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Tatil de?'neymig?
Dniversiteye girebilecek miyim? $u anda, bir buguk
milyon Kiginin aklindaki tek soru bu. Tek tip bir egitim  tamaminin ele alinacagi bu

sisteminden ¢ikip “bu hayatinin sinavi” zorlamalanyla ozel sayida yilin gelmis ve
hazirlandiginiz 0SS gelmek tizere. Birgogunuz bu yiz- gelecek en iyi oyunlarn, ¢ok

zamanimizin hiylk
bir kismini E3 yedi.

Oyun Ozel #2. 2004 yihnin .. mekigin hentz erken. Hem,
sizlere strpriz yapmak bizi
. mutlu ediyor. Ama ipucu ister-

seniz, uzun siredir aklimizda

den bilgisayarianinizdan ayn kaldiniz. Birgogunuz kafa-  6zei CD'ler ve dosya konu- olan iki proje hayata gecmek
y! kigtik yuvarlakiar karalamakla bozdu. Ama zamani lari alacak. Surekli Level ali- Uzere.

geldi ¢atti ve cok kisa sonra biitlin o gerilim bir sam- yorsaniz dahi, elinizin altin- Gordiyorsunuz ya, tatilde
panya mantarinin firlayisi gibi ig bucuk saatte bogala-  da bulunmasini isteyecegi- de olsaniz, en sevdiginiz ayun
cak. Sonraise, eh siki bir tatili hak ettiniz artk. Yamib- miz bir kaynak otacak CHIP B cictinin baginda olsamz biz
yor muyum? Oyun Bzel 2. Ayrintili icerik L deli gibi calisiyor olacagiz. Tabii

Kum, deniz ve giines iiggenine kafadan dalig yapa-  icin Level Online" takip bu, arada kagarnak yap-

caklardan birisi depilseniz, yazin ¢ogunu en sevdiginiz  edebilirsiniz (www.le-
hobi olan oyunlann basinda gecirecekseniz, bizi yakin- vel.com.ir)

mayacagiz cemek degil :)
Girecek olanlara sinavda

dan takip etmeye devam edin. (link{ bu yaz dzel pro- Siz arada kagamak ya- bagarilar diliyorum. Gelecek ay
jelerimiz igin bizler ter dékUyor olacagiz. Bunlardan bi-  pip tatile ¢iktifinizda ise gbrlismek uzere, hosgakalin.
rincisi, Temmuz basinda piyasaya cikacak olan Chip biz... Sey, iste bunu sdyle-

Sinan Akkol

KUM, DENiZ VE GUNES UCGENINE KAFADAN DALIS YAPSANIZ DA,
BiZi YAKINDAN TAKIP ETMEYE DEVAM EDIN

GOKHUN AVUSTRALYA'DA
En olmadik yerlere giden Acun’a zenmig olacak ki sevgili patronumuz Gékhun aramizda
Okyanusya kitasina ayak basan ilk kigi oldu. Avustralya'ya yiiksek lisansini yapmaya giden
sansl herifin gerefine hemen Tirk milli takimi bir Okyanusya turnuvasi diizenlese de, Gikhun
durugunu hig bozmadi ve maglari izlemeye gitmedi. Ashinda gergek su ki, gideli 3 hafta
olmasina ragmen kendisinden haber alamamig olmamiz ve gitmeden birkag giin 6nce bana
telefonda “Yahu Avustralya’nin bagkenti hangisiydi?” diye sormasi saglig1 hakkinda derin
endigelere sebep almad degil. Gergi ben de yaniiglikla “Sidney degil mi?” dedim ama... Adami
“Seni Avustralya'ya gotiiriiyoruz” diye kandirip Kibris'a salivermis oimasinlar sakin? Belki de
Aborjinlere kanigmisgtir...

ANTIK-OYUN SENLIKLER] %
Tarih ? Mayis 2004. Yer Ankara, Gankaya Universitesi. Gzellikle kon-
sol piyasasinda, ismini internet sitesi ve sahip olduklar magazayla

duyurmug olan Antik-Oyun, Gankaya Universitesi (Deha Bey'e
saygtlar) igbirligiyle blyiik bir oyun genligi diizenledi. PS2, Xbox,

GameCube ve Dreamcast oyunlarinin mini bir E3 tadinda dev perdede

tanitildid) organizasyonun en gok ilgi toplayan bélimd ise, elbette bu
tip genliklerin vazgecilmezi turnuvalar oldu. Gyun meraklilarini orta-

ma davet etmek amaciyla ilk olarak Winning Eleven 7 turnuvasi
diizenlendi. Tabii tek turnuva yetmeyecekti. Bunun ardindan NFS

Underground Drag yariglan, Tekken Tag diviigleri ve yeniden Winning

Eleven ? turnuvastyla herkesin birbirine kargi miicadele etmesi
saglandi. Kazananlara ddiiller dagitld, alkigland.




Lord Brilich tek basina bilgisayar
oyuntannin bu gine gelmesinde en
biyiik pava sahip insartardan biri
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Elektronik eglencenin devi neden kapandi?

ORIGIN: 1983 1 200

Bilgisayar oyunlarn diinyas asla dingin,
huzurlu bir yer olmamigtir. Firmalar kuru-
lur, firmalar kapanir, en unli isimler bile
alkantilardan paylanna digeni alirlar.
Nitekim bir stredir etrafta dolasan fisilti-
lar da bunu dogrular nitelikteydi. Ve en
sonunda bu yilin Subat ayinda Electronic
Arts tarafindan yapilan resmi bir agikla-
ma ile aci gergekler gin 1sigina cikmig ol-
du. Electronic Arts en sonunda uzun za-
man tnce binyesine katmis oldugu Ma-
xis ve Ongin studyolarinin kapatilacagini
agikladl

Maxis Bzellikle
SimCity basta olmak
Uzere, Sim ekini tast-
yan pek gok oyunun
hayatimiza girmesin-
den sorumludur. An-
cak Origin'in oyun
dinyasindaki yeri cok
daha bilyiktlrve a
ylizden bu kisa yazi-
da ona daha fazla yer
verecegiz.

Qrigin 1983 yilin-
da Richard Garriot
isimli geng bir girisim-
ci tarafindan kuruldu-
gunda, herhalde kuru-
cusu da dahil kimse

bu firmanin oyun tari-

hinde oynayacagi ro-
Itn farkinda degildi.
Ne var ki gecen yillar
icinde iclerinde Wing
Commander ve Ultima serileri gibi efsane
olmus yapimlarin da bulundugu 80 civa-
nnda oyun gikaran Qrigin, her agidan bir
efsane haline gelmeyi basard. Origin
oyunlan kendilerine has dlinyalar, sirik-
leyici hikayeleri ve diger tim 6zellikleriy-
le oyun endistrisi iginde bir alt kiltar ya-
ratmayi basardilar. Origin oyunlar ayn
zamanda “oyun cyrayabilmek i¢in yeni
sistem toplamak” kavramini da ldgatimi-
ze yerlestirmistir. Richard'in kardesi Ro-
bert tarafindan yapilan ilk Wing Comman-

der yuziinden pek cok kullanici 386 iglem-
cisini satip 486 serisine terfi etmek zo-
runda kalmistt. Yani istumizdeki “upgra-
de” lanetinden sorumlu olan firmalardan
biriydi Origin.

1995 yilinda Electronic Arts yonetici-
leri Origin'i satin almaya karar verdiklerin-
de hayli isabetli bir karar almis gibi gord-
niyorlardi. Dunyadaki ilk MMORPG olan ve
bugiin de tiim gliclyle siren MMORPG
manyakhgint baglatan oyun Ultima Online
bir Origin Urintydu. Oyun zirvede oldugu
guinlerde ortalama 250,000 civaninda Uc-
retli cyuncuya sahipti ve bu da hayli yiklu
bir gelir saghyordu. Origin her agidan altin
yumurtlayan bir tavuk gibiydi. Sahibi Ric-
hard Garriot dyle iyi para kazaniyordu ki,
kendi satosunu satin alabilmisti. Ultima
Online dinyasinda ise Britannia’nin krali
ve efendisi Lord British olarak biliniyardu
Bu oyun yuzbinlerce insanin hayallerini
sanal bir alemde yasamalarina izin ver-
mis, bir efsane haline gelmisti. Hayalleri
gerceklesenlerin baginda ise gliphesiz
Lord British geliyordu.

Ancak hichir sey sonsuza dek sur-
mez, ve Origin igin de zirveden dilgme za-
mani yaklasiyordu. Ik kriz belirtileri Ulti-
ma Online 2'nin gelistirimeye baglanma-
siyla ylzeye gikti. Origin ve Electronic Arts
ydnetimi arasindaki géirds farkliliklan giin-
den gline htiytiyordu. Derken EA yénetici-
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leri uzun zamandir uzerinde ¢aligilan Ulti-
ma Online 2 projesini iptal etrme karan al-
di. Bunun senucunda Ralph Coster ydneti-
mindeki Origin ekibi o giine dek yaptiklari
tim ¢alismalari imha ettiler. Bu kriz 2000
yilinda Garriat kardeslerin Lineage adl
oyunu gelistirmek icin NCSoft firmasina
gecmeleri, giderken de 18 kigiyi beraber-
lerinde gatirmeleriyle doruga trmandi
Hemen ardinda da Ralph Coster ve ekibi
Star Wars: Galaxies tzerinde galismak igin
Sany/Verant biinyesine gegis yaptilar. Ori-
gin ona guciini veren tum dnemli isimleri
kaybetmis, bos hir kabuk olarak ortada
kalmisti.

Her ne kadar bir stre sonra Ultima On-
line icin bir ek gérev paketi piyasaya su-
rildlyse de, Electronic Arts ysneticileri
Origin‘in artik daha fazla gidecek giicii ol-
madigini disinmeye baslamiglardi. Bu is-
mi ayakta tutmaktansa, kalan tasarimci-
lani sirket icinde farkl projelere yanlendir-
menin daha kérli olacag fikri agir basma-
ya baglad. Nitekim en sonunda uzun za-
mandir beklenen oldu, EA resmen Crigin
isminin Bldiglini agiklach. Topragr bol ol-
sun, biz bilgisayar oyuncularina kazandir-
dip sayisiz efsanevi oyunu ve Smrimdz-
den caldigy saatleri unutmayacagz

Hazirlayan: Eva Dvorackova
Ceviren: M. Berker Glngar




Kaliteli RPG'lerden biri olan Gothic de devami yapilan oyunlar arasin-
da. Gothic'in yeni versiyonu yapilirken ilk ki oyuna blyuk dlcude baglh
kahiniyor. Tabii yenilikler de var: Gothic ill'te, benzerlerinde oldugu gibi
oyuna sifirdan baglamayacaksiniz. Yapimeilar oyuncuyu bir caylak gibi
oyunun ortasina birakmiyorlar. Ama bu, ¢aba harcamadan bir siiper
kahraman olacaginiz anlamina da gelmiyor. Gérevine devam etmek igin

hala kendinizi gelistirmeniz gerekiyor

Karakter gelistirme sisteminde de bazi yenilikler yapiliyor, ama ye-
tenek puanlarinin kullanimindzki esneklik azalulmamig. Bunun yani sira
oyunun zaten “devasa’ olan diinyasi daha da genisletiliyor, detayland)-
riiyor. Hatta Michael Rueve bu konuda “Canl oyun ortami Gothic IIP'te
dzerine en gok distdgdmiiz nokta. Bu kanuda elimizden gelenin en iyi-
sini yapmaya calisiyoruz ve yapacagiz,” diyor.

Oyun hakkinda elimizde bulunan bilgiler simdilik bunlarla sinirli. G-
kis tarihi iginse herhangi bir sey sdylenmiyor. =

Adventure klasiginin dénisd... N >

MYST IV REVELATION /%

Myst bir kez daha geri geliyor. Myst lll'te gizli kalan veuya
anlagilamayan her gey bu oyunda agiga gikiyor. Seriyi takip eden-
lerin tanigaca@ kot kardeglerin -Sirrus ve Achenar- kaderleri de
Myst [V'de ortaya gikwyor, Devam oyununda bu Iki kardeg igledikleri
sug yilziinden babalan tarafindan ayn zindanlara hapsediliyor.
Babalan, kardegleri kiiglk bir kizin kaginimasindan sorumiu tutuyor. ‘(
Bu olayla iki kardesin i¢ dinyalarina giriyor ve gergegi agiga gikar-

maya caligiyoruz, \
Sadece Myst lll'te degil, ik Myst'te de akilda kalan birgok soru igare- e -
tine Revelation'da cevap veriliyor. Yani serinin geri kalaniyla yeni
oyun arasinda gok siki bir baglanti var. Dolayisila serinin diger oyun-

lanni oynamayaniar Revelation'da zorluk ¢ekebilirler. : ~ - 4 i
Oyundaki bir diger yenilikse fotograf gcekebilecek ve kaydedebilecek i‘\ ~ _ i e e | 4 ; H &
olmaniz. Bu da oynanisi kolaylastiracak, ¢inki istediginiz zaman oA ‘: > g ;
istediginiz "kare"yi karginzda bulabileceksiniz. Myst IV'in grafikleri P " S T

de aligtigimiz gibi yine video goriintilerinden olugacak. AR i - ¥
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Yeni nesil RPG'ler yolda.

Baldur’s Gate li'ten baglayahm. In-
ternet'te BG Ill hakkinda bazi sdylen-
tiler dolagiyor. Bioware forumlarinda

oyunun devaminin yapiiacagina dair
birkag baslik var. Diger yandan yeni
oyunun -eger yapilacaksa- bu kez 3D
olacagina kesin gdzlyle bakiliyor.

Bioware’in ¢ikarmay! planladig)
ve resmi olarak duyurdugu bir diger
oyunsa Dragon Age. BG Ill ile birlikte
devaminin yapiimasini umdugumuz
Neverwinter Nights'la da bir ilgisi var
bu oyunun. Hatta Internet’te Dragon
Age’in Neverwinter Nights'in devami
sayilabilecegine dair yorumlar da ya-
piliyor. Ama firma Dragon Age'i; Bal-
dur's Gate, NWN ve Knights of the Old
Republic'in yerine disiniyor. Yani
Bioware'in yeni oyununu bir nevi “bir-
lestici” olarak tanimlayabiliriz (NWN
agirhkta).

“Dragon Age” ismi oyunun gecti-
g1 dénemlerden geliyor. Bu sayede
farkli zaman dilimlerinde farkh evren-
lerde oynayabilecegiz. Tag Devri, Or-

N

ta Cag ve Endlistriyel Cag, dnemlier
arasinda say)labilir.

Oyunda esnek ve diger RPG
oyunlarindan da asina oldugunuz or-
tamlar bulunacak. Béylelikie D&D
oyuncular da yabancilik cekmeye-
cek. Yine diger RPG'lerden tanidik ol-
dugumuz irklar oyunda yer alacak
(Elfler, Dwarflar, Insanlar vs). Buna
ek olarak, yapimcitar oyuna tama-

miyla yenirklar da ekliyorlar. Bunlar-

dan biri de seytana benzeyen, boy-
nuzlu bir irk.

4 veya b kisilik -simdilik say) ke-
sin degil- takimlarla oynayabilecegi-
niz Dragon Age, gorsel agidan da ol-
dukga kaliteli olacaga benziyor. De-

tayh grafiklerin yaninda kalabalik d-

vUs sahnelerinde kullanilan farkli ka-
mera agilan oyunun rengini degisti-
rege benziyor.

Sen olarak, Bioware oyunun ya-
piminda dilbilimcilerle ¢altgiyor. Ve
oyun igin yeni bir dil gelistiriliyor.

Diger oyunumuz The Witcher.
Oyunda hayati boyunca savasci ol-
mak i¢in e@jtilen bir adam) kontrol
edeceksiniz. Insanlar kotiliklerden

koruyan bir toplulugun Gyesi olan ka-

rakterimizin yapmasi gereken sey
yasadig| yeri lanetten uzak tutmak.
Bunun igin de; kurtadamlarla, zombi-

Oyunparki destekli ilk mobil
oyun yarigmasinda, 2 Nokia -
Gage ve 30 6 aybk Level abone-
ligi kazanma sansiniz var. Red
Hot Rally oyununun tzel versi-
yonunda 11 Haziran'a kadaren
Yylksek skoru yapan 32 kisi he-

lerle ve vahsi hayvanlarla baga ¢ikmak zorunda.

Yapimci Red Studio, The Witcher'da Bioware'in Aurara moto-
runu kullaniyor. Eski olmasina ragmen Red Studio bu grafik mo-
torunu kullanigh ve kolay oldugu icin tercih etmis.

The Witcher'da yapacaginiz secimler hikdyeyi etkileyecek.
Oyun igin Gg farkli son hazirlanmis, ama bunlar “Iyi” veya “kétd”
olarak nitelendiriimiyor, sadece alternatif. Mesela bir bélimde
Necromancer size gelistirmeniz gereken tir “quest” esyasi vere-
cek. Burada iki secenege sahipsiniz: Ona yardim etmek veya

onu dldirmek.

QOyunda ayrica “tikla ve izle” mantiginin disinda, gelistirilmis
bir ddvis sistemi kultanilacak. Ornegin atak yaparken atak
animasyonuyla es zamanli olarak mouse'un sol tusuna tiklar-
santz bagan oraniniz artiyor. Tabii bu defans igin de gecerli.

diyeleri kapryor. Yapmaniz gere-
- ken Java destekli Nokia marka

cep telefonunuz varsa J1423
yazip kisa mesaj olarak
384b'ya gndermek. Otomatik
olarak oyun cep telefonunuza
yiiklenecek {oyunun Gcreti

3.500.000 TL}. Daha sonrasi ise
yetenedinize ve kazanma hirsi-
miza kalmis. Ayrinitil bilgi, des-
teklenen telefonlar ve yiiksek
skorlar gérmek i¢in www.oyun-
parki.com/redhot/ adresine bir
ugrayn isterseniz.

SEGA VE SAMMY YENIDEN BIRI.E§IYOR'

Birkag yil énce SEGA ile birle-
seceklerini agiklayan, daha
sonra bunu iptal eden, hemen
ardindan da SEGA'nin
%22.4’0ne sahip olan Sammy,
SEGA'nin pesini yine birakmi-
yor. Yeni sekiiyle Sega Sammy

Holdings Inc. alarak anilacak
sirketin basina Sammy'den
Hajime Satomi gegecek. Bas-
kan yardimcisi ise SEGA'dan
Hisaa Dguchi olarak belirlen-
mig. Bu birlesim ayni zamanda
Japonya'nin en biiylik oyun

dagiticis) Konaminin ikinci si-
raya dugmesine neden olacak.
$u anda Sega Sammy’nin nele-
re imza atacag hakkinda daha
fazla bilgi yok, fakat bu
SEGAnIn ortadan kaybolacag
antamina da gelmiyor.




+ | Ugath Nolder: Lahores Solis

TURKIYE'DEN HABERLER

Tiirkiye'den iki yeni oyun haberimiz var. Bunlar- ma istegidir.
P, iy A S . danilki Loath Nolder: Labores Solis. Loath Nolder, Way of the Sword’da birgok tir bir arada
BlZden |k| yenl Unld yazar H.P. Lovecraft'in efsanesinden esinle- toplaniyor, Yani; aksiyen, RPG ve strateji unsur-
R nerek yapilan bir adventure oyunu. Oyunun ana laniniigice bulabilecegiz. Oyun iki modda oyna-
Ogun haberl.-- karakteri Loath Nolder parapsikolojiyle ilgilenen nacak. Birincisi, takiminizla haritada dolastigi-
hir detektif, baska bir deyisle Lovecraft tarzi bir niz ve cevreyi kegfetmeye calisuginiz kesif mo-
detektif. Olaylar tinli bir isadami olan Clark Fi- du. Digeri ise, savas alanina veya sehir merke-
eld'n aniden ortadan kaybolmasiyla bashyor. Poli-  zine adim attiginizda otomatik olarak devreye
sin yetersiz kalmasiyla birlikte Clark'in kardesi Jo-  giren aksiyon modu. Aksiyon sahnelerinde ka-
nathan Field, Loath Nolder'dan yardim istiyor. rakterinizi “third-person” veya “first-person” ka-
Boylelikle macera baslyor, mera acilarindan kontrol edehileceksiniz.
Labores Solis, Myst tipinde klasik bir “ikon-ad- Oyundaki divis sistemi reflekslere ve bu-
venture”. Gerilim tdrlne girebilecek olan oyunda lundugunuz nakta Gzerine kurulu olacak. Bu-
diger adventure oyunlarinda oldugu gibi-detektif-  nun yaninda benzerlerinde oldugu gibi “healing
likle ilgiti- birgok bulmaca bulunacak. Asil amagla- pation” bulunmayacak. Bu da daha dikkatli ol-
nan sey ayuncuya korku hissini verebilmek. Ara manizt gerektirecek. Zira birkac vurusta dlebil-
sinematikler de buna yardimci alacak. me olasihginiz aldukca fazla.
Bu yilin sonlarina dogru tamamlanmasi plan- Ayrica oyunda NPC'lerle devamli etkilegim
lanan oyun, eger Tirk oyunculardan yeterl ilgiyi icinde clacak ve onlarla “item" takasi yapabi-
gorurse Tlrkce olarak da seslendirilecek. ODyun leceksiniz (www.taleworlds.com). =

hakkindaki gelismeleri www.aedongames.com ad-
resinden takip edebilirsiniz.

Way of the Sword, yapim asamasindaki ir di-
ger Turk oyunu. RPG agirhikli hazirlanan oyunun
konusu séyle: Calardia i¢ ve dis savaslardan dola-
yr dismiistir, fakat asil tehdit bu bblgedeki insan-
larin canavarlara donlismesi, hatta 81t insanlarin
dirilip mezarlanindan ¢ikarak canlilan cezalandir-

CALL OF DUTY: FINEST HOUR

PC'lerin en gok sevilen ikinci Diinya Savagi  bir Rus askerini kontrof ederek, gemiyle l l o l |
konulu FPS'si Call of Duty, Finest Hour taki-  karsi kiyiya gectiiniz bislimde, karsi kiyi- Nsantara otum:

siyla PSZ’lerimize taginiyar. Oyun, PC'deki ya ulagma sahnesine kadar gorilen alan DESTROY Al-l- HUMANS!

versiyonunun aynis) degil, fakat konu yine ayni, ama bundan sonrasi PC versiyonun-

TromiCamers Mode

aynu. ki platform arasindzki farklar arasin- dan tam anlamiyla hambaska. Dolayisiyla, Her oyunda uzayllar bizim canimiza okuyacak
ta tamarmiyla yenilenmis boliim yapis ilk Finest Hour' bir kez daha oynamak isteye- degil ya. Kisaca Dah! olarak bilinen ve bir uzayly
dikkat ceken alan. Bmegin oyununbasinda  bilecegiz. = (ismi Cryptosprodium 137) kantral ettigimiz
cyunda amacimiz ¢ok basit. Kardesimizi bulma-
Yapim: Spark Unlimited | Dagitim: Activision | Platform: PSZ, Xbox | Cikis Tarihi- Ekim 2004 ya cahisirken insanlardan DNA érnekleri toplamak

ve bize engel olmaya galisan her seyin altini ds-
tiine getirmek. Havoc matorunu kultanan Dah!,
her turld objeyi oraya buraya firlatmaniza olanak
taniyor. Garevleri yerine getirmenin de iki yolu
var. isterseniz tam yikim mantigiyla ilerieyip her
seyi yok edersiniz, isterseniz cesitli canhlarin be-
denine girerek ortalikta sinsice dolasirsiniz. Uzay
geminizi de tiim gliclyle kullanabileceginiz Dah!,
farkh bir oyun arayanlar igin ideal. =

Yapim: Pandemiz Studios | Dagihim: THA | Platform:
PS2, Xbox | ikis Tarihi: Bahar 2005




Raven'in peginden, tekrar arenaya...

WTEKKEN 5
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, [ Iste efsane dovisun devarmil
.

ken 2'deki Jun'un divos stiliyle gelecek ve
! Tekken 4'ln hemen ardindaki olay- Feng Wei |fe gercek hir Kung-Fu'cu olacak-

sz, Tekken 4'ln engebell zemini yeni-

den eskiye donecek ve tek'seviyede sava-
sacaksiniz. Bir diger degisim de oynanis:

ta. Artik bir hareket| yaparken, bir son: .
raki hareketin komutunu girebllecek: g

siniz. Tekken 4'teki arka planiarn |
sikiciigindan yakinaniarsa, yeni

versiyonda daha hareketh alanlar

porebilecek x

tar konu alacak Tekken B'de nihayet
Heithachi Mishima ve Kazuya'nin ki-
tiliugl tekellerine almalanna son ve-
riyoruz. Busefer karsimizda Proto
Jack robotlanm ortaliga salan Raven
var, Blade's benzerligiyle dikkat geken
Raven'inyaminda, Tekken 4'teki tdm
4 karakierler de yeni oyunda bulunacak,
ooE, Bunlann yaminda, Asuka Kazama Tek-

Evet, evet yenisi geliyor. Herkesin sa-
bah akgam turnuvalar dlzenledigi Win-
ning Eleven #'nin devam oyunu, bir re-
kora imza atarak tam 200 takimia bir-
likte sahalara iniyor. Serbest vuruglar-
da iki kisiden birini secebilme, yenilen-
mis top kantrold WEB'de gbreceginiz

YUKLENIYOR...

Yapim: Konami | Dagifim: Kenami | Platform: PS2 | Cikis Tarihi: Bahar 2005
birkag yenilik. Yeni oyuncular icin sa-
dece Start tusuna basilarak ulasilabile-
cek kontrol semas) ve bilmeyenler
(mesela ben) icin temel futbol kural-
laryla da yine WE8'de karsilasacagiz.
Tum WE fanatiklerinin gézl burada ol-

SUnN.

En Gnemli oyuniarn daima gincelienen ikig tarihleri

OYUNUN ismi TiiR GIKIS TARIHI BIZIM YORUMUMUZ
Age of Empires Ii| Strateji 23-Kasim-2004 ‘Bilyik ihtimalle zamaninda gikacak. Microsoft...
BloodRayne 2 Aksiyan 26-Ekim-2004 Zamaninda bekliyoruz.

Call of Cthulhu: Beyond the Mountains...  Aksiyon 23-Kasim-2004 Ertelensbilir,
Close Combat: Red Phoenix Strateji 1-Temmuz-2005 Iamaninda...
Combat Flight Simulator 4 Siniulasgun Ei-Eglﬂtﬁio_M Tarih uzun zamandir sabit.
Doom Il FPS Belll degll Birkag ay daha belli slacaga benzemiyor.
Fahrenheit Adventure 23-Kagim-2004 Uzun zamandir ¢ikis tarihi sabit.

Full Spactrum Warrior Akslyon 1-Eyliil-2004 Eyliil'e ertelend], birkag defa daha ertelenmes] olast.

i Gooka: The Mystrery of Janatris RPG 25-Haziran-2004 Lenega'nin 5imdilik sabikast yok.
Half-Life 2 FPS Belli degil “2005'e sarkma ihtimali %80" demistiic???7?
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude  Adventure 21-Eylil-2004 30 arkadaglan gibl iptal ediimezse gansiyz!
Mashed Yaris 25-Temmuz-2004 Tarihte herhangl bir degisikiik yok.
Medal of Honor; Pacific Assault Aksiyon 1-Eyliil-2004 Zamaninda gikacaga banziyor.
Rome: Total War Stratei 21-Eylul-2004 Zamaninda bekliyoruz

e Shade: Wrath of Angels Aksiyon 1-Ekim-2004 Lok uzun zamandir yapim agamasinda.
Spider-Man 2 Aksiyon 28-Haziran-2004 28 Haziran'a alind).

The Sims 2 Simulasyon S-Eylil-2004 Eyliil'e ertelendi, yine ertelenebiiir.

i Warhammer 40.000: Dawn of War Strateji 29-Ekim-2004 Relic ve THO igin iginde, zamaninda gikar.
Zoo Tycoan 2 Strateji 21-Eylil-2004 Tarih sabit.

012



Empire Earth’n devami geliyor.
Ik yenilikten baglayalim: Birinci
oyundaki grafik motarunun yerine
bu defa DirectX 8 destekli ve tama-
men yeni bir motor kullanilacak. An-
cak Mad Doc Software oyunun eski
sisternlerde de akici bir sekilde cali-
sabilecegini belirtiyor.

Empire Earth 2'de de cok genis
bir zaman dilimi ele alimyor. Oyunda
M.0. 10000 yilindan 23. yy'a kadarki
dénemi bulabileceksiniz. Secilehilir
uygarlik sayisiysa 14 olacak {370 bi-
rim ve 320 binayla birlikte). Yine ilk
oyundaki gibi ufak bir kabileyle oyu-
na basglayacak ve kaynak toplayarak
ve yeni teknolojiler arastirarak blyu-
meye, bétgenizi gelistirmeye calias-

WORMS FORTS

caksiniz. Zaman gegtikge de ¢ag at-
layabileceksiniz. Ayrnica komsular-
nizla hem diplomatik hem de askeri
lliskilerde bulunabileceksiniz. Oyun-
da ayrica Ug tek kisilik campaign yer

alacak. Bunlar; Kore, Almanya ve mo-

dern Amerika tarihi.
Bunlarin yaninda oyundaki mik-

ro-ydnetim unsurlar artiriliyar. Empi-

re Earth 2'de bolgenizdeki insanlann
her birini ayn ayri kontrol
edebileceksiniz. Ancak bunun basit
ve sikici olmamasi igin tum detaylar)
ayni anda gorebileceginiz tek bir ek-
ran kullanihyor.

Oyunun tahmini ¢ikis tarihi Agus-

tos 2004, ama 2005’e de sarkma ih-
timali var.x

Kurtguklar
kugatma

UNDER SIEGE sltinda...

Yeni Worms 30 oyununun ismi
Under Siege. Waorms 30'de oldugu gibi
-Normandiya Cikarmasi gibi- Under Si-
ege'de de tarihteki gergek olaylara
gondermeler yapiliyor. Antik Misir ve
King Arthur déneminden Truva savasi-
na kadar bircok streci/olayt “Worms”
versiyonuyla oynayabileceksiniz
Oyunda toplam 30 farkli silah buluna-
cak ve bu silahlarnn bir kismini “upgra-
de” edebileceksiniz. Ayrica bu defa,
siranizda kendi silahiniz! da olustura-
bilecek ve bu silahla karsi tarafa saldi-

rabileceksiniz. Under Siege'deki dev-
rim ise artik kale kurabilecek ve bu

yolla kendinizi savunabilecek olma-
niz. Aymi sekilde diismaniniz da kale
insa edebilecek. Bu kaleleri de olus-

turdugunuz veya varoian silahlarla yr-

kabileceksiniz {catapult benzeri yeni
sabit silahlar da oyuna eklenenler
arasinda). Kisacasl, oyunun strateji
unsurlan artirlhyor.

Son olarak, oyunda gizli haritala-
rin da bulunacagini ve yine hircok ses
bankasinin olacagini soyleyebiliriz. x

onlar da birgiin gelecek

NIBIRU: MESSENGER OF THE GODS
Black Mirror'un yapimeisi Fus
ture Games'in ikingl adventu-
re-denemesi. Oyunun ozel-
likle grafikleri dikkat cekiyor,
Eskimoda adventurelasn
hata yasadigina dair &
supheleriniz varsa, iste guzel 3
hir ornek.

,"_H,

SWAT 4

Irrational Games, SWAT'In de-
varni icin galigiyor. Yeni oyun-
da Colt M-4 ve M4 Super 80
shotgun gibi yeni silahlar kul-
lanabileceksiniz. Ayrica Ug
yeni cok cyunculu mod da
kooperatif modlarla birikte
SWAT 4'de yer alacak, =

STARSKY B HUTCH 2
Eskl dostlarimiz hir kez daha
suciulann pesine dismeys
haziriamyor Grafikler gelisti-
dlen ayunda aynizamanda .
yeni modlar bulunacak. Ik
oyunia bizi ykamadilar ama S
burkez enazindan |
sagsirtmalanni bekligoruz.

GOOKA 2

Richard 0. Evans'in kitsbin-
dan uyarlanan bir RPG oyunu
alan Gooka 2'de, ana karakte-
nmiz Gooka, Janatris adinda:
ki garip gezegende Kaginlan
ogld Yorimar' bulmaya cali-
zacak. Oyunda aksiyona da-
ha fazla agirhik verilecek.

ORIGIN OF THE SPECIES

Nu Generation ames'ten ye-
ni biraksiyon oyunu geliyor,
Oyunun en ilgi cekici yani,
gercek hayattaki bazrkemplo
tearilerinin konu alinmasi,
Urigin.of the Species'le oyun
dunyasi yen| bir bayan karak-
tarle dahatanisacak.
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ampirin cezasin! gene vampir veriyor. Hani
eskilerin degimiyle “iti ite kirdirmak” derler
ya iste dyle bir sey. Rayne ile Nazi avindan
¢iktiktan yaklasik bir sene sonra bu kez ba-
bamiza kargi geliyoruz. Yen: oyun glnlimiiz-
ce gegiyor. Rayne'in babasi bir vampir kiya-
meti koparmak icin enfes bir plan buimus-
tur, Uzerinde calistig alet glinesi tamamen
bloke ederek vampirlerin {daha dogrusu
oyundaki adyla “"dhampir*ierin} yerytiziinde
serbestce dolagmasini saglayacaktr. Tabk
ki bu planin dBnlnde duracak en bGylik kuru-
lus Rayne'i gdrevden gdreve yollayan The
Brimstone Society'dir. Iste 10 badlumden olu-
san ve babamizin dhampir ordusundaki ge-
nerallerini tek tek keserek iierledigimiz oyun
béyle baslar.

Ne kadar kan o kadar yetenek
Oynanista dnceki versiyona gore bir surd de-
gisiklik yapilmis. Artik tim yetenekler bize
bir seferde veritmiyor ve yeni yeteneklerle
beraber hepsini yiikseltmemiz gerekiyor. En
temel yetenek bile en az ylikseltecegimiz bir
derece ile geliyor, Ayrica yeni yeteneklerimiz
geldikce bunlari eskileri ile combe yapabili-
yoruz. Bu da oyunun dovus kisminin basli
basina bir “dgviis oyunu" oldugu manasina
geliyor. Ylksek, orta ve alcak olmak Uzere Ug

Vampirler ve deri fetigizmi bu aralar moda

tip saldin agimiz var. Hatirtarsaniz onceki
oyunda rakibimizle ugrasmak icin nce ona
kilitlenmemiz perekiyordu, Iste bu oyunda
kilitlendigimiz rakiplere “cembo” uygulayabi-
liyoruz. Digerlerine ise siradan vuruglanmiz-
dan birisini yapabiliyoruz. Ama kilitlendigi-
miz rakibimiz yandit Ayrica geriye dogru yu-
varlanarak rakiplerimizin saldinlarindan da
kagabiliyoruz. Rayne'in kollanndaki bigaklar
disinda kullanabilecegi alti tip silah da oyun-
da mevcut. Bu silahlan doldurmak icin Bnce-
ki oyunda eldugu gibi mermi avina gikmaya-
cagiz. Clinki silahlanmizt emdigimiz kan ile
dolduracagiz. Bu oldukga sagma ama oyna-
nis) arttiracagi ve daha gok aksiyona yonel-
tecepi de kesin.

“Yeni yetenekler” demisken
konuyu biraz daha agalim. 4
Artik rakiplerimizi parlak
goirmemizi saglayan ve
béylelikle onlarin yerini ra-
hatga saptamamiza yarayan
yetenek en basta yok. Bunu
oyunda ilertedikce alacagiz.
Ayrica silahlarimiz) elimize al-
mak yerine kolumuzdan da ates-
leyebilecegiz. Yani rakibimizi kur-
sun yagmuruna tutarken ayni za-
manda kesebitecegiz. Tabif ki eski

]

oyunda oldugu gibi zamani yavaslatarak
Max Payne’deki Bullet Time'dan alinma
“vampire time” dzeiligimizi kullanabilecegiz.
Kan emmek icin ise eskisi gibi rakiplerimizin
arkasina ya da kucagna atlayabiliyoruz. Fa-
kat yeni eklenen bir 8zellikle kendi hayaleti-
mizi yollayip uzaktan da beslenebilecegiz.
Oyunda ddvis igin 30 vurus ve besienebil-
mek icin ise 12 farkl hareket olacak.

Gel burayaaaaa!
Rayne’in kolundan cikan ve-rakiplerini kendi-
ne geken zinciri hatirlarsiniz. Yeni oyunda bu
zincir ile ayni harekete ek olarak yakaiadig-
niz rakibiplerinizi duvar-
lara ya da tavana
carpabileceksi-




niz. Ayrica cevredeki difer esyalarla gene
bu silah ile etkilesime gegmeniz mumkin
olacak Ornegin bir yerde uiglmig kalaslar:
bu zincirile cekip alundaki digmantann
ezilmesini saglayabiieceksiniz. (lyk!)

Simdi gelelim oyunun en aksiyon dolu
yerine, Malum oyunun adi “Blood” ile basl-
yor. Bu da kalabaik dugman gruplarina da-
lip oyunun adinin hakkini vermemiz demek.
Yapimgilar bunun icin oyunda soyle bir tarz
gelistirmisler: Bir odaya giriyorsunuz ve bir
anda tim ¢ikislar kapaniyor. Ardindan oda-
ya her taraftan bir strd disman yagmaya
bashiyar ve kapiiar siz belli saysda dlismani
yok edinceye kadar aciimiyor! Nasil ama?

Oyunun neden bu kadar degistigine ge-
lince... Qyunu yapan ekip ayni zamanda ye-
ni Prince of Persia'yiyapan grup. Daha dog-
rusu o ekipteki kilit elemanlar. Dogal olarak
Rayne bircok akrobatik yetenege sahip ala-
cak. Tirmanmak ya da yere paralel gubuklar
uzerinde birinden digerine ucabilmek ve ay-
nizamanda ates edehilmek elinizde olacak.

ILK BAKIS

Eeee malum, Rayne bir prenses de-
gil, otdukca yukli bir cephanelikle

dolasan bir yar vampir. Tim bu ha-
reketler ise eski ayundaki el gizim-
leri yerine motion capture teknigiy-
le hazirtantyor. Byunun grafikleri de

yeniliklerden nasibini almakta. Eski

motor daha da gelistiriimig ve Ray-
ne’in maodeli artik 1000 poligon da-
ha ayrintilt. Ayrica rakiplerinizi farkl)
agilardan kesebildiginiz icin 8lm

animasyanian, kopup firlayan kol-
far, bacaklar gibi ayrintilar, ince {1)
isimizin sonugiarint bize daha iy
gosterecek. Oyunun tekrar oynana-
bilirligini artirabilmek icin farkli oyun
modlart da ekienmis

Aksiyon geri geliyor!
Gérlinen o ki yen:i BloodRayne eski-
sinin monoton dUhanisini asarak
daha eglenceli bir hale getirili-
yor. Ozellikie odaya girip tam

cikislarin kapatildig: ve belli sa-
yida dismani yok etmeden ¢I-
kamadiginiz hilimlerde ol-
dukca eglenecegimizi du-
stntyorum. Oyunun gund-
miizde gegmesi ise meKan-
lar agisindan daha genis bir

yelpaze sunacakur. Ayrica
gorsel agidan kalite daha da
artinldigina gore daha sag-
fam ekran kartina sahip bir
makinenizin olmast gereke-
cek. Tabii ki tim bu harcama-
lartmizin ve bekleyisinizin
6dulind daha rahat kan ice-
rek alacaksiniz. Oyunla ilgili
screenshot’ara, burnunu-
zu dergiye degdirerek ba-
karsaniz, ne sdylemek
istedigimi daha 1y an-
{ayabilirsiniz.®

Burak
Akmenek
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Heroes of

azi oyunlar vardir, yalnizca isimleri bile insa-
B ni heyecantandirmaya yeter. Devaminin ge-

lecei kesin olmasa bile, gelecegini digln-
mek bile mutlu eder insani. Ornegin Fallout 3
veya Diablo 3 desem iginizde bir seylerin ki-
pirdayacagina eminim. Peki ya Heroes of
Might & Magic 5 desem... Tamam tamam,
sakin olun. Keske pat diye séylemeseydim.

HOMMS hakkinda su an kesinlesmis

olan bilgilerin sayisi cok az. Ama oyun Uze-
rinde haril harl cahisildigini bilmek bile size

nirim. Oncelikle sunu belirteyim, oyun artik
Ubisoft'un ellerinde, ama oyunu gelistiren
ekibe 300 ve New World Computing'den de
katilimlar olmasi bekleniyor. Hatirlayacag)-
niz uzere 300 iflas etmisti. Oyun hakkindaki
bilgiler, yeni ézellikler, yaratiklar, kralfiklar
ve benzeri seyler sir gibi saklaniyorlar, ¢ln-
ki oyunun resri agtklamasinin E3"ten énce
yapiimamasina karar verilmis. Su an itibariy-

le {9 Mayis) agiklamanin E3'ten sonra yapil-
masi planlaniyor ama bir siirpriz yaparlarsa
zaten Sinan size Amerika'dan bildirecektir :)

HOMM ve Ubisoft
UbiSoft'un Heroes of
Might and Magic V pro-

bounet HOMM5'in
gelistiril-

mesinde

oyunun hay-

ranlarindan
mUmkin oldu-
gunca faydalan-
maya karar ver-

sitli fan forumlarnn-
da agilan @ineri bas-
liklarindaki glzel
dneriler toparlanip
Fabrice’e gonderiliyor
ve bunlardan kayda de-
ger bulunanlar dikkate
alimyor. Fabrice’in
cesiti HOMM fo-
rumlarinda verdigi
bilgileri derleyip,

GHI

bu yaziyr sunmamiz igin yeterli bir sebep sa-

diktorii Fabrice Cam-

mis. Bu yiizden ge-

maddeler halinde siralarsam:

Ana haritada cyuncu hareketlerinin si-
ra tabanli degjl, es zamanli olmasi planla-
niyor. Tabii belli bir 6lciye kadar,
oyunu kesinlikle gergek
zamanli hale
getir-
mek
degilmis amaclan. Bura-
da hedeflenen, goklu oyuncu oyunlanni da-
ha hizli, daha kisa ve daha ilgi ¢ekici hale ge-
tirmekmis.

Herg'lar savasa direkt olarak katilmaya-
caklar. (Oh be!) Ama yine de Heroes 3'te ol-
duklar kadar da pasif olmayacaklar. Burada
Heroes 3 ile 4 arasinda iyi bir nakta tuttura-
caklarmis gibi gérindyor

Oyunda kullanilacak hikaye tarzinin bir-
birine bagl bélimlerden olugan ve taraflar
arasinda gidip gelecek sekilde olmasi digu-
niiliiyor. Bu da henlz kesinlesmemesine
ragmen -6rnegin- oyuna Light taraf ile basla-
yip iki balim sonra Dark taraf ile devam et-

Heroes [V'teki =
Phoenix'ten
yaklasik %650
daha blyik
olan yens
Phoenix, oyun-
daki 6. {evel
yaratiklarin
nasil otacag
hakkinda ipucu
Veriyor.

Oyundaki yeni sehirlerden The Undead
Capital'in etrafindaki orijinal doku
korunuyor

meniz, béylece hi-
kayeye daha gok hakim
olmaniz saglanacak.

Oyunda Heroes 3'tekine cok benzer bir
sekilde savas izgarasi (combat grid) olacak.
Zaten o altigenleri hep ¢ok sevmisimdir.

Oyunda kullanifacak krallik cizimleri ar-
tik ortamlarla tamamen uyum icinde olacak,
sehre yakindan baktiginizda iginde bulundu-
gu yer seklinin de tlm dzelliklerini gérebile-
ceksiniz. Aynica tim kralliklar gizim tarzi ola-
rak hirbirinden tamamen bagimsiz olacaklar
“Ben bunu daha once bir yerde garmiistim”
demeyeceksiniz yani.

Oyundakiyaratik ve krallik gizimleri he-
nlz skeg halinde ama gériildigt kadariyla
mangalan hatirlatan, bol renkli cizim tarz
kullanilacak. Oyunda 30 motor kullanilacak
ama sistem gereksinimleri diisik olacak.

Demon ve Undead farkl iki grubu temsil ede-

cek, bir arada olmayacaklar.

Ejderhalar geri donecek!!!

Bu hilgilerden sonra hemen heyecaninizi
kursaginizda birakayim, oyun 2004 yilinda
cikmayacak. Hatta gikisi 2005'in ortalarin
bile bulabilir ama giriste de sdyledigim gibi

bu oyunun cikacagini bilmek bile oyunun
hayranlanina yetecektir. Varsin hir sene son-
ra ¢iksin ama kusursuz olsun, yine yillarca
dénip ddndp tekrar oynayacagimiz bir
HOMM oyununa sahip olalim yeter. Siz de bu
sirada sayfadaki resimlere dalin ama arada
bir agzimzin suyunu silmeyi de unutma-
gm.@

Eser Given
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Ailenizin oyun

yapimcisi Pete

r Molyneux yine

yun dinyasinda mitemadiyen marjinal ve
sira digi yapimlara imza atan, klasik statd-
siine erigmemis hicbir oyunu yapmaya kal-
_kismarms, oyun aleminin begeniyle izledi-
gi, hic kagirmadig bir usta Peter Molyneux.
Populous, Dungeon Keeper, Theme Hospi-
tal, Black & White ve daha nicesine ismin
kazimis, Bullfrog efsanesini yoktan var et-
mig bir insan ve isin ilginci oyunlarinin ¢o-
gu “tann” temas| izerine kurulmus. Po-
pulous'un bir neviyeniden diriligi deni-
lebilecek Black 8: Whi-
te her ne kadar ortali-
g yikip gectiyse de
Molyneux bundan tatmin
olmayip yeni fikirlerle

..

ikincisi igin masa ba-
sina gecmis. Biz oyun
gurmeleri iginse tadin-
dan yenmeyecek hir
oyun ¢Ikmis orta-
ya. (En azindan
simdilik dyle
" gériniyor.)
' Herhangi bir
alanda iyiyi yap-
mak zordur, hele en
iyiyi yapmak ¢ok
zordur. Fakat zoru
seven (yalan)
ve durmadan

¢alisan insanlar emeginin karsiligini fazla-
siyla aliyor. Yetenegi de arka plana atma-
mak gerekir tabii, fakat firgayr vurmaya
Useniyorsaniz Picasso almanin bile bir se-
ye yaramayacagini dgrenmeniz gerek. Ve
isin ilginci Black & White’ta da asil vurgula-
nan bu. Siyahin ulasiimasi kolay, beyazin
ise ancak temizlenme sonucu oldugunu
vurgulayan, hatta ahtaki ve dini yonde tar-
tismalara da sebep olan bir oyun Black &
White. {Tabii ki bu tartismalar Ulkemizde
meydana geliyor.) igerik degil de oyun agi-
sindan baktigimizda deli gibi oynanmasinin
dlimcal hatalarini rtbas etmeye yeterl)
olamadigim gorebiliriz tabii ki. “Strateji” t0-
ri altinda grkmasina ragmen stratejinin ki-

rintisini tasimakta zorlanan, kisa bir sure
sanra da gelismis bir sanal bebek programi
olup ¢ikan bir oyundu Black & White. Sirin
kéytintzin arsiz sakinlerinin bitmek bil-
mez ihtiyaglarina yetismekle, yetistirmeye
calistiginiz hayvanimizin bezini degigtirip
yemini yedirmekle, marifet yaptigi zaman
da iki tokat ¢akip onu ihya etmekle ugrasti-
giniz bir oyundu. Yapimeilar da bu aci ger-
cegi kabul edince Black & White 2'nin yapi-
mi baslamis.

Akla kara

lik oyundan da hatirlayacagimiz (zere
Black & White'da el ile temsil edilen bir tan-
riyi temsil ediyoruz. Ve bir tanri olarak bize




| Sevimli inegimiz benligini kaybedip
saklabanlik yaparken

verilen gérevleri (bu gdrevieri bir tanrya
kirn verir, 0 ayri bir konu) Allah'tan sabir di-
leyerek yerine getirmeye gatisiyoruz. Zira
arsiz koyltleriniz ve cahil hayvaninizin is-
tekleri bazen can sikabiliyor. Neyse ki artik
daha ¢ok stratejiye yogunlagacagimizdan
dolayi sanal bebekgiklerimizin karinlar mi
acikt, altlarin mrislattiar bizi cok da fazla
alakadar etmiyor artik, ne halleri varsa gor-
stinler, [sin igine blytk ordulann, acimasiz
diismanlarin ve amansiz savaslarin girme-
sisebebiyle artk iyi taraftan clmak zoria-
slyor. Farz-i misal, durup dururken kemsu
koyl talan ederseniz kotdluk puani kaza-
niyorsunuz ve ilk oyunda oldugu gibi katii-
lik puaminizin yanina sifirlar eklendikge et-
raf kararmaya, cicekler yerini deforme ol-
mus topraga, kelebekler yerini mutasyon
gecirmis esek arilanna birakiyor. Ancak sa-
vas sistemitamamen umutsuz degil. Orne-
gin rakibiniz size saldirirsa birakin ona kar-
s kaymayl, koytind ele gecirseniz bile ké-
tdldk namna puan kazanmiyarsunuz. Her
ne olursa olsuniyi olmak artik daha zor ve
"iyi olmak” gibi bir takintiniz varsa akla ka-
rayl sececek olmaniz muhtemel.
Tanigtirabim: Maden

Her alanda detaya gidilen oyunumuza as-
keri muhabbetler de karisinca kaynaklara

bir yenisi daha eklenmig; maden. Ore ala-
rak addedilen maden, itk cyundaki yiyecek
ve odunun yaninda savunma amach kulla-

I "Ben de ustam gibi bir fitbolcu olacagim!” 1~‘ Oyundaki her mekan gdz alici

" Kapmn, goril delirgi¥”

niyar. Haikin ihtiyaglarina ygnelik bir olugsum aslan yetigtiriyorsaniz savas alanina agresif-
lik hakim olacak. Bir maymun yetistiriyorsa-
niz savag arenasinda, kanh atmosferini dag:-

tip tirl0 sebeklikler yapan bir yaratik gérecek-

degilse de, yiyecek ve odun kadar “clmazsa
olmaz" oimasa bile {?) askerlerinizi giiclendir-
mek, cesitli savunma binalari yapmak i¢in ma-
den sart.

Nadiren de olsa deprem, volkan gibi etki-
leri blylk “mucize”ler yaratabildigimiz cyun-

sniz

Molyneux'dan babam giksa yerim
Black & White 2, atasinin eksiklerini kapatma-
sive gercekten ilging dzellikleriyle nikleer
bornba potansiyeline sahip bir oyun. Kotim-
ser kenusmak agikcasi pek mimkin degil,

da repertuanimiza pek gok yeni blyl eklen-
mis. Bunun yani sira yaptiginiz blydler, yara-
tginzin gelisimine daha bliyik etkide bulunu-
yor. Ornegin yaratiginiz gelismisse ordularini-
z3 emitler verebilecek, hangi formasyonlarda
dizilip nereye saidiracaklarini belirtebilecek -

Molyneux gibi birinin elinden ne zaman koti
bir sey ¢cikmis ki? Oyun gikinca oynamaktan
yazmaya nasil firsat buluruz, asil ben onu dU-
sunuyorum. =

ki bu da size pompaladigi sansuz tatmin duy-
gusu ylzinden gercekten gdrmek icin sahir-
sizlanchigim bir 8zellik. Her hir yaratigin ayr ki-

silige sahip olmas! da ayn bir olay. Mesela bir Blecay Sonkurt

Lionhead Studios'un basi Jonty Barnes ife kisa bir soru cevap ayarladik, buyurun:

Black & White 2 calismalari nasil basladi?

“Black & White basaril bir yapim olmasina ragmen silphesiz bazi eksikleri vard:. Bu eksiklerden
yola rkilarak baslayan yoiculuk, B&W oyuncularimin da fikirleri alinarak daha kafiteli bir durum ai-
di. B&WZ'de yapti§imiz sey, orfinalini keruyarak oyunu bir adtm daha ileri gétiirmek.”

Black & White'in en bilyiik eksiklerinden biri, halkin ve yaratigimuzin intiyaglarint gidermeye calisir-
ken strateji unsurlarinin kayboimasi ve tann ofma hissini yeterince yasatamamasiyci. B&W2'de de
ayn: vaka yasanacak mi?

“B&W2'de en cok dikkat ettigimiz nokta, oyunun tam bir strateji oyunu olmast. B&W2'de oyun ilki-
nin oyuncuya yasatmakta yetersiz oldudu “tanri” olma hissini ok iyl veriyor. Artik biiyik ordular-
Ia halksnizi savunacak veya yeni yerler fethedeceksiniz. Bunun yan sira hafk ve yaratik ife ilk
oyundaki kadar udrasmayacaksiniz; kendi ihtiyaclarini kenditeri gbrebilecekler. Ancak detaya girip
de ihtiyactarini siz gérmek istiyorsaniz bunu da yapabileceksiniz."

B&W2'de, birinci oyunda kuilanilan motor kullaniliyor. Peki ikinci oyun icin motorda ne gibi degisik-
likler yapildi? Goriintiiler sistemlerimizi aglatacak gibi goriiniiyor,

“Sifirdan bir motor yapmak ¢ok zahmetli ve masrafli bir ig, kald: ki ilk oyunun motoru intiyaclar:-
miza cevap verecek nitelikte gelismis bir motor. Bu sebepten dolayi yeni bir motor yapmaktan zi-
yade eski motor iizerinde bircok teknolojik gelistirme yapmay yejiedik. Artik motor yijzlerce,
hatta binlerce objeyi aym anda yaratabiliyor ve bu, sadfam ekran kartlarinda gercekten de mii-
kemmel goriindyor. Keske herkes piyasadaki en lyi ekran kartina sahip olabilse... Bu ylizden diisiik
sistemli kullanicitari da diigiinmemiz gerekiyor. Gorselligin yam sira yepyeni fizik matoru sayesin-
de artik oyundaki her ohje, gerceki tepkiler veriyor. Bu da dinamik ve gerceki hir cevrenin
olusumuna bilyiik bir etken.”
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rince Of Persia: Sands 0f Time, icinde bulun-

dugumuz yihn en saglam aksiyon oyunlarin-
dan hiridir. Ama ben onu hi¢ oynarmadim. Sa-

nilanin aksine Level ofisindeki herkes, her

yeni gelen ogunu deliler gibi oynamaz. Evet,

ben Sands Of Time oynamadim. Sinan oyna-
di, Firat oynadi, ve Tughek de oynanmustir
Onlar oynarken oturup izledim, bazen bunu

0z0

yapmaktan oynamaktan daha zevklidir
Oyunla dogrudan etkilesmek yerine bagka

birinin kararlarini ve sanuglarniizlemek te

en az oynamak kadar zevklidir. Ve fakat oyu-

nu hig oynamadim,

Neden oynamadim? Acikca soyleyeyim,
eskiden beri fazia akrobasi ve aksiyon ice-
ren oyunlarn sevmem. Misal Tomb Raider se-

rileri. Bir baska énemfi sebep ise prensin tipi-
ne gicik kapmig olmam. Prens tipik bir firla-
ma lise 8grencisi modeline sahipti o oyunda
Birakin kendimle 8zdeslestirmeyiya da
sempati duymayl, tek gdzuml kisarak baki-
gim gicik bir tipti ve iginde bulundugu dinya-
ya da hic uymuyordu. Oyun yapacak olanla-
riniza iste bir bagka altin kural, eger insanla-
rin yaptiginiz oyunu sevmesini istiyorsaniz,
onlara stiper grafiklerden énce gicik kapma-
yacaklar bir kahraman verin, NFS Undergro-
und gibi bir oyunda bu kalaydir mesela, di-
reksiyonunun ardindaki adam olabilmek igin
fazla caba gerekmez, yeter ki devamli o ol-
madiginiz hatirlatilmasin. Ama prens birakin
yerinde olmak isteyecegim bir karakteri,
sempati ya da anlayis gésterebilecegim bir
savasc bile degildi. Benim gbzlimde o yolu-
nu kaybetmis zipgiktinim tekiydi.




Bu o mu?
Biraz da bu ylzden yaz planinda Prince Of
Persia 2 énincelemesi altinda kendi adimin
yazdigin gériince sikildim Ama eldeki ma-
teryali inceleyip bilgi toplamaya baslayinca
gercekten de sagirdim. Ve hatta baktigimin
dogru oyun olup ofmadigini kontrol etme ih-
tiyact duydurm. Ciink@ bir oyun firmasi nadi-
ren bdyle keskin bir ddnis yapardi ve eper
ardinda iyi bir hikaye yoksa bu donUsler ge-
nellikle duvara toslayarak biterdi. Ama bu
dogruydu. Ne prens eski prensti, ne de icine
distiiga dlinya kurtancisini bekleyen cilah
bir mekand. Yerlerde kan ve pislik, prensin
gozlerinde de aci, elem, karanlik vard.
Sands Of Time'daki olaylarin (zerinden
hayli zaman gecmistir. Prensin bu siire igin-
de nerede oldugu, neler yaptigi, nasil gu an-
kiyorgun, yaslanmis halini aldigi bilinme-
mektedir. Bilinen seyler yok mudur, tabii ki
vardir. Bunlardan biri prensin énceki mace-
rasinda tamamen iyi nigetinin kurbani oidu-
8u, hig dokunulmamasi gereken bir seyi
kurcaladifl ve béylece herseyi yizlne go-
ziine bulagtirdigidir. Bir digieri ise prensin
kendi dlumine dogru yolculuk etmekte ol-
dugunu bildigidir. Omuzlarina yuklenen ke-
hanetten kacamayacagy, attigi her adimin
onu korkung sonuna yaklastiracagl kendisi-
ne hildirilmistir. Ama yapilacak pek fazta bir
sey de yoktur prens igin, kaderiyle ydzles-
mek ve dlume meydan okumak disinda. Bu
savagl kazanamayacakur, ¢linkl boyle ya-
zilmistir. Ama baska secenegi de yoktur. Ve
prens yuriyecekur, kendisini bekleyen ent-
rika, korku ve ihanet 8rglsdniin icine dogru,
elinde kilici, ylireginde blyiik bir sanciyla.
Nasil, bu karakter simdi gok daha sempatik,
¢ok daha kabul edilebilir degil mi sizce de?

Cifte kig

Ah evet, iginizden bazilarimin suratimi astgini
gorliyorum. Aksiyonu, akrobasiyi, yakin dgvi-
$U, yani PoP adint tanimlayan tdm o unsurlar
cok seviyorsunuz degil mi? Ve su ana kadar
anlattiklanim da siz de PoP 2'nin daha ziyade
bir Shakespeare dramas: olacag izlenimini
yaratt), dogru my? Korkmaymn, FoP 2 size
beklemediginiz kadar bol aksiyon verecek.
Oyle ki aksiyondan bunalip sik sik terinizi sil-
mek icin duracaksiniz. En azindan yapimcilar
dyle oldugunu iddia ediyor. Ancak su resimle-
re bir bakin. Dyunun agihis sahnesi yanmakta
olan bir gemide basliyor ve prensin etrafi da
silme digsman dolu. Hayir, bu defa bélimler
iferledikge disman sayisi artrnayacak. Cunki
daha ilk dakikadan itibaren dismanlar Gzeri-
nize yagacaklar!

Ve prens kendi felaketine giden yolu ag-
mak igin oldirecek, Sldirecek ve Bldirecek.
Hem de olasi en berbat bicimlerde. Yakindaki
bir diigmani kapip kalkan olarak kullandiktan
sonra kiligla ortadan ikiye bolmek hosunuza
gider mi? Ya yere diisen bir baltayi bostaki eli-
nizle kapip karsinizdaki dismanin tam alnmin
ortasina firlatmak? Peki olur olmaz karginiza
gikacak olan devasa dismanlarin sirtina tir-
rmanmak, Kilicl 6nce omurgasina, sonra da
beynine saplamak ve o disip altinda kalanlar
ezerken duvarda yuriylp hiz alarak bir baska
digmanin kafasint ugurmak hosunuza gider
mi? Prens bu defa nerede ve nasi elde ettigi
agiklanmayan bir kiligla dévistiyor, ama bu
bosta kalan elini baska bir silahia doldurama-
yacagl anlamina gelmez. Ve artk prensin goz-
lerinde Gldm var, o yiizden kargisina gikanlar
icin hig merhamet duymayacak!

Acaba gercekten oyle mi dersiniz? Gergek-
ten de prens kaderi degistirmek icin 6nitne ko-

gyl

nan tek yoldan ilerlerken hig azap ¢ekmeye-
cek mi? Kargisina gikanlarn dost mu ya da
diisman mi oldugunu ayirt etmekte hig zorlan-
mayacak mi? lhapetin acisini kemiklerinde
hissetmeyecek, ardi ardina can alirken kendi-
ne lanet okumayacak mi? Yerinizde olsam o
kadar ermin oimazdim dogrusu. Cinki prensi
yolunu gdzleyen pek cok giiz var ve yolunun
kesistigi herkes kilicina yem olmak icin bekle-
yen digmanlar degil. Kehanetin bir parcasi
olan bir kadin var mesela, inanilmaz glglt, aci-
masiz, kararli. Ve baskalan da olacak, kendi he-
saplari pesinde kosan.

Duvardaki kan...

Prensin i¢inde ilerledigi diinya ilk bakista tani-
dik gelebilir, ama kan, ates ve ¢lriimeyle har-
manlanmig bir yer burasi aslinda. Neresi oldu-
gu ancak zamanla ortaya ¢ikacak, ama surasi
kesin ki buralarin eski pariltih ginleri, neseli ve
gururiu sahipleri artik gegmiste kalmis. Bu di-
yarlarda simdi gezinenlerin bazilariinsan, ama
cogu degil, hicbirzaman da olmadilar. Onlar
prensin varmaya gabaladig| kaderinin kayna-
gindan geliyorlar. Ve gezdikleri bu glrliyen,
parga parga dokdlen mekanlar prensin yolunu
bulup icinden gegmesi gereken yerler.

PoP 2'nin grafikleri en az prensin gzlerin-
deki bakis kadar rahatsiz edici, en az o kadar
karanlik olacak gibi gériindyor. Ik oyundaki te-
miz, aydinlik mekanlardan eser yok. Ve aslinda
bu da bizlere oyunun gene| havas! hakkinda
bir fikir vermeye yetiyor. Korkarim bu oyunu
oynarken tiim o aksiyona ragmen kendimizi
pis bir batakligin igine yavas yavas gdmiliyor-
mus gibi hissedecegiz. Eger bu hissi vermeyi
bagarabilirlerse gercekten de mikemmel olur!

PoP 2'nin ne zaman gikacagl heniz aglk-
lanmadi. Ancak bildirilene gore bu oyunun
plan ve eskizleri daha ki yapilirken masaya
konmus. Yani bu sonradan akil edilen bir de-
vam oyunu degil, aksine cok dnceden plan-
lanmis olan hikayenin ikinci kismi. Eger bu
gercekse o zaman bizleri ilkinden ¢ok daha
iyi bir yapim bekiiyor demektir, Kimbilir, belki
bu defa oturup izlemek yerine oynayabilirim
bile? Eh, simdiden hikayenin kahramanina
karsi anlayis ve sempati duygulan hisset-
meye basladigima gére! ©

_M. Berker Gungér




AYBOY

B urak koca kafasiyla konuya girer: Sinan abi-

cim, bak gecen ay kapaga bir sansin koy-
mustuk -sarabindan bir yudum alir- G ay-
dir sansin koyuyoruz. Nedir bu takintin an-
lamadim ki?

Sinan: Burak'im ne yapayim, bu aralar
Kuzey'deki fotagrafgidan cok glizel malze-
me geldi. Herm senin kizil takintin yizin:
den her ay kapaga kizil koyacak halimiz da
yok ki yav! -yandaki sansina bos bardag
uzatir- Hayatum bana yeni bir B52 alir m-
sin?

Berker purostndan bir nefes alip grle-
yerek stze kangir Motorun tizerinden poz
yerseler,,. Hem biylelikle dergiye Harley
reklami da aliriz. Arada ben de motorlan
test etmis olurum. Boylelikle iki dosya ko-
nust birden cikar.

Giariltiye Tughek uyanir ve kug tyd
yastigindan basini kaldinp, uyku mahmur
luguyla soyle der: lih, olmaz. Esmer koya-
lim, orta boylu Tirk modeli olsun,

Furt tim bu ofanlan olgunca seuretmek-

te ve pulimseyerek icinden sdyle gegir-
mektedir: “Salaklar siziii, havuz basindaki

partiye sivisacagim ben, Siz ne halt ederse-

niz edin. Hazir jakuzl bogken degerlendir-
mek lazim!’ ‘
Va oyle Wtoplant ? Eger Play-

M A N

boy'un patronu Hugh Hefiner'in villasinda
yasiyorsamz belki olabilir... Iste biz de biy-
le bir oyundan bahsediyoruz. funkd ancak
oyununu oynayabiliyoruz ;)

Simdi soyunun litfen

Oyun tipki The Sims gibi olacak. Yapimeila-
nin soyledigine pore oyunun igerisinde bi-
raz rol yapmia, biraz simulasyon ve biraz da
yBneticilik olacakmis. Sbyle ki: Oncelikle
evinizi gesit cesit en glizelinden mobilya-
larla dageyeceksiniz. Sonra etrafa; jakuzi,
havuz, tenis kortu gibi glniiik hayatin "ol-
mazsa almaz” parcalann koyacaksiniz
Tiim bunlan yaptiktan sonra ise birbirinden
sitin mi sirin hanimeiklari evinize doldura-
cak ve anlarin fotografing cekmeye basla-

S1 ON

Dergicilik budurigte!

yacaksiniz. Tabii ki bu fotograflar evin ge-
sitli kiselerinde cekilecek, Arada evinize
dnliller gelecek ve kizlannizla laflamak iste-
yecekler, Konular; araba, muzik, moda,
filmler gibi basliklar olacak. Eger begenileri
uyusursa beraberce eplenecekier. Tabii ki
tim bu olusumlan bir araya toplamak ve
bunlardan bir dergl gikartmak da sizin igi-
niz. Derginin tlm tasarimi ile
uprasarak ortadaki malze-
meler kullanacak ve saula-
cak hir dergi ortaya gikarta-
caksiniz. Yani Playboy'u siz
yapacaksiniz. Dyunun
konsol icin cikan versi-
yonlarinda giplaklik soz
konusu olmayacak, Fakat
FC igin mikacak olan ver-
siyonda belli bir
oranda ciplaklik
cagl kulagimiza g
lind.

Oyun gelinceye
kadar bir sey siyle-
mek oldukea zor.
Fakat elimize
gecen go-
runtdler-
denve
izledigimiz
videolardan anl
difimiz kadanyl
eglenceli bir
oyun olacaga

benziyor. Sinan
ben yine de "ka-
paga kizil koya:
lim" diyarum. =

Bura

ARmene

[r—



Her yil Los Angeles’da diizenlenen E3 aslinda bir fuar degil, her
oyuncunun riyasindaki cennet, Riizgar gibi gecen bir haffanin
ardindan cengaver editdrleriniz Sinan ve Tugbek yurda dénddler,
beraberlerinde sayfalar dolusu oyun gilginligiyla..

Tarih: 14 Mayis 2004

Mekan: Level Resmi E3 Lokantasi, Pantry Cafe
Qyuncular: Sinan, Tugbek, Phil

T: Ah ah ayaklarim. Heralde ayak numaram bi
3-5 numara blylmistdr.

S: Sorma benim de sirtim feci aldu bu ¢anta
ylzlnden. Bu kadar ekipman getirmesek ol-
maz miydi sanki?

T: Ama kulland ik hepsini di mi? Demek ki ge-
rekliymis.

S: Iki notebook sart miydi?

T: Ama iki kisiyiz!

S: Ama sadece birimiz tagiyor!!

T: Ama Sinar’im biliyorsun ya bel...

S: Dénelim melekete kulagindan tutugum gibi
doktara gitdricem seni, hamal ettin bizi be!

T: Ehe eh.. Tabii... Bosver simdi bunlar yorul-
duk ama degdi di mi. Onemli olan bu. Yalniz bu
sene bana bayag bir yavan geldi onceye go-
re ¥

S: Sorma Tugbek'im, her sene biraz daha so-
nlyor sanki. Bu sene ne adam gibi bir bomba,
ne bir blydk dumur vardi,

T: Bomba dedin de, America’s Army standini
gdrdiin mii? {Bkz.alttaki resim}

T: Evet neydi o 6zel tim?

S: Timi falan birak da ben sana gok gllddm.

T: Niyekine!

S: Boyundan buyiik Barett ile poz veriyordun
ya. Ah ah o ydzindeki aci ifadesini asla unu-
tamayacagim. {Bkz.saddaki resim)

T: Agirdi ama be. En az 40 kilo vardi

a

S: Abartsaydin biraz.

T: Tamam 15 kilo falandt ama, biliyosun bel..

S: Laten donelim hele, kulagindan tutup...
Phil: What would you like to drink guys?
T: Coffee

P: Right

-




S: Me tao...

P: Anything to eat?
T: Not now, thanks...
P: Ok

5: 0y oy diinkd yemekten sonra bir ay bisi ye-
mem heralde.

T: Hata bizde. Ne gidersin Hasan'la yemege?!
5: b kigi biinek yemisizdir. Biftegin de bir had-
di hesabi olur ya.

T: Neyse, bu sene kalabalik geimek giizef ol-
du, Bu arada, Kagan nerde?

S: Sirtina vurdum presskitleri, otele yolladim
T: Aman aman iyi etrigsin. Ekipmanlan zor
tagiyon, bi de presskit'ler seni bile yikard

S: Hig bisi ytkamaz beni Tugbegim. Zira onca
ayundan biri bile yikamadi. Ah ah n'alcak bu
E3'0n hali?

(i

T: Gergi Sony PSP ve Nintenda DS iyiydi. Zaten
onlar da olmasa iyice sénlk clacakti bu sene
E3. (Bkz.sol)

S: Eee... Oynadin ikisini de. Hangisi daha iyi?
T: Burada konusmasak bunu.

S: Niye ki?

T: Gelecek aya yazicaz ya “PSP vs DS diye
tzel dosyayl.

S: Ha pardon unutmusum. Eee. 0 zaman
E3'te en cok ilgini ceken oyunu sdyle bari.

T: Blood Rayne Z2'yi tek gecerim valla.
(Bkz.asagi)

S: Stand kizlarini demiyorum kardesim. Qyun!
Oyun!

T: Valla oyun igin birsey diyemem ama kizlarn
soruyorsan Blood Rayne 2. Oyun karakterini
zaten bu kizdan modellemisier biliyor mo-
sun? Diin gece saydim, 58 resmini cekmigim
kizin. Belki doindince hiz de modelleriz

5: 58 mi? Bende bitln gin bu adam nerede
diye arandim. Kiz senden sikildigl icin kafan
kesiyordu demek ki.

Liden, glren, yazar

Tugbek Ulek
Yine biz

sinan Akkaol &

simlert ceken, ll||||||'f.'|l||1'l japan

Yorgunluktan 6lan:  Tahmin edin kim

L] L]
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T: Muhtemelen. Eee.. Senin en etkilendigin
oyun hangisi?

S: Kesinlikle Splinter Cell 3. Adamlar oyunu
hastan asap degistirmigler. Yazimda bahse-
dece§im az sonra da, sen segimini sdyleme-
din daha... Adettendir bir sovun en iyisi sec-
men [azim.

T: Valla benim etkilendiklerim Stalker, Sims 2
ve The Movies ve yine Half Life 2 oldu... Hepsi
zaten haberimiz olan oyunlar. Burda duyurul-
sa da Prince of Persia 2 ve Splinter Cell 3'Un
de yapilacag glin gibi agikard:. Onceden gok
farkinda olmadigim bir kag oyuna isindim,
Bard's Tale ve Full Spectrum Warrior gibi. Ama
adini sanini duymadigim halde sevdigim bir
Brothers in Arms vard.

S: Jade Empire?

T: Onu WCG'de géstermislerdi.

S: Valia bana sorarsan Far Cry'dan sonra hem
Half Life 2'nin hem de Doorn 3'tin havasi biraz
sondl. Ne Half Life 2'nin gdsteriminden, ne
de Doom 3'Uin Xbox versiyonundan etkilen-
dim. Ama olan Splinter Cell 3, The Movies ve
Warhammer 40K: Dawn of War'dur, Ha bir de,
Vampires: Bloodlines. Neredeyse Half Life
2’den daha iyi diyecegim, dilim varmiyor. Bir
de iyi oyunlarin devam oyunlari da ok sik gi-

=

kar oldu. Haif-Life 2’'nin duyurulmasini kag se-
ne beklemistik. Artik hit alan oyunun yenisi
bir sene sonra gikiyor. Peki devam oyunlari
icinde en begendiklerin hangileri?

T: Valla girmesem de Splinter Cell 3'd iki gln-
diir Bvdtigiine gore en iyisi o heralde.

S: Splinter Cell 3 benim, sen gérdiiklerinden
soyle.

T. 0 zaman... Prince of Persia’da baya§) gizel-
lesmis ama en iyi geligim Resident Evil 4'de
bence.

S: Aha da! Sevmezdin sen Resident Evill

T: Bu sefer sevecegim gibi. Adam gibi 3rd per-
son yapmislar oyunu.

S: Komple degismis yani. Hayranlar kazan
kaldirmasin sonra?

T: Kaldirmasinlar valla, oyun adam gibi ayna-
nir olmus. Ama daha karanlik, daha drkiing,
Silent Hill geriliminde bu sefer. GameCube'e
gecmek yaramis Resident Evil'a.

S: PS2°ye cikmayacakti bu degil mi? 0 zaman
bizim GameCube'l tamir ettirmek lazim acele.
T: Getirsemiydik keske, burada tamir ettirir-
dik?

S: Ha bir de onu mu tagisaydim sirimda!

T: Nintendo standina gidip "Bu bozuk ¢ikti de-
gistirebilir misiniz?” derdik.

S: “Nereye gotirtyorsun GameCube'imiizii?”
diye dayak atarlard.

T: Aman canim Nintendo’da Gamelube ok,
Umurlarinda olur muydu sanki?

S: Belki aletin kendisi degil ama igindeki olur-
du. Bak Snake'imin basina gelenlere...

T: Nasi yani?

S: Senin haberin yok mu? Konami standinda
dolabi agip Metal Gear Solid 3'ln demo DVD'si-
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ni calmiglar.
T: Inanmiyorum!!!

S: Yakinda ddser piyasaya valla.
T: Bu kadarina da pes ama.

{Phil kahveleri yeniler)

P: You want anything else?

S: Nope, thanks.

T: Bu arada Fidos standindaki o gizel kizlar
hangi oyunun kiziydi aniayabildin mi?
(Bkz.sol ait]

S: Su g renk olani diyorsun. Heralde ortaya
karisik koymuslardi dyle, gerci Thief 3 cukula-
tasi dagitiyorlardi. Farkettin mi, yiyecek bir
seyler dagitan tek stand orasiyd..

T: Olur mu canim Fear Factor de vardi. Hani
hediye kuponu tutarsan laptop kazaniyordun
ya.

S: Orada bir akvaryum dolusu Madagaskar ha-
mam hiicegi vard be! {Bkz.sol ist}

T: Cocugun biri gdzimin dniinde o bécekler-
den birini alip yalamaya baslad). Bakamadim,
valia arkami déndiim. Sonra yemistir heralde.
S: Oyyykk!.. Vaila birak Alienware Notebook'u
araba kazanacagimi bilsem elimi sokmam



T: Ama gorecektin, ben gittigimde en az 50 ki-
silik bir sira vard1. Herkes de gayet mutlu elini
biceklerin arasina daldinip anahtarlik, tigért
fatan kazanip gidiyordu. Bikisi bile “tigérticin
mi yaptirdiniz bu igrencligi bana!” demedi ya.
S: Jack-Ass kusag) iste. Zaten Steve-0 falan
tam kadro ESPN'in partisine gelmisler ilk ak-
sam Carmen Electra ile birlikte.
T: Tam MTV gecit toreni almus yani. Hani su
ESPN kizlan camdan asag) sarkiyordu Figuera
Ctelin orada, 0 mu yoksa?
S: Evet iste, Carmen de igerideymis,
T: Bir sekil daha fazla partiye davet edilmeli-
diz Sinan!
S: Her firmayla adam gibi kontakt olsa. Mem-
leket de PR nasil yapilir oyun firmast mi var?
T: Nokia’nin PR'1 dort dértlik.
S: Var mi ikinei bir isim?
T: Avatiirk
S: Valla sinifi gegebilir.
T: Eh dyle biraz. Purah diye
bir gocuk ilgileniyo, he-

vesli kerata,
S: Hi hi hi yazacaz mi buralanni?
I: Yazcaz yazcaz, hehe.

S: Ee... ESPN partisi diyorduk.

T: ESPN bu Playstation 2'deki 25 to Life igin
bayag bir para dokmus. Enaz 20 kiz 10 oglan
tutrnuslar, her aksam fuar kapandiktan sonra
kargl meydanda sov yapiyorlar.

S: Ben otoparktan gikiyordum ya, gormedim
onlar.

T: Gerci cok matah bisey degil hepsi birden
toplanip "ESPN.COM!!!” diye bagrisiyorlar.

S: Onu birak da Vin Diesel'i getirmek igin ne
para dktd acaba Vivendi? [Bkz. yukari)

T: Kendi oyunun promosyonuna geldi be
adam. Delikanlt gocuktur almamistir bisey.
Ama sovun bariz en bliylik kalabaligini yaratu.
5+ Yanihyorsun Tugbek’im. En blyiik katabalik
X-Men standinda gizgi romanlarni imzalayan
Stan Lee’nin dniindeydi! {Bkz. sag alt]

T: Olabilir, olasy, olmustur. Ne zaman gasteri-
me giriyor bu Riddick?

S: Oyunu 1 Haziran'da ¢ikacak. Herhalde film
de ya hiraz dnce ya da ayni zamandadir. Bu
arada King Arthur'un filmini yapiyortarmis.
Selguk delirecek duyunca.

T: Pek merakhsi degilim yuvarlak masa soval-

InosyA

T

yelerinin. Nasil olsa Holy Grail'in tzerine bir
film yapilmayacak.

S: Ben de delisi degilim Artur olayinin ama Ke-
iraicin izlerim illa ki.

T: Underworld’deki kiz degil mi o?

S: Yok Pirates of the Caribbean’da oynayan.
T: Karistirdim yine,

S: Her zamanki gibi. Takdir ediyorum bu ala-
kasiz iki hatunu karistirma basanndan turd.
T Ya garip oldu ashnda, filmleri de oyunlarin-
dan takip ediyoz. Oyunu yapiimayan film kal-
di mi?

S: Oyle valla... Herhalde oyunlari filmierden
daha fazla kar getiriyor.

T: Bu sene yeni duyurulan oyunlar ya devam
oyunu ya da film oyunu. K&tu olan ayunlar bi-
le daha kot oyunlanin devam oyunu. Yok
yok, bu E3 béyle gitmez valla

S: Zaten firmalar da memnun degilmis. EA “Bu
kadar para doklyoruz, gbrlitd, isiklar ve kiz-
lar arasinda dogru dizgln oyunlara bakilmi-
yor” mantigiyla yaklasiyormus. Baksana Ta-
ke 2 ve Rockstar Grand Theft Auto 4 ile gelme-
mis bile.

T: Evet ya, fazla abartiimaya baslandi bu is.
Fuarnn “is” kismi onutuldu tamamen gova
dénd.

S: Bak Lucas takdir ederim bu agidan. Yine
her seneki gibi bir oda tutmuslar kendilering;
oyunlar, yapimcilar sicak bir atmosfer, rahat
rahat oynaniyor oyunlari.

T: Bak ne dicem Nyko diye bir firma biliyor
musun?




DOSYA

S: Evet fuarda 30 tane falan Nyko kizi gdrd(k
herhalde.

T: Ne firmasi Nyko? {Bkz. yukar)

S. Eee... Hmm... Sey onlar... Gereksiz bir sey
ama...

T: Gérdiin mi! Kime sorsan “fuar kizi markasi”
diyecek. Aslinda gamepad {retiyorfar ama o
kadar kizin arasinda kimse gidip gamepad'e
bakmyor ki! Eidos kizlan da 6yle. Hangi oyun
icin gelmisler belli degil. Koyun standin kena-
nna, kalabalik yapsinlar.

S: Aslinda yerinde kullanildi mi glzel. Mesela
Rome Total War kizlari gok akillicaydi.

T: Blood Rayne’de dyle. Oyun karakterlerine
bir diyecegim yok ama laf olsun diye kiz koy-
masinlar. Aynca kizlar haricinde kag model
gordin?

S: Cok az aslinda. Stormtrooper vardi, Yeti,
Spongebob bir de turuncu bi kedi. Standlarda
gittikce devasa olmaya basladi, nedir o Pu-
nisher standi yle?

T: Ama siiper bi stand olmus. Apartman tepe-
sinden adam sallama gok iyi fikir, Gerci oyun
oynarken Punisher abi adami tepemize bira-
kir mi diye trsmadan edemiyar insan.

S: Oyunda pek is yok ama.

T: ok da kdtl degil ya... Ama eski arcade oyu-
nuna bir par¢a benzeseymis, bir de adam dl-
dirme sahnelerinin siddet dozu dlisseymis...
S: Ama Punisher'in olayi bu. Oyle zarif naif &l-
diremez ki, sanina yakigmaz

T: Ama oha be kardesim, avel bicagiyla da yi-
zil parcalamasi nedir dyle? Manhunt mi bu?

=

S$: Bu arada atistirsak mi bir seyler?
T: Valla fena olmaz. Otelden gikinca yemekle
ugrasmayiz bir de.

S: Bu arada Nintendo'nun basin konferansin-
da CEQ'nun yaptigl neydi dyle ya?

T: Ya Japonlar ayri bir tath oluyor.

(Phil'e el eder)

S: Amerikalilar her yerde agik mavi gdmlekle-
riyle dolasirken adam Zelda gibi firladi sahne-
ye. {Bkz. sag]

T: Ben bu sene en ¢ok Brian Fargo'ya isindim.
Nasil miitevazi ve sicak bir adam. Sanki Fallo-
ut'u yapan o degil. Neredeyse “Aksama napi-
yoruz abi, bu arada gémlek sahane nereden
aldin?” falan diyecektim.

S: Bard's Tale'i bayagi sevdin sen galiba.

T: Valla adam bir RPG'de neler sikici ve klise o
kadar iyi tespit etmis ki inanamazsin. Biitiin
RPG’lerden farkl yle bir oyun yapmis ki. Yilin
en eplenceli oyunu olacag kesin.

P: You want something?

T: Roastbeef, double cole slaw, diet coke

S: T bone

P: Medium, Welldone?

S: Medium

P: Ok

S: Ya ashnda anlamiyorum. Bu adamlar oyun
dinyasinin en blylk kahramanlar. Peter
Molyneux, Will Wright, Brain Fargo, Richard
Garriot, senin konustugun Bill Roper. Ama in-
sanlar Vin Diesel'in, kizlann, Madagaskar ha-
marm bdceklerinin 8ninde sira clurken bu
adamlan dogru ddzgdn tanimiyor bile.

T: Aslinda iyi birgey bu ya. Adamlar rahat ra-
hat isini yapiyor. Bu arada ilk gln ¢ikista Will

Wright'a Starbucks'da rastladim.
S: Gegen geldigimizde de toslamistin, sikil-
mistir senden artik. Eee, muhabbet ettiniz mi
bari?

T: Yok Serpil atladi nce ben de centilmenlik
yaptim.

S: Kizlara karsgi cok zayifsimiz Tugbegim.

T: Napalim yaptm boyle. Hem benim Ggiinci
gorlgliimdd Will'i,

S: Aslinda fuardaki vaktinin tamamimi Play-
boy The Mansion'in standinda gegirmemis ol-
man enteresan.

T: Standda enteresan bir sey yoktu ki. Oyun-
da da bir sey gdremedim. Ama gercek Play-
boy Mansion'da yapilan partiyi merak etme-
dim degil. Ben ne zaman gelsem orada Play-

boy kizlariyla parti olur zaten ve benim habe-
rim is isten gectikten sonra olur.

S: Bir Tugbek E3 klasigi olsun bu da 0 zaman.
Bu sene bir seyleri kinp ddkmemis olman il-
ging tabii.

T: Aslinda sdylemicektim sana ama az kalsin
Matrix Online standinda bagim belaya giriyor-
du.

S: Haydaa... Yine ne haltlar karnistirdin. Vitrin-
deki ajanlara ugan tekme mi attin? [Bkz. say-
fanin sol alti}

T: Yok ya... Sentinel'lerin master modeli vardi
ya 30 modellemede kullanilan.

S:Eee...

T: Kollarindan birine girip kanka pozu aliyor-
dum tam. Ne bileyim bagina polis diktiklerini?
S: Aferin Tugbek, bi daha seni ne E3’e ne de
Amerika’ya almayacaklar.




T: Ya resim cektirmeyeceksem niye koymus-
lar ki?

S: Allah’'tan kirmamissin.

T: Yok, bu sene masazllahim var, sadece bir
joystick kirdim.

S: Ben de Tugbek neden Logitech standinun
arkasindan dolaniyor diyordum.

T. Yok ya orda degil. Hani oyun miizesi vard
ya Kentia salonunda.

S: EEEE!!

T: Eski Atari'lerden biri. Cok eskimis, Centipe-
de oynarken kirildi,

S: Hay #&$%\?!!l Tarihi eser o be!

T: Ya napiyim ne zamandir oynamamigtim, 15
sene sonra yeniden goriince heyecanlandim.
S: Sen oradaki Pong'u da kirmigsindir!

T: Yok korktum dokunmadim bile. Daha dog-
rusu joystick kirhinca stvigum, hepsini gez-
medim. Var miydr ilging bir sey?

S: Yok ya, bGtan eski Atari versiyonlan, Pac-
man, Frogger, Pong... Aslinda vard bir dolu bir
sey ama cok kot hazislanmigti. Oyle sagmis-
lar ortaliga.

T: Ben LACMA'ya yotlanan posterlerden de bir
sey anlamadim.

S: LACMA ne be?!

T: Ya Los Angeles Halk Miizesi mi ne. Hani 13
tane oyun artwork'Und sergilenmek Gzere
yolladilar ya.

S: Ha tamam. Gordum onlan. Cidden gok gl-
zeller. Sanat eseri clmuslar cidden.

T: Haydaa..

S: Ne oldu simdi?

T: Ya bence gok kétd se¢misler. Bunlar mudir
oyun dinyasinin en iyi 13 eseri? Bence cok
daha iyi seyler bulunurdu be!

S: Yapma Tugbek ya o Ghost modelini gérme-
din mi?

T: Gordim hepsini hatta baktim uzun uzun,
bir seylere benzetir miyim diye.

S: Yok yok sen hi¢ anlamaz oldun bu islerden.
Birak artwerk’lerin hakkii ben vereyim, sen

anladigin islerle ilgilen.
T: Ne gibi?

S: Turnuvalara falan bak mesela. Ko-
nustun mu Fatallty ile?

T: Tam fuar kapanirken yanma gidip “Baba
naber, vermisgsin bi frag” dedim feci bo-
zuldu.

S: Oha 100 magta sadece bir frag

mivermig? 1,

T: Evet valla 99 magta Simemis bile adam.
Son skor da Fatallty 1,121, Challangers - 23.
S: Hahaa... Feci ezmis adam ya. Ee.. 1000%
kime kaldi? Frag alana mi?

T. Yok Fatality'yi yenen alacakti 1000%1. Bu
durumda Abit'in cebine kaldi.

S: Aman aman, iyi ki oynamamisim. Herhalde
50 fark yer averaji agcardim.

T: Valla Cem oynadi. Sadece 8-0 yenildi. Ayri-
ca magtan sonra ok eglenmis gdzukuyordu.
[Bkz. sol iistteki resim - sagdaki Fatality)
S: Milli gururumuz da yenildi yani.

T: Valia 8-0 basanidir bence.

S: Bagka turnuva falan yoktu ama galiba.

T: Magic the Gathering igin vardr bir seyler. Ya
bir seyin finaliydi ya da en iyi syuncularr ge-
tirmigler mag yaptiryorlardi. Ama kart oyun-
larina kafa basmadigindan gok ilgilenmedim
S: Batu veya Gakhan olsa delirirdi.

T: Muhterelen. Ama ortam enteresandi. En
igi Magic oyunculan bir arada ama rnaclan
LAN'dan yapiyorlar. Muhtemelen iglerinden
su salak monitdrieri atsak agag da kartlan ¢1-
kartp adam gibi rahat rahat oynasak demis-
lerdir.

S: Nerede kaldi bu yemek ya?

T: Ben de kazindim valla.

S: Hani dinkd yemekten sonra bisey yiye-
mezdin?

T: Sen dedin be onu!!!

S: Ben mi dedim?

T: Bakariz kaytlara.

s, 3

S: Tamam tamam.
T: Gergi sana daha pahali bir yerde ismarlat-
mak lazim d

S: Ismarlamak? Ben? Hayirdir kuzum?

T: Bak unutmus hain. Phantom desem sana
S:Hangi Phantom?

T: Hani senin bu sene de calisir halde gosteril-
meyecegini iddia ettigin Phantom.

S: Eee.. Yoktu ki. {Bkz. yukaris:]

T: 0 koca standi gdrmedim deme. Ustelik cali-
siyordu da. Gerci oyun aynatamiyordu ama
mendler calisiyardu.

S: Yaslandik iyice valla. Napahm ismarlayaca-
g1z aruk.

{(Derken Phil késeden elinde iki koca tabakla
gbzikir)

T: Aman da geliyor.

P: Here you go puys...

T: Thanks man!

S: Thanks.

P: Enjoy it.

S: Bunun hepsini yedik mi otele zor doneriz
valla.

T: Aaa.. fyle deme gece daba yeni baghyor.

S: Ham hum yam mim

T: Glop blop pul pul &




Half Life 2. Giin be giin oyun oynayarak
kendimizi oyaladigimiz, gelmesine kadar
zaman gecirdigimiz esas oyun bu iste. Geg-
tigimiz Haziran ayinda duyurutdugundan
beri basina gelmeyen kaimad.. Iki kere erte-
lendi, bir kere ¢alindi, ekipten ayrilanlar ol-
du_Hicbiri Half Life 2'nin isminin yarattig
etkiyi azaltmadi. E3'ten &nce ayunun
2005 sarkabilecegi yéninde rivayetler
ciksa da, 6zel gésterimdeki yetkili oyunu bu
yaz gikartacaklan konusunda israrliyds.
Adamin uykusuzluktan zombi haline gelmis
olmasi da buna delil.

Gnceden randevum oldugu igin fezaya
kadar uzayan kuyruga aldirmadan elimi ko-
lumu sallaya sallaya igeri girdim. Kocaman
ekran karardi, énce G-Man'in o sinsi suratiy-
la karsimiza gikti. Daha sonra oyundan sah-
neler gosterilmeye baglad. llk sahne, oriji-
nal Half Life'daki gibi silahsiz ve sizi oyunun
atmosferine sokmaya ydnelik, Trenden inip
City 17'in o karanlk atmosferine isinmak

Zaten ilk bakigini yaptigimiz igin uzun uzun anlatmayacagim. Ama
daha fazla déviis hareketi ve daha garpici grafikler ite PoP 2 yine
bastan sona soluksuz oynanacak bir ayun. Hikaye ilk oyuna devam
ediyor ve bu sefer Glen prensesimizi diriltmek igin kum tanelerinin
pesinden gidiyoruz (giris videosundan benim ¢ikardigim buy). Yine de
oyunda fazla bir yenilik olmadigin séylemeden edemem. PoP 2'den
cok daha iy yapilmis bir Prince of Persia gibi duruyor. ®

icin birebir. Duvarlardaki monitdrlerden mo-
noton bir ifadeyle konusan sehir ydneticisi,
yiizleri maskeli ve insan oldugundan bliytik
sliphe duyacaginiz askerler, sirekli resmi-
nizi geken karneralar... Etrafta dolagan in-
sanlanin Gzerindeki baskiyi hissediyorsu-
nuz, hatta bir tanesi sizi “Suyu icme! Suya
unutmamizi saglayacak bir seyler katiyor-
lar. Neden burada aldugurnu bile hatirlami-
yorum!” diyor. Bu girig iskence odasini and-
ran bir sorgulama mekanina girerken sona
eriyor.

Gosterimde béyle 4-5 tane sahne vardi.
Bu sahnelerden aldigim izlenim suydu ki:
Ne yazik ki Half Life 2, 1 yil 6nce duyuruldu-
gundaki kadar garpici goriinmiiyor. Grafik
ve fizik motoru teknolojileri olarak 1 yil n-
cesinden hig farkl ggrinmiiyor ve siz de bi-
liyorsunuz ki 1 yil bilgisayar oyunlan igin bir
¢ag demek. 0 zaman agzimiz agik izledigi-
miz Half Life 2 sunumundaki her sey, Far
Cry'da fazlasiyla yapildi. Half Life 2'yi kurta-
racak esas yoni hikayesi, atmosferi ve oy-
nanisi alacak; pki Half Life’daki gibi. Bir de
bir rivayet var ki, tlyferimi diken diken etti:
Half Life 2 multiplayer secenekleri clmadan
¢ikacak. Counter Strike'l falan bogverdim,
Half Life’in mod yapimeilarinin gézdesi ol-
masina sebep olan Deathmatch modu niye
yok, anlamak mimkiin degil. Ama gok giizel
bir haber olarak, orijinal Half Life ve tim ek

_Tugbek

_Ial.
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giirev paketleri (Opposing Force, Blue Shift),
Team Fortress ve Counter Strike Half Life 2

grafik motoru ile yeniden yapilacak ve sati-
sa sunulacak, Inegi biraz daha sagmak igin
bir girigim gibi gbrinse de, tim zamanlarn

en iyi oyununu Source grafik motaruyla ye-
niden oynamaya bir itirazim yok benim.

Gosterimdeki esas can alici nokta, sona
saklanan Source Engine ile hazirlanmig Co-
unter Strike 2 videosuydu. Aztec haritasinin
Source Engine ile yeniden yapiimig haliydi
bu ve fizik motoru da eklenmisti. Varillerin
bir el bombasiyla ortaliga sagiimasi ve arka-
sinda gizienen terdristi ortaya gikartmasi
glizeldi. Ama ne yazik ki Counter Strike’in bu
hali de beni gok fazla etkilernedi. Yeni bir
grafik matoru degil, yeni bir oynanis gereki-
yor artik ve gegen yila goire oldukga sénik
gecen {bence) Half Life 2 gésteriminin etki-
sini iyice asag) cekmis oldu. Ozeliikle Splin-
ter Cell 3 gosteriminde agzim agik kaldiktan
sonra, 5 yildir baska bir oyun yapmamis
olan Valve'dan daha Gstiin bir seyler bekli-
yordum,

Yine de umidim kinlrmis degil. Oyunun
hikayesi hala sir gibi saklaniyor. Oynamisla
ilgili gosterilen ufak tefek detaylar haricinde
isin esas kismini kimse gdrmis degil. Hatf
Life'in alay! her kdsenin ardinda bekleyen
siirprizlerdi, Half Life 2'nin teknolojisi etkile-
yiciligini kaybetmis olsa da, tiim zamanla-
rin en iyi oyunu ne kadar disebilir ki? ®
Sinan




'FINAL FANTASY XII
Tabii ki herkesin delicesine alkigladigi Final Fantasy XIl'den de

bahsetmek gerekiyor. Fuardan iki giin dince katildigim Square Enix
toplantisinda Final Fantasy 12 oyun igi ve CGl videolarina bakarak

sunu yazmaya karar vermistim: “Alistigimiz FF dinamiklerinden pek

de farkl olmadigini séylemeliyim”. Ama E3'te oyunu bizzat denedi-

gimde, donuk videolarn insani ne kadar yaniltabilecegini gorddm.
FF12'nin savas sisterninin serinin dnceki oyunlariyla hic ilgisi

yok. Gezdiginiz mekanlardan kopartihp savas ekranina gegmiyorsu-

nuz. Savas Kesintsiz hir sekilde baghyor. Blylcdller arkadan, sa-

vasgllar dnden savasa katiliyor, tipki normal bir aksiyon RPG'deki gi-

are'den bekledigimiz gibi: Mikemmel. Hem ara videola-
rin hem de oyun ici grafiklerin Kalitesi harikulade.
Ama ayunun yapimeihgini dnceki FFlerin hasin-
daki yapimeinin degil de, Final Fantasy
Tactics ve Vagrant Story'nin yapimeis
Matsune'nun listlenmesi biraz endi-
selendirigor, Belki seriye iyi ge-
lebilir, ama neden riske atuk-
larmi anfamadiim. @

Sinan

bi. Birgok FF hastasi bu degisimi
yadirgayacaktr, dzellikle ekranin
cam gibi kinlmasi ve iyl adamlarla

dizilmesinin almadigini gérlince
Ama inanin yeni sistem de cok iy

cahisiyor ve kanimea, 12, oyuna
ulasmis bu serinin artik radikal bir
degisime ihtiyac vard

Ana karakter biraz efemine bir
hirsiz olan Vaan. Ona stiper FF ha-
tunlan Penelo ve Ashe eslik ediyor
Karakterler ve animasyonlan Squ-

kol cocuklann asker gibi karsilikh

DEVIL MAYCRY 3

Devil May Cry miikemmel bir oyun-
du. Devil May Cry 2 ise vasat bir

nirdenmistim, bu da neyin nesiyai
boyle? Nasil yapilabilmisti DMC gi-
bibir klasigin peginden bayle bir
garabet? Neyse ki Devil May Cry 3
mikernmel bir oyun oima yolunda
emin adimlarla ilerliyor. E3'te oyna-
digim versiyonu ikinci oyundan
¢ok, ik oyunun tadini verdi bana
{sukirler olsun),

lik oyundan éncesini kanu alan
DMC3, cehenneme bag kaldiran
Sparta’min ikiz oguilan arasindaki
savagl kanu aliyor, Yine Dante'yi,
ama geng halini yénetiyoruz oyun-
da. Beyaz sa¢h kahramanimizin
ikincroyunda kaybettigi karizmast

geri dénmis. Yine bitmek tlken-

oyundu. Grdigdmde fena halde si-

mek bilmeyen bir aksiyonun igine
daliyorsunuz kiliciniz ve cift taban-
canizla. Ama bu sefer kilig ve silah
secimierinin haricinde divis stille-
rnizi de secebiliyor ve buna gore
kendinizi gelistirebiliyorsunuz. £3
demaosunda (g tarz vardr Gunslin-
gerayni anda iki hedefe nisan al-
mak gibi silahlarmzla ilgili yetenek-
lerinizi, Swardsmaster kilicla ilgili
ozel hareketler, Trickster ise duvar-
da kosarak kagma gibi hizla ilgili ha-
reketleri yapabilmenizi sagliyor.
Oyunun san halinde daha baska
yetenekler olacagini da 6grendik.

Devil May Cry 3 serinin raydan
gikmig ikinci oyununu unutturacak
gibl. E3'te oynadigim bana yet-
medi, daha istiyorum! ®

Sinan
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DUNGEON.LORDS -\

Bazen hig ummadifiniz bir oyuna giinlerce, haftalarca takilip kalir-
siniz ya; iste Dungeon Lords o kiigiik oyunlar icinde en tehlikelisi.
Diablo tarz! bir aksiyon rol yapma oyunu. Sekiz irk ve meslekten is-
tediginizi secip zindandan zindana kogturuyorsunuz egya ve Level
pesinde. Ama benzerlik burada bitiyor, giinkli oyunun kalbinde 20
yillik bir rol yapma oyunu tecrlibesi atiyor.

D.W. Bradley daha biz Amiga'ya “guuu” derken RPG oyunu yapi-
yordu. Nasil ki Richard Garriot tUm Ultima'lann babasi ise, efsanevi
Wizardry serisinin (en son sekizincisi gikti rahmetli SirTech firma-
sindan) babas: da Bradley'dir. Ben oyunu incelerken karisi oldugu-

!. c é
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nu zannettigim bir hanimla yarimda belirmesi hog bir strpriz oldu
benim icin ve hemen sordum:

Sinan: Geleneksel tarzda, daha karmasik rol yapma oyuniarini-
za alismistk sizin. Peki neden Dungeon Lords'u aksiyon tarzina
cekmeye karar verdiniz?

D.W.B: Wizardry'nin tarzi artik oyuncular gekmiyor. Ben de
oyunculann istedigi tarzda, tirGniin en iyisi olan oyunu yapmaya
cahsiyorum.

Vay babamci birisi alsam, Brad-
ley igin “piyasa adami olmus” diye-

bilirdim. Ama adamin samimiyetini
gdrlip, oyunu da yarim saat kadar
kurcaladiktan sonra yaptigi isin ne
kadar dogru oldugunu anladim. Be-
nim gibi Morrowind oynarmak iste-
yip de sayfalarca yazi okumaya,
binlerce ki¢lk ayrintiyi 6grenme-
ye zamani olmayanlar Dungeon
Lords’a bayilacak {tamam, kizma
Burak, Morrowind kotii demedim

ki.. Ahh!) ®

Sinan

SPLINTERCELL3

Yanliglkla girdigim bir kuyrugun benim igin
E3'Gn diniim noktas! Glacagini nereden bile-

bilirdim? Sagmn solun resmini cekip “Neden Al-

fah'im, neden bomba bir oyun yok bu yi? Yeri
gogl hatunla doldurmuslar!” diye serzenigtte
bulunuyardum ki, arkamdan bir ses “Please,

rove! (duraklama yapma kardesim!)” deyin-

ce kendime geldim. 5 dakikadir fotograf maki-

nemin pitleriyte bogustugum yer Splinter Cell
3'lin kuyruguymusg meger. “Neyse kismette,
o cikar sepete” deyip daldim igeri.

Oha! Ohannes! Dhannesburgerkingdi-
amondmaster3d! Ben ki daha Pandora To-
morrow'un etkisinden kurtulamamis bir sahis
idim, ne zaman ki Splinter Cell 3'l g6rdim, o
vakit acl gercegi anladim: Adamlar Pandora
Tomorrow'u bizi oyalarnak icin yapmis. Esas
olay Splinter Cell 3 imig. Gerisi yalanmis.

Nereden baslayayim? Gelenek oldugu
Uzere degisen grafik motorundan baslaya-
ym. Tamamen yenilenmis grafikler. Goste-
rimde belirtiimedi, ama artik Unreal Tourna-
ment grafik motoru kullanildigindan sipheli-
yim. Yansima ve 151klar cok daha gergekei,
ok daha glizel (ikinci oyunun tstiine daha
ne kadar giizel olabilir ki demeyin, olmusg). Ya-
pay zeka iyice cogmus, karanliga girmeden
etrafta bildikleri 15tk kaynakifarini yakiyorlar,
yakabilecekleri bir istk yoksa 1gildak, fener gi-
bi bulduklan seyleri karanlk bélgelere atiyor-

lar. Isimiz cok zor olacak, gook.

Sam de bu yeni hinzirhklara karsi bog de-
gil. SC20°sine takabilecegi yeni oyuncaklar-
nin yani sira, bir bigak sahibi olmus. Dudak
bikenler, Sam'in elindeki bir tek bigagin bica-
gin kag sekilde disman kesebildigini géronce
utanacaklar. Aynica bas agags sarkip boyun
kirma, ince materyallerin arkasindaki disma-
nt cekip alma, kapiyr kinp iceri dalma gibi yeni
hareketleriniz de var. Splinter Cell serisini bi-
lenler bilir, bu yeni hareketler oynanig olasi-
Iiklaniniinanimaz zenginlegtirmis. Bicagiyla
ince materyalleri kesebilen Sam, ikinci oyun-
daki en biiytik eksik olan fizik motorunu da
kendi lehine kullanabiliyor artik.

Multiplayer ise iyice cogmus. Iki casusun
bir ndaya sizip bilgisayar hacklemek igin
yaptiklan hareketleri gérmek igin LE-
VELCD'deki E3 videolari bélimiindeki videoyu
seyredin de agziniz bir kanis agik kalsin. [kinci
oyunda da ¢ok gl¢ld olan bu multiplayer dge,
yeni ve gelismis haliyle tek basina bile Splin-
ter Cell 3'Un alinmasi igin en biiyik sebep ola-
bilir.

Velhasil, Spiinter Cell 3 bir devam oyunu
olmasina ragmen, bu E3'Un bende en ¢ok iz
birakan oyunu cldu. Resmen dengem bozul-
du, geri dénlp yeniden bitireyim Pandora
Tormorrow’u bari.

Sinan




Oyunu uzun siiredir takip etsek de Maxis bugiine dek hep 3D gra-
fikler, karakterleri dofumdan 6lirne oynama ve kusaklar boyu
DNA'nin aktanimi gibi 6zelliklerin Gzerinde duiruyordu. Ama bu E3'de
simlerin karakteri ve hayattaki amaclan gibi daha derin konulara
girdiler.

MUjde! Artik simlerin tuvalet ve aglik gibi sorunlari oyunda ok
daha az yer tutacak. Bunun yerine simlerin idealleri 8n plana giki-
yor. Bu idealleri Don isimli 8rnek bir sim Uzerinde gésteriyorcu Ma-
xis {buginlerde gok meshur bir sim kendisi). Once Don'un gegmisi-
nin kisa bir video olarak izledik (artik biz de simlerimiz igin entere-
san videolar yapabilecegiz). Hizli bir genglik yasaminin ve sayisi zor
tutulur sevgililerle yasanan maceralann ardindan Don, Sarahile ta-
nisip evlenir ve bir de cocuklar olur. Sarah’in ideali aile yagamidir,
adamimiz Don'unki ise elbette agk. Bu idealler bize kalmis isterse-
niz kafayr paraya takmis bir sim de yaratabiliriz. Sonugta farkli ide-
aller anlar igin farkl tutku ve korkular ifade ediyor ve bunlarn oyun
dinamik alarak belirligor. Mesela Sarah ailesinin bagina bir seyler
gelmesinden ve aldatiimaktan korkarken en bayik arzular ¢ocugu-
nun biyiidgiind ve kiz kardesinin evlendigini ggrmek. Don her ne
kadar karnisina ve ailesine karsi sevgi dolu olsa da yapisi gerei eski
sevgilisi Dina ile ara sira birlikte olma arzusundadir. En biiyik kor-
kusu ise aldatirken yakalanmaktir elbette.

(DOSYA
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Oyunun demosunda ¢ocuklarinin dogum giindi sirasinda ailenin
basina gelenlere sahit cldul. Parti bagta glizel gitmektedir, Alex
mumlarini Gfler ve bir parca daha buyir, annesiile kucaklagirlar.
Ama bu arada Don'un gzl Dina'dacir. Ikisi ¢aktirmadan iceri girerler
ve onlar kanepenin Gzerinde plsmeye basladifi anda igeri Sa-
rah'in kiz kardesi girer! Hemen ablasina kogar ve gorddgunu anlatr.
En blyuk korkusu bu oldugu igin Sarah gbz yaslarina bogulur, pis-
man sekilde kosa kosa gelen Don kansindan 6zir dilemeye baglar.
Ama bu sirada Dina yanlarina gelir ve herkesin 6ninde Don'u 8puve-
rir. Gerisi aile trajedisi iste, Sarah tam bir histeri krizinde géz yaslar-
na bogulurken kardesi Dina'ya dalar ve tekme tokat bir kavga bas-
lar.

Bu kiiguk hikaye (izlerken agzimin acik kaidigini sdylemem
gerek yok heralde) The Sims 2'nin getirdigi gercek yenilikleri ok iy
gz Hnine seriyar. Yoo sadece 3D degil ve sadece dopumdan élume
eynanmiyor. Yeni oyunda Sim’lerimizin gercek karakterleri, iligkileri,
tepkileri ve idealleri var, Kardesinin Sarah’a kosup olanlari anlattig
sahne de gercekten sasa kaldim. Goriinen o ki Maxis kafasiz sim-
lerimize adam gibi bir yapay zeka kazandirmak igin bir hayli ugras-
mig. &

Tugbek

E3 oncesi gahane graf‘klerr olan bir taklm combat oyunu oldugu digin-
da pek bilgim olmayan FSW beni baya etkiledi. Bu tiiriin diger oyunlari-
nin tersine FSW'da silahi elinize alip savasmiyorsunuz. isiniz tamamen
eldeki iki timi dogru kuilantp gérevi tamamlamak. Ustelik her iki takimin
da en ufak hareketine kadar kontrol etmek zorundasiniz. Nereye ilerle-
meli, nerede mevzi almall, hangi kseden bakmal, el borbasini nasil
atmali... Bu dzel timler sizin her komutunuza ihtiyag duyuyar, Kulaga
basit gelse de FSW oldukga dikkat gerektiren kompleks bir oyun. Ciink(
gercekeilik had safhada ve yanlrs bir hareket hemen ortaligin kan gélu-
ne danmesine yol agiyor.

Bana sorarsaniz UFQ: Aftermath ile Ghost Recon’un kansimi diyebi-
lecegim dzgun yapisi ve kiglk iki time iyice odaklanmasi ile Full Spect-
rum Warrior bu senenin kagrilmayacak strateji/similasyon oyunlarin-
dan. &

Tughek
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KINGDOM

Ulkemizde nedense gormezden gelinen, ama Square’in son za- kayede harmanlanmis.
manlarda gikarttigdi en iyl oyun (Final Fantasy X'dan sonra) olan R Eger bu oyundaki Disney karakterlerine bakip
Kingdom Hearts'in devami da konferansta gdsterilen oyunlardan- da “hih, ¢oluk cocuk oyunu iste” diyerek burun
du. {Iki birgok inlti Disney karakterlerini (Goofy, Mickey Mouse Do- kmnyorsaniz, ok sey kaginyorsunuz. Kingdom
nald Duck gibi), Square'in kendi karakterleri ile harmanlayan mut- Hearts 2'nin ¢tkmasina daha ok var, o yiizden
his bir oyundu. Kingdom Hearts 2 ise olay! bir adim Gteye tagiyor, hemen gidip ilk oyunu alin ve oynamaya bas-
yakin zamanda sinemalarda iz- layin.
ledigimiz tum Disney filmleri-
' ninve ilk oyunda olmayan
Disney kahramanlarins bu
oyunda gorme ve ydnet-
me sansimez olacak. Ta-
nium videosunda gos-
| terilen karakterler ara-
sinda Little Mermaid,
Hercules, Beauty and
the Beast, Winnie The Po-
oh, Pinokya dahil dizine-
lerce Disney karakteri-
nin yani sira, FFX'dan
ve diger Square
oyunlarindan ka-
rakterler bir hi-

Sinan

Square'in 2004-2005 ddneminde gikartacagi oyunlar ylizin-
den Japon Anime ve Manga'lanina en ufak ilgisi olanlar dahi,
delirecek. Square’in E3 éncesi konferansinda ilk defa gsterdi-
gi Full Metal Alchemist, Japanya'da ayda 3 milyon tiraji olan
bir manga ve hasaril bir anime.

FMA'nIn konusu, bilyii ile (aichemy) nesnelere istedigi
sekli verebilen iki kardesi konu aliyor. Jlen annelerini dirift-
mek icin bu giicti kullanmalaninda gok bUydk bir bedel dderler.
Kuigtik kardes bir kolunu ve bacagini, abi ise tiim viicudunuf!)
kaybeder. Ruhu metal bir zicha baglanan abi ile birlikte, kendi-
lerini kurtarabilecek ¢areyi aramaya baglarlar.

Acikgasi Pokemon veya Beyblade gibi daha hafif animeler-
den hoglanmam. Ama Full Metal Alchemist'in animesinin tani-
um videosu bir Trigun ve Cowboy Bebop fanatigi ofan beni
benden aldk. Son zamanlarda sabahlarn kaliteli animeler ver-
meye baslayan Star TV'nin bu seriyi de géstermesi igin dua et-
meye baglayin.

Oyuna gelince, klasik bir arkadan gériiniglli aksiyon ayu-
nu izlenimi verse de, oyunda biyt cok ilging sekillerde kulla-
mimis. Cata guta 6nlintze geleni pataklamak yering, cevrede-
ki esyalan istediginiz sekle sokabiliyorsunuz. Bu giiciiniiz(
kullanarak bir elektrik diregini makineli tifek yuvasina, ¢op
kututarini kocaman bombalara donstiirebiliyorsunuz. Bu es-
ya-biiyi cesitliligi oldukea fazla, tistelik alabileceginiz silahlar
ve kendinizi gelistirme imkani da var, hafiften RPG kokuyor
yani.

FMA'nin 2005%in gizli stirprizlerinden birisi olacag kesin,
ama anime'si beni oyunundan daha ¢ok gekti. @

Sinan
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Square'in baghkani Yoichi Wada'nin kenferansta da itiraf ettigi gibi,

serinin en iyi oyunu Final Fantasy VIl idi. 1997'de ¢ikan oyun sade-

ce zamaninin en ller teknolojisini kullanan RPG'S| olmakla kalma-
mis (PSOne kraldil, ayni zamanda ondan sanraki bitdn FFlerin [ve

hirgok diger FRF'nin) Broek aldig fikirlerle gelmisti. Ana karakier Clo-

ud'un karizmasy, hikayenin stiriikleyicilig ve asla unutulmayacak
sonuyla FFVI, beyinlere ve kalplere kazind).

Iste bu hikayenin devamin isteyen herkese bir lyi bir kitd ha-
berim var. Once Wi haber: FF?: Advent Children llk oyunun kaldigl
yerden hikayey devam ettiriyor ve karakterlerin bagina neler geldi

gini miithis bir hikaye esliginde anlatiyor: Cloud, Sephiroth dahil es-
ki ve bircok yeni karakier burada, Kotd olan haber ise, Advent Child-

(DOSYA

ren bir oyun degil, OV film olarak hazirlaniyor, En azindan P52 icin
boyle, Advent Children'in Sany’nin yeni el konsolu PSP igin Bir oyu-
nunun gikacagl da kulagimiza geldi. PSP hakkindaki tum elde
ettifimiz bilpiler gelecek sayida.

Square'in ilk (ve son) film projesi olan Final Fantasy: Spirits Wit-
hin'den sonra ilag gibi gelecegi kesin Advent Ehildren'in. Ne de ol-
saSpiritis Within'in aksine hikaye tamamen Japor'lar tarafindan ha
zilanyor, Ama FRVIl'den sonra bu haberle colde vaha bulmus gibi
olan biz P52 sahiplerini 1 saatlik bir OV filmi kesmeyecektir. Simdi-
den Sguare Enix'e baskl e-postalar pindermeye baslayahm de-
rirm,

sinan

 BURNOUT3

Benim hakkinda gok net bir kaniya varamadigim oyunlardan biri
oldu Burnout 3. Bir yandan oyunda ciddi degisiklikler olmus ve ha-
vasi bir hayl degismis, oyuna eglenceli yeni ozellikler eklenmis, Ar-
tik yarista basar hatasiz surlip dogru Burst kullanmaktan ¢ok ra-
Kiplerinizi duvars toslatmaya dayaniyor. Bir rakibinize kaza yaptr-
diginizda Burst cubugunuz uzuyor

NG =

da elinizi R1'den gekmiyorsunuz bile. Aynca Burst modda carpmak
zorlagmis gibi, Ama grafikler 6zellikle de kazalarda arabalann defor-
rnasyoru almis yiiriims. Ne var ki bu da Burnout'un kendi havasin-
dan uzaklasmasini getirmis sanki. Kisacasr oyun bir hayli gelismis
ama atmosterini bir parca yitirmts. 5izin 1¢in de éyle mi bilmiyorum
ama Burnout'daki o kliclik araba

ve surekli rakiplerinizle dalasarak
bir kag kat daha uzun bir burst cu-
buguna ve dolayisiyla daha fazla
glice sahip oluyorsunuz.

Ama diger yandan da Burst o
kadar hizl doluyor ki yarnsin cogun-

strme hissiyati beni ¢ok cez-
bediyordu. Yine de ciktiginda
uzun uzun oynamak lazim. Bel-
ki baylesi daha cok hosumuza

gider, @
Tugbek




- BILL ROPER iLE ROPORTAJ

Diablo ve

Starcraff

irlerinin

exmmTon aldik

Onu hepiniz tamyorsunuz. {stis-
nasiz hepiniz onun en az bir oyu-
nunu oynadiniz, ismini bilmese-
niz de béylesine miithis oyunlar
yaptigl igin ona siikran duydu-
nuz. Bill Roper, Blizzard North'un
kurucusu, Diablo ve Starcraft'in
tepesindeki beyin. Ve iste bu
E3'te onunla yeni kurdugu firma-
s1 Flagship Studios haklnda ko-
nusmak igin randevu almistim.

Oldukca sevimli (ve fazlaswyla
konusgkari) olan Bill'e ilk sorum,
hepinizin aklindakiydi:

SINAN: Sizinle birfikte Bliz-
zard’dan gok fazla aynlan oldu.
Sizce bu kan kaybindan sonra
Blizzard Starcraft ve Diablo serile-
rinden beklenen Kalitede bir de-
vam oyunu gikartabilecek mi?
Yoksa sadece dnceki oyunlarin
birer uzantisi mi olacak?

BILL: Bence baganh olacaklor. Bir-
gok aynimanin aksine, bizim Bliz-
zard'la olan aynhgimiz arkedagga al-
du. Halg onlarla bir areya gelir ye-
mek yer, beyzbol magi1 seyrstmeye
gideriz. Diablo ve Starcraft'in isim
heklor: hala Blizzard'da oldugu icin
devemion tabii ki oradan gikecak,
ame bunlarin daha dncekd oyuniar-
dan asag clmayacagina eminim. Yil-
larca birlikte ¢alitigim ve yatenak-
ferine son derece giivendidim Insen-

Iar halg orada.

SINAN:SU anda Namco stan-
dinda gordslyoruz sizinle. Nam-
¢o sadece konsallara oyun hazir-
layan bir firma oldugu igin bu ifgi-
mi gekti, Acaba PC'den konsol
oyunlarina mi gegiyorsunuz?
BiLL: Haysr, aksine Namco ile sadece
PC'ye gikacak itk oyunumyz igin an-
lagmig bulunuyoruz. Oyunlarimizin
dagrtimi igin Namco'yla anlagmarmi-
zin sebebi, onlarin PC pazarina gir-
mek istemesi oldu. Konami ve Cap-
com, Namco'nun en biyiik rakipleri
ve yavag yavag PC plyasasina giri-
yorlar. Namco da bu yangta geri kal-
mak istemiyor ve PC oyunlari konu-
sunda onlara fiderlik yapacak {fir-
mamizin ismini buna uygun gérmiig
olmahior :] bir isim olarak bize geldi-
ler. Bizim ilk oyunumuz Namca'nun
PC'ye dzel iik oyunu olacak.

SINAN:Esas merak ettigimiz
konuya dénersek, yeni oyununuz
hakkinda bize neler anlatabilirsi-
niz? Sizin Diablo ve Starcraft'iniz)
oynayan herkes bunu merak edi-
yordur eminim.

BILL: Agrkgasy, su anda oyun hakkin-
da highir gey sdyleyemem, oyuaun
isml de dahil. Ama acikladigmiz za-
man énceki syunlanimizin fanatikle-
rinin beklentilerinin ok istinde o/-
dugunu géreceksiniz.

SINAN: Ama toplant odasinin
disinda ufak bir standiniz) gér-
diim. Oradaki artwork'lerden oyu-
nun gotik-tekno temal bir oyun
oldugunu gikartabiliyoruz.

BiLL: {Siritarak) Evet, bidyii ve tekno-
lojinin bir arada oldugu bir oyun he-
zriyarvz.

SINAN:Peki tar otarak bir sey-
ler grtatsaniz?

BILL: Rale Playing oyunu olacak. Jyi
ve kdtiindn kesin gizgilerle belirlen-
digi gok genig ve karaniik bir dinya-
da gegecek. Karokter ve durumfari-
mizin iyi ve ktdiiigiing kesin bir ge-
kilde ayirmak, tamamen benim segi-
mim. Storcraft'ta bilirsiniz, ana ka-
rakter bir kahramanken birden bire
bag katiiye dindgebilir, bir hain zan-
nettigimiz digmanimiz, en Gnemii
miittefikimiz olabilirdl. Dlablo’da ise
iki taraf vardi: Mutlok kitalik ve siz,
yani oyuncu. Yenl oyunumuzda da
fyi ve katuniin bu gekilde net bir oy-

nm iginde olmasn: istiyoruz. Oyu-
nun hikayesininve oynaniginin
oyunculara hemen TANIMLI GELMESI-

N stiyorum.

SINAN: Hmm, demek gotik at-
mosferli, tekno-bilyii kaosu yaga-
nan bir RPG. Peki bir de sunu sdy-
leyebilir misiniz: Oyun Action RPG
mi olacak?

BILL: {Laft inatla “Diablo benzeri bir
oyun mu yapijorsunuz ?"a getir-
memden kaginmaktan bikmig olacak
ki) Evet, aksiyon ve item taplama
ok dnemli olacak. Uzun diyaiegiar
igeren oyunlardan ben pek hoglan-
miyorum. Oyuncuyu sirekli iginde
tutacak bir oyun igin ugragiyoruz,
aksiyon agiriikit bir RPG bunun igin
bigilmig kaftan. Ama gunu da séyle-
yeyim, bu oyun daha nceki galtg-
matarimizdan gok farki de olacak.

Life ‘sr/ "Gmu
T
t/is

SINAN: Diablo ve Diablo 2'yi
bunca yildir hala oynatan Multip-
layer ydnliydd. Sizin oyununuzda
multiplayer ne durumda? Single
player’i tamamladiktan sonra mi
multiplayer’t hazirlamaya basla-
yacaksiniz?

BILL: Hayr. Single player jie birlikte
multiplayer's da yapiyoruz, paralel
olarak. Biitiin oyun yapimcilarinin
diigtGgd bir hata vardir: Oyunu, oyu-
nu yapmaya bagladiktan aylar sanra
oynanabilir hale getirirler. Grafik,
kod ve oynanig iizerinde oiti ay ¢o-
ligtiktan sonra geri dinip hatalan
diizeltmek geneliikle felaketie so-
nuclamr. Biz ise oyunu yapmaya
bagladiktan bir ay sonra, oyun 0y-

nanabliir durumdayd. Evet belk!
elinde kiliciyle kogturan paladinier
yerine X'ler O'lar vardi ekranda, ama

0 andon itlbaren oyuna ekledigimiz
her seyin glin be giin test edip, be-
genip befenmedigimizi gdrebitiyo-
uz.

SINAN: Bunun oyunlarinizi bu
kadar miithis yapan kiguk, biiyi-
i sirlarimizdan birisi olduguna
adim gibi eminim. Son olarak gu-
nu sormak istiyorum, Bizim tlke-
mizde Command & Conquer ve
Warcraft zamanlarinda Westwo-
od mu daha iyi, Blizzard mi tartig-
mas! yasanirdi. Sizin igin boyle
bir sey séz kanusu muydu’?

BILL: Dimaz mi! Yaklagik 3 yil boyun-
ca Westwood bir adim Gteye, alt! ay
sonra biz bir adim daha dteye gittik.
Bu rekabet GZS tiiriinin esas yerin

lent” t-shirt'ime
endini cok futtu

Bill banim ™
gllmemak

lakin bagaramadi

bulmasini ve bugiinkii kaliteye ulag-
masi sagiodi. Westwood'un kapan-
digmt duydugumda cok Gziiimigtiim,
aramizdaki tatl rekabet] Gzleyece-
§im [béyleca gaktirmadan yeni bir
gergek zamanh stratejinin de en
azindan akhnin bir kdgesinde oldu-
§unu ogzindan aimay! bagardim]

SINAN: Tarihin en nemli
oyun yapimeilarindan birisiyle ta-
nigmak benim igin bir serefti. Bi-
ze zaman ayirdiginiz igin ok te-
sekkur ederim Mr. Roper.

BILL: Tegekkiir ederim, ben de gok
memnun oidum. Yeni cyunumuzun
detaylarini ilk 6§renenierden
olacadiniza da gimdiden sdz veririm.
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nianlatiliyor Brothers In Arms. Gearbox sadece eski resimlere bak-

Oynama imkanim olmasa da kiiglk bir cadirda 30 kigi tikig tepis
ama agzim agik izledigim canh demosu gésterildi oyunun. Actkcasi  makla kalmanis Normandiya'ya gidip oyundaki mekanlar tek tek
Call of Duty nasil Medal of Honar'u tepelediyse, Brothers In Arms'da gezmis. Qyunu oynayan yapimeinin “Oraya gittim ve su siper aldi-
ayni seyi Call of Duty'ye yapabilir, Daha kontrolll ve gergekgibiray-  gim duvar pargasi hala yerinde duruyor” diye heyecania haykinisini

nanig ve 13 kigilik bir takimi ybnetme imkani oyunun ilk goze car- unutamam. Tabii bir de o kalabalikta oyunu gormek igin yerlerde
pan dzellikleri. Ama yapimcifanin daha ¢ok iizerine konusmayi sev- sUrlindrken topuguma basan izbandut arkadasi da. &
dikleri konu oyunun gergek bir hikayeden alinmis olmasi. Norman- _Tugbek

diya'ya inen 13 askerin kader birligi ve 8 ginlik gercek maceralari-

STALKER

Gegen E3'den berl iizerinde ok konusulan ve Half-Life 2'ye siki bir
rakip olmasi beklenen Stalker (5u noktalan hasta ediyor beni) bu se-
ne de fuann gazdeler icindeydi. Dyunun tek kisifk kism sadece de
mo olarak gésterilse de cok oyunculu olarak ounama imkani buldum,
Agikgas! grafikler cok iyl olsa da Far Cry'in ylikselttigi ca yiizunden
gegen sene ki kadar etkilemnedi beni, Ayrica gecen seneden bu yana
oyunda carpic bir geligme de olmamis.

En ok ilgimi ceken nokia silahlann ssin keskin olmasiyd. Seri
atig yapabilen, dOrblinll, susturuculu ve neredeyse hic sekmeyen bir
sitah bana sorarsaniz kayal kinct Oyunun basinda yapim ekibinden
biri vardi ve bunu biraz taruistik. Bu kadar az sekmenin fizellikle cok
oyunculu oynamigi zevksiz hale getirecegini souleyince durumun bu
silaha ozel oldugunu ve AK-47 densmemi séyledi. Seri halde silah de-
gistirip intihar ederek diger silahlan da denedim. Ama sorun hemen
her silahta vardi. Sonunda oyunun halen yapim asamasinda oldugu-
hu hatirlatp bunun diizeltilecegini soyledi. Umanm syle alur yoksa en
zorseviyede bile lay lay oynanip biten bir Stalker bizi bekliyor. ®

Tugbek

9 DEVAM EDECEK...

| Maceramiz burada bitti zannediyor-

‘" saniz gok yaniliyorsunuz. Sony'nin PSP'si,

J Nintendo’nun DS, Brian Fargo [Fallout),
Richard Garriot (Uitima Serisi] ve bir dolu oyun

daha gelecek ay bu sayfalarda...




3ilenAdam

Bilen Adam bu ay fuar yorgunu oldugu iin kbsesini bir adet yeni Level karnesine satti. Aman ne de iyi etti, dir dir dir
basimiz sismisti. Oldukga genislettigimiz ve bir oyun hakkinda ihtiyag duyacaginiz tim bilgileri iceren yeni Level

Karnesi'ni gelin taniyalim séyle bir.

GENEL BILGILER

Oyunun ismi, Hird ve resmi web sitesiyle
yeni ve gelistirilmis Level Karnesi‘ne gi-
ris yaptyoruz.

UEFA EURQ 2004 seor

www.euro200kgame.ea.com

Incelenen OYK"““ ya;nrl'tcrish vaTrfa TU"_H' Yapimo: EA Sports Medya: 2 (D Fiyat -
yﬁ,.yoksa vrupa dagihieis), Tirkye'de | 2= Dagihicr: Electronic Arfs Orijinal Olarak: Var Yas Siniri: Yok
orijinal olarak bulunup bulunmadigi ve .
varsa tavsiye edilen son kullania fiyah Mulfiplayer: B internet M Network L‘Aym Brigeeayarda -

Yas simiri ise resmi ESBR dederlendir-
melerinden ¢ok, bizim oyunu hangi yas
icin uygun gérdugimizy belirtiyor

Multiplayer Modu: PyP

700 Mhz CPU, 128 MB 18 Ghz CPU, 512

Hoparldr ve Ses Destedi
BWsterec M 200240k

H e RAM {Win XP igin 256 M8 RAM, 126 MB ! Uk
5 L) G
~ TEKNIKBILGILER| = =| |1 paw; as0 me HO Exran kart ‘ O
Oyun icin gereken minimum sistem, oyu- L {7Ve

Alani, 32 MB E. karh

nun galisacadl ama en diisiik grafik
ayarlarda bile sorun gkartma ihtimali
olan sistemdir. Onerilen sistemde ise o

I

Artilar/Eksiler ¥ Hantal ve dogal olmayan

. i h Grafik ——— — i
oyunun tatmin edici performans vermesi- Ses e & v takml
i bekleyabilirsiniz. CPU islemei gcd, T A Online modu, oynanis, takimlar -
RAM bellek miktar, GFX ekran kartini Mulfiplayer  smmm i s A ilging modlar, ¥ arasindaki deng_eslzllk,
simgeler Edléhee = B A S fceS o ¥ aptal yapay zeka, vasah
Desteklenenler baliminde ise oyu- ¥ asamayan grafikler.

nun EAX2 ve ADVHD ses sistemlerine LEVEL

desteqi var mi g&rebilirsiniz. NOTU I l I I I . l I l l I I

Alternatifler: Pro Evolukion Soccer 3

DEGERLENDIRME BOLUMU
Artik cok daha defayli alan ve tek bir Level Puani ile sinirli olmaya degerlendirme boliminde bes
lizerinden oyunun grafik, ses, oynanabilirlik, muitiplayer ve eglence noHarini gérebitirsiniz. Ayrica, bize
gore oyunun en can alicr arh ve eksilerini de burada gorebilirsiniz. Tabit bir oyunun, verecediniz parays
hak edip etmedigini belirten en son kararimiz olan Level Notunu da burada gérebilirsiniz.
Son olarak, bu oyun elinizde varsa ve hostandiysaniz, daha Gnce inceledigimiz oyunlardan sizin igin
segtigimiz alternatifleri gorebilirsiniz

Evvel zaman olur ki...
6 yil 6nce I yil 6nce

Yirefjimizi hoplatan bir ha

kelleleri ucurabildiginiz bu oy ) du (5 lize Jesperad =
rinden 5] at “hididi §
Ve tabii Battiezone H
lestiren bur oyun yapil:
retin, da

serdl, |
Bu say
oyunlarindan ol
insanlann aklina didsiiren
atlilar bi ild

5 nyunda birle
un Sub Culture lyine 5 lzerinden &) idi
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MULTIPLAYER
(iderek gnem kazanan oyun-
larin multiplayar dzellikleri
hakkinda defayl bitgiler In-
ternet, ag veya ayni bilgisa-
yarda multiplayer oynanabili-
yor mu? Oynanabiliyorsa
hangi cyun medlan var ve
kag kisiye kadar destekliyor?

ZORLUK GUBUGU

Bir oyunun zorlugunu
belirleyen etkenler “Oyuna
Aligma Siiresi®, “Ingilizce
Gereksinimi” ve “Genel Zorluk
Seviyesi“dir. Bu U etkende de
“Az - Normal - Yiksek”
olarak ii¢ zorluk seviyesi gore-
cek ve oyunun zevkinize
uyguniugu hakkinda fikir
sahibi olacaksiniz

OPERRATI
~—F ASHPOY



LEVEL Notlan Diinya Listeleri

PC

Hun- synitirden 4

ca rastlamaye Yine d2 san k 1- Far Cry HD
2- Championship Manager 04 season 03,04 O3 3

3- Hitman Cantracts *

4- CSI: Dark Matives (v]€})

.y 5- The Sims O(fa_'ﬁ
e, oldukca iy G- Battlefield Vietnam (v 16y
7- TOCA Race Oriver 2 it

4 Piar hirll ve pelledi EssiERsm s: [i=kinyilagie x i

Bt Potlek miltar - 9- Unreal Tournament 2004 (VR

HOO: Geretd) sablf dist atan 10- Counter Strike: Condition Zero (Vi)

PLAYSTATION =

5- Sonic Heroes
G- 007: Everything or Nothing
Gecen ay tamamen yeniledigimiz yeni ALTIN KLASIK sistemine sizlerden 7- The Simpsons: Hit & Run (vIEH

bircok dval geldi. Gecen sayiy almayanlar icin fekrar yazmakfa fayda var, B- The Suffering *®

1- UEFA Euro 2004 .y

Z- Hitman Contracts x

3- Transformers Armada *

i 4- Fight Night 2004 &

Altin Klasikler o

»
seatin

9- Van Helsing i
10- LMA Manager 2004 VEEY

Kaynak: Charttrack haftalik resmi satig listelerinden cerclenmistir.

Yeni sistemde yeteri kadar yliksek nof alan oyunlar hic beklemeden lisheye
giriyor. Daha sonra her 6 ayda bir Level notundan 1 puan dlistilerek zaman
asimina karst GUNCEL NOTU belirleniyor

*yeni ¥degismedi Oylkseldi Gdustu
Platform/Qyun Yil Not | Giincel Nof

= GTA: Vice City 2003 %96 | %95 a Star Wars KOTOR %52 | %52
Z Splinter Call: Pandora Tomorrow 2006 %94 | %94 Elder Scrolls: Morrowind Yadh | %90
= Grand Thett Auto 3 2007 %495 | %91 Baldur's Gate 2 %97 | %89
| Prince of Persia Sands of Tie 2004 %490 | %90 Final Fantasy A-Z aB9 | %89

| Tom Clancy's Splinter Cell 2003 %493 | %490 Finat Fantasy X /92 | %aBB

Al - Farlny 2000 %493 | %93 & Broken Sword 3 %90 | %90
- Callof Duly 03 %9 |%S = Silent Hill3 e85 | %685
| Medalof Honor Alled Assault 2001 %95 | %89 2 Syberia 2 bl | Bl

[#]  NoOneLives Forever 2001 %95 %88 < Grim Fandango %3 | Y03

= Half Life 1999 %497 | %87 Curse of the Monkey Istand %92 | %8B0

=N (-] ProEvalution Soccer 3 003 %95 | %Ik = The Sims Va6 | 88
& (o] M Seasan 03/06 2003 9693 | %493 Operation Flashpoint a9 || BT
B 5% 3 2003 402 | %92 1 [L2 Sturmawik 492 | Y86

"] Madden NFL 2004 2006 %93 %92 & Freetancer %86 | %84

=] Total Club Manager 2004 2004 %91 | %91 Freespate 2 %52 | %2

- Gran Turisma 3. A-Spec 2001 Y98 | %92 S Unreal Taurnament 2004 Vad5 | %95
& Need for Spead Underground 2003 %92 | %891 Baltiefield 1942 s
Colin McRaz Rally 04 2003 %92 | %91 - Ozy of Defeat 10 %89 | %86

Colin McRae Rally 20 2003 9490|3488 = Savage Batte for Newearth E Yall? | Vo6

Burnaut 2 2002 %51 | %87 Battlefield 1942 SWOWW? %81 | %86

= Rise of Nations 2003 %32 | %9 s Final Fanfasy X| %485 | %85
= Age of Mythology 2002 %S4 | %91 2 Asheran's Call 2 %87 | Bl
17 Medieval Total War 2002 %94 | %90 : : Anarchy Ontine: Shadowlands b3 | Woh3

Warcraft 3 2002 %93 | VB9 Plangfside %683 | 62
Civilization 3 2001 V%4 | VeB8 Star Wars Gataxies %l | %oB1




PC INCELEME

Kiralik katilin
donlsd..

b ath Ti .
n pecerken bir tek muth an bu-

di gibi ghzle

lamamak nai@il bir seydir, bizim bilmemize pek imkan
yok. Tim BEFomir suren Giinahlar Maratonu sen bulmak
{izere mi yBksa?... Tamami Gilm ve kanla dolu bir haya-

la 6ltimiin el gibl gorinmesi.. Bilemiyorum,
7 te bilemiyor. Neyse, baslayalim 47nin Gil-
ia Merasimine..

ﬁd*n’ﬁﬁmr hekledigimb

. olarve script'lenmis sahnelerin hemen ar-

ashnda 4?'4?{;1 anilarn olduguna pore dg
rriiyadan bagka. Tabii sisteminiz
Filter't kapatmanizda fayda var. Zi
oyunu. Hikiyemiz 47’ nin agir yara
odasina girisi ve baylmasi ile bas
yani ilk boliim de baylece bizlere 3 . Giris vitle-
ssunda yaratilan hava gergceliten’y i¢i ara vide:
olann tamaminda denin ve gergin ul‘ia-\;nﬁgaget glizel sag-
lanmis, Gerek yaralannin gagekse bulundugu durumda
hiicum eden gecmisinin de Bkisi ile gerceklerden kop-
ma noktasinda bir kirabk kafilzAslinda cok orjinal olmasa

Kodunuz kag beyefendi?

umiize su-

barkod kafalt dostumuz 47'nin
ki diirdtined yih bu. Mereden ge
men bilsek de bizi asil ngﬂendfren nereie g
decedl. Btin bu heyecana karsin ara vide-|

dindan buz gibl gercekle karsilagiveriyorniz.
Hitman:Contracts bize hemen hemen hichir
yenilik getirmigor. Hitman 2: SA oynadiginizi
sanmaniz yer yer mimkin. Byun boyunca
bulunacaginiz ortamlann bir kismi tanidik
gelebilir. ik ve ikinci oyunda ziyaret entigi-
miz bazr mekantarl ve kurbanlan tekrar ziga-
ret ediyoruz. Daha “ofmasi gerektigi® gibi bir
hissiyat verse de, bollmler arasindaki bagi
oyuncu clarak kuramamak oyundan biraz
uzaklagtinyor insani. Tamam@4?'nin zama-
ninda yerine getirdigi gnevler bunlar. Ama
nedir 47 istindeki piskolojik etkileri? Zevk
icin asla, ama; inandig, sevtlif ya da sade-
ce intikam arzusu duydugu seyler icin Gldg
dgant gardik 47'nin aldigs gorevierindl-
sinda. Bdlimler arasindaki bu kopullik beni
o hatsiz etti agikgast, Ka revan
iginde otetadasinda strinirkeh gordiigi-
miiz hayallerin bizi alip bamBaska zamanla-

ra gotlrmesi tamam ama nedir
olay? Dyunun llerleyen kisimlarnda
bahsewtigim rahatsizlikla ilgili gelis-
meler olsa da bundan bursda bah-
setmenm, filmin sonunu soylemek-
ten farksiz olacaktir. 0 ylizden ge-
celim usufca.

Ne kodu be?
Hitman:Contracts'ta grafik, oynana-

Abilirlik ve diger acilardan gok fazla

hir degisiklik olmamast aghnda ge-
nel mantigina bakufimizda sineye
cekilebilir seyler, Dlaglann 47'nin
piskalojisi ve gecmisi Ustinde yo-
s asmas) ara videolann disina ta
sabilseymis, sineye cekme aksiyo-
nubu gerceklestirebilirdik. Ancak
hu basaramiyor ve yapal zeka-
dan verip venistirmeye baslyonz.

¥ Dyunun yapim asamasinda balise-

dilen gelismelerden eser yok dene-
bilir, Tamarn dismanlar stiphelen-
dikleri noktada etrafi ariyor, gerekti-
ginde alarm veriyorlar. Ancak bun-
dan Bteye gidermiyoriar. Saglam bir
nokta belirleyip bu noktadan her ge-




.

leni temizlermek mimkin, Tabii her Gndmize geleni te- de oynadifvnzda, haritanizda sice hichiv
mizleyip sonra Jesus'a "Abi * psikopat’ diye derece ver- ipucu verilmiyor, rakipleriniz attigin vu-
di bu bana Level sonunda, neden?" diye mail atmak da ruyor ayrica bolim icinde kaydetme
mumkiin, Gerci en ylksek zoruk derecesinde oynama- hakkimiz elmuyor, Bu durumda size su-
digmiz strece psikopattan baska bir sey olmamz da pek nulan genis silah yelpa-

miimkiin degil. Normal, Expert ve Professional olmak zesini en venmli ge-
{izere 3 ayn zorluk derecesi var, ki ilk ikisinde oyun ol-
dukga kolay, “Kolay® derken, o kadar kolay ki biitdn giz-
lilik zirvalan canmizy sikigor ve paldr kildir dalmaya
bashyorsunuz. Bu zorluk sevigelerinde vurvur yika-
miyorlar sizi, Aynca karsinizdaki-

lerin sizden ne kadar suphe-
lendigini gbsteren cihaz
[suphemetre, ehe) siz bu
runlarmin dibine girene kadar ki-
mildamior bile. Profesyonel olarak
oynamadiginiz strece oyunu kastura
kastura minimum zamanda bitir-
meniz mumkiin, Baylece
oyunun bighir anlami kal-
mamasi da mimkiin, En
Liksek zorluk seviyesin-

kilde kulfanmak, strekl golgelerde do-
lagmak durumunda kaliyorsunuz ki ayu-
nun gizlilik tadiancak o zaman gikiyor.
Bu zorluk seviyesinin ise en biyik han-
dikap cidden zor olmass. Sag bas yolma- |
miz riimkiin, Sacimzt baginizi yelmaya




basladiginizda sik sik kargilagacapiniz
bir durum var: Eger becerir de flash-
back'te son nefesinizi verecek noktaya
gelirseniz (ehehe) goreceginiz baska bir
sahne meveut, Sagligimz sifin tikettig
zaman ekran siyah-beyaz ve hareketler
agir cekim oluyor. Siz "Aaa Bullet Time
var oyunda!” diye distintirken, son kur-
sunlanmizi ta atip cansiz yere kapakla-
niyorsunuz. "Hos bir disuncenin bagari-
siz bir sekiide pratige dikilmis hali® ti-
yehiliim. Gzellikle sag bas yolma hokta-
sina geldiyseniz ciddi anlamda can siki-

yar.

Arkanizi déntn bakayim!

Kusuruma bakmasin kimse, takihp kal-
dim aslinda gecmis, flashback ve déjh
vu muhabbetlenne. Ama gercekten ca-

nimi stkan nokta bu. Yani bunu gikartty-
@imizdas Hitman 2 incelemesini buralya
yapistirsak yeridir. Grafiklerin bu Kadar
zamandan sonra hala iyl gordnmesi bir
mucize tabii. Fazladan, giriste bahsetti-
gim Post Filten ozelligi var. Ayrica birivu
ruldugunda gikar kan bulutu ve namiu-
nurn dumnan... Cok guzel olmus kendileri
Miizikler bu sefer biraz daha dinamik ve
oldukga plzel briustyor oyunla: Seslen
dirrieler de oldukeaiyl, Dzellikle 47nin
kanzmatik sesi cok glizel oturmus.
Dyun iginde kullanmian efektlerise gayet
yerli yerinde: Ama, iste kozaman hir
*ama” var karsimda: Yenilik yok oyundal
Videa bittigi anda bildigimiz, oynadig
miz Hitman'le kars: karsiyayiz yine. Ne
gorev tasanmi, rie cuval gilii yere dise-
hilen cesetler, ne insan kasaplan, ne gil-

Datgitice Eidos Inh

Multiplayer
Mulhiplayer Modi Yok

n Kare

MBHD Alan

Oyuna Alismak: Normal

Irigitizea Gerehsiniml Az

Zarluk: Orka

Arhlar/Eksiler

o IENNRRERREREREN
NOTU

Alternatifler: Manhunt, Splinter Cell: Pandora Tomarrow
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| Silaas

IMiGTan EE'I_'l"I

gin partiler, ne girip ciktiginiz bir sUri degisik ortam -daha
devam edebiliim ama ben de sikiimaya basladim- acr ger-
ceg degistirmiyor

Ne diyorsun sen be?

2005 e yenisi gelecek alan Hitman umanm yeni bir sey-
ler siinabilir bu sefer, Kato bir oyun aldugunu kesinlikle
styleyemem, Ancak verilen aradan sonra insan biraz da-
ha faziasin bekliyor. Vaat edilenler bir yana birakum, bi
raz daha sisirselermis patiayacakmis ger-

cehten. Allah'tan fazia abartmamislar. Yok- E.
sa daha biiyilk bir hayal kinklig) e yerin di- i “"
hine sohulabilivdi Hitman, Neyse tamam, sil F'

dirm poz yastanmi. Hitman'in baska

hir sansszlig da Breed'le berabey

gelmesi belki deHitman: Cont-

racts oldukea igi bir oyun, Gizlilik

ggelen her ne kadar sectiginiz zorluk sevi-

yesing arantil olarak ken

disini pisterse de, ba-

simiza daha kotileri é"' 1

G ~ 3
~,

yinmedigini merak edenlerl de aydinlat.-

de gelmisti degil mi?
47'nin hala yasayan her
canli ile ayni beden giyinip gl

mak gerckirse: Ever, giyiniyor. Bu beden
meselesi kalami kurcalamaya devam et-

se de ben baska ufuklara yelken agmak isti-
yorum artik arkadaslar. Son soz mii? Hivman:
Contracts iyi bir oyun, ama kesinlikle bir kla-
sik degl. 47 akil hastanesinden kacu, bak be
nim de keyfim kagti yaal Aman... Neyse gor-
sliriiz, Kaln saghcakia

Kaan Alkin

HITMAN:CONTR&ETS



Kag yil oldu... Alt'? Sekiz? Dokuz? Kag mag yaptik Fi-
FA'da, kag gol attik, kag defa yenildik, kag kez galip gel-
dik, kag kupa havalandi ellerimizde... Sevindik, sinirlen-
dik, tartrsik, cok sey yagadik, cok fazla sey paylastik. Ya
sonra? Sicak bir Haziran aksami Level ofisinden iceriye
bir PES DVD'sinin girmesiyle (?) her sey degisti. 0 ana ka-
dar Level'a tarifi imkansiz sevincler yasatan, Levella her
seyini paylasan FIFA unutuldu, daha dogrusu satild). Pe-

ki EA Sparts PES (1) etti mi? Tabif ki
hayr, yeni bir FIFA oyunuyla bir kez

daha kraltn huzuruna crkti.

Euro 2004'e gidemesek de...
Ara oyunlarla birlikte 94ten
beri onlarca FIFA oyunu
% oynadik, FIFA bir iyi
oldu, bir kit(, 97,
96'dan; 2000,
99'dan; 2002,
2001’den
daha kétly-
du. Ara
oyunlarnn
ise fark|i

¢

bir yeri
vardir

seride,
Clnkd

Yolculuk Portekize..

UEFA EURQ 2004

EA Sports bir defa daha gansini deniyor...

World Cup 98, Euro 2000 gibi ayunlann at-
mosferi her zaman daha iyi, daha derin oldu.
Simdi yine bir ara FIFA oyunu var kargimiz-
da. Ancak Euro 2004'te nedense Warld Cup
98'deki heyecani bulamadim.

Ik ofarak, eyunda birgok yeni mod bulu-
nuyor. Oyunu FIFA 2004'ten ayiran asl| yeni-
lik de bu zaten. Friendly, Tournament, Ho-
me&Away, Fantasy ve Situation, Euro
2004'in disinda varolan modfar. Bildiginiz
Friendly ve Toutnament modianni bir kenara
birakip digerlerinden bahsedelim. Ho-
me8Away'de kupalardaki iki asamali “ele-
me” sistemj kullaniliyor. Yani biri kendi sa-
hantzda, biri deplasmanda iki mac yapiyor-
sunuz. Dolayisiyla kendi sahanizda gol ye-
memeniz veya deplasmanda gol atmaniz si-
ze avantaj saghiyor.

Fantasy'de ise istediginiz takimdan is-
tediginiz futbolculan segerek bir “riiya ta-
kim” kuruyor ve yine istediginiz bir rakiple
mag Yapiyorsunuz. Bu sayede bircok yildiz
futbolcuyu bir arada toplayip fantastik bir
takim kurabiliyorsunuz. Eglenceli bir mod ol-
dugu kesin.

Situation da pek alisik olmadigimiz tipte
bir mod. Bu modda maglari istediginiz du-
rumda baslatabiliyorsunuz. Mesela su sekil-
de: Ikinci yar;; ev sahibi Fransa 5-2 yenik du-
rumda ve 9 kisi. Ama bunun igin bir sinir da

koyulmus. En fazla iki kirmizi kart

ve bes gol secebiliyorsunuz. Zaten
siirlandirma olmasaydi anlamsiz

olurdu.

Tabif bir de Euro 2004 modu var
elimizde. Euro 2004 icin bazi ufak
yenilikler yapilmis. Team News de
bu yenilikler arasinda. Mag aralarin-
dainceleyebileceginiz bu ekrandan;
oyuncularin moralleri, sakatlhk du-
rumlari ve ertelemeler hakkinda bil-
giler alabiliyorsunuz. Bir diger yeni-
likse artik istediginiz maclann -oy-
namadan- skorunu alabiliyor clma-
niz. Bu da tur atlamay garantiledigi-
niz zaman bosuna mag yapmama-
nizi saghyor ve zaman kazandinyor,
Gok ufak bir yenilik, ama gerekli.

Oyundaki zorluk dereceleriyse
ayni: Amateur, Semi-Pro, Professi-
onal ve World Class. Bu arada, mendi
hala gok 281 ve yine her defasinda
yapuginiz degisiklikleri kaydetme-
niz gerekiyor. Menliden ciktiktan
sonra son yaptigimiz ayarfar otoma-
tik alarak saklansa olmaz mi?

Hatirlamak istemeyeceginiz gi-
bi Letanya'ya bes dakikada iki gol
yiyerek kupadan elenmistik. Bu el-
zem olaydan dolayi Portekiz'e gide-




medigimiz gibi oyunda da yer almamamiz gerekirken...
Yer ahyoruz. Tlrkiye'yle birlikte kupaya gidemeyen bir-
ok takim da oyunda var.

Az sonra... Oynanig...

Geldim mi en merak ettiginiz yere... Geldim sanimm: As-
linda styleyecek gok fazla sey yok. Euro 2004'iin oyna-
nigi FIFA 2004’le ayn. Ne topun fizik modellemesinde bir
degigiklik var, ne yeni paslar var, ne de baska bir sey. Fl-
FA 2004'te oldugu gibi topla ilerlerken Z tusuna ve ardin-
dan Shift tusuna basarak size yakin olan iig adamdan bi-
iini se¢ip kantrol edebiliyorsunuz. Ama bunun islevsel
olmadifini itk yazida da belirtmistim. Ciinkii hem topla
oynayan adam hem de digerlerini kontrol etmek dikkat
dagitiyor.

Oynanigta derinlemesine bir degisiklik yapiimamasi
sik sik sagmaliklarla kargilasmamiza neden cluyor. Yani
FIFA 2004'te oldugu gibi oyun "dogal” degil. Buna sebep
olan asil etken ise tapun fizik modellemesi. Top hala go-
gu zaman ugan balon gibi hareket ediyor. Serbest vurus-
larda topun nasi! kaleye gittigini anlamiyorsunuz mese-
la. Ancak problem yaratan tek sey bu da degil. Korner
cizgisine yakin noktalarda -veya herhangi bir yerde- orta
yapmak istediginizde ylzin(zl mutiaka kaleye dénme-
niz gerekiyor. Bu da oynanigi kdreltiyor ve zorlagtinyor,
Oyunun hizinin diigmesi de cabasi.

Yapay zekanin sagmalikta sinir tanimamasi bir diger
sorun, Takim arkadaslarinizin yeterince zeki olmamas),
onlara pas atmak istediginizde -gogu durumda- bosa
kagmamalarina neden oluyor. Tabif rakip de farkli degil.
EA Sports'un “Easy” veya “Semi-Pro” zorluk derecesin-
den anladig) sey, rakip takimin topu almak igin herhangi
bir girigimde bulunmamasi. Ciinki tap sizdeyken gogun-
Iukla rakipler magi izliyor. Futbolculann sahadaki dagir-
mi da pek gergekei degil. Bos alan ve pozisyon buimaniz

bu gekilde kolaylasiyor. Bir de, kaleciyle
kargi karsiya kaldiginiz pozisyonlarda,
ortalarda oldugu gibi yine yliziinizd ka-
leye ddnmeniz gerekiyor. Bu da gol atma
seceneklerinizi azaluyaor.

Takimlar arasindaki dengesizlik de
can sikiyor. Nedense Kibris'l oyuncular-
la Fransiz oyuncular arasindaki ayrm
fark edilmiyor. Mesela Kibris'll bir defans
oyuncusu Kisa mesafede kolayhkla Thi-
erry Henry'yi yakalayabiliyor. Ayrica
oyuncularin yetenekleri de PES3'te oldu-
pu gibi belirgin degil. Bunun nedeni de
basit aslinda: Oyuncular birbirinden ayj-
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ran kriter sa-
yrsi az
(PES3'te fut-
bolcunun topa
hangi ayagiy-
la vurdugu bi-
le topun gidi-
sini etkiliyor).

Bu arada
oyuna bir de
moral durumu
eklenmis.
Oyunculann
moralleri ali-
nan sonuglara
bagli olarak
degisiyor, ama bunu oyunu oynarken
¢ok fazla hissedemiyorsunuz.

EA Sports’un FIFA'daki en nemli
kozlarnindan biri de grafiklerdir. Ne yazik
ki Euro 2004'(n grafikleri vasati agami-
yor. Oyunculann “garip” kaplamalar ger-
cekgi almaktan uzak. Ammasyonlarsa
fazlasiyla donuk. ilging ama, FIFA
2004'Un grafikleri daha iyiydi sanki.
Stadyum tasanmlari ve seyircilerin sov-
lan hakkindaysa olumsuz bir sey demek
zar.

Yine mi?
Sonugta EA Sports bekledigimiz yenilik-
leri yine yapmamis. “Eurc 2004 olsun,
gamurdan olsun” mantgiyla yapilmis iz-
lenimi veriyor daha gok. Euro 2004 bu
haliyle bir "yama’dan fazlasi degil. Fut-
bol oyunu oynamak istiyorsaniz PES3
oynayin. Anlayacaginiz, kral gok uzun bir
sire daha tahtta kalacaga benziyor. @
_Firat Akyildiz

www.euro2004game.2a.com

Fiyaf); -
Yas Sinmr: Yok
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I l A N H U N TZen ve gaza gelmeme sanati...

Su dakikada bir gey itiraf etmek zorunda hissediyo-
rum kendimi. Kendimi gabucak gaza gelen biri olarak
gérmemisimdir asla. Mesela motor kullanirken biri kafa
gbsterse, genellikle salarim o yigidi gitsin yoluna. Na-
silsa o kafayla er ya da geg kendini gebertir, yollar da
bana kalir ki huzur iginde dalayim virajlara. Amma vela-
kin, gelin gériin ki arada bir devamli etrafimda olan in-
sanlardan etkilenip gaza geldigim de olmuyor degil, za-
ten kimin basina gelmez ki bu? Jrnek vermek gerekir-
se, bakiniz Halo incelemesi. Dogrusu Halo iyiydi, hogtu
amma, daha once PC Gzerinde hig gdrilmemis cinsten
bir oyun da degildi hani. Tamam, konscl Uzerinde nadi-
ren iyl FPS cikar, ama biz eski PC oyunculariigin bu pek
ahsiimadik bir durum degildir, degil mi? Ve fakat maale-
sef Halo itk defa éniimiize geldiginde, bendeniz Tug-
bek'in canavar test makinesindeki grafiklere ve dzellik-

le de onun ayunu oynarkenki negeli ruh haline kanarak
oyuna bastan cok pozitif yaklagum. Zaten Halo igin
ylksek beklentilerim vardi, buna bir de gaza gelis ekle-
nince, aslinda o kadar da asmis hir yapim olmayan bu
oyuna nispeten yliksek puan verdim. Sonradan kafami
¢ok vurdum taslara ama tabii i§ isten gegmisgti. Sonug
olarak bu isten iki ders cikardim. liki, hayatinizi elestiri
yaparak kazaniyorsaniz, asla herhangi bir seye kars!
olumly, sevecen dUsUncelerle yaklasmamaniz gerekti-
gidir. Ikincisi de kafanizi pigmanlikla taglara vuracaksa-
niz, Bnce motor kaskinizi takmanizin iyi bir fikir oldugu-
dur Eh, manyak olabilirim ama keriz de degilim yani!

Adam Asmaca...
Peki bir yazi girisinde bunlari neden anlattim, buniarin
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Grand Theft Auto'ya “agin giddet iceriyor!” diye bagiranlar, bakalim gimdi ne diyecek

Manhunt ile ilgisi ne? Emin ofun derdim bos
geyikle sayfa doldurmak degil. Sadece Halo
ile yapuigim hatayi bu oyunu incelerken tek-
rar etmekten son anda kurtuldugumu sdyle-
mek istiyorum. Manhunt bir siire 8nce PS2
{izerinde gikmis alan bir oyun ve birgok se-
bepten dolayi da hayli ovgl aldi. Tabii bir sii-
re sonra PC igin de cikarild ve oynayan he-
men herkesten évgll almaya devam etti.
Simdi, oynayan herkesin begendigini sdyle-
digi bir oyunun o kadar da mithis olmadigm
nasi| sﬁglegebilirsiniz'? Ve nasil kizgin okur
mektuplan yagmurunda bogulmaktan yirta-
bilirsiniz? Degil mi?

Manhunt konu olarak zgtn bir oyun de-
gil. Sinema, kitap ve oyunlarda defalarca ig-

fenmis bir konuyu tekrar igliyor. Avin ve av-
cinin hikayesi. Tabii burada av ve avel kav-
ramlan biraz birbirine kangyor, glnki her
ikisi de insan ve her ikisi de kan dékmekten
kagacak yaratiklar degiller. Ama konuyu
bastan anlatayim isterseniz. Siz bu oyunda
idama mahkum bir suglusunuz, yani pek
sempati duyulacak bir herif degilsiniz ve ba-
na kalsa gebermis olmaniz gok daha iyi.
Neyse ki bu gezegende bana kalan pek fazla
sey yok. Ehern, neyse, ne diyordum? Ah
evet, kendinizi idam sedyesine bagl olarak
buluyorsunuz. Sedye, ¢lnkl idaminiz zehir
enjeksiyonu ile gerceklegecek. Ancak birkag
saat sonra ayihyor ve kendinizi bir odada,

gayet canli bir durumda buluyorsu-
nuz.

Peki neler oluyor? Olup biten
kabaca su, “seckin ve zengin" kesim
icin Snuff filmler ceken kagik bir yo-
netmenin bir sonraki filmi icin segti-
gi bagrol oyuncusu sizsiniz. Eleman
sizi Carcer City denen kug ugmaz,
kervan gecmez, kanun ugramaz bir
Amerikan kasabasina saliveriyor.
Kiigik bir detay, bu kasabada sade-
ce olabilecek en yoz, en barbar, en
kopuk geteler var. Ve hepsi de sizi
omuzlarmizin dzerindeki bir fazialk-
tan kurtarmak istiyorlar, Tabii sizin
eliniz de armut toplamiyor, etraftan

bulacaginiz her turll alet edevati
kullanarak 6nlndze geleni hakla-
maniz, bunu yaparken de kamerala-
ra gilimsemeniz, mimkinse de
kurbanlannizi alasi en berbat bigim-
de dldirmeniz gerekiyor. Ah hayr,
bu kesinlikle kiglk kardesiniz ya da
oplunuzla birlikte oynamak isteye-
ceginiz tirden bir oyun degil. Ama
dte yandan, eger kUclk oglunuzun
televizyonda gdsterilen her filmi ve
dzellikle de haberleri ya da reality
show denen rezillikleri seyretmesi-
ne izin veriyorsaniz, zaten blylk
otasihkla artik bu oyundan &grene-
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Hack him wp and I' buzz open lhl null sat of
doors for youl

cepi pek fazla numara da kalmamis demektir. Anlatabili-
yor muyum?

Sessiz, daha sessiz...

Manhunt en bagindan itibaren sizi yakin dévis silahian-
na mahkum ediyor ve oyunun yansina gelene kadar da
herhangi bir atesli silah kullanma firsatintz olmuyor. Bu
ylizden uzunca hir siire kdse bucak saklanarak ilerleme-
niz, karginiza gikanlan tek tek pusuya disirip avlama-
niz gerekiyor. Cank0 herifler bos degiller ve grup halinde
yakalarlarsa gavur gibi vuruyorlar! Kenarda kdsede bula-
caginiz az miktardaki agri kesici her nasilsa sizi biraz iyi-
lestirebiliyor, ama bunlar da pek bol degil. Ayni bicimde
etrafta bulacaginiz video kasetleri de istediginiz bir za-
manda oyunu kaydetmek icin kullanabiliyorsunuz, ama
sayilari sinurl, ona gére. Oyunun ilerleyen safhalarinda
atesli silahlar cikmaya baslayinca da igler pek degismi-
yor ashinda, glinkii karsiniza ¢ikan tiplemeler de buna
uygun olarak saglamlagiyor.

Oyun boyunca manyak ydnetmen arkadagimiz tel-
sizden size devamli yeni grevler veriyor. Bunlar bir ba-
limu kimseye gdzikmeden gecmekten tutun da, rehin
tutuian bir aile dyenizi kurtarmaya kadar degisebiliyor.
Tabii gérevleri yénetmenin 6zel olarak ayarladigin soy-
lemeye bilmem gerek var mi? Ama temel amag hig de-
gismiyor, bblumil sag salim gecmek. Ve bu arada birileri-
ni nallamaniz gerekirse bunu miimkdn oldugunca kanl
ve gbsterigli yapmak. Ne de olsa artik gsteri diinyasin-
da sayilirsiniz, degil mi?

Naylon Poget

Manhunt grafik agidan gok agmis bir oyun degil, ancak
¢ogunlukla karanltk ve can sikici bir atmosfer yaratabile-
cek kadar baganlh oldugunu séyleyebiliriz. Oyunda 6zel-
likle sesler gok iyi hazirlanmig ve oynanista cok biyiik
gneme sahipler. PC versiyonu pek ¢ok agidan PS2 stiri-

minden daha iyi denebilir. Grafikler da-
ha rafine, kontroller daha iyi calisiyor.

Ancak bence Manhunt kesinlikle 8y-
le yere gége sigdinlamayacak bir oyun
degil. Neden? Bu oyunda ne var? Once-
likie pizlilik gerektiren, gerilimli bir at-
mosfer var. Bu PC lizerinde daha seneler
evvel Thief gibi oyunlarla ¢ok daha derin
tattigimiz bir lezzet, Splinter Cell gibi mo-
dern drneklere ise hic deginmiyorum bi-
le! Yani o agidan bir yenilik yok. Silahli
catismalarise zaten her oyunda sebil,
doymayan Freedom Fighters oynasin.
Yani bu da eski olay. Konuya ve anlatima
gelince, bence hayli kisir kalmig, oyun
boyunca dyle saglam bir “OHA!" ektire-
cek herhangi bir hikaye kurgusundan
eser yok. Oyun devamli ayni kalip iginde
gidiyor, gidiyor, gidiyor. Arada bir sira di-
si seyler yapmaniz istense de, monoton-
lagsmay durdurabilecek bir unsur gore-
medim.

Bu ayunun en agirlikli satis noktast
daha dnce PS2 ya da bagka herhangi bir
konsal Uzerinde bu kadar bol kan igeren
herhangi bir oyunun ¢cikmamis olmasi.
Isin dogrusu Silent Hill gibi korku oyun-
lan bile bu kadar fazla vahset icermiyor-
du. Sirf kameraya gizel bir poz vermek
icin bir adamin kafasini bogma teliyle

Manhunt aksivon

koparmak kansol kullanicilarrigin cok
yeni bir kavram, Haliyle konsol diinyasi
biraz sok olmus durumda. Ote yandan,
Manhunt biz kagarlanmig PC oyun-
cularinin bilmedigi hicbir yenilik sun-
muyor.

En olmadik sekillerde islenen, gayet
kanli cinayetler temas basta Hitman al-
mak Uzere pek ¢ok oyunda kullanildi.
Daha seneler evvel Soldier Of Fortune
oynarken ekranda neler gordGdindzd
bir hatirlayin isterseniz? Ve igin dog-
rusu, sahsen GTA gibi oyuncuya hem sug
islemekte, hem de akla gelebilecek diger
pek cok kanuda biyuk 6zgirllk sag-
layan bir oyun serisine imza atmis olan
Rockstar North'un neden bu kadar diz,
hatta yavan bir oyun yaptigini anlamak-
ta zorlandim. Uzun lafin kisasi, Manhunt
beni agmadi. Cok daha derin, daha
gerilimli bir oyun bekliyordum. Ama bu
oyun kisa sUrede kendini tekrarlamaya
basliyor, Ustelik te insani hi¢ dyle gerim
gerim germiyar. Gerilmek istiyorsantz,
Thief 3 ve Call of Cthulhu gelene dek bek-
leyin derim. 0 arada vakit gecirmek icin
Manhunt oynanabilir tabii, ama sikinti
basarsa uyarmadi da demeyin. @

M. Berker Gingor

www.rockstargames.com /manhunl

Yapimci: Rockstar North
Dagihci: Take 2

Medya: 3 (D

Muitiplayer: L 1 Interyed

Multiplayer Modu: Yok

1 GHz CPU, 192 MB  Ghz CPU, 256MB
| RAM, 2,5 GB HD RAM, GeForce 3 ve
| Alani, Geforce 2ve  {izeri

uzer|

Grafik — —
Ses T
Oynanabitirlik s s m—
Multiplayer  ssse muse spns
Edlence

LEVEL

NOTU

Alternatifler; Hitman serileri, Thief senler

Orijinal Olarak: Yok

L inebwnek

Arhlar/ Eksnler
A PSZ versiyonundan
A daha basarili,

A sorunsuz cabsiyor, ses ¥ yapay zeka olmasi
A ve grafik fena dedil.

Fiyah:
Yag Sinir; 16 yas Ushi

2 Ehigsayands

Ses ve Hoparlér Destegi
M siereo M 200240k

T

MW eaxz

SR

=

¥ Asirivahset iceriyor,
¥ cabuk sikabiliyor,

¥ gerekfigi kadar iyi dedil

LEVEL 0672004 047




DESERT RATS VS

 AFRIKA KO

ikinci Diinya Savag1, inceden baymaya bagladiniz degil

mi? Valla beni bile sikmaya basladr artik, ne yalan sdyle-

yeyim. Deli génil Fallout dinyasinda turalamak ya da
gezegenden pezegene dolagip ticaret yapmak ister, fa-
kat gelin gdriin ki hayal glict cizdanina yenik digmis
oyun yapimeilar yiiziinden biz oyuncular canina yand-
gimin Fransa’sina bilmern kacinci defa parastitle atla-
mak zorunda kaliniz. Tamam anliyorum, o eski savastan
iyi ekmek ¢ikiyor, ama el insaf be kardegim! Aynica kim-
senin aklina birazcik surl psikolojisinin digina cikip ta
farkl bir ayun modeliyle oyunculann nabzini yakalamak
pelmiyor mu?

Biyik intimalle geliyordur, ama bu igler iki ginde ol-

rmuyor. Mesela bugiin tepemize yagan tim bu ikinci

Dinya Savast oyunlarinin yapilmasina birkag sene evvel
Medal Of Honor liste bagi oldugunda baglanmigti. Haliyle
oyunlar yeni yeni bitiyor ve de bu yagis kesilene dek bu

LEVEL 0672004

modaya katlanmak zorundayiz. Tabii bu ara-

da yeni yakin ikinci Savas oyunu gikaranlar
da buglin icin sira dis1 olan, nabzi tutan
oyunlan tespit etmeye galigiyorlar. Boylece

bir sonra ki projeyi o yone kaydiracaklar. Mi-

sal, buglin Doom 3 gelmis ve ortaligi yanp
atrmis alsaydi, en az iki sene iginde bir strli
Doom 3 benzeri FPS ile bogusmak zorunda
kalirdik, Piyasalar hep béyledir, birileri farkli
bir sey yapar, digerleri de giden trene atla-
maya ¢alisirlar. Tabii bir de bizim gibi oturup
olan biteni izleyenfer vardir, ama neyse, hig
girmeyelim.

Col Rizgan
Kuzey Afrika cephesi genellikle oyun ya da
film yapimcilar tarafindan pek dikkate alin-

Normandiya siktiysa El-Alamein verelim?
Fic|

maz. Hos, yakin zamana kadar Sov-
yetler cephesiicin de ayni sey soy-
lenebilirdi ya, neyse. Oysa Kuzey Af-
rika’da olup bitenler, herhangi bir
bagka cephede gecen alaylar arat-
mayacak denli berbatur. Almanlar
Orta Dogu petrol yataklanna ulaga-
bilmek icin italyan ve Vichy Fran-
sa'si ile birlikte bir siredir Ingiliz
hitkm( aitinda bulunan Misir'a yard-
mislerdir. Bu cephede ittifak gigle-
rinin agirh@ini Aiman Panzer timen-
leri olugturmug, efsanevi Maresal
Rommel emrinde hayli basan ka-
zanmiglardir. Kuzey Afrika’da gok si-
kintll ginler yasayan General Mont-
gomery komutasindaki Ingiliz birlik-
lerini kurtaran ve Rommeli bagar-
sizlga surikleyen birkag Snemli un-
sur olmustur. Bunlardan en 8nemli-
si Hitler'in tiim dikkatini Dogu cep-
hesine vermesi, Afrika’ya destek
gonderilmesini ihmal etmesidir,
ikinci Bnemli unsur ise Amerikan bir-
liklerinin Afrika sahillerine gikarak
Vichy Fransa’si ordulanini pasifize
etmesi, ardindan Ingilizlerin yard-
mina kosmasidir. iste DRAK bu cep-
hede gegen olaylart anlatan gergek
zamanl bir strateji oyunu.

Ancak gercek zamanli strateji
denince akliniza Red Alert tadinda
bir oyun gelmesin. DRAK kaynak
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toplayip fabrika kurdugunuz cinsten bir oyun degil. Bu
daha ok “wargame” tadini yakalayan, kaynak vs gibi
unsurlan tamamen bir kenara birakip taktik yetenekleri-
nizi kullanmanizi gerektiren bir ayun, Her géirevden tince
size verilen hak kadar arag ve askeri yaniniza aliyor, go-
revlere 6gle gidiyorsunuz. Tek tir araca ya da askere
asiimak kesinlikle kaginilmas gereken bir davranis, ciin-
kG birimier gercekte aldugu gibi birbirlerini dengeleye-
cek bicimde hazirlanmislar.

Kullantlan 30 grafik motoru sayesinde kameray
360 derece gevirebiliyor, savas alanina istediginiz aci ve
mesafeden hakim olabiliyorsunuz. Ancak kamera cogu
benzer oyundakinden daha rahat ve kullanigh galisiyor
ki bu da oyunun iyi bir ytnii. Grafikler tamamen 3 boyut-
tu ve gerek harita unsurlari, gerek birimler gok detayl
olarak modellenmis. Gigli ses efektleri de grafiklerle bir-
lesince, izlemesi hog savaslar yasanabiliyor.

Panzerkampfwagen
Ancak grafiklerin tg boyutlu hazilanmis ofmas sadece
fyi gdrinmeleri icin sarf edilmis bir caba degil. Ekranda
kiigiik gériinmelerine ragmen tim araglarn dn, yan ve
arka zirhian, palet, taret, silah ve personel detaylan is-
lenmig. Mesela paletlere isabet alan bir tank dagilmasa
bile kaz yavrusu gibi kaliveriyor savas meydaninda. Tabii
personel de 6nemii, oyundaki farkh asker tirleri bindik-
leri araca ayrica giig katabiliyorlar. Tabii her aracin diiz-
gUn caligmasi icin gereken asgari personel sayisi da
unutulmamail. Bir de savas alaninda sag tutmaniz gere-
ken birkag dnemli komutan var ki, bunlar oyuna kigisel
birtad katmaya yénelik hazirlanmislar. Her ne kadar sa-
vag esnasinda gecen bir hikaye bu karakterlerin agIsin-
dan anlatiliyor ofsa da, tamamen arka planda kaldiklari
da bir gercek.

Ve iste tam bu noktada oyunun ilk iki snemli zayifi-

ve onlann agzindan anlatiimak istenen
hikayenin tamamen giime gitmis olma-
si, ki bunu zaten belirttim. Tkinci 8nemli
sorun ise, haritadaki tim o minicik
adamlar ve araglar imlecin ucuyla tek
tek se¢ip ydnetmek zorunda almaniz,
Oyunu istediginiz zaman dondurup bi-
rimlere emir vermek mUmkin, ancak
herkesle tek tek ugrasiyor olmak, oyu-
nun hizin ¢ok diisiiriyor, atmosferden
¢ok sey gdtliriyor. Arabirim gok kéti sa-
yilmaz, ama kesinlikle bu tiirden bir
oyun tarziigin yeterli degil.

Oyun haritalari gérevden géreve
hayli degisiyor, ana tema hemen her za-
man ¢dl olmasina ragmen, cogu defa

yerlesim bélgelerine de girmeniz gereke-

biliyor. Binalar asker barindirabildiklerin-
den sokakar 6zellikle zithl araglar icin
tam bir &lim tuzagina dénligebiligorlar.
Tabii ki binalan iglerindekilerle birlikte in-
direbiliyorsunuz, ama koca bir sehri
bombalamak her zaman pratik olmaya-
bilir. Agik arazi carpigmalar nispeten ra-
hat, ancak oyunun bir kusuru var ki,
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dzellikle sehir savaglarini tam bir karin
agrist haline getiriyor. Birimlerin yapay
zekalar, 8zellikie de yén bulma yetenek-
leri kor ve sadir bir eseginkinden daha
fazla degit maalesef. Bir grup tanka iler-
lemelerini emrettiginiz anda, duruma
bagli olarak akla hayale sigmayacak
ybnlere dagilabiliyor, ya da birbirlerine
takilarak olduklari yerde kalabiliyorlar.
Bu inaniimaz sinir bozucu ve oyunu bi-
razcik daha zor bir seviyede oynamaya
kalkarsaniz dliimcil sonuglan olan bir
program hatasi! Hem oynanabilirligi,
hem de oyunun notunu korkung diigiri-
yor.

DRAK gok kot bir oyun degil, ama
bagta yapay zekanm ahmakhg olmak
uzere bir dizi program hatasi ytizinden
gergekten de beni hayalkinkligina ugrat-
t diyebilirim. Ama belki ileride bu grafik-
lerle bagka bir strateji yapilabilirse, o da-
ha iyi olabilir diye umuyorum, DRAK ise
su haliyle sadece cok meraklisina hitap
eden bir oyun, daha da fazlas| degil
maalesef. ®

M. Berker Glngdr

www deserfratsgame com
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Uzayli avinda son nokta!

Hig bu kadar gigirilmig bir “uzayhlar diinyay! iggal eder” senaryosu oynamamigtim

Gariban uzayllan dinyadan kova kova nasil bitireme-
dik anlayamuyorum. Breed ile bu kovalama aksiyonuna
27.ylzyilda da devam ediyoruz. “Evrende yalniz mi-
yiz?" sorusuna cevap aramaya devam ediyor olmamiz
dailging diger yandan. Uzaydan her kalkan gelen istila
etmeye geliyor sanki. Su konsept degisse biraz artik.
“Her neyse canim” deyip oyunumuzdan bahsedelim.
Binyeniz "Peygamber Sabri” tabir edilen sabir gegidin:
den ihtiva ediyorsa buyurun maonitér bagina:

Breed

Breed, gezepenim insanini kekliyor ve:bltdn askeri gu-
ctinti galaksinin baska bir kosesine yollamasini sagll-
yor. Biz bunu nasil yaptkian hakkinda gereksiz bir se-
kilde diistiniirken de gezegenimizi ele geciriyarlar. Sa-
taklikligint farkedip iyice salaklagan insanoglu bir grup
asker ile diinyaya déniiyor. Aslen asker degil GRUNT
kendileri. Oyun boyunca da 6yle katacaklar. Yillarca
oyunlarda gorip de “Nedir kardesim bu GRUNT'In acil-
mi?" deyip tirnak kemirenleri hemen bilgilendirelim:
Genetically Revived Universal Tactical Sentinel Agiltm
karizmatik karizmatik devam ededursun, biz. oyundaki
yansimasina goz atalim. Aslinda bu sahsi muhteremler
klonlar. Klonlayip klonlayip asker yaprmisglar. Klonlarin
testesteran oranlan ile oynayarak disi ve erkek, elleri-
ne de birbirinden degisik {!) bir strl silah tutusturarak
da sniper, heavy gunner vb. sekilde cesitlendirmigler.
Ayrica yapay olmakta basanliancak zeki olmaktan
uzak yapay zeka tuzu piberi olmus.

“Ya Jesus bir dur, daha giremeden yaziya basladin
verip veristirmeye” demeyin dyle, yenr bagladim daha.
Bir ayda iki hayal kirikligi almaz ama guizel kardesim ya!
Bu yapay Klonlarla (yerin dibi de neymis, hah!) tarld tdr-
It gorevlere ¢ikiyoruz, Amacimiz gezegenimizi uzayllar-
dan temizlemek. Bizler bu kutsal gorevi yerine getirmek
icin monitdr baginda saatlerimizi feda etmeye razi iken
basimiza komutan diye aiktikleri vatandas dyle icten,
dyle dokunakl, dyle kltUk hir konusma Yapiyor ki nere-
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de oldugumuzu bile unutuyoruz. "Aman be
ne kurtaracagim, banane!” madu o kadar
yegun birhalegeliyor ki icinizde, kasikla
alip tabaga koymaniz mimkiin. Bolumierin
basinda, zaman zaman da aralarda yer alan
gnceden hazirlanmmis sahneler oldukea duy-
gusuz ve donuk. Ayrice seslendirmeler de
cok zayif. Dyun boyunca gaza gelmeniz gibi
hir durum stz konusu degil neredeyse. Ad-

renalinin ciddi anlamda ylkselebilecegi bir-
iki anda da yapay zek4 heyecaninizt torpa-
luyor:Tamami olmasa da bir kisim balimde
takim arkadaslanmaz ile birlikte carpigiyor-
sunuz, Takiminiza belli sayida komut vere-
biliyor, cephane ve saglik paketi konularin-
da destek alabiliyorsunuz. Oyunun her nok-
tasinda herhangi birini kontrol etmeniz
mumkin, Ne kadar guzet degil mi? Qyle
mi? Gelin bir daha bakalim o zaman: Yapay
zeka takim arkadaslariniz adina pek iyi ¢a:
ismiyor. Catismalara giremekte pek cekin-
gen davranmayantakim arkadaslarniz ol-
mek konusunda da pek bir hevesliler. Ken-
dilerine verebileceginiz komutlar; “Dagilin”,
“Toplamin”, “Burada bekleyin”, “Aha bak boy-
le dizilin" tirinde seyler. Ancak bunlarnin hir
kismini uygulamakta oldukga kitlar. Genel-
de “Burada kahin” deyip, bélimd tek basini-
za temizlemek cok daha kolay. Kolay fakat,
grnegin belli bir noktada sniper‘a ihtiyaciniz
oldu, hemen sniper ablanin kontroliind ele
alabifiyorsunuz. Ancak onu da ihtiyag duyu-

lan noktayd kadar getirmeniz gere-
Kigor-Agmca bu arada lleride birak-
tiginiz vatandasin tiddi anlamda ne
halvedeced| belli olmuyor. Genelde
dehalt etmesi ayr Bir tactisma ko-
nust. Dyuntn padir artilapndan biri
arag kullanabiliyar olmaniz. Dis-
manlanmz gibi bu araglar da Halo
bemzeribir simaya sahipler. Ancak

Halo araglanndan daha pesitliler ve
daba fazla bzellige sahipler. Her
aracn birden fazla aus mody bulus
nuyor ve birkagyelcu birden tagi-

yabiliyor. Gudimli fizeler, glidums-
sz fuzeler, makineli tlfek gibi si-
lahlanmizla dagl tasi taramak olduk-
¢a zevkli olabiliyor. En azindan oyu-
nun Ustdnizde kurdugu anlamsiz
baskl altinda iken bu bir eglence gi-
bi gefebiliyor. Hava araglar bir ki-
sim eglence barindirsa bile kontrol-
lerine alismak ciddi'anlamda za-
man aliyor. Aistiginiz noktadaise
oyundan goktan sogumus oluyor-
SUNGZ.

Please Don't!

Dusmanlarimiz, aho diismanlari-
miz yok mu... Hale'da dismanlari-
miz karizmatik olmaktan ¢ok uzak,
hatta oldukea sirinlerdiyebiliriz;
Aman kanisthatlar! Ayni sey zaten

BREED




neyse! Evet Breed sirin arkadaslar. Hi¢ cekinmeden giri-
sebiliyorsunuz. Pek de glivensiz olan uzayl kardes!eri-
miz genelde sirli halinde saldinyorlar ve arkalarinda
mutlaka topgu destegi otuyor. “Civ civ!” diye bize attik-
lari 151k demetleri pek bir zarar vermese bile “birlikten
kuvvet dofar” mantig) gayet giizelisteyebiliyor. Nerede
bir tepe, nerede sulak arazi var ise bilmelisiniz ki bir
Breed stiritcigl vardir orada. Carpismalarin es kaza hiz
kazanmaya ve adrenalini yikseitmeye basladigi anlar-
da, rakiplerinizin saga sola dogru birer adim atmalari di-
stnda pek bir numaralan olmadigini fark etmeniz heye-
caninizvdindiriveriyor. Agir top atesine karsi en tyi itacs
niz da sniper abfaniz oluyor. Eger hava saldirisi altinda
iseniz sagda solda turret’leri hala aktif clan yarts! yan-
mig hir tank bulmaniz her an mimkiin, korkmayin. Oyu-
nun tamamini benzer, hatta ayni taktikie oynamak ol-
dukea sikicl, Anlamsiz gérevier ve gérev sistemi karin,
bagansiz waypoint sistemi ise bas agrisi,

Buttn bu kadar vir zivira karsin Breed gercekten
saglam prafiklere sahip. “vir znar” vs “grafikler” gibi bir
¢arpigma anlamsz olacagindan sonucu degistiremiyor
elbette. Hem kapali alanlarda hem agik alanlarda basa-
nili grafik motoru. Aynca patlama efektleri ve isiklandir-
malar dafena degil. Ancak ciddi antamda bir atmosfe-
rin elmayisi, kot seslendirmeler, basarisiz Yapay zeka
oyunu yerin dibine sokmaya yetiyor. ‘Az kalsin unutu-
yordum™ diyorum siirekli icimden, simdi burada demek
istiyorum bir kere olsun. Az Kalsin unutuyordum, inanil-
maz uzun ara ylklemeler nedeni ile her seyi unutma-
niz mimkin. Kenuyu, oyunu, monitsry, bir bilgisayar-
niz oldugunu, neden burada oldugunuzu... Biitin bu ek-
silerin yaninda (6eh, artik yeter be!) en canavar sis-
temde bile oyunun zaman zaman sdrtniyor almasi gl-

dukea komik {komik falan degil, ben si-
nirden giiliiyorum, bakmayin siz bana),
Oramatik bir sekilde dugen FPS, unins-

tall'a giden aydinlik yolu isaret ediyor-

dur artik umarim.

Bitsin bu yazi artik

“Yok yetmedi” diyorsaniz {saglam mi-
deniz var demektir} oyunun bir de cok
oyunculu versiyonu var. Cok oyunculu
medu gayet yaraticl bir sey yapip sade-
ce deathmatch tabanh hazirlayan ya-
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prncilarin kendileri bile aynamiyorlardir
saminm. Aslinda biraz ugrasilsa adam
olabilme potansiyeli olan multiplayer
modu, piyasada dort dartlik shooter'lar
varken pek bir gereksiz. Anlamsiz hari-
ta dizaynlan ve sacma sapan talisan
net kedu yiizinden oyunun kendisi ka-
dar ruhsuz ve bayat. “Kutu falan yap®
dedi Sinan bana. Yaptim Sinan bak. Céip
kutusu, bye bye Breed. Liitfen en azin-
dan 27, yluzyila kadar girismeyelim,
Kaan Alkin

www breedgame de

Fiyah; -
Yas Sinirt 16 yas dst(
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Gozlerimin igine bak ve benden ne kadar

nefret ettigini tekrar anlat...

Aslinda Sinan bu oyunun diskini sniime ilk koydugunda
sakalimi kasiyip kendi kendime homurdandim. Ejder’in
Gozii? Sakin ola Hong Kong yapimi aksiyan filmleri ta-
dinda bir diviis oyunu olmasin bu® Ama tabil ki degildi,
neyse ki degildi. Insan binyesi bir yagtan sonra belli
nesnelere karsi sajlam bir alerj| gelistiriyor. Cinlileri sev-

medigimden degil, ama o uzun beyaz kasl ve kegi sakal-

|1 ihtiyar dviis hocasinin surstint her filmde gbrmeye de
biktim usandim be kardesim!

Ama dedigim gibl, Ejder’in Gizi ne Hong Kang lle, ne
e herhangi bir divils oyunuyla alakal degildi. Aslinda
bu oyunu nasd anlatmal bilemiyorum, Her seyden ince
oyuna lig temel karakterden birini seerek baghyarsu-
nuz ve zaman icinde tecriibe kazandikga yeni yetenek-

AOO000, BOOLO. L0000

ler gelistiriyorsu-
nuz. Bu agidan ba-
kinca herhangi bir C-FRF ile
arasinda gok biytk bir fark yok. Konu
olarak ele alacak olursak ta pek bir degisik-
fik olmuyor. Yikima ugramis, karanhk giicle-
rinv karsisinda son demlerini yasayan bir
Kralligin son umudusunuz. Eh, bu da pek ya-
bancisi olmadigimiz bir senaryo, dedil mi?
Baska ne var? Ah evet, genisve igica-
navarlarla dolu haritalar var temizlemeniz
gereken, Canavarlar envai gegit, boy boy,
cins cins, tipki her giin ghrdugintz insanlar
gibi. Ve tabii zirt pirt sizi rahatsiz edip unu
yap baba, bunu yap haci diye kafa Utieyen
NPCler de eksik degil, Ama tiyle saglam bir
*rol kesme” durumu yok ortada, hatta hic rol
yapmiyorsunuz. Aynen kendiniz olarak oy-
nadigimiz bir oyun bu. Canavarlara korku sa-

gip yuvalanni dagitmar, onlar gon-
deren "karanlik plictin” sarap ¢ana-
gina kiigiik bir tegekkir hediyesi bi-
rakmak amaciniz. Olimsiz ya da
inamilmaz giicli olmasaniz bile
korkmak icin gereginden fazia irisi-
niz, Giinkd siz bu oyunda geleceg
gnceden miijdelenmis son ejdersi-
niz!

Savulun Bre!

Ejderhalar genellikle kotd yaratiklar
olarak karsimiza gikar hep, Nadiren
bir oyunda size yardimel alan iyi bir
ejderhayla karsiagirsiniz Genel ku-
ral sudur ki, eger bir gjderha size
herhangi bir sekilde iyi davranmyor
ya da yardime: oluyorsa, biyuk ihti-
malle oan icin karni toktur ve ye-
mek vakti gelene dek hosga vakit
gecirmek istiyordur, Burada ise du-
rumn biraz farkl, aruk ejderhay oy-
nayan sizsiniz. Blyik gizel kanat-
lariniz, sk stk acikan bir karniniz,
hayli dlumedl bir nefesiniz var. Tahii
byt glictintzl de unutmamak [a-
zim!

Ancak kiicdk bir sorun var. E]-
derhalar zamanla clguniagirve daha
bilytk, daha gigli, daha dlimedl
hale gelirler. Gergekien de uagh ve
tecrilbeli bir gjderha ayni gezegen-
de bile olmak istemeyeteginiz bir
ya ratikuir. Gelin gorin ki siz kesinlik-
1e bu tanima uymuyorsunuz, ginkl
yumurtadan yeni ciktiniz. Aslinda
sizi banndiran yumurtay kaginp
saklayan ve biydyle kulugkaya ya-
nran biyticOler olmasa hig varolma-
yabilirdiniz de, ¢ilinkd siz son ejder-
hasmiz. Ustelik bilyGyop giiciene-
cek vaktiniz de pek yok, o yuzden
gereken tecribeyi dogrudan savag
alaninda kazanmmaniz gereliyor.
Ama emin olun-bu kolay olmayacak,
piinki etraftaki canavarlardan bazi-
lani sizi tek austa gikten Indirebile-
cek kadar iri ve gigll!

Bir ejderha olarak gikydzini ve
siiratinizi kendi avantajimza kullan-
manin yani sira, diismanlara karg
nefesiniz, blyuleriniz ve pencelen-
nizle de milcadele edeceksini,
Oyun dinyas: haritalara biltnmus
durumda ve yeni haritalar size veri-
len garevier| bitirince agiliyor. Eger
jsterseniz bnceden act@iniz harita-
lara gen dandp etrafi derleyip topla-
yabliliyorsunuz, ¢inki yuvalan yok
etseniz bile cofiu zaman bunlara di-
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saridan dusman gelme-
“ye devam ediyor. Yaratik
oldirdikece ve gorev bitirdik-
{ L% cealdiginiz puanlar ister genel
karakter ozelliklerini artirmaya,
ister yeni biytler dgrenmeye har-
camak mimkiin. Bu oyunda etraftan silah
toplamak yok, ama bazi yuvalardan disen sihirli taglar
biriktirip kendinizi gelistirebilirsiniz. Ayni sekilde cesitli
noktalarda yeni byl ve yetenekleri de bu sihirli kGreler:
den kazanabiliyorsunuz, Nefes silahiniz da zamanla geli-
siyor, farkh aus tirleri listenize ekleniyor. Ve tabii za-
manla karminiz da acikiyor! 0 zaman asagi suziilip bir
dusmani kapmak ve ham yapmak hem achginizi yatisti-
riyor, hem de gliclndzu yeniliyor. Yeter ki kendinizden
bilyik olanlan yemege kalkmayin, iyi tepki vermiyoriar.

Kiigiik insanciklar
Tabii ttim bunlan yalniz yapmiyorsunuz. Dyuna basladik-
tan kisa siire sonra kasaba kurmak ve gelistirmek icin
gereken sihir gliclne kavusuyorsunuz. Normalde insan-
lar kasabalanim bildigimiz yontemlerle kuruyorlar, ancak
savas zamani oldugundan bliyliye basvurmak gereki-
yor. Bir haritada kasaba kurmaniz gerekiyorsa bu zaten
size bildiriliyor ve size diisen de uygun yeri bulmak. Ma-
alesef uygun yere siz karar veremiyorsunuz, kasabay
haritada topraktan gikan byl enerjisinin en yogun al-
dugu yere, yani dev mavi birisik stitunu tizerine kuru-
yorsunuz.

Bir kez kurulduklaninda kasabalar yavas yavas yapi-

laniyor ve kendilerini karuyorlar, ancak onlan daha da
gelistirmek yine sizin elinizde. Bunun icin gereken kay-
nak ise yine canavarlardan geliyor. Etrafta halilariyla

ugan blyticuler ali canavar beden-
lerinin enerjisini alip, size aktaryor-
|ar, siz de bunu kullanarak kasabalar
onariyor ve gelistiyorsunuz. Ust seviye
bir kasaba kendini koruyabiliyor, ancak
ok saglam bir saldir karsisinda size ihti-
yac olacakur. Kasabalar gelistikce ve za-

a\\ man gectikce haritada daha fazla in-

~ w Sanindolanmaya basladigini da
e " poriyorsunuz. Ugan halila-
P S, nyla blyticiler, zirhlan

» icinde sdvalyeler, siradan
kayliler, hepsi ya hir isle

mesgul oluyor ya da savasiyorlar. Ashnda
bunun duygusal bir yani da var. Gokte si-
zillirken asagida bir canavarla doviisen
sovalyeleri gormek, onlara yardim etmek,
sonra kasabalarini onarmalarnini izlerken
tek umutlar oldugumu hissetmek. Bile-
miyorurm, glizel bir histi bu, belki de hata-
larina karsin syunu sevmeme sebep olan
da buydu

Evet, maalesef oyun hatasiz degil, bir
miktar program hatasi gdzlemlemek
miimkiin. Mesela bir ormani tutusturdu-
gunuzda icindeki dismanlarin da hasar
almasi lazim ama olmuyor. Bunun gibi
program hatalannin yaninda bir de arabi-
fimn problemivar. Maalesef arabirim pek
kullanish sayilmaz, o ylizden oyuna alis-
mak zarnan aliyor. Sonra secebileceginiz
tic ejderhanin olmas: biraz kisitlayici ben-
ce, neden kendi ejderhami yaratamiyo-
rum ki? Ustelik olan G ejderin de pek o
kadar dengeli olduklan stylenemez! Ve
tabii oyunun sistem ihtiyacinin pek séy-
lendigi kadar diistk olmadigini da belirte-
yim, hele de ekranda bolca yaratik varsa!

Ve fakat, ben bu oyunun basina otu-

THE | OF THE DRAGON reg

Yapimcr: Primal Software

Dagitici: Strategy First
Multiplayer
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rup saatlerce deli gibi oynadim mi? Oyna-
dim! Hem de elimin alunda Manhunt vs
gibi etraftan cok daha fazla dvel almis
oyun varken! Ciinkd bu oyun bana idam
sehpasi kackini bir manyagi degil, asil ve
guclt bir ruhu canlandirma firsat verdi,
Kimse kusura bakmasin ama zaten etraf
manyak dolu ve ben oyunlar o manyak-
lardan uzaklasmak icin oynuyorum. Siz
de benim gibiyseniz vaktinizi | Df The
Dragon’a ayirmanizi tavsiye ediyorum.

M. Berker Gingbr

www.primal-soft.com
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"|stikbal goklerdedir”

IL-2 STURMOVIK

Forgotten Baftles

Aces

Son yillarin en iyi simulasyonunda unutulan savaglari hatirlama vakti...

Altin Kiasikler'deki yerinden bir tiirlii vazgegemeyen
IL-2 Sturmovik'in genisleme paketinin, daha da bir ge-
nislemesine sahit oluyoruz hep birlikte. Bu tarihj anda
{biraz abartsaydim degil mi?) bize disen karsimiza
gikmig, belki de ¢ikabilecek en iyi kinci Dinya Savas!

konulu ugus simulasyonu 6ninde egilmek (Geh). Abart-

mayip egilmesek bile sizleri bir dakikalik sayg: durusu-
na davet ediyorum.

Valla sigmayacak!

Merasime son verip oyundan bahsetmeye baslasak iy
olacak sanirim. Bir sans eseri iki sayfa yer edinmis alsak
bile pek yeterh gelmeyecek gibi. Buyurun kayip kahra-
manlanin genigleme anina. Genisleme paketi ile birlikte
20 yeni ucaga daha kavusuyoruz. Bu sayt, ugaklarin de-
gisik versiyonlan da eklenince 30'a yaklagwor. Bu ugak-
larin dzelliklerinden pek bahsetmeye gerek yok. {Yer de
yok zaten) Orjinalleri ile birebir olarak ayni gérintd ve fi-
zik modellemesine sahip her biri. Motar seslerinin orji-
nalleri hakkinda bilgimiz olmasa da her ugagin kendine
ait karakteristik bir sesi mevcut. Ugagin sarsintisin his-
setmesek bile tatmin edici ses efektleri atmosferi gayet
glizel yakalamaniza yardimei aluyar. Iy bir ses sistemi-

ne sahipseniz yasadiniz kisaca. Bunlan séyledikten son-

ra "ddrt dértluk” demek ve noktalamak gerekiyor sani-
rim. Ancak tam bu ana be$ kala duruyoruz. Yeni ugaklar-
da genel eksik, kokpitlerin birebir modellenmis ofmasina

kargin ekranda gérdUginiz vir zwvirin pek bir islevi olma-

masl. Tamam, zaten o0 zamanda kullaniian bu ugakiar gui-
nimuzdn modern savas ugakian kadar incik cincik cihaz
banndirmiyordu. €n azindan olan kullanabilsek daha

Had| radar giremiyorsun, ama kor mison be adam,
| ‘aha buradayim!

hos olurdu. Bu gérsel gizelligin pratige akta-
rnlamamast ¢ok fazla almasa da oyunun at-
mosferine biraz darbe vuruyor. Benim gibi
kokpit manyagi degilseniz zaten sorun yok.
iyi bir kontral cihazina sahipseniz, aktif ola-
rak kulfanacaginiz hemen her dzelligi Ustdin-

da grafik agisindan pek bir degisiklik
$07 konusu degil. Ancak yapay ze-
kénin biraz daha kivrak oldugunu
s8ylemek yanlis olmaz. Diisman,
dost, akillica hareketler yapiyorlar
ve o an kullandikiart ucagmn dzellik-

| =Abyardim edin gsel arsi girdi Kokpite!
-[ur qaz verelim sana!

deki tuglara atayabiliyorsunuz. Bu sayede
klavye ile temasiniz minimuma iniyor. “Bil-
memne hangi tusla yaptyordu yahu?" diye
aranmadigim nadir simulasyonlardan biri
Bunlar disinda soylenecek tek bir kitl stz
bulmak mimkin degil. Ya da ben ¢ok sev-
dim, ondan bulmuyorum. {Kayirdim cok fe-
nal)

Kanadimi Kirdilar

Yeni oyuncaklarmizin yaninda hircok tek ki-
silik gdreve de kavusuyoruz. Dinamik pérev-
lerile birlikte bizleri bayag uzun sire oyali-
yor. Bu gdrevler yine ok da haberimiz olma-
yan cephelerde -tabii ki var haberimiz de,
anlayiverin siz de- geciyor ve yeni oyuncak-
lari tek tek kullanmamizi saghyorlar. Oyun-

lerine gbre manevralar yaparak so-
guk terler dikmemize sebep oluyor-
lar. Genelde alcak irtifada cereyan
eden "It Dalas” hadisesi heyecani
artirirken, bombos gikylzl yerine
kanatlarinizi sipuren agaglan ¢izme
gabasindaki bilgisayarimiz sirim
surlim slriniyor, Yukseklerde taki-
lirken birden yere yaklasinca fizik
kurallar da yén degistiriveriyor,
Uzun zamandir oynasaniz bile bu
durum zaman zaman acemice hata-
lar yapmaniza neden olabiliyar,
Ugaginizin daha 6nce gok da bilme-
niz gerekmeyen dzellikleri bir anda
hayati dnem kazanyor. Ayrica yitk-
seklerde yaptiginiz hareketelerin
yere yaklastikca ne kadar zorlasug-
ni da gdrlyorsunuz. Ugaklarin mo-




Ya bu ucak maketlerinden anlayan var i

. o ;
aranizda’? Ben yine dafithm buni.

tor glicy, aerodinamigi gibi belli 6zellikleri daha fazla
onem kazaniyor ve it Dalagrndan sag ¢ikacak ucag) cok
kesin bir sekilde belirliyor. It Dalasi mevzusu da yere
yaklastikca biraz farklilagiyor haliyle. Kuyrugunuza takl-
lan yapay zeka artik yukseklerde ugup tepenize binmeyi
yegliyor. Pesinizdekinden kurtulmaya calisirken 90 de-
rece aclile Ustindze gelmeleri sizi bir eglendiriyor ki an-
latamam. Elbette oyunun atmosferi her zaman bu kadar
canli kalamiyor. Ancak ¢atisma oncesi ya da sonrasi an-
larda motorun glriltistnden baska bir ses olmamasi si-
zi oldukga gerebiliyor. Oyunun aksiyonu olmasa bile at-
mosferi slirekli canh tutabiliyor olmasi da oldukga byt
bir artisi.

Tek bagtniza oynamaktan sikildiginiz anda ya da da-
ha disli rakipler aramaya basladiginiz noktada oyunun
¢ok oyunculu dzelliklerini kesfetmenizin vakti gelmis de-
mektir. Tek kigilik senaryo ve haritalar gibi yeni cok
oyunculu haritalan da mevcut. Deathmatch agirlikl mul-
tiplayer sistemi co-op haritatara da yer veriyor. En eglen-
celisiise dinamik gorevleri co-op olarak arakadaslanniz-
la oynayabilme sansinizin olmasi. “Ne olacak bu ayunun

el sivrisinedi andinan telsey
matgrun vizikist degil!

multiplayerindan?" diyorsaniz, sizin gibi
kanl canli bir insanin ugurdugunu bildi-

oyunda pek bir yenilik olmasa bile zaten
oldugu haliyle de oldukca zorluyor siste-
mi. Kazanaca@iniz bir garpismayi yeter-
siz donanim yizinden kaybetmek de
hi¢ hos degil.

Joystick'imi galdilar

Azicik ondan azicik bundan bahsettikten
sonra gelelim en 6nemli mevzuya. Oyna-
ma siiresi gayet uzun. Ozeliikle dinamik
girevler cldukca eglenceli. Oyunun sahi-
biiseniz zaten beklemeyin benim lafimi,
kosun alin. Simulasyon sever iseniz ve
hala Sturmavik ile tanismadiysaniz IL-2
Sturmovik: Forgotten Battles Gold Editi-
on edinin. Kendisi Aces'i de igeriyor. “Yok
ben elimi sirmedim daha simulasyonla-
ra” diyorsaniz biraz zorlayacak olsa bile
sizin i¢in iyi ve eglenceli bir baslangic
olabilir. Hele bu baslangict bir genigleme
paketinin yazisi sayesinde yapiyorsaniz
ilging de olabilir (ehe). Unutmayin istik-
bal goklerdedir, @

_Kaan Alkin

giniz ugag binbir dalavereden sonra ye-
re indirebilmenin verdigi tatmini anlat-
mama imkan yok. “Ates ettim disti”
mantigindan ¢ok uzak oyun sistemi. EI-
£6z koordinasyonunuz kadar o an kul-
landiginiz ugagin hakkinda sahip oldugu-
nuz bilgiyi de kaprstinyorsunuz. Bu gé-
gus gbglse savasta dengeleri bozabilen
tek sey ise Internet baglantiniz olabili-
yor. Internet (istiinden oynayip sag-bas
yolmak istemiyorsaniz, kesinlikle fuzl
bir baglanti edinmefisiniz. internet bag-
lantisinin yaninda glcli bir sisteme ihti-
yaciniz da var elbette. Grafik agisindan

Yapimer: 1C
Dagitrci. Ubisoft

Muitiplayer: M internet M netviork
Multiplayer Modu: Co-Op, Deathmatch, PvP, 2-32 kisi

‘ 80O MHz CPU, 256 1 GHz islemci, 168 |
MBRAM,32MBE  RAM, 12 MB erkan |
kart), 1.1 GB HOD kart| |

Medya: 1 CD

goe]

NOTU

Alternatifier: Microsoft Combat Flight Simulatar 3

IL-2 STURMOVIK: ACES simura:

Qrjinal Olarak: Yok

Hoparldr ve Ses Destegi
B sterec

Grafik e s = Artilar/Eksiler
S&S = e et ]
Oynanabilirlik s — —— 4 Yeni uraklar
Multiplayer s s——— A yeniharitalar,
Eglence — — — —

LEVEL

www. [Zsturmavik.com

Fiyat: -
Yas Sintri: 12 yas ve {sti

B 2002 Arka

T
i j 5
-4 et R
t 3

M sov HO

¥ Ayrinhle kakpitlere radmen
¥ etkilesim az, fizik motorunda
¥ bazi ufak tefek

¥ aksakliklar da meveut




EGYPTIAN PROPHECY

Misir'in yollar kumdan, Firavun'un laneti tagtan

tilimciil tuzaklarla dolu piramitleri, éliimsiizlik saplan-

tili firavunlan ve éliimden geri dinen mumyalanile gi-
zemli Misir medeniyeti, 6zellikle Hollywood igin her za-
man cazip bir tema olmusgtur. Biylk setlerde, bliyuk
filmler cekilmis; gbrsel efektlerin de yardimiyla Eski Mi-
siryeniden canlandinimistir. Bu baglamda bilgisayar
oyunlan da sinemadan geri kalmamis; Kayip Atlantis,
Antik Yunan, Eski Misir derken tarihin nice bol tanril d6-
nemini oyuncuyla bulusturmustur. Tomb of the Pharaoh

ve The Heliopolis Prophecy’den sonra The Egyptian Prop-

hecy, Egypt serisinin dglinci oyunu.

Adanmn atkasindat)
kanusmaym bari..

Ovunda karakferierin
pek-agirligl yol

Oyunun dingin, RUzur veran
bir afmasfert var

Tanrilarla pazarliga oturmak

Oliminin yaklastigins anlayan Firavun 2.
Ramses, tanr Amun-Re'den omdir ister.
Amaci sonsuza kadar yagamak degildir. Sa-
dece isleri yaluna koyacak kadar ayakta kal-
maktir. Zira Ramses’in zamansiz 8lim bir
anda Misir'i kaosa suriikleyebilir. Amun-Re,
Firavun'un istegini kabul eder ama kendisi
icin diinya uzerindeki en blyuk dikilitag:
yapmasini ister. Yalniz mevsim degisimine
kadar dikilitas tamamlanmalidir; yoksa an-

Her sey
Amun-Ra icin.

Grafiklar
oldukga cetayh

lasma bozulacak, Firavun élecek ve Misir’
felaketler saracaktir. Hemen ¢aligmalara
baslanir ama zamana karsi bu yanista her
sey yolunda gitmemektedir. Santiyede olan
anlamsiz kazalar birlanetin varligini isaret
etmektedir. Bas Mimar Paser'in garip bir ge-
kilde hastalanmasiyla neredeyse tim inga-
at durur. Paser bir an 8nce iyilesmelidir;
¢Unki sadece o bu kadar blylk bir dikilitag
insa edebilecek birikimine sahiptir...

Iste umutlann tikenmekte oldugu bir
noktada, Maya gikageliyor (yani siz}. Maya,
gelecegi gérme glicline sahip bir tiir kahin
hatun. Ayrica biiyi 6grenmeye ve yapmaya
da cok yatkin bir disi. Konuyu saptirmamak
icin (ve zaten gdreceksiniz diye), bu esmer
dilberin oyun boyunca dgerin gégls dekolte-
siyle dolagmasina hig girmiyorum. Neyse,
Firavun’un referansiyla solugu santiyede ali-

yoruz ve Bas Mimar Paser'i hasta
yataginda ziyaret ettikten sonra di-
kilitasin dikilmesini engelleyen gi-
zemli olaylari tek tek ¢oziyoruz (ve-
ya Maya'dan gozlerimizi alamayip,
Misiri kaderine terk ediyoruz). Oyu-
nu, Maya’nin gbziinden oynuyor ve
maalesef ara demolar harig Maya'yi
gremiyoruz. Qyun hareket edeme-
diginiz ama kameranin her yonde
360 derece donebildigi sabit ekran-
lardan olusuyor. Hareket imleciniz,
kritik naktalara gelince ilerleme, ko-
nusma, alma ve kurcalama fonksi-
yonlarini temsil eden ikonlara dénd-

sliyor.

Bugiinkii biyiimiiziin
malzemeleri...

Maya kizimiz zeki, becerikli ama bii-
ylsiiz de yaparmiyor. Qyunda, en-
vantere dayanan, standart ‘dogru
objeyi, dogru yerde kullan’ bulmaca-
larinin ve beyin jimnastigi yaptiran
mekanizmalarin yani sira hipnotize
etme, iyilestirme gibi ¢esitli blydler
ve malzemeleriyle de ugrasiyarsu-
nuz. Biyl 6grenmek igin dnce ken-
dinizi ispatlamaniz gerekiyor; bu da
gittiginiz yerde sorunlara yol agan
laneti bulup kaldirmaniz anlamina
geliyor. Bir RPG oyunundaki kadar
karmasik ve etkileyici olmasalar bi-
le biiytler kesinlikle Egypt serisine
hareket getirmis. Muhafizin birt tapi-
naga girmenize izin vermiyor mu? 0
zaman en yisi kobra biyasiyle onu
hipnotize edin ve kapilar ardina ka-
dar agilsin. Bazi bulmacalar zamana
karsi olup, dliimiiniize neden olabili-
yor. Ornegin Maya'yl yilan sokunca,
siurl bir zaman 1ginde panzehir
malzemelerini bir araya getirmek
zorunda kaliyorsunuz. Zamaniniz
azaldikga ekran kirmiziya burind-
yor ve basaramazsaniz Maya 6li-
yor; neyse ki siz ‘eyvah gitti glizelim
hatun' diyene kadar olay baga san-
yor. Genellikle birkag kez Maya'y: 6l-
durerek bu tip bulmacalar ¢8zebili-

THE EGYRTIAN PRUORHEDY




".. 5 A i
» | Misira tizgi
renkler,

.. Tekbir sag tik ile
" | tim arayiz ekranda

yorsunuz. Neyse ki toplamaniz gereken abjeler belirgin
bir sekilde sizi bekledikleri icin piksel avina ¢lkmaniza
gerek kalmiyor

Arayliz oldukga pratik. Tek bir sag tik ile envanterini-
ze, buyflerinize ve meni seceneklerine ulasabiliyorsu-
nuz. Menii secenekleri arasinda diger Egypt oyunlarinda
cldugu gibi yine kugik bir kiitliphane var. Eski Misir ile il-
gili bircok bilgiye buradan ulagmaniz mimkiin. Cok kap-
samlh degiller ama oyunda gelisen bazi alaylann arka
planlarini 6grenmek icin oldukga yeterliler. Yalniz bu tarz
dokimanlar iceriyor diye, oyun diger Egypt oyunlar gibi
‘infotainment’ kategarisine sokulmamali; ¢linkli The
Eguptian Prophecy surukleyici hikayesi, ilging bulmaca-
lari ve byl kullanimi gibi oynanabilirlige dair dinamik
ozellikleriyle seride kesinlikle ayr bir yerde duruyor.

Kizil kumtar iistinde...
Oyun gorsel agidan bir Syberia degil belki ama mimarisi
ve dokularyla standartlann Ustine ¢ilkmayi basanyor.

Misir iklimine 8zg0 canit renklerin kullanimi, dénemin mi-

rnari karakteri ve detaylanyla birlesince, ortaya gergekgi
bir atmosfer ¢ikiyor. Ayrica 1sik-gdlge oyunlar, yansima
efektleri ve yiiksek ¢azinirtikli dokular da atmosfen
gergekei kilan diger dnemli etkenler, Yalniz karakter gra-
fikleri, mekanlar kadar bagarih degil. Gerek goriiniis ge-
rekse de hareket bakimindan karakterler denuk ve can-
siz bir yapiya sahip; bir tek ara demolarda tdm glizellik-
lerini (1) sergiliyorlar. Neyse ki genellikle tek basiniza

L
-~

buimacalarla ugrasuginiz icin karakterle-
re pek fazla takilmiyorsunuz; dgrenme-
niz gereken bilgyi aldiktan sonra o ka-
rakter bir objeden farksiz aluyor (kendi-
nizi yalniz hissedip, iki gift [af etmek is-
terseniz, durum degisir tabii). Sesler ve
muzik de oyunun sakin atmosferini pe-
kistiriyor; hatta oyunun genelinde hir
sessizligin hakim oldugunu bile sdyleye-
biliriz. Bulmacalara odaklanmak icin ide-
al bir sakinlik ama bazen tempaoyu ol-
dukga dUsUrebiliyor. Ayrica ses efektle-
rinde mekan akustiginin hesaba katilmig
olmasi da atmosfer igin art| bir puan.
Seslendirme gayet basarili. Karakterlerin
yliz mimikleriyle verilemeyen ifadeler,

EEYPTIAN PROPH EEY ADVENTURE www.adventurecompanygames.com
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seslendirmedeki vurgularla verilebifmis.
The Egyptian Prophecy, sakin ama
basindan kalkamayacaginiz tirden bir
adventure; belki bir Syberia kadar orijinal
bir hikayeye ve olaganistl grafiklere sa-
hip degil veya bir Stargate filmi kadar he-
yecanl degil ama Eski Misir ustline ke-
sinlikle dinlendirici ve 8gretici bir oyun.
Diger Egypt oyunlanyla karslastiracak
olursak, bu sefer ‘eglence’ faktorinin
pas gegilmedigini de belirtmeliyirn. Ayri-
ca bas karakterin bir hatun olmasi da
gunumiz oyun trendleri agisindan sik

bir secim. En iyisi Firavun'u fazla beklet-
meyelim, ne dersiniz? @
Glven Catak
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RISE OF NATIONS

THRONES AND PATRIOTS

Medeniyetinize uygun ek gorev paketleri var elimizde...

Rise of Nations bence son yillarda piyasaya gtkanl-
mig en saglam strateji oyunudur! Evet, aranizdaki
Warcraft hastalarinin protestolarini duyabiliyorum.
Ama ben ilk Warcraft'tan aldigim tadi maalesef sonraki-
lerden alamadim. Starcraft kanusuna ise hi¢ deginmi-
yorum, su kadanni séyleyeyim ki ilk firsatta bir Vulture
imai edecegim. Siege Tank bu yollara agir kagar, Goliath
icin ise toplum hazir degil. Ashinda en giizeli Battlecru-
iser ama ona da para mi yeter be kardegim?

Ve fakat biz donelim RoN olayna, bilmeyenler igin
styleyeyim, bu strateji oyunu kesinlikle kaginlmaya-
cak tirden bir yapimdir. Yani halen oynamighigmiz yok-
sa alip oynayin, Ya da durun bir dakika! Siz en iyisi al-
misken yanina bir de yeni gikan ek girev paketi Thro-
nes and Patriots alin, Gyle oynayin! Ve eger zaten RoN
seven bir kisiyseniz, o vakit bu ek gdrev paketini sakin
kagirmayin! Ciinkd Big Huge Games programcilar ger-
cekten de bir ek gérev paketinde olmasi gereken her-
seyi koymuslar bu meretin igine.

Senatbrler ve diktatdrler

Grafiklerde pek fazla bir degisiklik yok, tabii oyuna ek-
lenen yeni medeniyetlerin kendilerine has bina ve bi-
rim tasarimlan mevcut. Ancak bunun haricinde grafik
motorunda pek bir degisiklik yok. Kaldi ki bence oyu-
nun bu agidan ¢ok buyuk bir degisiklige de ihtiyacl
yoktu. Ancak tam emin olamasam da, kameranin uzak-
Ik ayari sanki bir kademe daha artirilmis gibi geldi ba-
na. Ve fakat bu kanuda emin olmak zor tabii ve oyunla
ilgili bilgilerde de bundan bahsedilmiyor. Arabirime ge-
lince, burada tek énemli degisiklik var goze ¢arpan, o
da ekranin Ust kismina bir Library gostergesi eklenmis
olmasi. Bu sayede haritada Library aramak zorunda
kalmiyarsunuz ve temel teknoloji aragtirmalarin bu
pencereye tiklayarak yapabiliyorsunuz.

Dyunun temel yapisina gelince, burada
da cok kaklU bir degisiklik yok. Zaten var
olan sistem yeterince derinlige sahipti. An-
cak yine de Civilizations ve Alpha Centauri
gibi oyunlardan hatirlayabilecegimiz bir
tzellik daha ayuna katilmis. Artik oyunda
medeniyetiniz igin bir yanetim bicimi seg-
mek ve beraberinde getirdigl avantajlardan
faydalanmak mumkin. Bu arastirmay! ise
yeni eklenen senato hinasinda yapiyorsu-
nuz. Yénetim bigimleri oynanigta ok bd-
yiik bir degisiklik yaratmiyor, ancak izledi-
giniz stratejiye gbre size avantaj kazandir-
maya ya da agiklaninizi kapamaya yardimci
oluyor. Senato binasinin bir diger §zelligi
bulundugu sehrinizi bagkent haline getir-
mesi. Ayrica yonetim biciminizi se¢tiginiz-
de senato binasi size bir adet lider de veri-
yor. Bu lider normal bir generalin giglerine
ek olarak, secilen sisteme uygun olarak
farkli fzelliklere de sahip. Bu 6zellikler sa-
yesinde blyik avantaj kazandirabiliyor,
savasta Gldirdliirse de bir sure sonra se-
natodan yeni bir tane geliyor. Senato bina-
st haricindeki en onemli yeni yapilar ise g
adet Wonder. Bunlarin ne oldugunu siyle-
yip tadini kagirmak istemem, oyunda size
de kesfedecek bir sey kalsin.

Medeniyet yapmak lazim!

Cogunlukia bir ek gorev paketi esas oyuna
yeni bir taraf eklerse bu biyuk bir gelisme
saythr. Oysa T&P bir degil, tam alti yeni me-
deniyet katigor RoN saflanina. Bu medeni-
yetler tipki digerleri gibi kendilerine has bi-

na ve birtm tasanmlarina, ayrica
cesitli caplarda sunulan bzel birim-
lere sahipler. Ve tabii ki her birinin
gercek glctnd ortaya koydugu do-
nemler var.

Yeni uygarliklardan ikisi Ameri-
ka ve Hollanda. Bunlari bir arada
belirttim, ¢linki ikisi de oyunun
baglarinda pek varlik gésteremiyor,
ancak cagfar ilerledikce gergek
giiclerini ortaya koyabiliyorlar.
Bunlar agirlikli olarak uygarhk kur-
mayl, arastirma yapmayi sevenle-
rin begenecegi taraflar, Tabii Ameri-
kalilari klasik cagda etrafta dolanir-
ken gérmek biraz komik kagiyor,
ama zaten onlarin bu oyunda ol-
malarinin esas sebebi, yeni Cam-
paign senaryolari igin malzeme
saglayabilmek.

Diger iki uygarlik ise Hintliler
ve Persler. Bunlar saglam ve otu-
rakl medeniyetler kurmay, az
ama 0z savasmayi sevenlerin ilgi-
sini gekecektir. Mesela Persler bir
yerine iki baskent ediniyorlar ve
haliyle kolay kolay oyundan diigd-
rilmeleri mimkin degil. Hintliler
ise uzun zamandir beklenen bir bi-
rime, savas fillerine sahipler. Tabii
tiim ozellikleri bu degil ama mak-
sat bu iki halkin saglam savunma
kapasitesine érnek vermek.

Son iki medeniyet ise, maale-
sef artik artahkta olmayan Kuzey

RISE OF NATIONS THRONES & PATRIDTS




Amerikan yerli halklari arasindan segilmis. Lakota ve
Iroquois kuzey kabileleri icinde en blytklerinden iki-
siydi ancak maalesef artik sadece tarih kitaplarinda ve
bu gibi oyunlarda kaldilar. Bunlar pek cok agidan diger-
lerinden daha farkh ekonomik ve askeri yapilara sahip-
ler. Her ikisinin de en gii¢lU tarafi gizliligi iyi kullanabil-
meleri ve sinir ¢izgilerine pek bagl kalmadan operas-
yonlar dizenleyebilmeleri. Dogrusu isini bilen bir oyun-
cunun elinde bu iki uygarhik tam bir kabus olabilir. Her-
halde o potansiyeli kullanabilecek birileri ¢ikar.

Ancak tim bu yeni uygarliklar ashnda bir blyiik
amag i¢in buradalar, o da yeni Campaign modlari igin
gerekli zemini olusturmak!

Gok Soguk Savag!
Daha dnce ki Rise Of Nations incelemesinde de belirttj-
gim gibi, bu oyunun en zayf tarafi Campaign moduydu.
Risk benzeri bir ayun modelinde, sectiginiz bir uygar-
likla belli bir siire iginde dinyayi ele gegirmeye kasi-
yordunuz. lyiydi, hostu ama yeterli degildi. iste ek gé-
rev paketinin en glicld tarafi dért yeni Campaign modu
icermesi. Bunlardan ilki Biyik iskender'in Yunan sehir
devletlerini birlegtirmek ve ardindan bilinen t{im diin-
yay fethetmek atildigr tiniii seferleri konu ahyor. Ikinci-
si ise tanidik bir Korsikali generalin, iskender’in yaptik-
larin tekrar etmeye kalkismasini anlatiyor. Tabii ki Na-
polyon’dan bahsediyorum.

Ugiincii senaryo hiraz daha kansik, burada olaylar

Amerika'nin kolonitestirilmesi esnasin-
daki savaslar konu aliyor. Amerikan
yerlileri beyaz adami puskiirtmeye ¢ali-
sirken, Avrupali sémiirgeciler de olabil-
digince ok vergi toplamaya kasiyorlar.
Tabii bir de 6zglirlliginii kazanmaya ga-
lisan Amerikan kolonicileri igin igine gi-
rince, ortalik bir senleniyor ki sarmayin!
Sahsen en hosuma giden senaryolar-
dan biri bu oldu diyebilirim.

Ancak esas kiyamet dérdlinci se-
naryo olan Soguk Savas ile kopuyor ki,
hem de nasil lazimsa! Burada iki sege-
nek var, ABD ya da SSCB. Diger ulkeler
ise ya tarafsizlar, ya da NATO ve ya Var-
sova Pakti'na tiyeler. Diger Ulkeleri dog-
rudan isgal edemiyorsunuz, ancak on-
lari gesitli yollardan kendi saflariniza
cekebiliyorsunuz. Casusluk, askeri dar-
be, rigvet, nikleer silahlanma, hersey
var burada! Nikleer demigken, burada

RON: THRONES & PATRIOTS rrs

fuzeler cidden biyik rol oynuyor. Farkh
tikelere yerlestirdiginiz kuvvetler ve
yaptiginiz hareketler karsi tarafi ok
kiskirtirsa nukleer kriz ve akabinde ki-
yarmet yaganabiliyor. Tabii kargi tarafin
kigkarmasini beklemeyip siz de digme-
ye basabilirsiniz, ama bu ok ta kolay
degil. Soguk Savas sadece askeri degil,
ekonomik zaferle de kazanHabiliyor.
Gergekten de oynamasi gok zevkli bir
senaryo!

Campaign modunda oynarken dik-
katinizi gekecektir, artik taktik savas
haritalan ve gérevleri stratejik harita ve
olaylarla bir butiinlik icinde. Mesela So-
guk Savag senaryosunda Vietnam'a
mildahale ederseniz, hem harita 6zel-
likleri buna uygun oluyor, hem de zafer
kosullari. Yani haritadaki mateffiginiz
gocerse siz de gogliyorsunuz. Ote yan-
dan bir casusluk gorevi yapmaya karar
verirseniz, ki bunun kontroll ana stra-
teji haritasinda, o vakit sadece bir grup
casusla digman topragina sizip girevi
bitirmeniz gerekiyor. Bu durum Campa-
ign oynarken devamli ayni savaslan ya-
sama ve oyundan sikilma riskinizi en
aza indiriyor ve gok akillica bir tasanm
karan!

Eh, arttk yaziyi bitireyim, ne de olsa
su dakika itibariyle kafanizda bir fikir
olusmustur, T&P ek gdrev paketi RoN
hastalannin elde etmesi gereken bir
oyun. RoN oynamamis olanlar icin ise,
bu oyunla tanigmak icin gok iyi bir fir-
sat. Tartismasiz bugiine dek gordiigim
en iyi ek girev paketlerinden biri. ®

M. Berker Glngdr
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Kriminal piksel avi

(S| 2: DARK MOTIVES

Piksel piksel suglu avi ikinci oyunda da devam ediyor.

Bu kaca binalar hep arsaydi, gocuktuk, top oynardik.
Televizyon desen tek, bilemedin iki kanalliydi. Hatta Os-
man Yagmurdereli daha yapimeibk islerine girmemis, ya-
ri tirkiici-yan oyuncu bir sekilde televizyonda boy gos-
terirdi, “Biribiribirilerine bakar bakarbakardururum® adl
tiirkUyi arz etmedigi zamanlarda “Iz Peginde” adli bir di-
ziyle karsimiza cikardi. Hatilamayanlar igin: 58z gegen
dizide Osman Yagmurdereli ve ekip arkadaglar -Mehmet
Aslantug, Gulen Karaman- cinayet masasinda gérev alir-
lar, her bélimde tarli cinayet claylanini czimlemeye
calisirlardi. Tabii yemek yemekten arda kalan zamanlar-
da... Zira Osman Yagmurdereli stirekli ya acikir, ya bir
seyler austinrdi. Hatta yillanin kétl adami Erol Tas bu se-
fer amirleri rolindeydi, $agirtmist bizleri. Dizinin ilging
yani ise, senaryonun emniyetteki gercek vakalardan
esinlenilmis olmasiyd ki, “Yay vay neler de yasaniyor!”
diye dstndiiriyordu bizieri.

Tabii 0 zarmanlar detektifligi ‘iz Pesinde” ile “Mavi Ay”
arasinda bir kavram sandigimizdan ne gelisen kriminal
laboratuar tekniklerinden, ne de adli tip adh ilimin mezi-

yetlerinden haberdardik. Ne zaman ki CS|
{Bizdeki adiyla “Kanit Peginde”), X-Files gibi
dizilerle tanistik, anladik ki kriminal labora-
tuar, olay yeri inceteme ekiplerine hayati bil-
giler sunuyormus. {Tabii X-Files'taki labora-
tuarda fail arada bir zuzayl gikabiliyor, o
bagka!})

Not defterinde isimler

iste gecen yil tam da bu zamanlarda CSI (Cri-
me Scene Investigation) televizyonlanmizda
gosterilirken oyunu da piyasaya gikivermis-
1. Acikgas) oyunu tanitma igi bana diigme-
den dnce diziden bihaberdim. Ama sonrasin-
da birkag béltim izledim, hosuma da gitmigti
hani, Dyun da -hele o dénemdeki adventure
kithginda- fena gelmemisti. Bes ayn senar-
yoda glniimiz detektiflerinin kullandigi her
tirli arag-gereci kullanarak ¢6zlme ulag-
maya ve stpheliler arasindan gergek sughu-
yu buimaya gahisiyordunuz. Bu amagla sug
mahalinden parmak izleri, kan drnekleri top-
luyor, bunlari laboratuarda analiz ediyor, ad-
li ip uzmaninin gdrslerine basvuruyor, ge-
rekirse stiphelileri sorgulama odasina buyur

ediyordunuz.

Bir yil sonra CS! 2’yi oynadigim-
da fark ettim ki ilk oyundan bu yana
degisen neredeyse hicbir sey olma-
mis. zellikle programcilann aradan
gecen zamani tatilde gegirmis ol-
duklanni tahmin ediyorum, ¢inki
kullandiginiz kanit inceleme ve top-
lama araglar, mendilerin yerlegimi,
oynanig sekli tamamen ilk oyunda
oldugu yerde kalakalmis. Grafikler
icin de asag) yukan aym seyler séy-
{enebilir. Genel olarak biraz daha yu-
musatilmig olsalar da ying ilk oyun-
daki gibi karakterlerin kaba animas-
yonlar, agiz hareketlerinde senkro-
nizasyonun saglanamamasi gizi
rahatsiz etmeye devam ediyor.

Siipheli-Olay yeri-Kurban

(Sl 2'de karsimiza gikan en 6nemli
yenilik, sorusturma dosyasi ekra-
ninda. Eskiden yalnizca olaya ve
stphelilere iliskin ipuglarnin bulun-
duu bu ekrana artik bir de Uggen
sekilli gosterge eklenmis. Uggenin
bir kosesinde "olay yeri”, bir kdse-
sinde “supheli” bir kigesinde de
“kurban” bulunuyor. Sizin buldugu-
nuz ipuclar ve siiphelilerle yaptig)-
niz konusmalar sonucunda bu Gg
kavram arasindaki baglantilar gitgi-
de glicleniyor. Aradaki baglantilar
yeterince gliclenmeden herhangi
bir slipheliyi kafaniza gdre sorgula-
yarmyor ya da heristediginiz meka-
niarayamiyorsunuz, Ne zaman ki
amirinizi ikna edecek kadar delil
topluyorsunuz, arama ya da sorgu-
lama iznini almaniz ancak o zaman
miimkan oluyor. Bu secenek oyuna
ne katmis derseniz, biraz daha ger-
¢ekei bir gériinlim kazandirmaktan
ve isleri biraz daha cetrefilli hale ge-
tirmekten baska pek de bir sey kat-
marmis aslinda.

CRIME SCENE INVESTIGATION




Bir diger ama yine gok biiyiik 6nem tagimayan yeni-
lik de kriminal laboratuarda gdzUimiize ¢arpiyor. Labora-
tuarda kullandigimiz bilgisayarin ara birimi degistirilmis,
parmak izlerini tarama, eldeki kayitlarta eslestirme ve
olay yerinden alinan izlerle uyumunu saptama gibi sece-
neklerin biraz dzerinden gecilmis, ilk ocyuna gére bu ko-
nuda daha fazla ugrasmaniz saglanmig. Aslinda bu bilgi-
sayar ekrami ara biriminde ¢ok eglendim, gtinki polisiye
film Kligelerine ait her tirld hareketi yapabiliyorsunuz.
Ornegin sadece iki tug kullanrak "dibidibidibidib” sesleri
esliginde veri tabanini tanyor, uygun eslesmeyi tespit
ettiginiz zaman ekranda kocaman bir “UYUM ONAYLAND!"
yazist gorebiliyorsunuz. Yapimcilardan bir de yanlis grris
yaptiginizda beliren kocaman “ACCESS DENIED” ekrani
bekledim bunun tizerine, ama neyse ki bu kadarla yetin-
misler.

Yeni sezon

Genel olarak degerlendirmek gerekirse CS| 2 yerine CSI
1,5 adinin oyuna daha ok yakisacagini diisiiniiyorum,
Ginkd bir devam oyunundan gok bir ek gérev paketi gibi
bir hava seziligor. Ustelik kimi diger oyunlar icin dyle gb-
rev paketlerinin hazirlandigina da sahidiz ki, tizerlerinde
en az yeni bir oyun kadar emek bulunuyor. CSi'da ise -

belki de bir televizyon dizisinden uyarlanmis olmasi ne-
deniyle- sanki ilk oyunda bes senaryo hazirlanmig, yeni
sezonda bes senaryo daha gosterime girmis. Ama ilk
oyundaki baganlanniz unutulmus olmali ki, ise yine si-
firdan, yani Emniyet Teskilatrnin ¢aylak ayuncusu ola-
rak baslyorsunuz. Bu kez ilk vakaniz isinmaniz amaciy-
{a bir cinayet vakas degil. Motorsikleti “bekienmedik”
bir sekilde kontrolden gikan ve ciddi bicimde yaralanan
bir sov dublérii vakasi ile ise koyuluyorsunuz. DublBrin
isvereni, isin bagindaki patran ve geng bir tamirci bayan
gibi suphelileri sorgulayarak, zaman zaman olay yerin-
den deliller toplayip inceleyerek sorusturmanrzi siirdi-
rayorsunuz. (Yine silustiginiz anlarda ortagmizdan ipu-
cu tsteme hakkmiz bulunuyor, ama bunun toplam pu-
aninizi digirddgiing ve gegitli ekstralar agahilmek igin
bu puanlara ihtiyaciniz aldugunu da unutmaym.} Cina-
yet vakalan ise ancak ilk senaryoyu tamamiadiktan
sonra karginiza gikmaya bashyor. Burada dikkatinizi
cekmek istedigim bir nokta da, zaman zaman iginizi kal-
dirabilecek derecede etkifeyici yapimis adli tip animas-
yonlanyla karsilasabilmeniz. Hem dizideki, hem de ilk
oyunda aldugu gibi bu animasyonlarin cok basartl ha-

zirlanmig oldugunu sdyleyebilirim. Da-
hasi, uzman daktorla konustugunuzda
size vakay) bazi tibbi terimler kullanarak
acikliyor. Bu terimlerin bir kismi yabanci
gelebilir ama oyun iginde ilerlemenizi
engelleyecek kadar ciddi bir yer tutmu-
yorlar. Yalnizca anlatmak istedigim, se-
naryolar hazirlanirken bu isten anlayan
kisilerin goriislerine bagvuruldugunun
belli olmasi. Konusma demisken hakla-
rini da yemeyelim, seslendirmeler yine
onceki oyundaki gibi cok ¢ok basarili.

Piksel avi

Ne yazik kiilk oyun gibi ikincisi de hizli
bir sekilde ilerleyen diiz bir konu akisina
sahip. Bir adventure oyuncusunda olma-
si gereken, elinizdeki malzemelerle cam-
hazlik yapma yetenegi CSI'da pek 8nem

CRIME SCENE INVESTIGATION 2 ADVENTURE
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tagimiyor. Bunun yerine zamaninizin ¢o-
gu fareyi ekran Uzerinde her noktada
gezdirip, yesile déndiigd yerlerde kanit
olabilecek bir nesne aramakla ve bu nok-
talarda elinizdeki kanit toplama cihazla-
nni sirayla denemekie gegiyor. Asil ge-
reksinim olan problem ¢ézme ikinci
planda kaliyor. ilk oyunun gercekei bir
kriminal adventure yaratma ¢abasinin
puanlari, ayni hedef kitleye yonelik he-
men hig yenilik icermeyen bir devam
oyunu dretilmesi nedeniyle bu kez dusd-
yor. Ama hepinizin tanikhginda soyliiyo-
rum, Geancd bir devam ayunu gikanp
bagrollinde Osman Yagmurdereli'yi oy-
natirlarsa benden ctomatikman Level
Hit ahrlar! @
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Dominions 2 igerige ag olanlar icin kesinlikle bir gélen
nitelfginde. 0 eski bir veya iki kisinin bir araya gelip ya-
rattig) fikir eyunlanindan. iginde her seyden biraz var ve
ortaya koydugu diinya olarak da biz fantastik kurgu ve
strateji severleri cekecek tlrden. Tanninin diinyay terk
ettigi bir zamanda farkl uluslanin kutsal figlirlerinin tan-
nlik igin savaga tutustugu bir dinya bu. Bu kutsal figlir
ait oldupu ulusa gore bir melek, bir seytan, monolith, gj-
derha, biylcd, illithid, lich, druid, titan vb olabilir!!! Oyu-
nun hemen baginda kendimizi sasirtict derecede detayh
bir karakter yaratirken buluyoruz. Atlantislilerden insan-
lara, Nordikler'e, ucuk fantastik kralliklara, Lovecraft'in
kitaplanindan alinmis R™ yleh'e sasirtict bir cesitlilik var.
Her biri farkli 6zelliklere sahip tam 17 ulus var ve bu 17
ulusun her birinin 10-20 arasinda kutsal figirl var, Bir
ulus, bir kutsal figiir secip ulusumuzu ve karakterimizi
cesitli 6zelliklerle donatiyoruz. Daha sonra oyun icinde
de gelistiriyor, kesfediyor, kendimize has sihirli esyalar
yaratiyoruz.

Klasik “puan dagitma” ydntemi oldukga verimli, faz-
ladan puanlar icin topraklartnizin; iklim, karmasa/ddzen,
yasam/dliim vs gibi dzelliklerini kotd yénde degistirebi-
firsiniz. Olumiu ya da olumsuz ofsun, bu degisiklikler bazi
dzellikleri de kazanma imkani sunuyor size. Misal, tinite-
leri pahali olan bir ulusa glgld bir alan verirseniz, karma-
sayi ve dini fanatikligi koriikler ve dinyaya kendi inanci-
nizi dehget bir hizfa yayabilirsiniz. Pahall ama saglam
tniteleriniz de Ulkenizi korur. Senugta hem tann-kralimi-
z hem kralligimizi kendimize tzel hale getirmis oluyo-
ruz!

Ve grafik olarak daha da gerilere gittik!

Degruya dogru, bu zenginlik beni sarhos etti ama oyun
baglayinca ne desem bos kaldi. Maalesef grafikler ilk Ci-
vilization'dan bile berbatti ve bir liniteyi bir yerden bir
yere g6tlrmeyi bile kegfetmek oldukca vaktimi aldi. Za-
ten bundan sonraki kisim oyun ile cebellesip oynamay
cozmek ile geciyor, En savag oyunu hastasi “grafik umu-
rumda degil” diyenler bile biyik olasilikla bu kisimda
oyundan bilyiik oranda soguyacakur. Kald ki olay arabi-
rimi c6zmek ve alismak ile bitmiyor. Tamam gizel, 3gre-
nip aliginca artik oyundan keyif almaya baghyoruz ama
bu sefer de *hassas yénetim” denilen meret insani ca-
nindan bezdiriyor. Tamam, her sey ile bizzat ilgilenmek
iyi, glizel ama nereye kadar? Bilgisayar dev ordular olus-
tururken siz savunmay) toplamak igin ter dokayor ola-

caksiniz, Ne diyeyim, neyse ki oyun tur
bazl.

Her sey bir yana, karakterlerimize si-
hirll esyalar yaptirtabilmek, arastirma ve
biyler, 6nceden taktik belirlenip sonra
geriye sadece izlemesi kalan savasiar...
Bu derinlik ve cesitlilik, her hareketinizin
onemli oimasi cak giizel bir his. Hem At-
lantis ve R" yleh'e yer vermisgler, llithid-
ler'i katmislar (Mind Flayerlar'a Under-
dark'a selam ola) beni bagrimdan vur-
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Renkli bir Tycoon alternatifi..

RAILROAD PIONEER

Diinyadaki biitiin biiyiik ekonomiler bugiinkii hallerini
demir yollarina borgludur. Demiryolu demek; ucuz, hizli
ve buylk miktarda tagima ve ulasim imkani demektir.
Bizde de Cumhuriyet'in ilk yillarinda dev atilimlar yapil-
mig, {tkenin dért hir yani 10.Yil Marsi'nda anlatildig gibi
celik agiar ile drimiistd. Railroad Pioneer oynadikea ve
eski Railroad Tycoon hatiralanma daldikga “keske” de-
dim, ‘keske bizim de Ulkemizde Demiryallar’nin kurulu-
suyla ilgili bir oyun alsa”. Anadolu'nun kéylerinden kasa-
balanndan gegen bir buharli trenin iginde olsak...
Railroad Pioneer, genel konsept sa-
nati olsun, dizayn olsun “western” at-
mosferine sahip hos bir oyun. Dev
buharh lokemoatiflerin glicl ve uygar-
Itg1 simgeledigi bir dénemin havasi
var. 1900'lerin sonundaki bu aktin fir-
satlar ¢aginda biz bir girisimciyiz.
Amacimiz da bu vahsi topraklarda bu-
lundugumuz goreve ve bolgeye gére gelisme
i¢in gerekli ortami yaratmak. Ve haliyle bu gelis-
mede bagrolil oynayan demiryollarimiz sayesinde daha

fazla para kazanmak. basta drtinlerin ve ibtiyaglanin ciktigini
heves ettigim Uzere gormek cok guzel, Bir yerden sonra

Tamamlanmamig giizel fikirler eglenceli olmamis. Kesif; uzun, aturup gufcuflannizi izlemek ve din-

3D grafikler ne cok kaba ne de gok ince detayl fakat zahmetli ve angarya bir is haline gelmis. lemek, topraklardaki uygarligin gelis-
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Cuhaya dikkaf!

POOL PARADISE

Nihayet “farkli” bir bilardo oyunu...

Cici, ciciii!” diye severek oynadigim bilardo oyunlarini
saymaya caligsaniz, bosuna masraf simdi, ne gerek
var? Ben yazayim: iki adet. Biri Amiga zamanindan kal-
ma Arcade Pool, biri de Virtual Pool. Bu iki oyunu hilirim,
baska da bir gey bilmem. Mesela ne hileyim, Spordan So-
rumlu Devlet Bakani kimdir, ne yer ne icer, hig ilgilen-
mem!

Kag top?

ilk basta sunu belirtmeliyim ki, diger bilardo oyunlarinda
olan her sey Pool Paradise’ta da var. Buna ek olarak oyu-
nu orjinal yapan, heyecanin artiran birgok etken de bu-
lunuyor Pool Paradise'ta. Oynayabildigimiz oyunlar; UK
(ki United Kingdom'a karsiiik gelir) ve US 8 top, 9 top, 6
top, 10 top ve benzerleri.

Ayni bilgisayarda iki kisiyle oynanabilen oyununil-
ging olmasini saglayan bazi segenekler var, Shop bunlar-
dan biri. Kazandiginiz paralarla Shop'tan bir¢ok $ey satin
alabiliyorsunuz. Bunlar oldukga islevsel ve eglenceli sey-
ler Mesela Sub Games biliiminde mini oyunlar {(dart, ar-
cade makinesi -bu makinede shoot'em-up oynayabili-
yorsunuz-), Crazy Tables'ta iiging masalar {Buz Hokeyi
sahasi; kare, T, artt seklinde masalar), Cues’te metal, al-
tin gibi bilardo sopalari ve Gadgets'ta da lazer (uzaktaki
toplanin neresine vurdugunuzu gorebilmenizi saglyor}
gibi esyalar bulunuyor.

Oyundaki radlar; Championship, Tournament ve
Trickshots. Trickshots igin oyunun “sov modu” diyebili-
riz. Buradaki amag degisik ve farkli hareketler yapmak.
Zor,ama eglenceli.

“Merdiven” sistemiyle isleyen Competi-
tion modundaysa oyuna yine belirli bir pa-
rayla basliyorsunuz (200 Dolar). Yapmaniz
gereken sey, sirasiyla rakipleri gegmek. An-
cak her rakibin farkl bir oyunu (US 8, UK 9
vs) ve farkl bir 5dlu var. Yukariya dogru
ciktikga rakipler zorlasiyor, para 6dUlU arti-
yor. Mesela birinci James White' yenerseniz
ddil tam 10.000 Dalar. White'in oynadig
oyunsa 15 top.

Bu detaylardan daha fazla bahsetmek
isterdim, ancak ayunu bir de gercekgilik/eg-
lence agisindan degerlendirmem gerekiyor.
Agikcasi oyunun gercekcilik agisindan her-
hangi bir sorunu yok. En az Virtual Poo! ka-
dar gergege yakin bir oyun Pool Paradise.
Diger yandan eglence agisindan da bek-
lediginizi alabiliyorsunuz. Tabii bunda “yan
etki’lerin payi oldukga fazla (Shop segenegi,
merdiven sistemi vs).

POOL PARADISE spor

Yapimeoi: Awesome Oev. Medya: 1 CD

Dagitici: Ignition Ent
L INetwork

Multiplayer: [ Hiisternet
Multiplayer Modu:Karsiikl
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| Oyuna Alismak Kolzy nimi. Yok Zorluk Orta

... Ve siyah top delikte.

Pool Paradise bir bilardo oyunundan
bekientilerinizi kargilayabilecek
kapasitede. Eglence arayanlar da
gergekgilik arayanlar da bu oyunia
tartismaya girmeyecekler (7). @

Firat Akyildiz

www.ignitionusa.com/products_pool_pchim

Fiyat: -
Yas Siniri: 3 yas usti
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Europa Universalis yine yavruladi

Crown of The North' u hatirlayanlar el kaldirsin

Twa Thrones, Paradox Entertainment' in en son gikan
strateji oyunlanindan. Gercek zamanli oyunda haritada
kontrolimiizdeki bolgeleri gelistirip ordular kuruyor ve
diismaniarimizla savasiyoruz. Ama oyun sadece savas-
tan ziyade uygun diplomasi, kdylt, burjuva, soylu ve din
adam kesimlerinin idaresine de dayaniyor. Idare ettigi-
miz kaynaklar da ordularimizi beslemek icin gida ve her
alanda yolumuzu agmak igin de glimis para. Biitlin bu
unsurlar arasindaki dengeyi saglamak, ordular ysnet-
mek ve tarihi kararlar vermek basitge oyunun temelini
olusturuyor...

Paradox

Saglam masaists strateji ve savas oyunlanini, bizim gibi
yalmz PC oyunculan igin bilgisayar oyunu haline getiren
Paradox Entertainment’ 1 severim. Ne de olsa Europa
Universalis 1- 2, Hearts of Iron gibi saglam strateji oyun-
larint hep enlara borgluyuz. Bu oyunlar sistem olarak gok
detayli ve genis capl stratejiler. Aynca bitdn giizel yan-
fannin yani sira ele aldiklan tarihi diinemler ile ilgili sasir-
tici ve tarih merakhianni sevindiren bilgiler, detaylar ve
kararfar sunuyor. Paradox uzun zamandan beri biitiin
oyunlarinda Furopa Universalis 2' nin oyun motorunu
kullaniyar.

Giiller Savasgi

Two Thrones Avrupa’ yi yGz yildan uzun siire kasip kavu-
ran War of Roses' 1 yani Giiller Savagi' nda gegiyor. Fran-
sa ve Ingiltere arasindaki savag, Avrupa tilkelerinin kendi
aralanindaki gekigmeleri farkh senaryolar alunda oyna-
nabiliyor. Two Thrones atasi Europa Universalis 2* den
farkii olarak gok dar bir alanda yer aliyor ve ¢ok daha
odaklanmis bir oyun. EU 2" nin binde biri kadar bile de-
tayli ve gesitli, renkli bir oyun degil. Anlagilan sistem cok

basit ve oynanabilir bir hale getirilmek is-
tenmis. Ne yazik ki elde edilen oyun sikict
derecede cesitlilikten yoksun olmus. Her
bolgedeki binalar gelistirmek igin tek tek
her binay! takip etmek, tek tek her bélgenin
askeri binalarindan tek tek asker iiretmek
oyundaki yegane aktiviternizi olugturuyor.
Arada renk katan ve EU 2' dekine benzeyen
tek ydn, oyunun senaryosunun gectigi do-
nem ve bilgeye gore cikan tarihi olaylar. Bu
olaylar cesitli kararlar vermenizi gerektiriyor
ve etkileri kiclkten blylige degisiyor. Bir
kag drnek vermek gerekirse bir goktasi yag-
murunun anlamini neye yordugunuz, risvet
alan soylulara ne yaptiginiz, buyik tarihi an-
lagmalardaki kararlariniz gibi hep boyle ta-
rihte gergekten olmus olaylar karsiniza ¢iki-
yor, boylece size de tarihe yone verme im-
kani doguyor.

TWO THRONES rear tiMe strated

Yapimci: Paradox Ent
Dagutrci: Strategy First

Multiplayer: B internet
Multiplayer Modu:PvP, Coop.

Medya: 1 CO
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Crown af The North

Ne yazik ki dért farkli sinifi
memnun etmek ya da tarihi olaylar-
dan karli gikmak bol bal gimus har-
cayarak halledilebiliyor. Zaten zorda
bile oynasaniz oyun ilerledikge orta-
ya harcanmasiimkansiz bir glimis
yigmi gikiyor ve para anlamini kay-
bediyor. Karar verirken zorfanmiyor-
sunuz ve bu da oyunun heyecanini
alip gotiriyor!

Sonugta Paradox biz tecribeli
strateji oyunculanni hayal kinkhgi-
na ugratiyor. Two Thrones sadece
Crown of The North' un, bir bagka
Paradox oyununun farkl bir versiyo-
nu o kadar. Harcanacak para ve vak-
tin degerini veremeyen, gozimde
Paradox' un degerini ok disdren
bir gereksiz bir oyun. @

Ali Gingdr

Yas Siuri: Yok, Her yas igin

i a
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fapim Konami Dagibm. Aral Ith, Minumum Sisfem: 900 Mhe iglemci, 128 MB FAM, 16 MB Exran kart

Yiul 1986! Hig unutmam! 0 zamanlar im-
kanlar kisith tabit, en teknolojik esyam ka-
pinin girisinde gakili duran suntam (?), ke-
dim (??2?) ve Spectrum’um! “Spectrum’da
en sevdigin oyun neydi?” veya “N'aber, na-
silsin?” diye sorarsantz verecegim tek bir
cevap olur: lyiyim. Saka bir yana degerli ba-
sin mensuplar, Spectrum’da en sevdigim
oyunlardan biri Froggerd. Peki Frogger ne-
dir? Nasitoynanir? 0 ne? Bu ne? Ben ki-
mim? Ben de konuyu oraya getiriyordum
tam: “Brek brek!” diye zabita telsizi gibi
sesler cikararak neseyle kamyonlarin altin-
da kahp; fleto, jilet, tost, kagarli tost, karnisik
tost ve yanm ekmek arasi cift kagarh tost
gibi sekiller alan bir kurbagay: kantrol etti-

NOFU 40

Yl 1999! Hi¢ unutmam! O zamanlar gim-
diki gibi ayi falan y... Ha, neyse. Masama
kapaklanmis olan Brother Bear'i incelemek
icin gereken malzemeler ise gunlar: Bir bag
sogan, bir adet ay, bir adet de yazar. Mal-
zemeler yeterli oldugundan artik yazimi
yazmaya baglayabili... Ha, pirasa kalmamis
ya! -Di dich di dn din dumin! (Berker'i aral) -
Alo Berker, ha selam abi, dergiye gelirken
iki kilo pirasa alir rmisin su bakkald... -Cat!
{Telefonu suratina kapat!} -Ohdm, hi h,
evet abi, hi hi, oldu, hosgakal abi, (Bozuntu-
ya vermeden konusmaya devam et!)
Bunlarin yaninda (?) Brother Bear bir
platform oyunu sevgili okurlar. Yan tarafta
bahsi gegen oyunda bir ayiyi kentrol edli-

giniz tosun-vari bir oyundur Frogger. Bura-
dan yola cikarak sunu belirtmek olasi ki, su
elimde tutmus oldugum yogun tekerlek
Frogger'n yeni versiyonundan bagka bir
sey degildir. Diger yandan bahsi gecen kur-
baa (“g” ile yazayim) bir platform oyununa
¢evrilmis ve kaz yanmamis. Buradan yola
cikarak da suraya sapayim ki evime daha
hizli gideyim. Degil mi sevgili sakko/@le-
vel.com.tr? @

stem: 450 Mhz mlemel, 66 MB RAM, 16 MB Ekran karh

yorsunuz, Evet ayi! Bildiginiz, ki uyu-
yan, Burak'in kafasi kadar olan, bal yapan,
har vurup harman savuran ve evden eve ig-
ten ige giden bir ayi {???). Fakat oyunda
birtakim irili ufakh, hamster gibi birkag so-
run bulunmakta. Bunlarin bagindaysa
kontrollerdeki zorluklar ve yan diz baglarin-
daki kopukluk geliyor. Her seye ragmen bu
oyuny; $irin, Kirmizi yanakh, koca kafal,
yaramaz, adama rahat vermeyen, is yap-
tirtmayan ufak oyuncular aynayabilir. Degil
mi sevgili gberker@level.com.ur? @

NOFU 50

Kisa Kisa kulakgiklarini kesip bigip ugak yapip
Level adresine yollayan ilk bes okurumuz bizden
bir adet Burak Akmenek kazanacak.

... Sonra igte Berker geldi dergiye, “Abi” dedim,
“mirmirmirmir”, o da dedi ki “mirmirmirmirmir-
mirmirmir”, “Ha tamam a zaman ya” dedim, vur-
dum kapiyi giktim. Sonra oyunu iceride unut-
mugum, girdim igeri, aldim masamdan Pax Ro-
mana’yr, vurdum kapuyi ¢ikt... ki defa olmuyor
tabii! Rezil oldum bak!

Sonugta Pax Ramana 10 farkli senaryo, tuz,
glikoz ve meyve asidi iceren tarihsel bir RTS. As-
keri, ekonomik ve diplomatik konularla ilgilenip
yaslanmaya galistiginiz oyunda altt farkh taraf-
tan birini rasgele se¢mek suretiyle savaga bag-
liyorsunuz. Daha sonra baglamis aldugumuz
savasa 150'den fazla tarihi olay) dikkatlice
monte ediyoruz. Elimizde olusan ana pargay!
da Japon Bahg) Yapistincisi ile duvara gulp! di-
ye saphyoruz. Iste biz buna Cografya’da Gul-
pografya diyoruz,

ilk olarak {?) sunu belirtmeliyim ki oyunun
grafiksel agisini alip yerden yere vurayim. Bu-
nun yaninda agir oynamigini ve karmasik kont-
rollerini de kargima alip elimin tersiyle bir
gakayim. Sonra da vurup kapiyi ¢ikayim! Hah!
Cok karizmatik oldu be! @

NOTU 40




Wings of Honour

Yapm: Gy Interactive Dag

~ Ekran karhi

Bu hafta halk oylamasiyla birinci segi-
len bir diger oyunum Wings of Hanour.
Kendisine biradet ** Korna" yaz, bos-
luk birak, 3650 yaz, 2299'a yolla, " Dali
dili” kamyon kornasi cebinize gelsin”
hediye ediyorum. Simdi de incelemeye
gecmem isten bile degil sevgili okur bi-
linmezi (UFQ).

Is bu bahsi gegen oyunda ugak ka-
zasindan kurtulan; caylak, hichir ise
yaramayan, herhangi bir baltaya sap
olamamig, orman girmemis bir baltay!
kontral ediyorsunuz. Ve fakat Birinci
Diinya Savasi sirasinda gecen Wings of
Honour'da eski tip ugakiar kullaniyor-
sunuz. Bu da oyunun eniyi yanlarin-
dan biri degil de nedir sayin Ceviz Ka-
buge?

Klavyenin 105 tusunun yaninda

bim: City Inferactive Minumum Stetem

50D Mhz istemsi, 64 MB RAM_ 15 MB

bir de salondaki ikili oturma grubunu
kullandiginiz simulasyonlann aksine
Wings of Honour'da gok az tus var.
Oyunun avantajlanindan biri de bu sa-
nirim, hmm, aslinda degilmis ya, vaz-
gectim. {Dengesizlik de neymis?!)

Kullanma Talimatrnin yaninda
ucakla birlikte verilen silahlar arasinda
roket, bomba, kavun, karpuz, kabuk-
suz aygekirdegi gibi seyler yer alyor.
Ayrica oyunun sikicihg, grafiklerindeki
aymazlik veya kendini bilmezlik kap-
sama alanima girmiyor, Zira yurt disin-
dayim sy sularda... ®

NOFL 5l

Dance Dance
Revoluhon

’ Yapim: Kanam
=" MO RAM, 16 MB Ekran karh

m: Kanami Minumuimn Sistem: 700 Mhz isiemd, 64

insanlar neden dans eder? Yemedim (soguk sandvig, ek-
ler, profiteral, kuru pasta vs) igmedim {lce-Tea, Cola, gay,
su vs), sizin igin arastirdim seveili izleyiciler. iste neden-
ler, gerekgeler, sudan sebepler: Geometri'de insan adint
verdigimiz kendini bilmez candilarda “dup” adini verdigi-
miz bir gen bulunmakta ve dup geni bu canlilann “dup tis
dup ts dup tis!” seslerini duyduklannda yerlerinde dura-
mayip sagma sapan hareketler yapmalarina neden ol-
maktadir. Bu kuram cercevesinden cikarak Fair-Play ger-
cevesi icine girersek Fatih Akyel'in rakibine attig kasitl
tekmenin borolopborogbor... Dance Dance Revolution ise
PS2'deki karakrerleri fleto gibi yamyassi olan PaRappa
the Rapper benzeri bir dans oyunu. Dolayisiyla bu oyun
da iyi bir zamanlama gerektiriyor, gerektirmiyor degil. He-
yecanlanip “cat cut!” diye klavyenin tuslanna basip kamu
malina zarar vermeniz de cabasi. Fakat yemedim icme-
dim, Burak’in neden Ticari Gemi kafah cldugunu arastir-
dim. Iste nedenler, gerekgele... Veya vazgectim ya, uyu-
yacagim simdi, haydi iyi geceler, iyi yannlar, esen ka...
1227, ®
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Cehennemden dzgirliige kestirme yol...

Camim sikildig) igin “PS2'deki En lyi
Gerilim Oyunu” konulu hir tartisma
baslatsam, saga sola satagsam,
tahminimce bu tartisma ve taskinlk

gok kusa zamanda son bulacakur. Zi-

ra 100 kiginin de verecegi cevap ay-
ni ofacaktir: Silent Hill Bunun yani-
na Resident Evil gibi birkag ayun da-
ha konulabilir, ancak Silent Hill; ko-
nu, atmosfer ve oynanis agisindan
kesinlikle ayn bir yerde. Geride ka-
lan oyunlarise en fazla iyi bir “alter-
natif” olabiliyor. Peki The Suffering
de bu yigina dahil mi? Bu kenuyu
aramizda tartisacagiz, dedim ya, ca-
nim sikiliyor.

Benim Cici Silahim

The Suffering'de kanisiyla iki gocu-

gunu dldirddgd iddia edilen ve bu-
nun igin 8lim cezasina carptirilmis
bir mahkom (Torque) konu alinmis.

Oyun, kétd ve lanetli bir pegmise sa-

hip olan Carnate adasindaki Abbott
State hapishanesinde hasliyor. Tu-
tuklular kendi aralarinda konusur-
ken bir anda ufak capta bir deprem
oluyor. Cok geemeden garip yaratik-
lar ertaya cikiyor ve cok gegmeden
hapishane bastan sona kana bula-
niyor. Torque, edasindan giktiktan
sonra ona “Her sey kontrof altinda”
diyen bir gardiyanin sirtina kanca
gecirilip demirlere vurularak parca-
lanmasina tanik olduktan sonraysa
yaratiklarla bagbaga kaliyor. Bu
noktadan sonra Torque hem bu ce-
hennemden kagmaya, hem de belir-
siz, bulanik gegmisinde neler oldu-
gunu bulmaya galisiyor. Bu arayisin
oyuna yansitiimasi ise kesinlikle
¢ok bagaril. Torque devamli haliisi-
nasyonlar gérayor, “flashback’ler
yagryor. Hatta zaman zaman gocu-
gunun kaldinmda yatan cesedi bile
gbzlerinin 8niinden geciyor. Bunlar
oyunu anlatim ve sunus agisindan
zirveye gikaran aynintifar, Clinkd
oyunda Torque'un ruh hali ¢ok kes-

kin ve moral bozucu hir sekilde yansitiimis (“flash-
back”ler, oyunun zaman zaman agirlasmasi, derinden
gelen ugultular, konusmalar Max Payne 2'yi hatirlatiyor).

Easy, Medium, Hard ve Impossible oyundaki zorluk
dereceleri. Impossible modunda ne kadar ilerlediginiz-
den gok kag dakika hayatta kalabildiginize dikkat edin.
GUnkd bu derece fazlasiyla zor,

The Suffering benzerlerinden farkli olarak, ayni bir
platform oyunu gibi “checkpaint” sistemiyle oynaniyar.
Dolayrsiyla 8ldGglndz zaman en son gectiginiz checkpo-
int noktasindan yeniden oyuna bashyorsunuz. Bunun

dezavantaji, neyin nereden ¢rkacagnt bil-
meniz ve heyecanin azalmasi, Olmasi gere-
kense checkpoint noktasindan yeniden
basladiginizda yaratiklarin farkl yerlerden,
farkl zamanlarda gikmasiydi. Peki oyun ge-
nel olarak nasil, neye benziyar? Iste diger
tartigma konumuz sevegili okurlar.

Oyun genel olarak Silent Hill't fazlasiyla
hatirlatiyor. Ancak Silent Hill''n adventure ve
aragtirma Kismi atilmis. Bunun yerine sade-
ce aksiyona yer verilmis. Oyun devamli kap:
agmakla ve karsiniza gikan yaratiklarla sa-
vagmakla geciyor, Silah claraksa bicaktan
tabancaya kadar birgok segenege sahipsi-
niz. Kamera sistemi ise third-person. L1 tu-
suna basarak da FPS kamerasina gegis ya-
pabiliyorsunuz, ancak bunu tavsiye etmiyo-
rum. Lankd The Suffering cevrenizi tama-
miyla gdrmek ve hizli manevratar yapmak
zorunda oldugunuz bir oyun. Tabii kantrolle-
rin hantal olmasi bu noktada hir sorun ¢ika-
rabilir. Neden bilmiyorum ama, Torque agir
hareket ediyar ve yapabildigi seyler simrh.
Hatta ekstradan yapabildigi tek sey zipla-
mak. Ve hizl hareket etmek zorunda oldu-
gunuz anlarda sagma sapan kamera agilar-
nin da etkistyle Torque’u kontrol etmekte
zoraniyorsunuz. Oyunda Resident Evil'daki
gibi yavag degil, tzll hareket eden ve takip
etmekte zorlandigimz diismanlanin cldugu-
nu da dlisintrsek isiniz zor gozukiyor (bu
arada, yine Silent Hill tadinda, tavanlarda
yUriiyen yaratiklar da var oyunda). Zaten
Gamepad'deki joystick'lerle hedef almak da
oldukga giic. Zaten bu PS2'de FPS de oynan.-
miyor. Zat... Ehm.

Kaderini kendin seg ki...

Oyunda kumanda odalarindan kapi agmak
ve heykelleri kapilarin 8ninden ¢ekmek gibi
tamamyla gereksiz, anlamsiz, klise eylem-
leri sik sik yapmak zorunda kaliyorsunuz.
Bunun disinda The Suffering igin “cizgisel”
sifatin bu sayfalarda bir kez daha kullan-
mak mimkiin. Gidebileceginiz tek bir yol var
cunkd, bu yalda yapabilecekleriniz ise oyu-
nun size dayattiklanyla sinirl. Ne var ki bu
cizgiselligi kiran bazi seyler var: Farkl son-
lar. Oyun nasil oynadiginiza bagh olarak




farkli sonlar sunuyor. Eger oda arkadaslar-
niza ve mahkdmlara yardim ederseniz, on-
larin yaratiklar tarafindan slddrdlmesini
engellerseniz iyi bir son ile karsilasacaksi-
niz. Insanlari 8ldUrlirseniz ise kbt bir san
sizi bekliyor

The Suffering'de bir de Insanity Meter,
yani Delilik Derecesi bulunuyor. Yaratiklar
oldurdUkce bu derece yavas yavas doluyor
ve tamamen doldugunda R1'e basarak de-
vasa bir yaratiga donusiyorsunuz. Bu
moddayken yaratiklari cok kolay bir sekil-
de dtdirebiliyorsunuz (X ve Daire tuslanyla
farkl hareketler yapabiliyorsunuz). Tabii
bu saltanatin da bir sonu var. Derece bittigi
zaman eski halinize daniyersunuz. Uzgi-
num, ama her glizel seyin bir sonu vardir,

Oyunun grafiksel agidan ise gok iyi ol-
dugunu sdyleyemeyecepim, Mekan tasa-
nmiarinin diginda grafiklerin elle tutulur bir
yani yok Karakterlerin kaplamalar da
animasyonlari da ok kétii. Ozellikle ara
sahnelerdeki ‘zoraki” agiz animasyonlar
fazlasiyla rahatsizlik verict. Bu dezavantaj-

THE SUFFERING aksivon

Yapimcr: Surreal Software
Datith: Alsan |nteractive

DESTEKLEMENLER

i} Dolby Surround
 Oyuna Alismak Zor  Ingil
Grafik
Ses e — e =
Oynanabificlile e ——

Multiplayer
Eflence

— — — -

Alternafifler. Resident Evil Outbreak, Silent Hill 3

Brijinal Marak: Var
Fiyati: 119 Milyen TL

MW ousho: W HlHz Madu

Artilar/Eksiler
A Farkli sonlar, Delilik
A Derecesi, basanl ve
etk leyicl sunum

voru EINBRERRRRRNND

lara ragmen oyun zaman zaman sizi tadir-
gin edebiliyor, Tabi bunda; yaratiklarin
cikardigi tiz seslerin, *flashback’lerin, gor-
dilglintiz sannlann, derinden gelen ve bey-
ninizi kemiren konusmalarin etkisi cok faz-
la

... Sonucu ben segeyim
The Suffering aslinda klise ve sikici bir oy-
naniga sahip. Devamli karsiniza gikan
yaratklarla savasmak, bu sahnelerde
yaraucihiginizi kullanamamaniz ve yapa-
bileceginiz sadece bir-iki hareketin olmasi,
oyunun eglencesine sekte vuruyor. Buna
bir de hantal kontroller ve katu kamera
agilan eklenince oyun tam anlamiyla mah-
voluyor. Diger yandan; farkli sanlarla,
Delilk Derecesi'yle ve carpici sunusuyla
The Suffering “ilging” olmaya yaklasiyor.
Ancak bunlar sizin i¢in ne kadar tatmin
edici? Ne denli doyurucu? Aaa tartigmall!
*Where is my mind?: Aklim

nerede? @

Firat Akyildiz

www alsaninteractive.com

Yag Sinir 16 yas ve Ost
Kag Oyuneu: 1

. dnline
 Zorluk Orta

¥ Vasat grafikler, zor
¥ kontroller, monoton
¥ oynanus, (ok 3z hareket
¥ yapabilme olanaf

68 Sinan‘a Gore LEVEL Notu:

Psz INCELEME

lkinci Goras
Cok seyrek yaptigim bir seydir ikinci goriis yazmak.
Ama ne zaman bir cyunu en az inceleyen kadar

oynamis olsam ve ne zaman o kisiden farkl distiniiyor
olsam, dayanamam yazarim.

Simdi, Firat Suffering’e 68 vermis. Grafikleri kotii, kon-
trolleri k&tii, hikaye cizgisel demis. jyi demis ama, bence
oyuna haksizhik etmis. The Suffering’de bir Survival
Horror oyunundaki en Snemli etkenler, atmosfer ve
korku diizeyi, tam kivaminda. Giindiiz, aydinlik bir
odada bile kag kere beni yerimden ziplattigini tahmin
edemezsiniz. Bence The Suffering, Survival Horror
tirtinde saglam bir yer edinecek kendisine. 16 yas
uzerindekilere uygun hikayesi, karanhk atmosferi ve
sadladi gerilimle oyun sizi en basindan itibaren
yakalyor. Bir Resident Evil veya Silent Hill dedil belki,
ama kesinlikle dikkate alinmasi gereken bir oyun.

1 DB9



Kapilar agiyor...

FIGHT NIGHT 2004

Simdiye kadar sayisiz déviig oyunu
oynadik. Tekken'iydi, Guilty Gear'y-
di, Street Fighteriydi derken yum-
ruk atmanin ehemmiyetini gz ard;
ettik. Peki yumruk nedir, boks nasil
ortaya cikmistir? Insanlarin i¢glidi-
sel olarak kendilerine tehlikeli géri-
nen bir maddeye ilk tepkileri bakisla
gerceklesir. Gozler kisilir (korku var-
sa biiydr), viicut gergin bir durug alir
ve yumruklar sikilir. Sonra elindeki
plakada raunt numarasi yazan hos
bir bayan ringin iginde yavasca do-
lasmaya baglar, gliliimser, cilve ya-
par ve oradan ayrilir. Dovisgilerin
bu kiz i¢in kavgalanna da boks denir
iste.

€ LEVEL HIY

Gergek hareketler
A, (Gre tusuyla

| aparkat vurmak,

: ™ yuvarlak'la asag

e diiz vurug yap-

mak... Bun-

Yilin en iyi boks miicadelesine hazir misiniz?

farunutun. Hepsi gegmiste kald. Fight Night 2004 kont-
rollerde devrim yaratma yoluna girerek —ki Rise to Ho-
nor'da da bu sistem kullanildi aslinda- boksérlerin doviis
kontrollnG sag Analog diigmeye atiyor. Karakterinizi sag
profilden gbrerek kantrol ediyorsunuz. Bu durumda, Ana-
log digmeyi saga ittiginize sag kolunuzla, sola ittiginiz-
de solla vurus yapacaksiniz demektir. g farkli vurus
sekli var. Uppercut, Hook ve Straight. Straight vurusu
gerceklestirmek icin, Analog diigmeyi sag veya sol yuka-
r ¢apraza itmeniz yeterli. Uppercut igin kolu saga itip,
oradan bir Ken Hadouken'i yapmahsiniz. Yani ileri, agag),
asagl capraz ve ileri. Zaten raunt boyunca eliniz bu ana-
iog diigmenin dstiinde duracak ve rakibinizin durumuna
gore bir saga bir sola iteleyerek yumruk atacaksmiz,
Analog diigmeyi saldir igin kullanmaya alismak zaman
alan bir is. Digmenin elinizin altindan kaymasi, istedigi-
niz harekete ctkamamak... Bunlarla siirekli karstlasacak-
siniz, fakat 4-5 magtan sonra analog diigme en iyi arka-
daginrz olacak. “istemem analog diigme ben!” diyorsa-
Mz, oyun vurug tuglarm kare, yuvarlak gibi tuslara ayar-
lamaniza da izin veriyor. Yalniz boyle yaparsaniz, sade-
ce analog diigmeyle yapilabilen bir takim &zel hareketle-
ri kagirmig olacaksiniz.

ver, karakterinizi yesil veya
zan-saci yapahitirsing

Sadecesaldirmak hir ise yaramayacakh,
bunu unitmayn

Ringe gikmadan dnce...
Silahlanniz) kuganmaniz gerekiyor. Burada
silahimiz yumruklarniz ve boks eldivenleri-
niz. Hatta biraz daha geriye gidersek, itk én-
ce karakterinizi olugtursaniz iyi olur. Goriip
gorebileceginiz en detayh karakter yaratma
bélimlerinden biri Fight Night 2004'te bulu-
nuyor. Karakterinizin ¢ene bigiminden, goz
rengine ve sekline, botlarindan, boks eldi-
venlerine kadar miidahale edebifliyorsunuz.
Yarattiginiz bu karakteri daha sonra kariyer
modunda kullaniyarsunuz. Eger hizl bir
oyun istiyorsaniz, o zaman hazirdaki bok-
sorlerden bir tanesini segerek oyuna hrzla
adim atmak da mdmkin.

Oyuna benim gibi bu hizll oyun secene-
giyle baglarsaniz, muhternelen ilk rauntta
yere serilirsiniz. Buna karsin, kariyer mo-
dunda her maga glkmadan énce boksaranti-
zU egitiyorsunuz. Boks torbasina kargi olan

gt thece, .
—

JI hl .,-i 1f I
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Ringe piasinz cok
girremli oluyor

*




ste hareketleriniz biyle olmall By nokkada Ckataginie
bir aparkal, rekibinizi direkt olarak sarsaakhn,
mucadelenizde basaril olursaniz, karakterinizde de
clumlu gelismeler gozlemlenehiliyor.

Mag sirasinda

Sonunda micadele baslad. Simdi bir elinizi analog diig-
meye koyun, digerini L1'de tutun, firsat bulursaniz R2
tusunu (boksdre dzel yuraruk) kullarun, L1 cok biytk bir

ehemmiyeti olan gardi simgeliyor.
Bu oyunda gard almazsaniz hig bir
sansiniz yok, ciinkd rakipieriniz pro-
fesyonel birer yapay zeka, Gercio
kadar basaril degijlier, hele Unll
boksdrlerin unli dovlis tarzlarnni hic
sergilemeyerek genis bir eksi puan
(?) alyorlar. Tabii bu sizin agiklarini-
zi rahatlikla yakalayabildikieri ger-
gegini degistirmiyor. L1 tusuna eli-
nizi hasil tutmak, Tekken'de kolu
geriye cekmekle es deger degil. L1
tusu biraz anatog diigme gibi calisi-
yar. Yani ne yone kacmaniz gerekti-
gini bu tuga basarak ayarlyorsu-
nuz,

Kariyer modunda hizla tlerle-
mek i¢in kontrollere sonuna kadar
hakim oimaniz gerektigini artik an-
lamigsinizdir. Kariyer modunun ge-
tirisi sadece sonsuz oyun zevki de-
gil. Her mactan sonra belirli bir para-
ya konuyar ve bu parayla karakteri-
nize yeni eldivenler, yeni sortlar alip
daha ik gdziikmesini sagliyorsu-
nuz. Bunun ne kadar gerekli ve eg-
lenceli oldugunu tartisacak degilim
fakat

Nakavt o/duktan sonra

Oyuna bagladiktan biraz sonra ilk
nakavtinizi yasamaniz kacinilmaz.
Bir kez nakavt almaniz, o maci kay-
betmenize neden olabilir, ama bunu
onleyebilirsiniz. Yere distikten ve
hakem tepenizde “10, 9, 8.." diye
sayarken, ekranda Gg farkh tabaka
olarak gériinen hakemf tek bir taba-
kada birlestirirseniz, maga geri do-
nebiliyorsunuz. Bu sandiginiz kadar
kolay degil. Bagarinmin sirri sikuneti-
nizi korumak, Ayn: sekilde 3 kez ye-
re digme sansiniz var. Dérdincl
kez yere yigilirsaniz, magt kaybedi-

FIGHT NIGHT 2004 spor

Yapimcr: EA Canada
Dagitio: Aral Ithalat

DESTEKLENENLER

BB 0oiby Surround B Dualshock . 60Hz Modu | iDnine
Grafik e e Arhlar/ Eksﬂer
Ses —— L Analog diigmeyle saldir) ¥ Yapay zeka yeterli degll |

Oynanabilirlite s ——
Multiplayar
Eglence
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Alternatifler Rocky

Orijinal Olarak: Var
Fiyati: 119 Milyon TL.

A hareketleri Detayli
A karakfer yaratma

PS2 INCELEME

Kimler var, kimler yok?

Tam 3z (nld bolestrl bir araya getiren
Fight Night 2004 te belkl en yalun
arkadasimz kadar tamidik veya benim
distigim durum gisl variiklarindan
bihaber oldudunuz birgak Onld baks
ustasin| goreceksiniz. Dinyada esi
benzer| gorlimermis Mubammed All ilk
dikkat celen boksériimliz. Ray Robinson
ve loe Frazier yine birylk unliler
arasinda. James Toney, Winky Wright ve
Bernard Hopkins guniimiize daha yakin
boksorieri temsil ediyar. Knockout
Kitigs'den tamdigimiz David Tua,
Klitsehko Brothers'in ve daha hendz hig
bir yerde gormedidimiz Jog Calzaghe,
Manmy Pacquian, Jean-Marc Mormeck
qibl Onldlerdn EA kapisi [gerisinden
girememes| pek de hoy karsilanacak bir
durum sayilmaz,

yorsunuz.

Isin arkasinda Electronic Arts olunca,
genellikle gorantl departmaninda sikinti go-
rilmez. Fight Night 2004'te de durum degis-
memis. Her mag &ncesi oyuncular havaya
sokacak gériintiler, kaliteli karakter ani-
masyonlan ve modellemeler oynanisi gok
iyi bir bicimde destekliyor.

Fight Night 2004 her ne kadar gok basa-
ril biroyun olsa da, bazi ydnlerden de daha
fazlasini bekiememize engel olarmiyor. Biraz
Bnce bahsettigim (nli boksarlerin, kendi
hareketlerinin ocyuna eklenmemis ve her
boksorin ayni hareket etmesi bir sire sonra
sikici olabiliyar. Antrenman béliminde size
yardimcr olan bir antrendrin gorilmemesi
desinma turdarimn dmrind kisaltmis. Bu bir
eksik nokta degil, fakat oyunun uzun sire
heyecanla oynanmasi igin yaninizda mutla-
ka birisi daha olmai. Bilgisayara karsi oyna-
mak, arkadasinizla oynamanin yaninda gok
s1g kalabiliyor. Son s6z mU? Fight Night
2004'4 tim spor ve boks fanatikleri mutlaka
arsivine eklemeli, @

Tuna Sentuna

www.aral.com.fr

Yas Siniri: 12 yas ve Ustl
Kag Oyuneu. 2

¥ Kariyer modundaki
¥ monatonluk
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@ LevEL HiT
Nasil ki Ikinci Diinga Savagi olma- ﬂ——b ib A
dan savag oyunu yapilamiyor,

zombi olmadan da korku oyunu ol-
muyor. Ama birﬁ
rum: Kaplumbag; : L
hareket eden, fhum!” diye sesler cr - ‘

—— e
e

karan, &Iunizll"i-;_'._ sitle vurdugunuz- l
da oldugu yerdekalan ve agizlann- i
dan galgalér %ﬂ zombilerden bas-
ka karkung biegey yok mudur su

yerkabupunda? Mesela bir seri katil
tarafindan kovalandiginiz kac korku s N
oyunu oynadiniz? Panikle kosarak, ]
merdivenletden cikmaya calisirken bulani
yere kapaklansak olmaz mi? Qimaz!  birlikte
ille de cradan bir zambi gikip siniri-

-
i7

her sey bu kadarla kalmiyor. Depremie
an kirmizi yagmur koydeki insankann 2ombi-

mizi bozacaky!! ri etkilenmeyen 10 kisininse akillannda tek bir sey var
' Bu kibustan bir an Bnce uyanmak
Sirenin laneti... Ferbidden Siren Lt glnlik bir perigotta geciyar. Oyu-

Forbidden Siren'in dezavantaji ko- nu bir film seklinde distinebilirsiniz. Bu filmin 80 sahne-
nusu. Bunun nedeni yukanda dabe-  si, yapacaginiz kisa gireviere karsilik gelijor. Ancak bu
lirttigim gibi Japoniarin zombi ta===" gbravier krnolojik bir strayla oynanmiyor. Senaryo igin
kintisi, Dyun Japorya’nin Hanguda,’- Link Nayigator adinda hir_si?.tern kullanilmig. Bir zaman
kiytinde geciyor. Herkes mutiuluk,” . tablosu seklinde olan Link Navigator'da hangi alayin ne
dostluk, kardeslik ve fair- e zaman Yasandigini gbrebiliyorsunuz. Oyun da bu sah-
play cercevesi (?) neleri belirl biegiaya
iginde yasarken yar, Farkli eerle “filmin farkli sahneleri-

nl oynadikga tas

bagli olmaksizin size sunu-

bir gln kulaklan ”?‘ J!‘ ar yerine oturuyor ve llerle-
tirmalayan bir si- ﬂ’i y ' L rdigpeana iiKaleyi ve gegmiste neler oldugu-
ren caliyjor, Ve m . ﬁﬁénlarnaga basliyorsunuz. Bu belirsiziik
arkasindan cok ; oyunun havasin tamamen degistiriyor, Ciin-
bOy ok bir dep- ki bu sekilde her seyden stiphefeniyorve
rem oliyor. Bu olaylarin nasil gelistiging, yikici sirenin nereden
depremde kiyiin geldigini merakediyarsunuz. Dolayisyla heye-

can artyor.

Oyunda bir de gevre planint gosteren bir haritaga
sahipsiniz. Ancakbu bildipimiz haritalardan farkl bir
formda. Ciink(l kendinizin ve diismanlannizin

nerede oldugunu pdremiyorsunuz. Ayrica
dismanlanniz yskinlastifs zaman sizi
uyaran herhangl bir radar veya afarm sis-
tem| de yok. Tek girebildiginiz kbyln pla-
ni, Dismantarimizin nerede aldugunu bil
menizin ve anlardan kagmanizin tek yo-
luysa "sight-jack”. Kirmizi yagmurun--sa-
dece oynadigimiz karakterler icin- bir di-
ger etkis) olan sight-jack, dismanlarimizi
onlann gizunden grmenizi saglyor. Biy-
lelikle ontardan kagmak kolaulasiyor, Dikkat

\

tamamina yakin
yok oluyor, ka-

lan kismiysa

kana '

ANV
£

#

Erkekligin onda dokuzu kagmaktir!

BIDDEN SIREN

ye dénismesine neden oluyor. Bu yagmurdan sans ese-

-

Silent Hill'dan daha fazlasi...

ederseniz devamll "kagmak tan bahsetiyo-
rum. Oyunun benzerlerinden aynldig bir
nokta da bu, Forsitten Siren icin bir "Kacis
simulasyonu” demek F:JEh yanlig olmaz. Pekl
ama neden?

Arkana bakmayl aklindan bile gegirme...
Forbidden Sirendak) karakterlerin hemen
hemen hepsisavunmasiz. Buna karsik
dilsmaniannizin cogu hizh hareket ediyor ve
isin kétosly Resident Evil'daki gibl aptal de-
giller. Sese veisiga duyarlilar, Simdi elimiz.
tekilere bir bakalim- Savunmasiz karakterler
ve akill, cevik diismaniar. Iste bu ortamda
lyapahileceginiz bir tek sey var: Kagmak!
Oyun da bunun Gzerine kurulu. Hatta %
garevlerin neredeyse amaminda

kacmaniz gerekiyar. Bir yerden bir

yere gitmek zaten yeterince zor ol-
duguicin, ptrevierde de yapmaniz -
gejf n sey genglde bu. Mesela
ikfsahne'de Sizi kovalayan ve s
n polisten kagmahsinz
Dunasis sekli, sight-jack'i bir kat
dahgﬁw&uaplgon Dedim ua,
pusy kurmus dismaniardan
kurtulmanin tek golu bu. Aksi
halde Bltmtndz cok yakin, Tabi
tamamen gizlilige dayanis bu
oynanis Forbidden Siren' farkl
ve perilimli yapyor. Cogu za-
man stres iginde oynuyersunu
aLyunu,

Sight-jack'i nasil kullanaca-
giniza gelinges.., L2 tusuna ba-
sinea sight-jack moduna gecebi-
ligorsunuz, Daha sonra sol joys-
tick kullanarak ayni televizyonda
karal arar gibi dosmanlarinizi ar-

yorskinuz. Garintd geldigi zaman
Kﬁ;ﬁm've ¥'ten birine

hasip o an akrandaki diigmani hafi-

zaya ahyorsunuz. Daha sonra yine
butustardan birine basarak disma- .
mmzin o anda nerede oldugunu ve-
ya nereye bakuginl phrebiliyorsu-
nuz.

Fikirve uygulama agisindan For-
bidden Siren kesinlikle orjinal bir

FORBIDDEN SIREN
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oyun. Teknik acidansa o kadar iyi ol-
dugunu styleyemeyecegim, Ik bas !
ta aynanigtaki hantalik dahailk bi-
IGmden su ybzbne gikiyor, Kamyo-
na binip kagmak icin hangj asama- 10
lardan gectiginize bir bakalim: Ik 1 i |

olarak odaya girip masanin (zerin- \
deki anahtan almamz gerekiyor. Bu-
aun fgin dnce Uggen tusuna basiyor
ve verebileceginiz komuslan listeli- |
yarsunuz. Daha sonra anahtan al-
mia komutunu secerek anahtar ali
yor ve kamyona kosuyarsunuz. Ug-
gen tusuyla-aynt biradventure
oyununda ol-
dugu gibi-
kamut

-

kontrolleregelirsek... Cokfazla sorun yok
Laten genelde 'H?-ICI!EII'liI];iI'I pek zoriuk gik-
miyor. Yinetde zaman zaman kamera agilan

problemn yagatabilir

Forbidden Siren cgna"_k&:n sizi germedi
siz olmanizin ya-

f‘ basanyor. Bunda savuni

ninda grafillerin de payi

I degil kesiglikle. Ama yurfitisak, Arkadan

gelen tedirgin edici siren

debuna Eklil ince gerlim@riyor, Karakier

madellemeal
gerekird ‘

FORBIDODEN SIREN aksivon

Yapimcr. SCEE
Dagihici: SCEE

DESTEKLENENLER
B

Oyuna Atismak: Normal

Orijinal Olarak Yok

Fiyat - Kag Oyuncu: 1

Ingilizce Gereksinimi: Az Zorluk: Orta

Artilar/Eksiler
Sight-jack medu,

gerilimli atmosfer,
sesler

Grafik ¥ Konuda "zambi”

Ses B =

Oynanabilirlil s e——
Multiplayer
Edlence
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Alternatifier Silent Hill serisi, Clock Tower serisi

Y oynanis

| . -

listelemenin gereksizligini pek hlssctmlgm";
sunuz burada, ama sonradan kamyonuh ka-
pisini agenak; binmek, anahtar takmak ye §
ralistirmak eylemlennin her bir icin ayri aérl
Uggen tusunz basip komutlar listeledikteh
sonra X wsuna basmak tam bir iskence. '
Bu faciadan sonra aksiyon sirasmdaki

r. Grafikler detay-
yaratik segleri

riyle de biraziaha ugrasiimasi

www forbidden-siren.com

Yas Siniri: 16 yas ve st

¥ kelimesinin gegmesi,
Y hantal ve monoton

-

Sirenlef Kimin igin ;&hgm’?
enel dlarak Bakinca Forbididen Siren'in Kaliteli bir ayun ol-
ugungsoyleek mimkdin Bircok agidan farkl ve alisil-
namig bir ougn, Buna ragmen “sirenler” harkes icin calm-
or., Cilnkil Fdrbidden Siren tamamen gizlilik Gzerine Kuul-

mus lir oun. Basindan sonuna kadar glzlenmek zarunda-

5i|1r11/r_' har%lm!da bir Silent Hill veya Resident Evil bekli-
yars iniz hagal Iclrllvcirgina ugrayacaksiniz. Sonugta elinizde
lavs ahlgrzﬁnmbi fakugniz bir oyun degil bu. Ama oynar-
ken genldigniz, fakh fikifer ve

yenilikler iggren, -gma bir

deviim olmsyan- Kalbu-

rist bir ogun. Aypca '

f,ur?dan bit sen katil i

yaklasiyor sanki Ber-

ker, gel yere kapak-
|lanalim biz.
FrratKkuildiz

LEVEL 0672004 073



Yine yaratik istilas!!

CRIMSON SEA 2

KOEI'nin aksiyonu doruga gikardigi o an...

Bir oyunu dnce bagka sisteme, de-
vamini bir diger sisteme, ilkini de
ornegin bir el oyun cihazina yapar-
saniz, sadece bir sistern icin Gretil-
mis, ama sonunda, bir rakamla de-
vam oyunu oldugu befirtilen garip
bir oyun kazanirsiniz. {Cimleyle il-
gili problemlerinizi bana iletmeyin.)
(Evet bana iletin, bu ay tashihi ben
yapiyorum clinkii - Firat) Mesela
PS2 igin Gretilen Crimson Tears
2'nin birincisi nerede? Neden 27
Ik ayunda neler oldu? Ben illa
Xbox sahibi de mi olmaliyim? Di-
pediz rezillik! Gorlglriz.

Shois baginda

Iki yil once bir felaketi Gnleyen Sho,
bu sefer de Theophilus Glnes Sis-
temi'ni korumak zorunda kaliyor.
Diismantarimiz yine o garip yara-
tiklar. {Buradaki “o0"yu bilebilmek
icin, bir adet Xbox ve Crimson Tears
oyununa sahip olmahsiniz.) Degi-
sen bir sey var ki, o da artik
Sho'nun miicadelesinde yalniz ol-
madigl. Glzel Feanay, Sho'nun ya-
ninda savasiyor.

Hikaye aslinda gok siradan gé-
ziiklyor, fakat yine de ara sahne-
ler ve cesitli inig-cikiglar konuyu
enteresan hale getirehilmis. Hem
de elimizdekinin tam bir aksiyon
oldugunu dusundrsek, bu bile fazla

sayilabilir.

Sha ve bayan arkadaginin yaratiklaria
miicadelesi kiicimsenecek gibi degil.
Oyun stiresi oldukca uzun. Dyle ki, her go-
revde onlarca yaratikla miicadele etmenin
yaminda, 1AG (yaratiklarla miicadele eden
ekip) binasina déndUgiinlizde, biten gdrev
yerlerinde bir geyler aramanizi isteyecek
bilim adamlariyla da kargtlagiyersunuz. Bu
dururnda da her gorev alanini bir kez daha
ziyaret etmeniz kaginilmaz oluyor.

Elimizin altinda neler var?

Crimson Sea 2'yi bir agidan Drakengard'a
benzetebiliriz. [kisinde de siirekli bir seyler
yaok ediyorsunuz. Aralarindaki fark ise,
Crimson Sea 2'nin daha zor olmasi. Evet bu
oyun zor. Ustiinize strekli {ayni anda 20-
30 adet) yaratik akiyor ve bunian durdur-
mak icin bir mizraginiz ve bir atesli silahi-
niz var. Tahii NeoPsionics, Gravity saldirila-
rn ve Time Extend gibi gizellikleri de say-
madan gecemeyiz. [opu zaman mizrag-
nizla kombolara girisecek, yaratik oldr-
diikge gelisen NeoPsionics gilctinizle bir
nevi byl yapacak ve Time Extend ile za-
mani yavaslatarak daha hizl hareket ede-
ceksiniz. Mizrakla yapacaginiz hareketler
yakin déviste bayag etkili, ama bazi dis-
manlar var ki onlartn yanina yaklagmak is-
temeyeceksiniz. Bu durumda atesli silah-
larimiz kullanmayi ve R1 tusuyla onlara ki-
litenmeyi ihmal etmemelisiniz. Her yara-
tiktan olmasa da, ¢ogu yaratiktan diigecek

ER'MSDN SEA 2 ARSIYON www koei.com/launch/CrimsonSea2/main him
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Origin'lerle silahlannizi gl¢lendirebilecek, Vipa Ro-
und'larla da atesli silahinizi bir bomba makinesine dg-
nistireceksiniz. [¢lde yasayan penguenler kadar az
sayida olan Ration’lar da enerjinizi tazeleyecek.

Crimson Sea 2 biraz daha kolay olsaydi ve Sho bu
kadar (Shu-bu-07 - Firat) garip atlayip ziplamasayd
klasik bile olahilirdi, ama bu grafik kalitesi ve bu oyna-
nigla pek Ustinde durulmayacak bir aksiyona donds-
mus. Uzildim. &

_Tuna Sentuna




Ambulanstan Honda'ya...

R: RACING EVOLUTION

ebatlarda: Ambulans siiricisi olan Rena,
bir hastayl hastaneye yetistirmeye cahsir-
ken bir yanisginin dikkatini cekiyor. Karty
alan Rena béylelikle yans dinyasina girmis
oluyor. Birkag test turunun ardindan takima
kabul ediliyor ve gercek yans bashyor. Ra-
cing Life 14 ayn bélime ayrilyor.
Her blim arasinda da birbirinin
devami olan sinematiklere yer
verilmig. Bu modda birgok farkh
turnuvaya ve “drag” yanslarina
katiliyorsunuz. Ancak araclar ve
yollar hikayeye badl olarak degi-
siyor. Yani bu noktada sizin bir
etkinliginiz yok.

Hikayesi olan bir oyundan
beklenmedik bir sekilde R: Ra-
cing'de lisanh arabalar kullanil-
mis. Bunlarin arasinda; Dodge, Al-
fa Romeo, Honda, Volkswagen,
Mitsubishi, Subaru, Nissan, Toyo-

Need for Speed 1'i PC'de itk oynad-
gim zamani hatirhiyorum... Nasil da
sagirmistim, nasil da etkilenmis-
tim.... Isin ilginci, gimdi bile en sevdi-
gim Need for Speed oyunu Need for
Speed 1'dir. Aklimda kalan gok fazla
yars oyunu olmadi PC'de. PS2'dey-
se mallm, yars oyunlar Gran Turis-
mo ve digerleri olarak ikiye ayrir.
Bu sabit fikri kirmaya galisan birta-
kim Namco'lar var elbette ama, sim-
diisim vermek istemiyorum,

Hikéye?
Yanis oyunlarini birbirinden ayirmak
zordur. Bunun igin yapimeilar dikkat
cekmek igin farkli yollar deniyorlar.
R: Racing’de de bir hikdye modu
(Racing Life} var. Bu modda Rena
adinda bir Japan kizini kontrol edi-
yorsunuz. Konu ise takriben gu

R: RACING varis

Yapimci: Namco
Dagitici: Aral lthalat
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ta, Audi, Acura, Ford, Hum-
mer, Renault ve Chevy gibi
markalar bulunuyor. Araba-
larin dig gdriindsleri kanu-
sunda pek sorun yok, ama
hasar modellemesinin ol-
mamas! bir dezavanta) sa-
yilabilir. CUnk bir yere
carptiginiz zaman, 20 yil
dnceki Buggy Boy'da oldu-
gu gibi sadece sarsilmaniz
ve yola devam etmeniz hog
degil. Bir yans oyununda en
ok dikkat etmemiz gere-
ken seyse fizik modellerne-
si. Bu konuda da ufak so-
runlar yasayabilirsiniz. Ara-
balarin hareketlerinde gok
fazla rahatsiz eden bir sey yok, ancak virajlarda geregin-
den fazla savruluyorsunuz. Bunun yaninda arabalarin tep-
kileri de gok sert. Bu da bir yans arabasi kullandiginizi his-
sedememenize sebep oluyor ¢cofu zaman.

Oyununiilgi gekici dzelliklerinden biriyse baski-metre.
Oniindzdeki bir araca cok fazla yaklastiginiz zaman ekran-
da yavas yavas dolan bir metre beliriyor. Bu, arkasinda ol-
dugunuz araca ne kadar bashi uyguladiginizi gdsteriyor.
Derece daldugunda yanip sdnmeye bashyor ve rakibiniz
strese girdigi icin bir hata yapiyor. Bu hata genellik-
le “spin atmak” oluyor. Orijinal bir fikir, ancak biraz
da hileye benziyor ve zaman zaman oyunun tadini
kacirabiliyor.

Vroom!!!
Aslinda R: Racing, Racing Life ve "baski-met-
re"siyle ilging bir yaris eyunu. Ancak oyunun oy-
nanigi ¢ok diiz ve bir yans oyununda ofrnas e-
reken; hasar/fizik modellemesi, hiz hissi, sU-
ris eglencesi bu oyunda yok. Anlayacaginiz,
ilging dzelliklerine ragmen R: Racing, Gran
Turismao'nun gdlgesinde kaliyor. @

Firat Akyildiz



Kolombiya'da firtina

GHOST REEON:J U N G LE STO R M

Ghost Recon'un PS2'ye ikinci gikarmasi...

PC'de en sevdigim taktik/akslyon
oyunudur Ghost Recon. Rainbow Six
gibi hizh degil, ama fazlasiyla geri-
limli. Ne var ki bu tip bir oyunun
PS2'de tutunmasi zor. Bunun da se-
bebi basit: Kontroller. Fakat Red
Storm ve Ubisoft, ilk Ghost Re-
con’dan sonra yeni bir Ghost Recon
oyunuyla, Jungle Storm'ta sansini
bir defa daha denemek istiyor

Yoksa eskici mi?

Ana ekrandan sirasiyla gidecek olur-
sam.. Single ve Split Screen. Single;
Training, Campaign ve Quick Missian
modlariniigeriyor, Dyun Jungle
Storm campaign'i altinda, Kolombi-

Yapim: Red Storm
Dagitim; Aral Ithalat
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ya'da gecen ve ilk Ghost Recon’da olmayan
10 yeni gdrev iceriyor. Split Screen modun-
daysa oyunu tek PS2'de iki kisiyle karsiliki
olarak oynayabiliyorsunuz.

Eger herhangi bir Ghost Recan oyununu
oynadiysaniz Jungle Storm'a da kisa za-
manda, hatta hemen alisacaksiniz, Zira

Yas Simip): 13 yas ve (st
Ka¢ Oyuncu: 2

Moniine
 Zotluk: fak
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er
¥ Yasli grafikler, ilk Ghost

¥ Recon’dan neredeyse highir
¥ farkiolmamasi

oyunun ilk versiyonundan gok fazla farki yok. Yani agir
ilerleyen, aksiyonun arka pianda kaldigy, daha cok taktik-
sel cynamanizi gerektiren bir oyun Jungle Storm. Oyun-
da Alpha ve Bravo adlannda iki takima aynlan alti askeri
kontrol ediyarsunuz. Askerleriniz arasinda istediginiz za-
man gegis yapabiliyorsunuz. Ve bir askeriniz 1dUgl za-
man digeriyle devam edebiliyorsunuz. Tabii hasar mo-
deltlemesi gercekgi. Yani bir ya da iki vurusta askerlerinj-
zin 6lme olasihg var.

Gorevier basit bir yapiya sahip. Rehine kurtarma ve
gizli bir hdlgeye sizma gibi birgok gérev yapiyorsunuz.
Oyuna baglamadan Gnceyse takiminizdaki askerleri ve
onlarin donanimlanini belirleyebiliyorsunuz, Eger bundan
stkilirsaniz Auto Assign’ deneyin, ise yariyor.

Oynanis olarak ayni kalmasina ragmen oyunda ufak
tefek yenilikler de yok degil. Mesela artik ekranda yeni
bir “giz" icon'u var. Bu icon, sizin ve takim arkadaslarin-
zin diisman tarafindan gérilip gérilmedigini gbsteriyor.
Buicon'u takip ederek gizleniyor veya hareket ediyorsu-
nuz. Gizlilik gerektiren bir oyun icin ufak, ama gerekli bir
yenilik,

Kontroller igin tg segenek sunuluyor size: Default,
Typical ve Classic. Default, yani varsayitan kontroller bu
oyun igin aldukga uygun. Tahii kenu “PS2'de bir FPS ayu-
nu” olunca kontrollerin zor ve yorucu olmasi da kaginil-
maz. Ancak Ghost Recon'u klasik FPS sinirlarinda deger-
lendirmemek gerekiyor. Anlatmak istedigim sey, Ghost
Recon'un agir bir oynanisa sahip olmasinin oyun igin bir
avantaj aldugu. Clinkd agir hareket ettiginiz icin game-
padiin joystick'leri o kadar da sorun grikarmiyor.

Red Storm'unilk oyuna hatrt sayilir yeniliker ekleyeme-
digi bir gercek. Anlasilan, yapimenlar ufak yeniliklerle
PSe’deki Ghost Recon fanatiklerine yeniden seslerini du-
yurmak istemis. Ne yazik ki sonug pek ic agici degil. An-
cak alti kisiye kadar desteklenen online moduy yeni bir
heyecan olabilir. ®

_Frrat Akyildiz




Onimusha savaggilar kargi kargiya

ONIMUSHA BLADE WARRIORS

Mega Man vs. Onimusha nasil olurun yaniti agagida...

Dreamcast’in 4 arkadag) birbirine

diigiirmeyi ¢ok sinsice bagaran mi-

kemmel ayunu Power Stone'u bilen-
ler bilir. Bilmeyenlerin kendi kayhi-
dir. Bu oyunda etraftaki birgok silah
birbirinize karsi kullanarak dvusd-
yordunuz. Yani? Onimusha Blade
Warriors'da da aynt oynanis var. Pe-
ki ne yok? Power Stone (i¢ boyut-
luydu, Biade Warriors iki boyutlu..

Nobunaga’nin izinden

Eger Onimusha serisinden herhangi
bir oyunu aynadiysaniz {hepsini oy-
namaniz tavsiyedir), Blade Warri-
ors'da yer alan neredeyse her 6geyi
aninda amimsayacaksiniz. Blade
Warriors, Onimusha karakterlerinin
birbiriyle kapismasini konu aliyor ve
her karakter Onimusha oyuniann-
dan aktanlmis. Onimusha 2'nin kah-
ramani Jubei Yagyu, Onimusha’dan
Samanosuke Akechi ve Kaede, hic-
bir oyunda pesimizi birakmayan
zombi savascilar, Three-Eyes'lar ve
dahasi aynen burada. Oyuna basla-
difiniz anda tam 12 karakter elini-
zin altinda bulunuyor, fakat agiima-
yi bekleyen 18 karakteri gdrmeden
bu oyunu birakmak olmaz. Gizli ka-
rakterler arasindaysa yok yok. Gig-
i Onimusha karakterlerinin {Nobu-
naga'yl da agabiliyorsunuz) yanin-
da, Mega Man ve arkadasi Zero da

hizmetinizde. Ustelik farkli versiyonlanyla...

{ic kademede Onimusha

Karakterinizi secip, Story Mode ile oyuna gi-
ris yaptiktan sonra, Tutorial béldmdnd ne-
den oynamadim diye dlgineceksiniz. Tuto-
rial mutlaka ziyaret etmeniz gereken bir
alan, Karakterinizle ilgjli her detay burada
deneyerek gdrebiliyorsunuz.

Savag alanina indiginizde, bulundugu-
nuz bélime gdre asagi ve yukar seviyelere
gecebildiginizi fark edeceksiniz. Dismanla-
riniz farkli kademelerde clacagindan ve on-
lari yenmek icin strateji gelistirmeniz gerek-
tiginden, bu kademe diizenini iyi kullanmal-
siniz. Ozellikle bazi Boss'larda strekli bir
asagy, bir yukan gezinmeniz sart.

Savas hareketleriyse, Onimusha ile ne-
redeyse ayni. Kare ile silahinizi kullaniyor, X
ile zipliyor, Yuvarlak ile ruh giicii topluyor ve
Uggen'le de diismanlarinizin gardini dagita-
biliyorsunuz. Bunlarin yaninda kontur atak-
lar, Gzel hareketler de Tutorial béllimUyle 6§-
renebileceginiz diger gelismis hareketler.

ONIMUSHA BLADE WARRIORS

Yapimsi: Capcom Pro Studio 2

Datjitici: Capcom Fiyati:
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Giicla digmanlarn ve patronlarn yenmek igin, gard ile ko-

runduktan sonra hizla saldirmay iyi 6grenmenizi tavsiye
ederim. Bu sekilde hem daha ¢ok rub glictne sahip oluyor,
hem de bélimleri hizla bitirerek bir takim bonus’lara
ulagabiliyorsunuz.

Grafik blimiinde gdrsel efektlerin hayli sik gdzlk-
tiglnl belirtmekte yarar var, ama ekranda gok fazla cur-
cuna olunca blytk bir yavaslama géreceginizi de unut-
maymn ve sunu dinleyin: Blade Warriors cok siki bir
Onimusha hayrani degilseniz, pek de listiinde durmaniz
gereken biryapit sayitmaz. @

_Tuna Sentuna
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Analog doviis
Rise to Honor

Ne zaman Jet Li Hollywood'da
film cavirmeye basladh, tiim ka-
rizmas), tiim yetenekleri yerin di-
bine vurdu. Oysa ki kendi iilkesin-
de cevirdigi filmlerin hepsi birbi-
rinden iyiydi. Is, oyun bélimiine
gelince de degisen bir sey yok.
Rise to Honor, tamarmiyla Jet Li'yi
ve yeni nesil filmlerinin yapisini
konu aliyor, ama sonug,...

Isin iginde Jet Li oldugundan,
bir RPG veya strateji beklemek bi-
zi bir yere gotirmez. Hatta arka-
dasg grubu icerisinde rezil olmani-
za bile neden olabilir. Rise to Ho-
nor saf aksiyon. Ustelik oyunun
tamami bir filme benzesin diye
hig yukleme ekrani gdremiyorsu-
nuz. Bundan dolay: da tim oyu-
nu b3 sahneye hilmek gerekmis.

e Aksiyon Yapim/ Dafitim: Sony Temputer Ent, Destaklenen: Dual Shock Web: wiww us playstaticn com/ Content/ gemes/SEUS-97279/0gs In

Her sahneyi daha sonra ana me-
niiden, DVD'de sahne secer gibi
oynayahbiliyorsunuz. Bu sahnele-

rin gogu Jet Li'nin tgtncd kisi gb-

rindginden kontrol edilip, bir ta-
kim kendini hilmez adam|ar sag
analog digmeyle pataklamasin-
dan olusuyor. Omegin Kuzey Do-

gu'dan birisi size diigmanca baki-

yor. 0 zaman analog digmeyi o

Taksicilikten, karanlik bir diinyaya...

Mafia

&3 Tir Aksiyon Yapim liusion Softwarks

Sinematik bir anfatim, karanlik
hesaplagmalar, entrika ve daha-
sl... Mafya bunlardan ibaret sev-
gili okurlar. Tommy Angelo da ta-
lihsiz bir taksi safdrii ve bir pln
istemeden de olsa mafyayla tan|-
$iyor. Mafyanin igine girdikten
sonra da, Don Salierinin islerini
halleden grubun bir tyesi oluyar.
Mafia'da tiim yapmaniz gere-
kenaraba kullanmak ve arada

078 LEVEL 06,2004

arabanizdan inip adam dévmek.
Daha ttesi yok. Bir GTA aramayin
diye bunlan styliiyorum, fakat
bir Getaway arayabilir ve daha
fazlasini bulabilirsiniz. Isin kot
yani ise su ki, Mafia PCde gercek-
ten ¢ok kaliteli bir oyundu, Oyun
yapist, kontrolleri, oynanisi ve
grafikleriyle cogu insani rahatca
etkileyebilecek bir gdrintii sunu-
yordu. PS2 Mafia'sina baktigimiz-
daise kotd bir “aktanm” goriiyo-
ruz.

Mafia'da, konu aldigr dénem
gerekgesiyle hep eski tip Ameri-
kan arabalari goreceksiniz. Hatta
bir arag saatte 90-100 km hiza
ulastiginda sevinmeniz bile
mimkdn. Sehirde Safierinin igle-
rini yapmak icin surekli cesitli

Eski tip mafya nasil oluyor, merak mi ediyordunuz?

araclar icinde olacak, fakat palise
yakalanmamaya da ézen géste-
receksiniz. Bazen aracinizdan

inecek ve doviiseceksiniz. Tabii
ddviismek hig de kofay degil.
Ozellikle analog digmelerle sag-
niz solunuz gérmeye ¢alismak
tam birigkence.

Grafikler PCnin yanina yakla-
samadig gibi, sehir tam ortasin-
dan ikiye bdlinmus. Heyecanla

gliiz

Jet Li'yi Hollywood’'dan kovma vakti geldi!

ydne iterek bir vurug yapiyorsu-
nuz. £trafiniz birtakim adamlarla
cevrildiginde de art arda kombo-
lari dizebiliyorsunuz bdylece. Di-
ger sahnelerde de Jet Linin ategl
silahlarla miicadelesini veya Us-
tline acllan atesten akrobatik ha-
reketlerle kagisini kantrol ediy-
oruz.

Byle anlatinca her sey gok
guzel g8zikdyor olabilir, ama ne
kombo hareketler, ne zorluk, ne
de kontroller bir seye benziyor.
Oyunu bir saat oynadiktan sonra
kalkip Fist of Legend' izleyerek
kendinize gelmeniz tavsiyedir. @

N

Giuliano Kopriist'nden gecerken
oyun aniden ylkleme ekranina
dbnilyar, sehrin diger bélumani
ylkledikten sonra kaldiginiz yer-
den devam ediyorsunuz. Olur mu
béyle sey? Olmaz! @
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This is not Foothall !

This is FOotball 2004 v scmmsenssoaim.

fapim 989 Spor

Acik olalim... PS2'de PES3 gjbi bir
oyun varken baska futbol oyunu
oynamak yanhs bir eylem olur.

Zira PES3'tn diginda kalan futbol
oyunlart tozlu PS2 masamizin
cekmecesinde terk edilmis ko-

Bayiyiince itfaiye olcam!

FI re fl g h i-e r F D 1 8 Yangn stndiiriici elimizde, ince ip belimizde...

Hangimiz ufakken itfaiyeci ol-
mak istemedik ki... Ben isteme-
dim. Ne var ki isteyen bircok in-
san var aramizda. Iste bunun igin
Konami, Firefighter FD 18'i yarat-
t (Gillete reklamu gibi yazmis ola-
hilirim, ama pisman degilim).
Firefighter FD 18 bir aksiyon
oyunu ashnda. Ama bir itfaiye eri-
ni kantrol ettigimiz ve -genellikle-
yangin sdndiirlip insanlar kurtar-

il apam KonamiDa§ihim. Konami Tor Aksiyon Destefisnen

Dual Shack Ing

maya calistigimiz bir aksiyon
oyunu. Bu da pek aligik olmadig-
miz bir sey.

Easy, Medium ve Hard, oyun-
daki zorluk dereceleri, Hangi de-
recede oynayacaginizi segtikten
sonra oyuna hizli bir sekilde, eli-
nizde yangin sdndirme hortu-
rnuyla alevlerin ortasinda bagl-
yorsunuz. Ik bélimde yapmaniz
gereken radardan insanlari takip
ederek onlary
alevlerden kur-
tarmak. R1 tu-
suna basarak ve
sag joystick’i
kullanarak su
plskiirtebiliyor-
sunuz. Kare tu-
suyla da tek

aly; wrw $895{udins.o

ze Gerehsinim

numdadir. Bu cekmeceye girmesi
ve bir daha gikmamasi muhtemel
yeni gaylagin ismiyse This is Fo-
othall 2004.

PES'in varligina ragmen
2002'den beri her yil yenisi yapr-
lan This is Football'un yeni versi-
yonu serinin diger oyunlarindan
¢ok farkl degll. Oyunda iginde
Turkiye'deki takimlann -ikisi di-
sinda- yer almadigi birgok takim
bulunuyor. Ingiltere, Almanya,
Fransa gibi liglerden istediginiz
takimi segebildiginiz gibi milli ta-
kimlarla da mag yapabiliyorsu-
nuz. Oyundaki modlardan enilgi
cekici olaniysa Career, olabilir-
mig. Career'da okul takimlanindan
biriyle baslayip yukselmeye ¢ali-
siyorsunuz, ancak kapsamli bir

|: Yok Web: www konami com

atista genis bir alani séndiiren
alev silahinizr kullanabiliyorsu-
nuz. Oyunun geri kalan kismi da
yangindan insanlar kurtarmakla
ve biyik yanginlan séndirmekle
-ki bunlara "balim sonu canavan”
denilebilir- gegiyor.

Tabii tiim bunlar zamaniniz
boguna harcamaktan bagka bir
seye yaramiyor. Cinkd oyun ala-
bildigine sikici bir sekilde ilerfiyor.
Bir siire sonra da devamlh yangin
séndirmeye galismaktan yorulu-
yorsunuz. Buna bir de; kot gra-
fikler, kitU animasyonlar ve
uzaktan kumandali yangin sn-
dirticii eklenince oyundan uzak-
lasmak istemeniz olasi, ki dyle
yapsaniz cok iyi olur. &

_Tuna Sentuna

KISA KISA

sey beklerseniz hayal kirkhgina
ugramaniz olasi. Sadece ismi “ka-
riyer” modu.

Asil sorunsa oynanista... Sim-
di... Bir: 0 top nasil hareket ediyor
oyle! Isttilmis bilardo masasi mr
bu? Nasil o kadar kayiyor? Nasil
o kadar sagma sapan sekilde ha-
valamyor? ki: 0 animasyanlar
ne? Neden futbolcular hizh ge-
kimde hareket ediyorlar? Birisi
oyunuileriye mi sanyor? Ug: Ne-
den normal pasin diginda farkl
paslar veremiyoruz? E tipi ceza-
evi mi burasi? Dort: PES3 DVD'si
nerede Sinan? ®
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DERINDEKILER

Her sadlam oyuncunun hayatinda, daha dogrusu genclik ve daha da dogrusu fasulyelik déneminde hayatinin geri

kalanint kaydiracak bir oyun olmustur. ste bu oyunlar dyle derinlere kdk salar ki bundan sonra yeni oyunlarda hep o

eski oyunu arar durusunuz.

MASTER |

Ii;'ﬂ'_

\ILY ” “" R TIT: BE

BUILD AN EMPIRE TO

SPAN THE GALAXY

Master of Orion

Iste hilgisayariniza kurdugunuzda bir daha
kaldirmayacaginiz cinsten bir oyun! Cok de-
rin, cok cesitli, icinde kaybolup gideceginiz,
keyifli saatlerin yillara donlsecegi bir oyun.
Son zamanlarda hig yeni bir bilim-kurgu stra-

teji oynadiniz mi? Uygarfiginizi uzak yildiz sis-

temnlerine tagiyip egzotik uzay manzaralarina
sahit oldunuz mu? Teknoloji geligtirmek, filo-
lar ve ordular kurmak ve biitin bunlari yapar-
ken eglenmek... Ah, ama o kadar ¢cok oynadim
ki bu oyunu... Orion'u koruyan muhafizi yen-
mek itin ne kadar ter dokmistim ve onu yok
edince kazandigim teknolojiler neydi éyle?!
1um 1sim1, Adamantinum zirh, cok eski fakat

benden ve galaksideki herkesten daha fazla
gelismis bir irkin kalinular... iste bunlar bize ii-
harn verdi ve galakside irklar arasindaki 6lim
kalim savasinda giiglendirdi!

Karizmatik, cibbeleri iginde ytizleri olma-
yan karanlik ve bir Gift kizil gbzden ibaret Dar-

loklar casuslugun ustalanydilar. Insanlann ag-

z1 her zaman iyi laf yapti ve esneklikleri onfan
evrim zincirinde buaraya kadar getirdi. Oret-
ken béceksi Klackonlar, savasgi yapil gelis-
mis kedilere benzeyen Mrrshanlar, “kertenke-
lemsi" Sauranlar ve daha nicesi... Her turli ik-
limde yasayabilen mineral bazl canli formu
Silicoidler! Bu oyun bana aradigim neredeyse
her seyi sundu. Daha dogrusu diger klasikler
ile birlikte bir stratejiden ne istedigimi dgretti.

Master of Orion 2
Master of Orion 2, Level'in ilk saytstnda incele-

nen oyunlar arasindaydi. Bu oyunu gorene ka-

dar benim i¢in Master of Orian’dan daha iyisi
clamazdi. ilk basta sadece oyunun grafikleri
ve sesleri agmis gibi geldi, oyun ayni oyundu
Ama hayir, Mo0 2 bambaskaydi, oyun olgun-
lasmig, segenekler daha da artmisti. Eski tek-
nolgjiler elden gegirilmis Gzerine yenileri ek-
lenmisti. Ik oyunda da olan gemi tasarlama
6zelligi devam ettiriimig, uzay savasiarinda
ise cok detayh ele gegirme ve “gemiler arasi
askeri operasyon” segenekleri sunulmustu.
Ve ben kendimi kaybettim! Uzayin dipsiz bos-
lugunda kag farkh uygarhg yetistirdim? Boyle

bir gesitlilik icerisinde insan varolusunu sor-
guluyor, insan yapimi bir makinede insan ya-
pimi bir oyunda kendisini gorayor ve anhyor.
Bugiin halen Master of Orion’dan daha iyi
bir oyun yok ve esas beni kizdiran boyle oyun
yok! Varsa yoksa Sims yapsinlar, ek gorev pa-
keti gikarsinlar! Bégk! Ya da her sene spor
oyunlarini yenilesinler, futbolcu istatistiklerini
tazelesinler. Bu oyunlar giizel veya degil, beni
sikan tekduzelik. Sirf strateji oyunu ya da ma-
cera oyunu ciksa da sikilirdim, herkes sikilir




ve su an genelimiz bu kadar oyunun icinde sI-
kiliyor! Biraz gesitlilik, biraz renk, biraz yarati-
cilik be kardesim! Nedir bu ya! Sikimak da de-
gil bayiyor insan, hevesim eriyor glinden pU-
ne, Unlemlere gark oldum artik!

Master Of Orion 3

Bazen de insanin igine oturan ayunlar vardir...
Hayallerimiz ve imitlerimiz, yapimcilann fo-
rumiarda biz oyuncularnn goriislerine yer ver-
mesiyle zirveye cilkmisti. Ama bu cikigin diigu-
50 dogrusu cak aci verici oldu. Orjingltakim
bozulmustu ama yine de oylamalar sayesin-
de biz "hardcore” Master of Origh ogunc&far|
isteklerimizle onlara yon veriyordukiVe bu fo-
rumlan herhangi bir Tlrk forumuile kiyas-

Hail to the king baby!

Kidtd uzaylilar biitin polisleri iginlan ile do-
muza dbniigtirmiiglerdir. Ve hain iggal plan-
lanni uygulamaya baglamiglardir. Diinya ka-
dinlanini uzay gemilerine doidurup iremek
icin gezegenlerine gotiireceklerdir ama igin
act kism), topladiklar: kadinlan giizellerinden
se¢mektedirler. Erkeklerin kalesi olan strip-
tizci kliipleri birer birer diigmekte, uygarligin
sonu oldukga hazin goriinmektedir... Ama o
da ne! Yikintiann arasindan bir umut 15181
dogar! A§zinda purosu, elinde ii¢ namiulu
makinelisi! Duke Nuke’em!!!

Gynamg olan herkesin hayatinin en eg-
lenceli oyunlan arasindadir Duke Nuke'em.
Ucuz film replikteri ve buram buram nikotin
ve testesteron sagan bir kahraman! |¢;ki icer,
striptizcilere bahgisg verir, bol bol kiifiir eder,
dogaldir, igtendir ve bir antamda Amerikan in-
saniyla yurdum insani arasinda bir yerdedir.
Soguk kanlidir, hig bozuntuya vermez, ama
makarasi da boldur. Once lafim koyar, senra
tutar uzayhlar ve domuzlar oyar. Kisacasi
mikemmel bir anti kahraman! Oyunun keyfi
esas Duke Nuke’em olmaktan gegiyor. Harbi

lamayun, seviyenin tavanda oldugu, ne is-
tedigini bilen olgun insanlarin iletisim kur-
dugu bir platformdu bu.

Ortaya cikan oyunun ise konugulanlarile
alakas) yoktu. Oyuncular her adimda yapim-
cilarin arkasinda olmustu ama yapimcilar bizi
elimize gecen Grunde hayal kinkligina bog-
mustu. Oynanmasi neredeyse imkansiz bir
mend yumaginin igerisinde tam islenmemis
konular karmasasi! Grafik namina ise
vaadedilen yeni nesil grafiklerin yerinde yeller
esiyordu. Derme ¢atma, daginik birakilmig ve
oynanmasi mimkiin olmayan bir oyundu
Mo0 3, yani Uzerine bir bardak soguk su ictik
ama midemize de oturdu hani.

kahraman dedigin bayle olur! Ucuz Avrupa
filmlerindeki gibi i¢ gekigmeler ve kararsizhik-
lar ile bodugmaz. Giigliidiir, cool'dur, yenil-
mezdir, isteyen istedigi kadar inkér edip ak-
mayan, kokmayan tavgan kakas) olmaya
ézensin... Duke olmak zevklidir!

Come get some!

Duke Nuke’em 3D; eglence, gegitlilik ve renk-
lilik olarak gitayi inanilmaz derecede yiik-
seltmigti. Etkilegimli, yani kirabileceginiz
{nihaha!) esyalar, ortamlar, gizli yerier ve
gizli bélimler! Agmig béliim tasanmlari...
Pompali tifek kullanan domuzlarla dolu kara-
kollardan uzayh dolu denizaltilara, su alt gé-
revlerine, uzay gemilerine, futbol stadyumla-
rina, sugi restoranlarina, erotik kitapgilara ve
striptiz kliiplerine... Dev bir oyun. Arada du-
rup bilardo oynayabilir, tuvalete gidip igeye-
bilir, sinemada film izleyebitir, telefon goriis-
meleri yapabilir va bilir ve bilir eyaagghh!!!
Klasik oynamayaniar da anlasin, hatta bul-
sun edinsin, ne yapip edip oynasin bu oyunu!
Jetpack kullanmak, diigmaninizi dondurup

DERINDEKILER

tek kurgunda pargalamak, kiigiiltme silahi ile
fare boyutuna indirip iizerine basmak gibi eg-
lence gegitlerine deglnmlgorum bile! {lyi
ki..) @

“Ali Gingér

After Forever (Black Sabbath)

Peki devam, ahh devami, istedidimiz daha fazlas
neredeydi? Bundan bir ydzy!l Bncesine kadar
Duke Nuke'em Forever'| deliler gibi bekierdik

iste_. Heey gidinin hey, ne gUnlerdi onlar be! Hala
syunu yapiyorlardic herhalde, Uc kez mi ne
bitirmek fizere olduklar oyuriu karar degistirip
baska bir oyun maotoruyla bastan yapmaya
basladi manyaklar! Gerisinde de zaten biz umudu

kestik, simdi bir bakiyoruz, Half Life 2 iie Doom 3

gelecek, FarCry gelmis bila! Yine de insan o lezzeh
armyor; Gizliyor be! Olsa simdi Duks Nuke'sm
Farever, oynanir

082004 081



The Saga Of Ryzom

Gelecekte Atys adh canh bir gezegende gecen
Ryzom, dort senelik bir aragtirmaya ve se-
kiz senedir tizerinde ¢aligilan bir senaryo-
ya sahip. Piyasadaki diger oyunlara oran-
la pek duyulmasa da aslinda Gzerinde
epey emek harcanmis bir Fransiz yapimi.
Oyunun en buytk dayanagi ise oyuncular.
'~ Dyun diinyast, oyuncularin davranislarina
gore sekillenecek bir yapida programlaniyor.
Baylelikle ayunun tim sunucularinin,
baslangicta aym olsa da zaman iceri-

Y cepi tngiriiliiyor. Ryzom'da yaratiklar disin-
da NPC sayisi oldukga sinirll. Dért farkliirktan
birini segerek maceraya baghyorsunuz. Secti-
giniz Irk ayni zamanda oyun diinyasinin nere-
sinden oyuna gireceginizi ve ne tip yetenekle-
riniz olacagini etkiliyor.

Fyros irkint segenler oyuna ¢élde basliyor.
Fyros'lar atese hikmeden ve atese karsi ol-
dukca bagisikhg olan bir irk. Buirk Karavan ad-
I NPC klani ile yakin iliskiler igerisinde.

Matis irki ise canli organizmalan kontrol
edebilen bir k. Oyle ki, silahlarindan zirhlarina
kadar kullandiklar her sey aslinda canl orga-
nizmalar. Atys ormanlarinda yasiyorlar.

Trykers irki riizgara ve suya hik-
medebiliyor. Buirkin bir baska dzelli- - BES
giise 6zgUrlige inanmasi. Toplum s
icerisinde herkes esit sayiliyor ve P

anarsist bir yapiya sahipmis gibi go-
runiiyorlar.

Son irk Zora ise daha gok biiytiyle ¢
icice yasiyor. Tamamen teknalojiye

Sl 2
Blizzard Giinliigl

Bakalim bu ay Blizzard'da neler olmus:

(@ wow Beta'daki karakterler arhk
kanusabiliyorlar. Su aralar beta da bol

bal “Out of Mana ™ ve | need help!’
serzenisleri duymak mimkiin
www.worldofwarcraff com/Post359125

(@ warCraft 3 ve Frozen Throne igin yeni
yama (1.15) yayinlandi. Yama yeni kahra-
man Goblin Tinker ile geliyor Bir Meach olan
kahramanin zirhli bir robota diintserak
Magic Immun olma yetenedi Battle.net'te

(@ Devam eden World of WarCraft
Beta'sinda arhk; Undead, Ork, Tauren ve
Troll olanak oynanabilirken de secilabilen
siniflara Oruid de eklenmis Giiclnd tama-
men dogadan alan Druid, level 10'dan
itibaren ayiya déniiserek armudun iyisini
yerken, level 20 olmasiyla cevik bir kaplana
daniistiyor. Genis capli ayrinhlar yakinda
LEVEL'da bulabilirsiniz

sinde birbirinden oldukga farkli bir hale gele-

bu ytzden diger irklar tarafindan TY T 4

uzaklar ve dogustan yizlerini gizleyen bir
maskeye sahipler.

Tum irklar bir sekilde NPC klanlanyla ilis-
kililer. iki NPC Klanindan birincisi olan Kara-
van teknolojiyle alakaliyken, Kamis ise sekil
degistirebilen ve gezegenin ekolojik dizeni-
ni korumakla ugrasan bir klan.

Tabii ki once karakter yaratalim...
Karakter yaratma ekrani oldukga ayrintil.
Yarattiginiz karakterin her seyiyle en ufak
ayrintisina kadar ilgilenebiliyorsunuz. Bir ta-
rafi sectikten sonra ise kendinizi dinyanin
icerisinde buluyorsunuz ve bundan sonra
yapacaginiz tek ey kendinizi oyunun ka-
rakter gelistirme dizenine birakmak. Oyun-
da her sey yetenek gelistirmeye bagli. Tipki
Ultima DOnline’da oldugu gibi yetenekleriniz
kullandikca gelisiyor. Caniniz sikildiysa ye-
tenegi orada birakip bambagka bir ugrasiya
girmeniz mimkUn. Ayrica savagirken dus-
manlarinizdan diigen yetenek taglanni ken-
dinize uygulayarak egitmen NPC'lerden 6¢-
rendiginiz yetenekler disinda yeni yetenek-
ler kazanmaniz mimkin. Bunun yaninda yi-
ne NPC'lerden alacaginiz guest’leri tamam-
layarak oyun iginde bir talum egyalar ve ka-
biliyetler kazanmaniz da olasi.

Oyunda doviis, tipik olarak “tikla-saldir”
ilkesiyle galisiyor. Fakat eglence grup kur-
maya bagladifiniz zaman tavana vuruyor.
En fazla dokuz kisiye kadar bir grup kuru-
yorsunuz. Grup birbiriyle ne kadar fazla be-
raber oynarsa o kadar fazla tecriibe puant
kazaniyor. Bu yiizden bagtan iyi bir grup
kurmak ve grubu iyi ydnetmek ¢ok onemdi.
ikinci stirpriz ise upki Dungeon Siege’de “ta-
styici esek” oldugu gibi, her oyuncunun iki
adet tasiyicl bulundurabilmesi. Boylelikle
buldugunuz esyalan onlara yiikleyebilir ve

aranizdan birisi onlari satmak igin $ehre gi-
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derken savasmaya devam edebilirsiniz.
Tim bu Bzellikler syuncuyu oyuna daha da
cok baghyor ve devamhlik saghyor.

Oyuncularin yonettigi diinya
Ryzom'da dinyadaki tim degisimler oyun-
cular araciligiyla oluyor, Bu da klanfann de-
gerini oldukga artunyor. Klan liderleri,
NPClerden kendi klaniari icin gorev alabili-
yerlar. Fakat bu gorevler genelde tim klanin
bir arada ¢calismasi ile yapilabilen gérevier
oldugundan, kendi klanlar iginde bir grev
dagiimi yapmak zorunda kahyorlar. Oyunda
kaynaklar tikeniyor ve yer degistiriyor, Or-
negin klanm bagli oldugu sehirde su bitince
klan liderinin gorevi su getirmek oluyor, Bu
yirzden kendi arkadaslzarini organize edip en
yakin su kaynagindan su saglamak zorunda
kalwyor. Ayrica her Klan kendi icerisinde bir
‘kahraman” belirleyip yalmizca o karakteri
garevlere gondererck dinyanin Gzerindeki
degisimlere bir sekilde etk edebiliyor. Tabii
Klanlar bu gibiislerin yaninda kendi aralarin-
da savasmayi da secebilirler. 0 zaman dun-
yanin akisi daha farkl bir ysnde seyrediyor,
Oyun icin hazirlanan Nevrax'in RAID (Real-Ti-
me Army Invasion Development) sistemi ay-
ni ekrande 250 oyuncu ve 150 yaratigl bir
seferde gbrintileyebiliyor, Bu da bi-
yuk capl savaslaricin ayunun ol-
dukga yeterli oldugu manasina ge-
liyar.

Oyunun grafikleri cldukega etkileyici, Ayrica kendine
has karakter ve yaratik tasanmlanyla ilgi cekiyor

Ryzom pek iyi reklamiyapiimayan ve bu ytzden cok
bilinmeyen bir oyun. Fakat oyun, yapisi ve kurulusu ka-
dar konusu ile de farkl hir etki yaratabilir. Ryzam'un da-
ha simdiden bir s{irll Fransiz fanatigi meveut. Tabii ki
Fransiz yapimioldugu icin buna ¢ok sasmamak gerek.
Oyun su anda Beta testinde. Sistem olarak oyuncuyu de-
vamli cyuna baglayan bir oynanis gelistirilmis. Gerek gu-
ild yonetimi, gerek quest’ler ve gerekse yetenek gelistir-
mek icin oyundla oldukga zaman gecirmeniz gerekiyar.
Bu ylizden Ryzom arada sirada oyuna takilanlarigin de-
gil ama online oyunlarda oldukca zaman gecirenlere yo-
nelik olarak hazirlanmig. <

Burak Akmenek

Beta GUnligu

ttty://www.onlinespiele.org/

Bundan sonra size her ay katilabilecediniz beta test-
lerini haber verecegiz. Testlere katilmadan dnce
katilabilmek igin gerekenleri yerine getirdidinizden
emin olmaniz ve basvuru formunu dodru ve eksiksiz
olarak daldurmaniz gerekivor Ayrica gergekten vakit
ayiramayacaksaniz bulagmayin, Sizi bekieyen
yiizlerce bug olacagini da unutmayin.

Ryzom - Nevrax - Yaz 2004

WWWw FYZOM COm

Oragon Empires - Codemasters - Sonbahar 2004

www codemasters com/dragonempires/ uk/index php
Dark and Light - NP Cube - Yaz 2004

www darkandtight com

Waorld of Pirates - WoP Team - Belli Dedil
www.worldofpirates com

Roma Victor - Redbedlam - Belli degil

www.roma-victor com

 EverQuest 2 - Sony Online - 2004
. everquesf2 station sony com

o

083




Tiirkiye'de yaris abileceginiz en biiyiik oyun
turnuvasi olan World Cyber Games 2004 igin
kayitlar 1 Haziran'da basladi. PC'de yansila-
cak oyunlar séyle: Counter Strike-Condition
Zero, Warcraft 3: Frozen Throne, Starcraft —
Brood War, Fifa Soccer 2004, Unreal Tourna-
ment 2004 ve ézellikle katihmin gok yogun ol-
masini bekledigimiz Need For Speed: Underg-
round. Siberlig oyun merkezlerinde yapilacak
elemeler sonucunda 480 finalist biiyik final-
lere katilacak. istanbul’da gerceklesecek olan
Turkiye finallerinde de Amerika vizesi igin m-
cadele edecekler. Ana sponsorlugunu Sam-
sung'un, yan sponsorluklarini
Level, Avaturk, Garanti Banka-
si, Microsoft ve Intel’in yapaca-
g1 turnuvanin ilk eleme maclar
3 Temmuz'da oynanacak. Le-
vel ve Oynasana.com’un katki-
lariyla Siberlig tarafindan orga-
nize edilecek olan World Cyber
Games 2004 hakkinda daha
detayli bilgi ve kayrtlar igin

www.siberlig.com adresini zi-
yaret edin.

' Road 2 WCG

turnuvasinda

finale dogru

. Avaturk sponsorlugunda ma-
yis ayindan itibaren Warld
Cyber Games’e hazirhk olarak
baslayan ve finalistierin verile-
cek donanim ddilleri yaninda
WCG Turkiye finallerine seri ba-
s katilacaklari R2ZWCG turnu-
vasinin finali 26-27 Haziran'da
\ Besiktas Alien Cafe'de gergek-
I lesecek. Tiirkiye'de 23 noktada
baslatilan ve her hafta devam
eden elemelerle gittikge finale
yaklagilan turnuvanin ddiller
ve su ana kadar oynanan mag-
lar sonucunda finallere katil-

| maya hak kazanan talum ve

oyuncular:

Odiiller

Turnuva birincileri

WCG 2004 Tiirkiye elemeleri Seribasi
Samsung MB 757 monitor,

(Z Microsoft Value Pack, NFS:U MS Racing
Wheel

50.000 000 dederinde Avacheck,

Orijinal ESL sapka,tshirt sefi

Turnuva ikincileri

WCG 2004 Tiirkiye elemeleri Seribas!

Z Microsoft Value Pack, NFS:U MS Racing
Wheel

50.000.000 dederinde Avacheck,

Siberlig WCG Tshirt ve Mug sefi.

Turnuva gincileri

WCG 2004 Tirkiye elemeleri Seribasi
50.000.000 degerinde Avacheck.

Siberlig WCG Tshirt ve Mug seti.

Turnuva dérdiinciileri

WCG 2004 Tirkiye elemeleri Seribas)
Siberlig WCG Tshirf ve Mug seti.

Finalistler

Cs:CZ
DarkDivision (istanbul- Alien Cafe}
JV (Istanbul - Alien Cafe)
ADV (Istanbul- Adeks Cafe)
TeamQuash {(Ankara- Reccafe)
Chatlak'NC (Ankara- Chatlak cafe)
Team Requiem {izmir- Magiclnn cafe)
4Uni (izmir- Magicinn Cafe)
Last Kings {lzmir — Hisar Cafe)
Lycans (Bursa- Setnet Cafe)
BRT {Bursa- Internet World Cafe)
Dgth (istanbul- Alien Cafe)
Jon Turk {Eskisehir- Dodo Cafe)
NFS:U
Turkiss (Istanbui)
Nosferatu (Bursa)
Burjah (Bursa)
ESL'de yeni ladder'lar agiidi.
Electronic Sport League, yani Avrupa'nin li¢
biyiik liginden biri olan ESL'de Tiirkiye igin ye-
ni ladderlar agildi. WCG'ye hazirlanan oyuncu-
larin rakiplerini tanimasi ve analiz edebilmesi

Turkiss ilk Istanbul elemelenn
zorlanmadan gecli

Dey elraniardan
mac keyfi

Basimzin ===

Siberlig oyun merkszierinde
siradan bir turnuva glini

icin WCG oyunlannin yer aldigl ladder'larin bi-
rincileri de WCG Turkiye finallerine dogrudan
katilacaklar. Su anda ladder birincilerini
www.esl-eurape.net/tr adresinden takip ede-
bilirsiniz. Adinizin tim Avrupa‘da duyulmasi
icin ladder'lara katilmay! unutmayn.
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San Fransisco’da bir aksam-us

Tirkiye internet kafelerinde kurulan takimlar-
la baglayan pro-gaming macerasi, gectigimiz
yillarda Samsung sponsorlugunda baslayan
ve Siberlig tarafindan organize edilen World
Cyber Games turnuvalanyla yurtdigina tasin-
ci. Spansarluk bulmanin samanlikta igne ara-
maya benzedigi, sponsersuz devam edildigin-
de ise basanli olma ihtimalinin *hic” oldugu bir
ulkede, internet hatlanimizin yetersizligi yd-
ziinden anline oyunculukta da pek sesimiz
gikmiyer. Iste biyle bir ortamda ne yapmak,
hangi yolu izlemek gerekir? Yakin cevrenizin
sizi takma isminizle cagirmasindan hoglani-
yorsaniz ve bu ismin “ladder’larda, turnuva
sonuglannda herkes tarafindan hilinen bir
isim olmasi icin ugrasacaksaniz yolunuz ol-
dukga uzun. Beyler bu isten sadece kahra-
manlar para kazaniyor. Yaptigimiz isin dogas,
oyuncularla gok sik vakit gecirmeye baslayin-
ca Tirkiye'nin durumu ne kadar zor olsa da,
oyuriculann da pek farki olmadigini goriyo-
rum, Takim bilinciyle hareket edebilen bir kag
klan disindaki oyuncularin biytk genelinde,
yeterli calisma, taktik anlayisi ve en dnemlisi
disiplin eksikligi hemen gdze carpan yoksun-
luklar. Ozellikle ESL ENC {Avrupa uluslar am-
piyonasi)

“www.esl-europe.net/tr” sirasinda oynadi-

Sacred'dan Ek Paket

WEw i

gimiz maglardan sonra bag gésteren, yurtdi-
sindakij Turkler daha iyi oynar/oynamaz kav-
gasi da isin bagka bir boyutu. Benim tercihim
butarz turnuvalar ve yurtdigina gidecegimiz
organizasyonlarda miimkin cldugunca Tiirki-
ye'de yasayan oyunculara firsat yaratabil-
mek. Kendi gbzlerinizle cyunculugun nereye
gidebilecegine dair bir fikir sahibi olmaniz ve
bunun gerektirdiklerini yerine getirmeniz. Do-
gustan yeteneklisinizdir belki ama basarya
giden yol sadece “aim” ile bitmiyor: Disiplinli
¢aligin, stirekli antrenman yapin ve hedefleri-
nizi blyiik koyun Her mag kaybettiginizde
sugu pinglere, bilgisayarlara ve etrafinizdaki
kuru kalabaliga ylklemektense neden kay-
bettiginizin analizini yapin, Tiirkiye'nin her ye-
rindeki oyunculari yakindan takip ediyoruz.
Bu yazdiklarimi uygulayabilenlerle Amerika'da
yapilacak olan WCG 2004 organizasyonunda
Turk Milli Takimi kiyafetleri iginde bir riyay
gerceklestirmeye caligacagiz. Bu riyanin
hangi kapilar acacagini San Fransisco'da bir
akgam ustl keyif icinde konusuruz. Bu yil
Amerika'ya sadece tatil icin gidecegini
duslnenler varsa eger, biytk bir yanilgl igin-
deler, elimden ¢ekeceginiz var )

Serhat Bekdemir
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LEVEL'in web secimi

wwwhiturkcom

Halt-Life serisi hakkinda hliqllerden.
toyyatara ve modiara kadar her sevi bula:
bilscetiiniz an geniy Trkge kaynak.
Favorileriniz arasina girmey! hak adiyor.

elfwood.lysatar.liu.se
Fantasy ArtWork seventar mest edecek air

site, Fantasy Art Resource projeleiyle yan

v gleim konusuna baslamak ve lerlamek
Isteyaniers ik utuyer

wwwiparoles-de-chansons.com
Genis bir Fransizca sarki sizii arsivine sanip

slte. Kiasikleri dinlerken elinizin allinda

bulunmalt.

www.geocities.com/soha/museum/
Ta62/muttur/latince, himl

Giindim{izde kultanian birgok deyimin arij-
nal datingelerind banndiran lging bir site,
“Aut Hisce aul discede’

painthall.about.com _

VL editiir hastalign Palniball hakkinds
steatejlierden silah tandimianna kadar
uzanacak detayiyia kallteli bir site.

wovepiloguenet
Sainal dierin kalllel ArtWiork siteterinden
il Girin, Iceridni takdir edin,

Sanal Orta Diinya'ya yeni topraklar

Yapimgilarin Sacred'in resmi chat odalarinda
(forum sacred-game com) fisildadiklarina gtire
su anda bir Sacred ek paketi igin calisiliyor
Multiplayer bélimi hata kaynarken hangl
mantikla yeni ise giriyorlar, bu ayr bir saru

Middle Earth Online’a eklentiler devam
ediyor.Son eklenen yerler arasinda
Frodo'nun Shire'dan Ayrikvadi'ye ka-
tarken durakladigi Crickhollow'daki evi
ve ciicelerin Ejderha Smaug’un krallik-
larini yok etmesinden sonra yerlestik-
leri Ered Luin daglari var,

Yeni yerlerin disinda eklenenler ara-
sinda bir karakter sinifi olan Squire

bulunuyor. Squire

eski kuzey kralliindan hayatta kalmis,
topraklara adalefi getirmeye talisan
savascl birsimif.

Ayrica zamaninda Mordor hilkimdar
Sauron’un kara buydlerinin etkisinde
olan Corrupt Bear adl yarahik tirl de
oyuna eklenmis.

isareti. Paket ana kara alanini genisletmek di-
sinda ki de yeni karakter icerecek ve senaryo
ilkinin bittigi yarden devam edecek Ek paket
icin hendz bir qikis tarih agiklanmadi




Giiniimiiz diinyasinin hemen her noktasina sigrayan
doyumsuzluk ayun diingasini da pengesine almig du-
rumda. Her cikan teknoloji kisa siirede yiyip bitirilip hep

daha fazlasi istenirken asil amag gozden kagabiliyor: EZ-

lence. Makinanin kargisina gergekten bu amagla oturan-

lar bile bir siire sonra gecilemeyen bir boliimde ya da bit-

mek tiikenmek bilmeyen “biraz daha” parolasiyla sinir
harbi yasayabiliyorlar. Bu kisa yazida sinir harbinden
uzaklasip eglenceye odakli, arada bir-iki tur atip birakila-
bilecek browser oyunlarna goz atacagiz.

Oynamak i¢in Radeon 10000 gerek

Yukaridaki tarafimca sikilmig palavray: gegtikten sonra
browser ayunlarinin ne olduguyla baslayalim. Bu oyun-
lar genelde eski klasiklerin, fanlan tarafindan flash ya da
java ile hazirlanmis yeni versiyonlanndan oluguyorlar.
Devamii giincellenen listeleri bir oynayanin uzun stire
kopamamasina yardimei oluyor. Hemen hemen hepsi
{icretsiz olan oyuniar icin herhangi bir browser (Internet

KISA HABERLER

@ Matrix Ontine’min resmi yayincisi Sega'nin yayin
listesine gdre oyun ancak Ocak 2005'de raflarda ola-
bilecak, Tam yayin listesi igin: www sega-
europecom/gameinfo_pdf/launch_dates pdf

(@ Masa iistii RPG'si The Mutant Chroniclesin online
oyunu iptal edildi.

@ unreal Tournament 2004'Gn yeni yamasi (1.13]
yayinland. Yamanin Anti-Cheat-Tool'da yaphigi
dedisiklikler nedeniyle yiklenmesi server admin’ler|
tarafindan siddefle tavsiye ediliyor: www.ut2k4 com

@ Agik kodly online oyun Oaimonin'in ikinc betasi
da agild). Oyun iki boyutlu ve nispeten eski olmasina
ragmen, yapisiyla, bir seyler gelishirmek icin istekli
oyuncular icin ilgingbir segenek. Oyun ve motoru Him
oyunculara agik: daimonin.sourceforge.nef

a 6ze doniis... Saf ejlenceye..

Explorer, Netscape vs.), flash oyna-
1o {macromedia.com) ve azimli bir
oyuncu yeterli. Bunlara sahipsek
gelelim oyunlara:

*Yeti Sparts

Uikemizde hizla yayilan Yeti
Sports’da amag beyzbol sopasi olan
bir yetiyle tepeden atlayan pengu-
ene dogru agiyla vurarak veya 12'lik
bir hedef tahtasina dart niyetine fir-

latarak en yliksek puana ulagmak.
(www.yetisports.org)

*Whizzball

Incredible Machines adi anilinca es-
ki oyunculann gogunun ytizinde bir
gulimseme olusacaktir. Oyunda
yay, boru, tekerlek ve hareketli
bantlar gibi birgok parcay dogru se-
kilde birlestirmeye ve balonu dogru
hedefe saglam halde ulagtirmaya
¢alhisiyorduk. Modern bir IM klonu
olan Whizzball da ayniamaca ve
kendi haritalarinizi olusturabilecegi-
niz hos bir editére sahip. (kids.dis-
covery.com/games/whizz-
ball/whizzball.html)

*Ogame

Net'te en ¢ok oyuncuya sahip browser
oyunlarindan biriyse 120.000'den fazla
oyuncusuyla uzay stratejisi Opame. Galaksi-
ler arast birimparatoriugu kontrol ettiginiz
oyunda amag; ticari, siyasi ve askeri yapini-
z1 dogru sekilde oturtarak diger gezegenler-
de kolonilegmek. Oyunun biiyiklugini da-
ha iyi anlatmak igin oyuncular ve sunucu
arasinda giinliik 65 GB veri transferi oldugu-
nu, yapimeilar tarafindan IRC yoluyla 24 sa-
at destek saglandigini ve Web sitesinin giin-
de 400.000 hit aldigini séyteyebiliriz. Al-
manca olan oyunun kuralan Web sitesinde
ayrintili olarak anlatiiiyor. (ofame.de}
*Bejewelled

Browser oyunlarindan bahsedip puzzle'lar
atlamak olmaz, Iste en inlGlerinden hir ta-
nesi arkasinda Zone olan Bejewelled. Ayni
taslardan olugan seriyi tamamlayarak puan
topladiginiz oyun gergek bir hastalik. “10
dakika” diye oturup derse geg kalan nice
adamlar biliyorum. Aman dikkat! (zo-
ne.msn.com)

*Rocket Raliy

Klon oyunlanmiz Micro Machines klonu Roc-
ket Rally ile devam ediyor. Bol renkli girin
grafiklere sahip oyun beg arag iceriyor ve al-
diginiz puanlar listeye aktarihyor.
{www.shockwave.com/sw/content/rocket-
rally)

Binlerce licretsiz eglence

Yukandakiler netteki binlerce browser oyu-
nundan son zamanlarda en ¢ok ilgi ceken
birkag tanesiydi. lleride konu hakkinda daha
¢ok sey okumak veya sevdiginiz oyunian
paylasmak isterseniz adresimi biliyorsunuz.

Goker Nurbeyler




MOBIL OYUN

Bu sene E3’e mobil oyunlar damgasini vurdu
desek yanhi olmaz. Zaten PlayStation Por-
table (PSP) ve Nintendo Dual Screen (DS) fu-
arin en biiyiik bombalanydi. Ayrica sadece
Electronic Arts ve Activision gibi biyidk oyun
firmataninin yer alabildigi South Hallda Game-
loft, THO Wireless gibi mobil oyun firmalari da
boy gésterdi. VIAnin yeni mobil oyun konsolu
ve Gizmando'da oyun dinyasina yeni katilan
sistemler aldu. lkinci senesinde Nokia N-Ga-
ge'de sik standiyla gévde gdsterisi yapinca
E3 gegen senelere orania ok ama gok daha
mobildi.

Fuarda yeni N-Gage QD'yi de deneme
sansimiz oldu nihayet. Artilarinin yani sira ek-
sileri bulunsa da N-Gage 0D eski versiyondan
cok daha iyi gézilkiiyor. Ama yeni N-Gage hak-
kinda zaten bilgimiz olduu igin bizi daha cok
yeni ayunlar ilgilendiriyordu ve Nokia bu geng
platforma hayat verecek yeni duyuru ve
oyunlarla gelmisti. Once basin konferansina
gidelim ve N-Gage cephesinde ne gelismeler
var bir bakalim.

N-Gage'in basin konferansina giderken
kendimi gdsterisli bir sova hazirlamistim. Ama
Cooper Binasinin 11 katinda hazirlanmis olan
sov beklentilerimin otesindeydi. Klasik bir
amerikan yapisinin en Gst kati olan mekan
komple bosaltip camlan kalin siyah ve ara ara
kirmizi seffaf perdelerle kaplanmisti. Isik ve
dumanlar da ekleyince ortaya gikan log kirmi-
zi atmosfer heyecan vericiydi. Mekana dagil-
mis olan N-Gage standlari ve kizlaninda yeni
oyunlarin hepsi vardi. Taplanti biraz geg bas-
lasa da oyunlar ve siki donanimli bar bekle-
meyi keyifl hale getirdi.

Mekanin ortasinda hazirlanmis olan 500

izleyicili arenaya itk gikan Anssi Vanjoki aldu.
Sene basinda Nokia Multimedya departmani-
nin basina gegen Anssi, kisa bir selamlama
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konusmas! yapip sizil N-Gage'in patronu olan
Ikka Raiskinen'e biraktl. Ikka'nin iki Snemli ha-
beri vardi. Daha dogrusu N-Gage’e destek ve-
recek olan iki yeni firmanin mujdesi Atari ve
Capcom. Atan'nin Gzerinde calistigi N-Gage
oyunlari Driver ve Civilization. Ancak oyunlarla
ilgili detaylr bilgi henuz yok. Ne yazik ki Cap-
com'un N-Gage i¢in hangi oyunlar haziladig
tam bir sir olarak saklaniyor. Tahminlerimiz
(ve umutlanmiz) ilk oyunlardan birinin Street
Fighter olacagi yoniinde. Aynca GBAIA {ben-
ce) en iyi oyulanndan olan Megaman Battle
Network'il de gbrmeyi urnuyoruz. Tabii Resi-
dent Evil veya Onimusha'min N-Gage versiyon-
lari da fena olmaz hani. Ama bunlar bizim tah-
minlerimiz. Oniimiizdeki aylarda ilk haberler
gelecektir,

Ikka'nin ardindan yeni oyunlan duyurmak
igin oyunlardan sorumlu Pasi Plénen s6z al-
di. Onceden adi disinda pek bilgi verilmeyen
Pathway to Glory ve Pocket Kingdom'in neye
benzedigini nihayet gérdlk. Sirada N-Gage'in
ilk RPG oyunlari Elder Scrolls Shadowkey ve
Rift vard). Elder Scrolls'u gorsek de populer bir
masaiisti FRP oyunu olan Rift’in sadece adi
gecti. Aynca yeni duyurulan oyuntar Xanadu
ve King of Fighters'da sadece isim olarak ge¢-
ti. Bu iki oyunla ilgili tek bildigimiz yayinlanan
bir kac ekran gérintisinden ibaret. Toplanti-
ya bir temsilcisi ile katilan EA'de artik N-Gage
platformuna tam destek verecek. Tum spor
oyunian serisi artik N-Gage oyunlarn ile de kar-
simizda olacak. Aynica Sims Bustin® Qut ve SSX
ile hirlikte EA hit oyunlanni da mabil platforma
tasiyar. Son oyun Glimmerati hizl arabalar ve
gizel kizlarla bezeli sik videosu ile heyecan
yaratti ama oyun hakkinda bagka hig bir bilgi
verilmedi. Yeni duyurulan bu oyunlarla birlikte
N-Gage'in oyun sayisi 39'a yiikselmis oldu.
Nokia bu yil sonuna kadar raflara 50 oyun diz-
meyi hedefliyor. $imdi gelelim E3'de gstert-
len 11 oyuna.

Pathway to Glory

N-Gage'in ilk ciddi real-time stratejisi olan
oyun ikinci diinya savasi sirasinda gegiyor ve
hem grafikler hem de oynanis clarak Close
Combat’| andinyor. Oyunda farkli milliyet, uz-
manlk ve yeteneklerde askerler arasinda se-
gim yaparak kendi takiminizi yaratiyorsunuz.
Takiminizla 14 tek kisilik gérevi oynayabilirsi-
niz. Ancak Pathway to Glory'nin en Gnemli
ozelligi N-Gage Arena’yi tam olarak kullanan
ilk ayun clmasi. Bu ylizden dinyanin her han-

2 Yepyeni Bir N-Gage'e Merhaba Deyin!

gi bir yerinden bir rakip yakalayip multiplayer
oynamak daha keyifli gozukiyor.

Oyunun kantrolleri bir mobif ayun igin ol-
dukea kullanishi, grafikler de ok 1. Hele za-
maninda Close Combat’i oynarmi ve sevmig-
seniz Pathway to Glory'yi kagirmamaniz ge-
rek.

Pocket Kingdom

Sega'nin gelistirdigi Packet Kingdom diinya
capinda servis veren ilk devasa online oyun.
Oyunda Ulgress dunyasinin uzak kiselerinde
dolanip kendinize savasgilar topluyor, ordu-
nuzu ve imparatorlugunuzu gelistiriyor ve di-
ger ayuncularla kapisiyorsunuz. Grdunuzda
yer alabilecek 100 farkli tlrde birim ve bu bi-
rimlerin kullanabildigi farkli esyalar var. Boyle-
ce oyunda 50.000 farkh ordu kombinasyonu
olabiliyor. Ayrica oyun igi agik artirma sistemi
e elinizdekileri satip yeni seyler alabiliyorsu-
nuz.

Ashen

Ashen'de N-Gage'e 6zel olan oyunlardan. Oyu-
nun hikayesi cldukga enteresan. Seven River
sehri karanlik, kétGllk ve kaosa yenik dig-
mistir. Sakinleri sehri goktan terk etmistir




ama Jacob Ward oraya diinmek ve kiz kardesini bulmak
zorundadir. Cankd tom bu kaosu ve karanlig yaratan
kardesidir.

N-Gage'in ilk 30 FPS'si olan Ashen agikgas) hir mobil
oyundan beklenebilecek atmosferin sinirlarini zorluyor.
Her ne kadar oynanisa alismak zorlasa da aksiycn ol-
dukga sicak. Ayrica Bluetooth Gzerinden deathmatch im-
kani da var.

The Sims Bustin' Qut

Bu sene E3'de en gok ilgimi ceken N-Gage oyunlanndan
piriydi Bustin' Out. Daha gecen ay PS2 versiyonunu ince-
ledikten sonra N-Gage versiyonunu gérmek sirpriz oldu.
Actkgasi oyunun bu kadar fazla ydniyle N-Gage'e sigd!-

rimig olmasi gasgtrtict. Temiz ve glzel grafikler, bir iki tus-

la kolayca kumanda edilen karakterler.. Ustelik oyunun
hikayesi diger konsollardakinden tamamen farkl.

Tom Clancy's Ghost Recon: Jungle Storm
Baska bir FPS oyunu daha. Ama bu sefer kolombiya da
uyusturucu kartelleriyle micadele eden asker-
e lerin rolindeyiz. Ustelik PC versiyonunda oldu-
gu gibi sadece bir adam! degil

bitin timi ysnetiyoruz. Ama
& Jungle Storm'un gorevleri
g ‘h ve hikayesi N-Gage'e
gt tzel. Ghost Recon’un
grafikieri oldukea iyi.
Hatta oyunda sis, yagmur ve gece go-
risu gibi efektler dahi kullanilmis.
A Oyunda hem Karsiikl hem de birlik-
te oynamaya acik sekiz Kisilik mul-

' g tiplayer dzelligi var.
- - A _-

Call of Duty

N-Gage bu sene FPS'ye doyacak gibi. PC ver-
siyonun minik bir kopyast Call of Duty. Gra-
fikler, gdrevler ve mekanlar birebir alinmis.
Bu yazden PC versiyonunu ¢ok duslik gra-
fiklerle oynuyormus hissine kapiiyorsunuz.

Operation Shadow

Gergekten enteresan bir oyun Operation
Shadow. Oynarken bana Battlefield 1942’y
hatirlatti. Yénettiginiz asker yolda karsisina
¢ikan her tlrld aract kullanabiliyor. Jip, tank,
helikopter. Oyun daha ok tek kisilik oyuna
agirlik veriyor. Ama Bluetooth Uzerninden 4
kisi de oynayabiliyorsunuz. Eger oyun N-Ga-
ge Arena dzerinden 32 kisi oynanabilse mo-
bil oyunlarda igir agabilirdi.

Requiem of Hell
Mobil Diabla'ya hos geldiniz. Hikaye ve ka-

MOBTL OYUN|

rakterler N-Gage'e 6zglin olsa da bu
oyun tam bir Diablo. Biri erkek, biri
hatun iki karakterden birini segip
aksiyon yoluyla biyuld esyalar ve
experience toplamak dzerine kuru-
lu. Bluetoath tizerinden iki kisi birlik-
te veya karstlikl oynayabiliyorsu-
nuz.

Bu oyunlann haricinde E3'de
gosterilen U¢ oyun daha vardi.
Crash Nitro Kart, Bornberman ve
Tiger Woods PGA Tour. Ama oyun-
larin ismini sdylemek bile saninm
herkes i¢in neye benzediklerini an-
latmaya yeter.

_Tugbek Ulek

E3 2004'in ardindan N-gage
oyunlarninda son durum

Yeni Duyurutan Oyunlar

Driyar Aksiyon
Civilization Strateii
Fifa 2005 Spor
55X Out of Bounds Spor
Rifts RPG
King of Fighters Divils
Xanadu Next RFG
Glimmerati Yari§
£3'de Gosterilenler

Pathway ta Glary Strateji
Packet Kingdom Devasa
Online

Ashen FPS
Crash Nitro Kart Yang
The Sims Bustin' Qut Sim

TC Ghost Recon FPS

Call of Duty FPS
Bomberman Arcade
Operation Shadow Aksiyon
Requiem of Hell RPG
Tiger Waods PGA Spor
E3'de Gisteriimeyenler

Spider-Man 2 Aksiyon
Virtua Cop Aksiyon
Worms World Party Strateji
WWE Spor
Alien Front Aksiyan
Mevcut Qyunlar

Fifa 2004 Spor
NCAA Football 2004 Spor

TC Splinter Cell; TSA Aksiyon
Tony Hawk's PS Spor
fayman 3 Plattorm
Marcel Desailly PS Spor
Tomb Raider Aksiven
Virtua Tennis Spor
Sonic N Platform
Super Monkey. Ball Plattorm
Pandemonium Platform
Moto GP Yarig
MLA Stam! Spor
Puyo Pop Bulmaca
Puzzle Bobble VS Bulmaca
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Ukrayna'li giizel Ruslana’nin garkisinda da bahsettigi gibi “Shi-di-ri-di-day Hilekar!”...

MANHUNT

Her sahne igin Hardcore Mode’da 5 yildiz
kazanin ve asagidaki hileleri oyunun
isminin oldugu ana ekranda girin.

Hizls hareket (Sahne 182): URUNFAST
Sessiz hareket (Sahne 38&4): ALLRDEAF
Yeniden canlanma (Sahne 5&B): HEAL-
BACK

Helium Avcilar {Sahne ?&8): THEYBOOM
Tam donanim {Sahne 9810): USQTARMS
Siper yumruk {Sahne 11&12):
UHITHARD

Tavgan Goriiniimii {Sahne 13814}:
BUNYSUIT

Maymun Goriiniimii {Sahne 158&16):
HELLSUIT

Gérinmezlik (Sahne 17&18): EVILEYES
Domuz Gériniimii {Sahne 198&20): PIG-
GSuIT

BAD BOYS 2

Her seyi agma Press Start yazan ekran-
da {ana meniiden hemen &nce}
asagidaki tus kombibasyonunu girin,
Eger hile basarili olduysa bir silah sesi
duyacaksiniz.

Coverpoint (Bogluk tusu), Sag (D), Sal {A),

Sol (A), Silah degistirme (0).

Not: Parantez icindeki tuslar, oyunda §

varsayilan olarak ayarlanmis tuslardir.

- HITMAN: CONTRACTS

Hitman'i yuklediginiz klasdre gidin ve hitmancon-
tracts.ini dosyasini bulup bir metin editgriyle agmn,

agagidaki satirlan ekleyin:

ENABLECONSOLE 1

ENABLECHEATS 1

Oyuna baslayin ve oyun sirasinda SHIFT ve ESC

tusuna ayni anda basin. Cheat value’'yu O'dan 1'e
getirerek hileler aktif hale gecirin. Artik agagidaki

kodlan kullanabilirsiniz.

God 1: Qliimszlik (17 0 yaparak hileyi kapata-
bilirsiniz)

Giveall: Tim silahlar ve esyalar

Infammo: Tum silahlara sinirsiz cephane
Nailgun 1: Nail Gun’i acar {1'i D yaparak kapata-
bilirsiniz)

Invisible 1: Dismanlariniza gériinmez olursunuz {1'i
0 yaparak hileyi kapatabilirsiniz)

" SHANGHAI STREET RACER &
Asagidaki kodlar oyun sirasinda é tusuna bastiktan sonra girin: -

¢ GIMMESOMETIME: 167 dakika ekstra zaman
. CARCAMEDIT: Kamera ayarlama

FAILEDURMISSION: Gorevi kaybedersiniz

. FAIL: Yanisi kaybedersiniz
. NEXTURMISSION: Bir sonraki yarns
- TELEPORT: Arabaniz normal hahine déner

PASS: Yarisi kazanirsiniz

LR AR 1

e

| AIRSTRIKE I

COUNTER-STRIKE:
CONDITION ZERO

Dyun sirasinda é tusuna basarak konsolu
acin. Konsola sv.cheats 1 yazin ve ardindan
restart yazarak hileleri aktif hale getirin. Bo-
lim basladifinda yeniden é tuguna basarak
konsolu acin ve asagidaki kodlan girin:

Tiim botlar dldirme: botkill

Botlan dondurma: bot stop 1 (11 0 yaparak
botlar eski haline getitin)

Bot seviyesi ayarlama: bot difficulty # (# ye-
rine 0-3 aras! bir say) yazin)

Gérevi yeniden baglatma: restart
Oliimsizliik: god

Ugug modu: fly

Duvarlardan gegme: noclip

Goriinmezlik: notarget

Silah veya esya verme: give # (# yerine aga-
gidaki isimlerden birini girin)

weapon ak4?7, weapon_aug, weapon_awp, we-
apon_deagle, weapon elite, weapon famas,
weapon fiveseven, weapon_g3sgl, we-

apon glock 18, weapon.m3, weapon m4al,
weapon mac10, weapon_mp5navy,
weapon_p228, weapan_p90, weapen_scout,
weapon sgh50, weapon sg552, weapon_tmp,
weapon.ump45, weapon_usp,
weaponxm1014

o Tl

Asagidaki kodlan oyun sirasinda girin ve
ENTER tusuna basin.

Olimsiizliik: invulnerability

Tiim silahlar: showmetheweapons
Bélim tamamlama: deadlineisnear
Game Over: diediediemydarling

Tiim giiclendiriciler: glitteringprizes
Tiim fizeler: moremoreweapons
Sonsuz hak: igonnaliveforever




NS2 hilekar

E3’te oyunla birlikte hileleri de tanitilan oyuna oyun denmez.

NBA BALLERS  :HITMAN: CONTRACTS

Titm bitimier “Phrase-ology” ekraninda
asapidaki kodlar girerek, kargihgindaki
oyuncuyu agabilirsiniz.

© Tum béliimler Ana menide sirasiyla X, Uggen, Yuvarlak, Sol,

* Yukari, Sag, L2 ve R2 tuslanna basin.

- Boliim atlama & Gizli silahi alma Oyun sirasinda sirasiyla R2,

+ L2, Yukar, Asagl, X, L3, Yuvarlak, X, Yuvarlak, Xtuslarma basin.

Kod Oyuncu T = SeesEasssavassanyess
el TRANSFORMERS ARMADA: PRELUDE TO ENERGON
rising sun Amare Stoudamire Asagidaki kodlar “Difficulty Select” ekraminda girin.
clyde the glide  Clyde Orexler Alaska bélimiini bitirme R1, Yuvarlak, R1, Kare, Sol,
dunk fest Dominique Wilkins Sol, Sag, Sol
pass the rock Jason Kidd Biiyiik kafa modu Yuvarlak, Yuvarlak, Yuvarlak, Kare,
give and go Jason Williams L1,L1, L1, L2
special delivery  Karl Malone Deep Amazon bdliimdnii bitirme Sol, Sag, Sol, Sol, Sag,
ice house Karl Malone's R1, R2, Yuvarlak

Devonshire Estate Earth bélimiini bitirme R2, R1, L1, L2, Kare, Yuvarlak,
hoosier Larry Bird Kare, Yuvarlak
spree Latrell Sprewell Mid Atlantic bolimini bitirme Yuvarlak, Kare,

Alternatif kiyafet Special Codes
ekraninda, Uggen, Yuvarlak, Yuvarlak,
Kare, Kare, Kare, Dijital Pad kodunu girin.
Basket oranini gériintiileme Special
Codes ekraninda, Yuvarlak, Kare, Kare,
Dijital Pad kodunu girin,

Yuvarlak, Kare, Sag, Sol, Sol, Sag

Starship bélimiini bitirme Sol, Sol, Sag, Yuvarlak,
Yuvarlak, Sag, Sag, Sol

Turbo medu £1, R2, R2, Kare, Kare, Kare, Kare, L1
Sonsuz gériinmezlik Autobot H)'da sirasiyla, Yukari,
Yukan, Asagl, Asagl, L1, L2, L1 ve L2 tuslarina basin.

ONIMUSHA 3
'DEMON SIEGE

* Dyunun uzatilmig sonunu izlemek igin,
. tim Ako Vest'lerini toplayin.

Bring Down The House Uglincl turnuvada fuucevesensoassssrmsnsnnsnsnmsonsnnssnsnsnssnnsns
yapmaniz gereken Bringing Down the
House hareketi igin Juice House barin
tamamiyla doldurun ve R1 +R2 + Uggen
tuslarina basarak potayi kinn.

 FORBIDDEN SIREN

- Brain Cell Revival Oyunu Koyoya Sudo’nun balimiinde

- (3. gun, saat 03.00) arsiv esyas: #087'yi bulun. Oyun

* ana mentde gdrintdilenecektir.

Gizli video Oyunu ikinci sonla bitirin ve 99 arsiv esyasini
toplayin. Bylece 100. esyayi agmis olacaksiniz. Bolim
segme eckraninda, imlegi yukari sag késeye gotlrin ve
uzayl arkadasimizin kade
riniizleyin.

Zamana kargi Oyunu ilk
sonla bitirin ve bdlim seg-
me ekraninda Kare'ye
hasarak Time Attack mad-
una get;ln

 DESTRUCTION
DERBY ARENAS

Rough Justice ve itk 3 Bonus araba
Destruction Derby modunda tdm are-

L Y R

nalarda biringi olun.
The Dam ve 4 ve 5. arabalar Wrecking
Race modunda tim pistlerde birinci olun.

WORLD TOUR SOCCER 2004

Ciftlik sesleri L1, L1, R2, Yukar, Asagy, Sag

assemma

Asagidaki hileleri ana meniide girin.

Tiim sezonlar igin sonsuz para Sag, Sag, Sol,
Yukan, Yukari, Yukari

Kendi yarattifiniz takimlar icin sonsuz yetenek
Yukan, Yukar, R1, L2, Yukar, L1

Tiim takimlar ve stadyumlar L1, R1, R2, L2,
Yukari, Asag, Sol, Sag

Tiim FMV'ler L2,11,L1, L1, L2, L2

Hizh anons L2, R2, R1, R2, L2, R2

Palyago sesleriL1,L1,L2,R2, R2,R1

L]




TJusTast

I Endurance

| Hasle

I3 Soul Keeper
I-4 Time Banus
15 Blessing

24 Reqlenish

Fag's Speed

23 Fuary

21 Dark Saul

25 Double Haste
2+ Dexlerity

31 Soul Catcher
32 Fergiveness
3 fireard

34 Iran Wil

&-1 Rage

47 Vitality

4:3 Daubiz Timz Bonus
a4 Divine Intervantion
&5 Triple Haste
Bl Lask Breath
S Confusion

53 Soul Redeamer
54 Mercy

09z

@ Siyah Tarot kartlar belli
kosullarla balim gegtifi-
nizde kazandiginiz glc-
lendiricilerdir. Sahip cldu-
gunuz kartlar kullanabile-
ceginiz siyah tarot tahtasi
ekranina harita ekranin-
dan girebilirsiniz. Tarot
kartlarini bu tahtaya yer-
lestirmeniz igin para har-
camaniz gerekir, gerekl
olan bu parayl oyunun bg-
limlerinde bulacaksiniz.
® ki tir karttan gimis
olanlar daima aktif olan
kalici bonuslar eklerken,
altin kartlar oyun sirasin-
da aktive edilmelidir ve et-
kileri belli bir siire icin ge-

Qyuirh Buzinn bkl kst yavaglatic
Ruhlar daha ugn S_!]ii- du ut!a.l__
hitin kartlara 10 saniye daha ekier

cerlidir. Tahtanin ust kis-
mina yerlestirmek tzere

Boiome 150 sadlikla baglarsmiz .ﬁi.llrl_ﬁ]'} _
Cephane kutulatindan ikl kat tazig cephane alirsimz GUmis
(afia hizi hareket edersiniz Altin
Saldin qucﬁinuz'll.; iif kating gilkaric Altin
Demon formuna gecmek 50 rub gerekirie Glmis
Oyun fhuzini dart kat yavastistie At
Silahlar ikl kat hizleates eder Altin
Size yakin olan rubilan emer Glmis
Her boldmde aftin kartiar) ki kere kullanmaniz sadlar Gimils
Topladiginz altinlor narmalin ikl Kish para Kazandicir Gomis
Saldirilardan veya dismekten zarar garmezsiniz Altin
Saldiny gicimizd dort kating gikarr Altin
Saghk tabanmzi 150'yve glkarir Giaimiig
Altin karilara 20 saniye daha eklar Altin
Kartlar| yerfegtirirken para tidemezsiniz imils
Oyon frim sekiz kit -,'av@s!n't]'r kit
Oidigiinizde 33 saglikia dirilirsiniz Giimbs
Dismarlar s_i_zg -j_efjil. birbiriering saldiritiar Albm
Riih toplayincd Ikl :kol fazla 5.'uj||k'+-|a'z.1m3|-'m Giimig
Her baitimde aitim kartian tg kere kultanmanizi saglar Giimilg

iki adet glmis kart ve alt
tarafindan yerlestirmek
uzere Uc tane alun kart
kullanabilirsiniz.

® Qyunu bitirdikten sonra
yeni bir oyuna baslarsa-
niz, toplamis ofdugunuz
kartlari “karuma” segene-
gini secebilirsiniz. Eger
Daydream modunda oy-
nayacaksiniz kartlarinizi
korurmnaniza ragmen kulla-
namazsiniz

® [nsomnia modunda kart-
larin 22'sini, Nightmare
modunda 23'Un{, Trauma
modunda ise timani (24)
kazanabilirsiniz. Bunun
sebebi dUsik seviyelerde
bazi blimlerin kilithi ol-
masidir. 23 kart topladigi-
nizda Trauma zorluk sevi-
yesi agilacakur.

® Eper ayn ozellige etki
eden iki karti kullanirsaniz
etkileri birlesmeyecektir,
oyun en yi etkiyi sagla-
yan karti kullanacaktir.

Kart toplama
ipuglan

® TAB tusuna basarak ula-
sacaginiz istatistikler ek-
ranindan kartlar icin gere-
kenleri ve o ana kadar kar-
siladiginiz gereksinimleri
gorebilirsiniz,

® Herhangi bir sekilde yok
ettiginiz diisman ve obje-
ler istatistik ekraninda
sayilirlar, Eger diisman
diserek, kendisini hava-
ya ugurarak, baska bir
diisman tarafindan vuru-
larak olirse de siz 6ldor-
missiindz gibi sayilacak-
tir. Aymi sey objeler igine

PAINKILLER

Siyah Tarot Kartlam nedir?

de gegerlidir, obje kimin
tarafindan yok edilirse
edilsin sizin yok edilen
objeler puaniniza eklene-
cektir.

® Eger bir bolimin cikigl-
ni acarsaniz, bolimdeki
tim kaptlar agilacak ve
bu sayede geri donlp da-
ha tnce giremediginiz
yerlerde kacirmis olabile-
ceginiz seyleri taplayabi-
lirsiniz. Ancak bdlimdeki
tim dismanlan dldirme-
niz gereken iki bélimde
ilerlerken kargilastiginiz
tum diismanlar dldiirme-
lisiniz, geri dénlp kagir-
diklanmizi 8ldldrmeniz ige
yaramayacaktir. 0 balim.
lerde tim dUsmanlar ol-
meden cikisi agmayin

® Belli zaman sinin iginde
patronlar yok etmeniz
gereken bolimlerde mak-
simum zarar vermek icin
altin kartlan kullanmin. Hiz
azaltici kartlar savunma-
ya ydnelik kartlar oldu-
gundan yalnizca zamani-
nizi harcayacaktir. Fury,
Rage, Dexterity, Forgive-
ness, Mercy gibi kartlar
size gok yardimer olacak-
tr.

® [kinci ates seklini kulla-
narak ddsmani direkt vur-
dugunuzda bazen diis-
manin havalandigi gore-
ceksiniz. Havadayken de
bu sekiide vurmaya de-
vam ederseniz anu hava-
da tutmaniz midmkiin. Bu
sekilde yapuginiz her 4
atista dismandan 15 al-
tin degerinde micevher
disecektir.



Kart Listesi

Burada ttim bolimlerde kazanabileceginiz kart-
lan, kazanmak igin gerceklestirmeniz gereken
amaclan ve kartlanin ne ise yaradiklarini bula-

caksinz

Bélim 1-1: Cemetery
Amart, Bolimd bitirin
Kart: Endurance (Alfin)

Bolim 1-2: Atrium Complex
| Amac: TUm objeleri yok edin
Kart: Haste (Altin)

Bdlum 1-3: Catacombs

Amag: TUm yaratiklar éldurun. (112
tane yaratik 6ldirmelisiniz.)

. Not: Bu bolimi bifirebilmeniz igin
106 yarahk dldirmeniz yeterli ama
bu durumda karti kazanamazsiniz
Eger bir kontrol noktasin: gegerse-
niz ve arkanizgaki kap: kapanirsa
dénip kalan yaratiklar: vurma imka-
niniz olmayacagindan 112/112 ama-
uini gergeklestirmeniz mdmkiin clma-
yacaktir Bu yUzden yavas ve dikkafli
bicimde ilerleyin.

Kart: Soul Keeper {Gim{s)

B Bdliim 1-4: Cathedral
Amag: En az 500 altin toplayin
| Kart. Time Bonus (Altn)

§¥| Bolim 1-5: Epclave

| Amac Necrogiant' iki dakikadar da-
ha kisa siirede dldirin.
Not: Eder bu zamana bir Hirld ula-
samiyarsaniz baska kartlar fopla-
diktan sonra buraya ddndp Fury,
Dexterity ve Time Bonus kartlarini
kullanabilirsiniz. iron Will karh da
Necrogiant'in hortum saldirisina
karsi etkili olacaktir.
Kart: Blassing (Gimis)

Bolim 2-1: Prison
Amac: Patlayic silah kullanmayn.
Kart: Replenish (Glimiis)

Bdliim 2-2: Opera House

Amag: En az 100 ruh toplayin.

Not: Yaratkiar: Sldirdiikten sonra
ruhlarini toplamayi sakin unutma-
yin Bunun igin 6ldikleri zaman size
yakin olacaklari sekilde dldirmeye
calisin. EGer Soul Catcher karti sahi-
biyseniz 0 zaman isiniz daha kolay
olacaktir cinkl bu kart ruhlar size
dogdiu ceker. Seul Keeper karhyla da
ruhlarin daha uzun durmasin: sag-
layabilir ve rahatea toplayabilirsiniz.
Kart: Speed {Alhin)

Bdlim 2-3: Asylum
Amac: Bslimd yalnizea Painkiller

4 kullanarak qgegin

Not: Bu bilUmde Painkiller'in kombo
saldirsi ¢ok isinize yarayabilir, Bu-
nun icin biring afes fusuna basili
tutarak bicaklarin agitmasini sagia-
yin ve donerlerken ikinci ates fusu-
na basin

Kart: Fury {Altin)

BeR| Bilim 2-4: Snowy Bridge
B Amac Tm gizli kisimlar bulun. (6

tane gizli kisim var}
Kart: Dark Soul {Gidmis}

i Bolim 2-5: Town

Amag: BolimU yalnizca kazik kulla-
narzk gegin

Not: Bu bdlimU kazik (stake) kulla-
narak gecmelisiniz, Stakegun kul-
lanmamalisiniz. Baldmun her yerin-
de kazik bulacaginizdan sarun ol-
mayacak

Karf: Double Haste (Atfin)

Bolim 2-6: Swamp

| Amac: Bataklik yaratigini dart daki-
| kadan daha kisa sdrede dldirin.

Nof: Yarahk kalkanini indirdiginde
alhin kartlariniz kullanin ve mdm-
kiin oldugunca cok zarar vermeye
ayarlayrp pompal tUfedinizle vurma-
ya baslayin.

Kart: Dexterity (Altin)

Bolim 3-1: Train Station

Amac: BS1OmD hic ruh toplamadan
bitirin.

Not: Bu balitmde siirekli olarak kayrt
yapin, eder yanlislila bir ruh alirsa-
niz hemen son kaydinizi ylkleyin.
Kart: Soul Catcher {Gimis)

Bolim 3-2: Abandoned Factary
Amac: Demon Morph modunda en az
30 diisman oldiron

Not: Bunun igin 65 ruh toplayarak
bdlimin sonuna gelin ve iskeletle-
rin ortaya ciktig) yerde dolasarak
yefterince blyiik bir grup yaratin
Ardindan birini ldirin, ruhunu
alin ve Demon Morph yapin. Dene-
meden dnce oyunu kaydederseniz,
yeferli sayida dldUremediginiz za-
man fekrar deneyebilirsiniz,

Kart: Forgiveness (Giamiis)

W Bolim 3-3: Military Base

Amac: Tam dismanlari sldirdn

Not: Okis) acmadan 8nice hepsini &i-
diirmeniz gerekli, yoksa kart ala-
mazsiniz,

Kart: Greed (Gumiis)

Ml Bdlim 3-4: Ruins

Amac: Guardiant 1 dakika 20 saniye-
den kisa siirede aldirin.
Kart: Iron Witl (Attin)

Bolim 4-1: Castle

Amag: Tum Kutsal Esyalari bulun
{7 tane var)

Kart: Rage (Altin)

e Bolim 4-2: The Palace

Amac: Bolumi zirh kullanmadan
bifirin

Kart: Vitality (Giimis)

Ballm 4-3: Babel

Amac: BolUmdeki tim cephane kutu-
larint foplayin

e -_ Not: Bu bolimde 95 cephane kutusu

var, Bir kontrol noktasini gectikten
sonra siz ilerledikee arkamizdaki ze-
min cGkmeye haslayacak Burayl ge-
rince gertye déniin ve kalmis olan g
kinhya ziplayin, merdivenlerden du-
varin yukarisina ¢ikin. Burada du-
vardan cikmis tuglalar fark edecek-
siniz, bunlara tirmanarak cephane
kutusunu bulabilirsiniz

Kart: Double Time {Alhin)

Bolim 4-4: Farest
Amag: BalimU higbir siyah tarot kar-

N kullanmadan bitirin
] Nof: Bu bélime baslamadan énce

tum kartlarinizi cikarmalisiniz, yoksa
daha bastan basarisiz olursunuz.
Kart: Divine [ntervention {GUmiis)

Béliim 4-5: The Tower
Amag Alastor’u bes dakikadan daha
kisa surede aldrin.

"ol Not: Burada Iron Wilt kart mucizeler

yaratiyor, dismeden @nce karti ak-
tiflestirirseniz ne diisisten, ne de
Alastor'dan zarar gorirsiniz,
Kart: Triple Haste (Altin)

Bolim 5-1: City an Water
Amat: Tam gizli kisimlar bulun.
{6 tane var)

Kart: Last Breath {Gimis}

Bdliim 5-2: Docks
Amac: Ut kez Demon Hunter moduna
gegin.

4 Not: Eger Soul Catcher kartiniz var-

sa bunu rahatlikga yapabitirsiniz
Her bir Deman Hunter moduna gec-
mek icin 66 ruha ihtiyaciniz var, yani
198 ruh foplamtisimiz. Hatta Dark
Soul karhini kullanmirsamz 50 ruhta
mad degistirmeniz mamkin, yani bu
durumda 150 ruh size yetacektir
Kart: Confusion {(Altin)

Boliim 5-3: Old Monastery
Amar; BolUm boyunca sagliginizi
50'nin dzerinde futun

Kart: Soul Redeemer (Giimiis)

B6iim 5-4: Hell

Amac: Lucifer' aldirin
Kart: Mercy {GamUs)

nazs




STRATEIL I35

HITMAN: CONTRACT/

Yine, yeni, yeniden Hitman...

Bu sefer de ilk Hitman yazisinda oldugu gibi size “hizl
¢ozim” ismi verilen ve ballimlerde ayrintiya girmekten
¢ok bdlimd bitirmek igin yapilmasi gerekenleri adim
adim anlatan tarzi kullanacagiz. Hitman 2’nin tam ¢o-
zUmii 10 sayfa sirmUsty, bu sefer ise elimizde 6 sayfa
var. Bu sayfalari en iyi sekilde degerlendirmemiz ge-
rektiginden hizh ¢dziimin yani sira oyunla ilgili gesitli
bilgileri de bulabileceksiniz. Hig vakit kaybetmeyelim o
halde...

Hizh Cozim

Hitman'de eger belimleri Silent Assassin derecesiyle bi-
tirmeyi bagarirsaniz bzel silahlar kazaniyorsunuz. Bu si-
lahlari her bdlimin sonunda gorebilirsiniz.

Bdliim 1 — Asylum Aftermath

* Prof. Ortmeyerden anahtan alin.

{ Hastalardan biri (izerinde sinnga kullanin ve giysilerini
ahn.

¢ Asansorle birinct kata gikin.

* Girigin yanindaki disrt SWAT askerini gegin ve sola do-
nun.

» Tek bagina duran SWAT askerinin merdivenlere dogru
gitmesini bekleyin.

* Merdivenlerden yukar dogru onu takip edin.

* [kili kapinin arkasina saklanin ve SWAT askerinin aynl-

masini bekleyin. (Alternatif olarak diger odadayken arka-

sindan yaklasip $innga kullanabilirsiniz.)
= Verandaya ¢ikin.
= Merdivenlerden agag inin ve Prof, Ortmeyer'in arabasi-

na binerek kagin.
Silent Assassin adilii: [kili (Z2000 Tabanca

B&lim 2 — The Meat King's Party

» Kasabin giysilerini giyin

* Kasabi kamyonun arkasina kilitleyin. (Kamyonun yan
tarafindaki kirmiz: diigmeye basin.)

* Silahlannizi birakin

« Sitah kontroluniiz yapildiktan sonra
Malcolm Sturrock's Shrine’a gidin.

= Kizin yanina gidin ve kanit alin.

= Sayunma Odasr'na gidin.

= Garson giysisini giyin.

» Soyunma odasinin dogu ¢ikisindan gi-
derek mutfaga dogru ilerleyin.

» Mutfapa gelmeden dnceki kapidan ige-
ri sessizce girin, anahtar deliginden ba-
karak Sefin tavukla birlikte gikmasini
bekleyin.

* iceri girin, bigagi aln ve saklayin.

= Partiye gidin.

» Bardan afyon gubugu {Dpium Pipe)
alin.

* Odanin diger tarafina gidin, odaya girin
ve dinlenmekte olan avukati bulun.

« Ona afyon gubugunu verin, kendinden
gecgince bicaklayarak dldurin.

* Bicag birakin.

« Mutfaktan gecerek tekrar scyunma
odasina donan.

* Asil garsonun dikkatini cekmeyin,
mesgul oldugu anda tekrar kasabin giy-
silerini giyin.

* Mutfaga dnin ve tavuklarin yanindan
satir alin.

= Campbell Sturrock’un odasina girin.

« Merdivenlerin yukanisindaki nébetgi
Uistiniizii aramadan dnce tavuk tepsisi-
ni birakin,

« Sturrock’un adasina girin ve digmeye
basarak perdeleri kapatin.

* Kizlarin disan cikmasini bekleyin.

* Tavugu Sturrock’a verin.

= Sturrock'u satirla dograyin ve satirt bi-
rakin.

= Acele etmeden disan gikin ve kamyon-
larin yanina gidin.

Silent Assassin 8dUl0: lkili Micro Uz

Yari Otomatik Sitah

Béliim 3 — The Bjarkhov Bomb

* Sivile sinnga vurun ve giysilerini alin,

* Mess Hall'a dogru yuriyln.

* Sandif1 séminenin yanindaki nobetgi-
nin oldugu yerde birakin.

* Mutfaga dogru ydnelin.

* Sessizce Fuchs’a yaklasin.

* Onu tel kullanarak dldilriin ve tuvalete
dogru siiriikleyin.

* Fuchs’un giysilerini giyin.




= Tunel boyunca kogun.

* Geminin girisine gelin.

s Komutan ile konusun.

* Votka hazirlamak igin arkasini
dondugiinde tel kullanarak dlddrin.
» [zerinden anahtan alin.

« [ginde Radyasyon Giysisi bulunan
hangara gidin.

s Giysilerini degistirin ve denizalt-
ninigine grrin,

* Ug bombay da alin.

» Bombalar denizaltinin zayif nok-
talarina yerlestirin.

» Tunele dogru kosun.

* Bombalari patlatin.

* Tiinelden geriye kosun ve ugaga
gidin.

Silent Assassia 8dGl0: Susturuculy,
Ikili Sitverballer Tabanca

Bilim 4 — Beldingford Manor

= Haritaya bakin ve ahuira dogru iler-
lemeye baslayin. (Ahirin bati tarafin-
dan elektrik simgesi goreceksiniz.}
= Seyis’in atlarin yanindan uzaklas-
masini bekleyin ve Uzerinde siringa
kullanin.

» Uzerinden giysilerini ve anahtarini
alin.

+ Raftan bitkiilacinialin,

* Seyis kiliginda ki¢ik odaya girin
ve ahinn batisina yuriydin.

= Suyun yanina gidin ve ‘Poison Wa-
ter secenegini secin.

* Ahirin glineyine dogru gidin, kapiy
agin ve Giles Narthcott ile konusun.
= Malikaneye dogru gidin, sol taraf-
taki merdivenlerden agagiinin.

» Ocagin panelini kullanarak kapan-
masini saglayin.

* (amasirhane kismina gidin ve sol-
daki merdivenden tirmanarak yuka-

ndaki pencereye ulagin.

« Oniiniizdeki masadan zehri alin

* Dus odasina girin ve aynanin arkasindaki
gizli kapidan gegin.

* Winston Beldingford’'un gelmesini bekle-
yin, yataga yatip uyudugunda yastik kulla-
narak bagun.

= Sagdaki kitapligin arkasindaki gizli kapi-
dan girin ve merdivenden tirmanin.

* Kapidan gecin ve spiral merdivenden asa-
g1 inin.

= Uyuyan adamin giysilerini giyin ve pompa-
Irtifegini alin,

¢ llerlemeye devam edin ve viski figisini bu-
lun. Ficiyr zehirleyip yukar ¢ikin.

« llk girdiginiz acik pencereden disari gikin,
geldiginiz yoldan ahira dondn.

= Alistair zehwli viskiyi icince bata binip ka-
cin.

Silent Assassin 8dUi0: kil Magnum 500
Tabanca

Béliim 5 — Rendezvous in

Rotterdam

« Sagdaki kapidan gikin.

» Caddede saga ve sonra da asag) dogru iler-
leyin.

s Sigara icen muhabirin yanina gidin.

« Uzerinde sinnga kullanin, giysilerini ve pa-
rasinialin,

= Kapiya gidin, aramay gegtikten sonra bar-
men ile konugun,

* Barmen ile birlikte Ust kata ¢ikin.

» Motorculann liderinin kasayi acmasini
bekleyin ve telle hogarak glddrtn,

= Delil fotograflari alin.

+ Merdivenlerden agagi inin ve rehinenin ol-
dugu odaya girin.

* Bicagl alin ve onu dldirin.

= Muhabirin yanmindaki cikisa gidin.

Silent Assassin 6dild: [kili Sawn-Off

Pompal Tifek

STRATEJE

Bolim & — Deadly Cargo

= Haritaya bakin ve elektrik simgesine gidin.

» TV sinyalini kesin ve soldaki kargo konteynirina sakla-
nin,

* Polis memuruna siringa basin, konteynira saklayin ve
Uniformasini giyin.

* Kuzeydeki depoya girin ve kanalizasyon deligini bula-
rak agagtinin.

» Haritadan kanalizasycn deliklerine bakin ve dogu tara-
findaki orta delikten cikin.

» Merdivenden tirmanin ve giysilerinizi degistirin.

* Kanalizasyona inin ve gliney ucundan yukar gikin.

* Gemiye giderek kontrol binasina girin.

* |kinci kata ¢ikin.

= Boris Ivanovich Deruzika birinci ve ikinci katlar arasin-
da dolasacak.

= Birinci kattaki nobetgiyle konustuktan sonra 2. kattaki
kuzey koridoruna girecek.

» Deruzika'nin bulundugunuz odanin yanmdan gegmesi-
ni bekleyin ve onu telle bogun.,

* Patlayiciyi alip gemiden digari gikin,

» Kanalizasyona dontin, ortadaki delikten yukar gikin.

* Soldaki kapidan ofise girin, sagdaki odadaki kapiy)
maymuncukia agarak digari gikin.

* Polis merkezinin arkasindaki kapidan girin.

* On kapidan cikin ve saga dogru kosarak gikis yerine

ulasin.
Silent Assassin 6dild: Susturuculu Mé
Carbine Saldirt Tifegi

Bdlim 7 — Traditions of the Trade

« Cesedin iizerinden kanferans kimiigini atin.

« Elinizdeki cantayr ve silahlar birakin,

s Binanin 6ntndeki nébetgiye kimligi gosterin ve detek-
torden gecin.

= [kinci kattaki temiziikgi odaya girince kapinin dzerin-
den anahtar alin.

= 203 nolu odamin balkanuna gikin, sagdaki balkona at-

layin.
= Guvenlik gorevlisi balkona gikinca sinngayi kullanin ve
giysilerini giyin.

* Masadan Fuchs'un anahtanini alin ve banyoya girin.

* Fuchs'a sessizce yaklagin ve bogun.

* Yatagin yanindan bornba ¢antasini alin ve 203 na'lu
odadan digari ¢ikin.

* Havuzun oldupu yere inin ve saunaya saklanin

* Fritz Fuchs havuzda yuzdikten sonra saunaya gire-
cek, kapinin yanindaki kirmizi vanay dénddrdn.

* Fuchs aldugiinde sauna kapisini agin ve anahtar alin.
= Ugtinc kata cikin, tzerinde yesil 151k olan kapidan di-
sari cikin

= Pencereden tirmanin ve X-Ray odasina girin.

» Kimyasal bombayi alin.

* Geldiginiz yaldan ddnerek disari gikin,

Sitent Assassin ddiilii: ikili $G220 .S Tabanca

Boliim 8 — Slaying A Dragon

» Fare zehrini alin.

e Silahlarinizi birakin ve iceri girin.

¢ Besinci kata gikin,

* Bahgivanin giysilerini alin.

* Parkin bati tarafindan bulugma yerine girin.
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* Fare zehrini Red Dragon arabulu-
cusunun gayna dokan.

» Geldiginiz yoldan disan gikin.

« Silahlannizi alin ve kagis noktasi-

nin yaninda bekleyin.
Silent Assassin 6dild: Susturuculu
MPS Yari Ctomatik Silah

Béliim 9 — The Wang Fou Incident
» Ortadaki kanalizasyon deliginden
asag) inin.

« Limuzin gofdri yurliyerek deligin
yanindan gecerken digar gikin ve
siringay! batirn.

« Giysilerini giyip kanalizasyon deli-
ginden agag atin,

« Kuzeydeki merdivenden yukar ¢i-
kin

* Balkondaki kapiyi maymuncukla
acin ve bomba ile kumandasinialin.
= Limuzinin 6n kapisina bomba yer-
lestirin ve merdivene déndn.

* Limuzin haritanin dogusundaki
hedeflerin arasindayken bormbay!
patlatin.

= Merdivenden tekrar bombanin ol-
dugu odaya gikin.

* Red Lotus Cdbbesini giyin ve birin-
ci kata inin. ‘

= Yemek odasina gomelerek girin ve
Lotus Triad tyelerinin dikkatini ce-
kin.

« iki Uyeyi de bogarak sldurin.

= Sofdr giysilerini biraktiginiz odaya
dondn ve giysilerinizi degistirin,

« Balkondan asagi inip guney ¢ikigi-
na gidin.

Silent Assassin Ggild: Susfuruculy
AK 74 Saldir Silahi

Bdlim 10 — The Seafood Massacre
« Oncelikle keskin nisanci tifeginizi
brrakin.
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« Red Dragon arabulucusundan fnce ara so-
kaga girin ve ¢ip kutusunun arkasina sakla-

nin.

+ Arasokak girisinde durdugunda arkasin-
dan yaklagin ve telle bagun.

» Giysilerini ve Triad kolyesini alin, cesedini
kanalizasyon deligine atin.

» Delikten asag inin ve haritada gosterilen
yerden fare zehirini ahn.

* Yukari tirmanin ve restorana girin.

* Barmenle konusup tuvalet anahtanni alin.
« Nabetgi oturur, barmen arkasi doniik du-
rumdayken bann arkasindaki kapidan mut-
faga gecin.

* Kapiy! kapatin ve sef izerinde sirnga kul-
lanin.

« Sefin giysisini giyin.

« Sol taraftaki sakiye zehn karigtinin ve tep-
siyi alin.

» Anahtar deliginden bakarak barmenin size
bakmadigindan emin olun ve igeri girin.

= Merdivenlerden yukan gikin.

= (daya girin ve igecekleri masaya birakarak
banyoya girin.

» Adamlar élince masaya ddniin ve kolyeyi
birakin.

« Banyoya dondin, pencereden digan gikin
ve cikiga gidin. )

Silent Assassin 6dal: [kili GK17 Tabanca
Bdliim 11 — Lee Hong

Assassination

* Restorana girin.

» Barmenden davetiyeyi ve mdshil ilacini
alin.

« Asansire dogru gidin ve bodrumainin,

* Sefin giysilerini giyin.

» Kuzeye dogru gizli pasajdan ilerleyin, ajan
serbest hirakarak yesim bibloyu alin.

= Asansdre déniin ve birinci kata gikin.

* Mutfaga gidin ve ¢orbanin igine mushil ila-
cint dokiin.

» Corbay: Lee Hong'a gétirln.

+ Odaya girin ve Hong'un karumasinin giineyinde durun.
« Corba servisiyapin,

¢ Masanin etrafinda dalagin ve sessizce Lee Hong'un ar-
kasina gegin.

« Hong'u telle bogun, cesedini karumanin ddntnce gore-
meyecegi bir yere cekin.

= Ayrilmadan dnce kasa gifresini almayl unutmayin.

+ Yemek odasindan gikin.

+ Simdi yesim biblonun yerini bulmalisiniz, dncelikle
bodruma inin.

= Eger biblo bodrumdaysa hemen kuzeye gidip bibloyu
alabilirsiniz.

« Eger diger Uc yerden birindeyse 8nce nébetci unifor-
mas) almalisiniz. Béylece etrafta dolasmaniz sorun ol-
mayacak. {Biblonun bulunabilecegi diger yerler; genelev,
mansiyon, nBbetgi binast)

« Bibloyu aldiktan sonra size en yakin cikig noktasina gi-
din.

Silent Assassin 6duild: Susturuculu, ikili Micro Uz

Yari Otomatik Silah

Béliim 12 — Hunter and Hunted

» fIndeki kapiyi kullanarak odadan gikin.

= Saga diniin ve oradaki kapidan igeri girin.

» Balkona gikin.

» lleriye dogru gidin ve en ugtaki balkondan atlayin.

o Ugiincti katin elektriklerini kapatin.

« SWAT askerlerinin yanindan sessiz bigimde gegin.

» Merdivenlerden agagi inerek saga diiniin ve nébetgi
Uzerinde sinnga kullanin.

« Nabetgiyi odaya gekin, giysilerini giyin ve yatagin ya-
rindaki sinngayi alin.

« Koridora ¢ikin, sola ddnun ve ilerleyerek otelden gikin.
= Sola diniin ve kanalizasyon deligini gegin.

= itfaiyeciyi gecin, ardindan geri dénerek sessizce arka-
sindan yaklagin ve sinnga kullanin.

» Ambulans anahtanni alin.

* Tekrar kanalizasyon deligine déntin,

« Asafl inin ve ana tuineli gegip sagdaki ikinci kdpriye gi-
din.

= Yukari tirmanin.

= Nbbetciler palis sefinden uzaga dondiklerinde sefi 6I-
dirdn.

= En yakin gikisa gidin.

Silent Assassin 8d010: Susturuculu PGM Keskinnisan
Tufedi

Silahlar

Oyun boyunca kullanacaginiz silahlarin segimi gok
snemli, bu yuzden elinizdeki imkanlari iyi tanimalisiniz.
Bu kisim sayesinde oyunda kargilagacaginiz silahlar
hakkinda bilgi sahibi clacaksiniz.

Tabancalar

Tabancalar genis bir glic, kapasite ve kalibre segenegi
sunarlar. Kolaylikla saklanabilirler ve susturucuyla kulla-
niidiklarinda Hitman'in cephaneliginin en etkili araglarin-
dan biri haline gelirler. Ikili kullanildiklannda tabancalar
daha da ytiksek ates glclne sahip olurlar. Sarjdr kapasi-
tesi ve uzak mesafede isabet orani bu sinifin ana deza-




vantajlandir,

Oyunda butabitecediniz tabancalar
{13): GK17, 22000, CZ2000 Dual,
$G220 .S, Gold Desert Eagle, Silver-
baller Silenced, Silverbatler Dual,
Magnum 500, SG220 Dual .S, Gold De-
sert Eagle Dual, Magnum 500 Dual,
Silverballer Dual .S, GK17 Dual

Yan Otomatik Silahlar {SMG)

Genel olarak ordudaki komando
kuvvetlerine verilen bu silahlar kii-
¢UK, hafif ve genellikle tabanca mer-
misi kulianan silahlardir. Kalabalk
ortamlarda kullanilmak Gzere tasar-
lanzan bu silahlar genellikle dlisik
isabet oranina sahiptir ama yiksek
ates orani ve manevra Kabiliyeti bu

acig kapatmaktadir.

Oyunda bulabileceginiz yar otomatik
stlahlar (8). MP9 Sub-Machine Gun,
AUG Sub-Machine Gun, MP5 Sub-Mac-
hine Gun S, Micro Uzi, Micro Uzis,
Micro Uzi S, Micro Uzis .S, MPS Sub-
Machine Gun

Saldiri Tiifekleri

Ordu igin tasarlanan bu saldir tiifek-
leri 300 metreye kadar savag mesa-
fesi ve ates destegine sahiptir. Bu
tiifekler asil gliglerini agik alanlarda,
uzak mesafeden gésterirler. isabet
oranini korumak igin tek atis ve yay-
Iim atesi seceneklerini iyi kullan-

mak gerekir.
Oyunda bulabiteceginiz satdir tifekleri (2):
M60, Mini Gun

Pompalilar

Yakin mesafeden inanilmaz derecede etkili
olan pompalilar, dizgun kalibreleri ve patla-
yict fisekleriyte taminirlar. Yakin savas du-
rumlari igin tasarlanmis olan pompalilar te-
mel olarak kanun uygulayicilar tarafindan

ve av silahi olarak kullanilirlar.

Oyunda bulabiteceginiz pompat) tifekler (4);
Spas 12 Shotgun, Sawn Off Shotgun, Double-
Barreled Shofgun, Sawn Off Shotqun Dual

Makineli Tiifekler

Tam otomatik, diisiik kalibreli, seri atis yete-

negine sahip olan makineli tifekler nigan ve
isabetten ¢ok, baskili koruma atesi sagla-

mak amaciyla tasarlanmiglardir,
Oyunda bulabilecediniz makineli tiifekler (&):
AK 47, M4 Carbine, AK 47 .S, M4 Carbine S

Keskinnigan Tiifekleri

Egitimli bir profesyonelin ellerinde keskin ni-

sanci tifegi tim uzak mesafeli silahlar ara-
sinda en glicli olanidir. Uzun mesafede ke-
sin isabet saglayan bu tufekler, giivenli bir
noktadan hedefleri temizlemek amaciyla

kullanilirlar.

Oyunda bulabileceginiz keskinnisan tiifekleri
{6): Enforcer Sniper Rifle, Bragunov Sniper
Rifle, w2000 Sniper Rifle, R93 Sniper Rifle,
PGM Sniper Rifle S, PGM Sniper Rifle

Teknikler

Bir suikastgi diismanlarina yakiagabilmek
icin farkli teknikler kullanmak zorundadr.
Eger Hitman de Silent Assassin linvanini al-
mak istiyarsaniz cinayetlerinizi oldukca

sessiz ve arkada en ufak bir iz birakmadan islereniz ge-
rekiyor. Bunun yolu da sessizlik ve kilik degistirmekten

gegiyor.

Kilik Degistirmek

Takipgilerden kurtulmak ve diger tlirli girilemeyecek giz-
li bolgelere girebilmek igin kilik degistirme yéntemi kulla-
nilabili. Farklr bir kiyafet giydiginizde, o karakter icin do-
gal olan davraniglan sergilemeniz cok dnemlidir. Alarm
durumunda olan nibetgiler ve askerler stipheli davranis-
lari veya uygunsuz silah kullanimini fark edeceklerdir,

Oyundaki neredeyse tiim boliimlerde nébetcileri
gecmek, belli bdlgelere rahatca girmek igin kilik degisti-
receksiniz. Kilik degistirmek icin 6ncelikie hedefinizi ba-
yittin (veya 8ldiriin}, yerdeki bedene yaklasin ve cikan
menliden “Change Clothes” secenegini segin. Kadinlarin
ve bazi erkeklerin giysilerini alamazsiniz, bu durumda
menl de ¢rkmayacaktr.

Kilik degistirmek icin her zaman birilerinden kurtul-
maniz gerekmeyecektir. Bazi odalarda da giyebilecegi-
niz giysiler bulacaksiniz. Yaninizda giysinizi destekleye-
cek egyalar tasimaniz kilik degistirmenizin etkisini artti-
racakur. {Kasabin satir tagimasi gibi }

Gizli Hareket Etmek
Fark edilmeden giziice ilerleyebiime yeteneg), ustalasil-
masi gereken ¢ok Bnemili bir yetenektir. Gizli modda iler-
lerken Hitman'in hareketleri tamamen sessiz olacaktr.
Sabir ve beceri ile neredeyse her tlrli ortamdan gegebi-
lir ve digmana arkasindan yaklagabilirsiniz. Potansiyel
tehlike iceren odalara girmeden &nce anahtar deliginden
bakmaniza veya aktivite icin haritay! incelemenize de-
gecektir. |

Silent Assassin mertebesine ulagmak istiyorsaniz
gizlilik kullanmaniz sarttir. Gizli hareket etmek ile cémel-
mek ayni anlama gelmez. Hitman gizli hareket durumun-
dayken dizlerini biikerek ilerleyecek, ¢émelme sirasinda
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ise ayagini yere stirecektir, Bu ylizden birisinin arkasin-
dan yaklagmay planhyorsaniz gomelerek hareket ettigi-
niz zaman cikardiginiz ses o kisi tarafindan duyulabilir.

Yakin Dovils ve Sessiz Cinayetler

Hitman'in en giicli silahlan, ayni zamanda ustalagilmasi
en zor olanfardir. Yakin dévis silahlan Hitman'in hedefle-
rini alarmlan calistirmadan veya istenmeyen sesler gi-
karmadan etkisiz hale getirmesini saglar. Yakin dévis
silahlan stphelenmeyen bir dismana arkadan kullanil-
diginda en bliylik etkiyi yaratir. Silahlar basaryla kulla-
nabilmek amaciyla yeterince yakina gelebilmek icin gizli
hareket teknikierini kullanmalisiniz. Diigmanin tam arka-
sindaki 0 uygun yeri aidiginizda, hizlica kullanilan yakin
doviis silahlar 8ldurict darbeyi indirecektir. Yakin dé-
viis silahlar bagka durumlarda da saldin amaciyla kulia-
nilabilirler, ama etkileri disUk olur.

Siiriiklemek

Birisini etkisiz hale getirdikten sonra {bayiitarak veya &l-
direrek), eger bulundugu boigeye birisinin gelip gelme-
yeceginden emin degilseniz mutlaka saklamalisiniz. Ak-
si halde hic ummadiginiz bir anda geride birakmig oldu-
gunuz kisi fark edilebilir ve basiniza yok yere is alirsiniz.
Genellikle bu kisileri siirtikleyerek kiguk odalara, dar
alanlara vs. striiklemeniz, onlan saklamaniz agisindan
¢ok faydali olacaktir. Sokakta etkisiz hale getirdiginiz ki-
sileri ise kanalizasyon deliklerinden agagi atmaniz
mimkiindir.

Sinngalar

Hitman 2’de kullandigimiz klorofarm’un yerine bu oyun-
da sirngalara yer verilmis. Sinngayi uyguladiginiz kisiler
dlmeyecek ama derin bir uykuya dalacaklardir. $innga-
nin bagaril olmasi igin mutlaka hedefe arkadan sessizce
yaklagmis olmaniz gerekir. Sinnganiza hedef olan kisi
yaklagik 5 ile 7 dakika arasinda uykuda kalacakur.

Comelmek

Oniinde algak duvar veya enge! bulu-
nan nébetcileri gegmelk icin bu teknigin
oldukea faydah oldugunu glireceksiniz.
Ancak bunu hedeflerinize arkalarindan
yaklasmak igin kullanmayin, gunku
yaklagmaya calisuginiz hedef yiiksek
ihtimalle cikardiginiz sesleri duyacaktir.

Tabanca Kabzasi

Diger Hitman oyunlagindan farkli olarak
artik tabanca kabzasi oyunda daha et-
kili olarak kullanilabiliyor. Kabza saye-
sinde karsllastiginiz kisilere rahatga et-
kisiz hale getirebilirsiniz. Her ne kadar
bayginlik etkisi ok fazla olmasa da, $1-
nngasiz kaldiginiz durumlarda bagvura-
caginiz baska gare olmarmasi nedeniyle
isinize yarayacaktir. Kabza ile bayiltt-
giniz kisilerin kendilerine gelmeleri ge-
nellikle 10 saniye ile 1 dakika arasinda
bir zaman sUrecektir.

Taktikle

Eper suikastginin el kitabina sahip de-
gilseniz veya onceki Hitman oyunlarini
pek oynamamissaniz bu kisimaa size

oldukga faydali olabilecek taktikler ve

ipuglar bulacaksiniz,

Haritayi kullanin

Normal ve Expert zorluk seviyelerinde
harita size Wm nobetgi devriye rotalar-
ni ve etraftaki sivilleri gdsterecektir. Bu
sayede nobetgilerin ve sivillerin hare-
ketlerini takip edebilir ve kendi hareket-
lerinizi de buna gore planlayabilirsiniz.

Professional zorluk seviyesinde ise go-
receginiz tek isaret hedef simgesi ola-
cakur.

Anahtar deliklerini kullanin

Bu, &zellikle haritadan faydalanamayan
Professional zorluk seviyesi oyuncula-
nnin ok sik bagvuracaklan bir ydntem-
dir. Bu sayede belli bagl nobetgilerin
hareketlerini onlar farkinda olmadan ta-
kip edebilir ve ona gire davranabilirsi-
niz. Ayrica bir odaya girmeden nce ice-
riyi kontrol etmek, sonradan surprizie
kargilasmaktan daha iyidir.

Ses onemlidir

Bazi bilumterde oyun ortaminda bulu-
nan sesleri kendi yarariniza kullanabi-
lirsiniz. Ornegin ylksek sesle calan bir
mizik gopunlukla kullandiginiz silahla-
rin sesini bastiracak ve fark edilmeden
silah kullanabilmenizi saglayacaktir.
Ayrica bu sayede ylrlirken gikardiginiz
seslerin de duyulmamasini saglayabi-
lirsiniz.

Suikastlerinizi planlayin
Suikastlerinizi planlarken daima harita-
dan faydatanin ve hareketlerinizi adim
adim planlayin. Hata yapmaktan gekin-
meyin, nerede hata yaptiginizi gorme-
niz, bir sonraki denemeniz igin ok fay-
dali olacaktir. Her seferinde farkl tak-
tikler kullanmayi deneyin, yeni fikirler
{iretin, eninde sonunda dogru olan yak-
fasimi buldugunuzu gdreceksiniz.

Onemli noktalar

fnemli noktalar haritada ! igaretiyle
gosterilen noktalardir. Bu yerler her bg-
limde size yardime olabilecek ipuglan
bulabileceginiz ve bolimde ilerlemenizi
saglayacak seyler banndirabilirler. El-
bette bu simgeyle gdsterilmeyen yer-
lerde de bélim igin dnemliipuglan bul-
maniz mumkundiir, o ylizden haritada-
ki tim 6nemli noktalan gezip de hala
isinize yarar bir sey bulamadiginizi du-
sinerek umutsuzluga kapiimayin.

Etrafi dolagin

Eger kilik degistirmeyi diisiinayorsaniz
etrafta daha rahat dolagabileceksiniz
demektir. Bu ylzden harita kullanmak
yerine biraz zaman harcayip etrafiiyice
inceleyin, dnemli gérdiginiz yerleri
hatirlamaya gahsin. Bu sayede planinizi
daha iyi yapabilir ve suikastlerinizi ko-
lay bir bicimde gergeklestirebilirsiniz.
Kogmayn, yiiridyiin




Hitman 2'dekinin aksine kilik degistirdiginiz halde kos- mak sakincali olsa da, bazi durumlar- Saburh olun

maniz mUmkdnddr, illa yakalanacaksiniz diye bir kural da bu tip silahlar tasimaniz oldukga Bu oyunu etrafta elinizde silahlarla deli

yok, Ancak eger gok fazla kosarsaniz (etrafta stirekli ko- faydal olabilir. Ornegin etrafa bakarak  gibi kosup, 8ninuze geleni 6ldirebildi-

san biri kesinlikle dikkat cekecektir) veya baz kiyafetler- ndbetcilerin ne tlr silahlar tasidigina giniz oyunlarla karnstirmayin. Eger sa-

le kosarsaniz {mesela bir itfaiyecinin kosmasi normal dikkat edin. Eger AK-47 kullaniyorlar- birsiz biriyseniz bu oyun size gore degil

olabilir ama kosan bir kasap biraz garip clabilir) fark edil- sa, nobetci giysist giydikten sonra eli- demeketir. Sabirli olun ve hareketlerinizi

me ihtimaliniz ok yUkselecektir. Bazi gbrevierin bitimin- nize Ak-47 alarak dolagmaya baglayin.  yavas ama kararl olarak uygulayin.

de ¢ikisa bir an Gnee ulasmak icin kosmak isteyebilirsi- Bu sayede daha az dikkat gekersiniz.

niz ama sirf bu yizden yakalanip gorevin baganisiz ol- Eger baz( katlarda ndbetgilerin tasi-  Her firsatta kaynt yapin

masina neden olabilirsiniz. 0 ylizden acele davranmauyt diklarindan farkl silahlarla dolasirsaniz, Oyunda &nemli bir sey yapmak Uzerey-

bir kenara birakin ve gérevierde yavas ve kontralll bir kilik degistirmeniz bagansiz olacaktir, seniz veya bolimde fazlasiyla ilerlediy-

sekilde ilerleyin. Her bolgedeki nobetgilerin farkli silah seniz hig riske girmeyin ve oyunu kay-
Kosmanin bir dezavantaiji da acelenin vermis oldugu taglyabilecegini unutmaymn. Hitman dedin. Eger hata yaparsaniz tekrar den-

telas icinde birilerine ¢arpma tehlikesinin bulunmasidir. 2'dekinin aksine, ndbetgiler tagidiginiz eme sansi ¢ok isinize yarayabilir.

Ozeliikle bir ndbetci Gniformasi iginde, ayni cins dnifor- silahlara ok dikkat ederler.

ma giymis bir nébetgiye ¢arparsaniz tehlike gosterge- _Eser Glven

sinde hareket olmamasina ragmen gizliliginiz baltalana-
cak ve planiniz suya disecektir.

Konugma dzelligini kullanin

Bazi bélimlerde yaklastiginiz bazi kigilerle konugabilirsi-
niz. Bu durumda asagida Talk’ eylemi cikacaktir, bu ey-
lemi kullanarak degerii bilgiler toplayabilirsiniz. Topladi-
giniz bu bilgiler, suikastinizi planlamada size tahmin
edebileceginizden ¢ok daha fazla yarar saglayabilir,

Dikkat dagitin

Bazi giysileri kullandiiniz birinin etrafinda kosabilir ve
slphe gekmeyebilirsiniz. Bu yolla, bunu yaptiiniz kisi
diger tarafa donebilir veya sizi takip etmeye baslayabi-
lir, Hedeflerin dikkatterini bu sekilde baska noktalara
¢ekerek kendi yarariniza kullanabilirsiniz. Hedefi ken-
dinize dogru cekmek dzellikle birbirine yakin otan he-
deflerde, dikkati baska ydne gekmek ise sabit duran ki-
siler Uzerinde gok ise yarar. Bu sekilde iki hedeften biri-
nt yantriza cekebilir ve digeri fark etmeden ondan kur-
tulabilirsiniz.

Bayiltmak yerine dldiriin

Bir suikastginin acima duygusu olmamalidir, Her ne ka-
dar giysilerini almak icin birini sinngayla uyutma imka-
niniz olsa da, dldirmeniz sizin aginizdan ¢ok daha fay-
dali olacaktir. CUnkU uyuttugunuz kisi bir sire sonra
uyanacak ve muhtemelen nébetgileri alarm durumuna
gecirecektir, Boyle bir durumda nébetgiler sizi arama-
ya cikabilirler. Eger ‘Looking for a Suspicious Someone’
mesaji aldiysaniz ve ndbetgiiere uyuttugunuz kisinin
giysisiyle grindrseniz, killk degistirmeniz blyik ihti-
malle basarrsiz olacaktir. Bu mesaj bir alarm degil, sa-
dece bir uyaridir.

Mesafenizi koruyun

Oyunda dolasirken, dzellikle de kilik degistirmis durum-
dayken diger kisilerle aranizda mesafe bulundurmaya
Gzen gdsterin. Kilik degistirmis halde bir nébetciye ne
kadar cok yaklasirsaniz, o kadar gok sUpheleneceklerdir.

Giydiginiz giysiye uyum saglayin
Baz) giysileri giydiginizde, ona uyum saglamaniz da ge-
rekir. Normalde gizlenemeyecek tarzda silahlar tasi-
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NVIDIA MXM
Bu ay bizim igin en heyecan verici gelisme dizisti
sisternleri oyuncular igin cazip kilmaya aday yeni
MXM teknalojisi aldu. Detaylar haberler balimunde

INTELLI MOUSE

Graphics Module

SF 1Y
HABERL_ER Bu ay bizim itin en heyecan verici

INCELENME gelisme diziisti sistemleri eyuncular itin tazip

kilmaya aday yeni MXM teknolojisi oldu
Oetaylar haberler bétiiminde

IO Yeni Nvidia teknolojisi
I0%  Sony mini PC
10  AMD isim degistiriyor
I0%  Yeni MuVo

SF 106

INCeLEMELER

SF 109
TEKNIK SERVIS Yol yorgunu Tugbek soru-
lariniza pamuk kivaminda halis muhtlis cevap-
lar buluyor. Aman kagirmayin, Teknik Servis'de

boyle uysal editér zor bulunur.
Bu ay derginin tOmond E3'e adamis olmamiza ragmen Danamm
boliminde E3 ile Hgili D:‘nr seyler aramayin bosuna: By seng SE I3

yani konsollar disinda Donanimsal bir yenilik yokfu. S8u yeni DONANIM PAZARI Atk Donanim
konsollarta ilgili defayl bir dosya konusuny gelecek ay akuya-
bilirsiniz ATT ve NVIDIA min olduksa blylk standlar vardiama
yeni driinlerinden cok yani flas oyunlan gostermeyi tercih sikayet, buldugunuz hatalarla hava atma gibi
ettiler. Bu arada benim yoklugumda Teknik Servis disinda ihtiyaglar icin savas@level com tr

Donamm'n fimiink Savas hazirladi Bu zorlu sinavdan alnimin
akiyla ‘cikchigi igin Febirikler

Pazarini tamamen Savas hazirbiyor. Yorum,

Jugbek Blek
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0Simdiye kadar gerek figatlannin daha
ucuz olmasi gerekse bilegenlerinin (6zel-
likle ekran kartlannin} kolayca yenilenmesi
miimkiin oldugu icin daha cok masalisti
sistemleri tercih ediyorduk. Dizista sis-
temlerin fiyatlar hizla diistyor, kullanish-
liklan artiyor, Wi-Fi sayesinde pek cok yer-
de kolayca internete baglaniyarsunuz. Us-

telik dizgln bir ekran kartina sahip oyuna
sahip olmak eskisinden daha ucuz. Karsi-
mizda kalan tek problem ekran kartlannin

Alienware'den (ift Tabanca PC

hazirladid sistemlerle tanitan Alienware firmasi,

gelistirdigi yeni bir sistem sayesinde bir bilgisa-
yarda iki adet GPU'yu beraber calistirabilcigini
duyurdu. lnfel'in sunuculaninda kullandigi
teknalojiyi femel atarak gelistirilen yeni ALX bil-
gisayar sistemierinde artik oyunlar maksimum
performansta oynanabilecek 2004 sonlarina

I| 1 Jl

|| 1 H-T.

gincellenememesiydi.

Ama arttk bu dert de tarihe karigiyor.
NVDIA'nIn MXM olarak adlandirdig) (Mabile
PCi Express Module) yeni mobil ekran karti
ciziimd ile artik dizlistd bilgisayarlarda ek-
ran kartiyenilenmesi miimkiin olacak. Ayni
diziistil bir bilgisayara CD-ROM takip cikanr

gibi, cihazi agmadan, MX ekran kartlarini ta-

kip cikarabilecegiz. Hatta siki ayunlar cy-
namak icin ese dosta “Su ekran kartlarini
degiselim mi biraz” deme sansimiz bile ola-
cak.

MXM’in Detaylan
Ustelik MXM ile ekran karti konusunda yeni
bir standart gelmis alacak. Bugline kadar
masalistiinde AGP kartlarin standartlagma-
sinin getirdigi kolaylik artik dizilstt sistem-
lerde de mimkiin olacak ve belki de Asus,
MSI gibi favori ekran kart Greticilerinin son
Griinlerini diziistu bilgisayarimizda kullana-
biliyor clacagiz.

NVDIA nin mobil ortaklar ile birlikte ge-
listirdigi yeni standarda gore ¢ farkli sinifa

dogru alinabilir durumda
olacak olan sistemlerde
tzerinde iki adet PCI
Express x16 slotu bulunan
Intel Tumwater X2 anakart
kullanilacak Kacinilmaz
olarak bu sistemlerin fiy-
atlari da firmanin pryasa-

N DEVRI $IMDI BASLIYOR

yénelik tic ayn MXM tasarianmig. MXM-IIl Ust sinifta
toplarnda 256MB olan sekiz bellek Unitesini des-
tekliyor. Boyut olarak ta en bilyuk temsilci olan

MM-1ll 256-bit genisliginde bellek ara ydzinu des-
tekliyor. Bu modelin dzellikle masaistd sistemlerin
yerini almasi beklenen diziistl bilgisayarlarda kul-
lanilacag) syleniyor.

Orta seviyede 73x78mm’lik boyutuyla MXM-II
yer aliyor. 256MB'lik ram destegi siirerken beltek
ara yiizi desteg| 54 veya 128-bit olarak simirli. Son
alarak en ince ve en hafif model alan MXM-I'e bir
pdz atalim. 128MB'lik ram destegiyle sirurly olan bu
mocelde bellek arayiizG destegi yine 64 veya 128-
bit olacak. Burada onemli olan nokta, her ne kadar
(¢ ayr MXM'in boyutlar farkli olsa da 6zdeg montaj
deliklerine sahip olmalari.

ATl Kizgin

Diger yandan rakibinin, MXM'in yeni endistri stan-
dardi clacag) yonindeki iddialarina ATl'den sert ya-
nitlar geldi, Bir kag hafta igerisinde kendi yeni nesil
mobil GPU'lanni duyuracaklarini bildiren firma yet-
kilileri “endUstri standardi olacak bir modl yarat-
ma fikri cok glizel ama kimse hize bu konuda fikir
damsmad” seklinde bir agiklamada bulundu. An-
lasilan o ki ATI, NVDIA'nin tek bagina hareket et-
mesinden memnun degil ve bu yeni standardin
olusumunda sbz sahibi olmak igin eflinden geleni
yapacak.

da su an icin bulunan sistemlerinden daha da
pahali olacak.

1 Terrabyte E-Maili!!

Goegle'1n kutlamalarina 16b biiyikligiinde kul-
lanim alami sunacadi Gmail servisi denemelert
stirerken ilginc bir olay yasanmis. Sinirli sayida
tutulan kullanicilardan bazilan, kullanilabilir e-
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SONY'nIN Mint PC'sl Yeni MuVo
Simdiye kSony Haziran ayinda yeni klavye- | Mi n i M]- n i C]- k

um M ve cipset alarak ta Intel'in iB55GM'si ile | |

siz bilgisayan Yaio VGN-U70'i Japonya'da pi- donatilmis. Centrino olmanin ayncah@iyla bu - |

yasaya sUrecegini duyurdu. Windows XP'yi PC Gizerinde 802.11g Wi-Fi adaptori de geli- 5

tam fonksiyonlu olarak calistirabilen diinya- yor elbet. Aynca 20 GB'lik hard disk ve 512 |

nin en kigik bilgisayan clacak olan Vaio MBIk bellekte bu alete sigdinimis. Lithium | Tiiketicilerin taginabilirlik ve estetik

VGN-U?0, 16.7 x 10.8 x 2.6cm boyutlarinda Polymer pili ile 2.5 saat kullanabileceginiz hil- konularinda hassas olduklarini dUsd-

ve sadece 550 gram agirlinda. 800 x 60U do- gisayarin agirhgina 145 gram daha eklemeye nen Creative yeni Urdnd MuVo Slimile

gal cozinUrlukld LCO ekrana sahip ofan cihaz  kiyabilirseniz pil 8mrunu 5.5 saate kadar ¢i- tam bu ihtiyaclar giderecek bir tasa-

islemci olarak 1GHz Ultra-low Yaoltage Penti- nm yaratmig. Creative Grinlerinin es-
tetik yontnden pek bir sorunu yoktu
zaten ama firma bu Grinle birlikte ta-
sinabilirlik konusunda rakiplerinin bir

' adim éniline gecmis oldu.

: 55mmx85mmx7Zmm’lik boyutlanyla
Creative MuVo Slim kolaylikla cebiniz-
de veya el cantanizda tasiyabilecegi-
niz boyutlarda. Agirligi pilsiz alarak
35gram, piliile beraber ise sadace
46gram. Tam dolu pili ile 17 saat be-

| yunca MP3 veya 15 saat boyunca

N o TNy SRR, L N R | WMA (Windows Media Audio) dinleme-
|| niz miimkin. Uzerindeki 132x32 pik-
| seltik ekran Gizerinden fonksiyon
dzellikierin takip edebilecegimiz bu
trun ile glnluk mazik ihtiyacimizi pil
degistirmeden kargilamarmiz mim-
kiin olacak. MuVa Slim ile ayrica rad-
yo dinlenebilmesi ve ses kaydi yapi-
labilmesi ise Urlindn gekiciligini bir
kat daha arttiryor.

karmaniz mimkdn

AMD de isim Degistiriyor

ren durdurulacak. Isimlendirmede ise “Value” _ .
8n adi kullanilacak. Yeni islemciler su anda |
mevcut olan Athlon XP'lerin de yerini alacak. .
600 dolar alt istemci pazarinda yer alacak alan
Value serisi islemciler Soket 939/754 uyumlu
256KB L2 130nm “Paris” gekirdekli ve Socket A
uyumlu 512KB L2 130nm “Bartan” cekirdekli
islemcileri igeriyor.

AMD'nin iglemcilerini isimlendirirken rakibi IN-
TEL'in islemci performanslanna karsilik gelecek
sekilde numaralandirma yaptig) bilinen bir ger-
¢ek. INTELin islemcilerini GHz hizlanina gére
isimlendirmesinden vazgececegini duyurmas-
nin ardindan AMD de isimlendirmede degisikh-
e gidecegini duyurdu. Yeni yol haritasina géire
Duron islemcilerin Uretimi gelecek yildan itiba-

RN Loae kot
Value” 370  Socket8939 2005 2. (eyrek
“Value" 350  Socket754 2004 4. Ceyrek
"Value"340 Socket833 2004 4. Leyrek
"Value"320  Socket 754 2004 3.Ceyrek - i
"Value”320  Socket A 2004 3.Ceyrek  XP 3200+ |
Value" 300 SocketA 2004 3. Ceyrek  XP 3000+ ' i
Value" 280  Socket A 2004 3.Ceyrek  XP 2800+ | |
"Value' 270  Socket A 2004 3. Ceyrek  XP 2700+
"Value" 260 Socket A 2004 3.Ceyrek  XP 2600+ I
|

A KISsSA KISA KISA KISA KISA KIsA KIsA KIS

hatadan ibaret oldugunu ve en kisa zamanda
diizeltilecedini bildirdi

Japonya'da safisa sunuldu bile Bu da bize pek
yakinda bu kartlarin Avrupa'da da satisa
sunulacagint gosteriyor. S3

Goc JSI(‘?

maill alanlarimin 1 TByfe (1000 Gb) Delfa Chrome S8 Graphics, 2006Gn Geincl |~ TR s S
bliytiklittinde alarsk gordiklern bildirmeleri  Ne zaman piyasaya cikacak diye merakla bekle-  ceyreginde ise PCl Express & 4 e
tzerine haber siteler arasindaiass stiren bir digimiz $3 Graphics'in DelfaChrome S8 serisi uyumtu GammaChrome i gt

P

hevecan yasandi Antak erfesi giin Gobgle
yaphig bir acikiamayla bu durumun sadece hir

ekran kartlar nihayet sahisa sunuluyor.
Powerfolor firmasinin Grettigi ekran karttar

serisi ekran kartlarin g -
piyasaya siirecek, ;
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CREATIVE MOUSE WIRELESS 0OPTICAL 5000

Creative mouse ailesinin en Ust
basamaginda yer alan yeni 5000
serisi mouse'lar masa Uzerinde
kablo kalabalig yagamak isteme-
yenlere yeni bir alternatif getiri-
yor. Bu aralar fazlasiyla
mouse incelemesi

yaptigimizdan Cre-
ative Mouse Wi-
reless Optical

lastirma fir-
satida bul-
duk. Oncelikle

5000'i rakip-
leriyle karg-

tasanminda bir kusur gormedigi-
mi soylemem lazim. Ele oturmasi
ve ergonomisi konusunda da bir
rahatsizlik hissetmedim. 800
DP!'lik optik duyarhliga sahip olan
cihazda RF teknolojisi ile iletigim
saglanmis. Hiz gerektiren oyun-
larda bile herhangi bir gectkme
hissetmedik ancak, tuglann biraz
sert olmasindan dolayt bazi prob-
lemler yasayabilirsiniz. Bu durum
ozellikle seri halde tiklamanizi ge-
rektiren oyunlarda rahatsiz edici
olabiliyor. Sag tarafinda bulunan
iki tusu ise istediginiz dzelliklere

Fiyah: 46% +KDV | www creativecom | Ithalat: Kont, Koyuncu, Multimedya | www kont.com fr, www, koyuncu.com tr, www mulfimedya com

atayarak islerinizi kolaylagtirma-
niz miimkin. Mesela sik sik kop-
yala-yapistir iglemlerini gergek-
legtiriyarsaniz bu tugtari bu fonk-
siyonlara atayabilirsiniz. [ki adet
AA pil ile calismasi farenin agirhg-
nin biraz fazla olmastna neden ol-
mug. AgIr bir fareyi uzun sire kul-
lanmak bazi kullamcilara yorucu
gelebiliyor ancak Creative
5000°de ben bunu fazla hisset-
medim. Hem PS/2 hem de USB 2.0
uyumlu ofmas! sayesinde her bil-
gisayara sorunsuzca baglayabil-
memiz bu Uriiniin bagka bir artisi

CREATIVE TRAVEL SOUND

Eger diziistii bilgisayarimz, MP3

st beklentisi icerisindeyseniz Cre-
ative’in tam size gore bir Griind
var. Creative Travel Sound bayut-
lanndan beklemeyecek kadar
giigld ve iyi ses ¢cikigina sahip bir
hoparlér. Kugik boyutuyla kolay-
ca yaninizda tasiyabileceginiz gi-

Cin firmasi Ozaki'nin rettigi NU-
keleo Ev Sinema Ses Sistemini de
inceledik bu ay.

E.25" lik bir subwoofer ve 3"
lik 5 adet uydu hoparldrden top-
lam 55W R.M.S'lik ses gikisini elde
edebildigimiz 5+1 ses sisteminde
teknik degerler kagit (izerinde ga-
yet giizel. Elde ettigimiz ses giki-
$1 da tatmin
edici diizey-

106 LEVEL 0672004

¢alaniniz veya CD galariniz ile gitti-
giniz her yerde kaliteli bir ses ciki-

bi ortalamanin Uzerinde bir ses
kalitesine de sahip olabileceginiz
bir tirin. Uzerindeki baglant nok-
talari az ve 8z; 1 adet analog girig,
1 adet analog kulaklik gikist ve 1
adet adaptdr girisi. Bir adet spe-
aker lizerine yerlegtirilen iki adet
micro-titanyum siriiciiden elde
elde ettigimiz ses kanal bagina
2W yani toplamda 4W. 4 adet AMA

lerde diye dusiinsek de malzeme
kalitesi icin ayni seyi sdylemeye-
ceiz. Tahta malzemenin kullanil-
digi woofer nispeten begenimizi
kazaniyor ama ozellikle bizim test
ettigimiz beyaz renk
seceneginde uydu
haparldrierin 1s¢i-
ligi hayal ki-
rikhig ya-

Fiyah: 918 KDV | www.creative com | Ithalat: Kont, Koyuncu, Mulfimedya | www.kont.com.tr, www.koyuncu.com.fr, www.muttimedya com

pil ile galistirabildigimiz Creative
Travel Sound'da kullanilan kom-
pakt hoparlorler sayesinde gii¢
tilketimi oldukga azaltilmig ve
dolayiswyla pil omrd artmig. Kul-
lanifan dijital ylkseitici ile daha
buytk hoparlorlerden elde ede-
bileceginiz ses cikisini daha az
glic harcayarak Travel
Sound'dan elde edebiliyoruz.

ratyor. Beraberinde gelen kablo
cenneti sayesinde evinizdeki tim
ses ¢ikigi veren cihazlarla baglan-
t1 kurabiliyorsunuz. Ancak kablo-
lann kalitesi de oldukca disUk.
Her hoparlér(n ses ayarini Gzerin-
de barindiran kentrol paneli bu
gzelligi ile art( bir puan aliyor. An-
cak makul bir buytkiGgiin Stesin-
deki bu kontrol paneli masasinda
fazlaca yeri olmayan kullani-
cilaricin sorun yaratacakur.
Yok ben bu sistemi oturma
odamda televizyona baghya-
cagim derseniz ortada bir
yer sorunu olacagini sanmi-

diyebiliriz. Creative bu Uriin{ her
ne kadar oyun oynayanlara yéne-
lik olarak ta pazarlamaya galigsa
da, daha ¢ok ofis ve ev kul-
lanicilarinin ragbet edecegi bir
urin gibi duruyor Creative 5000.
Creative Mouse Wireless Optical
5000 ayun severlerin begeniyle
kullandig diger markalann yanin-
da pek bir sans bulamayacak gibi
duruyor.

Artilar: Ergonomi iy,
Eksiler: Uretim kalitesi ve
hassasiyet daha iyi olabilir.

Artilar: Kiclk ve ses kalitesi
yliksek. Eksiler: Fiyat ylksek

NUKELEO PERSONAL HOME THEATRE

Fiyat; 1055 «KOV | Ithalat: BTM bilgisayar | www btm.com.tr

yorum. Ancak biz oyun severlerin
masalar ne kadar biiyik olursa
olsun genelde daginik ve bayle
fazlaca buyiik kontrol cihazlarina
yer kalmayacak kadar dolu olur.
En azindan benimki tyle diyebilir-
im. Sonug olarak yer prablemi
yasamayan ve nispeten daha
hesapli bir 5+1 sistemi elde et-
mek isteyen kullanicilara yéinelik
bir irin Ndkeleo.

Artilar: Detayli ses
kontrol. Eksiler: Konfrol
birim cok iri
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FREECOM FHD-1 EXTERNAL 120GB

Bazi cihazlar vardir “aman canim
ona ne gerek var onsuz da yaga-
yahiliyorum” dersiniz. Halbuki sa-
hip olsaniz onunla neler neler ya-
pabilirsiniz. Kuskusuz harici sabit
diskler bu tip Griinferden. Ama
Freecom FHD-1'in bunun 6tesinde
tam hir tutku objesi. Onu denedik-
ten sonra biz bile nasil veda ede-
cegiz bilemiyorum.

Yuksek fiyatlar nedeniyle
pek cogumuzun gergek anlamda
ilgilenmedigi bu cihazlar kolayca
taginabilirliklerinin yani sira artik
yuksek hizlarda veri transferi ger-
eklestirebilmeleri sayesinde da-
ha da istah kabartyorlar. Aslina

Fiyati: 2608 +KDV | www freecom.com | Ithalaf: Sky | wwwsky.com.tr

bakarsaniz surekli olarak bir yer-
lerden bir yere veri tasimak duru-
mundaysaniz veya genis bir dijital
data koleksiyonunuz varsa (film,
fotograf arsivi vs) FHD-1 size ¢ok
pratik ¢oziimler sunabilir. Harici
sabit disklerin fiyatlan diserken
kapasiteleri bUyik bir hizla arti-
yor. Yakinda byte maliyeti olarak
CD'leri yakalarlarsa sagmayin.
Freecom FHD-1'm en énemili
ozelligi kuskusuz Freecomun tim
driinlerine yanstyan dretim kalite-
si ve g1k tasanm. Zaten ona tutku
objesi dememizin sebebi de bu.
Cihazin boyutlan
186x112x47mm, agirhgs ise

900gr. Maksimum bilgi aktarnim hi-
z1 USB 2.0 ile 480 Mbit/s ve Fire-
Wire ile 400 Mbit/s. 7200
Rpr olmast ise baska
birartisi.

Cihazt kullan-
mak igin berabe-
rinde gelen adap-
tordndn takd ol-
masi gerekiyor. Ancak
kullanirken her hangi bir siiriicii
yuklemenize gerek yok. Taktiginiz
anda kullanmaya baglayabiliyor-
sunuz. 2 USB 2.0 ve 1 Firewire
cikisi olmasi sayesinde cihazi ay-
ni anda birden fazla bilgisayara da
baglayabiliyorsunuz.

Artilar: Yiksek kalite, kap-
asite, sik tasarim. Eksiler:
Yiksek fiyat.

MICROSOFT WIRELESS 2.0 MOUSE'LAR

www.microsoff com | Ithalat: Micresaft

Mouse ve Klavyeler konusunda
oyunculara derman olabilen iki
markadan biri Micrasoft. Isin ilgin-
ci iki marka da Grdnlerini direkt
oyuncu kitlesini hedeflemig gibi
pazarlamiyerlar ve bugiline dek
sadece oyunculara ézel bir mouse
tiretmediler.

Diger yandan her yent Urlinle-
rinde oyun ve oyunculara bir adim
daha yaklasma niyeti de hissedili-
yor sanki. Bu sene iki firma da
renkli madellerle karsimiza ¢iki-
yor. Ama Microsoft'un yeni kablo-
suz modelleri fazladan doku ve ta-
sanimlarla siislenmis. Ama en
onemlisi Microsoft ilk defa oyun-
culann ilgisini cekebilecek kablo-
suz bir mouse Wireless Optical
2.0 ile karsimizda. Ama gelin 6nce
serinin genelinde ne yenilikler var
bakalim,

Yeni nesil Microsoft mouse’la-
rnyla beraber gelen ilk yenilik Tilt
Whell Teknolojisi. 1996 yilinda
mouse’lara ekledigi Scroll Wheel
sayesinde onlari daha islevsel ha-
le getiren firma, bu teknaloji saye-
sinde artik tek bir tekerlek ile sa-
ga ve sola kaydirma hareketlerini

de yapmamiza olanak saghiyor.
Ayrica tekerlegi ne kadar huzli ce-
virirseniz belgeler lizerindeki ha-
reket hiziniz da onunia dogru
orantil olarak artiyor ve zaman-
dan tasarruf etmeniz saglaniyor.
Microsoft gug tasarrufu ozelligi
sayesinde pil dmrund de yaklagik
(g katina kadar uzatmay) bagar-
mis ve sik sik pil degistirme der-
dinden de bizteri kurtarmig. Orta-
lama kullanimda pil mrii altiayin
tuzerine bile gikabiliyor.

Yeni iki modelden Wl Explorer
2.0 eski modele daha yakin. Ama

yine de ¢ok daha hafif, hassas ve
ele oturan bir yapisi var. Wireless
Optical 2.0 ise biraz daha kiigk
ve gok daha giicll kavraniyor. Ay-
nca hemen hemen simetrik oldu-
gundan {sadece tabanda ufacik
bir fark var) solaklarda rahatca
kullanabilir. Her iki modelin de op-
tik yapisi ayni. Bu optik algilayici-
lan saniyede 6000 tarama yapa-
biliyor. Bdylece hemen hemen her
yizeyde mousepad’e gerek duy-
madan rahatga kullanilabiliyor ve
iyi tepki veriyorar.

Optical 2.0'in daha rahat ve
oyuna yatkin yapisina ragmen
Explorer 2.0 iri elliler igin daha ide-
al ve fazladan iki programlanabilir

gore cok daha sert olmasi ve
adimlan hissedememeniz. Gergi
oyunlarda bunun etkisi ne olur
yorum yapmak zor. Clnk{
bugiine dek hi¢ bir oyunda Wheel
kullanmisligim yoktur. Siz alma
noktasina geldiginizde bunu ken-
diniz degerlendiriverin. Ama kab-

tusa sahip. Ayrica bu tuglar dur-
madan yanlglkla basacaginiz
yerlere konmamis.

Sonug olarak Microsoft hem
egonomi hem de agirlik olarak ¢ok
daha iyi iki model ile kargimizda.
Gergi AA yerine AAA tipi pile gegse-
ler daha da hafifleyehilirler. Ama
bu halleriyle bile iyi tepki veren ve
seri mouse'lar. Benim yapa-
bilecegim tek olumsuz elegtiri
yeni it Wheei'in siradan Wheel'e

losuz bir optik mouse alma
dusunceniz varsa bu yeni model-
lerde alma noktasina gelmeniz bir
hayli hizli olacak.

Arhilar. Hafif ergonomik, iyi

tepki veriyor. Eksiler: Tilf
wheel cansikabilir.
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Teknik Servis

Diyelim ki arabanizdan garip sesler geliyor
veya sigorfalariniz patladi evde elekfrik
yok, hatta banyoda boru patladi ve evi su
basti. Ne yaparsiniz? Hemen bir usta bulur-
sunuz famir etmesi icin. Peki bilgisayarini-
zin basina birsey gelince neden kapriginiz
gibi tamire kosmuyorsunuz? Ciinkii dertlere
deva bir Teknik Servis'iniz var. Iste bu yin
sansl derflileri ve dertlerinin devalari.

RASTGELE RESET VE DVI

Sayin Level calisaniar hepinize
L AS0ru hagaflnlz boyunca b?g_arllar dile-
o rim.Biraz uzun olacag icin he-
men bashyorum.Bu sorunu gogu insanin yagadigini
donanim forumiarinda okudur. Bu yiizden sizinde
bu konuya hassasiyetle yaklagsacaginizdan emi-
nim.

1) Eski ana kartim Asus P4P800-BE5PE'ydi ve i1k
aldigimda hichir problem yoktu {belki de sonradan
cikacakt), Fakat son BIOS giincellemesini (1015)
yaptiktan sonra olanlar oldu. Resetleme problemile-
riyle karsilasip duruyorum. Hig belli olmuyor, bazen
Windows XP de iken ama genelliklede ayunlarda
(Painkiller, Hitman 3). Sistemim Asus 9600 XT, 420
Watt AeraCool Power Supply (yaklasik 100 dolar
verdim), P4 2.8, 512MB Kingston, Aopen H600B
kasa, Audigy 2, MSI-6758-874P Neo 2 anakart.
Overclock yapmiyarum.

Yeni aldifim MSI ana kartimda da Reset sorun-
lart devam ediyor. Ram ve Ekran kartim da bir so-
run oldugunu sanmiyorum. Benim teshislerime gi-
re ya islemcimi iyi sogutamiyorum ya da biiylk
zorluklarla Antalya'da buldugum giic kaynagimda
bir sarun var. $imdi ise iyi bir islemci sogutucusu
ariyorum. Ama Antalya'da buimak zer; getirtecegiz
artrk... Benimle beraber ¢opu insanin bu sorununa
bir ¢6zumiini bulabHirseniz ¢ok sevinirim.

2) Monitortim 18" Philips Brilliance 180 P2 LCD, ye-
ni aldigim Asus 9600 XT den cikan bir dénistirici
var; bir ucu analog diger ucu 0VI. Monitgriimden ge-
len analog ucu bu dinistirlcinin analog ucuna,
DVI krsmimi da ekran kartimin DVI girisine takiyo-
rum. Fakat manitérimdn panelinden digital DVI se-
gince monitdr kararip eski analog secime déniyor.
Bu donistlricinun esas islevi nedir? Nasil DV
olarak baglanm? DVI baglantinin, analog baglant:-
dan farki veya GstanlGga var midir?

3} MSI-6758-874 P Neo 2 Anakarti ve Asus 9600
XT-TOH hakkinda gérislerin nelerdir?

4) 120G8B tek bir SATA harddiski, RAID olarak bagla-
yabilir miyiz? Baglayamiyorsam tek hir SATA alma-
ntn anlami ne olabilir?

Hepinize ¢aligmalarinizda basariar dilerim.

_RealCRUSADER

Selam,
Aslinda bilgisayarda en ok yaganan so-
rundur sebebi belirsiz rastgele reset’ler.
Ama igin ash genelde herkesin sorunu
farkhidir. O yiizden senin sorununa cevap
bulsak da gogu insana bir faydamiz ola-
mayacak.
1) iglemcinin 1sinmasindan giphelen-
mekte haklisin. Clinki rastgele reset’ler
genelde ya 1sin-
Cevoap my da giig yet-
mezliginden kay-
naklanir. Sisteminde ok saglam bir giig
kaynagi olduguna gére sorunun islemci
Isinmasi olmasi miimkiin. Ama giig kay-
nag da bozuk elabilir degil mi?

Sorunun hangisinde oldugunu anla-
mak aslinda ok kolay. Artik yeni ana-
kartlarin hemen hepsi Windows’dayken
181 ve voltajlar gorintiileyen ek yazilhim-
larla geliyor. Anakartin ile gelen CD'den
bu programi kur ve her firsatta degerleri
kontral et. Ayrica MSF'in kitapgiklarinda
bu pragramlan nasil kullanacagini de-
tayhica anlattigini da hatirhyorum.

RAID olarak baglayarak kullanabilirsin.

GEFORCE 2'YE VEDA
GeForce? MX 400 64MB ekran kartim var. Surlicl-
sunl gincelledim. Neden Splinter Cell calismiyor?
Cevaplarsaniz sevinrim.

Bulut Menteg
Selam Bulut,
Bu ay piyasaya GeForce 6 gikiyor. Anlayacagin GeForce
2 ¢ok gerilerde kald). Elindeki kartin ne teknolojisi ne de
performansi yeni oyunlara yetmez. Yeni ekran karti al-

malisin.

KASA FANI NEREYE TAKILIR?

Merhabalar hemen sorufarima gegiyorum:

1} Ek kasa fanlari anakarta mi yoksa glic kaynag)-
na mi baglaniyor. Benim kasadaki fan giic kayna-
gindan gelen bir kabloya baglh ama calismiyor. Ana-
kattaki fan girislerine takmayi denedim ama girisi
uymadigindan takilmacd. Benim kasada tek hir fan
var. Bu fan calismadigindan kasanin ici yaklasik 35
derece, islemciise 60-65 derece oluyor. Acaba ka-
sanin icindeki hava sicak oldugundan miislemci bu
kadar 1siiyar (Bu arada islemci Athlon 800 Mhz)
2) Su anki ekran katim GF4 MX440 degistirmek is-

Istanbul diginda donanim bulamam bahane degil

Artik istanbul diginda donanim bula-
mam gibi bir bahanemiz yok arkadaslar.
Memleketin dirt yani onlinealigveris si-
tesi dolu. Mesela iyi bir iglemci fani an-
yorsan www.dijitalcenter.com adresine
gir, secenekler bagini dondirmesin :)

2} Burada tam yapmaman gerekeni yap-
migsin. DVl baglantis: dijitaldir ve LCD
ekranlarda daha iyi sonug verir. Ama
baglantinmn ¢aligmasi igin ekran kartinin
DVI gikigint, LCD manitériin DVI girigine
bir DVi gériintii kablosu ile baglaman Ja-
Zim. 0 ¢evrimci ekran kartina iki CRT mo-
nitir takmak i¢in. Yani araya onu takinca
monitdri diger RGB ¢ilugina baglamak-
tan bir farki olmaz, Monitdrle birlikte bir
DVi kablosu gelmig olmasi lazim. Eger
yoksa satin almalisin.

3) Bu iki iiriinii de test etmedim.

4} Yeni nesl| anakartlarda SATA destegi
kendi gipseti ile desteklendiginden RA-
I0'i hig kangtirmadan SATA sabit diski di-
rekt baglayabiliyoruz, Ama cipset de
destek yoksa RAID kontraldriiniin yuva-
stna baglamak zorundasin. Ama merak
etme bu durumda tek SATA sabit diski,

tiyorum. Geforce FX 5600 distindyorum. Sence by
iyt bir kart mu. lyi degilse Geforce'lardan Far Cry vb.
DXS oyunlarini rahatga oynayabilmem icin ne al-
mami onerirsin.
3) Far Cry oyununu aldim. Oyunun yaninda gelen
Sandbox programini agtigimda mfc? 1.dll dosyass
bulunamiyor, deyip hata veriyor, acilmiyor, Su
FarCry diskte tam olarak ne kadar yer kapliyor.
Oyunun readme dosyasinda 4GB yaziyar. Ama ben
oyunu yiikledigimde toplam boyut alarak 3.77GB
gdsteriyor. Oyun orijinal olmadigi igin bir veri eksik-
I'gi falan olakilir mi? Bir de FarCry' orijinal olarak al-
mak istiyarum. Orijinalinin fiyatinin ne kadar oldu-
gunu sdyleyebiltr misin?

Sorularnim bu kadar. Cevaplarsan gok sevinirim.
Ve simdiden gok tesekkir ederim.

Ufuk Ulutas

Selam ufuk,
1) Ek kasa fanlan gii¢ kaynagina da takilabilir anakarta
da. Anakarta takmanin avantajt sistem monitérinden
fan performansini takip edebilmekeir. Eger direkt gii
kaynagina baglarsan da anakartin iizerindeki giig yiikii-
nii azaltmuig olursun. Ben tercihimi genelde gii¢ kayna-
gindan yana kullanirim. Senin fanin galigmama sebebi
de ya fan'in kendisinin bozul-

aEevop

mus olmasi ya da onu bagladi-
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gin gii kaynagindan gelen kabloda elektrik olmamasi.
Farkli bir fan denemek veya kabloda akim olup olmadig-
na bakmak sorunu ortaya gikaracaktir.

Kasa igindeki 1sinin yiikselmesi elbette iglemci isi-
sini gok etkiler. Bazen ufacik bir kasa faninin durmasi
bile islemciyi pigirebilir. Ama bunun diginda eski tekno-
loji ile iretilen Athlon 800 iyi 1stnmas: ile meghur bir ig-
lemci. Belki zamanla iizerindeki fanin performansi da
diigmiig ve 1siy1 arttirmig olabilir. En azindan iglemci fa-
nint bir giizel temizlemende fayda var.

2) Bence FX 5600 gayet iyi bir ekran karti. Ama diger
yandan FX 6600'de geldi. Bana sorarsan bir ay bekleyip
fiyatlar nasil degigecek bir bakmakta fayda var. Belki
yeni GeForce 6 serisinden bir geyler tercih edersin veya
piyasadan kalkmadan dnce iyi bir fiyata FX 5600 diig i-
riirsiin.

3) Dyunun arijinali www.avaturk.com sitesinde
49.900.000'e satilyor. Dyunu kaldirdigimdan ne kadar
yer kapliyor bilemiyorum ama kopyadan kaynaklanma
ihtimali biyiik. Zaten cogu oyunun editdrleri de kopya
korumalidir ve oyunu lararken editérli kirmaya tenezziil
etmez korsan arkadaglar.

Umanm yardimc olabilmigimdir. Kal saglicakla...

ORTAYA KARISIK SORU
Merhaba Level hatki. Hepinize mutlu bir yaz ve
bu sicak yaz ginlerinde bal buzlu kolalarinizi yu-
dumlarken bize en iyi sekilde LeVeL'i gecikme-
den {toparlayamadim)... Size ekran karti ve ana-
kartlarla ilgili birkag sey soracagim.
1) ATl ve Nvidia yeni ekran kartlarini ne zaman re-
tecek?
2) Yeni ekran karti alacagim da (ATI) bekleyeyim
mi?
3) 9600 XT ler ucuzlayacak mi?
4} Yoksa cikar ctkmaz yeni AT! chipsetlilerden mi
alaym? (Max param 270% + KDV)
5} Bu ekran kartlan da AGP 8X mi yoksa bi iyilik ya-
pip anakartlarda AGP 16X de mi gikaracaklar? (yok
ya bu pek iyilik sayitmaz:))
6} Anakartim DDR 333 destekli ama ben RAM'e bi
daha para vermek istemedigim icin DOR 400 almak
istiyorum uyumsuzluk yapar mi? (Gergekten aptat
degilim ciddi ciddi soruyorum :} )
7} RAM'ler ne zaman ucuzlar?
Tesekkiir ederim, iyi galigmalar...

liker Ozgetin
Selam liker,
Valla bizde bu sicak ama mutlu yaz ginlerinde bol buzlu
ays tilerimizi gecikmeden yudumlarken Level' toparla-
yamamaya galigiyoruz igte. Sorularla e hizda cevapla-
yalim bakalhm.
1} Bu ay iirettiler igte.

2) Bir ay falan bekle.
SO 3) vcuzlar elbet.

4) Gikar gikmaz pahali olurlar ama alabiliyo-
san ne mutlu sana. (benim max param 280%
+KDV, hiihoo ben daha zenginim yagastn)
5} Oziilme AGP’nin 8X'den yukarisi yok. $im-
di daha beterini yapip PCI Express’e gegiyor-
ar. Toptan degigiyor. Yani AGP kalmayacak
yakinda.

6) Dlur mu canim. DOR 400 akilli bir hayvan- |

dir bakar 333'den fazlasini yemiyor anakart
yavaglatr kendini.
Tegekkiir ederim, iyi okumalar...

WINDOWS'U BASKASI ACMASIN

Derginizi begenerek her ay aldigimi belir-
tip cok acil bir kag soru sormak istiyorum
1) Bir kag glin 8nce Sparkle 128 MB, Ge-
Force 4 MX 4000 ekran kartialdim_ Cev-
remdekiler bu kartin gok kdtd oldugunu
sbylediler. Gergekten ok mu katd hatta
GeForce MX440 dan bite kotd dediler.
Ama ben Far Cry' 1024x768 medium
hatta high'da oynuyarum. Bu kart hak-
kinda kisa bir bilgi verir misin?

Bu sicak yaz giinterinde buzlu ays fiterimizi gecikmeden
yudumlarken Level'l toparlayamamaya calisiyoruz

2} Derginizde almayin demenize ragmen
52x32x52 hizinda LG CDWri-
soru ter aldim ve memnunum,
Ama siz almayin LG demisti-
niz, neden?
3) SD-RAM mi yoksa DDR-RAM mi iyi?
256 SD-RAM alacagim ama DDR daha
ucuz. Hangisi daha iyi? Bir de anakart-
min DDR-RAM'i destekledigini yada des-
teklemedigini nasil anlayacagim?
4} Windows'u benden bagkasinin agma-
mas! igin ne yapmaliym? XP kullaniyo-
rum, BIOS'dan falan pek anlamam
Sorularim bu kadar. Merakla cevabini
bek!iyorum.
Yigit Balci
Selam Yigit,
Bu ay herkesin bir acelesi var zaten. Tamam
tamam bende hemen cevaphyorum.
1} itiraf etmem gerekirse MX 4000 ile MX
440 arasindaki farki pek hatirlamiyorum bi-
le. Ama igimden bir ses OEM firmalari igin
iretilmig daha zaysf bir MX'di diyor. Diger
yandan GeForce 4 MX serisinin genel
perfarmansini diigiinince daha iyi ol-
sa ne daha kétl olsa ne demeden de

edemiyorum. Sonugta GeForce 4 MX

bir hayli geride ve yavas kaldi. Bu

saatten sonra tavsiye etmeyiz.
Ama sen de Far Cry'1

1024x768 ve yiiksek seviye

ayarla oynuyorum demigsin. Agikgas akhim ka-

ngt. Far Cry gibi efsane sistem gereksinimleri

olan bir oyun GeForce 4 MX'de bu performansi

verememeli.

2) LG siiriiciilerin hikayesi soyle. Gegtigimiz se-

nelerde LG DVD-ROM'tar iglerindeki CD'leri par-
galamaya baglad, Elinde

P SV AP bozuk siiriici ve kink CD lle

distribiitdr Ufotek'e giden
okuyuculanimiz CD-ROM siiriicileri degigtirdiler
ama bozulan CD'ler igin bir hizmet sunulmad:.
Ama bu iiriinle ilgili genel bir sorundu ve orijinal
oyunu kinlan okurlanmiz vardi. Bunun lzerine
firma ile temasa gegip sorunun sebebi, ne gibi
dnlemler alacaklar, kinlan oyunlarin ne olaca-
gin1 sorduk. Biz size geri donecegiz diye bir ce-
vap geldi. Ama asla gerf dinmediler ve sonra-
dan yolladigim diger mail'lere cevap dahi ver-
mediler. Biz de bu sorun neydi, giderildi mi bile-
medigimiz i¢in her firsatta “Aman LG DVD sirl-
cii almayin!” diyip durduk. Bu arada Aral ile ko-
nusup kinlan ayunlarin en azindan daha ucuza
yenilenmesini sadladik.

LG'ye olan bu genel giivensizlik sebebiyle
hala LG almayn diyoruz. Diger yandan son bir
sene iginde LG'nin hem CD hem de DVD yazicila-
n medya segme konusunda iyice nam sald.
Hatta ne zaman bog CD, DVD almaya gitsem sa-
tict her seferinde bana “Abi senin yazic1 LG de-
gildi di mi? 0 aldigin DVD'ler LG’de galigmaz” di-
yor.

iste LG optik siiriicii tavsiye etmememizin
sebepleri bunlar. LG yerine yine diger bir Kore
markasi Samsung'u tavsiye ediyoruz.

Ahiretten Donanim Sorusu

Bu ay Efe kardegimiz Gyle bir mektup
yollamis ki okurken az kalsin koltukia
“mutual” bir birlikalige giriyorduk. Merhaba
ben Tugbek, bu da ikizim Saygn Mudar
Koltugu. Evet yapigigin... Hemen mektubu
alalm...

Selam T Ighek ahi_Ashnda sana

sgfmaim
bakrma &
arada orads
selam:)
Ya sarum su ben bu aralar
yen| b
arum..
Boyle baglayan mekiubun
gerisi bir hayli uzun bir donanim
sorusy,. Nedir cok mu dert

yandim tek derdiniz soru sor-

mak, niyeti sicak bir selam ver-

mek olan okurum yok diye.




3) Elbette ki DDR-RAM. SD-RAM'ier piyasadan
kalkttklan igin pahalilar. Anakartin uyumlulugu
i¢in iki yol var. Birincisi anakartin Gzerine bak-
mak. Anlayan biri bir bakigta bunu sdyleyebilir.
ikincisi anakartin marka ve modelini biliyorsan
internetten lretici sitesine girip bakmalk.
4} Windows hesabina gifre koyman yeterli. De-
netim masasindan Kullanici Hesaplarr'na gir.
Buradan dnce kendi hesabina bir gifre koy son-
ra da Misafir hesabim kapat. Artik senden bas-
kasi giremez. Tabil ge-

PPE—EVOD iitepiiteredahaar

KLASIK KULLANICI
Merhaba LEVEL ¢alisanlar ve de okurlari. Allah
size kolaylik versin sizin isiniz de zor valla oyun,
dananim zart zurt incelemesi, yazilar yetistire-
meme telasi yetmiyomus gibi bir de donanim
sorularl... Neyse ben sizin daha fazla zamaninizi
¢almadan sorulanma geceyim. Iste sorutanm:
1) Piyasada epox marka kartlar cok tavsiye edi-
liyor. Valia 6zellikleri de fena degil hani, Sistemi-
ni yenilecek birisine(birisi ben oluyerum) tavsi-
ye eder misiniz?

- Dedigim gibi sistemimi yenileyecegim. Ath-

Selam Gokay,

Cok halisin valla. O kadar oyun ve donanim ince-
lemesi cok yorucu oluyor. Ama isin ash Zart Zurt
incelemeleri hig yormuyor. Alti iisti Zart Zurt de-
gil mi yaziyoruz gidiyor. Neyse civitmadan ce-
vaplara gegelim.

1) Epoxgok da zel bir marka degil. Drta sevi-
yede iyi bir ismi var ama bir Asus, Abit veya MSI
ile ayn kefeye koymam. Ciddi fiyat avantaji ol-
madikga tavsiye etmem.

2) Bu soru biraz suna benzemig “85-70-102 bir
sariginla evlenicem, lise mezunu ve is sahibli,

lon XP 2800+, 512 DDR 400, Epox EP-BRDA3+ sizce beni ne kadar mutlu eder?”. Mutlulugun
almayl distindyorum nasil olur? Benim gibi bi
oyun manyagini ne kadar sire mutlu eder?

2) Ben bir klasik 56K modem kullanicisiyim ve
ADSL'e terfi etmek istigyorum Tiirk Telekam'un si-
tesine girdim, Sitede ADSL hizmeti alip alamaya-
cagimi soyleyen bir tir test var.(telefon numa-
ranizi giriyarsunuz site de size bu hizmeti alip
alamayacaginizi sdyliyor) Birkag kere denedim
ama hepsinde de HAYIR sonucu aldim. Bunun
nedenleri ne alzbilir {Jstelik PTT'ye yaklasik 500

ol. “Annneeaa apim pilgisyar oynatmooe”, “Yigit
hocam sifre koymugun bilgisayara. iki kalem testini yapamiyoruz maalesef Gokay. Yakin bir

oyun zevkimiz var zaten oldu mu ama kanka”, tarihte RAM eklemek gerekebilir. Ama bu sistem-

“Ulan it sipasi dilnyanin parasina bilgisayar al- le ne kadar yol yapacagin sana kalmig.

dik gifremi koyuyan bagimiza!!!”, “Yigit tathm Mail'inin dergide yayiniamak onemli ginkii
Level bir dergi, teknik destek servisi degil. Eger
yolladiginiz mektuplarda dizgiin bir dille ve an-

lamlt sorular sormugsaniz dncelikle dergide

bilgisayarinda neden gifre var? Gormemem ge-
reken bir gey mivar orda? Sen bitiin gece kim-

lerle chat yapiyorsun aynica?”. Sifreyle birlikte

yas ve ev durumlanina gére yukandaki tepkiler- yayinlanmalari biiyiik bir ihtimal. Anlagilmaz bir

den birini de se¢ artik dille anlamsiz sorular soranlar zaten bir cevap

alamiyorlar :}
Kendine iyi bak Gakay...

Bu arada rica edicem gozimii sevmeyiniz.
Gipil gozlerime nazar degecek sonra: ) metre uzakhktayiz}

Gokay Ozaktirk Tugbek Olek

DONANIM PAZARI

Gecen ay Siiper Sistem'in fiyatini gorip soka giren arkadaslar soktan
¢ikabilir. Clinkd bu ay fiyatlarda 6nemli disisler oldu ve Siiper Sistem
yine 4000$"in altina geriledi. Yasasin! Hadi kosup atalim..

_—---—
Asafdaki iirdinleri bulahileceginiz online magazalar

www.eksenbilgisayar.com
www.estore.com
www.kangurum.com
www.mavidonanim.com
www.pegold.com.tr

WWwW.arena.com.tr
www,bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

Ekononik Ideal Stper e E
Islemci Athlon XP 2000+ (Bax] 688 | AMO Athlon XP 2500+ (Box)  95% | Pentium & 3.6 GHz BOOMH; 536%
Anakart MSIKT4V [6712) 589 | MS| Ke-DELTA LSR 92% | Abit IC7-MAX 111iB75P 209%
Bellek 256MB DOR-400 Twinmas 483 | 512MB DDR-L00 Twinmos 96% | 512ZMB x 2 DOR-400 Twinmos 1928
Sabit-disk Seagate Barracuda B0 6B 7200 Rpm?3$ | Seagate Barracuda 72007 12068 1094 | Seagate Barracuda 7200716068 163%
Ekran Karh HIS Radeon 9600SE 98% | HIS Radeon 9600 XT 199% | HIS Radeon 9800 XT PRO 256 MB 553%
Manitdr “Samsung 753 OFX Hat 17" 1358 | “Samsung #57MB 17 214% | "Seny HX93 LCO 19™ TFT" 877§
DVO-ROM Pioneer 16X OVD-ROM Tray 42§ | Pioneer 16X DVD-ROM Tray 428 | Pioneer 16X OVD-ROM Tray 423
Ses Karh Sound Blaster Live Value 5.1 32% | Sound Blaster Audigy DE 77$ | Sound Blaster Audigy-(| Platinium 194%
Modem Apache S6K V92 |nternal 31% | Apache 56K V92 USB 53% | Apache S6K V92 LISE 53%
Kasa Aopen KASOD 55% | Aopen H600 62% | Chieftec Matrix Big Tower 157%
Klavye Microsaff P52 8% | MS Multimedya Blue 20% | Wi Opt Desktop 534
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 328 | MS Intelli Explorer 3.0 32% | Logitech MX700 B4$
Hoparldr Philips A2510 54§ | Philips AZ 610 793 | Logitech Z:680 482%
CO/DVD-RW slirted | Samsung 52/32/52 2MB 32% | Samsung 52/32/52 2MB 323 | Plextor PX-708A 205%
Floppy i 75 [2)
Toplam 7734 1209% 3807%

h{ut Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV orani urlin gruplan arasinda farklilik gistermektedir, Fiyatlar ithalatcilanndan degil belirtilen onling magazalardan alinmistir Bu ylzden incelemelerde belir-
tilen fiyatlardan ve bagka magazalardaki fiyatlardan farkl ofebilir, Fiyatlar verilirken magazalar iginde en dusik olan deger segilmistir, Tavsiye edilen Grlinlerin timi denenmistir
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Bir fincan kahve yapmak igin suyun 1sinma-
sini beklerken tezgahin baginda dikilmisg,
kahve kavanozunun dstindeki slogan gdzd-
me carpiyor. Neden kahve, sigara, ¢ay gibi
aranleri hep “hayatin keyiflianlan”ile bag-
dastirip sunarlar insana? Ben bu Ggliyd da-
ha ¢ok hiziinli, agir gecen saatlerimde bul-
dum yanimda aysa. Saatler ve saatler boyu
yazarken, gizerken, tuvali boyayip etrafim-
daki sayisiz kitabin sayfalarini gevirirken, Is-
siz gecenin karanh@ina dalmis, kendi ruhu-
ma bakarken,

Yasanmis bir an canlaniveriyor gozi-
miin éniinde. Hichir yerin ortasinda, kigin
sogugunda dogudan yaklagan glinesin ka-
ranhgl kovalayisini izliyorum gdkylzinden.
ok ylksekte giimus bir gévde pinl pinl ya-
niyor. Yolda olmanin dzlerni kapliyor igimi,
gidilecek o kadar gok yer varken ben kalmak
zorundayim. Gozlerimi yerylzine indiriyo-
rum duydugum glrilti Uzerine, Yasl, yor-
gun, tepeleme yUkld bir kamyon giriyor park
alanina, kapag bir an nce manastira atma-
ya gabalayan yol yorgunu bir kesis gibi ace-
leyle eteklerini savurarak.

Bir bardak cay ddkiyarum yol yorgunu
sofdire, sandalyelerin lzerinde uyuklayan

digerleri gibi o da “bir ekmek parasina” adim
adim &lgtyor memleket topragini. Cayr bit-
meden uyuya kaliyor, en az li¢ gind0r uy-
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Cagrisimlar

En cok geceleri yankilanir gegmisin sesleri...

kusuz ama birazdan yola clkmas!
gerekli. Pek gak insan var eski soba-
nin etrafinda uyuklayan, tek tek
yuzlerine bakiyorum. Bunlardan ba-
zilan kendi gikari icin cocuklanni 6l-
durebilir, bazilari ise cocuklarigin
kendilerini ldirliyorlar yavas ya-
vas. Insanin topraktan yaratildiginin
en biyik kanitt bu. Hamur ayni,
ama kiminin bagrinda dikenli galilar
yetisiyor, kiminin ise kan kizih, kar
beyazi glller.

Gece sessiz, bir tek sckak kope-
gi bile kalmadi uyku kagiracak bura-
larda. ligingtir, ben! hic kdpek kova-
lamadi. En fazla birkag tanesi bana
fena hirlamistir Gstiimden tagan ka-
ranlikla dolagtigim anlarda, ama dis
gecirmeye kalkan olmadi. Aynada
goremedigim birgeyi mi gorilyorlar
diye distindigum olmadi degil. Ama
bildigim bir sey var, o da en azili ké-
peklerle bile dalasmadim, hatta ba-
zilar zamanla dost edindiler beni.
Burnundan kil aldirmayan kediler
teklifsizce deri ceketimin igine dal-
dilar kigin soguguncdia biraz isinmak
icin. Ama insanlar, iste onlar bagka
bir hikaye. Sirf suya sabuna dokun-
mayan bir dergide, kimsenin aku-

madig) yazilar yazdifim igin adimdan bagka bir sey bil-
reden diisman olabiliyorlar bana. Gdisem mi, omuz sil-
kip gegcsem mi, bilemiyorum bazen. Sonra bagka bir dU-
stince stpiriyor akhimi, bir anda kendimi uzak yildizlara
bakarken buluyorum. 0 kadar kiigik, o kadar ufak, o ka-
dar yalnizim ki tim bu evrenin ortasinda. Tim diinya
diisman olsa ne yazar? Ayni goplilkte ¢Urdyen elma ka-
buklariyiz, bagka da bir sey degil.

Pencereyi agip gecenin sessizligini dinliyorum, sa-
dece hafiften esen bir riizgann fistltisi duyuluyor. Riizgar
her zaman fisifdamaz oysa, bazen kikrer, Géremediginiz
bir sey icin hayli gigla kilkrer Ustelik, igin kotisi savur-
dugu tehditleri yerine getirecek giicd de vardir. Ben rtiz-
garla da hep dost oldum. Daha dogrusu olmaya galigim.
GUnki kaprislidir riizgar, insanlar kadar olmasa da. Es-
meye basladi mi fisildanm ona, "Es be riizgar, sana bir
tutam kuru yaprak, bir damla gézyasi, bir dolu da hiizin
verecegim karsiiginda!” Iste o zaman birden canlanur,
kuvvetle kavrar kollanmdan, sanki tutup ativerecekmis
gibi beni uzak bir vahaya.

Bazen rizgann gelip bulmasini beklemem, ben gidip
otururum yanina. Matorun egzoz sesi bir dizi ip gibi dU-
gim dagim acilirken ardim sira, riizgann bagrninda otu-
rup sirtinm kéytn delisi misali. “Ne? Birkag yUz kilomet-
re yolu dort saatte mi geldin?” diye inanmaz gozlerle so-
rarlar bana. “Ben olsam iki saatte aliverirdim o yolu!” di-
ye bobirlenenlerin ardi arkasi kesilmez. Oysa yolda ol-
mak yasamaktir, varmak ise 6lim. Ve ben yolda olmay
tercih ederim, kaprisli dostumn rizgarin anlattig hikaye-
ler esliginde, Er ya da geg varacagim, acele etmeye ge-
rek var m1? Hayir, hayir yok. Acele etmeuye hig gerek yok.
Haydi dostum riizgar, isin yoksa simdi de o yasl kapta-
nin uzak ufuklara yaptigr yalculuklann hikayesini an-
lativer bana.®




E3 Cilesi

E3 iyi glzel de, bu sene gilesi zevkini bes paralik etfi

Gegen senelerin aksine bu sene E3'e gitmekten nefret

ettim desem yanhg olmaz heralde. Fuar cok glzel {bom-

ba oyun eksigine ragmen), LA harika falan ama yolculuk
nedense hig de dyle degild.

Aslinda her sey bir hafta ncesinde basladl. Sagol-
sun bu sene VYogel edittrler arasi toplantiy E3'tn bir haf-
ta 6ncesine ayarlamig. Gerci toplantinin Prag'da olmasi,

diger Level dergilerinin editdrleriyle fikir aligverisinde bu-

lunmak gok glizeidi. Ama sorun su ki Prag'dan ddndiik-
ten sonra LA ugusu igin sadece 20 saatim kalmisti. 0 si-
re de kosturmaca, valiz hazirlama, Prag'da kirlenenlerin
yikanip Utdlenmesi derken akip gitti, Yarim saat huzur
iginde uyuyamadan nasil kendimi disan attim, o ugaga
nasl| yetistim bilmiyorum,

immigreysn Ofiz

0 yorguniukla 8nce Frankfurt, oradan 10 saat kesintisiz
Los Angeles, evden ¢iktiktan 18 saat sonra ancak hava-
alanina inebildim. Ama nerden bileyim asil kabus orada
baghyor... Pasaport kontrolden gecerken miifettis bayan
“siz soyle bekleyin” demez mi! Gerisi tam bir kabus. Va-
lizlerle birlikte gégmen ofisine alinma ve tam 3 saat bek-
leme. Dogru dizgin bir agiklama da yapitmiyer sadece
gelip gidip aym Gg soruyu sorup, ayni 3 cevab alip gidi-
yorlar. “Basin mensubuyum?®, “bir hafta kalicam”, “E3 di-
ye bir fuar var ona geldim". Sonunda kiigiik bir odaya gir-

dim, topluca babacan bir zenci yine ayni iic soruyu sor-
duktan sonra agir hareketlerle Googlet agti ve anahtar
s6zcige Vogel Burda'yi girdi (kartvizitten okumasi bir
hayli vakit aldi). Neyseki sansliydim ve Google sonug
olarak en ustte Vogel TUrkiye'yi verdi. 16 memieket icin-

de Google'da en altta olsak ordan direkt Is-
tanbul'a geri postalayabilirlerdi yani. Oradan
Level sitesine gecip sitenin kiinye kismina
girip adimi da gorlince gegis iznini almis ol-
dum. Ama bir Goagle taramasi sonucu belir-
leyecektiyse ben neden 3 saat bekledim
orasi mechul.

Artik toplamda 24 saat siren yolculu-
gun ertesinde otele nasil girdigimi diigtnan,
Fuardan @nce yapilan basin konferanslarina
kosturma, fuarile birlikte 3 gin Hi¢ durma-
dan 9'dan B'ya stand gezme, sonraki iki giin
de Los Angeles'i gezicem diye ayr bir taban
tepme... Artik dénds yolculugu igin ugaga
bindigimde ne haldeydim hatirlayamiyorum
bile. Tek hatirladigim bagciklarim ne kadar
gevsetirsern gevseteyim ayaklarimin ayak-
kabwya bir tirld sigmadigiyd.

Anlok D1 Laggig Pliz
Peki dertler burada bitti mi? Elbette hayr.
Havaalanina 3 saat dnceden gitmeme rag-
men ugakta adam gibi tek bir yer kalmamis,
Internet ve telefonla rezervasyon sistemi
sagolsun. Tabii bentm fuardan sonraki iki
gln kaldigim izbe Santa Monica otelinde ne
internet vardi ne de telefon. Mecburen tam
gbbekte sikiik bir yere razi oldum. Sonra
yan tarafta ¢antalannizi X isinindan gegirin
dediler. Tam geldim orada memur cantalanin
kilitlerini agin dedi. Bende hem kur-
calanmasm hem de agilip sagilmasin
diye herseyi deli gibi kitlemisim. Tek

dugum cantanin kilidi kayip. Artik iyi-
ce sinir krizine yaklagmigim. Memu-
ra verdim "Agamiyorum kir ¢ok isti-
yorsan dedim”. Bir yandan da icim
gidiyor bir canta dolusu materyal, 10
kiloluk bir ganta, en az 30GB oyun
gorseli. Neyse grevliler gerginligimi
hos gorip sorunsuz valizleri gegirdi-
ler. (“Adamin basina gelene bak, bu
arada sen neredeydin hayta?" diyor-
saniz, bu seneki bahtsizligindan do-
layr Tugbek’ten ayn bir ugakla dén-

tek actim ama E3 materyallerini koy-
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dugim icin tam siikrediyordum ki,
Los Angeles’tan déniste kaybolan
valizlerim icin Atatlrk Havalima-
n'nda esir kaldimzzz... — BLX}

Atengin Térkig Eyirlagns Pesincirs
Sonrasi yine 10 saatlik rahatsiz bir
ugus. Disimi sikip dayandim Frank-
furt'a kadar. Ama kabus gittikge de-
rinlesiyor. [stanbul ugusuna tam 8
saat var ve dinyanin en sikicl hava-
limanindayim, yogunluktan dlliyo-
rum, Goztme kivnlacak bir yer kes-
tirdim notebook'u yastik yaptim ve
direkt sizdim. b saat sonra bir uyan-
dim viicut tamamen iflas etmis.
Uyudugum sandalye grubundan
kalkmaya ¢alisiyorum ama zaten
bel sakat, kilitlenip kalmisim. 1zd\-
rap iginde kapiya gittim, ucaga bin-
dim, ucaktan inip bir taksiye attim
kendimi, eve girdim ama neredeyse
yataga bile ulasamadan kapi 8nin-
de sizacaktim.

Yataga girdigimde nasil bir hu-
zur kapladiicimi nasil tath daldim o
uykuya bilemezsiniz. Ama daha bir
saat olmadan telefon deli gibi cal-
maya basladi. Bir umursama, iki
umursama ama susmuyor. Arayan
Sinan. “Ahalow, Sinan, ne var agabe-
eyyy? Oliyom aramaaa...”, “Ne al-
mesi olum, iyi misin? Aman hasta
falan alma dergiyi yetistirmek icin
sadece 5 glin{imaz var. Hemen kalk
yazmaya basla!”, “Afjjskball”, "Ne
dedin?”, “brillmmm?”, “Adam gibi ko-
nussana anlamiyorum”, “hela-
bubmmm zzz...”,

Simdi yurda geleli bir hafta oldu.
Ginde 3-5 saat uyuyarak yazilan
yetistirdim. Ama hele bu yazi da bit-
sin, son noktayl kayayim, $u yataga
girecegim ve 3 glinden 8nce uyan-
dirmayi basaran olursa ben de Tug-
bek degilim!. @




EIDERHANIN pigH

Burak Akmpnek

Oyunlanin baglangicindan bu yana hep ayni
sozleri duyduk. Hep diinyay! kurtaracak se-
cilmis kisi biz olduk_Ya tepeden gelen uzay-
lilara ya da yerin altindan ¢ikan cehennem
yaratiklarina karsi savastik. Bir Allah’in kulu
da cikip bu sikintiya dur demedi. Hep insan
irkinin son umudu biz olduk ve hep yendik.
Hic Rocky filminde oldugu gibi dayak yeme-
dik. Hep biz yendik. Hig bir oyunun sonunda
kaybedip ikincisin de zaferin bizim olacagini
beklemedik,

Artik gelen oyunlarin hikayesinden daha
ok grafikleri ya da ses efekleri on plana ¢i-
kiyor. Artik herkes pofigon sayiyor. Hatta bu
yaziyl yazmadan énce bana ayni yakinmay-
la gelen okuyucularimizdan Murat Bayrak-
tar'in da soyledigi gibi “oyundaki karakterle-
rin yuzlerindeki sivilceler dahi gbzikiyor
mu” artik buna bile bakilir oldu. Tamam ben-
ce sivilceler goziiksin bir sakincasi yok.
Ama hersey sivilceden ibaret degil ki.

Ayni Terane

Zaman yok

Oyuncular artik daha kolay ve hizh
tiiketilen seylerin pesinden kosu-
yar. Kanuya kaptirip kendisini ka-
rakterin yerine koymak ve “oymus
gibi hissetmek” yerine diiginmeyi
birakip yaratk avina girmek daha
kolay geliyor. Bence Adventure td-
riniin 8lmesi bu yiizden oldu. In-
sanlar oyundaki bilmece ya da bul-
macalari ¢ozmek yerine Serious

Sam'de bir kag blim gegcmeyi yeg-

liyor. Artik en duistinen ayuncu tipi
stratejiseverler ve en cok okuyan
oyuncular ise FRP tiriinden hogla-
nanlar oldu.

Bu degisim belkide insanlarin
yopun temposundan kaynaklani-

yor. Bitdn gn okulda yada iste ka-

famiz kocaman olduktan sonra eve
geldigimizde baska bir ugrasiile

Artik oyunlarin konulari kulaga hig orijinal gelmiyor

yormak 1stemiyoruz. Bunun yerine adrenalini arttiracak
en kolay oyunlan segip stres atiyoruz. Mesela ben eve
geldigimde Avaturk'te saatlerce Call of Duty oynuyorum.
Strateji ya da benzeri oyunlar ise Cuma aksamina veya
hafta sanuna birakiyorum.

Oten tiirler

Tirlerin 8lmesi ya da degismesi tamamen teknolojiile il-
gili. Mesela kimse, eer makinesinin konfiglrasyonu cok
diistk degilse yada gok eski oyuncu degilse, Turrican
yada Rick Dangerous oynamiyor artik. Cnkd 30 FPSer-
de bol bol ziplayabiliyoruz. Yakin bir zamana kadar Duke
Nuker'in platform oyununu eynarmistik. Daha gegen
hafta ise bir Half Life meraklisinin yaptig1 Half Life 2 plat-
form oyununu gdrdim. Her ikisi de gdrindiste hosuma
gitti ama her ikisinde de eskisi kadar usta olmadigim
fark ettim. Platform oyunlarindaki ustahgimi kaybetmi-
sim. Fakat buna kargin FPSlerdeki ince atiglanim oldukca
gelismis durumda. Hele hele Call of Duty'de elime bir sni-
per tiifegi alinca oldukga etkili olabiliyorum. Artik kendi-
mi, uzaktan avlamay birakip yakin gatismalarda da sni-
per tifeg) kullanmaya ahstrmaya gahsiyorum. Yani hep
oynamaya alistigim oyunlarda dogal olarak daha iyiyim
ve daha iyi olmaya calisiyorum. Artik ben de konuya pek
aldirmiyorum. Benim igin dnemli olan oynanabilirlik.
Eger oyuna hakimsemn ve bug yoksa benim igin o kadar
da fark etmiyor. Geri kalani eglence zaten. Ha dinyayl
kurtarmigim ha kuledeki prensesi benim iginde gok fark
etmiyor. Mesele prensesi kurtarirken penceresine atti-
gim ipin riizgarla sallanirken ne kadar dogal gérindUga.
Ben oturup anu seyretmek istiyorum.Yoksa prensesin
babasinin benimde babam aldugu ve aslinda bizim kar-
des oldugumuz beni cok ilgilendirmiyor. 0 annemizin
sorunu !

Ne kadar aksiyon....

Yukandaki cimle ile yazinin bashg) arasinda bir geliski
var, bu dogru. Fakat su da bir gercek ki oyunlarin konusu
tamamen tirii ile baglanuli. Bir FRP, ya da Fallout Tactics
tlirli strateji oynarken konu ne kadar dnemliyse bence
bir FPS yada daviig oyunu oynarken bir o kadar da
gnemsiz. Yani ne kadar aksiyon o kadar az diigiince.
igine RPG &gesi katilmamis tim oyunlar icin genel bir
kural bu. Kimse hareket varken oturup diiginmez. Tabi
bu FPS oynarken kafamizda bir taktik kurmadan hareket
etmemiz manasina gelmiyor. Ama oyundaki ternponun
yiiksekligine gore kanu Gnemini yitiriyor. @




Daort

Ne kadar giicliniz kald...

Soguk kaldinmda tek bagina oturuyordu Vosviddin, yal-
nizhigyla, farkinda olmadigl gocukluguyla, daginik da-
stincelertyle beraber. Gokyuzd griydi, zaten hig renkli ol-
mamigt, yagamak zorunda oldugu hayati gibi. Ruzgar ve
tag parcalan gézlerine carpryordu, gerceklestirmek iste-
yip de gercekiestiremedigi kisa hayalleri gibi. Gozlerini
kisti, dizlerini kendisine dogru cekti. Sonra da kafasini
dizlerinin Uzerine koydu. Gz kapaklarini kapatti agir
agir, aslinda kendisinden daha kuguk olan hayatindan
kagmak igin. Belki bu bir seye yaramayacakt, belki hic-
bir seyi degistirmeyecekti. Ama olasiliklan hesaplamak,
ne olacagin tahmin etmeye calismak onun igin fazlasiy-
la yorucuydu. Stkica yurndu yumuk gozlerint bu kez. Ve
ufak elleriyle karanhgin igindeki renkleri tuttu. Maviyi,
daha sonra da sanyt... Yere bakt, yemyesildi. Egilip do-
kundu, dagrimasindan korkmasina ragmen. Gergek gi-
biydi...

ke

Cevresine baktl, daha fazlasin dusinmedigi igin her
sey bulanikti, her sey muglakt. Karanligi delerek ilerle-
meye bagladi. Kafasini kaldirdi, gbkylizi masmaviydi,
bulutiarsa turuncu. G830 delen agaclarla gevrili yesil,
uzun bir yol varch 8ndnde. Giderek daha ¢ok renkleniyor-
du ¢izdigi yal, cevresindeki her sey gibi. Birkag adim da-
ha att yesil yolda. Uzakta, yolun kenarinda tahtadan ya-
pilmis, ufak bir ev vardi. Yamina kadar gitti evin ve elini
uzatarak kapiy agti. Yash kapi “séylenerek” agildi. Once
uzun golgesi girdi iceri Vosviddin'in, duvarlara dokundu,
daha sonra da kendisi. Kapiyi kapatti. Uzun, rengarenk
bir koridor vardi karsgisinda, Ve koridorun arasina saklan-
mis odalar... Ik odadan iceriye girdi. Kendi odasindayd.
Daginik yatag), kirik sandalyesi, dolaby, sobasi, pencere-
si, ugkusuzlugu, gz yaslar... Her sey yerinde duruyor-
du. Pencereye yaklasti. Perdeyi gekip disariya baktr..,
Apaclann yapraklan dokuimemisti bu kez, ayni topragin
rengi gibi. Perdeyi kapatti ve odasindan digari gikti. Dar
ve uzun Koridoru gegti heyecanl adimlariyla. Sol tarafta-

ki odadan kafasini uzatti iceriye dogru... An-
nesi orada uyuyordu. Gilimsedi, tasiyama-
dig icin arkasindan siiriikledigi kocaman
kalbiyle. Annesinin yanina gitti, sessizce sa-
rid), kisa kollanyla. Birkag dakika o sekilde
kald:. Saatlerce, hatta yillarca kalabilirdi as-
linda... Yavagca odadan giktl. Karidaru gegip
diger kapidan disanya ¢iku. Artik cevresin-
deki her seyin bir rengi vardi. Yol hic olmadi-
g1 kadar hareketliydi, hig olmadig| kadar
“gercekti. Cevrede insanlar vardi ve anlar
da rengérenkti. Karsidaki bos arazide gocuk-
lar top oynuyortardi, hic nefes almadan. On-
larla oynamak istedi. Yanlanna gidip aniden
araziye girdi ve oynamaya basladi, heye-
canla, ¢ocukluguyla, Bu kez onunla oynu-
yorlard. Topu aldy, kalede sisman, asik su-
rath bir gocuk vardi. Topa vurdu, top tas dire-
ge carparak iceriye girdi. Diger cocuklar se-
vingle Vasviddin'e sanldi. O da onlara karsilik
verdi, glilen gozleriyle ve kirmizi yanaklariy-
la. Highir sey eskisi gibi degildi. Her sey fark-

SERBEST llEEsEH

Firat Akuildiz

liydi burada, “highir sey” yoktu. San-
ki 0 siyah-beyaz hayatini birileri bo-
yamisti..,

*kok

Baska bir yere gitmek istedi,
yeni renkler bulmak, hayatini degis-
tirmek icin. Cocuklarla vedalasip
karsisindaki diger yesil yola girdi.
Yolun kenarindaki agagiar daha ko-
yu renkteydi oldugundan. Gokyuzl
de kararmaya baglamigti. Agaclarin
dokilen kahverengi yapraklan yolu
kapatmist. llerlemeye calist, yapa-
madi. Bir anda her yer karardi, ses-
sizlife gémaldl yesil yol. Ve gozleri-
ni agt Vosviddin... Bogluga takildi,
distd. Hayallerini kirdi... ®

NOT: Vuslat ve Hakan, mektu-
plarinizi aldim, benimle e-mail
yoluylailetisime gecebilirseniz

sevinirim.




“In Space No One Can Hear You Scream.
{Uzayda qighgimizi kimse duyamaz.}” sloga-
niyla baslamisti her sey. Uzerinden tam 25
yil gecti ama ilk Alien’in gighgi hala kulaklan-
mizda. H.R. Gigerin sira disi tasarimiyla, Rid-
ley Scott’in gatik vizyanu birlegince, ortaya
tum zamanlarin en sarsicl ‘uzay terérl’ filmi
cikmusti. Insanlar akin akin sinemalara hii-
cum etmis, gdsterim sirasinda ayilip bayil-
mis, hatta istifra etiisti. Alien, o dénem ge-
kilen, abslrd uzay filmlerine gére o kadar
gercekciydi ki (bence hala dyle} seyredenler

uzun stre yataklannin altinda bir ‘chestburs-
ter aradh Alien, atmosferi, detaylar, dekorla-
r, efektleri, kisacasi her seyiyle ¢itay olduk-

¢a yukseltmist. Artik uzayda gegen bir geri-
hm filmi yapmak icin éncelikle Alien stan-
dartlarini tutturmaniz gerekiyordu. Filmden
sonra en az Allen'in kendisi kadar Sigourney
Weaver da sohret almustu. lIk filmi olmasina
ragmen Ripley karakteriyle hafizalara ka-
ZINmigtl.
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ALIEN DVD

Alien’in inanilmaz baganisinin ardindan
devami gekilerek, sinema tarihinin en ‘baba’

serilerinden birine baslanmis oldu. Farkl yé-
netmenler farkil atmosferler yaratarak efsa-
neyi dértledi. Aliens (1986) ile James Came-
ron, Terminator'dan sonra ikinci biylk filmi-
ni yapmis oldu; Alien3 (1992} ile daha sonra
Seven ve Fight Club'i gekecek olan David
Fincher ik uzun metrajini gekmis oldu ve
son olarak Align Resurrection (1997] ile Sar-
kuteri ve Kayip Cocuklar Sehri gibi fantastik
filmlere imza atmis Jean-Pierre Jeune, Holly-
wood's transfer oldu. Hikaye bazinda seriye
bir géz atmak gerekirse, itk film Allen’in orta-
ya cikist ve Ripley'in 61m kalim savasi; ikinci
film Ripley'in kiiglk bir ordu ile Alien cehen-
nemine geri donlsi ve izleyiciye damardan
Amerikan aksiyonu zerk edilisi; Gguncd film,
pacayl bir kez daha kurtardigini sanan Rip-
ley'nin, bir suc-rehabilite gezegenine dusme-
si ve en kotll kabusuyla tekrar yuzlesmess;
ve son film de bir takim askeri deneyler igin

HER EVE 4

ALIEN!

Ripley'nin klonlanarak tekrar hayata déndu-
rGlmesi ve insan-alien kansimt olan Yeni Ali-
en ile micadelesi olarak ozetlenebilir.

Stphasiz ilk filmin, fanatiklerin gozinde
ayr bir yeri vardl. Ne de clsa Alien ile ilk kar-
silasmaydi ve herkes hazirliksizdi (Giger ve
Ridley Scott ishirligini de unutmamak gerek
tahii). Serinin diger filmleri, atmosfer baki-
mindan bir adim geride olsa hile en az Alien
kadar ses getirerek, hem fanatiklerini tatmin
etmig, hem de yapimeilaria ylzind glddr-
milisti.

SERININ ARDINDAN...

1997 yilinda seri tamamlandiktan sonra, Ali-
en 5 soylentilerini ve ‘Alien vs Predator ceki-
lecek, cekilmeyecek, ¢ekitdi, vizyona giri-
yar... haberlerini saymazsak, 2003 yilina ka-
dar Alien cephesinde filmlerin BVD versiyon-
laninin gitkmasi disinda pek bir sey olmuyar
Ama gectigimiz sene hemilk filmin, Alien: Di-
rector's Cut adinda, yeniden kurgulanmis ve




dijital ince ayar ¢ekilmis versiyanu vizyoha
giriyor (bizde hala girecek} ve serinin tim
filmlerinin bir arada oldugu Alien Quadrilogy
DVD seti piyasaya gikiyor. Cikiyor ama benim
elime gegmesi bir ayl buluyor ve ben de bu

uzun ama gerekli giristen sanra yazinin esas
amaci olan Alien Quadrilogy analizine gecebi-
liyorum

Oncelikie set tam dokuz DVD'den olusu-
gor; her film ve ekstralar igin birer disk ve bir
tane de banus disk. Disklerden tnce kutu ta-
sariminin ¢ok sik ve kullanish oldugunu be-
lirtraeliyim. Kutunun Gzerindeki Alien kabart-
malari, fosforlu renkleriyle sizi ilk anda avi-
yor zaten. Diskterin, kitap sayfalan gibi arka
arkaya gelmeleri de oldukga pratik, Alien Qu-
adrilogy ¢ok detayl hazirlanmis bir set. [gin-
de tahmin edeceginizden de fazla materyal
bulunmakta. Her firsat buldugumda kurcala-
mama ragmen, setin tamamini izleyemedigi-
mi itiraf etmeliyim. Bu yuzden didik didik an-
latmak yerine en iyisi seti ana hatfaryla ele
almak ve skiimda kalan slper ekstralardan
bahsetmek.

Her filme iki disk ayrldigini soylemistim.
Birinde filmin gdsterime giren {theatrical)
versiyonu ile uzatilmig versiyonu (Special
Edition), digerinde ise agzinizin suyunu aki-
tacak ekstralar bulunuyor. Her film diskinde,
filmlerin ve standart sahne, altyaz ve dil se-
ceneklerinin yani sira Lucas Film etiketli THX
Optimizer yer aliyor. Bu secenek, ses ve go-
rlntu sisteminizi optimum seviyeye getir-
menize yariyor (bir tir ince ayar da denilebi-
iir). Filmileri, cesitli kisilerin {yonetmen, sena-
rist, yapimel, oyuncu, efekt sorumlusu..) yo-
rumtar esliginde izlemeniz de mdmkin. Film
disklerine yénelik kiiglk bir istisnayi soyle-
mek gerekirse, sadece Alien film diskinde, fil-
min uzatilmis versiyonu yerine, sinemalarda
gosterime giren Director’s Cut versiyonu yer
almakta.

ALIEN NESTER ALTINDA...
Fkstralara gecmeden énce DYD araylzi ta-
sanmlannin en az kutu kadar havali ve kulla-
nisl oldugunu séylemeliyim. Ekstralarda,

kullamiciya iki navigasyon secenegi tanin-
mis; ya film hakkindaki tim belgeselleri, sa-
natsal uygulamalar ve sabit imajlari arka ar-
kaya izliyor, ya da bu materyalleri prodiksi-
yon Bncesi, prodiksiyon ve prodiksiyon
sonras! bélimlerine ayriirmis bir sekilde kur-
caliyorsunuz. Ben birinci segenegin uzunluk
ve yopgunluk agisindan yipratici olabilecegini
dlsunerek ikincisini tercih ettim (hala da
ediyorum}. Prodiiksiycn éncesi bgliminde
her seyi tetikleyen fikrin nasil ortaya giktig;,
ydnetmenin nasil bulundugu, oyuncularin
nasil secildigl ve tin hazirlik anlaminda yapi-
lan galismalar (konsept eskizieri, storybo-
ardlar, senaryo asarnalari, deneme gekimle-
ti, vs.} gibi alt bélimler bulunmakta. Alien fik-
rinin ortaya cikisina ve devam filmleri icin
kapan firtinalara tanik olmak bir hayli suriik-
leyici. Devamli stidyo ve yapim sirketleri
arasinda bir micadele stz konusu; sorun ta-

bii ki para ve zaman. Ozellikle Alien3 ve ekibi-

nin basina gelenlerden herhalde ayn hir film
cikar. David Fincher gelene kadar iki kere yé-
netmen degisiyor, cekimier devam ederken
bir yandan senaryo yaziliyor, g8rinti yonet-
meni parkinson hastalifina yakalaniyor ve
daha neler neler. Giger'in atélyesine konuk

olarak, Alien’i nasii tasarladigini bizzat kendi-

sinden dinlemek ve orijinal eskizlerini gbr-
mek de oldukga heyecan verici (Fox Studios
ile Giger'in arasinin nast aciidigini da bu bo-
limde bulabilirsiniz).

Prodiksiyon bélimunde ise filmlerin ge-
kim asamalarina dair her t0rll materyali bu-
labilirsiniz. Setten devamiilik palaroidlerin-
den, storyboardlara ve Alien safhalarinin (Fa-
cehugger, Chestburster, Alien ve Alien Qu-
een} tasarimlanna kadar merak ettiiniz ve-
ya merak edebileceginiz bir yigin gérintd ve
imaj sizi bekliyor. Ozellikle Aliens'da Kralice
Alien ile Ripley'nin kentroliindeki robotun ta-
sanm siirecleri ve karsi karsiya geldikleri
sahnenin kamera arkasimin anfatildigi belge-
sel (Beauty and the Bitch) agzintzi agik hira-
kacak cinsten. Her seyin birekir élgeklerde
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yapildigini ve isin icine bilgisayari sokmadan
sadece kameranin imkanlarini kullanarak
boyle bir sahnenin cekildigini garmek, “Vay
be, adamlar yapmist” dedirtiyor, Gercekten
Alien ve Aliens gibi iki basyap:tin, bilgisayar
efektlerine bagvurmadan (ki zaten o donem
CGl teknolojisi daha yolun basimdaydi) ma-
nuel ydntemlerle kotanlmis elmasi inanil-
maz bir sey. Efektler, maketler, makyajlar,
cok acili gekimler, oyuncu kaprisleri ve y-
netmen krizlerinden sonra post-prodiksiyon
ekstraiari geliyor. Bu son bdlimde ise gorsel
efektlere, ses efektlerine, sese ve mizige
dair belgeseller ve imajlar bulunmakta. Ayr-
ca bu bolimde insaniarin, filmler vizyona gir-
dikten sonra nasil tepkiler verdiklerini de iz-
teyebilirsiniz

Geriye sadece bonus disk kald; en iyisi
anu da siz kurcalayrn. Tiglon’un getirdigi Ali-
en Quadrilogy, su ana kadar gordigum en iyi
DVD set; icerik ve tasarim bakimindan seriye
yakisir bir toplama. Paraya kiyilip, kesinlikle

arsive katilmali.
_Glven Catak

ORBITAL CANLI!

Elektronik mézigin dev gruplarindan Orbital en sonundsz istanbul’'da!
Parcalarim once filmlerden (Spawn, Saint, Event Horizon...) duyup
gaza geldigimiz, sonra albimlerine dadandigimiz Orkital, sadece 5
gosteriden clugan turneleri kapsaminda gok dzel bir performans
igin Tdrkiye'ye geliyar. Organizasyondan {The A Consultancy ve

Dinamo FM 103.8} 8grendigimiz kadariyla Phil ve Paul Hartnell kardesler, bu tumeye bzellikle
Istanbul'v katmak istemis. Konser simdiden Orbital'in resmi web sitesi www.loopz.co.uk'de
duyurulmus durumda. 8 Temmuz 2004 gecesi Istanbul'u sallayacak olan grup, Maslak-Venue'ye
gbrkemli bir ses ve 151k prodiksiyonuyla geliyor. Gruptan diger bir haber de son albiimleri ‘Biue

Album’ln 21 Haziran'da gikiyor olmas.
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Hayalel'i okumaya Daglamaadarn €vviel TULITH
cevirin sayfayl, ben burada sizleri bekliyorum...

£ ]

gldiniz mi? Ne cabuk,.. Girdiginiiz gibi arka sayfalarda
da biz vanz, Hayalet bu aydan itibaren dért sayfa, muh-
terem takipgiler. Artik yerimiz daha bol, sikistigimiz yer-
% den daha genis bir alana bu ay itibari ile yayihiyoruz. Her
“Kimin kiisesini ilhak ettiysek kusura bakmasin.

Ve hazir yerimiz artmigken laf salatasiyla harcama-
yalim. Mojo, kizim bir kadeh kirmizi sarap koy...

Anlatilacak hikayeler...

L] L L]

*.NVar." dedi Hayalet.,

*Hepimiz seni dinliyoruz Hayalet." Diye cevapladi
kral. "Ama hikayelerine devam etmeden Gnce sana sofu-
lar sormak istiyorum.”

“Bunu, yapabilirsiniz kral. Ama cevap garanti ede-
mem." Hayalet insanUstl bir sikunete sahipti.

Kenarda duran rahipler saskinlikla dondular. Pudrali
saray ahalisi de kontrol etmek igin ugrasmadiklar tepki-
lerini agizlarndan kagirditar. Ah'lar, Oy'tar duyuldu. Apar
topar kapand kelimeleri kagiran agizlar. Kral kaglan ¢a-
vk, bir an dikkat kesildi. Sonra tastan yontulmus gibi go-
riinen bagini hafifce sallayarak onayladi,

“Birinci soru: Bu... Olamden dénenler... Burada, senin-
le biriikte mi?"

Hayjalet biraz diisiinddi. Sonra konugtu: “Hayir kral. Hi-

kdyelerim gegmisin pargalandir, Onlar yapmalar gereke-
ni yapular ve istirshatlerine cekildiler.” Sonra evvelce,
salona girdiginde gikis yapmis olan rahibe cevird| bakis-
fann. "Bliileri gereginden fazla rahatsiz etmek iyi degil-
dir.”

Kral sessizlesti. Hafsalasin agan seulerde, Gteki din-
ya ile olan fskileri dizenleyen rahibine bakard: genellik-
le, araya girip ona ybnint gistersin diye. Lakin simdi
ona bakmiyordu, bu meselenin zaman-mekan Gtesinde,
belki kendi inanislarinin ve tansilannin bilz erisiminin di-
sinda birsey oldugunu anlamisti o da. Simdi rahibine
bakmiyordu ve Kar Tann Dofun Gormeyen Rahibi Askad-
jas da bunun farkindayds. Ofkeliydi,

“Ikinci soru: Teril dedigin bu ilke... Nasil bir yer? Be-
nitn gibil krallar var mi? Tanpilar? Rahipler?”

“Evet kral, Sana cok benzeyen krallar, seninkine ben-

zeyen satafatl saraylan, sizinkilere benzeyen tannlan
ve rahipleri var. Hem de pek cok. Blyontn Hanimi
Mystra, Sabahbeyi Lathander, §ldmin hizinld efendisi
Kelemvor ve Deli tann Cyric... Ama onlarm en blytigi
siiphesiz Efendi Yesllorman'dir.” Parlak, 151l 151l bir kahka-
haaty. Sonra gilimseyerek krala baku, "Evrenleriniz o
kadar da farkh degil ashinda..”

Rahip usulca, kiciik adimlaria kralina yaklagt, tahtin
yaninda egilerek selam verdi ve egilmis halde kiigik
adimlaria tahtta oturan otorite figlrine sokuldu. Haya-

"fithos lusec wecos vinosec"

let, adamin sozlerini duyamiyordu ama ra-
hatlikla tahmin ydritebilirdi. Bu yabancimn
hayalleriyle kutsal aklinizin bulanmasina
izin vermayin hagmetrmeap... Tek din bizim-
kisidir.. Bizimkinden bagka tann-lar- yok-

...

Kral milstehzi bir tavirla eliule rahibi kig-
kigladi, Hayalet bu hareketin rahibin &fkesi-
ni kértikleyecegini ve kralina belki de agkla
bagli bu adamin dfkesinin hedefinin kendi
varligi olacagindan emindi.

“Devam et Hayalet. Bagka hangi
rahatsiz ruhlan gektin te taraftan
yagayanlann yanina, tuhaf gorevini
yerine getirmek igin?"

"Yaldaslik grubumu Kurma hika-
yeme devam etmeden dnce anlat-
mam gereken baska birsey var kral.
Her evren kendi icinde varolur. Ama
biitin evrenler bizimkinin iginde
mevcutturlar. Bunu anlatmas: zor.
Siyle sdyleyeyim; bir kannca icin
diinyass kannca yuvasi ve etrafin-
daki birkag fersahlik alan degil mi-
dir? Peki ya bir kartal icin? Bir kartal
iginde binlerce karnca yuvasi alan
ormani evi olarak kabul eder. Peki
ya siz? Siz ormanlar, glleri, nehir-
leri, golleri olan bir ufuktan dtekine
uzanan topraklar sahiplenmiyar
musunuz? iste bitdn bu evrenler —
benzetiyorum slphesiz, kannca yu-
valarinin, ormanlarin yering ugsuz
bucaksiz evrenler| distinmelisiniz -
birbirinin iginde varalmaya devam
ediyorlar. lste tim bu evrenler, Toril,
Krynn, Athas, Arkanus, heps| ama
hepsi benim geldigim evrenin igin-
deler, Benim geldigim evren var etti
hepsini." Sizinkini de diye ekledi ka-
fasindan ama yiksek sesle séiyle-
miedi elbette.

“Simdi son sorunuzun cevabina
geldisira. Bagkalan da vardi elbette.
Onlarin da hikayelerini anlatacagim
yakinda. Sayilan yediydi, clinkd ye-
di lyi bir sauidir. On Dokuz ve Dok-
san Dokuz gibi. Ya da Ug."

"Kara Kilig'a donelim, Onu yani-
ma aldiktan sanra en bliyok gleld-
gl drow dogmalanyla gercek fizik
kurallarin kargilastirmak olmugty,
Ona baska evrenler de oldugunu an-
latmakia gliclik cekmedim ama bu
baska evrerlerde lazer, lon tifekle-
rinin, parcacik hizlandincili silahla-
nn, x-ray cihazlannda gbrinmeyen
Glockanm, isin kiliclarinin, atomikle-
rin, napalmin oldugunu kabul et-
mekte zorlandi. Onun igin bu cihaz-
lar sadece blyinGn farkl tezahiirle-
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rinden baska birsey degildi. Bir tahta kutu
alirsin, icine alev topu bliylsl yaparsin ve
kutuyu ates etmek istedigin yere dogrultur-
sun. Dnun igin RPG — 7 A/P roket atar buydu
iste. Evet evet beni anlamakta glglik cekti-
ginizi biligorum kral ama izin verin. Her hika-
yeti hikayelerini biraz da kendisi icin anlatir.
Sabirl olmak zorundasiniz.

‘Ne diyordum? Evet, Kara Kilig, Alustriel
Hanim'in ynettigi Gimilsay'a bakan tepe:
lerde, yildizlanin altinda otururken onunla
birgok konusma yaptik. Gin isi@ina aligmasi
haftalar aldi. Yasama yabanc gibiydi énce-
leri, stiphesiz bu, hayat terketmis ve geri
gelmig olmaswyla alakalydi. Ama tam olarak
da Blmemisti, Arada tutup geri cekmistim
onu. Araf'in kapilanndan yani. Ya da Lioth'un
hasta zevklerint tatmin etmek icin dlen
drowlan ginderdigi yer neresiyse oranin.
Birkag hafta hayatla uyumunu kaybetti. Uy-
kulan dizensizdi, bazen glinlerce uyumu-
yor, bazen de Gc glin hig uyanmaksizin uyu-
yordu. Kimi zaman sabahin ilk1siklanndz,
diger zamanlar da Ggle glnesinde uyuyar-
du. Bazen uyandifinda beni tanimiyor, hatir-
layana kadar kilig dyistirmek zorunda ka-
liyorduk. Aymi sey yeme aligkanliklanina da
etki etmisti, Sanki drowlarin neyle beslendi-
gini deneme yanilma ybntemiyle bulmaua
caligijordu. Isin aynntilanna girmeyecegim
kral. Nahos mevzular

O

linda. Yiizeyde gegirdigimiz her hafta onun
kafasini yerine getirmek icin planlanmigti.
Cuinkii eski becerilerine sahip ama yeni bir
diisiince sistemiyle, yeni bir inangla donan-
mis bir Kara Kilig'd benim istedifim. Bunu
basardiginda ise grubun ikinci elemanini al-
mak icin diizlemn degistirmemiz gerektl."
“Ikinci yoldasin kimdi Hayalet?", diye he-

yecanla sordu kral. Hikaye onu biytsine al-

mist aruk. DBnus yoktu,
Hayalet hafifge ghlimsedi,
. - -

Lord of the Rings, bir basar éiyk(isi?

Fantazya camias igin sinema sektdrin-
de bir patlama yasaniyor, bu patlamay| ger-
ceklestiren sey de aslinda highirimiz igin

strpriz degil, Vakt-i zamaninda edehiyat ala-

ninda bu patlamamin bir muadiline sebep
olan, Tolkien'in Gl eserinden baskas de-
gil. Lord of the Rings'den (LotR)... Hayalet'in
artan sayfa sayisini LotR'un nasil da enfes
bir edebi lezzet oldugundan bahsederek
harcayacak degilim. Sadece fantazyanin si-
nemadaki ‘yeniden” kesfi izerine birkag ke-
lam etmek amacim.

Cunki her ne agidan bakarsaniz bakin
LotR biiyok birbagari, bir diniim noktasidir.
Her ne kadar bilimkurgu tird Gimds Per-

de'de yerlesmis, hatta yesermis olsa da fan-

tastik kurgu ne yazik ki {ic sene evveline ka-
dar tutunamarmist, Bilimkurgunun an seg-
kin drnekleri belki de “Trenin Gara Giri-
si"nden berrsinemanin lckomaotifi oldu. T2,
Blade Runner, E.T,, Star Wars gibi onlarca
film sayilabilir sinemay) sinema yapan bi-
ylik bk filmlerine, biyik filmlere 8mek ola-
rak. Ancak birkac sirin denemeden -Willow,

Neverending Story- gauri Conan The Barbari-

anve Conan the Destroyer disinda fantastik
kurgunun perdeye Yansimasi icin biyle r-
nekler siralayamiyoruz. Kendimi dizeltme-
me izin verin; (¢ sene dncesine kadar sirala-
yamiyordul. Artik Conan serisinin yanibag:-

ma -Yarattig infial ve kazandig basan agisin-

dan bakacak olursak hatta Conan'in éntinel- gu-
rurla koyabilecegimiz LotR Gelemesi var. Akade-
mi Odiilleri, pek cok bagka bdiiler, maddi ka-
zanglar, sauysal gozdaglan...

PJin basanianndan biri stphesiz oyuncu se-
gimiydi, LOTR gibi kalabalik kadrolu bir filmde ta-
ninmanig oyunculann arasina serpistirilecek
bir-iki (inld isim de kullarlabilirdi, mesela adi
cok gecen Gandalf icin Sean Connery, Aragom
icin Tom Cruise veya Legolas rold icin Brad Pitt..
Ama PJ bu yolu ydrdmeyi reddetti. Bu, filmi o k-
sith sayidaki yildizin strikiemesi, isimlerinin
filmden daha cok parlamasi anlamina gelebilirdi.
Lakin PJ ve New Ling, filmin kadrosunu kusur-
suz kurmustu. Filmde adi Hollywood'un taglanmi
catlatacak kadar agir bir isim kullaniimamakla
birlikte, LOTR kadrosu, kendi icinde dengeli bir
yildizlar topluluguydu. Ve LOTR'Un bu yiidizlarta,
daha az taninmis diger oyunculann kariyerlerine
yaptig mispet etki tartigilamazdi bile,

Christepher Lee'nin yeniden dogmasinin da

oldugunu sbylemekle
yetinayim. Birgln yil-
dizlarm altinda oturur-
ken Malice's hatirlad),
Orow toplumu hiraz
farklidir kral, bir nevi
eski kansi digebiliriz
Malice igin. U zaman
yasama tekrar kapild).
Bu sefer amac) Malice'i
bulup aldirmekti. Onu
vazgegirene dek akla
karay sectim.
Kaybedecek bir da-
kikamiz bile yoktu as-

Jukebox:

2 lanet Jackson - Thatsthe way qu%
% Mary J. Blige feat Eve - Not Today

= Kelis - Trick Me

 (ifkast - Roses
= Method Man -ﬁgtgleF -




sebebidir LOTR, dolagisiile P.J. bizden Gnceki nesilin
Kont Dracula olarak tandi@ usta oyuncd, bu kez Ak Sa.
ruman {sonra da bir baska kont olan Dooku - Star Wars
Episode 2: Attack of the Clanes) rold ile, sinema tanhinin
biytik oyunculanndan biri eldugunu giistermis oldu. Or-
lando Bloom'un kariyerini patlatan, Gollum-Andy Serkis
vakasiyla sinemada kullarilan teknolojiyi birkag fersah
iteye tasiyan, Viggo Mortensen'i birinci sif oyuncular
kategonsine tasijan LOTRun oyuncu Greten hir fabrika
gibi calismis oldugunu kabul etmemiz gerekir.

Sadece fantazya gilgmlan ile LOTR'a tapinan tarikatin
(!} mensuplarini tatmin edecek, sadece onlara hitap ede-
cek -ve boylece kendilerini Gzel hissetmeye devam et-
melerini saglayacak- bir film yapmanin gisede gomil-
mek oldugunu bilecek kadar akilliydi New Line ve PJ. Fil-
min iui bir vuarlama almasinin uani sira, kitabin hafifletil-
rmis birversiyonu olmasi gerektigl agikt. Tolkien'in sinir-
siz hareket alanina (Romanlanin karakteristik bir 6zelligi)
sahip olmayan beyin kadrasu, kitaptaki agir, aheste ve-
ya sinemaya taginamayacak/taginmamas: gereken yer-

leri basanyla aykladi. Her sahneyle birlikie sadece fil-
min sinerna diline bygunlugunu (ki bu dil, romana Alpha
Centauri galaksisinin glines sistermimize uzak oldugu
kadar uzaktr) degil; masrafa eklenen on binlerce corg
vasingtonu, LOTR'un zaten uzun olan suresine ekiene

cek dakikalan ve P6-13 simirlar igindeki ma-
nevra alanini da disinmek zordndaydilar,
Bunlann her biri sinema sektdrinde bat-
makla ¢ikmak arasindaki fark posterebilir.
Basanl hir film ile gisede cdken bir filrm, iyi
lzir film ile kata bir film... Belki de Oscar am:
camin sevdicegl ile tarihin biyiik fiyaskola-
rindan biri, New Line'in kepenklerini indirme
sebebi olan bir film..

Filmin dzellikle maddi basanisini incele-
mek gerekin. Lira hepiniz igi bilirsimiz ki ya-
pimcl girketlerin burnunun aninde salianan
hawvug, bir avug yesil dolardir. Marketing har-

camalan ve yapim masraflar birlikte tahmi-
ni biltges: 450 milyon dolara yanasan LotR

Oclemesi sadece gise hasilatlanndan (Ame-
rika toplam 1 milyar dofar, biitiin dinya ha-
silatise 1.8 milyar dolar] bu rakami kom-
panse edip ciddi boyutiarda bir kara gecti
Bu denkleme DVD satislanni, televizyon, in-
cik boncuk ve oyuncaklan katmiyorum bile

Sonug olarak akhinizda bir fikir olusmus-
tur. Simdi sinema sektdari (ki kendisi bilgisa-
yar oyunlanyla beraber dinyanin en buyik
eglence sektariidir) fantazyay tekrar kes-
fin heyecanini yasiyor. Iste simdi Drizztin
donen palalarini, Efricin st beyaz suretini,
Tanis'in Neraka Tapina@rnda Takhisis'e pos
ta koyusunu izleme firsatimiz var. Sinema
yapimct sirketleri istedigini alana kadar, fan-
tazyanin kar getirecek bir yatinm olduguna
ikna olana kadar bize istediklerimizi, yukars-
da saydiklanmizi vermeyecekler, Ve artik,
LotR'un efsanevi basansi sayesinde Sa-
uron'un o kecaman kizil gzl fantastik sine-
manin {istiine dénmis durumda.

Yoksa siz, cizgi-roman evrenler! bir bir
Gumils Perde'ye uyarfamirken, iddiali bilim-
kurgu filmleri birbir ardma gevrilirken biyi-

niin, kihcin ve kahramanhklann bu
alemden hep uzak kalacagin mi
sandiniz?

Eh... Yaruldimuez.

#* * *

Ayin Mektubu:

Merhaba,

Level'dakl yazilanmzin ueni hali
cok giizel almus, dzellikle okudugu-
muz vz oynadigimez degisik dinya-
farin {setting) birbirini etkilemesi
gak hos bir fikir, En azindan Oltm
Kapist serisinde Fizban'in styledik-
lerinden daha yi.

Imkanlanm el verdigince FK ve
BK ekuyorum. Ve bazi kitaplar gbr-
dithce "Bu ne boyle?!", "Eee, ne oldy
ki simdi?" gibi 1epkiler veriyorum ki,
bunun sebebi Fantastik Kismini
makyajdan ibaret birakip, Kurgu Kis-
mini da "entrika, sex, cinayst” sek
linde gegiren romanlar ve seriler,
{Dhamon Efsanesi'nin i1k ikl cildi ba-



na bu duyguyu verdi.)

Kendim de ufak tefek yazmak istiyorum da biraz da-
ha piseyim (okuyayim) diye bekliyorum. Bir de “yerli ¢i-
kiglari” bekliyorum. Bekliyorum ciinka tstte bahsettigim
gibi "makyajli” almadiklarini saniyorum.

Perg Efsanelerini en kisa zamanda okuyacagim ama
asil bekledigim Arkanus: Nedir? Ne oldu?

Tyros

N: Evet atesin bagina toplanin bakalim ¢ocuklar. Size
Arkanus hakkinda iceriden bugiine kadar sizdirlmis en
iri tiyolan verecegim.

Arkanus nedir? Arkanus 9 yillik bir diyar projesi. Bili-
yorum bu diyarlar| projeleri bolca duydunuz, hemen hep-
si de fos ikt ama Arkanus kenusunda inanin cok titiz ve
hirshyiz. Oncelikle sunu séylemeliyim ki gok insanin di-
sip de ¢ikamadi@ gayya kuyusuna diismedik biz. Arka-
nus’'un amact bastan sana orijinal bir diinya yaratmak
degil, bu gline dek bir degisimden gecmis, olgunlasmis
fantastik kurgu tirlind taglandirmak. Bunun igin yerles-
mis birkag 6geye, FK yazin tlirliniin babalarina yaptgi-
miz gondermelerin yani sira (Elf, cuce gibi) dinyamizda
yer verdik. Bunlar da bastan sona dikkatlice ele alind) ve
Arkanus diiglince sistemine gore sekillendirildi. Bunun
disindaki materyalleri saatler, glinler, haftalar, yillar bo-
yunca Uzerinde tarusip orjinal ve dinamik olacak sekilde
tasarladik. Bugiin Arkanus'dan baska higbir yerde gore-
meyeceginiz irklar, mekanlar ve olaylar var o sayfalarin
arasinda. Ve hepsi birbirinden derin karakterler. Biraz da
Arkanus hakkinda bilgi vereyim. Arkanus gizemlerle; ko-
tiiliik ve iyiligin, pikarn, karn, zevkin strekli yaptig mi-
cadelelerle; anlasiimaz olaylarla; epik savaslarla, feda-
karliklarla ve cekismelerle dolu bir diinya. Savas Meyda-
ni (Arkanus Kadim Dil'de bu anlama geliyor) adinin bosu-
na verilmedigi bir dinya. “Savas’larin, kapali kapilar ar-
dinda, karanlik salonlarda, yalmiz kulelerde, pis kokulu
zindanlarda, iskence odalarinda, konsil salonlarinda ve
iki hasmin gozlerinde de yapilabilecegini hatirlatan bir
diinya. Olimin hep meveut oldugu, ama her zaman hiz-
lica inmedigi, Kisilerin, kararlarinin sonucunu daima cek-
tikleri bir diinya. En dnemlisi Bilgi'nin paha bicilemez ol-

fﬂlk
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dugu bir diinya. Her bilgi parcasinin isiginda
gercegin degistigi, her katmanin altinda
baska bir esrann ve soru isaretinin kesfedil-
digi esrarlar ve bilinmezliklerle dolu bir diin-
ya. Soylenen her bilgi parcasinin tarihe yeni
bir boyut kattigl, kesfedilen her soziin yeni
maceralar yarattig bir diinya... Yazilan bazi
seylere gore ise bitun hikayelerin yalan ol-
dugu bir diinya...

Arkanus'da su an itibarfile 9 tanesi in-
sansy, 12 ana, 31 irk meveut. Irklan basitge
yaratmadik, veya siiregelmis irklarn alip da
koymadik. Arkanus'un imzasi olabilecek ve
hichiryerde gordimemis irklar meveut. Céllin
cocuklar tarkus, Bauros'un kutsadig sa-

umir, Rizgarstiren perterrel, Yol'daki rii, C'ur-

gon'un yolundan ilerleyen bantor, Yapict jis-
sar ve soyu tikenmis mentalin gibi...
Arkanus'da bahsi gecen bircok tann var.
En azindan efsanelerde bahsedilen onlarca
belki de ylizlerce tann mevcut. Ancak tanr-

lar varolmus muydu, yoksa bu giiglii biiyile-

tin sonuglan miyd, ya da bugtin hala varlar
mi, bu sorulara kimsenin verecek kesin bir

cevabi yok. Inananlar da var, ateist-
ler de, agnostikler de, deistler de.
Fanatikler de var, ihmlilar da. Dinler,
tarikatlar, akimlar, ¢elisen bilgiler,
birbirini yalanlayan ifadeler.

Arkanus'un tahmin edilen gegmi-
siyaklasik 200.000 (Yaziyla iki ytiz
bin!) yil. Bu da bugiine kadar yaratil-
mis biittin fantastik kurgu diyarian-
nin tarihlerinin toplamina esit belki
de. Bunun ilk donemlerinde mitoloji-
nin sisleri arasinda kayboldugu icin
kesin tarihler verilemiyor. Ne zaman
Elfler gelmis ve yazili tarih tutmaya
girismis, o zaman kesin tarihler de
koyulmaya baslanmis.

Gordtgin gibi. Hummal bir gahs-
ma striyor buralarda. Daha spesifik
sorular burada mutlulukla cevapla-
yacagim. Simdilik bu kadar tadimlik
bilgiyle yetinelim. "Biraz daha sabir”
diyoruz sadece.

* * ®

Sinan efendiye, evimize iki oda
daha ekleme firsatini bize verdigi
icin tesekkarieri bir borg bilirim. Bizi
ucundan bucagindan alakadar eden
her mevzuda mektuplarinizi bekli-
yorum. Sorulariniz varsa sorun, kus-
mugunuz varsa kusun, paylasacag:-
niz bilgiler varsa yollayin Rivayet-
ler'de yer verelim.

Mojo misafirlerimize sokak
kapisini goster, gelirken de su Fres-
cobaldi Nipozzano Chianti
Rufina'dan bir sise daha ag litfen.
Fenerbahge'mizin sampiyonlugunu
da kutlayalim yeri gelmisken...

Stirc-0 lisan ettiysek affola...

N.

www.lostlibrary.org
aliaksoz@level.com.ty
illistrasyonlar: Luis Royo
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yaninda.. Grubun simdiye kadarki cikarmis oldugu tim alblimlere soyle kisaca

goz atip bir hatirlayalim istedim. Daha cnce dinlemeyenlere de bir sans olur.

Killing is My Bussiness 1985
Metallica ile anlasamayinca —daha dogrusu James ve
Kirk, Dave'den rahatsiz olunca- gruptan atildi Mustaine.
Basti Davis Ellefson ile kurdu grubu. Sonralan davula Gar
Samuelson ve gitara Chris Poland gecti. Ama bundan n-
ce konserlerde Kerry King gitar caliyordu, Evet Sla-
yer'dan Kerry King :) Albiim gikti bir sekilde. Ama kaydi
da gok kotddir icindeki sarkilar da... Yani agir Megadeth

fani degilseniz bu albiimtin ya-
Friegadetq

kinindan bile gecmemelisiniz.
Bir sarki vardir ama albiimde ki
hala her konserde calarlar:
Mechanix. Bu da Daye'in Metal-
- licayillaninda yaptig Four Hor-
: ﬁ seman sarkisinin sozleri degi-
sik versiyonudur,

Peace Sells... 1986

ilk albiimden hemen bir yil sonra gikan bu albiimde bariz
bir sound farki goriliiyor. Gitarlardan vokale kadar kalite
artmis. Wake Up Dead, The Conjuring, Devil's Island bu al-
biimiin giizel sarkilarindandir. Hala konserlerde seyirciyi
costurur. Ama bu albtimiin olayi adindan da anlasilacag
gibi Peace Sells, but Who's Buglng sarkisidir. Dave Mus-
taine'in o zamandan be-
ri sisteme karsi sozleri

~ devam etmektedir, Go-
- od Morning Black Friday
. de yavas, Mustaine'in
ileride neler yapmak is-
tedigini gdsteren bir

| sarkidir. Bence Mega-
deth bu albimden bas-
- lar. llk albiimii olarak
bunu distnsek yanhs
olmaz.

So Far, So Good... So What 1988

Her alblimde degisen Megadeth'te belki de sadece Pe-
ace Sells, ve So Far So Good arasinda pek sound farki
yoktur.

Fakat Megadeth'in en énemli olayini bu albiimde an-
lamaya baslaniz: Her alblimde degisen gitarist ve davul-
cular. Dave albiimlerden sonra tekmeyi koymustur ikisi-
ne de ve yerlerine gitarist Jeff Young ve davulcu Chuck
Behler gelmistir.

Bu alblimde, Set the World On Fire'daki gitarlar ashin-
da bize biraz Rust in Peace'den tiiyo veriyor gibi. Musta-
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ine'in aksak gitar riffleri yavas yavas or-
taya gikmaya bashyer, Albtimiin bomba
sarkilan, Liar, Hook in Mouth ve In My
Darkest Hour diyebilirim, Bir de Ses Pis-
tols'dan Anarchy in the UK cover'i vardir
ki 0 da Megadeth'e yakisan bir sarkidir.
Ama Megadeth iki sene sonra cikacak
Rust in Peace ile yeniden dogacakur.

Rust in Peace 1990

iste ilk riff, ilk gitar tonu... Holy Wars ile
giris yapan albim hala en iyi metal al-
biimlerinden biri saynyor. (Sahsen bir
adaya diissem yammda bir walkman, pil
ve Rust in Peace kasetinden baska bir
sey isternem :))

Bu albtimde de Mustaine eleman de-

gisikligine gitmisti. Gitarda mikemmel
gitarist Marty Friedman ve davulda Nick
Menza... Bundan sonra Megadeth'in adi
artik daha cok anilmaya baslanacaktr.
Aksak gitar rifflerine, Marty'nin kompli-
ke sololari eklenince ve Mustaine'in vo-
kalinin oturmasiyla alblim mikemmel
olmus.

Holy Wars dedik de arkasindan Han-
gar 18 gelir ve sarkidaki riff'ler solodan
azdir neredeyse. Mustaine ve Friedman
solo Gzerine solo atarlar. Sunu da belir-
teyim Friedman'in sololari viciri vicir ya-
lan solo degildir ve yiizde yiiz ruha sa-
hiptir ki sacma, sadece gitar calmayi iyi
bildigini gésteren virtiiozvari sololardan
nefret ederim.

Gorcan abi / gorcanabi@level.com.tr

ME,EADE;TH

RUST IN PEAGE

Neyse albiimde bos sarki yok. Take
No Prisinors, Five Magic, Lucretia, Torna-
do of Seuls ve tabii ki Rust in Peace!
Hepsi milkemmel, hepsi hit. Bence —ve
¢ogu Megadeth fanina gore- bu albim
Megadeth'in en iyi albiimi ve zirvesidir.
Kesinlikle dinlenmeli. Tabii hala dinleme-
diyseniz ve metal dinlijorum diyorsamiz

bilemiyorum...
1992
Countdown to Extinction

Aa ne garip, grup elemanlan degisme-
mis. Ne yeni bir gitarist ne de yeni da-
vuleu... Bu kadro bir stire daha devam
edecek ve Megadeth hep bu kadro ile
anilacak ileriki yillarda,

Albiim yine bomba gibi bashyor. Skin
0 My Teeth ile giriyor, yine milkemmel
riffler, yine sololar... Bitiyor mu? Hayir
bitmiyor. Bu albiimde de bos yok ki, Fear
of the Dark. Symphony of Destruction
geliyor arkasindan. Muzigi kadar sézleri
de yirtici olan sarkinin klipini de izleme-
nizi gneriyorum. Albiimiin stiper sarkilan
ise: Foreclosure of a Dream, Sweating
Bullets, Countdown to Extinction ve High
Speed Dirt. Bu albiimde de solo adina
High Speed Dirt'ii dinlemenizi tavsiye
ediyorum.



Youthanasia 1994

Albiimiin gikmasin nasil da beklemistik.
Hergin Akmar Pasaji'na gider tiim miizik
dilkkanlanna sorardik "Abi Megadeth gel-
di mi" diye. En sonunda bir kopya kasedi-
ni bulmustuk da yolda hemen walkman'e
takrmistik; Ama muzik cok sasirticiyd,
Megadeth'in eski haline benzemiyordu.
Tabii biz daha o zamanlar anlayamamis-
tik Megadeth'in her albiimde zaten ayn
bir sound'u oldugunu. Baslarda kizmistik
“Abi Megadeth degismis bea” demistik
ama sonralan albiimin miptelas: oldum,
Elimde CO kabi stzler okuya okuya dinfe-
digimi ok iyi hatidiyorum, Biraz yumusa-
yan mizik, sizlerden de bir olgunlasma
albiimi aldugunu belli ediyor. Albtimin
en dne gihan sarkilan The Killing Road,
Addicted to Chaos, A Tut Le Monde, Blood

of Heroes ve Family Tree hep agir sarki-
lardh ve muzik dopdoluycu,

AlbUmde benim en sevdigim sarki ise
albtmiin sonundaki Victory 'dir. Simdiye
kadarki albimlerinde yapug sarkilan art
arda siralayarak sarki sozl yapmis.

Bir de bu albimle birlikte piyasaya ci-
kan Hidden Treasures adli bir albim var-
chr. Filmlere yaptiklan sarkilar ve co-
ver'lardan olusur. Breakpoint, Angry Aga-

n, J3 Ways 1o Lie mukemmel Megadetn
sarkilandir. Aynca Alice Coopet'dan No
More Mr. Nice Guy ve Black Sababth'dan
Paranoid de basarl cover'lar.

Cryptic Writings 1997

Bu albiimde de oldukca sound degismisu,
Yine Megadeth'e kilsen fanlar vard) ama
ben biliyordum ki ileride bu alblme alisa-
cakum,

Sound yine saglamdi, yine prodiksi-
yon konusuyordu albbmde, Fakat artik
Megadeth'in speed metalle alakas yoktu
Ve artik kimsenin aklinda baska bif Rust
in Peace fikei kalmamist, Kot cocuk
Mustaine artik hayatini diizene sokuyor,

coluga gocuga kanswyordu ve bu mizig-
e de yansid tabii ki

Mbimdeki sarkilardan Mustaing'in
kendiyle yizlesmesi ve pismanlikiar an-
lagiabiliyor. Use the Man bayle bir sark:-
dir mesela, uyugturucu kullandih glinlere
ginderme yapar,

Albiime yavas dersek haksizlik etmis
aluruz aslinda. Hatta Disintegrators oyle
hizh bir sark) ki al bu sarkoy) Rust in Pe-
ace'a koy dinlenir. Sonracifsma She
Wolfun ve Vortex'in aksak riff leri milkem
meldir. Bir de bikmadan usanmadan eski
punlerine ginderme sarkilar yapan Mus-
taing, bu albimde de FFF (Fight For
Freedom) sarkisinda Metallica'nin
Motorbreath'inden riff alrmistir

Risk 1999

Hakikaten fazlasiyla riske girmisti Musta-
ine. Album ok cok degisikti ve Mega
deth'e gok az benziyordu, Aynca Nick
Menza da kigina tekmeuyi yemisti, Yering
Suicidal Tendencies'den Jimmi DeGrasso
gelmistl. Bu adam kovmalar Mustaing'in
basina ilenide bela olacak ama...
Insomnia ile baslayan albiim Prince
of Darkness ile devam ediyor ve hala Me-
gadeth dinledigimizin farkina varmiyoruz!
Crush Em sarkisimin klibinde de Van Dam

MEGADETH

me'i sunatinca iyice sogumustuk gruptan ama konserde
"CRUSH CRUSH" diye baginp cosunca bu alblime de hak
verdim sahsen ;) Breadline gibi bir sarki da yapan Musta
ine radyblarda calinmanin tadini da almis ve buriun hos
hir deneyim oldufiunu séylemisti. Biz pek eglenmiyor-
duk ama yine de Megadeth’e karsi boynumuz kildan in-
ceyd.

The World Needs a Hero 2001

Bu albiimle anladik ki bir grup eperisterse eski ginlering
dints yapabilijormus. Risk albliminden sonra cikan
miikemmel bir alliam, Mizik sen, eski riffler peri gelmis
vs. hma bu sefer de Marty grubu birakmisti. Yerine Alice
Cooper ve Savatage'dan Al Pitrelli gelmisti.

Albiimin agilis parcas: Discannecf, Mata Psycha, Re
cipe For Hate ve Dread and Fugitive Mind miikemmel
sarkilar. Ama benim en sevdigim sarki 1000 Times Go-
odbye. Mizig kadar sozlerine de hasta oluyorum. Bu
sarkida dinyanmin dbdr ucunda da olsa tim kizlann agri
oldugunu anhyoruz. Sozlere zoom digorum.

Bu albiimde de yine arak bir sark yer alnjor ;) When
sarkist Am | Evil'a oldukca benziyor. Zaten bunlar yiiziin-
den bir carpild; kolu sakatlandi Dave'in Grup dagildy, ele-
manlar gitti, Simdi Mustaine geri diindd, eski elemanlar
yok ama yeni albumu dort gozle bekliyoruz.




INBOX & [slUaf=lupe

Zaman ne abuk gegiyor fackettiniz mi? Yoksa gercekten de insan 0 U I B 0 X

yaslandikea Byle mi hissediyor dersiniz? Sebep ne olursa olsun, ik

Batman filminde Joker'in dediklerine katlmamak elde dedil.

ne ¢ok is var, ve ne az zaman!”

COCUK OYUNCAGH
Oncelikle selam Berker hocam, Ben kendi ¢a-
pinda bilgisayarla ilgilenen ama en ¢ak oyun-
lar oynamasini, incelemesini, hatta bazen ka-
famin yettigi kadar da programlamasi ile ilgi-
lendigimi sdyleyebilirim.(Ahh ahh
eski glinlerim geldi aklima ne kiisel
proglar yazardik arkadasglarla Turbo
pascalda) “Nereden geldi bu oyun hastalig a
manyak kardegim” diyecek olursan ilk
AS00+'1m elime gegtiginde (ger¢i kankamin
C64 U beni daha dncelerinden cezbetmisti
ama, almiyoriard bir tirlu pilgisayar allimiyo-
lardi béhil...} ilk elime gegen Monkey Island
oyununu oyharken olustu. Zati ¢ ddnemlerde
bir de kankalarla RPG olayina dalmistik DSA ya
{Das Schwarze Auge) hala doyamam ama de-
digim gibi bilgisayar Ustinde oyun da ayn bi
olaydi yaws. 0 yuzden bende hep cesitli
oyunlar oynarmis, oynarken de hep valideden
bi ton dayak + azar yemis bazen hilgisayar-
min kablosunu bile aldiklarn olmustu. Ben oyu-
nu oynamakla ve yapr-

miyla ilgileniyordum ve

bunun ylzinden okul-

dayken segmeliders

olarak da informationu
datenverarbeitung (bilg pragramciig)
oluyor galiba) ik Turbo Pascal ile basla-
migtik. Epey bir ugrastgim: hatirlanm
{evet bi 8086 da Turbo Pascal 3.0 la na-
i prog yapardik atesh atesliiyi hatirla-
nm.) sonra da 286 filan gelmisti zati
Windows filanla tanigsma, hatta Dos-
Windows muhabbeti derken epey hir
olay olmusgtu. Senra ne mi oldu? Bilmi-
yorum. Turkiye'ye ailemle zorunlu dg-
nUg yapmak zorunda kaldim ve 96'dan
beri do@iru dizgiin bilg ile ugrasama-
dim. Son birkag senede tabii gene oja-
ya vakif olmaya ¢aligiyorum ama has-
taligim da pek izin vermedi maalesef.
(Toz alerjim var bunun yizinden Oni
egitimimi bile birakmak zorunda kal-
dim.) §imdi “karrrdesim maynahmi-
sinnn beni niye bitln bunlarla cebel-

SOry
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"Yapilacak

lestiriyon baaa ne” diyebilirsin elbet. Benim
bu konuyu yazmamdaki amacim ciddi sekilde
oyun programcilifina girisebilmek ve geligtire-
bilmek. Ama yazmis oldugun Gamasutra site-
sinden pek fazla bir ey ¢6zUmleyemedim
Gyelik + icret filan olaylanna girmisler galiba.
Yalin bir sekilde anlatimi olan icabinda itkokul
cocuguna anlatirmig gibi anlatabilen bi site
varsa bildigin, acayip ok sevinecegim. Bende
cesitli adventure bazinda bazi oyunlar yapa-
bilmek igin kendimi adayabilmek istiyorum ve
bunun igin Térkiye’'den birgok malzeme oldu-
gunu bile goryor ve distnliyorum. Bu arada
ikinci bir sorum olacak benim karikatiristik
yeteneklerim de var bunu oyun yapiminda
nasil kultanabilirim?

Onur Murat Sakgin
Merhaba Onur,
Akut toz alerjin olmasina (ziildlim dogrusu. Hangi
gehirde yagadigini bilemiyorum, ama bu tiir rahat-
sizliklan olanlar igin ézellikle istanbul pek iyi bir
yer sayilmaz. (ogu sehir kétlidiir ama istanbul bu

DSA'ya (Das Schwarze Auge) hala doyamam, bilgisayar
istlinde oyun da ayri bir olayd:.

agidan zellikle berbat sayilir. Aslinda en giizeli
$ehir diginda, riizgann esme firsati bulabildigi bir
yerde yagamak. Ama tabii bunun da zorluklan var.
Neyse, gelelim esas sorunun cevabina. Oncelikle
Gamasutra.com sitesi sandigin gibi insanlara
programlama dgreten bir site degildir. Bu sitenin
olays zaten belli bir seviyaye geldigini digiinen,
uygun firsatlar arayan insanlara piyasadan haber-
ler vermek, firsatlan bildirmektir.
Bilgisayar programcihig
—eva D meselesil-'ne gelince, bu
konuyu binlerce defa ce-
vaplandirmigizdir herhalde. Bilgisayar oyunlan di-
sandan bakinca gocuk oyuncag gibi gorinebilir,
ama aslinda bilgisayarlar bu gezegendeki en kar-
mag ik makinelerdir. Ve bu makineleri bir “oyun”
yapabilecek denli programlayabilmek igin, bir ilko-
kul gocugundan gok daha faziasi olmak gerekir.
Yiiksek seviyede matematik bilgisi, geligmis bir
analiz yetenegi, soyut diiglinebilmeye yatkin ol-
mak, bunlar gereken en temel 6zellikler. Hemen
ardindan da inanilmaz seviyede sabir ve adanmig-
lik gerekiyor. Ne internet
dzerinde, ne de bagka bir
yerde sana bilgisayarin
nasil programlanabilece-
gini gippadanak anlatan
bir kaynak bulamazsin. Clinkii dyle bir gey
mimkiin degil. Mimkiin olsa alayimiz prog-
ramci olurdu, degll mi? Senin anlayacagin
buige girmek istiyorsan, yolunu kendin bu-
lacaksin. Kimse elinden tutup seni yetistir-
mez. Bu ¢agda hig kimseden dyle bir glizel-
lik bekleme. Karikatiir olayina gelince, asla
heves ettigim bir i olmadi, ¢linkii bende ne
oyle dzel bir gizim yetenegi, ne de byle Gzel
bir bakig agist mevcut degil. Eh bunu bildi-
giim iin de hi¢ kasmadim. Yani o konuda da
sana zerre yardimim olamaz, ben mizah der-
gilerini ckumay seven bir adamim, mizahla
tekiligkim odur. Bak sen en iyisi ige Flash
animasyonlan yapmakla bagla. Biylece
hem igin temel mantigini daha kolay kavrar,
hem de gizim yetenegini kullanma firsati bu-
lursun. Bence en dogru yaklagim bu olur.




HASTASIYIM COLON!
Selam Berker abi, sana soracak o kadar cok sorum
var ki, yani simdiden basinin agrimamasi igin kahve
yapsan iyi olur.
1) Bu Mafia 2 nerelerde, hig screenshot falan yok
mu ve ya biraz bilgi, sitesinde de bir sey yazmiyor?
2)Prince of Persia aldim oyunu agarken (Ubisoft fa-
lan yaziyor hani iste ondan sonra meniiye gelindi-
ginde) bilgisayar kendini yeniden baglatiyor. Ekran
kartim 16 Geforce 4ti (laptop) sorun biiyiik ihtimalle
ekran kartindan da nasil diizelebilir? Cok oynamak
istiyorum,
3) Prince of Persia 2 ne zaman gikiyor?
4) Bu arada aptal bilgisayanm Beyond Goad Evil'i da
calisurmiyor fakat Far Cry'i calistingor. Arada bir ta-
kilsa da rahat oynamiyor. Bir de Far Cry gergekten
miikemmel.
5) Bu yil gikacak homba oyunlar neler var sence ve-
ya herkese gére istedigin gibi cevap ver.
B) Bu aralar séyle Misir'da gegen giize! bir adventure
¢lkacak mi? (Biraz absiird bir soru ama Misirda ge-
gince daha bir gzel oluyor.)

Bak cok saracagim dedim yazmaya baslarken
unuttum. Kendine iyi bak. lyi gtinler.

Vidoceo

Selam Vido,
Senelerdir kahve igerim, ama bag agnsina iyi geldigini ilk
senden duydum. Eheh, neyse, gecelim cevaplarina:
1) Mafia 2 hakkinda gok fazia bilgl yok etrafta, ama nor-
maldir. Cogu firma Gzellikle Half Life 2 ve Duke Nukem Fo-
rever kepazeliklerinden sonra oyun iyice bitene dek gene-
lerini tutmay Ggrendiler. Herhalde bitmeya yakinlagtigin-
da haberleri gikmaya baglar,
2) Bazi oyunlar donanim agisindan hayli kaprisli oluyor
dogrusu. Eh, lap top bilgisayarlar da genellikle oyuncular
ve oyunlar diiglniilerek tasarlanmazlar. Bir de ekran kar-
t siiricilerini glincellemeyi dene, oyunun tam baglarken
masaiistine dinmesi genellikle bu yiizden olur,
3) Biz de tam bu sayida oyunla ilglli bir ilk bakiga yer ver-
dik, eminim buraya gelane dek okumugsundur bile. Heniiz
tarih belli degil, ama 2005 yaz diye tahmin ediyoruz.
4) Bakiniz 2 nolu cevap. Biiyiik ihtimalle ayni sebepten-
dir.
5) Biz de tam Sinan ile ayni konu haklunda geyikliyorduk,
sen dstiine geldin. E3'ten de edindigimiz izlenimlere gore,
bu yil konsollar ve dzallikle de X-BOX hayil zengin bir
ayun gegidine kavugacak. PC igin ise gok saglam FPS ve
RTS tiird oyunlar geliyor. Ayrica bir dizi yine gok saglam
RPG gikabilir. Yani oyun gegidi sorun olmayacaktir, ama
bilgisayarlarimiz bunlan ne kadar galigtinir, orasi ayri hl-
kaye tabii ki.
6) Yooo, hig absiird degil. Neden bilmem ama ¢6l atmos-
ferl her zaman etkileyici olmugtur. Mesela kime sorsam
Diablo 2'de &n sevdigi boliimin ¢ilde gegen oldugunu
sdyler. Ama tamamen ¢&lde gegen bir oyun yapiliyor mu
bilemiyorum. Adventure tiirii fse zaten Lucas Arts'in san,
iki oyununu iptal etmeslyle beraber iyice kurudu gibi.
(Araya gireyim, neden bu ay Inceledigimiz Egyptian Prop-
hecy'ye bir géz atmiyarsun? - BLX) garindyor. Uziici ta-
bii.

| HATE SOCCER!

Hayrli glinler Berker Abi. Oncelikle aklim-
dayken sdyleyeyim aradaki Subat ayr ha-
rig Kasim'dan bu yanaki Level kapaklan
tek kelime ile siiper. Buradan eger kim il-
gileniyor ise ona tegekkir
ediyorum. Bu arada yazila-
nnda kullandigin dil o ka-
dar samimi ki insan defalarca okuyor. Sa-
nirim bunda en Gnemili faktor (bence) cok
hafiften argo kullanman. Ve galiba gogu-
muzun da giinlik hayatta boyle konug-
masi seni de insanlara daha ok yaklasti-
riyor ve akabinde biraz da yagtan dolay
insanlar seni abi, baba gibi gérliyor. Ben-
ce kullandigin dil gayet dogru ¢linkd; de-

Merhaba Yiicel,

Yahu sen benim yazilanmin argo oldu-

gunu ditgliniyorsan hayatinda "argo konus-
ma" gérmemigsin demektir! Ag herhangi bir
gazeteyi ya da televizyon kanalin, gér bak

digim gibi herkes kafurld ve argo konugu-
yor. Neyi kimden sakliyorsun degil mi ya-
ni hele ki Tdrk taplumunda. 0 ytzden hig
dyle Ingiiiz Kraliyet Ailesindeki gibi ko-
nusmaya ne gerek var, Ha bu arada diger
yazarlar oyle yazmiyorlar demiyorum ke-
sinlikle. Hatta onlar da o kadar sicak ve
samimi bir dil kullamyorlar. Zaten bu yiiz-
den Level okuyorum. Ama sunu da sdyle-
yeyim bazi yazilar ok sallamasyon olu-
yar. Genelde bu oyunlar zaten dligiik pu-
an almis oyunlarda olsa insan oyun hak-
kinda adam gibi bir seyler égrenmek isti-
yor. Ha bu arada igimde ok ukde kalmig
hir sey de yilin oyunlan dosyanizdi. Ben
gegen sene ki gibiilk 3 siralar, 6zel 6dal-
ler, yorumlar bekierken dniimde biitiin
odiller yanm sayfaya sigmis duruyordu.
Yani ne bileyim bir en iyi muzik 6dildntn
Freedom Fighters'e gitmesini, en iyi bo-
limin Call of Duty'e verilmesini, en iyi
karakterin (bence) Max Payne'e verilme-
sini veya genel olarak yilin ayunun segik-
mesini gdrememek benim hevesimi kur-
sagimda birakti. Neyse epey uzun oldu
daha fazla da sikmayayim. Okuman bile
benim igin yeter. Ha bu arada niye hig
futbolla ilgili oyun oynamiyarsun yahu?
Yacel {Ak'zarg) Celik

argo nasil olurmus. Biz yazarlar dergide bir-
birimizle nasil kenuguyorsak, yazilanmizi da
a lisanla kaleme ahyoruz. Her zaman degil
tabii, biz samimiyetle laubalilik arasindaki
gizgiyl blliriz iinkd. Gte yanda, yazilanmizin
“sallamasyon” oldugu iddiasm kesinlikle
reddediyorum! Olabilir, her yazar zaman za-
man havasina giremeylp kendinin de ¢ok be-
genmedigi isler gikarr. Ama bu her zaman
olan bir i degildir, giinkii genellikle gok zayif
yazilar dogrudan yazarin kafasina atthr ve
tekrar yazmasi sdylenir. Serbest ya da kad-
rolu, degigmez. Ha bu arada, bu séyledikle-
rinle Kisa Kisa bélimiindeki yazilan kastedi-
yorsan, oranin modeli dyle. Ve neden dyle ol-
masin ki? Oraya koydugumuz ayunlar genel-
likle kendi yapimeilaninin bile gérmek ya da
duymak istemedigi geyler, biz niye ciddi cid-
di anlatalim? Tabii ki makaramizi gegecegiz!
0 rezil geyleri oynama-
Eeva P mizin iyi fikir oldugunu
diigiinsek zaten Kisa
Kisz baghg) altina koymazdik! Ve Yilin Oyun-
larnt olaymna gelince, maalesef o igten biz de
pek memnun kalmadik. Ashinda o bélimii ya-
parken kafamizda ¢ok daha farki1 bir gekil
vardy, ancak ortaya ¢ikan sonug hig hayal et-
tigimiz gibi olmadi. E biitiin békimii yeniden
yazmak ve tasarlamak igin de vakit kalma-
migty, 0 yiizden o seferlik dyle oldu. Bu igte
de her igte oldugu gibi her zaman 4g-
renecek yeni bir geyler var.
-~-  Zaten sik stk tasanm degis-
| s tirmemizin bir sebebi de o.
. Bizaslinda “miikemmel dergi”
? tasanminin pegindeylz. Man-

< mem anlatabildim mi? Kal sagli-



cakla.
SAYIN ABANDONE...
Merhaba Dergiyi 5 yildir abone olmadigim halde
aliyorum. Her neyse yag cekmeden baglayayim.
Ayrica bu benim 9 veya 10. mektubum. Zira bazi-
lari ayni mektubu 30 defa yollayp dergide yayin-
lanmasint veya kendilerine cevap verilmesini sag-
lyyormus.
1) Unreal Tournament 2004 'n orijinalini nerden
bulabilirim. Hi¢hir dikkanda yok.
NSO avatirk'te stoklar bitmis. Bir de ka-
famda yolacak sag teli bitti. Please
help me!
2) Far Cry baz PC’lerde calismiyormus dogru mu’?
{Ben arijinalini alacagim insaallah onda yoktur).
3) Sacred tam ¢6zdm verecek misiniz? Iyi olur.
4) Next Level cok giizel bir program ama saati "Si-
likon Vadisi” gibi olsa daha iyi olurdu.
5} Cenk&Frdem neden yok artik? Cok guizeldi. Bir
de Serpil abla niye gitti?
Hadi size eyvallah, mutlu kalin ingallah.
Hamdi Eken
Merhaba Hamdi,
Giizel kardegim, “dergiyi abone oimadigi halde almak”
nasil bir tanimlamadir, kafam allak bullak oldu vallahi!
Biyle durup durup bir Iaf ediyorsunuz okur kitiesi ola-
rak, sonra gecenin koriinde kilitlenip kahyorum ekran
baginda. Ya bana da yazik ama! Gézleri yedik bitti der-

gi yapacagiz diye, nedir, kalan G gram akhmizi da mi

FLOPPY FLOPPED!

Herkese hayirli glinler, Bu floppy'ler artik kalmadi ya, ben de
bu yiizden yeni bilgisayara koymayacagim. Koysam mi? Bir
sorum daha var, koymazsam USB boot disk yerine gegebili-
yor mu? Nasit yapiiyor? Cevaplarsaniz ok sevinirim.

Haysrli isler Hepinize kolay gelsin!!

Emirhan Ozkan

Merhaba Emirhan,

—evap

dedim. Hem bu vesileyle bir konuyu daha aydinlatmak isterim. Ar-
kadaglar, donanimla ilgili sorulannizi Tugbel'e atmaniz iyi olur.
Bagka herhangi bir mail adresine atilan donanim soruian gogun-
lukla giime gitmektedir. Tugbek'e ise koala@okaliptiisagaci.zoo
adresinden ulagabilirsiniz. Desem yalan clur. Ahahahaha. Neyse,
gercek mail adresi derginin kiinyesinde var. Floppy olayina gelin-
ce, hemen hemen higbir halta yaramiyorlar artik.
- .. Bilgisayan herhangi bir USB baglantili si-

—

S ,4 ) ;\. riiciiden boot etmek igin ise BIOS ayaria-
’J’/ﬂ\ ' nndan gerekli degigikligi yapman yeter-

li. Tabii bir USB portuna bagl her-
-_‘-. hangi bir sirici var oldugunu diigiine-

luyor biliyorsun.

Mektubun kisaymig, bir kenara iligtirivereyim

" rek sdylilgorum bunu. Ama buna da
pek gerek yok aslinda, ¢iinki CD'den
boot etmek gayet mimkiin. Zaten
Windows XP dogrudan béyle kuru-

yiyelim? Ayrica igim yok kimin kag mektup attigini mi
sayacafim? Her ay balayorum birikmiglere, eli yiizii
diizgiin olanlan koyuyorum buraya igte. Bak mesela
kendin diyorsun, daha 30 clmamig mesaj sayin ama
sana da denk gelmis sira, degil mi? Neyse, bakalim ne
sorular sormugsun, ben ne demigim:

1) Valla bilemiyorum, Avatiirk’te kalmadiysa zor bulu-
nur gibime geliyor. Hayir, nerede oturdugunu da bil-
miyorum ki guraya, buraya bak diyeyim. En iyisi biraz
bekle, herhalde Aral ithalat getirir bir parti daha. Tinm
tinm aranmaktansa biraz geg oynamak iyidir. Evet,
ben biraz tembelim. Eheheh.

2) Oncelikle Far Cry bir adet DVD Gzerinde geliyor, ha-
liyle DVD siiriiciiniin olmasi lazim. Bunun haricinde
oyunun sistem ihtiyacinin cidden gok yiiksek oldugu
bir gergek. Bak yiiksek demiyorum, ¢ok yiiksek. Ona
gore aruk.

3) Veririz herhalde, niye vermeyelim. (Strateji Ustasi
fizel 2 diyeyim mi? — BLX)

4} [Ihhhh, kopta gel! Next Level sona ereli yil oldu be
baba, sen ne yaptin dyle?

5) Dyyy! Ya sen dergiyi devamli aldigina emin misin
cidden? CenkBErdem olayim bir kenara biraktim, Ser-
pil gideli gaglar gegti be haci! Tamam, o kadar degil
belki ama, yani oldu bayag). Niye gittigine gelince, eh
sen olsan bu kadar manyagin arasinda durur muy-
dun? Sabahtan aksama kadar cuv cuv atari oynayan
koca koca herifler! E sabir tagi olsa gatlar insan, di
mi? Ehaha!

KNIGHTS OF DENIZLI
Oncelikle merhabalar. Derginizin sadik
bir okuyucusu olsam da bu size 2. ma-
ilim Berker Abi. Bu maili atmamdaki
amag hem halini hatirini sormak, hem
de birkag soruma cevap bulmaktir. In-
sallah iyisindir ve seni rahatsiz etmiyo-
rumdur. Mektubumu yayinlamak sana
kalmis diyip seni biraz rahatlatayim ba-
ri ;). Sorulanma gegecek olursak;
1) Star Wars KOTOR'u patch etsem ki
{Denizli'liyim ve bende dial-up var, riske
girmemeliyim) bu ara sira olan takiima-
lar geger mi?
2} Ben ADSL bagvurusu yaptim. Evde iki
makine var bana saglam ve gak pahali
olmayan bir modem dnerebilir misin?
3}CD'deki Underground'da gegen ayki
gibi kesikler olacak m1? Olmasin hatta
biraz daha fazla yer ayirma imkaniniz
varsa -ki kesin yoktur- ayinr misiniz?

Sorularim bu kadar. Ozellikle senin
yazilarini cok begeniyorum. Hayalet'e
selam. Garcan abimin de ellerinden
dperim. Saghcakla kalin.

Thorn Uth Maa'r

Selam Sana Thorn!
E boyle bir isime de merhaba felan den-
mez ya! Neyse, demek devamh okuyan
ama olur olmaz mesaj atmayan bir insan
evladisin? Nasil kamim 1sindi sana gimdi!
Ehe, geyigi birakalim, claya bakalim. Aha
cevaplarnn:
1) Yahu sanki aklimda biz KOTOR yamas:
verdik gibi kalmis ama emin de olamiyo-
rum ki! Belki de Sinan’a zirt pirt “§§5§5t
bak millet KOTOR yamas! istiyor haci, 2k-
linda olsun!” demekten beynime dyle ka-
zinmigty, kimbilir? Sen istersen bizim
CDler! bir kurcala tekrar? Ama bildigim ka-
dariyla KOTOR'uw yamamak o acayip bug
icin bir ilag olamiyor. Daha da ilginci, ben
o bugla hig kargilagmadim. Belki denanim
ayarlanni ve oyunun graflk ayariarini tek-
rar bir kurcalasan daha iyi olur?
2) Bak, altin kural, ucuz etin yahnisi lez-
zetsiz olur. Piyasada gok ucuza da ADSL
modemler var, hem de minik minik, girin gi-
rin. Ama iyi bir modem istiyorsan ucuzdan
kagacaksin. Mesela bazi ¢ok ucuz modem-
lerin deli gibi 1sindig1 ve birkag saatte bir
kapatilip dinlendirilmesi gerektigini pek
ok kullanicidan duydum. Ben kendi evim
igin Zoom X4 modem almigtim, gok ta mem-
nun kaldim. Biraz fazla ayar var ama gok
sorunsuz ve kullamgli. Aynca iki bilgisayari
ayni anda ayn ayri baglayabiliyorsun, biri
USB, biri network karti iizerinden oluyor. Ta-
bii sen yine de diger markalara da bak, tek-
nik dzelliklerini oku, belki o zamandan bu
yana daha da iyisi glkmigtir. Ama ucuz
iriinden kagin.
3) Valla Underground lastik glbi, duruma
gdre uzatip kisaltiyor onu Sinan. Ama giinii-
miizdeki demo vs boyutlarini diigiiniirsen,
bundan daha fazla biiyiimesini beklemek
biraz iyimserlik olur sanirim.
Bu arada sen ne yaptin ya? Gorcan eli dpii-
lecek adam mi1 yani? Bakma dyle karizma
pozlarina, naifin, hatta sitlacin tekidir.
Ahahaha, Gorcan'a da bulagtim ya sonunda
buradan! Lan ne gamur herifim yaaaa!




HALLOWED ANTIQUITY
Selam Level caligantar,
Ben derginizi 2000 senesinden beri takip
ediyorum ve ok begeniyorum. (Hele son
dizayn degisikligiyle daha da glzel oldu.)
Fazla uzatmadan sorularima gegiyorum.
1) Ben gegen dogum glnlim nedeniyle
bilgisayar oyunu alacaktim. Sevingle yola
ciktim. Bir srG buydk alisveris rnerkezi
gezdim. Ama baktirn ki piyasada bir tane
bile dogru dlrdst PC oyunu yok. Bir surl
yere baktim, Ortalik cok gtizel PS2 oyunla-
n kayniyordu. Ama koca sehirde (Istan-
bul'da yasiyorum) bir tane bile PC oyunu
bulamadim. Kardesim bltin alisveris
merkezlerinde de dogru dizgin PC oyunu
“kalmamis” alur mu? Oysa etrafta gok gl-
zel PS oyunlari var, Sonra diyorlar bir st
insan kopya oyun alyor, ok az kisi orji-
nal oyun ahyar, E kardesim sen rafa koy-
mazsan insanlar nasil oyun alsin? Sonra
Allahtan dogru dizgin Commandos 3 bul-
dum. (Gergi bu bir soru degildi.}
2) Ben arkadagimdan NFS Underground
oyununu aldim. Buyuk bir hevesle bilgisa-
yara yukledim. Ama oyunu ¢aligtirdigim
zaman ekran karardi ve oyun ¢calismadan
masatistine geri dondd. Oysa arkadagim-
da oyun galisiyordu. Bu neden kaynakla-
niyor olabilir?
3} Commandos 3'te oynarken kapal alan-
larda oyun cok guzel calisirken, disar gik-
ugim anda oyun yavashyor. Video kalite-
sini Low'a getirdim. Ama hicbir sey degis-
medi. {Ayni sey oyun icindeki bazi vide-
olariginde gegerli.) Bu neden oluyor olabi-
lir?
Cevaplarsaniz sevinirim.
Anil KAYA

Selam Anil,

Madem eski okurumuzsun, o zaman bizi iyi ta-

nirsin. Kurtlu herifleriz biz, zirt pirt tasanm

degistirmeden rahat duramayiz. Tasanimi her

sayida kokten degistirmesek bile, en azindan
kenarinr kogesini kur-

—eva D calariz. Yani senin an-

layacagin, bizim gile-

miz bitmez arkadagim.

1) Haklisin, soru degil tespit olmug bu. Ama
yine de cevaplanacak bir yani var. Diyoersun ki
kimse getirmezse nasil orijinal alaim? Hakli-
sin, Ama bir de su var, bizim Glkemizde faizci-
likten, arpaciliktan, tefecilikten, spekiilasyon-

dan, yani HAVADAN kazamilan para kadar boi
para bagka higbir yerden kazanifmaz. Kirk yil-
da bir adam gibi i§ kurmaya katkan birileri
alursa da bir gekilde ayagini kaydinrlar. Kim-
se kaydirmasa, uyanik geginen girisimci ken-
di ayagini kendi kaydmir. Malum, bizim halkin
huyudur, herkesi keriz, kendini akilh gormek
yanl. Nitekim oyun piyasasinda da ayniigler
déndii az gok. Insanlar oyun ithal etmeye
kalktilar, ama kimse almadi. Alti Gistd oyun be
abi, 0 paraya arabayi ytkaurnm, tereyagh is-
kender yerim, vs. Tabii bazitar da rezil oyun-
lan deli paraya satmaya kalkip kendilerini ba-
tirdilar, arasi da ayn. Haliyle simdi de kimse
bono, faiz, repo varken oyuna falan para bag-
lamak istemiyor. Sonug? Sonug basit. Hindis-
tan bir milyar nifusla ve sifir fabrikayla diin-
ya yazilim devi oldu, kalkinmanin dibine vuru-
yor. Biz yiizde 40 igsizlik ve gittikge blyiiyen

AE{ORS B OUTBOX

OMURGA MESELESI
Merhaba Level camias,
Oncelikle bana bu sikict LGS'ye hazirlik déneminde birazcik
olsun sikintimi giderme konusunda yardim ettiginiz icin
tesekkdr ederim. Simdi sorulara gegiyorum:
1) Su ADSL problemi tam olarak ne zaman dizelecek?
Hem ¢ogu yere ulagmiyor, hem de diger Ulkeler yaninda
yavas kaliyor. Amerikanlar 6.25 Gbps hiziyla baglanirken
biz 2048 Mbps hiza talim ediyoruz
2} CS'ye bot yapimini dgreten bir site var mi?
3) Bircok Ulkede bilgisayar ve oyun kanallari var. Bizim
niye yok?
4) Burada bilgisayarla ilgili ne olursa bana soruyorlar. Ben
mi gok bilgiliyim, yoksa onlar mi cok hilgisiz? Ne olursa ol-
sun bUtln hilgimi size borgluyum.

Mr.DaNGeR
Merhaba Danger,
Ne bu ya? “Tehlike benim gobek adimdir bebek!" muhabbetini
bana yapmayaydin bari, yanlig almug. Ehaha, neyse, LGS'de

bir dig borgla oturmug AB’ye alsinlar diye bek-
ligoruz. Herifler yedi ceddimize dimdiz gidi-
yorlar, biz he baba, he baba diyoruz, igin
ucunda Euro var ya guval guval! Siper zekiyiz
abi biz, tereyagh iskender yiyip Dogan gorii-
niimli Sahinlerimizi yikatmaya, manitalara
hamburger yedirmeye devam edelim. Bilgisa-
yar, kitap, film, bunlara para mi verilir ya?
Okuyup, {iretip ne olacak? Avrupa nasilsa alir
bizi, doyurur a¢ karmimizi! Avrupa keriz, biz
alalliyiz ya! Ulan daha konugacagim ama kan-
tarin topuzu iyice kagacak, sonra Sinan gide-
cek okkanmin aitina sorumlu miidiir olarak. En
iyisi susayim ben, zaten tepeme kadar dolu-
yum, hem Sinan'a da yazik. Bir garip ziirefa-
cik, ne yapar mapus damlarinda sonra bir ba-
$ina? Hayir kagar da degil ki herif dayansin, o
da ayr1 bir naif, ayn bir siitlag. Ehahahah.

2} Valla arkadaginin bilgisayarini bilemem
ama, senin bilgisayar biraz zayif kaliyor ol-
masin? Dedigin sorun eski ekran kartlari ve
uyumsuz siiriciler yiiziinden olur. Ve tabii
DirectX 9.0 kuruiv degilse yeni oyunlar biyik
ihtimalle ¢aligmayacakur,

3)Cik, bu sorunu da okuyunca iyice iman et-
tim, senin sistem kesin biraz antika kaliyor.
Commandos 3'te kasilan cihazin artik yavas-
tan kigesine ¢ekilmesi, kendini bahgede gil,
kiimeste tavuk yetistirmeye vermesi gerekir.
Sen Inbox’tan sonra bir de donanim kdgesini
ziyaret et, bak ne cici cihazlar var orada.

Simdi sunu Sinan’in makineye satiayip-.

bagarilar dilerim, artik neye derman olacaksa bu iilkede. Gelelim
cevaplaraaaaaa:

1) Valla internet hizlaryla ilgili bu iki rakami nereden buldun
bilemiyorum ama, o dedigin kapasitedeki bir omurga ABD'de bir
eyaletin ihtiyacin kargilamaz, nerede kalmis tiim Gilke? Sanirm
sen Internet 2 projesi kapsaminda tek hat {izerinde erigilen
deneysel siratlerden bahsediyorsun. Ona bakarsan Avrupa ve
ABD arasinda gekilen dzel deneysel fiber optik hat lizerinde
terabyte cinsinden siratlere goktan ulagildi. Bu hat aymi zaman-
da iki kitadaki biiyiik aragtirma laboratuvarlan ve Universitelerin
bilgi paylagimi igin de kullanilacak. Aélr|lk|l olarak nikleer,
kuramsal ve astro-fizik alanlarindaki bilgilerin kargilikh paylasil-
mass hedefleniyor. Bak gene delirecegim simdi, adamlar nelerle
ugragiyor, biz nelerle! Allahim sabir ihsan et su kuluna, elinden
bir nikleer savag ¢ikmasin! Ulan bizi AB'ye alsalar ne yapacagiz
orada, kapicilik mi? Hay bin kunduz!

2) Yooooook, YOK! internet izerinde bir sey dgreten bir site yok!
Kasacaksin, dgreneceksin, programlar parga pingik dagiup igin-
de ne varmig kendin goreceksin! Sormaysn bu sorulary, bir halt
etmeye niyetiniz yok igte! Niyeti olan bana mi soruyor? Oturup
yapiyor!

3} Bak giizel kardegim, bu iilke yedigi ekmegin bugdaymi bile
digandan satin alyyor. Anlatabildim mi? Hah!

4) Onlarnin cimiesi kara cahil, sen kendini biraz aydinlatmissin,
tebrik ederim. $imdi senin gdrevin Jim, tabii eger kabul edersen,
o hiyarlarin alayini sémirmektir. En azindan saglam bir yemek
1smarlatmadan elini klavyelerine bile sirmeyesin! Madem sen
dgrenirken onlar popoianni yayip oturmay! tercih etti, 0 zaman
sana bilginin bedelini deyecekler! Tabii bu grev esnasinda
bagarnisiz olursan, ele gegersen ya da dayak yersen seni
tanimayiz Jim. Yeri gelir babamizin oglunu tanimayiz, éyle de
saglam camura yatariz Jim. Kulagina kiipe olsun!

Neyse, sen bakma bana ya, gene sinirlenip patladim. Ama

canima yetti bazi geyler, burama kadar deldum

lik T2 bu kadar. . i : ;
Ea?tfj@uhnuu?zyelﬂnde kestireyim biraz. Siz de oturup mejfup f::f:(ﬁ?:},mp -
kgrdegs'lm ama adam gibi birseyler yazl. SlkILTE?lgL;ﬁﬁésalymékfuP‘af'i‘aii; :
siklar halinde dizmeye? Yok mu aranizda yararici, o af atriakizolmaz.

- I diye mes
imse? Oyle “Hirs yaphim, size yazar olacam: ; AL
gikL:E:]rsi'eayﬁzce adaym qibi bir mail dosenin bakalim! GaadaZzei2geiis

Nihahahahahaaaaa!

ha! Neyse, son g iktaki tavsiyemde ciddiyim,
onun da altini tekrar gizeyim!
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Bu sayldan |’r|baren yeni bir késeyle karsinizdayiz. Bu kdsenin
amac: size klasik olmus bazi oyunlari ve onlarin arkasindaki
hikayeleri kisaca aktarmaktir. Ama alisiimisin aksine kuru istatis-
tikler dedil, gercek ve ilging hikayeler olacak bunlar. Agilisi yap-
mak icin ise oyun tarihindeki en taninmis oyunlardan biri olan
DOOM'u bizlere kazandiranlarin bir hikayesini sectik. Bu sadece
yaptiklari oyunun degil, sanslarinin nasil agildiginin da hikaye-

sidir.

COMMANDER KEEN

THATS ITI
YOU ARE NOW AN
OFFICIAL DOPEFISHI

Hendlz 18 yasinda olan John Carmack
calistigs pizza dikkaninda son pizza servi-
sini de yaptiktan sonra onligund gikarip
dogru eve yollanir. Amaci o zamanlarda
Softdisk Comp igin gahsmakta olan John
Romero'dan Ggrendiklerini uygulamak, ka-
lan bog saatlerini en sevdigi is olan hilgi-
sayar programcilig ile gegirmektir, Bu ikili
zaman icinde bir efsane haline gelecek
olan Commander Keen oyunlanni yapa-
caklardir.

John Romero daha o vakitlerde bile
en yaygin ev bilgisayari olan Apple 2 kul-
lanicilan arasinda Gnlidir. Zaten Softdisk
Comp firmasindaki isini de bu Gnt saye-
sinde elde etmistir. Romero orada kafa
dengi adamlar bulmakta zorluk gekmeye-
cektir. Buniardan biri de Tom Hall adindaki
hir bagka programcidir. Bu ikili bir aksam
masalarinda galisirken, sirf can sikintisin-
dan dolayi Nintendo’nun dnlii oyunu Su-
per Mario Bros 3'Un ilk seviyesini PC'ye
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dikten sonra, sabaha karsi 5:30 gibiisita-  cOMMANDER KEEN:

mamlarlar. Romero oyun tamamlandiktan  AMAARROMNED ON MARS

sonra o uykusuzlukla bir de Ustine higara  Tijrij: 2D Action

vermeden Ug saat yaptiklan oyunu oynar.  gistam lhﬁﬁﬂ. 286/640 kB
Sonug hoglarina gitmistir, ancak maalesef RAM/DOS LQ}VGMEGAJ‘CW
bunu bir teklif halinde sirketlerine sun- Ya_plm!ﬂagzbm. D SOFTWARE
duklarinda olumsuz yanit alirlar. Carmack th ﬁﬁhﬁ 1990

uzun stire gizlice bu projesi Gizerinde gali-

sir, zaman iginde 16 renkten ibaret EGA

Tom Hali olup bitenleri gdyle anlatuyor:
“Carmack bu oyunun Kahramaninin tdm

grafiklere sahip oyun motorunu da ytizd-
ne bakilir bir hale getirmeyi bagarir. Ancak
ekip ne yaparsa yapsin Softdisk'in onayini  galaksiyi kurtaran kiglk bir cocuk olmasi-
ni teklif etti. Oturup onbes dakika iginde
Keen T'in girisinde gdrulen paragrafi yaz-
dim ve kaydettim. Bu Carmack'in gek ho-
suna gitti ve iste biz de boylece ise giris-
mis olduk!”

almay bagaramaz. Bunun Gzerine gefistir-
dikleri oyun motorunu kullanarak kendi

oyunlarinr yapmaya karar verirler.

0 paragrafta gunlar yazmaktadir:
"8 yagindaki kicik dahi Billy Blaze evde
buldugu hurdalardan kendine bir roket in-
sa etmektedir. Bu onun macerasinin bas-
langicidir. Ailesi evde yokken, cocuk baki-
cisi uykuya daldiginda, Billy arka bahge-
deki atélyeye sivigir, babasinin eski futbol
kaskini takar ve bir anda KEEN haline do-
nistr! Savulun tdm katdltkler!”

Serinin ilk oyunu o zamanlarin anli

N AaeE daele

shareware devi olan Apogee (daha sonra

3-D Realms adini alacaktir} tarafindan

1990 yilinda iD Software imzasiyla piya-

saya gikarihr. Ama iD Software‘in tim kad-
rosu halen Softdisk Comp biinyesinde ga-

lismaya devam etmektedir. Apogee’nin
ybneticisi olan Scott Miller bu kadroda ve



fikirlerinde gelecek oldugunu distnur ve ozellikle

Romera'nun aklini celebifmek icin ilging yantem-

zihayran mektubu almaya basiar ve onceleri bu-

nun Softdisk icin yaptiklan islerden dolay oldugu-

nu dugtnlr, Ancak biraz zaman gecince bu mek-
tuplarin tuminln ayni postaneden atlmakta of-
duBunu fark eder ve ardinda Miller'm oldugunu
anlar, Bu ybntemin ise yaramadigini goren Miller
mechuren elini cebine atmak zorunda kalir. Miller
10 Software’e yeni Keen oyunlan yapmalar igin
2,000 dolar ddemeyi teklif eder ki, bu o giin icin
elinde olan sermayenin yansidir. Bu paraya bir de
haftada 100 dolarhik pizza eklenince, anlasma
} saglanirve tarih yazie
Commander Keen serisinin itk oyunu clan
Marooned On Mars kisa sdrede iyi para kazanir ve
sadece yazarlarin payina disen miktar 10,000
dalan bulur. Ardindan gelen yent oyunlar olan The
Earth Explodes ve Keen Must Dic!ile birlikte, Inva-
sion From Yorticans adini alan bu glemenin top-
lam gelirl 150,000 dolan asacakur ki, bu o piin
igin Inaniimaz bir basarndir, Para kazanmauja bas-
layan Romero, Carmack ve Hall (gilisil Saft-
disk'ten aynilir, 1991 baglarinda hirkac diger ele-

G ERRAREA MDD

Lo e

leruygular. Ramero yaptiklan oyunlan dven bir di-

manla birlikte ID Software'i resmen kurarlar. ilk
yaptikiar oyun Seftdisk icin hazirladikiar Keen
Dreams, ya da hayranlan arasindaki adiyla Keen

3.5 "Lost Episode” olur. Bu oyun teknik agidan da-

ha sonra gelecek olan Galaxy serilerinden daha
geridir, ancak ilk Uglemede kullanilan teknclojinin
en st noktasidir,

Sood-bye, Galaxy! serisi ise farkli araliklarla

ve belirli bir sira gozetmeden cikanlir. Secret Orac-

le, The Armageddon Machine ve Aliens Ate My
Baby Siter! bu serinin oyunlaridir. Aliens Ate My
Baby Sitter! aslinda FormGen Comp firmasi igin ti-
cari bir yazilim olarak hazirlanmistr Ancak bu du-
rum serinin basarisina golge dustirmez, aksine
Billy Blaze karakteri 90 yillarda oyun dinyasi-
nin en dnemli simgelerinden biri haline déntsir.
Ancak efsane olan tek oyun yaratigi Blaze degil-
dir, Mesela dorduncd oyunda basit bir ASCI| karak-
terinden esinlenilerek yaratilan Dope Fish, tim
yapligl suda gezmek ve gordagl yerde Keen'i ye-
mek olan bir canavardir. Yapay zeka yerine gece-
bilecek kisa bir komutla hareket ettiginden ve ye-
mek ya da ylizmek disinda herhangi bir is yapma-

=m

digindan, “evrenin en aptal ikinci varlig™ olarak in

kazanacaktir! En aptal yaratik unvaniise ait oldu-

gu canlida, Dope Fish'e esin kaynag olan Otos-
topgu'nun Galaksi Rehberi kitabindaki “Ravenaus
Bugblatter Beast of Traal” adl yaratikta kalacak-
tir, Dope Fish ise yillar sonra pek cok bagka oyun-
da yine hoy gdsterecektir, Quake 1 ve @ bunlar-
dan sadece ikisidir.

1D Software gatisi altinda hayat her zaman
GOk neseliya da cok kalay gecmemistir. Ancak
baslarmdan gecen en sikint))) olaylar bile sonra-
daninsanin kahkahalar atmasina sebep olacak
denii tuhaftir. Mesela grafik tasanmi yapan Adrian
Carmack, pek fazla artistik yeteneginin olmamas:
yuzdinden hayli sikinti gekugini itiraf etrnektedir,
Ancak daha da beteri John Carmack’in kedisinin
basina actgiislerdir! Mitzy adindaki bu ternbel
yaravk her zaman cahisug icin hayl sicak clan
Adrianin monitdrd Gzerinde kestirmeyi pek sev-
mektedir. Fakat o eskiteknoloji monitér Uzerinde
uyuyan kedinin kirkd ylzdnden iyice 1sinmcea,
ekrandaki ghrintller kaymaya baglamakta ve Ad-
rianin delirmesine sebep olmaktadir. Mitzy’nin
laftan anlamadigi icin israrla gelip o monitdrlin
lzerine yatmast belli ki hayli problem yaratmigtir

Ancak anlastian her seye ragmen kimse 0
Software ¢atisi altinda yasadiklar glnlen unut-
marmaktadir. Basta Carmack Uzere iD icin calismis
olan herkesin ortak gorlist odur ki, teknolajik
gelismenin ve ilerlemelerin faydas tartigiimaz ol-
sada, eski glinlerin ezzeti asla damaklardan
silinmeyecektir. Ve Commander Keen serileri is-
tinden ne kadar zaman gegerse gecsin, asla
unutuimayacaktir, Eh, yapanlar bunu dedikten
sanra bize laf soylemek diser mi?

Hazirlayan: Eva Dvorackava
Ceviren: M. Berker Giingdr
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Oynadiginiz oyunlarda hig sizin basiniza da gelir mi? Qyle bir sahne veya enstantane olur ki "ah su sahnenin bir ekran gdrintlstnd alsam, ne gizel
resim alti yazilir..” diye dustinmeden edemezsiniz, Bizim basimiza oldukga sik geliyordu ve distindik ki, neden ne glizel bir yarigma malzemesi ¢ikar.
Peki ne yapacaksimiz? Basit, en sevdiginiz oyunlar oynamaya devam ederken, bir yandan da arka planda oyunlardan ekran gdriintiisi almaya
varayan Hypersnap DX ve FRAPS gibi bir program calistiracaksimz. Karsilastuginiz veya bizzat sizin kurguladiginiz en ilging, en komik, en cilgin oyun
enstantanelerinin ekran gériintillerini alacaksimiz. Sonra bunlar tamamiayacak {en fazla 200 harflik) komik veya etkileyici bir resimaluyla birlikte
yarisma@level.com.tr adresine “RESIMALTI YARISMASI” konulu bir baglikla géndereceksiniz. En geg 20 Haziran’a kadar. Hepsi bu... Kazananlara e-
maille bildirilecek ve resimler de Temmuz Level'da yayinlanacak.

Yakaladiginiz resimlerden en cilgin, en komik veya en etkileyici clan 5 tanesine édiil var.

Bu ayki 6dUlimiz Aral Ithalat'tan. Playstation 2 igin baganli bir aksiyon/rol yapma oyunu olan
Castlevania: Lament of Innocence {Level Notu %84 — Aralik 2003).

Simdi, oyuna bir de farkl bir amac icin baslayin hakalim

(Ekran gbriintiisii almak icin Hypersnap DX'i www hyperionics com, FRAPS'| www.fraps.com adresinden indirebilirsiniz.

Resimlerinizi max. 1024x768 JPEG farmatinda kaydetmeyi ve e-postaya eklemeyl unutmayin )

KATKILARIYLA
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