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BURADALAR!

Aylardir merak ettigimiz yeni jenerasyon oyun konsollariyla ilk ta-
nismamiz XBox 360’la oldu. Bir casus gibi sizdigimiz Microsoft’un
Los Angeles Shrine’daki XBox 360 konferansinda gorduklerimiz
tam bekledigimiz gibiydi. Kum saati sekilli XBox 360, atasinin kaba
goruinlisinden Ustlindu. Oyunlari su anki en Ust seviye PC’lerde ca-
lisan oyunlardan daha iyi gortintiyordu. Oturdugumuz yerden al-
kisladik. Yeni jenerasyon gelmisti.

Ertesi glin kahvaltimizi ederken yanimizdan Quentin Tarantino
gecti. Sahsen pek sevmesem de kabul etmem lazim, iyi film yapar
kerata. Tespit edildi: Unli birisini gériince Cem Yilmaz'in Tiirk sab-
lonuna uyuyoruz: Burnunun dibindeki birine el salliyoruz.

Ve daha sonra Playstation 3’e maruz kaldik. Bize neler olmustu
bilemiyorum, ama Sony’nin konferansindaki yemeklere kattiklari
bir seyden dolayi halistinasyon gérmis olmamiz daha ytiksek ihti-
mal, ctinkii o gérduklerimiz oyun olamaz...

Uzun lafin kisasi, dergiyi blytik olctide bitirip gittigimiz E3 fua-
ri daha baslamadan yamulmustuk. Ayin 23’inde geri dondtik, da-
ha jet-lag’den citkamamisken oturduk ve sizler icin kapak konusu-
nu degistirdik. Degistirmeliydik, ciinkli 6ntimuzdeki bes yilin yeni
nesil konsollarina sahit olmustuk.

Bu arada Sith’in intikami’na gidildi. O yorgunlukla ilk basta
pek begenmedigimi diisiinsem de, Youngling’lerin “Anakin
abi!” diye agladiklari, Yoda’'nin gogsiinii tutarak Jedi’larin
olimlerini hissettigi sahnelerde bir damla gézyasimi zor
zaptettim. Lord Vader’a maske takilirken alkislamamak
icin kendimi zor tuttum. Su anda arka planda sound-
track albiimiinden “Anakin’s Betrayal” caliyor ve ben
hala inanamiyorum: Benimle yasit olan bu efsane,

hayal diinyalarimizi sekillendiren Star Wars’un bit-
tigine inanamiyorum. Her glizel seyin bir sonu
vardir ama bu mizmizlanmamak icin bir neden

degil :)
Siz bu sayiyr okurken bir daha gideyim su
filme. Belki bu kez alkislarim...

Sinan Akkol
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KABUSTAN
GERGEGE

Max Payne 2’nin yapimcisi Remedy’nin
gectigimiz ay bahsettigimiz yeni oyunu
resmen duyuruldu; Alan Wake. PC'yle
beraber PS3’e ve Xbox 360'a da ¢ikacak
olan Alan Wake psikolojik bir gerilim/aksiy-
on. Konu, Amerika’'nin sakin bir
kasabasinda ve bu kasabanin ¢evresinde
dondyor; olaylarin merkezindeki Alan Wake,
karanlik kabuslari hakkinda yazan ve mily-
onlarca kisi tarafindan taninan bir korku
yazar. Ve bu kabuslarin gercege
dontismesiyle oyun baslhyor.

Konu agisindan ilging bir oyun Alan Wake.
Remedy bunu Max Payne’den daha derin
bir oynanisla ve saglam grafiklerle
birlestirirse (ki PS3’lin ve Xbox 360'in isim-
lerinin gecmesi grafiklerin detayli olacagini
gbsteriyor) gelecek yil iyi bir gerilim/aksiy-
0N oyunu oynamamiz olasi.

UNREAL 3
MOTORUYLA
SECTION 8

Kohan'in yapimcisi TimeGate Studios’un
yeni Unreal Engine 3 projesi aciga ¢ikti.
Gelecekte gecen (ah, 2005 yilinin nesi var,
bilmiyorum) bir FPS; Section 8. Strateji
oyunlariyla tanidigimiz TimeGate
Studios’un Unreal Engine 3 ile hazirladigl
yeni oyununda aksiyonla strateji/taktik bir
arada kullaniliyor. Ama Section 8 daha gok
aksiyon odakli olacak. Zirhlradamlardan
olusan bir takimla ilerleyerek gorevleri
tamamlamaya cgalisacaksiniz.

Dagrticisi ve cikis tarihi belli olmayan
Section 8 hakkinda yeni bilgiler i¢in bizimle
gelin. Ya da sadece gelecek sayilarimizi
bekleyin.

SEYTAN’IN BiLE AKLINA GELME

DEMONIK

Aksiyon filmlerinin basaril yénetmeni John
Woo’nun uzun zamandir video oyunlanyla ilgi-
lendigini biliyoruz. Woo -sonunda- bu konuda bir ati-
lim yaparak Tiger Hill Entertainment adinda bir oyun
firmasi kurdu. Firmanin Majesco ile ortak dagitacagi
yeni oyunun ismiyse Demonik.Oyunun senaryosu
tanidik bir isme, yazar/yénetmen Clive Barker'a ait.
Undying gibi miikemmel bir gerilim oyununda da im-

zas! bulunan Barker'dan beklentilerimiz oldukga faz-
la elbette. Barker'in (“Berker” diyesim geliyor her de-

fasinda, bir dahaki sefere dyle diyeyim), yine gerilim
oyunlariyla taninan Terminal Reality ile byle bir
projeye girmesi beklentilerimizi artiriyor.

Peki oyunda neler var? Dismanlarinizi srindir-

7 mek (gercekten), éldirmek icin 25 farkli giice sa-

hip olacaksiniz. Bunlarin icinde bir Hellfire glicli var
ki, kullandiginizda tas Ustiinde tas kalmayacak.
Séyle ki: Hellfire’t kullandiginizda goris alaninizda-
ki her sey gékten yagan alevlerle yanacak. Etkile-
yici bir hareket degil mi sizce de?

Bir diger glicliniz ise The Devil's Hand, yani Sey-
tan’in Eli. Digmanlarinizi veya objeleri tutarak on-
lartistediginiz yere firlatabiliyorsunuz. Bunu bir an-
lamda Half-Life 2’'deki Gravity Gun’a benzetebiliriz.
Tek farki, ortada silah olmamasi. Oyunda ilging bir
ozellik daha var: Hile yapabiliyorsunuz! Nasil mi?
Savastiginiz herhangi bir dismanin ruhunu ele ge-
cirerek “hileyle” 6limden kurtulabiliyorsunuz.

Ozel hareketleriyle ve giicleriyle ses getirecek bir
oyuna benziyor Demonik.

Yapim: Terminal Reality Dagitim: Majesco Entertainment

Platform: PC, Xbox 360, Gikig tarihi: Belli degil

Web: www.terminalreality.com

BOYNUZ KULAGI GEGINCE

TITAN QUEST

“Age of Empires”in ismini duydugunuzda

kalp atislariniz hizlaniyorsa eger, bir kiz
arkadas bulmalisiniz; atariyle, oyunla, serserilikle
hayat gecmez.” Ama Level dergisi olarak sizin
yaninizdayiz, merak etmeyin: Age of Empires’in
yapimcilarindan bir kismi yeni bir klasik adayiyla
karsimiza ¢ikmaya hazirlaniyorlar. Brian
Sullivan’in yeni firmasi Iron Lore’un ilk oyunu Titan
Quest. Antik Yunan ve Misir'da gecen bir aksiy-
on/RPG oyunu...
Oyunda diinyayi yerle bir etmek icin hapsedildik-
leri yerden kacan Titan’lara karsi yasam savasi
vereceksiniz. Ne i¢in? Tabii ki insanoglunu kurtar-
mak icin! Bu macerada; Parthenon, Knossos
labirenti, Piramitler, Asma Bahgeleri gibi bircok
yerde mistik canavarlara karsi savasacaksiniz.
Neden? Clinkd bu bir RPG oyunu! Esnek bir sinif
sistemi ve her seyiyle degistirebileceginiz
yetenekler, tek kisilik oyunla paralel co-op modu,
oyun hakkindaki 6nemli bilgiler. Gergekgi grafik-
ler, basit kontrol sistemiyse dnemsiz, duymaya
alistigimiz bilgiler... Ama 6yle demeyjin, grafikler
cok iyi goriiniyor!

Yapim: Iron Lore Dagitim: Belli degil Platform: PC
Cikisg tarihi: Belli degil Web: -




BASARIYA GOTUREN KIVRIMLAR...

CIRCLE STUDIO iLE ROPORTAJ

P Core Design, Tomb Raider serisinin

yapimcisi, alti ay dnce dagildi; Amiga
zamanindan beri varolan basaril bir sirket
daha tozlu sayfalarin arasinda kayboldu. Ama
Tomb Raider'dan kazandiklari paralarla Jeremy
Heath-Smith ve Adrian Smith kardesler yeni bir
sirket kurdular: Circle Studio. Kardesler en az
Tomb Raider kadar basarili bir oyun yapabile-
ceklerini diistinGyorlar. Su anda 35 eski Core
Design calisanini yeniden ise aldilar ve iki yeni
oyun Ustiinde calismaya basladilar bile: Ne
yazik ki PCicin hazirlanmayan Without
Warning ve yeni jenerasyon konsollar icin
yapacaklari gizli bir proje. Biz de e-posta
aracihgiyla Tomb Raider gibi bir ismin
ardindaki bu kardeslere sorduk:

Level: Onca yildan ve yedi Tomb Raider oyu-
nundan sonra Core Design’a ettiklerinden
dolayi Eidos’a kizgin misiniz?

Jeremy Heath Smith: Hepimiz igin bir
degisikligin zamani gelmisti. 0 yizden hayr,
kizgin degiliz.

LvL: Blyuk bir sirkete bagli olmadan oyun
yapmak son zamanlarda gok riskli hale geldi.
Siz Circle Studio’nun neden basarili olacagina
inaniyorsunuz?

Adrian Smith: 20 yildan uzun siredir oyun
yapiyoruz. Bu piyasada nasil hayatta
kalinacagini, ayni zamanda nasil kaliteli bir
oyun yapilacagini biliyoruz. Yeni bir sirket
oldugumuz halde oyun konusundaki tecriibe-

miz ¢ok ylksek.

LvL: Son zamanlarda
bircok oyun
yapimcisinin tama-
men teknolojiye
ydnelip oyunlarin
eglenceli yonini
bosladigini disliniyor
musunuz? Kisaca,
sizce de daha fazla
yaratici oyun
yapilmali degil mi?

A.S.: Tabii ki. Birgok oyun yapimcisi teknolojiyi
kovalamak ugruna oynanisa gerekli 6nemi ver-
miyor. Ama son zamanlarda iyice gelisen oyun
yapim araclari sayesinde, oyun yapimcilari
teknoloji ile ugrasmak yerine oynanisa daha
fazla 6nem vermeye basladilar. Yaratici oyun-
lartise dogru diizglin yapabilen az sayida
firma var, haliyle ¢cok az yaratici fikir ¢ikiyor
ortaya.

LvL: Core Design’in eski ve popller
oyunlarindan higbirini Circle Studio ismi
altinda yeniden gorebilecek miyiz? Chuck
Rock mesela?

J.H.S.Maalesef, tim eski oyunlarimizin isim
haklari Core ile gdmuildi. Oturup yenilerini yap-
mak zorundayiz :)

LvL: Son bir soru: Eger oyun endistrisi
basladiginda 0 yasinda idiyse, sizce simdi kag
yasinda?

A.S.: Hala ergenlik déneminde.
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Nival Interactive (Heroes of Might & Magic V,
Blitzkrieg, Silent Storm), Novik firmasiyla bir-
likte strateji/taktik oyunu Silent Storm
evreninde, Soguk Savas zamaninda gecen
yeni bir RPG hazirliyor. Bir Sovyet ajanini
canlandiracaginiz Hammer & Sickle “agik” bir
oynanisa sahip. Bunun anlami, kafanizdaki
taktikleri serbestce uygulayabilecek
olmaniz; ¢izgisel olmayan senaryonun da
bunda payi var elbette. Yapacaginiz her

hareket oyuna etki edecek ve sonucunda ya
baris, ya da Ugiincti Diinya Savasi gelecek
(umarim yapimcilar Ugtincti Diinya Savas
sirasinda gegen oyunlar yapmaya baslama-
zlar, umarim). Gizli bir ajan olarak giyiminizi,
konusmanizi devamli kontrol edecek ve fazla
dikkat cekmemeye calisacaksiniz. Bu ise
yaramazsa 90 farkli Ikinci Diinya Savasi
silahindan birini kullanabileceksiniz.

Oyunun ¢ikis tarihiyse simdilik belli degil.
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?0’li yillarin kiilt filmi Taxi Driver (Martin Scorsese)
Taxi Driver da oyun oluyor. Yeni bir firma olan Papaya
Studio oyunun yapimcisi. Dért Oscar 6dlli Taxi Driver'in
oyun versiyonunda yapimcilar
filmin ruhunu korumaya
calisiyorlar. Kesin ¢ikis tarihi
verilmiyor simdilik, ancak oyu-
nun bu yaz piyasada olmasini
bekliyoruz.

Tirkiye'nin korsanlik nedeniyle ugradigi kayip bir
yilda 55 milyon dolar artti. BSA igin her yil yazilim kor-
sanligiyla ilgili global bir arastirma diizenleyen IDC'nin
2005 raporu agiklandi. Rapora gére Tirkiye’nin korsanlik
nedeniyle ugradigi kayip 2003’teki 127 milyon dolarlik
seviyesine gore 55 milyon dolar artis gostererek 2004'te
182 milyon dolara gikti. Bu sadece bizim sorunumuz
degil tabii ki. Ama biz bu bliyik sorunun biiyik bir
parcasiyiz. Eger oyun oynuyorsaniz, oyunlari seviyor-
saniz, kopyaya prim vermeyin. Hem Gordon Freeman
mutlu olsun, hem de siz mutlu olun.

Dy BsSA

BuUuBINESE SOFTWARE ALLIANCE

Sega, Total War'un yapimcisi Creative Assembly'yi
satin aldiginda ve yapimci firma konsollar igin Spartan:
Total Warrior'u gelistirmeye basladiginda tedirgin
oldugumuzu itiraf etmeliyiz. Clinkd bu Creative
Assembly’yi PC'den uzaklastirabilirdi. Neyse ki
korktugumuz sey olmadi ve Rome Total War igin bir
eklentinin yapim agsamasinda oldugu duyuruldu:
Barbarian Invasion. Resmi agiklamanin disinda eklenti
hakkinda ne Creative Assembly’den, ne de Activision’dan

(oyunun isim haklarini hala
elinde tutuyor) bir bilgi
sizdiriliyor. Gelismelerle
yeniden karsinizda olana dek
Rome Total War oynamaya

[ stk

devam edin!

Knights of the Temple’in devami yapiliyor. Yeni oyun-
da cehennem giiclerine karsi savasmak icin Paul de
Raque ordusuna katiliyoruz. Amacimiz hem bu giicleri
yenmek, hem de 13. ytizyilin Avrupa’sindaki ti¢ antik

artifact’i bulmak. Eski Roma,
! Arabistan, terkedilmis adalar,
" yikintilar, yer alti mezarlari
ve su alti kaleleri, yaratik
avlayacagimiz ilging mekan-
lar arasinda.

X-Men fanatigiyseniz iyi bir haberim var. Degilseniz,
yapacak bir sey yok. Yazdim bir defa! Neyse, ikinci X-
Men Legends oyunu Rise of Apocalypse, bu yilin sonuna
dogru piyasada olacak. Oyunda toplam 16 oynanabilir
karakter, daha etkin NPC'ler, yeni diismanlar (grunt’lar,

mini boss'lar vs) yer aliyor.

, Magneto, merak edilen karak-
terlerden biri. Ve yeni oyunda
yine bircok farkli glice sahip;
ugcmak, ¢izgi-romandaki gibi
metal objeleri hareket ettirmek,
Magneto’nun hareketleri
arasinda sayilabilir.

ZINDAN KUSATMA ALTINDA

MAGE KNIGHT APOCALYPSE

Populer minyatir oyunlardan Mage

Knight Apocalypse, PC'ye bir aksiy-
on/RPG olarak gevriliyor. Oyunda gizemli
glicler ve “k6tu” bir ordu tarafindan tehdit
edilen fantastik bir diinyada buluyoruz
kendimizi. Bu ordunun basindaki The
Apocalypse Dragon ise pek sevimli degil;
bes basli bir Hint tanrisi.
Bes ana karakterden birini sececegimiz
oyunda efsanevi kahramanlarla (ki bunlar
hakkinda fazla bilgi verilmiyor) bir takim
olusturabilecegiz. Takim oyunu, Mage
Knight Apocalypse’in kalbi. Cok oyunculu
modda da, tek kisilik oyunda da...
Grubunuzu yakin/uzak dévis, biyi
yetenekleri olan karakterlerle, dengeli bir
sekilde kurmaniz gerekiyor. Bu ayni zaman-
da blyuk grup combo’larini beraberinde
getiriyor.
Dungeon Siege’e (Gas Powered Games) ben-
zer bir level atlama sistemi kullanildigindan,
Mage Knight Apocalypse’ta yetenek
puanina ihtiyaciniz yok. Bunun yerine
karakteriniz oyunun akisina, oynayisiniza
gore gelisecek. Mesela agir bir kili¢ kul-
landiginizda karakteriniz daha glicli olacak;
bly kullanmak karakterinizin bly
gliclini, ok kullanmaksa hizini artiracak.
Sistem otomatik isledigi icin oyunun akici ve
hizli olacagini séyleyebiliriz.

Yapim: Namco Dagitim: Namco Platform: PC Cikig tarihi: 2006 sonu Web: www.namco.com/games/mkapocalypse

GHOST RECON 3 GELIYOR

HAYALET MEKSIKA'DA

Ghost Recon 3, Xbox 360’tan PC'ye di-

rek cevrilecek. Oyunun yine konsoldan
cevriliyor, ama bu defa konsolun ismi Xbox
360 olunca isin rengi degisiyor; grafikler
gercekten de cok iyi. Ghost Recon 3'te bu
kez 2013 yilindayiz. Amerikan Ordusu, In-
tegrated Warfighter System adinda, tekno-
lojiyle donatilan yeni askerler gelistirmis. Ve
siz Scott Mitchell liderliginde Ghost giclerini

ve IWS ile donatilan 6zel grubu kontrol edi-
yorsunuz. Baskani kurtarmak, niikleer kod-
lari geri almak ve firar eden askerleri yaka-
lamak, alacaginiz gérevlerden birkagi. Ghost
Recon 3'teki yeni mekanimizsa Meksika. Hi-
zin ve aksiyon dozunun artiriimasiyla PC’de-
ki ve -ozellikle- Xbox 360’daki en iyi tak-
tik/aksiyon oyunu olabilir Ghost Recon 3.
Bekledigimiz sey de bu degil miydi zaten...



E3'TE BOHEMIA
OPERASYONU

Bohemia Interactive, yani Operation Flash-
point’in yapimcisi, E3’te biri Xbox igin hazir-
lanan (g yeni taktik/aksiyon oyunu goster-
di. Ve bu tig oyundan higbirinin ismi “Opera-
tion Flashpoint 2” degil. Cinkd bu isim oyu-
nun dagiticisi Codemasters’a ait. Codemas-
ters’la yollarini ayiran Bohemia da bu ismi
kullanamiyor dogal olarak. Codemasters’in
Operation Flashpoint 2’si ise blytk ihtimal-
le ya iptal edilecek, ya da baska bir firmaya
verilecek. Durumu Sports Interactive’le Ei-
dos arasindaki ayriliga da benzetebiliriz.

Simdi gelelim, Bohemia’nin yeni taktik/aksi-

yon oyunlarina: Armed Assault, Operation
Flashpoint’in yeni bir motorla glincellenmis
hali, firmanin ilk oyu-
nu. 100 km kareye
ulasan bir savas ala-
N1, iyi bir multiplayer
destegi, Armed Assa-
ult'ta bulacaklarimiz
arasinda.

Denemelik ismi
“New Generation PC
Military Simulator”
olarak agiklanan bir

BONE

Eski adventure ustalarinin
yeni firmasi Telltale
Games'in ilk oyunundan
yeni bir ekran goriintisi.
Cizgi-romandan uyarlanan
Bone’un bu yil sonunda
piyasada olmasi bekleniyor.

YUME

2D grafikli, 3D karakterli bir
platform oyunu. Klasik plat-
form oyunlarindaki her sey
bu oyunda da var.

PRO. MANAGER 2006
CM5’e ve -6zellikle- Football
Manager 2005'’e rakip,
ispanyollar tarafindan
gelistirilen bir menajerlik
oyunu. CM5 neyse de,
Football Manager 2005
varken isleri zor.

oyun daha Bohemia'nin listesinde. Tarih olarak
2010'un secildigi bu oyunda Avrupa ve Asya’yi boydan
boya gececek, marine’lerden &zel birliklere kadar farklh
asker tipleriyle savasacak, RPG benzeri bir sistemle le-
vel atlayacagiz. Ayrica Armed Assault'un yaklasik dért
kati fazla bir savas alani s6z konusu. Ta-
bii kullanilabilir araglar da olacak; bu ar-
tik taktik/aksiyon oyunlarinda bir FPS'de
silah olmasi kadar dogal.

Vurus hissini/gercekgiligini de hesa-
ba katarsak, firmanin da sdyledigi gibi
“New Generation PC Military Simulator’
simdiye dek yapilan en iyi askeri simu-
lasyon olabilir. Operation Flashpoint’e
bakinca diistiniiyoruz da, neden olma-
sin?

"

© SINEMAYA ACILAN PORTAL: DOOM

%

- e taniyabilirsiniz).

Oyunundan sonra filmini de beklemek zorun-
da kaldik ya, ona sasiriyorum. Bu climlede
gizli 6zne Doom. Beyaz perdeye yansimasina
az bir zaman kala Doom’un filminden birkag
kare yayinlandi. Gelecekte, 2145 yilinda
gecen filmde, marine’ler uzak bir gezegendeki
(isim verilmiyor) bilim laboratuarina saldiran
yaratiklara karsi savasiyorlar. Filmde daha
once Lord of the Rings t¢lemesinde Eomer
olarak izledigimiz Karl Urban, bas rold, yani
uzay marine’ini oynuyor (The Bourne
Supremacy ve The Chronicles of Riddick’ten

Exit Wounds ve Romeo Must Die’in yénetmeni

Andrzej Bartkowiak filmin yénetmeni. The
Nutty Professor ve The Mask gibi filmlerin
gorsel efekt uzmani da Doom’un kadrosunda
yer aliyor: Jon Farhat. Film Ekim 2005'te gos-
terime girecek. Bakalim grafikleri nasil olac...
Ne grafigi ya?!
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Pandemic Studios, taktik/aksiyon oyunu Full
Spectrum Warrior'un devamini gelistiriyor. Ten
Hammers’ta (yeni oyunun ismi) kontrol edebileceginiz
koalisyon glicleri, teknolojik
silahlarla donatiimis mekanik
birlikler, gelistirilmis bir yapay
zeka sistemi (kaginilmazdi) ve
yeni karakter
ww== hareketleri/yetenekleri bula-

1 cagiz.

Techland’den Vahgi Bati temali yeni bir FPS oyunu
geliyor: Lawman; diger adiyla Call of Juarez. Firmanin
diger oyunu Chrome’un grafik motoru kullanilarak Vahsi
Bati yeniden yaratiliyor. Mizikler de Vahsi Bat’'ya ve
Will Smith’e (neden?) uygun olacak.

Oyunda 18 eski Bati silahini
kullanma ve 19. ylizyildaki
tehlikeli karakterlerle diello
yapma firsati bulacagiz. At kul-
lanacagimiz bdlimlerin sayisi
da az degil.

American McGee’den yeni bir oyun yapim
asamasinda. Bad Day L.A,, third person kamerasiyla
v X & ognana? eglenceli, Los
N Angeles’'in modern zamaninda
: gecen bir aksiyon/adventure.
Cell-shade grafik teknolojisiyle
hazirlanan oyunda Los
Angeles’taki kaosa son verm-
eye calisacaksiniz.

Driv3r faciasindan sonra bunu bekliyorduk aslinda;
—~— Driver'in devami yapiliyor. Driver
4,2006’da PC, PS2 ve Xbox icin

. piyasada olacak. New York'ta
gececek olan Driver 4'te bir hikaye
cevresinde donen serbest
gorevler alacaksiniz. Yani Driver 4
bir anlamda “ge¢mise doniis” olacak yapimcilar igin.
Gelistirilen arag dinamigi, online destegi, Driver 4
hakkindaki diger bilgiler. Yeni nesil konsollar icinse her-
hangi bir girisimi yok Reflections’in.

Evil Genius’un yapimcisi Elixir Studios da kapanan
firmalara eklendi. Firma birkag
yildir ismi belli olmayan bir proje
. Uzerinde galisiyordu. Kapanisin
nedenini tahmin etmis
olmalisiniz: Parasizlik.

i

Digital Extremes, Pariah 2'nin yapimina
basladiklarini agikladi. Oyun
hakkinda bilinen tek seyse PC'yle
birlikte yeni nesil konsollar icin de
gelistiriliyor olmasi. Ama ne gerek
var?

Brothers in Arms, Brothers in Arms Earned in Blood
ile stirliyor. Road to Hill 30 Gzerine kurulacak olan oyun-
da yeni; modlar, araglar (M10
“Wolverine” tanki gibi),
silahlar ve ¢ok oyunculu mod-
lar bulunuyor (co-op da buna
dahil). Oyunu bu yilin
sonlarina dogru oynaya-
bilecegiz.

RISE OF NATIONS EVRIM GECiRIYOR

RISE OF NATIONS: RISE OF

LEGENDS

Rise of Nations, son zamanlarda
oynadigimiz sayih kaliteli stratejiler-

den biriydi. Ve su siralarda devami yapiliyor.

Aslinda tam anlamiyla bir “devam oyunu”
denilemez Rise of Legends icin. Clinki Rise
of Nations ismini tagimasina ragmen ilk
oyundan her seyiyle farkli. Yeni oyun fan-
tezi temali, blyll uygarliklara karsi
savastiginiz bir strateji bu defa. Rise of
Legends’ta Aio adinda bir diinyada, biy ile
teknolojinin savasina tanik olacagiz. Diger
bir anlamda; g6gl delen binalarla gevrili
sehirlerde, devasa ¢éllerde, yaratiklara ve
makinelere karsi savasacagiz. Dedigimiz

gibi, bu ilk oyundan tamamuyla farkli bir kon-

sept. Ancak oynanis adina benzerlikler var.
ik basta, bélge almak ve birim insa etmek
basarili olmaniz agisindan dnemli, cliinkd
bunlar oyunun devamliligini saghyorlar.
Fakat Rise of Legends, Rise of Nations'tan
ve diger strateji oyunlarindan bir yerde
ayriliyor: Zamaninizin gogunu kaynak

arastirmasiyla harcamak zorunda degilsiniz.

Zira oyun puan sistemiyle isliyor. Kaynak

arastirmak yerine, puan kazanmak icin 6zel
bélgeler insa etmeniz yeterli. Teknoloji agaci
icin de ayni sistem gecerli. Bu da
kazandiginiz puanlarla birden fazla ayni
“level teknolojisi” satin alabileceginiz
anlamina geliyor. Rise of Nations’taki prob-
lemlerden biri varolan bir bélgenin yenisini
yaptiginizda fiyatin artmasiydi. Ta ki yeni bir
sehiristila edene kadar... Legends’ta bu
problem zincirleme bir sistemle, yani bah-
settigimiz sekilde ¢ozllmis.

Oyundaki kaynak sayisiysa iki. Biri, sehirler-
den ve tasima konvoylarinin (Vinci
uygarhigindaki tasima konvoylari eski loko-
motifleri hatirlatiyor) takasindan kazan-
abileceginiz altin, digeriyse “varolan maden-
lerden” ¢ikarabileceginiz Timonium.
Sehirlerin ve madenlerin 6nemi de burada
6n plana ¢ikiyor; eger bir sehri veya madeni
ele gecirirseniz o bolge Gzerinde kontrol
hakki kazanacak ve uygarliginizi gelistire-
bileceksiniz. Rise of Legends 2006’nin ikinci
yarisinda piyasada olacak.

Yapim: Big Huge Games Dagitim: Microsoft Platform: PC Gikig tarihi: 2006'nin ikinci yarisi Web: www.riseoflegends.com

% GEARS OF WAR PC’YE...
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Unreal'in yapimcisi Epic’in Xbox 360 igin duyurdu-
gu ilk oyunu Gears of War, PC icin de tasarlaniyor.
Gears of War, ayni zamanda Unreal Engine 3 ile

+ yapilan ilk oyunlardan biri.

tik/aksiyonla korku tiirli ayni potada eritiliyor.

ol

e &‘H Third-person kamerasi kullanilan oyunda tak-
-

Kontrol edecegimiz karakter eski bir savas kahra-

manini, Marcus Fanis. Takiminiza liderlik yaparak

-
insanog| arligini tehdit eden gliclere ka
- m insanoglunun varligini i n guclere kars!

savagacaksiniz. Konuda takildiniz, farkindayim.
Ama bos verin, grafiklere bakin. Tabii grafik degil sadece bu oyunu 6n plana ¢ikaran sey;
oyunun tim modlari, bélimleri ve senaryosu yardimlasmali oyun icin hazirlaniyor. Boy-
lelikle iki kisiyle de oyunu tek kisiyle oynadiginiz gibi oynayabileceksiniz.



YASAYAN OLULERIN
YENI YASAMI

Bir zombi oyunu, ama bu kez

George Romero’dan, yani

zombi filmlerinin tek isminden.
Oyunun tek ve basit bir amaci var.
Evet, tahmininiz dogru: Zombi
sldurmek! ilging degil mi sizce de?
Degil.

Ne bulmaca ¢ézmek, ne de yol
bulmak; highiri bu oyunda yok. Tek
yapacaginiz sey zombi éldirmek.
Tabii “George Romero” ismi gegtigi
icin bu sefer City of the Dead’den
umutluyuz.

Oyun herhangi bir Romero filmi
iizerine kurulmuyor, sadece Oliler
Evreni’nde geciyor. Bes farkl karak-
terden birini kontrol ederek yasayan

dlller tarafindan istila edilmis bir sehirde abilecegiz. Ancak shotgun’i her atisinizdan
yasam savasi vereceksiniz. Aldigimiz bil- sonra doldurmaniz gerekiyor. Bu da bir
gilere gdre, yine zombi filmlerinden zombi oyununda isteyecegimiz son sey,
taniyacagimiz Tom Savini oyunun hem &zel clinkd stresli. Ayrica yolunuza ¢ikan objeleri
efektlerine katkida bulunuyor, hem de silahlarinizla kombine edebileceksiniz.
oynanabilir bir karakter olarak karsimiza Mesela bir kiiregi shotgun’a baglayarak
cikiyor. zombilerin kafalarini ugurabileceksiniz.
Tabanca, makineli tifek, el bombasi ve Zombi oyunlari klisesini kirabilecek bir
shotgun gibi klasik silahlari oyunda kullan- oyun olabilir City of the Dead.Beklemedeyjiz.

Yapim: HIP Games Dagitim: HIP Games Platform: PC Cikis Tarihi: Belli degil

GOKDELENLERIN
GUCU ADINA!

Film oyunlarina karsi olan umursamaz

tutumumuzu King Kong degistirebilir.
PCnin disinda PSP de dahil olmak izere tim
oyun konsollarina gikacak olan King Kong'un
oyunu, Peter Jackson’in da katkisiyla gergek-
ten ok iyi goriinlyor.

Jack Driscoll'u yénetecegimiz oyun Skull
Adasr'nda gegen bir FPS. Bir film oyunundan
ilk -ve belki de tek- beklentimiz oyunun filmin
havasini, atmosferini yansitmasi. King
Kong'da da yapimcilar buna dikkat ediyorlar;
gorsel olarak etkileyici bir oyun King Kong; ka-
ranlik ormanlarda “rahatsiz edici” seslerle

cevrelenecegiz. Bununla sinirli degil her sey.
Filmdeki 6nemli sahneleri Jack’le ve Kong'la
yeniden yasayacagiz.

Oyunda birden fazla karakteri kontrol et-
memize izin veriliyor. Her karakter birbirini
farkli yeteneklerle tamamliyor. Yolunuza de-
vam etmek icin de bu karakterleri etkin bir se-
kilde kullanmaniz gerekiyor.

Simdilik séyleyeceklerimiz bu kadar. Yeni bil-
giler elimize gectikce bunlari sizinle paylasa-
cagiz.

Yapim: Ubisoft Dagitim: Ubisoft Platform: PC ve tim konsollar
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(DIKKAT SPOILER!) Matrix Revolutionin sonunu ha-
tirlayin: Neo ve Trinity éllyorlardi. Morpheus ise
hayatta kalmisti. Simdiyse oyuncularin hikayeyi
yonlendirdikleri Matrix Online’da Morpheus da 6l-
di. Morpheus’un olimu Matrix Online’daki “canli
olay’lardan birinde gerceklesti. The Hunt for Morp-
heus adindaki haftanin olayi, Morpheus'un, Matrix
MegaCity'deki cesitli yerlerin bombalanmasi ve
Matrix’in tim yapisinin tehlikeye dismesiyle bas-
ladl. Bu sirada tuzaga dusurulen Morpheus, As-
sassin tarafindan olduruldd.

Sega tarafindan yapilan aciklamaya gore Morphe-
us’un 6limd “sutrekli” olmayabilir. Oyunun ana ka-
rakterlerinden Morpheus, oyuncularin oynayisina
bagli olarak yeniden hayata donebilir.

VIETNAM’DA IKINCI PERDE

VIETCONG 2

Vietnam konulu oyunlar icinde hatri sayilir
bir yere sahip olan Vietcong, ikinci versiy-
onuyla devam ediyor. Sansli sayilirsiniz,
clinki Vietnam'dan Ikinci Diinya Savasi
kadar sikilmadiniz. Sanssizsiniz, cinku bu
sansinizi degerlendirmek icin yil sonuna
kadar beklemeniz gerekiyor.

Vietcong 2, 1968’deki Tet Saldirisi (Viet
Cong ve Kuzey Vietnam Ordusu’nun yonet-
tigi, bircok Glney Vietnam bolgesinin
saldiriya ugradigi operasyon) sirasinda,
antik Hue sehri cevresinde geciyor. Her ikl
taraf icin de ayri bir campaign’in bulundugu
oyunda Amerika'yi veya Vietcong'u sece-
bilecegiz.

Yeni oyunda farkli bolgelerde, farkli zaman
dilimlerinde rastgele verilen gérevler yok.
Tek bir bolge cevresinde donen tek bir cam-
paign’den (taraflar haric) olusuyor Vietcong
2. Bu da kucik, ama etkili, hareketli bir
oyun alani sagliyor; ormanlar, ara sokaklar,
evler, su kanallari, antik kaleler,
savasacagimiz ortamlardan birkagl.

Bu defa tam 50 (ki yaziyla “elli” diye ifade

edilir) silahla Vietnam’a gidiyoruz.
Bunlardan simdilik yalnizca ikisi
aciklaniyor: M2 Caliber .50 (makineli ttfek
ve RPG-7 (roket-atar).

(ok oyunculu modda da bazi
yenilikler/degisiklikler var. Ilk olarak, 64
Kisiye kadar oyuncu destegi veriyor
Vietcong 2. Buna ek olarak kullanilabilir
araclar da oyuna ekleniyor. llk Vietcong'un
¢ok oyunculu modu daha dengeli ve oynan-
abilir hale getiriliyor. Tabil savas yine
piyadeler Gzerine kurulu. Yani kullanilabilir
araclarin ekleniyor olmasi cok oyunculu
modun rengini degistirmiyor.

Yapim: Pterodon Dagitim: 2K Games Platform: PC Cikig tarihi: 2005 sonu Web: www.pterodon.cz
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1 Eylul 2005

Adventure
Sistem
PC, XBox

Adventure oyunlarinin kékten kurudugu hipo-
tezinin alip ylrtdigu bir sirada cikmisti The
Longest Journey. Hem hikayesi, hem diinyasi,
hem de April Ryan karakteriyle tiiriin sevenle-
rine halay cektirmisti bu oyun. (Halay basi da
bendim, oradan hatirliyorum.) Tek sorunu kisa
olmasiydi ya da iyi bir adventure’a o kadar ac-
tik ki bize dyle gelmisti. Oyunu bitirdigimizin
haftasinda sut bekleyen kediler gibi gozlerimi-
zi Funcom’a dikmis “ikincisi ne zaman?” diye
miyavlamaya baslamistik. Kismet 2005’e imis.
Funcom, turnayi gozlinden vurdugunun
farkindaydi, oyun 2000’in en cok satanlari
arasina st siralardan girmisti ve devaminin
yapilmasi kacinilmazdi. Yine de Dreamfall
aciklandiginda buytik bir stirprizle karsilasmi-
siz gibi yapmadan edemedik. Eyliil’de cikacag!

AMFALL

DRE
= The Longest

aciklanan oyunda ne var ne
yok birlikte bakalim istedik.

UC CiLT TAM MACERA
Dreamfall: The Longest Jour-
ney, ilk oyunun yillar sonra-
sinda Stark’in futdristik din-
yasinda bashyor. Ve ilk stir-
priz: Adventure aleminin en
sevilen ana karakterlerinden
biri olmasina karsin, bu
oyundaki kahramanimiz Ap-
ril degil. Zoe adinda, yirmi ya-
sinda okulu birakmis, avare
bir genc kizi oynuyoruz (egi-
tim durumu disinda April’a
bayagi benziyor aslinda).

A "Dreamfall Kiz

Olgunlasma
Enstittisi”ne hos
geldin Zoe'cugum.
Sinavlarini
basariyla verirsen
sen de bir April
olabilirsin.

» Dreamfall'un g

ana mekanindan
biri olan Winter,
Syberia'dakileri
aratmayacak
giizellikie

manzaralara sahip.

Serpil Ulutiirk

Journeay

Eski topraklarda yeni bir macera icin geri sayim basladi

Onun da gorevi April gibi Arcadia’yi ve Stark’i
kurtarmak. Peki bu islerde daha tecriibeli olan
April ne gline duruyor? Oyunun yaraticisi Rag-
nar Tornquist, oyun diinyasi literatlriinde Fal-
lout Sendromu olarak bilinen (tamam, uydu-
ruyorum) meslek hastahgiyla acikhyor duru-
mu. “Dlinyayi bir kez kurtaran kahraman artik
masum degildir” diyor ve yasadiklarinin April’i
degistirdiginden bahsediyor. April’a neler ol-
dugunu elbette aciklamiyor Tornquist, bunu
oyunda kendimiz gorecegiz. Ama bu eski dos-
tu bitunulyle kaybetmis de degiliz. Oyunda
Zoe disinda, cesitli sahnelerde iki ayr karak-
terle daha oynayacagiz. Bunlardan biri April.
Digeri ise Arcadia’li bir kilic ustasi olan Kiam.
(Dreamfall icin “lc¢” kilit bir rakam zaten. Oyu-
nun slogani da “Uc diinya, ti¢ 6ykd, Uc yazg”.)



Oyunun ikinci ve daha blyuk surprizi ise,
adventure turlndn sinirlarindan tasan bir oy-
nanisa sahip olmasi. Evet, o artik bir aksiyon-
adventure-stealth oyunu. Her ne kadar bu sa-
tirlarin yazarina basta fuzuli, hatta sevimsiz
bir degisiklik gibi goriinse de Funcom oyunun
bu yeni haliyle ruhundan bir sey kaybetmeye-
cegini, aksine daha heyecanli ve gercekci bir
deneyim sunacagini iddia ediyor. Oyun bircok
sey gibi nerede bir Sherlock Holmes, nerede
Lara Croft, nerede Sam Fisher olacaginizin ka-
rarini size birakiyor. Bunun glizel yan, bir ka-
plyl acmak icin saatlerce anahtar aramak yeri-
ne, “cotanak” opsiyonunu kullanabilmek.
Muhtemel kétii yani ise bir adventure oyunu-
na gore optimize edilmis kontrollerin ve ka-
mera acilarinin, mesele aksiyon olunca cuval-
lamasi. Ancak Funcom bu konuda da iddiali.
Kameralarin oyuncuya gérmek isteyebilecegi
her seyi vermesi icin ciddi mesai harcadikla-
rindan bahsediyor Tornquist. Ayrica dovis
sahnelerinde arayuz ve kontrollerin degistigi-
ni, bir aksiyon oyununda olmasi gerektigi gibi
duizenlendigini anlatiyor. Funcom’un uriin di-
rektori Jorgen Tharaldsen ise “Oyunda dévis
var ama felsefesi saldirganlk degil kendinizi
savunma sansina sahip olmaniz Gstiine kuru-
lu” diyor. Yani, mecbur kalmadikca elinizi ka-
na bulamamanizi 6neriyor oyun. Zaten ana
karakteriniz Zoe ile bu pek mimkin degil.
Spor salonunda 6grendigi birkac hareket di-
sinda hic de iyi bir savasci sayilmaz kendisi.
Ama elinde kiliciyla dolasan Kiam’i oynarken
muhtemelen “az laf, cok is” disturu gecerli

olacak. Tharaldsen, “Dreamfall’'un heyecan ve-

rici yani, disman temizlemek olmayacak” di-
yor, “oyunun konusu, evreni, muzikleri, diya-
loglari ile bu heyecani yaratmak istiyoruz.”

PARALEL EVRENLERIN GEOMETRIK SIRLA-
RI

The Longest Journey’in herkesi biytileyen
yanlarindan biri de genis evreniydi. Son dere-

ce guizel tasarlanmis ve 6z-
gun paralel diinyalar gercek-
ten de uzun bir yolculukta
hissetmemizi saglamisti.
Dreamfall da biyuyl bozma-
yacak gibi. Onceki oyunu biti-
renlerin memleket hasreti
ceker gibi 6zledigi Arcadia ve
Stark (diinyanin 300 yil son-
raki hali) yeni yiizleri ve bi-
razdan s6z edecegimiz muh-
tesem 3D grafikleri ile tekrar
cikiyor karsimiza. Winter ise
oyunun en sirh, hakkinda en
az konusulan diinyasi. Bu
dinyalarda gezebilecegimiz
tonla mekan olacag) belirtili-
yor. Her karakter icin farkli
deneyimler sunan bu diinya-
lar, oyunu tekrar tekrar oyna-
maniz icin de bir gerekce ola-
rak tasarlanmis. Oyunu bir
kez bitirdiginizde hala ceva-
bindan emin olamadiginiz
ikincil sorular kalacagi ve
bunlari sonraki yolculuklari-
nizda aydinlatabileceginiz
sOyleniyor.

Dreamfall’'un her yerinde
karsimiza cikan “lGc¢”iin en
heyecan verici haline geldi si-
ra; oyunun 3D grafiklerinden

I— Biytik

maceralar yasayan
tim kahramanlar
gibi April da artik
masum degil. Kafasi
karisik, tirkek kiz rol
linii Zoe'ya
devrediyor
Dreamfall’da.
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bahsediyoruz. En son Microids’in Syberia
2’siyle ihya olan gozlerimiz, Dreamfall’'u go-
rince muhtemelen yuvalarindan firlayacak.
Elimizdeki ekran goriintiilerinde, mimari hari-
kasi mekan tasarimlari kadar isik kullanimi ve
doga manzaralari da dikkat cekici (bu sahne-
leri tanimlamak icin “dikkat cekici” cok zayif
kalsa da dedik bir kere). Oyunun &zellikle Win-
ter denen buzul evreninde gecen sahneleri
fazlasiyla Syberia’yr animsatiyor ama bu da
koti bir sey degil. Adamlar sirf 6zglin olmak
icin pembe karlar, bambu evler yapmamuslar,
dogal olarak benzemis. Ayrica bugtine kadar
girdigim tiim gereksiz TL vs. Syberia polemik-
lerinde tereddutsuz Longest Journey’i destek-
lemis biri olarak, oyunun Syberia’dan fikir ya
da esin perisi araklamis olmasina ihtimal ver-
miyorum. Funcom oyunun gorselligine oyle
guveniyor ki, izlerken sinema keyfi bozulma-
sin demisler ve varla yok arasi bir arayiiz ta-
sarlamislar. Oyun sirasinda gorlintlyu daral-
tan hicbir diigme, isaret, blyltec gérmeye-
ceksiniz. Ister klavyeden ister fare ile yonlen-
dirdigimiz karakterimizin, baktigi yondeki belli
bir alan Gstilinde, duruma gore bir spot 15181
parlayacak ve istersek burayi daha yakindan
inceleyebilecegiz. Ekrani dolduran yazilar ol-
mayacak. Diyaloglar ve topladiginiz bilgiler
ozetlenerek kayitlariniz arasinda duracak.

OYNAMAKLA iZLEMEK ARASINDA
Son olarak basladigimiz yere, April’a donelim.
Funcom bu konuda sir paylasmiyor ama sade-
ce oyunun afisine bakarak bir zamanlarin r-
kek, tecriibesiz April'inin yerinde yeller estigini
rahatca sdyleyebiliriz. Uclinct karakter Kiam
gibi April da savasci bir karaktere dénismdis.
Bir zamanlar kargasi yaninda degilse Arcadi-
a’da adim atmaya cekinen April, bu kez yeni
karakter Zoe’ya hamilik yapacak. Sahi, acaba
kargayi gorebilecek miyiz Dreamfall’da?
Oyunun hem PC hem Xbox icin tasarlanan
versiyonlari icin Funcom sonbahari bekleme-
mizi soyluyor. Umarim o kadarla kalir... it

—= Bu agidan biraz basik > __Ustelik spor da
goriinliyor ama aslinda yapiyor.
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swen — Bullet Time'in binbir tiirliisiini yasayacaksiniz
Uctincii sinif filmlerde ve oyunlarda ortak bir lardan zayif olmamali, en gum fosur fosur akan kani arkadaslardan itina
isim kahraman iliskisi vardir ya hani? Kahra- azindan grafik olarak. Kapla- ile kursun delikleri acmak suretiyle akitiyoruz.
manimiz emekli albay Michael Swift, oyunun malardaki ve efektlerdeki de- Kanin tamami akmaz ise arkadas malum
adi da Timeshift... Poff etmeyin eylemeyin ar- tay seviyesi, genel grafik kali- mundar oluyor, eti yenmiyor (sayko ustayi tek
tik sene 2005 oldu tokamak, flizyon reaktori tesi gayet saglam duruyor. gecerim...)
yapiyor, gelistiriyor insanoglu! Tutup saglam, Tabi ki ekran gortintuleri ile Tabi zamani sadece yavaslatmaniz da
eglenceli bir FPS yapmayi kafaya koyuyorlar gercek hareket arasinda bu- mumkin. Fakat diyelim ki dlisman 6nce dav-
ama yine hikayeyi boyle birakip oyunu piyasa yuk farklar oluyor ama kesin- ranip sizi vurdugunda zamani geri sarmak al-
isine dustruyorlar. Oysa bakin cok saglam likle gelecek vaat ettigini soy-  diginiz yaralari degistirmiyor. Clinkli zaman
ozelliklerden bahsediyor yapimcilar, zamani leyebilirim. Silah cesitliligi giysisinin 6zelligi zamanin degisiminden sizin
kontrol edecegimiz, bolca ve hizlica bulmaca var ve silah tasarimlari gayet etkilenmemeniz oluyor. Kurnazca bir ¢c6zim!
cOzecegimiz aksiyon dolu, saglam grafiklere sik. Silah efektleri gayet tat- Tutup ta butiin bir savasi bastan yapmak sizin
sahip bir FPS olacakmis Timeshift! FPS oyun- min edici bunun yaninda en zarariniza oluyor. Bu zamanla oynama olayi
culari her zaman yeni ve eglenceli bir FPS da- guzel yanlarindan biri kan gayet eglenceliye benziyor, artik bullet time
ha bekler degil mi? Clinkli donup dolasip bun- efektlerinin gercekciligi. Sikti-  denen olayla kopan giden aksiyon oyunlarina
ca yeni oyun icinde bile insan cogunlukla oy- giniz yerden gayet saglam film lezzeti katan pek cok yenilik gériiyoruz.
nayacak, sardiracak bir oyun bulamiyor kendi- kan fiskiryor!
ne. Hele hele grafikleri gériin hic de dyle 3. sI- GERI VITES MUZIiGi
nif film tadi yok, gayet sik, gayet yeni nesil! HOPLAYIVER CEKIRGEM Zamani geri sarma 6zelligi zamani geriye dog-
Timeshift” in grafik motoru ekran goériintu- Ozel bir deneye katilan biz ru yasama gibi de calisiyor. Oyunu dimdiiz bir
lerinden de fark edeceginiz lizere saglam ol- Michael Swift Gzerimizdeki FPS olmaktan cikartip biraz cesitlendirmek
mus. Sifirdan bu oyun icin yapilmis yeni nesil zaman giysisi ile kisitl, icine icin boliim tasarimlarina ince dusiinilmus
bir program bu, malum artik yeni gelen girilen zaman makinesi ile de bolca kiiciik bulmaca katilmis. Mesela zaman
FPS’ler Doom 3, Half Life 2, Far Cry gibi oyun- daha genis capta zaman yol- durdugunda calismayan kapilar ve araclar yi-
culuklari yapabiliyoruz. iha- ziinden her seyi dondurup kafaniza gore bolu-
nete ugrayip cok gerilere mu bitiremiyorsunuz. ince zamanlamalar ge-
gonderiliyor, geri donmeyi rekiyor. Sizma gorevlerinde ya da herkesi 6l-
basardigimizda ise her bilim dirmenin pek miimkiin olmadigi gérevlerde
kurguda oldugu tizere zama- etrafa iyi bakip ne yapilmasi gerektigini kestir-
nin degistirildigini fark ediyo- ~ mek gerekiyor. Misal gidip bir araca binip za-
ruz! Aman Allah’im!? Simdi mani geri sararak aracin geldigi yere varabilir-
ne halt edecegiz? Ama durun sinizl Acamadiginiz kapilar ve gidemediginiz
uzerimizde hala bir zaman yerler s6z konusu oldugunda olayi ¢cézmek si-
giysisi var! Bunun gticleri sa- ze kalyor.
yesinde bir oda dolusu dis- Timeshift Atari tarafindan dagitiliyor.
manin karsisina gecip ablak Umarim diger dagitimcihgini tstlendikleri
yuzlerine karsi zamani don- oyunlar gibi bunu da aceleyle piyasaya stir-
duruyor gidip tuvalete giriyo- mez, bizi engin bir bug deryasinda ylizdir-
ruz. Pardon bunu oyuncu ola- ~ mezler. Her sey yolunda giderse 2005’in son
rak yapiyoruz, ehm zamani ceyreginde oynayacak giizel bir FPS’'miz ola-

dondurunca az evvel ovdi- cak. [bitti]
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Gercek zamanli strateji oyunlarinin yeni nesli
gumbir glimbir geliyor! Age of Empires 3’lin
dumur eden oyun ici gérintulerinden sonra
Earth serisinin lclinct oyunu Earth 2160’da
gorenleri hayrete dusurlyor! Olay artik FPS
haline gelmis! Hatta evet cidden FPS haline
gelmis ctinkl bir tnitenizi secip savas alanini
bir de onun gozlerinden gorebiliyorsunuz. Ser-
best kamera acisi, ucuk efektler, acayip renk-
ler ve dehset bir bilim kurgu ortami! Robotlar,
Marslilar ve insanlar birbirine dalmis durum-
da! Akrepvari robot mechleri iki ayakh AT-ST'yi
andiran insan mechleriyle kapismakta ve pi-
yadeler her zamanki gibi savas alaninin her
tarafinda bir 6liim kalim savasinda!

DORDUNCU TUR

Bol tinlemli, agiz sulandiran bir oyun bu. Earth
2150’de Uniteler yine tamamen 3D idi. Ama o
zaman 70 poligon ise bugtin her tinite 1500-
5000 poligon! Oerh! llerleme diye ben buna
derim, aradaki dort yili yapimcilar cok iyi de-
gerlendirmis, ortaya cok saglam bir Earth 3
oyun motoru koymuslar. Zaten mechlere, tini-
telere soyle bir bakin ve goriin... Savas alani
atmosferi, olusan manzara inanilmaz. Yapim-
cilar dediklerine gore bu kadar cok poligondan

EARTH 2160

Miithis grafikler ile GZS'lerin sasirtan yakin gelecegi

olusan cok detayli tniteleri
kolay depolayip cizebilmek
ve performansi arttirmak icin
ozel bir matematik formdl
kullanmislar. Sonucta serinin
hayranlarina verdikleri ucuk
grafikler konusundaki sozle-
rini yerine getirmisler. Ama
serinin onceki oyunlarinda
oldugu gibi yuzlerce tnitenin
savastigl dev savaslar da ola-
cak m1? Bunu bizim bilgisa-
yarlarimiz kaldiracak mi? Ka-
ra deliklerin 1sinimi tam ola-
rak nasil oluyor? Ne olacak
bu Glkenin hali? Bunlar hep
muallakta.

Earth serisinin en blyuk
zenginligi arastirdigimiz tek-
nolojiler sayesinde farkl si-
lahlari, zirhlari ve govdeleri
vb birlestirip cesitli Gniteler
olusturabilmek! Ortaya so-
nucta onlarca lnite yiizlerce
kombinasyon ve cok detayli
bir strateji oyunu oluyor!
Ama ayni zamanda oynama-
si kolay, hizh ve eglenceli bir
oyun. Tabi hikayesini de
unutmamak gerek. Oldukca
klasik olsa da taraflar insan-
lar, bilinc kazanan robotlar
ve marshlar. Tabi isin icine
sonradan giren, marsin de-
rinlerinden uyanip ta gelen
gizemli bir de dordiincii tiir
var. Bu doérdiincii turdi de

sonradan oynamak miimkiin olacakmis, bek-
leyip gorecegiz. Ha, herkesin Mars’ta ne isi var
derseniz; Dunya birazcik yok olmus da...

YEDi, SADECE YEDi
Oyun yedi gorevden olusacakmis, tabi kisa ki-
sa gorevlere alisanlar duyar duymaz sasirabilir
buna. Ama oyun suresinin 150 saat kadar ol-
masi ve Ustline Ustlik multiplayer imkani
Earth 2160’in bizi uzun bir suire oyalayacagini
gosteriyor. Gorev sirelerinin uzunlugu kurdu-
gumuz Uslerden ve ordulardan oldukca uzun
siire yararlanacagimizi, klasik RTS’lerdeki gibi
zirt pirt gorev gecip ayni Ussl bastan kurmak-
la ugrasmayacagimizi gosteriyor. Ustelik bo-
limler arasinda arastirdigimiz teknolojiler ve
urettigimiz tniteleri de tasima imkanimiz ola-
cak! Oyuncunun oyunda harcadigi emek ve
zamana saygih bir dustince, Ustelik her sey
cok daha eglenceli hale gelecek ve senaryo
butlnligu, islenisi de boylece grafikler kadar
saglam olacak.

Earth 2160 cok saglam olacaga benziyor,
vaktinde piyasaya surillrse sadece birkac ay
icerisinde oynuyor olacagz. [bitti]
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italya deyince akliniza ne gelir? Mussolini? Ya
da onun diriltmeye calistigi antik Roma impa-
ratorlugunun hayaletleri? Belki Vatikan ve En-
gizisyon? Pizza? Isabella Adjani? Ducati mo-
torsikletler ve Ferrari otomobiller? Mafia? Ah
evet, kesinlikle Mafia! Organize su¢ tanimini
diinya literatiiriine sokan efsanevi italyan bu-
lusu! Durup bir distintin, bu italyan bulusu
ozellikle Avrupa’nin degil ama Amerika’nin
bugtin oldugu hale gelmesinde btk rol oy-
namistir. En azindan Hollywood bu konu Uze-
rine bir dolu film cevirip saglam cukka yapma
imkani buldu.

Ve tabii bilgisayar oyunlari da ucundan ki-

r’

Size geri ceviremeyeceginiz bir teklifim olacak...
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yisindan bu isten ekmek ye-
mistir, yemedi diyemeyiz.
GTA'dan tutun da Mafia’ya
kadar pek cok oyunda sug hi-
yerarsisinde yikselmeye cali-
san bir sokak serserisini can-
landirmamiz gerekti. Pek cok
oyunda ise hic alakamiz ol-
madigl halde Mafia ile kafa
kafaya gelmemiz gerekmistir,
mesela Vampire Bloodlines!
Ama simdi, tiim Mafioso
filmlerinin babasi olan “The
Godfather” ekranlarimiza
dismeye hazirlaniyor. Hem
de Electronic Arts marifetiy-
le! Belki de spor oyunlari o
kadar da cok kazandirmiyor-
dur, ne dersiniz?

BABAMIZ

Cosa Nostra, Mafia, aile, adi-
na ne derseniz deyin, bu or-
ganizasyon temelinde bir
italyan bulusudur, her ne ka-
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dar gecen sirede onlarin tekelinden cikmis ol-
sa dal italyan organize suc 6rgutlerinin yapisi
basittir, bir “aile” vardir, bir de “baba”. Bolge-
ler, sehirler, eyaletler gittikce daha da etkili
babalarin emri altinda, basit ama kaotik bir
piramit diizeninde idare edilirler. Mario Pu-
zo’'nun bir kitabindan yola cikilarak cekilen
“The Godfather” filmi iste boyle bir ailenin di-
gerleriyle verdigi glic muicadelesini anlatiyor-
du. Hikayeyi anlatacak degilim, gormediyseniz
filmini bulup izleyin, kiilt bir yapimdir ve ken-
dinden sonra ki yiizlerce filme esin kaynagi ol-
mustur, mutlaka seversiniz.

iste Electronic Arts'in tizerinde calistig
oyun bu filmdeki ana karakterler ve senaryo-
nun etrafina kuruluyor. icinizden “GTA” diyor-
sunuz farkindayim, cok da haksiz sayilmazsi-
niz, ciinkl bu bir su¢ oyunu olacak ve haliyle
benzerlerinde kullaniimis pek cok 6ge burada
da karsimiza cikacak. Ama her ne kadar oyun-
da arac kullanimi 6nemli bir yer tutacak olsa
da, Godfather 1950’li yillarda gecen bir Vice
City klonu olmayacak gibi gorlintyor.

Henlz senaryonun nasil akacag, filmdeki
ana karakterlerin oyunda nasil karsimiza cika-




cagl konulari cok belirgin degil. Ancak oyun
temelinde ana senaryonun etrafinda gelisen
olaylar Gzerine kurulu, fakat oyuncuya ciddi
bir serbestlik taniyacak bicimde tasarlaniyor.
Size verilen gorevler olacak stiphesiz, ama ara-
da komsu semtlerden birini kontroliiniize al-
mak ve guctinlzi artirmak icin kendi hesabi-
niza isler de cevirebileceksiniz.

TEKLIFLER

Peki ama gliclinuizli nasil artiracak, nasil sira-
dan bir serseri olmaktan kurtulacaksiniz? iste
bu nokta biraz cetrefilli, cinki karsiniza cikan
sorunlari cozmenin birden fazla yolu olacaktir.
Mesela koruma parasi 6demeyi reddeden bir
diikkan sahibine nasil davranacaksiniz? Duik-
kanini dagitip kafasini kirmak bir yéntem, aba
altindan sopa gostermek ise bir digeri olacak.
Kaba kuvvet ya da diplomasi, her zaman bir
secenek olacak, ama hangisinden ne dlctide
kullanacaginiz size kalacak. Olmadik zamanda
siddet kullanmak dismanlarinizi artirabilir,
ama basa cikabilecekseniz sorun yok tabii. Ote
yandan tatli s6zlerin sckmedigi zamanlarda
diplomasi kastirmak da hanim evladi olarak
un salmaniza sebep olabilir.

Tabii kimse sizden tum isi tek basiniza yap-
manizi beklemiyor, zaman icinde glslendikce
yaniniza katilanlar olacak, kendi “ailenizi” ku-
racaksiniz. Oyun diinyasinda herseyin devam-
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Godfather’in
cabucak
tamamlanmamasinin
ardindaki sebep
EA’in bu oyuna
gercekten de
biiyiik 6nem veriyor

olmasi. J
lilik icermesi planlaniyor, ya-
ni Brooklyn’de havaya ucur-
dugunuz bar kalici etkiler ya-
ratacak, olaylar da buna gore
sekil alacak.

Oyunla ilgili pek cok unsur
heniiz muallakta, proje bit-
mekten cok uzak simdilik.
Bunun iyi bir sebebi de var
aslinda, Godfather basta PC
olmak tzere tim oyun plat-
formlari icin ayni anda hazir-
laniyor, bunlara yeni nesil X-
BOX ve Playstation dahil! Az
sayidaki ekran goruntusun-
den oyun diinyasinin gercek-
ten de cok detayli tasarlandi-
g1, filmlerden gérmeye alisik
oldugumuz “eski New York”

| Uy
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atmosferinin oyunda rahatca hissedildigini
soyleyebiliriz.

Godfather’in cabucak tamamlanmamasi-
nin ardindaki bir diger sebep ise EA’'in bu oyu-
na gercekten de bilyiik 6nem veriyor olmasi.
Yapim icin ¢ok buylk butce ve zaman ayirmis-
lar, cesitli boliimlerden isinin ustasi tasarimci-
lari bu projeye yonlendirmisler. is bununla da
kalmiyor, “The Godfather” filminde oynayan
Robert Duvall gibi pek cok saglam aktori de
cesitli sekillerde projeye dahil etmisler. Hatta
6lmeden bir siire 6nce merhum Marlon Bran-
do ile oyunda kullaniimak tizere cesitli dublaj
calismalari yaptiklari da biliniyor. Tim bunlar
para, zaman ve organizasyon istiyor.

Ancak oyuna bu kadar zaman ve para gom-
melerini anlamak zor degil aslinda, EA uzun
zamandir cikardigi iyi oyunlardan ziyade piya-
sada cevirdigi ayak oyunlari ile anilir oldu. Ka-
pitalizmde herkes entrika cevirir, ne de olsa
isin dogasinda vardir bu, ama Uretimi birakip
sirf dolap cevirerek ayakta kalmak da her za-
man miumbkiin degildir. Electronic Arts bu oyu-
nu PSP’den tutun da X-BOX 360’a varana dek
tlim yaygin oyun konsollarinda cikararak tek-
rar ciddi bir oyun firmasi oldugunu kanitla-
mak istiyor sanki. Oyuncular icin bunun bir
sorun olacagini sanmiyorum, guizel bir yapim-
la gelirlerse alir oynariz. K6tu olursa, eh, oyun
tarihi batik firmalarla dolu, degil mi? [bitti]




Star Wars hikayeleri
hep buytik olcekli
I olaylari konu alir: Ga-
laktik savaslar ve entrikalar, her
zaman secilmis kahramanlarin
etrafinda dontip durur. Bunda tu-
haf bir sey yok tabii, acin tarih ki-
taplarini bakin, hep krallar, prensler,
kumandanlardan bahsedildigini go-
rirslintiz. Oysa geri kalanlar, yani tim
o tarihsel olaylarin meydana gelmesini
mumkiin kilmis olan askerler siradan in-
sanlardir ve kendilerine tarih kitaplarinda
istatistik bilgi olarak yer bulabilirler. “Fi-
lanca savasa su kadar kisiden olusan iki
ordu katildi, falan ordu su kadar yiiz bin
adam kaybetti...”
Oysa o siradan askerler olmadan savaslar
mumkiin olabilir mi? Mesela Star Wars filmle-
rinde her iki taraftan da sayisiz asker devamli
karsi karsiya gelir, komutanlarinin biyik amacla-
riugruna epik carpismalara girerler. Filmleri seyre-
derken dikkatiniz hep ana kahramanlara cekilir,
ama bir yandan da savas alaninin o siradan askerle-
rin goziinden nasil goriindiigiini merak etmeden du-
ramazsiniz. imparator tiim galaksiye hikmetmeyi
planlyor olabilir, ama siradan bir Stormtrooper icin
destek gelene dek bes dakika daha hayatta kalabilmek
imparatorun duslerinden ¢cok daha 6nemlidir.
Battlefront insanlara bir Stormtrooper zirhinin ya da
Republic pilot tulumunun icinde olmanin nasil bir sey oldu-
gunu, ucundan biraz da olsa tattirdi. Benzer oyunlar tanklar
ve ucaklarla insanlarin ilgisini cekmeye calisirken Battlefront
AT-AT'ler, Combat Speeder’lar ve TIE Fighter’lar sundu. Turki-

Cok daha buyiuk
bir savasa hazirlanin...

ye'de cogu “oyuncu” halen Counter-Strike’a
takilip kalmis olsa da, disarida Battlefront'un
buylk basari kazanmasinin en blytk sebebi
de buydu zaten. Duinyasi bilim kurgu olabilir,
araclari inanilmaz gelebilir, ama Star Wars ev-
renindeki iyi-kotl cekismesi filmleri yarim
agizla izlemis olanlar icin bile kolaylkla be-
nimsenebilecek kadar tanidiktir.
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PRENSESI KORUYUN!
Bir oyunun basarili olmasi kusursuz oldugu
anlamina gelmez. Ama zaten iyi bir oyun fir-
masi bunu bilir ve bir sonraki oyunda daha
da iyisini yapmaya calisir. iste Pandemic bu
noktadan yola cikarak Battlefront 2’yi ilkin-
den cok daha buytik dlcekli, cok daha detay-
I ve heyecanh bir oyun olacak bicimde ta-
sarliyor.

Evet, Battlefront iyiydi hostu ama bir
oyun olarak eksikleri de vardi. Mesela dog-
ru diizgtin bir Single Player senaryosu ya
da Campaign modu yoktu. Tabii bunun
ciddi bir eksik olup olmadigi tartismaya
aciktir aslinda, ne de olsa oyun multipla-
yer agirlikh olarak tasarlanmisti. Ote yan-
dan program hatalar ve ézellikle yapay
zekanin zaman zaman tamamen ebleh-
lesmesi gibi problemler de mevcuttu. Ve




Baska biri olsa
Battlefront’u biraz
cilalar, birkac yeni

harita katar,
ikinci oyunu kisa
siirede piyasaya sir-
erdi. Ama Pandemic
tam tersini yapiyor.

|

tabii oyun haritadaki ana noktalarin
ele gecirilmesi prensibi tzerine ku-
rulu oldugundan baska bir oynanis
modeli sunmuyor, haliyle bir stre
sonra da tek diize bir hal almaya
baslyordu. Ancak yine de temponun
asla dismemesi oyunu cekici kilma-
ya yetiyordu.
Aslinda Pan-
demic’in yerinde
baska biri olsa
| Battlefront'u
biraz cilalar,
birkac yeni
, .| haritave as-
| ’ \ ker katar, boy-

f ; lece ikinci oyunu

kisa siirede piya-
saya surebilirdi.
Ama Pandemic tam tersini yapi-
yor, ilk oyundaki temel formli ko-
ruyarak cok daha buyik ve gelismis
bir oyun hazirliyor. Mesela oyunun
tek kisilik kismi ilk oyundaki gibi bir
dizi haritadan olusmayacak, aksine
gercek bir hikayenin etrafina kurulu
bir dizi gérevden meydana gelecek.
Tabii yine aksiyon agirlikli olacaktir,
ne de olsa bu bir RPG degil.

Ancak esas gelisme oyun harita-
larinda ve seceneklerinde bulunu-
yor. Bu defa oyun haritalari sadece
gezegen yuzeyleri gibi iki boyutlu
alanlardan olusmayacak. Bir 6rnek
verelim; mesela Republic tarafinda

oynuyorsunuz. Oyuna bir Republic ge-
misinin hangarinda baslayacak, orada
buldugunuz bir X-Wing’e atlayip uzaya
cikacak, geminize saldiran bir dizi TIE
Fighter’i saf disi birakacaksiniz. Ardin-
dan uzaktaki yildiz destroyerine dalip
birkac savunma taretini ucurduktan
sonra hangardan iceri ucup geminizi
orada birakarak savasa yaya devam
edeceksiniz. Destroyerin koridorlarinda
sag kalip geminin savunma sistemini
sabote edebilirseniz disarida ucusan Y-
Wing'ler ardi ardina dahslarla gemiyi
havaya ucuracaklar. Bu 6rnekten anla-
yabileceginiz gibi, oncelikle savas alan-
lar 6ncekine oranla inanilmaz genis ve
bu da ¢zellikle hava araclarinin kullani-
mina ayri bir 5nem kazandiriyor. Ayrica
artik haritada dovisirken tek amac
karsi tarafin elindeki stratejik noktalar
ele gecirmek degil. isin icine sabotaj ve
suikast gibi secenekler de giriyor. Bazi
gorevlerde tim amaciniz 6nemli bir
karakteri ele gecirmek ya da saf disi bi-
rakmak olacak.

JEDI VE SITH

Battlefront 2 ilk oyundan aliskin oldu-
gumuz asker siniflarinin biraz daha ge-
lismis ve daha becerikli hale getirilmis
versiyonlarina sahip olacak. Ozellikle
birim yapay zekalari tamamen elden
geciriliyor ve hem oyuncunun yaptikla-
rina, hem de cevrede olup biten olayla-
rin geneline karsi tepkiler verecek sekil-
de yeniden tasarlaniyorlar. Ama daha
da 6nemlisi, Battlefront 2’nin oynana-
bilir Jedi karakterleri icerecek olmasi!
ilk oyunda sadece yardimci karakter
olarak savaslara giren Jedi karakterleri
artik oyuncular tarafindan oynanabile-
cek, ustelik tipki Jedi Academy’de oldu-
gu gibi cok saglam Force ve 1sin kilici
yeteneklerine de sahip olacaklar. Ne
var ki oncelikle bu karakterleri oynama
hakkini kazanmaniz gerekecek, bu da
haritanin Jedi dolmasini 6nlemeyi
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amacli-
yor. Ayri-
ca Jedi ka-
rakterler
kesinlikle ye-
nilmez olma-
yacaklar, aksi-
ne bariz zayif
noktalari olacak.
Battlefront 2
tipki ilk oyun gibi
ayni anda birden
fazla oyun platformu
icin gelistiriliyor. Oyu-
nun multiplayer oyuncu
destegi ilkine gore daha
genis kapasiteli olacak. PS
2 strimu 24, X-BOX suru-
mi 32 ve PC stirim de ayni
anda 64 oyuncuya kadar des-
tek verebilecek. PC surimu ay-
rica konsollardan bagimsiz ola-
rak optimize edilecek, boylece
modern PC'lerin sahip oldugu tek-
nik avantajlar oynanisa ve grafikle-
re de etki edebilecek. Hos, su andaki
ekran goruntileri bile oyunun grafik-
lerinin hayli g6z dolduracagini mujde-
ler cinsten, ancak oyun c¢ikana kadar da-
ha da elden gececeklerdir. Peki, ne za-
man cikacak? Henlz tam bir tarih verilmi-
yor, ancak yapimin hayli ilerlemis oldugu
belirtiliyor. Eger programda buyuk bir gecik-
me olmazsa Battlefront 2’'nin tim platform-
lar icin 2005 sonbaharinda cikmasi bekleniyor.
Bakalim yine devamli Dark Trooper olarak oy-
namaya kaptiracak miyim, orasini ben de me-
rak ediyorum. [bitti]




Canimizdan c¢ok sevdigimiz
esegimizle cikacagimiz

ikinci macera.
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Bundan 3 sene 6nce Dungeon Siamapvn

yasasina bomba gibi dlismust V|DE SU
da ‘ne bombasi yahu' diyenler
sinlikle. Aslinda evet, pek de b
tugu soéylenemez ama Diablo
di rakip oldugunu da gérmezc

Bircok dergi ve forumda ‘Diab CDL\EZE]IVD
Siege mi’ tartismalarini baslat 1 I'de

vil grafikleriyle yeni bir soluk getiren ve hic de
azimsanmayacak sayida hayrani olan bu oyu-
nun devami artik tartismalara nokta koymayi
amachyor. Peki bu amacina ulasabilecek mi?

Yeni cikacak bir oyunu 5 sene éncesinin Diab-
lo’suyla karsilastirmak ne kadar dogru? Birkac
gundur multiplayer betanin sunmus oldugu

tim olanaklari kullandigimdan yabancilarin

‘hands-on preview’ dedikleri, bizim ise ‘oyuna
sizin icin elimizi attik, hadi hayirlisi’ diye cevi-
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niz multiplayer moduna bag-
[1 olarak normalde tek oyun-
cu icin hazirlanmis senaryo-
yu arkadaslarinizin yardimiy-
la oynayabiliyorsunuz ve
oyuncu sayisi karsilasacagi-
niz yaratiklarin zorluklarini
belirliyor (ayni Diablo’da ol-
dugu gibi). Oyun baglanti
kurmak icin GameSpy kulla-
niyor ama ben kolaylik olma-
st acisindan LAN Uzerinden
oyun acip evdeki diger bilgi-
sayarlari hain amaclarima
alet etmeyi daha uygun bul-
dum.

Giriste ana karakterimizin
irkini ve goruniisiind seciyo-
ruz. Mevcut olan irklar EIf,
Human, Dryad ve Half-Giant
ve dordiiniin de ozellikleri
birbirlerinden ciddi anlamda
farkli. Bir adet Half-Giant, bir
adet de EIf karakter yarata-
rak oyuna girdigimde gozi-
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e carpan ilk sey oyunun grafiksel acidan ilk

n V|DE SU bu VlDE SU nla cok biyiik benzerlikler tasidigi oldu. El-

te daha cok efekt, daha gelismis karakter
mleriyle karsilasiyoruz ama oyunu benzer-
nden ayiran grafik tarzinin korunmus ol-
s onemli bir arti puan. Kisa bir demonun
indan ilk gérevimi aliyorum ve oyundaki
ilikleri anlayabilmek lzere yola cikiyorum.

BAKALIM Bizi

NELER BEKLIYOR

Dikkat ceken ilk yenilik ilk oyunun aksine bu
sefer ana karaktere agirlik verilmis olmasi. Ya-
ni artik asil olarak yalnizca ana karakterden
sorumlu oldugunuzu sdyleyebilirim, yaniniz-
daki karakterleri direkt olarak ydonetmeyecek
ancak onlarin icinde bulunduklari durumlara
gore davranislarini belirleyebileceksiniz. Grup-
taki karakterlerin yapay zekalari bircok duru-
mun altindan kalkabilecek seviyede ve sizi pek
fazla zor duruma dustirmiyorlar. Ancak ayni
yapay zeka gelismesini disman yaratiklarinda
da gortiyoruz. Ornegin saldirdigim bir grup ya-
ratik, zarar gordiikce takim arkadasim tarafin-
dan iyilestirildigimi fark edince beni birakip
ona saldirmaya basladilar. Bu da bana oyuna
World of Warcraft'ta oldugu gibi ‘aggro’ siste-
mi eklenmis olabilecegini dustindlrdu. Yani
oyundaki yaratiklar o an kendileri icin en bi-
yuk tehdidi yaratan karaktere saldirmay: ter-
cih ediyorlar. Bu da sizin yaratiklarin degisen
saldiri sekillerine karsi tetikte olmanizi gerek-
tiriyor.



World of Warcraft ile tek benzerlik bu de-
gil, size gorev verecek olan NPC’lerin kafalari-
nin tzerinde altin renkli soru isareti gorecek-
siniz ve aldiginiz goérevler WoW’daki Quest
Log’a benzer bicimde ayrintili olarak defteri-
nize eklenecek. Gorevi tamamlayinca ise
NPC’nin kafasindaki isaret altin renkli Ginlem
isaretine donusecek. Ufak bir ayrinti olmasina
ragmen bana gore oldukca basarili olan bu
sistemi kullanmis olmalari da olumlu bir ye-
nilik.

Dungeon Siege'’in ilgi cekici yanlarindan bi-
ri de eseklerdi. Bu tir oyunlarda envanter ala-
ni hicbir zaman bulunan birbirinden giizel ve
cekici esyalara yetmez, dolayisiyla ek alan sag-
layan bu eseklerin popllerligi hic de sasirtici
degildi. Ancak bu sefer esyalarinizi tasitmak
icin yalnizca esege degil, baska yaratiklara da
(6rnegin Fire Elemental) sahip olabileceksiniz.
Bunlarin cok da ilging bir 6zellikleri var. Yani-
nizda tasidiginiz hayvana ‘yedirdiginiz’ esyala-
ra bagli olarak cesitli 6zelliklerini gliclendirebi-
liyorsunuz, zaten bu hayvanlar yalnizca esya-
larinizi tasimakla kalmiyor ve size savaslarda
da destek oluyorlar. Ornegin hayvaniniza de-
vamli olarak kilic, balta gibi silahlar yedirirse-
niz Melee ozellikleri gelisiyor, boylece grubu-
nuzun dengesine bagh olarak zayif oldugunu
dusundiginiz kismi hayvaninizla kapatabili-
yorsunuz. Guzel bir yenilik daha.

Esyalardan bahsetmisken, oyunu bir mul-
tiplayer grup ile oynuyorsunuz diisen esyala-
rin yaninda o esyayi kimin alabilecegi goste-
riliyor, para ise paylastiriliyor. Aslinda burada
da otomatik degil de kullanicilara bagh bir
zar sistemi olsaydi (belki de oyunun final ver-
siyonunda olacaktir) biraz daha eglenceli ola-
bilirdi.

KARAKTER GELISTIRIYORUM

Karakter gelisimi konusunda da cok buytik ye-
nilikler oldugunu séyleyebilirim. ilk oyunda ta-
mamen ‘ne kullanirsan onu gelistirirsin” kurali
gecerliydi. Nature Magic kullandikca Nature
Magic yeteneginiz, yay kullandik¢ca Ranged At-
tack yeteneginiz gelisiyordu. Bu ise oyundaki
karakterlerin ileriki seviyelerde cesitlenmeleri-
ni engelleyen bir faktordu. DS2’de ise bu kura-
la ek olarak yetenek agaci eklenmis durumda.
Level atladiginizda kazandiginiz puanlarla, ye-

—= Eger Ranger veya
Nature Mage
iseniz kirmiz ve
mavi otlardan
saglik ve mana
toplayabilirsiniz.
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By sozlerini »
Incantation
Shrine'da
kullanarak mavi
sularinicinde
yikanabilirsiniz.

[ Yetenek agaci
sayesinde oyuna
daha da ileri
seviyede bir
planlama
gerekliligi
katilmis.

tenek alanindaki (Melee,
Ranged, Nature Magic, Com-
bat Magic) seviyenize bagl
olarak cesitli yetenekler ala-
biliyorsunuz. Ornegin Melee
seviyeniz 5 oldugunda ister
Barricade, ister Dual Wield
yeteneklerine sahip olabili-
yorsunuz. Barricade bos olan
elinizde kalkan kullanmanizi
saglarken, Dual Wield bos
olan elinizle de silah kullana-
bilmeyi 6gretiyor. Bunlarin
yani sira bir de bu yetenekle-
re bagli olarak alabileceginiz
ozel glicler var. Ornegin Bru-
tal Attack ozel glictind alabil-
mek icin Critical Strike yete-
neginize 5 puan harcamis ol-
maniz gerekiyor. Dolayisiyla
oyun slresinde elde edecegi-
niz puanlarin sinirsiz olmadi-
gini dusunirsek tum yete-
nekleri degil de, karakterini-
zin izlemesine karar verdigi-
niz yola gore yetenek alma-
niz gerektigini gorebiliyoruz.
Bunun sonucunda gruptaki
iki Melee karakterin birbirle-
rinden cok farkl ve birbirleri-
ni tamamlayici konumda ol-
masi mimkiin. Bu da oyuna
daha da ileri seviyede bir
planlama gerekliligi katmis.

Oyunun betasi bize orman
temali bir bolimde oynama
imkani sunuyor. Zindan diye-
bilecegimiz kisimlara girer-
ken ayri ylikleme yapilmiyor
ve gecis cok hizli bicimde

gerceklesiyor. Yaratiklarin cesitliligi ve ortama
uygunluklari dikkat ceken bir unsur. Ancak bu
bakimdan oyunun basinda ilginc bir seyle kar-
silastim. Betaya ayak uydurabilmeniz icin ka-
rakteriniz otomatik olarak 3. seviyeden basli-
yor ve zaten elimizde yalnizca bir kilic oldu-
gundan kendi seviyemizdeki karakterler bile
hafif zorlayabiliyor. Ama daha ormanin en ba-
sinda yolu kapatan iki tane 8. level yaratik ba-
na oldukca zor anlar yasattilar (hatta iki kere
6llp onca yolu bastan gelmek zorunda kal-
dim). Eger asil oyunda da hic beklemedigimiz
anda karsimiza bizi rahatca oldurecek seviye-
de yaratiklar cikarsa oyunun zevki biraz etkile-
nebilir diye diistiniiyorum, belki de yalnizca
betaya 6zgli bir hatadir.

Gelelim ilk paragrafta sordugumuz soru-
nun cevabina. DS2 karakter yonetimi ve gorev
sistemi g6z 6niine alindiginda eski basitligin-
den cok uzak gorlinuyor, bize Diablo’yu sevdi-
ren ise oyunun nispeten basit olan mantigiy-
di. Dolayisiyla artik DS2 ve Diablo’yu ayni kul-
varda goremedigim icin karsilastirma yapmayi
dogru bulmuyorum, ama (aramizda kalsin)
yarim saat vaktim olsa oynamak icin hala Di-
ablo’yu tercih ederdim. Ancak oyunun son
versiyonunda ilk oyundan kat kat zevkli bir
oyun deneyimi yasayacagimiza eminim. [itti]
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ELIMiZDE

Eberron. Bu ismi daha 6nce duymus muydu-
nuz? Eberron, Wizards of the Coast’un en son
D&D diinyasi ve hem Dragonshard, hem de
simdiden muhtesem goriinen devasa online
RPG Dungeons & Dragons Online bu diinya
tzerinde geciyor.

YEPYENI BIR DUNYA

Dragonshard bir RTS-RPG karisimi. Hemen ak-
liniza cesitli hibrid oyunlarin yarattiklari his-
ranlar gelmesin clinku bu sefer elimizde ger-
cekten cok degisik ve basarili bir oyun var. Bir
kere s6z konusu olan bir D&D diinyasi, kural-
lar tamamen D&D’ye dayandiriimis. Karsimiz-
da yalnizca D&D yaratiklarinin, biyilerinin
kullanildigi siradan bir RTS yok. Zaten oyunu
henliz oynama imkanina erismemis olsaniz
da okuyacaginiz satirlardan bunu anlayabile-
ceksiniz.

Oyunun son halinde dort irk bulunacak, su
anda oynadigim versiyonunda ise bunlardan
Ucli mevcut: Order of the Flame, Lizardfolk ve
Umbragen. Order of the Flame, Paladin, Sorce-
ror, Rogue gibi daha insansi ve tanidik birim-
lere sahip. Lizardfolk isminden de anlasilacagi
uzere bir tir kertenkele irki, Umbragen ise
Blood Queen gibi daha cok kotultgu temsil

-

tiinde basliyoruz, burasi oyu-
nun RTS kisminin gerceklesti-
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bu gecisi yaptigimiz anda da
oyunun RPG kismiyla karsila-
siyoruz. Oyundaki ana irklar-
dan bagimsiz olan D&D yara-
tiklariyla savasiyor, hazineler
buluyor, bulmacalar ¢cozlyor-
sunuz. Yer Ustiinde kocaman
gortinen birimleriniz yer alti-
na indiginizde kiictluyor ve
klasik D&D grubunu olustu-
ruyorlar. Yani Thief kullana-
rak gérlinmeden yaratiklarin
yerlerini buluyor, kilitli san-
diklari aciyor, tuzaklari etkisiz
hale getiriyorsunuz. Buyticu-
ler arka taraftan savascilari-
nizi destekliyor, Cleric’ler ya-
ralanan birimleri iyilestiriyor-
lar vs. Ancak ayni zamanda
yer usti ve yer alti birbirle-
rinden tamamen ayri degil,
clinkl bir grubunuz asagida
RPG 6gelerini kullanarak iler-
lerken, diger gruplariniz yu-
karida RTS ogelerinin geregi-
ni yerine getirerek Gsslintize
saldiran rakipleri bertaraf et-
meye calisiyorlar.

SRP, YA DA REAL TIME

RATEGIC ROLE PLAYING

im ve bina yapmak icin iki kaynak gereki-
yor: Kristal ve altin. Kristaller yer tstiinde bu-
lunurken, altinlari yer altindaki sandiklarda
buluyorsunuz. Yer altinda kazanacaginiz tec-
riibe puanlariyla birimlerinize yeni yetenekler
kazandiriyor ve bu yetenekleri yer tistiindeki
diisman Uslerini yok etmek icin kullaniyorsu-
nuz. Dolayisiyla yalnizca RTS veya yalnizca
RPG oynayacagim diye bir secim yapamiyor,
ister istemez bu ikisinin muthis kaynastigi
oyun tarzina kendinizi kaptirlyorsunuz.

Oyundaki sunulmus en biiytk kolaylklar-
dan biri King’s Screen. Normalde RTS’lerde bir
binayi gelistireceginiz veya birimlerinize yeni
yetenekler kazandirmak istediginiz zaman bu
islemi ilgili birim veya bina lizerinden yapma-
niz gerekir. Dragonshard’da ise King’s Scre-
en’den tiim birimlerinizi ve gelistirmelerini
tek bir pencerede gorebiliyor ve eger elinizde
yeterli kaynak varsa bu gelistirmeleri aninda
yapabiliyorsunuz. Boylece oradan oraya tikla-
mak yerine kendinizi oyunun asil kisimlarina
daha cok vermeniz mimkdn.

Benim gibi pek RTS sevmeyen birini bile bu
denli etkileyen bir oyunun ciktig zaman bu-
yuk yanki yaratacagini dusiiniiyorum. Kendi-
nizi simdiden Eberron’a hazirlayin, sanirim ile-
riki zamanlarda bu diinyada gecen birbirinden
guzel oyunlarla karsilasacagiz. [bitti]
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NESIL, HOSGELDIN!

Hazirlayanlar: Sinan Akkol, Tugbek Olek ve Tuna Sentuna

XBOX STRIKES BACK!

Sadece bir giinlugiine diinyanin en giiclii oyun platformu

el
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nin kazandirdigi tecriibe harekete gecti: Ame-
rika’da herkes kendi isini mikemmel bir sekil-
de yapar, ama kimsenin kimseden haberi yok-
tur. Bu bilgiyle silahlanmis olarak, hi¢c hizimizi
kesmeden guvenlik gorevlisinin yanindan ge-
cip, arkamizdaki kayit kabul masasini gosterip
“girebilirsiniz dediler” dedik... Gorevli 6ni-
mizden cekilince, yeni nesil oyun konsollari-
nin ilk neferiyle aramizda bir engel kalmamis-
ti.

BENIM ADIM KiMm

Artik bizim hikayemizden, oyunculugun ge-
leceginin hikayesine gecelim. Partiden once,
yaklasik bir saatlik, cok iyi hazirlanmis bir X-
Box 360 konferansi boyunca Microsoft’un bu
canavarini tanima firsati bulduk. Daha sonra,
E3’te de bir diizineden fazla XBox 360 oyunu-
nun mincirdik. Sunu rahatlikla séyleyebilirim:
Gorduklerimiz bizi fazlasiyla etkiledi.

Once ne kadar beklememiz gerektiginden
baslayalim. Xbox 360’in Microsoft tarafindan
piyasaya suriilecegi tarih 2005 Kasim olarak
belirlenmis. Boylece noelde sistemin kapis ka-
pis gitmesi bekleniyor. Bicilen fiyatsa 299$. Bu
standart paketin fiyati. 500$’a kadar varan
ozel paketler de standart paketlerle birlikte
satisa sunulacak.

HD CAGI
icinde Xbox, PS2 ve GameCube’iin bulundugu
evreye 3D cagl diyor Microsoft. Xbox 360 ise
HD (High Definition) cagini baslatacak. Yani
evlerimizdeki televizyonlarimizda 480p’de (te-
levizyonlar icin cozlnrlik olarak bilin yeter)
calisan oyunlar, HD teknolojisi ile 720p
(1280X720) ve 1080i (1920X1080) coziiniir-
likte gortintulenecek. Bu ne demek oluyor bi-
liyor musunuz? Kisaca gozlerimizi ekrandan
alamayacagiz demek... Tabii bu ¢oziinirltgl
desteklemek icin bir de HD TV'’ye ihtiyaciniz
olacak. Elinde Analog TV bulunan oyuncularsa
(Turkiye'nin %95'i herhalde) endiselenmesin,
cuinkl Xbox 360’in cogu oyunu 480p ¢ozlindir-
[igu destekleyecek. Gerci 720p ¢ozUnUrllUgu
goriince 480p’ye razi olma ihtimaliniz de cok
disuk.

Cozunurligiin yaninda Microsoft gorlinti

acisindan 16:9 genis ekran
ozelligine de 6nem veriyor.
Xbox 360’in tiim oyunlarinda
genis ekran destegi buluna-
cak (alinacaklar listesi: Xbox
360, genis ekran HDTV, 5+1
ses sistemi). Ve tabii yine
oyunlarr 4:3 goriintii oranin-
da oynayabilecegiz. Micro-
soft her tirlii donanima sa-
hip oyuncuya destek verme
hedefinde anlasilan.

USTUNDE NE VAR, NE
YOK?

Bastan inceleyelim. Xbox
360’in 6n panelinde (bu pa-
nel cep telefonu kapaklari gi-
bi degistirilebiliyor) bir disk
yuvasi gorliyoruz (iistiinde
Xbox 360 yazan gri boltim).
Eject tusuna bastigimizda,
bir 6nceki Xbox'taki gibi CD
cekmecesi disari cikiyor. Giri-
yor, cikiyor sonunda da eli-
mizde kalyor, ama buna da-
ha cok var. Disk yuvasinin he-
men altinda, en solda kizilo-
tesi alicisi bulunuyor. Kizil6-
tesinin yanindaki iki yuva ka-
yit kartlarr icin ayrilmis. Kayit
karti yuvalarinin sagindaysa
kablosuz iletisim saglayan ci-
hazlari yeniden baslatmak
icin bir tus yer ahyor (kablo-
suz gamepad’iniz sagmalarsa
diye herhalde). Panelde bulu-
nan dev tussa agma-kapama
digmesi, fakat Microsoft'un
aciklamasina gore bu tus ay-
ni zamanda “oyunun ve eg-
lencenin yeni cagina acilan
bir kap1” (bu konu hakkinda
detayl bilgi icin XBox Guide
kutusuna bakin). Son olarak
da konsolun sag bolimiinde
bulunan kapak dikkat ceki-
yor. Bu kapagin altina iki
adet USB portu yerlestirilmis.
Kamera veya MP3 calar bag-
lamak icin kullanilan iki USB
portu bana yetmez diyorsa-
niz, bir tane de arkada bulun-
dugunu belirtelim.

Su saniyelerde kafanizda
bir soru isareti olusmus ol-
mali. Gamepad’leri nereye
bagliyoruz? Bir yere baglami-

yorsunuz, zira Xbox 360’in gamepad’leri kab-
losuz. 10 metreye kadar sorunsuz calisan bu
kablosuz gamepad’ler disinda kablolu olanlar
da (muhtemelen USB’den takilacak) satisa su-
nulacak. Xbox 360 ayni anda 4 kisiye kadar da
destek verecek.

NASIL BiR DiSK?

PS3’lin Blu-ray teknolojisi (50GB kapasiteli,
uzayh triinti diskler) kullanacagini aciklamasi-
nin ardindan, Microsoft’tan da buna es deger
bir haber bekledik, ama cikmadi. Micro-
soft’tan gelen bilgilere gére Xbox 360 da ayni
Xbox gibi DVD oynatacak. Cogu oyunun 9GB
kapasiteli DVD9’larda gelmesi bekleniyor,
ama PS3’lin Blu-ray desteginin yaninda bu
medya tiirt biraz zayif kalmis gibi. Destekle-
nen formatlarsa sirasiyla su sekilde: DVD-
R/RW, DVD+R/RW, CD-DA, CD-R, CD-RW,
WMA €D, MP3 CD, JPEG Photo CD ve DVD Vi-
deo. Kisaca Xbox 360’a ne taksaniz calistirabi-
lecek. Bir diger gtizel haberse DVD filmleri iz-
lemek icin artik DVD Uzaktan Kumandasi al-
maniza gerek kalmamasi. DVD filmleri, stan-
dart gamepad ile kontrol edebileceksiniz.

ESKISINI CIKAR,

YENISINi TAK

Uzun slredir Ustlinde konusulan Harddisk ko-
nusu nihayet bir sonuca baglandi. Once “Mic-
rosoft kopyay! engellemek icin Xbox2’ye HDD
koymayacak” denildi. Daha sonra “bir HDD
olacak, fakat ayrica satilacak” seklinde cimle-
ler sarf edildi, ama nihayetinde iki soylenti de
havada kaldi. Xbox 360 paketinde bir adet
20GB’lik HD barindiriyor. Bu HD'i kolayca ci-
kartabiliyor ve yerine ileride piyasaya cikacak
olan daha genis HD’ler takabiliyorsunuz.

ESKILERI ATMAYIN!

Xbox 360’in Xbox oyunlarini calistirip calistir-
mayacagl en buyik muammaydi, ama neyse
ki bu da cozuldu. Evet, Xbox 360, Xbox oyun-
larini calistiracak. Ama hayir, hepsini degil. Sa-
dece en iyi olanlari. Buradaki sorunun kaynagi
da grafik tnitesi treticisinin degismis olmasi.
Bildiginiz gibi Xbox nVidia yapimi bir grafik
tnitesi kullantyordu. Xbox 360 ise ATI'in irii-
nund kullaniyor. Bir oyun da calisirken grafik
chipset’ine 6nem verdigi icin kiictik capl bir
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XBOX GUIDE ve YENi XBOX LIVE
Kuskusuz ki Xbox'i rakiplerinden ayiran
en buyuk ozelligi online oyun icin gelistiri-
len Xbox Live sistemi. Oyunlara ayri ayri
eklenen online arayuzler yerine, tek bir
servise baglanarak, desteklenen oyunlari
multiplayer oynamaya yarayan Xbox Live,
Xbox 360’ta da 6nem verilen bir konu.
Xbox 360’la birlikte yeni Xbox Live da
hizmete giriyor. Sistem yine ayni, hatta
servis de ayni (yani Xbox'cilar ve 360’cilar
ayni ortamda bulusabilecek), fakat yeni
Live’a bircok eklenti geliyor. Bu eklentiler
arasinda en cok dikkat ceken “Marketpla-
ce”. Marketplace oyunlara icerik eklemek,

sa vuku buluyor. XBox 360 bu sorunu
ariemule ederek asacak. Sonucta Xbox
maalesef bazi oyunlari (bunlarin da

ox'In en iyi oyunlari olmasi bekleniyor) hic-
ontem gerektirmeden calistirabilecek. Di-
riicinse aciklanan bir yol heniz yok.

i Xbox gamepad’leri icin de bu tip bir
0z konusu. Paketinden taze taze cikart-
ir Xbox 360, Xbox gamepad’lerinizi

k, bunu bilin. Ama blytk ihtimalle
trtinlerle bir sekilde eski game-

ni Xbox'ta calisacak.

almislar, onu gidip sorma-
Xbox 360 ayni PS2 gibi is-
seniz yatay konumda du-
konumda kullandiginiz-

Nintendo Revolution

Microsoft ve Sony yeni konsollari ile orta-
g1 yikadursun, Nintendo bu sene rakiple-
rine gore biraz soniik kaldi. Nintendo kon-
feransinin en 6nemli aciklamasi GameBoy
Micro oldu. Yeni jenerasyon Revolution’in
ise sadece kutusunu gostermekle yetindi
Nintendo. Ne bir teknik detay ne bir oyun
gorlintuist vardi. Revolution ile ilgili tek
enteresan bilgi Nintendo’nun bugtine ka-
dar gelistirdigi hemen her oyunu inter-
netten indirip Revolution’da oynayabile-

yuksek cozunurltkli frag-
manlar indirmek, skin’ler, te-
ma’lar yiiklemek icin tek
kaynaginiz olacak. Burada is-
terseniz kendi Uretiminiz
olan oyun eklentilerini de sa-
tabileceksiniz.

Xbox Guide ise hem kon-
solun, hem de gamepad'in
Ustlinde bulunan bir digme.
Yazinin icinde bahsedilen ac-
ma-kapama tusu, ayni za-
manda her oyunda farkli bir
islevi yerine getiriyor. Xbox
Live’a da yine bu tusla ulasi-
yorsunuz. Xbox Guide’in
tam olarak neler basaraca-
glysa hentliztam anlamiyla
belli degil. Unutmadan, ga-
mepad’in lzerinde bulunan
Guide tusuyla isterseniz hic
yerinizden kalkmadan kon-
solu acip kapatabiliyorsu-
nuz.

da, sekli geregi Ustiine altina
baska elektronik cihazlar koy-
maniz zorlasacak (yapmayin

da zaten bunu).

Oyunlarda konusmayi se-
ven oyuncular, Xbox Head-
set’lerinin direkt olarak ga-
mepad’lere takilabilecegini
duyunca herhalde sevinecek-
lerdir. Evinde bir sekilde kab-
losuz internet (802.11a.b)

kullanan oyuncular, maalesef

ilk asamada Xbox 360’la bu
baglantilarini kullanamaya-
caklar, fakat ayrica bir apa-
ratla bunu saglayabilecekler.
Birkac ay 6nce aciklanan
“Oyunlarda kendi muzikleri-

cegimiz idi. Yani bugtine ka-
dar gorulmius en yuksek geri
uyumlulugu Revolution sag-
layacak.

Bu arada kulaktan kulaga
dolanan rivayetlere gore
Revolution’in en buyik mar-
ifeti kontrol cihazindaymis
ama Nintendo yeni bulusu
calinmasin diye ozellikle
Revolution’dan bahsetmek
istemiyormus.
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Bu XBox’lar XBox degil!!!
Dogru mu Yalan mi?
E3’lin bu sene en blyiik dedikodusu fuar-
da kullanilan Xbox 360’larin gercek kon-
sol olmadigiydi. Sony ve Nintendo armut
toplarken Microsoft oyunculara catir catir
Xbox 360 oynatiyordu fuar genelinde.
Microsoft ve EA standlarinda 20’den fazla
Xbox 360 vardi. Ama fuarin son glinii gi-
venilir ve yetkin bir kaynaktan bomba bir
haber aldik: Bu Xbox'lar aslinda develop-
ment kit'di ve NVIDIA GeForce 6800 ile
calisiyordu. Yani fuarda kullandigimiz
Xbox 360’larin ne 3 cekirdekli IBM islem-
cisi ne de ATI'in gelistirdigi GPU’su vardi.
Dupediz bildigimiz bilgisayardi ve Xbox
360'in donanim tasarimi hala tamamla-
namamisti. Elbette bu haberi kimden al-
digimizi soylemeyecegiz. Ama su kadarini
soyleyelim “Emin misiniz?” diye sordugu-
muzda “Kendi tirettigimiz ekran kartini
taninz” cevabini aldik!!!

nizi calabilme” durumu d
ladi. Xbox 360’in HDD’ina
istediginiz oyunda calabil
Live’da paylasabileceksini
Xbox 360’in USB portlarin
caginiz bir MP3 calar’i da
bilecek olmaniz. Arkadasi
mi begenmediniz? Takin k
istediginiz parcayi ekleyin

BU KEZ SAVAS COK DA
XBox 360 konferansinda
sarimaisi J. Allard su iddi
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XBOX 360 OYUNLARI
Multimedya, X-Box Guide, High Definition fa-
lan bos isler. iste hepimizin bekledigi an: XBox
360’ta ne oynayacagiz. Soyle bir bakinca 60’a
yakin oyunun Xbox 360 icin aciklanmis oldu-
gunu goruyoruz. Bu oyunlardan bir kismi en
popller oyunlarin devamlari olsa da, bircok
yepyeni isimle de karsilasiyoruz. isterseniz
sayfayl daha fazla islatmaniza sebep olma-
dan, bunlara bakmaya baslayalim.

GEARS OF WAR
Tur: Aksiyon
Yapim: Epic Games
Dagitim: Microsoft

Belki PS3 Killzone 2’si var (az sonraaa), ama
Xbox 360’in da Gears of War’u olacak. Baris
icinde yasayan bir gezegende yakit ihtiyaci yu-
zuinden cikan savaslar yetmezmis gibi, tam 79
yillik savasin sonunda, bir de yer altindan ga-
rip yaratiklarin firlayarak insanlari ortadan
kaldirmaya baslamasi konumuz. Oynanissa
bizi gliclu bir askerin kontroltine veriyor.
Uclincti sahis kamerasinda kullanacagimiz ka-
rakterimize istersek lic arkadasimiz daha eslik
edecek. Oyunu beceremezlerse de bilgisayar
bu gercek oyuncularin yerini alacak. Aksiyo-
nun bol olacagl oyun, Halo gibi sadece bu yo-
ne de dnem vermiyor Ustelik. Eger dikkatli ol-
mazsak, saklanmayi beceremezsek Locust’lar
bizi aynen kapip gotiriyor. Karanhk ortamlar-
la bizi korkutmayi da hedefleyen Gears of
War, su haliyle bile inaniimaz.

FULL AUTO

Tur: Yaris-Aksiyon

Yapim: Pseudo Interactive

Dagitim: SEGA

“Artik sadece bitis cizgisine ulasmak bize yet-
miyor” dedi Pseudo Interactive ve Full Auto’yu
yaratti. Evet, yarisiyoruz. Evet, araclarimiz cok
hizli ve evet, herkes birbirini havaya ucurabili-

yor! Burnout mu dediniz? Hayir dyle degil. Bu-
rada araclarimiza “gercek” silahlar takabilece-
giz. Makineli tufekler, roket atarlar ve dahasi.
Simdi de dusinduniz ki Snimuzdeki araci
makineliyle tarayarak ortadan kaldiracagz.
Bunu yapabilirsiniz, ama neden su ileride ba-
sibos duran binayi havaya ucurup daha da
ciddi bir hasara yol agmiyorsunuz? Eger Ustu-
ne bina devrilen ve yamyassi olan sizseniz de
Uzllmeyeceksiniz. “Unwreck” isimli 6zellik sa-
yesinde, Unwreck barinizin izin verdigi olclide
zamani geriye alabilirsiniz. Boylece belki de
oniinuzdeki faciadan hasar almadan kurtula-
bilirsiniz. Zevkli gozukuyor, degil mi?

SAINT’S ROW

Tur: Aksiyon

Yapim: Volition

Dagitim: THQ

The Punisher, Grand Theft Auto’yla bulusuyor.
iste bunun adi da Saint’s Row oluyor. ilk ba-
kista, son bakista, tartisma esnasinda veya
sonrasinda farketmez, bu oyun GTA’dan biraz
kopya, ama Volition fizik motoru tizerinde 6y-
le iyi bir is cikariyor ki, her Xbox 360 sahibi Sa-
int’s Row’un pesinden kosacak. Karakterimizin
tam olarak ne isle mesgul oldugunu bilmiyo-
ruz, fakat ayni anda 3 ceteyle birlikte ugrasi-

yor. Bu savas sirasinda da iste-
digi silahi envanterine ekliyor,
istedigi binaya hicbir ylkleme
zamani s6z konusu olmadan
giriyor ve elbette sokaktan ge-
cen veya park etmis herhangi
bir araca diledigince binebili-
yor. Arkadaslarimizla birlikte
anlasmali olarak da oynayabi-
lecegimiz Saint’s Row’un tutu-
nup tutunamayacagini 6nu-
muizdeki aylarda gorecegiz.

DEAD RISING

Tur: Aksiyon

Yapim: Capcom Prod. Studio 1
Dagitim: Capcom

Zombilerin hakimiyetinde olan
bir alisveris merkezinde kapali
kahyorsak, ben buna Dawn of
the Dead derim. Ya da Cap-
com’a gore Dead Rising. Zom-
bilerin istila ettigi binada ka-
pali kalan gazetecemiz, bura-
dan hem kurtulmak zorunda,
hem de isini yerine getirip
zombilerin gercek yliziini tim
diinyaya kanitlamasi gerekiyor
(yani fotograf cekeceksiniz
oyunda uyuz uyuz). Gazeteci-
mizin (adi yok mu ki bunun?)
cevreyle olan etkilesimiyse
muhtesem. Mesela bir manke-
ni tutuyor, bir zombinin surati-
nin ortasina patlatiyor, surati
patlayan ve burgular atarak
havada ucan zombi gidip diger
zombileri yere yikiyor. Ardin-
dan da vitrinden kaptiginiz
elektrikli testereyle zombileri
dogruyoruz. Ekranda 100’e ya-
kin zombinin ayni anda goru-
lebildigi bu aksiyonu herhalde
kacirmak istemeyecegiz.



THE OUTFIT

Tur: Taktik-Aksiyon
Yapim: Relic
Dagitim: THQ

Giyin kamuflajlarinizi, yeniden ikinci Dinya
Savasi’na katiliyoruz! Bu konseptten hepimize
ikrah gelmis olabilir, ama, ama durun biraz,
dinleyin. Orada misiniz? Hah. Oncelikle bu
oyunun arkasinda muthis bir yapimci var. Ay-
rica oyun su haliyle bile gayet eglenceli gozu-
kiiyor. Battlefield 1942 stili bir oynanis hakim
oyunda. Ayni zamanda Mercenaries esintileri
de var. Bu ikisini birlestirince de, istediginiz
araca binebildiginiz, savas alanindaki herhan-
gi bir yapiyi yok edebildiginiz ve 4 kisilik iki ta-
kimi kontrol imkani sunan bir yapim ortaya ci-
kiyor. Tek kisilik oyunda bircok farkli yolla hal-
ledilebilen gorevlerin ve tarihe sadik kalan se-
naryonun varhgi da mutluluk verici bilgiler
arasinda. Tabii bence bu oyun multiplayer ala-
ninda parsayi toplayacak ama... Bekleyelim,
gorelim.

HALO 3

Yapim: Bungie Software

Dagitim: Microsoft

Tur: Aksiyon

Cikis Tarihi: 2006 Sonbahar

Halo’yu artik anlatmaya gerek yok, clinki ken-
dini sayisiz kez kanitladi. Bir insanin Xbox sa-
hibi olmak istemesinde Halo’nun roli cok bu-
yuktur arkadaslar. Uclincti oyunda herkesi
Xbox 360 sahibi yapmayi hedefliyor Microsoft
ve oyun hakkinda hicbir sey aciklamayarak
terk ediyor E3’(.

PROJECT GOTHAM RACING 3
Yapim: Bizzare Creations
Dagitim: Microsoft

Tar: Yaris

Cikis Tarihi: Actklanmadi

Her yeni konsol sisteminin iyi bir yaris oyunu-

na ihtiyaci ciimlesindeki gizli 6zne Project
Gotham Racing 3 olarak belirtilebilir. Lam-
borghini, Porsche ve bir Ferarri’nin yarisini iz-

ledigimiz videodaki grafikler eger gercek olur-

sa, herkes pilisini pirtisini satip bu oyunu ala-
cak.

TEST DRIVE UNLIMITED
Yapim: Eden Studios
Dagitim: Atari

Tar: Yaris

Cikis Tarihi: 2005 Sonu

1000 millik bir yol, 150 araba, 50 farkli marka
ve Ozline donls yapan bir Test Drive... Oahu
adasini birebir dijital ortama ge-
ciren Eden Studios, kendi karak-
terinizi yaratmaniza ve oyunu
kisisellestirmenize de olanak ta-
niyacak. Grafik konusunda da
hicbir sikintimiz olmaya-
cak(mis).

AMPED 3

Yapim: Aciklanmadi

Dagitim: 2K Games

Tar: Spor

Cikis Tarihi: Aciklanmadi

SSX’in tek rakibi Amped, tictincu
oyunuyla dénliyor. Bu sefer ger-
cekcilik biraz daha arka planda
ve oyuna bir dolu mini-oyun ser-
pistirilecek. Karakterlerin hika-
yelerinin de dikkate alinacagi
Amped 3, multiplayer secene-
giyle de tercih nedeni olacak.
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PERFECT DARK ZERO
Yapim: Rare

Dagitim: Microsoft

Tur: FPS

Cikis Tarihi: 2005 sonu

E3’te kapali kapilar ardinda
sergilenen Perfect Dark Zero,
her saniyesi heyecan barindi-
ran bir aksiyon. FPS kamera-
sinin hakim oldugu oyun, siz
ates ederken omzunuzun Us-
tiine gececek, bir duvarin ké-
sesine geldiginizde, daha iyi
bir acricin tamamiyla tictincu
kisi kamerasina atlayacak.
E3’teki oynanabilir demoda
Deathmatch ve Dark Ops
modlari is basindaydi. Death-
match’te 50 kisinin birbirine
karsi mucadele ederken, Dark
Ops’ta Counterstrike benzeri
gorev tabanli bir oynanis s6z
konusu.

Oynanissa ¢ok kolay ola-
cak gibi gozukuyor. Karakte-
riniz dort farkli silah tasiyabi-
lecek ve eger isterseniz bir si-
lah bolimiinu bos birakip
dismaninizin silahini calabi-
leceksiniz. Grafikler Xbox
360’in glicliniin %30’unu kul-
lanmasina ragmen goz ka-
mastirirken, karakterlerin ha-
sar alarak zirhlarinin parca
parca dokilmesi gibi detaylar
da yine bu oyunda yer alacak.
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RETURN OF THE PLAYSTATION

Sony yeni nesilde de hiukiimdarhigini siirdirmeye kararh

Glnlerden Sali, mekan Los Angeles Palladium,
0glen saatleri... Pazartesi aksami Microsoft’un
Xbox 360 gosteriminden bir hayli etkilenmis
olan Level editorleri Sony’nin basin toplanti-
sinda. Bir gtin 6nce ayni toplanti Amerika ve
Japon basini icin dizenlenmis, bir olaylar ol-
mus, kiyametler kopmus ama ne nedir, bizim
hic haberimiz yok. Microsoft’un partisinden
yorgun argin (diger bir deyisle kor kitik) don-
mus, sabah erkenden cikip Nintendo’ya gitmi-
siz. PlayStation 3 aciklandi mi, neye benziyor
hic bir fikrimiz yok. Tabaklarimiza sushi’leri-
mizi doldurup, biralarimizi alip ortaliga dagil-
mis PSP’lerden birinin basina ¢cokiyoruz
(WRC’nin PSP versiyonu harika bu arada). Top-
lanti basliyor, heyecan dorukta...

Tam bir saat boyunca, aman efendim Av-
rupa satis rakamlari, bliytime, gelisme, karllik,
yeni glimus slim versiyon, Eye Toy oyunlari,
Buzzer diye bir muzik oyunu, bidi bidi... Anlat-
tikca anlatiyor SCEE’nin baskani. Yemegimizi
de yemisiz bir agirlik cokmds tizerimize, nere-
deyse uyuya kalacagiz oracikta. Ne yeni carpici
bir PS2 oyunu var ortalikta ne de PS3 (Gen-
ji’nin hakkini yiyoruz ama). Biz tam timidimizi
kesmisken sunumu yapan David Reeves amca
ne dese begenirsiniz? “Simdi bir arkadasimiz

da size PS3’U tanitacak”. Ha! Ne! PS mi? Uc¢
mu dediniz? PS3 gostericeniz de bize bir saat-
tir neden satis rakami falan kafa Gtulediniz?
Biz 6llyoruz burda meraktan aloo.. aaa.. Il.. al-
lo... ha? Ekrana yansiyan goruintuler dylesine
carpicidir ki editorlerimizi susturur. Killzone 2,
Motorstorm, Getaway... Her oyunda biraz da-
ha buyur ekran, ktictlir editorlerimiz... Bunlar
gordigimiz en glizel oyun gorintileri midir?
Evet. CGl ile yapilmis oyun ara videolarindan
bile glizel midir? Evet.

OYUNA GELMEMELIYDIK

PlayStation 3’lin tanitimi bittiginde biitiin bir
salon felc halinde kasilip kalmistir. Hani ilk si-
nema gosterimi yapildiginda ekrandaki trenin
onlari ezecegini sanan kalabalik ambele olup
kacismaya baslamistir ya. PlayStation 3 oyun-
larini géren bir salon dolusu editér de aynen
Oyle ambele olup aaa... sey.. yerlerine cakili ka-
lirlar. Sonra bir gorevli elinde PS3 ile gelir, ora-
ciga birakir ve gider. Bu belki de dinyanin ilk
PS3’linl yakindan gorebilmek icin birbirini yer
herkes. Muhtemelen ici bos bir kutudan iba-
rettir. Ama o oyun goriintilerini gordikten
sonra bu bos kutunun anlami cok farkhdir biz-
ler icin.

Yeni PlayStation kardeslerine gore biraz
daha tombik. Bunun sebebi icindeki Cell ve
RSX ciplerini sogutmak icin biraz daha genis
mekana ihtiyac duymalari olabilir (RSX kendi
basina 300 milyon transistor e sahip). Halbuki
PS2’nin yeni ufak versiyonunun ardindan
PS3’lin de ele avuca gelir bir yapida olmasini
bekliyorduk. Daha da sasirtici olan kontrol ci-
hazinin komple degismis olmasi. PlayStati-
on’dan bu yana kullanilan tasarim o kadar ba-
sariliydi ki bize hep 10 sene daha aynisini kul-
laniriz gibi geliyordu. Ama Sony bu sefer bir
parca bumerangi andiran sik, futtristik bir
kontrol cihazi yaratmis. Yine de panige gerek
yok, temelde kullanimi hemen hemen ayni.

54 GIGABYTE!

PlayStation 3’lin 6n ytiziinde slot-in Blu-Ray
stirlictisti (BD-ROM) bulunuyor. Onun hemen
solundaki kapagin altinda ise Memory Stick,
SD ve CF kart yuvalari bulunuyor. Artik PlayS-
tation’a 6zel memory kartlarina veda ediyo-
ruz. Clinkdi PS3’de eski tip kartlarin yuvasi da-
hi bulunmuyor. Cihazin 6n yliziinde géreme-

yeceginiz diger bir sey ise
kontrol cihazlarinin yuvalari.
Clnkil PS3 gamepadleri ta-
mamen kablosuz ve Blueto-
oth kullaniyor. PS3’e 7 kablo-
suz gamepad takilabiliyor.
Yani artik Multi-tap diye bir
sey de olmayacak. Anlayaca-
giniz PlayStation cok ama
cok degisti.

Bu yeni canavarin arkasi-
ni cevirince bizi baska bir suir-
priz bekliyor. Arkada tam 3
tane Ethernet girisi var. Bun-
lardan biri PS3’lintizii switch
veya bilgisayariniza bagla-
mak icin. Diger iki port ise
cift portlu bir switch olarak
calisiyor. Muhtemelen bu yu-
valar sayesinde birden fazla
PS3’U birbirine baglayabile-
cegiz.

Arkada ayrica cok kanalli
ses cikisi ve cift HDTV cikisi
bulunuyor. Eger iki HDTV sa-
hibiyseniz (yani Trump, Ga-
tes, Koc, Sabanci gibi bir so-
yadiniz varsa) ayni anda iki
TV birden baglayip cift ekra-
na yayillmis iki kat gortinti
alabiliyorsunuz. Gergi ikinci
cikisa daha kictik bir PC ek-
rani baglamak da miumkiin
olabilir (6yle bir ara kablo bu-
lunabilirse).

DOKUNMAK iSTIYORUM!
O kalabalik icinde icini acip
kurcalama sansi bulamiyor
tabi insan. Ama cihaza disin-
dan bakinca dahi hakkinda
bir ton sey 6grenebiliyor in-
san. Sanki bunlari konferans-
ta sdylememisler gibi : )

Biz yeni PS3’den hayli
memnun otele doneriz ve bir
guin sonra E3 baslar. Ama
PS3’iin etkisinden kurtulmak
zordur. ilk giin fuar alaninda-
ki blitlin oyunlar vasat gelir
bize. Gozlerimiz bir giin dnce
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Bu HDTV denen meretin

mis goruntl standardi. Gergek é |
de farkh turleri var ve bun-

olarak 1920x1080 gortintii veriyor ve hic bir 1/

HDTV

Yeni konsola yeni televizyon?

Oyun diinyast icin yeni bir terim olsa da
yillardir biiyuk ses getiren ve merakla
beklenen bir teknoloji High Definition TV.
En basitinden sdylemek gerekirse daha
yuksek cozunurliklu, daha net gorintiye
sahip televizyon anlamina geliyor. Yani
televizyonlarin gelecegi. Mevcut NTSC te-
levizyonlar 720x468 cozunurlikteyken
HDTV televizyonlar 1920x1080 ¢oziintir-
lige ulasabiliyor. Yani 6 kat daha fazla co6-
ztinurlik sunuyorlar (tarama frekansi ile
10 kat goruntu kalitesi). Duinyali olduklari
supheli olan Japon kardeslerimiz coktan
bu teknolojiye gectiler. HDTV, Amerika’da

lar:

720p

1280x720 Progressive

Bu formatin ¢cozinurligi
dusuk olsa da Progressive
yani gercek coztinurlukte ol-
dugu icin ozellikle spor ya-
yinlarinda kullaniliyor.

1080i

1920x1080 Interlaced
Yiksek coziinirlikte olsa da
bu format 1920x540 ¢ozi-
nirliikte iki resmin Gst tste
bindirilmesiyle olusturuluyor
yani Interlaced gorunti veri-
yor. Gercekte piksel sayisi
720p ile hemen hemen ayni
ama Interlace yontemi ¢cozu-
nurlugu iki katina cikaryor.
Dezavantaji hareketli goriin-
tilerde bulaniklik olusmasi.
Bu ylizden oyunlarda sorun
cikarabilir.

yeni yeni basliyor, Avrupa’da ise hala uzak

bir hayal gibi. Dustintin ki gectigimiz ay
istanbul’da oynanan Sampiyonlar Ligi fi-
nali Avrupa’nin ilk HDTV spor yayiniydi.

gordiklerimizi aramaktadir.
Ama fuar alaninda bir eksik
varsa o da PS3’dir. Basin
konferansinda PlayStation 3
ile ilgili bir ton bilgi verdikten
sonra Sony sessizlige buru-
nur. Fazladan tek bir bilgi ki-
rintisi bile yoktur.

PC’YE EN YAKIN PS

Bunun lzerine Level editorle-
ri daha fazla bilgi icin NVIDI-
A’ya yonelir. PlayStation 3’lin
grafik islemcisi RSX'i hazirla-
yan NVIDIA uzun suredir
Sony ile birlikte bu projenin
uzerinde calistiklari icin
PS3’lin icini disini bilmekte-
dir. Bu sene PC'yi bir kenara
birakan NVIDIA’da zaten
PS3’den bahsetmek icin can
atmaktadir. Bu toplantidan
enteresan bilgiler edinilir.
PS3’lin en enteresan yanla-

1080p
1920x1080 Progressive
Televizyonlar icin en gelis-

rindan biri PS2’ye oranla cok daha fazla PC’le-
re benzemesidir mesela. PS2’nin mimarisi
oyunlara yonelik hazirlanmisti ve PC’lerden
cok farkhydi. Bu mimari ve Emotion Engine
cok basarili olsa da Sony bu sefer farkli bir yol
izleyip PC mimarisine yakin bir konsol tret-
mek zorunda kaldi. Bunun lic 6nemli sebebi
var: Birincisi Cell islemcisi PlayStation’in yani
sira PC’'de de calisabilecek sekilde tasarlandi.
ikincisi PS2’de goz ardi edilen ve yiiksek islem-
ci guicu gerektiren fizik ve yapay zeka, artik
oyunlar icin en az grafikler kadar nemli. Bu
yuizden islemci odakli bir mimariye odaklan-
malari gerekiyordu. UclinclsU ise RSX tasarla-

bozulma olusmuyor. Xbox 360 bu standardi
desteklemiyor.

HD televizyonlarin cogu hem 720p hem
de 1080i destegine sahip. 1080p destegine
sahip olanlar ise daha yeni ve biraz daha pa-
halilar. Bizde hentiz HDTV yayin yapan bir
televizyon kanali olmadig icin HDTV des-
tekli televizyon bulmak da cok zor. Ama
Amerika’da yasiyor olsaydik 500% civarina
55 ekran, 1080i destekli bir Samsung CRT
veya 20005 civarina 92 ekran, 1080p des-
tekli bir BenQ LCD televizyon alabilirdik. Biz-
deki plazma TV’lerin ucuk fiyatlarini duisu-
niince hic de fena degil...

nirken NVIDIA’'nin son yillarda PC’lerde kurdu-
gu temel Uzerine gelistirildi. Elbette bu GPU,
PC’lerdeki GPU’lardan cok farkli ama yine de
programlanabilir shader mimarisi Gzerine ku-
rulu.

NVIDIA’dan 6grendigimiz diger bir bilgi ise
RSX'in tasariminin komple bittigi ve bugiin
Uretime gecebilecegi oldu (belki de gizli gizli

Uretiyor Sony). Cell'in de tamamlandigini bili-
yoruz. Oyleyse neden 2006 ortasina kadar
bekliyor Sony, neden sene sonuna cikarmiyor?
Bunun akla gelen iki sebebi var. Ya su an PS2
oyunlarinin satislarindan memnun ve PS3’l
piyasaya sirmende 6nce PS2’dan biraz daha
yararlanmak istiyor. Ya da sene sonuna kadar
oyunculari tatmin edecek kadar oyun hazir ol-
mayacak ve yeterli oyun olmadan piyasaya
girmek istemiyor.

PlayStation 3 ile ilgili bir ton da teknik bil-
gi var elimizde. Ama bunlari uzun uzun anlat-
maktansa sizin icin XBox 360’la karsilastirmal
olarak bir tabloda toparladik. O ylizden gelin
biz isin eglenceli kismina, yeni nesil PlayStati-
on oyunlarina bakalim.
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PS3 Oyunlar

Killzone 2
Yapimci: Guerrilla
Tur: Aksiyon
Dagitim: SCEE

Gecen sene E3’te blyiik yanki yapan Killzone
yazin piyasaya ciktiginda geride sadece hayal
kirikligr birakmisti. Ama Guerrilla azmedip bu
sene de E3’te bitilin dikkatleri Gizerine cekme-
yi basardi. Sony konferansinda gosterilen Kill-
zone 2 demosu o kadar iyiydi ki kimse ilk Kill-
zone'un vasatligini hatirlamadi bile.

Killzone 2’nin gilin 1sigina cikan ilk goriin-
tuleri bulutlarin arasinda bashyor. Daha sonra
CGl videolarr kiskandiracak gerceklikte bir yiiz
giriyor ekrana. Her detayi muhtesem bir ince-
likle modellenmis bu yliziin sahibi tim komu-
tanimiz. Bize cikartma éncesi son uyarilarini
veriyor. Kamera acildikca bulutlarin arasindan
inen bir cikartma aracinda oldugumuzu goru-
yoruz. Sonra ekrana diger bir ¢cikartma araci ve
uzerindeki askerler giriyor. Hemen ardindan
bulutlar dagilyor ve savas alanina dénen seh-
ri gorlyoruz.

Demonun daha ilk saniyeleri oyunun bu-
gune kadar gortilmemis guizellikte grafikleri
oldugunu mijdeliyor. Uzerinde oldugumuz
arac yere temas eder etmez hemen arkamiz-
daki araca bir flize isabet ediyor ve aracin lize-
rindeki askerlerle birlikte dagilisini goriyoruz.
Aracin parcalari dort bir yana dagiliyor. Hem
fizik modellemesi hem de duman ve partikiil
efektleri nefesimizi kesiyor.

Demo yanina indigimiz kdpriiniin lzerine
ctkip roketatarla bir hava aracini vurmamiz ve
onun koprinin lzerine cakilarak parcalanma-
siyla bitiyor. Her sey o kadar gercek ve glizel ki
demo bitmesine ragmen nefes almayi hatirla-
mamiz biraz vakit aliyor.

E3 boyunca bu demonun gercek zamanli
m1 yoksa 6nceden hazirlanmis mi oldugu cok
tartisildi. Sony demonun gercek oldugunu ve

PS3’lin grafik ve fizik olarak bunlar gercek za-
manh yapabildigini aciklasa da biz gordkleri-
mize inanmakta hala zorlaniyoruz.

Vision Grand Turismo
Yapimci: GPolyphony Digital
Tur: Yaris

Dagitim: SCEE

Gorduglimuz PlayStation 3 oyunlari icinde bi-
zi en cok carpanlardan biri de yeni Grand Tu-
rismo oyunuydu. Konferansta gosterilen de-
mo’nun acilisinda ilk sahne kameraya dogru
gelen arabalar goziiklyordu. Bugline kadarki
GT oyunlarinda arabalar zaten fazlasiyla ger-
cekci oldugu icin bu sahne ilk basta pek carpi-
c1 gelmiyor. Ama bugtine kadar sadece 6 ara-
banin yaristigi GT serisinde ilk defa pistte 16
araba oldugunu fark edince bizi blyiik seyle-
rin bekledigini anliyorsunuz.

Daha sonra kamera genis aciya geciyor ve
yeni oyunun en buytk farkini gérlyoruz...
muhtesem cevre grafikleri. Yeni oyunda pist-
ler yolun biraz ilerisinde bitmek yerine ufka
kadar uzaniyor. Ustelik dylesine muhtesem
manzaralar ve dylesine detayli sehir goriintu-
leri var ki yarisa devam etmeli mi yoksa durup
soyle cevreyi mi izlemeli karar vermekte zorla-
nacagiz.

Yeni oyunun son carpici yani ise demonun
ilerleyen bolimlerinde araclar pite girmeye
baslayinca ortaya cikiyor. Her aracin pitinde
bekleyen 10 kisilik teknik ekip ve pit gerisinde-
ki yaris ekipleri ile ekranimizi yiizlerce insan
dolduruyor. Ustelik her karakter cok iyi model-
lenmis ve gercekci animasyonlara sahip. Ara-
balar hala hasar modellemesinin olmamasi-
nin verdigi rahatlikla vizir vizir gecerken biz
bunun bir oyun olduguna inanmakta yine zor-
laniyoruz.

Motor Storm

Yapimci: Evolution

Tar: Yaris

Dagitim: SCEE

Bugtine dek pek cok yaris oyunu gordiik ama
boylesini inanin hayal bile etmemistik.
PS2’nin en iyi ralli oyunlarindan WRC’nin ge-
listiricisi Evolution rallinin kurallarindan bik-
mis olsa gerek ki bu sefer kural ve sinir tani-

maz bir off-road oyununa y6-
nelmis.

Oyunun iki cok 6nemli
ozelligi var: Birincisi her tirli
aracin ayni anda yarisiyor ol-
masi. Ralli arabalari, motoc-
ross motosikletleri, buggy’ler,
hummer’lar hepsi birbirine
girmis vaziyette. ikinci 6zellik
ise oyunda yol namina bir
sey olmamasi. Tamam, arada
birkac toprak yol goziikiyor
ama yarisin demoda goérilen
buylk bolimi toz veya ca-
mur kapli arazilerde, daglar-
da bayirlarda geciyor. Aslinda
yaris alani olarak Paris — Da-
kar rallisini andiriyor.

Elbette boyle bir ortamda
efendi arac kullanmanin ale-
mi yok. Rakiplerinize carp-
mak, devirmek, yoldan cikar-
mak serbest. Buna bir de
oyunun muhtesem fizik mo-
torunu ekleyince Motor
Storm tam bir kaos yarisi.
Oyunda araba hasarlarinin
(parcalanmalari daha dogru
olur) inanilmaz gercekgiligi
bir yana araclarin kaldirdigi
toz, kum ve camur gercek za-
manli simule ediliyor ve oy-
nanisi cok ciddi etkiliyor.
Onuntizdeki motorun teker-
leginden firlayan camur par-
casinin gelip 6n caminiza ya-
pistigini gorebiliyorsunuz. Si-
lecekler calisinca da camur
butin cama gercekgi olarak
sivaniyor.

Motor Storm sadece akil-
lara zarar grafik ve fizigiyle
degil, simdiden cok eglenceli
olacaga benzeyen farkli yaris
turdyle de sarsti bizi. EN he-
yecanla bekledigimiz yaris
oyunu o artik.
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Xbox 360 vs PS3

Benim konsolum seninkini dover!

Yeni kusak konsollar oyunlarda gercek bir devrim yaratacak. Ama bunun icin hem cok giiclii hem de akilli olmalari gerekiyor. Gelin
bir bakalim is rakamlara dokultince kim daha agir basiyor, kim kimi dovuyor.

Ozellik
islemci

Grafik
islemci
Televizyon
Destegi
Sistem

Hafizasi

Optik Disk

Sabit Disk

Hafiza Karti

Ethernet

Kablosuz Ag

internet
Servisleri

Multimedya
yetenekleri

Kontrol
cihazi

Geri
uyumluluk

Cikis Tarihi

Xbox 360
3 cekirdekli 3.2GHz
Power PC

500MHz hizinda ve
ATl tarafindan
uretiliyor.

720p, 1080i (tek
cikis)

512MB, 700MHz
GDDR3 (GPU ile
paylasiyor)
12X Cift Katman
DVD yazici

20GB (opsiyonel
40GB) sabit disk

2 Xbox hafiza kart
yuvasi

1 Gigabit Ethernet

Wi-Fi uyumlu

Bir diinya servis...

Her tirli medya
oynatma, TV izleme
ve kaydetme vs...

4 kablosuz (Wi-Fi) + 3
USB (USB’li olan
PC'de de calisiyor)
Bazi oyunlar
calisacak.

Kasim-05

PlayStation 3

7 SPE’li 3.2GHz Cell
islemcisi

550MHz NVIDIA RSX.
256MB GDDR3’li tek
basina kullaniyor.

720p, 1080i, 1080p
(cift cikis)

256MB 3.2Ghz XDR
RAM

Blu-Ray (dahil her for-
mati okuyor)

2.5” sabit disk yuvasi.

MS Duo, SD, CF

3x 1 Gigabit Ethernet

Wi-Fi, Bluetooth 2.0

Belli degil

DVD ve muzik calma

7 kablosuz (Bluetooth),
PSP’de kullanilabiliyor

Tum PS ve PS2 oyunlari

2006 ilkbahari

Bizce kim kimi dover

Xbox 360'in islemcisi Cell'den bile daha fazla islem giiciine sahip. Ama
Cell oyunlarda asil ihtiyac duyulan “floating point” hesaplamalarinda cok
daha basarili. (PS3’den siki bir sag krose.)

NVIDIA RSX’in GeForce 6800°den iki kat daha giicli oldugunu soyliyor.
Gorduklerimiz de RSX'in daha giiclii oldugunu dogrular yonde. (PS3
Xbox'in bobreklerine dizi gecirir.)

Sony PS3’uin cift TV cikisinin tizerinde cok duruyor. Ayrica Xbox 360’in
hem yuksek cozlinurlik hem de hareketli gériintli verebilen 1080p
destegi olmamasi biiyiik ayip. (PS3 ringin kenarindan kaptigi sandalyeyi
afallamis Xbox 360’in kafasina gecirir.)

GPU ile CPU’nun ayni hafizayi paylasiyor olmasi Xbox 360’a ne katacak
bilmiyoruz. Ama islemci ile ayni hizda sistem hafizasi riiya gibi geliyor
kulaga. (Ringin kenarina tirmanan PS3 kivranan Xbox 360’1 bombalar.)
Gelecegin formati olan Blu-Ray’i okuyabilmek demek gelecekte cikacak
DVD filmleri izlemek ve oyun disklerinin 54GB kapasiteye sahip olmasi
demek. Ama Xbox 360 da HDTV yayinlarini DVD'’ye kaydedebilmenize
olanak taniyor. (PS3, Xbox 360’e sert bi kafa cakar ama asagidan hay-
alarina dizi yer.)

Xbox'da sabit diske ekstra para vermek gerekmeyecek. (Zaten fiyatinin
pahali olmasi beklenen PS3’e siki bir tokat.)

Playstation eski moda hafiza kartlarindan vazgeciyor. Artik dijital kamer-
amizda kullandigimiz hafiza kartlarina oyunlari da kaydedebilecegiz. Bu
daha ylksek kapasiteli ve ucuz hafiza demek. Microsoft’'un bunu atlamis
olmasi akil alir gibi degil. (PS3 Xbox 360’1 kaldirdigi gibi yere vurur.)

Sony 3 ethernet ile ne yapacak ki? Henliz belli degil ama iki konsolu bir-
birine baglamak ilk akla gelen. PS3 zaten yarilmis olan kasin tizerine
yumrugu vurur.

PS3 lizerinde hem Wi-Fi hem de Bluetooth 2.0 hazir gelirken Xbox 360’a
Wi-Fi network destegini ancak sonradan ekleyebiliyorsunuz. Ama bunun
kontrol cihazlari Wi-Fi ile calismiyor mu zaten??? (Gardi diisen Xbox 360
ne yaptigini bilmemektedir, PS3 kaldirdigi gibi ringin disina atar.)

Xbox Live cok ama cok geliserek hizmete devam edecek. PS2 ile bu konu-
da geride kalan Sony yine pek bir hazirliksiz gibi. (Rakibinin isini bitirmek
icin ringden asagi atlayan PS3 kafa istli betona cakilir.)

Bay Kutaragi, PS3’lin sadece oyun cihazi olmadigini séyleyedursun Xbox
360 dijital eglencenin gobegine kurulmaya cok daha yakin. (Xbox 360
yorumcunun 6niinden kaptigi monitori PS3’tn kafasina gecirir.)

Xbox 360’in kontrol cihazlari konsolu acip kapamanin yani sira DVD izle-
mek dahil her fonksiyona cevap veriyor. PS3’de sayica bolluk var. (Perisan
haldeki dovisciiler bir ton yumruk sallar ama hic biri yerini bulmaz.)
Hangi Xbox oyunlarinin uyumlu olacagi hala belirsiz. PS3 tarafinda ise
hali hazirdaki her oyunu oynama imkani var. (PS3 havalanip tekmeyi
Xbox 360’in alnina cakar.)

Sony 2006 bahari dese de muhtemelen bu sadece Japonya cikisi olacak.
Hem piyasaya yeterli Girlin sunamama konusunda sabikalilar.
Microsoft’'un da Uriin ertelemeleri dillere destan. (Xbox 360 son darbe ile
yikilmis tam nakavt olacakken gong imdadina yetisir ve doviis sona erer.)

Ve kazanan... Xbox 360 son anda nakavttan kurtulur. Ama acik puan farki ve hakemlerin oy birligiyle maci PS3 kazanir. Level
editorlerine “Yarin ofise PS3 veya Xbox 360’dan biri gelecek desek hangisini secersiniz?” diye soruldugunda tlimu PlayStation 3’ secti.
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PC OYUNCULARI, BiRLESIN!

Adini bile duymadiginiz bir anakart siriiciisi
cakisiyor diye yari yariya yavas calisir. .. Bil-
mem ne ses codec’ini yliklemediniz diye video-
lar filmleri sessiz oynatir... Fani guriiltd ya-
par... Cillop gibi yeni bir ekran karti alirsiniz,
eski oyunlariniz galismaz. .. Strekli beslersiniz
gerekir, ama asla doymak bilmez... Delirme-
mek elde degil yahu!

PClerimizden bahsediyorum elbette. Bu
saydiklarim gibi binlerce sorun gikartmak igin
firsat kollayan kisisel canavarlarimizdan bah-
sediyorum. Hele benimkisi o kadar ¢ok sorun
cikartiyor ki, bazen “deger mi ulan bu cileye?!”
diye héykirerek Tibet'e kagmak istiyorum. Ve-
ya o kadar da abartmayalim “alayim evime bir
Playstation 2, kurulayim kanepeme, elimde Du-
al Shock, ben de akayim Los Santos gecelerine”
diyorum.

Diinya tzerindeki milyonlarca insan da be-
nim gibi distintyor olacak ki, konsol oyunlari-
nin satislari uzun zamandir PC oyunlarinin gok
Ustlinde. Sag sayfadaki Top 10 satis listelerin-
de PC ve PS2 oyunlari ayri ayri belirtildiginden
bu belli olmuyor ama durum bu. Mesela tim

EVVEL ZAMAN OLURKI...

6 yil 6nce

oyun konsollarinriceren listeye bu ay sadece
Guild Wars, onuncu siradan girebilmis.

Konsol oyunlarinin aylik toplam satisi PC
oyunlarina gére on kat fazla. Chaos Theory ve
Brothers in Arms gibi oyunlarin konsol versi-
yonlarinin satislari, PC versiyonlarini katlayabi-
liyor. Bu da PC oyuncularina iki dezavantaj geti-
riyor:

Birincisi, en yetenekli ve basarili yapimci-
lar “nasil etsek de konsol pazarina kaysak” di-
ye disinmeye basladi. Son yillarda PCigin en
basarili strateji oyunlarini yapan Relic (Home-
world serisi ve Warhammer 40.000) ile Creative
Assembly'nin (Total War serileri) doniisim bu-
na en biiyik drnek. iki yapimci da PC'den iste-
dikleri gibi para kazananadigy icin konsollar igin

sulandiriimis aksiyon-stratejiler yapmaya giris-

tiler (The Qutfit ve Spartan Total Warrior).
ikincisi de karmasik, derin hikayeleri ve
gercekgci oynanisi olan, PClerimizde gérmeyi

sevdigimiz tlirden oyunlarin sayisi giderek aza-

liyor. Size soruyorum, gectigimiz yil icinde kag
tane Arcanum gibi anlatimi olan bir RYO, IL-2
Sturmovik gercekgiliginde bir simulasyon veya

3 yil 6nce

Grim Fandango gibi bir adventure oynadiniz?
iki tane? Bir? 0 da sansliysaniz. .. Artik insan-
lar daha cabuk tuketilen, oynamasi kolay, daha
“light” oyunlar istiyor. Karmasik yapili, gri ma-
teryali zorlayan oyunlar ise raflarda tozlaniyor.

“E bu durumda PC oyunculuguna ne ola-
cak?” diye soruyorsunuz, degil mi? Acikgasi
dnlimizdeki iki yil oyun sektériinde miithis de-
gisiklik ve yeniliklere gebe. Bu konu Gzerine
sayfalarca yazabilirim, aslinda yaziyorum da. ..
Oniimiizdeki sayilarda bu konuda genis bir dos-
ya konusu okuyacaksiniz. Ama simdilik sunu
sdyleyeyim: PC oyunculugu bir yere gitmiyor.
Sadece alistigimiz oyun kaliplari degisiyor.

Ben bu yaziyi yazarken bir yandan Area
52’in yeni demosunu indiriyor, MSN Gzerinden
iki arkadasimla sohbet ediyor ve Level'in sayfa
plani tizerinde degisiklikler yapiyordum. (Daha
da gok sey yapabilirdim ama benim multi-tas-
king yetenegim bu kadar :) Merak etmeyin, za-
manin ¢ok degerli oldugu bu ¢agda, konsollar
PClerin bu becerisine ulasip da yerini tamamen
alamaz. Sadece birazcik kenara itip kanepede
kendine yer acar, o kadar.

Altiyil 8nceki bu sayimizda. .. Ne bu ya bdyle?! Bu ne vasifsiz bir sa=
yiymis! Haa durun, Quake 3 ve Unreal Tournament ilk bakislari varmis.
Uyy... incelenen oyunlara sdyle bir bakalim: Civilization: Call to Power
(Sid Meier'in Civilization'iyla alakasi olmayan bir oyundu, o giin iti=
bariyle 10 tizerinden 8 almis olsa bile bir
ay sonra unutuldu ve bir daha da ytziine
bakilmadi). Tam bir hayal kirikligi olan Blo=
od 2’nin ek gorev paketi Nightmare Levels
da bizi hayal kirikligina ugratmad (10 tize=
rinden 4). Battle of Britain, Falcon 4.0 ve
Alien vs Predator ise sovu kurtaranlar liste=
sindeydi (10 Gzerinden 9)
Diger yandan, bu sayida hala tglinci boyu-
ta gecememenin sancilarini yasayan stra=
teji oyunlarini gériiyoruz. Sancilari bir mik=
tar agsmis olan Warzone 2100 (10 tizerin=
den 8) oynanmay! hak eden bir oyundu.
North vs South ise adinin hatirina bir 7 ald
bizden, ama Amiga’da giinlerimizi yiyen o
muhtesem oyunla alakasi yoktu. Rollcage
diye de minik bir oyun vardi, asla bir klasik
olamadi. Ters donse de yoluna devam edebi=
len ilging arabalarla, manyak hizlarda yapi=
lan bir yaris oyunuydu (10 tizerinden 8).

Halo ve XBox ile ilk karsilagtigimiz sayidir bu. Sevgiyle kucaklayip bagrimi=
za bastigimiz XBox'i, E-Oyun 2002 fuarindan sonra iade ederken de duy-=
gulu anlar yagsamistik. Ama esas duygulu anlari Fusion Frenzy'de dort kisi
birbirimizin canina okurken yasamistik :)
Hakkaten, olsa da oynasak...

Morrowind’e “Omiir boyu siirecek bir RPG
oyunu” demisiz. .. Hala modlari ¢ikiyor, hala
gelistiriliyor bu mithis oyun, eger deneme=
diyseniz mutlaka bulun, bulusturun (%94).
Sayfalari geviriyoruz; Glizelim bir adventu=
re'in mundar edildigini goriyoruz (Simon
the Sorcerer 3D - %68). Rage Rally incele=
mesiyle (%34), rezil bir oyuna “bu oyun re=
zil gibi” dedigimiz igin, bir distribltorden ilk
“sizi mahkemeye verecegim!” tehdidimizi
aliyor, ama takmiyoruz. Duke Nukem:
Manhattan Project ile dumur oluyoruz

(%80 — bir E3 daha gegti, nerede ulan Fo=
rever!?). Virtua Fighter 4'te Tekken tabu=
larimiz yikiiyor (%89). Hooters: Road
Trip'ten, her E3'te mutlaka bir aksam ye-=
megine ugradigimiz bu nezih lokantanin
(8hum!) verdigi keyfin aynisini bekliyor,
ama avucumuzu yaliyoruz (%35).

VIRTU A

THE OLoEm oLy



iNCELEME | LEVEL 06 2005 | 039

LEVEL NOTLARI DUNYA LiSTELERI

90-99 arasi: LEVEL CLASSIC

50-59 arasi: VASAT Paranizi harcayacaginiz

PC

Unutulmayacak derecede giizel oyun- ayni tiirden daha iyi bir oyun mutlaka 1- Guild Wars *
lara verilen, bu sayfalarda sikca rastla- vardr. Yine de son karar sizin. 2- Championship Manager 5
mayacaginiz bir seref madalyasidir. 30-49 arasi: KOTU Uzak durmaniz gereken 3- Imperial Glory *
80-89 arasi: LEVEL HIT Yaninda bu logoyu bir oyun. Alirsaniz blyuk ihtimalle paranizi i . .
gordiigliniiz bir oyun, tirintn en iyi cope atmis olacaksiniz. 4- The Sims 2: University
orneklerinden birisidir. Cekinmeden 1-29 arasi: LEVEL SHIT Tam anlamiyla reza- 5- World of Warcraft
alabilirsiniz. let. Usttine para bile verseler, har- 6- Half-Life 2 *
70-79 arasi: IYl Bazi eksikleri yuziinden cadiginiz zamana degmeyecektir. 7- Football Manager 2005
It}evel Hit;lma%{hak etmese de, oldukga iyi 1STEM GEREKSINIMLER 8- The Sims 2
iroyun demektir. : .
80-699 arasi: ORTA Hata ve eksikleri CPU: islemci giici. 3~ Empire Earth 2 *
nedeniyle almak istemeyebilirsiniz. Sadece GFX: Ekran karti tird ve bellegi. 10-Stronghold 2 *
o tirden hoslanan oyunculara yénelik bir RAM: Bellek miktari
oyun. HDD: Gerekli sabit disk alan. .
Playstation 2
1- Star Wars Episode 3 *
2- Championship Manager 5 *
3- LEGO Star Wars *

. 4- FIFA Street
ALTIN KLASIKLER 5- Midnight Club 3
6- Gran Turismo 4
7- TT Superbikes *
8- Splinter Cell: Chaos Theory

9- Brothers in Arms
10-Metal Gear Solid 3

\J " En iyi oyunlarin zamana kargi durdugu er meydanina, Altin Kla-

) sikler Listesi’'ne yeniden hog geldiniz. Bu ay aramiza katilan ii¢
oyun var: Adventure oyunlarinin tiikendigini sdyleyenlerin suratina

tokat gibi inen Still Life, Rockstar'dan bir yaris klasigi olan Midnight Club 3 ve

galaksiye yeni bir soluk getiren Rage of Wookies.
Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

s yeni »degismedi  yiikseldi  digti

Not - Giincel Not
%92 - %91
%92 - %91
%92 - %87
%85 - %85
%86 - %85

Platform/Oyun Yil Not - Giincel Not

GTA: San Andreas 2004 %98 - %96
God Of War 2005 %95 - %95
=] Splinter Cell: Chaos Theory 2005 %95 - %95
Tekken 5 2005 %93 - %93
Metal Gear Solid 3 2004 %94 -%92

Platform/Oyun Yil
Vampire: Bloodlines

Sid Meier’s Pirates!

Star Wars: K.0.T.0.R.

Shadow Hearts Covenant
K.0.T.0.R. 2: Sith Lords

(L)
o

3

ooan

Still Life

Myst 4 Revelations

Broken Sword 3

Return to Mysterious Island
Sentinel: Descendants in Time

%90 - %90
%91 - %89
%90 - %85
%81 - %80
%80 - %79

Brothers in Arms 2005 %92 - %92
Half-Life 2 2004 %95 - %92
Star Wars: Republic Commando 2005 %80 - %90
Chronicles of Riddick : Escape from B.8.2005 %91 - %90
Medal of Honor: Pacific Assault 2004 %90 - %88

ADVENTURE
()= Nl

The Sims 2

Silent Hunter 3

Pacific Fighters
Dangerous Waters

Ace Combat 5: Unsung War

%95 - %93
%88 - %88
%88 - %86
%85 - %85
%84 - %83

Football Manager 2005 2004 %95 - %93
Pro Evolution Soccer 4 2004 %95-%93
NBA Street Vol. 3 2005 %93-%93
Fight Night Round 2 2005 %91-%91
Pro Evolution Soccer 3 2003 %96 - %90

SiMULASYON

opBpBan

%95 - %91
%90 - %89
%85 - %84
%87 - %84
%85 - %83

Unreal Tournament 2004
Tribes Vengeance

Gran Turismo 4 2005 %95 - %94
Burnout 3: Takedown 2004 %93 - %91
TOCA Race Driver 2 2005 %92 - %91
Midnight Club 3 2005 %90-%90
GTR 2005 %90-%90

Counter Strike Source
Joint Operations
Star Wars: Battlefront

B0
BB aaa

Rome Total War 2004 %94 - %92
Act of War: Direct Action 2004 %91 -%91
Silent Storm: Sentinels 2004 %91 - %89
Hearts of Iron 2 2005 %88 - %87
Code Name Panzers 2004 %89 - %87

World of Warcraft
SWG:Rage of Wookies
Everquest 2

City of Heroes

Matrix Online

%96 - %95
%87 - %87
%88 - %86
%85 - %82
%80 - %80

STRATEJi

DEVASA ONLINE  ONLINE AKSIYON
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EMPIRE

Empire Earth 2 biiyiik bir oyun! 15

il farkli uygarligi, her bir uygarligin ken-
dine has Uniteleri de dahil 15 farkli
cagda 300 farkli Gnite, her cagda 3 dalda 12
teknoloji... 2. Diinya savasi tadi yasamaktan
tutun da, lazerlerin ve fuizelerin ucustugu bi-
lim kurgu ortamlara Empire Earth 2 rengarenk
bir oyun!

Empire Earth 2’ yi gercek zamanli strateji
severlere sevdirmeye herhalde sirf yapay ze-
ks bile yeter. Derinlemesine oynamadan 0y-
lesine bir bakan herkesin gézden kaciracagi,
fakat bu oyunu siradan bir GZS olmaktan ci-
kartan en onemli 6zellik bu! Tas baltalardan
Mechlere uzanan cok detayli, dolu dolu bir
oyun bu. Dort yil 6nce cikan Empire Earth’ tin
sevdigimiz ozellikleri korunup gelistiriimekle
kalinmamis, yazinin ilerleyen kisimlarinda
okuyacaginiz gibi bu oyun artik tam anlamiyla
tzerinde uzmanlasilacak bir turnuva oyunu
haline gelmis...

BiR EKRAN VAR EKRANDAN iCERU!
Empire Earth 2'nin bitin grafik ve icerik 6zel-
liklerini oyunun ayarlarindan actiginizda ve

Tas, balta, Messerschmith ve nihayet Mechler!

yeni bir oyuna basladiginizda isler size biraz
karisik gortinebilir. Clinku arabirim olarak da
grafik olarak da oyuna pek cok sey katilmis.
Oncelikle goze carpan en biiyik yenilik ekra-
nin sag alt kosesindeki PIP ekrani olacaktir.
“Resim icerisinde resim” 6zelligi bir TV rekla-
mi cagrisimi yapsa da ayni anda birden fazla
yere goz kulak olmayi seven oyuncularin en
buyulk dostu olacak. Buraya atadiginiz bolge-
leri alttan birer tik ile devaml gozaltinda tuta-
biliyor mesela savasi ve uretimi ayni anda de-
vam ettirebiliyorsunuz. Ayri ayri ordulari, si-
nirlari, komsulari ya da ajanlar gézaltinda tu-
tabilir, hizh bir sekilde arada gecis yapabilir,
ayni anda iki orduyu iki farkli yerden kumanda
edebilirsiniz! Demek ayni anda birkac yerde
olmak Napolyon’a has degilmis! Bilen bilir
boyle de bir efsane vardir...

Ote yandan bu PIP herkes icin yararli mi?
Herkesin hosuna gider mi? Kesinlikle hayir,
oncelikle tek bir ise odaklanmay:i ve farkli isler
arasinda gecis yaparak siradan gitmeyi seven,
buna aliskin oyunculari asiri bilgi akisiyla ya-
vaslatiyor. Yeni baslayanlar korkutuyor. Usti-
ne Ustluk yedigi dikkate deger hafiza ile bilgi-

sayarinizin sistem kaynakla-
rini tiketiyor. Ama zaten
ayarlardan kapatilabildigi
icin sistem kaynaklari dert
mi? Hayir, Empire Earth orta-
lama ve zayif sistemlerde de
onu bunu kisarak rahatlikla
calistinlabiliyor. Ama oyna-
nabilirlik ve oyun keyfine de
zarar veriyor.

PIP kapatilinca karsimiza
ctkan arabirim gayet klasik
bir GZS arabirimi, yararlihg
defalarca kanitlanmis ne de
olsa. Eh alisiimadik bir strate-
ji dedik ama detaylariyla ve
tire kattiklariyla alisiimadik.
Yoksa o alisildik ve saglam
GZS iskeleti yerli yerinde, kla-
sik kaynak toplama ve Us
kurma da orada. Mesgalesi
olmayan iscileri secme tusu,
arabirimden iscileri kaynak
toplamaya dagitma ve kon-
trol etme 6zelligi oyuna bi-
yuk kolaylik katiyor. Ama ne
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GoOzcU KULELERiNEN YAPTIGINIZ

HAVA TAHMINLERI SEFERLERINIZIN
ZAMANLAMASINDA ETKiLi OLUYOR.

yazik ki bir yerde insaat yapacaginiz
zaman hizli ve kolayca is giicii topla-
yamiyor, kaynak zincirinizi gecici
olarak aksatiyorsunuz. Verimliligi
benzer oyunlara yakin ama sahsen
Rise of Nations’un sistemini daha
cok tutuyorum, Empire Earth ise bu
acidan Age of Empires’ a daha ya-
kin.

Bu PIP’e bir baska acidan bakacak
olursak gelecek GZS’lerde farkl ya-
pida orijinal oynanis bicimleri olus-
turulmast icin iyi bir basamak ol-
mus. Cesitlilik itham verir, bakarsiniz
bu ozelliklere ileride daha cok fonk-
siyon kazandirilir. Ya da gittikce mu-
tasyon geciren yeni nesiller zaten
bilgi bombardimanina aliskin olduk-
larindan islerine bile gelir.

BAHARDA SEFERE CIKILIR
Empire Earth 2'nin grafikleri genel
olarak iyi degil. Araclarin tasarimlari
ve farkli dénemlerde bazi tnitelerin
gorinusleri oldukca glizel olsa da
bitiin olarak baktigimizda tatmin
edici degil. Ozellikle uygarlklarin
goriinuslerinin birbirinden farki ko-
nusunda cuvalliyor. Uygarliklarin
tarzlan farkli farkh olmasina ama
Age of Empires ya da Age of Mytho-
logy gibi destansi oyunlardaki kadar
birbirinden farklilik gostermiyor. Ba-
kinca aha uzak dogulu denilebiliyor
ama bir bakista iste Japonlar, Tirk-
ler, sunlar bunlar diyemiyorsunuz!
Diyemeyince de sizde de o kadar
destansi bir etki uyandirmiyor. Bu

oyunun temel eksikliklerinden biri.
Ama bu hatanin nasil yapildigini da oy-
nadikca anhyorsunuz. 15 farkl insanlik
cagi var ki bunlar siire esitligiyle degil
uygarhgin gelisimine gore bolinmis-
ler. Tas cagl, aydinlanma ¢agi, atom ca-
g1, genetik cagl, sibernetik cag gibi...
Eh mechler var demistik degil mi? Her
cagin Uniteleri ve taraflarin 6zel birim-
leri? Bu kadar cesitlilik icerisinde her
tarafi tamamen digerlerinden goriinls
olarak farkh kilmak olduk¢a zaman ve
emek isteyen bir is. Neden yapilmamis
oldugunu anhyorum, kaynaklar yetme-
mis ama bu, bunun béyle olmasi ge-
rektigini degistirmiyor. Gercekten kla-
sik bir strateji olmak icin grafiklerin de
harika olmasi gerekli.

Age of Empires 3’lin ekran goriinti-
leri sizin de benim gibi kaninizi don-
durmustur herhalde. Tabi ki daha cik-
mamis bir oyunun grafikleri ile Empire
Earth 2'yi karsilastirmak sacmalik olur.
Ama artik tizerinden bu kadar zaman
gecmis bir Rise of Nations’la da karsi-
lastirsak RoN EE 2'den grafik ve atmos-
fer olarak daha saglam. Amma velakin
haksizlik etmemek lazim, grafiklere bu
kadar laf etmemin sebebi kotii olmasi
degil, Empire Earth 2 ismine yakisma-
masi. “Bu muymus” diye Gzllp dur-
dum ta ki enfes atmosfer detaylarini
fark edinceye kadar! O nasil bir kar fir-
tinasidir, nasil bir yagmurdur, ne giizel
bir dogadir o oyle! Ve sadece glizel ol-
makla kalmiyor! Bugline kadar bunu
iddia eden ve beceremeyen oyunun ak-
sine birebir oyunun oynanisini degisti-
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_—a Her birim
avanfajli oldugu
Unite tipine
saldiriyor.

A Hava kuwvetleri
acik havadan
yararlaniyor.

rip tarihi gerceklerle bir strateji oyununun
bagdasmasina yardimci oluyor.

Her sey iklime gore degisiyor ve caglar gec-
se de insanin dogayla birlikte yasamasinin
ona karsi ctkmaktan daha kolay, daha yararh
oldugu gercegi degismiyor. 2. Diinya Sava-
s’’nda da pek cok catismanin sonucuna hava
sartlari karar vermistir, kullandiginiz araclar
ne kadar gelisirse gelissin degisen olciilerde
etkileniyorsunuz. Diktiginiz gozcu kulelerin-
den yaptiginiz hava tahminleri seferlerinizin
zamanlamasinda etkili oluyor! Sadece saldir-
mak degil mesele, ordunuzun lsse donustinu
rakibiniz sizden iyi hesaplarsa siz bir seyler ya-
pabilene kadar agir hasar alabilirsiniz. Ordu-
nuzla sefere cikmak icin en gilizel zaman ba-
har, caglardir oldugu gibi insan kani en glzel
bu mevsimde topragi doyuruyor. Tarihin en
erken cagindan baslayip en son noktasina ka-
dar araliksiz savastiginizi ya da sirf savasa ha-
zirlandiginizi goriince zaten iste boyle ah edi-
yorsunuz.

Ah etmek demisken, artik gercekten boyle
saglam stratejilerde bir muzik zevki olustugu-
nu soylemek mimkiin. Sayica az da olsa, bir
yerden sonra kendini tekrar da etse oyunun
muzikleri gayet glizel ve dinlemesi keyifli.
Ama unite konusmalarinda biraz daha cesitli-
lik katilmasi gerekliymis, kalite yerinde ama
miktar yetersiz kalyor.

ZEKi BIR YAPAY ZEKA
Empire Earth 2’nin senaryolarinda en cok tak-
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dir ettigim 6zellik her zaman degismekle bir-
likte bir haritadaki butiin yabanci uluslari yok
etmek zorunda olmayisiniz. Biraz verip biraz
alip sonunda anlasip muttefik olabiliyor ve
gorevi basariyla gecebiliyorsunuz. Bunun da
belki de tek yolu ortak bir dismana savas ilan
ederek dost olmak, aksi takdirde cikar stirtiis-
meleri anlasmalariniza golge dusurebiliyor.
Oyunun diplomasi bélimi basarili diyebili-
rim, harita zaten bolgelere ayrilmis durumda
ve bu bélgeleri de pazarliga katabiliyor, mut-
tefiklerinizle neyi ne kadar paylasacaginizi
ayarlayabiliyorsunuz. Ozellikle ¢ok kisili, kim-
senin kimseye glivenmedigi paranoyak ve eg-
lenceli oyunlarda dostunuza sinirli goris alani
ve sinirl gecis izni verebilir bdylece saldiri 6n-
cesi savunmalarinizi 6grenmesini engellemis
olursunuz!

Multiplayer oynarken isinize yarayacak ki-
sayol tuslarini 6grenirseniz emin olun pisman
olmayacaksiniz. Bu tuslar gereksiz gibi goru-
nebilir ama bilmem kac tuslu 6zel fareler kul-
lanan mikro delisi, bir oyunun efendisi olmayi
seven oyuncular icin engin bir derya ve keyif
sunuyorlar. Ayrica, artan zorluk ayarlarinda
yapay zekanin hic de multiplayer’t aratmadigi-
ni (pembe yalan) goreceksiniz. Tabi ki gercek
insanlarla oynamanin keyfi baska ama mesele
su ki en kolaydan en zora yapay zeka hicbir
GZS’de olmadigi gibi yaratici! Size devamli ay-
ni yerden saldirmiyor, devamli devasa ordular-
la ya da tek Unitelerle saldirmiyor. Taktik yapi-
yor, strateji yapiyor, sizi yokluyor ve farkli fark-
I yerlerden farkli sekillerde saldirarak dikkati-
nizi oyunda tutuyor, sizi heyecanlandiriyor.
Ogrendiginiz kisa yol tuslari da sizin oyunla
bittnliglnizi, artan oyun keyfinizi sagliyor.

—= Haritada
kontrolii Fakat her-
:_agla:?akve halde sunu be-
icarerin .
givenligini lirtmekte fay-
saglamakicin  da var, cizgisel
denizlerde oyunlara alis-
hakimiyef sart.

kin, oyuna dik-
katini vermek ve ugrasmak-
tan hoslanmayan bir oyun-
cuysaniz kisa stirede sikilirsi-
niz. Yapay zekanin nimetle-
rinden faydalanmak, atmos-
feri hissetmek ve oyuna kap-
tirmak icin sizin de bu oyunu
oynamay! bilmeniz, strateji
yapmaktan hoslaniyor olma-
niz gerek. Kafadan en kalaba-
lik orduyu toplayip dismana
dalmaniz bu oyunda hicbir
sey ifade etmiyor.

Bunu bir kenara birakalim,
kisacasi olay sizin ne kadar
strateji hastasi oldugunuza
bakiyor. Ama her multiplayer
veya senaryo oyununa keyif
katacak bir 6zellik var ki evle-
re senlik, butiin gelecek stra-
teji oyunlarinda goérmek isti-
yoruz!

SAVAS PLANLARI

Empire Earth 2’nin en orijinal
ozelligi olan savas planlarin-
da TAB tusuyla ulasilan ana
oyun haritasina giriyoruz. Bu
harita butiin gorevlerimizin,
haritadaki bolgelerin kimlere
ait oldugunun goriindugu bir
biiyik strateji haritasi. Sag
alttaki PIP ile burada da sec-
tigimiz tniteleri yonetebili-
yoruz. Ama burasinin esas
guzelligi savas planlarinin
burada cizilip dosta diismana
yollaniyor olmasinda yatiyor.
Taraflarin renklerini alarak
buradan buraya ilerle diyen
cizgiler cekiyor, savas alanini
belirleyen bolgeyi ortaya ko-
yuyor ve ana hedefleri isaret-
liyoruz! Biraz alisinca cok ko-
lay oldugunu goreceksiniz.

Sonra istediklerinize planin istediginiz kisim-
larini yolluyor boylece bilmelerini istediginiz
kadarini onlara haber veriyorsunuz! iste hinlik
diye ben buna derim, zekice! Dahice! Az evvel
ovdugumiz yapay zeka buradaki planlari an-
layip uygulamakta veya eger gercekten iste-
miyorsa, uygulamamakta cok basaril! Bir de
bakmissiniz ki siz dort kisi dort bir yandan
dismani kusatirken diismanlariniz da farkl
savas planlariile size saldirmis! Tek basiniza
oynadiginiz oyunlarda bu sayede artik eskisi
kadar yalniz hissetmiyor, daha cok egleniyor-
sunuz. Cok kisili oyunlarda ise kuntizligin bini
bir para, politika, entrika... Ama insan bunu
cok daha fazla sayida tek kisilik senaryo ile
desteklemeleri gerekiyordu demeden edemi-
yor. Bu kadar cesitliligi kesfedecek daha fazla
hikaye olmaliydi, olanlar ciddi oyunculari an-
cak ortalama bir stre idare ediyor. iste bu
noktadan sonra Empire Earth 2 tam internet
kafe oyuncularinin oyunu haline geliyor, bu
oyunun butln sirlarini ¢ozlip derinliklerine in-
mek ancak deliler gibi oynayarak mumkin ve
her kesfettiginiz detay sizin rakiplerinize karsi
Ustiinliglniz demek. Kolay kolay tikenmeye-
cek bir oyun dogrusu. Yeni baslayanlar icin
bliyuk lokma, eski bir oyuncu bile olsaniz agir
ve kontrollii bir tempoya alisiksaniz ayni anda
dikkatinizi gerektiren cok fazla mesele olaca-
gindan siz de sasirabilirisiniz. Multitask’ te be-
nim Gzerime yoktur, hyperthreading benimle
basladi diyorsaniz baldan irmaklar, serbetten
deryalar bekliyor sizi tabi...

Sonug itibariyle Empire Earth 2 saglam,
oturakh bir RTS. Elbette eksiklikleri var ve bu
yuzden bir klasik olmay buytik bir farkla i1ska-
liyor ama yapay zekanin tavri, oyunun cesitlili-
gi ve savas planlari yapip uygulayabilmek gibi
ozellikler de sayesinde tam bir hit oluyor. Sirf
senaryo oynaylip gorev bitirmeyi sevenlerden
ziyade basladigl oyunu uzun stire oynayanla-
ra, ozellikle de multiplayer oyuncularina uy-
gun. [bitti]

<" Empire Earth 2

1
' Tiir » GZS Yapima » Mad Doc Dagitimer » Vivendi Yas
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Bir savas stratejinin en eglenceli anla-
. ri rakibi kusattiginiz ya da kusatildigi-

niz zamanlardir. Stronghold (SH) bu-
nun Uzerine kurulmus yapisiyla kendi fan kit-
lesini olusturdu. Uzun bir bekleyis ve agiz su-
landiran goruntilerden sonra nihayet SH 2
elimizde. Hadi stratejilerde rakam verme hu-
yumu bozmayim: Oyun 12’ser savas ve eko-
nomi gérevi, 9 multiplayer haritasi, 10 tarihi
kale, 62 bina, 15 savas birimi ve 10 kusatma
silahr iceriyor.

Bir kale beyi olarak ilk adimdan itibaren ug-
rasacaginiz cok fazla is var. Kargasayi seven
generaller savas cikarmak icin devamli baha-
ne anyorlar, Vikingler kalenizi kusatmayi hobi
haline getiriyor ve gozii tahtta olanlar devam-

A Uriin cemberine dikkat
etmemeniz felaketle
sonuclanabilir.

I bir aciginizi kolluyorlar. Savas gorevlerinin
sonuna dogru sececegi yolu oyuncuya birak-
mak cok iyi fikir. Tehdit altindaki kral kurtar-
mak veya karsi tarafa gecip hiikimdarlik taci-
na el atmak size bagli. SH 2'nin ekonomi go-
revlerinde ise bunalimdaki tilkeyi refaha ka-
vusturmaya calisiyorsunuz. Bunlar arasinda
halkin beslenme problemi veya Ulkeyi istila
eden fareleri durdurma gibi gorevler bulunu-
yor. Tiim gorevler bitse bile (yaklasik 30 saat)
énunuzde hala yapacak cok sey var. Ornegin
gercek hayatta yasanmis kusatmalara (Wart-
burg ve Hastings gibi) cok benzeyen miicade-
leleri bizzat yasiyorsunuz. Son modda ise sa-
vassiz, bunalimsiz kendi halinizde sarayinizi
insa ediyorsunuz. Yalniz oyun eskisine naza-

ran daha kisa surede zorlasi-
yor. Ornegin daha tglincii
béliimde iyi savunulan bir
kaleyi fethetmeniz gerekiyor.

KALE KURTARAN iNEKLER
SH 1’de anlik kararlarin oyu-
nun kaderini nasil degistirdi-
gini ve bu arada zamanin na-
sil aktigini hatirlarsiniz. SH
2’de abisinin yolundan gidi-
yor. Bunda Settlers’imsi oyun
yapisinin blyuk etkisi var.
Ornekleyelim: Bir grup arba-
letci istiyorsunuz. Bunun icin
keresteye, ok imalathanesine
ve deri tabakhanesine ihtiya-
ciniz var. Zirh uretimi icinse
tabakhane ustasina deri gon-
dermek gerekiyor. Isin ilginc
yani siit ve peynir icin ihtiya-
ciniz olan inekleri derileri icin
kesmek zorunda kaliyorsu-
nuz. Bu da halka verilen gida-
nin blyuk oranda diismesi
anlamina geliyor. Morali bo-
zulan halki sakinlestirmek
icin vergi indirimine gidiliyor.
Fakat vergi indirimi nedeniy-
le para girisi azalinca arbalet-
cileri Uretecek para kalmiyor.
Hemen pazar yerinde fazlalik
mallari satiyor ve problemi
¢Ozuyorsunuz. Kulaga karisik
gelse de alistikca kale hayati-
ni birkac tusla canli tutmaya
basliyorsunuz. SH 2'de bu
sistem yeni binalar eklenerek
korunmus.

SH 2’de halk size kort ko-
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s A 1.1 yamasi olmasaydi
Art'&EkS' me)ll‘divenler sag hyas
4> Detayl Orta Cag diinyas, yolduracakh.
miizikler, gercekei savaslar,
rlin donlisim cemberi.

J VYapay zeka ve yol bulma
hatalari. Sadece tek zorluk
derecesi. Grafik hatalari var.
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lizerinden 8 kisi W
Formasyonlar hatalydi.

Kule balistalar dost birlikleri vuruyordu.
Piyadeler duvarlardan geciyordu.

Cift tiklama bazen calismiyordu.

Yapay zeka kusatma kampina saldirirken

taktiksel geciyor. Piyadeleri koruyan
agac kutlkleri, dismana yollanan ya-
nan arabalar ve teknelerle nehri gece-

riine itaat etmiyor; tam tersine te- rek siirpriz saldirilar yapan askerler gibi manciniklan es geciyordu.
mizlik ve bol miktarda besin gibi ta- tuzaklar da cabasi. Yalniz savas gorev-
leplerde bulunuyor. Saglam bir eko- lerinin yarisi mizrakl birlikler, okcular ORTACAG’DA ASKE Ri
nomi icin sevkle calisan cok sayida ve manciniklar arasinda gectiginden .. . .
isciye ihtiyacimiz var. Fakat niifus daha eglenceli olabilecek anlar harcan- EGITIM YAYGIN DEGILDI.
arttikca cop ve hirsizlik gibi sorunlar mis oluyor. AMA FIREFLY YAPAY
ayni oranda artiyor. Mahkemeler Peki SH 2’de basarinin yolu nedir? .
suclari pranga ve daragaci gibi ceza- Askerlerinin kuvvetli ve zayif yanlarini ZEKAYA DAHA COK VAKIT
larla durdurmaya calisiyor. bilen, menzil avantajini kullanabilen, AYIRMALIYDI.
yuzlerce askere ragmen kontrolu kay-

ONURUM OLMADAN ASLA betmeyen komutan SH 2’de basarili ve manciniklarin tozu dumani goriilmeye de-
SH 2’nin en biytik yeniligi onur sis- olacaktir. Ayrica oyun hiziyla yerine go- ger. 3D’'nin nimetlerinden faydalanarak kame-
temi. Onur puanlarini tam bir kale re oynayarak avantaj saglayabilirsiniz. ray! istediginiz sekilde yonettiginizde kalenin
beyine yakisan aktivitelerle elde edi- Orta Cag'da askeri egitim yaygin de-  savunma aciklarini kolayca bulabiliyorsunuz.
yorsunuz; tabii bedelini 6deyerek. gildi. Ama Firefly yapay zekdya daha Buna karsilik yapisik gibi duran evler gibi gra-
Ornegin s6valye turnuvalari bol cok vakit ayirmaliydi. Ornegin devriye fik hatalari var. Ayrica DX9 desteklemeyen
miktarda paraya, oduna ve zamana kuvvetler yolunu degistirip kurtulabile- kartlarda SH 2 cok zorlaniyor. Muziklerin at-
mal oluyor. Ya da adiniza solen ye- cekken ayni tuzaga defalarca diisme- mosfere biylk etkisi olsa da seslerin sadece
mekleri verebilirsiniz ki bunlar da meliydi ya da script edilmis saldirilarla stereo olmasi dezavantaj. Gorevler boyunca
liks gida maddeleri gerektiriyor. menzil icinde kalan birimlere daha sert sik stk araya giren videolar ise atmosferi ta-
Bunlar disinda onur artirmaya yone- olmaliydilar. Kendi birlikleriniz de car- mamlamada cok basarili.
lik gorevler bulunuyor. Onuru ne ya- pismalari veya direkt dismanin kucagi- Biricik kale kurma/ytkma simulasyonumuz
pacagim demeyin; clinki ancak ye- na atlamalariyla bakima muhtac. Diger kaldigI yerden devam ediyor. Asagidaki puan
terince onura sahipseniz oyunun en taraftan yapay zeka en kiiciik aciginizi oyunun 1.1 yamasi sonrasi puani; yoksa icer-
guicll birimi sovalyeleri tretebiliyor- bile basariyla buluyor ve bilincli bir se- digi onemli hatalar yuiziinden SH 2 bir hayal
sunuz. Oyunda sizin ve dismanlarin kilde kale beyini hedef aliyor. SH 2 bo- kirikligr olabilirdi. Su anki haliyle her strateji
disindaki tarafsiz bolgeleri onur yunca cogunlukla sizden cok daha gic- tutkununun mutlaka tatmasi gereken bir de-
puani sayesinde kontrol edebiliyor- |G bir diismanla yuzlesiyorsunuz. Bu neyim. [bitti]
sunuz. Boylece halklari size otoma- yuzden her karar gidisati degistiriyor;
tik olarak vergi ve kaynak gonderi- zift cukurlarini atese verme zamani ve- I/‘“ SthﬂghO'd 2
yor. Daha fazla onur icin fetihlere ya kuledeki ballistanin 6nce hangi ku- "Tiir » Gercek zamanh strateji Yapimer » Firefly
ctkmak gerekiyor. Dlisman sehrin satma silahina saldiracagi gibi. Dagitimci » 2K Games Yag simin » 12+ Minimum » 2,0

. Ghz CPU, 256 MB RAM, 2,5 GB HDD Onerilen » 2,6 Ghz
merkezinde ne kadar cok asker top- CPU, 512 MB RAM, 2,5 GB HDD .
larsaniz bolge o kadar kolay sizinta- 3D KALE SIMULASYONU Web » http://www.stronghold2.com s

rafiniza geciyor. Gerci zengin taraf- SH 2’nin yeni grafik motoru akici ani- (WEVEL [P

siz bolgelerde diisman pasif kaldi- masyonlariyla 6vguyl hakediyor. Her level N 8 E
gindan miicadeleler ender oluyor. birimin ayri savunma ve saldiri stilleri puani
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D.W.Bradley ismi bir cogunuz icin hig-
- bir anlam ifade etmeyecektir. Ama si-

ze 1980-1990 arasinda piyasaya ¢i-
kan, Sir-Tech firmasina ait, Wizardry V: Heart
Of The Maelstrom, Wizardry VI: Bane of the
Cosmic Forge ve Wizardry VII: Crusaders of
the Dark Savant oyunlarini saysam oldukca
sey anlatacaktir. Clinkl bu oyunlari yapan biz-
zat Bradley’in ekibidir. Her oyun FRP sevenler
icin eglenceli ve kendine has oynanisa sahip
olan oyunlardir. Bradley’in yarattigi diinyada
bir ninja ve bir sdvalye yan yana savasirken
onlari arkadan destekleyen bir blyuctiniin ol-
masi gayet dogaldir. Bu, benim gibi, her iki ev-
renin de ayri ele alinmasini distinen oyuncu-
lar icin rahatsiz edici olsa da oyunlarin eglen-
celi oldugu sliphe gotiirmez bir gercekti. (Ne-
dense burada aklima zamaninda Japonlara si-
lah satan Portekizli tiiccarlar geldi).

YENI BIR HEYECAN

Her editoriin cok bekledigi bir oyunla ilgili ya-
zisinin bir yerinde soyledigi gibi “uzun zaman-
dir iyi bir (oyunun tiirii buraya yazilir) oyna-
mamistim”. Dungeon Lords gene ayni ismin
urtind. Oyunun ilk goriintuleri ekrana geldi-
ginde ve dovus sistemi ile ilgili edindigim bil-
gilerden sonra oyunu merakli bir sekilde bekli-
yordum. Hatta Sinan adini sdylediginde “vay
beee geldi en sonunda” diyerek heyecanimi
acikca belli bile ettim.

Once sunu soyleyeyim ki Bradley amca bi-
raz daha cabalasaydi yazinin altindaki not cok
daha farkli olabilirdi. Oyun bana bitmeden pi-
yasaya slriilmus gibi geldi. Grafiklere hicbir

sekilde soziim yok. Animasyonlara ve yaratik
tasarimlarina da. Dovus sistemi de gayet ye-
rinde. Yapay zeka da is yapar. Fakaaat oyunun
en can sikici kismi tim bunlarin aslinda bir hic
olmasi. Clinkli oyunda anlamadigim bir bolge
sistemi var. Oyundaki tiim alanlar bir oda gibi
distnulmus. Sanirim yazilim sirasinda bura-
daki hatalar da diizeltilmemis. Soyle ki: Bazen
odaya girmeden yalnizca kapisinda durarak
iceridekilere ok atip oldirebiliyorsunuz. Karsi-
nizda bariz sekilde delik desik olan Ogre ise
boglirmekten baska bir sey yapmiyor. Ya da
bir kale yikintilari icerisinde karsi karsiya gel-
digim savasci ve buydciler belli bir hatti gec-
miyorlar ve onlari da uzaktan bir seyler atarak
oldurebiliyorsunuz. O hattin arkasinda belirip
size gelen dismanlarin hepsi ayni yere gelince
olmeyi bekliyorlar. Yani 6liim sirasini bekle-
mek deyimini birebir yasiyorsunuz. Uzerinize
gelen yaratiklari, cukur, su, cit gibi yerlere ta-
karak gene uzaktan ok-fireball gibi silahlarla

Y Hig korkmayin. Yalnizca geri gidip agaca
takilmasini saglayin ve biraz acele edin!

/

Burak Akmenek

yok etmeniz mimkiin. Ama
oyunun ikinci problemi olan
dengesiz disman dagilimi
dolayisiyla bazen 3 ila 5 arasi
zarar verebilen bir oku dus-
maniniza saplamaniz icin
gercek zamanli olarak 2,5 sa-
at gerekebiliyor. Clinkii ok
dismanin zirh ylizdesine, si-
zin dismana olan mesafeni-
ze ve sizin o silahtaki uzman-
lik derecenize gore saplani-
yor. Verdigi zarar arahg belli
ve her zaman saplanmadig|-
ni da distinduguniizde varin
700 saglik puanina sahip bir
dismani ne kadar siirede 6l-
direceginizi siz hesaplayin!
Ben size soyleyeyim, o kadar
surede, trafigin en yogun ol-
dugu zamani da distinerek,
Levent'ten Beyazit'a gidip ge-
ri donebiliyorsunuz.

KADINLAR DAHA
AKILLIDIR

Bir baska nokta ise oyunda
bariz bir cinsiyet ayrimcihigl
yapilmasi. Tamam, karakter
yaratma ekraninda kullana-
bileceginiz yeni irklar var. Her
irkin hangi sinifa uygun gide-
cegi de gayet belli. Ama ne-
den her irkin disisi erkekler-
den daha akilli? Burada kadin
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lyi yaratik tasarimlari,
farkli biiyti okullari.

J» Hatali motor, dengesiz oyun
diizeni. FRP sevenleri
oyalayabilir ama dort dortliik
bir oyun beklemeyin.
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A Kim bdyle bir yarahigi oynamak ister bilemem
ama en gliclt savasgilar Urgoth erkekleri.

okuyucularimizin kis kis gildtgiline
eminim. Bradley amca (kendisi cid-
den ak sakalli bir amca bu arada) bu
yastan sonra ermis diyebilirsiniz.
Ama ben esitlikten yanayim.
Oyunda dort tip buyt okulu var.
Arcane; fireball, magic missile tiri
buydler icin. Celestial ise iyilestirici
buydlerle alakal. Rune, etkisi tizeri-
nizde uzun sire kalan ve yetenekle-
rinizi arttiran biyuler yapabiliyor.
Ama bunlarin arasinda bence en eg-
lencelisi Nether. Clinkli Nether bu-
yilerini yapmak icin bir simyaci gibi
rakiplerinizden diisen veya satin
alabileceginiz bilesenleri kullaniyor-
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Y Birisi Indiana Jones'a
haber versin liitfen.

NEDEN HER IRKIN DiSiSIi ERKEKLERDEN
DAHA AKILLI? KADIN OKUYUCULARIM-
IZIN KIS KIS GULDUGUNE EMIiNiM.

sunuz. Sonucta fareler yaratip bunlari
dismaninizin Ustiine salabilir ya da si-
lahlariniza glizel efektler ile gorlinen
buydller yerlestirebilirsiniz. Blyuleri
kullanmaniz ise bir tus ile acilan ara
monu sayesinde gayet kolay. Bu monu-
yu acip Uzerine blyulerinizi yerlestiri-
yorsunuz ve savas esnasinda yalnizca
monlyu acip blyuye atadiginiz raka-
ma basarak secip aninda kullaniyorsu-
nuz. Ayni sey buldugunuz buyu parso-
menleri icin de gecerli. Kitaplardan
yaptiginiz buyllerin bir sayisi var ve
dolmasi icin zaman gecmesi gerekiyor.
Bu ylizden her buylictinlin biraz da go-
gls gogse savastan anlamasi gerek.

Oyunun sizi en illet edecek yeri bu-
yu monisine blyduleri yerlestirmek ve
silmeyi bulmak olacaktir. Blyduleri yer-
lestirmek icin Mouse imlecini Ustiine
getirip 1 den 8 e kadar bir rakama ba-
sin. Byl o rakama atanacaktir. Silme-
nin ise bir yolu yok. Kullanmak istedi-
giniz bir baska seyin Ustline gene imle-
ci getirerek onu o rakama atayabilirsi-
niz. Yani monuye koydugunuz sabit
kalmiyor.

Savas sirasinda dort tip hareket yapabilir-
siniz. ileriye gidip tiklayarak menzili daha ytk-
sek ama dusuk etkili bir saldir yapabilir, geri-
ye cekerek basinizin Ustlinden iyi hasar vere-
bilen bir vurus yapabilir, saga veya sola savu-
rarak orta etkili bir kesme atabilir ya da rakibi-
nizin Ustine ziplayarak vurabilirsiniz. Son sal-
diri en fazla hasar verendir. Zaten adi Ninja
saldirisi. Basinizin Gstlinden yaptiginiz vurus
ise ucan diismanlara karsi yapabileceginiz tek
saldiri.

Oyun sirasinda karsiniza disman cikacak-
sa oyun kisa bir sure tekliyor. Bu tipki devasa
online oyunlar oynarken karsiniza birisinin
ctkmasindan once gelen lag gibi. Bu ylizden
bir yerde bir sey gelecekse bunu 6nceden anli-
yorsunuz.

Oyunun eglenceli yanlari da var. Ornegin
sirf doviserek oldukca zor éldureceginiz bir
yaratigi 6nce dondurup sonra kitir kitir kesebi-
liyorsunuz. Ayrica her yaratigin farkl bir saldi-
ri sekli var ve gruplar halinde saldirdiklarinda
sizi cevrelemeye calisiyorlar ki bu da oyunu
keyifli kiliyor.

Dungeon Lords beni hayal kirikligina ug-
rattl. yi calisilmis ama sanki kalite kontrol
tam bitmeden piyasaya surllmis gibi gori-
nuyor. Ayrica oyun benim makinemde yama-
sini kurmadan calismadi ve Creative Sound-
blaster kartimda problem cikardi. Kamera ka-
rakterimden uzaklasinca sesler boguklasti ya
da hic gelmedi. O yiizden siz oynamadan dnce
ses kartinizin strlictistini bir giincelleyin. [vitti]

—

4
g Dungeon Lords
Tiir » Aksiyon RPG Yapimar » Heuristic Park
Dagitimc » Dreamcatcher Yas simin » 12+
Minimum » 1.6 Ghz CPU, 256 MB RAM, 32 MB GFX
Onerilen » 2.6 Ghz CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX 1

1
Web » www.dungeonlords.com J
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bir galaksidir, uzay gemil |
yabanci irklara, olaylarin ge¢ cove DvO
tutun da olaylara dek hemen hic 1 I'de lar

da tanidik degildir. Hele Star Wars filmlerini pek oyle
alici gozle izlemediyseniz, ekranda beliren pek cok seyle
kendi aranizda baglanti kurmakta zorluk cekersiniz. Ama yine
de “Eeeeh, amaci nedir tiim bunlarin lan?” diye tiksinip oyunu ka-

patma ihtimaliniz hayli dusuktir. Ctinkl ekranda gorilen isin kilici-
nin pariltisi ve kendi kendine dururken bile cikardigi o tuhaf homurdan-
ma sesi sizi baglamaya yeter. O tuhaf, buyili, neredeyse hipnotize edici
pariltiya bakar ve glilimsersiniz.

Ote yandan bir siredir gelmesini merakla bekledigim Pariah icin ayni
sey s6z konusu olmadi, olamadi. Kurdum oyunu, basladim oynamaya.
Oynadim, oynadim, biraz daha oynadim. Ama bir tirlt o “dislanmishk”
hissinden kurtulamadim. Oyunla aramda bir bag olusamiyordu, oyun
beni disliyordu. “Ait olma” saplantisi tasiyan bir adam degilim, kendimi
bir yere ya da gruba ait hissetmek icin kasmam, dislandigimi diistinir-
sem de hic ugrasmam, ceker giderim. Ama bir bilgisayar oyunu tarafin-
dan dislanmak? Burada yalnizca oyun ve ben varim, lstelik oynamaya
calistigim oyunun amaci da beni eglendirmek! Ama olmadi, Pariah tipki
adi gibi “dokunulmaz” kalmaya devam etti benim icin. Taa ki ben buna-
lip cikisa yonelene kadar.

.-”"
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Glizel grafikler, vasat
bir multiplayer.
& Atmosfer yok, hikayecilik yok,
silahlar kéti, dismanlar
berbat, yapay zeka sifir.
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Vakit cogunlukta oldugu gibi gelecekte bir zaman; sanirim FPS’lerin ya
gelecekte ya da ikinci Duinya Savas! yillarinda geciyor olmasi kanun hiik-
munde bir kararnameyle karara baglanmis vaktiyle. insanoglu Diinya ge-
zegenini somurup tuketmis, baska yerlere kurdugu kolonilere yayilarak

Zorluk: Orta
ingilizce Gereksinimi: Orta
Multiplayer: Internet ve ag
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oralari da pisletmeye calismaktadir.
insanoglu dedigimiz yaratik aslinda
bir tiir kanser midir? Ama konumuz
bu degil, gercek olan sey Diinya’nin
artik 6lu bir hapishane gezegeni ol-
dugudur. Oyunda canlandirdigimiz
karakter ise ylrlyecek yolu kalma-
mis olan bitik bir doktordur, kendisi
buralarda vakit tiketmektedir. Son-
ra bir giin bulasici hastalik tasiyan
bir kadini mekikle nakletme isine
nezaret ederken, atilan bir flize so-
nucu kendini yanan enkazin ortasin-
da yarasa misali tepetakla asili bu-
lur. Ustiine bir de tasimakla ytukim-
[ oldugu hatundan yiziine sicra-
yan kan sonucu virls kapar. Anti-vi-
ris kullanmiyor olmanin verdigi si-
kintiyla yoluna cikan herkesi bicerek
ilerlemeye baslar. Hani nerededir
Hipokrat yemini? Demek ki insanin
ustiine fazla gitmemek lazimdir,
yoksa eline makineliyi alip “Yemini-
mi bozdum hileaaaan!” moduna
gecebilir!

Pariah aslinda lisanimizda da
var, “parya” olarak geciyor. Hint kast
sisteminde olan bir riitbe bu. En al-
tin da altinda oldugunuzu gosterir.
Kimse size dokunmaz bile, duistip 6l-
seniz cesedinizi kaldiran olmaz. An-
cak birileri haber verirse gelip sizin
kasttan olanlar kaldirir sizi disttgu-
niiz yerden, ama cenazeyi filan unu-
tun. Cesedinizi dogru diizgln yaka-
cak kadar odun alacak paraniz olsa
zaten parya olmazsiniz. Eh tabii sa-
fim ya, oyunun adina bakip biraz
farkli bir senaryo bekliyordum. Ama
sagolsun senaryoyu yazan arkadas-
lar olayi bulasicr hastalikla hallet-
misler. Halletmisler ama birseyi
unutmuslar: Bir 6ykii okuyana anla-
tilan bir seydir. Okuyani sallamayan
bir kitap yazarsaniz kimse de sizi
okumaz. Clinkli ne anlattiginizi an-

“PARYA” HINT KAST SISTEMINDE OLAN
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BiR RUTBE. EN ALTIN DA ALTINDA
OLDUGUNUZU GOSTERIYOR.

lamaz. Nitekim Pariah’in sorunu da bu,
oyunu oynuyorsunuz ama neler olup
bittigini zerre anlamiyorsunuz. Oyun
ilerledikce senaryonun acilmasini ve
atmosferin sizi sarmasini bosuna bekli-
yorsunuz, ciinkii o dyle kendi kafasina
gore takihyor.

YAPAY MORON
Pariah bildigimiz FPS kurallarini asmak
icin zerre caba gostermeyen, alabildigi-
ne duzayak bir oyun. Acik havada bile
koridor hissiyati veren ve insani hep
ayni yonde surtikleyen boltmler birbiri
ardina uzanip gidiyor. Tabii arada peri-
yodik olarak karsiniza birbirinin klonu
olan diismanlar cikiyor. Hatta sik sik bir
anahtari cevirmekle diismanlari sali-
vermek gibi klasik numaralara da bolca
basvuruluyor. Disman yapay zekasi ise
anaokulu diplomasi almakta zorlana-
cak seviyede. Ama yine de sizi ugrasti-
rabiliyorlar. Neden? Ciinki deli danalar
gibi etrafta kosturmayi sevdiklerinden
vurulmalari zor. Ayrica elinizdeki silah-
lar da pek ise yaramiyor, adamlara k-
fir etseniz daha fazla hasar verirsiniz.
Oyun “yikilabilir” cevre unsurlarini
kullanarak etkilesimli ve ilginc oldugu
hissini yaratmaya da calisiyor, ancak
biz yemiyoruz. Neden? Cuinki
gercekte silahinizin etrafa vere-
bildigi tim hasar birka¢ beton
kolonu ve metal plakayi kirabil-
mekle sinirli. Tabii arada bir bi-
yik beton kuleleri patlattiginizi
filan sanabilirsiniz, ama hic de
oyle degil. Birden fazla defa “yi-
kilabilir” yapilara ates etmeden
yaklastigimda kendiliklerinden
havaya uctuklarina sahit ol-
dum. Yani aslinda bunlar da

onceden hazirlanmis olaylar. Herhalde oyun-
cularin yikim kabiliyetine glivenemediklerin-
den bu yola sapmislar ki bir yerlerde tikanip
kalmayalim. Komik.

Silahlarin ne kadar kéti oldugundan bah-
setmis miydim? Hesapta oyun boyunca topla-
diginiz enerji hiicrelerini kullanip silahlarinizi
modifiye edebiliyor, onlara yeni 6zellikler ka-
tabiliyorsunuz. Ama nedir bu 6zellikler? Birkac
tanesinin ilginc (1siya glidimlu fuze, cift fize
atmak gibi) upgrade’leri haricinde cephane si-
nirini arttirmaktan baska bir sey degil. Silahla-
rin standart modellerinin kofti olmasi, ayrica
oyunun diizayakligi nedeniyle size asla pek
taktik uygulayacak firsati vermemesi bu fikrin
de icine ediyor.

Peki Pariah’in hic iyi tarafi yok mu? Var ta-
bii, her seyden 6nce grafikleri hic fena sayil-
maz, tabii yeni nesil Unreal grafik motorunu
tatmin edebilecek bir ekran kartiniz varsa. Do-
om 3 kadar olmasa bile grafikleri gayet iyi, an-
cak maalesef o grafikleri kullanarak cenemizi
yere vurduracak bollim tasarimlari yapabilmis
degiller. Dogrusu yeni Unreal motoruyla dog-
ru diizglin bir oyun yapilmadi su saate kadar
ve ben bunu hayli Gzlict buluyorum. Ama pek
cok kiiclik firma lisans icin bir dolu para ode-
mektense kasip kendi motorunu yazmay: ter-
cih ediyor su aralar.

Uzun lafin kisasi, Pariah yazik edilmis, va-
sat bir FPS ve sadece grafikler de onu kurtar-
maya yetmiyor. Henliz tamamlanmamis bir
oyun. FPS hastasi bir kisilik bile olsaniz cok ca-
buk bayacaksiniz buna emin olun. [itti]

ppm—

/ .
{ Pariah
Tiir » FPS Yapimai » Digital Extremes Dagitimei »  HIP
Interactive Yas siniri » 15+ Minimum » 1 GHz CPU, 256
MB RAM, 64 MB GFX, 2,5 GB HDD Onerilen » 2,6 GHz
CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX
Web » http://www.pariahgame.com/
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“Cetvelle geldim!” -ABD

CLOSE COMBAT: FIRST TO FIGHT

Cekirdek bir harekat takimi neden 4 kisi ol ur ¥ez[ersmend]

— | Takim yonetme oyunlarini severim.

t Saninm kendimi karakterlerle buttin-
: lestirmeyi sevmemden kaynaklaniyor

bu. Ustelik kendi karakterimi yaratip oyuna
ben de girdigimde aldigim keyif kat kat arti-
yor. SWAT 4 gibi kaliteli bir oyundan sonra ye-
ni bir takim yénetme oyununu elime alinca
epey Umitlenmistim.

Close Combat’i bir siiredir takip ediyordum
ve oyunla ilgili bilgiler oldukca heyecan veri-
ciydi. Acikcasi oyunun girisi ve muzikleri bana
kaliteli bir isle karsi karsiya oldugumu dusin-
dirdu. Genel kurgu da gayet iyi gorundu.
CNN’den esinlenerek, bir TV kanalinin Bey-
rut'taki karisikliklart duyurmasiyla Ameri-
ka’nin olaya el koymasini anlatan bir video bi-
ze nereye gidecegimizi gayet iyi acikhyor. Bir
zamanlar Orta Dogu’nun Paris’i olan Beyrut,
birbirine rakip devletlerin ve érgiitlerin savas
alani olmus durumda. Tabii ki Sam Amca
ufakliklarin kavga etmesinden pek haz etmi-
yor. Bu ylizden kendi birliklerini ortaliga yayi-
veriyor. Biz ise bu birliklerin icinde bulunan bir
takimin komutani olarak kursunlarin icerisine
atihyoruz. Eh ne de olsa bunun icin para almi-
yor muyuz ?

CONI BEYRUT’A GIT !

Her oyunda oldugu gibi burada da bir egitim
gorevi ile neyi nasil yapmamiz gerektigini 6g-
reniyoruz. Cekirdek bir harekat takiminin ne-
den 4 kisi oldugunu egitim sirasinda daha iyi
kavriyorsunuz. 4 kisi 4 ana yonu kontrol altina
aldiginda ve takim tek viicut halinde hareket
ettiginde, eger ates guicliniin yeterli olamaya-

cag! bir direnisle karsilasmazsa, yenilmez olu-
yor. Egitim sirasinda standart bir takimimizi
yonlendirmek icin en cok kullanacagimiz ko-
mut “go” komutu. Boylelikle hem bir odaya
dalmak hem de bir yere gondermek icin imle-
cin oldugu noktaya adamlarimizi yonlendire-
biliyoruz. Ayrica SWAT 4’te oldugu gibi sag tus
ile acilan meniiden adamlarimizi iyilestirme-
miz mimbkin. Bunun icin elimize bulunan ve
oyun icerisinde ecza dolaplarindan temin ede-
bilecegimiz bandajlari kullaniyoruz. Zaten bu
secenek oyunun tim gercekciligini aliyor.

BIR EDITORUN CEKTIKLERI
Suraya kadar yazdiklarim oldukca olumlu sey-
ler degil mi? Oyun gayet giizel gérinuyor.
Oyun boyunca takimimizi catismaya soktugu-
muz bélimlerin tasarimlari ve oyunun grafik
kalitesi de gayet iyi. Ayrica oyun bir kez bile
cokmedi. Fakat simdiye kadar oynadigimiz
“takim yonetme temali” FPS’lere baktigimizda
bu oyun amatorce yapilmis gortinliyor. Oyunu
yapan arkadaslara oyuncu takiminin cok eles-
tiren ve kolay kolay memnun olmayan bir
grup oldugunu soylemek gerek. Far Cry ve
Half Life 2 oynadiktan sonra “script” ile hare-
ket eden yapay zeka modasinin gectigini birisi
onlara hatirlatmali. Bir iki 6ldiikten sonra dus-
manin nereden gelecegini kesin olarak bildigi-
niz icin boliimui gecmeniz cok kolay oluyor.
Zaten diismanin neresinden vurdugunuz
cok onemli degil. Clinkii bomba atip havalara
firlattiginiz zamanlar disinda nasil 6lmesi ge-
rekiyorsa Oyle Oluyor. Yiz ylize carpismalarda
dismani cok sikistirirsaniz panik olup kacryor

ve uygun bir yerde yeniden
mevzi aliyor. Eger kacarken
teslim olmasini séylerseniz
teslim oluyor ve onu kelepce-
leyebiliyorsunuz. Ayrica dis-
manlariniz bagirarak yardim
cagirabiliyorlar. Kendi adam-
larima bir yere gitmeleri em-
rettigimde en glvenilir sekil-
de oraya gidiyorlar ve gayet
dogru bir sekilde pozisyon
ahyorlar. Bunlar oyunun gui-
zel yanlari.

Ama ben adamlarima bir
kapidan iceriye girmelerini
emrettigimde acaba neden
hemen yere ¢okiyorlar acaba
? iceri girmeleri icin kirk saat
kapiy! benim acmami ve son-
ra da oraya gitmelerini em-
retmek zorunda kaldigim an-
larda sapir sapir vurulan
adamlarima iste o anda yere
coktukleri icin hak verdim.
Saninim oyle korkuyorlar ki
iceri girmeden once bir hacet
molasi veriyorlar! Oyunun
cesitli yerlerinde bu komut
gayet glizel calisirken bazi
kapilarda maalesef bu prob-
lemi yasadim. Ayrica elinden
ayagindan vurdugum ada-
min israrla namlusu camdan
disari bakan makineli tifegi
tutmaya devam etmesini de
anlamiyorum. Hadi onu vur-
dum, bu defa bir baskasi ko-
sup ayni tufegi tutup disan
bakmaya basladi. Ama ben
onlara sag arka caprazdan
bakip ayaklarina ates ederek
olduriyordum.

CATISIYOR MUYUZ ?
Harekat bolgesine girdiginiz-
de cata pat efektini andiran
M-16 sesleri ile catismaya
basliyorsunuz. Hemen her
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FPS’de oldugu gibi burada da ayak-
ta, comelerek veya yatarak yaptigi-
niz atislarin isabet orani degisiyor.
Bir bolgeye girdiginizde cevre ile
olan etkilesiminiz oyunun izin verdi-
gi olclde gerceklesiyor. Etkilesime
girebileceginiz esyalar ise fareyi Us-
tiine getirdiginizde zaten “ben kiri-
labilirim” diyor. Eger bir jenerator
patlatilabilirse onu patlatarak etrafi
karanliga gomip gece gorus gozlik-
lerinizin avantajini kullanabiliyorsu-
nuz. Bazi durumlarda ise cok sikisir-
saniz keskin nisanci veya hava des-
tegi isteme hakkiniz var. Moniiniin
sag tusu ile cagirabildiginiz hava
destegi ozellikle biiylik korunaklara
karsi cok isinize yariyor. Oyun bo-
yunca karsilasacaginiz sabit silahlari
kullanmaniz veya askerlerinize kul-
lanmalari icin emir vermeniz miim-
kiin. Fakat buradaki askerinizi des-
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GURURLU, BASI DiK, TAM BiR ASKER GIiBI
SAVAS ALANINDAN CIKMAK iSTEYENLER
ICIN CLOSE COMBAT YALNIZCA YORGUN
VE BiTKiN BiR SAVASCI

bir savascl. Evet, ara videolari glizel ama birbi-
rini tekrarhyor. Evet, boliim tasarimlari glizel
ama yetersiz rakipler bolimlerin keyfini kaciri-
yor. Ayrica ses efektleri vasat. Oyun, askerlerin
psikolojisini oyunun butliniine gercekci olarak
yansitabildigini iddia ediyor. Ama askerlerin
Uzerinde goriinen moral diizeyleri bir rakam
olmaktan 6teye gitmiyor. Sonucta hepsi sizin
emirlerinize uyuyorlar. Ozetle “illaki FPS illaki
adam vurmaliyim” diyorsaniz Beyrut’a bir
uzanin derim. Ama sunu unutmayin ki bu
oyun bir basyapit degil ve kisa zamanda ucuz
oyunlarin arasinda yerini alacak. [bitti]

tek atesi ile korumaniz gerekiyor. Ciin-
ki en cok o ates ettigi icin en cok atesi
de o yiyor (devasa online’lardaki agro
alma gibi). Dismanlarinizin disen si-
lahlarini ve mihimmatlarini toplaya-
rak onlara karsi kullanmaniz mimkun.
Ama bu yalnizca silahlarla sinirlandiril-
mis. Yani dismanin Gstlind arayarak
ne var ne yok alamiyorsunuz.

Oyunu iki sekilde kaybetmeniz
mumkin: Siz 6lirseniz ya da takimi-
nizdan iki kisi cok agir yaralanirsa oyun
biter. Eger bir adaminiz agir yara alirsa
onu savas alaninin disina gétirmeleri
icin destek birimlerini cagirmaniz ge-
reklidir. Bir sonraki gérevde yaralanan
asker takimdaki yerini alacaktir.

e

Close Combat:
First to Fight

Tiir » Taktik Aksiyon Yapimai » Destineer Dagitimai »
Global Star Yas sinirt » 12+ Minimum » 2.0 Ghz CPU,
256 MB RAM, 32 MB GFX Onerilen » 3.0 Ghz CPU, 512
MB RAM, 128 MB GFX Web » www firtstofight.com

CLOSE END !
Gururlu, basi dik, tam bir asker gibi sa- -
vas alanindan cikmak isteyenler icin level N 75
Close Combat yalnizca yorgun ve bitkin puani



A Yanginlara acilen

miidahale
edilmezse etrafa
hizla yayilacaktir.

I[tfaiyeciler aracta A | =
sikisanlari cikariyor, y
doktorlar ise
miidahaleye baslamis.

Acilin, ben doktorum!

EMERGENCY 3:

Her seyinizi ortaya koyup hayat kurtarmaya hazir misiniz?

~= Merakl izleyicileri

Tim arag ve »
personelinizin
degerlendirilmesi
ile ilgili detayli bilgi
bulunuyor.

kaza alanindan
uzaklastirmazsaniz
yaralanip basiniza
is cikaracaklardir.
| W, e N s

ke

— 9 Birbirine benzeyen oyunlar oynamak-
.. | tan bunaldigim bir zamana denk geldi
Emergency 3. Hatta “Bu neymis ya-
hu?!” gibi bir yaklasimla tisene tisene CD sii-
riicime koydum. Bu hareketim 3 giin 3 gece-
ye mal oldu.

HAYAT KURTARIYORUZ
Emergency 3 elinizdeki acil servis birimlerini
kullanarak kaza ve facialarla miicadele ettigi-
niz, insanlar kurtarmanin énemli oldugu fark-
[ bir oyun. Serinin 6nceki oyunlarini oynama-
digim icin benim icin de surpriz oldu. Oyunlar-
da hep birilerini, bir seyleri 6ldirecek degiliz,
oyle degil mi?

Kesinlikle seyretmekten zevk alacagimiz

kalitede bir grafik animasyon ile acildi oyun.
Acil yardim sirenleri ve hazirlik yapan itfaiye-
cilerin goriintilerinden olusan giris videosu
fazla uzun degil ama film kalitesinde oldugu-
nu soyleyebilirim.

Ana ment oldukca siradan ve basit gozu-
kiyor ama kullanici dostu ve rahat sekilde ta-
sarlanmis. Arka planda calan tema muizigi de
kulaklarinizi pek rahatsiz etmiyor. Film muzik-
lerine benzemis.

FARKLI OYUN MODLARI

Kontrolleri 6greneceginiz “Tutorial” haricinde
3 farkli oyun modu var. “Campaign” oyun mo-
dunda zorluk derecesi her boliimde artan bir-
birinden ilginc olaylar var. “Freeplay” modu

A

Yazan Serha'r Bekdemir
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ise “Challange” ve “Never En-
ding Game“ oyun modlari ile
geliyor. Campaign modunda
detayl hazirlanmis boliimler-
de miicadele ediyorsunuz.
Turkcesi meali “Hic bitmeyen
oyun” modu ise her caddesi
detaylandiriimis bir sehirde
cikan olaylara mudahale etti-
giniz, stirekli devam eden
mod. “Challange” ise sizi zor-
luyor, elde ettiginiz skorlar
internet ortamina gonderili-
yor ve diger oyuncularla ken-
dinizi karsilastiriyorsunuz.
Oyuna baslamadan 6nce
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“ADINI HIC DUYMADIGIMIZ OYUNLAR”
LISTESINDE UST SIRALARDA YER ALAN OYUN-

| LEVEL 06 2005 |

LAR BAZEN BiZi OLDUKCA SASIRTABILIYOR.

“Tutorial” boliminu oynamanizi ve
kontrollere alismanizi siddetle tavsi-
ye ediyorum. Kontrollerin pek oyun-
cu dostu oldugunu soyleyemeyece-

gim ama siz kendi oynayis tarziniza

gore bu zorlugun Ustesinden kolay-

ca geleceksinizdir.

Gelelim oyuna, “Campaign” mo-
dunda baslayacaginiz her oyun giris
videosundaki kadar kaliteli animas-
yonlarla olayr anlatacak. Mesela ilk
boliimde saglam bir trafik kazasi iz-
leyeceksiniz. 20’den fazla gorevin ol-
dugu bu boluimler 6zenle tasarlan-
mis ve gittikce zorlasacak.

Amaciniz gelisen olaylar karsisin-
da hizli hareket ederek durumu kon-
trol altina almaniz tzerine kurul-
mus. Ustten goris acisi ile oynuyor-
sunuz ve buytuk sayilabilecek bir
alanda operasyonlar gerceklestirebi-
liyorsunuz. Bunlar yaralanmali trafik
kazalari, sehir ve orman yanginlari,
polis gorevleri ve ilerledikce ortaya
karisik yaptirilan felaketlerden olu-
suyor. Gorevlerin tamami detayli
hazirlanmis ve oldukca siiriikleyici.

COK iSiMiZ VAR COOOK

Zehirli atik yuklu bir gemiye karsi
protesto yapan grup daha sonra bu-
yuk bir deniz kazasina sebep vere-
cek, sinemaya bomba koyan tero-
ristler size hazirlanmaniz icin cok az
zaman taniyacaklar. Kis tatil merke-
zine dlsen cig ve orman yanginlari
gibi dogal felaketlerle de ugrasma-
niz gerekecek. Hayat kurtarmak zo-
runda oldugunuz ve zamana karsi
yarisacaginiz gorevler yarim saat ile

kirk bes dakika arasinda surtyor.

Sims oyunlarinda oldugu gibi sag alt
kosede tiim kontrollerinizi yapacaginiz
menu bulunuyor. Burada sececeginiz
itfaiye, teknik ekipler, polis ve ambu-
lans hizmetlerini olay bolgesine naklet-
tireceksiniz. Ayrica harita ve bilgi ek-
ranlari da buradan kontrol ediliyor. Her
acil servis biriminin altinda secim ya-
pabileceginiz farkli 6zelliklerde arac ve
personel bulacaksiniz. Elinizdeki biitce-
yi dogru kullanip dogru arac ve perso-
neli olay yerine gondermeniz gerekiyor.
Mesela blyuk bir trafik kazasinin oldu-
gu boltimde, ambulans hizmetleri ve
yol teknik birimleri ile koordineli calisa-
caksiniz. Mihendisler olay mahallini
olasi kazalari engellemek icin kontrol
altina alirken, ambulans gorevlileri de
yaralilara mudahale edecekler. Tabii
trafik polislerinin de trafigin akisini
dizgun sekilde devam ettirmesi ve
otobanin her iki tarafini da gtivenli ha-
le getirmesi gerekiyor. Kazalar daha
sonra baska blyiik kazalara yol acabi-
lecegi icin glivenligi saglamak en once-
likli gorevimiz. Cok can kaybi oldugun-
da ya da boliim ici gorevleri yerine ge-
tiremediginizde tekrar bastan oynama-
niz gerekiyor.

BiZIMKILER DE

YAPARDI BU OYUNU!!

Oyun tamamen Alman yapimi ve firma kendi
grafik motorunu gelistirmis. Grafikler bir yana
efektler de oldukca basarili ve operasyon sira-
sinda her yer 151l i1sil oluyor. Sehir oldukca bu-
yuk ve canli olmus. Bu buiylk sehirdeki minik
insanciklarin ise yapay zekalari korkunc. Biraz
biz Turklere benziyorlar. Normalde hayatlari-
na devam ederken kaza gordikleri yerde top-
lanmaya basliyorlar. Hem olay ¢cikarmaya hem
de olaylara davetiye cikarmaya programlan-
mislar. Polisleri seferber edip herkesi kaza ma-
hallinden uzaklastirmamiz gerekiyor. inatci
olanlari ise tutuklayarak uzaklastirabilirsiniz.

Ses efektleri ve muzikler mikemmel degil.
En sinir bozucu sey de blytik operasyonlarda
etrafta bir cok acil servis araci oluyor ve her
hareketlerinde sirenleri calmaya baslyorlar.
iste 0 an sesleri kapatip keyifli bir MP3 dinle-
me anidir.

Emergency 3 genel olarak artilar eksilerin-
den daha fazla olan farkli bir oyun. Kimi kon-
trollerin fazladan fare tiklamasi gerektirmesi,
boliimlerin yikleme sirelerinin uzun olusu gi-
bi dezavantajlarinin yaninda, uzun siiren fark-
l1 gbrevlerin ve zengin icerigin nedeniyle ke-
sinlikle oynamaya deger. Biraz da hayat kurta-
rin bakalim.Yok dyle hep oldir hep oldur nere-
ye kadar... [bitti]

<~  Emergency 3:
: Mission Life

Tiir » Sim Yapima » 16 Tons Entertainment
Dagitimc1 » Promotion Software Yas siniri » 12+
Minimum » 1,4 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX,
2 GBHDD Onerilen » 2.2 GHz CPU, 512 GBRAM,
128 MB GFX Web » www.emergency3.de )
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Yasamin durdugu adventure

STILL LIFE

Bir sanat dali olarak cinayet ve

onun vazgecilmez figiuriu olu kadinlar...

Gustav McPherson, sonbaharin tim
- sirlarini tutmaya yeminli kuru yaprak-

lar Uzerinde birkac adim daha atti.
Bundan dnceki lic cinayetteki gibi, hic tanima-
digi bu 61U kadin da bir yolunu bulup derin ya-
ralarinin acisini akitmisti Gustav’a. Kadinin
coktan kaldirnlmis cesedinin yigildigi o yere
dogru attigi her adimda aciyi biraz daha de-
rinde hissediyordu. Kayitlara “olay yeri” diye
gecen bu issiz parkin, bu issiz kosesi Gustav'in
dordiincti mezariydi ayni zamanda. Hig kimse-
nin ve hicbir diinyanin kabul etmedigi bu ce-
set kadinlar, huzursuz ruhlarinin tim velayeti-
ni ne diye ona birakmislardi ki? Bilmiyordu.
Sadece hissediyordu. Bir adim daha atti...

Bir yanda 1930’larin Prag’i, bir yanda
2000’li yillarin Chicago’su. Bir tarafta Post
Mortem’den tanidik, psisik dedektif Gustav
McPherson, bir yanda onun FBI ajani torunu
Victoria. Still Life iki ayri zaman ve mekanda
gecen iki ayri seri cinayet davasini son derece
etkileyici bir hikaye ile birbirine baglayan, son
derece carpici bir oyun. Syberia’nin da yapim-
cisi olan Microids’in bence bugtine kadar yap-
tig1 en iyi oyun. Elbette kusurlari var ama “sa-
nat” damari dyle gliclii ki, o kusurlari da sa-
natcinin kendi estetik anlayisi ve 6zgtin bir
ifade bicimi olarak kabul etmek zorunda kalh-
yor insan.

Bu durum ayni zamanda oyunu karsiniza
alip, seslere, muziklere, grafiklere, hikayeye,
atmosfere parcalayip, teknik bir degerlendir-

me yapmanizi da gliclestiriyor. ClinkUl her biri
butlinin icine dikis izi birakmayacak sekilde
islenmis. Ya da ben bir sekilde charm yedim,
etki altinda yaziyorum bunlari.

GOTIK HIKAYELER SEHRI PRAG
Tamam, “o kadar guizel ki, o kadar olur!” hava-
sindan cikalim 6nce bir... Ug yil 6ncesinin yine
Microids imzali oyunu Post Mortem’i oynamis
olanlara, Stil Life'la ilgili verebilecegimiz ilk
ipucu, ayni karanlik ve karmasik havanin bu
oyunda da estigi. Oyuna bu karakteri kazandi-
ran birkac bilesen var ki bunlardan en 6nemli-
si tabii ki ardi ardina islenen vahsi cinayetler.
Hikayenin hem 1930’lardaki hem de yeni yliz-
yildaki parcalari, bir seri katilin sokak kadinla-
rini 0ldiirmesi Gzerinden ilerliyor. 30’lardaki
davayi Post Mortem’in Gustav’i c6zmeye cali-
sirken, glinimizde gecen bolimu de Victoria
McPherson isimli caylak FBI ajani Ustleniyor.
Farkh bolumlerini farkli karakterlerle oyna-
digimiz ilk adventure degil Still Life ama olay-
lara bakis sekilleri ve kurduklari bag itibariyla
gercekten de farkli karakterlerle oynadigimizi
en iyi hissettiren adventure oldugunu soyleye-
bilirim. Dede Gus, asir empatinin bedelini
odeyen bir adam. Bir yandan cinayetleri ay-
dinlatmaya calisirken bir yandan da asik oldu-
gu fahise sevgilisini korumaya calisan, 6zel
dedektif oldugu icin bilgiye erisimi kisitli, bu

Y Mekanlarla ilgili tek sorun, pek kurcalanabilir olmamalari.
Biitiin cekmeceleri karistirmadan rahat edemiyor insan.

Serpil Ulutiirk

acigr icgiduleriyle doldurma-
ya calisan bir karakter. Hig
dustinmeden tehlikenin go-
begine atlayabiliyor, kendini
sakinma ltksu yok. Torun
Victoria ise genc bir FBI ajani.
Bir ortag|, bir mentoru, bir
babasi, pembe boyali bir ya-
tak odasi var. Buyukbabasi-
nin yillar 6nce cektigi sikinti-
nin ¢ok uzaginda, ama o glin-
ki davanin reproduksiyonu
denebilecek bir cinayet serisi-
nin sirrini c6zmeye calisiyor.
Bitiin bu ozellikler karakter-
lere giydirilmis kaba kumas-
lar gibi durmuyor ama. Onla-
rin olaylara yaklasimini ve
¢6zum arayislarini etkiliyor.
Ornegin Gustav'i oynarken
tamamen yalniz oldugunuzu
hissedebiliyorsunuz, iciniz
daralyor hafiften. Karakteri-
nizin 6zelligi geregi cinlik ya
da sirinlik yapma sansiniz
yok. Sadece akliniza ve psisik
guclerinize glivenebiliyorsu-
nuz. Victoria ile oynarken ise,
zaten bu davayi o kadar da
takmiyor havalarindasiniz.
Babaniza kurabiye pisirmek,
tavan arasinda aile anilarini
karistirmak, arkadaslarinizin
kisisel sorunlarini dinlemek
gibi yan meraklariniz var. Ya-
ni karsiniza ¢ikan bulmacala-
rin cesidi de farklilasiyor. Vic-
toria olarak milleti aldatarak
isinizi halletmeye daha yat-
kinsiniz. Sahte kimlikler, sah-
te parmak izleri, bin cesit ya-
lan uydurmalar... Gus ise 6li-
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mune dirust takiliyor. Biriyle konus-
turmaya korkuyor insan, simdi agzi-
niacip her seyi bozacak diye. Aslin-
da bunun tek sebebi Gus’in densizli-
gi degil. Oyunda diyaloglari 6nceden
gormek, ne sdyleyeceginizi secmek
gibi bir sansiniz yok. Zaman zaman
kendinizi edilgen hissetmenize ne-
den olsa da adventure’lardaki genel
bir kandirmacayi ortadan kaldirmasi
acisindan bu degisiklik fena olma-
mis. Clinkl simdiye kadar oynadigi-
miz oyunlarda da repliklerin sirala-
masini degistirmek disinda pek bir
sey yapamiyorduk bildiginiz gibi. Di-
yaloglardaki bir farklilk da, macera-
da ilerlemeniz konusunda size yarari
olmayacak konu dist muhabbetleri
yapmak zorunda olmamaniz. Bilgi
iceren konusmalar icin mouse’a sol
tik, geyik yapmak icin sag tik yap-
maniz gerekiyor.

Oyunun kontrolleri de iki sece-
nekli olarak sunuluyor. ister klavye-
yi, isterseniz de mouse’u kullanabili-
yorsunuz. Karakterlerimiz 6zellikle
yol cizmek konusunda pek basarih
olmadigi icin benim size dnerim
mouse kullanmaniz. Klavye ile oyna-
digimiz son adventure olan Broken
Sword 3’lin yarattig travma sebe-
biyle de boyle konusuyor olabilirim
tabii. Still Life’ta da hikaye geregi
bol bol aksiyon ve kacma kovalama
sahnesi var ama BS3'teki gibi sizin
kontrolliniizdeki sahneler degil bun-
lar. Yani bildigin video. Sizin yapma-
niz gereken, etrafi cok dikkatli ince-
lemek, kiiciik-blyik demeden her
olaya kafa yormak, elinizdeki dokii-
manlari muhakkak okumak ve ele
gecirdiginiz nesneleri evire cevire in-

A Vic'in bx4't teskilat icinde acayip bir siikse yapmis,
herkes ondan bahsediyor nedense.
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A Gayet iyi bildigimiz Gzere,
hayat herkes icin ayni renk degil

OYUNDAKiIi DOGRUSAL KURGU, IiKiINCi KEZ
OYNAMA SANSINI ORTADAN KALDIRIYOR. O
YUZDEN STILL LIFE’'l HENUZ OYNAMAMIS
OLANLARI KISKANMAMAK ELDE DEGIL.

celemek. Evet, artik aldiginiz nesneleri
¢ boyutlu olarak inceleyebiliyorsunuz.
Epeyce yaklasip yakindan bakmak, 360
derece dondurmek gibi yetenekleriniz
var. Bunu 6zellikle anlatmamin sebebi
ise, oyunda tikandigim anlarin cogu-
nun elimdeki bir nesneye yakindan
bakmayi akil edememekten kaynaklan-
masl. Ben cektim, siz cekmeyin.

DUSUNUYORUM OYLEYSE HIMM...
Still Life’in bulmacalari da bitiindeki
tutarhhkla 6rtisen cinsten. Cozmesi
son derece zevkli puzzle'lar, akil ylri-
terek kolaylikla stesinden gelebilece-
giniz engeller, oyunun agir havasindan
uzaklastiran yan isler goreceksiniz. Ara
sira mantik sinirini zorlayan seyler de
yapacaksiniz ama bunlar da bilindik
adventure kliselerine yaslandigi icin
cok da rahatsiz edici degil. Bazilari ise
hakikaten kalem-kagit ve zaman iste-
yen zor bulmacalar. Hemen tam ¢6zu-
me siginanlardan degilseniz 6zellikle
mutfakta, metaforik bir kurabiye tarifi
basinda epey vakit gecirmek zorunda
kalacaksiniz, haberiniz olsun.
Microids’in 6nceki oyunlarinda en
sikici seylerden biri karakterlerin do-
nukluguydu. Ozellikle Syberia’nin Kate
Walker’ini bir tirli sevememistik. Ya-
pimcilar bu kez ayni hataya diismemis.
Ana karakterimiz Victoria, bir stirt ad-
venture karakterine kiyasla hala fazla
icine kapali bir tip cizse de Kate'in ya-
ninda bicir bicir bir insan. Kendi kendi-
ne yorumlar yapmak, icabinda espri

Uretmek gibi yetenekleri var. Ne yazik ki ara
sira dozu kacirip, daha sogumamis bir cesedin
ontinde komiklik yapmaya kalktigi da oluyor.
Genclik iste...

Still Life’ bitirenlerin, oyunu heniiz oyna-
mamis olanlari kiskanmak icin gayet gecerli
sebepleri var. Oyun, ikinci kez oynanmaya mu-
sait degil mesela. Hep tek secenekli vakalari-
miz ve bunlarla kurulmus dogrusal bir hikaye-
miz oldugu icin ikinci kez ayni zevki alarak oy-
nama sansimiz yok. O ylizden bu maceranin
heniiz basinda olanlari kiskanmamak elde de-
gil. Bir de o glizelim ara videolar ilk kez izle-
mek bambaska bir tat. Gerilimi strekli tirma-
nan hikayenin sonunu merak etmek de oyle,
sonunda yasattigi hayal kirkligi da...

EMNIYET SERIDI

Belki en basta sdylemem gereken 6nemli bir
hatirlatma da sona kaldi. Still Life gerek dili,
gerekse de kanl sahneleri nedeniyle sadece
yetiskinlere yonelik bir oyun. Yani 17 yasindan
kuclk yakinlariniza oynatmayin. Zamani ge-
lince, dogum giiniinde verebileceginiz harika
bir hediye olarak bir kosede saklayin. Muhte-
melen “2005’in en iyi adventure’iydi” diyerek
verirsiniz... [bitti]

Ve - -
{ Still Life
Tiir » Adventure Yapimci » Microids Dagrtimer » The
Adventure Company Yas sinirt » 17+ Minimum » 800
MHz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX, 600 MB HD alani
Onerilen » 1 GHz CPU, 256 MB RAM, 128 MB GFX, 1,2
GB HD alani Web » www. stilllife-game.com !
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Guzel kizlar eksi yaris esittir

STREET RACING SYNDICATE

Tamam insan esinlenir ama yuh be kardesim ! [enlessn]

Need for Speed serisi Underground 2
. ile tam gaz yoluna devam ediyor.
Oyuna yeni eklenen... Bir dakika yahu,

bir yanhslik var bu iste. Ohem, cok éziir diliyo-
rum sayin okurlar, alicilariniz ile oynamayin,
okumaya devam edin. Ben batirdim sizde ve
alicilarinizda bir kabahat yok. Aslinda bende
de bir kabahat yok. Tim su¢ Namco’nun.

Street Racing Syndicate yanhslikla(!) bah-
settigim NFSU gibi dejenere Amerikan gencli-
ginin arabalar ve bayanlar Gzerine kurulu gece
hayatini konu aliyor. Arabalarin 6n planda ol-
mamasi oyunun en buylk eksiklerinden biri.
Simdi telas icindeyim “tum yazi “NFSU” ben-
zetmeleri ile mi gidecek?” diye. Muhtemelen
de Oyle olacak. Bunun sebebi oyunun nerede
ise NFSU2 ile ayni olmasi. Aslinda bu hikaye
daha Midnight Club adli nagizane oyunun
sahneye cikmasi ile basliyor. Ancak biz o kadar
derinden baslamayacagiz karistirmaya. Ciinki
ne kadar derine iner isek o kadar pislik cikiyor.

Efenim, SRS yine bir araba sahibi olmamiz
ardindan turlt yanislara katilarak arabamizi
surekli modifiye etmemiz tzerine kurulu.
NFSU2’de oldugu gibi yine bir sehir var elimiz-
de. Yine arabamizla tirlt saklabanhklar yapa-
rak Respect (saygi) puanlari topluyoruz. Yine
yolda giden arabalara yanasip kac kovala oy-
nayabiliyoruz. Yine... Tamam baska yine iceren
cumle kurmayacagim. Kisaca NFSU2 ile ne ya-
pabiliyorsaniz aynisini bu oyunda yapabiliyor-
sunuz. Hatta sagda solda karsilasacaginiz ab-
lalari arabaniza alabiliyor etrafta gezdirebili-
yorsunuz. Bu ablalar size bazi Challange’lar
oneriyor (himmm - Blaxis). Bunlari gerceklesti-
rirseniz kiz arkadasiniz oluveriyorlar. Oyunda
toplam 18 hafif bayan var edinebileceginiz.
Siz onlarin kalbini kazandikca bu ablalarin an-
lamsizca dans ettigi videolar aciliyor. Sikildik-
ca izleyebiliyorsunuz. Bu yolla bayan arkadas-
lar edinerek dejenerasyonun dibine de vur-

mus oluyorsunuz. Oyunun eksisi olarak saya-
bilir miyiz bilemiyorum ancak bayan oyuncu-
larin bu noktada diistintilmemis olmasi hos
degil. Onlarin da dejenere olmaya hakki var
nerede kadin erkek esitligi, olmadi Namco.

DEJENERASYONUNUZ MODIFIYE Mi?
Oyunun NFSU2’den bir farki da yolda yakala-
diginiz strtclleri telefon ile degil selektor ile
taciz ediyor olmaniz. Uzunlari aracin tam ar-
kasinda yaktiginiz anda kag kovala baslhyor.
Aslinda daha gercekci oldugunu savunabiliriz.
Clinku her trafik canavarinin telefon numara-
sina sahip olmak biraz zor. Ancak dibimizde
uzunlarini yakan bir aracin sofori ile yarismak
yerine kuflr ettigimiz gercegi bu savunmayi
oldukca gliclestirecektir. Belli pist yarislari ha-
ricinde oyunun tamami gece geciyor. Bu du-
rumda sehir isiklari vs bir gorsel sélen bekliyo-
ruz. Beklentimiz hakli ancak yanlis oyundayiz.
Gorsel anlamda kismen hos olan tek sey arac-
larin hasar modellemesi. Saga sola carptikca
aracimiz bolca hasar aliyor. Eger bir turnuvada
isek, sonraki yarislarda darmadagin arabamiz
ile yer almak zorunda kalabiliyoruz. Ancak sa-
atte 160 mil ile duiz duvara toslayan bir aracin
yarisa devam edebiliyor olmasi ilginc. Ne yar-
dan ne serden demisler ama olmamis. Firsat
buldukca gidip aracimizi tamir ettiriyoruz. Nit-
ro tliplimuzi yeniliyoruz, arabamiza sticker
yapistinyoruz, ciklet cigneyip camdan atiyo-
ruz. Yolda gezen polisleri pesimize takip ilk

——

{Street Racing Syndicate

Tiir » Yaris Yapima » Eutechnyx Dagitima »
Namco Yas siniri » 13+ Minimum » 1 Ghz CPU, 256
MB RAM, 64 MB GFX Onerilen » 2 Ghz CPU, 512

MB RAM, 128 MB GFX !
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Bir iki yil 6nce ciksa bir seyler
yazabilirdim buraya.

J Grafikler zayif, seslendirme
zayif, her sey zayif

Grafil m— ——
Ses mm—m—
Oynanabilirlik s s
Multiplayer s s
Eglence mem mm

Zorluk: Kolay

ingilizce Gereksinimi: Normal
Multiplayer: internet, Ag
Bulundugu Diger Sistemler:
PS2, XBox, GCH

dort yol agzinda duvara tos-
latiyoruz. Yapay zekayi yolun
disina atiyoruz. Zaten diger
araclar herhangi bir yarista
bizi gecse bile hicbiri viraj do-
nemiyor. Viraji icerden alin,
azicik ittirin yandakini, hah
tamam, yine birincisiniz. Bu
arada oyunu mutlaka otoma-
tik vites ile oynayin. Clinku
oyunun seslerinden bir sey
anlamak pek mimkiin degil.
Devir saati yerine yola bak-
may! tercih edenler icin sac
bas yolduran bir sorun.

Aman bitti mi? Firat'im,
hakkaten peygamber sabri
varmis sende. Oyun NFSU2
ile ayni oldugundan karsilas-
tirmamaya imkan yok. Gra-
fikleri, sesleri, stirlis deneyi-
mi, animasyonlari daha kotu
bir NFSU2 istiyorsaniz buyu-
run size SRS. Hadi cevirin say-
fayi. [bitti]
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Cok yasa!

SECOND SIGHT

Acilar icinde acti gozlerini, kim oldugunu bilmeden

John Vattic gozlerini actiginda acilar
icindeydi. Kim ve nerede oldugundan

habersizdi. Habersiz oldugu baska bir
sey ise her seye ragmen acilarima son verdigi
idi. Nasil mi? Bu ay incelediklerim arasinda,
HIP Games ihtiva etmeyen tek oyunun kahra-
mani olarak. Peki, oyunun tek gizelligi bu
mu? Elbette hayir...

John Vattic gozlerini acilar icinde actiginda,
gecmise dair hicbir sey hatirlamadigini fark
etti. Aksiyon mu gizlilik mi diye gidip gelirken
sonunda her ikisini de ihtiva eden bir oyunun
icinde olduguna karar verdi. Bir sey hatirlami-
yordu, ama bu kafasini kullanmasina engel
degildi. Tam aksine John oyunlarda kafasini
kullanabilen nadir kahramanlardan biri haline
gelmisti. Ve bundan ne onun ne de bizim bir
sikayetimiz yoktu. Omriiniin geri kalan 15 —
20 saat oynama suresinde kafasini yavas ya-
vas toplayacak, hikdyenin en basindan en so-
nuna her seyi hatirladigi gibi bizlere de olani
biteni aktaracakt.

Hafizasini kaybeden 6zel bilmem ne ajani
muhabbeti kimilerine klise-can sikici-bayagi
gelebilir. Ancak John hikayesini dyle giizel an-
latiyor ki, istisnalarinizdan biri olacak. Konsol-
dan aktarilmasina ragmen plrizsiz kontrol-
leri, grafikleri ve sunumu ile kesinlikle sabit
diskimizde ve oyun hafizamizda kaplayacag|
yeri hak ediyor.

TERLIK

Evet, yaziyl ben yaziyorum ve verip veristirmi-
yorum. ilging degil mi? Peki neden bu kadar
etkilendim ve eglendim? Oncelikle oyunun
konsol versiyonunu bir siiredir oynuyorum.

PC’de karsima ne cikacagindan pek emin de-
gildim. Ancak cok daha temiz grafikler ve kon-
troller ile karsilasinca kalkip ayakta alkislaya-
cak hale geldim. Hafiften karikatir havasinda-
ki tiplemeleri ve grafikleri oyuna mizahi bir
hava katiyor. Ancak bu hava senaryoya kesin-
likle yansimiyor. Aksine senaryo gayet ciddi
bir sekilde isleniyor. John Vattic uzman ve da-
nisman olarak ordu tarafindan goreve aliniyor
ve insanlar lizerinde testler yapan catlak Rus
bilim adamlari ile ilgili bir operasyon icin diin-
yanin bir ucuna yollaniyor.

Elbette oyuna basladigimiz anda bunlar-
dan haberimiz yok. Ctinkl Ruslarin pesinden
gonderildigimizden bu yana tam 6 ay gecmis.
Ve biz olaya dahil oldugumuz anda, yara bere
ve sargilar icinde ayakta zor duran, terliklerini
sip sip surlyerek yliriiyen gariban bir hastayiz.
Tek sahip oldugumuz yavas yavas farkina var-
maya basladigimiz zihin gliclerimiz ve sip sip
terliklerimiz. Oyun boyunca gecmis ile glini-
muz arasinda gidip gelerek, hem son 6 aya
1stk tutmaya hem de hayatta kalmaya ugrasi-
yoruz. Bolik porciik olaylar ara videolar ile ol-
dukca glizel baglanmis. Eksik parcalari yavas
yavas bulup yerlerine oturtuyoruz. Oyun ici
grafikler ile hazirlanan ara videolar oldukca
basarili. Oyunun genelinde oldugu gibi karak-
ter animasyonlari oldukca yumusak ve gercek-
ci. Az poligon ile cok isler basarilabilecegine
oldukga iyi bir 6rnek. Senaryonun butinlugu-
nu saglamak adina sik sik ara videolar ile kar-
silasiyoruz. Ve videolar aksiyondan cok diya-
loglara dayaniyor. Sikici oldugunu distinenle-
riniz olabilir. Ancak ses sanatcilari oldukca te-
miz bir is cikartmislar. Kaliteli seslendirmeler

atmosferin bir diger artisi.
Ayrica kontroliin elimde ol-
dugu anlarda bol bol aksiyo-
na girme firsatim oluyor. Bu
yuzden uzun diyaloglar icin-
de kaybolmak yerine, hepsini
dinleyerek hikayenin kayip
parcalarini bulmaya calismak
hic de canimi sikmadi. Oyu-
nun cizgisel bir yapisi olsa bi-
le nadiren gerceklesen —ken-
dini kahramanin yerinde his-
setmek- olayini yasatmasi
acisindan videolarin es gecil-
memesini hararet ile 6neri-
yorum.

NEYE YARAR?

Elbette ara videolarin ardi ar-
kasina gelmesi icin bizimde
bir seyler yapmamiz gereki-
yor. Bir glinimUzde bir gec-
miste iki farkli John Vattic
kontrol ettigimizden basta
kafanizin birazcik karismasi
muhtemel. Clinkl son alti
ayda bu karakterin yasadigi
degisim gercekten cok buydk.
Ozellikle zihin giiclerini kul-
lanmaya alistiktan sonra, eli-
ne silah tutusturulmus bilim
insaniJohn Vattic ile oyna-
mak load ekrant ile karsilas-
maniza neden olabiliyor. An-
cak kisa suirede bunun uste-
sinden de geliniyor. Klavye
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4> Hem aksiyon hem gizlilik
ogeleri bulunmasi, hos
senaryo ve sunum

J VYapay zeka sacmalayabiliyor,
kamera nadiren saga sola
takilabiliyor, cok kisa.

Grafik s — ——
Ses m— m— ——
Oynanabilirlik s s s ———
Multiplayer

Eglence mmm mmm m m w—

Zorluk: Normal

ingilizce Gereksinimi: Normal
Multiplayer: Yok

Bulundugu Diger Sistemler:
PS2, XBox, GCH

fare ikilisine gayet glizel uyarlanan
kontroller yaninda John’un ufak te-
fek yetenekleri de isimizi kolaylasti-
rabiliyor. Clinkli John, kenarlardan
egilip bakabiliyor, esyalarin arkasin-
da saklanabiliyor, hasmina sessizce
yaklasip etkisiz hale getirebiliyor.
Oyundaki gizlilik 6gesi belli bolim-
lerde 6n plana ciktigindan bu 6zel-
likleri 6grenmeniz hayati bir 6nem
kazaniyor.

SUPER KAHRAMAN DEGIL

John her ne kadar insaniisti 6zellik-
lere sahip olsa da bir stiper kahra-
man degil ve alarmlar caldiginda
dalga dalga ustiine gelen diisman-
lar karsisinda uzun sire tutunami-
yor. Oyunda bir otomatik nisan al-
ma sistemi bulunuyor. Farenin sag
tusuna basip bir hedefe kilitleniyo-
ruz. Fareyi saga sola oynatarak he-
defler arasinda gecis yapabiliyoruz.
Ancak elimizde bir silah oldugunda
isler biraz degisiyor. Yine sag tusla
hedefe kilitleniyoruz ancak bu sefer
fare ile hedefin istedigimiz bolgesi-
ne nisan alabiliyoruz. Ozellikle dur-
binli bir silah kullanirken bu 6zellik
ile oldukca eglenmek mumkun. Ek-
ranin sag alt kosesinde hedefin diir-
blinden nasil gériindigulini gorebili-
yorsunuz. Ekranin geri kalan kismin-
da bir degisiklik olmadigindan olaya
daha kolay hakim olabiliyorsunuz.
Bunun disinda kontroller bir FPS’den
farkh degil.

HATIRALAR
Oyunda kullanilan liclinci sahis ka-
merasi oldukca basarili. Kdseleri do-

nerken zaman zaman teklese de genel-
likle bir sorun cikartmiyor ve goris aci-
nizi maksimumda tutabiliyor. Zihin gu-
cunlzi kullanarak duvardan duvara
vuracaginiz zavalli glivenlik gorevlisini
gozden kaybetmeniz durumunda, bas
agnisi haline gelebiliyor. Telekinetik
gliclerimiz pek cesitli degil aslinda. Ci-
simleri yerlerinden oynatmak, tutup
atmak, ya da uzaktan telekinetik saldi-
rilar yapmak mimkin. Bunlar disinda
kendinizi iyilestirebilir, ya da diisman-
larinizin zihni ile oynayip birbirlerine
dusurebilir ve hatta gorlinmez olabilir-
siniz. Fazla cesit olmamasina laf edebi-
lirdik. Ancak nicelik degil nitelik demek
istiyorum bu noktada. Birincisi mevcut
ozellikler John'u stiper kahraman yap-
mak yerine, cok daha kabul edilebilir
bir karakter olmasini saglyor. insan Us-
ti olaylardan bahsedilse bile, hikaye-
nin suyu cikartilmadan ilerleyebilmeni-
ze imkan taniyor. Ayrica hem harika
ses efektleri hem de 6zelliklerin ani-
masyonlari, tekrar tekrar géormenize
ragmen sikilmaniza her nasilsa mani
oluyor. Uzun lafin kisasl, John Vattic
olarak neyiniz var neyiniz yok kabulle-
nip, oyunu oynuyorsunuz. Su da olsay-
di bu da olsaydi anlarina imkan verme-
mesi bence oyunu iyi yapan bir diger
ozellik.

JEDI MUBAREK

Butln iyi yanlarina ragmen Second
Sight elbette kusursuz degil. Ufak tefek
kamera sorunlarindan bahsettik zaten.
Bunun yaninda genelde ortalamanin
biraz Ustlinde olan yapay zeka zaman
zaman tekleyebiliyor. Astral-bedensiz
olarak ortalikta gezerken yada gayet iyi
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OYUNUN BENi GERCEKTEN UZEN TEK YANI
KISA OLMASI. SAKiIN BiR TEMPODA 15 - 20
SAATTE BITIRMENiZ MUMKUN.

saklanmisken alakasiz bir ndbetci tarafindan
fark edilebiliyoruz. Ortalama glivenlik gorevli-
leri gliclerimize sahit olduklarinda korkmak
yerine kafamiza kafamiza vurmaya devam
edebiliyor. Ancak bu hatalar cok sik tekrarlan-
madigindan oyun keyfimize limon sikmaktan
oldukca uzaklar. Cisimlerin duvarlarin icine
girmesi gibi bir sorun da mevcut. Ancak ne
mutlu ki bu her zaman degil sadece belli nok-
talarda gerceklesiyor. Bunun disinda ortamda-
ki her sey gayet kati. Oyunun beni en cok ve
gercekten lizen tek yani cidden kisa olmasi.
Sakin bir tempoda 15 — 20 saat icinde bitirme-
niz mimkiin. Sagda solda vakit gecirmeden
bir solukta oynarsaniz cok daha kisa siirede
bitmesi muhtemel. Tekrar oynanabilirligi de
pek ylksek degil.

Sessiz sakin gelip gonlinuzu calacak oyun-
lardan biri Second Sight. Yilin oyunu olacagini
sOylemek yalan olur. Ancak senaryosu, sunu-
mu, temposu ile gercekten basarili bir oyun.
Ayrica uzun zamandir elime gecen en iyi kon-
sol cevrimi oldugunu séylemek yanlis olmaz
sanirim. Hemen hepimizi bomba oyunlari oy-
nayabilmek adina sistemlerimizi glincelledik.
Bu yiizden sistem ihtiyaclarinin can yaktigini
sOylemek de zor. Mevcut oyunlari tikettiyse-
niz ve bu hafta ne oynasam diye dustintiyor-
saniz, cekinmeden alabileceginiz bir oyun Se-
cond Sight. Gondil rahathgl ile herkese tavsiye
ediyorum. lyi oyunlar hepinize, kalin saglicak-
|a. [bitti]

7 Second Sight

Tiir» Aksiyon Yapima » Free Radical Dagitimci »
Codemasters Yas siniri » 13+ Minimum » 1 Ghz CPU,
256 MB RAM, 64 MB GFX Onerilen » 2 Ghz CPU, 512 .
MB RAM, 256 MB GFX i
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STAR WARS GALAXIES

RAGE OF THE WOOKIEES

Chewbacca’nin gezegenine hosgeldiniz. [vmezsaucsumg.

Y Kashyyyk'e gidebilmenin tek yolu
geminize atlamak

Tartisilir bir Combat Upgrade (CU) ya-
- masindan sonra Star Wars Galaxies,

ikinci eklenti paketi olan Rage of Wo-
okiees’le belki de en biiyiik eksikliklerinden bi-
ri olan “icerigi” yakalamis goriinliyor. 100°den
fazla uzun ve detayli quest bizleri oldukca
oyalayacaga benziyor.

Oyun icerisindeki diger gezegenlerden cok
farkl bir yapiya sahip Kashyyyk. Birinci ve en
onemli 6zelligi, gezegenin yapisi itibariyle sik,
gecit vermez agaclarla cevrili olmasi. Bu yuiz-
den diger gezegenlerdeki 6zgurliigii bu geze-
gende patikalara birakacaksinizama keza bu
ozellik yapacaginiz quest’lerde oldukca faydal
ve yolunuzu bulmakta zorlanmayacaksiniz.

Bir diger ozellik ise gezegenin hemen her
yerine kapilar araciliglyla ulasacak olmaniz ve
hemen her kapinin ardinda gezegenin bir di-
ger yuzuyle karsilasacaksiniz. Daha detayli bir
deyisle, gezegen icinde cok farkl ortamlarda
bulunabiliyorsunuz. Kimi kapilardan gecmek
icin birini yeteneginize dair ikna etmeniz gere-
kiyor, kimileri ise herkese acik.

Gozunlze carpacak olan bir diger ozellik
ise bu kapilardan ulasacaginiz bélimlerin bir

A Avatar Platformuna tek basina m
gitmek aslinda cesaret isi, ama
sizler icin LEVEL bunu basardi.

kisminda arac kullanamamaniz. Tek careniz
en yakin Creature-Handler'dan bir binek hay-
vani almaniz. Tabii ki yurlyerek de bu islemi
cozebilirsiniz. Oyuncularin en buytk sikayetle-
rinden biri olan “icerigi cabuk tiiketmek” ise
boylelikle garip bir yoldan duzeltilmis.

BiRI SU YURUYEN HALIYI

ONUMDEN CEKSIN

Her ne kadar Wookiee'lerin ana vatani da ol-
sa, Kashyyyk imparatorlukla beraber bir dire-
nis gezegeni halinde tiim irklari barindirmaya
basliyor. imparatorluk, sivil seyahatine izin
vermedigi icin, buraya ulasmanin tek yolu,
kendi geminiz ve tek varis noktaniz ise Kachi-
ro.

Kachiro, Wookiee Agac sehri ve baskent.
Her ne kadar imparatorluk burayi gozetleyebi-
liyor goriinse de Rebel varlig oldukca fazla.
Agac sehir 3 katli ve hemen her katta sizi bek-
leyen onlarca quest var. Kachiro’ya yakin me-
safe de ise Trandoshan kéle tacirleri kamplari
ve Rodian Avcilari bulunuyor.

Etyyy, avcilik meraklarindan dolayi kendi
gezegenlerindeki vahsi hayati bile yok etmele-
riyle Ginlt Rodian’larin avlanma bolgesi olarak
da bilinmekte ve size yasakli; eger kendinizi
kanitlamadiysaniz. Bir questi tamamlayarak
girdiginiz bolge biraz daha sik agaclardan
olusmakta ve biraz daha karanlik. Burada da
3 farkli Rodian avci klaninin size verecegi go-
revler bulunmakta.

Kkowir ormanlarindan gidebileceginiz
Myyydril magarasindaki yaratiklarin élimcul
olduklari biliniyor. Tabi her Wookiee’nin kade-
rinde oldugu gibi Myyydril kabilesinin de Tran-
doshan’lar tarafindan kole edilmesi sonucu, bu

kabileden kacanlarin toplu-
luklarindan uzak yasadiklari
bu yerde, onlara yardim elini-
zi uzatmak size kalmis..
Kashyyyk’in kendine 6zgii
bir yasam birligi var. En
olimciliinden, en basitlerine
kadar, yepyeni yaratiklar
Kashyyyk’te bulunuyor.
Kashyyyk Bantha’lari, ana va-
tani Kashyyyk olmayan Vara-
catyl, Uller’ler ve yeni NPC
irklar gerek hikayeleri gerek-
se yetenekleri ile sizi zorlaya-
bilir. Tabi Necrosis gibi eski
dost Grievious’un yeni versi-
yonuyla da kapismak isterse-
niz, yaninizda arkadaslarini-
zin bulunmasinda fayda var.

BIRI “BiZDE INSTANCED
DUNGEON VAR, YAA” MI
DEMISTI?

Zaten bunu diyenlerden cok
once Corellian Corvette ile
alisik oldugumuz instanced
dungeon sistemi Kashyyyk ile
bir cok yeni dungeon’i karsi-
miza ¢ikariyor. Dungeon de-
mek ne kadar dogru olur bi-
linmez keza hepsi karanlk
kapali mekanlar degil, 6rne-
gin Rodian’larla girdiginiz id-
diay1 kazanmak icin gezege-
nin glineyinde bir yere onla-
rin shuttle’r ile ulasacaksiniz.
Myyydrill magaralari size di-



Y Kkowir Ormani cok da
yasayan bir orman degil.

Arti&Eksi

Uzay ve yer kavramlar artik
birlesik ve detayl questler.

& Oyunici hatalar ve bazen
questlerin odillerinin
verilmemesi
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Zorluk: Normal
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EGER COMBAT UPGRADE’DEN DOLAYI
SWG’YE KUSMEDIYSENiZ, BU EKLENTI

PAKETININ DEGERi OLDUKCA BUYUK.

lediginiz dungeon’a girebilmenizi
saglayacak. Grubunuzdaki 8 kisiyle
bir dungeon’a girebilirsiniz.

Fakat benim favori dungeon’im
Avatar Platform. Avatar Platform bir
asteroitin tzerine yapilmis bir Us.
Sadece uzaydan girebileceginiz bu
ustte Trandoshan’larin Wookiee'ler
tuzerinde yapmakta olduklari deney-
lerin sonuclarini 6grenmek icin ol-
dukca zorlu rakipleriniz olacak.

EKLENTI SADECE KASHYYYK Mi?
Eklenti kesinlikle sadece Kashyyyk
ile sinirli degil ama Kashyyyk bircok
hikayenin diiguimlendigi yer olmasi
acisindan oldukca 6nemli. Eklentiyle
birlikte bircok quest diger gezegen-
lere eklenmis durumda.

Bir clone trooper’in hikayesi ile
baslayan diger bir questten Clone
Trooper armor alabilirsiniz.

Imperial’saniz, Dathomir’de bul-
dugunuz bir cesetten sizi Darth Va-
der’in 6nuine gotilirecek ve size Epi-
sode Ill'te kullandigi Starfighter’i
vermesini saglayacak gorevleri ya-
pabilirsiniz ya da Rebel’saniz, Pren-
ses Leia’dan bir ARC-170 Starfighter

alabilirsiniz.

PEKI YA UZAY?

Jump to Lightspeed ile birlikte gelen
Rage of Wookiees eklentisindeki en
onemli degisiklik kanimca uzay gorev-
lerinin, yer gorevleriyle birlestirilmis ol-
masl. Gezegenler lizerinde devam etti-
giniz bir quest size birden uzayda bir
gorev verebiliyor. Tabi bunun icin pilot-
lugunuzun kuvvetli olmasi gerektigini
soylememe gerek yok.

Eski gemilerin yeni ylksek kapasiteli
versiyonlarini da bu questlerden bula-
bilirsiniz. Yeni prototip X-Wing, Imprei-
al Royal Guard Interceptor, Eta-2 Actis
Interceptor (Jedi Starfighter), ARC-170,
Vaksai Starfighter (High Mass Kihhraz),
Belbullab-22 (Gravious Starfighter) gibi
bir cok yeni gemi sizleri gerek yer, ge-
rek uzay gorevlerinden bekliyor. Tabi
yeni gemilerin bir cogu tistlin 6zellikle-
re sahip ve uzayda PvP icin kacinilmaz
gemiler.

Bunun yaninda eski Earth & Be-
yond’cu olarak 6zledigim bir diger 6zel-
likle ROTW ile uzaya eklendi: Uzay ma-
denciligi. Wookiee agac sehrinden bas-
layacaginiz gérevle birlikte, geminiz bir

- "Suanda
yasiyor olmanin
tek nedeni,
Rebel filosunu
yavaslatmis
olman”.

¥

madenci gemisine doniisebiliyor ve yeni ge-
miler icin gerekli uzay minerallerini toplayabi-
liyorsunuz. Quest oldukca uzun ve tehlikeli
bolgelerde de madencilik yapmanizi isteyebili-
yor fakat sonunda size verilecek Master pilot
sertifikali gemi Y-8 buna deger. Y-8 gemisi cok
yolculu bir gemi, madencilige sizin gibi gondl
verenlerle birlikte hizli bir sekilde asteroitler-
den faydalanabilirsiniz. Unutmayin, bircok
yeni gemi ve yeni gemi parcalari artik uzay
mineralleri gerektiriyor.

PEKi DEGER Mi?

Eger CU’dan dolayi SWG'’ye kiismediyseniz, bu
eklenti paketinin degeri oldukca buyk, zaten
mevcut Star Wars Galaxies hesabiniz varsa,
dijital download paketi ile kutusuz olarak ek-
lentiyi internet Gzerinden indirebilirsiniz.

Her ne kadar farkli zaman diliminde de ol-
sa, Kashyyyk Episode lII'ten oldukca nasibini
almis ve yeni zaman dilimine uyarlanmis.
Yuzlerce quest ile buglin ne yapsam diye ol-
dukca uzun bir stire diisiinmeyeceksiniz. Ama
bircok yeni icerik paketinde oldugu gibi bunda
da en azindan orta seviye pilotlugunuz ve bir
tane master combat mesleginiz olmasini tav-
siye ederim.

Her ne kadar Star Wars Galaxies’de yapilan
kokli degisiklikler eski oyuncularin tepkilerini
alsa da SWG'de icerik ariyorsaniz, yeni duragi-
niz Rage of the Wookiees. [itti]

van

" Star Wars Galaxies:
Rage of The Wookies

Tiir » Devasa Online Yapimal » 369 Interactive
Dagitimcr » Ubisoft Yas siniri » 13+ Minimum » 933 MHz
CPU, 512 MB RAM, 32MB GFX Onerilen » 1.5 GHz CPU, i
1024 MB RAM, 64MB GFX Web » www.lucasarts.com S
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Once Healer's indirmek
omriiniizd uzatir.

SPELLFORCE: SHADOW OF THE PHOENIX

Daha iyi senaryo daha zor oyunla mi gelir?

Daha Breath of Winter'in (BoW) buz
ejderhasi Aryn’i heniiz ortadan kaldirmistik ki
ilk oyundaki kot bir blytictinin bos durma-
masiyla yeniden basliyoruz. Bu manyak buiyu-
cuyl durdurabilecek tek kisi parlak ekrana ba-
kan bizlerden baskasi degildir; tabii sirtinda
Phoenix tasina sahip bir runik savasci olma-
miz sartiyla.

“HER SEY DAHIL” AVATAR
SF ustalari oyunun ilk dakikalarindan itibaren
kendilerini evlerinde hissedecekler. Burada se-
naryonun yani sira degismeyen oyun stilinin
de etkisi bliyiik. BoW’da can sikan bir nokta
ana oyundaki karakterinizle devam etmenize
imkan vermemesiydi. SoP’da ise ister SF’deki
karakterinizi, isterseniz BoW’daki ejder avcini-
zi tim ozellikleriyle aktarabiliyor ve LEVEL
50’ye kadar gelistirebiliyorsunuz; tabii énce-
den sahip oldugunuz esyalar olmadan. Ek pa-
ketle yeni bir irk eklenmese de yeni birimler,
40 by, 150 esya, 15 co-op - 1 deathmatch
haritasi ve yan gorevler dahil 40 saatlik oyun
siiresi geliyor.

SoP’u oynayabilmek icin BoW zorunlu de-

Speliforce:
Shadow of the Phoenix

Tiir » Gercek zamanli strateji ek paketi
Yapima » Phenomic Dagrtimei » Jowood Yas
sinir » 11+ Minimum » 1,6 Ghz CPU, 256 MB RAM, 1
GB HDD Onerilen » 2,8 Ghz CPU, 512 MBRAM, 1 GB
HDD Web » http://spellforce.jowood.de ,,'
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7™ Spellforce’un (SF) fantezi diinyasina
:‘; g baris geri dénmeyecek gibi gozikyor.

gil; Spellforce yiikliyse direkt SoP’u kurabilir-
siniz. SF ya da BoW’u sonuna kadar oynama-
yanlar veya silinen oyun kayitlari ardindan ag-
layanlar icin paket hazir bir LEVEL 28 karakter-
le geliyor. Bu karakterin gortinlisiinui ve yete-
neklerini siz hazirladiginizdan elalemin avata-
riyla oynuyormus hissine kapilmiyorsunuz.

Yeni maceranizda hangi karakteri sececegi-
niz sadece gorevleri degil gorevlerin gidisatini
da etkiliyor. Oyun ilerledikce izlediginiz yola
gore tanidik simalara (Urias ve Darius gibi)
rastlayacaksiniz. Fakat tabii ki Bow’daki bir
kahraman SF’dekini tanimiyor. Bu nedenle
oyundaki bircok karakterden goérev alabilmek
icin saygisini kazanmaniz gerekiyor ki bu da
daha cok yan gérev anlamina geliyor. NPC’le-
rin gosterdigi alternatif yollarla gucli bir dis-
man birligine bodoslama dalmaktan kurtula-
bilirsiniz.

AVATARINIZ PODYUMDA

Bir ek paketten beklendigi gibi grafik moto-
runda degisiklikler yerine yalnizca yeni model-
lemeler bulunuyor. Karakter ve detayli cevre
grafikleri OoD’nin kalitesini surdiirtiyor. Yalniz
karakterler konusurken dudaklari oynamadi-
gindan vantrolog olduklari izlenimini uyandi-
riyor. Vantrologluk etkisini yariya indirmek
icin gorev NPC’leri mini haritaya tasinmislar.
Savascilar ise “Hatlari tutun!” gibi sinirli ciim-
lelerden disari cikamiyorlar.

Artik cok oyunculu modda karakterimizden
ayrilmak zorunda degilsiniz. Her ne kadar tek
kisilik oyundaki avatari aktarmak oyundaki
dengeleri darmadagin edebilse de saatlerinizi
verdiginiz avatar ve yandaslariyla diismanin
uzerine gitmek cok eglenceli. Bunun disinda
kooperatif moddaki karakterleri de death-

et U U
HE}_: ’V: MEA .."'n!b? ‘4
match partilerine katabiliyor-
sunuz.

SOzUN 0zU

ikinci paket birinci paketten
kesinlikle daha eglenceli. Se-
naryosu daha da glizel ve
gercekten oyuncuyu sasirta-
biliyor. Kirdigim puanlar ayni
oranda artan ve dudak isir-
tan zorluk derecesi yiiziinden
gitti. Bu nedenle SoP’u ilk
oyunlardan anlinin akiyla ¢i-
kabilmis ve zorluktan CD’leri

kirmamis herkese tavsiye
ediyorum. [bitti]

Arti&Eksi

Basarili senaryo. Multiplayer’a
karakter aktarabilme. Yeni
coop-deathmatch eklentileri.
Kaliteli grafik ve soundtrack
Zor, daha zor, en zor. Yetersiz
seslendirme.

Grafik m—— —— —
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Zorluk: Cok

ingilizce Gereksinimi: Normay
Multiplayer: internet ve ag
lzerinden 8 kisi. ®
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CSI: MIAMI

Morg kadar soguk,

Bu ara ne kadar da ¢cogaldi suc Ustune
I diziler; yerlisi de var yabancisi da. Ar-

tik hepimiz sogukkanli dedektifler gi-
biyiz. Cinnet dolu G¢lincii sayfa haberlerini bi-
le déviz kuru bakar gibi okuyoruz. Otopsi, adli
tip, morg, delil, parmak izi, kesik parmak, kol
ve bacak, bakkaldan aldigimiz ekmek, gazete,
siit kadar giinliik ve TV sayesinde domestik.
Turk dizilerini bilemiyorum ama CSI: New
York icerdigi terimler ve davalarla bizi uzman-
Ik mertebesine cikaracak gibi.

Oyunumuz CS! ekoliiniin Miami ayagindan
bizzat uyarlanmis. Daha 6nce de CSI: Crime
Scene Investigation ve CSI: Dark Motives de
dizinin takipcileri olarak izleyiciaen sonra
oyuncu karsisina gikmis.

DONAT DA YOK, KAHVE DE

Bu adamlar dyle bildiginiz agzinda sigara, kirli |

sakal, film noir dedektiflerden degiller. Aksine
onlarin islerin tamamen hijyenik ve sistema-
tik. Suc alanini arastirmak, delilleri toplamak,
analizleri yapmak, taniklarla konusmak, zanli-
lar belirlemek ve tabii ki sucluyu yakalamak.
Ama en dnemlisi bu asamalarin hicbirinde
pantolon Ltliniizi bozmamak ve ter bezlerini-
zi yormamak (sanki Miami'de degilmisiz gibi).
Oyuna, bu elit takimin yeni caylagi olarak
basliyor-unuz. Dogrudan oyuna dalip kendini-
zi David Caruso’'nun “ekibe hos geldin™ konus-
masini dinlerken de bulabilirsiniz veya daha
bastan sikilip, oyunu birakma riskini alarak,
tutorial takilip ara ytizi kesfedersiniz. C5l:
Miami, dizide oldugu gibi cesitli evrelerden
olusuyor. Once amirinizden su¢ dosyasini ali-
yor, olay yerine gidiyor, detayli bir arastirma

parmak izi kadar silik

yapiyor, delilleri itinayla topluyor, her tirli
stipheliyi sorguya cekiyor, laboratuarda ve
morgda uzun saatler gegiriyor ve kili kirk ya-
ran degerlendirméierden sonra sucluyu tespit
ediyorsunuz. Tiim bunlari yaparken elinizin al-
tinda bir yigin ekipman bulunmakta. Sikisinca
ekip arkadaslarinizdan fikir, daha dogrusu
ipucu da alabiliyorsunuz ama bu sizin genel
puaninizi diistrlyor. Zaten ortaginiz birkag laf
etmek ve siz sorunca ipucu vermek disinda
hicbir derde deva degil (iyi polis-kéti polis bile
yapamiyorsunuz!). Yani davada kendinizi yal-
niz calisiyor gibi distinebilirsiniz. Aletler ise
tespit etme ve toplama basliklari altinda top-
lanmis. Ornegin parmak izi mi alacaksiniz, on-
ce bir sprey sikarak onu belirginlestirmeli,
sonra yine bir zimbirti sayesinde kalibini ¢ikar-
malisiniz. Veya elinizde bir kumas parcasi mi
var, énce yakindan bakmak icin stiper buyute-
cinizi kullaniyor, sonra da kumasin ilmikleri
arasina sikismis sac telini almak icin cimbizini
kullaniyorsunuz. Tabii olay bununla da bitmi-
yor sira sa¢ telinin laborutuvar analizinde. Za-
ten oyunun olay bu; takim taklavati dogru
kullanmak, CSI birimini utandirmamak. Delil-
leri laboratuarda masaya yatirlyorsunuz ama
bazen daha fazlasi gerekiyor ve solugu morg-
da aliyorsunuz. Orada maktule daha yakin-
dan, hatta icinden bakarak yeni seyler bulabi-
liyorsunuz. Sefinizi de pas gegmemek gerek.
Sikistiginiz anda sizi yeni bilgilerle glincelleye-
biliyor.

KESKE KATIL USAK OLSA

CSI: Miami, goze hitap eden bir oyun degil,
dzellikle gliniimiiz standartlanni dlstinirsek.
Gerci oyunun iddiasi mantik ve

gozlem lstiine'amayinede bu 77~
durum sikici olmasini gerektir- 't
miyor. Grafikler cok donuk ve si-
radan. Su¢ mahallerinde her-

hangi bir atmosfere rastlayami-
yorsunuz. Sug islendikten sonra
oraya varmaniz, olayin havasin-
dan mahrum kalmanizi gerektir-

Yazan|Glven Catak

Arti&Eksi

4 CSldizisi davalan ve
karakterleri; arada giren
detay videolar; alet takimi.

J Donuk grafikler; android
karakterler; sikici
oynanabilirlik; zayif sug
mahali atmosferi.
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Zorluk: Orta
Ingilizce Gereksinimi: Normal
Multiplayer: Yok ®

miyor. Ayni sekilde karakter-
ler de cok soguk. Sanki etrafi-
niz repliklerini ezberlemis an-
droidlerle dolu. Sesler dizide-
ki orijinal karakterlere ait
ama dudak senkronuna nere-
deyse hic dikkat edilmemis.
Gorsel acidan oyunun tek ar-
tisi, olay hakkinda detay ver-
mek icin arada cikan video-
lar. Sesler ve muzikse pek
kendilerini belli etmemeyi
tercih ediyor. Acik¢asi ben de
bir Agatha Christie romani
okumayi veya Katil Kim oy-
namay tercih ediyorum. C5I
dizi olarak fena bir yapim de-
gil ama oyun anlaminda va-
sat kaliyor. Yine de bir sureli-
gine, CSl olarak takilmak icin
katlanilabilinir. it

CSl: Miami

Tiir » Adventure Yapimer » 369 Interactive Dagrtimer »
Ubisoft Yas simirr ¥ 18+ Minimum » 750 MHz CPU,
256MB RAM, 32MB GFX Onerilen » 1.6 GHz CPU, |
256MB RAM, 64MB GFX Web » csimiami.ubi.com !
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Ikinci Kill.Switch
vakasi

: Kill.switch cok iyi bir oyun olmamasi-

' na ragmen basinda iyi vakit gecirdim.
Zaten oyunun incelemesinde de eg-
lendigimden bahsetmistim. CTSFNS (kisalt-
maya gel) benzer bir ylz ile karsima cikinca
oldukca sevindim. Clinkii armudun sapi Gzl-
mun ¢6pli yapmadan eglenecegimin farkinda
idim. Olaylar ise tahmin ettigim gibi gelisti.
Bakalim neler olacakt.

Oyuna baslar baslamaz karsimiza cikan
profil yaratma ekrani ile oyunun konsol hava-
sindan kurtulamadigini gériiyoruz. Baslarda
biraz panik yaratsa bile kontrollerin gayet iyi
uyarlandigini goriip rahat bir soluk aliyoruz.
Oyun motoru ile yapilmis bir cok ara videonun
ardindan tutorial béliimlerine oradan da aksi-
yonun gobegine daliyoruz. Oyunda iki ayri ka-
rakteri kontrol ediyoruz. Tek kisilik ordumuz
Raptor 6niine geleni kevgire cevirmekte uz-
man iken, gériinmez adamimiz Owl isini ses-
siz sakin halletmeyi seviyor. Owl gizli sakli is
bitirmeyi bir basamak ileri tasiyip, kostimu-
nun pilleri el verdigi stirece gercekten goriin-
mez de olabiliyor. Her gérevde baska bir ka-
rakteri kullanarak tercristlere kok sokturlyo-
ruz. Maalesef istedigimiz karakteri secmek gi-
bi bir durumumuz yok. Her daim bir dayatma
s6z konusu.

SNAKE?

CTSENS’1 anlamak bir cok oyunu anlamayi ge-
rektiriyor. Sam Fisher’in farkli gortis modlari,
MGS’ten hatirlayacagimiz kostiimler ve
kill.switch siper alma sistemi aynen karsimiza
cikiyor. Incik cincik bir suri 6zellik ile donatil-

-

(" CT Special Forces
Fire For Effect

Tiir » Aksiyon Yapima » Hip Games Dagitimar » Hip
Interactive Yas siniri » 17+ Minimum » 1 Ghz CPU, 256
MB RAM, 32 MB GFX Onerilen » 2 Ghz CPU, 512 MB !

RAM, 128 MB GFX S
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Yazan |Jesuskane

mis olmamiza ragmen temelde
yaptigimiz vur kir parcala, bu
maci kazandan 6teye gidemiyor.
Oyunu Uc¢lncl sahizzz kamera-
sindan oynuyoruz. Birinci sahis-
ta sagi solu kesmek ya da omuz
Ustu kamerasina gecip ekranin yarisini insan
azmani Raptor’iin gélgesinde birakmak mim-
kiin.

Oyunda ilgin¢ bulabileceginiz bir serbest
disis modu bulunuyor. Serbest disis olayi
ilk bir iki saniye hos olsa da yaptiginiz havada
saga sola yuvarlanip, serbest diisiiste olan te-
roristleri (aman Allah’im! bizi bekliyorlar tepe-
mizdeki ucaktan atlamak icin!!!) vurmak. Za-
man zaman VIP'lere refakat etmeniz falan is-
teniyor (ucaktan atlayan VIP’ye mi?! — Blaxis).
Tamam, ucuk olsun istemisler ama bana biraz
sacmaligin daniskasi geldi.

e

SAM?

Oyunun ilk yarim saati kismen eglenceli geci-
yor. Ara videolarin gereksiz sekilde uzun ve ak-
siyon yoksunu olmasi ilk sorun olarak karsimi-
za cikiyor. Oyunda ilerledikce karakterlerimi-
zin sahip oldugu o6zelliklerin ne kadar gereksiz
oldugunu fark ediyoruz. Sirf eglence icin bile
kullanma sansimiz pek yok. Clinkl ne goriin-
mez olan Owl gorlinmez, ne de tek kisilik ordu
olan Raptor yenilmez. ilerledikce artan dis-
man sayisi gorevlerin anlamsizlasmaya basla-
mast ile oyun iyice cekilmez bir hal aliyor.
Oyunda arac kullandigimiz boliimlerde mev-
cut. Raptor’iin hovercraft ile etrafa 6lim sacti-
g1 bolim oldukca hostu ozellikle. Ancak bu eg-
lencenin dmri de cok uzun degil. Oyunun gra-
fikleri vasati ancak asiyor. Yerli yersiz kullani-
lan efektler ise can sikiyor. Ozellikle silahlarin
ateslendigi anda uygulanan bulaniklik efekti
bir siire sonra mide bulandirmaya basliyor.
Harita tasarimlar her yeni bélimle biraz daha
baygin hale geliyor. Oyunun genelinde, sona
yaklastikca yapimcilar sanki sikilmis da bitsin
diye ugrasmis gibi bir hava var. Bu ayni sekil-
de oyuncuyu da etkiliyor. Baslarda bam giim

ilerlerken, zaman gectikce
ciddi anlamda sikici bir hale
geliyor. Ve maalesef bu cok
cabuk gerceklesiyor. Seslen-
dirmeler nispeten basarili ol-
sa da ara videolarda komuta
merkezinde oturanlarin alti
saat konusmasi, esas oglanin
da “cool” bir cevap vermesi,
zaten ne senaryo ne de diya-
log ile ilgilenemeyecek hale
gelen oyuncuyu iyice yerin
dibine sokuyor. Evet, oyunda
bir senaryo var ama ne ben-
de anlatacak hal var ne de
sizde bosa harcayacak za-
man. Uzun lafin kisasi oyun
bir kill.switch olmay: bile ba-
saramiyor ki birakin MGS ya-
da Splinter Cell olsun. Yazi-
nin basinda sevindim demis-
tim, ama o da kursagimda
kaldi. [bitti]

Arti&Eksi

Free Fall modu kisa siireligine
eglenceli, diger oyunlardan
alinan ozellikler

Tek diize oynanis, gereksiz
artan zorluk derecesi, vasat
grafikler
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Zorluk: Zor

ingilizce Gereksinimi: Normal
Multiplayer: Yok

Bulundugu Diger Sistemler:
PS2, XBoxm



Super oyun!

STOLEN

Nedir bu tiizerimdeki Hip

Games laneti?

Hadi benim lUzerimde bulunan laneti
I gectim, Hip Games’i kurtarmak icin

ne lazim asil. Adamlar gayet guzel fi-
kirler ile ortaya cikip (ya da diger oyunlardan
araklayip) hadi yapalim bu oyunu diye masa
basina oturduklarinda ne hikmetse yizlerine
gozlerine bulastiriyorlar. Sonra kalkip ben de-
niz gibi gariban bir yazar bu oyunu uzun uzun
oynaylip, yetmezmis gibi bir de incelemesini
yazmak zorunda kaliyor. Piyasada bir tane iyi
oyun bulunmayan donemlerden birine denk
gelse biraz daha iyi davranabilirim oyuna. An-
cak iyi oyunlarin yagmur olup yagdigi bir iki
aydan sonra bu pek mimkiin degil.

Elimizde bir glinahkarlar sehri var. Sug
orani almis yurimus. Takunyadan bomba,
mutfak robotundan sac kurutma makinesi,
kursun kalemden gozliik yapabilen bilim ada-
mi bir amcamiz da mevcut. Son olarak da, gol-
gelerde saklanan ama Ustuindeki her alet mas-
mavi parlayan, merdiven inerken her basa-
makta 3 salto 9 ters takla atabilen bir An-
ya’'miz var. Biz dogal olarak Anya’yi kontrol
ediyoruz. Hic te fena degil hani. Anya duvar-
larda kosup ters taklalar atabiliyor, kenarin-
dan sarktigi duvardan, su borularina atlayabi-
liyor. Glizel bir takla atip karsi binanin daha
alcak olan catisina nazikce inebiliyor. Ancak
ne bunlar ne de baska bir sey oyunun iyi ol-
masina yetmiyor. Oyunun XBox ve PS2 versi-
yonlari da piyasada bulunmakta. Her neden
ise Gamecube versiyonu iptal edilmis. Ancak
bizler birer PC kullanicisi olarak elimizde bir
kontrol cihazi yerine klavye fare ikilisi bulun-
dugundan, konsol oyuncusunun heyecanini
yasayamiyoruz. Onlarin da bu oyunla pek he-
yecanlandiklarini sanmiyorum ya neyse. Anya
tarlt akrobatik hareketi, gayet estetik gercek-

Arti&Eksi

Anya ve fiziksel becerileri
& Ohem, erm, yaziyi okuyunuz

Grafik m m——
Ses m— m— — —
Oynanabilirlik s s m
Multiplayer
Eglence mmm mm

Zorluk: Zor

ingilizce Gereksinimi: Az
Multiplayer: Yok
Bulundugu Diger Sistemler:
PS2, XBox ™

lestirebiliyor olsa da biz kontrol-
lerin ve kameranin beceriksizligi
yuzlinden, ara videolardaki jim-
nastik sovlari ile yetinmek zorun-
da kaliyoruz. Oyunda en guzel
goriinen ve en yumusak hareket-
lere sahip olan sey Anya. Ancak
kontrol edemeyince bunun pek
bir dnemi kalmiyor. Bélim tasa-
rimlart Anya’nin 6zelliklerini kul-
lanabilmesi tizerine yapiimis. Ke-
narindan sarkmamiz, hoplayip
ziplamamiz icin turli engel ve
obje etrafa bol keseden serpisti-
rilmis. islerimizi gizli sakli hallet-
me cabamizi desteklemek icin de
bol bol golgelendirilmis ortam-
lar. Sagdaki soldaki glivenlik ya-
da ipsiz sapsiz serseriler ile ug-
rasmamak adina gizlenerek iler-
lemek elbette daha mantikli. An-
cak aranizda boyu dizinizi gec-
meyen bir kutu bulunan gliven-
lik gorevlisi sizi gormuyorsa ne
gerek var bosa ter akitmaya.
Kontroller kadar kéti olan yapay
zeka oyunun zaten iki gidim olan
eglencesini de alip goturiiyor
acikcasi.

SAM FISHER MI DEMISTIM?
Oyunun gayet klise olan senar-
yosundan pek bahsetmeye gerek
yok. Amcamiz tiirlii alet yapar

f
1
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biz de stiper kahraman edasi ile bu alet-
leri kullanarak kotu adamlari tepelemeye
ugrasiriz. Aslinda bir hirsizdir Anya ancak
bu onu yildirmaz!? Sam Fisher amcamiza
(yine mi ya, baska oyundan arak artik lit-
fen ya) benzemeye inatla calisir, golgeler-
de dans ederiz. Koti grafikleri gormez-
den gelmeye ugrasir, kaplamalari yok sa-
yariz. Kontroller ile bogusup kameraya
sayar soveriz. Oyunun senaryosu kisaca
boyle sevgili okurlar.

Tamam dilime dustl bir kere. Ancak
ne demisler, yigidi 6ldir hakkini yeme.
Seslendirmeler oyunun genel kalitesi ile
hic 6rtiismeyecek derecede iyi. Ancak ses
sanatcilarinin performansi tabloyu degis-
tirmeye yetmiyor. Kontroller ve yapay ze-
ka biraz daha ytzlne bakilir cinsten olsa
idi, en azindan bir siire basinda sikilma-
dan vakit gecirebileceginiz bir oyun ola-
bilirdi Stolen. Ancak bu ve pek cok eksigi
ile Hip Games'in citasini biraz daha diisu-
riyor benim icin. Bir Dead to Rights var-
di, klise idi, yine iyi degil idi ama biz sev-
mis bagrimiza basmistik onu. Neyse olan
olmus artik, haydi Kisa Kisa’ya. pitti]

-—

. Stolen

Tiir » Aksiyon Yapima » Blue52 Dagitima » Hip

Interactive Yas sinirt » 13+ Minimum » 1 Ghz CPU, 256
MB RAM, 32 MB GFX Onerilen » 1.5 Ghz CPU, 512 MB
1

RAM, 128 MB GFX
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Rica ederim bu Kisa Kisa

bahsini kapatalim!
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Battle Strike: The Road to Berlin

e Yapim: City Interactive Dagihim: dtp Minimum Sistem: 1.2 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

Ya arkadasim, simdi ben kalksam, lkinci Diinya Sava-
si konulu bir oyun yapsam, desem ki "Oradan Ruslar
saldinyor”, “Buradan Ingilizler Akin Akin Anadolu gibi
akin akin geliyor”, "Sag kanattan Berker orta sahadan
gelen Burak'a gelisine ¢cakiyor®, ne hissedersiniz? Ne
dersiniz arkamdan? Demez misiniz "Yahu bu Firat da
cok bozuldu, lkinci Diinya Savasi'ydi, Berker'di, Kisa
Kisa'ydi vs'ydi derken kirdi kafay!”. Ama yapacak bir
seyim yok maalesef,

Ikinci Dlnya Savasi, Nostra-
damus’un gelecekte oyun oyna-
nabilsin diye kendi imkanlariyla,
tasla, sopayla cikardigi bir savas-
tir. Eger Nostradamus'un spon-
sorlugunda bu savas cikmasayd
su anda her sey cok farkl olurdu.
Mesela, ikinci Diinya Savasi olma-
saydi su anda ben cok uzaklarda,
asagida yemek yiyor olurdum.

Gelelim Battle Strike: The Ro-
ad to Berlin’e... Birinci ya da en
fazla ikinci kisi kamerasiyla oyna-
nan The Road to Berlin, kamera
sayisindan da tahmin edebilece-
giniz gibi kisilik karmasasi yasi-

30

level
notu

Kac aksiyon oyunu oynadik sim-
diye kadar, saydiniz mi? Ben say-
madim. Size de ne bdyle bir soru
sorarim, ne de saymanizi bekle-
rim. Evet soruyu sormus oldum
belki, ama biz de zombiyiz, hata
yapmamiz normal degil mi sizce
de? Bu ytizden Billy Blade and
the Temple of Time'l oynadim ya
Zaten...

Oyunu acar acmaz grafikler
gazlniize, kafaniza carpiyor Show
TV'nin "dan!” efektiyle. Panik yap-
mayin, grafiklerin temas ettigi ye-
re soguk su tutun. Olmadi, dokto-
runuza bagvurun. Oyunu oynar-
ken Ufuk geldi yanima CHIP'ten,
"Abi" dedi, "Kaplamalar cok koti".
“Ya" dedim, "Ne kaplamasi
Ufuk’'cugum, onlar halka degil,

level 35

notu

yor. Ancak oyunun grafikleri asil sorun sevgili okurlar.
Cozlnlrligl 1600x1200'e cikarmama, bes-alti hard
disk'i ayni anda kullanmama ve monitér yerine 128
ekran TV baglamama ragmen grafikler vasati asama-
di. Tabii bunu anlayisla karsilamak gerekiyor. Peki ya-
pay zekayl neyle karsilamaliyim dersiniz? Berker be,
suradan uzatir misin su senin mese odununu? Sagol
Berker... ®

Bllly Blade and the Temple of Time

€W vapim Iridon interactive Dagitim: Fusion Labs Minimum Sistem: 900 Mhz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX

fill", "Hayir” dedi, “Sunlardan bahsediyorum, aha!”,
parmagini monitdriime sirerek, Cok kizdim, "Ha, sen
burada bekle diyerek!" Level'dan adam toplayip gel-
dim!

Simdi baktigimiz zaman (Omer Urlinddil), elindeki
kilicla ilerleyen (Tenis-Eskrim-Dagcilik) bir karakteri
Kontrol ediyoruz. Bu sayede yolumuza gikan Korsan-
lari ve benzer dismanlari dldlrebiliyoruz, Bu sirada
kamera bize celme takiyor, yere kapaklaniyoruz.
Oyunun en zor boss'u da bu zaten, kamera yani. Zayif
noktasiysa oyunu kapatmak. Oliiyor hemen! Bakin
cidden... @
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SeaWorld Adventure Parks

9 Yapim: Deep Red Dagitim: Activision Minimum Sistem: 1 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

Ve iste bekledigim oyun! SeaWorld Adventure Parks
Tycoon 3D! Evet, yanhs duymadiniz, yeni bir Tycoon
oyunu var su anda DVD-ROM'umda. Bu yuzden OVD-
ROM'umu hemen Berker'in DVD-ROM'uyla degistirey...
Ohm, n‘aber Berker? Buglin gelmeyecektin sen dergi-
ye hani? Neyse, isim vardi benim de zaten! Paldir
kiltiir!!! (dergiden hizla kag!!!)

Tam bir Tycoon oyunu SeaWorld Adventure.
Oyunda tek yapmaniz gereken sey bir su parki insa
etmek ve buraya gelen ziyaretcilerle ilgilenmek. Tabii
ziyaretcilerinizi mutlu etmek icin elinizden geleni ar-
diniza koymuyorsunuz. Zaten elinizden geleni neden
ardiniza koyasiniz ki? Ne demek bu sayin Kirca?

Kopek baliklari, penguenler, balinalar ve daha bir-
cok hayvan oyunda yer aliyor. Derseniz ki "Ne bicim
konusuyorsun sen dyle hayvan mayvan diye”, "Bir

A Series of Unfortuna

9 Yapim: Amaze Entertainment Dagitim: Activision Minimum Sistem: 900 Mhz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFx

s

Gelmis gecmis, hatta halen gecmekte olan en yaratic
adventure oyununa "Merhaba” deyin veya herhangi
bir karsilama kelimesi kullanin {mesela "Aaa” olabilir,
“Ehi, ehe” olabilir). A Series of Unfortunate Events'ta
lic karakteri ayni anda kontrol ediyorsunuz. Nedense
ismini vermek istemedigim bu kardeslerden biri kiz,
biri erkek, biri de bebk. Evet, yanhs okudunuz, clinku
yanhs yazdim. "Bebek” olacak dogrusu. Kizimiz icat-
lariyla bizi bizden alip yere ¢arpiyor. Mesela nasil ya-
piyorsa, oyuncak bir gemiyle bir yumurta firlaticisi
icat ediyor ve bununla yengecleri vuruyor. Diger ka-
rakterler de bu kiza bir seuler icat edebilmesi icin
sagdan soldan esyalar topluyorlar. Ebatlar bes ila
dokuz cm arasinda degisen en ufak kardes ise agre-

Garfield

saniye aciklayabilirim” derim. Ama
vazgectim, rica ederim bu bahsi ka-
patalim...

Kayaklar, roller coaster’lar ekle-
yerek su parkinizi genisletehiliyorsu-
nuz. Daha cok roller coaster, daha
cok bonus. Arta kalan bonus’lannizla
da yeni bonus'lar alabilir (ki bu uzay-
da bir kara deligin olusmasina sebep
olabilir) veya bu bonus'lart yapi ve
sarf malzemesi almak icin kullanabi-

Ilrsmlz &

level
no TU

sif bir yapiya sahip; her seyi isiriyor. Tabii bu ise yari-
yor, Bazi objeleri ufak kardesin objeleri “gnam gnam!”
diye yemesiyle elde ediyorsunuz. icatlarla ve esya bul-
makla oyun akip gidiyor. Eglenceli mi? DEGIL! COK SI-
KILDIM! Caps acik kalmis, pardon.

Bir defa oyun tekrar ediyor Elm Sokagr’'nda Ka-
bus'taki sahne gibi. Ve sagma sapan icatlarla ugrasi-
yorsunuz. 0 degil de, Burak'la su 74 ekran TV'yi kombi-
ne etsem, plazma ekran bir Burak ¢ikar miortaya? ®

20
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‘j YapimHip Games Dagjttim: Hip Games Minimum Sistem: 1 Ghz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX

Tembel Hayvan'i bulduk! Nasil bir seye benzedigini
merak ediyordunuz ya... Etmiyor muydunuz? Ohm.
Neyse iste. Ben buldum ve bunu sizle paylasmak is-
tedim. Alin yarisini...

Benden bile daha tembel olan bir yaratik varsa
o da Garfield'dir sevgili okurlar. Evde oturur, yemek
yer, uyur, televizyon izler, kanusmaz. Bunun gibi
bircok tembellik unsuruna sahip olan Garfield'a evi

e ———

toplattirirsaniz ne olur? Bu ve "Kim 500 milyar
ister?” gibi sorularin cevabini bu oyunda bula-
caksiniz. Bulamazsaniz eger, bu sorun kapsama
alanimda degil, burada cekmiyorum zaten.

Evet, elinizde elektrik stplrgesiyle evdek
esyalari toplayarak oyuna baslyorsunuz,
Uciinci kisi kamerasiyla kontrol ettiginiz ser-
seri kedi Garfield, [ tusuna bastiginizda cevre-
deki esyalan “svis!" diye cekiyor. Peki bu size
ne kazandiriyor? Aslina bakarsaniz hichir seu.
Kalkip evi biraz toplarsaniz bu oyunu oynama-
niza gerek kalmayabilir, emin degilim. Ama
ufak bir kuzeniniz/kardesiniz varsa, bu oyunu
oynayabilir. Oynamazsa da ne yapahm, alinz
oyunumuzu gideriz. @

level
notu
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Yazan |Tuna Sentuna

Bakalim elimizde neler var. PlayStation 3, Nintendo Revolution ve Xbox 360. Evet. Cok giizel. Ne zaman cikiyorlarmis?
Kasim 2005’te Xbox 360? PS3’lin cikisi 6ne cekilmis? Eyvah eyvah. Demek oluyor ki, yeni nesil cok yakin bir zamanda
yeni nesil olarak anilmayacak ve gercegin kendisi olacak. Gercek derken sunu kastediyorum. File->Open->Geta-
way3.mov. Bu videoyu izledikten sonra gercekle yapayi birbirine karistirmamak miimkiin degil. Buyuk ihtimalle bu sis-
temlerin ilk oyunlari pek bir seye benzemeyecek, ama bir siire sonra Grand Theft Auto gibi bir oyun inecek ve iste o za-

man yer yerinden oynayacak. Uc sistem de o kadar guclu ki, ekrana gercegi neredeyse birebir yansitiyorlar. Oyunlara
ciddi anlamda yeni bir soluk gelecek. Basit kaplamalar ortadan kalkacak, kétli animasyonlar rafa kaldirnlacak ve “aman
sistemin glicii yetmedi surdan kistik, burayi attik” gibi climleleri bir daha duymayacagiz (sanirim). Durum boyleyken,
kenara uc bes bir sey koymaya siz de baslayin derim, zira bu sefer tek bir oyun konsolu kimseye yetmeyecek, ortalik

cok fena kizisti...

Geliyor, geliyooooooorrr!!!

SSX 4

Yapim: EA Canada | Dagitim: EA | Platform: PS2, Xbox, GC, PSP, DS, Xbox 360 | Cikis Tarihi: Ekim 2005

Cok heyecanliyim, fakat biraz daha adrenalin
salgilarsam agzimdan koptukler sacarak yere

yigilabilirim. Diinyanin en eglenceli ve

bagimhhk yaratabilen oyunlarindan olan SSX,
cok yakinda konsollarimizi yeniden isgal ede-
cek. Olay yine cok basit. Elimizde karlarla kapli
bir dag bulunuyor ve bu dagdan asagi kayan

(veya yuvarlanan) da biziz. Yine artistik

hareketler yapacagiz, yine kombolari art arda
dizecegiz ve dagin hiikiimdari biz olacagiz! isin
ilginclestigi yerse hayli carpici. Ug oyundur
sadece Snowboard’cularin bulundugu oyuna

Kaba kuvvete hayir!

STATE OF EMERGENCY 2

bu sefer kayakcilar da katiliyor
(kayakcilarla Board'cular birbirleri-
ni hic sevmezler bu arada). EA niye
boyle bir karar vermis onu bilemiy-
orum, fakat oyuna yeni bir heye-
can getirecegi de ortada.
Kayakcilar Board’cularin yapa-
madig1 “Monster Trick”ler

sergileyebilecek ve genel anlamda oyun cok daha hizli olacak. EA bu

konuda Burnout’u 6rnek aldigini da acikladi. O kadar hizli giderken

nasil artistik hareket yapacagiz, onu anlayamadim ama yine de her sey
miikemmel olacak (olmali!) gibi gériintiyor.

Yapim: DC Studios | Dagitim: Aciklanmadi | Platform: PS2, Xbox, PC | Cikis Tarihi: 2005 sonu

Amacsizca dovismenin, milyonlarca insanla

mucadele etmenin adi ya Dynasty
Warriors'dir, ya da State of Emergency.
Analizlere bakacak olursak da State of
Emergency’nin bundan yillar 6nce cikmis

oldugunu ve pek bir seye de benzemedigini
rahatlikla gorebiliriz. DC Studios tarafindan
haklari satin alinan SoE2, bu sefer daha cok
karakter, daha elle tutulur bir senaryo ve daha
fazla arac icerecek. Grafik motoru da bastan

asag yenileniyor. ilk oyunun Arcade tarzi

» Japonya’nin Unli iki oyun firmasi
Namco ve Bandai 2005 sonbaharinda
birlesme karari aldi. Boylece daha kaliteli
Japon oyunlari gorebilecegiz.

» Uzakdogu’dan bir haber daha. Ja-

pon’larin kendilerini yerlere atarak per-
formans sergiledigi Karaoke Revolution
Vol.4 cok yakinda piyasada. J-Pop’a veya
Karaoke’ye merakliysaniz, beklemeye de-
vam.

» Scarface: The World is Yours 2006’nin
herhangi bir zamanina ertelendi ve Vi-

SoE2’de daha az hissedilecek. Dumdiz
ilerleyerek adam dldiirmenin yaninda,

ufak bulmacalarla ve kafanizi
calistirmaniz gereken engellerle de

karsilasacaksiniz. Zaman zaman karakter-
ler arasinda gecis yapmaniz gerekecek,
farkh bir karaktere gecince de onun
yeteneklerini kullanarak bulmacalarn
cozeceksiniz. Bulmaca dedigim de bir
macera oyunundakiler gibi olmayacak
elbette. Olay yine aksiyon, yine kargasa.

vendi'den gelen aciklamaya gore Xbox
360 icin hazirlaniyor.

» Prince of Persia 3 hakkinda bir haberi-
miz var. Buna gore yeni oyunda Prince
duvarlardan kosarak diyagonal olarak
ziplayabilecek ve dismanlarinin Gstiine
indiginde bir “tutup atma” hareketi ger-
ceklestirecek.

» Splinter Cell'in Sam Fisher’siz, ama disi
kahramanli bir modeli olan D1RT, PC ve
PS2 icin hazirlik asamasinda. Oyunda di-
si kahramanimiz 20 farkli silah, bircok

Bakalim bu sefer SoE istedigi basariyi

yakalayabilecek mi? Bakiyor musunuz?

Alo?

estetik ama 6liimciil hareketle donatil-
mis ve boyle bir envantere sahip oldugu
icin de kotl adamlara karsi miicadele et-
mek zorunda kalacak.

> Eger savasin taktiksel yonu ilginizi ce-
kiyorsa, zaten Full Spectrum Warrior oy-
namissinizdir. Bu durumda size Full
Spectrum Warrior: Ten Hammers’in PS2,
Xbox ve PC icin 2005’in kis aylarinda pi-
yasada olacagini séylemekten gurur du-
yarim. Online oyun olanagi ve daha be-
cerikli yapay zeka da yine Ten Ham-
mers’da.
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ONIMUSHA: DAWN OF DREAMS

Japon stili zebani avinda dordiincii perde.
Yapim: Capcom Prod. Studio 2 | Dagitim: Capcom | Platform: PS2 | Cikis Tarihi: 2006

Onimusha’yi nasil bilirdiniz? lyi? K&ti? Sikici? Resident Evil kop-
yasi? Cevabiniz ne olursa olsun, zaten her sey bu sefer degisiyor,
hic merak etmeyin. Ancak gelecek yil PS2’lerimizde gérecegimiz
Onimusha: Dawn of Dreams, Oda
Nobunaga’nin ardindan gelisen
olaylari konu alacak. Nobunaga’nin
A varisi de Nobunaga kadar kétiliige
merakh bir kisi oldugundan, Japon-
ya'yi ele gecirme ve tim insanhgi
onunde diz coktlirmek tzere hare-
kete gecer. Biz de Soki ve bayan ar-

BATMAN BEGINS

Yarasa Adam'in en farkli macerasi basliyor.

Yapim: Eurocom | Dagitim: Electronic Arts | Platform: PS2, Xbox, GC, PSP |
Cikis Tarihi: 15 Haziran 2005

kadasiyla bu kotilige yine “Dur!” diyecegiz. Es- [§
ki Onimusha bulmacalarindan cok aksiyona
dayali olacak Dawn of Dreams bize iki karakte-
rin kontrollinii verecek. Bunlar arasinda zaman
zaman gecis yapmamiz ve karakterlerin yete-
nekleriyle alakali engelleri asmamiz gerekecek.
iki karakterin ortaklasa gerceklestirebildigi 6zel
saldirilar da yine Dawn of Dreams’e eklenen
yeniliklerden. Onceki oyunlardan bagimsiz hikayesi ve oynanisi-
na getirilen yeniliklerle, yeni Onimusha yepyeni bir heyecan (diye
dustiniiyorum en azindan).

CASTLEVANIA:

CURSE OF DARKNESS

Symphony of the Night tadini ne zaman
yakalayacagiz yeniden?

Yapim: Konami TYO | Dagitim: Konami | Platform: PS2,
Xbox | Cikig Tarihi: Sonbahar 2005

Splinter Cell benzeri bir oynanisa
itecek oyunculari. Dismanlarini-
zin kalp atisini ve cetelerin liderle-
rini anlama yetisiyle donatilacak-
siniz neyse ki. Eger dismaninizi
korkutmadan, yanindaki varili
patlatmadan veya cete liderini ¢l-
durmeden ilerlerseniz, muhteme-
len yere inersiniz. ilk dnce dus-
manlarinizin kalbine korkuyu sal-
mali ve nisan almakta zorlanan,
yumruk atmayi beceremeyen rakip-
ler elde ederek isinizi kolaylastirmali-
siniz. Burnout benzeri Batmobile bo-
[imlerinin de bulunacagi Batman
Begins, klasik olacak kadar iyi goziik-
mese de oynanmaya degecek.

Avrupa’da nefret
edilen, anlasiima-
yan, bir turlt sata-
mayan Castlevania,
& neyse ki Amerika’da
ve Uzakdogu’da be-
geniliyor da Konami
devamini getiriyor.
Diger Castlevania oyunlarindan tamamiyla
bagimsiz olan Curse of Darkness, Dracula’nin
hizmetkari olan, ama Dracula’nin baskisindan
sikilarak yanindan ayrilan (bu kadar kolay de-
mek) Hector’'un hikayesini konu aliyor. Yalniz
kalan Dracula Belmont'lar tarafindan 6ldurdl-
diikten sonra da tiim Avrupa’ya hastalik yayi-
liyor (neden ki?) ve Hector’'un kiz arkadasi 6li-
yor. Buna sinirlenen Hector Dracula’nin sara-
yina geri donuyor ve arkasindan cevrilenler-
den habersiz, kapilari aciyor... Oyun yine ¢
boyutlu, yine karsimizda bir dolu garip yaratik
var, fakat bu sefer bizim yanimizda da garip
yaratiklar bulunacak. Ayni Symphony of the
Night'ta oldugu gibi RPG &gelerinin yogunluk
tasiyacagi Curse of Darkness, Castlevania’yi
umuyorum yeniden zirveye tasiyacak.

Batman’i daha 6nce hi¢ bdyle gorme-
diniz, emin olun. O hep cok glicliydi
oyunlarda. Kimse karsisinda on sani-
yeden fazla duramaz, tstline yagan
kursunlar ilerlemesine engel olamaz-
di. Belki de bir stiper kahraman boyle
olmaliydi, ama Batman’in aslinda
kendi kendini gelistirmis normal bir
insan oldugunu dusinince bir yer-
lerde hata oldugunu anlamak da ko-
lay oluyor. Yapimci Eurocom bir film
oyunu (filmi ne zaman geliyordu bu-
nun?) olan Batman Begins’de elinizi
kolunuzu sallayarak yuriimenize en-
gel olacak. Batman iki, bilemediniz
tic kursunda yere yigilacak. Bu da

» Uzun suredir sesi sedasi cik-
mayan Z-Axis, yeni projelerini
acikladi. Buna gore filmi ya-
pim asamasinda olan X-Men
3’lin oyunu ve Iron Man’le il-
gili bir proje yakinda ilk bilgi-
leriyle karsimizda olacak.

> Bir araca binmeden karda
ilerlemek size gore degilse,
Crave tarafindan hazirligi sir-
durilen SnoCross 2’yi bekle-
menizi tavsiye ederim. Kar
motorlarinin yarisini konu

alan SnoCross, sadece PS2 ve
Xbox icin hazirlaniyor.

» Namco Warhammer diinya-
s Uizerine bir oyun hazirladigi-
ni acikladi. THQ'nun 40K kon-
septi yerine, fantezi bolimuy-

le ilgilenen Namco, hazirlanan
oyunun once PC’ye ardindan
PS2’ye cikacagini da belirtti.

» Buena Vista Games Tu-
rok’un haklarini satin aldi ve
yeni nesil konsollar, su anki

konsollar ve el oyun cihazlari
icin seri Turok liretimine bas-
layacaginin sinyallerini verdi.

ilgilenmedigini dusunenler
Heavy Metal Thunder’i gériin-
ce sasiracaklar (ben sasirdim
bile). 30cm’lik robotlarin sava-
sini konu alan oyunda karak-
teriniz 14 yasinda baslayacak
ve 40 yasina kadarki hayatini
da biz kontrol edecegiz.

» Kasim ayinda piyasada ol-
masi beklenen ¢ok gizemli bir
oyun var. Yapimci firma Ne-
versoft ve oyunun adi da kisa-
ca Gun. Bir FPS olmasi bekle-
nen oyunda ne olacak, ne ol-
mayacak, her sey belirsiz...

> Advent Rising blyuk ihti-
malle su sira piyasada. Muh-
temelen de miikemmel bir
oyun oldu. Belki de almalisi-
niz, ha?

» Square Enix’in Final Fantasy
ve RPG'ler disinda oyunlarla
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A Senligin asil krali elbette Winning

Turnuvalar, oyunlar ve konsol oyunculari bir arada

GELENEKSEL ANTIKOYUN SENLIKLERi 2005

Turkiye'de neredeyse hic géremedigimiz seyle-
ri yan yana dizsek, elimizde hayli uzun bir liste
olur, ama bizim ilgi alanimiz bu listenin oyun
kismi olacak. Séyle bir senaryoya ne dersiniz
merak ediyorum:

Tum oyun konsollari, PS2, Xbox, GameCu-
be, PSP, Nintendo DS tek bir alanda. Hepsine
uygun onlarca, hatta ytizlerce oyun. Sizin gibi
dusunen, ayni kafada olan sayisiz oyuncu. Dev
perdede oyun tanitimlari, oyun videolar.
Oyunlara yillarini vermis kisiler tarafindan ya-
pilan canl oyun incelemeleri ve elbette kendi-
nizi géstermeniz icin hazirlanmis édulld turnu-
valar. Boyle bir duzenlemenin bir parcasi ol-
mak kim istemez? iste AntikOyun bunu basar-
di ve Ankara Cankaya Universitesi bahar sen-
likleri dogrultusunda, Deha Caman’in Ustin
katkilaryla 28-29 Nisan tarihlerinde bir “Oyun
Senligi” dizenledi. Gecen yilki senlige oranla
daha eglenceli, daha dolu ve yapilan ilging tur-
nuvalarla daha da heyecanh gecen bu oyun fir-
tinasindaki detaylar mi? Sizi soyle alalim.

HEP BIR AGIZDAN

Senligin temasini konsollarin olusturmasiydi
aslinda bu senligi 6zel yapan. Kendisini konsol-
lara adamis AntikOyun (www.antikoyun.com
adresinden ulasabilirsiniz) ve kuruculari Feru-
dun Akyol ve Efe Mert, bu isteki profesyonellik-
lerini organizasyonun her anini planladiklarini
gostererek bir kez daha kanitladilar. Senlik sa-
atleri boyunca bir dakikanin bile bos gecme-
mesini saglayan AntikOyun, yemek arasinda
bile film gosterimleriyle katilimcilarin eglene-
bilmesini saglad.

Konsollara cikacak oyunlarin tanitimlarinin
mini bir E3 havasinda basladigi senlik, NFS Un-
derground 2 Drag yarisi turnuvasiyla hiz ka-
zandi. Uzman olsun olmasin, herkes yarislara
katildi, ama bir kisi sampiyon oldu elbette.
NFS’den hemen sonra herkesin bekledigi oyun,
Winning Eleven turnuvasi basladi. ismini tur-

nuva listesine yazdir-
mak isteyenler birbirini
ezdi, arbede cikti, ama
AntikOyun ekibi bu ko-
nuda da etkisini kanit-
ladi ve isyani kolaylikla
yatistirdi (olayr biraz
dramatize etmek ge—'
rek). Kuskusuz ki en cok
ilgi goren turnuva bu
oldu. Sadece Turkiye Li-
gi takimlarinin kullanil-
masina izin verilen
maclarda kiyasiya bir1
rekabet s6z konusuydu. r
Bir turnuvada sampi-
yon olan, diger turnuvaya da
katilmak istedi, ama buna da
AntikOyun yetkilileri tarafin-
dan yasak konuldu, adalet
saglandi. Sonucta Turk milleti
olarak futbola merakimiz
Winning Eleven’da da bir kez
daha gorilmus oldu (PS2'yi
sadece WE icin alanlar oldu-
gunu biliyor muydunuz?).

ilk giin bu iki turnuva,
oyun incelemeleri (GameCu-
be’de Resident Evil 4, Xbox’ta
Halo2, Splinter Cell: Chaos
Theory vb.) ve isteyenlerin
konsollari deneme seanslariy-
la gecerken, ikinci guinlin cok
farkh gececegini kimse tah-
min etmemisti.

BAYANLAR ARASI TEKKEN
5 TURNUVASI

Evet ikinci gliniin en carpici
ozelligi sadece bayanlarin ka-
tilabildigi Tekken 5 turnuva-
siydi. Ustelik bu turnuva tam

A Ferudun, Efe, AntikOyun ekibi ve
ben (ortada, perdeye bakmaktan
yorulmus ve akabinde yayilmis
olan).

2 kez yapildi. ilk turnuvada katilim az olmasina
ragmen cekisme inanilmaz boyutlardaydi.
Oyuncularin bayan olmasi nedeniyle karakter-
lerin de Tekken kizlarindan olusmasi, normal
turnuvada goremedigimiz isimleri dev perde-
de gorebilmemize olanak sagladi. Christie sal-
to atti, Xiaoyu Cin’in guiclinii gosterdi ve en
hizli olan kazandi. Bayanlarin Tekken’e bu ka-
dar merakli oldugunu kimse tahmin etmemis-
tir herhalde. Aksam saatlerinde baslayan yag-
murun etkisiyle, disarida cekimser duran oyun
meraklilarinin senlik salonuna akin etmesiyle
de tam anlamiyla patlama yasandi. Yeni turnu-
valar dizenlendi. Eglence doruk noktasina
ulasti.

Senlikle ilgili dikkat ceken son iki nokta ara-
sinda Efe’nin non-stop DJligi (Tekken'de ra-
und, WE'de mac aralarina en popiiler club par-
calarini muthis bir basariyla entegre etti, takdir
ettim) ve Ozcan Oz'lin esprili ve bir o kadar il-
ginc mac spikerligi bulunuyor.

Sozlin 6zu, ben cok eglendim. AntikOyun
ekibiyle tanismaktan gurur duydum ve bdyle
bir organizasyonla Tirkiye'deki oyunculari bu-
lusturduklari icin de onlari ne kadar takdir et-
sem az olur. [bitti]
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—STAR. WARS

Yazan Volkan Turan

EPISODE Il

REVENGE OF

“Keske donmeseydi”

(Lucas Arts’in oyun departmaninda gecen
| cok gizli konusmay ele gecirdik. Olay cika-
cak, yer yerinden oynayacak, kiyamet
kop... Neyse...)
- The Collective’in Genel Miidiirii: “Abi, dur! Etme
eyleme! Daha oyun tam olarak bitmedi ki!”

- George Lucas: “Sen karisma deyyus! Benden iyi
mi bileceksin?! Bak mis gibi oyun olmus. Isin kilici
var, Focus da var. Daha ne ister insan?”

- GM: “lyi de, grafikler, dublajlar, kontroller dii-
zeltilmedi ki! Neresi bitmis bunun, oyunun en ham
hali bu!”

- GL: “Sen simdi benim Star Wars’uma hakaret
mi ettin yoksa ben mi yanlis duydum?”

- GM: “Ehm! Sey, evet abi, bitti dediydim. Sen

yanlis anladin galiba.”

- GL: “He soyle. Benim zamanimi calmayin.
Daha Star Wars kupasi yapan fabrikaya oradan
T-Shirt’lerimizi basan konfeksiyona, en son da
Star Wars islemeli kilot magazasinin acilisina gi-
decegim. Mesgul bir insanim yani. Siz simdi oyu-
na filmden birkac kare ekleyin, siiriin piyasa-
ya..”
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THE SITH

demeye hazir olun!

PLEASE SITH DOWN

Acik sozlli olacagim, kimse kirilma-

sinl: Oyun tam anlamuyla bir fiyasko.

Cuinkd her sey “filmi izlememiz” icin
yapilmis. Bunu da iyi yapamamislar.
Oyun genel olarak

“6nline geleni isin kilicindan gecir,
patlat” seklinde 6zetlenebilir. Daha
fazlasini beklemeyin. Oyunda Anakin
ve Obi-Wan ile ilerliyorsunuz. Bir Jedi’in
sahip oldugu her seye sahipsiniz ve kar-
sinizda ufalanmayi bekleyen onlarca
Star Wars evreninden diismanlar var.
Kulaga hos geliyor olabilir, ama bir saat-
ten sonra oyun inanilmaz sikici oluyor.

Sikict olmasinin ilk nedeni; kontroller

problemi. Jedi'yiniz hi¢ mi hic esnek de-
gil. Oldukca agir dovisiyor ve hantallik
hareketlere de yansimis. Agir/hafif atak-
larla olusturacaginiz kombolar akiciliktan
uzak ve hicbir sekilde kombo aralarina gi-

rilemiyor. Yani hafif + agir + hafif + zipla +
ozel atak gibi kombolari unutun. Kt bir sekil-
de Kare ve Ucgen tuslarina basacaksiniz. Bu
kilic ataklarinin yaninda L-R tuslari ile yapilan
Focus bazli glicleriniz de var. Etraftaki patlayi-
cilari kaldirip dismana atabiliyor, agir kalkan-
lari saf disi birakabiliyor, yiiksek yerlere Force
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Jump ile ziplayabiliyorsunuz. Yalniz bu gticler
de, o bildigimiz Jedi havasini yansitamamis.
Oldukca sonuk ve kullanissiz kalmuslar.

Bu tir oyunlarda, sizinde kontrol edebile-
ceginiz bir kamera sistemi oyunda bulunmak
zorundadir. Clinku ekran genistir ve disman-
lar uzak mesafeden saldirabilirler. Saldirinin
nerden gelecegini gérmeniz gerekir yoksa
haybeden enerjiniz azalir. Oyunumuz da ise
kamera namina hicbir sey bulunmamakta. En
baslarda distindim “Herhalde cok esnek bir
kamera sistemi yapmislar -ki gerek duyma-
mislar” ama yanildigimi anlamam zor olmadi.
Size sunulan aci cok dar ve oyuna uygun degil.
Etrafta durmadan diisman aramak zorunda
kaliyorsunuz. “Bir yerden kafama lazer carpi-
yor ama nerden carpiyor?” diye sinirlendiginiz
bircok nokta var oyun icinde.

OYUNUN “FIiLMDEN ONCE MUTLAKA CIK-
MALI” DIYEREK ACELEYE GETIiRILDIGIiNi

ANLAMAK GUC DEGIL.

JEDI’LAR DA HATA YAPAR

PC’deki Star Wars’lardan biliyorum, gercekten
grafik olarak cok saglam oyunlar var. Ne yazik
ki, Episode llI'lin PS2 versiyonu grafiksel an-
lamda igrenc (acik s6zlu olacagim demistim)!
Cevre tasarimlari ayrintisiz ve renk kullanim-
lari cok standart olmus. Karakter modelleme-
leri filme benzetilmeye calisilsa da, basarili
olunamamis (ashinda komik olmuslar). Slow-
Motion oyun icine koyulmasi iyi olsa da bircok
hata ile beraber gelmis. Bazi kapi yanlarinda
zipladiginizda anlamsizca yavas cekimde sii-
ziluyorsunuz. Buna benzer bircok kod hatasi
bulunmakta. Bazi béliimlerde lstlniize akin
akin robotlar gelmekte. Hepsini temizledikten

——

Star Wars 3.
Revenge of The Sith

Tiir » Aksiyon Yapimai » The Collective Dagitima »
LucasArts Yas siniri » 12+ DualShock » Var 60Hz
Modu » Yok Hoparlér Destegi » Dolby Pro Logic Il

Web » http://www.lucasarts.com/ep3 I
4
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sonra da bir demo girmekte. Eger siz elinizi cabuk
tutar da temizleme islemini cok hizli yaparsaniz,
disman olmayan ekranda dakikalarca dyle basi-
bos duruyorsunuz ve demonun girmesini bekli-
yorsunuz. Bu tip basit hatalardan da oyunun
“filmden 6nce mutlaka citkmali” fikrinin aceleye
getirildigini anlamak glc degil.

Oyun kisacik. 14 boltimi alti saat olmadan bi-
tireceginize emin olun. Bu siire de yapay zeka ile
uzatilmis stire. Oyun bir yere kadar o kadar kolay
ki; hic savunma yapmasaniz bile enerjiniz kolay
kolay azalmiyor, rahatca ilerliyorsunuz. Ama bir
yerden sonra da boliimlerde ilerlemek oldukca
zor bir hal aliyor. Jedi’lariniz 10 glic altinda geli-
sebilmekte. Buldugunuz gizlere ve yaptiginiz
kombolara gore (fair, good, impressive, master-
ful) EXP puanlari aliyor ve bu puanlari 10 kade-
meye dagitabiliyorsunuz. Oyun kisa oldugun-
dan, dogal olarak siz tam olarak giiclenemiyor-

sunuz ama dismanlar tank gibi oluyor. Sonuc-
ta da bolimleri tekrar tekrar oynuyorsunuz. Ta
ki sabir (cyber) tasi catlayana kadar.

GORUSMEMEK UZERE

Ben en iyisi mi biraz da Episode lII'nin glzel
yanlarindan bahsedeyim, zira ufukta bir
Storm Trooper gérdiim sanki! Oncelikle mi-
zikler gercekten gtizel. Bildigimiz tarzda or-
kestral ve senfonik parcalar islenmis. Oyunu
dondurun ve dinleyin. Gizler ve bonuslar ise
doyurucu. Bunlar icinde oyun ile ilgili cizim-
ler, sahneler, karakterler vb. elementler go-
rebilirsiniz. Multi-player kismi ise giizel ol-
mus. Versus kismindan arkadasiniza karsi,
zevkli Jedi kapismalari yasabilirsiniz (ama
once oyunda ilerleyerek gizli karakterleri ac-
malisiniz). Cooperative’de ise bilgisayarin
yonettigi bir Jedi secerek istediginiz bollim-
leri oynayabilirsiniz. Unutmayin ki: yapay
zeka koti oldugundan bilgisayar kontro-

Arti&Eksi

Hos miizikler, ekstralar, bolca
filmden ara sahneler

Yapay zeka, grafikler, kiitiik
kontroller, yetersiz kamera
acilari, kisa olusu..

v

Grafik . m——
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Oynanabilirlik s s
Multiplayer s s m
Eglence mmm mm

liindeki Jedi, odun yutmus gibi duruyor ve
size pek yardim etmiyor... Bir Star Wars fa-
natigi iseniz, kesinlikle Lego Star Wars oy-
nayin. [bitti]

Zorluk: Orta

ingilizce Gereksinimi: Yok
Multiplayer: Yok
Bulundugu Diger Sistemler:
XBox H
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Gecenin ayazinda

DEM SU g DEM SU

MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION

Burnout kadar hizli, NFS Underground kadar sekilli.
Rockstar’in yaris mucizesinde iiciincii raund. . ESIZXIER

ise gitmeniz gerekiyor. Veya okula. Sa-
bah alarmin calmamasiyla da gec

e &

kalkmissiniz. Biliyorsunuz ki gec kala-
caksiniz. Son surat giyiniyor ve disari firlayip
arabaniza atliyorsunuz (18+ senaryo). Tabii
sabah saat 8’de herkes bir yerlere kostururken
yollarin bos olmasini bekleyemezsiniz. 500
metre ilerlememissiniz ki trafik tikaniyor. Ka-
fanizi camdan uzatip ileriye bakiyorsunuz ve 1
kilometre ileride hala kirmizi isiklari gorerek
beyninizden vurulmusa donuyorsunuz. Stres,
erken kalkmanin getirdigi gerginlik ve kulagi-
niza kulaginiza cinlayan kornalar... Derinden
bir ses ne yapmaniz gerektigini fisildiyor. Bu-
nu siz de istiyorsunuz, ama kurallara, yasalara
aykiri. O arabayi alip, yan seride gecirip trafigi
altist etmek... istediginiz gibi sirmek, makas-

lar atmak, yeri geldiginde
onunuzde ilerlemeyi redde-
den arabayi bir darbede ileri
firlatmak... Ne kadar kolay
olurdu degil mi? Dilediginiz
yere, dilediginiz sekilde git-
mek. iste sabah stresinizi bu
sekilde atip basinizi belaya
sokmayasiniz, hapse diisme-
yesiniz diye Rockstar San Die-
go sabah aksam calistive
sofraniza Midnight Club 3’i
getirdi. sterseniz Nitro’ya ba-
sin, yetmezse Agro gicinu
kullanip.carptiginiz her araci
metrelerce oteye yollayin.
Gercek hayatin stresini bu

oyunla atin.

HAYATIN TADI NITRO’YLA CIKAR
Oyuna bu felsefeyle yaklasmalisiniz. Gercek
hayattaki 90Km hiz limitinin buradaki adi “si-
nirsiz” clinkd. Basin gidin, arabalara carpin,
rampalardan firlayin, caniniz nasil isterse oyle
ilerleyin. Kural yok, engel yok. Ustelik Burnout
gibi ilk kafayl gémdugtiniiz yerde de cakilip
kalmiyorsunuz. Umarim oyun hakkinda heye-
canlanmanizi saglamisimdir, ciinkii MC3 ger-
cekten cok zevkli ve bagimlilik yaratabiliyor.
ikinci oyunla patlama yapmisti Midnight
Club serisi eger hatirlarsaniz. Oyun cok hizly-
di. Degisikti. Eglenceliydi de. Yalniz oyunun
%50’ lerine gelince sacma bir zorluk dadani-
yordu ve bir yarisi ancak 20 denemede gece-

ARABALARIN BiLINMEYEN OZELLIKLERi: AGRO, ROAR VE ZONE

MC3’teki yanislarin kaderini degistirebilen yeni
giicleriniz ne ise yariyor, nasil calisiyor ve gercek
hayatta olsa ne olurdu?

Agro: Sadece SUV, Sportif Kamyonetler (cok
giizel seyler bunlar ya) ve liiks arabalarin alabildigi
Agro, calistinldiginda aracinizi dokunulmaz hale
getiriyor ve bununla birlikte carptiginiz herhangi

bir arac (kamyon, otobiis de olur) metrelerce dteye
firliyor, bu sirada hizinizda da bir azalma olmuyor.
Bu giicii doldurmak icin ortaliktaki cisimlere carp-
mamaniz yeterli.

Gercek hayatta olsa: Agro’yu kapsamina alan
bir sigorta bulursaniz, korkusuzca ilerleyebilirsiniz
yollarda. Size laf edenin tamponuna bir kez doku-

nun, on kez yuvarlansin.

Roar: “Groaaarrr” efektinden tiireyen roar,
kitkreme, karsidakini bastirma gibi anlamlar
tasiyor ve MC3’te de kullanildigi takdirde belirli bir
alandaki tiim araclan saga sola firlatiyor. Sadece
beygir giicii yiiksek Amerikan arabalarinin ve
chopper’larin kullanabildigi Roar, aracinizi
kaydirarak (drift) sarj edilebiliyor.

Gercek hayatta olsa: Agro’dan daha kullanish,
ciinkii bunu sizin yaptiginiz anlasiimaz bile. Ozellik-
le cift seritli bir yolda, mikroskobik bir cizikle
sonuclanan bir kaza iizerine tiim yolu kapayan, “ar
ar, vir vir” kavga eden iki arac sahibine gercek aciyr
yasatmak icin birebir.

Zone: Trafigin yogun oldugu alanlarda kivrak
hareketler mi yapmak istiyorsunuz? O zaman
calistirin Zone’u, zaman yavaslasin ve siz de bir
balerin edasiyla siyrilin arabalarin arasindan.
Egzotik, spor arabalarin ve hiz motorlarinin alabil-
digi Zone, diger giiclerle karsilastinldiginda daha
zayif, ama kullanmasi zevkli. Doldurmasiysa cok
daha kolay. Trafikte diizgiin gidin yeter.

Gercek hayatta olsa: Makas atanlarin, 4. serit-
ten 1. seride gecenlerin sayisi %150 oraninda
artar, sokak yarislarina “Zone Kullaniimayacak!”
kural getirilir, “Aha Zone kullaniyor serefsiz; simdi
yedirdim sana Agro’yu!” gibi s6zciikler sarfedilirdi.




0:a 85015

Lal=LF} i

5
'
.

ARTIK YARISLAR BiRBIiRiNIN KOPYASI DEGIL.
HARITADA NEREDE NE YARIS VAR GORUYORUZ
VE ILGIiLi YARISA KATILABILIiYORUZ.

bildiginizi farkedince oyundan soguyordunuz.
Bunun yaninda araclarin istiinde hicbir sekil-
de oynama yapilamamasi nedeniyle de, modi-
fiye imkani sunan yaris oyunlarinin yaninda
daha sonuk kaliyordu. Rockstar diger yaris
oyunlarinin iyi yonlerini gozledi, kendi eksikle-
rini bir kenara not aldi ve uinlt araba dergisi
DUB ile anlasarak, zaten basarili olan oyunu-
nu bir ileri seviyeye gotiirmeyi basardi. Boyle-
ce de sunlaroldu...

MC3: DUB Edition’da artik lisansli arabala-
rin hakimiyetini gériyoruz. Ustelik bu defa
araclar sadece motorsikletler ve arabalar ola-
rak ikiye de ayrilmiyor. Secebileceginiz, envan-
terinize ekleyebileceginiz arabalar arasinda
spor araclar, beygir giicti ytiksek arabalar
(muscle car), SUV’larve luks arabalar bulunu-
yor. Boyle bir ayrim neden var onu da hemen
aciklayayim.

Artik yarislar birbirinin kopyasi degil. Ayni
NFS Underground’da oldugu gibi haritada ne-
rede ne yaris var gorilyoruz ve oraya giderek
ilgili yarisa katilabiliyoruz. Kirmizi noktalar op-
siyonel yarislari simgeliyor. Bunlar genelde tek

<~ Midnight Club 3:
DUB Edition

Tiir » Yaris Yapimci » Rockstar San Diego Dagitici »
Aral ithalat Yas siniri » 17+ DualShock » Var 60Hz
Modu » Var Hoparlor Destegi » Dolby Pro Logic Il -
Web » www.rockstargames. com/midnightclub3 ,,'
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musabakadan olusan ve cuzzi bir para 6dilu
veren yarislardan olusuyor. Sari kupalar ve sa-
r yildizlarsa sectiginiz cesit araca gore farklilik
gosteren turnuvalari ve 6zel yarislari kapsiyor.
Burada sadece belirli bir arac turiine gore ya-
rislar gorulebiliyor ve o yarista sadece kullan-
diginiz tipteki araclar bulunabiliyor. Mavi ok-
larsa sokak yarisina merakli araclari gosterme
gorevini Ustlenmis.

0zGURUUUM!
Diger yaris oyunlarina ve Midnight Club serisi-
nin onceki oyunlarina kiyasla daha 6zgur bir
yapi sunan MC3, yaris mekanlari olarak da At-
lanta, San Diego ve Detroit’i tercih etmis. Ya-
ris mekanlariyla birlikte, yaris tiplerinde de ce-
sitlilik s6z konusu. Amac yine birinci olmak,
ama bunu nasil yapacaginiz.da 6nemli. Orde-
red Race, haritada beliren checkpoint’lerden
gecerek yarisi birinci tamamlamanin adi.
Unordered Race ise, birkac checkpoint’in hari-
taya ayni anda yerlestirildigi ve hangi sirada,
hangi yoldan gittiginizin 6nemi olmadan bu
noktalara ulasmaya deniyor. Turnuvalarda bu
tip yarislar bolca bulunurken, MC3’e 6zel Au-
to-Cross yarislari da s6z konusu. Bu yarislarda
da 3 etapta zamana karsi yarisip en iyi zamani
yakalamaya calisiyoruz. Birinci 8 puan, ikinci
6, lictinci 4 puan aliyor. 3 yarisin sonunda en
fazla puan alan da kupayi alip gotiiriiyor.

isin Arcade boyutundaysa WipeOut esinti-
leri géruyoruz. Arcade yarislarinda haritada
bir dolu gliclendirici kapilmayi ve rakip araba-
lara karsi kullanilmayi bekliyor. Bunlarin ara-
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Birbirinden farkli tiirde, lisansli
araclar. Araclarin 6zel giicleri.
Hizli oynanis. Miizikler.
Modifiye biraz zayif. Grafik
yavaslamalari.
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sinda freniptal edenler, go-
riintuyd bulaniklastiranlar,
goriinmez yapanlar ve bunun
gibi bir dolu faydasi ytiksek
guzellik bulunuyor.

NFS Underground’dan,
hele ikincisinden sonra bura-
da karsima cikan modifiye
imkani bana biraz zayif geldi.
Hem parca cesidi az, hem
Vinyl'lerde kat uygulamasi
yok, hem de araciniza taktigi-
niz bir Sideskirt, bir Front
Bumper, sanki orada degil-
miscesine etkisiz kaliyor. Sa-
nirim NFS’nin modellemeleri
daha iyi.

Velhasil, MC3 mikemmel
bir yaris oyunu olmus, ama
GT4 gibi gercekci yaris seven-
lerin pek de haz almayacagi
tiirden de bir oyun: Ben deli-
rerek oynadim, delirdikce da-
ha iyi oynadim, daha iyi oy-
nadikca daha cok oynadim,
zil taktim dans ediyorum su
an. Evet, aynen oyle. [bitti]

-li



HAUNTING GROUND

Taa basindan beri biliyordum ben aslinda boy-
le olacagini. Capcom’un 2005 icin hazirladig
oyunlara baktigimda onu gérmustim. On ba-
kislari ortaya yayildiginda da karsimdaydi. Konsol Us-
tasi’na haber yapayim, belki éyle yirtarim dedim. Ol-
madi tabii. Kader aglarini coktan érmustu. Bu oyunu il-
la ben oynayacak, ben korkacak ve ben inceleyecektim.

Ustelik sadece bu da degil. Psikolojimi yerle bir
eden Resident Evil 3: Nemesis, Haunting Ground ile ye-
niden canlaniyordu. Yani, RE'de Nemesis nasil pesimizi
birakmiyor idiyse, burada da o tip bir varlik yine her an
pesimde olacakti ve oldu. Yine ben kactim, o kovaladi.
Ben saklandim, o buldu. Ben 6ldiim, o 6lmedi. Hayat-
tan soguttu beni ya. Sorunlu pis varlik (iste oyun beni
bu derece strese soktu) (galiba bana bir sey anlatmaya
calistyorsun ama... - Sinan).

Aslinda bu ve bunun gibi oyunlari seven ilginc bir
kitle de var ve bunlarin blytik bir bolimuni bayanlar
olusturuyor (hemen sasirin). Biz bir kosede Devil May
Cry, Midnight Club oynarken, onlar sakin sakin pesle-
rindeki homurdanan devasa yaratiktan kaciyorlar, da-
ha da buytik bir sabirla ayni yere 93. kez giriyorlar ve
ne ise yaradigi belli olmayan bir metal parcasini her
gordikleri yere “acaba buraya olur mu” diye diistine-
rek sokusturmaya calisiyorlar. Hayir, dalga gecmek icin
sOylemiyorum bunu. Bir arkadasim, annesinin Resi-
dent Evil serisini Code Veronica'ya kadar oynadigini
soyleyince olaylara bakisim 180 derece (6lctiim) degis-
ti. Etrafima biraz dikkatli bakinca anladim ki, kizlar kor-
ku oyunlarini seviyormus! Tekken seven bir giiruhu da
Nisan ayi icerisinde gordiikten sonra, artik kizlari da bu
camia icerisinde degerlendirmemiz gerektigini diisi-

"Su zavalli genc kizi, diistiigii bataktan
kurtaralim litfen. Tesekkirler.

Yazan|Tuna Senfuna

nuyor ve git gide bagimsizligini ilan eden bu yaziyi bir
sekilde toparlamam gerektigini gérlyor ve 10 YTL arti-
riyorum!

IGOR VS. DEPILITAS
Soyle beygir glicli yliksek bir elektrikli testere bulmak
icin neler vermezdim. Ya da birkac el bombasi. Herhal-
de bunlara dayanamazdi. Ama bize ne veriyor Cap-
com? Bir kopek! Tamam ise yaramadigini séyleyemem,
fakat Depilitas’a korkusuzca kafa tutmaya da yarami-
yor. Evet konuya ortadan daldim, herkesin kafasi karis-
t1. Basa saralim.

Resimlerde gordigiliniiz sirin bayanin adi Fiona Bel-
li. (Adinin Fiona oldugu mu belli? Aha! Ahaha! Ahaha-
ha! Ah! —Sinan) Ailesiyle birlikte seyahat ederken, bu-
lunduklari arabanin kaza yapmasi sonucu Fiona’nin
annesi ve babasi 6liir. Fiona da daha once hic gérmedi-
gi bir kalede, bir kafesin icinde uyanir. Cok gecmeden,
sarindig1 tillerle kale icerisinde ilerlerken Depilitas’la,
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1 Atmosfer. Kopek kullanimi.
liging senaryo.

& Ayniyerleri stirekli gezmek
zorunda kalma. Surekli
tstliniize firlayan bir yaratik
olmasi.
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konusamayan, bagiran cagi-
ran ve Fiona’ya asik olan in-
san irisi varhkla karsilasir. De-
pilitas onun ezeli dismani
olacak ve hicbir zaman pesini
birakmayacaktir. Fiona da el-
bette bu kaleden cikmanin
yolunu arar ve bu sirada ka-
lenin barindirdigi sirlari da
aciga cikartir.

Diger korku oyunlarindan
farkli olarak, bu sefer gercek-
ten cok glicsuiz bir karakteri
kontrol ediyoruz. Fiona ne
Heather (Silent Hill 3) gibi ta-
banca, levye tutabiliyor, ne
de Jill (Resident Evil) gibi ma-
kineli tifeklerle dismanlarini
kursuna bogabiliyor. O fazla
kostukca yorulan, zayif tek-
meler atan, biraz zor durum-
da kalinca panikleyen ve kon-
trolden cikan normal bir genc
kiz. Neyse ki oyunun basla-
rinda eliniz, ayaginiz olacak
yardimciniz Hewie size katil-
yor. Bu beyaz kdpek sag ana-
log diigmenin yonleriyle ko-
mutlar aliyor ve buna gore si-
ze yardim ediyor. Ornegin
Depilitas’la karsilastiginizda
analog digmeyi yukart ittiri-
yorsunuz, Hewie Depilitas’a
saldiryor ve bu da size kac-
mak icin firsat yaratiyor. He-
wie ortadan kayboldugunda
veya sizle birlikte ilerlemedi-
ginde dugmeyi asagi cekerek
kopeginizi yaniniza cagirabi-
liyorsunuz. Tabii kopek bu,
her zaman laf dinleyecek di-
ye bir kaide de yok. Eger He-
wie itaatkdr davranmazsa,

KARAKTERLERIN MiIMIKLERI,
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KOPEGIN

HAREKETLERIi VE ATMOSFER iYi HAZIRLANMIS.

onu azarlayabilir ve emirlerinize daha net ya-
nit vermesini saglayabilirsiniz. Ama cok fazla
azarsaniz (yani kizmak anlaminda, diger an-
lamda degil) kopeginizi kendinizden sogutu-
yorsunuz ve Hewie iyicene basina buyruk bir
hal aliyor.

iKi DAKIKA SOLUKLANIN

icinden cikamadigimiz bu kale, bir kaleden
cok labirente benziyor. Kilitli kapilar, koridor-
lar, tuzaklar derken strekli haritaya baktiginizi
fark edeceksiniz. Kale cok gtizel modellenmis,
detaylara dikkat edilmis, atmosfer de kendini
hissettiriyor, fakat gelin gorin ki bunlar oyu-
nu zevkli hale getirmeye yetmiyor.

Gercekten tek bir amacimiz var, o da kale-
den ctkmak ve bu sirada bizi kovalayan Depili-
tas ve diger sinirli bayandan kacmak. Bu sira-
da da acilmayan kapilari agmak icin strekli
anahtarlar bulmaya calisiyoruz. Durum boyle
olunca da her an ayni yerleri goriiyor, her an
Depilitas’la karsilasiyor ve Depilitas'tan kac-
maya calisirken kalenin icine dalip kaybolu-
yorsunuz. Bu bir kez, iki kez, on kez olsa iyi,
ama stirekli ayni seyleri yasamak bir stire son-
ra ciddi anlamda sikici oluyor. Kos kos kos,
plakaya kapi sifresini yaz, plakayla acilan kapi-

yi bul, kapidan gec, Depilitas firlasin, ondan
uzaklas, mavi isiklar pesine takilsin... Nefes
nefese kaldim be! Bu sirada Hewie de bassin
gitsin, oturup onu arayin. Hele oyunu 3 giin
kenara koyup 4. glin basina gecerseniz isiniz
iyice zor. Clinkli bu sefer de haritayi ve ne yap-
maniz gerektigini unutmus olacaksiniz ve bu
sefer tam anlamiyla kaybolup gideceksiniz.

SAKLANMANIN 10 FARKLI YOLU

1- Kaleye girin. 2- Tuvalete dalin. 3- Kiivete
oturun. Dalga gectigimi diisiinenler oyunda
bunlari tek tek yapinca beni hatirlayacaklar. O
kadar cok saklanmaniz gerekecek ki, kalede
bulunan tiim karanlik alanlari tek tek kesfede-
ceksiniz istemeden de olsa. Sectiginiz yere gir-
diginizde “Hiding...” seklinde bir yazi ekranda
belirirse anlayin ki orasi %100 glivenli bir me-
kan ve eger gorlilmediyseniz, pacayi kurtardi-
niz demektir.

Haunting Ground hakkinda etkileyici bir
takim 6geler de yok degil. Karakterlerin mi-
mikleri, ara sinematikler, kdpegin hareketleri
ve oyunun genel atmosferi olabildigince iyi
hazirlanmis.

Korku oyunlarindan rahatsiz olan ben, bu
oyun hakkinda olumlu distinebilirdim, eger
bahsettigim eksileri olmasa. Cuinki ilging bir
cekicilige sahip. Keske daha az tekrar olsaydi,
daha farkli bulmacalar, tuzaklar karsimiza cik-
saydi, kdpegimiz daha seri hareket etseydi ve
Depilitas iki dakika rahat biraksaydi! Oyunu
en son kenara koydugumda pesimdeydi, bari
gideyim de saklanayim. Yazik giizelim Fiona’yi
ona yemek yapmak erkek adama yakismaz.
Evet tez gideyim ben. Siz de korku oyunu fa-
natigiyseniz katilhn bana. [pitti]

¢ Haunting Ground

"Tiir » Korku - Macera Yapimai » Capcom Prod. Studio 11
Dagitimci » Capcom Yas siniri » 17+ DualShock » Var
60Hz Modu » Var Hoparlor Destegi » Dolby Pro Logic 2
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ilk ®nce Hero, ardindan da House of the
sl Flying Daggers filmlerini seyrettikten son-
- ra, havami yeterince bulamamis olmali-
yim ki Onimusha 3’e saldirmisim. Kendime
geldigimde hala bir seylerin eksikligini his-
sediyordum. Aksiyon, aksiyon... Nereye ka-
dar? Ben gozu kapal bir sekilde, elde kilic,
disman kesmekten bikmistim. Canim
strateji kurmak istiyordu. Aksiyon ve
strateji guizelce birbirlerine yedirilmis
olmaliydi. Ve aradigimi Kessen IlI'te
buldum diyebilirim. Oyundan ka-
fami kaldirdigim anlarda da, bu
yaziyl anca yazabildim.

FIGHT FOR GLORY
Her Kessen oyu-
nunda oldugu gibi,
bu sefer de kahra-
manimiz Uzak Dogu
tarihine damgasini
vurmus hikimdarlar-
dan biri: Oda Nobuna-
ga. Kendisi Japon tari-
hinde cok 6zel bir yere
sahiptir. Gaddarligiyla ve
cirkinligi ile bilinse de,
KOEI Nobunaga’yi oldukca
karizmatik ve bariscil gos-
termis. Tabii ki bu bir oyun. Tam anla-
miyla tarihi yansitmasi beklenemez.
Buna ragmen, oyun icinde gecen bir-
cok savas orglsu ve icerdigi konular
yonunden tarih ile tipa tip benzerlikler
icermekte. Oyunda Nobunaga, 1556
kisinda topraklarini savunmaya
baslamis, daha sonra da tim
Japonya’da barisi saglamak

icin biitiin klanlara karsi savas acmistir (glinlimuzde
bile kulaga hic de yabanci gelmiyor!). Savaslarin yanin-
da bircok drama ve komedi sahneleri oyuna yamalan-
mis. Sonuc olarak da insanda merak ve heyecan uyan-
diran bir konu ortaya cikmis.

Kessen Il oynanis bakimindan oldukca zengin. On-
ceki oyunlarinda bariz bir sekilde strateji unsurunun
eksikligi hissediliyordu. Uclincii oyunda bu acik kapa-
tilmis. Oyuna alismak zor oldugundan en baslarda
strateji kurmadan, Dynasty Warriors’daki gibi sadece
saldirarak ilerleyebiliyorsunuz. Ama bir noktadan son-
ra oturup dusiinmeli, hangi elementi nerede kullana-
caginizi belirlemeniz gerekiyor. Aynen bir komutan gibi
her ayrintiy1 diisinmeniz lazim. Sonra da planlari biz-
zat uygulayarak savaslari galip gelmelisiniz. En fazla
30 dakika stirmesi gereken muharebelere baslamadan
once size dusman hakkinda bilgi verilip, haritanin ne-
resinde bulundugu, glicliniin ne kadar oldugu, zayif
noktalari gosteriliyor. Daha sonrasi ise size birakiliyor.
Yendiginiz klanlarin hiikimdarlarini kendi saflariniza
geciriyor, daha sonra bu savasci hiikiimdarlar savasa
sokarak yonlendirebiliyorsunuz. Her savasin belli bir
ordu sayisi var (en fazla 7, en az 2). Bu sayly goz 6nu-
ne alarak ordulari mevzilendiriyorsunuz. Ordularin bir-
cok tiiri bulunmakta; At tstlinde ve yerde olmak tize-
re kilig, tifek, ok, mizrak kullanan birimlere sahipsiniz.
Oyunun en 6nemli stratejisi ise burada yatiyor. Dls-
man orduya gore ordu yollamazsaniz oldukca zor daki-
kalar geciriliyorsunuz. Uzak menzilli okculara karsi yer-
den korumasi az, yavas ilerleyen Ninjalar yerine, at
uzerinde hizla ilerleyen ordu ile yakin mesafeye girip
dismana Rush (lcgen tusuna basili tutmalisiniz) yapa-
bilirsiniz.

Cogu zaman birden fazla ordu ile basa cikmaniz da
gerekebiliyor. Bu gibi durumlarda beyin giiciinlizii kul-
lanmak daha saglikli. On tarafa defans kabiliyeti yik-
sek bir ordu koyarak diismani yavaslatip, arkadan da
okculariniz ile bliyuik zayiat verebilirsiniz. Oyun icinde
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4> Biktirmayan stratejileri,
seviyeli aksiyonu, uzun émiirlii
olusu, harika sinematikleri.

J Yapay zekanin geriligi, kamera
acilari, bazen temponun cok
diismesi.
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buna benzer onlarca basit ve
karmasik savas stratejileri
kurabilmek mimkin (ki kur-
mak gerek).

Bir diger dikkat edilmesi
gereken nokta da, ordularini-
zi yalniz birakmamak. Clinki
yapay zeka hic de zeki degil.
Genelde sadece bosa atak ya-
piyorlar. Ozel giicleri kullan-
mayip dlmeyi bekliyorlar.
Ates altinda olan orduya L2
ile hemen midahale edebili-
yorsunuz. ister harita istiin-
de emirler (suraya saldir, bu-
rayi koru, su yolu izle vb.) ve-
rebilir ya da ordunun savasci-
styla direk oynayabilirsiniz. O
tusu altindaki Rampage 6zel-
ligi bunu sagliyor. Ordu yone-
timinden hemen klan savas-
cisinin kontroliine geciyorsu-
nuz. ilk dnce 100 kisiyi 61du-
riyor daha sonra da karsi or-
dunun komutanini gebertip
zafer kazaniyorsunuz.

BIR TUTAM DA RPG
Oyunda sadece bir adet yete-
neginiz yok. Her klan savasci-
si kendine has RPG icerikli
ozelliklere sahip. Ordunuzun
enerjisini, atak gliciinl artti-
rabilir, dismanin defansini
yikabilir, zehir, su, elektrik,
meteor, bocek saldirlari vs.
yapabilirsiniz. Bu ozellikler 1-
4 arasi slot gliciinlzi kullan-
makta. 1 slotluklar hafif, 4
slotluklar ise Final Fan-
tasy’deki ‘yaratik cagirma’
tarzinda, oldukca hasar verici
guicler. Slotlariniz bittiginde

HERSEYIN OTESINDE OYUN
GORUNUSE SAHIP. GRAFIKLER GOZ KAMASTIRICI.

ise, sadece beklemeniz gerek. Zamanla dola-
caklardir.

Savascilariniz (inatla samuray demiyo-
rum), aynen bir RPG oyununda oldugu gibi,
tecriibe puani kazanip daha glclu hale gelip,
yeni 6zelliklere ulasabiliyorlar. Bu noktada ise
duragan davranmamak gerek. Oyun icinde
cok glicli ama hantal ordulara sahip olacag|-
niz gibi, glicstiz ama gliclendiginde cok ise ya-
rayan ordulara da sahip oluyorsunuz. Bu ytiz-
den eldeki ordulari seviyeli olarak gelistirmek
en faydalisi. Gelistirirken de klan savasciniza,
savaslarda kazandiginiz altinlarla, yeni silah-
lar, zirhlar, 6zellik ve enerji artisi saglayan ak-
sesuarlar, ordu cesitleri gibi glicliniizti olustu-
ran esyalar satin alabiliyorsunuz

Hepsinin 6tesinde, oyun cok glizel bir go-
rinuse sahip. Grafikler g6z kamastirici ve si-

KiMDIiR BU NOBUNAGA?

Bircok oyunda karsimiza ¢ikan Oda Nobu-
naga'nin gercekte kim oldugunu tarih 6g-
retmeniniz Il. Yakuza Wolkie'den 6gren-
meye hazir olun. Dersi dinlemeyene hara-
kiriyi 6gretip uygulatacagim!

Oda Nobunaga (1534 - 1582), Nobu-
hide'nin ikinici ogludur. Nobuhide 6ldii-
glinde arkasinda sadece her an béliinebi-
lecek bir klan birakmisti. Oda klaninin di-
ger iiyeleri tiirlii diizenbazhklar yapsada Nobunaga 1551
yilinda klanin yeni lideri olmayi basarmistir. Nobunaga cir-
kin birisiydi: garip sakalli ve disari firlamis bir buruna sa-
hipti. Hem kiistah idi hem de aceleci bir yapiya sahipti. Za-
manla iilkede géze batmaya baslad.. ilk savasi olan Ima-
gawa'da galip gelip muhtesem bir iin kazand.. Savaslar
birbirini izledi. Az ordusu ile bircok savastan akli ile galip
gelmeyi basarmisti. Ama zamanla Nobunaga hirsina yeni-
liyordu. Etrafindaki insanlarin sézlerini dinlememeye bas-
lamisti ki, 1582, 21 Haziran giiniinde eglenirken tapinagi
kusatild. Ya dldiiriildii ya da kendisini 6ldiirdii. Ayni Taira
Kiyomori gibi, kendisi de Japonya'nin tarihinde biiyiik bir
yer aldi. Karmasik ve anlamasi zor bir adammis rahmetli!

¢ Kessen Il

' Tiir » Gercek Zamanl Strateji - Aksiyon Yapimci » KOEI
Dagitimei » KOEI Yas siniri » 17+ DualShock » Var
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COK GUZEL BIiR

nematikler cok etkileyici. Patlama ve byt
efektleri tam ayarinda kullaniimis. Ay-
rica ayni ekranda ylzlerce asker ol-
masina karsin hicbir yavaslama
yasanmamasina hala inana-
miyorum. Muzikler ise stan-
dart Japon tinilarindan
olusmus, ama savas sira-
sinda pek gaza getirdik-
leri s6ylenemez. Seslen-
dirmeler daha etkileyici.
Tonlama ve ictenlik 6n
plana cikmis.

KUSURSUZ mu?
Oyun maalesef klasik
olacak bir glicte degil.
Bazi yerlerde kamera
acilari ve kontrol prob-
lemleri hissedilebiliyor.
Ordunuz anlamsica bir
koseye sikisabildigi gibi
art arda savagslara gir-
mek de konuyu unut-
maniza neden oluyor.
Bunlara ragmen, heye-
canh konusuyla, aksi-
yon tabanli genis stra-
tejileriyle, 30 saatten
fazla oynanisiyla,
450’den fazla elde
edilebilir esyasiyla,
parlak animasyon ve
ferahlatan muzikle-
riyle Kessen Ill bu
sefer oynanmayi
hak etmis. Siz de
Nobunaga’nin ya-
ninda tarihte yer
almak icin kusan-
saniz iyi olur, ga-
zaniz mibarek
olal [bitti]
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Heyt be EA, ne hallere dustin!

FIFA

Il Gocuktuk. Ufaciktik. ici dolu tursucuk-
?_"\._i tuk. Arkadaslarla toplanir sokaklarda
maclar yapardik. Teneke kutu, gazoz
kapag|, karton yumagi ya da balon... Hic fark
etmezdi ne ile oynayacagimiz, sadece sokakla-
ri toza dumana bogardik... Buytduk, genc ol-
duk, hem artik tursucuk da degiliz, sokaklari
isgal edecek halimiz de yok! iste bu buyiik ek-
sikligimizi (1) goren EA, futbolu da sokaga ci-
kardi. Sirada da ‘Orman Futbolu’ varmis!

FANTEZI + SOKAK + FUTBOL

Sokaklarin kurali, kural olmamasidir. Bu street
oyununda da topu cizginin diger tarafina geci-
rip gol atmaktan baska kural yok. Ofsayt, faul,
tac, korner, out, penalti vb. hicbir kural bulun-
muyor. Kafes gibi mekanlarda oynadiginizdan,
oyun sadece top kalecinin ellerindeyken duru-
yor. Gole giden futbolcuya oltiimcil bir faul
yapsaniz bile oyun durmayacak yani (nihaha).
Tabii ayni harekete siz de maruz kalabilecegi-
nizden topla fazla oynamamaniz lazim. Hem
mekan kiclik hem de dorde dort mac yaptigi-
nizdan her an topu kaybedebiliyorsunuz. Bu
gibi durumlarda -gercek anlamda- duvar ile
paslasabilir ya da kaleden kaleye sut cekebilir-
siniz (gol oluyor, giilmeyin!). Bu bir street oyu-
nu oldugundan, EA oyunun icine NBA Street
ve NFL Street’deki gibi fantezi eklemeyi ihfmal
etmemis. Yine bir kombometreniz var. Uggen
tusuna basarak zincirleme calim hareketleri
yapabiliyorsunuz. Kombometrenin altinda go=
zuken isaretleri sag analog cubuk ile sirasiyla
yaparsaniz, seyri glizel artistik hareketler cika-
racaksinizdir. Bu, sizin hem skill puaninizin
hem de giicliniiz artmasini saglayacaktir. Ga-

Arti&Eksi

Sokak futbolu oyunlarinin
nasil yapilmamasi gerektigi
konusunda giizel bir 6rnek.
J» Hantal kontroller, animasyon
hatalari, 6zUrli spiker, bozuk
muzikler. icerik yetersiz.
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mebreaker gliciinliz doldu-
gunda %90 gol olacak bir sut
cekebiliyorsunuz. Bunun
%100 gol olmasi gerekirdi
ctinkli zar zor kazandiginiz
bu hakkin bazen kaleciye car-
pasi oyunun mantigina ters:
dismds.

Kontrollere baktigimizda,
rahat bir oynanis sunmaktan
cok uzaklar. Yakin mesafede
girilen calimlarda genelde to-
pupkaptiriyorsunuz, ama ayni
hareketi size yaptiklarinda
donup kaliyor (oyuncunun al-
tindaki kirmizi renk gri olu-
yor) ardindan da gol yiyorsu-
nuz. Grafiklere gelirsek, bilin-
dik EA kalitesindeler. 250’den
fazla futbolcuya Mo-cap tek-
nigi uygulanmis ve gorsel

zenginlik saglanabilmis. Cevre tasarimlari gu-
zel olsa da bana bos gibi geldi. Seyirci yok, ge-
ce-glinduiz dongusu ve hava sartlari hissedil-
miyor. Ayrica yavas cekimde oyunu izlediginiz-
de oyuncularin ayaklarinin topa isinlandiklari-
ni ve topun inanilmaz derecede mantiksiz ha-
reket ettigini goreceksiniz. PES4’deki gibi ger-
cekgi bir fizik modelini street oyunundan bek-
lemek yanlis olur, olur ama rakip kaleye ense
koklnuz ile bakarken topu doksana cakmak
da ne demek?

ELEKTRONIK ISKENCE

Mizikler tam anlamiyla iskence. Tropikal tlke-
lerin ezgileriyle rap tarzi parcalar... En iyisi mi
kisin gitsin. Spiker’in de muziklerden asagi ka-
lIfiyan! yok. Hatta su ana kadar gordigim en
gereksiz spiker kendisi. Oyun eglence namifia
da uzun vadede bir sey sunamiyor. Kisa stireli
Friendly maclar giinli anca kurtarabilir. Kisa-
casl; Eger caniniz bir futbol oyunu oynamak
istiyorsa, zaten hangi oyunu oynayacaginizi
biliyorsunuz. “Ben manyagim. Sokakta ‘Gozii-
ne Sabun Kacmis Hamam Bocegi Vurusu’ yap-
mak istiyorum” diye de diretirseniz, FIFA Stre-
et 2'yi bekleyin, Tsubasa filan oynayin, sinir-
lendirmeyin adami! [bitti]

—

{ FIFA Street

Tiir » Sokak Futbolu Yapimci » EA Dagitimai » EA
Canada Yas siniri » Yok DualShock » Var 60Hz
Modu » Var Hoparlor Destegi » Dolby Pro Logic2
1

Web » www fifastreet.com )
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Uyusturucu saticilari yeni bir madde
E kesfetmislerdir: Adi Liquid Soul’dur ve

bu uyusturucu uyusturmaktan ote,
viicudunuzun her hiicresini giice cevirebil-
mekte, hatta 6limle bile cebellesirken sizi
Terminator haline getirebilmektedir. Narkotik
ise bu madde ile basa cikamamaktadir zira
departman icersinde de satilmis polisler bu-
lunmaktadir. Derken goreve Jack Forzenski ve
Marcus Hill adh detektifler atanir. Her sey bu
noktaya kadar normal ilerlese de, kontrol size
verildigi andan itibaren bu sehrin soguk hava-
sina kapilacak “k6ti” olmayi tercih edeceksi-
niz.

JUST SAY NO!

Aslinda bu tercih size kalmis. Her iki karakter-
le de iyi veya kotl olabilme sansiniz var. Nasil
mi? Oncelikle sehrimizi taniyalim. Rockland
oldukca ufak, GTA: San Andreas’in binde biri
kadar bir yiz 6lcimiine sahip (tabif ki 6lcme-
dim). Sehrin genel havasi cok boguk. Yasam
oldugu séylenemez. Cok az sayida arag ve in-
san var. Etkilesim cok kisitli ve bu sehir asla
guines gormuyor. Dolayisiyla mekan size cok
itici geliyor ve bunlari géz ardi ederek oyunu
oynamak zorunda kaliyorsunuz. Nasil iyi veya
koti oldugunuza gelirsek, sehri hirsizlar, uyus-
turucu saticilari, kalpazanlar isgal etmis du-
rumda. ister onlar bulur tutuklar, isterseniz
de onlar gibi olabilirsiniz. Yoldan evine giden
bir amcayi ilk 6nce 6lesiye dover, sonra da tu-
tuklarsiniz. Ya da uyusturucu saticisina gider,
ister para ile ister tekme/yumruk ile cebindeki
haplari alir baskasina satarsiniz. Daha da ol-
madi, araclar patlatin, polisleri kizartin... Ama
unutmayin ki, ne yaparsaniz yapin GTA’daki
gibi bir ceza sistemi oyunda bulunmamakta.
Yani bir Allah’in kulu gelip de size hesap sor-
muyor. Cezasiz suc islemenin de bir esprisi ol-
madigindan, bu giizellik maalesef cok arka

NARC ...

a®i

Arti&Eksi

Eski bir oyunun yeni
versiyonu olmasi.

J Bayat gorevler, grafikler,
kontroller, kamera acilari,
yapay zeka ve heyecansiz
olusu.
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plana itiliyor.

Topladiginiz haplar oyle-
ce kalmiyor. Eger riitbenizin
artmasini istiyorsaniz bunlar
kanit dairesine vermeli, “Yok
ben kétlylm, ne isim olur
kariyerle” derseniz de, satip
para kazanabilir veya icebilir-
siniz (sakin ha!) Her uyustu-
rucunun kendine has bir etki-
si var. Biri sizi cok gliclu yapa-
bildigi gibi, bir digeri ekrani
yavaslatip daha iyi nisan al-
manizi saglayabiliyor.

“Aman oyun ne kadar gu-
zel, nasil da degisik gozuku-
yor” dememek lazim. Zira
grafiklerimiz komik derecede
kotu. Midway de bu kotultgu
ortmek icin oyuna 151k nami-
na bir sey eklememis. Glines
yok ve aydinlatma cok suni.
Onlinuze cikan insanlar bir-
birlerinin aynisi gibi. Araclar
kituk cinsinden ve karto-
numsu. Sehrin dizayni glizel

rucu ve suc
r

—
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olsa da etkilesim sifir. Anca catilara inebilir ya
da sokak altlarina cikabilirsiniz (sizi deniyorum
bakalim hala orda misiniz diye). Sehirdeki in-
sanciklarin yapay zekasi yok. Nadiren karsilik
veriyorlar ve bos bos dylece duruyorlar. Gozii-
me carpan birkac hata ise, kalabaliga kostugu-
nuzda herkesin bowling topu carpmis gibi ha-
vaya u¢masl. Eger bir araca degerseniz, ayni
sekilde siz de havaya ucuyorsunuz. Gel de gez
bu sehri...

GOREMIYORUM, NARC OLDUM GALIBA!
Oyunda kamera kontrolii var, ama sadece cip-
lak el ile ilerlerken. Bir silah tuttugunuzda sag
analog cubuk nisan kontroliinu devraldigin-
dan ortalikta yetim gibi kayboluyorsunuz.
Kaybolmayan karakter istiyoruz! Yonlendirme
kontrolleri temiz olsa da, dovis esnasinda sac
bas yolmamak elde degil. Bir silahi secmek,
taklalar atmak ve hali hazirda bir enerji bula-
mamak sizi yeterince bu oyundan sogutacak
cinsten. Yetmedi mi? Yukleme siireleri de cok
uzun! Oldu mu?

Narc, cok 6nceden cikmasi gereken bir
oyunmus. Birkac orijinal fikirden fazlasini ma-
alesef sunmaktan aciz. Araclara binebiliyor ve
guzel kovalamaca sahneleri yasayabiliyor ol-
saniz belki... Bu oyunu sevmek icin ya ilk kez
PS2 oynuyor, ya da bu oyunun 1988’deki ilk
halini yeni bitiriyor olmaniz lazim (Oyunu biti-
rince bu arcade oyunu aciimakta). Narc'dan ve
uyusturucudan uzak durmaniz dilegiyle! [bitti]

NARC

' Tiir» Aksiyon Yapima » Midway Dagitimai » Midway
Yas sinirt » 13+ DualShock » Var 60Hz Modu » Yok

Hoparlor Destegi » Dolby Pro Logic 2 0

Web » www.midway.com J
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F-Z

5’ h 45 Yaris oyunlarinin kendini tekrar edip
durmasi tehlikesini yillar énce ortadan
kaldiran oyunlardan biri olarak F-Ze-
ro’yu, en azindan ismini, cogu oyuncu bilir. Bi-
lim-kurgu filmlerini andiran mekanlarla ve fi-
turistik araclarla dolu bu oyun, bir arcade ya-
ris oyunundan alabileceginiz zevkin Ust limiti-
ni otomatik olarak yiikseltmis, 6zel bir oyun-
dur. ilk kez Super Nintendo’da boy gosteren F-
Zero, aradan gecen yillarda daha bir olgunlas-
mis, kendini gelistirmis olarak tekrar piyasada.

Kendine has tarzini simdilik bir kenara bi-
rakirsak, F-Zero GX en cok iceriginin zenginligi
ile g6z dolduran bir oyun. Uc ayri kupa icin ya-
nstiginiz Grand Prix’si, belli bir 6ykuyu takip
eden Story Mode’u, diger yaris oyunlarinda da
var olan Time Attack ve Battle gibi standart
secenekleri kendi iclerinde dyle bir dallanip
budaklaniyor ki oyunun asla bitmeyecegini
kabullenmek durumunda kaliyorsunuz. Bir de
tlim bu secenekleri, her biri farkli bir deneyim
sunan onlarca cesit araba ile ayri ayri oyna-
maya kalksaniz oyunculuk kariyerinizin geri
kalaninda baska bir yaris oyunu denemeye fir-
sat bulamayacaginiz kesin.

YOLCULUK NE TARAFA?

F-Zero serisini tanimayanlar icin kisaca at-
mosferi anlatmakta fayda var. Gokytiziinde
asili duran parlak metal yollar tizerinde, tama-
men flturistik detaylarla dosenmis bir sehir
icinde, nitro yakit tiiketen aracinizla, tam gaz
yol aliyorsunuz. Onceki F-Zero’larda da oldugu
gibi esas amaciniz hizin tadini cikarmak ve
hazir eliniz degmisken rakiplerinizi de geride
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G Serpil Ulutirk

Arti&Eksi

Fantastik pistler, araclar.
Oynadik¢a sonsuza giden
zengin icerik. Rahat
kontroller.

Sesler zayif. Bazi pistler
cok zor.
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birakmak. Aracinizin (ki ken-
disi bir hovercraft aslinda)
ozel tasarimi zaten ilk amaci-
niza fazlasiyla hizmet ediyor.
Yani, ayaklarin yerden kesil-
mesi durumunu teoride ve
pratikte bire bir yasama san-
siniz oluyor. Rakipleri alt et-
me meselesi ise o kadar da
kolay degil. Oyundaki hiz
duygusu siralamadaki yerini-
zi tespit etmeye calisirken de
pesinizi birakmiyor. Soyle an-
latayim; toplam 30 aracin 3
tur yaristigi bir pisttesiniz.
Tam da ikincilige oturdugu-
nuz anda yol derin bir egim
kazaniyor, hizimi almisken
asagl inmek yerine direk kar-
stya atlayayim diye distinu-
yorsunuz. Hop, gayet guizel
atladiniz. Fakat hoppala!
26’nciliga dustiiniz. O sas-
kinhkla geri kalan dordi de
yaninizdan vizirdayarak geci-
yor. Bir anda kendinizi so-
nunculugu kaptirmamaya
calisirken buluyorsunuz.
Sinir bozucu goriinse de
siralamanin stirekli degisme-

P

m pistleri turladik. Sirada ne var?
) .

si oyuna mithis bir heyecan katiyor (ayrica iz-
leyenleri de eglendiriyor). Yaristiginiz araclarin
birbirlerine gore hizlar arasinda cok kticuk
farklar olmasi sebebiyle basiniza gelen bu du-
rum, sizi birinci de yapabilir sonuncu da.
Oyunda bir yerden sonrasi tamamen sansa
kalmis.

Simdiye dek bircok yaris oyununda, rakip-
lerin tim pistte baska kimse yokmus gibi bi-
ze takardi kafayi. F-Zero’nun gtizel yanlarin-
dan biri de bu adaletsizlige meydan verme-
mesi. 29 tane adamin soz birligi edip bizi si-
kistirmaya calismasi, yarisi kabusa cevirebilir-
di. Tabii ki diger araclarla didismeniz de gere-
kiyor ama yarisi birakip bunlarla ugrasmanizi
gerektirecek kadar degil.

LPG’LI MODELINIZ VAR MI?
Oyunun multiplayer modu doért oyuncuya izin
veriyor. Ancak tek kisilik oynanis da son dere-
ce tatmin edici oldugundan, ille de birine karsi
oynamak zorunda hissetmiyorsunuz. Kimi ya-
ris oyunlarinda ciddi problem olan gamepad,
GX ile buyuk olctide sorunsuz calisiyor. Bunda,
oynanisin temelde iki tusa sigdiriimis olmasi-
nin da payi var tabii.

isin ozeti, F-Zero GX'in iyi bir yaris oyunu
oldugu. Yaris oyunlarinda ille de gercek araba-
lar, gercek pistler diyenler disinda herkese tav-
siye ediyoruz. [bitti]

-
{ F-Zero GX
Tiir » Yaris Yapimal » Amusement Vision Dagitici »
Nintendo Yas sinirn » 12+ Titresim » Var 60Hz
Modu » Var GBA Baglanti destegi » Yok 1
Web » www.f-zero.com ;'
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Serpil Ulutirk

WarioWare Inc.: Mega Party Game$

KARATE
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Nintendo’nun en pembe burunlu ka-
. . rakteri Wario, yine en iyi bildigi isle

karsimizda; kiiclk oyunlar. Bu oyunlar,
adi Ustlinde, bir partiye tema olabilecek, coluk
cocuk karsisina gecen herkesi aksama kadar
eglendirebilecek (“sabaha kadar dans” gibi)
cesitlilikte.

Mega Party Game$, tek ve cok oyunculu
secenekleri birbirinden cok farkli 6zelliklere sa-
hip bir oyun. O ylizden bu iki modu ayri ayri
anlatmakta fayda var. Tabii ki sonucta bitiin
olay, birkac saniyelik yiizlerce kiiclik oyunun
ardi ardina dizilmesinden ibaret ama oynanis
ozellikleri bakimindan ortaya cikan fark, iki
modu iki ayri oyun gibi incelemeyi gerektiriyor.

YALNIZ KURT

Oyunun tek kisilik modunu sectiginizde birini
bitirmeden digerine gecemediginiz on ayri bo-
[im cikiyor. Her biri farkli Nintendo karakter-
leriyle oynanan bu bolumlerde, biri digerine
benzemeyen 25 civari kiiclik oyunu tamamla-
mak zorundasiniz. Intro adi altindaki ilk bo-
[iim, tahmin edebileceginiz gibi tim Mega
Party Game$ kapsamindaki en basit oyunlari
sunuyor 6nlinuze. Sakin gevsemeyin, Wario
oyuna ayaginiz alissin diye boyle bir hinlik du-
sinmis. ikinci boliimden itibaren, bélime ev
sahipligi yapan karakterin tarzina uygun du-
secek, tematik bulmacalar cozmeye baslhyor-
sunuz. Ornegin sonlara dogru oynayacaginiz
IQ isimli boltm, kiictik hafiza oyunlarindan
kurulu. Ornegin Nintendo isimli béliimde,
Nintendo’nun eski, kidemli oyunlarindan ka-
rakterlere kiiclik isler yaptirmak, Tetris oyna-
mak, en klasik anlamda bir shoot’em up’ta iki
tane bocek oldirmek, bir GameBoy’a oyun
kartusu yerlestirmek, Zelda’yr kimseye yem ol-
madan cikis kapisina ulastirmak gibi Ninten-
do deyince aklinizda cagrisabilecek bircok sey
kullaniimis. Biliyorum anladiniz ama bir 6rnek
daha verecegim. Ornegin Reality denen bo-

Artn&Eksu

Yaraticilikta sinir tanimayan
absiird oyunlar. Cok oyunculu
modu. Giildiiren animasyonlar
J  Zayif grafikler. Yenilik
icermeyen tek oyuncu modu.
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limde sadece
grafikler degil,
gercek canli ve
nesnelerin fotog-
raflari kullanila-

Zorluk: Orta
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lar oynuyorsunuz.
Giderek zorlasan bu
on béliimde final
olan kisim ise tabii
ki Wario'nun ev
sahipliginde gercek-
lesiyor. Onceki do-
kuz bélimu yakla-
sik bir saatte tamam-
lamis bir insanin hakh
gururu ve kibri ile
basliyorsunuz son bo-
lime. Fakat... Wario sizi dagi-
tiyor. Tam toparlandim der-
ken yine yeniliyorsunuz. Bir
sUru ugrastiktan sonra eliniz-
de kalan son hak ile “boss
stage”e ulasmayi basariyor-
sunuz... Ve yine kaybediyor-
sunuz. Demeye calistigim,
tek kisilik moddaki son bo-
lGm kéabus gibi. isin kotisa,
acilacak bonus béltimleri go-
rebilmek icin burayi gecme-
niz gerekiyor.

N’OLACAK SIMDI?

En iyisi “surprizleri sdyleyip
oyunun heyecanini kacirmak
istemiyorum” deyip, cok
oyunculu moda ziplayalim.
Aslen bir GBA oyunu olan
Mega Party Game$’in GC
versiyonunu bir link kablonuz
varsa, GBA lizerinden de oy-
nayabiliyorsunuz. iki kisi oy-

namak icin de bir GC control-
ler ve bir GBA kullanabilirsiniz.
Aslinda oyun 16 kisiye kadar
destek veriyor ama cevremde
Bakkal Hiismen Efendi dahil
toplasan 16 kisi olmadigi
icin ben size dort kisilik ver-
“/ siyondan bahsedecegim.

Oyunu standart Wari-
oWare’den cikarip bambas-
ka bir eglenceye donustu-
ren bir multiplayer sistemi
s6z konusu. Yine birini bitirme-
den digerini goremediginiz bolim-
lerden olusan bu modda 6rnegin
Survival Fever denen oyunu anlata-
yim. Jimmy T.nin diskosunda dort ar-
kadas dansetmeye basliyorsunuz.

Her birinizin belli sayida izleyicisi

var. Aranizdan rasgele biri yarismaci olarak se-
ciliyor ve mini oyunlardan birini gecmesi iste-
niyor. Gorev tamamlaninca bir digerine sira
geliyor ve yine rasgele bir mini oyun cikiyor
karsisina.

PARTi ZAMANI!

Mega Party Game$, birbirinden absiird kiictik
oyunlari, anlik sasirtmacalar, kiiclik captaki
rekabet gudulemeleri ile gercekten de tam bir
eglencelik. Zaman zaman kontrollerin GBA'ya
gore ayarlanmis olmasina, bazen de geceme-
diginiz bollimlere cok sinirleneceksiniz ama
genel olarak gllduren, hos grafikleri ve ani-
masyonlariyla eglendiren bir oyun. pitti]

-—

¢ WarioWware Inc.:
Mega Party Game$

Tiir » Bulmaca Yapimar » Nintendo Dagitici » Nintendo
Yas sinin » Yok Titresim » Var 60Hz Modu » Var GBA 1
Baglantl Destegi » Var Web » www.warioware.biz ;'
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XBOX INCELEME

Jade Empire XBox oyuncularini

£ =_| aksiyon ve heyecan dolu bir hika-
WSS yeye, antik Cin’ in kayip ruhlar ve
iblislerle dolu mitolojik atmosferine tasi-
yor. Cesitli karakterler ile uzun sohbetler,
enfes grafikler ve muzikler! RPG severler
icin karakter gelistirme imkanlari ve sag-
lam bir senaryo! Ama oyunun esas heye-
canli kismi, daha 6nce RPG ile tanisma-
mis, bir tlrlu isin icine girememis olanla-
ra ve sabirsiz konsolculara da sevdirecek
olan gercek zamanli, blyuyle harman-

lanmis mistik uzak dogu dovusleri!

DOGAYA DONUS
RPG’ lerde Bioware artik dyle bir hale
geldi, oyunlarinda dyle bir kalite ve stil
tutturdu ki ister istemez Jade Empire’ a
da bir Bioware RPG’si diyoruz. Evet, kali-
te ve cesitlilik olarak ayni cizgide bir
oyun bu, Baldur’s Gate, Neverwinter
Nights, Star Wars: Knights of The Old Re-
public derken Bioware’ in kac klasige im-
za attigini sasirdik. isin en glizel yani isi
otomatige de baglamamalari, her biri bir
digerinden saglam bu oyunlarin her biri
ayri bir derya.

Klasik Dungeons& Dragons RPG’leri
ya da Star Wars RPG’leri degil de boyle il-
ging, uzak dogu harmani kendine has bir
diinyada gecen bir oyun yapmalari cid-
den takdir topladi. Degisiklik ve cesitlilik
cesaret ister ve bu cesaretlerinin kar-

sonraki bizi hayran birakacak XBox oyu-
nuna kadar biz boyle kabul edecegiz.
Renkler, atmosfer, tasarimlar, hareketle-
rin akicihg muhtesem! Uzak dogunun
mistik atmosferini soluyor, enfes muzik-
ler esliginde oyunun tadini cikartiyoruz.
Oyunun geneli acik alanlar ve dogada ya
da antik sehirlerde gectiginden cevrede
bir asimetri, cesitlilik ve glizellik var. SW:
Knights of The Old Republic gibi oyunlar-
daki uzayip giden uzay gemisi koridoru
tadinda ortamlar olmadigi icin hep ben-
zer dokularin korelttigi duyular burada
canlaniyor, soluk ahyor... Ortam, konu,
sistem ve karakterlerin degisikliginin
boyle radikal olusu ilgi uyandirici radikal
bir degisiklik oluyor...

DOVUS SANATLARI OKULU
Hocasinin dovus sanatlari okulunda yeti-

sihginda tire herkesin su veya bu se- -
kilde takdirini kazanan bir oyun ka-

¢ Jade Empire

Tiir » RPG Yapima » Bioware Dagitima » Microsoft

zandirdilar. Yas simin » 17+ Web » http://jade.bioware.com/ !
Jade Empire’a daha ilk goruste s
. ) LEVEL CL ssIC
hasta olmamak elde degil. XBox'in I I
yeteneklerini gercekten sonuna ka- eve , gl I
dar kullaniyor. Ya da en azindan bir puani




Arti&Eksi

Grafikler; muzikler;
atmosfer; hikaye; basit, hizl
ve kolay karakter gelisimi ve
oynanis; yeniden
oynanabilirlik.

& Takilmalar; kisa oyun siresi.
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sen, yazgisinin yiice olacagi
inanciyla el Gstlinde tutulan
ogrencisi roliindeyiz. Birbirle-
rinden farkl dovus stilleriyle
ayrilan karakter secimimizin
ardindan pek cok uzak dogu
filminden alisik oldugumuz
klasik/klise bir hikayeye dali-
yoruz. imparatorlugu bélecek
goriinmez bir glice karsi dur-
mamiz gerekiyor... iblisler,
hayaletler, soyguncular, ka-
ranlik yolu secen doviisculer
derken boyle alisildik basla-
yan hikaye sayisiz dala bu-
daklaniyor. Yaptigimiz secim-
lerin bir agirhigi ve derinligi
var, klasik uzak dogu imali
konusmasiyla anlatildigi sek-
liyle ‘acik el’ in ya da ‘kapali
yumruk’ un yolunu izlemek
bize kalmis. Acik el anlayisi
ve iyiligi kapali yumruk ise
kotulugi temsil eder gibi go-
ziikse de bu oyunda klise
sandiginiz seyler sizi cok ya-
niltacak.

Clinku her oyunla birlikte
iyi- kotu arasindaki kararlarin
felsefi derinligi ve bilgeligin
ince yollari daha glizel isleni-
yor. iki yoldan hangisini sece-
ceginiz kadar neden ve nasil-
lari da 6nemli! Acik eli izler-
ken insanlara merhamet edip
yardim edebilir ama 6te yan-
bir diktator olarak ellerinden
karar verme ve hata yapma
sanslarini da alabilirsiniz. Ote
yandan kapali yumruk yolun-
da acimasiz ve cikarci da ola-
bilir tam tersine insanlarin

[ "_
E ™ L.

JADE EMPIRE’IN ALISILDIK FAKAT TAM “BEN BUNU
BiLIYORUM” DEDIGiINiZDE YON DEGISTIREN
HIKAYESiINI KESFETMEYi SiZE BIRAKIYORUM.

kendi kararlarinin sonucunda gercegi bulmasi gerektigine de
inanabilirsiniz. iste oyunun bu kismy, ilging karakterler ile ge-
cen uzun konusmalari oyunun gercek RPG'ciler icin en keyifli
kisimlarindan birini olusturuyor. Ayrica boyle bir icerigin oku-
yup anlamaya niyetli genclerin bilgelesmesi icin yararli oldugu-
nu da belirtmeliyim. Seslendirmelerin kalitesi ve agiz hareket-
lerinin uyumu da basarili.

TUZ BUZ VURUSU, FiL OPUCUGU!
Gercek zamanli dovisler herkesin becerebilecegi kadar basit.
Ama doviis seven konsolcular icin fazla basit. Ust zorluk seviye-
sinde bile oynasaniz karsilikli saldiri ve blok tiplerinin cesitli ol-
mayisi dovis sevenler icin koti. Ama oyun boyunca 6grenilen
cesitli elemental saldirilar ve yapilan kombolar cok zevkli! Ates-
ler, buzlar yagdirabilir, tornadolar yaratabilir, rakiplerinizi tek-
me, yumruk delisi edebilirsiniz. Onlari yavaslatan, sizi hizlandi-
ran pek cok stil var ve bunlari farkli derecelerde gelistirmek ka-
rakter gelisiminin ana bolimi. Zaten topu topu tg¢ tane olan
statlariniz, beden yani saglik, zihin yani “chi” ve ruh yani odak.
Saghgin en oldugu belli? Chi buylsel hareketleri uygularken ve
kendinizi iyilestirirken harcaniyor. Odak ise silahli dovuste, kilic
vb kullanilirken harcaniyor. Merak etmeyin cok basit ve hizla
alisiyorsunuz. Yalniz, tur bazl déviislere aliskin RPG’ cilerin ger-
cek zamanli dovuslere alismasi biraz zaman alabiliyor. Merak
etmeyin, diismanlari farkli sekillerde pataklamak gerek gorsel
gerek oynanis olarak buna degiyor.

Jade Empire’da envanter yok! Envanter dlizenlemekle 6mur
gecirmeyecek, oyunu buyiik bir hizla oynayacaksiniz. Jade Em-

pire sonucta cok basit ve sa-
de bir karakter gelistirme sis-
temine sahip. Oyunun bu kis-
mini ne kadar seveceginiz ta-
mamen sizin oyun zevkinize
bagli. Oyunu oldugu gibi ka-
bul ettiginizde her yanindan
keyif aliyorsunuz, ilginc ve
degisik bir Bioware RPG’ si ol-
mus; yine de hos bir sekilde
tanidik. Ama sahsen envan-
ter dlizenleyip bir seyler al-
mayl1, satmayi oyunda topla-
digim paralari harcamayi se-
ven biri olarak hem bunun
eksikligini hissettim, hem de
sonucta bu bir konsol oyunu
oldugundan envanter ekra-
ninda SW: KotOR’daki gibi
game pad ile bogusmayaca-
gimdan pek sevindim. PC’de
kolay olan konsolda can sika-
biliyor.

Jade Empire’in ahsildik
fakat tam “ben bunu biliyo-
rum” dediginizde yon degis-
tiren hikayesini kesfetmeyi
size birakiyorum. Farkli sekil-
lerde birden fazla kez oynadi-
giniza degecek eglenceli, et-
kileyici ama 20-30 saatlik ki-
sa bir oyun bu. Sadece belirli
yollarda ilerlemis olanlara ¢i-
kan gorevler tekrar tekrar oy-
namak icin saglam bir sebep.
ikinci kez oynamak isteye-
ceksiniz ¢clnkl oyunun her
gorevi, her bolimu ayni 6zen
ve detayla dolu dolu, cok ke-
yifli. Enfes bir hikayenin, gra-
fiklerin, miziklerin ve rahat
bir oynanisin tadini cikarma-
ya bakin. pitti]
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PVP TAM GAZ DEVAM EDIYOR

WoW acisiyla (Lag, yer yer aglatan
pingler) tatlisiyla (her seyi, iste
oyun budur!) devam ediyor. Bende
klasik soziimle devam edeyim: An-
latacak o kadar cok sey ama o kadar
az sayfa var ki... Iste PVP taktikleri-
min ikinci bolim.

Not: Resimlere katkisi olan her-
kese ve kulagima fisildadigi Sha-
man taktikleri icin Burak’a ve
Ozen’e tesekkiir ederim.

Tanri’nin Onurlu Savascisi:
Paladin

Zirhi ve HP’si ile Warrior’la beraber
grubun Primary Tank’i. Paladin ikin-
cil yetenekleri sayesinde grubun
destek tnitesi ve ikinci Healer’i da
oluyor. Ayrica ister mob ister gercek
oyuncu olsun gercek bir Undead ka-
tili.

« Paladin icin tic kat HP’den olu-
suyor desem yanlis olmaz her-
halde. ilk kademe bildiginiz sag-
lik, ikincisi Divine Shield ve heal
gucd, lclincl ise Lay on Hands
(dismanla karsilastiginizda yar-
dima kosan Seal of Protection’u
saymiyorum bile.)

Paladin’le oynarken degisik kari-
simlardan faydalanmaya calisin.
Ornegin Seal of Light dismana
vurdugunuzda HP kazanma ih-
timalini artirir. Fakat bunun ya-
ninda bir Judgement kullanirsa-
niz Seal'iniz Judgement of
Light’a donusecek. Boylece ka-
zandiginiz HP diisecek fakat on-
lar vurdukca HP kazanmaya de-
vam edeceksiniz. Séyle bir 6rnek
verelim: Seal of Light kullanir-

ken vurdugunuz diisman size 75
HP kazandiriyor. Olaya Judge-
ment kattiginizda bu diismana
(melee ile) vuran tim arkadasla-
riniza 50 HP kazanacaktir.
Degisik kombinasyonlari oyna-
dikca kesfedeceksiniz. Ornegin
yukaridaki érnekte Seal of Righ-
teousness kullanirsaniz ele gecen
her darbede hem fazladan Holy
Damage vuracak hem de HP ka-
zanacaksiniz. Bu nedenle Seal of
Righteousness Judgement of the
Crusader ile pek glizel gidecektir.
Dogru rakibe karsi dogru aurayi
kullanmak 6nemli. Zaten dis-
man ontlnuze ¢iktiginda ne kul-
lanacaginiz belli olur: Rogue’a
karsi Retribution ve Mage’e karsi
Resistance gibi.

Grup PVP’sinde amaciniz en zayif
elemani miimkiin oldugunca ko-
rumak olmalidir.

Seal of Fury ve Seal of Salvation
PVP’de faydasizdir. Bu nedenle
Rogue ve Warrior'la ugrasirken
Reckoning kullanin, bir Caster zor
durumdaysa onu Protection veya
Sacrifice ile aldig1 hasari yariya
indirerek hayatta tutmaya cali-
sin.

Takim arkadaslarinizin debuff’la-
rini Cleanse ile temizlemeyi
unutmayin. Curse’ler icinse an-
cak dua edebilirsiniz.
Esnekligiyle savasta istediginiz
an taktik degistirebileceginizi
unutmayin. Ornegin saglam ha-
sar vermek icin Seal of Righte-
ousness ve Judgement of the
Crusader (Mesela Sanctity Aura

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

@ WoW'dan Haberler  WoW'daki kalabaliktan (tiim sunucularda
toplam 1,5 milyon oyuncu) bunalan oyuncular igin nihayet farkli sunuculara
karakter aktarimi basladi. Ozellikle yeni oyuncularin arkadaslarinin yanina
gitme amaciyla kalabalik sunucularda karakter agmasi birgok oyuncuyu

canindan bezdirmisti. Yiiksek ntifusa sahip sunuculardan nispeten tenha
olanlara guild gegisleriyle nefes alinmasi bekleniyor. Transfer yapmak ve
ayrintili bilgi igin: http://www.wow-europe.com/en/supporf/charactermove- cikacak.

realms.html

* Gegen ay haber verdigimiz onur sisteminin baslamasiyla raid sayilarinda
patlama oldu. Bir sonraki yenilikler Battlegrounds ve kale savunmalari
yakinda akfif hale gelecek. Tim bunlar hakkinda ayrintili bilgiyi ve daha
fazlasini (High Level Dungeons taktikleri) 6nimiizdeki aylarda Level'da bula-

talentiyle birlikte) kullanabilirsiniz. Heal ge-
rektiginde ise Seal ve Judgement of Light’a ka-
yabilirsiniz.

« Dogru yerde dogru Aura’ya gecmeyi unutma-
yin. Retribution Aura verilen hasari Holy Da-
mage olarak yansitmasiyla sempatik olsa da
bol Caster’li bir grup Devotion Aura’yi daha
cok sevecektir.

Doganin sesine kulak ver: Druid

WoW’daki ilk goz agrim; Tank, Damage Dealer ve
Secondary Healer gibi gorevlere soyunabilmesiyle
esnek ve oynamasi gercekten cok eglenceli bir ka-
rakter. Tek dezavantaji farkli yonlere yayildigin-
dan tek konuda uzmanlasmamasi. Ne de olsa siz
Vanish’siz ve Sap'siz bir Rogue ve Taunt’da zayif
bir Warrior'sunuz.

« Cogu Druid’in gbziinden kacan bir taktik vere-
lim: Dlisman baska bir seyle ugrasirken kedi
formunda (Stealth ile) diismana yaklasarak
canini yakin. Bu konumda Ravage glizel bir
acilis yapacaktir. Acilis sonrasi karakteri gelis-
tirmenize gore ayl formunda ylksek HP ve zir-
hin avantajini kullanabilir veya Caster modun-
da buyulere basvurabilirsiniz.

« Grup PVP’inde rolliniiz Healer’i Rejuvenation
ile desteklemek ve grubun ana hedefini saldiri
buydleriyle zayiflatmak olacaktir.

+ Hunter’s Mark’in kedi formunda sinsice arka-
dan vurabilmenize engel olabilecegini unut-
mayin. Ozellikle takim Uyelerinde Rogue yoksa
hizla Stealth moduna gecin. Fakat pusuda
bekleyen bir rakip varsa bunun intihar olaca-
gini unutmayin; ne de olsa siz Vanish’siz bir
Rogue’sunuz.

+ Nature’s Grasp ve Improved Nature’s Grasp
her Druid’in sevecegi yetenekler olmali. Bun-
lara vereceginiz bes yetenek puaniyla size
yonlenen her diismani %100 ihtimalle yere
kokleyeceksiniz. Unutmayin ki kok hem imdat
cikisiniz hem de kazanacaginiz paha bicilmez

bilirsiniz. (Evet, bu bir WoW rehberi reklamidir.)

@ Omiir biter ek paket bitmez Ardarda gelen ek paketler
EverQuest'in online oyunculara kattigi bir aliskanlikti. Bu aliskanliktan uzun
siire ayri kalmamizi istemeyen firma EverQuest 2 icin ilk iki ek paketi duyur-
du. Paketlerden ilki olan The Splitpaw Saga Adventure Pack'i 28 Haziran'da
tcretsiz olarak denenebilecek. Diger paket, Desert of Flames ise 12 Eyldl'de

@ uzayda Anarsi devam ediyor ¢ Bir siire 6nce tamamen ticretsiz

olan (Level Nisan DVD'sinde bulabilirsiniz) online oyunlarin kilometre
taslarindan Anarchy Online'a yeni ek paket geliyor. Lost Eden isimli paket
yeni PVP dzellikleri, Mech'ler ve orbital savas istasyonlari gibi yeniliklerle
geliyor. Paket kis aylarinda raflarda olacak.




* wind Fury kisa strede hizli hasar icin...59 elit ejderha? Vazgectim, KACIIN!

saniyeler olacaktir.

Atalarimdan gelen giic:
Shaman

Oynamasi cok keyifli diger bir
sinif da Shaman’dir. Fakat s6-
zU bu konuda ihtisas yapmis
Burak’a birakmak iyi olur diye
distindim. Buyrun Burak
bey:

Goker’in yazisinda bana
yer vermesinden dolayi ken-
disine tesekkur ederim. Ma-
lum (su yaziy1 yazdigim sira-
da) bir 45 Level Shaman ola-
rak az Alliance kesmedim :D.

Shaman oyle bir siniftir ki
PVE'de 2 yaratigi rahatlikla
idare edebilirken PVP’de jo-
ker eleman olarak her ise ya-
rayabilir. Totemleri ile grubu
Buff’larken bir yandan da
grubunun iyilestirici konu-
munu rahathkla Gstlenebilir.
Ayrica Resurrect edebilir. 40.
LEVEL'dan sonra zincir zirh
giyebildigi icin yakin dévisen
karakterlere karsi kolay kolay
6lmez. Saniyede yapabildigi
shock blyuleri sayesinde ra-
kibini yavaslatabilir, 2 saniye
blyt yapmasini engelleyebi-
lir veya DPS blytisu atabilir.
Totemleri ile blyuculerin bu-
yilerini yapmasini zorlastirir.
Charm ve Sleep buiyulsiine
karsi baska bir totem kulla-
nabilirken rakibinin attigi bi-
yuyu direk olarak alabilen
baska bir totem ile ilk saldiri-
lari savusturabilir. Arada ken-
dini iyilestirebilir. ilerleyece-
giniz blyu sinifina gore sani-
yelik iyilestirme buytsiine
sahip olabilir. Zaten ilerledi-
giniz blyu sinifi sizin dovis
tarzinizi oldukca etkileyecek-
tir.

Shaman, Wind Fury ile

gogus goglise savasta hizh bir
sekilde zarar verebilir. Teke tek
karsilasmalarda rakibin sinifina
gore kullanabilecegi cesitli to-
temleri vardir. Genelde ilk hare-
ketiniz rakibe gore bir iki totem
acmaktir. Bu totemler ustte bah-
settigim gorevlerden birisini go-
rirken hemen ardindan gene ra-
kibe gore bir Shock buyusi ile
acilisi yapmaniz gerekir. Frost
Shock en cok zarari veren ve raki-
bi yavaslatan blyuddr. Yakin d6-
visi tercih edenlere karsi en et-
kili silahiniz bu olacaktir. Ama
blyu kullanicilarina karsi yapabi-
leceginiz en akillica hareket to-
temden hemen sonra Earth
Shock atmak olacaktir. Boylelikle
rakibinizin isini 2 saniye zorlas-
tirdiktan hemen sonra gene raki-
be gore yliksek zarar veren bir
ates totemi veya buylyu karsila-
yacak bir totem acin. Blyu kulla-
nicilarina yaklasin ve yakin dovi-
senlerden uzak durun. Rakibiniz
sizin cakmadiginizi sanarak to-
temlerinizi hedefleyecektir. Za-
ten iyi bir rakip 6nce bunu yapar.
Totemlerinizi yenilemeyi unut-
mayin.

Genel olarak bakarsak size
yapilan PVP igrencliklerini siz de
aynen rakibinize uygulayin. Yal-
niz gezmeyin ve rakibiniz ya yal-
nizken ya da bir yaratikla savasir-
ken ona dalin. Yapabilirseniz pe-
sinizden kostururken add alma-
sini saglayin. Unutmayin, PVP'de
sonuc 6nemlidir, nasil kazandigi-
niz degil. Buyrun Goker bey, mik-
rofon sizin. — Burak Akmenek

Sagolsun Burak Shaman’i ga-
yet glizel 6zetledi. Yine de birkag
pratik ek yapayim.

+ Dogru totemi dogru yerde
kullanin. Ornegin Fear ve
Charm’a karsi ilaciniz Tremor
Totem’ken, instant olmayan
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biiyilere karsi Grounding Totem idealdir. Grup PVP’le-
rinde ise Magma Totem can yakar.

- Buff’lu rakiplere karsi Purge atin; 6zellikle de Paladin
Seal’larina karsi.

- Talent yapiniza gore silahinizda Rockbitter veya Wind-
fury Totem bulundurun.

« Lightining Shield’siz sokaga bile cikmayin.

+ Improved Ghost Wolf’a verilen iki puan zor durumilar-
dan kacmaniza yardimci olacaktir. Tauren’saniz 6nce-
den Warstomp yaparak kolayca kacabilirsiniz.

Riizgardan daha hizliyim: Hunter
lyi oynayani gercekten glclu olan, yakin dévis ile menzilli
saldiny birlestiren (Auto-Shoot’a sahip tek sinif), yanina bir
de dost ekleyen bir sinif. Bu 6zellikleriyle yerine gore Tank
ya da DPS roliinti Ustlenebilir; fakat savas alanindaki asil ro-
[U sicak carpismanin disinda, ok/tufek ile hasar verirken
hayvaniyla Tanki desteklemektir. Madem maceraniz boyun-
ca hayvaniniz (pet) yaninizda olacak, onunla baslayip si-
zinle devam edelim.

- Loyalty Level: Sadakatin oyun uzerinde direkt etkisi ol-
masa da yuksek derecede sadik bir pet daha fazla Trai-
ning Points getirecektir. Petin LL'sini onu besleyerek ar-
tirabilirsiniz.

« Training Points: Petin yeni yetenekler (6rnegin cesitli
Growl’lar) 6grenmesi icin TP’lere ihtiyaci olacaktir. Siz
seviye atladikca o da hizla puan kazanacak.

- Happiness: Petin mutlulugu, sadakatin yani sira verdigi
hasari da etkiliyor. Ornegin mutluluk bir hayvanin sada-
katinin kolayca kazanilmasina ve %125 hasar vermesine
neden olur. Mutsuz bir hayvan ancak %75 hasar verecek
ve sadakati gittikce disecektir. Mutluluk Dismiss edil-
mesi ve 6lmesi yani sira zamanla kendi kendine de d-
ser.

« Energy: Rogue andiran bir enerji sistemiyle Growl-Bite-
Claw yapmasini saglar. Bite ve Claw cok hizl enerji ti-
kettiginden ihtiyac olmadiginda otomatikte birakmayin.

« Experience: Petiniz de sizin gibi XP kazanarak seviye at-
lar. Fakat siz bir sonraki seviyeye atlayincaya kadar XP
almasi durdugundan genelde sizden bir seviye altta
olur.

« Stabling: Petinizi istediginiz zaman ana sehirlerde bula-
caginiz ahirlara birakabilir ve daha dnceden Tame etti-
giniz hayvani buradan alabilirsiniz.

- Pet Abilities: Petlere alabileceginiz dort savas yetenegi
bulunuyor. Bunlardan ilki en kolay elde edilen (genelde
Hunter Trainer’'in yakininda bulunan Pet Trainer'dan)
Growl. Growl’'u miimkiin oldugunca en yiiksek seviyede
tutmanizi ve (yetenege sagla tiklayarak) otomatikte bi-
rakmanizi 6neririm.

+ Hunter’s Mark Rogue ve Druid’in canini sikacaktir, fay-
dalanin. Yetenek diismana hasar vermese de yandasla-
riniza ampul gibi parlamasini saglayacaktir. Ne de olsa
kafasindaki buiytik kirmizi ok diismani, bir Priest ya da
Paladin temizleyinceye dek strese sokacaktir. Ayrica ra-
kibi alamayacak olsaniz da mini haritada gorerek alabi-
lecek birine ispiyonlayabilirsiniz.

« PVP’de diger Wing Clip ve Rapid Fire’da faydali yetenek-
lerdir. Ozellikle Wing Clip diismani yavaslatmasiyla size
kacma firsati yaratabilir.

- Rapid Fire menzilli saldiriy1 15 saniye boyunca %40 hiz-
landirarak biyiik avantaj saglar. Eger rakip menziliniz-
den hizla cikiyorsa Concussion Shot’a gecerek petin onu
takip etmesini saglayin.

- Yavaslayan rakibe Scorpion Sting ve Arcane Shot iyi gi-
decektir. Eger disman mana kullaniyorsa Viper Sting
kullanin. Hiza ihtiya¢c duydugunuzda Wing Clip faydali
olacaktir. Warrior (Hamstring sagolsun) disindaki sinif-
lara karsi bu hiz isinizi gorecektir.
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T Arcane explosion her LEVEL'da cok is gorir.

hatlatabilirsiniz.

Bilinmez enerjilerin
iistadi: Mage
RPG turtinin diger bir popu-
ler karakteri toplu hasar gu-
cliyle ozellikle grup PVP icin
bicilmis kaftan. Mage hasar
glcinin yani sira Crowd
Control (Polymorph gibi) ve
destek yetenekleriyle de (Te-
leport gibi) parliyor. Fakat
dusik saglik puani ve zirh gi-
bi dezavantajlara sahip.
 Oyuncularin cogu yuksek
hasar icin Arcane/Fire ve-
ya dusmani durdurmak
icin Arcane/Frost’a yukle-
neceklerdir. ileri seviyeler-

- Oyunculara karsi Growl etkisiz oldugundan pete degil nispe-
ten dislk HP ve defansa sahip Hunter’a ylkleneceklerdir.
« Grup PVP’sinde isiniz verebildigince cok hasar vermek. Fakat

de rahat etmek icin yari
yariya bolistlirme yerine
agirhgi agaclardan birine
vermek yararl olacaktir.

gozlintizl iyi acin Rogue ve Warrior size fazla yaklasmasin. + PVP’de Arcane Missiles ve

Vurkaclarla (r: Viper Sting) birkac Caster alarak grubu ra-

Arcane Explosion katille-

rini atlamayin.

Buydcii olarak uzun men-
zilli bir rakiple carpismak
pek sorun olmayacaktir.
Asil problem olan yakin
dovisculere karsi Frost
Armor ve Frost Nova gibi
yavaslaticilar kullanabilir-
siniz. Ayrica Polymorph
ve Blink size hayati sani-
yeler kazandirabilir.

Grup PVP’sinde Flames-
trike ve Blizzard harikalar
yaratacaktir. Fakat her an
yaninizda bir yakin do-
viscu bitebilecegini
unutmayin ve Improved
Arcane Explosion’da Is-
rarctysaniz dikkatli olun.
Bu ay da hizla suyunu

cekti. Gelecek ay Raid’ler,
ozel Instance taktikleri ve da-
ha fazlasiyla yine buralarda
olacagim. Kalin saglcakla.

Goker Nurbeyler

GOKER’IN MOD GUNLUGU

DoW - DAEMONHUNTERS

Dawn of War basarisini kalitesi yani sira
Warhammer evrenine borcluydu. WH’ye
bir sekilde bulasan herkes evrende de-
vamli savas halinde bircok irk oldugunu
biliyordu. Buna ragmen DoW’da yalnizca
Eldars, Orcs, Space Marines ve Chaos
guclerini yonetebiliyorduk. Tek kisilik
modda ise sadece Marine’leri...

DoW modu Demonhunters oyuna
besinci tarafi da ekliyor: Holy Orders of
the Emperor's Inquisition’un ordusu Or-
do Malleus. Bu modern sovalyeler icin
Space Marines’in en giiclileri diyebiliriz.
Modda ise onlar adina Grey Knights’ y6-
netiyorsunuz. Birimleriniz mod adindan
da anlasildigi gibi Chaos gliclerine karsi
daha etkili savasiyorlar. Ayrica GK’'ya
destek olarak Armageddon Steel Regi-

ment’i de bulabilirsiniz. Mod hem den-
geli tarziyla hem de grafikleri neredeyse
sifirdan hazirlanan birimlerle benden
tam not aldi. Modu LEVEL CD’sinde ve
adresinde bulabilirsiniz.

Web: http://www.innocence-proves-
nothing.com

Level Notu: 9/10

SECMECE WoW MODLARI

Nisan ayinda en populer WoW modlarin-
dan onunu sizler icin secmistim. Simdi
de size 6zel olarak hazirladigimiz
WOWLVL mod paketini sunuyoruz. Tug-
bek’in hazirladigl bu paket tam 27 mod-
dan olusuyor ve iclerinde Cosmos da var.
Tugbek paketi biraz daha gelistirirse ya-
kinda karakterinin kendi kendine de oy-
nayabilecegi iddiasinda. Paket bir sefer-
de onlarca mod yukledigi icin kurulumu
cok kolay. Ama hepsini birden kullanirsa-
niz basta kaybolmamak elde degil. Bu
yuzden karakter menusiinden modlar
once “disable” edip tek tek denemenizde
fayda var. Ayrica Benioku.txt dosyasini
da es gecmeyin.

e Cosmos: Pek cok faydali moddan olu-
san buyuk bir paket. icinde Sea ve
Sky gibi baska modlarin calismasini
saglayan yazilim kituphanelerini de
barindinyor.

« Titan Panel v1.21: Ekranin lizerine
bilgi cubugu ekler. FPS, latency, rank,
hk, dk, saat bilgileri, kac saat sonra
seviye atlayacaginiz, cantalarin do-
lum orani gibi bir diinya bilgiyi bura-
dan takip edebilirsiniz. Ayrica Ul 6lce-
gini ayarlar, sesi kontrol eder. Plu-

gin’lerle gelistirilebilir.
Atlas v.0.9.4: Instance’larin haritala-
rint iceren bu mod, instance’larda ne-
yi nerede bulacaginizi da gosteriyor.
Enchantrix v1.14: Esyalarin aciklama-
larina ne ise yaradiklari, kac para et-
tikleri gibi bilgiler ekler.
Quickloot v1.3: Loot penceresini oto-
matik olarak imlecin altina getirir.
Glcten ve zamandan tasarruf.
Auctioneer v2.04: Auction House'u
Lootlink ile tarayarak bittin esyalarin
alim satim degerlerini hafizaya alir.
Boylece istediginiz zaman esyalarin
AH’de kaca satilabilecegini gorebilir-
siniz. Olmazsa olmaz.
Azaziel's Book of The Dead: PvE ve
PvP karneniz. Ozellikle PvP istatistik-
leri ve leslerinizin listesi faydal bilgi-
ler.
MobHealth2: PvE’de diismaninizin
yaklasik olarak Health’ini hesaplar.
WeaponQuickSwap v24: Hizli silah
degisimi icin.
Defend Yourself v3.51: Otomatik sal-
dirma, hedef degistirme ve yon sap-
tama ozelligi ekler. Boylece saldirilara
hem daha hizli tepki verirsiniz hem
de bilgisayar basinda degilken sin-
caplar botlarinizi kemiremez.
TakeMeThere!: Siz rotalari kaydedi-
yorsunuz, karakteriniz sonradan oto-
matik olarak gidiyor. Ustelik ayni ro-
tayi iki ayri yonden de takip edebili-
yor. Ironforge’da Gryphon’dan AH’ye
ya da Booty bay’den Arena’ya gibi sik
kullanilan yollarda buytik bir kolaylik.
Goker Nurbeyler



Combat "Upg

rade’”’ mi?

26 Nisan'da Star Wars Galaxies'de Combat Upgrade adiyla
yepyeni bir combat sistemi getirildi. Ama yeni sistem ne
derecede upgrade? Jesus ve Selcuk sabah aksam tartistilar...

Sisl’a Gore

Jesuskane yerden yere vuracak, clinki
“Uberlik” kalmadi artik oyunda. Ama
meslekler arasindaki dengesizlik ortadan
kalkti bence. Ve Star Wars diinyasinda
olmasi gerektigi gibi blaster’lari gorebili-
yoruz artik kilic kalkandansa.

- Eski sistem tamamen gercekten
uzakti. Gezegenler hic zorlu olmayan,
atis galerilerine donmisti. Herhangi
bir “terzi”, en korkulan yaratiklarin
arasindan armoru ve bufflariyla ge-
cerken gullyordu hallerine.

« Buff’lar zorunluydu. Eger buff'in yok-
sa oyunu oynayamiyordun ve tama-
men bu sisteme dayali bir ekonomi
kuruluydu. Buff yoksa eglence de
yoktu. Buff'in yoksa her zaman ama
her zaman kaybetmeye mahkim-
dun. OldGgiin zaman, yeni Buff bula-
mazsan, savas orada bitmisti, eglen-
ce de... Simdi oyuna giriyorsun ve se-
viyendeki yaratiklari 6ldiirebilmek
icin gidip saatlerce doktor bulman,
kuyruk beklemen gerekmiyor. Zaten
doktorlar da birer alt karakterdi cogu
zaman. Benim bile vardi bir doktor /
muzisyen alt'im.

« Kiclk Crafter’lar artik “tekel”lerin
hakimiyeti altinda ezilmiyor. Parasini
gecede oldurdugl 100 mokk’tan yap-
tiklari milyonlarca krediden cikara-
mayan crafterlar, yakin kalitede ya-
pabildikleri silah, armor vb. artik pi-
yasada ve uzun zamandan sonra pa-
ra yuzu goruyorlar ve rekabete gire-
biliyorlar.

Eskiden Bufflarin zorunlu olmasi as-
linda Entertainer meslegini oldur-
mustul. Herkes ikinci karakterini can-
tina’lara buff bot olarak birakip, ger-
cekten “eglendirmek” icin bu meslegi
yapanlara kimsenin ugramaz olmasi
saglanmisti.

- Level sistemi oyun gelistiricilere yara-

* Eski glnlerdeki gibi Buffsiz Krayt 6ldirilebilecek mi?

tiklari daha detayli islemeleri icin fir-
sat sundu. Artik Luke’un bile karsisin-
da korkudan titredigi Rancor’larin
15’ini birden yere seremiyoruz bir ki-
lic darbesiyle.

+ Loot edilen Damage Over Time (DoT)
silahlari ortadan kalkti. Artik, herhan-
gi bir Brawler'in buldugu 5 saniyede
1000 hasar veren pike’lariyla Elite
meslekleri yenmesi diye bir durum
s0z konusu degil. Bunun yaninda
Mindpool’a iyilestirilemeyen hasar
veren mesleklerin hakimiyeti de sona
erdi.

+ Kisacasi Away From Keyboard (AFK)
devri kendini oyuna odaklanma cagi-
na birakti.

Bence SWG orijinalligini hala koru-
yor. Tipki Burak’in hayalindeki oyun sis-
temi gibi (her ne kadar Burak orta cag-
larda yasasa da) Level sistemi ile Skill
sistemini birlestirdi. Tum diger oyunlar-
dan bu sisteme alisik olanlar icin “Yildiz
Savaslan” diinyasi aciliyor. Kanimca eger
bu oyundan cok daha 6nce “dengesizlik”
oldugu icin kopanlar veya sistemin kar-
masa ve “soguklugundan” dolayi ayrilan-
lar icin Star Wars devri simdi basliyor.

SisL

Jesus’a Gore:

Selcuk yazdiklarina valla katilmiyorum.
Combat Balance uzun bekleyisin ardin-
dan, Combat Upgrade olarak karsimiza
cikti. Hem de dyle bir cikti ki diinyamiz
tepe taklak oldu. Combat Upgrare ne
yapti?

- Entertainer sinifi tamamen gereksiz
ve yararsiz hale geldi.

« Zaten birtek buff yapabilen doktorlar
buff’larindan da oldu. O simdi com-
bat sinifi! Vay be!

« “En iyi kaynaklari bulayim, daha cok
skill tape toplayip daha iyi ar-
mor daha iyi silah, daha iyi fo-
od yapayim” diye didinen
. crafter sinifi tekele kurban
~ edildi. Parcalasan kendini ya-
pamazsin daha iyisini.

« Pek cok oyuncunun oyunu
tercih etme sebebi olan dalli
budakli skill agaclari tepetak-
lak edildi. Artik bir Level siste-
mi mevcut. Bufflar da orta-
dan kalktigi icin, Level'iniza
gore bir sagliginiz var artik.

+ Oyunda yer alan tiim canli-
lar bu Level sisteminin kurba-

ni. Ciinkl kendileri artik farkli
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SITELER

http://www.sikayetvar.com/

SikayetVar misterinin aldigi mal veya
hizmetle ilgili yasadigi problemleri
aktardigl, Uye olan firmayla tiketici
arasinda aracilik yapan bir platform.
Ayrica daha onceki sikayetlere ve ¢6zim
oranlarina bakarak almayi distindigiiniz
bir Griinle ilgili potansiyel problemleri ve
¢6ziim safhalarini inceleyebilirsiniz.

http://www.warcraftrealms.com/eu_real
mstats.php

"Abi herkes Alliance, biktim ya" muhabbet-
lerini bitirecek bir WoW sunucu istatistigi
sitesi. Boylece yeni karakter agmadan énce
kafanizda bir seyler olusabilir. Ayrica iste-
diginiz lonca ve oyuncu hakkinda detayli
bilgi edinebilirsiniz.
http://www.giantitp.com/

Hemen siteye giriyor ve Comics'den Order
of the Stick'i acarak bastan itibaren oku-
maya basliyorsunuz. Inanin bana RPG ile

bir parca bile alakaniz varsa karniniz
agriyincaya kadar giileceksiniz.

http://www.turkjazz.com/

Tiirk caz severleri mutlu edecek bir portal.
Giincel haberler, etkinlik&festival tarih-
leri, konser ve albiim tanitimlari, Tarkiyeli
cazailar ve caz tarihi gibi bélimleriyle caz
tizerine merak edebileceginiz hemen her
seyi bulabilirsiniz.

http://www.seempieces.com/

Cesitli film afislerinin ve Unld muzik gru-
plarinin albim kapaklarinin arkasindaki
isim Travis Smith'in web sitesi. [llistrasyon
severleri mutlu edecek.

canhlar degil. Farkh skinler giydirilmis
ayni canli hepsi. Crafterlar kacin, siv-
risinek soksa dleceksiniz.

- Sozde yeni combat sistemi her ne-
dense EQ2 ve WoW ile inaniimaz
benzerlik gostermekte. Hatta kullan-
digimiz ikonlar bile ayni neredeyse.
Yavas, yavan ve anlamsiz combat sis-
temi vaat edilen daha eglenceli, daha
stratejik sistem olmaktan oldukca
uzak.

« Musterilerini memnun etmek gibi bir
endisesi olmayan SOE, yavanlastiri-
lan oyununu hala satma cabasinda.
CU’yu test sunucularinda gortip pro-
testo eden binlerce oyuncunun usti-
ne Battle Droid salarak bastirmaya
calisacak kadar da diktatorler!

Uzun lafin kisasi, SWG'yi orijinal ya-
pan her sey ortadan kaldirildi. SWG piya-
sadaki diger oyunlarin adi bir kopyasi ha-
line getirildi. Binlerce oyuncu oyunu bos
yere terk etmedi. Yine de gitmem diyen-
ler bizlerden 6nce gitti. Oyuncularina in-
san gibi davranmayi beceremeyen SOE’ye
sOyleyecek bir s6zim yok zaten. Sunucu-
da bir arkadasimla havadan sudan Turk-
ce muhabbet ediyorum diye, bir CSR’dan
uyart almam ise bambaska bir olay tabi.
Daha baslamadiysaniz, hic bulasmayin.
Guild Wars, WoW falan oynayin.

Jesuskane
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DS de internetieniyor

maya hazirlandigini acikladi. Wi-Fi erisim noktalari
ile kurulacak baglanti ile oyuncular internet Gzerin-
den birbirleriyle oyun oynayabilecek. Tabii bu her
oyun icin gecerli degil. Aciklamaya gore, bu secenek
ilk olarak Ekim’de cikacak Animal Crossing’e ekle-
necek, zamanla daha fazla DS oyununu ve oyuncu-
sunu kapsayacak.

E3 sirasinda gelen bir baska haber de DS kullani-
cllarinin yakinda VolP (Voice over IP) kullanarak bir-
birleriyle sesli iletisime gecebilecekleri yoniindeydi.
E3’lin Nintendo standinda tanitimi yapilan ve DSpe-
ak adi verilen yenilik, kulaklik/mikrofon araciligi ile
ve yine Wi-Fi Uzerinden saglanacak. DSpeak lizerin-
den yapacaginiz konusmalarda ses kalitesi, “cep te-
lefonunuzdaki kadar iyi” olacakmis. En azindan Nin-
tendo’nun aciklamasi boyle. Olayr daha da eglenceli
kilmak icin, ekraninizda belirecek Mario ya da Wario
ikonunun siz konustukca agzini acip kapadig bir ku-
cuk animasyon eklenmis yazilima.

Gectigimiz ay Nintendo DS’i ince-
lerken, Wi-Fi 6zelligi ile sadece 30
metrelik bir alanda iletisime acik ol-
masina “vah”lamistik. Tim kullani-
cilar gibi Nintendo da bunun yeter-
siz oldugunu gérmus olmali ki yil
sonuna dogru cihazi internete sok-

imkansiz ask

Sonic, PSP'ye de
goz kirpiyor gibi

Windows Mobile 5.0

Microsoft'un mobil cihazlar icin gelistirdigi isletim sis- &
temi Windows Mobile, gectigimiz ay Windows Mobile :
5 ile yeni bir doneme girdi. Microsoft'un, yaygin kulla- =
nim konusunda zaten bircok rakibinin 6niinde olan
mobil cihaz yaziliminin son sirimdi ile ilgili en buytk
hedefi ise “daha yaygin kullanim”. Her tiir cep telefo-

nu ve el bilgisayari ile kullanimini kolaylastiracak bir
esneklige kavustugu aciklanan isletim sisteminin, as-
linda basarilmis gibi gortinen bu hedefi yeniden ortaya
atmasinin ana sebebi ise cep telefonlari. Yeni siirimde
fotografli kontak bilgileri, Mobile Word’lin gelistirilmis
bir versiyonu ve Power Point belgelerinin gortintilen-
mesi, bas-konus ve USB 2.0 destegi gibi 6zellikler bulu-
nuyor.

PSP'den

Konsol diinyasinin mavi yildizi Sonic, Sega ve Nin-
tendo arasinda ufak capta bir krize neden oldu.

Sega, aylar 6nce yaptigi bir aciklamada DS’e Sonic
oyunlari hazirlayacagini duyurmustu. Ayni acikla-
mada PSP icin de iki oyun yaptiklari da yer alyor-
du ama Sonic’ten bahsedilmemisti.

Sega’nin 2005 oyunlari listesine gore, PSP icin
1 Kasim cikis tarihli bir Sonic oyunu hazirlaniyor.
Sega ise “Boyle bir duyurumuz olmadi, bu ytizden
de haberi dogrulamamiz mimkuin degil. E3 sira-
sinda yapimi kararlastirilmis tim Sega oyunlari
hakkinda bilgi sahibi olabileceksiniz” diyor. Mobil
muhabiriniz, Japonya’dan bildirdi.

GameBoy yapmak

Kullanicr Griin emilatorlerin haberini vermek
adetimiz degil ama cebinde gicir gicir bir PSP olan
Japon insaninin, Pokemon oynamak icin, cihazi
GameBoy’a cevirmesi, patolojik bir vaka olarak
enteresan geldi dogrusu. Forumlardan gorildugu
kadariyla s6z konusu GameBoy emulatori hayli
ilgi de gorlyor ama sadece 1.0 firmware ile calisa-
bildiginden cihazi Japonya’dan almamis olanlar
icin anlam ifade etmiyor.
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Cepten flortiin biling diizeyi yiikseldi!

[ Tlrkiye'de henliz Bluetooth lizerinden cev-
redeki diger kullanicilari bulup fotograf ya
da mesajla taciz etmek lzerine kurulu Mo-
SoSo konsepti (Mobile Social Software, fui-
tursuzca Turkcelestirirsek Cepten Sosyalles-
me Sorunsali) evrimine devam ediyor. Bir-
cogu Bluetooth lzerinden kullanilan bu ser-
vislerin ortak yani, yeni insanlarla tanismak
=1 icin bahane yaratmak ama bunu “hanfendi,
ikimizde de bluetooth varmis, kaynasabilir
miyiz acaba?”dan biraz daha medeni yollar-
dan yapmak. Ornegin dosya paylasimi vesi-
lesiyle “bu sarkiy1 ben de cok severim” de-
mek, érnegin bir oyuna davet etmek...
Nokia’nin yeni duyurdugu Sensor uygu-
lamasi da MoSoSo konseptine yonelik tasar-
lanmis. Nokia.com’dan demosunu da izleye-
bileceginiz Sensor, tam bir copcatan. Telefo-

Hem akilli hem giizel

BenQ P50

Yilin ilk ayinda duyu-
ruldugunda BenQ P50
herkes gibi bizim de
dikkatimizi cekmisti.
Cep bilgisayart ile ye-
ni nesil cep telefonla-
rinin iyi bir sentezi
gortnumundeki ciha-
zI bu ay inceleme san-
si bulduk, merakimizi
giderdik. Sira sizde...

P50’nin en glizel
yani diinyaya aciimak
konusundaki sinirsiz azmi. GPRS disinda
WiFi Gzerinden de internete girebilmesi, ki-
zilotesi ve Bluetooth destegi, ayrica bulun-
dugunuz ortamdaki kablosuz agi dertsiz bir
sekilde gérmesi P50’yi 6zel yapiyor. En basi-
tinden, kafede oturmus arkadaslarla bir
seyler icerken, topluca hatirlayamadiginiz
bir filmi cat diye buluvermek iyi hissettiri-
yor. Ustelik web sitelerini Internet Explorer
ile gezdiginiz icin sorfliniiz WAP uyumlu si-
telerle sinirflanmiyor. MSN Messenger’in da
her an el altinda bulunmasi, bu minik prog-
ramin bagimhlarini heveslendirecek bir bas-
ka 6zelligi P50’nin. Tek sorun kablosuz ag
baglantisinin pili cok cabuk tiiketmesi. Bek-
lemede 100 saate varan pil dmrd, kablosuz
aga girdiginiz zaman 1-2 saate kadar duse-
biliyor.

Biraz kurcaladikca, P50’nin her tiirlii eg-

lence ihtiyaciniza da cevap
verebildigini gorliyorsunuz.
P50 ile muzik dinleyip video
izlemek mumkin. Ustelik
Windows Mobile uyumlu
tim medya oynatici ve filtre-
leri destekledigi icin hicbir
format sinirlamaniz yok.
240x320 piksel ekran cozl-
nurligu ve 256 bin renk des-
tegine sahip 2.83” ekrani ile
videolari oldukca tatmin edi-
ci bir gorlintu kalitesiyle izle-
yebiliyorsunuz. Standart DVD
filmlerinizi DivX filtresi kulla-
narak bu cozunurlige indir-
diginizde 100 — 150MB yer
tutuyor. Neyse ki P50’nin
uzerinde SD kart yuvasi bulu-
nuyor. Bu hafiza formati ol-
dukca yaygin ve hesapli.
512MB’lik bir SD kart ile bir
iki film ve bir ton MP3’li yani-
nizda tasiyabiliyorsunuz.
Eglence amacli kullanima
P50’nin 1.3 megapiksel dijital
kamerasini da eklemek gere-
kiyor. Ancak kamerasi, pil
omriinden sonra cihazin en
zayIf noktasi. 1024x768 ¢o-
zunurlugu desteklemesine
ragmen, bu kameradan her-

nunuz icin, homepage tarzi bir sayfa hazirh-
yorsunuz. Yaraticiliktan uzak bir insansaniz icq
info’nuzda kullandiginiz tekerleme/siiri buraya
da kopyaliyorsunuz mesela, yanina da janti bir
fotografinizi ekliyorsunuz. Sonra Bluetooth ile
cevreyi tarlyorsunuz. 10 metre capindaki alan-
da, telefonu Sensor’u destekleyen kullanicilar
arasindan seviyeli bir sohbete “evet” deme po-
tansiyeline sahip birini (homepage’ine bakarak
tabii) secip bir mesaj gonderiyorsunuz. Bun-
dan sonrasi Urlintin garanti kapsami disinda...
Sensor’u indirmek de kullanmak da bedava.
Pek tabii, kullanabilmek icin telefonunuzun
Sensor yazilimini destekleyen bir Nokia olmasi
(listeyi nokia.com’da bulabilirsiniz) gerekiyor.
Ayrica dahili ya da bir MMC kart Gizerinde 1.3
MB’lik bos yeriniz olmali ki yazilimi dogrudan
telefona indirebilesiniz.

URON iNCELEME

hangi bir dijital kameranin performansini bek-
lememelisiniz. Ozellikle de glin 1siginin olma-
digl ortamlarda cektiginiz fotograflar, flasa
ragmen oldukca karanlik cikiyor.

Elbette P50 ile Pocket PC icin gelistirilmis
tlim oyunlari da oynayabiliyorsunuz. Bunlarin
basinda SCUMM emilatord ile oynanabilen
klasik Lucas Arts adventurelari geliyor. Ayrica
Age of Empires, Everquest ve Bejeweled gibi
Pocket PC'ye 6zel oyunlar var. Bunlara bir de
GBA emiilatorlerini eklerseniz Pocket PC’ler
hala en iyi mobil oyun cihazlarindan biri.

P50’nin diger bir 6zelligi lzerindeki tam Q
klavye. Elbette bu kadar tus bir cep cihazina
konunca hem kiiciik hem de birbirine fazla ya-
kinlar, bu parmaklarinizi distindigiintizden
cok daha biiylk hissetmenize neden oluyor.
Ama grafiti ve sanal klavyeye alerjisi olanlar
icin buytk bir kolayhk.

P50’nin teknik 6zelliklerine dort bant
GSM, 128MB dahili hafiza ve 416MHz Intel is-
lemciyi de ekleyince ne kadar gui¢lii oldugu or-
taya cikiyor. Kisacasi BenQ P50 siki mobil kul-
lanicilar icin tam bir arzu nesnesi. Hen(iz fiyat
belli olmayan uriin yakin zamanda piyasaya
ctkacak.
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Prensesin cani her zamankinden daha fazla tehlikede

The Legend of Zelda: The Minish Cap

Yapim: Flagship Dag

Zelda'yi cok sevenlerin yillardir yasadig bir
paradoks var. Oyunun yeni bolimlerinin ¢ik-
masi icin efsane prensesin kacirilmasi ve 6lim
tehlikesiyle karsi karsiya kalmasi gerekiyor. Bu
yuizden, kot niyetli birileri cikip, Zelda’yi ne
zaman kacirsa, tzilmek bir yana haberi bir
mijde gibi karsilamak gerekiyor. icten ice ko-
tl adama cesaretinden dolayr minnet duyuyo-
ruz. “Eline saglik, yine yap” demedigimiz kali-
yor bir tek.

Bu kez de durum cok farkli degil. Bir Zelda
oyununda ne goérmek istiyorsaniz onu bulu-
yorsunuz Minish Cap’te. Ana yaplyl bozmayan
yenilikler istiyorsaniz, onlar da var. Esas sabit
olan ise, Zelda serisinin ismine yakisir sekilde
efsane olmaya devam etmesi. Bir kez daha
guzel hikaye, akill bulmacalar ve dozunda ak-
siyonla Zelda’ya baglaniyoruz.

Prensim cok yasa!

Oyunun hikayesi, kot kalpli bir blyucinin
Zelda'yi kacirip tasa cevirmesi cevresinde geli-
siyor. Onceki maceralarin kurtarici karakteri
Link, bu oyunda kendi ismiyle arz-1 endam et-
mese de, oyun size “karakterinizin ismi ne ol-
sun” diye sordugunda ister istemez Link de-
mek geliyor icinizden. Boylece eski yol arkada-
simizi oyuna dahil etmis oluyoruz. ilk gérevi-
miz Picori adindaki irkin yasadigi yeri bulmak.
Yaygin olarak Minish ismiyle anilan Picoriler
sadece temiz kalpli cocuklar tarafindan gori-
lebilen ve ormanin derinlerinde yasayan bir
topluluk. Onlarin da destegini alarak Prensesi
tasa ceviren bliylicti Vaati'yi bulmamiz ve
hem Zelda’yi eski haline dondiirmemiz hem
de blyticiiniin diinyayr yonetmek icin giristigi
oyunu durdurmamiz gerekiyor. Oyuna ismini
veren Minish Cap ise bu bélimdeki en kiy-

metli dostumuzu temsil edi-
yor. Kendisi sapka seklinde
bir yasam formu. Minishle-
rin topraklarinda yol alabil-
mek icin zaman zaman k-
culmemiz gerekiyor. Sapka
da dyle zamanlarda bu me-
tamorfozu saglayan araci-
miz oluyor.

Buyuk bolum dar kori-
dorlarda, tehlikeli ve bazen
de cikissiz gortinen zindan-
larda gecen yolculugunuzda,
karsiniza bazilari yardimci,
bazilari tehlikeli, bazilari da
tarafsiz bir stirl canh cikacak.
Ama canhlardan ziyade ku-
cuik bulmacalarla ugrasacak-
siniz. Onceki Zelda'lari oyna-
mis olanlar icin bunlar pek
de zor sinavlar degil. Yolunu-
zu acmak icin itip-cektiginiz
taslar, belli rotalari izleyerek
karsiniza cikmamasini garan-
tilediginiz hasar verilemeyen
yaratiklar, kilitli kapilar ve
onlarin kilitli sandiklarda du-
ran anahtarlari, en klasik bi-
cimleriyle yolunuza dikilecek.

Temelde amaciniz ates,
toprak, su ve riizgardan iba-
ret dort elementi bulmak. Bu
da derinlemesine dort diin-
yayla tanismak ve dort tane
boss’u tepelemek anlamina
geliyor (sonrasini saymiyo-
rum). Ancak gerekli esyalari
toplamadan ve kendinizi ge-
listirmeden bu boss’larin kar-
sisina ctkmamaya dikkat et-
melisiniz. Onceki Zelda'lar-
dan bilinen yardimci nesne-
lerin yaninda ilk kez Minish
Cap’te tanisacaginiz kimi
ozel nesneler de s6z konusu.
Ornegin ucmanizi saglayan
bir pelerin, 6rnegin diisman-
lari vakumlayan bir sise... Gir-
diginiz her zindanda, bunlara
benzer 6zel ve ilgin¢ nesneler
toplayacaksiniz ve de dogru
zamanda, dogru yerde kulla-

m: Nintendo Tiir: Aksiyon Platform: GBA Multiplayer: -

nirsaniz cok faydasini goreceksiniz. Oyunda
dikkat etmeniz gereken seylerden biri, buldu-
gunuz her nesnenin mutlaka bir bulmacanin
¢6zimiinde ya da yenilmez gorlinen bir dis-
manin alt edilmesinde kullaniliyor olmasi.
Eger bir yerlerde sikisip kaldiysaniz bilin ki yol-
da bir seyleri iskalamissinizdir. Iskalamamaniz
gereken seylerin basinda da 6zel nesnelerin
yerini gbsteren zindan krokileri var zaten.

Zindana giinliigii

Kutsanmis 6zel gorevimizi tamamlamaya cali-
sirken, sayilari cok olmasa da ortami renklen-
diren yan gorevler de aliyoruz. Bazilari hikaye-
nin surekliligini etkilemeyen ama almadan da
edemeyeceginiz tlrden ilginc gorevler, bazila-
rint ise yola devam etmek icin mutlaka bitir-
meniz gerekiyor. Ama zaten topu topu alti
zindandan olusan oyunu severseniz, orada bi-
raz daha vakit gecirebilmek icin bulabildiginiz
her seyle oyalanmanizi éneririz. Clinki oyun
diger versiyonlarina gore epey kisa ve bu biraz
hayal kirikligr yaratiyor.

The Minish Cap’in kontrolleri GBA ile bu-
yuk 6lciide uyumlu. Yapmaniz gereken ozel
aksiyonlar oldugunda bunlar ekranda beliriyor
ve isinizi kolaylastiriyor. Zaten yapimci Flags-
hip, belli ki oyunun gortiniimu ve sunumu
tzerinde epey kafa yormus. Ozellikle grafikler,
“iki boyutlu oyunlarin devri kapandi” diyenle-
rin karsisina bir antitez olarak konabilecek gu-
zellikte. Minicik canlilarin minicik diinyalar
icin mini minicik detaylarla stslenmis, cok hos
yerler kesfedeceksiniz. Blitlin macera boyunca
size eslik edecek muzikler de bir o kadar glizel.
Bazilarini kulagimizin zaten yatkin oldugu do-
gu ezgileri sebebiyle bazilarini da hatirasi ol-
dugu icin seveceksiniz.

Yeni mobil konsollar geldikce, Game-
Boy’unuzu yavas yavas gozden cikarmaya bas-
lamis olabilirsiniz ama The Minish Cap, bu sii-
reci geriye cevirecek bir oyun. lyi ki GBA sahi-
biyim dedirtiyor.

NOT




Savasa ve oliime kurusiki yaklasimlar...

Operation Shadow

Yapim: Torus Games Dagitim: Nokia Tiir: Shooter Platform: N-Gage Multiplayer: 4 Kisi - Bluetooth

- -
Operation Shadow, Ameri-
ka’nin Ortadogu’yu “6zgtir-
lestirme” misyonuyla birlikte
dur durak bilmeden lreyen
savas oyunlarindan biri.
Oyunda Jay isminde bir 6z-

gurlik neferini kontrol ediyo-
ruz ve nasil oluyorsa, sicak

Tron'un N-Gage varisi

System Rush

Yapim: Ideaworks3D Dagitim: Nokia Tiir: Yans Platform: N-Gage Multiplayer: 4 kisi - Bluetooth

Uyari: Birazdan ballandira
ballandira anlatacagimiz
oyun hentiiz ctkmadi. Bayiniz-
den israrla istemenizin hicbir
faydasi yok, adami taciz et-
meyin bos yere.

Oyunlarin beta versiyon-
larini incelemek son derece
riskli bir istir. Sizi en cok ra-
hatsiz eden ozelliklerin dai-
ma tam surtimde diizeltilme-
si ihtimali vardir ve o ylizden
keskin yargilarin degil te-
mennilerin egemen oldugu
bir yazi yazmak durumunda
kalirsiniz. Ama elinizdeki be-
ta olgunlasmis bir oyuna ait-
se tam tersi olur, bu kez de

Paramizla rezil oluyoruz

savas ortamina hep tek basimiza gonderiliyo-
ruz (ordunun Jay’'den kurtulmak istedigine da-
ir ciddi stiphelerim var).

Oyun, daha 6nce defalarca anlatiimis bir
hikayeyi ve o hikayenin bilindik enstriimanla-
rini kullanarak Gretilmis bir klon. Aslinda klon
olamayacak kadar da hatayla dolu. Ornegin 3
boyutlu grafikler adi altinda hicbir seye ben-
zetemedigimiz bazi hedefleri vuruyoruz. Or-
negin bir makineli silahtan baska ise yarar
ekipmani olmayan bir helikopter kullaniyoruz.
Ornegin tankimiz bile var ama bu daha az ha-
sar almamizi saglamiyor.

Oyunun kontrolleri de cok i¢ acici degil.

tam stirimiin muhtesem olacagina inanmaya
baslarsiniz. System Rush betasi bunlardan
ikincisine denk dusulyor. Oyun, F-Zero’yla Tron
karisimi heyecanl ve bol aksiyonlu bir yaris
oyunu. Hikayesi ve grafikleriyle Tron’u, atmos-
feriyle F-Zero’yu animsatan bu giizel oyunu
yapmak ise N-Gage’e daha once de iyi isler ciI-
karmis olan Ideaworks3D’nin fikri.

System Rush’ta iyi niyetli iki hacker karak-
terden istediginizi canlandiriyorsunuz. Gorevi-
niz datalarin icine girip bazi bilgileri calmak.

Tiger Woods PGA Tour 2004

Yapim: Electronic Arts Dagitim: Electronic Arts Tiir: Spor Platform: N-Gage Multiplayer: 4 kisi - Bluetooth

. BT O ME
tHE

Golf benim icin, o nefis yesil
cimenler Ustlinde piknik ya-
pip glineslenecekleri yerde
merserize stveterleri giyip
sopayla topa vuran adamlara
karsi duyulan hayret duygu-

sundan ibaret bir sey. O yuzden bir golf oyunu
incelerken, isin inceliklerini bilen biri gibi dav-
ranamayacagim. Tiger Woods, hayatinda eli-
ne golf sopasi almamis benim icin evet yete-
rince gercekci goriinen bir oyun. Sahsen topla
delik arasindaki mesafeye bakarak birkac kez
butiin gliciimle topa vurduktan sonra, yete-
rince yaklastigima kanaat getirdigim anlarda
biraz aci ayari yapip gayet de giizel amaca
ulasmayi basardim. Baslangicta 8 hamlede
basardigim bu isi zamanla 5 hamleye kadar
dusitrmis olmam da gurur vericiydi. Ancak 4
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Ayaklarimiz Gstlindeyken bir shooter oynadigi-
mizi az ¢ok hissettirse de arac kullandigimiz za-
manlarda en biyuk derdimiz hedefi ortalamak
oluyor. Hareket eden hedefleri vurmak, kontrol-
lerin zaafi sebebiyle ciddi bir mesele ama bina
ve duran araclar patlatmak bir parca eglenceli.
Bir de o0 anlamsiz patlama sesleri olmasa...
Halo’dan alinma bir fikirle ne kadar 6zen-
siz bir oyun yapilabilir sorusunun cevabini da
iceren ilging bir kolaj calismasi diyebiliriz Ope-

ration Shadow icin.
NOT SU

Sistemi koruyan botlardan kacinmak ve bilgi
calmak konusunda sizle yarisan diger hac-
ker’lari da yenmek zorundasiniz. Oyunun cizgi
roman kareleriyle anlatilan éykuisiinden yaris-
tiginiz 15 alana, yaris sirasinda topladiginiz
bonuslarla sergileyebildiginiz hiinerlerden
kullandiginiz araclarin cesidi ve kalitesine ka-
dar simdiye kadar gorduklerimiz cok etkileyici.
Denememis olsak da, planlanan 4 kisilik mul-
tiplayer seceneginin de oyuna ayri bir zevk ka-
tacagl inancindayiz. System Rush bu ay ya da
Temmuz’'da cikacak. Kesinlikle kacirmamak [a-

. 8

hamlenin Usti sayilmadigi icin yenildim (ama
ezilmedim).

Oyunda 6 golfcii ve lic PGA sahasindan is-
tediginizi secebiliyorsunuz. Sahalan bitirdikce
yeni golfciler ve sahalar da aciliyor. Oyun EA
imzali oldugu icin gercekciliginden ve grafikle-
rinden slipheniz olmasin. Ama zevk alabilmek
icin golf bilmeniz sart!

—/5
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STILL LIFE

Son yillarin en iyi Adventure'mnin tam ¢ézimiyle karsinizdayiz.

THE ANATOMY LESSON (VICTORIA)

Cinayet mahali: Oyuna 5. cinayet mahalinde basliyoruz. ilk ola-
rak onceki cinayetler hakkinda bilgi edinmek icin sag tiklayarak
ulasacaginiz envanter ekraninin sag ustlndeki dosya ikonuna
tiklayarak doktimanlari okuyun.

Apartmanin 6nlindeki Officer Tate ile konusun. Konusma si-
rasinda Space tusuyla diyaloglari hizlica gecebilirsiniz. Sag altta
fare resmi ciktiginda tizerinde yanan diigmelerin renkleri diyalog
seceneklerinizi gosterecektir. Sol fare diigmesinin yanik oldugu
anlarda bu digmeye basarak direkt olarak konuyla ilgili konusa-
bilir, sag fare diigmesinin yanik oldugu anlarda ise bu diigmeyi
kullanarak kisilerle konu dist muhabbetlere girebilirsiniz. Tim di-
yalog seceneklerini tikettiginizde sag altta ok simgesi cikacaktir.

Konusmaniz bittiginde merdivenlerden yukari cikin, burada
buzdolabinin yaninda Miller’i goreceksiniz. Onunla konustuktan
sonra daireye girin, banyoya kadar ilerleyerek Claire’i bulun. Claire
sizden kanit toplamanizi isteyecek. Banyodan cikin ve mutfak tez-
gahinin Uzerindeki alet kutusuna tiklayin. Boylece kanit toplamak
icin gereken cesitli malzemeleri alacaksiniz, buradaki amaciniz
tlim odalari dolasip katilin geride birakmis oldugu izleri toplamak.

Oncelikle envantere girin ve fotograf makinesi ile filmi birles-
tirin (sol tarafta, en Ustteki ikon). ilk odaya girince yerde kan le-
kesi goreceksiniz. Sag tiklayarak envanter ekranina gecin, kame-
rayi secin ve sol ustteki kapali yumruk ikonuna (kullanmak) tikla-
yin, tekrar oyun ekranina doneceksiniz. Kan lekesine tikladiginiz-
da fotografini cekeceksiniz. Simdi de kan 6rnegi almaniz gereki-
yor, bunun icin pamuk cubugu (forensic swab) kullanarak tekrar
kan lekesine tiklamalisiniz. Boylece ilk kaniti almis oluyoruz.

Buradaki lambanin tizerinde siyah isik filtresini kullanin. Du-
vara yakindan bakin ve tizerinde luminol (gizli kan lekelerinin si-
yah isik altinda goriinmesini saglayan kimyasal) kullanin. Boyle-
ce duvarda SANCTUARY kelimesi belirecek, fotografini cekin ve
filtreyi cikarin.

Diger odaya gecin ve yine yerdeki kan lekesi Gizerinde 6nce fo-
tograf makinesini, ardindan pamuk cubugunu kullanin. Buradaki
1sik Gizerinde de siyah filtreyi kullanip duvara luminol sikarsaniz,
bu sefer de DISTURBED yazisini goreceksiniz. Bunun da resmini
cekin ve filtreyi cikarin.

Diger odaya gecin ve kapinin sol tarafinda duvarda bulunan
tahtaya bakin, buradaki civiye sikismis saclar goreceksiniz. Once-
likle resmini cekin, ardindan cimbiz kullanarak sa¢ 6rnegi alin.
Tum kanitlari topladiginiza gére mutfaga donerek alet kutusuna
tiklayabilir ve tiim aletleri yerine koyabilirsiniz. Claire ile konu-
sun, gorlntilerin ardindan tekrar konusun. Boyle durumlarda
kurbanlara zoom yapmayi unutmayin, oldukca ilging gértntiler-
le karsilastyorsunuz.

Apartmandan disari cikmaya kalktiginizda merdivenler cikiyor,
ckmak icin alternatif bir yol bulmalisiniz. Sola dogru gittiginizde
tahtalarla kapatilmis bir kapi goreceksiniz. Geri dontip Miller ile ko-
nustuktan sonra ilk odaya girin ve sag taraftan radyator borusunu
alin. Bu boruyu kullanarak kapidaki tahtalardan kurtulabilirsiniz.

Yazan | Eser Giiven

Yangin cikisindaki merdivene tikladiginizda asag disecek, si-
zinse yapabileceginiz tek sey alt taraftaki cop kutusuna tiklaya-
rak tzerine atlamak. Officer Tate ile konustuktan sonra 4x4’tUnu-
ze binebilirsiniz. Araciniza bindiginizde karsiniza gelecek harita
gidebileceginiz mekanlari gosterecek, eger gidebileceginiz yeni
bir mekan mevcutsa yanip sonerek kendini belli edecektir. Git-
meniz gerek yer ise ofisiniz.

Ofis: Saga dogru ilerleyin ve asansore binerek yanik olan 8
nolu diigmeye basin. ilk olarak sol taraftaki ofisinize girin, bura-
da Miller’la konusacaksiniz. Ofisten disari cikin ve asansoriin ya-
nindaki kanit kutusuna fotograf makinesini birakin. Ofiste gezi-
nip nerede, ne var bilgi sahibi olun. Ofisin tst kisminda parmak
izi toplama, plastik kaplama, kagit kesme aletlerinin bulundugu-
nu goreceksiniz. Sag alttaki masaniza yakindan bakin ve telefo-
na tiklayarak mesajinizi dinleyin. Masanin tGzerinden babaniza
aldiginiz hediyeyi ve morg guivenlik kartini alin. Sag Gstteki dos-
yalara tiklayarak 6nceki kurbanlarin resimlerini gérebilirsiniz.

Zaman zaman ekranin sag ust kosesinde kisa sureligine do-
kiiman ikonu cikacaktir, bu dosyalariniza yeni bilgiler eklendigi
anlamina gelir. Bu bilgileri sag tiklayip ulasacaginiz envanter ek-
ranindaki dosya ikonuyla okuyabilirsiniz.

Asansore binerek B2 digmesine basin. Morg kapisina tikladi-
ginizda giris sifrenizin calismadigini 6greneceksiniz, sifrenin sifir-
lanmasi icin kartinizi kapinin yanindaki kart okuyucudan gecir-
meniz ve pin kodunuzu girmeniz gerekiyor.

Envantere girin ve glivenlik kartiniza goz ikonunu kullanarak
yakindan bakin. Kartin arkasini cevirdiginizde NO: VODKA yazisi-
ni goreceksiniz. Kartinizi kart okuyucudan gecirin ve digmelere
VODKA yazacak sekilde basin (86352), ardindan OK diigmesine
bastiginizda yesil 1sik yanacak ve kapi acilacak.

Sol taraftaki kapidan morga girin ve Claire ile konusun. Ko-
nusmaniz tamamen bitince masanin lzerinden otopsi raporunu
alin. Morgdan ciktiginizda evden telefon alacaksiniz, asansore
binip tekrar 8. kata cikin. Claire’in raporunu Miller’a verin, Officer

Sandik Bulmacasi: Sandiga baktiginizda bes haneli bir sifre géreceksiniz. Her bir
hanede dort iskambil simgesi (kupa, karo, maca, sinek) bulunuyor ve bunlardan
birisine cevirdiginizde diger iki tanesi de hareket ediyor. Amaciniz bunlari belli bir
siraya gore dizmek, kullanmaniz gereken sira ise babanizin size verdigi hediyede
sakli. Eger envanter ekranina gecip kolyeye yakindan bakarsaniz su sirayi gore-
ceksiniz: karo, karo, kupa, karo, karo.

Bu sirayi elde etmek icin basmaniz gereken haneler su sekilde: 2, 2, 2, 3, 4, 4,

4,5, 5, 5. Ardindan kirmizi digmeye basarak sandigi acabilirsiniz. Victoria

dedesinin giinliglini okumaya baslayacak ve biz de dedesinin yanina gidecegiz.




B

Tate ile konustuktan sonra asansore binip garaja inin ve aracini-
za binerek evinize dogru yola cikin.

Ev: Babanizla kisa bir demonun ardindan size yilbasi hediyenizi
verecek. Babanizla konusun ve ondan dedeniz hakkinda bilgi alin.
Konusmaniz bitince ekranin sagindaki merdivenlere dogru gidin
ve semsiyeyi aldiktan sonra yukari cikin. Koridorda sagdaki oda si-
zin odaniz. Sagdaki dolaba girin ve tavan arasi kapagi tizerinde
semsiyeyi kullanarak acin. Yukari cikinca oncelikle 1s1g1 yakin.

THE PERSISTENCE OF MEMORY (GUS)

Kiyi: Dedektif Skalnic ile konusarak bilgi alin, daha sonra ekranin
sagina dogru ilerleyin. Burada size neredeyse oyunun sonuna ka-
dar yardimci olacak Kazimir Stasek ile karsilasacaksiniz. Onunla
da konusmanizi bitirdikten sonra saga gidin ve 6nce Ida, ardin-
dan Milena ile konusun.

Merdivenlerden ciktiktan sonra Ida ile konusarak harita alin,
ekranin sagindan disari ciktiginiza karsiniza harita ekrani gele-
cek. Burada Old Chapel yazan noktaya tiklayin. Araya girecek de-
monun ardindan sag tarafa tiklayarak yolunuza devam edin.

Sapel: ilerleyerek calismakta olan Mr. Corona ile konusun.
Otopsi raporu kasasinda ve kasasinin sifresini hatirlamiyor. Sol
tarafa dogru gidin ve kitapliktan kagidi alin. Uzerinde 74821536
yazdigini goreceksiniz, ama kasayr agmak icin bulmaniz gereken
tek ipucu bu degil.

Kasa Bulmacasi: Sag taraftaki kasaya

yakindan baktiginizda alt tarafta bazi

semboller goreceksiniz. Tim bu sem-

boller bir rakami temsil ediyorlar, yap-
maniz gereken hangi semboliin hangi
rakami gosterdigini bularak kasayi

acmak. Eger kitapliga doniip saate

bakarsaniz orada da benzer semboller
goreceksiniz, boylece 3 ve 6'ya karsilik gelen sembolleri 6greniyorsunuz. Bazi
semboller sayilara benzerlikleriyle bulunurken, bazilari icin cizgileri saymaniz
gerekiyor. Alttan aldiginiz kutular Gst tarafa takarak sifreyi girmelisiniz. Dogru

cevap su sekilde olmali:

Kola tiklayarak kasayi acin ve icindeki resmi ve raporu alin.
Raporu dosya kismindan okuyabilirsiniz. Sapelden ciktiktan son-
ra harita ekranina déntin ve Park’a gidin.

Park: Apolina ile konustuktan sonra parka girin. Burada daha
sonra da tekrarlayacaginiz bir incelemeyle ilk kez karsilasacaksi-
niz. Ust tarafta cikan fotograf ikonu sahneyle fotografi karsilasti-
rabileceginiz anlamina geliyor. Envantere gecip fotografi kulla-
nin, alt taraftaki degistirme ikonuna tiklayarak fotograf ile sahne
arasinda gidip gelebilirsiniz. Amaciniz resimdekinden farkli olan
birsey bulmak, fotograftaki bir noktaya tikladiginizda Gus oraya
gidip kontrol edecektir. Bu ilk sahnede tiklamaniz gereken yer
heykelin 6ntindeki taslar.

Burayi yakindan incelediginizde katilin yazmis oldugunu notu
goreceksiniz. Notta melekten bahsediliyor, 6nce melege, ardin-
dan parmagindaki yuzuge tiklayin. Yliztgu aldiginizda bir karga
gelip yuizigu kapacak ve gotiirecek, siz de onu takip ederek hari-
tada yeni bir yer acacaksiniz.

Yanmis Mahalle: Kapiya tiklayarak iceri girin ve adamla konu-
sun. Ondan oldukca fazla bilgi edineceksiniz. Konusmanin so-
nunda ylzUigl geri alacaksiniz, ardindan onunla tekrar konusun.

Binadan ciktiginizda Ida ile karsilasiyorsunuz. Hurdalikta ka-
tilden kurtulmus bir kizin oldugunu séylediginden harita ekrani-
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na cikip hurdahga gidin. Ekranin yukarisina gidince yolun koru-
ma tarafindan kapatildigini goreceksiniz, ondan kurtulmanin yo-
luise Kubina ile konusmak.

Harita ekranina doniin ve Lingerie noktasina tiklayin. Kubi-
na’yla konusmaniz sonucunda Roman’r hapisten cikarirsaniz
hurdaliga girebileceginizi 6greneceksiniz. Harita ekranina donin
ve karakola gidin. Masanin tizerindeki kitabi inceleyebilir ve pa-
nodan gazete kupuriini alabilirsiniz. Stasek ile konustugunuzda
Roman’i serbest birakmasi icin Apolina’dan madalyasini almani-
z1 isteyecek. Harita ekranina dontin ve parka giderek Apolina ile
konusun. Ardindan Milena ile konusun ve karakola geri dontin.
Stasek’e madalyasini verdiginizde Roman serbest kaliyor, tekrar
ic camasirl magazasina (Lingerie) doniin. Kubina'yla konustugu-
nuzda size maymuncuk seti verecek.

Hurdalik: Hurdaliga gittiginizde once Peter ile konusun, size
oynadiklari ufak bir oyunun ardindan catida mahsur kalacaksiniz.

Ving bulmacasi: Ving odasina girerek duvardaki semaya bakin. Simdi odadan
cikin ve arka tarafa dolasarak kutuya yakindan bakin. Burada amaciniz sayilari
semadakinin aynisini gosterecek sekilde dizmek. Aslinda oldukca basit bir
kaydirma bulmacasi, ortadaki bos kismi kullanarak istediginiz topu digerlerinin
ontine gecirebilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken sey ortadaki diiz kismin da orta
kisimlarinda top bulundurabilmeniz, benim bunu fark etmem biraz zaman
aldigindan ¢oziilemez gibi gelmisti. 1,2 ve 3 numarali toplari yukari, 4,5 ve 6

numarali toplari ise asaglya dizmelisiniz. Bunu yaptiginizda vince giic gelecek.

Simdi tekrar ving odasina girin, vinci calistirarak kutular siralamaniz
gerekiyor. Oncelikle tek basina duran iki kutuyu platformun yanina cekmelisiniz
(ust tste duran iki kutuya bitisik olarak). Bunu yaptiginizda ving odasindan ¢ikin
ve arka taraftan kutularin tizerine cikarak tst tiste duran kutulara bakin. Bu
kutulari birbirine baglayan zinciri kesmek icin gereken kesiciyi ving odasinin
disinda (arka tarafta) yerde bulacaksiniz. Zinciri aldiktan sonra tekrar vince
doniin ve bu sefer kutulari karsi tarafa yol olusturacak sekilde sirali bicimde

dizin. Artik karsi tarafa gecip oradaki aracin icine inebilirsiniz.

ORPHAN MAN WITH TOP HAT (VICTORIA)

Ev: Claire ile telefonda konustuktan sonra tavan arasindaki san-
dikta bulunan giysilere bakin. Alt kata inip babanizla konusun ve
ardindan disari cikip ofise gidin.

Asansore binip B2 diigmesini kullanarak morga ulasin. Bura-
da goreceginiz goruntiiniin ardindan Claire sizden giivenlik mo-
nitorlerini kontrol etmenizi isteyecek. Morgdan cikin ve sol taraf-
taki kapidan glivenlik odasina girin. Demonun ardindan tekrar
ofise doneceksiniz, morga inip Claire ile konusun. Artik elimizde
bir sonraki kurbani gosteren bir de fotograf var. Asansére binin
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ve 8. kata cikin. Sol taraftaki ofisinize girip patron Todd'u dinle-
yin.

Ofisten cikin, koridorda ilerleyin ve sag taraftaki sorgu odasi-
na girin. Masanin tzerindeki kupayi alin, disari cikip kahve maki-
nesinde kullanarak kahve doldurun. Artik patronun odasina gire-
bilirsiniz. Odadan cikinca Miller ile konusun ve masanizdan be-
sinci cinayet mahalinin fotograflarini alin. Disari cikip araciniza
binin.

Kampiis: Kampdtse girip merdivenlerden yukari cikin. Soldaki
odaya girdiginizde Kolar ile tanisacaksiniz. Kolar odadan ciktigin-
da koltugun yanindaki bira sisesini alin. Merdivenlerden inip tek-
rar ofise doniin, clinkl birazdan parmak izi arastirmasi yapaca-
giz.

Morga inerek Claire ile konustugunuzda sizden siseden par-
mak izi 6rnegi almanizi isteyecek. 8. kata cikin ve ofise giderek
ilerideki tezgaha yakindan bakin. Burada parmak izi almaya ya-
rayan aletler var, siseyi tezgahin tizerine koyacaksiniz. Oncelikle
gri toz kutusunu acin, fircayi alip toza batirin ve siseye tiklayin.
Boylece sisenin lzerindeki izler ortaya cikacak. Siseyi biraz don-
durtp bariz belli bir parmak izi bulun, bu ize tikladiginizda Victo-
ria glizel bir iz oldugunu séyleyecek ve kopyasini alacaksiniz.
Morga inin ve Claire ile konusarak izleri birakin. Artik eve donebi-
lirsiniz.

Ev: Simdi kurabiye yapmaniz gerekiyor, mutfaga gectiginizde
tarifi ve tim malzemeleri masanin lizerinde bulacaksiniz.

Kurabiye Bulmacasi: Bu bulmacanin cogu kisiye zor gelebilecek tarafi ingilizce
bilgisi gerektiriyor olmasi. Tarifte de géreceginiz gibi malzeme isimleri yerine
sevgi, baglilik vs. gibi soyut kavramlar bulunuyor, yapmaniz gereken malzemeler-
le bu isimleri bir sekilde iliskilendirebilmek. Ornegin sevgi ile kast edilen sey st
(ben anne siti ile baglantt kurmustum), tatlilik ile iliskilendirilen sey seker vs.
Ayrica az da olsa kek, kurabiye nasil yapilir biliyorsaniz koyacaginiz malzemeleri
az da olsa oradan da ¢ikarmak mimkdiin.

Oncelikle mikserin icine yarim kap (125lik) yag (butter), 1 kap kahverengi
seker (brown sugar) ve 1 kap siit (milk) koyarak karistirin. Karisima 2 kap un
(flour), 1 cay kasigi tarcin (cinnamon) ve 1 tath kasigi zencefil (ginger) koyun.
Tekrar karistirin. Karisima 1 yumurta (egg) ve yarim kap pekmez (molasses)
ekleyerek son kez karistirin ve firin ikonuna tiklayin. Eger dogru yaptiysaniz Vic

karisimin tadina bakacak ve dogru oldugunu sdyleyecek.

Mutfaktan cikin ve yandaki jakuzi odasina girip babanizla ko-
nusun. Merdivenlerden yukari cikin ve Vic'in odasina girerek ya-
taktaki guinligli okumaya devam edin.

JACK THE RIPPER’S BEDROOM (GUS)

Hurdalik: Vladanna’yla tamamen konusarak katil, Mark ve Scal-
nic hakkinda bilgi alin. Disari cikin ve Roman’la konustuktan son-
ra saga dogru ilerleyin. Peter’la konustuktan sonra harita ekrani-
na doniin ve Mark’in evine gidin.

Kapiya tiklayip Mark’la konustuktan sonra disari cikip kara-
kola geri doniin. Stasek ile konustuktan sonra arka tarafa gecin
ve merdivenlerden yukari cikarak Scalnic’in ofisine girin. Scalnic
ile Mark hakkinda konustuktan sonra tekrar Scalnic ile konusun.
Disari cikin ve binanin sol tarafina gidin.

iskeledeki ipe tiklayarak alin, sag taraftan alacaginiz tahta
parcasini iple birlestirin ve bunu iskele lizerinde kullanarak ofise
tirmanin. Masanin tizerinden anahtarlari alin ve bunlar kullana-
rak dosya dolabini acin. Artik elinizde iki yeni cinayet mahali res-
mi ve yeni bir yliziik var. Stasek ile konustuktan sonra dosyaniza
eklenmis olan raporlari okuyun. Harita ekranina girdiginizde ye-

ni bir yer goreceksiniz: kopr.

Koprii: Merdivenlerden inin ve demonun ardindan kopriideki
cinayetin resmiyle bulundugunuz sahneyi karsilastirmaya basla-
yin. Eger dikkat ederseniz banklar farkli, banklardan birine tikla-
diginizda degistirilmis olduklarini géreceksiniz. Harita ekranina
gecerek hurdaliga gidin ve Peter’a banklar sorun. Size eski bank-
larin oldugu yeri gosterecek ve burada yeni bir yuiziik bulacaksi-
niz. Sirada sonuncu cinayet mahali resmini kullanmak var, harita
ekranindan yanmis mahalleye gidin ve ara sokaga girin.

Resimle sahne karsilastirmasi yaptiginizda sag taraftaki ha-
vuzda su oldugunu goreceksiniz. Buraya tikladiginizda sular gi-
decek ve altta yazan yaziy1 okuyabileceksiniz. Parka gidin ve Mi-
lena ile konusun, size Skalnic’in asagi birsey attigini gordigiini
soyleyecek. Tekrar yanmis mahalleye doniin ve kanalizasyon ka-
pagina tiklayarak acin. Asagi indiginizde bir yliziik daha bulacak-
siniz. Disari cikin ve Milena ile konusun, sizden Mark’in yerini
kontrol etmenizi isteyecek. Mark’in kapisi kilitli oldugundan ac-
mak icin maymuncuk kullanmaniz gerekiyor.

Maymuncuk Bulmacasi: iste cok zor bir
bulmaca, Post Mortem’de kapi agmak
cocuk oyuncagiydi, burada ise
acacagimiz tek kapi bu ve dogru kombi-
nasyonu bulmak oldukca uzun
zamaninizi alabilir. ik basta may-

muncuk kullanimu ile ilgili bilgi veriliyor, '

bu bilgiye daha sonra dosyanizdan da
erisebilirsiniz. Elinizde iki maymuncuk var, sag tiklayarak elinizdekini degistire-
bilirsiniz. ik iki siray1 acmakta pek zorlanmayabilirsiniz ama ticlinci sira sizi cok
terletecek. Eger ugrasmaniza ragmen yapamazsaniz ¢oziim asagidaki sekilde:

1, degistir, 10, degistir, 2, degistir, 3, 4, degistir, 12, degistir, 5, degistir, 6, 4,
degistir, 14, 12, degistir, 14, degistir, 7, 4, 15, degistir, 4, degistir, 6, 6, 14, degistir,
7, degistir, 13, 13, degistir, 6, 6, 8, degistir, 9.

Duvardaki resimlere bakin, masanin tizerindeki kitabi alin.
Ekranin sagina gittiginizde taze kan goreceksiniz. Merdivenden
Bell'in telegrafini alin ve parka donerek Milena ile konusun. Ka-
rakola gidin ve dogrudan Skalnic’in ofisine cikin. Burada Skal-
nic’in cinayetleri 6rt bas etme karsiliginda para aldigini 6grene-
ceksiniz.

THE GARDEN OF EARTHLY DELIGHTS
(VICTORIA)

Kampiis: Miller’la konustuktan sonra kampiise gidin ve merdi-
venlerden cikin. Miller’la tekrar konusun. Soldaki odaya girdigi-
nizde duvarlarda cesitli cinayet haberleri ve resimler goreceksi-
niz. Disari cikin ve Mia ile konusun. Boylece haritada bir kliibiin
yeri belirecek: Kirmizi Fener.

Binaya gidin ve yukari kata cikip nobetci ile konusun. ieri
girmek icin giris kartina ihtiyaciniz oldugunu 6greneceksiniz.
Tekrar kamplse doniin ve Tate ile konusun. ikinci kattaki ileride-
ki odaya girin ve sol taraftaki yatak odasina gecin. Yataktaki fo-
tograf alblimiinden resmi alin, resmin altinda bir de kagit parca-
si goreceksiniz. Mia ile konusun ve stlidyonun adresini 6grenin.

Galeri: Richard’la konusup kapiyl acmasini saglayin, Stepha-
nie’nin cesedini goreceksiniz. Sag taraftaki asansoriin yanindan
Stephanie’nin kltip giris kartini alin. Asansoriin altinda sikismis
bir guil var ama cekemiyorsunuz. Orta kisma gidip cesede dogru
gittiginizde yazilmis yaziyi gorecek ve bir de fotograf bulacaksi-
niz. Mia’nin bu fotografinin arkasini cevirdiginizde katilin bir



sonraki hedefini 6greniyorsunuz. Garaj kapisina gidin ve zincire
tiklayarak alin.

Gulin oldugu asansore binip yukari cikin. Yukaridaki kanca
tzerinde zinciri kullanarak tekrar asagi inin ve 6nceden sikismis
olan gtimds gl alin. Disari cikmak icin hareketlendiginizde
Todd’la karsilasacaksiniz. Buradan cikin ve galerinin 6niine gele-
rek iceri girin. Richard’la konustuktan sonra evinize geri doniin.

Ev: Mutfagin yanindaki yemek odasina girdiginizde rafin
uzerinde Victoria’'nin fotografini goreceksiniz, onu aldiktan son-
ra ofise dogru yola cikin. Asansore binip 8. kara cikin, Kolar’i sor-
guladiktan sonra ofise girin ve ilerideki tezgahta duran kagit kes-
me aletinin yanina gidin. Once Stephanie’nin giris kartini alette
kullanarak fotografi cikarin, Victoria’nin fotografini uygun élcu-
lerde kesin ve envanter ekranina girerek ikisini birlestirin. Simdi
sol taraftaki kaplama makinesini kullanarak karti plastikle kapla-
yin.

Kirmizi Fener: Kllpteki nobetciye kartinizi gostererek iceri gi-
rebileceksiniz. Burada da ingilizce bilgisi gerektiren bir bulmaca
mevcut:

Tablo bulmacasi: Tiim odalari dolasin
ve gordliguiniiz tablolari ve diger antika-
lart inceleyin. Inceleyebilecegin dort
tablo ve bicaklar bulunuyor ve tim
bunlarin Ustlerinde ikiser tane rakam
var. Bunlari isimleriyle birlikte bir yere

not alin. Ayrica bicaklarin yanindaki du-

vardan giimiis maskeyi ve glims civiyi
almayi sakin unutmayin. Giris odasina doniin ve kapiya yakindan bakin. Burada
soyle bir yazi var: “In my memoirs, you shall find the instrument of my suffering
with which we celebrate our wows”. Climleyi parcalara ayirirsaniz “In my memo-
irs” ile “Reminder” tablosu kastediliyor ve tizerindeki sayilar 4 ve 2. “Instrument
of my suffering” ile bicaklar kastediliyor ve lizerindeki sayilar 3 ve 6. “Celebrate
our wows” ile “Dark Wedding” tablosu kastediliyor ve tizerindeki sayilar 1 ve 4.

Panelde sirayla 4, 2, 3, 6, 1, 5 sirasini girdiginizde kapi acilacak.

Girdiginiz odada once meyve tabaginin icindeki gtimuis elma
yarisini alin ve heykelleri inceleyin. Galeriye donerek Mia ile ko-
nusun ve ondan evinin anahtarlarini alin. Kapidan cikarak sol ta-
raftaki stiidyoya gidin ve Claire’den cinayet hakkinda bilgi alin.
Kampise gidin ve Mia’nin dairesine girerek yatak odasindan gu-
mus elma yarisini alin. Envantere gecerek iki yariyi birlestirin. Fo-
tograf alblimiine bakarak Mia’nin notlarini alin ve tekrar kliibe
dondn.

Heykel Bulmacasi: Buradaki heykellerle elinizdeki dort glimus objeyi birlestirm-
eniz gerekiyor ama bunda da belli bir sira kullanmalisiniz. Siray1 Mia’nin
notlarinda bulabilirsiniz, notta kelimelerin gecis siralari su sekilde: Secret,
Temptation, Blood ve Pain. Heykellere baktiginizda isimlerini goreceksiniz,

heykeller ve objeler su sekilde olmali:

Queen of Secrets — Yiiziine glimis maske takin.
Lady Temptation — Yilanin agzina glimiis elmayi koyun.
Baroness of Blood — Giimiis giilii heykelin agzina yerlestirin.

Mistress of Pain: Heykelin eline glimiis civiyi gecirin.
Artik gizli odaya inebilirsiniz.
Odaya girdiginizde 6nce séminenin yanina gidin. Buradan

anahtar ucunu ve yapboz parcasini alin ve diger odaya gecin. Bu-
rada da bir somine var ve yukarisinda bir yapboz gortinlyor.
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Yapboz Bulmacasi: Amaciniz yapbozu
ortasi bos kalacak sekilde c6zmek ve

son olarak da elinizdeki parcay yerles-

tirmek. Pek zor bir bulmaca sayilmaz
ama baslamadan 6nce oyunu kaydet-
menizi 6neririm, eger cok fazla karisti-

rirsaniz kaydinizi yiikleyip tekrar dene-

yebilirsiniz. Dogru ¢ézlim icin parcalara
susirayla tiklayin: 8,9,6,3,2,5,4,7,8,9,6,5,4,1,2,5,6,3,2,5,4,7,8,5,4,1,2,
3,6,9,8,5,6,3,2,1,4 ve 5. Son parcayi da ortaya taktiginizda anahtarin arkasini

alacaksiniz, envantere gidip anahtar parcalarini birlestirin.

Tekrar 6nceki odaya doniin ve sominenin hemen yanindaki
delikte anahtari kullanin. S6mineden gecin ve ilerleyerek deftere
bakin. Burada iki tanidik isim goéreceksiniz: Mark Ackerman ve
Todd Browning.

THE SCREAM (GUS)

Karakol: Demonun ardindan kapidan cikin ve Stasek ile konu-
sun. Bir cinayet daha olmus, ama kopri yikik oldugu icin oraya
ulasamayacaginizi soyliyor. Harita ekranina gecin ve kiyi (shore)
alanina gidin. Merdivenlerden inip ilerleyerek oyunun basindaki
cinayet mahaline ulasin. Sola ilerlemeye devam edince bir kayik
bulacaksiniz, tiklayin ve karsi tarafa gecin. Kapr kilitli oldugun-
dan degirmene tiklayarak yukari tirmanmalisiniz.

ilerleyerek cesedin yanina ulasin ve Apolina’nin cesedine ya-
kindan bakin. Bulacaginiz yliziigl aldiktan sonra Skalnic size
ates edecek. Icine girdiginiz yerde bir merdiven goreceksiniz,
oradan asagl inin. Burada su pompasini bulacaksiniz.

Pompa Bulmacasi: Cok basit bir matematik bulmacasi, cesitli adventure’larda
cok cesitli versiyonlarini yapmistik. Hatta Runaway’deki bunun yaninda cok zor
kaliyordu, clinkii isiniz iki hamlede bitiyor. Semaya ve pompaya bakarsaniz su
tankinin 5 birim, kovanin 3 birim su aldigini ve suyun cekilmesi icin tankin 4
birim suyla dolmas gerektigini goreceksiniz. Once kovaya tiklayarak tankin altina
gecmesini saglayin. Yukaridaki kirmizi muslugu acip tanka 5 birim su doldurun.
Alttaki muslugu acip 3 biriminin kovaya dokiilmesini saglayin (tankta 2 kaldi).
Kovayi hemen yanindaki mazgala bosaltin. Alttaki muslugu tekrar acin ve kovaya
2 birim su doldurun. Yukaridaki muslugu acip tanka 5 birim su doldurun. Alttaki
muslugu acip son birimi de kovaya alin, boylece tankta 4 birim su kalacak ve

kirmizi diigmeye bastiginizda pompa calisacak.

Simdi disari cikin ve havuzun icindeki kanalizasyon kapagini
acarak asagi inin. Karsiniza karanhk bir harita cikacak, aydinlik
olarak gorduglinuz yer cikis noktasi. Ama oraya gitmeden once
kanalizasyonda dolasarak ylzik aramamiz gerekiyor.

Labirent Bulmacasi: Ekranin sag altindaki ok tuslarini kullanarak Gus’i yuriitebi-

lirsiniz. Ylz{igu bulmak icin gitmeniz gereken yonler su sekilde: yukari, sola, yu-
kari, saga, yukari (kisa), saga, yukari, saga (yol ayrimini da gecin), asag|, saga, asa-
g1, sola, yukari, sola. Buradaki cesede tikladiginizda sonuncu yiiziigu de alacaksi-
niz. Basa donmek icin saga, asagy, saga, yukari, sola, yukari, sola (yol ayrimini da
gecin), asag|, sola, asag! (kisa), sola, asagy, saga ve asagi gidin. Cikisa ulasmak icin
ise saga dogru gidin (ayrimi gecin), yukari, sola, yolun sonuna kadar yukari ve sa-

ga gidin.

Burada da karsiniza yuiziik bulmacasi cikacak.
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Yiiziik Bulmacasi: Buradaki amag elinizdeki ylizikleri dondiirerek deliklere otur-
malarini saglamak. Birka¢ denemede kolayca halledebileceksiniz (sanirim bir
sonraki bulmacanin zorlugunu géz 6niine alarak kolay yapmislar). Sol tstten iti-
baren yuiziik sirasi soyle: 3,1, 4, 2,6 ve 5.

3 numarali yliziigli 5 kere sola dondriin.

1 numarali yliziigl 1 kere sola dondriin.

4 numaral ylziigi 5 kere saga dond(iriin.

2 numarali yiiziigii 3 kere saga donduiriin.

6 numarali yiizigii 1 kere saga donduiriin.

5 numarali yliziigli 3 kere saga donduiriin.

Simdiyse oyunun zor bulmacalarindan biriyle karsi karsiyasiniz. Baslamadan
once mutlaka kaydedin ciinkii cok aramama ragmen resetlemenin yolunu bula-
madim ve sanirim boyle bir imkan yok. Dolayisiyla isler cok karisirsa kaydinizi
ylikleyip tekrar deneyebilirsiniz. Buradaki amaciniz bu kaydirma bulmacasini ¢6-
zerek anahtarin en (st kisma gelmesini saglamak. Tiklamaniz gereken cubuklari

resimde numaralandirdim, buna gore su sirayi kullanabilirsiniz:

3,5,7,7,6,3,11,10,10,9,6,1,7,11,8,10,9,2,1,5,5,6,6, 8,11, 2, 3,10, 9,
11,1,59,8,7,1,1,2,2,3,3.

Eger sirayl dogru takip ettiyseniz anahtar en (st sirada olmali. Son olarak da
1, 2 ve 3 nolu kollari kullanarak anahtari en tepeye cekmeli ve sol tarafa basarak

delige itmelisiniz. Simdi oyunun en hiiziinli demolarindan birini seyredeceksiniz.

DEATH DO US PART (VICTORIA)

Galeri: Richard size Ackerman’in resimleri ile ilgili bilgi verecek.
Mia ile konustuktan sonra galerinin girisine dontin ve Richard ile
konusun. Galerin ortasina gittiginizde havuzun hemen ilerisinde
Ackerman’in resim kitabi var, buna tikladiginizda resimler dosya-
niza eklenecek.

Ofise doniin ama asansore binmeden énce yangin sondiiri-
cliy alin. Ofise girip Claire ile konusun. Ofisten cikin ve koridor-
daki kahve makinesinin yanina giderek pecete alin. Pecete ile
makinenin alt kismini tikadiktan sonra makineyi calistirin, boyle-
ce kahve etrafa dokilecek. Ofisteki temizlikcinin yanina gidin ve
ona kahveden bahsedin. Boylece temizlik¢inin arabasindan
anahtarlari ve tornavidayi alabileceksiniz.

Anahtarlari kullanarak Todd’un ofisine girin. Sol taraftaki sok
aletini aldiktan sonra bilgisayara girmeye calisin. Duvardaki ka-
sayl incelediginizde parmak iziyle acildigini goreceksiniz. Masa-
daki kahve kupasini alin ve parmak izi araclarinin oldugu yere gi-
derek kupanin tzerinden parmak izi alin. Elinizdeki parmak izini
kasa uzerinde kullanin ve arsiv katinin anahtarlarini alin.

Arsiv: Asansore binin ve alttaki kilide anahtari takarak B3 ka-
tina inin. Yolun sonuna gittiginizde arsiv odasinin kapisinin kilitli
oldugunu goreceksiniz. Sagdaki kapinin hemen yanindaki izga-
raya yakindan bakin ve tornavidayi kullanarak kapagi sokiin. Sok
aletini teller tGzerinde kullandiginizda kapi acilacak. Dosya dola-
binin sagindaki havalandirma deligine yakindan bakin ve torna-
vida ile vidalarini sokin.

Bilgisayara yakindan bakin ve kirmizi dugmeye basarak bom-
ba imha robotunu asagi indirin. Sagdaki kontrolleri kullanarak
robotu havalandirmadan gecirin. Robotu kapiya gottrdugtinuz-
de tirmanacak ve kilit panelini lazerle bozacak.

Acilan kapidan gectiginizde Victoria lazerlerden bahsedecek.
Yangin sondurucuyu kullandiginizda lazerler ortaya cikiyor. Tek-
rar bomba imha odasina donin ve bilgisayari kullanarak bir ro-
bot daha birakin. Robotu lazerlerin 6niline kadar gétirin.

Lazer bulmacasi: Burada amaciniz robotun lazerlerle degmeden odanin karsi
duvarinda bulunan kontrol paneline ulasmasini saglamak. Robot diiz duvara
tirmanabiliyor ve sizin de karsi duvara giderken tavani bile kullanmaniz gerekiy-
or. Uzerinden gececeginiz bazi karolar giivenli, lazerler bunlardan gecmiyor.
Uzerlerinden lazer gecen karolara ise lazer gectikten hemen sonra ¢ikmali ve
hemen bir sonraki karoya gecmelisiniz. Bazi lazerler birden fazla karo tizerinde
dolasiyor, bu karolardan gecmek icin de lazer ilk karoyu gectikten sonra lazeri
takip ederek karolardan giivenli bicimde ilerlemek.

Ug boyutlu ortamda gitmeniz gereken yolu anlatmak zor olacak ama yine
de deneyelim. Lazer tehlikesi olan yerlerde (T) yazisini goreceksiniz. Cikacaginiz
ilk karo tehlikeli oldugundan sistemi kisa stirede kapabilirsiniz sanirim. Bu arada
yon tuslariyla robotun dondigting, ileri tusuyla da ilerledigini hatirlatayim (sag

ve sol robotun ytiziiniin doniik oldugu tarafa géredir).

ileri (T), ileri, sola dén, ileri, ileri, ileri, ileri (T), saga don, ileri, sola dén, ileri,

saga don, ileri (T), sola don, ileri (T), ileri (T), ileri (T), saga don, ileri (T), sola don,
ileri, saga don, ileri, ileri, sola don, ileri, ileri, sola don, ileri, ileri, saga don, ileri (T),
ileri (T), ileri (T), ileri (T).

Artik arsive girebilirsiniz. Bilgisayara tikladiginizda dosyalarin
basina gelenleri goreceksiniz. Todd’la konusmanizin ardindan
evinize donun.

Ev: Ust kata cikin ve odanizin ilerisindeki calisma odasina gi-
rin. Buradaki tabloya yakindan bakip arkasini cevirdiginizde bir
kabarti géreceksiniz. Alt kata inin ve jakuzi odasina girin. Burada
yerde bulunan alet kutusunun alt kismina tiklayarak maket bica-
gini alabilirsiniz. Tekrar yukari cikin ve bicagi resim lzerinde kul-
lanarak 6nemli bilgiler sahibi olun.

Odadan ciktiginizda Claire’den telefon alacaksiniz. Kamptise
gidin ve Mia’nin odasina girin. Simdi katilin Mia’y1 nereye gétir-
diguini bulacagiz. Galeriye gidin ve tim resimlere tek tek bakin,
bazi resimlere baktiginizda sag ustte anahtar kelimeler gorecek-
siniz. Kopriili resimde kopriiniin tizerine tiklayarak “Bridge” keli-
mesini almay! unutmayin. Mutlaka bulmaniz gereken diger iki
kelime de “Chicago” ve “Prague”. Tlim resimlere baktiktan sonra
giristeki bilgisayara gidin ve kullanin. Sag taraftaki kelimelerden
“Chicago”, “Prague” ve “Bridge” kelimelerini secip arama dug-
mesine basin. Harita ekranina cikip yeni acilan képriye gidin ve
oyunu kafanizda soru isaretleri kalacak sekilde bitirin.
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PC hilekar

Bilinmeyene dogru olan yolculugumuz siiriiyor. Yeni yayinlayacagimiz makalede “Hilelerin gizemi ve etkileri”ni
irdeleyecegiz. Ya da... Hmm... Tutmaz bu ya, vazgectik.

COSSACKS Il
NAPOLEONIC WARS

Oyun sirasinda ENTER tusuna basin ve
asagidaki kodlari girin.

Daha fazla kaynak —deposits
Haritay1 acma — scout

Gorevi kazanma — walkover

PARIAH

Oyun sirasinda é tusuna basarak konsolu acin
ve asagidaki kodlari girin. Her koddan sonra
ENTER’a basmayi unutmayin.
Olumsiizliik — God

Ucma —fly

Ucusu kapama — walk (havadayken yapmayin)
Ekstra bolimler

Ana meniden “Settings”e ve oradan da “Cheat
Codes™a ilerleyin ve asagidaki kodlari girin.
EBGAMES 6zel multiplayer boliimii — Ebpwnz
GAMESTOP 6zel multiplayer bolimii -
GameStopPwnage

Oyunu yuklediginiz klasérde Swat4.ini
dosyasini bulun, bir metin editoruyle acin ve
[Engine.GameEngine] satirini bulun. Bunun
altinda EnableDevTools=False satirini,
EnableDevTools=True olarak degistirin. Dosyay!
kaydedin ve kapayin. Oyun sirasinda é tusuna
basarak konsolu acin ve asagidaki kodlari girin.
Uctincii kisi kamerasi — behindview [0] veya [1]
Haritayi degistirme — open [harita ismi]
Duvarlardan gecme — ghost

Duvarlardan gecmeyi kapama —walk
Olumsizliik — god

Yer cekimi degeri — setgravity [sayi]

Ziplama yiiksekligi — setjump [say1]

g g Sy

STRONGHOLD 2

Acilis sesini degistirme isminizi basi Megalord
ile baslayan bir isim olarak belirleyin. Boylece
acilis sesi “Greetings sire” yerine, “Greetings
Megalord” diyecek.

Komik acilis sesi isminizi Flying Poo olarak gi-
rin. Boylece acilista siradan bir ses yerine,
“Greetings... FLYING POOOOOO!!!” sesini duya-
caksiniz.

Smart Alcek karsilamasi isminizi Fertile01 ola-
rak girin. Acilista siradan karsilama yerine
“Greetings Fertile01 or whatever the hell your
name is!” sesini duyacaksiniz.

Star Wars acilisi isminizi Lord Vader olarak gi-
rin. Acilista siradan karsilama yerine “Greetings
Lord Vader; Obi Wan has taught you well, but
you are not a jedi yet...” climlesini duyacaksiniz.

PSYCHONAUTS

Oyunu durdurun ve asagidaki tus kombinasy-
onlarini girin.

9999 Cephane — Mouse D3 (Scroll diigmesi),
Space, Tab, Tab, F, X

9999bin Ok basligi — Space, Mouse D3, Mouse
D3, E, F, Mouse D1 (Sol diigme)

9999 Can —Tab, E, E, X, Space, Mouse D3

Tum giicler—X, X, F, E, Tab, F

Tum giicleri ylikseltme — Tab, Mouse D3, Tab,
E, X E

Tum esyalar — Mouse D3, X, E, E, Tab, F

SILENT HUNTER 111

\sh3\data\cfg\careers\ klasoriine girin ve
altindan oyundaki kariyer isminizdeki klasori
bulun. Bu klasoriin icindeki Microsoft Outlook
konfiglirasyon dosyasini acin ve en son gorev
bilgilerinizi bularak, aldiginiz parayi (reowns)
istediginiz bir rakamla degistirin. Artik en
buytuik ve gliclti denizaltilan alabileceksiniz.

—— i — -

EMPIRE EARTH 11

Oyun sirasinda ENTER’a basarak
konsolu acin, asagidaki kodlari
yazin ve tekrar ENTER’a basin.
icheat — Hileleri aktif hale getiri
idontcheat — Hieleleri kapatir
play god — Oltimsiizlik

loot — Kaynaklari 10.000 artirir
taxes — Kaynaklari 10.000 azaltir
punish — Secili Gniteye zarar verir
covert — Secili Uniteyi sizin
tarafiniza gecirir

recharge me — Secili Uiniteyi
%100 sarj eder

win —Bolimi kazandirir

toggle fog — Sisi acar/kapar

sea monkeys — Aninda insa
epoch up — Bir sonraki Epoch’a
gegis

give tech — Tech puanlarini 50
artinr

ACT OF WAR:
DIRECT ACTION

Oyun sirasinda ENTER’a basin
ve asagidaki kodlari girin.
10005 - fortknox

M80 Tank — motherrussia
CIA zirhl arabasi — cooli-
haveanewcar

Amerikan baskani —
coolimthepresident

SWAT - swatatyourorders
Amerikan polisi —ymca
ingiliz polisi — greenjelly
Ambulans — bringoutthedead
Ucan 6rdek (?) —duckhunt
SA12 Ucak-Savar — blackhawk-
down

imlecin bulundugu yere niik-
leer bomba — yeepeekaye
Tiim binalar, sonsuz para —
ineedalltechnos

Kamera modu — bigbrother
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PS2 hilekar

E3’te oynanabilir demosu bulunan oyunlari denerken hile yapmaya calisan 4 kisi yakalandi,
olaya karisan 8 kisinin de sorgusu siiriiyor.

AREA 51

Arcade Oyunu Oyunun baslarinda Area 51’in oriji-
nal versiyonunu Arcade makinelerinde bula-
bilirsiniz.

HAUNTING GROUND

Dans eden Golem Oyunun ortalarina dogru bir
anitmezar alanina denk geleceksiniz. Burada
daktilodan girilen komutlara cevap veren bir

PSYCHONAUTS

Asagidaki kodlari oyunu durdur-
duktan sonra girin.
9999 Cephane —R3, X, L3, L3,

Hard zorluk seviyesi Campaign modunu Golem bulunacak. Ureteceginiz keyplate’e Ucgen, Daire
“Medium” zorluk seviyesinde bitirin. SALTATIO yazarsaniz, Golem'in ilgin¢ 9999 Ok basligi — X, R3, R3, R2,
Multiplayer icin Gray Alien Campaign modunu davranisina tanik olacaksiniz. Not: Bunu yap- Ucgen, Kare

“Hard” zorluk seviyesinde bitirin.

Gizli teypler Her boliimde bes databank’i bulun ve

kullanin. Boylece o béliime ait gizliligi coze-
ceksiniz. Eger bunu her béliimde basarabilirseniz,

MX'VS. ATV UNLEASHED

Asagidaki hileleri, hile mentsunde girin.
BROKEASAJOKE —1.000.000 puan
TOOLAZY —Tiin Bonuslar

HUCKIT — Tum Freestyle pistler
WARDROBE — Ttim aksesuarlar
LEADFOOT — Tum araclar

WANNABE — Tim yariscilar

nﬁn{__‘]

PREDATOR:
CONCRETE JUNGLE

Alien Hunter A Night to Remember gorevindeki

tlm sniper’lari 6ldrin.

Bad Blood, Maul Upgrade The New Flesh’in
basindaki blytik bilgisayari yok edin.

City Hunter Bug Hunt gorevinde 50 uzayli
oldurin.

Dark Blade Clan Extinction bélimunde
ustlintize gelen ilk dismanlari es gecin ve bir
insani oldarin.

Jungle Hunter Midsummer Night's Massacre
bolimude irlanda’li patronu éldarin.

Ritual Armor El Hongo'yu takip ettikten sonra tic

kamyonu yok edin. Birincisi bolimin basinda, bir ilan

panosunun éntinde. ikincisi otoparkta ve tctinct
kamyon da béltimin glineydogusunda yer aliyor.

e e e e e e e e e e e e e e e

madan 6nce oyunu kaydedin.

Hard Mode Hard mode’u ve gizli odayi acmak
icin oyunu bir kez bitirin.

Alternatif kopek, kovboy kostiimii

Oyunu bir kez bitirin.

Alternatif disman kostiimi

Hard Mode’da oynayin.

Kurbaga ve ici doldurulmus kopek

Oyunu Hard mode’da bitirin.

ROBOTS

Sonsuz enerji Oyunu durdurun ve sirasiyla
Yukari, Sag, Asagi, Yukari, Sol, Asag|, Sag, Sol
tuslarina basin.

Sonsuz Scrap Oyunu durdurun ve sirastyla
Asagl, Asagl, Sol, Yukari, Yukari, Sag, Yukari,
Asagl tuslarina basin.

STAR WARS EPISODE Ill:
REVENGE OF THE SITH

Asagidaki kodlar Codes ekraninda girin.
TANTIVEIV — TUm arenalar
NARSHADDAA — Tum bonus bolimler
AAYLASECURA — Tim konsept calismalari
ZABRAK —Tum duello karakterleri
COMLINK — Tim sinematikler

JAINA —Tum guicler ve hareketler
KORRIBAN —Tuim hikaye boltimleri
KKAIBURR — Sonsuz Jedi glici
XUCPHRA - Sonsuz enerji

BELSAVIS — Enerji ve force hizli dolar
SUPERSABERS — Super isin kilict modu
071779 — Minik droid’ler

9999 Can — L3, R2, R2, Daire, X, R3
Tum glicler — Daire, Daire, Uggen,
R2, L3, Ucgen

Tum glicleri ylikseltme — L3, R3,
L3, R2, Daire, R2

Tuim esyalar —R3, Daire, R2, R2,
L3, Ucgen

DEAD TO
RIGHTS 1

50. Desert Eagle Oyunu Normal
zorluk derecesinde bitirin.

Cabal Tabancasi, 1. Galeri Oyunu
Easy zorluk derecesinde bitirin.
Cabal SMG, 2. Galeri Instant
Action modunu Easy zorluk dere-
cesinde bitirin.

Hard zorluk seviyesi Oyunu
Normal zorluk derecesinde bitirin.
Expert zorluk seviyesi Oyunu
Hard mode’da bitirin.

Ekstra adrenalin Instant Action
modunu Normal zorluk dere-
cesinde bitirin.

Molotof kokteyli Oyunu Hard zor-
luk derecesinde bitirin.

Roket Atar Oyunu Expert zorluk
derecesinde bitirin.
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PREDATOR:
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Alien Hunter A Night to Remember gorevindeki

tlm sniper’lari 6ldrin.

Bad Blood, Maul Upgrade The New Flesh’in
basindaki blytik bilgisayari yok edin.

City Hunter Bug Hunt gorevinde 50 uzayli
oldurin.

Dark Blade Clan Extinction bélimunde
ustlintize gelen ilk dismanlari es gecin ve bir
insani oldarin.

Jungle Hunter Midsummer Night's Massacre
bolimude irlanda’li patronu éldarin.

Ritual Armor El Hongo'yu takip ettikten sonra tic

kamyonu yok edin. Birincisi bolimin basinda, bir ilan

panosunun éntinde. ikincisi otoparkta ve tctinct
kamyon da béltimin glineydogusunda yer aliyor.
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Hard Mode Hard mode’u ve gizli odayi acmak
icin oyunu bir kez bitirin.
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Oyunu bir kez bitirin.

Alternatif disman kostiimi

Hard Mode’da oynayin.

Kurbaga ve ici doldurulmus kopek
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ROBOTS

Sonsuz enerji Oyunu durdurun ve sirasiyla
Yukari, Sag, Asagi, Yukari, Sol, Asag|, Sag, Sol
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STAR WARS EPISODE Ill:
REVENGE OF THE SITH

Asagidaki kodlar Codes ekraninda girin.
TANTIVEIV — TUm arenalar
NARSHADDAA — Tum bonus bolimler
AAYLASECURA — Tim konsept calismalari
ZABRAK —Tum duello karakterleri
COMLINK — Tim sinematikler

JAINA —Tum guicler ve hareketler
KORRIBAN —Tuim hikaye boltimleri
KKAIBURR — Sonsuz Jedi glici
XUCPHRA - Sonsuz enerji

BELSAVIS — Enerji ve force hizli dolar
SUPERSABERS — Super isin kilict modu
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Tum glicleri ylikseltme — L3, R3,
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L3, Ucgen

DEAD TO
RIGHTS 1

50. Desert Eagle Oyunu Normal
zorluk derecesinde bitirin.

Cabal Tabancasi, 1. Galeri Oyunu
Easy zorluk derecesinde bitirin.
Cabal SMG, 2. Galeri Instant
Action modunu Easy zorluk dere-
cesinde bitirin.

Hard zorluk seviyesi Oyunu
Normal zorluk derecesinde bitirin.
Expert zorluk seviyesi Oyunu
Hard mode’da bitirin.

Ekstra adrenalin Instant Action
modunu Normal zorluk dere-
cesinde bitirin.

Molotof kokteyli Oyunu Hard zor-
luk derecesinde bitirin.

Roket Atar Oyunu Expert zorluk
derecesinde bitirin.
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ZEN MICRO

Creative buglne kadar gelistirdigi en iyi MP3
calar ile karsimizda. Su aralar ¢cok konusulan,
hatta Paris Hilton’un kullandigl rivayet edilen
(tamamen reklam) Zen Micro’yu sizin igin
inceledik.

SF 108

SF 106

HABERLER s ay ATI'In kendi cift ekran kart| sistemini
duyurmas editdrlerimizi Zivanadan gikardi.
Kendileri iki X850'yi yan yana takamadiklari igin
kiskancliktan cilgina déndp agizlarina geleni
sdylediler

SF 108
CREATIVE ZEN MIC RO creative buglne kadar

gelistirdigi en iyi MP3 calar ile karsimizda. Su
aralar cok konusulan, hatta Paris Hilfen'un kul-
landig) rivayet edilen (famamen reklam) Zen
Micro'yu sizin icin inceledik.

SF 108

HITACHI DESKSTAR 7K400 eiyik, daha

biiyiik, en biylk.. Hitachi’'nin 400GE LIk sabif
diskine dunyalar sigiyor.

SF 10

KODAK EASYSHARE Z 700 tzel degit ama
giizel bir kamera... Kodak'in resimleri her rarlu
paylasabilen EasyShare serisinin son
tyelerinden biri Z700

SF 0

STEELRAL DEK** Oyuncular igin gelistirilen ilk carsaf

burada, Steelpad onun mousepad oldugunu
INCELEME iddia ediyor ama bu ebatlarla her genc kizin cey-

SE I
TEKN'K E}EEVES Bu ay ddiil vermeye kiiclk bir ara
Gegen ay acar Donanim editderlerinin yakaladigi Xbox360 haberi sahte degil verse de derlerinize derman olmaya devam ediyor

gercek cikti. Boylece Xbox360' ilk biz duyurmusg olduk ve haliyle butun ay Teknik Servis. Aman dikkat civiklik dozu bu ay
biraz artmis.

iZine girebilir.

sisinip durduk. Zaten bu ay oyun diinyasinda donanimlar konsolarin gal- SE

gesinde kaldi. Ama olsun o kadar da 5 yilda 3 tane konsol gikiyor topu topu. 4 DONANIM PAZARI Herkes donanim fivatlaninin firla
{BS im fiy inin firla-
sene 11 ay donanim konugulduktan sonra 1 ay da onlarin sozu gegsin. nasini bekliyor ama fiyatlar heniz yerinde. Bu

aralar bir seyler almay dusunlyorsaniz elinizi
cabuk tutup donanim pazarina bir gz atin,
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NVIDIA yaparsa ben de yaparim! 5

NVIDIA'nin 3dfx’den kalma SLI teknolojisini hortlat-
masinin ardindan ATl'da dayanamayip kendi gift
ekran karti teknolojisini duyurdu. CrossFire’in en
onemli farki oyunlarin ekstra performanstan ya-
rarlanmasi icin tek tek test edilip profillerinin olus-
turulmasi gerekmiyor. Boylece eski oyunlar da da-
hil olmak Gzere blitin oyunlarda performans arti-
Yor.

ATl bu ay icinde CrossFire destekleyen Master
Card’lan piyasaya stirecek. CrossFi-
re't kullanmak icin elinizdeki ekran
kartlarindan birinin Mas-
ter Card olmasi yeterli.
Ikinci kartiniz normal
kart olabilir, Yani bir
CrossFire X850 ile nor-
mal bir X850'yi birlikte
calistirabileceksiniz. Ayrica
kartlar SLI'daki gibi kasanin icin-
den bir kdprii ile degil Voodoo 2'ler-
de oldugu gibi disaridan baghyorsu-
nuz ve anakartinizin Radeon Xpress 200
cipsetli olmasi gerekiyor.

CrossFire'in SLI'a gére Ustinlikleri olsa da hala
SLI kadar gereksiz bir teknoloji. En bastan iki kat fi-
yat, Isinma ve giic tiiketimi anlamina geliyor. Uste-
lik iki X850'yi CrossFire’lamak 4 slota mal oluyor!
Hali hazirda cok pahali olan ekran karti teknolojisi-
nin ihtiyaci olan ¢ozdmler bunlar degil. Evet iki
GTEBOO'G SLI kullanarak ¢ok iyi sonuclar alinabili-

- KIS A RSN SR RIS

APPLE INTEL’E Mi
GECIYOR? Wall Street
Journal'da cikan bir haber akillar
Karistird), Habere gdre |BM
PowerPC istemcileri kullanan Apple,
Infel ile pazarlik asamasinda ve
ileride Mac'lerde Intel islemciler
kullaniimas| giindemde. Acaba Xbox
360, PS3 ve Revolution’a islemci
tretecek olan IBM mi Apple'|

HER YER CIFT

salliyor ':ﬂ::tl{ﬁé Intel'le calismak ﬁppie in isine mi geliyor?

Mobil SLI, SLI2 Daha 6nce SLI'dan
hazzetmedigimiz saylemis miydik? NVIDIA bir yandan
SLIZ tizerinde galisirken bir yandan da dizisti sistemler
icin de SLI gelistiriyormus. Tarumar etmediginiz bir prE
omrimiz kalmish aferin size.

64-BIT FAR CRY HAZIR Athlon 64 sahiplerinin

merakla bekledikleri Far Cry giincellemesi nihayet hazir.

yor. Ama bu sistemin ilgi gérmesinin tek sebebi
NVIDIA ve ATl'in Gst seviye ekran kartlarindaki an-
lamsizca yiiksek fiyat politikasi. Eger 6800 Ultra
daha makul fiyatlarda olsa 6600 SLI'n da anlami
kalmazdi. Islemcilerde yasanan daha yiiksek fre-
kansa gikamama ve buna bagl olarak cift cekir-
dek kullanimina yonelmeyi anlayabiliyoruz. Cift
cekirdek fiyat ve gl tUketiminde makul karsila-
nabilecek yukler getiriyor. Bu yizden
insan ¢ift ekran karti da ne ya-
pabiliyorsan cift cekirdekli :
GPU yap demeden edemiyor.
Gift cekirdek teknolojisinin
tersine SLI ve
CrossFire hem pa-
hali hem de prema-
tlre teknolojiler. ki
firmanin bu teknolaji-
lere yonelmesinin tek se-
bebi de pazarlamalarinda ben
daha hizhiyim diyebilmek. Yani ta-
mamen boga diskist, :
Yoksa oyuncularin cok cok kiclk bir kismiiki .
ekran karti kullanmay tercih ediyor. PC oyuncu-
lugu iyice dibe vurmadan 6nce ATl ve NVIDIA aklini
basina toplar adam gibi teknolojiler ve fiyat politi-
kalanyla karsimiza ¢ikarsa seviniriz. Kimse kusu-
ra bakmasin ama orta seviye ekran kartlar bile
Xbox 360 ile aymi fiyattayken PC oyunculan ken- ,
dilerini aptal yerine konmus hissediyor. 2 :

-, R - i

1 25CM'LIK
DEV EKRAN

ey Samsung gectigimiz
~ ayengenis OLED
®  televizyonunu tanit-
P t.Gelecek sene pi-
UYasaya cikacak
olan dinyanin en
& gelismis ekrani 100
ekran genisliginde
ama sadece 2.5cm
kalinhginda. Muhte-
melen fiyati anor-
mal olacaktirama

CEKIRDEK

Intel bir yandan cgift B4-bit'i tiim islemci aile-
sine yayarken bir yandan da cift cekirdeg
yayginlastirmaya calisiyor. Henuz cift cekird-
ek islemcilere bliytk bir talep gériinmese de
Intel 2007 senesinde satilacak olan islemci-
lerin %90'inin cift cekirdek olacagini
soyliyor.

PS3'e de yakisir hani. %

158 KISAKISA RISAKISGAK

Eger Athlon 64 islemciniz varsa oyunun grafiklerini
gelistiren (abarfan) ve yeni icerik ekleyen bu dev giin-
cellemeyi amd.com/farcry adresinden cekebilirsiniz.
Dosyanin boyutu 400MB'in tizerinde.

MICROSOFT'DAN “MY”LARA VEDA Gecmiste
bilgisayarlari daha sicak gostermek icin Microsoft
isletim sistemimizi Miiziklerim, Resimlerim diye bir ton
klastrle doldurmustu. Kulagimiza gelen haberlere gére
Longhorn'da klascr isimleri eski haline donecekmis. 3
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CREATIVE ZEN MICRO

Uretim: Creative www.creative.com tr Ithalat: Multimedya www.multimedya.com Koyuncu www koyuncu com.tr Fiyati 449 Euro +KDV

IPod’a ciddi rakip
Elime gecen ilk MP3 galari diin
gibi hatirhyorum. Cok ufak ve sik
bir Creative Nomad'dl. 0 gline ka-
dar walkman ve discman harici
bir tasinabilir muzik cihazi bilme-
digimizden Nomad'i goren her-
kes hayran kaliyordu. Ama MP3
calar piyasasi bir anda patladi ve
bir iki sene icinde bitdin firmalar
MP3 calar tretir oldu. Sonra App-
le beklenmedik bir hareketle
IPod'u slrdl piyasaya ve piyasa-
yi sildi stiptrdd. iPod dylesine
basarili oldu ki binlerce firma
MP3 calar isinden cekilmek zo-
runda kaldi. Ama Creative'in pes
etmeye niyeti yoktu. Hemen her
tlirde MP3 calarlar gelistirdiler,
zorladilar ama sirekli Apple'in
tek bir modelinin gerisinde Kaldi-
lar. Gériinen o ki Creative bunca
emeginin karsiligini nihayet ala-
bilecek. 12'den vurmak derler
ya... On ikide iste Zen Micro var.
Creative Zen Micros sade ve te-
miz tasanmi ile basta iPod'u
animsatmiyor degil. Ama boyut-
lari cok daha kiiciik. On yiizii
5cm x 8.5cm ebatlarinda olan
Zen Micro’nun kalinlig 2 cm'den
az. Hacim olarak tam olarak iPod

Artilar: l{ﬁ;ﬂk, sik, ajanda ve
tasinabilir disk fonksiyonlari
tksiler: Yuksek fiyat

ile iPod mini arasinda. Ama onu asil 6zel yapan iki
sey var uzun ozellikler listesi ve kontrolleri. Creative
Ik olarak Zen Touch ile bir MP3 calarda Touchpad
kullanmisti. Zen Micro'da bunu biraz daha gelistir-
misler. Cihazin ekranin altinda kalan tum kismi as-
linda Touchpad'den olusuyor ve neredeyse boyutu
bir dizlistl bilgisayar touchpad'i kadar. Cihazin bd-
ttin 6zelliklerine 6 parcaya ayrilmis bu Touchpad'i
kullanarak kolayca ulasabiliyorsunuz. Ortada yer
alan parca kaydirma islevi goriyor, digerleri ileri/ge-
ri, play/pause, back ve mend. Touchpad hem kulla-
nimt kolaylastiriyor hem da toz almamasi, hareketli
olmadigi icin daha saglam olmasi gibi ekstra avan-
tajlari var. Ozellikler Zen Micro’nun hem iPod'a hem
de diger rakiplerine agir bastigi nokta. 4, 5 ve 6
GB'lik modelleri bulunan cihaz MP3'lerin yani sira
FM radyo da ¢alabiliyor. Ayrica icinde kiigiik bir ajan-
da var. Gerci kiiclk dedik ama takvim, yapilmasi ge-
reken isler, kontakt bilgileri gibi bir ajandada olabile-
cek tlim temel fonksiyonlara sahip. Tahmin edebile-
ceginiz gibi ses de kaydedebiliyor Zen Micro, lstelik
bu konuda oldukga iyi. Pek cok MP3 calarin tersine
tasinabilir disk olarak da kullanabiliyorsunuz. Ama
Creative burada oldukca enteresan bir sey yapmis.
Normalde MP3'leri depoladigimiz ana hafizaya ses
dosyalar disinda bir sey kaydedemiyorsunuz. Ama
Zen Micro’nuzu tasinabilir disk olarak da kullanmak
istiyorsaniz ana hafizanin bir kismini taginabilir disk
olarak ayirabiliyorsunuz. Béylece MP3’lerden ba-
gimsiz ve sizin dilediginiz ebatlarda bir disk olusu-
yor. Bence oldukca iyi bir yaklasim bu. Zen Mic-
ro'nun ses kalitesi Creative'in buglne yaptigi her
seyde oldugu gibi harika. Cihaz dilediginiz gibi ayar-
layabileceginiz 5 bant ekolayzira da sahip. Berabe-
rinde gelen beyaz ve iPod’u ¢cok andiran kulakhigin
da kalitesi iyi. Ayrica kulakliktan ayri olarak bir de

uzaktan kumanda geliyor. Ekrani olmayan kuman-
danin ses agma kapama, play/pause ve sarki atla-
ma disinda bir fonksiyonu yok. Ustelik yarim metre-
den daha uzun bir kabloya sahip. Kumanday Zen
Micro'ya takim kulakh§i da ona takiyorsunuz ve
boylece uuupuzun bir kulaklik kablonuz oluyor. Cre-
ative'in neden boyle bir cozim gelistirdigini anla-
mak zor clnkU kulaklik kablosu birakin beni, Si-
nan’in boyundan bile uzun. 0 ytizden cok fonksiyo-
nu olmayan bu kumanday bastan kullanmama egi-
liminde oluyorsunuz. Cihazla birlikte ayrica bir sar]
adaptdrl (aslinda USB'den de sarj oluyor) ve tasima
Kutusu geliyor. Tasima kutusu Zen Micro'yu masani-
zin Uzerinde dik tutabilmenizi veya kemerinize ta-
kabilmenizi saghyor. Bence Zen Micro'nun buglne
kadar gdrdigimiz tim Creative MP3 calarlardan en
blydk GstlnllGgd gorundsu. Sade ve sik tasarimin
yani sira cihazi actiginizda veya sarj ederken ekran-
la birlikte bitln 6n ylzey cok hos bir mavi 1sikla ay-
dinlaniyor. Ozellikle los ortamlarda Zen Micro biraz
daha carpici gbzlklyar,

HITACHI] DESKSTAR 7K400

Uretim: Hitachi www hgst.com [thalat: Tellioglu www tellioglu.com tr Fiyah 399% +KDV

Hem biiyik, hem hizh

Aslinda sabit disk incelemek pek de adetimiz degil.
Ama gecen gun aci bir gercegi tekrar farkettik ki
artik butun oyunlar OVD'de geliyor ve bizim yadigar
80 GB'lik disklerde birakin oyun kurmayi igne gire-
cek yer kalmamis. Biz de yillar sonra (Quantum
LCT'leri cayir cayir yakti@imiz glinlerden sonra) bu
sabit disk dlinyasinda Kim ne yapaf, hangi trlinler
var biraz daha dzen gosterelim dedik.

Bizim ilgi ve alakay! kestigimiz donemde |BM ve
Hitachi disk boltmlerinin birlestigini gordik {IBM'in
ortaklasmadig bir Japon firmasi kaldi mi acaba).
Bakalim bu birlesme neler becermis diye bir tanesi-
ni donanim bélimine aldik. Ama o gelen de ne?

7200 RPM, SATA ve 400GB. Hmm, demek ki bu sabit
diskler almis ydriamds.

Bu kadar yuksek bir kapasite icin Hitachi cihazda bir
ton disk ve kafa kullanmis. 8.5ms erisim suresi olan
cihaz hizli ve sessiz ¢alisiyor. Yeni disk kendisini
direkt oyun ytiklemelerinde gostermeye basladi.
Biz de WoW'da instance’lari neden en gec biz ylk-
liiyoruz diyorduk, Megerse Telekom'un glnahini
almisiz bosuna. Insan basta “aman varsin oyunlar
yavas yuklensin” diyor ama iyi bir disk bilgisayarin
calismasini ve dolayisiyla hayatimizi cok
kolaylastirabiliyor. Yine de bu kadar ylksek bir kap-
asite icin ylksek bir fiyati da gbze almak gerekiyor.
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KODAK EASYSHARE 2700

Uretim: Kodak www.kodak.com.tr [thalat Mascom www.mascom.com.tr Fiyati 569 YTL (KDV Dahil)

EasyShare serisi tutmus olmall
ki Kodak strekli yeni modeller ¢i-
kariyor. EasyShare Camera Dock
veya bilgisayarinizla USB Gzerin-
den direkt cikti alabilen, resimle-
rinizi internet Uzerinden payla-
sabilmenizi saglayan bu sistem
dzellikle giris seviyesindeki kul-
lanicilara cazip geliyor. Ama be-
nim gibi resimleri dnce PC'ye alip
kurcalamadan, iyice inceleme-
den birakin basmayi en yakinina
bile yollamayan, ince eleyip stk
dokuyanlar icin de cok iyi 6zellik-
lere sahip EasyShare serisi.
Kodak'in kameralarinda son dd-
nemde en bliydk ilgisi yliksek
zoom Uzerine. Bu ay inceledigi-
miz 2700 5x, kardesi Z740 ise

Artilar: 5x zoom, canli renkler
Eksiler: Flas zayif, ekran kiiglk

tam 10x optik zoom'a sahip. Isterseniz fazladan 4x
dijital zoom'u da kullanabiliyorsunuz. Yuksek Zoom
sadece uzak cekimlericin degil genel olarak istedi-
giniz cerceveyi rahatca yakalayabilmek icin de cok
faydal. .

SD ve MMC kart ile kullanabildiginiz 2700, 4.0 MP ¢6-
zunurltge

=

:-‘:.".l'ﬂ ErLiks

STEELPAD QCK+

sahip. Bu 2304 x 1728 piksellik bir resim anlamina
geliyor. lyi 1sikta cekilmis bu kalitedeki bir resim Le-
vel'a kapak olabilecek kalitededir. Yani kameranin
cozUnlrlUgd fazlasiyla yeterli. Ama siz "ben illa pos-
ter basarim” diyorsaniz bir tist model 2740 5.0 MP'i
de destekliyor.
£700 oldukca hafif ve kullanimi kolay. Tek elle ko-
layca kullanabiliyorsunuz. Dijital kameralarin en
zayif oldugu los ortamlarda da oldukca iyl per-
formans gosteriyor. Kameranin arka tarafinda
yer alan LCD ekranin kalitesi de gayet iy
ama bana sorarsaniz ekran bu kalitedeki bir
kamera icin oldukca kuctk. Sony ve Casio
kameralarina boyundan blyuk ekranlar yer-
lestirirken nedense Kodak ve Fuji kiiclk ek-
ranlarda israr ediyor. Z700°de zayif buldugu-
muz ikinci nokta ise flasi oldu,
Kodak Z700'ln en 6n plana cikan ozelligi ise
resimlerindeki renkler. Icindeki Color Science
Chip sayesinde hem gercek hem de parlak ve
canli renkler veren 2700 ayarlarini biraz kur-
caladiniz mi fantastik renklerde ortamlar da
yaratabiliyor.

-

Uretim: Steelpad www.steelpad.com Ithalat: Dijital Center www.dijitalcenter.com Fiyati 20Euro +KDV

ki tic sene énce Tirkiye'ye bir
tane dlzgln progaming ekipma-
ni gelmezken simdi neredeyse
dise dokunur bttin Grimleri Gl-
kemizde bulabiliyorsunuz. Bun-
larin cogunu yurdumuza kazan-
diran DijitalCenter'in son getiridi-
gi bebek ise Steelpad’in meshur
OcK+ modeli.

Ama burda pek cok yanlis an-
lama olabilir o yuzden iki noktayi
Iyl vurgulamak lazim. Birincisi
ben bu lrlne bebek dedim ama
bu &mriimde gordigim en bi-
ylk mousepad. 45cm x 40cm/’lik
ebatlari ile masanizin biyuk kis-
mini kapliyor. Mousepad'in bu
kadar bliylk olmasi size hareket
kolayligr saghyor. Aslina bakarsa-
mz bir noktadan sonra mouse-

Artilar: Blydk alan, 6zel kumas

ylzey, kaymayan alf yiizey
Eksiler: Kesmeniz gerekebilir

1nNnQA

pad'i hissetmiyorsunuz bile, masanin tumu kapliy-
mis gibi geliyor. Tabii bu masanizin daralmasi anla-

mina da geliyor. Masanizin Uzerinde Printer, Scan-
ner gibi blylk parcalar varsa veya masanin kendisi
kiglkse garip isimli bu mousepad’i sigdiramayabi-
lirsiniz.

Ikinci yanlis anlasilabilecek nokta trintin ad.
Her ne kadar markasi Steelpad olsa da QOcK+ kumas

(cloth) mousepad'lerden. Eskiden oyuncularin ilk
tercihi olan kumas mousepad’ler teflon kapli, cam,
metal her tiir malzemeden Uretilmis mousepad'lerin
gblgesinde kalmisti.

Ama bu aralar tekrar dikkat cekmeye basladilar
ve gittikce populerlesiyorlar. Zaten Grindn kutusu-
nun Uzerinde Team3D ve Mousesports gibi iki bu-
yak CS takiminin hos yorumlari olmasi da bunun
gostergesi.

Ozel bir sentetik kumnastan tretilen OcK+ her
tlirld mouse ile sorunsuz ¢alisiyor. Ayrica Kir tutmu-
yor (bir fincan kahve ddkerseniz tutuyor elbette),
mouse ¢ok rahat kayiyor ve yumusak oldugu igin
elinizi rahatsiz etmiyor.

Alt kismi plastik bir malzeme ile kaplandigi icin
diger kumas mousepad'ler gibi masanin Gzerinde
kaymiyor da Steelpad OcK+.

Bliyik ytizeyi ile ozellikle disik sensitivity ile
genis mouse hareketleri yapanlaricin ideal bir mou-
se Steelpad QcK+.

Benim drlnden hig bir sikayetim olmadi ama ki-
mileri i¢in ebatlar blylk gelebilir. Ama bence bunu
dert etmeye degmez. Sonucta kumas oldugu igin is-
tediginiz ebata indirebilirsiniz. Tek ihtiyaciniz bir
makas. Tabii kiyabilirseniz.
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Odiillii

Teknik Se

lyiyiz efendim nasil olsun sizle-
ri sormali asil... Aman aman ne
glizel. Biz de iste E3'e gittik
geldik, glizeldi fabi ama darma-
dagin olduk efendim, isler si-
kisti malum... Evet evet aptal ol-
dukta geldik oralardan, uzun
ugus yoruyor insani, var bir ga-
riplik Gzerimizde... Valla sorma-
yin, her tiirld sagmalayabiliriz,
ugus yorgunluguna verin [0t-
fen.

KURULUMDA MAVI EKRAN
Merhabalar Tugbek. Ben, arka-
dasinin LEVEL " ina 6zenip, her
ay 1 paket tiketmeye
baslayan, LEVEL bagimlisi bir
vatandasim! Ailesi
tarafindan bilgisa-
yardan sogutulmaya
calisilan ve yine ayni
aile tarafindan siddet (CM stire-
siyle 6 ayimin, bir fis cekilme-
siyle sifirlandigi an! Her gece 40

Belli ki
PC seni. Ama hig

takma sen.

kere gelinip oyunun ortasinda
kulakhgimi 40 kere cikarmama
sebep olunmasi vb.) goren ben,
mor ¢atiya alinmayinca size
sigindim! Ailemin tutumu yet-
mezmis gibi, yeni aldigim bil-
gisayar (etkilenmis olacak)
bana oyun oynamaya baslad

¢ok daraltmig
dert
etme, kafana toka dahi

,

—1

(normali bu diye distinebilirsin ama...:). 2'ye 2
savastigimizi diistnlrken, bilgisayarim taraf
degistirdi ve beni cildirtiyor, kafamda kirmizi mood
simgesi beliriyor, kayboluyor! Alali 3 ay oldu,
gecen gline kadar cok iyi calisiyordu! Birden,
Windows acilirken, bilgisayar reset yemeye
basladi! Once format attim, Windows'u yeniden
yiklemeye basladim. Windows bilesenleri yuk-
lenirken ekran mavi oluyor ve Uzerinde su yazilar
beliriyor: "Bir sorun algilandi ve bilgisayarinizin
(olmaz olasi) zarar gérmesini 6nlemek icin
Windows kapatildi! On bellek ve gdlgeleme gibi
BIOS bellek seceneklerini devre disi birakmayi
deneyin! BIOS update yapin falan” diyor! Teknik
bilgiler diye bir bélim var, orda:”
***5top:0x0000007e (0xc000001D, OxBO8CEOCS,
OxF?CADF98, OxF7CADC94)"! Parantez icindeki
kisim gogu zaman degisiyor. Servise gotlrdim,
RAM'leri degistiler ayni sorun, ekran Kartini
degistiler ayni sorun, gic kaynagini degistiler ayni
sorun, sabit disk baska bilgisayarda takir takir
calisiyormus, Pentium'u degistiler (Pentium 4
3.0'd1), sorun ¢ozldi! Sonra benimkini
garantiye verip yenisini aldik, gene ayni

sorun oluyor! Yardimc olursan sevinirim.

Final sinavimdan 6nce LEVEL okuyarak,
arkadaslarimin "LEVEL " den 30
puan gelecekmis” esprilerine
maruz kalsam bile LEVEL oku-
maya; gozlerim 5 numara
biiytiyene kadar (4 numara kaldi)
oyun oynayacagima ve bir daha bu
kadar uzun yazmayacagima yemin
ederim (ilk mailim, acemiligime
verin) :) Kirparken icin rahat olsun
diye soylUyorum: "Koyunun
olayim, kirp beni!”. Yayinlayamazsaniz diye
soyliyorum: "Caniniz sag olsun, yeter ki hep son-
raki sayiy! bekleyebilelim.”. Kolay gelsin ve iyi
eglenceler...

bu

Burak Yildinmlar
Merhaba Burak,
Belli ki cok daraltmis bu PC seni. Ama hig dert etme,
kafana toka dahi takma sen. Her seye olumliu yonin-

Gegen ay size oldukga zor, cevabi muallak ve bir o kadar da tuzak bir problem sormusgtuk.
Bir bilgisayarin donanim dzellikleri ne olursa olsun, ne kadar uzun kullanilirsa kullanilsin,
siriiclilerinde degigiklik olmamigsa ve geri planda ¢alisan biiyiik bir program yoksa 3DMark05
puani da degismez. Tabi bu igin teorisi, pratikte %1 gibi klgik bir digls yasanir. Bizim sis-
temimizde de 3DMark05 puani 4968 puan verirken soru soruldugunda 3DMark puani 4812'ye diigmiigtiir. Gergi o canim
sistem bir hafta sonra patlamig ve tarih olmugtur ama bunun konumuzla alakasi yok.

= Gelelim bu ayin kazanina... Bu ay hediyemizi Can Deliorman kazandi. Can belki on ikiden vuramadi ama 4314 diyerek
en yakin cevabi verdi. Boylece Kingston'dan 1GB Kingston HyperX 533MHz DDR-2 Dual Channel Kit kazand.

S8 Gelelim bu ayin sorusuna derdim ama bu ay E3 ile o kadar megguldiik ki oturup soru falan diginemedik, gelmedi

"8 aklimiza bir sey. Gelecek ay gériigmek iizere.

(VIS

PECVAP

~ soru

.......

den bakabilmeli insan. Bak bilgisayarini alali doha 3
ay olmus. Bu da demek ki aldigin yer bu problemi ya
¢ozecek ya gozecek. Hi¢ cozlilmezse yenisiile
degistirecek. Yoksa tehdit edersin
hakem heyetine sikayet ederim
diye tehdit edersin, akillari
baglarina gelir.

Ama diger yandan yapilabilecek hemen her seyi
denemigler. Biitlin pargalari tek tek degigtirmigler.
Gergi bir anakart! saylememissin bir de onu
degistirsinler (gsimdilik gériinen problem o). Bu arada
bize hosg bir fikir verdin. Hem GSYM hem de tim
liniversitelere bilumum sinavda Level’dan soru
¢itkmasini talep edecegiz. Boylece 20 sene i¢inde
nifusun biiyiik kismini oyuncu ve Level okuru yapa-
biliriz.

FAREM KLAVYEMI KEMIRIYOR

Herkese isinde kolay gelsin, benim sorunum yeni
edindigim Microsoft Wireless Optical Desktop
Comfort Edition ile ilgili. Fare ve klavye
masalstlinde cok gizel bir performans
ile calisiyor sag olsun. Fakat bir oyun
oynarken klavyede herhangi bir tusa iki
saniyeden fazla basil tutmak imkansiz!
Bir oyunda bir koridoru gegmem icin "w" tusuna 15
defa basmam gerekiyor. Sonradan sunu fark ettim,
efer oyunda mouse hareket etmezse, klavye fistik
gibi calisiyor. Ama gelgelelim fare bir milimetre
oynasin, klavye hemen duruyor, tekrar o tusa bas-
mak zorunda kaliyorum. Straculerini yukledim,
orada Wireless Situation Good yaziyor ama hikaye.
Ne yapmahyim bana yardim edin, klavyem oyunlar-
dan soguttu beni. llginiz icin tesekkirler.

Burak Kizilkaya
Selam Burak,
Fark etmissinizdir bu ay sadece adi Burak olanlara
cevap yaziyoruz. 0 yuzden ismin gergekten Burak
degilse okuma liitfen. .. Eskiden Microsoft'un bitiin
klavye ve farelerini inceleme
sansimiz oluyordu. Ama son
bir yildir maalesef
Microsoft ile iliskimiz
kopuk. 0 yizden bah-
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Avion Tobin

ya/a/p, 5/,,57/}1 bivines a/chy e
allamtanz. sakince -fak///ya/ 'y kim-
s¢ onv 7#/»1%/. Biisi ene gF-
/tnce vEya bir problen ¢rkimaa
bir 75;'/';/5 tkinas y/ézcy basl/-
yor. Catrsma grkinca veya /sles
}y/‘ac kont olflen grkinca ;//75/
A/chyla a/a//cyc 7}//'79/5

o malilas Zrvanatlon g'/k/ya./.

GC: Peksy sarkdart 2yfunon

beta Ve sifonme Dynayacek mr
#asa/laﬂ//n/z?

Db'nync'n nle Dovm & Bass uvstas: Awen
Tobin, 75;'#'7/}4/‘1 oy Tstanbu ’a/uyp// e
pcﬂ‘a/mmsfy/a Kuloklatmrza vens bvyﬂ
Kaprlass adlatls. Kentlisini soumpl-cheak
sonsas: Babylon 'Wa yokalablik v& Splin-
zer Cell: Choes ’Tl,ca/y 9n 73p+/7/
sounpltvack bakkmpa 9/7M//k.

Répo tara eqmepen Bnoe Awvon
Tobin hokkmpla biskag sbylemek 9~
cekirse ) kentlisi elektsonik mizik de-
winin en solistike isimlesinglen bisi,
Beezilya'ls ama Mont eol e ikamet
etliyporsy abimlesini grkasan Ninga Tine
e komso yoni. Mizisgen asimplay DIk
saplece m&z/'7/'n/' Wobsa genis kitlelese
dostrimak iqin segtizi bis yol (Byle /e
yor), Tabii Avon ‘ra-Z;n bdyle kuv kue
wiletilmaz s Kinlemek 5 anlamak oz 1 mii-
Neyse 5 biz so Mk » C'éVo}ﬂ/aﬁ//.

Given Catok: Ubisof ile yollarnrz
nas/ kesisti?

Awion Tobin: Tabii onlas beni bulple,
GCeekls pyn/lmn/a/d/m son/a ptuyp 5 SI1-
ntars V€ imkdnlasr konustok., Aalastrk
kelajikla. Bomon benim igin ifi bis de-
ncy/m 9/n£’n7/ﬂ/ Hosindlbm, Cinks zZaten
biv sounpltrack yapmak /ﬁ/yv/ﬂ/wﬂ amn
bis oyun igin ygw;?/ bi¢ Blestnmemis-
+im. Aklrmpla bep Times vatls, Tnte-
vakit biv sounpltsack 75/;5/(45», fakls
éi/ ﬂ/ 5'157)#1.

GC: Chors '[Z,ca/y i¢in nasil bir seo-
onbltcack vatls kafanrzpla? Necepen
éa;/aa//n/z?

AT Bis kese Bnoclikle mizik 2yun-

iz / ;n/.

Conun An/cko{/aiy/c upum /';'/}m/c 2/ ma—
//ya// Asra pesisia W Enen Iz YA
tasadamok (stemeplim. Bonun yerine hes
b#lim igin yoklsik bes oakika vz onligon-
W sakias tasadtellim € bes sarks
kentls igintle y ait a/a/a7a bd)sme wgon s
Wor4 Tarkls gecilim Wizeyi barmblsr-

AT: Madlesef. Keske Byle
9/5974//. Ortapla beta Talan yok-
0. Oons zaten rkmasmplon \-L halta
Bnoe -#Mmlnnﬂ///n/, Bara saa/a'c Dyww
test eplenlesin videolasins ya//nyaéila//'—
les. Ofonu bizzat 9ynnyuéi/md( gok pla-
ba /'y/' 2oty ama ya//—/cma/c/ edilmis
bu vidleolar Mo isimi 9B HE Ver sabne-
He neles olfvgony anlallskton sensa bun-
laz sekansdrtme kllantlsze ac'ny/"/ et -
leHen bisi olsa 75/5/() okt Wpm, Tobi
biv e oun hakkmpla gclen $zet bilgi-
les vads, Raoktees y hasitala A)/(Ayc

69/7 clee ses vesen oo @

yeteinoe vas mr bi sorvlacr besabes
cevaplaf/rk. 07»,/.‘/% 9/ﬁ/e7u 7/‘6/‘ Py
zikte pe bug lar var elbetse,

GG bi/7isay.v 2yonlastfla aanz na-
1% Vv ile iniz bangile 7%

ATe Ovonlarr sexifovm ama 75/;'5/(—
ten basmplon kn/kmnﬂ//7m birkag yun
1o, Halz e Tekken #zellkle 1/nZ76§'6—
MEKIESim arasinila,

GG Oyon p/m‘fp/mo Dlaak tercrihi-
niz. XBex yent.

AT Asltnpla evet. Tasazm agrsimplon
XBox foba sk ve 2yonlact Kol ofi
b5l agiblon. Aon PS) Mobm ok i
/;'6//7@/) vacijasson Haba Tazla, Yoksa
GTA s/l oynapabilicblim? Sonvgta hes
kisi e ben ple var.

GC: B abtm siz/
Ufok+a vens bir
dal/smass vas i

AT Su o aslnpla +ek yapmak iste-
Wigim yien dbimbmil tomamlamek. Ginks
Bneclkle ben bis Sanatgngrm. Bu (P
prepelece evet Wememin sehebi mizi-
7/)«;/" Wb 75',); krtlelese A/uyu/aéilmd(

tarin etti sl
samﬁé‘/nak

s, bhokkinpla bis sit Bzet okvmek zo-
/wyd/n kn/ﬂ//m (7L1 e

GC: B saonﬂ;-{yjac'/( dbtmt piges a-
btmlesinizalen hongi agrblon fakl?

ATe Bneelikle be biv sounplé ack oi-
Wige igin bic albim 9ibi Tarkls dopgilar
farkls yénd/'m/c/ igesmekten Woha vzok.
i tek bir tema dltmpla Kisint-

sunvz. Kentli basina biv abim olmak-
tan ok y Waha biyk bic seyiny bic Tilm
ey biv oyponun pargas: aslinpla.

GC: Cos Theary abimins bestele-
mek yesine -{aSA//AA/ trzs s#y/cycé)/}/
miyiz? Ne We lsa prtapla simrdars Dlan
bir tasarrm problem; vas

AT Enet, diyebiliciz kesinlikle. Ya-
vatrcnk anlommBla tamamen Bzt pltm
amin teknik agiflon bitokim sinsdas va~
80 A€ bunlars asmak igin Ubisoft ile is-
é/’///‘7/' yaptim. packdas bdlimese 7/,;/,'_
) 75;'/';/5/ galrsifos mbz.rk

He,

v
7

v Tarkls meosaladdn fletisim balingle 2la-
bilmek, By 5aund/{/nc'k ‘y/ tatmin w//—
Yo ama kenpls aplrma veni bir

les veat etmifos ginks ne He 2)sa
Ubisott y tarzime bilesek 5 beni totmusto
ve beklentilesi bo bntleyss. Bu bagylocn-
Wa Unpos Theory, Avon Tobin gizgisin
Hevam ettiven ama yens bir sey sdyle-
meyen biv abtm. Awa mizikten Hoba
bagik biv amaca oW aklanmok ve 5#&‘11/79
+ekniklesi konvsonpla Benespim kozanmak
olina DHkga #7/54/‘4/‘ 240,

GC: Oson Dynufessonvz peki 2yon
a/c/7/'15//‘ akaya/ musonpz? (a/c/7/'y/' He
Eline totuvstoWvgumy hotsatosim)

ATE Hny// g 5//40//76 knﬂ/n/ 9kud/o7um
séy/cncmcz. Aslinpla mizik 4/5/7/'15//' e
9kumoy9/am (7ﬂby9./).

GC: Awon tamamplrs, Cok +esek-
kinter 7545 kensepe 75/&5,«;6/(

lzese,

JE) O )\ T O\ T, O O O

w

M M M

¢ r _§I§F _J§i



M/, & Mss. Swith

Tngilizoe hazrAk okapanles bili y BZENKIE yast 195-30
M v Ms. Smirth YV inentlmaz stkrcr
by sefer Bovm farkls \9 Haz/ivan A

@
Blrek Digs,
acasmila Planlas Aote jie oy, . -

mal&salasnss A

1/}279;19\ 7

A A A A

] ]

ua »n 4

Smith.

Oyun/ o] A/ an // L[M

B ayk/ //76/ /5/9/1‘7}/4/2 3} Si-
non ‘tn kestettin 5 benim pe sosila-
tmla bundlttgim Tsveqli gop
Mack/nac 5up/cmac'y. Gy 2000
oz implan besi sktif lacok mizik
yt)ﬂrmk{n. Mac‘h/}mé 50//6#”\&'7 ‘n/.n
bzelligsy Mhamms oyunlaBlon dlmass
e Pyon/a/ r0in mézrk yapmas/. M-
2K Dponla aasinpla A#ylc b
b Umass gerpckten 217/"";'
(7/179 bokkenpla A/é-ﬂy/o\/ ‘¢n
W el hinalsup Emady/ com 5
MP2 e, rgin LEJ/LLD\/D’yc bakab/-
/;/S)nfz). C\/lz/ déﬂm/a\//nd/m RV—
bet Strhinst bm Jle ook sle-
pok:

Ceven Catok: Mevhaba Robert
Mack/nac 54///6#}9\6'7 nassl kool flo?
Govbon konsepti ve ismi neepen

/ c//ya/?

%
b

a7
» bl *

- SV AT

o
R

)

Robest Strhnst b Aslinpla
i/sim 9 P kovdlmodlon vartls. Ben ve
Kas/ 5 2000 ynZ/nd/A fakls 7/4,,9/«/
acasmpla siciklenicken olple bes
Bioz vgusuz € 7/55/"1( biv isim
arfo k. Kelimele, sibesponk okime
1€ é///mku/ v a/éélym‘/nﬂ/m. Bz
éi/ +ek : P/émnc'y ‘n/.n ym/nﬂ/n
krsa kelmasin B " Mackhine” keli-
mesine ‘a’ ekleplok, donne e pe
bir /a/-t‘iﬂ/é tonrstik € 2 glce
Star?t a/ﬂ///( B way/n/ﬂ/aw ésinlénmck
p/mla//7/m/z bir sey /57/‘15/;. Hep
berabes otuip sacks yaZ mavfa bas-
Jeyrnca éaﬁy/c biv sineyi qiktr o~

5}79,1. Filmin esprisi s
na ¢alrsen sukastoles 9’&/117 ; il .
piftiy gtrey jocbs karse kassa 9€linoe, eviliklesine
baceket (O 7dmésx' Ustine kol HAZ/-./ Ac‘éVa//.a//fr 3
J voon tekmelesin vE y,;k/ﬂ biv cephaneligin €7 bir
sekilple 4.;1(44}/4/}7) c7lcnac//' bis

jrecck olan ‘M & Ms, Smith’ bas Blletle
'b/aﬂ/ Pitt 1€ Mgélina dolie nin ;'a/pf}#/7/ <sks bir ok~

biskidiesinin vokip Sicketles oblr-
wnv é}/mcycn Pt v Jolie

flm M & Mss,

alasok miz sk ygﬂﬂm/(

GC: Fme7 2onlaciniz vE Dyon
1‘4'/'//6//’1)2 lzaw7//6.//f G/up;'a\ vyma—'
//7/'1/2 biv ovfon var me?

RS: Aslmpla berabes aynaa//7f—
vz bic ovon yok (zaten yetesince
berabeszh). To seqmiposz. Doba
ok oyfunun kalites: Snemli bizim
rin. Yo ilesimiz bazdar: et o-
Wy Velf-Life ; Doom, GTA, SSX,
Need for 5/55&/ s Fonal Fm-:‘asy 5
Zelpla serilesiy Beyons/ Coodl &
Enil Mafia & Iiste vzeyp 7/‘//‘—

v

Ge: Méz/‘7/},iz} etkileyen 9/9P-
las vas mr v€ bongi agrfon?

RS: Aslinpla grypta hes tat
vas. Ava M£7Aﬂ/6a1¢z) B each ; Ra-
stewm of a Down 7/‘6/‘ be-

mMoneEs 3]

7«9‘.//(5" nleplisimiz. /lz//a/ﬁ/m

ainp; i sekilple c#k)/cn/)7imizi

Vemeligim. Yokin Zomanplonsa Soil-
wock y Despaivs Ray 7/‘/7) 97l
aklrma d/ya/.

GC: oyun/a/ﬂ/m sample las (ses
#/nék/é/f) ku//m/yv/SVnaZ o) Awywy A//—'
}/r/ﬂ/a ku//mﬂ/ mrz- mn-{t/ynﬂtf 18"
ml? 5/r] in ;a/l\'/ sBzlesr i;')n &71/—'
non A/k s/ /L/.

RS: Aslinila bes sey 2labiliv
Ya/m‘/c'///?/ﬂ/Z/ ne tetiklifossa ar-
2k, B Dyorwr] A/kﬁyéy ﬂ/é a/aé/./)/
tabii.

Gg: ;a/k//a//n/Z/ &70»1»1 atmos—
fesine gbre mi yaZ 1o Sonvz- 79/(5;.
ﬂ/ﬂlm f&k ayrm/ktnki 4/0770/@//”/2
o etkili oluwo?

RS: Elbette oymla/a/m a/a//7/—
oz bis sics var, Ornegin at-
wmostes s mizikles s hikiye ; hotta
bazen kaoktere, bile sakiasrmizs
éif)m/cnd///cbiliya/.

GC: Pekiy saks sbzlesiniz Ka-
ba gok ne hakkmp/a?

252 M/ S#ZIMM)Z)M ;'970
Bneml; 9/5/070"0 /;)5561‘1‘)7)»1/2 567—'
les7 leme bokkinplo ama vooz ve-
i ;Z /57;/. Detimiz; Kol ook
Ai/(oydé./)n vﬁya biv film B bi 2yen

A/‘//c;‘ya/. H,.,,7 /3 ke,

37 fan tacaf kes—

bi metafosik measalasn iginple
6//1‘»167) tesrh ca//‘ya/yz.

GC: Web sitenizin ‘about’ bs-
Jemintle y “En niboetinde y hekes
koazanmak istes A il a/iya/—
Oymla/a/a soplece kozanmok
o1 Bnemli 7ak5a fakls a/l;'nya/a// pe-
ncyimlémék i

RS: Tobrs 3 en Bnemli Dloan o=
Jan ya/c'a/uk éénc'é. Arm samznﬂ/a
kimse. kazanmnporsa, b yolouk pe-
neviims +tomamlonmamts A)ssca/)/ééi//./.
¥ Mas?ac./aa/c' (sakdlovtnplon biv?)
s#zlesinple “Ver zomon saplece ka-
men/( /f/n mr &7rm/5/n? i A//yé
ge, cevabimz evetse y o
Zaman belki Ke Snocliklesinizs ye-
n/nd/én

GC: Sizee 52/7/"5;.7“/ oyunlar?

SvnvZ-,

sy,

Sz plen 7c¢2/mdisiniz.

7@) Sanat é/m/a.//nﬂ/m é/// /\'Aéu/

eliebilic mi?

RS: Bence lvil7x‘soya/ oyunlact
A;/;'ﬂk Sanat A/n//n/ /(a)ﬂSaﬂak-n‘a. Avia
tek basina Ka kesinlkle bis sanat

’__ |

Tovme olaak posintchiliv. ﬁyl&
oyunlas vas ki size 75/;'5/(1‘5" bir

les veifos € bonlas vzon sive
botrzonizKa ka//ya/.

GC: Govbon 75/545/( prereles
r/é/é/? 5}/ aym Sawrﬁzf/ac'k ‘) 1o
Y oﬁk#a?

RS: Asltnpla biv tone sounp/-
+vack ya,pf/k. Rake In Grass roin
“\\61‘5 ¢ N‘ Gons 1 vyanwm é// a/é&'m
bazrdaflrk (sitelesinple mevout).
Acasipp 5715,,&//‘1( Ve yine é#y/c bir
frvsat grkassa y kesinlikle Hezeden-
Wicmek istigpivz. e +abii ki Kobm
fazla kense, vesmek }51‘/79/02.

Ceen Catak



Burak Akmenek

1”

“Kacin, Tarkler geliyor
Ciktigindan bu yana World of
Warcraft oynuyorum ve emi-
nim ki karsimizdaki oyuncu-
larin cogu bu dustinceyi
akillarindan gecirdiler.
Hayatim boyunca asla insan-
lara fiziksel olarak zarar ver-
mekten hoslanmadim. Ama
bir oyunun dogasi geregi
oyuncular arasi savaslar
serbest olunca bu eylemi ister
istemez yerine getiriyorsunuz.
Clinku siz dovmezseniz onlar
sizi dovlyor.

iYi ARKADASLAR

Ozellikle devasa online oyun-
larda beraber oynadiginiz
insanlar cok onemlidir. Eger
icerisinde bulundugunuz grup
birbiriyle iyi anlasiyorsa ve
herkes yonettigi karakterin

BIR WORLD OF
WARCRAFT MACERASI

ozelliklerini iyi biliyorsa oyundan
aldiginiz keyif kat kat artar. Soyle
! bir arastirma yaptigimda eski
Turk loncalarinin neredeyse hep-
sinin WoW oynadigini biliyorum. Farkli sunucu-
larda olsak da Turk oyuncularinin varlig
tartisilmaz bir sekilde kendini gosteriyor.
Verimli bir oyun oynamak icin iyi bir
baglantiya sahip olmaniz gerektigi stiphe
gotirmez bir gercek. Ama bunun yaninda
“Team Speak” gibi sesli iletisim kurabileceginiz
programlari kullanmaniz neredeyse sart. Ozel-
likle PvP yaptiginiz zamanlarda tuslan
konusmaktan daha cok savas icin kullanmaniz
gerekebiliyor. Buna en iyi 6rnegi en son guildim
Alaturqua (www.alaturqua.org) ile birlikte
yaptigim Arena baskini ile verebilirim. WoW
oynamayanlar icin cok kisa olarak 6zetleyeyim.
Gladyatorlerin dovistigl bir arenayi disinun.
Boyle bir yapinin tam ortasina bir NPC yurtytp
bir sandik birakiyor ve o sandigin icerisinden
cok glizel esyalar diistiyor. Herkes boyle bir
hazinenin pesinden kosuyor tabii ki. Yalniz are-
nada sizin grubunuzda olmaya herkes birbirine
vurabiliyor. Yani Horde ile Horde, veya Alliance
ile Alliance da kapisabiliyor. iste boyle bir
ortamda 4 grup arenaya girdik. Giriste bulunan

Oyundaki buglardan birisi. Ufuk adli arkadasimiz karsimizdaki
yaratiklar tarafindan kurbagaya déndstirilip kontrolden
ciktiktan sonra yeniden eski haline dondi. Ama tasin arkasinda
hapis kald!! Recall edip disarida tekrar grubumuza katilmaktan
baska garesi yoktu.

Panik haldeki Ingilizler ve Almanlar !

Alliance Uyelerini rahatca astik ve arenanin
ortasina toplanip sandigi getirecek NPC'yi bek-
lemeye basladik. Tam ortada dururken hisset-
tiklerimi size anlatamam. Tek dostunuz
etrafinizdaki lonca arkadaslariniz. Bir yandan
arenanin icine kimseyi sokmamaya calisiyor-
sunuz ama dort tarafiniz cevrilmis durumda ve
giriste ise sizin sayininiz kadar ytksek levelli
Alliance yigilmis durumda. Clnku sizin orada
kalabalik bir sekilde bulundugunuzu duyan
herkes gelmis ve buytk bir catismaya
hazirlaniyor. Biz ise yalnizca raid lideri olan,
PvP’de tecriibeli bir arkadasimizin talimatlarina
disiplinli bir sekilde uyuyoruz. Aksi takdirde
hepimizin 6lmesi icten degil. En uzun menzilli
silahlara sahip olanlar 6nde duruyor ve gelm-
eye kalkanlari avliyor. Biz ise arkadan onlar
destekliyoruz. En sonunda sandik gelip ortaya
kondu ve etraf bir anda karisti. Alliance
Ustiimuze akmaya basladi. Hepsini alt edip
sandigi aldik ve gene ortada birlestik. Olenleri
yeniden dirilttik ve toparlandik. Ama bu sirada
Alliance kapiya gelip yigildi ve bizim disari
cikmamizi beklemeye baslad. iste o cikis
devasa online hayatimdaki en eglenceli anlar-
dan birisiydi.

Tek emirle birlikte hepimiz cikisa yoneldik.
Bu anda buyuculerimiz diismanin Ustlne alan
etkili buyulerini atti ve herkes elindeki alan etk-
ili tdm buyuleri dismanin Gstline birakip dur-
madan kapidan disariya kostu. Dogal olarak ilk
saniyede lag oldu ve lclncu saniyede 6nlimde
10 Alliance bir seferde yere yapisti. Hic 10
kisinin birden bir saniyede alt edildigini gorme-
mistim. Karsimizdakiler bir anda panik oldu ve
dagilarak kagmaya basladi. Biz ise minik av par-
tilerine bollinerek kacanlari tek tek avlamaya
giristik. Hepsi disiplin, Team Speak ve slirpriz
etkenlerinin meyvesiydi.

World of Warcraft muhtesem bir oyun
degil. Ama her oyun, karakterini bilen kisilerle
ve iyi arkadaslarla oynandigi zaman eglenceli

oluyor.

Hic on Kisinin bir saniyede alt
edildigini gormemistim.




BENZER DURUMLAR

Oyunlarin altina tirlerini yazmak bana

oyle sagma geliyor ki...

Oyun incelemelerinde karneye dikkatle bakar-
saniz orada oyunun turuyle ilgili kiictk bir
madde oldugunu gorirstinuz. Ne tir bir oyun
bu? Bu soru kafaniza takilinca hemen oraya
bakmak gelir akliniza ve ihtiyaciniz olan bilgiyi
iyi kotu alirsiniz. Ama bana oldum olasi sacma
gelir bu. Clinkii bana sorarsaniz, tek bir tir
oyun vardir, o da “simiilasyon” yani bir diger
ifadeyle “benzetim”.

Hayir, sadece ucak ya da denizalti oyunlari
oynayan biri degilim tabii ki, ama “simuilasyon”
demek sadece arac kullanilan oyun demek de-
gildir benim bakis acima gore. Nedir simulas-
yon ya da benzetim? Normalde yapmayacag-
niz bir isi, karsilasmayacaginiz bir durumu, git-
meyeceginiz bir yeri, sdylemeyeceginiz sozleri
sanal ortamda yasamaktir. Yasamak ve olasi
sonuclaryla ytizlesmek. Cogu zaman bunlari
gercekten yapmak ya mimkin degildir, ya da
sonucta ddenmesi gereken bedeller altindan
kalkamayacaginiz kadar agirdir. Ama ekran ba-
sinda otururken isin rengi degisir, clinkl her
oyunda bir “Quit” secenegi vardir, gercek ha-
yatta olmayan, bu ytizden de pek cok riski cani-
niz yanmadan alabilirsiniz.

Tabii bunun hayli olumsuz etkileri olabilir.
Mesela ekranda beliren herkesi vurmak ya da
sirf yapabileceginiz icin “diisman sehirlerini”
atom bombalariyla buharlastirmak bir zaman
sonra insan hayatina verdiginiz degerin bir
nebze bile olsa diismesine sebep olabilir. Zaten
oyunlara karsi cikanlarin temel aldig1 unsur da
hep bu olmustur. “Oyunlar cocuklarimizi éldur-
meye ahistiriyor!”

Ote yandan trafik kazalar, cinayetler ve
hatta son 15 yildir sahit oldugumuz tizere sa-
vas ve toplu katliamlarin bile televizyondan
naklen verildigi, tartismasiz “glicli” olanin
“glicsliz” olana her seferinde Ustiin geldigi,
devletlerin bunu acikca propaganda icin kullan-
dig1 bir cagda yasiyoruz. 34 yasindayim, ilk si-
lahli catismama sahit oldugumda 7 yasinday-
dim ve sokakta oynuyordum. 10 yasindayken
parcalanmis arabalarin ve iclerindeki insanlarin

Ciinkii her oyunda bir
“Quit"” secenedi vardir...

neye benzedigini coktan 6gren-
mistim. Sizce 30 yasindayken
Soldier of Fortune oynamak beni
daha mi fazla delirtmistir? Olim
hayatin bir gercegidir ve insana
cok cesitli bicimlerde gelebilir, gelecektir de.
Cocuklar “peri diyarinda” yasiyormuscasina na-
if yetistirilirse, bu gercek ylizlesmesi daha da
acili bir sekil alacaktir.

Ama zaten konu bu degil. Oyunlar ve insan-
lara yasatabilecekleri. Her oyun aslinda bir ben-
zetimdir, clinkl dedigim gibi size asla bileme-
yeceginiz seyleri yasatabilirler. Hatta bunlarin
gercek olmasina bile gerek yoktur, oyunu ya-
panlarin hayal diinyasinda olmalari bile yeterli-
dir. Ornek mi istiyorsunuz? Pekala, en son ne
zaman tamamen yabanci bir gokyuzinin al-
tinda durup tepenizde uzanan gogun derinlik-
lerine hayranlikla baktiniz? En son ne zaman
diinya disi bir kiiltiiriin tuhaf mimarisine dalip
gittiniz? En son ne zaman ucsuz bucaksiz bir
colde yittiniz ve en son ne zaman her seyin so-
nunda durup yaraticinizla yizlestiniz?

Bazi seyleri ister istemez yaparsiniz hayat-
ta, istisnasiz hemen herkes hayati boyunca bir-
den cok defa kendini “kosullarin kurbani” duru-
muna dusmus olarak bulur. Ama bu demek de-
gildir ki yasadiklariniz yasamak zorunda olduk-
larinizla sinirli kalmak zorunda. icinizde bana
bir glinlugiine bile olsa bir uzay gemisi 6dting
verebilecek olan kimse var mi? Ciinkli 6lmeden

M. Berker Glingdr

once en az bir kez olsun ince-
cik bir camin ardinda durup
ufkumu kaplayan nebulanin
sakin ama diinyalar yaratan
gucteki rengarenk hasmetini
izlemek isterim. En az bir defa
goge kanat acip hicbir seyi,
hatta zamani ve 6limdi bile
umursamadan, bilyuk kanat
cirpislaryla karl daglarin ve
yemyesil ovalarin tizerinden,
sarp ve derin vadilerin icinden
ucmak isterim. En az bir defa
uygarligin bittigini gormek is-
terim. En az bir defa cehen-
nemde dikilip uzaklarda hay-
kiran iblisleri duymak isterim.

Durup bir diistinuin, zaten
tiim bu sebeplerden kitaplara
ve filmlere ilgi gbstermiyor
muyuz? Ve aslinda sadece
oyunlar degil, ama kendi yap-
madigimiz fakat dyle ya da
boyle sahit oldugumuz tim
olaylar aslinda birer “benze-
tim” degil mi?
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Tugbek Olek

Tam dort kere WarCraft, iki
kere Diablo ve bir kere de
Starcraft... Her oyun bir efsa-
ne, her oyun bir tutku. Ama
goriinen o ki World of War-
craft bu yedisi icinde en cok
ses getiren ve en uzun sire
tartisilani olacak.

WoW’un asil tartisiimasi ge-
reken yani ne menem bir
oyun oldugu. Bizi boylesine
blytledigine gére mukemmel
bir formil var gerisinde. Ben
bu formiili soyle 6zetliyo-
rum: Diablo’yu al, evreni cikar,
ucuincl sahis acisina gecir,
yuzlerce quest ekle ve yok sat.
Level't uzun zamandir okuyor-

Y Selguk Erdem, Eskiz Defterinde yayinlanan bu karikatiird bizim

icin tekrar cizdi.

WORLD OF DIABLO

saniz Diablo Il ile cok ugrastigimi
bilirsiniz. Once cok sevmis sonra
birakamamaktan muzdarip nef-
ret etmistim. Silah zoruyla Da-
ikatana bile oynarim ama Diablo
Il asla.

WoW’a ilk basladigimda icinde yatan Diablo
damarini farketmekten uzaktim. Bu kadar gu-
zel ve sorunsuz bir MMORPG oyun gorlince bu-
yulenmemek elde degil. Ama henliz 17. seviye-
ye gelmis comez bir Undead Warlock’tum ki
kendime geldim. Ne yapiyorum ben burada?
Gorev tamamla, git hediyeni al, XP topla, level,
level, loot, loot, daha fazla gorev, daha fazla lo-
ot, para para, XP, XP... Eeee, bunun Diablo’dan
farki nedir Warcraft evreninde gecmesi disin-
da? Oyunu 3 giin soluksuz oynamisim ama da-
ha bir oyuncuyla oturup iki kelam laflamami-
sim. Devasasi tamam ama bunun nesi online o
zaman?

Kime sorsam asil eglence PvP’de diyor. Tamam
0 zaman, ben de PvP’ye kasarim dyleyse. Her
gordiigiim insana, elfe, cliceye daliyorum. Diis-
man topraklara giden her gruba katiliyorum.
Elli kere falan 6ltip daralmis,
bu arada hic bir dlismana
hasar verememis halde yine
sormaya basladim. Arkadas-
lar egleniyor musunuz, ben
neden bunaldim? Herkes ayni
seyi soyllyor: 17. seviyede PvP
mi olur git Level atla gel. Ama
ben konusmayan insanlarla
grup olup, deli danalar gibi ya-
ratik kesmekten, ortalikta “LVL
17 n00b Warlock LFG to new-
beee quests” diye dolanmak-
tan sikildim!

Kimseye anlatamiyorum der-
dimi. Bu oyun hirs tabanl ak-
siyon, Diablo bu oyun aslinda.
Sikildim loot’dan xp’den, gelin
gercek macera arayalim, gezip
tozalim, sohbet edelim iki ka-
lem. “Bored undead LFG to
travel all along Kalimdor, just
for fun” diyorum. Yok, kimse-

Yeni oyun eski kabus

nin isine gelmiyor.

MERHABA INSANCIKLAR

Kizdim sildim ben de karakteri. Sonra dedim ki
bu oyun MMORPG ise bunun bir yarist MMO
digeri RPG. Bu benim gordiiklerim MMO’lar,
ben biraz RPG’den anlayan bulayim. Rol yapma
sunucularindan birinde yeni bir karakter yarat-
tim. Ama bu sefer insan olmayi sectim, ctinki
bu undead’lerin hepsi ruhsuz. Ama RP sunucu-
su da olsa oyun ayni oyun. Her yeni karakter
daha “Neresi burasi?” demeden gordiigii ilk
NPC’den quest alip yaratiklara daliyor. Napalim
kader bu deyip ben de kaptirdim xp toplama
isine. Diablo’da en azindan tonla altin kazanir-
dim be! Burada daha 2 glimusu bir araya geti-
remiyorum.

Yine kaptirmis balta salliyorum NPC’lere ama
artik gozum nasil kan biriimusse deli gibi da-
liyorum ortalarina. Ben bir vuruyorum onlar
bes, health bar'im ayni anda bes musluktan
bosalan havuz gibi, hizla 6liyorum. O anda iki
gozlipek Paladin girmez mi sahneye? Biri beni
iyilestirirken digeri saldiriyor diismana, ben da-
ha ne oldugunu anlamadan haydutlarin hepsi-
ni kesiyoruz. Ben onlarin “bye” diyip vinlamasi-
ni beklerken, biri yaralarimi bandajlamaya di-
geri de sohbete bashyor: “Umarim iyisindir
dostum, bu haydutlar tehlikelidir dikkat et”.
Riya mi ne? Sohbet edip neler gorlip neler ya-
sadigimizdan konusuyoruz. Sonra priest bir ar-
kadaslar geliyor. Hep birlikte bir gérev yaptik-
tan sonra pinar basina oturup sohbet ediyoruz.
Priest abimiz bize her tirlu arcane bilgisinin
seytaniliginden bahsedip insan da olsalar hicbir
warlock’a glivenmememizi nasihat ediyor. ilk
defa kendimi Diablo degil de gercekten WoW
oynar gibi hissediyorum.

Boylece WoW'u sifirdan kesfetmeye basladim.
Azeroth’daki glinlerim gercek maceralar ve ye-
ni dostlarla doldu. Sonunda WoW’da aradigimi
buldum. Demek ki WoW’un asli PVP’de degil
RP’deymis.

ilk basta icinde yatan Diablo
damarini farketmekten uzaktim.
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yazmissiniz...

Merhaba bayanlar ve baylar, iste sayi 101 ile
karsinizdayiz. 101! Ah, zaman nasil da gecip gidiyor degil
mi? Geri kazanamayacaginiz tek seydir bu, o yiizden har-
cadifimiza pisman olmamamiz gerekir. Gelin, bakalim neler

JOIN ME!

Selamlar Berker abi ve tim
Level tayfasi. Oncelikle 100. sayi-
nizi kutlar ve nice 100 sayilar di-
lerim. Benim sorularim Star Wars
hakkinda olacak. Fazla uzatma-

dan sorularima
geciyorum.

SOoru 1) Bslim 1

ve 2'nin
DVD'lerini nereden bulabilirim?

2) Extended Universe hakkin=
da ¢ok fazla yabanci kitap buldum
ama Turkge hig bulamadim. Bu ki=
taplarin Turkge olanlari var mi,
varsa nerede bulabilirim?

3) Episode 3 Celebration'da
duyurulan Star Wars televizyon
dizisi sence Tlrkiye'de yayinlanir
mi? (Ben hi¢ ummuyorum da o
ylizden daha bilgili bir kisiye so=
rayim dedim.)

4) Sence yeni Star Wars film=
leri cekilir mi? Bence Knights of
the Old Republic bir filme yakisa=
cak kadar glizel bir senaryoya sa-=

getirecek, kimse bilemez. igin zevkli kismi da bu ya zaten,
yasayip gorecegiz. Gegelim sorularina:
1) Star Wars Episode 1 ve 2 DVD'leri ¢ikali hayli zaman ol-
du, haliyle su saat itibariyle etrafta pek kalmadi sanirim.
Ugradigim diikkanlarda ya da arada bir bakindigim aligve-
rig sitelerinde yok en azindan, o kadarini séyleyebilirim.
Bence biraz daha bekle, gsimdi artik Episode 3 gosterimde
olduguna gore yakinda serinin ilk iig filmini iceren bir DVD
set siiriilir mutlaka piyasaya.
2) Extended Universe kitaplari ve ¢izgi romanlari gergekten
de hayli gok. Bir yayinevi bunlarin Tiirkiye’deki basim hak=
larini aldi ve en azindan bir kismini Tiirkge olarak piyasaya
slirmeye hazirlaniyor diye duydum. Ama gu ana dek raflar=
da herhangi bir kitap carpmadi géziime.
3) Gok zor bence. Babylon 5, Farscape ve daha nice mii-
kemmel bilim-kurgu dizisi
cevap asla Tiirktelevi.zgonlarlnda
yayinlanmadu. Igleri giigleri
ipe sapa gelmez ne kadar pislik varsa ekranlara doldur-
mak. Sorarsan “Halk béyle istiyor!” diye cevaplari da hazir.
4) Star Wars diinyasinda senaryo ya da karakter sikintisi
yok zaten. Ama herhangi bir projenin George Lucas tarafin=
dan kesinlikle onaylanmasi lazim, yoksa adim bile atila=
maz, biitiin haklarini elinde tutuyor. Aslinda Lucas’in bu
konuda neden gok segici davrandigini tahmin edebiliyo-
rum. Star Wars o adamin gocugu gibi ve Star Trek gibi pesti=

Babylon 5, Farscape ve daha nice mikemmel
bilim-kurgu dizisi asla Turk felevizyonlarinda

yaymlanmadi.

hip. (Tabii ki ilki, ikincisi ilkine g&=
re ¢ok vasatti bence.) Sen ne d-
stnlyorsun?

5) Knights of the 0ld Repub-=
lic'in devami gelecek mi?

6) Uzerinde "Join Me" yazili
Darth Vader tigértini gok begen-
dim nereden aldigini sormadan
duramayacagim. Sorularimi ce=
vaplarsan cok sevinirim. Son ola=
rak gii¢ sizinle olsun diyor ve her-
kese selamlarimiiletiyorum.

Ertug Alkanh

Merhaba Ertug, iyi dileklerine ciimle-
ten tegekkiir ederiz. Gelecek neler

li gikarilana dek somiiriildiigiini gormek istemiyor
tahminimce. Hakli da.

5) Bu biraz da KOTOR 2’nin alacag tepkilere ve sa-
tig rakamina bagh tahmin edersin ki. Fakat tahmi=
nimce yeni nesil konsollar i¢in KOTOR 3'l yaparlar,
¢link isim olarak saglam yer edindi kendine piya-
sada. Ama umarim bu defa aceleye getirmezler.

6) istanbul’daysan Gerekli Seyler Diikkani var, ora=
da bulabilirsin bu tiir tigdrtlerden sanirim. Yerini
sorma, hatirlamiyorum, ben tigértiimii bagka bir
kaynaktan edinmigtim.

BATTLEFRONT BLUES

Selam Berker abi! Derginizi ilk sayidan beri ali=
yorum. Bu da size ilk mailim oluyor. Kafamda
ne zamandir planliyordum mail atmayi ama

OUTBOX

kismet bugiineymis. Ben fazla uzatmadan soruma
geceyim. Ulkemizde online oyun oldukga yayginlast.
Benim merak ettigim, online dzelligi olan (6rn: Star
Wars Battlefront) gibi oyunlari ev-

SOrU  gennasilonline oynayabilirim. Bu=
nun icin gerekli bilgiler i¢in yardim
edersen sevinirim. Hi¢ olmazsa bilgi alabilecegim bir
kag site verebilirmisin? Biliyorum isiniz baginizdan
askin ama bir bos vaktinde su maili cevaplarsiniz in=
sallah. Su oyunlari bilgisayara karsi oynamaktan bik=
tim artik.

Saygilarimla

KONYA'DAN Alparslan (PAINBOY)

Merhaba Alparslan, multiplayer oyun oynamak iyidir
hogtur ama, dogru oyuncu kitlesini bulamazsan insan
oyun oynamaktan tiksinebilir. Neyse, online oyun konusu
aslinda pek basit degil, hergeyden dnce oynayacagin oyu=
na gore degigir. Mesela CS oynayacaksan bunun igin Steam
kurman ve daha bir siirii is yapman lazim. {ite yandan Un-
real ve benzeri oyunlar inter=
net izerindeki sunuculari ken=
dileri bulabilecek gekilde ta-
sarlaniyorlar. Tabii Gamespy
gibi internet sitelerinin gegitli oyunlar igin verdigi “sunucu
bulma” servisleri de var. Hani bazen bir oyun kurulurken
“Gamespy Arcade de kurayim mi haci?” diye sorar ya, iste
o0 yazilim. Tabii elindeki oyunun orijinal olup olmadig|, ya
da internet baglanti hizinin-yeterliligi gibi konular da sonu=
ca ¢ok etki edecektir.

SEEING,DOUBLE

Oncelikle 100. sayinizi kutluyor ve nice 100. sayilara
ulasmanizi temenni ediyorum. Tlrkiye, gibi bir ortam=
da kimse bilemez bazi yayinlarin ne Kadar zor ve
glclik icinde‘cikuigini. Tek diistince sudur: sayfa sa=
yisi artsin, icerik ve Cd bol olsun ama fiyat ayni kal=
sin. Ne olacak zaten bu-adamlar bu isi zevk icin yapr=
yorlar. Yaptiklari is ne kiabicim sadece oyun oynu=
yorlar sabahtan aksama kadar. Bunlara yemek falan
verme oyun ver takilsinlar! Herneyse... Bu bunca yil=
dir okudugum derginizdeki inbox kosesindeki bir kag
tayfaya ithafenyazildi: En eski okuyucunuzum de=
sem kesinlikle yalandir ama elimden geldigince hatta
bilgisayarim yokken bile derginizi aliyor-ve okuyor=
dum:Sizlerin bu kadar gelistiginizi, bu kadar biyik
birdergioldugunuzu.gérmek de beni mutlu ediyor
agikcasi. Esim énceleri epey bir garipserdi, yaa kag
yasina geldin hala oyun falan.:) Simdi kendisi Level’i
alip geliyor yanimabu da olumlu ve aile faciasi ya=
sanmasini engelleyici bir unsur oldu.(Bu arada seni
ok seviyorum kiiclik glinesim :)) Sonugta isim geregi

cevap



glinde 16 saatbilgisayarbasin=
dayim ve oyunsuz da olmuyor.
Hele ki bir internet cafe ise isiniz
bu daha da eglenceli bir.hal ahyor.
Sabahtan aksama-kadar multipla=
yer igin eleman aramaniza gerek
kalmiyor yani--100..sayinizi me-
rakla bekliyorum ve tabii ki siir=
prizlerinizi de. Yaptiginiz isin ko=
lay olmadigini zamaninda dergi ve
fanzin olayiyla
ilgilendigim
icin iyi bildi=
gimden size
sadece sunu sdyleyebilirim: God
Save You...:) Gergekten bu blytik
basariniz icin tebrikler. Uzay net
ve daimi kadrosundan (sayama-=
yacagim bir ok isim var bu daimi
kadroda en kotl giinimde bile
beni birakmayan kardeslerim
alinmayin isimlerinizi tek tek ya=
zamadim affedin ) sevgilerle...

SOru

Yiksel & Gokgen YILMAZ

Merhabalar ikinize de, ncelikle
izin verin de ben de sizi tebrik
edeyim. Neden? Evliligi “asker-
den déniince mecburen yapilan
bir iglem” olmaktan kurtarma yo-
lunda hayli bagarili olmugsunuz
anladigim kadaryla. Hobileri
paylagmak, birlikte zaman gegir-
mek, birbirinin ilgi alanlarini keg-
fetmek, her yeni giinii birlikte
kargilamak. Maalesef bunlar ¢o-
gu evlilikte olmayan geyler. Ama
zaten
bunla- cevap

rin ol-

madig evlilikler de ya ylirimii-
yor, ya da dahil olan herkes igin
daimi cehennem azabina donii-
sliyor. Ona da “evlilik” denebilir
mi, bilemiyorum. Ah evet, dergi
¢ikarmak zordur, ama “mutlu bir
evlilik” yliriitmek daha da zordur,
gerekir diye diigliniiyorum. Allah
mutlulugunuzu tiim zorluklara
ragmen daim etsin. Her zaman
daha az bedele daha fazlasini al-
mak isteyenlere gelince... Eh, bu
igler sadece istemekle olsaydi
su saat itibariyle kendi motor-
siklet fabrikamin olmasi gerekir-
di, demekle yetiniyorum. Herhal-
de anlayan anlar artik.

THE HORDE & THE CRANE

Selamlar tim Level camiasi. Sizle=
ri severek okuyor ve takip ediyo-
rum. Zaten herkes sizin ne denli
blyuk oldugunuzu bildiginden lafi
fazla uzatmadan sorularima gegi=
yorum;

1) Bu sene sonunda LGS si=

navina girecegim: Eger.iyi bir sonug alirsam ADSL ve
online oyun alinacak. Online oyunu kasmadan normal
bir sekilde, iyiveya ortalama bir grafik seviyesinde
oynayabilmam icin AdsI'min hizi ne kadar olmalidir?
(Ki bu biiytik ihtimalle WoW olacak!)

2) WoW'da.Turkler varmi?-Yasimdan dolayi daha
ingilizeeyi-tam olarak bilmiyorum. Size sdyle sdyle=
yeyim bir RPG oyununu cikartabiliyorum. Bir de bana
oralarda yardim edecek kendi dilimden konusan bir

varlik olursa gok daha iyi olur ta=
SOru

bii ki.
3) Eger WoW'da Tiirkler varsa
hangi serverda ya da onun gibi bir yerde bulabilirim
kendilerini?

4) Online oyunlarda kredi karti kullanmak giivenli
midir? Ben glvenli oldugunu dislndyorum ama aile=
min bu olaya blyuk ve olumsuz bir 8nyargisi var.
Hatta bu benim online oyun almam igin 8nimdeki en
blylk engel. Ne olur bir de sen anlat ta duysunlar se-
simi.

5) Online oyunlarda kredi kartindan baska birsey
kullanilamiyor mu?

6) Online oyunlari Avatirk disinda nereden temin
edebilirim?

Sorularim hepsi bu kadar. Cevaplarasan ¢ok sevi=
nirim Berker Abi. Verecegin cevaplar benim igin hayat
kurtarici cevaplardir ve altin degerindedir. Ayrica 100.
sayiniz kutlu olsun. Kalin saglicakla.

Tughan Turna (Mr Crane)

Merhaba Tughan, sen uzatmadigina goére ben de uzat-
miyorum, hemen cevaplarina gegiyorum:

1) LGS iyi gegerse MMORPG alinacak diyorsun, yalniz
dikkat et kendini bu tiir oyunlara gok fazla kaptirma. ina-
nilmaz zaman Katilidir bu oyunlar, dikkatli olmazsan plani
programi gabucak dagitir, pederin ve validenin dfkesine
nail olabilirsin. Neyse, bdyle bir oyun igin 256 KB baglanti
yetebilir aslinda, ama 512 olsa daha iyi tabii. Ama baglanti
hizinin grafik kalitesiyle bir alakasi yok, o senin bilgisaya=
rinin iglem giiciine bakar.

2) Tirkiye’de 1500 adet WoW satildi diye biliyorum,
hafizam beni yaniltmiyorsa tabii. Demek ki teorik olarak
ortamda en az 1500 adet Tiirk vatandagi mevcut. Bunlar-
dan biri bizim Tugbek mesela.
Ama sana gu kadarini sdyle=
yeyim, MMORPG oyunlarinin
kendine has bir “argosu” var=
dir 6grenmen gereken, iistelik bu oyuna gore de degisir.
Yani miikemmel ingilizce konuguyor olsan da igin kolay ol=
mazdi.

3) Once bir kétii haber, tabii 6nceden duymadiysan.
Blizzard yeni WoW siirmiiyor piyasaya ¢iinkii sunucular
fazla yiiklenmig durumda. Haliyle WoW bulup oynayabil~
men konusu zaten biraz muallakta kalmig oluyor. Ote yan=
dan baglandigin bolge itibariyle girebilecegin sunucular
zaten bellidir, mesela WoW Amerika sunucularina ABD di-
sindan kullanici alinmiyor. Bir diger unsur da su, bu bir “rol
yapma oyunu” degil mi? EIf, Dwarf ya da Orc olacaksin, al~

Eevap
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ternatif bir evrende dolagacaksin. E 0 zaman halen Tiirk gi=
bi dliglinmenin, Tiirk aramanin ne anlami var? Oyundayken
Orc gibi diigiinebilir misin? Oyunun tadi 0 zaman gikar. En
azindan ben bdyle diigiiniyorum.

4) Internet iizerinde kredi karti kullanmanin belli ko=
sullari vardr, belli giivenlik dnlemleri almak gerekir. Bliz=
zard gibi bir firmadan kredi karti kazigi yemen pek miimkiin
degildir. Ama ayni sey kenarda késede kalmig siipheli bir
bagka internet sitesi i¢in sdylenemeyebilir. Ayrica senin
bilgisayarinin giivenligi de 6nemli. Firewall, anti-viriis vs
var mi? Kredi karti bilgileri gibi nemli verileri bilgisayarin-
da tutuyor musun? Bir siirii piif noktasi var bu igin.

5) Aslinda oyununa bagli, bazi oyunlarda sadece kredi
karti gegiyor, bazi oyunlarda ise satin aldigin kontdr kart=

lariyla 6deme yapabiliyorsun. Ama iilkemizde oyunculuk
yaygin olmadigindan sonugta kontdr kartlarini da internet
lzerinden satin almak zorunda kalabilirsin ki, 0 zaman da
bu igin bir anlami olmaz.

6) Yine oyununa bagli, hangi oyunu istiyorsun, onu
kim ithal ediyor, ya da ithal ediliyor mu? Bazi oyunlar diik=
kanlarda da bulunabiliyor, sansa bagli.

Haydi kal saglicakla.

HAYAT UNIVERSITESI

Herkese selamlar. Uzun zamandan beri derginizi ta=
kip edemiyorum ancak raflarda bakma firsatim olu=
yor. Herkes bir seyler der Universiteyi kazan, her sey
cok giizel olacak, karisan olmayacak, kendi istedigin
gibi takilicaksin vb. Ben bu sene kazandim ve kazan=
digim icin cok mutluyum, bunu asla inkar etmem
ama ben burada agligi gérdiim, herglin ekmek, pey-
nir, domates yedim. Elektrigin hayatimizdaki 6nemini
anladim, P133 de olsa bilgisa-
yarin 8nemini bir daha kavra-
dim. Lisedeyken bana deseler=
di ki sen yurtta kalacaksin, ka=
cak elektrik gekip mizik dinleyeceksin, her giin ayni
seyleri yemek zorunda kalacaksin, bir YTL'nin bile
dnemini kavrayacaksin, herhalde gliler gecerdim. Li-
sedeyken her ay bayiye kosardim cebimde parayla
“Level geldi mi?” diye. Adam da bana her zaman ayni
seyi soylerdi: “0 dergi ayin 8-9 gibi-geliyor, hi¢ bosu=
na gelme!” derdi (Nedenacaba ?) Artik Level'in erken
ya da gec geldigini bile bilmiyorum. Ama olsun bunun
acisini iyi gikaracagim ileride butiinalmadigim sayila=
ri toptan alacagim insallah :) Herkes bunu yagsamali
bence, yani buradaki hayati gormeli ve yagsamanin ne
kadar zor oldugunu bilmeli diye distiniyorum. Her=
neyse Sezercik olduk valla iyice :) 100. sayiniz hayrli
ugurlu olsun. Pusu'yu incelemissiniz insallah bu oyun
insanlarimizi oyun yapimciligina tesvik eder. Bir de
bir sey gordiim dergide “Fallout 3”. Béyle haberler
vermeyin goziinlzl seveyim olticem kalicam bura=
larda. Ben memlekete gittigimde hala agarim sizin
zamaninda verdiginiz Fallout'u oynarim. Ustiine de
tanimam. Bu arada Oddworld'e neler olmus éyle? At=
raksiyon yapalim demisler. Abbys'i 6zledim ben haki=
katen. Fazla uzattiysam kusura bakmayin. Herkese
iyi caligmalar. Bu arada Firat’in Vosviddin’e ne oldu?

SOru
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Gizel yaziyordu...

Stier Morniel

Merhaba Stier, biiylik olasilikla bu satirlari okumayacaksin,
ama yazdiklarin hoguma gittigi i¢in yine de Inbox’ta yer
vereyim istedim. Ne komik degil mi, biz insanlar ne denli
¢abuk kdrlegebiliyoruz. Elimizde olan, 6niimiizde duran
seylerin kiymetini onlan kaybetmedikge pek anlayamiyo-
ruz. Hatta pek ¢ok insan elindekilerin kiymetini kaybettik-
ten sonra bile anlamaz, dylelerine de gok rastladim. Tuhaf
yaratiklariz vesselam, akila
cevap mantiga sigar bir tarafimiz
yok pek. Neyse, umarim ¢a=
balarin meyvesini verir, bu
gezegende pek gok insan iimid ettiklerinin binde birine bile
kavugamiyor ne de olsa, 6liimli olmak gergekten de tagi-
masi zor bir yiik. Bazen merak ederim, Adem ve Havva ne

PC'de Tekken 5 oynama ihtimalimiz var mi?

4) Berker Abi sen bayag) bir SC ile ilgiliymissin:
Hangi irk oynarsin? Ne dersin Blizzard'dan SC 2-gelir
mi? Biz SC:Brood War 1.12b patch oynuyoz hatt-
le.net'te. Tabii iyi SC oynamak icin GoSu olmak lazim.

Sorularim bu kadar, umarim cevap verirsin, Yar=
niniz mutlu bugiiniiniz umutlu olsun. Kalin saglicak-
la.

[X0D]SpiN=Gosu SC Player

Merhaba Spin, o yiiz sayi nasil gegti biz biliriz, ama tabii:8
senede olup biten hergeyi dergide anlatmaya imkan yok.
Bakalim zaman neler getirecek. Gegelim sorulara:

1) Blood Rayne gok eski bir oyun degil ama, malum
elektronik eglence piyasasinda yazilim olsun, donanim ol-

sun herhangi bir Griin giktigi

Cevap glinden en fazla 3 ay sonra an-
tika kabul ediliyor. Sinir bozucu
bir durum aslinda, her ne kadar beraberinde geligme getir-
se de. (2002’de gikmigti-Sinan).

2) Valla sahsen iinliilerin gogunun kendi gelse tani=
mam, nerede kalmig ¢ocuklarini tanimak? Kafamda kirk
bin tilki doniip dolagiyor, bir de {inliiyii iinsiizii ayirmakla
mi ugragacagim? Bazen aynada kendimi goriip dalginlikla
“Sen de kimsin ulan?” diyorum, sonradan kafam yerine ge-
liyor.

3) Tekken 5 sadece Playstation 2 igin gikacak, en
azindan simdilik dyle gériiniiyor. Uzerinden zaman gegince
port ederler mi bilemem tabii.

4) Uzun zamandir Starcraft oynamadim aslinda. Bir
zamanlar deli gibi oynardik, hatta arada editdrde 8 kigilik
haritalar yapar getirirdim, dergide kim varsa otururdu ba-
sina, deli carpigmalar yaganirdi. Ben hep Terran oynardim.

TEKKEN 5'in PC versiyonu cikacak mi? Ya da PC'de
Tekken 5 oynama ihtimalimiz var mi?

tir bir anlagmanin altina imza attiklarini bilselerdi, pegin=
de kogtuklar sirlari elde etmek igin yine de o kadar ugra-
sirlar miydi?

SHIELDS UP, WEAPONS READY!

Evet 100. say! da geride kaldi artik yeni bir sayiya, Si-
nan abiye gore 1. sayiya baghyoruz. 100. sayidaki
"ytz" adh bolim gergekten cok muhtesem olmus.
Basinizdan gecen giizel, hos anilari ve 100 sayinin

hikayesini bizimle paylasmaniz
SOMU  veni cok mutlu etti. 4 Mayis giinl
dergiyi elime aldigimda goziime ilk
carpan o karton oldu. Az kalsin arka kapaktan oluyor=
dum yapiskani ¢ikarirken. Neyse bu kadar gevezelik
yeter. Sorular igte:

1) Berker Abi Blood Rayne kag yilinda yapilmis bir
oyun acaba? Gergi daha oyunu oynamadim ama
(malum yurt hayati,dgrenciyiz) resimden grafiklerin
orta halli oldugu gozikuiyor. Bakalim bu ay BloodRay-
ne 2 citkmis o nasil olacak.

2) Abi Ediz Hun'un oglunu nasil taniyamadiniz
ya? Filmde ¢ikiyor hep, cocuk tozlu bir kutuyu agiyor
ve Ediz Hun portresi ¢ikiyor ve sonra anasi gelip “0
senin baban” diyor falan.:) Saka bir yana adam iyi
caktirmamis hic. Belki ben onunla bir kag mag oyna=

misimdir. Hani Battle.Net'tenmis ya o bakimdan.
3) TEKKEN 5'in PC versiyonu ¢ikacak mi? Ya da

Benim béyle bir saplantim var nedense, higbir oyunda dyle
“EIf olayim, Dwarf tadi alayim, Protoss’a banayim” tribine
giremiyorum. insanogluna fena halde gicigim var, giinkii
tiir olarak bu kadar biiyiik potansiyelimize ragmen kendi=
mizi denyoya baglamaya pek bir merakliyiz. Ama yine de
olmuyor arkadasg, ig irk segmeye gelince doniip dolagip
“insan” ya da muadili her ne haltsa ona tikliyorum igte.
Kendimle barigik miyim, yoksa israrla insanoglundan
{mitli miyim, ¢g6zemedim gitti.

SABBATH, BLOODY SABBATH

Merhaba efendim, black veya death metal dinler mi=
siniz? Eger dinliyorsaniz o vokallere nasil dayaniyor=
sunuz? Vokallerin adam gibi oldugu ve ayni zamanda
adam gibi miizik yapan bir grup biliyor ve dinliyorsa=
niz benimle paylasir misiniz? Mesela Opeth veya
Cradle of Filth, hakikaten glizel
mizik yapiyor esekler, ama o re-
zil vokaller olmasa... Hig Defakto
adh programi izlediniz mi, ne di-
stiniiyorsunuz? Biilent Ustiin’iin islerini takip ediyor
musunuz? Jazz dinler misiniz? Kadinlar hakkinda ne
disiinyorsunuz? Bu sorulari, belki sizi merak etti=
gimden, belki yanhzhigimdan, konusacak birine ihti=
ya¢ duydugumdan yazdim, sizinle paylasmak iste=
dim, zaman ayirdiginiz igin tesekkdr ederim.

SOru

Tung Erden

Merhaba Tung, Heavy Metal sz ko=
nusu oldugundasik sik soylenen bir
soz vardir. “Black Sabbath yapilabile~
cek tiim miizik varyasyonlarini yapti,
ardindan gelenlere de sadece onlan
taklit etmek kaldi” diye. Dogrusu za=
man zaman buna katilmiyor degilim:
Mizik diinyasini gok yakindan takip
eden bir adam degilim, deli.gibi yeni
albiim kovalamam:.Ama gitara davula
manyak gibi tutarsizca asilan, vokal
yapiyorum diye mikrofonu girtlagina
sokup.¢ikaran gruplar dzellikle itici
geliyor. Zaten asla tek tip miizik din-
leyicisi de olmadim. Yeri gelir iskog
gaydasi hoguma gider, yeri gelir Me=
gadeth dinlerim, yeri gelir mehterana
“Ey gaziler, yol goriindii!” diye eglik
ederim. Boylede tutarsiz, dengesiz
herifin tekiyim. Televizyonu pek sev-
mem, uzun zaman once iyice tiksin=
dim. Belgesel ya da bilim-kurgu filan
olursa oturup
biraz baka-
rim. Ama 6m-
riim TV ekra=-
nindan ¢ok bilgisayar monitdriine ba=
karak gegiyor diyebilirim. Mizah ola=
yina gelince, 6 yaginda okuma yaz-
may soktiigiimden beri Girgirindan
Hibir'ina olasi tiim dergileri takip
ederim. Atalarimin gogu okuma yaz-
mayi seven adamlardi, rahmetlik pe=
der gazete, dergi, kitap eksik etmezdi
evden. E {iziim {iziime baka baka ka-
ranyor haliyle, adam biitiin giin fut=
bol konugan bir kahvehane miidavimi
olsa herhalde ben de ona benzer bir
model olurdum. Jazz dinler miyim? 0
kadar ihtiyar degilim ben yahu, eheh!
$aka bir yana, Jazz fena degildir,
ama Blues beni daha gok ¢eker. Jazz
bana biraz fazla gamsiz geliyor san-
ki, oysa hayata biraz eksi bakmak la=
zimdir kanaatindeyim. Ve kadinlar.
Haklarindaki pek ¢ok gergek tartigilir
belki, ama biri harig. Biz erkeklerin
ardindaki itici gii¢ gergekten de on=
lardir. Eger kadinlar olmasaydi, biz
erkekler hala postlar iginde magara-
larda oturup kaginiyor olurduk gibime
geliyor. isin komik tarafi biiyiik ihti=
malle halimizden memnun da olur-
duk! Yine yaz, yalnizlik paylagiimaz,
ama hepimiz diger insanlarla iletigim
kurmaya mecburuz, hig degilse ruh
sagligimizi korumak igin. Degil mi?

CRIMSON TEARS

Merhaba Level! Okuldan daha ye-
ni geldim ve bayii de 100. sayinizi
gériince almadan edemedim. Bel-
ki 97’den beri takip etmiyorum si=
zi, belki sadece 3 yillik okuyucu=
nuzum ama sizleri seviyorum.:)
Yazilarinizdaki sicaklik ve okuyu=

cevap



cularinizla paylastiginiz her sey,
acilan forumlariniz. Sizi seviyo-=
rum.:) Derginin 100. sayisi ¢ok
glizel. Dosya konunuz ise ¢ok an=
lamli. Agikgasi okurken guldiigi=
mi ve duygulandigimi sdylemeli=
yim. Daha hepsini okumadim, ta-
dini gikara gikara okuyacagim!
Ustelik bu yaz Istanbul'a geldi=
gimde forumdaki keratalari ayar=
tip ya da yalniz bagima sizi ziya=
ret etmeyi umuyorum. Sicak bir
karsilama yaparsiniz herhalde ;)
100.say1. Ne kadar giizel. Sadece
oyunlar degil aslinda benim sizi
sevmemin nedeni; dzellikle Ber=
ker abi’nin kendi késesinde yaz=
diklari. Okumayi seviyorum. Bir de
bir zamanlar Cem Sanci YiM'iniz=
ken, cok sevdigi bir arkadasi icin
yazdigi bir yazi vardi. Onu her
okuyusumda aglarim ben. Bir in=
sanin bir dergiyi okurken bdyle
hissedebilmesi i¢in yazarin da o
yaziya bu duygularini katmasi
gerektigine inaniyorum ben. Sizi
seviyorum ve siz yazmay sirdiir=
diikge derginizi almayi surdiire=
cegim. Universitede istanbul’a
gelebilirsem (bu yaz ve seneye
cok siki calisacagim ki gelebile-

yim) size du-
SOoru

zenli ziyaretler
yapabilirim.
Cok fena bayabilirim sizi ama size
sekilli kurabiyeler de yaparim. in=
sanlar dislindlmeyi severler. Cok
uzatmak istemiyorum ve cevap
da beklemiyorum agikgasi. Sade=
ce forumunuzun yengane disi
oyuncularindan birisi olan ben,
Crimson ya da Roselyn, 100. say!
lzerine biraz duygularimi aktar=
mak istedim. Umarim bir giin sa-
matanin parcasi olabilirim. Kendi=
nize iyi bakin.
Sevgilerle

Crimson

Merhaba Crimson, bu kdse sadece
yliz sayinin yiiziini de almig okurlara
degil, herkese agik biliyorsun. Ama
hanimlarin 6nceligi var, ¢linki sayica
azsiniz ve nadiren yaziyorsunuz. Eh

cevap

tistiine bir
de gekilli
kurabiye
riigveti var ki, geri gevrilecek tiirden
degil hani! Heh, tabii ki kapimiz gel-
mek isteyen herkese agiktir, ille de
rigvet getirmek

0000, sayfanin dibi gel
bilader! Yagmuru sever
yapalim? Siz de kendiniz

mis! Ama bu aradaya
rim ama suyu ;llﬁh yah
e iyi bakin, Usdtmeyin

sart degil. Ve fakat samatanin pargasi olmak igin ille de
yanimizda olmak lazim degil. Ayni gezegeni, ayni atmosfe=
ri, ayni oyunlari, ayni neseyi, ayni hiiznii paylagiyor olmak
zaten hepimizi bir biitiinlin pargalari yapmiyor mu? Hep
beraber normalde gok sikici olabilecek bir dmiire tuz biber
katmaya c¢aligiyoruz kendimizce, eh, bu da zaten igin 6zii-
diir. Neyse, sen kurabiye soziinii unutma da!

KAOS & DUZEN

Selam Berker abi, 100. sayi ha? 100 ya da 99 farket-
mez diyorsun ama olsun ya ilerlemis

olmanin bir ara kutlanmasi lazim di mi? 100 de akilda
kalan diiz ve karizmatik bir sayr olduguna gére? Ne-=
den olmasin?

1) Birsey dikkatimi gekti. Inbox’a gelen maillerin bag=
liklarini bildigim kadariyla sen yaziyorsun. Nigin hep=
si Ingilizce? Mesela cok siikiir biliyorum ama ingilizce
bilmeyen biri olsaydim kotd hissedebilirdim. Tabii bu

sekilde insanlari ingilizce 6grenmeye ydnlendirmek
gibi bir amacin da olabilir :)
2) Sanirim kapitalist ekonomik diizen insan dogasina
en uygun diizen. Rekabet, surekli Gretmek, yarat=
mak, glic kazanarak diger insanlara karsi Gstiin ko=
numa gelerek insan egosunu tatmin etmek gibi insa-
nin dogasinda bulunan bazi kavramlari tatmin ettigini
dislndyorum.
Sosyalist diizen insanlarin dogasini kisitladig icin
¢6kmedi mi zaten?
3) Turkiye'deki egitim sistemi gegen giin gergekten
gozlerimin 6niline serildi. Arkadasim lisede fen b&li=
minde okuyor ben ise esit agirlikgiyim. Gegen giin
biyolojiyle ilgili bir sey sordum (ki derslerinde isledik=
leri bir olaydi) bilemedi. “Amaan 0SS'de ¢ikmiyor bun=
lar” diye bir de savundu kendini.:)
4) Mesela bir giin kapsak diet kolalari gelsek sizin
oraya hos olur muydu?:)
5) Iced Earth falan seviyorsan Hammerfall adli grubu
siddetle tavsiye ederim.
6) Bu diizende mutlu yasamak

SOfryY isindizene boyun egenlerden ol-
manin ne sakincasi var ki? Kim
degistirebilmis ki biz degistire=
lim? (cok kizacaksin bu laflara ama bazen insan dii=
stinGyor yani:)
?) WoW'da oyun iginden Gin yemegi séyleme opsiyo=
nu falan koyulmus! ilk nce hacklenmis sandim ama
dogruymus ! Komutu da /panda :)
Dislncelerini paylastigin icin tesekkir ederim.

Melih Aksan

Merhaba Melih, yiiz ya da ikiyiiz, gergekten de ne farke=
der? Sahsen ihtiyarladigimi hatirlatmaktan daha fazlasini
hissettirmedi dersem pek te yalan ol=

z bir tiirld gelmek bilmﬁe'di be
u! Neyse, idare edecegiz, ne
durduk yerde yaz sti!...
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maz. Heh, gegelim sorulara:

1) 0 baghklarin bazilari o an dinlemekte oldugum bestele=
rin isimleri olabiliyor. Ayrica oyunlarla ugrasip ta ingiliz-
ce’ye tamamen yabanci kalabilmis kimse var midir gergek=
ten? Donemin kiiresel lisani bu,
ogrenmekte fayda var. Kim hakki=
mizda ne diigiiniiyor, ne planliyor cevap
dgrenmesi kolay olur. Unutmayin

ki Osmanli lisan 6grenmeyip dis politikayi olmadik adam=
larin eline birakmakla bagini beladan kurtaramadi.

2) insanoglunun icad ettigi higbir sistem miikemmel degil-
dir, ¢linkii insanoglu miikkemmel degildir. Kapitalizm’in de
biiylik zayifliklari var ve bir giin o da ¢okecek. Kaginiimaz-
dir, higbir ey asla sonsuza dek siirmez, yerini bagka bir-
seye birakir. Evren boyle ddner.

3) Yorum yok! Heh heh heh...

4) Sahsen kola gibi bol asitli zamazingolari sevmem, ancak
kirk yilda bir igerim. Ice Tea daha makbule geger.

5) Ben de sana Black Sabbath tavsiye ederim. Su giine dek
dinlemediysen tabii.
6) Sen de kendince haklisin. Ama olaya su yonden bak,
“sistemler” kendi hallerine birakildiklarinda entropi duru-
muna girmeye meyil ederler. Entropi 6limle es anlamhidir.
Hayatta kalabilmek igin devamli revizyona ve yeniden ya=
pilanmaya ihtiyag vardir, ¢iinki kogullar ve dogurduklari
sorunlar devamli degigir. Rahat bir hayatin olmayacak,
eger beklentin buysa, ¢iinkii dyle bir sey yok. Er ya da geg
krizler kapini galar ve eger kendini bagkalarinin insafina
birakmigsan o zaman Tanri yardimcin olsun! Giinkii kullar
olmayacaktir!

?) Kapitalizm digorduk, degil mi? Nihaha! (Yok dyle bir
sey! 1 Nisan sakasi o! - Sinan)

Haydi bakalim, entropi senden uzak olsun!

@

Donanim ile ilgili sorularimzi
donanim@level.com.tr adresine

gﬁnderebilirsiniz.

inbox@level.com.t

-posta okunmak inla
ie‘\)/aplanma garantisi mevcut dedildir.

Gelmeyiniz istime!

r adresine gonderdiginiz her
tadir ancak yayinlanma ya da

Sizin Madd’iniz
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derindekiler

X-WING

Uzak bir galakside pilot olmak...

Resepsiyondaki tuhaf tipli protokol droidine
adimi yazdirdiktan sonra kenarda nébet tut-
makta olan askerin dikkatli bakislari altinda
giris yaptim. Bir Mon Calamari kruvazériinin

ana giivertesinde duruyordum, hologram oda-

sindan ugus guvertesine dek pek ¢ok yere
acilan kapilarla gevrili tuhaf bir mekandi. Tu-
haf bir histi ama kendimi zerre yabanci his-
setmemistim.

386 islemcilerin yaygin oldugu bir za-
manda ¢ikmisti X-Wing ve ben onu 486 DX-
2/66 islemciyle cok rahat oynayabiliyordum.

Ses kartim da vardi tabii, SoundBlaster 16! Ne
kartti o, cok uzun seneler sorunsuz kullanmis,
ISA slotlarinin tarhi olmasi Gizerine mecburen
emekliye ayirmak zorunda kalmistim. Stereo
ses destegine sahip olan X-Wing cok farkli bir
oyundu. Evet, belki uzayda ses duyulmaz,
ama gercekler ne zaman bilim-kurgunun yolu-
na ¢ikabilmis ki?

Dz kaplamalari olan vektér grafikli bir
oyundu X-Wing, ama yine de kafamda filmler-
den sahnelerle birlesince simdi Doom 3'ln
olamadig| kadar cekici geliyordu bana. Ve film-
den sahneleri yasatmak konusunda pek de
basarisiz degildi, Death Star (izerinde ucarken
yan pencereden bakip da kanat adamimin yu-
zeye cakilisin gsrmek bogazima aci bir hiiz-
nlin digimlenivermesine sebep olmustu.

Ama sadece filmlerden sahnelerden iba-
ret degildi bu oyun, aksine cogu zaman olay-
larin perde arkasina gidiyor, bir Rebellion pilo-
tu olarak kendi tarihinizi yazmanizi sagliyor-
du. Cogu zaman dalga dalga gelen imparator-
luk donanmasinin éniinde yasanan dmitsiz
bir gerci cekilisin tarihiydi bu. Ama bazen, du-
rup soyle derin bir nefes aldiktan sonra geri
dénup Palpatine’in kuklalarina kafa goz daldi-
giniz anlar da geliyordu ki, iste bunlar tim o
kagisin acisini unutturuyordu.

Berker Giingdr

O BiLGi

Oyun: X-Wing

Tiir: Uzay simiilasyonu

Yapimci: Lucas Arts

Dagitici: Lucas Arts

Cikig tarihi: 1993

Platform\ medya: PC/Disket
isletim sistemi: DOS

Oyun ile ilgili cesitli web adresleri:
http://xwing.wz.cz/xw.html

Nasil ve nereden edinebilirim?

Artik resmen satiimiyor, ancak ikinci eli bulunabilir.

Cogu insan X-Wing icin delirir, ama ben bu
oyunu oynadiktan sonra emektar Y-Wing'lerin
degerini ve neden asilerin israrla bu “cop kam-
yonlarin” savasta kullandiklarini anlamigtim.
A-Wing ise gayet dayaniksiz bir aracti, ama
usta bir pilotun elinde bir diizine niikleer sa-
vas basligindan daha etkiliydi. Tabii sonra ek
gorev paketleri ve Collector’s Edition geldi,
tlm X-Wing gorevlerini ve gemilerini burada
bulmak mimkdndu.

ilging bir dzelligi vardi X-Wing'in, belki oy-
nayanlar hatirlar. Yarattiginiz karakter gorev-
lerilerledikce riitbe kazaniyordu. Eger bu ka-
rakteri DOS altinda farkli isimlerle kopyalaip
cogaltirsaniz, bir slirdi yliksek ritbeli pilot olu-
yordu giris ekraninda. Isin giizel tarafi, bu pi-
lotlar gérevlerde yapay zeka pilotlar olarak
yaninizda ucabiliyorlardi ve zeka seviyeleri de
ritbeleriyle orantili oluyordu. Yaninizda birkag
“ace” ile ugmak hayati daha yasanir kiliyordu,
cunkd bunlar gercekten de islerini diizgiin ya-
piyor, mesela siz bir destroyere dalis yapar-
ken arkanizi koruyorlardi.
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Canminiz gercekten sikildiginda, tutup ta biraz oyalanmak, biraz da bir seyler ile

ugrasmak istediginde o eski tozlu raflara uzanip tanidik, bildik bir oyun ¢ikartin.
Aliskanhigin dostlugunun ve sicakhginin tadini ¢ikartin!...

TIE FIGHTER

Karanlik iyidir

TIE Fighter bugtine dek yapilmis en iyi uzay
similasyonlarindan biridir, ama bunun tek
nedeni imparatorluk donanmasinin vakur bir
pilotunu canlandirmaniza izin vermesi degil-
dir. X-Wing'in aksine, bu oyunda ¢ok daha
karmasik bir senaryonun igcinde buluyorduk
kendimizi. imparatorluk sadece asilerle ug-
rasmak zorunda degildi, sorun ¢ikan yerel
yoneticiler, ticaret yollarini tehdit eden kor-
sanlar, i¢ savas ¢ikarmaya hevesli darbeci
generaller oyun boyunca ugrasmak zorunda
oldugumuz pek ¢ok digsmandan bazilariydi.
Gorevler sirasal olarak geciyordu, ama her
gorevde yapabileceginiz pek cok ek is mev-
cuttu. Bunlari yaparsaniz imparator'un seg-
kin adamlari arasina giriyordunuz.

Ozellikle Collector’s Edition 100'den faz-
la gorev ve pek cok kullanilabilir gemiyle ya-
pilmis olan en iyi uzay oyunlarindan biri ola-
rak géniillere taht kurmustu. Ustelik bu oyun
X-Wing gibi filmlerde goriinen olaylari takip
etmeye de kasmiyordu. Aksine Amiral

Tabii ki Star Wars evreninin efsanevi uzay
araclarini karsi karsiya getiren ikiden fazla
oyun yapildi zaman iginde. Rogue Squad-
ron’dan tutun da Battlefront’a kadar hemen
her oyunda bu gemilerin tanidik silletlerine
rastlayabilirsiniz. Ama bir oyun var ki, burada
bahsetmeden gecmemek lazim. X-Wing vs
TIE Fighter hayli biyuk beklentilerle piyasa-
ya ¢ikmis bir yapimdi. Internet Gzerinde Re-

Thrawn gibi genisletilmis evrenden alinma

pek cok karakter ve olay sayesinde Star
Wars diinyasina ¢ok daha farkl bir bakis aci-
si getiriyordu.

Oyun atmosferi olarak ta mikemmeldi
TIE Fighter, tipki X-Wing'de oldugu gibi bu
oyunda da LucasArts’in Imuse ses motoru
kullaniimisti, yani mizikler duruma gére de-
gisiyordu. Dismana galip geldiginizde cos-
kun ve magrur bir imparatorluk marsi devre-
ye giriyor, birseylerin olmasini beklerken ya-
vas ve gerilimli bir mizikle uguyor, bir kanat

adami yitirdiginizde hiizinli miziklerle inti-

X-WING vs TIE FIGHTER

En biyik fiyasko

bellion ve Imperial donanmalari karsi karsiya
gelecek, uzun yillardir iki tarafin tutkunlari
arasinda sirip giden “kimin proton torpido-
su daha blyUk” tartismasi en sonunda er
meydaninda ¢ozilecekti.

Ama 6nlimize cika ¢ika Totally Games
imzasi tasiyan, LucasArts’in sihirinden par-
sek parsek uzaktaki ruhsuz bir oyun gikti. Fi-
Kiriyiydi, ama uygulama berbatti. Grafikler
zamanina gore hi¢ fena sayilmazdi, hele de
Voodoo gibi OpenGL destekleyen kartlarda
cok hos gériiniiyordu. Ama ne bir senaryo,
ne de dogru diizgiin tasarlanmis multiplayer
gorevler vardi ortada. Olan gorevler sayica
az, birbirine tipatip benzeyen seylerdi. Uzeri-
ne bir de internetin heniz dial-up ile stiriin-
digl ginlerde ciktigr gercegini ekleyince,
oyunun dibe oturmasi Titanic’ten bile hizli ol-
du.

Bu oyun iki acidan 6nemliydi, dncelikle

Oyun: TIE-Fighter

Tiir: Uzay simiilasyonu

Yapimci: Lucas Arts

Dagitimci: Lucas Arts

Cikis tarihi: 1994

Platform\ medya: PC/Disket
isletim sistemi: DOS

Oyun ile ilgili cesitli web adresleri:
http://xwing.wz.cz/xw.html

Nasil ve nereden edinebilirim?

Artik resmen satiimiyor, ancak ikinci eli bulunabilir.

kam alma istegi duyuyordunuz.

Oyun boyunca yasadiginiz olaylar kaotik
bir galaksiye diizen getirmeye calisan, bu-
nun icin de herkesin anlayacagi bir dilden
konusmauyi tercih eden imparatorluga daha
da fazla baglanmaniza sebep oluyordu. Evet,
ortada pek ¢ok entrika dénliyordu, ama asi-
lerin tarafi da pek siitten ¢ikma ak kasik sa-
yllmazdi ne de olsa!

grafik motoru sonradan ilk iki efsane oyunun
yeniden yapilmasi icin kullanilacakti, yani en
azindan bir ise yaradig| séylenebilir. Ama da-
ha da 6nemlisi, LucasArts oyunlarindaki kali-
tenin uzun bir siire yerlerde siiriineceginin
de habercisiydi. Gergekten de izleyen yillar-
da LucasArts her yil daha da kan kaybede-
cek, arada bir ¢cikan iyi Star Wars oyunlari ise
Ravensoft gibi baska firmalarin imzasini ta-
siyor olacakti.

C BiLGi

Oyun: X-WING vs TIE-FIGHTER
Tiir: Uzay simiilasyonu
Yapimci: Totally Games
Dagitimci: Lucas Arts

Cikis tarihi: 1997
Platform\ medya: PC/CD

isletim sistemi: Windows




NASIL YAPILDI

“NASIL YAPILDI?

Savas gercekten de eglenceli olabilir mi?

“Savas hic bu kadar eglenceli
olmamisti!” Cannon Fodder
icin secilen pazarlama slogani
buydu. ingiliz oyun stidyolari-
nin birbiri ardina cok satan
oyunlar cikardigl ve endustriye
sekil verdigi 1989-1994 arasi
donem, pek cok klasige imza
atan Sensible Software icin de
bir altin cag olmustu. Eski bil-
gisayar oyuncular arasinda
Sensible Soccer adini hatirla-
mayan var midir dersiniz? An-
cak firmanin yaptigi tek oyun
Soccer degildi, ustelik Cannon
Fodder bazi acilardan Soc-
cer'dan cok daha tnlu olmus-
tu.

Jools Jameson, Jon Hare,
Stoo Cambridge ve Richard Jo-
seph Sensible Software oyun-
larinin hemen hepsinde emegi
gecen baslica tasarimailardi.
Mega-lo-Mania adli oyunlarin-
daki pek cok temel unsuru

Soccer’t yapmak icin de kul-
lanmislardi. Sensible Soccer
hayli basarili olmustu, ancak
onlar bir sonra ki oyunlarinin
biraz daha farkl bir sey ol-
masi gerektigini distinuyor-
lardi. Bu ylizden de “savas”
temasini ele almaya karar
verdiler.

Cannon Fodder tepeden
gorlinerek oynanan bir savas
oyunu idi, ancak alisiimis ka-
hiplarin cok disindaydi. Oyna-
nis icin klavye-fare kombi-
nasyonunu kullanan oyun,
alisiimadik bolim tasarimla-
riyla da kendini digerlerin-
den ayiriyordu. Pek cok
oyundakinin tersine Cannon
Fodder oyuncuyu bolim ba-
sindan sonuna dogrusal bir
cizgide ilerlemek zorunda bi-
rakmiyor, aksine her bélim-
de farkl bulmacalar sunarak
sizi savas alaninda dolasmak
zorunda birakiyordu.

Bir diger ozelligi ise silah-
siz ciplerden tam donanimli
helikopterlere dek pek cok
araci oyunda kullanmaniza im-
kan vermesiydi, hatta cogu bo-
[imd bitirebilmek icin bu arac-
lari bulmacalari ¢cdzmek icin
kullanmak sartti. Ve tabii ki en
6nemli 6zelliklerinden birisi de
“savas” kavramina biraz neseli
bir acidan bakiyor olmasiydi.
Yapimcilarin ifadesine gore
onlar bu savas oyununu eglen-
celi kilmak istemisler, ancak yi-
ne de savasin gercekte cok cid-
di sonuclari oldugunu hatirlat-
maya calismislardi. Bunu en iyi
ana menude gorebiliyordunuz.
Bu ekrandaki tepe siz oyunu
oynadikca kaybedilen askerle-
rin mezarlariyla doluyordu. Te-
penin eteklerini ise ingiliz or-
dusunda hayli 6zel bir anlama
sahip olan “kizil gelincikler”
stislliyordu. Bu cicekler uzun
yillardir askeri mezarliklarin ve
kayiplarin gayri resmi bir sim-
gesi haline gelmisti.

Berker Giingor

Yapim asamasinda pek
fazla sorunla karsilasmayan
Cannon Fodder’in basini piya-
saya ciktiktan sonra agritan
sey de bizzat bu cicekler ve
onlarin temsil ettigi seyler ola-
caktr. ingiliz Kraliyet Lejyonu
ve Daily Star gazetesi daha
oyunun adi duyurulur duyu-
rulmaz Sensible’i savaslarda
olenlerin kanindan para ka-
zanmaya calismakla itham et-
meye basladilar. Ne de olsa o
gunlerde oyunlar simdiki ka-
dar para kazandirmiyordu ve
propaganda araci olarak pek
fazla degerleri de hentiz yok-
tu.

Yapimcilarin acilis ekranin-
daki gelincik cicegi resmini

kaldirmaktan baska caresi
yoktu. ingiliz Kraliyet Lejyo-
nu’nun bu oyuna sponsorluk
etmedigi de daha acilis ekra-
ninda belirtiliyordu. “Onlara
bir 500 sterlin gonderdik ve
bir daha da sesleri cikmadi,
dogrusu bu da bizi tavirlarinin
samimiyeti konusunda cok
slipheye diisirdi” diyor ya-
pimcilardan Jon Hare. Ancak
tabii ki reklamin kétiisu ol-
mazdi, ve hakkinda bu kadar
yorum yapilan Cannon Fodder
piyasaya cikar cikmaz Avrupa
satis listelerinin en tepesine
oturuverdi. Biraz zor ve siradisi
bir yapimdi Cannon Fodder,
ancak klasikler arasina girmesi
pek te zor olmamisti.

Sensible Software Game
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DEMOLAR
BROTHERS IN ARMS OVD
PARIAH

PSYCHONAUTS OVD
COSSACKS 2: NAPOLEONIC WARS DVD
RISING KINGDOMS
JUICED DVD

D-DAY TURKCE DVO

THE BARD'S TALE
IMPERIAL GLORY
MOUNT & BLADE
BACKSPIN BILLIARDS
COFFEE TYCOON

FULL OYUNLAR
BABYLON PROJECT OVD
FREECIV OVD

RUSH HOUR

NOTRIUM

PENTAGO DVD

WANDERING FIGHTER

EXTRALAR

MACHINAE SUPREMACY MP3'LERI DVD
PIRATES! ADDON

WOW CHARACTER PLANNER

DOOM 3 FOLLOW ME

MODLAR

WARHAMMER DOW: DAEMONHUNTERS
WOW LEVEL MOD PAKETI

HALF-LIFE 2 PONGSOURCE

HALF-LIFE 2 PROJECT 22 OVD

DOOM 3 GREEN TECH

SW KOTOR 2 MINI MODLAR DOVD
VAMPIRE BLOODLINES CLAN ADDON OVD

VIDEOLAR

XBOX 360 TANITIM DVD

XBOX 360 DARK SECTOR OVD
XBOX 360 FULL AUTO DVD
XBOX 360 CONDEMNED DOVD
ADVENT RISING

ADVENT RISING'IN PERDE ARKASI OVD
ALAN WAKE

BATTLESTATIONS MIDWAY DOVD
BLACK & WHITE2 DVD
BURNOUT REVENGE OVD
TOTAL OVERDOSE

COMMANDOS: STRIKE FORCE
GAUNTLET: SEVEN SORROWS OVD
GODFATHER

GOTHIC3 DVD

GRAN TURISMO & DVD

GUILD WARS

HELLGATE LONDON DVD
HITMAN: BLOOD MONEY DOVD
HALF LIFE 2: LOST COAST
MIDNIGHT CLUB 3 OVD
MOTOGP3 DVD

NIGHTWATCH

SIN CITY

TOMB RAIDER LEGEND OVD

PROGRAMLAR
BETTERJPEG V1395
CLAMAV V0.83-8H DVD
DESKTOPX V3.0

DEXSTER V29 DVD
EXTRA DRIVE PRO V4.5

LEVEL CD/DVD ICERIK

L G

PSYCHONAUTS DVD

Double Fine Studios / Majesco

b

AYIN DEMOSU

Tim Schafer ismi bir ey ifade ediyor mu sizlere? Peki ya Grim Fandango? Peki ya
ondaki manyak espri anlayigina sahip, komik bir oyun oldugunu sdylesek ne der-
siniz? Hem de LEVELDVD ile bu oyunun demosunu sizlere ulagtirdigimiz séyler-
sek? Herhalde bu yaziyi okumay birakir, DVD’ye kogardiniz, o yiizden demiyoruz.
Zihinsel giigleri kullanarak insanlarin zihinlerinde kogugturan bir gocuksunuz
Psychonauts’da. Ama daha ¢ok kiigiiksiiniiz, bu yiizden zihinsel giicleri olan kii-
giiklere egitim verilen bir yaz kampindasiniz. Egitmeninizin zihninde bagladiginiz
oyunda ilerledikge ¢ok daha ilging, ¢arpik ve komik zihinlere gireceksiniz.

GSC/cov

Birincisi cok sevilen gergek zamanli bir
strateji oyunu olan Cossacks'in ikincisi,
daha fazla teknoloji, daha fazla detay ve
birim igeriyor.

RISING KINGDOMS

Haemimont/Black Bean Games

Sadece izometrik grafikli ama gok farkli
gercek zamanl strateji oyunlari yapan
Bulgar firma Haemimont'tan yeni bir
oyun.

THE BARD'S TALE

inXile Entertainment/Ubisoft

Geligmisg grafikler ve derin bir senaryo ile
kargimiza gikma iddiasinda bulunan The
Bard’s Tale, 6zellikle diyalog agirlikli
oynanigiyla siradan RPG’lerden ayrilacak
gibi goriiniiyor. inanilmaz komik oldugunu da
hemen ekleyelim.

BROTHERS IN ARMS DVD

Gearbox Software/Ubisoft

Taktik FPS oyunlarinin karmagik ve yavasg
oyunlar olmasi gerekmedigini gosteriyor
Brothers in Arms. En ciddi wargame hasta-
lari bile bu oyun sayesinde aksiyon oyun-
larina ilgi duyacaktir.




JUICED DVD
Juice Games/THQ

Siiratli ve tarz sahibi bir otomobil tasarla-
mak, sonra da bununla yollarin tozunu
almak isteyenler icin ideal bir oyun olacak
Juiced. Olasi binlerce arabaya ve geligmis
grafiklere sahip.

D-DAY TURKCE DVD

Digital Reality/Hammer Miizik

2. Diinya Savagrnin en kanh
catigmalarindan birini konu alan D-Day,
tamamen Tiirkge'legtirilmis olarak
piyasaya ¢ikmak lizere. Hammer Miizik
tarafindan iistlenen bu ¢aligmanin
devaminin gelmesini iimit ediyoruz. Bir
oyunun demosunu Tiirkge olarak oyna-
manin keyfi bambagkaymig hakikaten.

IMPERIAL GLORY

Pyro Studios/Eidos

Bugiine kadar yapilmig en genis kapsaml
strateji oyunlarindan biri olacag iddia
edilen Imperial Glory, eski zamanlarin kara
ve deniz savaglarini son derece ayrintili
olarak canlandirmayi amaghyor.

PARIAH

Digital Extremes / HIP Games

Unreal’in yapimcilarindan yeni. .. Bir daki-
ka ya, Unreal’in kag tane yapimcisi var?
Zamaninda Unreal’t yapanlar bolinmis
ve oyun piyasasini tamamen ele mi gegir-
mig nedir? Unreal, Unreal Tournament,
Liandri Conflict derken bir de Pariah ¢ikti
bagimiza... Neyse...

Olimciil bir viriis tagiyan hastasini,
pesindeki esrarengiz diigmanlardan koru-
maya ¢aligan bir doktoru yonetiyoruz. Bu
sayida incelemesini okudugunuzda

MOUNT & BLADE

Taleworlds

Tiirkge olmasa da, programlamasi ve
grafikleri Tirk yapimi olan bir RPG oyunu
Mount & Blade. Eger demo siiriimiinii
begenirseniz yukaridaki baglantiya
tiklayip oyunu web sitesi lizerinden satin
alabilirsiniz.

BACKSPIN BILLIARDS

Bigfish Games

iginde sekiz farkli bilardo tiirii barindiran
¢ok iyi bir oyun. Deneme siiresinin nasil
gectigini anlamamaniz olasi.

m
COFFEE TYCOON

Anarchy Enterprises

Kahve sever misiniz? Peki bir kahve
imparatorlugu kurmaya ne dersiniz? Tabii
ki bunu kahverengi Stormtrooper siiriileri
ireterek degil, kahve ve ¢orek diikkanlan
acip rakiplerinizi saf dig1 birakarak
yapacaksiniz.

goreceginiz gibi ilerledikge kendinden
gecen, giizel grafiklerinin etkisi gittikce
kaybolan bir oyun olmug Pariah. Ama
uzunca bir siiredir merakla bekleniyordu,
bu yiizden hem CD hem de LEVELDVD’de
bulunan demoyu oynayip siz karar verin.
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FEEDDEMON V1.5.0.1.1

YAHOO DESKTOP SEARCH
FRESH UI'V?31 OVD

ISO COMMANDER V1.6.017 OVD
MOTHERBOARD MONITOR V5.3.7.0
MP3TAG V2.29E

NETCHAT V2.7 DVD
NEXTSTART V3.3 OVD
N-TRACK STUDIO OVD
QUICKGAMMA V2.0.0.3 OVD
QUICKZIP V&4.50 BETA 20 DVD
RAINLENDAR V0.21.1 OVD
SAINT V1.99C

SAMURIZEV1.61 DVD

SCUMM VM V0.7.1

SKYPE V1.2.0.32 BETA OVD

SURUCULER

ATI CATALYST CATALYST 5.44
ATI CATALYST CATALYST 8.03
ATI CONTROL PANEL 5.44

ATI CONTROL CENTER  DVD
INTEL CIPSET V6.3.0.1007
NVIDIA FORCEWARE 71.89
NVIDIA FORCEWARE 71.84
SOUND BLASTER AUDIGY DOVD
SOUND BLASTER AUDIGY 2 DVD
VIA 4IN1 455

TAM VIDEO COZUMU
DIVX 5.2.1 WXP

DIVX 5.2.1 W98

0GG CODEC

WM9 CODEC

GUARDIANKNOT CODECPACK 19
QUICKTIME PLAYER 6.5.2

MEDIA PLAYER CLASSIC

SERVIS DVD
ACROBAT READER 7.0

AD AWARE V1.05

ALL SEEING EYE V2.0

AVG V7.0

BS PLAYER V1.02 (BUILD 817)
CLIPREX DVD PLAYER
FRAPS V2.5.4

GET RIGHT V5.2D
HYPERSNAP V5.62.05

ICQ PRO V5.02

ICQ LITE V4.01 BUILD 1839
IRFANVIEW V3.95

KERIO PERSONAL FIREWALL V4.1.3
NERO BURNING ROM V6.6.0.8
SPYBOT V1.4 BETA2

TOTAL COMMANDER V6.51
VIRTUAL CLONE DRIVE V5.0.1.3
VIRTUALDUB MOD V1.5.10
WINAMP V5.08E

WINRAR V3.40

ZONE ALARM V5.5.062

YAMALAR

ACT OF WAR PATCH 1B OVD
DEMON STONE 1.1

DRIV3R UPDATE 2 DVD
NFS UNDERGROUND 2 V1.2
PAINKILLER QUICK FIX
SETTLERS 5V1.03 OVD

SID MEIERS PIRATES V1.01
SILENT HUNTER 3 V1.2
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