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OYUN GAZETECISI OLUR MUu? -

ayis’in bagnda bir aksam, Romanya Level'n yazi isleri midurd Mi-
M hai Sfrijan'ta, Miiniit'te bir cafe’de oturmug konuguyoruz. Avrupa
Birligine girmeye calisan iki ilkenin, aymt icimi tagtyan iki dergisinin basin-
daki iki ingan olarak, dertlerimizin codu ortak. Ama yine de ilging enstanta-
neler gikiyor diyalogumuzdan. Gegen sene £3’e gitmeye kalkigtiginda bagi-
" na geleni anlatiyor sinirli sinirli: Amerika vizesi igin bagvurdugunda, vize

gorevlisi tarafindan bagvurusu geri gevrilmigti. Sebep: Vize formuna “oyun

b aazetecisi” yazmig olmasi. Sizlii goriigmede vize girevlisi “oyun gazeteci-
si diye bir meslek yok™ diyerek, bagvurusunu geti gevirmis, o da E3’e gi-
dememisti,

Bu bir s'iirsdir akhmdaki bir soruyu su viizine gikartiyor. Behim yaptidim
"

meslegin adi ne? Tamam, sifatim yazi igleri mildiird (Y.i.M.) ama meslegim
ne? Polis gevirdidinds “bagin-yayin cektiriinde caligtyorum” diyarum,
yurtdiginda “1'm from press” diyorum... Ama spesifik olarak nedir bizim
meslegin adi? Gazetaci miyiz? Hayir, gazete cikartmiyoruz. Maalesef
“dergici” diye bir mefhum da yok. Ayrica bizim mesledin igine sadece der-

gilerde galiganlar girmiyor. Web citelerinde yazaniar var, tek basma gok

giizel blog sayfalart hazirlayaniar var... Gogu insann candigi gibi “oyun in-
celeyicisi” de degiliz. Tek yaphgimiz oyun incelemek-degil. Aragtirma ve

riiportaj yaptyor, haber peginde koguyor, drin testi yapiyor, makaleler di-

Ziyoruz.

Madew bu sayfamn ad: “edittrden”, gimdilik soran oldugunda “ben editd-

viim” diyorum. Kulaga hog geliyor.

Sinan Akkol sakkol@level.com.tr
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KESIF BIiRLIGi

OYUN DUNYASI, GOZUMUZ GZERINDE BiLESiN!

N

"DUNYAYI HAVAYA UCUR"
TUSU HANGISiYDI?

DEFCON

. Serpil Ulutiirk
y serpil@level.com.tr

LORDI'YLE EUROVIiZYON,
WARCRAFT'LA ALTIN AYI!

Biitiin kisi olabildigince eve ve kalo-
rifer peteklerine siginarak; bilgisayar,
calisma masasi, TV karsisindaki ka-
nepe ve yatak arasinda gidip gelerek
gecirdikten sonra bahar afallatiyor
insani. Sadece hayatta kalmaya ye-
tecek kadar efor sarf etmeye prog-

ramianmis olan metabolizma hava- Soyle bir bakalim gelecegimize. Diin- Defcon, kizismaya baslayan gelecegin
daki degisime ya manik ya da dep- >> yanin suyu ¢ikmis durumda. Ulkeler diinyasinda gegiyor. Heniiz birkag kitayl
resif tepkiler veriyor. Ama Kesif Birli- birbirlerini arkadan vurmak igin firsat kol- haritadan silecek bir harekette bulunma-
gi her tiir iklim kosulunda iz siirme luyor. Herkes niikleer silahlara karst gikiyor mis insanoglu. Fakat termoniikleer savas
lisansina sahip oldugundan ici rahat. fakat istihbarat servisleri bunun tam aksini  patlak verdigi icin her an olabilir. iliskiler
Gergi bu ay E3'iin de inkar edilemez soyliiyor. Biitiin {ilkeler niikleer silah gelis-  gergin durumda; herkes en giiliiyle anla-
etkisiyle her zamankinden fazla ha- tirmeye calisiyor, gelistiremeyen komsu {l-  sip savastan karh ¢ikmak niyetinde. iste bu
ber yagdigi igin ekip biraz dagildi. ikelerden ddiing ahyor. Sonra bir giin, ani- gergin llkelerden birisi de biz olacagiz.
Ornegin Kaan'i okyanus kiyisinda den savas patlak veriyor. Nasil ¢iktigi, ki- Diinyay! degistirebilecek kararlar verip,
Jaws'la roportaja gonderdik, oyunu min gikardig1 onemli degil. Onemli olan, birkag sar diigmeye basmamiz gerekecek.
hakkinda konussun diye. MMORPG digerlerinin de katilmak i¢in can atiyor ol-

(Massive Mehmet Online Role Player) masi. Komsularindan niikleer silah 6diing BASTIK DA NE OLDU?

arkadasimiz yeni bir devasa online alan tilkeler, biyiik sehirlerin tam gobegi- Defcon, oyuncuyu siirekli diken Gstiinde
projesi olan Archlord’un ayrintilan ne bombalar birakarak borglarini gayet tutmaya calisacak. Oyundaki astl amacimiz,
i¢in Chantra’nin diizliiklerine at siir- nezih bir sekilde 6diiyorlar. diisman halkini havaya ugurarak tiim nii-
dii. Burak't son gordiigiimde Monster Simdi, soyleyin bana. Su san diigme fusu yok etmek. Havaya ugan her sivil igin
Madness’in acayip silahlarindan bi- neredeydi? puan kazanacagiz. Biz bu amagla ortaliga
riyle canavar kovaliyordu. Giiven Da

Vinci‘yi anlamak icin bizzat Louyre'a  f === === === o oo o e e e omomoeooois
gidip geldi. Olgay her zamanki gibi - ORCLAR YILDIZ OLUYOR

birtakim savas planlarini ele gegir-

mek i¢in Alliance’a elgi olarak gitti. WARCRAFT THE MOVIE

Zamaninda Darwinia'nin vektor

diinyasinda yolunu kaybeden iberi- >> Eskiden efsaneler dilden dile yayilirmis. Yazinin
a'yr da oradan alip Defcon’a génder- bulunmasiyla once tas tabletlere, sonra kagida
dik, daha diinyevi isler igin... aktarilmaya baslanmuslar. Tiyatro eserleri, ciltlerce

uzayip giden lirik ifadeleri, dev yazitlari olmus. Bu-
Herkes tekrar bir araya gelebildigin- gunse efsanelerin en sik goriindiikleri yer beyaz perde.
de Warcraft filmini izlemeye gidece- 0 yiizden Warcraft evreninde gegen bir film yapilacag
giz. Umarnm filmi ¢abucak bitirirfer haberine pek sasirmadik, hatta geg bile kalindi diye-
¢linkii Lordi'yle sarsilan Orc imajinin biliriz.
bir an 6nce toparlanmasi gerekiyor. Mayis basinda Blizzard tarafindan duyurulan War-
Su anda diinyanin biiyiik bolimii craft filmiyle ilgili bilinenler simdilik sinirh: Filmi Le-
Orclanin apartman topuklu ayakkabi-~ gendary Pictures yapacak ve aksiyon tiiriinde olacak.
lar giyip pop miizik yarismalarinda Blizzard'dan Paul Sams, cok uzun zamandir gesitli prodiiksiyon sirketlerinden Warcraft
sarki soyledigini saniyor ne de olsa. filmi icin teklif aldiklanini ama simdiye dek Legendary Pictures kadar iclerine sinen bir ya-

pimci firmayla karsilasmadiklarini séyliiyor. Batman Begins ile ismini duyuran Legen-
Diizeltme ve 6ziir: Gegen ay bir dary'den bu kadar umutiu olmalarinin sebebi ise, ileri teknoloji kullanimi, Warcraft evre-
ciimle ici karisikligi nedeniyle Mount ninin ruhunu anlamak ve higbir masraftan kaginmamak konusunda hemfikir olmalar. Pa-
& Blade'in devasa online bir oyun ul Sams filmin “Breaveheart tadinda" olacagini soyliiyor: Epik, gérkemli, sevip nefret ede-
oldugu sanrisi yaratmisim bu sayfa- bileceginiz karakterlerle dolu, heyecanli ve devasa bir film... Karakterler demisken: film
da. Degildir efendim, yok oyle bir icin dusdntilen oyuncular konusunda da simdilik herhangi bir isim konusulmuyor, sebebi
sey... henliz senaryonun netlesmemis olmasi imis. Ama yonetmen koltugunda Peter Jackson’s

gorirseniz sasirmayin... l
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bomba yagdirirken, dismaniar da bos

durmayacak. Bir yandan diismant yok
etmeye calisirken, bir yandan da savun-
may saglam tutmamiz ve diismanin ye-
rini iyi belirfememiz gerekiyor. Ornegin
bir yere saldirdigimizda, saldinda kul-

[andigimiz birim karst taraf tarafindan
gorlebiliyor. BU da savunmanin ciddi

lide asalmatt domek. Tabii bazen ge-

reken Gnlemiern atmak yetetli olmayabi-
fiyor, oyun sik sik kazanan olmadan bi-

tebilecek bir yapiya sahip.

Oyun aslinda multiplayer agirhkh
olarak hazirlaniyor. Bunun igin yine bir
Introversion oyunu olan Darwinia'nin
motorunu se¢misler. Darwinia tek kisilik
bir oyun oldugu igin itk duydugumda sa-
sirmistim, Yapimcilar aslinda Darwini-
a'nin oldukca saglam bir multiplayer ta-
bani oldugunu sdyliiyorlar. Bunun ya-
ninda, oyun tek kisilik de oynanabilecek
fakat bilgisayar her zaman insan gibi
diisiinemedigi igin multiplayer'in zevkini
vermeyebilir.

Oyuncular ittifak kurabitecekler. Bu-
rada oynanis biraz daha “Kirli" bir hal
aliyor aslinda. Arada ittifak olsa bite her
oyuncunun kazandigl puan farkl hesap-
landigindan, kazanmak icin sadece itti-
fak kurmak yetmeyecek. Bu da, ittifakla
birlikte askeri planlar derinlestikce
oyuncularin birbirlerine ihanet etme
olasiligini arttinyor. Kisacasi, diismanla-
rimiz kadar dostianimizdan da korkma-
miz gerekecek. Yapimcitar oyuncunun
paranoya yasamast igin ellerinden geleni
yapmisiar. Ayrica bu diplomasiyi kolay-
lastirmak icin oyuna bir IRC sistemi ek~
lenmis. Bu sistemde Ozel ve genel ka-
naliar bulunacak. Boylelikle istedigimiz
oyuncuyla hain planlar yapabilecegiz.

Oyunda bes adet asama bulunmakta.

Bu asamalar belirli zaman araliklarinda
degisiyor. Bunu fareye hizli tiklayaniar
yerine, oyuna kafa yoran oyuncular igin
yapmuslar. 5'ten 1'e kadar belirli asama-

lar ve bu asamalarda belirli kisitlamalar
var. (rnegin; bazi zaman araliklarinda
diismana saldiramazken, bazilarinda sa-
dece niikleer silah kullanabilecegiz.

GERI SAYIM
Grafiklerden bir sey beklememek gereki-
yor. Oyun Risk'tekine benzeyen bir diin-
ya haritasinda oynanacak. Yapmak iste-
digimiz her seyi bu harita dzerinden
gerceklestirecegiz. Sadece istatistik bilgi-
lerini almak icin baska ekranlara ugra-
yacagiz.

introversion, oldukca basit fikirleri
eglenceli hale getirebilen basarili bir fir-
ma. Hatta Defcon, diger iki oyunlarina
gore ¢ok daha basit bir proje. Yine de
Darwinia ve Uplink kadar eglenceli ola-
cag! ortada. Kendileri Defcon oynayip, iyi
olacagini diisiindiikleri seyleri oyuna ek~
lerken; biz de savasi baslatacagimiz
giinleri bekleyelim.M

-iberia “EsteticA” Aydin

» Yapim Introversion Software »

-

Pinnacle » Platform 72 » Web http:/iwww.introversion.co.uk > ikis Tarihi Belll degil

SIEMENS HER YERDE

>>

evresine dikkatli bakmak konusunda iddiali olanlar icin Siemens yeni bir ya-
risma baslatti. Siemens Her Yerde adi verilen 6diillii oyuna www.siemensher-

yerde.com adresinden ulasihyor. Bu adrese girdiginizde sokak, F1 pisti, hastane, fab-
rika ve ev olmak iizere bes asamall bir teste tabi tutuluyorsunuz. Her asamadaki go-
reviniz, Siemens’in o alan igin Grettigi drlint ya da ¢bziimii, alternatifter arastndan
bulup se¢gmek. Oyunda zaman sinirlamast yok ama katihm hakki sinirlandiriimis.
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Oyunda tekrar yarisma
hakki kazanmak igin bir
arkadasinizi kaydettir-
meniz gerekiyor. Bes
asamaya da dogru yanitt
 verenler Siemens'ten

_ | televizyon, elektrik st~
piirgesi, diziistii bilgisa-
yar ve kablosuz telefon
gibi hediyeler kazanma
sansi buluyor. Siemens
Her Yerde, Haziran ayt
sonuna kadar devam
edecek. W
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YUKLENIYOR...

iste yesil sahalarda gdrmek
istedigimiz hareketler, oyunu
yavaslatmayan sporcular
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HAZIRAN 06

FPS

2 Haziran  Half-Life 2: Episode One

5> Haziran  Devil May (Cry 3: Special Edition Aksiyon

g Haziran  Heart of Empire: Rome Strateji

9 Haziran  Sensible Soccer 2006 Spor

g Haziran  The Movies: Stunts & Effects Strateji

9 Haziran  Outrun 2006: Coast 2 Coast Yaris

16 Haziran Rise & Fall: Civilizations at War Strateji

23 Haziran  Wildlife Park 2 Strateji

30 Haziran Night Watch RYO

TEMMUZ ‘06

1y Temmuz Prey FPS

1, Temmuz (ars Yans

21 Temmuz Jaws Unleashed Aksiyon

28 Temmuz Civilization IV: Warlords Strateji

28 Temmuz (ivCity: Rome Strateji

26 Mayis  Cossacks 2: Battle for Europe Strateji

AGUSTOS '06

18 Agustos El Matador Aksiyon

25 Agustos  Paraworld Strateji
Yaris

25 Agustos  GTR 2
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HAZIRAN '06

2 Haziran  Namco Museum Retro
30 Haziran Super Monkey Ball Adventure Bulmaca
TEMMUZ '06

14 Haziran: Cars Yans
AGUSTOS '06

iy AglistosMonster House Aksiyon




DORT BIR YANDAN GELIYORLAR

MONSTER MADNESS

L4

>> Bu yaziya Sex Pistols'in “Anarchy in the

UK" parcasini dinleyerek baslayin. Clinkii
ben dyle yapiyorum. Boylece yaziyi yazarken
neler hissettigimi daha iyi anlayacaksiniz. ¢iin-
kii Monster Madness tam bir dliiler anarsisi (si-
yasete yeni bir terim kattim). Her taraftan gelen
ylizlerce zombi, vampir, iskelet ve daha 6nce
higbir oyunda gérmedigimiz yasayan dlii tipi bu
oyunda Ustiimiize yagacak. Biz de devamli ola-
rak onlart vuracagiz vuracagiz vuracagiz!!! Ne
glizel degil mi? Hepsini cesit cesit silahlarla &i-
diirecegiz. Daha dogrusu tekrar 6ldiirecegiz
¢linkii zaten oliiler.

DORT KISILIK OLUM

Evet evet, Reality Engine ad: verilen ve Unreal
I motoruyla giiglendirilmis bir motor altinda
calisan oyunumuzda konu kisaca zombi ve
benzeri olii formlarinin istilasina eksantrik si-
lahlar karsi koyan bir grubu yonetmemiz ve bol
bol kafa goz patlatmamiz iizerine kurulu. ikinci
dnemti ve giizel nokta ise oyunun eski ydntem-
le yani tepeden goriiniislii olarak oynanmas.
Yani taaa ben, Tugbek ve hatta Sinan bir ¢o-
cukken (Serpii olmaz o hep 22 kalacak) oynadi-

——— -~

gimiz shooter'lardaki tarz ye-
niden canlandinhyor.

[Kilg, roket atar, tabanca,
tiifek gibi silahlart, oyun bo-
yunca kazandigimiz puanlan
harcayarak gliglendirebiliyo-
ruz. Puan kazanmak icin de
oltileri 6ldiirmemiz gerekiyor.
Fakat onlan basitge vurmak
yerine farkli sekillerde &ldii-
riirsek daha ¢ok puan aliyo-
ruz. Soyle ki; oyunda yaptigi-
miz her hareketle etkiledigi-
miz ve bol bol kinhip dokiilen
bir gevre var. Tabii ki bu ¢ev-
rede FPS’lerin olmazsa olmaz
patlayan variller de mevcut.
Hah iste siz oliileri patirdank

m -

diye alinlarindan vurmak yeri-
ne bu varilleri patlatarak yok
ederseniz daha yiiksek puan-
lar aliyorsunuz. Puanlarin da
gesitleri var. Ornegin varili
patlatip dldiiriirseniz “toasted
zombie (kizarmis zombi)"”
puant ahyor ya da belli bir sii-
re vurulmazsaniz li¢ kati puan
toplamaya basliyorsunuz. Her
béliim sonunda puanlarninizla
kendinize saglik, cephane vs
alabiliyorsunuz. Ayrica ta-
mamladiginiz her boliim so-
nunda bir adet Monster Token
aliyorsunuz. Iste bu Monster
Token ve oyun igerisinde top-
ladiginiz sitah pargalaryla si-

(izGi ROMANI DA GELDI

HELLGATE LONDON

>> Bu yil E3'te en fazla heyecan yaratan oyun-
larindan biri yine Hellgate London oldu.
byle ki Fotofili sayfalarindaki ‘heyecanmetre'yle
olctiik, gosterge bozuldu. Ozellikle de E3'te ya-
yinlanan videosundan sonra 16 dakikalik uzatma
siiresi bile fazla gelecektir oyunu bekleyenlere
(Level DVD'de, izleyin!). Hellgate London standi-
na gidenler E3'te bu videonun yani sira bir de
cizgi roman serisinin ilk sayisiyla karsilastilar.
Namco Bandai ve Flagship Studios isbirliginin

lahlarinizi gelistirebiliyorsu-
nuz.

HEP BERABER KESE-
LIM

Oyunun en onemli kismi ise
¢ok kisilik modu. Her karakteri
bir oyuncu alip ayni oyunun
i¢ine dalabiliyor. Boylelikle
oyundaki silah sayisi ve etkile-
sime gegilebilecek esyalar arti-
yor. Tabii ki arkadaslariniza
karst oynama imkaniniz da
var. 0 zaman da 16 kisiye ka-
dar ayni oyun alanini paylasa-
biliyorsunuz. Modlar ise klasik
Team Deathmatch, Capture the
Flag, Deathmatch vs.

Monster Madness bilgisa-
yarlarimiza geldiginde bizi
hem eski giinlere gotiirecek
hem de yiiksek temposuyla
uzun oyun saatleri boyunca
monitor basina baglayacak gi-
bi goriintiyor. Bu oyunu Level
Cup'a alsak mi acaba sevgili
YIM'im ?

-Burak Akmenek

» Yapim Artificial Studios » Dagrtim Belli degil
» Tiir Aksiyon » Sistem PC, XBOX 360
» (ikis Tarihi Belli degit

eseri olan Hellgate: London, ¢izgi roman yayicahgindaki 20'nci yilini kutlayan Dark Horse
tarafindan fasikiiller halinde yayinlanacak. E3 ataselerimiz Tugbek ve Sinan sdyesinde bi-
zim de gz atma sanst buldugumuz sifir numaral (#0) sayida 2020'de Londra'da olaylarin
adim adim kontrolden nasil ¢iktigr anlatiliyor. Hikdyede basrol, Lyria Darius adinda bir is-~
tihbarat ajanina ait. Tek sorun, oyunun kendisi gibi 1 numarali sayinin da ne zaman cika-
caginin heniiz belli olmamasi. B
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LLIANCE: THE SILENT

PIYADE SILAHLARININ SON 100 YIL|

Nedir bu bitmek tiikenmek
>> bilmeyen silah meraki? Ne-
den bu kadar ¢ok seviyoruz AK-47,
M16 kullanmayi? Anlayan varsa
beri gelsin, anlatsin. Aksiyon
oyunlarinda tabii ki silahlar ola-
cak, tabii ki catismalar yasanacak
ama sadece silahlar Gistiine kuru-
lan oyunlarla nereye kadar? Esas
pazari, hava ve yeryiizii simiitas-
yonlari olan Windward Mark,
Black'in basarisindan esinlenmis
olacak ki son 100 sene iginde kul-
lanilmis 200'den fazla atesli silahi

gercekgi bir sekilde igeren bir
oyun hazirlamaya karar vermis.
Bu silahlari yine son ytiz yilin
en cetin, en feci carptsmalarinin
yasandig savas alanlarinda, bir
simiilasyon gergekgiliginde tec-
ribe edecegiz.

SAVASLAR DEGISIR

Aslinda Alliance sadece silahlar
tizerine kurulu sig bir oyun ol~
mayacak. Ayni sekilde askerlik
kavraminin son yiiz yil icindeki
evrimini de gozler 6niine sere-

ot

= 7 AR
A fvance —

olacak. Yiizlerce silahtan
olusan zengin bir meniiden
kendi oynayis tarzimiza gore
secenekler hazirlayabilece-
giz. Alliance grafik motoru
ise WindLight simiilatoriin-
den uyarlama ve zellikle
hava ve yeryiizii olaylarinda
Gn plana giktyor.

INSANLAR DEGISMEZ
Zamanla her sey degisiyor.
Savaslar degisiyor, silahlar
degisiyor, taktikler degisiyor
ama insanin savas meraki
degismiyor. Artik savaslar
eski usiillerle, cephede iki
ordu arasinda olmuyor. Artik
savas olagan bir ¢atisma, bir
rutin. Alliance, bize bu rutin
icindeki atesli sitahlarin ve
askerlik kavraminin son yiiz
yil icindeki evrimini sunmayi
amaclayan bir oyun. 2007'de
¢ikacak pek gok saglam, pek
¢ok daha az gergekci ama
daha fazla insancil oyuna
ragmen beklemeye deger. B
-0OlgaY Ertez

WAR
i s

cek. Kah Birinci Diinya Savasi'nin
Rusya'sinda cephede carpisacagiz
kah Vietnam'da bir ormanda, kdh
Kiiba'da devrim yapacagiz kah is-
panya'da askeri bir darbe. Bunlar
gibi nice savas ve catisma. Tari-
hin tozlu raflarinda unutulan,
bazen de politik nedenlerden
otirii hi¢ yasanmamis var sayllan
catismalari birebir yasacagimiz
icin heyecantanmadim diyemem.
Bunun yaninda tabii ki 200 silahi
detayl: bir sekilde oyuna aktaran
WarStudio teknolojisi de atesli si-
lah tutkunlanini heyecanlandiri-
yor.

SILAHLAR DEGISIR
WarStudio'da bir silahin ne za-
man, nerede yapildig, tipi, agir-
hgt, mihimmat kullanimi, etkin
menzili gibi pek cok teknik veriye
ulasabilecegiz. Bu da yetmiyor,
balistik simiilatrde beili mesafe-
lerden vurdugumuzda nasi sonug

alinz onu goérecegiz. Gorev ncesi

silah segimi ise ayn bir gurmelik * Tiir FPS » Sistem PC, XBOX 360 » Cikes Tarihi 2007

> Yapim Windward Mark Interactive » Dagitim Belli degit

ISTER INAN ISTER INANMA

LUCASARTS, YENIDEN?

Seksenli yillardan nefret etmek icin pek ¢ok sebebiniz olabilir, Salvar

pan-

tolonlar, vatkalar, iki kadin iki erkekten olusan dort kisilik pop gruplar,
bir dans stili olarak uzay yiriiytisti ve Yakari... Hepsi de 80’lerin acayiplik-
leri arasindaydi, haklisiniz. Peki ama LucasArts? Uzun siire LucasFilm'in al-
tinda sessiz sedasiz bilgisayar oyunlan tarihine gecen Klasikler tireten bu
olusum ancak Bo'lerin ortasinda LucasArts adina ve hak ettigi 6zel yere
sahip oldu. On yil kadar zirvede kaldiktan sonra da hem tok dnemli bazi
isimlerin ekipten ayrilmas: hem de Lucas'in yeniden yapilanmasi sebebiy-
le eski dzelligini yitirdi, Adventure oyuniari yapilmaz oldu, Star Wars
oyunlanindaki enflasyon eski imajin zedelenmesine sebep oldu.

simdilerde ise LucasArts'ta yeniden bir canlanma olacagi, ekibin yeni-
den yapilandiriacag konusuluyor. NewYork Times'a konusan LucasArts
baskani Jim Wand, "Star Wars oyunlar sirketi olarak aniimak yerine diinya
capinda ilk bese girecek bir firma olmak Istiyoruz" diyor. Bu degisimin ilk
isaretcisi ise yeni duyurulan Indiana Jones oyunu. Gergl Uriin gelistirme
sorumlusu Peter Hirschmann "Reset tusuna basacagiz, her seye yeni bas-
tan baslayacagiz” diyor ama Lucas'in 'Star Wars oyunlan gelistiricisi’ iin-
vanindan kurtulmasi o kadar da kolay olmayacak; firma halihazirda iki SW
oyunu iizerinde calismaya devam ediyor.

Yine de enteresan... Kim derdi ki SW filmlerinin bitmesi LucasArts'in
tzerindeki tozlar silkelemesini saglayacak?

COLOMBINE’DAN SONRA OYUN YAPILABILIR Mi?
Adorno'nun Ikinc Diinya Savasi sirasinda Nazilerin toplama kampi
Auschwitz'de yasananlar hakkinda soyledigi bir séz var: "Ausc-
hwitz'den sonra siir yazmak barbarliktir.” Birkag yil 8nce Colombine
Lisesi'nde 13 Gigrencinin oldiirlildiigii olayi konu edinen bir oyun yapil-
dig haberini gériince insanin aklina Adorno'nun bu can yakan sozii
geliyor,

Super Colombine Massacre RPG isimli, internetten oyrianan baskt
bir oyun Colombine Lisesi'nin bulundugu Rocky Mountain sakinlerini
harekete gegirdi. Oyunun, bulundugu web sitesinden kaldiriimasini is-
teyenlere, ismini agiklamayan tasanmecinun cevahi “sadece her seyin
biitiin gercekligiyle goriildiigtl, benzeri olmayan bir oyun yapmak iste-
dim" seklinde. Oyunun ekran goriintlilerine bakinca gercekten de son
derece zararsiz, kimseyi incitmeyecek bir arcade gorliyorsunuz ama Su-
per Colombine Massacre RPG, Colombine Lisesi'nde vahsete sebep olan
iki dgrencinin ghziinden oynadiginiz yani yine okula dalp @niiniize
geleni dldiirdiigiiniiz bir oyun. Sadece eglenceli oldugu icin oynanan
benzer konuya sahip bircok oyun varken dzellikle Super Colombine
Massacre'ye tepki gosterilmesinin sebebi de gayet anlasilabilir... Oyunu
yapan kisinin sadece grafikler ve oynanis iizerinde degil, cocuklarini
kaybetmenin acisini heniiz sindirememis ailelerie empati kurma yete-
negi lizerinde de daha fazla calismas gerekiyor.
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(OZULSUN ARTIK SU DA VINCI SIFRES!

THE SECRETS OF DA VINCI

THE FORBIDDEN MANUSCRIPT

koyuluyoruz. The Forbidden Manuscript
birinci sahis bakis agisindan oynaniyor ve
ekran goriintiileri simdilik saglam grafikler
vaat ediyor (seslendirme de hig fena de-
gilmis). Ama oyunun esas iddias! gergek
>> Gok satan kitabi, geldi geliyor macasl. Her sey tarihsel veri- Leonardo icatlan ve kavramlari lizerinden

]

]

filmi, filme golge diisiiren da-  lere g6re uzmanlarin kontro- giden buimacalan (Leonardo fanatiklerine |

vasl, PS2 oyunu derken igimiz disi- liinde tasarlanmis. Ama me-  simdiden duyrulur). Ayrica duruma gore |
miz Da Vinci oldu. Herhalde Rone- rak etmeyin bu bir “eglenir-  kiyafet degistirebilmeniz ve aldiginiz ka- }
sans dehasi Leonardo'nun kemikleri  ken 6grenelim” oyunu degil. rarlan ahlaki agidan ekrana yansitan iyi i
ancak bu kadar sizlayabilirdi. The Oyunda, Leonardo'nun  ve kotii barometreleri de oyunun diger i
Secrets of Da Vinci: The Forbidden gercekten ogrencisi olmus orijinal yénleri. Ornegin oyunun basinda |
Manuscript icin son demek istiyo- Francesco Melzi'nin rezil Clos Luce satosu miidiresine mithiirlenmis E
rum ama bu isler hig belli olmaz. Bu  asistani Valdo roliindeyiz. bir mektup gotiirmeniz gerekiyor. Mektu- !
sefer de bir adventure ile Da Vinci'yi ~ Leonardo’nun kayip sifrele-  bu, miihrii kinp okuduktan sonra mi yok- !
rahmetle aniyoruz. Yalniz The For- rinden birini ¢gdzmemiz i¢cin  sa hig kurcalamadan mi teslim etmelisi- !
bidden Manuscript, Dan Brown'un gizemli bir mektup aliyoruz. niz? iste bu ve bunun gibi alacaginiz ka- !
Da Vinci’sinin bir uyarlamas: degil; Bos gezmektense cebimiz rarlar ahlakinizi ortaya koyuyor ve oyunun |
aksine gectigi 1522 yilinin Clos Luce dolu gezelim diyerek Clos gidisatinl degistiriyor. Kararlariniza gére |
satosuyla orijinal bir Leonardo bul- Luce satosuna dogru yola oyun dallanip budaklaniyor ve dort farkh |
i

PC'LERI SUSLEYIN, BAYRAM GELIYOR!

JADE EMPIRE

>> Bir Fable, bir de Jade Empire ¢iktiginda Xbox sahibi olmadigi

icin kahrolan sevgili arkadaslarimiz; iste ikinci zafer giinii de
geldi! Jade Empire'l asla oynayamayacaginizi aci bir gergek olarak
goktan kabullenmis olabilirsiniz ama bazen giizel seyler de olabi-
liyor. Xbox'a g¢ikmasinin Ustiinden bir yili askin bir zaman gegtik-
ten sonra, tipki Fable gibi Jade Empire da genisletilmis ve PC icin sifirdan tasarlanmis olarak giinlerimi-
zi, gecelerimizi almaya hazirlaniyor.

Gegen yil ortahigl sallamis olsa da Xbox oyunlarina hig yiiz vermediginizi varsayarak kisaca anlatahim
Jade Empire'l. (in mitolojisinden esinlenerek tasarlanan bir diinyada, genis bir hareket alanina sahip
oldugunuz, ¢ok uglu hikayesi sayesinde gercekten “secim yapmak” durumunda kaldigimz bir RY0'dan
sz ediyoruz. Baldur's Gate'i, Neverwinter Nights't KOTOR'u yaratan BioWare ekibinin ellerinden ¢ikan
Jade Empire hem derin hikdyesi, hem oynanisi, hem de muhtesem atmosferi ile oynayan herkesi kendi-
ne hayran birakan bir oyun Jade Empire. 0 yiizden adini simdiye kadar hi¢ duymamis olsaniz bile, su
andan itibaren heyecanlanmaya baslayabilirsiniz.

Oyunun PC'ye uyarlanmasi sirasinda yapilan degisikliklerin basinda kontrol sistemi geliyor. Meniiler

e ve aksiyonlar klavye ve fare kullanimina uygun sekilde
yeniden diizenleniyor. Ayrica yeni doviis stilleri ve si-
lahlan ile de oyun zenginlestiriliyor. Yapay zekd da
oyunculari biraz daha ugrastiracak diizeye getiriliyor.
Ust zorluk seviyelerinde kullanitmak iizere hazirlanan
yeni silahlar, muhtemelen oyunu Xbox'ta bitirenleri bi-
le bir kez daha oynamaya ikna edecek. Bunda PC'nin
bugiinkii grafik teknolojisine gore gelistirilen dinamik
1istklandirma gibi efektlerin de katkisi olacaktir muhak-
kak.H

» Yapim BioWare » Dagitim Belli degil » Tiir RYO
» Sistem PC » Qilus Tarihi Belli degil

sonla tamamlaniyor.

Farkli sonlanin getirecegi
tekrar oynama potansiyeli,
Leonardo gibi bir dehanin
eserlerinden uyarlanan bul-
macalarla farkli agilardan ug-
rasabilme imkani taniyor (ya-
sasin!). The Forbidden Manus-
cript siirpriz bir adventure ola-
bilir. Gegmisin gizemleri pek
yakinda giiniimiize geliyor. H

-Giiven Catak

» Yapmm Kheops Studio » Dagitim Tri Synergy
» Tiir Adventure » Sistem PC
» (ikes Tarihi Belli Deil / Pek Yakinda

ISMi DE BIR SIR

URBAN
MYSTERIES

>> Muhte-

melen

daha once Ze-

itguyz diye bir

oyun stiidyosu
duymamistiniz. \ )
Zaten ¢ok ta- x 5
ninmak iste- x N &
miyorlar sim- & " .
dilik. Clinkii

oncelikli

amaclari E3'e

sadece bir

posteriyle katildiklari Urban
Mysteries isimli ilk oyunliari-

ni tamamlamak. 10 Interac-
tive'den Morten Iversen ta-
rafindan gecen yil kurulan
Zeitguyz, resmi web sitesi
iizerinden yapilan agiklama-

ya bakilirsa Urban Mysteries
hakkinda konusup, fikri
baskalarina kaptirmaktan da

bir hayli ¢ekiniyor. *Konus-
mak bedava ama simdifik

tek sOyleyebilecegimiz aksi-
yon, adventure ve strateji
karisimi epik bir oyun olaca-
g1" deniyor oyun hakkinda.
A¢iklama metninin her keli-
mesine paranoya oyle bir
sinmis ki, okurken “galiba

bu adamlar tamimadiklari
insanlarla dolu bir partiye
katitip, buz dolu bir kiivette
bobrekleri ¢alinmis olarak
uyanmiglar” diye diisiinii-
yorsunuz... Oyun PC'nin yani
sira eni nesil konsollar igin

de tasarlaniyor. B
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>> Uzerinden bunca zaman geg-
tikten sonra (kolay degil 30

yildan bahsediyoruz) bir képekba-

ligr oyunu bizi korkutur mu? Bu

sorunun cevabr igin arastirmaci ra- .

portoriimiiz Derek La Fuante gitti,
Jaws oyununun yaraticis) Brian Re-
gan'la bir deniz kiyisinda ayakiari-
ni iskeleden denize sallandirma-
dan bir sohbet etti. Bakalim ce-
vaplarin arasinda merakimizi gide-
recek bir seyler var mi?

BILGISAYARINIZDA ACIK
YARA YOKSA RAHATLIKLA

MUAMELESINi YEMEZ

a

biz bu insanlara Biiyiik Beyaz ol-
ma sansi taniyoruz. Ustelik Jaws
benzeri kiilt filmlerin belli bir
hayran kitlesi oldugu gercegini
gozden kagirmamak lazim. Bu da
bizim firsatimiz olacak. Bu hay-
ranlar simdi diinyanin en yirtici
yaratiginin dogasini oynayabile-
cekler. Bu firsati kim teper?

Neden oyuna bayle bir bakis
agisi getirdiniz? Sizce Jaws'i oy-
namak oyuna daha degisik bir
tarz mi getirecek?

Aslinda oyunda iki stil yarat-

W Akrabamin akrabaya e

atasdzii islak zeminde e gegerli,

Kardesin sayilir o senin birak onu

agzindan,

tik. Serbest yiiziis ve gérevier olarak
adlandirdik bunlari. Serbest yiiziis,
bitln adanin etrafinda felaket zin-
cirleri olusturarak kafaniza gore ta-
kilmaniz: sagliyor. Hem hayvan
hem insan niifusunda kiiclik eksilt-
melere gidebiliyorsunuz.

Gorevlerde ise belli blgeleri
yok etmek ya da hasar vermekten
tutun da, kagmak, kovalamak, sak-
lanmak, aviamak gibi oyunun hika-
yesi ile biitlinlesen bazr aksiyonlar
yasiyorsunuz. Oyunda 100'den fazla
canl tiirii ile karsilasacaksiniz. Yani

minnacik deniz atlarindan
dev balinalara ve insana ka-
dar bir denizde bulunmasi
gereken her seyi koyduk. Et-
rafta insanlar yiiziiyor, deniz
bisikletine biniyor ya da scu-
ba yapiyor olacak. Tepenizde
helikopter ugacak, iizeriniz-
den su kayagi ve jet skilerle
gececekler. Botlardan oltalar
atifacak bazen de aglarla
karstlasacaksiniz.

Oyunun en &nemli ve
degismez gdrevi durmadan
bir seyler yiyor olmak zorun-

OYNAYABILIRSINIZ?

Sayin Regan, her ne kadar medya
ve sinema enddistrisi 30'uncu yilini
kutlamak adina Jaws ile ilgili bir
dizi reklam atagina gecmis olsa da
sizce bunca sene sonra bu konuda
bir oyun yapmak ne kadar etkili
olabilecek?

Jaws'i 30 yil sonra oyun yap-
mak igin iki sebebimiz var. Birincisi
pazarlama kolayhgi, ikincisi de za-
maninin gelmis olmasi. Pazarlama
sansimiz ¢ok yiiksek ¢linkii bu filmi
bilen herkes kendini hep bir av
olarak diislindii. Korktular. Simdi

OYUN
SEKTORUNDEN

SION... VISION.., ACTIVISION...
>> BOND TAKIM DEGISTIRDI!

Su yukarndaki baslikla gurur duydugumu sGyleyemem ama ne
zaman konu James Bond olsa byle bir atraksiyon yapmaya giidiilen~
mis olabilirim. Neyse, konumuz yillardir tiim yapim haklar Electronic
Arts'a ait olan James Bond oyunlar lisansinin Activision’a devredilmis
olmasi.

Electronic Arts'in 1999'da satin aldigi ve 2003'te prodiiksiyon sirketi
MGM'le yaptigi yenileme anlasmasi ile 2009'a kadar uzattigl oyun ya-
pim haklanini neden biraktigi buradaki en biiyiik merak konusu. Acaba
simdiye kadar yaptiklari Bond oyunlar (Everything or Nothing - PS2,
Xbox, GCN, DS; Rogue Agent — PS2, Xbox, GCN, DS ve From Russia with
Love ~ PS2, Xbox, GCN, PSP) oyunlar tutmadi mi? Yoksa EA mali bir kriz
icinde mi? Belki de artik James Bond filmi yapilmayacagi haberini aldi-
lar? Ya Activision EA'i satin aliyorsa? {yuh!) Cevap EA'in yeni dénem
stratejileri arasinda her seyiyle kendilerine ait projelere odaklanmai
Eibi bir hedef saptamis olmasi. “Simdiye kadar bu tip lisansli yapimlar-
dan cok giizel sonuglar aldik, hala da LotR ve Harry Potter gibi serilerin
oyun haklarini elimizde bulunduruyoruz ama adim adim kendi stiidyo~
larimizda gelistirdigimiz projelere dénmek istiyoruz" diyen EA yetkilisi-
nin agiklamalan bu aralar bol bol lisans alim=satim haberi alacagimiz

niz ihbarim aldik.

W Pardon agiz ve dis saghgs igin gerekli olan 7 kuraldan bir kagim

da ofmaniz. Eger Biiyiik Be-
yaz'in midesine bir sey gir-
mezse Glebilirsiniz. Yemek
yiyebilmek icin sayisiz viicut
kombolar kullanabiliyorsu-
nuz. Balik tutarken teknesin-
de uyuklayan bir balikgiyi,
sigrayip bir lokmada yutabi-
leceginiz gibi alttan yaklasip
ylzen insanlari da afiyetle
yiyebiliyorsunuz. W

-Kaan Ezgimen

> Tiir Aksiyon»> Sistem P(
> (ilas Tarihi 23 MAYIS 2006

» Yapim Appaloosa Interactive » Dagitim Majesco

gosteriyor.
Bu arada Activision ve MGM arasindaki anlasma 2014'e kadar ge-
cerli olacak. Firmanin 6dedigi lisans iicreti ise 7 milyon dolar.

VANGUARD EVE DONiYOR
>> Sigil Games Online tarafindan yapimi siiren devasa online oyu-

nu Vanguard: Saga of Heroes, oyunun yapim asamasi ilerledik-
¢e, Microsoft Games Studios ile goriis aynltklarinin derinlesmeye basla-
masi sebebiyle yayincisini degistirdi. Yapima Sigit ve yayina Microsoft
Games Studios tarafindan yapilan agiklamada, iki firmanin karsilikli
uzlasarak oyunun gelecegini tehlikeye atmamak igin Sigil'in MGS'den
yayin haklarini geri satin almasina karar verdikleri belirtiliyor. Yeni ya-
yinal, (tabii ki) Sony Online Entertainment.

Eski EverQuest yapimalarindan olusan Sigil ekibinin, o giinlerde de
birlikte calistigi Sony Online ile yeniden bir araya gelmesi iki tarafi da
¢ok memnun etmis goriiniiyor. Yapilan agiklama-
ya gore miisteri hizmetlerinin yani sira Vangu-
ard'in pazarlama ve basin iliskilerini biiyiik olgli~
de Sigil stlenecek. Sony ise oyunun dagitimi,
teknik destegi, online hizmetleri gibi konularda
sorumluluk alacak. Her sey goriindiigii kadar
giinliik glineslikse gergekten, biz de eski dostlarin *
bir araya gelmesinden memnuniyet duyduk, bu
mesajl da agctk seccik vermis olalim... W
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BROKEN SWORD DORTLUYQR
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BROKEN SWORD: THE ANGEL OF DEATH

> Adventure janrinin en In-
diana Jones serisi olan
Broken Sword geri doniyor.
1996 yilinda Shadow of the
Templars ile baslayan ve biiyiik
bir ¢ikis yapan Broken Sword se-
risi, The Angel of Death ile dér-
diincii kez karsimizda. 2.5 mil-
yonluk satisi ve genis hayran
kitlesiyle tzellikle adventure ca-
miast icin bir fenomene dénii-

sen Broken Sword serisi, aslinda
bir Gcleme olarak diistintiimis
ve The Sleeping Dragon'un son
oyun olacakmis. Ama serinin ya-
raticist ve Revolution Software'in
kurucusu olan Charles Cecil'den
Ggrendigimize gdre hayranlarin
baskilar ve dagitima firma
THQ'nun 1srarlar sonucunda
"memnuniyetle” diyerek ise ko-
yulmuslar,

ILLE DE ADVENTURE!

Hazir lafi acilmisken Broken Sword serisinin ardin- 'ﬂ . %
daki yaratici beyin Charles Cecil ve adventure tiiriine -ﬂl- - )
katkilarindan bahsetmeden olmaz. Herbiri kendi R "
donemine damgasini vuran oyunlar iiretmeden 6n- ! i ‘i
ce Charles Cecil makine miihendisligi okuyormus.

Adventure janrina da harchgini cikartmak Igin, text

adventure yazarken gnlil vermis. Yazdig oyunlar

Amstrad, Spectrum ve Sinclair sistemlerini Kirip ge-

girince, kariyerine oyunlarla devam etme karan alip,

1990 yilinda Revolution Software'i kurmus ve ad-

venture tiril icin bir devrim biyle baslamis (cok il-

ginctir ki cekirdek kadro halen ayni). 1992'de Lure of the Temptress
ile Revolution inamiimaz bir gikis yapiyor; 1994 deyse kilt ayunlar
arasina girecek Beneath a Steel Sky ile orta diinya yerini karanlik
bir gelecege, bir tiir 'Biiyiik Birader’ distopyasina birakiyor, Ardin-
dan 1996 yilinda Broken Sword serisi basliyor ve Revolution diinya
capinda bir devrim gergeklestiriyor. LucasArts’in adventure formii-
[ini dyle giizel uyguluyor ki hepimiz George Stobbart olmak ve Ni-
co Collard’a kur yapmak istiyoruz, Siiriikleyici senaryosu, miithis
grafikleri, orijinal karakterleri, esprili diyaloglan ve saglam bulma-
calariyla Broken Sword: Shadow of the Templars, point & click tii-
riniin doruk noktalarindan biri oluyor. Efsane, Nico'yu da oynaya-
bildigimiz The Smoking Mirror ile devam ediyor. 2000'in sonuna
dogru yeni bir oyun: In Cold Blood. Bu sefer casusiuk yapiyoruz ve
yaparken yakalanabiliyoruz. Son olarak 2003 ytlinda The Sleeping
Dragon ile Broken Sword serisi tigiincii boyuta gecerek, muhtesem
bir déinlis yapiyor ve Charles Cecil "point & click adventure dldii,
yasasin adventure!" diyerek kutumuzu kapatiyor.

_1“ _Ju

Yine kahramanlarimiz George
Stobbart ve Nico Collard esliginde
muazzam bir macera bizleri bek-
liyor demek istiyorum ama gorii-
niise balkilirsa George bu sefer
yalmiz; ciinkil ilk oyundan beri
hastasi oldugumuz hatun kisi,
Fransiz disi Nico'dan hic bahse-
dilmiyor (bunu da mi yapacak-
lardi?!). Saniyorum ki bu diietin
bozulmasinin arkasinda Geor-
ge'un gizemli bir kadina asik ol-
masi yatiyor. Evet, The Angel of
Death, Amerikall turistimiz, ma-
ceraperestimiz George'un kimdir
nedir bilinmez bir hatuna abay
yakmasiyla bashyor. Kadinin
aniden ortadan kaybelmasiyla
George yine kendini bal entrika-
I, cok uluslu bir giic savasinin
icinde buluyor. Ortada yine Da
Vinci'msi bir tarihi eser var ve
yine onu bulan giic delisi olacal.

Ayrica THQ'nun dedigine gore
tim bu karmasanin kalbindeki
sirrt kesfetmek George'u pek
mutlu etmeyecek, hatta acl igin-
de kivrandiracakmis. Simdilik
“nasil yani?" dedikten sonra "ya
sabir” cekerek oyunun gikisini
beklemekten baska yapacak bir
sey yok (belki de asparagas bir
haber, hinogluhin bir pazarlama
taktigidir), The Angel of Death,
serideki tictincd ve aym zamanda
serinin diclincd boyutla tanistigi
oyun olan, The Sieeping Dra-
gon'un grafilk motorunuy kullan-
makta. Yalniz tipler bu sefer bj-
raz daha cilal goziikiyor. Uzun
lafin kisasi George Stobbart yazin
kapimizda ve tabii ki yine yardi-
mimiza ihktiyaci var, B

- Giiven (atak

* Yapim Revolution Saftware » Dagtim THO
» Tiir Adventure » Sistem PL, KBEOX
» Cikis Taribi 2006 yan
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W “(irkin olabilirim ama en
azindan bir koyunum var-di,” B ¥ j -~ b
X \

BILGISAYAR OYUNLARI VAL BIR FARENIN YONETTIGI
VE SONUNDA KOTULERIN KAZANDIGI BiR DUNYAYI ANLATIR

OVERLORD ™=

» Gelecegimde bir kamu kuru-  Overlord ¢ok eglenceli bir aksi- adam. Eski Overlord’un Minion’'lan LORDLAR KAMARASI,
lusunda Lord olarak calismak  yon/adventure olma yolunda hiz-=  bu adami gbriiyor ve sahiplerinin KAPTAN KOSKU,

var sanirim, bu ay Lord'lardan la ilerliyor. Astinda “hizla" biraz geri dondiglind sanip adamin hiz- GleERTE...

agildi sansih. Sonda sdylemem ge~  iddial bir tabir olabilir, zira oyun  metine giriyor. Tecriibeli bilgisayar Overlord'un grafikieri ger-

rekeni basta sdyleyeyim hemen: heniiz E3 2006'da duyuruldu ve oyunculari tarafindan yénetilen gekten muazzam goziikiiyor,
2007'nin yaz aylarina adamin bundan sonra yapacagi isi detay seviyesi hayret verici
kadar da evimize gir-  anlatmaya gerek yok: Minion’lari bir diizeyde. Ayrica yeni
meyecek. Yine de Tri-  kullanarak gercek Overlord olmaya nesil gizgi filmlerden (Pixar
umph Studios‘un ¢ahsmak. ve Walt Disney’in son isleri)
(bkz. Age of Wonders) Hizmetinizdeki Minion'tan kul- de esintiler tastdigi belli.
oniimiize atistirmak lanmak, oynanisin en 6nemli unsu-  Bu tip grafiklerin, oyunda
igin attrklarindan ben  ru. Minion'lar oyunda direkt kon- olacagi soylenen kara mi-
simdiden ¢cok mem- troliiniiz altinda ama ufak, detay is- zah ve yogun ironiye ¢ok
nun kaldim, size de ler i¢in emir vermenize gerek yok. biiylik katki saglayacagi
hemen aktariyorum. Mesela cesetlerin istiinii siz “leb-" ac¢lk; ben de oyunun ¢ok

Overlord fantastik ~ demeden ariyorlar ve kendi kulia- eglendirici ve giildiiriicii

bir evrende gegiyor. namadiklan seyleri size getiriyorlar.  olacagini diisiiniiyorum
lyilik timsali kahra- Evet “kullanamadiklan” dedim ¢iin-  agikgasi.
manlar maalesef yol-  kii Minion‘lar kendilerini donatma Sonda sdylemem gere-
dan ¢ikmis ve saprt- yetenegine sahipler; etrafta bulduk-  ken seyi basta soyledigime
mis durumda, en bii-  lan zirhlar, silahlan kusanabiliyor- gore, yazim sdyle bitmeli
yiik kotl Overlord ise lar. Bu kiigiik ve minyon yaratiklar (Murat Murathanogiu sesiy-
uzun bir zaman Gnce tek tiirden de ibaret degil iistelik, le): Merhaba tiim Levelse-
olmis. Bu siyasi kon-  farkli yetenek ve silahlara sahip de-  verler, Kesif Birligi ekranla-
jonktir iginde (!) bi- gisik Minion'lar var. Yetenekli olma- rinda, Overlord'a ilk bakis
zim kahramanimiz, ya yetenekliler de, dikkatleri de ¢ok atiyoruz.
Overlord kulesinin kolay dagihyor, bu sebepten cogu - Mehmet Kentel R
enkazlarindan, yari zaman isinizi kendiniz yapmaniz > Yapim Triumph Studios
8lii bicimde ortaya gerekiyor. Kahramanin yeteneklerj ~ ° Dagitim Codemasters

q N, X .. . » Thir Aksiyon/Adventure » Sistem PC
¢ikan gizemli bir ise heniiz netlesmemis durumda. » Qilas Tarihi 2007 Yazi

LEVEL'IN SECiMi : www. hukumdarlar.com

www.adventuresoul.com Tirk yapimi online oyunlar giderek daha kali-
Adventure oynarken takilip kaliyorsunuz ve internette teli hale geliyor ve dolayisiyla daha gok insa-
Tiirkce igerikli tam ¢6ziim bulamamaktan sikayetgisiniz. nin ilgisiyle karsilasiyor. Bunun son drnekie-
Hakhsiniz, adventure'lar konusunda, ¢ogu da yarim ya- |rinden biri de Hiikiimdarlar. Sira tabanli bir
malak olan az sayida Tiirkge kaynak var internette. Ad- strateji oyunu olan Hiikiimdarlar'da ¢ok cesitli
ventureSoul ise hem geriye ydnelik hem de tiiriin giincel | kaynak toplama ve iiretmekten detayl bir
oyuniarini kapsayan ve'giderek genisleyen igerigiyle bu teknoloji gelistirme isine, kale insa edip kusatma yapmaktan casusluga
a¢igi kapatmaya aday. Sitenin licretsiz indirebildiginiz kadar onlarca farkii isiniz var. Su siralar kullama sayisi 3000'i asan Hii-
aylik bir de kiimdarlar, Civilization tarz: strateji sevenleri cezbedebilir.
ADVENTURESOUL vt cergsi
var. Online | WWW.samorost2.net
e e |t v e dmmmm—___ icerik sikintisi | Sevgili kbpeginiz uzaylilar tarafin-
— . ol =t 1] ceken adven- | dan kaginlirsa ne yaparsiniz? Sa-
" _ ture sevenle- | morost 2, web iizerinden oynanan
~ rin mutlaka basanli bir adventure. Oyunun
ol ugramasini bulmacalan ¢ozmek kadar ¢izim-
. Oneriyoruz. leri izleyip seslerini dinlemek de
zevkli.
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DEVASA HAYAT, DEVASA BiLGISAYAR, DEVASA GOBEK...

e

W Koreliler fetis olayinin
cillan gartmsiar,
Chantra'da donu

| gozilkmeyen bir tel hamm
yol, Hadi Dead or Alive'da
neyse de, bu elflerin hali
nel!

>> Gegen ay Huxley'e attigim ilk
bakista, heniiz devasalastiri-
tamadigimi duyurmustum ya diin-
yaya, ne hikmetse bu ay elime yi-
ne devasa bir RYO diistii. Bunun
arkasinda yapimci ve yayincilarin
(S.A ve S.U) beni devasa'lastirmak
konusunda Brest Litowsk'ta yaptik-
lari gizli anlasma oldugu acik ama
Level sayfalarinda bu kadar devasa
oyun dolasmasinin asil nedeni

ARCHLORD =

N

I_l

belli: WoW ve
biyuttiigli koca-
man bir pasta.
Bu pasta cyle
boyutlara ulast:
ki, giin gelecek
icinden ona ya-
| kin danséz ¢ika-
cak; pastay: pa-
ramparc¢a ede-
rek. Ama o giine
kadar biz yaz-
maya siz de oy-
namaya devam
edeceksiniz devasalari, 0 zaman
gelin Archlord'u da bagrimiza
basalim.

Archlord, Chantra adinda cok
klise bir fantastik evrende gegi-
yor. Chantra‘da ii¢ irk var: insan-
lar, Elfler ve Orklar. Bu ii¢ uygar-
Itk birbirlerinden bitiiniiyle ay-
ristinlmis: Tamamen farkh sehir-
ler, hepsinin secebilecegi ayr si-
niflar, hepsine ozel silahlar ve

AL LOWE'UN MUHTESEM DON{S!

SAM SUEDE: UNDERCOVER EXPOSURE

Leisure Suit Larry serisinin yaraticisi Al Lowe, yeni projesini
agikladi. Yaklasik bes yildir oyun diinyasindan uzakta (en
azindan yapima ofarak) duran Lowe, iBase Entertainment adli ye- &
ni bir firmaya ortak oldugunu ve ifk proje olarak da Sam Suede:
Undercover Exposure isimli yepyeni bir oyuna basladiklarmi du-
yurdu. Tiirli, yaptmctlan tarafindan aksiyon/komedi olarak adlan-
dirifan Sam Suede'de tiim isler aksiyon oyunlarinda ofdugu gibi
yiirliyor. Tek fark, ates etmek yerine celme takmak, kafaya bir
seyle vurup bayiltmak yerine sarhos edip kendinden gegirmek gibi
daha “eglenceli” yontemlere basvuracak olmamz. Ayrica anladi-
gimiz kadariyla Leisure Suit Larry'deki abazan ruh, Sam Suede’e
de aktanilmis. Yine kiztarin bacaklarina bakabilmek hayati 6nem

tasiyor.

Gergi Sam'in yasam tarzi Larry Lafferty'ye gore biraz daha
“ciddi”. Zira oyunda, tropik bir adanin tatil kdyiinde bir cinayeti
¢ozmek gibi agir bir ise soyunuyor. Ama bu noktada cinayetin mi,
yoksa soyunmanin mi daha fazla vurguyu hak ettigini gercekten

bilemiyoruz. B

> Yapim iBase Entertainmet » Dagitim - » Platform PC, PS3, Xbox360 » Ciius Tarihi 2007

hayvanlar. Denebilir ki, hepsi ayri
diinyalarin insan, ork ve elfleri.

BU SENE CHANTRA'DA
ARCHLORD'LUK VE KUME
DUSME KALDIRILSIN

Oyun hem PvP hem gérevler konu-
sunda ¢ok iddiali; biyiik lonca sa-
vaslarini ve kale kusatmalarini ice-
ren PvP'ler ve 2500 tane gorev ola-
cak. Bu gorevlerin en 6nemlisi ise,
Archlord'u digerlerinden ayiran tek
unsur: Archlord olmak. i¢cinde yiik-
sek dozda PvP de olan bu uzun gé-
rev zincirini itk bitiren oyuncu, o
sunucunun Archlord’'u oluyor 21 giin
boyunca. Bir tiir yari tanrilik mijes-
sesi olan Archiord'luk, ucan ejder-
haya binip 6zel korumalarla gezme-
nize, bircok yaratigi hatta hava
olaylarint kontrol etmenize izin ve-
riyor. isminiz web sitesinde ve oyu-
nun icinde afislerle tiim oyunculara
duyuruluyor. 21 giiniin sonunda ye-
niden basliyor miicadele. Bu fikir
Archlord'u gergekten farkii kiliyor;
ancak oyunculuk kiltlirtiniin gelis-
memis oldugu ilkelerde, bdyle bir

yarismanin, rol yapma unsu-
runa zarar verecegi, oyunun
bir yerden sonra PES'e déne-
cegi ongoriitebitir. Bunun
onlenmesi igin Archiord ol-
manin oyundaki tek olay ol-
masl engellenmeli, ocynanis
cesitiendirilmeli.
Oblivion'dan sonra beni
ne mutlu eder bilmiyorum
ama Archlord'un grafikleri de
gayet goz alici duruyor. Renkli,
gesitli ve glizel gizilmis bir
diinya Chantra. Biz oyunu oy-
narken Chantra turnesine ¢-
kacak olan Londra Senfoni Or-
kestrasi‘ni da dinleyebilecegiz
maceralarimiz sirasinda.
Archlord kaliteli bir oyun
olacak gibi, eger Archlord
quest’ini de oyuna dogru
diizgiin yedirirlerse, alisik ol-
madigtmiz bir devasa online
oyunu karsimizda demektir.
- Mehmet Kentel il

> Yapim NHN » Dagitim Codemasters
» Tiir Devasa Online

» Web www.archlordgame com

> Qilas Tarihi Sonbahar'o6
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TUM EVREN TEK BIR PAKETTE

SAR TREK : LEGACY mm

L]

. -

Enterprise, The Original Series,

Next Generation, Voyager, Deep
Space Nine.. llginizi ¢cekebildim mi?
Peki ya “Isinla bizi Skati"? Bir d6-
nem hayal giicimizii tetikleyen
simdilerde ise "komikgilerin"” mal-
zemesi olan su meshur cimle? Tim

bunlar sizi keyiflendiriyorsa muj-
deler olsun, ¢linki tiim Star Trek
"evrenini" kapsayan oyun piya-
saya gikmak Uzere.

Mad Doc Software'i Empire

den taniyoruz. Su siralar Star

BiZiM BIR BUCUK ISKENDER OLACAKTI?

Earth ve Dungeon Siege serilerin-

Trek: Legacy'nin yapimiyla mesgul-
ler. Istedikleri, oyuncuyu serinin
basladigl yerden (Enterprise) alip,
bittigi yerde de birakan bir tak-
tik/strateji oyunu yapmak. Oyuncu,
bir filoyu komuta ediyor. Oyundaki
zaman ilerledikge, filonuz da (Star
Trek serisine uygun olarak) degisiyor
ve gelisiyor. Giderek daha gelismis
(ve giizel goriiniimli, elbette) gemi-
lere ve daha iyi silahtara sahip olu-
yorsunuz. Hatta oyunun arayuzi bi-
le bu degisiklikten nasibini aliyor.
Star Trek: Legacy de kaynak top-
lama derdiniz yok. Tek kaynaginiz,
filonuz. Gorevler arasinda “merkez-
den"” yardim isteyip filonuza yeni
gemiler ekleyebiliyorsunuz. Bunlar
da bir dnceki gorevde elde ettiginiz
basari puantna gore belirleniyor.
Amaciniz basit, galakslyi ele gegir-

ROME: TOTAL WAR ALEXANDER

Alexander genisleme paketi, Total War serisinin tiim genislemeleri
gibi bir hayli kapsamii. Alexander'da Makedonya'dan Yunanis-
tan'a kadar uzanan topraklariyla ve Pers Imparatoriugu’nu dize
getirmek icin yaptigi savaslariyla Biiyiik iskender'i gérecegimiz

>> Total War serisi bir yandan ilk oyun Medieval'in devami igin
kollari sivamisken bir yandan da Rome igin ikinci genisleme
paketini yayinlamaya hazirlaniyor. Haziran ayi i¢inde ¢ikacalk clan

mek! Oyunun tek oyunculu
kisminda Federasyon, Ro-
mulan, Klingon ve Borg ol-
mak lizere dort tane oyna-
nabilir itk var. Bunun disin-
da sadece Star Trek manyak-
larinin ezbere sayabilecegi
gesitli irklar da kontrol edi-
lebilir olarak karsimiza ¢ika-
cak.

Gok oyunculu kisim ise
tam evlere senlik. Devasa
biiyiikllikteki savas alanla-
rinda (ki bu da uzaya teka-
biil ediyor, dogaldir ki bii-
ylik olacak) birbirine giren
filalar s6zkonusu ki, gercek-
lestirdikleri takdirde serideki
savaslardan daha eglenceli
olacak kapismalar bizi bek-
liyor demektir.

Oyunun tek oyunculu
hikayesi halen tam olarak
belli degil. Kullanilan gra-
fikler ise oldukga giizel g6~
riinliyor. Bir rivayete gore
orijinal serilerde oynamis
herkes seslendirmeye de ka-
tilacak. Her ne kadar ya-
pimcilarin su siralar ugras-
tiklart en biiylik sorun “Fe-
rengi irki da olacak mi, he-
de hikayesindeki hodo ogesi
degismedi di mi?" gibi ucu-
bik fan sorulari olsa da, fe-
na bir oyun olacaga benze-
miyor. Hevesle bekliyoruz
efendim.

- Ant Koksal B

» Yapim Mad Doc Software

+ Dagitm Bethesda Softworks

» Tiir TaktikiAksiyon » Sistem PC, XBOX 360
» Cilas Tarihi 2006 Eyliil

yeni bir senaryonun yani sira Makedonlar, Persler ve Hintlilerden
olusan oynanabilir yeni gruplar ve ¢ogu Iskender'in acimasiz as-
kerlerinden olusan 25'ten fazla yeni birim bulunuyor. Pakete is-
mini veren {skender igin bir senaryo daha yer aliyor Alexander’'da
ve biri bitmeden digerini gdremediginiz alti bliylik savastan olu-
san bir set sunuyor. Boylece kisa siiren hayatinin neredeyse ta-
mamini at sirtinda gegiren Biiyiik Iskender’in tarihsel gerceklere

. dayah tiim hikayesini bizzat oynama firsati buluyoruz. Bu arada
: paketteki videolarin seslendirmesi Alexander filminden de tanidi-
. gimiz (roliinii ok sevmis olmali) Brian Blessed tarafindan yapil-

mis. Eklemeden ge¢mek olmaz.
Paketin bir 6zelligi de internetten indirerek satin alabileceginiz
ilk Total War iriinii olmasi. www.sega.com ve www.totalwar.com

. adresleri konusunda teyakkuzda olun. l

» Yapim (reative Assembly » Dagitim Sega » Platform PC » Cifus Tarihi Haziran'o6

19




NE VARSA ESKi OYUNLARDA VAR

W R -

L

In case you

missed it... [ B

#z

W Ve Sinan'in Volkan'as "Double Kamikaze" gakisim '

0'nun giinliigiinden alintr:

“Korkuyorum... Bu sefer
herkes ¢alisti. Hem de haftalarca.
Nerden gétiirdiin o CD'yi ofise
akilsiz basim? Haydi gétiirdiin di-
yelim, neden ortalikta ¢ctkardin?
Hi¢ mi diisiinemedin bu adamiar
o (D'yi almaziar mi diye? Hi¢ mi
diisiinemedin Sinan ve Tugbek’in
E3 icin Los Angeles’a gitmesinden
dolayi LVLCUP'in ertelenecegini ve
bu erteleme yiiziinden 15 giin da-
ha ¢alisma siiresi olacagini? Haci,
ne yaptin sen? Sorulara cevap ve-
remiyorum ve korkuyorum. Bilin-
meyenden korkuyorum. Ve gidiyo-
rum, LVLHQ'ya gidiyorum. Bu sefer
iyi oynayan degil, cok ¢alisan ka-
zanacak!"”

0'nun giinliigiindeki son sayfa
boyleydi iste. Komsuda piser bize
de diiser misali masada bulunan
Worms 2 (D'si hunharca paylasildi.
Bu sefer calismak sadece OlgaY'a
Gzgli olmayacakt, caltsmak herke-
sin hakkiydi. Ve neredeyse 1 ay ¢a-
listilar, cabaladilar, online olarak
birbirleriyle kapistilar. Turnuva gli-
nii gelip cattiginda "eah ¢ok calis-
tik, ¢ok yoruiduk” diyen yazarlar
ofise gelmediler, turnuvaya katilim
az oldu.

LVLCUP"in bir 6nceki ayagi olan
Dead or Alive 4 sirasinda patlak

Haziran ayi puan tablosu

8 banttan tekrar izliyoruz.

veren “erkek adam hatun karak-

ter se¢mez!" krizi kurtcuklarin
cinsiyetsiz olmasi nedeniyle biraz
duruldu. Ancak éniimiizdeki
oyunlar ne gosterir belli olmaz.
llk mag Sinan ve Berkant arasin-
da gecti. Berkant ninja ipine
asiliyken Sinan'in kafastna dina-
mit koydu ve ortamdan sivisti.
Sinan ise bu artistik harekete,
Berkant'in hemen iistiindeki
mayini uzak mesafeden uzi ile
ates edip kafasina diisiirmekle
cevap verdi. Son ana kadar den-
geli gecen mag gereginden fazla
uzayinca Sudden Death modu
aktive oldu. Berkant Sinan'in
yanina inerken fazla ilerleyince
kafa Uisti yere indi ve tek canini
da harcadi. ilk ayagin ikinci magl
Serpil ve Tugbek arasinda gecti.
Sakin gecen magta strateji 6nem
kazandi. Her iki tarafta zekice
taktikler gelistirmesine ragmen
Serpil'e yardim etme bahanesiyle
Bizans oyunlarn gerceklestiren
Tugbek magi kazand. En cok ca-
lisan kisi hig siiphesiz Volkan'dr,
dile kolay tam 1 ay calisti sessiz
sedasiz. Diinyanin en balli insan
OlgaY ile yaptigi magta ise kolay
bir galibiyet aldi. Fakat OlgaY al-
lem etti, kallem etti yine de Vol-
kan'i vurmayi basard: bir sekil-

LEVEL CUP #4 - WORMS 2

Worms 2 Turnuva Notlari:

Volkan'in ninja sempatisi devam ediyor! DoAs'te Hayabusa,
Worms 2'de durmadan ninja ipi. iki santimden yliksek yerleri

bile ninja ipiyle iniyor.

+ Sirf yaralari desmek igin, OlgaY takiminin adini Fenerbahge

koydu.

- Volkan, Tugbek — Serpil karsilasmasinda iki tarafi da hataya
yGneltmek igin gaz verdi: “Vurur ordan o ya, vurur.”

* Sinan - Tugbek karsilasmasinda Tugbek 2 kez Homing Rocket
ile, 2 kez de Air Strike ile i1skaladi. Pes diyoruz.

* Turnuva sirasinda oyunlari 1.5 siiriimiine yamalamadigimizi
bilmeyen Volkan, Cluster Bomb’un az hasar verdigini sani-
yordu. Fakat oyunun 1.0 siiriimiinde tutturunca 200 HP gotii-
rliyor. Ah Volkan ah... Oyunun 1.0 oldugunu nasil géremedi?
Konsantrasyon eksikligi var bu gocukta.

* Sinan ve Tugbek'in E3 yorgunlugu gdzden ka¢madi.

* Tugbek'in ne kadar kindar biri oldugu ortaya cikti. Bir Gnceki
ay finalde kaybettigi kisileri, ertesi ayakta yeniyor. (nce 0!-

gaY, simdi de Volkan.

de, helal olsun val-

fa! M Oha! 0 ne bigim ip kullanmalk?

Yari finale lig ki-
si kaldi. Birisinin
bay gegmesi dnerisi
ise siddetle redde-
dildi. Haksizliga,
adaletsizlige yer
yok burada! (Yiirii
bel Aldim mehter
takimini geliyorum
arkandan yigidim!?)
Lig usilli yapilan
yan final karsilasmalar ¢ok getin ve
bir o kadar da zevkli gecti. Yazarla-
rn seytani kahkalari odayi doldur-
du. 0 kahkalar iizerine odaya giren
0guz ise kurtguklarin "me"lemesini
duyunca, “abi bu Worm'lar hep
melesiyor mu ya?" diye bir soru yo~
neltip herkesi kitlemeyi basardi. ilk
final ayagl magt Tugbek ve Sinan
arasinda oldu. Sinan, Tugbek’in ka-
fasina indirdigi cluster bomb ife 100
HP'sini tek hamiede gotiirse de ye-
nilgiden kurtulamadi (sudden de-

ath'de! - Sinan). Tugbek'e
boyun egen Sinan (egmedim
boyun! - Sinan), daha sonra
Volkan ile oynadi ve Volkan
son anda 2HP'si kala Sinan"i
denize ugurmayi basardi
(adaletin bu mu diinya? -
Sinan). Final ayaginin son
magi Tugbek ve Volkan ara-
sinda gecti. Herkes Volkan'in
kazanmasina kesin gozle ba-
kiyordu. Bahislerde bile hep
Volkan'a yapildr, ancak Tug-
bek zekice oynayip Volkan'i
yenmesini bildi. Nasil oldu
biz de anlamadik. Lig usiilii
gegilen finalden galibiyetle

Oynanan Oyun  BU AY TOPLAM ayrilan kisi hem Volkan"
Tugbek N 8 24 hem de Sinan'i yenerek iki
Volkan L 6 20 galibiyet elde eden Tugbek
Olgay 4 2 18 oldu.
Sinan N 4 1 Worms 2, simdiye kadar
Serpil 2 2 10 yapilan en dostgul LYLCUP
Berkant 3 2 B ayagi oldu. Gelecek ayki
Kaan 3 0 6 oyunumuzu belirleyip evleri-
Mehmet 3 0 6 ' mize dagildik. Ve evet, yine
Rocko 3 0 6 8 calisip gelecegiz!
) - Berkant Akarcan B
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ANNO 1701

>> Emp_resyonist bir ressamin elinden cikmis gibi duran ekran

goriintiilerine bakinca Anno 1701'in bir stratejl oyunu olduguna
inanmakta giicliik cekebilirsiniz. 16’ncr ve 17'nci yiizyiltarin Avrupa
kiyi sehirlerini tema olarak segen oyunda sehri yaratmak da, eko-
nomisini kurmak da, diplomasisini yiirlitmek de, su balinay: besle~
mek de sizin isiniz. Oyun size bu sahane gorlintilerle Birlikte bir
miktar da (100 kadar) gdrev veriyor, tiim bu malzemeyi nasil deger-
\lendireceginiz size kaliyor. Anno 1701, Deep Silver tarafindan
Ekim'de yayinlanacak. W ;

UmiTiyiz ¢
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HEYECANMETRE

HELLBOY

5> Once gizgi romani, sonra filmi, simdi de oyunu... Tim siiperkahra-
manlar gibi Hellboy da sonunda kendini oyun gelistiricilerin sef-
katli kollarina birakti. Ama dogru bir karar verip vermediginden o ka-
'dar da emin degil. Biraz kararsiz ve begenmez gozlerle bu tarafa ba-
'kisindan biyle bir sonug cikartiyor insan ister istemez. Ama Hellbay'u
‘tamyanlar sadece bol kash ve balyoz kollu degil, diinya tatlisi hatta
‘basbayagi kemik bir karakter oldugunu da bilir, 0 gozlerde parlayan
jsani ifadeye mi takildiniz siz yoksa? Ee, onlar sey, oyun motorunun
‘dinamik isiklandirma marifetinin. bir ifadesi. Ama Hayir, ille de “sev-
medim o bakis|, ben kacayim” diyorsaniz sizi Rayman'e dogru alalim
hemen.
| Hellboy da yeni nesil konsollar senlendirecek oyunlardan. PCigin
'yapmp yapiimayacagi heniiz belli degil. m

SURPRIZ YARABILIR !

XBOX 360

ENEHANTE" AHMS Uminiviz 1

>> Uzakdogululara bahsedilen anime yaratma yetenegi sayesinde,
diinyanin geri kalani da gecikmeli bile olsa bu sanatin nimetle-
rinden faydalanabiliyor. Enchanted Arms da Japonya‘da Ginii cokian
alip yiiriimlis ama biz zavallilarin ancak oyunu yapilinca haberdar ol-
dugu tonla animeden bir tanesi. Dyun, Xbox 360'a Gzel yapildig icin
herkes tarafindan oynanamayacak ama kagimimaz olarak "yeni nesil
konsollarda RYO" deneyinde kobay muamelesi géreceginden muhak-
kak cok konusulacak. Tabii ki ayunun tek dzelligi bu degil. Atsuma
adli “enchanter” aday bir tgrenciyle yollanni arsinlayacagimiz Enc-
hanted Arms diinyasinda hem tehlikeli giizellikler hem de boyumuzu
\asma ihtimali hayli yiiksek birtakim kdtii niyetli yaratiklarla karsila-
sacagiz. Daha diplomayi bile almadan, su resimdeki abiye "enchant”
\yapabilecegini disiiniiyorsa, Atsuma'yla isimiz var demektir... Zira bi-
{zim buralarda biiyiiciliigiin onda dokuzu kagmaktir. Hala duruyor ya-

|
(hu... Kagsana cocugum! m
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HEYE(J\HMETHE

DARK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC

>> Source sen nelere kadirsin! Yoksa yapima Arkane'e mi sdyle-
meliydik bunu? Her iki durumda da sonug aynt; her tiirlil 6zel-
ligi bir yana, Might & Magic'in diinyasini bu kadar yakindan gérme-
mizi saglayan ilk oyun olacak Dark Messiah. Sadece girmekle de ye-
tinmeyecegiz tabii. M&M diinyasini larip dokmek, kotii adamlar te-
mizleme bahanesiyle her seyi birbirine katmak miimkiin oyunda.
By

¥

HEMEN CIKMASI ICIN [MZA TOPLAYALIM !
Diizenli olarak yeni ekran gariintiileri yayinlanan Dark Messiah,

yilin Tkinci M&M yurgurniu olacak. Ayrica her ekran goriintiislinde boy
gosterip, objektife dik dik bakan bu orc abinin sonunu pek hayirl
gormiyorum.

mistim ben! M
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Pz, P53, XBOX 360

RAYMAN 4 Uiz

>> Rayman'in isiltili, civil avil diinyasi, yil sonunda yeni bir oyunla
tekrar karsimizda olacalk. Gergi gocukluk cagint geride birakmis
olanlar igin Rayman pek heyecan vericl bir oyun degil artik ama her
yeni konsolda, her yeni uyarlamada oyunun ilk glinden bugline kadar
kat ettigi mesafeyi izlemek gercelten ilgi cekici.

PS3 ve 360'in yani sira Nintendo Wii'ye de ¢ikacak olan Ray-

Hﬁsmn;ﬁmz

' HEYECANMETRE
SUN -
mMiTLiviz 1

>) SUN yani Soul of the Ultimate Nation (yani Asmis Bir Milletin
Ruhu), su siralar her seyden ¢ok Huxley'le ugrasan Webzen'in si-
radaki devasa online oyunu. Ama bunun tiiri FPS degil, RYO. Biiyiicii-
leri, canavarlan, elfleri ve orklan, hatta LotR'in film mizikleriyle Os-
car kazanan Howard Shore'un mizikleriyle Orta Diinya temali devasa

man‘de her seyiyle lic boyutlu ve fakat her zamanki kadar kolsuz ve
bacaksiz bir Rayman var. Oyunun yeniden yaratilan klasik dinyasi, ilk
ekran goriintillerine bakilirsa tam bir renk climbiisii olacak. Peki hig

anline'lar arasina katiimaya hazirlanan oyunun, getirmeyi iddia ettigi
bazs yenilikler de var. Ne kadar anlamli bilinmez ama SUN"in en bii-
yiik tzelligi oyunun kisisellestirilebilir olmasi. Yani, oynayacaginiz

haritanin neye benzeyecegini, ne tip diismanlarla karsilasacaginizi,
zofluk derecesini falan kendiniz belirleyebileceksiniz.

- Webzen SUN'in simdiye kadar hicbir MMORPG'de gérmedigimiz
detay seviyesinde grafikiere sahip olacagim soyliiyor. Oyun gergekten
de etkileyici gdriintiyor ama Huxley kadar flgi cekmesi icin glizel gé-
rinmekten faziasin da basarmasi gerek. W

de kotilik meraklisi olmayan bir tanecik Rayman canlisi, ne diye o
saskin bakish tavsanlar kovahiyor dersiniz? Cinkil onlar "demonic”!
Evet, oyun boyunca tavsan kovalayacaksimiz. Sirtina bindigimiz dGridim-
cek ise oyundaki tek binek hayvam degil. Egitmeyi basarébilirseniz
taksimetreyl agmadan sizi dilediginiz yere gotiirecek hayvanlar ara-
sinda kopekbaligl, gergedan, kartal gibi baskalari da var. ®

L PC, P53 HEYECANMETRE

UNREAL TOURNAMENT 2007 ssssmes [

YANIYORUZ ¢
> Epic bu kez cidden ‘gergekdist’ bir is pesinde. UT'nin dnimizdeki
vil basinda gikacak 2007 versivonunda her sey dylesine parlak, kes-
kin, detayh, gekici, carpici ki (daha bir slirll sifat eklenebilir buraya) oyu-
nu oynamakla izlemek arasinda secim yapmakta zorlanabilirsiniz. Gears
of War'la Xbox 360’4, UT 2007 ile de PS3'e bulasmaya hazirlanan Unreal 3
.~ motory, su ekran gériintiilerine bakilirsa her platform igin Gnlimizdeki
birkag yilin standartlarini belirleyecek kalitede bir is ¢ikarmis.
Oyunun UT 2004'ten farklihklar) arasinda Warfare modunu, yeni ve
* daha biiylik haritalarini, yeni araclarini ve silahlarin sayabiliriz. PS3 ver- |
siyonu ile PC arasindaki farklarin ise Epic'in tasarimindan ziyade '
Sony'nin yapacakiarina bagh olacagin belirtelim.
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Veya 3 giinde devr-i oyun alemi. Gercekten, E3 nedir? Sizin igin,

oniiniizdeki bir yil oynayacaginiz tiim oyunlan, kiskandiginiz tiim
oyun teknolojilerini biinyesinde barindiran, ama g¢ok uzakta ol-
dugu icin gidemediginiz miithis bir eglence alani. Bir fuardan
ote, gizemli bir vaha, hatta Pandora'nin Kutusu. Oyuncular igin
bir rilyanin gergek olmasi gibi bir sey, Hideo Kojima'yi, Will
Wright't ve daha nicelerini gérmek. Oyunlarini herkesten donce
oynamak.

Bizim icinse her gittigimiz sene tamimi degisiyor E3'lin. Bu se-
ne yeni bir anlam kazandi: Katmer, Evet, bildiginiz yoresel yiye-
: cegimiz olan katmer. Belki bilmeyenler vardir aranizda, katmerin
SO, S B ozelligi kat kat olmasidir. E3 de tam olarak bu hale geldi iste.

: | Yiizeysel olarak baktiginizda standlarda ve ortalikta duran oyna-
nabilen oyunlar var. Ama E3'iin esas gizli cevherlerini bulmak
icin, firmalarin standlarinin iclerinde gizli olan, sadece rande-
vuyla girilebilen odalara girmek gerekiyor. Fuar alaninda gore-
meyeceginiz (&C Tiberian Sun, Bioshock, Spore ve hatta
daha duyurulmamis oyunlar buralarda yapim
ekipleri tarafindan anlatiliyor. Bazi yerlere

girmek icin randevu da yetmiyor, dogru PR
insanini bulup “VIP Pass" almak gerekti.
Ama sizler igin biitiin engelleri astik (ta-
mam hepsini degil, EA engeli biraz
yiiksekti), siziimadik gizli oda birak-
madik. iste bulgularimiz:




Platform: P53
Yapim: Insomniac Games (Ratchet and Clank)

Tiir: FPS Cikis Tarihi: 2006 Sonu

RESISTANCE FALL OF MAN

min patlayana kadar agrimasini bekliyordum. Jet-lag yiyip

glinde 3 saat uyumayi bekliyordum. Hatta ugusumuzun bir Lost
macerasina déniismesini bile bekliyordum. Ama ne yalan sdyleyeyim,
bir Playstation 3 oyunu oynayan diinyadaki ilk on editor arasinda ol-
mayi hi¢ mi hi¢ beklememistim.

Bu nasil mi oldu? Uzun bir lafin kisasi, Sony konferansinda sahneyi
goremeyecegim kadar arkalarda oturtulmaya kizmam (en 8nler oyunla-
rnn “parayla satildigi” iilkelerin basin mensuplarina ayrilmist), bunun
iizerine kivrak birkag viicut hareketiyle en yakindaki monitér kulesine

4

B Uyl E3'e g|derken cok sey bekliyordum: Gezmekten tabanlari-

Platform: PC '
yapim: EA Games (LOTR: Battle for Middle

Earth 2) Tiir: Strateji Cikus Tarihi: Belli degil

yaklasmam (yapismam), konferans bittiginde \J
bu kulelerde oynanabilir PS3'lerin oldugunun s
anons edilmesi ve Amerika’da bile iri bir in- '
san kabul edilmemin gorevliler iizerinde ya- D
rattigi “buyurmaz misiniz?" etkisinin bir bi- E
lesimi diyeyim. “Uzun lafin kisasi buysa, Al-
lah bilir uzunu nasildi?" diye hig sormayin, O
basiniza is agmayin.

Resistance: The Fall of Man, muhtesem
grafikli, muhtesem fizikli ama diiz mantikli,
6niiniize ¢ikani indirdiginiz bir FPS, Oyunda
beni etkileyen pek bir sey olmadt ama bunun nedeni benim arsiz
olmam degil, E3'te oyunun biitiin siirprizlerini gdstermek isteme-
meleri. Alternatif bir gegmiste gegen hikaye, uzayli (veya mutant)
bir irkin tlim diinyayi yavas yavas ele gecirmesi iizerine kurulu.
Oyun 1951'de gegmesine ragmen cok ilging silahlara sahip. Bir nok-
tayi isaretleyip, korunak arkasindan attiginiz mermilerin o noktaya
gidiimlenmesini ve topluca patlamasini saglayan Buliseye, etrafini
delik desik eden kirpi bombasi ve kendini yavas yavas duvara go-
miip arka tarafa gegen mermiler atan Ogre aklimda kalanlar. Diis-
manimiz olan Chimera adlt irk, tasidiklar viriis sayesinde isirdiklari
herkesi kendilerine ceviriyorlar. Klise belki evet, ama “PS3'ii kap-
misim bir kere, hi¢ kimselere birakmam!" dedim ve saatlerce oy-
nadim. Hala da birakmadim... Anam gdnderdi, puf boregi yir misin
lames? -Sinan

COMMAND & CONQUER 3

er ne kadar haklkinda E3'te kisacik bir videodan baska bi sey
H gosterilmemis olsa da yeni Command & Conquer'den kisaca

bahsetmek istiyorum (tabil kapal kapilar ardinda gosterilmis
olabilir, EA bizi iceri sokmadig icin bilemiyorum), Yil 2047, Tiberium
adlr kristal, mucize enerji kaynagindan tiim diinyayi tehdit eden, hizla
yayilan bir parazit durumuna gelmistir, GDI bir yandan Tiberium'u
kontrol altinda tutmaya calisirken, bir yandan da Brotherhood of
NOD'la savasmaktadir.

Stmdi, bunlarin olacagini zaten biliyorduk. Bilmedigimiz seylerden
bahsedeyim ben biraz: Oyunda Kane'in olup olmayacagi belli degil.
Yani en azindan bizim tamidigimiz keltos Kane'in...
canlandiran oyuncu, aym zamanda tiim C&C ara filmlerini ceken bir

Ciinkii o karakteri

Westwood ¢alisaniydi. Oyunda sirayla GDI ve

NOD senaryolarini bitirince, t¢tincii ve gizli .
bir irkin senaryosu aciliyor. Bu senaryo ya I
uzayli irkiny, ya da Tiberium'dan mutasyona D

ugramis insanlan (Forgotten) konu alacak
(benim oyum uzaylilara).

Simdilik bu kadar. Gelecel ay elimize
yeni bilgiler pecerse genis capli bir ilk ba-
kis yapmay diisiinliyoruz. Bizi tzel goste-
rimlerine almayan EA'i de tekrar kiniyoruz.
-Sinan
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mai: LucasArts £
T‘?.ﬂfmm: p(, PS3, XBOX 360 Tiir: Macera

(ikis Tarini: 2007 sgnbahar
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stanbul'da da gegecegini bildigimizden uzun zamandir heyecanla

bekledigimiz bir oyundu yeni Indiana Jones. Oyunun adinin hala

koenmamis olmasi biraz hayal kinkhigl yaratti. Ama oyunun kendisi
gergekten gok hosumuza gittl.

Bu oyunu 8zel yapan ii¢ sey var bence. Birincisi Indiana Jones oyu-
nu olmasi ve bizim goziimiizde bunun oyunun macera kisimlarinin tas
gibi olacag garantisini vermesi. Ikinci dzelligi mekanlarin ve atmosfe=
rin harika olusu. Sakin bir onceki oyun gibi zayif olacagini dilsiinme-
yin. Clinkli gegen seneden beri oyunun yapim ekibi George Lucas'in di-
ger bir dahiyane firmasi Industrial Light and Magic ile birlikte calisiyor.
Hollywood'un agik ara en biiyiik (Gl sirketinin katkisini hissetmemek
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platform: PSP Yapim: Konami (Silent Hill &)
Tiir: Aksiyon/Adventure
Cilos Tarihi: Belli degil

SILENT HILL
ORIGINS

imdiye kadar ¢ikan biitiin Silent Hill oyunlan, ¢ozdiigiinden ¢ok
soru dogurmustu.
PSP igin hazirlanan Silent Hill Origins, sirlari ortadan kaldir-
mak icin hazirlanan ilk oyun. Merak etmeyin, her seyi acikla-
mayacak kesinlikle, sadece yeteri kadarini.
Oyunda Silent Hilt'in nasil bu hale geldigini 0grenecegiz. Yonetece-
gimiz kisi bir kamyon soforii. Gnceki oyunlarla bir ilgisi olacagini zan-

netmedigim bu kisi, kapilarin arkasina barikat kurarak diismanlardan
bir siire kurtulabiliyor. Oyunun kontrolleri de PSP'ye uyacak sekilde
ayarlaniyor. Hikayesi tiim Silent Hill'lerden dnce gegen Origins, su sis
perdesini azicik aralasa bari. -Sinan

glde degil. Oyunun sunumunu yapan tasarim-
¢, IL&M'in 3D kilttiphanesinin tamamina eri-
simleri oldugunu ve bu yiizden kendilerini si- )

martilmis hissettiklerini istiine basa basa sty-

|iyordu. _
Oyunun son entaresan yan| ise cok farkl bir A

fizik sistemi olmasi. Bilirsiniz Indy ancak yumruk-

larini konusturdugunda gercekten Indy'dir. Bu Yy (X

oyunda da tonla yumruk yumruga doviis var. Ama ) [

oyunun biittin fizik sistemi bunun icin kurulmus ;‘

gibi. Bugiine kadar hi¢ dayak yiyen karakterlerin

cevredekl abjelerle bu kadar etkilesime girdigini

gormemistim. Tasarimailar bunu gostermek icin

ayni adami yakasin-

dan tutup tutup defa- V
larca ayni kapiya. i

Adam birinde kapiya
carpip devrildi, birinde D

kapiyi hafifce kinp ye- E
re distl, bir digerinde o DVD J

de kapuy delip iceriye
girdi (eh NPC de olsa-
niz B3 demosunda oy-
namak zor is).
~Tugbek

Kayip Araniyor

Bir oyun géremedim sanki!

Bu sepe E3'de ilk defa duyurulan biyiik bombalar
pek yoktu. Ciinkii E3'e gelene kadar zaten duyurul-
mustu pek cok oyun. Aslina bakarsaniz gecen so
neden patlatilan ama bu sene ortaliklarda goziik-
meyen oyunlar cok daha fazla Imrltrﬁl.ll.'fym(iru bu
sene. Kiase baslaninda insanlarin "Kardesim baktim
diyorum size. Yok, Killzone diye bir oyun yok” diye
birilerine dert yandigin) gorebiliyordunuz sik silc.

Evet ya neredeydi bu Killzone! Gecen sene Sony
konferansinda gosterildikten sonra aylarca "Olabilir
mi boyle bir PS3 oyunu" diye ne kavgalar edildi.
BUtiin oyun diinyass isi glicii birakip Killzone ile
ugrasii. Ama litfedip tesrif etmedile; fuara. Haliyle
Anti-Killzone'cular da fuar boyu “Ben demistin .
yalan bu adamliar diye" sisinip durdular.

Ama benim goremedigime asil sastrdigim ayun
Duke Nukem Forever'di, Valla dalga pecmivorum.
Igimden bu kadar yiizstiz olamazlar, yapyoruz ya-
"f""”"_ diyorlar bu sene kesin gisterecekler oyunu
diye diistintiyordum. Ama 1. zafo; yilinda (yanls
saymiyorsam) yine yoktu ortalarda Duke.

Baska bir kayip ovun da Rockstar'in Bully'si
Okul ortamlarimin en hasart oglan 'f.il'|)II1-'I.f'|I|'.i:.IH
basint kaldiramadi herhalde diye diisiindiilk Ama
bu sene Borecegimize emin oldupumuz Resident
Evil 5 ve Devil May Cry w'iin yokluguna highir sebep
veremedik. Resident Evil'siz E 3 mu olurmus? .

~Tugbek




Platform: PC Yapim: Bethesda (Elder Scrolls

Oblivion) Tiir: RYO
(ikis Tarihi: Belli degil

FALLOUT 3

.i B u yil I(g_Siﬂ gosterirler!" diyerek iimitle gitmistim
fuara. Uclincii giin Bethesda'yla olan toplantimi
iple ¢ekiyordum bu yiizden, ilk isim Fallout 3'lin

akibetini sormak olacaktr. Lakin ilk darbeyi birinci giin-
den yedim: Bethesda'nin basin bilgileri arasinda Fallout
3'ten zerre bahsedilmiyor, firmanin standinda bir adet
Fallout 3 posteri harig hicbir sey goriilmiiyordu.

“Ulan” dedim, “ben sizin agzinizdan laf almasin
bilirim..." Yanilmisim. Ugiincii glin toplantiya girdigim-
de Bethesda yetkilisine ilk sorumu "Fallout 3'le ilgili...”
diye sormaya baslamistrm ki ggzleri fal tasi gibi biiyii-
di, “No, no, no... please!" diye durdurdu beni. Agzin-
dan laf almaya ¢alistikca, tek soyledigi bu oldu.

Yeterince uzun siire oyun piyasasinin gériinmeyen
yiziine bakinca bunun ne demek oldugunu anlayabi-
lirsiniz. Ben de anlamistim netekim: Fallout 3 hakkin-
da, cok yakinda, gok biiyiik bir aciklama yapilacakti. Ve bu aciklamanin
yapilacagi Amerikan/ingiliz dergisiyle yakin zamanda bir NDA anlasmasi
imzalanmisti. (NDA: Non-Disclosure Aggrement, yani oyun hakkindaki
bilgileri o dergiden baska hic kimseye vermeyeceklerine dair stzlesme).
Eger Bethesda yetkilisi agzindan tek bir kelime dahi kagirsa, ben de

Yapimci: Splash Damage (Wolfenstein: Enemy
Tefrimry) Platform: PC Tiir: Taktik FPS

(thus Tarihi: 2006 yazi

buraya yazsam, Bethesda on binlerce dolar ceza
odemek zorunda kalabilirdi. Ama ben yine de
yazacagim :) (iinkii siz buna degersiniz ve ayrica
yasasin kotiiliik!
Fallout 3 icin Oblivion'la ayni grafik motoru-
nun kullanilacagi neredeyse kesinlesmis durum-
da. Normal olarak, ikinci oyundan sonrasini konu
almasini bekliyoruz ama yeni oyunun hikayesinin
Vault 13 olayindan Gnce gecme ihtimali de var.
Ayrica Oblivion‘un yapimalarindan Todd Howard
Oblivion'da neden hig cocuk NPC olmadigi sorusu-
na “Oyunda yapabileceginiz kétiiltiklerin, cocuklara
yapilmasint dogru bulmadigimizdan koymadik. Bu
tiir konularda daha serbest oldugundan ayni ahlaki
sorunu Fallout 3'te de yasiyoruz..." diye cevap ver-
di. Bu séz de sunu gdsteriyor, oyun ¢oktan konsept
ve tasanm asamasindan cikti, sekil almaya basladi

ki oyunun mekanikleri iizerine kafa patlatiyorlar.

Bayanlar, baylar, siki durun... Yakinda basimiz ¢ok

ya girecek. -Sinan

ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS

ecen sene £3'te en cok siikse yapan oyunlardan biriydi Enemy
Territory. Harika grafikler ve Quake evreninde gecen siki catis-

malar, izledigimiz demoda resmen dibimizi diisiirmiistii. Ama

bu sene gergekten oynama sans buldugumda Enemy Territory o kadar
da etkileyemedi beni. Her seyden Gnce oyun oylesine Battlefield koku-
yor ki yeni bir eyun oynuyormus gibi hissetmiyor-

V sunuz. Grafikler daha iyi Battlefield'dan ama oy-
i nanis colc benzer.

Gergi Splash Damage oyunu biraz Farklilastir-
D malk igin Uis ele gecirmek yerine balge ele gecirme

sistemi olusturmus. Benim oynadigim demoda
senaryo geregi bizim talim saldinyor, rakip ise
savunuyordu. Onlanin elindeki bélgelerden ilkini
ele gecirmek icin yikilmis bir kipriye saldirdik.
Uzun siire askerler karsi tarafla karsilikli atistiktan
sonra nihayet mithendisler képriyii tamir etti ve

oDVD
S DE

biylece hem karsiya gectik hem de bilgeyi v
almis olduk. Sonraki bolgede ise bir binayi .
ele gecirmemiz gerekiyordu. Bu girev gi-
rev ilerleyen mod carpismanin bir noktada “
toplanmasini sagliyor. Ama diger yandan

Battlefield 2'deki Bzgtirllik ve emir komuta < .

zincirinin degerini azaltiyor. Ayrica 20 kisi K e \ s

dar alanda siirekli birbirine girince fazla bir ) e

harala giirele oluyordu. - p 'I -
Oyunun oynadigim hali tamamen bitmis RS

Bibi gdziikiiyordu. Zaman dar oldugu igin 4 ﬂ . -

tek tek bitiin asker tiplerini ve araclan de-
neyemedim. Ama oyundaki araglar gayet
yaratici ve enteresan goziiktiiler. Neyse ki
cikmasina az kaldi. Hele bir ciksin da uzun
uzun oynayalim. -Tugbek

LEVEL 113 DOSYA




Yapima: Crytek (FarCry)
Platform: PC
8 Tiir: FPS (1kis Tarihi: 2006 sonu

platform: PS3 Yapim: Ubisoft (Chaos Theory,
Prince of Persia) Tir: Aksiyon
28 (ikis Tarihi: Belli degi

ASSASIN’'S CREED

uhtemelen bu oyunun adini itk kez duyuyorsunuz. Ama bundan V
M sonra stk stk duyacaksiniz. Prince of Persia ekibince hazirlanan i
oyun, Hagh Seferleri zamaninda Acre adh bir sehirde gegiyor (vi-
deoda Kudiis dendigine bakmayin siz). D e
Her seyden 6nce, oyun GTA gibi serbest bir yapida. Atiniza atlayip sehrin E
disina ¢ikabiliyorsunuz. Haglt askerlerinin sehirde yaptiklan zuliimlere mii-
dahale ederseniz halki yaniniza gekiyorsunuz ki bunu yapmalisiniz da. 0 DV
(iinkii sehir insan kayntyor ve bir¢ok durumda sehrin size karsi mi, yoksa S
sizin tarafinizda mi oldugu ¢ok 6nemli. Mesela, beyaz ciibbeli adamimiz DE
rahiplerin arasina girip kafasini 6ne egerse, rahipler etrafini gevirip goriil-
mesini engelliyor. Ama halka yardim etmezseniz, hedefinizi temizledikten
sonra sokaktaki cesur birkag insan sizi yakalayip askerlere seslenmeye basliyor.

‘Diiz duvara degil belki ama en ufak gikintiya tirmanabiliyorsunuz. Karakterimizin kim oldugu ve-
ya nereden geldigi mechul. Oyun hakkinda ser verip sir vermedi Ubisoft 6zel gosterimde. Benimle
birlikte iki editére daha oyunu gésteren Ubisoft yetkilisi Hagltlar tarafindan &ldiriiliince, Game Qver
yazisinin arkasindan parlak isiklar altinda bir tavan ve bir camekanin ardinda bize giiliimseyip "hos
geldin..." diyen bir kadin goziiktii. Bu noktada Ubisoft gdrevlisi alelacele "evet, size bundan baska
bir sey anlatamam oyun hakkinda" dedi. Ben de ekrandaki gen kodlarina, tuhaf kamera cizirtifarina
bakarak "neyi gizlemeye galistigimizi anladim” deyip siritinca “Yok yok! Kesinlikle zaman yolculugu
degil oyunun konusu!" dedi. Ama bilirsiniz, ates olmayan yerden duman ¢ikmaz. Ama bu kadar ba-
riz de tiiyo verilmez ki, bunda baska bir bit yenigi var, ama durun bakalim... -Sinan

E3 dyle enteresan bir yer ki kendi
kendinizin Conan’'i, tahdinizin krali
olabilirsiniz, Ama sabah 8'den beri
kosturdugunuz igcin anca boyle bir
yorgun kral olursunuz. “Biyyy... Yine
mi devlet isleri stkildim ama” olur
bakisinizda anca.




Yapimai: Quantic Dream (Omikron,
Fagrenhe?l) Platform: PS3 Tiir: Macera
(tkis Tarihi: Belli Degil

HEAVY RAIN

mikron ve Fahrenheit't oynamadiysaniz ok sey kagirdimiz
0 demektir. Ama ikisini de sonuna kadar oynamis olsaniz

bile bu oyunlar yapan muhtesem ekibin yeni oyunu He-
avy Rain'i size anlatabilecegimi sanmam. Cidden miimkiin degil.
Ustelik gordiigiim oyun da degil, alti iistii bir teknoloji demosuydu.
Aegia standinda tesadiifen rastlayip da demosunu izlemesem her-
halde déniiste E3'e bosuna gitmisim diye diisliniirdiim. Demonun
sonlarina dogru neredeyse az énce fizik karti tartistigim miihendi-
sin omzuna basimi koyup hiingiir hiinglir aglayacaktim. Yok, ben
bu oyunu anlatamam. Siz Level DVD'nizi acin ve videosunu izleyin

liitfen. -Tugbek
%

Platform: PS3 Yapim: Ninja Theory (Kung-Fu

Chaos) Tiir: Aksiyon
(ikis Tarihi: Belli Degil

HEAVENLY SWORD

kafamizi soktugumuz igin uyarlacagiz diye korksak da, Tugbek'le
gidim gidim yaklastik HDTV'ye. Ciinkii gergekten merak etmistik,
bu oyun gergek miydi?

Hayir, bu oyun gergekti. God of War'dan daha ¢tlgin o kombolar,
Hero ve Gizli Ejderha’dan daha iyi olan doviis koreografisi gercekti.
Heavenly Sword hayatimda gérdiigiim en cligin aksiyon/ddviis oyunuy-
du.

Icinde herhangi bir bulmaca veya atlayip ziplamah platform balii-
mi olmayan Heavenly
Sword, su katilmamis bir
aksiyon olacak. Bas kotii ka-
rakterin hem seslendirmesi-
ni, hem de hareketlerini Yii-
ziiklerin Efendisi’'nde Gol-
lum'u oynayan Andy Serkis
yapmis.

Ana karakterimiz beline
kadar uzanan kizil saclariyla
muhtesem bir kadin.

1 5 santim uzagimizdaki televizyona “bu oyun gercek mi?” diye

platform: Wii Yapim: Ubisoft (Brothers in
Arms, Xil1) Tiir: FPS
(ikis Tarihi: Belli Degil

Flagship Studios'la goriismemizde, oyunun
hatasiz bir halde cikmasi igin calistiklaring
ve .birka; ay icinde beta dsamasina gelecek-
lerini séylediler. By da demek oluyor ki
2007"ye kadar bize Londra yok,

Ahenkle dans eden sadece saglar degil, zincirle bagh cift kilicin
izlemek de insani hipnotize ediyor. Hareketler birbirine o kadar
giizel baglaniyor ki, hangi kombo ne zaman baslad) ayirt etmek
¢ok zor. Rakiplerimizin kiriimis bedenleri arenanin dért bir yanina
savrulurken, “This is an orgy of destruction!” diyor Sony Cambridge
Studio’dan oyunun bas tasarimcist Tameem Antoniades. Ben o kizil
saglarin ve soguk kiliclarin muhtesem dansinda kaybolurken, ona
katiimadan edemiyorum. -Sinan

=Sinan



Yapimcr: DICE (Battlefield serisi) i
platform: PC Tiir: Taktik EPS . R ‘

4 (1kis Tarihi: 2006 sonu y slz' o un
'yapanin aklina,
J

BATTLEFIELD 2142 Qi

attlefield 2'nin geg¢en sene yilin oyunu olmasi igin W
B deliler gibi kutis yapsam da Battlefield 2142 icin o

kadar heyecanlanmamistim. Nasii olsa oyunun
¢tkmasina daha ¢ok var diye diistiniiyordum. Ama E3'de
oyunu hemen hemen bitmis goriince nasi! sasirdim bile-
mezsiniz. DICE'daki abiler bu sefer yeni grafik motorunu
falan bos vermis, oyunun gectigi zamani ve bir par¢a da
oynanisi degistirerek yeni bir Battlefield yaratmaya

yuntar kadar e

rdi. lste by ge

3. The 0.C,

Alin size o
odaklanmis. Haliyle oyun da ;
kisa siirede tamamlanabilmis.

Her ne kadar oyun 136 se- hitini yanhs anfay ‘ o
ne gelecekie gegse, artik siiper | UM I hurts Marissa hurts so much, Yes my
Mech'ler ve Dropship'ler kul- IOVE hurts me 50 a5 well”, “Gelin sizi diidik ma
lanabiliyor olsak da Battlefield karnalant..,
bildiginiz Battlefield. Oyunun '
Oziinde hig¢bir degisiklik yok. 2. Desperate Housewives
@, Hala amag kafanizi galistir- Evet ovet... ne kadar

', my Jedi Er

mak, iyi nisan almak ve bosta abudilgubidik oyu v
bayrak birakmamak. Ama bunfara ek olarak oyuna yeni ve pek eglenceli bir mod yuneu kitlesi, biyle ulasicaz biiyiik kitle

eklenmis: Titan. E3'te oyuna eklenen bu yeni modu oynama sansim oldu. Bu : ; dYNTLSEZInG yapligineg ayuni yiyeyim. B

modda taraflar ¢ok giiglii enerji kalkanlari olan iki bliyiik uzay gemisine sahip ve ftastl oyun bedel!d Dinya tarihinin e sagy
amag diismanin gemisini yok etmelc. Kalkaniar yiiziinden gemilere ates agmanin laklidi, Misteria Lane dissiin tepenize tiiri bj
bir faydas) yok. Ancak yerde bulunan l¢ ayri fiize bataryasi gemilere ciddi hasar el degil oyunun. e tane ik zemind
verebiliyor. Ayni bayrak ele gecirir gibi bu bataryalari ele gegiriyorsunuz ve buniar | e kesme animasyonu yapimea oyun iy o
sizin igin diisman gemisini vurmaya bashyaor. { Ui Ban yapacakbing soyle Zach il Katanhk Lin

isin eglenceli kismi ise kalkanlar tamamen tahrip edildiginde bashyor. (linkii | Raraktorin maceralann yasadigiomz i syun alsay
artik dalip diisman gemisini i¢ten patlatabitirsiniz. Ama yerden bir hayli yiiksekte i Pes ne diyi pess,..
sabit duran bir gemiye nasil gireceksiniz? ilk akla gelen yontem Dropship’lerie
lizerine ¢ikip asagl atlamak. Ama kalkanlar inince diisman geminin icini ¢ok stki 1. Paris Hiton's Jewel Jam
koruyor ve siki bir saldiri yapmazsaniz sansiniz yok. DICE buna enteresan bir ¢6- . Bun tdfdauan olunmunda tini bedeeept il
ziim bulmus. BF 2142'de APC'ler igindeki yolcular havaya firlatabiliyor. Bir APC'ye ClImmese Oyaaannn rzzebuuy nuysng mo b
dolusup Titan"in yanina giriyorsunuz sonra herkes ayni anda “Fiyuuvvv!" efektiyle R Orkagulbaas SR budu yabag
havaya firliyor. Boyiece "ziplama” metoduyla gemiye ¢ikarma yapmis oluyorsu-
nuz. Gergi 0 kadar da kolay degil bu is. Ben ilk birkac denememde “Fiyuvvv!" di- g
ye firlayip “Aneeaaa!!"” diye yere cakilip kafay! gozii yardim. Ama eminim sene " f ARRARKTADIR. LUTFEN DERGINIZ
sonunda BF 2142 ¢ikip da biz deli gibi oynayinca bu ziplama isinde ustalasacagiz. CISIYLA Y AWYINIE. ~Tugbek
~Tughek '

Yapim: Free Radical (Time Splitters 3, Second
Sight) Platform: PC, PS3, 360

a, yapa
ol Tiir: FPS Cikas Tarihi: 2007 Bast LucasArts kapal kapilar arkasinda, yapay

zeka ve fizik teknolojisi Euphoria'yla, 2007
icin hazirladiklan bir Star Wars oyununun

HA z E teknoloji demosunu gosterdi.
[ ] |

¢ blyiiklerin konferans giinlerinden sonra, E3'lin ilk giind fuar haklarini yemeyelim, bir kutu Haze sekeri
alanina girdigimde, kim neredeymis gormek igin hizia bir tur verdiler sunumdan ¢ikarken... Tuhaf adamlar
atiyordum ki, Haze adh, daha dnce duymadigim bu oyunun bunlar demis miydim? -Sinan

ozel gosteriminde buldum kendimi. Asker kihikh iki arkadasin sunu-
munda, bizi 6zel bir sirkete (Mantel Corp.) kaydolmaya gelen kiralik as-
kerler gibi karsilayip, yanhs giden ve aslinda gérmemis olmamiz gere-
ken bir operasyonu izliyormusuz gibi yaptiklari bir video gosterdiler.
Pek anlatamadim ama, kisacasi tuhaf adamlar su Amerikaltlar.

Lakin, benim gdzlim bir FPS olarak oyunu pek tutmadi (bir giin 6n-
ce PS3'te Resistance oynamis olmamdan da kaynaklaniyordu bu). Stan-
dart bir FPS'den tek farki, gosterimin sonlarinda dniimiize ¢ikan bir si-
vilin bize teslim olmasi, ama yanimizdaki silah arkadasimizin goziinii
kirpmadan sivili vurmasiydi. Bu sahneden etkilenen yonettigimiz ka-
rakterin gozl karardi, birtakim ilaglarin viicuduna enjekte edildigini
duyuran bir ses duyuldu ve demo bitti. Eger oyunun hikayesi ilging de-
gilse, pek de heyecan duymanin manas) yok Haze i¢in. Ama Allah igin
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Yapim: Arkane Studios (Arx Fatalis)
Platform: PC Tiir: Aksiyon
(ikis Tarihi: Ekim 2006

! a7
varsa, neden sadece siz kullanasiniz?”
kural diyorlar.

Karsiniza ¢ikan diismanlar standart
fantezi diismanlan olsalar da, biiyiikliik-
leri ve gergekgilikleri, onlari 6ldiirme se-
killeriniz ve oyunun dinamik oynanisiyla
Dark Messiah bu yil E3'te gordiigiim en
iyi oyunlardan birisiydi. Sabirsizlikla
bekliyorum. -Sinan

ir Might & Magic oyunu kapagimizi siislerken, bir digerinin de
B potansiyel klasik olarak yolda oldugunu séylemek ne kadar
glizel! Ne Heroes ile ne de Might & Magic serisiyle oynanis
olarak benzemeyen, kendi ¢apinda, cok iddiali bir
% oyun Dark Messiah. Hikayesi, bazi noktalarda
B Heroes 5 ile kesiserek serinin yeni evrenine de-
rinlik kazandiracak. Ama oyunun esas giizel
yani, etkilesimi.

Soyle ki; kilig doviisii yaptiginiz bir Orc’un
elinden kilicini ugurarak, kilicinizi ya-
risina kadar viicuduna saplayabili-
yorsunuz. Yere buz biiyiisii ata-
rak, kayip ugurumdan asagi
diismesini saglayabilir veya
dogru anda attiginiz okkali
bir tekmeyle, duvardaki kazik-
lara ¢akabilirdiniz de. Bu tiir tuzak-
lar rakiplerinizin de kurup kullana-
bilecegini de hemen ekleyeyim.
Yapimailar buna “eger bir tuzak

| BIZDEN DUYMUS OLMAYIN AMA
mei: Maxis (The Sims serisi) B N T = ""“—"---——-—--_a*
\i:?apllfurm: PCTUr: Strate] pras:inda‘ Hideo Kojima'min oldugu Kojima
Gikis Tarihiz 2007 gazs umo:s' s anda & ayn oyun iizerinde
Iyor, unlarin [i;[i Metal Gea 5
oyunlan (Ps3 j Y elie

: ¢in MGS4 ve psp icin MGS: Di-
so ID 4 gltalAGraphic Novel ve MGS: Portable 0ps) I
ET u I GE A R I oldugunu biliyoruz ama dérdiinciisii ne?

MGS serisj bittigine gre, yeni bir Zone of
F E P n TRIOTS Enders oyunu olabilir mj acaba?

.. M MGS fragmanlar her E3 efsane olmak zorundadir” diye, resmi zik, bacaklari organik olan kiiciik Metal Gear'lar, Ortadogu'daki

olmayan bir kural vardir £3'te. Once Sony’nin basin konfe- olaylara ve Amerika'ya yapilan gonderme, Snake'in Arap’larla bir-

ransinda kisa versiyonu gdsterilir, sok eder editdrleri. Herkes likte, kafasinda posusuyla savas alanina gelmesi, gosterimin tama-
Konami‘nin konferansint bekiemeye baslar, ¢iinkii uzun versiyonun mina sinmis olan bitiklik ve limitsizlik havasi ve muhtesem bir se-
orada gosterilecegini biliriz. Hatta utanmadan, Konami konferansi icin kilde geri doniis yapan Raiden... Ve videonun en sonunda silahi
2 saat kuyrukta beklememizin biricik sebebi MGS'nin yeni videosunu agzina sokup intihar etmek iizereyken séyledikleri... Her sahnesi
diinyada ilk seyreden Kisi olma istegimiz oldugunu soyleyebilirim. bir 6ncekinden daha hiiziinlii, ayni zamanda insani meraktan ku-

Ama simdiye kadar bu kadar duygulandigimi hatirlamiyorum... durtacak kadar ince diisiiniilmiis miithis bir videoydu.

Muhtemelen ilk oyunda koluna zerk edilen FoxDie yiiziinden yaslanip Ama biitiin bunlar ne anlama geliyor? MGS serisi dordiincii
iyice ¢8kmiis olan Solid Snake, insani hiizne bogan keman agirhikhy mii- oyunla gercekten sona eriyor. Hideo Kojima gibi bir dahiden her

sey beklenir, ama bu gosterimde acik edilen seylerin ulasmamiz
gereken gercek sonuglar olacagina ben inanmiyorum. Mesela, aca-
ba 0ld Snake gergekten bizim Solid Snake mi? Yoksa bir sekilde Qu-
ter Haven'da &ldiirdiigii babasi Big Boss (Snake) hayatta kald da, o
mu? Veya, Big Boss'un genlerinden yaratiian geng bir Snake klonu
savasa karisacak mi? Snake kimin mezarina selam veriyordu? Al-
lah"im! Bir oyun videosu insani bu kadar mi allak bullak eder?!

Oyunu hikayesindeki dSnemecler ve gikmazlar bir yana, MGSg
insanin PS3 almasi igin tek ve yegane sebep olabilecek kadar giizel
goziikiiyor. Snake'in iistiindeki 6zel kiyafetin ¢evrenin rengini ala-
rak tam bir kamuflaj saglayabiliyor. Oyunun “artik saklanacak yer
yok" felsefesi, acik alanlarda ve bas edemeyecegimiz kadar gok
diismanla karstlasacak elmanin, dérdiincii oyundaki oynanist ké-
kiinden degistireceginin sinyallerini veriyor. Ayrica, MGSy'te eski
dostlarin cogunun geri doniisii (Naomi, Merryl, Otacon, Roy Camp-
bell vs.) hikayenin gercekten baglanacagini gosteriyor.

Eger MGS efsanesine yabanciysaniz ve bu séylediklerimden ka-
famiz karistiysa, hi¢ korkmayin. Gelecek sayiya miithis bir MGS dos-
yasi hazirliyoruz. MGS'nin gegmisi ve yarini hakkinda tiim merak
ettikleriniz cevaplanacak. -Sinan
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Yapima: Petroglyph (StarWars: Empire at
War) Platform: PC Tiir: GIS

(1kis Tarihi: 2006 sonu

STAR WARS: EMPIRE AT WAR:

FORCES OF CORRUPTION

. T8 isgal etmek gibi bir derdi yok. El altindan
5 . -~ galaksiyi kontrot etmeyi tercih ediyorlar.
£ m . Sl Bu yiizden bir gezegeni isgal etmek yerine
g R T kanunsuz islerinizi o gezegene yayabili-
yorsunuz. “Corruption” olarak gegen bu
ozelligimizi bir gezegene bulastirdigimiz-
da hem o gezegende ne olup bittigini go-
rebiliyoruz, hem de gelirinin bir kismina
el koyuyoruz.
Aynica korsanlarin savas metotlar da

daha ¢ok hinlik ve vur-kag taktikierine
dayaniyor. E3 demosunda asilerle imparatorluk giicleri tam bir-

mpire at War'u deliler gibi oynadik {en azindan Level ekibi ola- birine dalmisken araya karisip maydanoz olma sansi bulduk.
rak). Kah aydinlik taraf kazandi, kah karanlik taraf. Ama savasin Burada savasi kazanmak gibi bir derdimiz yok. iki tarafin sicak
yonii ne tarafa giderse gitsin arada ezilen hep korsanlar oluyor- catismast iginde karsihkl iki tarafinda en giiglii birimlerinin im-
du. Nihayet onlarnin hiikiim zamani da geldi. ha oldugundan emin olup (Mon Calamari Cruiser ve Vader'in
Ek gbrev paketinin en 6nemli 6zelligi oyuna korsanlari yeni irk ola- Cruiser't) tabanlar yaglayip kaciyoruz. Ustelik hyperspace jump
rak eklemesi ve onlarin senaryosunu oynayabilmemiz. Ama korsanlar yapip kagtigimizda ceza almadigimiz igin vur-kaglardan zararli
yapi olarak imparatordan da asilerden de farklilar. Onlarin gezegenieri ctkmyoruz. -Tugbek

Yapimeai: Epic Games (Unreal Tour__na_ment,
Geiars of War) Platform: PC, P53 Tur: FPS

b= |

(ks Tarihi: 2006 sonu

BiZDEN DUYMUS OLMAYIN A
BilgEN D £
U N REAL Monolith, F.E.A.R. isim hakkini Vivendi .
T Games'e kaptirdigi halde, resmi nl'rr!a‘yan iki
l ' I devam oyunu iizerinde calisiyor. Birisi
RNAM EN pC'ye, digeri yeni nesil konsollara gikacak.

rindand). Biz UT2007'yi oynamak igin heyecanlaniyorduk ama

oyunu ancak canli demosunda izlemek kismet oldu. Ama bu
da yeterince sarsici bir deneyimdi. Grafiklerin nasil da inaniimaz go-
rindiigiinii sdylememe gerek yok herhalde. Yeni UT motoru tek keli-

H er sene oldugu gibi Epic bu sene de fuarin en ketum firmala-

meyle nefes kesici. E3'de yine bu sene bir sirii wir zivir
Ama UT2007'de grafiklerden daha etkileyici bir sey vardiysa o da esantiyon dagitild, Amq higbiri I.u—'
oyunun biiyikliigliydii. Oyundaki her sey dylesine biiyiik ki! Harita, €as Art standindaki bu koca lego ko-
icindeki binalar ve hatta araglar. Hele demonun sonunda dev bir arag vasi ife yarisamasz, Kovann i¢i par-
geldi ki... Nasil anlatsam? {izerinde her birini farkli bir oyuncunun yo- salanmis Star Wars karakterleri jle
nettigi 6 taret olan yliriiyen bir kale! Oyunda bu aletin iizerinize geldi- dolu. siz karistirp pargalar;s birlestj-
gini gdrseniz girecek delik ararsiniz. ~Tugbek rere‘I'( tamamiiyorsunuz, Basindan
seaseree-nyrrtomma -
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Platform: PC, PS2, XBOX_, 36_9_ -
“im: Avalanche Studios Tiir: Aksiyon

{ilys Tarihiz 2006 Sonu

JUST CAUSE

.. e bu oyunda da rejimleri yikmaktan sorumiu
v bir CIA ajanini yénetiyorsunuz.” Ben Just

Cause'u denerken bana oyunu anlatan go- \
revlinin soyledikleri, yepyeni komplo teorilerinin kuca-
gina diismeme neden olabilirdi. Ama dikkatimi dagit-
mamaliydim. Just Cause'u ne zamandir merak ediyor-
dum ve bizzat denemek icin bu ilk ve uzun bir siire icin
belki de son firsatimdr.

Bdlgelere ayriimis bir Giiney Amerika adasi olan
San Esperito'dayiz. Bu bolgeler; karteller, sug orglit-
leri, hiiklimet ve asiler arasinda paylasilmis durum-
da. Amacimiz bu adada devrim yaratip kendi istedi-
gimiz rejimi getirmek. Bir bdlgeyi karistirdiktan ve

Yanimer: Creative Assembly (Spartan, Rome,
Shogun: Total War) Platform: PC

Tiir: GZS Cikis Tarihi: Kasim 2006

" dengesini bozduktan sonra kendi glglerimizin
girebilmesi icin, o bolgeye hakim olan giiclerle
savaslyoruz. Peki bunu hangi orduyla yapiyo-

! ruz? Tek basimiza!

Oyunu benzer bir konusu olan Jagged Alli-
ance gibi bir strateji zannetmeyin sakin. 102z
kilometre karelik ormanlk arazi, sehir ve doga-
dan olusan oyun su katiimarmus bir aksiyon.
Hatta biraz da suyu kagmis bir aksiyon. Arag
kullanirken tek tusla aracin tepesine ¢rkmaya,
oradan da yine tek tusla parasiit a¢ip havalan-
maya sdyleyecek baska bir s6z bulamiyorum
¢linkii, ~Sinan

| BIZDEN DUYMUS oLMAYIN AMA |

C&C Tiberium warg
Alert 3 iizerinde de
Ogrendik,

an sonra EA'in C&( Red
calismaya basladigin,

MEDIEVAL 2: TOTAL WAR

u sene E3'te beni en mutlu eden seylerden biri Total War seri-
sinin yapimcilan Creati- g = S

ve Assembly ile tanisip
Medieval 2'yi oniarla birlikte oy- I" 2V
namam oldu. Gergi fuarin ka- o
panmasina yarim saat kala gé-
rustiigimiizden tam anlamuyla
tikenmislerdi. Ben de dyley-
dim... Ta ki oyunu oynamaya
baslayana kadar.

Eger ilk Medieval ve Rome:
Total War'u oynadiysaniz oyun
size ¢ok tanidik gelecek. Seri-
nin onceki oyunlarina sadik
katmtslar Medieval 2'de. Bu
sefer daha giize! olan, birimle-

Yapimci: SCEI Platform: P53
Tur: Kart Oyunu ]
Cilas Tarihi: Belli Degil

THE EYE OF JUDGEME

u sene E3'lin en yaratict oyunu kesinlikle Eye of Judgement'd:.
Ustelik altr distii bir kart oyunu. Bildiginiz Yu-Gi-0h yani.

“iggk, boggkk, nasil enteresan olur ki bir Yu-Gi-0Oh kopyasi”

diyebilirsiniz. Aman demeyin, ¢linkii bu oyunu yapantar EyeToy'u gelis-

tiren Sony'nin dahi Avrupa ekibi.

rin bir‘birinin klonu gibi goriiniip hareket etmemesi. Aynt boliik
icindeki askerler birkag farkl tipe sahip bu
sefer, Hepsi ayr degi! ama yine de daha
canh goziikiiyorlar, klon ordusu yapisindan
kurtutmuslar biraz. Ayrica daha bagimsiz ha-
reket ediyorlar. Savas alanina yakindan bak-
tiginizda her askerin ¢ok daha gercekgi sa-
vastigini goriiyorsunuz. Animasyoniar da bir
hayli gelismis.

Diger bir giizellik, 6len askerlerin yerde 2D
resimler olarak kalmamasi. Yere diisen asker
oyun icinde oldugu gibi kalyor ve savas ki-
‘zistitkca cesetler yigiimaya basliyor. Savas
‘bittikten sonra mekani séyle bir gezerseniz,

] orta cagda savas alanlari neye benzer ger-
= cekten gorebiliyorsunuz. ~Tugbek

| BIZDEN Duymys OLMAYIN AMA

Hideo Kojima, E3 konferansinda yaptig
:;lklamada 2007'de Konamiryi degistirecek
ir atihm Bergeklestireceklerin; styledi,

Oyun 6x6'itk bir oyun alani, 6zel kartlar ve yiiksek ¢oziiniir(tklii
bir kamera ile birlikte geliyor. Daha kameranin son hali verilmemis
ama masanin Uzerinde yiiksekte durup oyun alanina bakmast ge-
rekiyor. Siz televizyonunuzda kameranin goriintiislini goriiyorsu-
nuz. Isin sirn kartlanin iizerindeki Gzel kodlama sisteminde. Siz or-
taya bir kart siirdiigiiniizde kameradan bu kodlar okunuyor ve
oyun, karti taniyor. Ve televizyondaki goriintiide bir anda istklar
parlayip grafikler donmeye basliyor ve kartin iizerindeki yaratig
summon ettiginizi goriiyorsunuz. Bdylece cizgi filmdeki gerceklige
biraz olsun yaklasmis oluyoruz. isin glizel kismi siz karti hareket
ettirdikce lizerindeki yaratigin da hareket etmesi. Mesela bir ejder-
ha cagirdiniz, kartini tutup havaya kaldinrsaniz ekranda ejderha-
nin kanatlarini girparak yiiksefdigini gorliyorsunuz.

Kart oyunlarina hi¢ merakim yoktur ama Eye of Judgement’| he-
yecanla bekliyorum. Kesinlikle bugiine kadar gordiigimiiz en ilging
oyunlardan biri olacak. ~Tugbek
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imci; Webzen (MU Online) b
\I:falujtfr_nrm: PC, XBOX 360 Tiir: Devasa Online FPS
(tkis Tarihi: 2006 yazi

HUXLEY

D iinyanin gelmis gegcmis en biiyiik FPS'si Huxiey. Bugiine dek

size bu oyundan bol bol bahsettik. Ama E3'te ilk defa ger-
¢ekten oynama sansi bulduk, Ama ne oynama, basindan bi-
raz daha kalkmasam stanttan atacaklardi resmen.

Oyun iki dilsman sehir ve bunlann siirekli ¢carpistigi savas alanla-
rinda geciyor. Karakter yaratip oyuna girdiginizde dnce sectiginiz
sehri goriiyorsunuz. Bugiine dek hicbir devasa online oyunda bir me-
kanin bu kadar “sehir” hissettirdigini hatirlamiyorum. Beni tasiyan
aractan indigimde mahalle arasindaki bir meydancakta buldum ken-
dimi. Oyun, karakterler ve silahlar fazlasiyla futiiristik olsa da sehir
eski, yash ve kasvetli gériiniiyor. Oldugunuz yerden bakip da sehrin
nerede baslayip nerede bittigini kestirmek ¢ok zor. Az sonra baslaya-
cak garpismaya yetismem gerektiginden uzun uzun gezemiyorum,
Belki de iki adimda bitiyor sehir ama gercekten iyi hissettirdigini
soyleyebilirim.

Meydandaki panelden carpisma alanimi segtikten sonra beni aksi-
yona gotiirecek araci bekliyorum. Carpismanin gectigi alan da bir sehir
aslinda. Ama orada savasmak disinda yapabileceginiz bir sey yok. Sa-
vas alanina girdiginizde mekanin ilgingligi disinda oyun Unreal Tour-
nament'dan pek farkl hissettirmiyor. Benim oynadigim alanda amag
iic radar kulesini ele gegirmekti. Ama her carpisma alaninin farlkh ol-

platform: PC Yapim: Maxis (SIM serisi) /
Tidr: Strateji
(ikas Tarihi: 2007

pore potansiyel bir klasik, ¢iinki Will Wright gibi bir dehanin
elinden gikiyor. Sims serisiyle tiim diinyayi saran, sikicl insan

hayatlarini miithis bir oyuna geviren Wright, bu kez hayatin

baslangicindan, evrenin sonsuzluguna uzanan bir oyun hazirhyor.
Spore, birbiriyle baglantilr ama farkli birgok asamadan olusuyor.

ilk basta tek hiicreli bir canli olarak bashyorsunuz. Amaciniz yakinlar-
daki iyi maddeleri yiyerek gelismek. Daha karaya ¢ikiyor ve 10-15 je-
nerasyon boyunca beslenip, giftlesip yaratiginizin iyice gelismesini
saglhiyorsunuz. Daha sonra benzerlerinizle bir k6y kurdugunuz botiim
baghyor. Sosyal iliskiler ve gelisiminizi yonlendirdiginiz bu bdlimden
sonra uygarliginiz iyice gelisince kdyiiniiz sehre dontistiyor. Bulundu-
gunuz gezegendeki diger uygarliklaria iletisime (savasa) basliyor, bu
arada kendinizi gelistirmeye devam ediyorsunuz. Bu noktadan sonra

oyun Civilization'a benziyor ve gezegenin hakimiyetini ele gecirmeye
gahistyorsunuz. Gezegeni ele gegirince de uzay geminizle giines siste-

dugunu soyliiyor yammdaki yapimci. Hep-
sinde farkl hedefler var ve alanlardaki B
oyuncu sayisi 16 ila 200 arasinda degisiyor.

Arada, yedigi ilk rokette patlasa bile uca- A i
bilen bir kesif araci bulup havalamyorum. \ ;
Yukandan bakinca savas alanin ne kadar bii-

yiik oldugunu gorebiliyorsunuz. Burasi da lig =
biiyiik mahalleden olusan bir sehir ve kolayca r‘;
V=

1

yolunuzu kaybedebileceginiz kadar biiyiik. i
Bir yandan oynarken yamimdaki Koreli ya- \ .5
pimaiyi sikistiriyorum ama 200 kisiyi lag derdi .
olmadan nasil oynatacaklarini sdylemiyor bir \
tiirlii, Ama cidden bunu basarirlarsa Huxley'nin "l b oa

sene sonunda en ¢ok oynadigimiz oyunlardan Y.

biri olacagina siiphe yok. -Tugbek

[ BiZDEN DUYMUS OLMAYIN AMA |

Brothers in Arms’in yapimaisi Randy Pitc-
hford, Windows Vista ve DirectX 10 ile PC
oyunlarinin kalitesinin ¢ok artacagini ve ye-
ni nesil konsollann HD teknolojisine erise-
cegini soyledi.

minde koloni kuracak diger gezegenleri ari- v
yor, gezegeninizden gotiirdiigiiniiz canhlan =
burada denek olarak kullaniyorsunuz. Bura- I
dan da tiim evrene dogru yola cikiyorsunuz! D
Yaklasik 400 bin gezegenden olusan evrende
sizin gibi gelismis veya gelismekte olan baska E
canlilarla karsiasiyorsunuz. Ve bu diger uy- o
garliklari da sizin gibi oyuncular yapiyor.
Oyun isterseniz internetten siirekli olarak s
baskalarninin gezegen ve yaratik bilgilerini ali-
yor {¢ok ufak dosyalar halinde) ve bilgisayari-
nizda kendi kendine gelisen bir evren haline geliyor Spore!
Nasil, akla mantiga uymuyor degil mi? Yapilsa bile oynanamaya-
cak kadar karmasik olacagint mi diisiiniiyorsunuz yoksa? Biraz bekie-
yin, yanihyor olabilirsiniz. =Sinan




Platform: PC y .
Ya:pun: Flagship Studios Tur: Aksiyon RYO %
{1las Tarihi: 2007

HELLGATE LONDON

abalist'leri nasil bilirdiniz? Flagship Studios'un E3'e kadar giz-
ledigi bu ikinci Hellgate London irkini biz de bilmiyorduk. On-
lar oyunun biifiiciileri, daha dogrusu cadilart. Templar'larin

aksine, seytan biiyiilerini kuilaniyorlar. Hatta daha da ileriye gidip sey-

tanlann viicut pargalarini kendilerine monte ediyor, seytanlan kontrol

edebiliyorlar. Eh, mantalitelerde bu kadar

farklilik olunca, bu iki sinif arasinda gizli bir

siirtlisme olmasi da kaginilmaz tabii. Yapti-

giniz gorevlere gore Templar'lar veya Caba-

list'lere daha ¢ok yaklasacaksiniz.

Oynanisi sadelestirmek igin eklenen iki

yeni dzellik, tek fonksiyon tusu altinda bir-

¢ok hareket ve silah kombosunun birlestiril-

mesi ve yapimcilarin “dogru anda, dogru

seyi yap" tusu dedikleri Shift'in eklenmesi

olmus. Oyun hizh oldugu igin (her bir gérev

en fazla 15 ila 30 dakika siiriiyor), o henga-

mede meniilerden skill segip, tusa atamakla

ugrasmayin diye durumun gerektirdigi en iyi

skill'i Shift'e basarak otomatik olarak sece-

biliyorsunuz.

Oyunun yapimcilart Biablo serisinin de yapimcilan oldugu igin ara-
da benzerlikler gbze ¢arptyor. Yapimcilardan Max Schaefer'e, “Diab-
lo’daki gibi, oyunu bitirince agifan bir zorluk seviyesi var mi?" diye so-

Platform: PC Yapim: Black Hole Games
(Armies of Exigo) Tir: Strateji
{1kis Tarihi: 2006 Sonu

onemli. Ciinkii savas alaninda il

dular etraflarindan gekiliyor ve I:| r e
basliyorlar. Bu noktada kahramamn i
hale geliyor. Duel yetenek agacini gel
yapabilirsiniz.

multiplayer bir mod ':

Tugbek Supreme Commander'i gérmeye giderken ben Mark of
Chaos'a burun kwvirmistim ama gosterimden afallamis olarak giktim.
DVD'deki videoyu seyrederseniz, saskinligima ucundan ortak olabilir-
siniz. -Sinan Y

ruyorum. “Evet" diyor, “oyunu bir kez biti-

rince ayni karakterle Hardcore zorlugundan

devam edebiliyorsunuz. Bu zorlukta, oyun-

dan ¢itkmadan save edemeyeceksiniz”.

Ve anlattikca anlatiyor Max ile adini not

almayi unuttugum
diger Flagship gali-
sani. Yan odadaki
Mark of Chaos'la il-
gili goriisme zama-~
nim geldi ama
Hellgate ¢ok giizel, gidemiyorum. “Ba-
kin" diyorlar “bir gorev aldiginizda gide-
ceginiz yer belli. Bir bolgeden digerine
portallar araciligiyla gegiyorsunuz. Ama
her bolgenin bir yeriistii, yer alti boige-
sinden olusuyor ve portalin o gegisinizde
hangisine acilacagini bilmiyorsunuz. Bu
da her zaman siirpriztere hazir olmanizi
gerektiriyor.” Seviniyorum ama artik git-
mem gerek. Yan odada Warhammer beni

bekliyor. Goziim yash (hadi ordan!), en fazla 1 yil sonra goriismek

iimidiyle Hellgate London'dan ayriliyorum... -Sinan




Yapimci: Relic (Homewold, Warhammer
40,000: Dawn of War) Platform: PC

ol Tiir: GZS Cikis Tarihiz 2006 yazl

COMPANY OF HEROES

egen sene E3'iin en gok konusu-

lan GZS oyunuydu Company of

Heroes. Oyunun cikmasina bir-
ka¢ ay kalmasina ragmen bu sene de en
az gecen seneki kadar ilgi gordii. Biz de
bu senenin en iyi GZS oyunu olmaya
aday Company of Heroes'u kagirmadik
elbette.

Bu oyunu bugiine kadarki GZS
oyunlarindan ayiran kesinlikle Relic’in
dehasi. ik oyuntari Homeworld'de ge-
listirdikleri li¢ boyutlu birim komuta sis-
temi ile uzay stratejilerinde nasil bir
devrim yaptiklarini hatirlarsiniz. $imdi
ayni giigte bir devrimi standart strateji
oyunlar igin yapiyorlar. Bu bilyiik gelis-
me oyunun haritalaninin tam etkilesimli olmasinda yatiyor. Yani hari-
ta oyunun iizerinde gectigi sabit bir alan degil, oyunun ilerleyisiyle
sekil degistiren, her oynadiginizda size farkl agihmlar veren gergek
bir savas alani. (iinkii oyundaki hemen her sey hasar alip yikilabilir
yapilmis. Klasik GZS haritalarinda koridoriar, izlemeniz gereken belli
yollar ve ¢arpismanin odaklandigi agikitklar vardir. Company of Hero-
es'da ise her duvan, binay! yikip gecebilir, eger yeterince ates giicii-
niiz varsa istediginiz yerden yolunuzu agabilirsiniz. Bu GZS oyunlarln-
da oynanisi toptan degistirecek bir gelisme.

Ustelik sadece oynanis degil oyunun goriiniisii de bu 6zellikle bir-

Yapima: Tilted Mill (Immortal Cities: Children
oﬁhe Nile) Platform: PC Tiir: Sehir Kurma
(1kis Tarihi: 12 Eyliil 2006

2

on (aesar oyunundan bu yana uzun yillar ve nice oyunlar gecti.

Ama Caesar'in yeri benim igin hep ayriydi. E3'te serinin
dordiinciisiinii gérmek ¢ok hos bir siirpriz oldu haliyle. Ustelik
bu sefer oyun tamamen 3D ve bugiine kadar gérdiigiimiiz tarihi sehir
kurma oyunlarinin hepsinden daha gelismis.

Oyuna eklenen en hos yenilik, sehirdeki her karakterin kendi evi ve

isi olmasi. Son yillarda bu dzellige sahip oyunlar gérmiistiik ama hepsi
bunu basarabilmek igin sehri kii¢iik tutmak zorundaydi. Caesar 4 hem
genis bir sehre hem de kendi karakteri olan §zel bireylere sahip.
Onceki Caesar'larda ok bas agritan, “bir sey kotiiye gitti mi her sey
kitiiye gider, sehir iki glinde ¢6ker” derdinden kurtuluyoruz. Sehir agir
agir gelisip agir agir ¢dkiiyor ve haik belli bir noktaya kadar sorunlara
tolerans gosterebiliyor. Ayrica yaptiginiz binalann etki alanlari eskisi
gibi dairesel degil. Her bina, iizerindeki yollarla yayiyor etkisini.
Boylece sebrinizi kare kare bloklar halinde kurmak zorunda kalmiyor-
sunuz. (ok daha renkli ve farkh sehirlere imkan taniniyor. -Tugbek

likte bambaska bir hal aliyor. Topcu bom-
bardimani geldiginde her yerin nasil da
birbirine girdigini, binalarin ¢okiip ortal-
gin toz dumana karistigini gorebiliyorsu-
nuz. Bir oyun oynamaktan cok ikinci diin-
ya savasina biitiin korkunglugu ile tepe-
den bakmak gibi hissettiriyor Company of
Heroes.

Ayrica oyundaki birimlerinizin hareket-
leri de hic alistk olmadigimiz tiirden. Bi-
rimlerin yapay zekas: siirekli gevrelerinin
farkinda olmasint saghyor. ilerlerken bir-

" birlerini kotluyorlar, siirekli siper aliyorlar
~ ve hatta harita degistiginde bunu fark

. arkasnndan ne ctkacak diye kolluyor ya da
yollarini k|salt|yorsa bu yeni gegisi kultaniyorlar. Sanki oyun Battlefield
1942'ymis de biz tepeden izliyormusuz gibi oluyor bazen.

Oyundaki kaynak sistemi de essiz bir gergeklikte. Bina kurup bi-
rim iiretebilmek igin insan giicii, cephane ve yakita ihtiyaciniz var.
Bunlan da ancak kaynaklara sahip bélgeleri ele gegirip elinizde tuta-
rak basarabiliyorsunuz. Ustelik kaynaklan kullanabilmek icin kontrol
bélgelerinizi birbirine bagh tutmalisiniz. Eger diismanin ikmal hatla-
riniz1 kesmesine izin verirseniz basiniz belada demektir.

Company of Heroes bu sene de tam anlamiyla nefesimizi kesti.
Neyse ki oyun bu yaz, en ge¢ sonbahar basinda cikiyor. -Tugbek

Bu sene fuarg gelen tiim i
:mr Steven Spielberg'di kuskusuz, Acar muhabi-
miz Tugbek, iistad; cevreleyen 200’er kiloluk 10

korumaya ragmen by
iz ]
basarabildi, glizel (1) resmini cekmeyi

inliiler icinde en biiyiik

BiZDEN DUYMUS OLMAYIN AMA |

Half-Life 2 SDK'simi kurcalayan bazi mod ya-
pimcilari, Team Fortress 2'ye ait bazi kodlar
bulduklarini iddia etti.
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Yapimel: Radical Entertainment {The
infred]ble HulI: Ultimate Destruction) »
platform: PC, PS2, PS3, XBOX, XBOX 360

Tiir: Aksiyon Cskls Tarihi: 2006 sonu

SCARFACE: THE . FLATOUT 2
WORLD IS YOURS jie e

ecen sene ilk oynadigimdan bu yana Scarface'i bir hayli de-

Yapimer: Bugbear (Flatout, Glimmerati)
platform: PC, PS2, XBOX ; d
Tiir: Yaris Cikis Tanhs 11 Temmuz 2006 =

Derby'nin atesli arenasina dol-

gismis buldum. Grafikler de oynanis da bir hayli gelismis. Ay- durun. Flatout 2'yi oynarken hissetti-

rica oyuna biraz daha Scarface ruhu katiimis. Oyundaki ka- gim tam olarak buydu. Géze hos ge-
rakterimiz stirekli kiifreden, kimseye saygisi olmayan bir hergele. len grafikler, makul seviyede fizikler,
Sanki sug diinyasinin zirvesine giden yolda giicli cevizlerinden alan sekiz araba ve bir arena. Tek derdiniz
bir mago. Oyunun bu hali muhtemelen 18 yas lstii sinifina girmesine diger arabalara carparak ayakta ka-
yol agacak. Ama yine de Scarface’in ruhunu bir parca daha yakalamis lan son siiriicii olmak. Arabalarda

olmalar hosuma gitti. ~Tughek alev makinesi gibi fantastik silahiar

: | yok. Tamamen direksiyon yetenegi-
nize bakiyor is. Ama arada rakiplerinizi pesinize takip yiki-
labilen binalarin altina gémebilirsiniz. Oyunda diinyay: sal-
layacak higbir sey yok ama gergekten eglenceli. Eh bu kada-
ri da bize yeter. ~Tugbek

BiZDEN DuYMy OLMAYIN AA

Sadece Windows Vista'da
nan oyunlarin sayiss g3
Wake, Crysis, Halo 2,
in Arms: Hell's
bazilan,

calisacag agikla-
"te birden artts: Alan
Shadowrun, Brothers
Highway bun!ardan sadece

yapimci: Kojima Productions (Metal Gear
Acid!) Platform: PSP Tir: Cizgi roman
Cilas tarihi: Belli degil

'MGS: DIGITAL COMIC

-
I yi ki Hideo Kojima'nin tuhaf fikirleri bitmek bllmlyor ilk MGS'yi dijital bir gizgi roman

haline getirmek kimin aklina gelirdi yoksa? KOJIma Productions tarafindan tasarlanan bu
B interaktif ¢izgi roman/oyun karnsimi, Metal Gear Solid gizgi romanindan hareketle
- hazirlaniyor. 3 boyutlu ¢izimier ile ii¢ boyutiu animasyoniari birbirinden ayirt edilemez
sekilde harmanlayan oyunda, MGS hikayesini kare kare yeniden izliyorsunuz. Bu sirada her
. karenin iginde dotasarak, 6nemli gordiigiiniiz noktalara zoom in yapabiliyor, buralarda
~ gordiigiiniiz 6nemli gérdiigiiniiz noktalari tarayip, MGS Matrix of Data adl arsivinize alabiliy-
“orsunuz. Bu da cizgi romani (gizgi filmi? Oyunu? Artik hepsi karisti) tekrar okumaniz igin iyi
- bir sebep verjyor. ~Zirran

Yapimei: Lionhead (Black & White, Fable)
Platform: PCTiir: Tycoon
(ikis Tarihi: 1 Haziran 2006

he Movies beklenen depremi yaratamadi

oyun diinyasinda belki ama kendi hayran

kitlesini olusturmayi basardi. iste bu kitle-
nin filmlerini zenginlestirecek bir eklenti paketi
Stunts & Effects. Filmlerinizde dubldr sahneleri
kullanabilmenizi, bliyiik patlamalar gibi 6zel efekt-
ler ekleyebilmenizi mimkiin kiliyor bu paket. Ayri~-
ca sahnelerinizde serbest kamera kullanabiliyorsu-
nuz artik ve yeni birka¢ setiniz daha var, Ama The
Movies’i deneyip kisa siirede sikildiysaniz benim
gibi, bu paket sizi oyuna isindirmayi basaramaya-
cak. ~Tugbek

38 LEVEL 113 DOSYA
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Yapimai: Midway : )
Plae?lfmm: PC, PS3, Xbox 360 Tiir: Aksiyon

13

(ikis Tarihiz 2006 sonu

STRANGLEHOLD

u senenin siirprizlerinden biri, Midway'in bir John Woo oyu-
B nuyla karsimiza gikmasiydi, iistelik basrolde de Chow Yun Fat

var. Oyunun demosu Chow Yun Fat'in yakuzaya ait bir restorana
girip altini Gistiine getirmesini konu aliyordu. Hem mekan hem de diis-
man yagmurunun yogunlugu bana biraz Kill Bill'in Japon restoram sah-
nesini hatirlatti. Ama olan biten tamamen farkliydi. Sonucta bu bir John
Woo oyunu ve kiliglar degil mermiler konusuyor. Ama ne konusma, tam
bir kursun yagmuru. Demo boyunca binlerce kursun restoranin delin-
medik, kinlmadik yerini birakmadi. Oyunun fizikleri her kursunun ¢ev-
reye gercekei hasarlar vermesini sagliyor. Ayrica lohn Woo filmlerinin
efsanevi aksiyon hareketlerini oyunda gok giizel yapmislar. Mesela bir
yandan merdiven tirabzanindan kayarken elinizdeki cifte Baretta'yla

Yapimai: Ubisoft Montreal (Splinter Cell,

FarCry Instincts) Platform: PS3, XBOX 360
1ﬂr:r¥aklik FPS (ikis Tarihi: 2006 sonu

TOM CLANCY'S
s

-‘*‘:

bisoft'un Montreal stiidyolari muhtesem Rainbow Six 3'iin ar-
dindan gegen sene nasil oldu da R6: Lockdown gibi bir copli
piyasaya siirdii bilemiyorum. Ama hatalanni affettirmek icin

U

yeni bir R6 oyunu ile gelmislerdi E3'e. Maalesef bu da bir konsol FPS'si
ve yine gercek R6 ruhundan ¢ok uzak.

Ama en azindan grafikleri ve oynanisi ile ¢cok daha saglam bir
oyun Lockdown'a gére. Bazi yonleriyle, yaninizda birkag tim iiyesi ta-

SIX VEGAS

kursun yagdirip tirabzanmn lizerinden
uguyor, Uzerine sirtiisti yattiginiz servis
masasI mek&nin diger ucuna dogru hizla
giderken siz iizerinden kursun yagdirmaya
devam ediyorsunuz.

Oyun aslinda mermi saganagi ve atla-
yip ziplamalardan dolay! biraz Max Pay-
ne‘e benziyor. Zaten klasik bullet time da
konmus. Ama aksiyonu Max'a gére en az
iki ile carpin ve John Woo sosu ekleyin
bolca. Carptsma bittiginde mekan dagil-
mis, her yer ceset dolmustu ve gercekten John Woo filmlerinden bir
sahne gibi goriiniiyordu ortam.

Demodan sonra oyunun diger béliimlerinden ipuglar veren bir
de video izledik. Buradan da oyunun salt siki aksiyon olmadigini
anlayip sevindik. John Woo filmlerinin biitiin romantizmi oyuna ve-
rilecek gibi. Kardeslik, onur, ihanet ve intikam... Bir John Woo fil-
minden ne beklerseniz bu oyunda fazlasiyla var. ~-Tugbek

[ BiZDEN DUYMUS OLMAYIN AMA|

Gears of War'un Xbox 360'a giktiktan alt ay
sonra PC'ye gikacagl soylentisi kulagimiza

geldi.

sidiginiz bir Splinter Cell'e benziyor. Bir yerlere tirmanabiliyor, iple
sarkip camlardan iceri girebiliyor, tonla tekno oyuncak kullanabili-
yorsunuz. Ekibin kontrol sistemi de oyun iginde direkt emir verile-
rek yapimis.

Eger XBox 360'Iniz varsa bu oyunu takip edin ¢iinkii oynamaya
deger olacak gibi gdziikiiyor. Ama ben gercek bir Rainbow Six ¢ik-
masint beklemeye niyetliyim. ~Tugbek B

| BIZDEN DUYMUS OLMAYIN AMA |

E3 dosyamiz burada bitmedi. Gelecek ay
tam gaz devam edecegiz,
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Pe INCELEME o

Bilen Adam |

HER SEY DEGISECEK

Nintendo ve Sony'nin de eteklerindeki
taslan ortaya tamamen dékmesiyle,
oyun diinyasi ¢ok ilging bir donemece
girdi. Gegen nesil konsoilar Oyle veya
boyle birbirine ¢ok yakindi. Ama yeni
nesil konsollarin hepsinin birbirine iis-
tiin oldugu ydnler cok giiclii. Ve bu gli¢-
ler, hangi konsolu tercih edecegine ka-
rar vermekte zorlanan oyuncularin se-
¢im yapmalarint daha da zorlastinyor.

XBOX 360'in bir yil erken piyasada ol-
masl, online desteginin ok iyi olmasi
bu kez Microsoft'u 1-0 énde baslatti ya-
risa. Bunun listiine Live! Anywhere des-
tegi ile PC, 360 ve mobil sistemieri bir-
birine baglayacagini eklerseniz, online
arenada Microsoft'un karsisinda diger
iki rakibinin oldukca zorlanacagi gok
acik. Windows Vista ve Direct X 10'un
2007 basinda gelmesiyle PC oyun tekno-
lojisinde de bir sigrama olacagini ve yi-
ne Microsoft'un éniimiizdeki yil mobil
oyun sistemini agiklayacaginin isaretle-
rini vermesi, Microsoft’un bir énceki ne-
silde kaybettigi yarisin acisini bu kez =
kartmaya niyetli oldugunu gosteriyor.

Playstation 3'iin teknik iistiinliigiine
ragmen Sony'nin isi bu kez zor. Tam bir
sene geriden baslyor ve konsolunun fi-
yati 360'dan iki kat pahal). PS3'lin 600
Euro’luk fiyatinin iistiine (PS2'nin gikis
fiyatinin iki kati oldugunu belirteyim),
oyunlarin 70 ila 8o dolar olacagi s6y-
lentisini ekleyin. Bizim gibi makine g
kar ¢ikmaz almaya hazir oyun manyak-
lari haricindeki normal oyunculara (ca-
sual gamer) PS3'iin cekici gelecek bir
yani pek yok. Onlar bizim gibi grafik
teknolojisi delisi degiller, Eye Toy'la ga-
yet mutiu olabilirier ve Sony gibi biiyiik
bir firmanin PS3 gibi bir makineden kar
etmesi icin bizim 10 katimiz olan nor-
mal oyunculara mutlaka PS3 satmas;
gerekiyor.

Ama benim en ¢ok iimitli oldugum
konso! Nintendo Wii. Tuhaf ismine, ali-
siimadik kontrol sekline ragmen Nin-
tendo cok dogru bir sey yapiyor Wii ile:
Halihazirda oyuncu olmayan insanlara
oyun makinesi satmayi hedefliyor. PS3
de, 360 da normal oyunculara hitap
edecek pek az seye sahip. Ama Ninten-
do Wii, iig konsol icinde de en diisiik fi-
yata, en orijinal ama ayni zamanda
herkese gére olan oyunlara sahip ola-
cak. Tabii bu arada PC de bu konsol
karmasasinin disinda, pusuya yatmis
bekliyor Windows Vista'y:. B

Q

URR4l
NE OYNASAK ?

“I¢indeki valiyi ortaya gikar". Sehir stratejilerinin felsefesi budur.
sim City'den bu yana kendi minik sehirlerimizi kurup, minik
insanlarimizin trafikte (veya savas alaninda) ciiriimesini
seyretmenin verdigi zevk degismedi.

PC

Sim City 4 Maxis

Sehir kurma (ama yénetememe) stratejileri denilince ilk akla ge-
len isim Sim City'dir. Drdiincii oyun para kazanmanin zorluguyla
bilinir.

SEHIR STRATEJILERi

Zeus: Master of Olympus Impressions Games
Cogumuzun hala en iyi sehir stratejisi olarak gordiigii Zeus'u, sirin .{‘
grafikleri ama ciddi sehir sorunlartyla hatirliyoruz. :

Caesar 3 Impressions Games :
Bu oyun o kadar eski ki, nasil oldugunu hatirlamiyoruz bile. Sekiz (%
yil sonra hala bekleyeni var ki Caesar 4 de yolda.

Stronghold Firefly Studios
Sehir degil de, kale kurma stratejisidir Stronghold. Ama vasat
olan ikinci oyunun aksine, kaleyi tugla tugla kurmak glizeldi.

Anno 1503 Sunflower

Amerika'ya yeni adim atan bir geng olarak basladiginiz bu strateji
oyununda, hem ana karaya, hem de Aztek ve Kiztlderililere karsi
durabilen bir sehir kurmaniz gerekiyordu.

50z verdigimiz gibi, gegtigimiz 5 yilin Altin Klasik olmaya hak kazanan tiim oyunlarinin listele-
meyi bitirdik.

Not: Altin Klasikier listesinin tamamin) CD'mizin EXTRA béliimiinde PDF dokiimani olarak bulabilirsiniz.

FPS

AKSIYON RYO

Condemned (PC %90)
Gerilimin bicakla kesilecek ka-
dar yogun oldugu Condem-
ned, son aylarda gordiigiimiiz
en iyi FPD (First-Person Dayak)
oyunu.

TES4: Oblivion (PC %96)
Oyunu nizami bir sekilde 60
saatte bitiren Tugbek'e iziiiii-
yoruz. Daha gérmedigi o ka-
dar ok sey var ki.

MGS 3 Subsistence (PS2 %95)
MGS serisinin Ggiinciisi, 2
DVD'iik cok Gzel bir pakette,
saatlerce izleyeceginiz Gzel vi-
deolar, esas oyuna yeni birgok
Gzellik ve multiplayer moduyla
gergek bir klasik.

EEEEr) EETrS P
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LEVEL OpALLER]

Level klasik &diilii alan bir oyunun, size
uzun siire unutamayaciginiz bir oyun
tecriibesi yaratacagi kesindir.

LEVEL CLASSIC

Saygin bir yere sahip Level Hit alan bu
oyunlar, bir klasik olmasalar da
vereceginiz paraya degecektir.

LEVEL HIT

Anlamini bilen oyuncular, yaninda Level
Shit logosunu gordiikleri bir oyundan
bucak bucak kagmalidiriar.

>0

L o

LEVEL SHIT

DUINDYZARDA
2 GOR SATANLAR

-

o |

P,

1- Heroes of Might and Magic 5 %  1-FIFA World Cup Germany

2-Guild Wars Factions %  Z-Tomb Raider Legend 9
3-Championship [Manager 2006 & 3-Buzz! The Big Quiz 9
4-The Sims 2: Open for Business O @  4-TheGodfather

5-Ghost Recon: Advanced Warfighter %  5-TheDaVinciCode

6-The Sims 2 O ©  B-X-Men The Official Game

7-Elder Scruolls 4: Oblivion © &  7-Championship Manager 2006

8- Footbzll IManager 2006 o B-FIFA Street 2 Q
8- World of Warcraft (v] 9- Urban Chaos: Riot Response

10-FIFA World Cup Germany * 10-Ice Age 2: The Meltdown v}

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir,

* yeni X degismedi “yiikseldi odiistii

ADVENTURE

Ty
Heroes 5 (PC %93)
Gegen ay “yeni yetmelere yol
agilsin” demistik, ama Heroes
bir yeni yetme degil. Bir efsa-
nenin yeniden dogusu!

Winning Eleven 10 (PC %96)
Hepimiz biliyoruz, Altin Klasik
olacak bu da. (FM2006 bir ay
once listeye girmeye hak et-
mis, onu listeye yolladik bile)

TOCA Race Driver 3 (PC %91)
iginde yiizlerce araba degil,
yiizlerce yans tiirli de bulun-
duran TOCA, liciincl oyunla
kendini asmis.

ADAY YOK

Sisteminiz yerlerde mi siiriiniiyor? Tek bakista bu ayki oyunlar-
dan hangisini oynayabileceginizi gormek mi istiyorsunuz? 0
zaman biraz asagiya bakin ve sisteminiz birinci kademede ise
aglamamaya g¢alisin.

B&W2: Battie of Gods 66
Dreamfall 56
Ghost Recan 3 52
Hearts of Iron 2 62
Heroes of Might and Magic 5 42
Keepsake 54
Rise of Legends 48
Rogue Trooper 54
Sin Episodes: Emergence 46
Space Rangers 2 60
Tony Hawk's American Wastefand 52

800 Mhz islemd, 256 MB Bellek,

16 MB Ekran Karti
B&W2: Battle of Gods 66
Dreamfall 56
Ghost Recon 3 52
Hearts of Iron 2 62
Heroes of Might and Magic 5 42
Keepsake 54
Rise of Legends 43
Rogue Trooper 54
Sin Episodes: Emergence 46
Space Rangers 2 60
Tony Hawk's American Wasteland 52

1,5 Ghz lslemi, 512 MB Bellek,

64 MB Ekran Karti
B&W2: Battle of Gods 66
Dreamfall 56
Ghost Recon 3 52
Hearts of Iron 2 62
Heroes of Might and Magic 5 42
Keepsake 5b
Rise of Legends 48
Rogue Trooper 54
Sin Episodes: Emergence 46
Space Rangers 2 60
Tony Hawk's American Wasteland 52

3 Ghz lslemdi, 1 GB Bellek,

256 MB Ekran Karti

DEVASA ONLINE

Call of Cthulhu (PC %90)
Oyunu bir kez bitirince her seyi
gordiigiiniizli zannetmeyin.
Tekrar oynayip %100 ile bitire-
bilirseniz, gercek sonu gore-
ceksiniz,

N | | R

41




(") LEVEL CLASSIC

) eyecan, kalbin kiit kiit atmasi.
H Yillar sonra eski bir dostu gérdii-
giinde, beklemedigin ya da uzun
zamandir bekledigin bir olay gerceklesti-
ginde hissettigin duygu. Su anda HoMM
5 DVD'si DVD ROM'umda hizla dénerken
akhmdan gecenler bunlar. Az 6nceki ta-
nimlarin hepsini birden yasadigim bir
duygu karmasasi icindeyim, HoMM, ikinci
oyunuyla kesfettigim, neredeyse hicbir
tek kisilik oyuna harcamadigim kadar
vakit harcadigim eski bir dost,
Yukaridaki paragrafi iki hafta énce
HoMM 5'i ilk kez yiiklerken yazdim. Ta-
mamen samimi olan heyecanimi ancak
bir Word dokiimani paklardi. Betasim
oynarken “Beni sinirsiz sarji olan bir di-
ziistii ile bir adaya atin" dedigim oyun
nihayet ellerimde.

ISSIZ ADA, AC KOYNUNU

BEN GELIYORUM!

Hatirlarsiniz, eski dostlanimiz New World
Computing ve 3D0'nun tarih olmasindan

sonra Might&Magic oyunlarinin tiim haklarin
Ubisoft almisti. Ubisoft HoMM 5'in yapimini
Fabrice Cambounet tnderliginde Etherlords ve
Blitzkrieg serilerinden hatirlayacaginiz Rus ya-
pimci Nival Interactive'e vermisti. Nival'in n-
celikli amaa hala deli gibi HoMM 3 oynayan
Heroes severlere oynamak istedikleri oyunu
vermekti. Nival uzun siire oyunun hayranlarini
dinledi, isteklerini gézden gecirdi. Oyun tama-
men bu isteklere gire sekillendirildi. Fakat
unutulmamasi gereken bir nokta da Heroes ev-
renini sirf hikdyeyi takip etmek icin sifreyle bo-
liim atlayacak kadar (Batu&Gokhan'a selamlar)
sevenleri iizmemekti. Nival eski diinyayla se-
naryoyu baglarken yapilacak hatalan goze al-
mak istemedi ve yepyeni bir evren ve senaryo
olusturdu. Proje lideri llya Karpinsky'ye "Neden
yeni bir diinya?" dedigimde aynen su cevabi
aldim: "Géziimiizden higbir seyin kagmasini,
higbir seyin eski oyunlarla gelismesini isteme-
dik. Bu nedenle rahat calismamizi saglayacak
yeni diinyamiz Ashan’i olusturduk.” HoMM 5'in
diinyasinda olaylar bir siire sonra cikacak Dark
Messiah of Might&Magic'le paralel gidiyor. Pe-

ki, HoMM 5'te neler oluyor?
Oyuna baslarken Holy Griffin Em-
pire'in geng imparatoru Nicolai ve
miistakbel esi Isabel'i izdivaclarina
dogru ilerlerken goriiyoruz. Fakat bir

. iblis diigiinii basarak ortalig: dagiti-

yor. Nicolai babasinin 20 yil énce ya-
sadiklanim hatirlayarak Isabel'i can
giivenligi icin dostlarn Godric ve Beat-
rice ile olay yerinden uzaklastiriyor,
Bu iicii giivenli bir uzakhiga geldikten
sonra Godric giiclii biiyiiciilerin yardi-
mini istemek icin Shining Cities’e, Be-
atrice ise elflere gidiyor, Biz de Isabel
ile daginik milisteri toplamak igin yo-
la cilayoruz, Bundan sonrasiyla ilgili
tek kelime etmeyecegim fakat yeni
Heroes hikayesinin oyuncuyu kesinlik-
le sardigini ve her an siirprizlere gebe
oldugunu séyleyebilirim.

Oyundaki taraflar cogunlukla n-
ceki oyunlardaki kalelerden olusu-
yor. Yeni kalelerimiz Haven (Castle
tabanl), Inferno, Dungeon (Dark EIf
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W "Kafami kaldirdim ve giiz gize geldik. iste o
an onu sonsuza dek unutmayacagimi anladim.”

kalesi), Academy (Tower), Nec-
ropolis ve Sylvan (Rampart) (Ka-
lelerle ilgili ilk dakika piifieri
igin Strateji Ustasi'na). Eski ka-
lelerin hepsi hem binalar hem
de birimleri agisindan elden
gecirilmis. Acikgas: degisikiikleri
pek sevdim. B8ylece hem bir di-
giide eskiye baglh kalinmis hem
de 1sitilip Bniimiize getirilmesi
engellenmis. Kaleler agisindan
en biiyiik yeniligi bir tanesine
cift tikladiginizda fark ediyor-
sunuz. Kalelerimiz artik sabit
resimlerden ibaret degil. Muh-
tesem 3B grafik motoru saye-
sinde her biri gergekten yasiyor,
tabii Necropolis disinda. Bahse
vanim devasa bir agag lizerine
konumianms elf sehri Sylvan'a
ve gokteki ucan adalardan olu-
san Academy'ye hayran kala-
caksiniz. Kalelerdeki bir baska
degisiklik, yeterli kaynaga sahip
olsaniz bile her istediginiz bi-
nayi her zaman yapamayacak
olmaniz. Getirilen basit bir sis-
temle her kurdugunuz bina ka-
lenize level atlatiyor. Her bina
kurulmak igin farkh level'lari
sart kostugundan yeterli kayna-
g1 olan birinin dengeleri dagit-
masi énleniyor.

L inz

NEDIR INISIVATIF DEDIKLERI?

HoMM s'teki en biyiik yenilik savas taktiklerini bastan asagi degistiren [nisiyatif Sistemi. Bu sistem ile tim
birimlere sirayla sira gelmesi tarihe karisiyor. Yeni sistemde her birim bir tempo degerine sahip. Bu tempo-
yu kahramanin dzelliklerinden, birim sayisina ve saldini sekline kadar pek ok etmen etkiliyor. Savas basla-
difinda birimlerin aksiyon sirasi bu tempo degerlerine gore belirleniyor, kullanilan yeteneklere ve birimin
durumuna gire devamh degisiyor. Bu da en glgld birimleri Gne alip oyun baslar baslamaz rakibi stiptirmeyi
tarihe gomiiyor. Ayrica inisiyatif ile oyun gok daha stratejik ve eglenceli hale geliyor. Boylece ilk saldiran
birim olmak dengeyi minimum diizeyde bozuyor. Unutmadan Treant gibi yavas birimlerin size ge¢ ulasata-
gini sanmayin. Sahsen hayatimda bu kadar hizli hareket eden agag girmedim. (Evet, yiiriiyen agiac girme-

dim.)

e

CiLE GRIFFONUM CiLE

HoMM 5'te toplam 30 tek kisilik gorev, 10 multip-
layer ve 6 custom game haritasi bulunuyor, Bu
sayilar bircok Heroes severi tatmin etmeyecektir,
Fakat Nival yakinda oyunun web sitesinde ek ha-
ritalar, Map Generator ve harita editriinii yayin-
layacagini duyurdu. Ayrica tek kisilik gorevier igin
Easy secenegi de eklenecekler arasinda (birkag
béliim Normal'de bile bayag: zorluyor). Bunun di-
sinda oyunun Collector's Edition versiyonunda
fazladan 3 tane tek kisilik harita, HoMM 2, Ashan
haritasi ve Art Book bulunuyor.

HoMM 5 yapisi itibariyle serinin bugiine ka-
darki en sevilen oyunu HoMM 3'ii taban aliyor. Bu
nedenle tutorial havasindaki ilk gérevlerde ayrica
dgretilmeyen bazi HoMM 3 aliskanhiklariniz da
(Shift'le bir yerden digerine birim aktarmak gibi)
kendilerine yer buluyor, HoMM 5 ile birim iiretimi
tekrar haftalik sisteme doniiyor. Yaratiklar da ba-
sibos dolasma aliskanhkianm terk ediyorlar, Ayrn-
ca kahramanlar da tekrar HoMM 3'te durduklan
yerdeler, Siralan geldiginde bir diisman birimine
saldirabiliyor veya kitabimizdan bir biiyii segebili-
yorsunuz. Saldiriy sectiginizde kahramaniniz
ozelligine gore diisman birime bir darbe indirip
yerine diniiyor veya uzaktan bilyii saldinsinda
bulunuyor. Burada en Kritik nokta kahramanin
giicliydii. Ciinkii zayif birimlerin de hayati &neme
sahip oldugu bir oyunda giiclil bir kahramanla
indireceginiz darbe oyunun dengesini dagitabi-
lirdi. HoMM 5'te kahramanin verdigi hasar karsi-

m daki diismanla dogru orantili. Ornegin el bebek
I giil bebek gelistireceginiz Isabel, Archdevillara

e o

saldirdiginda iki tanesini devirirken hedefi
Impler oldugunda azami on tanesini devire-
biliyor. Bence gayet mantikli. Gaza gelmis
bir epil kahraman lizerine kostugu 300 diis-
mani domino tasi gibi yikmamali. HoMM
5'te birim basina gelen bonuslar ve inisiyatif
sayesinde diisiik level birimler en popiiler
giinlerini yasiyorlar. Her birim fazladan +1,
+2 hasar vurunca karsinizdaki Titan ayagini-
zin dibine kivriliveriyor. Ayrica bir¢ogu up-
grade ile menzilli saldiriya gectigi icin de
¢ok ise yanyoriar.

GUZELLIK VE ZEKA

TERS ORANTILI MIDIR?

Her ne kadar HoMM 3-4 LAN ve Hot Seat gibi
gok oyunculu modiar igerse de bir oyunun
saatler siirdiigiinii g6z oniine aldigimizda
HoMM cogunlukla tek kisi oynanan bir
oyundu. (Gegen yaz arkadaslarla havuz ba-
sinda HoMM 3 mii oynamisim? Cilgin mi-
yim?!) Tek kisilik oyunun, oyun siiresinin go-
gunlugunu olusturdugu bir seride yapay ze-
ka tabii ki son derece Gnemli. HOMM 5’in
yapay zekasi kapali betaya gére bayag yol
kat etmis. Buna ragmen dengesiziikler iceri-
yor. Bazen sizi deli edecek kadar iyi isler ya-
parken bazen “mal bu yav" denecek kadar
sagma hareketler yapiyor. Bir kere savasta
yaptigimiz hareketler iyi izleniyor. Eger raki~
bin hayati bir birimine Vulnerability koyduy-
saniz yapay zeka Stone Skin ile agig kapati-
yor. Yiiksek sayida menzilli ordusu mu var?

-



ALO OYUN KASIYOR HATTI

HoMM s sisteminizi iizerse grafik 6zelliklerini su sirayla diistirmenizi tavsiye ediyorum:
1. Anti Aliasing: Goriintiilerin kenarlarini yumusatarak piksel piksel goriinmelerini engelfer. Yok, ben
piksele tahammiil edemem diyorsaniz ¢6ziiniirligii bir kademe diisiiriin, bunu agik birakin.

2. Anisotropic Filtering: Goriintiideki bulaniklasmalan dnler. Kapadiginizda harita ekram hizlanacaktir,
3. Image Quality: Bildiginiz goriintii kalitesi. Deli gniit Very High ister.
4. Eye Candies: Parlama, patlama gibi efektlerin daha gercekei ve giizel gdziikmesini saglar.

BOCEK iLACI

Ubisoft'un bana ginderdigi tanitim versiyonu, birgogu son versiyonda bulunmayacak cesitli buglar iceriyor.
Fakat bunlardan bir iki tanesi oyuna devam etmenizi engelleyen Gliimciil hatalar. Aym hatalar korsan kop-
yalanin cofunda bulundugu igin basimiz agnyabilir. Ornegin Necromancer'in Invasion gorevinde portaldan
gegebilmel icin 20 Bone Dragon firetmeniz gerekiyor. Fakat kag tane iiretirseniz diretin portaldan geceme-
yeceksiniz. Imdat yazima hizir gibi cevap veren Nival'e tesekkiirler,

Tank birimleriyle etrafini sarip uzaktan
isinizi bitirmeye calisiyor ve hayatta
bunlari hareket ettirmiyor. Baktiniz dip
dibe duruyorlar, fireball'u sakiyorsunuz
ve aninda formasyonlarn degisiyor. Ayrica
yapay zeka gbziinii belirli birimlerden
ayirmiyor, Yiiksek sayidaki birimler ve
her fraksiyondaki anahtar birimler en ki-
sa siirede temizlenmeye calisiliyor. Orne-
gin Inferno'daki Cerberus Retaliate (sal~
dinilan birimin saldirana karsilik vermesi)
yemediginden ve ayni anda ii¢ birime
vurdugundan ilk hedeflerden. Ayni sekil~
de Phantom Forces'la kopyalanan birim,
basaril bir atisla 6ldiiglinden Al direkt
ona daniiyor. Yapay zeka dzellikle tek
kisilik gorevlierde aleyhinizde olacak ne
varsa yapiyor. Bunu gorevierdeki Al
script’lerinin harika hazirflanmasina bag-
I, | layabiliriz. Diisman saglam bir savun-
maya sahip garnizonunda m sikistirdi~
niz? Garnizonun az dtesindeki madenleri
almak icin siz gidene kadar bekliyor, siz
geri gelirken madenleri alip pit diye yu-
vasina geri kaciyor. Rakip tarafindan ko-
valamiyorsaniz nefesini ensenizde hisse-
diyorsunuz, hele oyun zorluunu secer-
ken (kendim kasindim) kendinize acima-
diysaniz... Bunlar tabii ki sahalarda gir-
mek istedigimiz hareketier. Fakaaaaat,
sen gider de poposunu kipirdatmayan
iskelet okgusuna Slow yaparsan ve bunu
3 turn ayni birime tekrarlarsan zekdn
konusunda siipheye diiserim. Benzer bir
komedi Shadow Matriarch"in biiyii se-
cimlerinde de yasaniyor, Yine de bu tiir
hatalanin birkac yamayla minimuma ine-

W iste Eyecandies'i aginga bu tip
efektlerin tadim cikarabiliyorsunuz.
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cegine inanmyorum,

OYUNA ADAM LAZIMDI, RUH CAGIRDIK

Bir dakika ya HoMM 5'in yalnizca tek kisilik bir oyun
oldugunu nerede sdyledim? Tam tersine HoOMM 5
multiplayer adina biiyiik yenilikierle geliyor. Bu ye-
niliklerden ilki Ghost Mode. Ghost Mode'da sira bir
oyuncudayken diger oyuncular ana karakterlerinin
hayaletini yinettikleri bir gdlge diinyasina gegiyor-
lar. Gidlge diinyasi o an bulundugunuz diinyanin ge-
ce mavisi bir kopyasi. Hayaletin amaci haritayi ag-
mak ve rakip oyunculara cesitli pislikler yapmak. Bi-
raz daha agalim: Hayaleti yonetmeye basladiginizda
belirli bir enerjisi oldugunu géreceksiniz. Her tiirlii
hareket ve yetenekler icin bu enerji kullaniliyor, Ha-
yaletin resmine ¢ift tikladiginizda gelecek ekranda
hayaletin o anki enerjisini ve yeteneklerini gorecek-
siniz. Hayaletiniz her aktif oldugunda enerjisini ye-
teneklere yatirarak etkinliklerini artirabilir veya ha-
ritada yol alabilirsiniz. Siz bekledikce hayaletiniz
enerji kazanacag igin aktif oyuncu isini en kisa za-
manda bitirip sirasin1 savmaya ¢alisacaktir. Asagida
Ghost yetenekierini bulabilirsiniz (elimdeki tanitim
versiyonundan sonra hayaletin yetenekierinde bazi
degisiklikler yapildigindan yeteneklerde farkliliklar
bulunabilir).

* Haunt: Hayalet bir madeni ele gecirerek daha az
cevher vermesini saglar. lleriki seviyelerde her
turn oradan maden tirtikiar,

» Curse: Hayalet diisman kahramaninin pesine taki-
larak hizimi ve degerlerini diisiiriir. Ayrica dost
diismamindaki curse’leri kaldirir,

* Devour: Diismanin Bzelliklerini etkileyerek sizle
savasirken rezil riisva olmasimi saglar.

* Possess: iste en eglenceli yetenek. Bununla hari-
tadaki tarafsiz yaratiklanin kontroliinii alabilirsi-

W HoMM 5 haritasindaki her kose
canhi. Mesela su madende 2u saat
uretim var.
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niz. Bu yaratiklara herhangi

bir oyuncu saldirdiginda kon-

trolleri sizde olacaktir,

Vision: Bu deger ne kadar

yiiksekse gordiigiiniiz alan o

kadar genis olur ve cevredeki

binalar ve birimler haklunda

(sag tik ile) o kadar bilgi sa-

hibi olursunuz.

* Revenge: Uzerinizdeki curse'u
kaldirdiginizda curse'u koyan
hasar alir,

* Speed: Hayaletin daha az
enerjiyle daha fazla yol kat
etmesini saglar. Haritayl ag-
mak igin uygun.

HoMM 5'in multiplayer adina
yenilikleri hayalet avalariyla si-
nirli degil. Duel minimum vakte
(15~20 dk) maksimum eglence
sigdiran bir mod. Duel'de her

kale icin Gnceden hazirlanmis

licer kahraman bulacaksiniz, ﬁ E)|

Level Karnesi |

+ Sonsuz tekrar oynanabilirlik.

+ Harika oyun atmosferi.

+ Muhtesem grafikier,
seslendirme ve miizikler.

+ Inisiyatif sistemi.

+ Multiplayer modlari.

+ Seride dze doniis

X Yapay zeka dengesizlikleri.

X Henliz harita editorii
icermiyor ve harita sayisi az.

X Bazi hatalar.

OGRENMESI KOLAY,
USTALASMASI ZOR BIR SANAT




HOMAM 5°iN k
YARATICILARIYLA ROPORTAJ

Yaziy) teslim etmeme sayili siire kala Ubisoft'tan yapima Fabrice
Cambounet'i yakalayabildim ve oyun iizerine e-posta ile birkag
soru sordum.

New World Computing’den sonra seriye baska bir ekibin de-
vam etmesi riskliydi. Nival Interactive'i neye gore segtiniz?

Nival sira tabanli stratejilerde cok deneyimli ve gercekten gok ba-
saril bir ekip. Etherlords ve Silent Storm'u gordiikten sonra dogru segim olduklanini anladik.

Oyunun tasarlanmasina baslarken oyunculann isteklerine gore bir oyun hazirlayacaginizi
soylemistiniz. Heroes hayranlarinin fikirlerinden nasil faydalandiniz?

HoMM s'in yapim siirecinde oyunculanin goriislerinden biiyiik dl¢iide faydalandik. Heroes serisi-
nin ozellikle Fransa ve Rusya'da biiyiik bir hayran kitlesi var. Bilyiik ¢oguniugu temelde HoMM
3'e doniis istiyordu. Fakat sadece grafikleri yenilenmis bir HoMM 3 yapmadik. Bugiine kadarki

Ay §
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W Sylvan dev bir agag halindeki yapisiyla
goruniisy en guzel kalelerden.

Bunlarin hepsi farkh dallarda uzman olan,
ordular uzmanliklarina gore farkhihik goste-
ren kahramanlar. Ornegin ordusu cok sayida
diisiik/orta seviye yaratiktan olusan bir kah-
. ramanin biiyiileri birim basina bonus veren
= ;r_hi" yeteneklerden olusuyor. Yapmaniz gereken,
~ uygulayacagimiz taktige uygun karakteri seg-
mek. Diger bir mod ise sira tabanh oyun igin-
de gercek zamanh tad: veren Dynamic Com-
bat. Dynamic Combat'ta savastaki her turn'iin
~ siireli oldugunu goreceksiniz. Biylece oyun-
. - cular kisa siirede dogru kararlar vermeye cali-
| sacaklar. Baglantiniz iyiyse ve lag probleminiz
yoksa hizli diisiinmeye yénlendiren bu sece-
negi mutlaka deneyin.

SIRA TABANLIDA SANAT

, Gelelim HoMM 5'in teknolojisine, gelelim ve
gitmeyelim. HoMM 5 taninmayacak derece-
| de gelistirilmis bir Silent Storm motoruyla
hazirlanmis, bugiine dek bir sira tabanh

¥ stratejide goriilmiis tartismasiz en iyi gra-
* fikleri sunuyor. Tamamen serbest bir kame-

-‘1‘::‘7 . ra ve capcanh bir 3B diinya var dniimiizde,
T “ Bitkiler riizgarla sallamyor, bayraklar dal-
o

.. galamiyor, madenler cevher gikariyor, dal-

tiim Heroes oyunlaninin en iyi yonlerini birlestirerek ve bunu gelistirerek bir HoMM 5 yarattik.

Might&Magic evreninde gececek devasa online hakkinda biraz bilgi verir misiniz?

Heniiz veremem. (ok iyi olacagindan siipheniz olmasin. Bekleyin ve goriin.

. apdan bakabiliyorsunuz,

w T e

galar kiytya vuruyor.., Birimlerin kendileri-
ne ozgii hareketleri ¢ok ince hazirlanmis.
HoMM 5’in grafikleri oyunun masalsi at-
mosferini tamamlarken kendine hayran bi-
rakiyor. Tabii bu giizelliklerin bir karsiligi
var. HoMM 5'i rahat oynamak istiyorsaniz
kesinlikle 1GB ve iizeri RAM'e ihtiyaciniz
olacak. Yapimcinin oyun igin GeForce 6600
tavsiye ettigini duyunca isin ciddiyetini da-
ha iyi anlayacaksimiz. Daghk arazilerle kap-
i haritalarda sabit diskiniz deli gibi bagi-
rirsa keyfiniz kagabilir.

Donamim yetersizligini saymazsak gra-
fikler sadece iki konuda camimizi sikabilir:
Yeraltinda kdselere gizlenmis yol ve birim-
leri gozden kagirmak ve ara videolarda ka-
rakterlerin agizlarinin hareket etmemesi.
Bunlar disinda uzun biiyii efektlerini yii-
ziincii defa gormek bazilaninizi bayabilir.
Peki ya sesler, miizikler? Oyunun orkestral
miizikleri, atmosferi ¢ok iyi tamamliyor.
Ana menii ve Credits’teki enfes miizikler
tekrar tekrar dinlenecek cinsten. Seslendir-
meler de gayet basarili. Archmage'in bir
adamimiza déniip "ipsi 1pst” seklinde soy-
lenmesinden kafaniza fireball yiyeceginizi

W Serbest kamera ile savas alanma istediginiz | PO 6

F o

anlayabilirsiniz.

WINDOWS'TAN SONRA
HEROES YUKLENIR

HoMM 3 o kadar iyi bir oyundu ki
bircogumuz birakin ondan daha iyi
bir oyunu, ona esdeger bir oyun
olabilecegini bile kabul etmeyecek-
tir. HoMM 3 willarca oynandi ve
eminim yillarca oynanmaya devam
edecek. Ama sundan siiphem yok
ki o siire zarfinda HoMM 5 de oy-
naniyor olacak.

Size son bir tavsiyem var: Oyu-
nun havasina daha iyi girebilmek
icin hayal etmeye ¢alisin. 50 sdval-
ye ile 60 zombiye mi daliyorsunuz?
Bu sayilar sadece matematik ola-
rak algilamayin ve devasa bir alan-
da bu sayilardaki savasqilarin ger-
celiten savastigini hayal edin. iddia
ediyorum alacaginiz keyif katlana-

s

Gilcer Nurbeyler
gnurbeyler@level.com.tr

| Vaplmcl Nival Interactive I Dagrtima Ubisoft B Tiirkiye dagiticisi Video Express 8 Yas Simirr 12+ 8 Minimum Sistem 1.6 Ghz (PU, 512 MB RAM, GeForce 5/Radeon 9600, 1.3 GB HD Alam
B Gnerilen Sistem 2.8 Ghz CPY, 1 GB RAM, GeForce 6600/Radeon X800, 1.3 GB HD Alani I Zorluk Normai/Zor Ml ingilizce Gereksinimi Normal Bl Multiptayer LAN, internet, Hot Seat M Diger Sistemler Yok

M Web http://www.mightandmagicgame.com/ 8 Alternatif Disciples 2




SIN EPISODES
EMERGENCE

Bu FPS'nin giinahi senin boynuna John Blade

yun diinyasinda talep daha giizel
grafiklere, daha etkileyici senaryo
ve evrenlere dogru yonelirken bu

talebi dengelemek ve karsilayabilmek igin
haliyle oyun gelistirmenin maliyeti de arti-
yor. Maliyetle beraber oyunu gelistirmek
icin harcanan siire de uzuyor ve oyun tut-
kunlari bir oyun i¢in senelerce beklemek
zorunda kalabiliyor. Oyun yapimctlari so-
nugta akilli adamiar, hepsi okumus ¢ocuk-
lar. Bunun da bir ¢aresini buluverdiler ve
oyun diinyasinda "episodik" dénem basla-
dr.

Nedir bu episodik dénem: Once bir
oyun evreni yatacaksin, sonra da bu evreni
ufak pargalara bolerek kisitli maceralar ya-
ratacaksin. Daha sonra kisik ateste 6 ila 8
ay pisirip gerekli reklam ve pazarlama sii-
recinin arkasindan siireceksin piyasaya.
Bdylece oyun severleri oyuna miiptela ede-
ceksin {edebilirsen tabii). Siirekli bir pazar
ve neredeyse hacmi sabit bir ciro yakalaya-
caksin. Bu sistemle hem diger oyunlardan
daha ucuza, daha ¢ok oyun satacaksin, pa-
zar payin artacak hem de siirimden kaza-
nacaksin.

SIN Episodes:Emergence iste bu yaklasi-
min bir iiriinii. Peki ilk mi? Degil. Arkasin-
dan 8 adet daha gelecek hazirhkli olun.
Ustelik Half-Life 2'nin de bdyle bir politi-
kayla piyasaya siiriilecegi giinler icin geri
saymaya basladik...

KONU VAR MI KONU?

Evet eni konu bir seyler var SIN Episodes:
Emergence'da. Goziinii budaktan sakinma-

dan diismana sarjor bosaltan Binbast J.R Bla-
de ile beraberiz yine. Blade uzatmali diismani
Elexis Sinclaire ile yeniden karsi karsiya. in-
sanligin gelecegini abluka altina alabilmek
adina deneylerin yapildigi genetik laboratu-
arlari da cabasi. Bu kaotik ortam iginde Blade
yine bu gidise bir "dur" demek igin silahina
sarihyor. Bu bdliimde Elexis ile isbirligi yapan
Victor Radek'in pesindeyiz.

Ancak oyun hig¢ de beklemedigimiz sekil-
de bashiyor. Bir ameliyat odasinda gozlerini
acan kahramanimiz, Victroria's Secret'in son
kreasyonu olan dantelli i¢ ¢amasiriyla, iginde
yesil bir sivi bulunan bir siringayi kendisine
dogru sallayan Elexis ile karsilastyor. Ve tabii
yaninda pis pis siritan bir de Victor var... Ne
olmustur, buraya nereden gelinmistir, saat
kagtir, glinlerden ne giindiir, oyunun ilerte-
yen dakikalarinda anfayacak ve belki de

1

A\
i\

SIN'in itk béliimiinii yeniden bir yerlerden
bularak "Neydi abi ya?" diyerek kisa bir
"flashback™ yapmak isteyeceksiniz ama bos
verin.

Gogiislerini oldukca hasin ama erotik bi-
¢imde burnunuza dayamis ve tehditler savu-
ran ko6tii kizimiz Elexis (b&yle bir pozisyonda
tehdit kimin umurunda demeyin), haliyle sizi
kurtarmaya gelen takim arkadasiniz ve masu-
miyetin tasviri bebek yiiziiyle oyun boyunca
arkanizi kollayan Jessica'dan da pacayi siyiri-
yor elbette (siyirsin ki yeni Episode'lar yaza-
bilsin abiler).

Zaman kavramini tamamen yitirmis bir
J.R. Blade olarak, Jessica ve onun halefi
JC'nin destegiyle SINTECH Laboratuarlarinda
bir 6liim kalim miicadelesine basliyorsunuz.
Jessica da olmasa ne yaptiinizdan haberiniz
olmayacak. Allahtan arada bir Elexis'in ho-
logramlariyla karsilasiyoruz da nerdeymisiz,
diinyay ne tehdit ediyormus anlayabiliyoruz.,

Jessica taktik savaslarda birebir yaniniz-
da yer aliyor. Kah arkamzi kolluyor, kah bir
arabayla birden yaninizda belirip "atla be-
bek" tarzinda "cool" bir edayla sizi tepenize
tsiisen SINTECH askerlerinden koruyor. JC ise
bir hacker. Kapali kapilar igin kendisine "¢i~
lingir" muamelesi yapmayin, aslinda ¢ok ze-
ki birisi o ama kapi agmaktan baska fazlaca
bir ise de yaramiyor. Bu arada kapilar agar-
ken sizin ne durumda oldugunuzun da JC
isin pek 6nemi yok. Isini biraz agirdan ah-
yor. Ben her kapi agilisini bekledigimde en
az 8 kere Blade cennetini boyladim haberi-
niz olsun.

Jessica'nin masum yiiziine ve Elexis'in ig
¢amasirlarina ragmen hikaye kesinlikle sizi
tatmin etmiyor. SIN Episodes: Emergence bas-
makalip karakterler lizerine ironik bir tasia-
madan ibaret sanki. Ancak simdi sira Sezar'in
hakkini Sezar'a vermeye geliyor ki bir FPS'den
beklenen her sey bu oyunda fazlasiyla mev-

Ut
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BiR YENISI DAHA EKLENDI

SEE, kendi ¢apinda oldukg¢a tatmin edici ve dengeli
bir vurdu kirdiya sahip. Ha, diyeceksiniz ki FPS adira
yeni bir sey var mi? Yok. Ama tatmin olmaksa ama-
ciniz, bu oyunun basina gegtiginizde tekrar kalkma-
niz birkag saatinizi alabilir. Oyunda zaten bize verii-
mis bir yenilik sozii de yok. Burada bize sunulan ta-
mamen oyun zevki ve vurdu kirdidan ibaret (hadi
artik bu vurdu kirdi lafini "aksiyon" ile degistire-
yim). Kendi kendinize ayarlayabildiginiz zorluk de-
receleri "eh iste soyle bi kag el ates edeyim" ile "Al-
lah'im, yok mu beni bu cehennemden kurtaran"
arasinda degisiyor. Oyunun zorluk derecesi siz oyunu
oynarken de degisebiliyor. Bu da oyunun sizin hare-
ketlerinizi dlgebildigini ve "kolay" olarak cynamarii-
zin size bir hakaret olacagini anlamasindan kaynak-
lantyor.

Karsinizdaki dlismanlarin doviis konusundaki
dinamizmine hayran kalmamak elde degil. Birkag
kisi bir araya gelip feci tuzaklar kurabiliyorlar. Bir
kisi patlama tehlikesi olan bir varili lizerinize dogru
atarken bir baskasi bu varili havada vurup alev al-
masini ve tam alninizin ortasinda patlamasini sag-
layabiliyor. SINTECH askerleri iyi egitimli komando-
lar gibi. Helikopterlerden jetpack’lerle iizerinize
saldiriyor, agik camlardan ve damlardan halatlarla
inerek etrafinizi kusatiyor ve giinliniizii cehenneme
gevirmek icin ellerinden geleni artlarina koymuyor-
lar.

Bu arada sdyiemeden gegemeyecegim, oyunun
fizik motoru bildigimiz Half-Life 2 motorundan
farkli degil (Source Engine) ama burada cok eglen-
celi bir durum var. Tepenize jetpack'lerle binen ko-
mandolari tam sirtlarindan vurabilirseniz bir balo-
nun birdenbire icindeki havayl bosaltmasi ve oda-
da oradan oraya savrulmas: gibi ufka dogru done
d6ne, bagira cagira uzayip gidiyorlar ve uzaklarda
infilak ediyorlar. Oyunda bir siire sirf bunu yapa-
bilmek igin bayagi ugrastigimi hatirhiyorum.

BASKA SILAH YOK BLADE,
HUKUMET ODENEK AYIRMADI

Maalesef, evet maalesef, bu macerasinda Blade silah
fakiri birisidir artik. Bir Magnum tabanca, bir gifte,
dirblinld bir otomatik tiifek ve el bombasindan
baska sermayesi yok koca SINTech ordusuna karsi.
Ama olsun Jennifer var, JC var. Onlar bize nereden
gitmemizin daha giivenli ofabilecegini soyliiyorlar.
Ama telsizierin dinlendigini saniyorum ben. Ciink{
ne zaman onlari dinlesem basima ususen bir ko-
mando alayl otuyordu.

Ozellikle her yonden gelen ve genis
koordinatlara yayilan diisman icin
bu kadar az silah kullanmak,
"kamikaze" olmak gibi bir

sey. Onun icin Blade bu kez civarda bulunan ya-
nict ve patlayice varilleri, vingleri ve oksijen tank-
larini kullanmak durumunda kaliyor. Karsinizda
duraniara ates ederken arkanizda duranlari da
katelarina atacaginiz birkag oksijen tiiplyle
indirmeniz mumkiin. Bu kadar az
silah saydim diye iiziilmeyin canim
siz de hemen. Bu silahlarin ikincil
atesleme secenekleri var. Ustelik size
bir seyler enjekte etmislerdi ya, ha-
tirlarsaniz. iste hafiften bunun baz
“mutantsal” yan etkileri de diisma-
na karsi ustiinliik saglamanizda rol
oynuyor.

Elbette bir genetik laboratuarin-
da sadece komandolarla dalasip
durmuyorsunuz. Cesitli deneylere ta-
bi tutulan bu askerler birer canavara
doniisiiyor ve orada burada sizi te-
pelemek igin kosusturup duruyorlar.

Uzun soziin kisasi epeydir soy-
le yiiziimde heyecan
ve giilimsemeyle bir
FPS oynayamadim di-
yenlerdenseniz SEE
kesinlikle size iyi
gelecek 7 saatlik bir
aksiyon paketi.
"Yok ben almaya-
yim" diyecek biri-
ne rastlayacagimi
sanmiyorum.
Oyun oynamak
eglenceyse eger,
durmaniz hata.

Bal hala
duruyorsun

ama.

Kaan Ezgimen
kaan@le
vel.com.tr

Level Karnesi

v Dizi film gibi olmasi yeni
bilimiini merak ettiriyor

 Aksiyon tavan yapabiliyor

¢ Gilzel seslendirme ve miizik

v Kendini ayarlayan zorluk derecesi

X Candan bezdirten tiineller

X (ok az agtk alan

X Kisa oyun stiresi

X AMD tabanl PC lerde overclock

yapilmissa problem ydpamhyor

Grafik o 1 [
Ses 3 b
Oynanabilirik o 1 y &
Multiplayer } 4 2 A
EBlence 1

BOTIN BIR OYUN DEGIL AMA
9 gBLOMLOK BIR DIZININ
GIRIS| DLARAK FENA DEGIL.

[ | Vaplm Ritual Entertainment M Dagvtim Valve - Ritual Entertainment B Yas sinir 16+ B Turklye’de orijinal olarak Steam iizerinden B Minimum Sistem 1.8 GHZ CPU 1 GB Ram 3D T&L 128 MB Grafik karts
M Onerilen Sistem 2.5 GHZ (PU 1.5 GB Ram 3D T&l 512 MB Grafik Kart: B Zorluk $as! olabilirsiniz I Inglllzce gereksinimi 0lmasa da olur B Multiplayer Yok B Diger sistemler Yok
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Gercek Zamanh Strateji

RISE OF NATIONS
RISE

“ Rise of Legends'a yeni bir
. Starcraft'a alisacagimiz hizda
ISINIYOrsunuz,

OF LEGENDS

(ﬁlﬂﬁ bir diinya. Acaba kesfetmeye dege,rml?

-
nce bir konuda anlasalim: Rise
of Nations miikemmel bir stra-
teji oyunuydu. ik ¢agdan bas-

layarak bilgi cagina dek uzanan bir za-
man diliminde ve gergek diinya haritasi
iizerinde bdlge bélge dolasarak savaslara 7
giriyorduk, Bir yandan dort kollu tekno- =
loji agacimizi yesertirken bir yandan da
topraklarimizi biiyiitmek zorundaydik.
iriti ufaklt bir siirii isle ugrasirken bir
sonraki hamlemizi siirekli gozetmemiz
gerekiyordu. Her seyin otesinde, bu oyu-
nu oynamak gergekten ¢ok zevkliydi. Ana
senaryoyu tamamladiktan ve Thrones
- and Patriots paketindeki zenginligi de

gordiikten sonra, ilk ve tek oyunu RoN
olmasina ragmen Big Huge Games'i "en

~ sevdiklerim"” arasina kattim. Sonra Rise
of Legends'in haberi geldi. ik diisiin-
cem, bunun da Age of Empires'in Age of
Mythology'ye diniistiiriilmesine benzer
bir sey olacagiydi. Big Huge Games'den
bunun biraz daha fazlasim beklemeyi
tercih ettim yine de. lyi ki de dyle yap-
misim. Ama biraz abartmis olabilirim.
Saninim icten ice, gelmis gegmis en iyi

GZ5'nin bu olacagina inandirmisim kendimi,
ama degil...

KIMSIN SEN? NERDEN GELDIN?

Rise of Legends'i ilk oyundan ayiracak olan
ozelliklerini kabaca da olsa uzun zamandir bili-
yorduk. Oyun igin yeni bir diinya ve bu diinyay
paylasamayan ii¢ yeni irk yaratiliyordu. Bu irk-
lanin Orta Diinya'dan ya da uzaydan transfer
edilmemis, geng yetenekler olmasi heyecan ve-
riciydi. Nitekim oyuna basladiginiz anda da o
heyecan kendini gosteriyor.

Daha ne olup bittigini anlamadan, Giacomo
adinda tanimadigimiz etmedigimiz bir yaban-
ayla, ne ise yaradif hakkinda higbir fikrimiz
olmayan bir grup birimi, yeterince tehlikeli go-
riinen bir diismanin listiine salmakla gorevlen-
diriliyoruz. Oyunun en basindaki kisa hikaye
sayesinde tek bildigimiz, agabeyimizin intika-
mim almak zorunda oldugumuz. Daha Gnce
belirtilmemis bile olsaydi hemen anlayacagimiz
bir baska sey daha var; buralar Vinci irkina ait
olmali. Dev, metal ¢arkhlar, fabrika goriintii-
stinde sehirler, mekanik birimler, endiistriyel
atiklarin bosaltildig koca koca oluklar... Kon-
sept olarak Leonardo da Vinci'nin tasarimlarim

secen Vinci haritas) gercekten goriil-
meye deger ki bu da ancak saglam bir
bilgisayarla miimkiin. Ama bu tatsiz
meseleye hemen girmeyelim.

Rol'le birlikte eklenen kahraman
(hero) kullanimi, oyuna pek gok agi-
dan anlam katmayi basarmis. ilk
oyunda haritayl arsinlamak igin tek
gerekgemiz diinyay) fethetmek iken
Giacomo sayesinde Rol'da bir hikaye
var. Eski oyunda kartlarla ifade edilen
ve her savastan dnce aralanndan se-
¢im yaptigimiz ozel giigler, simdi Gi-
acomo’nun savastikca, geliserek ka-
zandigi yetenekleri haline gelmis, da-
ha anlamh olmus. Ayrica tek kahra-
manimizin Giacomo olmamasi, farkh
konularda uzmanlasma egilimindeki
diger kahramanlar da kullanabiliyor
olmamiz oyunu renklendiren ve stra-
teji seceneklerini cogaltan bir dzellik.
“Yan kahramanlar" gibi abuk bir si-
fatla anacagim bu karakterlerin esas
oglan Giacomo'yla iliskileri ise sulan-
dirilmis flort ya da ¢ocukluk arkadas=
ligr gibi seyler olsa da, kiigiik kiigiik
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B Sawu, dissman olmak
Istemeyeceginiz tirden bir
kahraman. Alin'deki her sey gibi
onun da varhgimin yegane haynag
biiyi gicii,

baska hikayelerin de ortaya gik- | - |

masini saghyor. Soyledigim gibi = 1",;
her kahramanin, gelistirilmeyi
bekleyen farkl yetenekleri var,
Bunlar, savasta cani yanan bi-
rimlerinizi iyilestirmekten dev bir
ejderhay! yardima cagirmaya, bir
diismani belli bir siire icin don-
durmaktan zihin kontroliiyle bir
birimi kendi tarafiniza almaya
kadar gesitienebiliyor, Oyunun
i | sonuna kadar kahraman listenize
- on kadar yeni kahraman eklene-
cek. Ama bunlarin bazilanm hig
- |.| kullanma firsati bile bulamaya-
- caksimiz, 0 yiizden her gérevden
= ‘ sonra kazanacagimiz hero puan-
. lanim basta Giacomo olmak iizere
~ (onsuz savas olur mu) favori

o !II kahramanlanniza dagitmalisiniz.

S 2 |' Sizin de koca kanath, alev piis-
il kiirtebilen kirmizi yaratiklara
~ | (mesela ejderhalar!) ilginiz varsa
' puanlarimizi Dhamanhur'a yazin.
Cagirabildigi yardima birimler
insam mest ediyor,




TARIHI, TURISTIK

ALIN HARITASI

Oyun, birbirine baglanmayan ii¢ bilyiik
harita iizerindeki tek bir senaryodan
olusuyor. Yani oyun, aslinda bir degil iic
yeni diinyaya sahip, sadece biraz kii-
ciikler. ilk oyunda oldugu gibi, her sey~
den once biiyiik harita lizerinde o turn
nereye gideceginize karar vermeniz ge-
rekiyor. RoN'da ordunuzu her hareket
ettirdiginizde bir turn gecerdi, Rol'da
ise her turn icinde, savasa girmemek
kosuluyla kullanabileceginiz ekstra bir
hamle hakkimiz var, Yani kendi toprak-
lariniz icindeki hareket kabiliyetiniz
artmis durumda. Bdylece diismanin
hamielerine bakarak, hedefledigi nok-
tay1 savunmak i¢in geg olmadan gidebi-
liyorsunuz. Yine de biiyiik haritadaki
diisiiniip tasinma asamasi RoN'daki ka-
dar kritik gériinmedi bana. Zaten lig
haritanin basinda da, ana goreviniz be-
lirtildiginden, varmamiz gereken sehrin
neresi oldugunu az ¢ok biliyorsunuz ve
ona gore bir rota izleyerek hedefe iler-
liyorsunuz. Ayrica RoN'da ¢ok daha fazla
ordunun hareket halinde oldugu ve bir
yerlere saldirmak kadar kendi toprakla-
rinizi da savunmak durumunda kaldigi-
miz diisiiniiliince Rol'un haritalan fazla
basit. Grnegin Vinci haritasinda bilyiik
diismamimiz disinda iki tanecik de yar-
dakaist var. Oncelikle bu iki adamin
baskentlerini indiriyorsunuz, boylece
koca haritada in cin top oynar hale ge-
liyor. Bu noktada topraklaninizi kendi
haline birakip dogruca bilylik diismanin
baskentine yollanabilirsiniz.

Biiyiik harita, sadece hamlelerimize
karar verdigimiz bir gegis alam degil, As-
linda hem orduyu, hem kahramani, hem
de gorevi dogrudan etkileyen en dnemli
stratejiler burada saptaniyor. Soyle ki;
her GZS gorevi sonrasi hanenize ordu,
bilim, kahraman ve kaynak puanlari ek~

lenmis oluyor ve bunlan nasil paylastira- |

caginiza biiyiik haritada karar veriyorsu-

nuz. Eger akillica kullanabilirseniz bunlar sayesinde
kisa siirede, saldin durumunda diismam yavaslatan
birer ordu ile korunan sehirlere, giiclii ve kalabalik
bir ana orduya, kodu mu oturtan bir kahramana sa-
hip olabilirsiniz.

LITTLE TINY GAMES?

Oyunun GZS lasmi ise mutedil dalgah bir basan gra-
figine sahip. Vinci haritasinda her sey cok giizel
bashyor. Daldiginiz her sehirde ayri bir tehlike, bir-
birinden farkli ve ¢bzmesi zevkli yan gorevier, hika-
yenin gidisatini etkileyen bazi sirlar buluyorsunuz.
ikinci irkimiz Alin’e gectiginizde bunlar seyrekles-
meye baslhiyor, ele gecirmek disinda higbir dzel go-
revin olmadigi topraklar fethediyorsunuz. Son irk
olan Cuotl'in haritasinda ise iki ii¢ tane Gzel gorev
disinda biitiin diinyays iis kurup, kaynak toplamak,
ordu kurmak ve nihayet yeterince giiglenince diis-
man iislerini ele gecirmekten ibaret bir gorevi defa-
larca oynayarak dolasiyorsunuz, Oyunun sonuna ek-
lenmis iki ii¢ 6zel gorevle, aradaki kayip zamani
unutturmalk istemis BHG ama yutmadik. Rol'un son
iicte birlik boliimiinde ya senaristler isi birakip git-
mis ya da Big Huge Games ekibi, yerini Little Tiny
Games'e birakmis. Oyunun temposu belirgin olarak
diisiiyor bu haritada.

Vinci'den yukarda bahsetmistim; her seyin bu=
harh ve carkli makinelere emanet edildigi bu top~
raklarda prototip fabrikalan, dékiimhaneler, arastir-
ma laboratuarlari ve mekanik adamianinizla (clock-
work man) fark yaratmaniz gerekiyor. Ug irktan be-
nim favorim olan Alin'in diinyasi ise ugsuz bucaksiz,
sicak, sari kumlarin ve biiyiiniin hilkmil altinda. Vinci
haritasini tamamlayip buraya gegtiginizde, yeniden
sifir noktasinda hissediyorsunuz. Topladiginiz timo-
nium kristalleri (ve tabii Giacomo) harig, Vinci ile
higbir benzerligi olmayan bir diinya burasi. Oyunu
artik mekanik robotlarinizla degil akreplerle, Griim-
ceklerle, ifritlerle, ejderhalarla oynamaya baslyorsu-
nuz. Sehirleriniz havada asili duran, cevresinde
kumlarin dans ettigi biiyiileyici mekanlar. Oyun Alin
topraklarinda yepyeni bir ruh kazaniyor, {zellikle de
Dark Terror denen gece saatleri apayn bir tat.

Ugiincii irk Cuotl'in esin kaynagi ise Mayalar. iki
bin yil kadar énce kurduklan iistiin uygarlik sebebiy-
le uzayh olduklar saviyla iiretilen Maya efsaneleri,
Cuotl topraklarini sekillendiriyor. Sik ormanlar iginde

-

¢ W ROL'iin sehirleri, alisti@iniz kutu
- ] hutu GZS sehirlerine hig benzemiyor,

yasayan, varini yogunu antik bir
teknoloji gelisimine yaslayan bu
irk, gorsel agidan Vinci ve Alin
kadar etkileyici degil ama en az
onlar kadar yikici. Bu haritada
Cylon savas gemilerini andiran
hava birimleri disinda, farkh ye-
teneklere sahip, kirilgan ama
sayilar hizla artan bir ton biri-
me sahipsiniz. Giacomo bu yeni
topraklara uygun yeni ozellikler-
le kendini gelistirecek ve Cu-
otl"in teknolojisiyle oynamay da
kisa siirede gozeceksiniz,

IRKCILIK GIBI

OLMASIN AMA...

Ug irkin kendi aralarindaki fark-
liliklari, RoN'dan alisik oldugu-
muz oynanis dinamiklerinde bii-
yiik farklar yaratacak kadar de-
rin degil. Ozellikle lis kurma
asamasinda, RoN'dakinden gok
da farkh bir sey yapmiyorsunuz.
Yeni binalar yerine balgelerle
gelistirilmeyi bekleyen basit bir
sehir merkeziniz, odun ve yiye-
cek yerine topladigimiz timonium
kristalleriniz, askeri birim gelis-
tirme ve liretme igin kullandigi-
miz binalariniz, savunma kulele-
riniz ve yine dort bashga baliin-
miis arastirma alanlariniz var.
Para igin yine karavanlar iiretip
harita iizerindeki tarafsiz sehir-
lerle ticaret yapmaniz gerekiyor.
Sehre ekleyebildiginiz ii¢ bolge
var. Biri ekonomiyi, biri iiretimi,
biri de askeri giicii destekliyor
(Farkl irklar igin farkl isimlere
sahip olsalar da islevleri denk).
RoN'daki bilim giiciiniiziin kay-
nagi olan iiniversitelerin yerine
Rol'da her irk igin farkh bir yon-
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tem uygulamiyor. Ornegin Vinci'de bilim puani

kazanmak i¢in arastirma laboratuan yapip,
belli bir islevle gelistirmek gerekirken Cu-
otl'da sehre eklediginiz her yeni bdlge, bilim
puam getiriyor. Bunlari uzun uzun anlatmak
gibi bir fantezim var aslinda ama oyundaki
binalarin, birimlerin, teknolojilerin sayisi
herhangi bir RTS'dekinin en az ii¢ kat fazlasi
oldugundan, girismemeliyim,

Oyunun getirdigi yenilikleri anlatmak icin,
uyguladigim otokontrole ragmen neredeyse
iic sayfa harcamis olmamdan da pay cikarta=-
ral soyliiyorum ki, BHG, RoN'un yarattigi GZS
tarzinin temellerini gayet basanli bir sekilde
bambaska bir oyuna aktarmay! basarmis, Rise
of Legends'in, RoN'un basit bir kopyas! olma-
dig1 asikar ama ondan tamamen kopmus da
degil. Eklenti paketi Thrones & Patriots'u 3 yil
boyunca oynamis biri olarak diyebilirim ki o
oyunu tamamen rafa kaldirabilirim artik.
Hem yeni, hem de RoN'un eksikligini hisset~
tirmeyecek bir eglenceye kavustum.

YASASIN QUICK BATTLE!

GZS'lerin en biiyiik agmazi, birbirinden tama-
men farkh ozelliklere sahip irklar yaratmak
degil, onlar arasinda bir denge tutturmanin
zor olmasidir. Rol'un ana senaryosunu oynar-
ken bu konuda bir degerlendirme yapmak
zor, Clinkii oyunun neredeyse tamaminda her
diismana kendi silahlanyla saldinyorsunuz.
Ama Quick Battle deyip skirmish oynamaya
basladigimizda is degisiyor. Oyunda tas-ka-
git-makas gibi bir sistem kesinlikle yok. Bi-
rimlerin saghk, hareket kabiliyeti, vurus giicii
gibi ozellikleri de rakamlara dokiilmemis. Do~
layisiyla birimler arasinda iistiinliik ve zayif-
liklan ancak oynadik¢a fark edebiliyorsunuz.
Ama skirmish'i fazla deneyememis olsam da
irklar arasinda rahatsiz edici bir dengesizlik
gormedim. Sadece Vinci'nin yeni birimler ge-
listirme yetenegi daha Ustiin oldugundan,
oyun basinda teknolojiye abanarak kolayca

Rain tribiyle bitirecegim... Rol,
sevdigimiz bir oyunun temellerini
kullanarak yepyeni bir diinya sunu-
yor. Peki burasi gercekten kesfet-
meye deger bir yer mi? Rol'un
diinyas: belki hayatimizda gordiigii-
niiz en giizel yer olmayacak, ba- I
gimhilik etkisi yaratmayacak, hala
gozleriniz ufuktaki "gelmis gegmis
en iyi strateji oyununu"” aramaya
devam edecek ama yanit; kesinlikle
evet. Ben hald o kusursuz GZ5'nin
bir Big Huge Games yapimi olacagi
inancindayim. 0 yiizden Rol'daki
kusurlarin toparlandig yamalar ya
da oyun siiresini uzatacak genisle-
me paketini falan degil, iigiincii
oyunu beklemeye basladim simdi-

den. Hadi hayirlisi... @

| Serpil Ulutiirk serpil@level.com.tr

Level Karnesi

Irkiar ara yesinde her

haritayl domine edebiliyorsunuz. Bu yontem-
le Vinci'yle Alin'e karsi oynadigim skirmish
savaslan on dakika civarinda ve ezici bir iis-
tiinliikle sonuglands.

Ezici iistiinliik demisken, oyunda dev or-
dular kurup diisman sehri dort bir yandan
kusatmak her babayigidin hara degil. Bunu
basarabilmek igin bir numarah ihtiyaciniz; iyi
bir bilgisayar. Zira benimki gibi yeni oyunlar
karsisinda kalbi teklemeye baslayan bir P('de
(P4 2,6GHz CPU ve Radeon 9800 Pro) gok sayi-

| da birimin savasa tutustugu, ele gegirmeye
calistigimiz sehrin paramparga dokiilmeye
basladig1, kahramanlarin siipersonik yete-
neklerini sergiledigi sahnelerde oyun kilitle-

nip kahyor. Ustelik 1024x768'de (boylece |
oyundaki zoom yetenegiyle hig isiniz olmu-

\ yor) ve anti-aliasing'i kapatmis oldugunuz
halde... Rol'u yiiksek olmasa bile oyunun
kalitesini ortalama diizeyde gosterecek bir
sistem ne olabilir diyorsamz, BHG nin agikla=-
dig1 “best performance” sistem gereksinim-
lerini ikiyle ¢arpin. Yani 3GHz islemci ve
256MB bir ekran karti isinizi gorecektir! Opti-
mizasyon yamasi, yetis, yandim!

BRIAN REYNOLDS AKIL
DAGITIRKEN NERDEYDIN?

Biraz daginik gidiyorum ama yapay zeka si-
kayetlerimi yazi bitmeden bir yerlere sikistir-
mam gerekiyor. Oyundaki yapay zekd hem yol
bulmak konusunda ekstra bir yeteneksizlige
sahip hem de RoN'dan asina oldugumuz “iig
kisi toplandik, hadi saldinip clelim" zihniye-
tinden heniiz siynlamamis, ama Allah igin
hera'lar isini biliyor. Once en giiclii birimlere
saldirmak, dzel giiclerini dogru zamanda kul-
lanmak, birimlerine destek olmak gibi konu-
larda gayet uyamiklar. Ama oyunun multipla-
yer modu simdiki ¢calismaz halinden kurtarn-
labilirse yapay zekayla isimiz olmaz, Rol
bambaska bir eglenceye doniisebilir.

En bastaki soruya donerek bir Before the

ok giizel

bu giizellikler igin iyl bir

sistem [dzim
ld ulmast
maliyor
yenilikel bir oyun degil
X Ug haritay bir

Conquer the World modu yok

(0K DEBISIK BIR EVRENDE,
RISE OF NATIONS TADINI
YAKALAYAN YEGANE OYUN.

M Yapimei Big Huge Games I Dagitimar Microsoft Game Studios M Tiirkiye dagrtiasi Microsoft/Logosoft B Yas Sinise 13+ Bl Minimum Sistem 1.46Hz (PU, 256MB RAM, 64MB VGA
B Onerilen Sistem 2GHz (PY, 1GB RAM, 128MB VGA I Zorluk Orta M Ingilizce Gereksinimi Az W Muitiplayer LAN, Internet IR Diger Sistemler Yok M@ Web www.bighugegames.com I Alternatif Age of Empires 3
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Taktik/Aksiyon

B Oyunun olagan, fizik hartsiz
Tizik modetlemesi bile, bu tip
\ - arag pargalanmalanina izin
e veriyor. R
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GHOST RECON
DVANCED WARFIGH

ekte siradan bir gun...

. Buna karstyim.
Savasa evet!" demiyorum
, keskin harflerle, ama bu
il mi sizce de? Bu, kagi-
ir baslangi¢ degil
arolmaz mi za-

tik/aksiyon oyunu. t ilerleyen, taktik
ve dikkat gerektiren bir FPS... Red Storm
ve oyuncular adina her sey yolundaydi
ashnda; yeni bir Ghost Recon oyununa
karsthik yeni oyuncular... Ne bir eksik, ne
bir fazla... Denge bozulmadi. Ta ki kon-
sollar araya girene dek... Red Storm; PS2,
PS3, Xbox, Xbox 360 ve GameCube tara-
finda, biz ise PC tarafinda kaldik. Bu ta-
rafta bize eslik eden firma ise Grin. Bal-
listics ve Bandits: Phoenix Rising gibi va-
sat oyunliarin yapimaisi olan Grin, Ghost

52

Recon gibi agir bir isim i¢in dogru bir se¢im de-
gil gibi... Ama durun bakalim... Dereleri
gormeden pacalari gekistirmeyelim.
Yil 2013. Amerikan Ordusu, In-
tegrated Warfighter (IWS) adinda
bir sistem gelistiriyor. Bu sistem,
gelistirilmis silah sistemlerinin ve
iletisim araglarinin askerlere en-
tegre edilmesine olanak taniyor. Bu
sayede ortaya daha giiclii ve daha

% "Amerikali" askerler ¢ikiyor.

) Oyunda canlandirdigimiz karakter Yiiz-
hasi Scott Mitchell. Meksika'da, Meksika, Ka-

"nada ve Amerika liderinin katildig bir zirvede

liderleri korumakla gérevlendiriliyoruz. Zirve si-
rasinda Meksikali isyancilar zirve binasina saldira-
rak Kanada Baskani'ni dldirliyor ve Meksika Baskani
ile Amerika Baskani'ni kagiriyor. Bu sayede bir tak-
tik/aksiyon oyunu icin en olast konu ortaya ¢ikmis olu-
yor ve savas basliyor.

Oynanis olarak diger Ghost Recon oyunlarindan
farkiy degil Advanced Warfighter; takim arkadaslarini-

zin ve desteksaraglarin yardimiyla hayatta kalmaya

galislyorsunuz Adamlariniza birgok komut verebili-
yorsunuz (tek olarak ya'dasgrup halinde). Ne var ki
S nde farkly ofan bir sey.yok gibi, ancak
k haritast", bu konuda size daha fazla segenek
sunuyor. Bu haritada her adaminiz i¢in ayri bir nok-
ta belirfeyebiliyor ve hatta, adaminizin o noktaya gi-

derken i eyeceg| yolu gizebiliyersunuz. Yolu ¢izdikten
sonra adamlariniz Lemming'ler gibi baglmsullklarlm

ilan ediyor ve kendi kendllerme_savaslyorlar ideolojileri



ayni olsa da, adamlarinizin yapay zekalar Lemming'ler gibi de-
gil elbette. Bu "otomatik" ¢attsmalarda ¢ogu zaman galip gelen
taraf siz oluyorsunuz. Zaman zaman kontrol edebildiginiz destek
araglar da gliclinlizii artiryor. Bu agir araglarla acacaginiz bir
yayhim atesi, diismanin direncini kisa siirede kirmanizi sagliyor,
Advanced Warfighter'in PC versiyonunun konusu konsol ver-
siyonlariyla ayni olmasina karsin, bélim tasarimlar, oynanis ve
cevre tamamiyla farkli. Konsol versiyonlari bir yana, Advanced
Warfighter, Ghost Recon serisindeki en genis haritaya sahip, bu
ylizden oyun siiresi de uzun; 10-15 saat arasi bir oynanisa sahip.
Art arda siralanan binalar ve sokaklar, ufka kadar uzaniyor. Ta-
bii ki bu devasa haritanin tek islevi oyunun siiresini uzatmak
degil, ayni zamanda taktik olanakiarini da artiriyor. Adamlarini-
21 haritanin gdrebildiginiz en ug noktaya kadar yollayabiliyor ol-
maniz savas alanini daha etkili bir sekilde kullanabilmenizi sag-
liyor, Harita detaylandirildigi igin ¢atisma sirasinda saklanacak
yer sayisi da artmis, Devasa harita, daha fazla taktik varyas-
yon... Bunlar PC versiyonu i¢in umut verici... Yoksa Grin, bu isi
kotarmis mi?

Konsol versiyonlarninin aksine, oyun fazla
yetenegi gerektiriyor. Gimeniz veya adl
ne birkac mermi yetiyor ve bazi
kilde iyilesiyorsunuz, ancak i
icin, bir checkp (e igeri

W Hayir, Halo'dan bir kare
degil bu; sa bir patlama
sahnesi. Yine de korkuyorum
yahu!

FL

olaylar her zaman bir plan
dogruttusunda gerceklesiyor ve
bu planin disina hemen he-
men hi¢ ¢ikilmiyor. Bu denli
taktik yetenegi gerektiren bir
oyunda yapay zekanin vasat
olmast ve neredeyse her seyin,
her olayin “belirlenmis"” olma-
si can sikici. Oldiigiiniiz zaman
ayni seyleri tekrar tekrar yap-
mak zorunda kaliyorsunuz bu
ylzden.

Seri igin yeni olan bazi sey-
ler de var elbette. Mesela suyun
altinda gizlenmek, bu yenilik-
lerden biri. Ozellikle az sayida
yapinin bulundugu béliimlerde
bu hareket ¢ok ise yariyor, (iin-
ki oyunda gyle boliimler var ki,
egilmek, hatta yere yatmak da-
hi disman tarafindan goriin-
menizi engellemiyor.

Oyunu salt bir FPS olarak
degerlendirdigimde, gereken
her seyin yapildigini sGyleye-
bilirim. Silahlarin tepkileri ve
sesler, grafikleri devre disi bi-
raksaniz bile savasin i¢inde-ol-
dugunuz hissini veriyor. Bu
ayni zamanda sizi tedirgin de
ediyor. Grafikier icinse ayri bir
paragraf agmam gerek.

Iki 6nemli nokta var: Birin~- °

cisi, bollim tasarimlar, basin-
dan sonuna kadar detayiy bir
sekilde islenmis. Yazinin ba-
sinda da belirttigim gibi, ufka
baktiginiz zaman tam anla-
miyla bir yikima tamik oluyor-
sunuz; yanan araglar, harabe
binalarin arasindan gokytiziine
dogru yiikseten dumanlar...
Gercekten de etkileyici. Karak-
ter animasyonlar da basarili,
ancak genel olarak, detay se-
viyesinin cok yiiksek olmadigi-
ni belirtmeliyim, miikemmel
kaplamalar yok elimizde. An-
cak atmosfer, bunun eksikligi-
ni hissettirmiyor. ikinci 6nemli

nokta ise, fizik karti destegi.
Oyunda, yeni yeni yayiimaya
baslayan fizik kartlari destekleni-
yor. Yurtdisinda 300 dolar'a sati-
sa sunutan bu kartla daha fazla
beton parcalar si¢riyor, daha
fazla obje pargalaniyor. Ancak
300 ekstra dolarcik harcayinca
bekleyeceginiz kadar da her seyi
yine yerle bir edemiyorsunuz. Ki-
sacasl, bu parayr Ghost Recon
i¢in fizik kartina vermeyi diisiin-
meyin.

Yapay zeka ve hazir sahneler
oyuna sekte vursa da; devasa
harita ve bu harita dahilinde
gergeklestirebileceginiz taktik
varyasyonlar size yetiyor. Geri-
limli bir atmosfer, gercekci sesler,
gergekgi bir oynanis, yeni bir
arabirim ve birkag yeni hareket...
Sonugta, eski Ghost Recon'un bir
fazlasi Advanced Warfighter. Tak-
tik aksiyondan hoslaniyorsaniz ve
eski giizel Rainbow Six"inizi 6zlii-
yorsaniz, ¢cekinmeden alabilirsi-

&

gl.com.tr

Firat A

Level Karnesi

+ Saglam atmosfer.

 Gergekgi oynanis.

+ Konsol versiyonlarindan
daha fazla taktik.
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Adventure

KEEPS

Hatiralar sarmis dort bir yanimi

B Nerede biitiin ogrenciler?

Teneffiis mi acabal

ir varmis, bir yokmus. Dragonvale
diye bir biiylicii okulu varmis; 68-
rencilerle dolup tasarmis. Ama bir
... PUF! Herkes kaybolmus; ne hoca, ne
enci, ne de hademe kalmis... 5N 1K so-
rularini yanitsiz birakan bu acayip gizemli
() agihstan sonra karakterimiz Lydia ile
olup bitenden bihaber, Dragonvale akade-
misinin kapisina dayaniyoruz; sbzde ¢ocuk-
luk arkadasimiz Celeste ile bulusup, okula
kayit yaptiracagiz. Dev kapilari agip iceri gi-
rince farkediyoruz ki okulda in-cin top oy-
nuyor; hatta onlar bile yok. ‘Haydaaa’' de-
yip birilerini bulmak adina tura gikiyoruz.
Ama kendisini ejderha sanan Zak adinda

Aksiyon

ROGUE TRO

bir 6grenciden baskasini bulamiyoruz.
Bu gizemi ¢ozmeli ve Dragonvale aka-
demisini eski giinlerine kavusturmali-
yiz {bir de hikayeyi agmak icin Celes-

te'nin travmalanni tamamlamaliyiz ki
neden bifmiyorum).

ATIL KURT!

Bu arada Zak'in bir kurda doniismiis

olmak gibi kiigiik bir sorunu var. Bu

yiizden animasyonlarin da yardimiyla

zaman zaman ‘atil kurt' sahnelerine tanik olacak ve

kiiglik dumurlar yasayacaksiniz. isin kotiisii Keepsa-
ke bu dumuriar distnda pek eglenceli degil. Tamam,
mekanik agirlikli bulmacalari gayet iyi tasarlanmis ve
bayag bir oyaliyor. Ama bir adventure oyunundan sag-
lam butmacalardan énce genellikle siiriikleyici bir hika-
yeyle dzgiin karakterier ve diyaloglar bekleriz ya, iste
Keepsake onlardan degil. Bir kere her sey ¢ok standart;
envanter (ki nerdeyse hi¢ kullanmiyoruz), arayiiz (ki ayni
tiklamalar), grafikler (ki modasi gegmis) , kamera agilari
(ki sabit), vs (tabii standartin altinda olanlar da var; da-
yanilmaz seslendirme ve sbir émiir siiren yiikleme gibi).
Hikaye ve karakter anlaminda herhangi bir derinlik bu-
lamayinca, ister istemez oyunu kurcalayacak motivasyo-
nu bulamiyoruz kendimizde. Yine de basit yapisi, aka-
demiyi canlandirma temelli ilging bulmacalar (ve ipug-
lari), eli yii sii ve giristeki tutorial bo-

Dort gen tek biinyede bulusuyor.

ommiks, Teksas donemine denk ge-

lenler bilirler. 1981"'de ilk kez gikan

Rogue Trooper (RT), Gerry Finley-Day
ve Dave Gibbons tarafindan yaratilan bir
cizgi hikaye. Genetik Piyade (G.1.), Rogu-
e'un maceralarini anlatan bu gizgi roman,
1986'da (64" ve Amstrad'a Piranha Software
tarafindan tasinmisti. 1990'da ise Kristalist
Software, Amiga ve Atar] ST'ye platform
oyununu yapti ve tam 16 yil sonra, daha
tnce baska bir 2000AD karakteri olan Judge
Predd'in oyununu yapan Rebellion Softwa-
re, karsimiza Rogue Trooper ile gikiyor.

Oyunun hikayesi, karakterleri ve diin-

yasi ¢izgi romana sadik kalinarak hazirlan-

Yapim R
RAM, 128MEB G
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mits. Iki glines ve bir kara deligin kesistigi noktada bulu-
nan Nu-Earth gezegeni, galakside en onemli gezegen
haline gelir ve burayr almak igin Nort'lar ve Souther'lar
arasinda bitmez tikenmez savas baslar. Savas boyunca
kullanttan kimyasal silahlar yiiziinden artik atmosfer ze-
hir sacar bir hale gelir ve nefes almak imkansizdir.
Nort'far yiizeyde koruyucu bir giysi lle dolasabilir, Sout-
her'lann genetik olarak gelistirilmis piyadeleri ise zehir-
lerden etkilenmez. Oyunun basinda Souther'lann yaptig
ani gikarma basarisiz oluyor ve bunun tek bir nedeni
var; hain general. Sahildeki bu katliamdan sag kalan tek
Gl ise Rogue Trooper. Tek bir amaci var o da haini ele
gegirmek

Rogue'un kontroliinii elimize aldigimizda sadece
onu kontrol etmiyoruz. Olen takim arkadaslarimizin ge-
netik ciplerini alip silahimiza (Gunnar), cantamiza (Bag-

man) ve kaskimiza (Helm) takarak tek kisilik ordu yarati-

yoruz. Gunnar'l bir yere sabitleyip tuzak kurabilir, cant-

miz veya cephanemiz azaldiginda Bagman’'a yerden

topladigimiz mallarla yapmasini siyleyebiliriz veya Kala-
bahik bir diisman grubunu sasirtmak icin Helim'e ortaya
karisik bir hologram cekmesini styleyebiliriz. Ayrica bu

karakterlerin aralarindaki konusmalari dinlemek de
zevkll. Oyunda her thirld akintiyi, kolonu siper olarak
kullanabiliyoruz. Ayrica etraftaki taretleri ve aracglan da
kullanmak muimkin

sterseniz disman hattinl mermi manyag yapin, is-

B Kandwms seni Celeste; bir
de en iyi arkadasin olacak,

liimiiyle adventure oynamaya yeni
baslayanlara tavsiye edilir.

Giiven (atak guven@level.com.tr

Level Karnesi

+ lging baslayan hikaye.

+ Pratik arayiiz.

« lyi tasarlanmis bulmacalar.
X Bir tiirlii aglmayan hikaye.
X S1g karakterler ve diyaloglar.
X Kotil sesiendirme.

ADVENTURE OYHAMAYA

YENT BASLAYANLAR cin ivi
BIR ANTRENMAN OLABILIR.

GHz (PU, 512M8 RAM, 64MB GFX

OPER

kisiz hale getirin, tamamen size
kalmis. Ancak unutmayin ki yapay
zeka gerektiginde toplanip taktik
yapabiliyor. Yapay zeka genellikle
glizel seyler yapmak istese de sac-
malayabiliyor, Ornegin 5 adam bize
dinlk ve digeri de arkasiny don-
miis. Diger besi ates ederken arkasi
doniik olana arkadan sokulup akli-
ni alabiliyvoruz.

Yaklasik 10 saatinizi tuhaf bii
diinyada savasarak degerlendirmek
istiyorsaniz, buyurun... Son Gl sizin

@

Berkant Akarcan berkant@level.com.tr

kontrollinlizde.

Level Karnesi

 Giizel senaryo.
v Takim ruhu hissediliyor.

+ Farkh oynanis stilleri.
X Yapay zeka bazen sagmalayabiliyor.
X Grafikler daha iyi olabilirdi.

ZEVKLE ANLAR
YASATAN GUZEL BIR
ARSIYON OYUNU.

FX, 368 HOD M Unerilen Sistem




En iyi
mesiek
yvazilim

Tiirkiye'de biligim egitimi

Bugiin Tiirkiye’de 46 iiniversitede bulunan bilgisayar miihendisligi boliimleri,
her y11 2000 mezun veriyor. Sektordeki yetismis yazilime: agigimi kapatamayacak
bu say1, dgrencilerin bilisim sekidriiniin farkl: dallaninda da uzmanlastify géz 6niine
almirsa iyice diisiiyor. Bu boslugu kaliteli bir sekilde dolduran kuramlar ise CPLS’ler,
yani Microsoft’un yetkili egitim merkezleri. Yazilimda diinya devi olan ve
biinyesinde binlerce programei barindiran Microsoft’un yetkili egitim merkezleri,
Tiirkiye’de de hem i¢ hem de dis piyasaya sertifikali programeilar yetistiriyor.

Senrtifikasyonun énemi

Ulkemizde her gegen giin yazilim sektdriine yapilan yaunmlar artiyor. Sirketler de
bu yatinmlarini deneyime ve sertifikaya sahip yazilimcilara ve analistlere emanet
ediyorlar. Is basvurulannizda 6ne gegmenizi, sektdrde yer edinmenizi saglayabilecek
bu sertifikalar uluslararas: alanda da kabul gérmenizi, diinyaya acilabilmenizi
sagliyor. Bugiin www.monster.com ve www.dice.com gibi diinyann en biiyiik
kariyer sitelerinde eleman arayan birgok yaziim sirketinin 6n sartlarindan biri,
sertifikasyon.

Yazihm sektoriindeki

en gecerli Microsoft sertifikasi
MCSD.NET (Microsoft Certified Solution Developer)

* Proje ile ilgili tiim birimlerle goriiserek ihtiyac analizi yapar, hedefleri ve

dogru teknolojiyi saptar

* Yazilim gelistirmek icin uygun yontemleri ve kaynaklar secerek
planlama yapar

«  Mantkh veri modellerini ve programlama dillerini seger

. Vcrimliligi en iist diizeye cikaracak 6zel programlar tasarlar ve yaratir

* Programlarin analiz, tasanim, test ve bakim isleriyle ilgilenir

* Kullanicilann programlarda karsilastiklan problemleri giderecek
¢dziimler tiretir, egitimlerini verir

+  Gelistirdigi programlann kullamcilar tarafindan verimli kullantimastm saglar

Money Magazine ve Salary.com'un CNNMoney.com igin yaptigii
aragtirmaya gére 10 yillik biyime potansiyeli, yillik ortalama
gelir ve istihdam hacmi bakimindan en iyi meslek, yazilim
geligtirme. Son beg yilda dinyanin en gok kazanan sirketleri
listesinde (st siralara yerlegen yazilim firmalari, biligimin
lokomotifi konumunda. Tirkiye'de ortalama 250 milyon dolarlik
bir biyiiklige ve yaklastk 35 bin ¢alisana sahip sektérin diinya
ekonomisindeki payi ise 2,5 trilyon dolar. Sadece Hindistan’'in
gegen yilki yazilim ihracati 8 milyar dolar ve 2008 hedefi
58 milyar dolar. Hindistan bu rakama ulagabilmek igin her yil
200 bin bilisim uzmani yetigtiriyor. Yani bagari igin egitim sart!

e

s

Microsoft'un Turklye'de
en ¢ok tercih edilen
egitim ortag: Bilye Adam

Tiirkiye’de “Yihn En Iyi Microsoft Yetkili Egitim Coziimleri Ortagr” 6diili,
son 4 yildir Bilge Adam’m. Bilge Adam’da yazilim egitimi alanlar, tiim diinyada
gegerli sertifikalan sayesinde is goriismelerinde iyi birer yazilimc: olduklarini

belgeleyebiliyor. Ayrica egitimlerde, piyasaya yénelik onlarca 6rnek yazilim
projesi de gerceklestiriliyor. Pocket PC uygulamalari, cep telefonu yazilimlari,
oyunlar, web siteleri gibi projeler sayesinde katilimcilar, is goriismelerinde
stkea karsilagtiklan “Proje deneyiminiz var mu?" sorusuna rahatlikla cevap verip
bitirdikleri projeleri &mek olarak gosterebiliyor. Grup sirketlerinden Kariyer Noktasi
ise bgrencilerden hicbir ticret talep etmeksizin onlara uygun pozisyonlar bulup
is ve staj alternatifleri sunuyor.

Yanihme: adaylarina ipuclam

Egitimlere katilmak icin sadece azimli ve en az lise mezunu olmak gerekiyor.

Bubritandr.

Egitim bitiminde yapilan sinavlarda basanli olanlar, Microsoft tarafindan
verilen sertifikalar almaya hak kazaniyor. Ayrintili bilgi icin Bilge Adam’a
0212 337 66 77’den ve www.bilgeadam.com adresinden ulasabilirsiniz.



Adventure

DREA
THE LON

"En karanlik golgeler, en gunesll

isanin son Cuma aksami, Bilgi-
N sayar tiim gliclerini seferber et-

mis Dreamfall'u kurmaya galisi-
yor. Ben de o arada odami topluyorum,
bir fincan kahve hazirlayip balkonda ici-
yorum, televizyona goz atiyorum,
Ziggy'yle pati kapmaca oynuyorum, na-
diren de bilgisayarin basina gidip CD de-
gistiriyorum (tam & CD'lik bir bekleme
siiresi). Bunlar benim Nisan ay! bitmeden
@nceki son yasamsal faaliyetlerim. Ciinkii
sonunda oyunun kurulumu tamamlani-
yor, bilgisayarin basina gegiyorum ve Pa-
zar aksamiistiine kadar benden haber
alinamiyor... Bilgisayar basindan kalkti-
gimda odam yine darmadagin, Ziggy
oyun icin bekliyor ama benim oncelikle
bir kahve icip diisiinmeye ihtiyacim var.

Dreamfall, siirpriz bir sekilde ortaya

gikan ve tad: yillardir damagimizdan si-
linmeyen The Longest lourney'in devami,
dolayisiyla sirtinda agir bir yiik tasiyor,
giinkii iyi adventure aghgindan kurtarl-
mayi bekleyen kalabaligi hayal kirtkligi-
na ugratmamak gibi bir sorumlulugu var
ve bence Dreamfall'un en giizel yani, bu
gorevini beklentilerin cok disinda, ¢ok
kendine has yontemlerle yerine getiriyor
olmasi. Dreamfall'u oynadiktan sonra
“jlk oyun daha giizeldi ya" diyebilirsiniz
ama bunun en Snemli sebebi, oyun bo-
yunca eski boliimiin ¢ok hos detaylarla
amimsatiimasi. Coktan unutup gittiginiz
bazi ayrintilar, bazi mekanlar ve kisiler
Dreamfall icinde karsimiza giktik¢a The
Longest Journey'e olan sevginiz artiyor.
Daha siz ¢ocukken Gldiigii icin hayal me-

" zeplinden colt daha fazla yer
\  gezecehsiniz.

IR

L.\

ST.
Ig}[e (%;ya ¢ika

yal hatirladi@iniz bir biiyiigiiniizii, onu seven
birinden dinledikce Gzlemeye baslamaniz gibi.
Hemen hemen...

BiR KAHRAMANI KURTARMAK

TU'nin kahramam April Ryan, giiclii ve zayif
yanlariyla cok gergek bir karakterdi. ismini ha-
tirlamak icin Google'a basvurmam gereken
Syberia karakteri Kate Walker'in aksine, April"s
yillardir unutamamistim. Ama Funcom cepten
yivip April'a siginmak yerine Dreamfall'da yeni
bir basrol karakteriyle tanistinyor bizi; Zoé. (a-
petown'daki okulunu yarnim birakip Casablan-
ca'da yasayan babasinin yanina donmiis, biitiin
giinii televizyon izleyip aylaklik yapmakla ge-
gen, hicbir amaci olmayan ve bu durumdan son
derece rahatsiz, ilk genglik yillannin tiim dep~
resifligini ve kaygilarini tasiyan geng bir kiz
Zoé. Yatagina uzanmis televizyon izledigi sira~
dan bir giinde birden elran karincalaniyor ve
The Ring'den firlamis gibi duran kiigiik bir kiz
tarafindan yardima gaginhyor. Hicbir seye me-
cali ve meraki olmayan Zoé'nin bu mesaji cid-
diye almasi icin elbette defalarca tekrarlanmasi
ve kacinilmaz olarak bulastigi bazi olaylarin
derinlesmesi gerekecek ama macera boyle bas-
liyor. Isler karismaya baslayana kadar biz de
oyunda anlatilan 2100°1ii yillann diinyasini, yo-
netim bicimi ve teknolojilerini, Zoé'nin kiigiik
cevresini ve oyuna yamanan “aksiyon” ozellik-
lerini kesfetme firsati buluyoruz.

Bir adventure’da “tutorial” boliimii sik
rastladigimiz bir sey degil ama Dreamfall'da
boyle bir durum var, zira gerekiyor. Ciinkii hem
oyunda anlatilan diinya hem de oynanis ozel-
likleri, kendi halinize birakilsaniz, uzun siire
yabancilik ¢ekebileceginiz tiirden. Hele de oyu-

W 2100'1i yillanin Casablanca’sinda
| basiayan hikdye boyunca, tepedeki

FALL
OURNEY

M Burasi Winter. April'in riiyatarina karsilik
ZToé'nin de halusinasyon benzeri bir alternatif
gercehligi var.

e i =
{g W April ad alemierini b
RYO'lara kansmis gibi gdriiniyor.

g /A
B4 Mn

nun tiirii olarak
aciklandigindan be-
ri kafamizi kansti-
ran su “aksiyon-ma-
cera” meselesinin bir
an once agikhiga
kavusturulmas:
agisindan tutorial
niyetine oyna-
digimiz bu ilk
boliimii ben
gayet anlamh
buldum.
Oncelikle
Zoé'nin devam
ettigi Uzakdo-
gu doviis sa-
natlan sa-
lonuna
gidip ya-
pabildik-
lerimize baluyoruz.
Meger biitiin hadi-
se, sol tikla atak,
sag tikla blok kiran
atak ve bosluk tu-
suyla blok yap-
maktan ibaretmis.
Oyundaki aksiyon
kabiliyetimiz bu
kadar primitif dii-
zeyde olmasina
ragmen, Funcom
cuvallamis diye-
biliriz. Biriyle
doviismeniz
gerektigi
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Ne kiigiik (

kabul ede Y
kafa dagitmak

- -

anda oyun kendinden geciyor.
Hamleler komut verdikten sonra
gecikmeyle gergeklesiyor, patak-
ladiginiz adam kadar kameranin
da diismanligina maruz kaliyor-
sunuz, bazen de higbir komut al-
gilanmiyor ve kahramaniniz bos
bos dikiliyor. Anlayacaginiz kon-
solda oynayacak olanlara hos
gelebilecek ama PC igin oldukga
sorunlu bir aksiyon sistemi var.
Neyse ki tiim tadimzi kagiracak
kadar yogun aksiyon olmadigin-
dan, ayrica rakipleriniz de tifil
cikacagindan cok da dert etmeye
degmez.

SEYIiRLIK OYUN
Bir adventure oyunu olarak Dre-
amfall'u zayif yapan asil yani,
kafamzi karistiracak bulmacalar-
dan yoksun olmasi. Bunun bir
sebebi, toplayabilecek cok az es-
yayla karsilasmamiz ve buldugu-
muz hemen her seyin sonraki
bes dakika icinde ise yarayip en-
vanterimizden kaybolmasi. Olay-
lar Byle bir gelisiyor ki, ¢cozmek
icin kafa patlatmay biralan,

| topladiklariniz sayesinde biraz-

| dan nasil bir citkmazla karsilasa-
caginizi bile anlayabiliyorsunuz.

' Tahtalarla kapatilmis bir pence-

: ‘_JIJJ*J'L‘.
icin sevimIifesHlmSoh

>di fdTdide JEaMIdiiiGIK
GIRoyIEn _ayf musalteegﬂ;

B Eski dostlar,

I\-\_ o W . Y
g

k\ A, |
Oyunda gozlerinizi

gw

W ve eski mekanlar...
. Yyasartacak bir siirii sey gireceksiniz.
R WETIAE TaEm

B Hikayeyi gelistirmeye kathis olacak her
ayrinti igin o kadar ¢ok cabsilmis ki
hayran kalmamak miimkiin degil.

arl

ortam, ne de her
rler... Dreamfall

reden girmeniz gerekiyorsa hemen oralarda bir bal-
- ta sizi bekliyor ya da ortalarda bir ceket bulursaniz
mutlaka cebinden gikan bir anahtar gilayor ve

¥ onunla agilacak bir kap: giriiyorsunuz birazdan. s~

telik basit olmalarina ragmen bu tarz bulmacalann

i‘ sayisi cok az. Daha ¢ok muhabbet edip birinden al-

digimiz bir seyi baska birine gitiirmek gibi isler ya-
piyorsunuz. Hele Marcuria'da Minstrum Magda (April

4 ablamiz) ile goriismek igin sehri defalarca tavaf et-

" tiginiz bir bdliim var ki caninizi bayag sikacak. Bir
de oyunun ikinci yarisindan itibaren size oturup iz-
lemekten baska hicbir is cikmiyor neredeyse, Ya-
pimeilar sirf kendimizi atil hissetmeyelim diye eli-
mize birkag basit is veriyor, gerisi hayranlikla izle-
necek videolar silsilesi...

Zoe olarak oynarken en degerli hazineniz cep
telefonunuz. Eye in the Sky adinda bir orgiitiin kor-
ku salarak yonettigi gelecegin diinyasinda, bir ag
iizerinden her sey kontrol edilebiliyor. Zoé'nin de
bu agi delip gecebilen yazilimlar gelistiren hacker
bir arkadasi var. Ornegin ¢ogu kapi kilidini cep te-
lefonunuzda bulunan bu yazihmia agiyorsunuz.
Yapmamz gereken tek sey, verilen siire icinde basit
bir eslestirme bulmacasi ¢ozmek. Tek erkek kahra-
manimiz olan Kian'i oynarken ise kilicimiza giiveni-
yoruz. Oyundaki aksiyonun ¢ogu Kian'dan soruluyor.

Oyunun diinyasi tipki ilk TLI'de oldugu gibi yine
derhal igine cekiyor oyuncuyu, Gergi April'in riiya-
styla agilan ilk oyun kadar carpia bir girisi yok Dre-
amfall'un ama karsinizda duran seyin siradan bir
adventure olmadigini da hemen anliyorsunuz. Ne
kiigiik esprilerle senlenen bir diyaloglar serisi, ne
hemen isinmaniz icin sevimlilestirilmis bir ortam,

B »f

e E

C Brevi buyuk bir mutiulukla
dilsekilde agir bir oyun,

ne de her gorevi biiyiik bir mutlululkla kabul
eden uysal karakterler... Dreamfall ciddi se-
kilde agir bir oyun, kafa dagitmak igin oy-
namaya miisait degil.

GELECEGIN NOSTALJi TEKNOLOJisi
Oyunda insamin duygularini kamastiran bir
siirii sahne var, Ornegin Zoé'yle uzun uzun
oynadiktan sonra biiyii diinyasi Marcuria'ya
adim attigimizda, bir zamanlar April'la ar-
sinladiginiz sokalklan, karga Crow'la tanisti-
giniz limanm gdriince bir acayip hissedebilir-
siniz. Ya da April ve Zoé'nin sonlara dogru
bir talum haline gelmesi gozlerinizi yasarta-
bilir. Evet, oyunun konusu ve diyaloglan
gercekten gok etkileyici ama atmosferi asil
giiclendiren ve hi¢ hesapta yokken gozleri-
nizin doimasina neden olan sey, miizikler,
Kabarik biitceli birgok filmde bile géremeye-
ceginiz kalitede ve titizlikte hazirlanmis
Dreamfall'un miizikleri. Six Feet Under ve
0C'nin bazi parcalarinda imzasi olan Norvegli
Even “Magnet"” Johansen'in her zamanki gi-

" bi hiiznii costuran melodileri sayesinde Dre-

amfall apayri, gok giiclii bir atmosfere ka-
vusmus. Ayni 6zen seslendirmeler igin de
gegerli, Aksanlar, tonlamalar Gyle basarh
kullanilmis ki diyaloglarin uzunlugu batmi-
yor, karakterlerle iki cift laf etme sansi bul-
dugunuza seviniyorsunuz hatta,

Grafikler konusunda da olumsuz elestiri
yapamayacagim. Ozellikle de mekan tasa-
nimlar agisindan... TU'de hayran kaldigimiz
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W Cogu adventure'dan farkl olarak

fali'da dime i iz de var.
Ama bu WPC'den farkh olarak siz hemen w
load edebilirsiniz hayats. .

—= Winter'a dek kendi mimari stili, kendi yasam bigimi,

kendi atmosferi olan bambaska alanlar... Bunlara ba-
 kinca oyunun yapiminin neden alti yil siirdiigiinii de
rahathikla anlayabiliyorsunuz.

N'OLDU SiMDi?

 Bahsetmeden gecemeyecegim bir baska detay, oyunda
 bazi bulmacalarin kurdugunuz diyaloga gore, bazen de
gizlice hareket edebilmenize gire farkh yollardan gozii-
lebilmesi. Grnegin bir miize ziyareti sirasinda, izniniz
olmayan bir alana girmek icin bir baskasindan bilet de
alabilirsiniz, kiiclik bir cocugu ayartarak ortaligy da ka-
nistirabilirsiniz. Boyle ikili ¢oziimler tesadiifen degil ga-
yet bilingli olarak tercihinize kaliyor. Ciinkii diyaloglar-
da herhangi bir secenege tiklamadan dnce karakterini- «
zin o konuda ne gesit bir laf edecegini ekranda gorii-

2 yorsunuz,
! W "Diinyay glzelliy ks I Son olarak, oyunun son biliimlerinde biraz kafani-
% bir insani sevmekle baslayacak b= 4
L | her sey." zin karisacagini soyleyeyim. isler bir yerden sonra igin-
. . den gililmaz bir hal aliyor ve oyun bittiginde bos bos
. ekrana bakmaya devam ediyorsunuz. Ama sizin de fark
o paralel evrenler megerse sadece Dre- - edeceginiz gibi tiim bu soru isaretleri sadece iigiincii

amfall'un eskiziymis. Oyunda tiim o ta- \l oyuna hazitlik olsun diye. izleyeceginiz videolar, "bit-
midik mekanlar ii¢ boyutlu hale getirilir- W\ medi, devami var" diye bas bas bagiriyor. Bir kez daha

ken bir yandan da o kadar giizel detay- TU ile bulusmak, Ragnar Tornquist'in dehasina bir kez
landinilmis ki oyun icinde yaptigimiz her  daha teslim olmal igin gercekten sabirsizlaniyoruz. Sa-
yolculuk gercelten de yeni bir yere git- dece gelecek sefere isin igine biraz daha "oyun" katma-
misiz hissi veriyor. Ustelik o kadar ok ¢ lann rica edecegim.
mekan degistiriyoruz ki: Casablanca'dan
~ St. Petersburg'a, Newport'tan WatiCity'e, i
~ biiyii diinyasinda Marcuria’dan Dark Pe-  Serpil Ulutiirk serpil@level.com.tr

oples' City'ye ve iiglincii bir diinya olan

Level Karnesi

Kurgudaki Tk

X Oyunun sonunda sadece
soru isaretleri var

BIR OYUN OLARAK EXSIKLERI
VAR AMA BIR MACERA
ROMANI OLARAK KUSURSUZ.

W Yapima funcom B Dagstima Empirs interactive 8 Tiirkiye dagrticst Yok B8 Yas Smin v+ 8 Minimum Sistem 1.66Hz (U, S12ME RAM, 128M8 GF, 768 100 alini | {ineriten Yistem 2,5GHz (PU, 168 RAM,
256MB G W Zorluk Kolay M ingllizee Gereksinlmi Yilksek ® Multiplayer - W Diger Sistemler Kuox M Web wwv dreamfall.com B Alternatif Sybecis 2, SUN Life
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Sira Tabanh Strateji

SPACE RANGERS 2
DOMINATORS

aythyorum su Ruslara. Cok degil, 3-4 sene

e I. | ’ L
Epace R ngers} teke
tince gikardiklari oyunlara hep beraber gii-

B lilyorduk. Hard Truck rezaletini kim unuta-

bilir ki? Peki o korkung FPS'leri? (Gergi Hard Truck
simdi apayr bir seriye dénlistii, ayri.) Ama adamlar
yilmadi ve denemeye devam etti. Sonug; bagimsiz
gelistirilen ve adi sani duyulmadik yayimcilara rag-
men neredeyse herkesten yiiksek not alan oyunlar.
Space Rangers 2 de boyle netekim. ilki sadece Avru-
pa'da yayimlandigindan fazla ilgi cekemediyse de,
ikincisi daha da gelismis olarak (ve ilkinden dort
sene sonra) huzurlanimizda. Space Rangers 2: Domi-
nators'i tek ciimleyle dzetleyebiliriz: Uzayda gecen
Pirates!

W Difer goziinii goremediginiz
highir satiaiya gillvenmeyin,

aada0annn o3 [ - e e TIun

ZORUNLU OLARAK I{ARDESIZ

Oyuna adim veren Space Rangers, hain ve de
gizemli Dominators irkina karsi on cephede
savunma yapan bir organizasyon. Bu tiir
oyunlardaki standart hikaye geregi, evren

insanlarin da aralarinda bujundugu bes irk
tarafindan paylasiimistir ve irklar kendi ara-
larinda, kardes kardes savasiyordur. Ancak
gizemIPWir irk cikagelir, ortaligi dagitir ve
herkes aniden barnsir. Barismakla kalmaz,
dizel bir organizasyon bile kurar. Ve sen as-
ker, bu organizasyonun en alt basamagin-
dan baslayip hain Dominator'lan dldiirerek
en iiste ¢ikacaksin. Bu arada ticaret yapmay!
da unutma sakin.

- Peki oyuna neden RYO dedik? Basit, oyu-
nun baslangicinda bes irktan birini segmeniz
isteniyor, her irkin kendine ait avantaj ve
dezavantajlan var, oyundaki gdrevleri yerine
getirdik¢e deneyim puam kazanmiyor ve yete-
neklerinizi gelistiriyorsunuz. Sadece yete-
nekleriniz degil, geminiz de satin alabildigi-
niz pargalar sayesinde gelisiyor. Oyun bu
acidan "uzayda gecen Diablo" olmaya ok
yaklasmissa da ticaretin Gnemli bir yer tut-
mast onu “uzayda gecen Pirates!"” yapiyor.
Efendim? Kim Freelancer dedi?

Oyun temel olarak iki boyutlu bir galaksi
haritasinda geciyor. Gezegenlere inis yap-
madiginiz veya (asagida anlatilacagi gibi) iig
boyutlu olarak savasmadiginiz zamanlarda,
bu ekrandasimiz ve sira tabanh olarak oynu-

@) LEVEL HIT

yorsunuz, Goriintiiniin kar-
masikhg ve (grafik yoniin-
den) basitligi dikkatinizi ek~
mis olabilir. Eh, her seye bir-
den ayni anda sahip olamaz-
siniz. Ama zaten “uzay"” de-
yince aklimza ilk gelen giizel
grafillerse, yanhs oyundasi-
niz. Nitekim gezegenler de-
digimiz seyler de iki boyutlu
grafiklere sahip yerler. Basit-
¢e, gezegenleri dolasip her
birinden farkli bir gorev ali-
yorsunuz, Geminizin tamirati,
yeni pargalar, yalut ikmali
gibi seyler de buralarda yapi-
liyor. Bazen, o gezegen size
“ii¢ boyutlu™ bir gorev vere-
biliyor ki bu da gergek za-
manl) ve harita tizerindeki
belirli yerlerin kontroliinii ele
gecirmek amacl bir strateji
oyunu demek oluyor. Fazla
iimide kapilmayin, grafikler
halen gok basit ve genel oy~
nanis da gercek zamanh
strateji oyunlarina kiyasla
¢ok fazla ayrninti icermiyor.
Zaten istemediginiz takdirde
bu gorevieri rahatlhikla atla-
yabiliyorsunuz. Bunlarin ya-
nisira, oyunun icine yayilmis
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méti_n tabaﬁll maceralar gibi pek ¢ok “mini-oyun" da var.

BU DERGAHIN KAPISINDAN...

zetle kesfedecek, ticaret yapacak ve savasacaksiniz. Peki
oyun bunu ne derece basariyor? Eger sabirliysaniz, fazlasiyla,
Yalniz dervis sabrini kastediyorum! Egoma yenilmeyip egitim
gdrevlerini oynamaya karar verdigimde, "egitilemedigimi" aci
bir sekilde kesfettim. il gérevim bir gezegene gidip oranin
ybneticisiyle konusmakti ama oraya nasil gidiyorum, yéneticiyi
nasil buluyerum gibi seylerin kesfini kendi kendime yapmam
gerekti. Tokezledigim yerde oyunun “dahili” yardim sistemine
bakmak istedim ve oyundan kiit diye atildim, karsima tuhaf
bir “yardim" dosyasi ¢ikti. E buna bakabilmek igin niye oyun-
dan gtkmam gerekiyor ki? Zaten sonra geri de dénemedim,
oyun goktii. Hmm..

18 sektdril, 60 giines sistemini ve 250 gezegeni kapsayan
(bu cidden genis bir alan oluyor) oyunda kaybolmamak, nere=
ye gideceginizi bulmak, dGzellikle bir gtrev aldiktan sanra o
gorevin nerede oldugunu anlamak, ciddi ¢aba sarf etmenizi
gerektiren seyler, Arayiiziin karmasikligindan, ates edebilmelk
i¢in bir dizi tus kombinasyonuna basmaniz gerektigi gibi sac-
maliklardan hig bahsetmiyorum bile. Ne yazik ki oyun bu ko-
nuda neredeyse hig yardima olmuyor. Yardime olmaya calisti-
g1 yerlerde de, Rusca'dan yapilan tuhaf geviri yiiziinden (Rus-
larin ingilizce konusundaki yetenekleri Japonlardan sadece
biraz daha iyi) pek bir sey anlasiimiyor! Oyunun girevierden
bagimsiz, serbest oynamaniza da izin veren yapisi ve biiyiiklii-
gii Gnemli bir art1 elbette, ancak dedigim gibi bazen sadece
kafanizi kanstinyor. Ozellikle “gidilecek yeri bulmak” bilyiik
bir sorun ve bunun icin ne yazik ki dogru diiriist bir ¢dziim
getirilmemis. Dost oldugunuz bir gézegenin size karsi aniden
savas ilan etmesi ve yapay zekadaki bazi aksamalar da dikkati
cekiyor ancak basit bir yamayla halledilemeyecek problemler
degil higbiri de.

Tiim bu sagmaliklara ragmen, dzellikle kisayol tuslarim ez-
berledikten sonra sizi keyifli bir oyun bekliyor. En azindan,
X3:Reunion'da oldugu gibi “ugrastigima degecek mi"” diye dii-

W Gariildiigii gibi, iki boyutly
- eliranimizda kayda deger bir
gorinti yol,

M Yapim Elemental Games, 1 B Dagitim Excalibur Limited M Yas stnin 16+ Tiirki

siinmiiyorsunuz, ¢linkii degi-
yor. Bir siire sonra diinyadan
tamamen kopmus bir sekilde
ve de salya alutarak tuslara
basip o gezegenden digerine
kosar, savasir ve mal alip sa-
tar halde buluyorsunuz kendi-
nizi. SR2, Diablo, Pirates! gibi
oyunlarnin sihirli formiliind
biiylk bir basariyla uyguluyor:
Oyuncuya satin alabilecegi
seyler, gelistirebilecegi bir ka-
rakter, her oynanista degisen
bir alan ve ticaret yapabilece-
gi mallar ver yeter. "Bir bes
dakika daha oynayayim!" de-
diginde, kalkmadan on saattir
oynuyordur zaten. Ustelik SR2,
bu yapinilar kadar profesyonel
bir kadro tarafindan hazirlan-
mamis olmasina ragmen bu isi
gayet iyi beceriyor. Kendinizi
kaptirinca, zamanin nasil geg-
tigini anlamiyorsunuz. isin
sirri basit: Oynarken kendile-
rinin de zevk alabilecegi bir
oyun+tasarlamak. Bu basit
formiil, uzun zamandir unu-
tulmus durumda ne yazik ki.
Sunu gayet net bir sekilde
soyleyebiliriz ki, Rusya'nin bu
pazardaki "yiikselisi" giderek
artacak. Bir siire sonra "eski
usiil" oyunlarin hemen hepsi-
nin Rusya'dan ciktigini gére-
cegiz. Ta ki Electronic Arts
(veya Ubisoft, ne fark eder ki?)
o firmalar da satin alana ka-
dar..

KANAAT

NOTUYLA GECMISTIR

SR2 biraz daha gelistirilse ve
bu kadar yardim yoksunu ol-
masa, klasik ddiillinii rahat-
likla alabilirdi. Bu haliyle, sar
dece bu tarz oyunlara fana=
tikge ilgi duyan ve dgrenmek
igin ciddi zaman ayirabilecek
insanlara hitap ediyor ne ya-
zik ki, Giizel bir ekstra olarak,
oyunun ilk siiriimii de SR2 ile
birlikte geliyor. lstelik bize .

dagiticist Yok @ Minimum Sistem 500 MHz (PU, 128 MB RAM, 16 MB GFX B Onerilen Sistem 1.6 GHz CPU, 256 MB RAM, 64

dgrettigi bir sey daha var: Rus-
ya‘dan da ciddi yapimlar gikabi-
liyor. Yeter ki azmedilsin, takim
olarak calisilsin ve dncelikli
amag olarak “para kazanmak"
belirlenmesin.

Ant Koksal ant@level.com.tr

Level Karnesi

Defalarca oynanabilir.
fizellestirme
neredeyse s

enekleri

% Yardim sistemi yetersiz.
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arih, sonsuz olasiliklar silsilesi
I icinde yasanmis olaylardan iba-

rettir. Siyaset ise olasiliklar silsi-
lgsi icindeki hem yasanmis, hem de ya-
sanabilecek tiim olaylara karsi hazirlikh
olma sanatidir. Bu zor sanati, layikiyla
icra etmis kisilere hayranlik beslemekten
asla vazge¢cmedim ve ge¢meyecegim de.
Elime gecen bir oyun, aslinda bu isin ne
kadar zor ve mesakkatli oldugunu bir kez
daha fark etmemi sagladi. Hearts of lron
Il: Doomsday, siyasetin meclis siralarinda
el kaldirmaktan, kulislerde polemik ya-
ratmaktan ya da li¢lincli diinya ulkelerine
istiin teknolojili silahlarla savas agmak-
tan ¢ok daha fazlasi oldugunu bir kez
daha kanitladi. Peki ama nasil?

Bir oyun incelemesinden ilk beklenen,
oyunun neye benzedigini az-¢ok anlatma-
sidir, Bu meraki bir an evvel giderelim
glinkii size bahsetmek istedigim ¢ok daha
onemli konular var. Genel hatlaryla Do-
omsday, dlinya haritas: lGzerinde oynanan,
“Risk gibi" diye tabir ettigimiz, gayet zor,
hafif karmasik, su katilmamis bir strateji
oyunudur. Gorsellik; iki boyutlu bir harita,
animasyon fakiri birimler ve birbirine gir-
mis meniilerden ibarettir. Seslendirme ise
neredeyse yoktur, bunun yaninda tekdiize
miiziklerle yaratiimis ciliz bir de ambiyansi
vardir. Belli bir sonu olmadigi gibi uyul-
masl zorunlu bir kurgusu da yoktur. Oyun,
1 Ocak 1936'da baslar ve 30 Aralik 1953'de
pat diye biter. Ama biitlin bunlara ragmen
Doomsday, su siratar oynadigim en zevkli
strateji oldu. Sasirdiniz degil mi? Ama yazi
bittiginde siz de Doomsday in ne kadar
derin ve gercekei bin oy i )|
olacaksiniz.

Siyaset yapmak icin koca gobekli o|mak yetmez

Brandad Scenario "ll"

0,00 VLECENRER J0. 1951

TARIHi YENIDEN YAZMAK

1 0cak 1936'da kontrolii elime aldigimda diin-
yada siyasal kiriimalar ve kutuplasmalar ¢ok-
tan baslamisti. 1929'daki ekonomik buhran,
tilkeleri denenmemis politikalara sevk etmisti.
Baz iilkeler ekonomik politikalarinda basarih
olurken bazilari kendini radikal ideolojilerin
kucaginda buldu, bazilar ise kendini diinya-
dan tamamen soyutladi. Fasizm batida, ko-
miinizm ise doguda ylikselen deger olmustu.
Bati demokrasileri gliclinli yavas yavas yitir-
meye baslamisti. ipler kopma noktasina gel-
mese bile oldukca gergindi. iste 1 Ocak 1936'da
diinya boyle bir yerdi.

Diinyanin tarihini degistirmek istiyorsam
ise Almanya‘dan baslamaliydim. Ilk isim dst
diizey kurumlardan asiri sagcl yoneticileri te-
mizliemek oldu. Daha liberal birokratlara ihti-
yacim vardi. Bati ile bozulan iliskileri diizene
sokmak i¢in Hollanda, Belgika ve Fransa ile ti-
caret anlasmalari imzaladim. Kendi toprakla-
rimda ise sanayilesmeye hiz verdim. Ordunun
modernizasyon projelerini Krupp, Opel ve Mes-
serschmitt firmalarina verirken, Wernher von
Braun'u gesitli arastirma gorevlerine atadim.
Diger yandan dretim kaynakiarinin dagilimini
gozden gegiriyor ve deniz ticaretine de ivme
kazandirmanin yollarini artyordum. Alti ayhk
kallkinma ve dis politika hamlem sonug verme-
ye baslamisti ki 19 Temmuz 1936'da Ispanya‘da
i¢ savas patlak verdi. Cumhuriyetciler ile milli-
yetciler iilkeyi ikiye bélmiisti. italya ile birlikte
milliyetgileri el altindan destekleme karari al-
dik. Dénemin merkezi haber alma teskilati
baskani Oskar von Hindenburg'dan cumhuri-
yetcilere karst sabotaj ve suikastler diizenle-
mesini istedim. Ispanya'ya asker ¢ikartip, ulu-
orta miudahale yapamazdim, zira Ingiltere ile
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KAHRAMAN
POLONYA
0 sirada Ruslar, batida
yeni mittefikler bulma gay-
reti icindeydi. Ruslarin teklif
ettigi koordinasyon paktini ka-
bul ettim. Ancak bu pakt ileride
¢ok basimi agritacaktl. 4 Kasim
1938’de Rusya Letonya'ya savas itan
etti. Ayni tarihlerde Macarlarla Cekler
arasindaki politik gerginlik had safha-
ya utasmisti. Arnavutlar ise Ceklerle
birlik olmanin hesaplarini yapiyordu.
Macarlar, erken davranip hem (Ceklere,
hem de Arnavutlara ayni anda saldir-
di. Polonya da savasa (Ceklerin yaninda
dahil olunca Altinci ve Yedinci Ordu
kuvvetleri ile 12 Kasim 1938, sabah
saat 7.00'de Polonya'ya girdim.
Savas sirasinda Avusturya-
Macaristan ve Almanya ara-
sinda kutsal ittifak saglan-
di. Ittifaka sonradan Bul- .
garistan ve Yugoslavya da i | &
katilacakti. Bir bucuk ay
sonunda ise Letonya Rus-
larin, Polonya benim,
Cekoslovakya ve Arna-
vutluk da tamamen
Macarlarin kontroliin-
deydi. Catismalar Lit-
vanya'ya da sigradi
ve yildirim hare-
kati ile tlim Ulk
14 giin iginde
isgal edildi.
Ruslar,
isgalin so-
nuglanma-
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sini, siyasal olarak Polonya'nin durumunun ne olacagini bekle-
meye basladilar. Clinki onlarla imzaladigim pakta gére Polon-
ya'nmin ilhaki durumunda yarisini onlara birakmam gerekiyordu.
Bu maddeden siyrilmanin baska bir yolu ise Polonya‘da kukla
bir devlet kurup geri ¢ekilmekti. Tiim ittifak ordularini Polopn-
ya'min dogusuna, Rus sinirina dogru kaydirdim. Alman ordular
kuzeyde, Macar ve Yugoslav ordulari giineyde, Avusturya orduiari
ise orta kesimde mevzilendi. Bulgar birliklerini de sinira kaydir-
mak i¢in Romanya'nin yardimina ihtiyacim vardi.

ESKi DOST, YENi DUSMAN
Atmanya'daki sahin lobisinin de zorlamasiyla Polonya'nin
resmen Almanya topraklarina katildigini ilan ettim.
Ruslar cilgina donmiistli, pakta dayanarak Polon-
ya'nin yarisini talep ettiler. Cevabim sert oldu:
“Asla!" Ug giin icinde tiim iliskiler koptu ve 24
Aralik 1939'da Rus-Alman savasi basladi. Yaza
kadar sert ¢atismalar beklemedigim icin bu
siireyi siki diplomatik ataklar yaparak
kullanmali istiyordum. Tek derdim ye-
ni miittefikler
ka-

ol

W YapimParadox Interactive B agmm Koch Media B Yas stin 10+ W Tiirkiye'de orifinal olarak Yok B Minimum Sm 1.4 Ghz [PU, 256 MB RAM,ﬁu ME GFX B Onerilen Sistem 2.4 Ghz CPU, 51;MB RAM,
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zanmak ve Ingiltere'nin basin
gektigi bati kanadiyla aramda-
ki iliskileri siki tutmakti. Ama
en kot olastiliga kars) Portekiz
ve [talya'y da ittifaka dahil
ettim. Romanya, savasin bas-
lamasiyla Rusya'nin ne kadar
ciddi bir tehdit oldugunu kav-
ramis olacak ki ben daha teklif
etmeden ittifaka dahil olmak
istedigini bildirdi. Artik uzun
yillar siirecek kanh bir savasa
hazirdim...

Yukarida yazanlarin hepsi
sadece benim oyunda yasadik-
lanim. Bu tamamen alternatif
bir tarih. Hicbir kitapta gecmi-
yor. Doomsday, bize askeri
olaylardan ekonomiye, diplo-
masiden casusluk faaliyetleri-
ne, hatta ordu ve kamu kuru-
luslarindaki atamalara kadar
pek ¢ok alanda genis miidaha-
leler yapma imkan: taniyor ki
oynarken kendimizi gercekten
de tarihi yeniden yaziyor gibi
hissediyoruz. Ayrica her miida-
halemizin umulmadik sonugla-
rinin olmasi oyuna asiri bir
gergekgilik kazandiriyor. Bu
yiizden 15 dakikalik hamleieri
bile ii¢ saat tasarladigim olu-
yordu. Itiraf etmeliyim ki bir
ara okulda hoca ders anlatir-
ken, otobiiste eve dénerken
hep "Rusya’yi nasil isgal ede-
cegim?" sorusuna yanit ariyor-
dum.

GUN BATARKEN...
Doomsday, kesinlikle
soyleyebilirim ki
klasik stratejilerin
glinimtizdeki

en giizel 6rnegi. Bir ansikloped|
genisligindeki bilgileri ve nere-
deyse tamamen gercekgi, detayli
yapist ile bir oyundan ¢ok siyasal
similatore benziyor. Belki de bu.
ylizden her oyuncuya hitap etmi-
yor. Her ne olursa olsun saatler
boyunca aklimi yorarak oynadi-
gim, oynarken de her saniyesin-
de kendime bir seyler kattigim,
tadina doyuimaz bir oyundu.
Simdi bu giizel oyunu bize arma-
gan eden Paradox Interactive'den
tek ricam en yakin zamanda 1953
sonrasinda gegen, iginde Gladio,
kontrgerilla ve gizli servisler gibi
kelimelerin gectigi bir Soguk Sa-
vas stratejisi ¢itkarmalari. Bu oyu-
nu da 11 Eylil sonrasi Yeni Diinya
Diizenini konu alan bir strateji-
nin takip etmesi. Her ne kadar
sadece harita ve yazilardan olus-
sa da, meniileri karma karisik,
alisma siiresi ¢cok uzun da olsa
Doomsday gergekten gurme stra-
tejistlerin agzina layik, miikem-
mel bir oyun olmus. Tebrikler Pa-
radox...

OlgaY Ertez olgay@level.com.tr

Level Karnesi

+ Mikro-makro mildahalelerdeki
cesitlilik, derin bir yapi, gercekgiligi,
tarihi birebir yasama hissi

X Koti arayiiz, kaba gbrsel tasanmlar ve
yetersiz efektler
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DERIN VE GERCENCI BIR
STRATEN AMA SADECE BELLI
BIR KESIME HITAP EDIYOR.
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TONY HAWK’
MERICAN WASTELAND

SWITCH

#) LEVEL HIT

Dizliksiz ve kasksiz oynanmaz

aha diinmis gibi hatsrliyorum. As-
D linda diin degil degil de, dort se-

ne dncesiymis gibi hatirliyorum.
Magazadan ¢ikmis, elimizde yepyeni kay-
kaylarnimiz eve dogru yol aliyorduk. Limitle-
rini asan tutsaklar gibiydik, o kadar ozglr
hissediyorduk ki o yasimizda. Ama her sinir
ttesi operasyonda oldugu gibi isler pek is-
tedigimiz gibi gitmedi, en azindan benim
istedigim gibi... Eve iki sokak kala ¢ok sev-
digim bir arkadasimin evinin dniinde kal-
dirima “ollie” yaparak ¢ikayim derken, ba-
cagl birakmistim oracikta. 0 diisiis, son dii-
siisiim oldu. Griptape'i ayakkabi tabanlarim
son kez hissetmisti. Bir daha kaykaya bine-
medim, yemedi.

Bir eksiklik hissediyordum yillardir. 0
tekerleklerin asfalt izerinde gikardig tikirti
dolu ses, ollie yaparken tailin yere ¢arpma
sesi... Yillardir uzaktim onlardan. Ama artik
kaykayimi tozlu rafindan indirmenin vakti
geldi! Clinkli Tony Hawk's American Waste-
land, igimdeki kayma hissiyatini tetikledi,
yeminimi bozdum, aldim kaykayimi, korku-
larimi yenmis bir sekilde bacagimi kirdigim
yere gidip kaydim.

W Yepyeni n

o T
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iNSANOGLU TEKERLEGI BULMASAYDI?
Oyunun bu kadar eglendirip bir o kadar da gaza
getirmesinin tek bir nedeni var; abarti. Ama abarti
derken kotii anlamayin. Neversoft, Divan Edebiya-
ti'ndakinden daha vurucu bir miibalaga sanati yapmis.
Oyun boyunca Los Angeles’taki vatandaslardan aldigimiz
gbrevler abartill hareketler yapmamizi gerektiriyor. Or-
negin bir gokdelenin gatisindan yere kaykayla iniyoruz
veya metro istasyonunu roketle agiyoruz. Sonugta kim-
senin burnu bile kanamiyor.. Bu ¢ilginca gorevleri yap-
mamizin da tek bir amaa var. Oyuna adini veren kaykay
parki olan American Wasteland'i yaratmak. LA'in cesitli
yerlerinden illegal yollarla esya aliyoruz ve bunu parki-
miza gotiiriiyoruz. Heykellere, elektrik direklerine kadar
her tiirlii malzemeyi almak zorunday:z. iste tam burada
THAW'daki en giizel gelisim goze ¢arpiyor: Hikaye.
Onceki Tony Hawk oyunlarinda hikdye olmasina rag-
men pek fazla én plana gikmayi basaramiyordu. Bunda,
oyunun béliimlere ayriimis olmasinin biiyiik roli vardi.
Fakat THAW'da oyun bglim boliim degil, neredeyse tek
parca halinde. Olaylar LA'in gesitli mahallelerinde gegi-
yor ve her yeni gorevde baska mahalleye gegiyorsunuz.
Mahalleler arast yiikleme ekranlan neredeyse yok dene-
cek kadar kisa siiriiyor ki bu da oyunun 6ziinde yatan
akiciligr koriikleyen faktdrlerden biri. Ote yandan klasik
mod ¢ok yiizeysel olmus, en iyi yani eski oyunlardaki

W Olusan bir pcuh gon hatasindan

ar onge

g.rdum, qikmaya da niyetim yok.

haritalara rastlamak.

Oyunda BMX gorevleri de mev-
cut. Bu gorevler bize sadece para
olarak geri doniiyor. Bu paralarla
da her mahallede rahatlikla bulu-
nan diikkanlardan kiyafet, kaykay
malzemesi alabiliyor, sagimizi kes-
tirebiliyoruz. Boylece hafif bir GTA
tandansi da yakalanmis oluyor.
Kendi karakterimizi, kaykayimizy ve
grafitimizi yaratarak da oyunu ola-
bildigince kisisellestirebiliyoruz.
Sonug olarak, serinin yedinci oyunu
olan THAW yiiziinden dizleriniz par-
calanabilir ¢linkii oyun kaykay se-
verlerin i¢indeki atesi kdriikltyor.

Berkant Akarcan berkant@level.com.tr

Level Karnesi

+ Giizel senaryo kendini hissettiriyor.
v Gilginca hareketler ve gorevier.

v Béliim manti@: iizerine kurulu degil.
+ BMX kullanabiliyoruz.

X Hikaye modu kisa siiriiyor.

X Klasik mod ¢ok yiizeysel.

Oynanabilirlik
Multiplayer
Eglence
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GUZEL BIR SENARYONUN ON
PLANA (IKTIG! ILK TONY

HAVIK OYUNU.

)

LEVEL 113 PC INCELEME



vet, boyle bir giris climlesi yazdigim
icin belki bir havyanim ben. Cok
sayg! duydugumu iddia ettigim bir

oyuna ylizslizce “hadi canim, nas" demem
olacak sey degil... Yine de alikoyamiyorum
kendimi. Birkag¢ ay dnce, 3~4 saat oynadik-
tan sonra yavastan sikilmaya basladigim
halde bir sekilde basindan kalkmayi da ba-
saramadigim ve artik stkintidan kusana ka-
dar oynadigim igin Black & White 2'ye kars!
garip bir onyargt olustu bende. Tipki nane-
nin kokusuna, tek basima bir sise nane li-
koriinii ictigim glinden beri dayanamayisim
gibi, Black & White 2 de gdrmek istemiyo-

rum. Ama cilveli kader bizi yine bulusturdu.

Ve ben bir kez daha hayattan nefret edene
kadar oynadim, yine mahvoldum...

AZTEKLER VE COKTEKLER

Gok koldan ilerleyen, son derece kapsamh
bir oyundu B&W?2. Bir yandan hizla gelistir-
mek zorunda oldugunuz bir sehir-devlet ve
donanimhi bir ordu, bir yandan kiigiik so-
runlarini ¢6zmek zorunda oldugunuz kiigiik
insanlariniz, tehditler savurup akinlar dii-
zenleyen diismanlariniz ve bir yandan da
her agaci yemeye kalkan, sonra da oraya
buraya "kaka yapicam!” diye tutturan dev
hayvaniniz... Eht Tann olmak kolay olma-
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yacak elbette. Oyun boyunca hepsini idare etmek ve ye-
teneklerimizi gelistirerek kullanmiza daha iyi imkanlar
saglamak icin debelenip duruyorduk. Ek paket Battle of
the Gods'da da durum pek farkli degil. Ayni sorumluluk
bilinciyle, aym gamh baykus tripleri iginde, yine aym
anda bir ton seyi idare etmeniz gerekiyor. Tek farki, hi-
kdyenin yeni bir boyut kazanmis olmasi. Daha dogrusu
orijinal hikdyenin mutlu sonunun aslinda o kadar da
mutlu olmadigini fark etmemizle basliyor her sey. Bu
kez karsinizdaki diisman gergekten karanlik; dev bir
"undead" ordusuna hiikmeden Sauron misali bir tehti-
keye karsi savasacaksiniz. Gergi savas deyip duruyorum
ama, ilk oyundaki gibi bariscil yoliarla da Aztek kullarini
kendi kanatlartniz altina alabilir, rakibi bdyle de gii¢siiz
birakabilirsiniz.

TANRIM BENI BASTAN YARAT!

Peki degisen ne? Dogrusunu sdylemek gerekirse, hicbir
sey. Tipki ilk Sims‘in ilk genisleme paketleri gibi Battle
of the Gods... Oyunun yeni bir haritada gegmesi, temel
ihtiyag ve yetenekleri dncekilerden farksiz iki yeni hay-
van eklenmesi, sehir-devletinize ekleyebileceginiz birkag
yeni bina ve muhtesem eliniz i¢in birkag yeni hareket
disinda yeni bir sey beklemeyin. Peter Molyneux gibi bir
yaraticihik abidesinin, yillardir vazge¢medigi bir oyun
icin azicik daha heyecan verici bir genisleme paketi ta-
sarlamasini istemeye hakkimiz yok muydu? Var, ama ne
yazik ki oynanisa renk getirebilecek ya da “aa bu ney-

mis? Bir kurcalayayim" dedirtecek higbir sey goremiyoruz

W Zorluk Orta M Ingilizee gereksinimi Az 8 Multiplayer Yok B Dig

oyunda. Gergi bu eksiklik B&W2'nin
hakikaten insani mesgul eden,
uzun siire kendini oynatan tuhaf
formiiliinii bozmaya yetmiyor. “Dur
su tarlayr da yapayim, dur bu kdyi
de kendi topraklarima ekleyeyim,
su bulmacay! da ¢6zeyim..." derken
yine saatler geciyor, oyun sizi sii-
riikliiyor (ya da siiriindiriiyor).
Ozellikle de bulmacalarin hakkini
yememek |azim. Belki paketin en
onemsiz pargasi {¢linkii devam et-
mek igin yan gorevleri yapmaniz
gerekmiyor) ama degisik bir seyler
yaptiginiz hissini alabildiginiz nadir
anlar da bu gdrevlerin icinde sakli.

Basta da sdyledigim gibi Black
& White 2 tipki nane likdrii gibi gli-
zel, lezzetli bir sey ama oyunun so-
nunu, sisenin dibini ¢oktan gérmiis
olanlar icin Battle of the Gods pa-
keti fazla bir sey ifade etmeyecek.
Belki biraz mide agnisi, hepsi o ka-
dar.

Serpil Ulutiirk serpil@level.com.tr

Level Karnesi

v B&W'a has, tzel dslup.
vYan gorevler eglenceli.
X Yenilikler ok sl
¥ [ok oynanan, oynadikga sikan bir oyun.
% Bug'lar bile orijinalinden
kes-yapistir yapilmis.

Oynanabilirlik 5
Multiplayer

(1] 1 2 i b 3
Eglence e 1 2 3 4 5

YENIDEN B&W2 KURMAK
IgiN BAHANEYE IHTIYACINIZ
VARSA ALABILIRSINIZ.

B Yapim Lionhead Studios B Dagatim Electronic Ats M Yas simin 13+ B Tiirkiye dagitios Aral Ithalat B Minimum Sistem 1.6GHz CPU, 512MB RAM, 64MB GFX M Bnerilen Sistem 2.4GHz (PU, 1GB RAM, 128MB GFY
er sistember Yok B Web www.blackandwhitez.ea.com B Atternatif Sim City 4 + Nintendogs + Rome Total War
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Liitfen biri beni nezarete atsin

merikan varosiarindan kahraman
A yaratma oyunlarim biraz fazlasiy-

la abartili ve bos buluyorum,
Sahsi fikrimdir kimseyi baglamaz. Her
ciimlenin basinda "F..K" ya da "son of a
B...H" diye ortalikta salinan ve saga sola
amagsizca ates eden adamlaria aram iyi
degil ne yapabilirim,

Bastan asag kiifiir, siddet, cinsel ige-
rik ve bir o kadarda kan revan bir oyun
olan True Crime: New York City Amerika'da
17 yasindan kiigliklere bu saydigimiz se-
beplerden dolay: satilmiyor. Sinan isi daha
saglama almak igin oyun incelemesini ba-
na vermis olabilir biitiiniiyle siiphedeyim.

AYNI TAS AYNI HAMAM

Yine gorev tabanli bir hirsiz-polis oyunun-
da beraberiz . Daha bayllmadiysaniz bun-
lardan oynayalim bakalim.

Oldukea narkotik, seksist ve kiifiirbaz alt
yapisi olan senaryoda kétii bir polis olan
Marcus'u canlandirmaktayiz. Gegmisinde so-
kak cetelerinin lekesini tastyan Marcus, ba-
basimin katlinden sonra polis olmaya karar
verir (!). Marcus, New York sokaklarinda
firtinalar estirerek hem getelerin kokiinii ka-
ziyor hem de kim vurduya giden babasinin
cinayet sebebini kendi ydntemlerince ay-
dinlatmaya ¢a-
listyor.
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B Yapim Aspyr W Dagitim Luxoflux B Yas simn - B Tiirkiye dagrticrs
Karti M Zoriuk Dayanmak zor M Ingilizce pereksinimi KGfir Girenmek

L | Bulabileceginiz en bilyuk silahin
bu aldufiunu sanmayin, daha
E-" bliyiikleri var.
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Oyunda Marcus sonugta karanlik tarafi segebilir ya
da siitten gikmis ak kasik misali topluma sabikasi olan
ama zamaninda seytana uymus, kader kurbani iyi ({)
polis olarak hizmet vermeye devam da edebilir o size
kalmis. Bu secim tamamen sizin gérevierde sergiledigi-
niz tavirla alakalt bir durum. Bir market soygununa
karismis suclulari standart prosediire uygun olarak ke~
lepceleyip onlara haklarini okursaniz, iyi yoldasiniz de-
mektir sizden umut kesilmez. Yok eger su¢ mahalline
bir el bombasi atip suglularin viicutlarninin caddeye sa-
¢limasini yontem olarak benimsediyseniz “allah kur-
tarsin" demekten baska da bir secenegim yok.

Tekerlekleri yere basmayan (ya da basamayan) ara-
balar, kotil bir seslendirme ve oldukga Gzensiz bir New
York manzarasina sahip olan oyun grafik ve ses olarak
da desteklenmeyince geriye sadece kiifiir dagarcaiginzi
gelistirmek kaliyor.

PEKi BU OYUNDA NE VAR?
Cinsel icerik: Oyunu oynarken stripbarlara dalabilir tam
adami yakalayacakken ortada boruya tutunmus dans
eden bir hatuna goziinliz talilip kafaniza baltay: yiye-
bilirsiniz. (is ve seksi birbirinden ayirin artik,) Seks-
shoplardaki alet edevatin detaylarina bakilacak olursa
bu oyuna 17+ veren zihniyete hak vermemek elde degil
Siddet: Silah kullanmamak gibi bir seceneginiz el-
bette var. Ama neden kullanmayasiniz ki. Adamlarda bir
MIG21

W Standart varos sug ortamlan. Biz
bunlara yabanc degiliz hatta
sikildik bunlardan,

Wl

tl"’ i i

W “Ben seni camurdan gektim glardim® muhabbeti kadar
standart e klise bisey olabilir mi? Gkarmasaydin ...

You weren't shit ‘1l | brought yw_l},:;

| §

eksik insanin cam karsilik vermek
istiyor.

Kdtii lisan: Tamami sokak lisa-
ni, herkes birbirine ana avrat diiz
gidiyor. Bir selam veren, adam gi-
bi muhabbet eden eleman yok.

Mesaj: Kotii polisler su¢ ma-
halline kanit yerlestirebilir ve ma-
sum insanlarin hayatini zindan
edebilir.

Reklam: Bolca Red Bull, Puma
spor giyim esyalan, sanal New
York'da yiiksek sosyete tiiketim
aliskanlhklan ve Motorola

Alkol, uyusturucu, tiitiin:
Uyusturucu ve uyusturucu kartelle-
rinin bas roliinii oynadig: bir oyun
icin bu konuda bir stz etmeme
gerek var mi?

Yani kisacasi, bilyiik kiiiik
herkes bu oyundan uzak dursun.

Kaan Ezgimen kaon@level.com.tr

Level Karnesi

/ Bazi rakamsal degerleri toplamak igin
kullanilan sembollere verilen isimdir.

X Bu oyunda var olmayan degerleri
birbirinden gkartmak icin kullanilan
semboldiir,

Grafik

Ses [

Ugll_ﬂu_anabilirlik

Eglence

Bl POLIS CAGIRSIN BU
OYUNU ALIP GOTURSUNLER
BURADAN




Sefik “Rocko” Akkog
A ) rocko@level.com.tr

ROCKO'NUN GUNLUGU

Yazin bu ilk giinlerinden herkese merhaba.
Okuyucu kitlemizin biiylik kismini olusturan
ogrenciler son sinavlarina giriyor ya da gire-
cek. Bense kendimi bildim bileli ilk kez bir
yaz sezonuna sinav stresi olmadan giriyo-
rum. Artik ne okut, ne ders, ne de sinav var;
tamamen Ozgiirlim. Askerlik mi? Birakin da
su Ozglir aylann tadini gikarayim biraz.

Ozgiirliik demisken isi unutmayalim tabii.
Bu sayfalar disinda bir ay boyunca (D ve
DVD icerigini hazirlamakla ugrastim. Ustelik
E3 gibi bir organizasyonun araya girmesiyle
materyal yoniinden faziasiyla beslenmis ol-
duk. Ortalik oyun videolarindan gecilmez
oldu. Hele ki firmalar yiizlerce megabyte
biiyiikliigiindeki videolar yayinladiklarinda
download igin uzun bir kuyruk olustu. Neyse
ki tiim videolarn zamaninda temin edebil-
dik. Ancak bu sefer de yer darligt gibi bir
problem karsimiza gikti. Her ne kadar bir (D
ve bir DVD veriyor olsak da bunun tamamini
videolara ayirmamiz miimkiin degil. Demo-
lar ve modtan gormezden gelemezdik.

Forte sayfalarina, son sekiz yildir diizenle-
nen ve geleneksel hale geien independent
Games Festival ile basliyorum. Biiyiik firma-
lar ve onlarin bilylik oyuniarina kendinizi
kaptirirken aslinda ne kadar eglenceli
oyunlar kagirdiginizs biliyor musunuz? inde-
pendent Games Festival de bdyle oyunlan
on plana ¢ikariyor ve ddiillendiriyor. Bize de
kesfedilen bu oyunian denemek kahyor.

Bugiine kadar gelen birgok mod kurulumu
mektubundan sonra iki tam sayfayr modlara
ayirmayl uygun gordiim. Verdigimiz tim
modlara deginemesem de onemdii olanlar
hakkinda yeterli derecede bilgi vermeye ca-
listim. Eger modlar hakkinda hala problem
yasiyorsaniz derhal mail atin, hepsi tek tek
cevaplanacaktir. Ayrica (D ve DVD iceriginde
yer almasini istediginiz ¢alismalarinizi da
gondermekten ¢ekinmeyin.

40

INDEPENDENT
GAMES FESTIVAL

Independent Games festival, 1998
yilinda Game Developer dergisi, Ga~
masutra web sitesi ve Game Developers
Conference yapimcisi olan (MP Game Gro-
up tarafindan kuruldu. 1GF TN Kuralusuns-
daki amag, bagimsiz oyun yapimeilarin
tesvik otmek ve onlan édullendirmekti.
Bu yil sekizinci yhini geride birakan (GF,
bugiine kadar oyun yapimalanna yiiz
binlerce dolar Hidill dagitarak destek ver-
di. Odiillendirdikleri oyunlar arasinda
Tread Marks, Shattered Galaxy, Oasis, Ali-
en Hominid ve Gish gibi yapimlar yer ali-
yor.

Sekiz yildir yapimalan odiillendiren
IGF, 20-24 Mart 2006 tarihlerinde de oyun
yapimalarina 12 dalda odiil dagitte, Bu yi-
hin kategorileri ve kazananlan soyle:

Ana Odiiller

Seumas MeNally Biiyiik Odbilti: Darwinia
En lyi Web Tarayic Oyunu Odillii: Dad ‘n Me
Oyun Tasarminda Yenilik Odiili: Braid
Teknik Mitkemmellik Odiiil: Darwinia
Seste Yenilile OdiilG: Weird Worlds: Return
to Infinite Space

Garsel Sanatlarda Yenilik Oddilii: Darwinia
lzleyici Odili: Dofus

Adultswim,com Ddiilii: Dodge the Anvil

Mod Odiilleri

En lyi Half-Life 2 Modu: Dystopia
En lyi Neverwinter Nights Modu: Rose of
Eternity — Chapter1

En lyi Urireal Tournament 2004 Modu:
Path of Vengeance

En lyi Deom 3 Modu: Last Man Stan-
ding

Hig kuskusuz bu yilki ddiillerin
parlayan yildizi Darwinia oldu. 2005
yilmin Mart ayinda piyasaya siiriilen
oyun, hemen hemen her kesim tara-
findan begeniyle karsilanmisti. Festi-
valde de ddrt dalda aday alan ayun,
bunlann tglinde ddiile layrk gortildi.
Ingiliz Introversion Software firmasi

EVEL FORTE

OYUNLARA CAN VEREN BOLUM
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tarafindan hazirlanan Darwinia' i yapim
siirecinin iig yil oldugu belirtilivor.

Web tarayici tizerinden oypnanan en
iyi oyun Gdiiliind alan Dad 'n Me ise beni
en ¢cok eglendiren oyun oldu. Newgro
unds sitesi tarafindan hazirlanan oy,
Kklasik oynanist ile renkli igerigini bir ara
ya getirip kisa stire de olsa eglenmeniz
sapliyor. Oyunda kontrol ettigimiz karak
terimizle, yol boyunca Karsimiza gikan
herkesi yumruk ve tekmeler savirarak
hayata kiistlirliyoruz. Yapacagimz kom
bolar sonucu alev-aldigimizda ise onlara
dokunmamiz bile canlarini fazlasiyla ya
kiyor. (evre ile etkilesim iginde oldugu-
muz, hatta yeri geldiginde gol atabilme
firsatt dahi buldugumuz oyunu mutlaka
denemelisiniz.
wwwenewgrounds.com/portal/view

1254450

Eger aramzda yapligl oyuna giivenen,
en az bugiine kadar odiil almis oyunlar
kadar kaliteli yapimlar ortaya koyacagina
fnanan yetenekli yapimalar varsa siz de
bu festivale katilabilir ve oyunlarimizin
kalitesini olcebilirsiniz. Gelecek yil dokii-
zuncusu yapilacak olan festivale katilmak
icin 1GF'in resmi sitesinden basvuru yapa-
bilirsiniz. Basvurular bu aydan itibaren
alinmaya bashyor. Artik Resident Evil ve
kiasik FPS oyunlan disinda da bir seyler
deneme zamant gelmedi mi?
wivi. igf.com

- Rocko B




Video (CD ve DVD'DE)

£ ViDe[LaRl

Gectigimiz ay Los Angeles'ta gergeklestirilen E3 oyun fuari yine
-olduk(.u renkli gecti. Ozellikle yeni nesil konsollar Xbox 360,
PlayStation 3 ve Nintendo Wii'nin rekabetine sahne olan fuarda bii-
hirinden etkileyici oyunlar vardi. Sadece oyunlar degil, konsollarin
kontrol cihazlan da dikkat ¢ekiciydi. (SRPL: Dergide 16 sayfa detayl E3
yazisi varken bu kuru ve iceriksiz girise hig gerek yok bence, degis-
mesinde tayda vai

Fuarda belki de engok on plana ¢ikan, Nintendo Wii ve kontrol
kumandast oldu, Birgok oyun zerinde drnegi gdsterilen Wii'nin kon-
trol kumandasi sayesinde tamamen serbest bir sekilde hareket ede-
Bitivar ve bunu oyuna yansitabiliyoruz. Kumandayl bazen bir balik
oltast, bazen ok-yay ikilisi, bazen de bir golf sopasi olarak kullanabi-
livoruz. Bu ve daha birgok 6rnegin gosterildigi Nintendo Wil videosu-
nu VI e bulabilirsiniz,

Nintendo Wii'nin en basaul giziiken ve kontrol cihazi ile uyumu
zirveye ¢ikan oyunu Red Steel'di belki de. FPS tiirlindeki oyunda
atesli silahlann disinda kiig da kallanitabiliyor. lzlerken inanmasi en
giic sahneler de kilig kullanimi sirasinda meydana geliyor. Red Ste-
el'in tanitim videosunu (D'de, iki buguk dakikalik oyun igi videosunu
ise DVD'de bulabilirsiniz.

Demo (DVD'DE)

AnN[JTHeR w[Ri0

Tiir; Demo

Hazirlayan: Magic Productions
Web sitesi: http://www.anotherworld.fr
ga'lanin basinda PC basinda clanlarin unutamayacagi oyunlardan
biridir Another World. Eric Chahi tarafindan hazirlanan aksiyonima-
cera tiirindeki oyun, donemin en basanh ve iz birakan oyunlan
arasinda yerini almistir. Another World'de geng, yetenekli, atletik
ve kirmizi sach bir fizikei olan Lester Knight Chaykin'i kontrol edi-
yordulk. Chaykin, yaptigi bir deneyin kontrolden ¢ikmasi sanucu

{1 videolan arasin-
da en bily(ik boyuta ve
en uzun stireye sahip
video Metal Gear Solid
4'e ait, Sadece Playsta-
tion 3 igin hazirlanan
oyunun bu uzun vide-
osunda, artik iyice yas-
lanmis olan Solid Snake’l ve yasadig drami izliyoruz, Kendisinin bu
oyundan sonra bir daha karsimiza ¢ikacagini sanmiyeruz. Kimse Hi-
deo Kojima'y) rahatsiz etmesin artik.

(D ve DVD iceriginin tamanunt videolara ayiramayacadimizdan,
elimizde bulunan bol miktardaki ve Kaliteli videolar arasindan uzun
stire eleme yapamadik. Video sayist ve kalitesi gibi kastaslar bizi vzun
siire kivrandirdy ve sonunda sizin igin en jyi videolan segmeye calis-
tik. Yazida bahsettigim videolar disinda €D ve DVD'de yer alan vide-
olardan birkag soyle: Alan Wake, Brothers in Arms: Hell's Highway,
Call'of Duty 3, Fable 2, Halo 3, Heavy Rain, Hellgate: London, Indiana
lones, Splinter Cell: Double Agent, Spore, Warhammer: Mark of Chaos,
World of Warcraft: The Burning Crusade. - Rocko B

baska bir gezegene tsinlaminca maceramiz da baslamis oluyordu
pVD'de yer verdigimiz Another World, bu klasik oyunun yeri
teknolojiyle elden gegirilmis versiyonu. Magic Productions tarafindan
hazirlanan yeni Another World, icerik ve oynanis olarak bir degisik-
lige sahip degil ancak grafikleri biraz olsun yenilenmis durumda.
Aradan gecen 15 yillik farki Lester’in eviim resminde gbrebilirsiniz.
Oyunu kurduktan sopra Baslat meniisiinde gikacak olan Order
Full Version linkine tiklayarak oyunun yapimasinin sitesine bagla-
nip oyunu satin alabilirsiniz. Tam stiriimiin fiyati 7 Euro. - Rocko B

W Oyunun ik karesindeki farkhibk, ©

Demo (DVD'DE)

PaPeRBalL

Tur: Pemo
Hazilayan: e-giralfa
Web sitest: http:/lwww.e-giraffa.com
Bu ay yer verdigimiz ufak demolardan
birl de PaperBall. Klastk Arkanoid oyu-
nuny bilenterin yabancilik gekmeyecegi PB,
oldukga renkhi hir gdruntiye Kavusmus. Avni
ovin sistemi dzerine kurdlan PaperBall'un
arafiklen gl ¢izimi seklinde. Gorantil olarak
kareli bir defter savfasina cizilmis olan oyun-
da, kazanacagimiz yeni ozellikler sayesinde
ortalik alduked renkli bir hat alabilivor, _
Oyunun tam siirimiinde sekiz bollim pa- §
keti iginde 120 botiim bulunuyor. Demoda ise
sadece bir ballim paketi oynanabiliyor. Hazu
olan balumlen bitirenler icin bir de balim
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editorii bulunuyor. Kullanimi oldukga kolay olan
bu editor ile istediginiz tarzda baliimler tasarla-
yabiliyorsunuz. Ustelik bunlan baskalanyla pay-
@l lasmaniz da mimkiin,

PaperBall'u oynamak igin 233MHz islemciye,

| 32 MB RAM'e ve DirectX 7.0 uyumlu bir ekran kar-
tina sahip olmamz yeterli. Oyun tiim isletim sis-
temleriyle uyumliu. Son olarak oyundaki miizikie-
rin de gayet hos oldugunu belirteyim. Oyunun
tam striimi 20 dolar karsihginda web sitesi {ize-
rinden satin alinabiliyor. - Rocko M
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Tiirll: Mod

Stridm: 2.07

Gereksinim: Rise of Nations: Thrones & Patriots
Hazirlayan: Army_0f_One ve Spiritiflyer

Web sitesi: http:iiwww.worldwaractv. tk

World War 2 modu, en basarili strateji eyunlarindan biri olan

Rise of Nations'in Thrones & Patriots ek paketi icin hazirlands,
Sadece ug kisi tarafindan yapilan mod, adindan anlasilacag iizere
Ikinci Diinya Savasi'ni konu aliyor. Custom Map listesinden segerek
oynayabileceginiz WW2'de, Allied ve Axis olmak fizere iki taraf bulu-
nuyor, Allied’t secerek kontrol edebileceginiz dlkeler; Avustralya,
Brezilya, Kanada, Fransa, Yeni Zelanda, Polonya, Giiney Afrika, Sov-
yetier Birligi, Birlesik Krallik ve Amerika Birlesik Devletleri. Axis tara-
fini secerek kontrol edebileceginiz tlkeler ise; Almanya, Italya, Ja-
ponya, Bulgaristan, Romanya, Macaristan, Manchukuo ve Finlandiya.
Ordularinizi, sectiginiz tarafa gore kontrol ettiginiz tiim iilke toprak-

larinda serbestce gezdirebiliyorsunuz. Béylelikle savasin merkezi olan

Avrupa'ya dogru hizla ilerleme sansiniz oluyor. Modun icerdigi Avru-
pa Savaslan; Britanya, Kursk, Stalingrad, € Alamein, Normandiya ve
Arnhem'de geciyor. Tabii ki modda sadece Avrupa'dalki savaslar yer
almiyor. Bunlarin disinda Pearl Harbor, Iwo Jima ve Wake Adalan da
dahil yedi savas daha var.

Aslinda mod heniiz tamamlanmad); hatta yayinlanacak bir son-
raki versiyonun %65 seviyesinde olacagi belirtillyor. Buna ragmen
oynanabilir ve test edilebilir durumda olmast, oyunculann kullani-
mina sunulmas gizel.

Kurulum:
1. Mod dosyasini bir klastire agin.
2. Igindeki “World War 2" kilastriinii “Rise of Nations\Thrones and

Mou_ (DVD'DE)
MinJa THDURNameNT

Tiirti: Mod

Strim: 1.

Gereksinim: Doom 3 + 1.3 yamasi

Hazirlayan: Dungeonboom

Web sitesi: http://dungeondoom.d3filés.com/ininja_tournament

Ninja Tournament, Doom 3 igin hazirlanan en ilgine modlar-

dan biri. Modun en dnemli Gzelligi tamamen kili¢ kullapimy
izerine kurulu olmasi, Elimizde bulunan kiliclar ile hem diisman-
larimiza saldinyar hem de kendimizi savunmaya calisiyoruz. Mii-
cadeleler sirasindaki basarimiza gdre lalig kullanma yetenegimiz-
de olumlu veya olumsuz degisimler olabiliyor. Paket ile birlikte
gelen ve oynayabilecefiimiz iki tane de harita bulunuyor; bunlar
The Pit ve Toxic Arenqa.

Mad, Doom 3'in tel
gl 7 _.)—J’
leisilile ve tim multiplayer
T ———

modlar ile oynanabiliyar.
Eger bir server yaratmal
istiyorsariz, konsola
“si_pure " degerini gir-
meniz ve multiplayer hii-
limiinden "Create Ser-

Patriotsiconquest” klasdriine tasiyin.

3. "World War 2" klasoriindeki su dort dosyayl “Rise of Nati-
ons\Thrones and Patriotsiconquest” altina tasiyin.

= World_War_2_Conquest_Map_ot.xml

- Warld_War_z_Conquest_Map_ot.png

- World_War_2 Conquest_Map_o1_info_text.xml

= World_War_z_Conquest_Map_o1_strings.xm|

4. “World War 2" klas@riindeki su dosyay “Rise of Nations\Thrones
and Patriots\conquestirendermaps” altina tasiyin.

= RENDER_World_War_2_Conquest_Map_ol.png

53 World War 2'yi "Campaign" bolimiindeki "Custom Map" liste-
sinden segebilirsiniz.
= Rocko B

B Wake Adalan'nda deniz savasiarina
yogunlasiyoruz,

) P e ) ) ) s Sy Ve

miyor.

Modu kurmadan fince Doom 3 Icin yayinlanan 1.3 yamasini
kurmay unutmayin. Clinki mod bu yama iizerine hazirlanmis ve
tinceki versiyonlar ile uyumsuzluk yaratiyor,

Kurulum:

1. Modu DVD arabiriminden kurun.

2. RAR dosyasi agildiktan sonra “Ninja Tournament” klasdriini
Doom 3 klasoriine tasiyin.

3. "Ninja Tournament" klas@riindeki “ninja_tournament.bat"
dasyasina cift tiklayin.

4. Doom 3 agilinca tek kisilil oyun boliminden harita secerek
modu oynayabilirsiniz.
- Rocko m

o

veer"a basmaniz gerekiyor.
Daha sonra da eyunun
oynanacagl haritay) segi-
yoarsunuz. Bu modun oy-
nandig) serverlara bag -
lanmalk icin ise herhangi -
bir ayar yapmamiz perek
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MOD (DVD'DE)

RESIDENT EVIL:

Tiirii: Mod

Siirtim: Beta

Gereksinim: Half-Life

Hazirlayan: Xenoverse

Web sitesi: http:l/coldblood.xenoverse.net

Mod yapimailarinin bircogu yeni oyun-

lar izerinde ¢calismalanim siirdiiriyor-
lar. En ¢ok tizerine diistiikleri oyunlardan
biri de Half-Life 2. Ancak bu ay DVD'de yer
verdigimiz Resident Evil: Cold Blood modu
il Half-Life oyunu icin hazirlanan bir mod.
{stelik iizerinde fazlasiyla ugrasilmis ve ge-~
nis bir ekip tarafindan hazirlanmis.

Resident Evil: Cold Blood adindan anla-

silacagl tzere Resident Evil oyunlanni konu
ahyor. Bu demek oluyor ki, oyun boyunca
etrafimizda siirilyle zombi gorecegiz. Ancak
gldiirmemiz gerekenler sadece zambiler de-
gil; modda képeklerden dev riimceklere

CoLb BlLoob

kadar 10'un Uzerinde farkly tiirde yaratik
bulunuyor. Peki var olan tim yaratiklan tek
basimiza mi Gidiirecegiz? Hayir. Modun en
gnemli dzelliklerinden biri de online olmasi
ve kooperatif sekilde oyhanmasi, Yani bas-
kalari ile bir araya gelerek senaryoyu ayn
anda oynayabiliyor ve diismanlara karsi ge-
lebiliyoruz.

Kisaca pyunun senaryosuna da degine-
yim. Oyun 25 Eyliil 1998 sabahi, Amerika Bir-
lesik Devietleri'nin batisina yakin bir bolge~
deki Racon City'de bashiyor. Umbrella Incor-
porated'dan bilim adami William Birkin'in
gevreye saldig ofdiirtict T-Virus, canlilarin
mutasyon gecirmesine neden oluyor. Boyle-
ce ortada bize didsman olan bir siirii canli
bitiyor.

Bizi Bldirmeye ¢alisan canlilara karsi
kullanabilecegimiz birkag silah var. Bunlar;

ve Remington marka bir pompali tiifek. Sal-
dintlar sirasinda kaybedecegimiz enerjimizi
ise bazi bitkiler ve il yardim spreyi e geri
kazanabiliyoruz.

Kurulum:
Bir kurulum dosyasi haline getirilen Resi-
dent Evil: Cold Blood modunu normal Bir
kurulum yapar gibi kurabilirsiniz.

- Rocko B

pash bir boru, Browning marka bir tabanca

MOD (DVD'DE)

RED ALERT 3: THE THIRD waR

Tirii: Mod

Siiriim: Beta Demo

Gereksinim: Command & Conquer Generals: Zero Hour + 1.02 yamast
Hazirlayan: Red System

Web sitesi: http:/hwww.redsys.ru

tommand & Conquer Generals oyununun Zero Hour ek paketi

icin hazirlanan bu mod, Ugiincii Diinya Sa-
vasi olarak adlandirilmis. Red Alert 3: The Third
War'un bu beta demosunda savasin iki tarafi | &
olarak Sovyetler ve Yuri bulunuyor. Modu kur-  ©
duktan sonra bunlardan birini secerek iic gorev
oynayabiliyoruz. Modun tam siirimiinde ise sa-
vasin ii¢ tarafindan sekiz secenegimiz olacak.
Miittefik kuvvetlerinden Almanya, Fransa, Biiyiik
Britanya; Sovyet tarafindan Sovyetler, livia, Kii-
ba, Yugoslavya ve son olarak Yuri. 4

Red Alert serisine devam niteliginde hazirla- |
nan mod ile oyuna, seridekine benzer bir sag

et

MOD (DVD'DE)

OVERLOAD'S MODPACK

Tirii: Mod paketi

Striim: 4.0

Gereksinim: The Elder Scrolls IV: Oblivion
Hazirlayan: Overload

Overload’s ModPack, popliler oyunlardan Oblivion igin hazir-
lapnan bir mod paketi, Paketin iginde 30'un Uzerinde irili-
ufakh mod bulunuyor. Bunlann arasinda oyundaki ufak-tefek

kontrol paneli ekleniyor. Bu bar ile birimlerimizi kontrol edebiliyo~
ruz. Moddaki binalar da Red Alert 2'dekileri benzer olarak hazirlan-
mis.

Kurulum:
Red Alert 3: The Third War hazir bir kurulum dosyast oldugu igin di-
rekt olarak kurulmaktadir.

- Rocko

y
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hatalan diizelten, yeni icerik saglayan, oyun mekanigiyle oyna-
yan, grafikleri gelistiren ve arabirimde degisiklikier yapan birgok
materyal var. Zaten dosyayl agtiginiz zaman tiim modlann kate-
gorilere ayrildigini gireceksiniz. Modlarin tamamini ayni anda
kullanmaniz da miimkiin. Ancak kurulum tek bir islemde bitecek
kadar kisa degil. Modlarin birgogunu "0blivion\Data" klasdrine
agmaniz yeterli oluyor. Ama bazi modiann kurulumundan farkli-
liklar olabiliyor. Gerekli bilgileri her modun yaninda bulunan
metinlerde bulabilirsiniz.

Bu paketteki en biiyiik boyuta sahip mod, lar-
rod tarafindan hazirlanan kaplama modu. Oyunda-
ki ¢im, toprak, kaya ve diger tim kaplamalari de-
gistiren dosyalardan olusan modun kurulumu soy-
le:

1) “landscape" klasoriini "0blivion\Data\textures"”
icine tasiyin,

_ 2) "archiveinvalidation.txt” dosyasim “Oblivion"
klasarii igine tasiyin.
- Rockom

13



HAYAT 60’'INDA BASLAR - Bslim 3 -
OFKELi TROLLER VE YEMYESiL BiR INSTANCE

¢ikcasi gecen ay Ahn'Qiraj Hara-
belerini dagittiktan sonra bu ay
isin akhmda Ahn'Qiraj Tapinagini

yazmak vardi. WoW'un en zor Instance”
olarak bilinen Temple of Ahn'Qiraj gectigi-
miz ay ilk kez C'Thun'un kesilmesiyle lic
lonca tarafindan tamamlandi. Biz de su
yaziyl yazdigim sirada dordiincii boss'u
kesmis durumdayiz. Muhtemelen siz bu
satirlari okurken de (coook ¢ok uzaklarda
olacagim :P) sonlarda olacagiz. Bu neden-
le bu ay 20 kisilik Instance Zul'Gurub'u
one ¢ektim.

Not: Temple of Ahn'Qiraj yiiksek nature
resist gerektirdiginden simdiden nature es-
yalan biriktirmenizi oneririm. Tavsiyem Ma-
raudon yapmaniz ve AH'deki uygun fiyath
esyalar kapatmaniz.

Not 2: ZG genis icerigi nedeniyle; zip'le-
meme, rar'lamama ve Ustline arj'lamama
ragmen dort sayfaya anca sigdi. Bu nedenle
bu ay Burak’a Sleep attim.

KISA TROL TARIHI VE GURUBASHI
Bundan uzuuun zaman (16 bin yil kadar)
once Azeroth'da dengeler giiniimiizden gok
farkhydi. Diinyanin hakimiyeti o zamanlar
tek kita halinde olan Kalimdor'un giineyini
elinde bulunduran Trol imparatorlugu Gu-
rubashi‘nin elindeydi. imparatorlugun
baskenti ise glintimiiz Stranglethorn Va-
le'inda bulunan Zul'Gurub’du. Fakat politik
cekismeler neticesinde imparatorluk iki ay-
r llkeye ayrildi. Bu llkeler giineydogu or-
manlarinda yer alan Gurubashi ve kitanin
ortasindaki ormanlara yayilmis Amani idi.
Bu iki Ulke birbirinden pek hazzetmemesi-
ne ragmen ortak bir diismana sahipti: Azi

i ® Bahar yorgunlugu denilen bu
olsa gerek, Baksanza savagin
ortasinda harkes uyuyakalms.

B .

el Mo
uiye

B Saminim bu troller hig
uslanmayacak,

Agir {(gegen ay bahsettigim bdcekler). Troller bu
isgalci baceklerle binterce yil savastitar. Bocek so-
yunu ortadan kaldirmayi basaramasalar da onlan
topraklarindan siirdiiler ve kendi meselelerine
geri dondiiler. Amani High Elf'lerle ugrasip onlar
kuzeye siirerken (ki bu Quel'thalas'in ve Elf-insan
dostlugunun itk adimtari oluyordu) Gurubashi
bliyiik bir i¢ savasla kavruluyordu. Savasin nedeni
korkung kan tannsi Hakkar the Soulflayer'di. As-
linda her sey giizel baslamisti: Troller daha fazla
giic icin Hakkar'dan yardim istemislerdi. Hakkar
trollere kan biiyiilerini 6gretmis ve son derece
gliclenmelerini saglamisti. Fakat troliere yardim
etmesinin arkasinda biiyiik bir sir vardi: Diinyaya
fiziksel formda girebilmek. Atal'ai ofarak bilinen
bir grup trol Hakkarin avatarini diinyaya cagir-
maya c¢alisti. Zaten kiyamet de bundan sonra
koptu. Ciinkii bunun igin ¢ok sayida kurbanin ka-
ni gerekiyordu. Dolayisiyla Gurubashi'den siiriil-
diiler. Kuzeye Swamp of Sorrows’a kacan Atal'ai
trolleri calismalarina burada insa ettikleri tapi~
nakta devam ettiler. Bu ¢alismalan giiclii ejder-
lerden Ysera tarafindan kesfedildi. Ysera'nin ta-
pinagi yerle bir etmesinden sonra 6liimsiizliik
vaadiyle yesil ejderhalardan yardim istendi. Fakat
avatarin diinyaya gelmesini bir grup kahraman
(Sunken Temple gorevleri) engelledi. Yeniden
basladrklar galismalar neticesinde Hakkar'in fi-
ziksel formunda diinyaya gelmesinin sadece Gu-
rubashi'nin baskenti Zul'Gurub’ta miimkiin oldu-
gunu kesfettiter. Bunun iizerine Zul'Gurub’a siza-
rak ayinlerini tamamladilar. Hakkar'in diinyaya
inmesi {zerine troller tanrilarinin en giiglii Pri-
est'lerini Zul'Gurub'a génderdiler. Bu Priest'lerin
ozelligi ait oldukian tanrinin sembolii olan hay-
vana doniisebilmeleri ve giiclerini kutlanabilme-
leriydi. Fakat Priest'ler Hakkar'a yenik diistiiler.
Trollerin pisligini temizlemek de bize diistii.

ILERI DUZEY WOW REHBERI

ZUL'GURUB PARAGONLARI
Zul'Gurub odiif sistemiyle klasik Instan-
ce‘tardan aynliyor. Paragon of Power
olarak adlandirilan sistemle icerideki
maoblardan gesitli marka ve siniflara 6zel
esyalar diistiyor. Gerekli Reputation'a ve
marka sayisina ulasttktan sonra sinifini-
za Ozel esyalan alabiliyorsunuz. Biiyiik
loncalarda genelde bu markalar Pass'la-
narak bir Officier'tn ZG karakterinde bi-
riktirilir ve gerekli Reputation'a ulasan~
lara ihtiyac kadar dagitilir.
ilk ZG markasi olan Coin ZG'deki
herhangi bir mobdan diisebiliyor. Coin-
ler beser tane biriktiriferek Reputation
(Rep) kazandiriyor. Diger ZG markasi Bi-
jou, Coin kadar sik diismiiyor. Gorevler
igin ikiser Bijou'ya ihtiyaciniz olacak.
Bunfar STV haritasinin sol iist kdsesin-
deki adada bultnan Zandalar Trollerine
vererek Rep kazanabilirsiniz. Asagidaki
hangi sinifin hangi Bijou'ya ihtiyac ol-
dugunu gorebilirsiniz:
Mavi: Mage, Rogue, Shaman
Bronz: Priest, Druid, Warrior
Rogue, Paladin, Shaman
Yesil: Druid, Hunter, Warrior
Priest, Mage, Warlock
Mar: Rogue, Paladin, Shaman
iirmizi: Druid, Warlock, Paladin
: Mage, Hunter, Warlock
Priest, Hunter, Warrior

* ZG'den toplayacaginiz son marka ise
yalnizca boss’lardan diisen Primal.
Stnifiniza 6zgii Primal'i diger gerekli
markalarla birlikte teslim ettiginizde
odil esyaniza kavusacaksiniz. 0dii!




W Hakkar'in evdl drimeegi Mar'li*nin
aglanndan kurtulaniar kaderin
sflanindan ve aggrosundan kurtulamiyar.

esyalarina suradan ulasabitirsiniz: http://www.worldofwar-
craft.com/info/basics/factions/zandalar/quests. htmt

« Markalar ile Vendor'lardan neler alabileceginize suradan ba-
kabilirsiniz:
http:/iwww.worldofwarcraft.com/info/basics/factions/zanda-
lar/vendor.html

* Asagida hangi Primal’in hangi stniflar tarafindan kultanilabi-
lecegini gorebitirsiniz:

Aegis: Priest, Rogue, Hunter
Armsplint: Rogue, Warrior, Shaman
Bindings: Mage, Hunter, Paladin
Girdle: Rogue, Warrior, Shaman
KKossack: Mage, Warrior, Warlock
Sash: Priest, Druid, Warlock

Shawl: Mage, Hunter, Paladin
Stanchion: Priest, Druid, Warlock
Tabard: Druid, Paladin, Shaman

“HAYVANI" ZUL'GURUB BOSS'LARI
Hakkar ele gegirdigi Priest'lerin giiclerini de somiirdiigii
dirmediginiz her Priest’in giicli Hakkar'la karsilasirken éniiniize ¢i-

B Arlokk'la savasirken tiim
frubun ayni noktada durmanim
tavsiye ederim,

W Riigiikken arkadastanmdan o
kisayym diye fiziilirdi. b

kacak. ZG Raid'i icin kullanila kullanila artik neredeyse resmilesmis
soyle bir sira butunuyor: Venoxis, Broodlord, Thekal, Gaz'ranka, Ar-
lokk, Jin'do, Hakkar. Hakkar asagidaki ilk bes boss'un gliglerinden
faydalandigi icin Hakkar'a gitmeden once bunlarin kesitmesi sart.
Bazi boss'lar diistirdiigii 6zel epic binekler (panter, kaplan, raptor)
nedeniyle ilginizi ¢ekecek.

1) High Priestess Jeklik (Yarasa)

Jeklik ortalama bir donanim ve biraz pratikle kolaylikia halledilebi-
lecek bir boss. Savasin baslamasiyla birlikte Jeklik hasar da vuran
bir AoE Silence koyuyor. Ayrica yardimina 4 Bloodseeker ¢agiriyor {bu
yarasalar 1.0 atak hizi ile Brokentooth'la beraber oyunun en hizli iki

Hunter petinden biri). HP'si yariya indiginde ise Shadow Word: Pain
ve Mind Flay gibi saldirilar kullaniyor.

Alana girdiginizde sag tarafta kalan tepecik Jeklik'i gekmek igin
dogru yer. Boss'a yakin olanlar Aok yiyeceginden oniinde yalnizca
Main (MT) ve Offtank (OT) bulunmali. Grup Jeklik'i yiizde 50'ye ce-
kerken Mage'ler AoE ile yarasalari temizleyecekler, geg kaliriarsa
Caster'larin eli kolu baglanir, Jeklik yiizde 50'den sonra Caster for-
muna girecek. Bu safhada kendini heal ederse dlirsiiniiz. Ayrica
gruba bomba atan yarasalara da dikkat etmelisiniz. Yarasalarin he-
def almasi 2 sn siirdliglinden boss’un etrafinda hareket eden bir
tank, bomba saldirisini yavaslatacaktir. Bu arada gelen bol DPS ile
Jeklik kolayca inecektir.

*Kesilmezse Hakkar 1500-2000 hasarlik AoE ve 8 sn Silence'a
kavusuyor.

2) High Priest Venoxis (Yilan)

Yifan Venoxis nispeten kolay bir boss. Venoxis savasa 4 yilan yar-
dimaisi ve bilyilleriyle (Holy Nova, Holy Fire, Renew) ile baslayacak.
Yilan formuna girdiginde ise zehir AoE'si ile 500'er hasar vuruyor.

M Lor'Khan’in manasini
Thekal'den uzak bir kisede
gekerseniz heal'siz ve bahtsiz
kalacaktir.

-
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W Arlokk’un panterteri
bdliinerek cogaldifindan
kesmeye calismayin.

b Y

Baslarken MT Venoxis'i odanin so-
luna ¢ekecek. 0 sirada ii¢ yandasi-
na Crowd Control (Sheep, Sleep) ya-
parak dérdiinciiyii indirin. Sirayla
digerlerini de indirdikten sonra
menzilli DPS boss’a abanabilir.
2G'nin birgok boss'u gibi Venoxis'in
yetenekieri de mana bazli oldu-
gundan Mana Burn+Viper
Sting+Drain Mana kullantlarak ve-
recegi hasar azaltilabitir. Venoxis
yilana doniistiikten (%50 HP) sonra
tiim heal MT'ye dénmeli. Venoxis
ellerini basina kaldirdiginda zehir
saldinisinin gelecegini anlayabilirsi-
niz.

*Kesilmezse Hakkar gruptaki
herkese 800 zehir vuruyor.

High Priestess Mar'li
Oriimcek)
Savasa Caster olarak baslayan
Mar'ti, trol formundayken destek
cagirabiliyor ve ¢evresine AoE zehir
hasari veriyor. Oriimcege doniistiik-
ten sonra gevresindeki herkese ag
atiyor. Bu savasta iki tanka ihtiya-
ciniz olacak. Gelen ¢ oriimcek Frost
Nova ile tutulup AcE ile temizlen-
meli. Bu arada MT Mar'li'nin aggro-
sunu alacak. Boss doniislirken ag-
gro listesi sifirlandigindan ve boss

o Allahtan bu siitun gibi
bacakiarin HP'si Tazla degil.
Bol DPS, no problem,

ag yemeyen kisiye gi B Bir grup yumurtalar ile
oriimcek olurken OT ; ugrasirken diger grup gelen )
arada gelen diger 6ri elit bicekleri kesmeli.
lendiginden ¢abuk kesilmeli. Mar'li %30'da
Drain Life yapacak. Engellemezseniz (Kick,
Shield Bash vs) oliirsiiniiz.

*Kesilmezse Hakkar grubu 6 sn Stun
ediyor ve aggroyu sifirtiyor.

bot: Ortimceklerin zehri yiiziinden go-
riintiiniin gitmesine karst ayarlardan Shader
efektlerini kapatabilirsiniz.

L) High Priest Thekal (Kaplan)
Thekal, biri Shaman digeri Rogue 2 yardim-
cist ve 2 kaptanla beraber geliyor. Thekal ve
yardimcilarindan biri oldiiglinde digerleri
onu canlandirtyor. Bu nedenle iigiiniin aynt
anda olmesi gerekiyor. Thekal didiikten
sonra kaplan formunda geri geliyor ve Force
Punch (Yedi miibarek) ile 1000‘er (AoE) ha-
sar vuruyor. Ayrica sagdan soldan kapian
¢agiriyor. Thekal savasi iki safhaya ayriliyor.
Carpisma 3 Tank'tn Thekal't ve yardimctari-
ni ¢ekmeleriyle baslayacak. Thekal kuliibe-
sinin giineyinde tanklanirken digerleri oda-
nin uzak kdselerine gotiiriilecek. Ozellikle
Lor'Khan uzak tutulmalt ki Heal girisiminde
bulunamasin. HP'leri nedeniyle t¢lindi ayni
anda kesebilmek igin sirayla Thekal ve
Zath'y %15'e, Lor'Khan'i da %10'a getirme-
lisiniz (datacaginiz trof icin CTraid modun-
dan MT'yi kolayca izleyebilirsiniz). War-
lock'lar heal'a karsi Lor'Khan'in manasi
emmeliler. Mana sifirtandiktan sonra bir
Warlock disindakiler Thekal'in manasini
emmeye baslayabilirter. Arada gerekirse
Kick ya da Silence kullanilabilir. Gerekii
HP'lere gelindiginde lglinii ortada toplayin
ve bot AoE ile kesin. ikinci safhada Thekat
canlanip kaplana donistiikten sonra bol
DPS ile indirin, bu arada Knockdown sonra-
sl aggroya dikkat edin. Senra da kaplanlar
temizieyin.

*Kesitmezse Hakkar'in atak hizi %150
artiyor.

5) High Priest Arlokk (Panter)
Panter Arlokk (Emel?) belgeselierde gorebi-
leceginizden fazla panter ¢agiran bir boss.

B Mandokir'in raptoru citlerin
arkasina atlamaya pek merakli.
Dizginlemezseniz budunuzdan bir
istrik ahyor.

Panterleri kesmeye calismayin, kestikce fazlast gele-
cek. Carpisma sirasinda bir kisiye Hunter’s Mark (2 dk)
koyarak tiim dostlarinin ona dalmasini saglyor, aman
devamls heal’t unutmaytn. Bir Warrior veya Paladin
(Consecration) Mark'i almaya calismali. Grupta Sha-
man varsa Stoneskin Totem kullanabilir. Arlokk belli
araliklarla gidip gelecek, bu sirada DPS yalnizca Arlokk
tizerinde ofmali. Olay su: Mark kimdeyse ayakta tutu-
lacak, her spawn grubu Mark'li iizerinde toplandigin-
da uzaklastirilacak ve Arlokk ortaya giktiginda tam gaz
DPS yapilacak. Panterleri uzak tutmak igin gruba on-
ceden dagtilacak Flash Bamb'lar sirayla kullaniabitir.
Bomba yoksa tiim panterler toplandiginda sirayla AoE
Fear yapin. Panterler ¢iktiginda Frost Nova da kullani-
labilir.

*Kesilmezse Hakkar 2 sn'lik Gouge Attack ile ag-
groyu sifirhiyor.

6) Broodlord Mandokir

Buradan itibaren okuyacaginiz boss'lar Hakkar'l glig-
lendirmiyor. Bu nedenle yapmak zorunda degilsiniz.
Uzerinize raptoru ile saldiran Mandokir savasta rasge-
le birini secerek (<Name> I'm watching you!) Mark'li-
yor. Mark'li kisi herhangi bir bilyii/saldirnida bulunursa
boss level atiayarak giigleniyor. Siz bir bliyii yaparken
Mark'lanirsaniz hemen Escape ile yaptiginiz seyi iptal
etmelisiniz. Mandokir sik sik aggroyu sifirladigindan
tutulmasi zor bir boss. Bu nedenle su sekilde bir for-
masyon kullaniliyor: Caster'lar yukariya, mizraklarin
arkasina gegerken MT ve OT mtzraklarin oniinde sava-
slyor. Savas basladiginda etrafimizda dlen herkesi kal-
diran ruhlar goreceksiniz. Fakat iginizden birileri 6l-
dik¢e boss giiglenecek.

Savasa Mandokir'in sdzciisiinii indirerek baslaya-
caksimz. Sozcii zor bir mob otmadigindan mananizi
boss'a saklayin. Mandokir asagi indikten sonra kisa
siirede OT'nin tuttugu raptorunu kesmelisiniz. Boss
%10'a diistiiglinde tam DPS ile indirin, tabii crit'leri-
nizin onu ¢ekebilecegini unutmayin.

7) Jin'do the Hexxer

Jin'do bir High Priest olmamasina ragmen Priest'ler-
den daha zor bir boss. Jin'do savas boyunca asagidaki
yeteneklerden faydalaniyor:

* Teleport: Oyuncular yandaki iskelet havuzuna
Isinlaniyor. Biri buraya isinlandiginda bir Mage
AoE ile iskeietleri temizlemeli.

* Mind Control Totem (4000 HP): Bir oyuncunun
kontroliinii aliyor. Kontroll alinan hemen kuzu
yaptimali.

* Healing Totem (1000 HP): jin'doyu heal ediyor.

+ Curse of Shades: Bir oyuncu lanetlenerek (15 sn)
diisiik HP'li elit Shade’ler summon ediyor. Dispel
edilemiyor.

lin'do'nun direkt saldirisi ¢ok etkili degil. Asit aci-
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¥ Thekal size dogru gelirken

gozlerinin icine bakmadan yere
N ¢omelin. Yok, o kdpekteydi. Hah

buldum: <Summon Yumak>

yI Shade'leri veriyor. Bir oyuncu Curse yedigini
soylediginde MT harig herkes Shade'lere yénlen-
meli (yamnizda Stratholm Holy Water varsa kul-
lanmaktan ¢ekinmeyin). Shade’lerden sonraki
hedef totemler olmati.

9) Gahz'ranka

Gahz'ranka, balikia alakasi olmamasina ragmen,
sudan ¢ikmasi nedeniyte “Balik Boss” olarak an-
digimiz bir boss. Arlokk'la kapistiginiz yapinin
giineyinde, nehir kenarinda bir kamptan arta ka-
lantar bulacaksiniz. Buradan aiacaglnlz Measu-
ring Tape'i Dustwallow Marsh'da Nat Pagle'ye go-
tiirdiiglintizde ondan Mudskunk Lure alacaksiniz.
Bununta Thekal'in tam dogusunda kalan kiyida
(300+ Fishing ile) 5 tane Zulian Mudskunk tuttu-
gunuzda Baiitk Boss sudan ¢tkacak. Acikcasi
Gahz'ranka gok zor bir boss degil. Yalniz Frost
saldirist sizi yavaslatip mananizi emdiginden can
sikabilir.

10) Hakkar the Soulflayer

Hakkar Priest’lerin giicinden mahrum kaldiginda
klasik Cleave saldirisi disinda 1000’er hasar vuran
Corrupted Blood'a sahip. Hakkar Mind Control ile
MT'lerinizi kontroll altina alacaktir. Sanirim G
boss'lari aklinizi bulandirmayi pek seviyor. Mind
Control yiyen tank arkadasinizin kuzu kuzu do-
lasmasini saglayin. Biyii sona erdiginde Hakkar
bir énceki aggrosuna geri donecektir. Hakkar be-
lirli arahkiarla grubu Stun ederek saniyede 200
HP gekiyor (Life Tap) ve bu da Hakkar’i 1000 HP
heal ediyor. Bunu su sekitde tehinize cevirebifir-
siniz: Belirli araliklarla gelecek Hakkar evlatlarini

(evet, evet bu ismi sevdim) kesmeli
ve kalan zehirli dumana girerek
zehirlenmelisiniz. Hakkar bu zehirli

* kanit ¢ektiginde size hasar vereme-

yecek ama 200 DPS alacak ((TRaid
sayesinde evlat geldiginde kolayca
ona donebilirsiniz). 1.9 yamasin-
dan dnce sadece bu sekilde Hak-~
kar'a ciddi hasar vermek mimkiin-
dii. Su an ise heal olmasini onle-
yerek yalnizca yardima oluyor.

Hakkar'in aggrosunu tutmak
i¢in 2 tank gerekecek. Tanklama is-
lemi tam Hakkarin durdugu yerde
olmali. Boylece raid grubu zor du-
rumda saga sola kagabilir. Savas
yaklasik 10 dk siirecek. Aggroyu al-
madikca rahatga DPS yapabilirsiniz.
Ortalamanin Ustiinde esyalara sa-
hip bir grup bir iki denmeden son-
ra rahatca Hakkar'la basa gtkabitir.
Koca bir trol efsanesini indirdiniz.
Tebrikler!

CILGIN EDGE OF MADNESS
BOSS'LARI

2G'de dolasirken Jinxed VYoodoo Pi-
le'tara rastlayacaksiniz. Buntan ag-
tiginizda (agan kisi kisa bir siire
Mind Controt yiyor) siniflara gzel
voodoo bebekleri (Punctured Vo-
odoo Doll) bulacaksiniz. Her sefe-
rinde biri spawn olan dort dzel
boss'dan gerekli markalari toplayip

B Bu resimdeki Hakkar formasy
futbo! otoritelerince kabui

gormektedir. Hakkar ortada

yor, Haiar lari kenara

gekilerek kesiliyor ve Caster’lar

yandan DPS yapiyor.

B Tath suda cipura olmaz dedim,
dinletemedim.

bebegi kullandiginizda sinifiniza 6zel bir trinket
ediniyorsunuz. Bunun igcin Reputation’a da ihti-
yaaniz yok. Bu olaya Edge of Madness deniyor.
Edge of Madness bolgesi ZG girisine gbre doguda
yer aliyor. Burada spawn olan her boss'dan soz
konusu parga ve gesitli markalar diistiyor.

1) Gri'Lek

Gri'lek ZG biinyesinde karstlasacaginiz herhangi bir
Berserker'in biraz gazlanmis hali. Fakat bu gaz
fazla gelmis olacak ki savas sirasinda boyu iki ka-
tina ¢ikiyor ve 5000-9000 arasi ¢ilgin hasarlar vu-
ruyor. Allahtan hizi boyuna paralel olarak dusiiyor.
Gri'lek savasin baslamasiyla beraber bir oyuncu
secerek pesine diisiiyor. Arada gelecek Stun ve Ro-
ot'lara dikkat ederseniz rahat kesersiniz.

2) Renataki

Renataki ZG'nin Rogue'u. Bol bol Vanish ve Am-
bush ile giizel hasarlar vuruyor. isini biten bir
tank ve bol DPS iie problemsizce indirebilirsiniz.

3) Hazza'rah

Hazza'rah "ne ararsan var"” yetenekleriyle gayet
eglenceli(?) bir boss. Ana Gzelligi savas sirasinda
5000 civart hasar vurabilen ama diisiik HP'ye sa-
hip dinozorlar ve bitkiler spawn etmesi. Menzilli
DPS bunlarin lizerinde otmali. Burada dzellikle
Hunter'lar (Multi Shot) iyi is gdriiyor. Viper Sting
ile manasini tiiketebilirseniz cagirdigl bortii bo-
ciikten kurtufabilirsiniz. Hazza'rah bunlar disinda
AoE Sleep ve Mana Burn‘den faydalaniyor. Bu
soylediklerimi yazmasi kolay ama pratikte bol
wipe vaat ediyorum.

4) Wushoolay
Wushoolay'in zor veya kolay olmast iki seye bag-
I1i: Tank ve Healer'in isini iyi yapmasi ve de raid
grubunun esya kalitesi. Savas sirasinda yildinnm
bulutlarinin aitinda veya birbirinize gok yakin
durmamaya (Chain Attack) dikkat etmelisiniz.
Bunun disinda Caster’'lara Mana Burn miijdesi
verebilirim. ZG boss‘larinin kesinlikle mana ve
Mind Control ile alip veremedigi bir sey var.

Son dakika notu: ZG'de goreceginiz Imp'ler
her Warlock'un sahip olmay isteyecegi, dehset
hasarlar vurabilen yaratikiar. Bunlarin diger
ozelligi ise dilirken agtikiari portal ile 2 Voidwal-
ker ¢agirmalari. Yapmaniz gereken bunlar Ensla~
ve edip olime géndermek veya Banish etmek. Bu
arada Enslave'den ¢ilas zamanlarina ve ayni an-
da birden fazla Imp dldiirmemeye dikkat edin.

Acisiyla tatlisiyla, loot’uyla wipe'iyla bir Instan—
ce't daha bitirdik. Gelecek aya burada ('Thun'un
goziinii ¢ikarmis sekilde yer almayl umuyorum, Tiim
Tier 2'ler sizin alsun efendim. A




KONSOLUSTASI=

YENI NESIL GELIYOR OZEL

*+ Bir hacker grubunun Xbox 360'a mii-

dahale ederek kopya oyun galistirmayi
basarmasinin ardindan Microsoft bir
agtklama yapti ve korsaniarin ana gii-
venlik sistemini kirmadiklarini, sadece
optik disk ile konsol arasindaki képrii-
ye miidahale ettiklerini sdyledi. Ayrica
miisterilerini bu tarz yaklasimlarn ya-
sal olmadigi ve konsollarinin garanti
kapsami disinda kalacagi konularinda
uyardi.

+ Eidos, Fear Effect’in filmini yapmaya

karar verdi. Filmin yapimcist, senaryo-
da oyunlara sadik kalinacagmnin altini
gizerken, filmin Gorevimiz Tehlike'nin
Silent Hill ile bulustugu yerde olacag)-
ni soyledi; artik ne demek istediyse.
Bununia beraber serinin iiglincii oyu-
nunun da yeni nesil konsollara tasar-
lanacagi ve film ile beraber piyasaya
¢ikacagi acikland).

+ E3'de yayinlanan yeni MGSy Guns Of

The Patriots fragmani mithisti. Frag-
manda oyunun ana karakterleri ortaya
¢rkiyor ve Level'da alti ay 6nce yapilan
tahminlerle hemen hemen &rtiisiiyor-
lar. Cergeve iyice netlesmis, Outer
Heaven, 0zel askeri sirketleri ygnien-
direrek diinyadaki savaslari kériikle-
mekte ve bu durumdan kazang elde
etmektedir. Roy Campbell'in da bulu-
nacagl oyunda eski dost ve diismaniar
son kez bir araya geliyorlar. Snake‘in
muhtemelen FoxDIE virlisi yiiziinden
hizli yaslandigini ve sadece alti aylhk
omri kalmis bir beybaba oldugunu
goriiyoruz, i¢imiz aciyor. Liquid Snake
iyice ortaya ¢ikmis, Raiden ise Cyborg
Ninja olmus ve dev yari organik ro-
botlari delik desik ediyor. Gerisi de si-
ze kalsin. Bu oyunu kesinlikle kagir-
mamak gerekiyor.

+ LucasArts, Indiana Jones 2007'yi PS3 ve

Xbox360 igin hazirlamakta. George Lu-
cas'in kontroliinde yazitan oyunun hi-

*+ Bircok yon-

kayesi 1939'da, The Last Crusade’deki

olaylardan bir sene sonra baslayacak.
Oyunda siiper bir yapay zeka teknolo-
jisinin kullantlacagindan bahsediliyor.
Bekleyip gorecegiz.

den(!?!) Gnli
olan Paris
Hilton, E3'te
cep telefonu
oyunlari ya-
pan Game- !
loft'a bas ag- '
rist oldu.
Kendi oyunu-
nun tanttimi-
na hem geg¢
kaldi, hem de oyunun adini tamamiy-
le yanhs soyledi. Hilton “Diamond Qu-
est i¢cin ¢ok heyecanliyim” dedi ama
oyununun gergek adi Paris Hilton's Je-
wel Jam idi.

nelofi

+ Fuarda Tekken 6'nin da fragmani gés-

terildi. Namco'nun sadece PS3'e Gzel
liretecegi oyunun videosunda Jin Ka-
zama ile yeni bir sarisin hatun dévii-
slirken motosikleti ile Hwoarang geli-
yor ve o anda seytana ddniisen Jin'i bi
giizel dovmeye basliyor. Devil Jin bir
firsatini buldugunda havalanip gozle-
rinden 1sin ¢ikartarak bir kuleyi kesi-
yor ve kopan parga iki rakibinin Gzeri-
ne diisiiyor. Henliz higbir Tekken oyu-
nunun hareketlerini tam olarak bil-
mememe ragmen yine de yeni bir Tek-
ken haberi beni heyecanlandiriyor. Bu
arada Tekken The Movie'den hala bir
ses ¢ikmiyor.

* Konami, PES6'nin 2007 Ocak'inda PC,

PS2, PSP, Xbox 360 ve DS platformiari
icin piyasada olacagini agikladr. Uyku-
suz geceler ve amansiz kapismalardan
kagis yok.

+ Sega, zamaninin kiasiklerinden Gol-

den Axe'l yeni nesil platformlarina ta-
styor. Eski oyunun hikayeleri tekrar
canlandirilacakmis. Ben E-Swat, Alte-
red Beast ve Streets Of Rage'i de isti-
yorum!

+ Sega, Wii i¢in "Sonic Wild Fire" isimli

bir oyun dzerinde ¢alistigim duyurdu.
Sonic bu kez tek kisilik macerasinda
yeni hareket algilayici kolun tim ni-
metlerinden faydalanacakmis. Nasil
olacak gorecegiz; 2007'de.
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NOBETIMi VUKUATSIZ
OLARAK DEVREDIYORUM

MegaEmin™

Hos bulduk, hos bulduk. Sonunda
geldim askerden, oturdum isitiimis
Konsol Ustasi koltuguna. Eeee, Tuna'y
da gonderdik askere, vatani biraz da
0 korusun di mi ama? Hayirli tezkere-
ler olsun, kazasiz belasiz yap askerli-
gini de gel Tuna. Torruuuuun, askerli-
gin ¢ok, ben mi tutim bu saatten
sonra ndbeti, ehi ehi. (ok fenayim
caannim. Lafi gelmisken lesuskane’e
de hayirh tezkereler diliyorum bura-
dan seksen milyonun huzurunda.
Neyse, teyzemlere de selam gonder-
dikten sonra gegelim esas konuya.
Gelir gelmez E3 ¢ikti karsima, aman
da ne iyi oldu; igim acildi yesillerden
sonra. Bir gorev adami olarak yeni
nesit konsollar adina fuarda ne var,
ne yok derledim ve yazdim.

Bu sene E3 televolelere konu olabile-
cek kadar satasmah gecti, her aninda
kim, kiminle, nerede, ne yapiyor tarzi
reytingleri patlatacak bir atmosfer ya-
sand:. Yeni nesil konsol savaslarinda
her lretici birbirine salladi durdu.
Durumdan Nintendo faydalandi. Bu
arada Revolution'in adi Nintendo Wii
olarak degistirildi. Konsollarin 6zellik-
leri ve gikis tarihleri ne olacak? Artik
filmlerle oyunlari ayirt edemeyecek
miyiz? Xbox 360 sahiden tarhana ¢or-
basi pisirebiliyor muymus? PlayStation
3 suda batmayacak miymis? Biitiin bu
sorularin yanitlart azz sonraaa! Hadi
siz okuyadurun, benim isim var, git-
mem {azim. Asagida havuzda, meyve
kokteylim ve kizlar beni bekliyor.
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* Fuarda gosterilen 6zel Gran Turismo HD
demosu 1920 x 1080p ¢Oziiniirliigiinde
ve saniyede 60 kare hizia calisiyordu.
Bu performans mevcut HD televizyon-
larin gosterebilecekleri iist sinir zaten.
Ayrica goriintl bir HDTV yayimindan lig
kat, PS2'de calisan bir GTg'den ise 12
kat daha netti. Yeni oyunla ilgili bilgi
verilmezken, sadece “zannedildigi ka-
dar geg¢ olmayabilir" seklinde bir ipucu
verildi.

+ Sony sadece Japonya’da satilan beyaz
PSP'lerin, Haziran ayinda Avrupa'da da
satisa ¢ikarilacagini duyurdu.

Sonunda kimsenin gizlisi, saklisi kal-
madi...

YENI NESLIN KALBI E3'TE ATTI

Los Angeles'taki E3 fuarindan 2 giin dnceki
Sony konferansinda bulunan SCEA patronu
Kaz Hirai, stiidyolarin sorumlusu Phil Har-
rison ve SCE Baskant Ken Kutaragi, PlayS-
tation 3 ile ilgili detayh bilgileri acikladilar
ve spekiilasyonlara yanit verdiler. Konsol
17 Kasim tarihinde 20 ve 60 GB'lik sabit
diske sahip olan iki versiyon halinde piya-
saya ¢ikacak ve fiyatlan sirasi ile 499 Euro
ve 599 Euro olacak. Konsollarin tiim dzel-
likleri ayni olmasina karsin, 60 GB'lik ver-
siyonda wireless destegi, SD, Compact-
Flash, MemoryStick kartlar girisi ve HDMI
¢ikisi olacak. Iki alet de yiiksek ¢oziiniirtiik
goriintii verecek ama ses ve goriintliyl ag-
ma metotlar biraz farkii olacak. Bunlarin
disinda blu-ray ve kablosuz kol destegi de
dahil olmak lizere iki cihazin da dzellikleri
ayni olacak. ilk etapta renk olarak iki kon-
sol igin de siyah diisiiniiliiyor. 20GB'lik
PS3'tin upgrade edilemeyecek tek ozelligi
HDMI ¢ikisi olacak. Onun disinda bahsetti-
gim kart okuyucularini ve wireless adapto-
riinii takabileceksiniz. Zaten alet standart
PC ATA kullandig) i¢in sabit diski istediginiz
gibi ylikseltmekte de 6zgiir olacaksiniz.
Gegen sene E3'de sdylenenlerin aksine ci-
hazlarda ii¢ ethernet ve alti usb portu ye-
rine tek ethernet ve dort usb portu olacak.
60 GB'lik versiyonda ise iki degil, tek HDMI
¢tkisi mevcut.

DEVIR DEGISTI

E TABi OYUN KOI.I.ARI DA DEGISTi
Gegen seneden beridir gérmeye alistigimiz
bumerang seklindeki PS3 kolu neyse ki bir

yanilsamaymis. Yeni kolun sekli hemen
hemen Dual Shock 2'nin aynisi. Sadece L2
ve Rz tuslar biraz daha biiyiitiilmiis, kolun
agilartyla da hafifce oynanmis. Ha bir de
kablolan yok; yasasin Bluetooth destegi!
Kablo ile de oynanabilmesi veya sarj edi-
lebilmesi igin oniinde ufak bir USB soketi
var. Bunlann yani sira tuslarin dokunma
hassasiyetleri de arttiniimis. Son olarak bir
iyi, bir de kotii haberim olacak. Iyi haber
yeni kolda alt1 yonlii bir hareket algtlama
sistemi ile karsilasacak olmamiz. Aleti de-
gisik yonlere salladiginizda, cevirdiginizde,
kaldirdiginizda, ittiginizde vs. konsolunuz
ne yaptiginizi anlayacak. Kéti haber ise
artik kollarimizda titresim ozelligi olmaya-
cak. Sony buna sebep olarak titresimin
hareket algilayicisinin verilerini karistirdi-
gini gosteriyor. Mutlaka titresimli kol ko-
nusunda patent davasindan zarar gérme-
lerinin de bu karara bir etkisi vardir diye
diisiinliyorum. Yeni oyun kolumuzun ismi
ise Dual Shake.

Sony, konsolunun gikisina yirmi civa-
rinda oyun yetistirebilecek gibi goriiniiyor.
Bunlarin arasinda Motorstorm, Singstar
PS3, Formula One 2006, Genji 2, Eye Of
Judgement, Heavenly Sword, Resistance:
Fall of Man, Warhawl, NBA Live 'o07, Tiger
Woods, Assassin's Creed, Ridge Racer 7,
Virtua Fighter 5, Virtua Tennis 3 ve Armou-
red Core 4 de var. Square'in Final Fantasy
XIlI'li ve Konami'nin Metal Gear Solid 4'li
ise kendi stantlarinda sergilendi.

KARSI SALVO GECIKMEDI

Microsoft ise E3 boyunca Sony'nin konso-
luna verdi veristirdi. SCE Baskani Ken Ku-
taragi'nin “oncelikle Kasim'a kadar iki
milyon ve Nisan'a kadar iki milyon olmak
lizere toplam dért milyon konsol iiretece-
giz" sozlerine karsin, Microsoft Asbaskani
Peter Moore bu kadar zamanda bu sayida
konsol liretmelerinin imkansiz oldugunu
savundu. Moore, Blu-ray ve Cell teknoloji-
lerinin ¢ok yeni ve karmasik oldugunu,
mutlaka iiretimde sorunlarla karsilasilaca-
gint, ayrica heniiz Blu~ray piyasaya bile
¢itkmadan Sony'nin konsoluna nasil boyle
yiiksek bir fiyat belirledigini de anlamadi-
gini sdyledi. insanlarin PS3 ile Xbox 360
arasinda 300 dolarhk fark bulabilmelerinin
imkansiz olacagini savundu. Yine PS3'iin
piyasaya ¢iktiginda Halo 3, Gears of War ve
Project Gotham Racing 3 gibi oyunlara na-
sil rakip olabilecegini anlamadigint kay-
detti. Bill Gates ise Sony’'nin online servi-
sinin bedava olmayacagini, zaten mesele
online olunca bu hizmeti kimsenin Micro-
soft'tan daha iyi veremeyecegini sdyledi.
PlayStation’in sirrinin marketi iyi kullan-
masi oldugunu sdyleyen Gates bu kez ha-
zithikl olduklarini ve PS3'iin ¢ikisina kadar
on milyon Xbox 360 satarak marketi efte
gegireceklerini ve Sony’'ye hig sans birak-
mayacaklarint iddia etti.

Yeni nesil konsol savaslarinda Microsoft
oldukga ilging bir de strateji izliyor ve
Sony'ye karsi Nintendo'nun da yaninda yer
aliyor. Peter Moore'a gire Xbox 360 ve

Nintendo Wii ile karsilasan miisterilerden
pek azi bir PS3 satin alacak. Moore buna
gerekge olarak da insanlarin bir PS3 fiyati
olan 600%'a tek bir konsol yerine Xbox 360
(400%) ve Wii'yi (muhtemelen 250%) ayni
anda satin alabileceklerini gosterdi.

SONY DE ARMUT TOPLAMAD!
Ortalik kizisinca cevaplar gelmekte gecik-
medi. Sony ydneticisi Phil Harrison, bu
aciklamaya yanit olarak Peter Moore'un
kesinlikle hakli oldugunu, insanlarin
PS3'den sonra ikinci konsol olarak Wii'yi
almalari gerektigini soyledi. Kendisi bizzat
Wii'yi gdrmiis olmamasina ragmen Ninten-
do'nun miikemmel bir oyun gec¢misi oldu-
gunu, oyunlar adina biiyiik isler yaptigini
ve yapmaya da devam edeceklerini bildi-
gini soyledi. Bana kalirsa bu durumdan en
karli Nintendo ¢ikacak gibi goriindiyor.
Harrison “ayni fiyata iki konsol” yorumuna
ise verdigi yanitta Peter’in fiyat konusuna
gilivendigini bildigini, kendisinin birakin
elmayla armudu, ayni tiir yiyecekleri bile
karstlastirmadigint belirtti. PS3'iin fiyatinin
makinenin degeri ile belirlendigini, miis-
terilerin de satin alirken bu degeri goz
oniinde bulunduracaklarini soyledi. Harri-
son ayrica Xbox 360°in kendi ¢ikislarina
kadar on milyon adet satmasini “fantezi"”
olarak degerlendirdi.

Ken Kutaragi ise elestirilere ragmen
PS3'iin aslinda ¢ok ucuz oldugunu savun-
du. PS3'lin baska bir makine ile karsilasti-
rilabilecek bir iirlin olmadigini, onun oyun
konsolu, eglence sistemi veya bilgisayar
olmadigint, onun baska birsey oldugunu
dile getirdi. Bir iirlin ¢ekici ve kullanicisina
harika deneyimler sunuyor ise parasinin
odenecegini, bunun kesinlikle sorun ol-
mayacagini sdyledi. Nintendo'nun konso-
lunun 85 Euro oldugu zamanlar PSX’i piya-
saya 280 Euro'dan gikarttiklarini, basinin
kendilerini ¢ilginlikla sugladigini ama ale-
tin piyasada bir hit oldugunu hatirlatti ve
insanlarin hala bu parayl 6demeye hazir
olduklarini belirtti. Yil sonuna kadar iki
milyon, Nisan'a kadar da iki milyon ek
iinite diretim sayifarinin en az liretebile-
cekleri kesin sayilar oldugunu, deprem ve-
ya biiylik bir htrsizlik olmadigi taktirde
bunun degismeyecegini agikladr,

SONY, NINTENDO'YU

MU TAKLIT ETTI?

Phil Harrison, PS3 kolunun Nintendo'dan
arak oldugu iddialarina da yanit verdi ve
iki firmanin da tesadiifen ayni konuda ¢a-
listigini sdyledi. Harrison‘a gore bu tekno-
lojiyi kendileri 1994'den beridir biliyorlardi
ancak gerek kalite, gerekse fiyat konusun-
da ancak uygulanabilir hale geldi. Aslinda
gecen sene bu formati gostereceklerini,
ama hazir olamadiklarini séyleyen Harri-
son, kollar konusundaki basanlarinin “¢a-
lisan seyi tamir etme" stratejisi ile gercek-
lestigini de sdzlerine ekledi. Bence de ha-
reket algilayicily kollarin birbirleri ile kar-
stlastinimalan gayet dogal, fakat esasinda
bu iki kolun teknolojileri ayni degil.
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Sony'nin kolu Wii'ninki gibi ne tarafa dog-
rultuldugunu algilamiyor, bunun igin tele-
vizyonun istiine bir altci koymaniz da ge-
rekmiyor. Ayrica iki kotun uygulamalari da
birbirlerinden farkh olacak.

Microsoft da Xbox 360 i¢in hazirtanan
yeni HD~DVD siiriiclisiinii goriiciiye ¢ikardi
ve yilbasinda satisa sunulacagini agikladi.
Alet kiiglik bir Xbox 360 goriinlimiinde,
diizgiin, kapak kismi daha koyu olan bir
kutucuk. Aletin konsola nasil baglanacagl
gosterilmedigi gibi bir fiyat da agiklanma-

g o

"”'i!l!l’f.‘ll-ull'l.l.'f?fi-l-

di; sadece konsol ve HD-DVD eklentisinin
toplam fiyatinin bir PS3 fiyatini kesinlikle
gecmeyeceginin iizerinde duruldu. Micro-
soft ayni glin Xbox 360 igin kablosuz di-
reksiyon, kamera ve kulakliklh mikrofon da
tanitti.

Microsoft’'un HD-DVD'sine karsilik
Sony'nin kullandigi Blu-ray siiriiciisii yeni
nesil yiiksek ¢oziiniirliikli DVD standardi
savasini da kazanacak gibi goriiniiyor,
¢linkii Sony Hollywood da dahil olmak
lizere birgok film ve icerik yapimcisinin
destegini arkasina almis durumda. Film
endiistrisi yorumculari da gelecegin siste-
mi olarak blu-ray'i gosteriyor. Ama aksi
bir durumda, yani Blu-ray tutulmazsa, bu
PlayStation efsanesinin de sonu olabilir.
“QOyle sey olur mu, Playstation efsanesi bi-
ter mi?"” diyorsaniz, gegmisteki en giiclii
konsol/bilgisayar lireticilerinin baslarina
neler geldigini hatirlamanizi tavsiye ede-
rim (Atari, SEGA vs.)

-
NINTENDO'DAN NE HABER?
Nintendo ise Wii'nin dzelliklerini hala gizli
tutuyor. Firmanin fuar sonrasi agtigi bir
sitede bazi bilgiler agiklandi. Alette Bro-
adway isimli IBM tarafindan gelistirilen bir
powerP( istemcisi, belirsiz bir ATl grafik is-
lemcisi ve 512 MB dahili flash bellek kulla-
nilacakmis. Ayrica 802.11b/g Wi-Fi destegi,
iki USB 2.0 port, bir USB 2.0 LAN adaptorii,
bir SD hafiza kart okuyucusu, dért GC kol
portu, iki GC hafiza karti slotu, S-video ve
kompozit gikislari olacakmis. Listede
HD'nin lafi gegmezken alet sekiz santimlik
GC disklerini ve double tayer DVD'leri oku-
yabilecek. Cihazin fiyatinin 200 - 250%
arasinda olmasi bekleniyor.

Nintendo DS, Wii'ye baglanabilecek ve
bu sayede igerik indirilebilecek veya kon-
sola yiikleme yapilabilecek. Bunun yanin-
da DS'in dokunmatik ekran ve mikrofon
fonksiyonlart Wii oyunlarinda kullanilabi-
lecek. Buniara ek otarak Nintendo, konso-
lunun evdeki her kol sahibinin kendisine
ozel kisisel ayarlarini aklinda tutacagi bir
sistem getirmeyi planliyor. Bdylelikle kar-
desinizin ayarlarinizi mahvetmesi derdin-
den de kurtulmus olacaksiniz.

Wii'nin en slikse yapan ozelligi hareket
algilayicili kolu oldu kuskusuz. Bu kola
tzel hazirlanan oyunlarda ilging deneyim-
ler yasanabilecek; elinizle bir u¢agi kontrol

edebilecek, bir orkestray! yonetecek veya
evde dort kisi ile vazoyu kirmadan tenis
magl yapabileceksiniz.

Son olarak WiiConnectzy 0zelligine gore
ise konsol standby modundayken bile ag
fonksiyonlarini siirdiirebilecek. Soyle ki
Wii kapanmak yerine diisiik glic moduna
gegecek ve bu modda igerik indirme ve
agdaki oyuncularla baglanti gibi baz
fonksiyonlarina devam edecek. Nintendo
Baskani Satoru Iwata, bu dzelligin ilerde
bundan baska birgok farkl uygulamada
kullanilacagini, mesela yapimcilarin siz
uyurken konsolunuza giincellemeler yap-
masinin miimkiin olacagint belirtti. Wii
asla uyumayan, hep calisan bir sistem
olacakmis. Adamlarin Tiirkiye'deki voltaj
diismelerinden haberleri yok tabi ki. Bu
dzelligin benim gordiigiim bir diger han-
dikapi da Wii yiiziinden interneti yavasla-
yan sizden biyiik bir ev ahalisinin eline
balyozu aldig1 gibi girisecegi hedefin ¢ok
net belli olmasidir. Bari Wii'nizi kirmizi al-

mayin. W
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GOD OF WAR I T

Kratos PS3 sahiplerine bile zorla PS2 aldirtacak!

>> 2005'in 8diil rekortmeni God of War'un tadi hala damagimizday- sonra griffonun da kanadint kes-
ken, ikinci oyunun da yolda oldugu haberi sevingten ugmamiza tim ve ben de asag atladim.
neden oldu. GoW, ofis iginde bas harfi Tugbek olanlar tarafindan sevii- Asagidaki gevre tasarimlari ina-
mese de biz bu miijdeyi kutladik, birbirimize sarildik... Pardon, arkadas- nilmazdi. Bu yerde karsima ok
larim beni uyarnyor! Tugbek E3 fuarindan canli yayinla GoW Il'yle ilgili son kullanan bir siirii undead gikti,
bilgileri verecek. Tugbek? ben de hepsini yeni ok atma ye-
- Alo, Volky? Bil bakalim hangi mankeni gordiim. tenegimle toz ettim. Kombolarin
- Kim? Yani, God of War Il hakkinda ne tiir bilgiler gecti eline Tugbek?! ne kadar hizli birlestigine inanamazsin. Daha sonra karsima koca bir
- Eee... Vollkii, demoyu oynadik az dnce, harika. Sisters of Fate'i bul- Cyclops ciktl. Burada géziimii kan biiriimiis olacak ki, Cyclops ve en-
mak igin yola giktim ilk olarak. Bir Pegasus listiinde Medusa Temple'a sesindeki ciiceye ne yaptim, hatirlamiyorum. Baz platform bulmaca-
dogru uguyorken bir anda gevremi griffonlara binmis boynuzlu yara- lar vardi sirada, ben ¢8zeyim derken lavin igine diistiim ve dldim.
tiklar cevirdi. Hepsini bulutlardan asag! yedi par¢a halinde attiktan Gérevli geldi, oyunu elimden aldi. “Bir kere daha oynayayim" de-
. dim, "Bes defa oynadin ya!" dedi. 0 anda g6ziimii yine kan biiriimiis
d W Nratos artik doha fazla harekete 2 olacak ki, gorevliye ne yaptigimi hatirlamiyorum... Dit dit dinnt...
| sahip ve bunfari kesintisiz ! (Bliyiik bir kiskanglikla) Sanirim hat kesildi... E3'ten Tugbek'in bildir-
P ietieilivor Rasre Raatesyt digine gbre, kisacasi Gow Il ilk oyundan daha biiyiik bir yank uyandira-

holu ve Cyclops'un gozii arasindaki
sicak ilishiyi gorebiliyoruz g cak.

W Hareketlerin
we bilyiilerin
sayis artiyi
peibi bu
hareketleri
yapma ve
birlestirme
hizlar da
arttinbmis. - ;-.h
Parmaklaniniz ¥y ¥4
Kopana kadar 2 -
kombo
yapabilirsiniz

W Tann olmussun, hala oraya
buraya brmaniyorsin! Ama Kralos

! nereden geldigini unutacal kadar
gimez degil. intikam igin ant igmis

rd

bir kere. yani. -&(_q




FORBIDDEN SIREN 2

Japon korkutma sanati.

uCogumuz, gercek hayatta karsilassak korkudan dlecegimiz seyleri
oyunlarda oynamaya bayilir. Mesela zombiler, zifiri karanlikta pilli
fenerle gezmek, devasa disleri olan yaratiklaria doviismek... Sonugta
bunlar birer oyun ama arada bazilari bu kurali bozuyor ve oyunu kapat-
saniz dahi etkisi gercek hayatta siirliyor.
Bu tiir oyuniara verecegimiz ilk drnekler tabii ki Silent Hill ve Fatal

W F52'de 151k biiyiik Gnem tasiyor
giinkii Yamibita'lar en ¢ok sikian
etkileniyor, Ama 1@ fagk ettikieri
zaman sizi de fark ediyorlar. Bu
arada piliniz biterse...

| W Bu oyunda kahraman olmak yol,
Saklanin! Hatta yeri yanin, igine girin!
e e "

Frame'dir. Ve arkasindan da

Forbidden Siren gelir. Itk FS

oldukga ilging bir konuya ve

oynanisa sahipti. Bir deprem

sonrasi ortaya gikan ucube-

lerden kacip hayatta kalma miicadelesi veren on farkh karakteri kontrol
ediyorduk ve bunu yaparken de bol bol tiguincii sahislarin gozlerinden
gorebilme yetenegimizi (Sight Jacking) kullaniyorduk. Siren 2 de ayni
konsepti stirdiiriiyor. Hem de tamamen yeni kisiler ve yeni bir konuyla.
Bu sefer Yamijima adasindayiz ve bizi didiirmek isteyenler de Yamibi-
to'lar. Karakterler ilk oyundaki gibi yine ¢ok cesitli (hig silah kullanama-
yan kizdan tutun, agir tiifek kullanabilen askere kadar) ve ilk gz agrtmiz
Sight Jacking yetenegimiz aynen duruyor. 3una ek olaral, gegmisi gorme
ve bazi nesneleri kontrol edebilme yetenekierine de sahip olacagiz. Sim-
dilik gériinen o ki, yatmadan dnce kapiyi stkica kilitleyip yatagimizin alti-
ni birkag kez kontrol edecegimiz geceler ¢ok yakin. Yok, ben korkmuyo-
rum tabii. Sizler igin soyledim. Sonugta bu bir oyun..."” dedi Volkan ve bir
camide yasamaya basladi. H

BLOOD MONEY

Oldiirmek sanatsa, 47 iyi bir sanatgidir.

> Isini sessiz ve temiz yapan F
adamlan kim sevmez «i!

Iste bu yiizden Agent a7 ailemi-
zin bir parcast oldu. Saman al-
tindan Niagara akitan barkod
kafalirmiz, bu dérdiincli mace-
rasinda c emini koruyacak.
Ashinda kerumak zorunda ¢lin-
kii gazetelere manset olabilir!
Evet, artik kurbanimizi en mu-
kemmel “seklin” yamnda, en
milkemmel “zamanda” da 4l-

W Eceli gelen kope... Neyse! Balun
nasil da X isaretinin Gzerine geliyor
hurban, Gel de Gidiirme!

diirmemiz gerek. Yoksa gorgli tamiklari bizi
medyaya ispiyonlayip bir barda ickimizi yu-
dumlarken koca kafamizi "Aramyor” yazi-
siyla gérmemize neden olabilir. “E ben de
beni gbren herkesi dldiriirim" diyenlere jse
sayleyecek higbir seyimiz yok! Oyun tarihi
sizi affetmeyecek! M
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...Ve kader, Sam icin aglarini drmeye basladi.

>> Saclan sifira vurdurtmus, Kirli sakalli, nefreti gozlerinden okunabi-

len bir Sam Fisher'l hic hayal etmemistik agikgasi. Zaten o da bu
halere diisecegini hayal edemezdi. Kizt bir trafik kazasinda Glen Sam,
hayatla baglarint koparir; imajindan sonra ¢alisma arkadaslarini da de-
gistirir. NOC adina ¢alisigimiz Double Agent'ta bu kez Sam’i gok farkli bir
kulvarda ydnlendirebilecegiz. Her gorevde, istersek terdristler icin, ister-
sek de NSA adina calisabilecegiz. Segimlerimiz oyunun gidisatini ve sonu-
nu degistirebilecek. Gorsel ve oynanis olarak bir¢ok degisme ugrayan
Splinter Cell, serinin en iyisi oimaya aday.l

ROGUE GALAXY

(ol sicagindan uzaya gegerken su igmeyin,
hastalanirsiniz!

Rogue Galaxy, Level s firmasinin,
>> kahiplara bagh kalmayan bir rol
yapma oyunu, Bu firma daha dnce
neler yapmis diye baktigimizda, Dark
Cloud ve Dragon Quest Vill'de parmagi-
nin oldugunu goriiyor, hemen hazir ola
geciyoruz! Bu oyunlara saygida asla ku-
sur etmeyiz.
Oyunda yonettigimiz karakter Jas-
ter Rogue bir maceraperest ve tesadiif eseri kendini epik bir macera igeri-
sinde buluyor. Zamanla bircok yeni arkadas ediniyor Jaster ve galaksinin
daha tince adini duymadig yerlérine gidip dilsmanlarina glinlerini gosteri-
yor. Dovils esnasinda bir siraya bagll degiliz, her sey gercek zamanli olarak
ilerliyor. llk Gnce bir uyan mesajiyla diismanla karsilasiyor, ardindan Jas-
ter'in kontroliinii Gstleniyoruz. Ziplayabilir, kilic kambolar yapabilir, meka-
ni stratejilerimiz icin kullanabiliriz. Bu enteresan doviis sisteminin yaninda,
oyun enfes bir gorsellige sahip. Cel-shade tarzi
grafillerin daha da inceltilip (G| tarzi kalitelj
dokularla birlestigini goriiyoruz. Yani biraz giz-
gi-film, biraz da sinematik tadi hakim oyuna.
) Final Fantasy Xll'den sonra oynamak igin sabir-
_sizlandigimiz ilk RYO'dur kendisi, affedersiniz,
Rogue Galaxy demek istemistim. Sevgiler, say-
gilar, hiirmetler... B

o é

| W lohnny Depp? Severek V-
! dinliyoruz abi!.. Pardon?
o =A

!

W Terristierin tarafindayhen, giivenilir oldugumuzu kanitlamak igin
larin Azraif'i ol

“Kimse bana tavuk diyemez!!!"
Bully'nin bizim igin iki

>> onemli anlami var. Bunlarin

ilki, oyunun Rockstar yapimi ol-

mast (bkz. GTA, Manhunt, The

Warriors). ikinci anlami ise bu

oyunda bizi ezmeye ¢alisan 6g-

renci ve 6gretmenlere giinlerini

gdsterebiliyor olusumuz (giiniin

birinde giilen taraf olacagimizi

biliyorduk). Muzir cocugumuzun

adi Jimmy Hopkins; Bullworth kolejinin koca kafali, siradan bir dgrencisi...
Degil! ¢iinkii o aykiri. Kizlarin kurdelelerini gekmekle yetinen digerlerinden
farkli olarak kendisine saka yapacak olan gocuklari dogduklarina pisman
etmeyi ve daha zekice planlar hazirlamay seviyor. Kulagini cekmek isteyen
Ogretmenlerine karsi
sOyleyecek bir ¢ift séziin
yaninda, birkag sakat bi-
rakicl harekete de sahip.
Ayrica oyun, gayet derin
bir konuya ve esnek bir
oynanisa sahip olacak.
Bully gtkinca ¢ok konusu-
lacak, hatta birgok {ilke-
de yasaklanacak. Iste bu
yiizden de Rockstar'i se-
viyoruz!ll




SENSIBLE SOCCER 2006 PES 2007
Rakip mi olacak, yoksa idol mii? IQSLSG:Olyﬁltr;)gFS;ITI:u

Oyun tarihine adini altin harflerle yazdiran Sensible nasil yaplllr? Unite 6
Soccer, oldukea uzun bir aradan sonra tekrar oyun >> Japonya sinirlar igeri- Y
diinyas! giindemine oturacak igerigiyle geliyor.Oyun . sinde resmi ofarak ¢ikan
eskiden oldugu gibi yine gok hizl. 0 kadar ki, bu hiz it I Kuju Entertainment Winning Eteven 10'un tama-
icinde futbotcular belli olsun diye tiim futbolcularnn Jagitim: Codemaste ' men ingilizce'ye gevrilmis
kafalan, karikatiirlerde oldugu gibi kocaman gizilmis. [ SIS ESRRISHAZIfEN 2006 hali olan PES 6 (PES 2007),
Sutlar ise R.Carlos'unkiler gibi fizik kurallarini hige saya- =8 r: Futbo kisa bir stire sonra raflarda

cak kadar hizli ve falsolu gidebilecek. Eger PES'i gergekgi kendine yer bulacak ve PS2
oynanist yiiziinden keyifsiz bulan taraftaysaniz (dark kafeler yine senlenecek.l

MORTAL KOMBAT Eeltljpalag, 13 ul]
ARMAGEDDON ;mna rock... ROCK! | - want to - rock! ROCK!

secen il oynayan herkest rock yil

Doviis baslasin... Hadi hadi!. e

Hayatinin bir donemini ediyor, lkincd oyunda s5'ten fazla parga
>> MK'a adamis oyuncular bBulunacal, Yeni parcalann basinda da

siki dursun giinkii Mid- [Giss ten Strutter, Black Sabbath'tan Wai
way (Ed Boon), PS2'deki son | TEPIMEE M dway Pips, Van Halen'dan You Really Got Me
MK oyununu bitirmek iizere gt lidway eeliyor. Saglanmizi uzattilk, derilerimizi
ve bu sefer etegindeki tiim : arihi: Ekim 2006 iydik, bekliyoruz! ®
taslari dokmiis bulunmakta. iir: Divi
Goze ilk carpan sey kalaba-
CODE AGE COMMANDERS
MK'dan bu yana gikanlar = A0 =l
dahil) 60'tan fazla dviiscii bulunacak. Bu sefer déviisiirken Mangalarln oyun dunyaS|na transferi suruyor.

tek silah kuilanabilecegiz. Oyun stil olarak Deception’dan farkli Code Age Commanders'tn Ustiinde Square
>>

olmayacak ama birgok kombo yapmaya firsat verecek olan ha- Enix imzasini goriiyor ve sazanhk yapip
va kombolan ¢ok daha “Bu bir RYO'dur kesin” diyoruz. Ama bu sefer
kullanisli gériinliyor. Ken- Square bizi ters kdseye yatiriyor glinkii bu

di Fatality'mizi kendimiz oyun neredeyse aksiyon sinifina girecek kadar

yaratabilecegimiz gibi, her hareketli. Ayni Kingdom Hearts 2'de oldugu

hareketi bize ait doviisgii- gibi, CAC'da da 3B ortamlarda ecis biiciis diis-

ler de olusturabilecegiz. manlara karst kilic sallayip hikayemizi ta-

Eger online olarak oyun mambiyoruz. Isin garibi, sag yumrugumuz bir

oynayamadiginiza igleni- tus, sol yumrugumuz bir tus olacak oyunda

yorsaniz, Armaged- ve bu sisteme'g'dre doviisecegiz. Gerektiginde

don'dan sonra sizi dep- L-R tustariyla diismandan &zel giigleri emip kendi gikarimiza kullanabilecegiz.
resyon dolu giinler bekli- Su anlik géziiken o ki, CAC gayet ilging bir RYO olacak. Square’den baska bir sey
yor. Uzgiiniiz. B ¢iksa sasardik zaten (hi¢ akillanmayacagiz sanirim).l

Guitar Hera, tam pariltuscyhe desam
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WINNING ELEVEN 10

Sevgili giinliik. Konami benj bir kez daha zehirlemis bulunuyor...

28 Nisan :ooﬁ
Saat:1:30

kinmeden saatlerce WE 9 oynadim. Ciinkli
yarin biiyiik giin! WE 10 kesin geliyor ve
artik tekrar WE 9'a dénecegimi sanmiyo-
rum. Kahrimi bir yildir ceken WE 9'a bir
'I'ﬂrldye-‘lmnlstan magi ile son verdim.
-0 yandlm. Mutluyum.

30 Nisan. 15:30
GUNLUK! ok sanshsin giinkii oyunu su an
elimde tutuyorum ve bundan ilk senin ha-

berin oluyor. Hicbir arkadasima haber vermedim.

Tamam, telefonum kesik olabilir, ama olsur_ll

miyorum. Bugiin oyunu “Bakalim Konami yeni
oyununa yeni neler koymus?" diye didik didik
etmeye basladim.

Ik olarak 3. zorluk seviyesinde birkag Afrika
kupasi diizenledim. ik izienimlerim, oyunun bi-
raz kolay oldugu yéniindeydi. Tabii bunda, zor-
luk derecesinin ve karsimdaki takimin kotii (ag?)
olmasinin rolii biiyiiktii, bu yiizden Avrupa Ku-
pasi‘mi kaldirmaya soyundum. Kaliteli maglara
giktigimda gordiim o ki, artik paslar, ortalar WE

9'daki kadar gaddar degil; az da olsa
sffednp‘iﬁyoﬂar.‘ Yani bazen rasgele pas

uyumlar su ana kadar yapilanlar ara~
sinda en fyisi. Yani saga, sola deliler
gibi calimlar atip iig, dort futbolcu geg-
mek insani Blgiilerde artik pek miim-

egil (T. Henry insan degil, o ayn).

: 2n ok kullanilan hiz diisiiriip
asaﬁlwyukan oklarla yapilan kesme ha-
reketi (auto-sidestep) yén tuslarindan
kaldirilmis, R2 tusu altina koyulmus ve
her futbolcunun bu hareketi yapama-




=N
M Sut sistemi biraz kolaylastirilmus
4. ama bunun biyiik avantaj olmamasi
h fgin defans sistemi gelistiriimis.
* {Oniiniizii pek bos birakmiyorlar.

Im— i

masi saglanmis, Ciinkii bu hareket
WE 9'da olduk¢a abartilmisti. Ger-
cekgilikten pek uzak degildi ama
Dribbling giicii 60 olan her futbol-
cunun bu seri ve futbolcu eksilten
hareketi yapmasi pek hos degildi.
Hos degildi diyorum, giinkii az gol
yemedim bu hareket yiiziinden,
sevmiyorum sevgili glinliitk bu ha-
reketi, sen anla beni en azindan!

5 Mayis. 14:10

Ah giinliik ah! Nasil unuttum seni

daha dikkatli kapatarak agiliyor ve
Oyle tingir mingir yollanan topiari
takip etmede hata yapmiyoriar.
Ama soyle bir sey var ki; ¢cogu ka-
leci top tutamiyor. Genelde tokat-
lamayi, yumruklamayi tercih edi~
yorlar ve bu bazen ¢ok sinir boza-
biliyor sevgili giinliigiim. En ala~
kasiz noktada duran rakibin dnii-
ne bir anda top diisebiliyor ve

W Dikkat etmek lazim. Seyirci bashi
kurarsa, hakemle de ugrasmak zorunda
haliy z clinkil didligi agzina pek
varmayabiliyor.

W Oyunun
. mzimim
] artmasiyla
birlikte,
artik bire bir 4
miicadelelerde
rakibi gegmek |
igin birgok
yonteminiz
var, Sadece
zamanlamaya
©  dikkat edin.

bahtsiz bir gol yiyebiliyorum. Yoksa yapay zeka bun-
lanin hepsini hesaplayip mi sutunu gekiyor?

7 Mayis. 19:30

Su an sana arkadasimin odasindan yaziyorum. Bugiin
oyunu gercek zekdya karsi oynamaya karar verdim.
Bir siire daha burada kalacagim giinkii WE 10'u bir
insana karsi oynamanin tad: bambaskaymis. Hatta
enfesmis. Maglar cok cekismeli gegiyor. Gergi ben
uzaktan Shevchenko’mia inaniimaz goller atiyorum
ama genelde oyun kurarak oynuyoruz. Takimiar artik
daha ¢ok duyarli hale gelmis; neredeyse her seyden
etkileniyorlar. Ornegin seyirci giicii arttiriimis. Eski-

aramiyor musum..."” Giiniiik! Hep senin yiiziinden za-
ten. Su kizlar hig anlayish degil. Yogunum diyorum,
anlamiyor. Hi¢ mi yapacak onemli isleri yok bu kizin
ya? Ha? Zaten giinliik, sen de bir kere cevap versen
disimi kirarim...

10 Mayis 12.30

Evimdeyim. Her ne kadar parmak uglarim su toplamis
olsa da, WE 10'a devam edecegim ¢iinkii beni bekle-
yen onlarca kupa var. Saninm ilk olarak oyuna yeni

M Konami futbolculann yiizlterini gergeklerine benzetmeye
devam ediyor ama lisansh takimlan oyuna ekleme islemi hala
agir isliyor. Birhag orta seviye kuliip ve Afrika talumindan baska,
Arjantin, Hollanda, ispanya, isveg ve italya da lisansh olarak
oyunda yer aliyor.

eklenen International Cup yani Diinya Kupasi
modunu deneyecegim. Tiirklerin giiciinii gos-
terecegim tiim diinyaya. Master League'i de
oynadim, merak etme, hatta birkag sezon bi-
tirdim. Pek bir degisiklik yok. Bu sefer ister-
sek futbolcularin yaslanmasini durdurabiliyo-
ruz ama bunu yaparsak da futboicutar gelise-
meyip ilk giiglerinde kaliyor. Ben de bu yiiz-
den giiclii bir takimla oyuna basladim. Tabii
gidip Tiirk takimlarindan FB, BJK veya GS'yi
segmedim. Takimlari arastirirken gordiim ki
tiim futbolculann giigleri ve kadrolar giincel-
lenmis. O yiizden Barcelona'y: sectim ve art

eskisi gibi bir kere dokunmak yetmiyor. Biraz
giic doidur, yon ver, gerekirse asirt, gerekirse
plase vur ya da vurmus gibi yap... Kale gizgisi
dibinden kag tane sutu tribiinlere yolladim,
inanamazsin! Futboicum ayaginin igiyle vura-
cagina topun dibine vuruyor. Anlayacagin o
ki, oyun artik daha gergekgi ve futbolcunun
durusuna gire yapabilecekleri de degisiyor
(bazen Kung-Fu hareketleri de yapiyorlar).
Sadece atak degil defans sistemi de degismis.




W Topia rakip arasina
omiunuzy koyarak topa
kalkarsaniz topu daha rahat
kazanabilirsiniz,

WE 10°un miicadele kat sayisi arttigindan, oyunu tek diize oynamak -en azindan giiglii takimlara kars- pek
ise yaramiyor. Daha nceki serilerde R2'nin marifetleri hep ikinci hatta iiciincii plandayken, WE 10'da artik

R2 ilk planda. Rz tusuyla sunlan yapabilirsiniz:

v Kaledi ile karsi karsiya kaldiginizda sut giicii dolarken R2'ye basarak, topu kavisli bigimde kalecinin ya-
ninda kaleye yollayabilirsiniz.

v Top havadan gelirken R2'ye basili tutarak oyuncunuzun yerini degistirmesini saglayabilirsiniz (topu
gogsiiniize alabilirsiniz).

v Art arda R2'ye basarak, yakin markajlardan, ¢alimlarla kurtulabilirsiniz.

v (ok yavasken, R2'ye “basili tuttugunuzda" yon tuslar ile topu kaptirmamal icin cesitli hareketler ya-
pabilirsiniz. Asagilyukan yon tuslanyla topu saklayarak sahada asag1, yukan hareket edebilirsiniz. Geri
tusuna basarak, topu bir anda geri gekip rakibin bosa hamle yapmasini saglayabilirsiniz. !

v iki kere asagi tusuna basarak topa vurmus gibi yapabilirsiniz (Matthews still).

v R2'ye basili tutarak yapilan ortalaninizi orta seviyeden penalti noktasina génderebilirsiniz.

v Top rakipteyken, eger ona yakin oynarsaniz, R2've basili tuttugunuzda kolay kolay calim yemezsiniz
(kullanmasi zordur ve hata yaparsaniz o futbolcunuz oyundan diiser).

v Sag analog cubugu asagi-yukari yaptiktan sonra R2 ye basip sonra sut cekerseniz, 2 kat daha hizli sut
cekebilirsiniz.

hepsini dgrenebiliyoruz. Artik futbolcuya
kendini yorma evlat", "topa basarken da-_
ha temkinli oI" glbl na5|hatler| h|zla vere-

-—’_i.-l td1C yoru s il : L.dY D15 b yana Ll

dlam dpklluhtla kat; ma; yapardim, lmg
kupa aimiun. hig dﬂsﬁndiin mﬁ!

T o -

Kosarkén X'e basili tutarsam, futbolcum s
sirtinl dénerek topa athiyor. Bu arada ra- Niye Gyle diyorsun ama... AMA? Sen
kip bunu yemezse, biiyiik tehlike yasiyo-  ko...ko... :
rum.

 Giinliik? Nedense artik sana yazmak
bile beni rahatlatmiyor. Hakkinda pek iyi
seyler diisiinmiiyorum, ona gore!

| N0 'LE bt s S
naha ger;elcgl tur oynams
v Topun daha gerceksi hareket etmesi.
v Daha gergekel animasyonlar,
v Atmosferi daha gligll miicadeleler.
v Dilnya kupasi dahil birgok turnuva
modu. Daha daha...

| Xlisanssiz talimlann goklugu.
% Oyunun bazen bilardoya donmesi.
X0nline modun olmamasi.

oyununda taktik opsiyonlarin gelistirme-
ye devam ediyor. WE 10'da da Formation
kismi gelistiriimis, Her ne kadar bunlar
Japonca olsa da, dene-yanil yontemiyle

P
M Yapima Konami M Dagitima Konami M Tiirkiye dagitiais Yok M Yas Siniri - B Dual Shock Yok B 60 Hz Modu Yok B Hoparldr Destegi Dolby Pro Logic Il
M Zorluk Normal M Japonca Gereksinimi Var M Multiplayer 1-8 B Diger Sistemler Yok W Web www .konami.jp B Alternatif Pro Evolution Soccer 6 (1)
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Menajerik

PRO EVOL
MANAGEMENT

[ L2
Van d
Fletch
R. Fer *
G. Nev
Heinz
oy K
Schole *
Roone
P: Ron

!Gi.‘_-:.fS

X Kkisisi: Bittin sen abi bu sefer,
bittin!

Y kisisi: Son bes magtir ayni
iddia dostum, bikmadin mi yenil-
mekten?

X: tiyle deme ama! Gegen mag, son anda
Owen o gizgideki topa dokunsa, ben yen-
mistim. Kabul et. Hem taktik yapmiyorum
yoksa yenerim.

Y: Hadi bakalim, taktigini de yap da gd-
relim...

(Mac baslar ve 10 dakika sonra sahne de-
gismemistir)

X: Hig dyle sintma! Sen de biliyorsun ki
orada ben ayagina kaymadim; futbolcum
otomatik kaydi ve o penalti sayesine yendin.
Hem ben defansi geriye ¢ektim ama dinle-
mediler, gordiin iste nasil agik veriyorlardi.
Cok ballisin ya, kabul et, yoksa yenerdim...

Y: Biktim senden ya! Fikra gibi adamsin.
Oynamiyorum ben, gidiyorum!

X: Ya bak, oynasak yenecektim bu sefer,
kabul et...

Bu tiirlii diyaloglar PES'in olmazsa ol-
mazlan arasina girmis durumda. Nereye
gitsem buna benzer sikdyetlere ve garip ko-

taktiffinize pire ta a
antrenman yaptinn ama fazla
rorlamayin. Sakathk gikabiliyor.

e s

i Tack o170

o Crirn Ro teis R Tecties o he |

[

~
rliman
Bezo
Al Por
L,
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nusmalara tanik oluyorum. Eger siz de X kisisi gibi arkadas-
laninizdan biktiysaniz, Konami sirf sizi mutlu etmek adina PES
Management'i yapti. Artik “Ya o topu nasil kagirr Henry,
halbuki ben basmistim tusa” ya da “Taktik tutmadi!” gibi si-
kayetler geride kaldi glinkii bu sefer sahada degil kuliibeden
maglara yon vereceksiniz. Bahane kabul etmiyoruz!

viGipl 5LDUR AMA HAKKINI VER

sunu pesin pesin sdyleyeyim; PES Management (PESM) asla
Football Manager seviyesinde degil. Eger oyunu bu tiir bir
beklentiyle alacaksaniz, hayal kinkhgina ugramaniz olasi. Za-
ten Konami "Menajerlik oyunlarinin da kral olacagiz" gibi
demegler vermedi, sadece PESsever kitleye degisik bir tecriibe
sunmanin pesindeydi ve bunu da basardigint séyleyebiliriz.

Siz yapmayin diye sdyliiyorum, ben oyunu agar agmaz
Season Mode'dan direk menajerlige basladim. Ve tahmin et-
tiginiz gibi sonug hiisran oldu. Ciinkii PESs'ten farkh olarak,
PESM'in kendine has bir tarz: var. Onerim, ilk nce Match Mo-
de'dan, miimkiinse bir arkadasiniza karsi sade maglar yap-
maniz. Boylece oyuna dnceden alisacak ve sezon iginde tela-
fisi olmayan hatalar yapmayacaksiniz. Peki, PESM'in Season
modunda neler oluyor? llk dnce bir profil yaratiyorsunuz ve 6
ligden (Hollanda, Italya, Ispanya, Ingiltere, Fransa, Almanya)
birini segip istediginiz kullibiin basina gegiyorsunuz. Yeni
bastayan oyunculara, ligin en iyi takimlarini almalarin 8neri-
rim ¢link{i oyun zor (ta ki her sey rayina oturana kadar). Daha
sonra yardimcilariniz olarak bir kog, li¢ tane de scout segip
oyuna daliyorsunuz.

Oniiniize bir biitce konuluyor ve hedefler belirleniyor.
Transferler yapiyorsunuz, sozlesmeler yeniliyorsunuz, elden
futbolcu gikariyorsunuz, TV'lere demegler veriyorsunuz, yeni
yetme futbolcu kesiflerine katilliyorsunuz... Tabii bunlar klasik
seyler. Onemli olan oyuna nasil miidahalelerde bulunabildi-
giniz ve takimin bunlart ne kadar gercekiestirebildigi. PESM,
mag dncesinde ve mag sirasinda kafanizdakileri oyuna yansi-
tabileceginiz birgok imkan sunuyor. Mag ncesi otomatik ola-
rak rakip hakkinda detayl bilgilere kavusuyor ve bu sayede
gerekli onlemleri alabiliyorsunuz. Yaptiginiz taktigi eger fut-
bolcularniniza mag oncesi antrenmanla verirseniz, géreceksiniz

UTION SOCCER

ki daha disiplinli olacaklar. Mag
icinde L2'ye bastiginizda sahadaki
futbolcularin morallerini ve nefes
giiglerini gorebilirsiniz. Baktiniz bir
seyler yanlis gidiyor, Kare'ye basip
oyunu durduruyor ve detayh taktik-
lere giriyorsunuz. PES 5'te yapilan-
larin disinda istediginiz futbolcuya
ne yapip ne yapmamasi gerektigini
emredebilirsiniz. Takimca nasil ha-
reket edeceklerini gosterip hangi
futbolcunun hangi futbolcuya daha
cok pas verecegine kadar birgok de-
tay! kontrol attina almaniz miim-
kiin. Ama takiminizin oyun iginde
yapimus taktiklerden bir anda etki-
lenmedigi de bir gergek. Bir magim-
da; son 20 dakika ve 1-0 yenik du-
rumdaydim. Ne yaptiysam da taki-
mimi hirgin ve golil arzulayan bir
hale doniistiiremedim. Yenildim.
Kovuldum:(

YiGiT OLUR, TAKTIK KALIR
PESM'a, bir futbol menajerliginden
¢ok, bir PES menajerligl diyebiliriz
(ad Ustiinde). GUnkU oyuna “fut-
bol" olarak bakarsak oldukea yeter-
siz. Az sayida lig, az sayida takim,
az sayida mag dncesi ve sonrasi
teknik opsiyonlar... Ama oyuna PES
olarak bakarsak, yeterli. Glincellen-
mis kadrolar, uyduruk olmayan fut-
bolcu isimleri, PES5 grafikleriyle mag
izleme olanagy, en fazla 10 dakika
siiren heyecanh maglar... Elleri
PES'de asinmus olanlar PESM'i bir
slire deneyebilir, arkadaslarin tak-
tikleriyle yenebilir ve bahanelerin
dniine gegebilir. Ayrica Sinan, eger
korkup kagmasaydin, son bir mag
daha yapsaydik yenecektim, biliyor-

sun, kabul et... @

Volkan Turan volkan@level.com.tr

Level Karnesi

v PES5'de kurdugunuz ML takimlarimzi
PESM'e yiikleyebilirsiniz.
v PES5 goriintii kalitesiyle mag
izleyebilme.
% Kadrolar giincellenmis olsa da arada
unutulmuslar var.
X PESs'dekinin aksine, ufak takimlarla
bilyiik takimlari yenmek imkansiz gibi.
X Baz yapay zeka soruniari.
Grafik 0o 1 2
Ses a 1 2
Oynanabilidlik o 1 2
2
2

w

w

Multiplayer o 1
Eglence 0o 1

PAS VER, SUT EX...
BUNLARDAN BIKTIYSANIZ
PESM'I DENEYEBiLIRSINIZ!

B Yapim Konami B Dagstrm Konami B Vas siniri 3+ B DualShock Yok Bl 60Hz Modu Var B Hoparldr Destegi Dolby Pro Logic 2
B Zorluk Orta B ingilizce gereksinimi Az W Multiplayer Var M Diger sistemler Yok Bl Web http:/fuk.gs.konami-europe.com/ Wl Alternatif tMA Manager 06




W Oyunun kahramani benim ve cinselfik
| honusunda kesinlikle kughudayim.

f "

¥ LEVEL HIT

W Hain dilsman, al sana sopa!
.wh urnagim kinldin!

§UIKODEN Vv

Uzun siirede pisen lezzetli bir yemek

108 karakteri birden kurcalayabi-

leceginiz, diyaloglann arasinda

kaybolacaginiz, adim basi savasa

gireceginiz ve en az elli saat oy-

nayabileceginiz bir oyun mu isti-
yorsunuz? Kingdom Hearts (ve hatta Final
Fantasy) serileri bile RY0 agisindan sizi kes-
miyor mu? 0 halde sdyle buyurun, Suikoden
serisinin onuncu yilini hep beraber kutlaya-
Iim.

BASIMIZ BELADA VE

SON UMUT SENSIN

""Basi belada bir krallik ve son umut olan
kahraman", son derece sikici bir klise olsa
da Suikoden V goniil rahathgiyla bu kliseyi
kullamiyor. Niye kullanmasin, kliseyi yaratan
oyunlardan biri de o! Saka degil, Suikoden
serisi on yil once yola gikmisti ve bugiin son
oyunuyla karsimizda. Ustelik kiklerine geri
doniis yapiyor, her seyiyle serinin ikinci oyu-
nuna cok benziyor ve klasik RYO oynanisini
kullamyor. Hikayemiz Falena kralliginda ge-
ciyor, burasi Giines, Safak ve Toz riinlerinin
hiikiim siirdiigii bir krallik. Kraliyet ailesinin

94

L oynuyoruz? Hep beraber! 'II

biricik prensi olan siz, annenizin isyan gkardilar diye yalap
yiktigr bir kiyii incelemekle gorevlisiniz. Yalniz burada ha-
yal lunkligina ugramaniz kuvvetle miimkiin, zira kontrol
ettiginiz prens beyaz uzun saglan ve tifil viicuduyla bugii-
ne dek gordiigiiniiz en “gay" karakter olabilir. Hikaye iler-
ledikge kraliyet komplolarina ve riinler haklundaki gergek-
lere bulasiyorsunuz ki elli saatin iizerindeki oyun siiresi,
aynintili ve derin hikaye sayesinde giderek senleniyor, Bu-
radaki tek problem, neredeyse ilk on saat boyunca sikinti-
dan tlecek olmaniz.

Sikintidan dliiyorsunuz ciinkii hikaye bir tiirlii ilerlemi-
yor. Labirentten farksiz sehirlerde konusacak birilerini ara-
yip duruyor ve hemen hig savasa girmiyorsunuz. Cogu
oyuncu bu kadar ugrasmayacak ve “eehh, ne ki bu?" de-
yip oynamayi birakacaktir. Ancak inatgi olanlan giizel bir
siirpriz bekliyor: Oyun ordular arasi savaslar, ¢ok daha
giiclii hale gelmis karakterler ve sonunu 6grenmeden hu-
zuru bulamayacaginiz bir hikaye ile birdenbire "level atli-
yor"'. Eh, sabnin sonu selamettir.

ONEMLI OLAN NICELIK DEGIL, NITELIK
Grafik ve seslendirmeye bel baglamayan bir oyun olsa da
Suiloden V'te her ikisi de sasirticr derecede iyi. Goriintiiyii
yakinlastirmaniza olanak taniyan 3D bir motor kullamliyor
ve sesiendirmeler de son derece profesyonel. Ancal oyun
asil giiciinii karakter gelisimi ve riin
|, sisteminden aliyor. Savaslarda alti
ey kisilik bir parti kullaniliyor ve sade-
" e bunlann formasyonu bile apayn
bir “uzmanlik alami". Ancak tuhaf
bir sekilde, oyunun gogunda bun-
lan kurcalama ihtiyac hissedilmi-
yor. Savaslanin ¢ogu sasirtacak ve
“su adami suraya yerlestirsem ne
gibi bir bonus alirm acaba?” diye
diisiinmenize gerek kalmayacak
kadar basit. Oyunun elli saatlik bir
oynanisa sahip olmasi beraberinde
iki problem daha getiriyor: Uzun
yiikleme siireleri ve sonu yokmus
~/ gibi gdriinen balimler. Grnegin

W E biz biliyoruz da mi

oyunda hemen her binaya girebili-
yorsunuz ancak bu binalarn igi
bombos, (ikmak istediginizde ise
sonsuz bir yiikleme siiresi bekliyor
sizi. Evet, diinya biiyiik ama bunun
pek bir anlami da yok agikcasi, daha
“lusa" ve daha “dolu” bir oyunu
tercih ederdim. Bunun yan sira, sa~-
vaslara girmeden dnceki bildik de-
molar ¢ok uzun ve bir tiirlii gecemi-
yorsunuz.

Suikoden V, kesinlilde ciddi RYO
oyunculan i¢in. Ortalama bir oyuncu,
baslangici bu kadar sikici, bu kadar
biiyiik ve bu kadar agir ilerfeyen bir
oyuna elini bile siirmeyecektir. Orta-
lama bir RYO oyuncusu ise biiyiik ih-
timalle daha "isiltth" RYO oyunlarim
tercih edecektir (bkz. tiim Square
Enix oyunlan), Ancak ekran karsisin-
da saatler gegirip bir oyuna haftala-
rini verebilecek tiim RYO oyuncularn,
sizi selamliyoruz ve Suikoden V'i eli-
nize teslim ediyoruz. Hakkim verin...

®

Ant Koksal ant@level.com.tr

Level Karnesi

v Degisik sonlar

v Aynintili karakter yonetimi

% Uzun yiikleme siireleri

X Itk on saat boyunca son derece sikict

Eflence

CiDDI RYO FANLARI VE
SERININ TUTKUNLAR! igIN.
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E yok artik LeBron James!

Hala gordiigil yerde SNK'nin arca~

de Street Hoop oyununa saldinp

deli gibi oynayan bircok arkada-

sim var. Benzeri zevkleri olap ve-

va fantazi sokak basketboluna ilgi
duyanlar igin yeni bir secenek daha geliyor,
hatta geldi. Hosgeldi de, diger sokak basket-
bolu oyunlarindan farkin ne? Sudur; bu
oyun adini Amerika'daki AND 1 Mix Tape Tour
adinda, diinyanin en dnemli sokak basket-
bolu organizasyonlarndan birisinden aliyor
ve bu organizasyonda isin sov kismi skordan
¢ok daha 8nemli. Yani vakti zamaninda -
kemize de gelen Harlem gosteri takimi gibi
ozel ve giizel hareketler yaparak izieyicileri
costurmak bu oyundaki esas gorev oluyor.
Oyunda organizasyonun onemli adamlarin-
dan birisi olarak veya kendi karakterinizi ya-
ratarak kariyerinize baslayacak ve caylaklik-
tan en tepeye gikmaya ¢alisacaksiniz.

E YOK ARTIK ALl SAMI!

Hikaye moduna mahkum degilsiniz, istedi-
giniz magi istediginiz sekilde ayarlayabiliyor-
sunuz; ister bes kisilik tiim kadro, isterseniz
teke tek mag; ister tam saha oynayin, ister-

1 . B Helebek gibl ugarim.
= - -
D1 S=INC3E T

L § vy

seniz tek pota, serbestsiniz. Segilebilen A0, helikopter, sisko
Escalade gibi ilging karakterler ve her birinin kendisine has
6zel hareketleri var. Ortalikta eline mikrofonu almis ve oyun-
da yapilan hareketlere gore yorum yapip milleti galeyana ge-
tiren bir de saksakg var. Andi’da karakterinizi yaratmanin ya-
ni sira dért adimda kendi dzel hareketinizi de yaratabiliyorsu-
nuz; hem de komple. Top siirmesi, sayl yapmasi ve sevinme
hareketiyle beraber bir biitiin olarak. Ama bu hareketi her is-
tediginiz zaman kullanamiyorsunuz. Olaya ancak bolcana ar-
tistlik hareket yapip gii¢ bannizi doldurdugunuzda girebili-
yorsunuz. Gii¢ barintn yaninda bir de sohret bariniz olacak, ki
bu da kalabaligin size verdigi tepkiyle doluyor; fazla yerinizde
sayarsaniz yuhalantyor ve yumurtalaniyorsunuz.

Hareketlerde motion capture kullamldigindan ¢ok gercek-

¢i ve akiar goriiniiyorlar. Sahalar ve
cevre elemanlan da idare eder.
Kontrolier rahat, fakat alismak ol-
dukga zaman ve emek istiyor. Me-
sela 'I-Ball kontrolleri" diye bir se-
cenek var, topla inaniimaz hareket-
ler yapabiliyor ve top kullanmayi
ogreniyorsunuz, ama bir milyon ta-
ne de hareket var. Sesler ve miizik-
Jer oyunun coskusuna gok uygun,
miiziklerin hip hop oldugunu soyle-
meme gerek yok herhalde. PES5 oy-
namaktan kafayi siyirdiysamz bu

oyuna bir gz atabilirsiniz.®

MegaEmin™ megaemin@Ilevel.com.tr

Level Karnesi

v Karakter ve hareket yaratma
v Atmosfere uygun miizikler
X Ogrenmesi zaman aliyor

NIYET ivi,
SONUC FENA
DEGIL.

B Yapim Black Ops M Dagiim Ubi Soft M Yas st 777 B Tiirkiye dagtias: Var 8 DualShock Var B 60Hz Modu Yok B Hoparlor Destegi Stereo
B Zorluk Normal M ingilizce gereksinimi Normal B Multiplayer Var B Diger sistemler Xbox B Web www.andistieetballgame.com W Alternatif NBA Street V3

Aksiyon

TRAPT

Masumane, seksi ve olimcl

Bir varmis, bir yokmus. Kralhgin

birinde cadaloz livey anne Krali-

¢e Catalina, Prenses Allura'yi

krali 6ldiirmekle sucluyormus.

Kiilliyen yalan, Catalina yalanci-
nin énde gideni, hatta eli bayraklisi imis.
Prensesi dldiirlilmekten son anda hizmet-
¢isi Rachel kurtarmis ve onu sarayin disina
kacirip kara ormanda saklanabilecegi eski
bir satoya gotiirmiis. Masal bu ya, meger
satoda seytan yasiyormus ve seytan Allu-
ra‘'nin ruhunu esir alarak onu aramaya
gelen herkesin ruhlarini kendisine kurban
ettirmeye baslamis.

Trapt'in tuhaf bir hikayesi ve daha once
goriilmemis bir tiirli var. Elinizdeki tuzaklan
haritayl da kullanarak lanetli satonun belirli
bélgelerine yerlestiriyor ve satoya girip size
zarar vermeye ¢alisan herkesi bu tuzaklara
diisiirerek katlediyorsunuz; yari aksiyon, yar
strateji denitebilir. Oyunda ilerledikce buyii-
ler bile karisiyor isin i¢ine. Elinizdeki lig tu-
zagl renkierine gore tuslara atiyor ve diis-
manlarinizi miimkiin olan en ¢abuk sekilde
oldiirmeye calisiyorsunuz. Odalardaki diisen
avize gibi tuzaklar, ‘Dark Illusions' adindaki
6zel tuzaklar ve kendi elinizdekileri birlesti-
rerek ortaya 99 hite varan kombolar ¢ikarta-

biliyorsunuz. Oyunun psikopat bir tarafi var, yapimcilar karsi-
lastiginiz tiim karakterlere 6zel hayat hikayeleri ve savasma
sebepleri yazmislar, boylelikle onlarin da bir yasami oldugunu
hissedip hem dldiiriiyor, hem de dldiirdiikten sonra vicdan
azabi duyuyorsunuz.

MAHORIDAY(U VU HIROTOKAVA! HAA DOO KEN!
iki biiyiik yan gorevle de desteklenmis olan 14 gorevli oyunun
degisik birgok sonu var, ama siralayacagim sikic yonlerinden
dotayi bir kez bile bitirebilir misiniz bilemiyorum. Bir kere Ja~
pon hatunlarinin seksapeli bir yana da, oyundaki tim konus-
malar Japonca. Oyun alisana kadar sikic, sonra zevkli, bir sii-
re sonra yine sikici oluyor. Hep tekrar eden ara ekranlar, stra-
teji ve ayar meniileri siralamasi ve tek tip aksiyon bayiyor.
Grafik, ses ve miizikler yeterli degil, kamera iyi degil. Mekan-
lar sikici ve detaydan mahrum, oyunda yavaslamalar da ca-
bast. Tuzaklar hep ayni, yapay zeka ise diipediiz salak.
Sonugta adamin kafasini sarkan dev balta ile ikiye bol-

mek eglenceli ama iile de vahset-
ten zevk alacaksam zamanimi bu
konudaki ¢cok daha iyi oyunlara

ayirirdim. @

MegaEmin™ megaemin@level.com.tr

Level Karnesi

v Tuzak kurup beklemek egtenceli.
v Yeni bir tarz.

X Derinlik yok.

% Ara ekran, menii, oyun, tekrar.

58

X (Ceviri hatalan ¢ok.
X Frame rate dilsiiyor.

EVDE TEK BASINA'NIN
KANLI OLANI

B Yapim Tecmo M Dagttim Tecmo W Yas simni 17+ B Tiirkiye dagitiasi Aral ithalat B DualShock Var Bl 60Hz Modu Yok 8 Hoparlor Destegi Sterec
W Zorluk Normal M ingilizce gereksinimi Normal M Multiplayer Yok B Diger sistemler Yok W Web www.tecmoinc.com M Alternatif Yok
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DONANIM

DURUM RAPORU

E3 sonrasi, OSS 6ncesi sessizligi

Degisimi hissediyor musunuz? Sizce de artik
geleneksel ekran kart1 savaslarinin, sistem

katili anfamsiz oyunlarin vakti dolmadi mi?

Dlga¥ Ertez

Artik yeni ufuklara yelken agmanin vakti gel-
medi mi? Oynanis gibi, ambiyans gibi, atmosfer gibi... Oynanista Nin-
tendo Wii, ambiyansta Philips AmBX teknolojileri yeni bir ¢agin basla-
digini haykirmiyor mu? Giin, salt grafik ve fizik motorundan olusan
ruhsuz oyunlarin antamini yitirdigi, yaraticiligi ile yiikselen oyunlarnn
giinlidiir. Giin, tecriibe ve amatdr ruhun, eski heyecantarin gliniiddir.
Hani bir kag¢ yildir 6zledigimiz ama bir tiirlii yeni oyunlarda bulamadi-

gimiz duygularin, o eski glizel giinlerin...

Bu ay E3 kosusturmacasi nedeniyle Tugbek Donanim bdllimini kompfe
bana emanet etti. Zor bir gérevdi ve ¢ok ¢alismam gerekiyordu. Ben de
ustamin yiiziind kara gikartmamak igin canla basla ¢ahistim, umanm

her sayfanin hakkini verebilmisimdir.

Tugbek ile E3 sonrasini aci kahvelerimizi yudumlayip, sohbet ederken
birbirimize sunu sorduk: “10 yil sonras) acaba nasil olacak?”. Bundan
10 yil dnce elimdeki GameBoy'a bakip, on yil sonra PSP gibi bir aletle
tanisacagimi hayal edemezken, simdi bu soruya PSP ve PS3'e bakip ce-
vap ariyorum... Bundan sonra ne olacak? Biz tahmin yiiritmekten vaz-
gectik artik, sizinle birlikte biz de olacaklar merakia izleyecegiz. Ancak
uyarmakta fayda var, gelecek bize hayal ettiklerimizden ¢ok daha faz-

lasini vaat ediyor.

Teknoloji bize buniari sunarken, hayat ise LGS, 0SS ve iiniversite final-
lerini yazin ortasinda pesi sira dniimiize ¢ikanyor. Bir 8grencinin bek-
ledigi oyunlar oynamakla sinava galismak arasindaki o dliimciil karari
unutmamis bir insan eviadi olarak séyleyebilirim ki, kardeslerim isimiz
gergekten de gok zor. Gelecek ay sinavlardan sonra goriismek tizere.

Hepinize basarilar. Giig sizinle olsun... B

DONANIM HABER G INCELEITIE
DonAnim 0zZEL

TEKIIK SERVIS

NVIiDIA'DAN
YENI iNCILER

Nvidia, nForce4'den sonra nForce 500'ii de hem in-
tel, hem de AMD islemciler igin tasarladigini
duyurdu. Yeni nForcelar, dzellikle yeni

ket 940 ve [ntel 9XX serisine) uygun
olarak tasarlandi. Bunun haricinde ilk
goze carpan SLI teknolojisine daha da genis yer verilmis olma-
si. Ote yandan yeni nForcelarin hepsinde 3 Gb/s SATA hizi stan-
dart hale getirilmis. Ayrica yeni nForcelar, Nvidia FirstPacket,
DualNet, MediaShield teknolojilerine sahip olacak.

Ekran karti cephesinde de tam sular duruldu derken Nvi-
dia, AT! 1900XTX'i tahtindan edecek 7950GXz2 listiinde yogun-
lastl. 500 Mhz cekirdek hizina, 600 Mhz bellek frekansina ve
1GB gibi dehset bir GDDR3 bellege sahip olan 7950GX2, diinya-
daki en performansh ekran karti olma konusunda hayli id-
diali. B

NenmanaN| EDITORIN GECEN
L | AYLARDA SECTIKLER!

Ben FP93GX Samsung YP-2508 BenQ MP720P

>

Logitech 1-5450 Muskin Redline PHOO0 Samsung SyncMaster 9608F

Ml

Level Test Sistem

Donanum biliimiinde inceledigimiz iirin-
lerin hepsini, performans canavari test
sistemimizde deniyoruz. Liitfen deger-
lendirmelerimizi biiyle bir sisteme giire
yaptifimiz1 dikkate alin.

Intel Pentium Extreme Edition 955
Intel Do975XBX Anakart

Kingston HyperX 667MHz 2GB DDR2-RAM
Samsung 2x80GB Sabit Disk (Raid O)
Tagan s500Watt Gii¢ Kaynag:

Zalman Fatal1ty FS-C77 CPU Fam
Logitech G15 Klavye

Samsung SyncMaster 960BF

ée:

Logitech

-




AMBX

Oyunu yasamak nu? Saka yapiyorsunuz

Bundan tam 4 sene 8nce Morrowind ¢iktiginda
herkes gibi ben de yemeden igmeden kesilip,

biitiin gliniimii monitoriin karsisinda tiiketir ol- -

mustum. Ziyadesiyle o giinleri unutamam, ¢iin-
kii oyun gecekten anilarimda yer etmisti. Hayir,
sirf oyun ¢ok giizel oldugundan degil daha gok
oynadigim zamanla oyunun gegtigi mevsimlerin
paralel gitmesindendi bu. Balmora sokaklarinda
gecenin bir vakti dolasirken ¢akan simseklere
odamin kiigiiciik penceresinden giren riizgar
eslik ederdi. Hatirliyorum da Istanbul'da o za-
man sert bir firtina vardi, ayni Baimora'daki gi-
bi. Oyunda handan igeri girer girmez kendime
bir sicak cay koyardim. Igim 1sinirdt... Bu zevki
birebir yasamak igin pencerenin basinda tirtir
titremekten hasta olmustum sonunda ama
bence her seye degerdi. 0 zaman anladim,
oyun ses ve grafikten ote bir sey, bes duyuya
hitap ettikge giizellesen ve hatta kalbe de hitap
ettikge derinlesen bir seydi.

simdi diyeceksiniz ki nereden esti de bun-
dan,seneler 6nceki Morrowind anilanna daldin.

Tek atigta ii¢ vurug

¢ok oyunculu FPS'lerde farenin 6nemi herhalde tartisiimaz. Ancak
iyi bir oyun fareleri de geneide biitce dostu olmuyor. A4 Tech ise
hem oyunculan tatmin edebilecek, hem de uygun bir fiyata sa-
hip X~750F'i oyuncularin begenisine sunuyor.

X-750F'in en bilyiik iddiasI farenin iizerindeki kirmiza
tusa basildiginda burst, yani lig kere ates edilmis gibi
tepki vermesi. Bu ozelligi en iyi taktik FPS'lerde dene- 4
yebiliriz diyip (S: Source'da AK-47 ile deneme atislan 4
yaptik. Gergekten de kendi liglii atislarimiza gore
X-750F'in burst atislar %70'e varan oranda daha 4

Efendim yillardan beri se-
verek takip ettigimiz Phi-
lips Electronics, yememis
igmemis, bu oyunlarin
nasil daha gercekgi yapi-.
lacag iizerinde kafa yor-
mus. Hatirlarsiniz Philips
Ambilight 6zellikli HDTV
iirlinferini gegtigimiz yil
piyasa siirmiistii. Ambi-
light, ekrandaki renklerin
oranina ve yogunluguna
gore televizyonun disinda renkli siklar olustu-
rarak giizel bir ambiyans yaratiyordu.

Philips, Ambilight’'m sonuglarindan mem-
nun kalmis olacak sicaklik, riizgar, koku ve ses
gibi konularda da arastirmalara baslamis. Tabii
ki 1siklandirma sistemlerini gelistirmeye de de-
vam etmisler. Sonunda Philips bu ¢alismalarin
hepsini bir ¢ati altinda toplayarak amBX'1 yarat-
t1. Zaten duydugumuz Ambilight da amBX'in sa-
dece bir kolu.

AMBIYANS YARATMAK
Konseptin ¢cikis noktas! “ambi-
yans”, kullanim alanlart ise,
oyunlar, filmler, web alan! hat-
ta miizik pargalar. Ama bizi en
gok oyun kismt ilgilendiriyor.

|\ AmBX arastirmalaninin basinda-
ki isim David Eves da galisma
konusunun ne kadar heyecan
verici oldugunun farkinda an-
cak eklemeden de edemiyor
“Uniimiizde ¢ok uzun bir yol
var." diye. Simdilik bu yolda

HABER

onlara Revolution Software ve Sumo Digital eslik
ediyor ama yakin zamanda ortaya somut r-
nekler giktikga pek gok oyun firmasi daha kati-
lacaktir kuskusuz. Zaten bu sene E3'e bilyiikce
bir stant kurarak hem oyun gelistiricilere hem
de basina teknolojilerini gosterdiler.

AmBX'in son kullaniciya ulasmis bir driin
yok ancak tamamlanma asamasinda olan sk~
landirma sisteminin yakin zamanda piyasada
olacagi belirtiliyor. Isiklandirmada prensip ola-
rak surround ses sistemleri gibi odanin muhtelif
yerlerine aydinlaticilar yerlestiriliyor. Aydinlati-
alar da ekrandaki goriintiiye gére renk ve 1sigin
giiciinii belirleyerek odada gercek zamanli ola-
rak bir ambiyans yaratiyor. Ama arastirma gru-
bu bunu daha da gelistirmeyi amagliyor.

Beni en ¢ok koku, sicakhik ve riizgar ambi-
yansi ilgilendiriyor. Bunun igin evlerimize kli-
ma ve akilli koku makineleri almak zorunda
kalacagimiza hig siiphe yok. Bundan birkag yil
sonra oyunda girdigimiz bir savas alanindaki
barut kokusunu, esen riizgari ve haziranda bi-
le subat sogugunu yasarken kim bilir neler
hissedecegiz. &

A4 TECH X-750F M

 SEGIN]
=

yenlerin de yadirgamayacag! bir fare.

Teknik olarak higbir eksisi olmayan X-750F'in
ergonomik olarak dort dortliik oldugunu sdy-
_leyemeyiz. Sol elini kullananlarin, burst
tusunu sag elini kullananlara oranla gok
daha rahat kullanacagini sdylemekte
fayda var. Ama fare sag ele gore tasar-
tandigindan elinize oturmayacaktir. Ayri=
ca goriinlim ve kullanilan malzemenin
kalitesi olarak Ay Tech gok yol almis olsa

da hala agiklar var. Parlak sert plastikten ya-
pitdigi igin lizerindeki en ufak bir kir tabakasi bile
asirl goz batiyor ayrica iizerindeki boyalar kisa siirede
asinacakmis gibi duruyor.

X-750F teknik ozellikler ve fiyat konusunda ¢ok basarih
bir iirlin. Onlarca dolari bir fareye vermek istemeyen ancak

kaliteli bir fare arayan FPS oyunculan goniil rahatligi tercih ede-
bilir. @

iyiydi.

X-750F, 2500 dpi gibi yiiksek bir hassasiyet
oranina sahip. Hemen hemen bu orana sahip
tiim farelerde oldugu gibi bu farenin de iizerinde
alti kademeli bir ayar tusu bulunuyor. 20gr olan X-
750F hafif fareler sinifina girebilir ama taban alami
¢ok kiigiik olmadigindan kontrollii oynamak iste-

Uratirn : A4 Tech wunw adtech com
ithalat : IMascom
Fata LUy mascorm.com.ir
- 2495+KD0OV

Performans: 3/5
Fiyat: 5/5

Artslar: 3X Fire Tusu, 2500 DP! Hassasiyet, Uygun Fiyat
Eksiler: Gorsel ve Ergonomik olarak pek zayif




Bazi markalar piyasadaki payini arttirmak icin reklam ve taniti-
ma Ozen gostermek zorundadir. Bazi markalarin ise sadece ismi
yeter. Gegmisteki basarilari onlarin en biiyiik reklamidir. Eger
DVD-RW yazici pazarindan bdyle bir 6rnek vermek istersek her
halde bu Plextor'dan baskasi olamaz.

Plextor DVD~RW yazicilar, hep kalite ve performans

taglandirdilar. Simdi bu pazarda Plex-
tor, kimsenin kolay kolay ulasamayacagi
ancak kalite ve performansi sunan bir
marka olarak gegiyor. Ama Plextor yeni
tirlinli PX-750A ile hald bu imaji hak edi-
yor mu?

PX-750A, 2 MB Buffer hacmi ile 16X hizinda DVD+/-R yazabili-
yor. Yazma hizi ¢ift katmanli ve yeniden yazilabilir DVD'lerde ise
+R i¢in 8X, -R icin 6X. (D yazma hizi 40X, yeniden yazma hizt ise
24X. Okuma hizlar da DVD igin 16X, CD igin 48X. Ya da en azin-
dan teoride boyle. Gergekte ise (D'leri okuma performansi rakip-
lerine gore diisiik, hele ki gizik ve sorunlu CD'lerde. Ayrica ¢ift

Oy

Plextor winw plextor com
SKY

wiow . sky.com.tr
150$+KDV

kelimeleri ile birlikte amiidi. Ayrica bu prestijle- e
rini, nispeten yiiksek fiyatlar ile de adeta —

"Omen

|-------------qmﬁmﬁml
PLEXTOR PX-750A DVD-RW

Ahgilmisin Diginda Bir Plextor

katman DVD transfer hizi da pek parlak sayilmaz. (D ve DVD hata
dogrutama testlerinden alninin akiyla gegse de (D dogrulamasi
Plextor disklere yakisan diizeyde degildi. Diger yandan PX-
750A'nIn yazma performansi, okuma performansina gore ¢ok da-
ha iyi. Ozellikle DVD+/-R disklerde ortala-
manin lzerinde bir performansa sa-

— é_:? hip. Bunlarin haricinde PX-750,
T DVD-RAM 5X teknolojisini biinyesin-
.} de barindinyor,
Sonug olarak PX-750A ortalama
"bir DVD-RW yazicidan beklenileni ve-
s

ren ancak Plextor gelenegini siirdiireme-
| yen bir iirlin. Ustelik fiyati hak ettiginin
¢ok ama ¢ok iizerinde. W

Performans: 3/5

Fiyat: 1/5

Artilar: Yiiksek Tek Katman DVD Okuma ve Yazma Hizi,

5X DVD-RAM

Eksiler: Diisiik CD Okuma Hizi, Q-Check Teknolojisini Destekle-
memesi, SafeDisc 2.8 iizeri (D'lerden backup alamamasi, 2MB
Buffer Hacmi, Yiiksek fiyat

LOGITECH'DEN E3'DE UC YENI G

Gegtigimiz seneden beri oyunculara ozel
yeni G serisi iirlinleriyle bizi mest ediyor
Logitech. Bu sene E3'te de iig
yeni dirtinleriyle tam anlamiyla
sov yaptilar. Bu iiriinlerin en
cok ses getireni kuskusuz G25
yans direksiyonuydu. Bugiine dek
gordiligiimiiz biitiin direksiyonlardan
kat kat iyi G25. En dnemli dzelligi pas-
lanmaz celikten iiretilmis sert pedallar.
Gaz pistonla desteklendigi igin bugiine ka-
dar kullandiginiz zayif pedallarin aksine G3
gercek araba pedallari gibi sert hissettiri-
yor. Bugiine kadarki plastik pedallar, aya-
gimizin agirhgini bile tastmazdi. Ama G25
ile gaza basmanin keyfini tam olarak yasi-
yorsunuz.

Pedallarin gergekgiligi fazladan ekle-
nen debriyaj pedaliyla katmerleniyor. Gergi
aramizda "debriyaj kullanabilecegimiz
oyun var mi?" diye ¢ok tartistik. Ama bu-
giine dek ii¢ pedalli direksiyonumuz mu

olur.

makro anabilen 18 G

tusu aynen duruyor.
Logitech'in son

triinii ise G3 lazer

leri G5 ve G7 ile
ayni 2000dpi’lik

sahip olan G3'iin,

vardi bilelim. Ustelik G25 alti ileri vitese
sahip. 275mm capindaki direksiyonun da
ortasi paslanmaz ¢elik, gevresi ise
gercek deri kaplama. Kisacasi
G25 ile bilgisayariniz piyasa-
daki ¢ogu arabadan daha
iyi bir direksiyona sahip
olabilir. Ama simdiden
kendinizi 300%In
zerinde bir fiyata
hazirlarsamiz iyi

Logitech'in diger iki
Urtiniinden itki G1 klavye. Gegen
aylarda inceledigimiz, hayran kal-
digimiz ama yiiksek fiyati yiiziin-
den pek ¢ok kisinin alamadigi
G15'in alt modeli Gn. Tek eksigi LCD
ekranin ¢ikariimis olmasi ama fiya-
tinin %30 ila %40 arasi daha ucuz olmasi
bekleniyor. Ama diger
biitiin dzellikler, basta

fare. Bliylik kardes- |

Gn dis tasarimi zamaninda

¢ok tutulan MX300 ile ayni. Yani daha kii-
¢iik ve seri bir fare. Ayrica yeni tasarimin
renkleri ve dokusu nefes kesici. Eger benim
gibi eski MX300 tasariminin hayranlarin-
dansaniz G3'ii gérgekten seveceksiniz. l
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CREATIVE HQ-2300D

Kulaklara konfor ve kalite liiksiinii yasatmak

Nedense kulakliklarin ¢ogu ya kafama sigmaz ya da bol gelir bir
tiirlii yerine oturmaz. Belki de kulakhlarla bu kadar bogusmak-
tan biktigim i¢in daha cok kulak igine takilan kulaklikian tercih
ediyordum. “-dum" diyorum ciinkii Creative HQ-2300D, ku-
lakliklara bakis acimi tamamen degistirdi. Kulakiarima ve
kafama temas eden tiim noktalann kadife yastiklarla des-
teklenmesi, ister kulak agisi, isterse de kafamin ebatlarina
gore kolayhikla ayarlanmasi, her tiirlii ergono-
miyi miikemmel bir konforla birlikte sunmasi
bu degisimde gergekten etkili oldu.
HQ-2300D, evde sinema keyfini giimbiir
giimbiir yasamak isteyip de ev halkini rahat-
siz etmemek icin kendini tutmak zorunda
kalan, zavalli sinema severler igin bigilmis
kaftan. 107 dB giiriiltii orani ve 20 Hz- 20 e
Khz frekans orani gayet tatminkar. Bass
ve tiz kalitesi ise gercekten cok iyi. Bu arada
hep son ses miizik dinlemeyi seven biri olarak HQ-2300D'nin de
ayrica kulak dostu oldugunu soyleyebilirim. Net, rafine sesler,
belli bir mesafeden, fazla cozurdamadan kulaklaninizla bulusu-

Creative wiwnw.creative.com
Koyguncu, Multimedya

Performans: 4/5
Fiyat: 2/5

1495 +KDV

SYSTEM REQUIREMENTS LAB

Bilgisayanniz hangi oyunu acar, hangisini agmaz test edelim

listirir da ne kadar iyi calisti-
rir? Tabi bundan daha koti

durumlar da var. “Aman tan-
rim ben bilgisayarimin dzel-

Hitman: Blogd Money = m L o q
Systam Naquirements Lab Analysis feanwes  liklerini dahi bilmiyorum!
Lab

RAM ne? Ekran karti ne? Ne-
reden bakarim?” gibi... Telasa
gerek yok ¢iinkii aradik, tara-
dik ve sizin igin bu isin en
pratik ¢ozlimiinii
www.srtest.com adresinde
bulduk.

Bu siteyi tasarlayanlar, bu
sorunlarin kullanicilara ne
kadar bela oldugunu bildikleri
igin oturmuslar, bu isin sanal
alemde laboratuarini kurmus-
lar. Ustelik iiyelik yok, para
vermek yok, anket falan dol-
durmak da yok. Sadece birkag
tiklama ile sisteminiz hangi
oyunu ne kadar ¢alistirir gok
giizel goriiyorsunuz. Siteye baglanir bag-
lanmaz ortadaki listeden merak ettigimiz
oyunu seciyoruz. Listede simdiden tonla
oyun var ve hemen hepsi de yeni ve sis-
tem zorlayan oyunlar. Bu arada listenin
diizenli olarak giincellendigini hatirlat-
makta fayda var. Oyle ki Hitman: Blood
Money gibi ¢ikmasina giinler kala bile bazi

Catigratulabmni, U system will ROCK s produst) Wish we had
& wystmm thak hat yoi) hicky dog

Tees campuans

Componant

Veissmmen Dovtium 4/Athion XP or hetter

i o 2 ranaing - Intal(R)
el CPU L

Moot 1.3 OH

You Havws .47 Ciix Parformanca Roind at 120 .:;“I PAsSS

-~
PR

Systam RAM "
@ Tl pase

You Hows: 29 CB
Dparating dyvtam
nimen: Windowt 2000/XF 3 pASe
on Mo Picraoft Widors 2° Profassionsl 2l
Sarvicn Pack 2 (Butld 2580)
Video Card -
Miakein G4 M3 Diract3D Dirscth 3.0 ‘eN-n\'iunt
video card supparting pinal shader 2.0 (NVIDIA
9 BaFarce FXe { ATI Radeon $500+) .:FI“ EARY
NYIDIA CaForce 7800 CT (GaForce

Biz oyuncularin en biyiik paranoyasi, bil-
gisayarlarimizin, yakin zamanda ¢ikmis ya
da ¢ikacak bir oyunu agmamast ya da
diizglin calistiramamasidir. Gergi oyunla-
rin kutularinda ve dergideki incelemelerde
oyunlarin ¢alismak igin sart kostugu mini-
mum sistem yazar. Ama ya bir dzellik tutar
da digeri tutmazsa? Peki, bizim sistem ¢a-

yor. Hal bdyle olunca yiiksek sesle miizik dinledikten sonra ku-
lakligi cikarsamz bile kulaklarinizda bir ¢ginlama ol-
muyor.
"\ dahili konsol sayesinde DTS, Dolby Digital,

.\, Dolby Pro Logic Il, Dolby Headphone tekno-
lojilerine tam destek vermesi gonliimii ¢e-

verler, ¢ok daha sert ve glirtiltiili kulaklik-

lari tercih edeceklerdir. Dogrusunu sdylemek
gerekirse oyunlarda Plantronics Game-

Comi'den sonra HQ-2300D gok yavan gelmisti. B

wiww.koyuncu.com.tr, wwiw multimedya.com ERAEEL UL ELELELS Destegi, Ergonomi ve Konfor
Eksiler: (ok da oyunculara uygun degil

Bunun yaninda kulaklikla birlikte gelen

len bir diger 6zelligi oldu. Konsolun iize-
rinde bulunan ¢ift kulakhik gikisini da
unutmamak gerekiyor. Keza bunlarin
epey faydasini gérdiim.

HQ-2300D gergekten de giizel bir Griin
ama sadece miizik ve sinema severlere tav-
siye ediyorum. Ciinkii HQ-2300D oyun se-

oyunlar §nceden listeye eklenebiliyor.

Neyse, listedeki oyunu secip hemen
altinda bulunan Can You Run It? tusuna
bastyoruz ve bekliyoruz. Site sistemi analiz
edebilmek icin kiiglik bir ActiveX programi
indirip cahistinyor. Bazen Windows giiven-
lik sebebiyle yolunuzu kesebiliyor. Bu du-
rumda sayfada sizi uyaran bir mesaj da
cikiyor sizi ydnlendiren. Windows'u da
soyle bir kenara alip bir iki dakika bekle-
dikten sonra nihai sonug karsimiza detayh
ve anlasilir bir liste halinde geliyor. Koca-
man bir grafikle en iistte genel perfor-
mans! beliriyor. Sablon gayet sade, biri
hizh, digeri yavas iki bilgisayar resminin
arasinda bizim bilgisayarimizin yerini gos-
teriyor.

Hemen altta ise minimum ve tavsiye
edilen dzellikler olmak iizere daha detayli
veriler bulunuyor. Alttaki sablon daha da
yakindan incelendiginde hangi pargalann
sistemi yavaslattigini da goriiyoruz. Mese-
la Oblivion'u bilgisayariniz kaldiramad.
Siz de ekran kartindan siipheleniyorsunuz
ve onu degistirmek istiyorsunuz, belki bu-
radan g¢aktlanin RAM'ler oldugunu goére-
ceksiniz. Bu yoniiyle sitenin upgrade yap-
mak isteyenlerin de ¢ok isine yarayacagini
soyleyebiliriz ¢linkii bu verilerle nesteri
dogru yere atacakiar. B
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Bolim 1: = :
Istemci, anakart ve RAM segimi
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Ekran karti secimi
Baoliim 3:
Donantm kurulumu
Boliim 4:
Windows kurulumu
Bolim 5:
Performans ayarlari
Boliim 6:

Genel sorunlart giderme

Dikkat ederseniz dosyamiz ilerledik¢e daha karma-
sik bir halalmaya basladi. Bu ay hep birlikte, en
karmastk ve en merak edilen konulardan birine,
BIOS ayarlarina deginecegiz. Belki de bilgisayarla-
rin en korkulan, en biiyiik bilinmeyenidir BIOS. As-
linda kullanicilar hi¢ de haksiz sayilmazlar. Bura-
daki en ufak bir degisiklik bile pek ¢ok beklenme-
dik soruna neden olabilir. Bu yiizden ¢ok dikkatli
olmaliyiz. itk 6nce BIOS'un kisaca ne oldugunu, ar-
dindan da dogru ayarlan nasil yapacagimizi 6gre-
necegiz. Ve sonra bir baska fenomeni; Format ve
Windows XP kurulumunu irdeleyecegiz. Hazirsak
bashyoruz,

A) BIOS'un tanimi

BIOS (Basic Input & Output System) bilgisayar ilk
ac¢ildiginda hangi donanimlara sahip oldugu, bun-
lara sinyallerin hangi yollardan gidecegi, kag dis-
kin taloli oldugu, RAM'in ne kadar oldugu gibi ha-
yati sorulara cevap veren bir i¢ yazilimdir. Diger bir
deyisle BIOS, bilgisayann olmazsa olmaz bir bilese-
nidir. BIOS, anakart lizerindeki bir yongada kayith-

dir ve giincellenmesi son derece riskli ama
bir o kadar da gerekli bir islemdir.

BIOS, bilgisayarlarin performansini
onemli 6lgiide yiikseltebilen giiglii bir arag,
ancak bu arag ayni sekilde sistemi felg de
edebilir. Bu nedenle ¢ok dikkatli olmahyiz.
Ne ise yaradigini bilmedigimiz bir ayar de-
gistirmekten &zellikle kaginmaliyiz. lik isi-
miz, bir ayan degistirmeden dnceki ayarlar
not etmek olmali. Boylece isler yolunda
gitmezse ayarlan eski durumuna getirebili-
riz. Ayrica ayarlarin hepsini tek seferde
yapmak yerine, teker teker, yeniden basla-
tip, dogru calisip ¢alismadigini gorerek bir
diger ayara ge¢meliyiz. Bdylece olasi bir
hatanin yerini dogru olarak bulabiliriz ve
hemen eski haline getirebiliriz.

¢ogu bilgisayarmn agihsinda BIQS ayarla-
rina nasil giris yapilacagini gisteren kisa bir
uyarn goriintiilenir. Bilgisayar, isletim siste-
mi yiiklenmeye baslamadan dnce BIOS
ayarlarina girmek icin kullanilacak tusa
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basmaniz igin sizi bir iki saniye kadar zaman tanir.
BIOS'a girmek igin genellikie kullanilan yontem
bilgisayar hemen agildig1 anda gerekli tusa basth
tutmak veya ayar ekrani gelene kadar art arda de-
falarca basmaktir. ogu bilgisayarda bu tus DEL, F1
veya F2 oluyor ama siz gene de agihs ekranmindaki
uyariyl goriip ona gore dogru tusa basin.

1) BIOS ayarlan
a) Advanced BIOS Setup:

BIOS'un bizi ilgilendiren asil kismi burasidir. En
onemli ayarlar burada bulunur. Kendi icinde: Boot
Configuration, Peripheral Configuration, Drive Con-
figuration, Video Configuration, Chipset Configura-
tion, USB Configuration, PNP/PCI Configuration gibi
béliimlere ayrilabilir. Her farkli model anakart ve
BIOS'da bunlanin ismi ve icerdikleri ayarlar degisik
olabileceginden sadece en bilinen ve en dnemli
ayarlan sizinle birlikte irdeleyecegiz. Bu yiizden
asagidaki her ayar sizde bulunmayabilir.

Halt On: Bu kayit, BI0S'un agilis testi sirasinda
bir hatayla karsitasmasindaki durumu belirler. All
Errors olarak kalmali.

Hyper Threading Technology: HT destekli Intel
islemcilerde sadece vardir. Mutlaka Enable olmali.

Boot Up System Speed: High segili olsun.

S.M.A.R.T. For Hard Disks: SMART sabit diskin
kendi kendini kontrol etmesini ve problem varsa
rapor etmesini saglar. Enable edin.

PS/2 Mouse Function Control: Auto segili olsun.

PCl VGA Palette Snoop: Disable edin.

Video Rom BI0S Shadow / Video BIOS Cacheab-
le: Enable edin.

Onboard FDC Controller: Enable olmali. Board
kendi controller'ini IRQ 6, Dma 2'de aktif hale ge-
tirir.

(PU Fast Strings: L1 Cache'in performansini art-
tirmak i¢in Enable edin.

Interrupt Mode (PIC/APIC mode): Bu dzellik da-
ha fazla IRQ kullanilmasina olanak tanir ve coklu
islemci destegi sunar. APIC tlim PCl yuvalar dolu
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oldugunda bile adres cakismasini nleyebilir (bu
yiizden bu ayan mutlaka isletim sistemi kurulma-
dan 8nce yapin). Enable edin.

Compatible FPU Opcode: Pentium 4'ii yazihmla
FPU'ya uyumlu kiliyor. Disable olarak kalmali, aksi
halde islemciyi yavaslatabilir.

OnChip IDE Channel of1: Aktif hale getirilecek
IDE portunu belirtir. Daima Enable olmali.

Uart Mode Select: Kizilgtesi aygitlann ozelligine
gore Irda veya Askir moduna getirilir. Kizil6tesi ay-
git kullaniimayacaksa Normal secilmeli.

Assign IRQ For Vga: Vga karta bir IRQ atanmasi-
ni saglar. Mutlaka Enable olmali.

Assign [RQ For USB: Enable olmah.

AGP Mode: AGP grafik kartina galisacagi modu
belirtir, anakartiniz ve ekran kartiniz izin veriyorsa
8X secilmeli. Sorun olursa 2X ya da 4X yapin.

Dram Read Around Write: Enable segilirse oku-
ma islemleri tampon kullanilarak yapiiir, islemci
bellek igin beklemez.

CPU Internal Cache: Enable olmahdir, ¢iinkii bu
islemci ana bellegi aktif hale getirmekte ve biiyiik
bir hiz artisi saglamaktadir.

(PU Level 1 Cache: Enable edin.

(PU Level 2 Cache: Enable edin.

|DE PIO/UDMA: Auto segili olsun.

USB Controller: Enable olmali.

Paralel Port Mode: Burada, yazict baglantisi
icin yonlendirilebilir kombinasyonlar yer alr.
Standart Parallel Mode'un (SPP) aksine, hem En-
hanced Parallel Port (EPP) hem de Extended Capa-
bilities Port (EPP) bidirectional (gift yonld), yani
daha hizh galismaktadir. Higbir problem ortaya
cikmazsa ECP/EPP en iyi, en esnek ve en hizli ayar
demektir.

PCl [RQ Activated By: Bu ayar mevcutsa, Level
ve Edge segenekleri tercih edilebilir.

Boot Virus Detection: Enable edin. Artik agilis
viriisleri eskiden oldugu kadar énemli bir tehdit
olusturmasalar da, yine de virlis bulasmis bir dis-
ket veya (D ile karsilasilabilir.

Quick Power On Self Test: Enable olmali. Bu
ayar her agilista bellegin tiimiiniin defalarca si-
nanmasini engeller; eger bozuk bir bellek birimi-
niz yoksa (ki bu durumda zaten bilgisayariniz sii-
rekli kilitleniyor demektir).

First, Second, Third Boot Device: Baslatma si-
rasini belirler. [deal olan (D, HDD, Floppy seklinde-
dir.

Boot Other Device: Eger bir ag kartindan veya
ayn bir SCSI karttan baslatma yapmiyorsaniz Di-
sabled edin.

Boot Up Floppy Seek: Disabled edin. Bu kesin-
likle bir zaman kaybi ve giiriiltii nedenidir.

Boot Up Numtock Status: Segim size kalmis.
Bazilan Windows acildiginda klavyelerindeki Num-
Lock'un etkin olmasini isterler, bazilan da devre
disi olmasini tercih ederler.

Gate A20 Option: Fast segili olsun. Her ne ka-
dar Windows XP ile bu ayar biraz gereksizlestiyse
de, yine de etkin birakmanizi 6neririm.

Typematic Rate Setting: Disabled edin. Ashnda
bu ayar da keyfinize kalmis ¢linkii klavyedeki tusa
basili tuttugunuzda ne kadar siire sonra tekrara
gecilecegini ve saniyede tekrarlanan harf miktarim
belirliyor. j

0S/2 Onboard Memory > 64M: Disabled edin.

Full Screen LOGO Show: CPU, RAM, ekran karti
gibi bilgileri POST ekraninda gormek icin Disabled




edin.

Speech POST Reporter: Size kalmis. Bu ayar et-
kinken bilgisayariniz agilista size POST raporunu
"konusarak" bildirir.

CPU Frequency Multiple Setting: Auto segili ol-
sun.

System Performance: Optimal secili olsun.

CPU Interface: Optimal segili olsun.

Memory Timings: Optimal segili olsun.

FSB Spread Spectrum: Disabled edin.

AGP Spread Spectrum: Disabled edin.

Graphics Aperture Size: Sisteminizdeki topiam
RAM miktari 512 MB'den diisiikse 64MB, yiiksekse
128MB yapin.

AGP Frequency: Auto segili olsun.

System BIOS Cacheable: Disabled edin.

AGP Fast Write: Mutlaka Enabie olmali.

USB Controllers: USB 1.1 ve 2.0 ayarlarinin ikisi
de secili olmali.

USB Legacy Support: Eger USB klavye kuilani-
yorsaniz Enable, PS/2 girisli bir klavye kullaniyorsa-
niz Disabled edin.

USB Mouse Support: USB girisine takili bir fare
kullaniyorsaniz Enable edin.

Onboard (AC97 Audio Controlier / AC97 Audio
Modem Controller / nVidia LAN / 3Com LAN): Eger
anakartin dahili ses kartini, modemini ve LAN
baglantilanim kullaniyorsaniz Enable olsun, yoksa
cakismalarn dnlemek i¢in Disabled edin.

Reset Configuration Data: Bu islem genellikle

FAT32: Windows 95'in sonraki (32-bit) siirimlerin~
deri itibaren kullaniimaya baslanan ve tim Win-
dows isletim sistemlerinde standart olan dosya
ayirma tablosu (FAT) sisteminin gelismis bir strii-
mil.

NTFS: Windows NT, Windows 2000 ve Windows XP
isletim sistemlerinde kullanilan NT dosya sistemi
(NTFS). NTFS daha fazla glivenitlilik, saglamlik ve
gilivenlik Gzellikleri sunar ve 2 terabayta (TB) kadar
yilksek kapasiteli sabit diskleri destekler.

W 8105 tiim giplerin krali midir? Heden almasin.
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bir aygitin dogru ¢atisip gallsfnadngml sinamak icin
kutlanilan bir yontemdir. Bu ozelligi bir onceki
baslatmadan kalan tiim verileri silmek i¢in Enable
edebilirsiniz. Zaten bir sonraki agilista otomatik
olarak Disabled olacaktir.

Serial/Paralel Port: Enabled olmali.

Auxiliary Power: Isikli bir kasaniz yoksa Disable
edin.

b) Power Management Setup:
Buradaki ayarlanin yanlis yapilmas sistemin dogru
kapanmasini engelleyebilir, veya Bekleme veya
Uyku durumlannin diizgiin ¢alismamasina neden
olabilir. Ayrica buradaki ayarlarin her kullanici igin
spesifik bir ¢6ziimii yoktur. Biraz islevsel bir durum
oldugu igin biz minimum risk, maksimum perfor-
mas i¢in belli ayarlan yazacagiz. Bu yiizden asagi-
daki ayarlani birebir uygalamaniza gerek yok.

ACPI Suspend to RAM: Bilgisayanin askiya alin-
ma durumunda daha az giic tiiketmesini saglar,
ancak bilgisayann tiim bilesenlerinin ACPI uyumiu
olmasi gerekir. Bazi BIOS'larda tersi durum igin
$1/POS segenegi de bulunur. Eger bu secenek Enab-
led ise ve askiya alma durumunda sorunlaria kar-
silastyorsaniz, bu segenegi Disabled etmelisiniz.

Automatic Power Up: Bilgisayarin giiniin belirli
bir saatinde kendiliginden baslatmasina yarar.
Eger boyle bir gereksiniminiz varsa bunu yoksa Di-
sabled.

AC Power Loss Restart: Bu ayar bilgisayarin
beklenmedik bir giig kesintisinin ardindan kendili-
ginden baglatilip baslatiimayacagini belirler. Tiirki-
ye'de yastyoruz, ne olur ne oimaz, Disabled edin.

Power On By PS/2 Mouse: Bilgisayar PS/2 fare-
nin (USB degil) bir tusuna basiimasinin ardindan
basiatihr. Disabled edin.

Power On By PS/2 Keyboard: Bilgisayar PS/2
klavyenin belirli tuslarina basinca baslatilir. Bu
ayar da Disabled edin.

¢) Hardware Monitor Menu:
BIOS'un bir diger gorevi de parcalar hakkinda bilgi
vermektir. Hardware Monitor Menu bize sicaklik,

fan hizi ve voltaj konusunda detayli bilgiler
verir. islemci 1sisinin ne durumda oldugu-
nu, gerekli yeriere ne kadar gii¢ ulastigin,
fanlanin doniis hizlanina bakarak hangi fa-
nin ne kadar soguttugunu ve giiriilti yapip,
yapmadigini hep buradaki gercek zaman-
lan tablolara bakarak 6greniriz. Bu yiizden
asir 1Isinma, giic yetersizligi veya giiriiltd
gibi problemleri ¢6zmek icin bu boliim ¢ok
isinize yarayacaktir.

Son olarak yaptigimiz ayarin kaydedil-
mesi i¢in Exit & Save Changes, BI0S'ta ha-
taya sebep oldugumuzda fabrika ayarlarina
donmesi icin Load Setup Defaults secenek-
lerini unutmayalim.

11) BIOS uyarilan ve
uyarilardan hata tespiti

BIOS ayrica bizi uyararak gerekli durumlar-
da hata tespitinde yardimai olur.

CMOS Battery Has Failed: CMOS pili za-
yiflamis. Anakartin izerinde CMOS pilini
degistirin.

CMOS Checksum Error: (MOS'un bozul-
dugunu gdsterir. CMOS pili bozuk veya zayif
olabilir.

Disk Boot Failure, Insert System Disk
and Press Enter: Sistem boot edemiyor.
Sabit disk takili olmayabilir ya da dogru ta-
nitiimamis ofabilir. SATA disklerde de Win-
dows yiiklenene kadar bu hatayi verebilir.

Keyboard Error: Sisteme bagh bir klav-
ye yok. Klavyenin kablosu hatali takilmis
olabilir, klavye bozuk olabilir, klavye giri-
sinde sorun olabilir.

Floppy Disk Failed: Disket siiriiciiniize
erisilemiyor. Kablolannin diizgiin takilip
takilmadigindan ve Floppy'nin bozuk ol-
madigindan emin olun.

Cache Memmory Bad, Or Not Enabled
Cache!: Cache bellek bozulmus olabilir. Ya
da cache bellek anakart ile uyumsuz.

B) RAID ayarlarimin yapil-
masil

Gegen ay ne ise yaradigini detayli olarak
anlattigimiz RAID sistemimizi kurmaya geldi
bu ay stra. Bu isimizi BI0OS'tan sonraya bi-
raktik ama kurulum ekrant bazi anakartlar-
da BI0S'dan dnce, bazi anakartliarda da BI-
0S'dan sonra gelebilir sakin sasirmayin.
Hemen agilis ekrani gegerken RAID ayarlari-
ni yapmak iizere F4'e basiyoruz. Karsimiza
RAID ayar ekrani gtkacak. Sol iistte ayarlar,
sol ortada da bagli SATA diskler bulunacak.
Bildigimiz gibi bu islemi iki ve ikiden fazla
SATA disk ile yapabiliyoruz. Kontrollerdeki
Create RAID Set ibaresi yeni bir RAID serisi
olusturmaya, Delete RAID Set eger varsa ku-
rulu bir seriyi bozmaya, Rebuild Mirrored




Set, Resolve Conflicts ise olasi bir seri hatasini
¢o6zmeye yardima araglardir.

RAID serisini kurmak igin Create RAID Set
komutuna girip, baghyacagimiz diskleri ve RA-
ID tiiriinii (gecen ay degindigimiz gibi RAID o1
tercih ediyoruz) seciyoruz. islemimiz bittikten
sonra CTRL+E'ye basip gikik bilgisayarimizi ye-
niden baslatiyoruz. Artik RAID serimiz kuruldu
ve kullanima hazir.

() Adim Adim Format ve Win-
dows XP kurulumu

Windows'u kurmadan dnce eger SATA disk
kullaniyorsak ya da sabit disk'leri kontrol
eden ek bir ¢ip varsa bunu tanitmak igin bir
disket hazirlamamiz gerekiyor. Bu disketi ya-
ratmak igin gerekli dosyalar, anakart (D'sinin
icinde genellikle Silicon Image ya da RAID Disk
bulunuyor hatta anakartia beraber bu is icin
6zel olarak hazirlanmis disket gikabitiyor. An-
cak bunlanin hig biri elimizde yoksa tek sege-
nek bir internet cafeye ya da arkadasimizin
evine gidip, anakart iireticisinin internet site-
sinden bu disket igin gerekli materyallerini
cekip, diskete kaydetmek oluyor (disketin bo-
zuk olup olmadigini ve dosyalan kopyalarken
de sotun ¢ikarmadigindan emin olun). Bunun
haricinde geriye bir tek Windows XP (D'si kal-
yor. Onu da bulduktan sonra baslayabiliriz.

+ BIOS'a girip First Boot Device'yi (D ya da
DVD siiriiciisii, Second Boot Device'yi de
HDD olarak ayarlayin ve bilgisayan yeni-
den baslatin.

» Windows XP (D'sini ve hazirladiginiz SATA
disketini siiriiciilere takin ve bilgisayart
yeniden baslatin. (Eger SATA diskiniz yoksa
disket hazirlamaniza gerek yok ve bundan
sonraki li¢ adim atlayabilirsiniz.)

- Bilgisayar, (D'den baslatmak igin bir tusa
basmanizi isteyecek, siire dolmadan her
hangi bir tusa basin.

+ SATA siiriiciisiinii yiiklemek igin mavi ek-
ran ¢ikar ¢tkmaz F6'ya basmaya baslayin
(en alttaki beyaz siitun zaten sizi yénlen-
direcektir ama cok seri olmaniz gerekti- -
ginden hem okuyup, hem tepki verene
kadar kagirabilirsiniz).

+ Belirtilen aygiti tanitmak icin gelen ek-
randa S tusuna basin. Listeden uygun ay-
gitr segin (6rn: Silicon Image Sil 3114 Sof-

traid 5 Contr. For Windows XP). Disketten SATA
dosyalar yiiklenecektir. Sonra Enter tusuna basip
devam edin.

Windows gerekli ayarlamalar yaptiktan sonra
oniimiize bir liste gikacaktir. Biz yeni Windows
kurmak istedigimizden Enter tusuna basip de-
vam edecegiz.

F8 tusuna sozlesmeyi okuduktan sonra basip, is-
leme devam edelim.

= Eger nceden bir Windows sabit diskimizde ku-

rulu ise kurtarma ekrani gikacaktir. Ama biz yeni
bir Windows kuracagimiz igin ESC tusuna basip
devam edecegiz.

Agiklama kisminin altinda bulunan dikdértgenin
sol iist tarafinda toplam disk kapasitesi MB cin-
sinden bulunur (6rn: 80 GB bir disk icin; 76317
MB). Eger bu rakamin altinda ham ya da béliin-
memis bir b6liim varsa diskimiz sifirdir. Yok b6-
liinmiis ve bigimlendirilmisse zaten goriiliir.
Simdi bizim yapmamiz gereken yeni bir disk
olusturmak (ya da bir diski boliip birden fazla
di¢k gibi de kullanabiliriz, bu tercihinize kalmis).

- ( tusuna basin ve yaratmak istediginiz béliimiin
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degerini girin. Girebileceginiz deger maximum
degerin (7-8 MB kadar) altinda olabilir.

Aynica bdldiigiimiiz diskleri, ilk 6nce D, sonra
da L tuslarina basarak tekrar ham hale getire-
biliriz.

Diski bigimlendirdikten sonra Enter tusuna ba-
sip format ekranina gegelim.

Ik defa diske format atiyorsak normal formati
tercih edebiliriz ama sonras igin Quick Format
her zaman vakit kazandiracaktir. Bu arada bi-
cimlendirme sekli olarak NTFS olacak. FAT32,
Windows 98 ve dncesi igin gegerliydi.

Evet formatin ardindan Windows kurulum dos-
yalanni yiikleyecek ve kurulum islemimiz bas-
layacak. Zor kisim bitti sayihr. Bundan sonrasi
koltuga yaslanip 30-60 dk. Kadar beklemekle
gegecek.

Beklerken karsimiza ilk dil, saat ve klavye ayar-
lan gikacak. Hemen Ayarlar secenegine girip
tiim segenekleri Tiirkge olarak isaretliyoruz.
Ardindan isim ve diger bilgileri girmemiz gere-
kecek. Burada isimleri miimkiin oldugunca
farkl yazin ki herhangi bir cakisma yasanma-
sin.

Administrator kisminda kullamici adindan sonra
ille de sifre kismini doldurmaniza gerek yok.
Eger yazarsaniz da sifreyi unutmayin. Keza her
giriste gerekecek.

Son olarak karsimiza internet ayarlan gikacak.
Bu ayarlari otomatige birakabiliriz. Gerekiyorsa
zaten Windows agilinca daha genis olarak
ayarlayabiliriz. Eger internete normal dial up
modemden baglaniyorsak da gikan ekranda
sadece kodunu yazmamis kafidir. Son olarak
evde ya da is yerinde bir aga bagliysak onun
ayarlanni yaptiktan sonra Windows agiimaya
hazir hale gelecek.

Bizi biraz daha bekletecek ve iste Windows ha-
zir ve nazir olarak karsimizda.

Gelecek ay siiriiciilerin kurulumu vé ince Win-

dows ayarlaninda goriismek iizere, hosgakain... ®

Now it's easier to get help--and
help others!

mpatiolity
1elp and troub

computer toy
if they were in the same room




TEKNIK SERVIS

Merhabalar Teknik Servis dostlan! Bu ay, yine yep yeni bir boliimle birlikteyiz... Evet, biraz mantiksiz bir
ciimle oldu. Sonugta her ay bize gelen yeni sorulari cevapliyoruz. Ama bir giin kayisi koparsak ve “Best of
Teknik Servis” diye bir boliim hazirlasak nasil olurdu acaba? Bundan 7-8 sene dncesini yad etsek.
Hayatimizi karartan dliimciil Windows 98 hatalari, DOS oyunlarinin agllmamasl, pesi sira DLL hatalari... Evet
evet, bir ara bu eski dostlarnmiz1 mutlaka anahim.

BATTLEFIELD 2'Yi SILMEK ZORDUR
Selamlar Tugbek ve Olgay. Benim Batt-
lefield 2 ile ilgili bir sorunum var. Oyu-

nu bir siire énce silmistim ama oyun hala yiikli

goziikiiyor. Tekrar oynamak istiyorum, bu sefer
de acilmiyor. Program Ekle-Kaldir'dan bir deni-
yim dedim ama 13 MB Battlefield 2 dosyasini si-
lemedim. Silme bart doluyor ama hal3a silinme-
mis goziikiiyor. Yardimimizi bekliyorum,

lyi calismalar
Uzgiir Kihig

m Merhabalar Ozgiir, ilk énce oyunu
dogrudan klasoriinii ¢cdpe atarak mi
sildin yoksa kaldirdin mi (Uninstall)? Dogru-
dan silmelerde bdyle problemler yasanabili-
yor. Ayrica oyunun yamasi yiikliiyse kaldir-
maya oradan baslaman gerekebilir. 0 gor-
diigiin 13 MB bu yama da olabilir. Her neyse
bu problemi-oyunu tekrar kurarak ¢ozebilir-
sin. Bunun igin oyunun DVD'sini siiriiciiye
tak. Agtlis meniisii gelecektir, bu meniiden
ctk. Bilgisayarim’a gir ve oradan Battlefield
2 DVD'sine sag tikla ve “Arastir” komutunu
aktive et. Orada “setup.exe"yi bul ve gift
tikla ¢alistir. Duruma gére ya dogrudan
oyunu yiikle, ya da Re~Install segenegini seg.
Simdi sorunsuz ¢alismasi gerekecek. Sorun-
suz kaldirmak iginse bu islemden sonra
“program Ekle-Kaldir"dan Battlefield 2'yi
bul ve kaldir.

Eder bunlari yapmana ragmen oyunu yiik-
lerken ya da kaldirirken sorunla karsilasiyor-
san Windows Installer'da hata olabilir. Bunu
da Windows giincellemesiyle ¢ozebilirsin. Gene
basarisiz olursan System Mechanic gibi bir
program vasitasiyla BF2'nin dosyalarini kaldir-
mayi dene. Bu program, tiim kalintilari temiz-
leyecek hatta Program Ekle-Kaldir'in kaldira-
madigi programiari kaldirmana imkan vere=
cektir.

Kendine iyi bak, goriismek iizere...

DVD Mi, COMBO MU? YOKSA...
mmrkese selamlar, ben hemen soruma
gecmek istiyorum. lkemizde CD'ler
tarihe karismaya baslad:. Artik siz bile DVD
veriyorsunuz (Neden biz bile? Biz vermesek, o
vermese kim verecek? = OlgaY) Ben de artik
bir DVD-ROM almanin zamaninin geldigini
diisiiniiyorum, Internette biraz arastirma yap-
tim ama kafam c¢ok karisti. Hangisini alacagi-
mi1, neye gdre alacagimi bilemedim. (D - DVD
yazip okuyabilen Combo'lardan atmay diisii-
niiyorum. Bana birkacg iiriin nerebilir misi-
niz? Bu arada biitgem 80 YTL civari. Simdiden

tesekkiirler.
Tansu Tek

m Merhabalar Tansu, benden sana eli,
yilzii diizgiin bir Combo 6nermeml|
istemissin ama onlarin da devrl ¢oktan kapan-
di. Parani sokaga atmani istemeyiz, gel sana
giiniin sartlarina uygun, son moda bir DVD-RW
yazic1 bakalim. Hem de 70-80 YTL civarlarinda.
Bdylece hem DVD okutursun, DVD ve (D yazabi-
lirsin. Combolar biliyorsun ki sadece (D yaza-
biliyorlar hem de kullanim slireler! cok da
uzun olmuyor. lik énce bizzat kullandigim
NEC'in 3550A modelini éneririm. Eger bulabilir-
sen NEC ND-4550A'da isini goriir ama biraz
daha pahalidir. Gene tavsiye edebilecegim
Samsung’un WM SH-W162C modeli var. Eger
buniari bulamazsan (ki sanmiyorum) BenQ
DW-1640"1ni da tercih edebilirsin, Kisaca mar-
ka se¢imi yetmiyor, modellere de dikkat etmek
gerek. Clinkii her markanin, her modeli fi-
yat/performans oraninda ayni basariyi goste-
remeyebiliyor. Ama verdigim modelleri tercih
edersen sanirim bir sorun olmayacaktir,

Simdiden giile giile kullan, gorlismek iize-
re...

BOS YER YOK
Mayis ayinda dergi ile birlikte vermis
oldugunuz DVD'deki BFME 2 yamasini
kurmaya ¢alisttm ama olmadi. “48039598 Byte
Bos Yeriniz Yok" diye uyari yazist gikti ve yiikle-
me iptal edildi. Acaba sorun ne olabilir?

BFME 2 oyunum orijinal ve daha dnceden
tiim yamalarini internetten indirmistim. Unins-
tall ettikten sonra da tekrar yiikledim. Internet-
ten ugrasmamak igin de DVD'yi kullandim. Yani
bos hafizayla ilgili sorun oimamasi gerekiyor.

Simdiden tesekkiir ederim.

Hiiseyin Demirler

m Merhabalar Hilseyin, hata bilylik bir
ihtimalle sabit diskinde yer kalmadi~

gindan olabilir. Eger sabit diskinde yer varsa
ancak gene bu hatayi veriyorsa bir de yamayi
acmadan do§rudan sabit diske kopyala ve
simdi agmaya ¢alis. Bazen yamalar bulunduk-
lars yere kurulmaya, gecici dosyalarini oraya
birakmaya galisirlar. Ancak DVD yazilamaz ol~
dudgundan yer uyarisi verecektir. Bdyle bir ha-
tada da bu yamay: dogrudan sabit diske, hat-
ta en saglami oyunun exe’sinin bulundugu
klasore dogrudan yiiklemek kesin ¢oziim ola-
caktir.

GELEN GIDENI ARATIR MI?
Sevgili Olgay, yardimina ihtiyacim var.
Simdi ben bir bilgisayar alacagim fakat
islemci hakkinda bazi tereddiitlerim var. Simdi
bana "0 kadar yazdik Donanim Ei Kitabi'nda

baksana oraya!" diyeceksin ama ne olur
deme. Ciinkil yazi dizisini bastan sona
okudum. Fakat merak ettig@im sudur ki
ben cift cekirdekli bir islemciyle orta nesil
oyunlari ne derece oynayabilirim? Yani
ben Dual-Core bir islemcili bir bilgisayar-
da Age of Mythology, Warcraft Ill ya da
ne bileyim bir Painkiller oynayamayacak
miyim? Eger cevabin "Hayir" ise ben tek
cekirdekli bir islemci alsam ve bu bilgisa-
yara Sapphire X1900 XTX taksam islemci
ve ekran kart aralarinda kardes kardes
anlasip ¢alisirlar me? Bu arada onu da
sorayim acaba bu muhtesem ekran karti-
nin da bahsi gegen diger oyunlaria bir
alip veremedigi var mi? Okudugunuz igin
tesekkiirler, saygilarimla...

Umer Yolal

CEVAP Merhabalar Omer, yardimima

ihtlyacin varmus. Duyar duy-

maz kosup geldim. Bmercim, camm ci-
gerim, nasil yepyeni bir teknoloji eski
oyunlari agamasin? Nasil oynatamasin?
Miimkiin miidilr b8yle bir sey? 0 dedlgin
Windows'da olur. Ama bazi tek cekir-
deklilere gdre ¢lft cekirdekli islemcilerin
diistik kalmalariny kast edlyorsan orasi
dogrudur ama Warcraft lil'de 175 fps al-
mak yerine 155 fps alsan ne degisecek?
0 dedigin oyuniari en yliksek ayarlarda
oynarsin, kag fps verlyor anlamazsin bi-
le. Kisaca cevabim evet oynarsin, hatta
Kkrallar gibi oynarsin. Aynisi ekran kar-
tin iginde gegerll.

Haydi, yeni sistemin hayirli olsun,
gdriismek Uzere...

ESKisl YENISINDEN
PAHALI AMA...

Merhaba, ben yeni bir bilgisayar
mtoplamak istiyorum ama birkag
sorum olacak.

Internette bir alisveris sitesinde Pen-
tium D 830 363$ iken, Pentium D 930
2449 gibi bir fiyattan satiliyor. Acaba bu
fiyatlar normal mi, yoksa sitede bir hata
mi var?

Ekran kart olarak X1600 serisinden
almay diisiiniiyorum ancak PRO ve XT
arasinda kaldim. XT'nin daha perfor-
mansh oldugunu biliyorum, peki bu per-
formans farki icin aradaki fiyat farkini
odemeye deger mi?

Son sayinizda ki “40 Adimda PC Top-
lama” bdliimiinde ki kasanin markasi
nedir? (ok begendim de... ’

Sizi tekrardan kamera karsisinda go-



rebilecek miyiz? Level Cup maglarini canli
yayinda yapsaniz, hatta biz de topluca
gelip tezahiirat yapsak stiidyoya. Simdilik
bu kadar, size kolay gelsin...

Polynikes (Devil Maggot The Dead)

m Merhabalar Polynikes, Intel
islemcilerin fiyatlari konu-
sunda bir dengesizligin oldugu dog-
rudur. Bunun pek cok sebebi var. 0n-
celikle eski stoklar giris fiyat: itibariy~-
le yiiksekler. Yeni parti mallarda da
Intel fiyatlari biraz kirinca ortaya
bdyle bir tablo ¢ikiyor. Eski iiriinlerin
fiyatlari esnemedi, yani yeni stoga
yansiyamadi. Dogal olarak fiyatlar: da
eskilerin yiiksek kaldi. Ayrica internet
sitelerinde stokta bulunmayan malla-
rin fiyatlari giincellenmeyebilir. Yani o
gordiigiin 363 $ fiyati, Pentium D
830'un eski stok fiyati olabilir, biiyiik
ihtimalle de oyledir. Ama senin aklin-
daki asil soru saniyorum performans
bakimindan. (ok net bir sekilde soyle-
yebilirim ki Pentium D 930, Pentium D

830'dan daha performansli bir islemcidir.
Hatta bu yiizden, daha gegen ay Pentium D
820 olarak degistirdigimiz Donanim Paza-
ri'ndaki ideal sistemimizin islemcisini, fiya-
tinin ve performansinin inanilmaz derece
makul olmasi nedeniyle bir kez daha degis-
tirip Pentium D 930 yaptik. Neden mi? Birin-
cisi L2 cache kapasitesi iki kati biiyiikliikte,
mimarisi ise 65 nm. Tek bir fark Pentium D
930 biraz daha fazla giic tiiketiyor, bu da
biraz daha fazla isinmasina sebep oluyor.
Eger overclock yapmayacaksan da bu farkin
da bir 6nemi yok.

X1600 XT verdigin her kurusu hak eden
bir kart. Saniyorum 180$ seviyesinde, bence
gayet makul bir fiyat. Eger sorun iist diizey
ekran kartlart arasinda olsayd: biraz diisiin-
mek gerekir derdim. (iinkii vakti zamaninda
6800 GT ile 6800 Ultra arasinda yiizlerce do-
lar fark vardi ve insan alirken tekrar tekrar
diisiiniiyordu. Ama orta seviyede bdoyle bir
sey s6z konusu olmayabiliyor. Bence almis-
ken X1600 XT al.

Kasanin markasi Thermaltake, modeli ise
WinGO V7000A. Aslinda Thermaltake'in yeni

TEKIIK SERVIS

modelleri ¢ok daha giizel. Bense evde Xaser
{1l VM1000A kullaniyorum ve gayet memnu-
num. Super Tower olsa LanFire serisinden bir
kasa alacaktim. Hem de aliiminyum olanla-
rindan. Gergekten ¢ok stk bir kasaydi.

Simdilik televizyona ¢tkma gibi planimiz
yok. Hele ki bilgisayar oyunlari ile ilgili bir
dizi sagma sapan haber yapildiktan sonra.
Ancak densiz medya mensuplarina karsi
“Sen de bir mese odunu edin” kampanyamiz
siirmekte...

Bu ayhtk da bu kadar. Gene yaz geldi, gene
havalar isindi! Sonra bunaltan sicaklar, artan
nem oranlari... Her taraf yapis yapis olacak,
sonra islemciler 1sinacak ve bilgisayarlanimiz ki-
littenecek. Aman arkadaslar bilgisayartariniza
dikkat edin, onlari bu sicak havalarda fazla yor-
mayin, soguk tutun. Biliyorsunuz kis bizim igin,
yaz ise bilgisayarlar ve elektronik esyalar igin
hastalik mevsimidir. Son olarak da tiim 0SS,
LGS, LPG ve OGS gibi illet isimlere sahip sinav-
larla fazlastyla yiiz goz olmak zorunda kalacak
dgrenci kardeslerimize basarilar diliyorum. Gig
sizinle olsun... W

niz sorunlanm minimuma mdlrmls olduk

AMD Athlon 64 3000+ (Venice)
ASUS A8V-E SE (BIOS 1001)

DONANIM
PAZARI
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$129 -
$67

512MB DDR-400 Kingston (CL 2.5)  $54

Samsung 80GB SATAIl 7200RPM 8MB $51

| Asus EAX1300Pro/TD/256MB
Samsung T97MB Flat 17"
| samsung 52/32/52116 Combo

Entegre
Asus TA-211

logitech Internet Pro

AhTech X-718
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$159'

§30
$0
$54
$15
$20
$7

$1,379
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TEKNIK SERVIS

Teknik Servise iletmek istediginiz sorulanmizi donan-
im@level.com.tr adresine yollayabilirsiniz. Gelen e-
mail'lere birebir cevap verilmemekte segilen mektuplar
Teknik Servis kasesinde cevaplanmaktadir.

lbllhceglmz onlmb magazalar

o www, kangurum com_
~ www.gold.com.tr
www vatanbllglsayar.com




eguven@level.com.tr

STRATEJI USTASI

TOURIST TROPHY

EN ZOR iKi PiSTi RAHATCA GEC MENiZ

iCiN GEREKLI OLAN PUF NOKTALAR

NURBURGRING
Dénemecleri bol bir pist ve bir hayli zor.
Kisa zamanda hizlanabilen motosikletleri
tercih etmelisiniz. (S baslangi¢ noktasi)

1.Bdlge: Sagh sollu virajlari maksimum
90 km hizla ddndiikten sonra vitesinizi 1'e
diisiiriip yaklasik 75 km hiza ¢ikin. Viraji
aldiktan sonra bes saniye kadar hizlanma
payiniz var ama akabinde 1. vitese diisme-
niz lazim (sert firen kullanirsaniz savrulur-
sunuz). Sola 60 km hizla dondiikten sonra
2. bélgeye gecene kadar rahatsiniz. A kis-
miysa rakipleri ge¢meniz icin ideal.

2.Bdlge: Bu bdlgenin ortasina kadar
tam gaz gidebilirsiniz. Ama sol viraja gir-
meden Gnce vitesinizi 1'e diislirmeniz gere-
kecek. B kismina kadar 200 km hiz yapip
sagh sollu virajlari, igten disa dogru don-
melisiniz. B ve 3. bdlge arasi virajlar basit
ama oldukga yavasiamaniz gerektiginden
dogru yer kapmaniz lazim yoksa gegilebilir-
siniz.

3.Bdlge: C noktasina kadar rahat bir
yaris ¢ikaracak ve C'ye gelince pistin en kor
virajiyla karsilasacaksiniz. Burayr 60 km hi-
z1 gegmeden ‘nazik¢e’ dénmeli ve kontrol-
leri kaybetmeden D noktasina kadar orta
hizia gelmelisiniz. Bu noktada rakip ge¢-
meye calismaytn clinkii diisme riski olduk¢a
fazla. E noktasina kadar rakipleriniz pesi-
nizde ise iste firsat. E virajina temkinli gi-

rin ve disari dogru tam gaz yaparak son
bdlgeye girin.

4. Bolge: Eger bu noktaya kadar lider
degilseniz ve sizden daha hizh motorlar
varsa isiniz ¢ok zor ¢linkii tam gaz yapila-
rak -sadece iki kere fren kullanilacak yer
var- bitecek bu pist. Eger tam tersi ise,
kutlariz, lidersiniz.

GRAND VALLEY SPEEDWAY

Burast gayet basit gozilken ama kiyisindan
kdsesinden siirekli siire ¢alan bir pist. Bu
ylizden hizly bir motosiklet sart.

1. Bolge: itk olarak saga dogru, 2. vi-
tesle 155 km kadar bir hizla doniin. Yete-
rince iyi dénerseniz ekstra zaman kazandi-
niz demektir.

2. Bolge: A kismina kadar hizli bir yaris
¢ikaracaksiniz. Savrulmamaya dikkat edin
ve A noktasinda sol, sag doniisleri 1. vites-
te, 70 km kadar hizla doniin. ok icten
dénmeniz gerekmez.

3. Bolge: B noktasina gelene kadar ra-
hatsiniz ama bunan sonrasina dikkat.
B'deyken riske girmeyin, rakip gegmeye ¢a-
lismayin, sizi gececek olana gafpmayin.
Daire igine alinmis yerdeki basariniz size
pisti kazandiracak. Oldukca yavaslayacaksi-
niz bu bélgede ve art arda sagh sollu viraj-
lara gireceksiniz. En ufak hata diismenize
ve yarisi tekrar etmenize neden olacak.
Heyecanlanmadan ve dogru hizayla virajlari
gegin ve C noktasina gelin.

4. Bolge: C kismi tehlikeli ama zor de-
gil. Yol disina gikma riski var ama kontrol-
leri saglam tutarsaniz basarirsiniz. Bitise
kadar ortalama 150 km kadar bir hizla gi-
derseniz zafer sizindir. H
Volkan Turan volkan@level.com.tr




HEROES OF MIGHT&MAGIC 5

BASLANGIC ICIN PUF NOKTALARI

Bu aydan itibaren yeni bombamiz HoMM 5'le ilgili taktiklere basliyoruz.
ilk b6liimde anahtar birimlerle ilgili kisa piifier verecegim. Ayrnintilar ve
her derde deva taktikleri oniimiizdeki sayida bulabilirsiniz.

+ HoMM s5'te bircok Level 1 birim upgrade ile menzilli saldiriya
kavusuyor. Fakat sayilan kolayca azalabildiginden tanklarla
(viiksek defans, bol HP) korunmalilar. Bu koruma onlara giden
yolu kapatma veya onlara saldiran menzilli birimi indirme sek-
lindedir.

- Rakibi ¢okerten bir yerde inisiyatifi yiiksek okgu birimleridir.
Bunlara yerine gbre yiiksek hasar ve defans artiria bilyiiler yapin.

- Bircok birim ek buff/debuff biiyiilerine sahip. Bunlar dogru za-
manda kullanildiginda direkt saldindan daha faydalidir: Pit Fi-
end ile Fireball yerine bir sonraki turn saldiracagtmz birime
Vulnerability atmak gibi. Bunlara inisiyatif sirasi ve kahramanin
biiyiilerine gore karar verin.

1. Haven:
Trainer ile birimleri daha ucuza mal oluyor. Savunma ve saldirida
dengeli bir kale. Hem hasar biyiilerin de hem de bufflar'da basartii.

* Squire (Knight): Tank.

» Griffin (Royal Griffin): Haven'in en hizli birimi. Battle Dive ile
yiikseliyor ve saldirdigi rakibe ciddi hasar veriyor. Atagini arti-
ran bir biiyli yapin ve Battle Dive'la kullanin.

« Cavalier (Paladin): Haven'in fiyat/performans orani en iyi biri-
mi. Hizli, yiiksek savunmaya sahip ve atagi ¢ok giilii. Paladin
Curse de kaldirabiliyor.

2, Inferno:

Birimler Gating ile kendi boyutlarina kapt agarak yardim ¢agirabili-
yorlar, Yardima gelecek birimin sayist ve gelis siiresi ilgili yetenegin
seviyesine bagli. Kolay dldiiren, kolay dlen birimlere sahip.

+ Imp (Familiar): Mana galan birim, her eve lazim.

» Horned Demon (Horned Overseer): Ortalama bir tank. (evreniz
sarildiginda mutlaka Explosion kullanin.

+ Hell Hound (Cerberus): Defansi diisiik oldugundan ilk saldiriyla
maksimum hasar vermeye ¢alisin. Retaliate yemedigini unut-
mayin, sayisi yiiksekse baba birimlere saldirin.

* Succubus (Succubus Favorite): Menzilli Retaliate’e sahip, gru-
bunuzdakiler dahil demon olmayan herkesi vurbilen bayan.
Gating+Phantom Forces ile “Imba" oluyor.

3. Dungeon:
Birimleriyle elemental kombinasyonlar kurarak yiiksek hasarlar ve-
riyor. Ordusu diisiik sayida, yiiksek hasar veren birimlerden ofusu-
yor. Birimlerin inisiyatifi diger kalelere gore diisiik.
« Blood Sister (Blood Fury): Harpy’nin yerini alan, vur kag yapa-
bilen birim. Yiiksek sayitarda pek faydali.
* Minotaur Slave (Minotaur Guard): Tank.
» Dark Raider (Dark Champion): Orta seviye bir birim igin fazla
giiglii. Diismansa ¢abuk indirin.

+ Hydra (Deep Hydra): Regenerate ve toplu saldinsi pek giizel ama
inanilmaz yavas. HP'sine ragmen yaklasmadan indirilebilir.

« Shadow Witch (Shadow Matriarch): Favorilerimden. Shadowbolt
ve kirbaciyla her menzilde 6limciil. Curse’lerini atlamayin.

» Shadow Dragon (Black Dragon): Birebir de oyunun en giiclii biri-
mi.

4. Sylvan:
Avenger ife belirli birimlere yiiksekshasar bonuslari ekleniyor. Menznll
saldirlarda bir numara. Bufflariyla Birgok oyuncunun favorisi olacaktir.
+ Pixie (Sprite): Wasp'r ok giilii degil. Wasp'i diismana katiyen yak-~
tasmak istemiyorsaniz kullanin. Toplu hasar verebildigini unutmayin.

- Blade Dancer (War Dancer): Zayif defans, ¢ok yiiksek inisiyatif ve
cevresindeki herkese hasar verbilme. Devaml atakta olsun.

« Druid (Druid Elder): (ok fonksiyonlu. 10 Druid’im olsun 1000 gold
borcum olsun.

« Treant (Ancient Treant): Hedefini kiklerle tutarak hareket etmesini
engelliyor. Miithis bir tank.

5. Necropolis:
Necromancy ile sldiiriilen birimlerden mekanik ve elemental olmayan-
larin bir kismi ordunuza katiliyor. Birimleri diger kalelere gore daha ki-
rilgan, fakat ucuz. Birimler Mind Control, Poison ve moral diisiiriicii
biiyiilerden etkilenmiyor. (Bir iskeletin moralini bozmak?) Mass Decay
ve Mass Vulnerability enfes.
« Zombie (Plague Zombie): HoMM 5'in belki de en iyi tanki. Diisma-
nin staminasini emerek degerlerini azaltiyor.
- Ghost (Spectre): itk gelen fiziksel saldiridan genellikie kurtuluyor.
Rahatca One siiriin.
 Vampire (Vampire Lord): Favorilerimden. Hizh, giiglii. Diismanin
HP'sini kendine katabiliyor.
* Lich (Arch Lich): Saldinsi, sizindekiler dahil etkisindeki canli olan
her seye yiiksek hasar veriyor. Debufflar'i pek giizel.

6. Academy:

Artificer 6zelligi ile kahramanlan kaleden gesitli artifactlar satin alabili-
yor ve savasta manaya gevirebiliyor. Ordusu nispeten pahali ama ¢ok
giiglii birimlerden olusuyor.

* Iron Golem (Steel Golem): Tank. ogu biiyiiye bagisiklig: var.

- Mage (Arch Mage): Oyunun bomba birimlerinden. Destek biiyiileri
hem toplu hem de kisisel bazda ciddi hasarlar veriyor. Archmage
ile inisiyatifi yiiksek birimleri hizla temizleyebilirsiniz.

Djinn (Djinn Sultan): Hem savunma hem de saldin elemani. Giizel
destek biiyiileri de var.

Rakshasa Rani (Rakshasa Raja): Oyunun en giiclii melee birimle-
rinden. Rakip Retaliate yapamiyor. Phantom Forces’la cogaltin.
Colossus (Titan): En sevdigim yiiksek Level birim. Lightning'e sa-
hip. Mind Control'e bagisik. Keske karizmasi da +hasar verebilse.

Son Dakika Notu: Inferno'nun 3.boliimii sizi lizdiiyse Sylvan kale-
sine yiiklenin. Benim gibi ilk elde Inferno’yu kasarsaniz 4 saatiniz bosa
gider. W
Goker Nurbeyler gnurbeyler@level.com.tr




OBLIVION - DOOMSTONE. YERLERI

NEYIN NESIDIR, NERELERDE BULUNUR, YENILIR IGILIR MI?




BIRTHSIGN TASLARI

Numamsl Tasin ismi (:Ith_' l*uwv A;lldmnnm

Lord Stone ~ Ysmir's Scales: Fortifies Light + Heavy Armor 20 pts for 120 secs,
Frost Resmtance 50- BtS for 120 secs

Slthlan Web Fortifies lllusion + Marksman + Mercantile + Secunty + Speechcraft

20 pts for 120 secs

Idren of Magnus: Fortifies Alternation + Conjuration + Destruction + Illusion
ism + Restorationi 15 pts for 120 secs

Doomstone'lar Tamriel'in gesitli yerlerinde bulunan ve Uzerlerinde kir-
mizi riinler géreceginiz taslar. Bu taslar size her giin bir kere kullanabi-
leceginiz cesitli giicler kazandiriyorlar ve bu giice Greater Power biylisl
adi veriliyor. Oyunda toplam olarak 20 tane Doomstone mevcut, bunia-
rin 13 tanesi Birthsign, 8 tanesi ise Heaven Doomstone. Bu ikisi arasin-
da iki fark mevcut. itk fark ayni anda yalnizca tek bir Birthsign giiciine
sahip olabilmenize ragmen, Heaven glglerini iist Uiste alabiliyorsunuz.
ikinci fark ise Birthsign taslarini istediginiz zaman kullanabilmenize
ragmen Heaven taslar igin Renown degerinizin (Fame - Infamy) belir-
tilen degerin lizerinde olmasi gerekiyor. Grnegin Sithian Stone i¢in bu
deger 40, yani Fame ve infamy ile hesaplanan Renown degeriniz 40'in

lizerinde degilse bu tasi kullanamazsiniz.

Yalniz bu taslari her caniniz istediginiz kullanmaniz da
mumkiin degil, bunlara yalnizca gece 6 ile sabah 6 arasinda
dokundugunuz zaman Greater Power sahibi oluyorsunuz. Bu
glicli her giin bir kere kullanabiliyorsunuz ve bu giicler ikullan-
diginiz zaman 120 saniye boyunca etkili oluyorlar.

Haritada kirmizi ile isaretlendiklerim Birthsign, mavi ile isaret-
tediklerim ise Heaven taslari, Asagida hangi tasin, hangi dzelligi
kazandirdigini, ve hangi Fame-infamy degerini gerektirdigini bula~
bitirsiniz.

Eser Giiven eguven@level.com.tr




PES 5 TAKTIK

DURAN TOPLARI GOLLE SONUCLANDIRIN VE BU KONUYLA ILGILi ESPRILER YAPMAYIN.

W Vazda belirttigim yerden, 23 metreden, Beckham'la asirtma
(0) kullanarak Serbest Vurus'u kullandim ve baraji hedefledigim
yerden gectim gordigiiniiz gibi. Biraz falsoyla top soldaki direge
¢arpip oradan kaleye girdi. Yazik oldu haleciye.

PES 5'de, eger duran toplan degerlendirebilirseniz oldukga etkili pozis-
yonlar hatta golier bulabilirsiniz. Su ana kadar oynadigim maglara gore
konusursam Serbest Vurus(SV) ve Kése Vurus (KV)'u olmayan mag nere-
deyse gdrmedim. Bu yiizden duran toplarn en iyi sekilde degerlendir-
meli ve (nispeten daha kolay yoldan) sonuca gitmeyi ogrenmeliyiz.

1 SHOT - 1 KILL

Yakin mesafeden SV: En fazla 24 metreye kadar olan SV'larda iki tiirlti
yontem deneyebilirsiniz. Buniann ilki ve en etkili olani baraji asip ka-
lecinin bos biraktigl kdseyi kullanmak. Bunun icin ilk 8nce FK giigleri
en yiiksek olan futbolcunuzu segin. Simdi bu futbolcunuzun vurus ye-
tenegine gore ya sut (Kare) ya da asirtma (Daire) tusunu kullanmalisi~
niz. Ben, 20 metre mesafede, genelde asirtmayi kullanyorum ciinki
top barajdan gegerse sonug yiizde 90 gol oluyor. Topu barajin listlin-
den atmak istiyorsaniz ilk olarak baraja koyulan kisa adamiarin kafasi-
nin iistiinii hedef alin. Eger barajdakilerin boylan uzunsa, (ekranin so-
lundaysaniz solundan, sagindaysaniz sagindan) barajin sondan ikinci
ile iiciincii adamin kafa arasini hedef alabilirsiniz. Asirttiginizda ise gli
barinizin yiizde 35'ini doldurmaniz gerek. Eger asirtma degil de sut
cekmek istiyorsaniz, ayni yerden gii¢ barinin yansini doldurarak sut
¢cekmelisiniz.

ikinci tercihiniz, kalecinin tuttugu taraftan gol atmak olabilir. Bu-
radan gol atabilmek gergekten zor ama denemeye deger ¢linkii go! oi-
masa bile kaleci, topu kornere celecektir. ilk 6nce dogru futbolcuyu se-
¢in. Bu sefer Curling giicii en yiiksek oyuncuyu almaniz gerek ¢linkii
kaleciyi avlamak buna bagli. Burada iki tercihte bulunabilirsiniz. ik
olani ekstra gii¢ kullanmadan; kalecinin yaklasik (ekrana gére) 1 cm
yanipa (barajin korumadig kdseye) nisan alin. Gii¢ barini ise kalecinin
durusuna gore ayarlamaniz gerek. Kaleci eger direge yakinsa yarim,
direkten biraz daha uzaksa, yanm giiciin biraz daha azi kadar sutunu-
zu cekin, sag veya sol yon tuslanna basili tutun. Eger takimda Curling
gircii 90'dan fazla futbolcu yoksa, o zaman ekstra bir giice ihtiyag ola-
caktir. Bu vurus, biraz teknige'de bagl oldugundan suta ¢ok basmak
gereksiz; 1 cm kadar dolsa yeterli. Hedef alinacak yerse kalecinin biraz
yani. i1k dnce ileri tusuna basili tutun. Sutu gekin ve gii¢ dolarken “Ug-
gen tusuna" basili tutun. Eger bu vurusa biraz falso vermek istiyorsa-
niz, ileri tusuyla sag veya sol tuslarina da basil tutmaniz gerek.

Orta mesafeden SV: 25-30 metre arasi olan SV'lerin mantigi, yakin
mesafeden atilan SV'la neredeyse ayni. Eger barajin iistiinii kullana-
caksaniz gii¢ barimizi (ekrana gore) 2 cm kadar doldurmalisiniz. Falso
icinse iki kere sag yon tusuna basmaniz yeterli.

Uzak mesafeden SV: 31-38 metre arasi SV'tan gol atmak hem ¢ok
keyifli, hem de (eger bir arkadasinizla oynuyorsaniz) rakibin sinirlerini
bozmaya bire bir! Yalniz, bu mesafelerden gol atabilen fazla futbolcu
yok (Henry, Zidane, Beckham vb.). Eger FK, Tech. ve Curling giicleri 90
dolaylarinda olan bir futbolcuya sahipseniz, sanshsiniz. Bu mesafeden
kaleciyi avlamanin yolu baraji asmak ve topa keskin falso vermektir.
Kalecinin korumadigi, uzanmasi en zor olan yere topu gondermeniz
gerek. Giig barinin ne kadar dolacagi ve barajin neresinden topu gon-
dereceginizi sylemek bu mesafede pek kullanish otmaz; bunu sizin o
anki duruma gore ¢ézmeniz gerek. Sunu sdyleyebilirim ki, topa vurma-

dan &nce yukariya ve Uggen tusuna basili tutmak bii-
yiik basari saghyor.

Eger SV Oncesi L2'ye basarsaniz yaniniza futbolcu-
B nuz gelecektir ve size pas atip dyle SV'u atabileceksiniz.
pek kullanish oldugunu sdylemem ama kullanmak is-
terseniz, kalecinin tuttugu kdseye L1'e basili tutarak su-
tunuz cekin. Kaleci, top iki kere hareket ettigi icin sasi-
rabiliyor.

KOSE VURUSU

Kose vuruslarini (KV) etkili kullanmak igin kdse vurusu-
nu kullanan ve kafa vurusunu yapacak olan futbolcula-
rin giiclerinin biraz yliksek olmasi gerek. KV'nu kulla-
nacak olan, sert ve hedefini sasirmayan ortalar agmall.
Kafay! vuracak olaninsa, hem boyu biraz uzun olmali
hem de Jump/Header giigleri yiiksek olmali. KV'nu kul-
lanmadan 6nce dogru futbolcuyu kose gonderine yolta-
yin ve rakibiniz adam tutmaya baslaman &n diregin birkag metre
dtesine topu sert ve kavisli bir bicimde yollayin (eger penalti nok-
tasinda bos oyuncunuz varsa R2'ye basili tutun). Genelde burada
bir futbolcunuz olur ve dogru futbolcuyu buraya ¢ekebilmisseniz
kafayi rahatca vurabilirsiniz. Eger kaleci agiimissa on direkten arka
direge dogru kafa sutunuzu cekebilirsiniz. Rakip defans, ¢oktan ye-
finizi almissa da orta yerine pas (X) vermeyi deneyin. Bdylece rakip
defans hareketlenecek ve mutiaka bir forvet oyuncunuz kagacaktir.
iyi orta, en az bir KV daha kazandirir.

TOP KAPTIRMAMACA
Gelen bazi maillerde, okuyucularimiz PES 5'de cok basit top kapti~
nidigindan sikayetgi olmus ve yardim istemis. Level'daki bu son PES
5 yazisinda, biraz bu konu iizerinde duralim. Oncelikle, top kaptir-
mamak igin oyunu sindirmis olmak gerek. Daha sonra topa sahip
olan futbolcunun ¢ok kotii giicleri olmamasi gerek. L

Top ayaginizda ve ataga kalkacaksimiz. Rakip pres yapmaya orta
sahada baslamis ve pas vererek derlemekte zorlaniyorsunuz. Pas
atmazsaniz da rakip topu giizelce sékiip aliyor... iste bu gibi du-
rumlarda (eger rakip yakinlarinizdaysa) kosma tusundan elinizi
cekmelisiniz. Giinkii kosarken kontrol biiyiik dlgiide kayboluyor ve
kosan birinden top calmak daha kolay. Hiziniz: diisiiriin ve o anda
rakip nasil bir pozisyondaysa ona gore bir hareket yaparak topu
kaptirmayin (6nsezinizi kullanin). Karsi karsiya geldiyseniz ve fut-
bolcunuz saglamsa, asagi- yukar yonlerle yapilan icten kesme ha-
reketini kullanin. Ben genelde rakip gelmeden bu hareketi bir kere
yapip rakibin ne yapacagin siiziiyorum ve ayni hareketi en ters ko-
seye yapip rakibi gecgiyorum. Eger, rakip ayagini topa tam sokarken
sag/sol + ileri yaparsaniz topu inanilmaz bir siirede dniiniize ata-
caksiniz, boylece rakibin ayag bosa gidecek. Bunlanin yaninda
dribbling yapmak da ¢dziim olabilir. Ozel futbolcularla (C.Ronaldo,
Ibrahimovic, Ronaldo, Ronaldinho gibi) R2 veya L1 tusuna iig kere
hizlica basmak, sag analog cubugu asagida biraz bekletip hemen
yukari yapmak veya analogu saat yoniinde ¢evirmek gibi hareketler
bire bir de etkilidir. Biraz pratik ve zamana ihtiyaciniz olacaktir, o
kadar.

- Volkan Turan volkan@level.com.tr
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M Ceza sahas (gerisinde iig futboleum var, On direkteki beyazl futboleu defanstan hurtulup,
npladi ve yere dogru hafa vurdu, kaleci son anda topa gikardi, Hemen arkadaki futbolcu
markajda, ama arkadahi kagak futbolcuya dikkat! Eger R2'ye basils lutarak kise vurusunu
yapsaydim, o da golliik bir pozisyona girebilecekti.




AJANS PRESS DISCUSSED
THE DIGITAL REVOLUTION

Ajans Press, the biggest media monitoring
company in Turkey, provided information on its
new digital media monitoring system to
companies from 35 different countries.

Mru Press, which has pro-

ided services in the media
monitoring sector for 50 years,
is sharing its kng -
per
rent
Ajans
monitors
ten, | viskl

o

pers;

radio, te
and  inter

met with mem-
bers of the Internationa
ation of Broadcasting Manufac-
turers (IABM) at the “2005
Spring Congress” at the Holi-
‘f“}’ Inn Hotel, Washington,

gital monitoring system wi
d 10th, 35 lowed with attention and said,

ress, in which Ajans Press repre-
sented Turkey as the only Tur-
kish member of IABM. At the
congress, president of the board
Mr. Mebmet Ali Ozkan presen-
ted their new “Digital Recor-
il Archive System”, an
awiston broadcast and

sl servi-

vat.
Mr. Ozkan state

Lhe first

AJANS PRESS

“medyadaki goziiniiz”

Aynntili biigi icin: 0212 272 04 04 www.ajanspress.com.ir

AJANS PRESS pisiTAL
DEVRIMI ANLATTI

Tirkiye'nin en biyik medya takip firmasi olan
Ajans Press, diinyanin 35 farkh iilkesindeki
medya takip firmalarina baslathg: dijital medya
takip sistemi hakkinda bilgi verdi.

Tﬁrkiye’de yarim asr geckin
siiredir medya takip sekto-
riinde hizmet veren Ajans
Press, birikim ve tecriibelerini
ditnyamin degisik iilkelerindeki
sirketlerle de paylagiyor. Gaze-
te, dergi, radyo, televizyon ve
internet gib
sel ve st
her ruirli

it
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\T eklesen
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inde faali-
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ki goziniz”

kongrede, Tiirkiye'yi Tirki-
ye’deki tek TABM iyesi firma
olan Ajans Press temsil etti.
Kongrede bir sunum da ger-
ceklestiren Ajans Press Yone-
tim Kurulu Bagkam Mehmet
Ali Ozkan, Eyliil 2004°de yeni
gegirilen
it ve Arsiv
TV goriin-
radyo ka-
yitlarinin
Internetten
online su-
numu hiz-
metini katulimci ulkelerin tem-
silcileri ile paylagt. Diinya
medya takip sektoriinde bir-
¢ok ilki gergeklestiren Ajans
Press, yeni hizmetlerini tamitn-
g sunumu ile buyik ilgi gor-
dii. Ozkan, dijital rakip siste-
minin iiyeler tarafindan ilgiyle
takip edildigini belirterek, “Bu
alanda bir ilki gergeklestirmig
olmamn hakh gururunu yasga-
dik” diye konugtu.
Uluslararasi Radyo Televizyon
Takip Dernegi Bagkam Ron
Council de Turk of America’ya
yapug agiklamada, dijital tek-
nolojinin sektér igin bitvik bir

AJANS PRESS KiMDIR?
Ajans Press; basin, dijital te-
levizyon, dijital radyo ve
portal takibinin yam sira
. medya andlizi, CD arsivi,
- degifre ve geviri ile Medya
takip sektorindeki Wim hiz-
melleri kapsayarak sadece
Turkiye'nin degil, Uluslara-
rast Kupir Biirolar Federas-
yonu (FIBEP) ve Uluslararas:
Radyo Televizyon Takip Der-
negi (IABM) iyesi olarak
dinyanin da: sayili medya
takip firmalonndon biri.




SANALDAN GERGECE

Cek o/ Won biv Tim Buton

Sinemada adam gibi izleyemedim
ama neyse ki adam gibi DVD’sini.
Gegen aylardan birinde, istanbul
Modern’deki hidsranla sonuglanan
Corpse B. de deneyimimden bah-
setmistime Korsan dvd wmidir nedir
bilemiyorum ama, perdeve yansi-
rdan kopyanin gdrintd kalivesi
ko+i, sesiyse rezaletti
(arada sirada ¢ikan Ti-
" mecode’lar soylemivo-
ru pile)s Ayrica salo-
nun, daha dogrusu
oturma odasinin orta-

sinda bir kolon vards ki ‘z
arkasina ddseni hayatra
kistiren cinsten. Zaten olay
bastan yanlis; Corpse Bride gibi
bir stop-motion saheseri

i? Neyse, uzun
umlafin kisasiTig-
/lon pir Corpse

Bride DVD’si ¢~
karth ve acidarima
son verdi.

Sadece filmi gergek Kali-
tesinde izlemekle kalmyor,
“Kimlery nasil yapws” ¥i-
revi sorulariniza da ga-
yet doyurucu cevaplar
veren ekstralara kavugu-
yorsunuz. “Making Puppets
Tick” adi dzerinde, Tim Bur-
| ton’m hayal glcdndn eseri
olan o muphresem kukta-
arin nasd yapddig ve

kare bir film cekmenin
ne demek oldugunu
bgrenivorsunuz., Ma-
alesef CGl filmerin
yaninda stop-motion
kaypolan bir sana¥
gibi arhif. “Voices
from Underground” fil-
wmin seslendirmesi dstine
edlenceli bir polim Johnny Depp
en basta olmak Gzere Helena

Ka azke 7&'»1%'/ 7,;'»717&'/

Eminim karaoke yapmsgsimizdir pir
fez de olsun veya yapacaksiniz-
dir elbet bir gin. Zira karaoke,
istanpul’umuzun yikselen eglen-
ce trendlerinden biri oldu bile.
Sahsen zar zor hatirladigim veya
hatirlamak istemedidim pirkac
deneyimim olmakla pirlikte Ja-
ponlara has pu olava en ¢ok
“Lost in Transtation” filminde vu-
rulmusumdur nedense (belki de
filmdeki yabancilagmaya ¢ok iyi
pir sos olduFundandir) Belki da-
ha iyileri vardir ama geg¢enlerde
denk geldigim pir karaoke par,
olayin ne poyutara geldigini an-
tamam saFladi. Mekanin adi ‘Klup
Karaoke’ ve pildiginiz salas ka-
raoke parlarla alakas: yok. Aksa-
na¥’in sokaginda, biraz agagida.
Gegerken gdzdme ilisti. Neymis
derken iki “damsiz almiyoruz”
glvenlik gdreviisivie karsdagtiv

Baris i¢inde geldigimi sdylevince
beni iceri aldilar. Mekan gayet
sike itk bakista bir ¥ir par-clup
kirmasindayiw divebilirsiniz. AMa
esas olay odalarda. Farkli kapa-

hareketendirildigi dze-

@

Bonham Car¥er, Chris-
Yopher Lee ve Ewmily
Watson gibi dnlile-
riny seslerivle o kuk-
¥lalara nasil can ver-
. diklerine Yanik olu-
Yyorsunuz. “Inside Two
orlds”y Corpse Bride’n
gechigi Canlilar ve Bliler di-
yarlarinin nasd rasarlandgine an-
tatiyor; Sliler divarinin daha
canli olduFunu vurguluyots “Tim
Burton” bolimiyse filmde ¢ali-
sanlarin agzindan, bize pu Mmasali
antatan Tim Burton’t ve tuhaty
karanlik ama kesinlikle eglenceli
ddnyasin dinlivor

Eksrralar, ‘
anlatriklarimla simielr dedile
Diger pdlimleri kurcala-
may size birakiyorum,
orpse Beide, Tim Burion
severlerin ve stop-moti-
on ile ilgitenenlerin kesin-
likle arsivinde bulunmas:
gereken bir DvD. Baska ani-
masyonlarr da ekstralarivla gdr-
mek dmidiyle. W

siteterde d¢ ayri oda var. Hepsi
ayri konseptlerde ve konforlarda
yasarlanwsy hatra pirinin ad
Tokyo (filmden etkilendiklerini
itiraf eHi beni gezgdren sahish
Peki sistem nasil if@#or? Grupu-
nuzu Yopluyor, paray: pastiriyor
ve odavi kaparyorsunuz; iceri
kimseyi almamak size kalwis bir
sey. Her odada son model bir ka-
raoke sisteminin pulunduguny
sovlememe gerek vok herhalde
(denemedim ama gayet ivi 96zd-
kiyortardi). Bunun diginda odata-
ra bzel parmenteriniz veva mini
puzdolaplariniz var. Odalari ka-
pa¥mak icin rezervasyon yapma-
niz gerek (www.klub~-karao-
ke.com). Savet dolularsa, orralar-
daki halka acik alanlarda da ka-
raoke vapabilivorsunuz (Yabii
baskalariyla). Benden sdylemesi,
sizden denemesi. B
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Fakls Wes 9/::../&/::1 Aas e E,z./y&-f

Biletleri ¢ok pahali dive gukave+
etmistim Depeche Mode konseri
icine. 200 kdsur milyona (ki on sa-
¥istayken bu kadardi, kimbilir
simdi ne kadardir) piler mi olur
dive veryansin ediyordutw. Bu
hararey sirasinda pabalarin albd-
md Playing the Angel pas gecmi-
sim ki bu alpim sayesinde Tou-
ring +he Angel turnesine ¢ikiyor-
lar ve bize de ugruyorlar. Pla-
ying the Angel, eski DM ginlerini
hatielatan bir

+ada sahip. Agikcasi bazi parga-
lar disinda grubun bir onceki al-
pimd olan Exciter’s pek tutma-
mistw (baskalarr da pek +urmadi
zaten). Ama bu sefer durum
farkli. Plaving ¥he Angel, Snce-
(ikle sozler ve mizik pakiwindan
9Ucld pir atbim; Depeche Mode
halen dimdik avakra dedirriyor.
Sarkilar, sanki “act” duygusu er-
rafinda roplanms 9ibi (zaten ar-
ka kapakra, albdm icin “Pain and
Suffering in Various Tempos” di-

yor) Aciya alismak, aciyla yog-

rulmak ve acidan arinmak odak-
li sB2lery miazik dzerinde aydin-
(iga acilan karanlik pir a¥mos-
fer kuruyor. Bu anlamda Pla-
ying ¥he Angel, Depeche Mode
kasvetrini yakalayapilmis pir al-
bim. A Pain That I’'m Used To,
Suffer Well, Damaged People,
The Sinner In Me ve The Dar-
kest Star bu duygunun en yo-
dunlashig pargalar. Belki esa-
sen bir gospel olan John The
 Revelator’s da pu gruba ka-
Yapiliriz. Playing the Angel

6/76/ vSta 3 /.? éaﬁ/nﬂa

Bilenler biliry pilmevenler icin de sadece Alien’s
varatan adam demek istivorum H.R.Giger icin, a-
bii kendisinin sira disi sanati ¢ok daha derin. Gi-
ger, Alien’dan sonra pir yaratik daha rasarladie

‘Sil’ adindakg hammefendc
(!) Species le bir- o
likre bevnimize kazin-
di. Peki Sil fikir ola- £
rak nasid ortaya

¢ikti2 Sonra nasil
vicutr puldu? iste
punlarin hepsini

Species DVD'si
eks¥ralarinda pu-
labilirsiniz. En
onemlisi Giger usta-
viy a¥dlyesinde Sit’i 3
olustururken yakalayapi- +

lirsiniz. Herhalde benim de dik-

kanin birinde, Biletix hizmer pedelini derken,
indirimdeki DiD’ler polimine g8zim takimasaydi,
bu Giger zivafetrinden mahsur kalacakim,

Evet, Giger’i atdlyesinde zivares edivor ve +u-

melodik olarak ne

sery ne de yumusak bir albim;
ara Yonlarda gezinivor, bazen
sdrprizier yapiyor. Alpdmin sanat
yonetimi, grupun forograflar: gi-
bi ¥im artistik mevzular, bircok
DM klibini ve forosunu ¢ceken An-
ton Corpi/n’e {(wwwa.cor~
bi/nsco.uk) aite Iisacasi indirme-
vins bizzat alin. B

haf ingilizecesi’nden Sil’i dinlivoruz ama Species

eksrralar: sadece bundan ibaret degil. Filmin or-
Yraya ¢ikis sdrecini konsept asamasindan proddk-
siyon rasarimina, gorsel efekilerden oyuncularin

secimine kadar deraylariyla
BN, anlatan polimler var.
Beth Species, sadece Gi-
ger’in Si'T dedily
B hikayesi ve gdr-
sel efekHlerin ilk
Mdefa pu denli
Smotion-caprure

“pirlesimi ve sonuclar
!) anlatlivorsa, ekstralarda

da analog ve dijital rekniklerin nasd pir arada
kullanildig: gdsterilivor. Giger rakipgilerinin di-
sinda pilimkurgu weraklilarina da ravsive edepi-
lecedim pir DVD set. W

ga! |
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Bu ay yine gazliyim ben. Bu yasta hala gazli metalciyim :)
En son da Eurovision'a gazlandim tahmin edersiniz ki...

ilk haberi duydugumda; Finlandiya adina katilacak
olan grubu gordiiglimde gok sasirdim. Komik geldi, bu
sene Eurovision eglenceli olacak diye diisiindiim. Sonra
girdim Lordi'nin sitesine (lordi.org), miiziklerini dinledim;
tek kelimeyle muhtesemler. Hard Rock - Heavy Metal
arasi bir miizikleri var ve su yillarda dyle miizik yapan
pek grup kalmadi. Boyle yeni gruplar gormek beni gok
sevindiriyor. Finlandiya Eurovision biirosundan gelen tek-
life basta "dogru numaray! aradiginiza emin misiniz?"
diye cevap veren Lordi, albiimiin promosyonu da aradan
gikar diye katilmay diisiinmiis.

Neyse... Geldi gatti Eurovision giinii, TV'lerde izledik
sovlarini; muhtesemdi, steril Eurovision izleyicisine tokat
gibi patladi, yansmanin ilk ayagini gectiler. Final gecesi-

ne kadar etrafimda Eurovision'da Lordi
adina oy atan onlarca adam gormeye

7

basladim ? Hi¢ olmazsa biz gorevimizi yapalim diyoriardi.
Final gecesi oturdum, kiitiik gibi izledim. 0 kadar siiper
sarkiya nasil dayandim bilmiyorum, sormayin. En giizel
lusma gelmistik sonunda. Bakalim Avrupa metal camiasi
oylan dosemis miydi?

Norveg, ingiltere, Estonya, Danimarka, Yunanistan, iz-
landa, Polonya ve isveg'ten 12 tam puan aldi Lordi, 10 pu-
anlari sdylemiyorum bile =ki oy almadig: bir iki iilke var-
di.

Sonug olarak bir Pop yarismasinda Rock kazandi. Bu
Finlandiya'min bir tepkisiydi belki, ama oy verenlerin tep-
kisi oldugu soylentilerine katilmiyorum. Her oy yiirekten
verildi, Avrupa'da Rock'in 6lmedigi gosterildi. Basinda
yayimlanan tepkiler, dalga gegmeler, asagilamalar da ka-
pak oldu! Eurovision sonucundan bir siire sonra Okan Ba-
yiilgen'in hazirladigi Televizyon Makinasi programinda
biitiin seyirciyle birlikte tiim konuklar Lordi'ye tepkilerini
“Haaaaynunnrr” diye dile getirdiler ama bir konuk harig:
Ali Riza Binboga! Miizigin ¢ok giizel oldugunu, sahne so-
vunun muhtesem oldugunu, haklh bir galibiyet oldugunu
soyledi. Ali Riza Binboga abimin ellerinden Gpiiyorum.

Son olarak grubun lideri Lordi'nin sozlerini sizle pay-
lasayim. "Bu biitiin Rock fanlari, Hard Rock fanlari, Metal
fanlan ve Kiss fanlan icin!"
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PINK FLOYD "

Bu ay Pink Floyd ayi... Yillardir bzlemle bekledigim
Pink Floyd'un yarisini da olsa gdrme sansimiz oelacak.
GOzlerimizi kaparsak Pink Floyd dinlemis olabilecegiz
:) Roger Waters geliyor. Konser afisindeki tanimiyla
Pink Floyd'un yaratici cocugu... Gercekten de Roger
Waters Pink Floyd icin cok tnemli bir grup elemanidir.
Grubun The Wall albtimil hemen hemen timuyle onun
eseridir. Bu konserde The Wall'dan sarkilar dinleyece-
gimiz kesin ama daha kesin olan bir sey var ki Dark
Side of the Moon alblimiiniin bastan sona galinacagi.
Simdiye kadar 35 milyon yasal kopyasi satilan alblm
Billboard top 200 listesinde kesintisiz 591 hafta ya
da tam 1.4 yil gecirerel Guinness Rekorlar Kita~
bi'na girmeye hak kazandi. Top 200 listesinde giris
ciluslar da dahil tam 1 yil (71 hafta) ve Billbo-
ard'un farkll listelerinde akillara durgunluk verici
26 yil gegirdi.

Iste biyle bir grup Pink Floyd. Bu ayki DVD de
grubun daha ilk yillarini anlatiyor. Grubun kurucu
liyesi Syd Barrett zamanlan yani... Barrett uyustu-
rucunun dozunu ayarlayamayip, bu diinyadan fazla
uzaklasmis ve gruptan kopmustu. Bazilanna gore
Barrett'lh zamanlar gercek Pink Floyd'dur, (bana
gore dyle degil ya...) gercek Saykodelik Rock za-

BREATHE =

Yine Pink'ten gidiyoruz... Bir tribute alblimii olan Breathe'deki sarkilan ali-
silmis sekilde gruplar calmamis; cesitli gruplarin elemanlari bir araya gel-
misler. Hangi gruplar mi? Yes, Toto, King Crimsan, Deep Purple, Journey,
Kiss, Styx... Kadrolar inanilmaz. Eric Singer'dan Tony Levin'e, Glenn Hug-
hes'den Bob Kulick'e kadar kendi gruplannda cok basarili elemanlar galmis
sarkilari.

1 sarki olusan alblimde The Wall, Dark Side of The Moon ve Wish You
Were Here albiimlerinden segmeler bulunuyor. Sarki secimleri mitkemmel
olmus ki zaten biyle bir albiime az bile. Pink Floyd'da bos yoktur benim
icin 2) Her sarkisini ayri severim, vokalinden gitarina, basindan davuluna...

Albiimiin ilk sarkisi olan Money'de basta su an diinyamin en iyi bascilan
arasinda adi gecen Tony Levin var. Bu sarkiy Pink fanlan yaninda Levin
fanlan da dinlemek isteyecektir diye diisiiniyorum. The Wall alblimiinden
Run Like Hell sarkisini cok sevdim. En sevdigim mizisyenlerden biri olan
Glenn Hughes seslendirtis sarkiyi. Miikemmel! Albiimde zaten sarki ayikla-
yamiyorum. 0 kadar iyi katarmislar ki sarlilan yeniden calmayi, orjinalin=
den ayillamak zor, Albtimdeki sound muhtesem. Wellcome to Machine, Us
and Them, Another Brick in the Wall...

]
i
&
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U KRISTINE © 771

Liv Kristime'th sesini ilk kez Theater of Tragedy'nin Velvet Darkness They
fFear alblimiinde duymustum ve biyllenmistim, Bayan vokallerin zirve
yaptigi yillardi go'larin ortasi. Theater of Traedy daha sonra Aegis'i cikar-
di, o albiimii de cok severek dinledigimi hatirliyorum. Sonra bircok
go'lar Extreme grubu gibi anlar da kafayi kirip endlstriyel 6geler ekledi-
ler mizikierine, Daha sonra pek ilgi cekmemeye basladilar... Gndan son-
ra da vokalist Liv Kristine grubu birakti. Leaves' Eyes grubunu kurdu ve
solo projesi olan Liv Kristine'i
baslatt). Leaves' Eyes'da eski
Theater of Tragedy sound'una
daha yakin bir tarzda miizik
yapar Liv Kristine’in solo pro-
jesi daha Pop tarzinda sarki-
lardan olusuyor,

Daha tince solo olarak
bircok EP ve single cikaran
Kristine'in bu ikinci solo al-
biimii. Albiim hakkinda
siylenmesi gereken ilk sey
sarkilarda saz kullaniimis
olmast. Sarkilarnn ¢ogunda
saz bulunuyor. Ayrica cello,

DD

manlarimin o zamanlar oldugunu séyler. Bu konuda fikir edinmek isti-
yorsamiz bu DVD'de cevaplar hazir.
2 boltimden olusan DVD'nin ilk kismi Inters=
tellar Overdrive ve Nick's Boogie kliplerinden
olusuyor. Dogaglama olarak uzatiimis 17 dakika-
lik Interstaller Overdrive grubun o sira ¢iktigi
UFD adli bardan goriintiiler, stiidyo calismalar
ve yonetmen Peter Whitehead'in gektigi 60'lar
gdriintiiterinden olusuyor, 60'larnn ruhunu tam
anlamiyla hissedebilir, saykodelik ne demek
merak ediyarsaniz anlayabilirsiniz! Seyircisinden
gruba, mekanindan enstriimanina kadar tam
anlamiyla 6o'lar ruhu...
Nick's Boogie de pek yayinlanmanus, under-
ground bir parca. Pink floyd fanlarinin arsivle-
mek isteyecedi tirden... Bu sarki da cesitli kon-
ser gdriintillerinden olusuyor, 12 dakikalik ens-
triimantal bu ikinci saykodelik ziyafetinden
" sonra DYD'nin ikinci bolumi 60's Experiences
| basliyor, Filmi yapan Peter Whiteman roporta-
hi ve 6o'lar, Rolling Stones vakalisti Mick Jag=
ger gibi linliilerle yapilmis roportajlar mevcut,
Pirtk Floyd fanlan igin kesin edinilmesi
gerelken bir DVD.

ALguA

Comfartably Numb'in solosu
bile muhtesem. Bu sarkida vokal
ve gitar iistlenen Billy Sherwood
ayni zamanda albimin produlk-
torlerinden; diger ise KISS'ten ta-
midigimiz Bruce Kulick'in kardesi
Bob Kulick. Billy Sherwood Motor-
head dahil bircok grubun prodiik-
torliglin yapmis. Ayrica daha
birkag Pink Floyd tribute albiimii
de yapmishgi var, ben en kisa za-
manda onlan da edinmeyi diistintiyorum,

Son olarak Toto'dan bildigimiz Steve Lukather Shine on You Crazy Dia-
mond'da gitar calip sdylemis ki solosu muhtesem olan bu sarkiyr dinledi=
gimde ayni ruhta calindigini hissettim.

Yani daha ne diyeyim bilmiyorum. Kesinlikle dinlenilmesi gereken bir
albiim. Dinlemek yetmez, sabah, Syle aksam yemeklerden sonra tavsiye
ediyorum herkese!

WARATHE & TINPUITE 10 e FLOW D

ALauH

keman, mandolin, sitar, ud ve buzuki kullaniimis sarkilarda.

Albiimde goze kulaga carpan sarkilar Over the Moon, My Revela-
tion ve Trapped in your Labyrinth. Melodik olan bu sarkilar ilk din-
leyiste hosunuza gidecektir. Ty | ' ozl
Albliem adini veren sarki &
Enter My Religion ens- [
triiman zengini bir sar- =
ki, Sitar, mandolin, saz, 88
cello... Hepsi de gok giizel LUIW
sentezlenmis, biri digerinin B8
ustidne ¢rkmiyor, Albimdeki
siirpriz ise Bruce Springste-
en cover'l, Streets of Phile-
delphia.

Son sbz: Albiimii |
daha @nceden Liv Kristi-
ne'i bilenler sevebilir, Bi-
raz Pap bir alblim ama
dinletisi var, bu
tarz bayan vokal
severlere tavsiye
ediyorum. W

inceledigimiz albiimlerin Tiirkiye
dagitimcist (Kina Geceleri 1 harig)
Atlantis Miizik'tir, "




Serpil Uluttrk

abahin kor saatleri. Diin gece gon-
S dermis olmam gereken Oyungezer

yazist az dnce bitti. Peki ne demeye
hala yaziyorum? Yorgunum, uykusuzum...
Sabahin gelisini gérmeyi sevmiyorum, bu
degisimin ben vykudayken olup bitmesi ge-
rekiyor ¢linkii. iinkii evdeki, apartmandaki,
sokaktaki, sehirdeki insanlar yeni bir giine
baslarken benim hala diinii toparlamaya ¢a-
hsiyor olmam canimi sikiyor. Ciinkil hala Air
dinliyorum ve ashinda Air gece miizigi yapi-
yor. Peki ama sOylesene, ne diye hala yazi-
yorum?

Kuslardan baska her seyin sustugu bu
saatlerde aslinda higbir ses katlanilasi degil.
Ne klavye tikirtilan, ne “kapat beni artik”
der gibi inleyen bilgisayar, ne Air, ne de
kuslar. Kustarin giiriiltiiyle giinaydinlastigi
bu sabah saatlerinde giin 151dik¢a ruh kara-
nyor. Gozlerimdeki ¢oktan sénmiis olmasi
gereken diin 15181, bugiiniin sabahi karsisin-
da direngsiz. Kararmak istiyor, yavasca kara-
riyor. Ama ben yaziyorum, gérmeden, gor-
diigiimil hissetmeden de olsa yazmaya de-
vam ediyorum.

Niyeyse bu noktada aklima Sylvia
Plathin ¢ocuklugunu anlattigi bir hikayesi
geliyor. Denizi, iginde yiizebildigini fark etti-
gi giine kadar ait hissettigi yer olarak hatir-
ladigini syliiyor. Denizle arasindaki 6zel bag

o giin kopmus. Biitiin kum taneleri, igindeki canli-
fart, kdpiik kopiik dalgalariyla kocaman bir aidiyet
alani olan denizin birkag kulagla alt edilebilir ol-
masina mi! yoksa islakligina mi takiimis S. Plath?

Bilmem, o kismi hatirlamiyorum.

Sabahin bu saatlerinde sadece sesler mi, tatlar

da dayandmaz. Her zamanki suyla her zamanki

yoksa yok saymak mi, ya da kabul etmek,
dokunulmamis yeni yanitlar bulmak,
belki de kapatmak her seyi, artik yazma-
mak, uyumak? Uyumak kadar biiyiik ya-
lan var mi? Yazmak? Uyumaktan beter...
Besir Fuad, bileginden akittigi kanla
son satirlarini yazmis. Yasamdan 6liime

\ insan isterse kendini her seye inandirabilir.
inanmakla kanmak, yanlis hatirlamiyorsam tek

yumurta ikizi iki kardesti.

kahvenin kansimindan olusan, her zamanki fin-
canlardan birinin icinde duran sivi, su anda igilebi-
lir bir sey olmaktan ¢ok uzak. Kahvalti, kuzeyde bir
adanin ismi olsa gerek ki bu durum onu da yete-
rince uzak yapiyor. Peki ama nedir? Herkesin birlik-
te uyuyup ayn anda uyandigi Dark City insaniartna
mi bu yazi? Uykusuzlugun neye denk diistiigiiniin
yazili belgesini bir tek onlar merak ediyor olabilir...
Metin Celdl'in Otuz Yas $iiri, “Bir insanin kag
hayat hikayesi vardir ve yalan olan hangisidir?” di-
ye soruyor. Disinda durup pargasi hissettigin deniz
midir gercek olan, yoksa her seyiyle gordiigiin, do-
kundugun, kusandigin ama hissedemedigin mi?
Aslolan nedir mesela bu saatte? Soru sormak mi,

éegisin neye benzediginin belgesini bi-
rakmak istemis. Birakmis da. Bir alim
olarak, herhangi bir deneyi gibi soguk-
kanhlikla yazmis. Sylvia Plath ise kafasini
gazl finnin igine sokmus. Biraktigl notta
"yardim edin"” yaztyormus. Cesare Pave-
se, intiharindan birkag giin dnce terk et-
tigi glinliigiine son olarak "Eylem, sadece
eylem. Artik yazmayacagim" sozlerini ak-
tarmis. Dahasi da var ama sabahin bu
saatleri, dliimleri hatirlamak igin de hari-
ka bir zaman degil.

insan isterse kendini her seye inan-
dirabilir. Inanmakla kanmak, yanhs ha-
tirlamiyorsam tek yumurta ikizi iki kar-
desti. Hatta bir de anneleri vardi, adi
umut olan. Inanmakla kanmak arasinda-
ki farki anlamak ¢ogunlukia miimkiin de-
gildir. Hangisinin hangisi oldugunu dogru
teshis etmek tesadiiflerin kontroliindedir.
Biitiin bu kurdugum teshis ciimieleri gi-
bi... Inandirici olmak icin sonuna kesinlik
belirten takilar eklendiginde, o ciimie
inandirmaktan ziyade kandirmaya y6ne-
liktir. Hahah, yasasin benim de bir para-
doksum oldu. Bundan boyle bana Giritli
Serpil deyin.

Sayfanin dibine gelip dayandik ve
ben hala su soruyu yanitlamadim. Neden
yaziyorum hala? Buna yanitimi vermeden
kapatirsam bu sayfayi, korkarim ki yaz-
maya devam edecegim. Air'in New Star in
the Sky sarkisi galiyor simdi. Goriilebilir
tek yildizin eski, yash, tanidik glines ol-
dugu bu saatler igin faziasiyla uzaktan
tinhyor ses. Artik parmaklarimin uclarini
agritan bu satirlar gibi. Fazla uzakta, faz~
la dokunulmaz, fazlasiyla kendine d6-
niik, kapali. Bu onu aidiyet hissetmek ve
siginmak i¢in bicilmis kaftan yapiyor ayni
zamanda. Sabahin karsisinda kendini ye-
nik hisseden biri i¢in uzak ciimleleri sa-
hiplenmek ya da kendini onlarin sahipli-
gine birakmak, cagiran, cagirmak ne ke-
lime firsat bulsa kollarindan tutup gekis-
tiren uykudan daha giivenli. inanmakla
kandinlmak arasindaki fark sadece tesa-
diiflere bagh ve ben bu sabah uykuya
kanmay!p yazmaya inaniyorum. B
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SERBEST CAGRISIM

PIKSEL KAFALAR

P

Firat Akyildiz

aska bir yol daha var: Ayn grafik ceginiz en kotii kontroller... Worms'un bir gerek; boyum gardirobun zirvesine yetisecek
B motoru, ama daha detayli bir veri- ozelligi vardir: Oyun alaniny basindan so- kadar uzun. Artik, Amiga'mi yaz tatilinde

tabani, birkag yeni hareket, yeni nuna kadar tek bakista gorebilir ve bu sa- oraya kaldiracak olan babamla birlikte yasa-
taktikler, farkli goller, bir fizik modellemesi ile  yede taktikler gelistirebilirsiniz. Ama 3D masam da Amiga'ma her an ulasabilecegimi
yeni bir Sensible Soccer... Neden olmasin? grafiklerle bu miimkiin olmadi tabii ki. bilmek glizel bir his.
Kimsenin kiiciik adamlanmizin biiyiimesini Diger bir deyisle, gliniimizdeki teknoloji Derim ki, eski bir oyunun yiiksek satis ra-
kabullenecegini sanmiyorum. Ozellikle de buna izin vermedi. Yiiksek ¢oziiniirliikli kamlarina ulasmasi ya da 3D oyunlar arasinda
go'larin basindan beri bu "piksel kafalar'a grafiklere, birakin gercekgiyi, gergek sesle- varolmasi icin 3D olmasi gerekmiyor. Sensible
her seyini verenlere... "Kimse" bir yana, ben re izin veriyor bu teknoloji, ama 3D bir Soccer, ayni grafik motoruyla, ama yeni hare-
de kabullenemeyecegim biiyiik ihtimalle. Hic- Worms'u kaldirmiyor. Buradan yetkililere ketlerle, detayli bir veritabaniyla desteklenip
bir sey eskisi gibi olmuyor, ve hicbir zaman seslenmek istiyorum: Adaletin bu mu Sensible Soccer 2006 ismiyle piyasaya sunu-
da olmayacak. "Eski"yi, eski oldugu icin sevi- diinya?! lursa, bundan kimsenin sikayetci olacagini
yoruz zira. Bu yiizden eski olan bir seyin yeni Neyse, as!! konuya, beni kdsemde ilk sanmiyorum. Sonugta bu oyun da aynt eller-
versiyonu bizim igin higbir sey ifade etmiyor. defa bir oyun yazmaya yonelten konuya den gikacak. Kariyer modu yenilense bir de,

"Eski", yenilendiginde eski olmaktan cikiyor.
"Yeni" de eskitildiginde yeni olmaktan ¢iki-

yor. Her iki halde de dogal olan bir sey sek- \ gOCUkken ya da gend(en kurdugumUZ tum

teye ugruyor. "3D'nin Zararlar ve Negatif . 5

Yansimast* adinda bir sempozyum vermek diinyalar, tim statlar bir bir yikiliyor. Ve korkarnm
degil amacam,; iiglincii boyuta karsi degilim, |

hatta oynadigim en iyi oyun 3D'ydi, ancak o ki' y|k||maya devam edecek.

oyun... 3D'ydi. Mesela Grim Fandango... Sim-
diye dek oynadigim ve hayran kaldigim sayili

adventure oyunlanndan biri... Peki ya 3D donelim; Guybrush'in, katil kurtguklarin hatalar giderilse, ve bahsettigim diger dzel-
Monkey Island? Piksel insanlann hunharca basina gelen seyin, 9o'lardan beri saha- likler oyuna eklense, ama grafik motoru aym
katledilisi? Guybrush'in bizden yardim isteyen da basmadik yer birakmayan, ekmek pa- kalsa ne olur sanki?
bos bakislan? (ok fazla sayida katliama sahit rasi icin top kosturan bu kiiciik dev Tahmininizden ¢ok daha fazla gegmise
olduk bu konuda. Her defasinda, rilyalarimiza adamlarin basina gelmesini istemiyorum. bagli oyuncu var yeryiiziinde. En az 3D
giren beyaz sakalli dedenin yasindaymisiz gi- Hayir, bunu basit bir olay olarak gorme- oyun oynayanlar kadar... Agtkgast, 2006 yi-
bi "Bizim zamanimizda boyle miydi? Peh!" yin; ¢ocukiugumuzu paylastigimiz bu linda olmamiz ve oyunlarn gercekgi olmasi
diyerek serzeniste bulunduk. Bizim zamani- "piksel kafalar"a borcumuz var. 0 do- ya da gergek¢i olmak zorunda olmasi beni
mizda boyle degildi elbette, ama bunun, za- nemde verecek bir seyimiz olmadigindan bu asamada ilgilendirmiyor. Sensible, Sen-
manin "bizim" olmasiyla bir ilgisi yok. Eskiydi borglu kalmistik elimizde olmadan, ama sible'dir; 3D oyunlarsa 3D oyunlardir... iki-
iste sadece; daha fazlasi degil. simdi daha giiglilyiiz. En azindan emula- sini bir arada tutmak veya tutmaya ¢alis-
Ayni sey katil kurtguklann basina da geldi. torler var ve eski Sensible'i bilmeyen bir mak ne derece dogru sizce? Ama istedigimiz
Tamam, bahsi gecen kurtguklar zaten birbir- kisim medya 3D grafiklerle sahte Sensible gibi olmuyor her sey iste. Bir "irk"in daha
lerini dldiiriiyordu oyun boyunca, ama bunu oynarken, ben emulator'iimii agip, mavi yok olusuna tanik olacagiz ¢ok yakinda;
Team 17'nin yapmasina ne gerek vardi? Bun- disketi tutan o beyaz eli goriip, yaklasik 6nce katil kurtuklar, sonra Maymun Adasi
dan birkag yil 6nce, karsimiza kilo almis bir bes dakikalik bir ylikleme siiresinin ar- yerlileri, Lemming'ler ve simdi de kiiglik
halde ¢ikti kurtguklar; Team 17, kurtguklarin dindan Sensible'imi oynayacagim. Bir adamiar... Cocukken ya da gencken kurdu-
peslerine iigiinci boyutu takti umarsizca. So- saniye, emulator'e de gerek yok aslinda; gumuz tiim diinyalar, tiim statlar bir bir yi-
nugta, duvara yamuk asilan bir tablo ¢ikti or- Amiga'm hala yasiyor. "Yeni" olmamin, kilryor. Ve korkanm ki, yikilmaya devam

taya: Sevimsiz, bos grafikler; gbriip gorebile- yani biiyiimemin tek avantaji da bu olsa edecek. B




CESUR YENi DUNYA

afifce diiser gibiydi basim, elimdeki tozlu ‘
parsimenlerin arasina

Yorgunluk ve uykusuziuk dolu pek ¢cok gecelerimin
sonunda

H

Uyuklamaktayken nerdeyse, duydum

Biri vardi odamin kapisinda

Nazikge tiklatiyor muydu, yoksa sinsice kurcaliyor mu?

“Kim ola bu misafir" dedim icimden, “gecenin bu yarisinda”
Kim ola geg bir ziyaretgiden baska

Mor ipekten perdelerimin huzursuz, kararsiz husirtisiyla

Urperdim, doldum hig hissetmedigim korkung kébuslaria

0 anda dondum, kalkacak giicii bulamadim kalbimin hizi
atislarinda

Seslendim odamin kapisinda miisaade dileyen yabanciya

Bayim ya da bayan affiniza siginiyorum

Ama uykuya dalmak iizereydim nazikge kapimi ¢aldiginizda

Korkarim ki duydum sesinizi kapimi zayifca ¢alsamiz da

Acip buyur etmek isterdim sizi odamin kapisinda

Ama korkarnim bulamayacagim higbir sey

Sessiz ve derin karanliktan baska

Kapimin derin sessizligindeyken kulagim

Merak ve korkuyla kaldim i

Ama kirlimadi sessizligi, gitmemis gibi sesim

Ruhumun derinliklerindeki ates yiikselirken

Daha da yiiksek sesle vurdu bir sey penceremin kepengine
Kesin dedim pervazinda penceremin, gizemli misafirim

Gdrelim oyleyse ve bu gizem dagilsin

Bir saniye icin hdkim olmaliyim kalbimin ¢arpintisina
Urkek adimlaria gittim camin yanina

Uzanip dokundum penceremin kanadina
Gicirdayarak agilirken pencerem

Karanlik ve ince bir el saldi ruhumu gilginliga

Ben ruhumun ¢irpinisiyla geri cekilirken

Karanlik misafirim penceremden tirmandi iceri usulca

Siyah bir kaftan gibiydi kendi basina ilerleyen
Goriinmeyen kiigiik adimlarla igeri dogru siiziilen
Geldigi pencereyi sessizce kapadi

Ve korkulan icindeki benle bas basa kaldi

Siyah saglari los odamin sessizligi icinde dalgalandi.

Ama ne bir pencere ne de bir kapr agikti.

Riizgdrdan baskasi olmali dedim dalgalandiran bu saglar.
Belki iirperisim, belki onun gérmedigim balkislar

Dalgaland: saclar ama misafirimi ele vermedi

Ince ve uzundu saglar ayni sahibi gibi

Siyah parddsiisiiniin ardinda sakliyd: biitiin gizemleri
Erkek miydi yoksa bir kadin ni?

Bu karanlik ¢cehrenin ardinda ne sakir?

Tam karsimda dikilip diisiik omuziariyla

Ziyaretgim tekrar sessizlige daldi

0 an sessizligin dogal pargasi olarak durdum kipirdamadan
Ele vermesi igin kendini bu kara parddsiiniin altindan

Belki bir gift silah ¢ikacakt: veya séziimden keskin bir kilig
Ya da daha korkuncu itikati birinin, hashasi kamindan

Siyah saclarin arkasina saklanan gézler sonsuzluk kadar
uzun siizdij
Ne bir kahkaha geldi arkasindan ne de nefretle mirildanan
‘beddud

Bosa bekledim gizli ceplerinden savuracagi tozlarin
; biiyiisiinii
Sessizlik teslimiyetim olmaliydi Ki... sonsuzluk gibi uzun
siirdii

“Yabancam...

Seni hangi diismanim, hangi kizgin tanr yolladi
Gelisin bir miijde degil ugursuzluk olmah
Bedenin pek bir zayif ve gehren hirpalanmis
Ama haline hemen kanmamali

Odamda gece vakti geldigine gore bana

Senin de sirlarin olmah’™

“Sayle” dedim “seni gbnderen seni getiren ne
Seraphim’in ugursuz siiriileri kayip mi etti yolunu
Yoksa gelisin benim dmriimiin sonu mu

Ya da sdyleyemedigin bir mustu mu”

Sessizce kipirdamadan durdu

Sanki baska bir faniye cevap vermek arzusunda
Dudaklar1 kipirdamadan dedi ki, “Bir daha asla”

“Bak karsi ¢tkmayacagim sana

Gelisin seytani ya da ulvi olsa da

Al gii¢siiz ve yash bedenim de ne varsa
Ama yok gdtiirebilecegin bir zenginligim
Bir parga bilgelikten baska

Coklarina katiiliik ettim

Coklanini iizdiim gelene dek bu yasima”
Duymamis gibi beni tekrar miriidandi
“Bir daha asla”

Yiizlesmek icin misafirimle ayaga kalktim

Ama gdriinmeyen eller ¢aldi beni geri divanima
Sessiz ve ince adimiarla yiiriidii

Karanlik ve keskin siluet dogrudan bana
Tekrar zorladim kendimi ¢abaladim kalkmaya
Amgq atildi yakaladi bedenimi ince kollariyla
Direnemeyecegim kadar giiglii kavrad: kollarimi
Karanlik yiiziinii yaklastirip tekrarladi

“bir daha asla”

Tath nefesi korkularimi ald:

Beni lanetieyen belki eski arniarimdi
Kurtulmak icin qirpinirken

Elim kadim bir parsomen yakalad:

“Ne dostsun” dedim “Ne de diisman”

“Varhigin belli ki benim hatam”

“Ya yok etmeye geldin beni ya da var etmeye”
“Ama haberin yok kaderin bize sakladigindan”

Hicbir sey demedi ziyaret¢cim daha baska
Bilemem farkinda miyd niyetimin '
Ama ben biliyordum giiciinii elimdeki parsémenin
Hafifce mirildandim ilkini anahtar kelimelerin
Sozler ddkiildiikce dudaklarimdan

Yakici bir sicaklik yayildi avuglarimdan
Yiikseldikge istsi1 ikimizi de alevler sardi
Yabancim yangin icinde kipirtisiz kaldi

Acilar iginde verirken son nefesimizi

Kulagima egildi atesler igindeki dudakiar

Ve fisiidad kaderimizi

“bir daha asla”

Not: Edgar Allen Poe’'nun Kuzgun siirinin, pervasiz yeniden yazi-
midir.l
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TV izleyicisiyim” veya

] PS3 ve HDTV

- Selam Sinan abi,

lyisindir umarim.
Yeni Nesil yaklasirken birkag
sorum olacakti.

1- PS3 gamepad'lerinden
titresim &zelliginin gikanldi-
gim yazmissiniz. MGS'de ot-
mazsa olmaz dzellikti ama,
ne olacak simdi?

2- E3'te olduguna gore

Y MGSy videosunu izlemissin-

dir. Muhtesem!!!! Ben de
Konami.com da izledim 15
dakikahk versiyonunu. Bu ay
bir MGS dosyas! yapar misi-
niz? (WoW ve Warhammer'a
yapmistimz ya.) Bir de LEVEL
(D de MGS'nin biitiin miizik-
lerini verme imkanimz var
mi? Ya da satin alabilecegim
bir adres sGyleyebilir misi-
niz? internetten de olabilir.

3- Tugbek abi de
HDTV'ler icin bir dosya hazir-
layabilir mi? Clinkt kafamz
gok kansti. Higbirinde 1080p
yazmiyor ki. Hep 1366700
(kiisur) yaziyor. Simdi bun~
larda P53 tam olarak ¢alisa-
cak mi?

4~ DLP TV'leri duydun
mu? SAMSUNG resmi sitesin—
de gosteriyor. Fiyat: makul
ve 1080p destegi veriyor.
Ama tam c¢Gzemedim. Turki-
ye'de var mi bunlardan? Bir
de 3 senede bir ampullerini
degistirmek lazimmis. Am-
puliinii nereden alacaghz ve
fiyat: ne kadar? PS3 1080P de
cahgir mi DLP'lerde?

5- PS3 ve oyunlan Tarki-
ye'de resmi olarak satilacak
mi?

6— DLP mi, L(D mi, yoksa
plazma nu? Ne olur bir agk-
layin? Ofisinizdeki HDTV

1080p destekli mi?
7- Metal Gear serisi Kojima, Allah gostermesin,
dlene kadar devam edecek.

Biraz uzun oldu ama sizi allayip puillayan bir
mesajdansa herkesi aydinlatacak, kafalardaki soru
isaretlerini silecek bir sey yazmaya ¢ahstim.

Saghicakla kalin.

Nuke Berdush

1- Ne olacak, Kojima abimiz titresim dzelligi-
ni degil, gamepad'in yeni zelligi olan konum
algilama teknolojisini kullanan, bizi dumura ug-
ratacak yeni ozellikler katacak MGS &'e.

2- izlemen mi? Konami konferansinda alkis-
lamaktan ellerim kopmustu, simdiye kadar da en
az 20 kere izlemisimdir. Yakinda bir dosya hazir-
layacagiz MGS lizerine, merak etme. Miiziklerini
vermemiz ise miimkiin degil, parayla satiliyor
miizik albiimii olarak. MGS Soundtrack diye Go-
ogle'larsan bulabilirsin. Ama biraz pahalilar,
Amazon.com'da 40 dolara satiliyoriar.

3~ Bu konuda bir dosya konusu haziriamasi
icin Tugbek’i sikustirlyorum, ama “HDTV yaz-
mam!" diye inat etti. Kaba kuvvete basvurmam
an meselesi!

4- DLP TV dedigin projeksiyon TV. PS3'iin ga-
lismas igin giris/aikislarinin tutmasi yeterlidir..
Ama LCD TV'den daha katii bir goriintii alirsin
projeksiyon TV ile, Yine de sorunun cevabi, evet
HDMI girisi olan bir projeksiyon TV'ye PS3'iinii
baglayabilirsin,

5- Evet. PS3 Avrupa'da gtktiktan kisa bir siire
sonra Tiirkiye'ye de resmi olacak gelecek.

6-Hayir, ofisimizdeki LCD 1080p destekli de-
gil. Zaten Tiirkiye'deki bildigimiz kadariyla ger-
¢ek 1080p destekli bir televizyon yok, ciinkii za-
ten 1080p destekleyen herhangi bir TV yayini,
BluRay veya HD DVD film veya PS3 yok

7- Yazik degil mi adama? Zaten hayranlan
tehdit mektuplan gdndermis “nasil bitirirsin
MGS'yi?" diye. Birakin muhtesem, unutulmaz bir
sonla bitirsin MGS efsanesini.

BEDAVA OLSUN

- Cok sevgili Level'alar. Level"i iki G yildir ta-
kip edebiliyorum ve daha bir siire icin de

birakmay diisiinmiiyorum. Ozellikle son halinden

Biz soruyoruz, siz cevaplayin:
Neden bilgisayar ve konsol oyunlarini bu kadar uvlyomz! Bu eglence bigimini
tercih etmemizin nhahl ‘nedir sizce? Yani kisacasi, bir insan kendisini “ben bir

“bir bir kitap okuruyum™ diye tanimlamazken, bizler

neden “ben oyunaurum" diyecek kadar bu hobimize baghysz sizce? ﬁaieuet ay
Inbox'a posta atarken, bu konudaki gériislerinizi de mutiaka belirtin, ﬂmv

var! @

sora Level daha bir zevkli goziikiiyor go-
ziime, hele Fotofili bdliimii gercekten
uzun siiredir istedigim bir bdliim, tesek-
kiirer ve tebrikler. Gergci bu aralar OKS
nedeniyle pek oyun oynayamasam da
(hi¢ oyun oynayamasam da), en azindan
kederimi resimlerle ve incelemelerle gi-
derebiliyorum =(

Benim sizlere bir ka¢ sorum var,

1- Oyun tiirlerini kisaltarak yaziyor-
sunuz, RPG (¢ok pardon, RYO) FPS gibi,
¢ok nadir de olsa bazilanmn ne anlama
geldigini hatirlayamiyorum. Acaba bir
kagini listeler misiniz?

2- Bir iicret ddemeden oynayabile-
cegim en iyi online oyun nedir sizce?

3~ PS3'e cip ¢ikar mi - yanlis anla-
mayin tabi orijinal oyun en iyisi ama,
siirekli orijinal oyun almam pek olanakh
degil.

4- Diger sayilannizda da poster ver-
meniz miimkiin mii acaba? Godfather
kadar kaliteli olmasa da d@ivara asabile-
cegimiz bir sey - miimkiinse bir Tomb
Raider, ¢ok iyi gider =)

5- Matrix: Path of Neo'nun sizce bi-
raz hakkini yemediniz mi?

PsychoMonkey

1- Tiirter birbirine kansmaya basla-
digindan beri uzun uzun yazmak dert
oldu zaten. Al bakalim: RYO: Rol yapma
oyunu (Oblivion, Final Fantasy serisi,
Baldur's Gate serisi gibi oyunlar). FPS:
First person shooter (Quake &, Doom 3,
Black, F.E.A.R. tarzi oyunlar). GZS: Ger-
¢ek zamanh strateji (Rise of Nations,
Warcraft 3, Starcraft tarzi oyunlar), STS:
Sira tabanl strateji (Civilization &4, Si-
lent Storm vs.)

2- Pek az online oyun gergekten
iicretsizdir. Baslangigta bir iicret alin~
masa bile belli bir level'in iistiine ¢ika-
bilmek, veya oyunun gelismis ozellikle-
rinden faydalanabilmek icin mutlaka
bir iicret 6demen gerekecektir. Anarchy
Online bedavadir mesela, ama Sha-
dowlands, Alien Invasion gibi en zevkli
ek gorev paketlerini almak igin para
Gdemen gerekir. Gel sen beni dinle,
sadece bir kutu fiyatina Guild Wars
Factions al. Hem aylik licreti yok, hem
de muhtesem bir oyun.

3- Bunu sdylemek igin ¢ok erken,
ama hacker gruplarn durdurmak im-
kansiz, en giiglii koruma sistemleri bile
ancak yavaslatabiliyor.
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4~ Firsat buldukca vermeye ¢ahsaca-
giz.

5- Hem Matrix'e hakaret edercesine
iki rezil oyun yapan, hem de MDK gibi
muhtesem bir oyundan sonra bu kadar
diisen Shiny'ye hala kizginiz, Bence hak-
kint yemedik.

HERKES AYN!I NOTU VERSE

- Merhabalar,
Derginizi her ay aliyorum ve se-

verek takip ediyorum. Benim sorum oyun
puanlamalariyla ilgili. Bir iki ay nce bas-
ka bir oyun dergisini kanstirdim (dikkat,
kanstirdim, almadim:)). Siz oyun puanla-
malannda ne kadar dikkatli ve detaya ol-
dugunuzu sik sik belli ediyorsunuz. Ayni
ay sizin 75 puan verdiginiz bir oyuna o
dergi 85 vermis (sayilar tam aklimda degil
ama aradaki fark bdyleydi). Bu bir oyun
icin gecerli, cogu oyun igin verilen puan
farklan yaklasik boyle. Bu ¢ok yanittici de-
gil mi. Baska dergilerin kendilerince klasik
olarak giirdiigii bir oyunu siz Lievel HIT'e
bile belki layik gérmiiyorsunuz. Bir ¢ok
okuyucu bunlann ikileminde kalabilir. Ben
tabii ki bir oyunu bir yere kadar puanla-
malara gore aliyorum, ama aldigam bir
dergi oldugu icin celiskiye diisme gibi bir
durumum pek yok. Ama bir cok dergiyi ta-
kip eden okuyucular nasil karar veriyor-
dur, hig diistindiiniiz mi? Acaba diger yerli
oyun dergileri birlesip bunu bir standarda
koyamaz misiniz. Aynca yabanci oyun
dergilerindeki puanlamalar hakkinda bir
fikriniz var mi? iste sorum bu:). Simdiden
tesekkiirler, gorismek lizere.

Volkan Soylu

Merhaba Volkan. Oyun incelemelerin-
deki puanlamalar her zaman tartisma
konusu olmustur. Biz olduk¢a esnek, ama
ayni zamanda da belli bir standarda
uyan bir puaniama sistemine sahibiz. Di-
ger dergilerin de kendilerine gore puan-
lama sistematigi vardir elbet, ama bun-
larin standart hale getirilmesi s6z konusu
olamaz. Herkes her oyuna ayni puani ve-
recek diye bir kural yok, iki-ii¢ dergi bir-
den alan okuyucu da zamanla hangi der-
ginin puanlarinin kendi zevklerine daha
uygun diistiigiinii fark edecektir mutlaka.

Oyunlara verilen notlar aslinda fazla-
siyla goreceli. bizim 50 verdigimiz bir
oyunu deli gibi oynayan insantara gok
kez sahit oldum,. Ozellikle oyunlarla gok
icli dish olmayan kimseler igin, vasat bir

oyun bile ¢ok eglenceli olabiliyor.
Ve esas kriter de eglence olduguna
gore, bizim o oyuna verdigimiz 50
not, o kisi icin gecerli olmuyor. Yani
biraz zevkler ve renkler meselesi
bu. Bazen biz de geliskiye diisiiyo-
ruz bu yiizden.

Ama bir sekilde oyunlara not
vermek zorundayiz. Birincisi, Leve!
Notu’na bagh olarak yaptigimiz de-
gerlendirmelerimiz var {Altin Kla-
sikler gibi, zaman testi gibi gesitli
karsilastirmalar). Ama daha 6nem-
lisi, herkesin iki sayfalik bir incele-
meyi okumaya zaman yok. Giiven-
digi bir derginin verdigi nota ve
oyunun tiiriine bakip oyun almaya

. karar veren ¢ok insan var, ciinkii

okulundan veya isinden arta kalan
zamani pek az ve o zaman dilimin-
de kendisini en gok eglendirecek
oyunu bilmek ister. Bu yiizden, go-
receli olsa da, forumlarda en bilyiik
tartisma konusu olsa da Level Not-
lani 6nemlidir.

SAYIN MiiDiiR )

Sabahin kériinde uyanmak icin

Level'i kanstinyordum ki (sa-
bahlan iki Gears of War girlintiisii
bol telveli bi Tiirk kahvesinden etki-
lidir) Inbox'a goziim takildi ve ne
kadar uzun zamandir yazmadigimi
farkettim. Bakiyorum genelde lisede
okuyan 5S'ye hazwrlanan okuyucular
mail atiyor inbox'a. Ben de en ¢ok
mailimi o zamanlarda atmisim, de-
mek ki inbox siginabilecegimiz bir
liman oluyor. Ben iiniversiteye ka-
pafh atanlardamim ama dert bitmez
ki; vizesidir, deneyidir, cimlere yayi-
lidir, zor tabi... Ben de yazmak isti-
yorum arkadag! :) Derginizin yeni ta-
sanm basta "denisik™ gelse de, bir
solukta daha cok okuyabilmemi sag-
ladigam gordiim ve gdziim alisinca
da ¢ok basanh olduguna karar ver-
dim; ellerinize saghk! (senin metod-
lar buniar iinlemler ii¢ noktalar girla
gidecek 3)

1- Madde yapip bosa konustugu-
mu caktirmiyim bari :) Siz DVD veri-
yorsunuz diye kosup DVD-ROM almis
birisi olarak, acaba bedava Gears Of
War verseniz (bu yasta bu hayal giici
hahaha :) kosup X~-Box 360 alir mi-
yim?

FORUMDAN SE%ME.ER :
(WWW .LEVEL.COM.TR/IFORUM)
«se ise RPG'ye ara

vermeniz gerekiyor

darth_revan

1. Biri sizinle konustugunda altyazi ariyorsaniz

2. "Uyku"nuz 1sig1 agip kapamaktan ibaretse

3. Biriyle kavga etmeden 8nce "Ivhin kag" diyorsaniz

4. Tuvalete gitmeyi erteliyorsaniz

5. Biri konusunca "durmasi i¢in" tus ariyorsaniz

6. Kahvaltida yediginiz patates kizartmasinin size 10HP
kazandirdigina inaniyorsaniz

7. Inventory'nizin astri kiigiik oldugunu diisiinliyorsaniz
8. Bir an dnce Save etmek istiyorsaniz

9. Save'lerinize giivenip dlimden korkmuyorsaniz

10. Bir daha diisinmek icin Pause tusuna basmaya ¢ali-
slyorsaniz

1. Anlamadiginiz bir kelime goriince pause'a basip
alt+tab yapip s6zliige bakmaya yelteniyorsaniz

12. Arkadaslanniza "heniiz siralan olmadigi halde" hare-
ket ettikleri igin kiziyorsaniz

13. Savas filmlerinde plazma bombasi veya zith kullamil-
madigindan yakiniyorsaniz

1. Yiiriirken 90 derecelik donusler yapiyorsaniz

15. HP'niz diisiik oldugu igin bir yerlerde durmak istiyor-
saniz

16. Fantastik, uzun bir siir yazdiysamiz

17. Bazi zaaflariniz ve rezistanslariniz oldugunu disiinii-
yorsaniz

18. Birinin "8ksiiz" oldugunu duyunca "tiim kdyiiniin
biiyiik ihtimalle istilacilar yiizinden yakildigini veya yok
edildigini” diisiiniiyorsaniz

29. Zor birsey yaptiginizda level atlamis gibi hissediyor-
saniz

20. Int'e ve wisdom'a SP verdiginiz halde notlannizin
disiikliiglinden kaygilantyorsaniz

21. Yaptiginiz kompleks islere klavye kisayolu atamaya
¢alistyorsaniz

21. Yolda gezerken insanlann kafasinin {istlindeki "iin-
lemlere™ bakarak size gdrev verip veremeyeceklerini an-
lamaya g¢alistyorsaniz

22. "Underwater breathing" igin, garip sivilar kanstirip,
icip denize girdiginizde, nefes alamadigimizi fark edip,
bogulmaktan zorla kurtulduysaniz

23. Yolunuz kesilince bunu "random encounter” olarak
adlandinyorsaniz

24. Zor bir yere park edince, "kesin level atladim” diye-
rek mutlulukla arabadan ¢ikiyorsamz

25. Kapali bir kapi goriince lockpick deniyor, sonra da
kapi kolunu denemek yerine anahtar ariyorsaniz

26. Arkadaslarimiza "kag arkadasiniz olursa olsun, sadece
2sini savasa gotiirebilirsiniz" seklinde nutuklar atiyorsa-
niz

27. Saklanma harici, hep kosuyorsaniz

28. Birinin evini darmadagin edip yakalaninca "rare
item anyodum" diyorsaniz

29. Bulundugunuz mahallede tek caddenin oldugunu
diisiiniiyorsaniz, ve o caddeye giden 4 yoldan 3'liniin
dev binalarla kapatildigindan dolay: son yolu kullanma-
niz gerekiyorsa

121




2- Berker abiyi dzlesek de yerini arat-

miyorsun sayin miidiir (miidudiiirerreer 2)

_3- Level Cup siiper fikirmis, kimin akli-
na geldiyse ellerinden dperim. Yalniz su
var; ben bu maclan ¢ok merak ediyorum,
gelip izleyemeyiz belki (aslinda tarihleri
yazsaniz gelen olur ) en azindan DVD'de fi-
nal magi kayitlarim filan verin! Ne olur
yall!

4- Bu arada Leve! Cup'ta favorim sen-
sin. (tamam E-Oyun fuarinda Pikagu'nu
Zelda ile ddvmiis olabilirim ama su an ba-
kinca gayet haksiz bi karsilasma gibi geli-
yor, affet beni Pikagu :( Su an dordiincii de
olsan kupay eve gotiirecegine inaniyorum
(cok mu PES oynuyorum ben?).

Son olarak Level'den iyi dergiler var de-
missin ama bu kadar samimi olani yoktur
bence, her zaman dogruyu savundugunuzu
gormek giizel ( medyaya deginmiyorum bi-
le... Neyse... ) Hepinize iyi calismalar dile-
rim... MODUOURRRRR RULEZ!!!

- Behi¢ "Da’'Huge” Kapcak

1- Dit dit dinnt... (kiifiir etmiyorum,
mesgul tonu o) -

2- Berker de aynen bayle honkiiriirdii.
“N'aber MUDUUUUURRRR!!!" diye kapidan
kageldi. Bu arada, senin Berker oldugun-
dan hizla siiphelenmeye basladim.

3~ Onu biz de diisiiniiyoruz da, el ka-
merasiyla cekmeye kalkissak ¢ok kotii ola-
cak goriintii. her oyun da maglarin kayde-
dilmesine izin vermiyor. FRAPS a¢sak yarim

saatlik magta 100 GB dosya yapi-
yor. Bilemedik biz de.

&4~ Uhii iihiih! Pika! Pikacum!
Hatirlatma o giinii bana (hatirla-
miyorum ki...) S$aka maka, Level
Cup iyice ciddiye binmeye basladi.
Herkes evde galisip ¢alisip geliyor,
ben biitiin giin derginin isleriyle
ugrasmaktan vakit bulup da ¢ali-
samiyorum. Haliyle gelen vuruyor,
giden vuruyor. Ama dur sen,
duuur...

YENI CAG
Merhabalar sevgili Level ai-
lesi

Oncelikle nasilsiniz Sinan abi,
Tugbek, Firat ve tiim Level tayfa-
si... Gercekten vize sonralan sizi
okumak cok iyi gidiyor. Yeni tasa-
riminiz gergekten giizel oimus, DVD
verdiginiz halde fiyatinizi da ¢ok
az arttirdiimz icin kendim ve tiim
Level severlerin adina tesekkiir .
ediyorum. Ee anlarsiniz ya, 6grenci
hali.

Ya gecenlerde gene zevkle
derginizi okuyorum, bir kag ay dn-
ce arkadasin birinin "DIE TURKCE
DIE" bashikli mektupta yazdiklarini
okuyunca benim biitiin sarteller
atti. Tiirkce'ye gtsterdiginiz bu
sayg! ve korumaya ¢alismaniz beni
¢ok mutlu ediyor. Aman sakin ha-
aaa bundan vazgegmeyin. Hatta

bir dneri verebilirim Sinan abi, drnegin gene sayinizda
okudum da FPS i¢in "Goz Ucu Aksiyon" desek (GUA) na-
sit olur?

- 1- lIk sorum Firat abiye. N'oldu bu Kisa Kisa kosesi
neden kalkti? Miimkiinse devam etsin, glinkii gok komik
oluyordu.

2- Sinan abi ben tam bir Age Of Empires hastasiyim,
ama bu Civilization nasil bir strateji Age of'a benziyor
mu?

3- Eskiden Atari’lerimizde olan kiasik oyunlari bir
sekilde bilgisayar versiyonuna uyarlayamiyor muyuz?
Hani Bomberman oldu ya onun icin sordum 6rnegin bir
Gol 3, bir Mario Bros, sonra 90 Tank gibilerini oynaya-
mayacak miy1z? Hi¢ umut yok mu?

4~ Korsan oyunlarda (maalesef hi¢ almak istemiyo-
ruz ama biliyorsunuz) derginizde verdiginiz bu modlar
calisir mi?

5- Bu yeni Level klasik kosenizi biraz agiklayabilir
misiniz ? Nasil bir sistemle isliyor?

6- Aranizda Ogame oynayan var mi ? Eger oynuyor-
saniz kagincl gezegendesiniz?

Herkese basarilar. Kalin saghcakla...

Volkan Kopuzoglu

Merhaba Volkan, postani bir miktar kirpmak zorunda
kaldim. Tiirkce'yi elimizden geldigi kadar diizgiin kullan-
maya gayret ediyoruz. Okuyuculann kolaylikla alisacagina
inandigimiz terimlerin Tiirkge karsiliklarim bulmaya calisi-
yoruz. Ama dyle kelimeler var ki, mantikh bir sekilde ¢e-
virmek cok zor. Senin FPS'ye g6z ucu aksiyon” demen gi-
bi. Tam olarak karsilamiyor o terimin anlamini. Gegen ay-
larda bizim RPG'yi RYO olarak ¢evirmemize kizan bir oku-
yucumuz da forumlarda "PC'ye neden KB demiyorsunuz o
zaman?" demisti (KB=Kisisel Bilgisayar). Ona buradan ce-
vap vermek istiyorum: RPG sadece bizim hitap ettigimiz
kistth bir kitlenin ilgi alanina giren, yerine konan terimin
kolayca kabuflenebilecegi bir terim. PC ise tiim Tiirkiye'de,
hatta diinyada kullanilan bir terim. Bizim PC yerine KB ki~
saltmasi kullanmamiz, bunun yayginlasmasim saglamaz,
sadece okuyucular agisindan kafa kansikhg yaratir.

1- Firat Resmi PS2 Dergisi'nin YiM'i olunca isi basin-
da asti. Haliyle eskisi kadar yazi yazamiyor.

2- Hayir, tarihi konu alan stratejiler olmalarinin di-
sinda ortak bir yonleri yok. Age of Empires gercek za-
manli, Civilization & sira tabanli bir strateji oyunu.

3- Bu soruda ne demek istedigini tam olarak anla-
yamadim. Bomberman'in yeniden yapilan versiyonun-
dan (remake) mi bahsediyorsun? Eger tyleyse birileri-
nin en sevdigin oyunlari yeniden yapmasinin aklina
gelmesini iimit etmenden baska yapabilecegin bir sey
yok. Bu arada Mario Bros'un diizinelerce yeni oyunu
var. En son DS igin New Super Mario Bros ¢ikt: ve ¢ok
giizel.

4~ Yama gerektirmeyen modiarda evet.

5- ok kolay aslinda. Alt1 ay boyunca kendi tiiriinde
birinciligi kaptirmayan oyun Altin Kiasik listesine gir-
meyi hak ediyor.

6- Ben bir siire oynamistim. Sonra sikihp biraktim,

ZAYIF HUKUMET
Sevgili Level calisanlari,

1- Gectigimiz aylarda derginizde, biiyiik crack
ve hack gruplannin (Deviance, Fairlight, Myth...) topluca
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cokertildigini okudum. Gegen giin 5
Tiye aldigim Battle For Middle Earth Il
adl oyunda Deviance'nin parmagi ol-
dugunu gérdiim. Su halde;

a)- Bu gruplar mi gok giiglii?

b)- Hiikiimetler mi ¢ok zayif?

2- Ogame'de 26 evren ve ortalama
evren basina 12.000 oyuncu var. World
of Warcraft' dan daha ¢ok oyuncusu
olan bir oyuna neden sayfalaninizda yer
vermiyorsunuz?

fiker - 0Ogame 22.Evren "RAHATSIZ"

1- Hiikiimetlerin zayif olmasiyla il-
gisi yok. Yakalanan grup elemanlari
serbest kalinca yeniden bir araya geli-
yorlar ve etraflarina toplanan yeni
hacker'larla daha da giigleniyoriar.

2- Oyuncu sayisindan gok, oyunun
icerigi Gnem tastyor bunda. Ogame'e
verilebilecek taktik oldukca simirl. So-
nugta her sey birbirine bagl olarak is-
liyor. World of Warcraft'in oyuncu sayi-
si 5.5 milyon bu arada.

oLl clicl

Oncelikle Level camiastna selam!

Benim Xbox 360 ile ilgili birkag so-
rum olacakti. Ben istanbul'da oturuyo-
rum ve biitiin biiyiik elektronik esya
magazalanna “Xbox 360 var mi? Gelir
mi? Ne zaman gelir?" seklinde sorular
sordum. Genellikle aldigim cevap ise
“bilmem, o ne ki?" oldu. Ben de uzma-
nina sorayim dedim. 2. el alim satima
pek sicak bakmiyorum, Xbox 3601 nasil
alabilirim? Kredi kart: kutlanamiyorum.
Yurtdisindan getirtilen oyunlann bizim
televizyonlarimizda calismama durumu
var m?

Deadstrong Killingtime

sevgili Deadstrong (bundan sonraki
inbox'larda kendi isminizi yazarsaniz
beni ¢cok mutlu edersiniz.) Su anda XBox
360 almanin tek yolu ya yurtdisindan
getirtmek, ya da yurtdisindan getiren
birkag diikkandan birinden satin almak.
Kredi kartim yok dedigine gore sana
www.endem.net veya www.xtekno.com
adreslerine bakmani dneriyorum,

ALICAN

SORU CEVAP

- Selamlar ve iyi ¢alismalar tiim
Level ailesi, elestirilerimi sizinle

paylasmak istiyorum

1-Nisan 06 Inbox boliimiinde
oyunlanin sirtina bindirilen vergi yii-
kiinden ve yiikiin %26 oldugundan
bahsetmissiniz. Ben ingilizce makina
miihendisligi okuyorum ve kitaplarnimi
yurtdisindan getiriyorum, bu kitaptarnin
iizerine binen vergi yiikii %8. Egitim
icin %8, normal vergiler %18 ve eg-
lence %26 bana oldukca normal geldi,
aralarinda ucurum yok.

2- Yine Inbox'da, bir ara her soru-
nun altina cevaplan gelecek sekilde
yerlesim yapmistiniz, okumasi oldukga
kotaydi, tekrar eski diizene donemez
misiniz?

Cevaplar icin simdiden tesekkiirler.

Ata Cukumen

1- Boyle bakinca normal gibi ge-
lebilir, ama o %26'nin iizerine bir de
o normal vergiler geliyor. Yani 100 li-
ralik bir esya once 126, ondan sonra
da KDV'yi sirtlamp 148 YTL oluyor. Ya-
ni esas vergi yiikii %48.

2- Olur tabii, hatta gelecek aydan
sonra Syle olsun madem.

- Bemrn ADSL'im kotali ve ben in-
ternetten oyun oynamak istiyo-
rum ve kotanin ne kadanni harcar bil-
miyorum. Oyunun ortasinda kotann
dolmasinm ve MB basina bilmem kag
milyon harcamak istemiyorum. Benim
kotam 3 GB, bunun ne kadarimin kulla-
mildigin gdsteren bir program var mi?
Ali Giirbag

Merhaba Ali. internetten oyun
oynarken kotay: asarsan dyle MB'larca
asman zaten miimkiin degil, yani ko-
ta asim iicretinden korkma o kadar.
Kotanin ne kadarini kullandigim gor-
mek icin ise www.muratcileli.com
adresinden ADSL Kota kontrol adli
programi indirebilirsin, #l

Gegen ay deneysel bir proje cergevesinde Ice Age 2 adli oyunu incelettirdigimiz
Ali Can'in incelemesi efsane oldu. Cesitli mecralarda 'yasanan g‘alkantm olayla-
rin en bilyligii, 13 yasindaki Ali Can'in siirekli hirymr oldugunu diisiinen kii-
giik okurlanimizin heéyecanlanmasi sonunda yasandi. Posta kutumuz yazar ol-
mak isteyen geng okurlarimizi e-pustaiamia doldwustl Liitfen artik durun!
Ali Can'i bir deneyde kullandik diye lnsan haklan ﬁrgﬂtlawl zaten pesimizde.

Bir de siz gelmeyin {istiimiize. B

INBAKSCIK

30. Hayvaniniz konusabiliyorsa ("woof", "meow" deme-
sini tembellik olarak goriiyorsaniz)
31. Diinya capinda hep ayni kart oyunlartnin oynandi-
ginda israrliysaniz
32, Kavgada yumruk attiktan sonra arkadasinizin yumru-
gunu bekliyor, sonra devam ediyorsaniz
33. Evinize gitmekten nefret ediyorsaniz, ve bunun sebe-
bi eve déniince dldiirdiigiiniiz yaratiklanin yeniden belir-
mesi ise
34. Dogum giiniiniizde 18 yas degil de, lvh8'im diyorsa-
niz
35. Ayakkabi alirken sizi ne kadar koruyacagina bakiyor-
saniz
36. Hizlt yiiriiyenlerin sirrinin ayakkabilan oldugunu dii-
siiniiyorsaniz
37. Kendinizi tamitirken |5|mIcIassI|rkIcmswetIaIlgnment
seklinde sirahiyorsaniz

.. RPG'ye ara vermeniz gerekiyor

devamini da siz getirin

edit: Bu c/p yapilan yazilardan degildir, hepsi yasam
deneyimim sonucu ortaya ¢ikan seyler, birkag arkadasla
yazdik (o birkag arkadasi tammadigimi eklemeliyim, sa-
dece msn'den tanisiyoruz)

acare84
Allah'tan ben bu kadar sapitmamisim hehe:)RPG
oyunlarina devam.

Leve! Online forumlari. Kirik iiye sayisi: 14190 ve
artiyor. Bu yazi hazirlanirken aramiza en son
katilan FRP manyagi: kadir_645.
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TREYN'DEN KAZIK
YEDIKTEN SONRA KIZ
ARKADASI PAYCAN'I
> LEYHAN'LA GOR{R VE
YIKILIR. TESELLIY] ARADIGI
AILESININ DE GERCEK «
AILESI OLMADIGINI
ANLADIKTAN SONRA l(
FKARANLIK TARAFA

GECMEYE KARAR VERIR. _@ .

Brayn yolda
yurzrkc\{zn...

DELI BRAYN
GELIYOR/
EVLERINIZE

pogo o

rmaryak

BILINMEYEN PIHH.. KOCUAA CALISMALARINI
Cf(: I\ NumARADAN TAKDIRLE IZLIYORUM, GEL OGL

ARANIYORUM./ 0L, GUCHMIZLE TiM ALEM
BIZDEN KORKSUN.. PIHH...

—

PIHLAMANDAN
SENI TANIDIM, KUSURA BAKMA
VEYDIR USTA, BEN TEK
CALISIYORUM. SAGOL VAROL BENI
DUSUNDUGLN ICIN...

0 gece red olayindan d0|ayl Br‘ayr\
tekrar Stive déntstr..

SN vor,,
g

. weertesi gin sokakta ylrdrken
Leve! editécd Szrpﬂ'lcz karsilasitee.

VAY BEE/
YILLAR SONRA...

_ HADI
Bl KAFEYE
GIDELIM DE
MUHABBET
EDELIM.

C . YAHU HERKESI GOK CABUK HARCADIN BE DONGSTUM YA
STIVIM, TREYN SEN GITTIKTEN SONRA ELINDE PARALARLA DON(STUM, SONUNDA
GELDI, BU ARADA PAYCAN DA PERISAN OLDU, AMCAOGLU
LEHYANIN EVINE YERLESTI, i HEH Bl DE EBEVEYNLERIN SENIN
ICIN YILLARDR BIRIKTIRDIKLER] YUKLLI PARAYI BIR HAYIR KLURUAALINA
BAGISLADILAR,
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Jne Can Surpass K. And That's K'!

TAVITIA uin
(SRS il ATGRLER

Tozlu raflardaki ouunlari
oynamak mu istiuorsunuz?

Bir Pazar sabahi kalkmigsimz. Bi-
tiin bir hafta bu giinii beklemissi-
niz; tatil yapmak i¢in can atiyorsu-
nuz. Bir yandan demlenmis ¢aydan
bir firt icip diger yandan Level'im-
z1 almis, oyun diinyasinda neler
olup bittigini 6greniyorsunuz. Go-
ziiniiz aniden bir oyuna takih kah-
vor. Derken cok eskilere, gece
giindiiz oyun oynadigimz giinleri
hatirhyor “Hey be, ne ginleri
ama!” moduna giriyorsunuz. Acilen
o oyunu oynamak i¢cin oturdugunuz
verden kalkiyor ve internetten
oyunu aramaya baghyorsunuz. Bu-
luyorsunuz, ama bir sorun var!
Oyunu agamiyorsunuz ve bir I’a-
zar'imz berbat olmak tizere... Du-
run! Panik yapmaymn :) Tabii ki
boyle bir olasihk s6z konusu degil.
Ciinkit -hatirlaymn- Level okuyordu-
nuz! Iste Kafa Ayarrnda bu ay ce-
sitli platformlardaki oyunlan ¢ahs-
tirabilecek emiilatorlerin islevlerini
anlatacagz. il

MHNITL NHAT0A
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ARCADE EMULATGRLERI

ALIRIM O JETONUNLY

Ttm ditnyada “Arcade”, bizde*"Atari Salonlan” vardi. Cok biivitk
ekranh zannetifimiz monitdrleri ve kendinden joystickleri ile her
zaman evin bir kenarinda olsun diye hayal kurdugumuz; dev maki-
neler vard1 Istanbul'un yazhk mekanlariyla, kuytuda kalmig sokakla-
rinda. 16bit miziklerin birbirine kanstig), karanhk ve pis ortamlarin
en igiltilt varhklariydi onlar. Annelerimiz korkardi oralara gitmemiz-
den, korsan'in korsan oldugunu bilmedigimiz zamanlard:. Evdeki
8Bit makinelerden hognutsuz birakan jeton canavarlan, okul harg-
liklarimin ditsgmanlari... Artik o giden jetonlarin, bitirilemeyen oyun-
larin, gegemiyosan hen oynayayimm bak kapatarim makineyi diyenler-
den intikam almamn zamam geldi de gegiyor bile.

Sadece merakhlarimin takip ettigi bir oyunculuk tarzi iken, Ba-
lurkdy Galleria'da FAME CITY'nin a¢ilmasindan sonra girisimei
Tiirk ruhu tilkenin heryerini mantar gibi biten fason oyun makinele-
ri ile doldurmustu. Bu eglence tarzi simdilerde tek tiik karsmilagtigi-
muz nispeten iyi mekanlarda devam ediyor. 30 yillik bir kiiltiir aslhin-
da Arcade dedifimiz bu oyunlar, kasasimn 20bin$’a satildif1 zaman-
larda diitnya sampiyonalan bile yapilan ve kisa ge¢misimizde derin
izler birakan bu oyunlar1 PC'lerimizde nasil ¢ahstiracagiz?

MAME (Multiple Arcade Machine Emulator)

Emilatorler arasinda en ¢ok oyunu caligtirabilen MAME sayesinde
gocuklugunuzun unutamadiFiniz oyunlarim internet iizerinden de oy-
nama sansina sahipsiniz. 70'lerin sonlarindan

MAME Emulator ve BIOS

http//www.emulasyonturkiyve.com/download_info.phpZid=4

hitpy//www.emulasvonturkiyve.com/download_info.php?id-23

http//rapidshare.de/files/3287213/mame_bios.rar. html
Kaillera destekli MAME 32'yi bilgisayar kurduktan sonra
BIOS dosyasim ZIP'li haliyle /ROMS klasériine kopyala-
yin. Diger RAR olan dosyayr da /ROMS klasériine agin.
Icinden ¢ikan ZIT'li dosyalar a¢gmanza gerek yok, oldugu
gibi kopyalayin. Kurulumla ilgili sorun yasarsamz
www.emulasyonturkiye.com adresinde MAME3?2 ile ilgili
bashklar okuyun.

Artik PC’'niz Arcade oyunlarim ¢ahgtirabilecek durum-
da, o zaman istedigimiz oyunlari bulmaya baslayalim.
Oyunlann ¢ok bityiik bir kismi yapimel firmalan kapandi-
£1, ya da kaynak kodlarim serbest biraktiklan igin ticretsiz
ve tamamen yasal. Ancak ozellikle Nintendo oyunlan hala
lisansh ve korsan kullamm kapsaminda.

MADNME bilgi ve ROMlar

Jrom-world.com

v.romnation.net
r.emulasyonturkiyve.com
ttp://www.mameworld.net/
ttp://www.mnameworld.net/easyemu/
v kaillera.net
mame.net
itklediginiz oyunlan yine MAMEJ?2 icindeki ROMS
lastriine kopyalayin. ZIP'li dosyalar1 oldugu gibi bu-
aya yerlestirin. MAME32 programm ZIP dosyalarim
tomatik agabilir ve i¢indeki oyunlari ¢ahstirabilir.
OMS Xklasoriindeki oyunlar programm c¢ahstirdigimz-
da liste halinde karsimiza ¢ikacak ve ¢ift tiklayarak
oyuna gireceksiniz. 5 tusuna basarak jeton atin, 1 tu-
su ile 1. oyuncu secilir. Oyun icinde TAB tusuna ba-
sarak gerekli ayarlamalar yapm. Hi¢ ayar yapmazsa-
mz kontroller goyle:

Yon tuslari: Joystick

Sol CTRL + ALT + SPACE : Yumruklar
Sol Shift + Z + X : Tekmeler

» ahimlary

n emin olun

basglayarak 2000’lere kadar 5000'in tizerinde oyun piyasaya ¢ika-
rildi. Yasimz daha genc ve o donemleri yasayamadiysaniz efer
muhabbetten geri kalmamak i¢in en azindan listede verdigimiz
oyunlara bir géz atin. Once ihtiyacmiz olan dosyalan internet-
ten bilgisayarimiza yiikleyelim.

Street Fighter II': Champions Edition

Davitg oyunu dendigi zaman akla ilk gelen oyun her zaman
Street Figter olmustur. Bir dénem gengcliginin tiim zaman nasil
“oryuken” gekildigini 6grenmekle ge¢mistir. Ryu, Ken, Guile, M.
Bison (Yurdum insam arasimnda Mr. Bizon olarak bilinmektedir)
gibi o donem efsane olmugy karakterlerle saatlerce atari ekranla-
r kargisinda bizleri kitlemistir.
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Meniideki Network Dlay seo :
hilirsing TI'LAY se¢

tikten sonra swnaalarm itklenmesing bekleyin, Bu islem Dbiras

ternet izerinden de ovi \aillern for

nzan siirebilie salnrlh olun, Daha sonrp en dAfsik ping veren sun-

euya girin ve desteklenen oyunlan oxnayin

Street Fighter ¢ilginhig kendi kiltirinit olusturarak kendine
has bir hiyerarsi de olusturmustur. Oyle ki, o dénemin oyunculan
arasinda oryuken yapabilenlere saygi duyulur, bu hareketin nasil ya-
pildigim bgretmeleri i¢in onlara jeton bile ahndif olmugtur,

Metal Slug:

Metal Slug, Shoot'em Up tiirit oyuniar arasinda atari salonlarinda en
¢ok jetonun harcandi: oyuniarin haginda gelmektedir. Kendine has
espiri anlayisi, komik animasyonlan ve sgrgkleyici oyun tarziyla bir
donem ogrencilerini okuldan kagmaya zorlammstir. Her bolumiin ayn
mekan tasarimlan, ayri temasi ve ayn diigman profiliyle tek bir otu-
rugta takribi 20 jeton yeme potansiyeline sahipti. Metal Slug nazi,
uzayh, mumya gibi birbirinden alakasiz ve bir o kadar da eglenceli
tasarlanmis ditsranlarla bizleri bulugturmay basaran tek oyundu.
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Final Fight: .

Atari (ddneminin vazgecilmez oyunlarndan biri de Final Fight'tir. U
kemizde oyun karakterlerinden biri olan Hagar olarak amlan bu
oyunda karsimiza kim ¢ikarsa pataklayarak ilerlemeye ¢ahgiyorduk.
Guy, Cody ve Hagar isimli {i¢ karakterden birini secerek basladigi-
miz bu giizide oyunumuzda bittin bir sehri bagtan sona herkesi d6-
verek kat ediyorduk. Duruma gore 5-10 kisiye karsi bazen de tek
bagina giiglit bir diigmana kars: dovitstiigiimiiz Final Fight da eski
zamanlarn en fazla vakit gecirten oyunlarmdan biriydi.

Mortal Kombat:

Birinisi ilk olarak ¢iktiFinda adeta devrim yaratan Mortal Kombat
¢iktif1 ddnemde atari ditnyasin ikiye bolmiigti: Street Figther'cilar
ve Mortal Kombat'gilar, Street Fighter2A gére ¢ok daha gergekei
grafiklere ve aha karanhk bir atmosfere sahip olan Mortal Kom-
bat'n diger Adviis oyuniarindan en biyitk fark: Fatality'lerdi. Rakibi
sldiirmeden dnceki son vhurug olan bu fatality hareketini izlemek
icin Mortal Kombat ustaca oynayaniarin arkasinda kalabaltk seyirei
kitleleri olugurdu.

PAYDEN I

PPESE ©

Cadillac and Dinosaurs

Oyunda Mustapha isimli bir karakter olmasindan dolay1 oyunun ach
Mustafa kalmigtir. Yazhiklarin vazgecilmez oyunu makine kapatmaya
(oyunu bitirmeye) kadar giden cetin savaglara sahne olmugtur. 3
farkh karakter ile bitirebildiginiz oyunda gercekten bir cadillac ile
yoleuluk edecek ve dinazorlar ile doviiseceksiniz.

Tunk Shot

Déneme tek jetonla makine kapatinm deyimini yerlestiren bu oyun
ise vazgecilmez basketbol oyunlarmdan birisidir. 1yi makinelerde 4

kigiye kadar oynanabilen Punk Shot basketbol oynadifiniz, hem ra-
kibinizi pataklayacagimz hem de sizi bir tirlit rahat birakmayan ge-
sitli siprizlerden ve engellerden atlamaya ¢ahgacagimz her saniyesi
eglence dolu bir oyun.

Knights of the Round

Atari salonlarinda ¢ok az rastlanan ve senelerce icimde kalmg olan
bu oyun Kral Arthur ve yuvarlak masa sovalyelerinin efsane kg
i¢in verdikleri miicadeleyi konu ahyor. flerleyen béliimleri gegmek
i¢in salhyorum 1090 tane jeton gerekiyordu. Goziiniiziin arkada kal-
mamasi icin MAME ile bu oyunu da bitirmek miimkiin.

Sunset Riders

Tirkiye'de en ¢ok oynanan oyunlarin baginda gelir Sunset Riders.
Platform tarzi oyunlarda dénemin en iyilerinden olan bu oyunda
farkl yeteneklerdeki 4 kovhoy ile vahsi batimin derinlerine ilerle-
yerek amansiz bir mitcadele verecek ve diizeni saglamak i¢in gerif-
lere dzgit yeteneklerimizi gosterecegiz. Jeton canavar denildiginde
ilk akla gelen oyunlardan olan Sunset Riders’da bolim aralarinda
farklh oyunlar ve birbirinden eélencefi bélitm sonu bosslan ile arca-
de oyunlar arasinda ¢ok dnemli bir yere sahip bu

oyunu mutlaka oynanmal, B




8 BIT EMiOLATGRLERI

TOZLU RAFLARDAKI DYUNLARI
OYNAMAK MI ISTIYORSUNUZ?

EMULATOR NEDIR?

Cesitli oyun platformlanndaki (6rnegin Commodoret4, SNES,
Amstrad, Amiga, Mega Drive vb.) oyunlan, I"C'de oynamaya yara-
yan programlardir. Neredeyse her platforma 6zel emilatdér vardir
ve bu emiilatérler bilgisayardan yitksek performans istemez. 64
Mb'hk ekran karti, Windows 2000/ME/XP, 256 MB RAM gibi bir
sistem, neredeyse her oyunu oynamak icin yeterli olacaktir.

ROM NEDIR?

Oynayacagimiz olan oyun dosyasidir. Bu stkigtinlmig dosyalarin
uzantilan oynayacagimiz emitlatdre gore degisir yani her ROM'n
her emiilatérde agamazsimz. ROM ararken dogru emiilatdr igin
olup olmadigina dikkat etmelisiniz. Bir diger dikkat etmeniz gere-
ken gey de, Rom'larin adlannin dogru olup olmamasidir ¢itnki
emitlatoriin database’inde agilacak ve agtlamayacak oyunlar bellidir.

THE VICE

Vice, Commodore64 oyunlarim oynamak i¢in ideal bir emilatordiir.
C64'tin yaminda €128, VIC 20 ve CBM-II oyunlarim da agabilmek-
tedir. Vice takim, emiilatoriin en son 1.19 stirimini cikartt1 ve
programn igerifi daha da zenginlesti.

ger's unutmadik tabii; Bir kurbagay etnevien kureve
dogri gecirmeve cabisivorduk ovunda. Tabii dile kolay. Taksi-
ler, kamyonlar, gemiler.. Herkes bize ditsmands, Kurbafa divip
gpeemevin iste, o kadar tehlikelivilik o zamanlar,

minda, Vice emiilatériinde agihiyor. Ayrica oyun esnasinda istedigi-
miz yerde Save-Load yapamiyoruz. Ama piyasadaki ¢ogu oyuna bu
yiizden baz hileler (sonsuz cephane, bdliim se¢imi vs.) eklenmis ve
bunlan oyun baglarken seg¢ebilivorsunuz.

‘Web: www.viceteam.org

DOSBOX

Eminim ki birgofumuz PC'mizde DOS tizerinden oyunlar oynamg-

tir (hatta adi belirlenemeyen bir irk, DOSB tizerinden oyun hile yap-

mugtir). Tabii aradan gegen onca yidan sonra DOS oyunlarimin

roenisie i, B Windows'a tam uyumlulugu beklenemez. {1k énce bir deneme yap:-

var. Iste Lurava, artik o osunmn kag ti warsa, her hirini yoruz. Elinizdeki Dos tabanh oyuna ¢ift tiklayarak oyunu oynama-
] snasinda disketten v ufak bir hekle ya ¢alisiyorsunuz. Eger bir takim ses, goriintit problemleri yagiyor

meyle gececeksiniz. ya da oyunu acamiyorsamz, sizin recetenize DosBox yaziyoruz.

En son siirimi 0.65 olan DosBox'u bilgisayarimiza kurup igeri-

Elinizde olan bir oyunu agarken File > Auto Start disk/tape
image kismina gelip buradan oyunun bulundugu klasdre gitmeli ve
oyunu segmelisiniz (oyunun uzantis1 .d64, .t64, .prg olacaktir). Bun-
dan sonra lusa bir yikleme sitresi kargimza ¢ikacaktir, Eger bu
baglangie kisimlanm hizh ge¢mek istiyorsamz Alt+W yapip Warp
moda gegebilirsiniz, Tabii eskiden bu yitkleme siirelerinin bile ayn
bir keyfi oldugunu hatirlatalim.

Default geklindeki tuslar, klavyeyve pek rahat dagitilmams. Bu
yiizden bityik ihtimalle tug takimlarim degigtirmek isteyeceksiniz.
Settings > Joystick Settings’e gelin. Burada 3 segeneginiz var. Key-
set A'yi ilk taraf (1), (eger iki kisilik bir oyun oynayacaksaniz)
Keyset B'yi ikinei taraf i¢in (2P) ayarlayin. Ugtineii Yasm ise Ga-
mepad/Joystick kullanacak olanlar i¢in ayarlayabilir,

Oyun esnasinda da ister ekran goriintiisii alabilir, isterseniz is-
tediginiz kadar video gekebilirsiniz (eger bir oyunun gizlerini veya
rekorlarimzi bagkalarina gosterecekseniz bu kusim bir hayli iginize Oxurn exe o
yarayacak). Ama ¢ektiginiz bu dosyalar Paint, Photoshop, WMP gi- kin. P kadar by
bi programlarda ne yazik ki ¢aligmiyor. Sadece, yine kendi progra-
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Lotus'n nmutmadik, Unntamay 1a zaten. Basit graf iklerine
ragmen saglam ve eiflenceli 0 wamsivla bir ddnemin vazzecil-
mez ovuniarmdandi Lotus. Ekram [kiye volerek az turnuva

vapmanugtik. Heyt b 1

sinde oyunlarmizi atacafimiz yeni bir Xlasor agiyoruz (My Games
veya Oyunlarim gibi). Simdi ise bir oyun bulmamiz lazim. Bir
Abandonware olan Lotus 31 http://www.abandonia.com/ga—

mes/en/55/Lotus3Ultimate(fhalleme.htm

adresinden indirelim (1 Mb). Simdi bu sikigtinlmg dosyayl aga-
Lim. Oyunu agmak ise en kolay yolu. Oyun dosyas) igerisindeki Lo-
tus.exe dosyasimni mouse'un sol tusuna basih tutarak DosBox.exe
simgesi fizerine striikleyip hirakiyoruz ve oyun agihyor. Cok diglk
bir ihtimal ama bazi oyuniar aciimayabilir.

DosBox programin agin. MOUNT C “oyunun oldugu adres”
yaptiktan sonra C: komutuyla Z'den C'ye geciyoruz. Cahgtirlabilir
dosyalan gormek icin dir *.exe komutundan sonra Lotus.exe yazip
oyunu oynayabiliyoruz. Dilerseniz ses dosyasim da aqip ayarlama
yapabilirsiniz ¢iinkit DosBox, SoundBlaster destekli bir emiilator-
dir.

Kisa yollar

Ctr1+F12= Oyunu hizlandir
Ctrl:¥11=Oyunu yavaslat
Ctri+F9-Programdan ¢ik

Ctrl+F5=Ekran gorintisi al

Ctrl+Alt+F5= Oyun videosu basglat/durdur.
Alt+Enter-Tam ekrana gegis.

Web: http://sourceforge.net/projects/dosbox/ L}

LLECTION +

SONIC MEGA C

YENI

KGYE ESKI ADETLER GETIRIN LOTFEN...

Sonie Spinball'da, Sonic'l bir Vilve gibi bir oraya bir Lraya
atalilivorug,. Masayi Laldirmaymn amn!

Bu sayfaya geldiyseniz ve §u ciimielerl okuyorsamz, ik dnce arka-
miza yaslann. Cayinz demlevin. Evet, evet, 0 fondalki mizigi de
bir zahmet kisin, Biraz eskilere gidip am tazelevecegiz.. Dénem
Mega Drive donemi. SEGA, altin cagun yagiyor ve altin yumurtla-
yan tavugn da bir kirpi; Sonic! TV'lerin anten girisi artik dnha fle-
gerli. Ailelerin, ders galisma karsihZunda goenklarma verehilecegi
veni bir dditli var. Bokaklar biraz daha bos, ufakhklarin eve gel-
mesi igin giizel bir neden... Bonie!

AMA, LARIN, FARAT..

Devir degiseli tabil ¢ok oluyor. Ne takvimler o yili ghsterivor, ne
e SEGA o Sonic'lerden yapabiliyor. Ve bunu hildikleri igin avuou-
muzan arasina Sonie Mega Collection Tlush hirakiyorlar, "Aln, es-
ki ginleri sldiirmeyin, tekrar o heyecam vasayin ve biraz fdaha pa-
ra kazanahm" diye. Ashnda ivi ediyorlar giinkil Emiilatérmiig,

f

o004

saviligim & e b, Sonic an Binst,

TRom'mus, Sonic igin sakineah geyler bunlar. Bu DVD'miz yaklasik
olarak 3.5 GB ve igerisi bir hayli kalabahk. Oyunlarn diginda So-
nic ve Knuckles'n ¢izgi-roman kapaklan ve illiistrasyonian DLulunu-
yor. Eger Sonic’lerin ¢izim halinden nasil video haline gectigini me-
rak ediyorsamz, bir takim videolar da var. Pakette tam olarak 13
Sonic oyunu ve sonradan agilabilir dort farkh BEGA oyunu (The
Ooze, Comix Zone, Flicky, Ristar, agmak icin 50 kez oyun a¢mall-
simiz) bhulunuyor.

Bu 13 Sonic oyunu ise sunlar: Mega Drive igin olanlar Sonie
The Hedgehog 1-2-3-Spinball, 3D Blast, Sonic&Knuckles, Dr. Ro-
botnik's Mean Bean Machine. SEGA Game Gear igin olanlarsa So-
nic1, Chaos, Drift, Labyrinth, Blast ve Dr. Robotnik’s MBM. Oyun
listesi gayet giizel. Ornegin ben Sonic’'in Go-Cart seklinde oynanan
oyunundan haberim voktu (ginkil sadece Japonya'da ¢ikti) ama bu
paket sayesinde Drift’i oynadim, bitirdim. Bu oyunlarin hi¢ Diri
makyajlanmamig ve saf hali korunmus. “Kim bir oturﬂsta PC'de
Sonic bitirir ki” diye biri soru sormug olacak ki SEGA’ya (almndan
Sperim o kiginin hen) ¢ok iyi cahgan bir Save-Load sistemi yapil-
mig. Oynayin ve canumz sikilinea istediginiz yerde oyunu kaydedin,
sonra devam edin ve Dbitiremediginiz Sonic’leri bitirin. Bu yaziyi
vazmadan énce yaptifim tam olarak buydu da. Hem ¢ay demlen-
mistir samrim. Afiyet olsun. B
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