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EDITORDEN

[ SINAN'IN ESKi YAZILARINDAN birinde okumustum;

derginin bu en son yazilan sayfasindan énce ofisin
karsisindaki pastanede podacasini nasil kemirdigini,
yorgunlugun zihninde actigi bosluklardan sayfanin nasil
aktigini anlatiyordu... Bu ay sayfa bana kaldi ya, kutsal
emanetin ruhunu zedelememek icin son giine kadar bekledim.
Artik ne gozlerimde ne beynimde ne parmaklarimda derman
kalmayana kadar dokunmadim Editérden’e (itiraf ediyorum,
aslinda belki Sinan balayindan déner de sayfasini alir diye
bekledim, olmadi, Ghii!). Haziran Level'inin bu son sabahini
hangi so6zciiklerle dolduracagimi saptamak igin tabii ki
pastaneye bagvurdum ve tabii ki bu ydntem bende bir ise
yaramadi... Sadece kahvalti yapmis oldum. Bagka bir sayfada
olsam haldir huldur yazacagim satirlari, harflerine kadar
ayristirarak icinden ¢ikilmaz bir diigiim haline getirmeyi
basardim... Sonugcta sdylemek istedigim suydu: Tim Level
ekibi olarak Sinan'a ve glzel esi Cagla'ya 6mir boyu slirecek
ve yasandikca daha da glizellesecek bir evlilik diliyoruz.

* %k ¥

Ay ortasinda Kore'de patlayan ve bizim ofisten sarsintis
hissedilen StarCraft 2'yi, editérlerimizden bir kismina ve
odadaki kanepelerimize el koyan GameX'i, bes defa degisen
sayfa planini, PES dosyasinda yazanlari test etme bahanesiyle
ofiste diizenlenen seri haldeki PES turnuvalarini ve tabii
Sinan'in diguntnde calan ve bitin ay sdylemeye devam
ettigimiz Ha-bu-di-yar'i saymazsak son derece sakin bir Mayis
gecirdik biz. Mevsimden midir nedir... Zaten ilerleyen sayfalar
boyunca bu ¢ilgin slikunetin izlerine bol bol rastlayacaksiniz!
Umuyorum ki telastan kaynaklanan hatalarimiz makul bir
diizeyde kalmistir ve umarim “makul hata sayisi” siniriniz
sadece 1 degildir.

F* K ¥
Sinan olsa yapar miydi bilmiyorum ama gelecek aya
yetistirmeye calistigimiz 6nemli bir stirprizi ¢itlatmak
istiyorum son olarak. Yillarca dedikodu halinde ortalikta
dolastiktan sonra nihayet yapimina baslanan ama o glinden
beri de ser verip sir vermeyen bir oyun, kapsamli bir
dosya konusu olarak sayfalarimiza konuk olacak. Level'in
cocuklugunu bilen ve kisisel tarihlerimizde énemli bir yer
edinmis bu oyunu (hayir StarCraft'tan bahsetmiyorum)
Temmuz sayimizda gérecek olmak bir Level okuru olarak beni
simdiden heyecanlandiriyor. Teknik bir engele ya da zaman
sinirina takilmazsa her sey ¢ok glizel olacak. Hep birlikte
Habudiyar'la cosacagiz...

Serpil Ulutlrk
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BULLET-TIME

[ [ ayi cok biliyiik
bir hizla ama her

saniyesini hissettirerek
gecti. Gecerken hafiften
kolumuzu bacagimizi da
kapti gibi geliyor bana ama
Haziran'in 'ini gérmeden
hasar tespit calismalarina
girismek gibi bir niyetim
yok. Simdilik Mayis'in
riizgariyla savrulmaya
devam. isin garibi, yazi
yazmak bu aksiyonun
sadece bullet-time kismim
olusturuyor. Oturuyorum
bilgisayarin basina,
kapatiyorum disa ydnelik
biitiin algilarimi. Uc kez
ismimi seslenmedikce biri,
hicbir sey duymuyorum.
Yaziyorum... Ne kadar
huzurlu, ne kadar dahili, ne
kadar da ¢evirim ici!

Bu ay Kesif Birligi olarak
Rocko'ya tesekkiir
borcluyuz. Her seyin
iyice sikistigi bir noktada
yardima kostu ve
haberlerin biiyiik béliimiini
o hazirladi. Medieval 2
Total War'un genisleme
paketi Kingdoms ve Brian
Fargo'nun cok merakla
bekledigim oyunu HeiSt
icin Mehmet'in ciktigi
Recon Mission da Kesif
Birligi'nin Haziran
kutlamalari arasinda.
Birlige katildigi bu ilk
aydan Call of Duty 4 ve
Crysis gibi iki agir tasin
altina elini soktugu icin
Jesus'a da 6zel cesaret
madalyasi takacagiz.

Peki sormazlar mi, boyle
konusuyorsun da sen ne
yaptin biitiin ay diye?
Yanit: ben de bilmek
istiyorum ama gercekten
pek farkinda degilim

biitiin ay neler oldugunun.
Dedigim gibi, gormek igin
Haziran"in 1'ini bekliyorum.

.

0 IYi INSANLAR VE 0 GUZEL ATLAR YENIDEN SAVASTA

[[ “YAKIN ZAMANDA BU TUR
TICARI kaygilarin disinda

kalan yalnizca iki gercek genisleme
paketi gérdiim: Burning Crusade ve
Shivering Isles.” Sirf ismi sayesinde
satigina kesin gozlyle bakilan, orijinal
oyuna U¢-bes birim ekleyip piyasaya
sirtlen genisleme paketlerinden
b&yle yakiniyordu Erce gecen
sayida. Oniimde duran iki sayfalik
nota bakarsak ve hakkinda sadece
bir sayfalik not ¢ikarabildigim
genisleme pakedi falan olmayan
oyunlarin varhidini distintrsek, Total
War Kingdoms Erce'nin onayindan
gececek bir eklenti olacak gibi
duruyor.

Calinh kod vakasi

Yillar 6nce Half-Life 2'nin kodlarinin
calindigi haberi oyun diinyasina bomba
gibi dusmiistil. Oyun sektoriindeki yasadisi
hareketlerden oyuncu kitlesinin haberdar
olmasini saglayan bu olaydan yillar

sonra, bu kez de Lineage Ill igin ayni konu
giindeme geldi. Oyunun yapimcisi olan
NCsoft, eskiden kadrosunda yer alan yedi

calisaninin Lineage Ill'e ait kodlari caldigini

ve sattigini belirtti. Olay, Seul Metropolitan
Polisi tarafindan da rapor edildi ve bir
dosya olusturuldu. Yetkililer de, Subat
ayinda firmadan ayrilan bu grubun kodlar
kopyalayip sattigindan stiphelendiklerini
acikladilar.
Lineage III'lin
program
kodlarinin Eylil

[Mehmet KENTEL mehmet®@level.com.tr ]

Total War serisinin, genelde
Invasion sonadiyla biten genisleme
paketleri, doyurucu ancak pek

yeni bir sey sdylemeyen yapimlar
olarak ¢ikmisti oyuncunun karsisina.
Medieval 2: Total War Kingdoms

ise bu genellemeyi yikan, yepyeni,
dopdolu, deli-dolu bir genisleme

Crytek genisliyor

Oyun diinyasina Far Cry ile adim atan

ve son yillarin en cok merak edilen
projelerinden Crysis {izerinde calisan
Crytek, bir siire Gnce Kiev'de agtidi stiidyo
ile genisleme siirecine girmisti. Yelpazesini
genigletmeye devam eden firmanin yeni
adresi ise Macaristan'in Budapeste sehri
oldu. Avni Yerli yeni stidyonun agiimasiyla
ilgili olarak “Elimizde baska secenekler de
vardi ama yeni stiidyomuzu Budapeste'de
actik ¢iinkii burasi ¢alismak ve yasamak
icin milkemmel bir sehir. Bu tercihimiz
oyun yapimi konusunda ufkumuzu
genigletecek" seklinde yorumda bulundu.
Kiev stlidyosunun agilisi sirasinda yepyeni
bir oyunun da ilk imasini yapan Yerli
Kardesler'in benzer bir imayla Budapeste
stiidyosunun da yeni bir projeye

edieal 2: Total War ingdoms

olacak. Ortagag Avrupasi'nin farkli
zamanlarinda gegen 4 yeni ana
senaryo, 13 yeni grup (“faction”i “irk”
olarak ¢evirmek istemiyorum artik,
kendimize gelmeliyiz), 150'den fazla
yeni birim ve yepyeni bir anlayisla
geliyor Kingdoms.

KRALIYET SENARYOLARI
Kingdoms'in en énemli ayadi olan
dort yeni senaryoya bakalim énce.
Medieval'in biliylik Avrupa haritasi
yerine daha kigk bir alani, daha
cok detayla kapsayan haritalari var
Kingdoms senaryolarinin. Detaya
girmeye izin veren senaryolar,
gruplarin kiltirlerine ve tarihlerine

UN ENDUSTRISINDEN HABERLER

HilkUmran Senfoni'ui
GameSultan daditacak

Tiirkiye'de Devasa Online tiiriini
yayginlagtirmayi amaglayan ve bugiine
kadar Silkroad Online, Knight Online ve
Eve Online gibi oyunlarin dagitiminda
rol oynayan GameSultan, Hilkiimran
Senfoni'nin Tiirkiye'deki resmi dagiticisi
oldu. Anlagma sonrasi her iki taraf da
memnuniyetini dile getiren aciklamalar

yapti.
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0 IYi INSANLAR VE 0 GUZEL ATLAR YENIDEN SAVASTA
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SAN FRANSISCO SOYGUNLARI

[ KUGUKKEN EN COK
SEVDIGIM dizilerden biriydi
"“San Fransisco Sokaklari”. Ne
yalan séyleyeyim,"esprili dialoglar,
hic dismeyen tempo, muthis
oyunculuklar...” diye saymaya
baslamistim ama yok, hatirlamiyorum
pek bir sey. Yegane hatirladiklarim
Usti agik, uzun Amerikan arabalari,
kel dedektif (Gene Hackman sanirim),
bir de egimli, genis San Fransisco
Sokaklarl... Hei$t, iste bu sokaklari
dolduracak bir macerayla ¢ikiyor
karsimiza, daha 6nce denenmemis bir
fikir ve oldukca hos iddialarla...

1960'larin San Fransisco'sunda
gegen bir soygun oyunu HeiSt.

Bir banka soygununun, planlama
asamasindan tabanlari yaglama
asamasina kadar her aninin
yansitildigi oyunda kahramanimiz
John Sutton adinda, hapisten hentiz
cikmig amator bir hirsiz. Yanlis giden
bir soygunda babasi 6ldiriiimis bir
soyguncu olan John'un derdi, baba
mesleginde yiikselmek ve sehrin

2 Magazine'de yer alan bir fotograf,
Sony'nin tepki gérmesine neden oldu.

giyen bir erkek ve dniinde de bogazi
kesilmis bir keci bulunuyor. Bdyle bir

gazetesinin dikkatini gekti ve giindeme

[Mehmet KENTEL mehmet@level.com.tr ]

ISTEN INAN ISTER INANMA

“RACON DEGIL, KAFA KESERIZ"
ingiltere'de yayinlanan Official PlayStation

God of War Il hakkinda bilgilerin yer aldigi
sayfada bulunan fotografta, hayvan kiirkii

fotografin dergide yer almasi Daily Mail

en-Gnemli dolandiricisi olmak. Bu
amacini gerceklestirebilmek igin

dort tane yardimcisi var. "Uncle

Sal", lojistik destek sagliyor.
Bankanin planlari, kasanin ozellikleri,
kameralarin yerleri, hatta soymasi
kolay, kliglik bankalarin sehrin
neresinde oldugu gibi bilgiler Sal'dan
soruluyor. “Crumb”, soygunda kas
glicll gerektiren islerden sorumiu,
“Cracker" ise bir sifre uzmani.
Bankadan ciktiktan sonra direksiyon
basina "Kid" gegiyor ve ekibi polisten
kaciriyor. Taktik yapma ve ekip
kullanma y&nleriyle Ghost Recon'u
andiran HeiSt'i, genel gériintiimii
itibariyle GTA'ya benzetmek

yanlis olmaz saniyorum. Sehirde
serbestce gezebildigimiz, alisveris
yapabildigimiz, ana gorevlerin disinda
yan goreviere de istirak edebildigimiz
oyunun GTA'ya (en azindan GTA 4
dncesine) benzeyen bir yonl de, ok
gelismis gbzilikmeyen ama karakterli
oldugu belli olan grafikleri. 60'larin
ruhunu yansitan gérsellere, Doors'un
da icinde bulundugu “psychedelic”

Sokaklarin boslugu, su
asamadaki en biiyiik eksik.

tinilari yogun bir soundtrack'in de
eklenecedi diistintlurse, Hei$t'in
sadlam bir atmosferi olacagini iddia
etmek mimkin.

HAYST BABANIN KEMIGi!
Yeniden soygunlara dénecek
olursak, 2-10 dakika arasi siirecek bu
aktivitenin ¢ok detaylh bir planlama
gerektirdiginin, en ufak bir hatanin
felakete yol acabileceginin altini
cizmek lazim. Misteri ve calisanlar
kontrol altinda tutmak, alarma
basilmasina izin vermemek, bu arada
polisin dikkatini cekmemek icin silah
kullanmamak, 6nemsenmesi gereken
noktalar. Kontrol altinda tutulmasi
gereken bir unsur da Sutton'in takim
arkadaslari. Hatali davrandiklarinda
onlara tokat atarak kendilerini
uyarmali, dogru yaptiklarinda da
onlari 8vmeliyiz.

HeiSt'in en glizel iki 6zelligini sona
sakladim. ilki oyunu hazirlayan
kadro: InExile'i yani Brian Fargo'yu
(Fallout ve Arcanum desem)

AMAN DIKKATI

Counter-Strike icin harita hazirlayan
ya da hazirlamay: diisiinen biriyseniz,
yapacaginiz mekani cok iyi secmeniz
gerekiyor. ABD'de okuyan Cinli

bir 6grenci, hazirladigi Counter-
Strike haritasi yiiziinden tutukland).
Clement Lisesi'nde okuyan dgrencinin

tutuklanma nedeni ise bir okulu catisma I

ortamina ceviren bir harita hazirlamis

Bard's Tale'den sonra nihayet

yine i basinda gérmek sevindirici,
Diger giizellikse oyunun igindeki
ozelliklerden biri: HeiSt'da yardimci
karakterleri ydnetmek, soyguniarda
rehinelere emirler vermek igin
kendi sesimizi kullanabilecediz.
Basit bir mikrofon yardimiyla, en
karizmatik "Evet bebekler, bu bir
soygundur..." ifadesinden, en sagma
“Eller yukari, donlar asagi!” nidasina
kadar, 6nceden kaydettigimiz
sdzler vasitasiyla gesitli komutlar
sayabilecediz. Dogrusu ¢ok tuttum
bu 6zelligi; hem atmosferik, hem de
islevsel. Henliz ¢ok az bir b&limii
hazir olmasina ragmen oyunu

da tuttum. Umarim uygulama ve
gozlimler iyi olur, heyecanlanmak
izereyim. “Neresinden tutup da
dizeleyim?"

BILGINIZE

Yapimcr: inXile Entertainment
Dadgitici: Codemasters

Tiir: Aksiyon/Adventure

Web: www.inxile-entertainment.com

tasindi. Gelen tepkiler iizerine 6ziir dileyen Sony, piyasaya siiriilen 80 bin adet
derginin toplanmaya basladigini agikladi. Sony yetkilileri fotograf icinse “Kecinin
bogazi bu fotografin cekimi icin kesilmedi. Zaten i olan bu hayvani bir kasaptan
aldik ve Yunan Mitolojisi temali bu fotograf icin kullandik” seklinde agiklamada
bulundular. Fotografin bu b6liimii, ayni karede yer alan “seffaf"” bayani bir hayli
golgede birakmisa benziyor.

olmasi. Ayni zamanda okuldan da
uzaklastirilan 6grencinin annesi Jean Lin, bu konuda okulun cok sert tepki
gosterdigini ve Virginia Tech Universitesi‘nde yasanan olaydan etkilenildigini
soyledi. Benzeri saldirilara birgok kez tanik olan bir iilkede b&yle bir duruma
asiri tepki gosterilmesini normal karsgiliyoruz. Aman siz de bir okul haritasi yapip
basiniz belaya sokmayin.
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% KESIF BIRLIGI

Simdi bialiik komutant gorecek yedirecek o
namluyu'sana, baston mu o be?!

0 KADAR DA ONEMLI
DEGILiz

“ | PC versiyonu meclisten disari,
% pek coklari Spiderman 3

oyununun kotii oldugunu diisiiniiyor.
Oyunun elestirmenlerden oldukca
diisiik notlar almasi, Activision'in
hisse senetlerinin de yiizde 5
oraninda deger kaybetmesine sebep
oldu. Ancak bu durum Activision'in
pek de umurunda degil. Activision'la
ilgili ama firma disindan bir yetkili
sunlari soyledi: “SpiderMan 3 bir
film oyunu. Ve bir film oyunu soz
konusu oldugunda inceleme puanlari
hic de dnem tasimiyor. Onemli olan,
filmin sinemalarda ne kadar basarili
oldugu.”
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Biz ne kadar tepinirsek tepinelim,
ne yazarsak yazalim, her yeni
The Sims 2 ek gdrev paketi,
Psychonauts'un sattigindan 10 kat
fazla satiyor. Her bir STALKER a
karsl, bir diizine 2. Diinya Savasi SK] S|[_AH|_AR QOPE

FPS'si cikiyor.

.

[JESUSKANE jesuskane@level.com.tr |

°‘“f“ gufyasinaaiiy Id:ye s iKINCi DUNYA SAVASI'NIN Ne mutlu ki biylicl geri dondiu CoD lizerine yapilan tartigmalarin
ter_lm va[d"‘ Hayit; 1nternete [[ bitin 6nemli cephelerini ve sevecedimiz kadar sayg! da neredeyse tamaminda tek bir endige
baglandiginizda aldiginiz numara dolasan Call of Duty serisi, duyacagimiz bir oyunu tamamlamak  vardi, oyunun bir Battlefield kionu
olan IP degil, acilimi Intellectual hayranlarini modern savas sanati iizere olduklarini agiklad. haline gelip gelmeyecedi. Neyse ki
Property, yani “Fikri Miilk” ofan ile tanistirmaya hazirlaniyor. Call of Infinity Ward'dan birileri ¢ikip (Grant
IP'den bahsediyorum. Mesela Need Duty 3 hala tazeligini korurken gelen  Aciklad agiklamasina da birgok Collier IW). iki kelime laf etti ve

for Speed yaris serisi basaril bir bu haber elbette sevindirdi bizleri. konuyu fazlaca Ustl kapall gectiler. oyunseverlerin yiregine su serpti.

IPdir. Crazy Frog yaris serisi igrenc CoD3'e "kotii oyundu” diyecek Gdz alici ancak kisa video amacina

bir IP'dir ama Crazy Frog delileri dedilim ancak ilk iki oyununun ulasti. Serinin takipcilerini ve MODERN WARFARE

yiiziinden ekonomik olarak basarili yapimcisi Infinity Ward'un sihirli aksiyon severleri agjzi agik ve Call of Duty 4: Modern Warfare

olmus bir IP'dir falan. degnedinin yoklugu hissediliyordu. merak i¢inde birakti. Forumlarda Xbox 360, PC ve PS3 platformlar
icin hazirlaniyor. Cikig tarihi

iste bu IP denilen meretler iizerinde SRR o S hakkinda resmi bir aciklama yok
yapilan bir arastirmaya gare, son o s e ancak Kasim ayinda piyasaya

4 yilda cikan yeni [P'lerin (bundan ! ey ; cikmasi bekleniyor. Videoda
sonra kafa karistirmamak icin “yeni T oA : birinci sahis kamerasini sadece

oyun serisi"” diyelim), yani yeni o Vs birkag saniyeligine goriiyoruz ama
oyun serilerinin ekonomik olarak ; S : : sahnelerin tamami oyunun grafik
basarili olma orani sadece yiizde 7 motoru kullanilarak hazirlandigindan
imis. Psychonauts, Shadow of the bu kadar bile grafikler hakkinda
Colossus, Okami gibi harikulade ciddi bir fikir vermeye yetiyor...
oyunlar bizden ve web sitelerinden Oyunun gdremedigimiz bir 6zelligi
adiiller, yiizde 90'in iizerinde notlar yapilarin hasar alabiliyor olmasi ve
alsa da gercekte tiim bu oyunlar fizik motorunun giicti. Kursunun
maddi acidan biiyiik bir basarisizhk isabet ettigi dokuya gore bir etki
oldu firmalar igin. yaratacag (delip gegmek ya da
sekmek gibi), patlamalarin cevreye

Artik yilda iki tane FIFA, dort
tane Sims oyunu gérmeye

KISA HABERLER
sasirmamamiz gerekiyor. Ciinki

biz “power-gamer"lar diinyada » Afari, Dragon Ball Z serisinin yeni oyunu yaptiij agiklama ile The Settlers: Rise of An Empire % Big Huge Games ve TH ishirligi yapacak.
oyun oynayan insanlarin ok kiiciik Budokai Tenkaichi 3'ii duyurdu. Oyun PS2 ve Wii oyununu duyurdu. Oyun Eylil ayinda PC icin RYO tiiriinde bir oyunun dagitimini iistlenmeyi
bir boliimiinii olusturuyoruz. Tabii platformlar: igin hazirlanirken 2007 yilicerisinde  piyasada ofacak. planlayan THO, bu konuda Big Huge Games ile
“sasirmamaliyiz" ama Psychonauts, piyasaya siirilecek. » Bir yeni oyun da Blade Interactive'den. Sadece  isbirligi yapacagim agiklad:. Kadrosunu, yllarin
Okami gibi bir saheser geldiginde 3 S oS : : g :
de kiymetini bilip tek oynadig » Son meyvesini 2003 yilinda veren SimCity Xbox 360 icin hazirfanan Hydrophobia adindaki Elder Scrolls serisi igin harcayan Ken Rolston ile
oyun Sims olan kiz arkadasimiza da serisinin DS versiyonu bu ay piyasaya gikacak. oyun, bilim-kurgu icerikli bir konuya sahip. giiclendiren BHG, ortaya ikacak oyun konusundaki
zorla oynatmaliyiz. Bir giin bu Sims Ayrica PC platformu icin de yeni bir oyunun » EA ve Del Rey'den kitap duyurusu. CAC3 oyununu  beklentileri daha da yiikseltti.

denilen meret bitecek! Bitirecegiz piyasaya gikmasi bekleniyor. baz alarak yazilan kitap 29 Mayis'ta ABD'de ve » Anarchy Online, The Longest Journey ve Age of

seni Will! » Settlers serisi hic bitmeyecede benziyor. Ubisoft  Kanada'da okurlar ile bulusacak. Conan oyunlarinin yapimeist Funcom'dan yeni bir
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Simdi bialiik komutant gorecek yedirecek o
namluyu'sana, baston mu o be?!

0 KADAR DA ONEMLI
DEGILiz

“ | PC versiyonu meclisten disari,
% pek coklari Spiderman 3

oyununun kotii oldugunu diisiiniiyor.
Oyunun elestirmenlerden oldukca
diisiik notlar almasi, Activision'in
hisse senetlerinin de yiizde 5
oraninda deger kaybetmesine sebep
oldu. Ancak bu durum Activision'in
pek de umurunda degil. Activision'la
ilgili ama firma disindan bir yetkili
sunlari soyledi: “SpiderMan 3 bir
film oyunu. Ve bir film oyunu soz
konusu oldugunda inceleme puanlari
hic de dnem tasimiyor. Onemli olan,
filmin sinemalarda ne kadar basarili
oldugu.”
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Biz ne kadar tepinirsek tepinelim,
ne yazarsak yazalim, her yeni
The Sims 2 ek gdrev paketi,
Psychonauts'un sattigindan 10 kat
fazla satiyor. Her bir STALKER a
karsl, bir diizine 2. Diinya Savasi SK] S|[_AH|_AR QOPE

FPS'si cikiyor.

.
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YUKLENIYOR
start R,

AGUSTOS BACEKLER] ORTAYA CIKIP BUTUN OYUNLARI TOXETMEDEN ONCE ZULAYI
DOLDURMAYA BAKIN...

TARIE OYUN
| HAZIRAN'O7 ;
5 Haziran  Brothers in Arms: Hell's Highwa
5 Haziran  Ghost Recon: Advanced Warfighter 2
19 Haziran  Colin McRae: DIRT
19 Haziran  Transformers: The Game
24 Haziran  Two Worlds
26 Haziran  Harry Potter and the Order of the Phoenix

26 Haziran _ Lost Planet: Extreme Condition
26 Haziran  Pirates of the Burning Sea

FPS
FPS
Yar
Aksiyon
RYOD
Aksiyon/Adventure
Aksiyon
Devasa Online

TEMMUZ 07
| 2 Temmuz  Enemy Territory: Ouake Wars
24 Temmuz  Civilization IV: Beyond the Sword
24 Temmuz _ Peacebreakers

PLAYSTATION 2
| HAZIRAN'OT |
12 Haziran  Fantastic Four: Rise of the Silver Surfer Aksiyon
19 Haziran  Manhunt 2 Aksiyon
19 Haziran  Transformers: The Game Aksiyon

26 Haziran  Harry Potter and the Order of the Phoenix Aksiyon/Adventure

/
29 Haziran__Samurai Shodown 6 el iis

| TEMMUZ'07

mmuz__Shin Megami Tensei: Persona3d

| AGUSTOS'0T
14 Agustos  Madden NFL 08
17 Agustos  Premier Manager 08
28 Agustos _ Stuntman: Ignition

5 Haziran - Brothers in Arms: Hell's Highway

5Haziran  Driver Paralfel Lines

8 Haziran ~ Mercury Meltdown Revolution

12 Haziran  Fantastic Four: Rise of the Sitver Surfer
15 Haziran _ Impossible Mission

19 Haziran  Manhunt 2

19 Haziran  Resident Evil 4: Wii Edition
19 Haziran _ The Sims 2 Pefs

19 Haziran  Transformers: The Game

Aksiyon
Simittasyon

| TEMMUZ'07 |
27 Temmuz _ California Games Spor

| " AGUSTOS'07
14 Agustos Miizik
14 Afustos  Madden NFL 08 Spor

20 Agustos  Metroid Prime 3; Corruption FPS

28 Adustos  Cosmic Famil Adventure

High School Musicak: SuperStar Karaoke

[ OYUN DUNYASINA
SESSIZ ve sinsice
yaklasip, ardindan bomba

gibi patlayan Farcry'in
aksine Crysis gostere
gostere geliyor. Teknoloji
demolari ve videolari

ile aksiyon severlerin
agzinin suyunu akitirken,
oyunu nasll bir sistemde
oynayabilecegimiz
konusunda da kara kara
dustnddriyor. Su an igin
bu soruniarin lstesinden
gelmis ve sorularimiza
cevap bulmusuz gibi
davranalim ve Crysis'in
¢ok oyunculu diinyasina,
meraktan basimiza
gelebilecek seyleri
diisinmeden sdyle bir
bakalim.

Crysis
SABIRSIZLIKLA BEKLENEN UZAYLI iSTILASI!

[JESUSKANE jesuskane@level.com:tr |

BEKLEME KRiZi

Su ana kadar Crysis'in

ic multiplayer modu
duyuruldu. Instant

Action, Team Action ve
Power Struggle. ilk iki

mod tahmin edecediniz
tzere deathmacth ve

team deathmatch. Power
Struggle, Battlefield
serisinden bildigimiz “point
capture” 6geleri barindirsa
da biraz daha yenilikci

bir mod. Takimlarin birer
(issU var ve amacimiz
rakip takimin tssiin

yerle bir etmek. Gayet
korunakli olan bu usleri
yok edebilmek igin giiglii
silahlara ihtiyac duyuyoruz.
Silahlara ulagmanin tek
yolu ise haritada isaretli

mihimmat depolarini ele
gegirmek. Disman usstine
saldirmadan énce bu
yapilari ele gegirip, silahlari
satin almamiz gerekiyor.
Kusatma silahlarimiz
disinda, bildik bilmedik pek
¢ok gesit emrimize amade.
Hafif ve agir makineliler,
standart su tabancamiz

ve aksiyon oyunlarinin
degismez klasigi shotgun
Crysis'te de boy gdsteriyor.
Uzayl teknolojisi de
elimizin altinda elbette.
Ben insanlari dondurma-
buz krem yapan silahtan
istiyorum.

Tek kisilik haritalarin

cok kiicik bir kismi

¢ok oyunculu ortama
aktariliyor. Multiplayer
haritalarin gogu sifirdan
tasarlanmis. Multiplayer
videoda géremesek bile
buiyiik kismi ormanla kaplh
haritalarda carpigma sansi
da bulabilecegdiz. Cok
oyunculu ortamda araclar
da yer alacak ama ne kadar
etkili olacaklari konusunda
simdilik bir fikrimiz yok.
Senaryo geredi tim olaylar
adada gelisiyor. Haliyle
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RON GILBERT GERI DONDU

Monkey Island serisinin yaraticisi, adventure oyunlarinin
efsane olmus ismi Ron Gilbert saklandigi kdsesinden cikti
ve Penny Arcade Adventures: On the Rain-Slick Precipice
of Darkness icin geri dondil. “Saklandigi kose” dedigimiz
yer de evinin salonundaki televizyonun karsisinda duran
televizyon (kuyruklu isim tamlamasi) degildi. Gilbert, uzun
bir siiredir cocuklara yonelik kiiciik oyunlar tasarlamakla
mesguldii.

Bir Penny Arcade hayrani oldugunu soyleyen Gilbert, icinde
adventure dgeleri de tasiyan bir Penny Arcade oyunu
yapilacagini ilk duydugu anda projede yer almak istemis.
Dolayisyla kendisine gelen teklifi de hic diisiinmeden kabul
etmis. Hem yapimci Hothead icin hem Gilbert icin hem

de zeki ve komik adventure dzleyen bizler icin harika bir
haber.

Rain-Slick Precipice of Darkness, boliimler halinde
internetten yayinlanacak bir oyun olacak. Ama ilk béliimiin
ne zaman cikacag! heniiz belli degil.

GOTHIC 4
iNSANLIK ONURU ORC’LARI YENECEK

ik ikisi biiyiik basar yakalayan, iclincii baliimiinde hafiften
sacmalama egilimine giren ve oynanamazhigiyla bezdiren RYO
serisi Gothic'in dordiincii oyunu da kesinlesti. Gothic IlI'iin
de dagitimimi iistlenmis olan JoWood'dan geldi haber. PC'nin
yani sira yeni nesil konsollar icin de hazirlanacag duyurulan
oyun hakkinda simdilik hemen hemen higbir sey belli degil

JoWood, heniiz hichir yapimciyla sozlesme imzalamadiklarini
soyliiyor. Bu arada serinin yaraticisi olan Piranha Bytes'in
Gothic 4 icin calismayacagi da neredeyse kesinlesmis
goriiniiyor.

JoWood, Gothic 4'iin kendileri icin “siradaki biiyiik adim"
oldugunu, enerjilerinin ve kaynaklarinin biiyiik boliimiinii bu
oyuna aktaracaklarini sdyliiyor. PC ve yeni nesil konsollar
icin farkh farkh gelistiricilerle calisilacadi ve serinin takipcisi
olan oyuncularin gariislerinin gelistirme asamasinda dnemli
bir rol oynayacadi da agiklamada yer alan bilgiler arasinda.
Yeni oyuna ait hicbir girsel malzemesi olmadigi icin
JoWood'u Gothic IlI'ten beri arsivimizde besledigimiz Necmi
the Magnificent Orc’a havale ediyoruz...
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ON THE RAIN-SLICK

PRECIPICE or )ARKNESS

EPISODE ONE

www.everyhit.com - =1 www.computerhistory.org

Muzik diinyasinin en popdler sarkilarinin o o Bilgisayarlarin gelisimine dair tim
listelendigi sitenin en ilging 6zelliklerinden : : 5 detaylari 6grenmek isteyenler icin

biri, dogdugunuz glin diinyanin en gok hazirlanan bir site. Bilgisayar Tarih
dinlenen sarkisi ve albimu hakkinda @ | i @ Mizesi'ne bagli olarak yayin yapan sitede,
bilgi alabilmemiz. Sitedeki “Date Engine"” — bilgisayar teknolojisinin ilk giintinden
bélimiine girerek o tarihte dogan bugiiniine kadar olan her turlu bilgi
miizisyenlerin listesine ulasabilirsiniz. % bulunmakta.

www.zulom.com i www.billbrownmusic.com

internet {izerinden mini oyunlar oynamak wn 5 Bircok oyun ve film i¢in muzik calismalari
isteyenler icin muthig bir site. Zylom'da [ bulunan Bill Brown'un resmi sitesi. Site
tek kisilik ve multiplayer bircok oyun " g ] tizerinden Bill Brown'un hazirladigi
bulunuyor. Oyunlar Bulmaca, Aksiyon, Kart - BTy s parcalari dinleyebilir ve indirebilirsiniz.

& Masa ve Kelime olarak dért kategoriye et ey C&C: Generals'dan Undying'e kadar pek
ayriimis. Ayrica oyunlari satin alarak J b by ¢ok oyunun havasini solumak icin iyi bir
indirmek de miimkiin. : = adres.
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RON GILBERT GERI DONDU
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www.everyhit.com - =1 www.computerhistory.org

Muzik diinyasinin en popdler sarkilarinin o o Bilgisayarlarin gelisimine dair tim
listelendigi sitenin en ilging 6zelliklerinden : : 5 detaylari 6grenmek isteyenler icin

biri, dogdugunuz glin diinyanin en gok hazirlanan bir site. Bilgisayar Tarih
dinlenen sarkisi ve albimu hakkinda @ | i @ Mizesi'ne bagli olarak yayin yapan sitede,
bilgi alabilmemiz. Sitedeki “Date Engine"” — bilgisayar teknolojisinin ilk giintinden
bélimiine girerek o tarihte dogan bugiiniine kadar olan her turlu bilgi
miizisyenlerin listesine ulasabilirsiniz. % bulunmakta.
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INTEL GAMEX Raporu

[BERKANT AKARCAN berkant@level.com.tr ]

[[TUrkiye’de qergeklegtirilen
ilk bliylik oyun festivali Intel
GameX, 24 Mayis 2007 giint tim
hiztyla baglad!. Hem de ne hiz!

Hafta ici olmasina ragmen biylk
bir oyuncu talebiyle karsilagilan
intel GameX'te WGT LAN Party
ve Intel LAN Party alanlarinda
ziyaretciler var gligleriyle
rakiplerine kars! savastilar. Call of
Duty 2, command and Conquer 3,
Battlefield 2, Quake 4, Warcraft 3
gibi kaliteli oyunlar oynand.

Ama hepsinin bir bedeli vard::
asiri derecede uykusuzluk...
Festival hazirhklarinin strdtigu

iki gin boyunca zaman ve

mekan kavrami kalmadi bizde.
Masalarin Gzerinde, Lasertag
alani kutularinin {izerinde, Level
Oyun Odasl Kkoltuklar Gzerinde
sadece kestirebildik, zira uyumaya

PR1LEVEL WAZIRAN 2ONT

vaktimiz yoktu. Her seyin kusursuz
olmas! igin dort cekirdekli islemci
gibi caligtik ve puna degdi.

ilk giin kapilarin acilmastyla
oyuncular Intel GameX'e ayrilan
alandan igeri akmaya pasladl.
12.00 ve 17.00 gibi okul cikis!

saatlerinde yogunluk tavana vurdu.

profesyonel ekibimiz sayesinde
rahathikla atlatilan karmagiklikta
yine de baz! aksilikler olmadi
dedil. ki adet Logitech G3 kus
olup ugtu, bunu yapanlari pburadan
ayiphyorum. NOD32'nin Kendo
Dojo alanindaki dévisellerini,
masalarin bagina koyup
qésteri\erini orada yaptirarak
Kkotil niyetli kisileri korkutmay!
diistindk, ancak onlar kendi
standlarinda kalmay! tercin ettiler
ve gosteri maclarinda doktiirduler.

Bu sirada hemen yandaki masaisti

FRP alaninda profesyonel
DM'lerimiz Mars'i ve Azeroth'u
patlattlrmakia megguldi. ASUS
Lan Party alaninin yanindaki BenQ
standinda ise NFS Carbon oyunu
360, PS3 ve PC platformlannda
oynandi. Ben iyi oynayamam

ama iyi bilirim divenler Kingston
standinda Oyun Bilgi Yarismasinda
sanslarini denedi. Bu kadar aktivite

1N
GAME

BiLiS

YAYINCIL
TERCIHLI

icinde yorulan oyuncular LEVEL
Oyun Odasina gelip kahvelerini
icti. Tam 0 <irada, kafalarini saga
cevirdikleri anda miithig Crysis ile
kargilagtilar. Crytek'ten Alexander
Marshal dzel bir gosterim
yapiyordu, Kkalabaliktan biz bile
goremedik. World GameMaster
Tournament maglarl ise tam gaz
devam etti.

oYUN KEFINIZI KAT KAT ARTIRIN
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LEVELCUP 502 E04 - COMMODORE 64

Fotograf aksini sGylese de Mehmet Gdker'i
yendl. 6ker yenilgi sonrast, “Nasi oldu

anlamadim, rakibimin ciddiyetsiz tavr beni
yamith” demekle yetindi.

Bit pazarna nur yagdi

TOZLU RAFLARDAN INEN KUCUK PAPATYALAR

[BERKANT AKARCAN berkant@level.com.tr]

[[ HER INSAN HAYATINDA HATALAR
YAPAR. Her insanin hayatinda inisler
ve cikislar vardir, hatta bazen kendinizi bir
tahtravalli olarak resmedersiniz avcunuzdaki
tuvalde. Soldaki salincaklar devrilirse kuma
gdmiilirsiniiz; veya belediye gelir vingle sizi
yiiksede ¢ikarir. Ama bunlarin olmayacadgini
hepimiz biliyoruz. Tahtravalli yere baghdir ve
higbir zaman dengede durmaz. Tutamazsiniz.

Hayir size hatalarimdan bahsetmeyecedim.
Hayir size pismanlklarimdan
bahsetmeyecedim. Hayir size onu
kaybettigimden dert yanmayacagim. Hayir
size hald onu sevdigimi sGylemeyecedim.

Ben bu satirlari yazarken sag akciderimin az
isledidgini bilmiyor kimse, sirtimin sag tarafinin
adrichgini, gégsimunse sol tarafi.

Biiyiidiik hepimiz. Ama kimse bize sormadi,
sorsalar da sonug farkli olmazdi. Kiigikken
bliylimek istersiniz. BiyUdiginiz an,
kiictlmek istediginiz andir. Evet, ben tekrar
kiiciik olmak istiyorum, hayatin bu sagma
dertlerinden kurtulmak istiyorum, elimde
tornavidamla kafa ayari yapmak istiyorum.
Commodore 64'Umda geri istiyorum!

... diye sayiklarken Berkant, Sinan ¢ikageldi:
“Sana bir siirprizim var!" Ancak o sirprizi
kimseye sdylemedi. Ta ki herkes LevelCup'a
gelene kadar. Ofisteki HDTV'de pikseller vardi,
bunun Commodore 64 oldugunun anlagiimasi
gii¢ olmadi. Bir anda ofisin ortasina disko
topu diistu, “retro dyle olmaz bdyle olur"”
dercesine. Elbirligiyle disko topunu kaldirdilar,
altinda kalan Géker'i kafasinin yarisi olmadan
cikardilar.

Yarim kafali Goker, Trailblazer'da agir agir
gitti, Wizard of War'da kendini kaybetti;
bdylece Mehmet Goker'i yendi. Kisa siiren bu
ilk maglarin ardindan Jesuskane ve Tugbek

solugu yarim saat siiren 1-on-1'da aldilar,
Tugbek 20 sayi farkla kazandi. Turnuvanin
gdzde oyunu Trailblazer'da da Tugbek
hizliydi. Bu by gegme karsilagmalarindan
sonra Mehmet - Tugbek maginin galibi Sinan
- Berkant maginin galibiyle carpisacakt.
inanmayacaksiniz ama hayatinda ilk defa
C64 oynayan Berkant (sesi sinirimi bozuyor
abi - Berkant) Sinan'i Trailblazer'da yenerek
dogustan bir top oldugunu gdsterdi. River
Raid'de yenilse de Barbarian'da Sinan'in
kafasina calisip kazandi. Daha sonra Tugbek,

Beyaz siitiyle gariilen Volkan, yeni bir kombo deniyor.
£74 ¥

Mehmet'i hem Trailblazer hem de International
Karate'de yenerek yari finale ylkseldi.

Tugbek'in bu hizli ylkseliginin nedeni
Berkant'la oynayacadi yari final maginda
ortaya cikacak ama ondan &nce iki mag

daha var. Erdem ve Volkan'in karsilagmasi,
Volkan'in “ben her konsolda ezerim”
mottosuyla sonuglandi ve Volkan, kazara yari
finale ¢cikan Erden'in rakibi oldu. Barbar Erden,
barbarliini konusturdu Barbarian'da ama iyi
bir pilot olmadigi River Raid'de ortaya gikti.
Eh, Volkan da toplukta bagaril olunca finale
Volkan gikti.

Diger yari final magi yine Tugbek'in sike
olayiyla hatirlanacak. Zira kendisi, Berkant'a
bilerek bozuk kontrolri vermis, bir de
turnuva sonrasi utanmadan séyllyor. Eh,
bdyle camura yatan adam tabii ki kazanir!
Finalin adi Tugbek ve Volkan olmustu (cikisa
gel Tugbek - Berkant)

Tugbek efendi bozuk kontrol6r numarasini
Volkan'a yediremedi ve mag sonunda rakibini
tebrik ederek iyi adam ayagina yatti. Yemezler
Tugbek, yemezler... (icimden bir ses bu yazinin
Tudgbek'in kafama kizilcik sopasiyla vurmasiyla
sonuglanacak diyor - Berkant)

Bir HDTV'nin bagina gelebilecek en harika olay... Son LevelCup'tan beri
televizyonumuz calismay: reddediyor, hier firsatta kutusuna saklanyor.
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[ Bu ay Fotofili'yi yeni nesil isgal etmig durumda. Ama elden gelen olabilir ama gériintii olarak bambaska bir tat vaat ettigi kesin. DévUs
bir sey yok, Ryu Hayabusa'nin “teslim ol" ¢cagrisina direnmek teknikleri, kamera esnekligi gibi oynanabilirlik dzellikleri de PS3'ln
aptallik olurdu. Heniiz genciz, yagamak istiyoruz, Ninja Gaiden marifetleri kullanifarak gelistirilen oyunun asil silahinin kilig mi yoksa
Sigma gikmadan, su gériintiideki hareketi yapmadan gdciip gitmek Cell mi oldugu ise bahis konusu (ben Cell'e yatiriyorum bahsimi).

istemiyoruz. Ninja Gaiden'in yeni nesil i¢in ilk cikartmasi olan Sigma,

icerik olarak Xbox versiyonu Black'ten cok daha fazlasini icermiyor PLATFORM: PS3

TIMESHIFT

[ Simdiden soyliiyorum, 2007
sonunda diinyaya bakiginiz
dedisebilir. “Batsin bu dinya”
siariyla yasayanlar dahil, herkes
cok iiziilecek. En azindan TimeShift,
bize bu duyguyu tattirmak tzere
hazirlaniyor. TimeShift tim
silahlardan ¢ok, “zaman” kullanarak
oynanacak bir FPS olacak. Dinyanin
kaderini degistiren bir bulug ve onun
yarattidi cehennemi yine onunla alt
etmeye calisan bir askerin hikayesi
olacak oyun. Zamanin icinde ziplayip
durarak dinyayi kurtarmaya ¢alisan
bu asker tabii ki tek bagina ve tabii ki
diismanlari sinirsiz. Gergek diinyadan
mekanlarin yakilip yikilmig ve terk
edilmis halleri icinde, alternatif
teknoloji trlinl silahlarla oynanacak
TimeShift, hem yeni nesli hem de
PC'leri senlendirecek.

PLATFORM: PC, PS3, Xbox 360

HEYECAN METRE
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[ GOKER NURBEYLER goker@level.com.tr!

[ GUILD WARS'U
SEVIYORUM. Essiz PvP/
GvG'si ve taktiksel cesitliligi,
dengeli takim oyunu, basarili
atmosferi, teknolojisi vs... Evet,
Guild Wars bunlardan dolayi her
online oyuncusunun kolayca
sevebilecedi bir oyun. Fakat benim
sevgimin bunlardan baska bir
sebebi var: Guild Wars yliksek
kalitede, problemsiz bir devasa
online oyunun aylik ticretsiz de
ayakta kalabilecedinin kaniti oldu.
Yeni bir online oyuna sunucu
tahsil etmek ve aylik masraflarini
karsilamak blyiik bir kumardir.
Bu kumari yalniz NCSoft gibi
halihazirda online oyunlari olan
bir yayimci sirket goze alabilirdi.
Boylece fikrin ¢ékmesi durumunda
sunucularini diger oyunlara
kaydirarak zararini minimumda
tutabilirdi ki bu da zaten edilecek
en dusuk zarardl. NCSoft ek
paket ve karakter slotu satarak
evdeki hesabi ¢arsiya uydurdu, Ve
nihayet hesabi kapamanin vakti
geldi. Siradaki eklenti Eye of the
North, ilk oyunun son ek paketi ve
Guild Wars 2'nin senaryosu icin ilk
duradimiz olacak.

BU SEFER TAM ANLAMIYLA
EK PAKET
Hatirlarsiniz, 6nceki paketler
birbiriyle direkt baglantisi olmayan,
tek sahip oldugunuz oyun olsa
bile sifirdan baslayip geride
kalmayacaginiz oyunlardi.
Eye of the North ailesinden

Oyunicin Ladder' Hall of Monuments
Eol'da en sik ziyaret edecegimiz
binalardan olacak.

farkli olarak son level karakterler
{izerine kurulu olacagindan Gnceki
paketlerden bir tanesine sahip
olmaniz gerekecek. Eklentide yeni
karakter siniflari bulunmayacak
ve hatta yeni karakter agmak
mimkin olmayacak.

GW severler EoN ile iki yeni irk
olan Asura ve Norn'la tanisacaklar.
Asura bilyl uzmani ve bu nedenle
biraz kibirli, gériints olarak
gremlinleri andiran esrarengiz
bir irk. EON'de amacimiz Asura'yi
tehdit eden seyin ne oldugunu
dgrenmek ve ona yardim

etmek olacak. GW oynayanlar
oyuna eklenen Asura mini-peti
sayesinde gorinusl hakkinda
fikir sahibi olabilirler. Norn kimi
hayvanlara (6rnedin ayiya)
dénusebilen, onuruna diskun bir
irk. Irkin konsept gizimlerindeki
doévmelerinden iskandinav
mitolojisine gondermeler
oldugunu gériyoruz. Ve Charr:
Eski dismanimizin anavatanini
ziyaret etmemizin altinda

zor durumda olan Deldrimor
clicelerine yardim etmekten
fazlasi bulunuyor. Yapimcilar bu
Gigli arasindaki striikleyici hikaye
donglsiiyle oyuncularin GW 2'ye
hazirlanacagini belirtiyorlar.
Oyundaki PvE kismi da Ug ana
béllim sekilde sunulacak. Ayrica
EoN’'a eklenecek 18 devasa yeralti
zindani ile instance'lara a¢ kalan
PvE severlerin de doyurulmasi
hedefleniyor. Bunun disinda
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[ WarCraft, Diablo, StarCraft,
Diablo, WarCraft, Warcraft...
Blizzard’in son alti oyununun
evrenleri bu sekilde siralaniyor.
Bir torbadaki u¢ ismin tesadiifi
olarak cekilmesi gibi. Ortak
noktalari her cikanin ayri bir
klasik olmasi ve oyunculara
"Blizzard'dan babam ciksa
yerim'" gibi iddial bir ciimle
kurdurtmasi. Blizzard'in
WoW'dan sonraki oyunu merak
konusuydu. Oyuncular SC mi
Diablo mu diye tartisirken bir
kisim oyuncu yeni bir devasa
oyunun hazirlandig) haberini
bekliyordu. Bu konuda belki de en
rahat kisilerden biriydim. Belki
kesin bir kanitim yoktu fakat
o kadar fazla ipucum vardi ki...
Bir glin konustugum yapimct
“Ofisimizde ne oynamak istersen
onu yapiyoruz® diyor, ertesi
giin bir baskas! “Siradaki oyunu
bilmiyorum ama goniiim 10.
yilinda bir StarCraft 2 gormek
isterdi” diye muzipge ekliyordu.
Bu arada en kiiciik ipucunu

"Evreka!" nidalariyla karsilayan
oyuncu Battle.net ve Blizzard.
com’a saklanmis ""Help me, Jim
Raynor...You're my only hope!”
sozlerinden anlam cikarmaya
cahsiyordu. Derken Blizzard'in
yeni oyunu 19 Mayis’ta Seul
(Gliney Kore) Worldwide
Invitational'da duyuracagi
haberi geldi ve son siiphem

de kayboldu. Ciinki Blizzard
oyununu SC'nin memleketinde
aciklayacakti. Ve beklenen haber
geldi. 19 Mayis Genclik, Spor ve
StarCraft bayrami diyen arkadas
uzaklastirilarak SC 2 videosu
oniine oturuldu.

Videolar tasarim sefi Dustin
Browder'in oyun tanitimi ve
yapimcilarin soru cevaplarindan
olusuyordu. Bu arada Browder'
tanimayanlar i¢in C&C 2,
Generals, Battle for Middle Earth
1-2'nin arkasindaki isim oldugunu
soylemem yeterli olacaktir.
WarCraft 3: The Frozen Throne

HELL, IT'S ABOUT TIME!

[ GBKER NURBEYLER goker@level.com.tr]

piyasaya ¢iktiktan kisa siire
sonra calismalari baslayan SC 2
tizerine, 2003 yilindan beri 40
kisilik bir kadro calisiyormus.
Oncelikle kafanizdaki ilk soruya
cevap verelim: Yapimci Rob
Pardo, roportajinda oyuna
dardiinci irki eklemektense
varolan uc irk tzerinde galisip
bunlari daha da gelistirmeyi
uyqgun gordiiklerini belirtti. Zaten
elindeki li¢ irk, strateji tarihinin
bir oyun icindeki en farkh ve
dengeli oynanisini sunarken
boyle bir fikre sahip olmasini
yadirgamiyorum. Bunun yerine
her irka yeni birimler geliyor

ve halihazirda olanlar da bliyik

diciide elden gegiriliyor. Ornegin
Protoss’un pek sevdigim birimi
Dragoon, yerini cift lazer topuna
sahip Immortal’lara birakiyor.

Kaynak yonetiminde ufak
degisiklikler disinda bir farklilik
beklenmiyor. Senaryo hakkinda
hentiz ketum davranilsa da
Kerrigan ve Raynor gibi tanidik
isimlere tekrar rastlayacagimiz
belirtiliyor. Oyun igi
sinematiklerine tek hasta

olan ben degilim ki sinematik
sayisinin arttirilacag: da
ekleniyor. Zaten su videolardan
uzun metraj bir film cekilsin

de gitmeyeni Ultralisk kapsin.
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& & DRAI A, romanlarin
duygusal yogunlugu ve anlatisal
karmasikhginin birlestigi ve ayni
anda bir oyunun vermesi gereken
her seyi veren (kendi yolunuzu
cizdiginiz, her oynayista farkl
bir his yaratan) bir oyun hayal
ediyorum. Daha dnce yapildigini
sanmiyorum ama yapilabilecegini
hissediyorum."

Sik sik bahsediyoruz oyunlarin
sanatla olan iliskisinden.
Tartisiyoruz; kimimiz oyunlarin
yepyeni bir sanat dali olarak
parildadigini ilan ediyor, kimimiz
heniiz vaktin gelmedigini,
oyunlarin bir sanat dah olarak
kendilerine yer edinemeyecek
kadar ham oldugunu soyliiyor.
Hangi tarafta olursak olalim,
neredeyse hepimizin ortak kanisi
su: Oyunlarin sanatsallagmasi
fazlasiyla mutiuluk verici

bir surec. Gorsel ve isitsel
teknolojilerin, “ultra-gercekci'
imajlar yaratmak icin dedil,
belirli bir estetik kaygiyla
kullaniimasi, hikayelerin
cesitlenmesi ve cetrefillenmesi,
oyunlarin duygusal ve diisiinsel
diinyamiza daha fazla midahale
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DIKKAT! BU YAZIYI OKUYARAK 18 YASIN USTONDE OLDUGUNUZU, KANDAN VE SIDDET GORUNTULERINDEN KOLAYCA
ETKILENMEDIGINiZi TAAHHUT EDIYORSUNUZ. ETTINIZ Mi? O ZAMAN, CEHENNEME HOS GELDINIZ...

MEHMET KENTEL mehmet&@level.com.tr

etmesi... Benim, “oyunlarin
sanatsallasmasi’'ndan
anladigim bu. Giristeki sozlere
imza atsaydim, kuskusuz hic
gocunmazdim.

Ama o sozlerin sahibi ben
degilim... 80'lerin ortasinda
“"Hellbraiser" yazip yonettikten
sonra Stephen King tarafindan
“korkunun gelecedi” olarak
tanimlanmis, simdilerin “korku
ustas!'; 20'den fazla kitabin
yazari, onlarca filme katkida
bulunmus, lic tanesini hem
yazmis hem yonetmis bir
sinemaci; bircok cizgi-roman
projesinde bulunmus, resim
sergileri acmis bir ressam ve
biz oyuncular i¢in en dnemlisi,
muthis oyun “Clive Barker's
Undying'e ismini ve emegini
veren, sanatcy, Clive Barker...

Korku oyunlari oynayamadigimi
(zira korkuyorum) belirttigim
ama tiim Level camiasina,
oynamak lizere soz verdigim kisa
Jericho ilk bakisinin tizerinden
sekiz ay gecti. Bu sekiz ayda
bircok sey dedgisti siiphesiz,
ancak su an icin bizi en cok
ilgilendiren degisiklik, elimde

Codemasters’in gonderdigi bir
DVD dolusu Jericho materyalinin
olmasi. Hakkinda cok az sey
bildigimiz Jericho gitti, yerine
harika gorselleriyle istahimizi
kabartan, detaylariyla sasirtan,
2007'nin en iyi oyunlarindan biri
olacagindan siiphe duymadigimiz
bir yapim geldi.

Sari bir sicakla kavrulan,
kumlarin arasinda bir sehir.
Medeniyetin dogdugu, sonra

da butun ayiplarini lizerine
kustugu Ortadogu'nun bir

sehri: Al-Khali. Sehrin modern
binalari ve kozmopolit yapisi
sayesinde izlerinin silindigi
diistiniilen dort farkh uygarhk.
Ve kaynadgi belirsiz bir kotilik.
Kum firtinasiyla gelen, tiim sehri
déniistiiren, tarihin karanligina
gomiilmus dért uygarhig tim
karanhgiyla geri getiren, kani,
zehiri, 6fkesi ve pisligiyle Al-
Khali’yi yeni bir "'sey" yapan bir
kotiilik.

Jericho'nun hikayesine gore
Al-Khali, yukarida anlattigim
gibi kendi halinde bir Ortadogu

sehriyken (bir Ortadogu sehri
icin “kendi halinde' tanimlamasi
ne ifade eder, onu baska

zaman tartisalim), biyik ve
“dogurgan’ bir yikimla karsi
karstya kaliyor. Yikim, icinden
bes farkli uygarlik cikartiyor.
Al-Khali'de yasayan insanlar,
M.0. 4000 yilindan Stimerler,
imparatoriuk zamanindan
Romalilar, Ortacag'dan Haclilar,
ikinci Diinya Savasi'ndan Naziler
ve modern zamanlardan kimligi
belirsiz askerler “undead"lere
donuisiiyor, sehre bes katman
halinde yayiliyorlar. ic ice gecmis
duvarlarla birbirinden ayrilan bu
bes katmanin icine "zamane"
undead'leri ve beraberlerinde
getirdikleri korkung ve igrencg bir
kotiiliik yerlesiyor.

Clive Barker's Jericho'da
oyuncu, Al-Khali'deki

kotiiliikle miicadele etmek icin
gérevlendirilmis dzel bir ekibi,
Jericho'yu kontrol ediyor.
Detaylarint "*Jericho EKibi"
kutusunda okuyabileceginiz bu 7
kisilik 6zel kuvvet, hem modern
silahlar, hem de cok giiclii
psisik yeteneklerle donanmis
durumda. Labirentin farkl -



& & DRAI A, romanlarin
duygusal yogunlugu ve anlatisal
karmasikhginin birlestigi ve ayni
anda bir oyunun vermesi gereken
her seyi veren (kendi yolunuzu
cizdiginiz, her oynayista farkl
bir his yaratan) bir oyun hayal
ediyorum. Daha dnce yapildigini
sanmiyorum ama yapilabilecegini
hissediyorum."

Sik sik bahsediyoruz oyunlarin
sanatla olan iliskisinden.
Tartisiyoruz; kimimiz oyunlarin
yepyeni bir sanat dali olarak
parildadigini ilan ediyor, kimimiz
heniiz vaktin gelmedigini,
oyunlarin bir sanat dah olarak
kendilerine yer edinemeyecek
kadar ham oldugunu soyliiyor.
Hangi tarafta olursak olalim,
neredeyse hepimizin ortak kanisi
su: Oyunlarin sanatsallagmasi
fazlasiyla mutiuluk verici

bir surec. Gorsel ve isitsel
teknolojilerin, “ultra-gercekci'
imajlar yaratmak icin dedil,
belirli bir estetik kaygiyla
kullaniimasi, hikayelerin
cesitlenmesi ve cetrefillenmesi,
oyunlarin duygusal ve diisiinsel
diinyamiza daha fazla midahale

32 LEVEL HAZIRAN 2007

DIKKAT! BU YAZIYI OKUYARAK 18 YASIN USTONDE OLDUGUNUZU, KANDAN VE SIDDET GORUNTULERINDEN KOLAYCA
ETKILENMEDIGINiZi TAAHHUT EDIYORSUNUZ. ETTINIZ Mi? O ZAMAN, CEHENNEME HOS GELDINIZ...

MEHMET KENTEL mehmet&@level.com.tr

etmesi... Benim, “oyunlarin
sanatsallasmasi’'ndan
anladigim bu. Giristeki sozlere
imza atsaydim, kuskusuz hic
gocunmazdim.

Ama o sozlerin sahibi ben
degilim... 80'lerin ortasinda
“"Hellbraiser" yazip yonettikten
sonra Stephen King tarafindan
“korkunun gelecedi” olarak
tanimlanmis, simdilerin “korku
ustas!'; 20'den fazla kitabin
yazari, onlarca filme katkida
bulunmus, lic tanesini hem
yazmis hem yonetmis bir
sinemaci; bircok cizgi-roman
projesinde bulunmus, resim
sergileri acmis bir ressam ve
biz oyuncular i¢in en dnemlisi,
muthis oyun “Clive Barker's
Undying'e ismini ve emegini
veren, sanatcy, Clive Barker...

Korku oyunlari oynayamadigimi
(zira korkuyorum) belirttigim
ama tiim Level camiasina,
oynamak lizere soz verdigim kisa
Jericho ilk bakisinin tizerinden
sekiz ay gecti. Bu sekiz ayda
bircok sey dedgisti siiphesiz,
ancak su an icin bizi en cok
ilgilendiren degisiklik, elimde

Codemasters’in gonderdigi bir
DVD dolusu Jericho materyalinin
olmasi. Hakkinda cok az sey
bildigimiz Jericho gitti, yerine
harika gorselleriyle istahimizi
kabartan, detaylariyla sasirtan,
2007'nin en iyi oyunlarindan biri
olacagindan siiphe duymadigimiz
bir yapim geldi.

Sari bir sicakla kavrulan,
kumlarin arasinda bir sehir.
Medeniyetin dogdugu, sonra

da butun ayiplarini lizerine
kustugu Ortadogu'nun bir

sehri: Al-Khali. Sehrin modern
binalari ve kozmopolit yapisi
sayesinde izlerinin silindigi
diistiniilen dort farkh uygarhk.
Ve kaynadgi belirsiz bir kotilik.
Kum firtinasiyla gelen, tiim sehri
déniistiiren, tarihin karanligina
gomiilmus dért uygarhig tim
karanhgiyla geri getiren, kani,
zehiri, 6fkesi ve pisligiyle Al-
Khali’yi yeni bir "'sey" yapan bir
kotiilik.

Jericho'nun hikayesine gore
Al-Khali, yukarida anlattigim
gibi kendi halinde bir Ortadogu

sehriyken (bir Ortadogu sehri
icin “kendi halinde' tanimlamasi
ne ifade eder, onu baska

zaman tartisalim), biyik ve
“dogurgan’ bir yikimla karsi
karstya kaliyor. Yikim, icinden
bes farkli uygarlik cikartiyor.
Al-Khali'de yasayan insanlar,
M.0. 4000 yilindan Stimerler,
imparatoriuk zamanindan
Romalilar, Ortacag'dan Haclilar,
ikinci Diinya Savasi'ndan Naziler
ve modern zamanlardan kimligi
belirsiz askerler “undead"lere
donuisiiyor, sehre bes katman
halinde yayiliyorlar. ic ice gecmis
duvarlarla birbirinden ayrilan bu
bes katmanin icine "zamane"
undead'leri ve beraberlerinde
getirdikleri korkung ve igrencg bir
kotiiliik yerlesiyor.

Clive Barker's Jericho'da
oyuncu, Al-Khali'deki

kotiiliikle miicadele etmek icin
gérevlendirilmis dzel bir ekibi,
Jericho'yu kontrol ediyor.
Detaylarint "*Jericho EKibi"
kutusunda okuyabileceginiz bu 7
kisilik 6zel kuvvet, hem modern
silahlar, hem de cok giiclii
psisik yeteneklerle donanmis
durumda. Labirentin farkl -



CLIVE BARKER'S

JERICHO

» zaman ve mekanlardan olusan
katmanlardan ilerleyen ekip, Al-
Khali'nin merkezine, dolayisiyla
kotiligiin cekirdegine ilerfedikce,
konvansiyonel silahlar etkisini
kaybedecek, dogalistii glicler
ekibin en biiyuk yardimcisi
olacak.

Bir korku oyunu olarak Jericho
Resident Evil'dan ¢cok F.E.A.R'a
benziyor. Gerek "bol cephane,
bol diisman ve siirekli kan,
siirekli et, siirekli vahset" olarak
ozetlenebilecek materyaliyle,
gerek de takim bazl yapisi ve
hizh aksiyonuyla bu benzetmeyi
yapabiliriz diye diisiiniiyorum.

Clive Barker'in adini tasiyan
bir oyunun -iistelik kendisinin
Undying'den daha fazla katkisi
var bu kez oyunda- belli bash
avantajlari olacaktir. Bunlari,
en basta yaptigim alintidan
okuyabiliriz aslinda. Ustayla
beraber gidelim: “Tiyatronun
dramasi, romanlarin duygusal
yogunlugu ve anlatisal
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karmasikligi'nin, Jericho'nun
tim ayrintilar: distiniilmis
derin karakterlerine ve karmasik
olay orgiisiine (yapimcilarin
detaylandirmaktan kac¢indigi
bircok stirpriz oldugunu,

bu siirprizlerin oyundaki
karakterlerde kalici etkiler
birakacadini, giiclerini
degistirecegini biliyoruz)
gonderme yaptigini kabul
edebiliriz. "Kendi yolunuzu
cizdiginiz, her oynayista farkl
bir his yaratan' bir oyun,

en u¢ noktasinda Oblivion'a
isaret ediyor olabilir. Elbette
Jericho'nun boyle bir 6zqiirliik
iddiasi yok. Ancak yine de
oyunun birden farkh sonu
olacagini, farkl yollar denemeye
tesvik eden bir yapisi oldugunu
biliyoruz.

Rica ediyorum, ¢ \ L%

gocukla cocuk 1N

olmayim. b
o

“BARKER, TURU DEGISTIREN BIRKAC INSANDAN
BiRi. LOVECRAFT'TAN BU YANA KiMSE “KORKU"
TURUNUN BiCiMiNi, BEDENINi, BU DENLI
DEGISTIREMEMISTI." (CHINA MILEVILLE)

Barker'in ayni zamanda yetenekli
bir ¢izer oldugunu soylemistik.
Barker'in yeteneklerine,
“Mercury Engine' adindaki
miithis yetenekli grafik
motorunun yetenekleri katilinca,
bakmaya doyamayacaginiz (ya
da korkmaktan bakamadiginiz)
muhtesem bir gorsellik cikmis
ortaya. Mercury Engine'in

en giizel dzelligi, viicutlarin
canhiligini muthis bicimde
yansitabilmesi. Yara, kan ve etin
siirekli yenilendigi, rahatsiz edici
derecede gercekci, tasarimlari
itibariyle de bir o kadar fantastik
bu gorseller, Jericho'nun

“Clive Barker's" sifatini niye
hakettigini gdsteriyor. Oyunun
sanatsal anlamda bir diger
dikkat ¢ekici yani, mimari

tasarima da biiyiik 6nem
verilmis olmasi. Her uygarhigin
farkl bir mekan, farkh bir
labirent dokuyla 6zdeslestigini,
mekansal cesitliligin oyunun
ana unsurlarindan biri
oldugunu disiiniirsek, mimari
tasarima verilen bu 6nem de
yadirganmamali. “Labirent
dokusu" sdzi goziinlizu
korkutmasin, oyunda sadece
daracik koridorlar var demek
degil bu. Jericho biinyesinde
hem dar, hem genis alanlar var.
Alanlarin bliyiikligliyle dogru
orantili olarak, ekipteki eleman
sayisi da béliimden baliime
degisecek.

Ust paragrafta anlatilanlarin
Clive Barker's Jericho'nun
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MISIR PATLAGI, BLU RAY, MEDIA CENTER, HALO 3, SIXAXIS, X.264,
CRYSIS, MGS4, PS3, XBOX 360... ARTIK HDTV EDINMENIN VAKTI GELDI.

[ TUGBEK OLEK tugbek@level.com.tr |

[ Biz oyuncular yildirim

hiziyla degisen teknolojilere
alisigiz. Vaktimizin gogunu
gecirdigimiz bilgisayar oyuniari
25 senede Pong'dan Crysis'e
ulasti. Oyun teknolojisi dylesine
hizh ilerler hale geldi ki bir
oyunun grafiklerine bakinca
¢ikis senesini asagi yukari
tahmin edebiliyoruz. Peki, hi¢
diisiindiiniiz mii bu 25 senede
televizyon yayinlari ne kadar
gelisti? Televizyon diinyasinda
ne kadar yol alindi? Ben size
sdyleyeyim isterseniz: Hig. Evet,
uydu ve kablo sayesinde antene
gore daha temiz gorinti alir
olduk. Ama bu, halen 1963'te
gelistirilen PAL standardinda
televizyon izledigimiz gercegini
degistirmiyor.

Diisiinsenize PAL standardi
bulundugunda dogan gocuklar
44 yasina geldi ama biz hala
ayni televizyon sistemine her
gece saatlerce bakiyoruz. Bu
durum yarisma programlarina
merakli annemi ya da saatlerce
haber izlemeye bayilan babami
rahatsiz etmiyor nedense. Ama
Commodore 64 grafikleriyle
televizyon izlemek artik canima

3R AVEl uAZIDAN DNNT

tak etti benim. Bu ay géziimii
kararttim ve “Bu HDTV olayini
ya goziicem ya goziicem'
diyip ise koyuldum. iste HDTV
deneyimi i¢in yanip tutusan bir
oyuncunun basindan gegenler.

Full HD almak sart mi?
HDTV izleyebilmek igin

elbette bir HDTV televizyona
ihtiyacimiz var ilk olarak. Piyasa
senelerdir HDTV'lerle dolu. Ama
bunlarin hemen hepsi yalandan
HDTV. Daha 6nce HDTV ile

ilgili yazilarimizda da bundan
bahsetmistim. Uzerinde HD
Ready yazan her televizyonu
HDTYV sanirsaniz yanilirsiniz.
Ciinkli HDTV ¢oziiniirligi
1920x1080 iken piyasadaki
televizyonlarin ¢ogu 1366x768
goziinlirliikte. Yani tel masa
bunlar (sizin anlayacaginiz

dilde kolpa ya da ezik). Bu
televizyonlar HDTV yayinlarini
alabiliyor ama gostermek igin
dnce ¢oziiniirligl kiigtiltiyor.
Ne anlami kaldi ki o zaman? Biz
yiiksek kalite, yiliksek ¢oziinlirliik
diye yanip tutusuyoruz, bunlar
resmi alip kiicultiiyor.

Bu yiizden basladim piyasadaki
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biitiin televizyonlarin
goziiniirliiklerine bakmaya.
TeknoSA'lari dolanip, internet
alisveris sitelerini altiist

ettim. Sonucg olarak gordiim ki
1920x1080 coziniirliikte, yani
Full HD televizyon pek az var
plyasada. Ama bu yeni modeller
hizla gellyor bir yandan. Benim
arastirdigim iki hafta boyunca 3-
4 yeni model girdi piyasaya. isin
ilginci hentiz llkemize gelmis Full
HD bir Plasma'ya rastlayamadim.
Bu yiizden LCD mi Plasma mi
sorusu zaten kendiliginden
coziildii. Ama Plasma bulsam bile
LCD'den sasmazdim herhalde.

Piyasadaki markalar

$u an piyasada Full HD modeli
olan markalar sunlar: Crea,
Samsung, Sony, Toshiba, Philips.
Simdi HepsiBurada'dan tekrar
arattim, piyasada toplam 17
model var ve fiyatlari KDV

dahil 3.800YTL'den basliyor.
Gordiigiiniiz gibi sahte
HDTV'lerden pahali. Ama biz
orijinaline fazladan para vermeye
aligmis bir kusagiz.

Markalar giktiktan sonra
modellerin pesine diistiim.
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Plyasaya giren ilk HDTV'ler
Toshiba oldugundan ilk olarak
onlarin magazasina gittim.

Yiiksek ¢oziinirlik cok hos
goriinse bile goriintiiniin
parlakiig: ve canhihigi zayifti.
Sonra bir Sony magazasina
girdim ve fiyatlari gériince
kosarak uzaklastim. Samsung'un
iirettigi paneli kullansa bile
Sony kendi fiyat politikasindan
sasmiyor anlasilan (Samsung'un
paneli irettigi fabrikaya Sony
finansal ortaktir. Belirtelim de
sonra dava acan falan olmasin).
Ugiincii durak Philips'de renkler
ve goriintii kalitesi cok iyiydi
ama fiyatlarin Sony'den asagi
kalir yani yoktu.

Geriye iki marka Samsung ve
Crea kalmisti. Yerli tiretici

Crea da Samsung'un irettigi
paneli kullaniyor. Bu yiizden
olsa gerek Samsung’un 46
inglik modeli ile Crea’nin 47
in¢lik modeli, goriintii kalitesi
olarak cok yakindi ve fiyati da
1.500YTL kadar ucuzdu. Ama
yine de 7.000YTL'yi bulan fiyat
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> hayli agirdi. Ustelik kanepe ile
televizyon arasindaki mesafe
sadece 3m oldugu icin bu kadar
bilyiik bir televizyonu izlemek
rahatsiz edici olacakti.

Kac ekran TV alalim?

Burada hemen bu konuya da
deginelim. Televizyonun en
biiyligii en iyidir diye bir kaide
yok. Dogru olan evinize uygun
olan televizyonu bulmak. Yoksa
televizyon izlemek gercekten
yorucu oluyor. Bir keresinde
teste gelen bir projeksiyonla
duvarimda 80 inglik devasa

bir televizyon kurmustum. ilk
basta vay be!"” dedirtiyor ama
iki saat televizyon izledikten
sonra basiniz dénmeye, mideniz |
bulanmaya basliyor. Zevkler ve
renkler konusuna girdigi igin
bunun kesin bir formiilli yok.
Ama dnemli olan oturdugunuz
koltuk ile televizyon arasindaki
mesafe. Bana gdre 2m igin 32",
3m i¢in 40", 5m igin ise 46"
ideal. Eger mesafe 10m ise zaten
salonu ikiye béliip ekstradan bir
oda kazanmayi diisiinmelisiniz.

Neyse donelim konumuza.
Sonugta istedigim gibi bir
televizyon bulamamistim.
Kesemi ve goziimii bozacak

= Ucuza HOTV,

b mUkemmel PC monitdrd
o qur para durumunuz Tulip gibi b|r HDTV'ye yetmiyorsa sadece 1.0005'a da
HDTV alabilirsiniz. Gegen aylarda Donanim boliimiinde inceledigimiz BenQ
FP241VW bunun igin ideal. Hem Full HD ¢6ztiniirligii destekliyor hem de HDMI
girisi var. 24" televizyon igin olduk¢a dar ama kiigiik bir odada kullanilabilir.
Isin giizel yani BenQ FP241VW bilgisayar monitorii aslinda. Biylece bir yandan
HDTV alirken bir yandan muhtesem bir PC edinmis oluyorsunuz PC'niz igin.
Genis salonlara kurulacak bir alet degil ama ozellikle geng odalari igin ideal bir
alet. Hem PC'nizi hem yeni nesil konsolunuzu kullanabilirsiniz bu monitérle.
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olsa da Crea'ya gidiyordu elim.
Bu arada Samsung'dan yeni
televizyon serilerinin tanitimina
davet gelince limitlendim bir
parca. Toplantiya gittigimde
tam da aradigim sey 40 Inglik
yeni Tulip serisi Full HD
duruyordu karsimda. Siyah
piyano rengi tasarimi nefes
kesiciydi. Goriintii kalitesi de
gidip yerinde gérdiigiim diger
biitiin modellerden Iyiydi. Ayrica
istedigim bitin giris/cikislar
vardi lizerinde, hatta tam 3
HDMI yuvasi vardi.

HDMI ve YPbPr

Hah tam burada tekrar

durmak lazim. HDTV alirken
dikkat edecegimiz bir unsur

da bu giris gikislar. Dért

tip HDTV girisi bulunuyor
televizyonlarda. Bunlardan

ikisi VGA ve DVI olarak
bildigimiz bilgisayar girisleri.
Bunlardan biri olmali ki PC'mizi
baglayabilelim. Televizyon
girisleri ise Komponent (YPbPr)
ve HDMI. Piyasaya cikan ilk
HDTV'lerde komponent giris
vardi, Xbox360'da bu kabloyu
kullaniyor. Ancak yeni cihazlarin
hemen hepsi (PlayStation 3
dahil) HDMI giris kullaniyor. Bu
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Televizyonun en biiyiigi en iyidir diye bir kaide yok.
Dodru olan evinize uygun olan televizyonu bulmak.
Yoksa televizyon izlemek gergekten yorucu oluyor.

yiizden ne kadar HDMI giriginiz
olursa o kadar iyi.

Neyse donelim hikdyemize
(Sinan’a teknik dosya sdz
vermistim ama glinlige déndii,
balayi déniisii keyfi yerinde
olur umarim). Nihayet aradigim
televizyonu bulmustum,
Samsung LE4AOM87.
Denemelerime baslamak igin
daha fazla beklemeye niyetim
yoktu. Burada size bir nasihat
daha, bes yildizli bir otelden
kucadginizda bir LCD TV ile
cikiyorsaniz biitlin ¢alisanlar
garip garip bakiyor. Bu bakislar
daha kimse sizi durdurmadan
“Firmadanim ben, Samsung'da
calisiyorum” diye gegistirmeniz
lazim. Ayrica kucaginizda
televizyonla doner kapidan
gecmek cok giic. Bir de salondaki
8 televizyondan birinin kayip
oldugunu fark etmeleri sadece on
dakika ahyor, hizli olun.

HDTV'de PC oyunlari

Artik bir HDTV sahibi
olmustum ama bununila ne
yapacagimdan emin degildim.
Once PC'ye bagladim Tulip'imi,
Logitech G25'i takip NFS:
Carbon oynadim. Saatler su



> hayli agirdi. Ustelik kanepe ile
televizyon arasindaki mesafe
sadece 3m oldugu icin bu kadar
bilyiik bir televizyonu izlemek
rahatsiz edici olacakti.

Kac ekran TV alalim?

Burada hemen bu konuya da
deginelim. Televizyonun en
biiyligii en iyidir diye bir kaide
yok. Dogru olan evinize uygun
olan televizyonu bulmak. Yoksa
televizyon izlemek gercekten
yorucu oluyor. Bir keresinde
teste gelen bir projeksiyonla
duvarimda 80 inglik devasa

bir televizyon kurmustum. ilk
basta vay be!"” dedirtiyor ama
iki saat televizyon izledikten
sonra basiniz dénmeye, mideniz |
bulanmaya basliyor. Zevkler ve
renkler konusuna girdigi igin
bunun kesin bir formiilli yok.
Ama dnemli olan oturdugunuz
koltuk ile televizyon arasindaki
mesafe. Bana gdre 2m igin 32",
3m i¢in 40", 5m igin ise 46"
ideal. Eger mesafe 10m ise zaten
salonu ikiye béliip ekstradan bir
oda kazanmayi diisiinmelisiniz.

Neyse donelim konumuza.
Sonugta istedigim gibi bir
televizyon bulamamistim.
Kesemi ve goziimii bozacak

= Ucuza HOTV,

b mUkemmel PC monitdrd
o qur para durumunuz Tulip gibi b|r HDTV'ye yetmiyorsa sadece 1.0005'a da
HDTV alabilirsiniz. Gegen aylarda Donanim boliimiinde inceledigimiz BenQ
FP241VW bunun igin ideal. Hem Full HD ¢6ztiniirligii destekliyor hem de HDMI
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HDTV alirken bir yandan muhtesem bir PC edinmis oluyorsunuz PC'niz igin.
Genis salonlara kurulacak bir alet degil ama ozellikle geng odalari igin ideal bir
alet. Hem PC'nizi hem yeni nesil konsolunuzu kullanabilirsiniz bu monitérle.
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Dodru olan evinize uygun olan televizyonu bulmak.
Yoksa televizyon izlemek gergekten yorucu oluyor.

yiizden ne kadar HDMI giriginiz
olursa o kadar iyi.

Neyse donelim hikdyemize
(Sinan’a teknik dosya sdz
vermistim ama glinlige déndii,
balayi déniisii keyfi yerinde
olur umarim). Nihayet aradigim
televizyonu bulmustum,
Samsung LE4AOM87.
Denemelerime baslamak igin
daha fazla beklemeye niyetim
yoktu. Burada size bir nasihat
daha, bes yildizli bir otelden
kucadginizda bir LCD TV ile
cikiyorsaniz biitlin ¢alisanlar
garip garip bakiyor. Bu bakislar
daha kimse sizi durdurmadan
“Firmadanim ben, Samsung'da
calisiyorum” diye gegistirmeniz
lazim. Ayrica kucaginizda
televizyonla doner kapidan
gecmek cok giic. Bir de salondaki
8 televizyondan birinin kayip
oldugunu fark etmeleri sadece on
dakika ahyor, hizli olun.

HDTV'de PC oyunlari

Artik bir HDTV sahibi
olmustum ama bununila ne
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Tarafimizdan kurtanimaktansa,
lmeyi tercih eder gibi bakiyor
siz aldirmaymn. Sorumluluk filin

* Peter belki bir iki video
cekip youtube'a atmali,
"‘aptal bilmemnereliler” diye.
Muhtemelen benzer videolarin
arasinda kaybolup gidecektir.
Bayle bir giris yapmamin
sebebi, bu videolar! izlerken
ne hissediyorsam Spider-Man
filmlerini izlerken de ayni seyleri
hissediyor olmam ne yazik ki.
Her daim “hadi canim, kimi
kandiriyorsunuz siz" tavri mevcut
seyir halinde. Bunun da mantikl
(kismen) bir sebebi var elbette.

BiR BAKISTA..

TUR Aksiyon

ICERIK driimeek Adam en azili dismant ile karsi
karstya gelecektir. Venom kostiimiinii geken Jesuskane,
insanlik adia Orimeek Adam’i Tobey Maguire'dan
kurtarmak iizere yola gikar.

KARSILASTIRMA

SPIDER-MAN THE GAME ;
SPIDER-MAN 3 %IT

SPIDER-MAN 2 %30

Cizgi romanlar ile hasir nesir bir
cocukluk gecirdiyseniz mutlaka
digerlerine Gistiin tuttugunuz bir
kahramaniniz olmustur. Elbette
biraz biiytdiikten sonra cizerlerin
aslinda kahramanlarin degil koti
adamlarin hastasi oldugunu
ogrenip hayal kirikligina da
ugramissinizdir. Oriimcek Adam
da benim kahramanimdi. Koéti
adamlarin 6zglirligine sahip
degildi ancak normal insanlarin
her tiirlli beceriksizligine ve
basarisizliklarina sahipti ki

bu da cekiciydi. Daha kolay
sigabileceginiz bir kalipti
karsinizdaki. Evdeki buzdolabi

ile ayn1 boyutlarda hos bir

karton kolim ve koliyi tepeleme
dolduracak kadar Oriimcek Adam
cizgi-romanim vardi. Hatta 1977
yapimt, basroellinde Nicholas
Hammond'in oynadigi, Oriimcek
Adam’in duvarlara kayarak
tirmandigi, saga sola toplu tasima
araclariyla gittigi, glinimiize gore
rezil Orlimcek Adam filminin Beta

TURK SINEMASININ
ORUMCEK
ADAMLARI

Oriimcek Adam - 1966
Yonetmen: Cevat OKCUGIL
Oyuncular: Yilmaz GUNDUZ, Neriman
KOKSAL, Baki TAMER

1966 yilinda Seher Film tarafindan
cekilen bu yapim, Oriimcek Adam'in
diinyadaki ilk sinema uyarlamasidir.
Tiim arastirmalarima ragmen film
afiglerini bulamadim, dziir diliyorum
sevaili izleyenler sizden.

3 Dev Adam - 1973

Ydnetmen: Fikret UCAK
Oyuncular: Aytekin AKKAYA, Deni
ERKANAT, Yavuz SELEKMAN

3 Dev Adam'in Marvel diinyasinda gok
dzel bir yeri var (haha). Ciinkii Oriimcek
Adam tarihte ilk ve son defa bu filmde
kotii adam. Istanbul'u yerle bir etmeye
ve diinyayi ele gecirmeye calisiyor.
Kaptan Amerika ve Santo (Meksikali
giiresci bir karakter) ise Oriimcek
Adam'i durdurmaya calisiyor.

Diinyayi Kurtaran Adam gilginlari
buyurun buradan yakin bir de.

kaseti bile vardi elimde. Ag falan
atamiyordu ama biz kiiciiktiik ve
o yillar icin bu kadari da yeterliydi
(sanirim). Bu kadar Oriimcek
Adam 6zgecmisi yeter sanirim.

ilk oyundan bu yana bayagi
zaman gecti. Yeni nesille birlikte
¢ikan son film ve oyundan da
beklentimiz her zamankinden
daha fazlaydi. Ciinkii Oriimcek
Adam'in en saglam diismani ve
en karizmatik siiper kotulerden
Venom artik sahnedeydi ve bu
elbette heyecan vericiydi. Ancak
gelen gideni aratir misali heniiz
kolundan, derisinin altindan

i

ag cikartan zirva oriimcege
alisamamis bana bir tokat da
oyundan geldi. Oyun koti degildi
(PC'deki son oyunu hatirlayin,
am=n diyelim). Ancak bir hata
yapip oyunu Windows Vista'da
oynamaya kalktim. Birbirine girer
grafikler, kayan renkler, sacma
sapan I1siklandirma gibi bir dolu
sorunla basa cikmak durumunda
kaldim. Tiim bu sorunlarin
listesinden geldikten sonra, en
sonunda, Manhattan'da 6zglirce
agimi atip salina salina gezinmey:
basladim.

Onceki oyunlarin aksine senaryo
artik bir dayatma degil oyunda.
Bu da sehirde gercekten dzgiirce
dolanma sansi anlamina geliyor.
Oyundaki ilk dakikalarimda,
kontrollere alismak amaciyla
hoplayip ziplarken, catida
gormedigim bir acikliktan iceri
distiim. Kamerayi etrafta
gezdirince ofiste bir kahkaha
koptu. Ciinkii ilk dakikadan
buldugum yer Green Goblin'in
gizli mekaniydi. Maskesi masanin
Ustiinde, sagda solda alet edevat,
bilgisayarlar... Ve Glider kizaginin
Ustiinde duruyordu iste. Girdigim
delikten cikip sehirde dolanmaya
basladigimda etrafin biraz
toparlandigini, sehrin biraz daha
renklendigini gérdim. Sokaklar
gayet kalabalik, bitmeyen trafik,
konusan, cep telefonu calan,
sosisli sandvic yiyen insanlar.
Sehir eskisine gore capcanli. “Hey
Spidey" diye laf atan insan sayisi
de ne mutlu ki diismiis. Eskiden
halk arasinda gezinemiyorduk
afise olmadan!

Ozgiiriiikten sikilip senaryo adina
bir seyler yapmak istediginiz bir
nokta da geliyor elbette. Zaten
Manhattan adasinda Oriimcek
Adam olarak ziyaret etmek
isteyebileceginiz pek fazla yer
yok. Oyunun refleksi olarak
bulabildiginiz en yiiksek gékdelene
tirmanip gokytziniin, sehrin,
1siklandirmalarin giizelligine
baktiktan sonra “tamam simdi
ne yapiyoruz' diyor insan gayri
ihtiyari. Artik cok islevli bir
haritamiz var. Sorunuza hemen .
cevap veriyor. Aktiviteleri,
gorevleri ve yan gorevleri
haritadan gérmemiz miimkin.
Senaryoda ilerlemek icin gérevleri
tek tek bitirmeniz gerekiyor.
Onceki oyunda oldugu gibi yan
gorevler ile oyunu uzatmak gibi
bir ¢caba da yok ortada. Sadece
ana senaryoyu oynasak bile
(filme paralel) olduk¢a uzun siire
oyaliyor. Yan gorevlerle sehrin
genel suc problemlerine ilag

4B LEVEL HAZIRAN 2007
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»»Kombinasyonlarla aksiyonun

dibine vurduktan sonra sira
elimizin titrememesi gereken
mini oyunlara geliyor. Oriimcek
Adam inanilmaz sayida bombayi
etkisiz hale getirmek zorunda.
Hele Bombaci ile ugrastiginiz
baliim disman basina. Ofiste
oyunu oynarken saatlerimi

bu bolime harcamak zorunda
kaldim. Bombalari c6zmek, tuslari
zamanlamak, vida sékmek (yon
tuslari ile saat yoninin tersi),
akimt tamamlamak adina yine
saylsal tuslarla yon belirlemek
gibi basit atraksiyonlar. Tek
yapmaniz gereken elinizi cabuk
tutmak ama eninde sonunda bir
an geliyor ve eliniz ayaginiza
dolasiveriyor.

Déviis sistemi oldukca basit
neyse ki (aslinda neyse degil,
biraz daha karmasik ama
daha derin bir sistemi tercih
ederim). Sag, sol tuslar ve

ag (default E) tusu ile birgok
kombo gerceklestirebiliyoruz.
Tuslara rasgele bassaniz da
ortalama serserileri kolaylikla

Spidey'nin bas belalarindan biri de
| Bombact. Ham-1 diger Torpido Kazim.

{

- Beyefendi, gay ﬁiﬂe.patade‘a
| daha iki giin var. Yanls oldu galiba?
= Peki memur bey!

o3

alt edebiliyorsunuz. Gérevleri
tamamladikca yeni hareketler,
kombaolar 6greniyoruz. Yeni
kostlim de kendine gore dzel
hareketlerle geliyor. Oriimcek
hislerini déviisler sirasinda
kullanmamiz miimkiin. Ozelligi
kullandigimizda bir nevi bullet-

time'a gegiyoruz ve diismanlarin

ataklarini otomatik olarak
savusturabiliyoruz. Ekranda
arada bir beliren tuslara

basabilirsek, engellenmesi
miimkiin olmayan karsi ataklar
da yapabiliyoruz. Elbette
diismanlarimiz drimcek
gliclerimize karsi tamamen
savunmasiz dedgiller, Pek

cok boss ve siiper kotd,
engelleyemedigimiz ataklara
sahipler. Bu durumda yapilmasi
gereken yoldan cekilmek. Zaten
hoplayip ziplamayan bir Oriimcek
Adam diisiinilemez.
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{

- Beyefendi, gay ﬁiﬂe.patade‘a
| daha iki giin var. Yanls oldu galiba?
= Peki memur bey!

o3
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PISLiK iCINDE TUGAY

KARARGAHINDAN iCERi GIRDIM.
Icerisi karmakarisikti. Oradan oraya
kosturan askerler, ¢alan telefonlar,
onca gliriiltti... Alay komutaninin
odasina dogru ilerfedim. Odada Albay
Kurtz, Albay Schenk ve Albay Klunge
hararetle bir seyler tartistyordu.

Hig kimseye bakmadan iceri girdim
ve elimde tuttugum emir kagidint
masaya firlattim. Dimdik ve kararll
bir sekilde sordum: “Bu ne demek
oluyor efendim?" Albay ayada kalkt
ve “Kendinize gelin binbas!!" diyerek
beni uyardi. Sinirden surati kipkirmizi
olmustu. Bense yumrugumu ve disimi
sikmis, patlamamak icin kendimi zor
tutuyordum. Kimsenin agzini bicak
acmiyordu. Sessizlik Albay Schenk'in
Kaply! kapatip séze baslamasiyla
bozuldu; “Binbasi! Iki giindiir
konumunuzu teyit etmemissiniz,
taburunuz altinct mekanize piyade

BiR BAKISTA..

TUR Gercek Zamanl Strateji

IGERIIC ikinci Dilnya Savasi'nin en kanl
cephelerinden Kursk'de baslar hikaye ve Almanlarin
Berlin'e kadar geri cekilmesiyle son bulur. Sonrasini
hepimiz biliyoruz zaten.

KARSILASTIRMA

CODENAME PANZERS PHASE ONE %84
BLITZKRIEG 2 %80

FRONTLINE: FIELDS OF THUNDER 733

frontline: fields of tihy

tugay ife bati kanadindan yapilan ani
baskina da katiimamis ve en kétisi
adamlarinizi emir verilmedigi halde
cephe gerisine kaydirmissiniz..."

Bir an gdézlerim doldu. Kendimi
tutamayip “Siz ne dediginizin
farkinda misiniz!" diye ¢ikistim;
“Adamlarim aktif cephenin tam yedi
kilometre ilerisinde, li¢ ve dordtincd
WPRA zirhli piyade alay: tarafindan
sarilmis durumda ama buna ragmen
gcemberi yardilar ve carpismaya
devam ediyorlar. Siz hangi emirden
bahsediyorsunuz!"” Schenk bir an
duraksadr: “Luftwaffe'den béyle bir
teyit almadik?" Sagmalik!

Kurtz araya girerek, "Kim size bu
kadar iterlemenizi séyledi!” diye
sordu. “Sartlar!" diye cevap verdim.
“Mevzimi koruyup, dtismanin karsi
atagini bekleseydim biitiin taburu
kaybedecektim... Siz olsaniz ne
yapardimz?" Albay basini éne egdi ve
hicbir sey séylemeden tuggeneralin
odasina kostu. O saatten sonra artik
ben de ne olacagini bilmiyordum.
Belki sadece sicilime bir uyari islenir,
belki riitbem dusdrdiirdd, belki

de askeri mahkemede yargilanir,
hatta idam edilirdim... Her sey
mimkdindd..."”

FANTASTIK BiR EVREN
ikinci Diinya Savasi, tipki Orta Dinya
gibi, WOW gibi fantastik bir evrendir

o

IELDS OF THUNDER

RUS STEPLERINDE SAPLANIP KALAN IKi ULUS, BINLERCE ASKER VE ACIMASIZ BIiR SAVAS

aslinda. Orada zaman 1940-1945
yillari arasinda sikigip kalmistir.
Savas asla bitmedidi gibi, savasin
sonucu da bir tlrlt degismez. Ama
buna ragmen o evrende ¢atismalar,
savaslar, taktikler tekrar tekrar
yasanir. Biz oyuncular bu fantastik
evreni konu alan oyunlara kisaca
gergek zamanli ikinci Diinya Savas
stratejileri deriz. Genellikle isimleri
“Blitzkrieg" ve “Sudden Strike" gibi
kelimelerin turevlerinden olusur.
Bazen de oyun yapimcilari, bizi
Frontline gibi isimlerle sasirtmaya
caligir. Tabii biz oyuncular da cok saf
oldugumuzdan, kirpilmig Blitzkrieg

II'yi afiyetle Frontline: Fields of
Thunder diye yeriz.

Hangisine yanayim bilmiyorum;
yillardan beri yakimizi birakmayan
ikinci Diinya Savasi fenomenine
mi, yoksa bitmeden tlikenmeden
senelerden beri 6niimize konan
ayni oyuna mi? “Hadi canim, artik
o kadar da degildir” dediginizi
duyar gibiyim ama dyle. Frontline:
Fields of Thunder, Blitzkrieg II'nin
bayad bir kirpilip kusa gevrilmis,
hafif de modifiye edilmis bir ara
versiyonu sadece. Eklenti paketi
de degil, yepyeni bir oyun da dedgil,

: Iomvumuz Krovo lownde 5
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[ RYO'LARIN TEMEL AMACI
ne ozel ne de toplu tasima
araclariyla gidilemeyecek hayal
diinyamiza ulasmamizi ve asla
yasayamayacagimiz maceralara
ortak olmamizi saglamaktir.
Birilerinin yalniz yasamanin
insana gore olmadigini fark
ettigi Ultima Online'dan beri bu
sanal topraklarda tek basimiza
at kosturmak zorunda degiliz.
O giinden beri artik ister uzayin
boslugunda ister karanlik
fantezi diyarlarinda génliimiizce
turluyoruz. Bunca yil cesit cesit
evren dolasirken fantazyanin
miladi sayilan ve halen gelmis
gecmis en detayh diinya kabul
edilen Orta Dinya'ya (OD) niye
yolumuzun diismedigini merak
ederdim. Merakima son veren
DVO uzmani Turbine'e (Asheron’s
Call serisi ve Dungeons&Dragons
Online) tesekkiirlerimi sunarak
kendimi Eriador’a atiyorum.

Oyunumuz daha dnce Middle
Earth Online adiyla baglayan

ve iptal olan projenin hayata
donlsi. Adi tahmin edebileceginiz
gibi daha genis kitlelerin ilgisini
cekecek sekilde degistirildi.
OD'de gecen bir oyunda dogal
olarak Yizik Kardesligi'ni
gormek ve hikayeyi bozmayacak
derecede davalarina dahil oimak
istenecektir. Bu istek oyunun
duyurulmasiyla bircok OD severe
mutluluk ve endiseyi ayni anda
yasatti. Oyun bir DVO oldugu icin
gozlerinin dnlne etrafta kosturan
biiyiicliler, hobbit kovalayan

ORTA DUNYA HAVASINI SOLUMANIN EN ONLINE YOLU

GOKER NURBEYLER goker@level.com.tr

elfler ve Saruman kesmeye
giden tipler geldi. Allahtan,
yapimei Turbine nasil bir yiikiin
altina girdiklerinin farkindaydi.
Hatta Tolkien'in eserlerinde
kot tarafin ayrintilarinin

iyiler kadar agik olmadigini

one siirerek kotii karakterleri
canlandirmamizi engellediler.
Hatta bu nedenle, aliskin
oldugumuz bir PvP oyunculugu
LotRO'da uzak tutuldu (bu
acik, PvMP ile kapatiimaya
calisiimis, ayrintilari ileride).
0D temali bir oyunda atiimasi
en mantikli olan adimi atarak
oyunu PvVE lzerine kurdular ve
oyunculara kendi maceralarini
yasama firsati verdiler. Daha
Elrond'un evini ve hobbit'lerin
koylinii gordiigiiniizde nerede
bulundugunuzu hissediyorsunuz.
Eger amaciniz usttiniizi parlak
esyalaria donatmak degil de OD
havasini solumaksa emin olun
LotRO bunu sagliyor. Gérevler
ve Story Instance adi verilen,
dénemin yan hikayelerine tanik
oldugumuz bdliimler OD havasini
solumamizi sagliyor. Tek Yiiziik
yolculuguna devam ederken siz
ve arkadaslariniz Angmar'dan
yikselen Nazgul tehlikesiyle
ylizlesiyorsunuz. Maceraniz
sirasinda yolunuz yer yer
Yizik Kardesligi Uyeleriile de
kesisiyor. Tabii orijinal hikayeyi
bozmayacak sekilde.

MADEM ORKSUN, LOTRO OYNA
KORKSUN
LotRO, simdilik yalnizca
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Eriador topraklarini kapsiyor.
Kalan badlgeler ek paketler ve
yamalarla oyuna eklenecek.
LotRO'nun oynanabilir irklari
OD'nin iyi irklari olan Clice, EIf,
insan ve Hobbit'ten olusuyor.
Onceki RYO deneyimlerimizden
tanidigimiz roller LotRO'da
yedi sinifa dagitiimis durumda.
Oyundaki siniflar ve ana

rolleri su sekilde: Guardian
(Tank), Champion (Dps/AoE),
Captain (Buff/Destek), Minstrel
(Healer/Buff), Burglar (Debuff/
Conjunction), Hunter (Nuke
Dps) ve Lore-Master (Crowd
Control). Oyun bizi olaylara
dahil eden tutorial tadinda bir
instance’la basliyor. Eksik bir
sintfin keyfimizi bozmamasi
icin siniflarin birbirinin yerini
az cok kapamasi saglanmis.

/L>

i 26 R ] e oo

CA= ) ¥

N O giteg W e

Conjunction’lar zor daviisleri kolaylastinrken oyuncuyu
Fellowship kurmaya ve grup oyununa yonlendiriyorfar.

50 LEVEL HAZIRAN 2007

Onegdin Minstrel eksiginiz varsa
Captain ve Loremaster’li bir

grup ayni gorevi biraz daha
zorlansa da tamamlayabilir. Bu
arada Captain'in heal'ina giivenip
Minstrel ve bes Captain iceren bir
gruba yonelmeyin. Biz denedik,
fena giimledik.

FELLOWSHIP OF THE DEED
LotRO bir DVO'nun sahip
olabilecegi hemen her tiirli
(1500'den fazla) gorevi oyuncuya
sunuyor: Oldiirme, koruma,
toplama, savunma, kayip

esyalari bulma. Bunlar oyuna
diizgiin sekilde yedirildiginden
baymiyorlar da. Zaten oyunun en
gliclii 6zelligi sinematik havasinda
instance ve gdrevleriyle
oyuncuyu cekip almasi. Oyundaki
ana gorevlerin gogu icin bir gruba
(oyundaki adiyla Fellowship)
ihtiyaciniz oluyor. Fellowship'lerin
beraber yapabileceklerini li¢ ana
baslikta toplayabiliriz: ilk olarak
belirli bir yaratig: kesme ve

kamp basma gibi grup gorevlerini
sayabiliriz. ikinci olarak
senaryoyu tamamilayan instance
gorevleri bulunuyor. Adventure
Instance'lari olarak adlandirilan
nispeten zor instance'lar ilginizi »
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Fellowship'in diger DVO
gruplarindan farki, Conjunction
olarak adlandirilan koordine
saldirilara izin vermesi. Final
Fantasy X!I'i ve EverQuest 2'yi
(Heroic grup) bilenler sistemi
animsayacaktir. LotRO'da

bir Fellowship'deyken yapilan
saldirilar kirmizi, sari, yesil

ve mavi olarak dort renge
ayriliyor. Bir Conjunction aktif
hale geldiginde ekranda farkh
renklerde taslar beliriyor.
Taslar belirdiginde tim grup
ayni renk saldiriy: yaptiginda
cesitli avantajlar elde
ediyoruz. Bunlari 6zetleyelim:

Kirmizi (Ent’s Strength):
Verilen direkt hasari artirir.
Sarn (Spider's Guile):
Verilen DoT hasarini artirir.
Mavi (Stallion’s Spirit):
Power'inizi (Mana/enerji)
artirir.

Yesil (Eagle’s Cry):
Morale’inizi (HP) artirir.

Oyuncular bu koordine
saldirilara alistikca kombo
havasinda daha kompleks
saldirilar yapabiliyorlar.
Ornedin birkac farkli rengi
dogru sirayla yaptiginizda hem
gorsel hem de sonug olarak
tatmin edici bir bitiris hareketi
tetikleniyor. Conjunction’lar
yapim tarzi ve sonuglariyla
oyunculari grup oyununa
itiyor. Bu da bir DVO igin ciddi
bir arti. Bu arada Burglar'lari
mutiu edecek haberi vereyim:
Conjunction saldirifarini
Burglar tetikledigi icin grupta
bir adet Burglar bulunmasi
sart. Boylece Burglar
Minstrel'den sonra yerini
garantileyen ikinci sinif oluyor.

Gandalf LotRD'Ga en ik
Karglaghigimz luh!_l'manlardan biri.

sscekecektir. Bunlara drnek olarak

Great Barrows (Barrow Downs)
ve Angmar gorevleri verilebilir.
End-game instance’lari tahmin
edebileceginiz gibi oyundaki en iyi
esyalari barindiriyor, buna karsilik
basari icin cok daha koordine bir
grup ve deneyim gerektiriyorlar.

Grinding'in tamamen sifirlandigi
bir DVO heniiz gormedik. LotRO
belki bir istisna degil fakat
yapilacak grind'i Deed adini
verdigi sisteme dahil ederek

en mantikh sekilde baglayan
oyunlardan biri olmus. Deed, oyun
sirasinda bir mesajla oyuncuya
belirli bir hedef verip buna gére
odiillendiren bir sistem. Bu
hedefler bir yaratik tiiriinden bol
sayida kesmek, cesitli bolgeleri
kesfetmek veya birtakim gorevleri
tamamlamak olabilir. Deed'i
tamamladiginizda ilgili unvani
almaya hak kazaniyorsunuz

ve adiniz diger oyunculara bu
unvan ile goztikiiyor. Deed'in asil
giizelligi ise karakter 6zelliklerini
artiran ve Trait adi verilen siirekli
buff'lar saglamasi. Ornegin gérev
iistiindeyken birkac tane haydut
temizledim. Ekrana gelen bir
mesaj Brigand Slayer Deed'ini
actigimi yaziyordu. Yolumun
ustiindeki haydutlari temizlemeye
devam ederek gdrev bdlgeme
ulastim. Gérevi tamamladigimda
Defender of the Halls unvanini
alacak kadar adam kesmistim.
Ayhl yolu spawn olanlari kese
kese geri dondim. Gorevi sahibine
vermeden cevreyi turlayarak
kestigim mob sayisini artirdim.
Deed tamamlandiginda Justice
trait'ini almaya hak kazanmistim.
Bana en yakin Bard'a giderek
trait'i aktif trait listeme aldirdim.

Deed’ler ne kadar kapsaml ve
zorsa karsiliginda gelen trait de
ayni kalitede oluyor. Bu nedenle
bircok oyuncu gérev ve level
pesinde kosmayi birakip deed ve
trait tamamlamaya yonelebiliyor.
Olay biraz da hangi deed'in hangi
bdlgede oldugunu 6grenmekten
gegiyor. Bunun disinda cesitli

deed'leri tamamlayarak trait'lerin
ist versiyonlarini aliyoruz.
Mesela Breeland'daki Barghest
Slayer ve North Downs'daki
Warg Slayer't tamamladigimizda
Rank 2 Determination trait'ini
dgreniyoruz. Bunlar disinda

tek Rank'dan olusan sinifa ve
iIrka ozel trait'ler de bulunuyor.
Level 41'den sonraysa diger
karakterlerden farklilasmanizi
saglayan yetenekler veren
legendary trait'ler alinabiliyor.
Deed sayisina karsilik az sayida
trait alabilmek karakterlerin
farklilasmasina yol aciyor.

Ayni zamanda oyunu daha
taktiksel hale getiriyor. Diger

bir Loremaster arkadas

dps agirlikh bir trait serisi
hazirlarken ben crowd control
yeteneklerime katkisi olacak

bir el hazirlamayi tercih ettim.
Deed'ler ile karakterler devamli
aktif kaliyor. Bence bu sistem
Koyl kurtlar basti, git 80 tane
kes gel" denmesinden cok daha
mantikli. Yaratik kesme gorevleri
bayarsa muhabbeti iyi bir
arkadasla yapmayi deneyin. Ya

KOTUYUM BEN KOTUYOM, KOTUYUM

Katii tarafla oynamak icin sehirlerdeki Scrying

Pools'a giderek kotii karakterlerden birini seciyor ve
Ettenmoors'a isinfaniyorsunuz. Kotii karakterlerden
birini almak i¢in an az level 10 olmaniz sart. Orc
Ravager, Warg Stalker, Uruk Warleader, Uruk Blackarrow
ve Spider Weaver arasindan sectiginiz karakterler

level 50 olarak hazir yeteneklerle birlikte geliyorfar.
Ancak savastikca destiny denilen puanlari biriktirerek
ek dzellikler satin alabiliyoruz. Destiny ile ana
karakterinize cesitli buff'lar da alabilirsiniz. Bunun disinda kazanilan Infamy ile riitbeniz yukseiwor
ve bununla gesitli esyalar alabiliyorsunuz. PVE agirlikli bir oyuna canlilik katmak agisindan giizel

bir fikir. Fakat heniiz ciddi denge problemleri bulunuyor. Level 50 bir 6riimcekle orku kolayca bigen
level 48 ciiceyi goriince bu karara vardim. Buna ragmen kotii karakterlerle bir raid ofusturup diisman

-im!iimmtisnmsmm‘ 15’ 1urerek
Level 50 bir koti karﬂter secebilirsiniz

da RP sunucularinda oynayarak
0D'de rol yapmanin keyfini
cikarabilirsiniz.

EKMEGINI TASTAN CIKARMAK
LotRO duyuruldugundan beri
iizerinde durulan bir diger 6zellik
gelismis, detayli mesleklerdi.
Kabul, secenekler gercekten

de zengin: Maden cikarabilir,
odun kesebilir, ¢iftcilik yapabilir
veya kadim esyalar arayarak
tzerlerinde calisabilirsiniz.
isterseniz silah, zirh ve iksir
uretebilirsiniz. Meslekleri
kasabalarda uzmanlarindan
ogreniyorsunuz, Yeni tariflerin
yaratiklardan diismesi disinda
mesledin belirli dallarinda
uzmanlasip iist kademelerine
atlayabiliyorsunuz. LotRO'da
diger DVO'lardan farkl olarak
Vocation adinda licer meslek
iceren is gruplari bulunuyor.
Ornedin Armorer Vocation'i igin
Prospecting, Metalsmithing ve
Tailor mesleklerine sahip olmaniz
gerekiyor. Bir Vocation'a karar
verdikten sonra sehirlerde
bulunan Master of Apprentice

ile konusarak almaniz gerekiyor.
Oyunun baslangic bdlgesinden
ciktiktan sonra alacaginiz
meslek gorevleri sizi buralara
yonlendirecek. Degisik bir sey
istiyorsamiz Historian'i (Farmer,
Scholar,Weaponsmith) éneririm.
Daha once bir DVO'da tarihgi
oldugumu hatirlamiyorum.

kalelerine saldirmak ¢ok eglenceli. Oyundaki level 50 sayisi arttik¢a Turbine’in oyunculan odiiller
ile buraya ¢ekecegini tahmin ediyorum. Destiny puanlari bile end-game instance’larina girmeden
buff‘lanmak isteyenleri ¢cekebilir.
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EN DELIKANLI SPARTALI KiM? KRATOS MU, LEONIDAS MI?

[OLGAY ERTEZ olgay@level.com.tr ]

[ ITIRAF EDIYORUM. Yaklasik

iki aydan beri Uzerimde ¢esitli
deneyler yapiliyor. ilk 6nce asiri
dozda 300 verildi bana. Sonra bir
oturusta God of War ve God of War
2Yi bitirmek durumunda kaldim.
Yetmedi simdi de yogunlastiriimis
Ancient Wars: Sparta'ya maruz
birakiliyorum. Bu iki ay zarfinda
asiri kaslandigim, agresif bir kisilije
blrlndigim, durup dururken “This
is Spartaaaaa!” diye bagirdigim,
dniime gelene tepik attigim
goézlendi, utaniyorum.

Ancient Wars aslinda Uzerimde
abarttigim kadar biiyik bir etkiye
neden olmadi, simdi abartmayalim.
Nihayetinde standart bir GZS. Hatta
ilk oynayista insan “Aaa ayni Age
of" bile diyebiliyor. Antik ¢caglardaki
savaslari konu almasi disinda da bir
olay! yok garibanin. Sparta, Pers

ve Misir olmak Uzere secilebilen

LEVEL KARNESI

+ Detayl bina animasyonlar
+ Glirkemli deniz savaslar
+ Birim tasarlama sistemi

- Kalitesiz seslendirme

= (ileden gikaran yapay zeka

Edrc BErs2 psy B coA BEWi B2 0S B Xbox 360

Antik caglarda gecen bir
strateji oynama arzus ile
yanip tutusmuyorsaniz uzak
durun.

56 LEVEL HAZIRAN 2007

¢ medeniyet, tg farkli hikaye ve
yeteri kadar uzun oynanis stiresi...

SPARTA, ISPARTA'NIN BiR
KOYU DEGILDIR

Ancak bunlar haricinde tlre
getirdigi yeni fikirler de yok

degil. Ik dikkati ceken, birimleri
tasarlayabilmemiz. Ug farkl birim
tipi (hafif, orta ve adir) arasindan
birini secerek ise basliyoruz. Sonra
piyadeyse yakin dovis, okguysa
menzilli silahini segiyoruz. istersek
ikinci bir silah daha ekleyebiliyoruz.
Son olarak da kalkani sectik mi
tamamdir. TUm bu secimlerimiz
birimin vurus kapasitesini, zirhini,
ne kadara mal olacagini ve ne kadar
stirede Uretilecegini belirliyor. Birim
Uretimindeki maliyeti azaltmak icin
koylller, savasta 6len askerlerin
silahlarini da toplayabiliyor.
Topladigimiz bu silahlarla yeni
birimler tasarlayip cok daha ucuza
tretim yapmamiz mimk{in oluyor.

Peki ya slvari ya da kusatma
araclari yapmak istersek? Stvariler
icin sadece at, kusatma icin de
sadece arag Uretiyoruz. Cikan bu
birimlere de piyade ya da okgu
yerlestirmemiz gerekiyor. Oyunun
bu yapisi disinda en gok 6zen bina
animasyonlarina gosterilmis. Belli ki
her bina ile ayri ayri ugrasiimis. Bir
birimin Uretilirken gegirdigi asamalar
ve dzellikle deniz birimlerinin insasi
oldukga etkileyici. Nedense oyundaki
deniz savasglar, kara savaslarindan
daha gbrkemli gegiyor.

..;mlﬂf"

TUHAF ADAMDIR BiZIM
LEONIDAS

Tdm bunlara ragmen Ancient
Wars vasat bir oyun. Zihinsel
engelli yapay zekd, oninde duran
diismana dahi vurmaktan aciz.
Sizinle dalga geger gibi de karsi
taraf hep menzilli birimler Uretip,
bu aciginizdan faydalaniyor. Saldir
komutu ile ortalia cil yavrusu gibi
dagilan bir ordu, kesfedilmemis
yerlere gidemeyen birimler de
cabasi. Ama bunlarin hicbiri, Ustiine
hizla akan diismana saldirayim
derken, alakasiz bir yere kosturup
naralar atan birimler kadar dehset
verici olamaz. Cidden rezillik.

Tdm bunlari bir kenara birakip isin
strateji boyutuna bir g6z atalim
ama maalesef o da icler acisi. Ug
medeniyetin birimleri arasinda
taktik agidan higbir fark yok. Asil aci
olan ise zaten taktik yapilamamasi.
En ucuz, en hizl Gretilen birimden
en cok basan kazanir, budur
kisaca. Hic en iyi birimi tasarlayip,
tretmekle de vakit harcamayin.
Tim binalari Gretmeniz, gerekli
upgrade'leri yapmaniz ama.

Hep Persler mi isgal edecek,
biraz da Spartalilar yesin...

{
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en énemlisi bunlar icin gerekli
kaynaklar| toplamaniz bile en az
45 dakika slriiyor. Siz bununla
ugrasirken de biri goktan ordusunu
Kurup, tepenize binmis oluyor.

Haritalar ve gdrev tasarimlari da
pek parlak degil. GZS tarihinin
hemen hemen tim kliseleri tek
kalemde kullaniimis. Atmosfer ise
sadece grafiklerden ibaret. Birim
seslendirmeleri i¢in gene hayir
kurumlarindan eleman ¢adiriimis.
Iyi kéti bir miizik var, gerisini de
bosverin. Kisaca gluzel baslayip kétii
biten bir oyun. Neyse ben Nine Inch
Nails'in Just Like You Imagined adli
sarkisiyla God of War 2 oynamaya
devam edeyim... L.

S Nisirh rahipler tapinaktan cikarken 8
> kendi ritiiellerini sergifiyoriar. M

\ .h" 4
Leos hani beni mavi yolculuga cikaracaktin? =
-Sus be kizim ya, maymun ettin beni ciimle aleme.
Ama sug sende degil, seni sefere ¢ikaranda...
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TUHAF ADAMDIR BiZIM
LEONIDAS
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en énemlisi bunlar icin gerekli
kaynaklar| toplamaniz bile en az
45 dakika slriiyor. Siz bununla
ugrasirken de biri goktan ordusunu
Kurup, tepenize binmis oluyor.
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pek parlak degil. GZS tarihinin
hemen hemen tim kliseleri tek
kalemde kullaniimis. Atmosfer ise
sadece grafiklerden ibaret. Birim
seslendirmeleri i¢in gene hayir
kurumlarindan eleman ¢adiriimis.
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bosverin. Kisaca gluzel baslayip kétii
biten bir oyun. Neyse ben Nine Inch
Nails'in Just Like You Imagined adli
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devam edeyim... L.

S Nisirh rahipler tapinaktan cikarken 8
> kendi ritiiellerini sergifiyoriar. M

\ .h" 4
Leos hani beni mavi yolculuga cikaracaktin? =
-Sus be kizim ya, maymun ettin beni ciimle aleme.
Ama sug sende degil, seni sefere ¢ikaranda...
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DARK AVATAR

GALAKSININ YENI ZIYARETCILERI, YENi SORUNLARI VE YENi BiR KADERI VAR...

[UMIT ONCEL umitoncel@gmail.com ]

[ HER GECEN GUN daha da
gelisen sistemler, grafik
ozellikleri bir iist seviyeye
tasinan bilgisayarlar, oyun
konsollarinin yeteneklerini PC'ye
tasimak icin can atan yapimcilar
ve tabii ki tim bunlarla beraber
biiyliyen, gelisen ve genisleyen bir
oyuncu Kitlesi...
Bu sartlar altinda aslinda hepimiz
miikemmel gérsellige, daha hizli

Tur Tabanl Strateji

Ana gezegeninizden ayrimanin vakti
gelmistir. Koloni gemileri ve onlara eslik eden dncii
birlikler ugsuz bucaksiz galaksiyi ele gecirmek icin yola

koyulurfar. Yolda karginiza gikan dider uygarliklarla tek
ortak yonilnilz, aym seyi istiyor olmaniz.

CIVILIZATIONS IV
MEDIEVAL II: TOTAL WAR
GALACTIC CIVILIZATIONS 2: DARK AVATAR

bir oynanisa ve artik neredeyse
olmazsa olmaz haline gelen gok
oyuncu destegine sahip oyunlarin
birer birer piyasa cikmasini
biiyiik bir keyifle takip ediyoruz.
Fakat oyun diinyasindaki bu
“daha biiylik ve daha hizli" hale
gelme cabasi tiim oyun tirleri
icin paralel bir seyir izleyemiyor.
Gercek zamanl strateji oyunlari
bu akimdan en cok etkilenen ve
dolayisiyla en glizel érneklerin
ortaya ciktig) tiirlerden biri.
Ozellikle Command & Conguer 3,
strateji oyunlarinin gelecegini ¢cok
net bir sekilde ortaya koydu. Her
zaman artan grafik ozelliklerinin
(ve sistem gereksinimleri) yam
sira artik oyunlarda hiz her sey
demek!

Fakat tim bu girtilti

icerisinde dyle bir oyun cikti

ki ortaya, gercek zamanli
strateji oyunlarinin golgesinde
unutulmaya yuz tutmak lizere

olan tur tabanh strateji turtinu bir
kez daha saklandigi gdlgelerden
cikartmayi basardi.

“BiR GALAKSI ANCAK BU
KADAR BUYUK OLABILIR"
Eger daha dnce Galactic
Civilizations adini duyduysaniz,
ne demek istedigimizi gayet

iyi anliyorsunuzdur. Bu ismi
daha 6nce duymayan strateji
oyunculari icin ise sdylenebilecek
tek sey var; "'biliyiik bir kayip".

ilki Stardock tarafindan 1994
yilinda piyasaya cikartilan
Galactic Civilizations oyunu
zaman icinde tur tabanl strateji
oyunlarinin adeta amiral gemisi
haline geldi. Devasa bir evren,
sinirsiz imkanlar ve her gecen
oyunda daha da artan grafik
6zellikleri. Yakin zamanda
piyasaya cikmis olan Galactic
Civilizations 2: Dark Avatar ile

artik oyun eskisinden bile daha
genis ve daha keyifli hale gelmis
durumda.

GEZEGENLERE YAKINDAN
BAKIS

Genis bir alana yayilimis olan

diiz bir evren haritasi iizerinde
oynanan oyunun ilk gdziiniize
carpacak ozelligi, kesfedilecek
cok biiyiik bir alana sahip olmasi.
Oyuna baslarken secebileceginiz
“evren genisligi” 6zelligi, bu
alanin ne kadar genis olacagina
kendinizin karar vermesine imkan
saqgliyor. Galactic Civilizations
ile ilk kez tanisanlar baslangic
icin ufak sayilabilecek bir
haritay tercih edebilirler ama
cok gecmeden onlar da devasa
haritalara terfi edeceklerdir.

Tiim harita icerisinde, gozci
gemilerinizle dolasmaya
basladikca fark edeceginiz
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BIR HOLMES VARDI CANI SIK!LAN

[Eren OKKA erenokka@gmail.com ]

[[ BAKER CADDESI'NDE
SIRADAN, sisli bir glindi.
Uzun zamandir siradisi bir vaka

ile karsilagmamis olan Sherlock
Holmes, hayatin duradanhgindan
bunalmisti. Yerel gazete ile birlikte
gelen bulmacalar, glinliik beyin
egzersizi ihtiyacini karsilamaya
yetmiyordu. Arayan bulurmus, zira
Holmes da aradi§i heyecani evinden
birkag sokak 6tedeki bir malikanenin
hizmetcisinin ortadan kaybolmasi
ile bulmustu. Hem polis hem de
malikanenin sahibi, hizmetginin
evden firar ettigi konusunda
hemfikirdi. Fakat bu kagiriima olayi,
gercedi kanitlarda arayan Holmes
ve sadik yardimcisi Watson igin
kariyerlerinin en karanlik macerasinin
baslangicini olusturuyordu.

ISINLA BENi WATSON!
Frogwares'in yapimciligini
Ustlendigi tglincli Sherlock Holmes

+ Sherlock Holmes ve Cthulhu

+ Defisik kontrol sistemi

- Yamasiz oynamak gok zor

- brafiklerde ve efektlerde yaganan takilmalar
- Sirprizlerden uzak dogrusal hikaye

oyunu olan The Awakened, on
dokuzuncu ylzyilin atmosferini

H.P. Lovecraft'in meshur Cthulhu
mitosu ile birlestiriyor. Oyunun

ilk bélimlerinde kayiplara karisan
baska yabanci uyruklu insanlarin

da basina yansimasi ile Holmes'un
teorisi dogrulanmis oluyor. Ardindan
yaptigimiz arastirmalar sonucunda
ise bu isin arkasinda, okyanusun
derinliklerindeki bir sehirde
uyandiriimayi bekleyen Cthulhu
isimli bir varliga tapan genis capli bir
mezhebin bulundugunu anliyoruz.

Oyuna genel olarak karanlik bir
atmosfer hakim. Maceramiz boyunca
bol bol kana bulanmis duvar ve
parcalanmis cesetle karsilasiyoruz.
Ancak korku dolu atmosferi yaratma
gorevini bu 6geler degil, bizzat
doktor Watson Ustleniyor. Oyuncuyu
takip etme ve yol bulma algoritmasini
bizlerden esirgeyen sevgili yapimeilar
sayesinde onlarca metre uzakta
biraktigimiz, hatta suratina kapiyi
nazikce kapattigimiz Watson; kendi
etrafimizda bir tur attigimiz anda
yanimizda bitiveriyor.

Kendi etrafimizda tur atmaktan
bahsetmisken, The Awakened'in
kontrol sistemi alisageldigimiz
macera oyunlarindan cok bir FPS'yi
andiriyor. Tamamen U¢ boyutlu
mekanlarda fare ile yontimiuizii
belirleyip WASD tuslari ile Holmes'u
(veya Watson'l) hareket ettiriyoruz.
Hatta tam olarak ne ise yaradigini
kestiremedigim bir egilme

Burqnlsr}ﬂndisﬁﬂblﬂuﬁﬂﬁﬂan'em‘utmis'fn Watson?- ¢

fonksiyonu bile mevcut. Farenin

sag tusu ile envanterimize, 6nemli
diyaloglarin kayitlarina, topladigimiz
dékiimanlara, haritaya ve Holmes'un
analizlerine hizlica ulagabiliyoruz.
Ayrica bu bdlimlerde yasanan
gelismelerden ekranin sag (ist
bdlimiide gériintiilenen semboller
sayesinde aninda haberimiz oluyor.

GRI HUCRELERIN GUCU ADINA
Oyunun grafikleri pek goz alici dedgi|
fakat bir macera oyunu igin cogu
anlamda yeterli seviyede ve sistemi
zorlamiyor. Karakter modelleri

ve kaplamalar gayet basarili olsa
da animasyonlar tam anlamiyla
kutlk gibi. Arada bir karakterler
dyle sekiller aliyor ki ister istemez
“Aa meder insan degil kuklaymis!"
seklinde bir yorum getiriyorsunuz.
Seslendirmeler ise 6zellikle ingiliz
aksanina hasret kalanlar tatmin
ediyor, mizikler ve ses efektleri de
atmosferi tamamiiyor.

Son bir sene igerisinde ¢ikan ikinci
Cthulhu temall oyun olan The

Awakened, ne yazik ki basladiktan
sonra sonunu getirmeden birakmak
istemeyecediniz kadar suriikleyici
bir oyun dedil. Arada bir oyun ne
yapmaniz gerektigini yeterince
aciklamadigi icin kendinizi boslukta
hissediyorsunuz. Ayni sekilde

bazi bulmacalar -kimi fanatikleri
sevindirecek olsa da- gereginden
fazla zor. Ustelik oyun icin en son
yayimlanan yamayeyUklemediginiz
takdirde ne diyaloglari ne de ara
sahneleri gecemiyorsunuz. Yamayi
yiklediginizde ise eski kayith
oyunlarinizdan devam edemediginizi,
oyuna en bastan baslamaniz
gerektigini fark ediyorsunuz.

Sonug olarak Sherlock Holmes veya
Cthulhu fanatigiyseniz kacirmak
istemeyeceginiz, sadece yeni bir
maceraya atilmak istiyorsaniz

da bitun eksiklerine ragmen sizi
memnun birakacak bir oyun The
Awakened. Ve sen Holmes efendi;

yapalm? L

-+ Yapim: Frogwares = Tiirkiye Dagttictst: - - Yas Sinin: 12+ = Minimum Sistem: 13 GHz iglemci, 512 MB bellek, 64 MB ekran karti, 3 GB HD alani
-+ Unerilen Sistem: 2 6Hz iglemci, 512 MB bellek, 126 MB ekran karti, 3 68 HD alani = Web Sitesi: wiw. sherlockholmes-thegame.com

senin de canin sikiliyorsa biz ne
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Awakened. Ve sen Holmes efendi;

yapalm? L

-+ Yapim: Frogwares = Tiirkiye Dagttictst: - - Yas Sinin: 12+ = Minimum Sistem: 13 GHz iglemci, 512 MB bellek, 64 MB ekran karti, 3 GB HD alani
-+ Unerilen Sistem: 2 6Hz iglemci, 512 MB bellek, 126 MB ekran karti, 3 68 HD alani = Web Sitesi: wiw. sherlockholmes-thegame.com
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< Elli yil nce, milyonlarca insanin hayatini
kaybetme;l ve sakl tirler olarak adlandinlan
yaratiklanin yeryiiziine ¢ikmast ile sonuglanan goktass
yaimuru, dinyamizin bugiinkiinden daha farkl bir
hal.almasima yol acmistir. istanbul'un bundan sonraki

kaderi, bizim ellerimizdedir.

G2 LEVEL HAZIRAN 2007

eme / istanbul kiyamet vakti

TANBUL

3 > ] '( 'f\é “'? [ ;: < \,
' TURK OYUN SEKTGRUNUN DiRiLi§ GUN[}

EREN OKKA erenokka@gmail.com

F E: 25 ARALIK 1956 GUNU

{ s insanoglu, diinya tarihinde esi
benzeri gérdlmemis bir felaket ile
kars! karsiya kaldi. Gezegenimizin
yoriingesi glines sisteminin disindan
gelen bir goktasi kiimesi ile kesisti ve
milyonlarca insanin bedeni, gelecege

dair hayalleriyle birlikte kile donustu.

Bu emsalsiz yikimla birlikte yiiz
binlerce yildir yer kabugunu bizlerle
paylasmis, kimilerinin canavarlar
Kimilerininse sakli tlrler olarak
adlandirdidy, arzin derinliklerinde
hikim stren komsularimiz
oldugunu dgrendik. Onceleri birer

hayal Uriiniinden ibaret olduklari
sanilan bu varliklar afetten birkac

yil sonra, daha insanhk kozmik
yiIkimin yaralarini yeni yeni sarmaya
baslamisken, meteorlarin actigi derin
yariklardan yeryiiziine akin ettiler. ilk
olarak kimin saldirdigi bilinmese de,
dinya Uzerinde bir daha higbir sey
eskisi gibi olmadi.

Simdi séyle ey okuyucu!
Dusmanlarinin dizlerini titretecek bir
savas cighginin ardindan en tehlikeli
ortamiara korkusuzca atilmaya,
element buydlerine hilkmedip

diismanlarini tek bir el hareketin
ile kavurmaya ya da ruhunun ve
doganin glglerini harmanlayarak

mttefiklerini iyilestirmeye; kisacasi,

istanbul'u canin pahasina korumaya
hazir misin?

SEN BiR KAHRAMANSIN
DEGIL Mi?

Hikayenin biraz klise oldugunu
distindliniz; ama yine de gayet
gaza getirici bir giris oldu, degil mi?
Aylar dncesinde oyunun konusunu
ilk okuyusumda ben de sizlerle ayni
duygulari paylasmistim, “Eminénii
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[pc inceleme / penumbra: overture episode |

PENUMBRA

OVERTURE EPISODE 1

YAKLASMAYIN! YOKSEK GERILiM! GYLE BOYLE DEGIL!

[BERKANT AKARCAN berkant@level.com.tr ]

SERPIL'IN BANA KOMPLO
[ KURDUGUNU diistintiyorum.
Episodik (ne bigim terim bu?)
oyunlardan nefret etmeme
ragmen, episodik bir oyun verdi.
Aragnafobim olmasina ragmen bir
odasl tamamen driimcekle dolu
olan bir oyun verdi. Psikolojim
komple dadilmis olmasina ragmen,
psikolojik bir korku oyunu verdi.
Akcigerlerimden biri az isliyor, sag
bacak asil tendonum normalden
gergin, gdzbebeklerim normalden
blyiik, sinirimi kontrol etmek icin
ilag bile aliyorum. Béyle bir insana
psikolojik korku oyunu verilir mi?
Hem de bu insanin tek bos vakti
gecenin zifiri karanligiysa. insaf
biraz be insaf.

Oyunda yirmi dakika boyunda
ilerlemeden etrafta dolandigim
oldu. Acaba suradan yaratik gelir
mi, acaba suradaki kapiyl agmak

LEVEL KARNESI
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+ Basarili sesler

+ Hikayenin gizemini korumas
= Grafikler cok iyi degil
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aksiyon / psikolojik korku
oyunu aryorsaniz, ik
baliimi kacirmaymn sakin,

icin nevaleyi nereye diizmek gerekir
sorulariyla beynimi déndirmeyi
basardi bu oyun. Oyle sizi ziplatacak,
sagli sollu ataklari yok oyunun.

Tam tersine ¢ok basarili sesleriyle,
esrarengiz hikayesiyle sizi icine dyle
bir gekiyor ki; her yerden aniden
yaratiklar da firlasa korkamayacak
kadar donuyorsunuz, geriliyorsunuz.
O zaman gelin biz bu oyuna
psikolojik gerilim oyunu diyelim.

Peki Penumbra insani neden
geriyor? Bunda en 6nemli etken
hikayenin bize verilmemesi.
Babamizin olimuyle ilgili bir seyleri
ortaya gikarmak lzere buzullara
dogru yola ¢ikiyoruz; ancak biz
kimiz, neden babamizin dlGmuni
arastiriyoruz, neden yasilyoruz, o
yaratik neydi, bir kedi gérdiim sanki
gibi sorular aklimizi kurcaliyor her
daim. Yapimcilar ne yapip edip
hikayeyi agik etmemeyi bagarmislar,
tipki Lost dizisinde oldugu gibi
(hasta oluyoruz sana Katel).

FAREDEN SOPA YAPMAK
Gerilimi yaratan 6gelerden bir
digeri de tadinda olan fizik sistemi.
Aslinda Penumbra éyle ahim
sahim fizik motoruna sahip degil.
Duvara ifleyince kolonun dengesi
bozulup ev yikilmiyor. Fizigi glizel
yapan etken, bizi oyuna hakim
oldugumuza inandirmasi. Kafanizda
canlandirmak istiyorum, en basit
ornek kapi acma. Kapiyi acarken
fare ile tiklayip tutuyorsunuz,

sonra kendinize gekiyorsunuz ve
gekisinize gore agiliyor. Ayni sekilde
bir seyler cevirirken, sokarken,
kirarken elimizi kullamyor gibi
oluyoruz. WiiMote sistemiyle
benzerlikler gésterdigi gercek.
Etrafta bulunan tas ve sopalarin
da fiziksel 6zelliklerine gore etkili
bir silah olarak kullanildigini
hatirlatmak isterim. Bugiine
kadar cok kafaya siktiniz, cok
kafa patlattiniz roketle ama hicbir
oyunda yaratiklarin kafasini tagla
ezmemistik. Zevkli...

... demek isterdim ama dedil.
Dovis sisteminde bir hamlik var
oyunun. Bir tasi alip size saldiran
organik yaratida attiginizda sanki
iki odun birbiriyle carpisiyor.
Madem fizigi bu denli etkili
kullandirmak istemisler, keske bunu
da atlamasalarmis. Ama olsun, bu
da yapimin nazar boncugu olsun...
mu? Acikgasl her an her sey
olabilir. Iste bu yiizden oyunda da
bir not defteriniz ve kaleminiz var
(konuyu nerden bagladima dikkat;
ne alaka). Oyunda ilerledikge,

hatta en basinda bazi mektuplar,
defterler ve bilgiler bulacaksiniz. Bu
not defterinize oyunda ilerledikge
belli gérevleri yazacaksiniz. Son
olarak oyunun seslerine deginmek
istiyorum, zira gergekten cok
basarili. Oyunu Serpil’den aldiGimin
ertesi giini 127 ekran bir HDTV'de,
5.1 sistemle gecenin dérdiinde
oynadim. Oynamaz olaydim!

[ Yiiz tane yaratikla kapi sizlige
tercih ederim. Odim ko 2

*

Bu nasil bir korkudur, nasil bir
germedir adami. Bu gerilimi
yaratmada seslerin roli stiphesiz
cok biiyuk.

Yavas yavas kafam klavyeye
distyor, bu sanirim yerin biti,

git demek. Hem yolum uzun,
glzelim. Vakit doldu ben gideyim.
Hayaletimin yarisini bulacagim...
(Latince'de umbra s6zcligl hayalet
anlamina geliyor; pen de yarim
anlamina geliyor. Dolayisiyla
oyunun adi bir nevi Yarim Hayalet
oluyor, Hos.) L

Kendime not: Korkd oyunlarinda ne kadar
 sikisirsan sikis, aSl
¥

[ = Yapm: Frictional 6amez -+ Dafjitim: Got Game Entertainment ~» Tiirkiye Datiticist: Yok -+ Yag Simrt: +16 ~ Minimum Sistem: 1.5 6Hz islemci, 512 MB bellek, 64 MB ekran karts,
800MB HD alani — Gnerilen Sistem: 24 GHz iglemci, 1 GB bellek, 128 MB ekran karti, B0OMB HD alani -+ Web Sitesi: www frictionalgames.com/penumbra/
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BENESIS RISING
THE UNIVERSI/’-IL; "

EVRENIN BORTU BOCEK PROBLEMI QOZULECE Mi?

[JESUSKANE jesuskane@level.com.tr |

GORSELLiK HER SEY
[ [ DEGILDIR. Glizel gdriintiyor
olmasi iyi oldugu anlamina
gelmez. Evrensel kalbi bulacagim
diye bocege binilmez. Genetik
miihendisligi buralara nasil geldi?
Bagka igimiz mi yoktu? Bagka
isimiz mi yok? Yok bir sey sevgili
okurlar, ne umdum ne buldum,
hevesim kursagimda kaldi, motoru
sogutuyorum.

Genesis Rising standart bir GZS

- olmanin &étesine gidemiyor. Kaynak
toplama isini biraz renklendirmis
olsalar da yeterli degil. Disman
gemilerini yok etmek yerine
hareketsiz kilip, son damlasina
kadar kanlarini emiyoruz. Aldigimiz
kandan DNA &rnedi edinip bunlarla
kendi gemilerimizi gelistirebiliyoruz.
Genetik konusunda tavana
vururken gemimizin yavas

yavas A bdceginden B bécedine
déniisimiind izleyebiliyoruz. Gemi

LEVEL KARNESI

+ Grafikler genel olarak fena degil
+ Mutasyon olay1 gayet hog

+ Milzikler gok iyi

- ok fazla bug

- Cok az detay ve kit bir sunum
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Homeworld tadinda baslayip
tamamina eremeden
bitirilmig, yazik edilmis

bir oyun.
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modelleri bildiginiz, en azindan
belgesellerde gordugiinliz bécekleri
oyun boyunca anmaniza neden
oluyor. Benim gibi boceklerden
mimkin oldugunca uzak durma
¢abasinda olan biri icin hos dedil.
Ancak bu mutasyon olayinin gérsel
anlamda da oyunun elle tutulur
nadir yanlarindan biri oldugunu
kabul etmeliyim. Oyundaki teknoloji
agaci da tamamen mutasyon
(izerine kurulu. Bul, yakala, DNA

al, gelis... Gelistirmeleri yaptigimiz
ekran da pek dost canlisi degil.
Sdriikle-birak mantigi ile calisan
ekranda neyi nereye birakacaginizi
anlamak biraz zaman alacak.
Ozellikle catisma aninda bu ekrana
ge¢mek durumunda kalirsaniz vay
halinize. Tutamadiginiz ikonlari
suriikleyemiyorsunuz da haliyle.
Ayrica neyin ne ise yaradigini
sadece ikonlarina bakarak anlamak
neredeyse imkansiz.

HEM BOCEKLI HEM BUG'LI
Sirikle-birak meydan muharebesi
onemli. Bu ¢arpismayi kazanip
gemimizi sekilden sekle soktuktan
sonra bazi 6zel yetenekler de
kazanmis oluyoruz. Bu dzel
yetenekleri geminin lzerinde
beliren ikonlar aracilidiyla
kullaniyoruz. Tahmin edebileceginizi
gibi daha gtiglU bir silah, daha

uzun menzilli silah vs seklinde
yetenekler. Yeteneklerin yersiz
kullanimi, disman gemisinin kirmizi
boya dolu bir balon gibi patlamasi
ve 2 boyutlu uzaya sa¢iimasi ile son
buluyor.

Maalesef haritalarin tamami 2
boyutlu tasarlanmis. Strateji
konusunda zaten dar olan hareket
alanimiz iyice sinirlandirilmis.
Homeworld her nerede ise Genesis
Rising tam ters istikamette.
Eksikleri sayisiz. En azindan
aksiyonun dozu yiiksek olsun
desek, o bile yok. Oyunun hizini
degistirmek mimkin dedil. Zaten
tirim tirim giden gemilerimizi bir
saat ekranda izlemek insanin igini
bayiyor. Bir ¢arpisma, aksiyon
oldugunda ise hemencecik sona
eriyor. Zaten ¢atismalarin boyutu
pek blyuk dedil. Senaryo ve sunum
olarak da pek ic acici olamayan

GR igin en iyi ihtimalle “vasat”
denebilir. Ta ki oyundaki bug'lar

oyun evreninizi ele gegirene kadar...

STARSHIP TROOPERS
Oyunun kafasina estikce
masaustine dénmek gibi bir

aliskanligi var. Seslerin zaman
zaman hepten kesilmesi, grafiklerin
birbirine girmesi, kaydetmeye
kalktiginizda ya da duraklattiginizda
¢okmesi gibi birgcok sorun mevcut.
Tim bu bug'larin yaninda bir

de yapay zekanin béclk kadar
olmasi tabloyu tamamliyor. Hatta
yapay zekanin kendisini de bug
olarak degerlendirmek mimkiin.
Ara videolar biraz nefes almanizi
saglasa da, surekli tekrar eden
oyun ici videolar, aldiginiz nefesi ne
kadar uzun tutabileceginizi gérmek
icin birebir.

Vasattan ta nerelere diistiik
kimbilir. GR her seye ragmen

iyi bir GZS olabilirmis. Ancak !
tamamlanmadan piyasaya
strdldigi kesin. SupCom, C&C3 gibi
oyunlar dururken, uzay uzay diye
delirmiyorsaniz uzak durmanizda
fayda var.

[ == Yapm: Metamorf Studios -~ Tiirkiye Dagiticist: Yok~ Yag Sinire; 13+~ Minimum Sistem: 1.5 bz iglemci, 512 MB bellek, 128 MB Ekran Karti, 2.5 68 HD alani -+ {inerilen Sistem: 2 Ghz
islemci, 168 Ram, 512 MB Ekran Karts, 2.5 68 HD alani -~ Web Sitesi: www genesisrisinggame.com
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LEVEL KARNESI

+ Grafikler genel olarak fena degil
+ Mutasyon olay1 gayet hog

+ Milzikler gok iyi
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- Cok az detay ve kit bir sunum
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Homeworld tadinda baslayip
tamamina eremeden
bitirilmig, yazik edilmis

bir oyun.

45

BG LEVEL HAZIRAN POO7

modelleri bildiginiz, en azindan
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denebilir. Ta ki oyundaki bug'lar

oyun evreninizi ele gegirene kadar...

STARSHIP TROOPERS
Oyunun kafasina estikce
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de yapay zekanin béclk kadar
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Sefik “Rocko’" Akkog
rocko@level.com.tr

ROCKO'NUN GUNLUGU

Taraftarlik ne biiyiik dert! Bir futbol
takimini tutmaya basladiysaniz,
hayatiniz boyunca mutlu anlar kadar
uziuntilu anlar da yasarsiniz ama
cok daha onemlisi biiyiik bir stres
yasarsiniz. Aylarca bu stresten
kurtulmaya calistim ve maclari
izlememeye basladim (en azindan
calistim). Hatta mac saatinde
cevreden gelebilecek seslere karsi
da (etrafim fanatik komsularia sarili
da) "yiiksek sesle muzik dinleme”
yontemini kullandim. Siz de bir
futbol takiminin taraftariysaniz ve
stresten bunaldiysaniz birakin artik
futbol taraftarligini, amator sporlara
yonelin, kafanizi dinleyin.

Stres Konusunu birakip Forte'ye
donecek olursam; bu ay DVD’de yer
alan iki biiytik tam siiriim oyundan
GunBound'un kisa tanitimina bu
sayfada yer verdim. Belki de cok
daha uzun ve detayli bir sekilde
anlatmam gereken bu oyunu

kisaca tanitmaya calistim. Worms
hayranlarinin kolayca adapte
olabilecegi ve hemen Isinacagi (oyle
umuyorum) GunBound, licretsiz
olmasi nedeniyle de tercih edilebilir
bir oyun. Yine licretsiz bir oyun
olan ve Tlrk oyun yapimcilarinin
ellerinden c¢ikan SpeliCasters ile
ilgili bilgileri de, yapimcilardan
gelen metinleri kaynak kullanarak
meraklilarina aktarmaya calistim.
Program tanitimi boliminde ise
gelecek aydan itibaren DVD icerigine
ekleyecegim Xfire'dan bahsettim.

Siz bu yaziyl okudugunuz sirada
sampiyon belli olmustur artik; ben de
-iyi ya da kotii- aylarca siiren biiyiik
bir stresten kurtulmus olacagim.

Oh be!

BB LEVEL HAZIRAN 2007

gunbound.softnyx.net

Haziran DVD'sinin Fulls bélimiinde bu ay iki
multiplayer oyun bulacaksiniz. Softnyx firmasi
tarafindan hazirlanan oyunlardan biri, birgok
benzeri bulunan MMORPG tiriindeki Rakion.
Burada tanitacagim ikinci oyun ise ayni firma
tarafindan hazirlanan ve Worms ile ayni oyun
yapisina sahip olan GunBound.

GunBound, Worms'un Ugincl boyut ile
kirletilmedidi yillardaki oyun yapisini birebir
olarak almig durumda. Oyunda bir karakteri
kontrol ederek rakibimizin ya da rakiplerimizin
giiclinii tiiketecek en iyi atiglari yapmaya
calisiyoruz. Sira tabanl olarak ilerleyen
oyunda her turda kisa bir stire iginde hareket
etme ve nisan alma sansimiz var. Atiglar

sirasinda Worms'daki gibi bu oyunda da
riizgar faktori oynanisa etki ediyor. Bu
temel Ozellikler disindaki konular ise isin
makyaj kismi. Oyunun diger detaylarini
maglar sirasinda daha net 6grenebilir ve
kullanabilirsiniz.

Oyunu kurduktan sonra kisa bir glincelleme
slireci ile karsilasacaksiniz. Glncelleme
bittikten sonra oyun sizi resmi sitesine
yonlendirecek ve hesap almanizi isteyecek.
Oyunun sitesinden (icretsiz olarak kayit
yaptirdiktan sonra kendinize bir “oyuncu adi"
belirleyerek sunuculara baglanabilirsiniz.
Yapacaginiz maglarin skorlarindan olusan
istatistik bilgilerine yine siteden ulasabilirsiniz.
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LEVEL paket programinin ticlinci versiyonu ile
karsinizdayiz. Bu ay bir paket haline getirdigimiz ve
DVD arayizlindeki Fulls boliminden ulasabileceginiz
klasér icinde yine onlarca oyun bulacaksiniz. Birgogu,
macera tiriine géniil veren amator oyun yapimcilari
tarafindan hazirlanan ve bazilarina daha énce de
DVD'de yer verdigimiz oyunlardan birkagini asagida
tanittim.

Paketin i¢indeki codu oyun Adventure Game Studio
programi ile hazirlanmis; ayrica paket iginde bu
programa da yer verdik. Siz de fikirlerinizi ve
hayallerinizi programa aktarmayi basarabilirseniz,
gelecek aylarda DVD igeriginde yer alabilecek oyunlara
imza atabilirsiniz. AGS ile yapilan oyunlar disindaki
macera oyunlar arasinda ise Indiana Jones and the
Fountain of Youth, Nathan's Second Chance ve White
Chamber: International Edition gibi yapimlar yer aliyor.

r [ ]
LEVEL @V PAKETLE o5 N

Corlanacaksmtz.

EESTOWERS GF
EreRaETYY

ilging bir giris sahnesine sahip
olan Bestowers of Eternity’de;
Rosangela Blackwell adli

bir bayan karakteri kontrol
ediyoruz. Rosangela, New I
York City'de yasayan geng R
bir yazar. Oyunun basindaki :
hiiziinld ve uzun giris sahnesini
izlerken konuyu detayl :
olarak dgreneceksiniz ama
gdzyaslarinizi tutmakta da

GHOULSNIGHOSTSIREMIX:
HAZTIRUAYAN /AMUSO)RAFFAELE]

SBOGIS
PAZSRIAVAR: BREN RECENEEH

Spooks, AGS programi ile hazirlanan
ve 2006 yilinda iki 6dule layik
goriilen (En lyi Karakter ve En iyi
Muzik) bir oyun. Mortia adli karakteri
kontrol ettigimiz oyunda, Carnage-
Val adl bir parka gidiyoruz. Parkta
ilerlerken dart oynatan bir iskelet bizi
lafa tutuyor ve oyunu oynamamiz
icin ikna ediyor. Oku hedefe isabet
ettirdigimizde ise bize hediyeyi verip
ortadan kayboluveriyor. Oyundaki
maceramiz da bu noktada bashyor.

[ KNIGHTSGUIRE
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s
HIRSIZLIGIN BOYLESi

isten/okuldan yorgun argin

eve gelmissiniz. Dolaptan

soguk bir seyler alip WoW’un
oniine oturdunuz. <Sessizlik>
Karakteriniz ¢iplak, cebinde beg
kurus kalmamis. Koti haber:
Hesap bilé'ileriniz calinarak
Uzerinizdeki her sey altina
cevrilerek satiimis durumda. Ama
nasil olur? Hesabi kardesinizle
bile paylasmamistiniz. Ne yazik ki
gayet olasi. Bilgisayara bulagan
bir adware bilgileri aynen tasimis
olabilir. Belki merak ettiginiz bir
mod, aslinda hirsizlik amaciyla
yazilmis bir programcikti. Hele
bir siteden gercek parayla

altin satin aldiysaniz nedeni
arastirmaniza gerek kalmayabilir.
Altin satin alan bes arkadasimdan
Uglniin soyulmasi bu ihtimali
kuvvetlendiriyor. Daha otesi
tanimadiginiz bir oyuncu size
enchant yaparken exploit'ten
faydalanmis bile olabilir. Oncelikle
sakin olun. Oyun iginden ticket
atarak bir GM'e durumu anlatin.
Tetkik amaciyla hesabiniz

birkag giin kapatilacak. Hesap
acildiginda esyalariniz enchant'siz
halleriyle geri gelmis olacak.
Fakat oyun i¢i ekonomi, yetersiz
bilgi gibi bahanelerle altinlar

iade edilmeyebilir. Siz siz olun
No-script modundaki giivenli bir
tarayici (Opera, Firefox), saglam
bir viriis programi ve anti-spyware
kullanin, tanimadiginiz sitelerden
ve enchant'cilardan uzak durun.
Gegmis olsun.

NCE

R

hoC'da emek emek kurdugunuz kasabalar sik sik ziyaret
edilecek. Resimde bugiinkii Tann misafirimizi gfriiyorsunuz.

2007'NiN HIT
DEVASA ONLINE OYUNLARI

GECEN YILIN “WOW'DAN SONRA HAYAT VAR MI?" DOSYASININ ARDINDAN YOl:gl_hK_i
HIT DVO'LARA TEKRAR GOZ ATALIM ISTEDIM. BAKALIM HALA CIKISINI BEKLEDIGIMiZ

OYUNLAR NE DURUMDA...

1) AGE OF CONAN:
HYBORIAN ADVENTURES

Yapim: Funcom
Web: www.ageofconan.com
Cikis Tarihi: Kasim 2007

Her yerinden yenilik damlayan AoC hala
mutlak favorilerimizden.

4 AoC'da son derece detayl bir karakter
ekrani bizi bekliyor. Karakter olusumuna
kdlelerin arasinda basliyoruz. Irki ve cinsiyeti
sectikten sonra, kéle isini birakarak ayrintilar
icin yanimiza geliyor. Ayrinti mi? Elmacik
kemiklerinden boynuna, ¢ikik bir ceneden
¢Okik avurtlara kadar cok genis bir yelpazeye
sahip olacagiz. Yas, sag/sakal, dsvme ve
piercing derken gergekten bize 6zqgi bir
karakterimiz olacak.

4 AoC'un ilk 15 saatini offline oynayarak
Hyboria'yl tanidiktan sonra online’a
gegecediz.

4 Conan ismi akla dogal olarak yakin dovisti
getiriyor. Oyuncularin silahlarini savuracaklar
yeri belirleyebilmesi, farkli formasyonlarda
savasmalari tam bir aksiyon havasi estirecek.
Hele ath savaslarisin igine girince degmesin
keyfimize. Caster severler de Uzlilmeyecek.
Yalniz karanlik bilytlere yonelmeniz
yozlasarak (Soul Corruption) bu giiclerin
oyuncag! olmaniza yol acabilir. Oyundaki
bircok yetenek bu ttr yan etkilere sahip.

4 AoC'un carpigmalari 18+ aksiyon oyununu

aratmayacak kadar hizli ve son derece Kanli
sekilde gerceklesecek.

4 AoC'la gece/glindiiz degisimi gérsellik
disinda da dedisikliklere neden olacak.
AoC'da glindiiz tek basimiza takildidimiz

kimi topraklarda alacakaranhgin basmasiyla
instance’a doniisen topraklara girecediz. AoC
forumlarindaki sdylentiler dogruysa gece/
glindiiz dedisimi NPC’lerde de dedisikliklere
yol agacak. Kimisi glindiiz bahsetmek
istemedidi bir konunun detaylarina girecek,
kimisi ise glindliz tezgahinda olmayan esyalari
gozler 6niine serecek.

4 AoC'da yeterli malzeme saglandifinda
kasabalar kurmak veya ele gegirmek mimkiin
olacak. Buralarin hitkimdariniysa PvP
belirleyecek. i

4 Oyunun senaryosu The Longest Journey,
Dreamfall ve Anarchy Online gibi basarili isler
¢ikarmisg bir ekip tarafindan hazirlaniyor.
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Tabufa Rasa beslemek isteyebileceqiniz
her tirlii seker canliys barindinyor.

Fakat savunma gdgerse diisman Ulke limani
ele gegiriyor'veya korsanlar yagma igin
dolusuyor.

A jthalat agir vergiler, maliyetin artiriimasi ve
yolda korsanlara yakalanma riski sayesinde
azaltilabilecek. Rakibin mal yUkIlu gemilerini
batirmasi i¢in korsanlarla anlagmak da kulaga
cekici geliyor. 1700'lerde denizler pek adaletli
sayllmazdi.

3) WARHAMMER ONLINE: AGE OF
RECKONING

Yapim: EA Mythic

Web: www.warhammeronline.com
Gikis Tarihi: 2007 Yazi

WO, gizgiroman grafik stili ile WoW'u

andiran, fakat WoW'dan bircok ciddi avantaji
olacag iddia edilen bir potansiyel hit. Zaten
Warhammer evreni olusturuldugunda WarCraft
daha portakaldaki vitamin degil miydi?

4 WO sadece gectigi evrenin altyapisi nedeniyle
bir¢ok oyuncunun ilgisini cekiyor. (Benim
kalbimde WH40K var, o da gelecek insallah.)
4 WQ'da level yerine puanlardan olusan
kariyer adaglari kullanilacak. Bu sisteme

qgére tek bir agacta ilerlemek veya karma bir
karakter olusturmak mimkin olacak. Yani
oyuncu devasa online'a fazla vakit harcamak
istemiyorsa bile glglu bir karakter olusturarak,
oyun dengesini bozmadan edlenebilecek.

4 "10 tane iguana kes, tursusunu kur”
gorevlerinden kurtulacagiz. Ornegin Empire
daha oyunun baginda Chaos'un evlerini
kundakladigi kdyltleri kurtarmaya calisirken
Chaos Empire'a bagl sehirleri top atesine
tutacak. Oyun ilerledikge herhangi bir
NPC'den alinmayan, olay bélgesine gidince
diger oyuncularla birlikte dahil olunan Public
Quest'lere baslayacagiz. Bunlar diisman
fraksiyonlarin oyuncularini birbirine diigiiren
gorevler olacak.

4 WO'da dretilen esyalarin kullanmak
isteyecegimiz esyalar oldugu belirtiliyor.
Umarim yanilmazlar.

A Birbirine bagl dort savas alanindaki
(Battlefield, Scenario, Campaign ve Skirmish)

N\
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6ods & Heroes'un PyP'si
afjizlan sulandirryor.

& &

buyik savagslar ve kusatmalar ile PvP devamii
canl tutulacak. Buralara girmek i¢in uzun siire
sira beklemeyecegiz.

4) TABULA RASA

Yapim: Destination Games/NCSoft

Web: www.playtr.com

Cikis Tarihi: 2007 Yaz

Tabula Rasa RYO mantigiyla donanim toplanan
ve karakter gelistirilen, bagarinin bu dederlere
gore belirlendigi bir devasa online FPS.

4 Sona birakilacak ctimleyi ilk sdyleyeyim:
Oyunun arkasinda Ultima'nin babasi Richard
Garriot var. Evet, kalan maddeleri okumaniza
gerek kalmadi.

4 TR icin, mantikli FPS'lerdeki “en iyi silah”
tanimi yerine, “yerinde kullanifan silahlar"
gecerli olacak. Karakter degerleri ne olursa
olsun zip zIp ziplayan, hiperaktif bir diismana
roket degil yildirimla saldirmak mantikli olacak.
4 Kendi gézimiizden Instance tamamlamak gibi
giizel bir deneyim yagayacadiz. Instance'larda
basaril olmak igin yan gorevleri yapmak ve iyi
bir takim i¢i koordinasyonu gerekecek.

4 Kariyerimize Level 10'a kadarki yetenek
segimleri ve Level 25'teki ikincil sinif secimiyle
karar verecegiz.

C. of Spellborn biitce katili Magic'ten tamdigimiz
deck sistemini DV0'ya tasiyor.

y - cekmisken oyunun en baba 6zelligi olarak
~ yalnizca NPC'lerden olusan Squad denen

- keyfimi kagirmisti. Oyun sonbaharda ¢ikacak.

\

GOZDEN KAGIRMAYIN
Yukaridaki oyunlar disinda umut vaat eden

baska oyunlar da bulunuyor:

A Chronicles of Spellborn: CoS devasa
online’lar igin aligik oldugumuzdan farkl bir
savas sistemi kullaniyor. Sistem, Magic The
Gathering'deki deck’ler olusturma ve kartlari
oyuna slrmekten olusuyor. Farkli deck'lerden
sececediniz yeteneklerle kombolar
olusturabiliyorsunuz. Bu yaz gelecek oyun
hakkindaki ayrintilari yakinda paylasacagim.
Web: www.tcos.com

4 Star Trek Online: Giimiis perdeye
yanstyan Star Trek Nemesis'den 20 yil
sonrasini konu alan STO'da baslangigta
yalnizca Federasyon'a lye karakterleri

oynayabilecegiz. (Bu 6nce sadece X'i, ek
paketle Y'yi oynama olayina hastayim.)
Perpetual’dan gelen oyun yil sonunda hazir
olacak.

Web: www.startrekonline.com

A Aion: The Tower of Eternity: Bosuna
NCSoft'a devasa online fabrikasi demiyorum.
Yeni diinyalarinda melekler, seytanlar ve

= Dans edelim mi bebek?
= Groarreh i

ejderhalar arasinda yolunu gizmeye ¢alisan
bir karakteri yonlendirecegiz. Ayrintilar ve
cikis tarihi heniiz belirsiz. I

Web: www.plaync.com/us/games/aion

A Gods&Heroes-Rome Rising: Antfik
Roma'nin tanrilarini ve sava;cllarmj konu alan
bir devasa online. Taktiksel oynanigi ilgimi

gruplarla PvE yapma 6zelliginin striilmesi
Web: www.godsandheroes.com

Not: Uzaklarda bir yerlerde Warhammer 40K,
World of Darkness (izerine devasa online

caligmalari devam ediyor. RYO efsanesi
Bioware de bir online oyun {izerine ¢aligiyor. L.
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KONSOL USTASI A

/
FRACTURE

Artk oyunlann kanulan da “*Koresel lsinma”

LucasArts'in yeni oyunu Fracture’in konusu
kiresel 1sinma: 21001l yillarda buzullarin
erimesi sonucu Missisippi nehri tasiyor ve
Amerika'yi ikiye bollyor. Devlet bu konuda bir sey yapamadidi icin de Amerika'nin tiim
diizeni yikiliyor ve i¢ savas boy gdsteriyor. Kiiresel isinma sadece susuz kalarak kéti.gtinler
gecirmemize neden olmayacak, bir de savaslarla ugrasacagiz.
Dogu ve Bati olarak ayrilan Amerika’nin dogu ayadi Atlantic Alliance adi altinda toplaniyor
ve Avrupa'yla isbirligi icerisinde. Bati kismi ise Asya'yla ittifak kurmus durumda. Republic of
Tuna Sentuna Pacifica adindaki bati bdlumi yeni dinya diizeninde kendine yer edinebilmek igin insanlarin
tsentuna@level.com.tr DNA'larini degistirerek “siiper-insanlar” yaratma yolundayken, Atlantic
. Alliance “cybergenetics” konusunda uzmanlasarak insanlari nano
BIR FARKLI TURNE robotlarla gelistirme Gizerinde yogunlagmis durumda. Biz de Mason
Briggs olarak bu savastaki bir askeri canlandiracak ve son teknoloji
Urini silahlarla 6niimize gelene haddini bildirecediz. Mason'in en biiyiik
ozelliklerinden biri yerylizini istedidi gibi sekillendirerek kendine savasta
avantaj saglamasi. Bu ne demek tam olarak bilemiyoruz ama her savasi
yazi sevmiyorum. Neden sevmedigimi herkesin farkl bir yéntemle sonuglandirabilecedini 6grendigimizde iyi bir
de birkac ay dnceki yazilarimdan seyler oldugunu distndik. Bence Fracture iyi bir oyun olacaga benziyor,
anlayabilirsiniz. Bu konuda daha fazla o ylizden gozlintz{ bu oyundan ayirmayin.

kimseyi bunaltmadan diger olaylara 4 Yapim: Day 1 Studios 4 Dagitim: LucasArts 4 Platform: PS3, Xbox 360 4 Gikis: 2008
gecelim derim. N\

Aslinda benim meteoroloji moduna
gecmemin vakti coktan geldi. Yazin
gelmesiyle birlikte tatil temasini aynen
bu késeye tasirim. Gelin gorin ki artik

Deginmek istedigim konu Nintendo’nun
inanilmaz bir pazarlama girisiminde
olmasi. Wii ilk defa Tiirkiye'ye

geldiginde yeterli reklam yapiimadigini
diisiiniiyordum, lakin su an tam tersi

bir durum séz konusu. Nintendo sadece
panolara, dergilere reklam vermek yerine
aliyor Wii'sini kolunun altina Turkiye'yi
kose bucak dolasiyor. Gecen giinlerde
Wii'nin Tirkiye turnesinin bir planina
rastladim. Gercekten cok biliylik bir turne
hazirligindalar. Hatta coktan harekete
gecmis olacaklar siz bu yaziyl okurken.

Final Fantasy il 0s)

UEFA Champions League 2006-2007
(PS2, XBOX 360, PSP

Buna mukabil Sony ne yapiyor? Cok
glizel sozler var dilimizde fakat onlari
kullanmayacadim. Ozetle hicbir sey
yapmiyor. PlayStation'i gercekten cok
seviyorum; ¢ok hastasiyim ama Sony'nin
bu burnu havada tavri beni biraz rahatsiz
ediyor. Dilerdim ki ayni Nintendo'nun
izledigi yolu izlesinler, halka acilsinlar,
bir PS3 alana bir PS3 bedava versinler...
(Olur olur!)

(Rueni (X)dedismedi (&)ytikseldi (¥)disty

Bu konuyu burada kesiyorum. Simdi
gelelim PSP bolimiine. Bu ay nihayet
kafami Puzzle Quest'ten kaldirabildim.
Hayatimda bir bosluk olustu derken

CONDEMNED 2: BLOODSHOT

Driver 76 geldi. lyi bir oyun olmasina Kaorku filmleri yetmiyorsa, buyurun buradan yakin
hi¢ ihtimal vermiyordum ama sanirim
bu sefer ortada icler acisi bir durum Condemned: Criminal Origins ismini duydugunuzda bir tirperme geliyorsa, sizi
yok. Detaylari ancak gelecek ay size Bloodshot'a davet etmek zorundayim. Zorundayim, ¢iinkii bir kez korku tiiriine
bildirebilecegim.... bulastiysaniz bundan kolayca kurtulamazsiniz. Kurtulsaniz bile...

SR P D Seri katillerin pesinden kosan ve her an vahsetle, stresle burun buruna olan Ethan Thomas'i
simdi sizi mizik listemle bas basa kontrol edecegimiz Bloodshot, bir énceki oyun gibi FPS kamerasi kullaniyor ve cogunlukla

birakiyor ve Guitar Hero’nun basina
gidiyorum. Yoksa siz hala Guitar Hero
gitarim almadiniz m1? Yok canim!

karanlik ortamlara atiyor bizi. Karanliktan korkanlarin uzak durmasi ya da yanlarinda

bir el feneri ile yaklagmasi (ehe!) gereken oyunumuzu az ¢ok anladiginiz diistiniyorum.
Aslinda bu defa o kadar da ¢ok korkmayacagiz, zira Ethan'in defansif ve ofansif birgok yeni
01 Megadeth - United Abominations kombo hareketi bulunacak. Buna ek olarak cinayetleri ¢dzebilmek igin daha fazla yontem
02 Mando Diao - Ode to Ochrasy de kullanabilecek. Siz sakince parmak izi almaya ¢alisirken birisi kafanizi yarmazsa, o isin
03 Infected Mushroom - Classical altindan kalkabileceksiniz anlayacaginiz. Anlatabildim mi? O zaman Bloodshot'i hemen
Mushroom takviminizde isaretlemeye bakin.

04 Borknagar - Empiricisim
05 Razorbliss - Flowing Tears 4 Yapim: Monolith Productions 4 Dagitim: SEGA 4 Platform: PS3, Xbox 360 4_Cikis Tarihi: 2008'in ilk geyregi
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TONY HAWK'S PROVING GROUND

Final Fantasy'den beter hangi seri var diye soruyorsaniz...

Artik orijinallikten uzak, patates baski kivaminda oyunlaria
piyasaya ¢iksa da Neversoft'un Tony Hawk serisini hala takip
ediyorum, edecedim, etmeyenleri de uyaracagim. Sonugta ne olursa
olsun bir sekilde oynattiriyor kendini.
Activision'dan gelen son habere gore takisi Proving Ground
olan yeni bir Tony Hawk hazirlik asamasinda. Sadece yeni nesil
konsollarla sinirli kalmayacak olan yeni kaykay ¢ilginhgimiz, bayagi
bir yenilikle birlikte geliyor. Séylenenlere gore karakter gelistirme
béliminde bir yenilenmeye gidiliyor ve detayin dozu artiriliyor.

4 Yapim: Neversoft « Dagrtim: Activision 4 Platform: PS2, PS3, Xbox 360, Wii, DS 4 Cikug Tarihi: 2007 sonu

Gergek ninja aksiyonu

Xbox'in en zor oyunlarindan biridir Ninja Gaiden. O derece zordur ki, God of War'un zor

seviyeleri bile cocuk oyuncagi gibi kalabilir zaman zaman. Ninja Gaiden Sigma adindaki
yapim da aslina bakarsaniz Xbox versiyoenunun yenilenmis, Utilenmis ve PS3 kivamina
getirilmis halinden dtesi dedil. icinde Ninja Gaiden Black'in tiim ézelliklerini de barindiran bu
yapim, PS3 icin cok iyi distniilmus bir oyun bence. Hem PS3'lin gicinii ortaya ¢ikartacak
kadar kaliteli grafiklerle donatiliyor, hem de PS3'e yarasir bir oyun olarak PS3'Gn oyun
listesine isleniyor (bir kez daha PS3 demek istemiyorum). Sigma yaklasik 50 bolim, Ryu'ya
yeni "cift katana" silahlari ve Ryu eglensin diye oynanabilir karakter olarak Rachel'i getiriyor.
Rachel toplamda 10 bolimde kullanilabiliyor ve tasidig baita ile oynanisi Ryu'dan bir hayli
farkli. isin 6zetinde bu oyunun kalitesiz olma ihtimali sifira yakin. Zaten Xbox'taki basarisini
taklit etmekie yetinse bile iyi bir oyun olacaktir. Tabii eger daha once Xbox'ta bu oyunu
oynadiysaniz almadan dnce bir kez daha dislnebilirsiniz. Bana kalirsa o kadar da fazla yenilik
icermiyor.

4 Yapim: Team Ninja 4 Dagitim: Tecmo 4 Platform: PS3 4 Cikis Tarihi: 28 Haziran 2007

Yaratacaginiz karakterin nasil bir yol izleyecedi, ne tur bir kaykayci
olacagina biz karar verecegiz. “Epic Skate Videos” adindaki video
diizenleyicisiyle kendi videolarimizi olusturabilecek ve bunlari
online ortamda sergileyebilecediz. Bunlarin hepsini bir kenara
koyup, asil olayt anlatayim. Activision devasa bir online oyun imkani
sunmayi hedefliyor ve tek kisilik oyundan online oyuna sadece tek
bir tusla gecebilecedimizi vurguluyor. Dinyanin dért bir yanindan
kaykaycilarla kapigmak igin daha iyisini digiinemiyorum. Bakalim bu
vaatlerin asl olacak mi..?

BEAUTIFUL KATAMARI

Yuvarlandikga gizellesen seue ne
denir? Cevap: Sevagil

Anlatilmasi zor, oynanmasi ise bir

o kadar kolay ve eglenceli bir oyun
varsa o da Katamari Damacy'den baskasi
dedgildir. PSP versiyonunu saymazsak,
dnceki iki oyunu birer klasik olan Katamari
serisi kaldigi yerden PS3'te de devam
ediyor. PS3'teki bir Katamari‘'nin ne demek
oldugunu size kisaca agiklayayim: Daha
iyi grafikler, daha genis bdlimler, daha iyi
miizikler ve her seyin daha iyisi.
Bunlarin disinda aslinda oyunda ¢ok da
dedisen bir sey yok. King of all Cosmos
bir kaza gecirdigi icin prensinden yine
ortaligi toparlamasini istiyor ve prens de
50'ye yakin kuzeninden yardim alarak yine
Katamari'yi yuvarlamaya basliyor. Bir¢ok
yeni mini-oyunun da eklendigi Beautiful
Katamari, PS3 almak icin bash basina bir
neden olabilir.
4 Yapim: Namco Bandai  Dagitim: Namco Bandai
4 Platform: PS3 4 Cikig Tarihi: 2007 sonu
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KONSOL INCELEME

BU BIR KUS. BU BIR UCAK. HAYIR BU

[FURKAN FARUK AKINCI faruk@level.com.tr |

MUTLAKA YASAMISSINIZDIR:
[[ Eger bir konu Gzerinde gok
tartisir ya da disindrseniz,
meselenin 6ziinden gitgide
uzaklasmaya baslarsiniz. iste
bu durum oyunlar séz konusu
oldugunda da gegerlidir: Cok fazla
oyun oynadiginiz zaman dogal
olarak hangi amacla oynadiginizi
unutabiliyorsunuz. Ancak arada
bir ¢ikip gelen bazi oyunlar size
neden oyun oynadiginizi, bu ise
nasil basladiginizi hatirlatiyorlar.
Motorstorm da iste tam bu
noktada duruyor: Saf edlence,
bol hareket ve gercekten
sinirinizi kusabileceginiz bir oyun
arlyorsaniz, Motorstorm sizi tam
anlamiyla doyuracak demektir.

Belki ilk bakista PlayStation 3,
cikis oyunlari itibariyle gbziiniize

BiR BAKISTA...

TUR Yaris (Offroad)

ICERIK Envai cesit motorlu aragla tozun gamurun
icinde kiyasiya yarismak. Elbette rakiplerinizle
dalasarak. Ha bir de unutmadan: 68riip gdrebileceginiz
en vahsi kaza anlar da buradal

KARSILASTIRMA
HOTORSTORM %75
NEED FOR SPEED: CARBON %74

zayif gorinmus olabilir. Agikgasi
ben de bdyle diistintiyordum.
Ancak gecen sayida okudugunuz
Resistance'dan sonra PS3'Un cikis

oyunlarina daha bir hevesle yaklasgir

oldum. Motorstorm da hevesimi
kursagimda birakmadi ve “yarig"
temelli bir oyundan ne bekliyorsam
bana fazla fazla vererek, zaman
zaman da ¢cenemin dismesini
saglayarak “yeni nesil” sifatini hak
ettigini gosterdi.

KIYAMETTEN SONRA
YARIS...

Son zamanlarda oyun yapimcilari
post-apokaliptik evrenlere feci
sekilde sarmig durumdalar ve

bir yarig oyunu olan Motorstorm
da buna bir istisna degil. Gole
dénmils yerylzunde Nirvana,
Slipknot, Queens of the Stone

BiR KARBURATOR!

Age parcalarini dinlerken hem
yaristyoruz, hem de araglarimizin
birbirine girmesine sahit oluyoruz.
Acikgas! oyunun yapimcisi olan
Evolution Studios arag konusunda
yelpazeyi sadece genis tutmamis,
bir de o yelpazeyi lizerimize
dogru yellemeye baslamis. Oyle
ki buggy'lerden ATV'lere, arazi
araclarindan motosikletlere
kadar adgirlik siniflarina gore
secebileceginiz birgok aracin
direksiyonu/gidonu tutulmak
igin ellerinizi bekliyor. Camurlu
arazilerde gazi sonuna kadar
koklemek, rakiplerinizi taciz etmek
ve bir sonraki safhada da akil
almaz kazalara imza atmak oyunun
dinamiklerini olusturuyor. Ayrica
arag dengesi oynanabilirlije gayet
iyi yedirilmis. Devasa bir arazi
aracl, bir motosikletin Gizerinden
gegip gidebilir, evet. Ancak
gidebilecegdiniz ve kagabilecediniz
birgok patika mevcut. Bu
durum ise, secti§iniz araca
gdre, oynanisa epey
zenginlik katiyor.
Hem rakiplerinize,
hem de yola
kargl vereceginiz
bu savasta

bitis gizgisini en hizli gegebilecek
aracl segmek ise oyunun ézuni
olusturuyor. Her yol icin farkl arag
se¢mekten cok, size oynanis olarak
hangi ara¢ daha rahat geliyorsa
onunla devam edebiliyorsunuz.
Elbette yola gbre ara¢ segme
Ozgurliginiz de var.

Bliyilik ve agir araglar rakiplerini
birer enkaza cevirebiliyorlar.

Buna karsilik motor ya da ATV
kullananlar birbirlerini araglartin
Uzerinden distrebiliyorlar Ki
nihayetinde inaniimaz gériintiler
olusabiliyor. Oyunun asil eglenceli
tarafi, araglarin birbirleri ile olan
¢ekismeleri. Hem oynayana,

hem de izleyene ¢ok keyifli

anlar yasatabiliyor bu sahneler.
Yapimcilar araglarin birbirine
garpmasinin yaninda silah
kullanimini da oyuna dahil etselerdi
kanimca gok daha “vurucu” bir
oyun olabilirdi Motorstorm. Ancak
su an igin elimizde sadece yarigmak
ve araglarimizi carpistirmak var.

TAS, TOPRAK, CAMUR
Araclarda Nitro mevcut. Ancak
oyunun yarig dinamikleri hiz
tizerine dedil daha cok pistleri ve
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GLU OZGUR OLMAYI
! -R. Ozglir olmayi sevmek
u;mde vardir bir kere; hangimiz
kisith yasamaktan hoslanir ki?
insanodlu bakmistir suya; baliklar
mesafe tamimaksizin yiiziiyor,
diinya dertleriyle ugrasmadan
yastyor. insanoglu hemen

atmistir kendini denize, ylizmeye
baslamistir baliklar gibi (tabii ki
boyle olmadi, lafin gelisi sadece).
insanoglu bakmistir gdkyuziine,
kuslar, sinekler ucuyor emir
dinlemeden, mesafe tanimadan.
insanoglu atmistir kendisini
ucurumdan (ki bu kisim kesin bdyle
olmustur). Tabii ki ucamamistir!

+(ok sayida (52 adet) savas ucadi

cesidi.

+ Yapay zeka dengesi iyi kurulmus.

- Ugma hissi veremiyor.

- Garevlerin kaliteleri ve cesitliligi

diistik.

~Bunlara haqll olarak aehsen he\;ecanswz aksiyon.

GRAFIK
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EGLENCE

0 giin bugiin de “ucmay!” en kral
6zgiirliik temsilcisi saymaktadir.
Bu, sarki sozlerine, filmlere

hatta cizgi-romanlara kadar
tasinmis, ucmanin ézlemiyle yanip
tutusulmustur. Derken kanatlari
olan bir seylerle ucma sevdasi
baslamistir. insanoglu artik
ucuyordur; her ne kadar mekanigin
yardimiyla olsa da. Ve beraberinde
insanoglu bir sevdasini daha
kirletmistir. “Madem ucuyoruz,
neden bunlarla topraklarimiza
toprak katmiyoruz' demistir...

GOl

Bfazmq Anqefs Squadron af WWH
(BA) de en halisinden 2. Dinya
Savasi oyunu. BA yeni bir oyun
degil. 2006'da PC, Xbox (360)
icin gikmis ve piyasay! o kadar

da kendine cekememisti. Kéti

bir oyun dedildi ama zaten limon
tadi veren 2. Diinya Savasi'nin

bir de gokyliziinden anlatmak

zor zanaatti, Wii'ye gelen oyun
ise, sadece kontrolleri lizerine
degisiklik yapilip karsimiza aynen
cikarak hayal kirikhigina ugratiyor.

Oyunun mantigi gayet basit: A
noktasina git, gérevi tamamia

B'ye uc... Bu sekilde 20 ana gdrevi

tamamlamaya calisiyorsunuz.
Bunu yaparken de emin olun
onlarca sivilce cikariyor, biraz

yolunmus kaza dénliyorsunuz
clinkii gamepad ile fazla arcade
tadinda olan bu oyun Wii'nin
kontrolleriyle simiilasyona
donmiis neredeyse. iki kontroldr
de kullanilsa da agirlikh olarak
Nunchuck elinizin altinda olacak.
Manevralari bilek hareketlerinizle,
gaz-freni de parmak uclariyla
gerceklestireceksiniz.

Ug giinliik yazar gibi neden

mi tuslardan bahsediyorum?
Ciinkii karsiniza besten fazla
diisman ucagi ¢ikinca tamamen
dagiliyorsunuz bu tus dagiimiyla.
Otomatik nisan yok, bombardiman
yapmak icin yerdeki dairesel sekli
takip etmelisiniz ama bu sirada
kafanizin tstlindeki diisman
ucagini géremiyorsunuz. Gorseniz,
donemiyorsunuz. Dénseniz... Ohoo
coktan vuruldunuz!

Dwehm kl saatlerce oyunu
oynadiniz, kontrollere alistiniz.

Bir asker gibi Gliin. Ne Gyle ydn
tuslarn basip yardim ca§irmak filan.
Hig yaligtiramadim.

- Yapim: Ubisoft Romanya - Tiirkiye Dagiticisi: Videoekspress ~ Yas S:mrl 12+ - I(ultlphyer 12

- Fiyatu: 119 YTL - Web Sitm www blazing-angels.com - Alternatif: Hemes of the Pasific

Hatta artik ugaklara taklalar
attiriyorsunuz. Bu sefer de
gdrevler birbirini tekrar etmeye
baslyor. Soyle tam tesekkiilll,
gercekten bir zaferin geldigini
hissettiginiz gérevlerin yerinde
yeller esiyor. Yetmezmis gibi ""Hey
adamim, cok iyi atisti, hatirlat
sana bir bira iIsmarlayayim. Aman
Tanrim! Arkada baska bir Alman
filosu daha belirdi, cabuk ol Mayk!"
tarzi inaniimaz klise diyaloglara
mahkim oluyorsunuz. Ne yazik ki
tek careniz TV'nin sesini kismak.

Oyun tarihinde tabii ki bu tip "ne
istedigine karar verememis" ucakl
savas oyunlari vardir. Ama bunlarin
bazilarinda eglence unsuru bulunur.
Ucuyorum hissi verir oyuncuya;
havada oylece dakikalarca ucar,
altindan gegecek bir koprii
ararsiniz. Bu oyunda ucma hissi

de yok. Bir Wii sahibiyseniz, ilk
amaciniz zaten “eglenmektir”’.

Sizi sinir edecek bir oyuna biitce
ayiracaginizi sanmam. L

P T T




GLU OZGUR OLMAYI
! -R. Ozglir olmayi sevmek
u;mde vardir bir kere; hangimiz
kisith yasamaktan hoslanir ki?
insanodlu bakmistir suya; baliklar
mesafe tamimaksizin yiiziiyor,
diinya dertleriyle ugrasmadan
yastyor. insanoglu hemen

atmistir kendini denize, ylizmeye
baslamistir baliklar gibi (tabii ki
boyle olmadi, lafin gelisi sadece).
insanoglu bakmistir gdkyuziine,
kuslar, sinekler ucuyor emir
dinlemeden, mesafe tanimadan.
insanoglu atmistir kendisini
ucurumdan (ki bu kisim kesin bdyle
olmustur). Tabii ki ucamamistir!

+(ok sayida (52 adet) savas ucadi

cesidi.

+ Yapay zeka dengesi iyi kurulmus.

- Ugma hissi veremiyor.

- Garevlerin kaliteleri ve cesitliligi

diistik.

~Bunlara haqll olarak aehsen he\;ecanswz aksiyon.

GRAFIK

SES

OYNANABILIALIX - S
MULTIPLAYER - SonSecmmsemseraisasnsnt
EGLENCE

0 giin bugiin de “ucmay!” en kral
6zgiirliik temsilcisi saymaktadir.
Bu, sarki sozlerine, filmlere

hatta cizgi-romanlara kadar
tasinmis, ucmanin ézlemiyle yanip
tutusulmustur. Derken kanatlari
olan bir seylerle ucma sevdasi
baslamistir. insanoglu artik
ucuyordur; her ne kadar mekanigin
yardimiyla olsa da. Ve beraberinde
insanoglu bir sevdasini daha
kirletmistir. “Madem ucuyoruz,
neden bunlarla topraklarimiza
toprak katmiyoruz' demistir...

GOl

Bfazmq Anqefs Squadron af WWH
(BA) de en halisinden 2. Dinya
Savasi oyunu. BA yeni bir oyun
degil. 2006'da PC, Xbox (360)
icin gikmis ve piyasay! o kadar

da kendine cekememisti. Kéti

bir oyun dedildi ama zaten limon
tadi veren 2. Diinya Savasi'nin

bir de gokyliziinden anlatmak

zor zanaatti, Wii'ye gelen oyun
ise, sadece kontrolleri lizerine
degisiklik yapilip karsimiza aynen
cikarak hayal kirikhigina ugratiyor.

Oyunun mantigi gayet basit: A
noktasina git, gérevi tamamia

B'ye uc... Bu sekilde 20 ana gdrevi

tamamlamaya calisiyorsunuz.
Bunu yaparken de emin olun
onlarca sivilce cikariyor, biraz

yolunmus kaza dénliyorsunuz
clinkii gamepad ile fazla arcade
tadinda olan bu oyun Wii'nin
kontrolleriyle simiilasyona
donmiis neredeyse. iki kontroldr
de kullanilsa da agirlikh olarak
Nunchuck elinizin altinda olacak.
Manevralari bilek hareketlerinizle,
gaz-freni de parmak uclariyla
gerceklestireceksiniz.

Ug giinliik yazar gibi neden

mi tuslardan bahsediyorum?
Ciinkii karsiniza besten fazla
diisman ucagi ¢ikinca tamamen
dagiliyorsunuz bu tus dagiimiyla.
Otomatik nisan yok, bombardiman
yapmak icin yerdeki dairesel sekli
takip etmelisiniz ama bu sirada
kafanizin tstlindeki diisman
ucagini géremiyorsunuz. Gorseniz,
donemiyorsunuz. Dénseniz... Ohoo
coktan vuruldunuz!

Dwehm kl saatlerce oyunu
oynadiniz, kontrollere alistiniz.

Bir asker gibi Gliin. Ne Gyle ydn
tuslarn basip yardim ca§irmak filan.
Hig yaligtiramadim.

- Yapim: Ubisoft Romanya - Tiirkiye Dagiticisi: Videoekspress ~ Yas S:mrl 12+ - I(ultlphyer 12

- Fiyatu: 119 YTL - Web Sitm www blazing-angels.com - Alternatif: Hemes of the Pasific

Hatta artik ugaklara taklalar
attiriyorsunuz. Bu sefer de
gdrevler birbirini tekrar etmeye
baslyor. Soyle tam tesekkiilll,
gercekten bir zaferin geldigini
hissettiginiz gérevlerin yerinde
yeller esiyor. Yetmezmis gibi ""Hey
adamim, cok iyi atisti, hatirlat
sana bir bira iIsmarlayayim. Aman
Tanrim! Arkada baska bir Alman
filosu daha belirdi, cabuk ol Mayk!"
tarzi inaniimaz klise diyaloglara
mahkim oluyorsunuz. Ne yazik ki
tek careniz TV'nin sesini kismak.

Oyun tarihinde tabii ki bu tip "ne
istedigine karar verememis" ucakl
savas oyunlari vardir. Ama bunlarin
bazilarinda eglence unsuru bulunur.
Ucuyorum hissi verir oyuncuya;
havada oylece dakikalarca ucar,
altindan gegecek bir koprii
ararsiniz. Bu oyunda ucma hissi

de yok. Bir Wii sahibiyseniz, ilk
amaciniz zaten “eglenmektir”’.

Sizi sinir edecek bir oyuna biitce
ayiracaginizi sanmam. L

P T T




KONSOL INCELEME

HER ANNE-BABA COCUGUNUN BASKETBE

[Furkan Faruk AKINCI faruk@level.com.tr]

[[ YANLIS MI? HER
EBEVEYNIN DILEGIDIR:
“Aman gocugum sirim gibi olsun,
térenlerde bayragi evliadima
versinler, ben de hava atayim
konu komsuya, analar neler
doguruyor diye!" Evet her anne-
baba gocugunun basketbol
oynamasinl ister ve nedeni de
tncelikli olarak budur. Ikinci
olarak ise Gzerine titrenen evladin
dengeli viicut gelisimi falan

filan vardir. Benim annem de bu
duruma bir istisna degildi. Ancak
beni basketbol kursuna yazdiran
anneme inat, oradan kagip futbol

BIR BAKISTA..

TUR Spor

ICERIK Keskin, sert, tempolu bir baskethol sovu:
En zor hareketleri bile kolaylikla yaparak rakiplerinizi
asfalta gdmmek. Ah bir de daha fazla secenek
sunsaydi...

KARSILASTIRMA

NBA LIVE 2006 %83
URBAN FREESTYLE SOCCER ; %80
s L

antrenmanlarina giderdim. Epey bir
sonra anladim kizlarin lisede benim
gibi glidlik futbolculara degil, daha
ok o “sirim"” gibi basketcilere yiiz
verdiklerini... Neyse...

iste o glinlerde Streetball
turnuvalari falan diizenlenirdi. Biz
de tayfamizla toplasip giderdik.
Gergi o sirim gibi basketgilerin
havasindan gegilmezdi ama biz
yine de giderdik. Ne bileyim

glizel kizlar, Antalya’nin nefis
bahar havasi falan... Her neyse, -
Streetball adindan da anlasilacag
ve cofjunuzun da takipgisi oldugu
{izere, basketbolun sova yonelik
tarafina odaklanan ve asfaltta
oynanan sokak basketbolu (konu
gegisinin de bdylesi). Hizli, tempolu
ve nihai amaci topun cemberden
gecmesi olan bir oyunda, “goze

en hos gelen” sekilde tasarlanmig
bir oynanis ile tim o hareketlerin
kolaylikla yapilabilmesi gibi unsuriar
birlesince, en bastan soyleyeyim,
oynamasi inaniimaz zevkli bir oyun
¢ikmis ortaya.

{%‘-":EEE

y

ASFALTA DOKULEN TER
Doviis ve spor oyunlart, oynanig
olarak kanimca birbirleriyle
dirsek temasi icindedir. Her iki
oyun tiiriinde de oyunu en iyi
sekilde oynayabilmek igin turlu
tus kombinasyonlarini 6grenmek
durumundasimzdir. NBA Street
Homecourt'u (NSH) oynamak iste
tam da bu yiizden zevkli: En “yuh
artik!"” dedirtecek hareketleri bile
parmaklariniz birbirine dolanmadan
yapabiliyorsunuz. “Trick Stick”
denen ve kanimca oynanis!
hantallastiran unsur kaldiriimis.
Bunun yerine ise dzel hareketleri
yapabilmek igin omuz tuslari ile
ticgen ve kare tuslarini birlikte
kullaniyorsunuz. Alismasi cok
kolay bu sistem sayesinde kisa bir
siire i¢inde rakiplerinizin arasinda
dans etmeye baslayabilirsiniz.
Yaptidiniz her 6zel harekette ise
“gamebreaker” barl doimaya
basliyor. Bar deldugu zaman ise
rakibinizi aglatmaya basliyorsunuz.

Smagclari gerceklestirmek gergekten

cok rahat ve oynanistaki genel
akicilig size tam anlamiyla
hissettiriyor. Ozel hareketlere
eklenenlerin arasinda en garpici
iki 6rnek: Double (ikili) ve triple
(ticli) smaclar. Smaca kalktiginiz
anda tusa ne kadar uzun siire
bastiginiza bagh olarak hareketi
o kadar gticli bir sekilde
gergeklestirebiliyorsunuz. Eger
bu stireyi gok uzun tutarsaniz
smaciniz gemberden geri sekiyor.
Bu hareketi "gamebreaker"
modunda yaptiginiz zaman ise Ucll
smaci gerceklestiriyor ve rakibinizi
bu oyunu oynadigt igin pisman
ediyorsunuz. Ancak smaglarin
cok kolay gergeklestirilebilmesi
smacl yiyen taraf siz oldugunuz
zaman sinir bozabiliyor. Oyunun
atak yapmaya odakli olmas,
defans yapmayi gercekten zor,
hatta zaman zaman sinir bozucu
bir hale getirebiliyor. Takiminiz
defanstayken blok yapmak hatta
dzellikle gelen atiglara Ust Gste
blok koymak inaniimaz zevkli
olsa da oyunun defans yéninin
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KONSOL

ESIREES

OLUKLU KUTU SANAYISINE BALTA VURMAYA
GALISAN SUGLULARIN AGIKLAMAS! ILGING OLDU:
SADECE LUMINES OYNUYORDUK!

" [Tuna SENTUNA tsentuna@level.com.tr |

[[ GECENIN BITMEYEN
COSKUSUNDA MUZIKLER
¢aliyor, riyalarinda at kosturan
insanlar bile dans ediyordu.

Ne gormek istiyorlarsa onlari
goriiyorlardl. Fazla buyttmiyorlardi
olanlar, sadece egleniyorlards;
diledikleri sekilde. Bu climbusiin
icinde, cok uzaklardan iki Kisinin
sesi duyulabiliyordu; mazigin tim
ahengine karsi gelerek...

- Hayri abi, biz sabahtan beri ne
yapiyoruz boyle ya allasen? Bir
miizik bir cosku; bizse bu tugla midir,
kutu mudur, hendz ne oldugunu
¢ikartamadigim seyleri yan yana
getirip asad yuvarliyoruz. Manyak
miyiz biz abi?

+ Lumines'in bagimhlik yapict oynamis. B

+Sonunda harika milzikleri ve efektler
5+1 ses sisteminden alabilmek.

- PSP versiyonundan nerdeyse hicir
farki yok.

= Online oyun destegi sunmuyor.

- Grafikler Gizerinde hig ugrasiimamis.
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BE LEVEL HAZIRAN 2007

PSP"de oynadiysan, yiizine
bakmaya bile degmez. Sayet ki
iyl bir durum yoksa ortada,

o zaman kesialikle denemelisiiz.

- Oglum dur, surada geleli iki glin
olmus aramiza, hemen soylenmeye
basladin. Hem begenmiyorsan niye
basladin ki bu ise?

- Ne bileyim abi, eglenceli
gbziiktyordu, Boyle her sey renkli,
glizel glizel muzikler caliyor, insanin
ici Kipir kipir ofuyor. Halamagillerin
kdyinde de bayle caliyordu bazen
dugiinlerde biliyon mu? Kayingonun
sahane bir teybi vardi, onu
koyuyorduk boyle, aglyorduk sesi de,
sonra tutabilene ask ol...

- 0glum kutu gidiyor tut lan! Hahah,
saka lan saka birak diigstin. Bizim
isimiz kutu atmak; temizleme kismi
musterilere kaliyor, sikma canini.

MESAI SAATLERINDE
KUTULARLA OYNAMAK
YASAKTIR

- Hayri abi, sen bana yenisin diyorsun
ama ben biliyorum bu olayl. Daha
once bizim yegeni sokmustuk ayni
ise. Yegen daha ufak oldugu igin

bu isin ufak kutularla yapilaninda
calismisti. Hatta terfi ettirdiler onu
simdi, ikinci sirkete gecti. isleri de
bayadi iyiymis. Bize de bu "Plus"
sirketinde isi o ayarlad: valla. Ufak
falan ama akilli gocuk. Peki abi

sen bilirsin, bu Plus'in ne farki var
normalinden? Yedene soracaktim da
unuttum, kafasizlik iste.

- Kendine hakaret etme oglum. Daha
gengcsin. Sana simdi sdyleyecegim

INCELEME

Ak . H 4 ' —
Yaniniza bir arkadaginizi alip evire cevire yenmek
istiyorsaniz, o kisinin disi olmamasina dikkat edin.
Bu tip oyunlara kargi sagma bir yetenekleri var...

NIVERAL

seyi bizim patronlara da soyleme
sakin, lakin bu "Plus” biraz kolpa bir
sirket. Bunun "Plus" olmayan halinde
ne oluyorsa burada da aynisi oluyor:
En fazla iki farkl sembol veya renk
tastyan, dort kutudan olusan kareler
iniyor tepeden, misteri de bu renkleri
bir kutu olusturacak sekilde yan yana
getirmeye calistyor. Yan yana gelen
kutular ortadan kalkiyor ve bu sirada
yine ayni renk kutulari tstline veya
yanina indirmeyi basarirsan daha ¢ok
puan aliyorsun. Hatirladin herhalde
bunlart dedil mi?

- Biliyorum abi, yeden zamaninda
cok anlatmisti. Ama asil olayin bu
kutulari yan yana getirmekte degil
de, kutularin fonda ¢alan mizige eslik
etmesinde, mizidin ve gorselligin
etkileyiciliginde oldugundan
bahsetmisti.

- Oglum reklam mi gekiyoruz

‘burada? Laflara bak. Her neyse,

sonucta bu “Plus"ta farkli bir halt
yok, ben sana styleyeyim. Bak
surada satafath paketler var ya,
solunda oglum nereye bakiyorsun;
hah iste onlarin i¢inde birkag yeni
kutu var. Su bizim miisteriyi eskilerle

B

ILLEeUR SCORE
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biraz daha oyaladiktan sonra onlari
yuvarlamaya baslayacadiz agady; o da
sevinecek, yeni bir seyler gérdiginu
sanacak. Iste bunun disinda ayni tas
ayni hamam.

- 0 zaman mesela bizim yedenin
misterileri bize gelmez, Gyle mi?

- Valla akillari varsa gelmezier.

Bak bu bizim kutularda bir kolpalik
daha var. Al bir tanesini. Nasil

kalitesi sence? lyi dedil, dedil mi?
Bunlar ufakken daha iyiydi, bdyle
kocaman kocaman olunca daha

kot gozukdyorlar. Bana sorarsan
cok daha lyisi yapilabilirdi ama
ugrasmamislar iste; kolay yoldan
para pesinde herkes...

- Anladim abi. Bu sektér de bir
gariplesmis. Eskiden boyle degildi.
Tetris diye bir sirket vardi mesela,
hatiriyorum da ne giz...

- Ne gene varmis sende de be oglum!
Kugtiklere sevgi felsefesi icerisinde
dayaniyorum sabahtan beri ama
birazdan seni de yollayacagim asagi
su kutularla beraber. Kes artik yahu,
kafa bu da, kova degil!

- Pardon abi, Saygilar abi. Abi...
-

_(- Yapim: 0 Entertainment ~ Tiirkiye Dagiticist: - - Yag Simiri: 3+~ Multiplayer: 2 kisi - Web Sitesi: buenavistagames.go.com/lumines
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KONSOL INCELEME

TENSEI

DEVIL SUMMONER

SU ZEBANILERIN DE AKARI KOKARI BITMEDI BE!

[[ iSYERINDE PATRON
siNiRINIzi BOZDUGUNDA,
(¢ tane iri yar1 adam yolunuzu
kesip cep telefonunuza el koymak
istediginde veya daha bliylik
dlcekli bir kriz durumunda baska
bir boyuttan bir canavar cagirmak
istemez miydiniz? Ben isterdim
sahsen. Bu vesileyle de evde kedi
ve kipek besliyorum. Saldiriya
ugramayayim diye dnce kediyi
yanimda gezdirmek istedim. Bir
slire benimle gelmek istemedi, disari
¢ikardigimdaysa aldi bagini gitti.
Sansimi kdpekle denemeye karar
verdim. Kdpegimin cinsi “Boxer"
ama gelin gorin ki kendisi herhangi
bir sincaptan bile daha korkak.
Birakin beni birilerinden korumays,
kendisini korumak i¢in yaninda bir
“Pekingese" gezdiriyor. Ne kadar

+ Gergek zamanli savag sistemi.
+ Onlarca cesit yaratik ve bunlan
birlestirebilme imkani.

+lging hikaye.

- 1aman zaman anlamsiz zorlayan savaslar.
- Oyun diinyasinin biraz kistti kalmig olmasl.

- Herkesin hosuna gidebilecek bir yap! tagimamasi

[Tuna SENTUNA tsentuna®level.com.tr |
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Digital Devil Saga‘lardan

&
¥
komigim degil mi? Degilim evet...

PEKi YA RAIDOU?

... Dolayistyla hizla konuya gegmek
niyetindeyim. Her Shin Megami
Tensei'de oldugu gibi, burada da
zebanilerin kendi dinyalarindan ¢ikip
bizim glizelim diinyamiza gelmeleri
séz konusu. Raidou adindaki
karakterimiz de bu zebanilerle
miuicadele eden bir kahraman.

16. yas gliniinde 6imek isteyen bir
kizin gizemli hikayesi pesinde kosarak
¢ok daha fantastik bir senaryoya
adim attigimiz Devil Summoner,
dnceki Shin Megami Tensei'lere gore
biraz daha anlasilir bir hikaye de
sunuyor diyebiliriz. Bunun nedeni

de 20. yiizyil Japonya'sini konu
almast; gelecekte, neresi oldugu

belli olmayan garip bir boyuttan
bahsetmemesi.

Devil Summoner'in dnceki
oyunlardan bir diger 6nemli fark

-ki bu yenilik sayesinde oyun sikici
olmaktan bir hayli uzaklagiyor-

savas sisteminin sira tabanhdan
gercek zamanliya gegis yapmis
olmasi. Bayagi ufak bir alanda,
en az bir, en ¢ok da alti veya yedi
diismana kadar dévisttgimiz bu
alanlarda bizimle birlikte bir adet
de yardimci yaratigimiz oluyor.
Devil Summoner'in kilit noktasi bu
yaratiklar arkadaslar. Gogunlukla
girdiginiz savaslarda kazandiginiz
cesit cesit yaratik, oyunun ilerleyen
safhalarinda laboratuvarlarda da
iretilebiliyor. iki yaratigi birbirine
karistirarak veya bir yaratigin
ozelliklerini bir digerine asllayarak
elde edeceginiz bu "imkansiz
yaratiklar”, savaslarin disinda cesitli
bulmacalari ¢6zmenizde de ise
yariyorlar. Bu nedenle mutlaka her
turll yaratigi ele gegirmeye bakin,
yoksa geriye donlip bir dolu isle
ugrasmaniz gerekebilir.

YUKSELEN AYLA BIiRLIKTE
Isin 6zetinde Devil Summoner
savagslara girip cikmaktan otesi

degil. O ylizden size biraz tavsiye
vermek istiyorum, zira ihtiyaciniz
olacak. Kesinlikle tek bir yaratigin
tstline diismeyin. Sonra ileride
sadece buza karsl zayif bir boss'un
karsisina, buz elementine ait bir
yaratikla gikarsaniz cok aglarsiniz.
Raidou’nun 6zelliklerini gelistirirken
Vitality ve Strength’e yogunlagin:
Yaratiklariniz savaslarda cok ise
yarasalar da direkt olarak kontrol
edemediginiz igin bazen i basa
dusebiliyor. Rasgele savaslarin

orani fazlasiyla abartili fakat yine

de sinirlenmeden, yiimadan bu
savaslardan alninizin akiyla ¢clkmaya
bakin. Tecriibe puanlari havadan
inmiyor. Ve son olarak bu oyuna
kesinlikle bir sans verin. Daha 6nceki
Shin Megami Tensei oyunlarindan
farkli ve cok daha zevkli. Grafiksel
olarak da énceki oyunlardan daha
basarili oldugu ortada. Tim bunlar
birlesince de elimize gayet kaliteli bir
RYO gegiyor. Simdi ben kdpedime
“Death Touch” bilylsi nasil yapilir,
onu 6gretmeye gidiyorum. Basaril

olamazsa, yeni bir tanesini elde
atmale icin cniradaki rici kisinekli siislii -
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PSP “TAZELENECEK"

Cilt bakimi mi, kalp ameliyati mi?

[ [ GEGEN AY DUZENLELEN SAN
DIEGO GAMERS DAY etkinliginde
Sony, PS3'lin yeni aday oyunlari ve PSN
(PlayStation Network) istatistiklerinin
yani sira PSP igin de birtakim yeniliklerin
zamaninin geldigini agikladl. ilk ikisi
hakkinda konusmayi Konsol Ustasi’'na
birakip PSP hakkinda séylenenlere zoom
yapalm:
PSP'ye kesinlesmis olarak 140 yeni oyunun
hazirlanmakta oldugunu sdyleyen yetkili
(Pazarlama mudurs Colin Sebastian)
yilsonuna kadar da video indirme servisini
(daha énce agiklanan Station Launcher'dan
bahsediyor) baslatacaklarini ve “donanim
tazelemesi" yapacaklarini duyurdu.
“Donanim tazelemek" tam olarak neye
denk dsyor, kestirmek zor. Zira sadece
yeni bir renk secenedi de kastediliyor
olabilir, daha ince ve daha sik yeni bir
versiyon da... Tabii ki yetkili bu konuda
ne beklememiz gerektigini anlamamiza
yaracak herhangi bir ipucu vermedi.
Yoksa siz kirk yillik Sony’nin ketumluktan
vazgegecedini mi saniyordunuz? Saka
yapiyor olmalisiniz.

PSP HABERLERI

Sony'nin gegen ay diizenledigi San Diego Gamers Day'de agiklanan bircok yeni oyunun
yani sira gizlenen oyunlara ait tonla materyal de ortaya gikh. Yeni videolar, teaser'lar,
ekran goriintiileri, basin biiltenleri... Sony nihayet “pazarlama"” sozciigiiyle barismig
gériiniiyor. Bize de bu barig cubugunu keyifle tiittiirmek diisiiyor.

b d e
[ GECEN AY ACIKLANAN Evangelion, bu ay ilk detaylari belli olan Naruto,
aniimlizdeki ay kimbilir hangi anime efsanesi ile PSP'miz yavas yavas bir manga
koleksiyon istasyonuna dénmeye basladi. PS2 arsiv katalogu olmak yerine boyle bir
yola gegis yapmasi eminim bizim kadar sizleri de memnun ediyordur. O ylizden PS2'ye
zaten cikmis oyunlarin PSP'ye de gelecedi agiklandidinda bu haberleri kulak arkasl
etmekte genellikle mahsur gérmiiyorum ama buna karsilik anime oyunlariyla ilgili
haber giktiginda bunlari Iskalamadan aktarmaya calisiyorum.
Neyse, konuya dénelim. Naruto: Ultimate Ninja Heroes, anime serisine olabildigince
badl kalinarak hazirlanmakta olan bir dovis oyunu. Dizideki 20 civar karakterler
arasindan segim yapabildiginiz ve topladiginiz puanlarla bu karakterleri
gelistirebildiginiz oyunda ninja kabiliyetlerinizi gelistirerek ustaliga dogru adim adim
ilerlemeniz gerekiyor. Sonunda Hokage olma (Ninjalik kariyerinde Master Jedi'lia
denk diistiyor asadi yukari) sansi da bulunan Naruto: Ultimate Ninja Heroes sadece
PSP'ye cikacak bir oyun. Eglenmek ve diger konsollara burun kivirmak icin mikemmel
bir malzeme, dederlendirmek gerek... Gikis tarihi ise sonbahar olarak agiklandi.

A

GOD OF WAR: CHAINS OF OLYMPUS

Kratos savasa hazir

[ [ EVET FARKINDAYIZ, GOD OF WAR'UN PSP'ye ¢ikacagi
haberini 2-3 ay dnce vermistik ama oyunla ilgili dyle etkileyici

ekran gdrintileri ve 6zel cizimler yayinlandi ki bir kez daha

bu habere dénmeden ve bu gériintleri sizinle paylagsmadan

gecemezdik... Buraya bir tanesi sigdirabildigimiz gbriintilere
bakin ve oyun gikana kadar PSP'nizi "yanginda ilk kurtarilacaklar"
listenizin tepesinde tutun. Clinkt muhtemelen bir el konsolunda
gérebileceginiz en ¢arpici oyun geliyor.

Ne God of 1 ve God of War 2 arasinda sikismis bir ara yapim ne
de PS2'de ¢ok tuttugu icin giizel yanlari kirpilarak
portlatiimis bir GoW versiyonu... Chains of
Olympus, Kratos'un tanrilara kars! dedil
onlarin hizmetinde savastigi on yillik bir
donemi anlatiyor. Oyunun hikdyesi heniiz
tamamen agiklanmis degil. Zaten
aciklansa da 6grenmemek en
iyisi. Ama biliyoruz ki, PS2'de ilk
3 2 gordigumizde “visss!” dedirten
her sey Chains of Olympus'da
eyece da olacak. Mizikler, grafikler,
silahlar, hareketler ve tabii ki
Kratos'un kendisi...
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MOBIL OYUN

/GURUMIN A MONSTROUS ADVENTURE

KUGUK BIR KIZIN ELINE BiR MATKAP VERIRSENiZ DUVARI DA DELER, DEDESINI DE

[[ “PSP'DE 10 OYUN GIKIYORSA 8'I KOTUDUR" gibi bir teorim
vardi ama bu yavas yavas degisiyor. Sinan Gurumin'i bana iteledigi
(6hm!) giin yine korkung bir oyunla karsi karsiya oldugumu diistiindim.
isme bakin bir kere; Gurumin. Gurumin ne demek ki? Olsa olsa uyduruk
bir bulmaca oyunudur diyordum, bir de baktim sevimli bir RYO'ymus
kendisi. Aldim onu iceriye, saatlerce oynayayim diye; tuglara basarken
zaman akti, tim islerim yarida kaldi. (Cocukluguma geri dénmdis
durumdayim, o agidan.)

Simdi tabii ortada bir de séyle bir durum var; ben bir oyun editériyim
ama bunun da 8tesinde her tUrlli oyunla sagma sapan eglenebilecek

bir yapiya da sahibim. Dolayisiyla Gurumin'in bir ¢cocuk oyunu olmasi
gercedi beni etkilemedi fakat sizi etkileyebilir. Yani PS2'de God of War'un

i Nardan adam yapmak
yerine babasinin

basindan kalkip Gurumin oynamak istemeyebilirsiniz. :ﬂm'llﬂllﬂffﬂlaﬁir.
Gurumin'de canavarlarla dost olan sevimli bir kizimiz (Parin) var. Yasadigi Guf::‘":::!'ﬂ maceraiari:

sehir de kendisi kadar sevimli olan Parin'in hikayesi canavar diinyasinin
hayaletler (Phantom’lar) tarafindan isgal edilmesiyle basliyor. Parin
canavarlara yardim eden ilk insan olarak devreye giriyor ve diinyalarinin
Ustiine ¢oken kara bulutlari temizlemek igin harekete geciyor.

RYO 6geleri oyunda gok basit tutulmus durumda. Silahinizi ve
kendinize aldiginiz esyalari gelistirmek gibi inaniimaz basit 6gelerden
bahsediyorum. O ylizden de saatlerce karakterinizi gelistirmek yerine,
daha ¢ok dévislyorsunuz. Gurumin'i iyi bir oyun yapan da kesinlikle
dévis sistemi. Saldiri hareketleri, kombolar ve 6zel hareketlerin
kullanimi o kadar rahat ki tim basari sizin yeteneginize kaliyor. Oyunun
kontrollerini veya yapisini suglayamiyorsunuz.

Biraz ingilizce bilgisi de isteyen Gurumin, biraz énce sdyledigim gibi
kiigiik yastaki oyuncularin daha ok hosuna gidecektir ama kaliteli bir ™
yapim olmasi nedeniyle diger PSP sahipleri de bir sans verebilirler.
=-Tuna Sentuna

Tiir: Aksiyon - RYO
Yapim: Nihon Falcom Corp.
. Dagitim: Mastiff / Nifhon
Falcom Corp. LEVEL PUANI
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SI0 MEIER'S PIRATES!

KORSAN OLMAK ZOR t$ BUNUN SAVASI VAR, - }2‘
DANSI VAR, KAPTANLIGI VAR... !
[ KENDIMi BiLDiM BILELi KORSAN olmak >/ 4 Korsankiin 10'da 9'u kilg
istemisimdir... Yalan! Korsanlikla o kadar ilgim yok ki . sallamakhir. Ama Pirates'ta
neye benzediklerini'ancak Karayip Korsanlari'nda gérmus durum bu kadar basit defil.
oldum. Ve belki bllyiik utang duymam gerekiyor bundan ama
yine de sdyleyecegim: Pirates'i daha dnce hicbir sistemde
oynamadim; PSP sayesinde bu'ilk Pirates maceram! (Sok
sok sok; Tuna nasil Sinan tarafindan yazarliktan men edildi!)

BIR KORSAN ASLA DINLENMEZ

Eskiden 2. Dlinya Savasiyla da ilgilenmezdim. Sonra Medal
of Honor, Call of Duty gibi kaliteli yapimlar sayesinde bir
fanatik haline geldim. Pirates da ayni bu klasmanda bir
oyun. Korsanlarla, o ¢agla ilgilenmeyen birisini bile bastan
cikarabilir. Bunun yaninda boyle bir oyunun PSP'de bu kadar
basarili oimasina da sasirmadim diyemeyecegim.

Xbox ve PC versiyonlarinin bir karmasi olan Pirates, PSP'de
hichir sey kaybetmedigi gibi bir versiyonun digerindeki
eksigini de kapatmis vaziyette, Firaxis'i bu konuda da tebrik
ediyorum.

Pirates’l hi¢ oynamamis biriyseniz, size olayi 6zetleyeyim:
Kendinize, badli olacaginiz bir tlke, zorluk seviyesi ve
baslangi¢ yili ayarlayip oyuna baslyorsunuz. Bundan sonra
yapabilecediniz bircok is var. Eger silirekli gemi icerisinde,
denizde savaslara katilacaginizi saniyorsaniz bilyiik yanilgi
icindesiniz. Pirates'| 6zel yapan da zaten bu: Oyunda
birbirinden farkli bir dolu isle ugrasabiliyorsunuz. Dilerseniz
kendinizi denizlere atip sadece savasabilir veya kendinizi
ticarete adayip deniz yerine para iginde yiizebilirsiniz.

Dans etme, sehirlere gizlice sizma gibi mini oyunlarlada  §
donatilmis olan Pirates sizi o kadar uzun stire oyalayacak ki (&
oyuna verdidiniz paranin hakkini sonuna kadar ddeyecek.
Tavsiyemi dinleyin, pisman olmayacaksiniz...

-Tuna Sentuna

Tiir: Aksiyon - Adventure
Yapim: Firaxis
Dagitim: Take-Two
Interactive

LEVEL PUANI

SR,

92 LEVEL HAZIRAN 2007




MOBIL OYUN

/GURUMIN A MONSTROUS ADVENTURE

KUGUK BIR KIZIN ELINE BiR MATKAP VERIRSENiZ DUVARI DA DELER, DEDESINI DE

[[ “PSP'DE 10 OYUN GIKIYORSA 8'I KOTUDUR" gibi bir teorim
vardi ama bu yavas yavas degisiyor. Sinan Gurumin'i bana iteledigi
(6hm!) giin yine korkung bir oyunla karsi karsiya oldugumu diistiindim.
isme bakin bir kere; Gurumin. Gurumin ne demek ki? Olsa olsa uyduruk
bir bulmaca oyunudur diyordum, bir de baktim sevimli bir RYO'ymus
kendisi. Aldim onu iceriye, saatlerce oynayayim diye; tuglara basarken
zaman akti, tim islerim yarida kaldi. (Cocukluguma geri dénmdis
durumdayim, o agidan.)

Simdi tabii ortada bir de séyle bir durum var; ben bir oyun editériyim
ama bunun da 8tesinde her tUrlli oyunla sagma sapan eglenebilecek

bir yapiya da sahibim. Dolayisiyla Gurumin'in bir ¢cocuk oyunu olmasi
gercedi beni etkilemedi fakat sizi etkileyebilir. Yani PS2'de God of War'un

i Nardan adam yapmak
yerine babasinin

basindan kalkip Gurumin oynamak istemeyebilirsiniz. :ﬂm'llﬂllﬂffﬂlaﬁir.
Gurumin'de canavarlarla dost olan sevimli bir kizimiz (Parin) var. Yasadigi Guf::‘":::!'ﬂ maceraiari:

sehir de kendisi kadar sevimli olan Parin'in hikayesi canavar diinyasinin
hayaletler (Phantom’lar) tarafindan isgal edilmesiyle basliyor. Parin
canavarlara yardim eden ilk insan olarak devreye giriyor ve diinyalarinin
Ustiine ¢oken kara bulutlari temizlemek igin harekete geciyor.

RYO 6geleri oyunda gok basit tutulmus durumda. Silahinizi ve
kendinize aldiginiz esyalari gelistirmek gibi inaniimaz basit 6gelerden
bahsediyorum. O ylizden de saatlerce karakterinizi gelistirmek yerine,
daha ¢ok dévislyorsunuz. Gurumin'i iyi bir oyun yapan da kesinlikle
dévis sistemi. Saldiri hareketleri, kombolar ve 6zel hareketlerin
kullanimi o kadar rahat ki tim basari sizin yeteneginize kaliyor. Oyunun
kontrollerini veya yapisini suglayamiyorsunuz.

Biraz ingilizce bilgisi de isteyen Gurumin, biraz énce sdyledigim gibi
kiigiik yastaki oyuncularin daha ok hosuna gidecektir ama kaliteli bir ™
yapim olmasi nedeniyle diger PSP sahipleri de bir sans verebilirler.
=-Tuna Sentuna

Tiir: Aksiyon - RYO
Yapim: Nihon Falcom Corp.
. Dagitim: Mastiff / Nifhon
Falcom Corp. LEVEL PUANI

\ =

PSP

SI0 MEIER'S PIRATES!

KORSAN OLMAK ZOR t$ BUNUN SAVASI VAR, - }2‘
DANSI VAR, KAPTANLIGI VAR... !
[ KENDIMi BiLDiM BILELi KORSAN olmak >/ 4 Korsankiin 10'da 9'u kilg
istemisimdir... Yalan! Korsanlikla o kadar ilgim yok ki . sallamakhir. Ama Pirates'ta
neye benzediklerini'ancak Karayip Korsanlari'nda gérmus durum bu kadar basit defil.
oldum. Ve belki bllyiik utang duymam gerekiyor bundan ama
yine de sdyleyecegim: Pirates'i daha dnce hicbir sistemde
oynamadim; PSP sayesinde bu'ilk Pirates maceram! (Sok
sok sok; Tuna nasil Sinan tarafindan yazarliktan men edildi!)

BIR KORSAN ASLA DINLENMEZ

Eskiden 2. Dlinya Savasiyla da ilgilenmezdim. Sonra Medal
of Honor, Call of Duty gibi kaliteli yapimlar sayesinde bir
fanatik haline geldim. Pirates da ayni bu klasmanda bir
oyun. Korsanlarla, o ¢agla ilgilenmeyen birisini bile bastan
cikarabilir. Bunun yaninda boyle bir oyunun PSP'de bu kadar
basarili oimasina da sasirmadim diyemeyecegim.

Xbox ve PC versiyonlarinin bir karmasi olan Pirates, PSP'de
hichir sey kaybetmedigi gibi bir versiyonun digerindeki
eksigini de kapatmis vaziyette, Firaxis'i bu konuda da tebrik
ediyorum.

Pirates’l hi¢ oynamamis biriyseniz, size olayi 6zetleyeyim:
Kendinize, badli olacaginiz bir tlke, zorluk seviyesi ve
baslangi¢ yili ayarlayip oyuna baslyorsunuz. Bundan sonra
yapabilecediniz bircok is var. Eger silirekli gemi icerisinde,
denizde savaslara katilacaginizi saniyorsaniz bilyiik yanilgi
icindesiniz. Pirates'| 6zel yapan da zaten bu: Oyunda
birbirinden farkli bir dolu isle ugrasabiliyorsunuz. Dilerseniz
kendinizi denizlere atip sadece savasabilir veya kendinizi
ticarete adayip deniz yerine para iginde yiizebilirsiniz.

Dans etme, sehirlere gizlice sizma gibi mini oyunlarlada  §
donatilmis olan Pirates sizi o kadar uzun stire oyalayacak ki (&
oyuna verdidiniz paranin hakkini sonuna kadar ddeyecek.
Tavsiyemi dinleyin, pisman olmayacaksiniz...

-Tuna Sentuna

Tiir: Aksiyon - Adventure
Yapim: Firaxis
Dagitim: Take-Two
Interactive

LEVEL PUANI

SR,

92 LEVEL HAZIRAN 2007




STRATEJI USTASI

Eser Giiven
eguven@level.com.tr

YAZ GELiYOR

Her sene ayni sey. Sicak yaz aylari
kapiya yaklastiginda oyun firmalarini
da bir durgunluk aliyor, kaliteli

oyun sayisi diistiyor, oynayacak
oyun bulamamaya basliyoruz.
Haliyle yazacak oyun bulmak da
diger aylara nazaran biraz daha
zorlasmaya basliyor. Neyse ki

boyle durumlarda imdadimiza
yetisen ‘mikemmel’ oyunlar var,

bu oyunlarin tzerlerinden ne kadar
zaman gecmis olursa olsun bize

hep ayni keyfi yasatiyorlar. Hem

bu tiir oyunlar sayesinde kosemiz
de oyunsuz kalmamis oluyor. Daha
énce cesitli nedenlerle es gectigimiz
oyunlari tekrar ziyaret etmek icin iyi
bir bahane, dyle degil mi?

Bu ay kdsemizi Shivering Isles’a
adadik. Cok da iyi ettik, hic
pisman degiliz. Bunca sayfa

yazi bile bu paketi tam olarak
anlatmaya yetmedi, oyunda
burada okuyacaklarinizin disinda
da bircok yan gorev mevcut. Yine
de rehberimizi mimkun oldugunca
ayrintih, zevkli, doyurucu (bol
proteinli) hazirlamaya ¢alistik.
Akliniza takilan bir yerler olursa
cat diye mail ativerin, ben de
yvanitlayivereyim, glil gibi geginip
gidelim.

Bu ay yazimi “Bioshock ve Fallout

3 bir an 6nce ¢iksin” kampanyasi

ile kapatiyorum. Ciksinlar artik.
Ciksinlar ki sabah aksam oynayalim,
sayfalarca yazi yazalim. Oyun
aliskanliklarimiz degissin. Evet evet,
sabirsizlaniyorum artik ben.
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SHIVERING ISLES

Shivering Isles'da ufak bir gezintiye
[[ hazir misiniz? Bu gezintimiz sirasinda
ana gdrevin tlim duraklarina ugrayacagiz ve
sonunda sizi bir Prens haline getirecegiz. Hem
de dyle siradan bir Prens degil, Cllginhigin
Prensi! Nasil, kulaga oldukca cekici (?!) geliyor,
dyle degil mi?

1. A DOOR IN NIBEN BAY

Genigleme paketini kurup oyunu agtiktan

yirmi dort saat sonra (oyun saatiyle elbette),
bu gérevi alacaksiniz. Gérev tanimina gore
Niben Bay'deki adada agilan gizemli gegidi
arastirmaniz gerekiyor. Haritada isaretlenen
yere gittiginizde gecidi gbreceksiniz. Gegitten
hemen gegcmeniz mimkiin dedil, bir stire adada
dolasin ve gordigiiniz kisilerle konusun. Kisa

1 iste normal diinyayi cilginhiktan ayiran gizemli gecit. Bu gegitten
adimimizi attiginiz anda kendinizi cok farkh bir ortamda bulacak ve
ziyaretinizin sonunda miithig bir siirprizle karsilagacaksimz.

bir stire sonra gegitten girmeniz igin davet
edileceksiniz.

iceride bulacadiniz Haskill ile konugmaniz
bittiginde Shivering Isles'a gegmeyi kabul edin,
gok hos bir efekt esliginde kendinizi yepyeni bir
diinyada bulacaksiniz.

ipucu: Eger oyunu acar agmaz bu gorevin
baslamasini istiyorsaniz konsolu agin ve
“setstage seOldoor 10" yazarak gérevi otomatik
olarak baglatin.

2. THROUGH THE FRINGE OF MADNESS
The Fringe'in kuzeyindeki sehir olan Passwall’'un
kuzeyinde Gates of Madness dniinde dikilen
Gatekeer of the Fringe'i goreceksiniz. Beni
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ilk odada secenekleriniz “Gnarl Swarm” ve
“Giant Gnarl” olacak. “Giant Gnarl" secenedgini
kullanarak Lewin'i delirtebilirsiniz, gruptaki
diger iki kisi bir sonraki odaya gececeklerdir.

ikinci odada secenekleriniz “Fire Trap" ve “Drop
Keys". “Drop Keys" ile Syndelius'u delirtebilir,
“Fire Trap" ile onu &ldirebilirsiniz. Grommok
Uciincii odaya gececektir.

Son odadaki seceneklerinizde "Raise the Dead"
Grommok'u dldiirecek, “Ghost lllusion” ise
delirmesini saglayacaktir.

Tum odalarla isiniz bittiginde Kiliban'in
pesinden dolagacak ve maceracilarin geride
biraktiklar esyalari alacaksiniz. Xedilian'dan
¢iktidinizda size birileri saldiracak, onlari
yendikten sonra Knights of Order olduklarini
odgreneceksiniz. Kalplerini alin ve Sheogorath's
Palace'a doniin.

Bilgi: Xedilian'da alacaginiz Dawnfang/
Duskfang oyundaki en miithis silahlardan

biri. GUnlin saatine gbre ismini degistiren bu
silah gindiizleri (6am - 6pm) ates, geceleri
(6pm - 6am) ise buz zarari veriyor. Bu sureler
icerisinde en az 12 yaratik dldirdiginizde

(ki isterseniz kendi ¢agirdiginiz yaratiklari

da 6ldurebilirsiniz) silah onlarin ruhlari

ile besleniyor ve bir sonraki dénlsimde
Dawnfang/Duskfang Superior halini aliyor. Silah
Superior ismini aldifinda ates/buz zararlarinin
yani sira saglik/magicka calma yeteneklerini
de kazaniyor. Silah degistikge tamamen tamir
olmus ve sarj edilmis hali aldigi icin bunlarla
ugrasmaniza da gerek kalmayacak. Silah

sizin level atlamanizdan etkilenmiyor ve ilk
aldiginiz zaman bulundugunuz level'a gore gii¢
kazaniyor.

5. UNDERSTANDING MADNESS
Sheogorath ile konustugunuzda size Summon
Haskill bliylsiint verecek ve kullanmanizi
isteyecek. Bu biiylyl birkag kere yaptiktan
sonra yeni gorevinizi alacaksiniz. Duke of
Mania Thadon ve Duchess of Dementia Syl ile

Chalice of Reversal' aldigimiz anda Felldew bagimhliginizdan
kurtulacaksimz. Sonunuzun Thadon gibi olmasini istemezsiniz, degil mi?

&
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konusmaniz gerekiyor. Duke size Addiction,
Duchess ise The Lady of Paranoia gérevlerini
verecek. Her iki gérevi de tamamlayip
Sheogorath'a geri déniin.

5.1. ADDICTION

Duke Thadon sizden Chalice of Reversal'l
bulmanizi isteyecek. Wide-Eye ile
konustugunuzda Chalice'in Dunroot Burrow
icinde bulundugunu soyliiyor. Ancak buraya
girmek igin magaradaki Elytra'lardan diisen
Felldew kullanmaniz (bir cins uyusturucu)
gerekiyor.

Dunroot Burrow'a gidin, kapida duran Elytra'y:
oldirerek Felldew'i alin ve yiyin. Boylece

Baiting the Trap gdrevinde icinizdeki zindan efendisini ortaya
¢ikaracaksiniz. Eder avucunuza iig kisi verseler, onlan dldiirmeyi mi yoksa
delirtmeyi mi tercih ederdiniz?

madaraya girebilecek ama ayni zamanda
Felldew bagimlisi olacaksiniz. Bu maddeden
bolca toplamaya 6zen gosterin ¢linkl bir siire
kullanmadiginizda istatistikleriniz diismeye
baslayacak. Bu bagimlilik kalici degil, Chalice'i
aldiginiz zaman her sey yoluna giriyor.

Burrow lineer bir zindan, ancak katlar oldukca
uzun ve bircok tehlike barindiriyor. ilerlerken
etrafta bol miktarda hazine bulacaksiniz.

ilk dort kati gectikten sonra (ilerledikce
algaldiginizi fark edeceksiniz) beginci ve son
kat olan zemine ulasiyorsunuz (Sanctum of
Decadence odas). igeride iki Felldew Addict ve
Joofy the Brown isminde biri var. Burada eger
isterseniz Chameleon gibi bir gizlilik biyiisi
kullanabilir ve kimseye fark ettirmeden Chalice'i
galabilirsiniz. Ancak bu taktikte segebileceginiz
en qgizel yol ti¢ bekgiyi de dldirmek olacaktir,
sizi pek de zorlayacaklarini sanmiyorum. Uglini
de &ldurdiikten sonra Chalice'i alin ve odanin
dider tarafindaki kapiyi kullanarak disari ¢ikin
(béylece Felldew bagimlii§iniz da sona erecek).

Disari giktiginizda karsiniza gikacak Obelisk'ten
Knights of Order gelmeye baslayacak. Priest'i
dldiirdikten sonra Obelisk'e 3 tane Hearts of
Order yerlestirin ve kapatin (kalpleri buradaki
sovalyeleri éldiirerek de toplayabilirsiniz).
Priest'i ligincl kalbi yerlestirmeden &nce
oldirmeniz gok dnemli, aksi halde Obelisk’i

eversal

B3
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sonra yeni gorevinizi alacaksiniz. Duke of
Mania Thadon ve Duchess of Dementia Syl ile

Chalice of Reversal' aldigimiz anda Felldew bagimhliginizdan
kurtulacaksimz. Sonunuzun Thadon gibi olmasini istemezsiniz, degil mi?

&
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konusmaniz gerekiyor. Duke size Addiction,
Duchess ise The Lady of Paranoia gérevlerini
verecek. Her iki gérevi de tamamlayip
Sheogorath'a geri déniin.

5.1. ADDICTION

Duke Thadon sizden Chalice of Reversal'l
bulmanizi isteyecek. Wide-Eye ile
konustugunuzda Chalice'in Dunroot Burrow
icinde bulundugunu soyliiyor. Ancak buraya
girmek igin magaradaki Elytra'lardan diisen
Felldew kullanmaniz (bir cins uyusturucu)
gerekiyor.

Dunroot Burrow'a gidin, kapida duran Elytra'y:
oldirerek Felldew'i alin ve yiyin. Boylece

Baiting the Trap gdrevinde icinizdeki zindan efendisini ortaya
¢ikaracaksiniz. Eder avucunuza iig kisi verseler, onlan dldiirmeyi mi yoksa
delirtmeyi mi tercih ederdiniz?

madaraya girebilecek ama ayni zamanda
Felldew bagimlisi olacaksiniz. Bu maddeden
bolca toplamaya 6zen gosterin ¢linkl bir siire
kullanmadiginizda istatistikleriniz diismeye
baslayacak. Bu bagimlilik kalici degil, Chalice'i
aldiginiz zaman her sey yoluna giriyor.

Burrow lineer bir zindan, ancak katlar oldukca
uzun ve bircok tehlike barindiriyor. ilerlerken
etrafta bol miktarda hazine bulacaksiniz.

ilk dort kati gectikten sonra (ilerledikce
algaldiginizi fark edeceksiniz) beginci ve son
kat olan zemine ulasiyorsunuz (Sanctum of
Decadence odas). igeride iki Felldew Addict ve
Joofy the Brown isminde biri var. Burada eger
isterseniz Chameleon gibi bir gizlilik biyiisi
kullanabilir ve kimseye fark ettirmeden Chalice'i
galabilirsiniz. Ancak bu taktikte segebileceginiz
en qgizel yol ti¢ bekgiyi de dldirmek olacaktir,
sizi pek de zorlayacaklarini sanmiyorum. Uglini
de &ldurdiikten sonra Chalice'i alin ve odanin
dider tarafindaki kapiyi kullanarak disari ¢ikin
(béylece Felldew bagimlii§iniz da sona erecek).

Disari giktiginizda karsiniza gikacak Obelisk'ten
Knights of Order gelmeye baslayacak. Priest'i
dldiirdikten sonra Obelisk'e 3 tane Hearts of
Order yerlestirin ve kapatin (kalpleri buradaki
sovalyeleri éldiirerek de toplayabilirsiniz).
Priest'i ligincl kalbi yerlestirmeden &nce
oldirmeniz gok dnemli, aksi halde Obelisk’i

eversal

B3




STRATEJI USTASI

»» olmayl se¢meniz gerekiyor. ister Thadon'u

dldiirerek Mania, ister Syl'i 6ldlirerek Dementia
diikil veya diisesi olabilirsiniz. Segiminizi
yaptidinizda Ritual of Mania veya Ritual of
Dementia gdrevlerini alacaksiniz.

7.1 RITUAL OF MANIA

Bu gdrev icin Thadon'u asirt doz Greenmote ile
zehirlemeniz, kanini alip Sacellum’daki Arden-
Sul sunagina yerlestirmeniz gerekiyor.

Etrafta dolasip Thadon ile ilgili sorular
sordugunuzda usadl Wide-Eye ismini
duyacaksiniz. Aranizdaki iliskiyi gelistirdiginizde
onunla konusarak glnlik programlarinizi
dgreniyorsunuz. Buna gore Dilk her aksam

saat 8'de yemek yiyor, tglenleri ise Wild-Eye
kendisine ‘dzel” aliskanhgini gotirlyor. Evet,
Diik bir uyusturucu bagimlisi ve her giin illa
Greenmote kullaniyor.

Wide-Eye'i takip ettiginizde bir heykel
sayesinde Greenmote silosuna girdigini
goreceksiniz. Siloya girin ve sagdaki yolu tercih
edin (ortadan giderseniz Golden Saints'ler

ile karsilasacaksiniz, onlari fark edilmeden
gecmeniz biraz zor olabilir). Greenmote
yidinlarina ulagarak ihtiyaciniz kadarini galin.

Simdi Thadon’un mutfagina girmeniz gerek.
Mutfagin bulundugu kisma gegebilmek igin
kilitli kapiyr agmaniz gerekiyor (kilit level’,
sizin level'inizla dogru orantili olacak).
Burada karsilagacaginiz Golden Saints'leri
dldiirebilirsiniz. Soldaki koridorun sonunda
mutfagi bulacaksiniz. Ditkliin hem sarabina, hem
de yemegine Greenmote karistirin. Buradan
¢ikin ve taht odasina giderek beklemeye
baslayin. Wide-Eye saat 8'de bu yemegi
Thadon'a gotiirecek.

Thadon Bldiikten sonra kanini alin ve Sacellum’a
dénerek kani sunadga yerlestirin. Dervenin ile
konustugunuzda yeni Mania diiki/dusesi ilan
edileceksiniz.

Simdi Sheogorath ile konustugunuzda

Syl gelecek ve Sheogorath ile tartigmaya
baslayacak. Anladidimiz tizere Order saldiriya
gecmis ve Syl de onlara katiliyor. Syl gittikten
sonra Sheogorath size her giin 60 saniyeligine
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bir Golden Saint ¢adirmanizi saglayacak Ring of
Lordship verecek.

ipucu: Greenmote calarken Wide-Eye'e
gériinmemeye bliylk dzen gosterin, aksi halde
sizi gérdugl yerde saldiracaktir (kendisi cok
glicldi bir biylcl oldugundan ‘n‘olcak canim,
saldirsin’ demenizi pek dnermiyorum).

ipucu: Dilk 6ldiigiinde kanini aldiktan sonra
{izerinde almak istediginiz bagka seyler
varsa 'sonra gelirim’ diye diigtinmeyin.
Gérevi tamamladiginizda ceset ortadan
kaybolacagindan alacaklarinizi ilk etapta
almaniz gerekiyor.

7.2 RITUAL OF DEMENTIA

Anya Herrick ile konustugunuzda Syl'in
korkularini 8greniyorsunuz. Anya ile aranizdaki
iligkiyi arttirin (70'in Uzeri) ve ona “Replaced”
konusunu agin, bdylece Syl'e suikast icin
gerekli ilk yardimi alacaksiniz. Syl'e nasil
yaklasacaginizi sordugunuzda korumalarindan
ikisini halletmeyi kabul edecek.

Simdi Kithlan ile konusun ve aranizdaki iliskiyi
70'in Uizerine ¢ikarin. Kithlan'in da Syl'de
sikildigini greneceksiniz ve “Replaced”
konusunu actiginizda size sarayin Syl'in
bulundugu kismini agacak olan anahtari
verecek, s

Syl'in odasina girin ve yatakta yatmakta
olan diisese saldirin. Kilthan ortaya gikacak
ve saldirdiginiz kisinin dublor oldugunu
sdyleyecek, meder Syl gizli tinellerden

Rebuilding the Gatekeeper gdrevinde yeni Gatekeeper' olusturan parcalan
secerken kendinizi de diginin, Sececeginiz pargalarin verecefi bonuslan
ilgili bilgi kutusunda bulabilirsiniz.

kacmis. Bahgeye ¢ikin ve Sheogorath'in
biistiine dokunarak Xirethard'a girin. Xirethard
tuzaklarin bol oldugu bir zindan, o yilizden
acele etmeden yavasca ilerlemenizi dneririm.
Baslangictaki heykeller birbirlerine dogru ates
topu firlatiyorlar, bu yiizden sirtinizi duvara
yaslayarak ilerleyin.

Yolun sonuna kadar gidin ve duvardaki
diimeye basin (yukari bakan heykelin hemen
yaninda). Mazkin'lerle déviiserek ilerleyince
Syl'i ve korumalarini bulacaksiniz. Korumalari
Dark Seducer olmasina ragmen diger Dark
Seducer’lardan cok daha gugliter. TUmund
sldurdiikten sonra Syl'i kalbini ve silahi
Nerveshatter’ alin.

Kalbi Sacellum’a gétiirdigiinizde Dementia
diikii/dlsesi unvanini alacaksiniz. Thadon
gelecek ve Sheogorath ile tartisacak, anlasildigi
{izere o da sizin karsinizda Order'a katiliyor.
Keyfi bilir. Sheogorath size 6dul olarak her gln
60 saniyeligine bir Dark Seducer cagirmanizi
saijlayacak Ring of Lordship verecek.

Bilgi: Syl'in Gizerinden alacaginiz gekic
Nerveshatter oyundaki en yUksek baz zarara
sahip olan silah. Silahin level 30+ versiyonu
(bunun anlami silahi aldiginiz sirada level
30'dan yiiksek oldugunuzdur) 29 baz zarara,
bunun yani sira Shock Damage 24pts ve
Weakness to Shock 48pts dzelliklerine sahip.

8. RETAKING THE FRINGE

The Fringe’a gittiginizde Order tarafindan

ele gecirildigini géreceksiniz. Bunun &zellikle
yeryiizii Gizerinde ciddi etkileri olmus, bitkiler
dlmus ve yerlerden dev kristaller ¢ikmis. Bu
yiizden daha &nce kesfettiginiz yerleri haritada
bir kez daha kesfetmeniz gerekecek.

Passwall’a dodru yola cikin ve yonettiginiz
tarafa (Mania/Dementia) bagli olarak Golden
Saints veya Dark Seducers ile konusun. Golden
Saints icin Aurig Desha, Dark Seducers igin
Grakendo Udico ile “Passwall” hakkinda
konusun. Yapmaniz gereken sey askerlerinizle
konusmak ve onlari stratejik noktalara
yerlestirmek. Yerlestirmeleri yaptiktan sonra
tekrar Aurig veya Grakendo ile konugun.
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STRATEJI USTASI

»» olmayl se¢meniz gerekiyor. ister Thadon'u

dldiirerek Mania, ister Syl'i 6ldlirerek Dementia
diikil veya diisesi olabilirsiniz. Segiminizi
yaptidinizda Ritual of Mania veya Ritual of
Dementia gdrevlerini alacaksiniz.

7.1 RITUAL OF MANIA

Bu gdrev icin Thadon'u asirt doz Greenmote ile
zehirlemeniz, kanini alip Sacellum’daki Arden-
Sul sunagina yerlestirmeniz gerekiyor.

Etrafta dolasip Thadon ile ilgili sorular
sordugunuzda usadl Wide-Eye ismini
duyacaksiniz. Aranizdaki iliskiyi gelistirdiginizde
onunla konusarak glnlik programlarinizi
dgreniyorsunuz. Buna gore Dilk her aksam

saat 8'de yemek yiyor, tglenleri ise Wild-Eye
kendisine ‘dzel” aliskanhgini gotirlyor. Evet,
Diik bir uyusturucu bagimlisi ve her giin illa
Greenmote kullaniyor.

Wide-Eye'i takip ettiginizde bir heykel
sayesinde Greenmote silosuna girdigini
goreceksiniz. Siloya girin ve sagdaki yolu tercih
edin (ortadan giderseniz Golden Saints'ler

ile karsilasacaksiniz, onlari fark edilmeden
gecmeniz biraz zor olabilir). Greenmote
yidinlarina ulagarak ihtiyaciniz kadarini galin.

Simdi Thadon’un mutfagina girmeniz gerek.
Mutfagin bulundugu kisma gegebilmek igin
kilitli kapiyr agmaniz gerekiyor (kilit level’,
sizin level'inizla dogru orantili olacak).
Burada karsilagacaginiz Golden Saints'leri
dldiirebilirsiniz. Soldaki koridorun sonunda
mutfagi bulacaksiniz. Ditkliin hem sarabina, hem
de yemegine Greenmote karistirin. Buradan
¢ikin ve taht odasina giderek beklemeye
baslayin. Wide-Eye saat 8'de bu yemegi
Thadon'a gotiirecek.

Thadon Bldiikten sonra kanini alin ve Sacellum’a
dénerek kani sunadga yerlestirin. Dervenin ile
konustugunuzda yeni Mania diiki/dusesi ilan
edileceksiniz.

Simdi Sheogorath ile konustugunuzda

Syl gelecek ve Sheogorath ile tartigmaya
baslayacak. Anladidimiz tizere Order saldiriya
gecmis ve Syl de onlara katiliyor. Syl gittikten
sonra Sheogorath size her giin 60 saniyeligine
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bir Golden Saint ¢adirmanizi saglayacak Ring of
Lordship verecek.

ipucu: Greenmote calarken Wide-Eye'e
gériinmemeye bliylk dzen gosterin, aksi halde
sizi gérdugl yerde saldiracaktir (kendisi cok
glicldi bir biylcl oldugundan ‘n‘olcak canim,
saldirsin’ demenizi pek dnermiyorum).

ipucu: Dilk 6ldiigiinde kanini aldiktan sonra
{izerinde almak istediginiz bagka seyler
varsa 'sonra gelirim’ diye diigtinmeyin.
Gérevi tamamladiginizda ceset ortadan
kaybolacagindan alacaklarinizi ilk etapta
almaniz gerekiyor.

7.2 RITUAL OF DEMENTIA

Anya Herrick ile konustugunuzda Syl'in
korkularini 8greniyorsunuz. Anya ile aranizdaki
iligkiyi arttirin (70'in Uzeri) ve ona “Replaced”
konusunu agin, bdylece Syl'e suikast icin
gerekli ilk yardimi alacaksiniz. Syl'e nasil
yaklasacaginizi sordugunuzda korumalarindan
ikisini halletmeyi kabul edecek.

Simdi Kithlan ile konusun ve aranizdaki iliskiyi
70'in Uizerine ¢ikarin. Kithlan'in da Syl'de
sikildigini greneceksiniz ve “Replaced”
konusunu actiginizda size sarayin Syl'in
bulundugu kismini agacak olan anahtari
verecek, s

Syl'in odasina girin ve yatakta yatmakta
olan diisese saldirin. Kilthan ortaya gikacak
ve saldirdiginiz kisinin dublor oldugunu
sdyleyecek, meder Syl gizli tinellerden

Rebuilding the Gatekeeper gdrevinde yeni Gatekeeper' olusturan parcalan
secerken kendinizi de diginin, Sececeginiz pargalarin verecefi bonuslan
ilgili bilgi kutusunda bulabilirsiniz.

kacmis. Bahgeye ¢ikin ve Sheogorath'in
biistiine dokunarak Xirethard'a girin. Xirethard
tuzaklarin bol oldugu bir zindan, o yilizden
acele etmeden yavasca ilerlemenizi dneririm.
Baslangictaki heykeller birbirlerine dogru ates
topu firlatiyorlar, bu yiizden sirtinizi duvara
yaslayarak ilerleyin.

Yolun sonuna kadar gidin ve duvardaki
diimeye basin (yukari bakan heykelin hemen
yaninda). Mazkin'lerle déviiserek ilerleyince
Syl'i ve korumalarini bulacaksiniz. Korumalari
Dark Seducer olmasina ragmen diger Dark
Seducer’lardan cok daha gugliter. TUmund
sldurdiikten sonra Syl'i kalbini ve silahi
Nerveshatter’ alin.

Kalbi Sacellum’a gétiirdigiinizde Dementia
diikii/dlsesi unvanini alacaksiniz. Thadon
gelecek ve Sheogorath ile tartisacak, anlasildigi
{izere o da sizin karsinizda Order'a katiliyor.
Keyfi bilir. Sheogorath size 6dul olarak her gln
60 saniyeligine bir Dark Seducer cagirmanizi
saijlayacak Ring of Lordship verecek.

Bilgi: Syl'in Gizerinden alacaginiz gekic
Nerveshatter oyundaki en yUksek baz zarara
sahip olan silah. Silahin level 30+ versiyonu
(bunun anlami silahi aldiginiz sirada level
30'dan yiiksek oldugunuzdur) 29 baz zarara,
bunun yani sira Shock Damage 24pts ve
Weakness to Shock 48pts dzelliklerine sahip.

8. RETAKING THE FRINGE

The Fringe’a gittiginizde Order tarafindan

ele gecirildigini géreceksiniz. Bunun &zellikle
yeryiizii Gizerinde ciddi etkileri olmus, bitkiler
dlmus ve yerlerden dev kristaller ¢ikmis. Bu
yiizden daha &nce kesfettiginiz yerleri haritada
bir kez daha kesfetmeniz gerekecek.

Passwall’a dodru yola cikin ve yonettiginiz
tarafa (Mania/Dementia) bagli olarak Golden
Saints veya Dark Seducers ile konusun. Golden
Saints icin Aurig Desha, Dark Seducers igin
Grakendo Udico ile “Passwall” hakkinda
konusun. Yapmaniz gereken sey askerlerinizle
konusmak ve onlari stratejik noktalara
yerlestirmek. Yerlestirmeleri yaptiktan sonra
tekrar Aurig veya Grakendo ile konugun.
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STRATEJI USTASI

Jyggalag ve Sheogorath asiinda aym kisi. Jyggalag her cagin sonunda
Stivering Isles'isgal edip yerie bir ediyor, ardndan Sheogorattya doniserek
buray tekrar eski haline dondiriyor Bu dongiyiformak bizim ismiz

»» ettiginizde Dyus'u bulacaksiniz, onunla asa

hakkinda konusun. Dyus size asay! eski haline
getirmek igin iki parcaya ihtiyaciniz oldugunu
sdyllyor; The Eye of Ciirta ve Branch of the
Tree of Shades.

The Eye of Ciirta sectiginiz yola bagl olarak
cok kolay da olabilir, zamaninizi da alabilir.
Eger kolay yolu seceyim diyorsaniz yapmaniz
gereken tek sey Howling Halls'a gitmek ve
karsiniza gikan herkesi dldirerek Ciirta'nin
tizerinden Eye of Ciirta'y! almak.

Eger daha sakin yolu se¢mek isterseniz

bu kisim biraz daha uzayacak. Oncelikle

giriste karginiza ¢ikan Ug kisiyi éldirin ve
tzerlerindeki cUppeleri ve bigcaklari alin. Bunlari
giydiginizde etrafta rahat¢a dolagabileceksiniz.
Bir sonraki alana gegtiginizde Ra'kheran ile
karsilasacaksiniz, kilik dedistirmis olsaniz dahi
sizin kim oldugunuzu anlayacak ve Ciirta'yi
dldurmek igin yardim isteyecek. E zaten bizim
de amacimiz bu. O ve iki arkadasi silahlarindan
edildikleri igin onlara silah vermeniz gerekiyor,
iste burada da devreye almis oldugunuz
bigaklar giriyor. Onlara bigaklari verin

ve yolda dldurdiklerinizin Gzerlerindeki
bigaklari toplayin. Ciirta'ya geldiginizde kisa
bir diyalogun ardindan déviis baslayacak,

bir kenara gekilin ve Ciirta’'nin éldtrilmesini
izledikten sonra cesedinden géziini alin.

Diger parca olan Branch of the Tree of

Shades i¢in Milchar'a gidin ve yolu izleyerek
Grove of Reflection’a ulagin. Obeliskin yanina
gittiginizde ortaya kopyaniz ¢ikacak. Kopyaniz
sizin sahip oldugunuz tim yeteneklere

sahip, bu yiizden yenmek icin kullanmaniz
gereken strateji tamamen karakterinizi nasil
gelistirmis oldugunuza bagl. Eger doéviiste

cok fazla zorlanmak istemiyorsaniz lizerinde
Chameleon yetenedi olan esyalari doviisten
dnce birakmanizi 8neririm, aksi halde gdriinmez
kopyanizi yenmek disindigiiniizden de zor

KELLE RAVI

olabilir. Kopyanizi yendikten sonra Tree of
Shades’e dokunun ve dali alin. Artik Knifepoint
Hollow'a doniip Dyus ile konusarak yeni asay!
yaptirabilirsiniz.

ipucu: Kopyanizin iizerinden gikacak olan
Shadowrend, oyundaki en glgli silah. Ancak
kopyanizin bu silahi diistirmesi icin onu
dldirdiginiz sirada elinde tutuyor olmasi
lazim. Eger Summon Weapon biyllerine
sahipseniz ve kopyaniz da bunlari kullanirsa bu
silahi alamayabilirsiniz. Bu ylizden dovisten
dnce oyunu kaydedin ve ddvisin basinda

kopyanizin biiyli yapmasini engellemeye ¢aligin.

Shadowrend bir balta veya kilig olabiliyor, bu
tamamen Blade veya Blunt yeteneklerinden
hangisinin daha yiiksek olduguna bagl. Ayrica
Umbra disindaki simsiyah kiliclardan biri de
Shadowrend.

Shadowrend'in level', ona sahip oldugunuzdaki
level'inizla belirleniyor. Uzerinde yine level'a
gore belirlenen Weakness to Magic ve Damage
Health blyileri mevcut.

Bug: Eger Disarm yeteneginiz varsa
kopyanizin elindeki Shadowrend'i diislirmesini

in arkasindaki Bog-
inden kurukafasini alin.

sadlayabilirsiniz. Bunu yaptiginizda kopyaniz
eline baska bir Shadowrend alacak ve onu
yendidinizde cesedinde bu silahi géreceksiniz.
Béylece bu milkemmel silahtan ki taneye sahip
olabilirsiniz.

12. THE ROOTS OF MADNESS

Asay! aktif hale getirmeyi basaramayacaksiniz
clnki sular Order tarafindan kirletilmig
durumda. Haskill ile konustuktan sonra agacin
arkasindaki girisi kullanarak cesmelerin
kaynagina gidin. Burada evcil ve vahgi
Gnarl'lar ile kargilasacaksiniz, evcil olanlar size
kristallerce kapatilan kapilardan gegmenizde
yardimci olacaklar.

Chyrsalis'leri kullanarak evcil Gnarl
yaratabilirsiniz, Chyrsalis olmayan yerlerde
ise kendiliginden evcil Gnarl'lar bulunacaktir.
Bunlari kesinlikle dldirmeyin. Vahsi olanlar
ise kapilari kilitlediginden génil rahathgiyla
katledebilirsiniz. llerledikge Priest'leri sulari
kirletirken bulacaksiniz, onlari éldirin ve
izerlerinden alacaginiz Shards of Order’lar
kapilari agmak icin kullanin.

Yolun sonuna geldiginizde hayattaki Duk/Duses ve
yaninda da Uig Priests of Order gbreceksiniz. Eger.
Onceligi Priest'leri 8ldlirmeye verirseniz pisman
olursunuz ¢linkii DUk/Duses aralarinda en giicli
olani ve dolayisiyla ilk olarak ondan kurtulmaniz
gok daha dogru bir hamle olur. Timind
oldirdiglnizde sular temizlenmig olacak.

13. THE END OF ORDER

Bir anda avluda bir Obelisk ortaya giktigini
dgreniyoruz, Order bir kez daha Shivering
Isles'i ele gegirmeye caligiyor. Obelisk'lere
ulagsmak kolay olmayabilir ¢linkii etrafta cok
fazla Knights of Order bulunuyor. Ancak zaten
Obelisk'i kapatmak igin kalplere ihtiyaciniz var,
dolayisiyla bu pek de blyik bir sorun dedgil.
Unutmayin ki Priest of Order’i 6ldirmezseniz
Obelisk tekrar calismaya baslayacaktir. ik
Obelisk'i kapatip Priest'i dldirdiikten sonra ayni
islemi ikinci Obelisk igin de tekrarlayin.

ikinci Obelisk'i de kapatti§iniz anda
gercgeklesecek bir olay sonucunda kendinizi

ji inin, ardindan soldaki
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STRATEJI USTASI

Jyggalag ve Sheogorath asiinda aym kisi. Jyggalag her cagin sonunda
Stivering Isles'isgal edip yerie bir ediyor, ardndan Sheogorattya doniserek
buray tekrar eski haline dondiriyor Bu dongiyiformak bizim ismiz

»» ettiginizde Dyus'u bulacaksiniz, onunla asa

hakkinda konusun. Dyus size asay! eski haline
getirmek igin iki parcaya ihtiyaciniz oldugunu
sdyllyor; The Eye of Ciirta ve Branch of the
Tree of Shades.

The Eye of Ciirta sectiginiz yola bagl olarak
cok kolay da olabilir, zamaninizi da alabilir.
Eger kolay yolu seceyim diyorsaniz yapmaniz
gereken tek sey Howling Halls'a gitmek ve
karsiniza gikan herkesi dldirerek Ciirta'nin
tizerinden Eye of Ciirta'y! almak.

Eger daha sakin yolu se¢mek isterseniz

bu kisim biraz daha uzayacak. Oncelikle

giriste karginiza ¢ikan Ug kisiyi éldirin ve
tzerlerindeki cUppeleri ve bigcaklari alin. Bunlari
giydiginizde etrafta rahat¢a dolagabileceksiniz.
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sizin kim oldugunuzu anlayacak ve Ciirta'yi
dldurmek igin yardim isteyecek. E zaten bizim
de amacimiz bu. O ve iki arkadasi silahlarindan
edildikleri igin onlara silah vermeniz gerekiyor,
iste burada da devreye almis oldugunuz
bigaklar giriyor. Onlara bigaklari verin

ve yolda dldurdiklerinizin Gzerlerindeki
bigaklari toplayin. Ciirta'ya geldiginizde kisa
bir diyalogun ardindan déviis baslayacak,

bir kenara gekilin ve Ciirta’'nin éldtrilmesini
izledikten sonra cesedinden géziini alin.

Diger parca olan Branch of the Tree of

Shades i¢in Milchar'a gidin ve yolu izleyerek
Grove of Reflection’a ulagin. Obeliskin yanina
gittiginizde ortaya kopyaniz ¢ikacak. Kopyaniz
sizin sahip oldugunuz tim yeteneklere

sahip, bu yiizden yenmek icin kullanmaniz
gereken strateji tamamen karakterinizi nasil
gelistirmis oldugunuza bagl. Eger doéviiste

cok fazla zorlanmak istemiyorsaniz lizerinde
Chameleon yetenedi olan esyalari doviisten
dnce birakmanizi 8neririm, aksi halde gdriinmez
kopyanizi yenmek disindigiiniizden de zor

KELLE RAVI

olabilir. Kopyanizi yendikten sonra Tree of
Shades’e dokunun ve dali alin. Artik Knifepoint
Hollow'a doniip Dyus ile konusarak yeni asay!
yaptirabilirsiniz.

ipucu: Kopyanizin iizerinden gikacak olan
Shadowrend, oyundaki en glgli silah. Ancak
kopyanizin bu silahi diistirmesi icin onu
dldirdiginiz sirada elinde tutuyor olmasi
lazim. Eger Summon Weapon biyllerine
sahipseniz ve kopyaniz da bunlari kullanirsa bu
silahi alamayabilirsiniz. Bu ylizden dovisten
dnce oyunu kaydedin ve ddvisin basinda

kopyanizin biiyli yapmasini engellemeye ¢aligin.

Shadowrend bir balta veya kilig olabiliyor, bu
tamamen Blade veya Blunt yeteneklerinden
hangisinin daha yiiksek olduguna bagl. Ayrica
Umbra disindaki simsiyah kiliclardan biri de
Shadowrend.

Shadowrend'in level', ona sahip oldugunuzdaki
level'inizla belirleniyor. Uzerinde yine level'a
gore belirlenen Weakness to Magic ve Damage
Health blyileri mevcut.

Bug: Eger Disarm yeteneginiz varsa
kopyanizin elindeki Shadowrend'i diislirmesini

in arkasindaki Bog-
inden kurukafasini alin.

sadlayabilirsiniz. Bunu yaptiginizda kopyaniz
eline baska bir Shadowrend alacak ve onu
yendidinizde cesedinde bu silahi géreceksiniz.
Béylece bu milkemmel silahtan ki taneye sahip
olabilirsiniz.

12. THE ROOTS OF MADNESS

Asay! aktif hale getirmeyi basaramayacaksiniz
clnki sular Order tarafindan kirletilmig
durumda. Haskill ile konustuktan sonra agacin
arkasindaki girisi kullanarak cesmelerin
kaynagina gidin. Burada evcil ve vahgi
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Chyrsalis'leri kullanarak evcil Gnarl
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Yolun sonuna geldiginizde hayattaki Duk/Duses ve
yaninda da Uig Priests of Order gbreceksiniz. Eger.
Onceligi Priest'leri 8ldlirmeye verirseniz pisman
olursunuz ¢linkii DUk/Duses aralarinda en giicli
olani ve dolayisiyla ilk olarak ondan kurtulmaniz
gok daha dogru bir hamle olur. Timind
oldirdiglnizde sular temizlenmig olacak.

13. THE END OF ORDER

Bir anda avluda bir Obelisk ortaya giktigini
dgreniyoruz, Order bir kez daha Shivering
Isles'i ele gegirmeye caligiyor. Obelisk'lere
ulagsmak kolay olmayabilir ¢linkii etrafta cok
fazla Knights of Order bulunuyor. Ancak zaten
Obelisk'i kapatmak igin kalplere ihtiyaciniz var,
dolayisiyla bu pek de blyik bir sorun dedgil.
Unutmayin ki Priest of Order’i 6ldirmezseniz
Obelisk tekrar calismaya baslayacaktir. ik
Obelisk'i kapatip Priest'i dldirdiikten sonra ayni
islemi ikinci Obelisk igin de tekrarlayin.

ikinci Obelisk'i de kapatti§iniz anda
gercgeklesecek bir olay sonucunda kendinizi

ji inin, ardindan soldaki
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SPIDER MAN 3

Black Suit: Ana senaryoyu tamamlayin ve 50 6rumcek
amblemini toplayin.
Sinirsiz Hero Puan: Kargtlagtidiniz tim boss'larin

- fotograflarini alin. Ama en sona bir tanesini almayin.
Oyunu bitirin ve bu almadiginiz fotoyu alin. Oyunu

- yikleyin. PS2'yi resetleyin. Almadigint fotoyu alinca 15
puaniniz ofacaktir. Ovunu yUkleyin ve tekrar reset atm.
L.oad edip oyuna dondtigiiniiziide tekrar 15 puaniniz.
olacaktir. Oyunu yiikleyin ve bu isleme intiyacimz kadar
devam edin.

- S

s &G
SEGA AGES 25008
WONDER BOY IN MONSTER WORLD

Machine System formatinda oyunu agitiginizdan emin
olduktan sonra asagidaki sifreleri girebilirsiniz.

4 hak can, ilk boss gegilmis ve Knight Sword sahibi:
FT2CK L6222 2A222 CK3G2 5SC2B 4222K L2K4K HDE3G
4KUU2

8 hak can, ikinci boss gegilmig ve Excalibur

sahibi: A32K2 KO2K2 2ANBZ JS4GK
TYL2Y ISANL L2KA2 P3E32
22102

8 hak can, iigiincii boss
gegilmis ve Legend Sword
sahibi: 072K2 M0O2K4

2YNBZ JWNBX DJOZP o
FSANL L2WA2 03032 &
2102
Oyunun &

sonunda 8 hak
can, dordiincii
boss gegilmis ve
tiim Legend esyalan
alinmis: L42K2 M0204
2YNZZ ZYWJZ FJE3Z
CSANL L2WA2 04U32
22DA3

S

i
TIGER WOODS
PGA TOUR @7

Option kismindan Passwords kismina gelerek kodlari
giriniz:

Tiim Adidas iriinleri agilir: THREE STRIPES
Team Play'deki tiim oyunculari acar: GAMEFACE
Tiim Bridgestane driinlerini acar: SHOJIRO

Tiim Grafalloye iriinlerini agar: JUST SHAFTS
Tiim Level 3 EA esyalarini acar: INTHEGAME
Tiim Macqgergor esyalari: MACTEC

Tiim Mizuno esyalari: RIHACHINRZO

Tiim Nike esyalart: JUSTDOIT

Tiim Oakley esyalari: JANNARD

Tiim PGA Tour esyalari: LIGHTING

Tiim Ping esyalari: SOLHEIM

Tiim Taylormade esyalari: MR ADAMS

- e ® e

BARNYARD

Oyun m[nde m + R2 tuslanna basarak kodlan e
girebllirsiniz i s

. — &
PRINCE OF PERSIA
RIVAL SWORD

Baby Toy silahi: Gvunu ddndtrdn ve D-pad ile tu;lan
girin: Sol, Sol, Sad, Sad, Z Nunchuck Asag, Nunchuck
Asadi, Z, Yukari, Asadl.

Gizli Telephone Sword: Oyunu bitirince bu kodu
alabiliyorsunuz: Sag, Sol, Sad, Sol, Asadt, ASadr, Yukar,
Yukary, Z, Nunchuck Asagr, Z, Z, Nunchuck Asagl,
Nunchuck Asagl. :

Motoriu Testere: Pause ekraninda, Yukari, Yukari,
‘Asadi, Asad, Sol, Sad, Sol, Sag, Z, Nunchuck Asad, Z,
Nunchuck Asagi yapin.

Kilicbaligi: Pause ekraninda, Yukari, Asagt, Yukari,
Asad, Sol, Sad, Sol, Saﬁ Z, nunchuck Asaijr Z, Nunchuck
Asadi yapin.

BRAVE: THE SEARCH FOR SPIRIT DANCER

Ana meniide asagidaki tuslara basmalisiniz;

k: Yukari, Asagi, Yukari, Asaqi, L1, L2, R2, R1

spirit Enerjisi: sol, Sag, Sol, Sag, R2, R2, L1, R2
Ok: Asag, Sol, Yukari, Sag, R2, L2, R2, L2.

Baliimleri

Yukari.
Totem aci
Altenate T

102 LEVEL HAZIRAN 2007

Yukari, Yukari, Asagi, Kare, L1, Sol, R1, Sag.
em Acilir: Yukari, Yukari, Asagi, Daire, L1, Sol, R1, Sag. &

- Asaqi, Asagi, Yukar, Asadi, R2, L2, Yukari, Asag
: Asaqu, Sag, Yukari, Sol, Asagi, Yukari, Asadi,

-
JAWS UNLERSHED

THE SHIP

Oyun esnasinda konsolu agin ve sv_cheats 1 yazin.
Bdylece asafidaki hileleri aktiflestirebielceksiniz.
Sarsor dedistirmez: noclip

Yenilmezlik: god

Tek kurban igin 6denecek para miktarini ayarlama:
mfk_min_value <bir say>

Security acar/kapar: ship_security_disable <0 veya 1>
Tiim bot'lar dliir: bot _kill

Tiim silahlar: ship_give_all_weapons_shoot

Tiim kesici silahlar: ship_give_all_weapons_slash

Kodlari yeni bir oyuna
baslarken profil adi olaraks
girmeniz gerekmek

Tiim bonuslar, béliim
secimi ve 300bin:
shaaark
1 milyon:
blooood
Asla dlmemek: %
unstopable
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LEVEL'A ABONE OLUN;

MUHTESEM AVANTAJLA_RDAN YARARLANIN!

A4 TECH , A4 TECH BS ActecH
WEBCAM GAMER MOUSE

VISUALBASIC 6.0  Microsoft- DREAMWEAVER MX
CBM EGITIM SETI CBM EGITIM SETI

A4TECH GAMER MOUSE ablolu ve Uptik n i
2y LT EATECHWEBCRM [ 1

[ | A4 TECH KLAVYE + MOUSE ultimed la

s etme but: hir =011t PHOTOSHOP €5.2
(-l S s = Adobe Photos baski calism i

VISUAL BASIC CBM ESITIM SETI || oft'un cikardidi alinden berl blivik bed e
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MUHTE_SEM AVANTAJLARDAN YARARLANIN!

LEVEL
ABONE FORMU

£l ilk defa abone oluyorum L Yenileme
Firma Ads:
Adi Soyadi:
Dofum Tarihi Mesledi (Gérevil:

Adresi :

[Yoksam, bu klslyo birakilsin:

Posta Kodu: Sehir:
Tel: Faks:

E-Mail

] Kredi karti hesabimdan aliniz

: Kart Sahibinin Adi Soyadi:
Giivenlik No:

o e e T i e S R S

[’] Para Makbuzu lisiktedir.

Son Kullanma Tarihi:

At CardFmans

ahiplerine |

'3/6 TAKSIT

[P LEVEL /T-8UsnEss Windows

INTERNETTEN KREDI KARTIYLA
GUVENLE ABONE OLABILIRSINiZ!

0251 pbURADA

VANTA,
vag ARiNiz

Cep Tel:

Kart Sahibinin Imzasi:

il lainlanl |

[ Banka Havalesi  [J PostaGeki [ Kredi Kart

[} Faturayl Adima Kesiniz

V.Dairesi
Adres : ;

~ V.No:

Abonelik Secenekleri

[ 1yihik abonelik (10 say fiyatina 12 say1) 65 YTL

[ 1yiliik abonelikie CBM Photosohop CS2 hediyeli 78 YTL.

[ 1 yink abenelikle CBM Visual Basic hediyell 78 YTL.

11 yilik abonelikie CBM Dreamwewar hediyell 78 YTL.

O 1 yillik abonelikle CBM Corel Draw X3 hediyell 78 YTL.

[ 1 yillik abonelikle CBM ASP hediyell 78 YTL.

[0 1 yillik abonelikle A4 Tech kiavye + mouse hedlyell 78 YTL.

[ 1 yilik abonelikle A4 Tech X718F oyuncu mouse hediyell 81 YTL.
[ 1 yilik abonelikle A4 Tech PK333 webcam hediyell 84,5 YTL.
O 6 Aylik abonelik 35 YTL.

Cardfinans'a [ 3 taksit [ & taksit

[] Faturay: Firma Adina Kesiniz

Posta Ceki Hesap No: VOGEL 10532 99 / Akbank Taksim Subesi 28985*
Not: Banka dekontunu / posta ceki makbuzunu form ile birlikte géndermeniz rica elunur.
* Akbank tarafindan havale lcreti alinmaktadir,

Vogel Burda Medya Yayimcilik San. ve Tic. A.S.
Mevliit Pehlivan Cad. Vefa Bayiri Sk. Gayrettepe Is Merk. B Blok 34349 Gayrettepe / IST.
Tel: 0212, 217 93 71 Faks: 0212, 21794 23

wab; hitp://abone.vogelburda,com.tr  eposta: abene@vogelburda.com.tr

* Taksitli Abonelikte Kredi Kart: Gegerlidir

Merkezimize her ayin 30'una kadar ulagan

abone mil itk cikacak sayidan itibaren,

30'undan sonraki kayitlar ise bir sonraki ay i¢in alinacaktir,

Bu form 30 Haziran 2007 tarihine kadar gegerlidir.
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OlgaY ERTEZ
olgay@level.com.tr

BiR YAZ GECESi
RUYASI

Tarihten beri insanin en bliyiik ve
yegane donanimina, kendinize iyi bakin.

Hayir kesinlikle bir veda yazisi degil bu.
Sadece aklima geldiginden yaziyorum.
Oyundu, isti, okuldu derken hayattaki
en bilylik ve yegane donanimimiza
hoyrat davranmiyor muyuz?

Teknoloji ne kadar gelisse de
insanoglu kendi 6z donanimina yatirim
yapmadik¢a sinirlarimiz gelismeyecek.
Yani istesek cok daha fazla kanal
kullanan ses kartlari, cok daha fazla
renk paletinde monitérler liretebiliriz
ama ne fark eder ki, su andakinden
fazlasini algilamaya kapasitemiz

yetmiyor sonucta. Sinirh kapasitemizin
olmasi kotii bir sey degil ama bazen
sanki sinirsizmis gibi yasiyoruz.
Kendimizi gereginden fazla yoruyoruz.
Beynimde iki lob var ama sadece tek
bir isi, tek bir cekirdekle adam gibi
yapabiliyorum. Su¢ mu?

Diger yandan bu sinirli kapasitemizle
kendimizi haddinden fazla yoruyoruz.
Bir testten digerine sokuyoruz tiim
sistemi. Bu ay dergiyi yetistirmek

icin uykusuz gecen bir gecede aklim

o kadar zivanadan cikmis ki, bir an
uyumadigim her saati benchmark skoru
olarak kenara yazmaya baslamisim.
Ama gordiim ki bizim de bir skorumuz
varmis.

Neyse efendiler, s6ziin 6zu diinyadaki
benchmarklar bitmez. Hic bir donanim
da bizim kadar nadide olamaz. Ama
arada sistemi bosa almak, bakim
yapmak gerekiyor. Yaz geldi, kaliplari
dinlendirmek, biraz da eglenmek lazim.
Hadi su bilgisayarlar isininca ¢aresi var
da, biz hayattan sikilip, bunalinca caresi
var mi iste ondan tam emin degilim.

Ama tabii ne kadar bunlari desem de
hayatin gercekleri bizi birakmayacak.
Dogru ya daha 8SS var, KPSS var,

is var, gii¢ var... Bu da gecer dostlar,
geciyor da zaten. Hepinize kolay gelsin,
giic sizinle olsun...

GEF‘DRCE -

NVIDIA SURUCULER GUNCELLEMESI

NVIDIA ESKi SERILER iGiN YENI SURUCULERI YAYINLADI

Nvidia Geforce 6 ve Geforce 7 serileri icin yeni Forceware 94.24
siirlicii glincelleme pakedini yayinlads. Sadece Windows XP,

Windows XP Media Center Edition ve Windows 2000 kullanicilarinin
yararlanabilecegi bu paket, firmanin yeni piyasaya siirdiigii Gerforce
7200 GS ekran kartini da destekliyor. DiGer yandan yeni siiriicii
paketiyle pek cok oyundaki sorunlar giderilirken az da olsa performans

6 Series e artisi saglanmig.

SONY'DEN
BIR PLAYSTATION DAHA

80 GB SABIT DISKLI PLAYSATION 3'LER YOLDA

20 GB, 60 GB derken Playstation 3 ailesine 80 GB'lik yeni bir
iiye daha ekleniyor. Sony'nin 550 seviyesinden, 16 Haziran
2007 tarihinde ilk Giiney Kore'de satisa sunacadi bu modeli elde
edebilmek icin diger iilkelerdeki oyun severlerin biraz beklemesi
gerekecek. -

/—[EDITﬁHUN BEGEN AYLARDA SECTIKLERI

~ Plantronics Pulsar 590A ? lsu Eﬁiﬁﬂﬂ 618 * BeQuiet! Dark Power Pro 850W
Level Test Sistemi

Donanim béllimiinde inceledigimiz rlinlerin hepsini, performans canavar test
sistemimizde deniyoruz. Liitfen dederlendirmelerimizi boyle bir sisteme gére

yaptigimizi dikkate alin.

- Intel Core 2 Extreme X6800

« Asus Striker Anakart

= Asus EN8800 GTX ekran karti

- Kingston HyperX 1066MHz 4GB DDRZ-RAM

~ Samsung 2xB0GB Sabit Disk

+ BeOQuiet! Dark Power Pro 850W Giig Kaynagi
- Talman CNP $9500+

~ Logitech 615 Klavye

- Samsung SyncMaster 9608F
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BiR YAZ GECESi
RUYASI
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ATl Radeon HID 2000

ATI GUC KARTINI OYNUYOR

[ [ GEFORCE YARISIN LIDERLIGINi iki boy
6nde goturlyor ve gerilerden Radeon’un
ataklarini gériyoruz

Oyunculararasinda bir anket yapsak sdyle,
sanirim Radeon'u sevenler GeForce'u
sevenlerden ¢ok gikar. Clnku yillar énce

ilk Radeon ciktiginda fakir ama magrur
gencin muhtesem donisiine sahit olmustuk,
gerilerden 6yle bir atak yapip 6ne gegmisti ki
ATI, hayran kalmistik.

‘Ama képrintn altindan gok sular akti... ATI
son iki sezondur NVIDIA'nin gerisinde kaliyor.
Hem kartlari daha giigsiiz, hem de geg ¢ikiyor.
Hele GeForce 8800 serisi DX10 ¢agini baslatip
AT cevap veremeyince kiime diismenin
esigine geldiler.

Iste bu zor zamanlarda ATI, R600 kod adiyla
bilip aylarca bekledigimiz yeni Radeon HD
2000 serisi ile nihayet DX10 destekli kartlarini
piyasaya slrtyor. Bakalim eski gtinlerdeki gibi
bir geri donus sadlayabilecekler mi?

HD SERIiSi

Bu yeni seride ¢ikacak olan kartlar tg ayri
grupta toplaniyor: Radeon HD 2400, 2600 ve
2900. Tahmin edebilecediniz gibi 2400 alt,
2600 orta ve 2900 (st seviye kartlarin grubu.
Bu (¢ gruba ait kartlar da siz bu satirlari
okurken piyasaya ¢ikmis olmalilar.

Bu yeni serinin DX10 destekli olmasi diginda
getirdigi birkag yenilik de var. Bunlardan
birincisi yeni bir geometri teknolojisi olan
Tessellation. CGI grafikler i¢in uzun siredir
kullanilsa da oyunlarda ilk defa karsilastigimiz
bir teknoloji bu. Mantigi ok basit, oyundaki
objeleri az poligonlu olarak veriyorsunuz
ekran kartina, o poligonlari boliip parcalayip
¢ok poligonlu, cok detayli hale getiriyor.
Mesela bir dag oldugunu varsayalim
oyunumuzda. Programci bunu sadece 1000

poligon olarak yerlestiriyor oyunun igine.
Haliyle kutu kutu girkin bir gérintisi oluyor.
Ama Tessellation uygulaninca poligon sayisi
bir anda 1.000.000'a ¢ikiyor ve ¢ok detayl bir
modele dénislyor.

Ama bu sistemin iglemesi i¢in ekran

kartina, objenin Tessellation sonrasi neye
benzeyecegini gosteren bir map vermeniz
gerekiyor. Bu ylizden oyun en bastan
Tessellation ile tasarlanmigsa kullanilabiliyor
bu teknoloji. Su an piyasadaki oyunlara bir
faydasi yok ve énimiizdeki 2-3 sene icinde
clkacak oyunlarda kullanilip kullanilamayacad)
tartigmali. Ancak DirectX'e eklenip, NVIDIA
tarafindan da desteklenirse gelecekteki tim
oyunlar bu sistemi kullanabilir ve o zaman
oyun performansinda iki kati bulan artiglar
olacaktir.

UNIVERSAL VIDEO DECODER

Radeon HD 2000 serisinde ilgimizi ¢ekecek
diger bir teknoloji ise UVD yani Universal
Video Decoder. Bu GPU’'nun icine yerlestirilmis
kendi basina ¢alisan bir video ¢6zilci. Video
dosyasini alip bastan sona biitlin iglemleri
kendi basina yaparak gériintii haline getiriyor
ve 40Mbps bit rate'li bir videoyu ¢dzebilecek
kadar gugli. 40Mbps’in ne denli yliksek
oldugunu anlamak icin izlediginiz standart
Divx bir filmin IMbps ila 2 Mbps arasinda
degistigini sdylesem yeterince agiklayici olur
sanirim.

UVD'nin en glizel yani bitin islemi kendi
hallettiginden islemci ya da GPU'ya ek bir yiik
binmesini engellemesi. Boylece en yiiksek
cozindrltklt HD videolari, mesela Blu Ray

ve HD-DVD filmleri izlerken bile sisteminiz
zorlanmiyor. Geri planda ¢aligan programlari
kapatmaniza dahi gerek kalmiyor. Ustelik
video ¢ozUm igleminin timi bir noktada
¢ozlldugu icin Gigabyte'larca veri RAM
lizerinde bir asadi bir yukari dolagmak

zorunda da kal

Iyor. Béylece islemci ve

RAM'iniz gliglii olmasa bile HD serisi herhangi
bir ekran kartiniz varsa sorunsuzca HD
videolar! izleyebilecedginizi biliyorsunuz.
Ustelik ATI'in AVIVO teknolojisiyle uygulanan
post processing ile gériintil daha da iyi hale
geliyor. UVD sayesinde Media Center sistemler
icin en ideal ekran karti haline geliyor Radeon

HD 2000 serisi.

Elbette Radeon serisinde bagka yenilikler de
var. Mesela 16x Adaptive CFAA isimli yeni
Anti-Aliasing teknolojisi kiriimalari daha

da azaltiyor. Crossfire teknolojisi daha da
gelistirilmis ve pratik hale gelmis, Master karta
ihtiyag olmadan uygulanabiliyor.

Bu yukarida bahsettigimiz dzellikler tim
Radeon HD serisi icin gegerli. Simdi bu serideki
{ic kart ailesinin 6zellikleri nasil dedisiyor, ona
bir g6z atalim. Teknik konularla ¢ok baginizi

agritmak istemiyorum, bu yiizden bir tablo ile
kisaca dzetleyecegim sadece.

KART Radeon Radeon Radeon
HD 2400 HD 2600 HD 2900

(ekirdek bz 525-T00 MHz | 600-800 MHz [ 742 MHz
Bellek hizt 400-800 MHz | 400-1100 MHz | 828 Mhz
Maksimum Bellek miktan | 256MB GDDR3 | 256MB GDDR4 | 512MB GDDR3
Bellek arayiizii 64 bit 128 bit 512 bit
Shader iglem birimi 40 120 30
Transistdr sayisi 180 milyon W0miyon | 700 milyon

Yukaridaki tablodan bellek araylizli ve shader
islem birimi sayilarina bakarsaniz HD 2900'Un
kardeslerine gdre ne kadar gii¢li oldugunu
gbrebilirsiniz. Zaten tiim serinin en gligl
karti olan Radeon HD 2900 XT'ye ait bu
veriler. Diger kartlarda tam veri yerine belli bir
aralik verilmis olmasi kartlarin Pro ve XT ile
baslamak lzere pek cok farkl modeli olacagini
gosteriyor. Bir seriden 10 ayri model ¢ikmasina
alistigimizdan sasirmiyoruz buna.
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ASUS B2

iN CEL.EME oLcay ERTEZ olgay@level.com.tr]

SIK, GOZ ALICI, CARPICI... VE SADECE OYUNCULARA OZEL

TEKNOLOJI iLK ONCE kendini asmaya
L L calisir, intiyaclari karsiladiktan sonra
da kiiciilmeye baslar. Ardindan da siklik
ve prestij gelir. Tim mobil teknolojiler
béyle ortaya cikti. Mobilite artik o kadar
olaganlasti ki cep telefonlari ve notebooklar
sayesinde ofisler kiiciildii ve cantada tasinir
hale geldi. Tim bunlara ragmen biz oyun
severler bir tirll evimizin disina ¢ikamadik.
Mobil el konsollari ile bu kor talihi
degistirmeye calissak da bilgisayarlarimiz
hala masaiistiine mahkum. Peki dizilistii
bilgisayarlar ne alemde?

Aylardan beri Teknik Servis’e “Oyun
performanst icin hangi notebooku
almaliyim?", ""Hangi notebook Oblivion'u

bile acar?" gibi sorular yagiyordu. is_te
tam bu sirada Asus G2 goziime ¢arpti.
Kocaman ekrani, parlak ylizeyi, sik
tasarimi ile Asus’un g6z bebegi G2
aradigimiz coziim miydi?

Biiylk bir cogunlugun merakint gidermek
adina hemen cevap verelim G2, Oblivion'u
rahatlikia oynatabiliyor. $imdi yazimiza
kaldigimiz yerden devam edebiliriz sanirim.
Asus, G2'yi ozel olarak, oyuncular igin
urettiginden dis gériinimine dnem vermis,
teknoloji adina ne varsa koymus, bu
yiizden de biraz kocaman olmus, 410.6mm
x 315.6mm x 46.6mm ebatlarinda gayet
ciisseli bir kasaya sahip olan G2, 17 inch
Colorshine LCD ekrani kullaniyor. Bu

koca clissesi yaninda 4.4 kg gibi asiri bir
agirhik da eklenince G2 ilk eksisini aliyor.

[ HIZLA GENISLEYEN MOBIL SISTEMLER
piyasasinda Intel agirhigini arttirmaya
basladi. Masalistiinde Core 2 Duo serisi ile
basariyi yakalayan Intel, Centrino Duo serisiyle
ayni basariyi mobil sistemlerde de gdstermisti.
Simdi ise bu basariyi kalici hale getirmek igin

Yeni Centrino Duo'larin en bilylk farklarindan
biri NAND teknolojisini kullanan Intel Turbo
bellekler olacak. NAND teknolojisi, sabit disk ile
islemci arasinda yer alan bir entegre flash bellek
prensibi. istenen verilerle baglantili tim verileri
bloklar halinde biriktirip, sirasi geleni biriktirdigi
hazneden yollarken, diske yazilacak verileri de
ayni sekilde geri yolluyor. Bu islem sonucunda
acihslarda iki kata varan hem hiz, hem de biiylik
dlclide gli¢ tasarrufu saglanmis oluyor. NAND

/—[ iZI_ E NiM [OLGAY ERTEZ olgay@level.com.tr]

Intel Mobil Teknolojide Citay Y Ukseltiyor
YENi NESIL CENTRINO DUO SERISi MOBIL SISTEMLERE DOPING OLACAK

Centrino Duo'larda yeniden yapilanmaya gidiyor.

Gordiigiiniiz gibi 6yle kolunuza takip da
ordan oraya géttirebileceginiz bir makina
degil. Neyse ki Asus sirt agrisi gekmeyelim
diye G2 ile birlikte sik ve kullanish bir sirt
cantasi da génderiyor.

KABLOYLA GELEN RFOF \

G2 en biyiik darbeyi aslinda gtig
yetmezliginden aliyor. Yaptigimiz testlerde
G2, prize takilinca ortalamanin listtindeki
masaiistii sistemlerle bile kapisirken,

ayni basariyi pille yetinmesi gerektiginde
gosteremedi. Hem de dort kattan fazla bir
farkla. Gorduk ki G2'nin Ustiin performansi
kabloya mahkiam.

Asiri agirhik ve glic tiiketiminden kaldi
ama bakalim dizayn ve dis gériiniimden

URETIM: ASUS www.asus.com.tr
ITHALAT: Bogazici www.bogazici.com.tr,
index www.index.com.tr
2.6995+KDV

FIYAT:

gegebilecek mi? Dizayn konusunda Asus
G2'ye kimse laf edemez. Siklikta, ince

iscilikte, goze hitap etmede ondan iyisi yok.

Bir cafeye gidip kapagini actiginizda tiim
gézlerin size cevrildigini hissediyorsunuz.
Siz kahvenizi yudumlarken, o kendine

yeni hayranlar buluyor. Yanlarindaki
kirmizi led isiklar ve ozellikle klavye
ustiindeki dijital gosterge, G2'ye modern
bir goriiniim kazandirmis. Tiim bunlara
ragmen G2'nin ciddi ergonomik sorunlari
var. USB portlar bu kadar biiyik bir
makinede kullaniciya daha yakin yerlere
yerlestirilebilirdi. Giic baglantisinin hemen
optik siiriicuntin yaninda ve ¢ok bilyiik
kasasina ragmen G2'de standart sikisik bir
klavye kullaniimis. G2, fiyati goz oniinde
bulunduruldugunda rakiplerine performans
konusunda fark atmasi gerekirken tam
tersi oluyor. Bunun ilk nedeni nispeten
duslk bir ekran yongasi kullanilmasi, digeri
ise 5200rpm gibi diisiik devir hizinda bir
sabit diskin tercih edilmesi.

Sonug olarak G2 sik ve prestijli bir trtin
ancak fiyatina gore performansi oldukca
dusuk.
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(G Stk garinim, Ince is¢ilk,
' Milkemmel dizayn

r diziisti bilgisayara giire agin ajr,
Performans konusunda pek parlak
sayiimaz, Ergonomik hatalart var

PERFORMANS

diskler su an icin 512 MB ve 1 GB olmak Gzere iki
secenekten olusacak. Ama 2007'nin 2. yarisinda

2 GB'lik modelini de gdrebilecediz.

Yeni seride yer alan entegre ekran karth
modeller, Shader Model 4.0 teknolojisini
ve DX10'u 2007 'nin 2.yarisindan sonra
destekleyecek. En buyik iddiasi ise grafik

J

uygulamalarinda ve oyunlarda performansi ikiye
katlamak. Diger bir odak noktasi ise kablosuz
internet erisimi ve teknik destek. Uzaktan erisim
ve uzaktan teknik destek gibi hem kurumsal

hem de bireysel ¢dzlimler (izerinde duruluyor.
Ayrica yeni islemciler wireless 802.11N'i ve WPA2
sistemlerini kullanabilecek. Intel gli¢ tiketimi
kunusunda NAND ile sabit disklerden, IDA (Intel
Dynamic Acceralation) ile islemcilerden tasarruf
saglayacak.
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SIK, GOZ ALICI, CARPICI... VE SADECE OYUNCULARA OZEL
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/—[ iZI_ E NiM [OLGAY ERTEZ olgay@level.com.tr]

Intel Mobil Teknolojide Citay Y Ukseltiyor
YENi NESIL CENTRINO DUO SERISi MOBIL SISTEMLERE DOPING OLACAK

Centrino Duo'larda yeniden yapilanmaya gidiyor.
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KABLOYLA GELEN RFOF \

G2 en biyiik darbeyi aslinda gtig
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gosteremedi. Hem de dort kattan fazla bir
farkla. Gorduk ki G2'nin Ustiin performansi
kabloya mahkiam.

Asiri agirhik ve glic tiiketiminden kaldi
ama bakalim dizayn ve dis gériiniimden

URETIM: ASUS www.asus.com.tr
ITHALAT: Bogazici www.bogazici.com.tr,
index www.index.com.tr
2.6995+KDV

FIYAT:
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bir yili askin stiredir pek ¢cok
konuyu masaya yatirdik. ilk

dnce sistem kurmakla ise
basladik sonra da ince ayarlarla
sistemimizin uzmani olduk.

Simdi ise sira internete karisip,
online olmaya geldi. Bu ay hep
birlikte kendimize en uygun ADSL
modemi secmeyi, dogru ayarlarla
internete baglanmayi, bagdlanti
hizinin nasil arttiracagini, en
sonunda da internette en kolay
ve en zahmetsiz metodlarla nasil
oyun oynanacadgini égrenecegiz.

A) UYGUN MODEMI SEGMEK
Hatirlarsaniz Tirk Telekom'un
nisan ayinda, ADSL tarifelerinde
yaptidi diizenlemelerle limitli
kullanimlarda 1024/256 kbps hizi
standartlasmis, en dlisiik kota da
4 GB seviyesine ylikseltilmisti.
Turkiye sartlari agisindan
bakarsak, bu blyik bir adim
(limitsiz hatlara yapilan saka

qgibi indirimler haric tabii ki). Hal
boyle olunca ADSL ile genis bant
internetin keyfini sirmemek icin
dnlimizde hic bir sebep yok. Ama
simdi sizle ufak bir isimiz var.
Eger bir ADSL modeme sahipsek
ve memnunsak sorun yok. Ama
yeni bir modem alacaksak bu
satirlari dikkatle okuyalim. ADSL

I:

konusunda ilk dikkat edilmesi
gereken nokta, kendimize uygun
modemi satin almaktan gegiyor
¢linki. Modem konusunda
elimizde pek gok secenek olacak,
eder ne aradigimizi bilmezsek
marka ve modeller arasinda
kaybolmamiz isten bile degil.
isterseniz ilk 6nce ne istedigimize
bir karar verelim. Soru su;

kag tane bilgisayari internete
baglamamiz gerekiyor ve bu
sistemleri internete badlarken
hangi araylzu kullanmak
istiyoruz?

Evimizde sadece bizim
kullandi§imiz bir bilgisayari
internete bagmak isteyecegimiz
gibi, ayni ev ya da is yerindeki
birden fazla bilgisayari ayni hat
lizerinden internete baglayabilir,
hatta yerel aglar kurabiliriz.
Ama tidm bunlari yapabilmek igin
elimizde uygun ekipman olmasi
sart.

Tek bir bilgisayarimiz varsa,
interneti sadece dosya indirmek
ve surf yapmak igin kullanacaksak
isimiz kolay. Tek cikigl, USB ya

da ethernet araylzind kullanan
bir modem almamiz yeterli.

Bizim tavsiyemiz ise kurulum
kolayligl saglamasi bakimindan
USB arabirimiyle baglanan ve

Multiple PVC
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Login Password  [essspess
Confirm Password [sssesese
Authentication m

Connect On Dnmand

Idle Time |

1P Control [Get IP From ISP %]

Static IP 1] g R B
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web Uzerinden yapilandirilabilen
bir modem se¢meniz yéniinde
olacak. Tabii ki kurulumu kolay,
yonlendirici (router) ve giivenlik
duvari (firewall) gibi 6zellikler
barindirmayan, ekonomik bir
ADSL modem de tercih edilebilir.

ADSL badglantisini birden fazla
bilgisayara dagitacaksak,
ethernet ¢ikigi olan, routerl

bir modem tercih etmeliyiz.

Bu durumda HUB kullanarak
interneti dagitmak mumkiin
ama HUB ile ugrasmadan ayni
dzelliklere sahip 4 portlu,
routerli bir modem ile birden
fazla bilgisayari internete zaten
baglayabiliriz. Diger yandan
birden fazla bilgisayari hem
kablo kullarak, hem de kablosuz
yapilandirma kurarak internete
baglayacaksak kablosuz bir
modeme ihtiyacimiz olacak
(6zellikle hem masaustl, hem
de diziistiinden olugan aglarda).
Su an piyasada olan pek gok
kablosuz modem zaten 4 port
router ile birlikte sunuluyor,

Unutmayin ki kullanacaginiz
modem, ADSL erisiminin hizini ve
kesintisizligini etkileyecek. Ayrica
guivenlige énem veren Kullanicilar
mutlaka donanimsal giivenlik
duvarina sahip modemleri tercih
etmeli.

ADSL Auarlar ve Internette Oyun

DIS DUNYAYA ACILMANIN VAKTI GELDI

B) ADIM ADIM BAGLANTI
Ister yeni bir ADSL baglantisi
yapiyor olun, isterse eski
ayarlarinizi kontrol etmek

icin modeminizi yeniden
yapilandirin, asagidaki adimlar
degismeyecektir.

1. ADIM: Modemin adaptorini
prize takin ve modemi bilgisayara
badlayin.

2. ADIM: Telefon hattinizin,
telefonlara giden kismini splitter
ile ayirin ve aksi denmedikge,
kurulum tamamlanana kadar
telefon hattint modeme
baglamayin.

3. ADIM: Eger modemin

kurulum igin bir programi varsa

o programi ¢alistirmali; WEB
araylizini kullaniyorsa, arayiize
ulagmak icin modemin kullanma
kilavuzunda yazan adresi (6rnek:
192.168.0.1), sanki bir internet
sitesiymis gibi Internet Explorer'a
yazin ve baglanin.

Not: Eder sayfa agiimiyor

ya da bulunamiyorsa, ya
girdi§imiz adres hatalidir ya da
modemimizde teknik bir sorun
var demektir. Bu sorunu ¢ézmek
icin "Baglat \ Calistir"” sekmesine
gelin ve komut satirina “cmd”
yazin. Agilan ekrana “ipconfig”
komutunu girin. Cikan listedeki
Default Gateway numarasini bir
kenara yazin ve bu numaray!i
kullanarak modeme baglanmaya
calisin.
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TUHAF ADAMDIR BiZiM GOKER...

Gecenin bir yarisi Istanbul'da bir
yer...

-Zirrrrr! Zirrr!

-Alo?

-Alo OlgaY, ben Goker nasilsin?
-lyiyim... Hayrola abi, bir sey mi
oldu?

-Yok bisi sorucaktim sana...

-Sor abi...

.-Benim bir USB farem vardi. USB

giriglerinin hepsine ihtiyacim var,
o yuzden PS2 portuna taktim
acaba performans kaybi olur mu?
-Galisiyor mu?

-Galisiyor...

-Demek ki olmamis...

SIVI SOGUTMAYA KiMiN
iHTIYACI VAR

lyi glinler Olgay abi,

bu aralar kafam biraz
karigik bana yardimci olursan
cok sevinirim. Sorunum su ki
250 dolar gibi bir bltceyle,
bilgisayarima gincelleme yapmak
istiyorum. Simdiki sistemim ise
Pentium 4 540 islemci, DDR2
533MHz 1 GB bellek, Nvidia 7600
GT ekran kartindan olusuyor.
Sorularima dénersek;

1- Acaba biraz daha paraya kiyip
Intel Core 2 Duo E6600 mii
alsam, yoksa rahatsiz oldugum
qiirlltd problemini (ki bilgisayar
salonda durdudgu igin ailemde ¢ok
rahatsiz oluyor) sivi sogutma ile
mi gozsem?

2- Sivi sogutmali kasalar ile ilgili
biraz bilgi verebilir misin?

3- Sivi sogutma yerine tavsiye
edebilecedin bir ¢éziim var mi?

Sorularimla (sorunlarimia)
ilgilendiginiz igin ok tesekkir
ederim. LEVEL ailesine selamlar.
Daima bizlerle olmaniz dilegiyle.
Erdem BAS

C Merhabalar Erdem, elindeki
biitceyle yapmak istedidgin
takviye hakkinda saniyorum tam
karar verememissin. Ozellikle
performans takviyesinin mi,
yoksa fonksiyonel takviyenin mi
senin icin daha énemli oldugu
konusunda ciddi tereddiitlerin
var. Ama merak etme simdi
hepsini halledecediz.

1- Sistemine bakinca hic de fena
olmadigini gériyorum. Tabii ki
Core 2 Duo E6600 islemci ve
ona uygun bir anakart, sistemini
costuracaktir ancak su an igin
pek de gerekli degil. Garilti
problemin varsa bunu daha ucuz
bir yontemle de ¢ézebiliriz. Sivi
sogutma senin igin hem pahall,
hem de oldukc¢a zahmetli bir
¢6zUm olacaktir.

2- Oncelikle sivi sodutma kasalart
diye bir sey s6z konusu dedil.
Sivi sogutma kitleri, radyatdrler
ve yan ekipmanlarini istedigimiz
herhangi bir kasaya kurabiliriz.
Sivi sogutmalar hakkinda bilgi
verecek olursak. Islemci, ekran
karti, cipsetler gibi fazla isinan
bdélgelere konulan plakalar
arasinda, suyun devridaim ederek
¢alisan bir sistemdir. Su haznesi,
radyatér, baglanti borular

ve uygulama plakalarindan
olusan komplike bir yapidir.
Kullamilan su ise belli yapida
olmasi gerektigi gibi, icine cesitli
¢ozeltiler damiatilarak uygun
hale getirildikten sonra ancak
kullanilabilir. Gérdldigi gibi
kurulum ve kullanimi belli digiide
deneyim gerektirir.

3- Sivi sodutma senin igin uygun
bir ¢éziim degil zaten. Clnkd sivi
sogutmaya gecsen bile belli bir
radyatér glrlitisd olacak. Bu
da seni tatmin etmeyecektir. O
ylzden hava sogutmada devam
etmelisin. Ama bu sefer bakir

alasimii ve silent ézellikli sessiz
fanlari tercih ederek.

iDEAL'DEN SUPER SISTEMI
YARATMAK

Selamlar, degerli Olgay ve Tugbek
agabeyler basta olmak izere tiim
Level camiasl. i oldugunuzu
umarak birkag soru igin izninizi
isteyecedim.

1- Donanim Pazari'ndaki

ideal sistem gayet hosuma
gitti. Malum GSS'ye hazirlanan
bir genc olarak yazi iyi bir
bilgisayarla gecirerek bu yilin
acisini ¢ilkarmayi diisindigimden
bu sistemi toplayacagim. Ama
belledi 2GB'a yikseltip, ekran
karti olarak da MSI 8800GTX
Overclock Edition olarak almayi
dislUnidyorum. Sizce ne kadar
verimli olur? Anakartla ve
kasayla aralarinda bir husumet (1)
meydana gelir mi? (ASUS P5B ve
Thermaltake Shark'ti en son.)
2- Logitech Momo direksiyon
sahibi olali 3 sene oluyor ama
Fen Lisesi maceram ve bilgisayar
masamin biraz kiigik olmasi
sebebiyle tadini yeterince
citkaramadim. Ayrica yeterince
eflenemememin bir sebebi de
oyunlarda cok zorlaniyor olmam.
Bu sorunlari nasil gidermeliyim?
Hassaslik ayari ne olmali?
3- Laptop toplamak mimkiin
mi? Mimkinse ne kadar
saglikli? Ekran kartinin bagimsiz
hale gelmesi bir laptopu sistem
ylkseltmeye ne kadar elverisli
hale getiriyor?
4- Windows Vista igin ne kadar
slre sabretmeliyiz? Alinmasi
elzem mi? Yoksa bekleyebilir mi?
5- Samsung 920N 19inch bir
monitdre sahibim. Bazi oyunlarda
ekranin ortasindan bir cizgi
geger gibi oluyor (belki de artik

-Mafemati
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Level Dergusu Elershanem 0SS Soru Bankasi

1. Berkant bi s inbi icayla 10 ginde itiryor.
DlgaY ise aym isi kafasina eserse bir ara bitiriyor

(belli olmuyor Kag ginde bitirdigi. 0 dayanm
yamalak, tam bitmis de sayilamaz yani.Bu
mmuvummmwmm
akabeti ne olur? ;

) 0ig yalan olr.
b) Ay sonuna zor da 0lsa yeisir ama Sinan, Serpil

ve Tugbek de sinir hastast ofur.

¢) OlgaY ile Berkant hepimizi Sasirtip isi 5 ginde
bitirirt (bkz. Kiyamet Alametleri)

d) lJlgaY vapura biner kaybolur, Benkant ise i
yapacagina kiz pesinde lnsar SDBIEE‘ Tabii ki
yalan olur,

&) Hep biri

2. GBker, havuz kenaninda 3 saat
giineslenebiliyor, Sinan ayni havuza ayaklarini
sokarak 1 saat serinleyebiliyor. Tugbek ise
udrevliyle 2 saat konustuktan sonra alttaki
muslugu ahirarak Sinan'm havuz keyﬁae limon
sikabiliyor. OigaY yiizme bilmedigine gre Selcu
kag saat Everquest Il oynar?
a) 2 saat ya oynar, ya oynamaz. Havuzdan gelen
qiriilti ve sesle irkilir, biltiin giinil zehir ofur.
b) Mese odunu kaparak havuza iner, her yer
Everquest |l olur.
¢) Gker 3 saat WOW oynar. (3 saat boyunca
Imcadmda duran laptop yiiziinden amele yanigi
olur.)
d Sumyu bilemedik ama merak ettik Sinan,

Y

Tugbek'e ne yapti?
&) Bayle soru mu ofur!

3. Sinan’im boyu, Tugbek, Mehmet ve Volkan'm
boylarinn toplamina esittir. Gaker haviz
kenarindan A noktasina, OlgaY ise ofisten B
noktasina hareket edince; Gaker A noktasin
taksicilere sormakta, OlgaY ise kaybolmaktadir.
Firat, Erden ile PES oynadigina gore Serpil kag
yasindadir?

a) Bayanlarin yast sorulmaz.

b) Gaker A noktasini bulamaz, evine gider. Olga
hafd kayip. 3
) Mact bilyiik farkla Firat alir,

d) Sinan dev gibi adamdir. Ondan herkes korkar,

olmuyor, driimcek aglarindan
gbremiyorum :) bunun nedeni
tepki stiresi mi yoksa ekran
kartiyla arasinda bir sey mi var?
Cevaplariniz igin simdiden
tesekkir ediyor, sizleri
selamliyorum.

Kendinize iyi bakin

Evrim KILIC

C Merhabalar Evrim, umarim
sen de iyisindir. Daha iyi
olman icin de hemen sorularina
geciyorum. Bakalim yardimci
olabilecek miyiz?

I- Ideal sistemde yaptidin
dedgisikliklerle alacagin bu
bilgisayar performans olarak
tabii ki Ideal ile Stper sistem
arasinda bir yerde olacaktir. Bu
da gayet iyi. Anakart ve kasa
konusunda bir problem olacadini
da sanmiyorum. Ama bellekleri
alirken, eder dual channel
kullanacaksan iki adet 1 GB bellek
almaya ve miimklinse dual pack
olmalarina 6zen gdster. Belki
burada sorun yasayabilirsin. O da
bir ihtimal.

2-Direksiyonda oynadigin yerin
(masanin) tasarimi ¢ok dnemli.
Mesela ofisteki eski masalarda
direksiyon testi yaparken
cektigim eziyeti bir ben bilirim,
bir de Allah. O yiizden monitdre
tam hakim, direksiyonun tam
oturabilecedi bir masada
oynaman lazim. Diger yandan
hassasiyet ayarlari, mouselarda
oldugu gibi kisiye ézel ayarlardir.
Bu da sende bitiyor.

3- DizUsti bilgisayarlar,
masalist bilgisayarlar gibi
toplanabilen sistemler dedillerdir.
Belli parcalari cok rahat
degisebilirken, belli par¢alari
degismez. Mesela erkan kartlari
dedistirilemez. Ancak bu sene
icinde degistirilebilen MXM

ekran kartlari piyasaya gikacak.
Ama yine de bu toplamadan ¢ok
upgrade icin ise yarayacak.

4- Sahsen ben Vista kullanmadim
ve DX10 destekli bir ekran kartina
ve ¢ift cekirdekli bir islemciye
sahip olana dek kullanmayacadim.
Ama gorlyorum ki bunlarin ikisi
sende mevcut. Simdi olmasa bile
Crysisi gibi DX10 destekli oyunlar
¢iktiginda kurmanda fayda var.
5- Monitérindeki bu sorun ekran
kartinin Vsync ayarinin kapali
olmasindan kaynaklaniyor. Eger
acarsan monitoriinle ekran kartin
senkronizasyon kuracak ve béyle
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DONANMA
TEKNIK SERVIS
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YEDINCi HARIKA EYFEL, SEKiZINCi FUTBOL, DOKUZUNCU PES, ONUNCU PES, ON BiRINCi...

[MEGAEMIN megaemin@level.com.tr]

Liizumsuz bir keyif ugruna

yasak elma ile baslayan olumlii
hayatimizin ask, para, yemek,
envai cesit heyecanlar gibi

temel giizelliklerinden birisi

de futbol. Bircogumuz futbolla
yatip futbolla kalkiyor; takimi
yenildiginde diinyasi yikiliyor,
kazandiginda ise zevkten

dort kése oluyor. Berberde ya
hiikiimet yikilip kuruluyor ya da
“-ne olacak bizim bu takimin hali"
ile "-nasi taktik size' arasinda
gidip gelen muhabbetler donliyor.
Bir top, iki biiyiik file ve 22 adam.
Futbol, tanrinin insanogluna en
biiyiik Ilituflarindan birisi. Cimin
yesilinden deplasmanda yenilen
dayaga, kacan pozisyonda kendini
yerlere atmaktan mag sonrasi
kofte ekmege kadar inanilmaz

1B LEVEL HAZIRAN 2007

bir duygu demeti... Futbolu
seviyoruz. Onsuz yapamiyoruz.
Tum zamlarimiz kazantlan milli
mac sonrasi gelir, futbol bize
biitiin dertleri unutturur. Sogan
ekmek yiyen de sevinir takimi
kazaninca, Adnan Polat da, Ali
Kog¢ da, Abramovich de...

Futbolun biiyilisii eskiden sadece
stadyumda, hali sahada ya da
televizyon basinda yasanirdi.
Vakt-i zamaninda adamin birisi
cikip da birkac cizgi ve sacma
sapan noktalar ile ilk futbol
video oyununu tasarladiginda,
buglin eline joypad yapisan

PES fanatiklerini ve yasadiklari
heyecan, hezeyan ve heyelan
deneyimini aklinin ucuna bile
getiremezdi. Bir video oyunu
nasil olur da futbolun gercekligini
ve keyfini bu denli yasatabilir

insana; lstelik minik bir
kKontrol cihazi ile? Neyse, nerde
kalmistim? Sonra gilinlerden

bir giin elektronik artsin biri,
“FIFA lisansh bir oyun yapayim
da millet de oynasin bari"

dedi ve kizilca kiyamet koptu.
0 zamandan beridir her yilin
sonlarina dogru yeni bir FIFA
oyunu goriir olduk. isin kétiisi,
cocuk fena da yapmiyordu oyunu.
Rakip cikamiyordu FIFA'ya.

FIFA serisinin hakkini teslim
etmek lazim, bizi epey bir
oyalamistir, Lakin yavas yavas
ayak sesleri duyulmaya baslayan
Konami'nin futbol oyunlari, artik
inceden demode olmaya baslayan
FIFA'min tahtini sallamaktaydi.
Basta ben olmak lizere bircok
insan futbol oyunu tercihini
degistirmek istemese de sonunda

kacinilmaz olan basimiza geldi.
Direndik fakat nihayetinde
hepimiz ona PES dedik!

FIFA serisi gerek onemli
futbolcularin ve takimlarin
lisanslarina sahip olmasi ve
kaliteli grafikleri, gerekse sunus
ve pazarlama acisindan uzun
yillardir futbol oyunlarinin
vazgecilmezi. Lakin bir Japon
amcam ne yapmis ne etmis,
futbolun dinamiklerini dylesine
glizel cozip hazirladigi oyuna
entegre etmis ki insanlarin
popliler FIFA'yi bir kenara
birakip oluk oluk gercekciligin
arkasindan akmaya baslamasini
saglamis. Varsin lisanslari

tam olmasin, varsin grafikleri
arada bir bozulsun, mizikleri

P TEIIENIIIRENTINNE . .

P TIET——

T ST ——




YEDINCi HARIKA EYFEL, SEKiZINCi FUTBOL, DOKUZUNCU PES, ONUNCU PES, ON BiRINCi...

[MEGAEMIN megaemin@level.com.tr]

Liizumsuz bir keyif ugruna

yasak elma ile baslayan olumlii
hayatimizin ask, para, yemek,
envai cesit heyecanlar gibi

temel giizelliklerinden birisi

de futbol. Bircogumuz futbolla
yatip futbolla kalkiyor; takimi
yenildiginde diinyasi yikiliyor,
kazandiginda ise zevkten

dort kése oluyor. Berberde ya
hiikiimet yikilip kuruluyor ya da
“-ne olacak bizim bu takimin hali"
ile "-nasi taktik size' arasinda
gidip gelen muhabbetler donliyor.
Bir top, iki biiyiik file ve 22 adam.
Futbol, tanrinin insanogluna en
biiyiik Ilituflarindan birisi. Cimin
yesilinden deplasmanda yenilen
dayaga, kacan pozisyonda kendini
yerlere atmaktan mag sonrasi
kofte ekmege kadar inanilmaz

1B LEVEL HAZIRAN 2007

bir duygu demeti... Futbolu
seviyoruz. Onsuz yapamiyoruz.
Tum zamlarimiz kazantlan milli
mac sonrasi gelir, futbol bize
biitiin dertleri unutturur. Sogan
ekmek yiyen de sevinir takimi
kazaninca, Adnan Polat da, Ali
Kog¢ da, Abramovich de...

Futbolun biiyilisii eskiden sadece
stadyumda, hali sahada ya da
televizyon basinda yasanirdi.
Vakt-i zamaninda adamin birisi
cikip da birkac cizgi ve sacma
sapan noktalar ile ilk futbol
video oyununu tasarladiginda,
buglin eline joypad yapisan

PES fanatiklerini ve yasadiklari
heyecan, hezeyan ve heyelan
deneyimini aklinin ucuna bile
getiremezdi. Bir video oyunu
nasil olur da futbolun gercekligini
ve keyfini bu denli yasatabilir

insana; lstelik minik bir
kKontrol cihazi ile? Neyse, nerde
kalmistim? Sonra gilinlerden

bir giin elektronik artsin biri,
“FIFA lisansh bir oyun yapayim
da millet de oynasin bari"

dedi ve kizilca kiyamet koptu.
0 zamandan beridir her yilin
sonlarina dogru yeni bir FIFA
oyunu goriir olduk. isin kétiisi,
cocuk fena da yapmiyordu oyunu.
Rakip cikamiyordu FIFA'ya.

FIFA serisinin hakkini teslim
etmek lazim, bizi epey bir
oyalamistir, Lakin yavas yavas
ayak sesleri duyulmaya baslayan
Konami'nin futbol oyunlari, artik
inceden demode olmaya baslayan
FIFA'min tahtini sallamaktaydi.
Basta ben olmak lizere bircok
insan futbol oyunu tercihini
degistirmek istemese de sonunda

kacinilmaz olan basimiza geldi.
Direndik fakat nihayetinde
hepimiz ona PES dedik!

FIFA serisi gerek onemli
futbolcularin ve takimlarin
lisanslarina sahip olmasi ve
kaliteli grafikleri, gerekse sunus
ve pazarlama acisindan uzun
yillardir futbol oyunlarinin
vazgecilmezi. Lakin bir Japon
amcam ne yapmis ne etmis,
futbolun dinamiklerini dylesine
glizel cozip hazirladigi oyuna
entegre etmis ki insanlarin
popliler FIFA'yi bir kenara
birakip oluk oluk gercekciligin
arkasindan akmaya baslamasini
saglamis. Varsin lisanslari

tam olmasin, varsin grafikleri
arada bir bozulsun, mizikleri

P TEIIENIIIRENTINNE . .

P TIET——

T ST ——




e

»> sebep oluyordu. Tek problem
sutlarin siz nereye bakiyorsaniz
oraya gitmesiydi. Daha sonra
oyun gelistirilerek Super NES
konsoluna transfer oldu. Burada
tuslarin basilh tutulma sireleri
pas, orta ve sut siddetlerine etki
ediyordu.

_LAMA VURUSU:

TIONAL
SUPERSTAR SOCCER

1994 yilina kadarki en iyi futbol
oyunlari olan Sensible Soccer,
Striker, Kick Off serisi ve FIFA
serisi tilt oyunu gibi oynanirken,
Konami Osaka gergekten futbol
gibi oynanan bir oyun yaratt:
Perfect Eleven. Bu kez 16-

bitlik Super NES konsolunu
Kendine yurt edinen oyun, kisa
sire sonra Japonya disina
International Superstar Soccer
(ISS) adiyla pazarlandi. Tek fark,
Japon takimlarinin yerine milli
takimlarin yer almasiydi. Oyunun
paslasma ve oyun kurma sistemi
oldukca basariliydi. Ayrica bir
radar sistemi konmustu ama
yanlis yerlestirme ve kot
tasarimdan dolay! tutmadi.

Bir yil sonra Konami radar

Siia
RN

AYAKLA TOPUN
iLK BULUSMASI

Bir plastik yuvarlagi tekmelemek,
dahasi tekmelenisini izlemek neden bu
kadar zevklidir? Peki bu diirtiiyii, top
tepme icgiidiisiinii kim ortaya cikartmis
dersiniz?

Bilinenin aksine ingilizler futbolu icat
etmemis, sadece oyuna son seklini
vermislerdir. Milattan Gnce 1000 yilinda
ayakla topa vurarak oyun oynayan

ilk insanlar Japonlard:. Cok saglari
dokiildiigiinden midir nedir, icine sag
doldurduklari deri bir topla futbola
benzer bir oyun oynarlard. O zamanlar
futbolun temellerini atan adamlar simdi
de en iyi futbol oyununu yapiyorlar,
enteresan.

italyan ligi sert olarak bilinir ama
‘Romalilarin zamaninda oynadiklari futbol
yaninda Italyanlarinki hava civa kalir.
Tarihteki en sert futbolun oynandigi
Roma “liginde" her takim 27 kisiden
olusurdu ve mag sonunda her takimin en
az yanis! bir sonraki maca gikamayacak
hale gelirdi.

N

sorununu diizeltti ve Fighting
Eleven'i piyasaya siirdii. Yine
Japonya disina baska bir isimle,
International Superstar Soccer
Deluxe ismiyle pazarianan

oyun sarsici bir etkiye sahipti.
Daha fazla takimin yer aldig:
ISSD'de defans dzelliklerinde
gozle gorilir gelismeler vardi ve
artik kaleciler de secilebiliyordu.
1996'nin basinda oyun Sega
Mega Drive konsoluna port edildi.
Giincellenen ve hizi biraz daha
artirilan Deluxe, kalecilerin belli
basli bazi noktalardan gol yemesi
sikintisint saymazsak konsolun
en basarili futbol oyunu oldu.

PLAYSTATION'A
1SS'in PlayStation'daki ilk nefesi
lic boyutlu Winning Eleven
(batida Goal Storm) oldu. Bu
yeni harika platformda grafikler
ucusa gecmis ve adeta kendisini
bulmustu. Fakat oynanis 32-
bitten yeteri kadar nasibini
alamamisti her nasilsa. PS
sahipleri iki boyutlu 16-bit 1SS
Deluxe'u oynamaya devam
etmeyi tercih ettiler. Actua
Soccer ve FIFA 97'ye ragmen
ISS Deluxe hala en ¢ok oynanan
futbol oyunu idi. Béylelikle 1SS
Deluxe, oynanabilirligin grafik
ve sunumun uzerinde dnemli
oldugunun en milkemmel kaniti
oldu. PlayStation icin Winning
Eleven 97 (Goal Storm 97)
piyasaya ciktiginda ISSD hala
alemin krahydi.

PlayStation diinyayi
sallayadursun, Nintendo
beklenmeyen bir atakla 64-
bit'lik makinesini ¢ikartiverdi.
Konami Osaka 1997'de SNES
versiyonunun ilk gelistirmesi
olan Perfect Striker'i (1SS 64)
yeni N64 sistemine cikartti.
Harikulade grafiklerin yani sira
gelistirilmis yapay zeka, yeni
animasyonlar ve oyuna ara pas
ile verkacin eklenmesi eglencenin

Bu forma benim ofsun mu?
Liitfeen!

boyutunu degistirdi. PS cok
zayif kalinca sahneye Konami
Tokyo tarafindan gelistirilen ilk
futbol oyunu olan 1SS Pro cikti.
Bu oyunda hedefli pas yoktu ve
oyun N64'deki kadar akici ve
oynanabilir degildi. Gol atmak
ise ¢ok zordu. Acikgasi oyunun
tepkiselligini ve sik paslasma
sistemini saymazsak oldukca
FIFAvari oldugu soylenebilirdi.
Hatta oyunun giincellenebilme
secenekleri bile ortadan
kaybolmustu. O yil PS deraqileri
en iyi futbol oyunu olarak FIFA
97'yi sectiler.

N64 ataga devam etti ve
97'nin sonunda Jikkyio World
Soccer 3'{i (1SS 98) piyasaya
slirdii. Artik oyunda Amerika,
Avustralya ve Ortadogu'dan
bircok takim yer aliyordu.

Oyunun genel hizinda yiizde 5'lik

artis olurken, ara paslarin hizi
ve istikrari azaltilmisti. 98'de
¢tkan diinya kupasi versiyonu,
Japonya'da tiim zamanlarin
en iyi futbol oyunu olarak
nitelendirildi. ISS64'iin asiri

ofansif dogasi yerine ¢ok dengeli

ve oynanabilir bir futbol oyunu
gelmisti. Yapay zeka da elden

gecmis ve ofans - defans dengesi

iyi saglanmisti. Yine de herkesi

memnun etmek miimkiin olmadi.

1S598'in cok zor oldugunu
diistinenler bol golll ISS 64'ii

tercih ettiler. Oyuncular heyecan
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ve gercekcilik arasinda secim
yaparak ikiye bolindiiler.

1SS98 World Cup'ta gercegine
yakin ve diizeltilebilir kadrolar,
orijinallerine yakin formalar,
sahada hakemler, farkli boyda
futbolcular ve yatay gorinti
secenedi vardi. Ayni oyunun

PS versiyonu ISS Pro 98 cok
daha iyi hale getirilmisti fakat
yine de N64 versiyonu kadar
basarili olamamisti. Biraz daha
yavas oynaniyor ve daha az
hareket imkani sunuyordu.

Yine de PS versiyonu daha

siki kontrollere, daha iyi top
calma mekanizmasina, daha iyi
aktif takim defansina ve daha
kontrolli oynanisa sahip idi.
N64'de ise olur olmaz her yerden
sut cekilebiliyor ve skoru genelde
kaleciler belirliyordu.

Yil sonuna dogru Japon
PS fanatikleri ISS Pro 98'i
gelistirdiler ve adina Winning

SHINO SEABRSS
TAKATSUKA

Balik tutma sevdasindan dolayi
"“Seabass” takma adini alan Shingo
Takatsuka, simdiye kadar yapiimis

en basarili futbol oyuntari serisinin
yaraticisi, Konami Tokyo'da calisan
Takatsuka, baslangigta sadece bir futbol
oyunu yaratmak istedigini, ancak zaman
ilerledikce rakiplerinin diger futbol
oyunlari degil, futbolun kendisi oldugunu
anladigini sdyliiyor. Bu aydinlanma
anindan sonra Takatsuka, televizyonda
gordiigii gercek golleri PES'de yaratmaya
calismis ve boylelikle oyunu miimkiin
oldugunca gercegine yakin hale
getirmeye ugrasmis. Gelinen noktada
heniiz istedigi gercekligin yiizde 40"ina
ulasabilmis. Bir giin gercekten yiizde
100°e ulasmasindan endise ediyoruz.
Ayrica Shingo-San, FIFA serisinin ok iyi
grafikleri oldugunu inkdr edemeyecegini,
ancak PES'in kuvvetli yaninin oynanisi
oldugunu ve bununia da qurur duydugunu
belirtiyor.
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»» deniyordu. Lisanssiz takimlarin

yerine kullanilan Manchester,
Madrid gibi isimlerden de
vazgecildi, iyice belirsiz isimler
kullanildi. Fakat yine isim, forma
ve logo diizeltmelerine imkan
taninmisti. Oyunda Queen'in
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PES serisinin iki dezavantaji lisans sorunu ve donuk kaplamalari. Hig sorun degil, iste
insanlar tarafindan sevilen bir oyunun nasil olacagina bir drnek. Oyunun oynanisi

o kadar gercekgi ve eglenceli ki grafik ve sunumdaki eksiklikler serinin fanatikleri
tarafindan kapatilabiliyor. Konami'nin de ¢aktirmadan oyunu modifiye edilmeye miisait
sekilde hazirlanmasinin da bunda payi var tabii ki. Oyundaki tiim isimlerin ve futbofcu
dzelliklerinin diizeltilme imkani oldutju gibi, AFS Explorer ve Kit Server gibi programlar
da kullanilarak hazirlanan miizikler, sesler, tezahiiratlar, stadyumlar, reklam panolar,
futbolcu yiizleri, formalar, kramponlar, bayraklar ve toplar oyuna eklenebiliyor. Béylelikle
oyun bu alandaki eksiklerini kapatmasinin da yaninda siirekli giincel tutulabiliyor

ve kisisellestirilebillyor. Daha zor da olsa bu eklentiler oyunun PS2 versiyonuna

bile yapilabiliyor. Tek tek eklenebilecedi qibi bu dzelliklerin bir arada bulundugu,
ugrastirmayan dev yamalar da hazirlantyor. isteyenler su sitelere bir gz atabilirler:

= www.turkcespiker.com - www.soccercenter.net -+ www.fpfrance.com

= www.proevonetwork.com - www.pesfan.com

Bunun yani sira benim futbol oyunlarinda devrim olarak nitelendirdigim bir gercekle de
kars) karsiyayiz. Birkag yildir PES oyunlarina Tiirkce mag anlatimi yamasini hazirlayan,
iilkemizin ilk ve tek Tiirkge spikeri Hasan Mustan ve ekibi uzun calismalarindan sonra
PES6 ExTReme Patch'i tamamladi ve www.turkcespiker.com adresinde yayinlamaya
basladi. Oyunu tamamen degistiren bu dev yamanin igerisinde tiim takimlarin orijinal
formalari, gercek stadyumlar, Tiirkce menil ve yazilar, menii miizikleri, orijinal top ve
kramponlar, gercek reklam panolar, giincel kadrolar, Turkcell Siiper Lig, TV skorbordlari,
dort biiyilklerin tezahiiratlari, gercek futbolcu yiizleri ve Tiirkce Spiker'in son hali yer

aliyor,

Sizlere tavsiyem bu adamlar heniiz para kazanma kaygisinda degilken bu harika firsattan
yararlanip yamayi mutlaka ve mutlaka kurmaniz. Yama MegaEmin™ Test Merkezi
tarafindan test edilip onaylanmis ve bizzat cocuklara denettirilmistir. Bu yama icin iki
ay boyunca gecelerini giindiizlerine katan Hasan Mustan, Emrah Sentiirk, Burak Eken,
Oktay Yiicel Demir, Gokhan Ay, Kenan Cogkun, Birkan Ay, Tolga Akar ve Sezqin Alkac'a
tesekkiirlerimizi sarkitiyoruz; ellerinize saglik cocuklar.
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“We Will Rock You" ve “We are
the Champions” parcalari éne
cikti. Geleneksel olarak daima
once Japonya'da Winning Eleven
oyunu cikar, ardindan diger
bolgeler icin biraz daha diizeltilen
PES piyasaya siiriiliirdii. Bu kez
de farkh olmadi ancak gelistirilen
PES2 dyle basarili olmustu ki

bu kez de PES2'yi gelistirerek
WE® Final Evolution 2002'yi
hazirladilar. PES2, PC'ye de port
edildi ancak sonuc yine hiiziindii.
Hele multiplayer evlere senlikti,
ag izerindeki iki makinede bazen
sacmalayip ekranlarda farkli
maclar oynatabiliyordu. Oyun PS
One'a da port edildi ve hiiziinlii
sekilde konsolun son PES oyunu
oldu.

Yil 2003, oyun ise Pro Evolution
Soccer 3 (Winning Eleven 7). Bu
oyunu unutmam miimkin degil.
36 saat araliksiz oynamishgim
vardir. Attigim her lic serbest
vurusun en az birisi goldii.
Millete az joypad kirdirmadim.
Oyunun kapaginda o zamanlarin
iinlii ismi keltos italyan hakem
Pierluigi Collina vardi ama

adam her ne hikmetse oyunda
yer almiyordu. Yenilenen grafik
ve fizik motoru sayesinde

artik cok daha kanli canh
futbolcular gériiliiyordu. Oyun
biraz daha hizlandi ve hakemler
bazi pozisyonlari avantaja
birakmaya basladi. Adidas oyuna
sponsor oldu, Sampiyonlar

Ligi ve UEFA Kupasi ayarinda
turnuvalar eklendi. Bu oyun

da PC’ye portlandi ve bu

sefer nispeten basarili oldu. O
zamanlarda baslayan ve giderek
azalan Nvidia cipsetli ekran
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kartlarindaki yavaslama sorunu,
zamanin giicli sistemlerinde

bile biiyiik sikinti yaratmisti.
Online se¢enegi olmamasina
ragmen PC versiyonu kolayca
mod yapilabilmesinin avantajini
kullanmaya basladi. Kullanicilarin
hazirladigi her cesit malzeme
oyuna entegre edilebiliyordu.

Seri iyice istikrari saglamis,
artik ismini de tarzini

da degistirmiyor, sadece

ve sadece her defasinda
kendisini gelistiriyordu. 2004
yilinda PES4 (WEB8) saglam
adimlarla geldi. Artik iyice
kitleleri kendisine baglamis,
FIFA'nin havasini iyiden iyiye
sondiirmiisti. PES4, FIFA'ya
karsi atak olarak kapagina
Pierluigi Collina, Thierry Henry
ve Francesco Totti'yi koyarak
iyice tribiinlere oynamaya da
baslamisti. Oyunda Fransiz,
Alman, ispanyol, italyan ve
Hollanda ligleri tam olarak yer
aldi. Yapay zeka ve kosu yoluna
paslar gelistirildi, serbest
vuruslarda yer tutma ozelligi
eklendi. O zamana kadar en
fazla bes olan zorluk yildiziarina
altincisi eklendi ama yapay
zekanin bariz haksizlik yapmasi
nedeniyle hic hos karsilanmadi.
Diizenleme modu iyice gelistirildi
ve oyuncunun imleci sadece bir
kisiye kilitlemesine (kaleci dahil)
imkan tanindi, PES4, Xbox Live
desteqi ile Xbox'a da cikti. PC
portu da online oyuna imkan
taniyordu.

QYH IA CEZASI
Ayni sekilde 2005 vyili da
PESS (WE9) yili oldu. Sponsor
yine Adidas idi ve kapakta
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PES serisinin iki dezavantaji lisans sorunu ve donuk kaplamalari. Hig sorun degil, iste
insanlar tarafindan sevilen bir oyunun nasil olacagina bir drnek. Oyunun oynanisi

o kadar gercekgi ve eglenceli ki grafik ve sunumdaki eksiklikler serinin fanatikleri
tarafindan kapatilabiliyor. Konami'nin de ¢aktirmadan oyunu modifiye edilmeye miisait
sekilde hazirlanmasinin da bunda payi var tabii ki. Oyundaki tiim isimlerin ve futbofcu
dzelliklerinin diizeltilme imkani oldutju gibi, AFS Explorer ve Kit Server gibi programlar
da kullanilarak hazirlanan miizikler, sesler, tezahiiratlar, stadyumlar, reklam panolar,
futbolcu yiizleri, formalar, kramponlar, bayraklar ve toplar oyuna eklenebiliyor. Béylelikle
oyun bu alandaki eksiklerini kapatmasinin da yaninda siirekli giincel tutulabiliyor

ve kisisellestirilebillyor. Daha zor da olsa bu eklentiler oyunun PS2 versiyonuna

bile yapilabiliyor. Tek tek eklenebilecedi qibi bu dzelliklerin bir arada bulundugu,
ugrastirmayan dev yamalar da hazirlantyor. isteyenler su sitelere bir gz atabilirler:

= www.turkcespiker.com - www.soccercenter.net -+ www.fpfrance.com

= www.proevonetwork.com - www.pesfan.com

Bunun yani sira benim futbol oyunlarinda devrim olarak nitelendirdigim bir gercekle de
kars) karsiyayiz. Birkag yildir PES oyunlarina Tiirkce mag anlatimi yamasini hazirlayan,
iilkemizin ilk ve tek Tiirkge spikeri Hasan Mustan ve ekibi uzun calismalarindan sonra
PES6 ExTReme Patch'i tamamladi ve www.turkcespiker.com adresinde yayinlamaya
basladi. Oyunu tamamen degistiren bu dev yamanin igerisinde tiim takimlarin orijinal
formalari, gercek stadyumlar, Tiirkce menil ve yazilar, menii miizikleri, orijinal top ve
kramponlar, gercek reklam panolar, giincel kadrolar, Turkcell Siiper Lig, TV skorbordlari,
dort biiyilklerin tezahiiratlari, gercek futbolcu yiizleri ve Tiirkce Spiker'in son hali yer

aliyor,

Sizlere tavsiyem bu adamlar heniiz para kazanma kaygisinda degilken bu harika firsattan
yararlanip yamayi mutlaka ve mutlaka kurmaniz. Yama MegaEmin™ Test Merkezi
tarafindan test edilip onaylanmis ve bizzat cocuklara denettirilmistir. Bu yama icin iki
ay boyunca gecelerini giindiizlerine katan Hasan Mustan, Emrah Sentiirk, Burak Eken,
Oktay Yiicel Demir, Gokhan Ay, Kenan Cogkun, Birkan Ay, Tolga Akar ve Sezqin Alkac'a
tesekkiirlerimizi sarkitiyoruz; ellerinize saglik cocuklar.
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“We Will Rock You" ve “We are
the Champions” parcalari éne
cikti. Geleneksel olarak daima
once Japonya'da Winning Eleven
oyunu cikar, ardindan diger
bolgeler icin biraz daha diizeltilen
PES piyasaya siiriiliirdii. Bu kez
de farkh olmadi ancak gelistirilen
PES2 dyle basarili olmustu ki

bu kez de PES2'yi gelistirerek
WE® Final Evolution 2002'yi
hazirladilar. PES2, PC'ye de port
edildi ancak sonuc yine hiiziindii.
Hele multiplayer evlere senlikti,
ag izerindeki iki makinede bazen
sacmalayip ekranlarda farkli
maclar oynatabiliyordu. Oyun PS
One'a da port edildi ve hiiziinlii
sekilde konsolun son PES oyunu
oldu.

Yil 2003, oyun ise Pro Evolution
Soccer 3 (Winning Eleven 7). Bu
oyunu unutmam miimkin degil.
36 saat araliksiz oynamishgim
vardir. Attigim her lic serbest
vurusun en az birisi goldii.
Millete az joypad kirdirmadim.
Oyunun kapaginda o zamanlarin
iinlii ismi keltos italyan hakem
Pierluigi Collina vardi ama

adam her ne hikmetse oyunda
yer almiyordu. Yenilenen grafik
ve fizik motoru sayesinde

artik cok daha kanli canh
futbolcular gériiliiyordu. Oyun
biraz daha hizlandi ve hakemler
bazi pozisyonlari avantaja
birakmaya basladi. Adidas oyuna
sponsor oldu, Sampiyonlar

Ligi ve UEFA Kupasi ayarinda
turnuvalar eklendi. Bu oyun

da PC’ye portlandi ve bu

sefer nispeten basarili oldu. O
zamanlarda baslayan ve giderek
azalan Nvidia cipsetli ekran
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kartlarindaki yavaslama sorunu,
zamanin giicli sistemlerinde

bile biiyiik sikinti yaratmisti.
Online se¢enegi olmamasina
ragmen PC versiyonu kolayca
mod yapilabilmesinin avantajini
kullanmaya basladi. Kullanicilarin
hazirladigi her cesit malzeme
oyuna entegre edilebiliyordu.

Seri iyice istikrari saglamis,
artik ismini de tarzini

da degistirmiyor, sadece

ve sadece her defasinda
kendisini gelistiriyordu. 2004
yilinda PES4 (WEB8) saglam
adimlarla geldi. Artik iyice
kitleleri kendisine baglamis,
FIFA'nin havasini iyiden iyiye
sondiirmiisti. PES4, FIFA'ya
karsi atak olarak kapagina
Pierluigi Collina, Thierry Henry
ve Francesco Totti'yi koyarak
iyice tribiinlere oynamaya da
baslamisti. Oyunda Fransiz,
Alman, ispanyol, italyan ve
Hollanda ligleri tam olarak yer
aldi. Yapay zeka ve kosu yoluna
paslar gelistirildi, serbest
vuruslarda yer tutma ozelligi
eklendi. O zamana kadar en
fazla bes olan zorluk yildiziarina
altincisi eklendi ama yapay
zekanin bariz haksizlik yapmasi
nedeniyle hic hos karsilanmadi.
Diizenleme modu iyice gelistirildi
ve oyuncunun imleci sadece bir
kisiye kilitlemesine (kaleci dahil)
imkan tanindi, PES4, Xbox Live
desteqi ile Xbox'a da cikti. PC
portu da online oyuna imkan
taniyordu.

QYH IA CEZASI
Ayni sekilde 2005 vyili da
PESS (WE9) yili oldu. Sponsor
yine Adidas idi ve kapakta
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VADER'IN YUMRUGU
TURKIY€E DE!

saniZ 501. R
an;zaun elit sava159lg;|',§;n beri
kolu bu "ewoz?o {ilkesinden

Lejyon'u da
iyi bi wars f

lyi bir Star }

bilirsiniz. lm?arat?
parth Vader'in sad

i iyor ve
ve sergileri organize ediy
bulusup ec";'lenivor\?;é
Tiirkiye ayad! PaHQI e

k yakinda pilyik bi {ama”m
4 n tim Star wars A
Vas‘a\{:rmyor. Bundan sonrah:ih :
2?"?1:"‘3Va bas‘avacaqmllazrfjan Kagan Atsu\ien i
i vel o k ettik..
Ertangrq%le\:(c?eae sayfalarina konu
Sanaldan !

; 501.
enigleyen 24
rek 9 alle Turkiye'de
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Lejyon,

pulugturmaya
ok daha sik
in Tarkiye Baskant

IMPARATORLUK BARIS iSTiYOR

L- Merhaba , Bize 501st nedir anlatabilir misiniz ?
Ertan Ergil- 501st biitiin diin
zorunlulugu bulunan bir yard
yakin liyesi

yadaki Star Wars fanlarinin bulustugu, kiyafet

Im organizasyonudur. Diinya genelinde 20.000'e
mparatoriuk birimlerine ait Kiyafetierle

nu ve térenlere katilir,

L- Peki 501st'nin birincil amaci nedir?
E.E.- 501st Birligi'nin birincil he

defi biitlin diinyada Star Wars sevgisini
yaymak ve bunu yaparken de m

Umkiin olabildigi kadar iyi vakit gecirip,
|maktan cikip di]n\,.'ammb_r quanizas\’ona bariscit mesajlar ve yardim seminerleriyle insanliga yardim saglamaktir,
u olm . turan bt indeki
h:::(—?ek" insanlarggugﬁa tar Wars e;rf:;?:aﬁi S0Ist her yerde olabilir, bir giin 501st Legion Star Wars festivalinde cilginlar
donligmils d"’run; r|,;11 olarak ontar .Je ldlm gibi eglenirken, &teki aun kimsesiz cocuklara oyuncak dagitmak ve beraber
501. Leivon'qan ?nek yerine cesitli Vfarstwalle” hos vakit gecirmek icin gorev alabilir. Amacimiz bariscil bir dinyada herkesin
basip herkfskl‘tj?zemwgr, Star Wha:ilriatta saglikli ve mutiu zaman gecirmesine yardimei olmak
kampanyalar 4

L- 501st Tirkiye ne zaman kur
nerden akliniza geldi?

E.E.- 501st su an Ulkemizde

uldu ve nasil kuruldu? By birligi kurmak

L- 501st Tirkiye'ye katiim
misiniz?

. E.E.- Her seyden énce 18
Sira Star Wars evrenindek
ihtivaciniz var. Bulusmala
kadro hazir olabilmek mii

sartlar var mi? Uyelerinizden bahsedebilir

yasini doldurmus olmaniz
i imparatoriuk birliklerind
ra Katilim sarti da ar
mkiin oluyor.

gerekiyor, bunun yani
en bir birimin kiyafetine
yoruz. Bdylece her zaman tam

icin attigindan biitiin Uyeler

higbir kiyas kabul etme ‘ yorlar,

den uyum icinde bulusu

L- Peki bir kiyafetin yaklasik maliyeti ne civarlarda?
E.E.- Kiyafetin cesidine gbre degisiyor bu mali
Trooper Armor yaklasik 800 - 1000 dolar ara
diktirmek isterseniz by rakam 200 dolarlara

Kiyafetler de var. Mesela elimizdeki Boba Fet
bir kiyafet,

yet. Mesela komple bir Storm
sina degisirken, Sith Robe
dlstiyor. Tabii daha profesyonel
t kostiimii yaklasik 3000 dolarhk

L- Son sorumuz,,
nedir?

E.E.- Herhalde demin bahsetti
diger tyelerimizin en blylk is
etkinlikte bulusmak. Onlara oy

- 501st Tirkiye acildigi anda yapmak istediginiz itk etkinlik

gimiz gibi blyiik bir parti diizenleriz ama ben ve
teklerinden birj kimsesiz cocuklarla beraber bir
yuncaklar dagitip beraber eglenmek istiyoruz.
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MORI NI AWASARU

Tim sesler kesildiginde o mizigi
dinledim. Karanlgi gérdigimde o
miizige sigindim. Anlattigi hikayeyi
anlamaya calistim. Sevqgiyi, aski mi
anlatiyordu? Ozgiirliigiin, insanhigin
ne demek oldugunu mu gostermek
istiyordu? Umutsuzluktan, yasam
doéngusinden, farktan, renklerden,
azmin ve hedefin ne kadar onemli
oldugundan mi bahsediyordu yoksa?
Gézlerimi bir kez daha kapattim.
Sadece onu dinledim. Bana anlatmak
istedigini, vermek istedigi duyqulari
isitmeye calistim.
Agito'nun hikayesiydi; Tula'nin
riiyastydi kafamda canlanan.
Yikimla karsilasmis bir diinya ve
buna ragmen yasamini surdiirmeye
calisan insanoglu... Metal yigini bir
goriintd mi? Hayr, aksine insanlar
ormanin kiyisinda yasiyer. Yemyesil,
birbirine kenetlenmis, yabancilara
karsi saldirgan, dev bir orman.
Kendisini insanlardan koruyor; bir
zamanlar ona saygisizlik etmis
organizmalari istemiyor esiginde.
Kendi koruyucularini da secmis
zaten. Ormanla ic ice yasayan kiz
kardesler ve mistik bir kabile varligini
siirdiiriiyor kucaginda. Su her
zamanki gibi yine blylik bir sorun.
Orman insanogluna suyu saghyor
ama insanlar kurallarini cignediginde
hic gozlerinin yasina bakmadan bu
kaynaktan onlari mahrum etmeyi de
biliyor.
Hem bagislayici, hem de ceza
vermekten cekinmeyen orman
dylesine bilyik bir glic de barindiriyor

128 LEVEL HAZIRAN aod7

ki icinde, kendisiyle savasanlara
karsi savunmasini gelistirmek icin,
sectigi insanlara insaniistu glicler
de astlayabiliyor. Agito'nun babasi
bu giicti gereginden fazla kullanmis
ve orman tarafindan sonsuza dek
hapsedilmis bir insan. Ormanin guclini
almis bu insanlara “Gin-iro no kami
no hito", yani “gumis sach insanlar"
deniyor.
Orman ile ormana savas acan bir sehir
arasinda, tampon bir bélgede yasayan
Agito'nun hayati, gecmisten gelen
bir insanla birlikte degisiyor. Tula
adindaki bu insan, barindirdigi gizemle
bir anda ormanin da, ormanin diismani
olan uygarhgin da ilgi odag! oluyor.
Peki Agito ile Tula'nin arkadashgi,
Agito’'nun onu kurtarmasindan
dolay! bir minnet borcundan mi
kaynaklaniyor..? Belki de. Belki de
bundan cok dtesi s6z konusu...
Kararsizlik veya gecmise duyulan
szlem. Hangi dirtil Tula'y: verdigi
kararda yonlendiriyor, bundan hicbir
zaman emin olamayacagiz sanirim.
Agito’yu bir aydinlanmaya surikleyen,
mutlak giici elde etmeye iten, kadere
karsi gelmeye zorlayan nedenleri
bilemeyecegiz. Ormanin giici ile
beslenmesinin ardindaki nedenleri
sadece Tula'ya kars! duydugu sevgi
ile bagdastirmanin dogrulugundan hep
siiphe edecegiz.
Bir zamanlarin mutlu hikayelerini
hatirliyorum simdi. Kirlarda kosan
cocuklar; tek dertleri arkadaslariyla
olan sorunlari veya ailelerindeki
siradan problemlerdi. Dinyay!

tehdit eden glicler oldu, robotlar indi
yeryiiziine, bunlara karsi robotlar
gelistirdi insanoglu. Vampirler diinyay!
istila etti, garip yaratiklar, garip
giiclere sahip insanlar gordiik zaman
zaman. Hepsinin neticesinde eglendik
ama degil mi?
peki neden yukaridaki hikayeyi
izledikten, yasadiktan sonra derin
diistincelere daldim gittim? Neden
ayni Pale Cocoon'da oldugu gibi
gelecedin hiuzinll tablosu karsisinda
bir kez daha icimdeki sikinti tim
beynime yayildi?
“Mutasyona ugramis bir ormana
karsi savasan bir sehir ve bu savasin
ortasinda kalan bir halkin basit
bir hikayesi' degildi anlatilanlar.
Dogalistli glcler kazanan insanlarin,
teknolojinin savasi da deagildi.
Gecmisteki bir hatay! dizeltmeye
calisan bir kizin cabasi oldugunu da
diisinmiyorum. Agito ile Tula'nin aski
ve Agito'nun Tula'ya kars! hislerinin
yarattigi bir senaryo diyebilirim belki
ama gdsterilmek istenen yine de tam
anlamiyla bu degildi.
“Agito, sen ormanla insanlari
birlestireceksin sozl her seyi
anlatmaya yetiyordu oysa ki. Su
bulmak icin ¢cirpinan insanlar, ormani
diisman olarak goren bir halk, tim
olanlara ragmen bir umut olarak
beliren bir insan... Basit bir hikayenin
ardinda yatan “glinimizin gercegi”,
ancak bu kadar iyi resmedilebilirdi.
Gin-iro no kami no Agito: Herkesin
izlemesi gereken, milkemmel bir sanat
eseri... =Tuna Sentuna

e




MORI NI AWASARU

Tim sesler kesildiginde o mizigi
dinledim. Karanlgi gérdigimde o
miizige sigindim. Anlattigi hikayeyi
anlamaya calistim. Sevqgiyi, aski mi
anlatiyordu? Ozgiirliigiin, insanhigin
ne demek oldugunu mu gostermek
istiyordu? Umutsuzluktan, yasam
doéngusinden, farktan, renklerden,
azmin ve hedefin ne kadar onemli
oldugundan mi bahsediyordu yoksa?
Gézlerimi bir kez daha kapattim.
Sadece onu dinledim. Bana anlatmak
istedigini, vermek istedigi duyqulari
isitmeye calistim.
Agito'nun hikayesiydi; Tula'nin
riiyastydi kafamda canlanan.
Yikimla karsilasmis bir diinya ve
buna ragmen yasamini surdiirmeye
calisan insanoglu... Metal yigini bir
goriintd mi? Hayr, aksine insanlar
ormanin kiyisinda yasiyer. Yemyesil,
birbirine kenetlenmis, yabancilara
karsi saldirgan, dev bir orman.
Kendisini insanlardan koruyor; bir
zamanlar ona saygisizlik etmis
organizmalari istemiyor esiginde.
Kendi koruyucularini da secmis
zaten. Ormanla ic ice yasayan kiz
kardesler ve mistik bir kabile varligini
siirdiiriiyor kucaginda. Su her
zamanki gibi yine blylik bir sorun.
Orman insanogluna suyu saghyor
ama insanlar kurallarini cignediginde
hic gozlerinin yasina bakmadan bu
kaynaktan onlari mahrum etmeyi de
biliyor.
Hem bagislayici, hem de ceza
vermekten cekinmeyen orman
dylesine bilyik bir glic de barindiriyor

128 LEVEL HAZIRAN aod7

ki icinde, kendisiyle savasanlara
karsi savunmasini gelistirmek icin,
sectigi insanlara insaniistu glicler
de astlayabiliyor. Agito'nun babasi
bu giicti gereginden fazla kullanmis
ve orman tarafindan sonsuza dek
hapsedilmis bir insan. Ormanin guclini
almis bu insanlara “Gin-iro no kami
no hito", yani “gumis sach insanlar"
deniyor.
Orman ile ormana savas acan bir sehir
arasinda, tampon bir bélgede yasayan
Agito'nun hayati, gecmisten gelen
bir insanla birlikte degisiyor. Tula
adindaki bu insan, barindirdigi gizemle
bir anda ormanin da, ormanin diismani
olan uygarhgin da ilgi odag! oluyor.
Peki Agito ile Tula'nin arkadashgi,
Agito’'nun onu kurtarmasindan
dolay! bir minnet borcundan mi
kaynaklaniyor..? Belki de. Belki de
bundan cok dtesi s6z konusu...
Kararsizlik veya gecmise duyulan
szlem. Hangi dirtil Tula'y: verdigi
kararda yonlendiriyor, bundan hicbir
zaman emin olamayacagiz sanirim.
Agito’yu bir aydinlanmaya surikleyen,
mutlak giici elde etmeye iten, kadere
karsi gelmeye zorlayan nedenleri
bilemeyecegiz. Ormanin giici ile
beslenmesinin ardindaki nedenleri
sadece Tula'ya kars! duydugu sevgi
ile bagdastirmanin dogrulugundan hep
siiphe edecegiz.
Bir zamanlarin mutlu hikayelerini
hatirliyorum simdi. Kirlarda kosan
cocuklar; tek dertleri arkadaslariyla
olan sorunlari veya ailelerindeki
siradan problemlerdi. Dinyay!

tehdit eden glicler oldu, robotlar indi
yeryiiziine, bunlara karsi robotlar
gelistirdi insanoglu. Vampirler diinyay!
istila etti, garip yaratiklar, garip
giiclere sahip insanlar gordiik zaman
zaman. Hepsinin neticesinde eglendik
ama degil mi?
peki neden yukaridaki hikayeyi
izledikten, yasadiktan sonra derin
diistincelere daldim gittim? Neden
ayni Pale Cocoon'da oldugu gibi
gelecedin hiuzinll tablosu karsisinda
bir kez daha icimdeki sikinti tim
beynime yayildi?
“Mutasyona ugramis bir ormana
karsi savasan bir sehir ve bu savasin
ortasinda kalan bir halkin basit
bir hikayesi' degildi anlatilanlar.
Dogalistli glcler kazanan insanlarin,
teknolojinin savasi da deagildi.
Gecmisteki bir hatay! dizeltmeye
calisan bir kizin cabasi oldugunu da
diisinmiyorum. Agito ile Tula'nin aski
ve Agito'nun Tula'ya kars! hislerinin
yarattigi bir senaryo diyebilirim belki
ama gdsterilmek istenen yine de tam
anlamiyla bu degildi.
“Agito, sen ormanla insanlari
birlestireceksin sozl her seyi
anlatmaya yetiyordu oysa ki. Su
bulmak icin ¢cirpinan insanlar, ormani
diisman olarak goren bir halk, tim
olanlara ragmen bir umut olarak
beliren bir insan... Basit bir hikayenin
ardinda yatan “glinimizin gercegi”,
ancak bu kadar iyi resmedilebilirdi.
Gin-iro no kami no Agito: Herkesin
izlemesi gereken, milkemmel bir sanat
eseri... =Tuna Sentuna

e




52'DEN TAVSAN

alismalarima ragmen halen
yanitini bulamadigim birgok
soru var su hayat adini
verdigimiz, tanimlanamayan
kurumda. Hayir, maksadim Unld
sair Rafet EI Roman gibi, “Su hayatta
neler oluyor?!" gibi bes ya da sekiz
“u"dan olusan bir “Su” kelimesiyle
baslayan ve saskinlik kaygisi iceren
bir soru sormak degil; yalnizca anlam
ylklemekte zorlandigim bazi seyler var.
Amacim her seye bir anlam ylklemek
ya da dnimizdeki maglara bakmak
dedil elbette. Bu amacla yola giksam da
dahil oldugum “insanoglu” kiimesi buna
izin vermez. Konudan olabildigince
koptuktan sonra yaziyi basa sarmak

isterim: Yanitini bulamadigim soru su:
Ali'nin yas! 27 ve Ayse ile Ahmet'in
yasinin toplami Ali'nin yasinin iki kati
ise Veli'nin yasi kagtir? Ciddiyim.
Yalnizca, bu soruyu kendi ¢ikarlarim
adina kullanarak farkl bir noktaya
varmak istiyorum. Varmak istedigim
nokta, matematik; sayilar, toplama,
gikarma, asal sayilar, kiimeler, integral,
muhasebe... Anlamiyorum. Anlamak
istemiyorum ya da... Benim Ali ya da
Veli ile ne gibi bir problemim olabilir

ki? Ya da Veli'nin yasi beni neden
ilgilendirsin? Bu konuda bir fikre sahip
olmazsam hayatim sekteye ugrar mi?
Daha da kotlsl, neden Ali'nin yasinin
tanimlamasi Ayse ile Ahmet gibi
basibos, eski ilkokul kitaplarinda "¢ép
adamlar”la ifade edilen iki dediskene
baghdir? Ya da bu tanimlamaya

gerek var midir? Bir insan kendisini
rakamlarla, sayilarla ifade edebilir mi?
Ya da rakamlar, sayilar bir insani ifade
edebilir mi? Hi¢ sanmiyorum...

Araya sayilar girsin ya da girmesin;
benim igin fark etmiyor. Ben her zaman
harflere, kelimelere odaklaniyorum

ve sayilarin uzay boslugunda gereksiz

“Her zaman harflere, kelimelere odaklaniyorum gibi bir
aciklamada bulunmustum ve bunu yalnizca yazi bittikten
sonra “ara spot” aramamak icin yazmistim.

yer kapladigini disinliyorum. Hatta
sayilar bir kararla piyasadan toplatilirsa
sayilarin bosalttig alanda ¢ift kale mag
dahi yapilabilir. Ya da bu alan dinyanin
cevresini beg defa dolasabilir. Bu arada
da ben de her seyi harflerle ifade etme
sansi yakalamis olurum ve hocami
mahcup etmem. sin iyi yani; hangi
bélgede oynadidim da hi¢ fark etmez.
Bu istedim, her istedin ¢ikis noktasi
gibi son derece kisisel elbette. Ben de
en az sizin kadar egoistim; en az sizin

kadar yemedimi kimseyle paylasmak
istemiyor ve yine en az sizin kadar, bir
sey istedigimde bunu yalnizca kendim
icin istiyorum. Evet, ivilik yaptigim
durumlarda da bunu yalnizca kendim
icin yapiyorum. Hayir, benden farkli
dedilsiniz. Siz de bir iyilik yaptiginizda
bunu benim igin yapmiyorsunuz;
kendinizi kandirmayin. Bunu isteseniz
de yapamazsiniz zaten. Zira yapay
zekaniz énceki versiyonunuza oranla
oldukga gelistirilmis.

Bakin, egoist tavrimi siirdirdyor ve
konuyu strekli olarak kendime gekmeye
galisiyorum. Ama merak etmeyin; sizin
icin de bir seyler hazirladim. En azindan
konuyu basladigim noktaya baglamayi
planliyorum. Gegen paragrafta

“Her zaman harflere, kelimelere
odaklaniyorum” gibi bir agiklamada
bulunmustum ve itiraf etmek gerekirse
bunu yalnizca yazi bittikten sonra "ara
spot" aramamak icin yazmistim. Neyse
ki, bir gtin isime yarar diye, TRT'nin
eskiden reklam aralarinda kullandigi
gecislerden birini konuyu baglamak
adina sakliyordum. Yillardir bu ani
beklemiyordum belki ama bu “gcamasir
makinesivari"” gegis efektinin gok ise
yaradigini séylemeden edemeyecegim.

Bu tip bir soru okudugumda aklim
sorunun cevabina dedil; Ali'nin, Veli'nin
ya da Ayse'nin yasadiklarina, o anki
ruh hallerine gidiyor bir anda. Ali
boylesine adi bir soruya alet olmak
istemis midir sizce? Ayse, Ali'yle ayni
karede goriintiilenmekten rahatsiz
midir? Ahmet sanatiyla degil, bu
soruyla aniimaktan mutlu mudur? Haydi
bunlari gegtim; ben kendi baslarina
kullanildiklarinda higbir sey ifade
etmeyen ancak bir matematik sorusuyla
anlam kazanan bu karakterlerle
muhatap olmak zorunda miydim?

Ayni sey havuz isgileri icin de gegerli
ne yazik ki. Eger bir havuz problemi
sormak istiyorsaniz tek yapmaniza
gereken muslugu agik birakip gitmek,
dedil mi? Nasil olsa su faturasini siz
ddemiyorsunuz. Ayrica, havuzda
calisan isgileri higbir glivence olmadan
cahstirdiginiz yetmiyormus gibi bir de
onlarin hayatlarini riske atiyorsunuz.

Egoistim. Hem de fazlasiyla... Bu ylizden
yazinin basindan bu yana dergiyi

dagita dagita yaziyorum yazimi, ayni
Kurabiye Canavari'nin kurabiyeleri
cevreye sactig gibi. isin kotisd,

konuyu toplamadan ve herhangi bir
yere baglamadan kagiyorum. Zira gegis
efektim bozulmus; ¢alismiyor.
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OZUN IFLASI,

Bir tek hlicreyle basliyor her sey... Tek
g6zlu zigotlarin koca koca insanlara
dénugmesi, izledigim milyon tane
belgesele ragmen bana hala cok
sasirtici geliyor. Ama gecenin su
dakikasinda bundan daha sasirtic
gelen bir sey var: Dokuz ayda catisi
tamamlanan, yillar boyunca da iyice
saglamlagan bu kalin zirhin altindaki
kirilganlik... Saglamligi umursamazlikla
tartan postmodern &l¢li birimlerinin
diglanabildigi anlarda ortaya sagilan
paramparga olmus bedenlerin,
disarindan nasil olup da tek parca
gérinebildigine sasiyorum bu gece...

KABUGUN ZAFERI

Her defasinda bir parcamiza el koyup,
sonra o sakat halimizle yeniden hayata
sekmemize izin veren, highir sey
olmamig gibi yasamaya devam etmeye
zorlayan acimasiz bir tas yigini iste. Bu
gece, o duvardan sekmenin dehsetiyle
ve ondan arta kalan pargalari bir arada
tutma cabasiyla yasayan, yasamaya
calisan insanlarin mucizesi ilgilendiriyor
beni. Sahi, kirik dokik ruhlar tek

parca bir bedende nasil yasarlar?

Her hamlesinde tenine bir cam kirigi
saplanan, coskuda da hiiziinde de cani
yanan bir insan nasil yasar? Higbir el'in
ulasamayacadgi kadar derin yerlerinden

Sahi, icimizde bdyle kirilgan bir 6z saklarken nasil oluyor da havayla
temas eden yerlerimizden hoyrathk fiskiriyor? Bir cesit oksitlenme
mi bu, nasirlasma mi, yoksa varolusumuza kars: bir tepki mi?

Densiz yakinmalarimizdan, sonsuz
sikdyetlerimizden, ertesi gline

kadar unutulacak ve yerine yenisi

illa ki bulunacak dertlerimizden
bahsetmiyorum. Her tosladigimizda
sekli dedisen ama aslinda hep ayni
yerde sallanip duran, gérintisd
degisse de mevcudiyeti hep ayni olan
bir kum torbasindan farksiz, gercekte
acitmayan carpik mutsuzluklarimiz
umurumda dedil. En azindan su anda
dedil. Bu gece, kum torbalarinin tiim
hitkmiinl ve dnemini ortadan kaldiran
demirden duvarlarin ve o acimasiz
duvarda biraktigi parcalarini toplamaya
calisirken daha da kirilip dékiilen
insanlarin derdindeyim. Bir arkadasimin
gézlerinde, daha bu aksam gérdigim
ve tamirinin imkansizliina neredeyse
emin oldugum kirilmishigin pesindeyim...
Ama bilemiyorum duvari mi anlatsam,
ona garpani mi, garpisma anini mi,

yoksa duvarda kalan parcalari miyada

o parcalari kazimadan da hayata tek
parca devam eder gibi yapan kismimizi
mi? Bunlarin hepsini tek bir bakista
gordukten sonra yazmak, cogu zaman
oldugu gibi yine anlamsiz belki de. Ama
yazmak, susmanin iyi bir dostu ve ben
ne zaman soyleyecek so6z bulamasam
kendimi yazarken buluyorum.

YUREGININ S6KOLDUGU YERE GIT
Herkesin hayatinda en az bir kez
ugradidi soguk, saglam, tstiindeki kan
lekelerinden baska hicbir yasanmishga
ve insani ize yer vermeyen o duvari
anlatmayacagim. Korkung kazalar,
biiylk hatalar, umulmadik hainlikler,
asla basima gelmez denen sagma

ama dramatik hikdyeler hep bu duvar
biciminde ¢ikiyor karsimiza. Sansliysak,
belki sadece bir kez... Ya da defalarca.

yara alanlar nasil iyilesir? Ve nasil

olur da bu aciyi bir kan damlasi bile
sizdirmadan tim dinyanin gézlerinden
kacirmayi basarirlar? Paramparca bir
sey nasil olur da yekpare, sapasaglam
gortnir? Bunlari gergekten soruyorum
ve cevabini gergekten veremiyorum.
Duvarla tanigmig her insanin kendi
basina yaratti§gi ama asla CV'sine
eklemek istemeyecedi, biiyiik bir basari
bu, igten ige utancla anilsa da.

Bugtin bir arkadasimin gozlerinde,

o duvarda kaybettiklerini gérdim.
Giiven duygusunu, samimiyete inancini,
kendisine ait basit ama ¢ok anlamli
mutluluk formilind ¢almisti duvar
ondan. Tesadufen sordugum bir

soru olmasa onu herkesin gozleriyle,
herkesin algisiyla gérmeye devam
edecektim; ne mutsuzlugunu, ne bin
pargaya bolinmis ruhunu ne de her

pargayl tek tek sivrilten garesizligi
fark edemeyecektim. Clinkl deminden
beri bahsettigim o mucizevi basarisi
sayesinde hichir sey gostermeyecekti,
gostermemeye devam edecekti.

Sans eseri agzimdan ¢ikan bir tek
soru, binlerce taze yara arasindan

bir tekinden sizan tek damla kan...
Gdriverdim. Sargilarin yavas yavas
¢cozUluslnd, alttan ¢ikan yaralarin artik
bakan her gtz tarafindan gérilebilecek
acisini, Gzilerek ve hayranlik

duyarak izledim. insanlarin aslinda
Anka Kusu gibi oldugunu dusiinerek
ama killerimizden dirilmenin bizi
yeniden dogmaya degil yok olmaya
yaklastirdidini fark ederek izledim. Bir
kez daha neyden mamul oldugumuzu
hatirladim ve birbirimizi hirpalarken
bu kirllgan 6z hig umursamayisimiza
hayret ettim. Sahi, igcimizde boyle
kirllgan bir 6z saklarken nasil oluyor
da havayla temas eden yerlerimizden
hoyratlik fiskiriyor? Bir cesit
oksitlenme mi bu, nasirlagma mi, yoksa
varolusumuza karsi bir tepki mi?

Bu gece elimdeki tek bir cevaba karsi
bir milyon kadar sorum var ve yanit
hakkimi hangisi igin kullanacagimi
bilemiyorum... Tim sorulari tek bir

soru isareti parantezine alip, Marx’tan
6grendidim ve hayatimin su noktasina
kadar daha aciklayici ve daha dogru
olanini bulamadigim o tek ciimleyle
selamhiyorum sabahi: “Kati olan her sey
buharlastyor."

* %k ok

Ertesi gece / O1:11

Adrilar gibi agdirhiklar da, kafayi
taktiginiz siirece, varoldugundan

daha fazla hissettiriyor kendini. Ruhu
orten, gercekten drten, gizleyen,
sakinan kabukla arayi iyi tutmanin,
onun agirhg altinda ezilmemenin tek
yolu aslinda bir parganiz oldugunu
kabullenmek. Sizi diinyadan ayiran
ama bu sayede onun sivri kdselerinden
koruyan kabugunuzu, tipki kolunuz
gibi varolusunuzun bir parcasi olarak
kabul eder ve dustinmezseniz agirhk
falan da duymazsiniz. Ha belki sonunda
ecis biicls, korkak ve giin i1siginda
gbzleri kamasan bir ruhunuz olur ama
nasilsa sonsuza kadar bir zirhin igine
gizleyecediniz, kimselerin gérmesine
izin vermeyeceginiz igin bunun bir
dnemi kalmaz. Tabii glinin birinde o
lanetli duvara toslayip kabugunuzu
parcalamazsaniz... Ama hem ondan
vazgecemiyor hem de agirligini her
dakika hissediyorsaniz, huzursuziugun
ugsuz bucaksiz topraklarina
hosgeldiniz...
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biciminde ¢ikiyor karsimiza. Sansliysak,
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yara alanlar nasil iyilesir? Ve nasil
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Bugtin bir arkadasimin gozlerinde,

o duvarda kaybettiklerini gérdim.
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pargaya bolinmis ruhunu ne de her
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* %k ok

Ertesi gece / O1:11

Adrilar gibi agdirhiklar da, kafayi
taktiginiz siirece, varoldugundan

daha fazla hissettiriyor kendini. Ruhu
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gibi varolusunuzun bir parcasi olarak
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LEVEL'DE GECEN AY - LVL 124

Level 124'ten Kane gegti. Tiberium
Wars icin detayli bir inceleme ve
strateji rehberi hazirlayan Level
editorleri, Level Cup'i da Tiberium
Wars'a ayirarak derginin kose
bucagini Kane'e teslim ettiklerini
ilan ediyorfard. Ayrintili GTA
* 4ilk bakistyla hepimizin agzini

sulandiran Kesif Birligi, cevreye de
duyarli oldugunu gostererek takdir
topladt. incelemelerde Tiberium
Wars disinda ortaliji kasip kavuran

- bir oyun yoktu. Oblivion Shivering
Isles, iyi bir genisleme paketinin
nasil olmast gerektigini cimle

 aleme gdsterirken, Resistance: Fall

- of Men, konsollarda da iyi FPS'ler:
olabilecegini haykiriyordu. Virtua
Tenis 3 (%84), Silent Hunter 4
ve The Fall: Last Days of Gaia,
Level 124'0n diger dne gikan
oyunlart oldular. “PC'ye Gelen
Konsol Devleri" dosya konusu,
“PC'ler 6lmez hilleynn"cileri
yatistirdi, Donanma bu duruma
detayli/karsilastirmali ekran karti
testiyle katkida bulundu. Sinan'in
digtnt dergi icindeki hiziplesmeyi
bir kez daha giin yliziine ¢ikartt.
DUgune gelmeyen ‘bas muhalif’
‘Kentel “'saati yanlis biliyormusum”
yalaniyla (ya vallahi billahi-MK)
kitleleri uyutmaya galisirken,
gelinin ayagina basmadan az 6nce
bir konusma yapan Akkol, “Hele
balayindan bir geleyim, Level'da
temizlige basliyorum" seklinde bir

" agiklama yapt. Oysa bilmiyordu Ki...

Yazarlar 24-27 Mayis'ta GameX'te
bulusmak igin okuyucularia
sozlesirken, Level heyecani bir ayi
daha geride birakiyordu.

“Yetisin! Bunlar amator
ruhunu kaybediyor!” diye
bizi Hayalet Avcilari'na
sikayet etmek icin:
inbox@level.com.tr
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Ofise agir adimlarla mi girdim,
simdi anlatici beni agir ¢cekimle
mi anlatiyor, bilmiyorum.
Bildigim, zihnimdeki sahnenin
¢ok yavas aktigi. Attigim agir
adimlar ya da agirlastiriimig
adimlarim, beni ofisin

ortasina gétirdi. Zihnimdeki
“bullet-in-time", saniyenin
onda biri kadar bir sirede
herkesi kesmemi sagladi.
Serpil'e takildi sonra géziim.
Ortamdaki tek kadin olmasinin
yarattigt farkliigi bir kenara
koyalim, alismisti ne de olsa
gdézlerim. Baska bir sey vardi
bugiin. Kendisine baktigimi
fark etti, kafasini kaldirirken
gilimsedi, gilimsemesi
disaridan géziikmedi. iginden
gegen gilimsemeleri fark
ettigimi fark ettigim zaman
anladim: Bugiin, “o giin"d(i.
Heyecanimi gizlemeye ¢alistim,
bu ¢cabam herkesin dikkatini
¢ekti. Koruma icglidisiiyle
olacak, Tugbek, “Ne oldu
Mehmet, hayirdir?"” diye sordu.
Tugbek'i seviyordum, benle
benzer sekilde disindiigiind
saniyordum. Ama ona
glivenemezdim. “Statiikoya
kars: seni destekliyoruz
Mehmet!” diye ¢igirmisti
¢igirmasina bir toplanti
sirasinda ama biiyiik ihtimalle
iyi niyetli bir dalga gegmeden
fazlasi degildi bu. Oysa Serpil'i
biliyordum, o gercekten
benden yanayd.. Statiiko onu
da bezdirmisti, o da gercek
6zgdrliik istiyordu. Statiikonun
temsilcisi Sinan Akkol ise
evlenme telagi sirasinda dergiyi
Serpil'e emanet etmisti. Kendisi
igin hayirl, statiiko icin felaket,
devrim i¢in miikemmel bir
karar!

Cevap vermedim. Tugbek’e,
basimi salladim belki kisaca.
“Sinan balayina gitmis" dedi
Serpil neden sonra. Herkes
“Ha? Ne giizel. lyi. Nereye
gidiyorlardi?” gibi anlamsiz
seyler sdylerken, ben
anlamigtim. Isareti vermisti
iste Serpil. Ben tam bunu
diisiintirken, masasindan kalkt
aniden, bir sigrayista Sinan'in
bos duran koltuguna yéneldi.
Her zaman statiikonun adami
oldugu bilinen Olgay, “Hey, ne
oluyor?” diye ayaklanirken,
Volkan kopan glriltd yizinden
Sefik'ten gol yediginden
yakinmaya baslamisti. Gorevimi
yerine getirmeliydim. En
yakinimda duran masadan

bir CD alip Olgay'in kafasina
firlattim. Carpmanin etkisiyle
sersemleyen Olgay'in

bakiglari bana gevrildi, bu
Serpil'e bitin bilgisayarlarin
kodlarini degistirmek igin vakit
kazandirmigti. Tugbek ise ‘mavi
ekran’ vermis durumdaydi.

Bir yanda inandidi ilkeler ve
karisi, bir yanda dostlugu

ve belki de o hep bekledigi
devrimi kendi yapamamis
olmanin verdigi buruklukla
dylece kalakalmisti. Olgay bana
dogru kosarken, Serpil‘in -ilk
kez- yiiksek perdeden gelen
sesini duyduk: “Sessizlik! Yazi
isleri midiriniz konugsuyor!”
Herkes durdu, ben sasirdim.
Mesele yazi isleri middiriini
degistirmek dedildi, béyle
konusmamistik, mesele o
mevkiyi ortadan kaldirmak,
hiyerarsik Level'l yok etmekti.
Ne farki kalacakt1 Serpil'in
Sinan'dan? (GUUC BENDE

" ARTIK! - Serpil)

LEVEL SANAT iCiN
SOYUNURSA

Selam Level ¢alisanlari. Araliksiz
78 sayidir okuyucunuzum. iyi
oldugunuzu disiinerek (ya da
umut ederek) aklima takilan
birkag soruyu size iletmek
istiyorum.

Demek 7 kiisiir senedir

bizi okuyorsun ama Aralik
sayilarimizi asla almadin.
Uzgiiniim ama sormak
zorundayim, neden? Niye
Aralik’sizsin kuzum? (Eyvah,
cok koti basladik...)

1- Mayis sayinizi aldigimda
icimdeki duygular tarifsizdi.
Kapakta C&C 3 gérecedimi
biliyordum. Ama beni asil
ilgilendiren sey icerideki Strateji
Ustasi kismiydi. Agikgasi buraya
bakarken bliyiik bir hayal
kirikligina ugradim. Giinki bir
ay 6nce gelen S.T.A.L.LK.E.R."I
gérmeyi umuyordum. Bu oyunun
Strateji Ustasi kisminda ya da
CD iginde bir rehberini gérecek
miyiz?

S.T.A.L.K.E.R. gok sanssiz bir
dénemde atti kendini ortaliga.
Oyunu hakkiyla oynamis iki
kigiden Sinan'in evienecegi
tuttu, Tubek ise hem Sinan‘dan
kalan islerle, hem de GameX'le
mesgul oldugundan Level'da
S.T.A.L.K.E.R."a detayl bir
rehber yazabilecek kimse

kalmad. Ya da kaldi, bu sayida
gbreceksiniz, hatta belki
gordiiniiz, ben de bu ayin
icerigini heniiz bilmedigimden
bosa konusuyorum. Evet.

2- Biliyorum isiniz baginizdan
askin ama sizi yeniden TV'de
géremeyecek miyiz? En son
Tugbek agabeyi gérmistiik bir
teknoloji kanalinda.

TV'ye gikmak igin gesitli
projelerimiz var. ilk etapta,
Berkant'in VOGEL HQ'sunun
catisina ¢ikip "“intihar-gov"
yapmasini planliyoruz.
Senaryoya gére Goker onu
kurtaran siiper kahraman olarak
karsi pidecinin bacasindan olay
mahalline akacak. Bu arada
biz de "Yetig dedim yetisemez
Gaker, sdyledim dinlemez her
tarafa doker” isimli tlrkiyG
sdyleyecediz. TV'ler bunu
dikkate almazlarsa, ‘toplu-
intihar’ gsov, “Sinan Akkol

Lara Croft'la mi eviendi?"
magazinsel yalani ya da en
koti “Level'ina sahip gik!"”
mitingleriyle TV'lerde boy
gdsterecediz.

4-Half Life 2: Episode 2'deki son
gelismeler nedir? Nerede kaldi?
Episode 2, Portal ve Team
Fortress Il, “Black Box" adinda
bir paket olarak gelecek,
goriinen o ki yilsonuna dogru.
(Derken, Black Box'in iptal
edildigi aciklandi ama paketin
tiim igerigine ek olarak HL.2

ve Episode One’i da iceren

bir Orange Box peydah oldu.

- Serpil)

5- PC oyunculari ne zaman yeni
bir Formula oyunu gbrecek?
Bdyle bir ¢alisma var mi?
Benim diin sonlandirdigim
béyle bir galismam oldu.
Masadan kalktim, CD yi§ininin
icine daldim. Adi Bob Geldof
olsaydi cok mutlu olacagim
ama olmadig§ini da bildi§im bir
adamin Grand Prix serisinin
Uglinciisiind buldum. Uzun
uzun baktim ona, bir PC
oyuncusu olarak. Sende
dérdiincisi varsa, sen de ona
bak. Bunla idare etmek lazim
gibi géziikiiyor, benden sana
tavsiye Gokhan.

Son sayiniz kadar bilgilendiren,
edlendiren ve romantik sayilar
¢ikarmaniz dilegiyle.

Not: Bu yazi "Tamally Maak" ,

- "Morena De Mi Corason”, "Hasta

Siempre" dinleyerek yazilmigtir!
Gokhan “SunShiNe"” Yanik

Sana giile glile Gékhan. Biz
miicadelemize devam edecediz,
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Yani direk dyle yapip hayir

cevabi alma riskini géz dniinde

bulundurmadlijl lczn yeterince
romantik degil bence.
Kerem "smceder" Koyun.

Peki Sa_v'ir,s_-'K_ovun._'_
Benimle evlenir misiniz....
desem ay1p olur demworum

! ; Sahh Br;‘er

Hepimiz b:rden mi? Avlp olur
‘mu bilmem ama zor olur,
deme.
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“esya". Bizim yararimiza, bizim
isteklerimize cevap vermeli;
bizi yénlendirmemeli, bizi kdlesi
haline getirmemeli. Hayattaki
her kararda oldugu gibi, diger
etkenleri de diigliniip karar ver
tasinip tasinmamaya. Ben sana
“tasin” desem de, “tasinma”
desem de bosa konusmus
olacagim. Hayatta ¢ok az seyin
“geri d6niisii olmayan yol"
oldugunu unutma, hata hepimiz
icin kaginiimaz...

Sizler benim bu bilgisayarsiz
zamanimda yanimda

oldunuz, Sizleri gergekten

cok seviyorum. Her ne kadar
Serpil Abla'nin yazilarindan

bir sey anlamasam da (birazini
anliyorum canim), Tugbek
Abi‘nin turnuvada yaptigi sike
olaylarini ayiplasam da ve ayin
5'inde bayiye gittigimde Level’
| bulamasam da sizler benim en
iyi dostlarimsiniz. Hepinize iyi
oyunlar. Benim icin de oynayin...

Levent(Wasiz di disiz)
Deathly Kiss...

Her zaman da -bilgisayarh

ya da bilgisayarsiz- yaninda
olacagiz Levent, siiphen
olmasin. Canini sitkma, dniinde
oyun oynamak igin dolu zaman
var. Serpil'i anlamadigin igin
de gok zillme. Bak, ben
anladigimi saniyordum, hig
anlayamamisim, o da diktator
¢iktl. Kendine iyi bak...

TASINABILIR OBLIVION
MATEMATIGI

Tim Level ekibi selamlar,

Oyun Matematigi'ni cok kolay
yaptiginizi séylemeliyim. Kim
hazirliyor onu? Bu arada 19
Mayisiniz kutlu olsun. iki sene
once yine bir 19 Mayis'ta,
Level'in 100. sayisini almistim
ve bu benim ilk Level'imdi. Nasil
olduysa bir yerde unutmusum.
Bir baktim yanda arkadas
Level okuyor! Cikarttim parayi,
attim énlne, aldim Level'r.
Blyulenmistim ¢linkl. Neyse
bir sekilde eski sayilarinizi da
buldum. Ben en iyisi sorulara
gegeyim.

Su ana kadar karsilastigim en
kibar, en nazik, en i¢ten, en
sevgi dolu girisi yaptiniz Sayin
Senocak: “Oyun Matematigi'ni
cok kolay yaptigimizi
soylemeliyim. Kim hazirliyor
onu?"” demek, 6yle mi? (He, bu
arada, Sinan hazirliyor :)

Neden PSP'ye bir sayfalik yer

Resimde grdugamiz kist Bob Geldof'aa, Grand Prix
4iin yapimesst Geoff Crammaond 12 bir alakast yok.
Geldof 21 Haziran'da Istanbal'da kosserd olacak,
Crammond ne yapacak bilmiyorum.

veriyorsunuz? Guzel bir alet
kendisi! Oyunlari da bir o kadar
glizel. Biraz daha cok ilgilenseniz
kendisiyle?

Bak bu hep eski yénetimin
yanlislari yiliziinden bdyle oldu.
Sinan Sony'e gicik oldugu

igin, bizim, dzellikle Serpil’le
benim yogun israrlarimiza
karsin derginin yarisini PSP'ye
ayirmayi reddediyordu. Ama
kus uctu, devran déndi; artik
yeni bir Level var karsginizda:
PSP sayfalari ilk etapta 40'a,
daha sonra 67'ye gikartilacak,
bir ay sonra 52'ye disirilecek
ve orada sabit kalacak. (Biz
senle tek sayilik, alternatif

Ghost Rider gergekten cok
kotliydu. Neyse, God of War
icin yilsonuna kadar beklemen
gerekecek buyik ihtimalle,
“2007'nin 4. ceyregdi” diyor
yetkililer.

Son bir soru, gecen giin
arkadasla en iyi RYO'yu
konusuyorduk. Ben dedim
"Oblivion”, o dedi “Neverwinter
Nights”. Daha sonra baska bir
arkadas gelip “Fallout ve The
Fall" dedi. Tartismaya basladik.
Kavga ettik. Konuyu Level'a
sunalim dedik. Sundum konuyu.
Ne dersiniz hangimiz yener bu
kavgay!?

“The Fall" diyen arkadasi
bastan eledim. Oblivion,

oyun tarihinde ¢ok 6zel

bir yere sahip, yillar boyu
hatirlanacak, saygi duyulacak,
ufkumuzu ¢ok agmis, oyun
gelistiricilerinin nelere kadir
oldugunu gdéstermis, cok iyi bir
oyun. Fallout'unsa yeri apayri.
Senaryosu, sunumu, serbestligi
(3S kurali : P), derinligi, Fallout
serisini bambagka bir yere
koyuyor géniillerde. En iyisi
hangisi bilmiyorum ama ikisi de
muhtesem. Neverwinter Nights
ise yine nev-i sahsina minhasir
bir oyun olmasina karsin,
Oblivion ve Fallout gibi yillar

“DEVASA ONLINE VE MMORPG" TERIMLERININ
KULLANILMASI YASAKLANMIS, “KOCAMAN ONLINE"IN
KULLANIMI ZORUNLU HALE GETIRILMISTIR.

bir Level ¢ikartalim en iyisi
Mehmet. Boyle olmayacak. Hem
Sinan'in bilgisayardan ¢aldigim
kodlardan da bi sey anlamadim.
- Serpil)

Bir diger sorumsa GTA 4'deki
Niko Yunan mi? (Jesuskane

abi cok glizel yazmis.) “Dogu
Avrupa'nin bagri” séztinden ve
yabanci damattan stiphelendim.
Yunan ise farkl bakacagim
gercekten.

Cok ayip Emir, boyle

dislayici bir yaklasimi hig
yakistiramadim bir Level okuru
ve inbaks yazarina. Yunan olsa
ne olacak? Komsumuz onlar
bizim. Devletlerin ¢cikarlari

ve sorunlari olabilir ama bu
halklarin kardesligine engel
olmamali...

God of War'in PSP versiyonu

ne zaman cikacak? Ghost Rider
hichir seye benzemedigi igin, iple
¢ekiyorum God of War'l.

boyu hatirlanacak, tirin bir-iki
klasiginden biri olma dzelliginde
bir seri dedil bence.

Sorularim bu kadar. Sizlere
tesekkir etmek istiyorum. Giizel
espriler 6greniyorum sayenizde.
(Ornedin: ayran mi ictik de ayri
mi diistik) ve sunu sdyleyeyim
Goker abi Gary Sinise'a ¢ok
benziyor. Kendinize iyi bakin.
Hoscakalin.

Emir Senocak

“Level ve glizel espri"” deyince
aklina yukaridaki s6z geliyorsa,
“eyvah" diyorum ve seni
ugurluyorum...

OCAKBASI'NDA LINUX
GEYIGi

Vay Mehmetim nasilsin ne
yapiyorsun, seni gokte ararken
inbox'ta buldum...

Oyle mi? Neden arityordun ki
beni? Ne yapmak istiyorsun?
Nasil bi amacin var? Nerede
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YAKIYORSUN YINE BUGUN
GORDINIM...
HE HE HE... YURU BE
KIM TUTAR SENL..

“Bazen karsima oyle denyolar
: g|k|yor ki seytan diyor al Ievyeyl
dal gunlukgum 7

r ABI YETER YA, BIRAK
— ARTIK, MUNDAR ETTIN

GORDIN FRIMAN'iN GUNLUGUN ELE GEGIRDIK!

Bu ay da sizler igin arastirmaci dergicilikten
6din vermeyerek miithis bir belge ele
gecirdik, “Ssst... aramizda kalsin sevgili
okurlanmiz” diyerekten sizlere Gordin Friman
abimizin gudnlidginden ilging notlar
sunuyoruz:

17 Eylil 2003 - “Halflayf iki'de oynama

mevzuunu hala bi sonuca baglayamadik.

Streslerdeyim... “Bakin rakipler iki katini

veriyor, yalanim yok” ayagi gektim, bakalim

yerse... Kolay mi be abicim elin alieniyle
Gmeniyle ugragmak.. Yok ginligim yok
bu sefer ucuza gitmem...

12 Ocak 2004 - “Bakkala yine yazdirinca

tinvin etti ama bugtinliik de kurtardik. Gergi -
bagka musteriye bakarken “Bazilarina =
verince veresiye, dovesim gelir dlesiye”

lafiyla bana gonderme yapmasi sinirimi
bozmadi degil... Yakinda eve alternatif rotalar
belirlemeyi diistintyorum...

23 Mart 2004 — “Hatun ortaminda karizma =
yapayim diye top sakal biyigi kesip,

gozlikstiz sahaya ciktim, herkes bir anda
bah_:-._tne uydurup, gitti ganligam...

TIRI VIRI ETME DE
BI 10 KAATLIK BALON

SERMAYEYI.KIMSIN
NERDEN CIKTIN SEN?

EFENDIM BIZ
CIKALIM MI?
TOPLANTINIZ DAHA
SURECEK MI?

DAHA DIZ BAKAYIM.
BAK SQUAD GELECEK

AYIN OYUN: REZILDINT TIFIL OF MORKRAFT

Oyundaki 12 irk, 123 alt irk, 1456 irkoglu irk, 785
klas, 813 kalas, 17126 yetenek ve 3706 is kolu

miithis zengin bir igerik sunuyor bizlere. Mekan
deseniz o da gani, 27200 degisik mekanda

oynayabilmek yetmiyormus gibi “Ben Orgimar'liyam”

dediginizde “icinden mi merkezden mi topragim?”
sorusuyla karsilagabiliyorsunuz. (Cevaba gére armor
marmor dinlemeden kafaya siimsiigi gegiriyorlar
vallahp Bu yeni versiyonda i kollanna “Ne is olsa

yaparim abicim”in de katilmasi oyuna renk katmis.

Yine bir yenilik olarak RPG ile gallgan taksilerin
oyunda kullaniimasi gergekten nefis olmus. Yine
de bu araglara binerken “Abi 6 orc bindik ayip olmadi
di mi? idare ediver” demeye kalkarsaniz basiniza -

Tir: Di'li Gegmis Zamanh Tirsing Aksiyon Yapim: Onlayn Geyming Inc. Dagitim: Oz Joyistik Ltd. Platform: Tiim
konsollar Onerilen Slstem Pentiyum 4 goriinimlii Pentiyum 2 Zorluk: “Ben de bir andavallik mi var” dedirtiyor

i acabiliyorsunuz. Oyunda ne giizel role playing [y

takiliyorum derken karsiniza zombiler gikmaya

 baglayinca “Ana korku aksiyona déndii is aga” diye

afalliyorsunuz hatta biz oyunu gece karanlikta
denedidimizden yusufladik bile. Bu ani tutukluktan

siyrilip, sille tokat girisince zombilere bir rahatladik

sormayin gitsin.

Oyundaki grafikler konusunda tam renkler gok koyu

oimug diye saydiracaktik ki bir de baktik monitor
ayarlari kaymis. “Bak giinahini aliyorduk az daha
cocuklarin” diye soylenip, giizel giizel devam
edecekken Zinon kapiyl tekmeyle agip, “Yazilar
nerdeee beylerr” diye haykirmaz mi...
cok...

5 Eylil 2004 -

KONUSACAK B TON

Kombattan bi eleman kenara cekti “Abi
yanlis anlama ama gozlikli daha afilli
oluyorsun..” dedi, géniil koydum, kiistiim
mendebura. Hep ayak islerine onu

' kosturuyom.. Oh olsun..”

“O kadar attik tuttuk bu
sezon da Halflayfdayiz. Yol ve yemegi
karsilamasalar hayatta imza atmazdim ya...
Neyse slikredelim yine de guinlik kardes...”

9 Nisan 2005 - “Otobiis s6forine “Abi bu
Siti 17’den gegiyor mu” diye sorunca

© sinirlenip, “Okuma yazman yok mu baksana

tabelaya” dedi. “Ben kahramanim. Akbil
basmadan gegeyim” ciimlemle ise sokaga
firlatilmam bir oldu canim ginligim...”

10 Mart 2007 - “Bazen karsima Oyle
denyolar cikiyor ki seytan diyor al levyeyi

. dal guinlitkgtim... Allahtan yoluma bi kac

alien ¢ikiyor da tokatlayip, rahatliyorum...
Harbi salak la bunlar...

- 12 Mart 2007 - “Levyeyi kalaylattim, sahane

oldu giinligim bi gorsen... Mis mis..”

BI DEVREMIZ. AY

BULMUSUZ DEV
EKRANT BIRAKIR MIYIZ
HEMEN OYLE...
HADI OGLUM
SUT00O..,

PARDON DAHA

SEYIMIZ VAR..
SIZ CIKIN..

© 2007 coMiNic
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HEHAFR HFIElEFELEHI

SPEEDBRALL!!!

80'lerin sonlarinda Amiga'ya okkali bir
tokat atmisti Speedball. Alisiimadik bu
spora, saglam kontrollerine ve eglenceli
oynanisina burun kivirmak dyle her
babayigidin harci degildi. Gerci ben
Sega’da oynamistim ama olsun. Gilizel
haber; oyunun haklarini elinde bulunduran
Frogster Interactive 2007 yazinda
Speedball 2'yi tekrar yapacak ve XBox
Live Arcade lizerinden hayranlariyla
bulusturacak. “Brutal “ bir keyfe sahip bu
oyunun trailer'ina gz atmak icin www.
speedball2.de’yve ugramanizda fayda var.

FAMICOM'A OWLIM CIKTI!

Sorun yok gibi gdziikUyor dyle degil

mi? Ne var ki bunda? Aslinda var. En

son ¢ikan Famicom oyunun dstiinden

13 yil gectigini soylesem peki size? "I

see dead people” mit dersiniz bana? Yok
canim abartmayin... Japonya'da bir TV
programi, Famicom icin bir oyun yaptirdi.
Kilavuzu, kutusu filan her seyi dahil.
Ama resmi bir oyun dedil bu haliyle, yani
satisa sunulmadi. Karsilikh iki kisinin de
oynayabildigi oyundaki asil amag rakibin
kale sayllacak bolgesine topu firlatmak
(ayni o yillardaki yaraticilik). 28 Nisan
guni yapilan turnuvada oyunun orijinali
sahibini buldu (ah ulan ah). Bizse simdilik
ROM'unu bekliyoruz :(

HISA YE O HABER

Kisa bir stire énce Final Fantasy
temizlenmis haliyle NDS icin ¢ikmisti,
Arkasinda da dordiinci oyunun
dedikodulari cikmisti ama sonrasi
gelmedi... Ta ki bugline kadar.
Yapimcilardan biri birkac ekran géruntis
sizdirdi. Gorintuden de anlasildig

gibi oyun su siralar biylk bir degisim
gegiriyor (soldaki yeni hali).
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COMMODORE 54
GERCEKTEN BLDO MOTH

COMHMODOORE B4 YE AMIGH
EMULATORLERI HAKKIMDA

Son derece nostaljik bir oyuncuysaniz ve C64-Amiga oyunlarini bilgisayarinizda oynamak
istiyorsaniz az sonra anlatacagimiz yaziya kulak veriniz. Clinkii derdinize derman olmak
tzereyiz.

VICE (1.21}

Nam-i diger WinVICE. C64 oyunlarini emule etmekte {stiline yok.
www.viceteam.org adresinden emiilatoriin son versiyonunu
yiikleyin. Programi kurduktan sonra, dizine gidin ve x64.exe olan
kisayoldan programi acin. Program aglilinca File'dan Autostart
disk/tape image’a gelip d64, T64 ve prg uzantili oyun dosyalarina
“Attach" demelisiniz. Aslinda buraya kadar bile oyuna hemen
girebilirsiniz. Ama bazi ufak ayrintilari da var programin. Birden
fazla dosya olan oyunlari Attach disk image'dan Drive'lara CE T
tanitmalisiniz (ah o tak cikar islemi de ne keyifliydi-Caisson). (Hayir ‘q- s
degildi-Volky). |

Snapshot altinda oyun iginden ekran gériintiisii alabilir veya video cekebilirsiniz. Ornegin

miithis bir giz buldunuz ve videosunu paylasim sitesine koyacaksiniz... Bunlari (ve C64

Basic'de yazdiginiz programlari) yine File altindan calistirabilirsiniz. Settings’in Default |
ayarlari genelde harika. Ama belki joystick kullanmak isteyebilirsiniz veya Cartridge/IO |
formatlarini degistirirsiniz. Alt + Q ile de fareyi oyun icinde devreye sokabilirsiniz ama pek |
kullanish oldugunu séyleyemem (hayir kullanisli-Volky). Aradiginiz oyunlari internette rahatca i
bulabilirsiniz. Zaten, gerisi cocuk oyuncadi. |

WIHLIAE

Acikcasi PC'de Amiga oyunlarini oynamak biraz zor ve bedava
dedil. Kickstart 1.3 ve 3.1 adli iki dosyaya ihtiyaciniz var. Bunlar
malum yerlerde ucuz denilebilecek fiyata satiliyor. Dileyen P2P.
programlarina da goz atabilir.

Bu iki dosyayi ele gecirdikten sonra programi aginca solda
karsilasacaginiz ROM altina gelin ve Main ROM file'dan ilk nce
Kickstart 1.3't tanitin. Chipset kismina geldiginizde default ayarlar
size Amiga500 oyunlarini oynamanizi saglayacaktir. Ama ‘Ben
Alaaddin oynayacagim' diyorsaniz AGA'yi secip A600 veya
A1200'0 segmelisiniz lakin genelde Amiga Rom'larinin A500'likleri de olmaktadir (A600/
1200'de Kickstart 3.1'i kullanmalisiniz). Dort disketlik oyunlar icin Floppy Drives Kismi oldukca
isinize yarayabilir. Disketleri buraya toptan tanitabilirsiniz.

e |
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Tum ayarlarinizi yaptiktan sonra da artik .adf, .adz, .gz, .dms uzantili oyun dosyalarini
Quickstart-Select Disg Image'dan emiilatore tanitabilirsiniz.

Ornek olarak size Batman The Movie'yi oynamanizi 6neririm. Platform-aksiyon ttrlintin gtizel
orneklerindendir. Joker'e karsi savastiginizi hatirlatayim. Ayrica Volkan bir parantez daha
acarsan sana buradan aduket cekerim :) (oryuket-Volky)

Rom dosyasini http://tinyurl.com/286zz8 adresinde bulabilirsiniz.

Emdlator icin de http://www.winuae.net/ adresini kullanabilirsiniz.
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‘Strateji oyunlarindan pek hazzetmem fakat
zamaninda bqunsayar basmda cinnet gegirmeme (K
neden o[mUs bir oyun var ki onu ayri tutanm N o
Bir Cinemaware klasidi olup Amiga verswonuna
kiyasla cok daha zor ve etkileyici grafikleriyle -
beni sasirtan Defender of the Crown, bu ayki-
konugumuz. lngiltere krah blup, tac ortadan yok
 olunca isler karisiyor ve Saxonlar ile Normanlar
 birbirlerinden stiphelenip (paranoya tabii...)
iktidari ele gecirmeye calisiyorlar. Siz oyuna
dért Saxon sévalyesinden biri olarak, bir kale ve [
10 asker ile baghyorsunuz. Amaciniz cok baSIt
. savasarak her seyi ele ge;rrmek ama bu h!;
12 kolay olmayaca ; e
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HASIL KURULDUTH

ELECTROMIC ARTS TARIHIN

BASARI OvkKUOs0 MO YOKSA SAMS OYURL MU?

er blyuk firma gibi EA‘in de ilging
H bir tarihi var. Tabii ki baslanaicta

kurumun bu denli biiyliyecedi belli
degildi ve firmanin hikdyesi de kimseye ilging
gelmiyordu ama zekice yapilan yatirimlarin
EA'e neler kattigi gbzden kagmadi. isterseniz
gelin sdyle bir EA'in kulugka donemine bir goz
atalim.
EA'in kurucusu Trip Hawkins, 1978'de
Harvard'dan mezun olduktan sonra Apple'da
ise baslamistir. Deli gibi para kazanmayi
uman Hawkins'in ilk yih pek iyi gegmemistir.
50 kisilik calisaniyla sirket, o gline kadar
sadece 1000 bilgisayar satmistir. Ama
takvimler dort yil ileri gittiginde bu rakam
korkung bir hale blriinmiistir: 4000 calisanh
bir sirket ve yillik 1 milyar dolarlik bir gelir
(parayla oynamak diye buna diyorlar sanirim)!
Artik insanlar evlerinin bir kdsesine 500
dolarlik o cihazlari koymaya baslamis, hem
raporlarini yazar hale gelmis, hem de cani
sikilinca oyunlar oynanir olmustur (Apple
I, C64, Atari 400/800 piyasadadir tabii
ki). Hawkins belki de hayatinin en biiylk ve
dogru adimini atmis ve Apple‘dan ayrilimistir
1982'de. Hawkins, Amazin' Software adindaki
sirketinin masraflarini alti ay boyunca
cebinden karsllayarak (distintn artik ne

| onu
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kadar kazandigini) yoluna ufak ufak devam
etti. Sanat meraklisi Hawkins, glizel bir
sirket isminin basariya katkisini biliyordu ve
o onemli adimi atmak {izere o zamanki 12
calisaniyla beyin firtinalari diizenledi. Sonug
da Electronic Arts oldu.

VE EKOSU BRASLIYOR

En basindan beri Hawkins “oyunlarin nasil
olmas! gerektigi ile ilgili hirsli bir vizyona
sahipti. “Kurcalayarak ve deneyerek
dgreniriz. Bunu yapabilmek igin ise bilgisayar
simtilasyonu yeterlidir" tezini savunuyordu.
Hawkins kendi ekibinin sahip oldugu beceriyi
ve yetenedi diger sanat dallarindaki artistlerle
kiyaslamadan, onlarla esit tutarak ve en iyi
bagimsiz yeteneklerle calisarak bilgisayar
oyunlari sektortni diger sanat-eglence
sektorleriyle (film, muzik, kitap) bir tuttu (eh
vizyon bu iste).

1983 ilkbaharinda Electronic Arts, ilk alti
oyununu cikartarak piyasaya girdi. Bu oyunlar
Hard Hat Mack, Pinball Construction Set,
Archon, M.U.L.E. (taa o zamandan beri varmig
P2P, hehheh), Worms? ve Murder on the
Zinderneuf'du. Oyunlar 6zel bir ambalaj kagidi
ile paketlenmis, kutularin 6n yiiziine tasarimi
yapan Kisinin ismi yazilmisti. Kutularin
tasarimi da o yillarin rock albiim kapaklarini
andiriyordu. Kisa bir siire igerisinde alti
oyunun ilk tgli Computer Gaming World'lin
listesine girmisti. 1983 senesi bitmeden,
hepimizin saatlerce basindan kalkamadigi (en
azindan ben kalkamamistim, halen de oynarim
arada bir) Doctor J ve Larry Bird'in One

on One isimli basketbol oyununu ¢ikardilar.
Oyunun icerisinde Erving ve Bird'lin olmasi
hi¢ sliphesiz satislari tavana vurdurtmustu.
Hawkins "“Bilgisayar oyunlarinin tasarimi ve
reklaminda Unltlerin kullaniimasi durumu
benim tasarladigim bir seydi” agiklamasiyla
da ne kadar genig bir vizyona sahip oldugunu
bize tekrar gosterdi (alkigss!). 1984 senesinde
Larry Probst'un sirkete satis miidird olarak
katilmasiyla birlikte EA'in satis stratejisini
degistirmesi, firmayi bir anda cok ileri bir

noktaya tasidi ve zamanin en baba firmalari
olan Lucasfilm, SSI ve Interplay'den sonra EA
de oyun daditimina basladi.

KOMSOLLAR PIST
DISIMDH

1977'den beri video kensollarinda tahti
kimseye kaptirmayan Atari, 2600'lin 1983
sonunda baslayan ¢okiisli ve 1984'de
tamamen erimesi sonucunda yaklasik 10 sene
boyunca insanlarin bilgisayar oyunlarina

olan ilgisinde bir gerileme yagsanmisti. Bunun
neticesinde EA stratejisini degistirerek
Atari'yi geride birakip yeni teknolojilere
odaklanmaliydi. 1990'larin baslarinda EA goklu
platformlarda oyunlar ¢ikartmaya baslamisti
(Apple Il, Macintosh, Amiga Commodore,

IBM PC). Bu oyunlardan bazilarini sayarsak
hemen hatirlayacaksiniz; The Bard's Tale,

LILTIMRA OMLIME

Stiphesiz ki EA'in diinyaya adini
duyurmasinda Ultima Online'in payi
buylktir. Origins Systems'in EA.com
tizerinden oynattig: devasa online
oyununun gtniimizde de hala hatir
sayilir bir kullanicisi var. Ama EA'in
artik g6zt UO'da degil Warhammer
evreninde. Olsun, Warhammer da
glizeldir:)
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on One isimli basketbol oyununu ¢ikardilar.
Oyunun icerisinde Erving ve Bird'lin olmasi
hi¢ sliphesiz satislari tavana vurdurtmustu.
Hawkins "“Bilgisayar oyunlarinin tasarimi ve
reklaminda Unltlerin kullaniimasi durumu
benim tasarladigim bir seydi” agiklamasiyla
da ne kadar genig bir vizyona sahip oldugunu
bize tekrar gosterdi (alkigss!). 1984 senesinde
Larry Probst'un sirkete satis miidird olarak
katilmasiyla birlikte EA'in satis stratejisini
degistirmesi, firmayi bir anda cok ileri bir

noktaya tasidi ve zamanin en baba firmalari
olan Lucasfilm, SSI ve Interplay'den sonra EA
de oyun daditimina basladi.

KOMSOLLAR PIST
DISIMDH

1977'den beri video kensollarinda tahti
kimseye kaptirmayan Atari, 2600'lin 1983
sonunda baslayan ¢okiisli ve 1984'de
tamamen erimesi sonucunda yaklasik 10 sene
boyunca insanlarin bilgisayar oyunlarina

olan ilgisinde bir gerileme yagsanmisti. Bunun
neticesinde EA stratejisini degistirerek
Atari'yi geride birakip yeni teknolojilere
odaklanmaliydi. 1990'larin baslarinda EA goklu
platformlarda oyunlar ¢ikartmaya baslamisti
(Apple Il, Macintosh, Amiga Commodore,

IBM PC). Bu oyunlardan bazilarini sayarsak
hemen hatirlayacaksiniz; The Bard's Tale,

LILTIMRA OMLIME

Stiphesiz ki EA'in diinyaya adini
duyurmasinda Ultima Online'in payi
buylktir. Origins Systems'in EA.com
tizerinden oynattig: devasa online
oyununun gtniimizde de hala hatir
sayilir bir kullanicisi var. Ama EA'in
artik g6zt UO'da degil Warhammer
evreninde. Olsun, Warhammer da
glizeldir:)
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Ipte yury

Bayraok as Bos Kutu vur Hurek cek

Bu Parti Tum Gece Sirecek

Wii Remote ile harekefe basla ve fam bir parti canavanina danis!
Mario Party 8'in 80'i asan mini oyunu ile Wii'nin neden bir partinin ana eglencesi n!obrfeceglns bir kez
daha kesfet. Sen arkadaslanni topla, gerisini Wii'ye birak!
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