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EDITORDEN

LEVEL ONLINE COMMUNITY!

Kabul etmek gerekir ki -konusu ne olursa olsun- dergicilik farkli bir is. Duygularla harmanlanarak
icra edilen cok fazla is yok zira, Sizlere bir seyler sunmak, ortaya somut bir seyler gikarmak ve ay
sonunda dergiye dokunmak, milthis bir his bizim igin. Eminim ki sizin icin de oyle...

Bu bag giiclendirmek ve somutlagtirmak adina siirekli olarak yeni seyler koyuyoruz ortaya. Bu
konuda en énemli adimimizsa LEVEL Community (community.level.com.tr) oldu bildiginiz gibi.
Su anda hemen hemen tiim sosyal paylasim aglarinda, ogunuzla bulusuyor ve sohbet ediyo-
ruz. Bir yandan da oyun diinyasindaki haberleri paylagiyoruz sizle.

iste bunu, kendi evimizde de gerceklestirmek istedik ve LEVEL Online Community'yi

{level.com.tr/community) olusturduk. Sosyal paylagim aglarindan bagimsiz olarak

' konumlandirdigimiz bu proje, LEVEL Online'da; grup olusturmaniza, varolan gruplara lye

e : olmaniza, fotograflar & videolar yiiklemenize, LEVEL Online tiyeleriyle arkadas olmaniza
CiLL OF BUT ; ;5 ve mesajlasmaniza olanak taniyor. Yani bir anlamda, LEVEL Online’, sosyal paylagim agina
Bl TH i‘?s & déniistiiriiyor LEVEL Online Community.

Vil ERRAR cORUNTY BLERI
OriL BiLGliER. B2el ABPORTAL

LEVEL Online Community ile beraber LEVEL Online da (level.com.tr) biiylik bir degisim gegirdi.
Su anda -eskiye gore- daha sade bir goriiniimle ve daha kullanigl bir yapryla yayindayiz. Sizi de
bekliyoruz.

Ve LEVELn Haziran sayisi, her zaman oldugu gibi karsinizda; iyi okumalar!

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

- Elifi Ingiltere'ye gonderdik; Black Ops'un yeni ekran gorlintileri, ozel bilgileri ve 6zel réportaji
ile déndui. Sayfa 46'da...

- LE-VIDV'e gBsterdiginiz ilgiye tesekkiirlert LE-VID!'e LEVEL DVD'sinden; Facebook'tan,
www.facebook.com/levideo adresinden ve Vimeo'dan, www.vimeo.com/channels/levid
adresinden ulagabilirsiniz.

- Bu ay alti hediye: Tiirkiye'nin ilk ve tek online oyun dergisi LEVEL Online Oyun, Stalingrad tam
siiriimil, 6zel oyun karakterleri gikartmalari, Splinter Cell Conviction - LEVEL dzel ekstra icerik
(Detaylar 20. sayfada.), Jadde ve Kara inci kodlar... (Detaylar Online Oyun'un 9. sayfasinda.)

LEVEL, “Tuirkiye'nin en ¢ok satan oyun dergisi” unvanini aydan aya percinliyor ve
hem satis adedi, hem de iade orani agisindan aray! agiyor. Nisan ayinin sati adedi
923 gibi cok diisiik bir iade oraniyla 13.814. 2010 yilinin satis ortalamasi 13.700,
iade orani ortalamasi ise %25. llginiz icin tekrar tekrar tesekkirler.

Splinter Cell: Conviction LEVEL (izel

Kara Inci/ Jadde - Promo Kodu
Siralamada ilk kod Jadde'ye, ikinci kod Kara Inci'ye, ligincii kod Splinter Cell: Conviction'a aittir.
Detaylar 20. sayfada...
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LEVEL TAYFASI

] Nefret ettigin bir tlirde, utanarak, gizli gizli dinleyip bedendigin bir sarki var mi? (Vardhr, vardir..)

¥ Nefret ettigirﬁ bir tiir yok dogrusu. Emekle yogrulmus, icine ruh tiflenmis her seyi bir
giizel dinlerim. Hepsinin yeri ayn, zamant ayri. Bu arada Dio benim kahramanimdi, esin
kaynagimdi ve artik yok. Huzur iginde yatsin...

Nurettin Tan

1 Daha fazla icimde tutamayacagim! Arabeskten nefret ederim ama Ozcan Deniz'in bazi
sarkilanini cok severim. (Hayrr, albiimiinii alip dinlemem.) Aramizda kalacak, séz degil mi?

B Zor soru bunlar. Kool & The Gang'in Prince Igor adli sarkisi olabilir, igindeki opera béli-
miinden kurtariyor saninm. Ama gizli gizli dinleme olayina hig girmedim.

W Aslinda dinlemiyorum ama yine de bu satirlara U2'nun solisti olan Bono cakmasi olan
Feridun Diizagac - Alev Alev diyesim geldi!

B

1 Benim yok da bizim Multiplayerdan M'erthan‘lg. evinde gizli gizli Demet Akalin dinleyip
Mamemiimii naralariyla dans ettigini biliyorum.

Fotograflar: Adem Basaran




vodafone

Yeni Cepnet paketleriyle
megabayt siniri olmadan
herkese cepten internet!

Cepnet ne demek?
Cep telefonunuzla ¢ay parasina dilediginiz yerden
baglandiginiz glinlik ya da aylik internet demek...

Sadece 7,99 TL'ye aylik, 50 kurusa gunluk Cepnet paketleri icin
ABONE AYLIKCEPNET ya da ABONE GUNLUKCEPNET yazip 3636’ya SMS atin.

&

ik 100 MB, glinliik 5 MB sonrasinda 7,2 mbps'ye kadar ulasan erisim hiziniz 96 kbps olarak devam etmektedir.

lik Cepnet paketi, fatura déneminde iptal edilmedikce her fatura déneminde ve faturasiz hatlarda 30 giinde bir otomatik olarak yinelenir. Gunlik paket giinde 1 defa alinabilir. icerik hizmetleri aynica Gcretlendirilir. Vodafone 3G kapsamasi cografi
sullara bagli olarak degisiklik gésterebilir, Sadece yurtici kullanimlarda gecerlidir. Yurtdigindaki data kullaniminiz GPRS uluslararasi dolasim tarifesi Gzerinden Gcretlendirilir. KDV ve OIV dahildir. Ayrintili bilgi igin; vodafone.com.tr




CALL OF DUTY:
BL.ACK DPS Sayfa 46

Son dénemde oyun dunyasimn belki de en 6nemli
markas olan “Call of Duty”, yepyeni bir oyunla
karsimiza cikacakken size ilk detaylari aktarmak

icin Ingiltere'nin yolunu tuttuk.

03 Editoérden

04 LEVEL Tayfas:
08 Posta

12 Split Screen
14 LEVEL Ligi

18 Haber

24 Takvim

26 Rocko@Psikiyatr

ILK BAKIS

30 Dead Rising 2

32 Kane & Lynch é:
Dog Days

36 The Witcher 2:
Assassins of Kings

38 Marvel vs Capcom 3

38

a9
40

42

bR

Monkey Island 2

SE: Lechuck's Revenge
Saw II

Dead Space 2

Firat'tan FIFA Taktikleri

DOSYA KONUSU

46

Call of Duty: Black Ops

102 Oyunlar ve Seks

INCELEME

56
58
b4

66

Split/Second

Red Dead Redemption
Dead to Rights:
Retribution

Alan Wake

70
71
i

76
78
79
80

The Whispered World

Left 4 Dead 2: The Passing
Prince of Persia:

The Forgotten 5ands

Lost Planet 2

Skate 3

Iron Man 2

Naruto Shippuden:
Ultimate Ninja Heroes 3
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OYUNLAR VE SEKS saya 102

Yillardir ayunlarda cinselligin kullanilmasi
prohlem oldu ve bazi oyunlarnn yasaklanmasi
noktasina kadar gitti ig. Konuyu bir kez de biz
mercek altina alalim istedik.

BEDAVAUY{IN " d e
/] Etemallyu

KURULUM DOSYAS

| Karalnci |

. Battlefield: B,
#= Call of Duty: Black Ops
-Dead Space e

ra)

Kane E Lynch ¢: Dog Days
Marvel vs Capcom 3

: : Medal of Honor

81 Ella's Hope : 93 Donanim Prince of Persia:

B1 Etermally Us The Forgotten Sands

: Red Dead Redemption
: $
81 Fractal i 100 Hasan Hasan'a Singularity

81 Inner Quest Karg: ‘Skate 3
: : Split/Second: Velocity

FiLM FRAGMANLARI

i : Piranha 3-D

B85 Online i 110 Ajan Simit Resident Evil: Afterlife
: : The Expendables

The Other Guys

82 Doktorlar . 106 Rehber

112 Market
116 Yapim Hikayesi iKETRA e
b : ssassin's Creed:

119 Kaltur & Sanat o

: (Wallpaper Paketi)
124 Director's Cut Blur (Wallpaper Paketi]

i Dead or Alive: Paradise
| : : [Wallpaper Paketi]

: ‘ . 126 Kare Heroes of Might & Magic

90 Role Playing Giinlikleri @ 130 LEVEL 162 Online (Wallpaper Paketi)

LE-viD!
Multiplayer
(9., 10. ve 11. hiliimler]

AYRICA STIRIICHLER
VE SERVIS...
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Isbu ki bundan héyle Biranda Fachayiczyenski ile
anilacak olup kendisi okur mail'larini cevaplayacak-
tir. Muhatabin niifus sureti ve ikametgah il muhaberi
ilisikte olup yasal stire¢ baglatilmigtir.

Golse atin: inbox@level.com.ir

AH LEVEL, VAH LEVEL!

Merhaba LEVEL ahalisi; umarnim keyifleriniz yerindedir.
Bagliga bakinca biraz sitem mail'i gibi algilanabilir, as-
linda birazcik dyle. Uzatmadan sorularima gegiyorum.
1. Kisa Kisa'yi cok dzledim; neden artik yazmiyorsu-
nuz? Sirf 6zledigim icin 2005 - 2006 dergilerini, iki saat
boyunca arayip bulduktan sonra biitiin glin okudum.
Kisa Kisa miyadini doldurmustu, eskiyordu, yerine
yeni baliimler getirmeyi sectik. Kim bilir belki bir
giin geri doner... Sefik’in “Rocko@Psikiyatr” bolii-
mii de bu konuda iyidir bak.

2. Gorcan Abi ne zaman gérev bagina gelecek? Ozletti
kendini; Heavy Metal hayrani LEVEL okurlan da 6zle-
migtir eminim.

Gorcan Abi’'n de Kisa Kisa geri dondiigiinde bura-
da olur. Veya daha yakin bir zamanda. Ya da daha
uzak? Bilemedim ben onu Ali...

3. Briital Legend'e herhangi bir devam oyunu geliyor
mu? Cok kisaydi oyun, hevesimiz kursagimizda kald.
Eddie ve Ophelia bir kez daha tehlikeye girmeli bence,
Succoria'ya karsi falan...

Babs Adi

Briital Legend'in devam oyunu hakkinda elimizde hig-
bir bilgi yok. Gelse biz de ¢ok seviniriz fakat dedigim
gibi... Beklemede kal.

4, Briital Legend, Guitar Hero ya da Full Throttle disin-
da guizel bir Heavy Metal temali oyun var mi? (Long
Live Heavy Metal!)

Heavy Metal FAKK2 (Caktirmadan bir sey mi dedin
Tuna yoksa? - Elif) vardi ama o da pek bir eski.
Baska da yok sanirim.

5. Buradan Cenk ve Erdem’e sesleniyorum: LEVELIn
son sayfasindaki makalelerinizi yazmaya yeniden
baslayin!

Seni duyduklanindan stipheliyim. En son Bilkent'in
bahar genliklerinde performanslarini sergiliyorlar-
di. Doktorlar béliimiine alalim seni?

6. PS3'te PS Store'a giremiyorum. Uyeligimi yaratirken
(ilke olarak Ttirkiye'yi segtim; ne zaman Tirkiye deste-
gine baslayacaklar?

Iste olay su ki Tiirkiye'de oturuyorsan ve bir seyler
senden lilke segmeni istiyorsa, o kisima Tiirkiye
yazmayacaksin zira bizi kale alan yok. Ingiltere

T — e

Adh Soyadi

Dovelamore
PR T
Miranda

secersen PS Store'dan bir dlciide yararlanabilir-
sin ama o is de biraz zor agik¢ast... PS Store'un
Tiirkiye'de ne zaman aktif olacagi da belirsiz.
Sorularim biraz uzun olabilir, umarim yormamisimdir.
Saygilanmla,

Ali Gliven

KAPAK iYi AMA...

Merhabalar LEVEL. Once sunu belirtmeliyim ki ne
Sefik, ne Elif, ne Tuna, ne de digerleri... Dergide en
basaril buldugum kisi / kisiler, derginin kapaginin ha-
zirlanmasinda rol alanlar. Kapaklariniz gercekten gtizel
oluyor. Ozellikle Borderlands'in paril panl parildayan
kapadi hala hatinmda. Siz de biliyorsunuz ki vitrin ¢ok
onemli. Gelsin simdi sorular:

1. Bana dogum giuinu hediyesi olarak Almanya'dan
Xbox 360 Arcade geldi. Daha dogrusu bana bu hedi-
yeyi almalarim onlardan ben istedim. Bunu istemem-
de sizlerin de Xbox 360" siddetle tavsiye etmenizin
pay! biiyiik. Ama ben PS3 yerine Xbox 360’1 sectigim
icin hayatimin pismanligini yastyorum su an. Bu nedir
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béyle ya? Xbox Live'iina mi para versem, wireless
adaptériine mi para versem, yoksa kirmizi isik korkusu
mu yasasam? Cok pismanim gok... Xbox'im paketinin
icinde evde dyle bir kdsede duruyor.

Ama simdi aldin giizelim aleti yerin dibine batir-
din... Xbox 360, Live hizmeti olmadan da gayet
sahane bir alet bir kere. Sirf online oyun oynamak
icin aldiysan da zaten Live'n parali, wireless des-
teginin olmadigini bilmemen de biraz senin sugun
gibi geldi bana. Kirmizi itk sorunu da yeni Xbox
360’larda nadiren goriiliiyor tistelik,

2. Xbox 360 1min icinden Banjo Kazooie adinda aptalca
bir oyun ¢ikti. Bu nasil bir sanstir yahu?

Evet, Banjo Kazooie biraz talihsizlik olmus. Bir
MW2 paketi de almis olabilirdin...

3. Babam diinya devi olan Amazon gibi bir siteye bile,
sanal kart numarasini dahi vermekten cekiniyor. Gelip
bir ikna etseniz? ingiltere'de oyunlar gergekten cok
ucuz.

Devir gercekten kart devri oldu ey sayin babalar.
Bakin ne diyorum; ben evime kocaman koltugu
bile internetten, kredi kartiyla aldim! Hele ki sanal
kartiniz varsa... O zaman gergekten endiseye hig
mahal kalmiyor. Amazon gibi giivenilir ve biiyiik
sitelerden goniil rahatligiyla alisveris yapabilir-
siniz. Yalniz bunu yaparken bir internet kafede
olmayin; baskalarinin ellemedigi, kendinize ait bir

Street Fighter bir klasiktir ve Capcom, oyunun
ruhunu ve oyun mekanizmasini bozmadan
bunu 2010'a tagsimay1 bagarmig durumda

bilgisayarda olun. (Giderayak siiphe tohumlart...)
4, Clkartma vermek poster vermekten cok daha akilli-
ca olmus; tebrik ediyorum.

Biz tesekkiir ederiz. Poster fanatikleri de o kadar
fazlaymis ki ama... Hem gikartmanin kullanim alani
daha genis. Al defterine yapistir, al duvarina ya-
pistir... (Annen gelsin siiplirgeyi kafana gecirsin.)
Misal benim dolaplarimin birinde sira sira dizildi
gikartmalar; gayet de hos duruyor.

5, Son olarak bana s6yle adam gibi bir Xbox 360 oyu-
nu tavsiye etseniz de onu alma hayalleri kursam...
Alan Wake ¢ikti; ona goz at. Gears of War 2 al
ondan 6nce de.

Sizlere cok tesekkir ediyorum. Dergi ok glizel, boyle
devam edin.

Udgur Can Kiraz

SATIR ARALARINA BOSLUK

Sevgili LEVEL ailesi merhaba. LEVEL dergisini son sekiz
sayidan beri takip ediyorum. Hala énceki bir stirii
sayinizi nasil kagirdim anlamiyorum. Derginizi her ay
takip ediyorum; hatta okuduktan sonra yeni sayiyl he-
yecanla beklemeye basliyorum. Neyse fazla zamaninizi

almadan sorulanma gegiyim.

Sevgili Ali. Sana bu satirlan sadece kelime aralarnina bi-
rer bosluk birakarak yaziyorum. Birazdan cimlelerimin
arasina da bu bosluklardan koyacagim ama senin gibi
her soru arasina 102 adet satir boslugu birakma-
yacagim. Beni anladigini umut ederek sorularinin
yanitlarina geciyorum, Tesekkdirler.

1. Sizce PSP GO alinmali midir Ve Psp GO'ya oyun
alinmayip internetten parali yiiklendigi dogru mu?
PSPGO -bence- alinmamalidir ve internetten yiik-
lenen oyunlar da birer “alinan” oyundur ashnda.
Sanmirim sen UMD disklerin varligini sorguluyorsun
ve evet, PSPGO'nun UMD yuvasi yok. Ancak inter-
net iizerinden, dijital oyunlar satin alabiliyorsun.
(Kutusuz falan... Hi¢ sevmem.)

2. Sizce Split/Second Velocity oyunu gtzel mi? Ben
acikcasi glizel zannediyorum ama bundan sizin de
fikrinizi almak istedim.

Oyunun demosunu oynadiktan sonra bayagi
mutsuz oldum. Final kararimi gérmek icinse biraz
beklemen gerekecek.

3. Uglincti sorum ise Splinter Cell: Conviction'in niye
PS3'e cikmadigi hakkinda. Acikgasi buna ok, hem de
cok tzdldim.

Bence ok iiziilme. Oyle cok da elzem degil bu
oyunu oynaman.

4, Ve son sorum ise Super Street Fighter IV oyununu
herkes ¢ok seviyor.

Bu bir soru mudur?

Ve gordigim kadaryla si-
zin derginizden de iyi puan
almis. Bana tam tersine bu
oyun ¢ok kot gibi gorliniyor. Aslinda hic oynama-
dim ama bana Tekken daha giizel gibi gdzukti. Sizce
SSFIV'U almal miyim?

Kesinlikle almalisin. Street Fighter bir klasiktir ve
Capcom, oyunun ruhunu ve oyun mekanizma-
sint bozmadan bunu 2010'a tasimayi basarmig
durumda. Tekken de iyidir ve zaten Tekken ayn bir
kulvarda ilerliyor. Yani iki oyuna da sahip olman
gayet anlasilir bir durum olarak kabul edilecektir.
Sizi daha fazla yormadan sorularimi bitiriyorum.
Yayimlarsaniz sevinirim.

Alj Ulger

YAZ GELDI

Merhabalar LEVEL ailesi. Nasilsiniz? insallah iyisinizdir.
Hemen sorulara gegelim; su an internet kafedeyim,
para isliyor. (Sonra tabak yikamayalim arka tarafta.) Bu
Mayis ayinin bunaltici sicaginda aklima takilan birkag
soru var.

Mayis ayina bunaltici sicak diyorsan, Temmuz'da,
Adustos’ta ne yapacaksin Berkecan? $ahsen bu-
naltici sicaklar pek az hissedebiliyorum zira ofiste
siirekli bir klima agilmasi durumu var; sirtima yiye

BATTLEFIELD: BAD EIJHPANY 2 DYNAIIIK
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Steam Uizerinden iki saat boyunca topluca BF: BC2 oynadiktan sonra bir soluklandik ve bu
hatira fotografini cektirdik. Bu fotograftan hemen sonrasinda yasanan vahseti izlemek icin

vimeo.com/channels/levid adresine bir ugrayin.

yiye buzdagina dénisiiyorum.

1. Benim ekran kartim ATi Radeon HD 4800. Ekran
kartini degistirsem mi, béyle kalsa mi?

Eger paran bolsa 5000 serisine yonel. Yoksa seni
bu kart... Bir saniye. Radeon 4800 diye bir kart var
miydi ki? 4850 falan olmasin o? Belki de 48702
Cevabini ekran kartinin iizerine kaynak makine-
siyle isleyip kargoyla yollarsan daha net bir yanit
alabilecegini diisiiniiyorum.

2. BF: Bad Company 2 alacagim ama iki versiyonu
var. Biri Battlefield Bad Company 2 digeri Battlefield
Bad Company 2 Limited Edition. Ozel versiyonunda
sinirly béliimler vb. seyler mi var yoksa bosuna para
mi veririm?

Limited Edition1 artik bulabilecegini sanmadigim
gibi bu versiyondaki 6zelliklerin ise yarar nitelikte
olmadigini da sana mutlulukla bildiririm.

3. Konu Battlefield iken sorayim dedim: Sizin sunu-
cudaki oyun tipi nedir ve kac kisiye kadar destek
bulunuyor?

32 kisiye kadar destekliyor ve Rush modu oynani-
yor. - Sefik

4, Medal of Honor geliyor; ne zaman ¢ikacad ile ilgili
bir bilgi var mi?

#2010’un sonu” deniyor. Yani Kasim - Aralik gibi
cikmus olur.

5, Abi bir de benim islemci 2.34 GHz gosteriyor fakat
MW?2 ve Mirror’s Edge'i hic kasmadan oynadim. World
at War zaten pek yiiksek degil ama onu da en yliksek
ayarlarda oynadim. (ikisinin de 2.34'den fazla sistem
gereksimi.) Bu nasil oluyor? Agiklarsan sevinirim.
soyle bir durum s6z konusu olmali. Sende ya cift,
ya dort, ya da sekiz rolii yapan alti ¢ekirdekli bir
islemci vardir. Bu islemcilerin her biri de 2,34 Ghz
hizinda ¢alisinca hicbir oyunda zorlanmazsin.

6. BC2'de ok Tirk sunucusu var mi?

Sana ¢ok gelir mi bilmiyorum ama en son 20 civa-
rindaydi Tiirk sunucu sayisi. - Sefik

Benim sorulanim bu kadar, cevap verirsen sevini-

rim; dergide yayinlarsan zaten deliye dénerim! (Biz
genelde arkadaslarla okuyoruz dergiyi, hava da atmis
olurum.)

Balan arkadasglari, Berkecan hava atiyor su an.
Kolay gelsin...

Berkecan Glirtay

EKRAN KARTI DISARI!

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ahalisi. Ben de bir oyunse-
verim, ayrica LEVEL ve yazilarinizi 117. sayisindan beri
takip ediyorum. Neyse lafi fazla uzatmadan sorularim
gegiyorum.

1.PS3%e cikan ve cikacak oyunlari ve Tiirkiye'de orijinal
Xbox 360 oyunlarini bulmanin zor oldugunu goz
oniinde bulundurursak, sizce en iyisi hangisidir?
Eskiden goziim kapal Xbox 360 diyordum ama
PS3 iyi toparladi. O yiizden goniil rahathéiyla PS3p
alabilirsin.

2. Laptop'a ekran kart: taktirmak mimkiin ma?

Degil. Harici ekran karti biraz garip dururdu zaten,
degil mi?

3. Bir oyun alacaksam, bu Dragon Age Origins, Just
Cause 2, Call of Duty: Modern Warfare ve GTA IV'ten
hangisi olmali?

Zor sormugsun. Bence hepsi. Ger¢ekten zorlandim
yahu Onur; cevap veremiyorum. Tek hakkim mi
var? Kutumun agiimasini dileyecegim saninm. GTA
IV diyeyim bari.

4. PES ve NBA2K oyunlarinin yenisi ne zaman gikacak?
PES 2011 duyuruldy; yil sonuna burada olur.
NBA2K hakkinda ise bir bilgi yok.

5. PS3 oyunlannin sahtelerinin ¢ikmasi mUmkiin mi?




» Bu diinyada her sey miimkiin. Kozmik bir olay
sonucunda buradayiz, kozmik bir sekilde de orta-
dan kalkabiliriz bile. Dolayisiyla PS3 oyunlarini da
kararlar, benim kafami da... Hepsi dogal.

Sorulanm bu kadar; cevaplarsaniz sevinir, yayimlarsa-
niz cok cok sevinirim ciinkii 2 Haziran benim dogum
guntim! Kendinize iyi bakin.

Onur Ali Zeybekoglu

UZUN BiR YOL

Merhaba LEVEL ailesi. Kendimden bahsetmek istiyo-
rum; ben 17 yasinda derslerden zaman buldukga oyun
oynayan ve FPS diiskiini bir gencim. Dergiyi uzun
siiredir takip ediyorum ve basanlarinizin devamini
bekliyorum, cok giizel bir dergi yapiyorsunuz. Hemen
sorularima gegiyorum.

1. Ben Battlefield Bad Company 2'yi cok sevdim ve
almay planliyorum. Aslinda ilk ¢iktigi giin almay! plan-
lamistim fakat maddi durumlardan Gtiirii alamadim.
Aklima takilan bir soru var. Oyun icinde lag, ping vs.
gibi sorunlar yasar miyim? Internet hizim 1mbit kotali
ama kotay1 asma derdim yok ¢tinkii paray: ben 6diyo-
rum. (Nedense sinirsiz yapmiyorum babam yiiziinden.)
1mbit biraz diisiik kalmis aslina bakarsan. Kotal
olarak onu 2mbit’e yiikseltmeye ne dersin? “Disa-
rida biraz daha az yemek ye, parasini 6de” derim.
2mbit ile gayet rahat oynarsin oyunu.

2. Just Cause 2'yi de cok sevdim fakat araba ve motosik-
let kullanimini cok begenmedim ve “Bosa para verdim®
dedim kendi kendime. Alistigimiz GTA arag kontroliin-
den farklydi, ondan herhalde...

Just Cause 2'yi sirf arabalarin kontrolii kétii diye
sevmemek, FIFA 10'u hakem haksiz yere ofsayt
verdi diye sevmemek gibi bir sey. (Futboldan ¢ok
iyi anladigim (!) igin bu 6rnegi verdim.) Zaten Just
Cause 2'de kimse araba kullanmiyor; sen de onlar
yokmus gibi davran ve o oyunu sev!

3. CoD: MW2'yi ve L4D2'yi almigtim Steam tizerinden
fakat CoD: MW2'yi cok sevmedim. Nedeni ise oyundaki

SEFIK “NURI” AKKOC

- Bir FIFA gecesinde, Emre basina geleceklerden habersiz

% bir sekilde bir yandan oyununu oynuyor, bir yandan da
telefonuna gelen mesajlari refleks halinde cevaplyordu.
Yanindaki bilyiik tehlikeden habersiz olan Emre, Sefik'in
hain planlarindan bihaberdi. Profiterole cesitli baharatlar
ekleyen, bir de iistiine zeytinyag doken Sefik, objektife
bakarken gardi diisen Emre'ye “ham” diye yedirdi bu
karistm. (Sigrayan tiikiiriik ve profiterol parcaciklan
nedeniyle bir sonraki kareyi buraya koyamadik. lyi ki de
koyamadik saniyoruz ki...)

rumuna “zenginlik” denir, “90210 kivami” denir. On-
larda PS3 varken sende PC olmasina da “ayniksilik”
denir. Surada biz bizeyiz Eren, bana ¢ekinmeden
soyleyebilirsin: Sende PC var diye seni diglamiyorlar
degil mi? Gelip tek tek PS3'lerini bloke edebilirim
bak istersen. $aka bir yana, dedigin durum gecerli
degil. PC’iler ayri, PS3'ciiler ayn, Xbox 360'cilar ayri
bir alanda oynuyor oyunlarini.

5. Laptop kullaniyorum ama mikrofenu biraz dandik
geldi bana ve kulakligim kirildi. Giizel ve cok pahali
olmayan bir kulaklik nerebilir misiniz?

Bence olay sdyle oldu; sen o mikrofona dandik der-
ken aldin kulakhgi, masaya vurma suretiyle ikiye
ayirdin. Simdi de diyorsun ki“Kirilds, hay aksi...". Ye-
mezler, Ama bu beni ilgilendirmiyor, gorevim dneri
sunmak. Yerinde olsam bir Keoss, bir Sennheiser
alirdim ama onlar pahali gelebilir. Istersen Philips
al. Fena degil modelleri.

6. Bilgisayarimin ozellikleri 4 GB RAM, ATi HD 4650
ekran karti, Core2Duo 2.53 Ghz islemci ve Win7 32 bit
home premium. Acaba éntimiizdeki aylarda ¢ikacak
oyunlar oynayabilir miyim?

Su ana kadar sadece Saboteur'da problem yasadim,
o da ATi uyumsuzlugu yiiziinden.

O sistem seni yil sonuna kadar idare eder. Sonra

Bu diinyada her sey miimkiin. Kozmik bir olay sonucunda
buradayiz, kozmik hir gekilde de ortadan kalkabiliriz bile

hileler. L4D2'yi ise sevmememin nedeni oyun bana pek
gercekci gelmedi, nedense sevemedim ama ilk oyunu
sevmistim ve sonunda Steam hesabimi sattim. Sattigim
parayla BF: BC2 almay: planliyorum. Sizce iyi yaptim mi?
MW2 konusunda sonuna kadar haklisin; o yilizden
BC2 oynamalisin. L4D2 konusunda ise keske derdin
gergekgilik olmasaydi. Yani iginde trilyon tane
zombinin oldugu bir oyun ne kadar gercekgi olabilir
ki? Bana gercek bir zombi gdster, sana ne demek
istedigini anlatayim... (Ne dedim ki acaba...)

4, Okuldaki arkadaglarimin ¢ogunda PS3 var fakat
bende PC var. Onlarin dedigine gore Bad Company
tlim sistemlerde ayni server‘larda oynanabiliyormus;
bu dogru mu?

Bir okuldaki arkadaslarin ¢ogunda PS3 olmasi du-

ne yaparsin bilemiyorum zira “Core2Duo” adini
verdigimiz, bir dénemin en sahane islemcisi su
anda standart islemci konumuna diismiis durumda.
Neredeyse Netbook'lara koyacaklar. iste o oldugun-
da anla ki bitmisiz...

7. Lost seyretmeye basladim. Aslinda ilk iki sezonu
seyretmistim ama sikilip izlememistim; simdi ne
olduysa tekrar basladim. Dediklerine gore bu sezon son
olacakmis. 15. boliim final bolim olacakmig; sizce ne
olur final boltimtinde?

Final bdliimiinde o ada ucarak New York’un tepesi-
ne diisecek. Diistligii sirada tiim Lost karakterleri
de adanin diisecedi alanin altinda olacak ve herkes
goniil rahathgiyla vefat edecek. Ben olsam boyle
baglardim. Zaten senaristlerin de daha mantikh bir
sonuca varabileceginden siipheliyim. Ayrica dizi 18.
boliimde bitiyor. Son iki boliim birlesik. Hatta sen
bu satirlar okurken bitmis olacak!

8. Yeni bir dizi olan FlashForward giizel mi? lzlemeye
deger mi?

Bence giizel degil. Cok iyi bagladi ama aninda inise
gecti. IzZleme bence. Onun yerine izlemediysen
Dexter izle. (Evet Dexter izle ve hatta Breaking Bad
izle. - Elif)

9. Cizgi roman okuyor musunuz? Ben su ana kadar Star

R

Wars Klon Savaslari, Dampyr, Sug ve Ceza, Frankenstein,
Kafka'nin “Dava’s), “Joker’, “Bogie Denen Adam’; "Bir Ya-
lanciyla Birkac Giin” ve son olarak “Cehennem Yolu'nu
okudum. Onerebilecediniz gizgi roman var mi?
Okumaz miyim... Envaicesit ¢izgi roman okumus-
lugum var. Son zamanlarda da Hoz Comics'ten
Oriimcek-Adamlan, i Savas okudum. Stephen
King'in Kara Kule'si de ¢izgi roman olmus; onu da
alabilirsin. Yasayan Oliiler var yine satista fakat

ben pek tutmadim. ingilizcen iyiyse ingilizce cizgi
romanlara da ydnelebilirsin. Tabii ki nereden bula-
caksin... istanbul'daysan su Galatasaray Lisesi'nin
asagisindaki yere bakabilirsin fakat onlar da bir
acayip; gecen gittigimde resmen azarladilar beni.
Dedim ki “Buralara sik gelemiyorum, tek veya bir-
kag ciltte biten ne dnerebilirsiniz?”.“Neler okuyor-
sun?” diye sordular. Bir an ne diyecegimi bilemedim
zira aylik yabana yayinlar takip edemedigim igin,
son okudugum cizgi roman NTV yayinlarindan
¢ikan Macbeth olabiliyor. “Yani pek fark etmez
okuyorum her seyi...” dedim; demez olaydim. Vay
sen misin bunu diyen, basladi bir ukalalik. iste o
zaman ben sana bilmem neyi 6neririm de sen bana
ne okudugunu séylemezsen ben ne yapayim da...
Hani sen pismissin de ben bilmiyorum ki neler qikts,
neler vardi, neler oldu... Kibar olsan biraz?! Pardon,
seni de yordum Eren.

10. Polisiye romanlar favorimdir. “Son 18 Saniye”ve
devam kitabi olan “Son Nefes"i okudum. Onerebilecegi-
niz baska kitap var mi?

Polisiye roman deyince aklima Agatha Christie gelir,
baska da gelmez. Polisiye ile fantastik kurgunun
birlesimi Dean R. Koontz romanlarini énerebilirim
sana bak. Bir dene, vazgegemeyeceksin.

11. PS3 ve Xbox 360'in émrii ne kadardir? ikisinden
birini almay) diistiniiyorum ama yeni bir modelin ¢lkma
olasiligi beni korkutuyor. Neden derseniz; PS2 aldim, iki
glin sonra PS3 gikti, ben de okuldan birine sattim.
Omiirleri uzun; sen hi¢ merak etme. Tabii ki PS2'de
yaptigin hatayi burada da yapabilirsin dikkatli
olmazsan. Neden dersen, PS2'yi aldigin sirada
PS3’iin haberleri ve hatta kendisi biiyiik ihtimalle
ortaliktaydi. Kald ki PS3 ancak bir sonraki sene
toparlayabildi; yani PS2 alarak bir hata yapmis
sayilmazsin. Ve ortada ne P54, ne de Xbox 720 ha-
berleri olduguna gére, bu konsollardan birini alip
uzunca bir siire eglenebilirsin.

Sorularim bu kadar. Uzun oldugunu biliyorum ama
yayimlamasaniz da cevap verirseniz cok sevinirim. Cenk
& Erdem favorim; her giin radyoda dinlemekten ¢ok
zevk aliyorum. (Selamlanimiiletin.) Ttm LEVEL ailesini
cok seviyorum; 6zellikle Elif Abla'yl. Gelecekle ilgili
planlanmdan biri sizinle tanismak. Compex fuarina git-
mistim fakat sizi bir tiirlii géremedim, Gizildim. Neyse
kendinize iyi bakin sevgiyle kalin... Eren Yatkin

—  ————

e i e
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SAMSUNG LEVEL LiGI

Fotograf: Adem Basaran

SAMSUNG LEVEL LiGI

Ay 11
Oyun Super Street Fighter IV
Platform PlayStation 3

Gegen ayki mucizeyi hatirhyor musunuz? Ofisin futbol tannsi Firat, heni
ilging (1) bir golle eleyen Elif'le finalde kargilagmis ve tarihte ilk defa futbol
tanrs: maglup olmustu. Bu olayin yankisi bir aydir hem ofiste, hem LEVEL
Online'da, hem de internetteki cesitli sosyal paylagim ortamlannda devam
etti ve bu durum da Firat hir hayli kizdirdi, Bu ayki Samsung LEVEL Ligi'ne
“Oyunu hen segtim, adamim da Vega!” diyerek girig yapan ve goz korkutan
Firat, Super Street Fighter IV'iin acemisi ig oyuncuyu goziine kestirerek
paldir kiildiir dévmek igin sabirsizlaniyordu. Gozlerinden alevler, ellerinden
keskin hicaklar gikan bir Firat'a kim dur diyebilir ki? Biz de diyemedik ve en
azindan er meydaninda bir seyler yapabileceffimizi umarak, ofisimize yeni
dahil olan Samsung XL2370 monitdriin kargisina gegtik. Sonrasl...

Puan Durumu

Isim BU AY TOPLAM
Sefik 8 89
Emre s 75
" s s
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10 PUAN
e r Firat & Vega ikilisine karst




LEVEL Ligi'nde bu
ay kullandigimiz
Samsung XL2370
monitér ile ilgili
detayl bilgiye bir
sonraki sayfadan
ulasabilirsiniz. b

% I]L'IV'LI§ 1991
llke: Brezilya

Karakter: Blanka
~ Bahis: 3.50 ;

- Bahis: 3.50

tarafta antrenmanh ve Vega'li Firat, diger tarafta
"ylllarm eskitemed:gl Ryu'ya bel baglayan ve bir sekilde stirpriz yapa-
bilecegini umut eden ben. Tim antrenman maglarnini ve Samsung
LEVEL Ligi'ndeki yari final miicadelesini kazanan Firat, favori oldugu
final maginda da kusursuz bir performans sergiledi ve ne bana, ne
de Ryu'ya nefes aldirmayarak sampiyonluga ulasti. (Firat 2:0)

a Sefik Akkog
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SAMSUNG XL2

Miikemmeliyetci oyunculara...
sistem sizde. Fakat bu sistemi iyi bir

monitor ile taglandirmadiktan sonra ne
yapsaniz bos! Oyunlart hala 1024 x 768 ¢ozlinir-
liikte oynuyorsaniz ¢ok sey kagiriyorsunuz
demektir! Iyi bir oyuncu, her seyiyle fark yaratmali.

n iyi ekran karti, en iyi islemci, en iyi
bellekler; kisacasi piyasadaki en iyi

SAMSUNG

370

lyi bir oyuncunun mouse pad'i bile 6zel
olmaliyken siz hala baba yadigari CRT ile oyun
oynamaya calistyorsaniz, o gtizelim gozlerine yazik
ediyorsunuz. Gelin bu ay LEVEL Ligi'nde
kullandigimiz, Super Street Fighter IV karakterleri-
ni en canli, en giizel halleriyle gérmemizi saglayan
Samsung'un yeni monitdriine bir bakin, Actkcast
hangi gtizel 6zelliginden baslayacagimiza karar
veremiyoruz size anlatirken.

Detaylar

ilk olarak etrafta olup biteni gercek anlamda gor-
mek icin yliksek coziiniirliik sart. Ornek verelim;
yeni rank sistemi eklenen Counter-Strike Source
Beta'da 1920 x 1080 ¢coziindriiik ok fark ediyor.
Kendinizi biitiin oyuna hakimmis gibi hissedi-
yorsunuz, Bir baska 6nemli konuda tepki stresi.
FPS oyunlarda varsa yoksa tepki stiresi bildiginiz
gibi. 60 ms ile 20 ms hizda baglanmak arasinda
diinyalar kadar fark mevcut. XL2370in 2 ms tepki
stiresi ile tiim FPS'lerde rahat ve mutlak hakimiyet
56z konusu. Oyundan da bikabilirsiniz. Sorun
degil. © zaman acarsiniz benim gibi Hurt Locker",

tam ekranda Full HD film keyfini 5.000.000:1
kontrast orani ile izlersiniz.

XL2370'in baglantilan da goziimiize carpiyor.
HOMI, DVI ve VGA ile Samsung, Mevlana
gibi“Kim olursan-ol gel diyor”; ister analog,
ister dijital... Bu arada, diger gtizel 6zelliklere
odaklanmisken monitértin en biyik ozelligini
soylemeyi unutuyorduk az kalsin: LED arka
aydinlatma. Televizyonunu yeni acanlar icin
tekrar edelim: LED, LCD monitor teknolojisin-
deki en son arka aydinlatma teknolojisi. Bu
teknoloji sayesinde artik siyahlar gercek siyah,
renkler de daha gercekgi goziikuyor. Tabii ki
bunun yaninda floresan aydinlatmali LCD'lere
gore LED'ler %40 daha az gic tiketiyor,

Tim bu artilara ek olarak, Samsun XL2370
tasarimi ile de g6z dolduruyor. Oyuncular
icin tiretilen bir monitdr, Paris'teki defilelere
katilacakmiscasina sik olabilir mi? Demek ki
olabiliyormus. Uzun soziin kisasi, goriinti kali-
tesinde Samsung daha iyisini yapana kadar en
iyisi bu gibi goziiktyor! Gerisi size, bileginize ve
oyunlardaki yeteneginize kalmis. &




e

tr.playstation.com -»

| Sadece hayal edin...
8 1| Modaron'da hoyallernizin hepsine yer var.
d  Korokterinizi ve siia disl aracinizt yaratin,
- qlgn yansolar tarafindan hazlanmis binlerce
parkurdan birinde yarso baglayn!

B gyun SADECE BIR BASLANGIC

}RWWM

R o i AT LL 01 s
SRS 2

E

£ PlayStation

make.believe



Oyna, yarat, paylasg
LittleBigPlanet 2 ne kadar biiytik
oldugunu ¢ok yakinda kanitlayacak

Gizyilin en ok bagimlilik yapan oyunlarindan biri olan Puzzle Quest'in devam
oyunu yine ayni yapimadan, Infinite Interactive'den geliyor. Ne var ki renkli tagla-

11 bilyli yapmak, diismanimizi hirpalamak icin dizecegimiz yeni oyun sadece

Xbox Live Arcade ve Nintendo DS icin hazirlaniyor. ilk oyunu PSP'mde oynadigim igin bu
biraz kara bir haber aslinda. DS'le aram iyi degil zaten; onu gegiyorum. Eh, evde saatlerce
TV karsisinda oturup Puzzle Quest oynayacak da degilim. O zaman ben ne yapacagim?

Bu sorunun cevabini diistinedururken size yeni oyun hakkinda da bilgi vereyim. Artk
haritalarimizizometrik bir gériintiide ve zindanlar, magaralar, tiineller, ne ararsaniz harita-
da bulabileceksiniz. Yaratik cesitleri ve bu yaratiklann yapabildikleri de daha fazla. Oynanig
agisindan bir &nceki oyuna bir hayli benziyor oyun: Ug tane, ayni renkte tagi yan yana
getirerek o tasin renginde biiyl glicii elde ediyor veya kurukafalan dizerek diismanimiza
zarar veriyoruz. Bunlara ek olarak bir eldiven ikonu da eklenmis oyuna. Bu eldivenler, sahip
olacaginiz bircok silahi kullanma giicii sagliyor ve silahlar savasin seyrini dedistirecek
kadar etkili.

Yaz aylannda piyasada olmasi beklenen oyunu su an tecriibe etmek istiyorsaniz
oyunun Facebook sayfasinda yayimlanan demosuna géz atabilirsiniz. Deneyin, basindan

kalkamayacaksiniz... @ Tuna $entuna

Son Dakika!

- StarCraft I'nin cikis tarihi aciklandil SCH: Wings of Liberty 27
Temmuz'da piyasada olacak! Inanamiyoruz!
-THQ'dan yepyeni oyunlar geliyor fakat bu oyunlaricin 2011
ile 2012 arasindaki zaman dilimini kollamamiz gerekiyor. Saints
Row 3, Darksiders 2 ve WH40K: Space Marine Nisan 2011 ile
Mart 2012 arasindaki herhangi bir zamanda piyasada olacak.
- Ace Combat'tan sonra pek tat vermeyen Tom Clancy’s
HAWX'in devam oyunu sonbahar aylarinda piyasada olacak.
Oyun PC, PS3, Xbox 360 ve Wii icin gelistiriliyor,
- DJ Hero 2 ve Guitar Hero 6. Evet, bu iki oyun da sonbaharda
raflarda olacak. Activisiondan gelen agiklamaya gore her iki
oyunda da yenilikei bir takim olaylar olacakmis. Inanmadik ama
inanmis gibi yapalim.
- Final Fantasy 9 PSN iizerinden satisa gikiyor. FF serisi icerisinde
en azilgiyi géren oyunlardan biri olan bu FF'yi denemekiicinse
biraz daha sabretmeniz lazim.
- Metro 2033'{in ilk indirilebilir icerigi geliyor. Pakette iki yeni
silah (Heavy Automatic Shotgun ve Volt Driver) ve Ranger
modu kurallan (Bir takim mod ayarlan.) bulunacak.
- RPG 6gelerinin oyunlarda kullanimi Gears of War 3
de sicriyor. Epic Gamesden gelen bir agiklamaya gore
oyunda bir takim RPG 6geleri olacak ama bunlar
higbir zaman fazla abartili olmayacak.
- PSP2 haberleri iyiden iyiye oyun
endiistrisinde yayilmaya baslad. Son
gelen bazi soylentilere gore PSP2 E3'te
goriictiye gikacak ve sistemde
dokunmatik ekran, biri 6ndle, biri
arkada olmak tizere iki kamera
ve dort cekirdekli bir gortintii
islemcisi bulunacak. PSP'nin
git gide daha da dibe vurmasi ve
Nintendo DS2 haberleri, Sony'nin bu konuyu
gergege tasiyacaginin sinyali olabilir.
- Sony, inFamous 2'nin domain’ini satin aldi. Yani
cok yakinda “inFamous 2 - Coming Soon‘logolu
bir websitesinin acildigint gorebiliriz.
- Gegen ay bu sayfalarda TekkenTR adindaki Ttrk
Tekken sitesinin tanitimini yapip sitenin adresini
yazmayi unutmusum. (Bravo!) Siteye www.tekkentr.
com adresinden ulasabilirsiniz.

SackBot

Basic
Costume

Animation

- -

Monstrous Head

x
Behaviour

54
Hostile

X
Awareness Radiu

3
7. *

Ya PSP ne olacak?

Puzzle Quest 2 geliyor fakat...

olca bos zamani olan insanlarn
B kiskaniyorum ve misal ben de yle bir

insan olsaydim, LittleBigPlanet 2
haberine su ankinden ¢ok daha fazla
sevinebilirdim. [k oyunun yapimcist Media
Molecule, ikinci oyunun da arkasinda ve oyunu
Syle bir hale getiriyor ki oyun icinde binlerce
farkl oyun yapma imkanimiz olacak.

Oncelikle Sackboy'lar... Onlaryine
LittleBigPlanetin yildizi fakat artik birer kancaya
sahipler ve baltimlere yerlestirilebilecek olan
trambolinlerle yiikseklere ziplayip kendilerine
yon verebilecekler. Ayrica Sackboy'larn yer
cekimine son derece aykiri ziplama fizikleri de
diizeltiliyor ve bu parametreyi ayarlama imkani
sunuluyor.

Asil yenilik ise “Direct Control” adindaki
dzellikte. Bu ozellik sayesinde artik sadece iki bo-

yutlu platform béliimleri yerine shootem up'lar,
stratejiler, aksiyon oyunlan ve daha nicesini
yaratabilecegiz. Bunu binlerce yeni parca ve
Sacbot'lara (Robot Sackboy'lar) atayacagimiz
yapay zeka ¢zelligiyle saglayacadiz.

Her seyi modifiye edebilecegimizi anladiniz
saniyorum, Bu 8zglirliige bir de kamera agilarini
belirleyebilme olanad da eklenince ortam tam
anlamiyla senleniyor. Yerlestirecegimiz kame-
ralar, yarattigimiz bolimlerde farkli bakis agilan
saglamanin yaninda bize kendi videolarimizi
olugturma imkani da saglayacak.

Yarattgimiz béltimleri nceki oyundan
daha kolay bir sekilde paylasabilecegimiz, her
seyin daha da kolaylastinildidi LittleBigPlanet
2 yine PS3'e 6zel olarak hazirlaniyor ve zamani
bol olan, yaratici dimaglara sunuluyor. Benim
yerime de oynayin, olur mu? @ Tuna $entuna




Déha Faéla
Bilgi Igin;
Samsung_CQm.tr

e minimuma indirgiyor.
ufindaki rakiplerine nazaran hafif
diger avantaj, Genis ve ergonomik, 17
ik klavyesi ile R580, yanls yazma riskini-
~ en aza indiren adacik yapidaki tuslarla rahat ve hizlt

de filmlerde yiiksek gérunti kalitesini de
unutmayalim. LED aydinlatma sayesinde
daha gercekgi bir siyah renk elde edilirken
bilgisayarinizin ekrani ¢ok daha az giic
tiketiyor.




bisoft'un PC platformu icin Nisan ayi

sonunda piyasaya stirdtigti Tom Clancy’s

Splinter Cell: Conviction, senaryo
modunun yani sira multiplayer modlariyla da bir
hayli popiiler oldu. Oyuncularin tek bagina ya da iki
kisilik bir ekip olarak ilerledigi seceneklere yer veren
multiplayer igerigi, son dénemde takim oyununu én

plana cikaran en eglenceli segeneklerden biri oldu.
Biz de bu eglenceyi biraz daha uzatmaya ve Ubisoft
ile yaptigimiz isbirligiyle bu ay 6zel kodlar dagitmaya
karar verdik. LEVELin tiglincd sayfasinda yer alan Tom
Clancy’s Splinter Cell: Conviction kodunu kullanarak,
oyunun Deniable Ops moduna Third Echelon
haritasini ekleyebilirsiniz. Nasil mi? @ Sefik Akkog

CLUSIVE CONTENT

Bun. MPTA) Machine Pistol
) UNLDCKED

The MPTAI offers one-handed silenced full
automatic gunive,

g | N FAMAS B2 Assault Rile

b [ UNLDCRED

"1 Gadgel. Proximity Mine Gadget
UNLOCKED
Uniform. 3E Elite Unitorm
UNLDCKED

. EOMING S0ON

Redeem Code

Oyunu actiktan sonra ana mentiden EXTRAS secenegine, sonra da EXCLUSIVE
CONTENT secenegine tiklayin. Agilan sayfada, Ubisoft'un her hafta licretsiz olarak
dagittigr materyaller yer almakta. LEVEL'a 6zel kodlar sayesinde edinebileceginiz
harita iginse sag alttaki Redeem Code secenegine tiklamaniz gerekiyor.

Play the Third Echielon map in Deniable Dps
solo and mulliplayer

Uniform. 3E Eite Unsform
{1 LUINLOCKED
Map: COOP Map Third Echelon
| AVAILABLE

of Vbla.i\iiﬁg with strangers? Find your perfect gaming match on www splintercell.com/match

Redeem Code Back

Kod basariyla isleme alindiktan sonra, soldaki 6zel icerik listesine “Map: COOP
Map Third Echelon” adli bir madde eklenecek. Ik basta AVAILABLE yazan diger
tiim maddeler gibi, bu maddeyi de aktif hale getirmek icin lstline tiklamaniz ye-
terli olacaktir. Tiklamadan kisa bir siire sonra, icerigin altinda UNLOCKED yazacak.

’ ‘BExclusive Content ;
Enter your code fo redeem exclusive content AI'\ cnﬂes ae UN1DUE anci are
not reusable with another gamer profile.

QOyunu agtiktan sonra ana meniiden EXTRAS secenegine, sonra da EXCLUSIVE
CONTENT secenegine tiklayin. Acilan sayfada, Ubisoft'un her hafta lcretsiz olarak
dagittigi materyaller yer almakta. LEVEL'a 6zel kodlar sayesinde edinebileceginiz
harita icinse sag alttaki Redeem Code segenegine tiklamaniz gerekiyor.

-

Play the Third Echelon map in Deniable Ops
solo and mutfiplayer

Gun MP7A1 Machine Pistol
UNLOCKED
Gun FAMAS G2 Assaull Rifle
| UNLOCKED
Gadget. Proximity Mine Gadget
UNLOCKED
Unitorm. 3 Elite Undarm
UNLOCKED
Map. COOP Map Third Echelon
| AVAILABLE

CLUSIVE CONTENT

siranigers? Find your perfect gaming match on www splintercell.com/match

Redeem Code

Ozel icerigi oynamak igin, ana meniiden DENIABLE OPS secenegine tiklamalisiniz.
Bu mod acildiginda, MATCH SETTINGS bashig: altindaki Map secenegine tikladi-
ginizda haritalar listelenecek. Listenin en altindaki THIRD ECHELON'u secerek, bu
haritayl hem tek basiniza, hem de multiplayer clarak oynayabileceksiniz.




Sparta’li hayalet

Kratos, God of War: Ghost of Sparta ile

hizli bir dénis yapryor!

elki halen God of War III'li
oynamadiniz. Bunu yapmayin. God
of War III'ii oynamadan gegirdigi-

niz her dakika bir kayip. Efendim? Sadece
bir adet PSP'ye mi sahipsiniz? O zaman
neden Chains of Olympus'u oynamiyors...
Onu da oynadiniz; anladim.

0 zaman gelin, bu yilin sonunu bekle-
meye baslayalim ¢link(i God of War'un yeni
oyunu, Ghost of Sparta PSP'ye geliyor!

Chains of Olympus‘tan sorumlu olan
yapimci firma Ready at Dawn'un hazirlaya-
cagi oyun, yine Kratos'u basrole oturtacak
ve God of War'dan hemen sonrasinda neler
oldugunu anlatacak. Gegmisine déniip
onun canini yakan olaylara bir kez de

PSP ekranlarindan bakacak olan Kratos,
ailesi, yarasi, dévmesi ve onu Kratos yapan
bircok dzelligin nasil ortaya giktigin bize
gosterecek.

Yenilenmis silah sistemi, yeni biydler,
Chains of Olympus’a gére daha uzun oyun
siiresi yine Ghost of Sparta’nin sunacaklar
arasinda.

Firmanin bu oyunla hedefledigi bir diger
konu da PSP'nin gorsel olarak neler suna-
bilecegini kanitlamak. Bunun igin oyundaki
efektleri kokleyen, kaplamalarin ¢bziinur-
ligiine tavan yaptinyor Ready at Dawn.
simdiden heyecanliyiz; hazir GoWIII'l de
yeni bitirmisken... Yoksa siz hala oynamadi-
nizm1? @ Tuna $entuna
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OverGame ile tanigtiniz ma1?
Oyuncularin en cok hayalini kurdugu seyler nedir? Sayle
rahat rahat, istedikleri oyunlari oynamak; yeni oyunlari
bayatlamadan denemek, istedikleri konsola, aksesuara
glivenceyle, géniil rahatligiyla sahip olmak... Imkansiz
hayaller degil bunlar. Hele OverGame ile tanismigsaniz
tiim bu hayaller aslinda birer gercek.

Kisa bir stire dnce Kozyatag, Kozzy alisveris merkez-
inde Ggiincli magazasini acan OverGame'den once,
Turkiye'de oyunculara ve oyun diinyasina dzel, profe-
syonel ve gelismis alisveris imkani sunan bir kurum ya
da kurulus bulunmuyordu. Simdi OverGame sayesinde
-oyun diinyastyla uzaktan ya da yakindan ilgiliyseniz- en
genis oyun, donanim ve aksesuarlari bir arada bulabilir;
her cesit oyun ve donanimi satin almadan dnce Over-
Game magazalarinda oynayarak deneyebilir; ikinci el
oyun alimi - satimi yapabilir, oyunlar ve donanimlariyla
ilgili her tarlti yenilikten haberdar olabilir; satin aldiginiz
oyun Uriinleri icin teknik servis destegi alabilir; kisacasi
oyunlarla ilgili her sey icin giivenli bir alisveris ortaminin
keyfini cikarabilirsiniz.

OverGame & LEVEL ighirligi
OverGame gibi oyun diinyasina ézel bir olusuma -dogal
olarak- LEVEL da dahil oldu. OverGame magazalarinda
yapacaginiz 100 TL ve tizerindeki alisverislerinize
OverGame'in hediyesi bir adet LEVEL Dergisi. Bizce hi¢
vakit kaybetmeden, size en yakin OverGame magazasini
bir ziyaret edin.
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Yapimcilar, The Sims 3'in konsol

versiyonunu hazirliyorlar

ugiine kadar sadece PC ve Mac platformlan icin

pivasaya slriilen The Sims 3, artik konsol sahipleri-

nin de eglencesi olacak. Electronic Arts tarafindan
yapilan aciklamaya gore, The Sims 3'l sonbaharda PlayStation
3 ve Xbox 360 icin piyasada gérebilecegiz. Oyunda konsollara

ozel yeniliklerin olacagi da aciklanan Gnemli bir detay.

# Sefik Akkog

LEVEL

Resmi Basin Sponsoru

[

B

Tatil vakti...

| evgili okurlar, pek sevgili izleyiciler siz bu
| satirlan okurken biz kendimizi kizgin

kumlardan serin sulara atiyor olacagiz.
Yetmezse sahillerde suursuzca frizbi oynayip, Ustiine
makarnalarla birbirimizin kafasina vurmak gibi
fikirlerimiz de var. Ama isin 6zii Haziran ay itibariyle
Multiplayer ilk sezonunu tamambiyor. Yaklasik 1 buguk
aylik bir tatile giriyor. Bu tatilde evet soyledigim gibi
deniz, kum, plaj, hamak gibi turlti sefa diduklikleri
yapacagiz. Ama onun disinda sizden bu ilk 13 program
suresince gelen istekleri yeni sezonda ekranlara
yansitmak icin de calisacagiz. Web sitemizde bir
yenileme yapmak gibi diistincelerimiz var. Kim bilir
Multiplayer evine de yeni bir koltuk yeni bir televizyon
falan alinz bu arada.

rletsu Houel

Gelelim gecen ay bizim evde neler oldu konusuna. Evet,
yine bir siirli konuk geldi. Yine bir stirii oyunu anlattik
ama actk soyleyeyim hicbiri bana Super Street Fighter
IV sampiyonlugum kadar keyif vermedi, Koskoca Elif
Akca gecen ay Firat ve Sefik'i yenerek FIFA World Cup'ta
kazandigi sampiyonlugun rahathigiyla Multiplayer‘a
konuk oldugunda benden bir round bile alamayacagini
tahmin etmiyordu herhalde. Rusvetler mi teklif edilme-
di, kafama yumruklar mi gelmedi? Ama isin sonunda
s0n macta Bursaspor'a sampiyonlugu kaybeden Fener-
bahce gibi tizlilen taraf Elif ve yakin arkadasi Dhalsim
oldu. Ben dedim ona ama eli iste, gozii ugrasta Dhalsim
ile bir yere varilmaz diye ama dinletemedim. En azindan
Firat'tan dort gol yedikten sonra yanda biraktigim

FIFA macinin 6clind almis olmanin mutluluguyla tatile
gidecegim bu ay. Oh icim rahat.

Hayko Cepkin geldi sonra... FIFA World Cup 2010da
yaptigimiz mag 1 - 1 biterken akillanimizda, kazandigim
penaltinin ardindan Hayko'nun bastigi “K” tusu ve
Merthan'in bunun (izerine penalti noktasini kazmasi

oldu. Ben ne mi yaptim? Kacirchm tabii ki penaltiy:.
DJ Fattish ve Kaan Diizarat' agirladik Mayis'in son

haftasinda... DJ Hero'da marifetlerini sergilediler. Gerci
onlara bildigimiz sevdigimiz mikserleri, turntable’lan
versek kesin cok daha fazla eglenirdik. Hem de sahane
muzik dinlemis olurduk. Ama olsun DJ Hero'da da
acikcasi bekledigimden cok daha iyilerdi.

Oyunilar tarafinda gecen ay oldukca hareketli gecti.
Prince of Persia: The Forgotten Sands, FIFA World Cup
2010, Split/Second: Velocity, Lost Planet 2 ve tabii
ki SSFIV aklima ilk gelenler. Bu oyunlari ve nicesini
tanitmanin ve oynamanin disinda iki Tlrk oyununun
yetkililerini sttidyoya cagirdik. Dertlerini Multiplayer
seyircilerine anlattirdik. Alaplaya bunlardan ilkiydi.
Sahane oyunlan var. Zaten ilgi de gériyorlar fazlasiyla.
Avalon Heroes, Florensia ve Loco Uzerine konustuk,

LOCO icin beta keyler dagittik. Mount&Blade ekibini
Multiplayer'da gormek ise acikcasi bu ay beni en cok
sevindiren olaylardan biriydi. Onyargiyla bilgisayarima
kurdugum bu oyunu saatlerce basindan kalkmadan
oynamis ve deliler gibi eglenmis biri olarak onlara
sormak istedigim bir stirli soru vardi. Hah sordum dat!
Merthan bile sordu,

Ben bunlari niye anlatiyorum. Sundan anlatiyorum;
“Ah, tiih sunu izleseydik iyiydi*isimli cimleler kuruyor-
saniz, multiplayer.com.tr'de programin eski boltimlerine
ulasabiliyorsunuz. Olmadi zaten Temmuz ve Haziran
ayinda MTV'de ya da LEVEL DVD'de eski bolimleri
izleyebilirsiniz.

lyisiyle kétiistyle bizden bu sezonluk bu kadar! Peki
sen Agustos ayina kadar Multiplayeri beklemeye hazir
misin? & Burak Aydogan

Fotograf: Selin Ogetiirk
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TURK;E VE UCRETSIiZ!

HEM KARADA, HEM DE

DENIZDE SAVAS!

WWW KARAINCE NET

)5 MILYON OYUNCUNUN BIR BILDIGI VAR!
EFSANE OYUN VOYAGE CENTURY COK YAKINDA TURKCE OLARAK SIZLERLE




TAKVIM | Haziran

All Bgints Bulletin
29 Hakiran

Grand Theft Aut@'serisinin MMO turiindeki versiyonunu oynamaya
hazir misini aziran'dan itibaren sokaklarda dehget sagmak ya
da dehget sacanlanbir bir temizlemek mimkun olacak!



The Sims 3: Ambitions

1 Haziran

Bugtine kadar 125.000.000'dan
fazla satan The Sims serisi, The
Sims 3'iin yeni ek paketiyle bu
rakami arttirmaya devam ede-
cek. Yapimcilarin bu seferki odak
noktasiysa meslekler.

‘ Ereen Day: Rock Band

B8 Haziran

Daha énce The Beatles ile piyasayi
sallayan ve Guitar Hero 5'i geride
birakan Rock Band serisi, bu kez
cok daha hareketli, ok daha
giirdiltild bir grupla karsimiza
cikiyor.

- Morphx [PC, 360}
-The 5ims 3:
Ambitions [PC)

- Green Day: Rock Band [PS3, 360)
- Naval Assault: The Killing Tide (360}

- 8BK X: Superhike
World
Championship
[PC, P53, 360]

15

-Metal Gear Solid: Peace Walker (PSP)
- Toy Story 3 [PC, PS3, 350, PSP)

1 2o

- Backbreaker (PS3, 360]
- Darksiders [PC]
- All Round Hunter - Singularity (PC, PS3, 360]
(360] - Syheria 3 PC, P53)
- Transformers: WEC (PE, P53, 360}

29

- All Points Bulletin [PC)

- ArmA II: Operation Arrowhead (PC]

- Disciples I1I: Renaissance (PC)

- Front Mission: Evolved [PC, PS3, 360)
- Tiger Woods PGA Tour 11 (P53, 360)

- BlazBlue: Calamity Trigger (PC)
- Sniper; Ghost Warrior [PC, 360]
- TNA Impact! Cross the Line (PSP)
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» Elf varmis, Orc varmis, o ) o5
l\:f‘?\m_-ns, bu... Sonrasin dinlemedigim icin e cion

S' miyorum ama sacma! Dur dur, hatirladim e

isfgra' bunlar b_nr‘ araya gelmis, spor yapma];

daham:?avesbw:wme girmis. Sacmal Bir sey s dan b

a var. Bunlarin geldigi yere W S

deniyormus... Sacmal Ll e

hem d nce

bize, neden jleinci
ki ikinci kez

ursa doktor? Ne

oldu. Peli ya UsU bu kadarl yeter,

ariz 0 zamant 2=
ana yetti:

MUSIE QUIZ

Gok gizel mizik dinlerim ben. Yani
dinledigim seyler gizel degildir ama ben
guzel dinlerim, kendimi mizige bivakivim,
sbzleri falan sallamam. Zaten sézleri de
pek anlamam ve bu ylzden sarkilari da

pek tanimam; bir sarkiyi her dinleyisimde
farkl bir sarki gibi geliv bana, tanimam. Bu
durumda bana soru sorulunca da bilemem,
bén bdn bakarim suratina doktor. Efendim?
Yok, o sarkiyl da bilmiyorum ama defalarca
dinlemis olabili... Nasildi bagi?
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I1k Bakis

Iki kere iki

lging... Gercektenicok ilging. Sayfalar icerigine sahibiz. Dead Rising 2, Dead Space 2, |

cevirdikce fark edeceksiniz ki bu ay“ilk  Kane & Lynch 2, Monkey Island 2, The Witcher i Sl p5) R

Bakis” departmanimiza“2” rakami 2... Bu durumda Marvel vs Capcom'u tebrik R Dead R151ng 2
hakim. Ay. baginda planlanmizi yaparken, etmeliyiz; Eﬂ[\kiiﬂti.’lm rakiplerini geride = BRI /cciyon, macera, korkuve hayéﬁé :
oyunlari listelerken ya da telaffuz ederken bunu  birakarak tigtincti oyuna ulasmis durumda. g kalma miicadelesi; HepsiDead B
fark etmemistik ama bu satirlari yazarken Rakamlar Gzerine bu kadar geyik yeterlimi? O iy - WLE Y Risingdeki olaylar;n Bes il sonras 4
uyandik: Tam anlamiyla bir devam oyunu halde... y . 8| sinda Dead Rising 2de bir araya

S gelecek.

Kane & Lynch 2:
Dog Days

Kane & Lynch'in gdrselligi bizi ha-
yal kinkligina ugramisti ama bu
kez belali ikilinin daha iyi bir is

| ortaya gikarmasini bekliyoruz

Dead Space 2

Uzayin derinliklerinde, bogucu
bir atmosferde yasam miicadelesi
verdigimiz Dead Space’in devami
hakkindaki detaylar 6grenmek
ister misiniz?

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisti-
riiyor, hangisi cikariyor...

e .
Tansiyon Olger

GOK Diislix

tf’ndéﬁ’kopup gelenThe
niyla RPG tutkunlarint
Dbirakmsti ve bunu basa-




iLK BAKIS

Kullanabileceginiz
gibi bunlarla tasa-
rin harikast silablar
da yapabileceksiniz
Bunun igin ya
deneme - yaniima
yolunu kullanarak
icadimzin ise yara
masint bekleyecek-
siniz, ya da bir ¢esit
achivement sistemi
sayesinde kazana
caginiz kombinas-
yon kartlanndan
yararlanacaksiniz,

Yapim B
Gikas Tarihi 31 A

Zombi katliamina devam...

ombileri konu alan filmlerle tanistigim zaman cocuk

denebilecek yastaydim ben. Dolayisiyla haddinden

fazla korkutmustu beni “yasayan 61" fikri. O
zamandan bu zamana dek o kadar sik araliklarla kargima giktilar
ki bir yerden sonra can ciger oluverdim onlarla. Isirmasalar, alip
evimde besleyecegim bir tanesini yani, o derece...
Anlayacaginiz, olay bir yerden sonra korku boyutundan ¢ikarak
eglence boyutuna gegis yapt benim icin. Oyun piyasasi da
benimle ayni gériiste olsa gerek, 2006 yilinda Xbox 360'a ozel
olarak piyasaya stiriilen Dead Rising, zombileri bir korku 6gesi
olarak degil, absiird bir eglence 6gesi olarak kullanmay tercih
etmigti. Basaril oldu mu? Evet! Ustelik 1.5 milyonluk bir satig
rakamiyla basarisini destekledi Dead Rising. Dogal olarak bu
basarinin arkas! gelmeliydi ve nihayetinde Dead Rising 2'nin
duyurusu resmen yapildt.

Hatirlayanlar bilirler, ilk oyunu ilging kilan iki temel nokta vard.
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Bu temel noktalanin ilki, bir gériintiiye 500 civarinda
zombinin siabilmesiydi. Dead Rising 2'deyse bu say

hayal glicti sinirlarinin Gtesine tagiyor. Siki durun,
inanamayacaginiz bir rakamdan bahsetmek tizereyim

su anda. 7000 zombi! Evet, yanlig duymadiniz!

Capcom, bir anda 7000 zombiyi lizerimize salmay
planliyor. (Zombiler de en az (i gocuk yapmis

anlasilan. - Elif) iddialar gercekse, bu zombilerin her biri ayri
ayr modelleniyor {istelik. Evet, inanilmast guic bir rakam bu
ki su an diistiniince o kalabaligi hayal bile edemiyorum ben
ama bir sekilde devasa bir zombi ordusuyla burun buruna
gelecegimiz kesin. Peki, tek bagimiza ne yapabiliriz boyle bir
ordu kargisinda?

Bu sorunun cevab, az 8nce bahsettigim temel noktalarin
ikincisinde yer aliyor. Yine ilk oyundan hatirlayacaginiz tizere,
zombilere kars! etrafta ne var ne yoksa kullanabiliyorduk.
Ustelik olay dyle abstird boyutlardayd ki bir yazarkasay,
bir oyuncak aytyl ve hatta bir elektro gitan bile kullanmak




serbestti. Dead Rising 2'deyse zombi sayisiyla beraber onlara
karst kullanabilecegimiz malzemelerin sayisi da artiyor.
Bununla da kalmayarak oyunda bir kombinasyon sisteminin
olacad belirtiliyor. Oyunun ¢ilgin yapisini géz 6niine alarak

bu kombinasyon sisteminin ortaya gikaracag sonuglari az

cok hayal edebiliyorsunuzdur eminim ama ben yine de size

bir drnek vereyim. Once bir adet kano kiiregi aliyorsunuz
elinize. Bu kiregin her iki ucuna birer tane elektrikli testere
yerlestiriyorsunuz ve testereleri calistinp saliyorsunuz kendinizi
zombilerin arasina. Gerisini siz diistintin artik...

Ve geldik oyunun hikayesine... ik oyunda oldugu gibi
Dead Rising 2'de de ahim sahim bir hikaye olmayacak. Bu
sefer Las Vegas'tan esinlenerek tasarlanmis clan Fortune
City'de zombi dograyacagiz. Kahramanimizin ismiyse Chuck
Greene. Bir motosikiet yanscist oluyor kendisi. Fortune City'yi
kiziyla beraber ziyaret etmeye karar veriyor ve bir anda bu
kumar cennetindeki kader kurbanlarinin, kizinin ve bizzat
kendisinin yasam garantisini omuzlarina y(ikltyor. Haydi

Bu arada, o elinde tuttugun sey su tabancasi, degil mi? Yanls
gdrmilyorum yani...

Zamane oyunlarin vazgegilmezleri arasinda yer alan co-op
modu, Dead Rising 2'yi de inanilmaz bir eglence ortamina
cevirecek. Oyunun hikayesinde yanimiza birini alarak
ilerlememiz mlimkdn olacak. Bu durumda ortaya nasil
sahneler cikacagi da malum. Mesela, arkadasiniz elindeki
varili bir zombinin bagindan asagi geciriverecek ve siz de
elinizdeki beysbol sopasiyla olaya son noktayi koyacaksiniz,
Oyunda yer alacak sayisiz kombinasyon secenedini de
ortama dahil ederseniz ne kadar edlenecedinizi hayal
etmeniz pek zor olmayacaktir. Acikcasi, ben Dead Rising 2'den
¢ok umutluyum. Genelde ciddi igerikli oyunlan daha cok
tercih etsem de absird, hatta “aivik” diyebilecegim oyunlara
da her zaman agigimdir. Benim gibi diistinliyorsaniz, 31
Agustos'u takvimlerinize isaretleyebilirsiniz su dakikadan

bakalim Chuck, kurtar bizi bir kez daha su ¢tirlik surathlardan.

itibaren. Goriismek tizere... @ Ertekin Bayindir

Yillarin eskitemedigi kahraman Pac-Man

imdiye sizler icin kadar pek cok farkli réportaja

imza attik ama itiraf etmemiz gerekiyor ki en
zorlusu Pac-Man ile yaptigimiz roportaj oldu. Her
seyden dnce Pac-Man son derece yogun takviminde
bize vakit ayirabilmek icin aylarca bizi bekletti. Ayrica

roportaj icin verdigi adresi bulana kadar canimiz gikti.

"Ik soldan gir, ikinci saga don, cilegi gérene kadar
diiz git, sonra sag-sol-tekrar sag yap” seklinde tarifi,
icinde bulundugumuz labirentte gikartana kadar cok
zorlandik. Ama yilmadik ve iste efsanevi Pac-Man'in
karsisindayiz.

LEVEL: Hoynk... Hoynk... Merhaba.. Hoynk...
Kusura bakmayin nefes nefes kaldik, labirentte
don don nereden girecegimizi sasirdik...
Pac-Man: Tamam uzatmayin, girin iceri. Sizi takip
eden oldu mu?!

L: Yok... Yani sanmiyorum... Niye ki?
PM: $u hayaletler yerimi bulmak igin her yolu

deniyorlar. Hele o pembe olani yok mu... Elebaslari o...

L: Pinky mi? Ama ¢ok sevim...

PM: (S6ziimiizli keserek) Ne sevimlisi? Her sey onun
baginin altindan cikiyor. Digerleri aslinda akilli uslu
adamlar ama o pembe olan yok mu, hep isliyor
onlara, gaza getiriyor. Ben de boyle kése bucak
saklanarak yasamak zorunda kaliyorum.

L: Hadi ya? Biz hi¢ dyle diisiinmemistik. Hani oyun
gibi, kovalamaca gibi yani... Degil mi?!

PM: Bana bak evlat. Ben artik 30 yasindayim. Ben

de herkes bir sakin bir hayat istiyorum. Ama bu
hayalet bozuntulan yliziinden giin yiizi gérmedim.
Yemekleri bile hizli hizli yiyorum, ne yedigimi
anlamiyorum...

L: Eee... Sey... Noktalari yiyorsunuz... Yani
anlasilacak pek de bir sey yok sanki?

PM: Sus... Duydun mu? Bir ses duydun mu? Gene
geldiler bak... Kimil kimil dolaniyorlar... Su arkandaki
levyeyi bi' uzat bakiyim. Girerse iceri indirivereyim
kafasina.

L: Ama olur mu? Siz koskoca Pac-Man'siniz! Ne
levyesi? Cocuklara rnek olmaniz lazim. Siddete
basvurmak yerine késelerdeki o pembe toplari
yutsaniz kagarlar sizden? Bakin orda var bir
tane...

PM: 30 yildir nokta yiyerek yasamaya

caligyorum. Bazen cilek, kiraz gtizel

bir seyler cikarsa onlari yiyorum

ama o pembe noktalari biraktim.

Dokunuyor artik onlar. Mide diye

bir sey kalmadi. Refli oldum,

mide spazmi gegiriyorum. Sinir

sahibi insanim ben.

B Evet, yanlis gormiiyor-
sunuz. O bir yazar kasa...

L: Hay Allah... Biz de buraya gelirken neler
ummustuk, Eglenceli, coskulu bir rdportaj
umuduyla caldik kapinizi. Kah giilelim, kah
eglenelim istemistik...

PM: Bana bak sevimli hayalet, elimde levye var. Sen
hala eglence diyorsun, cosku diyorsun. Burasi can
pazari evlat. Bu hayaletlerin sakasi yok. O pembe
olanin hele hi¢ yok. Ellerine disersen bitersin anladin
mi?! Indirecedim kafana simdi!

L: Aman yapmayin! Durun. Siz ki cocuklarin
kahramanli, en eglenceli oyunlarin pirisiniz. Hig
yakistyor mu size boyle fevri cikislar!

PM: Bak hala konusuyor. Su levyeyi kafaya yemeden
rahat edemeyeceksin sen anlasildi. Bi'ytrii git, aksam
aksam asabi mi bozma benim!

L: Ama saat 11, daha giindiiz...
PM; Hala konusuyor ya... Glinah benden gittit

L: Ammmannn!

Pac-Man diinyasini siz nasil hayal etmistiniz
bilmiyoruz ama bizim icin kesinlikle
bambaska bir tecriibeydi. B6gtre gelen

levye de pis acitiyormus...
& Umit Oncel




Yapay zekanin

kendini gbster-
digi bir nokta
daha var ki,
kesinlikle takdire
sayan olacak
gibi gorinuyor;
siper alip kuytu
bir kosede sak-
lanirken, dikka-
tinizin dagiimasl
an meselesi;
kamera aninda
baska bir yere
odaklanabiliyor.

Yapim (O |
5 Tarihi /

Gorevimiz Tehlike Vul 2

opek Yildizi'ni bilir misiniz? Yazin basladigt,
glinesin hakimiyet stirdiigii giinlerin

ss  gecesinde, gdkylzinde en ¢ok parlayan yildiz
olarak biliniyor. “Dog Days” de ingilizce en sevdigim
tanimlamalardan biri. Kuzey yarimkiredeki herkes
sicaklarin kol gezdigi, terden yapis yapis gegen glinler
icin bu tabiri kullaniyor. Eski dostlarimiz Kane ve Lynch
de yillar sonra, Cin sicaginda bizi karsilamak icin
hazirlaniyorlar.

Kane ve Lynchi nasil bilirdiniz peki? Hatirlatma
ihtiyaci icindeyim ¢linkdi iki hapishane kackinindan
cok daha fazlasi var bu hikayede. Ilk oyun Kane &
Lynch: Dead Men gikali cok dedgil, tig yil oldu.(Bana
gore gok degil, oyun sektdriine gore ¢ok.) Kane ve
Lynch isimli iki mahkumun hapishaneden idam
edilmek tizere cikisiyla beraber gelisen olaylar zincirini

anlatan ilk oyunda bolca aksiyon gérmiistik. Ciktigi
diénemi ne kadar hatirliyorsunuz emin degilim ama
dénemin beklenen oyunlariyla ayni ay cikmaya
calisip, kaderine 1 - 0 yenik baslamisti. Cok fazla
lizerine distilmemisti, vermeye calisginin yarsini
bile verememisti Dead Men belki de. Sevilmesi icin
bircok sebep vardi bana kalirsa; birincisi Kane ve Lynch
kesinlikle 6zenle hazirlanmis karakterlerdi. Hayatlari
film olsa izlenebilir, kitap olsa oldukea dikkat cekerdi.
Nasil olduklarina daha sonra deginecegim. Sinematik
olarak epey zengindi ilk Kane & Lynch. Oyunun icinde
oldugunuz hissiyatini verebilen oyunlari seviyorum,
Dead Men de bayleydi. Karakterlerin mimiklerinden,
kameranin sallanmasina kadar “Oradayim” dedirtecek
szelliklere sahip. Niye negatif yorumlar almisti?
Silahinizla odaklanmaniz dyle zordu ki. Sinematik
dgeler tag catlatirken, aksiyon bélumleri vasatti.
Multiplayer 6zellikleri ise vasatin altindaydi. Kane ve
Lynch ilk oyunda bdyle bir dénemden gelip gecti,
anlayacaginiz.

Kane ilk oyunun kahramaniydi, biraz ondan
bahsedelim 8yleyse. Cezaevine diisme sebebi The7
orglitl icin karanhk isleri kovalamasiydi. Karisi
géziiniin dniinde oldurilmsti ve masum kizint bu

@ Lynch, Cinli bir polisi kalkan
olarak kullaniyor olamaz
herhalde, degil mi?




karanhk diinyadan korumak istiyordu. Akl fikri bagini
yakan The7 érgltiiniin biletini kesmekteydi. Lynch'in
tizerine pek de disiilmemisti ilk oyunda, buna ragmen fark
edilmeyecek gibi degildi. Kendisi sizofren ve her yaptigini
bir kere daha yapabilecek kadar ileri seviyede bir sizofren.
Kane'le yollarinin kesismesi ve ayni yola bas koymalarina
gelince; bu 6rgtit Lynch'i kendi karisim éldGrdigiine
inandiriyor ve Kane de bunun miimkin olmadigindan
bahsediyor. Sigortalar atan Lynch, Kane'le beraber firar
ediyor.

Birinci oyunun sonunda yollarini ayirma sebepleri ise
Kane'in kiziyla daha fazla vakit gegirme istegiydi ve Lynch
de bu siralarda Sangay‘a siiriilmiisti. Iste tam bu noktadan
itibaren Kane & Lynch: Dog Days senaryosu devreye
giriyor.

Oyunun yapimcr koltugunda 10 Interactive oturuyor.
Genisletmek istiyorum; Hitman serilerinin altinda da
imzalari var. Kane ve Lynch: Dead Men'e yoneltilen elestiri
oklarindan en akilda kalani ise Hitman ve Max Payne
benzetmeleriydi. Biitiin bu TPS oyunlara hayatlarinda
basarilar dileyerek, Cin'de kaldi§imiz yerden devam
ediyorum.

Lynch'in Cin sinirlarindayken Kane'i arayip, Glazer
adindaki uluslar arasi sularda takilan bir para babasi
icin bir ise girismeleri gerektigini sdyliyor. Yapimcilar
Sangay'in oyunun senaryosu i¢in mikemmel oldugunu ve
20 milyon niifusunun iki kagagin saklanmasi igin kusursuz

R

Tanitim videolarini izledigimde, en cok dikkatimi

ceken nokta sinematik gértntiler oldu

bir yer oldugunu vurguluyorlar. Sangay'in eski

ve yeni mimarisinin bulustugu sokaklarda, onca
kalabaligin arasinda kovalamaca sahnelerin g6z
dolduracagr kesin. Tanitim videolarini izledigimde,
en ¢ok dikkatimi ceken nokta sinematik gériintiiler
oldu. Gergeklik duygusunu vermek istediklerini
inatla vurgulayan 10 Interactive firmasi yapimailari,
oyunda bu duyguyu vermek amaciyla canla

basla ¢alismis. Sallanan gériintlerin, birisinin
kasini gdziini patlattiginizda kameraya yansiyan
kanlarin, toz ve camur lekelerinin (Hayr,

deterjan reklami yapmiyorum.) oyunseverleri

daha gergekgi bir atmosfere siirtikleyeceginden
eminler. Oldiigiimiiz anda goriintii nasil olacak
merak ediyorum ben de; diinyam yavasca
kararacak mi, yoksa birden kara deligin icinde
kaybolacak miyim acaba? Bu kadar "gercek” olacadi
sdylenen gérintilerin icinde bakalim ne kadar
“gercekten” aksiyonu hissedecegiz... O Interactive
3D'nin hikiim strdigi bir dinyada bu kadar
sinematik goriintiileri de kullanarak ¢ok da iddiali
olduklarini séyliyorlar. Kamera agisi klasik third-
person kamerasi. Fakat bu kamera hareketleri
panik yaptiginiz, darbe aldiginizzamanlarda »

& Devasa gékdelenlerin altinda
Kane ve Lynch is baginda.
Manzaraya acimadan ortalig
kan géliine cevirebilirler.
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LK BAKIS | Kane & Lynch 2: Dog Days

kesilebilecek, goriintii bir anda gidebilecek. ik
oyunun ates ederken odaklanma sorunuyla ilgili
elestiriler aldigini belirtmistim. Dog Days'te ise
vurus - dévis - itis ve kakis béliimlerinde daha
gelismis ve sorunlardan arinmis kamera agllarinin
ve goriintiilerin bizi bekliyor olacak. Ayrica
yayimlanan videolarinda, siddetin boyutlarini
ne kadar fark ettiniz emin degilim ama oldukca
agresif gelerle dolu olacag gayet acik olarak
dile getiriliyor: 18 yasindan kiiciikler igin uygun
degildir. (Peki.)

Cephaneden ve silahlardan bahsedelim
biraz da... Oyle goriiniiyor ki bolca yeni silah ve
cephane icin diisman kovalamak durumunda
kalacagiz ¢linkli cephane oldukgca limitli sayida
olacak. Bunun disinda, ates edip yikabilecegimiz
cevre dgeleri de oynanilabilirligi zenginlestiriyor.
Kane ve Lynch Sangay'a o kadar gelmisken,
cam - kapi indirmeden ve ortalii atese
vermeden gitmez diye dustiniyordum ben de
zaten. Esas yapay zekanin kendini gbsterdigi
bir nokta daha var ki, kesinlikle takdire sayan
olacak gibi gériiniiyor; siper alip kuytu bir
kisede saklanirken, dikkatinizin dagilmast
an meselesi; kamera aninda baska bir yere

odaklanabiliyor (Kuglara dalip gitmisken,
merminin sicakhidini hissedebilecekmisiz
yani. Tesekkiirler yapay zeka.) Ya da gok kritik
bir pozisyonda yere distigiintzi distintn;
son bir hamleyle yerde yatarken namluyu
diismana dogrultabiliyorsunuz. Zavalli rehineleri
siper alabilmek miimkiin olacak, polisin sizi
enselemesine saniyeler kala etten kalkaniniz
hayatinizi kurtarabilir. Rehinelerden sonra
séylemenin pek tad kalmadi farkindayim ama
yerde buldugunuz metal, tahta ve bilumum
alet - edevati da kendinizi korumak icin
kullanabileceksiniz.

Yapimcilar oyunun yeni multiplayer
seceneklerinin olacaginin sézind vermislerdi.
Tek kisilik modda oynarken secebileceginiz iki
farkli secenek bulunacak; birincisi online co-
op segenedi, digeri ise offline co-op modunda
split-screen secenedi. Fragile Alliance modu ise
daha kalabalik multiplayer secenekleriyle bizleri
karsilamaya hazirlaniyor. Sekiz kisiye kadar
online co-op olarak oynayabilmek miimkiin. 24
Agustos'ta piyasaya sunulacak yeni bir Kane ve
Lynch macerasi igin hazirlanin dyleyse, Sangay'in
sicadinda bizi bekleyenler olacak. @ Ayga Zaman
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vurug” yapahilirsiniz.

egoel Udaurda

6 Mayis 2010... Trk
1 futbol tarihi icin bir

d6niim noktasi olarak
tarihe gegti. 26 yil sonra ilk
defa ti¢ buytikler disinda bir
takimin uzun lig maratonu
sonucunda sampiyonluga
ulasabilmesi ve tstelik bu
takimin ekonomik degerinin,
ligin yillardir degismez sampiyonlarinin sadece
25'te biri olmasi zaten ¢ok fazla sey anlatiyor. Ama
bu sampiyonlugun anlattikiar, takip edebildigim

kadanyla basinda fazlasiyla toz duman arasinda kaldi.

Bu sampiyonlugun énemi sonuglaninda gizli.
Ustelik bu sonuglarin en cok konusulan noktasi olan
ekonomik kismi sadece bir ayrinti. Futbolcularinin
toplam degerleri yaklasik 19 milyon TL olarak
hesaplanan Bursaspor, bu sampiyonluk ile 40 milyon
TL civarinda garanti gelir elde etti. Sampiyonluk payi,
yayin geliri ve tabi ki Sampiyonlar Ligi gelirlerinden
garanti olarak toplam degerinin iki katindan fazlasini
elde etmis oluyor Bursaspor.

Buna Bursastore'larda satilacak lisansl tirtin
gelirleri, yeni sponsorluk anlasmalarn, dniimiizdeki
yil farkli kulvarlarda elde edilecek ek gelirleri de
kararsaniz kelimenin tam anfamiyla maddi olarak
Bursaspor‘un cehresi degisecek. i

lodaburda@level.com.tr

Ama hayatta hicbir seyi para ile agiklamayacaginiz
gibi bu sampiyonlugun degerini de sadece para
ile 6lcmek mimkiin degil. Bu sampiyonluk Ttirk
futbol tarihinin kaderini degistirdi. Ug biytik takim
arasinda gidip gelen sampiyonluk kupasi bir kez
daha Istanbul’un disina cikti. Ustelik gegmisteki
basarilari nedeniyle sezon dncesinde (ve dzellikle
de Senol Giines geldikten sonra) ti¢ bilyliklerden
sonra en bliylik aday olan Trabzonspor'dan baska bir
takiminin uzun maratonu birinci bitirmesi her seyden
dnce arik bunun miimkun olabilecegini ispatliyor.

Artik tiim Anadolu takimlari i¢in inanmak icin bir
sebep var. Clink Bursa Tilrk futbol aliskanliklarini
alt iist eden bu sampiyonlugu ile dncelikle diger
takimlarin da ontint acti. Artik hicbir Anadolu
takiminin hak ettiginden daha aziyla yetinmeyecegi,
hedeflerini hep daha ileri kenumlandirabilecegi bir
devir bashyor.

Yeni yayin ihalesinin hemen ardindan gerceklesen
bu sampiyonluk, artik Anadolu takimlarinin
maddi olarak da daha gtiglt kadrolar kurmasini
sadece saglamayacak, adeta mecbur birakacak.
Bursasporun basarisi sadece futbolculara veya
yoneticilere ait degil. Sampiyonlugu Bursalilar da
en az onlar kadar hak etti ve yil boyunca devam
ettirdikleri destekle zaferin mimarlarindan biri
oldular,

Bundan birkac ay onceki bir yazimda
Bursaspor‘un, daha 6nce sampiyonlugu kovalayan
Sivasspor'dan farklan oldugundan bahsetmistim. iste
en biiy(ik farklardan biri bu; Bursaspor‘un taraftari
var. Guinkd futbol asla sadece futbol degildir ve mag
asla sadece yesil sahada baslayip bitmez. Mag saatler
dncesinde tribiinde baslar, hakemin didug ile
birlikte sehirde sevincler veya Uzlintiiler devam eder.
Iste Sivas'ta eksik olan bu taraftardi.

Bursaspor'un sampiyonlugu tm kultipler icin
hedefleri yilikseltme zorunlulugu dogurdugu
gibi, tiim sehirler icin de takimlarini destekleme
mecburiyeti yaratti. Artik her Anadolu takimi
zirveyi zorlayabilecek kadro kurabilir ve aralarinda
taraftarinin da destegini alanlar arasindan yeni
sampiyonlar cikabilir.

Son olarak bu sampiyonluk yillardir “en kott
ticlinci oluruz”zihniyetiile sezona baslayan
tig biiyiiklerin de tizerindeki 61{i topragindan
silkinmelerini saglayacagina da inaniyorum.

Tebrikler ve tesekkiirler Bursaspor, Sadece
kazandigin zafer igin degil, yillardir Tlrk futbolunun
tizerindeki zinciri kinp, artik daha tist seviye bir lig
seyretmemize, ligin kalitesinin artmasina ve gercek
anlamda marka degeri olusturmaya katkilarindan
dolayi bu devrim gibi sampiyonluga tesekkurler.

#l Legoel Odaburda
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) yun piyasasina Polonya'dan katilan CD Projekt
tche Red, 2007 yilinda piyasaya siirdigti The Witcher ile

Tart

kig Tar
tabir yerindeyse turnayi goziinden vurmustu.

k ; \
. 3
I h e Wlt c he r 2 ® Enhanced Edition’la icerigi daha da genisletilen bu oyun,
. yapimci firmanin dzerinde calistigi tek proje olmadi. CD
Projekt RED, ilk oyunun bitiminden hemen sonra bir devam

As s as 5 ins D f Ki n g S oyunu iizerine ¢alismalara baslamisti bile. Sonunda bu

oyunun da anonsu yapildi ve The Witcher 2: Assassins of
Geralt'in geri doniigi “vahgi” olacak! Kings, kasimiza dikiliverdi. @ Ertekin Bayindir

- W

Aslinda onu size tanitmama pek gerek yok zira ilk
oyunu oynayanlar Geralt yakindan taniyorlar. The
Witcher 2'de de esas oglanimiz Geralt olacak. Sert ve
facall yiiz{i, beyaz saclari ve uzun kihciyla bir ser(iven
daha yasatacak bize bu karizmatik amcamiz.

Ve iste ilk bomba haber! Geralt bu oyunda tek basina
olmayacak arkadaglar. Hareketlerini dogrudan kont-
rol edemeyecek olsak bile The Witcher 2'de Geralt'a
Triss Merigold (Ilk oyundan tanidik bir dilber..) ve
Vernon Roche ikilisi eslik edecek.

Simdi gelelim oyunun yapimailar tarafindan en gok
{izerinde durulan yoniine, yani grafiklerine... Yapimaila-
rin iddialarina gére The Witcher 2, gelmis gecmis en iyi
gorsellige sahip RPG oyunu olacak. Bu ekran goriintusi
de bu iddiay: kanitlar nitelikte olsa gerek.

The Witcher 2 maceranizdaki azil diismanlari-
nizla tanismanizin vakti geldi. Su sivri kulaklinin
(EIf oldugunu séylemeli miyim?) ismi Lorveth.
Ekranin diger yansini kaplayan yarmanin ismi
-daha dogrusu lakabr- ise Kingslayer.




llk oyunun bende travmalara yol agan
bir sikintisi vardi. Minik bir kdy evine
girseniz bile haddinden fazla uzun
siiren bir ylikleme ekraniyla karsila-
siyordunuz. The Witcher 2'de ise bu
sikici yiikleme ekranlariyla neredeyse
hichir yerde karsilasmayacagiz.

Oyunun 6zellikle dévis ve diyalog sisteminde kokli
dedgisikler yapiliyor. Doviis sistemindeki degisiklikler
icin “hack & slash”tarzi oyunlari, diyalog sistemindeki
degisiklikler icinse Mass Effect 2'deki araya aniden
giriveren diyaloglan érnek verebiliyorum simdilik.

“Boss” deyince aklima geldi... ik oyunda
oldugu gibi bu oyunda da devasa biy(ikl{ik-
teki yaratiklarla oynasacagiz. Ahtapot oldu-
§unu diistindtigiim bu yaratik da onlardan
bir tanesi. icimden bir ses bu sahnelerde
"Quick Move" olayinin olacagini séyllyor.

Oyunun Alpha asamasina dair ufak tefek detaylar-
. dan bahseden bir videoya rastladim sans eseri. Video
- bittigindeyse The Witcher 2'nin bende yarattigi heye-
can iki katina cikti. Bu videoda yer alan boss sahnesi-
ni mutlaka bir yerlerden bulup izlemeniz gerekiyor.

The Witcher 2: Assassins of Kings, bir aksilik
¢tkmazsa 2011 yilinda bizimle birlikte olacak. Su
an icin platform olarak sadece PC tarafi distini-
ltiyor ama oyunun PC gikigindan sonra konsol
versiyonlari icin de bir giizellik yapilabilecedi
sGyleniyor. “Hayirlis)” diyelim. ..




A p1rate Iwas meant to be

onkey Island’in yenilendigini duyunca sizin de
icinizi bir seving kaplamadi mi? Hala Guybrush’,
Murray’i, LeChuck’t 6zlemle aniyor musunuz? Yeni
nesil bir oyuncusunuz ve eskilerin konustuklarindan bir sey
anlamiyor musunuz? O zaman bekleyin, clinkii yenilenmis
Monkey Island ikincisiyle geri dontiyor.

Guybrush, korsan olmak icin ciktigi yolda, artik cok daha
karizmatik, cok daha sakar, cok daha yaratici. Tabii ki oyun
eski Monkey Island 2'nin aynisi ama bu yeni grafiklerle
oynamayacagimiz ve ondan zevk almayacagimiz anlamina

gelmez. Sahsen benim Ingilizce 6grenmemde
katkida bulunan bu seriye borcumu oddemek icin
almam gereken ve aldigima asla pisman olmaya-
cagim bir oyun bu. Ozellikle gemideki sarki sah-
nesinde, “Dans hareketleri degisti mi acaba?* diye
bakmak icin ya da Guybrush'in Elaine‘ine evlenme
teklifini gormek icin bile alinabilir sadece.

Uzun lafin kisas), yakinda gocukluk / genglik ar-
kadaslanmiz geri dontiyor. Tekrar onlara kavusmak
icin geri sayima basladiniz mi? Onur Cengiz

10 Y1l Sonra

f apcom, 10 yildir beklenen yeni
v Marvel vs Capcom oyununu,
; gectigimiz haftalarda duyurdu.

Mortal Kombat vs DC Universe'ten sonra
gkmasina kesin gozilyle bakilan oyun,
sonunda resmiyet kazand. Afili bir fragmanla
da heyecan yiikselmeye basladi. Hatta sunu
soyleyebilirim ki; LEVEL Online'da fragmani
izledikten sonra, son sahnedeki karakterin kim
oldugunu gériince biiyiik ihtimalle soka
gireceksiniz.

Acikcasi oyunun beklentileri karsilayip, kar-
silamayacag konusunda yorum yapmak iin
erken olsa bile, sadece bir fragmanla bu kadar

Marvel Vs Capcom 3:
Fate of Two Worlds

heyecan yaratan Capcom‘un iyi bir is yaparak,
konsol oyuncularini sevindirecedi neredeyse
kesin gibi. SF4'lin PC satislarindan memnun
olmayan Capcom yetkilileri, oyunun PCigin
ctkmasinin zor olacagini duyurdular. Bu atari
salonlarinda, Marvel vs Capcom oynayarak
biiyliyen ve oyun igin PC'yi tercih eden
oyuncularn tizecek.

Daha énce dengeleri diizglin kurmayi
basaran Capcom’un serinin devaminda da
ayni seyl yapabilecegini génl rahathgiyla
syleyebiliriz. Yalniz Hulk ve Wolverine gibi
karakterlerin cizgi romanlara uygun yaratil-
masi, pek olasi gériinmiiyor. & Onur Cengiz 3
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- Bu njmnund_ai’xé aydinlhk
clmasi, tuzaklan daha ra-
hat gérmemizi sagliyor.

Jigsaw'dan kurtulus yok

ilmem kacinci (Ben llI'ten sonra saymayi biraktim.)
Saw filminden sonra, -yetmezmis gibi Gistiine- ikinci
Saw oyunu 2010'un Ekim ayinda raflarda yerini
aliyor. Peki siz bunu bekliyor musunuz?

Acikgasl, bana gére; ikinci filmden sonra berbat bir
ilerleyise sahip olan Saw serisinin bir de oyununun cikacagini
duymak, beni hi¢ heyecanlandirmamisti, Buna ragmen
oyunu alip oynadim. ok kétii bir oyun bekliyordum ama
Konami benim bekledigimden de kétt bir oyun yaparak,
bir qigir agtr. ikinci oyunda, “Saw fanlarini mutlu etmek icin”
yola ¢iktiklarini ve oyunun gok kaliteli bir yapim olacagini
belirtiyorlar. Ben de size, oyunun yeniliklerinden bahsederek
kafanizda bir tablo olusturmaya calisacagim.

Yenigiklandirma

Devam oyununda, ilk oyunda en fazla sikayet alan
1stklandirma sistemi yenileniyor. Béylece el feneriniz agik
olmasina ragmen hig bir sey géremememizin dniine
geg¢meye calisilyor. Yeni Saw atmosferi, daha aydinlik, daha
iyi bir gériintd sistemiyle geliyor.

Yine bir 6nceki oyunda, neredeyse hicbir sekilde etraftaki
malzemeleri kullanamazken, simdi oyunun her yerinde,
cevredeki esyalari kullanabilecedimizi duyuruyor Konami.
Bunu ok bilyiik yenilikmis gibi duyurmalarina ragmen;
yeni nesil oyunlarda bunun bir ayricalik degil, bir gereklilik
cldugunu belirtmem gerek.

Beg farkli mekan
Oyunda bes farkli mekan bulunacak ve kilit agma, puzzle
¢6zme gibi mini oyunlar tamamiyla yenilenmis bir sekilde
karsimiza ¢ikacak. Ozellikle “kilit agma” aktivitesinin yeni hali
epey heyecanli gériintyor.

Biraz da déviis sistemine bakalim; iki farki sistemde
karsinizdaki rakiplerinizi alt etmeye calisiyarsunuz. i1k

- Adamin bagina ne geleceginin
bu kadar belli olmasi, yaratica

 tuzaklar bekleyen fanlan hiraz

hayal kinkligina ufjratiyor.

Tansiyon Olcer

piisiix :

mantik tabanl, yani karginizdaki rakibi ellerinizle degil cevredeki
esyalarin (izerine cekmeye calisarak, “vur kag” teknidiyle ilerliyorsunuz.

Oyunda heg farkli mekan bulunacak ve kilit agma,
puzzle gozme gibi mini oyunlar tamamiyla yenilen-
mis bir gekilde kargimiza gikacak

Yakin davds sisteminin daha gelismis olmasi sebebiyle, daha 6nceki
oyundaki gibi esek sudan gelinceye kadar dayak yemek de tarihe
karigacak neyse ki.

Bu arada, oyuna eklenen Jigsaw bebeklerinin hepsine ulagirsaniz,
sizi bir siirpriz bekliyor olacak; bunu da belirtmeden gegmeyeyim.

Son olarak, oyuna bir tutam daha RPG 6desi katiimasiyla, artik
sadece oyunun sonunda degil, bagindan bu yana yaptiginiz secimlerle
oyunun farkli iki finalini gérebileceksiniz. @ Onur Cengiz
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Dead Space 2

Isaac igeri, Necromorph'lar digan!

lan Wake'te ne eksikti biliyor musunuz?
A (incelemeyi okuduysaniz biliyorsunuzdur.)

“Etkileyicilik” Karanlik bir orman yaratmak, oyunu
dizi formatinda hazirlamak, kitap sayfalariyla hikayeyi
tamamlamak giizel temalar ama bu Gothic oyunundaki
diinya degil ki ben 6zglirce dolastikca keyif alayim... Sen
bana dram vereceksin, aksiyonu bana yasatacaksin, bazen
sadece arkama yaslanip kahramanin o durumdan nasil
kurtulacagini bana izleteceksin ki ben oynarken oniime yeni
birkac diismandan fazlasinin cikacagini bileyim ve merakla
bekleyeyim.

Infinity Ward, Modern Warfare ile bunu yapti ve Visceral
Games de ayni yolda ilerliyor; Dead Space 2'yi bir "korku
oyunu” olmaktan uzaklastinip aksiyonu 6n plana gekiyor.

Endiseye mahal yok; oyun bir anda Quake'e de
doniismeyecek fakat Isaac elindeki G¢ kursun dolu silahla
zorda da kalmayacak siirekli. Onun yerine devasa bir
yaratik onu kovalarken kagmaya calisacak, tokezleyecek,
yolunu agmaya caligirken kursunlar uzaya agilan bir
cami patlatacak, her sey sonsuzluga yuvarlanirken lsaac

kurtulmaya calisacak... Bunlarin hepsi, karanlik bir atmosfer
ve miikemmel bir oynanis, Dead Space 2 ile gelecek yil
aramizda olacak. Simdiden kendinizi hazirlamaya baslayin.
Hadi eyvallah, ben gidiyorum. (Diyerek gidecegim bir giin,
goreceksiniz...) (Nayir, nolamaz! - Elif)

“interaktivite”

Onemli olan Isaac’in her kasinin ayri ayri oynadigini
gormek, istindeki zirhtaki yansimalarin gercek gibi
gézitkmesine aldanmak degil... Yani bunlar da onemli
fakat... Arkadaslar bunlar énemli ashna bakarsaniz. Visceral
Games gorsel kaliteye bu defa dylesine Gnem veriyor ki her
sey, en ince detayina kadar modelleniyor, “anime” ediliyor
ve bize sunulmak icin cilaya giriyor. Mesela kaginiz Isaac
kosarken sirtindaki kivimlann hareketine dikkat etmistir.
“Olmasi gereken o zaten..” dediginizi duyar gibiyim ama
10 oyundan 8'inde karakterler kutik gibi hareket ediyor;
dikkatinizi cekerim.




® Bu bitkiye yaklasmayin;
size tiikiirebilir.

el kaliteye bu denli 6zeniliyor olmasinin bir nedeni glictiniizle yerdeki cam parcalarindan birkagini havaya
ndaki hareketin artmis olmasi. Ne anlamda bir kaldirip diismanlariniza firlatabilirsiniz. (Dikkat; detay
et hemen acikliyorum. geliyor! Eger bu cam parcasi diismaniniza saplanmazsa,

ik etraftaki esyalar, bir Bioshock, bir Psi-Ops'taki arkasindaki zemine saplanacaktir.)

izel oyundu...) gibi delik desik edebiliyor, kaldirip Telekinesis glicint ayni zamanda ufak

iyor, onlari bir sekilde kullanabiliyoruz. Durup diismanlarinizin tzerinde de kullanabileceksiniz.

ken bir varile ates etmenin elbette bir anlami yok; Fakat bunun nasil oldugunu soylemeden once yeni

'lbs.l etkilesimin nedeni“Telekinesis” glictimuzu diismanlarimiza bir g6z atalim. Takip edin beni...

imaktan geciyor. ;

ekinesis, yani esyalan havaya kaldirma 6zelligimiz Sitrit halinde saldirirlar...

'oniiyor ve bu defa ¢cok daha hizh bir sekilde Stalker'lar... Basinizin belas olacak ilk diismaniniz.

1abiliyoruz. Mesela iki odayi birbirinden ayiran cam Bu kopekten bozma Necromorph'lar gruplar halinde

paratori kursunlannizla patlatabilir ve Telekinesis size saldinyor ve bunlardan bir tanesi, ayni Alan
Wake'teki Taken'lar gibi, 6nce golgelerde biraz gozuikip
kayboluyor. Anliyorsunuz ki birazdan senlik baslayacak
ve nitekim bir grup Stalker, kosarak tistiintize gelmeye
bashyor...

Neyse ki pek gticli degil Stalker'lar. Elinizde saglam

bir silah varsa ve hedefinizi vurabilen bir oyuncuysaniz,
onlardan kurtulmaniz kolay. Fakat gelen aciklamalara »
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Bu tiirdeki oyunlarda
sikga rastladifnmiz arka-
dan saldiri sahnesi

Mekan tasarimlar -BioShock
2'de oldutiu gibi- ilk oyuna
fazlasiyla yakin

p gore eger grup etrafinizi bir kez sararsa, oradan sag
salim kurtulmaniz pek mimkin degil.
Anlayacaginiz Stalker'lart yakinimiza sokmamaliyiz.
Bu is icin glizel bir silah eklenmis oyuna; Detonator.
Bu aslinda bir silah sayiimaz; daha ¢ok bir tuzak, Bir

Telekinesis giicimuzii kullanmamiza izin
veren, Visceral Games'in aglklc‘ldl.ﬁjl son dusman
tipi de duvarlara veya hir takim holgelere
takili olan, mutasyona ugramig bitkiler

zemine yerlestiriyorsunuz bu mayini ve birkag lazer
1sin1, gorilnmez bir duvar ciziyor. Bu duvari gegen

1 olursa da mayin patliyor. Biraz 6nceki senaryoda, tek
basina golgelerde kosan bir Stalker vardr. Bu yaratigi

onlar o6ldiirmeyi basarirsaniz, tuzaginizi geri

] birakmak zorunda da kalmayacaksiniz. Detonator'lar

patlamazlarsa tekrar envanterinize girebiliyor.
Gelelim bir diger diismanimiza. Diz boyunu

gecmeyen ama yine Stalker’lar gibi fazlas zarar olan
Crawler'lar, caninizi cokca sikacak. Diger yaratiklara
gore eklemleri daha zor ayrilan (Dead Space'te bir
yaratiktan kurtulmak icin onu eklemlerinden vurmak
ve hareketlerini yavaslatmak iyi bir stratejidir.) bu

gordiikten sonra eger mayini, saldinnin gelecegi yone
(Tahmini olarak tabii.) koyarsaniz, Stalker'lar bu mayina
takilip patlayabilir. Sayet ki onlar mayina yetisemeden

sevimsiz yaratiklar, neyse ki Telekinesis guclinuze cevap
veriyor. Bunlardan bir tanesini kaldinp digerlerine bowling
topuymuscasina firlatmak, yapabileceginizin en iyisi. Bir
ihtimal, cevrede bir gaz tanki da varsa, iste o zaman izleyin
gosteriyi...

Telekinesis glicimuiza kullanmamiza izin veren, Visceral
Games'in agikladigi son diisman tipi de duvarlara veya bir
takim bolgelere takili olan, mutasyona ugramis bitkiler.
Bunlar sizi fark ettiklerinde, iclerinde bulundurduklari
zehirli ve yapiskan siviyt disan puskdrtiyor ve bu siviya
maruz kalirsaniz, yavasca vefat ediyorsunuz.

Fakat giistiz degiliz; Telekinesis glicii sadece bizde var!
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ANALIZ

Isaac zayifladigana
gire hareket kahiliye-
ti de artacaktar.

bunu yapmalisiniz, Yapmak istemezseniz de sizi
bahsedilen son silahimizla tanistirayim.
“avelin Gun, bildiginiz “igne-atar” aslinda.
Igne atar ne diye sorarsaniz, buna civi-atar
demek zorunda birakirsiniz beni. Civi-atar

da kendini ismiyle son derece iyi ifade eden
Bifcihaz bence. Ozellikle duvara yakin

duran diismanlarimizi duvara civilemek icin
kullanabileceginiz Javelin Gun, civileme
is&minin ardindan diismaniniza elektrik verme,
onu havaya ucurma gibi secenekler de sunacak
—lgl bundan daha énceki sayilarda bahsetmistik.
Ktllanisli bir silah olacagi apacik ortada Javelin
Gun'in. Ozellikle oyunun yeni etkilesimli haliyle
gayet iyi bir uyum icerisinde olacagini tahmin
ediyorum.

Neredeydik?

Yine bir 6nceki ilk bakista bahsettigimiz

Ic&n, burada yeniden ayni konuyu anlatmak
iStemedim ama LEVELY ilk defa alan veya
okuyan arkadaslar icin tekrar edeyim: 161. sayi
almus; nasil oluyor da daha yeni tanisiyorsunuz
LEVELIa! “Oha’ diyecegim, terbiyem miisaade
Slmedil (Sanki demissin be Tuna; celiskiyi gozler
htine sermek istedim. - Elif)

Sprawl'dayiz arkadaslar. Ishimura bir gemiydi, Sprawl ise
bir sehir. Hem de Satirn’tin aylarindan biri olan Titan'in bir
parcasinda yer aliyor. Bu kocaman sehir, Ishimura’ya gore
cok daha fazla ¢esitte mekan icerecegi i¢in oynanista da bu
mekanlarin yaratacagi farkli tarzlari gorebilecegiz.

Dead Space 2'nin evlerimize girmesine daha ¢ok var.
Dead Space ise hentiz eski bir oyun sayilmaz. Simdi neden
o Alan Wake'i bir kenara koyup Dead Space'i konsclunuza
veya bilgisayariniza itelemiyorsunuz? Bakin “Market”
boélimumizde kac aydir bir numarada; bu size bir seyler
anlatiyor olmali... @ Tuna Sentuna

I
&

® Sakin ates etmeyin! Sadece
“kolbasti” yapiyor...
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vladim senin agzin nelev di
Fon mu alip satiyorsun evla
iv pake

Yikil karsimdan, yikil!!!

10'da kalecil
'da az miktar

tetikte olmal_ /
ki kalecinin 13!

koymamalisin
yzatma hafiz

Hatta oyle ki

" bu tusu kullanmis

~ {stine gelirken Ucgen
 ve aciy) kapatlr.
- R2 ile gol yeme

'de basil tutarsan ka
yandan -pze
mek igin, yakip, ¢
gen'e basiP
alecin dagdan done
k, mutly, olm

A e

or? Ne kalecisi, ne satilmasi?!
FSun dim?! Profesyonel futbolcu
£ komure, bir kutu sakiza tav olurlar mi?!

Nk PAS ATTIM NAZL| YARE

Unutma ki futbolun 10'da 9’y rakibi sasirtmaktiv eviat. Lyi
ya da kotl oynaman snemli degil; rakibi sasivtirsan olur bu
is. Bak Guiza'ya; nasil sizmig sahaya, futbolcu kostumuyle.
Hevkes "Gol atacak" diye beklerken o sahadan tag Bynegi
toplayip uzaya gonderiyor. Evet, "Rakibi sasirtma” baslhgl
altinda "ara pas" konusunu isleyecegiz bugln. Ara pas nedir?
Nasil atilir? Herkes ara pas atabiliv mi? Ara pas ara sira mi
atiliy? Evlat, FIFA 10°da ara pas, Ucgen'le atiliyor. Peki bu
tusa ne zaman, nasil ve kag santigrat derecede basmalisin?
iste cevaplar: Ozellikle orta sahay! gectikten sonra vadara
bakip, defansin arkasina sarkmakta olan forvetlerini izle ve
tam, adamlarin defanstan siyrilivken Ucgen'e -genelde yaridan
fazla- bas. Bu noktada 2amanlamanin ne kadar dnemli oldugu-
nu anlatamam; bir ara ¢aya gel, anlatayim.

AYIN HILESI
YANLIS TAC kULLANMA: TOPA AYAKLA VYURUN

KONTRATAGA ClTI™
DONECEGIM

er duzeltilmis olsa
unu var. O ne-

da kaleci sof i ‘ -
| ve elinden gelen! arain & Buoyunda yash adamlara
i N : yer yoktur evlat.
budu zaten oz § Pas yapmall, cok kosmali, sivekli alan daralEth

; rbnaLh ve bosa kggmah; saha disinda da kendine
: ba E:r\nah, e?_endlme soyleleyim, o bar senin
Tuk ar 'E:emm, gezip tozmamalisin. Gecen é‘dn
ol i?t Gsl:r;\adi be::rdan glkarken gordim seni. Kor-
rhostun, ses etmedim ama :
yolda! Neyse, sonra konu ol
! | : suruz bunu. Hizli oyna- &
:mak icin deFar\stan hizli clkman gerek, © neer;?\— E
s‘e QumkﬂTactlc_.s menUsinden Counter Attack’)
Oekg;;;,ahu:ﬂm glcini arttirabilirsin. Ama hayat
v kolay degil; donislerde / ovta
; don sahada
k?P:r’Hah. topla:nrda bUylk agiklar verebilivsin, ©
yUzden dikkatli ol; gol yeme, Sérf de yeme :

| kurtarmistiy. Rakip
leci agilir

llikle FIFA 10'da-
eza alanina yakla-

Laleciyi geriye c,ek.. Eu_
déne gelen toplar icer!
ut Yasayacaksm

e

di mes
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Bu diinyada gérev hic hitmez mi...

vet, sevgili okurlar; ben de gérev bagindayim
E su an. Size Londra - Hammersmith'ten

sesleniyorum. (Burasi buz gibi bu arada.)
Niye mi “taaa oralara kadar” gittim? (Sizi daha iyi
yiyebilmeek iciiin...) Call of Duty serisinin, Treyarch'in
elinde bulunan dalinin yeni oyunu Black Ops ile ilgili
ilk sunumlari, ilk oyun  i¢i gériintiileri yerinde izleyip;
yapimcilarla sohbet edip size en taze bilgileri
sunabilmek iciiin. Ne gérdiiysem, ne duyduysam size
madde madde aktaracagim; siz de dikkatlice
okuyacaksiniz. 56z mi?

- Sahneye Treyarch stdyolarinin genel midiri Mark

Lamiagikti ve kisaca oyunun senaryosundan bahsetti.

Ozellikle [kinci Diinya Savasi yerine bu defa 6zel
timlerin yer aldigi “Soguk Savasi”konu aldiklannin
ve bu sayede oynanis sisteminde, silahlarda ve diger
ekipmanlarda yaraticilik bakimindan Szgurliklerinin
-~ arttigini vurguladi.

. ik olarak Maj. Thomas olarak bir savas ugagina
(SR71) bindik, ekrana ¢ikan analog kolu ibaresi ve
etkileyici ses efektleriyle ugak havalandirdik.

. Daha sonra ucadin geligmis i kamerasindan,
“Kilo One" isimli 6zel timimizin pusuda bekledigi
yer belirlendi. Pusudaki timimize ugaktan komut
vererek hemen yakinlarindaki “safe house”a
girmeleri saglandi. (Bu arada mekanin karli
oldugunu da belirteyim.)

. Timimiz evin icine girdikten kisa bir stre sonra
Sovyet askerleriyle dolu birkag arag yaklasti ve
askerler araclarindan gikmadan yine timimize  }
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A KONUST | Call

% Modern Warfare 2'de soguk » komut vererek onlara evin arkasindaki givenli bir yerde

havaya direng kazanmistik ve bu pusu kurdurttuk.

Black Ops'da isimize yarayacak. « Bu komuttan sonra asagidaki time dahil olduk.
Cok gecmeden araglarindan inen Sovyet askerleri
menzilimize girdi; bu sirada arkadan gelen kalp carpinti
sesi atmosferi epey gliclendiriyordu.
« Menzilimize giren askerleri tek tek temizledik. Bu
arada hemen elimizdeki garip silahtan bahsedeyim;

bu dirbiinlii bir crosbow (ok). Mark Lamia‘nin basta da 3u sahnede araya cok ama ¢ok kisa sinematikler de
belirttigi gibi oyundaki silahlar, bir kismi kurgu olan ve giriyor. Bu mekani da temizledikten sonra gérevin
ikinci Diinya Savasi’ndan uzak bu senaryo sayesinde bizi ynlendirdigi sekilde, radar uydusunu kapatmak
‘I farkh ve cesitli. icin asagiya inmeye devam ediyoruz. Fakat bu sefer
g « Etrafini temizledigimiz “safe house”un hemen merdivenleri kullaniyoruz.

arkasinda, bulundugumuz tepeden asagiya . Merdivenlerden indikten sonra ufukta birkag Sovyet
inebilecegimiz bir platform var. Bu platformdan askeri goriiyoruz. Timimizden Weaver isimli asker nden
gamepad'deki sol ve sag trigger'lar sayesinde gidiyor; biz de o arada diirbiinli okumuzla indiriyoruz

\ halatimizla iniyoruz. Inislerimiz sirasindaki kamera gbrduigiimiiz askerleri. Fakat bir anda yaklagtigimiz bir

i acilari aksiyonu guclendirecek kadar basarili. baska kiiciik Sovyet Uissiinden Gzerimize asker yagmaya

| - Asadi inisimizin son adimy, halatla -Tarzan misali- baglyor.

camindan iceri daldigimiz bir Sovyet mekani oluyor. - Bu catismada arkadan gelen alarm sesi, silahlarin ve




diger &gelerin sesleri gercekten etkileyici. Vurus hissiyati da
cok iyi.

. Bu kalabalig da hallediyoruz. Simdi kilitli bir kapiyla karsi
karsiyayiz; hemen silahimizla kapinin Gizerinde yanip sénen
kilitleri kiriyoruz.

. Kirdigimiz kapidan ieri girer girmez éntimiize gikan askere
mermi yagdiriyoruz. Diisman yere diser diismez Weaver
gitti ve tam kalbine topuguyla basarak 6limciil bir darbe
uyguladi. Bu tiir, ek mini sinematikler de oyunun havasini
epey glizellestiriyor.

. Hemen arada, hasar aldigimizda ve élime yaklastigimizda
ekranin sadece kirmizilasmadigini, blur (bulaniklik) efektinin
yaninda tiim gériintiilerin de yavagladigini ekleyeyim.

- Radar uydusunu kapattiktan sonra gorev yine bizi bir

‘ rl -B:“‘
noktaya ydnlendiriyor. Tam da icinde bulundugumuz
ic mekandan dig mekana giktigimiz anda kargimizda
bulunan ve yine karlar altinda olan dagdan tstimuze
roket atiliyor.

- Dismanin bulundugu noktaya giderken bir anda
oyun Mirror's Edge oluyor. Karli, puslu, dumanh

ve bol girintili gtkintili bu yelda, son hizda kosarak
atlayip ziphyoruz. Ve tam yolun sonuna geldigimizde
bir ucuruma geldigimizi goriiyoruuuzzz...

« Karli ve Sovyet askerli bu bolim boyle bitiyor.
Taktigin daha bol oldugu bu béliimden sonra Mark
Lamia“Simdi biraz da gercek aksiyon zamani” diyor
ve “Slaughter House" (Kasap Evi) isimli bu bélimle bu
defa Vietnam'a gidiyoruz. Yil 1968. Her yer yaniyor,
her yer yakilmig, her yer kipkirmizi. Biraz dnceki
baliim ne kadar beyazsa bu bolim o kadar kirmizi.
Biz tabii ki Amerikan askeriyiz.

« ik dikkatimi ceken sey elimizdeki silahin “Dragon’s
Breath” ismindeki akil almaz derecede etkili olan
szelligi. Bir pompal tiifek diistintin ve bu pompali
tiifekle her ates ettiginizde diismaninizi aninda atese

& Vurarak 6ldiiremiyorsan
asagiya at, 6lsiin gitsin!

@l Vietnamlilar, teknolojik ve modi-
fiye edilebilir silahlarimiza kars:
koymakta zorlanacakiar!




v

& Ormanlik arazilerde av ol-
mamak igin etrafi dikkatlice
siizmek gerekecek.

¥ veren, mini bir bomba attiginizi da :

- Dragon'’s Breath cok glizel ve etkileyici goriiniiyor ama
sanki isleri biraz kolaylastirmis gibi. Zira béyle etkili

bir 6zelligin en azindan mermi sayisi az olabilir ama
oynadigimiz bu béliimde ekran bal gibi 80 - 90 mermi
gosteriyordu. O glicte bir silah ve 80 - 90 mermi ile
sanirim oyun biter. (Abartiyorum ben de bal gibi.)

« Slaughter House bolimd, ilk bélime gére daha “harala
giirele”. Cogu zaman ekrani takip etmek bile gliclesiyor.
Hele dis mekanlarda kimin eli, kimin cebinde belli

dedil. Ama dedigim gibi arkanizda timiniz, elinizde
Dragon's Breath &zelliginiz oldugu igin 6lmeniz, hayatta
kalmanizdan daha zor.

« Bir de zaten bu bélimde dis mekana ¢iktigimizda,
timinizi takip eden 6zel helikopterinize sikistiginiz
zamanlarda komut verebiliyoruz. Komutu alan helikopter
direkt gosterdiginiz hedefi catir ¢atir tariyor. Kisacasi

arkamiz ¢ok ama ¢ok saglam. Clinki zel timiz...
Izlenimlerimi bitirip, réportaja gegmeden &nce bir slire,
umarsizca yorum yapmak istiyorum sevgili okurlar.

Call of Duty: Black Ops, insanlik ve FPS icin dev bir

adim degil ama en azindan Treyarch'in elinde olan

Call of Duty serisi igin (Modern Warfare serisi Infinity
Ward'un elinde; bilmeyenlere not olsun.) giizel bir adim.
Oyunda kendilerinin daha 6nce denemedigi kadar
cesitli aksiyon var; komut verme, silah modifikasyonu
vs... Ustelik herkesin diline dolanan “Eeeh Ikinci Dlinya
Savasi da bitmedi gitti oyun dinyasinda!” ciimlesini de
en azindan kendi agilarindan yok etmis oluyorlar. Evet,
belki yine Sovyet ve Vietnaml askerlere kars: savasiyoruz
ama senaryonun igine eklenen birgok farkli unsur var;
Dragon’s Breath bunlardan sadece bir tanesi...

Simdi hemen akillara diger FPS'ler geliyor, degil mi?




Battlefield: Bad Company 2,

hentiz piyasaya ¢ikmamis olan Medal

of Honor... Bana gére, bildigimiz, klasik

anlamda “savas”i konu alan bir FPS'de mutlaka

cevre etkilesimin had safhada clmasi lazim. Evet evet,

acik agik BC2'yi éviiyorum caktirmadan. (Nasil oluyorsa

bu artik.) Ciinkii bu, gergekgiligi arttiran en énemli ézellik.

$imdi Call of Duty: Black Ops, kendi serisi icin yeniliklerle

dolu ama cevre etkilesimine ¢ok fazla odaklaniimadigi belli.

Tabii ki camlar kirihiyor, duvardaki panolar havaya uguyor
-0 kadar da degil. Fakat yeterli mi bu o tartisilir iste.
Kisacasi Treyarch'in evladini gelistirdigi asikar. Ellerinden

geleni yapmiglar Black Ops icin. Ozellikle senaryo

sunumunda ve gérsel / ses efektlerinde ortaligi dagitacak

Black Ops. En 6nemli nokta olan multiplayer modlarla ilgili

de haberlerim var fakat o da artik réportaja kalsin.

4 Elif Akca




DOSYA KONUSU | Call of Duty: Black Ops

ot

i "I'reya&h stiidyolarinin genel miidiirii Mark Lamia,
yh sununi_;tan hemen sonra diinyanin dért bir yanindan
gelen basin mensuplariyla, beserli gruplar halinde mini
toplantilar gerceklestirdi. Benim de dahil oldugum bu
réportaj / toplanti karisimini size yazili olarak, soru -
cevap seklinde aktarmaya calisacagim.

Soru: Neden tarihi donem olarak bu dénemi sectiniz?
Mark Lamia: Bu donemi sectik linkii daha 6nce kimsenin
~bizim bakis agimizdan- ele almadig bir dénemi ve donemin
zelliklerini ele almak, kullanmak istedik. Ayrica bu dénem,
bizim yaraticiigimiz icin bicilmis kaftandi. Dénemin tarih
araligi uzun, materyal anlaminda cesit cok. Kisacasi Black
Operation basligi, derinlemesine arastirip tizerinde calisildign
zaman bizim icin gercekten cok verimli bir baghk oldu. Bir
de Call of Duty serisini takip eden oyunculara yeni, taze bir
seyler sunmak istedik. Black Operation‘lann 6z{i “gizli" ve
“atkili” olmasi. Gizli ve etkili olmasi igin de mithimmat, destek
ve diger materyaller anlaminda bu operasyonda gérev
yapan askerler icin hemen hemen her sey saglaniyor. Haliyle
basta da belirttigim gibi gizli ve etkili operasyonlar icin bizim
yaratimimizda da sinirlamalar kalkti. Silah modifikasyonun-
dan tutun da taktiksel oynanis gelerine kadar, kafamizdaki
hemen hemen her seyi oyuna aktarabildik.

Bu arada tiim bu operasyonlar arastirirken o dénemde
Black Op'lardan birinde gérev yapmis bir Amerikan askeri ve
yine ayni dénemlerde gérev yapmis bir Sovyet askeri ile de
detayl goriismelerimiz oldu.

Soru: Peki bu Black Operation’lar tamamiyla gercek mi?
ML: lsminden de belli oldugu gibi aslinda bu operasyonlarin
ic yliziint tam anlamiyla bilen ¢ok az insan var. Disariya
anstyan cok az béliimleri bile gogu zaman dedikodulardan
teye gegemiyor. Bizim yaptigimiz seyse bu operasyonlarnn
sadece ana hatlanini, yani tarihsel temellerini alip gerisini
ayal gliciimiize birakmak oldu.

- Soru: Oyunda SR71'den baska, tam anlamiyla kullanabi-
_lecegimiz araclar olacak mi? ML: Evet olacak; normalde za-
man itibariyle SR71'den baska arag agiklamam dogru olmaz

ama bugiin bunu baska soranlarla da paylastigimiz
icin burada da agiklayayim. Rus savas helikopteri (Mi-
24ya da Mi-35 oldugu belli degil sevgili okurlar. - Elif}
kullanabilecegiz. Hatta en son yayimlanan videoda
bu aracin kullanimi ile ilgili ipuglan da var.

Soru: Oyunun PC versiyonu icin Modern Warfare
2'deki gibi“dedicated server” sorunu yaganmaya-
cak degil mi?

ML: Boyle bir sorun yasanmayacak; dedicated
server'lanmiz olacak. Merak etmeyin.

Soru: Askerlerin bu operasyonlarda baska higbir
yerde edinilemeyecek malzemeye, silaha, miihim-
mata ulasabildiklerini sdylediniz. Mesela Dragon's
Breath'i gordiik pompali tiifekte. Bu hangi tarafta
kaliyor? Gergekten kullamilmig mi bu ézellik yoksa
bu da bir kurgu gesi mi?

ML: Bu tiir 6zellikler ve oyunda kullanilan materyaller
icin dedigim gibi ¢ok genis ve kapsamh aragtirmalar
yaptik. Ornegin ilk boliimde gérdiigiintiz -havalan-
dirdiginiz-, 68'lerde kullanilan savas ucagi SR71'in
kokpiti birebir oyunda gordigtiniz gibi. Gercek gibi
gelmiyor insana ama dyle. Dragon's Breath'e gelince,

bu SR71 kadar net degil ama sunu sdyleyebilirim;
gercekten o askerler akil almaz derecede &zglirdi

ve Dragon's Breath o askerler ve o operasyonlar

icin abartili bile degil. Kendi ézel tretimleri olan ve
Dragon's Breath'ten de 6te birgok mithimmata sahip
oldukian bir gercek. Bu soru cogu zaman, yine ilk
balimde gordugiiniiz diirbiinlii ok iin soruluyor. Biz
aslinda bu silahi multiplayer modlar icin tasarlamistik;
sonra senaryo moduna da aktardik bu silahi.

Ufak bir muhabbetten sonra konu multiplayer
maodlara geliyor.

Onceden tek kisilik modlar / haritalan bélip
multiplayer mod haline getiriyorduk, $imdi ise
durum tam tersine déndu; multiplayer modlara
odaklanirken bazi multi dzelliklerini tek kisilik moda
aktanyoruz. Multiplayer modlarla ilgili detaylara
yine zaman itibariyle giremiyoruz; birkag ay icinde
multiplayer modlarin detaylanini aciklayacadiz ama su
an itibariyle sunu sdyleyebiliriz ki daha 6nce FPS'lerde
bulunmayan modlar izerinde galisiyoruz. Aynca
oyuncularin kendi karakterlerini olusturabilmesi icin
de secenekleri cogaltiyoruz. Ama asil odak noktamiz,
dért kisinin oynayabilecegi ve bu dért kisinin ikiserli
halde split-screen oynayabilecedi modumuz.
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Inceleme

New York'u birakin, Vahsi Bati'ya bakin!

e oynayacagimiza karar tarafta yillardir beklenen ve PC

vermekte bu derece versiyonunu yari yolda

zorlandigimiz bir ay olmamisti birakarak karsimiza ¢ikan Alan
herhalde uzun zamandir. Bir tarafta merakla Wake, bir tarafta 6ziine dénen
bekledigimiz Lost Planet 2, bir tarafta Vahsi Prince of Persia... Daha daha neler
Bati'y1 mitkemmel bir sekilde ekranlara oynadigimizi merak ediyorsaniz
yansitan Red Dead Redemption, bir diger sayfalan cevirmeye baslayin.

1P

Bu dzguin dilnyanin devam oyunti=

nun eksileri sanki artilarindan biraz
daha fazla gibi...

' Red Ilea
' Redemption

Grand Theft Auto IV'lin Ustline Vahsi
Bati temasi giydirilirse ne olur? Bun-
dan daha iyisi olamazdi herhalde.

Alan Wake

Yillardir karanliga teslim olmayi
bekleyen Alan, sonunda mu-
radina erdi ama bu hig hosuna
gitmedi. Onu Kurtarmaya hazir
misiniz?

Prince of Persia

8 2008 yilinda bizi sasirtan Prince,

normale donmus bir halde yeni-
den karsimizda ve bizi gecmise
gotlrerek kendini affettiriyor.

§ Puanlama

Sistemi

K&t oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkin: da yle
veriyoruz

Altin

9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Gitmiig
8,5-9,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6duil

Bronz
8-8,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz odul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.




INCELEME

Sanki o yanan seyle bulusmak icin
ozellikle sola kirmisim gibi, degil mi?

Kestirme
Yollar

Son stirat yol alir-
ken aniden bir
"yukari ok”isare-
tiyle uyarniirsaniz
vakit kaybetme-
den Power Play
tusuna basin.
Boylelikle onti-
nuzde kestirme
l bir yol agilacak
ve onlintzdeki
rakiplerinizin
canini yakmadan

Split/Second:
Velocity

Yang pistlerinde egek sakasi

ani sahnelerde gitarlar parcalanir, aksiyon
B filmlerinde binalar ve liiks otomobiller

havada ugusur ya... Benim icim acir eskiden
beri bdylesi sahnelerde. “Parcalayacaginiza ihtiyaci
olan birine versenize!” gibi gereksiz bir detaya girme-
yecedim simdi ama ne bileyim, rahatsiz oluyorum
iste boyle seyleri gordiikce. Oyunlarda ise
madalyonun diger yiizli gorintyor bana. Elimden
geliyorsa tas Ustlinde tas, omuz Ustlinde bas
birakmiyorum. Pargalama imkanim varken saglam
biraktigim bir sey, bana rahatsizlik duygusu veriyor.
Hemen geri déniip pargalayiveriyorum onu da. Peki
niye anlatiyorum butiin bunlar simdi durduk yerde?
Kapsama alanimizin igerisinde “Split/Second" diye
bir yarig oyunu var da ondan. Ne alaka mi? Benimle
gelin latfen.

Yalkip yikmaya hazir olun!

Split/Second’in tanitim videolarini izlerken gozlerimi
ekrandan ayiramamustim. Son siirat giden lliks
otomobiller, onlar durdurmak icin tasarlanmis
“liiks” tuzaklar ve bunlarin miithis bir aksiyon
atmosferiyle harmanlanmis hali gok
etkileyiciydi. Dolayisiyla oyunun
cikis tarihini beklemeye
koyuldum. Vakit gelip
cattigindaysa

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Disney Interactive
Tiir Aksiyon / Yaris

Platform PC, P53, Xbox 360

Alternatif

DiRT 2 (9,0)
Burnout Paradise(9,6)
Flatout (8,1)

sabirsiz bir sekilde kurdum oyunu bilgisayarima. ilk etapta
hayal kirikhgina ugradigimi sansam da olay giderek renklendi,
adrenalin seviyem yiikseldikce ylikseldi ve boylece saatlerin
nasil akip gittigini anlayamadim. “Yok béyle bir sey!” diyerek
olayi abartmak istemiyorum ama Split/Second, bekledigim
heyecani bana yasatmayi basardi desem yeridir.

Bir televizyon programi diistintin simdi. Bu program icin
ozel olarak tasarlanmig yans pistlerinde otomobiller yarisacak
ve yine bzel olarak pistin cesitli yerlerine yerlestirilmis tuzaklar
yeri geldiginde ortama dahil olacak. Yavastan 1sinmaya
basladik sanirnm ama durun; daha bitmedi... Bir ugak pistinde
son siirat ilerleyen bir otomobilin 6niine devasa bir yolcu
ucadi diigstin mi? “Yok daha neler!” demeyin ¢iinki bu, Split/
Second'da gérecediniz sahnelerden sadece bir tanesi. Evet...
Bir yandan rakiplerinize karsi birincilik miicadelesi verirken,
diger yandan yikilan kulelerden, diisen yolcu ugaklarindan ve
su an aklima gelmeyen diger tuzaklardan siyrilmaya calisa-
caksiniz. Bu tuzaklar avantajiniz dahilinde kullanabilmeniz de
cabasl...

Sira dag: hir televizyon govu...

Kisa bir Tutorial turuyla bashyor Split/Second macerasi. Bu
asamada otomobilinizi nasil kontrol edeceginizi ve rakipleri-
nize nasil kabusu olabileceginizi 6§reniyorsunuz. Az énce
bahsini ettigim tuzaklari, biriktireceginiz "Power Play”
glictiyle aktif ediyorsunuz. Otomebilinizin kigini
kaydirmak (Sprint), herhangi bir rakibinizin
hemen arkasindan yol almak (Draft)
ve uzun sigrayislar yapmak
(Jump) suretiyle “Power
Play” bariniz doluyor.




{Jc kademeli olan bu barin her kademesini tek tek kullanarak

k capl tuzaklan aktif ediyorsunuz. Daha biyiik tuzaklan aktif
etmek icinse “Power Play” barini komple doldurmaniz gerekiyor.
Bu arada, tuzaklan aktif etme asamasinda zamanlamanizi ¢ok
iyi kullanmaniz lazim; gink insanin kazdigi kuyuya kendisinin
dismesi hi¢ eglenceli degil.

Tutorial turunu tamamladiginiz zaman asil olay, yani 12
Episode’dan olusan bir televizyon sovu baslyor. Her Episode,
toplam alti bélimden olusuyor ve her bélimde farkl farkh yaris
modlari var. Diger yaris oyunlanindan asina oldugunuz“Race” mo-
dunda dereceye girmeye calisiyorsunuz. Dereceye girmek derken,
yarisi son sirada bitirmeyin yeter. “Elimination” modunda sona

kalan dona kalir mantig

isliyor; yani her bir dakikanin

sonunda geride kalan yaris¢gi elenmis

oluyor. Oyunun en eglenceli modu

oldugunu distindigiim “Detonator” modun-

daysa tek basiniza yarisiyorsunuz ve dniinlize aniden

cikiveren tuzaklardan siyrilmaya calisiyorsunuz, Bunlarin
haricinde bir helikopterin size stirekli flize firlattig “Air Strike” ve
“Survival” gibi farkli modlar da mevcut. Her Episode’un sonunda
yer alan “Elite Race” yarislarindaysa ilk Gice girmeniz gerekiyor zira
bir sondaki Episode’a gegmenin tek yolu bu.

Split/Second, size adrenalin dolu saatler yasatabilir ama siirekli
ayni aksiyonlarin tekrar etmesiyle bir yerden sonra sikilabilirsiniz
de. Sonug ne olacak olursa olsun, kesinlikle denemeniz lazim Split/
Second'l. Ha, oyunun online yapisini da karar verme slirecinize
eklemeniz tavsiye olunur. lyi eglenceler... @ Ertekin Bayindir

Split/Second: Velocity

+ Adrenalin salgilatan yans atmosferi, muhtesem
patlama efektleri, hizini kesmeyen aksiyon
- Ayni aksiyon yapisinin bir yerden sonrasikmasl

i B

Simdilik kaza bela yok
ama bir sonraki turda bu

)

til kamyonun saflam kalaca-

Oyundaki hichir arabanin
nitro aksami yok ama emin
clun, buna gerek de yok.

- | e
: * hig¢ sanmiyorum.

Fark edecegjiniz {izere ih-
tiyaciniz olan biitiin bilgi-
ler hurada bulunuyor.
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Yapim Rockstar San Diego

Dagitim Rockstar Games

Tur Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360

e Web www.reddeadredemption.com
—~%. 8 Turkiye Dagiticisi Aral

AT,
AVRAL,
SILAR...

RED DEAD
REDEMFTION
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iNCELEME | Red Dead Redemption

Atim

Nerede?

GTAda bir arabayi
kaybettiginizde, ye-
nisini hemen yoldan
bulmak ¢ok kolayd..
Burada ise atiniz kel
alaka bir yerdeyken
ona kasmak ok
uzun zaman aliyor.
Bu ylizden oyuna
atimzi cagirabilme
ozelligi eklenmis ve
atiniz nerede olursa
olsun, ishginiza ge-
ot ki atiniz
sinin

YOrsunuz.

urallarin belirsiz oldugu bir yasam bicimi. Herkesin silahi

var, her ic adamdan ikisi toprakla es renkte ve

topraktan daha kotii kokuyor. Kadinlarin ne yaptigi
belirsiz. Ya evlerindeler ya da ¢ocuklarini gezdiriyorlar.

Yapacak pek fazla sey yok. Kurak alanlarda yagamaya calismak-
tan bagka, en popiiler olan spor“sug islemek’. Donemin biiyiik
suclulara ev sahipligi yapiyor olmasi, 6liimiin siradan bir durum
olusunun en biiyiik nedeni insanlarin biytik ideallere sahip
olamamasindan kaynaklaniyor bana gére. Mesela nedir, siziyi
okullarda okuma, bir sirkette ydnetici olma, sanatinizi konugturup
tinlenme, bienallerde gésteris yapma hevesindesiniz belki; peki
tek gbrdigii babasinin bir“bara gidip glin boyu oturdugunu
gbren bir cocuk ne distinstin hayatlailgil..

Konuya farkli bir agidan yaklastim sanirim fakat Red Dead
Redemption size bunlan da gésteriyor aslina bakarsaniz. Déne-
min politik diizenini, carpikliklanni, zorluklarini size diyaloglarla,
sahnelerle, ufak detaylarla sergiliyor. Bunlarin etkin olmadigi
anlarda da atiniza binip istediginizin kafasina bir tane kursun
sallayabiliyorsunuz; boylesine de 6zgiirstiniiz. (Rockstarin “imzas”
oldu bu. - Sefik)

Iss1z topraklar

John Marston evli ve bir tane de ¢ocugu var ve oyunun hemen
basinda 6liim tehlikesi atlatiyor. Bonnie adindaki hos bir bayan
tarafindan kurtarildiktan sonra da bulundugu New Austin
bélgesinde bir intikam yolculuguna gikiyor. Dreamcast’in Gnli
oyunu Shenmue'de oldugu gibi, burada da kahramanimiz 6nemli
gérevini bir kenara birakip at ehlilestirmekten, rakun vurmaya
kadar bircok “gerekli”isle de ugrasmiyor dedgil.

GTA serisinden bir oyunu oynadiginiza eminim. Emin olma-
digim konu yine Rockstar imzasi taglyan Red Dead Revolver' oy-
namis olma olasiliginiz. Red Dead Revolver, PS2 icin hazirlanmisti
zamaninda ve bu oyuna Rockstar sonradan el atmist. Aslinda
Konami'nin Japon esintili oyunlanindan biri olacakt. Rockstar ise

el atinca, hic de fena olmayan bir oyun ortaya ¢ikti ama dedigim
gibi, pek fazla kisi bu oyunu oynamadi nedense. Siz bu oyunu oyna-
yan grupta olun veya olmayin, Red Dead Redemption'in bir dnceki
oyunla herhangi bir alakasi olmadigini aklinizda bulundurun.“Dead
Eye”veya diiello gibi &zellikler belki yeni oyunda da var fakat geriye
kalan her sey, "GTA'nin Vahsi Bati kostiimii giymis” hali.

Bunu kétii anlamda sdyledigimi sanmayin; bu kostiim o kadar
giizel giydirilmis ki ortaya yasayan bir Vahsi Bati gikmis. Atinizla
1ssiz sandiginiz bir bélgede dolagirken bir bakiyorsunuz, kuslar yere
iniyor, tavsanlar bir tarafta kosuyor, tilkiler avianmak tizere hazirlik
yapiyor... Ufak kasabalara, daha dogrusu yol tizerindeki konaklama
merkezi kivamindaki “yerlesim‘lere girdiginizde de asil eglenceyi
gézlemliyorsunuz. insanlar sokaklarda yiriiyor, bazilar ates etrafin-
da toplanmis, keman calan bir adamin miziginin esliginde konu-
suyor, kdpekler havhyor, at arabalar yollarinda seyrediyor, barlarda
oyunlar oynaniyor... Her sey béylesine normal ilerlerken "kaginan”
bir adam bir kadini kacirmaya calisiyor, bir at hirsizi kasabaya adim
atiyor, daglarda saklanmakta olan bir gete kasabanin altini Ustline
getirmek iizere dagdan iniyor. Kisacasi Red Dead Redemption‘daki
her yer“yasiyor".

Kafa avcisi

GTA IV'ii oynamis olan herkes bu oyuna toplamda 10 dakika icinde
adapte olacaktir. GTA serisiyle tanigmamis olan oyuncular ise
oyunun genis arazisinde kaybolmakta 6zgur; geri dénmek icinse
kasabalari bulup 6nemli kisilere ulasmaniz yeterli.

GTAda oldugu gibi senaryo farkli kisilerin bize verdigi gorevierle
ilerliyor. Ekranin sol alt kisminda yer alan ufak haritada beliren
harfler, bahsettigim karakterlerin bas harfi ve onlara ulasarak biiyik
gorevler alabiliyoruz. Bazen bu haritada soru isaretleri, bazen de
kurukafalar gériiyoruz. Soru isaretleri, dolastiginiz bolgelerde sizden
yardim bekleyen insanlari isaret ediyor. Bu insanlardan alacaginiz
gorevler bazen tek bir noktaya giderek tamamlanmiyor, oyunun
ilerleyen kisimlarinda ise dallanip budaklanabiliyor. Gorevi aldigimiz
kisi bize g6revin hangi bélgede oldugunu séyliiyor fakat oyunda
kaybolmayalim diye gérevin yapilacagi yer mor renkle isaretleniyor.
Birden ¢ok bélgede tamamlanmasi gereken gorevierse isaret edil-
miyor ve onlan kendiniz kesfetmeniz isteniyor. Neyse ki bu sirada
araya bircok farkli is alip ilgili gérevi sonraya da birakabiliyorsunuz.

Kurukafa sembolleriyse kasabalarda duvarlara asili “Wanted”
ilanlanini aldiginizda ortaya cikiyor. Kafa avciligi gérevleri iyi para

Alternatif

Call of Juarez: Bound in Blood (8,5)
Gun (-)
Lead and Gold: Gangs of the Wild West (8,5)



=

kazandirdigt ve kisa stirede tamamlandigi icin kagiriimayacak birer
firsat olmus. Gorevi aldiktan sonra gidecegimiz bélgeye ulagiyoruz
ve genellikle aranan suglunun arkadaslariyla bir catismaya giriyoruz.
Eger sugluyu oldirmeden, kementimizle yakalayip atimiza yiikle-
yerek kasabaya gotlirmeyi basanrsak, 61i gétirdigimizde alacagr-
miz paranin iki katini aliyoruz. Ne var ki bu is bazen o kadar kolay
olmuyor. Sucluyu ayagindan vurup sendelemesini saglamazsak en
yakindaki ata binip kacabiliyor ve ata bindiginde onu yakalamak
ok zor. Sucluyu yakaladiktan sonra da isiniz bitmiyor; kasabaya
dénene kadar yolun uzunluguna bagh olarak bir veya birkag kez
saldinya ugruyorsunuz. Bu sirada liirseniz, ortada ne suglu, ne de
6diil parast kaliyor maalesef.

At peginde
Senaryoya dair boltmlerin gesitliligi konusunda ne desem bos...
Hicbir gorev birbirine benzemiyor ve o dénemde nasil bir aksiyon
yaratilabilecekse, her turlli konuya deginilmis.

Baslarda at yakalama, inek kovalama gibi gorevlerde yer alirken,
ilerleyen boliimlerde trenlerin pesinde at kosturuyor, yakaladiginiz
trenin tepesine ¢ikip treni kovalayan ceteyle savagiyorsunuz. At

BUL KARAYI, AL PARAYI

9 At Ustlinde tavsan avla-
maktan, suclu pesinde
kosmaktan sikildiginizda
baska aktivitelere yonele-
ceksiniz. Elinizdeki paray!
arttirmak icin ¢tkacaginiz
yollardan birinde sizi ku-
mar oyunlari karsilayacak.
Bu oyunlar hakkindaki
distincelerime yazida
zaten yer verdim; burada

Sizeayunlann nasil islediginden biraz bahsedecegim.

Texas Hold'em Poker, giintimtiziin en popililer poker
oyunu Vahsi Bati'da da en cok ragbet géren oyunlardan bir
tanesi, iki Kisiyle bile oynanabilen oyunda biraz sabreder-
SEMiZ masa doluyor ve oyun daha eglenceli bir hale geliyor.
Amacnmz elinizdeki iki karti, masaya acilan bes kartla birles-
trip Beslibir kombinasyon yaratmak. Elinizdeki bir papazi,
yere acilan iki papazla birlestirip “Uclii” yapabilir, elinizdeki
ValeyiveKizi yerdeki 10, 9 ve 8 ile birlestirip“Straight”
Yaniskenttyapabilirsiniz. Rakiplerinizden daha yiiksek
bir kombinasyon tutturdugunuz an masadaki bahisleri
topluyorsunuz,

Bif digereglenceli oyun da Blackjack. Poker kadar para
getirmese de eglenceli bir oyun olmus. Amaciniz krupi-
yenin size dagttic kagitlarla 21 en yakin sayiy! tutturup
Krupiyenin ve rakiplerinizin sayilanni gecmek. Risk almanin

ne §f0n1ek oldugunu iyi 6greten bir oyun.

2 Bu ikikart oyununun yaninda, elinizi masaya koyup biga-

tparmaklannizin arasinda hizla gezdirmeye calistiginiz bir

oyunve atnallarini hemen ilerideki direge atmaya calistigi-
NIz birbaska bahis oyunu daha bulunuyor. Tim bu oyunlar

icerisinde de beni en cok zorlayan at nallariyla ilgili olan

oldu. Bakalim siz en ¢ok hangisinde zaman gecireceksiniz.

Satisty
{istiinde silah kullanabilmeniz, gérevlerin son derece hizli ve aksi- aralgame, com
yon dolu gegmesini saglamis; buradan Rockstar'l, kontrolleri insan
kullanimina uygun halde tasarladiklari icin kutlamak istiyorum.
Senaryo ile ilgili deginmek istedigim bir konu da gorevlerin ne
kadar detayl tasarlandi§i yoniinde. Yani bir gorevde basitce “git
inekleri getir” denilip kdseye ¢ekilinebilecekken (Bu nasil kelime?!),
bu gérev sirasinda size eslik eden karakterlerle uzun bir muhabbete
katilabiliyorsunuz. Her tiirli gorevde, basindan sonuna kadar size
bir seyler anlatiliyor ve bu da oyundaki gercekiligi, oynanabilirligi
artiriyor.

Senaryo gorevleri ve bahsettigim yan gorevleri gececek

olursak, Red Dead Redemption'da yapacak baska bir sey kalmiyor...
diyecekken, demiyorum. Oyunda yapacak o kadar ok sey var ki...
Challenge'lar 6rnegin. “Survivalist” adi altinda, birtakim gicekleri
toplamak icin tiim bolgeyi tarayabilirsiniz. Tavsan, kus derken,
bircok hayvani aviamak size “Sharpshooter” alaninda puan sagla-
yacaktir. Kendi bagina oturan bir adami, silahli adamlarin elinden
kurtararak elde ettiginiz bir “hazine haritasi” size gizli bir hazinenin
bulundugu bélgenin resmini gdsterecek ve dilerseniz tim bolgede,
resimde gosterilen kaya 6begini arayabilirsiniz. Cevrede dolasmak
sizin icin uygun degilse, yerinizde oturmak istiyorsaniz, detayla-
rinl bu sayfalardaki bir kutuda bulabileceginiz bahis oyunlarina
yonelebilirsiniz. Oyunun daha 20. dakikasinda bir poker masasina
oturdum, sonra da kalkamadim, oyunu az daha inceleyemiyordum.
(Yine mi kumar problemin niiksediyor! - Sefik) Kumar oyunlan da
o kadar gergekgi tasarlanmig ki. Masada parasi kalmayan kalkiyor,
kagitlann dagitiisini tek tek izleyebiliyor ve masadaki tansiyonu
gercekten hissedebiliyorsunuz. Poker oyununda hile yapmak bile
miimkdin tistelik. Bunun igin ézel bir kostiim bulmaniz gerekiyor
ve kosttimii bulduktan sonra, kagitlan siz dagitirken dilerseniz
elinizdeki kagidi destenin en altindaki kagitla degistirebiliyorsunuz.
Bunu yapmaya calisirken de denge esasl ufak bir oyun ekrana
geliyor ve eger burada basansiz olursaniz, hile yaptiginiz anlasiliyor
ve dielloya davet ediliyorsunuz. (Detaya gel!)
Duellolar, Red Dead Revolverdaki seklini koruyor. Karsi karsiya b

H Trenin éniine bu
sekilde ¢ikmak hig
de akil kari degil.
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iginci GORIS

Bi'dakka! Ben bir multiplayer bagim-
lisiyim! BU'sevdam yuziinden uzun
yillardir oyun bitirmedigimi goz 6ntinde
bulundurursak Red Dead Redemption
beni oldukca etkilemis olmali.

RDR'in bu kadar iyi olmasinin sebebi
kuskusuz arkasinda Rockstar gibi bir devin olmas:. 20 sa-
atin uzerindeki story modu, yan gorevleri ve multiplayer
modlariile kendini saatlerce oynatabilen bir yapim. Hig
mi eksikleri yok? Var tabii ki... Hikayenin basit olusu en
buyuk eksisi. Bunun yaninda ufak tefek animasyon hata-
lartve kapilardan iceri girmenin zorlugunu(!) sayabilirim.

Vahsi bati havasini sonuna kadar hissettiren RDR,
oynanmasi gereken ve daha simdiden klasikler arasina
girmis bir oyun.,

Emre

¥ gegiyorsunuz ve silahinizi hizla gekiyorsunuz. Bundan sonra zaman
yavasliyor ve sarjoriintizdeki kursun kadar bdlgeyi diismaninizin
viicudunda olabildigince hizh bir sekilde segmeye calisiyorsunuz.
(Kafay isaretlemeye 6zen gosterin.) Eger bu islemi rakibinizden hizl
yaparsaniz dielloyu kazaniyor ve tiniinlize (in katiyorsunuz.

Un ve seref (Fame & Honor) oyunda sizi giidiileyen iki onemli
etken. Basaril oldugunuz her gérev, tamamladiginiz her Challen-
ge, insanlarin dikkatini cekecek her tlrl(i eylem size tin olarak geri
dontiyor. Unlii olmak, insanlarin géziinde daha iyi bir yerde olmaniz:
sagliyor ve insanlann size karsi olan davranislan da direkt olarak
. degisim gsteriyor.

Seref konusuysa biraz daha farkli. Aldiginiz gérevierde size pek
Gaktirmadan iki secenek sunuluyor. Gérevi dilerseniz kolay yoldan

- hallediyorsunuz ve bu da genellikle bir karakterin 8limiini konu
aliyor veya uzun yoldan giderek iyi yone kayiyorsunuz. Mesela bir
gorevde, ufak bir arsanin tapusunu almaniz isteniyor. Arsayi hicbir
sekilde satmayacagini sdyliiyor arsanin sahibi ve onu ikna etmeniz
bekleniyor. Burada ikna yoluna gidebilir veya diiz bir tavirla adamin
kafasina bir el ates edebilirsiniz. Ben kolay yola basvurdum ve kanli bir
tapu sahibi oldum. Tapuyu, isteyen adama gétiirdiigiimde de o adami
oldiirmemem gerektigi séylendi bana. Eh, burasi Vahsi Bati degil
mi? Ben de cikardim silahi, vurdum adami, Ne oldu; -30 Honor. Fakat
bunun karsiliginda bir miilk sahibi olmustum.

Anlayacaginiz, iyi ve kétii davranislaniniz direkt olarak seref
§izgisine etki ediyor ve bu barin ne tarafinda oldugunuz da kimlerle
samimiyet kuracaginizi belirliyor. Stirekli birilerini dldiirerek, koskoca
bir kasabay temizleyerek o kasabadaki insanlardan bir kez daha gérev
alabileceginizi sanmiyorsunuz herhalde?

Son durak

‘Anlatilacak o kadar ok sey var ki... Oynanig mesela. Hi¢ bahsetme-
dim. Mesela silahi nasil tutuyoruz, ata nasil biniyoruz, ates etmek ne
f‘ﬂdaf gercekei? Rockstar oynanis konusunda da biiyiik bir basanya
{Mza atmis. Silahlanin etkisi, vurus hissiyat, kursunlann dismaninizla
bulustugundaki etkisi, hepsi o kadar iyi ayarlanmis ki bir basarisizlik
S8z konusuysa o kesinlikle sizden kaynaklaniyor.

Silahinizi ateslediginizde, diismaninizi hangi bélgesinden vurur-
saniz, ona gore tepki veriyor. Ayagindan vurursaniz yere duistiyor ve
sendeleyerek yiriimeye basliyor, elinden vurursaniz silahini dustra-

¥or, kafasindan vurursaniz oldugu yere yigiliyor ve “Dead Eye cizginiz
daha hizl; doluyor.

B Birini atimin Gistiin-
deyken vurursaniz,
bir ihtimal atin
egerine takilip sii-
riiklenmesini sagla-
yabilirsiniz.

Dead Eye &zelligi, Matrix'ten tanidigimiz “yavaslatma” efekti. Bu
ozelligi calistirdigimizda her sey yavashyor, birden fazla diismani he-
defleyebiliyoruz ve catismalardan yara almadan kurtulabiliyoruz. Bazi
gorevler bu 6zelligi kullanmanizi sart kosarken, cogu zaman sadece
isleri kolaylastirmak icin kullaniyorsunuz.

Salyalar sacarak anlattim her seyi ama bir - iki ufak konu da yok
dedil carimi sikan. Suratsiz karakterimiz rnegin; bu adamin her
tlrli istege “Tabii, hay hay, neden olmasin?” diye cevap vermesi ve
kendi karakterinden bir seyler katmamasi oyunda bayag bir kendini
hissettiriyor. Bunun bu denli yogun hissedilmesinin bir nedeni de
diger karakterlerin stirekli konusarak kendi hal ve tavirlarini ¢ok iyi
hissettirmesi. Bizim John Marston ise her seye“he” diyen bir karak-
terden 6teye gidemiyor. (Gergi oyunun sonlarinda biiyiik stirprizier
yaplyor ama...)

Bir diger konu da grafikler. Renk paleti, detaylar, karakter animas-
yonlan ¢ok iyi ama bazen karakterler anlamsizca tékezleyip yere
kapaklaniyor, aksiyon sahnelerinde kaplamalar yiiklenemiyor veya
frame-rate disiiyor. Bunlan gérmezden gelemedim fakat oyunun
olumlu yonleri arasinda kolaylikla es gecilebilir bana sorarsaniz.

Bir de isin multiplayer kismi var elbette. 16 kisiye kadar destek
veren online oyunlarda takim tabanli veya herkesin birbirine diisman
oldugu “Deathmatch’lerde yer alabiliyorsunuz. Bu modlar eglenceli,
guzel fakat Rockstar'in asil Gstiinde durdugu ve ugrastigi bélim “Free
Roam"kismi olmus durumda. Free Roam'da 16 kisi birden, tek kisilik
senaryonun yer aldig haritada ayni anda bulunabiliyor. Burada ufak
gdrevler yapmanin yaninda gatismak da miimk(in oluyor ve bu mod-
da oynarken karakterinizin seviye atlayabilmesi s6z konusu oluyor.
Seviye atlayarak da bircok gizliligi agmak miimkiin olabiliyor. Bence
buna gerek bile yok zira bagka oyuncularla Red Dead Redemption’in
diinyasinda at siirmek bile keyifli.

Western filmlerini izZlemeyen, vahsi batiyla pek az alakasi olan ben
bu oyuna hayran kaldim. Bir de konuyla ilgileniyor olsaydim, kim bilir
o zaman nasil diistinecektim. Siz de kim olursaniz olun, hangi dénemi
seviyorsaniz sevin, yine de bu oyunu kesinlikle arsivinize ekleyin.
Basindan kalkamayacaginizin garantisini veriyorum. @ Tuna Sentuna

Red Dead Redemption

+ Ozgir oynanis, cevrede yapacak tonla is olmass, atmosfer,
karakterler

- Biraz donuk goriinen karakterimiz, bazy ufak
grafik hatalan




Yapim Volatile Games
Dagitim Namco Bandai

Tur Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360
Web www.deadtorights.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

Varsa
Yoksa
Shadow

Shadow oyun
esnasinda bize
bolca yardim edi-
yor, Uzak mesafe-
lerden diismana
saldirmasini em-
redebildigimiz
gibi; yanimizda
durmasint ve en
onemlisi uzak bir
kosede duran si-
lahi bize getirme-
sini kendisinden
isteyebiliyoruz,

O da sag olsun
bir dedigimizi iki
etmiyor,
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Dead to Rights: Retribution

Bir Werewolf hikayesi...

ir bagka aksiyon oyunuyla karsinizda-
B yim. Efendim “Bu seferki digerlerin-
den farkh” demek isterdim ama
pek bu tarzda climleler kuramayacagim.
Aslinda Dead to Rights: Retribution (DR:
R) bildigimiz, sevdigimiz aksiyon
oyunlarindan pek de farkl degil.
Nitekim; “kendi blinyesinde farkh ve
giizel” denebilecek fikirleri barindinyor.
Bakalim nasil bir oyunmus bu DR: R.

Kurt ve Adam

Jack isimli bir polis memurunu oynuyoruz DR:
R'da. Memur demek ne kadar yerinde olur
bilemeyecedim ama kendisi en azindan bir
polis rozetine sahip. Babamizin bagladigi bir
isin pesinde ilerliyoruz oyun boyunca. Baslarda
yanimizda olan baba karakterinin bir stire

sonra oldirilmesiyle davamiz gereginden daha
biylik ve bir o kadar da kanli bir hal aliyor. DR:
R'da gercekten dikkatinizi cekecek bir nokta var.
0 da“Shadow" isimli sibirya kurdumuz. Goriiniis
olarak ortalama bir kurttan ¢ok daha iri olan
Shadow, ayni zamanda oyuna tuz katan bir

Alternatif

Splinter Cell: Conviction (8,3)
GTA: Episodes from Liberty City (8,6)
Nier (4,5)

karakter olarak karsimiza ¢ikiyor.

Oyun bir TPS ve bolca aksiyon igeriyor. Dis-
manlarimizin pesinden kosarken bolca yakin
déviise giriyoruz. Yumruklarimizin bolca konus-

tudu bu sahnelerde yapabilecegimiz birbirin-
den farkli kombo mevcut. Ayrica bir diismani
yeterince hirpaladigimiz takdirde; kendisine
“coténk” diye bir fatality (Keh keh) yapabiliyo-
ruz. Bu bitirici hareketleri yapmak icin 6nce-
likle kendimizi oyuna kaptirmamamiz lazim.
Yani bir anda géziiken tusa basmak yerine
yanlislikla komboya devam ettigim gok
oldu. Bu arada; bu bitirici hareketler sadece
sov amagh degiller. Gorsel olarak ¢ok guizel
gdzlkilyorlar, kabul ediyorum ama asil amag
bize bolca “Focus” (Slow motion) saglamak.
Evet, DR: R'da tek tus yardimiyla biitlin oyunu
agir cekimde, o bildiginiz Matrix tadinda oyna-
yabiliyoruz. Ekranimizin sol tarafinda bulunan
bu bari doldurmanin en kolay yoluysa; bitirici
vuruglarla diismanlarimizi ortadan kaldirmak.
Pek tabii tek yéntem bu degil. Sadece diisman-
larimizi éldiirerek de arttirabildigimiz bu bar,
bitirici hareketlerden farkl clarak yaptigimiz
her headshot'ta da bolca ivme kazaniyor.

Dedigim gibi oyunun genelinde silahsiziz.

Fakat 6ld{irdigiimiiz diismanlardan bolca
silah elde edebiliyoruz. Hatta o kadar ¢ok ki;
stirekli silah alip birakmaktan insan birazcik
sikilabiliyor, Pistol cinsi ufak silahlardan tu-

tun da, SMG gibi spesifik makineli tiifeklere




kadar hi¢c de azimsanmayacak bir silah yelpazesine sahip DR: R.
Oncelikle; silah sahibi bir diismanin yakin mesafesine girerek,
silahini elinden alip, yetmezmis gibi adami da &ldiirebileceginiz
bilgisini vermek istedim. Yani teke tek durumlarda ziyadesiyle
giicliyiiz. ("Nasil alacagiz silahi adamdan” diyenler icin rehber
tadinda bir agiklama!) Silahlarsa; eger mermisini bulamazsaniz
bir anda bitiveriyorlar. Yani stirekli bir yan cephane mevcut degil.
Bu sebepten ortalama {i¢ dakikada bir kere silah degistirmemiz

gerekiyor. Yanimizda ayni anda iki farkli silahi bulundurabiliyo-
ruz. Fakat iki adet biytik silah1 binyemiz kabul etmiyor.

Ve satagma vakti!

Once en sert yerden vurayim. Yanimizda siirekli gezen ve tek
basina kontrol ederek de bolca gérev yaptigimiz Shadow isimli
kurdumuz, her nedense Jack'i kontrol ederken dylece etrafina
bakiniyor. Kontrollerden stirekli “Tut oglum” demek gerekiyor.
Fakat buradaki asil sorun; Shadow’la gérev yaparken neredeyse
mermi bile isabet etmezken, yanimizda durunca sadece havliyor.
Bu kadar biiyiik bir dengesizlik -hem de oyunun ana karakter
yapisinda- tek kelimeyle affedilemez! Sonra biraz da savas
sahnelerinden bahsedeyim. Yakin dovis bir noktadan sonra
monotona badliyor. Birkag tane farkli kombo olmasi da hicbir ise
yaramiyor acikgasl. Clink( bir noktada tikaniyor ve isin kétiisi

bu tikanmayla oyunu bitirebiliyorsunuz. Yani fazladan kombo ve
oyun sitili var ama biz géremiyoruz gibi bir durum yok ortada.
Gayet embesil gibi; kafaya géze vura vura ilerledim oyunda.
Hah, bir tane daha sinir bozucu nokta size. Baliimlerde diyor ki;
“Bilmem kim kagiyor, kos yakala. Kagmasina izin verme!”. Pek

KURT SADIK BiR HAYVANDIR

Oyunun cok diisiik notlar almamasinin agik ve net tek sebe-
bi; sadik kurdumuz Shadow. Bazi bélimlerin baslaninda 6n
temizligi kendisiyle yaparken, bazi bolimlerdeyse tamamen
kendisiyle oynayacagiz. Ozellikle gorinmezlik konusun-

da cok basanli bir hayvan kendisi. Sessiz sedasiz minik
patilerimizle ylriyerek bir anda
dusmanlanimizin bogazlanna
yapisabiliyor, kimse durumu fark
etmeden cesedini stiriikleyerek

olay yerinden uzaklasabiliyo-

ruz. Yetmezmis gibi havlayarak
diismanlanin ilgisini bir noktaya
cekebiliyoruz. Eh, kuracagimiz tu-
Zaklan siz diistintin, Bitiin bunlan
yaparken bir de diismanlarinin kalp
atislarindan, bulunduklar yerleri
anlayabiliyor Shadow. Biz de oyuncu
olarak diismanlarimizi herhangi bir
E"ljgelin arkasinda olmalarina ragmen
gorebiliyoruz,

! ﬁ

B Kurdumuz dinlenirken
kash ve damarli kollan-
miz is goriiyor.

tabii ki biz kosmaya baslayinca yolda karsimiza envaigesit
diisman cikiyor. ilk basta bir hirsla hepsini solladim. Evet!

Yanimizda surekli gezen ve tek bagina kontrol ederek de bolca gorev
yaptigimiz Shadow isimli kurdumuz, her nedense Jack'i kontrol ederken
gylece etrafina bakiniyor. Kontrollerden stirekli “Tut oglum” demek gerekiyor

Higbirisi de yetisemedi. Ne garip degil mi? Bir defasinda da
adam dovesim geldi. Yine “kos, yakala” goreviydi. Ben de
déve dove gittim. Fakat geg kaldim diye telas yapan ben, bir
de fark ettim ki bitiin bu kos yakala durumunun oyunla bir
ilgisi yok...

Gerek yoktu

Yanina kurdu alan ¢itkmasin piyasaya. Hatta mimkiinse tek
karakterli olsun oyunlar. Ha illa co-op yapacagiz derlerse

de koysunlar yanina bir tane insan. Kime yetmiyor. Tarz
yapacagim diye oyunu yapmayi unutmuslar. lyi ki bir kurt
fikri gelmis akillarina. Aferin. Ayrica bu oyundan sonra; bizim
Tarkanimizin da kurduyla oyunu yapilsin! @ Ertugrul Siingii

Dead to Rights: Retributio

+ Shadow (Hem Sibirya kurdu seviyorum €|
bitmeyen aksiyon ve Stealth modlan?

- Sikiar déviis mekanizmasi, stirekli aynt seyleri
yapmaktan gina geldi
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Gizli
Biolgeler
Fenerinizi bazi
kayaliklara tuttu-
gunuzda cesitli
sari oklarin parla-
digini goreceksi-
niz. Bu oklar sizi
gizli sandiklara
yonlendirecek.
Sandiklarda da
zar zor bulunan
cephaneler

ve esyalar sizi
bekliyor olacak.
Dolayisiyla fe-
nerinizi agaclara
degil, kayalara ve
baska zeminlere
cevirin.

Yapim Remedy
Dagitim Microsoft
Tur Aksiyon
Platform Xbox 360

*

Alan Wake

ikintit Keder! Umutsuzluk!
Ug silahsorlardir bunlar ki hepsinin ayri
birer karakteri vardir; en zayif noktanizda
sizi yerin dibine cekmek icin 6zel birer donanima
sahiptirler.

Acy! Uzitnti! (lim!

Bremen Mizikacilari. Ust (iste gezerler, hepsi birbirinin
en iyi arkadasidir. Biri yoksa, digeri de yoktur. Baginiz-
da olmalari bir dert, elmamalari ise gerceklige ters...

“Her bir yapragin birbirine degerek olusturdugu
ugursuz melodiyi duyuyordu. Sadece ¢ikisi bulmast,
polise ulasmasi gerekiyordu oysa ki; bu gurtltiye
ihtiyaci yoktu!

Sinirlerine hakim olmasi gerektigini distindii. Akhni
kaciracak gibi oluyordu. Bir kabusta miydi, yoksa yeryi-
ziintin tdm nefreti ona mi calisiyordu?!

Neden her zaman karanlik olmak zorunda? Isiklar
nereye gitti? Polis... Polise ulagmasi gerektigini biliyordu.
llerlerse, biraz daha, sadece birka¢ adim daha, belki o
zaman..."

Nefret! Siddet! Azap!

Romanini bitirmek igin bir insan bunlarla, mahserle
karsilasmamaliydi bana sorarsiniz. Zavalll Alan Wake,
kendisinden daha da sanssiz olan esi Alice ve sayfalari
boslukta ucusan, karanliga kapi acan romani ile, zeba-

Web www.alanwake.com

Karli kayn ormaninda... @

“
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nilerin gecidinde bir tatil gecirmek zorunda kaliyor. Bir el feneri,
bir tabanca ve hirs, eli kalemden baska bir sey tutmamis olan bir
yazari nereye kadar gotirebilir ki...

Kuslar...

Dizi olma hevesiyle yola gikan, birkag bilgisayar miihendisinin
ve grafikerin cabalariyla bir oyuna déntisen yapimdir Alan Wake.
Hayir, hikaye tam olarak boyle degil ama neticedeki yapim,
diziden bozma bir oyundur.

Karakterimiz Alan Wake, biz yazarlarin (Yazanm, evet?) icine
diistiigii o elem hastaliga kapilir ve bloke olur.“Kredi kartiniz
bloke olmustur hanfendj, liitfen telefonun tuslarina sinirle
basmayiniz” cimlesindeki bloke degil elbette. “Writer’s Block”
adi verilen bu durum, yazarlarin daktilo, masa, bilgisayar gibi
yazl yazmaya yarayan aletlerin (Masayla yazi yazma teknigine,
“Abi sen iyicene kafayi yedin! denilir dostlar arasinda.) basina
gectiklerinde énlerine bog bos bakmasina ve bir kelime bile
yazamamalarina denir.

Kitap yazari dedilim, yazar bile diyemem kendime (Celisi-
yorum.) fakat su okumakta oldugunuz oyun incelemelerinde
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© Reach the Mirror Peak Iookout




bile bu durum basimiza gelmekte. Hatta bir kez, “Kitap
yazacagim!”diye yola cikip ¢ok fena yari yolda kaldigimi
biliyorum. Ben dogustan blokeyim sanirim...

“Kuslar... Hepsi siyah, hepsi sanki onun diismani...
Neden toplaniyorlar havada? Nereye gidiyorlar gecenin
karanliginda? Uyumalari, gokytziinii 6zgir birakmalari
gerekmiyor mu glinisigi ferahligi yaymadan énce?

Alice’i bulmasi gerekiyor ama énce arkadasina yardim
etmeli, Biraz 6nce aramisti, sadece birkac kelime séyleyebil-
mistl... Simdi yine ariyor! Sesi boguk, sesi telasli. Kuslar...
Kuslardan bahsediyor! Hitchcock filminden firladiklarin
sdyliiyor. Ona yardim etmesi gerekiyor; kosuyor, kosuyor ve
kulubeye ulasiyor. Kaplyi aralamasina izin vermiyor arka-
dagi ¢linki havada biiyiik bir ugursuzluk, karanhgin kanat
girpma seslerini duyuyor. Fenerini dogrultup baktiginda
beyazin temsilcisi ay ona giliimsemiyor; sadece karanligin
dislerini goriiyor gokytiziinde...”

Karanlitiin kalhi

Kitabini yazayim derken evdeki bulgurdan da oluyor
Alan Wake. Bir kabusun igine diisiiyor tam anlamiyla. Esi
Alice, gozlerinin éniinde kayboluyor. Alan uyandiginda,
bu olayin tstiinden bir hafta gectigini goriyor ve neye

Alternatif

Dead Space (9,6)
Resident Evil 5 (7,7)
Silent Hill: Homecoming (7,0)

ugradigini sasiriyor.

Kabus, sadece Alice'in kaybolmasiyla degil, ka-
rabasanlarin da isin icine karismasiyla gercege uzani-
yor. Guines etkisini yitirdiginde, Alanin ¢evresindeki
agaclar ve tim orman H.P. Lovecraft romanlarindaki
“grotesk” havaya biriintyor. Ortam yeterince kor-
kutucu degilmis gibi, “Taken” adindaki“karan-
ligin caldigi” kasaba sakinleri bize saldiryor,
hikaye tam anlamiyla sarpa sariyor.

Dizi mantiginda ilerliyor oyun ve her
dizi bolimi aslinda bir bélime denk
geliyor. Her béliimde de anlik degisen go-
revleri yerine getiriyor ve genellikle 1ssiz ormanlarda
bir yerlere ulasmaya calisiyoruz.

Yillarin ¢alismasinin trtinti olan Alan Wake,
orman ve atmosfer konusunda cok iyi bir ise imza
atmis. Atmosfer o kadar saglam ki o lanet olasica (1)
ormandan hemen ¢ikmak istiyorsunuz ve bu elbette
olmuyor. Kosuyorsunuz, kosuyorsunuz ve sizi ancak
karanlk adamlar karsiliyor...

Oyundaki diismanlariniz, Taken'lar farkli cesitteki
diismanlarinizin genel ad1. Elinde tirpani olani da
var, baltasi olani da, elektrikli testeresi olani da...
Bunlar elimizdeki silahlarla ates ederek &ldiiri-
yoruz lakin 6ncelikle onlari“isikla bulusturmak”
gerekiyor. Bir Taken ancak belirli bir siire 1s1ga maruz
kaldiktan sonra &ldtiriilebilir kivama geliyor ve bunu p
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© Make it theough the waads

Bir adam, yepyeni bir cihaz
icat ettigini 6ne stiriiyor. Diyor
ki, “Yiizyilin icadiyla 6limstiz
olabilirim!% Karsisinda bilim
adamlari, hepsi oturmus
onu ilgiyle izlerken bir silah
gikartyor. Silahta kursunlar
. oldugunu sdyltyor ve kafa-
e ging tutuyor. Herkes endise
g icerisinde ne yapacagina
| bakarken, adam tetigi cekiyor ve... Evet, higbir sey olmuyor.
Silah kursun dolu eldugu halde ates almiyor fakat bilim ada-
mi, silahi bir baska noktaya cevirip tetigi cektiginde kursun

“By silahi ateslemeden énce, lmeyecegimi sdyledim.
“Bu silah beni dldiiremez!” dedim ve icadim bunu gercedge
dénisturdii” diyor. Sadece kendi gerceginin olabitmesini
saglayan bir alet Urettigini kanitlyor karsisinda oturan onlar-

 ¢a bilim adamina. “Bu silah beni oldiiremez!” diyerek bir kez

daha kafasina tutuyor silah. Ne var ki bir baska bilim adami
bir sey kesfediyor; cihaz fiste degil ve belki de hig fiste olma-
di...”Bu benim gercegim, beni 6ldlremez!” diye haykiriyor
adam ve tetigi bir kez daha cekiyor...

Bu, Alan Wake'te cevrede goreceginiz televizyonlardan
gosterilen programlardan sadece bir tanesi. Bunun gibi
bircok ilging hikayeyi izlemek igin televizyonlan bulun,
acin ve giizel bir agidan bagindan sonuna dek izleyin. Bunu

yonelttigi noktaya ulasiyor. kesinlikle yapin.

yapmak icin de Alan'in el fenerini kullaniyoruz. Fener, kullanilmay beklemekteydi. 180 derece doniip feneri diismantyla
normal kullanimda cok az hasar veriyor ancak fenerin  bulusturdu Alan ve onu da birkag kursunla halledip derin bir nefes
kapasitesini koklerseniz, diismanlannizi kisa sayllacak  aldr. Her seyin yoluna girecedinden emindi ve Alice’e ulasmak icin
bir siirede hasar alacak kivama getirebiliyorsunuz. hizli birkag adim att.
El fenerinin pilinden yiyor bu islem ama zaten pilleri Bir kabusun icinde oldugunu biliyordu ama olaylar daha kétye
bulmak pek de zor sayilmaz. nasil gidebilirdi, bunu hig diisinmemisti ve simdi, karsisina ¢ikan
dért yeni diisman, ona en kétdst gostermisti. Sadece birkac pili ve
Ritya en fazla bes tane kursunu kalmisti. Durum umutsuzdu, dismanlari
“E| fenerini idare edecek sadece birkag pil kaldiginda, giiliimstiyordu. Ancak bilmiyorlardi ki Alan'in gizli bir silahi vardt.
karsisinda da sadece iki tane diisman kalmisti. Hemen Her yer giin isigindan daha biytk bir parlamayla beyaza donusur-
éGniinde olana feneri son giiciinde tuttu, iki el ates ettive  ken, iclerindeki karanligin yavasca sékildigind hissettiler..”
ondan kurtuldu. Diger diismani baltasini tam suratinin Alan'in feneri var, tabancasi var. Peki baska ne kullanabiliyor
ortasina gémmek dzereydi ki cevik bir hareketle saldiriy karakterimiz? Avcl tiifedi ve pompali tiifek, giiclii silahlari arasin-
savusturdu. Fener de bu sirada sarj olmustu ve yeniden da. Bu ikisinden daha giiclti olan bir silah varsa o da Flashbang
silahudir. (Adi bu muydu ki?) Attigr kapstille cevresindeki dus-
manlan bir anda eriten bu silahin cephanesi gok zor bulunuyor, o
yiizden zorda kalmadikga kullaniimamasi gerekiyor.
Her ne kadar Alan’in saglik cizgisi her savastan sonra ve ozel
sokak lambalarinin altinda dolabilse de savas sirasinda birkag

The Sudden 5100

B Maalesef karakterimiz bu kartonet-
tekinden cok daha cirkin. Neyse ki
bir yamayla bu durum diizeltiliyor.




@ Survive the assau
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& Besch the Marcogigh dovk out

arbede yere iniyor yazarimiz. Cogunlukiaikiden fazla
' diismania cevrelendiginizi de hesaba katarsak, darbe
'~ almadan dovislerden gikmaniz cok zor. Iste bundan
‘ dolayidir ki Alan, LB tusu ve stick ile gelen saldiridan

Dysaki korkutucu kaéIamaca sahneleri glsa, bir
dizi garip olay art arda karsimiza gelse, biraz daha
‘senaryonun icine” atilsak cok daha iyi olurdu

siyrilabiliyor. Bu hareketi fyi 0grenmenizi tavsiye
aderim ciinki glicli dismanlarin tek bir darbesi,
saghginizi bir anda yariya indirebiliyor.

Veda
Atmosfer cok saglam olsa da oyunda eksik olan bir
seyler var ve bu da genel olarak, oyunun biraz “eski”
kalmis olmasi. Alan Wake asirlardir hazirlaniyor ve bu
nedenle de dért yil ncenin klasik olabilecek bir oyunu
ancak su an karsimiza gelebildi. Karakter modelleme-
ler, Alanin hareket yelpazesi, oynanis... Hepsinde bir
geri kalmislik var. Bunlardan daha da énemlisi, boyle
bir oyunda mutlaka “6nceden tasarlanmis anlar” olma-
liydi. Onun yerine, oyunun sonuna kadar ayni tipteki
ormanlarda ilerleyip ayni tipteki dismanlara el feneri
tutuyeruz. Oysaki korkutucu kovalamaca sahneleri
garip olay art arda karsimiza gelse, biraz
yonun icine”atilsak cok daha iyi olurdu.
Bir diger anlam veremedigim sey de oyun boyunca
yerlerden topladigimiz kitap sayfalarinin hikayeyi

acik etmesi. Diger karakterlerin neler yapmakta oldugunu,
duygulari ve dustinceleri daha iyi anlamanizi saglayan kitap
sayfalari maalesef icinde bulundugunuz boltimi anlattig:
icin birkag dakika sonra karsilasacaginiz bir stirprizi size
daha onceden haber verebiliyor. Zaten bu tip anlara agiz, bir
de kitaptan okuyunca hepten anlamini yitiriyor olay.

Tum bunlara ragmen Alan Wake iyi bir ¢aba, iyi bir oyun.
Ne var ki fragmanlarindaki o gtizelligi, o buytileyici oynanisi
bulamadim. Remedy ikinci oyunu hazirlayacagini duyurdu;
sayet ki Alan Wake iyi satarsa, Umarim ki bu olur ve ikinci
oyunda Alan Wake hak ettigi yere gelir. # Tuna Sentuna

Alan Wake
+ Karanlik atmosfer, oyunun anlatimi, B
genisleyebiime imkani

- Akilda kalici anlarin eksikligi, oy
geride kalmis hissi vermesi
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The Whispered World

Ayin fisildadiklari...

u kez cok uzaklardan degil, Almanya'dan
B cikip gelen bir oyun bagimi déndirtyor.

Adventure’lanin beni ne derecede bilgisayar
basina bagladigini, o bulmacayi ggzmeden géziime
uyku girmedigini ve her seferinde “Bir daha
adventure yok” diye kendimi kandirmalanmi ne
kadar anlatsam bos... Evet, yine teslim oldum...

Ormamnn derinliklerinde...

Hikayemiz cok gok uzaklarda gegiyor. Kocaman,
dinozora bezeyen sirk hayvanlarninin, konugan
taslarin, yilan kiligina girmis sifaci yaratiklann kol
gezdigi diyarlardayiz. Fakat kahramanimiz bunlardan
biri dedil: bu, iizglin palyago Sadwick'in hikayesi ve
bitlin hikaye bir rilyayla baghyor.

Riiyasinda stirekli kagtigin, kacarken geride
biraktigi her seyin yerle bir oldugunu ve ayin onunla
konustugunu fark eden Sadwick, birkag gecedir
stirekli ayni kabusu gériince, -kendince- bundan an-
lamlar cikarmaya calisiyor. Oyle bezgin ve mutsuz gé-
riiniiyor ki... Abisi ve dedesiyle beraber kendi kiicik
sirklerinde soytarilik yapiyor. Her gtin ayni daginik
karavanda uyaniyor, siirekli dalga gegen abisi ve balik

Yapim Daedelic Entertainment
Dagiim Viva Media - Deep Silver

Tur Adventure

Platform PC

Web www.the-whispered-world.com

hafizali dedesiyle beraber giinlerini gliriitiyor. Kiiglik,
tirtihms: bir evcil hayvani da var; adi Spot. Riiyasinin
anlamini yasadiklari Autumn Forest'ta aramaya karar
veriyor ve Spot'u hi¢ yanindan ayirmiyor.

Sadwick kafasini uzatip karavanindan ciktigi anda
gérintilere kilitlenip kaliyorum. Fantastik karakterler,
szenle hazirlanmis mekanlar, o masalimsi kurgu anin-
da etrafinizi sanyor. Oyunun gizimleri dyle baganli ki
3D illetine aligmig olan biinyem hig de garipsemiyor;
her mekani saniyelerce izliyorum. Arka fonda calan
miiziklerse oyunun atmosferine aninda sokuyor sizi,
sakin sakin Sadwick'le yollara diisliyorsunuz.

Cevresinde olanlar g sekilde inceliyor Sad-
wick, bildiginiz point&click mantigi; mouse'un sol
tusuyla tikladiginizda g kiiclk simge aciliyor. Goz,
incelemenize ve bilgi almaniza; dudak, iletisime gec-
menize; el isareti ise objelere dokunmaniza yariyor.
Mouse'un sol tusuysa yaninizda tagidiklarinizi, yani
inventory'nizi gdsteriyor. Ekranda biitiin etkilesime
gecilecek noktalari iginse Space tusuna basiyorsunuz.
Bazen gormeniz gerekenleri kolaylikla bulamiyorsu-
nuz; sabaha kadar pixel desmek istemiyorsaniz Space
tu;;u hayat kurtariyor. Ekranin sag iist kdsesindeki

agilan kisim ise tirtil Spot‘a ait.
Bazi bulmacalari ¢ozerken dort

+ farkli sekle blirinmesi gerekiyor;
ister ates puiskdrtiin, isterseniz
ince uzun bir tirtil yerine top gibi
yuvarlansin.

Sadwick yol boyunca bicir bicir
konusuyor; baslarda o her seye ha-
2ir cevap hali cok tath gelse de, sesi
bir yerden sonra kulak tirmalamaya

/| basliyor, itiraf ediyorum. Diyaloglar
. cok basanli, cogunda espriler var,
oyundan sikimamanizdakien
bilytik etken bence. Fakat o

Alternatif

| Machinarium (-}
Jack Keane (8,6}
Neverhood {-)

ortalamanin cok iistiinde bir Ingilizceyle hazirlanmis.
Bazi bulmacalan cbzmeye calisirken kesinlikle neler
demek istediklerini anlamaniz gerekiyor. Bulmacalarin
zorluguna gelince; yillarinizi Monkey Island ve Broken
Sword gibi oyunlara istediginiz kadar vermis olun; eger
yolda karsilagtiginiz iki tane konugan manyak tasla

15 dakika soru cevap - oynayacak ve nereye acildigi
gériinmeyen bir kapidan nasil gececeginizi cbzecek
sabriniz yoksa bu oyuna girismeden 6nce bir kez
daha diistiniin derim. Ucuna dedenizin sag bonesini
bagladiginiz bir sopayla sinek yakalayacaginizi mi
saniyorsunuz? Bence de ¢ok mantikh ama Sadwick'in
mantigi pek boyle iglemiyor.

Takdir, saygy, sevgi..
Cok yiiksek biitelerle hazirlanmis bir oyun olmadigi
asikar, fakat gizerlerinin basansindan, bulmacalari
hazirlayanlara, diyaloglar yazanlardan, diinyay! tasar- -
layanlara kadar herkesin izerinde ¢ok fazla emek sarf
ettigini fark ediyorsunuz. Adventure sevmiyor olabilirsi
niz belki ama Sadwick'i, The Autumn Forest ve mekan
cizimlerini sevmemek pek mimkiin degil.
-Tasi kaldir Sadwick! ]
- Hayir, zaten diinyanin y(kiini sirumda tagiyorum...
# Ayca Zaman i

The Whispered World

+ Grafikler, diyaloglar, atmosfer

- Bulmacalarin zorluk seviyesiniii zaman
man haddini asmast




kisa bir aradan sonra L4D2 icin
-me;alﬂa beklenen ilk DLC begeniye
*sunuldu. Oyunun fanatikleri icin eminim
tlac gelmist ;Gnku ayni haritalarda dén babam
dan oyna an sikilciklan icin “The Passing'in
uzering, rt gibi saldiracaklardir. PC kullanicilan
umarsizcad aéayabllurler cunkd bu ek paket onlar
igin ucre!;__lz,lt!at_la siz ne oldugunu anlamadan
Steam buntiindirécek ve bir bakmissiniz " The
Passing® kar}lmzda Fakat Xbox kullanicilart icin
aymi seyise eyemlyorum onlar bu paketi
Oynamak lsnyorlarsa 75 6demek zorundalar bu da
360 MS Puamina denk gehyor O ylzden elinizi
cizdaniniza atmadan enice gelin beraber“The
FASSInG e ne gibi degisiklikler var ona bakalim.
Oncei_i_l_gle Bill, Francis, Zoey ve Louis' tekrar
Gormekinsanin icini ciz ettiriyor. Cinki LAD2
Karaktederinin ne kadar hodiik oldugunu bir kez
daia anliyoriz, Tesekkirler Valve! Ne yazik ki bu
Eklentide eskikarakterleri yOnetemiyoruz. Senar-
yanun ba;anda Ve sonunda onlarla bulusuyor hat-
ta kopril ife sfgrh gorev paylasimi yaparak Georgia
Aasabasiadakitc bolumlik kisa maceramiza basl-
BolUm icin ne kadar yaratici denilebilir
Bilmiyorimyiik bolim “Hard Rain” misali firtinal bir
havada gegyof ikinci bolumin kanalizasyonlarda
suren rcosusturmdcasa “Parish’i andinyor, final bo-
1Bmi ise benzin bidonu toplamaya dayali oldugu

Kar;a ken yolda eski dostlari qurmek

icin dogrudan “Dead Centre"ye benziyor. Bu ylizden
haritada pek bir yenilik hissetmedim desem yeridir,
Oyunda dlismanlar ve donanim acisindan glizel
birkag yenilik var. Omegin BC2'den hayrani oldugum
M60 agir makinelisi oyuna dahil olmus. Mermisi
bulunmadigi icin tek sarjord ile idare etmek zorunda

Gzerinde isimize yarayacak mihimmat tasiyor. Bunu
ele gecirmek icin onu oldiirmeniz lazim. Arkadasin tek
kot yani ise diger zombiler gibi dogrudan saldirmak
yerine kacamak hareket etmesi. Mihimmati goren
oyuncular ise tavsanin pesinden kosan tazi gibi bunun
ardina takilip cogunlukla sonunda kalabalik bir zombi

Oncelikle Bill, Francis, Zoey ve Louis'i tekrar gormek
insanin icini ciz ettiriyor. Ctinka L4D2 karakterlerinin ne
kadar hoduk oldugunu hir kez daha anliyoruz

kaliyorsunuz ama bir tanki M60 ile elege cevirme zevki
harikal Hele patlayan mermi de eklemisseniz sizi kimse

tutamiyor. Yeni yakin dovis silahimiz ise golf sopasi,

diger yakin silahlarindan gorunus disinda bir farki yok,

sadece eglencelik. Artik cevrede buylik mihimmat
kutular bulabiliyorsunuz. Bunlarin icinde bircok ekip-

man ayni anda ¢ikabiliyor (6rnegin: adrenalin). Beyinsiz

zombi glruhuna ise yeni bir dusman eklendi. Aslinda

boyle diisman dost basina da diyebilirim. Cink(i “Fallen

Survivor”adindaki bu “Uncommon common“zombi

1 B

Fallen Survivor goriildiigu gibi dogasina

aykin bir zombi ¢iinkii gerisin geriye
tornistan kagiyor. Pesinden giderseniz
burnunuzu belaya saplamaniz olast.

grubunun icinde kendisini buluyor. Yani “Fallen Survi-
vor”bir nevi yem, eger onu ustalikla oldurebilirseniz
odulinizi alirsiniz.

Valve oyuna 20 adet yeni mod eklenecegini soyledi.
Sistem ise su sekilde her hafta bir mod aciklanacak. ilk
maod “Realism Versus”idi o hafta oynandi ve bitti. ikinci
hafta ise “Chainsaw” modu geldi yani butln oyuncular
ellerinde testere ve sinirsiz yakit ile hayatta kalmaya
calhisiyorlardi. Bu sekilde her hafta modlar degisirken
olusturulan oy havuzunda oyuncularin oylar belirle-
nerek en cok begenilen mod bir sonraki hafta tekrar
edilebilecek. Buna verilen isim ise “Mutation’”.

Butun yenilikler bu kadar. Dolayisi ile Xbox kullani-
ailan 75 deger diyorsaniz, buyurun alin, Bana sorarsa-
niz eger eski kahramanlari da yonetebilsek dopdolu
bir DLC olacakti. Ama su hali ile bile hic yoktan iyidir.

@ Nurettin Tan




INCELEME

Unutulmusg kumlarda bir prens

ecen zaman icerisinde ne kadar da ¢ok
Prince of Persia oyunu ¢ikti degil mi? Hani bizim gibi. Bu noktada oyunun tutorial bélimtnt de oynuyor
bir degil, iki degil. En son kagincisi ¢ikti olmamiz ziyadesiyle hos olmus. Lafi daha fazla uzatmayayim. 3
biliyor musunuz acaba? Ben saymadim dogrusu. Yenileceginin ve her seyi kaybedeceginin farkina varan Sul-
Benim aklimda yer eden Prince oyunu; The Sands tan, cok eskiden beri sakli duran bir orduyu harekete gecirir.
of Time oldu. Bir de ilk, orijinal oyun tabii ki. Bu ordu dyle bildiginiz cinsten bir ordu degil. Diismanlarini
Acikcasi béyle “Hoplayayim, ziplayayim” tiirint oldiirmekten daha ¢ok onlari dokunuslanyla kendileri gibi
delicesine seven bir insan degilimdir. Bulmacami, kumdan birer cesede ceviriyorlar. Bu duruma bir son vermek
yeterince Gnemarz Resident Evil'da, illa ki akrobasi yapacaksam da icinde bizim ve kardesimizin elindeki iki tilsimi birlestirmemiz 3
ediyor. Benim icinse daha kas glictiyle God of War'da yapmay tercih gerekiyor. Ve olaylar devam gelisiyor...
Jake Gyllenhaal'in ederim. Yine de Prens'imiz pesimizi birakmayacak
LEE SR INESVEOTEIE  qibi goziikiyor, Baksaniza: yine gikti karsimiza,
Seviyorum bu adami. e s :
Prince serisine de tar-
zint kattigint izleyenler
gorecek.

Masals: diyarlar

' - Cell shade grafikli, son Prince of Persia oyunu;

- seridenve Princeiin dinyasindan cok uzaklasmisti,
Neyse ki The Fargotten Sands, oyunun koklerine
geri donuyor. :

Oncelikle senaryomuza bir bakalim. Hikayeyi
birinci elden; yani Prens'ten dinliyoruz. Kardesimizi
ziyarete geldigimiz bu zaman diliminde bir de
bakiyoruz ki kendisinin sultant oldugu kale dis-

[ tilmis durumda. Hem de:




Yeni Pre
Acaba daha ne kadar yenilenebilir degil mi? Temel
olarak Prens'imiz bildigimiz, sevdigimiz hareketleriyle
karsimiza ¢ikiyor. Yerde yuvarlanmasindan tutun da,
duvarda ylrtimesine kadar dnceki oyunlar birazcik
oynamis olan herkesin bildigi hareketlere sahip kendi-
si. Soyle bir etrafa bakinca; bence harika bir ortam
goriiniyor. Yani atmosfer tam yerinde olmus. Ne
abarti, ne de cok sefil duruyor. Ilk baslarda bolca kale
icerisinde oldugumuz oyun, zamanla farkli atmosfer-
lere taginiyor. Atmosfere bliyiik etkisi olan miizikler
de gayet giizel secilmis.

Dismanlanimizia ilk karsilastigimiz andan itibaren
yetenek puani toplamaya bashyoruz. Her yeni seviye
igin gereken diisman sayisiysa sag (st késede yaziyor.

B“ayoh'e'ﬂ:.a (9,5)
¢ Dante’s Inferno (7,8)

Ik seviyeyi 20 diisman 6ldiirmek suretiyle gecerken,
bir sonraki seviyeye 40 diisman éldiirerek gecebiliyo-
ruz. Bu sistem sayesinde siirekli “Kag yetenek puanina
ihtiyacim var” diye bakmak zorunda kalmiyoruz.
Yeteneklerimizse oyuna ciddi anlamda yén veriyorlar.

Yetenek mensiiniin sol tarafinda; daha savunma
bazl yetenekler bulunuyorken, sag taraftaysa daha
ofansif yetenekler mevcut. Tam olarak béyle bir bo-
linme olmasa da durum buna yakin. Ortadaysa &zel
gliclerimizi gelistirmemizi saglayan (ic farkli yetenek
mevcut.

Bilmece - bulmaca sistemiyse bence cok dailerle-
memis. Pek tabii ki bir gelisme var ama &yle saskinlik
yaratacak cinsten bir sey yok ne yazik ki. Onun yerine
cok daha giizel dizayn edilmis bulmacalar ve yollar
var. Bu yol ve bulmacalarinda yavas yavas zorlastigini

belirtmek isterim. Yani bir anda “havuz problemi”ta- »

£ “Artiz ne arar lan pozarda?
Baramiz mivar bizim artizde?”

(Bkz. Youtube.)

o




® Stone Armor ® Trail of Fla
Karakterimizin, diismaniarin
yaptigi saldinlardan tamamiyla
korunmasini saghyor.

Bu &zellik sayesinde ardimiz-
da diismanlara zarar veren bir
ates yolu yaratiyoruz.

Diismanlarimizin ayaklarini yerden
kesecek bir riizgar olugturmamiza ve
“Knock Back” etkisi yaratmaya yariyor,

Diismanlarimiza dalgalar ha-
linde buz saldirisi yapmamizi
sagliyor.

» dinda bulmacalarla karsilasmayacaksiniz. Yollarimiz  anlarim ama oyunu oynadigim saatler boyunca her

ise bolca engebeli. Neredeyse higbir zaman diiz
yiiriiyemeyeceksiniz. Yani en azindan ben ya hava-
daydim ya da siirekli yatay duruyordum. Ozellikle
tirmanmak iizere tasarlanmis ufak taslara dikkat
etmek gerekiyor. Etrafa bolca yayiimig durumda
olan bu taslari géremezseniz, saatlerce yolunuzu
aramaya galisirsiniz.

1 hen Tr LY 1
Sands of Time'dan bu yana, savas sistemi bir tlirli
oturtulamiyor. Hos, ilk versiyonlarda cok biyik bir
combat kaygisi yoktu oyunun, Daha ok bulmaca-
lara odakhydi. Fakat degisen diinyayla birlikte Prin-
ce of Persia oyunlan da combat’a en az bulmacala-
ra onem verdikleri kadar dnem verir oldular. Fakat
ne hikmetse bir tirlii bu isi basaramadilar. Evet,
cok glizel hoplayip zipliyoruz ve evet, cok ilging
bulmacalara daliyoruz ama bir tlirli gerektigi gibi
savasamiyoruz. The Forgotten Sands'de kullanilan
combat sistemi saniyorum en azindan bes yillik.
Hem diismanlarimiz: 8ldirmek ok kolay, hem de
onlan saldinlarindan kagmak. Yani insan herhangi
bir heyecan ya da korku hissetmiyor diisman
gériince. Diismanlarimizi éldirilince cikan; hit
point ve mana'lara bir lafim yok. Fakat neden hala
vazo kirinca icerisinden hit point ve mana ¢ikiyor?
Hayir, bunlar sadece yardimc birer ikiser vazo olsa

animi vazo arayarak gecirdim. Yok mu kardesim bir
iksirdir, elmadur, tavuktur? Belki nostalji diyecekler
var ama yok, bu kadar nostalji bence yeter. Bir diger
goziime takilan noktaysa; neden ana karakterimizin
gbriiniisii hichir sekilde degismiyor? Tamam, biraz-
cik kisisel bir nokta ama keske seviye atladiinda
bir iki dedisim gegirse. "Degisim” demigken; bir
diger lafim da fizik motoruna olacak. Sanki boyle
{izerinde bir agirhik varmis gibi hareket ediyor ve
animasyonlarini ziyadesiyle yavas yapiyor. Hele bir
duvardan yan yiirlimesi var; sanki agir cekimdeymis
gibi...

Divorum ki...
Eger Prince serisi seven bir insansaniz kesinlikle
alin, oynayin. Sizin igin bircok giizellik var oyunda.

Fakat ilk kez bu seriye baslayacaklardansaniz; mim- &

kiinse ilk oyununuz The Forgotten Sands degil,
Sands of Time olsun. & Ertugrul Siingii

islenisi, her zamanki gibi
- Naylondan savas sister, hala
seyleri yapiyoruz




Giizel goriintiyor degil mi? Kegke diisman
tasarimlan da bu kadar giizel olsa...

Oyundaki su kaynakla-
nm dondurarak, kendi
- platform dielerimizi
 elusturabiliyoruz.

2008 yalindaki felaketten

r . 2 s
* sonra karizmatik prensi-

miz en akrobatik hareket-
leriyle geri dondii!
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Yapim Capcom
~+ Dagitim Capcom
Tir TPS
Platform PC, PS3, Xbox 360
. Web www.lostplanet2game.com
£ TLIrkIyE’ Dagrticist Aral

=

, - Planet J 4

Kegke kay1ip kalsaymis...

apcom kadar garip bir oyun firmasi
B gormedim. Yeri geliyor inaniimaz
iyi oyunlara imza atiyorlar, yeri
geliyor hicbir seye benzemeyen bir oyun
pi- yasaya sUrlyorlar ve bir sey oluyor, ellerindeki iyi
bir yapimi yerin dibine batiriyorlar.

Gectigimiz yillarda Lost Planet dylesine bliylk bir
ilgiyle karsilasmisti ki konsollarda, PC'lerde bir dénem
herkes bu oyunu illa ki oynadi. Diinyanin en iyi oyunu
degildi; aksiyon tirinde ¢igir agmadi fakat o kadar
eglenceliydi ki oyunun basina bir kez oturan, oyunu
bitirmeden kalkmiyordu. Ustelik kolay bir oyun da
dedgildi Lost Planet. Hatta gectigimiz ay kose yazimda
belirttigim "kolay oyunlar'dan o kadar uzaktayds ki
bir boss'u gegebilmek icin bir saat oyunun basinda
oturmaniz gerekebiliyordu.

Ve beklenen oldu, Lost Planet 2'nin haberi geldi,
ardindan da kendisi. Capcom bu defa isi biraz fazla
abartti, zorluk seviyesine tavan yaptirdi, ¢cagin moda-
sina uyup oyunu tam bir multiplayer canavarina dg-
nisttirdd, Akrid’leri de bolca kullanip tarifi tamamladi.
Peki basaril oldu mu bu tavriyla? Gelin, dinleyin...

Alternatif

Gears of War 2 (9,5)
Halo 3 (9,0)
inFamous (9,1)

Yalnizsan dlitsitndiir

Diski taktim, oyun acildi, hemen hikayeye g6z atayim
dedim ve basarnsiz oldum. Yok oyun yarat, oyun yarat-
mak i¢in Xbox'lan birbirine bagla, online oyuna gir gibi
garip cevaplar karsiladi beni. Resmen oyuna baslayami-;
yordum ve bunun nedenini hemen anladim: Capcom,
Lost Planet 2'yi multiplayer bir oyun olarak tasarlamisti
ve tek kisilik oyun, bir Command & Conquer’i ancak
“Skirmish” modunda, yapay zekaya karsi oynamaktan
farkli degildi.

Bollimler ve béltimlerin icindeki kisimlar... Lost Planet
2 saglam anlatima sahip bir senaryo modu yerine, art
arda gorevler yaptiginiz, cesitli bélgeleri temizleyip bir
baska bolgeye gectiginiz multiplayer odakl bélimler-
den olusuyor. Her goreve sayisini kendiniz belirlediginizi
arkadaslariniz veya yapay zekaya sahip destek birlikle-
riniz katiliyor ve size verilen grevi yapmaya ¢alisi-
yorsunuz. Bir noktadan digerine gitmenizi 6n géren
cogu gorev paketi, finalinde sizi ve arkadaslarinizi dev
bir boss ile bulusturuyor; o boss'u nasil dldireceginizi -
anlayana kadar da en az bes kez 6l{iyorsunuz.

Oyunun bayle bir eksisi var: Ne yapmaniz gerektigi
size minimum &lctide belirtiliyor. Zaten her taraf Akrid
(Uzayli yaratiklar) ile dolu, zaten siirekli bir aksiyon séz
konusu, bir de ne yapacaginizi bilemeyince ortalikta bo§
bos dolanirken buluyorsunuz kendinizi.

ilk oyundan alistigimiz silahlar ve birbirinden farkli
dzelliklere sahip VS robotlari, Akrid’lere karsi savagimiz-
da bize yardimci oluyor. Gezegenin Ustiindeki diisman




B Gizlem

Bu kocaman yaratigin neye benzedigine
bakmalisiniz 6ncelikle, Zayif noktalar nedir,
ayaginin altinda kalirsaniz neler olabilir,
bunlar hep diistineceksiniz. Siz bunlar
dustiniirken, kafasiz yapay zeka arkadasla-
riniz onun agzinin dibine girip kisa siirede
Slecektir ama olsun; siz tek basiniza bu
yaratiin Ustesinden gelebilirsiniz!

insanlara karsi da savastyor ama asil tehlikeyi genellikle Akrid'ler
olusturuyor.

Bu defa yalniz olmadigimiz icin diismaniann sayisinda da biiyiik bir
artls soz konusu. Akrid'ler daha tehlikeli, boss'lar daha zor &liiyor. Yalniz
olmamamiz glizel tabii fakat yapay zekanin Gzerinde herhangi bir
kantrollimiiz olmamasi ve yapay zekanin “andon” (Firat???) seviyesinde
hareket etmesi isleri bir hayli zorlastirryor, Olay sadece "sunlan 6ld(ir”
kadar basit olsa sorun yok, fakat bazen dyle bir yere geliyorsunuz ki
bir grup bir bdlgeyi korurken, digerinin tasimacilik yapmasi gerekiyor.
ER, yapay zekaya da “surayi koru” diye bir emir veremedigimiz icin is
tamamiyla sansa kaliyor.

Olitysen en bagtasindar
Battle Gauge. Bunu iyi hatirlayin, géziiniiz hep bu barda olsun ctinkii
bu bar sifirlanirsa balimin en bagina gitmeniz isten bile degil.

Bir goreve basladiginizda, kah ates ederek, kah kancanizi bir yerlere
atip tirmanarak, cesitli noktalara ulasiyorsunuz. Bir siire ilerledikten

Turuncu kollara ates edin ve bu
boss’u parca parga indirin.

Behemoth'un sirtlan: REPERR bbb,

B Etki
Gordligliniiz turuncu noktalar, bu yara-
tigin zayif noktalari. O noktalara elinizde
ne silah varsa dogrultmaniz ve tetigi cek-
meniz yarariniza olacaktir. Daha da giizeli,
gbrselde gordiiglindiz VS robotlarindan bir
tanesine binerseniz, cok daha biiyiik hasar
verebilirsiniz. VS'nin silahlarini gikartip
kullanmak da bir baska ¢oziim.

B Yaklasim
Behemoth, cok asamali bir boss. Yani énce bir
yerini patlatiyorsunuz, sonra bir baska yerini,
Bu isleme baslarken de ya gérselde gérdiigi-
nliz gibi sirtina ¢ikip bu turuncu noktalar pat-
latacaksiniz, ya da sirtina clkmadan uzaktan
halledeceksiniz. Behemoth'un sirtinda olmak,
ezilme tehlikesinden de uzak olmak demek
fakat dikkat edin sizi sirtindan atmasin,

Oyunun her noktasi aksiyon
dolu ve gorsel efektler de
buna eslik ediyor.

Harmonizer

Bir Snow Pirate
olarak, bulundu-
gunuz gezegenin
nimetlerinden biri
olan 6zel bir kim-
yasali kullanabil-
mekte ve enerjiniz
bitmeye yakin
oldugunda bu gli¢
sayesinde hayata
donebilmektesiniz.
Harmonizer adin-
daki bu giic sahip
oldugunuz termal
enerjiyi yiyor fakat
sizi hayata dondu-
riyor.

sonra da esitli “data post”lara denk geliyorsunuz. Bu
cihazlar hemen calistirmanizi 8neririm ciinkii bunlar,
éldiginizde nereden yeniden béliime giris yapacaginiz:
belirliyor. Her calistirilan data post size 500 Battle puani
sagliyor. Oldiigiiniizde de 500 Battle puanindan oluyorsu-
nuz. Bélimlerdeki basariniz da Battle puaniniza ekleniyor
ve biliylk bir boss'a denk geldiginizde, ne kadar Battle
puaniniz oldugu biiyiik 6nem kazaniyor. Boss'lar tutarsiz
hareketler yaptigi ve son derece zor oldugu icin bunlarla
savagirken bolca vefat ediyorsunuz. Her 6liim de 500
puana mal oluyor ve dort kisi oynadiginizi da varsayar-
sak... Oyunda soyle bir dengesizlik var ki eger tek basiniza
oynarsaniz, bir boss'ta alti kez kadar &l(ip bélimiin basina
gitmeden boss'u haklayabiliyorsunuz. Online co-op oyun-
larda ise genelde herkes birkag kez 6liyor ve toplam Battle
puaniniz da bir oyuncunun ancak iki kez oyuna dénme-
sine yetiyor. Yani anlasmali oyunlar daha kolay olacagina,
daha zor olmus. Ustelik oyunu cok iyi bilip bilmemeniz de
Gnemli degil; boss'lar genellikle her seviyedeki oyuncuyu
birkag kez yere indiriyor.

Saglam bir senaryo modu olsa, zorluk seviyesi anlamsiz
bir boyutta olmasa ve puan sistemi daha iyi islese, Lost
Planet 2 bir klasik olabilirdi giinkii bu potansiyele sahip. Su
elimizdeki &rnekte ise garip bir multiplayer oyun olabilmis
ancak. Bakalim ne kadar siire Xbox Live'larda, PSN'lerde
oynanacak... @ Tuna Sentuna

Lost Planet 2

+ Kaliteli gorsel efektler, bir onceki oyundan kalan kaliteli
oyun mekanizmasi

- Senaryo modu “yok” denecek kadar zayif,
multiplayer oyunlar dengesiz oynanis
sistemi yliziinden eziyete donsiiyor




INCELEME

Yapim Black Box
Dagitim EA

Tir Spor

Platform PS3, Xbox 360
Web www.skate.ea.com
Turkiye Dagiticisi Aral

Kendin yap, s ka.t e 3

din oyna : ; ;
kfm o Herkes Begiktas iskelesine!
EA'in neredeyse her

[ﬂrfﬁ spc.}r‘oyunu.nda aykayn tistiinde bir saniye bile duramaz-
yedun k'§'58|1e$“rme ken patenle kilometrelerce yol kat
ozellikleri bulunur

V& Sleatea debl edeb'ﬂll’lm. Ne var k.i.plyas.ada paten oyunu
acidan, digerlerin- yok, olmadi (Birkag uyduruk érnegi saymiyorum.),
den geri kalmiyor. onun yerine hep kaykay oyunlar domine etti oyun
Kendi karakterinizi ve piyasasini. Bir ara Tony Hawk serisine dylesine
kaykayini dilediginiz kaptirmistim ki kendimi, her yeni oyununu

gibi 52?"_9$t3'9bi|ec_e' salyalarima hakim olamayarak oynuyordum. (Sen
giniz gibi takimdaki bir de bana sor; hayatim kaymisti Tony Hawk
karakterlerinizde de d

Y aReBIVOE oyunlarini oynamaktan. - Elif)

sunuz. Hatta eger Sonra bir sey oldu, Tony Hawk serisi dibi boylad1.
arkadas listenizde Son cabalari olan “kaykay” cihazi da infilak edince
bu oyunu oynayan piyasanin yeni krali EA'in Skate oyunu olmayi online oyun mekanizmasinin olusmasini saglamak icin
birileri varsa, onlarin basardi. Skate, her anlamda Tony Hawk serisinden tasarlanmis. Skate 3'te bir¢ok oyun modunda, bircok farkli
karakterlerini de iyi bir oyun oldu ve Tony Hawk'in yaptigi hatalarin gdreve cikiyorsunuz ve bunlarin bir cogunda takiminiz da size

direkt olarak kendi hicbirini biinyesinde bulundurmadr. eslik ediyor. Bazen takiminizin her tyesiyle “Kim en yiiksege
takiminiza ekleyebili-

¢ikacak?” miisabakasina katiliyorsunuz, bazen de herkes
YOUHLE Herkes hir arada kendi hareketlerini ayni anda sergileyerek en yiiksek puana
Sayet ki Skate 2'ye sahipseniz ve online oyunlarla ulasmaya calisiyor. iste bu mekanizma ayni sekliyle online
| pek alakaniz yoksa, Skate 3'li almaniza gerek yok; oyunlarda da kullaniliyor ve her sey kesinlikle daha eglenceli
[} pesinen sdyleyeyim. Bunun nedeni, igincii oyunun  oluyor. Tamamiyla gercek oyunculardan olusan iki takimin
i I bir 8nceki oyundan sadece bir yil sonra gikmasi ve kapismasi, o denli eglenceli ki kendinizi gercek bir turnuvada -
: l ‘ 'II iceriginde ¢ok blyiik degisimler barindirmamasi. gibi hissediyorsunuz., 1
' { Dikkat ceken yenilikler arasinda éncelikle bir Bir takim olarak hareket etmek giizel fakat takiminizla olan’
| } kaykay takimi kurma olanagi bulunuyor. Oyunun iletisiminiz, herkesin kendi kafasina gdre takilip ilgili gorev
I konusunu da olusturan bu takim mevzusu aslinda ugrunda hareketler yapmasindan Stesi degil. Sayet ki bu
| oyunu Capcomun eline verseydik, el ele tutusup fantastik
% ‘ { Alternatif hareketler yapan kaykaycilanmiz olurdu ve agikcasi fena da
I . olmazd. (Abartili olmamak kaydiyla.)
i Skate 2 (7,0) Pek fazla olmamak kaydiyla yeni hareketler de oyunda
' : A Tony Hawk: Ride (-] mevcut ve tiim hareketler, eski oyunlardaki kadar kolay
5o qony ek sknoect b ) gerceklestiriliyor. Sol analog kol ile karakterinizi yonlendiriyor,
: Aral ’da 3 sag kol ile de kaykayinizi yénetiyorsunuz. Arka tuslar da bir-

Satl t cok hareketi yapmaniza yariyor. Skate 3'e 6zel olarak, iki farkh 3
2 § a 3 kamera agisindan oyunu oynayabiliyoruz. [Ik iki oyundaki gibi &

Jame.com o kaykay seviyesinden veya Tony Hawk serisinden alistigimiz ka=
mera acilarindan hangisinden daha iyi performans aliyorsaniz,
ona gegis yapabiliyorsunuz.

Daha &nce higbir Skate oyununu oynamadiysaniz, almaniz
gereken oyun Skate 3'ttr fakat onceki oyunlar sonuna kadar
oynayanlar bu Skate oyununu rahatlikla es gecebilir. (Fanatigi
dedilseniz tabii ki.) @ Tuna $Sentuna

Skate 3

+ Online oyun olanaklar, takim olarak hal
kisisellestirme ozelliklerinin genis y

- Onceki oyundan cok az farki var, PaﬂgE_ tor

halen yeterince kullanish degil




Yapim Sega Studios SF
Dagitim Sega
Tur Aksiyon

@20 Turkiye Dagiticist Aral

Platform PS3, Xbox 360, PSP, DS, Wii, PS2
Web ironmanthegame.marvel.com

- Proceed to the thse

SHIELD. Relicarrier

L SO

Dem r-d-en adam iki

iliisiniz, cizgi romandan anlanm. Gerci

B super kahraman hikayesi pek sevmem ama

“yine de okurum. Iron Man'in filminin
vapilacaginl duydugum zamansa oyle ¢ok fazla
etkileamemistim. Ne zaman ki basrolde Robert
DowneyJrin oynayacagini duydum, iste 0 zaman
dikkat kesildim bu filme. ilkini yedik bitirdik; ikincisi
de geldi Usttine. Kesinlikle harcanmis bir oyuncu
Downey amalron Man ile kendine geldi gibi
gozukuyor Efendim, simdi Iron Man 2'nin oyununu
Inceleyacegimiz icin cok heyecanlanmayin, Zaten
bir sayfalik biris) Gyle caninizi yakmayacagim.

dnei biroyvun,
Senaryo olarak filmlerle paralellik gésteren bir oyun
fron Man 2, (Bazen de gostermiyor!) Tony Stark’in
\Cat eLtigive diinyayi cok daha guizel bir yer haline
genirmesine yardimer olacak olan cihaz, diismanlan
tarafindan kopya ediliyor. Ve malum, tam tersi bir
Yondes dinyay: yok etmeye yarayacak bir silah
haline getirilmeye calisiliyor. Tony Stark da durum
‘xar'sismc_ia bq; durmuyor ve inanilmaz kosttiminin
(Kiyaretelmaz! Siiper Kahraman bu; kostiim olacak!)
yardimivla dismanlannin karsisina dikiliyor.
Hk oyunu O¥namayanlanniz varsa hemen soyleye-
yim;lron Man 2, ilk oyun gibi third person kamera

.l_uterna.tif

Batman: Arkham Asylum (9,1)
* Iron Man (5,0)
Spider Man: Friend or Foe (6,0)

acisina sahip. Bu sayede oyun alaninda tam bir
hakimiyet saglayabiliyoruz. Bu hakimiyetin oyundaki
en biliylik Gnemiyse u¢cma esnasinda ortaya cikiyor.
Ilk oyuna nazaran; artik istedigimiz yere ucabiliyoruz.
Yani ¢ok daha uzak mesafelere gidebiliyoruz. Oyunun
genelinde de havada olacagimizi belirtmek isterim.
Ozellikle bina tepelerinde bulunan diismanlar ya da
turret’lar sayesinde yere ayak bastigimiz cok fazla an
olmayacak. Kullandigimiz birbirinden farkl silahlar
var. Bolca attigimiz roketlerimiz, lazer silahimiz ve
durmadan kullanacagimiz minigun'imiz. Her silahin
kendisine gore bir kullanim alani oldugu gibi, oyuna
asil agarhgini koyan silah; az oncede belirttigim gibi
minigun. Iron Man 2'de bulunan hedefleme sistemi
sayesinde de diismanlarimizi vurmakta hic zorluk
cekmiyoruz. Hatta biz bir yone baktikca, o yondeki
bir sonraki hedefe kilitlenebiliyor bu sistem. Oyun
esnasinda topladiginiz puanlar sayesindeyse, her
bolim arasinda olmak lizere yeni parcalar alabiliyor,
silahlarimizi guclendirebiliyor ve de yeni dzellikler
kazanabiliyoruz. Bu upgrade’ler sayesinde de oyunun
sonunda baya rahat ediyoruz.

Bakalim, bakalim... Oyunda ucabildigimizden
bahsetmistim. Fakat ucmaya basladigimiz anda,
gamepad'deki kontroller yer degistiriyor. Yani soldaki
stick yonken bir anda sagdaki stick yon islevine geci-
yor ve oyuncularina en azindan iki saatlik bir kriz ya-
satiyor. Bu arada ilk oyundaki ugma hissiyati da ¢cope
gitmis. Boyle kayalarin arasinda son surat gidemiyo-
ruz. Ya da bana mi cok yavas geldi acaba? Sonra yu-
karida bahsettigim hedefleme sistemi oyunun bitin
savas sistemini yok etmis durumda. Nerede disman

iNCELEME

varsa gorlyorum ve direk olarak hedefleyebiliyorum.
Yani hic zahmet etmiyorum. E nerede kaldi savas his-
siyati. Yetmezmis gibi toplamda sekiz tane gorev var.
En yavas halde oynasaniz bile sekiz saatte bitiyor bu
gorevler. Sonrasindaysa oyle bakiyorsunuz monitdre.
Hah, bir de upgrade’ler var. Neden varlar anlama-
dim acikcasi. Ben neredeyse hepsini yaptim ve ben
yaptikca oyun kolaylasti, kolaylasti ve sonunda bir
“sirine” donusti. Megersem upgrade’ler hard mod
icin tasarlanmis. Sonradan ¢ozdim...

Aslinda buralan boylece Elifin yazmasi lazim ama
ben genel bir son nokta koyayim: olmamis! Boyle
giderse olamayacak da! Yani artik alistik; eger bir
filmin ayni anda oyunu ¢ikiyorsa otomatik olarak
incelemesini yapabiliyoruz kafamizda. Ben olsam bu
oyundan uzak dururdum. (Duramadim ctinki size bu
Ertugrul Stingii

satirlari yazmakla yikiimltytm.) @

Iron Man @
+ Iron Man hastalarina yeni bi
- Demirdendir, geger...
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Yapim CyberConnect2

Dagitim Namco Bandai

Tur Doviis

Platform PSP

Web naruto.namcobandaigames.com

Naruto Shippuden:
Ultimate Ninja Heroes 3 (PSP)

Rasengan!
m aruto kaginci bolime geldi arkadaslar? Bilmiyorum zira Platform

konudan bir hayli uzaklastim. Bleach’ten de kopmustum
Nty A Oyunun Master
ama ona geri dénebildim. Bleach'in temposu her zaman e
bana daha iyi gelmistir; herhalde o ylizden tercihimi Bleach'ten yana 8 kisilik doviis-

Alternatif
BlazBlue: CTP (8,8)

Street Fighter Alpha 3 Max (-)

kullandim. Espaf.li lar, Arrancar Ia.r, gidiyor seri. Umuyorum ki yaz lerin yaninda, Guilty Gear XX Accent Core Plus (7,1)
aylarinda son bélimlere ulasacagim! dovis boltiimle-
Naruto konusundaysa yapabilecegim bir sey yok. Artik ayn diin- rindeki iki boyut-

yalarin insanlanyiz. Belki Ultimate Ninja Storm 2 geldiginde bende lu ortamin kulla- olaraksa dért kisi déviisme olanagi sunulmus. Herkesin birbirine
de bir gazlanma olur ve dénerim. gg?:?:: ler?tc?ir:r ninja yildizlan firlatip tekmeler attig dért kisilik déviisler Ad-Hoc
Ne var ki simdiye kadar izlemis oldugum Naruto'lar, PSP igin S Oyuntd:ki ile multiplayer olarak da oynanabiliyor lakin Ad-Hoc teknolojisi
hazirlanan bu yeni déviis oyununu anlamama yetti. Hatta Gaara'nin ménmonEugu biraz "patlak” oldugu i¢in oyunda yavaslamalar, takilmalar oluyor.
kaginimasi ve kurtarilmasini gériince, “Oha, daha bu béltim mii kirmis olsa da bu Bu oyunla ilgili sikinti yaratan bir baska konu da BlazBlue gibi
konu ediyor?” diye sormadim da degil. Sanki konu “biraz” geriden bslamlerin cok son derece yumusak ve akici bir oynanisa sahip bir PSP déviis
takip ediliyormus gibi geldi ama olsun; oynaniz yine de... anlamii oldugu- oyunu varken, Naruto'nun tam anlamiyla yavas ve “geride” kal-
nu soyleyemeye- mis oldugu gercedi. Siki bir Naruto fanatigiyseniz ancak o zaman
cegim. tahammill edebilirsiniz BlazBlue'yu bir kez oynadiktan sonra.
Savaslarin yavanhgi, multiplayerin cok iyi ¢calismamasi

Sevdiklerimizle beraher
Naruto serisinin artik zincirlerini kirmasinin gerektiginin en iyi drne-

§i bence Ultimate Ninja Heroes 3. Kag oyundur ayni seyi yapiyoruz, durumlarinin yaninda, her gérevin sonunda topladiginiz Ninja
egleniyoruz da ama artik yeter. Sadece tek tusla yapilan bir dolu Point'ler ile satin alabileceginiz bir ton “ekstra”nin oyunda yer
ozel hareket, iki diizlem arasinda gegis yaparak déviismenin tadi almast, oyunu uzunca bir stire oynamaniz icin yeterli olmus.
kagti, kagiyor. Bunu da neden sdyllyorum; bu oyunu ancak Naruto fanatikleri

oynayacaktir ve Naruto fanatigi demek, Sakura'min 13 tane
karakter ¢izimini agmak, onunla ilgili her tiirlt videoya ulagsmak
icin yogun ¢aba sarf etmek demektir. “Naruto!” diye bagiran
tayfadansaniz bu oyuna goz atin, yoksa 6nerim BlazBlue'dur.
#@Tuna Sentuna

Tanidiginiz, sevdiginiz bir dolu karakteri sectiginiz oyunda yine
ikiye iki doviislere katilmak ve her
karakterin o ¢ok gticlii stiper
hareketlerini gérmeye calis-
mak esas. Bu oyuna ozel

Naruto Shippuden: :
Ultimate Ninja Heroes 3

+ Naruto'dan tanidigimiz bir ton karakter,
bircok ekstra icerik
- Oynanis yavas ve eski, multiplayer modiar 5 7
ek iyi calismiyor ’

Rasengan, Chidori‘ye karsi!




' (ltime dair...

¢ tane glivercin...
Dérdiinelist disanda
kalmis; yeterince glicli

- degil ¢iinki. Yem atiyor birisi, tig
giivercin koguyor, dérdlinclst
yetisemiyor. Oturdugu yerden en
uzak noktay segiyor arkadasinin
istegi tizerine. Boylece glicsliz olan
d payini alabiliyor yemlerden.
! mutlu ani, karanliga agilan bir
ﬁap: bozuyor. Bir zombi, karanhigin
temsilcisi bir“sey” aliyor, gotiiryor
- glizel kiz.. Fio gidiyor, Amber yalniz
! kaliyor. Ne oldugunu anlamiyor,

kedisi hikayesi

ark ettim ki bu béliimde hig
RPG tanitmiyorum, dedim
“Benim eksigim ne?’ve
lara bagladim. Bir de ne géreyi
ope adinda mini bir RPG

nmis ve indirilmeye hazir.

a's ope Game Boy, SNES zamanla-
1atirlayacadimiz ve Game Maker

rogramlar yardimiyla tiretilen

il ovalarda geziyor, yaratiklarla
or, yerdeki elmalan topluyor,
larin evine izin almadan giriyor
evde bulunan sandiklan agip
Kileri envanterimize katiyoruz.

I Eternally Us

51 gérintiiden oynanan bir RPG.

anlayamiyor. Heyecanla kendini birakiyor ka-
ranligi cerceveleyen kapidan iceriye. Yaratiklarla
karsilasiyor. Gercegi bilmemesi gerektigini
soyliyorlar, onun gercegi kaldiramayacak kadar
guigsiiz oldugunu fisildiyorlar. Korkunc agaclarin
arasina daliyor. Hepsi Fio'yu bulmak icin...
Umudun ve gerceklerin bir ézeti Eternally Us.
Aciyi ve sevgiyi yalin bir dille anlatan, “kiigiik”
bir adventure oyunu; yasananlarin 640 x 480
¢6zliniirlikteki yansimasi... @ Tuna Sentuna

Tur Adventure

Yapim Infinite Grace Games
Web -

Karakterimiz Ella, zenginlere hizmet eden

bir hizmetgiden bagkasi degil ama onu,

yine diger bircok oyunda gardigiimiiz
m, gibi blyiik bir macera bekliyor. Sopamizi
kaptigimiz gibi basliyoruz seriivenimize ve
yolumuzu tonlarca savasa girerek aglyoruz.

Ella’s Hope'u, oyundan fazla bir sey bek-

lemeden oynarsaniz, bir dereceye kadar
sevebilirsinizama piyasada Dragon Age'ler,
Final Fantasy'ler varken bu oyun sizi ne
kadar etkiler, o tartigilir.. Tuna Sentuna

7,8

Yapim Aldorlea Games

www.aldoflea.org

Inner Quest

Renk, tag, ticleme

tistindtm ki bir stiredir
oynadiginiz renkli tas
oyunlarindan sikilmigsinizdir.

Sizin i¢in aragtirdim, stiriklendim ve Inner
Quest'i en derin yerlerden cikartip
buldum.

Alistigimiz, daha 6nce gérdligimiiz
her tlirlti oynanig mekanizmasini barin-
dinyor Inner Quest. Onu 6zel yapan ise...
Acikcasi 6zel yapan pek bir sey yok fakat
her sey o kadar derli toplu ki biraz zaman
gecirmek istediginizde bu oyunu acip
oynamak isteyeceginizden eminim.

Bircok alana béliinmiis olan oyunda,

her alanda yaklasik sekiz béliimde, zamana
karsl yarisiyoruz. Zaman bitmeden, renkli
cercevelerde olan taslan yok ederek bir
sonraki bollime ulasmak hedefimiz. Bazi
ozel taslar bize bonus sagliyor, bazi iksirler
sayesinde isimizi kolaylastinyoruz ve bu,
zorlasan seviyelerde uzayip gidiyor. Kafa
dagitmak icin gereken tiim maddeler,
Inner Quest'te. @ Tuna Sentuna

Tiir Bulmaca

Yapim South Winds Games
Web www.southwinds-
games.com/inner-quest

8,2

* K

bliy(ik altigenler olusturacak sekilde
itelemek. Bolimu gecmek icin belirli sayida
tasi ekrandan silmeniz gerekiyor ve bunu da
ancak altigenler veya daha farkli geometrik
sekiller yaparak gergeklestirebiliyorsunuz.
Belirli sayida tas ittirme hakkiniz oldugu icin
bir sonraki hareketinizi de géz éniinde bu-
lundurmaniz gerekiyor. Taslar tek renkken
isler ne kadar kolaysa, ilerleyen bolimlerde
isin icine karisan diger renkler durumu tam
bir kaosa dénd(irebiliyor. ® Tuna Sentuna

Fractal

Gozlerim kamasgti!
oyunda da iyi olacaginizi

B diislintyorum. Mesela ben

iyi degilim ve bu oyunda da iyi... Bu
oyunda nedense iylyim ya. lyi
oynadim, haklarim bitmeden
boéltmleri tamamladim hep. Renkli
tastyd), ittirmecesiydi, dizmesiydi
derken herhalde yetenek gelistirdim.
$uan icin sadece internetten
oynanabilen Fractal, siz bu yaziyi
okurken biiyiik ihtimalle satisa da
¢tkmis olacak. Oyunda yapmamiz
gereken yine bir takim taglari, bu
defa altigen olanlary, icleri dolu

atrancta iyiyseniz, bu

Tur Bulmaca
Yapim Cipherprime
Web www.playfractal.com
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Oyun kahramanlar online dunyaya 1s1n1yor

002 yilinda tanistigimiz, ilk

Splinter Cell’de multiplayer

modlar var miydi saniyorsunuz?
Yoktu! Yillar 6nce baslayan ve glinimuze
kadar gelmeyi basaran serilerin
kahramanlari son birkag yildir tadiyor
online multiplayer modlarin lezzetini. Biz

de tabii ki keyifliyiz sevdigimiz
karakterlerin (Sam Fisher'in mesela)
koskoca bir diinyaya acilmasini, kukumav
kusu gibi kalmamasini izlerken.

Ayrica WoW diinyasinin da hicbir sekilde
duraganlasmadigini izlerken de keyif
aliyoruz. Keyif adamlariyiz santyoruz Ki...

X
ultiplayer mace\

deh
ondurdu
5 %

86 B

WoW Gitnlitit

_N."

Blizzcon ve Cataclysm'e dogru...

\




Gece kadar sessiz ve karanlik olacaksin!

Serinén ilk oyununu, o donem makinem iyi olmadigs
igin oynayamadigimi hatirflanm; cidden kasiyordu o
zamanlar. Acimi icime gomdum, oynamadim ve aradan

o kadar uzun zaman gegti ki dordtnci oyun geldi,

- ¢att, oyunculardan da blyuk bir destek gordu. “Thief
serisinin modernize hali” diye tanimladigim Splinter Cell
gercekten ok iyi bir oyun."Oyunu bitirip ne yapacagim”
diye hayiflaniyorsaniz, 0 zaman sizi hemen multiplayer
moduna davet edeyim. Inanin, tek kisilik moddan daha
cok zevk alacaksiniz,

Splinter Celli (SC) multiplayer olarak oynamanin
ne gibi bir heyecani var? Ozellikle netten rasgele
buldugunuz insanlarla oynamanin verdigi heyecan
yiiksek; clinkii nasil oynadiklanini bilmiyorsunuz. Sizin
kadar dikkatli midir, haritay: bilir mi, kuyrugu sikistiginda
dogru kararlan verebilir mi... Tam bir *kapali kutu”
anlayacaginiz. Bu ylizden oynayacaginiz her harita
yeni bir deneyim oluyor. SC'nin multiplayer modu,
senaryo moduyla mantiken ayni: Gizlen ve hayatta kal.
Farkiysa daha fazla dusman ve yaninizda bir arkadasiniz
olmasi. Peki ne tdir oyunlar var ve nasil oynanir? Onu da
cevaplayalim.

Co-op, Hunter, Last Stand ve Face Off adinda dort tuir
mevcut. Sayl az gibi gortinebilir ama her oyun modu
cok dikkat istediginden icerik gayet zengin ve sikmiyor,
merak etmeyin. Co-op halinde yaninizdaki arkadasinizla
beraber dort ana bolimden olusan hikayeyi bitirmeye

Oyunu tek basina oynadigini sanan »
takim arkadaslarimdan biri. Koptu
gidiyor, tutabilene ask olsun.

cabsiyorsunuz. Her hikaye kendi icinde ufak bol{imlere
aynliyor. Bolimler ilerledikce karsiniza cikan diismanlann
ekipman ve silahlarinin gliclendiklerini gorebiliyorsunuz.
Hunter'da haritaya dagilmis belli sayidaki diismam
etkisiz hale getirmeye calisarak bolimlerde ilerlemeye
cahisiyorsunuz. Eger bir diisman digerlerini uyanrsa
aninda takviye birlik geliyor ve isiniz zorlasiyor. Last
Stand ise haritanin belli bir noktasinda kurulu EMP
duzenegini korumaya calistiginiz ilging bir secenek.
Hedefi korumak icin belli noktalara ¢akih kaldiginizdan
cok hareketli oldugunu séyleyemem. Last Stand'de
“Execute” sistemiyse farkli. Ornegin; takim arkadasiniz

dorthedefi isaretledi. Isterseniz onun ikisini siz, diger
ikisini arkadasiniz indirebilir. Buna “Dual Execute” deniyor
ve aradaki mesafe fazla oldugu zamanlarda gok kullanish
oluyor. Bu modda toplam 20 disman dalgast boyunca
dayanmak zorunda oldugunuz icin bayginhk gegirmeniz
miimkin. Face Off ise oyunun en zevkli tiirlerinden biri;
clinkl burada ajan, ajana karsi oynuyor. Diger oyuncu bu
kez silah arkadasiniz degil, dismaniniz. En fazla sayida
dusman etkisiz hale getiren ve arada rakip ajani 6ldiiren
kazaniyor. Dolayisiyla sadece pusmak ise yaramiyor. Bir
anlik hatayla gereksiz bir catismaya girdiginiz an bilin ki
diisman ajan tepenize binecektir. Sinir katsayisi yiiksek
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DAVETSIiZ MISAFIR

Bazi noktalarda kilitli kapilart takim arkadaginizin
yardimiyla kirarak agacaksiniz. Usul yerini bulsun diye
mutlaka bir - iki disman ¢ikacak, kisa bir an oyun
yavaslayacak. O esnada Execute’u caktiniz caktiniz, siper
aldiniz aldiniz; yoksa helvanizi yeriz LEVEL ekibi olarak.

ama cok eglenceli bir mod.

Biraz da kullandigimiz ekipmandan soz edip sonra nasil
ilerlemeli, ne yapmali, onun Gzerinde duralim. Ellerimiz disindaki
en onemli silahimiz tabancamiz. Fakat kedi gibi sessiz ilerlerken
Desert Eagle ile "Ben buradayim!” diye bagirmak yerine daha uslu,
sessiz sedasiz isini halleden susturuculu tabancalar kullanmak
daha mantikhi. Eger Execute yapmiyorsaniz, hedefinizi basindan
vurdugunuza emin olarak ates etmeniz bir nevi pasif Execute gorevi
gorecektir, Koca kafasindan vurulan diisman tek mermide oltir!
Bunun disinda yerinizi kabak gibi belli ettiginiz sicak ¢atismalarda
sirtinizdaki koca oglani ¢ikarmanin vakti gelmis demektir. Genelde
vakin mesafelerdeki diisman ok sorun gikardig icin pompali
tufek favorim ve size nagizane onerimdir. Her tabancanin belirli bir
Execute kapasitesi var ve bazist en fazla iki hedef isaretleyebilirken,
bir digeri U¢ hedef isaretler. Sayisi fazla olani segmeniz daha iyi
olur. Bunun disinda ¢ok aydinlik mekanlarda yardiminiza kosacak
malzeme “EMP Grenade” olacakur, Atildigi noktadaki buttin
elektronik aygitlan bir streligine etkisiz hale getirir ki buna isiklar
da dahil. Boylece karanhgi kullanarak, gortinmeden ulasmanizin
imkansiz oldugu dusmani rahatlikla bulabilirsiniz. Flashbang ise
ayri bir glizel icat; dusmani bir stire kor eder, bu esnada yanina
giderek tek yon biletini kesersiniz. Sticky Camera ise cok kullanish bir
malzeme. Attiginiz yere yapisir, kamera islevi gorur, muizik ¢alarak
diismani kendine ¢eker ve patlar. Frag Grenade, Remote Mine ve
Proximity Mine gibi patlayicilarsa ¢ok etkili olmasina ragmen muthis
guralti gikardigr icin tercihim degildir,

Ne yazik ki oyunun PC versiyonunda sesli iletisim destegi yok.

5= 077

¢ Q FRAG GRENAQE

0 yiizden tanidiginiz arkadaslarinizla oynarken Skype ve benzeri
programian kullanmaniz iyi olur. Diger oyuncuyla iletisim sifir
olunca, oyunun oynarken pur dikkat kesilmelisiniz. Haritalars
Deniable Ops modunda tek basiniza oynayarak 6grenebilir
ve iki kisi oynarken sorunsuzca ilerleyebilirsiniz. Her
haltikarda takim arkadasinizi mutlaka izlemelisiniz ya
da onun sizi izlediginden emin olmalisiniz. Siper alarak
ilerlemeli ve bunu ahenk icinde yapmalisiniz; yani o
baska bir sipere atladiginda siz hemen onun eski
yerine gegmeli, boylece vakit kaybetmemelisiniz.
Iki kisi oynarken "Aman ben oyunu harika oynarim,
tek kisilik ramboyum!” derseniz yeri 6(pmeniz
garanti olur. Boyle durumlarda karakteriniz
yaralanir ve istediginiz an biraz dogrulup silah

cekerek kendisini savunmaya calisir, )
Iste 0 harika anda takim arkadasiniza

muhtac olursunuz, yaniniza gelip

ufak bir sokla sizi tekrar oyuna

sokmasin beklersiniz. Yani demek - :

istedigim su ki tek basina takimdan koparak onde oynamak,
gereksiz bir sov ve esyamin tabiatina aykiri.

Oyunda yiirtirken kesinlikle ses yapmiyor ama eger biraz
aydinlikta dolasirsak rahatlikla gériilebiliyoruz. Bu ylizden nobet
gezen adamlan olabildigince karanlik bir noktada etkisiz hale
getirin. Eger aychinlikta islerini bitirirseniz, ardindan gelen bir
diisman onu gorecek ve ortaligi Carsamba pazanna ¢evireceklir.
Ortada ¢ok fazla devriye gezen noktalarda gevreyi kullanmak
iyi olur. Ornegin; tizerine tirmanabileceginiz boru hattinin ya da
tutunabileceginiz korkuluklarin ya da gkintilann tizerinden de
diismana atlayarak onu etkisiz hale getirebilirsiniz, Clinku devriyeler
neredeyse yukanya hig bakmiyorlar,

Aklima gelen ipuglan bunlar,“Tavsiye eder misin?” derseniz
“Mutlaka alin’ derim. Orada burada stiriinmek; sinsice dolagmak,
gizlice ates acmak feci eglenceli! Oyun zaten kendi basina kaliteli bir
yapim, fazla soze gerek yok. @ Nurettin Tan
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World of Warcraft Giinliidgit

WoW diinyasindaki son gelismeler...

Kapilar Aralaniyor,

Herkese Uygun Beta Testleri

Aylardir yaziyoruz geldi, gelecek derken Cataclysm
artik bu aydan itibaren kapilanini kullanicilarina

gercek anlamda agmaya basladi. Daha 6nce Blizzard,
sitesinde her ay bir kac zone ile ilgili bir kag screenshot,
havali bir kag satir hikaye veriyor, deyim yerindeyse
agzimizi sulandirtyordu. Simdiye kadar oynama firsats
bulamadigimiz yeni eklenti paketi icin bu ay davetiyeler
havada ucusmaya baslad. Yine Cataclysm 6ncesi
hazirhklann adim adim ilerledigi bir ay gecirdik.

1. Friends & Family Cataclysm Alpha basladi
isminden sadece aile fertlerine acik oldugu kolayca
anlasilabilecek bu alpha evresi gercek anlamda sadece

Blizzard calisanlarina ve yakinlarnna sunulan bir ayricalik.

Bu ay yayinlanan Blizzard ofis gezisi fotograflarina
baktim da orada calismak zaten kendi basina bir
ayricalik olsa gerek.

2. Press-Beta davetiyeleri dagitiliyor

Iste bu kisimda biz devreye giriyoruz. Sizlere en sicak
haberleri iletebilmek icin gdzlerimizi kirpmadan
Cataclysm oynayacagiz. Aslinda ne yalan soyleyeyim
pek de sikayetci oldugumu soyleyemem bu durumdan.

3, Beta Opt-In basvurulari agild

Aile ici testi ve basin 6zel kisimlarini gecersek bu

ay cok kisitl sayida beta davetiyesi icin kademeli
olarak basvurularin toplanmasina baslandigini da
soyleyebiliriz. Hala Uimit var. Gegtigimiz senelerde
“Blizzcon Gift Bag”icerisinde dagitilan bir cok “limited
public beta key” tigincti sahislara yiiksek fiyatlarla
satilmis ve Blizzard bu olaydan yeteri kadar ders
cikarmisti. Iste bu yiizden beta davetiyeleri artik hesaba
ozel ve Battle.net sistemi tzerinden dagitiyor ofacak.
Yapmaniz gereken Battle.net hesabiniza girmek, Beta
Testing kisminda World of Warcraft icin onay vermek
ve sisteminizin bir anlamda fotografini cekecek olan
yazilim yiikleyip calistirmak. Gerisi biraz kismet isi.

BlizzCon 2010 Biletleri

Haziran'in {1k Haftas: Satigta

icinizden fanatizmi Blizzcon'a da giderim dercesine
yasayanlar varsa biletler, LEVEL raflardaki yerini aldigi

zaman satista olacak. 22 - 23 Ekim tarihlerinde Anaheim,

Californiada gerceklesecek olan etkinligin biletleri 2 ve
5 Haziran guinleri iki seans halinde deyim yerindeyse
“kapanin elinde kalacak”. Gidemeyenler Gzlilmesin, ben
yine sizin icin tiim vaktimi Blizzcon'da gegirip gtizel bir
dosya hazirlyor olacagim.

Patch 3.3.5 Ptr Yayanda

Cataclysm raflardaki yerini almadan Blizzard bizleri

sag olsun iceriksiz birakacak gibi goriinmiyor.
Dragonblight'ta Wyrmrest Temple altindan girig verilen
yeni raid'imiz 3.3.5 ile yayina tam anlamiyla girecek
ancak bu ay kapilarini PTR ile aralad). Halion the Twilight
Destroyer ile sonlanan 10 ve 25 kisilik raid'lerde sirasiyla
level 258 ve 271 armor diistirmek miimkin. Birgok
quild bu raid icin acilir aciimaz progress stream'lerini
merak edenlere yayinlamaya basladi. 3.3.5 PTR tizerinde
raid yaparken goziiniize carpmis olabilecek bir

onemli yenilik olarak ise artik oyuna Battle.net Real ID
sisteminin entegre edilmis olmasindan bahsedebiliriz.
Tiim Battle.net evreni icerisinde tek bir kimlik sahibi
olmanizi saglayan sistem ile oyun oynarken tim Real
1D arkadaslarinizla cross-faction, cross-realm ya da olay!
abartip cross-game iletisimde olabilirsiniz. Unutmadan
soyleyelim 3.3.5 ile cok fonksiyonel, tab diizeninde bir
chat ve arkadas listesi modil{i devreye alinmis. Satir
aralarnint okumaya calismaya, chat kanallanini agip
kapamakla vakit kaybetmeye artik son. (Bunu neden
daha 6nce yapmadilar anlayabilmis degilim.)

Cataclysm'e Dogru Giderken
Cataclysm: Echo Isles
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Uzun zamandir stirglinde olan Darkspear trolleri

bir zamanlar hiikiim stirdtikleri bu adaciklar Vol'jin
liderliginde yeniden fethediyor olacaklar. Yayinlanan
haritalan, ekran goriintileriile bu ay Blizzard
tarafindan aciklanan ve Horde tarafi icin bir “pre-
Cataclysm content” olarak sayilan Echo Isles, level 1-5
troller icin etkileyici bir baslangic codrafyasi olacak.

Cataclysm: Halls of Origination

Uldum, nami-diger “The Land of the Titans’, yeni
eklenti paketiyle birlikte Un'Goro kraterinin glineyinde
yer alan ugsuz bucaksiz bir ¢ol cografyasi. Ik olarak
Blizzcon 2008'de adi gegen ama o glinden beri gizemi
koruyan bu bélgede iki farkli dungeon yer alacak.

Bu ay Blizzard “Halls of Origination”ileilgili detaylar
aciklayip agzimiza bir parmak bal cald. Halls of
Origination bir level 85 / 5-player dungeon ve iceride
Antik Yunan Mitolojisine gondermeler yapan yedi
farkli boss ile karsilasiyor olacagiz. Burada Azeroth'un
gecmisiyle ilgili bircok sirrn ortaya cikmas ise cok
olast.

Cataclysm: Screenshot of the Day

Beta testleri basladicina gore Blizzard artik saklayacak
hir seyin kalmadiginin farkina varmis olacak ki bu ay
Cataclysm diinyasindan karelere yer veren “Screenshot

of the Day” projesini baslatti. Her gtin, bir kare sizleri
bekliyor olacak.

Deathwing aramizda

Son olarak bomba bir haberimiz var: Ozel bir
server'dan alindigi diistindilen bir ekran gériintiisiinde
Deathwing Stormwind girisindeki kopriintin tizerinde
gordiik, sasirdik. Alpha evresine ait oldugu disiintlen
bu gériintii gectigimiz ay neredeyse tiim Warcraft
konulu blog'larda yer buldu. Ben sahsen gormemis
olmayi isterdim, merak etmek inanin cok daha keyifli.

WoW Armory “Remote Auction House”
Uygulama web ve mobil ortamda beta olarak yayina
girdi. Daha 6nceki yazilarimizi takip edenler bilir,
ozellikle iPhone diinyasina adim atan bir Auction
House modeli, mikro 6demeler ile cok yakinda oyle

ya da boyle clizdanlanmiza kesin el atacaktir. Icerige
bakarsak, “Remote Auction House" ile Bid ya da Buyout
yapabilir, canta, banka ya da posta kutunuzdaki
item'lar ile auction yaratabilir ve auction‘lariniz
sonucunda elde ettiginiz altinlar toplayabilirsiniz. Su
anda ticretsiz olan bu premium servisler, beta siiresinin
sonunda bir dedisiklik olmazsa aylik 2.99 USD gibi

bir rakami aylik abonelik ticreti olarak alacak. (Ben bu
kadarla bitecegini dlisinmiiyorum.)

Recruit-a-Friend: X-53 Touring Rocket
Bu ay Blizzard tarafindan agiklanan yeni Recruit-a-
friend programi ile birlikte yeni bir arkadasinizi World
of Warcraft evrenine dahil olmaya ikna etmenizi
siddetle tavsiye ediyorum. Zira daha énce bir “Swift
Zhevra” mount'u kazanmanizi saglayan programin
yenilenmesi ile birlikte ilk kez iki kisilik bir mount
hediye ediliyor. Arkadasiniz aboneligini baslatirsa 30
gtin ekstra kredi kazaniyor, eger 60 glin boyunca paralt
tiyeligini devam ettirir ise bu harika rocket mount'a
sahip oluyorsunuz.

Okur (zel Sorusu
Gectigimiz ay bir okurumuzun “Shadowmourne
nedir, ilk kim ve nasil almis; ben de bir DK olarak ne
yapmaliyim?”seklinde bir sorusu olmustu. Oncelikle
Shadowmourne'un Lich King savasinda dengeleri biraz
koruyabilmek adina bize sunulan ve “Wrath of the Lich
King" paketinde yeralan son efsanevi silah oldugunu
soyleyelim. Sadece warrior, paladin ve death knight
tarafindan kullanilabilen “two-handed" bir axe olan
bu silaha sahip olmak icin ise lcecrown'da “The Sacred
and the Corrupt”ile baslayan uzun bir quest zincirini
bitirmek gerekiyor. Bir DK olan Berkay'a simdiden iyi
sanslar diliyoruz.

Gelecek ay goriismek tizere. @ Omiir Topag




arhammei dediglm fyi oldu. Uzun zamandw
da oyununu oynadlglmlz bu oyuna artik cok

a; rmak hafiften ince detaylara girmek. Bunu
\in en basindaysa bilgisayar ve konsol
n'nsrneredeyse spor aktivitesini bile makine
bir nesn!le kar§| karslya olmamlz En azindan

;-b iim: ng onemli oldugu kadar, bu oyuna gontil
de yakmdan etkﬂeyecektxf Hem belli mi olur; beiki bu

ecen ay yazdigim yazida WHIn hem bir masaustu

réieﬁ, hem de bir model koleksiyonu oyunu oldugunu:
siz sevgﬂl okur!arlma aktarmistim. Simdiyse kameramizi
1 . }zoom’lluyoruz, énce WH Fantasy kismina, oradan
ustunde ger;ekle;en sava;lara Yani boyama ve

nldugunda‘n, herirki |§1n farkli ordu kitaplari var. Bu noktada
‘yapmamiz gereken 2000 puanlik bir ordu yaratmak. “2000"

dim ciinkii bir Lord oyuna ancak bu puanda dahil oiabn!iyor
ek tabii ki daha gz ya da daha fazla puan!arla da oyun

_ sasirtabilecek bir giice sahiptir. Uzerlerine 100 puan degerinde

- gelmiyor. Misal; Wariors of Chaes'un en énemli tnitelerinden 1

').Lusuf yusuf” seklinde uzaklastyoruz. Bir sonraki secim olan

- Bircogu goki

“cinsine. gore her iki sinifta da buyucu ya da yakin déviiscl Lord'lar

} LI 18 I8}

oynayabilirsiniz.

Ordunuzu yaratirken birbirinden farkli onlarca tiniteniz arasindan
secim yapmak zorundasiniz. Bu segimlerin en dnemli kismiysa
rakibinizin hangi irk oldugunu bilmeniz ve bu veriye gore hareket

S B RN RN .

etmeniz. Yani bircok oyunda oldugu gibi WH'da da adamina gére ‘l;
muamele durumu var. Ordunuza katabileceginiz tinitelerimiz; Lord, ==
Hero, Core Units, Special Units ve Rare Units olmak tizere bese ‘.’
béliinmiis durumdalar. Lord‘lar tek baslarina oyunu degistirebilen ""
karakterler. Bu sebepten savas esnasinda Gok iyi konumland:nlmall l‘
ve manevra ettirilmelidirler. En giigstiz Lord bile biranda rakibini o

« buytilt esya alabilen bu agabeylerimizden, gérdigimiz yerde

ro! Ianmtzsa bence oyuna en biiyiik etkiyi yapan karakterler.
k: lnamlrnaz bir fiyat / performansa sahip ve Lord‘lar
dar olmasa da yeteri kadar denge bozabiliyorlar. Oynanan irkin
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ve Hero'lar bulpﬁnmakta =
simdi birazcik da oyunun geneline hilkmedecek birliklerimize
bakalim. Core Unit yapisi aslinda sadece ‘en basit nite" anlamina
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‘birisi olan Chaos Warriors tinitesi burada bulunuyor. Yani burada
vurgulanmak istenen daha‘iﬁok “temel tinite” anlamina geliyor.
Benim ordularimdan birisi The Empire ve ordu yapimda kullandigim
bircok {inite: Cdre Unit k|smmdahylunuyor Spectal Unit'lerse
isimlerinden de. anlasllabzlece_g [ lizer
Core Unit! lerden daha pahali ve’éah 3 limitli olurlar. Ozelllkie
de kullanim a¢ mdan genelde farkll bir isleve sahiptirler. Rare
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Unit’lerse neredeyse biitiin'ordularda bir - iki secenekten dteye
gitmezler. Ciddi anlamda farklrislevlere ve yiiksek puarilara
sahiptirler. Nitekim siz siz olun, benim bu-genellemelerime
takilmayin. Yani karsinizdaki rakibe gore bir ordu kuracaginiz.
icin belki de sadece Core Unit’lerden yapacaginiz bir ordu
cok daha efektif olacak ve hig Rare Unit kullanmamza gerek
kalmayacaktir. -

Ordumuzun genel yapisini tamamladiktan sonra en gok
dikkat etmemiz ve yliklenmemiz gereken kisimsa buyuli
esyalanmiz. Ozellikle Lord’umuzun ve Hero'larimizin ordu
kitabimizdaki Armary béliimiinden segecekleri esyalar
inanilmaz 6nem tasiyorlar. Buradan; silah, zirh ve amulet gibi
farkl esyalar satin alabiliyoruz. Bir Lord'un maksimum esya
tagima puani 100'dir. Fakat bir Hero'un ki 50 ile sinirlidir. Tek
ba;larma' 50 puandan yukarida ¢ok fazla esya oldugunu dikkate
alirsaniz, Lord karakterlerin ne derece Gnemli olduklarini bir
kez daha anlamis olursunuz. Nitekim esya satin alirken bir nevi
karakter yarattiginizi unutmamaniz gerekiyor. Yani buradan
alacagimiz esyalarla Lord ve Hero'larimizi daha defansif ya
da daha ofansif bir hale getirebiliyor. Aslinda temel amag da
bu zaten... Ayrica rakiplerin bu egyalan bilme gibi bir ltkst
olmamasi -herhangi bir High Elf biiyli yapmadikga- durumun
ciddiyetini bir kat daha arttinyor.

Temel ordumuzu hazirlarken de dikkat etmemiz gereken
belli bash hususlar var. Tek tip, yani olabildigince ayni tniteden
kurulmus bir ordu pek bir is yapamiyor. Clinkii WH ¢ok yonlii ve
esnek bir oyun. Olabildigince stratejik dislinmeniz gerekiyor.
Bunun i¢in de hem kendinizin, hem de diismaninizin her
bir Ginitesini tanimalisiniz. Kaldi ki oyunda biiyiik etkisi olan
“Bliyil” ok can yakabiliyor. Genelde cok fazla buiyli yapmayan
bir irksaniz, bir anda olabildigince byt giictine yiiklenerek
rakibinizi “cotonk” diye sasirtmaniz isten bile degil.

elisme

Bu ayda masatistiine ¢ikartmadim sizi sevgili okurlar. Fakat
en azindan masalstiine kadar olan siirecte neler oldugu
konusunda bir fikriniz olustu saniyorum. Zaten WH oynarken
yapilmasi gereken en 6nemli hareketler ordumuzu kurarken
gerceklesiyor. Eger en basta dogru kararlar verdiysek, oyun
esnasinda disliler kendiliginden yerlerine oturuyorlar.
Oniimiizdeki ay “WH'da savas nasil oluyor?” sorusuna elimden
geldigince bir yanit vermeye calisacagim. O zamana kadar;
esen kalin efem. &

MUSIC FROM THE GAME

Ne dinledim

The Saboteur oynarken muiziklerini gok
sevmistim. Fakat ne hikmetse gegenlerde
bir arkadasima oyunu gdstermekiicin
acinca aklima geldi bu sarkilari dinlemem
gerektigi. Ben de “hop” diye edindim bu
alti sarkilik albiimii, Ozellikle hem oyunun
acilis sarkisi olan, hem de bir aydir stirekli
dinledigim sarkiya dikkat! “Koop - Island
Blues." 1930'Iu ve 40 yillara donmek isteyenlere...
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Ne okadam *
Sevgili hocam Yrd, Dog. Dr. Can A naz’lr‘m
ilk okumamdanrylilar sonra  yenid

me
koydugu bix kitabi bir kez daha, aQirtr\;J' A *%%f;
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sularin akltarak okudum. George O

kaleme aldi§1“1984" isimli EEETM'I%?
diyorum tabii ki de. Bilimkurgu ﬁﬁelenyle\
bezenmis oldugu kadar, icerisinde cok derf’n.‘_.
28  politika ve sosyo-politik olaylar barindiran 5
bu eseri okumadlysan:z cok sey kagirlyorsunuz demektir.




Nerede
sorf yapacaginiz|
" bilmivor musunuz?

Teknoloji ve bilgisayar konusunda en dOQru_'adres_

- www.chip.com.tr .




Donanim

Uzaydan bir Alienware dusti...

lienware'in diinya capindaki Gniini siz
de duymusgsundur. [k olarak

tasarimiyla dikkat ceken ve kullanicilan
kendine hayran birakan Alienware, tasarim
harikasi Grlinlerini aldiktan sonra ikinci bombayi
patlatiyor ve performans olarak da 6n plana
cikiyor. Biz de markanin Glkemize giris yaptigi
bu aylarda ilk incelememizi yapalim dedik ve

Haber

M17x'i mercek altina aldik. Bakalim bu ilk adim
ne derece etkili oldu, olacak.

Ote yandan donanim diinyasi da son siirat
{retime devam ediyor. PowerColor'in tek bir
ekran kartini 12 monitére aktarma hamlesinden
tutun da AMD’nin HD 5670'in mimarisini
degistirme projesine kadar en son haberler bu
sayfalarda.

“Fatal1ty”isminin bir gli¢ kaynaginda yer almasinin mantigi
nedir? Ya 12 monitorii destekleyecek PowerColor'a ne demeli?!

Alienware

Hem tasarimlari, hem de perfor-
mans canavari Griinleri ile diinya
capinda Uin yapan Alienware

sonunda ulkemizi ziyarete geldi.

Teknik Servis

Ekran kartlarinda RAM miktari-
nin énemsiz oldugunu, kandir-
maca oldugunu kag kere daha
soyleyecek Recep Baltas!

Puanlama
Sistemi

. Inceledigimiz Uriinleri satin alip
. almama konusunda verdigimiz

puanlar size yardimci olacak...

Altin

10 tizerinden 10
alan Grinler

Giimiis
10 Gizerinden 9
alan drdinler

Bronz
10 Gzerinden 8
alan trunler
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Alienware M17x

Uzaylhilar Turkiye'de!

yuncular icin tasarlanan dizsti
m bilgisayarlar arasinda Alienware, -her

ne kadar tilkemizde pek bilinmese
de- yurtdisinda en revacta olan Grlinlerden biri.
Dell tarafindan Uretilen Alienware, en son
teknolojiyi temsil etmek adina, isminde “Alien’,
yani “uzayli” kelimesini tasiyor. Bu baglamda
modellerin cogunda SLI yer almas, kimisinde
cift sabit disk olmasi ve ekranlarin da HD olmasi
oyuncular cezbeden &zellikler arasinda.
Oyuncular igin Uretilen bir diziistd bilgisayari,
oyunculardan daha iyi deneyebilecek birisi
olmadigina gére uzayli kardesimiz gemisini test

TEKNIK 8ZELLIKLER
- Islemci

4GB DDR3 1333 Mhz
320 GB SATA
17", 1440 x 900, LCD

Hafiza
Sabit disk
Ekran
_ Ekran karti
Arabirim
HDMI, DisplayPort

Iq;el Core 2 Duo P8600 2.4 (c];}4
" 'Windows 7 Home Premium 64-bit

2 x nVidia GeForce GTX 260M + 9400M GS
4 x USB 2.0, 1 x eSATA, Express Card, VGA,

merkezimizin kapisina ¢ekti ve biz ona yakit
verirken o da bize “Yeni mallar geldi abi, gicir
giair!” diyerek M17x'i teslim etti. Varsin o
XR-25'e dodru yola ¢iksin, biz de M17x'e
yakindan bakalim.

Oncelikle teste baslamadan 6nce, Urini
LEVEL'dan 6nce “test etmeye calisan” kisilerin
M17x'e 32-bit Windows 7 kurmus olmalar beni
hem gtildiirdii, hem diigiindiirdi. Dellin kendi
sitesinde dahi 32-bit isletim sistemi 6nerilme-
digi igin biitiin siiriiciileri 64-bit olan cihaza 32-
bit isletim sistemi kurup 4 GB RAM'inin sadece
3 GB'iyla oyun oynadiktan sonra triinii deger-
lendirmek ne kadar dogru,
tartisilir. Tasvip etmedigi-
miz bu davranistan sonra
iirline 64-bit Windows 7'yi
kuruyor ve incelememi-
ze baslyoruz. Oncelikle
lirlinde (¢ adet ekran karti
oldugunu belirtelim. Iki
adet GTX 260 SLI modunda
calisirken bir adet 9400

0 Uzayh dostumuz performans ko-
nusunda rakiplerine nal toplatiyor

GS de cerez niyetine anakarta entegre
edilmis. Buradaki amagsa oyun oynayaca-
§iniz zaman SLI kartlari, normal isleriniz-
deyse dahili karti kullanmanizi saglamak.
Buraya kadar her sey glzel diiginiimiis
olsa da kartlar arasinda gecis yapmak igin
bilgisayar yeniden baslatmak zorunlulugu
2010 yilinda biraz komik kagmadi mi uzayl
dostum? Simdi uzayh kardese buradan bir
sorum daha var: DirectX 11 piyasay! kasip
kavururken, nVidia bile GTX 480'i diziistu
bilgisayarlara koymaya hazirlanirken bizim
glinahimiz ne ki DirectX 10 kullanacagiz.
Tamam, yapti§imiz biitiin oyun testlerinde,
1440 x 900 ¢oziinirliikte, ayarlar en yiiksek
seviyede biitiin oyunlar akici ¢alisiyor ama
DirectX 11 gibi bir teknoloji de g6z ardi
edilemez. Tamam, sizin gezegende henliz
DirectX 11 yok, anladik, devam edelim.
Peki, islemci konusunda ne diyeceksin
sevgili E.T.? Core i5 ve i7'ler ortalig kasip
kavururken P8600'li ne yapacagiz? Tamam,
cok glizel, 2.4 Ghz gergekten dizlisti bilgi-

ama bazi yeniliklerden mahrum. '




ifi dersek daha dogru

'.o'l'acai_d'lr.) taginabilirlik ézelliginden mahrum.

Haberini yapmis oldugumuz fakat heniiz
iilkemize gelmeyen Asus'un diziistil bilgisa-
yarinda HD 5870 olmasina karsin 3.6kg agir-
liginda olmast, kullanicilarin isteklerini art-
tirmiyor degil. Uzayl arkadasimizin donanim
ozelliklerinden biri de 320 GB’lik sabit diski.
Bu diski 500 GB olan bir modelle degistirmek
isteyebilirsiniz zira bir Grand Theft Auto IV 16
GB yer kaplarken 320 GB bir ¢irpida dolabilir.
Tum bu 6zelliklerden bahsederken sunu da
belirtmemizde fayda var. Uzayh kardesimiz,

en iyisini sunmak, E.T. icin pek zor olmamali.
Her seye ragmen Alienware'in tilkemize ayak
basmast iyi biradim.

Sozlerimi bitirmeden dnce Alienware'in
tasarim konusunda ¢igir actigini belirtme-
liyim. Sabit diskte islem oldugunda uzayl +900p HD ekran
dostumuzun gozlerinin parlamasi beni ben- + DDR3 bellekler
den aldi sevgili diinyali dostlarim. O zaman ne -5.7kg agirhik
diyoruz? DirectX 11 sizin icin énemli degilse
M17x'i satin alip Mass Effect 2'de uzaylilan
kendi silahlaniyla oldirebilirisiniz. Ama unut-
mayin; uzayl da olsa, insan insandir.

@ Recep Baltas

+ Rakipsiz oyun performansi

Fiyat: 3299 dolar
ithalat: Dell Tiirkiye
Web: www.euro.dell.com/tr

Puan: 7/10

Bilgi icin: ati.amd.com

mﬂ-ﬁ-_w i e

Ekran kartlan, objektifler ve hatta ¢amasir makinelerinin
dahi firmware'leri glincellenebilirken HD 5670 nasil glincellenir?”
demeyin. AMD, HD 5670'in mimarisini degistirmeye karar verdi.
Giincel mimari, HD 575075770 tabanl bir GPU’ya sahip olacak. Su anda 400
stream iglemcisi bulunan kartin yeni sirimiinde 640 stream islemci yer alacak
ve 1000 Mhz bellek frekansina (4 Ghz efektif) sahip olacak. 512 MB'lik striim
905'dan gidecekken 1 GB'lik stiriim de 110%°a satilacak, Son olarak ayni
performansi sunana rakipleri gibi ek giic gerektirmeyecegini de soyleyelim.

PowerColor, 12 monitori
olanlari hedef aldai!

owerColor'in piyasaya stirmeyi planladigi yeni Ust ug ekran karti, tami tamina 12

monitére kadar destek verecek bir canavar. Cift GPU'lu HD 5970 mimarisi tizerine

kurulu olan kart, piyasadaki diger 5970'larin aksine iki GPU'nun altisar gériinti gikisini
birlestirerek toplamda 12 cikisa ulasiyor ki bu da toplamda UltraHD ¢oziinirllikte oyun
oynamaniza imkan kiliyor. Kasanizdaki gereksiz parcalan sékmenizi isteyen PowerColor, “Ug adet
slotu bana ayirin, fazla bir sey istemiyorum. diyor. 12 adet monitéri kaldirabilmek igin 4 GB
GDDRS ile gelen kart, iki adet 256-bit bellek arabirimine sahip. Almak isteyen olursa bize bir
danigsin mutlaka. Bilgi igin: www.powercolor.com/tr




JONANIM | (Irtin

GeForce GTX 400 Serisi

Vidia'nin kendi tasarladigi GTX 470 ve 480 ekran kartlari oyunlarda 100 derecelere ¥

ulasinca Ml kollan sivadi ve bu tasanimi degistirip kendi bildigi basanl sogutma

sistemi Twin Frozr II'yi kullanmaya karar verdi. Ug adet yeni kart hazirlayacak olan
firma, yeni ¢ikacak olan GTX 465 de bu ézel sogutma ile donatacak. ATI 5800 serisindeki ist
borulannin ekran karti ile dogrudan temasi yerine nVidia kartlar igin daha biiy(ik bir bakir
plaka kullanilacagi belirtiliyor. 8 mm kalinliginda 1s1 borular ve normal modelden daha kalin
aliiminyum tabakalara sahip olacak olan sogutucunun amaci, GPU'da olusan Isiy! mimkiin
oldugunda cabuk Uist katmanlara aktarmak olacak.
Bilgi icin: www.msi.com.tr

000 TUlik sistemi 10 liralik glic kaynagina emanet edebilen kullanicilara kargin
kaliteli bir glic kaynaginin, kararli bir sistem kurmada en bas bilesen

oldugunu bilen oyuncular igin OCZ, 750 watt moduler FatalTty giic kaynagini
tanitti. Kablolar sékiliip takilabilir olan bu iirtin, %85 verimlilik ve tek yollu 12V+ cikisi
ile gayet basarili. Ote yandan her iiriintin tizerine Fatal 1ty etiketini yapistirmaya bir
anlam veremedim. OCZ ile irtibata gecip “LEVEL Jedi Master Edition” hazirlatacagiz.
Bilgi i¢in: www.ocztechnology.com

Galaxy’'den tek ;
slotlu GTX 470

Kedi uzanamadigi cigere mundar dermis” derler ya, zamaninda

DirectX 11’ laf eden nVidia sonunda DirectX 11 destekli ekran

kartlarini piyasaya siirdii. nVidia'nin is ortaklarindan biri olan
Galaxy de firmanin GTX 470 modelini alip karti tek slota sigdirmayi basardi.
Fakat GTX 470 ve 480'in ylksek isinmasina, asin glic tiiketmesine ve pancar
motorlar gibi gliriiltii yapmasina tam olarak engel oldugu sdylenemez yine.
(te yandan cope atiimay bekleyen paraniz varsa bu karttan dért adet alip
dort yollu SLI yaparak degerlendirebilirsiniz bu paray!.
Bilgi i¢in: www.galaxytech.com
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Teknik Servis | DONANIM I

T[eknik Servis

E-VID!'deki ekran kartlar hakkinda hilgilendirici videomuzdan sonra gelen sorularnn
ayisinda bir patlama oldufunu sdylemeliyim. DVD'den Sabit Diske Recep Baltas,

Hafiz, olay cidden videoymus!” dese de, burada yazdiklarinin ckunmasini da videonun
zlenmesi kadar ¢ok istiyor. Okuyun kuzucuklanm, okuyun ki bakkallardan, magazada
s elemamn gibi duran stzde teknik elemanlardan ve size ekran kartinin RAM miktariyla
ava attifini sanan arkadasglannizdan bir farkiniz olsun.




DONANIM | Teknik Servis

P S:Kendi odamda bir masaistt bilgisayar duruyor.

Ug kat asagida da PS3'tim duruyor. Modem
bilgisayarin oldugu katta bulundugu i¢in PSN'e
baglanmak istedigim zaman modemi sékip,

en asadi indirip orda kurmam gerekiyor. Buna
herhangi bir alternatif var mi? Mesela bir aparat
alip farkh katlara modem baglantisi yapabiliyor
muyum? Ali Yalaz

C: Merhaba Ali. $imdi farkh ¢éziimler var bunun
icin tabii ki. En ucuzu bir ag kablosu almak.
Ugtincii kata yetisecek kadar bir ag kablosu al,
arada komsu yoksa eline bir de matkap al (!)
ve ag kablosunu modemden P53’e ulastir bir
sekilde. ikinci yol biraz daha masrafli. Bir tane
Access Point alacaksin ve bu sayede kablolu
modemin, kablosuz yetenege kavusacak.
Ugiincii bir yéntemse Tenda W311U alacaksin,
PC'ye baglayacaksin ve Connectify adli yazilimi
kuracaksin, PS3’iin senin PC'n {izerinden
internete kablosuz baglanacak ama iigiincii
kattan ¢eker mi? Umarim ¢eker. Cekmezse de
sorun dedgil. Alirsin eline balyozu, basglarsin
duvarlan kirmaya.

S: Sistemim Asus P5KPL anakart Ustiine Core

2 Duo E4500 2.20 Ghz (%30 Overlock’l su an.)
Asus nVidia GTS 250 ve 2x2 GB 800 MHz RAM
mevcut. 450 Watt gii¢ kaynagi mevcut. Windows

7 Ultimate kullaniyorum. islemcimi degistirmem
gerek, bu yiizden sizden &neri ve su anki sistemimi
degerlendirmenizi istiyorum.

Taygun Durmaz

C: Oncelikle GTS 250 yerine neden daha az giig
tiiketen, daha iyi performans veren ve DirectX
11 destekli HD 5750 almadin diyeyim. Neyse,
olur boyle seyler. islemci degistirmeden énce
sen bir BIOS giincelle zira BIOS giincellemesiyle
en son islemcileri sorunsuz kullanabilirsin.
Giincellemeyi Windows iizerinden Asus Update
ile yapabilirsin. islemci olaraksa daha gok oyun
oynayacaksan E8400, 8500, 8600 alabilirsin.
istersen dort cekirdekli bir islemci alip OC
yapabilirsin. Ayni performansi yakalarsin.
Desteklenen islemciler, anakartinin sitesinde,
en sagdaki CPU Support List kisminda yaziyor.
Unutma, islemcini degistirmeden énce mutlaka
en son BIOSa giincellemek zorundasin. Yoksa
anakart boot etmeyebilir yeni islemciyle.

S: Merhaba Recep Abi.

1) Bilgisayarda oyun oynarken gorinti
kaydedebiliyoruz. Ancak ben daha ¢ok seslerle
ilgileniyorum, Oyunlarda veya bilgisayarda o anda
calan herhangi bir miizigi kaydetmeye yarayacak
herhangi bir yontem var mi?

2) Gegenlerde arkadasin sabit diskine 7 GB'lik bir
dosya yollayacaktim. Ama "hedef dosya sistemi
i¢in cok biytk” gibi bir hata geldi. Bu ne demek?
3) Sabit disklerdeki FAT32 ve NTFS arasindaki farki
kisaca bir 6zetleyebilir misin?

4) Bir bilgisayarin herhangi bir donanimini bagka
bir bilgisayar veya elektronik alet icin kullanmak
ne derece mimkiindir? (Mesela bilgisayar
ekraninda Xbox oynamak ve DVD okuyucuyu
kullanarak televizyonda film izlemek mimkin.
Ancak bu kullanilabilir donanim miktari ne kadar
ve bunu nasil ayarlayabilirim? Diziist( bilgisayarin
klavyesini masaisti de kullanmak istersem ne

yapmallyim?)

5) Ben yatili 8grenciyim ve yatakhanede kablosuz
internet kullaniliyor. Her sene bundan sorumiu
kisi degisiyor. Oniimiizdeki sene de bu kisi ben
olacagim ancak yeterli bilgiye sahip oldugumu
distinmiyorum. Bu konuda bilmem gerekenler
nelerdir? Nasil kontroli elimde tutabilirim?
Sadece bir interneti birkag modem kullanarak
koca yatakhaneye esit olarak nasil dagitirim?
(Evet, sistem hala kurulu degil.) Glivenlikten agik
vermemeyi nasil basarabilirim? Baskalarinin ag
ayarlanini degistirmesini nasil engelleyebilirim.
Bunlar 6grenebilecedim bir yer gosterirsen
sevinirim.

6) Yine yatakhanede gergeklesen olaylardan

biri de haftalardir internet bulamiyorum. Bunun
sebebinin herhangi bir engelleme olmasinin
ihtimali nedir? Nasil anlarim? Nasil kurtulurum?
Onur Vural

C: Merhaba Onur.

1) Simdi aslinda gériintiiyii kaydettikten
sonra bazi programlarla sesi gériintiiden
ayirabilirsin. Bu sayede elinde istedigin ses
dosyasi olabilir.

2) Bu demek oluyor ki arkadagin hala tas
devrinden kalma FAT32 dosya sistemini
kullaniyor. NTFS'e gegsin...

3) 2010’a girdigimiz i¢in NTFS ve FAT32
karsilastirmasina gerek kalmadi. NTFS
kullanacaksin. Nokta.

4) Burada farkh seyler giriyor devreye:
Baglayacagin donanmimlarin aym arabirimi
kullanmasi. Ornedin; diziistii klavyesi

farkli bir port kullandid icin masaiistiine
baglayamazsin. Yine ben Xbox 360'1mi gecende
televizyona bagladim, goriintii siyah beyaz
geldi. Meger televizyon PAL, 360 ise Amerikan
NTSC standardindaymis. Ha bir de cihazlarin
firmware'leri var. Kisacasi bu konuda bir
standart yok.

5) Sifrelemeyi WPA2 yapacaksin. Yatakhanede
kalanlar disinda kimse baglanmasin istersen
modemin icine girip herkesin MAC adresini
bir bir sisteme girersin. Bu sayede sifreyi bilse
dahi baskalari modeme ve nete baglanamaz.
Mac filtreleme meniisiinii modemin

icinden bulabilirsin. Bagkalar ag ayarlarim
degistirmesin diye de modemin girigindeki
sifreyi sadece ve sadece sen bilmelisin.

6) Simdi ilk olarak otomatik IP almiyorsan
DHCP kapatiimistir. Mac filtresi de konulmus
olabilir. Bazi engeller agilamaz maalesef.
Yatakhanede isyan gitkarman gerekebilir.

S: Selamlar donanim abi. Bu aralar PC alma
niyetindeyim. Babam bir sistem hazirlatmig, ben
de pek anlamadigim icin sana yonlendiriyorum
kendimi: Athlon Il X2 250 3.0 Ghz, Asus
M2N68AMSE2, 2GB DDR2 667 Mhz, Sapphire
ATI HD 5570HM 1GB DDR3. Bu sistemde eminim
duzeltilecek seyler vardir. Sistemin 1500 TL
civarinda olmasi gerekiyor. Genelde PC'yi

oyun oynamak icin kullanacagimi da belirtmek
istiyorum. Yusuf

C: Merhaba Yusuf. Baban bu sistemi mahalle
kasabina hazirlatti galiba. “Ekran kartlarinda
bellek nemli degil” yazimi ¢ok sik kullandigim
igin kopyala yapistir yaptiktan sonra hala HD
5570 gibi diisiik seviye kartlar kakalanmaya

caligildiini gormenin beni lizdigiini de
ekliyorum. Parani buzagilara verme. RAM 4
GB OCZ olmali, ekran karti da HD 5670 en
azindan. Ayrica magazadan degil, netten
alirsan buzad: yerine heybetli bir dana kapina
gonderilecektir. Ha bir de anakart, en diislik
seriden verilmig. Malum, kar marji yiikseliyor
ya.

S: Dogum giiniim igin yeni bir PC alacagim.
Bilgisayar karma yapmak en iyisi diye
diisiiniyorum. Ama bilgisayar konusunda baya bir
cahil olunca sizin gibi glivenilir bir profesyonele
danismak en iyisi olurdu. Su ana kadar karar

verip olmazsa olmaz dedigim bazi pargalar var.
Geri kalanini sizden 6grenmek istiyorum. RAM'in
DDR3 Kingston Hyperx (6 GB) olmasi sart. Ekran
karti minimum DirectX 11 destekli ve 2 GB olsun.
nVidia 6nerdiler ama tercih sizin. islemci minimum
Intel i5 olmali. Ayrica turbo diye bir sey duydum.
islemci hizini 3.0'1n (izerine ¢ikariyormus. O da olsa
glizel olur. Anakart Gigabyte marka clmasi sicaklik
acisindan tercihim. Ama internette Intel'in kendi
cikardigr anakartlar gordiim, Eger onlar kaliteliyse
onlar da olabilir. Isletim sistemim kesinlikle
Windows 7 64-bit olmali. Tim bunlari yazin
dogum giiniimde alacagim igin fiyatinin 2000
TL'yi gegmeyecegini umuyorum. Almam gereken
pargalarin listesini yazarsaniz ¢ok sevinirim,

Murat Kilig

C: Merhaba Murat. RAM’lerin neden Kingston
HyperX olmasi sart, anlayamadim zira
Kingstonin CL degerleri pek de iyi degil. Neyse,
kesin arkadasin sana yaglayip ballamistir
Kingston‘t. Ufak bir arastirmayla ¢ok daha iyi
bellekler bulabilirsin. Ekran karti konusunda
da kulagini gekmem gerek. Ben “Ekran kartinda
RAM dnemli degildir.” derken sen tutturmug

2 GB olsun diyorsun. Madem 2 GB, o zaman
regeteye bir HD 5970 yazanz, olur biter. i5 zayif
kalir bu sisteme. Arkadasin yanhs tiiyo vermis
galiba. Bu PC altinci ayakta yatar, demedi
deme. Ofsayt iistiine ofsayt. Cim pistte Arap

at1 kosmaz Murat, demedi deme. Anakart
konusunda dogru yoldasin. Intel anakartlarda
sodutma pek basarih degil ki pek yenilikgi
teknolojiler de yok o anakartlarda. $imdi 2

GB ekran karti diyorsun ve 2000 TL'den fazla
olmasin diyorsun? Bir diiglinelim bakalim.
Sevgili Murat, piyasadaki en ucuz HD 5970
zaten 1200 TL. Sen simdi arkadaslarina benden
bir selam séyle ya da sana bu iiber parcalarn
tavsiye eden kisiye, sana akil verecegine biraz
da para versinler. Benim yaptigim listeleri
siradan bilgisayarcilar pek sevmiyorlar zira
benim dedigim pargalar onlara pek kar marji
birakmadig igin ellerindeki ucuz alternatifleri
kasaya koyup kullanicilari eve yolluyorlar

ki yasanmis drnekleri gok. Sana tavsiyem
pargalari tek bir yerden al, internetten

al. Son olarak almay diisiindiigiin marka
bilgisayarin “teneke” kavramini yeniden
tanimladigini belirtmek isterim. Bu kadar
gelecekgi bilesenden sonra parani bana o ¢op
tenekesine verecedini soyleme. Neyse, 2000
TL'ye alabilecedin en iyi sistem bu olacaktir:

i5 750, Gigabyte P55A-UD3R, Team Elite 4 GB
DDR3 1333 MHz, Samsung 500 GB, Powercolor
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Sistem Gereksinimleri

Split/Second: Velocity

Oyunun yapimaisi Black Rock Studio, gelistirme
surecinde hicbir detaydan vazgecmeyince Split/
Second'in sistem gereksinimleri de bir hayli
yukseldi. Oyunun minimum ihtiyaclari 3.0 Ghz
islemci, 2.5 GB RAM ve 6.5 GB sabit disk alant ile
birlikte ATI Radeon X1600 veya nVidia GeForce
7600 olarak belirlenirken, isletim sistemi olarak
da en azindan Service Pack 3 kurulu Windows
XP'ye ihtiyag var.

The Whispered World

Adventure tiirGintin renkli ve eglenceli bir tiyesi
olarak karsimiza gikan The Whispered World,
sistem dostu altyapisi sayesinde herkesin
rahatlikla oynayabilecegi bir yapim olarak kar-
gimizda. Oyunun minimum sistem ihtiyaclari
2.0 Ghz islemci, 1 GB RAM, 3 GB sabit disk alan:
ve ekran karti olarak da ATl Radeon X1300 veya
nVidia GeForce 6600 olarak belirlenmis. Bu
ihtiyaci karsilayamayanlar parmak kaldirsin!

HD5750, LG W2286L, Thermaltake WingsRS 201, 6) Diziistl bilgisayar sarja takmadan ne kadar iyi
Windows 7 Home Pre. 64-bit, LG 22X DVD-RW oyun oynayabilirim? (Lenovo’yu kastediyorum.)
SATA. 7) Siz hep ekran kartlarinda soldan ikinci rakama
bakin diyorsunuz. Peki, neden en iyi 10 oyunda 5) Produced for XP?

RAM'leri veriyorsunuz? (Ya da orijinal oyunlarin 6) Pek de iyi degil. Aslinda séyle, Powerplay
arkasinda -6rnegin- “Ekran Karti: 512 MB" yaziyor?) ayani var, sarj takili olmasa da ekran kartini tam
mu? Biliyorum, kopya oyunlar sevmiyorsunuz da (Ukalalik etmeye calismiyorum.) Ani/ Tasdan performans cahstirabilirsin ama pili vakum gibi
énceden aldigim oyunlari oynayabilir miyim? C: Merhaba Anil, emer oyunlar. En fazla bir saat veriyorum.

2) Sizce iyi kalite igin Lenovo Y560n i3'Gnii mi, i5in -~ 1) Mig? Mus? Bizim mahalle kasabi da gegen kus 7) $imdi biz RAM dederi vermiyoruz. Dikkat

mi, i7'sini mi almaliyim? basi almaya gittigimde bana “Windows 8 128-bit ettiysen artik “Oyun sistem gereksinimleri” diye
3) Lenovo Y560'in bazi siiriimlerinde nVidia ekran olacak.” dediydi, biliyon mu. bir béliim agtik ve ben orada ekran kartinin

karti varmis. Dogru mu, dogruysa ATl mi yoksa 2) Matematik ne der? Bence 7 der. RAM'lerinden bahsetmiyorum. Ayrica yiiksek
nVidia olanini mi almaliyim? 3) nVidia'da ne zamandan beri DirectX 11 sistem gereksinimleri olup da“su kadar MB’li

1) AGB RAM'lerde 64-bit OS kullanilmasi daha destekli mobil ekran kart varmig? ekran karti lazim” gibi kapak arkasinda gereksiz
yiymis. Neden? 4) LEVEL'da Recep Baltas diye biri yazmisti. Ben yazi bulunduran bir oyun yok. @

>) Diziistil bilgisayarlarda OS'yi sonra degistirebilir de gegen denk geldim de herhalde bu 32-bit en
niyim? Yani laptoplarda “Produced for Windows XP” fazla 3.25 GB mi destekliyormus mu ne. 64-bit
alan yaziyor ya.

bence ya. Bizim bakkal 32-bit XP kullan dedi, en
iyisiymis. Raftaki siitlerle ayni zaman piyasaya
gikmis: 2002'de.

§: 1) 64-bit OS'lerde (Yari Tiirkce, yan ingilizce
konusuyorum.) kopya oyun ¢alismiyormus, dogru

“DVD'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail'lerinizi
kurarsan 4 GB ve iistiinii gériiyormus. Uyduruyor bekler: donanim@level.com.tr

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gire PC Gnerileri...

Donanim Tiirii

Ofis Uygulamalar Ev ve Dyun Kullanimi High-end

KASA 300 Watt Giig Kaynakh Standart / Micro ATX 450 Watt Gii¢ Kaynakli Standart ATX 750 Watt Giig Kaynakh Big-Tower ATX 'E
ANAKART Intel P4X Yonga Seti / AMD 7xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7XX PCl Exp 2.0/ e-Sata / HOMI | Intel PS5- X58 / AMD 830 Yanga Seti [SATA 3.0)

ISLEMCI Intel Dual Core E1400 / AMD Athlon 11 X2 215 | Intel Core i3 / AMD Athlon Il X2, X4 'E’I':;i'ncn‘“"' IS AN Rnenom/ Bhonatl| X6 Black

BELLEK 2 GB DOR2 800 (2 x 1024 MB) 4GB DOR2 800-1066 [2 x 2048 MB) 4 GB DDR 3 1200-1600 & x 2048 MB DDR3 Triple Channel

EKRAN KARTI GeForce 6T 210 / Radeon HD 4350 Radeon HO 5750/ HD 5770 HD 5870 / HO 5970 / GeForce GTX 470/480

SABIT Disk 320 6B 7200 RPM 750 GB 7200 RPM 2 x1TB (RAIDO /1] / SATA 11 55D

0PTiK SiRici 22X DVD Yazici [(ift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Gift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici [Cift Katman)

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 DVB-T/ Hybrid veya OVB-5 HD

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse

ISLETIM SISTEMI Microsoft Windows 7 Starter Microsoft Windows 7 Home Premium Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit

Kablaolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli jl
|

FIYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




Fotograflar; Adem Bagaran

HASAN BASARAN

* KENDIMI KONTROL

YENI BiR GUNYA YARATMAK

_‘ Baska bir deyiste; Hasan Hasan'a Karst: Firat n'aber?

Gegtigimiz boliimde neler oldu? (Baska bir deyisle; “previously nHasan

HasanaKargt”) e

Hasan isten giicten bir tiirli bagini kaldiramiyor, yaz:ﬁtm yaz.ina’ya zaman bula-

miyordu. Bunun izerine oteki Hasan yaziyi tek basina yazmak suretiyle bir nevi

“Hasan dublérligil” yapacagini soyleyince Hasan'in bu duruma cok cant sikildi,

“Madem dyle, ben artik hic yazmayayim. Yazacak bagka birini bul, baska biriyle

kafa tokustur, thuig:" diyerek adeta kusuverdi sikintisini. Buna ok icerleyen
ve fakat digarlamayan Hasan, !cafasml tokusturmak icin tokusturulabilecek en
Kkoca kafali LEVEUays, yani Firatisecth,

Az sonra okuyacaklariniz tamamen hayal iirintidir. (In stereo where available)

- Hos geldin Firatim. Aaa, nloldts, ne'nvar? Niye dyle psikopat psikopat baki-
yorsun? : :
~Yeni hir diinya yaratmak neden bu kadar zor, onu dilsiiniiyorum! 2
_ Hobaaa!“Aramizda akli baginda bir tek Firat kaldi! diyordum, seni de kaybet-
tik demek, heheh... :
- Ama sence de dyle degil mi Hasan'im? Nedir yani, bir Orta Diinya'diy, bir
makineler diinyasidir, bir ucan arabalardir gidiyor; yok mu bu kisir dongliyt
kirahilecek bir yadiz delikanii : :
- Kiligdaraglu var, bildim mi? Saka bir yana, haklisin aslinda. Kuygulanan tiim
Ste diinyalar insanoglunun hayal glicliyle sinirhiyken ve o da sinirsiz kabul
edilirken boylesi bir kisirlilcanlasilic gibi degil. Sebebi satiy kaygisi olabilir mi
dersin? Sonugta insanlarin cogu; bilyil yapan karakterleri, robotlar, mitolojik
figiirleri, uzayh ucuheleri ve siiper kahramanlart bol olan iiriinleri titkketmeye

meyiili. -
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- Bahsettigin sey Amerikan sinemasinin varolus sebebi aslinda. Yani Hollywood
sinemast denilen sey, insanlara istediklerini vererek doniiyor. Riisvetten farki
yokbence ama. Al su parayl, ses etme” gibi... Nedenlerini anlayabiliyorum. ;
Dedidin gibl, satis kaygist olabilir, iretme szrii olabilir, olabilir de olabiliv.Ben
* bu déngtiniin nasit kinlacagini merak ediyorum sadece; sen onu deyiver bana
hele, Boyle gidecek hali yok herhalde 20 yil daha... Var ni yoksa?
- Firatim, ben bu konuda pek iimitli degilim, daha da kétuye gider aibi geliyor.
Yeni neslin dniine ne koysan yiyor goriiniise gore. Degerlendirmek yok, kar-
sitastirmak yok, kalite arayisi yok... Ayrica siradan bir insanin bir cirpida hayal
adebilecedi en bilyiik ote diinyalar icat edilmis ve kullanilmis. Star Warstan bu :
yana en ok basvurulan yonterm bu diinyalari birbirine kanstirmak. Formiil? Bi-
raz Battlestar Galactica syreninden, biraz Dune evreninden arakla; bu karigima
biraz da Orta Gag efsanelerinden unsurlar serpistir... Al sana 1sin kiliey, al sana
laziz bir Yildiz Savaslar corbast. Afiyet seker olsun, mis!
- iste 0 “karisim” mevzusunu kaldiramiyorum artik. Bir de su var: Butip filmler
bilyiik biitceler gerektiriyor ve ne yazik ki bahsettigimiz gorsellik tiirii,
Hollywood'un tekelinde. Yani garibim Avrupali“Dur hafiz, bi’ bilim kurgu filmi
cekeyim” dese bile cekemiyor ciinkii blitcesi ve tarzi buna jzin vermiyor. O
yiizden sanirim hepimiz Slecediz Hasanim. Ne dersin? Kars ctkmayacak misin
bana?
- Firatim hirincisi, Japoniar olimsitzliik makinesini icat etmedikleri siirece hepi-
miz dlecegiz zaten. ikincisi; yapamiyorum reis, sana karsi glkamiyorum, olmuyor
cidden, Simdi surada bir Hasan olaydi ben onun {imiigini stkmaz miydim?
- Bilemiyorum Hasanim. Bulmussun seker gibi cocugu; listiine gidiyorsun. Beni:
goriince sustun kaldin bak. Tartissana hafiz! :
- Dimi ya, seker gibidir Hasan'im! Boyle kollarimi acaydim, “Gitme" diyeydim
ona; bohiirg... Neysem ney, konumuza donelim: Holywood maca 10-0 6nde
bashiyor olabilir ama nedir yani? Holywood'un o ihtisamh filmlerinden hangisi
Tarkovsky'nin Solyaris'inin, Stalkerinin yerini tutabilmis? Neticede, ozellikle
Bati'da fazla bir sey degismez, “yeni bir diinya” diye 6niimiize koyacaklan uriin-
ler de tipk Avatar gibi eski diinyalarin cakmasi olacak ne yazik ki.
- Aa“Stalker” dedin 51. Bolge'mi kazandin Hasan'im. Dedigin gibi, yerini hichir
sey tutamaz Stalker'in. Blade Runnert da atlamamak gerek diger yandan. Velha-
<1l kelam: hem film, hem de oyun diinyasinda daha nice robotlar, nice yaratikiar
gorecegiz, Hepsi de birbirinin aynist olacak maalesef. ;
- Maalesef 8yle goriinlyor. Yeni filmier Blade Runner'daki derinligin yansin
yakalasa yeter bana. Oniimiize gercekten farkly, gercekten Gte bir diinya koyan
olursa da Gper basimiza koyanz elbet,
- Dogrusun. E hadin Sensible Soccer'a 0 zaman.
- Beni de alin.
- Sen?
-Hasan ben yahu! Niye dyle psikopat psikopat bakiyorsun Firat'gm?
- Hmph... ;
Hasanlar arasinda siiregelen rekabet Firat'in “Gegiyo'dum, ugradim’ seklinde
Szetlenebilecek ziyaretiyle renk kazanmis, mazimizde tath bir ani olaraktan yer
etmistir. Darist diger ziyaretlerin basinadir. (Baska bir deyisle; “to be continued...”}
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asantimizin bir pargasi. Televizyonlarda, internette, dergilerde ve hatta glinhtik
siyasi gazeteler de bile yer bulan cinselligin bilgisayar oyunlarinda yer aimamasi dtgu-

nilemez. Zaman icinde pek gok oyunda cinsellik oyle ya da boyle kargimiza ik, Iste

102

villar iginde karsilastigmiz farkli oyunlar ve bu oyunlardan derlenmis seks ogelerini bu Ozel
dosyada bir araya getirdik.

Bu dosyay isterseniz bilgisayar oyunlannin Uzerinde ¢ok fazla konusuimayan bu kis-
mina dair bir derleme olarak, isterseniz de uzak durmanizda fayda olabilecek oyunlar
listesi olarak okuyabilirsiniz. Ama bize sorarsaniz bu oyunlarn buytk kismi, bu sabah goz
attiginiz gazetenin tglincli sayfasindakinden daha fazla cinsellik igermiyor. Tabii ki arala-
nnda ayni gergek hayatta oldugu gibi iyi ve kotd, basanl ve bagansiz, kaliteli ve kalitesiz
kullanimlan var ama yine de son karar sizin...

cks dunyanin bir gergegi,"oyunlarm da (-jylse:“;_.____-':_
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1 4,
2001 yilinda PlayStation icin hazirlanan Fear Effect
- sadece bir yil 6nce

ile yetinmedi ve yelpazeyi biraz daha farkls acilara dogru genisletti,
Oldukea basaril; grafiklerinin yan sira oyuncularin dikkatini ceken

diger bir gorsel acilimi ise Fear Effect 2'nin iki bas karakteri olan Hana

Tsu-Vachel ve Rain‘in lezbiyen_ili;kisiydi. Her ne kadar oyunda by

lezbiyen iliski son derece kisith bir sekilde gosterilse de bundan daha
fazlasi oyunun Pazarlama faaliyetleri icin kullanildi.
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THE WITCHER i

. Lin gelistirdigi ve dagimimint A
TOA_Eth “:ng :oiusunun ashida seksle pgk ﬂrg:.; :
i (<} lyénettiginiz oyunda diya i
i nuz. Ama oyun icinde bazi ye

Polonyal CD P
-~ {istlendigiThe i

eralt adli bir mace
it varlarla savasiyorsy

A o412

s : : iliyor. Diinyanin en sarsak ve beceriksiz capkini Larry Laff linda b d i i ¥
| gezip cand sevismeniz gerekebi . ktere cap drfy Latter aslinda bu konuda sadece listedeki bir
 ler geliyor, savast b1r;‘:::|e{mm bir kism! ka@m;zdlakl kg::vlerin m‘""_dF‘e olmaktan ¢ok daha fazlasini hak ediyor ama diger oyunlara da yer kalabilmesi icin §
. Oyundakisekssa lesirken, digerleri iginse 20Tl g i serinin herayununu ayn ayr burada anmak yerine, sekiz oyundan olusan seriyi tek bir baslik !
para ddeyerek gercek ES‘mz sa;resinde etkileyici bir kara altinda anmaya karar verdik,

iistesinden gelip, basar

Iki 1987'de sonucusu ise 2009'da
* haline geliyorsunuz.

aynimaz bir ikili. Oyunun karakteri 407 yaslarinda

Eal
o
(=]
c

kez komik sahneleri daha da eglenceli hale getirmeyi hedefliyor,
Her ne kadar Larry tam olarak “kizlarin sevgilisi®olarak tanimlanabilecek bir karakter olmasa

da oyundaki eglenceli surprizler -ve oyuncularin gabasi- sonucunda zaman zaman amacina

ulasmayi basariyor. Genellikie by sahneler oyunun geneline uygun bir sekilde esprili sekilde

sanlsﬁrlenmi$ sekilde yansitiliyor ama buna ragmen Leisure Suit Larry kesinlikle oyunlar ve cin-
sellik kenusunda en énemli oyunlardan biri olarak aniliyor,

rA A T e

AT
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Bilgisayar oyunlari ve cinsellik deyince pek cok kisinin ilk aklina gelen
olan GTAdaki“sicak kahve"skandal olsa gerek. Hem cok daha yenibir 3
oyun oldugu icin hem de, oyundaki gizli bir bélimde yeraldigiveson- i
radan kesfedildigi icin bityiik olay yaratan bu olayin diger bir 6zelligide,
bu listedeki pek cok oyundan cok daha cesur sahnelere yer vermesiydi.

Oyunda Carl“CJ*Johnson, alti farkls kiz arkadast ile yakinlasabiliyor
ama bu yakinlasmalarin detaylan oyunculara ok fazla sey gostermiyordu. :
. Fakatbir sahnede CJ kizarkadasini iceriye kahve icmeye davet ediyor. Nor- H
mal sartlarda iki karakterin binanin icerisinde sevistikleri agik ama kamera )

agist binanin dis cephesinden baska bir sey gérmeye olanak vermiyor. Buna
ragmen merakli bir oyuncunun kesfettigi bir detay, aslinda oyunculanin o
anda icerisini gérmekten daha fazlasini yapabileceklerini ortaya koydu. Oyun- i
lar“Hot Coffee” adli minik bir oyunla o anda icerideki CJ'yi gormekle kalmiyor,
seks sahnesi esnasinda yonetebiliyorlar da. '-

Bu minik oyunun kesfedilmesinin ardindan ortalik'tam anlamiyla yerinden
oynadi. Rockstar'a dava tzerine dava acildi ve ABD senatérlerinden Hillary Clin- i
ton (eski ABD baskan Bill Clinton'in, Monica Levinsky krizini atlatmis esi) basta ] §
almak tizere politikacilar bile bu konuda taraf oldular. Biiyiiyen olaylar pek cok
©Oyun magazasinin GTA: San Andreas’ raflardan indirmesine neden oldu ama mini
oyun yiiziinden patlayan satislar nedeniyle Rockstar icin maddi olarak ciddi birkayip
olustugunu séylemek pek miimkiin degil. 1/
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The Simste cinsef ”
'he Sims'te cinsellikle figif batar
:gpmjcala_nh :‘:ny:lr?:‘jd'ae"iWcuorgl!li'ha'ﬁs‘é
e nda karakterlerin o
lebilecek ns;gkferiblmas’:‘(;a :

FAHRENHEIT
Gorduguniz gibt oyunlarn ciddi bir kisminda cinsel ice

yer aliyor ama cogu sanstirli. Sadece cokazindan cinse
nuda bir istisna

olarak yansitiliyor. Ama bu ko
Dikkat ederseniz bu listede asil tird yetiski
dik. Buna ragmen bir korku adventure oyunu
aratmayacak sahnelere sahip. Oyunun gel
kararina, yayinct Ataridende itiraz gelmeyince, oyunun gerceksig
ile olusturuimus, oyuncular tarafindan kontrol
oyun icerisinde bir kag kez oyuncularin
Prophecy'nin bir milyona yaklagan satigl

bilinmez ama az da olsa bir payt oldugu kesin.

rikler, seks sahneleri

[ iligki ayrintilive detayli
var; Fahrenheit: Indigo Prophecy:
nlere tzel bir oyuna yer verme-
olan Fahrenheit, bu tip oyunlart
ligtiricisi Quantic Dream’in bu cesur
rafikleri
edilebilen seks sahneleri
karsisina Gikiyor: Fahrenheit: Indigo
|arinda bu sahnelerin etkisi ne kadardir

@ Umit Oncel




Red Dead Redemption

Wild Wild West ve ttesi!

Outlaws, Desperados... Bu oyunlardan beri kaliteli bir Western oyununa actik. Neyse ki Red
Dead Redemption (RDR) ¢ikti piyasaya... @ Ertugrul Siingii

o Séhret
Oncelikle oyunun temel yapisindan bahsedeyim.
RDR'ye hakim olan; honour ve fame puanlan
stz konusu. Bu puanlarin gittigi yon sayesinde
karakterimizin nasil bir egilimde oldugunu
belirliyoruz. Yani iyi ve mantikl isler yaptikca
(Kime gére demeyin! Genele gore iste.) arti
yénde bir ilerleme kazaniyorken, yol ortasinda
bir adam oldiirdiigiimiizde otomatik olarak
eksi yonde ilerliyoruz. Yol ortasinda bir adam
vurmaksa gayet basit. Fakat bu adami vurduktan
sonra baginiza gelenlerden ben sorumlu degilim!

1yor!

ir at calarak, yoldan gegen birisini ldirerek hizlica @
rananlar listesinde kendimize yer edinebiliyoruz.
faptigimiz olaylarin biiytikligiine ve sirekliligine
jore de basimiza konan odil giderek artiyor.

erhangi bir aranma durumundaysa; ekranimizin
sag (ist kisminda “Wanted" ibaresi beliriyor.

ipkirmizi olan bu yazinin tizerindeki kirmizilik
amamen yok oluncaya kadar kagmak durumdayz.
Aksi takdirde gorildiigiimiiz yerde imha ediliyoruz.
Bu durumdan kurtulmaninsa pek tabii bir yolu
bulunuyor. Basimiza konan parayi 6dersek; aklanmis
oluyoruz. Olmad “Pardon Latter”isimli belgeyi
ullanarak bir baska sekilde sugsuzlugumuzu ispat
edebiliyoruz.

Splinter Cell: Conviction xuox 380 Last Stand (10): Herhangi bir haritay: “Last Stand”modunda co-op

i olarak bitirin

Asagidaki Gamescore'lar kazanmak icin karsilarinda yazanlar yapin. Hunter Completionist (20): Oyundaki biitiin haritalari“Hunter”
modunda rookie ya da normal zorluk seviyesinde tamamlayin.

~alistic Difficulty (50): Tek kisilik modu “Realistic” zorluk seviyes- i Hunter Master (50): Oyundaki buittin haritalan “Hunter" modunda
Wide bitirin. ¢ realistic zorluk seviyesinde bitirin.
Co-op Realistic Difficulty (50): Co-op modu “Realistic” zorluk Last Stand Completionist (20): Oyundaki bitiin haritalan “Last
seviyesinde bitirin, i Stand”modunda rookie ya da normal zorluk seviyesinde bitirin.
Quality Time (20): Herhangi bir arkadasinizi co-op ya da benzeri bir Last Stand Master (50): Oyundaki biit{in haritalari “Last Stand”
oyun moduna davet edin. i modunda realistic zorluk seviyesinde tamamlayn.
Hunter (10): Herhangi bir haritayi “Hunter” modunda co-op olarak Face-Off Completionist (20): Oyundaki biitiin haritalan “Face-Off"

bitirin. i modunda herhangi bir baglanti cesidi kullanarak tamamiayin.




2 Binek

RDR'de bolca at ve at arabasi kullanacagiz. Fakat at
kullanma isi 8yle bodoslama yapilmiyor. Ekranimizin sol
alt kisminda bulunan haritamizin sol tarafinda bulunan
bar, atimizin stamina’sing; yani dayanikliigini gosteriyor.
Atmizi mahmuzladik¢a bu stamina yavas yavas azaliyor
ve eder mahmuzlamayi durdurmazsak sonunda atimiz
bizi lizerinden atiyor. Diismeden dolay: bir nevi“stun”
yemise déntiyoruz. Bu da demek oluyor ki herhangi bir
kovalamaca esnasinda biitiin avantajimiz: kaybediyoruz.
At tstlindeyken mahmuzlama islemini &nce sik, stamina
bittikce kisa araliklarla yapmak, diizgiin bir seyri garanti
edecektir. Unutmadan; stirekli ayni ati kullanirsaniz,

o atin “loyalty”sini, yani sadakatini kazaniyorsunuz ve
béylece atinizin stamina’si normalin ok (izerine cikiyor.

Face Off (10): “Face-Off” modunda herhangi bir zorluk ¢
mag kazanin.

Preparation Master (30): Hazirlanmis ve uygulamadaki biitlin meydan
okumalar (Challenges.) tamamlayin.

Stealth Master (30): Biitun g6zden kaybolma challenge'lanini tamamlayin.

Best Of The Best (30): Biitiin Splinter Cell challenge'larini tamamlayin.
Well-Rounded (50}: Bittin challenge'lan tamamlayin.

Weapon Upgraded (10): Herhangi bir silah icin mevcut tic upgrade’i de
yapin.

Gadget Upgraded (10): Herhangi bir gadget icin mevcut {ic upgrade’i de
yapin.

Weapons Expert (20): Biitin silahlar icin mevcut lic upgrade’i de yapin,

psinde birtane §

Gadagets Expert (20): Oyundaki biitiin upgrade'leri gadget/ari satin alin.. -

Weapons Collector (20): Weapon vault'daki bitiin silafilart unloek edln

Variety (10): Herhangi bir iniforma satin alin.

Accessorizing (10): Herhangi bir tiniforma icin, herhangi bir aksesuar satin
Ready For Anything (20): Biitin tniformalar igin mevcut dokuz aksesuar da

satin alin.

Fashionable (20): Blitiin Gniformalar icin alti texture variantsin hepsini satin al

Perfect Hunter (20): Herhangi bir haritayr Hunter modunda higbir sekilde gc}z.e

goriinmeden realistic zorluk seviyesinde bitirin.

Last Man Standing (50): Last Stand modunda, hierhangi bir haritada zorluk
seviyesi ne olursa olsun tiim diisman dalgalaninda sag kaln:

Revelations (10): Anna Grimsdottir'in kara gizini agiga cikartin, -




HBER | Red Dead Redemption

o Kumar
Eh, madem Vahsi Bat'dayiz, o zaman illegal isler de
olmali degjil mi sevgili okur? Efendim etrafta gonliiniizce
adam oldiirmek, saga sola ates etmek sizi kesmiyorsa
etrafta oynayabileceginiz birbirinden farkli birgok mini
oyun sizleri bekliyor. Poker; zaten dénemin ve bir asrin
vazgecilmez oyunu RDR'de de kendisine cok glizel bir
masa bulmus. Poker'den anlamiyorsaniz bu masaya
oturmayin derim. Horseshoes isimli oyunsa dénemin
kiilttiriin(i en iyi anlatan oyun bence. Etrafi kumla cevrili
bir direge nal firlatmaya ¢alistyorsunuz. Five Finger
Fillet ise ekranda gériinen tusa dogru hizile ve gereken
zaman dilimi icerisinde basarak oynadigimiz bir oyun.
Ha unutmadan; bu oyunlarin hepsinin en az bir dolarla
oynandigini da belirteyim...

Gérevler

Ana gdrevlerimizi haritadaki san noktalan ve de tek buyiik o
harfle yazilmig NPC'leri takip ederek rahatlikla bulabiliyoruz.
Nitekim bir de haritanin farkl bélgelerinde beliren soru
isareti tasiyan NPC'ler var. Bu karakterler bize bolca yan
gbrev veriyorlar. Genelde journalimizdan yazdigi yerleri
anlayamadigimizdan haritamizdaki mor bolgeleri takip
etmemiz gerekiyor. Bdylece yan gorevleri de kolaylikla
bulabiliyoruz. Eger bir yan gérev zinciri esnasinda

Sliirseniz, oyun sizi direk olarak gérevin ilk ayagina atiyor.
Yani 8lmemeye dikkat edin. Bu noktada “save” etme

konusu aklilarla gelecektir. Hayir, durduk yere bu oyunda
oyunumuzu save edemiyoruz. Ya kiraladigimiz bir evde ya

da kurdugumuz kamp atesinin basinda oyunumuzu kayit
edebiliyoruz. Ayrica bu kamp atesi sayesinde istedigimiz yere
seyahatte edebiliyoruz. Bolca kullanin derim.

o Silahlar
Bir Western filminde birbirinden farkl ne kadar
silah gérdiiyseniz, RDR'de de o kadar farkl silah
var. Yani yle onlarca farkl silah beklemeyin.
Nitekim bence oyuna agarhigini koyan silah;
Winchester Repeater. Oyunun hemen baginda
aldiginiz bu silah, devamindaki alti saat
boyunca en yakin dostunuz olacak. Sonradan
edinecediniz Sniper Rifle'tysa sakin almadan
gecmeyin. Shotgun‘aysa pek isimiz diismtiyor, en
azindan benim diismedi. Yine de verdidi zararin
haddi hesabi olmadigini soylemek lazim.

. ey : - Th : basanl bir sekilde kilidini acin ya da kapisini agin.
i " ¢ Prison Break: S Eonsp1racy ok Pugilist (Bronze): Ardi ardina 5 savasta yenilmeyin.
G Asagidaki Trophie'leti kazanmak icin karsilarinda yazanari First Blood (Bronze): Yeralti déviiste ilk rakibinizi yenin.

yapin. i Unbruised (Bronze): Yeralt doviislerde bir déviisti darbe almadan kazanin.
i Ringer (Bronze): Yeralti doviislerde 50 diismani yenin

All Inked Up (Bronze): Viicudunuzdaki 6 yere de dovme yaptinn.

Swole (Bronze): En az 10 dakika boyunca agiliklan kalderin. (Birikimli

sekilde.)

Stalker (Bronze): Stealth egitimini tamamlaym,

Burglar (Bronze): Kilit agma editimini tamamlayin.

Monkey (Bronze): ilk kez tirmanma tamamlandiginda kazanilir,
Fighter (Bronze): Doviisme egitimini tamamiayin. Bloody Knuckles (Bronze): Heavy Bagi en az 10 dakika boyunca

Ninja (Bronze): Birinci boltiml kimseye gorlinmeden :  yumruklayin (birikimli sekilde).

tamamlayin. :  Untouchable (Silver): Shark'ta yeralti dovistirken bir maci darbe almadan
Locksmith (Bronze): Goriinmeden 5 tane kapinin veya kafesin i kazanin. ; In

=< gaoas-Hv oS




Ekstralar

Fazladan fame kazanmak istiyorsaniz o
buyurun, yaklasin. Journal'inizin icerisinde
bulunan“Challange” bliimiinde Survivalist
sekmesini bulacaksiniz. Yapmaniz gereken
oyunun sizden istedigi otlardan toplamak.
Her seferinde daha farkli bir bolgedeki
otlardan toplayarak bir sonraki challange
seviyesine gecebiliyorsunuz. Her seferindeyse
arti elli fame puani kazaniyorsunuz. Bir diger
fame getiren olusumsa; Sharpshooter. Ayni
zamanda bahisle oynanan bu oyunda verilen
zaman icerisinde Ui¢ tane kus vurmaniz
isteniyor. Basardiginiz taktirde hem arti elli
fame puani, hem de fazladan para kazanmig
oluyorsunuz.

Genel Bilgiler

- Sehirlerde yok yere ates etmeyin. Azili bir
suglu olmak istiyorsaniz bile bu isin yapilacad
yer kasabanin ortasi degil. illa ki kasabada bir
sorun ¢ikarmak istiyorsaniz; alin sniper'inizi

da diri getirin dedigi kisma Iyi bakin, Canlisina
her zaman iki kati para veriliyor. Bu adamlari
canli yakalamak icinse; sadece bacaklarina ates
edin. (Ne sorunluyum ama dimi?)

vurun uzaktan.

- Catisma esnasinda olabildigince uzak
mesafede kalin. Hem uzak mesafeden vurmasi
kolay, hem de diismanlarimiz uzak mesafe
konusunda hala derse ihtiyag duyuyorlar. Yine
de dikkat edin; ayni dismanlar yakin mesafede
inanilmaz isabetli atislar yapabiliyorlar.

- Gece ve glindiiz birbirinden farkh ¢alisiyor.
Ornegin bar ve serif haric esnaf diikkanlarini
kapatiyor. Ayni sekilde sug ve haydut orani da
iki katina ¢ikiyor.

- Neredeyse her kasaba da en azindan bir tane
aranan adam ilani bulmak mimkin.
Gordugiintize yapisin. Bu arada dip not; 6l ya

- Kamp atesinizi bir Ust seviyeye cikarin. Béylece
her kamp yapisinizda tizerinizdeki silahlarin

Mogul (Silver): $5000 kazanin.

Indefinite Furlough (Silver): Herhangi bir zorluk seviyesinde oyunus
bitirin.

Lightning Reflexes (Silver): Déviislerdle 50 tane ters hareketi bagar ile
sergileyin.

The Best Defense... (Silver): Bloklanmadan bir doviisi kazanin.

Insult to Injury (Silver): Sadece ters ve bitirici hareketleri kullanarak bir
doviist kazanin.

Doesn't Play Well with Others (Gold): Shark'ta 100 kisiden fazlasini
yenin,

The Great White (Gold): Shark'ta oyun bitirin.

Invisible (Gold): Goriinmeden her bolimi tamamilayin,

mermileri doluyor. (Evet, buttin silahlarin!)

- Survivalist Map; 20 dakikaligina haritanizdaki
biitiin toplanabilir bitkilerin yerlerini isaretliyor.

Kisa yoldan fame yapmak isteyenlere duyurulur.

Challo Springs'de haritanizdaki biitiin sehir ve
kasabalarin yerlerini isaretliyor.

- Yerlesimden ¢ok uzak ve 1551z yerlerde
dikkatli olun. Sizden yardim isteyen bir

adam, bir anda atinizi ¢alip kacabilir. (Merak
etmeyin, vurdum!) Ayrica bir anda Uzerinize bir
panter de atlayabilir. (Sakam yok! Bir vurusta
olddrtyorlar.)
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LEVEL yAZ ARLARININ GERGEK KiMLiKLERi

Gectigimiz 2y karmagik duygular iqerisinde gegti- Bir yandan pbu sayfalar garip
jddialar ileri siirilerek pir ay boyunca erigime kapatlldl. Ama diger yandan
cok jstekli LEVEL yazarlarl penimle rﬁportaj yapma gansina erigtiler. Birka¢
sayfa arayla hem sevinci, hem fzintiyd pir arada yasadlk.

‘Bu ay jse sayfamiZz gbrdi’mrjimuz gibi bir kez daha erigime agildi. Bana 18— : ‘ it r
rarla erisim 2% elinin tekrarlan icin da waslu/ yazllal azmam_tembibs L O Dt
¥ et /‘f"
_,u:f’i

Hepinizin cok yakandan bildigi gibi pek cok super kahramal icin, super kah-
ramanlik yari zamanll pir is. Giindiiz gogu gidiyor V€ sigortasis yolu, yemeéi olan

iglerde galigip ekmek parasl kazanlyory aksamlarl ise o macera senin, bu heyecan penim hop oturup, nOP
kalkiyorlar. o

LEVEL yazarlarl farkli mi sanlyorsunuz? Hic de deéiller! pek godu igin LEVEL! daki gérevle:i onla~-
rin asil gizli kimliklerini qizleyebilmek igin kullandlklarl bir prriden pagka bir seyideéil. Onlar
qﬁndﬁzleri dergiye gelip yazilarini yaziyor: LEVID’ de boy gbsteriyor ama gunes batip karanlik gokince
o SSK'11 islerini, kalemlerini, gyunlarinl pirakip gizemli iglere daliyorlar. iste LEVEL yazarlarlnln
binbir ugrasla cok uzun zamandiX gizledikleri gergek kimlikleri...

SEFIE

THE NEGOTlATOR

sefik gﬁndﬁzleri tiirla oyunlarl inceleyipr dergi ile 41gili i5lerini tamamladlktan sonra aksamlarl
pambaska bir kimlige pliriinerek solugu sokaklarda alir. yna karisan sefik adim basi karsilas—
£1gimiz tirld anlasmazllklara noktayl koymak igin gevie i 1i bir tartisme arar- Kah koyu bir

. futbol atismasinin iginde pulux kendisini, xah karni doy! hesaba 1tiraz edé . ¢ miusterinin
yani pasinda. “ermedi hakem PEI\altllel" eden taraftarin karsisinda lsrarl.% bizim
pozisyonu ofsaytla durdurmaslydl" diyen 3 i kigd irer Ve onlarl sakinlestiregg nimiz-
deki maglara pakmalarinl saglar. Hesaba TEix U inin adisyonunu inceler; meniideki ﬂyatlarla
karslla5txr1r ve mekan sanibinin 1smarlayacaal cayla olayy tatliya paglanmasind yardim eder. Bu gibi
ufak-tartlsmalarla yetinmeyen sefik, codu kez {ilkeler ara51ndaki sﬁrtﬂsmelerde opdusman olarak da one
cikar. Bugln dinya biraz olsun uzlasllabilen pir yerse pu Sefik sayesinde qer¢eklasir. sag ol sefik, sad
‘51 Arabuluct Adam! 5

ELIF

i Gﬁndﬁzleri bilqisayarlnln pasinda yazarlar;n pitmek +itkenmek pilmeyen kaprisleri ile ugrasan Elif, bos

: vakitlerinde Home TV seyretmeyi ve origami i oldu 1i$tirmek {izerine caligir. Ama

pitmek pilmeyen pu saatler sona erdiginde & imligi Brinlr - glif iki elini birles-
tirdigl s1rada burnund oynatarak zamanl dondurma jptir. Bu yeteneﬁini sadece jyilik adi-—
na -ve bazen de yemek ici kullanan insanlarin mutliv oldugu anlarin
sﬁresini uzatmaktln - i ¢ if, boyle insanlarid mutlulukla=
rana daha uzun sture Y& L ! igin donmaktadiz.
yYani eger si1kintaidan P ! ama sonu asla gelmeyen pir duruma dﬁstayseniz
bilin ki bu Eliffin marifetidir. ph EXif... RKalbuki ne olurdu herkesin ayni anda mutlu oldugu bir zaz
man dilimi yakalayip onu dondursan da herkes, het zaman mutlu olabilseydi...

'FIRAT
o AM (THE ANGRY MAN) —

5 Giindizleri dergide genelde sakin gorunen Firat’in bu maskesi altanda patlamaya hazar bir saatli bomba
. yatar. Saati qenellikle geri kaldigy icin zamansiz patladl@l da saklakla gorilen bu bomba gﬂnduzleri
is yerlexinde olup olmadik seylere sinirlenerek puytidikee biliyliz ve aksam olup mesai pitti mi, Farat
“artik szglrdir. Artik sokaklarda dolanaip her snane gelene rerslenip, Ner ters bakana daha ters baka~
. bilecek giiciine kavusur. Aslinda glindiiz de gok farkli degildir ama en azindan gunes heniz qbkyﬁzﬁnde

gérﬁnﬁrken bu sinirini kontrol edebilen Farat, aksamlarl ise bu ;
: yeteneéini kaypbeder. Hava kararinca rengi parlak yesile ddnii—~

sen Firat ¢atacak kimseyi pulamazsa hemen ayna karsisina gegexr

ve kendi ile rartismaya paglar. BU sirada eger gefik rarafin-

' dan fark edilirse pfkesi kolayca kontrol altina alinabilir ve

| sakinlesit. Ama eger pu sirada Elif ile kargilagirsa sfkesini

tese ategle kargl vermek konusunda usta

% bir rartismaya girerler. Elif’in

‘zamani dondurmasi genellikle bu olay: uzatir ama nihayetinde
i 'kéndisinin hakla gelece@i siireyi kazandigl jgin sonve kagi
nilmazdir.




Dead Space

Oynanis sistemindeki
devrimsel yeniliklerle
survival horror tiriini
bambaska bir boyuta
tasiyan Dead Space, son
dénemde cikmis olan en

E MIRROR'S
EDGE

LN
Mirror’s Edge

Mirror’s Edge piyasaya
stirtilmeden 6nce
beklentilerimiz ytiksekti
belki ama oyun elimize
geldiginde anladik ki
Faith “yiiksek atlamada”

gerilimli oyun. yeterince basarilydi.
Sistem Gereksinimleri Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz Islemci/ 1 GBRAM / 2.4 Ghzlslemci/ 1 GB RAM/
256 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti

Yapim EA Games Yapim EA DICE

Dagitim EA Dagitim EA

Gikig Tarihi 2008 Gikas Tarihi 2009

World in Conflict

Strateji oyunlarinin tim
o can sikici suslerinden,
detaylarindan ve
makyajindan kurtulup
Gergek Zamanl Strateji
tiirinlin 6ziine donis
yapan bir yapim.

Sistem Gereksinimleri

2.0 Ghz islemci /512 MB
RAM / 128 MB Ekran Karti

Yapim Massive Ent.
Dagitim Vivendi
Cikig Tarihi 2007

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’'nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'
da geride birakt1.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz islemci/ 2 GB RAM /
512 MB Ekran Kart

Yapim EA DICE
Dagitim EA
Gikig Tarihi 2010

BT

MODERN WARF/

Call of Duty 4:

Her ¢ikan Call of Duty oyu-
nu gibi Modern Warfare
de First Person Shooter
anlayisimiz kokten degis-
tirdi. Devamini merakla
bekliyoruz.

Sistem Gereksinimleri
2.4 GhzIslemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activison
Cikas Tarihi 2007

Modern Warfare

Street

Fighter IV
Yillarca atari salonlarin-
da jetonlanmizi yiyen
Street Figther'in efsanevi
dénistinden etkilenenin
“sadece Kaan” olmadigint
kisa stirede anladik.

Sistem Gereksinimleri
Core 2 Duo Islemci/ 512 MB

RAM /256 MB Ekran Karti 128 MB Ekran Karti
Yapim Capcom Yapim EA Games
Dagitim Capcom Dagitim EA
Cikis Tarihi 2009 Cikis Tarihi 2009
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Belki siirekli olarak “kiz
oyunu’damgasi yiyor The
Sims serisi ama yapimci
Will Wright,

her seferinde ¢itayi bir
basamak yukari cikarmayi
basariyor.

Sistem Gereksinimleri
2 Ghz Islemci/ 1.5 GB RAM /

Braid

Cok basit gorinmesine
ragmen bagimlilik yapici
bir oyundu Braid. Platform
tirtine bambaska bir boyut
katan oyun, yaratici bolim
tasarimlariyla bizi bizden
almayi basardt.

Sistem Gereksinimleri
1.4 Ghz Islemci / 768 MB
RAM / 256 MB Ekran Karti

Yapim Number None
Dagitim Microsoft

Cikss Tarihi 2009

Split/Second: Velocity

Yaris oyunlari tiiriinde gercekgi, similasyon
yont agir basan yapimlarin yaninda hizla

bol aksiyonlu, arcade’s daha yakin, 6zglin
ozellikler iceren yaris oyunlari piyasaya
cikiyor. Split/Second: Velocity de bu oyunlara
bir 6rnek. Bir TV programinin en hareketli, en
yildiz, en hizli stirlictst olmaya calistigimiz

Split/Second ile epey vakit
Ustelik gegirdigimiz bu vakit boyunca turlii
tirlii -en hareketli Hollywood filmlerinde
bile zar zor gérdugtimuiz- aksiyon sahneleri
ile karsilastik. Fakat bir stire sonra yorulduk,
biraz sikildik zira durmaksizin tekrar eden
aksiyon bizi biraz hirpalad.

Call of Duty:
World at War

Call of Duty’nin bir oradan
bir buradan ¢ikmas! tedir-
gin ediciydi ancak oyunu
denedigimizde korku-
larimiz yerini heyecana
birakmisti.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzlslemci/ 1 GB RAM
256 MB Ekran Karti

Yapim Treyarch
Dadgitim Activision
Gikas Tarihi 2008

ecirdik bu ay.

World of

Warcraft: Wrath

“WoW miladini dolduru-
yor artik” diyenlere atilan
tokatlarin sadece biri. Ve
belki de en serti...

Sistem Gereksinimleri
28Ghzislemci/ 1 GBRAM
256 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Gikis Tarihi 2008

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz Islemci/ 3,5 GB RAM /
512 MB Ekran Karti

. Yapim Black Rock Studio
Dagitim Disney Interactive 8
. Cikisg Tarihi 21 Mayis 2010

of the Lich King




J60 PS3 PS2 | MARKET

0 PS3 PSe

FIFA 10 ps3 Uncharted 2: Battlefield: Burnout God of War III ps3

FIFA 10°u oynadigimiz Among Thieves rs3 Bad Company 2 Paradise ps3 God of War lIftin, piyasaya
ilk saniyede yeni bir o Bad Company’nin devam Guns ‘N’ Roses'in sarkisini ciktigi saniyede bu listeye
devrin basladigini GecenyiUnchatedbla oyunu, sadece Battlefield bu kadar iyi yansitan, hiz direkt olarak girecegini hepimiz
hissetmistik. Pro epey etilemi L Delitd serisinin en iyi oyunu hissini bu kadar iyi veren biliyorduk. Tahminlerinizi ve
Evolution Soccer’a 2, lIkoyunuikiye katlayacak olmakla kalmadj, Call of bir yaris oyunu bagka beklentilerinizi bosa cikarma-
gile gile; yasasin kadar basarili. Gerisini siz Duty 4: Modern Warfare' nasil yapilirdi, insanin akh yan oyun bulmak zor; o ylizden
yeni krall elisibie s da geride birakti. almiyor... Kratos'un degerini iyi bilin.
XBOX 360 XBOX 360 ——t
PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATIUN 3 PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2
Yapim EA Games Yapim Naughty Dog Yapim EA DICE Yapim Criterion Studios Yapim Sony
Dadrtim EA Dagitim Sony ¥ Dagitim EA Dagitim EA Dagitim Sony
Gikis Tarihi 2008 Cikig Tarihi 2009 Cikis Tarihi 2010 Cikig Tarihi 2008 Cikas Tarihi 2010

GEARS
SEAAA TR
¥

Killzone 2 ps3 LittleBigPlanet Gears of War2 Gmtar I-Iern Red Dead
Ne olacadi tanitimlarindan P53 Marcus Fenix ve adamlan World Tour Redemption ps3
belliydi Killzone 2'nin, Oyun kavramini tekrar (ve testeresi) unutulmaya- Her firsatta Guitar Hero sandbox oyunlara Vahsi
sonunda da PlayStation gozden gecirmemize cak anlar yasatti Xbox 360 ve tirevlerine karsi cikan Bati temasiyla bambaska,
3'tin en basanli neden oldu LittleBigPlanet, sahiplerine. Bir shooter guruha inat, son hizla kaliteli bir soluk getiren
yapimlarindan biriyle yaratmanin ne kadar oyununun nasil olmasi k;fa sallamaya ve Guitar Red Dead Redemption,
karsilastik. “Konsolda FPS zevkli oldugunu tekrar gerektigine dair bir ders Hero oynamaya devam uzun siire bu listeden
oynanmaz”diyenlere 6zel... hatirlattr. adeta Gears of War serisi. ediyoruz. dlismeyecek bir oyun.
XBOX 360 XBOX BOX 360
PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PI.AY‘STATIIJN 3 PI.AYSTATII:IN 3
PLAYSTATION 2
Yapim Guerilla Yapim Media Mplecule Yapim Epic Games Yapim Aspyr Media Yapim Rockstar
Dagitim Sony Dagitim Sony Dagitim Microsoft Dagitim Activision Dagdritim Rockstar
Gikis Tarihi 2009 Gikis Tarihi 2008 ‘ Gikis Tarihi 2008 Gikis Tarihi 2009 Cikis Tarihi Mayis 2010

AL AN Alan Wake [xhox 360) ! . . B 350x 360

e | Suan,“Buay ne oynadik” bolimuine, Alan Wakei
‘ . !’ yazdrgnmuza manamuyoruz Cunku oyunun
in stik b

LUy
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Crisis Core:
FF VII

Bitmek tiikenmek bilmeyen
ve bliyiik bir hayran kitlesi-
ne sahip olan Final Fantasy
serisini PSP'de en iyi temsil
eden yapimdi Crisis Core.

GoW: Chains of
Olympus

Kendisine God of War'un
adini bir adim Gteye
tasimak gorevi verilince
Olympos'un zincirleri bile
tutamadi Kratos'u.

Silent Hill
Origins

Survival / Horror tliriiniin
olumstiz isimlerinden Silent
Hill'in son versiyonu, PSP’ye
de bir ziyaret yapip bizi
yerimizden sicratti.

GTA:
Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kii¢ticiik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

Jeanne D'arc

Fransa'nin adalet sembolii
olan Jeanne D'ar,
kendine PSP‘de de yer
buldu ve tiire getirdigi
yeniliklerle konsolun en
basarili RPG'lerinden biri
olmayi basardi.

PSP PSP PSP PSP PSP
IPHONE
Yapim Square Enix Yapim Ready at Dawn Yapim Black Rock Studio Yapim Rockstar Leeds Yapim Level 5
Daditim Square Enix 9 7 Dagitim Sony Dagitim Konami Dagitim Take Two Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008 ! Gikis Tarihi 2008 Gikas Tarihi 2007 Gikis Tarihi 2009 Cikis Tarihi 2007
7  echochrome

Mission:
Deep Sea

Tamamiyla Tiirk bir ekip
tarafindan gelistirilen
Mission: Deep Sea, farkli
oynanis sistemi ve 6zglin
yapisiyla dikkat cekiyor.

IPHONE

Yapim Hiccup Studios
Dagitim Chillingo
Cikis Tarihi 2009
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Echochrome
Her seye yeni bir bakis
“acisI” getiren ve basit
bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici
oyun yapistyla kendine
farkli bir oyuncu kitlesi
edindi.

PSP

Yapim Sony
Daditim Sony
Gikas Tarihi 2008

LocoRoco 2

PSP platformunun en
yaratici oyunlarindan biri
olan LocoRoco, ilk oyunu
gibi ikinci oyunuyla da
oldukea basarili oldu ve
bize eglence dolu saatler
yasatti.

PSP
Yapim Sony.
Dagitim Sony
. 8,8
Cikis Tarihi 2008

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli
karakterlerinden Jak ve Daxter,
yanlarina Kiera'y: da aliyor ve

-onun goérevini yerine getirmek

icin yola koyuluyor.
PSP

Yapim High Impact
Dagitim Sony
Gikag Tarihi 2009

Naruto Shippuden: Ultimate Ninja Heroes 3 (psp)

Bu oyunu da oynadiktan sonra birkag
aydir PSP'ye dogru diizgiin oyun

cikmadigini tam olarak anlamis olduk.
Bir doviis oyunundaartik en nemli sey.
multiplayer modlarken Naruto Shippu-

den: UNH3'te multiplayer modiar icin

Ad-Hoc teknolojisi kullaniidigindan
sorunlara kapilar ardina kadar agilmis.

gitmis.

Bir de Ustiine oynanis sistemi de pek
parlak olmayinca normalde eglenceli
olabilecek bir dévis oyunu giime

Samurai
Shodown
Anthology

PSP'nin etkili aksiyon
oyunlarindan biri olan SSA
mutlaka denenmesi gereken
biryapim.

PSP

Yapim SNK
Dagitim SNK
Gikis Tarihi 2009

Yapim CyberConnect2
i Dagitim Namco Bandai

. Gikas Tarihi 11 Mayis 2010
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DCHRINA

YEHMI EIR DUHYA YARATHAE...

Zaman gecer, insanlar hareket eder. Bu asla
sona ermez, bir derenin akisi gibi. . " - Sheik

Biz fani dlumiltler icin mimkiin olmayan

bir sey bu, yeni bir diinya yaratmak... Clinkii sentezledi-

gimiz her yeni diistince, soyledigimiz her yeni soz, yaz-
digimiz her yeni satir, yaptigimiz her yeni is ve elbette
yasadigimiz her yeni hayat bir éncekilerin sonucundan
ibaret. Insan olarak en biiytik yanilgilanmizdan biri bu
iste; gercek anlamda yeni bir sey ortaya koydugumuza
olan inancimiz... Halbuki eskiler bizim yolumuzu nasil

Hemen hemen butun yagnlar- |
dan ortalama 10 dzerinden 9.E o

OF TIRI

¢ok once davranip yeni bir seylere imza atma olanag §
bulursunuz. Oyle dahiler de vardir ki, onlarca, yiiz-

lerce yil sonrasinin diinyalarin desifre ederler. Onlar - |
belki yeni diinyalanin yaraticilan degil ama mijdeleyi- §
cileridirler; tipki Shigeru Miyamoto gibi..

KOCUEKEH HER SEY EOCAMANDIR.. 1
Piyasaya bomba gibi diistiigii 1998 yilindan 2004 [ .
yilina kadarki alti yillik stiire boyunca oyunlarla - i ksl
ilgili hemen hemen biitiin yayinlardan ortalama 10 B, 10N

\

v

almay: bazarms bir oygun

aydinlatmissa, bizden sonrakiler de bizim onlara birak-
tiklanmizla ilerleyecekler. Ve bu asla sona ermeyecek,
bir derenin akisi gibi...

Deha odur ki, ancak ona sahipseniz, baskalarindan

izerinden 9.8 almayi basarmis bir oyun: Legend of
Zelda: Ocarina of Time (LoZ: OoT). Miyamoto'nun
Opus Magnum‘u olarak gosterilen -kendisinin de
ozel bir anlam yiikledigi- Nintendo 64'tin bir hayli

(
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ézellikle Super Mario 64 ile yaptiklari inanilir gibi u .': e
degil. Bilmeyenler icin syleyeyim; donemin PC ve .- 2 :
konsollarindaki tic boyutlu platform oyunlar en azing s
dan bir CD yer kaplarken Super Mario 64'tn dosya -'- = l:
boyutu topu topu 8 MB'tir! LoZ: OcT elbette daha ™ s
gelismis biroyundu ama bunakarsinonunbiledosya m m m
boyutu 32 MB ile sinirh kaldi. Hayret edilecek olan su; L

Miyamoto ve ekibi 1998de 32 Mb‘a koskoca bir oyug o ™

kisith oyun portfoytindeki inci tanelerinden biri, belki
de Nintendo'nun en iyi oyunu. Peki nedir bu oyunu
ozel kilan?

“Zelda Efsanesi’nin cikis noktasinda Miyamotonun
cocuklugunu gecirdigi cevrenin yattigi bilinen bir
gergek. Miyomoto hentiz ufacikken alabildigine genis
yesillik alanlardan olusan yasam cevresinin devasa
bir diinya oldugunu saniyordu stiphesiz. Daha sonra
Hylure adini verecegi fantastik evrenini hayal gticiiniin
en saf, en sinirsiz oldugu o essiz, gocukluk zamanlarin-
da kurgulamis olmalyd:. Bugiin tig-dért yasinda bir
cocugun dahi kolayca anlayabilecegi kéttlige karsi
savasma temasini da, daha pek cok unsurla birlikte,
Peter Pan masalindan almisti bliy(k olasilikla.

Adirhkli olarak yesil renklerden olusan kostimii
ile Link karakterinin Peter Pan'in bir cesit varyasyonu
oldugu ortada. Ustelik Navi adinda bir de koruyucu
perisi var, tipki Peter Pan'in perisi Tinkerbell gibi. “Kokiri
cocuklan”da Peter Pan'in Neverland'de 6nciiliik ettigi
hi¢ buytimeyen cocuklarn fazlaca amimsatiyor. Dogru-
su Hyrule tam anlamiyla Neverland sayilmaz ama bu
iki fantastik diinyanin pek cok ortak noktasi oldugu da
bir gercek. Bunu sdylemek zor ama belki de diinyanin
bambaska bir ucunda olmasina karsin Miyamoto da
Michael Jackson gibi kendisini bir zamanlar Peter Pan
olarak dusltyordu!

Eiz BUYDDOKCE DUNYA BOCOLOR..
LoZ: OoT'nin bugtin bir hayli eskimis goriinen
grafiklerini doneminin teknolojisiyle degerlendirmek
zorundayiz ki bunu yaptigimizda oyunun gercek
degerini daha net gérebiliriz. Stiphe yok ki su anki
teknoloji dahi Miyamoto'nun hayalindeki Hyrule'u
gorsel acidan gercege daonustirmesine elverisli degil.
Ancak su bir gercek ki, Miyamato'nun basini cektigi
200 kisiden olusan Nintendo EAD, 9o'larin ortalarinda
devrimci bir oyun yapma isine soyunmus bir oyun
laboratuari gibi isleyerek, meveut biitiin olanaklari en
iyi sekilde kullanmisti. Sonug ise sasirticiydi,
Oncelikle LoZ: OoT serinin ilk tic boyutlu oyunu
degildi, ancak serinin iki boyutlu oyunlarindan asina
oldugumuz, tizerinde 6zglirce dolasabildigimiz
tirden acik ve genis oyun haritasinin tam anlamiyla
tigtinct boyuta terfi ettigi ilk oyundu. Hyrule'un
Morrowind gibi oyunlar pek aratmayan gepgenis
cografyasinda istediginiz yere gercek zamanli olarak
gidebiliyordunuz. itk kez Grand Theft Auto ile birlikte
ilkel bir 6rnegini gordiigiimiiz yasayan, canli diinya
kavrami LoZ: OoT'da hem daha somut sekilde hem
de liclinct boyutun nimetlerinden faydalanilarak
jercege donismiistis. Pratikte siz dismanlarninizla
savasirken, bulmacalarla cebellesirken ve gorevleri

yerine getirmeye calisirken Zelda diinyasinda hayat
akip gitmeye devam ediyor gibi goriintyordu ki bu o
daénem icin bir sihir kabul edilebilirdi..

Yliksek oynanabilirlik Miyamoto'nun vazgecemedigi
prensiplerden biri ve Super Mario 64'te bu agidan
harikalar yaratmisti. 3 boyutlu platform ve aksiyon
oyunlarinin pek cogunda daha diine kadar kotl kame-
ra kullanimindan kaynaklanan kontrol gticliigii sorunu
devam ederken Super Mario 64'te ve onu izleyen LoZ:
QoT'da bu sorundan eser yoktu. LoZ:0oT ¢zellikle
Nintendo 64 gamepadyle bir cirpida ustalasilabilen
sikintisiz bir kontrol arabirimine sahipti. Dovislerde
diismana kilitlenmenizi saglayan tus (Z tusu) devrimci
nitelikteydi.

Pratik kontroller ve yiiksek oynanabilirlik sayesinde
LoZ: QoT bugtin dahi ikinci boyuttan l¢lincii boyuta
gegis yapan en basaril oyunlardan biri sayilyor. RPG
oyunlanindaki alisilageldik level atlama o6zelligini cev-
reyi kesfederek, bulunan yeni nesneler ve tamamlanan
gorevlerle karakteri gticlendirme 6zelligigyle degistiren
oynanis oldugu gibi korunmustu. LoZ: OoT ayrica RPG
unsurlarinin yani sira adventure, platform ve aksiyon
unsurlarinin mitkemmel bir sentezine dayaniyordu.

LoZ: OcT'yle birlikte seriye kazandinlan 6zelliklerden
biri oyuna adini veren Ocarina'ydi ki bu seri adina bash
basina bir devrim niteligindeydi. Ocarina zamanda yol-
culuk etmenize yarayan bir fliittii ve dogru zamanda,
dogru yerde kullanmanizi gerektiriyordu. Kullandiginiz-
daysa zamanda ileri-geri giderek kahramanimiz Link'in
cocuklugunu ve biiytkligiini yonlendiriyordunuz. Bu
basit gdriinen eklenti hem oykiye hem de oynanisa
muazzam bir zenginlik kazandiriyordu.

Bugiin Shigeru Miyamoto deyince aklimizi Mario
geliyor ve bu cilgin adamin LoZ: OoT 6ncesinde

diinyasi sigdirmay basarmuslarken -her ne kadar
gorsel yonden ¢ok daha Ustin goriinse de- halihazir-
da oynamakta oldugumuz, GB'larca alani israf eden
oyunlarin fos giktigina taniklik ediyoruz.

VE EIR GUH “FUFFF" DIYE SOHUVERIR..
Bugtin Legend of Zelda fanatikleri icin Ocarina

of Time serinin en iyisi olmayabilir. Oyun pek ¢ok
ozelligini serinin 6nceki oyunlanna ve bunun yaninda
baska oyunlara ve hatta Neverland gibi baska fantas-
tik dlinyalara bor¢lu, ancak Miyamoto'nun bitin esin
kaynaklan tek bir potada, dehayla yogrulmus beyin
hticrelerinde bir araya geldiginde ortaya zamani icin
pek mumkin gorinmeyen farkl bir diinya cikiver-
misti iste. Miyamoto ve pekgceklar icin bu yeni bir
diinyaydi ve bu yuzden oyun tasanmcilar Hyrule'a
6zgu bir alfabe bile gelistirdiler.

LoZ: OoT basta da soyledigim gibi dahi, yaratici
bir beynin 10 yil sonrasina isik tutan bir projeksiyonu
gibi. Bugiin oynamakta oldugumuz pek cok oyunda
yer alan goz alici 6zellikleri biraz ilkel haliyle de olsa
LoZ: OoT'da bulabilirsiniz. Buna en glizel 6rnek
rahatlikla PS2'nin en iyi oyunu olarak gosterilebilecek
Shadow of The Colossus olmal, zira bu oyun LoZ:
OoT'in daha sade ama belli noktalarda “asmis” (en
basitinden gorsel ve teknik agilardan) bir uyarlama-
sindan farksiz.

Nintendo'’nun 10 yil kadar sonra oyunu Wii'ye
uyarlamasi stiphesiz daha énce bu harikulade dene-
yimi Nintendo 64'lerinde yasamus olan, ancak Wii'ye
terfi eden Zelda'cilar mest etti. Oyle ki Wii uyarlama-
sinin orijinaline hemen her agidan cok yakin olmasi
hic kimseyi rahatsiz etmedi. Clinku grafikleri biraz
eskimis goriinse de oyun inamilmast giic bir sekilde
tazeligini koruyor, halen blyuk bir keyifle oynanabili-
yor. Bu bir mucize midir? Evet, bence dyledir..

AMA HEYAT ASLA S0OHA ERMEZ.
Kadife yalanlann arasinda

Celik kadar sert bir gercek var

Hayal glicti asla 6lmez

Hayat asla sona ermeyen bir carktir

(Huzur icinde yat Dio!) @ Hasan Basaran
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ABONE FORMU

1 ilk defa abone oluyorum I Yenileme

Firma Adi:

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):
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Posta Kodu:
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E-Mail

Abonelik Bedelini [ Havale ile génderiyorum
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[ Axess

[} Tek seferde kredi kartimdan gekiniz

] Bonus 1 Maximum [J World

Kart Sahibinin imzasu

0 Visa [] Master Card
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Giivenlik No:

Son Kullanma Tarihi:
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Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri

31 yilhk abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

69 TL

Bu form 30 Haziran 2010 tarlhine kadar gegerlidir.

Odeme bilgileri

Tiirkiye |g Bankasi

[stanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dotan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.
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*Banka tarafindan Havale iicreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan ddemelerde gegerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone bagvurulari, gikacak ilk sayidan itibaren
uyqulanacaktir.

Dogan Burda Dergl Yayincilik A.S.

Hrriyet Medya Towers 34212 Giinegli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 3512-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com
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Yazin hareketliligi bir bagka...

onserler, organizasyonlar, yeni filmler...

Yaz bomba gibi geliyor. Evet, belki bu

yil yaz aylarinda epey oyun da cikiyor
ama her seyi dengelemek zorundayiz. Stirekli

oyun oynarsak higbir zevki
kalmaz isin. Yani biraz kilttr,
biraz oyun, biraz sanat,
 biraz oyun...

Her tiirli konsola sahip olan

Giilhan Sen, bizi oyunlara olan ilgi 1 20

seviyesiyle epey sasirtti.

NISAN 2010

KargaMecmua

Alternatif kilttr & sanat alan-
larina tim gliclyle odaklanan
KargaMecmua'dan haberdar
misiniz?

exi2é
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SONISPHERE §
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| METALLICR, AR
SLTR

WEGADETH - ANTHRAX
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Sonisphere

Dev organizasyon dncesindeki
son durum ve son haberler...

Puanla.ma
Sistemi

En iyi filmler, kitaplar, alblimler...

10 puana kargihk
gelen oddil

Giimiis
9 puana karsilk
gelen addil

Bronz
8 puana karsilik
gelen oddl
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{{LT{IR & SANAT | Riportaj

Giilhan $Sen

0, beyaz camin “aydinlik” yiizlerinden biri... Ele avuca siffmayan, hagar, ezber bozmay:
aligkanlik haline getirmisg hir televizyon programcist... Ve kargimzda Gulhan Sen...

Doruk Akyildiz: Genis kitlelerce taninman
“Zamanin Ruhu: Zeitgeist” isimli televizyon
programi ile oldu. Sohbetimize, “hikayenin”
dncesini senden dinleyerek baslayalim istiyorum;
Giilhan Sen, hangi yollardan gegerek bugiine
geldi?

Giilhan Sen: Aslinda tam tamina 12 yildir televizyon
diinyasinin icindeyim. Oysaki insanlar beni ekranda
ilk kez gdrdiiklerinde “bu kiz da nereden ¢iktl”

gibi bir algiya kapildilar. Belki de benim birtakim
“baglantilar’, “torpiller” vasitasiyla beyazcamda yer
buldugumu distndiiler. Nihayetinde karsilarinda
sarisin, mavi gozli, eglenceli, civil cvil bir kiz

Gitthan'im Oyun Dithyasi
God of War, Sly Cooper, Heavy Rain, Pata-

peon, Guitar Hero, LittleBigPlanet,
Heavenly Sword

vardi. Ancak ben taninmadan énce de uzun yillar
televizyonculuk yapmistim. Hikaye ise soyle:
|stanbul Universitesi Radyo Televizyon ve Sinema
balimi mezunuyum. Ogrenciligimin ilk yilinda
galismaya basladim. HBB, TRT gibi kanallarda staj
yaptim. Daha sonrasinda BRT kanalinda muhabir
olarak calismaya basladim ve uzun sayilabilecek

bir siire habercilik yaptim. Ardindan Star TV'de

dis haberler departmaninda gérev aldim. Ne var

ki bir slire sonra haberciligin, kendimi iyi ifade
edemedigim bir mecra oldugunu diisiinmeye
basladim. Ciinkii haber yapmak normatif bir is

ve birtakim prensipleri var. Dolayisiyla ben de

bir arayisa girdim. Netice olarak CNN TURK'e
programci olarak gegis yaptim. Bu kanalda genelde
belgesel programlar tizerine ¢alistim; yapimcilik,
yonetmenlik, sunuculuk yaptim... Programciliga
gegis yaptiktan sonra calistigim tiim yapimlar, deyim
yerindeyse “tek kisilik orkestra” anlayisiyla hazirlandy;
bir baska ifade sekliyle de her agamasinda benim var

oldugum isler oldu, olmaya da devam ediyor.

DA: Peki bu bir segim mi? Yaptigin islerin her
asamasinda bulunmaktan s6z ediyorum...

GS: Kesinlikle 6yle... Muhakkak kolektif islerin de
ayr bir keyfi var. Ancak sadece bir kisinin Gslubunuy,
tarzini, 6zglinliiglinid ortaya koymak istiyorsaniz,

o kisinin yapilan isin her evresinde bulunmasi
gerekiyor. Sonugta o programin kurgusundan sunus
sekline, sunucunun kiyafetlerinden hareketlerine
kadar kullanilan her enstriiman, biiy(k fotografin
tamamlayici unsurlart... Benim yaptigim islerde de
bu 6gelerin hepsi bana ait, beni anlatiyor. Sikca
soruldugu icin séyliiyorum; evet, programa renk
katan “espriler” de tamamen bana ait! Aslinda espri
yapmak icin sdylemiyorum onlari, bir durumla ilgili o
an kafamda canlanan olaylarin komik versiyonlarini
sesli olarak aktariyorum sadece.

DA: Zamanin Ruhu; Zeitgeist... Bu programin
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senin kariyerinde bir déniim noktasi oldugunu
di.i;iihiiyorum. Her anlamda ¢ok basarili ve farkh
bir isti. Oldukca fazla takipcisi vardi. Nasil hayata
gecti Zamanin Ruhu: Zeitgeist projesi?

Gsé Ben, sevdigi isi yapan ve sevdidi isi de kendi
tarzinda yapan biriyim. Dolayisiyla belki de ézgiin bir
cok isin kaderinde oldugu gibi Zeitgeist'in da genis
kitlelerce benimsenmesi “underground” bir siireg
sonunda oldu diyebilirim. Kulaktan kulaga duyulduy,
bilinir oldu... (Cevabinin bu noktasindan itibaren,
bildiginiz Glilhan Sen glilimsemesiyle anlatmaya
devam ediyor. - Doruk) Ben, program cekimleri
esnasinda hep kendi kendime “takiliyormus”
hissine kapiliyordum. Agikcasi bu kadar insanin
beni anlayacag, sevecegi, beklentilerim dahilinde
degildi. Tum sevenlerimin bagimin tstinde yeri var
muhakkak... "Zeitgeist”in hayata gecisinin dykdist
ise sdyle: CNN TURK'de caligirken TV8'le bir sekilde
baglantiya gectik. Bu baglantinin sonrasinda
yapilan gériismeler esnasinda TV8 yoneticilerine,
“Size bir program yapacagim ancak isin hi¢cbir
asamasinda, hicbir sekilde bana karisiimayacak.”
dedim ve "Sadece bu kosullar altinda calisinm.”
diye de ekledim. Onlar da bana “Haydi yap da
gorelim bakahm!. karsiligini verdiler. Ben de pesi
sira bir demo program hazirladim. Ardindan

kanalin yoneticileri programi begendiklerini ve
farkh bulduklarini sdyleyip bu isi yapmaya karar
verdiklerini dile getirdiler. Ben inanamadim, ilk
tepkim, “Ya ciddi misiniz, emin misiniz?” seklinde
oldu, sonrasi da bilinen hikaye iste... Program
basladi, sevildi, ben tanindim...

DA: Zeitgeist'i takiben, yine TV8 ekranlarinda
yayimlanan “Bayanlar, Baylar” isimli bir yarisma
programinda Ziya Kiirkiit ile birlikte sunuculuk
yaptin. Adi gecen prodiiksiyonda seni gormek
beni sasgirtmisti; senin adina dogru bir segim
olmadig: kanaatindeyim. Bu konuda sen neler
soylemek istersin?

GS: Ben, benim programcilik anlayisimla
ortismeyen isleri kabul etmiyorum, yapmiyorum.

O program ise kanalin beni daha genis kitlelere
tanitmak icin 6zellikle kadrosunda olmami istedigi
bir projeydi. Ben de kulvarimin disinda kalan bir isi
deneyimlemek adina teklifi kabul etmistim. Ancak
beni iyi anlatan bir is olup olmadigina dair zihnimde
her daim soru isaretleri vardi. Sonucta da bekledigim
oldu ve benim izleyici kitlem bu projeyi sevmedi.

DA: Orijinal bir is degildi...

GS: Evet, degildi... Bir de dyle saniyorum ki ben
baskasinin yaninda elmuyorum. (Gulimsuyor. -
Doruk) Sanirnim seyircilerim her zaman beni bir
projenin parcasi olarak degil de temeli olarak
gormek istiyorlar.

DA: Gelelim bugiine... Giilhanin Galaksi Rehberi
adinda, geg¢misteki benzerlerine kiyasla oldukga
carpici, kaliteli ve izafi olarak da marjinal bir
gezi programi yapiyorsun. Sorum su olacak: Seni
Zamanin Ruhu gibi -tabiri caizse- kemiklesmis
izleyici kitlesine sahip bir program bitirip gezi

Gitlhan'in Kitap Ditnyasa

Adam Fever / Olasiliksiz, Trevanian / Sibumi,

Alain de Botton / Felsefenin Tesellisi, Richard
Adams / Watership Tepesi, Jostein Gaarder /
Sofi'nin Dlnyasi, Adan Douglas / Otostopgu-
nun Galaksi Rehberi

programi yapmaya iten ana etken neydi?

GS: Zamanin Ruhu, -senin de daha dnce dile
getirdigin gibi- benim adima dnemli bir dénlim
noktasiydi. Bende de yeri farklidir... Ancak ben,
devamli yeni seyler denemek isteyen, merakini hig
kaybetmeyen birlyim. Bu durumumu “cocuk meraki’,
hatta “kedi meraki” olarak adlandiriyorum. Tamam,
Zamanin Ruhu: Zeitgeist izleyici tarafindan gok
sevilmistiama ne var ki ben, yeni bir proje yapma,
deneme istegime karsi koyamiyordum. Benim igin
bu istek ve merak, ayni zamanda 6nemli bir riski de
beraberinde getiriyordu. Ciinkii halihazirda yaptigim
program ¢ok tutulmustu ve onu bitirip yeni bir
programa baslamak, kariyerim adina iyi olmayan
sonuglar dogurabilirdi. Yine de Giilhan'in Galaksi
Rehberi'ni yapmaya karar verdim ve bagladim;
biraz da kendi tarzimi térpileyerek... Clinki
Zeitgeist'da kimi zaman Tim Burton‘a, kimi zaman
Alan Parsons Project’e kendimee gondermeler
yapmak gibi ltikslerim vardi. Kisacasi kafama gore
takilabiliyordum. Ancak Giilhan'in Galaksi Rehberi
bir gezi programi olmasi nedeniyle, dogal olarak
daha genis bir izleyici skalasina sahip olacakti. Ben
de “genel izleyici kitlesi"nin begenilerine, algisina
gdre uyarlama ihtiyaci hissettim tarzimi...

DA: Biz, bir oyun dergisi cldugumuz icin,
zaman zaman dergi yazarlarina“Oyun oynayip
para kazaniyorsunuz; ne giizel.” gibi anlamsiz

elestiriler geliyor. Senin de “Diinyayi geziyorsun,

bir de iistiine para kazaniyorsun.” benzeri
ciimlelere maruz kaldigin oluyor mu?

G3$: (Kahkahalar atiyor ve cevapliyor. - Doruk)
Siklikla... Yaptigim isi, televizyonda yayimlanan 30
dakikadan ibaret sananlarin sayisi hi¢ de az degil.
Isin, deyim yerindeyse “amelelik” kismini bilmiyorlar
ya da gormek istemiyorlar... Bu nedenle bazen -saka
olarak séyleyenler bir yana- pervasizca konusma
hakkini kendilerinde gorenler oluyor.

DA: Oyunlarla ilgili konusmaya baglamadan
once, yeni projelerin olup olmadigini 6grenmek
istiyorum.

GS$: Evet, var... Bir sov programi yapmay!
planliyorum.

DA: Talk show mu?
GS: Hayir... “Sov” kelimesinin hakkini veren bir
sov programi... Bu programin icerigi ise belli

bir tema tzerine kurulu skeclerden, alternatif
oyunlardan, absiird yarismalardan olusacak.
Konuklarla gerceklestirilecek sohbetler de
belirlenen enteresan konseptler etrafinda
sekillenecek. Ornegin; bir sarkici sadece
alblimiini ve yeni sarkilarini tanitmaya
gelmeyecek, sova katkisi olacak, farkh
yeteneklerini de sergileme imkani bulacak. Adi
bile hazir: Stardust (Yildiz Tozu). Ote yandan tiim
bunlari “showgirl” kavramiyla da birebir 6rtiisen
bir yapida sunmayi 6n gordigimdin altini
cizmeliyim. Bu ceptekilerden biri...
Bir digeri de LEVEL okuyucularinin
ilgisini gekebilecek bir konsepte
sahip. PC'lerde “point and
click” oyunlart vardir ya,
iste onlarin televizyon
uyarlamasi olacak; biraz
maliyetli bir is olsa da
gelecekte bu projeyi

de hayata gecirebilmeyi
umuyorum.

Gilhan'in Mizik Ditnyasa
Prodigy, Metallica, Jethro Tull, Pink Martini,
Rammstein, Infected Mushroom

Bu cevabin ardindan oyunlar Gzerine kon'u;'ma'yé«
bashyoruz... Glilhan, kendini “tam bir oyun manyagr”
olarak tanimiiyor. Teknoloji meraklisi oldugunuda
araya sikistirmay) da ihmal etmiyor... Gilhanin PSP’si:
de, PS2'si de, P53'ii de, Xbox'i da, Wii’si de varmis. PC 'dg B
de, telefonda da oyun oynarmis... Su sézl oyunlarla
olan iliskisini gayet iyi 6zetliyor kanimca: “Nerede
oyun varsa, nerede oyun oynaniyorsa, nereye oyun
kuruluyorsa eger, ben oradayim.” j
Guitar Hero'ya ayri bir baslik agmayi da ihmal 3 RN
etmiyor ve s6z konusu oyunda kempetan oldugunu '- Fips
vurguluyor. Hatta "bak, yalan séylemiyorum” %
edasiyla, iPhone’nuna sarilip bu oyunda yaptig, s |
sonra da telefonuna kayit ettigi skorlari gosteriyor :
bana... Nothing Else Matters: 88.000, For Whom

the Bell Tolls: 110.000... Tiim bunlari cocuksu bir
heyecanla anlattigini, gézlerinin icinin guldigin dile
getirmeden edemeyecegim...

Oyunlarla ilgili sohbetin ardindan, biraz hayattan,
biraz Tirkiye'deki televizyonculuk anlayisindan
lafliyoruz. Pesi sira, kayit cihazimin “Stop” diigmesine
basiyorum ve réportaj sona eriyor. Giilhan'la réportaji
gerceklestirdigimiz mekandan ¢ikiyoruz. Kisa bir siire
yliriyoruz, ardindan vedalasiyoruz...

Taksi bekliyorum, gelmiyor. Sabirsizim; maga yetismem
gerekli. Zihnimde devamli su soru yankilaniyor: Kim
sampiyon olacak? Taksi geliyor, biniyorum. Istikamet
Taksim... Mayis'in 16'sinda, benim adima harika
sonlanacak bir Pazar glin(...

>
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KargaMecmua é\

Karga'nin goziinden kiiltir sanat

ectiimiz yilin Temmuz ayinda LEVEL Rock Band Glinlerine ev

sahipligi yapan Istanbul - Kadikdy'deki Karga Bar'in aylik dergisi
KargaMecmua, ¢iktign glinden beri dikkatleri Gizerine gekiyor. Popiiler
kiltiirden bir adim uzak duran ama bir o kadar da tizerinde durulmasi
gereken kiiltiir & sanat kaynaklarini sanat severlere sunan KargaMecmua,
her ay belli bir konuyu ele alip konsept dergicilik kavramina da bir adim
yaklastyor. Es gecilmemesi gereken filmlerden sanat performanslarina,

Etkinlikler

ex
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"MEGADETH ~ ANTHRAX
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miizik diinyasinin dahilerinden edebiyatin
bilinmeyen kalemlerine kadar ulagan
icerigiyle her ay 5000 adet basiliyor.
Istanbul'da, lzmir'de, Ankara'da ve
Eskisehir'de seckin kitapevlerinde, kafelerde
ve kiiltlir & sanat merkezlerinde licretsiz
olarak bulabileceginiz KargaMecmua'nin
tiyelik sistemi de bulunuyor. Bulundugunuz
ilde yok diye Giziilmeyin, www.
kargamecmua.org internet sitesinden
hem eski sayilara, hem de giincel sayiya
ulasabilirsiniz. @ Ay¢a Zaman

Sonisphere Festival 2010

25-26-27 Haziran

BJK indnti Stadi'nda gerceklesecek
yilin en bayiik festivali Sonisphere;
Metallica, Megadeth, Alice in Chains,
Manowar, Rammstein ve Slayer gibi
isimleri bizlere getiriyor. Son biletler
tiitkenmeden hemen alin!

www.blizzturk.net
Diahlo, StarCraft, Warcraft ve fazlasi...

lizzard diinyasini Tiirk oyun severlerle

bulusturmayi amaglayan BlizzTurk sitesi, World
of Warcraft, Diablo, Starcraft ve Warcraft serilerini
inceliyor. World of Warcraft irk rehberi, Diablo lll sinif
listesi gibi bilgileri ve kaynaklari iceren sitenin her
oyuna ait alt basliklari var ve bu sayede oyunlarla
ilgili biitlin bilgilere erigebiliyorsunuz. Oyunlann fan
art gérselleri ve ekran goriintiileri igin de galerisi
bulunuyor. BlizzTiirk sitesinin forumlan Gzerinden
bu oyunlar ve dider oyunlar iizerine gorils bildirip
bilgi alisverisinde bulunabilmeniz miimkiin. Keyifli
vakit gegirebilmeniz igin kiiltiir & sanat bélimleri
de unutulmamis. Eger Blizzard firmasinin siki birer
takipgisiyseniz, es gegmemeniz gereken bir kaynak
BlizzTuirk. @ Ayga Zaman

CSI: Staj Yapmak ©»
Risk Almaktir

izlemeyi birakin, biraz da ckuyun!

Sl serilerinden haberdar olmayaniniz yoktur herhalde, degil

mi? Bu Ginlii televizyon dizisi temel alinarak hazirlanmig “CSl:
Staj Yapmak Risk Almakuir” isimli gizgi romanda, 15 yagindaki
Kiyomi Hudson ve dért arkadaginin Las Vegas Sug Departmani’nda
stajyerlige baslamasinin ardindan bagina gelenlere taniklik ediyoruz.
Zorlanabileceklerini tahmin eden ama
akilina gelmeyecek olaylara karisan
dortliiniin hayat! bir anda ellerine
gelen bir cinayet dosyasiyla tamamen
degisir. Bu dava ile ilgili calismaya
basladiklannda gézden kagmis birkag
hayati detayin atlandigini fark ederler
ve arastirmaya koyulurlar. Cizimleriyle
adindan ¢okga bahsettiren eser, Steven
Cummings imzali ve gerilim severler icin
CSl'in bambagka ylzini sunuyor.
& Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

10 Mayis - 10 Haziran: 17. Uluslararast istanbul Tiyatro Festivali

3 Haziran: Rihanna / Turkcell Kurtigesme Arena istanbul

3 - 30 Haziran: 38. istanbul Miizik Festivali

13 Haziran: Eric Clapton & Steve Winwood / Santral Istanbul

18 - 19 Haziran: Efes Pilsen One Love Festival 9 (Groove Armada, The
Ting Tings, Whitest Boy Alive) / Santral Istanbul

25 - 27 Haziran: Sonisphere Festival 2010 (Metallica, Rammstein,
Manowar, Megadeth...) / BJK Inénti Stach




new moon s

The Twilight Saga

New Moon [Soundtrack]

Arkadaslar; bazilarinizi duyar gibiyim. Daha
kumadan hakkimda kéti seyler sdylemeye

baslamayin, yok sen rock miizik yazan degil
misin, ne igin var nahif vampirle, manitasiyla veya
atil kurt ile vesaire. Ama durum bu degil, ortada
cidden dikkate alinmasi gereken bir indie ve
alternatif rock soundtrack albiim var. Sanatgilar
toplulugunun tamami iyi bana kalirsa. Live Aid
igin toplanmalar olur ya, onun gibi. Thom Yorke,

Deftones

Diamond Eyes

m alti tane siki alternatif metal albiim,

saglam sound, yiiksek distortion, sert melo-
dik gitar riff'leri, scream vokaller... Tiir(in cok cok
stki takipgilerinden oldugum sdylenemez ama
bakarim hep bu kez ne yaptilar diye Deftones'a.
Yine baktim ve yine iyi isler yapmiglar. Alblimde
cok yiiksek enerji var, patlamalar var, gercekten
de alternatif metal sound olarak keyifle dinleni-
yor. Tiirin genel kuralinda araya bir tane ballad

The Killers, OK Go, Editors. Filmiyle araniz ne kadar iyi, bilemeyecedim ama benim beste atmak gelir, burada da kural ¢ignenmemis ama o da glizel. Gitar riff‘leri beni bir
albiimle aram oldukga iyi; hatta favorilerim bile var: Lykke Li'nin, OK Go'nun ve Editors'un hayli etkiledi diyebilirim. Albiimde bende bir numaraya “This Place is Death” oturdu,
sarkilan. @ Turgut Taneli Rocket Skates ve Diamond Eyes diger favorilerim. @ Turgut Taneli

The Cinematics

Love and Terror

slinda arka arkaya metal yazacaktim
ma nedense bu iskogyal indie post

punk’gilar girdiler araya. The Cinematics,
oldukga kaliteli bir grup olmasina, melodik
ve kolay dinlenebilir albiimler yapmasina
ragmen erisebilecegi popiilariteye heniiz
ulasmis bir grup degil. Neyse, grup bu
ay Britanya'da bir EP piyasaya siirecek ve
ardindan da tam albumunuanaracak. Al-

Darling Violetta

Parlour
evgili LEVELcilar, bu alblimiin sahipleri
hala dinlemeye devam ettigim bir

dizi tema miizigini yapmig olan degerli bir

grup. Darling Violetta, 2011de yeni albii-

miini ¢ikarmayi hedefleyen, iki EP, bir tane
de stiidyo albim olan Amerikan bir dark
pop / rock grubu. Olayin patladigi hususa
geleyim. Kendileri CNBC-e ekranlarindan
da hatirlayacaginiz sevgili ve meshur vam-

biime ismini veren sarki ger;ek:en de biraz farkli bir yerde ve ¢ok iyi. Derinlik iceren pirimiz Angel‘in dizi soundtrack’inde Angel Theme mizigini yapan gruptur.
gitar riff'leri, gardimin diisiik oldugu bir miizik hali, o nedenle de gok hosuma Albimde bu sarki yok ama albiim giizel, edinmenizi, dinlemenizi, vokale dlkkat :
gidiyor olabilir tabii ki. Tiim albiim tavsiye edilir. @ Turgut Taneli etmenim tavsiye ederim. @ Turgut Taneli

exi26

AKBANK

SONISPHERE FESTIVFRL i{

25/ 26 { 27 HALIRAN 2010 - BJK INONE STADI
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"MEGADETH - ANTHRAX AUCE INCHANS - STOMESOUR - PENTAGRAM.
MASTODON - HATKG CEFEIN - VOLEEAT &
e FOMA - BLACKTOTH S \

Spartacus

Trakya'dan ne giksa yersiniz?
00'u, Gladiator'i ve Rome'u sevmis miydiniz? Sevmemis
olsaniz bile birine denk geldiginizi tahmin edebiliyorum,
Son dénemlerdeyse insanlarin dilinden disuremedigi bir diziyle

Sonisphere Festival

Devlerin bulugmasina gunler kala...
JK Inénii Stadyumu, 25 - 26 - 27 Haziran'da muzik dtnyasinin devlerini
agirlamaya hazirlaniyor. Metallica, Slayer, Megadeth, Anthrax, Rammstein,
Manowar, Alice in Chains, Stone Sour, Pentagram, Mastodon, Hayko Cepkin,

Volbeat ve Fomave Black Tooth gibi dnemli isimlerin sahne alacagi Sonisphere karsi karsiyayiz. Starz firmasinin “en kanh televizyon dizisi” ismiyle
Festival'a giinler kala, sizin de biletinizi aldiginizi varsayarak son gelismelere goz hayatimiza soktugu Spartacus: Blood and Sand'de, Trakyali
atiyoruz. kahraman Spartacus basrolt oynuyor ve gladyatérlerin Roma'daki

- 25 Haziran glin(i sahne alacak olan Pentagram'in solisti Murat ilkan, hayatina bizi strikloyor. Romalilar tarafindan ihanete ugrayan
Sonisphere sahnesinde son konserine cikacagini ve saglik sorunlarindan dolayi Spartacus’un bir gladyatér evi tarafindan alinmasim ve neticesinde
muzik hayatini sonlandiracagini agikladi. karisinin intikamini almak icin onlara da kafa tutmasim konu alan

- Joey Belladonna, Sonisphere Festival ile beraber Anhtrax‘a geri dondu. dizide, 300t andiran fantastik gorintiler dikkat cekiyor. Roma

- Heaven & Hell, 4 Mayis'ta, Ronnie James Dio'nun hastaligi nedeniyle biitiin donemindeki hayati oldugu gibi gorebiliyoruz; dizi, bolca kan,

turnelerini iptal ettiklerini acikladiktan sonra, kétii haber 16 Mayis tarihinde cinsellik ve siddet unsuruyla dikkatleri tizerine cekmeyi coktan

miizik diinyasinin gtindemine bomba gibi diist(i. Ronnie James Dio'nun vefatiyla basardi bile. Basrolt Andy Whitfield'in oynadigi Spartacus: Blood
yasa bogulan miizikseverler, Sonisphere Festivalda kendisini anmak icin cesitli and Sand, kesinlikle kayitsiz kalinmamasi gereken bir yapim. Olaya
etkinliklerde bulunacak. Sonisphere yetkilileri ise ana sahnenin adini resmi sadece seks - siddet - kan olarak bakmayin arkadaslar, muhtesem

sezon finalinin ardindan yeni sezonu sabirsizlikla bekleniyor.
#@ Ayca Zaman

olarak “Ronnie James Dio Sahnesi” olarak degistirdi. Huzur icinde yat Ronnie
James Dio... @8 Ayca Zaman




Sinema ile oyun diin{asinin flart
ettigi nokta...

azima baslamadan dnce diye giris yapacak oldum ki bir
' anda yazima baslamadan énce diyerek, aslinda yazima

baglamis oldugumu fark ettim ve ne yapacagimi
bilemez bir halde savruldum durdum bu hayatta. LE-VID'e

gdstermis oldugunuzilgi icin tesekkiir ederim. O kadar giizel UNU li‘ﬂm MUYBUN?

yorumu gériince yeni boltimleri daha da bilyiik bir sevkle yaptik,
umarim begenirsiniz. oy ; :

Bu ay sizlere hali hazirda Gizerinde calistigim internet videocu- N skibiwe BOI! ANRIgatlizs ettty

) ; b P T ; tarafimizdan tespit edilmistir. Cikartma

lugu hakkinda biraz bilgi vermek isterim. Oncelikle artik hemen yerine poster verildigi taktirde kendisinin
herkes internet lizerinden video paylasimina hiz verdi. Tabii ki “cikartma cikartma” diye bagiracak bir
bu kendiliginden olusmadi, yeni nesil sikistirma formatlar olsun, ekibi de hazirda tuttuguna dair duyumlar
videolarin boyutlarini ufak tutarak kaliteli goriintiiler elde etmek almadik degil.
olsun, internetten video paylasmayi kolaylastirdigi icin bu nokta-

Forumlarda “poster poster” diye bagi-

5. e




UWE BOLL DIYOR Ki

CIKARTMA
oliiL
SITiKIR
EHUHE!

lara vardik. Vimeo ya da Youtube gibi sitelerse bu is
icin sevilen platformlanimiz oldu.

iste bazilariniz nasil daha kaliteli ve ufak boyutta
video elde edebilirim diistincesine gémiilmiis olabilir.
Oncelikle bu isler icin basit programlar var bu prog-
ramlarda H.264 codec’le MP4 ¢ikti alabilirsiniz. Cok
iyi bir sikigtirma formatidir alternatif olarak tamamen
bu is icin yaratilmis Flash formati olan flv ya da fav
formatlanini da sizlere tavsiye ederim. Sadece bu for-
matlarda video giktisi almak yetmez. Render (Basitce
goriinti isleme, yani “yeniden boyutlandirma islemi”
de diyebiliriz.) kalitesi yiiksek olmali. Videonuzun
ciktisini alirken bu stireg cok kisa oluyorsa muhteme-
len kalitede diistik olur.“Ya, haa amca ne anlattin sen
simdi?" diyenleriniz olabilir. Converter programlanini
birazcik kurcalarsanizanlattiklanim o zaman anlam
kazanacaktir deyip isin icinden siyrilinm ve huzuru-
nuzdan kaganim sevgili okurlar. (Her seyi agik agik
anlatacak olsaydim sayet kurs parasi isterdim.) @

LEVID’DE BU AY

1. LEVEL Ligi'nin videoya alinan ikinci ayaginda oyun-
culanmizin hirslannin daha da agiga ciktiqina sahit
olacaksiniz. Elif'in gecirdigi krizler kalplerinizi burkacak.
Firat'in ylzindeki sen giltictkler icleri isitacak. Sefik’in
acik ara birinci olusunun da verdigi sogukkanlig or-
nek olacak. Emre'nin kameraya karsi olan antipatisine
ise pek bir sey olmayacak.

2. Sefik Akkoc sizler icin bu ay da oyun inceledi. Oyunu-
muzun adi Pers Prensi Toza Toprada Karsl, Ho!

3. Bu ay LEVEL Universitesi Ogretim Uyelerinden
Prof. Dr. Elif Akga sizlere cirkef oyun oynama taktikleri
verecek. Tabii ki bu taktikleri verirken LE-VID ekibinin
cirkefliklerine hedef olacak. Verdigi dersin kapsamini
genisletmek icin Ankara'da bulunan, doviis oyun-
lanindan sorumlu Prof, Dr. Tuna Sentuna'yla telefon
konusmasi gizli kameraya takildi.
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Mazaretim Var; Asabiyim Ben...

hadow of the Colossus
B Arkadas, bu oyunun “alt metni kuvvetliy-

mis” dyle derler; bilemem, bilmem... Ben
kitaplari bilirim, filmleri bilirim... Onlarin “altindaki
metinleri’;, “metin olmayanlar” aranim, sorarim...
Yaratiklar varmis, “tanriciklar” varmis, bunlari
sldiirmek varmis... Bir de iistiine stlik isin niha-
yetinde sasirmak varmus; hikaye oglu hikaye iste...
Anlamam, oynayamam, oynayani da sevmem...
Filmlere sasirmak siradanlagmisken, oyunlara sasir-
mak neden... Sasirmam, "okumaktan” sagmam...

Ouake

Yil: 1996 ya da 1997 ya da 1998... 98'i sevmem,
hele hele Subat'in 28. glintind hig sevmem.

Neyse, ayri konu... Pentium 100'iimiiz var. Dersler
kétil, oynamaya yliziim{z yok. Kimin var; Firat ve
benim... Kim almig; babamiz... Baba ad: Derya Ali
Faik. Anne adi: Aysecik Sima. Ne yaparnim? Oyna-
nim... Nedir oynadigim; “basliktaki”... Kimse benden
iyi olamaz... Ucarim, kagarim... Ugariyim... Oyunu
yerim, bitiririm... Sike yaptigini bilmeden, kural
tanimadan bitiririm... Ciink{i “god mod“dayim...
Sadece “mod”iste... Bilesiniz ki “inandigima”
giivenim sonsuz: Yaratti, esirgedi, kolladr... Binlerce
kez stikdr...

Sensible Soccer
Amiga 500 vard bir aralar, sahi ne oldu ona? Oyna-
rim bu oyunu, hem de iyi... Emulator'dan anlamam,

gecmisi bilirim. Joystick'le uzaktan sutu
koyarim. Klavye bozdu, Firat yener oldu
beni... lyiydim bu oyunda iyi... Korkmaz-
dim, korkuturdum... Firat’la ezeli rakiptik...
Millete alti gol atardim, altina kagirtirdim...
Klinsmann vardi, Wright vardi, Lentini vardi,
Domingos vardi, Ekstrém vard... Cantona
artist oldu.

Microprose Soccer
Yagmur, camur dinlememem; yerden pis
kayarim.

Call offf Dutity

Militarizmi sevmem, sevemem... Nisan
almaktan anlamam. Heyecanliyim; hedefi
sasiririm, hedef sagirtmam. Kissadan hisse:
Ahlakliyim. “Oradan kos ama buradan
¢ik"cr degilim... Kosanm, g6gsimi siper
eder; 6lirtim... Cervantes'im, Don Kisot'um
ben... Degirmenlere savas agarim, insanlara
acamam... Déverim arada sirada ama 6ld-
remem... Tanri'dan korkarim... Yapay zekaya
devamli maglubum...

Street Fighter

Honda'yim, Blanka'yim... Halen “Jeton at abi
(agabey) jeton!” sesleri var kulagimda: At-
miyorum lan! Git bagimdan... Ken'i sevmem,
Ryu’yu sevmem, bu sahislara karsi jeton at-

mam... Bu oyunu da beceremem... PlayStation 3 /
Xbox 360 versiyonlari da bozdu beni, bu hususta
hakli nedenlerim var; Firat oldu Vega, ben oldum
mevta... Bu aralar herkeste bir “elektrik verme”
meraki: Blanka'dan soguttunuz beni lan!

Championship Manager

Oynarim bu oyunu... Taktik zekam kuvvetli.
Stratejistyenim ben... “Yildizim” yok lakin “alt
yapim” saglam. Saatlerce, giinlerce, haftalarca,
yillarca ayni takimin basinda kalinm... Ben, Alex
Ferguson’um; Mourinho degil, Capello degil,
Hiddink dedil...

PES / FIFA 2000, 2001, 2002, 2003,
2004, 2005, 2006, 2007, 2008, 2009,
2010...2199, 2876, 3029, 9876

Firat Akyildiz'la oynamam... Adam, beni futbol-
dan soguttu... “Kardes katili” olacagim, ceyrek
var...

NBA 2K

Ezerim... Fundamentalim kuvvetli...

Saklambacg'l, Kérebe'yi, Celik Comak', Japon
Kale'yi, Yakan Top'u, Istop'u, Elim Sende'yi
severim, oynamay dzlerim... Misket dersen, hele
ki bir de tumba dersen; “bas alti"ni vururum...
Bu oyunlarin {izerine oyun tanimam... Arif olan
anlar... Ben kacar... #
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Kizlar Oyun Oynamay:1 Bilmiyor

yun diinyasinda kizlarin yaklasimi hep
E en blylk geyik olagelmistir. Dort - beg

sene Oncesine kadar kizlarin oyunlardan
nefret ettigi yorumu yapilirdi. Gergekten de
etrafta The Sims disinda oyun oynayan fazla kiz
goérmezdiniz. 10 sene dnce, o bile bulunmaz,
cevredeki herhangi bir hanimkizcedizimize oyun
deseniz, “Aaaiiliyyy! Oyliin de neymiiiiiis?
Nieefreeiilitt edertiiim oyiitin
oynliyenlerdiitilieenn” diye anira anira ortaligi
terdrize edelerdi.

Neyse, yillar gecti. Oyun diinyasi PC’lerin
soguk, zor, devamli konfigiirasyon ayar
gerektiren sinirlamalarindan kurtulup konsollor
sayesinde her evin salonuna kadar girdi. Oyun
diinyasinin ekonomik bliylkligi sinema
diinyasini gegti. Eskiden filmlerin oyunlan
yapilirdy, artik oyunlarin filmleri yapiimaya

baslandi. Medya, oyun reklamlaryla
milyarlarca dolar kazanip, oyun diinyasini
ciddiye almaya basladi. Oyun programlari,
oyun haberleri ekranlar kaplamaya
baglad. Ve elbette, kisa siire 6ncesine
kadar “Ayy oyiiiiiinlerr cooddk bodiggkk
seyliitieer” diye aniran kizlarin ellerinde
konsol gamepad'leri ile ekran karsisinda

« oyun oynamaya basladigini nihayet

gordiik.

Ancak burada yine bir detaya
dikkatinizi cekmek istiyorum. Kizlar oyun
oynamaya, dijital eglence diinyasini
kesfetmeye basladilar ama hep bir eksiklik
hissediyorum. Oyun oynayan bir kiz
gordigimde ya bos bos ekrana bakan,
oynaidg) oyuna kendini veremeyen ya
da diinyadan bagini koparip tamamen

oynadigi oyunda kaybolan, biri durdurup
yeter artik demezse ekran kasisinda
agliktan dlecek kizlar goriiyorum.

Ama soyle oyunlarin zevk icin, keyif
almak icin oynanan kiiciik hobiler
oldugunu kesfetmis, oyunundan zevk
alan, tadini gikaran ama diinya ile de
bagini kopartmayan, derslerinden,
sevgilisinden, sosyal hayatindan
kopmayan kiz géremiyorum.
Goremedim.

Hadi ben oyun diinyasinin icinde
bir adamim, sizin bu kadar gok “oyun
oynayan kiz" gérmediginizi diisinecegim
ama o&rnek aramak igin artik ok
aranmaniza gerek yok. Facebook’a giren,
farmville oynayan kizlara bir bakin yeter.
N'oluyoruz lan? @

B
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ayatimizin en glizel anlar, en ¢ok
eglendigimiz anlandir. Arkadaglanmizla

senliklerde tepindigimiz, konserlerde
delirdigimiz, oyunlarin basinda sabahladigimiz o
anlan hicbir zaman unutmayiz ve tekrari gelsin
diye de bekleriz.

Lunaparka gideriz sonra. Neden severiz orayi?
Nedeni cok basit: Normal hayatimizda hicbir cisim
bizi aniden havaya kaldirip, 10 tur, 360 derece
kendi cevremizde dénd(iriip yere birakmiyor. Veya
dlmeyecedinizden emin olarak saatte 250 km hiz
yapamiyorsunuz ama “Rollercoaster” adindaki o
fantastik trenler bize bu zevki tattinyor sag olsun.

Lunaparkta yasadigimiz, “eglence"den biraz
daha farkli. Elbette cighk atmak, arkadaslarinizin
girdigi sekillere bakip onlara giilmek eglenceli
fakat lunapark ortaminda veya bungee jumping
aktivitesinde bir adrenalin, bir“heyecan” olgusu
davar.

Bu heyecan faktorii insani hayatta tutan, yasama
sevinci veren bir kavram. Peki, eglenmeden de
heyecanlanabilir miyiz? Elbette.

L R

Mesela 80 km hizla araba kullanirken, sol seritte
beklemekte olan ama nedense cani aniden sag
seride, bulundugunuz seride gecmek isteyen bir
insan sizin frene basarak, “Carpiyorum, garpiyorum,
aha carpmadim!” sdzlerini zikretmenize yol acabilir
ve bu da tatsiz bir heyecan yaratir blinyede.

Daha giizeli séyle olabilir. Tatilde caniniz sikilmis-
tir ve bulundugunuz koyun gerisinde kalan vadinin
en tepesine, 400 metreye cikmak isteyebilirsiniz. Ve
ne hikmetse vadinin tepesindeki kéye varmak icin
yamactaki ince patikayi kullanmaniz gerekir. Daha
da kétiisii o patika zaman zaman boslukla bulugur
ve bir kademe Gistteki patikaya ulasmak icin 0 an
Kratos veya Prince olmayi dilersiniz. Ne Gzlic ki
uyduruktan bir halat el sallar size. Kendinizi bogluga
birakirken bu halata tutunur ve yukar ¢lkmaya
baslarsiniz kayaliklardan adim adim ilerleyerek. Bu
sirada o ¢ok sevdiginiz, fazla sevmekten dolayi her
glin giydiginiz ve bu sevginize artik tahammiild kal-
mayan ayakkabilarinizdan bir tanesi tabanini geride
birakmak ister. Asadisi en az 80 metre, ayakkabini-
zin tabani yok ve bir halata tutunuyorsunuz. Glizel

bir heyecan mi? Degil.

Ne var ki bunlar sizi yildirmaz, aksine bir sonraki
seferde hicbir sey olmarmus gibi yine kosarsiniz o
vadinin eteklerinde. insanoglu béylesine garip bir
varhkr.

Anlayacaginiz, eglenmeyi de korkmay: da severiz
biz. O yiizdendir ki yeni bir Resident Evil oyunu
cktiginda kosarak alir, "Silent Hill'de ne korktum be
abi, resmen altima yapiyordum!” seklinde ciimleleri
salyalarimizi sacarak syler, Alan Wake'teki o pis
ormanda yiiriirken daha gok korkmak icin oyunu
1siklar kapatip oynanz!

Arkadaslar biz deli miyiz acaba?

Séyle bir sey hatirliyorum; PSOne zamaninda bir
tane Alien oyunu gikmigti. FPS tiirtindeydi ve cok
korkutucu oldugu séyleniyordu. Ben sirf bu oyundan
maksimum performans (!) alabilmek icin evde
kimsenin olmadigi bir giini yakaladim, tlim isiklar
kapattim, pencereyi, cam &rttiim ve sesi de kokleyip
televizyonun karsisina gectim. Peki ben deli miydim
de kendimi korkutmak icin, bir Alien arkamdan
aniden sirtima sicradiginda, ben de oldugum yerde
havaya firlayayim diye boyle bir aksiyon yaratiyor-
dum? Deli oldugumu sanmiyorum zira “korku” oyu-
nu adi verilen oyunlan magaraya kapanip oynayacak
insanlar bile taniyorum.

Tabii bahsettigim bu korku da sanal. Yani tehlikesi
yok. Ne olacak, en yakin “Checkpoint"ten baslarsiniz
eger éliirseniz. Alan Wake'i testereyle ikiye bolseler
umurumda bile olmaz; bilirim ki bes dakika 6nce bir
yerlerde oyun otomatik kayit yapmistir.

Oysaki tek basiniza, gecenin tatsiz saatlerinde
soyle bir yiiriiseniz tenha sokaklarda... Birkag metre
Stenizde bir sise devrilse. Riizgar hafif bir 1shk calsa
kulaginiza. Bunu kag kez yasamak istersiniz? Kimseyi
tanimiyorum ki, “Abi atmosfer siiper su izbe sokakta;
gece 2 gibi bulusup dolanalim mi? Belki birisi b&bre-
gimizi calar!” desin.

Gercek hayattaki korku ne kadar korkutucu
ve mutsuziuk vericiyse, sanal diinyadaki de bir o
kadar keyifli demek ki. Yine de Resident Evil 3'teki
Nemesisin beni kovalamas, Silent Hillin o karanlik
koridorlari gercek kadar sinir bozucuydu.Yeter,
oynamayacagim!” diyorum, yine kendimi bu oyun-
lardan birisinin karsisinda buluyorum. Simdi izninizle
Alan‘issiz ve karanlik ormanlarda gezdirmem gere-
kiyor. Kalkmisken isiklari da kapatayim bari...

“You can do whatever you want but just don’t
turn off the lights!”- Alan Wake @



Serbest Cagrisim

Biiyiik Adam

er seyden habersizdik. Saskin gézlerle  sey bu. Tiim kalelerimiz yikilds; tim kursun ve bizden sakladigin, bize 6gretmedigin
B izlerdik olan biteni. Her seyi sorgular,  askerlerimiz devrildi; tiim bildiklerimizi unuttuk; her sey... Vurdumduymazligin, olmayan

her yere girip cikar, her gecen tiim dualarimiz reddedildi; sorularimiz cevapsiz umutlarin, kagirdiklarin, sanssizliklarin... Hic
dakikayi sayardik. istedigimizde oynardik, kaldi; perspektif algimizi yitirdik; tiim gafliklerimiz  yardim etmedin bize. Giigsiizligimiize gz
istedigimizde kurallar degistirir ve kayboldu; masumiyetimizi kaybettik, ve bu kez yumdun. Engel olmadin yaptiklarimiza, Ve
istedigimizde birakip giderdik. Ama kimse biziz kapana kisilan. Bu kez biziz kralligin disinda kiictik diistirdiin bizi.
kizamaz, kimse karisamazdi bize clinkii kalan, krallig1 yikilan. Bu kez biziz biiylyen. Her seyin nedeni sensin; kralligimiza géz
gigliydiik. Bugtin dakikalarimizi ald bizden; gozlerimizi yumdun.

Déktiglimiiz gézyaslar, sactigimiz -aldi, duygularimizs aldi, hayati aldi, 6limii aldi. Peki simdi... Simdi mutlu musun biiyiik

gtiliictikler sayilmazdi. Kendi kralligimizi Ve tiim bunlarin nedeni sensin. Sen, sen adam? @&

kurmustuk, derme gatma. Tek basimiza...
Kimse yardim etmedi, kimse karismadi.
Tahtadan kiliclarla savunduk onu. Kursun
askerler dizdik cevresine. Kimseyi sokmadik
iceriye. Karsi gelenler, unutanlar oldu ama
yilmadik; elimizde olan ve olmayan her seyi
savunduk. Kéri kértine... Yizme bilmezdik,
ama boslukta kulag atardik. Yorulunca
carpismada suya disen tahta kiliclarimiza
tutunur, goézlerimizi kapar, glinese dogru
suriiklenirdik. Bogulmayi tercih ederdik
cesaretsizlige ve aptalliga. Biz kiigiik degildik;
her sey uzakti. Her sey kétiyd; biz iyi kildik.
Ve her seyin ici bostu; biz doldurduk.
istedigimiz oyuncaklarla oynadik
hep. istemediklerimizi attik o rutubetli,
korkuluklarla cevrili apartman bogluguna.
Hig geri gelmeyeceqini bilirdik attiklanmizin,
istemediklerimizin. Gelmezdi de...Yukaridan,
gokyuziinden izlerlerdi bizi hep ama
kafalarimizi kaldirmaz, farkinda degilmis
gibi davranirdik. Kirmizi tak-tak'imi da bizi
izlerlerken atmistim o kara bosluga. inadina...

O ugsuz bucaksiz arsanin ortasindaki karli,
eski televizyonda Fenerbahce'yi izlerdik
cubuklu, san - lacivert formasiyla. Televizyon
siyah - beyazdi ama bilirdik ki formalar sari
lacivertti. Ekrandan cikip yola diisen toplari
toplar, televizyonun icine atardik tekrar.
Sonra Ridvan'i izlemeye koyulurduk ellerimizi
yanaklarimiza koyup. Hizla, kosarak gegerdi
yanimdan. Rizgarini yliziimde hisseder,
glilimserdim. O da bana géz kirpar, kosmaya
devam ederdi.

Kralligimiz oradaydi. Hep savunduk onu.
Kotu, kara sovalyelere kars... Kimseden yardim
istemedik. Hicbir sey bilmedigimizi fark
ettigimiz anlarda bile... Hichir zaman...

S$imdi buradayiz iste. Sahip oldugumuz
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HEPSI TEK EKRANDA

Aejdgbnid

Her seyi ayni anda isteyenler icin en ideal monitér LG M8OD.

Makemmel resim kalitesi, ince zarif tasarimi ve sasirtici ézellikleriyle

HD LED LCD Monitér TV, film izlemek, oyun oynamak ve muzik dinlemek
isteyenler igin keyifli anlar yaratiyor. Hizli Gérintm HD Play 6zelligi ile
(DivX, MKV) gibi dosyalari bilgisayari agmadan, USB portu ile oynatmaniz
mamkin. PC M80D ise LG LED LCD'nin cok yonld ve farkli bir model.
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