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Call of Duty:
Modern Warfare 3

Activision Blizzard, Londra’da
Call of Duty: Modern

Warfare 3’4 E3 6ncesi diilnyanin
cesitli yerlerinden gelen basin
mensuplarina nefes kesici bir
sunumla tanitti. $imdi oyun MW3
olunca Londra’dan déndigim
giin ofiste etrafimi sardilar tabii
ki. Yeni Call of Duty nasil olmusg?
Infinity Ward, perde arkasindan
oyunu Sledgehammer Games’e
mi yaptirmis? Sledgehammer
Games isi kivirabilmis mi? Yoksa
efsaneyi 6ldirmiis mii? Oyun igi
grafikler nasil? Multiplayer 6zel-
likleri nasil? Anlatsana abi ya...
“Durun, gelmeyin tstiime tstiime,
anlatacagim yahu!” dedim.
Devamu 36. Sayfada

L.A. NOIRE

Rockstar Games’ten son dénemin en iyi aksiyon oyunu

Yalan neden s6ylenir? S6ylenmeli midir?
Hayvanlar neden yalan séylemez, hic
distindiintiz mi... Clinkii yalan s6ylemek
akil isidir. Belirli bir zeka ister ki buradaki
1Q seviyesinin ¢ok da yiiksek oldugunu
s6ylemek zor.

Cesit gesit yalan vardir. Beyaz yalani,
pembe yalani, yok mor stiine cizgilisi...
Insanlar yalan séylemek istesin, bahaneleri
de hazirdir zaten.

Daha kiiciiklitkten baglanir yalan séylem-
eye. “Aaa, buranin hali ne béyle?!” der anne

mesela, yerdeki kirik tabaklar: gostererek.
“Sey, anne, demin ben burada sessizce
oturuyordum, sonra ¢ok acayip bir ses geldi.
Benim topum diismiis megerse 12. kattan
asagrya, onu geri atmak istemis arkadaslar

olarak bunlari anhiyor; ¢iinkii ve anne de biz
¢izgi-film kahramani oldugu icin herhangi
bir zekaya sahip degil...

SuperCan

Thor'u izlediniz mi? Evet

mi? Tamam, o zaman Marvel
kahramanlarini seviyorsunuz
demektir. Spider-Man'’in yeni filmi
gelse diye distiniyorsunuz, In-
credible Hulk'in The Avengers'da
nasil bir role sahip olacagini
merak ediyorsunuz ve Iron Man’in
animesinin nasil oldugunu ¢oktan
6grenmissiniz demektir. Peki

bu kahramanlarin tamamiyla

Turk bir yapimda yer aldigini
soylesem, neler hissedersiniz?
Ben heyecanimi gizleyemedim ve
oyuna aninda baliklama daldim ve
bakin, Sobee'nin ellerinden neler

Gikmug

Yemyesil agaclar

Bu oyunda ilk olarak ilgimi

ceken konu grafikler oldu; ¢iinkii
agaclarin salinigi, yemyesil cimen-
ler, StiperCan’in hareketleri daha
ilk saniyeden beni etkilemeyi
basardi. Devami 16. Sayfada

Mass Effect 3

Ellerim kaginiyor; para mi gelecek acaba? Yok yok,
bunca zamandir beklememe degecek giizel bir
RPG geliyor bence. BioWare beni bir zaman-
lar nasil da mutlu ederdi; her yaptigi hareket
karsisinda 6ylece kalakalirdim. Fakat
Dragon Age’den sonra kendile-
riyle aram biraz acildi ama bu
aciklig1 da ortadan kaldirmay:
bildi firma. Déneminde
piyasaya ¢ikan Mass Effect ve
sonrasinda beni bir kat daha
mutlu eden, serinin ikinci
oyunu, tam da aradigim cinste
bir RPG oynamama imkan
vermisti. Devami 48. Sayfada

DiRT 3

Tarihini hatirlayamam simdi ama

DiRT 2'nin kékiini yeni kurutmugken
DiRT 3'iin haberini almigtim; hatta bir
de ilk bakis yazis1 nasip olmustu bana
ki o dénem c¢ikan haberlerin igerigine

yani sira gece yariglari olacakti. Yarig

uyuz olsam da gece yariglar, DiRT
serisinin gorsel kalite anlayigini
da hesaba katinca igtahimi

Otesi, “Gymkhana”
diye bir terimden de
haberim olmustu

ve tabii ki DiRT 3'te bu olay da yer alacakti.
Gymkhana'nin kabaca “ralli otomobilleriyle
artistlik yapmak” oldugunu da séyle bir

Devamu 80. Sayfada






EDITORDEN

OZGURLIUKTEN KACIS

Grand Theft Auto’nun yillar icinde gecirdigi evrim, Rockstar Games'in
genel politikasina da yansimaya bagsladi sanki. San Andreas’tan GTA
IV'e gegiste sergilenen tutum ve alinan kararlar, firmanin yeni oyunu
L.A. Noire'da da kendini hissettiriyor.

Nasil ki San Andreas’taki 6zgirlik ve zengin icerik GTA IV'te yoktu,
GTA IV'teki gorsel kalite ve detaylar da San Andreas’ta yoktu. Bu
bir tercih, bir se¢cim yapimailar icin. Yeni nesil oyuncularin biytik
bir kisminin teknik detaylara daha fazla 6nem verdigi bir gercek ve
yapimcilar da bu talebe gore hareket etmekte dogal olarak.

Bahsettigim gecis, simdi de L.A. Noire’da karsimiza ¢ikiyor. Oyunun
teknik agidan ne kadar basarili oldugu ve yiiz detaylari konusunda
ne kadar buylk bir is becerdigi ortada. Oyun tarihinin en “gercek”
yliz animasyonlari var karsimizda, teknik beceri en lst seviyede ama
ya 6zglirlik? Istediginiz tek sey 6zgiirliikse ciddi anlamda hayal
kirikligina ugrayacaksiniz ama buna ragmen belki de oyun tarihinin
en iyi dedektiflik oyunuyla karsi karsiya oldugumuzu da unutmayin.

Kapagimizi L.A. Noire ile siislemeye karar versek de saniriz bircogunuz
icin cok daha 6nemli bir baslik olan Call of Duty: Modern Warfare

3'(i de es gecmedik. Oyunun ingiltere’de gerceklestirilen 6zel
etkinligine katildik, Activision yetkilileriyle 6zel bir roportaj yaptik ve
gordiklerimizi anbean sizlere aktardik.

Simdi tercih sizin; dedektif mi olacaksiniz, yoksa bitmek bilmeyen
savasa mi devam edeceksiniz? Keyifli okumalar...

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

- Turkiye'nin en ¢ok satan oyun dergisi LEVEL, 15. yil
kutlamalarina basladigi 6zel Crysis 2 sayisiyla son yillarin
rekorunu kirdi. Tahmini satis rakami 15.000 olarak belirtilen
Ozel sayimizin net satig rakamiysa 16.512 olarak kayitlara gegti.

- Sony Tiirkiye, bu ay piyasaya siriilecek olan inFamous
2 icin asagidaki inFamous 2 kodlari aracihgiyla 100 kisiye
Ucretsiz inFamous 2 tisortu hediye ediyor. Detaylari 28.
sayfada bulabilirsiniz.

- Bu ay icerigimizde yer alacagini zarftan duyurdugumuz
inFamous 2 incelemesi, PlayStation Network'deki problem
nedeniyle gelecek aya ertelenmistir. Ayrica oyunun
incelemesini bu ay icinde LEVEL Online’da bulabilirsiniz.
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LEVEL TAYFASI

D Ucakta dogmus olsan ve her tlkeye vizesiz giris hakkin olsa hangi tilkede yasamak isterdin?

Tuna $entuna

"

¥ Ben ugakta yasamaya devam ederdim. Ucagi da bir glizel ele gegirdim mi, ver elini vizesiz
girebilecegim tiim Ulkeler!

Cem Sanci

r »

¥ Bu ne sa¢ma bir kuraldir. Bence cani sikilan uluslararasi topluluk, “Hadi gelin, bugiin eg-
lenceli bir karar alalim, ne alalim, aaa, ugakta dogan ¢ocuklara piyango verelim, ahahaha, ay
cok siiperiz, can sikintisindan ne yapacagimizi bilemedik. imzalar liitfen..” seklinde bir karar
almis. Bagka mantikl bir agiklama getiremiyorum buna.

Ahmet Dzdemlr

¥ Hmmm... Bahamalar’, ingiltere'yi ve Avrupa'yi eledim. ilk tercihim Giiney Florida, sonra
cennet vatanim Turkiye olurdu.

¥ Guines, sicacik kumlar, masmavi deniz, renkli kokteyller, tropik meyveler ve bir ihtimal
papagdanlar... Oh, mis gibi valla, Maldivler'i segiyorum!

¥ Heineken Fabrikasi yani, Amsterdam, Hollanda.

Fotograflar: Adem Basaran

I4LEVEI.



Bahsadilan stiralar, DYD kalltasinda 4,7 68 film, & WIB miizik varisi va 2 M8 fotodraf icin taorik olarak varlmistlr, 1000 Mbps,
varsayllan en yilksslk ey kullanim badlant hizidie, Tugkesl] grug girkati olan Superonline tarafindan sunulan fosr internat,

nizmetin verildigl vdlgalerds (su anda 10 ilde) gacerlidir, Turkeall Superonling sadaca talif haldar yasasina uygun shialardan
gl

film va miizik indirilmasing dasteklar, Ayrinil bilgl igin: www.suparonlina.nat vaya 0850 222 0 2
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Birhirinden degerli oyunlarin altinda imza-
s1 bulunan Rockstar Games, hizi bu kez Los
Angeles'in sug dolu sokaklarina gotiuruyor.
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Colin McRae adini kalbimizde yasatan

seri, yine olagantsti, yine heyecan dolu
yariglara ev sahiplifi yapiyor.
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Anomaly - Warzone Earth
Crazy Machines Elements
Cubetastic

Faery: Legends of Avalon
Icebreakers

LEGO Pirates of the Caribbean
Mount & Blade:

With Fire & Sword
Vesuvia

BEDAVA OYUNLAR
Offroad Racers

TAGAP

The Battle for Wesnoth

KURULUM DOSYALARI
9D0ragons

ViDEOLAR

Ace Combat: Assault Horizon
Alice: Madness Returns

Call of Duty: Modern Warfare 3
Dead Island

Diablo III

Driver: San Francisco

Duke Nukem Forever I

Fallout: New Vegas
F3.AR

Hitman: Absolution

L.A. Noire

LotR: War in the North
Mount & Blade: WFS
Need for Speed: The Run
Prototype 2

Rage

Red Faction: Armageddon
Rocksmith

Sonic Generations
Soulcalibur V

Unreal Engine 3

FiLM FRAGMANLARI
Green Lantern N

LE-ViD''DE BUAY

MSI Overclocking Master
Arena 2011

Cevahir Otel'de gergeklesen
etkinlikte tamitimda olan tiim
urunlere bir bakis.

PC Topluyoruz

Gecen ay problemler yasatan
“PC Topluyoruz” hélumiiniin
ilk ve ikinci kismu.

LEVEL
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isbu ki bundan héyle Richi Zenginer ile anilacak olup
kendisi okur mail‘larini cevaplayacaktir. Muhatabin
nufus sureti ve ikametgah il muhaberi iligikte olup

yasal stireg baglatilmigtir,

Paraniz yetiyorsa atin: inbox@level.com.tr

COK BUYUK BiR DERDIM VAR

Merhaba tiim LEVEL calisanlari ve Tuna Abi. iki adet
sorum olacak...

1. Lutfen bana yardim edin. Portal 2 ¢iktiginda ba-
bamlari ikna edip o giin kredi karti ile Steam'den sa-
tin aldim ama arkadaslarim beni babamdan daha iyi
tanimislar sanki... Portal 2'yi aldigimiz sirada girdigim
butiln kredi karti bilgilerini Steam kaydetmis. Ben
dur durak bilmeden Magicka, Portal, Portal 2 (Oysa ki
sadece bunu alacaktim...), Left 4 Dead 2, Killing Floor,
Half-Life 2 ve bolimleri vb. derken, bugiin de indi-
rimde diye arkadasimla kendime, Need for Speed:

Shift alinca, bir anda géziimiin 6ntnde bir 1sik belirdi.

N’apiyorum ben?! Liitfen bana yardim edin. Su an da
g6ziim Assassin’s Creed: Brotherhood ile Crysis 2'ye
ayni anda bakiyor! Durdurun beni!

Seni durduracak olan biz degiliz ilhan; bizzat
baban seni Veniis'e yollayacak gibi duruyor.

Adamcagiz bir tane oyun al diye vermis kredi kar-
tini, eve gelmis bin tane! (Cevap Nar.) Goziiniin
oniinde beliren 151k, babanin sinirden alev alip
bildigin “Fireball”a doniismiis hali. Yerinde olsam
kacardim. Bak ne geldi aklima; kiiglikken ablamla
ben itisiyor muyduk, bir seyler yapiyorduk ve seh-
panin lzerindeki islemeli, kakmali-oymali vazoyu
diistirdiik ve paramparca oldu. Annemin serrin-
den o kadar ¢ok korkuyorduk ki direkt olarak
evden kactik. Evet, vazo diistii, kirildi, bes saniye
gecmenmisti ki biz apartmanin sokak kapisindan
cikiyorduk. O yasta nereye gidiyoruz, sokakta bizi
bulsa birileri ne yapar, bunlari hi¢ diisinmeden...
O yiizden sen de bohgani al git bence. Ya da baba-
na her seyi itiraf et; yoksa biz edecegiz!

2. sorum da soyle: lyi bir miktar para biriktirmistim ve
Xbox 360 ya da PS3 almayi planliyorum. Arkadasla-
rimdan birkagi, “Xbox mi? Bin tizerine uzaya goturdr,
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stiper abi!” dese de bir ka1, “PS3 almamak mi?
Kratos'a biiyuk hakaret abi!” diyor. Sizin gorisiiniz
nedir?

Benim goriisiim Sarelle gofret. Yeni cikti ve
inanilmaz gergekten. Ustiine binmene gerek ol-
madan, sadece yiyerek uzaya gidebiliyorsun, dyle
bir lezzet. (Viral reklam!) Bu tip sorulara yanit
vermeyecegime dair serefim ve namusum iizerine
yemin etmis oldugum igin sana NGP diyorum.
3.Tuna Abi sence Brink o kadar paraya deger mi yok-
sa, biraz daha mi beklesek? Ya da babamdan korkup
Steam hesabimi mi kapatsam?

Brink biraz patlak gikti be ilhan. Pek tek diize.
Online oynarsan biraz daha idare ediyor ama
sebil gibi FPS varken Brink maalesef pek iyi bir

is ctkartamamis gibi duruyor. O yilizden sen hi¢
beklemeden Steam hesabini kapat, baban eve
geldi, geliyor. Elinde de beysbol sopasi... (Bu
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arada iki soru soracagim deyip li¢ soru sorman da
goziimden kagti sanma.)

Sorularima cevap verip yayimlarsaniz, su icimdeki
kredi karti ekstresinden dogan karin agrisini biraz
hafifletirsiniz. Simdiden tesekkiirler. Hosca kalin!
ilhan BULGURLU

XBOX LIVE ILE MUTLU G{INLER

Merhaba Tuna Abi,

Xbox Live ile ilgili birkag sorum var ve yardimini
bekliyorum. Bu siralar Xbox alacagim ama tam karar
veremedim; sence ne yapsam?

Xbox 360 al. Nasil net bir cevap, degil mi?

1. Bu Xbox Live hesaplari UK ve US diye ikiye ayriliyor-
mus. Nedir bu?

Simdi soyle; aslinda Amerika ve Avrupa diye ayri-
liyor (Daha da ayriliyor da diger bolgeleri bos ver
simdi, kafan karismasin.) ve normalde de bizim
Avrupa'ya dahil olmamiz gerekiyor. Avrupa’da

Modern Warfare 2 ve Black Ops, bana sorarsan
gereginden fazla abartilmis durumda

da Xbox Live'in en popiiler oldugu iilke ingiltere,
yani UK. Konsolu alip Xbox Live’a baglanmak
istediginde bir bolge se¢men isteniyor, sen de
Amerika'daysan US, Avrupa’daysan da iilkeni
seciyorsun; ya da en popiiler olanini...

2. Bazi forumlarda okuduguma gore, CoD:BO harita
paketlerini falan indiremiyormusuz; Tirkiye'yi kabul
etmiyormus. Nedir bu olay?

Microsoft, konu Xbox 360 olunca Tiirkiye'yi
adamdan saymiyor. O yiizden Xbox Live’da hesap
yaratirken Tiirkiye'yi secemiyoruz. Dolayisiyla
birak harita paketini, hicbir seyi indiremiyorsun...
indirmek icinse, bir sonraki sorunun cevabindaki-
leri yapiyorsun.

3. UK hesabi mi agmaliyim, US mi? Farklari neler?
Bence UK hesabi agmalisin. Bunun igin de hesabini
yaratirken, internetten bir yerlerden bulacagin bir
ingiltere adresini giriyorsun. Tabii béyle olunca,
kredi kartinin bilgileri, bu adresle uyusmuyor ve
puan ve iiyelik almak icin tek bir yolun kaliyor:
Magazalarda satilan puan ve liyelik kartlari. Ne
var ki bu kartlardan iilkemizde de kolay kolay
bulunmuyor! O yiizden sen de hesabini actiktan
sonra www.maximuscards.com adresine giriyor
ve buradan, UK icin gecerli olan puan veya iyelik
kartlarini satin aliyor ve bu kartlardaki kodu hesa-
binda kullanarak istedigin icerige ulasiyorsun...

4. Xbox 360'a hangi oyunu almaliyim sence? PC'de
Crysis 2 var, onu multiplayer oynuyorum. Bence Xbox
360'a Crysis almamaliyim. CoD:BO + Escalation mu
alayim? (Escalation alirken sorun olmaz degil mi?)
Veya bir gamepad ve Mortal Kombat mi alayim?
Kararsizim...

Online oynayacaksan CoD iyi bir secim ama
Mortal Kombat da gayet iyi. Bence ikisini de al! Bir
yillik Xbox Live Gold iiyeligi de aldin mi, tadindan
yenmez.

Tum LEVEL ahalisine selamlar. Kolay gelsin...

Soner GUL

J-ROCK!
Sevgili LEVEL dergisi ve onun en kiymetli calisani
Tuna Abi,

Neyse hemen sorulara ge¢mek istiyorum malum
vaktiniz kisith.

1. Dergide neden J-Rock (Visual Kei) gruplarina yer
vermiyorsunuz? Bu durumun beni Gizdiigini belirt-
mek isterim.
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Bu durum seni iiziiyor ama geriye kalan binlerce
okuyucunun, kafalarinda kocaman bir soru isare-
tiyle dolasmasini engelliyor sanirim. J-Rock’ geg,
Japonya’dan veya Uzak Dogu’dan ¢ikan herhangi
bir muzik tiirii lilkemizde pek tutulmuyor. Biz
J-Rock’lari burada tanitsak, sen mutlu olursun
ama kafalarinda kocaman soru isaretleri olanlari
ne yapacagiz?

2. LEVEL DVD’sinde bedava oyunlara yer veriyorsu-
nuz. Bu ¢cok hos ama oyunlari biz se¢sek daha giizel
olmaz miydi?

Emin ol bunu yapmak isterdik ama tam siiriim
oyunlari dergiyle birlikte vermek hig de kolay
degil. Yani biz dergide oturup, “Hocam bu ay
bence Call of Duty 3 iyi gider, haydi alalim iki saat
icerisinde.” diyemiyoruz. Goniil istiyor, prosediir-
ler izin vermiyor.

3. Neden Killzone 3 bu kadar abartiliyor? Bana sorar-
saniz, Resistance 2 daha iyi bir secim olacaktir. Ayrica
Killzone 3 fazla basit.
Killzone 3 katii bir
oyun degil yahu, sen
neyini begenmedin?
Resistance 2 de giizel ama Killzone 3’e de laf
ettirtmem simdi durduk yere!

4. Persona 3 Portable gelmis ge¢mis en iyi RPG'lerden
biri. Neden 8,8 gibi diistik bir puan verdiniz?

8.8'e de diisiik dedigine gore artik seni pesimist
ilan edebilirim Borancan. P3P’ye 8.8 gayet iyi bir
puan. Dergide kag tane oyuna bu puani vermisiz,
ona da bir bak istersen.

5. Ve iste son soru... Sence gelmis ge¢mis, en abartil-
mis oyun hangisidir?

Elbette ki Call of Duty’nin son birkag oyunu.
Modern Warfare 2 ve Black Ops, bana sorarsan
gereginden fazla abartilmis durumda. Ne oyun
diinyasina getirdikleri bir yenilik var, ne de insa-
nin kafasini kurcalayan, iizerinde biiyiik bir etki
birakan senaryolari...

Sorularimi yanitlarsaniz ¢ok sevinirim, sevgiler...
Borancan KAYA

GTA ATESiNizi KOR{IKLER

Oncelikle merhaba Tuna Abi. Tam dért yagimdan beri
“atari” oynadigim igin oyunlara acayip bir merakim
vardir. Simdi 16 yasinda oldugum disinilirse, baya-
g1 bir ge¢misim var. Derginin ilk sayisindan beri takip
ediyorum demek isterdim ancak ilk defa Mayis sayisi
ile tanistim. Hatta “GTA Ozel” dosya konusu sayesinde
tanistim diyebilirim. Benim de béyle bir dergide yazi
yazmak veya boyle bir dergi kurmak gibi bir hedefim,
hayalim var. Kim bilir belki ileride rakip oluruz... Neyse
fazla uzattim, sorulara gegeyim.

Bizimle Mayis sayisinda tanigmis olmani gormez-
den gelemeyecegim. Ondan bir 6nceki ayki Crysis
2 sayisini kacirmis olmana hele, hi¢ anlam vereme-
dim! Neyse geg olsun da gii¢ olmasin; nihayetinde
bizle tanismissin. Gel otur, bir kola ikram edelim
sana. Ama ileride rakip olacak olman hosumuza
gitmedi. Saninm ayagini kaydiracagiz, buna izin
veremeyiz! Saka saka, bak buzlu kolan da geldi,
sorularini yanitlayalim birlikte...

1. Dedigim gibi dort yasimdan beri oyun oynuyorum.
Gegen sene de son derece tarihi eser kivamina gelmis
bilgisayarimi degistirdim ve yerine saglam o6zellikleri
olan bir diziistli aldim. Ancak diziistii konusunda ¢ok
fazla endisem var. Ornegin oyun oynarken cok isini-
yor, hatta kapaniyor bile. (GTA IV oynarken genellikle.)
Laptop oyun icin uygun degil midir?

Laptop'lar gercekten uzun siire oyun oynamaya
cok elverisli degil. Bazi markalarin oyunculara
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ozel cikartti laptop’lar disinda durum dedigin gibi
bayagi kotiiye gidebiliyor. Yerinde olsam tozlan-
ma riskine karsi bilgisayarin fan’larini temizlettir-
dim. Emin ol bayag fark yaratiyor.

2. ileride ben de béyle oyun dergilerinde falan yazi
yazmak istiyorum. Acaba neler okumaliyim, tniversi-
tede hangi boliime girmeliyim?

Oyun dergilerinde yazmak i¢in oyun oynamalisin.
Bunu yapiyorsun, tamam. Yazi dilin iyi olmali, imla
kurallarini su gibi ezberlemis olmalisin. Yazdigin
yazilar ilgi cekmeli ama konudan da ¢ok uzaklas-
mamalisin. Universitede edebiyat veya dille ilgili
bir boliime girersen, isin kolaylasir.

3. GTA IV'te grafiklerin tavan yapmasindan sonra, ola-
s1 yeni ¢cikacak GTA'da herhangi bir grafiksel degisim
bekliyor musunuz?

GTA V'ten bahsediyor gibisin. Bence yeni oyunda
pek de biiyiik bir degisim olmayacak grafiksel
acidan zira GTA IV su an icin bile hala fazlasiyla iyi
grafiklere sahip.

Sorularimi yayimlarsaniz gergekten beni cok mutlu
etmis olursunuz. Liberty City’den selamlar!

Mertcan GOK

BASLIK ARAMAKTAN YORULAN GENCIN
DRAMI

Selamlar olsun size LEVEL ¢alisanlari ve Tuna-nii sama!
Ben LEVEL dergisini 130. sayidan beri takip etmekte-
yim ve sanirsam bu da ilk mail'im olacak. Ben kisaca
Anime/Oyun bagimlisi, 12 saat oyun, 12 saat Anime
izleyerek (Anime bazen 24 saat olabiliyor.) glinlerini
gegciren bir gencim. Uzatmadan sorulara gegelim.
Demek uyumuyorsun. Buna inanmamizi bekle-
yebilirsin ¢linkii biz de uyumuyoruz cogunlukla.
Oyunlar, diziler derken bir bakmissin dergiyi
unutmusuz! Oluyor bunlar, sorun etmeye deg-
mez...

1. Yukarida da belirtigim gibi Anime hastasiyim ve
halen bir konsola veya Xbox'a sahip olmadigim

icin Anime oyunlarini da oynayamamaktayim. Bu
yuzden PC'de bulduklarimla idare etmek zorundayim.
Bana BlazBlue gibi anime’ye benzer bir kag oyun
onerebilir misin?

Bak sen de gecen ay konuk ettigimiz Betiil'den
etkilenerek “konsollar ve Xbox” ayrimina git-
missin. Xbox da bir konsol oysaki... PC'de anime
oyunu yok. Var aslinda, hem de istemedigin kadar
ama bunlarin %98i iligkiler iizerine kurulu olan,
diyalog kismi ¢ok biiyiik olan garip adventure
oyunlari. Maalesef BlazBlue disinda benim de
onerebilecegim bir oyun yok...

2.Sana klasik bir soru yoneltmek istiyorum: Xbox 360
mi, PS3 mui? Ben bir 6grenci oldugum

icin biitgem kisitli, ayda ancak bir oyun alabilirim ve
bu oyunu orijinal alacagim ki ay boyunca o oyunu
online olarak oynayabileyim... Bunu da goze alarak
bana bir tanesini 6nerebilir misin?

“Beline bagladigi halatlara takili olan Xbox
360’lar ve PS3’lerle Taksim'de cigliklar atarak ko-
san gengten bir daha haber alinamadi.” mansetin-
deki gizli 6zne ben olacagim bu sorular yiiziinden.
Cevap PS3; daha da bir sey séylemem!

3.Son olarak okuldaki arkadaslarim Sefik Abi icin
endiseleniyor; “Olii oyunlar gériiyorum” kismi yiiziin-
den... Bu soruyu onlar i¢in soruyorum, Sefik Abi iyi mi,
saghdi yerinde mi?

Sefik Abi’'n kayip bir ruh; onun icin artik endise-
lenmeyin. Hem var, hem yok. Hem 6lii, hem diri.
Tuhaf bir varlik Sefik. Sagligi da hem iyi, hem
kotii —ki ne zaman, ne durumda oldugunu biz bile
anlayamiyoruz. Bak birazdan buraya bir parantez
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acip konusmasini yapar zaten, siz de endisenizi
bir kenara birakirsiniz. (Sefik parantez bile agacak
durumda degil, sevenlerini izmek istemezdim
ama durumu kétiiye gidiyor, bildiginiz gibi degil
-Ahmet.)

Sorularim bu kadar. Yazim yanlislari igin ¢ok tizgu-
niim; elimden geldikce diizelttim, bes kere kontrol
ettim ve geri kalanini size teslim ediyorum. Yayimlar-
saniz cok mutlu ve mesut olurum. Zaman ayirdiginiz
icin tesekkdrler...

Muratcan Niyazi KOCAK

“PENTAGON'U HACK'LEDiM”

Selam LEVEL ahalisi, Tuna Abi ve tabii ki Cem Abi.
Ben biiyiik bir oyun severim ve belki bu Cem Abi'nin
bir yazisiyla (Oyun oynamanin dogru zamani) ters
diistiyor ama 17 saat PC baginda oturdugum oldu.
Cok uzatmadan sorularima gegiyorum.

1.Tuna Abi LEVELda calismak isteyen bu kadar kisi
varken beni alir misiniz bilmem ama ben de katilmak
isterim. Oyunlarda yetenekli oldugumu distintyo-
rum ve bunu kanitlamak icin miimkiinse sizden bana

incelemem icin bir oyun ismi géndermenizi istiyorum.

(Altina Tuna Sentuna yazsaniz sorun olmaz.)

Tamam o zaman Quake'i incele. “Quake ne ya?”
dedigini duyar gibiyim. Firat’a sdylerim, seni kara
listeye alir! Sana incelemen igin bir oyun ismi
soylemeyecegim ama son donemlerdeki popiiler
oyunlardan bir tanesini inceleyebilirsin dilersen.
Daha sonra da yolla tabii, sende kalmasin.

2. Gegen ay Sefik Abi pek ¢ok seye yorum yapmisti
Posta bolimiinde; kendini yalniz mi hissetti acaba

“Firat'in Zaman Regulatori” adindaki

gizemli nesneyle kargilagtim

Sefik Abi?

Onun isi giicli dikkat cekmek. Tam bir ilgi delisidir
Sefik. iki dakika ilgilenme, hemen kiiser gider. Hig
kendi halinde degildir. Siirekli konusur ve seni de
konusturur. Susmak bilmez... inandin mi bunlara
Kamil? (Musti?) Sefik Abi'n bence kendini yalniz
da hissetmiyor ama cani sikilmis olabilir o an. Bul-
mus neseli ortami, o da katilmis parantezleriyle.
Simdi buraya da yazar bir seyler; cigerini okurum
ben onun!

3. Kare boliimiindeki yazilar okumaya calisiyorum

ve Cem Abi'nin yazilari hosuma gidiyor ancak gegen
ayki sayida Firat Abi'nin yazisina hayran kaldim... O
gercekten senin yazin mi Firat Abi?

Yo yo yo... Tabii ki onun degil. Onu benim hig
yayimlanmamis olan “Ben ve sahane eserlerim”
adli kitabimdan aldi ve kendi yazisiymis gibi

Bu ne hal asker!

LEVEL olarak destek verdigimiz olusum-
lardan biri olan FRPNET'in génliimiizde
taht kuran ismi Kayra “Keri” Kiipgi, vatani
gorevini yerine getirmek lizere gittigi
asker ocagindan sag salim donmus
bulunuyor. Kendisini hasretle, 6zlemle
bekleyen bizlere bir de siirpriz yapan
Kayra, asker ocaginda bir an olsun ya-
nindan ayirmadigi LEVELyla caki (?) gibi
asker pozu vermis. Bu fotografta bizi asil
etkileyen, daha dogrusu dumura ugratan
seyse kendisiyle ayni anda tanistigimiz
sakallarinin fotografta gériinmez hale
gelmesi.

yayimladi. Sonucta patron oldugu icin ben de ses
cikartamadim. Kendimi ciddiyete davet ediyorum
ve sana da Firat Abi’nin aslinda son derece
yetenekli bir insan oldugu gercegini agikliyo-
rum. Bir donem kendi yarattigi bir karakter olan
Vosviddin'in hikayelerine yer veriyordu dergide.
Onlari okumani da tavsiye ederim.

4. Elimde ¢ok da k&t olmadigini diistindtgium bir
bilgisayar var ancak ekran karti eski. Aklimda Xbox
360 almak vardi ama ekran karti alip PC'de daha
yeni oyunlari oynasam mi bilemedim... Sizce ne
yapmaliyim?

Benim sahsi fikrim Xbox 360 yoniinde. Lakin Xbox
360 almak, masraf demek. Online’ina para ver,
oyununa para ver... Fakat bir o kadar da giizel
oyunlar oynayacaksin, bunu bil. Se¢im senin...
Soru sayim ¢ok da fazla olmamasina ragmen
sorularim biraz uzun oldu gibi. Ben en iyisi burdan
Japonya'ya selam génderip kapatayim konuyu.
Yayimladiginiz icin tesekkdrler...

Mustafa Kamil ERTEM

BULUNAMAYAN KONU

Selamlar Tuna Abi. Oncelikle sorularimin yayimla-
nacak kadar ilging olmadigini sdyleyerek baslamak
istiyorum. Yani e-postanin sonunda, “U¢ giin sonra
dogum gliniim, yayimlarsaniz stiper hediye olur”ya
da “Bunalimdayim, yayimlarsaniz ¢ok iyi gelir.” gibi bir
sey goremeyeceksin. Neyse sorularima gegmeden
once sunu da belirtmek istiyorum ki sizin ilk sayiniz-
dan beri (Ne glinlerdi be...) araliklarla, son bir senedir
de diizenli olarak takipginizim. Sorular da soyle...
Selam Sinan. Ben de cevapla-
maya, neden li¢ giin sonra do-
gum giinii olan arkadaslarimiza
laf attigini sorarak baglamak
istiyorum. (Cevabi soruyla vermek...) Belki hediye-
lerini boyle tercih ediyorlar? Belki dogum giinleri
yok ama dyle oldugunu diisiinmek istiyorlar?
Belki niifus memuru bir hata yapti? Belki 2012'de
diinya yok olacak? Belki... Ne diyorduk yahu?

1. Cocuklugumdan beri zaman zaman bagimlilik de-
recesinde, zaman zaman da normal insan gibi konsol
ve bilgisayarla oynuyorum. Her zaman hayalim, sizin
gibi sevdigim isi yaparak yani oyun oynayarak para
kazanmak olmustur. Bunu nasil basarabilirim? Yani
bunu kisisel olarak alma; bu LEVELda yazar olarak olur
ya da baska bir dergide veya bilmedigim baska bir
sekilde. Ben senden bir tavsiye ve senin bu ise nasil
basladigini 6grenmek istiyorum.

Ben bu ise forklift operatorliigiiyle basladim...
diye bir hikayem olsa bence muhtesem olurdu.
(Muhtesem diye bir erkek ismi var, buna ne diye-

ceksin?) Daha once de acikladigim gibi ben bu ise
cirakhik yaptigim araba tamirhanesine Firat'in litks
arabasini getirmesiyle bagladim. Tam arabasina
binerken dergi yazilarinin bulundugu dosya yere
diismiistii ve onlari toparlarken, yanhshkla kendi
incelememi de araya koymustum. Birkac giin
sonra bir arag geldi ve “Tuna sen misin?” sorusuyla
irkildim ¢iinkii soruyu iki tane iri yari ve giines
gozliiklii adam sormustu. Beni kaptiklari gibi LE-
VEL holdingine gotiirdiiler... Tamam, tamam, ben-
ce sen oynadigin oyunlari kendin inceleyerek ve
belki blog'a doniistiirerek bu ise baslayabilirsin.
Yaz diline olabildigince dikkat et ve ciimlelerin
Tiirkge’ye her anlamda uygun olsun.

2. PS3 mii Xbox 360 mi? Nihahaohoho! (Kétii adam
guiltisii.)

Terlik var. Annemin terligi. Otomatik falsoya sa-

hip. Menzili de bir hayli uzun. Atiyorum, yakala!

3. LEVEL liginin resminde sagda bir bayan var, ilk defa
goriyorum; kimdir o?

inanir misin, biz de bilmiyoruz! Yavas yavas
dergiye sokulan birisi olsa gerek... Adinin Ayca
oldugunu 6grendik. Soyadi da Zaman’mis. Ayca
Zaman. Sari sagli, sirin mi sirin bir insan. Gorsen,
yanindan ayrilmazsin. Gegen ay Portal 2'yi o
inceledi mesela. Rehber bile yazdi boyuna posuna
bakmadan! Aferin.

4.Tuna Abi sen bunca inceleme, bunca yazi arasinda
bir de bu e-postalari okumaya nasil vakit buluyorsun,
cok merak ediyorum ve ¢ok takdir ediyorum.
Hikayenin devamini anlatayim o zaman. Simdi
Firat beni LEVEL holdingine soktu dedim ya, bir
gece orada dergi yazilarini yetistirmeye calisirken
su almak icin yerimden kalktim. Koca holdingde
de kimse yok. Kattaki su sebilinde su kalmamus,
bir list kata ciktim, orada da yok. Bir st kata
daha gikacaktim ki hatirladim, o kata giris yasakti
nedeni bilinmeyen bir sekilde. “Aman ne olacak...”
dedim ve ¢iktim. Su sebilini ararken, mavi isiklar
yayan bir kapi gérdiim. iceri girdim ve “Firat’in
Zaman Regiilatorii” adindaki gizemli nesneyle
karsilastim. iste o giin bu giindiir zamani durdu-
rup kendime istedigim kadar zaman yaratabili-
yorum...

5. Benim hi¢ anime/manga kiilttirim yok. Bu kilttiri
edinmemde yardimci olabilir misin Tuna Abi? Hangi
animeyle baglayayim mesela?

Full Metal Alchemist cok iyi bir secim olacaktir.
Ondan sonra da Code: Geass'a bakarsin.

6. Su Blizzard Diablo’yu ¢ikartmamakta niye direniyor
bu kadar?

Bence oyun ¢oktan bitti ve tiim Blizzard ofisi deli
gibi oynuyor bu oyunu. Oynamaktan da o son
noktayi koyamadilar bir tirlii.

7. Multiplayer bazh diistiniirsek, Battlefield Bad Com-
pany serisi mi yoksa Call Of Duty serisi mi?

(ikisinden birini alacagim da.)

Zor sordun. Bence Bad Company 2 ama CoD: Black
Ops’un da ¢ok biiyiik bir online oyun kitlesi var.
Sorularim bu kadar. Cevaplarsan gercekten cok mutlu
olurum Tuna Abi. Yayimlarsan deliye donerim, o ayri.
Butlin LEVEL calisanlarina, caycisindan yazarina,
bilgisayarindan Xbox 360'ina, monitdriinden LCD
ekranina, kahve makinesinden su sebiline kadar, her-
kese selamlar ve basarilar. Bu arada Tuna Abi, favori
yazarimsin. (Kapanis yagciligi.)

Sag olasin Sinan. Hepsine tek tek selamlarini ilet-
tik. LCD ekran g6z kirpti, Xbox 360 disk okuyucu-
sunu disari cikartip iceri geri aldi; biz de sasirdik...
Sinan ARKAN







SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarnn en taze ekran goruntileri

Assassin’s Creed: Revelations
Cikig tarihi: Sonbahar 2011

Goriliyor musunuz su giizelim manzarayi? Burasi Teksas / ABD
desek inanir misiniz? inanmazsiniz tabii ki. Peki burasi New York

/ Amerika desek? Yeni Assassin’s Creed: Revelations, medeniyet-
ler bagkenti sayilan giizelim istanbul'da hayat bulacak.

Uncharted 3: Drake’s‘Deception
Cikig tarihi: 1 Kasim 2014

Heyecanla bekledigimiz Uncharted 3'te bizi t¢tincl
boyut ve yeni animasyonlar disinda asll etkileyecek olan,
kuskusuz ki oyunun Hollywood filmlerine kok soktiirecek
senaryosu olacaktir.

IIZI.E\IEL

Dawn of Fantasy
Gikis tarihi: 17 Haziran 2011

PC oyuncularinin gozlerini bayram ettirecek sahane bir oyun geliyor
17 Haziran'da. PS3 ve Xbox 360 sahipleri, yaz aylarini pufiir pufiir oyun
oynayarak gecirecekken “Hani bana, hani bana?” diye feryat eden PC
oyuncularini da distinen birileri clkmig sonunda.
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HABER

TURKIYE NiN GERCEK KAHRAMANI'

hor'u izlediniz mi? Evet mi? Tamam, o
zaman Marvel kahramanlarini seviyorsu-

nuz demektir. Spider-Man'in yeni filmi
gelse diye disliniyorsunuz, Incredible Hulk’in The
Avengers'da nasil bir role sahip olacagini merak
ediyorsunuz ve Iron Man'in animesinin nasil
oldugunu coktan 6grenmissiniz demektir. Peki bu
kahramanlarin tamamiyla Tirk bir yapimda yer
aldigini séylesem, neler hissedersiniz? Ben
heyecanimi gizleyemedim ve oyuna aninda
baliklama daldim ve bakin, Sobee’nin ellerinden
neler ¢ikmis...

Yemyesil agaglar

Bu oyunda ilk olarak ilgimi ceken konu grafikler
oldu; ¢linki agaclarin salinisi, yemyesil cimenler,
SuperCan’in hareketleri daha ilk saniyeden beni et-
kilemeyi basardi. Bedava bir oyun olmasina ragmen

hicbir teknik detay eksik degildi oyunda ve dedigim
gibi, etkilendim.

Tabii bu konudan 6nce SiiperCan’in kim oldugu ve
ne yapmaya calistigi konusunu netlige kavusturalim.
StiperCan, sekiz yasinda zeki bir cocuk. Kendi Gretimi
olan bir lazer kilicina ve ucabilmesini saglayan bir
jetpack’e sahip. StiperCan ayni zamanda ¢evre dostu
bir cocuk. Yere kagit atanlari uyaryor, pet sise
atanlara da tekme atiyor! Diinya’nin giin gegtikge
kirleniyor olmasina tahammiil edemeyen SiiperCan,
kendi imkanlariyla gevreyi temiz tutmaya 6zen gos-
terirken, aslinda diinyaya faydali olmak icin tretilen
robotlarin yoldan ¢ikmasi problemiyle burun buruna
geliyor. Bircok isi yapmakla gérevlendirilen robotlar,
tehlikeli birer diismana déntsmus durumda ve diin-
yanin gidisati da hig iyi bir yonde degil...

SuperCan, kardesi Canan'in (Can, Canan ve ikinci
oyunda, Cavidan! Lutfen olmasin...) da yardimlariyla

dismanlarinin pesine distyor. Elinde lazer kilici,
karsisinda birkag ¢esit robot. “D” tusuna basarak
kombolar yapabilen StperCan, “D” tusunun ardin-
dan “S” tusuna basarak, nano enerjisini tiketmek
pahasina da olsa daha gticli saldirilar yapabiliyor.
Hatta “D”-"D"-"S" kombinasyonu, daha da iyi
sonuclar veriyor. “A” tusuyla saga - sola atlayabilen
kahramanimiz, “Space” tusuyla da ziphyor. “W” tusu
ise ¢op toplamamizi saghyor ki bu konu, bayagi
onemli.

Soyle ki StiperCan, skorunuzu internette paylas-
maniza olanak taniyan ve senaryoyu takip etmenin
yaninda, skorunuzu da olabildigince yiiksek
tutmanizi isteyen bir oyun. Cevreye yayilmis olan
copler ve yok ettigimiz robotlarin kalintilari bize
puan ve nano enerji olarak déntis yapiyor. Coplerin
yaninda etrafta gorecegimiz farkli renkteki elmas-
lar da puanimiza katkida bulunuyor.



Marvel ritzgar
Anlayacaginiz, li¢ boyutlu bir platform / aksiyon
oyunu StperCan. Lazer kilicimizla robot kesiyor,
elmaslar toplamak icin saga - sola zipliyoruz.
Sobee, oyunun fazla monoton olmamasi icin
aralara farkli oynanig bicimleri de eklemis. Mesela
bir yerde Canan, sifre kirmaya calisirken soyledigi
harflere basmaya calisiyor ve zamanimiz bittigin-
de, bizi ortadan kaldirmak isteyen ucan robotlara,
bir taret gibi calisan Topron Aticisi ile cevap veri-
yoruz. Bir baska yerde kocaman bir boss’un enerji
aldigi pilleri patlatmaya ugrasiyor, StiperCan’in
jetpack’i Iron Man sayesinde aktif oldugunda
etrafa carpmadan u¢maya cabalyoruz.

Hazir Iron Man'in adi ge¢misken, o konuya
da el atalim. Marvel kahramanlarini bu oyunda
direkt olarak kontrol edemiyoruz ama onlar
senaryonun gerektirdigi kisimlarda ortaya
cikarak bize yardimci oluyor. ilk dnce Oriimcek-
Adam, ardindan Iron Man ve son olarak da Hulk
yardimimiza kosuyor. Robotlarin “error” vermesini
saglayan kotu dismanimiz da yine Marvel
evreninden ama bu siirprizi simdi bozmayalim...
Marvel karakterlerinin, Marvel'dan ¢ikmayan bir
oyunda bu sekilde yer almasi ise takdir edilecek
bir durum; ¢tinkl onlarin bir baska oyunda bu
sekilde yer almasi, diinyada bir ilk. Bir oyun yapin

Oyun aktivasyonu

StiperCan biraz ilging bir sekilde calistirliyor ve

o ylizden size yardimci olmam gerektigine karar
verdim. Oncelikle oyunun internet sitesine www.
supercanoyun.com adresinden giriyorsunuz.
Burada“Oyunu indir” seceneginden oyunun en
guincel halini bilgisayariniza indiriyor ve kurulumu
baslatiyorsunuz. Oyunu calistirdiginizda, ev
telefonu numaranizi soran bir ekran geliyor
karsiniza.”Yoksa bana birisi telefon mu edecek?”
diye dlstinmeyin. Bu ekrana herhangi bir numara
yazmadan 6nce bilgisayarin basindan kalkin ve ev
telefonunuza yonelin. 0 800 211 41 41 numaral
telefonu ticretsiz olarak aradiktan ve son derece

ince sesli bir cocugun konusmasini dinledikten
sonra bilgisayarin basina dénin. Simdi ev telefo-
nu numaranizi ilgili bosluga yazabilirsiniz; glinki
ev telefonunuz az 6nce aktif hale geldi. Sayet ki
ev telefonunuz yoksa evinize bir tane baglatmayi
disunebilirsiniz veya

ev telefonu sahibi

tanidiklarinizdan
birine de bu
islemi yapma-
lart igin istekte
bulunabilirsiniz.

B Bu robotu yenmek icin iizerinize atlamasini
bekleyin, “A” tusuna basip yana kacin ve
oniine ilerleyip “S” tusuyla tepesine binin.

ve onun icinde Marvel kahramanla-

rinin olmasini isteyin... Bakin bakalim
bunu halletmek kolay mi? Emin olun, hig
de degil...

Son

Su anda internetten indirip oynayacaginiz oyun,
aslinda buytik bir maceranin ilk kismi. Zaten oyunu
tamamladiktan sonra, oyunun devaminin gelecegini
de anliyorsunuz. SiperCan’in yaninda savasacak
olan baska Marvel kahramanlarina selam edecegiz
ve SliperCan’in daha zor durumlardan kurtulmasin-
da bizzat yardimci olmaya calisacagiz.

Sobee Studios’u bu kaliteli calismalarindan dolayi
tebrik etmeden gecemeyecegim lakin tek bir elesti-
rim var. Bu oyun daha ¢ok kiiciik yastaki oyuncular
icin tasarlanmis ve bildiginiz tizere, onlar ne gorirse,
onu taklit etmek istiyor. Canan’la olan oyun igi di-
yaloglarda degil fakat ara sahnelerdeki ¢izgi-roman
tarzi diyaloglarda yazim hatalari géziime bir bir
carpti.“-de”ler, “-da”lar mi ayri yazilmamis, “sey”ler
mi bitisik yazilmis... Bunlara gelecek oyunlarda
dikkat etmek lazim diye distiniiyorum.

1920x1200 gibi yliksek ¢oziuinirlikleri destek-
leyen, bizi ufak bir pencerede oyunu oynamaya
zorlamayan bu kaliteli oyunu denemenizi 6neri-
yorum. Sobee Studios her alanda iyi bir is ¢cikarmig
gibi gozukiyor. Eger oyunun kalitesi dlismeden
devam ederse SiiperCan, Tiirklerin elinden ¢ikan
en iyi oyunlardan biri rahatlikla olabilir. inanmi-
yorsaniz, denemesi bedava! # Tuna $entuna

LEVEL 17 I



HABER

Muhtegem Yiizyil

istanbul, Ezio'nun kanatlarinin altinda...

| in gegmiyor ki yeni bir Assassin’s Creed
yapimi goziimiize sokulmasin. Daha
Brotherhood’'dan yeni kalktik veya hala
bu oyunu alsak mi diye diisinliyoruz, dnimiize
yepyeni bir Assassin’s Creed oyunu sunuldu.
Normalde tepkili yaklasacaktim yeni oyu-
na fakat olayin icinde Osmanli imparatorlugu
oldugunu goriince, yelkenleri suya indirdim. Evet,
yeni oyun Constantinople’de, yani istanbul'da
geciyor. Istanbul dért bélgeye bdliinmiis durum-
da: Konstantin, Beyazit, imparatorluk ve Galata.
Her bolgenin karakteristik 6zellikleri farkli olacak
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ve bu bolgelere oyuna adim attigimiz saniye
ulasim saglayamayacagiz. istanbul’un disinda,
Templar’larin issu niteligindeki Kapadokya'yi da
ziyaret etmemiz gerekecek. (Ozellikle tiinel ve
dehlizlerde dolanacagimiz sdyleniyor.)

Ezio artik daha yash. 50 yasinda, tecriibeli bir
Assassin olarak kontroltimiizde olacak. Ne var ki
bu kadar sene bos oturmamis ve kendini gelistir-
mis. Artik daha iyi dévisuyor, daha fazla kombo
yapabiliyor ve daha fazla ekipmana sahip.

Bahsi gecen ekipmanlardan en 6nemlisi “ho-
okblade”. Eldivenine monte olan bu aparat saye-
sinde Ezio, sehirde ¢ok daha kolay dolasabilecek.
Nasil mi? Hookblade sayesinde sehrin orasina
burasina gerilmis iplerde kayarak ilerleyebilecek
ve bu sayede yaklasik %30’luk bir hiz artisi yaka-
layacak. Hookblade'i ayni zamanda diismanlarini
kendine cekmek veya yere indirmek icin bir silah
olarak da degerlendirebilecek.

Ezio’'nun bir baska 6zelligi de bomba imalati.
Yaklasik 300 farkli bomba hazirlayabilecek Ezio.
Bu bombalarin ne tip 6zellikler tagiyacaginiysa



heniiz 6grenemedik.

Hookblade'in ve bombalarin oyuna eklenmesiyle
birlikte kontrollerde de ufak bir degisiklik var. Artik
Daire / B tusu hookblade’i, Uggen /Y tusu ise silah
veya bomba kullanmaya yarayacak.

Bir baska degisim de Ezio'nun Unli yetenegi
Eagle Vision konusunda. Eagle Vision artik Eagle

istanbul'un Kegfi

Assassin’s Creed serisinin yeni tyesi olan
Revelations’in Istanbul’da gececek olmasi,

diinyadaki diger tum oyunculardan ¢ok daha
fazla heyecanlandirdi bizleri. Tarihi Gnemi
tartisilmayacak istanbul ya da oyunun gectigi
dénem icin Konstantinapol, Ubisoft tarafindan
detayli bir sekilde mercek altina alindi.
Oyunun gegecedi yerleri, bélgeleri gercegine
uygun olarak gorsel ve isitsel acilardan oyuna
aktarmak isteyen firma, bu is icin Istanbul’a bir
ekip gonderdi ve tarihi detaylarin dikkatlice
toplanmasina odaklanarak binlerce fotograf
cekilmesini sagladi. Ozellikle de yapimci ekibin
en dnemli isimlerini bu is icin gorevlendiren
Ubisoft’un hassasiyetini takdir ediyor, oyunu
sabirsizlikla bekliyoruz.

Sense olarak oyunda yer aliyor. Bu yetenekle
birlikte Ezio, bir dismanina kilitlenip onun tim
hareketlerini takip edebiliyor; hatta nereye
gittigini de anlayabildigi zamanlar olacagi

icin bu diismana tuzak kurmasi da olanaklar
dahilinde olacak.

Brotherhood’un 6nemli temalarindan bir
tanesi, Borgia Kuleleri yeni oyunda biraz daha
farkl bir konseptte hazirlaniyor. Bu defa isgal
etmemiz, ele gecirmemiz gereken yerler
Assassin’s Den adiyla aniliyor ve bunlari ele
gecirmek icin birkag senaryo gorevini yerine
getirmemiz gerekiyor ki bu, Borgia Kuleleri’nin
ele gecirmemiz icin hazirlanan monoton
gorevlerden daha 6tesine isaret ediyor. Bu bol-
geleri ele gecirdikten sonra, bolgedeki binalari
gelistirmek, catilara hookblade ile tutunabi-
lecegimiz ip hatlari cekmek ve bélgedeki tim
ndbetgileri zararsiz bir tutuma sevk etmek de
mimkiin oluyor.

Assassin’s Den’ler zaman icerisinde
Templar’'lar tarafindan ele gegirilebilecek.
Boyle bir durum oldugunda, yakindaki, kendi
kontroliintizde olan bir baska Assassin’s Den'’i
kullanarak askerlerinizi isgal altindaki bolgeye
yoneltebileceksiniz. Bunlarla ugrasmak istemi-
yorsaniz da bir “Master Assassin” yetistirerek, o
bélgenin hicbir sekilde ele gegirilmemesini de
saglayabileceksiniz.

Oyundaki yan gorevlere ulasim da ko-
laylasiyor serinin bu oyunuyla birlikte. Artik
yan gorevleri toplamiyoruz, onlar karsimiza
cikiyor. Bir diikkan sahibi soyuluyor mu? Ona

yardim etmeyi secin ve yan goreve baliklama
dalis yapin. Ya da kicuk bir kizin istegini geri
cevirmeyin ve size sdyleyeceklerini dinleyerek,
odil dolu bir géreve ¢ikin... Yan gérevlerin bu
sekilde, dogal bir bicimde karsimiza ¢ikacak
olmasi, gayet sevindirici bir haber.

Desmond’in, Ezio'nun ve Altair'in yaninda
(Altair'in hikayelerine yan gorev gibi sahit
olacagimiz sdyleniyor.) tarihten firlayan birkag
yeni ylzle de karsilasacagiz ve bunlardan en
onemlisi de elbette ki “Sultan Siliman”!

Tabii ki Stleyman hazretleri oyunda hentiz
17 yasinda ve “Muhtesem” lakabini almasina
daha yillar var. Stiileyman’in yaninda Ahmet
(Yavuz Sultan Selim'in kardesi oldugunu
disintiyoruz.) de oyunda yer alacak. Albrecht
Durer’in tablosundaki Sofia Sorto, Ezio’nun aski
olarak oyunda kendine yer ediniyor ve buradan
da oyundaki her karakterin illa ki gergek birer
karakter olmayacagini anliyoruz. Manuel Pa-
laelogos ise Bizans krali olmak icin ¢abalayan,
yash bir adam ve Templar’larla nasil bir iliskisi
oldugunu ilerleyen zamanlarda 6grenecegiz. Ve
son olarak Yusuf Tazim, bize hookblade'i veren
bir suikastgl, zaman zaman karsimiza ¢ikarak
bizi sasirtacak.

Multiplayer kismi da bulunacak ama senaryo
kismi daha agir basacak olan Assassin’s Creed:
Revelations'in, bu yilin sonlarina dogru piya-
sada olmasi bekleniyor. Ubisoft'un tek hedefi,
“A sinifi” bir oyun yapmak ve bunun i¢in yogun
bir caba harcadiklarini da belirtiyorlar. Bakalim
oyun, 6niimuzdeki glinlerde nasil sekillene-
cek... @ Tuna Sentuna
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LEVEL her zaman yaninizda

9imdi de iPad farkiyla...

32 yilinda yazildigi disiinilen Orhun

Yazitlari, 1889 yilinda Mogolistan'da

bulundugunda, hemen yaninda LEVEL
Yazitlari da kesfedilmis fakat bu, “Cok Gizli”
ibaresiyle 6rti altina atilmistir. Tirkiye'ye matbaayi
getiren ibrahim Miiteferrika'nin ilk isi de LEVEL
dergisini basmak olmustur zaten.

Ilk sayinin 6zellikleri

- 35 adet ekran gorintisu
- 4 adet yuksek ¢oztinurliklt (HD) video

- 1 adet 360 derecelik gorsel

Ve biz de bu gelenegi bozmayarak LEVEL bir
adim 6teye tasimak adina LEVEL'I, LEVEL+ uygu-
lamasi icerisinde iPad’e uyarlamis bulunuyoruz.
(Sinir tanimayan senaryo yazarligi...)

iPad, muhtesem bir cihaz. (Bir yil 6nce sorsa-
niz, ¢cope atin derdim.) iPad muhtesem; ¢linki
yepyeni bir yayin tlriiniin olusmasinda 6nci
oldu.“iPad Dergi” adinda bir kavram tiiredi ve
bu kavram, iPad diinyaya iyiden iyiye yayildigin-
da yayincihgin kokli bir degisime ugramasini
saglayacak. Neden? Dergi kavrami, cok “duragan”
bir kavram aslinda. Ekran goriintlist kiigiik ma?
Oyle kalir. Bir oyunun videosunu mu merak
ediyorsunuz? internet bulmalisiniz. Isik az ve
yazilari okuyamiyor musunuz? Yapacak bir sey
yok... iPad'deki bir dergiyse o kadar interaktif ki
yazilari acip kapamak, yazi arasinda birka¢ HD
video izlemek, ekran goérintdlerini dilediginizce
blyutlp detaylara g6z gezdirmek tamamiyla

sizin keyfinize kaliyor. iste bu yiizden iPad'de bir
dergi okumanin keyfi bambaska.

Dogan Burda Yayincilik ve Pazarlama A.S. kap-
samindaki iPad aciliminin bir ayadi olarak hazir-
lanan dijital LEVEL'a App Store Uzerinden Ucretsiz
olarak ulasiyorsunuz. Oncelikle LEVEL+ adindaki
uygulamay! indirip kuruyor ve ardindan iPad’e
dzel hazirlanan sayiyi indiriyorsunuz. ilk ézel
sayimizda Assassin’s Creed: Brotherhood, Crysis 2,
Homefront, Need for Speed: Shift 2 Unleashed ve
Shogun 2: Total War incelemeleri yer aliyor. Her
oyunun boy boy ekran goriintisi, videolari ve (g
boyutlu gorselleri de dergiyle birlikte geliyor.

iPad 2'nin Ulkemize ¢ok astronomik bir fiyattan
gelmedigini de distiniirsek, belki de iPad almak
icin size guizel bir bahane yaratmisizdir. Sunu da
tekrar hatirlatiyorum: Yayinciligin gelecegi iPad
ve tabletlerde; bunu aklinizdan ¢ikarmayin...

Tuna Sentuna

iPhone’a oyun segmekte zorlaniyorum!

Receteniz: Gliinde birkag doz iPhoneOyna

Gegtigimiz ay bir adet Xperia Play (PlayStation

telefonu olarak biliniyor.) sahibi olarak Android

dlinyasina adim attim ve teknoloji konusunda
ne kadar geride oldugumu fark ettim. iPhone
muhabbetine hi¢ girmemistim zaten fakat Android'le
birlikte gérdiim ki ugsuz bucaksiz bir diinya olusmus
telefon diinyasinda.

“Abi buldugumu indiriyorum, begenmedigimi
siliyorum.” diyen iPhone sahibi arkadaslarim olmustu.
Onlar indirip indirip siliyorlardi; ¢linkii 6nlerinde giizel
bir kaynak yoktu belki de. iste bu agigi kapatmak igin
kurulan sitelerden bir tanesi iPhoneOyna. iPhone'un
yaninda iPod ve iPad icin de bilgi sagliyor ve adindaki
“Oyun”kismindan Ote, uygulamalara da yer veriyor.

www.iphoneoyna.com adresinden ulagilabilen sitede
iPhone’la ilgili ne ararsaniz buluyorsunuz. Tanitimlar, fay-
dali bilgiler, haberler, tiirlere gore oyunlar... Ana sayfada

I 20 LEVEL

en giincel haberler ve tanitimlar yer aliyor. Dilerseniz

tanitimi okuduktan, ekran goriintulerine baktiktan sonra

“Oyunu Satin Al” linkine tiklayarak, Apple'in sayfasina

ulasip oyunu satin alabiliyorsunuz. Oyunu aldiktan sonra

oyunla veya direkt olarak yaziyla ilgili yorumlarinizi da

sayfanin alt kismina ilistirmeniz mumkin.
Oyun kisminda yeterince vakit gegirdikten sonra,

sitenin secimi olan yararl uygulamalara g6z atmanizi
da tavsiye ederim. Turkiye'ye 6zel uygulamalarin bolca

yer verildigi bu bélimde de iPhone’'unuzda mutlaka

bulunmasini isteyebileceginiz bircok faydali uygulamay-

la karsilagacaginizdan eminim.
Yavas yavas genisleyen ve iPhone kullanicilarinin
stirekli ugrayacad bir adres olma yolunda ilerleyen

iPhoneOyna, iPhone’un sinir tanimayan diinyasinda rota
ihtiyaci duyanlar igin ¢ok iyi bir kaynak. Ben de bakacak-

tim ama Androidci olduk, ciktik...  Tuna Sentuna




Yalniz degilsiniz

Diablo IIT'in “Followers” sistemi acgiklandi

lizzard'in evlerimizden disari cikmamiz
B engelleyecek ve ne zaman ¢ikacagi hala

belli olmayan (!!!) saheser adayi Diablo
IIl hakkinda yepyeni bilgiler agciklanmaya devam
ediyor; bizim de salyalarimiz dere yatagini
dolduracak seviyeye ulasiyor.

Yeni aciklanan sistemin adi, Diablo II'den asina
oldugumuz “Followers”. Diablo II'de bunun adi
“Hirelings” olarak karsimiza ¢ikmisti ama zaten
olay, 6nceki versiyondan biraz daha farkl.

Follower’lar, yani takipgiler ya da yol arka-
daslari, bize savaslarda yardimci olacak li¢ adet
karakter. Templar, Scoundrel ve Enchantress
adinda g farkli karakterin bize eslik etmesini sag-
layabilecegiz ve onlar hakkindaki detayl bilgiyi
yine bu sayfada bulabilirsiniz.

Follower’larin Diablo II'deki yandaslarimizdan
farki, kendilerinin birer hikayeye sahip olmasi.
Onlarla Sanctuary’deki maceramizda karsilasacak
ve onlar icin bir tane gorev yaptiktan sonra bize
eslik edebilmelerini saglayacagiz. Oyun boyunca
kendi yorumlari, diyaloglari ve hikayeleri ile

Templar

Diablo evrenindeki yeni bir grup olan
Templar’lar yakin déviiste iyiler. Ya tank olarak
kullanabiliyorsunuz ya da bir Paladin gibi,
sifaci olarak. Sahip oldugu yetenekler saye-
sinde ozellikle zayif bir karaktere sahipseniz,
yaratiklari tzerinden ¢ekmeniz icin ideal.

Diablo’nun diinyasi hakkinda bize bilgi vererek,
basit birer savas¢idan 6te, yasayan birer karakter
olduklarini da hissettirecekler.

Follower’lari birer “pet” olarak da diisinmemek
lazim. Dedigim gibi onlar kendi hikayelerine sahip
ve birer pet olmadiklari igin de onlara komut
verme gibi bir durumumuz da olmayacak. Onlara
atadiginiz yetenekler ve silahlar dogrultusunda,
otomatik olarak savasa katilacaklar.

Her follower'in kendi sinifina 6zgii yetenekleri
ve silahlari olacak. Bir karakter 12 tane yetenege
sahip olacak fakat dort tanesini kullanabilecek.
Ornegin; Barbarian sinifiyla oynarken size bir
Templar eslik ediyorsa onu da tank olarak kul-
lanmak hi¢ anlamli olmayacaktir. Bunun yerine,
Templar’i bir sifaci olarak degerlendirmek, daha
anlamli olur.

5., 10., 15. ve 20. seviyelerde yeni yeteneklerine
kavusan follower’larimiz seviye atlama konusun-
da da sikinti yasatmayacaklar. Onlarin hepsi, siz
kaginci seviyeyseniz, o seviyede olacak. Boylece
seviyesi geride kaldi diye, kolay bélimlere gidip

Scoundrel

Onu bir Rogue olarak degerlendirebiliriz.
Sahip oldugu crossbow ile dismanlarina
pek yaklagsmadan isini halleden Scoundrel'in
karanhk da bir hikayesi var. Crossbow’unun
oklarina farkli 6zellikler verebilmesiyle, bir
hayli kullanisli bir sinif oluyor.

onlarin seviye atlamasini beklemeyecegiz.

Eger follower’larimiz 6lirse sadece belirli bir
sureligine bizden ayrilacaklar. Kendilerine geldik-
lerindeyse aninda savasa geri donecekler; sehre
dontip onlari bir barakanin yanindan toparlama-
miza gerek kalmayacak. Karakter siniflari arasinda
gecis yapmak, farkl bir follower’la oyuna devam
etmek icinse sehre donmemiz gerekecek.

Yeteneklerin yaninda, follower dostlarimizi
cesitli esyalarla da donatabilecegiz. Silah, kalkan,
bir tane kolye ve iki tane de ytiziikle donatabile-
cegimiz follower’larin birer tane de sinifina 6zgu
“unique item” takma sansi da olacak.

Bu kadar 6zellige ragmen follower’lari birer
gereklilik olarak da diisiinmememizi séyliyor
Blizzard. Tek kisilik senaryoda ve normal zorluk
seviyesinde bize katkisi olabilecegi belirtiliyor bu
arkadaslarimizin fakat multiplayer oyunlarda ve
zorluk seviyesi arttik¢a, daha etkisiz kalacaklan
belirtiliyor. Kullanimlarinin bu denli kolay olmasi
ve onlarla cok ugrasmayacak olmamizin bir nedeni
de bu herhalde... @ Tuna Sentuna

Enchantress

Ates hattindan uzak tutulmasi gereken
Enchantress, disi bir buyticu. Envai gesit

biyi kullanabilmesiyle size savasta Gsttinlik
saglamayi hedefliyor. DPS karakteri olarak da
kullanilabilen Enchantress'in diismanin kafasi-
ni karistiran bir takim buytleri de olacak.
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Cosplay’den, Manga Workshop’ina...

BilgiCON 2011, unutulmayacak bir gdlen yasatti

niversitede en glizel sey ders cikisidir; hatta o
E ders boyle 6gle vakti biterse tadindan yenmez.

Daha da giizeli, arkadas grubunuzun timantin
dersleri bu saatte bitiyorsa... Biz toplanip ders calisirdik
geri zekali gibi ¢linki bolim zordu. Bélim soyle zordu;
is cok fazlaydi. “Amaaan, okudugum kadariyla gelirim
yarin sinifa” diyemiyordunuz zira kritik almak diye bir
konu vardi ve elinizde bir ¢izim yoksa ki pegeteye
cizdiginiz seye kritik verilmezdi, cascavlak ortada
kalirdiniz. Her neyse, konuyu yine dagittim, gidiyorum.

Paneller

Baris Miistecaplioglu, Kerem Beyit ve Yigit Deger
Bengi, “Turkiye'de Fantastik ve Bilimkurgu edebiyati
ve sanati” hakkinda bir panel diizenledi ve Kerem
Beyit, calismalarini sunum halinde konuklarla
paylasti. Pazar giinii Ozgiir Ozol'un agirlandigi
sOyleside, llgana ve Anadolu'nun tarihi, Tiirk geng-

liginin kitap okuma aliskanliklari gibi bircok konu
konusuldu. Ahmet Yigit Eren tarafindan verilen
Manga Workshop'a ilgi oldukca yogundu. ikiser
seans olarak diizenlenen workshop'ta katilimcilara
belli cizim teknikleri ve puf noktalan 6gretildi. Kisa-
casl, BilgiCON hem eglenceliydi, hem de 6gretici...

Universitedeki ikinci glizel konuysa elbette ki cesitli
kultiplerin aktiviteleridir. Jonglorler gosteri yapar
izlersiniz, begenirseniz katilirsiniz. Dans toplulugu
gosteri yapar, hemen akabinde dans kursunda alirsiniz
solugu. Fantastik ve Bilimkurgu Kullibu etkinlik
diizenler, Steampunk temali giysilerinizi askidan alir ve
ic glin stiren bu conventiona baliklama dalarsiniz!

6 -7 - 8 Mayis tarihlerinde gergeklesti BilgiCON 2011
ve Istanbul Bilgi Universitesi Fantastik ve Bilimkurgu
Kullibdi ile Bilgi For Fun kulliplerinin ortaklasa calisma-
siyla diizenlendi. Bu etkinlik ayni zamanda 6grenciler
tarafindan kurulmus kultiplerin diizenledigi ilk conven-
tion olma 6zelligini de yakalad.

Steampunk temasinda gerceklesen etkinlikte Cosp-
lay Tiirkiye grubu, Yeditepe Fantastik ve Bilimkurgu
kuliibli ve daha bircok grup ve kultip, kostimleriyle ti¢
glin boyunca kampiste farkl bir hava estirdi. Bazilar
onlari deli sandi, bazilari saygiyla 6nlerinde egildi. Fakat
sonugta amag, eglenmekti ve bu da sonuna kadar
hissedildi.

Son kitabi Tilsim-1 Kudret hakkinda sorulan sorular
basta olmak lizere merak edilen bircok soruya yanit
veren Goktug Canbaba, sdylesiden terleyerek cikti
zira yogun katilima hazir hissetmemisti kendini. Cuma

D&ER buyiimeye devam ediyor

Aradiginiz Urin icin rotanizi bu yoéne cevirin

Haydi D&R'a ugrayalim! teklifini, ¢ kez disari
@ ¢ciktiysaniz, bir tanesinde mutlaka sundugunuz-
dan eminim. D&R'a ugramak, “Yemek mi

yesek?” sorusunun sonucunda alinan hazla es degerdir
¢linkii. Bu magazaya girersiniz ve bazen hicbir sey
almadan cikarsiniz, normaldir zira D&R'da dolasmak,
basli basina bir aktivite halini almistir. Diistintin ki bunu,
bir sey almayi diistinmediginizde yapiyorsunuz; bir de
almaniz gereken birkag tane Uriin varsa, iste 0 zaman
D&R'da dolanmak, tadindan yenmez bir hal alir.

D&R'dan son gelismelere g6z atarsak da séyle bir
tablo ¢ikiyor ortaya. 14 yillik stireg icinde pazarin gelisimi
ve tiketici beklentileri dogrultusunda keyifli zaman
gecirme anlayisina odaklanan D&R, bilyiik magaza
anlayisini 6nce 1.000 m*lere son olarak da 3.000 m*lere
tasidi. D&R, Haziran ayinda Marmara Forum'da, Ankara
Tunali magazasindan sonra ikinci 3000 m*lik magazasini
aciyor ki ben Ankara'daki magazaya bir giriste en fazla iki
katini dolasabiliyorum.

Su an 21 ilde 45.000 m*de 104 magazasi bulunan
D&R, yil sonuna kadar olan dénemde 16 yeni magaza
daha agmayi planliyor; bdylece 2011 yili sonunda 120
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magazaya ulasmayi hedefliyor. D&R'in kendisi gibi
alaninda pazar lideri olan Teknosa ile yapmis oldugu
isbirligi de perakende sektoriine bir yenilik daha getirmis
durumda. Ayni cati altinda yer alan D&R - Teknosa
magdazalar, kiltir ve elektronik triinlerine eksiksiz bir
karmayla ulasilabilen yegane satis noktalari haline geldi
ve bu konsept cercevesinde yedi magaza agilmis olup
altt magaza da proje asamasindadir.

D&R'in fiziksel magazalarinin yaninda dijital kismi
da revagta. www.dr.com.tr internet magazasi satis
siralamasinda 104 magazanin arasinda ilk 10'un i¢inde
yer almakta. D&R, miisteri memnuniyetini saglamak
amaciyla Ozel Miisteri Siparisi sistemiyle magazalarinda
o an i¢in bulunmayan misteri siparislerini diledikleri
magazaya musterilerin adina génderiyor.

Tum bunlara ek olarak D&R gecen yil e-kitap satislari-
na da baslad. Kitap sayisi yerine igeriginin giincel ve zen-
gin olmasini hedeflenmekte ve hicbir yerde bulunama-
yan glincel yazarlarin e-kitaplari sadece D&R'in internet
sitesinde bulunabiliyor. Elif Safak, Adam Fawer, Nedim
Gursel, Nazli Eray ve daha bircok yazarin e-kitabina D&R
e-kitap listesinden ulasilabiliyor. @ Tuna $entuna

glint gerceklesen bu soylesiyi, Cumartesi glinki gtinesli
hava takip etti. Yemyesil alana dagilan katilimcilar,
kampisti adeta renklendirdi. Agik alanda tiim etkinlikler
devam etti ve aksam James Joyce Irish Pub'da yapilan
kostlim partisinde 50'ye yakin konuk agirland; yapilan
cekiliste tic kisi esitli hediyeler kazand.

LEVEL ve Dogan Kitap'in sponsor oldugu BilgiCON
2011'de aktif olarak FRP, kart oyunlarn (Pisti, King, Batak
degil tabii ki.), Guitar Hero, Band Hero, gesitli PS3 ve
PS Move oyunlari oynandi. Nerd Quiz yarismasinda
sorulan sorulara gore herkes ne kadar “nerd” oldugunu
kanitlama yarisina girdi, Street Fighter IV'te stiper
kombolar havada ugustu, PES turnuvasinda gollerin ardi
arkasi kesilmedi. Bu iki turnuvanin birincileri Pegasus
Oyuncak'tan figlir ve puzzle gibi hediyeler kazanma
sansi yakalad.

Facebook'daki BilgiCON sayfasinda yapilan yarisma-
da, etkinlige ve partiye kosttimlii olarakkatilanlardan
secilen en iyi bay ve bayan kostim sahipleri Niltifer Ka-
raata ve Mehmet Korman, B&K PhotoWorks'den fotograf
cekimi ve surpriz 6dul kazand.

Anlayacaginiz BilgiCON 2011 fazlasiyla renkli gegti.
Eglenmeyen bir kisi bile kalmadi ve herkes, gelecek yili
simdiden iple cekmeye basladi. # Tuna Sentuna




Firtina yaklasiyor

Yolunu bulamayan bir tohuma yardimi gcok gormeyin

-Men karakterleri icerisinde Storm’un yeri
benim i¢in ayridir. Bir tanesinin celik
penceleri var, bir digeri géziinden isin
saclyor... Storm hem ucuyor, hem de havayi kontrol
edebiliyor! Otesi var mi?! Storm'un sahip oldugu
glicler, bana sorarsaniz inaniimaz ve bu gligleri
kullanabilecegimiz yeni bir oyun piyasaya cikiyor.
Hayir, konu X-Men'le alakali degil, sadece hava
durumunda s6z sahibi olabilmemiz tek benzerlik.
Storm adiyla piyasaya ¢ikacak olan oyun PC,
PS3 ve Xbox 360 icin hazirlaniyor ve kutulu olarak
satilmayacak; gayet internetten indirecegiz. Her
sey iki boyutlu bir ortamda gerceklesecek. Bize her
boliimde bir tane tohum verilecek ve bu tohum,
fizik kurallarinin gerektirdigi bicimde 6ntindeki
engebelere takilacak, asagilara diisecek, yeri gele-

cek, hic yerinden bile kipirdamayacak. Tohumun
curlyup gitmemesi icin onu bereketli topraklara
(Cukurova.) ulastirmamiz isteniyor ve bunu yapmak
icin de birtakim yollara basvuruyoruz. Ormegin;
tohumun 6niinde kayalardan bir engel mi var? Bu-
lutlar o yone ¢ekin ve bir yildinm dustrin. Yildinm
yangina mi neden oldu? Yagmur yagdirin. Yagmur
yaginca bir baktiniz ki tohum da havalanabiliyor.

E glizel, onu havaya ¢ekin ve bir hortum yaratarak
ileri firlatin...

Bu oyun aslinda iPhone ve tiirevlerine de
rahatca uygulanabilir. Kim bilir, oyun ciktiktan
sonra basar derecesine gore bunu da goz 6niinde
bulundurur yapimailar. Yaklasik 10$'lik bir sats fiyat
olacak olan Storm, yaz aylarinda her tiirlu dijital
dikkanda satista...  Tuna Sentuna

Warhammer, burada oynanar
Oversoul Hobby Store’'da yenilikler hitmiyor!

997 yilinda, Tunali Hilmi caddesindeki bir
n pasajda agilmis, ufak bir diikkandi

Oversoul. Ben de sézde Universiteye
hazirlaniyorum. Tabii ki sinava hazirlanmanin
disinda bin bir tiirli hobiye verdigim icin kendimi,

Warhammer nedir?

Warhammer, diin-
yada en ¢ok satilan
ve en ¢ok begenilen
masalisti strateji
oyunlarindan biridir.
“Fantasy Battles”ve
“40K" olarak ikiye
ayrilir. Fantasy Battles,
Ortagad'in mistik duiinyasini konu alirken, 40K uzak
gelecekteki karanlik ve savas icerisindeki evreni ele
alir. Maketlerden olusan ordunuzla, 6zel yer sekil-
leriyle donatilmig haritalar Gizerinde dismaninizi
yok etmeye calisirsiniz ya da senaryonun belirledigi
gorevleri zamaninda yerine getirmeyi hedeflersiniz.
Satilan modellerin hepsi kutudan boyasiz olarak
¢ikar ve bu ufak modelleri boyamak da kendi ba-
sina bir hobidir. Uniteleri dilediginiz gibi boyamak,
istediginiz kadar detaylandirmak da size kalmistir.

dershane disinda her tiirlii ortamda da bulunmak-
taydim. Iste o siralar Magic: The Gathering'e merak
salmistim ve harcligimin neredeyse tamamini, bu
kartlara yatiriyordum. “Booster agmak” diye bir tabir
vardir; bu aslinda bir tane kart paketi alip
dayanamayip bir tane daha, daha sonra bir tane
daha agmak demektir. Artik o kadar ¢ok booster
aliyordum ki stirekli takildigim mekani tiiketip
arkadasimin da tavsiyesiyle solugu Oversoul'da
almistim. Ve o noktadan sonra, gelsin Magic’ler,
gitsin Warhammer'lar, tam bir Oversoul bagimlisi
oldum.

Bir stire kapali kalan fakat 2010 yilinda tekrar
Tunali Hilmi civarinda hizmete giren Oversoul, su
anda Warhammer ve Warhammer 40K'nin yapimcisi
Games Workshop'in Turkiye distribGtora. Ayni za-
manda Magic: The Gathering basta olmak tzere, Yu-
Gi-Oh ve Legend of the Five Rings gibi kart oyunlari-
nin da satisi yapiliyor. Tabii ki olayin en glzel tarafi,
bu oyunlara merak saldiktan sonra Oversoul'da
vakit gecirmek. Tunal'daki pasajdan Tunus'taki
blyuk dikkanina tasindiktan sonra, Oversoul’u bir
ara evim bellemistim. Diizenli bir sekilde okul ¢ikisi
ugruyor, herhangi bir sey almayacaksam, oyna-

mayacaksam bile orada olmak istiyordum. Zaten
Oversoul'da vakti gecirmeye baslayan herkes,

oray!i bir diikkandan 6te, bir kuliip olarak gérmeye
baslar; ¢clinki burada Warhammer oyunlarini arka-
daslarinizla oynayabilir, “Yeni deste yaptim, gel bir
kapisalim.” diyerek hizl bir Magic magina oturabilir,
bir dolu guizel yiyecege sahip kafesi sayesinde
karninizi doyurabilir veya mekanin sahibi Genco ile
havadan sudan, her tiirli muhabbete dalabilirsiniz.
(Aile ortami diyecegim, tam olacak.)

Duzenli olarak MtG Draft’lerinin ve Warhammer
turnuvalarinin yapildigi Oversoul’a internet lize-
rinden ulasmak icin www.oversoul.com.tr adresini
ziyaret edebilirsiniz. Uriinleri internet izerinden
almak icinse www.sale-warhammer.com adresi
hizmetinizde. Warhammer’la ilgileniyorsaniz, su
anda Istanbul'da ve izmir'de Warhammer bayilikleri
de bulunuyor. (Yakinda Eskisehir de bu kervana
katilacak.) Siz de bolgenizde bu konuyla ilgili
aktivitelerin gerceklesip gerceklesmedigini merak
ediyorsaniz, Oversoula iletisim bilgilerinden ula-
sin. Ankarali FRP, Magic ve Warhammer tutkunlari
ise... Ne yapmaniz gerektigini ¢ok iyi biliyorsunuz.
4@ Tuna $entuna
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Son Dakika!

- Derginin 1 Haziran'da piyasada olacagini duistinerek sizi
www.carmageddon.com adresine davet ediyorum. Eger

tarih ve saat dogruysa yeni bir Carmageddon oyunu agiklan-

mis olabilir.

- Twitter'da bir BioWare calisani tarafindan verilen bir is
ilanina gore, Dragon Age 3 yapim asamasinda.

- PS3 ve Xbox 360 sahiplerinin Nisan'in ortasindan beri
yararlanabildigi Bulletstorm DLC'si The Gun Sonata, yaklagik
10$'lik satis fiyatiyla PC'ye de uyarlandi. Anarchy modu icin
tig, Echo modu icin de iki harita yer aliyor bu pakette.

- BioWare, RPG tiirii disindaki tlrlerdeki oyunlar Gizerinde
calisacagini acikladi. Mesela iki boyutlu platform oyunlari...
(Yapmasinlar.)

- Alan Wake'te, etraftaki televizyonlardan izleyebildigimiz
televizyon sovuyla ayni adi tastyan Night Springs adindaki
Alan Wake oyunu biiylk ihtimalle E3'te boy gosterecek. Bu
oyunu Alan Wake 2 veya bir Alan Wake DLC'si ile kargtirma-
mak gerektigini de hatirlatalim.

- Pek basarisiz olan ve fisi cekilen Hellgate: London, Giiney

Kore'nin tnlti dagitimcilarindan Hanbitsoft tarafindan bir be-

dava oyun olarak piyasaya strtilmeye hazirlaniyor. Oyunun
kapali betasi 3 Haziran'da bagliyor.

- Bungie'den “WoW'un uzayda olani”temali bir MMO geliyor
ve adinin da Destiny oldugundan stipheleniliyor.

- BioWare'a gore, yeni MMO klasik aday1 The Old Republic,
WoW'dan ¢ok farkli bir tecriibe sunacak. WoW'da herkesin
kahraman oldugunu soyleyen BioWare, TOR'da her seyin

biraz daha normal olacagi ve 6zel olmak icin caba gerektigini

belirtti.

- Eger Xbox Live'a kendinizi ABD'ye veya Ingilterede gostere-

rek baglandiysaniz, size bir mijdemiz var. Artik puan almak
veya Uyeliginizi uzatmak icin kart pesinde kosmayacaksiniz;
clinki PayPal destegi geldi. Hemen www.paypal.com
adresine girin, bir hesap olusturun ve sahip oldugunuz bir

kredi kartini bu hesaba baglayin. Boylece son derece giivenli

olan PayPal sistemi tizerinden kredi kartinizi 6zglirce Xbox
Live'da kullanabileceksiniz. Hesabini Cek Cumhuriyeti'nde,
Finlandiya'dan, Yunanistan'dan, Macaristan'dan veya
Rusyadan gosterenler, bu hizmetten yararlanamiyor
maalesef.

- Sagat'in Street Fighter X Tekken'de yer alacag, dikkatli
gozler tarafindan goriliip onayland.

PSP’nin en biuyiik oyunu
Final Fantasy Type-0 iki UMD'de geliyor!

inal Fantasy oyunlarinin yapim asamasi
B o kadar uzun surtyor ki oyunlar

aciklandiktan sonra izini kaybediyoruz.
Mesela ti¢ oyunluk bir biittin olarak distintlen
Final Fantasy XIII'tin sadece bir tane oyununu
gorduk. Versus Xlll nerede, Agito nerede? Agito
adindaki oyunun ismi Type-0 oldu mesela, bunu
biliyor muydunuz? Ben bile zar zor fark ettim; o
da gegen giinlerde...

Square Enix’i suclamamak lazim; ¢linkt
yarattiklari evren, karakterler, oynanis, o kadar
genis ve detayli ki oyunu kodla kodla bitmiyor.
Final Fantasy Type-0 adindaki PSP oyunu bile iki
UMD'de geliyor ki bu, PSP'nin tarihinde bir ilk,
oyle duslndn...

Sahsen bu oyunu merakla bekliyorum zira
FFVII Crisis Core'u takintili gibi oynamistim,
bir saniye bile elimden birakamadim. Devasa
dlinyastyla Type-0'dan da kolay kolay kopamaya-
cagimdan eminim.

FF Type-0 savaslarin FFXII gibi gercek zamanli
olarak gerceklesecegi bir oynanisla geliyor.
Oyundaki diismanlar FFXIII'tekileri andirsa da
karakterler ve mekanlar bayadi farkl olacak.

King ve Sice adinda iki karakter acikhiga
kavusmus durumda. King iki tane tabanca kul-
laniyor ve gayet karizmatik bir durus sergiliyor.
“Cok konusmayan ama aslinda ince ruhlu bir
insan.” olarak nitelendiriliyor King. Sice ise bir
bayan ve kocaman bir tirpana sahip. Kelimelerle
arasl iyi olmayan Sice'in karar verme mekanizma-
sinin iyi calistigi sdyleniyor. (Yani size bir kelime

Tekken igin hazir misiniz?

Haynr, yeni bir Tekken oyunu degil...

| ekken'in filmi yapildi, belki biliyorsunuzdur. Film o
kadar kotuydu ki izlemeye tahammdil edemedim.
Yani malzemen hazir, hikaye desen yazip ¢izmesi 10

dakikani almaz, nasil bu kadar kétu bir film yapabiliyorsun?
Bak soyle kaliteli aksiyon filmlerine, filtreleri, cekim tekniklerini
kopyala, yine ortaya daha iyi bir sonug ¢ikar.

Namco Bandai'den Harada-san sozlerine, tstlinde calistikla-
n projenin bu filmle hicbir ilgisi olmadigini séyleyerek basliyor.
“Yapilan hatalari bir bir gérdiik ve bu filmde, bunlara yer yok."
diyerek, Tekken: Blood Vengeance'in bir oyun olmadigini,
tamamiyla bilgisayarda hazirlanan bir film oldugunu belirtiyor.

Blood Vengeance'in tasarlanmasina, Tekken 6'nin campaign
modunun baslangicindaki sinematik 6ncti olmus. Tekken
fanatiklerinin yogun israri sonunda Harada'nin da aklina
yatmis ve Blood Vengeance projesine start verilmis. (Bu kalip

Iz4|.EVE|.

da iyiden iyiye Tiirkce oldu.)
Blood Vengeance, Tekken 5 ile Tekken 6'nin hikayelerinin
arasindaki boslugu dolduracak ve oyundan tanidigimiz birco

bile séylemeden, kafanizi bedeninizden “kendi
kararlarina gore” ayirabilir.)

Summon mevzusuyla ilgili de birkag bilgi agik-
lanmis durumda. Alevler sacarak savas alanina
inen Ifrit tekrar karsimizda. Devasa bir kayadan
bozma olan Golem ve yine 6nceki oyunlardan
tanidigimiz Odin de birer summon olarak oyunda
yer alacak.

Oyunda devasa bir haritada gezecegimiz
asikar. Yine hava gemilerinin yardimiyla yolculuk
edecegiz ve yine sehirlerden, kasabalardan cikip
zindanlara dalacagiz. Tim sehirler birer gérev
alma mekani olarak islerken, dilkkanlardan alisve-
ris yapmaniza da olanak taniyacak.

FFXIII'Gn de Uyesi oldugu Fabula Nova Crystal-
lis mitolojisinin bir Gyesi olan ve bu mitolojiye
uygun tiim detaylar icinde barindiran Type-0'yu
daha kolay kolay raflarda géremeyecegiz fakat
beklemeye degecek gibi gozikiyor.

@ Tuna $entuna

Chocobo

Elbette ki her tiirlGi Final Fantasy
oyununda oldugu gibi Type-0'da
da besili civcivleri, Chocobo'lar
gorecegiz. Chocobo'larin oyun-
da nasil bir yere sahip olacag

heniz kesinlik kazanmamis olsa
da bazi mini oyunlarda ve binek
hayvan olarak kullanilacagini tahmin
ediyoruz. Chocobo'suz bir Final Fantasy
niilemezdi zaten...

k

karakteri, kendi seslendirmeleri ve dilleriyle gérme imkanimiz

olacak. Film hem Iingilizce, hem de Japonca dublajli olarak
hazirlaniyor ve birgok dil icin de altyazi destegine bulunacak.
Filmin -bence hala gereksiz bir teknoloji olan- 3D teknolo-
jisiyle hazirlaniyor oldugunu da belirtmekte fayda var. Harada,
eger film basarili olursa bir Tekken dizisinin de yapilabilecegini
de agiklamaktan cekinmiyor.“Tekken X Street Fighter” oyunu
hakkinda yoneltilen sorularaysa samimiyetle, “Tekken X Street
Fighter mi? Ona daha dokunmadik bile..” cevabini veriyor.
2010'un Ocak ayindan beri hazirlik asamasinda olan filmi ne
zaman izleyecegimiz konusuysa bir muamma.
@ Tuna $entuna






Mortal Kombat’a
yeni isimler

Kenshi, Skarlet ve...

izi bilmem ama ben halen o kuleye tirmanmaya calisiyorum. Sanirim 200.
B kata geldim ve tikandim. Zaten sadece birkag tane karakter favorim, elimi

stirmedigim bir dolu karakter var. Fakat NetherRealm Studios durmak
istemiyor ve Mortal Kombat'i gelistirme gayretiyle oyuna yenilikler ekliyor.

Cok eskiden, “atari salonlari” revagtayken Mortal Kombat da solugu burada almisti.
Bu eski arcade sistemlerde bir hata olusmustu ve Jade / Kitana / Mileena Uglusd, bir
hata yiiziinden Mortal Kombat II'de kirmizi olarak karsiniza gikabiliyordu. Bu kirmizi
ninja, yeni bir karakter degildi aslinda fakat bir efsaneye dontismustti. Daha sonra
bu karaktere Skarlet ismi verildi ama onu higbir zaman bir Mortal Kombat oyununda
kontrol edemedik.

NetherRealms Studios, su siralar bir DLC yayimliyor ve bu DLC, oyundaki denge-
sizlikleri gideren bir yamayla birlikte yayina girecek. (Oyunda sonsuz kombolar, her
zaman Ustun gelebilen karakterler var ve bunlar multiplayer oyunlarin dengesini al-
tust ediyor.) DLC'nin igeriginde birtakim baska yenilikler de olacak fakat en 6nemlisi,
Skarlet'in oyuna eklenecek olmasi.

Bu DLC'den sonra yapimci firmanin oyuna ekleyecegi diger karakter, kor savasci
Kenshi. Kenshi bir kilica da sahip ve kér olmasina bakmadan, gayet iyi doviistiyor.
Kenshi'nin ne zaman satisa sunulacagiysa heniiz belirsiz.

Sayet ki bu DLC'lerin satigi NetherRealm'i tatmin ederse Mortal Kombat'ta kafami-
za kafamiza oturan Kintaro da ayr bir DLC olarak karsimiza ¢ikacak. Kintaro biraz ada-
letsiz bir doviiscl olacaktir ama onu yenmeyi de biliriz; degil mi...  Tuna Sentuna

Barkod dovmeli adam

Karanlik hikayesiyle, Hitman: Absolution...

jan 47, bugiine kadarki en zorlu
gorevine ¢ikiyor; belki de son

grafiksel detaylardan 6te, senaryo bulunuyor
ve senaryonun en iyi sekilde hissedilebilmesi

gorevine... Dostlari tarafindan
ihanete ugradi ve polis tarafindan da
araniyor. Bunlar yetmezmis gibi karanhk bir
komplonun da igine digmus durumda.
“Kendiyle ve ge¢misiyle hesaplasacagdi, son
bir gorev..” diyor yapimci 10 Interactive ve
Square Enix ekliyor: “Bu oyun karanlik
olacak..”

Cowboys & Aliens'in basroliindeki Keith
Carradine’in canlandirdigi Blake Dexter,
oyundaki kotii adam ve onu sevmiyoruz.
Marsha Thomason'un roliini Ustlendigi Dia-
na Burnwood ise Ajan 47'nin sag kolu ve tek
glivendigi insan. “James Bond icin Q nasilsa,
Diana da Ajan 47 icin o olacak." deniyor.

Su anda |0'nun takviminde oynanistan ve
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icin de bir diizine kadar Hollywood aktoru
oyun i¢in cahisiyor. Aktorlerin motion capture
ve ses isleri, Avatar'in da cekildigi Giant
Studios'da gergeklestirilmekte.

Hitman: Absolution’in grafiksel isleri,
10’nun sahip oldugu Glacier 2 teknolojisiyle
gelistiriliyor. Oyunun daha ciddi, daha derin
ve daha karanlik olmasi icin yogun ugraslar
verilmekte; hatta oyunun cikisina denk ge-
lecek olan yeni Hitman filminin de bu oyun
gibi daha karanlik bir film olacagi séyleniyor.

PC, PS3 ve Xbox 360 icin hazirlanan oyun
gelecek yilin herhangi bir zamani evlerimi-
ze konuk olacak. E3'te daha fazla bilginin
aciklanmasini bekliyor, Ajan 47'ye simdiden
basarilar diliyoruz. @ Tuna Sentuna




GamersFirst'ten
hediyeler

9Dragons icin promosyon kodu

nline Oyun meraklilari igin stirekli olarak
m dagittigimiz promosyon kodlarina bu ay

9Dragons ekleniyor. Hem mevcut, hem de
yeni oyuncular tarafindan kullanilabilecek bu “Random
Box" kodlar sayesinde siirpriz hediyeler kazanabilirsi-
niz. Oncelikle her oyuncuya yedi giinliik Premium
kazandiran kodlarin yani sira kutulardan Premium
esyalar, kostlimler ve nadiren bulunabilen degerli
esyalar ¢cikmakta. Ayni hesap icin birden fazla sayida
kullanabileceginiz kodlari nasil aktif hale getireceginizi
ogrenmek istiyorsaniz, Online Oyun'daki haber
sayfalarini karistirabilir ve stirpriz hediyelere dogru yol
alabilirsiniz. @ Sefik Akkog

Kiliglarin hikayesi

Tekken'in yapimcilarindan SoulCalibur V!

tictik bir sinav yapalim. Bana silahlarin kilig yakisir mi, bunu baska bir dosya konusun-
E kullanildigy, ti¢ boyutlu bir déviis oyunu da irdeleriz.

soyleyin. Adi SoulCalibur olmasin ama... “Sophitia’nin oglu” diyoruz fakat hatirlarsaniz,
Evet? Susuyorsunuz? Cevap verememeniz normal; Sophitia gencecik bir kizcagizdi.
¢linki SoulCalibur disinda, bdyle bir oyun yok. Oglundan bahsediyor

En son dérdiincii oyununu gordiaglimiiz, Xbox olmamizin nedeni,
360'ta Yoda, PS3'te Darth Vader gibi ekstra ve ente- SCV'in SCIV'ten
resan karakterlere sahip olan kaliteli déviis oyunu 17 yil sonrasini
SoulCalibur'un besinci ayadi, gecenlerde aciklandi. konu ediyor olmasi. Siegfried
Oyun yine PS3 ve Xbox 360 icin hazirlaniyor, icerisin- vardi ya, hani devasa bir kilica
de de yepyeni yiizler barindiracak. sahip altin sacli (Altin gilekten

Toplamda 26 tane karakter olmasi planlaniyor ve sonra, yeni trend.) arkadasimiz,
eminim ki DLC'lerle bu sayi artirilacak. 26 karakter iste o da 40 yasinda ve ilk iki
arasinda Kilik, Nightmare ve benzeri tanidik ylizlerin oyunda kullandigi Requiem adli dev
yaninda Patroklos gibi yeni karakterler de gérecegiz. kilici kusaniyor.

Patroklos, altin sach ve oynanisi bir o kadar zevksiz Yapim ekibine yepyeni genc arkadaslari katan
olan Sophitia'nin oglu. Aynen annesi gibi Arcadia Namco Bandai, bu yeni ekibin oyuna yeni bir
kalkani ve kisa bir kili¢ kullaniyor. Erkek adama kisa hava katacagini da belirtiyor. SoulCalibur kimi

zaman eskisi gibi oynanacak, kimi zamansa daha
Pat rokl 0Ss yeniliklerin hissedilece@i oynanisiyla dikkat ceke-
cek. Her seyin daha kolay ve daha “sekilli” olacagi

Sophitianin oglu soyleniyor oyun icin fakat burada séylenmek

Patroklos'u kizlarina

dustinen ebeveynler, ben

iyi dinleyin. Patroklos 1.77
boyunda ve kan tipi de B. (Bu ¢ok

isteneni, ancak oyunla ilgili videolar yayimlan-
dik¢a anlayacagiz gibi gozikuyor.
Yepyeni 6zel silahlarin bulunacagi oyunda,

énemli.) 13 Eyliil 1992 dogumlu ve ayni dordilincii oyundaki gibi baska yapimlar-

bu da 19 yasinda oldugunu gos-

teriyor. Bagak burcu oldugu icin
titiz olmasi gereken Patroklos...

Bu bilgiler bizi neden ilgilendiriyor,
gercekten emin degilim ama basin
bilteninde ¢cok 6nemliymis gibi yer
aliyordu, yer vermezsek ayip ederiz
diye dustindiik. lyi mi ettik acaba...

dan tanidigimiz suirpriz isimlerin de gorilecegi
aciklandi. Ayrica oyunun su an %10'unun
tamamlanmis oldugunu ve 2012'nin ortalarina
dogru piyasada olabilecegini de 6grendik. Her
zaman iyi bir oyun olmus olan SoulCalibur'un
son oyununda da hayal kirikligina ugrayacagimizi
sanmiyoruz. Beklemeye baslayabilirsiniz!
@ Tuna Sentuna
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Fuar ve zirve hir arada

CeBIT Bilisim Euroasia 2011

eBIT Euroasia Bilisim Fuar'nin mimari, Hannover-
B Messe / Hifas Fuarcilik'in Genel Mudiri

Alexander Kiihnel ve Direktérii Murat Oze ile
CeBIT fuarlan hakkinda konugstuk.

LEVEL: CeBIT tam olarak nedir? Misyonu, amaglari,
istatistikleri, yapisi...

Murat Ozer: CeBIT, aslinda diinyada dort farkli tilkede
gerceklestirilen, bilisim teknolojilerinin tanrtildigi bir plat-
formu. Avupa bélgesi icin Almanya / Hannoverde gergek-
lestiriliyor. ikinci bblge Brezilya, liciincii bblge Avustralya,
dordiincli bolgeyse Euroasia’nin merkezi olarak Turkiye.
Ulkemizdeki CeBIT'in tam adi, CeBIT Bilisim Euroasia ve bu
yil da 12’sini dlizenleyecegiz. Ana sponsorumuz TurkSat,
ulagim sponsorumuzsa Onur Air.

LEVEL: CeBIT'in rakamlari nedir?

Murat Ozer: Rakamlara baktigimizda, 2010 CeBIT fuarina
67 farkl tilkeden toplam 131.318 ziyaretci geldi. Bunlarin
63.000'i profesyonel ziyaretgi. Uluslararasi ziyaretgiler,
yani 67 tilkeden katilan yabanci ziyaretcilerin sayisi da
5.146. 2010 yilinda 1.066 firma fuara katildi ve bunlar

16 ayn tilkeden geldi. Tabii ki CeBIT'i sadece fuar olarak
disiinmek yanlis olur. CeBIT'te Bilisim ve Teknoloji Zirvesi
de yer aliyor. 2011'de bu toplantilarin ismi CeBIT Sinerji
Zirvesi'ydi. CeBIT Sinerji Zirvesi'nin icinde Bilisim ve Tekno-
loji hakkinda seminerler, paneller ve toplantilar var. 2010
yilinda, bu toplantilar sirasinda 1.249 basin mensubunu
agirladik.

Alexander Kiihnel: is diinyasindaki profesyoneller,
“Sinerji’nin hayatimiza ne kattigini iyi bilirler. Bu yilki CeBIT
Bilisim Euroasia, istanbul'da bir araya gelecek ICT endistri
temsilcilerini hem fuar, hem de zirve ile bulusturacak en
kapsamli etkinlik olacak. Sinerji zirvesi, fuarla birlesince is
diinyasinin ve distinsel etkilesmenin birlesimini saglaya-
cak ve katimcilara buyiik faydalar saglayacak. Distnsel
bir tartisma platformunun hemen fuarin yaninda yer
almasi cok 6nemli; ¢linki zirvede tartisip konustugunuz
teknolojilerin, fikirlerin gercege dokulmis halini hemen
bir adim sonra gérebiliyorsunuz. Onlara dokunup etkile-
sebiliyorsunuz. Iste bu, baska kimsenin size sunamayacagi
gercek sinerjidir.

LEVEL: Sinerji Zirvesi'nde bu sene neler konusulacak?
Murat Ozer: Ana basliklardan biri komiinikasyon. Cok tar-
tisilacak konulardan biri de bu yeni glivenli internet kav-
rami ve internet filtreleri olacak sanirim. Bir digeri e-finans.
Ayrica e-devlet, e-saglik ve akilli yasam konseptleri, akilli
evler, akilll belediyeler konsepti incelenecek.

Alexander Kiihnel: Akill sehir projeleri, gegen yilin ba-
sarili ve ilgi geken konseptlerinden biriydi. Simdi 2011'de
de ana konulardan biri olarak devam edecek. Akilli yasam
konsepti icinde ilging gelecek projeleri ve yazilim servisleri
olacak, bunlar ti¢ boyutlu sanal sehir gortintuleri icinde ta-
nitilacak. Bu noktada bakanliklardan yetkililer, yerel yone-
ticiler ve elbette ki akademik alanlardan pek ¢ok katiimci
goruslerini aktaracaklar. Sunu séylemek miimkin ki akilli
yasam - akilli sehir konseptine odaklanmak ¢ok dogru bir
karar ve 6nuimuizdeki yillarda da bu konuya egilecegiz.

Bu platform, pek ¢ok alandan temsilcinin IT endustrisiyle
is birligi icinde calismasini gerektiriyor ve sonuglari da
yasamlarimizi dogrudan etkiliyor.

LEVEL: CeBIT'in artik bir son kullanici fuarindan bir is
diinyasi fuarina doniistiigiinii goriiyoruz...

Murat Ozer: Evet. CeBIT son iki yildir, icinde bulundugu-
muz pazar dinamiklerine uyum saglamak igin boyle bir
degisiklik yasiyor. Ancak son kullanici, bes yil 6nce fuarlar
sayesinde gelen son Urlinleri gérme, inceleme firsati
buluyordu. Artik teknoloji marketleri her semtte bulu-
nuyor ve son kullanici sabahtan aksama kadar diledigi
markete girip, en son teknoloji tirtinli cihazlari inceleyip
kullanabiliyor. Her bir magaza, bir anlamda kigtik bir fuar
islevi goriyor. Dolayisiyla CeBIT'in de vizyonu degisti.

Murat Ozer

Artik daha cok kurumsal, daha ¢ok is dlinyasina hitap
ediyoruz ancak fuar ve zirve sirasinda yapilan anlasmalar,
tartismalar, konferanslar, kurulan is birlikleri son kullani-
cinin yasamini, ihtiyaclarini dogrudan etkiliyor. Zirvedeki
tartismalar sirasinda, bundan bes yil sonra hayatlari-
mizda ne olacagini, hangi teknolojileri kullanacagimizi,
nasil bir dinyada yasayacagimizi gorebiliyoruz. Teknoloji
marketlerine ancak bes sene sonra gelecek olan
teknolojilerin haberleri nce CeBIT Fuari ve Zirve'sinde
onlimuze cikiyor.

LEVEL: Hannover'daki CeBIT fuarina Tiirkiye'nin
katilimi 6nemliydi. Nasil sonuglar aldiniz?
Alexander Kiihnel: Asya ve Avrupanin ortasinda

yer alan, yakin ve Uzak Dogu'ya kopri niteligindeki
Turkiye'nin yillardir biiyiimekte olan ekonomisi, diinya-
nin en gliclil ekonomilerinden biri. Ayrica Tuirk bilisim
sektorli cok genis potansiyele sahip. Ve tlim bunlari
Hannover'de diizenlenen global captaki CeBIT fuarinda
diinyaya gosterme imkani bulduk. Gerek katiimcilar,
gerekse organizatérler icin Partner Ulke projesi, is
baglantilar kurmak ve basarili satislar gerceklestirmek
agisindan ideal bir firsatti. Giiglii ortagimiz istanbul
Ticaret Odasi (ITO) ile bu Partner Ulke projesini organize
etmis olmaktan mutluluk duyuyoruz. CeBIT 2011'in Tiirk
katiimailari fuarda, uluslararasi bilisim sektoriintin guigli
ortaklari olarak Grinlerini, hizmetlerini sergilediler ve
tiim sektore canlilik kazandirdilar.

Murat Ozer: Bence bu fuarin sembolik bir anlami da var-
di.Tam 50 yil 6nce, ayni tarihte, AlImanya'ya Tirkiyeden
kas giicii / isci géndermisiz. Iscilerimizi trenlere yiikleyip
Almanya'ya géndermisiz. Simdiyse Almanya ve tim
Avrupa'ya teknolojimizi, yaziimlarimiz, yani beyin glici-
muizi satmak icin fuarlara davet ediliyoruz.

PlayStation 3 sahiplerine miijde

Sony'de inFamous 2 firsatlan

I 28 LEVEL

layStation 3'lin Tiirkiye'de hizla yayilmasi ve

artik Sony Turkiye'nin girisimleriyle PlayStati-

on 3 oyunlarinin Tirkge dil destegine sahip
olmasinin ardindan énemli adimlar atilmaya devam
ediyor.

Hentiz tilkemizde yayginlasmamis olan 6n siparis
sistemini oturtmaya calisan Sony Tirkiye, 8 Haziran'da
piyasaya surilecek olan inFamous 2 icin 6rnek bir
calisma baglatti. Teknosa, D&R, Vatan, Darty ve Sony
Center gibi 6nemli perakendeciler ve online satis yapan
bazi siteler Gzerinden gerceklestirilecek 6n siparis
sisteminde, oyunu erkenden satin alarak 6zel hediyeler
kazanmak miimkiin olacak. inFamous 2'yi magazalar-
dan 6n siparisle satin alan oyunculara tisort, sapka ve

indirilebilir hediye kodu hediye edilecek, oyunun ¢ikis
tarihinde teslimi icin de bir kod verilecek. Oyun icin
internet Uzerinden On siparis verenlereyse tisort, sapka,
indirilebilir hediye kodu ve oyun igin bir kod verilecek.
On siparis verenler, 444 SONY (7669) numarali telefonu
arayip bilgilerini aktaracaklar ve 8 Haziran glini oyunla-
ri adreslerine teslim edilecek.

Ote yandan inFamous 2 tisértii sahibi olmak igin
elinizde bir firsat daha var. 6 Haziran Pazartesi glinu
itibariyle 444 SONY (7669) numarali telefonu arayan ve
hem LEVELIn Gglinci sayfasinda yer alan inFamous 2
kodunu, hem de beden bilgisini séyleyen ilk 100 kisiye
yediila 10 giin arasindan tisort gonderimi yapilacak.

a Sefik Akkog
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Bar
Demedi demeyin, olur mu olur!

Poker

Her seyini kaybetmis bir adam ve
PlayStation 3 gamepad'i'nin sag
stick'ini gozden ¢ikarmis bir genc!
Poker oynamayin...

PSN patlada!

Gectigimiz haftalarda PlayStation
Network'e saldiran kisinin, aslinda
canli sarisin bomba Maga Kizi ve
Joker oldugu tespit edildi.

PSCAR

PlayStation 3 ile calisan araba mi?!
Sonunda bunu da yaptilar!

Not: Katkilarindan dolayi Sihir Game Club'a ve Adeks'e tesekkiirler.

I 30 LEVEL
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» Hunted:
The Demon's Forge
(PC PS3 360)

e inFamous 2
(PS3)

14

e Alice: Madness Returns (PC PS3 360)

e Child of Eden (PS3 360)

« Dungeon Siege III (PC PS3 360)

« Tom Clancy’s Splinter Cell Trilogy (PS3)
« UFC Personal Trainer (PS3 360)
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« Combhat Wings: The Great Battles of
World War II (PC PS3 360)

« Dynasty Warriors: Gundam 3 (P53 360)

« E3.AR. [PC PS3 360)

« Shadows of the Damned (PS3 360)

« Transformers: Dark of the Moon (PS3 360)

A

« Thor [PS3 360 PSP)
« Tropico 4 (PC 360)
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« Powerlp Heroes
(360)

23

e Let's Dance
with Mel B
(PS3 360)

30

e Arcana Heart 3
(PS3 360)

» Tour de France
2011 (PS3 360)

* A New Beginning

¢ o

10 12

« Bracken Tor: The Time of Tooth
and Claw (PC)
« Darkness Within: Collector's Edition (PC)
« Duke Nukem Forever (PC P53 360)
« Fate of the World (PC)
 Kung Fu Panda 2 (PS3 360)

/\
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 Air Conflicts:
Secret Wars
[PC PS3 360)

¢ Dawn of Fantasy
(PC)

¢ Pro Cycling
Manager 2011 (PC]

24 2b

« Michael Phelps: Push the Limit (360)

« Super Street Fighter IV: Arcade Edition
(BC P53 360)

« The Tiny Bang Story (PC)



YENi TEKNOLOJI

RAMPAGE Jll BLACK EDITION

ANAKART

Son bir yil icerisinde bir anakart satin almay! diisiindiiyseniz ve overclock yapmanin yani sira oyuna karsi da ilginiz varsa, Rampage Il

Extreme’nin (R3E) sahip oldugu pek ¢ok 6diilii hi¢ siiphesiz duymussunuzdur. Bu kadar basarinin ardindan bile, Republic of Gamers daha
fazlasini deneyecek ve hi¢ olmadigi kadar harika bir iiriin tasarlayacak gibi goziikiiyor! O zaman simdi siki durun. Ciinkii bunu karsilayabilecek
ve hatta 6ncesinden ¢ok daha biiyiik bir yanki uyandiracak anakart ASUS ROG Rampage Ill Black Edition’un (R3BE) giiclii diinyasi sizi bekliyor.

Hitkmetmek icin duyun, kazanmak
icin hizli olun

ASUS ROG R3FE'yi bu kadar harika kilan her sey
R3BE ile geri donuyor. Ancak en buyulk degi-
siklik, ROG ThunderBolt olarak adlandirilan bir
ses/LAN karti kombinasyonunun eklenmesi.
Bir oyuncuysaniz, bu bebek sizi istediginiz
yere goturecek!

ROG dinyanin doért bir

yanindaki oyuncular-

la bir arastirma ger-

ceklestirdi ve onlara,

oynamakta  olduklan

oyunlari iyilestirmeye yar-

dimcr olmak icin hangi 6zellik-

leri istediklerini sordu. Yanitlar,
genel oyun deneyimini iyilestirme-
ye odaklanan, gliclii ses ve LAN 6zellik-
lerine sahip bir kartin gelistiriimesini sagladi.

Ekran kartlar ve islemciler bugiinlerde faz-
lasiyla takdir kazaniyor, ama oyunda sesin
onemi asla g6z ardi edilemez. Sinifinin 6nde
gelenlerinden olan XONAR™ ses ¢oziimii ile
desteklenen ROG, en iyi ses kalitesi icin en iyi
bilesenleri dikkatli bir sekilde secti ve oyuncu-
lar icin glicld, etkileyici bir ses saglamak lizere
bu yeni silahi online savas alanina tasidi.

Yiiksek kaliteye sahip bu ses karti, oyunculari
sanal ortamin icine daha fazla sokarak, oyun-
cularin duyma hissine buyik bir avantaj sag-
ladi. Bu, diismanlarinizin sizden 6nce hareket
etmesini engelleyerek onlarin ayak seslerini
duymaniza yardimcr oluyor. Yerlesik kulaklik
amfisi, benzersiz bir ses kalitesi icin kullanicila-
rin oynadiklari oyuna bagh olarak empedans
ayarlarini optimize etmesine yariyor.

Tek basina bir ses karti online oyunlarda yar-
dimai olabilir, ama LAN hizinin 6nemi de g6z
ardi edilmemelidir. Pek cok oyuncu cihazlarini
bir Ethernet portuna baglar ve baska bir sey
yapmaz. Standart bir LAN portu, lizerinize ge-
len bir el bombasindan kagma veya bomba-

nin Uzerinizde patlamasiyla sonuclanabilecek
bir sekilde oyun hizinda farklliklara neden
olabilir.

Ses islevini 6dil sahibi Bigfoot Networks® ag

isleme birimi ile birlestirdiginizde, sizi des-

tekleyecek ciddi bir silah gticline

sahip olursunuz. Ozel Game

Networking DNA™ yazilimi

ile birlikte calisan Thunder-

Bolt, online oyunlar icin

maksimum ag performan-

si saglamak Uzere online

oyun trafigini otomatik olarak

siniflandirir ve hizlandinir. Kaliteli bir

ROG iriintinde iki 6nemli islevin bir araya

getirilmesi, oyunculara yarisi kazanmalari icin
muikemmel bir online oyun deneyimi saglar.

Saymakla bitmeyen 6zelliklere sahip

Siyah renkte olan R3BE, Rampage Ill Extreme
ile ayni dizayna sahip degil. Sadece parlak son
kat 6zelligi ortak. R3E fantastik overclocking
yazilimi ve donanimi ile birlikte geliyordu, an-
cak R3BE; sistemlerin maksimize olmasina yar-
dimci olmak Ulzere tasarlanmis en yeni hizmet
yazilimlari ile birlikte ¢cok daha fazlasina sahip.
HS Destedi ile birlikte Bluetooth modiiliintin
2.1'den 3.0'a yikseltilmesi tim Bluetooth ci-
hazlari icin son derece hizli veri aktarimlari
saglarken, ROG iDirect, GPU Tweaklt ve GPU.
DIMM Post gibi yeni yazilimlar kullanicilarin

sistemlerini hi¢c olmadigi kadar 6zellestirmesi-
ni saghyor. ROG iDirect ile kullanicilar, iPhone
veya iPad’leri araciligiyla gercek zamanli, ince
ve artish ayarlamalarla sistem ayarlarini dog-
rudan kontrol edebilir. GPU Tweaklt iDirect
ile benzerlik gosterir ve kullanicilarin gergcek
zamanl olarak ayarlarini uygun goérdikleri
sekilde degistirmelerini saglar. Sadece ekran
kartlari icin daha fazla gelismis ayar ve kontrol
sunar. Son olarak, GPU.DIMM Post, sistemin
muamkin olan tim donanimlari etkin hale ge-
tirip mikemmel bir sekilde ¢alismasini saglar.
GPU.DIMM Post, sistem tarafindan uygun bir
sekilde algilanan tim ekran kartlari ve bellek
modaillerini gosteren bir baska kullanigli 6zel-
liktir. Gorkemli tasarimi, harika performansi ve
devrim yaratan ozellikleri sayesinde oyuncu-
lar ve overclockerler kesinlikle R3BE'yi tercih
edecekler!

Bu bir ilandir.
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Fikselleri giziimizle sayabildigimiz bir danemi Yyazacadqz burada,

"Kafa ayarindan anlanm.!! ya da "Amiga’m benimlilk arkadasmd.t |

diyenlerin burada adi gecen oygunlar gordiikce oyun hagatlar
ki Film seridi gibi gozlerinin dnidnden akacak. Eurada kimi za-
man konsol cadqindal bigdmids geni neslin asla anlagamayacad
glizellige £ahip oyunlar anlatacadz, kimi zaman da fommodore
£d4 ke KaFa ayar: ndsil gapihr, derinlemesing inceleyecediz.
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cHE. MCERACKEH

Sene 1988. Point & Click Adventure tiiriintn ilk ve olasi en abstird 6rneklerinden birinin
kahramani olan Zak McKracken, Commodore 64 icin tasarlanmis ve bizi garip bir sekilde

Sene 1982. Atari 2600, Atari 5200, Atari 8-bit, C64, ColecoVision, IBM PCjr, Intellivision, ZX Spec-
trum, MSX... Bu platformlarin hepsi bugiiniin oyuncusuna ¢ok sey ifade etmeyebilir ama benim
gibi eski toprak oyuncular icin River Raid denen ve Shoot‘Em Up tlirlini ilk tecriibe ettigimiz
oyun tiim bu platformlarda piyasaya stirtilmustd. Simdiki diinyaya gore mikro seviyedeki

bir kaynakla tasarlanan oyunda harita bile hafizada tutulmuyor, dinamik olarak oynarken
yaratiliyordu. River Raid dyle bir fenomendi ki Atari 2600 versiyonu 2010 senesinde PC ve Xbox
360 platformlari icin yeniden port edildi. O zamanlar Atari salonlarinda jeton atmaktan cebi-

mizdeki son parayi da harcatiyordu, simdiyse ag bilgisayari ya da konsolunu, oyna; oh ne rahat...

PISELMETRE: 1010
EEEEEN

ekranlarimizin basinda saatler boyunca tutmayi basarmisti. Tabii ki bu kadar saati blok halinde
bu oyuna araliksiz ayirmamizin altinda yatan nedenlerden biri de yanlis hatirlamiyorsam “Save
Game” 6zelliginin olmamasiydi. Ben sahsen (g kisilik bir ekiple 24 saate yakin bir stirede soluk
almadan bagladigim bu oyunu bitirme sansina erigmistim. Dlinyayi gizli bir planla ele gegirm-
eye calisan uzayllara karst duran Zak; Atlantis, Misir piramitleri, Stone Henge demeden oradan
oraya kosturuyordu. Aklimda kalan en komik sahne, oyuna basladigimiz odadaki akvaryumu-
muzu icini bosaltarak bir astronot basligina cevirdigimiz ve boylece uzaya gikabildigimiz andi.

PI-HELMETRE: S.-10
EEERENEN

SHaDOLl OF THE EEAET

Sene yine 1989. “Eskilerdenim” diyen hangimiz o her Shadow of the Beast serisinin
basindaki Pysgnosis baykusunu hatirlamaz ki? Parallax Scrolling adiyla yeni bir
konsepti oyun diinyasina kazandiran seri, buglinkii 3D oyunlarin ilk temellerini daha
o zamanlar atmisti. Mantik basitti, birden fazla sayida background, farkh hizlarda siz
ilerledikge akiyor ve sanki her biri farkli bir boyut olarak algilaniyordu. Ama Shadow
of the Beast'i asil etkileyici kilan, o buyUlt atmosferi ve muzikleriydi hi¢ stiphesiz. 84
yilinda hayatina baslamis olan o baykussa sonrasinda Sony Computer Entertainment
tarafindan satin alindi ve Studio Liverpool adiyla hayatina devam ediyor. Bulbul ve

Altin Kafes olayu...

PI-HELMETRE: £.-10
EEEEEN

EICE-0FF

Sene 1989.”Bu top neden ayagima yapismiyor, boyle top nasil surtlir?” gibi klise repliklere
konu olan Kick-Off, gelmis gegmis en keyifli futbol simUlasyonu olarak adini kalbimize altin
harflerle yazmus bir efsaneydi.“Cok abarttin.” diyenlerin PES ve FIFA gibi yeni donem oyunlariyla
biytyen, nispeten geng bir jenerasyon oldugunu rahatlikla sdyleyebilirim. 90l yillarda Dino
Dini tarafindan yaratilan bu seriyi zamaninda oynayamayanlar, birka¢ sene sonra Sensible
Soccer ve sonrasinda FIFA International Soccer gibi alternatiflere yonelmis ama Kick-Off hicbir
zaman unutulamamisti. Ha bu arada beni simdiye kadar bu oyunda yenebilen herhangi bir kisi
cikmamistir, iddiasi olanla emiilatér nezdinde bir karsilasmaya hazirm.

PI-HELMETRE: 10.-10
EEEEEN
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DOSYA KONUSU

ctivision Blizzard, Londra'da Call of Duty:

Modern Warfare 3'ti E3 6ncesi diinyanin

cesitli yerlerinden gelen basin mensuplarina
nefes kesici bir sunumla tanitti. Simdi oyun MW3
olunca Londra'dan déndiglm giin ofiste etrafimi
sardilar tabii ki. Yeni Call of Duty nasil olmus? Infinity
Ward, perde arkasindan oyunu Sledgehammer
Games'e mi yaptirmis? Sledgehammer Games isi
kivirabilmis mi? Yoksa efsaneyi 6ldtirmiis mi? Oyun igi
grafikler nasil? Multiplayer 6zellikleri nasil? Anlatsana
abi ya...”"Durun, gelmeyin Ustiime stime, anlataca-
gim yahu!” dedim. Merak etmeyin, hepsini anlataca-
gim ama 6nce zihnimdekiler tazeyken kagida
kusmaliyim. Sorularinizin hepsinin cevabi var, hatta
yapimcilari 6yle sorularla sikistirdim ki bundan sonra
beni nerede gorseler tanirlar. Sakin olun, hepsi sirayla.

Oncelikle Activision'in italya yetkilileri beni giiler

yuizle karsiladi. Giriste adimi soran Rus aksanli bayana
“Osdemiyer” gibi bir seyler dedim. Aradi aradi, Media
Bagde'lerin arasinda bulamadi. “LEVEL Turkey yahu!”
dedim.“Ah, LEVEL, yeees” dedi ve hemen Media
Bagde'imi verdi. Bi’ baktim, delgegle “LEVEL"in “L”
harfini delmisler. Yaka kartinda “LEVEL Turkey” yerine
“EVEL Turkey” yaziyor. Neredeyse seytani hindi falan
anlamina gelecek. Ben stiimde “Seytani Hindi” yazan
bir kartla dolasmam! Seytana ya da hindiye benzer
bir tarafim var mi? Degistirin bunu ¢cabuk dedim ve
degistirttim kartimi. Akabinde Activision'in lobisine
girdik. Malum, yer Londra olunca dyle Los Angeles
Convention Center gibi devasa alanlar beklememek
gerektigini daha 6nceki tecriibelerimden biliyordum.
iceri girdigimde de bdyle film stiidyosu ya da fotograf
sergisinden devsirme bir bina izlenimi aldim.

Lansman sirasinda géziime ¢ok sayida Rus basin men-
subu garpti, hatta basin mensuplarini farkli gruplara
bélmuslerdi. Tirkiye'den gelen LEVELY; Rus, italyan,
Fransiz ve Beyaz Rus basin mensuplarinin yogunlukta
oldugu gruba verdiler. Detaylarini birazdan anlataca-
gim Call of Duty: Elite sistemini, Call of Duty: Black Ops
lizerinde test ettim. Elite esliginde Black Ops‘ta Rus

36 LEVEL

meslektaslarin canina okudum, hatta Elite'i yapan Beach-
head Studios'un basindaki Chcako Sonny'yi bile bizzat
stizgece ¢evirdim. Yapimcilari ve yabanci basin mensubu
meslektaslarimizi Black Ops'ta mihlamak gtizeldi, Elite
sisteminin performansini analiz etmek zevkliydi ama biz
Londra’ya buiylik bomba i¢in gelmistik aslinda. Alman,
italyan ve Fransiz meslektaslarnmiz MW3'ti aksama

kadar gdremeyince sabirsizlanmaya basladilar.“Bu nasil
lansman, buraya kadar Black Ops mu oynamaya geldik!”
diye hayiflananlar oldu. Derken hepimizi yemyesil devasa
bir konferans salonuna aldilar. Sledgehammer Games'ten
Mel Gibsont andiran Glen Schofield ve Call of Duty oyun-
cularinin ¢ok yakindan tanidig, Infinity Ward'dan Robert
“fourzerotwo” Bowling bize kisaca MW3'tin Manhattan,
Londra, Afrika, Rusya ve Himalayalar dahil olmak tizere
genis bir cografyada gegecegini anlatti. Oyunda karl dag-
lardan, karanlik tiinellere kadar ugsuz bucaksiz bir oyun
alani tasarlamiglar. Yapimcilar iyice sikilan diinya basinini
daha fazla bekletmeden “isgal nasil olur, bunu MW3'te
goreceksiniz. Iste size diinyanin en iyi dijital savas oyunu-
nu sunuyoruz!” dediler ve birkag¢ dakika icinde Xbox 360
Slim'de canli kanli karsimizda duran MW3'in oynanabilir
versiyonunu devasa beyaz perdeye yansittilar.

Koca perdede ilk dikkatimi ¢ceken, kirmizi bir bayrak tize-
rinde ¢apraz duran iki kilicin bir hilal imgesini olugturmasi
ve ortasinda da beyaz bir yildiz olmasiydi. Yok canim,
MWS3 dini catismalar odak alan bir savas oyunu olamaz
herhalde dedim; ¢linkii lansman 6ncesinde Ruslarin New
York'u, Londra'yi, Fransa'yi ve Almanya'yi isgal edecegini
biliyorduk zaten hepimiz. Yine de icime bir kurt dlismedi
degil. ik videoda beyaz biyikli, kidemli bir asker bizi

yere yikiyor, kasaturasini firlatip bize sapliyor. Tam bizi
oldurecekken takim arkadasimiz hayatimizi kurtariyor ve
biz de bedenimize saplanan kasaturay! bedenimizden
¢ikarip beyaz biyikli diismanimiza sokuyoruz. Video
bittikten sonra MW3'li oynamaya basladilar. Basina
gosterilen ilk boliim Manhattan, New York'ta gegiyor. Biz
Delta Force takiminin bir tiyesiyiz, Ruslar “yakin, yikin,
6ldurtin” modunda New York'u isgal etmis durumda.
Takim arkadaglarimizla sirt sirta, omuz omuza Rus

isgaline karsi direniyoruz. Ruslar bu kez Amerika'ya
cok saglam girmisler. Rusya'nin ABD'yi bu denli

etkili ve agresif isgal ettigi en son oyun Command

& Conquer: Red Alert 2'dir herhalde. Yikik dokuik
insaat santiyelerini ya da deprem sonrasi enkaz
sahnelerini andiran yerlerden Board Street’e dogru
ilerliyoruz. Sag tarafta The Crown Plaza var ama biz
15. caddeden Board Otel’e giriyoruz. Tam bu esnada
MWS3'te checkpoint sistemi oldugunu goriyoruz.
MWS3, sanki daha st nesil bir FPS ya da bildigimiz
Hollywood filmi gibi gériindiigiinden checkpoint
sisteminin bdylesine bir sanat eserinde ne isi var
diye diistintiyoruz. Neyse, otele girip tist kata dogru
dismanlarla catisarak ilerliyoruz, 130 numarali odaya
girip bize verilen gorevi yerine getiriyoruz. Aksiyon
hi¢ dinmiyor, kafamiza teget gegen roketlere aldiris
etmeden hemen bir sonraki goreve kosuyoruz. Bu
esnada otele cakilan helikopter goziimtize takiliyor.
Delta Force takimindan Sandman ve Grinch adinda
arkadaslarimizla disari firliyoruz. Kolumuzdaki dijital
saat 16:26'y1 gosteriyor. Disman askerleri feci bir kur-
sun yagmuru baglatiyor, aramizda kursun gegirmez
kalkan tasiyan takim arkadaslari goriiyoruz. Fakat
kalkani olmayan Sandman bir anda yaralaniyor, onu
kaldirip intikam atesiyle Ruslara geri puskiirtiiyoruz.
Elimizdeki silahta kocaman EoTech yaziyor ve ara sira
silah degistirip diirbiin, susturucu gibi aksesuarlar
takiyoruz. Ama yillardir severek kullandigimiz kirmizi
noktali AK-47 Red Dot Sight' elimizden distirmuyo-
ruz. llerlerken yesil tabeladaki Wall St. yazisi gézimii-
ze carpiyor. Yok artik! Burasi orasi olamaz. Gergekten
burasi Wall Street mi? Tam yol kesisiminde, kosede
duran binadan iceriye dalyoruz. Iceride darmadu-
man olmus ylizlerce monitdr var. Ruslar borsanin
kalbini resmen yerinden sokmdusler. Wall Street'teki
Exchange Stock binasi en iyimser tabirle terérize
edilmis bir LCD TV tamirhanesine dénmiis. iceride
konuslanmis diisman Rus askerlerini tek tek temizli-
yoruz. Saatimiz hala 16:26'y1 gosteriyor. Ruslar catiya
bir uydu sistemi yerlestirmis, yukariya ¢ikip onu
etkisiz hale getirmemiz gerekiyor. Birden éniimiize
atilan diisman askerini “Cekil kenara it!” dercesine
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alip elimizle kenara savuruyoruz. Sonra ¢atidaki uydu
sisteminin dibine bomba yerlestirip patlatiyoruz, koca
anten sistemi saga dogru yikilirken yeni gérevimiz belli
oluyor. Etrafimizda biten helikopterleri Reaper Drone
kullanarak indirmemiz gerekiyor.

Hatirlarsaniz bu Reaper Drone, MW2'de yoktu,

benzeri Battlefield: Bad Company 2'de UAV araci
olarak vard. insansiz ucan bu kiiciik ucakla hedefimizi
yukaridan belirleyip tepesine fiize yagdirabiliyoruz.
Dijital saatimiz halen 16:26'y1 gésteriyor. yi de nasil
olur? 25 dakikadir catisiyoruz ve en az 25 kez de
olimden dondiik. Saati distinme vakti degil, hemen
laptop’'umuzu agip Reaper Drone’lar komuta ederek
helikopterlerin tepesine yukaridan flizeler yagdiri-
yoruz. Disman helikopterleri ¢tirlik armut gibi pitir
prtir distiyor. Akabinde biz de bir helikoptere atlayip
agir makineli bir silahla catidaki diismanlari tarayarak
elege ceviriyoruz. Derken dibimizde bir helikopter
bitiyor ve taciz atesi aglyor. Manhattan'da ayakta kalan
gokdelenlerin arasindan ugarak it dalasina giriyoruz.
Sonunda diisman helikopterini vurup indiriyoruz.
HenUz bu duruma sevinemeden diisen helikopter bize
carpiyor ve havada patlayan parcalar yiiziinden bizim
helikopterin pervaneleri yandaki gokdelenin duvar-
larini yaliyor. Carpan pargalarin etkisiyle hasar alan heli-
kopter diismeye bagliyor.“Tamam artik, kesin cakildik,
olduk, bitti artik” dedigimiz anda pilot hepimizi son bir
manevrayla kurtariyor...
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GoziimUziin 6ntinde MW3'lin senaryo modunun
oynanan bu bélimu sona erdiginde aniden ses kisildi.
Salonda sadece yiizlerce basin mensubunun derin derin
nefes alma sesleri duyuluyordu. Demek MW3 sadece
benim degil, diinya basinin da nefesini kesmis, nutkunu
durdurmus. GordUiklerimizin etkisi altinda biraz nefesimi-
zi topladigimizda salondan korkung bir alkis sesi ylkseldi.
Orada Rus basininin yani sira ta ABD'den gelen basin
mensuplar da vardi. Sledgehammer Games ve Infinity
Ward 6yle bir oyun yapmis ki hem Rus, hem de Amerikan
basini ayni anda alkis kiyamet koparabildi. Bu arada lans-
mana Rus basininin neden bu kadar kalabalik geldigini
daha iyi idrak ettim tabii ki MW3'U goriince.

Sunumun ikinci bolimiinde Londra sehrini actilar. Bo-
Itim, birbirini takip eden tir konvoyunun st perspektiften
bir bakis agisiyla baslyor. Yani tipik bir “Capture the Flag”
yazisiyla baglamiyor. Sonra takimdaki arkadaslarimizla
ayni anda belirlenen binaya girip senkronize bir sekilde
etraftaki diismanlar temizliyoruz. Bu kez gece karanlikta
ilerliyoruz, kimse birbiriyle konusmuyor. Adeta bir ninja
edastyla sessizce belirlenen hedefe ilerliyoruz.“Open
truck door” gdrevini aldigimizda gidip kamyonun
arkasindaki kapiyi aciyoruz, taktiksel ilerleme stratejimizi
belirleyip gerekli ekipmanlari sagladiktan sonra dis-
manla mermi firtinasi bagliyor. Bir ara yolumuz asagiya,
ingilizlerin “Underground” dedigi metroya distiyor. Takim
arkadasimizin stirdigi kamyonetin arkasina atlayip dus-

man dolu metronun pesine diisiiyoruz. Koca metroya
arkadan vurmamiz bir anlam ifade etmedigi icin karsi
tarafin yoluna girip metroya yandan vurmaya calisiyo-
ruz. Aksi yénden gelen metro bir anda burnumuzun
dibinde bitiyor, kil pay1 siyrilip yandaki metroya kursun
yagdirmaya devam ediyoruz. Bir yandan da karsidan
gelen metrolar bizi ezmesin diye miicadele veriyoruz.
Kamyonetin arkasinda deli gibi savruluyor, firsatini
buldukca metroya ates ediyoruz. Sonra yine kil payi
aksi yonden gelen metroyla kafa kafaya carpismaktan
kurtuluyoruz. Denk getirdikce metroya ates etmeye de-
vam ediyoruz ve sonunda metro, durakta olayi dehset
icinde izleyen sivil vatandaslarin yanindan gegip gittik-
ten sonra infilak ediyor. Metro demirden yapilmis dev
bir anakondanin samuray kiliciyla pargalara ayrilmasi
gibi lime lime oluyor. Tiineldeki kolonlara carptikca
parcalaniyor, parcalandikca carpiyor ve ortalig yikan
alkislar esliginde kapaniyor oyun. Sunum, gorsellik
ve atmosfer o kadar basarili ki boylesini hentiz higbir
oyunda gérmedim. Oyunu birakin, boyle bir metro
sahnesini tim Nicholas Cage filmleri de dahil, hicbir
Hollywood filminde bile gérmedim. LEVEL Online'daki
MWS3 videosunda metronun nasil parcalandigini
gosteren videoyu izleyebilirsinizama oyunun kendisi,
videolarla ifade edilebilecek kadar sig degil. Ne gariptir
ki ayni ay icinde hem New York, hem de Londra cadde-
lerinde dolastim. Gercek hayatta dolastigim sehirlerin
yerle bir edildigini bu kadar carpici bir sekilde gérmek
insani ister istemez etkiliyor.

MW3'lin savas atmosferi dehset glizel olmus. Say-



falarca anlatmakla bitirebilecegim bir sey degil. Koca
New York harabeye dénmiis. Oyle Crysis 2'deki gibi
falan da degil. Crysis 2'de uzaylilar New York'u yerle
bir etmisti, elbette ki onda da New York olaganiistii
goruintyordu ama soyle sdyleyeyim, Ruslar New
York'u uzaylilardan daha beter dagitmis. Ustelik
gorsel olarak MWS3, Crysis 2 ile kiyas kabul etmeyecek
dizeyde ileride. Amerikan askerlerinin kolundaki
ABD bayraginda bile yildizlarin 507si eksiksiz olarak
yer aliyor. Bu tip kiictik detaylar birlesince, ortaya ina-
nilmaz bir gorsel sélen ¢ikiyor. MW3'lin savag atmos-
feri bugtine dek hicbir oyunda goriilmemis bir dii-
zeyde... Senaryo modu sinematik agidan muhtesem.
Grafikler sanatsal deger tasimasa da savas oyunu icin
simdiye kadar gorduklerimin en iyisi. Piksellesme ola-
y1 yok denecek kadar az. MW3'li 10 metrelik perdeye
(Abartiyor olabilirim.) yansitmalarina ragmen en ufak
bir piksellesme géremedim. Ustelik gordiigiimiiz,
MW3'lin Xbox 360 versiyonu! PC versiyonunu hayal
bile edemiyorum. Konsoldaki oyun ici grafikler o
kadar basarili ki yarim saat stiren oyun i¢i goriinttiler
boyunca tek bir “frame” atlama gérmedim. Dénusler
son derece hizli ve akici. Dismani vurup yere indirme
hissi savag oyunlarinda gitay en Uste tasiyip zirveyi
belirlemis. Eski Yesilcam filmlerinde izlediginiz
insanlar gercek olmalarina ragmen birbirini vurunca
MW3'teki kadar gercekgi 6imtiyorlardi. Ama teknik
agidan beni asil etkileyen olay, 10 metrelik perdede
en ufak bir piksellesme olmamasi. Bir an “bize CGI
animasyonu mu izletiyor bunlar” diye iskillendim.

Ama adam g6ziimiin 6nlinde Xbox 360 Slim'den catir ¢a-
tir oynuyor oyunu. Nasil bu kadar basarili ve detayli yap-
mislar, aklim almadi. Ben Killzone 3'li de Londra'da dev bir
beyaz perdede gérmiistiim. Killzone 3'li beyaz perdede o
kadar buyutiince MW3 kadar derli toplu durmuyor. MW3
resmen tablo gibi duruyor. Saniyorum gercek savaslarda
bile MW3'teki gibi bir atmosfer yoktur. Gérsel efektler
almig basini gitmis. Ses efektleri her kolondan farkli sesler
geldigi icin son derece basariliydi. Artik 5.1 mi destekliyor,
7.1 mi destekliyor, bilemiyorum ama sesini biraz fazla
acmuslardi. Kulaklarimiz patladi!

Elite

Multiplayer olarak da yapimcilar stirekli gelen “Yillardir
multiplayerda bir yenilik yapamiyorsunuz!” elestirilerine
bu kez carpici bir cevap vermis. Elite ile birlikte milyonlar-
ca oyuncunun bir yil icinde milyarlarca saatini alacak bir
sistem yapmislar. Ayrica MW3'lin multiplayer gorevleri
artik tipik multiplayer FPS anlayisini kokten degistirecek
nitelikte. Yapimcilar multiplayer icin, “Biz de aslinda

birer CoD oyuncusu oldugumuz icin multiplayer'da ne
yapmamiz gerektigini cok iyi biliyorduk.” dediler. Activi-
sion, multiplayer olayini bagka bir boyuta tagimak icin
Beachhead Studios adinda bir firma kurmus ve basina da
Chacko Sonny'yi getirmis. Chacko Sonny, bize Londra'da
MWS3'lin ve CoD’un gelecegini olusturacak Elite sistemini
bizzat anlatti. Gegmis CoD oyunlarindan sadece Black
Ops'u destekleyecek olan sistem sayesinde milyonlarca
CoD oyuncusu bir araya getirilecek ve her oyuncu kendi
grubunu kurabilecek. Elite sisteminde CoD toplulugunun
evrim gegirerek genisletilmesi ve her seviyeden oyun-
cunun sisteme dahil edilmesi hedefleniyor. Oyuncular
ne kadar iyi ya da kot olurlarsa olsunlar sisteme girip
arkadaglariyla oynayabilecek, kendilerini gelistirebilecek-
ler. Beachhead Studios takimi, Elite sayesinde internete,
mobil sistemlere, televizyona ve oyuna ayni anda odak-
lanmayi planliyor; hatta Premium uyelikle oyunculara 7
glin/ 24 saat / 365 glin hizmet veren parali bir servis de
acilacak. Activision'in basindaki Jamie Berger, bu parali
servisle oyunculara segme hakki vermek istediklerini
belirtti ve hemen MW3'tin multiplayer'inin tamamen
Uicretsiz olacagini ekledi. Bu Premium uyeler, -misal- MW3
ciktiginda Ucretli tyelik sayesinde iPhone’a ya da iPad’e
cikacak olan bir CoD uygulamasini ticretsiz indirebile-
cekler. Bunlarin disinda Elite sistemi sayesinde oyuncular,
od(illi etkinliklere katilabilecekler. Sunumdan sonra Elite'i
deneme sansimiz oldu; hatta bir ara Elite nezaretinde
Black Ops oynayan Chacko Sonny ile kapisma sansi bile

Spec Ops geri déniiyor!

Spec Ops'ta 20 tane multiplayer harita olacagi soy-
leniyor. Bunlardan bazilari; Alpha, Bootleg, Bravo, Bro-
oklyn, Coast, Exchange, Hardhat, Interchange, Lam-
beth, Meteora, Mogadishu, Plaza 2, Underground

ve Village. Bu haritalardan bazilarinin kesilip daha
sonra ek paketler halinde satilip satilmayacadi da
belirsiz. Spec Ops modlariysa soyle: Carbon, Dome,
Paris, Radar, Seatown ve Village. Gorevlerse Civilian
Rescue, Flood the Market, Invisible Threat, Little Bro's,
Out of Africa, No Fly Zone ve Wing Man. Activision'in
Londra'daki lansmanindaysa Spec Ops'un haritalarini,
modlarini ve gorevlerini dogrulayan bir bilgi verilme-
di, sadece Spec Ops modunun oyunda bulunacagi ve
MWS3'lin 60 fps ile oynanacadi agikland.

yakaladim. Magtan sonra tiim istatistikler Elite'de sira-
laniyor. Elite temelde bir internet sitesi olarak caligiyor
ve tiim CoD oyuncularinin istatistiklerini tutuyor. PC,
PlayStation 3, Xbox 360 oyuncularinin liderlik tablolari
ayri ayri tutuluyor ama her platformdaki oyuncular,
diger platformdaki oyuncularin istatistiklerini gorebi-
liyorlar. Elite'in giris menusiinde dort secenek tizerine
odaklanilmis: Career, Connect, Compete ve Improve.
Career modunda kaginci level asker oldugunuz, bir
sonraki level’a gegmek icin ne kadar deneyim puanina
ihtiyaciniz oldugu, en son oynanan maglar, skorlar,
magin 6zeti, harita ismi, silahlar, silah performanslariniz
(Her silah icin ayr ayri kag diisman oldirdigiiniz,
oldiirme / 6lme orani, verimlilik, headshot sayisi ve ayni
silahla kag defa oldrtldiiglniz...) ve kisisel rekorlariniz
gibi bilgiler yer aliyor. My Theater bolimiindeyse kendi
oynadiginiz oyunun videosunu Elite’ten direkt olarak
YouTube'a atabilme 6zgirligiine sahipsiniz. Maglarinizi
YouTube'a linkleyebiliyorsunuz. Ayrica maglarinizi
YouTube'a linklemeden de My Theater bolimi altinda
saklamaniz miimkiin. Career seceneginin en altindaysa
aldiginiz oyun ici ekran goriintilerini saklayabiliyorsu-
nuz. Career seceneginde son magta kag kez 6ldtiyseniz,»
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fourzerotwo

Call of Duty sayesinde
hem zengin, hem de
sohret olan Robert
Bowling, aslinda lans-
manda sergiledigi rahat
tavirlarla son derece
mitevazi biri oldugunu
gosterdi. MW2 icin
Infinity Ward'da yone-
ticilik yapan Bowling,
Londra'da bizzat kendisi anlatt MW3'li. Call of Duty
hayranlar “fourzerotwo” lakapli Bowling'i yakinen
tanir ve Twitter'dan takip eder zaten; hatta CoD'daki
hileler yiiziinden Bowling'i hakaret yagmuruna
tutanlar bile vardir. Halbuki kendisi guiler yuzlu biri ve
her seyden evvel tam bir CoD oyuncusu.

) haritada kirmizi nokta seklinde gosteriliyor bu. Kag kez

oldurdiyseniz de haritada yesil nokta seklinde goste-
riyor. Kimi kag kez 6ldirduigtintzi ve kimin sizi kag kez
oldiirdtgu haritanin altinda yan tarafta gosterilmis.
Oynanan son maglarin ve tim maglarin istatistikleri
tutuluyor.

Connect seceneginde bizi Groups ekrani karsiliyor.
Burada birlikte CoD oynamaktan keyif aldiginiz arka-
daslarinizi veya rakip olarak karsinizda gérmekten mut-
lu olacaginiz oyunculari belirleyebiliyor, arkadaslarinizi
etiketleyip kendi grubunuzu kurabiliyorsunuz. Bizim
onlimtizdeki Elite sisteminde NBA takimlari vardi. Siz de
Galatasaray veya Fenerbahge gruplari kurup ayni futbol
takimini tutan MW3 oyunculariyla oynayabilirsiniz.

Compete seceneginde bir program rehberi var.
Burada resmi CoD etkinlikleri diizenleniyor. ilk basta
Elite sisteminde Black Ops icin etkinlikler diizenleyecek.
MW3 ¢iktigindaysa Elite sisteminde hem Black Ops,
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hem de MW3 icin &diillt resmi CoD etkinlikleri hayat
bulacak. Bu etkinliklere her seviyeden oyuncu katilim
gosterebilecek. Dereceye giren oyuncularaysa dijital
rozet gibi sanal 6ddllerin yani sira iPad 2 gibi agiz
sulandiran oddiller verilecek. Yapimcilar bu tip 6dullua
etkinliklerin diizenli araliklarla olacagini séyledi. Ben de
tabii ki yeri gelmisken Activision yoneticilerine patlat-
tim soruyu: “Bize de var mi hocam? Yani etkinliklerde
Turkiye'den bir oyuncu derece yaptiginda da iPad 2
gonderecek misiniz?” dedim. Sonugta Tirkiye'deki
oyuncu da para veriyor bu oyuna. Mr. Sonny su an icin
ingiltere’nin, ABD'nin ve Yeni Zelanda'nin kesinlestigini
ve Turkiye'den dereceye giren oyunculara hediye gén-
derilip gonderilmeyeceginin heniiz belirsiz oldugunu
soyledi. Turkiye'de oyunculuk sektori gelistikge ve
orijinal oyun kullanimi arttik¢a yapimcilarin da Tirk
oyunculari ya da Turkiye'deki potansiyeli fark etmesi
kolaylastyor tabii ki.

Gelelim Improve secenegine. Improve'da Crisis,
Jungle, Havana ve Berlin Wall gibi haritalar secebiliyo-
ruz. Bizim Londra'da oynadigimiz haritalar, Black Ops'un
indirilebilir icerik paketini ihtiva eden haritalardan
olusuyordu. Burada haritalar disinda birincil ve ikincil
silah segilebiliyor ve silahlara diirbuin, rapid fire, reflex,
supressor, grip, granade launcher gibi eklentiler
eklenebiliyor. Ayrica taktiksel ekipmanlar ve perk’ler de
bu bélimden ayarlaniyor. Oyun modlari Core (Team
Deathmatch, Free-for-all, Domination, Demolition,
Sabotage, Headquarters, Capture the flag, Search and
Destroy), Hardcore (Team Deathmatch, Free-for-all,
Headquarters, Capture the Flag, Search and Destroy)
ve Wager (One in the Chamber, Sticks and Stones, Gun
Game, Sharpshooter) olarak kategorize edilmis. Yapim-
cilar bu olayi tipki spor dallarindaki gibi degerlendirmis
bu kez. Herkes bir sporda birinci olamayacadi icin
herkesin bir yerden spora baslamasi tegvik edilmis.

{igiincit ditnya savag1

Aslinda MW3'U anlatmaya doyamiyorum. Daha evvel de
dedigim gibi, savas atmosferi gercekten bugiine kadar
oynadigim yizlerce FPS'nin hepsinden daha basarili
yansitilmis. MW3'lin oynanabilir halini gordiikten sonra,
Infinity Ward'dan ayrilanlar da hesaba katinca “Sledge-
hammer Games ve Infinity Ward, MW3'ti kivirabilecek
mi?” sorusunu aklima getirdigim icin bile utandim
kendimden. Ben 25 yildir oyuncuyum ve boyle bir savas
atmosferi gormedim daha. Elbette ki lansmanlarda biraz
galeri psikolojisi oluyor ama cikista “Alin MW3'(, 1000
Dolar’a satiyoruz” deseler géziim kapali basardim paray.
Samimi syltyorum ki MW3 tiim hayatim boyunca gor-
diigiim savas temali en iyi FPS oyunu olmus. Ustelik Elite
sayesinde multiplayer konusunda da rakiplerine fark ata-
cagini santyorum. Bu yiizden Activision, Electronic Arts'in
Battlefield 3'tinden zerre korkmuyor. lyi oyunun kendini
sattiracagini ¢ok iyi biliyor ve MW3 gergekten ¢ok saglam
bir oyun. Senaryo, atmosfer, gorsellik, anlatim, Elite ile
yenilik¢i multiplayer deneyimi ve tablo gibi grafikler ile
simdiye kadar ¢ikmis butiin savas oyunlarinin defterini
direcek gibi gortinliyor. Konu ¢ok saglam bir kere. Bu kez
Ruslar, es zamanli olarak New York'u, Londra'yi, Paris'i ve
Berlin'i isgal ediyorlar. Robert Bowling'in bize anlattigina
gore bu savas, Afrikadan Rusya'ya kadar uzanacak. Bu
savas aslinda Uclincii Diinya Savasi! Bu savas aslinda tam
bir kaos senaryosu. Bu savas simdiye kadar yapilanlarin
en blytgu! Bu savas dyle yikici gegecek ki Dérdincli
Diinya Savasi taslarla, sopalarla yapilacak. iste bu savas,
o savas! Dolayisiyla bu savas herkesi ilgilendiriyor. iste

bu yiizden basta Rus ve Amerikan basini olmak tizere
Alman, Fransiz ve ingiliz basini lansmana yogun ilgi gos-
terdi. iste bu ylizden MW3 ¢ikinca yine cok tartigilacak,
iste bu ylizden yine, yeni, yeniden South Park, Family Guy
gibi televizyon sovlarinda adi gececek. iste bu ylizden
MWS3 yine satis rekorlari kiracak. @ Ahmet Ozdemir



Roéportaj

Activision ile yeni Call of Duty: Elite sistemi ve

Modern Warfare 3 tizerine konustuk...

Hazir Londra’ya kadar gelmisken Activision’in
baskan yardimcisi Jamie Berger ve Beachhead
Studios’un basindaki Chacko Sonny ile LEVEL'a
6zel bir réportaj yaptim ve sorularimla yapimcilari
biraz terlettim. Ozellikle Jamie Berger, bazi sorulari
duyunca soguk dus etkisi yasadiysa da sohbetimiz
genel anlamda samimi gegti.

Ahmet Ozdemir: MW3'iin yapimaisi halen
Infinity Ward ve Sledgehammer Games ama
Infinity Ward’dan anahtar birkag isim ayrildi.
Kadrodaki bu erozyon, yapim siirecini olumsuz
yonde etkiledi mi?

Jamie Berger: Infinity Ward'dan halen arkadaslari-
miz var burada ve yapim sirecinde de birlikteydik.
Activision simdi Call of Duty: Elite icin Beachhead
Studios adli ayri bir stiidyo kurdu. Oyuncu kitlemiz
evirilerek biiyimeye ve CoD toplulugu genisleme-
ye devam ediyor.

AO: Infinity Ward’un eski ¢alisanlarindan
burada, Londra’da bizimle birlikte olanlar var
mi yani?

JB: Elbette ki var, onlar da geldi Londra'daki E3
oncesi Activision’in basin lansmanina.

AQ: Oyun yine gizgisel mi olacak? Yani yine si-
lahi kapip siirekli adam mi vuracagiz? Taktiksel
bir seyler olacak mi? Sizce FPS tiirii bagka bir
yone sapmali mi artik; bunun 6nciisii olmak
istemez miydiniz?

Chacko Sonny: Elite nezdinde MWS3, diinyanin en
iyi dijital savas oyunu oldu. Sadece en iyi oyunu
yapmak yetmiyor. Bizim igin oyuncu toplulugu

cok onemli. Elbette ki MW3'te taktiksel savas 6geleri
mevcut. Ozellike Elite ile birlikte oyuncular kendi
ekipmanlarini kendileri secip savas stratejilerini takim
arkadaslariyla birlikte belirleyebilecekler. CoD oyuncu-
lari bir yil icinde toplamda Lost ve Sopranos dizilerinin
yedi sezonundan daha uzun siireyi bizim oyunumuzu
oynayarak geciriyorlar. Elite sistemi sayesinde toplulu-
gumuzu daha da genisletecegimize inaniyoruz.

AO: Peki ben Elite sayesinde PS3’iimden, PC'deki
bir MW3 oyuncusuyla birlikte oynayabilecek
miyim? Yani Elite tiim platformdaki oyunculari ayni
potaya toplayacak mi?

CS: Maalesef bu mimkiin degil ama her platformdan
tim oyunculari isimlerini aratip istatistiklerine bakmak
mumkiin olacak.

AO: Elite’te Premium iiyeligin iicreti ne olacak? Ay-
Ik iicret mi olacak? Yillik iiyelik iicreti mi alinacak?
JB: Elite icin Premium uyelik fiyatini heniiz agiklama-
yacagiz. Oniimiizdeki siirecte medyayi ve oyunculari
bu konuda bilgilendirecegiz.

AO: Odiillii turnuvalarda Tiirkiye’den bir oyunu de-
rece yaparsa evine iPad 2’sini gonderecek misiniz?
JB: Su an icin bu konuda net bir bilgi veremiyoruz.
Kesinlesen (lkeler ABD, ingiltere ve Yeni Zelanda.

AO: Peki MW3'ii Tiirkge oynayabilecek miyiz?
Elite’te Tiirkce dil destegi mevcut mu? Giinbegiin
daha ¢ok firma oyunu lokalize etmenin 6nemini
fark ediyor. Tiirk tiiketiciler icin de para vererek
aldigi bir oyunu Tiirkce oynamak tercih sebebi
olabilir.

JB: Elite icin (i¢ dil destegi mevcut; ingilizce,
Almanca ve Fransizca.

AO: Hile ve hack olaylarini nasil 6nlemeyi
diisiinityorsunuz? Ciinkii tiim CoD oyunculari
hile magduru...

JB: Hile ve hack olaylarinin 6niine ge¢mek igin
bir teknik ekibimiz var. Etkinlik, turnuva ve
maglar icin de ayrica bir operasyon ekibi kurduk.
Elite sisteminde 7 glin / 24 saat diinyanin her
yerine servis verecek musteri hizmetleri olus-
turduk. Tim bunlart MWS3 icin Elite sisteminde
hayata gecirecegiz. Oyunlarin adil sartlarda
oynanmasini saglayacagiz.

AO: MW2'de sivilleri 6ldiirdiigiimiiz rahatsiz
edici bir sahne bulunuyordu. MW3'te de bu
tip sahnelerle karsilasacak miy1z?

JB: MW3'te sivillere yonelik kasti bir siddet yok.

AO: Samimi bir sohbet oldu, LEVEL'a 6zel
roportaj vermek icin zaman ayirdiginiz igin
tesekkiir ederim.

JB: Biz tesekkiir ederiz, E3 fuarindaki MW3
sunumuna da bekliyoruz sizi.

AO: Peki E3’e geldigimizde MW3 oynatacak

misiniz bize?

JB: Hayir, MW3'li sadece biz oynayacagiz. Kati-
limcilar igin oynanabilir bir versiyon olmayacak
ama E3'e de bekleriz, mutlaka gelin.

AOQ: Merak etmeyin LEVEL da orada olacak.
Tekrar tegekkiirler.
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Ilk Bakis

Sicaklann getirdigi rehavet...

zun sredir yogun bir oyun dolu giinler, geceler, haftalar, aylar
takviminin icindeyiz ve bu ayki bekliyor. Sizler icin Warhammer diinyasini
E3'e kadar ciddi anlamda oyuna  ziyaret ettik, Mass Effect serisinin
doymus durumdayiz. Ne var ki bu yogun gelecegine dair en glincel bilgileri
takvim, yaz mevsiminin gébeginde bir hayli toparladik, Alice'in karanlk diinyasinda
durulacak ama sonrasi i¢in neler olup bitecegini 6grendik, id
yine bizi oyun Software'in Rage ile neler yapabilece-
gini mercek altina aldik. Fazlasini
merak ediyor musunuz?

Warhammer 40.000:
Space Marine

44
Rage

id Software tarafindan gelistirilen
ve sirf bu sebeple bile dikkatleri
Uizerine ¢eken Rage'in post apo-
kaliptik diinyasina giris icin gtin
saymaya devam!

Mass Effect 3

BioWare'in RPG oyuncularini bes-
lemekteki 1srari devam ediyor.
RPG dozaji konusunda dalgali
bir performans ¢izen serinin yeni
oyunundan son bilgiler...

52
Prey 2

Farkli ve kendine has atmosferiyle
oyuncularin begenisini kazanan
Prey, devam oyunuyla ¢ok daha
iddial bir sekilde yola ¢ikmis
durumda.

Tansiyon Olcer

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riiyor, hangisi cikariyor...

COK YUIKSEK
—. —




Tansiyon Olcer

YUKSEK

Yapim id Software Dagitim Bethesda Softworks Tiir FPS Ne zamandir iyi bir FPS oynamiyorum!” diyenlere ilag gibi gelecek bir oyun geliyor. Rage,
Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 15 Eyliil 2011 Web www.rage.com n Wolfenstein'in, Doom’un, Quake'in yapimcisi id Software tarafindan hazirlaniyor ve hicbir
oyunun devami olmadigi, yepyeni bir oyun motoru kullandigi ve bambaska bir diinyada
R a g e gectigi icin de herkesin ilgi odagi olmus durumda. RPG 6geleriyle bezeli, birtakim araglan da kulla-
nabilecegimiz Rage, solgun ve pastel renk tonlariyla sonbahara son derece uygun bir oyun olacaga
FPS tirtune isim veren firmadan... benziyor. inanmiyorsaniz, LEVEL DVD'deki fragmana bir g6z atin... @ Tuna $entuna

Bu yaratiklara iyi bakin ve onlari tanimaya

calisin; ¢linkii oyun boyunca nefesleri ense-

nizden eksik olmayacak. Kursuna dayanikli

olan bu yaratiklar 6ldiirmek icin saglam

cephane harcamaniz gerekecek fakat bun-

dan daha 6nemlisi, modellemelerin detayla-

rina bir bakar misiniz IGtfen...
Bu amcamiz kim, heniiz bilmiyoruz ama suratindaki pis
siritistan ve soluk renginden 6tliri onun dost olabile-
cegini disinmuyorum. En iyi ihtimalle el altindan bir
seyler satan, kacakgidan bozma bir define avcisidir.

I 44 LEVEL



Arag kullaniminin oyunda buiytik yer tutacagini bilmelisi-

niz. Araglart hem genis acikliklari gegmek icin kullanacak- ) , o . . .

siniz, hem de diger araclara ve diismanlara karsi bir silah B Ark Program”adindaki bir sistemden dogan bir karakteri

olarak degerlendireceksiniz. Ayrica oyunda Twisted Metal canlandiracagiz oyunda ve uyandigimizda kiyametten firlamis

benzeri bir multiplayer modu olacak: Rage Combat Rally. gibi gortinen bir dtinyayla karsilasacagiz. Bu gortintlidekiler
de bizi hicbir zaman sevmeyecek olan Authority'nin Gyeleri.

islerimizi sessizce halletmemiz gerektiginde

B bu oku kullanacagiz. Diismanlarinizi kafadan
vurdugunuzda tek atista 6ldurebilen bu sekilli
crossbow, oyunun temasina ve atmosferine de
uygun bir silah olmus. Tahminimce bu silahi gesitli
sekillerde gelistirebilme imkanimiz da olacak.

Dismanlarimizi ates ederek durduracagiz veya gesitli
ufak robotlar yaratarak, onlar Ustlerine salacagiz. Ya-

ralanan diismanlar, hatta hareket edemeyecek kadar

agir yaralananlar bile kagma tesebbuistinde bulunabi-
lecek. Kagmalarina elbette ki izin vermeyecegiz.

Manchester United ile Chelsea karsilasmasindan

hizini alamayarak ¢ikan bir adet holigan. Elindeki

silaha pek anlam verememis olsam da kendi eli-

mizde tuttugumuz silah cok anlamli. Ornegin; tek - o B

atista bu kendini bilmezin kafasini ucurabilir! Rage'in d'unya5| yaratiklarla kapli olsa da Re'5|st'ance
adinda bir grup da bunlarla savasmaya ant icmis
durumda. Resistance Uyeleri, ekran goriintiisiindeki
gibi kiyafetler giyiyor ve cogu bize yardim edecek
gibi goziikiiyor. Ne var ki birtakim yan gérevlerde
onlarla da savasacagimiz séylenmekte...
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Yapim LightBox Interactive Dagitim Sony Tiir Aksiyon Platform PS3

Cikis Tarihi 2012 Web www.starhawkthegame.com

Starhawk

Hepsi bir arada

u zamana kadar bircok farkli tiirde oyun ¢ikti
B piyasaya. Adventure’dan tutun da ¢ok farkli RTS

yapimlara kadar uzanan bir yelpazede sunuldu
bu oyunlar bize. Fakat her ne olursa olsun, ilk basta ken-
disini yenileyemeyen oyunlar, yerini yavas yavas kendini
yenileyemeyen tirlere birakti. Buglin baktigimizda artik
biz oyuncular bir oyunu degil, daha ¢ok bir “tiirii” sevmi-
yoruz. iste tiim bunlara bir nokta koymak icin yola ¢ikan
Starhawk, bakalim dediklerini yapabilecek mi...

Uzakta
Evet, uzak bir gelecekte gegiyor oyun ya da yakin; ne fark
eder ki? Oyunun konu aldigi asil olusum, insanoglunun
yine kaynak arayisi icerisinde olmasi. Zaman icerisinde
kesfedilen Rift enerjisinin, yillardir siiregelen enerji ihtiya-
aini fazlasiyla karsilayabilen bir madde oldugu anlasiliyor.
Hal boyle olunca da tipki ABD'de bir donemler yasanan
“California Gold Rush” sahnesinin bir benzeri yasaniyor.
Nitekim zaman icerisinde Rift denen kaynagin insanlari
delirttigi anlasiliyor ve isin sekli bambaska bir hal aliyor.
Buraya kadar iyi, degil mi? Yani ben de sevdim ama
ana karakterimizin Rift glicine maruz kalmis ama yine de
6lmemis oldugunu 6grenince, cok daha farkli bir senar-
yoyla karsi karsiya kalacagimizi da anlamis oldum. Kendi-
si zaten boyle -tovbe estagfurullah- bir garip bakiyor, eli
falan da kemikli. Genel hatlariyla FPS kamerasinin hakim

Tansiyon Olcer '

Binalar

Farkh farkh
bircok bina ola-
cak oyunda ve
bunlardan bazi-
lari da koruma
kuleleri olarak
karsimiza
cikacak. Fakat
merak etmeyin;
oyundaki
bitin binalar
yikilabilir cinste
ve emin olun ki
her tirlu bina-
nin hakkindan
gelecek bir
cihaz elimizin
altida olacak.

= Dur, polis!in o

cihazdan hemen!

olacagi oyundaysa bolca post apokaliptik evren havasi
soluyacagiz. Haritalarin biylkluglyse hakikaten devasa;
buna en buyik 6rnekse Borderlands gibi bir oyun ola-
caktir saniyorum.

Tas yagacak tag!

Her bolimiin basinda diismanlarin nerede olacagi belir-
tilecek ve -senaryo geregi- yok etmeye odaklandigimiz
Rift gayzerleri de haritamizda isaretlenecek. Pek tabii ki
biitiin bunlar kosturarak yapmayacagiz. Nasil mi? iste
cevabini vermeyi heyecanla bekledigim 100 puanlik
soru... Bina yaparak! Evet sevgili okur, dogru duydun;
oyun icerisinde topladigimiz Rift puanlariyla bolim
icerisinde isaretledigimiz yere gokten zembille bina yag-
dirabilecegiz. (Vallahi yalan séylemiyorum!) Bazi binalar
bizim yanimizda savasmak lizere asker liretmemizi sag-
layacakken, bazilari direkt olarak koruma kuleleri olarak
sekillenecek. istersek giivenligimizi saglamak icin etrafi-
miza duvar dahi 6rebilecegimiz Starhawk’da, birbirinden
farkh birimler ve binalar emrimizde olacak. Uretecegimiz
ve kullanacagimiz ugaklarimiz sayesindeyse ¢ok farkli
futdristik bir it dalasina da katilabilecegiz. Anlayacaginiz
Starhawk, farkh turleri bir araya getirmeye calistigi gibi,
ayni zamanda hava, kara ve deniz olarak kendi arasinda
ayrilan oyun bélgelerini ve yapilarini bir araya getirmeyi
hedefliyor.

Pek tabii ki boyle bir oyunun multiplayer’t olmazsa
rezalet ¢ikardi. Yapimci firma da bu durumun farkinda
olacak ki ayni oyun yapisini multiplayer icin de ta-
sarlamis. Tipki tek kisilik oyun modunda oldugu gibi,
multiplayer'da da binalarimizi Gretip rakiplerimize saldi-
rabilecegiz. Burada farkl olan noktaysa co-op oyun mo-
dunda arkadaslarimizla birlikte us kurup, fabrikamizdan
Uretecegimiz 4X4 aracimiza atlayip etrafa terér sagma
gibi cok eglenceli fikirlerin olmasi.

Havada

Butiin bu farkli ve inanilmasi zor fikirlerini diizgiin bir
sekilde hayata gegirebildigi anda, oyun sektoriinde
blyik bir degisime gidilmesine bile sebep olabilecek
bir oyun Starhawk. Fakat ben simdiden séyleyeyim ki bu
oyun piyasaya, tek kisilik oyundan ziyade multiplayer’a
yuklenilmis bir sekilde ¢ikacak. Yani dyle inaniimaz hi-
kayesi olan ve senaryosu ¢ok iyi kurgulanmis bir oyun
beklemeyin... @ Ertugrul Siingii
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MMO
Effect

Serinin t¢linct
oyunu da piyasaya
cikip bir giizel
tuiketildikten sonra
ne olacagi sorusu
simdiden her yerde
yankilanmaya bas-
ladi bile. BioWare
herhangi bir agikla-
ma yapmamasina
ragmen yapimci
Casey Hudson,
etrafindaki insan-
lardan bir sonraki
oyunun MMO
olmasi gerektigi
yoniinde inanilmaz
derecede duyum
aldigini belirtti.

Yapim BioWare Dagitim Electronic Arts Tiir RPG Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 2012'nin ilk ceyredi Web masseffect.bioware.com

Mass Effect 3

Dinyay: kurtarma operasyonuna az kald:

llerim kasiniyor; para mi gelecek acaba? Yok yok,
B bunca zamandir beklememe degecek glizel bir

RPG geliyor bence. BioWare beni bir zamanlar
nasil da mutlu ederdi; her yaptigi hareket karsisinda oyle-
ce kalakalirdim. Fakat Dragon Age'den sonra kendileriyle
aram biraz acildi ama bu acikligi da ortadan kaldirmayi
bildi firma. Doneminde piyasaya ¢ikan Mass Effect ve son-
rasinda beni bir kat daha mutlu eden, serinin ikinci oyunu,
tam da aradigim cinste bir RPG oynamama imkan vermisti.
Seriyi yakindan takip edenler zaten ikinci oyunun ardin-
dan gikan indirilebilir icerik paketlerini oynamis ve artik
kalan glinleri sayiyorlardir. Oynamayanlar icinse artik Mass
Effect ile tanismanin vakti coktan gelmis demektir...

iigiincit oyun

“lIk iki oyunda gecenler biiyiik olaylardi” diye distintyor-
saniz bu fikri hemen aklinizdan silmenizi tavsiye ederim;
clinki BioWare'in Alberta'daki stiidyolarinda diistindigu-
niizden de biiyiik bir oyun gelistiriliyor. ilk oyunlarda hani
Rachni Queen ve lllusive Man gibi karakterler vardi ya,

Tansiyon Olger

: YUKSE

hani basimiza ¢ok biylik bela olan bir Reaper vardi, hatirla-
diniz mi? Hah, simdi diinyanin Reaper’lar tarafindan yavas
yavas istila edildigini, bu istilanin bitiin galaksiye yayildigini
ve artik bu afacan Reaper’lardan bir degil, soyle birkac bin
tane oldugunu dislnin; iste Mass Effect 3 (ME3) bu kadar
biyik bir oyun olacak.

Dedigim gibi, diinyanin bir kismi hala Shepard’in s6ziine
inanmiyordu ama dedikleri dogru cikti ve birgoklari tarafin-
dan efsane olarak gorilen agabeylerimiz sonunda geldiler,
hem de bir hayli kizgin haldeler. Oyunun heniiz basinda
Shepard, yapmasi gerekeni anlayacak: Kagmak... iste ME3'te
diger oyunlara gore farkli olan belki de en biiytk durum bu
olacak. ilk iki oyunda siirekli birilerinin pesindeyken, artik
coktan kaybetmis ve dlinyayi yeniden ele gegirmeye calisan
bir kahramani oynayacagiz. Pek tabii ki bitiin bu yiiki tek
basimiza sirtlamamiz miimkiin degil. Bu ylizden galaksi
galaksi gezmemiz ve yore halkindan yardim istememiz ge-
rekecek. Yapimci ekipten Hudson'in yaptigi agiklamaya gore,
bu taleplerimiz hic de kolay bir sekilde cevaplanmayacak;
hatta cogu zaman bir boélgedeki irkla anlasmak neredeyse



imkansiz hale gelecek. Gittigimiz galakside dogru hamle-
leri yapmaksa serinin énceki oyunlarini oynamaya daya-
niyor birazcik da. Hangi irkin, ne gibi bir tutumu ve yapisi
oldugunu bilmek bizi tiglincii oyunda bir adim daha ileriye
tastyacak onemli yapi taslarindan.

ME3 ile birlikte hem yeni, hem de serinin 6nceki oyun-
larini ezberlemis oyuncular icin diistinilmis birgok yenilik
var. Fakat benim gozlime en ¢ok carpan, eski karakterimizi
-tipki ikinci oyunda da oldugu gibi- yeni oyuna entegre
edebilecek olmamiz. Bu durumun yaratacagi en biyiik
farksa cok daha derin bir oyun ici materyale ulasabilecegi-
miz gibi ayni zamanda halihazirda varoolan karakterimizi
kullanabilme 6zelligimiz olacak. Bu konunun ¢ok hassas
olduguysa simdiden agizdan agza dolasan noktalardan;
clinkl serinin 6nceki oyunlarindan aktarilan karakterlere
ayrilacak 6zel ve farkli senaryo ya da gelisim suregleri,
ME3'lin satisinda buyik sorunlara yol acabilir.

ME3 tam bir RPG, evet ama onu asll farkli yapan sey
bitiin bu sistemin icerisinde yer alan savas sistemidir. Bu
sistem sayesinde oyunu, RPG olmasina ragmen bir FPS
gibi oynayabiliyoruz. Butlin bu hesaplamalarin arkasindaki
ekipse yeni oyun icin bos durmamis ve savas sistemini
mikemmellestirmek icin ellerinden geleni yapmiglar.
Gelismelerden ilki 6yle goriintiyor ki saklanma sistemi
lizerine. Yapilan agiklamalar 1siginda, artik odun gibi sak-
lanan bir karakterden ¢ok daha fazlasini kontrol edecegiz.
Ozellikle bir duvardan diger duvara takla atarak gecebile-

Karakterler

Konu RPG olunca, herkes oyunun icerisinde

NPC'lerle o ya da bu sekilde tanigmis ve yakinlk
kurmustur. Herkesin sevdigi kaliteli NPC'ler oldugu
gibi, sevmedikleri de vardir. Durumun ciddiyetinin
farkinda olan BioWare de hem eski oyundan bazi
karakterleri yeni oyuna dahil edecek, hem de yeni
ve farkli NPC'ler ekleyecek. Eski oyundan gelen ka-
rakterler arasinda Liara, Garrus, Ashley ya da Kaidan
ve son olarak James Sanders bulunuyor. Firma tara-
findan sizdirilan bilgilerdeyse Wrex, Mordin, Legion
ve Anderson isimleri bulunuyor. Pek tabii ki butin
bu isimler an itibariyle kesinlik tasimadigi gibi, bu
karakterlerin bircogunu gérmemiz isten bile degil.

cegimiz gibi, kendimizi korumamizi saglayacak envai
cesit gecis hareketimiz de olacak. Onceki oyunlarda
fazlasiyla géze batan ve ¢ok bariz bir sekilde kendisini
belli eden savas alanlari da ortadan kalacak. Onlarin
yerini cok daha farkli ve ne olacagini hicbir zaman
bilemeyecegdimiz haritalar alacak. Butln bunlara bir

de diismanlarimizin yapay zekasinin gelistirildigini
eklemek istiyorum. Agikgasi benim ME oyunlarinda en
¢ok canimin sikildigi noktaydi diisman birimler; ¢clinki
oylesine bir duvarin arkasina gegip dénem dénem ates
eden mahlukatlardi. Oyunun belki de biitiin heyecani-
ni yok eden diisman birimleri, artik cok daha farkh bir
sekilde karsimizda olacaklar. Cok daha ¢evik olacaklari »
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gibi, cok daha mantikli hareket etmeleri beklentilerimizin genelini olus-
turuyor. Fakat BioWare'in asil tizerinde calistigi gelisme, diismanlarimi-
zin birlik olup Uzerimize koordineli bir sekilde saldirabilmesi olacak.
Bir anda Usttimtize kosan iki dlismandan bahsetmiyorum; bir anda
farkh yerlerden bizi kistirmak isteyen ¢ok sayidaki diisman Unitesinden
bahsediyorum... Bu tarzda bir gelisme, oyunun butiin ¢ehresini degisti-
rebilecegi gibi, hem senaryodaki hafif kagan kahraman durumunu ¢ok
iyi destekler, hem de savas sistemindeki o istenen “bir oraya, bir buraya
kagma” durumunu da 6n plana ¢ikarmis olur.
ME serisinde yasanan belki de en biiylk sorunlardan bir tanesi, harika
bir RPG oyunu olmasina ragmen ikinci oyunda bu durumun yerini fazla-
siyla aksiyona birakmasi oldu. Oyun elestirmenleri ve oyuncular tarafindan

fazlasiyla tepki géren RPG elementleri, ME3 ile tamamen yenilenmis bir

sekilde tekrardan aramizda olmaya hazirlaniyor. Oyuna Mass Effect 2'den
kalma bazi yeteneklerle baslayacak, bu sayede her seye sifirdan baslamak
zorunda kalmayacagiz ve dagitabilecek ¢ok fazla yetenegimiz olacak.
Fakat bu yetenekler zamanla gelisecek ve gliclenecek. Gelisim siireciyse
sinirli sayida yetenekten ibaret olmayacak, -tam tersine- bir yetenek bir-
cok farkli yoldan kendisini gelistirebilecek. Bu durum oyunun silah yapi-
sina da etki etmis durumda. ME3'te kullandigimiz silahlara yeni aparatlar
ekleyebilecegiz. Silahimizin gorinisiini degistirmek tzere tasarlanmis
onlarca farkli materyal bizleri bekleyen yeniliklerinden sadece biri. Si-
lahlarimiza takilip ¢ikarilabilecek parcalar sayesinde bir anda ¢ok farkli

ozelliklere sahip silahlarin olusturdugu bir silah yelpazesine ulasacagiz
gibi goziiklyor.

Multiplayer

Bircok oyuncunun bugiinlerde olmazsa olmaz dedigi multiplayer



Gemi

Normandy, yani evimiz, yani her seyimiz. Bitiin go-

revlere basladigimiz, tanidigimiz herkesin bulustu-
gu nacizane yer... Basina gelmeyenin kalmadigi bu
glizide gemi, yeni oyunla birlikte yine kontroliimiiz
altinda olacak. Muttefik guicler tarafindan yeniden
dizayn edilen, eksik parcalari bulunan ve tizerinde
uzun zaman calisilan Normandy sayesinde biz de
artik bir Alliance askeri konumundayiz. Temel ola-
rak bildigimiz Normandy kendisi ama yeni oyunla
birlikte bir - iki tane yeni oda ve farkh parcalar ile
karsimiza ¢cikmaya hazirlaniyor.

secenekleri, ME3'te hakikaten olmayacak. Evet, belki
bir FPS oyunun multiplayer destegi olmamasi blyik
bir eksiklik olarak gortlebilir ama bir RPG’'nin multip-
layer destegi olmasinin ¢ok da buiyiik bir 6nem arz
ettigini sanmiyorum. Hele bir de ME gibi bir serinin
ilk isinin, senaryo ve oynanabilir biiylk bir oyun ya-

ratmak oldugu gercegini kabullenirsek, multiplayer'in

varligindan bile haberimiz olmaz. Fakat yapimcilar her seferinde
sadece orijinal oyun igin multiplayer destegi tasarlamadiklarini
dile getiriyorlar. Yani ¢cikacak bir eklenti ya da indirilebilir icerik
paketiyle bir anda kendimizi online ortamlarda bulabiliriz; de-
medi demeyin.
Hal boyle olunca oyundaki RPG elementlerinin de ¢ok daha
blytimesini bekliyoruz. Zaten bu duruma ilk isaret, yete-
aek agaclarinin biiyiimesi ve gelismesidir. ME3'te be-
nimen ¢ok dikkatimi geken olusum, her sinifin istedigi
silahi kullanabilecek olmasi oldu. Yani hi¢ kimse bir roket
tastyor diye, silah kullaniminda eksi almayacak. Dogrusu merak
ediyorum, nasil bir sistem uyduracaklar da her sey adam gibi ¢a-
lisacak... Ayni zamanda tasinabilecek silahlara artik bir kisitlama
getirilmis durumda. Bir kere onlarca silahi tasiyamayacagimiz
gibi, bu isi sadece Soldier sinifi yapabilecek. Adept, Engineer ve
Sentinel siniflari iki silah tasiyabilecekken Vanguard ve Infiltrator
siniflari tger silah tasima kapasitesine sahip olacak.

O Geber, geber,
geber. G111

Son

Yapilan aciklamalar ve sizan onlarca haber arasindan benim
dikkatimi tek bir sey cekti, o da oyunun onlarca, hatta yizlerce
farkli sonu olabilecegi. Pek tabii ki bir de verdigimiz kararlarin
bitiin oyunu etkileyebilecek olmasi... RPG seven ve RPG oy-
narken oyunu yonettigimi ve diinyanin hem benim, hem de
NPC'lerin etrafinda dondigiini hissetmemi saglayan ¢ok az
oyun olmustu. Eger BioWare iddia ettigi gibi bu oyunu ¢ok daha
iyi bir RPG'ye donustirebilirse benden alacagi notun rakamini
da belirlemis olur... @ Ertugrul Siingii
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Prey 2

Uzayda uzaylh avi

2 Aralik 2005 tarihinde, Texas'ta yasayan bir ift,
B birkac kez uzayllar tarafindan kacirildiklarini soy-

lemis. Clayton Lee daha kiiglikken, sabi stibyan
haliyle bir parkta oynarken uzaylilar tarafindan kacirildigini
iddia ediyor. “Yerdeki taslarla oynarken, bir anda yiikselme-
ye basladim, ayaklarim yerden kesildi. Yiikseldim, yiksel-
dim, sadece yildizlar ve sonsuz karanlik kalincaya kadar
yukseldim ve sonra kendimden ge¢misim..." diyor Clayton
Lee ciddiyetini bozmadan. Clayton Lee'nin esi Donna Lee
ise gectigimiz yillarda uzaylhlar tarafindan kagirldiktan son-
ra cocugunu distirdiglni belirtiyor.

Size durumu 6zetleyeyim. Clayton Lee, parkta oyununu
oynarken bir tasi azicik uzaga atiyor ve onu almaya gider-
ken salincaga dikkat etmiyor ve kafaya salincagi yiyor. Bir
siire ne oldugunu anlayamaz hale geliyor, ha bayildi, ha
bayilacak derken kafa iyi oluyor ve beyni ugup giderken,
kendisinin havalandigini diistintiyor. Karisinin durumunda
da bebek sahibi olamamalarindan dolayi artik ailelerinin ve
mahallelinin yiiziine bakamayan cift, kendilerinde bir sorun
olmadigini gosteren bir formdl tGizerinde ¢alisiyor ve “Neden
seni uzaylilar kagirmis olmasin ki? Bence gayet mantiklr..."
diyor Clayton Lee. Donna Lee de o sirada American Idol’l
izledigi icin anlamli bir seyler duydugunu saniyor ve kafa
sallayarak onay veriyor.

Giilmeyin, bunlar gercek olaylar. Issiz gii¢siiz kalmasin in-
sanlar, hemen uzaylilar falan... Birakin litfen ya! Uzayli varsa
evinde oturuyor. Burada degil. Sizi kagirip bir sey yapmak da
istemiyor. illa onlarla tanismak istiyorsaniz, gelin Prey oyna-
yin. Oynadiysaniz ikinci oyunun neye benzeyecegine bakin.
Emin olun ki bu hikayelerden daha anlamli gelecektir.

Ugak korkusu
ilk oyunun acilisinda, insanlar bir bir uzayllar tarafindan
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9 yil

Duke Nukem
Forever'dan iyi
olmasin, ilk Prey
oyununu da bir hayli

uzun siire beklemistik.

Oyuniilk olarak 1995
yilinda agiklanmisti ve
o doénem icin bircok
kaliteli FPS'nin rakibi
olacagi dustndluyor-
du. Ne var ki gegen
seneler boyunca oyun
ertelendi, ertelendi ve
sonunda unutulma
asamasina bile geldi.
Prey‘in 2006 yilinda
aniden ortaya cikisi,
FPS diinyasini sars-
madi fakat oyunu ilk
aciklandigindan beri
takip edenler, rahat
bir nefes ald.

: NORMAL :

kacirilirken, uzaylilarin bir géziiniin de o sirada seyir halinde
olan bir ugakta oldugunu da hatirlarsiniz. (Hatirlamiyorsa-
niz, Uziilmeyin; ben de prompter’dan okuyorum su an.) Bir
polis olan Samuels, bu ucaktaydi ve o da diger insanlar gibi
Sphere’a ¢ekilmisti. Yayimlanan demo da konuyu bu nokta-
dan itibaren ele aliyor ve hikayeyi anlatmaya bashyor...

Ucak buyiik hasar alarak dev uzay gemisine cekilse de
Samuels, bir polis oldugunu unutmayarak silahina sariliyor ve
ilk uzayliyla karsilasiyor. Kafasini patlatarak ondan kurtulan
Samuels, diger uzayhlarin hedefi oluyor bu defa; ¢tinkii arka-
daslarinin 6limd, onlari biraz sinirlendiriyor... Samuels o siper
senin, bu kutu benim saklanip kacarken plazma silahlarindan
bir tanesinin hedefi oluyor ve yere devrilip 6luyor. Oyun bu-
rada bitiyor, gdsterim sona eriyor; dagilabilirsiniz...

isin dogrusu, Samuels sadece yaralaniyor ve uzaylilar ona
yaklasip isini bitirmek yerine sadece dipgik yardimiyla onu



= Samuels, Dra’Gar’i
yakaladiktan sonra bir
enerji kafesine zimbaliyor.

etkisiz hale getiriyor. Samuels uyandigindaysa iki yil
gecmis oluyor ve artik bir uzayli gemisinde degil, bir
uzayli gezegeni olan Exodus'ta buluyor kendini...

Boba Fett’'in izinden

Exodus kocaman bir gezegen ve uzaylilarin insa ettidi,
gelismis bir uygarliga ev sahipligi yapiyor. Kahramani-
miz Samuels da buray! yerle bir etmeye ant icmis! Yo,
yo... Durum boyle de degil. Samuels, Exodus'un yasam
tarzina aninda ayak uydurarak bir kafa avcisi oluyor; ilk
gorevine ¢ikmadan 6nce de gevreyi tanimak lizere bir
gezintiye ¢ikiyor.

Samuels, cogu FPS'de alistigimizdan farkl olarak ¢cok
daha esnek hareket edebiliyor. Mirror’s Edge'i hatirlayin.
iste orada yapabildigimiz hareketlerin bircogunu bura-
da da yapabiliyoruz. Kosmak, genis acikliklardan zipla-
mak, kaymak... Bu 6nemli detay, oyunun cok eglenceli
olacagina bir isaret gibi geldi bana zira Bulletstorm'da
diimduz yurirken afakanlar basmadi degil!

Karakterimiz ortalikta biraz kosup eglendikten son-
ra bir hirsizlik olayini engelliyor ve ilk gorevini aliyor.
Dra'Gar adindaki bir uzayliyr canh bir sekilde teslim
etmemiz isteniyor fakat ortada bir sorun var: Dra’Gar'in

arka kapiya isinhyor. Neyse ki cihazimiz aktif oldugu icin
Dra’Gar’i net bir sekilde gostermeye devam ediyor ve pe-
sine diisliyoruz. Kah kosarak, kah éniimiize ¢ikan adamlari
oldurerek Dra’Gar’a yetismeye calisiyor ve sonunda onu
koseye sikistiriyoruz.

Dra'Gar bize bir miktar para teklif ediyor ama bunu ka-
bul edecek degiliz. Onu kelepgeleyip bir kenara cekiyoruz.
Yine iki secenek ¢ikiyor karsimiza: Ya ona iskence ederek
gizledigi paralarin yerini 8grenecegiz ki bunu yaparken
6lme ihtimali var ya da onu gorevi aldigimiz yere isinlaya-
cagiz. Siz hangisini segerdiniz, bilmiyorum lakin demoda
ikinci secenege basvuruluyor ve Dra'Gar sag salim teslim
ediliyor.

Devasa

Farkli bir oyun olma yolunda emin adimlarla ilerliyor Prey
2. Devasa ve 6zglr bir diinyada, farkli gorevler alarak,
Mirror’s Edge tadinda hareket ederek uzayli pesinde do-
lasacagiz. Oyunun ilerleyen kisimlarinda yeryiiziine iner
miyiz veya insanlarla iletisime gecer miyiz, bunu heniiz bil-
miyoruz ama ben buna olasilik veriyorum zira Prey, senar-
yosuyla da 6n plana ¢ikmaya calisan bir seri; oyunu sadece
basit bir aksiyona dondlstiireceklerini sanmiyorum. E3'te

nerede oldugunu bilmiyoruz! Neyse ki cevreyi iyi tani- yeni bilgilerine ulasacagimizi tmit ettigimiz Prey 2'nin ne = Dra’'Gar bize para teklif
yan biriyle miinasebetimiz var ve ona gitmekte bir sa- zaman ¢ikacagiysa maalesef heniiz belli degil. Beklemeye etse de silahimiz buna
kinca gérmiiyoruz. Burada da bir problem cikiyor ortaya  devam... i Tuna Sentuna yanasmiyor...

ve bilgi sahibi dostumuza verecek para bulamiyoruz.
Onu ikna etmenin de tek bir yolu var: Ates giicimiize
glivenmek...

isin glizel tarafi, bunu yapmak zorunda degiliz. Oyun-
da bize secenekler sunulacagini 6grenmis bulunuyoruz
ve bu sayede dilersek isleri siddetle ¢dzecegiz, dilersek
de anlasarak. Mesela uzaylinin yerini séylemesi gereken
bu karaktere parasini da verebilirdik, onu baska turlu
ikna yoluna da gidebilirdik. Ne var ki biz, silah gliclyle
istedigimiz bilgiyi aliyor ve Dra'Gar'in bulundugu gece
kuliibline dogru yola ¢ikiyoruz.

Kuliibe vardigimizda kapiyi tekmeleyerek iceri
girmiyoruz. Samuels, cebindeki ise yarar bir cihazla
cevreyi tariyor ve nerede ne diisman var, Dra’Gar tam
olarak nerede oturuyor, hepsini 6greniyor. Dra’Gar'in
korumalarindan bir tanesine sinsice yaklasip onu canli
bir kalkan olarak sahipleniyoruz. Kapidan igeri girdigi-
miz andaysa Dra’'Gar ve adamlari duraksamiyor ve bize
ates aciyor. Kalkanimiz kisa stirede cansiz bir bohcaya
dontsurken Dra'Gar da kagmaya bagliyor ve kendisini
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Gergek
Hareketler

Killzone 3't PlaySta-
tion Move'u kullana-
rak oynamak, buytik
bir keyifti. Bunu
bilen birtakim basin
mensuplari, oyunun
yapimcilariyla yap-
tiklar goriismede
BioShock'in yeni
bolimiiniin de bu
cihaz destekleyip
desteklemeyecedini
sormaktan geri kal-
madilar. Yapimcilar-
sa PlayStation Move
veya Kinect destegi
dustinmediklerini
ama oyunun 3D ola-
bilecegini soyledi.
3D... Gergekten gele-
cegin teknolojisi.

Yapim Irrational Games Dagitim 2K Games Tiir FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 2012 Web www.bioshockinfinite.com

BioShock Infinite

Denizler altindan, mavi goklere...

apture’daki maceramiz sona erdi. Zaten denizin
B altina batmis olan, kaosla yasayan bir sehir,

iyicene berbat bir hale getirdik ve bundan da
gurur duyarak, kigik kizlari da pesimize takip
kahramanhgimizi ilan ettik. Ustelik bunu iki kez yaptik.
Ugiincii kez de denizin altina inmek enayilik olacagindan,
kalktik goklere ¢iktik bu defa. Yani en azindan, irtifa
kazanmayi diistinliyoruz 6nlimuizdeki aylar boyunca.

Sirlarla dolu yeni bdlgenin adi Columbia. Aslina
bakarsaniz, Columbia hi¢ de gizemli bir yer degil ¢linki
bizzat ABD tarafindan goge firlatiimis. Evet, Columbia
devasa bir sehir ve havada uguyor. Konunun BioShock’ta
olanlardan da 6ncesine isaret ettigini dislinurseniz,
o senelerde boylesine bir projenin gerceklestirilmis
olmasinin ne kadar inanilmaz oldugunu da anlarsiniz.
ABD'nin gdzbebegi olan Columbia, agilisi yapildiktan

cok kisa bir suire sonra garip bir sekilde ortadan
kayboluyor. Bulutlarin arasina karisip sonsuzlukta yok
oluyor ve bu sehrin akibetinden bir daha kimsenin haberi
olmuyor. En azindan kahramanimiz Booker DeWitt, irtifa
kaybederek bu sehre diismeden 6nce...

Kiigitk hanim
Booker DeWitt icin bir ajan diyebilir miyiz ,emin degilim.
Ona “gorev adami” demek daha dogru. Amaci Elizabeth’i
de kapip New York’a geri ddonmek. Bunun icin ona para
odeniyor ve o da isini yarim birakacak bir adam degil.
Peki Elizabeth kim, Vox Populi dersem kafanizda neler
canlanir?
Elizabeth, sayfalardaki gorsellerde gérduguniz siyah
sach kizcagiz. “Kizcagiz” dedigime bakmayin, aslinda son
derece gliclu biri. Fiziksel olarak arada bir ¢cokllyor ama

i COKYUKSEK
e R R . —

bildiginiz gibi biylk gi¢, buyik yorgunluk getirir...

Elizabeth ¢ok 6zel bir insan. Evrendeki ve zamandaki
yirtiklari gorebiliyor ve bunlari kontrol edebiliyor. Simdiki
zamanla oynayabilirken, gelecege de kapi acabiliyor.

Elizabeth'in yetenekleri bununla da sinirli kalmiyor. Bir
biylci denilebilecek kadar maharetli. Alev topu da atiyor,
yildinmlarla dolu bulutlara da hiikmediyor. iste bu yiizden
de Columbia’nin sakinleri, Founders ve Vox Populi igin
kiymetli bir hazine.

Founders't ve Vox Populi'yi, Rapture’in halkina
benzetebilirsiniz. Onlar da surrekli birbirleriyle didisirdi
hatirlarsaniz. Kavga bu defa ne icin ¢ikiyor, onu hentiiz
6grenemedik ama iki grubun da birbirini sevmedigi net bir
sekilde ortada.

Booker olarak biz de bu karmasanin icerisinde Elizabeth'i
kacirmaya calisiyoruz. Elizabeth’in yanimizda oldugu demo
boliminden ve yapimailarin agiklamalarindan anladigimiz
kadariyla, Elizabeth gayet de kendine yeten bir insan.
Hicbir zaman onu korumamiz gerekmiyor, hicbir zaman
yanimizdan ayrilmamasi veya kendini ates hattina atmamasi
icin ona komutlar veriyoruz. Elizabeth fiziksel olmasa da IQ
puaniyla ve biyi yetenegiyle, akillara zarar bir karakter. Bu
ozellikleriyle de yanimizda gezerken, bize inanilmaz faydasi
oluyor.

Sarki sdyleyen kusg
Founders, Vox Populi, yerden metrelerce yiiksekte olan ve
suirekli sagi solu patlayan bir sehir ve tuzaklarin yaninda,
Elizabeth’in ve Booker'in bir baska derdi daha var ki oyunun
demosunda goriip anlam veremedigimiz, korkung bir
cisimdi kendisi.

Songbird'den bahsediyorum. Metal kanatlarini ¢irpip



kolumuza konan kiiciik kus... Hayir, o hi¢ kiicik degil; hatta
tek bir pencesiyle sizi rahatca ikiye bolebilir. Ve bu tehlikeli
kus maalesef ki dismanimiz.

Songbird’lin nereden ¢iktigi belirsizama amaci ¢ok net:
Ne pahasina olursa olsun Elizabeth’e bir zarar gelmemesi.
Booker DeWitt'in Elizabeth’e zarar verme gibi bir derdi yok
ama Songbird onu da sevmiyor. Neden? Clinki Booker,
Elizabeth'i Columbia’dan kacirmaya calisiyor ve Songbird,
Elizabeth’in olmadigi bir Columbia’ya “evet” deme
niyetinde degil.

Elizabeth’in Songbird hakkinda dustinceleri de bir
hayli karmasik. Hem ondan korkuyor, hem de onu en
yakin dostu olarak goriyor. Bir ara Booker’a diyor ki “Onu
oldirmem gibi bir durum s6z konusu degil ve eger senin
bunu yapman gerekirse onun yerine beni éldur!”.

Al iste. Kadin milleti. Bir dakika 6nce, “Ay kagir beni
buralardan, yetti ya pir pir uguyoruz yillardur. iki insan
ylizli gérmedim, dans etmedim diskolarda, barlarda!”
diyor, bir dakika sonraysa “Ayh, vazgectim haci;
Songbird’le oturup kitap okuyacagim ben.”
sozleriyle sizi cileden gikariyor. Zaten
gOsterilen demoda Songbird, Elizabeth'i
kaginyor da kurtuluyoruz geliskili ruh
halinden iki dakika...

Songbird, BioShock 2'deki Big Sister’lari
andinyor. Ama sadece biraz ¢linki Songbird
bir tane ve onunla dalasmamiza pek izin
verilmeyecekmis gibi gozikuyor. Nasil ikinci
oyunda Big Sister’larin karsimiza ¢tkmamasi
icin dua ediyorsak, burada da Songbird’u
goérmemek icin dualarimizi esirgemiyoruz.

Oyunun bir yerinde, Elizabeth’le birlikte
geminin i¢ kisimlarinda dolasirken Songbird’tin
yaklastigi duyuluyor ve pencereyi havaya
ucurarak, bulundugunuz yerin yakinina geliyor.

Ses cikarmadan beklemeye bashyorsunuz ve

yaratigin dev goéziinden, yesil bir 151k iceriyi taramaya
bashyor. Kulaklari sagir eden bir ses yayan Songbird,

bir seyler buldugunu belirtircesine goziiniin rengini
sariya aliyor fakat ne buldugunu ¢6zemeyerek, bir stre
daha bekledikten sonra dev kanatlarini ¢irparak oradan
uzaklasiyor. iste o noktada anliyorsunuz ki Columbia'daki
en korkung varlik, Songbird’den baskasi degil...

Kargalar

BioShock’ta ne yaptigimizi hatirlayalim. Little Sister’lan
kurtariyor ve yolumuza devam ediyorduk. Bunu

nasil yapiyorduk; elbette ki silahlarimizi ve Plasmid
guiclerimizi kullanarak...

BioShock Infinite’te de silahlarimiz var; hem de envai
cesit. BioShock’tan farklhlar mi, bunu zaman gosterecek
fakat su ana kadar gordiigimuiz tabancalar ve pompali
tifekler, olayin pek de farkli olmadigini kanitlar nitelikte. p
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Columbia’nin tek gazetesi O
Columbia Chronicles’da
giin arasi mansetleri.

> Silah kullaniminda pek bir farklilik géremeyecegiz, ben
simdiden sdyleyeyim size. Asil farklilik byl gliciimizde.
Booker nasil bir adamsa bir biiylci gibi davranip
Columbia halkini darmadagin ediyor.

Simdiye kadar gozlerimizle gérdigiimuz glgleri
arasinda, en etkileyici olanlardan bir tanesi kargalar oldu.
Bir anda, bir¢ok karganin yoktan var olmasini ve bunlarin
dismanlarinizi didik didik etmesini saglayabileceksiniz.
Kargalar dismanlarinizin hareketsiz kalip onlari,
kendilerini korumaya yonlendirirken siz de silahlarinizla
kurbanlarinizi bir bir avlayacaksiniz.

Maalesef Booker ucamiyor. Onun

yerine,

Dig Mihraklar

bu adalarn birhirine baglayan
celik raylar kullaniyor

ilk iki oyunda da yer alan bir giig, elektrik giici yine
Bookerin emrinde. Bu defa diismanlarinin sendeleyip
yerlerinde cakili kalmasini da saglayan elektrik gliciini sik
stk kullanacagimizi diisiinmekteyim.

Yine iki oyunda da bulunan Telekinesis gtict, Infinite'te
de kendine yer edinmis ama biraz farkli. Telekinesis
glictyle artik objeleri diismanlarimizin kafasina atmaktan
daha 6tesini yapabiliyoruz. Ornegin; bize kocaman bir top
mermisi firlatan bir makineye, o top mermisini havada
yakalayip geri firlatarak cevap verebiliyoruz. Bunu yapmak
icin saglam reflekslere ihtiyacimiz olacagi da cok net fakat
sonug, gercekten buydleyici. Daha da buyuleyici olanini
soyleyecegim: Telekinesis gliciyle diismanlarimizin
silahlarini ellerinden alip onlara dogrultabiliyoruz. Neler
oldugunu anlayamayan kurban adayimiz, gerisin geri
yurirken silah patliyor ve... Bu fantastik hareketi saniyorum
ki dismanlarimizin sayisi yogunken kullanmamiz biraz

Columbia, ok enteresan bir ortama ev sahipligi
yapiyor. Normalde ABD'nin 6zg(irliik simgesi olarak

hazirlanan bu ucan sehir, kaybolduktan sonra
garip bir hale bir
icerisinde yasayan insanlarin amaglarini, kim

yor. Neden kayboldugunu,

zor olacaktir ama yine de ¢ok hos bir diistince, sevmedim
dersem yalan olur, Cole Phelps de bunu ortaya cikartir.

Bir elin nesi var...

Elizabeth konusuna geri doniiyoruz ¢iinki o, silahlarimizdan
bir tanesi. Az 6nce ne séylemisim, elektrik atiyoruz,
dusmanlarimiz neye ugradigini sasiriyor... Peki inFamous
2'deki etkiyi yaratmak istemez miydiniz? Yildinmlarla

dolu ufak bir firtina esip bir grup silahli adami etkisiz hale
getirsin?

Yanimizda Elizabeth oldugunda ve gticu yerindeyken,
sahip oldugumuz glicleri onun sayesinde daha guiglii
saldirilara donisturebilecediz veya direkt olarak onun,
kendisine has saldirilar gerceklestirmesini saglayacagiz.

Oyunun demosunda, Booker'in bir grup silahli adama
elektrik firlattigini goriyor ve Elizabeth’in bu saldiryi bir
elektrik firtinasina donustiirdiigline sahit oluyoruz. Bir baska
ornekte de patlayan bir ates topunu diismanlarina patlatiyor
Elizabeth. Fakat dedigim gibi bunlari yaptiktan sonra gii¢siiz
dustyor ve bir sire, size yardim edemeyecek durumda
kahyor geng kizimiz.

Elizabeth’in ortamdaki garip noktalar bulup bunlari
kullanabileceginden de bahsetmistim oyunun basinda.

Hani zamanla ilgili ¢esitli ayarlamalar yapabilmesi konusu...
Elizabeth bu 6zel noktalari bulunca, bu noktalarda cesitli
kapilar acip cikis kapilari yaratabilecek veya bu yirtiktan bir
siper, kursun sahibi bir taret cikarip savasa sokabilecek. Bu
sistemin nasil isleyecegi de henliz tam olarak belirlenmis
degil lakin oyuna ¢ok ilging bir tat katacagindan stiphe yok.

Yer mekan, gok mekan
Rapture’a geri donelim. Oradaki mekanlari biraz géziinizde
canlandirmaya calisin. Koridorlar, dehlizler, dar gegitler, ufak
odalar... Simdi gelin Columbia’nin bize sunduklarina bakalim.
Genis mekanlar ve ufukta kalan yerlesimlerle kapli, ferah bir
manzara.

ik iki BioShock’tan sonra, BioShock Infinite cok farkli
bir tecriibe sunacak bize ¢linkli bu defa metrelerce 6teyi
gorebilecegiz. Bu oynanisi nasil degistirecek? Ornegin; aval

gelenlere karsi burayi korumak, kutsal vazifemizdir”
Posterin lizerinde ayrica bolca dinsel 6ge de go6-
rultiyor. Ne var ki kutsal olmaya aday bu posterde,
yine son derece ilahi bir portre ¢izen ve elinde

bir can tagiyan figtiriin her iki yaninda géziiken

olduklarini, neden mutasyona ugramis yaratiklar

gibi davrandiklarini santyorum ki oyun ¢cikmadan
o6grenemeyecegiz.

Gorseldeki posterse, Columbia’nin bir¢ok
yerinde gorebilecegimiz provokatif posterlerden
bir tanesi.“It is our holy duty to guard against the
foreign hordes!” yaziyor tizerinde. Yani, “Digaridan

karakterler, konsepti tam anlamiyla bozuyor. Daha
dogrusu, Columbia’nin carpiklasmis diizeninin bize
resmediyor. Founders'in veya Vox Populi'nin tyeleri
oldugunu distindiigiimiiz bu halk, posterdeki
mesajl uygulamak tizere harekete ge¢mis durumda.
Yani disaridan gelenler olarak, bizi durdurmaya ant
icmisler...

I 56 LEVEL



Bu gorseldeki adam gibi,
Booker da dahil olmak
tizere birgok karakter bu
raylara tutunup hizl bir
yolculuk yapahilecek.

Bu silahlarin mermileri
oldiiriicit ve menzilleri de

ANALizZ

Bu adami kovaliyoruz ve tam
arkasindayiz. Onu raylar-
dayken yakalama imkani-
miz yok ama inince, suratina
giizel bir 6piicitk kondur-
maktan geri kalmayacagz.

bir hayli uzun. Neyse ki
Telekinesis giiciimiizle mer-
milerini havada yakalayip
geri yollayahilecegiz.

aval duvardaki bir postere bakiyoruz. Ortada diisman yok,
bir sey yok. Derken kafamizda bir top mermisi patliyor.

Ve anhyoruz ki yiiriiyerek ulasamayacagimiz, resmen bir
baska ada olarak havada yer alan bir dizlikteki top atisinin
sonucunda yere yikilmisiz.

O topu nasil hallederiz, su an bilmiyorum ama tetikgi
tiifegimize oyun boyunca siki siki sarilacagimizdan
emin olabilirsiniz. Yine oyunun demosunda, gercekten
metrelerce 6tede saskin saskin duran bir dismanini
vuruyordu Booker ve ona, o bolgeye gittiginde bir siirprizle
karsilasmamasini sagliyordu.

Bu denli genis bir dizlemde oyunu suirdiirecek
olmamizin, oynanisa getirecegi bir baska yenilik
de yolculuk mevzusu. Ucan adalar toplulugu olan
Columbia'da, bir adadan digerine nasil gececeksiniz?
Elbette ki ucarak. (Hos olurdu.)

Maalesef Booker ucamiyor. Onun yerine, bu adalari
birbirine baglayan celik raylari kullaniyor. Columbia
halkinin bircogunda, bu raylara takilabilecek bir aparat
bulunuyor. (Assassin’s Creed: Revelations'daki hookblade
benzeri.) Bu aparatla raylara tek kolla asilan karakterler,
biytk bir hizda rayin onlari gétiirdiigi yere dogru ilerliyor.
Ustelik bu raylari, illa en basindan asilarak kullanmak
zorunda da degiliz. Bir yerden diiserken, eger bir raya denk
gelirsek, fizik kurallarini ve kolumuzun aslinda kopacak
olmasi gercegini hice sayarak raylara kancayi takabilecegiz.
Gergeklikle higbir ilgisi olmasa da bu 6zelligin oyuna buytik
bir hareket getirecegini diistiniiyorum.

Atmosfere yakin
En 6nemli konuyu sona sakladim. BioShock, oynanisindan
¢ok sundugu atmosfer ve hava ile oyunculari etkileyen bir
oyun olmustur. BioShock Infinite de su anda bile inaniimaz
bir gorsellige ve atmosfere sahip.

Columbia adindaki bu ucan sehir, tek kelimeyle
“yasiyor”. Belki halki tirlatmis olabilir fakat o temaya uygun

olarak yasamlarini stirdiirtiyorlar mi? Evet; hem de bir film
tadinda...

BioShock Infinite'de savagsmaktan ¢ok ¢evreyi gezmek
isteyecegiz. ic mekanlardaki detaylara takilacagiz, disari
acilan balkona ¢iktigimizda, adalardan olusan Columbia’yi
karsimizda goriince sasiracagiz.

Yanan bir diikkanin éniiniin bikmadan, usanmadan
temizleyen kadinin amacini merak edecegiz, kargalarla dost
olan adamin onlarla ilgilenmesine uzun uzun bakacagiz. Her
tarafi detaylarla dolu olan Columbia, senaryonun getirdigi
mikemmel sahnelerle bizi buradan alip bambaska bir
diinyaya getirecek.

Daha piyasaya ¢ikmasina ¢ok uzun bir siire olsa da bu
oyunu merakla beklemeye devam edecegiz gibi gézikuyor.
E3'te hakkinda bakalim ne gibi detaylar su ylziine gikacak.
Bana kalirsa ¢ok fazla agik vermeyecekler ama yeni bir
fragman gosterseler bile bize yeter, degil mi?

4@ Tuna Sentuna

m “Columbia’dan vazgecerim ama go6giis
dekoltemden asla!” diyen Elizabeth,
sonucta ergenlik caginda...
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Yapim Capcom Dagitim Capcom Tiir Aksiyon / RPG Platform PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 2012 Web www.capcom.co.jp/dd

Dragon’s Dogma

Capcom'un acik diinya turu

apcom’un aylardir Gizerinde calistigi Dragon’s Dogma’nin
B detaylari sonunda aciga ¢ikmis bulunuyor. Capcom icin bir

ilk anlamina da geliyor Dragon’s Dogma; ilk “acik diinya”
ozelligine sahip oyunu olacak firmanin. Capcom’un en basarili
oyunlarinin mimarlarini da bu oyunda gorecegiz. Devil May Cry 4 ve
Resident Evil 4'tin 6nemli isimlerinden Hiroyuki Kobayashi ve
Hideaki Itsuna, yapim ekibinin baginda bulunuyor. Durum boyle
olunca da Dragon’s Dogma cephesindeki ayrintilar dikkat cekiyor
haliyle.

Aksiyon ve adventure 6gelerinin RPG ile bulustugu, gezip dolasip
bitiremeyecegimiz topraklardaki “Cassadis” isimli bir kdyde basliyor
buttin hikayemiz. Cassadis, sirin gorinimli bir balik¢r kdyU, havasi
temiz, huzuru yerinde. Bir klasiktir; oyunun basladigi yerde huzur
kalmaz, aynen bu oyunun da basladigi yerde bizim yonettigimiz
karakter yillardir goriilmeyen bir ejderhayla burun buruna geliyor.
Dragon bize “Sen secilmis olansin!” diyor ve kalbimizi s6kiip
¢cikariyor. Bu sahneden sonra herhangi bir 61umli gibi oracikta
oOluyoruz. Herhangi bir fantastik karakter gibi de diriliyoruz ama
“Kakusha” olarak. Kakusha, “aydinlanmis olan” demek ve kaderimiz
de kalbimizi calan ejderhayla miicadele etmek olacak.

Dragon’s Dogma'nin aksiyon ve RPG 6geleriyle dolu oldugunu
sOylemistik, yonettigimiz karakterin gidisati icin de segmemiz
gereken sinif sistemi yine biyuk rol oynuyor. Oyunda tg¢ sinif
secenegdi bulunacak. Bunlardan ilki Fighter; yakin déviste oldukca
basarili olan bu sinif, kilic ve kalkanla miicadeleye giriyor. ikinci
sinif Striders ise okcular, yani Ranger’lar. Uzaktan hedefi vurma
yetenegi ve akrobatik hareketleriyle dikkati Gizerine ¢ekecek
olan Stirder'lar, hizi ve cevikligi ile 6ne cikiyor. Ugiincii ve son
aciklanan sinifimizsa Mage'ler. Biiyti ve iyilestirici glcleri
olan bu sinifi segerseniz, ¢esitli blyii gligleri kullanarak
dismani éldlrmeye calisacaksiniz. Hem Healer, hem de
Mage ozellikleri bir sinifta toplanmig gibi aslinda; 6len
bir takim arkadasinizi diriltme veya iyilestirme, elementleri ve
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NORMAL

Stirpriz
Haritanin bu
kadar buytk
olmasi akillara
-ana ve yan
gorevler disinda-
surprizlerin de
olabilecegini
getiriyor. Surekli
savas modunda
olmayacagimizi
distindrsek, bir
agacin dibinde
nadiren gorilen
bir silahi bula-
bilir veya bizi
hizlandiracak
botlara sahip
olabiliriz.

= Grafiklerin iddiali
olmasinin sebe-
binin, daha 6nce
Lost Planet 2'de
ve Resident Evil
5’te kullanilan
“MT Framework”
motoru oldugunu
biliyor muydu-
nuz?

dogayi kullanarak byl yapabilme &zellikleriyle 6ne ¢ikacak
Mage'ler. Agiklanan resmi siniflar simdilik bu kadar, daha fazlasinin
eklenmesi de bekleniyor.

“Takim arkadaslari” demisken... Bu balikgt kdytinde tek bagimiza
kalbimizi soken ejderhaya kafa tutma sansimiz olmayacak,
dort adet takim arkadasimiz olacak. Bunlarin hepsi yapay zeka
tarafindan yonetilen, “NPC” dedigimiz karakterler. Bizim sectigimiz
sinif ne olursa olsun, bu kocaman diinyada bize yardim etmesi
icin bulunan ilk karakter, “Kina” isimli eski arkadasimiz olacak ve
guvenligimizi saglamak icin elinden geleni yapacak. Adaro ise
Cassasdis koylnin yoneticisi, cok yash ama guiclii bir karakter.
Kina ve bizim tizerimizde baba gibi bir rolt olacakmis. King
Edmon, ticlincii karakterimiz ve daha 6nce ejderhayi yenmis,
barisi getirmis. “Gran Solen”isimli kalede yastyor ve ejderha ortaya
ciktigindan beri ona kafa tutacak ordu tizerinde calisiyor. Bize cok
fazla yardimi dokunacak. Dérdiincii karakterse kralin Ggtincli karisi
olan Eleanor. Hakkinda pek bilgi bulunmuyor fakat kaledeki bazi
gorevler ve kurallar kendisinden gelecek.

Toplamda haritada 200 kadar NPC karakterin olacagi
sdylense de biz“pawn” denilen ekibimizle diismana kafa
tutacagiz. Oyundaki dikkat ceken 6zelliklerden biri de “grab’; yani
kavrama sistemi. Mesela Griffin tepemizde ucarken onu okla
vurdugumuzda iyice sinirlenmeye ve saldirmaya baslayacak.
Yakinlastigi anda sinifimiza gére onu kanadindan veya
kuyrugundan yakalayip lizerine trmanabilecegiz. Ustiindeyken
zayif noktasi neresindeyse kafasini veya géziint yaralama gibi
aksiyonlar icinde bulacagiz kendimizi. (Shadow of the Colossus
havasi aldim ben. - Sefik)

Bu karakterlerin multiplayer ve co-op secenegdiyle gercek
kisiler olarak da yonetilip yonetilmeyecegi hala oyunun bilinmez
yanlarindan biri. %50'sinin bittigi agiklanan Dragon’s Dogma
cephesinden gelecek yeni haberlere bakacagiz artik.

@i Ayca Zaman



Kanh bir higcak

ewis Carroll’tin nli yapimi Alice’i santyorum
bilmeyeniniz yoktur. Malum, filmi de piyasaya
ciktiktan sonra okumayan ve sadece izleyen
kesim de bilir oldu hikayeyi... Fakat cok az insanin oyna-
digi bir de oyunu vardi gegmis bir zamanda. iste o oyun
geri geliyor, hem de ilkinden ¢ok daha korkung ve bir o
kadar da g6zt donmiis bir sekilde.

Delilik

Bu oyun piyasaya ¢iktiginda, elektrigi bulan o gtizel
kisiye bir hayli dua edecegiz zira American McGee ve
Spicy Horse bizi bir hayli korkutacaga, korkmak nedir
bilmeyenleriyse gerilimin esigine tasiyacaga benziyor.
Hikayemiz ilk oyunun 10 yil sonrasini konu aliyor ve
karakterimizle ilk olarak bas basa kaldigimiz o gergin
sahne, bir akil hastanesinden baska bir yer olmayacak.
Londra ile hayal diinyasi (Yersen.) arasinda gidip gelece-
gimiz oyunda, genel olarak bircok bulmacayi ¢6zmeye ve
olabildigince aklimiz1 yitirmemeye calisacagiz.

Harikalar Diinyasi'nin neredeyse bitiin oyuna hiik-
medecedi, bilinen gercgekler arasinda ama genel olarak
tamamen gotik bir havaya biriinmds, ecis biicls yaratik-
larla bezenmis bir Harikalar Duinyasi olacagi gercegiyse
pek tabii ki isleri bir hayli degistiriyor. Oyun boyunca
karakterimizden ¢ok, yaratilan dlinyanin 6n plana ¢ikari-
lacagina da deginmekte fayda var.

Oyun genel hatlariyla bolca ara ve bul tizerine kurulu
olacak, bitiin bu karmasanin icerisinde Alice olarak
g06ziin gordigunin ¢ok daha ilerisindeki farkli yerlere
ulasmaya calisacagiz. Oyunun ileriki boltimlerinde kul-
lanima acik olacak olan Alice yeteneklerinden bir tanesi
“Shrink” olacak. (Ultima'cilara selam olsun.) Bu yetenegi
sayesinde Alice, istedigi zaman kugllebilecek ve hig
de ummadigimiz bir delikten bonus bélimlere yelken
acabilecek. Etrafta hatir sayilir derecede bulunacak olan
bu gizli platformlarin sonunda, bir¢ok toplanabilir ha-
fiza kirintisi ve de “disleri” bulabilecegiz. “Dis"i aklinizda
tutun; 6nce silahlar aciklamam gerekiyor ki disler bir
anlam ifade etsin...

Efendim, oyun boyunca elimiz birazcik kanli olacak
ama o ellerin kanlanmasi igin 6nce diismanlarimizla ya-
kin temasa gecmemiz gerekiyor. ilk oyundan da tanidigi-

Yapim Spicy Horse Dagitim Electronic Arts Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 14 Haziran 2011 Web www.alicemadnessreturns.com

Alice: Madness Returns

miz “Butcher Knife”, yine bizimle birlikte olacak ve sizan
bilgilere gore bir hayli ise yarayacak. Fakat tek silahimiz
devasa bicagimiz olmayacak; “Pepper Grinder” ve “Vor-
pal Blade” gibi silahlarimiz sayesinde Alice: Madness
Returns'de ¢ok farkli deneyimler yasayabilecegiz. Dis
kismina donmeninse tam sirasi zira buldugumuz disler
sayesinde silahlarimizi upgrade edebilecegiz. Hi¢ dyle
yabana atilacak gibi de goéziikmuyor bu upgrade’ler ki
Pepper Grinder’in upgrade’leri, onun normalden ¢ok
daha uzaga atesler sacabilmesine olanak taniyacak,,
Vorpal Blade gibi silahlarimiz cok daha agir hasarlar
verebilecek.

Oyun cikmadan

Oyunda birbirinden farkli bolca diisman da gorecegiz
ve diismanlarimizin hepsinin bir zayif noktasi olacak.
Benim bitiin bunlardan anladigim, -tipki ilk oyunda
oldugu gibi- bir kesimin severek oynayacag, bir baska
kesiminse yuzline bile bakmayacagi bir oyun olacak
Alice: Madness Returns. Umarim bu sefer herkes oyun-
daki alt metinleri anlar... @ Ertugrul Siingii

ILK BAKIS
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Atmosfere iyi bakin zira bu
oyun, daha dnce gériitlmemisg
bir kurguyla kargimiza cikma-
ya hazirlaniyor. E kolay degil;
koskoca Warhammer 40.000!

ANALiz

Simdilik diigman olarak
kargimiza cikacagindan
emin oldugumuz tek irk olan
Ork... Ben Chaos da gérmiisg-
tim ama bekliyoruz...

iste oyunda helki de en
c¢ok kullanacagimiz ya-
kin doviig silahlarindan
bir tanesi: Chain Sword.

Tansiyon Olcer

COK YUKSEK
. —

arhammer ile uzun zamandr ilgileniyo-
rum ve uzun zamandir ilgilenen bir gliru-

hun icerisinde biyldim. Aslinda masa-
Ustinde modellerle oynanan ve inanilmaz roman
serilerine sahip bu farkli diinyanin piyasaya ¢ikan
bircok oyununu, bazilarinin aksine ¢ok begendim.
Begendim ama hicbiri beni bu diinyanin icerisine
Warhammer 40.000: Space Marine'in (SM) cekece-
gi gibi icine cekemedi ya da ben, kendimi bu fikre
fazla inandirdim.

Yillar evvel piyasaya ¢ikan Fire Warrior isimli
oyun, ne yazik ki bu inanilmaz diinyayi bir anda
harcamisti. Bitiin diinyanin hastasi oldugu Space
Marine irki yerine Tau Empire'in kullaniimasi bile
basl basina yanhs bir stratejiydi. Biz Warhammer
40.000 hastalariysa her zaman kontrolimuizde bir
Space Marine olmasini, onun o inanilmaz savas
kabiliyetini ve savas alanindaki agirligini hisset-
meyi istemistik. Artik o gline ¢cok az kaldi...

Ultra Marine
SM, ilk bakista bircok oyunu andiryor olabilir ama
kendisine biraz daha yakindan bakinca -basta
etrafimizdaki diinya olmak tzere- bambaska
bir yerde oldugumuzu fark edebiliyoruz. “Forge
World” isimli bir galaksideyiz ve Ultramarine suba-
y1“Titus” isimli karakteri kontrol ediyoruz. Bu isim
belki bircogunuz icin heniiz bir sey ifade etmiyor
olabilir ama ben ve benim gibi Warhammer’i ma-
salistiinde oynayanlar icin ¢cok sevindirici ve bir o
kadar da manali bir se¢im olmus.

Oyun igerisindeki silahlarsa bir hayli fazla... Re-
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Yapim Relic Entertainment Dagitim THQ Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi 2011'in Gg¢lincl ceyredgi Web www.spacemarine.com

Warhammer 40.000:
Space Marine

Zirhlan agir, kiliglan testereli idi...

lic Entertainment’in yaptigi agciklamaya gore, daha
once rastlamadigimiz sayida farkl silahi SM'de
kullanabilecegiz. Bu silahlar arasinda Bolter Pistol
gibi ufak silahlardan, Heavy Bolter’a kadar uzanan
bir liste var. Pek tabii ki oyunun savas sistemiyle
birlikte gelecek olan yakin doviis silahlari da bu
uzun listede kendisine yer edinecek. Savas sistemi
demisken, SM'de sadece uzaktan uzada silah sik-
mak olmayacak; yani yakin déviis bu oyunda ¢ok
dnemli bir yer teskil edecek. Oyle ki Chain Sword,
Power Axe ve Power Fist gibi silahlarin yardimiyla
dismanlarimizi cogu kez tek hamlede yok edebi-
lecegiz.

Karakterimizin tzerine giydigi zirh, bir Space
Marine'i kontrol ettigimizi bize fark ettirecek
sekilde dizayn edilmis. Bu da demek oluyor ki
yapimcilar, Warhammer 40.000 evreni hakkinda
cok fazla okumuslar ve bilgi edinmisler zira o zirh
oyle iki kiloluk bir zirh degil. Karakterimiz hiz ka-
zandiktan sonra kontrolii biiylik oranda zorlasacak
ve kosmak, herhangi bir oyunda oldugundan
¢ok daha fazla 6nem arz edecek. Bu fizik durumu
yakin dovusteki saldirilarimiza da dogru oranda
etki yapmis durumda. iki ana saldirimiz mevcut
ve bunlardan bir tanesi, benzeri TPS oyunlarinda
varolan “agir” saldiri. Titus, bu saldirisini butiin
glictyle gerceklestirdiginde vurdugu yer giil bah-
cesine donecek.

Bence oyundaki en biyiik sorun, SM'nin ilk
duyurusundan sonra degisen siper alma sistemi
zira yapilan son buyuk degisikliklerle birlikte siper
alma sitemi tamamen kaldirildi. Yani 6yle “duvar

arkasina saklandim da ates ettim” diye bir sey s6z
konusu degil. Yapimcilarsa “Duvarin arkasina saklan-
maktansa bir Space Marine olarak, diismana saldirmak
cok daha iyidir” diyerek simdilik kivirmayi basardilar.
ideolojik olarak ¢ok dogru bir aciklama olmasina
ragmen, siper alma sisteminin tamamen ortadan kalk-
masi, oyuna nasil bir hissiyat getirecek, hep beraber
gorecegiz.

Son rotuglar

Yapimcilar oyunu ¢ok iyi okumuslar ve Dawn of War
serisindeki tecriibelerini de bu oyuna aktarmislar gibi
gozikuyor. Hicbir sey olmasa bile SM inanilmaz bir
atmosferle oyuncularin karsina ¢ikabilecek bir oyun
ve sirf bu diinyanin icerisinde vakit gecirmek icin bile
bitirecegiz gibi goziikiiyor. Ertugrul Siingii



Yapim Atlus Dagitim Atlus Tiir RPG Platform PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 26 Temmuz 2011 Web www.catherinethegame.com

Farkli bir hikaye geliyor

nin de kendine has bir tarzi bulunuyor. Bu oyunlardan

bazilari pek tabii ki kendini 6n plana ¢ikardi ve zaman-
la cok daha farkli tarzlarda oyun yapilari gelisti. Mesela Fahren-
heit ile baslayan oyun zincirinin gliniimiizde hangi noktaya
kadar geldigini zaten biliyorsunuz. iste biitiin bu degisim ve
farkli oyun yapisi arayisi icerisinde olan Atlus, Catherine adl
oyunuyla bizi biiylilemeye hazirlaniyor.

s u ana kadar piyasaya envai gesit oyun ¢ikti ve her biri-

Eger yazimi okuyuncaya kadar oyun hakkinda hicbir sey duy-
madiysaniz, nokta isaretini gordligliniiz andan sonra oyun ici
videolara bakmanizi tavsiye ederim zira oyunun gorselligi, yazi
ya da soz ile anlatilabilecek gibi degil. Temel olarak anime tarzi
bir grafik modellemesi kullaniimis oyunda, ¢ok farkli ve hos bir
ic boyut havasi var. Yani o bildigimiz, klasik Uzak Dogu oyunla-
rindan ¢ok ama cidden ¢ok uzak bir oyun Catherine.

Oyun genel olarak iliskiler tizerine kurulu bir yapiya sahip ola-
cak ve yonettigimiz karakterimizle genelde “dogru” olan seyleri
yapmaya calisacagiz. Senaryo olarak baktigimizda, ana karakte-
rimiz olan Vincent'in, hamile esi Katherine'i cok gtizel bir kadin
olan Catherine ile aldattigina sahit oluyoruz. Hemen ardindansa
korkung kabuslar gérmeye basliyor karakterimiz. Riiyasinda kiz
arkadasini aldatan bir adamin nasil zombi olarak etrafta gezdigi-
ni goriyor ve biitin bunlarin kendisinin de basina geleceginden
korktugu gibi, ayni zamanda sorumluluk duygusuyla savasiyor.
Oyunun yapimcilarindan gelen bilgiye gore, biz oyuncularin
genel olarak sadakat ve ask temasini nasil kullanacagimiz res-
men bu oyun tarafindan test edilecek. Hal boyle olunca, oyun
icerisinde karakterimizin karsisina senaryoyla ilgili onlarca, hatta
yuizlerce secenek sunulacak. Yaptigimiz tercihlerse ¢cok daha
farkl karakterlerle karsilasmamizdan tutun da ¢ok farkl oyun
senaryolarindan sadece bir tanesini oynamamizi saglayacak.
Catherine ile birlikte gelen en 6nemli yeniliklerden bir tanesiyse
bu tarzdaki secimlerimizin direkt konusma sirasinda gelisecek
olmasi. Yani bir cimleyle her seyi 6zetlemeyecek, onun yerine
konusmanin seklini belirleyecegiz.

NORMAL

Butlin bunlarin yaninda, bir de oyunun diger tarafi var
ki bir hayli korkung: Vincent'in kabuslari... Saka yaptigimi
distnenler olabilir ama gergekten oyunun birgok kisminda
karakterimizin gordigu riiyalarn oynayacagiz. Su ana kadar
yapilan agiklamalarda goze carpan ilk sey, ilk riiyada babasi
olacagimiz cocugun, bir demon bebek formunda bize ates
toplari sagarken ondan kagmamiz gerekecegi oldu. Oyunun
bir diger farkli yani olan bulmaca kismiysa neredeyse her
yerde karsimiza ¢ikacak, yani bir nevi adventure tadinda
ilerleyecegiz.

Catherine, dort farkli zorluk seviyesinde oynanabilecek.
Eger hikayenin tadini rahatca ¢ikarmak ve bulmacalarda faz-
la zorlanmak istemiyorsaniz, “Easiest” sizin icin tasarlaniyor.
Eger bulmaca meraklisi ve birtakim seylere zaman harcaya-
rak ulasmak isteyenlerden iseniz, o zaman da “Hardest” sizle-
rin segmesi gereken zorluk seviyesi. Son olarak Catherine’nin
co-op multiplayer destegi olacagini da séylemeden gitmek
istemedim. Bu modda arkadaslarimizla farkli kulvarlarda
yarisabilecegiz ama asil ilging olan, oyun esnasinda verdigi-
miz cevaplarla bir yukari, bir asagi inen “Chaos Meter” isimli
sayacin, diger oyuncular tarafindan da gorilebilecek ve ver-
digimiz cevaplarla ne tarzda bir yol izleyecegimizin bilinecek
olmasi... Bakalim nasil bir multiplayer yapisi ortaya ¢ikacak.

Yazimda da belirttigim gibi, Catherine’nin oyun ici videolarini
gordukten sonra beni cok daha iyi anlayacaksiniz. Fakat ben

uzun suredir bu tarzda bir oyun bekliyordum; klasik FPS, TPS
ve RTS'lerden hafiften bunaldigim su giinlerde, ok gtizel

bir haber olarak geldi bana bu oyun. Ayrica ¢ikis tarihinin de

yakin olmasi ayn bir glizellik katti olaya. @ Ertugrul Stingii

Komik

Karakterimizin
hal ve hare-
ketleri tam da
komik manga
cizimler ve
anime filmlerde
gordigu-

miz cinsten;
kocaman acilan
agizlar, kafadan
akan terler...
Fakat benim en
cok dikkatimi
¢eken bilgi kirin-
tis1, toplayaca-
gimiz yastiklar
sayesinde saglk
kazanacak
olmamiz.
Hmmm...

ILK BAKIS

¥ Kabuslarimizdan bir demet...
iste bolca yastik toplamak
ve bir o kadar da bulmaca
¢6zmek zorunda kalacagimiz
alanlardan bir tanesi.
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Fotograf: Adem Basaran
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Hayal giictiniin viicut buldugu,

kelimelerin role dontgtigii bir diinya...
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zun zamandur ilgileniyo-

rum su FRP denen isle.

Ta Antalya’'da, cok kiiciik

yaslarimda baglayan bu
sertiven, siz sevgili LEVEL okurlarinin
karsina cikmama yetecek kadar uzun bir
yolun yolcusu yapt1 beni. Eskiden zorla
buldugumuz kaynaklar yardimiyla, envai
cesit farkli mekana giderek ele gecirdigimiz
kitaplar sayesinde Fantastik Edebiyat’a mer-
haba dedigimiz zamanlardan bugiine kadar
cok sey degisti. Birazdan okuyacaginiz dosya
konumuzsa FRP'nin ne oldugundan tutun
da nasil oynandig: ve nelere kadir olduguna
kadar uzanan bir yazi olacak. Aslinda Role
Playing Gunliikleri kisminda bir dénem bu
konunun 6ntinden gegmistim ama hi¢ bu
kadar derine inmemistim...

ILLAR €V V€L

ilk olarak FRP nedir, bu soruya bir cevap bul-
maya calisalim. Efendim aslinda FRP, “Fan-
tasy Role Playing”, yani “fantastik rol yapma”
olarak liigatimize ge¢mis garip ve bir o kadar
da Turkge dist bir kisaltmadir. Aslinda olaya
daha gercekci bakmak gerekirse FRP diye bir
kisaltmanin sadece Tirkiye’'de kullanildigina
bile rastlamak miimkiindiir zira ABD basta
olmak iizere ana dili Ingilizce olan lisanlarda
daha ¢ok RPG, “Role Playing Game”, yani “rol

yapma oyunu” olarak gecer. Nitekim isin i¢cine Yaratima baktigimiz ag farklilagtiginda
giren “fantastik” basliginin nereden geldigini isin icine edebiyat girer ve birazcik daha

de aciklamak gerekiyor. didiklememiz gerekir. Demek istedigimin
Her seyin bir baslangic1 vardir; FRP'nin de  daha Tiirkge haliyse fantastik edebiyatin
baslangici, genel gecer dogrular agisindan baslangicinin aslinda eski Yunan mitlerine
baktigimizda J.R.R. Tolkien’in yazdig1 kadar uzandig, iskandinav esintisine
Yiiziiklerin Efendisi ticlemesidir diyebiliriz. kapilip eski Britanya'ya kadar gittigi gorilir.
Fakat isin icine biraz daha girdigimizde ve Yani fantastik diistince ve kurgu, bazilan
Tolkien'in yazdig: cok daha agir olan, bitiin ~ tarafindan zannedildiginin aksine ¢ok ama
Orta Diinya’'nin nasil yaratildigini anlatan cok daha eskidir. Tolkien'in yarattig1 eserse
kitap Silmarillion'u okudugumuzda, aslinda  zaten bu diinyanin bir izdiisimidir ve
her seyin ¢ok daha derin oldugunu anlariz. hayatin bir nevi kopyasidir. (Yani Miyamoto
BasLANGiC

Dosya konumuzun her yerini isgal eden FRP
kisaltmasinin ne zaman bagladigini diistinenleriniz
varsa bu kutu yardiminiza kosacak. Aslinda bu
olusum, diistindtigiintizden de erken bir tarihte
basladi. Ta 1974 yilinda ABD’de bulunan iki deha
tarafindan ortaya atilan D&D fikri, ayni yil igerisinde
Tactical Studies Rules (TSR) firmasi tarafindan
piyasaya gikarildi. Bu iki kisiyse Gary Gygax ve Dave
Arneson’dan bagkasi degildi... TSR firmasiysa uzun
yillar boyunca basta ABD ve D&D sistemi olmak tiz-
ere, takibi yillarda ¢ok daha farkl iilkelere ve sistem-
lere ev sahipligi yapti. Nitekim Wizards of the Coast
isimli bir diger firmanin durdurulamaz bitytimesine
yenik diistii ve bir anda TSR ismi tarihe karisti.

— >
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TdRKkge OO

Konu fantastik edebiyat olunca, eskiden insanlarin
fazla sesi solugu ¢ikmazd. Kitap bulmanin bir by,
okudugunun terminolojik zorluklar ytiziinden bile
anlagilmasinin imkansiz oldugu bir dsnem vardi.
Gel zaman git zaman, biitiin bu zorluklar agildi ve

fantastik edebiyat kitaplari-basta Yiiziiklerin Efendisi

olmak tizere Ejderha Mizrag ve takip eden diger

seriler ile bir anda Tiirkcelestirilmeye baglad. Baslarda

birazcik da olsa sendeleyen geviriler, giiniimiizde 12

yil 6nce hayal bile edemeyecegimiz sayilara ulagtilar.

Fakat fantastik edebiyatla ugrasip da FRP oynama

konusunda Ingilizce sorunu cekenler icin hala biiyiik

bir engel vardy; kural kitaplar... Uzun ve yogun bir
calismanin ardindan AD&D 3rd Edition'in kitabi da

dar sevinemediler. Oncelikle zaman icerisinde 3,5 Edition’m
cikmast ve agik ara daha kaliteli olmasi, bu gevirinin yenisi-
nin beklenmesine sebep oldugu gibi, ayn1 zamanda gevrilen
kitap sadece Oyuncunun El Kitabi'ydi. Yani FRP oynamak
icin gereken Oyun Yéneticisi ve Yaratik Kitab: eksikti. isin
daha da kétiist, kitabin gevirisinde yasanan terminoloji
kriziydi. Oyun icerisinde kullanilan bityt okullan ve cevir-
ileri resmen Farsca'ydi. Misal, “abjuration” himaye olarak,
“necromancy” ise meftuliim olarak Tiirkge'ye gevrilmisti.
“Ghost sound” gibi isimlerin “heyula seda” olarak ¢evrilmesi-
yse kitabi okumay bir derece daha zorlastiriyor, en azindan
kitabin direkt olarak hitap ettigi yas aralig: tarafindan
anlagilmasini imkansiz kiliyordu ki ben kitabin

Turkge'ye cevrilmesine sevinmistim, zamanla bu

Musashi'nin Bes Cember Kitabi'nda yazdiklar
ne kadar gergekse Tolkien'in yazdiklari da o
denli gercektir.)

Glntmize baktigimizdaysa isin
kuyrugunun resmen koptugunu gériariz.
Modern fantastik edebiyat (Bu tabir bana ait,
baska yerde kullaniliyorsa da bilmiyorum ama
yazinin ilerleyen kisimlarinda gegerse hep bu
sekilde gececek; 1980 ve sonrasi yazinlar i¢in
bir séylemimdir.) Tolkien'den sonra inanilmaz
6lctide degisti ve artik alt metin tasiyan ede-
biyat yazinindan daha ¢ok, bir nevi mitoloji
Ozentiligine donisti. Bu durumu 6zentilik
sifatindan kaldirmak icinse ¢ok gegmeden
oyunlastirildi ve -kaba bir tabirle- cok daha
kullanisgh bir hal olan “masaiistii oyun” diizl-
emine donusturildi. Santyorum ki yazar ve
firmalarin her ne kadar kendi ¢ikarlari igin
olmus olsa da fantastik yazin igin yaptiklari en

iyi atilim bu olmustur.

Efendim, 6zellikle 1985 sonrasinda
karsimiza gikan fantastik edebiyat eserleri
fazlasiyla bir diziyi andirir. Bunun en biytik
sebebiyse Ejderha Mizrag: gibi serilerin, daha
onceleri tretilmis olan Dungeons & Dragons
(Zindanlar ve Ejderhalar) sistemi tizerinde
oynanan rol yapma oyunu tizerinden
yazilmalaridir. Haberiniz yok muydu yoksa?
Evet, Ejderha Mizrag: serisi, kitab1 yazan
iki efsanevi yazarin bir Ejderha Mizrag:
oyunu esnasinda kullandiklan karakterlerin
zamanla baglarina gelenlerden esinlenerek
yazilmis bir romanlar dizisidir. Hah, simdi
tikananlariniz olmus olabilir “Nedir
arkadasim bu rol yapma isi? Sabahtan beri
aciklamadin.” diye. Siz de haklisiniz; simdi
birazcik bu konu hakkinda konusalim ve
gecelim nasil FRP oynandigina...

— >

Tiirkcelestirildi. Yine de FRP severler diisiindiikleri ka- yonuda gelismeler kaydedilecegine de inanmistim.

“FRP oyNAyALmM mi?” oiye
SORAN ADAMA CEVAD VERMEK
ISTEYENLERE.....

Fantastik diinyalar icerisinde oyun oynama
mantigl, tamamen hayal giiciine dayalidir.
Varolan ya da varolmayan bir diinya
icerisindeki durumdan ve kisinin roliinii
yapmak {izere sectigi ya da yarattig: kara-
kteri canlandirmasindan ibarettir. Yani is
hayal gticti oldugu siirece istediginiz yerde,
istediginiz sekilde FRP oynayabilirsiniz.
Biitiin bu denklemin herhangi bir sisteme
ya da yazilmis bir romana bagh kalmas:
gerekmemektedir. Yani Istanbul'da gecen
bir oyun oynayabileceginiz gibi ayni za-
manda Osmanli Imparatorlugu déneminde
gecen bir oyun da oynayabilirsiniz. Bir
ninja kaplumbaga ya da bildiginiz bir ninja
olmak da sonsuz segeneklerimize sadece
birkagi.

Isin boyle bir yiizii de oldugunu bildik-
ten sonra artik sistem kismina gecebiliriz.
Malum, hicbir oyun kuralsiz oynanmaz.
Pek tabii ki FRP konsepti de belirli kurallar
silsilesi icerisinde kaybolmus durumdadir.
Biz bu kural yapisina genel olarak “set-
ting” deriz ve neredeyse her farkl diinya
(Unutulmus Diyarlar, Ravenloft, Ejderha
Mizrag: gibi.) kendine has bir sisteme
sahiptir. Sistem denildigi zamansa aklimiza
ilk olarak D&D sistemi gelir. Kendisi D20,
yani D4’e, D6’ya, D8’e, D10’a, D12'ye
ve D20’ye kadar olan zarlarin bir arada
oldugu bir sistemdir ve yillar igerisinde bir-
inci versiyonundan dérdiincii versiyonuna
kadar uzun mu uzun bir yol kat etmistir.
Buna istinaden Ejderha Mizragi'nin,
“SAGA” isminde, zarlardan tamamen uzak
ve kartlarla oynanan bambagka bir sistemi
vardir... Anlatmaya calistigim, eger her seyi
yordamina gore yapmak istiyorsak, bize
bir adet D&D sistem kitabi gerektigidir.
Miumkiinse AD&D 3.5 Edition ile ¢ok rahat
ve giizel bir oyun oynamak mimkiindir.
(Pek tabii ki benim i¢in SAGA sisteminden
daha iyi bir varolus yoktur ve D&D “bence”
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OUNYALAR

“FRP oynamak icin kullanilmay: bekleyen bircok diinya var.” demistim yazimin bir yerinde; olacak yani
oralarda, iyi bakin. Simdi bu diinyalardan birazcik bahsetmek istedim. Biitiin bu diinyalar ve diinyalarin
yaratilislan hakkinda detayl bilgiyi bir zamanki Role Playing Giinliikleri'nde yazmistim. Simdi 6zellikle
Turkge olmasi ve bu isin 6nciisii olmalar acisindan tg farklh diinyayi sizlerle paylasacagim.

EJOERDA MIZRAG!

Ejderha Mizrags, benim her seyimdir. Her ne
kadar herkesin sevdigi yanlarini sevmesem
de yine de benim i¢in ¢ok biiyiik bir 5nem
arz eder. Margaret Weis ve Tracy Hickman
tarafindan yazilmis olan eser, Krynn isimli
diinyada geger. Roman serisi olarak ytizii
askin eserin bulundugu seride, neredeyse her
irk, her dénem ve her bolge ile ilgili bir eser
bulmaniz miimkiindir. Hal boyle olunca da
FRP oynarken hem oyun yoneticisi, hem de
oyuncular ¢ok rahat ederler. Ayrica kitaplarin

buyiik bir kism Turkge’ye cevrilmis durumda.

UnutulMug OiYAKLAK

Unutulmus Diyarlar 6zellikle ise biraz

daha erken dénemlerde basglamis olan
FRP'cilerin ¢cok énem verdigi bir seridir;
¢linkii bu roman serisi daha ¢ok Zindanlar ve
Ejderhalar sistemini aktif olarak kullanmak
icin yaratilmis bir seridir. Yillar evvel Ed
Greenwood tarafindan ortaya cikarilmis olan
bu gizemli diinya, giiniimiizdeyse R.A. Sal-
vatore ismiyle anilmaktadir. RPG piyasasina
Drizzt Do’urden gibi efsanevi bir karakter

de sokmus olan Salvatore, halen Unutulmusg
Diyarlar hakkinda kitaplar yazmaktadir.

—R

RAVENLOFT

Ravenloft ismi aniden titylerimizin tirpermesine
sebep olan bir seridir. TSR tarafindan yaratilmis
olan diinya ilk kez 1990 yilinda okuyucu ve
oyuncularin kargisina gikti. Gotik roman ve korku
romant olarak piyasada kendine ¢ok biiyiik bir
yer edinen Ravenloft serisi, FRP oyunculan i¢in
gidilmesi korkunc ve 6limiin kol gezdigi bir
dunyaya acar kapilarini. Karanlik giicler ve sisler-
le kapli bu diinyada yolunu sadece ¢ingeneler
bulabilirler. Her bolgenin bir lordu oldugunu ve
buraya girenlerin bir daha disar1 citkamadiklarim
da g6z 6ntinde bulundurmaniz dilegiyle.
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TARKL OYUN SeKiller] LAR’

FRP denildigi zaman bu isten anlayanlarin
akillarina hemen masa etrafina toplanmis

1ic - bes kisi ve bolca zar gelir. Nitekim FRP
sadece bu durumla sinirli degil. Belki de hala
bir¢oklarinin bilmedigi ya da sadece maskeli

RN
ITATGTIIVE

action role-playing game”ler de FRP ana bashg:
altinda kendisine yer edinmis yapilardan.
(Aslinda kendi bagina bir olusum haline gelmis
durumda ama simdilik béyle agiklamakta yarar
var) “Nedir bu live oyunlar?” diyenlerdenseniz
buyurun... Efendim, “live”, yani canli tabiri,
hakikaten de Tiirkce karsihigi olan anlamlarimin
hepsini destekliyor. Live oyunlarda da yine bir
oyun yoneticisi olur. (Ashnda iki ila {i¢ arasy, iyi
anlasabilen oyun yoneticisi cok daha efektiftir.
Pek tabii ki bu durum, oyunun buyikligiyle
de alakalidir) Oyun yoneticileri senaryoyu
bilen ve bir nevi hakemlik yapan kisilerdir.
Ovyuncularn her birinin karakter kagitlar

yine ellerindedir ama bu sefer masa basinda
degil, ayakta ve hatta miimkiinse senaryonun
gectigi yerle alakali bir yerdedirler. Kisacasi
her sey, bildiginiz tiyatro gibidir ve karakterler
kendilerine verilen gorevleri tamamlamaya
caligtiklar gibi, ayni zamanda biiyiik resmi
gormek icin ugragirlar. Live oyunlarda karakter
oyuncular, oyun yoneticileri tarafindan oyun-
dan birkag giin 6nce ellerine gecen karakterin
olasi kiyafetlerini olabildigince iistlerinde
tasimaya cahsirlar. Ashnda hayal giicti burada
bile inanilmaz bir sekilde devreye giriyor.
Diisiinsenize; birisinin hayal giiciinde yarattig1
karakteri yazili metin olarak size vermesi
uzerine, siz de karakteri kendi hayal
gliciiniizde canlandirip kendi

tizerinizde sekillendiriyorsunuz...

iste LARP budur!

bu ise yeni baslayacaklar ve PvP severler
i¢in tasarlanmis bir sistemdir.)

Isin bu noktasinda ilk olarak oyunu
oynayacagimiz bir evren se¢mek, ileride
¢ok rahat etmemizi saglayacaktir; ciink
evrenler de bir anlamda kural sistemi-
nin bir parcasidir ve bagl oldugumuz
diinyanin gercekleri tizerinde hareket
etmemizi saglar. Misal, Unutulmus
Diyarlar’daki Karanlik Elfler’in yasadig:
yer bellidir ve oyunu oynarken o bolgeye
gittiginizde farkli bir sey bulmaniz pek
mimkin degildir. Béylece bir diinyaya
bagh kaldigimiz siirece oyun igeris-
inde herkesin genel gecer yaratimlar:
bildiginden de emin oluruz. Bu sayede
oyununuz ¢cok daha akici ve rahat olur.
En azindan her seye baslamadan 6nce
“Unutulmus Diyarlar oyunu acgiyorum;
isteyenler gelsin.” denildigi zaman kimin
ne yapacagini az ¢ok bilinir.

Tikandigimiz ikinci nokta da iste tam
buras: zira sizin de anladiginiz iizere
FRP demek, ¢cok ama ¢ok okumak deme-
ktir. Her seferinde séyliiyorum; tabii ki
istediginiz gibi oynayabilir ve bir yere
bagh kalmamayi tercih edebilirsiniz ama
onlarca, hatta ylizlerce romani yazilmis
bir diinya izerinde oyun oynamanin ve o
diinyaya ait kitaplari, kahramanlar ve ye-
rleri bilen baska insanlarla bir oyuna dahil
olmanin zevki bence paha bigilemez. Zaten
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bir noktada FRP'yi bu kadar 6zel ve giizel
yapan da onu, okumus ve ortak zevkleri
olan bir kitleyle paylasabilmektir.

Artik biraz da pratik kismina geliyorum,
yani oyunun nasil oynandigina... Bize
ilk olarak bir oyun anlaticisi, “DM” ya
da bir diger adiyla “GM” gerekiyor. Bu
kisiler genel olarak oyun sistemlerine ve
diinyalarina hakim olmak zorunda olan
insanlar. Bolca kitap okumus olduklar
gibi, sorulacak sorulara da acik ve net
cevaplar vermekle yiikimliiler. Fakat
her sey bununla da bitmiyor. Bu kisiler,
oynatacaklari oyuna dair bir senaryo ve
yine kendileri tarafindan canlandirilacak
olan “NPC"ler yaratmak da zorundalar.
DM insanlarda aranacak bir diger 6zellik
de hazircevaplik ve kivrak zeka olacaktir.
Envai cesit insanin karsisinda bir oyun
oynatmak, inanin ki diisiindigtintizden
cok daha zor. (Mesela canli yayinda
konusmak 10 kat daha kolay.) Gelebilecek
zor sorulara "sak” diye cevabi yapistirmak
zorunda oldugu gibi, ayni1 zamanda
gelebilecek ters cevaplara kars: sakinligini
bozmamas: gereken DM’lerimiz,
yetmezmis gibi bir de senaryo sikistiginda
hizlica farkli yollar distinebilmelidirler.
Geliyorum oyuncu kismina... FRP
oynarken miimkiinse bir grupla oyun
oynamak, teke tek oynamaktan ¢ok daha
eglencelidir. Benim rakamim dort ile bes
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arasinda gidip gelir. Oyuncu olarak yapilmas:
gereken, bir karakter yaratmak ve yarattigimiz
karakterin 6zelliklerini dogru ve uygun bir
sekilde kullanmaktir. Oyuncularin genelde
zorlandiklar yer, karakterin roliinii yapmaktir
ki FRP denilince aklimiza ilk gelen sey rol
yapma olmalidir. Eger karakter “Lawful Good”
diye tabir ettigimiz inanilmaz iyi bir yapiya sa-
hipse gidip de rolii disinda anlamsiz bir hareket
yapmasi genelde aykir bir durumdur.

Bir FRP oyunu oynamak icin gerekenleri-
yse soyle siralayabiliriz. Oncelikle okumus
efendi insanlar, (Mimkiinse egodan arinmig
olsun.) sonra giizel ve sakin bir mekan,
kullanabilecegimiz bir masa. Bolca kalemin
ve silginin inanilmaz yardimi olacag: gibi,

ZARLAR.
D&D ve buna bagh birgok sistem zarla oynanir.
D20 sistem adi altindaki sistemlerde en bityiik

zar 20 yiizlii olmakla birlikte en kiiciik olani dort

yuzludir. Yine yazimda bir yerde séyledigim
gibi, farkli farkh zarlar vardir. Buradaki amagsa
oyunun kural sistemindeki dengeyi saglamaktir.
Mesela, bir bityiiciiniin bir savasctya gore daha

dayaniksiz oldugunu diistiniirsek ki 6yledir, yeni

bir seviye atladiginda toplam canina eklenecek
rakami bir adet D4 zar atarak belirler. Oysa ki
bir savagg1 D10 zar atarak bu rakami ¢cok daha
yukarida tutabilir. Bir 6rnek daha vereyim, icim
rahat etmedi: Silahlar ele alalim. Normal, Long

bolca bos kagit yardimiyla DM tasvirlerini
yaparken resim yoluyla da kimin nerede
oldugunu oyuncularina daha rahat aktarabilir.
Oyuncularin karakterlerinin yazili oldugu
karakter kagitlar1 da masanin vazgecilmezleri
arasinda yer alacaktir. Eger oyunumuza biraz
daha atmosfer katmak istiyorsak, ortamda
duruma gore calinacak mizikler, yadsinamaz
diizeyde etki saglayacaktir.

SAGLCARLA

FRP diyin, RPG diyin, hig fark etmez.

Eger dosya konumuzu dikkatli bir sekilde
okuduysaniz, aslinda biitiin bu olusumun hedef
aldig1 tek bir sey oldugunu siz de fark edecek-
siniz: Hayal giicti... Hayal glicii olmazsa insan

Sword dedigimiz uzun kihcin zarar puani bir
adet D6 zar atilarak hesaplaniyorken Two-
Handed dedigimiz ve iki elle tasinan kallavi
cihaz D12 zarar puanina sahiptir. “Her sey
kabul ama 20 ytizlii zar mi olur?” diyen-
lerdenseniz de bir cevabim var zira 20 yiizli
zar oyun geneline hitkmeder. Yeteneklerim-
izi kullanirken, kritik hareketler yaparken,
kisacasi herhangi bir aksiyona girerken

ve oyunun genelinde 20 ytizlii zari bolca
goriiriiz. iste bu ve bunun gibi daha birgok
nedenden dolay: envai gesit zar kullaniliyor
FRP oynarken.

da olmazdi, olamazdu. iste bu giicii hem ken-
dimizi eglendirmek, hem de hayatimizin ger-
ceklerini baz alarak bir oyuna déniistiirmek
inanilmaz bir duygudur bence. Nerede, ne
sekilde FRP oynadiginizin hi¢bir 6nemi yok
ve kimse size gelip “Oyle FRP'mi oynanir?”
diyemez... Yine de isin kurallar diizlemindeki
boyutuna bagh kalmak istiyorsaniz, yapmaniz
gerekenler belli. Alinmas: gereken tek sey,
bolca kitap ve pek tabii ki okunmas: gereken
sonsuz sayfa... Umarim konu hakkinda

bir bilginiz olmustur ve eger vardiysa 6n
yargilariniz ortadan kalkmisgtir. Daha detayh
bilgi almak isteyenleri mail adresime bekliyo-
rum; zaten orada bir grubumuz ¢oktan olustu.
& Ertugrul Stingii

— >
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L.A. Noire

Inceleme

Dedektif olmak isteyen?

yunlarin ertelenmesine anormal
tepkiler veren bircok oyuncu
var ve onlara anlam

vermek mimkiin degil. Bir oyun

erteleniyor da ne oluyor? Verilen bir

50z mii var? Yapilan bir sozlesme mi var?

Unutmayin ki zaman her seyin ilacidir ve buna en
yeni 6rnek de L.A. Noire. ilk duyurulusunun izerinden
yillar gecen ve bircok kez iptal edildigi iddia edilen oyun,
en nihayetinde gecen ay piyasaya surtildii ve hepimiz
birer dedektif olup ciktik. Team Bondi tarafindan
gelistirilen ve ciddi anlamda ingilizce gerektiren oyun,
DiRT 3 gibi bir saheseri gélgede birakmayi basardi
ama merak etmeyin, biz onu da inceledik.

DiRT 3

Ralli meraklilarinin dikkate

aldigi tek seri DiRT, bir kez daha
etkileyici gorselligi ve muhtesem
oynanisl ile tozu topradi yutturdu
bize.

The Witcher 2

L.A. Noire'in gélgesinde kalma-
yacak kadar saglam bir devam
oyunu var karsimizda... Ertugrul
diyorsa dogrudur!

Brink

Mirror's Edge’i unutamayanlar,
Bulletstorm’un aksiyonundan
hoslananlar; iki oyunu bir sekilde bir
araya getiren Brink'e ne dersiniz?

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da dyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Giimiis
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boéliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.
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Turkiye'nin en ¢ok satan oyun dergisi
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Yapim Team Bondi Dagitim Rockstar Games Tir Aksiyon Platformlar PS3, Xbox 360 Web www.rockstargames.com/lanoire

L.A. NOIRE

Kirmizi ruj cinayeti

‘- 7 alan neden sdylenir? S6ylenme-

li midir? Hayvanlar neden yalan
sOylemez, hi¢ diisiindiiniiz mii...
Ciinkii yalan soylemek akil isidir. Belirli bir
zeka ister ki buradaki IQ seviyesinin ¢ok da

yiiksek oldugunu soylemek zor.

Cesit cesit yalan vardir. Beyaz yalani,
pembe yalani, yok mor iistiine ¢izgilisi...
Insanlar yalan sdylemek istesin, bahaneleri de
hazirdir zaten.

Daha kiiciikliikten baslanir yalan sdyleme-
ye. “Aaa, buranin hali ne boyle?!” der anne
mesela, yerdeki kirik tabaklar1 gostererek.
“Sey, anne, demin ben burada sessizce
oturuyordum, sonra ¢ok acayip bir ses geldi.
Benim topum diismiis megerse 12. kattan
agagiya, onu geri atmak istemis arkadaglar
ama pencere kapaliymis. Top pencereye carpa
carpa pencereyi agmig, pencere de dolaba
carpmis, tabaklar da ucunda duruyormus,
diismiis...” Sessizce oturan ¢ocuk, telepatik
olarak bunlar1 anliyor; ¢iinkii ve anne de biz
¢izgi-film kahramani oldugu i¢in herhangi bir
zekaya sahip degil... Anne bu, kag¢in kurasi;
hi¢ inanir m1? Zavalli ¢ocuk, azart yememek
i¢in bu yalant uydurmustur ama bilmiyordur
ki annesinin can1 burnundadir; yalan gercek
olsa bile tahammiilii yoktur duyacaklarina...

Daha sonra yag biraz biiyiir, bu defa okulda
baslar yalanlar. Cigdem, Ali’den hoslanmak-
tadir. Ne var ki en yakin arkadaglarindan biri
olan Cansu da Ali’yi sevmektedir. Cigdem
durumun farkinda olsa da bos bogaz olup,
“Ay Cigdeeem, Ali’yi gordiin mii bugiiiiiin...
Farkl1 bir beyaz gomlek giymisti galibaaa!”
diye sayiklayan kisi Cansu’dur ve Cigdem’in
durumundan bir haberdir. Cigdem Ali’yi

I 72 LEVEL

Cocuklar taciz eden bu adamu mu iceri tikacaksiniz, yoksa karisim oldiirdiigiinden siiphelendiginiz,
Heroes dizisinde diisiince okuyabilen karakteri canlandiran adanun oynadigi, diger zanlyi mu...

gormiis olsa bile, “Ayh, hi¢ fark etmedim.”,
“Kizim ne buluyorsun su Ali’de, bence ondan
is ctkmaz.” gibi ciimlelerle Cansu’nun beynine
gizli gizli mesaj gonderir; bir eli de kendi cep
telefonundan Ali’ye mesaj atmaktadir. “Naber
Ali? Gomlegin yeni galiba :)”...

Okul biter, is hayati baglar. Envai cesit insan
vardir ofiste. Her biri birbirinin kuyusunu
kazmaktadir aslinda ama bu asla sozle ifade edil-
mez. Birisinden yardim istediginizde, “Ya bende
de yok ki o toplant1 notlari; biliyorum bir saate
patrona bir seyler gdstermen lazim ama...” der
arkadaginiz sandiginiz kisi. Oysa ki toplant1 not-
larinin 15181nda hazirlanacak olan o ufak sunum,
¢oktan patrona kendi imzasiyla gitmistir bile...

“Is biter, evlilik baslar...” diyerek konuyu
uzatma niyetinde degilim. Bu ve bunun gibi
yalanlar, artik hayatin iginden ve yer yer de
normal kabul edilen yalanlar olarak hayatimizda
yer etmis durumda. Ne var ki isin icine tehlikeli

durumlar girince, durum tatsizligini gizle-
yemiyor.

Suclularin izinde

“Ben yapmadim!” der hepsi. Istisnasiz.
Ciinkii kimse sadece bir kez sahip oldugu
omriinti dort duvar arasinda gecirmek
istemez. “Evet, yaptim ama pismanim...”
derler ki iyi halden birkag yil kazanmak
i¢in. Ancak psikolojik sorunlarla birlikte
bir hayat siirenler kabul eder yaptiklarini ve
cezalarini ¢ekerken, yasadiklar: pismanligi
da kimseye belli etmezler, giiclii gbziikme-
ye ¢aligirlar. Bilirler ki bir kez kendilerini
birakirlarsa geri doniigii olmayan bir yola
girecekler...

Adaletten kacis yok arkadaslar. Bunu
iyice kafaniza sokun. Tabii ki adalet kavra-
mui iilkeden iilkeye, yonetimden yonetime
farklilik gosterebilir ama o konulara girip




ortami germeye hi¢ gerek yok. Biz daha saf
haliyle adaletten bahsediyoruz. Yani su¢
islersen, cezasini ¢ekersin.

Hafif suglara 6rnek verelim. Yiiz kizartici
suclar var bunlarin arasinda fakat bu grupta
da ileri safhalarda, suclar hafif olmaktan
cikiyor.

Agir suclardaysa cinayet, Fatmagiil’e
olanlar, kundaklama ve benzeri, insanlarin
hayatini tehdit eden bir¢ok unsur bulunu-
yor. Adalet bunlarin karsisinda yanitsiz m1
kaliyor? Asla.

Kiiciikken polis olmayi diisiinenleriniz var-
dir eminim. Belki hala polis olma niyetinde-
siniz. Polislik kavrami bize nasil yansitilmig,
bilmiyorum ama kiigiikken benim ¢evremde
de polis olma hayaliyle dolanan birtakim ar-
kadaglarim olmadi degil. (Bense direkt olarak
stiper kahraman olmak istiyordum; kulvarim
bambagkaydi.)

Onlar ne yapt1 bilmiyorum. Benim ne
yaptigimsa ortada. Ben polis olmay1 sanal
ortamda sectim. Sanal suclulara savas agtim,
sanal olaylar1 ¢cozmek icin hareket ettim. Cok
fazla adam vurdum. Su¢lu muydu, degil miy-
di, bilmiyorum ama “elinde silah tutuyorsa ve
o silah1 bana yonelttiyse benim diigmanimdir”
dedim, vurdum. Simdiye kadar bu formiilii
hep kullandim ve her seferinde iyi bir sonug

aldim. En azindan, L.A. Noire’la karsilasana
kadar...

Polis harekath

Polislerin gorevi nedir? Suglar1 6nlemek. Peki
Cole Phelps kimdir? Eski asker, yeni polis, L.A.
Noire’1n yildizi.

“Polis memuru®, asayisi saglamakla gorevli
kisilere verilen ad, bunu biliyoruz. Karakolda
bolca bulunanlar: da vardir, emniyette olanlari
da, devriye gezenleri de. Devriye kisminda ara-
cimizi durduralim; ¢iinkii Cole’u alacagiz.

Bir polis memuru olarak hikayesine basli-
yor Cole. Mavileri ¢cekmis, belinde tabancast,
yaninda bir bagka polis memuru, geziyor devriye
arabasiyla. Ve bir anonsla kendini ¢atismanin
icerisinde bulmasi bir oluyor. Cekiyor silahini
GTA stili, vuruyor diigmanlarini bir bir...

Cole korkusuz, Cole acimasiz. Yine de bir
insan. Kursunlara kars1 yapabilecegi pek bir
sey yok. O da saklanmay1 seciyor. Duvarlar,
arabalar, kolonlar hep dostu... Saklaniyor, diis-
manlarindan ses ¢ikmayinca ortaya ¢ikiyor ve
diigmani da siperin arkasindan belirince, bastyor
tetige. Kafasindan vurursa biliyor ki o adam bir
daha ayaga kalkamayacak. Kolundan vurursa da
biliyor ki silahini kullanmasina imkan yok... En
azindan boyle olmasini dilerdi zira kolundan m1
vurmus, bacagindan mi, durum pek fark etmiyor;p

kimse sendelemiyor, kimse silahint kullanma
konusunda sikint1 cekmiyor.

Tiim kotii adamlar: ortadan kaldiran Cole,
gorevini tamamliyor ve teskilattaki amirinin
dikkatini ¢ekiyor. “Ulkenin senin gibi adamla-

L.A. Noire: The Collected
Stories
“Yetmedi, L.A. Noire’a doyamadim!”
diyen, Ingilizce sahibi okurlar. Rockstar’in
size giizel bir siirprizi var. Yazarlarin1 Law-
rence Block’in, Duane Swierczynski’nin,
Joe R. Lansdale’1n, Jonathan Santlofer’in,
Joyce Carol Oates’in, Francine Prose’un,
Megan Abbott’un ve Andrew Vachss’in
olugturdugu, L.A. Noire: The Collected
Stories adindaki e-kitap, 6 Haziran itibary-
la bircok e-kitap saticisinda satisa cikiyor.
Kitapta bu sekiz yazarin yazdigi, sekiz
adet hikaye bulunuyor ve tiim hikayeler
de oyundaki dava dosyalarini konu aliyor.
Hayir, ayn1 olaylari bir de yazili olarak tec-
riibe etmiyorsunuz. Kitaptaki hikayeler, bu
olaylarin i¢ yiiziinii, karakterlerin duygula-
rin1 ve neler yasadiklarini size gosteriyor.
Megan Abbott’un yazdig1 “The Girl”
adli hikaye su anda Rockstar’in sitesinde
yayinda, hatta oyunun ¢ikigiyla birlikte,
daha fazlasini okuma sansimiz olacagi
da soyleniyordu; belki daha fazlasina da
ulagirsiniz.

LEVEL
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Alternatif
Condemned 2: Bloodshot (8,0)
Grand Theft Auto IV (8,0)
Heavy Rain: The Origami Killer (9,1)

» ra ihtiyaci var.” diyor ve ekliyor, “Bunun gibi
bir - iki tane daha iyi is ¢ikarirsan, seni terfi
ettirmem gerekecek ahbap...”

Ve boylece sahne karariyor, trafik suglarina
bakan bir polis, Dedektif Cole Phelps dogu-
yor...

Sen sor, ben cevabini vereyim
Gergek hayatta isler o kadar kolay yiiriimez.
Hak var, hukuk var, kanun var. Bir adamin
goziiniin i¢ine bakarsiniz, bilirsiniz ki pisligin
teki. Biraksalar, orada onu infaz edersiniz...
Bunu ne kadar isteseniz de kanunlar o sug-
luyu, o ¢ocuk katilini bile korumaktadir; en

azindan sucu kesinlese kadar. Ha nedir, o nok-
tadan sonra figlenmistir ve her attig1 adim takip
altindadir ama yaptiklarinin cezasini cekmedigi
siirece, 0 cocugun ailesine ne faydasi var...

Ve dedektifler, sugu su yiiziine ¢ikarmak igin
harekete gegerler. Arastirmaya baslarlar. Maktul
kim, o gece neredeymis, sabah ne yapiyormus,
peki ya onceki gece, evine gelmis mi... Ailesiyle
konusulur. Son zamanlarda kimlerle goriistiigii
ogrenilmeye calisilir. “Valla bilmiyorum ki me-
mur bey, deli bir kizd1 iste; ayn1 o yastaki diger
kizlar gibi. Odasina girer, bazen hi¢ ¢ikmaz,
bazen de gece yarilarina kadar arkadaglariyla
dolasird1...” der yarali anne, ipuglarinin farkinda
olmadan. Dedektif tiim isimleri not eder, gen¢
kizin odasini aragtirmak icin izin ister.

Klasik bir geng kiz odasidir kargilasilan.
Duvarlarda posterler, renkli peliis oyuncaklar,
bir tane ¢alisma masasi, bir okuma lambasi ve
rengarenk deseniyle gdze carpan bir nevresim ta-
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kimi... Cekmeceleri acar dedektif, bir sey
bulmay1 umdugundan degil, kizin yasan-
tisin1 en ince ayrintisina kadar sindirmek,
anlamak icin. Cekmeceler biter, dolaplar
agilir. Dolaplar kapanir, komodinin ¢gekme-
celerine kisa bir bakis atilir. Umutsuzluga
kapilmamistir dedektif lakin bir seyler
bulsa diinyanin aslinda tiggen oldugunu
ispatlayacak bir kanit bulmugg¢asina bir
heyecan da yakalamayi umar ve yatagin
gevresine bir goz gezdirir.

Silteyle yatak baslig1 arasina sikigsmis,
basit bir kagit parcasi. Annesi, o parcanin
orada oldugundan belki de hicbir zaman
haberdar olmadi. Belki de daginikliktir
dedi, gecti. Fakat dedektif bilir ki en ufak
detay bile olay1 ¢ozecek bir delile isaret
edebilir. Kagidi ¢ceker ve 6zenle katlanmig
bir mektup oldugunu anlar. Satirlari bir bir
okudugunda da anlar ki gozii yash annenin
tek kizi, aslinda hi¢ de yalniz degilmis...

Kirmizi isikta mi1 gecmis?
Trafik suglarina bakan bir dedektifin, bir
kizin odasini neden karistirdigini merak
ettiginize eminim. Cole Phelps’in amiri de
bu konuya sasirtyor oyunda ve sagkinligini
gizleyemeyerek diyor ki, “Haci, trafik diye
yolladik seni; buzaginin altindan bir dizi
cinayet ¢ikardin yahu, ne adamsin!”.

Trafik sugu aslinda nedir, kirmiz1 1g1kta
gegmek midir mesela. Tamam ¢ok hafif
oldu; bir bisiklete carpip kendi arabanizin
alev almasina neden olmaya ne dersiniz?
Buna da trafik polisi baksin, biz ugrasma-
yalim. Peki “Hit & Run” adiyla bilinen,
carpip kagmay1 nasil buldunuz? Ben gayet
yerinde buldum! Ama yasalar cer¢evesinde
degil, hikayemize uygunluk olarak.

Basit bir kaza gibi goziiken ve 6liimle




sonuclanan bir olaym arkasinda, hi¢ tahmin
edemeyeceginiz basliklar olabilir. (“Kanit”
adli dizideki kadinin sesiyle konusuyorum su
an.) Dedektif degil miyiz? Bu basliklar: bir
bir aydinlatmak da bizim gorevimiz.

Anneyle konugsmadan ve evi arastirmadan
once, olay mahalline gitmesi gerekiyordu
dedektifin ve bunu da yapmisti ve kameramizi
oraya geviriyoruz.

Dedektif, olay mahalline vardiginda ¢ok
dikkatli davranir. Ufacik bir sigara izmariti
bile, cinayeti ¢6zme yolunda bir yol tas1

olabilir ¢ilinkii. (Oyundaki sigara izmaritlerinden
hicbir halt ¢itkmiyor, haberiniz olsun.) Olay ma-
hallini bir tablo gibi degerlendirir dedektif. Oge-
lere bir bir bakar. Yerde kanlar i¢inde yatan bir
geng kiz, bir kenara firlamis ufak bir ¢anta, kan
obekleri ve fren izi... Calakalem, hizla ¢aligilmig
bir tablo ve ressami da kayiplara karigmis.

Geng kizin yanina yaklasir dedektif ve dnce
yiiziine bir bakar. Morluklarla doludur yiizii.
Yere birka¢ kez ¢carpmanin etkisinden olsa ge-
rek... Ardindan kollarina ve ellerine bakar ve son
olarak, iistiindeki hirkanin ceplerine... Sadece bir

tane el yazisiyla yazilmis bir telefon numa-
rast bulur, bu numaray1 defterine not eder ve
diger izlerin pesine diiger.

Fren izinden, aracin durmak i¢in hamle
yaptigini anlar ve emniyette calisan, go-
revli doktora bir soru yoneltir: “Maktuliin
viicudunu incelerken, gogiis kismina yakin
bolgede bir gariplik sezdim...” Doktorun
cevabi onu tatmin edecektir. “Carpan aracin
tipi tanimlandig1 i¢in bu tip arabalarin kaput
boliimlerinin yiiksekte oldugunu goriiyoruz
ve bu da carpmanin siddetiyle, bu tip bir

Alh

L.A. Confidential

Bagrollerinde Guy Pearce’n, Russel Crowe’un ve
Kevin Spacey’nin oynadig, bu ii¢ tinlii isme Kim
Basinger in eslik ettigi miikemmel bir polisiye-

dir L.A. Confidential. L.A. Noire’1n agik¢a esin
kaynag olarak benimsedigi filmin Los Angeles’ta
geciyor olmasi ve inamlmaz bir hikayeye ev sahip-
ligi yapmasi, filmi izledikten sonra L.A. Noire 2’yi
istemenize neden olacak.

Chinatown

1974 yapimi neo-noir tarzi bir film. Ben izleme-
dim, duydugumu anlatacagim. iligkilerin ve olay-
larin bir kaosa doniistiigii filmde, basit bir aldatma
olay1 i¢in tutulan 6zel ajan Jack Nicholson’in
bagina gelenler anlatiliyor. Aldatma hikayesindeki
¢ift, bir 6liim yiiziinden teke diisiiyor ve Jack, onu
aslinda kimin kiraladigini1 6grenmek icin olaylari
bir bir incelemeye basliyor.

Brick

Iste “indie” bir film! Pek az kimsenin bildigi
bu film, modern zamanlari konu etmesiyle
bahsi gecen diger filmlerden ayriliyor. Bir
liselinin, eski kiz arkadaginin 6limiint
arastirmastyla baglayan hikaye, olayin i¢ine
tim kotii aligkanliklarin karigmasiyla iyiden
iyiye bir polisiyeye doniiyor. Bir yerlerde
bulursaniz, mutlaka izleyin.

L.A. Noire sizi etkilediyse bunun bir nedeni vardir. Eger bu atmosferi, “film-noir” atmosferini hissetmeye kaldi-
g1z yerden devam etmek istiyorsaniz, agsagidaki alt1 6nemli filme g6z atin.

Who Framed Roger Rabbit

Siz bu film ¢iktiginda ne durumdaydiniz, bilmi-
yorum ama bu film benim kiiciikliigiime denk
geliyor ve ilk defa bir ¢izgi karakter, kanli canli
aktorlerin oynadigi bir filmde yer aliyordu. Ben
daha ¢ok bu kismuyla ilgilenmistim lakin film
aslinda ¢ok da iyi bir dedektiflik hikayesini ba-
rindirtyor i¢inde. Set yine Los Angeles’ta ve yine
olaylar, yavas yavas bir ¢ikmaza siiriikleniyor.

Body Heat

Billy Wilder’in 1944 yapimi Double
Indemnity adli filminin, farkl bir
isimde yeniden sinemaya uyarlan-
masi. Bagrollerde benim tanimadi-
gim isimler var ama konu gayet sik.
Bir adamin, bir kadin tarafindan
kurnazca tuzaga diisiiriilmesi konu
ediliyor.

The Big Sleep

Bogart’tan bir klasik. Maalesef eski
filmlere ilgim pek az oldugu i¢in

bu film hakkinda da size samimi bir
yorum yapamiyorum lakin 1946’ nin
Los Angeles’inda gegen hikayesiyle,
L.A. Noire esintisini sonuna kadar
hissedeceginize eminim. Eski filmle-
re ilgi duyanlara duyurulur.
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» durum olusabilecegini gosteriyor...”

Iz pesinde gecen bir 6mir

Av Mevsimi adli filmi izlemis miydiniz?
Hani olan bitenin filmin ortasina yakin bir
kisminda goziimiize goziimiize sokuldugu,
herkesin tiyatrocu edasinda oynadigi o filmi?
Sener Sen, roliiniin hakkini zaten veremiyor-
du bana sorarsaniz (Emekli 6gretmen gibi bir
hali vardi.) ama senaryoda da yillarin polisi
gibi degil, acemi biriymis gibi lanse edilmisgti.
Her sey kabak gibi ortadayken, hala Cem
Yilmaz’in son hareketine bakiyordu olay1
¢ozmek icin.

L.A Noire’daki Cole Phelps’in durumu
hi¢ de boyle degil. Cole sizsiniz. Cole’un
buldugu delillere anlami siz yiikleyeceksi-
niz, sorguya ¢ektiginiz zanlilarin aslinda ne
demek istedigini siz anlayacaksiniz.

Uydurma senaryomuzdaki durumda, bir
genc kiza bir aracin ¢arpip kactigini goriiyo-
ruz. Ara¢ gaza basip uzaklasmis ama plaka-
sin1 geride birakarak... Yil 1940, bilemedin
1941. “Plaka sorgulama” adinda bir internet
sitesi yok, telefon bile hasbelkader var. Cole,
her isini bilen dedektif gibi en yakindaki
telefona ulasiyor ve santral memuruna kendi
bilgilerini verdikten sonra, memurdan ilgili
plakanin sorgulanmasini talep ediyor. Memur,
plaka sahibinin ismini ve ulagim bilgilerini
veriyor ve Cole, o adrese dogru yola ¢ikiyor.

Adrese vardiginda, kapiy1 calmasina
ragmen kap1 agilmiyor fakat iceriden gelen
seslerden, iceride birilerinin oldugunu anli-
yor, kapiya bir tekme atiyor dedektif. Zaten
yapmasi gereken de buymus; ciinkii aracin
sahibi olan adam, pencereyi agmis, gidiyor.

Bir kovalamaci sahnesi koyalim buraya.
Evet, bir¢ok polisiyede gordiigiimiiz tiirden.
Zanh 6nde, biz arkasinda... Géziimiiziin
oniinden ayrilmamasi gerek. Buna izin vere-
meyiz. Kosuyoruz, kosuyoruz ve oyun sag
olsun, cogu hareketi bizim yerimize yerine
getiriyor. Cole biz ona komut vermesek de
zipliyor, tirmaniyor, su¢lunun pesinden son
hiz gidiyor. Ona yaklastiginda, onu tutup yere
yapistirmamizi gerektiren bir komutla karsi-
lagiyoruz ve zamaninda o tusa basabilirsek,
su¢lu adayimizi yakalamig oluyoruz!

Yalam yiizinden okumak
Elimizde bir zanli var. Belki de oyunun
rehberinde bahsettigim gibi, o bir zanh bile
degil; sadece soru sorarak bilgi almak iste-
digimiz birisi. Kim olursa olsun bize yalan
sOyleyecekler, bunu aklimizdan ¢ikarmayin.
Tiim oyunda hakkinda kafanizda ne can-
landiysa onlart simdilik bir kenara birakin;
¢linkii en 6nemli kisma geldik. Aylar boyunca
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bu oyundaki “yiiz mimikleri” 6zelligini dinledik.
“Her karakterin oyunda duygusal bir yerinin
olmast i¢in hepsi birbirinden iinlii aktorlerle
calistik.” deyip durdu Rockstar ve L.A. Noire’1
birkag saat oynadiktan sonra fark ettim ki sonug,
o kadar emegin meyvelerini vermis...

Sorgu sirasindaki mimiklere ve bunlar oku-
maya ¢alisma kismina gelecegim fakat beni asil
etkileyen, ara sahnelerdeki oyunculuklar ve yiiz
hareketlerinin buralarda da etkin olmas1 oldu.
Hayatimda hi¢ bu kadar gercekgi ara sahneler
izlememigstim ve tistelik tiim bu sahneler, oyun
icinde kullanilan grafik motoruyla hazirlanmig
durumda. Agi1z hareketleri diyaloglara birebir
uyuyor, karakterler sinirliyse bu gozlerinden de
okunuyor, agizlarinin fazla acilip kapanmasindan
da, gergin yiiz hatlarindan da... Veya bir karakter
lizglinse gozlerin agag1 diismesi, yanaklarin ¢ok-
mesi net olarak goziikiiyor. Gergekten etkilendim
ve bunu da daha fazla gizleyemeyecegim!

Ara sahneler inanilmaz olsa da bu mimik
durumu, sorgular sirasinda daha etkin bir
rol aliyor. Kolundan, bacagindan tutup
sorgu masasina oturttugumuz adama sorular
sormaya bagliyoruz ve eninde sonunda,
gevelemeye basliyor kurbanimiz.

Cole, karsisindaki karaktere sorular:
elindeki not defterinden yoneltiyor ve bu so-
rulart da buldugu deliller, karsilastig1 olaylar
ve taniklarin ifadeleri sayesinde sekillendiri-
yor. Bir soruyu sorduktan sonra, karsidan bir
yanit geliyor ve size li¢ segenek sunuluyor.
Ya dogruyu soyledigine inantyorsunuz ya
durumdan siiphe ediyorsunuz ya da yalan
sOylenildiginden emin olup elinizdeki delille
bunu kanithiyorsunuz.

Karsilagtiginiz her karakteri farkli bir
aktor canlandirdigi i¢in yiiz mimikleri de
birbirinden farkli oluyor. Bir karakterin
yalan soyledigini, gozlerini kagirip kafasini

Bu yash kadimi sorgularken bile zor anlar yasayabiliyorsunuz.




Lie to Me
Oncelikle sunu belirtmeliyim ki bu dizinin
adin1 her yazma girisimimde “Lie” yerine
“Lite” yazdim. Demek ki birtakim prog-
ramlarin Lite siirimlerini arayip durmusum
yillarca...
Lie to Me (Yine yanlis yazdim!) konusuna

egip bilkkmesinden rahat¢a anlarken, bir bagka Bunlarin hicbiri olmuyor ve bir trene binmis et

karakterin ¢cok az mimik kullanmasi sizi gibi gidiyorsunuz oyunda. gelecek olu'rsglf, bu dlz.ll?ln oyunlzt gok

siipheye diigtirebiliyor. Iste bu da, yeni nesil oyunlardaki ortak yakindan b1r 11?1(1 1ger1s%nde oldugunu
Buradaki mimik durumu aslinda biraz Ozelligin bir Rockstar oyununa yansimasi. 2009 vil ggrmu§ olacgkslmz. L

abartil1 olmus. Hele bazi karakterlerin yiizii Daha 6nce de elestirmistim, artik oyunlar ¢ok . yunda yayina giren ve ug sezon

.. . .. s . . . o . siiren dizide, Dr. Cal Lightman adinda bir

oyle sekillere giriyor ki “Hocam git adam kolay diye... L.A. Noire gibi zeka dolu bir g - .

e N . g . . . . uzmanin, ekibiyle birlikte bircok davay1
gibi bir yalan bul, 6yle gel.” diyesiniz geliyor. oyun da bundan muzdarip bana sorarsaniz. Siz . « . .

S e : . ¢ozmeye calistigini gozlemliyoruz. The
Ustelik bu abartili mimiklerin “motion cap- bir seyler basardiginizi santyorsunuz ama as- .

. O Ny 0 . D Lightman Group ad1 altinda toplanan bu
ture” ile degil, bilgisayarla ayarlandig: da net linda oyun sizi istedigi yere ¢oktan gotiirmiis - . .

. 1 > leri i i grup, firmalarin ve direkt olarak polisin
b}r.§§k1 de ortada. Ya"da"aktorle.re harekét e.rl— oluyor. Ha o df.:ll 1 b.u.lmu§urrul, ha bu?mam1§1m.. 5zel olarak kiraladigi bir grup ve uzmanlik
ni iyice abartmalar1 yonunde'tahmat ver}lrpl§, Oyun b'azen, bir fiehh atlad.lgmlzda ilerlemeyi alanlart da yalan okumak. “Microexpres-
onlar da bacagi agsagidan ¢ekilen kugu gibi reddediyor. Belki ben o delil olmadan, sagma sion” ve “viicut dili” okuma konusunda
garip hareketler yapiyor. sapan ilerlemek istiyorum. Yok, ortagim o cosup giden bu ekip sorguya cektikleri her

Sorgu sirasinda, eger dogru segenegi isaret- zaman arabaya binmeyi reddediyor ve illa ki tiirlil insanin, en ufak hareketinden yalan
lediyseniz sorgulanan sahistan daha ¢ok bilgi olay mahallini iyice arastirmam igin kenarda sdyleyip sdylemedigini anliyor. Bunlari da
aliyor ve olay1 ¢gozmeye bir adim daha yak- bekliyor. Hatalarinizdan bir seyler 6grenme- o kadar farkl1 sekillerde anlayabiliyorlar
lagiyorsunuz. Eger adam dogruyu soylerken, lisiniz oyunda. Oyun sizi degil, siz oyunu yo- ki dizinin her boliimiinii izlerken, “Acaba
ondan siiphelenip suratina suratina bagirir- netmelisiniz. Su olay, bagka herhangi bir oyun- bu sefer nasil ¢ozecekler olay1?” diyerek,
saniz, size bilgi verecegi varsa bile vermiyor da, bu kadar iyi senaryosu ve yeniligi olmayan merakinizi digar1 vuruyorsunuz.
ve ketum tavriyla asabinizi bozuyor; siz de bir oyunda olsaydi, emin olun su sayfalardan Uciincii sezonun bitmesiyle birlikte,
masadan eliniz bos kalkiyorsunuz. alev fiskirird1 fakat L.A. Noire beni, bir diziyi gegen ay iptal edilen dizi aslinda gayet de

Burada soyle bir elestirim olacak ki sorgu kontrol ediyormusum hissiyatina soktugu igin kaliteliydi. Ellerinde konu mu kalmadi,
masasindan nasil kalkarsaniz kalkin, olay1 nesem yerimde. (Ne oldugum belli degil.) ne oldu... Dizi su an hangi Tiirk kanalinda
uzun yoldan da olsa ¢oziiyorsunuz ve bu da yayinlaniyor, bilmiyorum ama DVD’leri
oyunun gidigatini degistirmiyor. Dilerdim ki Bing Crosby satista. (Gergi Tiirkiye’ye geldi mi, ona da
bir Heavy Rain’deki gibi karakterler 6lsiin, Bakalim neler anlatmigim gizliden gizliye. bakmak lazim...)
davayi ¢6zemedigimiz i¢in saglam bir azar Karakterimiz Cole Phelps, bir dedektif,
isitelim, yeri gelsin, bize biraz uzaklastirma cinayetleri ¢ozmek icin dnce olay mahalline siip onlardan bilgi aliyor ve siiphelendigi
mahiyetinde daha dandik gorevler verilsin... gidiyor, delil topluyor, varsa taniklarla gorii- birisi olursa da onu sorguya ¢ekiyor. Bunlar1

gergeklestirmek i¢in gidecegi mekanlara da
arabasiyla ulasiyor. Evet, araba konusuna
gelmisiz, devam edelim.

GTA’da arabalari nasil kullaniyorsak,
burada da aynisi soz konusu. Zaten her
gorevde bir tane polis arabasina sahip
oluyoruz ama dilersek bunu birakip koskoca
Los Angeles’ta -ki 1940’11 yillara gore mo-
dellenmis- dolanan diger araclari, yine GTA
stili ele gegirebiliyoruz.

Arag kullanim1 hakkinda detayli bilgi
Rehber boliimiinde zaten bulunuyor, ben
size araglar konusundaki yorumlarimi bildi-
reyim. Araclarin kontrollerini begenmedim.
Hele ki Mafia II’den sonra, burada araci
saga cekiyorsunuz en saga firliyor, sola
cekiyorsunuz ters doniiyor. Hareketler biraz
ani, hatta ani otesi. Iki aracin arasindan hiz-
la gegeyim dedigim saniye mutlaka bir yerlere »
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» tosluyorum. Yavas gideyim diyorum, canim
sikiliyor. Ara¢ kullanimini begenmedim ve biraz
da amagsiz buldum agikgasi. O yiizden, eger
yan gorevlere bulagmak istemiyorsam, arabay1
hep ortagimin kullanmasina izin verdim. (Bu
secenedi koymalari ¢cok yerinde bir karar.)

Yan gorevler konusunda bir sikintim olmadi,
hatta tecriibe puan1 kazanmak icin gayet iyi
bir yontem olarak bagrima bastim hepsini. Bu
gorevler icerisinde ufak catigmalara girmek de
var, kovalamaca sahneleri de, birisini intiharin
esiginden dondiirmek de... Normal gorevlerle
karsilastirilinca bir hayli kisa siiren yan gorevle-
rin hepsini yapmanizi tavsiye ediyorum zira ¢ok
iyi tecriibe puani birakiyorlar.

Cinayet masasi
Oyuna basit bir polis memuru olarak bagladigi-
mizdan bahsettim. Cole burada bir siire gegir-

dikten sonra hemen trafik boliimiine geciyor,
bunu da 6grendiniz. Trafikte li¢ tane dosyay1
kapattiktan sonra cinayet masasina alintyor.
Burada da alt1 tane cinayetle ugrastyor ve
ikinci cinayette anliyorsunuz ki isin arkasinda
hep ayni kisi var ve siz siirekli yanlis kisileri
sucluyorsunuz. Agikgasi bir seri katil hika-
yesiyle karsilagtigim icin ¢ok mutlu oldum;
¢linkii oyun bir televizyon dizisi gibi tek tek,
ayr1 boliimlerden olusuyormus hissiyatiyla
devam ediyordu. Bu seri cinayetler sayesinde
biiyiik bir olayin arkasinda oldugumu anladim
ve katili tahmin etme miicadelesine giristim.

Cinayet masasindan ¢iktiktan sonra ahlak
masasina ve oradan da kundak¢1 avlamak iize-
re son masaya atliyoruz. Her masa, kendine
has farkli gorevleriyle geliyor, her birinden de
ayri bir keyif aliyorsunuz.

L.A. Noire tamamiyla bir “senaryo” oyunu.
Catigmalari, ara¢ kullanimini, kovalamaca

Yakin dévis
Cole Phelps neler yapabiliyor? Cok iyi
kosuyor. Insanlarim yiiziinden yalanini okuyor.
Her tiirli silahi, son derece iyi bir sekilde
kullantyor ve... Evet, Cole yakin doviiste
de riizgar gibi esiyor; tabii ki parmaklariniz
yeterince hizliysa...

Durdugunuz yerde doviismiiyorsunuz oyunda.
Genellikle oyunun gerektirdigi yerlerde, 6zel
bir kamera acisinda gerceklesiyor doviisler.
Mafia II'yi oynadiysaniz, oradaki doviis
sistemine ¢ok benzer bir sistem kullaniliyor
burada da. Cole, tek bir tugla artarda yumruk
atryor, bir tugla yumruklardan kagiyor ve bir
baska tusla da diismanin: tutup atiyor. Oyunun
bagindaki diigmanlariniz pek yetenekli degil,
gard almadan bile onlar1 yenebiliyorsunuz
lakin zorlagan davalardaki zanhlar, daha iyi bir
performans sergiliyor ve gard almadan onlara
karg1 gelemiyorsunuz. Doviisiirken bosa
yumruk savurmaktan ote, diismanimizin yum-
ruk atacagi ani iyi saptayin ve yumruk size
dogru gelirken hemen gard tusuna basm. Cole
yumrugu savusturup kagacak ve diigmaniniz
saldiriya agik hale gelecek. Eh, beklemeyin ve
yumrugu gegirin suratina!

Tutma hareketini de diigmaniniza yeterince
hasar verdikten sonra yapmalisiniz, yoksa bu
hareketi savusturup size okkal1 bir yumruk
patlatryor. Doviisler pek uzun stirmedigi i¢in
birka¢ gard hareketinin ardindan gelen birkag
yumrukla tiim doviis sahnelerinin tistesinden
gelebiliyorsunuz.

sahnelerini bos verin. Onlar sadece oyunun
monotonlugunu kirmak i¢in koyulan birkag
0ge. Bu oyunu oynayacaksaniz, diyaloglari
takip etmek, olaylar1 yasamak ve detektif
olmak nasil bir duyguymus, bunu tatmak icin
oynayacaksiniz. Sorgu sahnelerinden dort
yanlisla ¢ikmak sizin i¢in dogru gelmeye-
cek. Siz, o sorguyu mitkemmel bir gekilde
bitirmek isteyeceksiniz. (Bunun i¢in oyunu
kag kez “Load” ettigimi sormayin...) Tabii ki
bunlar1 yapmak icin de Ingilizce nize sonuna
kadar giiveneceksiniz; ¢iinkii oyunun her ani
diyalogla dolu.

Bunlar akliniza yatiyorsa, “kusursuz
cinayet yoktur” tanimu sizin de kafaniza
yatiyorsa ve bunu ¢dzmek i¢in bir mutfakta
duran spatulalara bile uzun uzun bakabi-
leceginizi diisiiniiyorsaniz, L.A. Noire’1
kesinlikle almalisiniz. Diistiniin ki bu oyun
Heavy Rain’den bile yavas ilerleyebili-
yor. Buna hazir misiniz? Yoksa GTA’daki
catigmalarr m1 bekliyorsunuz? Hayir! Yanlig
yoldasimiz; L.A. Noire size ¢atisma vaat
etmiyor. Kendimi mi tekrarliyorum? Belki

I 78 LEVEL




evet; clinkii bu yaziy baskiya yetistirmemiz
gerekiyor ve ben biraz fazla enerji icecegi
i¢gmis olabilirim!

Rockstar’in son zamanlarda hazirladig: en
iyi oyunlardan bir tanesinin daha incelemesi-
ni okudunuz. Daha once GTAIV’ii, GTAIV:
Episodes from Liberty City’yi ve Red Dead
Redemption’1 sunmustuk size. Bu oyuna
kayitsiz kalmamaniz gerektigini bir kez daha
vurguluyor ve sizi bu yazidaki senaryonun
miithis finaliyle bas basa birakiyorum...

Film Noir

Sorgu masasinda zanliy1 iyice terleten Cole,
zanlidan istedigi itirafi sonunda almisgti.
Kizin bir anda 6niine ¢ikti§ini, durmak igin
frene bastigini fakat yanindaki bayan arkada-
styla biraz 6zel anlar yasadig1 icin ayaginin
frene geg gittigini ve kiz1 geg fark ettigini...
Hepsini bir bir soylemisti. Cole, bir cinayeti
daha aydinlatmanin verdigi gururla odadan
¢ikti, sugluyu polis memuruna teslim etti ve
kravatini gevseterek, koridorda yiiriimeye
bagladi. Bu anlarin keyfini bir siire daha
siirmeyi umuyordu ki ona gelen bir telefon
cagrisiyla odasina geri donmek zorunda
kald1. Cesedi inceleyen doktor, onu otopsi
odasina ¢agirtyordu...

Otopsi odasinda cesedi incelemekte olan
doktor, Cole’a bilmesi gereken ilging bir
durum oldugunu sdyledi. Geng kiz araba
carpmadan Once, gogsiine aldig1 iki bigak
darbesi yiiziinden olmiistii!

Cole hemen kizin cebinde buldugu tele-
fonu aradi. A¢can olmamisti. Bir kez daha
aradi fakat yine cevap yoktu. Bu numaranin
kime ait oldugunun 6grenilmesi i¢in hemen
ilgili numaray1 ¢evirdi ve bekleyis basladi.
Santralin geri donmesi ¢cok gecikmemisti ve
numaranin sahibi ve ev adresi, simdi Cole’un
not defterindeydi.

Cole ortagini da alip hizla eve dogru yol

almaya bagladi. Telefona cevap vermedigi icin
bu kisinin evde olmayacagini da diistiniiyordu
ki eve yaklaginca, eve park etmek iizere bir
bagka arabanin daha yanagstigini fark etti. Ta-
kip mesafesini koruyacak kadar vakti olmadigi
i¢in aragla burun buruna gelen Cole, diger
aracin bir geylerden siiphelenmesi ve hizla
uzaklagmasi ile dogru iz iistiinde oldugunu
anladi. Uzunca bir kovalamacadan sonra
adami yakalayan Cole, onu karakola gotiiriip
sorgu odasina oturttu. Adam konusmamakta
1srar ediyordu. Cole, ne kadar ¢cabaladiysa

da agzindan bir tiirlii laf alamiyordu. Adami
mahkum etmek i¢in evine gidip delil pesinde
kosmaya karar verdi.

Adamin evi siradan bir Amerikan eviydi.
Salon derli topluydu fakat mutfakta bocek-
ler kol geziyordu. Camasir odasina ugradi,
deterjana bakti, yerine koydu. Tlk odada da
ilging bir sey bulamayan Cole, yatak odasi
oldugunu disiindiigii, biraz daginik olan odaya
girdi. Dolaplardan sadece ikisini agmisti fakat

gozii, aynaya ve bitisigindeki masaya takildi.
Masayla yanindaki dolabin birlestigi yerdeki
ufak ¢ikintiy1 goren Cole, bu nesneyi ¢ektigin-
de kanli bir bicakla kars1 karsiya geldi. Masaya
baktigindaysa, “Beni hatirlaman igin...” yazan,
zavalli geng kizdan gelen bir not ve yaninda da
yine kiza ait oldugunu diisiindiigii bir nesneyi
gordii: Kirmizi bir ruj..a Tuna Sentuna

Not: Bu hikaye, oyundaki bir boliimden esinle-
nerek katledilmigtir.

Not 2: L.A. Confidential izleyin.

Not 3: Firat bu oyunu oyna.

L.A. Noire
+ Senaryo ve oyunun ilerleyisi ¢ok iyi. Yiiz mi-
mikleri, 6zellikle ara sahnelerdekiler inanilmaz.
Yenilik¢i oynanisa diyecek bir sey yok.
- Arag kullanim gereksiz ve kotii.
8,9

Hareketlerimiz oyuna daha ¢ok etki
etseydi, daha iyi olurdu.

LEVEL



iNCELEME

Gymkhana

Oyunun Gymkha-
na tarafina adim
atmadan 6nce

birka¢ Gymkhana
videosu seyret-
menizi tavsiye
ediyorum; hatta

bu videonun yil-
dizi da Ken Block
olsun, tam olsun.
Boylece hem olay
hakkinda bir fikir
sahibi olmus olur-
sunuz, hem de
gaza gelirsiniz.

DiRT 3

Yollarin ustasiyim, gozlerinin hastasiyim!

arihini hatirlayamam simdi ama DiRT 2'nin kokini
- yeni kurutmusken DiRT 3'tin haberini almistim;

hatta bir de ilk bakis yazisi nasip olmustu bana ki o
donem cikan haberlerin icerigine gore DiRT 3'te karli - buzlu
pistlerin yani sira gece yarislari olacakti. Yaris oyunlarinda
buzlu pistlere ne kadar uyuz olsam da gece yarislari, DiRT
serisinin gorsel kalite anlayisini da hesaba katinca istahimi
kabartmisti. Daha da &tesi, “Gymkhana” diye bir terimden de
haberim olmustu ve tabii ki DiRT 3’te bu olay da yer alacakt.
Gymkhana'nin kabaca “ralli otomobilleriyle artistlik yapmak”
oldugunu da soyle bir hatirlayalim yeri gelmisken. Evet...
Beklentilerim bunlardi ve nihayet oyunun piyasaya ¢ikis
arifesine dayandik. Daha da iyisi oyunun test stiriminin
tadina bakma sansi yakaladim. Tim beklentilerimin oyunda
yer almasi sevindiriciydi ama... Ama DiRT 3 gercek anlamda
beni mutlu etti mi? Gorelim...

Oyuna adim atar atmaz soyle lezzetli bir test strtist
yapmak istedim ve saldim kendimi Finlandiya'nin bayirla-
rina. O anda oyunun gorsel kalitesinin farkina varamamak
imkansizdi gercekten. “Muhtesem” diyebilecegim bir gorsel
kalitesi var DiRT 3'lin. Detaylar o kadar fazla ki bir stire etrafi
izlemek ve yarisa konsantre olmak arasinda bocaladim
diyebilirim. ilk asamada her sey bu kadar lezzetliyken tek
bir sikintim vardi, o da su son zamanlarin yaris oyunlarinda
adet haline gelmis olan yesil rehber ¢izgisi. DiRT 3'lin bir
simulasyon oldugunu séylemek ¢ok zor; bu ylizden de o

standart olarak acik gelen yesil ¢izginin gereksizligi tartisilmaz.
Biitlin dogalligi yerle bir etmesi de ayri bir konu. Neyse ki bu
cizgiyi kapatmak ya da sadece fren noktalarinda gériinmesini
saglamak mimkin. Oyunun geri kalan hemen hemen her seyi
son derece kusursuz.

Oyunun iceriginde yer alan ulkelerden, pistlerden, otomo-
billerden vesaire bahsetmeyecegim bu sefer. Onun yerine daha
can alici noktalara deginmek istiyorum miisaadenizle. Diger ya-
ris tirlerine nazaran ralli yarislarinda pastoral yapi hakimdir bil-
diginiz gibi; yani direkt olarak dogayla i¢ icesinizdir. Dolayisiyla
her ralli oyunundan gérsel ve oynanis tarzi agisindan dogallik
beklemek farz olur. DiRT 2'de bu dogalligi tam anlamiyla yaka-
lamisken DiRT 3'ten de ayni beklentim oldu haliyle ve neyse ki
hayal kirikligiyla karsilasmadim. Her sey yeterince dogal, kusur-
suz ve akicl. Mesela; yaristiginiz pistin belirli bolgelerine kamp
kurmus olan seyircilere dogru yaklasirken birkag kisinin kosarak
yolun karsisina gecmeye calismasi muhtesem bir detay (Gergi
buna Sefik bir tiirli sahit olamadi ama olsun.) Séyle de ince bir
detay var ki sik sik karsilasmiyorsunuz bu tarz sahnelerle; yani
lezzetli bir detayi mide bulandirici hale getirmekten kaginmis
yapimcilar ki cidden takdir edilesi bir olay bu.

Hazir aklima gelmisken soyle bir tavsiye vermek istedim
size simdi: Oyuna kesinlikle zorluk derecesini en az bir kademe
arttirarak baslamalisiniz. En kolay zorluk derecesinde etrafi sey-
retmekten baska oyuna herhangi bir katkiniz olmuyor ¢tinkd.
O mendebur yesil ¢izgi, sizi virajlarda yavaslatip diiz yollarda



hizlandirdigi igin fren tuslari-
na bile basmaktan aciz kaliyorsunuz.
ikinci zorluk derecesinde de rehber cizginiz var

ama virajlara giris hizinizi kendiniz ayarlamak zorundasiniz.
Dolayisiyla oyunun kemik noktalarindan biri olan rekabet
unsuru devreye giriyor ve asil heyecanli taraf da boylece
ortaya ¢ikmis oluyor. Tabii ki birer ralli profesyoneli olarak
direkt en zor asamadan da dalis yapabilirsiniz olaya ama
eger boyle bir iddianiz yoksa ve kendinizi stirekli son
siralarda gérmekten haz alacak kadar deli degilseniz, yani
contalariniz hala saglamsa bu asamadan uzak durmalisiniz;
en azindan bir sireligine...

They say it’s all about to win!
DiRT 3'Un kariyer tarafiydi aslinda heyecanla bekledigim ve
bu noktada oyunun bir puanina mal olacak dnemli bir de-
tayin eksikligine sahit oldum ne yazik ki. DiRT 2'deki o muh-
tesem sunum atmosferiyle yeniden karsilasmak istiyordum
ama olmadi maalesef. Aslinda boyle bir detay! DIiRT 2'de
gormemis olsam pek umursamazdim ama hakl olarak yeni
ve daha iyi bir sunum kalitesiyle karsilasmak istiyordum,
olmadi, olamadi.“DiRT Tour” basligr altinda dalis yapiyoruz
kariyer moduna ve ilk duragimiz da Finlandiya. Muhtesem
bir doga manzarasi esliginde birbiri ardina yarislara katili-
yoruz ve aldigimiz dereceler puan olarak geri déntiyor bize.
Puanlarin ne ise yaradigiysa malum; yeni otomobiller, yeni
pistler, yeni tilkeler, yeni maceralar... Cok gegmeden oyuna
yeni eklenen detaylar da ¢ikiyor karsimiza. Bembeyaz pist-
lerde virajlan pist disina ctkmadan almaya calisirken, etrafin
toz duman oldugdu pistlerde burnumuzun ucunu gérmek
icin miicadele veriyoruz. Bir noktadan sonra gece yarislari
da devreye giriyor ve tabii ki gorsel kalite yine beklentilerimi
karsilayacak kadar glizel. Dogrusunu séylemek gerekirse
oyunun kariyer modunda bir an bile sikilmadim. Bunu tekrar
tekrar soyleyebilirim ki her sey kusursuz ve tam kivaminda.
Oniimiizde boylu boyunca uzanan kariyer boyunca
bircok yaris tiiriyle karsilasiyoruz. En bilindik haliyle Rally,

Alternatif

Burnout Paradise (9,6)

Gran Turismo 5 (9,0)
Need for Speed: Hot Pursuit (8,8)

yaristiginiz pistte en iyi zamanlamayi yapmaniz lizerine
kurulu. Rally Cross ise yarisa diger rakiplerinizle birlikte
basladiginiz ve birincilik muicadelesi verdiginiz tipik bir
yaris modu. DiRT 2'de de yer alan Trailblazer modunda
ucaktan bozma goriinen tuhaf ralli araglariyla hizin dibi-
ne dibine vuruyoruz. Landrush ise agir agabeylerin, yani
kamyonetlerin birbiriyle cekistigi cok ama ¢ok eglenceli
bir mod. Son olarak Head to Head moduna baktigimizda
da iki rakibin ayni pisti birbirlerine ters yonde kat ederek
zamanlama yarigina tutustuklarnini gériyoruz. llging
oldugu kadar eglenceli bir yaris tipi Head to Head. Ve
tabii ki DiRT 3'lin duyurusundan itibaren dort gozle bek-
lenen Gymkhana olayi var ki kendisini ayr bir paragrafta
agirlayalim isterseniz.

Gymkhana olayini takip ediyorsaniz eger, akliniza ilk
olarak Ken Block gelecektir. Bir otomobilin bir lobutun
etrafinda 360 derece donebilmesine sahit oldugunuz
ender gosterilerden biridir Gymkhana ve Ken Block da
bu enteresan olayin 6nemli isimlerinden. Ve tabii ki DiRT
3 sayesinde bu tarz bir gosteriyi birebir sergileme sansina
sahipsiniz. Olay yine tamamen puan kazanmak tizerine
kurulu. Gymkhana gosterisine 6zgli olarak tasarlanmis
pistte ne kadar cok marifet sergilerseniz, o kadar ¢ok
puaniniz olur ve siralamada ytiksek kulvarlarda yer alir-
siniz. Disaridan bakildiginda zor gibi gériinse de aslinda
olay tamamen manevralara alismaktan ibaret. Mesela;
bir lobutun etrafinda tozu dumana katarak dénmek
istediginizde lobutun etrafindaki kirmizi daireye yavasca
yaklasip el freniyle birlikte gaza abanmaniz ve dogru
yone odaklanmaniz yeterli. Etrafinizda carpmamaniz
gereken bir duvar varsa is biraz sikintiya dontisebiliyor
ama genel olarak sadece biraz pratik yapmaniz ve olaya
alismaniz kafi. Ortaya muhtesem bir gosteri ¢ikardiginiz-
da parmadinizin Replay tusuna gitmesi cok dogal ve bu
gOsteriyi dostlarinizla paylasmak istediginizdeyse...

VIP oyuncular bu tarafa...

Oyunlar her cebe uygun olmayabiliyor bazen, dogrudur.
Bu durumda en banal ve basit yol da korsan kullanima
kagmaktir ki oyun oynama zevkini icten ice ve fark
ettirmeden kemiren bir kavramdir korsan. ikinci ve daha
katlanilabilir bir tercih de ikinci el oyun satin almaktir. Bu
kategoriye takas yontemini de dahil edebiliriz pek tabii
ki. Oyun piyasasi korsan kullanimi engellemek igin yillar-
dir ter dokiiyor zaten ama artik yavas yavas ikinci el kul-
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INCELEME | DiRT 3

Kokpitten oynama keyfi...

> laniminin da 6niine gegmeye calisiyor anlasilan. DiRT 3, size de orada, profesyoneli de...

ozel bir sifreyle birlikte elinize gececek. Bu sifreyi kullanarak DiRT 2'nin ¢ok basit bir oyun oldugu yoniinde sikayeti olan
VIP kullanici sinifina adim atmis olacaksiniz. VIP Pass'in ciddi var mi aranizda? Eger boyle disiinen kesimdenseniz, bir de
anlamda avantajli yanlari var. En basitinden McRae R4, Ford DiRT 3’ denemenizi tavsiye ediyorum. Evet, zevkli oldugu
Sierra RS Cosworth ve Hummer H3 modellerinin de icinde kadar kolay bir oyundu DIRT 2; hatta hatirlarim, oyunun en
oldugu toplam bes otomobile ekstradan sahip olacaksiniz. kolay zorluk derecesinde rakiplerinize birkag kat tur farki

ikinci bir arti olarak oyunun online icerigini sadece VIP Pass atmaniz bile miimkiindi. DiRT 3'te olay biraz daha farkli sanki.
sahipleri oynayabilecek. Ve en ilginci, Gymkhana gosterileri- En kolay zorluk derecesinde illa ki birinci sirada yer aliyorsunuz
nizi YouTube platformunda sergileyebileceksiniz. “Ne geregi zaten ama bir st kademeye gectiginizde isin rengi degisiyor.

var ki?” demeyin, cidden gériilmeye ve sergilenmeye deger Gergek bir ralli keyfi alacaginizin garantisi verebiliyorum. Oyle
gosteriler cikabiliyor ortaya. Isin icinde “Ben yaptim!” demek ki ralliden ve otomobillerden anlayan birisi daha ince detaylara

var ne de olsa, degil mi? inip otomobilinin fonksiyonlarini yol sartlarina ve diger atip tu-
DiRT 3'U oynayip bir kenara atmamak icin mutlaka ama tamayacagim detaylara gore ayarlayabilir. Her hallikarda herkes
mutlaka VIP Pass sahibi olmalisiniz; ¢linkii oyunun online icin zevkli olabilecek bir zorluk derecesi illa ki var ama tekrar
tarafini sadece ve sadece VIP Pass sahipleri oynayabiliyor. belirtmek gerekirse oyunu ikinci kademe zorluk seviyesinden
Yapay zekadan sikildiginiz anda oyunun online modlarina asagida oynamayin. Sonra “Ben yaptim!” demenin de bir anlami
dalip rakiplerinizle kiran kirana miicadele vermeniz mim- kalmiyor ¢linkd.
kin. Online kulvarda -multiplayer icerigi olan her oyunda Genel hatlariyla tekrardan soyle bir baktigimda gercekten
oldugu gibi- olay bambaska bir boyut kazaniyor. Amatori muhtesem bir oyun goriiyorum karsimda. DiRT 2 gibi bir oyun

ﬁg Adimda Gymkhana DIBISI oottt ettt ettt a et a et a et et A et A et et A At et s A e et et na et es s antensasaes et asaneeeaen

Oyunun en eglenceli yanlarindan biri olan Gymkhana icin baslica notlar...

B Oncelikle etrafinda dénecegimiz seye emin B Girizgah kismini basarili bir sekilde halletti- B Hakimiyeti daha zor olan sekiller de ¢ikacak kar-
adimlarla yaklasip bir anda gaza ve frene yiikle- giniz vakit ivmeyi yakaliyorsunuz zaten. Bun- siniza. Bir tirin altindan kayarak yag gibi akmaniz
niyoruz. Eger cok hizli girerseniz, o lastiklere ya dan sonrasi olabildigince toz cikarip lastikleri gerekecek mesela. Bu asamada biraz zorlanmaniz
bodoslama dalarsiniz ya da yanindan hicbir sey eritmekten ibaret. Ve tabii ki gdsterinize olasi ama basaril olursaniz eger, videonuzu
olmamis gibi gecip gidersiniz. O ylizden olaya saglam bir detay da yerlestirmis oluyorsunuz izleyenlerin agizlarindaki karis miktarini zevkle

giris kismi 6nemli. boylece. sayabilirsiniz.



Eceline susamig bazi seyir-
ciler ara sira yolun kargisina

gecmeye galigabiliyorlar.

olmasa, 10/10 puan alabilecek bir oyun olmus DiRT 3. Biitlin
eksik yanlari da tabii ki yine DiRT 2 sayesinde ortaya ¢ikiyor.
Yine de son derece 6zenle ¢alisiimis ve serinin devamina la-
yik olabilecek bir oyun olarak gérilyorum DiRT 3'd. Ozellikle
Gymkhana gibi bir olay var ki belki de bircogunuz oyunun
sadece bu tarafiyla ilgilenecek. Artik YouTube ve dolayisiyla
Facebook aracigiyla goriirliz herhalde kimin ne kadar yete-
nekli oldugunu. “iste budur!” dediginiz bir gdsterinin altina
imzanizi atarsaniz, mutlaka benimle bir sekilde paylasin,
izlerim buyuk bir keyifle. Her gosterinizi de paylasmayin
ama... imkan var diye olayin suyunu cikarmanin alemi yok,
degil mi?

Eh, yavastan sadede gelmek lazim artik. Daha fazla nasil
ovebilirim DiRT 3’0, bilmiyorum. Su ana kadar okuduklariniz
yeter de artar bile zaten ama yaris oyunlarindan, ézellikle
ralli yarislarindan hoslaniyorsaniz eger, mutlaka edinmek
isteyeceginiz bir oyun DiRT 3. Oynadigi oyunda grafik
kalitesi arayanlara da direkt olarak hitap ediyor ki ben de bir
sekilde mutlaka alip arsivime ekleyecegim DiRT 3. Artik

Her yanista farkli bir aracla
yarigsacaginiz igin sikilma
ihtimaliniz cok az.

bir pistte karsilasip birinci olmak adina debeleniriz her-
halde. Gymkhana olayinda pek bir iddiam yok. Kesin bir
videomu gorirsiinliz Facebook’ta ama goreceginiz seyin
ozel bir Gymkhana gdsterisiyle uzaktan yakindan alakasi
olmayacagini simdiden bilin. Bir lobutun etrafinda artist
artist donmek yerine o lobuta bodoslama girmek daha
eglenceli olmaz mi? Olayin suyunu ¢ikarmamak igin
climle kuran da bendim az 6nce aslinda ama neyse artik,
idare ediverin; hatta miisaade edin, ben kacayim yavas-
tan. Goriismek lzere... @ Ertekin Bayindir

DiRT 3 N

+ Muhtesem grafikler, Gymkhana eg 4
dogal atmosfer, uzun ve doyurdcu kariyer
modu

- Sunum kalitesi, gereksiz rehber cizgisi

IT1%E G7O80 Performansi: Mitkemmel



iNCELEME

Mount & Blade:

With Fire and Sword

Havada barut kokusu var

¢ikcasi nereden ciktigini bilmiyorum bu oyunun; bir anda
A karsimda buluverdim ¢ yil kadar 6nce. Eminim ki ilk oyun
piyasaya ¢ciktiginda da ¢ogu insan bilmiyordu boyle bir
efsanenin dogacagini. Neredeyse hig reklami olmayan oyun, kulaktan
kulaga dolasti ve simdiki halini aldi. Artik Mount & Blade dendigi
zaman herkes RPG turlintin ne kadar da farkli bir sekilde kullanilabile-
cegini bir kez daha anlar oldu.

Yeni oyun

Mount & Blade: With Fire and Sword (WFS), serinin ticlincii oyunu.
Birkag ay 6nce ilk bakisini yaptigim oyuna ilk olarak temelden girmek
istiyorum. Henryk Sienkiewicz'in yazdigi eserden direkt olarak oyuna
uyarlanmis, kocaman bir senaryosu var WFS'nin. Hal boyle olunca
onceki oyunlara gore takvimden birkag yaprak daha koparmamiz ge-
rekiyor; artik 17. Yiizyll Avrupasi'ndayiz. Oyunun genelinde karsimiza
¢ikan bes farkli irk var: Kazak Hetmanlhigi, Osmanli'nin kontroliinde bu-

Barutlu silahlar ¢ok giizel tasarlanmis. Ozellikle tekrardan
doldurmasinin saatler alig1 ve tek mermi de herkesi
oldurebilmek, tam da dénemi yansitmay1 basarmig

H Hayda bre!

lunan Kirnm, Rusya, Isvec ve de cumhuriyet rejimine coktan kavusmus
olan Polonya. Bu kadar irk arasinda kendimize bir yer bulmak epey zor
ama oyunu tadindan yenmez hale getiren de bu karisik durum aslina
bakarsaniz.

Yenilikler

Seriyi daha 6nce oynamamis insanlar icin bir - iki ciimleyle baslamak
istiyorum. Eger farkli bir oyun yapisi ve icerisinde bolca RPG bulunsun
istiyorsaniz, M&B serisi gibisini bulmak baya zor. Oyuna girdigimiz
anda cok detayli bir karakter yaratma mendsyle karsilasiyoruz.
Burada karakterimizin temel 6zelliklerini dagittiktan sonra, 24 farkli
yetenegdin bulundugu “skill” tablosuna gegiyoruz. Tablomuzdaysa yok,
yok... WFS'nin her yerine hilkkmeden ve fazlasiyla 6nem arz eden btiin
yeteneklere buradan ulasabiliyor, karakterimizi o dogrultuda gelisti-
rebiliyoruz. Ayrica bir diger kenarda duran “Proficiencies” kisminda da
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hangi cins silahlarda ustalasacagimizi belirleyebiliyoruz.

Onceki oyunlara gére bircok degisim var WFS'de. Bunlardan
ilki, detaylandirimis konusma diyaloglari. Konusmalarimiz artik
oyundaki RPG yéniiniin bir kademe daha artmasina sebep
olmus. Bu sayede aldigimiz bir gérev icerisinden, sadece bir
diger NPC'yle konusarak onlarca farkli gérev cikarabiliyoruz.
Yani anlayacaginiz, oyuncunun meraki ve oynayis tarzina gore
sekillenen bir gorev sistemi tretmis yapimcilar. Diger oyunlarda
sehir ve kale ele gecirmek tam bir iskenceyken, artik bu islem
cok daha kolay hale getirilmis. Aslinda “kolay” kelimesi tam
karsihgr degil durumun ama en azindan kale savaslarinda boyle
bir i cekme yasamayacaksiniz. Misal; artik kale kapisindaki
gardiyani kandirip Truva misali kendisine kapiyi actirabiliyoruz.
Sehri ele gegirdik diyelim; eski oyunlarda bu sehirlerden asker
tretmek ¢ok bliytik bir sorundu. Aslinda bu durum tam olarak
ortadan kalmis degil ve yine kurdugumuz binalardan asker
tretebiliyor, halki yetistirebiliyoruz. Fakat WFS ile gelen “Mer-
cenery Camp’, yani kiralik asker kamplari sayesinde paramiz
oldugu suirece istedigimiz anda resmen bir ordu kurabiliyoruz;
hatta bu kamplardan askerlerimizin giyim - kusamlarini bile
degistirebiliyoruz.

WEFS ile eklenen “Custom Battle”ile diledigimiz gibi savas
ortamlarina akabiliyor, blylk ordular esliginde savasabiliyoruz.
Yine de bu durum multiplayer 6zelliklerinin yaninda havada
kalyor diyebilirim; ¢linkl toplam 14 farkli harita da multiplayer
zevkini yasamamiza olanak saglayan WFS, sekiz farkli oyun
moduyla da beni benden almay basardi. Askerlerimizi uzaktan
da yonetmemize imkan taninan oyun sayesinde multiplayer
oyunlar bambaska bir boyut kazanmis durumda. Dénem birkac
yuzyil ileriye atinca -malum- silahlarda da bir degisim oluyor.
Zaten WFS ile en ¢cok adi gecen yenilik, barutlu silah olmustu.
Acikcas! barutlu silahlar cok giizel tasarlanmis. Ozellikle
tekrardan doldurmasinin saatler alisi ve tek mermi de herkesi
oldurebilmek, tam da dénemi yansitmayi basarmis.

Kalanlar
Seriye dikkatli bir sekilde baktigimizda, her oyunun bir 6nceki-
nin yenilenmis hali oldugunu gérmek hi¢ de zor degil bence. Bu




yenilik sillesi daha ne kadar devam eder, bilmiyorum ama bir sonraki
oyunda kesinlikle degismesi gereken bazi noktalar var. Bunlardan
ilki, her ne olursa olsun grafik motoru. Warband'deki grafik motoru-
nun aynisi kullanan WFS, bu goriinti kalitesiyle ¢ok yol kat edemez.
Ben de grafik hastasi degilimdir ama yeni bir oyunda bu kadar eski
grafikleri gérmek de istemiyorum. Fizik modellemeleri yine eski
kalmis, diismansa hala 6nceki oyunlardaki tavirlarini sergiliyor. Soyle
ki silahtyla size ates eden diismanin kosarak yanina gidin, yakin
mesafeye geldiginizde tizerinize dogru kosmaya baglayacak. Siz de
geriye dogru kosarken, bir yandan da silahinizi doldurun ki yakin
mesafeden iskalamaniz imkansiz; yani inanilmaz bir yapay zeka
beklemeyin. Ben bu sekilde en son sekiz kisiyi yok ettim. Bilmem
anlatabildim mi...

Sehirlere girdiginizdeyse etrafiniza iyi bakin; bir bogluk goreceksi-
niz. Neden hala sehirler bombos? Ya da kdylerde neden sadece bes
tane NPC var? Acikcasi gittigim yerin yasadigini hissetmeyi severim
ve oyun boyunca savas alanlari hari¢ bog bir oyun gérmek, WFS'i
test ettigim donemlerde beni fazlasiyla sikti. Benim garipsedigim bir
diger noktaysa barutlu silahlarin ve RPG konseptinin -bence- tama-
men kilitlendigi yer oldu. Normalde barutlu bir silahla tek seferde
olduremedigim neredeyse kimse yokken bana ates edildiginde en
az ti¢ mermi, eger seviyem ilerlemisse bes ve hatta alti mermi ile 6lu-
yorum. iste bu ve bunun gibi teknik hatalar benim géziime fazlasiyla
batiyor ne yazik ki...

Sonraki

WEFS cok da glizel bir oyun aslinda ama eksikleri artik fazlasiyla géze
batiyor. Oyun 2008 yilinda piyasaya ciktiginda ¢ok daha farkl bir
konumdaydi; ¢linkii o glintin oyun pazari icin ¢ok degisik bir tarzi
vardi. Nitekim aradan gecen ti¢ yildan fazla stirede oyun pazari ¢cok
daha yeni ve farkli fikirler Giretirken, M&B'in bazi noktalarinin yerinde
saymasi beni tizd. Ben yine de oyunu ¢ok begendim ve deliler gibi
de oynadim ama bazi gercekler de yadsinamaz... @ Ertugrul Siingii

Frisa I('IOESO Performansa:

ANALiz
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Darkspore

Dikkat

Evrim tamamlanda

Alternatif
Magicka (7,5)

Diablo Il (-)
Torchlight (8,3)

Siriz B

Darkspore

+ Farkli karakter yaratimi, co-op

oyun modu, kolay oynanabilirlik

- Surekli ayni seyi yapmak, sonsuz grind, 7 3
bir ara senarist alalim firmaya ’

rri%a 47080 Performansi: Mitkemmel

ElADi bastigin

Yapim Maxis

Dagitim Electronic Arts
Tir MMO / RPG

Platform PC

Web www.darkspore.com
Turkiye Dagiticisi Aral
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Yapim Haemimont
Dagitim Kalypso

Tiir Aksiyon
Platform PC, Xbox 360
Web thefirsttemplar-game.com

The First Templar

Hacli olduk, dustik yollara...

eni taniyanlar iyi bilirler, tarih konusu hakkinda ¢ok
B fazla arastirma yaparim. Hal boyle olunca

malumunuz; Tiirkiye gibi bir yerde yasayip da
Hagllar konusunda bilgi sahibi olmamak ya da tizerlerinde
arastirma yapmamak, benim cinsimdeki insanlar icin bir hayli
zor. Efendim; oyunumuz da tizerinde ¢ok fazla aragtirma
yapilmig bir donemde, Birinci Hacli Sefer’leri doneminde
geciyor. Hatta cita bir derece daha yukari cekiliyor ve bu ¢ok
kritik donemin icerisindeki GnlU; Kutsal Kase efsanesinin
icerisinde birakiveriyor oyun bizi.

Kase dedik

Kutsal Kase efsanesini de agiklamak isterdim ama yerim
birazcik dar; bu sebepten oyunu oynayacaklara, efsaneyi
bagtan sona okumalarini siddetle tavsiye ediyorum. Zira biz
de doneminde Kutsal Kase'nin pesine diisms bir kurulus olan
Templar Sovalyeler'inden bir tanesinin oynuyoruz. Yil; 1291,
mekan Kibris adasi...

Oyuna basladigimizda kendimizi bir anda gelisen olaylar
icerisinde buluyoruz. Fakat nerede, ne oldugunu ¢ok gec-
meden aliyoruz zira biz de kasenin pesindeki ekipten birsiyiz
ve elimizdeki bilgiye gére artik kendisini nerede bulabilece-
gimizi biliyoruz. Genel hatlariyla kontrolleri rahat bir oyun
The First Templar (FT). Yon tuslari ve fare yardimiyla oyunu
cok akici bir sekilde oynayabiliyoruz. Oyuna girdiginizde
sizin de dikkatinizi cekecek olan bir olusum var; o da oyun
boyunca bize yardim eden bir baska karakterin varligi... Evet,
bu durumda FT' internet tizerinden iki kisi olarak oynanabil-
digimiz gercegiyle de karsi karstya kaliyoruz. Zaten oyunun
saniyorum beni cezbeden, senaryosu harig, tek noktasi bu
oldu. Ekranimizin sol Ust tarafindaki haritada géziiken sari ok
sayesinde gorevlerimizi hicbir zaman kagirmadigimiz gibi, bu
harita ayni zamanda hem etraftaki saglik noktalarini, hem de
oyunda bir¢ok parcasini toplamamizin gerektigi 6zel silah ve
kiyafetlerin yerlerini de gdsteriyor.

Ana senaryoyu takip ederken, karsimiza bolca yan gorev
¢ikmasi oyunun bir diger artisi; zaten teki tiirlii oyun dort sa-
atte biterdi... Yan gorevlerden ayrica bolca yetenek puani gel-
digini de hatirlatmak isterim. Hah, yetenek puani demisken;
yaptigimiz, neredeyse, her gérevden yetenek puani aliyoruz.
Bu puanlariysa karakter menlimiizdeki yetenek agacindan
segebilecegimiz onlarca farkli yetenege yatirarak karakterimizi
gelistirebiliyoruz.

Ama Kudiis?
Az 6nce efendiligimi bozmadim ama artik dayanamayacagim;
yahu bu oyunun yapimcilari ne pis adamlarmis arkadas? Uzun

Alternatif
Dragon Agell (9,0)

Mount & Blade: With Fire and Sword (7,5)
The Witcher 2: Assassins of Kings (9,2)

zamandir Hagli konseptli, daha dogrusu ortagag tarihi bazli, bir
oyun bekliyordum dilim disarida ama gelin goriin ki yine t¢ligim
panyadan dondu. Grafik falan aramayin; zira oyuncak gibi her

yer, bir ara kermit de ¢ikar mi diye bekledim. Ana karakterlerin
animasyonlari ve zirhlari harig hicbir sey yapmamuslar! Doviis
sistemine bir mavi kutu koymuslar 6zel hareketler icin ama alakasi
yok. Ben vura vura herkesi 6ldiirdiim; kalkani kinlmasi gerekeni de
yanimdaki adam kirdi; ben yine agzina agzina vurdum diismanla-
rn. Seslendirme! “Oh may Gad” demek istiyorum -ki diyorum!- Bir;
karakterimizin sesi neden pastile ihtiyaci olan bir adamin ki gibi?
Peki, calan muizikler ne? Bir ara miiziksiz bir diinya dilettiler bana;
o derece... Yasam enerjimizin bittiginiyse sakin distinmeyin,
savasa girdigimiz her yerde onlarca enerji noktasi var, hadi onu

da gectim zaten yapay zeka kontrollindeki okcular hari¢ kimse

ne yapacagdini bilmiyor. Ayrica senaryo ve ilerleyis yok oyunda;
yonetmeni kimse bir ara ¢aya gelsin ofise istiyorum...

Boéhit

Anlayaca@iniz bu oyundan bir cacik olmaz... iki kisi oynamak
bazen eglenceli olabiliyor ama bunun haricinde hicbir sey bekle-
meyin. Cope gitti yine miikemmel bir potansiyel; gitti hayallerim,
gitti o glizelim macera dolu dénem ve yansittiklari...

& Ertugrul Siingii

The First Templar

+ Gegtigi donem, oyunun icerisinde bulunan ufak
oyunlar, iz sirmek

- Grafiklerin inanilmaz donuk olmasi,
animasyon fakirligi, muziklerin varolus
problemlerine yol agmasi...

g k] Mitkemmel

Gorev
Sillesi

Yazimda da belirt-
tigim gibi; oyunun
icerisinde bolca yan
gore bulunuyor. Size
tavsiyem, bu gorevle-
rin hepsini yapmaniz
zira anlamsiz dere-
cede cok kolaylar.
Yan gorevlerin bir
diger yarari da oyun
icerisinde bulunan
achivementer’i
agmaniz adina
olacak. Ayrica online
achivement’ler oldu-
guna da deginmek
isterim.




iNCELEME

Yapim CD Projekt Red
Dagitim Atari

Tur RPG

Platform PC

Web www.thewitcher.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

The Witcher 2: Assassins of Kings
Daha once gormediginiz bir dinya

bu grafiklerin bir de acik arazide aktif olarak kullanildigini gérmek

Ik oyunun seveni de vardi, sevmeyeni de. Bense ¢ok
B alisamamiglar grubuna giren nadir RPG severden

birisiyim. ikinci oyunun haberini aldigimdaysa
acikgasi cok heyecanlanmistim ve ilk oyun ici videolari

goriinceye kadar da bircok endisem vardi ama oyun piyasaya
ciktiktan sonra ne derdim kaldi, ne de tasam...

Hikaye

The Witcher 2: Assassins of Kings (TW2), ay icerisinde incele-
digim ve eksilerini gérdiigiim diger oyunlara tam bir darbe
olarak geldi. Oyle ki sizZlandigim ve yakardigim her seyi bu
oyunda neredeyse tam olarak bulabildim.TW2, RPG tlriine
tipki ilk oyunda oldugu gibi farkli bir soluk getirmis ve yine
tipki ilk oyundaki gibi harika bir senaryo islenisi ve kurgu ile
karsimizda. Brenna savasindan sonra alti yil gegmis ve biitiin
kuzey bolgelerini hastalik kirp gegirmis. Temeriada ise eskali
bilinmeyen bir suikastgl, krali 6ldiirmeye calismis ve bir anda
buttin oklar, kahramanimiz olan Riviali Geralt'i gostermis.
Gegmis zaman ekini neden kullandigimi oyunu oynadi-
ginizda biraz daha iyi anlayacaksiniz. Bu noktada sunu da
belirtmek isterim ki oyunun yapisi geregi okuyacaginiz bircok
nokta spoiler icerebilir, sonra beni aramayin her yerde.

Yarali bir viicut

Her seye hapishane de basliyoruz ve kralin sag kolu (Simdilik
boyle bilin.) bizi giizel bir sorguya cekiyor. Neler oldugunu
anlattigimiz bu senaryo kisminda olabildigince ilk secenekten
baslayarak ilerleyin ki senaryo anlatimi ve olay 6rgusi birbiri
(izerine otursun... Oyuna girdiginizde ilk dikkatinizi cekecek
olan sey acik ara grafikler olacaktir. Uzun zamandir gérmedi-
gim kalitede ve detayda grafiklere sahip bir oyun TW2. Biitiin

I 88 LEVEL

beni mest etti; hele renkler, RPG sevmiyorsaniz bile sizi icine
cekecek cinste. Zaten RPG ile birazcik alakaniz varsa tamamdir,
miimkiinse bu oyunu sinavlarinizdan sonraya saklayin. Kalitenin
tavan yaptigi bir diger noktaysa sesler ve ayni zamanda efektler.
Karakter seslendirmeleri ¢ok kaliteli oldugu gibi silah, mancinik,
diisme ve benzeri seslendirmeler saniyorum ki tirlintin en
iyilerinden.

ilk oyunu oynayanlar savas sisteminde ok zorluk cekmeye-
ceklerdir zira temelde iki farkl saldirmiz var. Bu sebeple oyunu
oynamak ¢ok rahat ve kolay. Bir adet normal, bir adet de gui¢lii
saldinmiz mevcut. Savunmaysa cok anlik ve zor bir hareket; 6zel-
likle ters taraftan gelen saldirilara karsi koymak bir hayli zor. Bu



noktada birazcik diismanlarimizdan bahsetmek gerekiyor. Genelde zirhsiz,
kalkanli, zirhli ve agir zirhli dismanlarimiz oluyor. Pek tabii ki bu kombi-
nasyonlar kendi aralarinda béliintyor. Ozellikle zirhli ve iki eli kili tasiyan
arkadaslardan ufaktan uzak durmak gerekiyor zira hem ¢ok zarar veriyorlar,
hem de az zarar aliyorlar. Kalkan kullanan ekipse yine benzeri bir durumda;
hep kalkanlan 6nde bir sekilde duruyor ve bizi bir hayli zorluyorlar. Bu da
demek oluyor ki yapay zeka gayet kaliteli ve aktif olarak karsi koyabiliyor.
Oyunu oynadigim saatler boyunca, gordiigiim bir - iki duvara takilma ya
da saldiracak adama karar verememe durumu disinda da bir sagmalikla
karsilagsmadim.

Yetenekler
By gliclerimiz halen bizimle ve oyun icerisinde ¢cok nemli bir yer teskil
ediyor; hatta o olmasa baz yerleri acik ara gegemezdik. Nedir bu btiyiiler,
bir tanisalim. ilk olarak Yred; kendisi savunmaya ydnelik bir biiyi ve yapti-
gimiz takdirde etrafimizda olusan elektrik kalkani, bize el kaldiranlarin krize
girmek suretiyle donmasini sagliyor. Igni, tamamen rakibe zarar vermek
(izerine tasarlanmis bir ates glicii ve bu giiciin en biyiik 6zelligi, sessiz bir
suikast esnasinda diismanlarimiza gérinmemek icin mesale-
lerdeki atesi calabilmemiz. Quen, tizerimize bir kalkan 6r-
memizi sagliyor ve bu sayede diisman herhangi bir sekilde
bize zarar veremiyor. Aard ise benim favorim ve emin olun
ki oyun boyunca en ¢ok isinize yarayacak gliciiniiz. Kendisi
dismana bir enerji dalgasi yolluyor ve bu sayede diisman
ya yere duslyor ya da “stun” oluyor. En 6nemli 6zelligiyse
dismanlarimizin dusebilecek yerlerden asagiya ugmasina
imkan vermesi.
Skill diye adlandirdigimiz yeteneklerimiz fazlasiyla
glizel tasarlanmis. (Ben semasina bile hasta oldum.)
Dort adet ana yetenek agacimiz bulunuyor ve her
seviye atladigimizda, harcayacak bir adet yetenegimiz
bulunuyor. Witcher Training, Swordmanship, Magic
ve Alchemy olarak béliinen yeteneklerden ne
yazik ki ilk basta Witcher Training'den bagkasini
secemiyoruz. Yani bu da oyunu en az bes saat
oynadiktan sonra diger yeteneklere yelken
acabildigimiz anlamina geliyor. Her biri iki-
ser seviyeden toplamda alti adet yetenek
Witcher Training'de bulunuyorken kalan
adaclarin her birisi 15'er farkl yetenegi
biinyesinde barindirnyor.
Craft ise TW2'de yine unutulmamis.
WoW'daki Alchemy ve Herb yetenegin-
den hallice bir olusum bu oyunda da
mevcut. Etraftan toplayabildigimiz
ya da satin alabildigimiz bitkiler ve

Alternatif
Dragon Age 11(9,0)

Fable Il (8,5)
Mass Effect 2 (8,9)

& Sanki bir Mordor
havasi kokuyor.

gerekli diger malzemelerle birlikte gtizel bir iksir yapabiliyoruz. Pek
tabii ki once bize bir tarif gerekiyor. Bit(n craft 6zellikleri iksirlerle
sinirh degil, panik yok! Mahallenizin demircisine gittiginizde hem
kendisinin bazi silah tarifleri sattigini géreceksiniz, hem de bul-
dugunuz silahlarin gereken parcalarini topladiginiz takdirde size
yeni bir silah yapacagina sahit olacaksiniz. Zaten ilk olarak efsanevi
silahimiz olan Witcher’s Silver Sword’u da bir demirciye yaptiryo-
ruz. Bir diger olusumsa zirhlarimiza farkli parcalar ekleyebilmek.
Bir nevi Enchantment yetenegi sayesinde zirh ve silahlarimizi daha
glclui hale getirebiliyoruz. Yani anlayacaginiz, TW2'de her sey
disuntlms...

Madalyon énemli

Oyunun eksileri var tabii ki, merak etmeyin; kafamiza ta¢ yapma-
yacagim kendisini. Ik olarak sorunum looting sisteminde. Oyunun
yapisi cok hizli ama etrafimizi yagmalamak ve objelerle iletisime
gecmek icin stirekli durmamiz gerekiyor; ¢linki loot edebilece-
gimiz torbalar, dismanlar 6ldiikten bir stire sonra beliriyor ve her
zaman alinabilir halde olmuyor. Demek istedigim su ki oyun yaldir
yaldir giderken orada durup da 6ldirdigum dismanlarin etrafin-
da kese aramak ¢ok canimi sikt1. Bir diger sorunumsa toplu olarak
gidilen, yani NPC'lerin bize eslik ettigi gorevlerde benim ¢ekirdek
citlemem, camasir yapmam; ¢linkii yanimizdaki karakterler hicbir
zaman 6lmuyor ki bu bazi oyuncular icin rahatlatici bir durum olsa
da benim gibi “hardcore” tayfayi fazlasiyla itiyor. Béyle bir durumda
zorluk seviyesi de bir anda ¢ok asadilara cekilebiliyor. Ha bu

arada, bu bir eski degil ama TW2 ortalama bir oyundan daha zor,
aklinizda bulunsun. Son lafimsa dovds sistemine. Benim ilk oyunda
fazlasiyla sorun yasadigim yakin doviis mekanikleri halen ¢ok ge-
listirilmemis gibi geldi bana. Fazlasiyla karambole kilig salladigimiz
dovislerde, suirekli spam yaparak ve de Aard glicimiizii kullanarak
yenemeyecegimiz diisman yok neredeyse. Keske biraz daha farkli
bir sistem bulunabilseydi su ise.

Film gibi oyun

TW?2, vaat ettigi her seyi neredeyse basariyla yerine getiren nadir
oyunlardan bir tanesi. inanilmaz bir senaryo ilerleyisi ve harika bir
kurgu var. Biitlin bunlara bir de hem diyaloglarla dolu oyun yapisi,
hem de film havasindaki gidisat eklenince bizlere de basina oturup
bitirene kadar yerimizden kalmamak diistiyor. Ozellikle Mass Effect
2'deki gibi canli gegisleri ve ayni zamanda 120010 yillar Avrupa’sini
bu denli kaliteli grafiklerle deneyim etmek isteyen herkesin oyna-
masi gereken bir oyun TW2. @ Ertugrul Siingii

The Witcher 2: Assassins'of Kings

+ Inanilmaz grafikler, harika senaryo vé kurgu,

miikkemmel seslendirme
- Arada sirada sapitan yapay zeka,
looting sisteminin zorlugu

%A 7080 Performansa: Cok fyi

LEVEL
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Brink (&

“Arcade” FPS bekleyenler Brink'e buyursunlar!

u yil heyecanla bekledigim oyunlarin sayisi bir elin
B parmaklarini ge¢mez, o parmaklardan da serge olani

Brink idi. Bu kadar bekledigim bir oyunun yazisini
almam da kaginilmaz oldu. Sefik'e rica etmemden ve ona Burger
King'de bes Steakhouse Men( ismarlamamdan sonra (Evet,

yiyebiliyor!) Brink'i aldim. Benim gibi oyunu merakla bekleyen iki
arkadasla birlikte, hemen hemen ayni vakitlerde oyunu yukledik

ve iki tarafin amansizca carpistigi Brink diinyasina adimimizi attik.

Ya Ark’i kurtaracaktik ya da Ark’tan kacacaktik.

Ya sev, ya terk et!
Ark polisi aslinda farkli soyllyor: Ya sev, ya sev! Sevecekler
yani, kacariniz yok ama kagmaya calisanlar da var. Direnis-
cilere, yani polislere goreyse terdristler. Yayila yayila
Ark’ta yasamak varken nedir kuzum bunlarin
birbirleriyle alip veremedikleri?
Yani kisaca hikayeye bakalim.
Brink, Ark adinda, su

Uzerinde ytizen, ileri teknoloji bir ada-sehirde basliyor. Sadece
ilk kurucularin, arastirmacilarin, mithendislerin ve gtivenlik
gorevlilerinin nifusunu destekleyebiliyor ama hayat standartlar
gayet luks. Giin geliyor, sular beklenmedik bir zamanda ytiksel-
meye basliyor ve Ark, okyanusun ortasina siiriikleniyor. Bilinen
diinyada yasam imkansiz hale geldikce son kurusunu veren
milyonerler Ark’a kaciyor ve siginmaci oluyorlar. Ark kurucular
bu siginmacilara yer aciyor (izbe, pasl, yasanmasi zor yerler...),
onlari kendi islerinde kullaniyor ama onlara yardim etmekte pek
comert davranmiyorlar. Dolayisiyla Joe Chan adinda bir lider
sayesinde millet galeyana geliyor ve isyan ediyor. Bazisi Ark’i
yok etmek, bazisi kontrolii ele almak, bazisiysa Ark’tan ka-

¢ip dis diinyada saglam kaldigina inandiklari yerlere, baska
insanlari kesfe cikmak istiyorlar ve Ark givenligiyle catisma
bashyor. Bu noktadan sonra siz karar verin; kim iyi, kim koti?

Yapim Splash Damage

Dagitim Bethesda Softworks
Tur FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.brinkgame.com




Oyunun hikayesi gercekten ilging ve
hangi tarafla oynarsaniz oynayin, tam
olarak birini suglayamiyorsunuz.

Zengin karakter tasarimi

Kisa bir demo izledikten sonra size séyle Gnemli bir soru
sorulacak: “Escape the Ark” veya “Save the Ark”. ilkini
secerseniz direnise, ikincisini secerseniz gtivenlik
kuvvetlerine gegiyorsunuz. Bu sorudan sonra ka-
rakter yaratilmis oluyor ve oynayacaginiz bitin
oyunlarda alacaginiz tecriibe puani, bu karakte-
rin hanesine yaziliyor. isterseniz baska bir karak-
ter de yaratabilirsiniz ama 6zellikle 10. seviyeden
sonra kademe atlamak zor oldugundan surekli
karakter degistirmek, gelismenizi engellemekten
baska bir seye yaramiyor. Yani iyi dlstinerek tarafinizi
iyi secin. Brink lanse edilirken, oyunun tasariminda tril-
yonlarca kombinasyon olacagi séylenmisti. Trilyonu bulur mu,
bilmiyorum ama size gayet zengin bir icerigin varoldugunu soyleye-
bilirim. Elbisenizden yiiz hatlariniza, ddvmenizden sapkaniza kadar o
kadar ¢cok secenek var ki bir oyuncunun digerinin tipatip aynisi olmasi
imkansiz. Karakter ve kiyafet tasarimiysa ¢ok renkli ve géze hitap eder

cinsten. Hangisini sececeginizi sasirip kaliyor, oyuna baslamadan evvel
Barbie'siyle oynayan kiz cocugu gibi uzunca bir zamani karakter tasari-

mina harciyorsunuz. Unutmadan séyleyeyim; dovmelerinizi ve sesinizi
se¢cmek icin tek hakkiniz var, bunlar kalici.

Adam vurmak énemli degil!
Her boliime giriste o bolimiin hikayesini ve ne yapmaniz gerekti-
gini anlatan bir videoyla karsilasacaksiniz. Bunu dinledikten sonra
tavsiyem, diger oyuncularin hangi sinifi aldigina bakarak gerekli sinifi
se¢meniz. Segebileceginiz dort sinif var ve bu dort sinifin yapabildigi
farkl yetenekler mevcut. Brink'i oynarken dikkatinizi cekeceginden
eminim ki bu oyunda klasik kill / death karsilastirmasi yok, puanlari
“Objective’, yani yerine getirdiginiz gérevlerden topluyor ve bolim
birinciligi icin ¢arpisiyorsunuz. Yani isterseniz 100 adam vurun, bunun
verdigi puan ¢ok dusuk. Gorev yerine getirilmedikten sonra 100 adam
vurmussunuz, ne 6nemi var, degil mi? Dolayisiyla Objective sistemiyle
Brink, sizi gorev yapmaya, daha dogrusu takim oyunu oynamaya zor-
luyor. Takim oyunuysa dort klasik ama birbirinden farkl sinifin uyum
icinde calismasiyla oluyor: Soldier, Engineer, Medic ve Operative.
“Soldier, her silahi kullanabilir” klasik tespitini sdylemeyecegim;
¢linkli bu oyunda hangi silahi kullanabildiginiz, viicut yapiniza gére

degisiyor. Soldier'in avantaji, cephanesinin hi¢ bitmemesi. Mevcut
cephaneniz tiikendiginde “X” tusuna basip bir siire beklerseniz,
cebinizin yine mermiyle doldugunu goreceksiniz. Brink'te takim
oyunu 6nemli oldugundan “F”tusuna basip bir takim arkadasinizin
izerine gelirseniz, hem ona ekstra cephane vermis, hem de saglam
puan almis olursunuz. Ozellikle Engineer’in ve Medic'in cephanesinin
cabuk bittigini aklinizda tutup bunlara yardim etmeye calisin. Soldier
ile kapali kapilari ya da gecitleri patlatma gorevini Gstlenebilirsiniz.
Gorev almanin nasil oldugunu ve cesitlerini ileride belirtecegim. )



Dipecigi
burnuna
burnuna!

Oyun bir

hayli hareketli
oldugundan
dismanla aniden
ylz yiize kalabi-
lirsiniz. Kosuyor

vaziyetteyseniz
sorun yok, hemen
bacaklarina kayin
ama yurlyorsa-
niz... ik is, refleks
olarak dipgigi ka-
fasinin yumusak
bélimiine gegi-
rin, sersemleyince
ates acin, genelde
ise yarar.

»

Engineer, bence oyundaki en kullanish sinif.
Oncelikle kendi silahlarini gliglendirebiliyor. Takim
arkadaslarina da yardim edip silahlarini gliclendiriyor
ya da gelik yelek veriyor. Makineleri tamir edebi-
liyor, Operative'lerin hack’ledikleri cihazlar tamir
edebiliyor. Yere, yanina yaklasan diismana otomatik
ates eden makineli tiifek aparati kurabiliyor, mayin
doseyebiliyor. Ciddi sekilde savunma ve saglam bir
diisman itici sinifi. Tek zayif yani, cok cabuk cephane-
lerinin bitmesi ki bu gibi durumlarda Soldier’lardan
yardim istemelisiniz.

Medic, Brink'in doktoru ve aldigi yetenek puaniyla
en 6nemli destek sinifi. Kendi saghgini arttirabilir, ayni
sekilde takim arkadaslarina da bu 6zelligi uygulaya-
bilir. Yaralanan arkadaslarini iyilestirebilir, vurulup
etkisiz hale gelen arkadaslariniysa verdigi ilagla yeni-
den oyuna sokabilir. Kapi kiramaz, cihaz hack’leyemez
ama kacirilmasi gereken kisileri iyilestirerek ilerle-
melerini saglar. (Bu sekilde iki gorev var.) Yani kisaca
arkadaslariniz nereye gidiyorsa oraya ilerlersiniz ya da
“Ben su kapiyi patlatacagim!” diyen adami korumayi
gorev bilerek yaralandik¢a onu iyilestirirsiniz.

Operative, bildiginiz casus sinifi. Oynamasi ¢ok eg-
lenceli ama bir o kadar da zor bir karakter. En 6nemli
ozelligi tabii ki kilik degistirebilmesi. Olen diismanla-
rin yanina geldiginizde onlarin sekline biiriinebiliyor-
sunuz ama sekline biriindligiiniz diismanin ekranin-
da“You have been hacked” diye bir uyari ¢ikiyor. Yani
takim arkadaslarinizin arkasindan sinsice yaklasmaya
calisan baska bir “siz” gorirseniz hemen vurmalisi-

Alternatif

Bulletstorm (8,3)

Mirror’s Edge (9,6)
Team Fortress 2 (-)

niz. Herhangi bir fonksiyonu yerine getirmeye kalktiginizda
gizliliginiz bozuluyor. Operative, diisman makineli silahlarini
yeniden programlayip kendi tarafina gegirebiliyor, makineliyi
kendi yonetebiliyor, gérevlerde ele gecirilmesi gereken bilgisa-
yarlari kirabiliyor ve farkli el bombalari kullanabiliyor.

Kos kos kog!

Brink'in en 6nemli 6zelliklerinden biri, parkur FPS’si olmasi.
Akilli parkur sistemi sayesinde haritada gordigliniiz nesnelerin
%90'Ina tirmanabiliyor, tizerinden atlayabiliyor ya da altindan
kayarak gegebiliyorsunuz. Kosarken bir engelin tizerine
bakiyorsaniz tizerinden, altina bakiyorsaniz altindan otomatik
olarak gegebiliyorsunuz. Parkur sisteminde viicut sekliniz cok
6nem kazaniyor; ¢linkii “azman” viicut seklini secerek oynarsa-
niz, (Azmanciklar fazladan HP bonusu aliyor, minigun ve pom-
pali tiifek kullanabiliyor.) popoyu kaldiramaz ve iki adimlik yere
bile tirmanamazsiniz. Medium viicut segeneginde cogu yerden
gecebilirsinizama her yere tirmanmak istiyorsaniz, Light sikleti
se¢cmelisiniz. Bazi haritalarin kestirme secenekleri oldugundan
maymun gibi oraya buraya atlamak ¢ok 6nemli avantajlar
sagliyor. Bu yiizden viicut seklinizi oynadiginiz sinifa gore secip
ona gore hareket etmek en mantiklisi. Kisacasi Brink’te hareket
etmekte olabildigince 6zgiirsiiniiz.

Silahlara gelince beklentiler biraz dumura ugruyor. Karakter
tasarimina harcanan 6zen ne yazik ki silahlara yogunlastiril-
mamis. Her iki tarafin farkli silahlar oldugunu diistintiyorsaniz,
yaniliyorsunuz; iki karsit grubun silahlari ayni. Silahlar ne
yazik ki belli baslklar altinda toplanmamis ve se¢im ekranina
girdiginiz zaman hepsi ¢cingene bohcasi gibi 6ntintize dagiliyor.
Yani keskin nisanci tlfekleri (Zaten bu tip tek bir tiifek var.),
tlfekler ve hafif makineliler gibi basliklar yok. Silahlar tanidik
degil, hepsine iskembeden isimler uydurulmus ve cogunun
etkisi birbiriyle ayni. Genelde ¢cogu kisi oyundaki tek keskin
nisanci tiifegini aliyor. Silahlar hakkinda séyleyebilecegim tek
iyi seyse eklenti yelpazesinin genis olmasi. Bunlari agmaniz igin
de “Challenge” modundaki gorevleri bir arkadasinizla ya da tek



basiniza bilgisayara karsi oynayarak tamamlayabilirsiniz.

Gorev hizi bekler

Onceden de belirttigim gibi Brink’in amaci adam vurdurmak
degil, gorev yaptirmak. Brink'i Team Fortress'in daha hizlisi
olarak diistinebilirsiniz. Temposu yiiksek oldugundan parkur
gazina gelip iki - Gi¢ dismanin ortasina dalmak isteyebilirsiniz,
dalip da yiiksek ihtimalle 6lirstiniiz. Bu ylizden oyuna baslarken
gorevin ne gerektirdigine bakin. Her bolim tek gereklilik icer-
miyor; yani ilk asamada bir kapiyi patlatmak gerekirken, ikinci
asamada ugak yakiti calmak zorunda kaliyorsunuz, sonra ugagin
benzin deposunu tamir ediyorsunuz vesaire... Bu yiizden gorev
degisiklige ugradikca sinif degistirerek gerekli olan noktalara

duzgiin calismiyor. Yani adami kafasindan vur-
maniza ragmen hemen inmedigi de oluyor,

indigi de. Buna ragmen oyunun giizel kismi,

hizli yapisindan dolayi soteye yatan fazla

oyuncu olmamasi. Genelde herkes ortalikta
kosuyor. Dligsmanin tzerine kosarken “C”

tusuna basarsaniz, ayaklarina dogru kayip

kisa bir stire yere disurebilir ve boylece tzeri-

ne daha rahat mermi bosaltabilirsiniz. Fakat
genel olarak silahlarla carpisma kismi, boyle bir
oyundan beklediginiz diiello hissini vermiyor.
Silah turleri genelde hafif makineli ve seri tufekler
oldugundan yapmaniz gereken tek sey, hedefi secip

Gorev yerine getirilmedikten sonra 100 adam vurmussunuz ne énemi
var degil mi? Dolayisi ile “Objective” sistemi ile Brink sizi gorev yap-
maya daha dogrusu takim oyunu oynamaya zorluyor

destek verebilirsiniz. Fakat bir araci tamir icin takiminizda ti¢
tane Engineer varsa sizin de onlara katilmaniza gerek yok, Medic
olarak adamlara destek verebilirsiniz. Arkadasiniz “Araci tamire
gidiyorum! diyerek ne yapacagini belirtir, siz de “O arkadasa
eslik ediyorum.” diyerek ona yardimci oldugunuz her noktada
puan toplarsiniz. Her gorevi bitirmek icin zamanla yaristiginizi
hatirlatmak isterim; bu yiizden genelde insanlarin aklina takim
oyunu oynamak son iki - li¢ dakika icinde geliyor.

Toplamda sekiz harita mevcut fakat gelecek ticretsiz DLC'lerle
yakinda bu sayi artacak. Bazi haritalarda ¢iktiginiz nokta, goérev
yerinize ¢ok yakin oldugundan -eger iyi oynayan bir takiminiz
yoksa- rakip takim sizi rahatlikla kenara sikistirip Ust Gste zevkle
oldurebiliyor. Bu gibi durumlarda sinirlenip ¢ok “rage quit” yapti-
gim oldu. Oyunun eksiklerinden biri de bu.

Brink'te karakter gelisimi seviye atlamak tzerine kurulu.
Seviye atladikga aldiginiz puanlarla yeni yetenekleri agabilirsiniz.
Toplamda 50 yetenek mevcut ve her sinifa ait 6zel yetenekler
mevcutken genel bir yelpazede her sinifin kullanabilecegi
ortaklar kalemler de bulunmakta. Seviye farki yeni oyunculari
zorlayabilir ki bu gibi durumlarda biiyiik agabeylere destek
vermek en iyisi. Seviye atlayarak daha giiclii ve yeni silahlar
aciimamasi, (Challenge ile agiliyordu hatirlarsaniz.) karakterler
arasindaki dengesizligi azaltmis.

Carpisma kismina gelirsek oyundaki “headshot” sistemi

mouse’un sol tusuna basil tutmak oluyor.

Bu oyunu uzun siireden beri bekleyen biri olarak,
umutlarima yenilmeden artilarini / eksilerini bittin agikli-
giyla saydigimi diistintiyorum. Eksileri oyunu oynanma-
yacak duruma sokmuyor ama Splash Damage gibi Enemy
Territory: Quake Wars saheserini yaratmis bir firmanin
bu noksanlari kapatarak oyunu piyasaya sokmasi gerek-
tirdigini dusindirtyor. Cok agir olmayan eksilere
ragmen bolca artisi olan bir oyun Brink ve bunlar
onu -eger dogru ayarlar yamalarla yapilirsa- ¢ok iyi
potansiyeli olan bir oyun yapiyor.

Haydi ben izninizle Mortal Kombat oynamaya kaciyo-
rum; achievement kolesi yapti bu oyunlar bizi. Bu arada
Sefik parantez agip “Yok efendim, ben bes Steak House
yemem!.” diyebilir inanmayin. (Vallahi yemem ama Whoo-
per olsa distinebilirim. - Sefik) @ Nurettin Tan

Brink

+ Takim oyununa yénlendirmesi, ze

tasarimi, parkur sistemi alt yapisi
- "Hitbox" dengesizligi, silah ceSitsizligi,
harita aziigi

Fr1%a F7O80 Performansi: Mitkemmel
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Yapim Owlchemy Labs

Dagitim Owlchemy Labs

Tir Platform

Platform iPhone, iPod Touch, iPad
Web www.snuggletruck.com
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Snugqgle Truck
o \

Smuggle Truck

isim benzerligini ya da aradaki tek harflik farki fark

ettiniz mi? Evet, Snuggle Truck'in bir de Smuggle

Truck adl bir kardesi var. Aslinda bugiin sadece

Smuggle Truck ile tanismis olabilirdik ama oyunun

¢ikis notasindaki fikir “yetkililer” tarafindan kabul

edilmeyince hem Smuggle Truck, hem de Snuggle

Truck cikti ortaya. Konu su ki Smuggle Truck, ilk

olarak ABD'ye gb¢men olarak gitmek ve sinirdan

kagak olarak gecis yapmak isteyen insanlari konu

aliyordu. Oyle kamyonetin kasasinda sevimli

hayvanlar degil, basbayag insan tasimamiz gere- Hayvanat bahgesi goriindii!
kiyordu ki Smuggle Truck’ta bunu yapabiliyoruz.

Ne var ki bu konuyu oldukga hassas bulan Apple,

ozellikle de yol boyunca kamyonetten firlayan

bebeklerin oldugu sahneleri de goérdiikten sonra

oyunun App Store lizerinden satilamayacagina

karar verdi ve oyunda ufak bir degisiklik yapildi,

“m”harfinin yerini“n” harfi, kasadaki insanlarin a
yerini de hayvanlar aldi. Yapimcilar fikirlerinden
dondiiler mi? Hayir. Eger oyunu PC'de veya Mac'te
oynamak istiyorsaniz, Smuggle Truck'i satin alarak
“orijinal fikirli” versiyonu da oynayabilirsiniz. Ustelik
PC / Mac versiyonunu satin alanlar, oyunun iOS
versiyonuna da Uicretsiz olarak sahip olabilirler.

Snuggle Truck

+ Eglenceli oyun yapisi, renkli gérsél tasarim,

basit kontroller, Brass Monkey/teknolojisi
- Bazi boluimlerin tasarim a¢isindan
tekrar etmesi
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Thor: God of Thunder

Yildinnmlarda parazit tehlikesi

Cizgi roman nedir?” diye bakmishginiz varsa kesinlikle
' Thor ismini duymugsunuzdur. Kendisi en az Oriimcek

Adam kadar bilinen ve onun kadar olmasa da
fazlasiyla hikayesi yayinlanmis bir karakterdir. Isin birazcik
icerisindeyseniz de Marvel diinyasinda kendisinden daha
buytik bir karakter olmadigini fark etmissinizdir; “btyukluk”
derken hem endamindan, hem de giicinden bahsediyorum
pek tabii ki. (Hulk'un en sinirli hali belki 6niinden gecer.)
Uzunca bir bekleyisten sonra beyazperdeye yansimayi basaran
efsanevi karakter, simdi de oyunuyla karsimizda...

Baba, baba, sdyle bana

Buitlin oyun, -biz mutlu mesut yasarken- bir anda tizerimize
saldiran J6tun ekibinden kendimizi ve sehrimizi korumamiz
izerine kurulmus durumda. Malum; direkt olarak Thor ile

bu TPS turtindeki maceranin igerisine atiliyoruz ama Odin'in
desturunu almadan bu islere kalkisinca, arada bir orta yerde
kaldigimiz da oluyor. Efendim, dedigim gibi oyun tam bir TPS,
kamera agisi hi¢ de fena ayarlanmamis ve Gzerine kullanilmay:
bekleyen bircok tanrisal yetenegimiz de oyunda kendisine yer
bulmus durumda.

Yasam puani ve mana puani lizerine yogunlasmis bir oyun
Thor zira mana puanlarimiz olmazsa bir hiciz. Bu puanlar, oyun
icerisinde her saniye degistirebildigimiz Thuder ve Wind gibi
riizgar ve turevlerini kullanmamizi saglayan 6zel hareketler
icin kullaniliyor. Yaptigimiz vuruslarinsa bircogu kombo ve
zirh kirmaktan tutun da kombolar sonundaki etkili bitirigleri
yapmaya kadar uzanan ufak bir liste olarak karsimiza gikiyor.
Bu kadar adam doviiyoruz da bize kimse puan mi vermiyor?

Tabii ki veriyorlar, hem de en kalitelisinden Valor
puant. Valor puanlari sayesinde de karakterimizin
kisisel gelisimine katkida bulunabiliyoruz. (“Sen

kazana diistin” esprisinin tam zamani!) Lightning,
Thunder, Wind, Hammer, Melee ve General Power

olmak tizere bollinen yetenek agacimizin her bir dal da kendi
icerisinde bese bollintyor. Oyunun belki de en ilging kismiysa
Power Surge yetenegimiz. Bazen Thor'a yle bir haller oluyor

ki saglik ve mana barimiz arasindaki bos kalan kisim bir anda
dolmaya basliyor, tek bir tusla hayata gecirdigimiz Power Surge
guctimuzleyse etrafimizdaki bittin diismanlar temizleyebili-
yoruz. Ha bu arada, Thor gibi karakter olur da ugmak olmaz mi?
Estagfurullah, pir pir uguyoruz efem etrafa...

Kaldar su gekici, gozitm gormesin!

Fark ettiginiz Uizere hafiften eglenmeye basladim... Benim size
oyun hakkinda soyleyebileceklerim, aslinda ¢ok kisa: Sakin!
Oyunun herhangi bir yerinde senaryo géremedim; hadi ben
cok takiliyorum bu konuya da savaslar nerede? Surekli ayni
kombolar, stirekli birbirinin benzeri diismanlar. Karakterimizin
ya da dismanlarimizin yapabilecekleri herhangi bir hareket
yok resmen ve bu sayede sadece ekranin etrafinda kosturabili-
yoruz. 2000 yil civarinda oynadigimiz herhangi bir TPS'de bile
en azindan bir - iki tane akrobatik hareket vardi. Peh... Neyse,
izin verin devam edeyim. Boss savaslarinda her sey anlamsiz,
yapilmasi gereken bircok sey tisti kapali séylenmis ve ta ki
onlarca deneme sonrasinda ne yapacagimizi kesfedebiliyoruz.
U¢mak dedigime de inanmayin; hani Valhalla falan diyoruz ama
baya yalan. Ancak haritada isaretli olan bir yere, tek bir digme
yardimiyla gidebiliyoruz ve o sirada zaten ekran kapaniyor, tam
bu noktada da kamera agilari devreye gidiyor... Az 6nce dedi-
gim gibi bolca kosmamiz gerekiyor oyunda ve kamera resmen
bizi cekmekten yoruluyor, bazi acilar tamamen gériinmez hale
gelebiliyor.

Anlayacaginizinanilmaz derecede tekdiize bir oyun Thor:
God of Thunder. TPS diye belki alanlariniz olur, belki de karakteri
cok sevdiginden almak isteyenler olur ama oyun sektoriine
katacagi ne yazik ki higbir sey yok. Aksine blittin firmalara ibret
olacak goruntiler sergilenmesine sebep bir oyun kendisi...

@ Ertugrul Stingii




Don’t Take it

*

Personally, Babhe...

Dedikodu!

u oyunun neye benzedigini,
anime tutkunlari bilecektir.
Ore no Imotou ga Konna ni

Kawaii Wake ga Nai adli animeyi
izlediyseniz 6rnegin, buradaki kiiclik
kiz kardesin deli gibi oynadigi
oyunlardan bir tanesidir Don't Take it
Personally. Sadece el ¢izimi, anime stili
sabit grafiklerden olusan oyunda, bir
liseye atanan yeni bir 6gretmenin
roliinii tistleniyor. iki kez bosanmis ve
kendi hayatindan pek mutlu olmayan

Cubetastic

bu adam, 6grencilerinin birbirleriyle

mesajlasmalarini her nasilsa takip edebiliyor. Bu
oyunu oynamak icin saglam ingilizce'niz olmasi

lazim, bunu not edin. Bundan daha 6tesi,
dedikoduya ve iliskilere sicak bakiyor

olmalisiniz. Yani o ona ne demis, o aslinda ne
dustintiyor, bunlarin hepsini merak ediyor

olmalisiniz. @ Tuna $Sentuna

Tur Adventure
Yapim Christine Love

Web blog.scoutshonour.com

PCler ve geri kalanlarn icin

ubetastic, PC'nin yaninda,
iPhone, iPod ve iPad icin de
piyasada ve oyunun internet

sitesine girdiginizde, siteye hangi
sistemden giris yaptiginiz otomatik
olarak algilaniyor ve oyunun o striimii
size sunuluyor. Her neyse, cok uzadi,
konuya giris yapamiyorum. Gergi
oyunda olan biteni elimizde tutarak
test etmistik daha 6nce. Hani su renkli
karelerden olusan, Rubik'in kiipti var
ya... Her kenarinda ayni renkleri
dizmeye calisip bagsaramazdik. (Ben
bayagi yeteneksizim bu konuda.) Iste
Cubetasticin 6zii de bu temay!

benimsemis. Burada amacg, bir isik topunu
¢cikisa ulastirmak ama onu ulastirmak igin

karelerden bir yol olusturmak gerekiyor. Yolu

olusturan kareler de kiipiin sagma sapan
yerlerinde oldugu icin, kiipu ha bire
cevirmeniz gerekiyor. Baslarda ok basit
birkag 6rnekle basliyoruz oyuna ama olay
sonradan zivanadan gikiyor; ¢iinkii hem

kuipler biiytiyor, hem de yolu olusturmak icin

gereken karelerin sayisi fazlalagiyor.
@ Tuna Sentuna

Tiir Bulmaca
Yapim doPanic

Web cubetasticapp.com

Indie | INCELEME

Crazy Machines Elements

Ev yapimi makineler

layStation 3 ve Xbox 360 icin
de piyasada olan oyunda
birkag farkli mod bulunuyor

ama en eglencelisi Puzzle Mode, bize
cesitli bulmacalar ¢6zmemizi séyliyor.
iki boyutlu bir diizenek gésteriliyor bize
ve 6rnegin deniyor ki, “Arabanin vazoyu
kirmasini sagla” Diizenegi calistirdigi-
nizda arabayi galistirmasi gereken alete
bir topun ulasamadigini gériyor ve
bize verilen birkag parcayla bunu
saglamaya calisyoruz. ilerleyen
bollimlerde parcalarin sayisi artiyor ve
hangi parcayi, dliizenegin neresine

Icebreakers

Kartopu savasi!

ron'daki motosikletleri
I hatirlar misiniz? Arkalarinda
bir iz birakirlardi ve bu izler,

birer duvar gibi davranirdi. Buradaki
araclarda da ayni 6zelligin etkin
oldugunu goériiyoruz ama olayin
Tron'daki ciddiyette olmadigi da asikar.
Multiplayer kisminda gergek bir
miicadele s6z konusu. Oyundaki bes
oyun tipinden birini secip ya
Deathmatch miicadelesine ya da bir
seyleri toplamaniz gereken bir
miuicadeleye basliyorsunuz. Her
karakterin kendine 6zel bir hareketi
var fakat hepsinin amaci ayni:

getirmemiz gerektigini daha zor kestiriyoruz.

Yenilenmis grafikleri cok hosuma gitse de
oyunda kullanilan fizik beni pek tatmin etmedi.
Esyalarin agirhgr yokmus gibi bir durum var. Bir
top, bir duvara carpinca sanki singermis gibi
goziikiyor, bir kutu devrildiginde kartondanmis
hissiyati yaratabiliyor ki boyle bir oyunda, bunlar
gercekten cok 6nemli. Yine de begenilmeyecek
bir oyun degil.. @ Tuna Sentuna

Tur Bulmaca
Yapim Fakt Software
Web www.fakt-software.com

7,4

Rakiplerinden 6nde olmak.

Oyunda yaklasik 10 tane farkl bolim
var ve hepsi power-up'larla, engebelerle,
rampalarla dolu. Stratejik kararlar vermek zor
ama enerji tazeleyen esyalari gortip almamak
da g6z gore gore firsat kagirmaktir.

Ekrani dorde bolerek, Xbox 360
gamepad'leriyle de oynayabileceginiz
Icebreakers’i begenirseniz sitesinden cizi bir
miktara satin alabileceginizi de hatirlatinm.

@ Tuna Sentuna
N\

Tur Aksiyon
Yapim Xibalba Studios
Web icebreakers-game.com
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ecen ay vermis oldugum iki RPG oyunu begenilmis olacak ki,

her yanim bir anda mail oldu. Aralarinda encok sorulan

soruysa; “Bu oyunlari nereden edinecegim?” yéniinde oldu.
Neverwinter Nights nispeten yeni bir oyun ve bu oyunu bircok yerden
temin edebilirsiniz. Baldur’s Gate serisine gelecek olursak; www.gog.
com adresinden bircok eski ve tinlli oyuna ¢ok ciizi bir rakam 6deyerek
kavusabilirsiniz. Bu 6nemli bilgiyi de verdikten sonra sira geliyor tavsiye
edecegim yeni oyunlara. Bu seferki hedefim daha ¢ok bilimkurgu
severler icin olacak. Malum gegen ayki iki oyunumda gayet fantastik
oyunlardi.

on esKkilerde

O kadar da eski degil gibi geliyordu bana ilk bagta ama yazima basladi-
gim andan itibaren fark ettim ki aslinda bu oyunun ¢ikisindan bu yana
tam tamina 16 yil gegmis; 1995'den bu yana gegen yillar icerisindeyse
oyun sektorii ne kadar da degismis, bir de onu fark ettim. Bahsettigim
oyun Wing Commander IV (WC IV). Vakti zamaninda kuzenim aracili-
gryla varligini 6grenmis ve basrol oyuncusunu goriince de bagindan
kalkamamistim. Bu oyuncudan 6nce bize gereken bir baska isim var

ki o da Chirs Roberts. Kendisi uzay savasi bazli similasyonlarin atasi
diyebilirim.

WC IV serinin dordlinci oyunu olma 6zelligini tasidigi gibi, ayni
zamanda da uzay similasyonlarinin da atasi roliinde. Zira bu oyun
piyasaya ¢iktiginda daha 6nce (bence) benzeri bir oyun yoktu piyasada.
Bunun en buiyiik nedeniyse; WC IV'in hem uzayda, hem de istasyonda
gec¢mesiydi. Takip edilen inanilmaz bir senaryosu olan ve de bir anda
kendimi uzayda buldugum c¢ok az oyun hatirliyorum. Bir diger farkh
durumsa; gegmisteki oyunlarin sinematik sekilde yapilmasindan
kaynaklaniyordu. Misal; Red Alert gibi oyunlarin demolarinda hep
gergek insanlar oynardi. Fakat WC IV'in oldugu donemde oyunun
neredeyse tamami sinematik bir sekilde tasarlanmisti. Iste tam bu
no‘lgtﬂa deminden beri diislindigiiniiz“Ne alaka arkadas RPG ile
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uzay simiilasyonunun?”sorusunun cevabina geliyorum. Zira biittin bu
sinematik sahneler arasinda biz oyunculara ¢ok buytk isler dlstiyordu.
Senaryo akarken suirekli duruyor ve bize bircok cevap hakki veriliyordu.
Ozellikle dénemine gére o kadar farkli ve giizel yollar vardi ki WC IV'de,
senaryo surekli dallanip budaklanabiliyordu. Bu oyun bircok yerde uzay
similasyonu olarak lanse edilmis olabilir ama ne yazik ki icerisinde ko-
caman bir RPG barindiriyor. Eger siz de benim gibi bilimkurgu hastasi ve
uzay mekigi meraklisi oldugunuz kadar RPG de seven insanlardansaniz,
bu oyunu kensinlikle oynamaniz gerekiyor. Yani dyle boyle kagari yok...
Bu arada yukarida ismini vermedigim basrol oyuncusu; Star Wars'dan
cok iyi tanidiginiz Mark Hammill!

Plzmesca})e: Torment

Bu ismi duyunca bile bir silkinmeniz gerekiyor. Eger bdyle bir hissiyat
sarmadiysa sizi, ya bu oyunu oynamadiniz ya da oynadiginiz donem
RPG nedir bilmiyordunuz. Efendim Planescape: Torment ¢ok ama ¢ok
biyik bir dlinyaya sahip. Bilimkurgu 6gesi arayan oyunculari sasirtacak
dlizeyde materyale sahip oyundan ve ayni zamanda bir boyut kapisin-
dan girip, bir digerinden ¢ikmamizi miimkiin kilacak kadar da karisikti.
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Fakat her gidisin bir déniisti vardir degiminin ne yazik ki calismadig
bir diinyasi vardi P: T'in. RPG denilince eger akliniza ilk gelen ya da
aradiginizilk sey diyalogsa, bu oyundan daha iyisini bulamayabilirsiniz.
Hatta ve hatta baslangig ve orta seviye ingilizceye sahip okurlarima hig
tavsiye etmiyorum bu oyunu, zira dili agir ve diyaloglan anlamadiginiz
stirece bu oyundan hicbir tat alamazsiniz. Clinkii oyunu yonlendiren
diyaloglar oldugu gibi, ayni zamanda da biitiin senaryo burada sakli.
Bir oyunu diyaloglariyla bitirmek ve bittin olan biteni anlamak inanin
bambaska bir haz. Ayrica daha 6nce gorilmemis ve benim icin halen
daha uretilmemis bir kurguya sahip P: T.

Oyunu ayrica muhtesem hale getiren; tipki Baldur’s Gate de oldugu
gibi kendisine ait bir FRP sistemi bulunmasi. Gergi sistem yine D&D ama
kendisine ait kocaman bir diinyasi olmasi, bu diinya hakkinda onlarca
farkli sistem kitabi Giretilmesi, oyunu zaten birka¢ adimi 6ne tasimaya
yetiyor. Bltin bu icerige ragmen P: Tt oynayip da begenmezseniz bir
de kitaplarina bakmanizi tavsiye ederim.

@‘191‘5 of The Qld Repablic

Oyunumu tavsiye etmeden 6nce hemen deginmekte fayda var ki bah-
settigim oyun serinin ilk oyunu. Ikinci oyun nedense cok tat vermemisti.
Aslida cok daha iyi seyler yapabilirdi Lucas Arts ama yine bir dingoluk
yapti ve serinin devamini pek umursamadi. (Bkz. Serinin devami ko-
numundaki yeni ti¢ Star Wars filmi.) KotOR hi¢ beklemedigim bir anda
¢ikmisti piyasaya. Daha dogrusu bu denli kaliteli bir RPG beklemiyor-
dum Lucas Arts'tan. Malum, &zellikle ilk filmin ardindan piyasaya ¢ikan
oyunlar bir hayli kotl ve amagsizdi. Pek tabii isin i¢ine ismi malum firma
da girince isler birazcik daha degisti.

Efendim eger Star Wars hayraniysaniz ve bu oyunu oynamadiysaniz
cok sey kagiriyorsunuz demektir. Star Wars hayrani degilim diyorsaniz,
halen cok sey kacirdiginiza deginmekte fayda var. Serinin kullandig
sistem yine D&D tabanli ama bu sefer Star Wars icin 6zel olarak gelis-
tirilmis bir sistemden bahsediyorum. Diger oyunlarda da oldugu gibi
bu sistemin de bir FRP seti bulunuyor. KotOR da bircok RPG oyunu gibi
cok buiytik bir diinyaya ve sonu gelmez diyaloglara sahip oyunlardan
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Amme

Ne dinledim?

Aslinda ¢ok bilindik gruplardan tavsiye
etmezdim ama Wihtin Tepmptation yeni
albimiyle kendilerini tavsiye etmeme neden
oldu. 1996 yilinda kurulan grup, Sharon den
Adel isimli ablamizin muhtesem vokalle-
riyle hayat buluyor. Genel hatlariyla metal /
rock, gothic metal ve senfonik metal tirleri
tizerinde dolasan grup, en cok Ice Queen
sarkisiyla biliniyor. Grubu benim icin 6zel yapansa, Pagan tanrilari ve
Pagan kiiltiiriini temel alan sarkilar bestelemeleri. Benim size tavsiyem
Ice Queen ile bu grubu dinlemeye baslamaniz ve 6zellikle son albiime
dikkat etmeniz. Ben severek dinliyorum, umarim sizler de severseniz.
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bir tanesiydi. Fakat oyunu asil miikemmel yapan gectigi donen"lm
doénemin hali hazirda olan film serileriyle kiyaslandiginda harlkiaﬁr' -
uyumla yapilmis olmastyd. Glictin iki tarafina da kayabilme ihtifTafi:~
mizse, tam bir Star Wars havasi katmis durumdaydi oyuna. Stat’larin ve
yeteneklerin harika uyumuysa tizerinde durulmasi gereken bir baska
durumdu. Son olarak oyunun ara birimi o kadar rahat ve kullanima
aciktr ki RPG oyunlarina yeni baslayan oyuncular bile cok hizli ve rahat
bir sekilde uyum saglamislardi KotORa. Benim size tavsiyem, grafikleri
cok da eski olmayan, orta seviye ingilizce gereksinimi duyan ve de rahat
oynanabilir bir bilimkurgu RPG isteyen herkesin bu oyunu oynamasi
yoniinde olacaktir. Baktiniz bu oyunu rahatga oynayabiliyor ve ilerle-
yebiliyorsunuz; iste o zaman zaman Fallout 2 ve Planescape: Torment

zamanidir... (Fallout atladim sandiniz degil mi? Neh neh neh.) "'
s/
ur
Mass Gffect d
Bu sefer iki oyunu da baz aldigimi diistinebilirsiniz. Serini Gi¢lincl l‘
oyununu heyecanla bekledigimiz su giinlerde; taysiye edilebilecek bi- f‘
limkurgu RPG'lerin en 6nemlilerinden bir tanesi. Ik olarak kendisi grafik \\
kalitesi ve RPG 6gelerini bir arada isteyen oyuncular icin tavsiye ettigim |
oyun kategorisine giriyor. Ozellikle son dénemlerde bilgisayar oyuncu- .::'_ .-'"
lugunun tamamen grafige 6nem verdigi bir noktada, hem grafik kali- 1
tesini, hem de senaryo akisiyla beni benden almis bir oyun serisidir ME. Ai-
Bir noktada her sey ilk tavsiye ettigim oyun olan Wing Commander’a “l

baglaniyor fark ettiyseniz. Neden mi? Clinki birgoklarinin dikkat dahi
etmedigi senaryo akigl, tipki Wing Commander'da oldugu gibidir ME'te
de. Konusmalar biitiin oyunu kaplar, karakter animasyonlari gercekgidir
ve yilz hatlari bircok seyi ele verir. Gemide gecen onlarca konusmadan
sonra gorev yapmak uizere karaya inilir ve olaylar gelisir. ..

ME serisi bilimkurgu konusunda fazlastyla iddiali bir yapim, éyle ki
o kadar glizel sehir tasarimlari var ki insan kendisini adeta kaybediyor.
Gemimizse bir anda oyuncuya aitlik hissiyati verebilen cinste tasar-
lanmis. Pek tabii yeni ve farkli savas sistemiyse cabasi. .. Bir nevi FPS
oyunuyormuscasina hizli ve akici oyun yapisi, RPG tiiriine inanilmaz bir
boyut ve yenilik getirmis durumda.

Gegen ayki giris yazimin ardindan ancak iki oyuna yer verebilmistim
fakat bu ay yeri bol buldum ve bir anda dort oyuna yer verebildigimi

I I IS IS T IR N R PEEAVE R me

fark ettim. Onceki sayilari okumayanlara hatirlatmakta fayda var; bu ‘I]
ismini verdigim oyunlar has be has RPG oyunlari olmakla beraber, bolca E=
diyalog ve yiiksek ingilizce gereksinimi istemektedirler. Bu aylik da bu 1
kadar sevgili okur. Akimda birkac tane daha oyun var, belki 6nlimiiz- ‘{
deki aya da onlari yazarim ama beni bilirsiniz, bir anda farkli bir konuya “‘
yonelebilirim. Malum bu ara ¢ok fazla ¢izgi roman cikti.. & ;‘-“
!
www.twitter.com/ErtugrulSungu i
Ne okadam? i
Aslinda ¢ok ama ¢ok uzun zaman énce il I
okumam gereken bir eseri sonunda tek seferde IR
tiikettim. Japonya’nin Edo déneminde yasamis \\k
olan ve girdigi hicbir savasi kaybetmeyen, Ny /
sonunda da kendisini bir daga kapatan tnli /]
savas¢l Miyamoto Musashi'nin Bes Cember N
Kitabini okudum. Kendisi, hayatinin son yilla- g
rinda kaleme aldigi kitabinda, savas stratejileri ! .i‘

lzerinde duruyor ama bu stratejiler ayni zamanda gtinliik yasantimizda
ve kendi hayatimizda da kullanabilecek konular olarak karsimiza cikiyor.
Konfiicylisci diisiinceyle bezenmis, bu diinyayr kendi evreninde ¢cézmiis  ~§\ &
bir savascinin yazdiklarini okuyunca beni ¢ok daha iyi anlayacaksiniz. ip’ ‘
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Puanlama
Sistemi

Donanim

iPad 2 cikty, gidip yerinden aldik!

ay, Rize'den; Findik, Ordudan; EIma,
G Amasyadan; iPad 2, New York'tan alinir.

Biz de lisenmedik ve 6zellikle iPad 2
almak icin Central Park'in kdsesindeki Apple
binasina sizdik. Giiler yiizlli bir satici bulup“Sar
oradan iki kilo iPad 2!" dedik. Malum, LEVEL dergisi
artik LEVEL+ ile iPad'i olan okurlarin elinde, iPad'i
olmayanlarin dilinde... Tabii ki gectigimiz Mayis
ayinda LEVEL editorleri yine durdugu yerde
duramadilar. Bazilarini baglasan durmaz zaten.
Editorlerden biri ABD'de, o Best Buy senin, bu
Apple Store benim dolasirken, LEVELin donanim

editorli Recep Baltas da Abu Dabi'ye gitti.
Okurlarimizi birinci elden bilgilendirmek icin
teknolojinin son harikalarini yerinde inceleyen
Recep Baltas, Araplarin icinden anavatanina geri

giristi. Hizin alamayan Recep Baltas, test
merkezindeki arizali Grlinleri de bir bir tamir
etmeye bagladi; hatta bir ara kendini tamir isine
kaptiran Recep'in, Hurriyet'in alt katindaki spor

rivayet ediliyor.

* ¥ %

inceledigimiz tirtinleri satin alip Altin
almama konusunda verdigimiz 10 tizerinden 10
puanlar size yardimci olacak... alan drdinler

dondugiinde diinyanin dort bir yanindan toplanip
ontine serilmis son model Urlinleri inceleme isine

salonunda bozulan kosu bantlarini da tamir ettigi

iz
iPad 2

Kimilerine gére oyuncak, kimi-
lerine gore uzay teknolojisi.

MSI GT680
MSI'dan gorlip gorebileceginiz en
hizli dizisti oyun bilgisayari...

Teknik Servis

Bilgisayar size degil, siz bilgisayara
hikmedin.

Giimiig
10 tzerinden 9
alan Griinler

Bronz
10 lizerinden 8
alan Grtinler
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Apple iPad 2 32 GB Wifi+306G

Yeni oyuncagimiz hazir

Pad aramiza gelene kadar piyasaya binlerce
B tablet bilgisayar ¢ikmis, fakat hig biri

beklentileri karsilamamisti. MasaUsti
bilgisayarlar icin kullanilan isletim sistemini cep
telefonuna uyarlamaya calisip “Baslat Menuisi"nii
cebimize sokmayi amaglayan disiince, tablet
diinyasinda da basarisiz olmus ve ortaya kullanissiz
trtinlerden baska bir sey ¢ikmamisti. Dokunmatik
ozelliginden yararlanmak icin bir kaleme ihtiyag
duyan, elinizde 10 dakika tuttuktan sonra kollarinizi
hissetmemenize neden olan ve diziisti bilgisayardan
tek farki icerisindeki el yazisi tanima yazilimi olan bu
tabletlerin basarili olmasi mucize olurdu. Dokunma-
tik 6zelligi tamamen parmaklariniz icin distintilmus
olan iPad ise, teknolojinin de destegiyle birlikte
tablet bilgisayarlarin pil, agirlik ve boyut sorununu
asarak adeta ¢igir acti. Simdiye kadar piyasaya ¢ikan
“tebletimsi”ler gibi gdvde ve ekran olmak tzere iki
farkli birimden olusmak yerine Apple'in diger
trtinlerinde de sik sik vurguladigi yekpare bir
govdeye sahip olan iPad, tabletlerin de artik
tasinabilecegini gozler 6niine serdi. iPad 2 ile birlikte
ilk nesil trtintin birgok eksigini tamamlayan Apple,
yine de iPad 3’lin 6niinli kapamamak i¢in bazi
ozellikleri kendine sakladi. Peki, iPad ile devrim
yaratan firmanin yeni triiniinde bizleri ne gibi
farkhliklar bekliyor?

TEKNIK OZELLIKLER

islemci: 1GHz Apple A5 Cift Cekirdek

Ekran: 9.7"1024x768 piksel

Kablosuz:  WiFi 802.11 b/g/n, Bluetooth 2.1
UMTS/HSDPA/HSUPA

720p arka kamera, VGA 6n kamera

GPS, Cayroskop, ivmedlcer, Isik Algilayicisi

3G Destegi:
Kamera:
Diger:

I 102 LEVEL

é

Apple, yeni iPad 2 ile iyilestirecek ve glincelleyecek
epeyce 6zellik bulmusa benziyor. Her ne kadar ekran
¢ozUnUrlugu artmasa da ve USB 3.0 katili, stiper hizl
Thunderbolt baglantisini géremesek de iPad 2'nin ilk
iPad’e gore daha ince ve daha hafif oldugu dikkatler-
den kagmiyor. Bu baglamda 8.8 mm kalinliginda olan
iPad 2 artik %33 daha ince ve 600 gram agirhgiyla da
%15'e kadar daha hafif.

Sadece tasarim konusunda degil, performans
konusunda 6nemli iyilestirmelere giden firma, iPad
2 ile artik cift ¢ekirdekli bir islemci sunuyor. Teoride
iki kat daha hizli olan bu islemcinin olusturacagi fark
pratikte webde dolasirken, film izlerken, gérintla
konusmada, oyunlarda ve uygulamalar arasi gegiste
kendini gosterecek. iPad 2'ye donanimci géziiyle
baktigimizda ilk nesil iPad’e gore en buyik fark
cihazin grafik performansinda ortaya cikiyor. Grafik
yongasini da degistiren Apple, yeni ¢ok cekirdekli
SGX543 ile artik oyunlar konusunda da s6z sahibi
olmak istiyor. Daha énce Apple ile Sony arasinda
tasinabilir oyun konsollari lizerinde blyuk ¢ekismeler
oldugunu gérmistiik. Bu baglamda oyun konusuna
artik eskisinden daha fazla 6nem veren Apple, ileride
uygulama magazasi ile oyun magazasini birbirinden
ayirma yoluna dahi gidebilir.

iPad 2'nin 3G baglantili sirimiind satin alacaklar
icin de bir degisiklik s6z konusu. ilk iPad'de EDGE ve
ic bant HSPA baglantisi varken iPad 2'de EDGE'in ya-
ninda bu defa dort bant UMTS/HSDPA/HSUPA destegi
olacak. Bu da demek oluyor ki iPad 2 ile artik inter-
nette sorf yapmak da daha hizli bir hal alacak. Tabii ki
56z konusu 3G olunca Apple goériintili konusmayi da
g6z ardi edemezdi. iPad 2 ile 6n kisma bir kamera yer-
lestiren firma, artik Face Time ile sevdiklerinizle -veya
patronunuzla- yiiz ylize gériismenize olanak taniyor.

LEVEL,

AppStore'gs

iPad’in en ¢ok elestirilen ydnlerinden biri de
kamerasinin olmamasiydi. iPad 2 ile bu konuya
da el atan Apple, kullanicilara artik ytiksek
tanimh videolar kaydetmeye ve yine yiiksek
kaliteli fotograf cekmeye olanak veren yeni bir
arka kamera sunuyor. Bunun disinda trtinde
dikkat ceken bir baska yeniligin de denge
oOlcer (Cayroskop) oldugunu goriiyoruz. S6z
konusu oyunlar oldugunda yaratici kullanim
alanlari olan denge dlger, artik iPad 2 i¢in oyun
hazirlayanlarin emrinde. Son olarak iPad 2'nin
oyunlar ve diger uygulamalarda daha yiiksek
performans sunmasi icin artik iki kati daha
fazla, 512 MB RAM ile geldigini belirtelim.

4 Recep Baltas

Apple iPad 2 32 GB Wifi+3G

+ Daha ince ve daha hafif
+ Fonksiyonel Cift Kamera
+ Daha hizliislemci

rliik iPad ile ayni

Fiyat: 999 $ + KDV
ithalat: Bilkom
Web: www.apple.com

Puan: 8/10



Thermapak HeatShift 15”

Fansiz sogutma mi1 olurmusg
hermapak’in patentli HeatShift teknolojisini
kullanan diziistu bilgisayar sogutucusu,

' icerisindeki sogutma kristalleri ile dizlistu

bilgisayarlarin olusturdugu isiyr emerek azaltmayi
amaclayan bir Grtin. Dizustu bilgisayarlarin siklikla
yatakta, kanepede veya dizlerin tsttinde kullandigini
distindtgimiizde sogutucu fanlarin bu yerlerde
kullanilmasinin zor oldugunu fark ediyoruz. HeatShift
ise calismak icin elektrige veya herhangi bir mekanik
parcaya gerek duymuyor. Uriintin icerisindeki
kristaller 1siy1 emdikten sonra jel seklinde eriyor ve
emmis olduklari bu isiyr dagitarak etkisiz hale
getiriyorlar. Dizlistu bilgisayar kullaniimadiginda veya
sogutma islemi sona erdiginde erimis olan jel tekrar
kati hal aliyor. Yaptigimiz testlerde 60 derecede
calisan dizisti bilgisayarimizin isisini 54 dereceye
indirebilen Uriin, patentli teknolojisinin islevselligini
kanitladi. Cogu diztistu bilgisayarin sogutma igin
havayi alttan aldigr ayrintisini da gézden kagirmayan
HeatShift, girintili ¢cikintili yapisiyla dizlstu

TEKNIK OZELLIKLER
Uyumluluk:: 15" dizisti PC'ler
Sogutma: 10 dereceye kadar
Materyal:  Isi emici kristal
Kadife, Naylon
13.8x0.4x11.8ing
6809

Kaplama:
Boyutlar:
Agirhik:

Koltuga yaslanma sirasi sizde

tnyanin tek GPU’lu en hizli ekran karti

olma o6zelligine sahip olan GTX 580 bu

ay MSl ile Test Merkezi'mize konuk oldu.
Firmanin Urettigi ekran kartlari arasinda en
yliksek seviyeyi temsil eden Lightning serisine
ait olan N580GTX Lightning, daha ilk bakista
sogutmasi ile dikkatimizi ¢ekiyor. Bu baglamda
firmanin uzun zamandan beri kullandigi basaril
sogutma mimarisi Twin Frozr II'yi daha da
gelistirerek Twin Frozr lll'e terfi ettirdigini
goriyoruz. Fanlarin pervane tasarimini
degistiren MSI artik %20 daha fazla hava akimi
olusturarak ekran kartinin 21 derece daha serin
ve 5.5 dB de daha sessiz ¢alismasini sagliyor.
Yine 9cm’lik fanlarin altindaki aliminyum
1zgaralara da 8mm’lik normalden daha buyik
olan ve firmanin SuperPipe adini verdigi isi
borulari eslik ediyor. Bu yekpare sogutma blogu
sadece GPU'yu degil, diger tim bilesenleri de
sogutuyor. Lightning'in bir diger 6zelligi de hiz
asirtma igin tasarlanmis olmasi. Bu baglamda
N580GTX Lightning'in, GTX 580'de 16 fazli PWM
tasarimini Dinya'daki ilk kullanan ekran karti
oldugunu da belirtmememizde fayda var. Yine
bagimsiz bellek gii¢ mimarisi, iki kati daha fazla
akim kapasitesi sunan bakir MOS ve mimkiin
olan en iyi gli¢ gereksinimi i¢in de Proadlizer
yongasi kartin diger 6zellikleri arasinda.
Proadlizer yongasini biraz daha genis ele alacak

bilgisayarin kendi sogutmasini da engellemi-
yor. Uriiniin 6zellikle diziisti bilgisayarinizin
1sidan dizlerinizi yakmasina bir son verecegi
kesin. M Recep Baltas

+Sessiz sogutma
+Dizleri koruyan yapi
+Hafif tasarim

-Cok etkili degil

Fiyat: 50 TL
ithalat: Aksoy
Web: www.aksoydisticaret.com

Puan: 7/10

olursak, NEC tarafindan gelistirilen bu yonganin,
anakart ve ekran kartlarinda yer alan yuksek hizli
gegis devrelerinin olusturdugu paraziti etkin bir
bicimde filtrelemek icin gerekli olan kapasitorle-
rin sayisini azaltmak icin tasarlandigini
soyleyebiliriz. Cok diisiik empedansh kapasitor-
ler agindan olusan bu yonga, ek gii¢ tiiketimine
neden olmadan olusan paraziti bertaraf ediyor.
Bu denli kaliteli bilesenleri ve sogutmasi olan
N580GTX Lightning'i hiz asirtmasi yapmamak
olmazdi. Karttan miimkin olan en yiksek
performansi elde etmek icin firmanin AfterBur-
ner Il yazihmini ¢alistirdik ve saat frekans
hizlarini ylikseltmeye basladik. Halihazirda stok
GTX 580 modellerden yliksek olan kartin
cekirdek frekansini 950 MHz'e bellek,

Shader frekansini

1900 MHz'e ve bellek frekansini da 4600 MHz'e
yukselttik. Sonug olarak Full HD ¢6ziintrlikte
CoD: MW2'de 200 FPS degerini veren kart artik
225 FPS sonucunu vermeye basladi. Yine
3DMark11 skoru da 6500'den 7200% yiikseldi.
Sonug olarak satin aldiktan sonra uzun stire
arkaniza bakmayacaginiz N580GTX Lightning
ile Full HD oyun keyfi artik cok rahat. Tek
yapmaniz gereken koltugunuza yaslanmak.
Recep Baltas

“Fiyat: 649 Dolar + KDV.
‘Ithalat: Datagate, Mascom, Penta
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MSI GT680-SSD

Dunyanin en hizli notebook'n

yuncular son zamanlarda -6zellikle de- SSD
m disklerin performansta ne gibi bir fark

olusturdugunu merak ediyorlar. Iste tam bu
noktada ofisimize konuk olan MSI''n GT680-SSD
oyuncu bilgisayari, bu farki gercek anlamda
hissetmenizi saglayacak bir Girtin. Sahip oldugu 128
GB'lik Intel SSD ile yaklasik 10 saniyede sifirdan
Masatsti’'ne gelebilen GT680-SSD, oyunlarin
yliklenmesinde de -oyunu kurdugunuz ortama bagli
olarak- en az iki kart fark yaratiyor. GT680-SSD'nin
avantajl oldugu bir baska nokta, her oyunda yer alan
boélimler arasi ytiklemeler. SSD'nin 0.1 milisaniyelik
erisim hizi ve saniyede 150 MB'in Gstlindeki okuma
performansiyla yeni boltimler yiklenirken PC basindan
kalkip kahve makinesine yonelmenize gerek kalmiyor.
Tabii ki SSD sadece oyunlarda kendini belli etmiyor.
Programlari kurarken artik cok daha hizl gegisler
mimkin oluyor. PhotoShop gibi, agilirken yiizlerce

TEKNiK OZELLIKLER

islemci Intel Core i7-2630QM 2.0 GHz
Bellek 12 GB DDR3-1333 MHz 4x3
Ekran 15.6” Full HD (1920x1080) LED
Ekran Karti
Gorunti Cikisi - 1x HDMI, 1x VGA

Depolama 128 GB SSD + 500 GB 7200 RPM SATA
Optik Siiriicii Blu-ray okuyucu, DVD yazici

Harici Depolama 2x USB 3.0, 2x USB 2.0, 1x eSATA

SD, MMC, Memory Stick

8 Kanal

Kart Okuyucu
Ses Cikisi

Ses Sistemi
Kablosuz Ag
Web Kamera
Pil Dokuz hiicreli Li-ion

HD 30 fps@720p

395 x 267 x 55 mm
3.5 kilogram (Pil dahil.)

Boyutlar
Agirhk
Diger
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nVidia GeForce GTX460M 1.5 GB DDR5

2.1 Hoparlor THX TruStudio Pro, Subwoofer
802.11 b/g/n WLAN, Bluetooth v2.1 + EDR

Assassin’s Creed Il, oyuncu mouse'u, sirt cantasi

eklenti ytikleyen agir yazilimlar dahi “Solid State
Disk”ler sayesinde saniyeler icinde kullanima hazir hale
geliyor. Peki, MSI GT680-SSD tiim bunlarin yaninda
oyunculara bagka neler sunuyor.

MSI'in 6ncelikle ekran konusunda oyunculara Full HD
¢OzUnUrluklu ve LED arka aydinlatmali bir ekran sundu-
gunu goriiyoruz. Hem RTS, hem de FPS oyunlarinda ¢ok
daha genis bir goris alanina sahip olmanizi saglayan
bu ekranla daha en basta oyuna 1 - 0 6nde bashyorsu-
nuz. Tabii ki bu ekranda 1080p filmleri izlemenin keyfi
de ayri bir konu. GT680'in 2.0 GHz hizinda calisan ve
Turbo Boost ile 2.9 GHz'e kadar cikabilen yeni nesil
Sandy Bridge i7-2630QM islemcisi, dérdii sanal olmak
lizere sekiz ¢ekirdegiyle performans ihtiyacini fazlasiyla
karsiliyor. E§er “Bu performans bana yetmez!" diyorsaniz
da sorun degil. Uriiniin tizerindeki Turbo tusuna basti-
gimizda Turbo Drive Engine+ devreye giriyor ve sisteme
daha fazla gtic vererek islemci ve ekran kartini, sistem
kararlihgindan en ufak bir 6dtin bile vermeye-
rek overclock ediyor. Bu islemden sonra sistem
normalden fazla isinacak diye bir derdiniz de
olmuyor zira MSI, bunun icin de bir Fan Boost
tusuna sahip. Tek tusla fanlarin hizina kolayca
hikmedebiliyorsunuz.

GT680 ise nispeten yumusak kenarlari, kimizi
hatlari ve petegi andiran tasarimiyla oyun bil-
gisayarlari arasinda rakiplerini gélgede birakan
bir trlin. Gii¢ tusunda kalkan ve touchpad'inde
licgen Assassin’s Creed simgesi olan GT680, kir-
mizi etiketli WASD ve yon tuslariyla da farkh bir
hava yaratiyor. Uriinle birlikte Assassin’s Creed
Il DVD’si, tagima cantasi ve oyuncu mouse’u
geldigini de belirtelim. S6z konusu tasarim
oldugunda, Urtinlin tizerindeki hoparlérlerden
de bahsetmemizde fayda var. Bastan asagiya
elden gecirilmis bir ses teknolojisiyle gelen bu

oyun canavari, Dynaaudio ve DTS Surround
Sensation ile ses konusunda bizden tam not
aldi. MSI'in oyun performansina da g6z atma-
dan ge¢miyoruz. GTX 460M ekran kartiyla gelen
canavarin Usttine ilk saldigimiz oyun DirectX

11 destekli S.TA.L.K.E.R.: Call of Pripyat. Full HD
¢ozunurlikte 62 fps ile oyunu gerez niyetine yi-
yor MSI. Bir sonraki oyunumuz olan FarCry 2 de
Full HD ¢6zuinurlikte ve Ultra ayarlarda 40 fps
ile gayet akici. Sistem katili Metro 2033’ dahi
1080p kalitesinde 30 fps ile oynatabilen GT680,
Mafia II'de de en yuksek ayarlari agmamiza izin
verip oyunu 50 fps ile oynatarak bizden tam
not aliyor. Son test ettigimiz Crysis 2 ise yiiksek
ayarlarda saniyede 50 fps ile yine cok eglenceli
bir bicimde oynanabiliyor. @ Recep Baltas

+ USB 3.0 destegi
+SSD

Fiyat: 2249 $ + KDV
ithalat: Penta
Web: www.penta.com.tr

Puan: 9/10
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S: Elimde Windows 7 Ultimate var. Acaba 32 bit

mi iyi, 64 bit mi? Ve aralarindaki fark nedir? Volkan
Yilmaz

C: 64 Bit hem 4 GB ve listii bellek destekler hem
de daha giivenlidir. Ayrica Windows 7, 64 Bit ola-
rak yazilmistir. 32 Bit siiriimii ise derlemedir. Yani
64 Bit daha stabil ve iyi calisir.

S: Benim optik suirlicti bilgisayarimda gorilmuyor.
Ayrica aygit yoneticisinde de gorilmiyor, takilan
DVD’leri okumuyor. Bazen kendiliginden bilgisaya-
rima geri geliyor ama geri kalan zamanda yok. Son
iki ¢ haftadir mavi ekran aliyorum bunun ile bir
ilgisi var mi? Ayrica format atsam sorun diizelir mi?
Ramazan

C: Bu gii¢ tiiketimiyle ilgili bir durum olabilir, DVD
siiriicii yerinden ¢cikmis da olabilir. Siirliciiniin
tusuna bastiginda aciliyorsa ve DVD'yi taktiginda
aygit yoneticisinde ¢ikiyorsa DVD siiriicii giig
tasarrufu icin kapatiliyor demektir. Bu diziistii
bilgisayarlarda olabilecek bir durum. Format at-
mana gerek yok ve mavi ekran hatasinin bununla
ilgisi oldugunu sanmiyorum.

S: Ben gecenlerde bir bilgisayar topladim. iki tane
sorum olacakti. USB 3.0’lar ¢alismiyor, neden olabilir?
BIOS ayarlarina baktim devrede goériintyor. Appcrash

hatasi aliyorum bazen, bunu nasil halledebilirim?
Cagatay Ercan

C: USB 3.0 siiriiciisii yiikli degilse calismaz. Win-
dows 7 USB 3.0 icin dogrudan destek vermiyor.
Siiriicilyli anakartina ait destek sayfasindan
indirmen gerek. AppCrash hatasi genelde eski
tip siiriiciiler ve programlardan kaynaklaniyor.
Sisteme kurdugun eskiden kalma ¢6p programla-
ri kaldir. Program arsivi yapma ve programlarini
siirekli glincel tut. Eski Anti-Viriisler yazilimlarini
kurma ve yine anakart CD’sinden de kurulum
yapma zira bunlarin hepsi eskimistir.

S: Merhaba benim Asus K52JC modeli bir
notebook’um var. Nvidia Optimus 6zellikli, Intel i5
islemci, Nvidia Geforce 310M CUDA 1GB ekran karti
ve birde Intel tiimlesik. Sorunum; ekran karti ile ilgili
bir hafta 6nce mavi ekran aldim ondan sonra Nvidia
denetim masasi vs. kayboldu tekrar aktif edemedim.
Siriictyd tekrardan kurmayi denedim lakin her
denememde sdyle bir uyari aldim “NVIDIA kurulum
programi mevcut donaniminizla uyumlu bir strlict
bulamadi. Kurulun programi simdi kapanacak.’; aygit
yOneticisinden de baktim orda da gézikmuyor kart.
Sadece Intel timlesik olan géziikiiyor. Berk Ozergiin
C: Oncelikle bilgisayarin sarja takili olsun. Son-
rasinda bir BIOS glincellemesi yap. Sonrasinda
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Aygit Yoneticisinde yeni donanimlari taramasi
icin tazele butonuna tikla. Ayrica Intel Yonga Seti
Siiriiclisiinii de kurmayi unutma. Son olarak siirii-
cliyii bir de Asus’un sitesinden indirmeyi dene.

S: Ben Intel Core i5-2500K islemcili, MSI P67A-GD65
anakartli, 8 GB GSKILL Ripjaws DDR3 1600 MHz

CL9 bellekli, 750 Watt'lik gli¢ kaynakl bir sistem
toplayacagim. Grafik karti olarak AMD Radeon HD
6990 distinliyorum. Ayrica PhysX destegi saglayabil-
mek icin GTX 460 almayi diistiniiyorum. Anakartim
destekler mi, glic kaynagim yeterli olur mu? Gii¢
kaynagim yetersizse ka¢ Watt'lik bir gtic kaynagi
almaliyim? Yener ildan

C: HD 6990 almani pek tavsiye etmem zira
verdigin paraya karsilik alacagin performansa
degmeyecegi bir kart, ayni durum GTX 590 icin de
gecerli. Onun yerine HD 6970 almani tavsiye ede-
rim. PhysX destegi sunan oyunlarin sayisi sinirli
ve abartildigi kadar biiyiik bir fark sunmuyor. illa
bu destek olsun dersen evet GTX 460 takabilirsin
PhysX icin. Gii¢ kaynagi da yeterli olur.

S: Diin PS3 aldim, PlayStation network a girmeye
calistyorum, bir tiirli baglanamadim. Ne denediy-
sem olmadi. 3 - 4 giin daha giremezsem geri iade
edecegim. Yardimci olursan sevinirim. Turkiye ve ABD )
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) olmak lzere iki tane kullanici agtim fakat hig birinde
giremiyorum yaklasik 5 - 6 saatten beri ugrasiyorum,
cildirmak tizereyim. Ismail Boncuk
C: Sevgili ismail sana iki haberim var. Biri iyi, biri
kotii. Once iyi haberden baslayalim. $Sanshisin ki
PS3’iinii PSN hack’lendikten sonra aldin. Bu sa-
yede kredi karti bilgilerin ve sifrelerin calinmadi.
Kotii haber ise PSN Mayis ortasina kadar agilma-
yacak gibi zira Sony’nin sunuculari hack’lendi ve
70 milyondan fazla kisinin kisisel bilgileri ¢calindi.
Sana tavsiyem PS3'ii iade et ve Kinect’li XBOX
360 Slim al.

S: Benim 6 GB RAM, Intel Core i7-870 islemci, 2GB
ATI HD6750 Ekran Karti (1 GB DDR5 Ayrilmis Bellek)
,1 TB hafiza 6zellikli bir bilgisayarim var. Sizin
dergilerinizi her ay donanim sorularina bakiyorum,
hep ekran karti modelleri 6neriyorsunuz ama hi¢ HD
6750 ekran kartini gérmedim. icime bir sey dogdu
acaba kot bir ekran kartina mi sahibim diye. Acaba
sizin gorusuiniiz nedir? Ertan Deger

C: Oncelikle “2GB ATI HD6750 Ekran Karti” derken
ne demek istedigini anlamadim. DVD’den Sabit
Diske Recep Baltas’i her ay takip ediyorsan ekran
kartinda bellegin 6nemsiz oldugunu biliyorsun-
dur. Yani o kart 2 GB olmus, 4 GB olmus, degisen
bir sey yok maalesef. Ekran kartinin performansi
fena degil. Ama kotii olan ekran kartin degil,
bilgisayarinin markasi. Sanirim marka PC aldin.
Bir dahakine dergiyi daha iyi okumani ve marka
bilgisayarlardan uzak durmani tavsiye ediyorum.

S: Ekran kartinin soldan ikinci rakaminin ytiksek
olmasini éneriyorsunuz. Bu durumda soldan ikinci
rakam oyun performansini gésteriyor diye diisiini-
yorum. Peki diger rakamlar neyi belirtiyor? Mesela
soldan tc¢uincl rakam sogutma performansini mi
gOsteriyor? Yoksa diger rakamlar boyle bir bilgi
vermiyor mu? Oguzhan Ozcelik

C: Soldan ilk rakam karti neslini gdsteriyor. Su
anda AMD’den son nesil kartlarin soldaki ilk
rakami 6 iken Nvidia’da bu rakam 5. Soldan
ticlincii rakam da performansi gosteriyor fakat
bu ikinci kadar 6nemli degil. Mesela HD 5770, HD
5750'den daha hizlidir.

S: Benim Win 7 64bit bilgisayarimda tahminimce
malware/spyware/virls tarzi bir sey var ve bazi site-
lerin videolarini agmamla ilgili sikintilar yasiyorum
ve butiin “browser”larimda ayni mesaji aliyorum “get
the flash player”. Bu sorunu ¢6zmemde yardimci
olabileceginiz bir 6neriniz var mi? Bir de litfen bana
PC'yi cok fazla yavaglatmayan ama korumada da
kotu olmayan iyi bir anti virlis programi énerin. Ya-
vas olmasin diye de korumasiz kalmak istemiyorum.
Yardimci olursaniz ¢ok sevinirim. Ceyhun Alp

C: PC'de zararli varsa Kaspersky Rescue Disk veya
Norton Bootable Recovery CD ile taratin. Aksi
takdirde zararliyi bulmaniz zor. Ucretsiz koruma
derseniz MSE veya Panda Cloud tavsiye ede-
bilirim. Bu arada tarayici olarak bir de Chrome
deneyin. Ben onu kullaniyorum ve Flash kendi
icinde geliyor.

S: Yaza bir tablet bilgisayar almak istiyorum ve and-
roid olmasini istiyorum. Exper EasyPad PTOANO2 icin
“iPad den sonra test merkezimize giren en iyi tablet”
diye bahsedilmis. Ben agikcasi Exper’in kalitesine pek
glivenmiyorum ama Galaxy Tab'e gore de fiyati cok
cok daha iyi. Bu fiyat farki nigin bu kadar fazla? Cem
Bayraktar
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C: Exper’i ben test ettim ve gayet basarili bul-
dum. Zira cihazi Exper iiretmiyor, kaliteli iiretim
yapan bir firmadan fason alip marka basiyor Ama
yaza kadar daha ¢ok sey olacagi icin biraz daha
bekle derim. Samsung’un yeni tabletleri gelecek
ve iPad 2 artik satista. Biraz daha beklemekte
fayda var.

S: Diziisti bilgisayar almayi diistiniiyorum. iki
secenek arasinda diisiinmekteyim: Asus G53SW,

MSI GT680. Hangisini alsam daha iyi bir karar vermis
olurum? Daha 6nce kullanmadigim cok kisinin elin-
de de gérmedigim bir marka olan MSI konusunda
da tereddit ediyorum... Bu ikisi arsindan hangisini
se¢cmeliyim? bir ikincisi olarak bunlarin disinda note-
book olarak ne &nerebilirsiniz? Umit Ertugrul

C: Simdi kontrol ettim. Asus’un yeni modeli 3.3
Kg yaziyor. Bu durumda MSl’dan 200 gram daha
hafif. Fakat MSl'da disklerden biri 128 GB’lik Intel
SSD. Bu ylizden acilista ve oyunlar yiiklenirken
cok fark ediyor. Biraz daha sabredersen MSI'in
GX680 modeli de gelecek ve bu modelde daha
yeni bir ekran karti yer alacak: GTX 560. Yine GX
680 ile MSI'in ¢ift SSD kullanmasi gibi durumlari
var. Bu durumda performans doruk yapacak tabii
ki. Su anki modelde de RAM miktari MSI'in daha
yiiksek. Fiyat da SSD’ye gore gayet makul. Yalniz
3D istiyorum dersen Asus’u tercih etmelisin.
Fakat 3D ile iiriin oyunlarda biraz zorlanabilir.

S: Bizde Toshiba'nin 40SL733G modeli bir LED TV var.
Ben bu TV'ye benim simdilik olan PC'yi takiyorum
d-sub kablosuyla. Sonra ekran ¢6zUnurligunu
1920x1080 yapiyorum ve ekran karariyor. “Destek-
lenmeyen video formati” diye bir hata cikiyor. Bir
oyunu da ayni ¢ozlinirltige ayarliyorum ayni hata
tekrar ¢ikiyor. Bu neyden kaynaklaniyor? TV'de Full
HD diye geciyor. Mustafa Can Bolel

C: Oncelikle 8400 GS gibi bir bakkal karti ile Full
HD oyun oynamayi unut. Aldigin hatanin nedeni
tazeleme oranindan dolayi kaynaklaniyor olabi-
lir. Eger TV 60 Hz'den fazlasini desteklemiyorsa
ve sen de PC’den 85 Hz veriyorsan bu hatayi
alman dogal. Ayrica neden VGA'dan bagliyorsun
HDMI veya DVI varken?

S: Bilgisayarim her hangi bir oyunu oynarken 6nce
birkag¢ kez oyunu simge durumuna getiriyor eger
oynamaya devam edersem bilgisayar kendini
kapatiyor. Bunun sebebi nedir? Sistemim: Windows 7
32-bit, AMD Athlon 64x2 Dual Core Processor 4000+,
2 GB RAM, ATI Radeon HD 4670.

C: Ekran kartini sok ve kontrol et. Fani bozulmus
olabilir, tozlanmis olabilir veya termal macunu
kurmus olabilir. Bu durumda kart oyunun grafik-
lerini kaldiramaz. Ayrica siriliciiyii de giincelle-
meyi dene. Son siiriim Catalyst 11.4.

S: nVidia'nin son surlicisini yikledigimde kullani-
cilarda‘UpdatusUser’ diye yeni bir profil olusuyor.
Silmek istiyorum ama silemiyorum bunun nVidia ile
bir alakasi var mi ya da kot bir sey mi? Virls ya da
Truva ati? Yigit Sarpkan

C: nVidia'nin yeni siiriiciileri otomatik giin-
cellestirme bilgisi 6zelligiyle geliyor. Mesela
stirliciiniin yeni bir siiriimi ciktiginda sistem sizi
otomatik olarak bilgilendiriyor. Fakat bu sistem,
bilgisayarinizda UpdatusUser adinda bir klasor
olusturuyor. Bu klasor zararl degildir ve hig bir
sorun teskil etmez.

S: Ben Sims 3 oynarken bazen bilgisayar kapaniyor.
Yani oyun donuyor ve birkag saniye sonra mavi bir
ekran cikiyor ve bilgisayar yeniden basliyor. Dell
Inspiron N5030, 2.3 GHz, 2 GB RAM, Mobile Intel 4
Series ekran karti. Sorun nedir acaba?

C: Sorun ekran kartinin olmamasi. Bilgisayarinda
bir ekran karti yok. Bunun yerine basit bir dahili
GPU var. Bu GPU da dogal olarak Sims 3 gibi bir
oyunu kaldiramiyor ve isiniyor. Sonunda da mavi
ekranla birlikte sistem pes ediyor. Oyun oynamak
istiyorsan buna uygun bir diziistii PC almalisin.

S: Bir notebook kullanicisiyim. Bilgisayarimda GTA 4
ve Crysis 2'yi tam performansta oynamak istiyorum.
Oyunlarin sistem gereksinimlerine baktigimda
bilgisayarimin bu oyunlari kaldirmasi lazim geliyor.
Bu sorunumu birgok forum sitesinde paylastim ve
hepsinde bana XP’ye gegmem 6nerildi. Bilgisaya-
rimin 6zellikleri sunlar: 4 GB RAM Intel Core 2 Duo
2.20 GHz Tl Radeon 4330. Yunus Emre Tagkin

C: Sevgili Yunus, bilgisayarinin bu oyunlari kaldir-
digini nerden ¢ikardin? Ekran kartin HD 4330 ve
soldan ikinci rakami 3! O forum sitelerinde sana
XP'ye ge¢ diyecek kadar bilgisayar bilgisinden
yoksun kisilere de, bos tavsiyelerde buluna-
caklarina, acip bir LEVEL okumalarini tavsiye
edebilirsin mesela. Her zaman diyorum soldan
ikinci rakam! Crysis 2 oynamak i¢in en az HD
5650 gerekli.

S: Ben bilgisayarimda Assasins Creed Il oynarken bir
anda donmaya basladi. Sonra oyundan ¢iktim bir
bilgisayarciya gétiirdiim (Bakkal olmadigini diistin-
duglim biri). Yaklasik iki hafta sonra bilgisayarimi
geri aldigimda bana “Anakart ekran kartini gérmu-
yor." gibi bir seyler dedi. Bana farkli bir ekran karti
taktigini onunla da oyun oynayabilecegimi fiyatinin
da yaklasik 80 TL oldugunu sdyledi. Ben hemen
reddettim ekran kartini takip kasami geri vermesini
sdyledim. Oyle de yapti. Su an hala ekran kartsiz kul-
laniyorum; ama mesela Game Booster programinda
sistem Ozelliklerine girince ekran karti olarak 8500
GT'yi gosteriyor. Maalesef masalstiinden 6zellikle-
re girerek bagdastirici sekmesine tiklayinca ekran
kartimin olmadigini gésteriyor. Bu duruma nasil care
bulabilirim. Sistem &zelliklerim: Asus M2N-X Plus,
AMD Athlon X2 Dual Core Processor 5200+, 2 GB
RAM, Windows XP Professional. Ali Selim Can Duman
C: Oncelikle 8500 GT ekran karti cok vasat

bir kart. Bu kart oyun oynamak igin degil,
HTPC’lerde video oynatmak igin tasarlanmis

bir kart. Bakkal olmadigini diisiindiigiin biri
Bakkal’in ta kendisi. Oncelikle PC'yi kapat ve VGA
kablosunu anakarttan cikarip ekran kartina tak.
Sonra bilgisayari yeniden baslat bakalim ekran
kartin gercekten 6lmiis mii? Tabi bundan dnce
vasat ekran kartinin Gizerindeki tozlari temiz-
lemeyi de unutma. Sansin varsa o vasat kartin
tizerinde bir fan vardir. Kartin calisiyorsa ve fani
yoksa bir fan koy altina. Boylece idare edersin,
tabi yeni bir kart alana kadar. Kart bozuksa da
sorun degil. Sisteminde zaten dahili bir ekran
karti var ve modeli NVIDIA GeForce 6100. Bu kart
senin 8500 GT'nin yerine bir siire idare eder. Sen
de bu esnada yeni alacagin HD 5670 icin para
biriktir. Son olarak su XP'ye elveda deme vakti
coktan gegiyor... &

“DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas, mail’lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr




En Sagma Donanim Sorulan

S: Abi ben’AMD sistemimde nVidia GTX 570 takiyorlar. Biliyorum bu sorulara her zaman dedigim gibi AMD, Intel, ATI
ekran karti kullanmak istiyorum. Bazilari kiziyorsun ama bazi bakkallar kafamizi ve nVidia her zaman uyumlu calisir. Bu,
diyor ki'performans disuklugl yasarsin karistiryor. seni kandirmaya calisan bir bakkalin
sikintiliolur 'diyorlar. Fakat Ust diizey C: Bakkallar her zaman uriinlerini dedigine degil, yasalarla korunan
oyuncularin'kimisi AMD Phenom Il X6 ya satmak icin yalana basvuracaktir. Ama kararlara baghdir.

Sistem Gereksinimleri

Brink
isletim Sistemi: Windows XP SP3 /

Windows Vista SP2 / Windows 7 SP1

islemci: Intel Quad Core i5 /
AMD Phenom Il X4

Bellek: 3 GBRAM

Sabit Disk: 8 GB bos alan

Ekran Karti: Tl Radeon HD 5850 /
nVidia GeForce GTX 460

Mount & Blade: With Fire and Sword

isletim Sistemi: Windows XP SP3 /
Windows Vista SP2 /
Windows 7 SP1

islemci: 2.1 GHz veya st

Bellek: 4 GB RAM

Sabit Disk: 900 MB bos alan

Ekran Karti: AMD Radeon HD 2000 serisi /
nVidia GeForce 8000 serisi

DiRT 3

isletim Sistemi: Windows Vista /
Windows 7
islemci: AMD Phenom Il / Intel Core i7
Bellek: 4 GB RAM
Sabit Disk: 15 GB bos alan
Ekran Karti: AMD Radeon HD 6750
veya Ustu

The Witcher 2: Assassins of Kings

isletim Sistemi: Windows XP SP3 Windows /
Windows Vista SP2 /
Windows 7 SP1
islemci: Dort cekirdekli Intel veya AMD
Bellek: 4 GB RAM
Sabit Disk: 16 GB bos alan
Ekran Karti: ATI Radeon HD 4850 /
nVidia GeForce GTX 260

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gire PC 6nerileri...

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Gii¢ Kaynakli Standart/ Mini ITX 500 Watt 80 Plus Giig Kaynakl ATX 750 Watt 80 Plus Gii¢ Kaynakli Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanl Anakart Intel P55 / AMD 8XX PCle 2.1 / USB 3.0 Intel P67 / AMD 890 Yonga Seti (SATA 3.0 / USB 3.0)
iSLEMCi AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Athlon 11 X2, X4 ;:iLEE“;‘::n UGG E T AR S 5
BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 GB DOR3 1066/ 1333 (2 x 2048 MB) 4 6B DDR3 1333-1600 6x2048 MB DDR3 Triple Channel
EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 6310 (DirectX 11) Radeon HD 5750 /HD 5770 / GeForce GTX 550 AMD HD 6970/ 6990 - GeForce GTX 590

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 1TB 7200 RPM 2x 1 TB (RAID 0/1) / 64 GB SATA 111 55D

OPTIK SURMC Slim DVD-RW SATA (Cift Katman) Super Multi DVD-RW SATA (Cift Katman) DVD-RW / Blu-ray Comho SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kahlolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kahlosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girisli
iSLETIM SISTEMi Microsoft Windows 7 Home Basic SP1 Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit SP1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




REHBER

L.A. NOIRE

Bana sadece dogruyu séyleyecegine dair yemin et

evgili dostlarim, hos geldiniz. Bu ayki Rehber Iste boyle bir insan olmadigim igin size simdi ¢ok
Sbtﬁlﬁmijmﬁzde, son zamanlarin en iddial1 yapimla- eglenceli bir rehber sunacagim. Her tarafi saka dolu, sifir

rindan biri olan... Ya boyle bir insan olsaydim ey bilgi iceren... Bakin boyle olsaydim da iyi olmazdi. O
okur? “Miy miy” anlatip dursaydim standart ctimlelerle... yiizden ne yaptim, beynimin saka yapan sag lobu ile ciddi
Hic bana yakisir miydi1? Hi¢ bunu hak ettiginizi diisiiniir takilan sol lobunu harmanladim, birbirine kattim ve bu
miiydiiniiz? Ben olsam “Aaaeeeh, yine Tuna m1 yazmis; rehberi yazarken bana eglik etmesi i¢in masanin tistiine
yirt at sayfay1!” derdim. koydum. Bakin sonug ne oldu.. s Tuna Sentuna

Sehirde birkac adim

Bildiginiz iizere L.A. Noire’in oynanisini birkac
boliime ayirabiliriz. Yayan dolasim, aragla dola-
sim, silahli ¢atigmalar ve sorgu boliimii.

Yaya olarak Los Angeles’ta nasil bir durus
sergiledigimize bakalim oncelikle. Eger daha
once herhangi bir GTA oyununu oynadiysaniz
(ilk ikisi say1lmaz.), karakterinizin hareketleri
size son derece tanidik gelecektir. Karakterimiz
Cole Phelps, analog stick’i itelediginizde var-
sayilan olarak yiiriiyor. Kogmasini istersek R2
veya RT tuglarini kullaniyoruz. Kosmak Phelps’i
yormuyor ve dilerseniz sehrin en bagindan sonu-
na kadar kosabilirsiniz.

Sehirde durup dururken yaya olarak dolagma-
nin pek anlami yok ve karakterinizi yiiriitmeniz
gereken yerler genellikle olay mahalli ve sorgu-
ya ¢ekeceginiz insanlarin evleri oluyor. Evlere
adim attiginizda karakteriniz birtakim esyalarla
etkilesime geciyor ve bundan fazlasini yapmay1
da reddediyor. Yani durup dururken kenarda
duran sandalyeyi alip duvara ¢alamiyorsunuz.
(Zaten deli derlerdi.)

oo oo

Benim kiicik arabam

Yine GTA’da oldugu gibi oyundaki her tiirlii aract
kullanmamiz miimkiin. Hayir, bogu boguna bir askeri
iis aramay1n, tanka veya helikoptere binme imkani-
miz yok. (O yillarda helikopter var miydi ki...) Ge-
nellikle kendi aracimizi tercih edecegimiz oyunda,
aracimiz fazla hasar alip yiiriimez hale gelirse bagka
araclara da gecis yapabiliyoruz. Sanshysak, kendi
aracimizdan daha hizli olanini bulmak da miimkiin.

Arag kullanimi ¢ok kolay. Yine analog stick yardi-
miyla yonlendiriyoruz aracimizi lakin goriiyoruz ki
araglar biraz ani hareketler yapabiliyor. Eger hiziniz
fazlaysa NFS’deki gibi iki aracin arasindan gecmeye
caligmayin zira kaza kaginilmaz olabiliyor.

Aracin fren kontroliiniin yaninda R1 veya RB
tuslariyla ¢alistirilan el freni kontrolii de bulunuyor.
El freniyle doniis yaptiginizdaysa araba bir hayli
savruluyor ve toparlamak gii¢ oluyor; ¢ok ihtiyaciniz
olmadiginda kullanmayin derim.

Polis arabalarini kontrol ederken sireni ¢aligtirmak
da miimkiin. Bu siren sizi fark eden araglarm yoldan
¢ekilmesini bir dl¢iide sagliyor ama bazi sigirlar,
yoldan ¢ekilmeyi reddediyor ve son hiz kagmakta
olan bir sucluyu yakalamanizi engelleyebiliyor.
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Birak silahini!

Biraz “cakma” olarak nitelendirebilecegim ¢atisma
sahneleri, oyunun ¢ok monoton olmamast ve diyaloglarla
oyunun bogulmamast i¢in oyuna eklenmis gibi geldi bana
ama olsun, bu boliimleri oynamak da zevkliydi.

Silahl1 catigmalara ne zaman giriyoruz, bir bakalim...
Oncelikle senaryo gerektirdiginde silahli catismalara giri-
yoruz. Karakterimiz her zaman yaninda, cephane problemi
olmayan bir tabanca tastyor ve diismanlarimiz belirdiginde,
onlar etkisiz hale getirmek i¢in de gayet etkili oluyor.

Ekranin sol alt kismindaki ufak haritada kirmizi noktalar
belirdiginde anlayn ki birileri size ates etmek i¢in hazirlan-
mus ve belki de ates ediyor bile. Silahlar kinindan ¢iktiktan
sonra kontrollerde de bir degisim oluyor ve karakteriniz
L2 veya LT tusuyla hedef aliyor, R2 veya RT ile de ates
ediyor. Hedef noktasini sadece ufak, beyaz bir nokta
gosteriyor fakat diigmanlarimiz geri zekali gibi davrandigi
i¢in onlari vurmakta bir zorluk ¢gekmiyorsunuz. Her tiirlii
aksiyon oyununda oldugu gibi burada da diismanlarimnizi
kafasindan vurmak, onlardan tek vurugta kurtulabilmenizi
sagliyor.

Bazi diismanlariniz makineli veya pompali tiifeklerle
size ates edebiliyor. Cole Phelps de siradan bir insanoglu
oldugu i¢in kursunlara fazla dayanamiyor. Dolayisiyla,
her tiirlii catiymada R1 veya RB tusuyla bir yerlerde siper
almaniz gerekiyor. Eger “Aim Assist”i agik tutuyorsaniz,
siperden ¢iktiginizda hedef noktasi direkt olarak diismani-
nizin {istiine geliyor ve size de onu vurmak i¢in sadece ates
etme tusuna basmak kaliyor.

Karakteriniz ¢atigmalarda sadece tek bir silah kullanmak
zorunda da degil. Diismanlarindan diisen silahlarim tiimiinii
ele gecirip aynen tabancasindaki sinirsiz cephane gibi,
cephane sikintis1 olmadan kullanabiliyor. Pompali tiifek
yakin mesafede ¢ok etkiliyken, uzun mesafede kullanildi-
ginda bir tabanca kivaminda ¢alistyor. Makineli tiifekse her
anlamda cok sik bir silah.

Catigmalarda diismanlarmnizi tek tek vurmanin yaninda,
etraftaki varillere de yonelebiliyorsunuz. Boylece bir grup
diismant tek bir atigla patlamanin igine cekmeniz miimkiin
olabiliyor. (Sinema setindeki gorevde bu varillere dikkat
edin.)

Olay mahailli
Bir cinayet islendikten sonra solugu hemen
olay mahallinde altyoruz. Olay mahallin polis-
ler tarafindan ¢evrelendigi i¢in kimse delilleri
bozamiyor ve tiim deliller de alfabetik olarak
isaretleniyor.

Olay mahalline vardiktan hemen sonra ilk
once olay mahallindeki doktorla konusun.
Size cinayetin nasil islendigi konusundaki ilk

ipuglarini o veriyor. Ardindan cesedi inceleyin.

Karakterimiz cesede yaklastiginda, cesedin

birkag¢ kismina bakabilmesine olanak veriliyor.

iki eline birden bakabilir, yiiziinii inceleyebilir
veya bir kiyafet giyiyorsa bunun ceplerine goz

atabilirsiniz. Eger maktuliin bir bolgesinde
dikkat ¢ceken bir durum varsa gamepad’de bir
titresim oluyor ve X veya A tuguyla bu bolgeye
yakinlagabiliyorsunuz. Bu durum gerceklesti-
ginde, her zaman yeni bir ipucuna kavusuyor-
sunuz.

Olay mahallinde cesedin yaninda incelene-
bilecek, cinayetin geride biraktigi izler netice-
sinde birkag tane daha bolge oluyor. Bunlara
da yaklagmak ve incelemek durumundasiniz ve
genellikle her birinden bir ipucu ¢ikiyor; hatta
bazi1 ipuglarini almazsaniz, oyun ilerlemiyor ve
bir seyleri eksik yaptiginizi anliyorsunuz.
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REHBER | L.A. Noire

Sorgu

Suglu adayi olarak gordiigtimiiz arkadaglari
sorguya cekmeden Once, bundan bir 6nceki
asamaya goz atalim. Bir¢ok gorevde, birilerini
ararken onlara ya rast geliyoruz ya da nerede ol-
duklarini bilerek oraya hareket ediyoruz. Onlara
adlartyla seslendigimiz andaysa ipler kopuyor
ve bir kovalamaca basliyor. Suclu oldugunu
diisiindiigiimiiz kisi 6nde, biz arkada, kogsmaya
bagliyoruz. Burada oyun bize bir hayli yardimc1
oluyor ve genelde karakterimizi sadece su¢lunun
pesinden kogmaya yonlendirmek yeterli oluyor.
Sayet ki karakterimiz kosarken, elinde silahini
tutuyorsa 6niimiizdeki adami1 durdurmak igin
uyari atig1 yapabiliyoruz. Ne var ki genellikle bu
kagcis sahnelerini sonuna kadar oynamamiz i¢in
silah kullanimina izin verilmiyor.

Ve zanlilarin sorgulanmasina geldik. Oyunun
en onemli ve biiyiik kismi, sorgular ve bu
sorgular her tiirlii yerde gerceklesebiliyor.
Aslinda sorgu durumunu, “soru sorma” olarak
genelleyebiliriz oyun i¢in; ¢linkii bir barmene de

soru sorma seklimiz ayni, suclu oldugundan emin
oldugumuz bir adama da.

Sorgu basladiginda karsimizdaki kisiye ilk
sorumuzu yoneltiyoruz. Soracagimiz sorular,
buldugumuz ipuclari neticesinde ortaya ¢ikiyor
ki olay mahalli incelemesini de yine bu sayfalar-
da bulabilirsiniz. Soruya yanit veren karaktere
cevaben ii¢ sikkimiz var. Eger soylediklerine
inaniyorsak “Truth”u, sdylediklerinde eksikler
oldugunu diisiiniiyorsak “Doubt”1 veya yalan
soylediginden eminsek “Lie”1 se¢iyoruz. Lie sege-
negini sectigimizdeyse zanl bize, neye dayanarak
onun yalan soyledigini diisiindiigiimiizii soruyor.
Bu durumda da elimizdeki ipuglarindan bir tanesi-
ni gostermemiz gerekiyor. Eger bunu yapamazsak,

bosu bosuna sorgudaki karakteri sugladigimiz igin
elimize higbir sey ge¢miyor, zanli sorudan kagmis
oluyor.

Peki neye gore anliyoruz zanlinin cevabinin
dogru olup olmadigin1? L.A. Noire’in oyun diinya-
sma kazandirdig: yeni yiiz mimikleri teknolojisi,
zanlilar1 ele veriyor. Bir soruyu cevapladiktan sonra
zanlinin yiiziine bakin. Eger sikintili tavirlar takini-
yorsa anlayin ki ya bir seyler sakliyor ya da yalan
sOyliiyor. Elinizde delil varsa direkt olarak Lie’a
basabilirsiniz, hi¢ ¢cekinmeyin.

Sorgu sirasinda elinizde ne delil var, neler
sorabilirsiniz, bunlarin hepsine Select veya Back
tusuyla ulasabiliyorsunuz. Her sorguda, ilk soruyu
sormadan once elinizdeki ipuglarina bir goz atin.

Not defteri

Cole Phelps, bilingli ve diizenli bir detektif. Her tiirlii bil-
giyi not defterine kaydediyor ve bu not defterini her zaman

yaninda tagiyor.

Select veya Back tusuyla ulasabileceginiz not defterini
ilk agtiginizda ii¢ tane baslik sizi karsiliyor: People, Clues

ve Locations.

People kisminda dava dosyasiyla ilgili olan isimler
yer aliyor. Bu isimler, siz birileriyle tanistik¢a, birilerinin

isimleri gegtik¢ce de ¢ogaliyor.

Clues, davayla ilgili buldugunuz tiim delilleri gosteri-
yor. Her delilin ufak da bir aciklamasi oldugu i¢in sorgu
sirasinda hangisini kullanabileceginizi 6nceden anlayabili-

yorsunuz.

Locations boliimii oyunda en ¢ok bagvuracaginiz kisim
olacak zira bir dava boyunca bir¢ok bolgeye gitmeniz gere-
kecek ve bir bolgeyi, hedef olarak belirlemediginiz siirece
onu devasa Los Angeles haritasinda goremeyeceksiniz.

Bu ii¢ secenegin yaninda, Intuition ve Case Objectives
adinda iki secenek daha goreceksiniz. Intuition’1 bir son-
raki baglikta derinlemesine inceleyecegiz, onu atlayalim.
Case Objectives’e gelirsek, davada ne yone gitmeniz
gerektigi, bir sonraki agamada ne yapmalisiniz, bunlari
ogrenebileceginiz tek yer bu secenegin altinda yer aliyor.
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Sezercik

Sezgileriniz bu oyunda 6nemli. Diyelim ki

bir sorgudasiniz. Sorgudaki adamin bir seyler
gizlediginden emin gibisiniz ama yalan soyledi-
ginden de siipheleniyorsunuz. Eger sezgilerinizi
kullanabilmeniz i¢in en az bir “sezgi” puani
sahibiyseniz, varolan ii¢ secenekten bir tanesini
ortadan kaldirabilirsiniz.

Bunu yapmak yerine, internet baglantisina
sahipseniz “Ask the Community” secenegiyle
oyuncularin bu durumda en ¢ok hangi cevabi
sectigine de goz atma olanaginiz bulunuyor.

Intuition’t sorgu disinda kullanmaniz da
miimkiin ve bu sayede ipuclar1 haritada size
gosteriliyor, siz de delilleri elinizle koymus gibi
buluyorsunuz.

Peki Intuition puanlari nasil kazaniliyor?
Oyun boyunca birtakim hareketleriniz, tecriibe
puant olarak size geri doniiyor ve bunlarla da
riitbemizi yiikseltiyoruz. Her riitbe, bize bir
Intuition puani olarak geri doniiyor. Hangi hare-
ketlerimiz bize tecriibe puani sagliyor:

- Sorgularda, zanlinin veya sorgudaki kisinin
verdigi cevabin dogru mu, yanlig m1 oldugunu
bilmek.

- Yan gorevleri tamamlamak.

- Farkli tipte arabalara binmek.

- Landmark’lar1 kegfetmek.

- Film rulolarin1 bulmak.

Bu konulari biraz agalim. Ornegin; bir
sorgudasiniz ve dort tane soru soracaksiniz. Tah-
minlerinizin dogru gittigi her sorunun yaninda
bir “check” isareti oluyor, yanlig olanlarda ise

X. Bu dort sorunun tamaminda ¢uvallarsaniz, hi¢
tecriibe puant alamadan kalkiyorsunuz masadan.
iki tanesinde dogru tahmin yiiriitiirseniz, az bir
tecriibe puani aliyorsunuz. Hepsini bildiginizdeyse
bir sonraki seviyeye atlamanizda fayda saglaya-
cak, biiytik bir tecriibe puani sizin oluyor.

Yan gorevler, arac¢ kullanirken radyodan gelen
polis cagrilarina cevap vererek aliniyor. Olay ma-
halline dogru siirerken bu sinyallerden bir tanesini
yakalay1ip cevap verirseniz, haritada kacan adam
olarak gosterilen ikona dogru gitmeniz gerekiyor.
Buradaki olay -ki genelde kisa siiriiyor- ¢ozdiik-

ten sonra, hi¢ de fena sayilmayacak bir tecriibe puanina
konuyorsunuz.

Oyundaki onlarca farkli marka arabay1 kesfetmek
ve onlara binmek, ufak da olsa tecriibe puan1 sagliyor
ve sirf bunun i¢in sehirde yayan dolasip araba pesinde
kosabilirsiniz.

Landmark’lar, yani 6nemli yapilar genellikle bir
yerden bir yere aragla giderken karsiniza ¢ikiyor. Bunlar
da size ufak bir tecriibe puani katkisi sagliyor.

Film rulolarint bulmak tam bir sans. Bunlar1 bulmak
icin sehrin altini Gistiine getirmelisiniz ki bunu da yirii-
yerek yapmaniz, sonuca daha kolay ulasmanizi sagliyor.

Genel tavsiyeler

- Olay mahallinde olsun, bir evde olsun, her yeri
didik didik edin. Gamepad’in her titredigi yere bakin
ve arka planda calan esrarengiz miizik durmadan,
buna son vermeyin. (Miizik durdugunda bulunacak
daha fazla delil olmadig1 da ortaya ¢ikiyor.)

- Sorgu sirasinda mimiklere ¢cok dikkat edin. ilerle-
yen boliimlerde karakterler renk vermemek i¢in ¢cok
cabaliyor.

- Eger bir sorguda ¢ok basarisiz olursaniz, sorgudan
hemen sonra hi¢bir yere adim atmadan oyundan
¢ikin ve kayit dosyasini geri yiikleyin. Muhteme-
len sorguya baglamadan hemen 6nce oyuna geri
doneceksiniz. (Eger sorgudan once ortalikta delil
bulduysaniz, bunlari da tekrar bulmaniz gerekiyor.)
- Yan gorevlere ¢ikmak istiyorsaniz, bir polis aract
kullanmaniz gerekiyor; ¢iinkii polis anonslarini sade-
ce bu araclarda duyabiliyorsunuz.

- Silahli ¢atigmalarda kahramanlik yapmak i¢in
cabalamayin. Insan gibi, saklanarak ve kendinizi

en uygun anda gostererek ates edin. Zaten ¢ok basit
olan catigsmalarda 6lmek, sinirlerinizi bozabilir.

- Aracinizi yola park edip yol tarafindan inerseniz,
aval aval etrafa bakmayn. Araglar size ¢arpip cok
anlamsiz bir sekilde 6lmenize neden olabiliyor.

- Sezgi puanlarini ipucu bulmak i¢in harcamayin.
Ipuglarini aramaniz gereken alanlar zaten ¢ok kisutl,
illa ki onlara bir sekilde erisiyorsunuz. Bu puanlari
daha cok sorgu sirasinda kullanmaya 6zen gosterin.
- Haritada isaretlediginiz noktaya cabuk ulagsmak
istiyorsaniz, aracimiza Uggen veya Y tusuna uzunca
basarak binin; boylece araci ortaginizin siirmesini
saglayacak ve gitmeniz gereken yere saniyeler iceri-
sinde varacaksiniz.
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MARKET | PC

Batman:
Arkham Asylum

Cizgi romandan, diziden,
filmden ya da herhangi bir
eserden oyuna uyarlanan
gelmis ge¢mis en iyi
yapim belki de.

3.0 Ghzlslemdi,
ATI 1300/ nVidia 6600 Ekran
Karti, 2 GB RAM

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'
da geride birakti.

2.0 Ghz islemci, ATI X1900 /
nVidia 7800GT Ekran Karti, 2
GB RAM

Call of Duty:
Modern Warfare 2

Activision'in en ¢ok
glivendigi para basma
makinelerinden Call of Duty
serisi, son oyunuyla yine
zirve yapti.

2.4 Ghz islemci,
ATI 9800 Pro / nVidia 6600
Ekran Karti, 768 MB RAM

Civilization V
Civilization serisinin
kalitesi besinci oyunda da
karsimizda. Yeni taktige
dayali savas sistemi de
cabasi.

2.0 Ghz islemci, ATl HD
2600XT / nVidia 7900GS
Ekran Karti, 2 GB RAM

Crysis 2

New York, New York olali
boyle aksiyon gérmedi.
Nanosuit 2.0'in modasi
kolay kolay gececek gibi
degil.

2.0 Ghzislemci, ATI HD 3850 /
nVidia 8800GT Ekran Karti,
2 GBRAM

Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Crytek

Dagitim Eidos Dagitim EA Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim EA Games

Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011

DiRT 3 Portal 2 Shogun 2: StarCraft II World of Warcraft:
Gorselligiyle oyuncu- Valve'in son saheseri... Bu Total War Yillarca siiren bekleyisten Cataclysm

lar etkisi altina alan
oyunda parkurlarin
tozunu dumana
katiyoruz.

3.0 Ghz islemdi,
ATIHD 4770 512MB, nVidia
8800 GTS 512 MB, 3 GB RAM

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikas Tarihi 2011

kez arkadasinizla birlikte
portal acip sonsuzluga
dogru yuvarlanabilirsiniz.

3.0 Ghz islemdi,
ATI X800 / nVidia 7600,
2 GBRAM

Yapim Valve
Dagitim Valve
Cikis Tarihi 2011

Brink

iste bekledigimiz, 6zledigimiz
strateji keyfi. Taktiksel savaglari
yasayarak yonettigimiz Sho-
gun 2:Total War, bize strateji
oyunlarinin ne kadar “tatl”
oldugunu hatirlatti.

2.6 Ghz islemci, ATI HD 2600
Pro / nVidia 7900 GS
Ekran Karti, 2 GB RAM

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikis Tarihi 2011

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza ¢ikti ve strateji
tirtindeki durgunlugu
bozdu.

2.6 Ghzlslemdi,
ATI 9800 Pro / nVidia 6600 GT
Ekran Karti, 1.5 GB RAM

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2010

World of Warcraft evreninde
ezberleri bozan eklenti paketi
Cataclysm, hayranlarini
uykusuz gecelere mahkum
etmek icin geri dond.

1.3 Ghz islemci, ATI 9500 /
nVidia FX Ekran Karti,
1 GBRAM

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 2010

2.4 GHz islemci, ATI HD 2900 Pro /
nVidia 8800GS Ekran Karti,

Bu ay eglenerek oynadik ama nedense
2 GBRAM

bir Bulletstorm kadar tat vermedi Brink
bize. Biraz si§ ve sessiz kaldi. Eglence
dozaji ytiksek bir oyun ama tuzu mu
eksik, biberi mi, anlayamadik. Ofis ahalisi
bir tiirli tam anlamiyla cosamadi bu

oyunda. 10 numara FPS oyunlarinda
boyle hop oturup hop kalkarsiniz ya,
Brink’te hop oturup 6yle kaliyorsunuz.
Grafikler falan glizel ama aksiyona ruh
katacak bir seyler eksik. Olmamis bu
oyun arkadaslar.

Yapim Splash Damage
Dagitim Bethesda Softworks
i Cikis Tarihi 10 Mayis 2011
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FIFA 11 ps3

FIFA'nin istikrarli yukselisi
devam ediyor. Oynanis
sistemindeki, animas-
yonlardaki gercekgilik ve
tutarlilik FIFA 10'a gore
cok daha ytiksek seviyede.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim EA
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2010

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari
(ve testeresi) unutulmaya-
cak anlar yasatti Xbox 360
sahiplerine. Bir shooter
oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders
adeta Gears of War serisi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2008

God of War III rss3

God of War lII'tin, piyasaya
¢iktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o ylizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

PLAYSTATION 3

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2010

Halo: Reach

Bungie, Reach ile Halo
serisine dillere destan

bir sekilde veda ediyor.
Kocaman bir alkis!

Yapim Bungie
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2010

Heavy Rain ps3

Sadece PS3 sahiplerinin
tadina bakabildigi,
filmi andiran Heavy
Rain'i farkh sonlari igin
defalarca bitirdik.

PLAYSTATION 3

Yapim Quantic Dream
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

Killzone 3 ps3

PS3'tin Halo'ya cevabi Killzone
3, Turkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve li¢ boyut destegiile
takdirimizi kazand. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yasayan
oyunda diismanin goziini
oymak benzersiz bir deneyim.

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2011

@

L.A. Noire

Rockstar Games etiketli
en yeni oyun L.A.
Noire'da higbir sug
cezasiz kalmiyor!

PLAYSTATION 3

Yapim Team Bondi
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2011

LittleBigPlanet 2
PS3

Artik kendi boltimlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticih@in sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Gistline eglence
sinirlarini da zorluyor.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikag Tarihi 2011

Red Dead

Redemption ps3
Sandbox oyunlara Vahsi
Bati temasiyla bambaska,
kaliteli bir soluk getiren
Red Dead Redemption,
uzun siire bu listeden
dismeyecek bir oyun.

PLAYSTATION 3

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikas Tarihi 2010

Uncharted 2:

Gegen yil Uncharted bizi

kadar basarili. Gerisini siz
disundn artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

Among Thieves ps3

epey etkilemisti. Uncharted
2, ilk oyunu ikiye katlayacak

L.A. Noire (playStation 3

L.A. Noire'da ceset incelemekten kusacak
duruma geldik. Glzelim kizlarin ytizini
g0ziinii parcalayip oraya buraya atmiglar!
Biz de oyun ¢ikmadan evvel GTA'nin
dedektiflik versiyonu gibi bir oyun bekli-
yorduk. Esasinda L.A. Noire, aksiyon dozaji
bakimindan beklentilerimiz dogrultusunda

geldi. Daha az aksiyon, daha ¢ok arastirma PLAYSTATION 3

ve suclularin pesinden kosusturma...
Rockstar'in yeni gdzbebegdi, Tuna'ya gecele-
ri ikinci bir hayat yasamin yolunu agti. Tuna
guindizleri mimari tasarimlar yaparken,
geceleri katilleri kovalayarak ikinci bir
hayat yasamaya basladi.

Yapim Team Bondi
Dagitim Rockstar Games
i Gikis Tarihi 17 Mayis 2011
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Mobil

Angry Birds
Rio

Gelistirilmis grafikleri,
boss miicadeleleri ve yeni

glirbiz kuslar ile birlikte
bu defa da Rio'dayiz!

IPHONE

Yapim Rovio
Dagitim Rovio
Cikas Tarihi 2011

Crisis Core:
FF VII

Bitmek tiikkenmek bilmeyen
ve biyuk bir hayran kitlesi-
ne sahip olan Final Fantasy
serisini PSP'de en iyi temsil
eden yapimdi Crisis Core.

PSP

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi 2008

Echochrome
Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit
bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici
oyun yapisiyla kendine
farkli bir oyuncu kitlesi
edindi.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

God of War:
Ghost of Sparta

God of War'u God of War
yapan tim iyi 6zellikler,
-Chains of Olympus'tan
sonra bir kez daha- PSP’ye
sigdirilmis durumda!

PSP

Yapim Ready at Dawn
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010

GTA:
Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiigticlik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli
karakterlerinden Jak ve Daxter,
yanlarina Kiera'yl da aliyor ve
onun gorevini yerine getirmek
icin yola koyuluyor.

PSP

Yapim High Impact
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

LocoRoco 2

PSP platformunun en
yaratici oyunlarindan biri
olan LocoRoco, ilk oyunu
gibi ikinci oyunuyla da
oldukga basarili oldu ve
bize eglence dolu saatler
yasatti.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

MGS: PW

PSP gibi teknik anlamda
PS3 ve Xbox 360'a gdre ok
daha sinirli bir platformda,
boylesine basarili bir
oyunun ortaya gikmasi,
Kojima'y1 bir kez daha takdir
etmemizi sagladi.

PSP

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

Patapon 3

iki avucunuzun

arasina alip ritimle
bitiinlesebileceginiz
Patapon 3, keyifleri her
seferinde yerine getiren
bir yapim.

PSP
Yapim Pyramid, Japan Studio

Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

Valkyria
Chronicles II
Anime tarzindaki karakter-
lerle “Kahrol disman, al sana
bomba!” modunda etrafa
6lim yagdirdigimizilging
bir oyun.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2010

Snuggle Truck (iPhone)

0SS'ye hazirlanirken kafasina oyun
yapimciligini koyan Yilmaz Kiymaz'in

PC'de, Mac'te, iPhone'da ve iPad’te ayri
ayri oynadi, zevkten alti kose oldu. Blyuk
bir basar 6ykiistine imza atan Yilmaz'in
Tiirkiye'den ¢ikip ABD'de oyun yapim-
cisi olmasi bircok gence ilham kaynagi
olabilir.

elinden ¢ikan miithis bir aksiyon oyunu.
Diinya capinda biyiik yanki uyandiran
ve diinya listelerinde en Ust siralara
tirmanan Snuggle Truck’i ofisteki herkes

Yapim Owlchemy Labs
Dagitim Owlchemy Labs
i Cikis Tarihi 17 Mayis 2011

Bu ay ne oynadik
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Sokaklar Benim

*
Yeniden <
Sadik Yemni

B undan 15 yil 6nce boyle olacagini sdylesek inanmazdik ama
teknolojiye, 6zellikle de bilgisayara ve internete dyle bagimli
hale geldik ki oturup gegen saatleri hesaplamadan farkina bile vara-
miyoruz ¢cogu zaman. Sadik Yemni'nin bu eserindeki iki karakter de
24 saatini internet ve oyunlar ile gegiriyor. Baska hicbir eglencelerinin

Etkinlikler

olmadigi bu yapay diinyalarinda 6mdr-
lerini gecirirlerken bir gtin elektrikler
kesiliyor. Dis diinyadan bihaber olan
ikili, saatlerini baginda harcadiklar oyun-
larin senaryolarini hi¢ de aratmayan bir
diinyanin icine dustyorlar. Boylesine
bagimli bir hayattan sonra gercek diin-
yada onlarin nasil gorindiiguni merak
ediyorsaniz, Sokaklar Benim Yeniden
guzel bir hikaye sunuyor. Kapak gor-
seliyle de ilgi ceken kitap, Cizmeli Kedi
Yayinlar’'ndan piyasada. @ Ayca Zaman

Sonisphere
Festival 2011
19 Haziran 2011

Metal muzigin devleri,
19 Haziran'da ayni sahnede
bulusmaya hazirlaniyor! Iron

Maiden ve daha fazlasini
kagirmamak igin elinizi cabuk
tutun, biletler sinirli sayida!

Oyunlar Tiirkcgelegiyor!
Www.oyunceviri.com

yun sektoriintin hizla gelismesi ve Tiirkiye'de de oyuncularin sayisinin

glinden giine artmasi ile bazi oyunlar ¢coktan Tirkgce olarak piyasaya
stiriilmeye basladi bile. “Herkes ingilizce bilmeli!” diye bir kural yok ama
oynadigimiz oyunlarin senaryolari basyapit kivamina geldikge, “Keske
derinlemesine anlayabilseydim ne denildigini..” diyorsaniz, sizi diistinen
birileri var artik. www.OyunCeviri.com sitesi, populer oyunlari Turkce'ye
cevirerek oyun tutkunlarina yama paketleri halinde sunuyor. Shogun 2: Total
War'un cevirisiyle adini iyice duyuran ekip, siteye ekledikleri bir sayacla da
siradaki cevirilerin durumlarini da paylasiyor. Eger ceviri ekibine katilmak
gibi bir niyetiniz varsa basvurular su anda agik. Dil destegine ihtiyac
duyuyorsaniz dogru yerdesiniz, mutlaka ziyaret edin. @ Ay¢a Zaman

Kafasi Giizel Filler ve
En Acayip Deneyler <

Alex Boese

tldirarken distindiren mi, yoksa distindiirdiikten sonra guldiren

mi demeli, tartisilir. Kegilerle kesisen bir adamin deneyi nasil olur?
Goriinmez goril var midir? Kadin kokusu nasil anlasilir? Bu ve buna
benzer absird sorulara cevap arayan, fikra tadinda anlatilan bilimsel
deneyleri okudugunuzda giilmekten gozleriniz yasarabilir. Okudukla-
riniza sasirmaktan ote derhal bir baskasiyla
paylasmak icin sabirsizlanacaksiniz. Kafasi
Glizel Filler ve En Acayip Deneyler kitabinda,
okuldayken fen dersine burun kivirarak
gidenlerin bile ilgisini ¢cekecek, soke edici
deneylere yer verilmis. Ustelik bu defa
alisilagelmis deneylerden oldukga farkh bir
icerikle karsilasacaksiniz. Kitabi elimize alip
soyle bir ters diiz ettiginizde etrafinizda
merakli kag ¢ift g6z olduguna dikkat edin,
keza okumak icin size sira gelmeyebilir.
@ Ahmet Ozdemir

Ayin diger etkinlikleri

1 Haziran: Interpol / Macka KiigiikCiftlik Park, istanbul

4 Haziran - 22 Temmuz: 39. istanbul Miizik Festivali

14 Haziran: Goran Bregovic / Cemiz Topuzlu Sahnesi, istanbul

18 Haziran: Ricky Martin / Macka KiictikCiftlik Park, Istanbul

19 Haziran: Sonisphere Festival 2011 / Macka KiigiikCiftlik Park, istanbul
19 Haziran: Tiesto / Park Orman, istanbul

20 Haziran: Amy Winehouse & Oi Va Voi / Macka KiiciikGiftlik Park, istanbul
24 Haziran: James Blunt / Macka KiiciikCiftlik Park, Istanbul

25 Haziran: James Blunt / izmir Arena

25 Haziran: Jamiroquai / Turkcell Kurugesme Arena, Istanbul




Puanlama : Altin

. i Giimiis Bronz
Sistemi 10 puana karsilik 9 puana karsilk 8 puana karsilik
En iyi filmler, kitaplar, albtmler... gelen odil gelen &diil gelen &dul

Interpol 43 The Kills *®*

Interpol Blood Pressures
i1 2001, Akmar Pasaji'ndayim, Zihni - iste miizik adina giizel harman, bir ingilizden
Muzik'de. Ben raflarda Brit albim ola- ve bir Kuzey Amerikali'dan olusan The Kills, dor-
rak neler var diye bakinirken, Zihni bana duinci stiidyo albimiiyle Nisan'da raflara ve dijital
“Su grubun albimini al” diye Interpol’un ortamlara yerlesti.
ilk albiimiini uzatti, o glin bu giindr, il- Bir kere Placebo ile ortak sarki yapan bayan so-
gili zamandan itibaren takip eder, dinleriz listlerine saygi otomatikman olusmustu zamaninda
kendilerini. tarafimdan, Gzerine kendi calismalar da begeni
B Bahsedecegdimiz albiim, grubun g alanima girince kendilerini iyice takip eder oldum.
kendi ismiyle aslinda 2010 sonlarinda Albumimz, yine o tirmalayici gitan ve efektleri
yayinladiklari albiim ama her zaman son ¢ikan albiimlere gére yazmiyorum, barindirsa da 6nceki ti¢ alblime gore kesinlikle daha kolay dinlenebilir, daha melodik ve
biliyorsunuz. Bu kez biraz sehirdeki konserlere gére yazmaktayim. yumusak vokallerle yaklasik 40 dakikalik bir dinleme keyfi sunuyor.

Interpol, gercekten New York’un o kozmopolit sosyal yapisini Ust diizeyde Cikan ilk single Satellite, albimdeki ortalama sarkilardan biri bana gére ama melodik
muzigine yansitan bir grup; bu albiimde de bu durum -tipki diger ti¢ cals- yapisiyla 6nde. Ben bu albiimden toplam bir dinleme keyfi aldim. Basit fakat duistintilmesi
mada oldugu gibi- belirgin, bagimsiz, karma bir sound altinda toplanmis. zor melodiler ve buna yakisan diizenlemelerle arsivde yer almayi hak ediyor albim.

Indie Rock & Post Punk catilari altinda kendine saglam yer edinen 10 iyi sarki. Benim bir numaram simdilik“DNA” ismindeki sarki. (Grubun kendi resmi internet sitesin-
Sarkilar ayirmadan tiim albiimi edinin ve dinleyin derim. @ Turgut Taneli den bu sarkiy ticretsiz y(ikleyebilir, dinleyebilirsiniz.) @ Turgut Taneli

Titrkiye'deki Adi Hizli ve Ofkeli 5: Rio Soygunu Yapam A.B.D. Sitre 130 dk Yénetmen Justin Lin Seslendirenler Vin Diesel, Paul Walker

Fast Five

Dev hir kasayi nasil ¢alarsiniz?
Arag sahibi kisilerin, bu filmi bir AVM'de izledikten sonra otoparkta ¢ikardigi  uzmani Dwayne “Rock” Johnson'in ekibi de Toretto’yu kanuna teslim etmek

sesleri duymaniz gerek... Sanki herkesin altinda birer Camaro, birer Mus- icin pesine dusuyor...
tang veya Corvette; gazlara bir basilyor ki sormayin. Cikmasi gereken ses tok ve Tum Fast & Furious filmleri icerisinde en fazla ¢catisma sahnesinin oldugu
dolu bir ses olmaliyken, tlkemizdeki standart araglardan ancak “pirpirpir” gibi film, Fast Five. Ve serinin tim filmleri icerisinde en az ara¢ kullanma sahnesi
sesler ¢iksa da gaz alinmis bir kere filmden, kimsenin sakin olmaya niyeti yok. de maalesef bu filmde. Eger bu filmi bolca yaris, araba aksiyonu ve cesit cesit

The Fast and the Furious'ta zirve yapan bu konu, ikinci filmde de devam etmis araba gorme hayaliyle izleme niyetindeyseniz, kararinizi degistirebilirsiniz;

ve Uglinci filmde son bulmustu; ¢linki Ggtinct film olan Tokyo Drift hem filmin  ¢linkl bu defa araglar biraz arka plana itilmis. Birkag tane enteresan sahne di-

starlari Vin Diesel'i ve Paul Walker't biinyesinde barindirmiyordu, hem de kim- sinda ortada pek fazla arag hareketi yok, otoparkta rélantide gaza basanlarin

senin “Drift” yapacak kadar cesareti ve teknik donanimi mevcut degildi. Fast & sayisi da bir o kadar az. Buna karsin filmdeki aksiyon kesinlikle dismuyor.

Furious adiyla dérdiinci filmine kavusan seri, besinci filmin sinyallerini vererek ~ Her daim bir hareket var, her daim 6nceki filmlerden tanidigimiz arkadaslar

sonlanmisti ve Fast Five da dordiinci filmin son sahnelerini birebir taklit ederek  Toretto’yla birlikte ortaligi birbirine katiyor.

sizi yeni maceraya davet ediyor... Biraz daha fazla araba sahnesi olsa, biraz daha hayallerimizdeki arabalar-
Evet, artik Vin Diesel 6zgir ve ekip tekrar bir arada. Yeni, ufak bir is yapmalari  dan gorsek, bu filmi aksiyon kategorisinde klasik olarak bile nitelendirebilir-

gerekiyor fakat bu is sirasinda birtakim sorunlar ortaya ¢ikiyor, Rio'nun en maf-  dim. Neyse, nasil olsa altincisi gelecek, dileklerimiz o film igin...

yatik ismiyle papaz oluyor Toretto’nun ekibi. Bu yetmezmis gibi, 6zel harekat 4@ Tuna Sentuna
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Pirates of the Caribbean:
On Stranger Tides

Original Soundtrack
pimciligini Jerry Bruckheimer, yonetmenligini

Rob Marshall'in Gstlendigi Karayip Korsanlari:
Gizemli Denizlerde, son donemin en merakla bek-
lenen filmlerinden biriydi. 19 Mayis'ta vizyona giren
film, serinin tutkunlarini hayal kirikligina ugratmadi.
Fakat ne yazik ki ayni seyi muzik albimii igin sdyle-
yemeyecegim.

Aslinda albiimiin altinda yine Hans Zimmer'in
imzasi var. ik ti¢ filmin miiziklerini basariyla yapan Zimmer, bu kez alblimde remix’lere
ylklenmis. Agirhgi DJ Earworm’a ve Adam Freeland'e ait olmak tizere albimde tam yedi
remix var. Bu yedi sarki toplamda 32 dakika siriiyor ve bence bu durum, albiimii bir Hans
Zimmer alblimii olmaktan gikariyor. Walt Disney Records'un nigin boyle bir karar aldigini
bilmiyorum. Belki de TRON: Legacy albiimiin basarili olmasi, sirketin bu karari almasinda
etkilemis olabilir ama ben Karayip Korsanlari'nin ¢ok farkli bir havaya sahip oldugunu ve
remix sarkilarinin filmin miiziklerine ok uygun olmadigini diistintiyorum. &

Thor
Original Soundtrack

king Mitolojisi'ne takik biri olarak uzun
zamandir merakla bekledigim Thor
filmi -ne yalan sdyleyeyim- beklentilerimi
tam olarak karsilayamamisti. Kesinlikle
kotl degildi ama ¢ok daha iyi islenebilirdi
diye distintiyorum. Buna karsilik filmin
miizik albiimiini son derece begendigimi
sdylemeliyim. isko¢ miizisyen Patrick Doyle,
zaten muizik albiimi enddstrisinin yildiz
isimlerinden biri. Harry Potter'dan Bridget Jones'un Giinligi'ne kadar bircok
onemli filmin muziklerinde Doyle'in imzasi var. Doyle yine ¢cok glizel ve keyifle
dinlenen bir alblime imza atmis. 70 dakikalik alblimde 24 sarki bulunuyor. Uzun
yillardir Viking Metal dinleyen ve viicudunda iki tane Thor dévmesi olan birisi
olarak sarki isimlerini de oldukga sevdigimi sdylemeliyim. Odin Confesses, Thor
Kills the Destroyer, Crisis in Asgard ve Sons of Odin insani fena gaza getiriyor. &
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Medal of Honor
Soundtrack Collection -
Limited Edition

ger siz de benim gibi bir FPS tutkunuy-
saniz, Medal of Honor'in yeni muizik
albiimiinden fazlasiyla heyecan duymus-
sunuzdur.
La La Land Records tarafindan yayinla-
nan Medal of Honor: Soundtrack Collection
- Limited Edition, oyunun tutkunlari icin
gercek bir hediye netliginde. 12 yillik geg-
misiyle diinyanin dért bir yaninda milyonlarca hayrani bulunan oyunun albiim
seti ABD'de 60 Dolar'dan satisa ¢ikarildi. icinde sarkilarin ve oyunu tanitan 40
sayfalik 6zel bir kitapcigin yer aldigi set, sekiz CD'den olusuyor. Sadece 2.000
adet basilan bu 6zel set, tim Medal of Honor oyunlarinin muziklerini bir araya
getiriyor. Michael Giacchino, Christopher Lennertz ve Ramin Djawadi gibi
onemli mizisyenlerin imzasiyla ortaya ¢ikan muzikleri -eger daha 6nce dinle-
mediyseniz- mutlaka dinleyin derim. @

L.A. Noire

Original Soundtrack

ockstar Games'in ve Team Bondi'nin
merakla beklenen aksiyon oyunu L.A.
Noire'in muzik alblimleri 17 Mayis'ta iTunes
izerinden satisa sunuldu. Yaklasik bes yillik
yapim surecinden gecen oyunun iki farkl
muzik alblimii versiyonu bulunuyor. Oyun
bu 6zelligiyle de benzerlerinden farklilasiyor.
Ben iki alblimden &zelikle “L.A. Noire’s Official
Soundtrack”i begendim. Muzikleriyle oyun
severleri 1940’lar ABD'sine gétiiren albiim Andrew Hale imzali. Bu arada diinyaca
inlii Abbey Road stlidyolarinda kaydedilen alblimde bir stirpriz olarak Red Dead
Redemption’in 6duillt miizik yapimcisi Woody Jackson da bir sarkiyla yer aliyor.
Oyunun ikinci miizik alblimii versiyonu olan “L.A. Noire: Remixed“daysa Dave Sitek,
DJ Premier ve Truth & Soul gibi Ginlti DJ'ler tarafindan yorumlanmis alti caz sarkis
bulunuyor. S6z konusu alti sarki 1940'larin poptiler olmus sarkilarindan olusuyor. @



endimi bildim bileli stiper kahraman olmak

Kistemi§imdir. Bu net bir konu; su an birisi gelip
“Hocam, sana suiper glicler verecegiz birtakim ama
bunun bazi gétiirileri de olacak senden.” dese, basima
neler gelecegini diisinmeden bu gticleri kabul ederim.
“Suursuzluk” olarak nitelendirebilirsiniz bu durumu ama
icinde bulundugum su yas grubunda hala “anime”, “cizgi
roman’, “Oha, Thor/yn filmi gelmis!!!” diye sevinen pek

az kisi kaldi ve artik biliyorum ki stiper kahraman olmak,
genlerimde var!
Bu vesileyle ve turlu tirli Marvel yayinlarini Glkemiz-
de de gorebilmenin heyecaniyla, bu ayi stiper gliglere sa- ! ' gy
hip insanlara ayirmayi uygun goérdiim. Anime kisminda, )
Madhouse firmasinin hazirladigi X-Men, ¢izgi romanda l E’ ;Y
Hoz Comics'ten i¢ Savas ve film kisminda da Odin’in oglu
Thor bulunuyor... @ Tuna Sentuna

X-Men

Marvel diinyasi bir bir animeye donustyor. Daha énce Iron Man ve Wolverine'i gorduik,
simdi de sira X-Men'e geldi. Ne yalan sdyleyeyim, Iron Man ve Wolverine beni zerre

tatmin etmedi. “X-Men'de durum farkli olur mu?” diyordum ve miithis bir tatmin yasamasam da

X-Men'den memnun kaldim.

Madhouse'un verdigi en iyi karar, bu 12 bolimlik serideki her bolimi ayri birer hikaye olarak
islemek yerine, tek bir hikayeyi bolimlere yaymasi olmus. Tabii ki boyle olunca bazi béliimler
aksiyondan uzak kalmis fakat daha 6nce izledigim X-Men animasyonlarindaki donuk hava da
bu sekilde ortadan kaldiriimis. Animelerdeki duygu yogunlugunun X-Men'de de goriilmesi, her
karakterin aslinda bir insan oldugunu da géstermis. Wolverine'in Cyclops ile iktidar miicadelesi,
Cyclops'un sevgili Jean Grey'e olan sevgisi gayet iyi islenmis.

Siz bu yaziyi okudugunuz sirada anime buytk ihtimalle sekizinci veya dokuzuncu bolimiinde
olacaktir ve hikaye daha iyi sekillenecektir. Su asamaya kadar X-Men'in U-Men adli bir baska
grupla olan savasi ve Tohoku'daki gizemli aragtirmalar hakkinda olaylar anlatiimig durumda
fakat santyorum ki hikayenin sonuna dogru olaylar iyice kizisacak ve savas giderek biiytyecek.
Su asamaya kadar X-Men'in dismanlarindan tanidik bir yliz gérememis olmamizi ve X-Men
elemanlarinin da biraz kisith sayida birakilmis olmasi eksi olarak gésterilebilir ama séyledigim

‘e

Cizgi Roman
Ic Savas

6t adamlarin, iyi adamlara karsi olan miicadelesi bir noktada tikandi. Kétuler
ngliyor, iyiler defediyor ve bu boyle siirlip gidiyor... Marvel yazarlarindan Mark
Millar, konuya el atiyor ve i¢ Savas' baslatiyor. Aslinda I¢ Savas, Marvel kahramanlari-
nin kendine ait ¢izgi romanlarinda yavas yavas gelisen ve sonra buiyiik bir hikayeye
doniisen, biiyiik bir konu. Eger Hoz Comics'ten cikan i Savas cildini alirsaniz bilin
ki bu derleme yayimlanirken bir yandan Oriimcek Adam'da da konu islenmekteydi,
Iron Man'de de, Captain Americada da...

Olay ise su: Stamford Faciasi adindaki biiytik yikimda birgok sivil can veriyor ve
bunlarin hepsi de birkag kendini bilmez“stiper kahraman”yiiziinden oluyor. Stiper
glclere sahip olanlarin kaydedilmesi ve maskelerini de ¢ikarmasini buyuran bir

reformdan s6z edilmeye basliyor ve reformcularin
basini da Iron Man, yani Tony Stark gekiyor. Captain
America’nin dnciliglndeki diger bir grup ise bu yasa-
ya karsi geliyor, kayit altinda olmanin biyiik bir hata
oldugunu savunuyor. iki stiper giic ve kendi ekipleri
arasindaki gerginlik, buyuk bir savasa dogru surikler
ABD'yi ve...

Okunmayi sonuna kadar hak eden bir ¢izgi roman
ic Savas. Cizimlerinden konusuna kadar her yerinden
kalite akiyor. Eger ¢izgi romani magazalarda bulami-
yorsaniz, internetten satin almayi da deneyebilirsiniz;
aklinizda olsun. @ Tuna $Sentuna

gibi, sov heniiz bitmis sayllmaz...  Tuna Sentuna

Film
Thor

u filmin fragmanini izlerken (i tane aksiyon sahnesi gérecegimi anlamistim ve
filmi izledikten sonra da bu konuda yanilmadigimi anladim. Ne var ki Thor'u ¢ok
sevdim; ¢linki yillarca ¢izgi romanlarda ve bazi ¢izgi animasyonlarda gordiigiim bir
kahramanin beyazperdede bu kadar gérkemli duracagini hi¢ tahmin etmemistim.
Tanrilarin tanrsi Odin‘in oglu, yildinm tanrisi Thor'un hikayesi filmde son derece
iyi anlatilmis, Thor'u tanimayanlar bin bir tane isimle sarsilmis olsa da taniyanlar,
herkesin viicut bulmasiyla sevinmis durumda. Babasinin emrini ¢ignedigi icin tim
guiclerinden arindinlmis bir sekilde diinyaya yollaniyor Thor (Ve emin olun, bunu giz-
gi romanlarda kag kez gérdigumi hatirlamiyorum.) ve burada, Asgard’a dénmenin
yollarini arnyor. Bu sirada kardesi Loki, Odin'in uykuya dalmasini firsat bilerek tahta
oturuyor ve edindigi gliclin sarhogluguyla Thor'dan
ebediyen kurtulmak istiyor. Bunu saglamak icin de diin-
yaya onu yok etmek icin ¢ok gliclii bir savasci yolluyor.
Guiglerine sahip olmayan Thor'un ne yapacagini merak
ederken olaylar gelisiyor, biiyiik bir savag baglyor.
Kendisini, 2012'de gosterime girecek olan
Avengers'ta da gorecegimiz Thor, acilisi gayet iyi bir
sekilde yapmis. Filmi sinemada kagirdiysaniz, DVD'sini
kusku duymadan
satin alabilirsiniz satisa
ciktiginda. Bana glive-
nin... M Tuna $Sentuna
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THE VIDEOD GAME
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izi sevenler de var, sevmeyenler de. Sirf

(1
Sohret?
bir oyuna biraz dustik puan verdik diye

B yerenler, bir yazida ufak bir yanlishiga

imza attik diye duvara carpanlar da var; 6vgu dolu
mailler atmaktan ¢ekinmeyen, yaptigimiz isi
sevdiklerini belirtenler de...

lyiden iyiye sanal bir diinyaya déniisen “gercek
diinya"da, sizden gelen geri bildirimler genellikle
yazih oluyor. E-postalar, Facebook iletileri, Twitter
mesajlari... Bir dakika kendimizi tinli hissediyoruz,
internetten uzak kaldigimiz giinlerdeyse kendimizi
normal hayatlarimizda buluyoruz.

Siz oradan nasil gorliyorsunuz, gercekten bilmi-
yorum ama biz -ya da en azindan ben- kendimizi
hi¢ de inli hissetmiyoruz.

Simdi size bu konuda, basima gelen birkag aniy
anlatacagim. Bunlari okuduktan sonra, “Adama
bak, gizli gizli kendini &vdi!”, “Unli mii saniyor bu
kendini yahu?” gibi dustincelere kapilmamanizi
istiyorum; ¢linkl tim samimiyetimle séyliyorum,
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anlatacaklarimda komik yonler oldugu icin sizinle
paylasiyorum. Ayrica bir giin bu sayfalarda yazila-
riyla diinyaya kendini duyurmak isteyenler de belki
bir - iki seyi acikhida kavustururlar kafalarinda.

Dergide yer yer fotograflarimiz olmasina rag-
men, genelde sokak ortasinda durdurulup “Aaa, siz
sey degil misiniz ya?” tepkileriyle karsilasmiyoruz;
hatta yaninizdan ge¢sem, benim ben oldugumu (O
ne demek oldu ki simdi...) anlamayabilirsiniz bile.
Ne var ki birkag kez, benim icin ¢ok ilging durum-
larda beni dergiden taniyan arkadaslar ¢ikti.

ilk durumda ben spor salonundayim. Diizenli
olarak bir spor salonuna gidiyordum zamaninda
ve pek de bilinen bir yer degildi. Mahalle spor
salonundan bozma bir yer diyeyim, siz anlayin.
Gitmisim buraya, sa¢im basima karismis zaten; bir
de is ¢ikisi mi... Kendimi agirliklarin altina atmak-
tan ter de basmis, tam sefalet. Bir de belime bir
sey olmasin diye o kocaman kemeri baglamisim,
capulcudan bir adim éndeyim yani! Elimde halter,

yun Editériiniin Anilari
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agirliklar beni zorlayacak seviyede, kaldirmaya
calisirken gencten bir arkadasin bana baktigini
fark ettim. Halter agir, ben sefilim. Salona da o yas
grubundan gelen giden yok. Bu arkadas bakmay!
kesti ve sonunda yavasca bana dogru yuridu.
Geldi, geldi, 6niimde durdu. Halter hala elimde, ter
de burnuma diisti distiyor. Sonra soyle bir diyalog
oldu:

Arkadas: Eee, siz sey...

Tuna: Ben?

A: Sey siz eeeaaaddé...

T: Ben?

A: Aaaeee... Sizi seyden mi taniyorum...

T: LEVEL dergisinden mi?

A: Evet!!! Siz Ankara'da miydiniz?

T: stanbul saniyordun, degil mi? (Bir de ukalayim!)

A: Evet! Sey, sizi gbzlerinizden tanidim. (Demek istiyor
ki dergide saginiz kisa, burada uzun, ben de géziiniiz-
den tanidim.)

T: Sa¢im uzadi ya evet. Bayadidir uzatiyorum. Cok

da iyi olmadi ama... Aslinda kestirecegim de. Fakat
zaman bul-

A: Sey, tanistigimiza memnun oldum. lyi giinler.

..dedi ve gitti. Tamam, ben sa¢im hakkinda o kadar
cok konugmadim ama diyalog asagdi yukar bu
uzunluktaydi. Spor salonunda taninmak, benim igin
enteresan bir tecriibe oldu.

ikinci 6rnekte, Capoeira dersi verdigim kurs icin
gelen bir telefon s6z konusu. Burada da karsidaki
arkadas benim dersi veren hoca mi oldugumu sor-
du. “Evet” dedim. Telefonun ucundaki arkadas dedi
ki “Peki siz ayni zamanda LEVEL'daki Tuna misiniz?".
Ona da gultimseyerek “evet” dedim. Karsidan gelen
tepki su oldu: “Vaaay!”

Son 6rnekteyse bir barda, sagma sapan eglen-
mekteyken, bir arkadasin bana uzun uzun bakmasi
56z konusu oldu. Bakti, bakti, dedim herhalde der-
giden taniyor ve birazdan konusacak... Arkadasimiz
sonunda yanasti, geldi ve “Kusura bakmayin demin-
ki olay i¢in.” dedi. Hi¢cbir sey anlamamama ragmen,
“Eyvallah.” dedim. Sonradan 6grendim ki yanimdaki
iki kiz arkadasin Gstlerine bira boca etmisler yanlis-
likla fakat benim ruhum duymamis!

Gordugunuz gibi 6rnekler garip, eglenceli ve za-
man zaman yanlis anlasilmalara mahal veriyor. Ben
kendimi sizden biri olarak gorliyorum anlayacagi-
niz. S6hret mi? O kim? &
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The Elder Scrolls V: Skyrim

ecen gin Yesilkdy sahilinde denize karsi
B ayaklarimi uzatmis, bir yandan mizik

dinleyip diger yandan Author hakkinda
yeni bir roman yazip yazmamayi distnurken,
kulagima ulasan sarkinin bir oyunun soundtrack’i
oldugunu fark ettim.

Beni sasirtan suydu. Sarkiya MP3 calarima dort
- bes ay kadar 6nce yiiklemistim ve o glinden
beri de dinliyordum. MP3 listemi devaml degis-
tirsem de o sarki her listede yer aliyordu ve artik
dinleye dinleye kaniksadigim gibi, bir oyunun
mizigi oldugunu bile unutmustum.

Sabah vakti sahilde sakince oturmus, denizi
seyrederken fark ettim ki hayranlikla dinledigim
o senfonik parca, 11 Kasim 2011'de ¢ikacagi du-
yurulan The Elder Scrolls V: Skyrim'in miizigiydi.

Oyun muziklerinin “dibi dibi diibi diibi”
seklindeki dijital gtirtltiiler olmaktan ¢ikip dev
senfoni orkestralari tarafindan seslendirilen
sanat eserlerine dénisiimiine 25 yil icinde canl
canli sahit olmustum ve bir oyunun bu kadar
kaliteli, olaganstu, insanin tuylerini diken diken

eden miukemmellikte bir muzik eseriyle karsimiza
¢ikmasina artik sasirmiyorduk. Bu detayi hatirlayinca,
yazmadan gecemeyecegimi hissettim. Dile kolay, 25
yil boyunca ¢evremizdeki cogu insanin kiicimse-
melerine, alayci yorumlarina katlanarak bilgisayar-
larimizda oyun oynamis, siiriikleyici bir romani okur
gibi, oyunlarin dykulerine dalmistik, etkileyici bir film
seyreder gibi oyunlarin karsisinda zaman gegirmistik.

Simdi, bu kése yazisini hazirlamadan énce Skyrim
hakkindaki son gelismeleri kontrol etmek icin
yapimcisi Bethesda'nin sayfasina da girdim. 25 yildir
bilgisayar oyunu kavramina “coluk ¢cocuk isi” diye
bakan bir toplum karpuz kavun sayarken, yaratici-
lig1, sanati, teknolojiyi kiicimsemeyen toplumlarin
sadece video oyun endustrisi sayesinde her yil nasil
milyarlarca dolar saydigina tekrar sahit olup kigtik bir
ic gegirerek sayfayi kapadim.

Neyse, lafi “el alem nerelere geldi, biz bu kafayla
bir yere gidemeyiz” muhabbetine ¢evirmeyecegim,
o kismi cok 6nceden anladik. Artik agiz yormaya bile
gerek duymuyoruz.

Ama 11 Kasim 2011 bir kenara not edin. Bilgisayar

oyun diinyasinin en gérkemli yapitlarindan
biri, Skyrim, bu tarihte gortictiye ¢ikmak igin
hazirlik yapiyor.

Bethesda'nin yeni The Elder Scrolls oyunu,
Skyrim aslinda kendi basina sayfalarca haber
yapilabilecek 6nemde bir yapim. Ancak
onun c¢ikisi tim oyun diinyasini dalga dalga
sarsacak. Yeni bir grafik motoru, yeni bir
oyun sistemi, yeni savas mekanigi simdiden
oyunun videosunu seyredenleri heyecan-
landiryor. Ayrica bu oyun ciktiktan sonra
muhtemelen ayni motorun modifiye edilmis
haliyle yeni Fallout oyunu Fallout 4'iin de
piyasaya ¢ikacagini hatirlamak lazim zira
Bethesda, Fallout 3 icin bir dnceki The Elder
Scrolls motorunu kullanmis ve sonugtan ¢ok
memnun kalmisti.

Skyrim'in videosunu YouTube'da ara-
tabilirsiniz ama tsenenler i¢in dogrudan
Bethesda'nin kanalindan bir link vereyim:
http://bit.ly/dFKPqz

lyi seyirler diliyorum. @
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Okumak ve yazmak

zun zamandir ¢cevremdeki insanlara
m bakiyorum. Bakiyorum ve garipsiyorum...

Herkes bir kenarda, kendi isiyle ugrasiyor.
Fakat isleri ne ola ki? Nedir onlari bu kadar mesgul
tutan sey? Yaptiklari cok mu degerli ya da yaptikla-
riyla yetiniyorlar mi? Peki siz yeni nesil i¢in ne
distnlyorsunuz? Hayir, siz sdyleyin yeni nesil; siz
kendiniz i¢in ne dustintiyorsunuz?

Eskiden bazi deyisler ve beraberinde getirdikleri
sorular vardi: “Cok okuyan mi bilir, ok gezen mi?”
Hani “Bir kilo pamuk mu daha agirdir, yoksa bir kilo
demir mi?” cinsinden, hatirlar misiniz? Peki, siz hi¢
gercekten bu sorulara cevap vermis miydiniz? Belki
siz deg@il ama diinyanin kalani ¢ok defalar bu sorulara

bir cevap verdi ve verdigi cevap her zaman icerisinde
bulundugu dénem icin dogru oldu... Fakat artik ¢cok

gezen, ne yazik ki cok okuyandan daha fazlasini
bilemiyor; ¢linkii géremiyor. Neden mi? Clinki
artik dinyanin da fark ettigi tizere géren g6z
ancak bilgide sakli... Siz istediginiz kadar gezin,
gezdiginiz yere sadece bakar, bir binanin ancak
yapildigi tarihi sdyleyebilir, o yoérede yasayan-
larin hangi dine mensup olduklarini ya da ¢ok
daha genel geger bilgileri bilebilirsiniz.

Oysaki birazcik okumak, ne de ¢ok sey kadar
bitiin bu gezilere... Saniyor musunuz ki Evliya
Celebi, seyahatnamesini yazarken dylece cikti
yola, hicbir bilgi birikimi olmadan, kimin ne
oldugunu bilmeden... Demem o ki okumak,
gezdigimiz yerleri konusabilmek demektir;

>
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Bir Sonraki Diinya

okumak, gittigimiz yerden bir seyler 6grenmek

ve eksik parcalar halindeki varolusumuza bir

parca daha eklemek demektir. Pek tabii ki
okumak denince insanin aklina onlarca farkh
varyasyon geliyor ama ne yazik ki sadece bir
spor gazetesini okumak, okumak degildir. Tek
bir fikre dayali olarak yoluna devam etmek,
kendi kuyrugunu yakalamaya calisan bir kopek
misali dondirir bizi oldugumuz yerde.

Bir fark yaratmak gerekiyor artik; bilgilerimi-
zin kulaktan dolma olmadig, herkesin bir “tik”
ile internetten ulasamayacag bir fark. Artik
bilinglenmek, o unuttugumuz kitiiphanelerin

yolunu yeniden tutmak gerekiyor. O tozlu

kitaplar, hala arastirilmayi bekleyen
binlerce bilgi barindiriyor icerisinde...
Diger yandaysa internet denen
sonsuzlukta, o kitaplarin belki de
sadece %10’unun arastirmasi yapil-
diktan sonra ortaya cikan bilgiler
dondyor... Bitiin 6grencilerin
“bilgi” diye kullandigi bu kolay ve
birbirinin ayni 6devler bize ne kati-
yor? Birisinin yazdigi tek bir yanhs
bilgi, bir anda yuz milyonlarca
insana aktariliyor ve belki de o
insanlar, bilginin dogrusunu 6gre-
ninceye kadar aylar gegiyor...
Ve siz bilgisayar basinda oyun
oynayarak, giiniin bilmem kag
saatini Facebook Uzerinde ge-
cirenler, tarlaniza bir tane cicek
ekin ama ikinci cicek yerine bir
sayfa da kitap okuyun. Bilgi-
sayar oyunlarina kapilanlar,
bir - iki saat oyundan sonra
bir - iki saat de kitap okuyun;
okuyun ki bilin, bilin ki 6gre-
nebilin... Ayrica “Nasil yazar
olabilirim?” diye soranlar;
okuyun, okuyun ki yazabi-
lin, yazabilin ki okudukla-
riniz yiizeysel baglaglarla
birbirine bagl metinlerden
styrilsin... @



Kes Dedim!

Grand Bahama

imdi siki durun ve anlatacaklarima kulak
B verin. Bir insan cahil olur da bu kadar mi

olur diyeceksiniz! Madem cahilsin, neyine
glivenerek diinyanin 6bir ucundaki 1ssiz adalara
gidiyorsun? Hadi yaptin bir zircahillik ve Miami gibi
gelismis bir yeri birakip Bahama Adalari’'na dogru
yola ¢iktin, peki hi¢ mi aklina gelmedi bi’ internete
bakip burasi nasil bir yerdir, yamyamlar mi yasar,
neyin nesidir diye arastirmak? Cevap vereyim:
Gelmedi! Gegtigimiz Mayis ayinin basinda tekrar
“Hometown” olarak nitelendirdigim Florida'ya
gittim. Her sey ayni, her sey gercek olamayacak
kadar guzel, hava sicak, plajlar sicak, insanlari
sicak... Gel gelelim ben Giiney Florida'yi birakip
Bahamalar’a gitmek gibi bir gaflet ve dalalet icine
girmis bulundum. Yillarca burnumun dibinde olan
Bahamalar't merak dahi etmemistim. Hani yillardir
istanbul'da yasayip da Biiyiikada'ya bile gitme

ihtiyaci duymayan insanlar vardir ya, onun gibi
distniin. Neyse, bu sefer her yerde géziimiize
goziimize sokulan “99 Dolar’a glinubirlik
Bahama Adalar turu, Gstelik limitsiz yeme -
icme dahil!” reklamlarina kanip telefona
sarildim. “iki kisilik rezervasyon yaptirmak
istiyorum.” dedim, karsidaki ses “Tabii efendim,
pasaportunuz hangi tilkeden?” diye sordu.
“Elhamdailillah Tirk’im de af buyur, neden
sordunuz?” dedim. “Tamam efendim, Tirk
pasaportuyla Bahamalar'a girebilirsiniz.”
seklinde bir cevap alinca Bahamalar'in baska
bir tlke oldugu gercegini 6grenip cehaletimi
bir nebze olsun gidermis oldum. Ertesi gin
Port Everglades'ten atladik gemiye, git Allah
git bitmiyor yol. U¢ saat oldu, bes saat oldu,
hala varmadik Bahamalar’a! Ne bitmez yolmus.
Guindbirlik gemi turu deyince siz git gel 10

saatten fazla bir gemi yolculugu bekler
misiniz? Ben nereden bileyim, en fazla iki
saatte falan gidip déneriz saniyordum.
Google Earth’ten bakinca Florida’nin
dibinde gibi goriintiyor halbuki. Neyse, gii¢
bela vardik Bahamalar'in en biiylik adasi
olan Grand Bahama'ya. Miami'deki gibi
glzel palmiyeler falan beklerken bir insaat
santiyesi karsiladi bizi. Etrafa bakilirsa burasi
epey fakir bir iilke olsa gerek. Ustelik trafigi
de ingiltere'deki gibi tersten akan, tek seritli
daracik yollardan olusuyor. 12 seritli I-95'i
birakip bu i1ssiz adaya gelmek tam bir hayal
kirikligr oldu. Ama bir dakika, amag 1ssiz ada
miydi yoksa? Tirkiye'den bakinca Bahama
Adalari nasil gériiniiyor, bilmiyorum ama
Bahamalar'dan bakinca Turkiye gérinmuyor
desem beni isten atarlar mi acaba? &
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www.monsternotebook.com.tr 0216 449 49 30

Monster® Extreme Sunucu ve s Istasyonu Serisi

Dunyanin en hizli ve en guclu dizista bilgisayarlari ile is istasyonunuzu yaninizda tasiyin

MONSTER® Extreme Sunucu ve Is Istasyonu Serisi, tam bir sunucu ve/veya is istasyonu kalibreli bir bilgisayarin yeteneklerini sunabilen,
tamamiyla geleneksel masaiistl tabanli is istasyonlarinin yerini aimak icin tasarlanmis diinyanin en hizli diziisti bilgisayarlari olarak dretilmistir,

Monster® Diziistii Bilgisayarlar, iistiin performans gerektiren uygulamalar, en yeni bilgisayar oyunlari ve ofis kullanimina kadar genis bir ihtiyaci
karsilamak amaciyla, her zaman ylksek performans veren en Ustln bilgisayar bilesenlerinin birarada kullaniimasiyla tasarlanmistir.

Monster ve Monster logosu, Fokus Bilgisayar San. ve Tic. Ltd. $ti.’nin tescilli markasi ve logosudur. llanda adi gegen diger tim markalar ve logolar hak sahiplerine aittir.



Performans

Fiyat

Fiyat Performans Olgegi

[22]
=
<
=
<
o
e
o
i
o
Wi
=
o
o
=
>
w

TASARIM & OYUN
EV & OFiS KULLANIMI

Secimini yaptiginiz her Monster®
Dizisstli Bilgisayar, en yiksek
performans veren en kaliteli bilgi-
sayar bilesenlerinin bir arada kul-
laniimasiyla Uretilmistir. En dogru
secimi yapabilmek icin fiyat/per-
formans 6lgedini inceleyin.

Monster®, Orijinal Windows® 7 Ultimate isletim sistemi yiiklemektedir.

Monster® Extreme

X7200

Uriin 6zelliklerini intiyaglanniza gére degistirilebilir, size
dzel bir notebook yaratabilirsiniz. Ayrintili bilgi igin ltfen
www.monsternotebook.com.tr adresini ziyaret edin.
*llandaki notebook gdrsel ve anlatimlan modellere gore farklilik gosterebilir.

monster

Powerful Technology

konsepto



ALICE: MADNESS RETURNS

Alice'in karanhk dinyasu...
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JONUR AIR, BiLiSiM PROFESYONELLERINi CeBIT BiLiSiM EURASIA’YA iNDIRIMLI TASIYACAK!*

CeBIT Bilisim Eurasia’nin “Ulasim Sponsoru” olan Onur Air, Anadolu’daki ugus noktalarindan fuar ziyaret edecek olan
bilisim profesyonellerine indirimli ulasim imkani sadliyor. Fuarin diizenlendigi ekim ayinin ilk haftasi boyunca
istanbul’a olan tiim uguslarda gegerli olacak indirimin yani sira, fuara ézel olarak davet edilen
“Anadolu VIP Heyetleri"nin ulagimlari Onur Air ve Hifas isbirliginde karsilanacak.

*Bu imkanlar sinirli sayida bileti kapsamaktadir.

" ULUSLARARASI iS OLANAKLARI [

Ziyaretci kitlesi olarak Turkiye ve Avrupa pazarlari basta
olmak uzere, icinde bulundugu cografyada bulunan
Ulkeleri dncelikli olarak hedefleyen CeBIT Bilisim Eurasia;
Ortadogu, Afrika, CIS, Rusya ve Balkanlar cografyasindan
gelecek alim heyetleri ve ziyaretgi galismalarina baglad.

" ANADOLU HEYETLERi PROGRAMI )

Bu yil da diizenlenmeye devam edilecek ve ulasim
masraflari organizasyon tarafindan karsilanacak “Anadolu
Heyetleri” 6zel programi kapsaminda Anadolu’nun
sanayilesmis ve gelismekte olan sehirlerinden ilgili
profesyoneller CeBIT Bilisim Eurasia fuarini ziyaret edecekler.

(FUAR ALANINDA B2B iKiLi i$ GORUSMELERI

v

KOSGEB ve HIFAS isbirliginde organize edilecek olan
ikili is gérusmeleri bu yil 3 nolu holuin igerisinde katilimci
firmalar ve yurt disi ve yurt i¢cinden gelecek olan alim
heyetleri arasinda gerceklesecek.

" FUAR GiRig SISTEMi YENILENDI! "8

2011 yiinda uygulanacak yeni giris sistemiyle, énceden
online kayit yaptiran is diinyasi ziyaretgileri fuara hizli ve
zahmetsizce Ucret 6demeden giris yapabilecekler.

6 EKIM 2011 FUARIN ACILIS GUNU UG BUYUK
ETKINLIGE SAHNE OLACAK!

e CeBIT Bilisim Eurasia Bilgi Teknolojileri Giinii
CeBIT Sinerji Zirvesi’'nin acilig glinu olan “Bilgi Teknolojileri
Gunl”nde bilisim sektérinun glincel konular masaya
yatirilacak. Sektériin énemli isimlerinin katilacag “Guivenli
internet” ve “Baz stasyonlar” konferansini kagirmayin!
¢ Web Hosting alaninin gézde etkinligi
“WorldHosting Days” Turkiye’de ilk kez
CeBIT Sineriji Zirvesi’nde diizenlenecek!

Web Hosting konusunda CEO ve CTO’larin diinya
capindaki favori etkinligi WorldHostingDays Turkiye’de
ilk kez WHD.local adi altinda CeBIT Sineriji Zirvesi’nde
diizenlenecek. istanbul disinda Moskova, Varsova,
Kdln, Klausenburg, Londra, Amsterdam, Madrid,
Paris ve Ziirih’in de iginde bulundugu bir Avrupa
turu gercgeklestirecek olan WHD.local bu Ulkelerdeki
etkinliklerinde de CeBIT Bilisim Eurasia’dan bahsedecek
ve diinya devlerini istanbul’a davet edecek.

6-9 EKIM’DEKI CeBIT SINERJI ZIRVESINDE
YERINIZI AYIRTMAKTA GEG KALMAYIN !
Turkiye Bilisim Dernegi ve Tuyad’in destekleri ile
Bilisim ve Teknolojinin konusulacagi zirvede yeni Urlin ve
firma sunumlarinin yani sira ana temalar belirlendi.

® Telekomtinikasyon

¢ Finans

e Givenli internet

e E-Devlet

e E-Saglik

o Akill Kentlerde Yasam

* Uydu lletisimi, Yayincilik, Kablo ve TV
o s, Teknoloji ve Sektérel Oturumlar

| AKILLI YASAM KONSEPTLERI -

Akilli kentlerde yasam ve akilli belediye ¢éziimlerinin yer aldigi bolim buyuyerek devam ediyor. Tirkiye’nin gevre Ulkeler
tarafindan model olarak gdésterildigi bu donemde, biyiyen sehirlerde iletisim, givenlik, ulasim, hava kirliligi, egitim, saglik ve
alt yapi alanlarinda karsilasilan sorunlarin, bilisim teknolojileriyle nasil giderilebilecegine iliskin proje
kapsaminda 500’0 agkin belediye yetkilileri fuarda agirlanacak.

BIT| |Ce

Fuar Ana Sponsoru H
: Lk St
Bilisim Zir

e Jsemor
www.cebitbilisim.com isbirligi ile

CeBIT Bilisim Eurasia

Uluslararasi Bilgi ve iletisim Teknolojileri, Uydu iletisimi,
Yayincilik, Kablo ve TV Sektéri Fuari

Organizator

f Worldwide TU'?I(SAT

Hannover Fairs iletisgim herseydir

interpro Uluslararasi Fuarcilik A.S.
Fuar Ulasim Sponsoru

T: 0212 334 69 69
F: 0212 33469 70 .
info@cebitbilisim.com
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Dijital Reklamlar G6ziim Ortagi Destegi ile negi

BU FUAR 5174 SAYILI KANUN GEREGINCE TOBB (TURKIYE ODALAR VE BORSALAR BIRLiGi) iZNi ILE DUZENLENMEKTEDIR.

Bu reklam ’in katkilanyla yayinlanmaktadir.







