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EDITORDEN

PlayStation ile Xbox defalarca karsi karsiya geldi simdiye kadar. Zaman
zaman biz de arada kaldik, “P5 mi, Xbox mi?” sorulariyla. Kimisi P5'i tercih
etti, kimisi Xbox...

Simdi yeni sorulann, yeni bir “tereddit"un ortasindayiz: “P54 mad, Xbox One
mi?”

Ama bu kez sartlar farkl. Bu kez, hangi konsolu sececedimizden cok,

iki konsolun da devrim yaratip yaratamayacadini ve daha dénemilisi,

cadin hakkini verip veremeyecedini sorgulamahyiz cunkl uzun saredir
oynadigimiz “oyun”un kurallari dedisti; artik “iyi oyun yapmak” yetmiyor,
artik “iyi grafik” yetmiyor ve artik, “pazarlama” yetmiyor. Dolayisiyla hem
PS5, hem Xbox; yani hem Sony, hem de Microsoft fazlasim yapmak zorunda.
Peki, yapacaklar mi? Iste asil yasadigim tereddiit bu.

“DUTY
IIII Oyunlar icin de benzer bir makale okumustum gecenlerde. Makale ézetle,

Az HOSTS yveni nesil oyunlarin oyuncular sinirlandirdidin, tekrar ettigini ve grafiklerle
oyuncularin gozlerini boyadigim soyliyordu. Bu gorise kismen katiliyorum
cunkd yeni nesil oyunlar, eskileri gibi dedil. Bunda kitlenin de payi var
cunku kitle, karmasik oyun istemiyor. Kitle, kafa yoran oyun istemiyor. Hatta
kitle, bu tar oyunlara “kalitesiz” deyip onlarn kenara atiyor. Gelistiriciler

de oyunlarnni bu “kurallarla” sekillendiriyorlar haliyle ancak bu oyunlar,

yeni nesil codu oyuncuyu memnun ederken, eski nesil oyuncularn tatmin
etmiyor cinkd onlar zamaninda, oyunlar kaydetmeden bitirmis ve her tarld
hatasini ortaya ¢ikarana kadar glnlerce, haftalarca oynamslar. Yani onlan
“kandirmak” zor. Peki, gelistiriciler, bu diizeni degistiremezler mi? Aslinda
dedistirebilirler, bu potansiyele sahipler ama onlar diger, “para kazandiran™
dizenden mutlular.

Simdi gelelim, P54 ile Xbox One konusuna... Acikcasi, simdiye kadar
gordiklerim beni tatmin etmedi. Evet, iki konsol da yenilikler iceriyor,
eflence anlaminda eksiksiz ve yeni oyunlar destekliyor. Peki ya oyun
deneyimi... Oyun deneyiminde ne gibi yenilikler var? Bana sorarsaniz,
yok. “Ne bekliyordun ki?" diye sorabilirsiniz. Cevaplayayim: Artik gorsel
bir devrim beklivorum ¢lnkd ayni seyleri gérmekten sikildim. Artik bir
televizyon ekranina bakmak dedil, oyunun icine girmek istivorum. Artik
carpip sektigim bariyerler yerine, ugsuz bucaksiz haritalar istiyorum.

Cok mu sey istiyorum?

Basit bir teybin icinden ¢ikan renkli ve “sonsuz” dinyalari géren bir nesle ait
bir oyuncu olarak, hayir.

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr
twitter.com/whiskeyinthejar




LEVEL TAYFASI

P Yeni Xbox, Xbox One tanitildi. Konsolu nasil buldun?

Sefik Akkocg

& Vallahi ben sevdim, daha dogrusu pek oyun gostermediler ama konsolun hizi ve sundudgu

‘entertainment” icerigi oldukga etkileyici. Artik oyunlan da E3'te gorup bayram ederiz umarnm.

Bu arada zaten en iyi gamepad’i Microsoft yapmisti, yenisi daha bir sik olmus.

= Konsol bir VHS video oynaticiyl andiryor. Oyun oynamaktan ¢ok televizyon izlerne guddileri
uyandirdi bende. Kendisine basanlar diliyorum...

Emre Oztinaz

¥ "One” console to rule them all.

= Bircoklarinin dile getirdigi gibi, tam bir VHS5 oynatici. Ninja Turtles'in ilk bolUumuna
kaset¢iden kiralayip izlemek icin yaratilmig! Daha gercekci olmak gerekirse bir, adam

gibi Star Wars oyunu yapsinlar, iki, her tarli platformda Xbox gamepad'i galip gelir.
Yeniliklerse... Ehem, iste ona hi¢c emin olamadim!

Ayca Zaman

“ Bu da olmus bence. Butin yeni nesil konsollar istiyorum fakat ilk askim Sony’nin
yeni yavrusu birinci tercihim olacak.

DB
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Call of Duty: Ghosts sayta a2
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DEMOLAR

- Helicopter Simulator:
Gearch & Rescue

- Retrobooster

- Surgeon Simulator 2013

- Trials Evolution:

Gold Edition

FULL OYUNLAR
- Nitronic Rush

- Remembering
- Title: Subtitle

VIDEDLAR

- Assassin's Creed IV:
Black Flag
. - Beyond: Two Souls
- Call of Juarez:
- Gunslinger
Metro: Last Light sayiase -
THO'va yvar olmayan Metro: Last Light, sundu- - Grand Theft Auto V
gu gorsel solen ve basarili atmosier sayesinde - Hearthstone:
bizi bir hayli etkiledi ama e e
dy 2Lzl - Infinite Crisis
- Injustice: Gods Among s
- Killer Is Dlead
- Metro: Last Light
- Persona 4 Arena
: : - Remember Me
78 Anomaly 2 B9 Lost Fluid '?a‘“EiR“;WE L
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/9 Surgeon Simulator 2013 -89 Title: Subtitle : i
81 Sanctum 2 - Tomb Raider
B2 Monaco: What's Your Is Mine | 96 Big Boss e
d3 Mars: War Logs FRSTRALAR
84 5Soul Sacrifice - 99 Donanim - Call of Duty: Ghosts
85 Leviathan: Warships 106 Market [;'*’ETFELPET Paketi]
: : L vy : - Destiny
87 Heroes of Might & Magic VI: 108 Kuiltar & Sanat 5 (Wl P
Ghades of Darkness - 110 Kare - Watch Dogs

B8 Persona 4 Arena 114 LEVEL 198 (Wallpaper Paketi]

83 hE'[h'E.‘SE'Efd | ; : FiLM FRAGMANLARI
89 Je Suis Pierre The Movie: g - The Hangover: Part III
The Game - Thor: The Dark World




Ishu ki bundan hayle Trevor Philips ile anilacak olup
kendisi okur mail'larini cevaplayacaktir.

Ly |
Migin Weril i

Muhatabin nutus sureti ve ikametgah il muhaberi
ilisikte olup yasal surecg baslatilmistir.

Franklin gelirse atin: inhox@level.com.tr

ULKEMIZDE OYUN YOK...

Merhaba Tuna Dayi (Bkz. say1 194) ve parantez-
lerin Obi-Wan Kenobi'si Sefik Abi. Ben Bartu. 14
yasindayim. N'aber, orasi da sicak mi? Yandik

biz burada! Neyse, fazla uzatmadan sorulanma
geceyim...

Merhaba yegen. Ge¢ otur. Yalniz burasi hig
sicak degil. Oyle ki hatta, bardaktan bosanir-
casina bir yagmur, bir camur... Ge¢en karsidan
karsiya geciyorum, bir baktim ki karsi kaldiri-
min kenarindaki yolu sel almis. Ishk ¢caldim, bir

sal yanasti. Atladim icine, "Cek arabaci!” dedim.

Yasim 79 oldu o sira bir anda. Beni karsi kiyiya
birakan... Ne diyorum Bartu? Durdurmuyorsun
da... Diyecegim o ki cok yagmur var, yepyeni

ayakkabilarim hep islanip camur oluyor!

1. Ben bir dizdsti bilgisayar kullaniyorum. Sana
modelini soylersem benim icin ¢alistirabilecedi
oyunlari soyler misin? Sony VAIO SVE1513Y1ESI,
Windows 8, Intel Core i7, Radeon HD 7650M ekran
kart.

Bilgisayarin gayet iyi ama onun bir diziisti
bilgisayar oldugunu da unutma. Diziisti
bilgisayarlar, masaiistii bilgisayarlar kadar
performansli calisamaz zira olayin en basinda
sicaklik faktorii var. Istmyor alet Bartu ama o
bilgisayarda yeni ¢ikan bircok oyunu, en yik-
sek degerlerde olmasa da calistirabilirsin.

2. Far Cry 3 oyununu bilgisayarima kurdum ama
oyun ¢alismayi durduruyor. Bana bunu nasil dizel-
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tebilecedimi soyler misin?

Elbette ki oyunu ¢alismasi yoninde telkin
ederek! Bildigin tGzere tath dil, calismayan
oyunlarin kendilerine gelmelerini saglar... Kes-
ke bir hata raporu verip vermediginden, nasil
bir duraksama oldugundan bahsetseydin. Cok
klasik bir 6neri yapayim: Ekran karti siiriiciile-
rin giincel mi? (Oneri deyip soru sormak.)

3. Ben FPS oyunlarinin hastasiyim ama ulkemizde
fazla cesit yok. Bana saglam bir online FP5 6nerir
misin?

Ulkemizde artik oyun cesidi yok diye bir
kavram s6z konusu degil. WolfTeam, Point
Blank, Counter-Strike, Call of Duty: Black Ops
Il, Battlefield 3... Hangisini isterdin?

o

AV




4. Bana soyle bir survival / adventure tariande bir
oyun onerebilir misin?

Resident Evil 6'ya bakmaya ne dersin? Cevabin
hayir ise Slender: The Arrival olabilir. Sefik
oynayip oynayip YouTube kanalinda tanmitimini
yapiyor iistelik. Benim o oyunu oynamam ¢ok
zor, birak bir de tamitimini yapayim... (Adresi
de vereyim: www.YouTube.com/RockoTR -
Sefik)

5. Ne zaman dayi oluyorsun?

Oldum ya Bartu. Kac¢ kez olacagim? Bundan
sonra her kosulda dayiyim. (Kelimeyi artarda
soyleyince anlamsiz geldi.)

Cevaplarsan sevinirim, yayimlarsan havalara ucga-
rim. Neyse artik ben kapatayim; cok mu yazdi ne?
Tam olarak 2328 karakter yazmis. Karakter
basina 1 kurus desek... Gorismek lizere!

Bartu AKKUS

ELI;iYE ZEVAL OLMAZ

Tum LEVEL ailesine icten bir merhabal Sefik
Afabey ve Tuna Agabey, sizlere de merhaba!
LEVEL takip etmeye yeni yeni basladim. Bes ya da

Need For Speed’in son versiyonu hi¢ de fena
deqgildi. Olmadi Forza var? Sende Xbox 360 yok
ama galiba. Olmadi.

Herkes gibi, “vayimlarsamz” gibi seyler soylemi-
yorum ¢unki yayimlansa da, yayimlanmasa da
benim igin dnemi yok. Dergide benim mekiubum
olmadan da okumak yeterince zevkli zaten... TUm
LEVEL'a tesekkirler, esen kalin...

Biz yine de yayimladik, seninle daha da giizel
oldu buralar. Yine bekleriz...

Budra AKCA

SONSUZ BIR BIDSHOCK

Merhaba en sevdigim kiyafetimden daha ¢ok
sevdigim LEVEL dergisi calisanlari. Bu kismi ok
tutmayi sevmiyorum. (Aslinda yazacak bir sey
bulamadim.) Bu parantez ve tim parantezler ben-
den Sefik Abi'ye gelsin. (Umanm parantezleri hala
seviyordur. Sahsen bayilirrm.) $imdi size yaptigim
“Top 5" siralamasini sunayim.

Vay! Sorulara tersten baslamak ha? Begendim.
Haydi bakalim!

5. Abi sence Assassin’s Creed serisi neden bir halta

Metro: Last Light'1 bu ay tamittik ilerleyen sayfalarda. Bak
hakalim begenmis miyiz? Neymig, BioShock Infinite kadar...
Dur, spoiler vermeyeyim! (Verdik gibi gerci...|

alti sayl olmustur ama cok bedenerek okuyorum;
hele ki bekledigim oyunlar olunca... Yasim 18
(Haziran'da 19 oluyorum, belirtmek istedim.) ve
sizi Isparta’'min Yalvac ilgesinden takip ediyorum.
(Buydk ihtimalle Yalvag ismini ilk defa duydunuz.)
Pek bir sorum yok aslinda. Dergiden bakiyorum,
herkes yaziyor bir seyler, ben de bir kag soru
sorayim dedim.

Yalva¢'in ne demek oldugunu elbette ki
biliyoruz. O kadar dergi ¢cikariyoruz Bugra
yahu... Dergiyi begenmene sevindik. Kutlama-
lar devam ediyor. Otur izle sen de bakalim...
(Ben duymustum ki! Yalvag Ural vardi, sen onu
duydun mu Budgra? - Sefik)

1. Oncelikle eski dergilerde Doktorlar diye bir
boldm vardi, o boliman gelmesini isterim.
Eglenceli oluyordu okurken. Var mi bununla ilgili
duslinceleriniz?

Doktorlar zorunlu hizmet icin ¢cok uzaklara
gitti. Belki donerler...

2. The Raven - Legacy of a Master Thief benzeri
detay odakl bir oyun anyorum. Biraz bulmaca
tarzi, biraz zeka isi aynntilarin cok énemili oldudu
oyunlar... Onerebilecediniz oyunlar nelerdir?
Bakayim o oyun neymis... E daha ctkmamuis ki
bu oyun? Nancy Drew: Ghost of Thornton Hall
olabilir. Don’t Starve da ilging bir yapim.

3. FIFA 13'teki buton ayarlan benim bekledigim
gibi ¢citkmadi. FIFA bu konuda hata yapiyor bence.
Sonucta oyun tek bir platforma ¢ikmiyor. PC'ye
¢ikanlara ayri yap madem, neden sadece Xbox 360
gamepad’i olarak yapiyor bunu anlamis degilim.
FIFA 14'te bunu asarlar mi sizce?

Pis FIFA 13! Ben de bu yiizden oynamiyorum
zaten. Buton ayan kotii olan oyun olmaz olsun!
Deqil mi Sefik... (Yooo, bence sahane ayarlar!

- Sefik)

4. Electronic Arts yeni bir yaris oyunu yapmiyor
bildigim kadariyla ve kaliteli bir yanis oyunu bula-
madim. Buyuk ihtimalle senin bildigin birkac oyun
vardir Sefik Agabey.

benzemez hale geldi? (Her sene yerine, iki senede
bir ¢iksa daha 6zenli ve zevkli olurdu bence.)
Aynen dedigin nedenden olabilir. Baktilar seri
iyi para getiriyor, her sene bir tema, her sene
bir oyun... Daha énce de dedigim gibi, korsan
temasi olayin dibe vurdugu andir.

4. Hig Antichamber oynadin mi? (O nasil bir oyun-
dur yal) Bana Antichamber gibi bir oyun onerir
misin?

Antichamber’i oynama firsatim olmadi. Der-
giden de Ayca mi oynadi acaba? Antichamber
benzeri bir oyun hatirhyorum. Bir dakika dii-
silneyim... Onu hatirlayamadim. The Bridge’e
ne dersin? Ge¢tigimiz ay dergide tamitmistik...
(Portal da var, eger hala oynamadiysan. - Sefik)
3. Metro: Last Light, BioShock Infinite kadar
bedenilir mi?

Metro: Last Light't bu ay tanittik ilerleyen
sayfalarda. Bak bakalim begenmis miyiz?
Neymis, BioShock Infinite kadar... Dur, spoiler
vermeyeyim! (Verdik gibi gergi...)

2. Sence Samsung Galaxy 54 mu alayim, yoksa
Nokia Lumia 720 mi?

Windows isletim sistemine sahip telefonlardan
halen emin degilim ama Samsung Galaxy 54,
gayet iyi gozikiyor. 54 diyorum! (Bence LG
Nexus 4! - Sefik)

1. Abi iki oyunluk butgcem var. BioShock Infinite
mi, Tomb Raider mi, yoksa baska bir oyun mu
onerirsiniz?

BioShock Infinite banko bana sorarsan. Onu
kesin aliyorsun. Ustiine ek olarak Metro: Last
Light'i diisiinebilirsin bana sorarsan...
Sorularim bu kadardi. Umanm yazim yanlisi
yvapmamisimdir. Eder yazim yanhsi yaptiysam

son nefesimi aliyor olurum. Keske Turk¢e hocama
sorsaydim... Dogum glndme de az kald, sadece
bes buguk ay. Eger yayimlarsaniz, bu en bedendi-
gim hediyelerim arasinda yer alacak. Tam LEVEL
ailesine selamilar...

Dogum giiniime az kaldi dedigin de yarim yil

—————— . o,

kadar bir say1 be Musti? (Samimiyim.) Olsun,
bir ay da yazinin iizerinden gecti, kaldi dort
bucuk. Simdiden dogum giiniinii kutluyoruz
biz de.

Mustafa METE

ASSASS5INO!

Selamlar Tuna Abi ve yanhs hatirlamiyorsam
2010°dan beri parantezlerin gizli kahramani Sefik
Abi. Bu size yazmis oldugum ikinci mektubum ve
su an sad elim “hasarh” oldudu icin inanin yazmak
oldukca zor geliyor. Gegen ayki derginizde 5efik
Abi'nin bir lafi oldukc¢a dikkatimi ¢cekti. Demisti ki:
“Herkes mektubunun basinda ‘neyse’ kelimesini
kullaniyor.” Bu ylizden bende direkt sorularima
geciyorum.

5ag elin neden hasarli Tolga? Nereye yumruk
salladin? Neye sinirlendin? Biiyiik giic, biyiik
sorumluluk getirir, bunu unutma. (Ne ilgisi var
bilmiyorum.) (Neyse... - $efik)

1. Eger hatirlarsan Tuna Abi, ilk yazimda da
dedigim gibi ben tam bir Assassin’s Creed hay-
raniyim ve bu oyunlar bana ¢ok heyecan verici
geliyor. Gergi sizin Assassin’s Creed serisine olan
tutumunuzu biliyorum ve zaman zaman size de
katiliyorum ama yine de yaptiklan oyun kitu
dedil, orasi kesin. Simdi soruya gelecek olursak
Assassin’s Creed |V: Black Flag'de canlandiraca-
dimiz Edward Kenway, Assassin’s Creed lll'teki
Haytham Kenway'in oglu mu? Eger dyleyse
oyunda Connor’in da yeri olmasi gerekmiyor mu
ve Desmond’in hikayesini nasil baglayacaklarina
dair bir fikriniz var mi?

Durum soyle: Edward aslinda Twilight'taki Ed-
ward. Evet, sasirdin. Simdi orada paril paril par-
ladigi ve pek sevilmedigi icin yeni bir yapimda
yer aliyor. Haytham da bu durumda elbette

ki Dracula’nin sekizinci gébekten akrabasi.
Connor ise Edward’in Yozgat’taki halasinin
dérdiincii oglunun uzaktan kuzeni. (Diger
ogullarinin dedil?) Bu durumda da ne oluyor,
Desmond’in hikayesi hicbir yere baglanmiyor.
Bence mantikl...

2. Yakin zamanda cikacak olan Remember Me
hakkinda dustinceleriniz nedir, sizce oyun basanl
olur mu?

Bence hi¢ de fena bir oyun olmayacak zira
yogun bir emek goriiyorum oyunda. Capcom
basarih olacak, séylemedi deme! (Sen uyu Tuna
uyu, Ayca oyunu oynadi, inceledi, ilerleyen
sayfalarda yayimladik, ohooo... - Sefik)

3. Tuna Abi bu soru size ¢ok soruldu ama bir

de ben sormak istiyorum. League of Legends'a
herhangi bir promosyon kodu vermeyi dasintyor
musunuz?

Su an icin disinmiyormusuz, ben ne zaman
diisiinsem Sefik diirtiiyor. Belki bir giin, neden
olmasin... (Hemen topu Sefik’e at zaten. - Sefik)
4. Prototype’'in yapimcisi olan Radical Entertain-
ment stidyosu kapanmisti. Sizce Prototype 3'lin
gelme ihtimali var midir?

Bence o ihtimal bayadi zayif. Belki ¢ok ileride
yepyeni bir Prototype ¢ikar, sonunda ii¢ takisi
olmadan. $Sahsen hi¢ de istemiyorum su siralar
bir Prototype oyunu daha gormek...

5. Bu yilki E3 fuarinda Watch Dogs'a ait bir seyler
gorebilir miyiz? Gegen ay ki dosya konusunu oku-
duktan sonra oyuna olan heyecarim daha da arttl.
Evet, Ubisoft'tan gelen habere gore oyunun
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* Kutusunu bize gosterecekler. Yani gercekten bu 0 dedigin tipteki oyunlar aksiyon filmi Valla Watch Dogs en kotii ihtimalle bir klasik
hizda giderse oyun hakkinda hicbir sey aciklan- kivaminda oldudgu icin oclayin icine bir anda olmayabilir. Onun disinda gayet iyi bir oyun ola-
madan, oyun bir anda karsimiza cikacak. Gergi girip cok efor sarf etmeden, kisa siirede cok cagindan emin gibiyiz dergi halki olarak. (LEVEL
o da giizel; her seyi bilerek oyunun karsisina edleniyorsun. Olay bu. Ben de ama bir RPG'de Cumhuriyeti.) (Secimler yaklasti mi ne? - Sefik)
oturunca da Bilecik'ten akraban gelmis gibi hayatimi ¢iirGitmeyi seviyorum, ben de oyunun 2. "Yihin Oyunu” diyebilecedin birkac aday var mi?
hissediyorsun. Hakkinda bir seyler bildigin ama hikayesinden etkilenmeyi én plana koyuyorum. (Sefik Abi bu soru senin igin de gecerli.)
pek az gordiagin... (Bilecik'te kim var yahu? - Ama sor bak, kag Kisi bir oyundaki metinleri BioShock Infinite var. Oniimiizdeki aylarda
Sefik) okumay seviyor... neler ¢ikacakti... Dur su E3 bir gerceklessin, biz
6. 5on olarak finali derginizle ilgili bir soruyla 4. Ben The Last of Us'in iyi olacagini disindyorum bir dosya konusu yapalim, orada zaten her sey
bitirmek istiyorum ama ciddi bir sekilde cevap ve- ama multiplayer var mi, bilmiyorum. ortaya cikacak. (The Last of Us olabilir, Watch
rirseniz sevinirim. “Caylak” adi altinda yazan kisiden Var var. Oyunun tek kisilik kismi da ¢cok saglam Dogs olabilir... - Sefik)
sadece bir tane mi var, yoksa birden fazla caylaginiz olacak ama, onu da gézden kacgirma. 3. Bildigin ve su an uyarlanmakta olan “yeni’, yani
mi var? 5. Korsan oyun alanlari ve indirenleri uyanyorum. serisi olmayan bir oyun var mi? (Watch Dogs haric.)
Bir taneydi, sonra mitoz bélliinmeyle cogaldi. Cunkd o kadar insamin emedi var sonucta. Kolay Remember Me cikiyor bambaska bir oyun olarak.
Cok ciddiyim! Degilim... Caylak kavramini sey mi oyun yapmak? Ortada bir emek var ve bence bu Sonra baska ne var... Thief var? Serisiyle alakasi
gibi disiin; V for Vendetta'daki maskeliler; kim emede saygl gosterilmesi lazim... yok diye sdyledim! Kizmadin degil mi?

4. Ve son sorum: Bana her oyunun ses efektlerini en

PS Vita konusunda halen kararsizim. Bir seviyorum, bir gereksiz iyi derecede yansitacak bir kulakiik nerir misin?

- e .. Gecenlerde Sefik, Battlefield 3 damgal bir ku-
D].Ij.'l..lg'l.ll'l'l.l d'l.l.';:LlI'l.'LlVDI'LlI'I'l. Pek fazla 1'5/'1 EI'SJ"LlI'I.'Ll YDk ama Persona 4 lakhiktan bahsediyordu. O sana bilgi verecektir...
Golden, Soul Sacrifice gibi oyunlar bayagqi bagimlilik yapabiliyor. (Razer BlackShark olacak kendisi. - Sefik)

Omer CAN

oldudgu belli olmayan, bir tabur insan. (Dramatik Al benden de o kadar. Ustelik artik oyunlarda

yapmak istiyorum konuyu.) (Bir¢ok caylagimiz zaman zaman ¢ok saglam indirimler de oluyor. ZIYARET SAATLERI

var, yani hepsini ayni kisi yazmiyor 6. Ben God of War'u da seviyorum ama sanki son Merhaba LEVEL ailesi ve Tuna Abi. Adim Bilge

Sorularimi olabildigince dogru bir Uslupla yazmaya oyun ¢ok guzel dedil gibi geliyor... Sizce? Kagan ve 11,5 yasindayim. 5izi dokuz yasimdan beri

cahstim. Umarnim cevaplarsiniz. Hepinize iyi oyunlar!  Son oyun -dedigin gibi biraz God of War isminin takip ediyor, 6zenle okuyorum. 5ize bazi sorularim

Tolga TIMUR etinden, siitiinden yararlanmak igin yaratilmis olacak.

bir caba gibi geldi bana da. Yine de alimip oyna- Iste belli bir vakte kadar o bucuklar da sayiliyor.

HEPF VUR, ATES ET... niyor, seviliyor fakat pek akilda kalmiyor. Neden? Insan biiylimek, hemen biiyiiklerin

Merhabalar. Benim adim Yigit Bugra, 15 yasindayim 7. 5BS bitsin, P5 Vita almayr dastnuyorum. Sizce arasina karismak istiyor. Bak simdi bana sor,

ve PlayStation 3 oyunlarnni ¢cok seviyorum. Ben almah miyim ve hangi oyunlar almaliyim? birkac yildir 30 yasindayim. Asla biyiimiyorum.

derginizi vaktim olduk¢a okumaya calisiyorum. PS Vita konusunda halen kararsizim. Bir sevi- Bilyiiylince bir halt olmuyor, sdyleyeyim. (Cok

Sorularima geceyim... yorum, bir gereksiz oldugunu diisiiniiyorum. karamsar oldun Tuna! - Tuna) (Sen, sen degilsin

1. Ben bir Play5tation 3 sahibiyim ve Uncharted 3: Pek fazla iyi oyunu yok ama Persona 4 Golden, Tuna. - Sefik)

Drake's Deceptionl cok sevdim. Gerek hikaye, gerek  Soul Sacrifice gibi oyunlar bayagi1 bagimlilik 1. Eger takdir getirirsem Call of Duty: Black Ops I

oynanis, gerek grafik ve gerekse de multiplayer yapabiliyor. Care Package ve Battlefield 3 Premium alacaklar ve

acisindan stper bir oyun. Multiplayer'ini ¢ok sev- 8. Benim alti yasinda bir kiz kardesim var ve tam yilda bir oyun hakkim olacak. Sence o hakki hangi

digim icin “Drake’s Deception” harita paketi aldim. bir LittleBigPlanet delisi. llk oyuna soguk yaklastim oyun i¢in kullanmaliyim?

Profilimden de INI'yi actim fakat oyun bulurken fakat disandan gorindadi gibi cocuk oyunu dedgil, Ben olsam BioShock Infinite'i kapardim ama

satin aldi§im haritalar hic gelmiyor ve oynama cok edlenceli bir oyun gergekten. o oyunun da multiplayer kismi olmadigi igin

firsati bulamiyorum. Acaba neden? Senin alt1 yasindaki kiz kardesini birak, o oyunu DLC'leri beklemek durumunda kalacaksin. (Al

Soyle bir teorim var: Senin disinda kimse o ben de bayilarak oynadim bayad bir siire. Battlefield 3, beni dinle sen. - Sefik)

paketi almadigi icin olabilir mi? Bu ylizden de Disiin kag yas biiyigum! (Akil yasiolarakiki-i¢ 2. Ben Assassin’s Creed serisini cok seviyorum.

sana, sadece sende olan haritalari yollayamiyor- olabilir.) Sence bekleyip Assassin’s Creed IV: Black Flag'i mi

lar? Gergcekten bak. Tamam, hi¢ kimse almamis Sorularim bitti. Yayimlarsamz ¢cok mutlu olurum. alayim?

degildir ama alanlarin sayisi az oldugu igin Tesekkiirler... Bence Assassin’s Creed serisinden uzaklas ¢iinki

boyle bir durumla karsilasiyor olabilirsin. Benim de cevaplarim bitti. Yenileri gelene kadar, seri, sagma sapan bir yone gidiyor. Yakinda

2. Ben tam bir Metal Gear Solid fanatigiyim ¢lnku esen kal! (Benim de parantezim bitti, yenisini uzaylilar falan da karisir isin icine... llla bir

o oyunla bayudim. Dort yasindayken basladim getirin! - Sefik) Assassin’s Creed oyunu alacaksan, iiciincii oyu-

seriye, ana sinifina Snake gibi ylizim boyal Yigit Bugra ERDINC nu alabilirsin. (Korsan temasina sinir cluyorum!)

gidiyordum ama yeni ¢ikan Metal Gear Rising: 3. Battlefield 3 oynar misiniz? Oynuyorsaniz

Revengeance'l sevmedim clnkl Raiden, Snake’in YILIN OYUNLARI nick'iniz nedir? (Bltln LEVEL ailesi de soyleyebilir.)

yerini asla tutamaz! Ayrica seriden uzak bir oyun Merhaba Tuna Abi? Nasilsin? Ben Omer. Derginizi Battlefield 3 oynamak ¢ok istedim ama zaman-

olmus bence. 170. sayidan beri takip ediyorum. “Bir nostalji kdsesi  sizhktan oynayamadim bir tirlii adam gibi.

Metal Gear Rising: Revengeance’l bir Metal Gear acsaydiniz ne olurdu diyor?” ve sorularima geciyo- Sefik oynuyordu ama o da son zamanlarda oyun

Solid oyunu olarak diisiinmemek lazim zira dii- rum. (Bu arada parantezlerin kralina selamlar!) kaydi yapmaktan pek firsat bulamiyor sanirim.

siindiigiin an, dediklerinin tiimi gecerli oluyor. Selam Omer? Birbirimizi daha 6nceden tani- (Benim “Fisek” Origin ID'm. - Sefik)

Onu daha ¢ok Metal Gear diinyasinda gecen bir yormusuz gibi bir hava estirdin soru isareti 4. Ve son sorumsa sizi ziyarete gelmeyi dusiniyo-

aksiyon oyunu olarak diisiiniip keyfini ¢cikarmak koyarak? Bak? Bir soru isareti nasil da heyecan rum. (Bir yigin erzakla tabii ki.)

gerekiyor. (Su yasima geldim, sunca yildir oyun uyandiriyor? Mu? Hep bir siiphe? Tamam yeter. Ah ah... Keske gelebilsen. Maalesef dergi

oynarim, bir an olsun elimi siirmedim su seriye Kral Sefik de selam soyliiyor. Maca Papazi! (...ve calisanlar disinda ofise girisler kapal. Erzaklar

vallahi. - Sefik) Kupa Kizi! - Sefik) kapiya birakmaya ne dersin? (Cok benciliz!)

3. Turkiye'deki cocuklar Assassin’s Creed, Prototype 1. llk sorum Watch Dogs'la ilgili. Nisan sayinizdaki Saka tabii...

gibi dandik oyunlan ¢ok seviyorlar. Boyle oyunlarin tanitimda yeni bir “oyun devrimi” olabilecedi ko- Sorulanm bu kadar ve yayinlarsaniz bir acayip

nesini seviyorlar acaba? Hikayesi olmayan oyunlar nusunda bilgiler vermistiniz. Bu dogrultuda oyunu mutlu olurum. lyi oyunlar...

bunlar... Artik yeni nesil oyuncular oyunu ahyor, kesin almami tavsiye eder misin? Yoksa zamanin O zaman seni acayip mutluluklarla ugurluyoruz

onlerine geleni éldiriyor ve sirekli ates ediyorlar. gecmesini ve oyunun netlesmesini beklememi mi Bilge Kagan! Gorismek iizere...

Bence cok sagma... istersin? Bilge Kagan HAKSOYLEYEN

——
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TAKVIM Haziran

Ayin oyun menusune bir goz atip butgenizi §im|:1i.c1én

ona gore ayarlayin!

» Journey:
Collector's
Edition [P53)

= Marvel Heroes
[PC]

12
» Jak and Daxter
Trilogy [PSV)

s JE"'""""-—_ -y

» Borderlands £: Tiny Tina's Assault on
Dragon Keep [PC P53 360)
» Company of Heroes & [FC]

« Magrunner [PC)

= Pro Cycling
Manager 2013
|PC P53

= The Raven -
Legacyofa
Master Thief [PC|

« DARK [PC 360)
= Planetary Annihilation [PC)
= Remember Me [PC P53 360

14

= Animal Crossing: New Leaf [3D5)

= Epic Mickey: The Power of Two [P5V)
= SimCity [Mac]

= The Last of Us [P53]

¢l

« LEGO Legends of
Chima: Laval's
Journey
[PSV IS 305)

» MotoGF 13
[PC P53 360 PSV)

28

= Deadpool [PC P53 360)
= Game & Wario [Wiill]

= Ride to Hell: Retribution [PC P53 360]
= The Sims 3: Island Paradise [PC Mac]
= Time and Eternity [P53]
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SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

s

Rayman Legends
Platform: P53, Xbox 36
Gikig Tarihi: b Eylitk@01

2011 yilinda birg in satisa sunulan ve
bedenitoplayan Rz 1N devami nitelidi

o -
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Magicka: Wizard
Flatform: PC
Cikis Tarihi: Belli Degi

liging bir fikir olara n vie bir anda kendi
kitlesini yaratip sayisi asteklenen Magic
bu kez farkh yapida bir




Wolfenstein: The
Platform: PC

Ne

LEVEL
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LEVEL LIGI

LEVEL FIFA LIG

Ay b
Oyun FIFA 13
Platform Xbox 360

Gecen ay neler oldu, hatirhiyor musunuz? Mukemmel
oynadigim bir ilk mac, elimden kacirdifim Firat, yine
de elime gecen sampiyonluk firsati, sampiyonluk
sansini kaybetmis bir Emre ama alinan maglubiyet...
Yine de anladim ki sampiyonluk zor dedil, en azindan
bir kupa kaldirmak ruya dedqil ve bu dusunceyle
hazirlandim, motive oldum yeni aya. Bakalim bu kez
Firath yenebilecek miydim, bakalim bu kez kupay:
kaldirabilecek miydim; iste cevaba...

I15I.E'II'EI.




Tekrar hatirlatiyorum! Gec¢en ay Firat'i neredeyse yeniyordum,
hatirhyor musunuz? |1k yarida sut bile cektirmemistim, oyunu
rakip yan alana yiggmistim ve her sey yolunda gidiyordu ama...

- Hadi, bir kez olur dedim, aym micadeleyi surdarirsem bu kez
sonug alinm dedim. Bu ay da ilk yanda sut ¢ektirmedim, oyunu
rakip yan sahaya yi§dim, gold buldum, uzun stire de magi dnce
gotirdiim ama sonug ne oldu?! 1 -1

Namadglup unvanim korumayi bir kez daha basaran ve iki ay
ust dste elimden kagirdium Firat, bu kez Ultimate Team oyna-
ya oynaya kendini iyice gelistiren Emre karsisindaydi. Ultimate
... § Team'de Chelsea kadrosunu bir araya toplayip takima iyice
: iIsinmisti Emre ve Firat karsisina da bu sekilde ¢ikti. Benden
kurtulmaw basaran Firat ise bu kez Emre'ye takildi ve tribiin
teroruinun de etkisiyle gol bulamayarak maci 2 - 0 kaybettil

Gegen ay oldugu gibi, bu ay da son maca baslarken sampiyon-
luk umudum vardi ama bu kez Emre’nin de sampiyonluk sansi
vardl, hem de benden daha fazla. Emre'ye karsi ay icerisindeki
L IR bircok maci kazanmis olarak yine kendime glivenim tamdi ve
maci kazanip ilk sampiyonlugumu kazanmak istiyordum. One
de gectim ama yine sanssiz goller gelince geriye distiim, son
anlarda beraberligi de yakaladim ama olmadi, mag 2 - 2 bitti.

Evet, once bir kez daha Firat'i elimden kagirdim, sonra da bir kez daha
sampiyonluk ucup gitti ellerimden. Yedigim golleri bir gérseniz, bir
gorseniz.. Yani bir gorseniz bana acirsiniz, temsili de olsa bana bir
kupa verirsiniz. Simdi anliyorum Trabzonspor'un ayda bir aciklama
yapmasini, sampiyonluk kupasini talep edip durmasini. Demek boyle
bir seymis, boyle bir ruh haliymis. Uzgiiniim, yine olmadi...

Puan Durumu
4 O G B MAGYG P A s
FIRAT 10 3 1 23 9 21 14 Firat
Emre
EMRE 10 3 4 14 17 12 -3 Sefik
Ayca
';'aEFiI( 10 4 5 12 23 7 -11 Ertugrul

'f = Ayin galilin

& Sefik Akkog
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Adem Basaran
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ARMAGEDDON
OPERATION DRAGON
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Sahne Microsoft’'un...

Xhox One nihayet su yuzune gikti

1 Mayis glnd, kostum eve geldim ve
B geldigim saat canl yayinin baslamasina

tam 10 dakika kalaymis meder, hemen
Abox'in sitesine girdim ve yayini beklemeye
basladim. Bir baktim ki her seyden cok sistemin
iIsmini merak ediyorum ve fazla beklememe firsat
kalmadi, yeni Xbox'in ismi, Xbox One tdm
dinyayla paylasildi.

Oniimiizdeki bircok sene boyunca duyacagimiz

isim, Xbox One. “Xbox One’a mi yapiliyormus o?’,
“Bence P54, Xbox One'dan iyi...""Sacmalama, Xbox

Sistem ozellikleri

Optik Suriicii: Blu-ray / DVD

Oyun videosu kaydetme: Var

Bellek: 8 GB DDR3

Islemci: 8 cekirdekli 6zel Microsoft islemci
Hafiza: 500 GB sabit disk

USB: USB 3.0 destedi

|kinci ekran: SmartGlass

Bulut hafizas:: Var

Zorunlu oyun yiikleme: Var

Kullamiimis oyun iicreti: Var

Xbox 360 oyunlarini ¢cahistirma: Yok
Oyunlar arasinda sohbet imkani: Skype ile
Hareket algilama sistemi: Kinect 2

Sesle komut: Var

Odemeli iiyelik: Xbox LIVE

Internet baglantisi: Ethernet, Wi-Fi
Bluetooth: Yok

Girisler - Cikislar: HDMI girisi ve cikisi

(4K ¢ozindrlak destedi), Optik cikis

One stuper!’, “Xbox One'ini 6ding verir misin?” gibi
cumleleri sikca duymaya hazirlanin zira Microsoft,
oyunlardan ote bir sekilde hayatimizi ele gecirme-
ye calisiyor. Iste detaylar...

Her sey "tek"”

Xbox One’in kuskusuz ki en biyuk ézelligi, oyunlar
disinda baska alanlarda da hizmet saflayacak
olmasi. Tamitimda da zaten oyunlardan once siste-
min televizyonla entegrasyonu konu edildi.

Xbox One, HD televizyon yayini sistemlerinize
destek saglayacak fakat bu olay Tlrkiye'de calisa-
cak mi, su an icin bu konu muallakta. Tanitimda
ise bir hayli heyecan uyandiran bir durum séz
konusuydu. Dusiundn ki televizyonda Game of
Thrones'u izliyorsunuz. Dizi sikici tabii ki, bir
yvandan da diziyle ilgili ilging bir seyler okumalk isti-
yorsunuz. Xbox One'a génderecediniz bir komutla
veya telefonunuzdaki SmartGlass uygulamasiyla
ekranin hemen yaninda Game of Thrones'la ilgili
bilgiler acilmasini saglayabilecek ve bir yandan
diziyi izlerken, bir yandan da hakkinda bilgiler
alabileceksiniz. Bu aslinda hos bir 6zellik ama daha
cok fazlasiyla televizyon izleyenlere hitap ediyor.
Ayni sekilde spor yayinlanni izleyenler icin de bir
ornek verildi ve bir basketbol macini takip ederken
yan tarafta fantezi takiminizi agip detaylarn incele-
yebilecediniz gosterildi; hatta tnld basketbolcu-
larin daha 6nceki maclardaki performanslanni da
gozlemleyebilecedimiz de belirtildi.

llging bir haber de son anda geldi ve bu da te-
levizyon izlerken achievement sahibi olabilecedi-

XBOX ONE

miz. Anlasilan o ki Microsoft bizi televizyonlarimizin
basina kilitlemek igin blyuk bir caba sarf ediyor...
Daha cok dijital televizyon yayinlarinin Xbox One
ile uyum sadlayacady bu 6zellikten hemen sonra,
yine son derece etkileyici bir konuya dedinildi ve
o da Xbox One'in oyun, film, televizyon ve internet
tarayicisi arasinda hizla gecis yapabilmesiydi. Elinizi
bir seyleri itiyormus gibi hareket ettirdiginizde Xbox
One televizyon, oyun veya o an konsolda ne aciksa
onlann arasinda inanilmaz hizda bir gecis yapabiliyor.
Bu tanitima &zel bir sov muydu, yoksa Xbox One
gercekten bu kadar iyi bir performans sergileyebile-
cek mi, bunu zaman icerisinde gorecediz. (Microsoft,
sistemin gucini tg¢ kisma ayirdiklarini ve bir kismin
sadece bu gecisleri saglamak icin calistiyindan bah-
settigi icin umutluyuz.)




Tamamyla siyah ve son derece basit bir tasarima sa-
hip konsol; dliz tasarimi sayesinde baska elektronik

aletlerin altinda veya Gstinde durmaya musait.

Yeni Kinect artik konsolun aynlmaz bir pargasi. Ses al-
gilama konusunda ileriye giden cihaz, gelismis goruntd
algilamasiyla da en ufak detaylan yakalayabiliyor.

Kinect 2

Bir adet Xbox One satin aldi§inizda icinden konsol,
gamepad ve yenilenmis bir adet Kinect 2 cikiyor.
Gamepad'den baslayalim, Kinect’le devam edelim.

Yeni gamepad'in ashinda bir oncekinden go-
rinus olarak pek farki yok. Rengi simsiyah, tuslar
alistiimiz yerlerde. Dijital yon tuslarinda ufak bir
dedisim var; Wii U'nun profesyonel gamepad’ine
benzemis tuslar, hos olmus. Dedisiklik gdsteren
u¢ tane dnemli konu var ve bunlardan bir tanesi
de kuskusuz ki pil derdinin son bulmasi. Kag kez
evde pil yok diye ortada kaldi§imi hatirlamiyo-
rum... Sony’'nin P53 ile birlikte basardign USB'den
sarj mevzusu, Xbox One'da da mevcut ve boylece
gamepad'in sarji bittigi an U5B'den badlayarak sarj
edebilecediz gamepad'i. 5arjin ne kadar gidecedi
ise belirtilmis dedil ama P53"teki kadar gitse bile
kafi.

Bir diger degisiklik de konsolun arka “trigger”
tuslarina titresim ozelliginin gelmis olmasi. Tusa
hafif bastiqginizda ¢ok hafif bir titresim gelirken,
sonuna kadar bastigimizda saglam bir titresim

hissedecedimizi disinmekteyim. Tabii ki oyunlar
bu orani kendileri ayarlayacaklar ve bu titresim
ozelliginin oyunlarda nasil kullarmlacadin merak
etmiyor da dedgilim.

"Back” ve "Start” tuslan da artik tarihe karisiyor
gamepad’in Uzerindeki. Start tusunun yerini Menu
tusu, Back'in yerini de View almis durumda. Menu
tusu oyunlarda yine menuyd acacaktir kuskusuz
ve televizyon yayininda ve filmlerde de farkh dzel-
liklerin acilmasini sadlayacak gibi gézukiyor. View
tusunun nasil kullarilacaginaysa tam anlamiyla
vapimcilar karar verecek. Bir RPG'de haritay! da
acabilecek bu tus, bir FP5'de lider tablosunu da...

Her Xbox One paketinden ¢ikacak olan Kinect
2'de de bayadj safjlam degisimler bulunuyor. On-
celikle Kinect'in artik Xbox'a strekli bagh olmasi
gerektigi gercediyle karsilasiyoruz; Kinect artik
Xbox'in tam anlamiyla bir parcasi. Boylece Xbox
One'l sadece tek bir komutla aktif hale getirebi-
lecediz ve evet, Xbox One aslinda her zaman acik
konumda duracak.

Onceki Kinect'in VGA yapisi, 1080p destegiyle

Yenilenmis gamepad'in goriintisu
eskisinden farkh dedil fakat birkac yeni
ozelligiyle daha da kullarish olmus.

yvenileniyor ve Kinect artik daha genis bir alani
gorebiliyor; bu da dar alanlarda Kinect'i kullanmak
isteyenler icin iyi bir haber. Dirsek, bilek hareketleri-
ni bile algilayabilecek olan yeni Kinect, Gzerinizdeki
kiyafetleri de gdz dninde bulundurabilecek. Hare-
ketleri cok daha iyi algilayabilecek olmasinin yani
sira, kalp atisinizi &l¢ebilecedi de belirtilen dzellikler
arasinda. Kinect 2'nin ses algilama yetenekleri de
gelismis durumda ve buna ek olarak Kinect 2'nin
kendi sesinin olacadi da soyleniyor. “N'aber Kinect?”
dediginizde, “lyiyim, sag olun. Ayrica diin donla
salonda dolasirken birkag tane fotografinizi cektim.”
diyebilecedini dusunlp urklyoruz.

llk Kinect PC'lere de gelmisti hatirlarsaniz ve
ikinci Kinect de PC'lerde calisacak sekilde tasar-
lamiyor fakat 2014'ten dnce piyasada olmayacad
belirtiliyor.

Kullanilmis oyunlar

Ulkemizde pek yaygin dedil ama diger tlkelerde
acayip bir kullanilmis oyun pazan bulunuyor. Micro-
soft kullanilmis oyunlar oynamak icin ek bir Gcret »
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¢ talep edince, gectigimiz ay buyuk bir tartisma
basladi. Microsoft'tan gelen aciklamaya gore bir
oyunu aldiginizda bu, Xbox kullanici isminizle
iliskilendirilecek ve oyunu yukledikten sonra da
disk zaten atil konuma gec¢ecek. Bu diski bir baska-
sina verdiginizde, o kisinin oyunu yukleyip kendi
gamertag'iyle kullanmasi icin de Microsoft’a belli
olmayan bir para 6demesi gerekecek. Sayet kio
kisi sizin kullanici isminizle kendi Xbox One'indan
giris yaparsa boyle bir Ucret 6demeyecek ama
hesabimzi birisinin ellerine birakmis olacaksiniz.

Bu detay maalesef bircok insani dzmuse benziyor
ve kullanilmis oyun pazanmn da sarsilmasi anla-
mina geliyor. Microsoft bu konuda ¢ok anlasilir ve

Ba

Yodun ugraslarla kendiniz bir oyun yapiyorsu-
nuz, oynayanlar da bayiliyor. Xbox da en ¢ok
sevdiginiz konsollardan bir tanesi ve oyunu-
nuzu orada, bir dagitimciya ihtiyag duymadan
yayimlamak istiyorsunuz. Zaten daditimci nedir?
Sizin beceremeyecediniz pazarlamayi ve destedi
safjlayacak bir araci. E olay bir sunucuya bir
oyunu koymaktan fazlasi dedilse dagitimciy
ne yapalim, dedil mi? Ne var ki Microsoft, Xbox
360 zamaninda da daditimc olmadan bafimsiz
oyunlarin yayimlanmasini istemiyordu, olay
Xbox One ile de dedismis dedil. Sony’nin Plays-
tation Store, Nintendo'nun e5Shop ve Valve'in
Steam ile "dagitimcisiz oyun yayimina” izin ver-
digi goz dndnde bulundurulunca Microsoft'un
neden boyle bir tutum sergiledigini anlayabil-
mek mumkan dedil acikgasi.

Thomas Was Alone’un yapimcisi Mike Bithell
bu durumu ilk protesto edenlerden bir tanesi.

kolay bir sistemin devreye girecedini vurgulasa da
oyuncular pek rahatlamis dedil.

Diger detaylan da kisaca gecelim ve oyunlara
gelelim artik, dedil mi? En kétu haberlerden bir
tanesi Xbox 360 oyunlarim Xbox One'da oynayami-
vor olacak olmamiz. Bu bayadi can sikici bir durum
bana sorarsaniz; yeni nesil konsollarda bu tip bir
konunun var olmamasi gerekiyor. (Xbox 360 satis-
lari devam etsin diye yapmiyorlarsa ne olayim...)
Buna karsin tim Xbox 360 achievement’'larinizi
ve bilgilerinizi yeni konsolda kullanabileceksiniz,
kaldiimiz yerden devam etmis clacaksimz. (Xbox
360 sahibi olmamis insanlara Xbox 360 basarila-
rinizi sergileseniz de ne olacaksa...) Ayni sekilde

1msiz ovunlara kirmizi isik

e - itk
“Demek ki ikinci projem yeni Xbox'ta yer alma-
yvacak..." diyor. Toki Tori 2'nin yapimaisi Two Tri-
bes da benzer bir sekilde tepkisini, “Xbox One'da
oyunlarimizi kendimizin yayimlayamamasi,
yeni Two Tribes oyunlarinin Xbox One'da yer
alamayacagini ifade ediyor. Microsoft'un Xbox
One ile XBLA'deki bu bozuklugu giderecedini
distinmustim...” diyerek belli etti.
Sony’nin ve Nintendo’nun bu konudaki tutumu
gz onande bulundurulunca, Microsoft'un biraz
yanlis yaptigini séyleyebiliriz sanirim.

Xbox LIVE lyeliginiz de aynen devam edecek, yeni
bir Gyelik sistemi var olmayacak.

Xbox LIVE'da radikal degisimlerin olmayacadi da
acikland fakat artik cok daha fazla sunucuyla, cok
daha fazla kisiye destek veren oyunlar gorebilecedi-
mizin sinyalleri verildi.

Konsolun her zaman internete bagh olup
olmamasi konusu da tartisma halinde halen ama
Microsoft'tan gelen agiklamaya gdére bir oyunu ilk
defa oynarken sisteme baglanmamiz gerekecek
fakat sonrasinda internet baglantimiz olmak zorunda
dedil. Yine de bu tip bir internete baglanma zorunlu-
lugu hos gelmiyor kulaga.

Cloud, yani bulut sisteminin faydalarn da acikla-
nanlar arasindaydi. Artik iyiden iyiye bir standart
olmaya baslayan ve aslinda isleri bayad kolaylastiran
bu sistem sayesinde, oyun kayitlariniz internette
bir yerlerde var olacak ve baska bir Xbox One'dan
oyununuza girdiginizde kaldigimiz yerden devam




edebileceksiniz. Bu sistem filmler icin de gecerli;
filmi durdurup baskasinin evinde filme devam
edebileceksiniz. Oyunlara girerken gincelleme
isleri icin beklemek zorunda kalmayacaksiniz,
oyunlar ve sistem siz farkinda olmadan glncelle-
meleri yapacak. Xbox One bu sayede sizi taniyacak
ve kisisellestirdiginiz tim ozellikleri, baska bir
konsolda aynen onlndze getirecek.

Oyunlar

Cok daha fazla “Xbox One'a 6zel” oyun barnndira-
cak olan sistemin aciklanan Gg¢ 6zel oyunundan bir
tanesi Forza Motorsport 5 ve inanmlmaz bir gergek-
cilie sahip olan, tanitimda detaylardaki 6zeniyle
dikkatleri Ustline toplayan oyun, Xbox One'in ¢ikis
oyunu olarak lanse edildi. Yepyeni pistler, araclar
ve inanillmaz hizda bir yans heyecani icerecek olan
oyunu tum yaris tutkunlari havada kapacak gibi
gozuklyor.

Alan Wake'in yapimcisi Remedy
Entertainment’in yeni oyunuysa Quantum Break
olarak gosterildi. Grafiksel olarak gayet hos go-
zuken oyun, heyecan dolu bir aksiyon / macera
oyunu olarak tasarlaniyor. Oyunla ilgili ilging bir
detay da oyunun dizisinin de yapim asamasinda
oldudu yonande. Oyunun oynanma sekline gore
dizi de sekillenecek aciklananlara gére. |k defa
denenecek olan bu sistem, bakalim nasil bir sonug
verecek.

Gectigimiz ginlerde elimize ulasan bir haberle

ofrendigimiz ama ashinda tahminlerimiz de bos
¢ikarmayan bir oyun, Ryse da Xbox One'a dzel bir
oyun olarak gosterildi. Hakkinda daha fazla bilgiye
E3 2013"te ulasacagimiz oyun, Crysis'in yapimcisi
Crytek tarafindan hazirlanmakta. Bir Halo, bir Ge-
ars of War kadar bilyuk bir oyun olmasi bekleniyor
Ryse'in. Oyun bir FP5 fakat modern zamanlarin
aksine, Roma Imparatorlugju déneminde geciyor.

Xbox Onea cikacad kesinlesen diger oyunlar
da su sekilde siralariyor: Assassin’s Creed IV: Black
Flag, Battlefield 4, Call of Duty: Ghosts, Destiny,
Dying Light, FIFA 14, Madden 25, NBA Live 14,
Need for Speed Rivals, Thief, EA Sports UFC ve
Watch Dogs. Aralarinda ismini duymamis oldu-
gunuz bir oyun yok; sadece Dying Light yeni bir
eklenti ve o oyun hakkinda detayl bilgiyi de haber
sayfalarinda bulabilirsiniz zaten.

Xbox One'a ¢itkmasi muhtemel olan ama kesin

bir aciklama yapilmarmis oyunlar arasinda da Doom
4, Dragon Age lll: Inquisition, Halo 5, Mafia lll,
Wolfenstein: The New Order, The Evil Within, The
Witcher 3: Wild Hunt ve Tom Clancy’s Rainbow

&: Patriots bulunuyor. Mafia lllI'tiin ashinda bir
stiredir yapim asamasinda oldugu fakat yeni nesil
konsollara uyum saglamasi acisindan geciktirildigi
belirtiliyor.

Bu yil icerisinde, muhtemelen de Aralik ayinda
piyasada olacad belirtilen Xbox One, artik bir oyun
konsolundan ote bir sistem. Bazi ozellikleri, ozellikle
konsollar sadece oyun oynamak icin kullanan
kisileri ilgilendirmeyecektir ama Microsoft bu defa
daha buyuik bir kitleye hitap etmeyi kafaya koymus
belli ki. Konsolun oyun destedi bu ay gergeklesecek
olan E3'te daha da belirgin hale gelecek ve siz de
hangi konsolu tercih edecedinize daha kolay karar
verebileceksiniz. m
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Karakterini SE.l;, kiyafetini
gly, onun gibi hisset...

Cosplay dunyasina girig 101

ectigimiz ay ilging bir isimle tamstim.
B Daha dodgrusu o bana kendisini gosterdi,

ben de kendisinin yasantisina soyle bir
goz gezdirdigimde, gordiklerim beni bir hayli
heyecanlandirdi. Dasindn ki ben Japonya'da
“Maid Cafe”lere gitmis, fuarlarda birbirinden
ilging kostimler giymis Japon halkiyla tanismus,
bircok dikkanda satilan ilging kostimleri
incelemis Tuna, “cosplay” adim verdigimiz bu isi
basarniyla icra eden birisiyle tesadifen tanisiyo-
rum... Ked adi Mai Nyan olan ve cosplay
dinyasinda iyi bir yere sahip olan arkadasimizla
bir roportaj yapmak da elbette ki benim gorevim-
di. Buyurun, kendisi bize neler anlatacak,
dinleyelim...

Tuna Sentuna: Selamlar. Nasilsin, neler
yapiyorsun?

Mai Nyan: Selam! lyiyim, tesekkiir ederim. Bu
aralar en ¢ok okulla ugrasiyorum, malum final-
ler... Onun disinda tabii ki cosplay ¢alismalar
devam ediyor; bir yandan yeni kostimler hazir-
hiyorum, firsat buldukca da fotograf cekimleri
yapiyorum. Bir de bir arkadasimin tavsiyesiyle
Sanitarium diye bir oyuna basladim, o da kilitle-
di benisad olsun.

TS: Bu roportajin ana sebebi olan ve senin
icin de bir hayli 6nemli oldugunu diisindii-
gumiiz cosplay diinyasina nasil adim attin?
MN: Isin asli ben basladi§imda cosplay diinyasi
diye bir sey yoktu, en azindan Turkiye'de yoktu,
simdiki halinden cok farkhydi. Bana gelirsek ben
oldum olasi kostimlerle sevdigim karakterleri
taklit etmek ile ilgiliydim. Bes - alti yaslannday-
ken renkli kartonlar ve yapistirial kullanarak
Saillor Moon asasi yapmaya calistiimi hatirhyo-
rum mesela. Cosplay diye bir sey oldugunu 2005
yilinda égrendim ve kendi kendime ufak tefek
calismalar yapmaya baslayarak bu gune kadar
geldim.

TS: Kostiimlerini nereden aliyorsun? Yoksa
kendin mi hazirhiyorsun?

MN: Kostumleri kendim hazirhyorum ¢lnki
bence bu cosplay’in 6nemli bir parcasi. Cosplay
yaparken sevdigin bir karakteri taklit etmek
guzel fakat kostimu hazirlarken elindeki
malzemelerle, bilgini ve deneyimini kullanarak
zorluklarla basa cikmanin tadi bambaska. Ustelik
her kostiimde kendini asmak, her seferinde daha
zorlayici bir karakter bulup yapmayi basarmak
bana gurur verici geliyor.

TS: Cosplay icin Turkiye'de ne gibi olanaklar
var?
MN: Acikcasi Turkiye'de olanaklar oldukga kisith.

Ornegin, yurtdisindaki cosplayer’lanin kolaylikla ula-
sabildigi pek cok malzemeyi burada bulmak imkansiz.
Bunun disinda cosplay fazlasiyla zaman ve para tliketen
bir hobi, is ve Turkiye'deki cosplayer’larin sponsor bul-
masi yurtdisindaki cosplayer’lara kiyasla ¢ok daha zor.
Yine de son zamanlarda cosplay etkinliklerinin artmasi
ivi bir gelisme; en azindan cosplayer’lara kostimlerini
sergileme ve ¢evrelerini genisletme imkani taninmis
oluyor.

T5: Diinyadaki cosplay etkinlikleriicin ne diisiinii-
yorsun?

MN: Maalesef Tirkiye disindaki hicbir cosplay etkinli-
ginde bulunma firsatim olmadi ama gidip cosplay yap-
mayi ve orada durumun nasil oldugunu gérmeyi cok
isterdim. Bu ilk firsatta yapmak istedigim seylerden biri.

T5: Son zamanlarda kimlerin cosplay’ini yaptin?
MN: Misa (Death Note), Asuka (Tekken), Haruhi (The
Melancholy of Haruhi Suzumiya), Rukia (Bleach), Midna
(The Legend of Zelda).

T5: Cosplay’leilgilenen okurlarimiza soylemek
istediklerin veya eklemek istedigin baska bir seyler
var mi?

MN: Cosplay yapmis olanlara diyecek bir seyim yok
aslinda, onlar zaten cosplay’in nasil bagimhhk yapan
edlenceli bir sey oldugunu biliyorlardir eminim.
Digerlerineyse soyleyecek tek seyim var: Bir arkadasim
cosplay yapmayi, futbol taraftarinin sevdigi futbol-
cunun formasini giymesine benzetmisti ve ben de
buna tamamen katihyorum. Eder sevdidiniz ve bunu
gostermek istediginiz bir anime / oyun / ¢izgi roman /
film varsa cosplay yapmak icin gecerli bir sebebiniz var
demektir...

Bu keyifli rportaj icin ona tesekklrlerimizi iletiyor
ve kendisinin mutlaka Japonya'yi zivaret etmesini
diliyoruz. m




Logoyu bul, altinlan kap!

Emre’nin yeni oyunu Logo Bulmaca, 105'ta

Birbirimizi adgirhyoruz” serisinde bir sonraki

noktada Emre'yle karsilastik. Sevgili

grafikerimiz Emre, daha dnce de pandalarin
ninjalara karsi savasini konu alan bir oyun yapmsti,
iIPhone ipucglanyla konuya devam etmisti. Simdi de
“Logo Bulmaca” adl oyunuyla (Ki tamamiyla tcretsiz
oldugunu belirtmek isterim.) iPhone, iPad ve iPod
sahiplerine eglencenin kapilarimi araliyor. (Cok
havali!)

Oyunda 100'den fazla seviye ve her sevivede
deforme edilmis bir logo cldugunu belirtivor Emre
ve ben de soruyorum: “Emre, logolar neden deforme
edilmis?” Sakinligini koruyor ve devam ediyor: “Ekran-
da logonun bir kismi bulunuyor, bu ipucundan yola
cikarak ve altta yer alan harfleri kullanarak markanin
adini tahmin etmeye calisiyorsun.” diyor. |ste o an an-

Her seviye atlandidinda ug altin kazaniyor oyuncu.
Bu altinlan kullanarak da takildign yerlerde altta yer
alan iki bonus'tan birini kullanabiliyor. Bu bonuslar-
dan ilki logo hakkinda ipucu veriyor, digeriyse cevabi
gosteriyor” “Cok glzelmis ya Emre, ver de bir tur
oynayayim.” diverek iPhone’unu almaya calisiyorum,
elime vurarak, “Oyunun sdrekli gincellendigini ve
yeni logolar eklendigini, bunun da yeni seviyeler
anlamina geldidini de bilmelisin Tuna.” diyor hizlica.
“Peki..." diyor ve Sefik’in iPhone'una uzaniyorum,
beni bambaska marka bir telefon karsihiyor.

Kisacasi Game Center achievement’larina da
sahip olan Logo Bulmaca, yakinda lider tablolan
eklentileriyle birlikte iyice edlenceli ve bagimhihk
yaraticl bir oyun olma yolunda ilerliyor. Oyun ilginizi
cektiyse hemen iTunes'a ugrayin ve oyunu Ucretsiz

LOGO BULMACA

Seviye: 70

05458 @

hyorum ki amacg logoyu tahmin etmek! Emre’nin goz- olarak indirin! &
lerinden ne kadar zeki oldugumu anlhiyorum ve ona

bir soru daha yoneltiyorum: “Ne tip logolar var oyun-

da Emre?” Cevapta gecikmiyor, “Logolarin tamami

populer Turk ve yabanci markalardan olusuyor.” diyor

ve ekliyor, “Sen sormadan detaylara devam edeyim...

App Store'dan

indirin

o

Buyuk soyguna, buytuk paket

Grand Theft Auto V'in koleksiyon versiyonu gorucuye ciktl

7 Eylil'de piyasada olmasi beklenen
GTAV'in koleksiyon paketi aciklandi ve
fazla uzatmadan icerigine bakalim.

Celik kutu ve Gzerindeki 6zel gérsel calismalan:
“SteelBook” adi verilen oyunun kutusunun iki ta-
rafinda da Michael'in, Trevorin ve Franklin'in daha
dnce hic gdrilmemis gérselleri bulunuyor. Ozel
renk ve metalik gdrintd, bu kutuyu gercekten son
derece c¢ekici kiliyor.

Ozalit baski harita: Yaklasik 55 x 68 cm boyut-
larinda olan bu baski, mavi renkte bir Los Santos
ve Blaine County haritasindan baskasi dedil.
Oyuna yeni baslayanlar icin para noktalarini ve
baska onemli noktalan gasteren haritay bolca
kullanacaksiniz.

Ozel yetenek giiclendirmesi: Michael'in,
Franklin'in ve Trevorin her birinin 6zel bir yete-
nedi bulunuyor. Bu glclendirme sayesinde ilgili

guclerini yeniden kullanabilmeleri igin gereken sure
%25 oraninda azaliyor.

Akrobasi ucadi micadelesi: Los Santos'ta ve Blaine
County'de gerceklesen bircok akrobasi ucadi gorevine
eklenti.

Ek kiyafetler, dovmeler ve fazlasi: Tim Los 5antos’ta

ve Blaine County'de yer alan madazalarda, Michael,
Franklin ve Trevor icin ek kiyafetler, karakterlere dzel
dévmeler ve madazalarda 6zel indirimler.

Ekstra silahlar: 5ilah satan madazalarda bedavaya ek
silahlar yer aliyor. Bunlar Pistol 50, Bullpup Shotgun ve
yakin doviste kullanilabilecek bir cekic. TUm bu silahlar
oyunun sadece tek kisilik kisminda gecerli.

GTAV para cantasi ve anahtari: GTAV'teki soygunlar-
dan esinlenerek hazirlanmis olan bu canta yvaklasik 27 x
24 cm boyutlarinda bir para cantasi ve ozel, lazer kesim
anahtaryla birlikte geliyor. Cantanin arkasinda Rockstar
Games logosu ve kimlik kismi bulunuyor.

GTAV New ERA 9FIFTY sapkasi: Oniinde Los Santos
logosu bulunan, siyah ve yan tarafinda Rockstar Games
logosuyla gelen bir sapka. 5apka, kafaniza tam oturabil-
mesi icin ayarlanabilir bir parcaya da sahip.

GTA Online icin dzel karakterler: Klasik GTA karak-
terlerini GTA Online Karakter Yaratma Sistemi'nde
kullanmaniz igin bir olanak.

Ozel araclar ve garaj: Tek kisilik oyunda oyuncu
aninda araclanirm saklamak icin bir garaja sahip oluyor
ve bu garajda sizi 1930'lanin Hotknife HotRod araci ve
bir CarbonRS motosiklet bekliyor. GTA Online'da ise
son teknoloji bir Khamelion elektrikli arabanin sahibi
oluyorsunuz.
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Daha gercekecil, daha zeki
FIFA 14’e Ignite desteq1
E ectifimiz ay dergide detayh ilk bakisin Ignite oyun motorunun oyuna kattigy grafiksel

okudugunuz FIFA 14'Gn grafiksel kisrmi yenilikler arasinda ilk dikkat ceken, seyircilerin maca dahil
hakkinda elimize yepyeni bilgiler ulasti ve olmasi. Onlar artik birer kartonet dedil ve sizin oyunu
bunda elbette ki Xbox One'in agiklanmasi dnemlibir ~ oynays seklinize gdre tepki verecekler. Buyuk bir gol
rol oynadi. sansinl mi teptiniz? Uziilecekler. Gole mi gidiyorsunuz?
Bildiginiz GUzere FIFA 14; PC, P53, Xbox 360, P54 Sizinle birlikte cosacaklar. Kisacasi seyirciler, oyunun bir
ve Xbox One icin hazidanmakta. Oyunun Wii U'ya parcasi olacak.
¢ilkmamasi da Gzici ki burada ashnda ¢ok daha Cok daha gercekci karakter animasyonlanni da berabe-

biyiik bir problem var; EAn neredeyse hicbir oyunu rinde getirecek olan Ignite, yapay zekay da gliclendire-
Wii U'ya cikmayacak ve Sega’nin Dreamcastinin zama- cek. FIFA 13%e gore yapay zekada 10 katlik bir artis olacad

ninda basansiz olmasindaki en biylk etkenlerden soyleniyor. Artik takiminizdaki oyunculann farkindahd,
biri, EA'in sisteme destek vermemesiydi. Her neyse, beklentisi ve duruma gore davranma yetileri olacak. Daha
bu sistemler arasinda P53 ve Xbox 360, alisilageldik genis bir alari da gdrebilecek olan oyuncular, takim arka-
oyun motorunu kullanacak ama P54 ve Xbox One, daslarnzin yerlesimine gore taktikler belirleyebilecekler,

yeni lgnite oyun motoruna destek verecek. PC'ninde  macin son dakikalarysa gol atmaya yonelik hareketler
bu klasmanda olmasini beklerdik lakin EA, PC'yide es  yapacaklar, sahada daha aktif bir rol Gstlenecekler.
ge¢mise benziyor maalesef. Oyunun Xbox One versiyonuna ozel Ultimate Team

bulan (Focus Home Interactive. Bu da film
prodiksiyon markasi gibi geliyor her
defasinda.) oyun, cok iyi bir badimsiz oyun
olacagja benziyor.

NiT

icendi de saglanacad belirtildi son dakika ama bunun
neleri kapsayacadi belirtilmedi. FIFA 14'lin PC, P53 ve
Xbox 360 versiyonlan 27 Eylul'de piyasada olacak fakat
P54 ve Xbox One versiyonlari icin bir siire daha beklemek
gerekecek. Ignite motoru icin buna deder mi, oyun ¢iktik-
tan sonra anlayacagjiz..a

"Contrast” bir dunyada, annemizin pesinde...

deki elemanlan dedistirerek gélgelerden ken-

ir fragmanla kendine hayran etti
Contrast... Steam Greenlight'tan yesil dine yol yapabilecek. Fragmandaki bir sahne

1511 alan ve kendine bir de yayinci de ¢ok etkileyiciydi acikcasi: Dawn silah ¢ekmis

birinin ve hedefte duran insanin golgelerinden
kendine yol yapiyor ve nihayetinde silahin
uzerine athyordu. Bunun gibi bircok dedisik
sahne gorecedimizden eminim.

1920°lerde gecen ve o zamanlarin havasini Dawn hayali bir kahraman ve bir sov kizi

hissettiriyor oyun. Mazikler, atmosfer, grafi

k- qgibi giyiniyor. 1920'lerin sovlarina da kabare

ler... Gorselligi bedgenmemek mamkiin dedil.  adiveriliyor. Peki, Dawn kimin hayali? Adini

Tamamuyla iki boyutlu grafiklerden olusan

bilmedigimiz kicglk bir kiz bulunuyor oyunda

oyun dguncl boyutun nimetlerinden de ilging ve annesi de bir kabare dansgisi. Elbette ki ha-
bir bicimde faydalaniyor. Biz "“Dawn” adinda, yvattaki tek varli§i annesi olan kizin yaratacadi

hayali bir karakteri kontrol ediyoruz ve

arkadas! da annesine benzeyecektir... Kiiguk

karakterimizin cok ilging bir gacd bulunuyor:  kiz Dawn'u kontrol ederek ailevi problemlerini
Golgelere kansmak! Dastinun ki karakterimiz  ¢dzmeye calisacak diye bir agiklama da geldi

ilerliyor, ilerliyor ve asiilmasi zor bir yerde,
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olarak kullanarak kosmaya devam ediyor.
Halihazirda bulunan gdlgeleri birer platfor

ama olaymn altindan ¢ok daha buydk bir hikaye

arka planda duran aydinlik bir ylizeye gdlge cikabilir.
olarak kansabiliyor ve yine golgeleri zemin Bu yilin sonlannda PC, PlayStation Store

ve Xbox LIVE Gzerinden indirilebilecek olan
m oyunu kesinlikle takip etmenizi dneriyorum.

olarak kullanmak mimklnken, Dawn cevre- Ellerine saghk Compulsion Games! &
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webadam

internet hizmetleri

Kendi oyun blog’unuzu yaratin!
Webadam'dan herkese 1 yillik hosting

yunlarla fazlasiyla ilgilisiniz, hatta isi oyun Soyle ki bir yillik hosting ile beraber 5 GB disk gerekli secimleri yaptiktan sonra Gg¢unci sayfamiz-
B oynamaktan daha oteye tasimak alanmi ve 50 GB ayhk trafik servis ediliyor. Bunun daki kodu kullanmak.

istiyorsunuz. Nasil? Aklinizda bir blog agma  yani sira blog olusturmak i¢in bir adet veri taban, Artik siz de kendi oyun blog'unuzu kurabilir,
fikri mi var? O halde siki durun! Webadam, iletisim icin bir adet e-posta adresi ve Ucretsiz“si-  oyunlarla ilgili fikirlerinizi diger oyuncularla pay-
oyuncular icin dnemli bir firsat sunuyor ve oyun tewebadam.com” uzantisi da paketin icinde yer lasabilirsiniz. Blog kurulumu konusunda bilginiz
blog'u agmak isteyen herkese bir yillik hosting aliyor. TUm bunlara sahip olmak icin yapmaniz yoksa da Gzulmeyin; lcretsiz temin edecediniz
hizmetini dcretsiz olarak sunuyor. Peki, bu hizmetin  gerekense www.webadam.com/level adresine paket sayesinde Wordpress kurulum hizmeti de
icinde neler var? girmek, “Hemen Basvur” butonuna tiklamak ve alacaksiniz. Herkese iyi blog'lar! @

Almanya savasi kazandi

Hikayenin devami Wolfenstein: The New Order'da...
B on Wolfenstein'in dzerinden tam dort yil gizliligin de onemli oldudunu goruyoruz zira Blazko- yerde uzun sire beklediginizde dismanlarimz bu

gecti. Bu dort yilda biraz daha buyidik, wicz mimkin oldugunca catismadan uzak duruyor.  durumun sagma oldugunu hemen anlyor ve sizi

biraz daha yaslandik, her sey biraz daha Alman askerlerinin gorusiinden uzak durmayi yerinizde mihlamak icin Uzerinize geliyor. Aferin!
kotlye gitti belki de... Bizim derdimiz de fena basariyor ama hesaba katmadig bir disman cikiyor Nihayetinde anhiyoruz ki yeni Wolfenstein, pek
sayllmaz ama yeni Wolfenstein'da kahramanimizin karsisina: Bir robot kopek. Almanlar robot teknolo- de farkh bir FPS dedil; hatta edindigimiz izlenimler
basina gelenler, inamn ¢ok daha kota. jisini kopek yaratacak kadar ilerletmis anlasilan ve oyunun bayadi siradan bir FPS olacadi yoniunde se-

The Chronicles of Riddick'in yapim asamasinda bu képekle micadele etmek icin silahlar konusmaya  killeniyor. Grafiksel agidan saglam bir oyun olacad

bulunan eski Starbreeze Studios ¢alisanlar tarafin- basliyor, herkesin her seyden haberi oluyor. asikar oyunun zira P53"0n ve Xbox 360'n yaninda
dan kurulan Machine Games'in yapimini ustlendidi Kahramanimiz hemen kendisini bir duvarin arka-  PC, P54 ve Xbox One icin de hazirhk asamasinda.
oyun (Nasil isim tamlamasi?), Bethesda damgasiyla sina atiyor ama artik yeni FP5'lerde bolca gorildagid  (Xbox One konusu netlik kazanmadi ama siz cikiyor
pivasada olacak. Oyunda adini telaffuz edemedi- uzere, burada da duvar kursunlar yazinden yavas varsayin.) 2013'un sonlannda piyasada olacak
gimiz gibi yazmakta da zorlanacadimiz Blazkowicz yavas yikilmaya basliyor. Bir detay daha dikkati- oyunun piyasayi sallayacagini dusiinmesem de yeni
(Cok da zor dedilmis.) adinda bir karakteri kontrol mizi cekiyor ve o da yapay zeka. Rakiplerinden iyi nesil konsollar icin iyi bir FPS olacadini dasinmek-
edecediz. Yil 1960'1ar ve lkinci Diinya Savasi'nin olup olmadigini tartismak icin belki erken ama bir teyim. &

sonunda elbette ki Almanya galip gelmis ve tum
Avrupa Nazi yonetimine girmis. SUper bir ortam var
anlayacadiniz. Naziler elbette ki teknolojik arastir-
malar kesmemis ve robot teknolojisinde de bir hayli
ilerlemisler. Bu sayede kocaman savasgi robotlar
uretmeyi basaran Naziler, Avrupa'daki hakimiyetini
iyiden iyiye guglendirmisler. (Japonlar da otursun,
mavi sach kizlarn robotlarin icine tiksin.}

Bir hastanede uyanan kahramanimiz oyunun ilk
boluminde yatadindan firladigy gibi ilk gorevine
cikiyor. Bindigi takside, taksiciyle kisa bir sohbet
yaptiktan sonra bir Usse sizmasi gerekiyor kahrama-
nimizin ve oyun, Killzone'a benzeyen FP5 gdriin-
tisund hemen belli ediyor. (Bu benzerligi oyunun
fragmaninda da gorebilirsiniz rahathkla.) Oyunda
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ShEnDakika!

- Yaz geldi! Haberiniz olmamustir falan...
- P54'Uin 2013"'Un sonlannda Avrupa'da piyasada olacad
dustindlmekte ve bu bir gazetedeki ilanla desteklenmekte.

- Mirror’s Edge 2, Amazon Almanya'da 99 Euro'dan
listelendi. Ya fiyat yanhs ya da oyun...

- Bir sizintiya gore seneler oncenin mikemmel oyunu Far
Cry, HD olarak P53%e ve Xbox 360'a geliyor.

- Problemlerinden kurtuldugunu diisiindiigiimiz Final
Fantasy XIV: A Realm Reborn MMO oyunu, Ajustos’ta
piyasada olacak ve aylik 11€ abonelik licreti isteyecek.
Bu devirde abone sistemiyle calisan online oyun mu
kaldh...

- Bu ay icerisinde Metro: Last Light'a yeni bir DLC geliyor:
Faction Pack. Bu DLC ile farkl bir karakteri, yeni bir hikayeyi
gozlemleyebileceksiniz.

- Iceriginde tiim DLC'leri ve baska ekstralari da barin-
diran Mortal Kombat Komplete Edition, dijital olarak

3 Temmuz'da, kutulu olaraksa 2 Agustos’ta PC igin
piyasada olacak.

= - Train Simulator 2013'(n arkasindaki isim, kimyasal atiklan
temizlememizi dngdren“Chemical Spillage Simulator”
adinda bir oyun hazirhyor ve oyun, 14 Haziran'da PC'lerimize
konuk olacak gibi gdzikuyor.

- Yeni Devil May Cry’'in arkasindaki isim, Android ve

i05 icin “Fightback” adinda, bedava bir aksiyon oyunu

= Uzerinde calisiyor.

- Spielberg, Xbox One tanitiminda sahne alarak bir Halo
televizyon dizisi Uzerinde calistigini soyledi.

- 1997'nin Shadow Warrior’i, 2014 yilinda yepyeni bir
halde PC ve yeni nesil konsollar igin pivasadal

- Arc Systern WorksGn muhtesem ddwvis oyunu Guilty Gear,
“Xrd SIGN"takisiyla yepyeni bir oyuna kavusuyor. Unreal
Engine 3 destediyle yapilacak olan oyun, el cizimi grafikleri
terk edecede benziyor.

- Metal Gear Rising: Revengeance PC'ye geliyor! Ne
zaman, heniiz belli degil...

- PS Vita'yva 6zel hazirlanan Killzone: Mercenary 6 Eylil'de
geliyor.

- Neredeyse tiim MGS oyunlarini iceriginde barindiran
Metal Gear Solid: The Legacy Collection, 505'dan, 9
Temmuz'da sadece A.B.D.de satisa cikiyor. Oyunun bol-
ge kilidi olmayacad icin A.B.D.den satin alabilirsiniz.

- GRID 2'nin ozel versiyonunun fiyati 125.000 Sterlin
olarak belidendi. Bunun nedeni de Dyunun
icinden gercek bir BAC Mono
yaris arabasi ¢ikmasi. GRID 2:
Mongo Edition ayni zamanda
bir P53 ve yans kiyafetleri de
iceriyor.

Panopticon?

ony tarafindan gelistirilen ve bir stre
B “Panopticon” adiyla bilinen bir oyun var

ki fragmaniyla dikkatleri hemen Gzerine
¢ekmisti. Fragmanda kafalarinin Gzerinde sayilar
bulunan birtakim anime benzeri karakterler koca-
man bir ejderha benzeri yaratikla savasiyordu.
Oyunun P53 icin gelistirildigi disandlse de 21
Mayis'ta, Xbox One tanitilirken bu oyun hakkinda
da bilgiler yayimlandi. Meder Panopticon'un adi
Freedom Wars'mus ve P53 dedgil, PS Vita icin
tasarlaniyormus...

Panopticon, olaylanin gectigi dinyanin adi ve

olaylar 100.000 yil sonrasini konu aliyor. (Oha.)
Oyle bir devir gelmis ki sug isleyen herhangi bir
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Gunduz ara§t1r, gece savag!
Uykusuz gunlerin dijital adi, Dying Light...

ead Island: Riptide ile Dead Island
E isminin artik bir yerlere varmayacadi-
ni tam olarak anlayan Techland,
yvepyeni bir oyunla karsimiza gitkmaya
hazirlaniyor; hatta yayimladiklarn ekran
goruntilerinden anladidimiz (izere, oyun bir
suredir de yapim asamasindaymis. (Belki de
Riptide o yazden pek bir seye benzemedi?)
Warner Bros. Interactive'in dagitimaiigin
ustlendidi Dying Light, Techland’in
uzman oldugu zombiler konusunu
koskocaman, dzgur bir diinyaya ta-
siyor. Tamamiyla 6zgur oldugumuz
oyunda gece ve glnduiz dénglsia
¢ok nemli bir yere sahip zira oyunda
gundazleri bolca arastirma yapacadz,

envanterimize ekleyecedimiz bir¢ok nesne
toplayacadiz, yeni bolgeler kesfedip kamplar
kuracadiz ve geceleri de zivanadan ¢ikan ve
saldirgan bir hale gelen zombilere ve yaratiklara
karsi micadele verecediz. Gundizleri herhangi
bir zorlukla karsilasip karsilasmayacadimiz
henlz netlik kazanmamis olsa da geceleri isimiz
zor olacaga benziyor.

Oyunda Mirror's Edge tarzi bir “parkour”
olanad olacady da belirtiliyor. Sahip oldugumuz
karakter 6niine ¢ikan engelleri sadece kosarak
asabilecek, yuksek yerlere rahatca tirmanabile-
cek. PC'nin, P53'lin ve Xbox 360 n yaninda P54
ve Xbox One icin de hazirhk asamasinda olan
oyunu 2014'0n herhangi bir zamani evimize
misafir edebilecediz. @

@ Tuna $entuna

Hayir, hayir; onun adi Freedom Wars!

insan direkt olarak suclu bulunuyor ve bir baska
bdlgeye sevk ediliyor. O bélgede de cezasini
cekmiyor, yaratiklarla savasmasi gerekiyor! Evet,
sucluysan, yaratiklarla savasirsin. Ayrica frag-
manda da gorduigimadz bir milyonuncu suglu, bir
bebek var ki onun da hikayede dnemli bir yere
sahip olacagini distintyorum.

Detaylar maalesef bunlarla sinirl. Oyunun bir
multiplayer kurtarma - aksiyon oyunu olacad da
belirtiliyor ki buradaki kurtarmanin ne demek
oldudunu pek anlayabilmis dediliz. Gorevleri
baskalariyla yapmak buyak ihtimalle eglenceli
olacaktir ama oyun hakkinda daha fazla bilgi
gelmedikce, cok da umutlu olmamak gerekiyor. &




Turkiye’de de iyl oyun yapilabilir

Duello Games'in kuruculanyla konustuk...

- Phone'u ya da iPad'i olup Duello Games oldukga az. Pek gz éniinde olmayl sevmeyen,
\ tarafindan gelistirilen ve iki senedir App alcakgonulla bu oyun yapimalariyla yeni oyunlari
Store'un sevilen oyunlarindan olmaya Bellyfish'i ve Tlrkiye'de oyun yapimcisi olmanin
devam eden iSlash’'i oynamis insanlarin sayisi saninm  verdigi ruh halini Duello Games'in kurucular
oldukcga fazla ama bu oyunun yaraticilarinin bu Benan Angil ve Ercan Caliskan ile konustuk.
topraklarin insanlarn oldugunu bilen insan sayisi Aslinda iSlash'in piyasaya ¢iktin zaman yapmaliy-
dik bu réportaji ama derler ya, geg olsun giig

= i olmasin.
o B 6356
yg9 @& Yekta Kurtcebe: Klise bir soruyla bashyorum.
g S ¢ Bize kendinizden biraz bahseder misiniz?
“ ¢ i Ercan Caliskan: Elbette ki. 2000 yilinda Gniversi-
“a teden (Bogazici Universitesi, Matematik B&limq)
@ L o mezun olduktan sonra web tasanmi yaparak
-“f @ - bilisim sektorine girdim. Matematikle ilgili bilim-
@ @ sel bir calismada ya da bankacilik / sigortacilik
ﬁ s, 3 sektoriinde yer almak istemedim, bu sektdre

olan Nexum’'dan geliyor.
Benan Arngil: Web isleri denildi mi gecmiste
G ilk akla gelen yerlerden biriydi Nexum. Ora-
'“\ - da ¢alismadan ustalasmak zor cluyordu. ."
I}‘c"’ 4+  Web programcilarinin ve tasarimcilarinin |
i) P ., gayri resmi okulu gibi bir yerdi. Sektorden
' ; & tanidi@imiz, su an is cevremizde olan insan-
& lari hep orada tanidik.
-3 EC: Nexum, sektorin onci firmalarindan
fes W @) biriydi o zamanlar. Nexum'dan sonra esimin
‘ > N ; i doktorasi sebebiyle 2003 yilinda A.B.D.'ye gittik ve
! . orada kaldigimiz alti yillik stre zarfi icerisinde yine
benzer bir is bulup gorsel tasarima devam ettim.

%y : e & YK: Sanat yénetmenli§i mi yaptiniz yoksa?

e : EC: Sanat yonetmenligi dedil, Senior Ul Designer
(Kullanmicr Arayuzi Tasanimcisi) olarak calistim.
2009 sonunda Turkiye'ye déndikten sonra burada
bir is kurmak istedim. iPhone ve iPad Urlnleri

kaydim. Benan ile tarusikhigimizsa ilk is yerim y :

dinyaya kapisini aginca bu ise yonelmeyi distindik
ve akhimizdaki fikirleri eleye eleye Duello Games'e
kadar geldik.

YK: Sanirim ilk oyununuz iSlash’'i ilk alt ay iceri-
sinde cikardiniz, yaniliyor muyum?

BA: Sirketi ilk kurdugumuzda hemen ofis agmadik.
Islerimizden istifa edip yaklasik dért ay boyunca Er-
can ile beraber evden ¢alistik, Gglncd ayin sonunda
iSlash'i cikardik. Oyun Tlrkiye'de bir anda patladi.
Guzel geri dénusler aldik. Daha sonra oyunun
eksiklikleri bir ay icerisinde giderip iSlash'i kiiresel
pazarda dafitmaya calistik. Sekiz ay evden ¢alisarak

pe
ol
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i5lash’i basanh bir sekilde dagittik.

YK: Oyun yapimiyla ilgili olarak gegmiste tecrii-
belerin olmus muydu?

BA: Her zaman oyunlarla ilgiliydim. Ankara'da
lisedeyken bir - iki denemem olmustu oyun
yvapimciligina dair ama basansizlikla sonuclandi.
Basansizhigin asil sebebiyse hepimizin Gniversiteyi
kazanmasi oldu. Farkh sehirlerdeki tniversitelere
dagiinca oyun yanm kaldi. Zaten oyunu yapsak

da dafitamayacaktik ve amator bir oyun olacakt.
Universiteyi Eskisehirde okudum. Eskisehir yillarin-
da Hit Oyun sitesiyle ugrastim, oyun dergilerinde
yazarlk yaptim, bilgisayar oyunlarindan hi¢ kopma-
dim. Universiteden sonra oyun firmalarinda calisma
sansim olmamisti. iPhone / iPad gibi bir platform
olmadigi icin ben de Nexum’a girip web programci-

Burg Pulathaneli, Illistrator

IEI]I.E'II'EI.

i yaptim. Bes sene Nexum'da, U¢ senede dijital
ajans Rabarba'da ¢alistim. Daha sonra Ercan

ile yollanmiz kesisti. O A.B.Dden dénmustu,

ben de ajanstan istifa ettim. Evden calismay-

la gecen sekiz ayin ardindan ofisi kurduk ve
ekibimizi olusturduk. Ekibimiz biz dahil bes kisi.
Kuruldugumuzdan bu yana i5Slash’'i glincelliyor,
oyuna eklentiler getiriyoruz. Oyunun satisi ve
populerligi devam ettigi strece eklentilerimiz
¢ikmaya devam edecek.

YK: i5lash'i tasarlarken neler diisiindiintiz? Bu
oyunu yaratirken en biiyiik motivasyonunuz
neydi? Puzzle oyunu mu yapmak istediniz?

EC: Puzzle yapalim diye yola ¢ikmadik. Bir siiru
fikrimiz vardi. Elemeler sonucundan bu fikre
yaklastik.
BA: Aslinda oyunu yapmaya basladigimizda
daha farkh bir cikis noktasindan yola ¢iktik. iP-
hone ile telefona dokunarak bir seyler yapmak o
donem daha populerdi. Ayrica kesme hamlesinin
oldugu bir oyun yoktu. Insanun parmagiyla bir
seyi kesmesi bize iyi bir fikir gibi geldi. Kesme
fikrinden yola ¢ikip nasil bir kesme hissiyati ya-
ratmaliyiz, onu distindik. Parmak kalin oldugu
icin ince kesisler zor olacaktl. Sonra aklimiza
samuray kilici katana geldi. “Katana neyi keser”
diye distndik. Bambu, tahta diye konusurken
Uzak Dogu temasina ulastik, konseptimizi
ortaya cikardik.

YK: Peki, iPhone’un en popiiler oyunla-
rindan Fruit Ninja ayni zamanlarda mi
ortaya cikti?
BA: Fruit Ninja, biz iSlash’'i cikarmadan
bir ay dnce cikti, hatta biz oyunu bitirmis,
kendi arkadas grubumuz icerisinde teste
tabi tutmaya baslamistik. Aym durum simdi
de mevzu bahis; Fruit Ninja'yi cikaran firma
Halfbrick'in bizden bir ay evvel balikh bir oyunu
cikt.

YK: O zaman biraz da yeni oyununuz Bellyfish
hakkinda konusalim. Uzak Dogu temal bir

puzzle oyunundan sonra gyro'ya miagirhk
vermek istediniz.

EC: 5adece gyro olarak ddsinmedik. Yine birgok
fikrimiz vardi ve fikirlerimizi eleyip en hosumuza
gidene odaklandik. Baliin sekli semali, baloncuk
badimhsi olmasi gibi ndanslar aklimiza yatt.
Seviye bazli oyun yaptiktan sonra bir de sonsuza
giden bir oyun yapmak istedik. Ayrica iSlash'i
pazarlarken baz promosyonel sikintilar sectik.
Oyun glzeldi ama sevimli bir 6gesi yoktu; soguk
bir tahta ve keskin yildizlar... Bir karakterimizde
olsun istiyorduk.

YK: Oyun trendleri sizi etkiledi mi?

BA: Daha ¢ok kendi yaraticilik dinyamizin sinirlan
icerisinde hareket ettik. Piyasadaki benzer oyunlar-
dan etkilenmek yerine “Gstiine ne koyabiliriz"

diye diistindi. Bellyfish'in oyun sirasinda balon
toplayarak can kazanmasi gibi detaylan disindiik.
Karakterimizin dogal hareketlerini ve ézglrlGguni
seviyoruz. Oyunumuz yeni piyasaya ¢ikti ve gayet
olumlu geri dénisler aliyoruz.

YK: Tiirkiye'de oyun yapimcisi olmanin, bu piya-
sa icerisinde yer almaya calismanin zorluklan
ve varsa avantajlari nelerdir?

BA: Ne yazik ki herhangi bir avantaji ya da
kolaylig yok. llk olarak insan kaynaklan problemi
yasiyoruz, ekibi buyatmek bayiik dert. Ayrica
Tarkiye'den sesini duyurmaya calismak, ciddi
pazarlama calismalan yapmak ¢ok zor. Haberle-
rimizi yayacak mecralar hep uzagimizda. Kisisel
badlantilarimiz da yok, internetten buldugumuz
e-posta adresleriyle bir iliski kurmaya calisiyoruz.
Tarkiye'ye karsi olan o genel dnyargi da tamamen
yok olmus dedil.

EC: Apple'da birkag ay oncesine kadar resmi olarak
burada dedgildi. Tek bir kisi hem Yunanistan'a, hem
de Turkiye'ye bakiyordu ve yetkileri de oldukga
sinirhyda.
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YK: lkinci oyununuzu da ¢ikardimiz. Hemen
uciincii bir oyun citkarmazsiniz ama calismalari
baslamistir. Calismalar nasil gidiyor?

BA: Calismalarimiz devam ediyor. Grafik calismala-
rin biyiik bir kismim tamamladik. Ugiined oyunu-
muzu tamamlamadan once yeni iSlash'e girecediz.
Bellyfish'in glncellemeleri de devam edecek.
Grafikleri bitmis, kodlanma asamasina gectigimiz
yeni bir oyunumuz var. Bes - alti ay icerisinde kesin
cikacak. 2013 icerisinde i5lash 2'yi de bitirecediz.

YK: Bllyiimeye dair disiinceleriniz '
neler? Duello Games'i daha biyiik |

bir oyun stiidyosu haline getir-
meyi diisiiniiyor musunuz? Yeni
yetisen nesil beklentilerinizi ne
kadar karsilayabiliyor? y
BA: Istedigimiz kalitede eleman-
lar bulabildigimiz siirece
ekibi bayltmeyi disi-
niyor, istivoruz. Simdiye
kadar tecribeli birilerini
ariyorduk, gorismelerimiz
hep bu yonde oldu ama artik
gercekten yetenekli oldugunu
disindigamiz genclere, onlan ye-
tistirme pahasina da olsa sans vermeyi
dasiniyoruz.

e

YK: Uzun bir eleman arama siireci gecirdiginiz
hatirhyorum.

BA: Cok sayida is basvurusu dederlendirirken
yasadiklarimiz ilgingti. Cok fazla talep aldik ama gé-
riismeye aldigimiz insan sayisi azdi. Ornedin, “Unity
Developer anyoruz” diye ilan verdigimizde "Ben
Unity'yi inceledim, fikrim var, goriismek isterim.”
gibi cevaplar aldigimiz oluyordu.

EC: Oyunu goézamiz arkada kalmadan teslim
edebilecedimiz bir adam ariyorduk ama maalesef
bulmadik, olmadiu.

YK: Her ne kadar asil geliri iPhone ve iPad, yani
i05 tabanli oyun yazihhmlarindan elde eden bir

firma olsaniz da Android ile ilgili diisiinceleri-
nizi, iSlash‘in Android versiyonunu yaparken
yasadiklarinizi 6grenebilir miyim?

BA: i5lash'in Android versiyonunu cikarirken pek
mutlu olmadik ama zaten tlm dinyadaki 6nemili
yapimcilann da Android ile ilgili iyi tecribeleri
olmad..

YK: Asil problem oyun yaraticilarinin

Android'den ekmek ¢cikaramamasiydi sanirim.

EC: Aslinda baska sikintilar da oldu. iSlash’i

Android’e cikarmakta ¢ok gec kaldik. Bizden

once klonlanmiz ¢ikti Android’e.

BA: Hatta esinlenmenin otesine ge-
cip bizim imajlarimizi, seslerimizi
kullanan oyunlan Google'a bildi-

rerek dolasimdan kaldirttik. Bir
- iki tane dedgil, bes - alti tane
kopya oyunu kaldirttik.

YK: Nasil arayip bulmus-

tunuz?

EC: Valla “iSlash” yazinca
cikiyorlardi.

YK: O zaman yeni oyunun
Android versiyonunu ¢cikarmak

konusunda olumsuz fikirleriniz vardir.
EC: Android'i gézden ¢ikarmis dediliz ama dnce
oyunumuzun potansiyelini degerlendirmemiz
gerekiyor.
BA: Android'e uyumlu bir versiyon ¢ikarmak
basit bir is dedil. Biraz zahmetli kisimlarn var. Tek
tusa basinca bu is bitmiyor. Ornek vermek gere-
kirse iSlash'in Android’e portu Ui ay strdd.

YK: Peki, bu versiyonlar taseron firmalara
yaptirilmiyor mu?

EC: Biz de dyle yaptik. Once Koreli bir firmayla
anlastik ama Uc¢ aylik strecte bir noktaya vara-
madik. Daha sonra iSlash'in Play5Station Move'a
uyarlanmasi icin Belcikal bir sirketle anlastik, bu
anlasma da basarnyla tamamlanamadi.

BA: Muhtemelen bluydk musterilerinin isleri
yluziunden bizim gibi kiick oyun yapimcilarini
goz ardi ediyor ya da ikinci planda tutmaya
calisiyorlar.

EC: Belcikalilarla olan iste Benan hakl olabilir
ama Koreli sirketle olan iliski gayet absirtti.
OpenFeint’i satin alan dev Japon sosyal adi
Gree'nin tavsiyesiyle onlarla calismaya basla-
mistik.

BA: O donem PlayStation Move icin de ciddi
calismalar yaptik ama ¢alismalarnimizi rafa
kaldirmak zorunda kaldik. Biraz moralimiz de bo-
zulmadi dedgil. Kinect'i de dislndlk ama iSlash
hizli reaksiyon isteyen bir oyundu. Xbox 360'In
bir saniyelik gecikme suresi bizim isimizi
bozuyordu. Son kertede baktik uzaktan
olmuyor, Tlrkiye'den bir firmayla calismaya
basladik. Niyeti iyi, tecribesi az bir firmayd..
Tamamlanmasi yine vakit aldi ama bu sefer
basarl olduk ama Android'den, yani Google
Play Store'dan bekledigimiz geliri elde edeme-
dik ¢iinku Androidciler bedavayi seviyorlar.
EC: Elde edilen reklam gelirleri oluyor ama onlar
da onca zahmete ve emede dedmiyor.

YK: Son olarak sunu merak ediyorum; sizinle

’
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ortakhk yapmak isteyen, sizi biinyesini katmak
isteyen firmalar olmadi mi?

EC: Birlesmek isteyenlerin yani sira kendi promos-
yonel faaliyetleri icin oyun gelistirmek isteyenler
¢ok oldu ama biz tekliflerle ilgilenmedik.

BA: Ercan’in dedigi gibi bize oyun yaptirmak
isteyenler, birlesmek isteyenler, yatirnnm yapmayi
dasinen firmalar, insanlar bizimle baglantiya
gectiler ama sdrecler yine yorucu oldu. Hadi tani-
salim dedigimiz firmayla baglantiya gectigimizde
e-posta gondermekten ve tamismaya ¢alismaktan
kendi isimizi yapamaz hala geldik. Buttn haftamiz
konusmakla geciyordu. Bu sebeple teklifleri geri
cevirdik, kendi yagimizda kavrulmayi tercih ettik.

“Turkiye'den guzel oyun cikmaz” diyenleri sustu-
racak niteliklere sahip Duello Games'in kuruculari
Benan Angil ve Ercan Caliskan, is arkadaslan ve
programci Baris Tamerkan, illGstratdrler Burg
Pulathaneli ve Osman Can Karaci gercekten
ovguyl hak ediyorlar. Gelecekte cikaracaklarn
basarili oyunlarla bunu herkese kanitlayacaklarnna
inaniyorum. &

: - Ercan Cahgkan, Kurucu
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ivasa da aslinda ispiyoncu dolu bakacak
P olursaniz. Gergi ben de Activision'in veya

Infinity Ward'un ofislerine bir nedenle

° girsem ya da onlerindeki planlarn anlatan bir

dosyayi bir yerlerde bulsam, ben de hemen ag gibi
internette gordligim isimleri paylasirdim. Yok,
elbette ki bir oyun dergisinde calistiim icin bunu
“super 6zel” bir haber olarak yayimlardim, tdm
dinyanin ve bayuak ihtimalle FEI''n ve CIA'in de
dikkatlerini dstimuze cekerdim. Bu sozleri
soylememin nedeni, “Call of Duty: Ghosts” ismini ilk
defa duyuyorolmamamiz. Aslinda Modern
Warfare'daki Ghost'a yonelik bir oyun olacag
_dusundlerek bu isim zikredilmisti ama gelin gorin
ki'yeni nesil konsollar ve PC icin hazirlanmakta olan
yeni Call of Duty’'nin, vefat eden sevqgili dostumuz
Ghost ile hi¢bir ilgisi yok.

Gectigimiz ay Xbox One lansmaninda ilk defa ta-
nitimi yapilan Call of Duty: Ghost, yepyeni bir oyun.
Ne Modern Warfare'la alakali, ne de Black Ops ile.
Activision burada ¢ok saglam bir adim atmis bana
sorarsaniz zira seriyi tam anlamiyla takip etmemis
olanlar, Call of Duty ismiyle ilk defa karsilasanlar
ve yeni nesilde, yepyeni bir Call of Duty gérmek

isteyenler, Ghosts ile sifirdan bir baslangi¢ yapabile-
cekler. Hatta ben olsam, Ghosts yerine oyunun adini

Call of Duty olarak bile birakabilirdim. Boylece sii-
rekli bir karmasa, internette oyunun ismini arayinca
birbirine girmis bir ton Call of Duty oyunu ortaya
cikardi. Evet, Ghosts daha hig fena dedilmis...

Giucgliinin pesinde

Lansmanda ¢ok sahane bir seymis gibi tanitilan
senaryo, maalesef benim kamera sakasi oldudu-

nu didsinmeme neden oldu. “A.B.D. bilinmeyen
gucler tarafindan istila ediliyor ve devlet tamamiyla
sorunlar ylzianden dadilmis durumda..."diyordu
yapimcilardan biri ve ben de olayin klise durusu

_!

k5 a
karsisinda tepkisiz kalamadim. Bilmemiz gereken
A.B.D/nin birtakim daha buytk gucler tarafindan
yikilmakta oldugu ve askeri glciinin de bu saldiriyi
puskurtmekte yetersiz kaldigi. Hal boyle olunca da
dinyanin en iyi savascilari, Ghost’lar komutayi ele
aliyor ve bu bilinmeyen dismana karsi savasmaya
bashyorlar. Biz de elbette ki bu Ghost'lardan bir
tanesiyiz, hem de en iyilerinden bir tanesi!

Modern Warfare'da bir onun bakis agisina gec,
bir diger askerin gdozunden olaylari gor durumu
Ghosts'ta tarihe karisiyor. Yeni oyunda sadece tek
bir karakteri kontrol ediyor ve tiim gorevlere de adi-
ni, sanini bildigimiz arkadaslanmizla cikiyoruz. Tek
bir karakteri kontrol ediyor olmanin artilar bence
tartisilmaz bile. Oyunun senaryosundan sorumlu

Stephen Gaghan'in da istedidi gibi, bu sayede
karakterimizi cok daha yakindan taniyabilecek ve

onun gibi hissedebilecediz. Ayrica aciklananlara
gore, tek bir karakteri kontrol etti§jimiz icin onun
tipini degistirmek, Gstdyle basiyla oynamak, onu
kisisellestirmek de mimkiin olacak. Ekibimizle
birlikte gorevlere ¢cikacak olmamizsa biraz rahatsiz
etmedi dedil. Bu olay moda oldugundan beri,
birilerinin beni yonlendirmesi dusuncesine iyiden
iyiye sinir oluyorum. Tamam, tek kisilik bir ordu
olmak da sagma belki ama Metro: Last Light'i veya
BioShock Infinite’l bu kadar sevmemin nedeni de
tek basima karar verebiliyor olmamdi. “Hey, kapiyi
ac.; "Hey, buradan gidiyoruz., "Hey, ben sagdakini
vuruyorum, sen soldakini hallet’, “"Hey, hey, hey...
Senin derdin ne dostum”? diyesim geliyor artik!
Arkadaslanim eder beni dinleyeceklerse, 6nden
ilerleyip beni hice saymayacaklarsa problem yok
ama Captain Price gibi bir adamin yaninda ¢omez




DOSYA KONUSII | Call of Duty: Ghosts

ANALIZ

Kendine ait, basit de olsa hir
yapay zekdaya sahip olan ha-
liklar, siz onlara yaklasinca
gergekei bir sekilde kagacak.

Suyun altindaki yasam,
hasit birer grafik oyunuy-
la sunulmayacak; tum

Sahip oldufumuz karakter,
oyunun bir holumiunde su-
yun altinda savasacak ve

hitkiler modellenmekte.
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Stephen Gaghan

» muamelesi gérmek pek istemiyorum su devirde.

(Gerginim!)

Dinamizm

Oynanis kisminda neler gordak, neler gorecediz, bir
bakahm. Bu sayfalardaki bir kutuda gérecediniz Gze-
re yamimizda bir kopek tasiyacadiz. (Bu kopek eder
oyunun sonunda ollrse firmaya dava acacadimi

da bildirmek istiyorum.) Bir képekten yardim aliyor
olmanin disinda, karakterimiz artik daha esnek
hareket edebilecek. Bu ne demek?

Hatirlarsaniz, simdiye kadar cofu FP5'de (Mirror’'s
Edge ve Crysis 3 bunun disinda.) biraz hantal hare-
ket etmekteydik. O kadar silah, ekipman tasiyinca
haliyle yavas ve hantal da olunuyor ama biz oyun
oynuyoruz; gercekie savasmak ne demekmis,
gormek isteseydik asker olurduk. Bu baglamda da
Infinity Ward, sahip oldugumuz karakteri biraz daha
esnek bir hale getirmis. Karakterimiz artik kosarken,
karsisina tstiinden atlayabilecedi bir engel cikarsa
buna takilmadan gec¢ebiliyor. (Parkour hesabi.)
Boylece bir sipere girmek icin kogsma ahskanh@imiz
dedismek zorunda kaliyor zira siperi asmak, ates
hattindan uzaklasmak icin iyi bir yontem dedil pek.

Bu atlama hareketinin disinda, karakterimiz kosar-
ken kayabilme ozelligine de sahip olacak. (Crysis 3
hesabi.) Kaymak dismanin ates hattindan bir anda
uzaklasmak anlamina da geliyor, dusmani vurmak
icin dedisik bir aciya ge¢mek anlamina da.

Yeniymis gibi lanse edilen bir baska hareket de
duvarlarin kenarindan yana egilmek ve bu sekilde

hu sirada ustine bir deniz
feneri yikilacak.

ates etmek oldu ama bunu zaten daha 6nce gérme-
mis miydik? Enteresan...

Bu gibi hareketler disinda oynanista pek blyuk
bir farkhlik olacagini dislinmuiyorum. Zaten cok
dedisik hareketler olsaydi, onlan goérurdik diye
distinmekteyim. (Duslinmek veya dislinmemek,
tum sorun bu...)

Infinity Ward'un oyuna getirdigi bir diger yenilik
de dinamik haritalar. Ozellikle multiplayer kisminda
afallamamiza neden olacak bu durumu senaryo kis-
minda da gorecediz ama senaryodaki seklini zaten
daha dnce de gérmustik. Soyle ki bircok haritada
depremdir, bir baska dodgal afettir, bu tip nedenler-
den dolayi ¢esitli nesneler hareketlenecek ve bize
yepyeni bir tehlike olarak geri dénecek. Ornegin,
kocaman bir ¢inar agaci kafamiza devrilebilecek,
ustinde durmakta oldugumuz bir kaya pargasi ko-
parak ugurumdan yuvarlanacak, beraberinde bizi de
goturecek. Adeta bir 2012 (Film.) havasi yaratacak
olan Call of Duty: Ghosts, multiplayer kisminda ¢ok
daha dikkatli olmamiza neden olacak gibi duruyor...

Gozim kamasti!

Electronic Arts, Battlefield 3 ile grafiksel anlamda
affedersiniz ama Activisiont darmaduman etmisti.
Evet, Battlefield 3 ile grafiksel anlamda dylesine bi-
yuk bir atihm yapti ki Call of Duty serisi bir anda faz-
lasiyla geri plana distu. TUm yeni nesil teknolojileri
Frostbite 2 motoruyla birlikte bize sunuldu ve bu
durum, Battlefield 4'te iyiden iyiye gelisecede benzi-
yor. Infinity Ward da artik olayi yeni nesle tasimasi



gerektigini fark ederek yeni oyununda, yepyeni bir
oyun motoru kullamiyor. Hacimli isiklar (Hacimli
saclar gibi.), HDR, “bloom” adindaki 1sik patlamala-
ri, Sub D render ve displacement map ozellikleri...
Hepsi Ghosts'ta ve her sey 60fps hizinda!

Isik olay1 gergekten dnemli; gercekgi render’larla
ugrasan bir insan olarak biliyorum ki 1s1in kalitesi,
gercekciligi bayik 6lclide etkiliyor. Hani agaclarin
arasindan sizan ve gozle gorilen o 151tk huzmeleri
var ya, iste bunlar artik Ghosts'ta bir standart ola-
rak yer alacak ve performansi etkilemeyecek. I5igin
nesneler Gzerinde sekmesi, yansimalar ve dahasi
da yine performansa hicbir sekilde etki etmeyecek
sekilde gercekci bir tavir sergileyecek. Displace-
ment map ozelligi, nesnelerin lzerindeki kapla-
malann ug¢ boyutlu olarak otomatikman gercekci
bir sekilde var olmasini saglayacak; bir tas uzaktan
sadece tek bir renk bir cisim olarak goziukirken,
yaklastik¢a lzerindeki kaplamayi belli edecek ve
bu gercek zamanlh olarak gerceklesecek.

Dairesel nesneleri modellerken onlarnn ne kadar
fazla ylzeyi olacadini belirtebilirsiniz. Sayi arttikca,
¢ok daha yumusak bir ¢izgi elde edersiniz ama bu,
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bilgisayari yorar. Cogu oyunda da kink dai_r_éleri bu
yuzden goririz zaten. Fakat Ghosts, bu tip konu-
larda da daha net sekiller gorebilecedimizi vaat
ediyor. Ozellikle bir silahin nisangdhindan bakar-
ken, nisangahta tam bir daire gorebilecek olmanin
mutlulugu beni simdiden heyecanlandinyor.

Grafiklerin oynanisi etkileyecek bir yonu de
karanlk ve aydinhik arasindaki hizli gecislerde
ortaya cikiyor. Kapkaranhk bir ortamda belirli bir
siure gecirdikten sonra gun 1sigina giktiimizda
gozlerimizin 1s1§da alismasi nasil zaman aliyorsa
oyunda da bu durum ayni olacak. Belki gercekteki
kadar uzun surmeyecek ama aydinhik gérintiyi
tam olarak gormemiz icin az da olsa zaman gec-
mesi gerekecek.

Tim Modern Warfare oyunlaninda oldugu gibi
burada da “aksiyon filmini andiran” bolca sahne
bulunacadi ve oyuncunun yine heyecani sonuna
kadar hissedecedi soyleniyor. Sonucta oyunun
yapimcisi, Modern Warfare'larin arkasindaki
isim Infinity Ward ve islerini bildikleri de ortada.
Multiplayer ozelliklerinin de carpici olacadh iddia
edilen Call of Duty: Ghosts, blytik ihtimalle

Kog getir Bobi!

Xbox One'in cikis oyunlarindan biri olacak. Zaten
lansmanda aciklananlara gore ilk 6zel DLC'nin de
yine Microsoft'un yeni konsolunun sahiplerine
sunulmasi bekleniyor. Oyun kuskusuz ki satacak
ve bedenilecek fakat umalim ki Activision kolaya
fazlasiyla kacip “A.B.D/nin isgali” gibi bir kliseyi,
oynanisa da yansitmasin ve tadindan yenmeyecek,
yepyeni bir Call of Duty bizim olsun!

# Tuna Sentuna

Bu ¢cimler saklanmak igin
yeterli uzunlukta goézikiyor.




ANINDA KULLANILMAYA
HAZIR WEB SITESI 53

— BU lw 2 EGITIM BIR ARADA 7 SAATTEN FAZLAHD VIDEQ D

; “2\EB TASARIMI HAKKINDA HER

TEMMUZ'DA: Kendi Android oyununuzu yapin | AGUSTOS TA: Profesyonel fotoiraf I-'IF

ATOLYE: NASIL YAPILIR?
(R GODE ILE GALISAN
TIYARETCL KARTL YARRTIN

|DEAL SIYAW/BEYAZ

FOTOGRAFLAR IGIN IPOGLARL

- = “|i|'| se ct k‘ FARKL KATEGORILERDE ONLARGAPUCY
.g!l tyi'yazlhmlar ve web servisleri K‘M@m |l

_____ - 2020'NINARABALARI  XBOX ONE

nulakhken m sesi ;) Onmizdeki 5 yilda otomotiy Microsoftun yenj - .
nmah cin yansiyor dunyasini saracak teknolojiler oyun konsolu hakknda . 'fH'éE!

__blleseni
) - GRAFIK KARTI - KASA
dnnamnﬂar testte

e ™ . = - ."'n' a 1|||,'.::'...'|:.\p_E,.|r._!.r|:-; o

- =t == Agn}{llﬂ}ihr__‘
Itd=>
<id bﬁcdﬂrz'#hﬂtﬁﬁ!}' = "

'*@tf“auer &

<td bgoolor=" ﬂJﬂFﬂSGHIPT

Ersin Sengll

hi™ hookor

2td rowspan="3" align= ' * qro="80) Shimi
<farget="_ bl-n K ==1mg ST

Dijital Dergi Aboneligi iqin:

www.eMecmua.com



11k Bakas

Franklin, Michael, Trevor...

ugun bir anket yapilsa ve en ¢ok hangi da bu ay cikacak olan The Last of Us var. Hal boyleyken Gran Tu I'iEIITI.D =
oyunun beklendigi sorulsa eminiz kien ¢ok  ve oyundaki karakterlerin detaylan su ylzine ¢ilkmisken Rl pocen i

_ ElE 2 i pe ey ylar once PlayStation 4 duyurul-
Grand Theft AutoV cevabi verilir. GTA biz de GTA V'i mercek altina alahm dedik, boyle biyiik musken, sadece PlayStation 3 icin

?yfle§.|r1e bl_r noktaya geldl_kl dlge_r tum_ t?yur:nlarln bir ﬂyEma da yine blylk ':..f_-:r:tplmr Ia_r eslik 'E'tS_II"I diyerek llk gelistirilen yeni bir Gran Turismo
uzerinde bir marka dederine sahip an itibariyle. Bakis sayfalarini Gran Turismo 6, inFamous: Second Son, mu? liging

Halbuki ortada Watch Dogs gibi etkileyici bir projeya  Lost Planet 3 ve Neverwinter ile susledik.

inFamous:
Second Son

Cole'u ¢ok sevmis olabilirsiniz
ama artik onu geride biraktik ve
simdi karsimizda yeni bir kahra-
man, Delsin var.

Outlast

Badimsiz Korku Kusad dosya
konusunda da yer alan Outlast'in
detaylarina daha yakindan baka-
lim istedik...

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riyor, hangisi cilkanyor...

Tansiyon Ol¢

Rockstar,Gamesin meraklalbeklenen 4 U
| - .
oyuna dair son detaylarfoyundaki
i

karakterlerin diinu? buginulyarini™ S




Yapim Polyphony Digital Dagitim Sony Tar Yans Platform P53
Cikas Tarihi 2013'0in son ceyredi Web www.gran-turismo.com

isim oldu ki artik gercek hayatta bile izleri bulunuyor. GT Academy adindaki, Nissan'la

Gran Turismo b6

Yalniz dedil, herkesle yaris!

rlki baska yaris oyunlan bir sekilde Gran Turismao'yu alt etmeyi basardi ama GT dylesine bir

ortaklasa gerceklesen yans serisi, oyuncularnn gergek yanslarda boy gostermesini sagliyor
ornedin. Bu yanslar sayesinde bir oyuncu, Le Mans'daki bir yarisa katilmayi basardi bile. Ayru sekilde
oyunun yapimcisi Kazunori Yamauchi, oyunda kullandiklan birgok aracin koltugjuna gecerek
“Endurance”yanslarinda bizzat yer aldi. Her ne kadar GT yeni nesil yanislardan biraz geride kalmis olsa
da GT6 ile birlikte yeniden sahalarda yer alacaga benziyor... Tuna Sentuna # Tuna $Sentuna

lcerigindeki bircok (inlii marka ve model ile tinlii olan
Gran Turismo serisi, yeni oyunda da yine onlarca tunli
markanin, onlarca Gnlii modeline ev sahipligi yapacak.
Eski araclarla birlikte yepyeni modelleri de oyunda gorebi-

lecedjiz ve hepsiyle gercekgi bir surlis keyfi yasayacadiz.
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mis grafiklerin dncilGginde bir oyun olmayacak.
Polyphony Digitalin amaci bu defa ¢ok daha kullanic
dostu bir oyun gelistirmek. GT5teki tm hatalarini
listeleyen ve bunlan bir bir gidermeye calisan yapim-
alar, GTé'da bircok detay yeniden elden geciriyorlar.

2 Yeni oyun elbette ki yepyeni modellerin ve yenilen-




__GT5'i oynayanlar ¢cok blyuk bir hayal kinkh@ina ugramisti zira
Liiuh‘jiaplm streci sonunda, oyun her ne kadar icerik olarak
cok safjlam olsa da meniiler ve kullanicl kontrolii cok yavasti.
Karmakansik mendiler icerisinde, uzun ylkleme zamanlarnyla
bogusmak insanlan oyundan soduttu. e

Wik

HZEH|

T —,

T —

y——""‘"m______

GT6 ¢cok daha net meniler, daha az detay ve en dnemlisi
oyunun online ortama tam entegrasyonu ile birlikte geliyor.
Yanslar olusturmak, bir yansa katilmak veya aracinizin modi-
fikasyonuyla ugrasmak artik cok daha kolay olacak.

Herhangi bir P5 Vita baglantisindan soz edilmiyor lakin oyun dyle bir sekilde
tasarlaniyor ki cep telefonlan veya internet tarayicisi Uzerinden oyundaki
bircok detay takip edebilecediz. Boylece oyuna hi¢ ugramadan, on hazirhk-
larimizi yapip daha sonra sadece yarnisma keyfini yasayabilecegiz
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Teknik detaylan da gelistirilen oyunda yine gercek
hayatta yer alan bircok pist bulunacak ve bu pistler-
deki basanmizi bu defa herkesle, cok daha kolay pay-
lasabilecediz. Bir pistteki en iyi isim olmak icin caba
sarf etmenin bu defa daha da ¢ok anlami olacak.

Araclarn ic donanmimirni da birebir yansitmak istiyor Poly-
phony Digital ve bu, GT hayranlarini bir kez daha mutlu ede-
cedje benziyor zira GT serisinin mlOdavimleri, gercek hayatta
da birer araba tutkunu olan insanlardan olusuyor.

Daha da gergekei gorintilere ulasmanin yolunu yeni
HDR isiklandirmayla bulan yapimcilar, GT6'nin diuzenli
DLC ler ve glncellemelerle, GT5'ten ¢ok daha uzun
soluklu ve tutarh bir oyun olacadini belirtiyorlar. Tim
yans ve GT tutkunlanna duyurulur!

LEVEL 39
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Gorevler
Yollarda

karsilastiiniz
otostopcgulan
alip istedikleri
yere gotdrebilir,
“stunt jump”
yapabilir, ugus

mucadelelerine
katilabilir, golf
ve motosiklet
yarislan yapa-
bilirsiniz ama
dikkat edin, her
otostopcunun
niyeti iyi olma-
yabilir.

Yapim Rockstar North Dag@itim Rockstar Games Tiir Aksiyon Platform P53, Xbox 360

Cikis Tarihi 17 Eyliil 2013 Web 17 Eyliil 2013

Grand Theft Auto V

Tamidik yasamlar, bilindik bir sehir...

j ylul ayinda bizleri karsilayacak olan Grand Theft
E AutoV, bir yandan serinin onceki oyunlanindaki
eski havayi ve eflenceyi yakalamaya calisirken,
diger yandan GTA IV'in gercekcilikten taviz vermeyen
durusunu bozmuyor. [kisini dengede tutmaya calisan
Rockstar Games, her gegen gun oyunu daha da gelistiriyor
ve seriye yepyeni detaylar getiriyor. Oyle ki GTA 'V, seri icin
devrim niteliginde bir yenilikle 6ne ¢ikiyor: GTA 2'den bu
yana tek bir karakter yonetmeye alistigimiz seride artik
denge dedisiyor ve GTA V, seriye yepyeni bir “coklu” ana
karakter dzelligi getiriyor. GTA V'te birbirinden farkh g
ana karakter yonetecek ve birbirinden farkh g hikayeye
taniklik edecediz. Rockstar Games, GTAV icin bu (¢ ana
karakter konusunda GTA [V'te ve GTA IV'Un ek paketlerin-
de yer alan, hikayeleri paralel isleyen Niko Bellic, Johnny
Klebitz ve Luis Lopez karakterlerinden esinlenmis ancak
arada pek cok fark var. Niko, Johnny ve Luis ayni sehrin
yeraltl dunyasinda yasiyorlardi ama birbirlerini hi¢ tanimi-
yorlardil. Michael, Trevor ve Franklin ise ayni sehrin yeralti
dinyasinda birbirinden haberdarlar, yakin birer dostlar ve
hatta birer ekipler.

Yalniz bir adam, Michael

Banka soygunlar ve para... Iste GTA V'in temelini olusturan
iki sey. Banka soygunlan oyunun buyik bir bélGmund
olusturacak, hatta oyunun kalbi diyebiliriz. Soygunlar
onceki oyunlarda hig olmadié kadar buyuk bir rol oyna-
yacak. Bunun en blyik sebebiyse ana karakterlerimizden
Michael'in eski bir profesyonel banka soyguncusu olmasi
belki de. Michael, ustalik derecesinde blyuk bir banka soy-
guncusu ancak bu isleri artik birakmus, villar once evlenip
yuva kurmus ve hayatinda yepyeni bir sayfa agcmis. FIB'ye
(FBI''n GTA'daki ad\.) teslim olup FIB'nin isine yarayacak
birtakim bilgileri verdikten sonra serbest birakilan ve tanik
koruma programi altinda korumaya alinan Michael, FIB'nin
kendisine bahsettigi ve ge¢misteki banka soygunlar
sayesinde elde ettidi zengin yasamini doyasiya yasamak
icin melekler sehri Los Santos’a ailesiyle beraber tasinarak

Tansiyon Olger

yepyeni bir hayata “merhaba” demis.

Tabii ki Michael tam “"tovbe ettim, yeni bir sayfa actim”
derken hayatinin daha ¢ok uguruma suriklenecedinin, Los
Santos’un kendisi i¢in riyadan ¢ok kabusa diondsecedinin
farkinda degil. Oyle ki bu zengin yasam, Michael'in esi
Amanda ve cocuklari Jimmy ile Tracy'yi glun gectikge si1-
martmaya baslamis, isin 6z para bu aileye hi¢ yaramamis.
Kansi ve cocuklar arasinda ugurumlar clusan Michael da
Iyice ne yapacadini bilmeyen, zengin ama mutsuz bir aile
babasi haline gelmis. Michael'in aile yasantisindaki cal-
kantilar onu iyice bunalimin esigine getiriyor, eski aksiyon
dolu soygun gunlerini 6zliyor ve kendisini Los Santos’'un
karanlk tarafinda buluyor.

Bir garip, korkung adam, Trevor

Oyunun bir diger ana karakteri olan Trevor, Michael'in eski
dostu ve sug ortadi. Daha da gegmise gidersek kendisi
ayni zamanda bir savas gazisi. Savas doneminde askeri
pilot olarak hizmet vermis olan Trevor, savas sonrasindaysa
yeralti dinyasina girmis, kotd islere bulasmis. Aslinda bu
acidan baktigimizda Trevor, GTA IV'teki kahramanimiz Niko
Bellic ile oldukca benzer dzellikler tasiyor ancak kisilik
bakimindan karsilastirdiqimizda Niko, Trevorin yaninda
sutten ¢ikmus ak kasik kaliyor.

Los Santos’a uzak olan Blaine County'nin kirsal kesim-
lerdeki ufak bir kasabada yasamasina ragmen bu kasabada
ortalifji adeta savas alanina ceviriyor. Buylk bir uyusturucu
saticisi ve ayni zamanda da bagimhsi, uyusturucu kulla-
niyor, satiyor, kisacasi her tiirli pislik kendisinde mevcut.
Savas yillarindan sonra adeta bir canavar haline gelmis,
psikopat bir dag kackini. Gegmiste Michael ile tarusmus,
onunla banka soygunlarinda bulunmus ve en az Michael
kadar basanh bir soyguncu haline gelmis. Simdilerdeyse
kirsal kesimdeki bir karavanhk alanda, arkadasi Ron ile
birlikte sefil bir yasam strmekte.

Gettolarin asi gocufu, Franklin

Los Santos'un gettolarinda dogup blylmus bir cete ele-
manil... Bir yerden tamidik geldi sanki, dedil mi? Evet, San
Andreas’in ézledigimiz ¢ete ortarmini Franklin ile yasaya-
cagiz. Muhtemelen bir Grove Street Uyesi fakat aslinda
bu ¢ete islerine hig sicak bakmayan, 90’lardan kalma bu




U¢ karakteri nasil kontrol
edeceqiz?

Oyunun acihsinda karakterlerden birini secip tam
oyunu onunla oynamak gibi bir durum yok. Gorev ici
ve haricinde oyuncular, U¢ ana karakterin arasinda tek
bir tusla ve istedikleri zaman secim yapma Gzgurligu-
ne sahip olacaklar.

demode ¢ete faaliyetlerini 2000°lerde yasamak istemeyen,
ileriye donuk farkh idealleri olan bir geng Franklin. Cete
batagina saplanmak yerine kendisi adina ve gelecedi icin
bir seyler yapmak istiyor ancak ¢evresinin etkisiyle o da bu
islere giriyor. Yakin arkadasi Lamar, 90°'lardaki gangsterler-
den farksiz ve -Franklin'in aksine- bir cete elemani clmaktan
adeta gurur duyuyor; Los Santos topraklarinda cetelerine
sahip cikmalari gerektigini, bunun kendilerine bir miras
oldugunu distndyor ve Franklin de arkadasi Lamar’in etki-
siyle ¢cete islerine yeniden geri donmek zorunda kaliyor.

Franklin, arkadasi Lamar’la birlikte dolandirici bir Ermeni
otomobil saticisinin yaninda repocu olarak ¢calismakta. Bir is
sirasinda Michael ile tanisiyor ve zaman gectik¢e onu babasi
gibi benimsiyor. Michael'l bu ¢ete batadindan ve acimasiz
isinden kurtulmak icin adeta bir firsat olarak goruyor. Mic-
hael da Franklin'i tanidik¢a oglu gibi seviyor, onunla iyi isler
basarabilecedine inamyor.

Franklin, San Andreas'taki karakterimiz CJ ile hemen
hemen benzer dzellikler tasiyor. lkisi de bir ¢ete liyesi an-
cak ikisi de bu gete batagindan kurtulmak isteyen, farkl
idealleri olan, gozu ylukseklerde iki geng. Anlasilan Franklin
ile birlikte Los Santos'un 6zledigimiz cete yasantisina, cete
savaslarina ve daha fazlasina doyacadiz.

Modifiyeye yeniden merhabha!
San Andreas'ta ¢ok sevdigiimiz arac modifikasyon olayl geri

arabalarin dis gorisini en ince ayrnintisina kadar
ozellestirebilecek ve frenler, motor, slispansiyonlar
dahil pek ¢cok konuda performans yukseltmesi yapa-
bilecediz. Aynca modifiye sadece araclarla sinirlan-
dirtlmus dedil, adur silahlar da dahil olmak Gzere tim
silahlara susturucu, lazer, fener, durbin gibi eklentiler
takabilecediz.

Oyunun haritasi, Rockstar Games'in buglne kadar
yarattigi en blyuk dinya olan Red Dead Redemption
haritasinin U¢ buguk kati blyuklukte. Daha dnce hig-
bir GTA oyununda gdérmedigimiz bir vahsi doga bile
mevcut. Bu vahsi dogada geyikler, yaban kedileri, dag
aslanlar ve cakallar gibi hayvanlar bizleri bekleyecek.
Red Dead Redemption’in en blayiik edlencelerinden
avclik da GTA V'te karsimiza cikmaya hazirlaniyor.
Avcihk sadece karada dedil, sualtinda da devam ede-
cek. San Andreas'taki deniz dibine dalma ozelligi geri
donmekle beraber artik cok daha ¢esitli ve kapsamli.
Gemi enkazlar, kopekbaliklari, gizli hazineler ve
fazlasi deniz dibinde bulunabilecekler arasinda. Su-
altinda ayrica bir ekosistem de mevcut olacak; balhk
gruplar ve kaya midyeleri ile kaph gemi enkazlari ve
batik petrol rafinerileri denizaltinda bizleri bekleye-
cekler arasinda. Kdpekbaliklarina dikkat etmeniz sart,
aksi takdirde olacaklara kanismayz.

Cesaret gerektiren devrim niteliginde bir yenilikle
birlikte Rockstar Games, gecmis oyunlarindaki tecri-
belerinin timilnd GTA V'e aktararak icerik bakimindan
kusursuz bir oyun yaratiyor. Seride her oyuncunun
favori bir GTA oyunu olmustur ancak GTA V gosteriyor
ki genis icerigiyle birlikte bu oyunda tam oyuncular
kendilerine ait bir seyler bulabilecekler. s GTATiirk

B Soygunlarda kiyafet bulmak, gerekli
malzemeleri temin etmek ve kagis
noktasi belirlemek zorundasiniz.
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5 YIIKSEK :

2 Olmak ya da olmamak,
iste biitiin mesele bu!

gibi inFamous 2'nin de basrolinde oturmaktaydi.
Kendisi Uglncd oyun icin ¢cok para istedi, yapimcilar
da bir sonraki inFamous'ta baskasiyla anlasti.

Saka saka.

inFamous 2'yi oynamaniza gerek kalmayacak
bir bilgi vermek Uzereyim, gardimzi alin. SGper bir
spoiler bu ama soylemek zorundayim zira Gglnci
oyun direkt olarak bu konuyla ilgili. Yapimcilar
ikinci oyunda oyuncunun iki farkli sondan bir
tanesine ulasmasini saglamisti. Cole kotl tarafi
benimserse oyunun sonunda son derece gucli bir
yaratiga donuslyor ve sehir sehir dolasarak yep-
yeni Conduit’ler, yani super guglere sahip insanlar
yaratiyordu. Oyuncular iyi tarafi secerlerse sayet
Cole intihar ediyor ve beraberinde Conduit’leri
de gotdrayordu. Yapimalar Trophy istatistiklerine
bakmis ve gérmus ki iyi tarafi secenler daha fazla,
onlar da Uglncd oyunu bu sonu benimseyerek se-
killendirmisler.

Kisacasi Uglncd oyunda Cole yok, bambaska bir

inFamous: Second Son

Hisset rizgan, dafilsin dumanlar...

azleri cakmak cakmak bakan herkesle ara-
sinda bir elektriklenme olan Cole McGrath,

“inFamous” adli oyunun kahramanm oldugu

kahraman var ve Cole'un intihari maalesef ise yara-
mamis durumda. Conduit’lerin hepsi 6lmedidgi gibi
kalanlar artik “Bioterrorist” olarak adlandinihiyor ve
onlan yakalamak, yargisizca infaz etmek icin de The
Department of Unified Protection (DUP) adinda bir
kurulus devreye girmis. Hal boyle olunca da kosko-
ca Ulke, yuksek koruma dnlemlerinin kisitlamala-
nyla iyiden iyviye A.B.D. havalimanlarini andirmaya
baslamis. Demokrasi hak getire; bildigin monarsi!
Ama kurallar sekillendiren tam olarak kim, bunu
Sony'den ve Sucker Punch'tan baskasi bilmiyor...

Her midesi bulanan Conduit olursa...
Olaylar soyle bashyor: DUP korumasinda ilerleyen
bir konvoy, yine bilinmeyen nedenlerden dolayi
kaza yapiyor, konvoydaki Conduit’ler sirra kadem
basiyor ve basamayanlara da bir grafitti ustasi olan
Delsin Rowe yardim ediyor.

24 yasindaki Delsin, garip bir isme sahip ol-
masindan ote, heyecanl ve 24 yasindan da geng
gosteren bir arkadasimiz. Kendisi inFamous’'a adeta
bir Final Fantasy oyunundan gelmis ve bir Conduit
oldugundan da bir haber.




Konvoy olayinda Delsin, Conduit’lere yardim
etmeye calisirken guclerini kesfediyor ve bir bakiyor
ki dumani kontrol edebiliyor. Evet, Delsin bir duman
ustasi! Sacma bir guic gibi dedil mi? Sanmam zira
Smoke, Mortal Kombat'ta cok haval bir karakterdi,
kendisini halen ¢ok bedeniyorum. Olayda bir Heroes
havasi sezmemi saflayan durumsa Delsin’'in Condu-
it'lere dokununca onlarnn guclnd elde edebilme-
siyle birlikte sekilleniyor. Sucker Punch bunun nasil
isleyecedini aciklamadi ama Delsin, oyunun sonlari-
na dodru duman gucunden farkl olarak birgok farkh
guce sahip olacak. (inFamous 2'de Cole'un buz ve
ates guclerine sahip clmasi gibi...)

Delsin duman guclyle neler yapabiliyor peki?
Havayi yogunlastirarak duman toplan atiyor ve bu
gucu ¢okga kullanacagimizdan emin olabilirsiniz.

Bir diger gicl Nightcrawler stili, durnana doniistp
hizla hareket edebilmesi; hatta bu glclyle bir ha-
valandirma deligine sizip bir binanin bacasindan da
saniyeler icerisinde ¢ikabiliyor. Bu binanin tepesin-
den asadiya sekilli bir bicimde inmek icin de gluclnd
havada topluyor ve yere indiginde, cevresindekileri
dumanlar esliginde etrafa firlatabiliyor. Delsin'in sa-
hip oldugyu ve goésterilen son glclyse dusmanlarnni
bir stre etkisiz hale getiren bir sis gici. Solumakta
zorlanan rakipleri dumanla ugrasirken Delsin tasini
taragini toplayip kacabiliyor veya baska hedeflere
yanelebiliyor.

Cole elektrik gacunu kullandifi ve dinyanin
her tarafi artik elektrik hatlariyla dolu oldugu igin
Cole'un enerji acisindan herhangi bir sikintisi ol-
muyordu. Peki, duman gucind kullanan bir insan,
nereden duman temin edebilir? Bacalar elbette ki
en iyi ¢dzum. Aynen elektrik direkleri gibi en yodun
duman kaynadi bacalar olacaja benziyor. Yerdeyken
duman ihtiyacini gidermek icin insanlann kahvesi-
nin buharina saldirmayacadimiz asikar. Onun yerine
aracglan patlatip alev alev yanmalanni saglamak ve
bu sirada salinan dumani icimize ¢ekmek bir ¢ozum
olabilecek ki masallah, bunu yaparak nasil “iyi taraf”
benimseyebilecediz? Dismanlarimiz glcimizden
bihaber oldugu icin de zaman zaman gaz bombalan
atabilecek ve biz yine bunlan cephane olarak kulla-
nabilecediz.

Hangi yon?

Onceki oyunlarda oldugu gibi, bu sefer de bir “taraf
secme” durumu olacada benziyor. Sevgili Delsin‘in
zaman zaman siradan secimlerden 6te, cok daha zor

secimler yapacad da soyleniyor. Oyunun bir kis-
minda, bir DUP askerinin Delsin‘e teslim oldugunu
goriyoruz. Bu Kisiyi 6ldirmek veya kaderine terk
etmek olasi fakat bunun oyunu nasil etkileyecedi
halen belirlenmis dedil.

Biraz da DUP'tan bahsetmek gerekirse DUP'un
son derece blylk bir organizasyon oldugunu belirt-
mek gerekiyor. Oyle ki neredeyse devlet kadar glc-
I, belki de devletin ta kendisi! Fragmanda gdrilen
kirmizih kadinin kim oldugundan emin dedgiliz ama
kendisinin bir hayli tehlikeli ve DUP'da dnemli bir
yerde konumlandigindan eminiz.

DUP askerleri Conduit’lerle savasmak icin ozel
editimli oldugundan sizin taktiklerinizi de biliyor
ve buna gore davramyor; hatta dylesine enteresan
bir durum var ki bu olayin altindan senaryoyu
bayad hareketlendirecek detaylar cikacagini dii-
sinidyorum: Bazi DUP askerlerinin stper gugleri
var! Insanistii bir giice ve hiza sahip olan bazi DUP
askerlerinin bu gacleri nasil elde ettigini bilmiyoruz
ama tahmin ediyoruz ki kendileri de bir ¢esit Con-
duit. Kim bilir, belki de Delsin’e de boyle bir teklif
sunacaklar oyunun ilerleyen safhalannda...

Yagmurlu bir sehir...

New York'u ve New Orleans’i konu edinmis olan
onceki iki inFamous sehrinin yerinde bu defa
tam ihtisami ve kapall havasiyla 5eattle duruyor.
Halihazirda Seattle’da konumlanan Sucker Punch
stidyolan bu defa heyecana yer vermemis ve di-

rekt olarak 5eattle’l oyun alari olarak belirlemis.
Yalruz tim Seattle, ayni sekliyle oyunda yer almiyor.
Yapimcilar sehrin genel havasini ve bazi 6nemli
noktalanni belirlemis, geriye kalan kismini da kendi
zevkine gore sekillendirmisler. Space Needle ve
Mount Rainier gibi dnemli noktalar oyunda gormek
mumklin olacak ama kose basindaki Lucy’s Diner’i
goremezseniz de uzllmeyin.

Son olarak oyuna yeni P54 gamepad'iyle ge-
len yeniliklerden bahsedelim. Bildiginiz Gzere
P54 gamepad’i dokunmatik bir panele de sahip.
Delsin'in dumarni ¢ekmesini istedigimizde iki par-
madimizi birden bu panele bastirnyoruz, duman
Delsin'e akiyor. Bir noktada bir elimizi dokunmatik
panelde yukar itiyor ve Delsin‘in bir cismi kaldir-
masini sadliyor, diger elimizle de artarda panele
basarak bu modiili yok ediyoruz. Sucker Punch’'in
dokunmatik panele yogunlasmasinin bir nedeni
de Delsin’in guglerini, énceki oyunlarda Cole'dan
farkl olarak cok daha kolay yapabilmesini saglamak.
Delsin’in farkh gacler elde ettik¢e bunlari grupla-
yabilecedi ve favori hareketlerinizi bir panelde top-
layip bunlan hizla kullanabilecediniz de belirtilen
diger detaylar arasinda.

Hentdz cikis tarihi aciklanmamis olan ama P54'0n
cikis oyunlan arasinda yer alabilecedi de konusulan
Second Son, biraz X-Men, biraz Heroes kokan, ed-
lenceli bir oyun olacadja benziyor. 5ahsen oynanma-
si gerektigine inanyorum simdiden; bakalim E3'te
ne gibi yeniliklerle karsilasacagiz... @ Tuna $Sentuna
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Ah Be

Capcom!
Oyunun ya-

hatilanmakta

Call of Duty:
Finest Hour di-

yapimi bulun-
mayan sirket
ile Capcom’un

basanlh oyun
stlidyolarinin
Lost Planet 3'U
kabul etmemis
olmasiymis.

pimcisi, aslinda

guclik cekilebi-
lecek bir sirket.

sinda ses getiren

calismasinin asil
sebebiyse iyi ve

Yapim 5park Unlimited Dagitim Capcom Tiir Aksiyon Platform PC, P53, Xbox 360

Cikis Tarihi 30 Adustos 2013 Web www.lostplanetthegame.com

Lost Planet 3

Keske tek derdimiz sofuk olsayda...

unya artik eskisi gibi dedil, her giin biraz daha cok
D dedisiyor, hatta dedisim o kadar hizli ki coumuz

farkina bile varmadan yasamaya devam ediyoruz.
Farkina varmaya baslayanlar iginse degisim, durumu acikla-
yabilecek en iyimser sézciik zira diinyamiz &liyor. Olimi
suda hissedebilirsiniz, toprakta ve havada da... Artik hig
umut kalmadi ¢linkl geriye donemeyecek kadar ileri gitmi-
siz. Bunun yuzdendir ki devletlerin Gzerindeki sirketler,
paranin guciunu kullanarak yeni yasam yerleri, yeni para
kaynaklarn aramaya baslach. NEVEC' bilirsiniz, ddnya benze-
ri gezegenlerin ne pahasina olursa olsun kolonilestirilmesi-
ni savunur. Yeni gezegenlere yeni dinyalar insa edecedini,
bizlere yeni bir sans verecedini soyliyor. Bunu yaparken de
o gezegenlerin ev sahiplerine pek dost canlisi davranmaya-
cath kulaktan kulatja dolasiyor. Insanlik yeni bir dinyanin
kesfine hazir mi, yoksa -Amerika'nin kesfinde oldudu gibi-
sadece gorunusleri bizlerden farklhi diye yerlilerin her seyleri
uzerinde hak mi iddia edecediz? Bilmiyorum aslinda, nem-
semiyorum da, ben ED.N. lll'e sadece para kazanmak icin
gidiyorum. Varsin tarih bizlerden “kahramanlar” diye bahse-
derken, baskalan “katiller” desin; ben sadece para icin bu
tarihe tanikhik edecedim.

B&yle bir ic muhasebesinin ardindan E.D.N llI'te kendini
bulan karakterimiz Jim Peyton, ilk iki oyunun da dncesine,
E.D.N llI'in kolonilestirilmesi slrecine goturiyor bizleri.
Dunyadaki kaynaklann tikenmeye baslamasi, GUzerinde
yvasayabilecekleri ve kaynaklanni kullanabilecekleri yeni
yverler aramaya itivor insanlari. Bunun Gzerine baslayan
arastirmalar sonucunda diinyamiza benzeyen, kaynak ba-
kimindan kullanilmaya deder bir gezegen bulunuyor; hatta
bu gezegen, dinyamizin yasamis oldugu buzul cadina ben-
zer bir donemden gegiyor. NEVEC de buranin kaynaklarini
kullanmak amaaciyla kolonilesme siirecini baslatiyor. Hava
sicakliginin sifirin dstlne bir an bile citkmadid bu gezegen-
de insanlar, hayatta kalabilmek icin her seyden once 1siya

ihtiyag duyuyor, 1s1 depolayabilen giysilerle bu sorunun Gste-
sinden gelmeye calisiyorlar. Isimin devamlihi§i saglayabilmek
icin de yeraltindaki madenlerden ve Akridler'in, gezegenin
yerlilerinin dlulerinden faydalariyorlar. Bu da bardad tasiran
son damila oluyor ki isler iyiden iyiye kizismaya bashyor. Bura-
dan sonrasini yeni oyunun bizlerle bulusmasiyla 6grenecediz,
daha da sonrasini ise ilk iki oyunu oynayarak égrenebilirsiniz.
lIk iki oyunun yapimen koltugjunda oturan Capcom, bu
sefer yerini Spark Unlimited’a devrediyor. Bunun sebebinin
firmanin batihlasma politikas! oldugu biliniyor. Oyunun adi
pek duyulmamis bir yapimaiya emanet edilmesi, serinin pek
cok hayrani tarafindan tereddutle karsilandi. Bu tereddidiin
onune ge¢mek icin de yapimai firma oyun hakkinda bir¢ok
bilgi kinntisini bizlerle paylasiyor. Yayinlanan oyun ici vide-
olardan, eski oyunlardaki odunsu animasyonlarin ve sagma
sapan tepkilerin artik olmadigini gérebiliyoruz. Karakterimiz
artik aksiyona daha iyi uyum saglhiyor, daha seri hareket
ediyor. Size dogru hamle yapan yaratiklardan son anda takla
atarak kacabilir, hareketini tamamlayana kadar savunmasiz
olan dismanmmza mermilerinizi yagdirabilirsiniz. Oynanisa
etki eden bir diger 6zellikse Gears of War benzeri bir siper
sisteminin kullanlmaya baslanmis olmasi. Bu sistem saye-
sinde irili ufakh birgok yaratikla micadele ederken avantaj
elde edebiliyorsunuz. Yine de tek bir sipere sidimip yaratiklan
temizlemeyi beklemektense hareket halinde olmak yasama
sUrenizi arttiracaktir. Yaratik demisken, irili ufakh Akrid cesitli-
liginin de artti§ini gorebilivoruz. Yeni Akridler'in ve boss’larin
da eskisi gibi 0zenle tasarlanmis oldugunu soyleyebiliriz.
Sadece tasanimla kalmayan dzellestirme, yaratiklarin tepki-
lerine de yansimis goziukuyor. Yapay zeka sorunlan olmazsa
oldukg¢a tatmin edici miucadeleler yasayacadiz. Bu micadele-
lerde ne yazik ki E.D.N llI'teki en gucli silahimiz Vital Suit’leri
kullanamayacadiz. Yine de karalar baglamaya gerek yok
cunki Vital Suit'lerin atasi olarak ddstinebilecedimiz kaynak
toplamak icin Gzellestirilmis, “Rig” isimli mekanik devler kul-
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lanimimiza hazir olacak; hatta karakterimiz Jim de bu
mekanik devlerin pilotu olarak calisiyor. Serinin diger
oyunlarnnin aksine Rig'i kullanirken kamera agimiz
Uglincu sahistan birinci sahsa donuyor. Birinci sahis
kamerasiyla E.D.N llI'te olmak, buzul ¢cadinin sodudunu
odaniza kadar getirecek. Havanin ne kadar soguk oldu-
dunu anlamak icin yapmaniz tek gereken seyse Rig'in
Isl gostergesine bir gz atmak ve bunu sik sik yapmak.
Dedisken cevre kosullarina sahip olan yeni oyunda
yasam ile 6lum arasindaki fark, kar firtinalarina yaka-
lanmak kadar ince olacakmis. Rig'in 151 gdstergesi ani
dusislerle bu konuda bizi uyaracak ve siinak aramak
icin firsatimiz olacak. Siginaklarda misafirperver bir
ates bulamayacadinizdan giysinizin souk nedeniyle
azalan termal enerjisinin yaninda en azindan saglik pu-
anlannzi korumak isteyeceksiniz. Firtinalarda bu kadar
zor bir durumda kalmamak icin termal enerjiyi depo-
lamak da isteyebilirsiniz. Iste tam bu noktada devreye
yan gorevler giriyor. Bu gorevlerde daha cok kapali
alanlara yolculuk edecek, terk edilmis istasyonlardan,
madaralara kadar cesitli ortamlarda bulunabilecediz.
Akridler'i 6ldurerek onlarin termal enerjilerini kullana-
bilecedimiz gibi, eski istasyonlardan da dolum yapabi-
lecediz. Depﬂladl-f_jlh‘llz her enerji kirintisi, cevremizdeki
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Akridlericin daha gorallr bir

hedef olmamiza neden olacak

ve Uzerimize saldiran yaratik-

larin sayisi artacak. Kapal alan-

lardaki Akridlerin daha kiglk

boyutlu olacadina ve codunlukla

tek bir darbeyle dldlrilebilecedine

sevinmemek gerek cunkud bu kiguk

yaratiklar sayica Gstlnlik kurduklan

zaman oldukca tehlikeli olacaklar. Boyle zamanlarda
kullanici dostu bir HUD hayat kurtaracadindan HUD
ekrani yenilenmis. Dead Space serisinde oldudu gibi,
karakterimizin sadlik durumunu zirhimin tGzerindeki gos-
tergeden takip edecediz. Termal enerjiye ve silaha dair

bilgiler ekramin sag alt tarafinda, radar da ekranin safj ast

tarafta bulunacak. Ekranin sol tarafinin gastergelerden
arindinlmis oldugunu goériyor ve bunun sebebini karak-
terimiz kosmaya baslandiginda fark ediyoruz. Aksiyon

sahnelerinin disinda karakterimiz kosarken ekranin sol alt

késesine gelerek géris acisin genisletiyor, aksiyon basla
baslamaz da ekranin ortasinda yerini aliyor.
Grafiksel anlamda da gelisme gdsteren oyun, bir kere

daha ertelenmezse cada ayak uyduran grafiklerle bizlerle

bulusacak. Cevre detaylannin grafiksel olarak doyurucu
olmasina ragmen yaratiklarin ve karakterlerin son bir
makyaja ihtivacinin oldugu goérdliyor. Oyunun Nisan
ayinda oyuncularla bulusmasi beklenirken ertelenmesi-
nin sebebini, yapimcilann bu gibi ufak dizenlemeleri
yvapip karsimiza ¢cikmak istemelerine iyimser bir sekil-
de baglhiyorum, serinin 6nceki oyunlanndaki ses kali-
tesini koruduklanir fark ederken, daha iyi muziklerle
¢ctkis yapmalarini umuyorum. |k iki oyunla gercek
potansiyelini gosterememis bir seri oldugunu du-
sundugim Lost Planet'in bu sefer daha iyi olacagini
dustniyorum ama ne kadar iyi olacak, onu hep birlik-
te gorecediz. @« Ahmet Ridvan Potur
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Attan

Dusme!
Ozellikle World of
Warcraft oynadi-
gim donemlerde
algilamakta zorluk
cektigim “"binekten
disme”sistemi,
Neverwinter ile
acikhga kavusmus
durumda. Eger
bes saniye
icerisinde lg darbe
alirsamz ya da tek
seferde canimizin

% 10'nunu kaybe-
derseniz, otomatik
olarak binediniz
kayboluyor; ilging
ve bence ¢ok
onemli bir detay.
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Yapim Cryptic Studios Dagitim Perfect World Entertainment Tir MMO

Platform PC Cikis Tarihi 2013 Web www.playneverwinter.com

Neverwinter

Burasi baska bir diinya

zun zamandir bekliyorduk eski dostu... Di-
m nozor RPG'cilerin ve sonradan fantastik

islere bulasanlarin yakinen bildigi isimler-
den birisidir Neverwinter. Ozellikle Unutulmus Diyar-
lar icerisinde masadstl oyun oynamissaniz hele,
bambaska bir yeri vardir. Vakti zamaninda, 90'lar
sonunda ve 2000'ler basinda patlayan Baldur's Gate
ve lcewind Dale serileri, aradan gecen uzun bir za-
man sonunda yeni AD&D sistemi olan 3.5 Edition
destedini arkasina alan Neverwinter ile bir kez daha
karsimiza cikmis, hemen akabinde ¢ikan ikinci oyun
iki farkh eklentiyle iyice zirve yapmisti. Pek tabii ki
-bircok oyunda oldudu gibi- Neverwinter serisi igin
"MMORPG modeli yolda!” seklinde haberler yapildi.
Uzunca bir suredir bekledigimiz Neverwinter ise bir
defa iptal edilmis ve sonrasinda buylk dlcude dedisi-
me ugrayarak karsimiza ¢ikan bir yapim. Uzun sire-
dir kapal beta testinde olan oyun, Nisan ayinin so-
nundan itibaren acik betaya gecis yapti. Bense bu
sonu gelmez maceradan dikkat ¢eken noktalan siz-
lerle paylasmak icin buradayim...

Neverwinter karakter yaratma konusunda hicg de fena
degil, 11 farkli basamak altinda sahsimiza munhasir

2 Kapidaki Disman filminden,
fantastik bir kesilmis sahne

hir hunye yaratmak mumkun

Oyunu en az 20. seviyeye kadar oynamadan bir
yorumda bulunmanin ¢ok yanhs oldugjunu sdyle-
yverek sdzlerime baslamak isterim zira ilk olarak 15
seviyede boliom yaratma sistemini kullanabiliyor, 20.
seviyede ilk binedimize kavusabiliyoruz. Ayni zaman-
da 15. seviyeden sonra ilk mesledimize “merhaba”
diyoruz. Kisacasi baslangicta zivadesiyle sikici gibi
goziuken ama akabinde giderek keyiflenen bir yapim
olarak karsima cikt1 Neverwinter. Simdilik iki adet
karakter yaratabiliyoruz ve aktif olarak tg¢ sunucu bu-
lunuyor. AD&D'ye en ¢ok sadik kalinan kisim buradan
sonra bashyor. Karsimiza ¢ikan birbirinden farkh yedi
irk, tam da Player’s Handbook'ta gormeye alistigimiz
cesitliligi sunuyor. Bu arada bir tane de "Coming
Soon”adi altinda rk bulunmakta ki kendisinin Drow
oldugu simdiden biliniyor. (2005 karsiiginda agilacak
bir irk oldugu hakkinda da dedikodular var.) Siniflara
baktigimiz zaman, glinimizde sikisip kalan sistem-

den ¢ok daha fazlasini goriayoruz: Guardian Fighter, Great
Weapon Fighter, Devoted Cleric, Trickster Rogue, Control
Wizard ve yine yakin zamanda oyuna dahil olacak bir sinif
ki onun da Menzoberranzan Renegade oldudu iddia edi-
liyor. E§er konuya birazak hakimseniz, bahsi gecen yeni
irk ve sinifin Unutulmus Diyarlarin baskahramanlarindan
Drizzt Do'urden’in bir yansimasi olacadini anlamissiniz de-
mektir. Neverwinter karakter yaratma konusunda hi¢ de
fena dedgil, 11 farkh basamak altinda sahsimiza munhasir
bir blinye yaratmak mimkun. Yine masatstd oyuncularin
fazlasiyla hoslarnina gidecek olan karakterin gecmisi detayi
da ozel olarak secilebilmekte. Nitekim siz hangi sehirde
baslamayi secerseniz se¢in, yine bir gemi enkazindan
cikan karakteri oynamak zorunda kaliyorsunuz ki tiim
heyecanimin sondidgl anlardan birisi burada oldu...

Karakterimizi yine bilindik "WASD" tuslariyla kontrol
ediyoruz. Fakat farkh olan, tipki Age of Conan’da oldugu
gibi, savrulan kiliclarin ya da atilan blyulerin deddikleri
her birime etki etmeleri. Bu sayede toplu savaslar ¢ok
daha edlenceli ve cok daha zorlayic oluyor. Son zaman-
larda MMO'larda gormeye alistiimiz Dodge, yani kacma
ozelligi de Neverwinter'da kendisine yer bulmus. Great
Weapon Fighter, sahip oldugu kogsma yetenediyle kacabi-
liyorken, Control Wizard kendisine bahsedilmis “teleport”
ozelligiyle seri bir sekilde yer dedistirebiliyor. Her karak-
terin toplamda ¢ seviyesi bulunan dart farkh yetenedi
bulunuyor. Tum bu yeteneklerimizden harici olarak bir de
irka ve sinifa dzel pasif yetenekler séz konusu. Oyunun
bence en Gnemli kismiysa insanlarin kendilerine harita ya-
ratabiliyor olmalari. Bir nevi masatstu RPG oynuyormus-
casina yaratilan haritalar “Foundry” adi altinda karsimiza
cikiyor. Burada tarafimizdan yapilamayan tek ekleme,
senaryolarin sonunda ulasilan odil ki bu kisim direkt
olarak Cryptic Studios tarafindan belirlenmekte. Icerisin-
de bulundugumuz haritayi kullanarak yaratilan senaryolar
inanin ¢ok keyifli. Baskalarinin, sizin yarattiiniz senaryo
icerisinde kosusturmasi cok ama ¢ok daha muazzam bir
duygu. Yani Neverwinter baslangicta sikici ama zaman
gectikce edlenceli hal alan bir yapim. Beta test asama-
sinda oldugundan hem ciddi“lag” sorunlari, hem de
animasyonlarin sagmalamasi soz konusu. Bir de bu oyuna
daha cok animasyon lazim... Ote yandan oyunun Tiirkce
dil destedi sunacak olmasi bizim i¢in ¢cok onemli bir detay.
@ Ertugrul Siingi
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Yapim Red Barrels Dagitim Red Earrels'Tﬂrrfh Y n
Gikis Tarihi 2013 Web www.redbarrelsgames.com

Outlast

Merhaba, kimse var m1?
eraklarimiz dogrultusunda yarinlan gormek icin
M yasar, gercekte kim oldugumuzu bulmaya calisinz.
Insanofjluna atomu parcalatan da, Stratejik Servisler
Ofisi'ne Paperclip (Atac¢) Harekati'ni baslatan da meraktir. Atag
Harekat, A.B.D/nin Stratejik Servisler Ofisi'nin lkinci Diinya
Savasi sonrasi dnemli Alman bilim adamlanni Almanya'dan
kacirarak devsirmesidir. Bu harekat kapsaminda getirilen bazi
Alman bilim adamlan, “"MKULTRA" projesi kapsaminda bir akil
hastanesinde ¢calismaya baslarlar. Bu hastane
A.B.D.sokaklarinda ne kadar kana susamis psikopat varsa
onlarla doldurulmustur. Projenin bir sonraki asamasiysa sa-
bah sefasi bitkisinin nehirde yetisen bir tirindn icerdigi kim-
yasallarla bu canileri davranislanni kontrol altinda tutacak bir
ilag gelistirerek topluma kazandirmaktir. Tahmin edilebilecedi
uzere, Stratejik Servisler Ofisi'nin bu kadar iyi niyetli bir calis-
ma yuriterek kazanacad stratejik bir Ustinlik olmayacagin-
dan niyetlerinin bu kadarla sinirh clmadigim soyleyebilirim.
Kendi amaclar dogrultusunda dzellestirilmis, tamamiyla
kontrol edilebilir ve kaybi dnemsiz insanlardan bir ordu kur-
mak akla daha olasi geliyor. Akil hastanesinde isler bir sekilde
yolunda gitmez ve g bilim adami kimligi belirlenemeyen bir
hasta tarafindan olduardlir. Medyaya yansiyan haberlerden ve
artan huzursuzluktan sonra Stratejik Servisler Ofisi'nden bay-
radi devralan CIA tarafindan projeye son verilir. Akil hastane-
sinin ve orada calisanlann akibeti hakkinda bir aciklama yapil-
madidi gibi, projeye dair neredeyse butilin belgeler de CIA
tarafindan imha edilir. Burada bir kez daha devreye merak
girer ve gazeteci kahramanimiz gercekleri ortaya ¢ikarmak
adina bir yolunu bulup akil hastanesine girer. Amnesia: The
Dark Descent benzeri bir oynanis dinamigine sahip oldugunu
gordiglimiz oyunda karakterimizin en buyuk yardimcisi,
gece moduna sahip kamerasi olacak. Silah kullanamayacak
olan karakterimizin kolay lokma olacagini disiinmeyin ¢lnki
yakin temas aninda kendine kagmak icin firsatlar yaratabile-
cek. Yapimcilar, en buyuk esin kaynaklarnimin Mirror’s Edge
oldugu soyluyorlar ve bu da karakterimizin canini kurtarmak
adina bolca kosacagina dair yorumlanabilir. Kosmasina gerek
kalmamasi icin karakterimizin yapabilecedi tek seyin saklan-
mak oldugu sdyleyen yapimcilar, bunun Gzerinde bir hayli
durmuslar. Yayimlanan tamitim videosunda karakterimizin bir
yatadin altina girerek saklanmasini da bunun bir isareti olarak

' {_kventure Platform PC

kabul edebiliriz. Bu arada bir diger detaysa karakterimizin
cevreyle olan etkilesiminin gz doyurucu olmasi; duvarla-
ra yakin yurddugunde elini duvarlara koyarak destek ala-
biliyor, esyalarin arkasina ya da altina saklanabiliyor ve
kapilar1 zorlayabiliyor. Peki, bu canilerden sadece suca
olan edilimleri yizinden mi kaciyoruz? Ne yazik ki hayir
¢unki bu cani dostlarimiz, tzerlerinde yapilan deneylerin
yolunda gitmemesi sonucunda dedisime ugramislar. Stra-
tejik Servisler Ofisi'nin istedi gibi dldurmek icin ozellestiril-
misler fakat tamamiyla kontrol edilemez ve eskisinden de
fazla kana susamislar. Genelde korku filmlerinde odi pat-
layan ben bile bu cani dostlarnimizin korkutucu oldugunu
soyleyemem ama hapishanedeki atmosfer o kadar saglam
kurgulanmis ki videoda bile caresizlik hissini tadabiliyor-
sunuz. Atmosferi tamamlayan muzikler ve sesler de son
derece iyi bir calismanin Grind oldugunu hissettiriyor.
Assassin’s Creed, Prince of Persia, Tom Clancy’s Splinter
Cell ve Uncharted gibi oyunlarda calismis kaliteli ve ba-
dimsiz bir ekip tarafindan gelistirilen Outlast, bu yilin son-
larina dodgru bizleri korkutmaya hazir olacak. Bu korku
dolu deneyimi yasamak istiyorsaniz, akl basinda bir insa-
nin dinyada girmek isteyecedi son yer olan “dénismus”
katillerle dolu akil hastanesine sizleri de bekleriz.

@ Ahmet Ridvan Potur

kulak kabartmak
zorunda olacagimi
zin habercisi.
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Karanligin son
yarisinin kaynagini
aciga cikarin.
PCnet'in hediyesi,
korku-macera
tlriindeki bu
oyun, atmosferi ve
hikayesiyle sizi
icine cekecek.
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» Ashampoo Slideshow
. Studio 2013
- GOrsel egitimler

» Oyun demolari
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Yapim Vanillaware Dagitim Atlus Tir Aksiyon / RPG Platform P53, P5 Vita

Cikis Tarihi Belli Degil Web www.atlus.com/dragonscrown

Dragon’s Crown

Zindam gecene kadar...

ragon’s Crown, Uzak Dodu'ya 6zgu ve iki boyutlu
D bir aksiyon / RPG’lerin son drnedi olarak karsimi-

za cikiyor. Atlus ve Vanillaware ikilisinin daha
onceki ortakhigimnin meyvesi Odin Sphere’in izinden giden
yapim, yaz aylannda Kuzey Amerika'da raflardaki yerini
alacak ama Avrupa icin heniz bir agiklama yok. Play5Stati-
on cephesine dzel olacak yapim, PlayStation 3 ve PS5 Vita
sahipleri tarafindan es zamanh olarak oynanabilecek. Bu
iki konsolun kullanicilan, co-op oyun modunu birlikte
tecrube edebilecekler. Bu cok dnemli bir dzellik olarak
karsimiza cikacak clnkid Dragon’s Crown'da hicbir macera-
c1 tek basina hayatta kalamayacak. Oyun boyunca karsila-
sacagimiz zorluklarn Gstesinden gelebilmek ve zindanlar-
dan sad cikabilmek icin tanimadiiniz insanlarin huyuna
gitmeniz gerekebilecek. Oyunda birbirinden farkl onlarca
didsmana eslik eden, devasa boss’lar maceracilarn hazir
bekliyor olacak. Dragon’s Crown, yayimlanan videolardan
anlasildidn kadariyla huzh bir oynanisa sahip. Oynanisin
hizl ve oyunun dinyasinin bircok dismanla bezenmis
olmasi aksiyonun dozunu arttirmis gibi gorindyor. Oyun
icinde secebilecedimiz, birbirinden tamamiyla farkl alti
karakter bulunuyor. Bu karakterlerden ilki olan Fighter;
kalin plaka zirhi ve kalkariyla tam anlamiyla bir savasci.
Co-op modunda dostlarina ekstradan savunma puanlari
kazandiran Fighter, maceralann aranan adami olacak.
Savunma alanindaki basarasini, kisa kiliciyla saldin alanina
da tasiyan karakter, yakin mesafedeki dismanlarina olim
saciyor. Diger yakin dévis uzmani karakterimiz Dwarf,
adindan da anlasilabilecedi Gzere bir cice. Guclii ve kash
kollari sayesinde iki elinde de birer silah tasiyan karakteri-
miz son derece kana susamig gorintyor. Gugla kol kaslar
sayesinde savas alanindaki en adir dismanlannin bile
ayaklarini yerden kesebiliyor. Son yakin dovis uzmani
karakterimiz olan Amazon, dider iki karakterin aksine bir
kadin karakter. |ki elli silahiyla cok biyiik hasarlar vermesi-
nin yani sira ¢cok cevik hareket edebiliyor. Bu cevikliginden
oturd zirhlara ihtivag duymadiguim dastnduagimoaz Ama-
zon neredeyse hicbir sey () giymiyor. Bir cicenin bir ma-
ceraya ¢iktigini, bir EIf'in de onu oturup seyrettigi mantikh
geliyor mu kulaga? Tabii ki hayir! Bir sonraki karakterimiz

olan EIf, uzun émarld orman ahalisinden maceracilara katihiyor.
Cabuk ve cevik olan karakterimiz, ok ve yay kullaniminda olim-
ciil derecede ustalasmis. Ustiin atletik yetenekleriyle diisman-
larinin menzilinden cekilir cekilmez élumcul ok salvosuna bas-
layabiliyor. Fantastik bir diinyanin en buayiilu karakterlerine
gelirsek bizi ilk olarak Wizard karsiliyor. Ezberindeki biytlere
kitaplarnindaki birbirinden farkh bayilerle gicg katan karakteri-
miz fiziksel olarak da dismanlarimi savusturabilecek kapasitede
goruanuyor. Cok yluksek hasar kapasitesine ragmen zirhi yerine
cubbe giyiyor olmasi ve ¢evik olmayisi hayatta kalmasini zor-
lastinyor. Sonuncu karakterimiz Sorceress ise dodustan kara
biayu bilgisine sahip, etkileyici bir cadi. Zayif bir bedene sahip
olmasi, onu kolay lokma yapmaya yetmiyor. Dlsmanlarini za-
rarsiz kurbagalara cevirebilmesi, iskeletleri kontrol edebilmesi
ve cok lezzetli (?) yemekler yapabilmesi, bu macerada en az
difer karakterler kadar hayatta kalabilmesini sagliyor. Bahsetti-
gimiz bu alti karakterin sanatsal grafiklerle (Hatta sanat icin
soyunan bir karakterle...) fantastik bir dlinyada, ¢cok yaratici bir
sekilde bir araya getirildigini gdriyoruz. P5 Vita sahibiyseniz,
mevcut oyun kithginda kacinlmamasi gereken bir oyun olacak-
tir ama P53 sahiplerinin gdézden kacirmasi olasi goraniyor.

# Ahmet Ridvan Potur

A .||I':_ - ,
*"« I'q t I .11:-{"'_:

W 387 7 474"

ILK BAKIS




o

Yapim Namco Bandai Dagitim Namco Bandai Tiir RPG Platform P53
Cikas Tarihi 9 Ajustos 2013 Web www.namcobandai.com

ligsuz bucaksiz hir seri

aponya'ya gitmistim hatirlarsaniz. Ben de saniyo-

rum ki animelere, anime oyunlarnna falan acayip

hakimim. Orada resmen sudan ¢ikmis baliga don-
dim ve popller olan isimlerin hi¢cbirini de bilmedigimi fark
ettim. “Tales of..." serisi de bunlardan bir tanesiymis medger,
distniin ki konuyu ancak su an idrak ediyorum. Yaklasik 15
tane oyuna sahip olan Tales serisinin son birkag¢ oyununu
buralarda da gdrdik ama oyun o kadar “Uzak Dogu” hava-
sinda ki daha once adini dergide veya baska bir yerde gor-
memis olmaniz cok dodgal. Fakat ge¢ kalmis da sayilmazsiniz.
Serinin en iyi oyunlanndan bir tanesi, Tales of Xillia yakinda
P53%e geliyor. TUm JRPG fanatiklerini buraya davet ediyorum!

of Innocence ve
Tales of Hearts

da arkalanna“R”
takisini alarak PS
Vita icin hazirlan-
mis ve Japonya'da
piyasaya strilmus
durumda. Bu
oyunlar maalesef
Bati'ya uyarlan-
madi ve bir stire i1
daha uyarlanmasi. ¥/
beklenmiyor. | ;

Tales serisinde genellikle tek bir kahramani kontrol ederken,
burada iki karakterin hikayesini birden takip ediyoruz. Bun-
lardan bir tanesi tip okuyan bir 6grenci, “Jude”adinda bir
delikanl ve digjeri de ne isle ugrastin belli olmayan, bolca
gizeme sahip Milla. Oyunun basinda hangi karakterin ana
planda olmasini istediginizi seciyor ama bir yandan da diger
karakterin hikayesini de gézlemleyebiliyorsunuz. Hangi ka-
rakteri sectiginize gore de gordigliniiz sahneler, insanlarla
olan etkilesiminiz farkhlasiyor. (Oyunu ikinci kez oynamamiz

)
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Kadinlar savasirken mini etek
givilmesi tercih edilmektedir... g
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icin bir neden olabilir mi?)

Hikayeden nasil bir performans alacagimizi bilmiyorum
lakin Tales of Xillia (Japonya'da gectidimiz yil pivasaya gikt,
yetmedi ikincisi de hazirlandi ve su an piyasada.) hikayeden
cok oynanisiyla dikkat ceken bir JRPG. 5avas sistemi cok
dinamik. lginde ufaktan bir sira tabanl oynanis iceriyor,
daha dodrusu Final Fantasy Xlil'teki gibi bir bekleme siiresi
sistemine sahip ama bu olay, gercek zamanl oynanisa ¢ok
iyi yedirilmis ve tlm savaslar bir aksiyon oyunu hizinda
gerceklesmekte. Cotju RPG'de oldudu gibi karakterimizle
ilerlerken birtakim yaratiklara rast geliyoruz ve savaslar basl-
yor. Bundan sonra, oyunun basinda sectigimiz karakter bizim
kontrolumuze veriliyor, difer karakter de kendi basina, yapay
zekanmin kontroltine birakiliyor. Standart ve Artes ozel saldiri-
lan olarak ikiye aynilmis saldirilan birlestirmek buylk énem
tasimakta. Ozellikle Artes saldinlanini yaparken bunlari
~ birbirine baglamak gerekiyor ve bunu ne zaman yapa-
cadiniz da size bazi sekillerle gésteriliyor. Zamanlamayi

d tutturursaniz, kombonuz daha da glcli bir hale geliyor.

Durum bununla da kalmiyor ve isin icine ikinci karakter
de kansabiliyor ve bu sayede, ikinci karakterin kendine
tzel yetenekleri de devreye giriyor. Oyle ki o savas icin,
oldrseniz yeniden canlanmarnizi saglayan bir glcl aktive
edebiliyorsunuz. Ustelik sadece tek bir karakterle eslesmek

zorunda da dedilsiniz. Savasa katilan diger karakterlerle,
istediginiz zaman bir “bad” kurup onlann 6zel yeteneklerin-
den faydalanabiliyorsunuz Bu bad kuruldudu saniyede de
siz hangi diasmanla savasiyorsaniz, dijer karakter de ona
yaneliyor.

Japon versiyonuna gore yenilenmis bir bakis agisi ve
tamamiyla Ingilizce seslendirmeler ile birlikte gelecek olan
oyunun dinamik savas sisteminin akhmdan gkmadigini da
belirtmek isterim. Cofu JRPG'de son derece tutuk olan savas
sistemi, bu oyunda bayad farkh bir seviyede. Tales serisine
adim atmak isteyenlerin, bunu Tales of Xillia ile birlikte rahat-
¢a yapabilecedini bir kez daha hatirlatayim...

Tuna Sentuna



Yapim Double Fine Productions Dagitim Double Fine.Productions Tiir Adventure
Platform PC, Mac, i05; Android Cikis Tarihi Belli Degil Web www.brokenagegame.com

Broken/Age

Iki ayn hayat, yepyeni bir macera

ickstarterin adin duyuran, Kickstarter'in

“bir seyleri gerceklestirebilecedini” gosteren

bir proje, Double Fine Productions'in eski
adventure oyunlanni canlandirma ¢abasi neredeyse
son viraja yaklasti. Eh, adamlar 400.000 Dolar isteyip
3.300.000 Dolar topladilar; gergeklesmeyecek de ne
olacak? Ustelik oyun gectigimiz yil pivasada olmaliy-
di ama toplanan para sayesinde proje biraz daha
genisledi ve bu ylzden de 2013%e sarkti. (Daha da
sarkmaz umuyoruz.) Yalniz burada “Para kalmad...”
gibi bir detay da okudum, pek inanmak istemedim.
Olayi 400.000 Dolar ile tamamlayacakken kag kati
para geldi, nereye gitti o paralar Tim? Sen oyunu yap
da artik, oynayalim. Ortam gerildi bak... (Benim ha-
tam olabilir.)

Kickstarter destekcilerinin her seyden haberdar oldu-
gu ama bizim her seyden bihaber oldugumuz glnler
geride kaldi, oyun hakkinda detaylar su yuzune ikt
Bilmeyenler igin 6zetleyelim: Tim Schafer'in bu yeni
oyunu, tam anlamiyla eskiye gonderme yapan bir
point & click adventure. Hizlh hareketler yapmaniza
gerek yok, yaratiklann pesinden kosmaniza gerek
yok... Sakin sakin oyunda yer alan iki karakterin
edlenceli hikayesini takip ediyor ve sirtinizi yaslayip
keyifli anlara birakiyorsunuz kendinizi.

Kod ismi Space Boy ve Sacrifice Girl olan iki karak-
terin kontrollindeyiz. Bunlardan bir tanesini oyunun
basinda seciyoruz ama oyunun ilerleyen kisimlarinda
aralaninda istedigimiz zaman gecis yapma olanadimiz
da bulunuyor.

Space Boy uzayda, anac bir yapay zekanin kontro-
linde yasayan ve her giin birtakim sikici isler yapan,
hayatin bundan ¢ok daha fazla anlam tasidigini her
gun distnen, yalniz bir cocuk. Kalkiyor, uzay kahvalti-
sini ediyor, uzay okuluna gidiyor ve bu her gin, boyle
devam ediyor.

Sacrifice Girl ise dinyada yasayan, kararh ve gugli
bir geng kiz. Ne var ki onun basi tam olarak belada. Tim
Schafer bu karakteri yaratirken Miyazaki'nin Kiki's De-
livery Service ve Nausica of the Valley of the Wind'den
esinlendigini soyllyor; gucld ama bunu karakterinin
bir parcasi olarak gordp disarniya yansitmayan bir ka-
rakter sdz konusu.

Sacrifice Girl sabah uyaniyor, bir glzel giydiriliyor ve
ona ¢ok ozel biri oldudgu hissettiriliyor. Daha sonra sis-
I bir pastanin igine tikiliyor ve toren alanina gotarali-
yor. O téren alari ki devasa yaratik Mog Chothra'ya bir
kurban olarak sunulacad.... Elbette ki kizimiz bir kur-
ban olmayi reddediyor ve neden Mog Chothra'ya karsi
savasilmadigin ve strekli kurban verildigini bir kez
daha sorguluyor. Kasaba halkini bu konuda sikistirmak
icin onlarla konusuyor, birtakim bulmacalar ¢ézlyor ve

ILK BAKIS

blylak yaratigin karsisina dikiliyor. Burada neler oldugu
aciklanmiyor lakin sonrasinda Sacrifice Girl, blyuk bir
kusun tepesinde uzaklara dogru yol aliyor...

Bu iki karakterin hikayesinin bir noktada kesisece-
ginden ben eminim ama Double Fine bu konuda her-
hangi bir yorum yapmiyor su an igin. Aslinda bunun
bir sir olarak kalmasi da hig fena olmazdi; hatta oyunla
ilgili daha fazlasin bilmesek ve tum hikayeyi kendimiz
vasasak, en guzeli...

Oyunun hikayesi bence ¢ok iyi olacak ama bundan
ote, grafiklerde de ¢ok blyuk bir kalite s6z konusu. Bir
animasyon filmi havasindaki grafikler, karakterlerin
ifadelerini gliclendiriyor, olaylarin gectidi mekanlarn
renkli ve eglenceli bir hale getiriyor. Oyundaki her bir
karakterin akhimizda kalacagindan emin olabilirsiniz.
Adventure oyunu tutkunu olun veya olmayn, bu oyun
pivasaya ciktiinda mutlaka denemek isteyeceksiniz...

Tuna Sentuna
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nsanlar selam... Role Playing Glinlakleri'ni yakindan takip dir, cizgi romanlardir, bilgisayar oyunlandir ve filmlerdir. Cosplay
'e‘denlerin fark edecekleri Uzere, son aylarda bazi farkh yapan kisi, bu kaynaklarda bulunan bir karaktere biruntr. Cok
3 g knnula ra da deginmeye calisiyorum. Temel olarak onemli detaylardan birisi de cosplay'i yapilan kisinin cinsiyetinin
;‘{'f et aﬁn'l fantastlk edebiyat, orasi kesin ama her ne olursa olsun hicbir dnemi olmamasicir. Misal, bir bayan, ¢ok bedendidi bir erkek
'*_w“ﬂ"g;eh;etrxedeglsen diinya (izerinde artik ana bir baslk. Eskiden manga karakterinin roliini yapabilmekte, ayni durum aksi sekillerde
P .n-:q.,...fa ntaz_-,ra t;pk daha belirgin bir noktayi gosteriyordu ama de gorulebilmektedir. Rolune blrinmek istenen karakter genelde
- ﬁ:-ﬁ ﬂ"" ¢ ni'.lmuzde fantastlk—lglerle ugrasmanin karsih§ sadece oturup goranusu farkh ve dikkat cekici olanlar arasindan secilir. Fakat
Y ..L* “‘f ~kitap -::-kumak ya da FRP oynamaktan cok daha te. Herkesin olaya gunumuzde insanlar artik en komik karakterden, en karizmatik
r,:, G : ;#"‘f'f"hah; agisi farklr-hlacaktlr pek tabii ki ama bence fantastik edebiyat  oldugu disindlen karaktere kadar her trla kostimii tasimakta ki
" r.,r,ﬁ-‘:}:f _,-*'_';,__ ..Il:hcama{h_ﬁ-ﬁ::;emswe ve her sacafindan baska bir konu distrayor bu harika bir sey. ;
. ﬂ_' ,,. ﬁu_‘:@fﬁlanm Uzun zamandir Glkemizde bulunan cosplay'den Ulkemizde alt kiltiir olarak bilinen cosplay, aslinda diinyanin bir- pr /
- ‘-1-".'53“ -":vﬂ -~ bah: =} i wnrum ben de bu ay. Ashnda birazak gec¢ kaldigim cok bdlgesinde popiiler kiiltiir kisvesi altinda amlmaktadir. Ozellikle =
. sdylen i:-.r'crr Ozellikle 2010 yilinda -basta Istanbul olmak 1990 wiliitibariyle Japonya'da baslayan cosplay, kisa stirede en ok ‘r
4-1 - -L'Ilke-rrf'z'de hizli blr}ruksellge gecen cosplay kavrami, gecen merakhisi olan hobilerden birisi haline gelmistir ve ayni stire iceri- 1{
H_ j}\l}:;erlsmdqhn; durmadan daha cok buyudu. Gelisim strecini sinde Japon sokak modasina én ayak olmustur. Bu yayillmadaki en x “
" e whirinerelden izleyen bendenizse konuyu artik kendi sayfalarima bilyik rol pek tabii ki internet ve internet Uzerinden sosyal medyay- =%
’"‘!j _taa&"naya karar verdim. Her ne kadar konu hakkinda benden cok la tim dinyaya kisa strede ulasabilmektir. Tipki her hobide oldugu H
Fﬁa ¢ok daha detayli bilgiye sahip olsan insanlar mevcutsa daben-  gibi, cosplay de yapan kisiyi kendisine blyik olclde baglayan bir 7]
e nacizane fikirlerimi bu ay sizlerle paylasmak istedim... _'“'" ~ yapi sunmaktadir. Hizh gelisimin basindaysa goze guzel goziken ,':,
Eaﬁplay denildigi zaman akla ilk olarak farkl bir rol yapma agi - kiyafetlerin ve fotograflarin etkisi blyktdr. “Fotograf” demigken I'r
gelmelldlr bence. Fakat buradaki rol, kisinin kendi begenisinden, - - a¢mak lazim aslinda birazcik ¢linki cosplay icin fazlasiyla onemli i

-—..-_i = sectigi karakterden, Grettigi kiyafete kadar uzanan genis bir
' o olcudur. Konuya hi¢ hakim olmayanlar icin éncelikle kelimenin
kendisinden baslamakta fayda var zanrumca. Coslpay, “costume
_*' play“in kisaltilmig halidir. Genelde hayali, kimi zaman da gercekten
- varolmus kisi ya da karakterlerin, sahsina miinhasir kiyafet, makyaj
o ‘-’H'E aksesuar ile temsil edilmesidir. Cosplay esnasinda kimi zaman
~td "'. kisiler karakterin roliine bariiniir, tasidiklar kllyafeﬁn hakkir
. sonuna kadar verirler. Belki de en 6nemli detay, hicbir sekilde din,
dil ya da irk aynmini diisiinmemesidir ¢linkii her tiirden kiyafet
<"~ . kabul gﬁfmektedir ki insanlarin tek bir amac icin, dinyevi hayatta
fazlasiyla 1;"ak|nt| haline getirilen olusumlardan kurtuldugu, bir nevi
arindigi bir bulusma noktasidir.
Dedlglm glbl cosplay yapmak isteyen kisilerin bircok fa rih
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l'f‘ § bui ise hamrsﬂurﬂ“emektu 5un.r§|5|ndaysa gereldlulaiﬁ hgln:a‘ Hﬁ@)&""q P, % =
N = bir miktar para... Eger yetenek konusunda sikints n;ekl;-.mrs.anlz, zaten s "'i""" _._,;-! rr- e
i, bu hobi size gore deglh:hr dememiz gerekl;fnr Yine de tek SEferdg . -n.,._,, 1
KT | |
! (AN - SR fEwatel yilmamak, birazcik ugrasmak gerekli. Eger.iplidgi |gnedﬁ_fn g_"ti‘reblllb -
" ":'-n\. i yorsaniz, gerisi de zamanla gelecektir. -y i
I : 111' Pek tabii ki cok detayl kiyafetlerden, cok basitlerine kadar geni; 2
-~ i . bir yelpazeden bahsediyoruz En ¢ok akla gelen Cadilar Bayrami .
&/ konsepti ile cosplay arasindaki en biiyiik farksa birisinde sadece s
I r‘;ﬁ bir karakterin kiyafetlerini alip giyiyorken, digerinde spesifik bir & : o=
=i - karakterin olabildigince ona ait parcalarini kullarityor, aynlzan"handa"_' S TS 3
; '5‘ bunlarn kendi ellerimizle dikiyoruz. Eder bir kisi l:uspiayknnusunda i "i - o
= ilerlemeye baslarsa zamanla dikis, tekstil, heykel, makyaj ve agag ; "_ B ‘ .
5 %' isciligi gibi farkli konularda kendisini gelistirmeye baslar. Bunlar .~~~ _:r;'li'z'_'i-'_!;, =
; i cok genel drnekler oldu, farkindayim ama bir noktadan snnran-tlpkl ___ e .1&1_:;?
i| I bircok hobide oldugu gibi- kiyafetleri alabildigine deta}rh Uretme th: e i-i’EJ_’-‘j&J
i safhasi baslryor ve iste tam noktada farkh konular hakkm:lakl : Vo 1:'*: -
f A bir konu. Belirtmekte fayda var ki bir “cosplayer” tam olarak hazir uzmanhklar konusmaya basliyor. ; o ;

olmadan kendisini fotograflamak hic hos bir davranis degildir. ste
bu ylizden bazi cosplayer’lar kendilerine 6zel fotografciya sahiptir
ki bu isi 26100 profesyonel yapan hemen her sahsin bir ya da birden
fazla fotografcisi bulunmaktadir. En dizglin poz Uzerinde ikili bir
calisma yapan ekip, yuksek ¢cozandarlakld, kiyafetin ve makyajin

her ince detayini bile gézler dniline seren pozlar ardi ardina siralar.
Fotograflarin en énemili noktalanindan birisiyse cosplay’i yapilan
karakterle alakah bir noktada ¢cekimleri yapmaktir. Cok kabaca bir
arnek vermek gerekiyorsa eder karakter kendi bulundudgu dinya-
sinda bir kalede yasiyorsa cekim de iyi kot bir kalede yapilmahdir
ki boylece hem gdze daha guzel gdrinstin, hem de karakter gercek-
ten dinyamizda hayat bulsun.

Peki, herkes cosplayer olabilir mi? Bu sorunun tam bir cevabi ol-
dudunu zannetmiyorum zira direkt olarak parayi basip kostiim alan-
lar da s6z konusu ama terminoloji geredi bir cosplayer olmak icin
el isi goz nuru isler yapmak gerekiyor. Yani yapilacak kostimiin en
ince detayina kadar incelenmesi, sonrasinda ne gibi hammaddelere
ihtiyag duyulacadi ve son olarak da nasil bir tiretim yolu izlenecedi
onceden hesaplanmak zorunda. Zaten illaki birgok aksakhk cikiyor
bu Uretimlerde ve eder onceden iyi bir hesap yapilmazsa is daha da
zor hale geliyor... Demem o ki cosplayer olmak icin ayni zamanda
ureten de olmak gerekmekte. Bir temizlik sopasina baktiginiz
zaman sizin de akhrizda envaigesit aparat canlaniyorsa temel olarak
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. Ne dinledim
" The Dresden Dolls
Vallahi ge¢mise gittim yine ve ¢ikisinidin
gibi hatirladigyim The Dresden Dolls'u din-
ledim bolca. Muzigi ile yarattidy temayi
bu denli birbirine harmanlamayi basaran
i '_' az gruptan birisi. 2000 yilinda A.B.D!nin
. . Boston sehrinde kurulan grup, bilinenin
aksine sadece iki kisiden olusmakta.
Amanda Palmer ve Brian Viglione ikilisinin en énemli dzellikleri,
birbirinden farkl ve bircok enstrimani calabiliyor olmalan. llk
bakista Gothic olarak goze carpan gorinudslerineyse aldirmayin
zira onlar 2000'lerin basinda ortaya ¢ikan, “Dark Caberet” isimli
“underground” hareketinin dinyamiza en buyak yansimalar.
Calkantili bir birliktelik stiren grup, 2003 ila 2006 yillan arasinda
urettigi ¢ alblmudn ardindan bir streligine mizige ara vermis,

‘l 2010 yilindaysa yeniden bir araya gelmistir.
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-Ulkesini ¢cekmeyi basaran Euro Cosplay de huyuk unem‘arzezhypr‘-
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Adi da kendisi gibi farkh olan bu etkinlik, kimi zaman arkadas
gruplan icerisinde gerceklestiriliyor, kimi zaman da yapilan cunven-
tion'larda... Fakat baz cosplayer'lar konuyu gercekten c:-laE'Idﬁ;jlnce
ciddiye aliyorlar. Meden mi? Avrupa'da ve A.B.D/de turnuvalara ka-
tilmak icin. Bircok hobide oldugu gibi, konu cosplay oldugju zaman-
da s6z konusu olan yansmalar mevcut. Bunlardan en bilinenleri, - ; <
ilk olarak 2003 yilinda Jap-::-nya'da gerceklestirilen ve halen deuam
eden World Cosplay Summit iken dlgertaraﬂan blr;nkAurﬂpa '-F -

Jurilerin oldugu ve belirli kurallar 1511 altinda katilim gnstenlen bu
tarzda bircok yarisma s6z konusu. Her turll detayin ince elenm*sllg' =2
dokundudu yansmalar sonucundaysa birgok nduldagitilmakta P ""’*"’“-' : :""
Efendim, anlayacadimz cosplay hem ¢ok keyifli, hem de biro ka—
darugrastinci. lcerisinde yetenek, zevk, tarz ve daha bircok bI|E$EI'I_,. "
barindiran bu gﬁzl’de hobiye baslamak icin 6zel bir yas aralitgda
bulunmadigini sézlerime eklemek isterim. 7'den 77'ye herkese a:;LL., e :
olan cosplay kapisi, glinden gline buyurnek:te geh;mekte ﬂzelllklé‘ g
Istanbul igerisinde ii¢ yil ierisinde kelimenin tam anlamlyja I:atlana- va 'i-t_;-_;.:ﬂ::—_.'E ﬂxl“
rak artan insan sayisi, bu isin Snunin kemlrneye-:eglnln sim endf :r - "f-;_i-r.t-':-*
biiyiik garantisi. Eger bu yazdiklanm merakinizi blﬁ:tlhgﬁgeu* e e =T /4 e
ilginizi cekmeyi basardi ise tiim cosplay insanlarini internet _gﬁamlnn .
da rahathkla bulabileceginizin de altini ¢cizmek isterim. o &
& www.twitter.com/ErtugrulSungu. e = i s

Ne okadam

Heroes Die

Mallhew Slover

Baktim ki bir stredir direkt olarak fantastik
kitap tavsiye etmiyorum, hemen sizlerle kisa
stre dnce yeniden okudugum Heroes Die’l
paylasmak istedim. Bilimkurgu ile fanteziyi
tamamen harmanlamis durumda bu kitap.
Her ne kadar 1998 yilinda piyasaya cikmis

olsa da popiler fantezi okurunun goz ardi ettigi bircok eserden
sadece bir tanesi bence. Eserin en mikemmel yond, tamamen anti

kahraman temasi Uzerine ¢alismasi. Onu benim nezdimde mikem-
mellestirense yazarin karakteri alabildigine gercekci bir sekilde okur-
lara sunmasi. Misal, bu kitapta bir karakter ylksekten diserse ayadin
aninda kirabilir ya da kritik bir yerinden darbe aldiysa artik onu 6liam
bekliyor demektir. Bol aksiyon, savas ve heyecan arayan okuyucular-
dansaniz, Heroes Die sizin icin bicilmis kaftan, benden soylemesi...




POPULAR SCIENCE HAZIRAN SAYISINDA

ENERJININ GELECEGI VE Bizl
OZGURLESTIRECEK 5 TEMIZ TEKNOLOJI.

» Istgun sehri: Masdar.

» Insan mancinid ile gige yiikselmek.

» Bitkt iletistmintn sifrest ¢ozildo.

» Madde bagimlligna son verecek ast.

» Robot dadllar.

» Elektronik burun mu yoksa kopekler mt daha wyt koku alwyor.

» Oksijen enjeksiyonu tle gelen hayat.

» 3B yazicyla dretilen byonik kulak.

» Ayrica yent icatlar, tlging makaleler, birbirinden ilginc gorseller
ve Artirilmis Gerceklik videolart, Popular Science Haziran

saytsinda sizt bekliyor.
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Tunelin sonundaki 151k

arlamalarnn genel basansi, daha dogrusu sonundaki 151 uvendik ve Tuna'nin elde ettidgi raporu 3
1'|t;1'.=1g..’:u'mzli-;jl ugrtada an’i: “Metro 2033% adl sizinle payiaiagl?n% istedik. Ha, bu serive bu atm%sfe? sizi ME’tI’D: LEEt nght
kitabin oyunu -berbat yapay zekasina ve zayif  sarmiyor mu? O zaman Remember Me ile hafizalar arasi Karanlk metro tinellerinde

vurus hissiyatina raggmen- gayet tatmin ediciydi. Yine seyahate cikabilir, Call of Juarez: Gunslinger ile Vahsi bilinmeyene dogru ilerlemek ve
de oyunun gérselligini ve atmosferini sevmistik. lkinci  Bati'yi ziyaret edebilir, Star Trek: The Video Game ile her ani gergin bir maceraya atilmak
kitabin oyununun gelistirilmeye basladigini duyunca hayal kinkh&ginin ne demek oldugunu égrenebilir ve cok ister misiniz?

bu iki konunun ¢ozdlecedini umduk, tinelin daha fazlasini ilerleyen sayfalarda yapabilirsiniz.

&7 Call of Juarez
4 ) «¢ s Vahsi Bat temasindan ve Call of
{l@es o Juarez serisinden vazgecemeyen
.4 oyunculara taptaze bir oyun daha.

Don't Starve

Minecraft'in oyun yapisini sevip :
pikselli gorselliginden sikilan oyun-
culara majde! Artik Don't Starve
gibi saglam bir alternatif var!

¥ Puanlama
) Sistemi

Kotu oyunlan ne kadar
asadihiyorsak iyinin hakkini da
81 Oyle veriyoruz.

Altin

9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz oddl

Gumirg
8,5 - 9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz odul

Bronz
8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz odl

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa
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Remem

Cikmadan 6nce cok sey vaat eden,
Tuna'nin sabirsizlikla bekledigi ama Ayca'nin
hayal kirikhgmma ugradig bir yapim...

Incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim bélimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.



INCELEME

| arlfhri:lwsﬁmz,
bu islemi asla es
gecmemelisiniz.

- d Edl bana siradan bir Turk oldugumu hatirlattu. ‘KQI\

LY
irat aradi, dedi ki ben Ukrayna yé.a‘ diyorum.
“Hey sakin ol sampiyon, énce bir nefes al:
dedim. “Oglum is var, dusundugun gll:u dedil."

Isiymis?” diye sordum, “Ukrayna'da hangi oyun
yapihyor, dingil?” diye cevap verdi. “Dingil*sozcugu
beni kendime getirmisti. Hemen konuyu aﬁladlm.”ﬂbi
yoksa Halo mu?” diye sordum. |

Firat telefonu kapatt.

Geri aradim. Ug kez caldi, acti. “Tamam.” dedim.
Beni bir arperti almisti. Firat'in soduk nefesini adeta
ensemde hissediyordum. Cok dikkatli olmaliydim.
Dasindim, Ukrayna ve Rusya ile ilgili, en meshur oyu-
nu bulmak icin kafamin igindeki carklann donmesini
sagladim ve cevap verdim: “Abi Rus Ruleti mi?”

Firat telefonu kapatti ve suratima atti. Meger Firat
hemen yandaki masanin oradan ariyormus... Kalktim,
masasina gittim, tam yaklasmisken bir de i;gi sicak
kahve dolu kupa firlatti, onu havada j-.ral_;élédlm ve
masasina koydum.

“Sorun ne adamim?” camlesi agzimdan dodkullver-
misti...

Firat durdu. Bana bakti. Disan bakti. Tekrar bana
déndii ve tek bir kelime séyledi: "Git”

Iste 0 an anladim ki artik Trump Towers'da isim
kalmamisti, artik evime donmek igin metronun yolun-

Evet! Firat beni yonlendirmisti, cevabi kendim
bulmarmi saglamisti! Hemen ona donddm ve cevabi ya-
pistiracakken Sefik girdi araya. "Al bunu ve git..." dedi.

e

Métro: Lagt Light

-Snn durak, hayal giici. 2

Bir kart vermisti-bana, kendi kartvizitini. Niye boyle bir sey
yaptigini anlayamiyordum. 5oru soracak gibi oldum, Sefik
coktan arkasim déniip gitmisti. Karti elimde cevirmeye

baglamlgtlm ki arkasinda yazanlan gérdiim:

“Beni 17 Mayis'tan birkag gin once ara...”

Gin 15141na dzlem...
17 Mayis'tan birléa-; gun dnce aradigimda Sefik hicbir sey
hatlrI‘Emadl, hatirlamadi&i gibi bana Metro: Last Light
kodu veya DVD'si de saglayamadi. Kendi kendime halle-
derim, lanet olsun dedim ve ver elini Ukrayna... DVD'yi
kaptigim gibi geri déndim, basladim oyunu oynamaya.
Simdi bende bir huy var; eder bir oyun eglenceliyse
evde disko ortarmi yaratinm. Bir oyun hiziinlGyse perde-
leri cok hafif aralanm ve yagmurun yagmasini beklerim.
Sayet ki o oyunda gerilim 6deleri varsa da -sorunlu oldu-

gum icin- perdeleri, kapiy1 ve kapatilacak ne varsa hepsini
kapattigim gibiisiklar da sonddrtriim. Boylece sadece
monitdr ve kasanin hafif 1s1g1 beni hayata badlar, oyunda-
ki ilk ani olayda da yerimden firlayip geriye diserim!

Neden boyle bir sey yaptigimi bilmiyorum...

Benim gibi insanlar, korku tlrindeki oyunlan laboratu-
var ortamindaymiscasina isikl bir ortamda oynamaliyken,
ben atmosferi daha da saglamlastirmak igin biraksaniz
yerin dibindeki bir mafarada oyunu oynayacadim. Beni
bu hale getiren nedir, halen bilmiyorum ama dntine
de gecemiyorum ve bu durum, Metro: Last Light'ta da
dedismedi.

Simdi hazir atmosferden girmisken, konuyu senaryoya



baglamayayim, gelin size 4A Games'in haril hanl ugrastig
atmosfer ve gorsellik konusunu anlatayim.

Oyunu esas PC'de test ettigimi ve konsollarda da bir
stre oynadiimi bilmenizi istivorum dncelikle. FPS dedin
mi PC'dir benim igin ama zaten artik su asamada, hele ki
yepyeni bir PC sahibi olmusken, bir oyun konsola 6zel ¢ik-
madiysa o oyunu PC'de oynamak gerekiyor zira konsollarin
grafiksel gaci, glcld bir bilgisayarin bir hayli gerisinde. Bu
farki su ana kadar herhangi bir oyunda “cok bariz" olarak
gordim desem yalan olur fakat Metro: Last Light'ta yeni
nesil konsollarin artik neden gelmesi gerektigi net bir
sekilde gorullyor.

4A Games, oynanistan veya senaryodan daha cok
atmosfer Ozerinde yodjunlasmis ve ortaya da her tarafi
detaylarla bezeli, gercekten “"yasayan” ya da Metro: Last
Light temasinda "yasamaya calisan” bir halk, bir dinya ya-
ratmis. BioShock Infinite'i cok begenmistik dedil mi en son?
BioShock Infinite'in baslarinda Columbia halkini sokaklarda
goriyorduk hatirlarsaniz. Columbia’nin yasayan bir sehir
oldugunu gdsteriyorlardi bize ama kisa bir slre sonra hepsi
ortadan kayboluyordu. Metro'daysa bu halk, siz senaryoda
ilerledikge farkh sekillerde, farkh ortamlarda hep oyunun
icerisinde bulunuyor. Bu da oyunda yapayalniz bir birey
olmadiginizi ve yikik Moskova'nin altinda yasam micade-
lesi veren bir halkin oldugunu gézler éniine seriyor. Ustelik
bu halk laf olsun diye de orada durmuyor. Kendi aralarinda
olan muhabbetleri hep hikdayenin arka planim aydinlatiyor,
dinlerken kitabin satirlarini okuyormus havasina kapiliyor-
SUNUZ.

Atmosferi elbette ki gorsellik de buydk 6l¢lde destekli-
yor. Bir yerlerde temiz ve nizami bir ¢izim yapmanin daha
kolay oldugu ama bir seylerin yikik oldugunu géstermenin
daha zor oldugunu ckumustum. 4A Games'in yarattidi
manzara da harabeye dénmis Moskova'nin eski metro
tinellerinin, bir dnceki oyuna kiyasla nasil daha gercekci ve
detayh oldugunu bize gosteriyor: Metal levhalardan olusan

képriiler, farkh bir gérevde besinci kez kullanilan ahsap
kalaslar, yansi parcalanmis lastikler, su birikintileri, dokun-
dugunuzda yuvarlanan bos siseler, zayif aydinlatmalar...
Mirror's Edge’in o0 modern ve dimduiz cizgilerini hatirlayin
ve onun 180 derece farkl yonde duran halini dusdndin... O
oyun ne kadar temizdiyse Last Light da bir o kadar kirli ve
karamsar bir oyun...

g P Wi

Artyom, uyan!

Metro 20330 kagirdiysaniz biraz Gzulebilirsiniz zira bu
oyunda olanlar, yani Last Light'ta olanlar 2033"ten bir yil
sonrasinit konu aliyor. Zaten Last Light da yazarnin Metro
2034 adh kitabindan uyarlanmis durumda.

Yepyeni bir PC sahibi olmugken, bir oyun konsola ozel
cikmadiysa o oyunu PC'de oynamak gerekiyor zira konsollarin
grafiksel gucu, guclu bir bilgisayarin bir hayli gerisinde

2033"Un sonunda Artyom, Dark One’larin stlne
fuzeleri ateslemis ve zaten feledi sasmis olan Moskova'yi
biraz daha mahvetmisti hatirlarsaniz. Dark One’larin hepsi

yok oldu mu, olmadi mi, bunu bilmiyorduk ve bir yil sonra

Artyom ile tekrar metro tinellerine déndagumuzde,
bunun cevabini 6grenmis olduk. “Khan” adindaki arka-
dasimiz, yasayan bir Dark One’'in varliindan bahsediyor
oyunun hemen basinda ve bagh oldugjumuz Hanger’larlﬁ
basi Colonel Miller, yaratigi 6ldirmemizi istiyor. Khan ise
Dark One’lann mistik bir gorevi oldugunu distniyor ve

kurtulusun onlarda yatti§ina inaniyor. Biz yine de Miller'in |

emirlerine uyuyor ve Dark One’in pesine dlisuyoruz...

Tum oyun boyunca Dark One’in pesinden gittigimizi
dustinmeniz yanhs olur zira kisa bir siire sonra tanellerde
yasayan taraflann catismasinin ortasina disiyoruz. Komii-
nistler ve Naziler, sanki diinyada yiyecek kithgi, hastalk
gibi dertler yokmuscasina ideolojilerini savunmak icin hala

§




INCELEME | Metro: Last Light

® Bazi diismanlariniz size teslim
oluyorlar ama onlar éldiir-
mek hala sizin elinizde...

R S e

» varhklarnni sturddrdyorlar ve aralarindaki catismadan

biz de nasibimizi aliyoruz.

Taraflann ¢atismasi, oyunda buyuk bir konu ve biz
bundan etkilendigimiz gibi, tinellerde yasayanlar
da taraf se¢cmek durumunda veya da bu taraflarin
zulmine maruz kaliyor. Dipediz terbiyesizlik yapilan!
Ha, bizim badh eldugumuz Ranger'lar da ¢cok mu
matah? Onlar da bir baska tdr... Oyunda daha bir - iki
adim atmamisken hemen bu taraflardan bir tanesiyle
tanisiyoruz, kagiyoruz ediyoruz, yine bir baska tarafla
munasebetimiz oluyor ve bu boéyle sirip gidiyor.

Aslina bakarsaniz taraflanin catismasi gayet hos
ve ayaklarn yere basan bir konu olmus ama Metro
2034'te oldudu gibi burada da dodgadistu olaylar, yani
Dark One'larn gizemli havasi oyunun sonlarnna dogru
lyiden iyiye olayi Crysis boyutuna tasiyor. Komuinistler
Nazilere ne yapmis diye dislinmek istiyvorsunuz ama
bir bakmigsiniz ki mistik olaylarin pesinden kosmus,
gidiyorsunuz. Normalde bu tip mistik bir hava ¢ok
basanlh dururdu ama yaratilan dinya o kadar gercekci
ve saglam ki insan daha gercege yakin kavramlari
yasaﬁak istiyn“rf[]ark One'lardan bana ne!”diyor.
Ister istamehz oluyor bu. En azindan bana oyle oldu; siz

belki de kdhuu_u“n gidisatindan son derece memnun
kalacaksiniz. :
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Kurgun ver, silahini guclendir

® Bu iki adami buradan &ldiiriin ve sonra
¢ekip gidin, kimse sizi kovalamaz.
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“Yaratilmis olan bu sahane dldnyada, bir énceki oyunda
oldugundan daha farkl bir sey yapiyor muyuz?” diye soracak
olursaniz, size olumlu bir yanit veremem. Metro 2033'0 oyna-
yanlar, bu oyunda direkt olarak eski evlerine donmis gibi
hissedecekler ama bundan memnun da kalacaklar ¢linku
onceki oyundaki aksakliklarn bircodu giderilmis durumda:
Performans sorunlari, bug’lar, zayif vurus hissiyati dazeltil-
mis, her sey daha gizel bir hal almis.

Yine hatirlayacak olursaniz, bir dnceki oyun iki farkh oy-
nanis barindinyordu blinyesinde: Saklanilmasi imkansiz alan-
larda gerceklesen heyecanl ¢atismalar ve gizliligin yolunuzu
¢ok daha rahat actii kisimlar. Last Light'ta bu keskin ayrim
ortadan kalkmis, hatta oyunu normal zorluk seviyesinde
oynarsaniz, saklanmaniza bile gerek kalmayabiliyor...

Bu detaylara ge¢meden énce, oyunda nasil gorev aliyor,

MISC Adrtight vales
The air bottle fted with Thes high-quality walve of pre-war make 8o nol leak ar esen when
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Oyundaki kaplamalar ve 1s1k-
landirma o kadar basarili ki
kendinizi, isi gucu birakip gev-
reyi incelerken huluyorsunuz.

Gaz maskeli dugsmanlarinizi oldur-
ditkten sonra onlarin hava filtre-
lerini almay1 ihmal etmemelisiniz.
Ellerindeki silaha da dikkat edin,
pompal: tiifekse yaklasmayin.

Pompal tufek her tiurliu dusma-
ni kolaylikla alt edebilen, iyi bir
silah ve bunu kisa surede dort
namlulu hale getirmeye bakin.

gorevlerde ne yapiyoruz, onu anlatayim. $oylesine

guizel ve kullanici dostu bir durum var ki o da “gorev”
kavraminin tamamiyla oyuna yedirilmis olmasi. Dasindin
ki koskoca oyunu, bir kez bile gorevimizi gdsteren

ekrani agmadan tamamladim. Oyun b&limlere ayrlmis
durumda. Daha dogrusu, Artyom'un hikayesi bolim
boldm anlatiliyor. Uzun bir macera dislindn ve bunun
cesitli yerlerde kesilerek, mekan dedisikliklerini bize ¢ok
gostermeden devam ettigini hayal edin. Zaten upuzun
bir hikayede yer aldidimiz icin de “gérev” kavramini

da oyunun icine karismis bir bicimde yasayip devam
ediyoruz. Hicbir gorev cikrmiyor ki suradaki yaratig olddar,
geri gel veyahut git istihbarat topla, Gsse donerken de iki
sise ayran al.

Bu buayiik sertivende ilerlerken de elbette ki karsimiza
rakip taraflar ve yaratiklar ¢ikiyor. Taraflarla olan muca-
delemizi ikiye ayirnyorum, yaratiklarla olani da bir baska
ikiye. Etti dort. Size dort tane farkh oynanis anlatacagim
simdi, hazir olun.

Mutasyona ugramamis, senin benim gibi olan insan-
larla karsilagsmamiz genellikle onlann bizi fark etmedidgi
sekillerde gergeklesiyor. Hikayeye gore bazen direkt
burun buruna da geliyoruz ama genellikle sayica tstiin
olduklari igin bizi fark etmedikleri ortamlar daha fazla.
Dusmanlarimizi -bizi fark etmediklerinde- bir kosede
durup izlemek en akilhcasi. Boylece nereye yurlyorlar,
ne zaman acik verecekler, bunu rahatca gézlemliyoruz.
Artyom, dismanlan tarafindan gérinip gorinmedigini
kolundaki saat benzeri bileklikten gorintileyebiliyor.
Eger bileklik mavi renkte yanarsa gorindyor, yanmazsa
gizliligini koruyor demektir. Bu goérinmezligi yakaladik-
tan sonra da isterseniz ddsmaninizin burnunun dibinde

olun, sizi fark edemiyorlar. En glizel ¢ézlm, disman-
larimiz devriyelerini diger gozlerden uzakta yaparken
arkalarindan yanasmak ve onlarn ya etkisiz hale getirmek
ya da dldirmek. Oldiirmek ile bayiltmak arasinda hicbir -
fark bulunmadigi icin hangisini isterseniz, onu tercih ede-
bilirsiniz. Eger dismanlariniz biebirleriyle konusuyorlarsa
ve ikiden fazla kisi dedillerse yapabilecediniz en glizel sey
onlari kendi hallerine birakmak zira bu birliktelik bitmi-
yorsa oyun da onlan oldirmeden isinizi @ﬁrehilecegi'nizi
soylayor demelg:tif. Eder inat ederseniz de susturuculu bir
tabancayla huzh iki atis yapip bu iki diismani yere yigin,
adir tepki verdikleri icin bunu yapacak zaman bulabili-
YOrsunuz.

Sayet ki dismanlanniz sizi fark ederlerse olay Call of
Duty'den daha farkh bir hal almiyor. Zor oyun seviyesinde
durum vahim oluyor ama normal oyun seviyesinde siper
alarak dismanlarinizi rahatca vurabiliyorsunuz. Hele ki
tirmanabilecediniz bir platform varsa ve burada diisman
atesinden de korunabiliyorsaniz, asadidakileri sinek gibi
avlamaniz isten bile degil.

Insanhiktan cikmis ve mutasyona ugramis garip
yaratiklarla karsilasmamiz da iki sekilde oluyor demistim. _
Yeraltindaki catismalar farkh bir boyut, yeryuzindekiler :
farkl... Yeryuzinde isler daha zorlu zira dismanlariniz
daha agresif ve daha glcli. Sizi gordukleri saniye pesinizi ’

-:_f"_-.




INCELEME | Metro: Last Light

Nefes... Alamiyorum...

¥ birakmadan saldinyorlar ve iki tanesi burnunuzun dibine
geldiklerinde sizi rahatca hakliyorlar. Bunlara karsi
pompal tifek en iyi ¢6zim, kagmaksa sadece fuzuli bir
hareket.

Yeraltindaysa durumlar biraz daha farkh. Ozellikle
mutasyona ugramis akrep ve orimcek benzeri yaratiklar
beni canimdan bezdirdi. Bunlari avladi§imiz kisimlar
gercekten korku filmlerini aratmayacak bir atmosfere
sahip. Dasandn ki her yer karanhk, sizi yavaslatan érim-
cek aglan her tarafta ve dipten hafif sesler geliyor. Daha
sonra bu sesler “duvarda bir sey yarayormus” efektiyle
bezeniyor ve sesler yaklastikca iyiden iyiye geriliyorsu-
nuz. Daha da kotisu, bu yaratiklari 6ldirmenin yolu el
fenerinizi onlarin Gzerine tutmaktan geciyor ve aynen
vampirler gibi, onlar da zaman icerisinde yanarak Gluyor.
Yani feneri ¢ekerseniz, tekrar eski formlarina kavusuyor-
lar. Tek bir dismani kizartirken bir baskasinin arkanizdan
yaklasip sizi 6ldirmeye ¢abalamasi da isten bile dedgil...
Kabus gibi anlar yasattilar bana, kendilerine saygilarimi
() sunuyorum.

Tabii ki boyle anlatinca kulaginiza hos gelmis olmal
ama ortada devasa bir sorun var ve o da elbette ki yapay
Zekadan baskasi dedil. Ne zamandir bu kadar uyduruk bir
vapay zeka gormemistim, cok iyi oldu. Yaratiklarin yapay
Zzekdsindan bahsetmeyecedim, onlarin programlamasi yine
daha iyi ama insanlar ¢ok kotd bir pozisyonda maalesef.

Diasmanlarimizin codu sadir, bunu akhimizda bulundurun.
Birisini badira cadira oldurdyorsunuz, dénip bakmiyorlar
bile ya da birini vuruyorsunuz, yere disiyor, bunu bir stre
sonra fark eden bir baska arkadasi cevreyi velveleye vere-
cedine aval aval bakiyor. Diyelim ki alenen kesfedildiniz.
Hicbir dismaniniz sizin saklandidiniz yere dodru bir hamle
yapmiyor, herkes bulundudu yerden ya ates ediyor ya da
amacgsizca etrafta kosuyor.

Oyunun bir yerinde, raylara bakan ve oyuklara sahip bir
duvarda, bu oyuklarda duran bir adami vurdum ve dijer
oyuklarda duranlar bunu gordi. Oyuklar da bir koridorla
birbirine baglanmiyor. Normal sartlar altinda o adamlar ya
raya iner, ya arkadaslannin aldirdldagi noktaya dogru
ilerler ya da zaten arkadaslarinin tam karsidan vuruldugunu
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anlayip oraya dogru ates ederler. Bunlarsa kendi oyukla-
rindan saskin saskin raylara bakmayi tercih ettiler, ben de
onlari tek tek avlamaya devam ettim...

Codu FPS5'de boyle durumlar olusmasin diye biraz hile
yapiliyor ve diismanlarnimz sizi aksiyon halinde gérmemis
olsa bile arkadaslan distiglnde nerede oldugunuzu
anlayip oraya yonleniyor. Buradaysa kimse sizin nerede
oldugunuzla ilgilenmiyor. Bu durumun en vahim hale geldi-
di yer de kesfedildikten sonra ¢iktiimz yiksek bir platform.
Dismanlarimiz asla merdivenden tirmanip yaniniza
gelmiyor, size dodru dazglin ates etmedikleri gibi bomba
da atmiyor. Siz de bulundugunuz yerden herkesi tek tek
indiriyorsunuz.

Maalesef yapay zeka hic ama hi¢ olmamis. Gecen aylar-
daki kdse yazimda bahsettigim konu, bir kez daha suratima
calindig icin ¢cok mutsuzum...

Karanlik koridorlar...

Hatirhyorum da ilk oyun bir hayli zordu. Daha ¢ok tuzak
vardi arnedin; yararken surekli bir yerlere ip gerilmis mi
diye bakiyor ya da bir yaratik sesi duyduumuzda kagma _
planlarini hemen devreye sokuyorduk. Yeni oyunda bu tip
yerler bir hayli az, az olmasa da pek fazla tehlike barindir-
miyor. Mesela tamamiyla zirhlarla kaph bir disman tipi

var, bunlan bile kolaylikla haklayabiliyorsunuz. Sanirnm ilk
oyunun zorluk seviyesi ydzinden 4A Games biraz geri adim
atmis.

Burada ashinda biraz garip bir durum s6z konusu zira
oyunda, oyunu eskisi kadar zor hale getiren bir Ranger
Mode bulunuyor. 4A Games oyundan tam anlamiyla zevk
almak icin bu modda oynanmasinin mantikh olacadim sdy-
lyor lakin daha 6nce gordlmemis bir duruma imza atarak
bu modu parali yapmis 4A Games. On siparis verenlere
bedava olan bu oyun modunu satin almak icin 55’1 gdzden
cikarmaniz gerekiyor. Hig boyle bir DLC mantigh gérmemis-
tim, iyi geldi....

Bu garipligi ve yapay zekanin baya& kot olmasi konu-
sunu bir kenara birakirsak Metro: Last Light'in gayet iyi bir
oyun oldugunu soyleyebiliriz. Oyunun grafiksel anlamda
da bazi problemleri oldufu soyleniyordu ve dzellikle AMD

¥ Moskova diimdiiz olurken bir ugagin
diisiis anina tanikhk ediyorsunuz.

ekran kartlarinda bu durumun daha ¢ok goriildigiinden
bahsedilmekteydi lakin NVIDIA kartimla ben de birkag
kez problem yasadim. Problem de hi¢ yabana atilacak bir
problem degildi;.ﬂiunun ortasinda garip siyahliklar ve
grafik bozulmalan etrafi sardi ve oyun oynanamaz bir hal
aldi. 5iz de boyle bir durumla karsilasirsaniz oyundan cikin
ve yt—:-niden baslayin, sorun kendi kendine ¢ozullyor.
su siralar oynanabilecek FPS'ler arasinda, hala oynama-
diysamiz BioShock Infinite kesinlikle denenmesi gereken
bir oyun olarak yerini saglam bir bicimde koruyor ama Last
Light't da bos gegcmek bayuk bir hata olur. Bu kadar detayli,
bu kadar saglam atmosfere sahip baska bir FPS kolay kolay
gelmez. Belki Call of Duty’ler, Battlefield'lar cok daha kolay
oynaniyor, multiplayer kisimlanyla da sizi kolayca esir edi- " | ﬁ
yor basina ama Last Light't oynarken hissedecediniz "kitap =~ “ %.»
okuyormus” veya “filmin icindeymis” hissiyatini da diger "
FPS'lerde gérmeniz pek kolay dedil. PC'nize gﬁv&niyursaﬁlz o
veya konsolda artik orta seviye olarak adlandinlabilecek '
grafik ayarlarinda FP5 oynamakla ilgili bir sikintimz yoksa
Last Light't mutlaka denemelisiniz. ® Tuna Sentuna
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Odegsme zamani

ahsi Bati'nin bir cennet oldudu sdylerler.
Dodgrudur, burasi bir cennettir ama sadece
hastaliklar ve kanunsuzlar icin. Hastaliklar
da, kanunsuzlar da burada birbirine benzer. Her ikisi
de temiz olani kirletir, ge¢mise 6zlem duydurur ve
insanlar acimasizca oldurdr. Buralarda birinin oldudu
yerde digeri de hep olur. Bu corak topraklarda
olmalarinin tek sebebiyse kizil adamin altinlandir.
Vahsi Bati'va, adaletin sadece silahsorlar tarafindan
yerine getirildigi bu topraklara hos geldiniz!

Cizgi roman sayfalarindan, ekranlanmiza tasi-
nan bir sinematik ile Call of Juarez: Gunslinger'a
“merhaba” diyoruz. The Cartel faciasindan sonra
kaldigy yerden devam edebilmek adina Vahsi Bati'ya
geri dontyor seri. Sinematikle birlikte iyiden iyiye
duymaya basladiimiz corak topraklara dzgl mizik,
20. Yazyil'iln hemen baslarina gotlriyor bizleri.
Sinematigin devaminda ¢izgi roman kareleri, yerini
cel-shaded grafiklerle yeniden yaratilan Vahsi Bati'ya
birakiyor. Kizgin gines kizil adamin topraklarini
catlatirken, rizgarlarin calilar yuvarladi§ina sahit
oldugumuz ilk anlar atmosferin ne kadar basarili
oldugunu hissettiriyor. Bltdn bu olanin bitenin ara-
sinda karakterimizle tanmisiyoruz: Silas Greaves.

Karakterimiz yolculugunun ilk baslarinda intikam

Alternatif

Bulletstorm

Call of Juarez: Bound in Blood
Red Dead Redemption

Call of Juarez:

Gunslinger

atesiyle yanan, geng bir silahsormus. Intikam tattig
zaman da adaletin ve ozgurlagan, silahinin nam-
lusunda oldugunu fark etmis. Bunun Gzerine Vahsi
Bati'nin masum insanlannin da intikamini almaya ve
bu topraklara adalet getirmeye karar vermis. Tabii

ki her seyin bir bedeli olmasi gerektiginden kelle
avciligina soyunmus. Bati'nin efsanelerinden birgo-
duyla tanismis, bircodunu da mezara o gondermis.
Neler yasadigini, hakkindakilerin ne kadarinin dogru
oldugunu girdigi kiclk bir bardaki az sayida dinle-
yiciye anlatmaya bashyor. Silas'in anlatimi esliginde
gecen oyunda oynayis tarziniza gore Silas'in hikayeye
eklemeler yaptigini duyabiliyorsunuz. Silas bunun
disinda anlatiminda, romanda yazanlar ile gercek
arasindaki farklara deginiyor ve aynca kimi zaman

da ayni hikayeyi farkl sekillerde anlatarak bir sonuca
baghyor. Anlattigi hikayeler boyunca Silas'in Gg farkh
tipte atesli silah ve madenlerin efendisi dinamiti
kullandigi goriyoruz. Atesli silahlardan ilki Silas'in ve
zamanin bltin kovboylannin favorisi olan altipatlar.
Vahsi Bati'nin simgesi haline gelen bu silahi karakte-
rimiz iki farkh sekilde kullariyor; uzak mesafelere ates
ederken daha rahat nisan alabilmek adina tek altipat-
lar kullanirken, atis glicine ihtiyag duydudu anlarda
iki elinde de birer altipatlar kullanabiliyor. Diger

silah1 olan pompah tifedi kisa mesafeli catismalarda,
ozellikle de kapal alanlarda tercih eden Silas'in bir de
uzak mesafeler icin tlfedi bulunuyor. Bu g silahien
verimli sekilde kullanabilmek icin her yeni seviyede
kazandiginiz puanlan yetenek agaclarina yatirabili-
yorsunuz. Yetenek ajacinda Gunslinger, Ranger ve
Trapper olmak Gzere (¢ dal buluyor. Bu dallardan ilki
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olan Gunslinger, iki elimize de birer altipatlar alabilmemizi
ve onlari en iyi sekilde kullanabilmemizi saghyor. Ranger,
uzak mesafelerde daha isabetli atislar yapabilmemize

ve tifedimizi daha etkili kullanmarmiza yardimcr oluyor.
Trapper ise daha ¢cok pompali tufeklere agirlik vererek kisa
mesafeli catismalarda dnundze ¢ikacak herkesi yere seriyor;
hatta Trapper’a yatirnm yaparsaniz iki elinize de birer kiiglk
pompal tifek alabiliyorsunuz.

Silahlardan, oyun icinde bulacadimiz gizemlere gecersek
bunlar Nuggets of Truth olarak adlandirilmis. Nuggets
of Truth'lan toplayarak tecribe puani kazanabildigimiz
gibi, bunlar okuyarak hafizasi pek de iyi olmayan 5ilasin
anlattiklarinin ne kadarinin dogru oldugunu 6grenebili-
yoruz. Silas'in ¢catismalar sirasinda kullanabildidi iki farkh
ozelligi bulunuyor. Bunlardan ilki olan Concentration, Max
Payne'deki Bullet Time gibi isleyerek zamani yavaslatma-
nizi sadliyor. Bu dzellik dasmanlanimz hakladikca yeniden
kullanilabiliyor oluyor. Diger 6zellik olan Sense of Death de
Concentration gibi zamani yavaslatmaya yariyor ama sade-
ce Silas'in bir kursunluk cani kaldigi zaman devreye giriyor.
Sense of Death devreye girdiginde yapmarmiz gereken, adir
¢cekimde bize ateslenen mermiden sada ya da sola cekilerek
siyrilmak, yoksa Silas'in hikayesi kendisinin hatirlamadi
bir sekilde son buluyor.

B&ldm bazl bir oynanisa sahip olan oyunda her balim
sonunda genellikle yasayan bir efsaneyle karsiliyor, bazilarn-
ni teke tek diellolar sonunda onurlu bir sekilde ugurlu-
yoruz. Bu daellolar sirasinda dikkat etmemiz gereken Ug
énemli dinamik bulunuyor. Bunlardan ilki, ekranda beliren
imleci duellodaki rakibinize odaklanmak ki rakibinize ne
kadar cok odaklanirsaniz, o kadar isabetli bir atis yaparsiniz
|kinci odaklanmamiz gereken dinamik, karakterimizin elinin
silahina yakin olmasi ki -tahmin edecediniz Gzere- karak-
terimizin eli silahina ne kadar yakin olursa o kadar cabuk
silaha davraniyoruz. Son dinamikse rakibinize ne zaman
ates edecediniz. Unutmayin, Vahsi Batr'da silahina ilk dav-
ranan her zaman igin korkak damgasi yer. Efsanelerin geri
kalanini ancak uzun sdren ¢atismalar sonucunda oldirebi-
livoruz. “Uzun stren ¢catismalar” diyorum demesine ama bu
durumu gercekten aciklayabilecek tek sey“boss dovisleri”
olacaktir. Altipatlann tek bir mermisiyle tahtalikdye gon-
derdiginiz onca insandan sonra kafasina 10 el tifekle ates
ettiginiz bir karakterin hala size piposuyla yaktigi dinamiti
atabiliyor olmasi Vahsi Bati atmosferine yakismamis. Bunun
disinda oyunda atmosfere yakismayan baska Hollywood

etkileri de gérmek mimkiin. Oyle ki her adim basi ici
patlayici dolu varillere ve havada ugusan dinamitlere
rasthyorsunuz. Bu varillere ve hatta yeterince hizliysak
havadaki dinamitlere ates ederek dismanlarimizi hava-
ya ucurabiliyorsunuz.

Call of Juarez: Gunslinger'da birbirinden farkl tg
oyun modu bulunuyor ve bunlar Story, Arcade ve Duel
olmak Gzere Uce aynhliyor. Silas Greaves'in hikayesini
bizlerle paylastidi kisim Story olarak geciyor. Arcade,
Story modunda oynadigimiz boélamleri olabildigince
cok silahliadamla dolduruyor. Bu moddaki amacimiz,
diasmanlarnimizi en hizh ve etkili sekilde ortadan kaldinp
b&ldmleri -aynen mobil oyunlarda oldudu gibi- Gg
yildizla tammamlamak. En azindan 5tory'de daha az
patlayan varil ve ucan dinamit gorseydik, Arcade’in
bir eglencesi olabilirdi. Son olarak Duel'a gecersek
gorecekleriniz, beni oldudu gibi sizleri de Gzebilir.
Duel'da da daha dnce Story'de yendigimiz ve yapay
zeka tarafindan yonetilen efsaneleri karsimizda
buluyoruz. Puan tablosu bulunan bu mod, kag puan
alarak kag yapay zeka hakladiginizin size gosterilmesiy-
le sonlaniyor. En azindan bu modda kanlh canh, gercek
oyuncularla duello yapabilseydik ve kendi efsanelerimizi
yaratabilseydik daha uzun émirli bir mod olurdu. Yine
de Story'deki diellolara doyamayan oyunculan bir sire
daha idare edecektir.

Call of Juarez: Gunslinger'a ayrilan satirlarin sonuna
gelirken oyunu oynamadan dnce tereddit ettigimi soy-
leyebilirim. Gerek duyurusundan cok kisa bir siire sonra ~ 8
cikis yapmasindan, gerekse fiyat etiketindeki 14.995% _“{ o
dolardan endise ediyordum. The Cartel faciasini yeniden _*-
tekrarlamasindan korktugum seri en azindan bu sefer \
o kadar koti bir adim atmamis, hatta kisa senaryosuna | :
ve ici bos iki oyun moduna (Arcade ve Duel.) ragmen
kot bir oyun oldugunu sdyleyemiyorum. Vahsi
Bati atmosferinin basanh bir sekilde sunulmus
olmasi, ¢izgi roman tarzi ara videolar ve 5Silas
Greaves'in hikaye anlaticihid ortaya glzel bir
oyun ¢ikarmis. Vahsi Bati'va ugramak icin firsat
kolluyorsaniz, Call of Juarez: Gunslinger’a bir
sans verebilirsiniz. @ Ahmet Ridvan Potur

Call of Juarez: Gunsl

+ Vahsi Bati atmosferi, ¢izgi roman tarz
anlatim, muzikler

- Hollywood etkisi, boss dovaslen,

Arcade ve Duel modlan
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3'te ilk bilgileri agiklandifinda beni
heyecanlandiran oyunlardan biriydi
Remember Me. Arkasinda Capcom’un

| | olmasinin bunda pay! blylk, ne yalan soyleyeyim.
Capcom’un yaninda Fransiz DONTNOD 'un

yvapimcilidinda olmasi da merak uyandirmustu.
. Fakat asil dikkatimi ¢eken nokta oyunun
H'-. konusuydu. Insanlarin birbirlerinin anilarn
calabildigi, hafiza transferi yapilabilen bir
oyundan bahsediyorum. Konudan dyle detayli

bahsedilmisti ki konunun nasil islenecedine
ma dair merakim hat safhadaydi ve Uzak Dogulu
Capcom ve Avrupal DONTNOD'un oynanis,
grafik ve diger konularda ne yaptidinin detay-
larirmi arastirmayi bile es gegmistim. MOBA
oynamiyorsam hala benim icin konu her oyundailk
sirada, Remember Me bu yuzden akhimi celmisti iste.
Kitap olsa bu konu saglam parmaklardan ¢iktiginda
basarih olurdu, film olsa ve filmi iyi biri yonetse glzel
seyler izleyebilirdik fakat boyle bir hikaye oyun olarak
lanse edildiginde dinyanin en efsane oyun
mekanigini ve grafiklerini sunsalar, ben yine konunun
nasll islendigine bakardim ve baktim da nitekim.
Ustelik bu oyunu yazacak kisi olmak aklimda hic
yokken...

Remember Me iki farkh dinyanin sentezi aslhinda.
Yok, hayir, konu olarak dedil, yapima ve dagitim-
¢l olarak. 2084 yilimin Fransa'sinda geciyor oyun,
oldukga teknolojik, bir o kadar fantastik, fakat bir
o kadar da bilindik. DONTNOD'un Avrupai havasi
buram buram hissediliyor oyunda. Fransa Gyle bir
yer ki robotlanin bile simif sahibi oldudu, herkesin
oldukga sik takildigi ve oyunu birakip sokaklannda
gezmek isteyecediniz kadar gazel. “Bilindik” dedim ya,
2013 yihinin ginimiiz Fransa'sinda gorebilecedimiz
cofu sey temel alinarak hazirlanmus; Bastille, Arc de
Triomphe, Eyfel Kulesi ve Sacre Coeur bildigimiz gibi
ama daha siber-punk bir kilturde hala ayakta. Sehrin
gortundudu her sahnede daha fazla gezmek, daha
fazla yer gormek istiyorsunuz, tek bir cizik bile atris
olsalar oyunun bittn gorsel ekibi inanilmaz gazel
bir is cikarmis. lsin garibi arayiiz de bir o kadar Uzak
Dodulu, minimal, basit. Boyle bashyor oyunla ilgili ilk
izlenimlerim. Gozlerim boyaniyor, evet. Tam istedigim
gibi.
Nilin'le tanigiyorum sonra, enteresan bir kisilik.

Remember Me

“Anilarimi konservelemek istiyorum.”

Tahmin edecediniz Uzere oyunun baskarakteri ve hafiza
avaisi olarak karsimiza ¢ikiyor. Hafiza avasiama kendi
anilannin yerinde de yeller esiyor. Eskiden iyi bir doviscu
olan karakterimizin hatirlamasi gereken oyle fazla seyi var
ki... Nilin'in ensesinde piksel yoksunu bir isaret var, buradan
hafiza transferi yapiliyor. Bunu oyunda kipirdayan herkeste
goreceksiniz. Canka herkes herkesin hafizasiyla bolca hasir
nesir. Bilgilerin ahimp satildigy, takas edildigi bir donemde
Nilin‘in bilgisinden faydalanmak isteyenler bir glizel onun
hafizasini siliyorlar ve hapishaneden kagmasiyla da Nilin'in
kendi anilaninin pesine dismesi bir oluyor.

Ucgiincii sahus bakis acisindan aksiyon tdriinde oyunumuz.
Nilin ise dyle bildigimiz basroller gibi degil. Uzak mesafe
saldinsi olmadidi gibi, silahn da yok ve biitlin dovisler yakin
ddvis olarak uygulaniyor. Bunun icin de keyifli bir sistem
olusturulmus. “Combo Lab” denilen dovis sistemi, Nilin'in
unuttugu dovis taktiklerini tek tek acryor. Belli kombolar var,
doviis oyunlarinda Kare, Ucgen, Ucgen, Kare yaptiinizda
olusturdugumuz sistemi Remember Me'de de gorliyoruz
Nilin, “errorist”lere karsi verdigi micadelesinde “Pressen”
denilen dovis hareketlerini hatirliyor ve saldin, iyilestirme,
cooldown ve zincirleme olarak dort farkh zelligi bulunuyor.
llk kombeo i tusa ataniyor ve Pressen actikca ister bunu lic
farkh dowvis tusuna atayin, ister bir dévis, bir iyilestirme ve
bir de ddviis atayarak rakip karsisinda daha dayanikh durun.

Alternatif

~ Batman: Arkham Asylum
¥  Enslaved: Odyssey to the West
Uncharted 3: Drake’s Deception




lIk birkac béllimde Kare, Kare, Kare déviis tuslanm kullanarak
Gollum gibi dismani yere serebilirken, bir sonraki bélimde
karsilarinda hicbir sekilde ayakta duramadigimi fark ettim ve
bir dowvis Pressen’ini cikarip yerine turuncu bir iyilestirme tusu
koydum. Bundan bir sonraki kombo bes farkl tusla gercekle-
siyordu mesela. lki déviis, bir iyilestirme, bir cooldown ve bir
dovis tusuna arka araya basarsam elimden kimse kurtulamazdi
ama kombomu bu cirkin yaratiklar bozmadan arka arkaya Kare,
Ucgen, Kare, Ucgen, Kare uygulamak dyle pek de kolay dedgil.
Bu kombolar disinda bir de hedefe nisan alip uyguladigimiz
dayaniksiz binalan yikma, uzaktan hedefi vurma gibi ozellikleri
de P53'Un R1 e L1 tuslanyla uyguladim. (Evet, P53'te oynadim
oyunu.) Bir de “ultimate” glcleri var Nilin'in. Yeterince “focus”
guci topladigimiz strece bunlan da uygulamarniz mumkiin;
daha fazla kombo glicl ve yavaslatma gibi ozellikler katiyor.
Béyle bahsedince davis sistemi kulaga hos geliyor, dedil mi?
Uygulamasi zevkli, clinkil kombo zincirini tamamen kendi dovis
tarzimiza gore diazenliyoruz. Bunlann dovis sahnesinde uygu-
lanrmus haline baktiimizda, Batman: Arkham Asylum’un dovis
sisterniyle neredeyse ayni. “Stealth” olarak bir gériinap bir ¢ikan
errorist’ler, onlar gormek icin acip kapadiimiz isiklarla gecip
giden ddviis sahneleri var. Fikir gizel ama uygulama kisminda
venilikci pek de bir sey gorememek hayal kinkhiéiydi acikcas..
Oldiirdiikge Nilinin digerlerinden emdifji hafiza sahneleriyse
oldukg¢a sagma gorlintyor. Dedim ya "piksel yoksunu” diye, o
kadar artistik ve kaliteli arka planin 6ninde resmen oyunu bug'l
gibi gosteren bir sahne bu. Nilin'in carn azaldiinda da ekramin
kalitesinin bozulmasi, oyunu normal antenden ¢ekmeyen kanal
gibi gosteriyor. Ne kadar gerekliydi bilmiyorum, ben sevmedim.
Oyunun essiz 6zelligi ise "Remixing” sahneleri olarak goze
carpiyor. Dovis sahneleri ve kombolar bir yerden sonra can
sikmaya baslayinca remixing'le tanistim. Nilin'in baskalarinin
hafizalarirni calma, dedistirme ve hack'leme gibi 6zellikleri
bulundugundan bahsetmistim. Birisinin hafizasina girip bunu
ileri - geri sararak olaylan dedistirebiliyor. Gerceklesmis aniyi
gorerek, hikayeyi dedistirmek icin zamani istedigimiz hizda ve
anlya mudahale de ederek, kurguya sahipmisiz gibi dedistirebil-
me izlenimi veren bu &zellik bir yerden sonra oyunu oynamam
icin tek merakim oldu. Dort kez “remixing memories” sahnesi
az ve bu da aslinda oyunun basinda belirttigim o endiseyle
yuzlestirdi beni. Konu inanilmaz ama ne kadar ézenle islenmis?
Maalesef o derinligi alamadim oyundan. Bir seyler yanm kalmis
gibi, konu donuk, duygudan da yoksun. Devam etmek istemedi-

dim dakikalar oldu, itiraf ediyorum. Geri kalan detaylara
bakalm biraz da. ¢

Remember Me'nin essiz bir oyun olmadidini za-
ten biliyoruz, konu islenisi de sinifta kaldidina gore
diger artilardan ve eksilerden bahsedeyim biraz.
Nilin‘in gitmesi gereken yeri haritada minik ve sar bir
isaret strekli gosteriyor mesela, yani serbestce kendi-
niz arayip tarayip bulamiyorsunuz. O gluzelim detayl
Neo-Paris'in kesfedilmek icin hicbir glzelligi kalmiyor.
Nilin tirmanabiliyor, kosuyor ama bir Ezio degil. Oyle
catiya, kapiya tirmanma mekaniklerinden artistik bir
detay beklemeyin, drimcek gibi tirmariyor. Kontroller
oldukga basit olmasina ragmen, oyunun kamera acilan
midenizi bulandiracak derecede can sikiyor. Alismaya
calistim, nafile...

Nilin dedisik bir oyun karakteri, evet, hakkini verme-
liyim. Oyunun tasarimi ve gorselligi o kadar basarili ki
Fransa'min her anli binasin gordigimde ekran gorin-
tlst alip duvar kagidi yapacak kadar ok sevdim. Kombo
sistemi eglenceli, tercihlerin tamamen bana birakilmasi
da oynanabilirligi bir nebze uzatiyor. Yine de dowvis
mekaniklerinden, animasyonlara kadar birgok
oyundan alintilar olmasi Remember Me'yi cok da
farkh bir yere tasimiyor. Zaten yeni nesil konsollar
oncesi Capcom’un elimizdeki konsollar icin cok
da efsanevi bir seye girismesini beklemek sacma
olurdu. Deneysel bir oyun var yani karsimizda,
deneyin oyleyse, belki de seversiniz.

# Ayca Zaman

Remember Me

+ Gorsel tasanimin guzelligi, komb
sistemi, sinematikler

- Kamera acilan, senaryo isle
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Regener” Eyet, sirada Combo Lab sistemi var, dért farkli
Cooldew  fonksiyonu olan Pressen’leri actikca kombo
zincirimizi tam da boyle olusturuyoruz.
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¥ “Queen Zenobia” isimli gemi-
nin karanhk koridorlarinda
epey vakit gegireceksiniz.
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Yeah, | just pray it wasn't her.

]

Resident Evil:

Koklere donug?

- Ik oynadiim Resident Evil (RE) oyununun tamamen unutabilirsiniz.
I lizerinden 15 seneden fazla zaman gectigine Distik ¢ozundrlikte dokulardan biraz daha bahsedersek,
inanmak zor ama iste buradayiz. "Survival Horror” konsolda oynarken zum yaptiim bir resimde ne oldugunu

tlrinid yaratan, kurallan belirleyen, citayi ylkseklere anlamayacak kadar kotlydd ¢ézindrlik, ispanak yemedi
¢ikardiktan sonra RE4 ile baska bir yola sapan, orada da gibiydi o resim, gdrmelisiniz. Ayni sekilde oyunun bir tg bo-
basanl olan, ardindan tepetaklak disiise gegen bir serininen  yutlu haritasi var ki insanin gamepad'i birakip gulesi geliyor.
son Uyesi olan Revelations HD, gectigimiz yil acihsi yaptd Tasanminin HD'yve uydurulmamis olmasi bir tarafa, yonlntza
Nintendo 3D5'in ardindan konsollarimizi ve PC'mizi bulmaya yardim etmesini umdudunuz bu harita sayesinde
senlendirdi sonunda. kaybolmanz isten bile dedil. PC'de bu haritarun beyhudeligi

Codu RE takipcisi gibi ben de “lzometrik goriinti varken aynen korunurken en azindan dokular ¢cok daha basanl go-
mutluyduk, ne gerek vardi degisiklige?” dememe ragimen zukayor, bunu da belirteyim ve ayrica evet, ben gamepad'de
bu serinin sonsuza kadar, karakterlerin oniune ¢ikan ketcap nisan alma ézurldydm ve (Her yaamda bundan bahsetti-
sisesine veya otomobil lastigine takilip kalacaklan eski halini gimden yakinda “altin ¢arliston” 6dulline layik gorulebilirim.)
koruyamayacad ortadaydi. RE4'te yapilan dedgisikliklerin, mouse ile cok daha rahat ettim.
oyunun tarinin baska noktalara gitmeye basladigin Oyunumuz tam olarak RE4 ile RE5 arasinda geciyor ve
hissettimnesine ragmen pek panige de kapilmadik Acikcasi serinin ilk oyunundan beri maceradan maceraya kostugumuz
yapim kaliteliydi ve hikaye kendisini oynattinyordu, kamera kahramanlanmiz Chris Redfield'in ve Jill Valenting'in dnayak
acisina da bir sekilde alismayi basardik. RES, turd eskiden oldugu BSAA ile Federal Bioterarizm Komisyonu'nun (FBC)
oldugundan bambaska bir noktaya getirirken yine kiyamet cekismesinin tam ortasina distyoruz. Utopik bir biyo-ada /
kopmadh, yapim oldukga ivi puanlar aldi. Ne zaman ki Ope- metropol projesi olan Terragrigia'nin, “Veltro"adl bir terérist
ration Raccoon City ve RE6 ile tanuistik, serinin artik “prime” organizasyonun insansiz hava araclariyla dizenledigi saldin
gunlerini geride biraktidini ve tepetaklak dislse gectigini sonucu mahvolmasinin Gzerinden birkag yil ge¢mistir. Veltro,
o zaman anladik. Agikcasi Capcom’un bu disusa geriye T-Virus ve Abyss virlstinin ozelliklerini tasiyan ve temas
déndirebilecedine de hi¢ inanmadim, seriye olan ilgimi de sonucu ciddi mutasyona sebebiyet veren T-Abyss virlstni
tam o noktada yitirdim. sehrin atmosferine salivermekle kalmamis, Hunter denilen

Sefik oyunu bana verdiginde de Revelations HD hakkinda  biyo-organik yaratiklan da sehre gondererek tam bir kaosa
bir haber ckumayi birakin, video dahi izlemis dedildim, dergi-  yol agmustir. Sehre gonderilen ajanlann da (Ki bunlar arasinda
de oyunu oynarken de kendisine “o kadar az beklentim var bu oyunda tamistiumiz FBC ajanlan Parker Luciani ve Jessica
ki” diyerek oyun hakkindaki dnyargilanmdan da bahsettim. Sherawat var.) etkisiz kalmasi Uzerine, FBC aday heniz terk
Basa donersek, oyun dedigimiz gibi 6zinde Nintendo edemeyen sivillerle beraber tamamen sulara gdmmeye karar
i - 3DS igin RE5'in ve RE6'nin tasarlandign MT Framework grafik vermistir. Seneler sonra hala her turli temasin yasak oldugu
~ motorunun mobil versiyonuyla gelistinldi ve yaklasik bir
- buguk yil sonra da PC'lerimize ve konsollarimza “HD Remas-
‘edilerek uyarlandi. Capcom aradan gegen strede bos
amis ve oyun gercekten hem televizyon, hem de bilgi-
kraminda hig fena gézukmuyor. Tek sorun olan doku
nalarinin kalitesizligi olmasa (PC'de durum konsollara
ha iyi.) oyunun mobil sistemler i¢in tasarlandigin




Terragrigia'dan sahillere mutasyona ugramis oll yaratiklann
vurmaya baslamasiyla beraber BSAA ve FBC devreye girer.

Oyunun baslannda Chris'e FBC ajar Jessica eslik ediyor ve
hikéye de tam da bu noktada basliyor. [kiliden bir siiredir haber
alamayan BSAA, Akdeniz'in ortasindaki bir cruiselinerdan
(modern transatlantik) gelen zayif bir sinyalin ardindan Chris'in
eski ortad Jill'i ve Parker’i onlann pesinden gonderir. Parker
isinin ehli olsa da gevsek, rahat, hatta biraz budala bir tip ve bu
konuda Chris'in ciddiyetine alisik olan Jill'i bazen gileden gika-
rabiliyor. Jessica ise her bir pikseline 6zen gosterilmis olsa da
oyunun basindan itibaren pek isinamadigim bir karakter oldu.
Mutasyona ugramis kurtlar her taraftan saldinrken Chris'e Jill
ile arasinda bir sey olup olmadigini sormasindan tutun da her
firsatta sojuktan ve yorgunluktan yakinmasina kadar diisman
basina diyebilecedim bir partner Jessica. BSAA'in bu oyunda
tanisacadimuz diger tyeleri Quint Cetcham ve Keith Lumley
hakkindaysa fazla bir aciklama yapmak istemiyorum ama tek
diyebilecedim, RE serisinin en matrak ikilisi odilani rahathkla
kazanabilecekleri.

Oyunun ilk birka¢ bollimu yukanda bahsettigim dnyargilann
esliginde ilerledi diyebilirim. Gozim duslk kaliteli kaplamalara
gitti, oynanistaki o tanidik eski yavashd Capcom'un “koklere
dénls” arzusundan ziyade 3D5'in kisittamalarina bagladim, ne
var ki her sey yavas yavas oturdu ve onceki li¢ - dort oyundan
farkh bir sey oynadiimi neticede fark edebildim. Revelations
HD'nin RE4, RES, RE6 ¢ldstinden oynanis anlaminda oldukca
ciddi farklan var. Her ne kadar omuz Uzeri kamera korunsa da
eski oyunlarin survival horror hissi ciddi anlamda geri gelmis
durumda. Mutasyona ugjramis dismanlanmiz genellikle eski
zombileri hatirlatacak kadar yavas hareket ediyor, cephanemiz
cok daha kisitl, silahlanmiz da asla dosta glven dismana korku
vermiyor ya da -soyle diyelim- ufak bir hatada kendimizi cok
zor durumlarda bulabiliyoruz. Nemesis ile kiyaslanmayacak
dizeyde de olsa ufak kapi agma bulmacalan oyuna eklenmis
ve hikaye anlatimi oldukga on planda. O kadar &n planda ki bes

dakikada bir oyununuz ylksek kalitede sinematikler ve ylkleme

ekranlariyla kesiliyor ama bunun rahatsiz ettidini soyleyeme-
yecedim. Ayrica her“episode”un arkasindan “previously on
lost"tadinda geride biraktigyimiz béliman kisa bir sinematidini
seyrediyorsunuz ki bir sekilde oyuna interaktif dizi havasi veren
guzel bir eklenti olmus. Oyunun hikayesi de acikcasi sizi surik-
layor ve basindan kolay kolay kalkamryorsunuz.

Oyunu hem PC'de, hem de konsolda oynadiimdan PC'de
her seyin ¢ok daha rafine sekilde ilerledigini soylemem gerek.
BOW'lann (Bio-Organic Weapon, yaratik, zombi vesaire.) belli
bé&lgelerine ates etmeniz gerektiinden konsolda gamepad
ile oldukca fazla cammizin sikilmasi olasi. Keza sinematiklere
gecislerdeki ve kapi agma animasyonuyla ilerleyen boélim
gecislerindeki ylkleme sireleri de ¢ok daha kisa. Ancak
oyundaki partnerimizin sonuca pek katkisi olmadigin belir-
teyim ve bunun konsolda bize verilen deneme stiriminden
kaynaklandiyini distindyordumn ki PC'de de ayni durumila
karsilastigimdan burada yazabilirim: Partneriniz hicbir ise
yaramiyor arkadaslar. Sizin dort tane Baretta92FS mermisiyle
indirebilecediniz bir Basic Ooze'u takim arkadasimin benim
yardimim olmadan tam iki bucuk dakikada oldurdagune
sahit oldum. Yani Parker / Jessica / Quint nasilsa ates ediyor
diye onlara glivenmeyin, merminizi saklayin, Gzalarstiniz
Diger bir dnerim de girdiginiz her odayi, gectiginiz her kori-
doru size verilen ultra teknolojik yeni ekipmanimiz Genesis
ile tarayin, bu sekilde normalde gdremeyecediniz herb (Her
derde deva, dmre omiir katan mucizevi bitkilerimiz.) ve
mermilere ulasabiliyorsunuz. Genesis olmadan asla yeterince
merminiz olmayacak, bunu belirteyim. Bir ¢esit Bio Scanner
olan Genesis'in bir diger katkisi da dldurduglnaz ve kiyya
vuran BOW leslerini incelediginizde size medikit safjlamas.

Yaklasik dokuz saatlik bir oyun siresi vaat eden ana
senaryo muddetince belli hedeflere ulasarak 6zel silahlara ve
kostliimlere kavusabiliyorsunuz ve oyuna yeniden baslamak
isterseniz, bunlar en basindan envanterinizde oluyor. Ben
oyunun tekrar oynanabilirligi konusunda pek iyimser
dedilim. Ana senaryoyu bitirdikten sonra Raid Mode'da vakit
gecirmenizi oneririm. Ayrica PC'de oyunun sistem canavari
olmadigin, oldukca optimize edilmis, basanh bir konsol
cevrimi oldugunu da soyleyeyim. GUnamuzlin giris seviyesi
sisternleri dahi Full detaylarla bir oyun deneyimi icin yeterli
olacaktr.

Her ne kadar oynamaya tatsiz tuzsuz basladiysam da
Revelations HD oldukga iyi vakit gecirmemi sadjladi. Acikgasi
Nemesis ve dnceki zamanlara birebir donmek mimkdn
olmadi§indan, beklentilerinizi glinimuze uydurmaniz
halinde serinin tutkunlanmn pisman olacadini sanmiyorum.
Revelations HD bir klasik degil ancak eder eski glnlere
donecekse bu oyun ikinci bir milat olacak serinin gelecedi
icin. m Kiirsat Zaman

gok goze batiyor, oyun siiresi kisa

¥ Oyunun ana karakterleri HD

Remaster edilmis ve agikgasi
hi¢ sintmiyorlar.
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Dadgitim Namco Bandai

Tur Aksiyon

Platform PC, P53, Xbox 360
Web www.startrekgame.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

Star Trek: The Video Game

Ergenlegtirebildiklerimizinden misiniz,
yoksa ergenlegtiremediklerimizden misiniz?

eni 5tar Trek Into Darkness'l, yani sinema
filmini biliyor olmalisimz. J.J. Abrams’'in

yonettidi yeni sinema filmiyle beraber
son iki film, Star Trek'in bambaska bir kivama
kavusmasini sagladi. Daha dnce Jean-Luc Picard
gibi orta yas Gstl kaptanlann ve karakterlerin rol
aldign Star Trek evreni, bugtne kadar agirbash bir
bilimkurgu olarak bilinirdi. Ta ki sevgili geng
yonetmen kardesimiz JJ. Abrams oykiyu ele alip
kendi kafasina gore film ¢cekmeye baslayana
kadar. JJ. kardesimiz Star Trek evrenini yle bir
ergenlestirdi ki orijinal seriden Kaptan Kirk'ln,
Spock’in ve diger kahramanlarin uzay gemisi
Atilgan'daki ilk yillarini anlatan filmlerde haliyle
bu karakterlerin 20'li yaslann basindaki genclik
ddonemlerini gérayoruz. Ancak Star Trek'i uzun
yillar agirbash bir bilimkurgu olarak seyrettikten
sonra bu yeni kahramanlar bize, annesinden izin
alip evden cikarak uzay gemisine geldikten sonra
goreve cikiyorlarmis gibi gorindyor.

Simdi elbette ki ergenlik kotl bir sey dedil. Yani

aslinda kotl bir sey de olabilir ama ¢ok da kotd bir
sey olmayabilir. Sonucta hepimiz ergen olduk. Bu

Alternatif

Halo 4

Mars: War Logs
Mass Effect 3

ergenlik dedigimiz streci, hepimizin icinden ge¢mek
zorunda oldugumuz bir sinav donemi gibi gérmek
lazim. Ergen yaslanmizda hayata karsi gelistirdigimiz
yorum ve bakis acimiz, hayatimizin geri kalanini dog-
rudan etkiliyor. Buna bir agacin kékleriyle 6rnek ver-
mek lazim: Agacin kokleri bastan saghdim kaybedip
toprakta saglam bir yer edinemezse kalan 6mrantn
cok basanl olmayacadini tahmin edebilirsiniz. [k
baylk firtinada yikilacak agaclar bunlar olur. Ergenlik
de bayle bir sey. Ergen yaslarinizda sadja sola laf
yetistirip burnunuz havada, "ben her seyi biliyorum”
kivaminda yasamaya baslarsiniz, ger¢ek diinyayla
karsilastiinizda aslhinda hi¢bir sey bilmediginizi sagh
sollu attigi sert tokatlarla égretiveriyor hayat size.
Yok, ergenlik doneminde ukalalik yapmak yerine ken-
dinizi eqitip, cok okuyup, ¢cok égrenip, cok cabalayip
kendinizi cok gelistirerek koklerinizi saglamlastirmak
yoluna giderseniz, yetiskinlige ulastigginizda mis gibi
insan oluyorsunuz, karsinizda kimse duramiyor.

lste J.J. kardesimizin Star Trek filmlerini seyreder-
ken de o ukala ergenlerle karsilastigimi hissediyorum.
Kumandani adama bir emir veriyor, emir arkadasin
bir kulagindan giriyor, diger kulagindan cikiyor. Hayir,
ben boyle yapacadim diyerek kendi kafasina gore
catismaya giren bir ergenle karsilasiyoruz. Simdi tabii
ki bu tar sahneler, iclerinde firtinalar kopan ve “ben
dinyayi ¢cozdidm, ben bu dinyaya isyan etmek icin
geldim” diye ¢ighiklar atan ergenleri mest ediyor. O
ergen kardeslerimiz kosa kosa bu filmlere gidiyorlar
ama iste oyle olmuyor be kankalar! S5tar Trek evreni




gercek olsa komutaninin sézund dinlemeyip “Hayir, ben
boyle yapacadim.” diyen Kaptan Kirk muhtemelen en

fazla (¢ - bes dakika hayatta kalabilirdi, sonra insan yiyen

bir uzaylinin karminda ogutdliyor oldugunu gorirdik.
Ergenlerin ukala tavirlanyla evreni kurtarabilmesi ancak
filmlerde mamkiin oluyor.

Neyse, asil meseleye donelim. Simdi bu filmin oyu-
nunu da yapmislar ama icimden o oyunu anlatmak hig
gelmiyor. Neden gelmiyor? $Simdi nesemiz kagmasin,
modumuz bozulmasin. Surada iki satir sohbet ediyoruz,
cirkin ¢irkin seyler yazmak istemiyorum. Bir bilimkurgu
sever olarak, bilimkurgu oyunlariyla karsilasinca cok
seviniyorum, icim igime sigmiyor, tath bir sevingle dolu-
yorum ama sonra oyunu yikleyip de ne kadar acemice
hazirlanmis, kétd bir oyun oldugunu gorince bitiin
nesem kaciyor. Iste Star Trek de bana bunlan yasatti.

Oyunun oykusu fena dedil. Oradan oraya, buradan
suraya kosturup duruyorsunuz. Senaryo sizi surekli bir
yere sriikluyor, tamam ama oynanisa gelince buyak
hayal kinkh&i. Zor kontroller, kotl grafikler, komik
catismalar, anlamsiz sekanslar... Yani “Filmini yapiyoruz,
bari oyununu da yapalim da eksik olmasin.” demisler.
Yapmasalar daha iyi olurmus. Aslinda yapmak istedikleri
sey biraz Mass Effect kivaminda bir oyunmus. Uclincii

sahis bakis acisiyla bir aksiyon oyunu yaratmak istemisler

ama olmamis be. Bir emek var, oturup interaktif bir film
yaratmak istemisler, animasyonlar ve seslendirmeler
falan, bunlar glzel seyler. 10 sene dnce olsa ¢ok etkile-

nebilirdik ama orada da oyundaki bug’lardan rahatsiz
olabilirdik. Kisacasi, cok 6zenilmeden hazirlanmis bir
oyun olmus. Umarim ders ¢ikarirlar ve sonraki Star Trek
oyununu ger¢ekten etkileyici yaparlar ¢lunku Star Trek
evreni ¢cok cekici bir evren ve biz de o evrende oyun
oynamak istiyoruz.

Oyunu sadece Star Trek hayranlarina, bu 6ykiyd
yasama sansini edinmeleri icin dneriyorum. Oyunun
teknik agiklarina katlanip sadece oykiye odaklanirsa-
niz, bir bilimkurgu hayrani ve Star Trek takipcisi olarak
zevk alabilirsiniz ama mikemmel oyunlar arayan bir
cekirdek oyuncuysaniz size gore dedil. Ayrica ayni
yonetmenin simdi yeni 5tar Wars filmlerini de ¢cekecek
olmasi beni ¢ok disiindiriyor. Star Wars zaten dodgasi
geredi hep biraz ergen filmi olmustu, simdi iyice bebe-
lere mama kivamina gelecek. Allah sonumuzu hayretsin
kankalar. @ Cem $anci

+ Bilimkurgu adina samimi ve iyi
niyetli bir deneme :
- Kalan her sey zayif!




Bilgisayar ve teknoloji konusunda en dogru adres -

www.chip.com.tr

www.facebook.com/ chiponlineturkiye
http://twitter.com/chiponline
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¥ BattleBlock Theater

51z egleneceksiniz diye...

box LIVE Arcade piyasasinin dnctlerinden ve an
itibariyle en blylk tedarikcilerinden biri The
11 Behemoth. Alien Hominid HD ile basladhd ve
Castle Crashers ile zirve yaptii bu ortamda, simdi de
BattleBlock Theater ile boy gosteriyor ve beni, hatta tlim
B— oyunculan hala ve fazlasiyla edlendirmeyi basariyor.
Hﬁ Onceki oyunlardaki gérsel tarzi aynen koruyan ekip, bu
|ri:| ll I]l kez oyunculan isin icine ¢ok daha fazla oranda dahil
ederek dnemli bir karar almis ama bu detaya gecmeden
once bu “theater’, yani tiyatro meselesini bir aciklamam
gerekiyor saninm.

Oyunda kontrol etti§im karakter ve arkadasi (Castle
Crashers'tan hatirlamamz muhtemel Hatty Hattington.) bir
gemi yolculuguna gikiyor, sonrasinda gokyluzi bu gemiye
pek iyi davranmiyor ve en sonunda gemi karaya oturuyor,
daha dogrusu ¢ok sadlam carpiyor ve gozler gizemli bir
adada aciliyor. Klise bir giris, dodiru ama sonrasi tamamen
dzgiin, benzeri gérilmemis bir hikdye. Oncelikle adayi
kediler sarmis, hem de fazlasiyla akill ve teknolojiden
faydalanabilen kediler. Ustelik bu kediler, sokaklarda
gorup “Caninim, ne tath yaaa." dedigim kedilerin aksine
hi¢ de dost canlisi dediller. Dost canlisi olmadiklarn gibi, isi
daha ilen bir noktaya tasiyip sahnesi olan bir hapishane
kurmuslar. Bilin bakahm bu hapishane tiyatrosunda kimler
oyunculuk yapiyor? Tabii ki mahkdmlar! Eh, ben de adaya
ve -merakli bir arastirma sonucu- hapishaneye disen en
taze mahkim olarak sahneye cikiyorum. Gelsin alkislar!

Yoldasim Hatty Hattington'in bir sekilde kedilerin
tarafina gecisini izledikten sonra baslacim hapishane-
de turlamaya. BattleBlock Theater, klasik bir platform
oyunu ve platformlarda ¢ok cesitli dediskenler meveut.
Her hicresi bir sahne olarak tasarlanan hapishanedeki
boélimileri bitirdikge yeni baélimler agiliyor, yeni bélamler
yveni dediskenleri, engelleri ve diismanlar beraberinde
getiriyor, devaminda oyun gittikce zorlasiyor. Ust (iste
gelen bolumler, oyunun Story modunu olusturuyor ama
insanlari oyuna badlayan asil detay multiplayer'da yatiyor.

el

Alternatif

Castle Crashers
. Splosion Man
Super Meat Boy

Ana menuden ister Local Game'e, ister Xbox LIVE Game'e
girin, ekranda 0g¢ secenek belinyor: Story, Arena, Furbottom’s
Feature. Story'yi anlattim, geciyorum. Arena'da sekiz farkh
multiplayer secenedi mevcut. Rakibin ruhunu calip elde tut-
tukca puan kazanilan Soul Snatcher, rakip takimi éldlrdiikge
puan kazanilan Muckle, bolimleri en kisa strede taman-
lamanin esas oldugu Challenge, kral taci desenli bloklarin
ustiinde durarak maksimum puan kazanilan King of the Hill,
rakipten daha fazla blogu kendi takim rengine boyama tze-
rine kurulu Color the World, altin toplayarak puan kazanilan
Grab the Gold, bir basketbol maci kivamindaki Ball Game ve
rakip takimin atimn kendi ahirna getirilmesi Gzerine kurulu
Capture the Horse.. Tek climlede tum secenekleri saydim
ama bir de Community Theater var. Burada oyunculann
hazidaciéy “playlist"ler yer aliyor ve bu listeler ayni ya da farkh
modlardan olusturulmus serileri ifade ediyor. Multiplayer
icerigi -gordaglindz Gzere- hemn zengin, hem de -heniiz
gormedidginiz Uzere- oldukga eglenceli. Tam bu noktada -ilk
paragrafta bahsettigim- oyunculann isin icine dahil olmasi
detayini anlatayim da deder artsin.

Ana menudeki tgluncl secenek Level Editor ve anlasilacad)
uzere oyuna dzgurce bélum tasarlamak mumkiin. Bu bolum-
lerin multiplayer'a aktariimasi da cesitliligi arttirnyor ve dipsiz
bir kuyuda oyunu oynamaya devam ediyor insan. Dusuniin
ki hem ureten olma, hem de retileni oynama sansi olan bir
yapi var ortada ve haliyle oyun stiresi bir hayli artiyor. (Benzer
bir drnek olarak Trials Evolution’i verebilirim.)

Tum edlenceli ve renkli icerigini, zorlayic ve motive edici
bolimlerle destekleyen oyunun bana gore tek problemiyse
zaman zaman, daha dogrusu doviismem gerektigi zaman
zorluk ¢ikaran kontroller, Platformlarda iledemekte, ziplamak-
ta, hoplamakta sikinti yok ama dowviis anlaninda -farkl hareket
secenekleri olmasina ragmen- sikinti yasadim. Bunu kabul-
lendikten sonraysa ver elini edlence, cosku ve her platform
oyununun neden oldugu“klasik” sinir bozuklugu! Sakin ol,
sabirl ol, hichir bolim senden kurtulamaz Sefik!

& Sefik Akkoc

BattleBlock Theater

+ Mithis ve coskulu hikaye anlati
alisiimis renkli grafikler, eglenceli
oynanis, zengin icerik

- Kimizaman zoruk gikaran kontrall

=y | B |
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Yapim The Behemoth
Dagiim Microsoft
Tur Platform

Platform Xbox 360 ; >

Web www.battleblocktheater.com ‘.‘ﬁu

Kontrol edilen karakterler -gorsel agidan-
istenildigi gibi ozellestirilebiliyor.
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Yapim Abbey Games
Dagitim Abbey Games

Tur Strateji
Platform PC
Web www.reusgame.com

Reus

Oldum ben...

B efik bana bu oyunun Steam kodunu
attiinda, oyun hakkinda tek bir satir bilgiye
bile sahip dedildim. “Yine dergi sonu,
deneysel bir seyler yollayip cildirtacak herhalde ekran
basinda beni” diye ddstnirken mini minnack oyunu
yukledim ve beklemeye basladim. Hayir, kendi PC'mde
bile degilim, Antichamber gibi beyin yikayan bir sey
¢ikarsa iyice strese girecedim...

Sonra oyun kuruldu, rahatsiz sandalyeme yerles-
meye ¢alisirken bana evrenin olusumundan, onun
bombos bir anakaradan ibaret oldugundan bahsetme-
ye basladi. Hosuma gitmeye basladi, evet ve devami
tahmin ettigim gdrevi bana verecekse ben bu oyunun
badimhisi olabilirdim. Gidisat bana Populous zamanla-
rimi hatirlatiyor, daha sonra Black & White zamanlanm
ve gug bende oldugu zaman ne kadar sagmaladigim
akhma geliyor.. Bana bu gdrev verilmeyeli cok uzun
zaman olmustu, cok heyecanlanyorum. Ve tanitim
videosu bittiginde sonug tam tahmin ettigim gibi: Tann
olacadim! SimCity gibi oyunlarda ne kadar “mayor”
olma badimlisiysam, tann olma gorevinin ¢ok daha
efsanevi oldugundan bahsetmeme gerek yok bence. O
zaman oyunu anlatmaya geciyorum ki coktandir boyle
bir sey pivasada yoktu.

Oyun tannlan, tanr olmama
isteyince...

Yukanda bahsettigim benzer drneklerden
birazaik daha farkl olarak, bu kez gergekten
onlara zarar vermeyi en son distnerek
evreni bastan yaratmaya calisiyorum.

- L2 Karsimda bildigimiz, cekirdedi gériinen,
yuvarlak evrenimiz var. Bombos kendisi,
beni bekliyor! Yalrz dedilim,
dort tane de yardima var; deniz,
orman, dag ve batakhk devleri
bana yardim etmeye hazirlar.
Tanrryim ve dort adet,
ernrime amade devle

lyice edlenmeye basliyorum. Oyunda “beginning” kisrmi
var, burada devlerle neler yapacagimiz anlatiliyor, klasik
yvardim menusd. Bir sonraki béltim Era, yani artik gorev-
ler alip onlan tamamlamaya calistiimiz boldm. Simdi
oyunda ¢okca sayida achievement var, bunlardan gl
ucli secip oyuna baslyoruz ve Story Mode'u bunlann
tarmarmini gegerek bitirmis sayiliyoruz. Yok, eder bu size
gore dedilse her seyi tamamen kendinize gore yapa-
caginiz Sandbox Mode da bulunuyor. Gorevler®150
kisi olsun’, “asker glcilin olsun’, efendime soyleyeyim,
“sadece orman ve su evreni kur” gibi seyler. Karistirarak
Ug tane secin, baslayin. Bitirmek istiyorsarz hepsini
acmaniz gerekecek nasilsa.

Once Sea Giant, yani deniz devi ortaya ¢ikiyor. Her
dev belli sayida boéllinmis toprada yerlesim kurabiliyor.
Parca parca kesilmis yuvarlak bir pasta gibi distnin.
Evrenime bir - iki kiskag darbesiyle okyanus serinligi
getiriyorum. Su olmadan yasamin olmayacadin yillar
once ogrendik, dedil mi? Sonra Forest Giant, yani
orman devi geliyor ve yemyesil bir araziyi suyun hemen
kenarina yerlestiriyoruz. Her devin belli 6zellikleri var
ve kendi bélimlerinde kendi dzelliklerini uygulayabile-
cekleri gibi, deniz devi gidip bataklik devinin topradina
da kendi 6zelliklerini uygulayabiliyor. lsin pif noktas
bu zaten; zenginlik, yiyecek, bilim puanive halkin
mutluludu olarak geri dontyor bu minik parcalara
yvaptiklanmiz. Rock Giant, yani dadi ve devaminda ¢ola
olusturan dev de isin icine girince, ¢dle orman deviyle
cicek ekiyorum, ormana su deviyle tavuk saliyorum.
Hepsi farkh bir gelisime yol agiyor ve insanhk gelisiyor.
Olay, farkh elementleri farkh elementlere uygulamak
yani, zekice islenen bir altyapisi var oyunun. Batakhk

Alternatif

Black & White
Patapon 3
Populous

devi de ortaya cikinca benim takim tamamlamiyor ve
bataklik parcasini da suyun kenarina ilistirip bu kez
bataklik devi neler yapabiliyor, onlar sorguluyorum.
Insanhk gelisiyor, okul yapilmasi icin gerekli yemedi ve
zenginligi sadliyorum ama ekranda bir uyar: Devler
uyumaya basladi! Yok yani, cok da calistirmadim ama
30 dakika stirem varmis meder. Belli basanlan actiktan
sonra bu stre 60 dakika ve maksimum 120 dakikaya
kadar cikiyor. Haliyle isinizi ivi yapan bir tannysaniz,
daha zor uyuyan devleri hak edeceksiniz

Ben manyak bir tann oldum, insanlik icin elimden
geleni yaptim arkadaslar. Glizel ve sevimli grafikli,
sistem kasmayan, ufak boyutlu bir oyun istiyorsaniz ve
bahsettigim konu hosunuza gittiyse mutlaka oynayin.
Bolca distindn, ¢ilek yanina tavuk salin. Teknoloji de
onemli, madenleri es gegmeyin. Ay ne divorum ben?
Elimde olsa hepiniz oynarken evreninize midahale
edecek seviyeye geldim. Simdi gidiyorum.
@ Ayca Zaman

Reus
+ Bvren kurma fikri, zekice

kurgulanmis altyapi

- Devler cok yavas, zamani
hizlandirma yok
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Yapim Born Ready Games l
Dagiim Born Ready Games
Tiir Aksiyon - -
Platform PC =
Web www.strikesuitzero.com -~
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Strike Suit Infinity

Hic bitmeyen savag!

trike Suit’i hatirhyor olmahsimiz. “Hayir abi, Hepimizin vicdani ve dustnceleri yok mu? O zaman
hatirlamiyoruz.” demeyin, daha iki - ¢ ay  oyunlarda disman askerlerinin kafasini keserken,
once yazdim, inceledim. Biliyorsunuz, disman uzay gemilerini havaya ugururken, élen
oyun Kickstarter'da kazandifi badis paraciklanyla dusman askerlerinin yasadidi felaketi de g6z dntne
hayata gecti. Simdi ashnda oyun temel olarak bir getirerek vicdarmmiz sizlamali. Bir oyun ancak boyle
shooter ama eskinin sevilen uzay shooter'larinin gercekei olabilir.
yeni teknolojiyle tasarlanmis modern bir versiyonu Neyse, asil meseleye gelelim. Strike Suit Infinity, s
olarak buyuk ilgi gérayor. Oyunun vurucu kismi, ana oyun icin gelistirilen bir yan proje, 6.99 Dolar “H:“ = e e— m P Kg mr _ﬂ
diisman gemilerini patlatirken yasadiginiz "sapikca”  verip oyunu indiriyorsunuz ve o da ne? Hig bitmeyen " a - .
keyif. Kullandigimiz uzay gemisi, aslinda bir dismanlarla, hi¢ bitmeyen bir savasa giriyorsu-
prototip ve bazi 6zel yetenekleri de var. Haliyle nuz. Ddsman gemileri sonsuz dalgalar seklinde
karsimiza cikan disman gemileri ates gucumuzun geliyor, geliyor da geliyor. 5iz de bu dalgalara karsi,
karsisinda ¢ok dayanamiyor ve patlamis misir gibi geminizle vurabildiginiz kadar ¢cok ddsman vurup
havaya ucuveriyor. |ste biz de bu yok etme yveni dalgaya gecmeye calisiyorsunuz. En sonunda
eyleminden sapikca bir keyif aliyoruz. Sahsen da kazandiginiz puan kaydediliyor ve diinyadaki
benim shooter oyunlanna dinyada gittik¢ce artan diger oyuncular arasindaki siralarmaya giriyorsunuz.
ilginin aciklamasi icin buldugum cevap bu. Sadece  Bir anlamda oyunun en guzel yanini, yani disman
uzay gemisi degil, Call of Duty'de o zavall, masum, gemilerini gugli silahlannizla havaya ucurma kis-
evde annesinin babasinin bekledigi gencecik mini hi¢ durmaksizin oynayip rahathyorsunuz ama
askercikleri dlddardarken de hig¢ kendimize hesap litfen her havaya ugurdugunuz disman gemisiyle
sormuyor olmamizin aciklamasi bu dedil mi? vicdaniniz da sizlasin. O geminin icinde sevgilisi, esi,
Yani tabii ki tim bunlann bir oyun oldugunu, ¢ocudu, annesi babasi olan, sizin gibi hayalleri olan
savasin diinyanin bir gercedi oldugunu ve oyunda  bir baska insan vardi. Mamkinse ddsmani vurmadan
da bu gercedi simile ettigimizi biliyorum ama ikna edip olayi banscil yoldan ¢ézmeye calisin. Bitsin
dinyanin bir dier gercedi de vicdan dedil mi? artik bu yikim. @ Cem $Sanci

Strike Suit Infinity
+ Bir surd siper patlama, guclé
ates etmenin dayaniima

- Bir siure sonra ates etm
sikilacaksiniz, derinlemesin
icerik yok

-

Alternatif

Galactic Civilizations ||,
Sins of a Solar Empire
¥X*: Reunion
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{  Yapim ACETeam
© . % Dagrim Atlus
. Tar Aksiyon
“ Platform PC, PS3, Xbox 360
.+ Web www.zenoclash2.com

inirlan zorlamak’; medeniyeti ileri tasyan
| felsefenin slogami olabilir. Bilim ve sanat icra
edenler, bu disturla hem kendi, hem de
toplumun kaliplarini kirarak butin insanhda hizmet
etmeye calisirlar. Srrealizm akimi, daha Turkce bir
ifadeyle gercekisticiluk ise herkese hitap etmez ama
sanatin ileriye bir adim daha atmasinin bazen en zor,
bazen de en kolay fakat en etkili tarzi oldugu
yadsinamaz Ayni durum oyun dinyasi icin de gecerli.
Eder surrealizm, ana akim oyunlarda etken olsaydi
bence buguin kendini fazlasiyla tekrar eden tasarimlar-
dan ve fikirlerden muzdarip olmazdik. Iste Zeno Clash
I, bu Gnermenin dogrulugunu test etmemi sadlad.
Zeno Clash Il, ilk oyunun kaldig yerden devam
ediyor, yasayan en yash canl olan, ¢ift cinsiyetli anne
- babanin hapishaneden kacinlmasiyla baslyor ve
daha ne oldugunun farkina varmadan hikaye Golem'a
baskaldin sekline blrlnuyor. Oyuncuya bir dnceki
oyunu oynamis gibi davranan oyunlan anlamak miam-

Chivalry: Medieval Warfare
Garshasp: The Monster Slayer
Mount & Blade

Fimat (slster)

kiin dedil. Neyse ki kiguk bir arastirmayla hikayedeki
eksiklikleri kapatmak mumkin olsa da karakter model-
lemelerini gorduglnizde oyuna devam etmek ister
misiniz, bilmiyorum.

Bir kere oyunda gercek diinyada gordiiginiz
hi¢bir canliyla karsilasmayacaksiniz. Temelde insan
olan ama hayvanlarla kombine edilmis karakterler var
her yerde. Ustelik bildiginiz hayvan tirlerinin kansimi
olanlan gormek psikolojinizi hi¢ de olumlu etkilemiyor.
Sahsen farkhihklara saygil, belki de farkh olamin kendisi
oldugunu dastnen, batiin fikirleri dinlemeye acgik
biriyim. Gel gor ki Zeno Clash II'yi oynarken ¢ektigim
istirabr anlatmam mumkiin dedil. Acikgasi benim ruh
sadhidima iyi gelmedi ama her seye ragmen yapimcila-
rn o0zgun, kesinlikle etkileyici ve akilli tasarimlara imza
atuiklan bir gercek.

Stirrealizmin oyun dinamikleri

Birinci sahus bakis acisina sahip bir“sokak kavgasi” oyu-

nu olan Zeno Clash IFnin oynayis dinamikleriyse dikkat
cekici, hatta zevkli bile denilebilir; yumruklarla dismam
sersemlet, tutup biraz daha vur ya da sert bir yumrukla

onu yere diusir ve tekmele seklinde. Yurmruklanniza ek

olarak, etrafta buldugunuz menzilli silahlar da mevcut.

Yalniz bunlarn dismanin yakininda atesleyemiyor ve

mecburen o silahlan sopa gibi kullamyoruz ki Gstelik iki

va da ¢ vurusta kinhyorlar. Zaten cephanesi az oldu-
Jundan bunlan kullanmarnin bir mantig da kalmiyor,

Déovislerde tek basimiza dediliz. Grant, yani yonetti-
gimiz karakter liderdik puani paraleli kadar kardeslerini
yvanina alabiliyor. Bir dowvis basladifinda istediginiz
karakterleri dévis icin aktif hale getirebilirsiniz. lkinci
bir dowviste bu yardimcilan tekrar aktif olarak kullan-
mak igin tamamen iyilesmelerini beklemek gerekiyor.
Dolayisiyla bir doviiste hepsini aktif hale getirmektense
tek tek kullamm daha uygun oluyor. Zaten dismanlann
ve muttefiklerin yapay zekalannin olmamasi (?) ister
istemez bu sistermni sekteye ugratiyor. Yine de co-op
olarak oynayacak bir arkadasinizi bulursaniz, her sey
¢ok daha farkh olacaktir.

Liderlik puamina ek clarak guc, sadlk ve dayanik-
hlik baran mevcut. Seviye atlayarak bu Gzellikleri
gelistirmek mimkin ama bunlardan en kritik olani
dayanikhlik ki oyunda Gst Gste ne kadar yumruk
sallanacad buna badgh. E§er bu bar bosalirsa karakter
nefes nefese kaliyor, yumruk sallayamiyor ve saldinlara
acik hale geliyor.

Karakter gelisimi mevcut olsa da oyun bir RPG dedil
¢unku butun diyaloglar, ara sahnelerden olusuyor ve
hikayenin gidisatini dedistirmek mimkdn olmuyor. Yan
gorevler bulunsa da ne kadar ilginizi ceker bilemiyo-
rum. Gidisatim belirleyemedigimiz gorevleri sirayla
yvaparken asmamiz gereken mesafeler can sikiciama
etraftaki hizli seyahat noktalanini aktiflestirerek zaman-
dan kazanabilirsiniz

Sonug olarak Zeno Clash Il, yetersiz kaplamalara
ragmen kesinlikle farkh modellemelere sahip bir
aksiyon / dovis oyunu. Yapay zekanin zayif olmasina ek
olarak aksiyonun kendini tekrar etmesinin oynanabi-
lirligi distrmesine ragmen ilerideki farkh tasanmlan
gorme gudusiiyle bu eksikligi goz ardi edebiliriz Zeno
Clash Il benifazlasiyla rahatsiz etse de oyun dinyasimn
stirrealist yaklasima ihtiyac oldugunun kanitidir. Daha
ivi bir oynanabilirlik ve grafik kalitesi olsa ana akim
oyunlara etkisi inanilmaz olabilirdi ama bu haliyle vasat
bir oyundan oteye gecemiyor. @ Siiha Al

+ Farkli tasarnimlar

- Tekrar eden oynayis, du
kaplama kalitesi




Steampunk, avcl ve aksiyon
ram Stoker'in Kont Drakula kurgu karakteri,
kaziklara oturttugu insanlarn kanlarina

B ekmek banmasiyla tnla bir tarihi sahsiyet,
Eflak Prensi lll. Vlad Temes'tir. Kazikh Voyvoda'nin
resmedildigi Drakula, bircok dogalsti glce sahiptir;
kurda ve yarasaya donusme, buyu, fiziksel guc...
Fakat tim bu avantajlarina ragmen onun lstesin-
den gelen, en az kont kadar anld bir adam vardir ki
tam ismi Abraham Gabrial Van Helsing'dir. Peki,
aranizda bu canavar avasinin oglunu tammak
isteyen var mi?

The Incredible Adventures of Van Helsing,
Stoker'in dinyasindan ve karakterlerinden daha g¢ok
2004 yapimi, “Van Helsing” adl sinema filmine da-
yvanmaktadir. Orijinal eserden farkh olarak Van Hel-
sing bir doktor dedildir, canavar avcisidir ve Anna
Valerious ile Drakula’nin pesine ddser. Oyunumuzun
filmle benzerligi bununla sinirli; The Incredible
Adventures of Van Helsing'de Van Helsing'i dedil,
onun oflunu yonetiyoruz, yan karakter bir cingene
dedil, ruh ve bulundugumuz dinya da steampunk.
Tum bunlarnn yaninda hack & slash tdrande bir
oyunla karsinizda durduguma gore girisin oyunla
¢ok alakasi olmadigini gdéreceksiniz ama séz konusu
kitabi okumadiysaniz ve bu tema hosunuza gidiyor-

sa oyunu hemen edinmenizi tavsiye ederim.
Klasik Van Helsing'den ve onun diinyasindan

Alternatif

Diablo HlI
Path of Exile
Torchlight 11

r

Te Increle Adventures of Van Hesing

ziyade Ustinde cahisilmis, emek sarf edinmis bir
diunyada gecmesi bence oyunun en blylk artisi.
Bilindik bir hikayeyi alip ortalama bir oyun ortaya
siirmektense NeocoreGames'in caliskanhgdi bizim
icin bdylk bir hediye olmus. Ustelik olusturulan bu
dinyanin icindeki karakterlerin seslendirilmesi, bu
tliricin ¢ok alisiimis bir durum dedil. Atmosfere ana
karakterin ses tonunun etkisi muazzam olunca tek-
nik detaylar ve oynanis ortalama bile olsa oynanasi
bir oyun ortaya ¢ikardi ama ne mutlu ki fazlasina
sahibiz.

Oncelikle oyun diinyasi tek bir kasaba ve bu ala-
nin ¢evresindeki zindan seviyelerinden olusmuyor.
Bir yolculuk icindeyiz ve her adimimizda temel islevi
ayni olsa da farkl atmosferlere sahip merkezlere
ulasiyoruz. Bu, oyunun tekdizeligini oldukca kinyor.
Fakat ayni seyi mizikler icin soylemek mimkin
dedil; cok guzel, uzun ama tek bir pargayla bitin
oyunu oynamak, acik¢asi cok da eglenceli dedildi.
Ddsman tasanmlarindaysa cesitlilik beni ¢ok tatmin
etmese de bir aksiyon / RPG icin asil Gnemli olan bu
yaratiklan nasil éldirdidgiamuz dedil midir?

Van Helsing'in belirli bir simfi yok, bunun
yerine yetenek agacindan kendi oyun stilinize
gore bir karakter olusturmaniz mamkun. Cift silah
kullammini ve silahlar arasi gecisin kolayhdini
goz onune aldigimizda karma karakter siniflarinin
ortaya cikmasi olasi. Ana yeteneklerimize bagh, g
adet ve hasar almadan verdigimiz hasarlara paralel
dolan Rage modunda kullandidimiz kabiliyetlerimiz
mevcut. Pasif glclerden auralardan iki tanesini aktif
hale getirebildigimiz gibi, Van Helsing'in kullana-
bilecedi birkag numarasi daha var; kisa sureligine
gorunmez olmak, saghdmm yenilemek, kisa menzilde

INCELEME

Yapim NeocoreGames
Dagitim NeocoreGames |
Tur Aksiyon /RPG ~
Platform PC, Xbox 360 |
Web devblog.neocoregames.com

1 B e Wuitaldy

1Isinlanmak gibi.

Leydi Katarina'nin gelistirmeleri de bizim kontro-
lumizde ve yeteneklerinin Van Helsing'e olumlu et-
kisinin bulunmasiyla birlikte kendi ded§erini artiriyor
ama bu ruhun oyuna en buydk katkisi, canavar av-
asiyla olan sohbetleri. Verdigi tepkiler aman aman
olmasa da sizi oyunun dinyasina badglayacaktir.
Etrafta yardimci olarak kenusmayan bir hayvandan
ziyade bu tip bir karakterin bulunmasinin oyuna
katkisi kesinlikle fark ediyor.

Bu kadar renk hiraz fazla degil mi?
Oyunun buyak eksiklikleri olmasa da bunlardan biri
renk paleti... Evet, son yillarin renk cimbisa grafik-
lerinden The Incredible Adventures of Van Helsing
de nasibini almis. Gerg¢i ormanlarin, madenlerin,
sehrin sokaklarinin atmosferi oyunun dinyasini
yansitiyor ama daha koyu tonlar bu karanhk din-
yaya daha cok yakisirdi. Yapay zekaysa bu tarz igin
¢cok bluyluk onem tasimasa da daha zorlayic 6zel
saldinlar sunabilirdi.

Eksiklikleri goze fazla carpmayan The Incredible
Adventures of Van Helsing, tlre getirdigi kiguk
yenilikler icin bile denenmeli. Merkezde bu kadar
meshur bir ailenin oldugu bir hikayenin varhdu,
dengeli yetenek sistemi ve edlenceli oynayisi ile
kesinlikle kagmaz. @ 5iiha Al

The Incredible Adve
Van Helsing

+ Sesler, yetenek sistemi, hilkd

- Diismanlann 6zel yetenek
kullanmamasi, renk paleti
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Don't Starve
Ac kalma!

on't Starve, ismini tam anlamiyla oyunda
D ne yapmaniz gerektiginden almis bir

/ yapim olarak karsimiza cikiyor. Kota bir
iblis tarafindan mistik bir diinyaya hapsedilen
karakterimiz, centilmen bilim adami Wilson'in eve
dénis macerasini konu edinen yapim, “dofada tek
basina ne kadar hayatta kalabilirsin” temasi Uzerine
kurulmus. “Sandbox” bir yapi benimseyen oyunda
yapabileceklerinizin sinir olmadig gibi, Gzerinde
bulundudunuz dinyanin da sizinle birlikte
yasadigini hissediyorsunuz. Her seyden dnce en
temel ihtiyag olan besini elde etmeniz gerekiyor.
Besin elde edebilmek igin hayvanlar icin tuzaklar
kurabilir, yeterli ekipmana sahipseniz avlanabilir,
toplayicilik yaparak doadan faydalanabilir veya
tarlalar ekip bicebilirsiniz. Tek yapmaniz gerekenin
karnimizi doyurup bir sonraki giin yardim ekibinin
geligini beklemek oldugunu saniyorsaniz
yantliyorsunuz. Clnki kimse gelmeyecek ve
tehlikelerle dolu bu diinyada kendi yetenekleriniz-
den baska glivenebilecek hicbir sey bulamayacaksi-
niz. Gece hava karardiginda hicbir sey eskisi gibi
olmayacak, karanlik bile sizi dlduirmek isteyecek.
Karanhktan kurtulmanin tek yolu da ates yakmaktan
gececek. Peki, atesi uzun kis gecelerinde sabaha
kadar canl tutabilecek misiniz? BUtdn bir gece atesi
canl tuttunuz diyelim, atesin etrafi sandidiniz kadar
guvenli mi? Karanligin sesini duymaya basladiginiz-
da akil sagh&gimzi yitirmeden kag gece atesin
yaninda tek basiniza oturabileceksiniz? Batin bu
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sorulara cevap vermeye hazir bir sekilde oyuna
basladiiniz takdirde belki bir glin daha fazla
yasayabilirsiniz.

Bu tlr hayatta kalma oyunlannda, 6rnedin
Minecraft'ta ve Terraria'da bir yerden sonra her sey
kirrmizi bir haliyla ayaklanimiz altina serilir. Don't
Starve oynarken ayaklannizin altina serilecek tek
seyse kabuslaninz. Tarlalar kurarsiniz, yasadiginiz
yeri citlerle cevirirsiniz, ihtiyaclaninizi karsilayan
bir yere yerlesir ve mevsimler boyunca yasayabi-
lirsiniz. Bunu yaparsaniz, icinde bulundugunuz
dinyay sadece kabullenmekle kalmayip bir daha
asla evinize donemezsiniz. Strekli yeni bir seyler
kesfedip bilimin glcini arkaniza alarak evinize bir
adim daha yaklasmayi denemeniz sizin icin en iyisi
olacaktir. Bunun da o kadar kolay oldugunu disiing-
yorsaniz, fikrinizi dedistirmesi icin kendinizi Don't
Starve’nin dikenli kollarina birakabilirsiniz. Don't
Starve, tamamiyla kesfedilmeye acik ve glncellen-
meye devam eden kocaman bir dinya sunuyor. Bu
dianyay kesfederken ginler, mevsimler geciriyor,
yagmurlari ve kar firtinalarini atlatmaya c¢alisiyorsu-
nuz. Bitln bu hayat kosturmacasi icinde kendinize
vakit ayiramayip akil saghnizi yitirdiginiz zamansa
kabuslarinizla bas basa kaliyorsunuz. Ginddz vakti
cayirlarda dolasan tavsanlarin yerini alan kiguk
yaratiklar en kicik sorununuz oluyor. En bayiak
sorunsa tavsanlardan elde edebildiginiz eti bu yara-
tiklardan elde edemedidiniz icin a¢ kalmaniz oluyor.
Ac kaldigimiz zaman gozdniiziin yasina bakmayan
oyun &ldm fermaninizi imzahyor. Oyunda kesfedile-
bilecek onlarca sey varken hepsini bu satirlara sig-
dirmak mimkin olamayacadindan ve kesfetmenin
heyecanini sizlere birakmak istedigimden -Wilson
disinda- zamanla oynanabilir olan diger karakterlere
bir gE::z atalim. “Willow” isimli ki¢lk kizimizin atese

karsi Hﬁidayanlkllllgl bulunuyor ve geceleri hicbir

EREE MEGEANEERES HEE

o o

g =) Ko O

F

-2
5!
=

EeEnREARE T NAEEG GAN &
seye ihtivac duymadan ates yakabiliyor. Diger kiicuk
kizimiz Wendy, geceleri 6lmus ikizinin hayaleti tara-
findan ziyaret ediliyor ve ikizi kabuslannda kizimizi
koruyor. Oyunda en ¢ok hasar veren karakterimiz
gucld Wolfgang, tam anlamiyla kocaman bir mideye
sahip ve doymak bilmiyor. WX-78, robot olmasina
ragmen a¢ kalmamasi gereken ama bayat ya da taze
fark etmeden yiyecekleri tlketebilen bir karak-
ter. Tecribe puani kazanarak acabilecedimiz son
karakterse “Wickerbottom”isimli, yash ve huysuz
goriinen kituphaneci teyzemiz. Bu teyzemiz yillarin
birikimiyle bircok nesneyi dider karakterlere gére
¢ok daha cabuk bir sekilde yapabiliyor. Batun bu
karakterler birbirinden farklh mazikal enstriimanlarla
seslendirilmis. Son olarak oyunun muziklerinin biraz
tekrara bagladigini da eklemeden edemeyecedim.
Tim Burton havasinda grafiklerle yaratilmis tg
boyutlu bir dinyada, iki boyutlu bir karakter olmay
kesinlikle deneyim edilmesi gereken bir tecribe
olarak gortyorum. @ Ahmet Ridvan Potur
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Yapim 11 bit studios
Daditim 11 bit studios

Tir Strateji

Platform PC, Mac
Web www.anomaly2game.com

Araclar

Dedisim geciren
araclar, genelde
farkl isleri yapmaya
odaklaniyor. Tek
¢izgi Uzerinde, cok
uzak mesafelere
ates edebilen
“Sledge Hammer”
isimli tankimiz,
Lzerine iki kere tikla-
diimiz anda Rocket
Hammer'a donusu-
yor. | Ik versiyonunun
360 derece gorls
kabiliyeti yokken,
dondsmiis hali her
yeri gorlyor ve cok
daha yakin mesafe-
lere ates edebiliyor.

Anomaly 2

Gariplik devam ediyor
rtik bir yapimin devam oyununun ¢ikmasina
aliskimiz. Hos, bir donem devami clacak oyun

B bile yoktu piyasada ama olsun, artik tiim

oyunlar birbirinin devami olmaya basladi zaten. Peki,
gunumtizde en ¢ok tutan oyun modeli hanagisi?
Ucretsiz MMO'lar ve tabii ki“tower defense” modeli.
Sonucta sektorde ana akim tdrler neyse onu takip
etmek hem yatinmasi icin, hem de oyuncusu igin
biyik dnem ifade ediyor. Anomaly ilk olarak 2011
yilinda karsimiza ¢ikan bir yapimdi. Tamamen tower
defense sistemi Uzerine kurulu olan oyun, ozellikle
dikkat ceken grafikleri ve aynizaman halihazirda var
olan bir oyun tlrine farkl detaylar getirmesiyle
gundeme gelmisti.

Anomaly 2 ise bir dnceki oyunun “gergekten” devami
niteliginde. Burada yaptiim vurgu, aslen ¢ok biyik
dedisikliklerin olmamasindan kaynaklaniyor. Yine de
yeni oyunla bidikte gelen multiplayer destedi bircok
eksisini kapatmaya yetiyor. Anomaly 2'deki ilk dedisim
tek kisilik senaryoda gozlemleniyor, yani oyunun
ternelleri ayni ama garip bir sekilde lzerine yazilmis
olan bilimkurgu dolu bir senaryo bulunuyor. Senaryoya
gore insanoglunun sonunun geldigi donemlerde
“Project Shockwave"isimli bir proje Uretiliyor. Kesin
¢ozum oldudu iddia edilen ve biz oyuna baslarken ne
oldugundan habersiz oldugumuz proje, ne yazik ki
insanhdi kurtarmaya yetisemiyor. Bizim amacimizsa
onun pesinden kosmak. Burada oyunun fazlasiyla Gne
cikan noktasi, bence acik ara tower defense mantijiyla
ilerleyen bir yapim icerisine aktif olarak gelisen bir
senaryo yerlestirmek...

Daha fazla detaya girecek olursak, belirli bir
istikamette ilerleyen birimlere sahibiz ve etraf diisman
kuleleriyle cevrelenmis durumda. Fakat bu kuleler dyle
uzakta durduklarn gibi dedil, yani senaryo geredi bir
anda codalabiliyor ve yolumuzu kapatabiliyor. Iste bu
durumu engellemek icin haritamizi kullanmamiz gere-
kiyor. Genelde tower defense oynarken hep savunan
olmaya alistigimiz icin bir anda savunmayi gegmeye
calisan kesim olunca neyin ne kadar dederli oldugunu
ilk bakista anlayamiyoruz. Oyun igerisinde aktif olarak
kullanilabilen, her donemecte birimlerin gidecedi rotayi

Alternatif

Defense Grid: The Awakening
Dungeon Defenders
Kingdom Rush

Bir kez daha emin oldum ki

savunan taraf olmak cok ama

¢ok daha eglenceli!

dedistirebildigimiz haritamiz sayesinde ¢ok ama ¢ok keyfili bir
kontrole sahip oluyoruz

“Simon Lynx" isimli ve kontrol ettigjimiz esas karakterle
bircok yetenede vakifiz ve ilerleyen birimlerimizi yvakindan
takip etmekle ylikimldylz. Oyunun basinda kontrolumiizde
olan karakterse aninda olip gidiyor. Kontrol ettigimiz karak-
ter cok hizh ve uzak mesafelerden Gnitelerimizin imdadina
yetisebiliyoruz “Imdat” dedim clinki kullanabildigimiz dért
farkh yetenek, karakterimiz araclijiyla oyuna dahil oluyor.
Repair, Decoy, EMP ve A.LM. seklinde siralanan dzeliklerimiz,
ilerlemekte olan konvoyumuzu belirli noktalardan rahathkla
gecirmek icin bulunuyor. Tek kisilik bélimlerde bir yandan
anlik olarak Gnite satin alabiliyor, gerekirse de bu Gniteleri
upgrade edebiliyoruz Bu islemiler icin gerekli olan para,
“Carusaurum” isimli bir madde tarafindan saglaniyor. Harita
uzerinde bulunan kutulara Unitelerimiz ates ettidgi zaman
kutular kazanmis sayiliyoruz ki bazen farkl noktalara takih
kaliyor ve paralan atlayabiliyor. (Cok kizdim!) Unite demisken,
birbirnden farkh dedisken cihazimiz var. Evet, oyunda bulu-
nan hemen her cihazin iki farkh modeli var ve (¢ upgrade’
bulunmakita.

Benim ve Anomaly 2 igin en kritik noktaysa multiplayer...
Iki farkh sekilde galibiyet kazandiimiz multiplayer haritalarda
ya belirlenmis bir puana ulasmamiz ya da rakibin puanini
gecmemiz gerekiyor. “Find an Oppenent” sekmesiyle direkt
olarak farkh oyunculara karsi maclar yapabiliyoruz ve dilersek
saldiran, dilersek de savunan olabiliyoruz. Nitekim en blylk
farkhhk, savunan kisminin detaylarninda yer aliyor. Misal, direkt
olarak sanki bir RTS oynuyormuscasina kaynak toplamamiz
gerekiyor. Yeteneklerimizse daha ¢ok savunma odakli. Regen
yetenedine bastiimiz anda tlim binalanimiz ivilesmeye basli-
yor ki rakip icin korkutucu olsa gerek bu. Bu arada bazi binalar
patlatildid zaman ¢ok daha fazla puan ediyor, bu ylzden
bunlan korumak baylik onem tasiyor. Unutmadan, rastgele
insanlarla oyun oynamak yerine, seviyesi bize es kisilerle
eslesme opsiyonumuz bulunmakta, yetmezmis gibi direkt
olarak bir arkadasimizla da kafa kafaya verip oynayabiliyoruz

Anomaly 2'nin tek kisilik senaryosunu bir kenara birakir-
sak, multiplayer secenekleri ve iki farkli taraf yaratmasi ile
gercekten turu gelistirmeyi basarmis bir oyun. Tower defense
sistemine asina olun ya da olmayin, kesinlikle denenmeden
gecilmemesi gereken bir yapim. @ Ertugrul Siingi

Anomaly 2

+ Aktif olarak kullanilabilen harita, farﬁ
oyuna etkisi, kaliteli animasyonldr

- Daha fazla cihaz olabilirdi, mOitiplayerda
rakip bulmak zor, ilk oyundan
cok farki yok

7,8
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Yapim Bossa Studios

Dagiim Bossa Studios

Tur Simiilasyon

Platform PC, Mac, Linux

Web surgeonsimulator2013.com
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Surgeon imulator2013

Kasap olmak isteyenler parmak kaldirsin!

llardir ne zaman bir oyunun adinda
“simulator” kelimesini gorsem hemen ne

olduduna bakar, nasil bir seye benzedigini
kesfetmeye calisir ve codju zaman da oyuna bir sans

taninim. Ne var ki bu tip oyunlara vakit ayirdigyumda sik
sik duydugjum cimilelerden biri su olur: “Abi birak

lIk ameliyatta kalp nakli gerekiyor ama viicut buna
izin vermiyor. Ne yapmali? Allah ne verdiyse viicuda
girisip kalbi yerinden sokmeli ve yeni kalbi monte
etmeli. Bu slrecte hastayl paramparca etmek serbest ve
dikkat edilmesi gereken tek sey, hastamin vicudundaki
kan miktar. lkinci ameliyatta bobreklerin degismesi

Demo

Son donemlerde
oyunlara, ozellikle
PC oyunlarina
demo ¢ilkmaz
oldu ama neyse

sunu ya, sagma sapan, zaman oldurayorsun bosunal”
Gecen aysa Surgeon Simulator 2013% bir goz
gezdireyim, oyunun olay! neymis, bir bakayim dedim
ve bu kez de su tip cimleler duymaya basladim: “Oha,
¢cok edlenceli bu ya, izlerken koptum!™Ya arkadaslar,
iste glin gelir, sasirtir insanlar bu “simulator”isimli
oyunlar. Saatlerce direksiyon sallarsin ya da gidip
tuvalet temizlersin, sevmezler, adamin birini
paramparca edersin, zevkten dort kdse olurlar. Burada
farki yaratan sey oyunun kalitesi mi, yoksa
icerigindeki insan kesme aksiyonu mu acaba? Eder
cevap ikinci secenekse durum pek vahim.

Geyigi birakayim, oyuna bakayim. Simdi... Bu
Surgeon Simulator 2013, aslinda Ocak ayinda
ger¢eklestirilen Global Game Jam kapsaminda ve 48
saat icerisinde gelistirilmis, “Surgeon Simulator” adini
tasryan oyunun gelismis bir hali. GGJ kapsamindaki
oyun cok kisa strede uretildiginden hem teknik
acidan, hem de icerik agisindan bazi olumsuzluklar
iceriyordu. Gercek bir oyun olarak karsima ¢ikan
Surgeon Simulator 2013 ise hem teknik konuda daha
basanl, hem de icerik agisindan ¢ok daha zengin.
Oyunda bir cerrah, daha dogrusu cerrabun bir kolu
kontrol ediliyor. Edilivor da o nasil kol arkadas! Fathoy
Slim‘in Push the Tempo sarkisina cekilen videoyu
kimler izledi? Bir acin, bakin, sonra da bu oyuna bakin,
ne demek istedigimi anlayacaksimiz. Elimde tek bir kol
var ve bu kolu sada, sola, ileri, geri hareket ettirebili-
yor, cevirebiliyor ve bes ayn parmadi ayn ayr kontrol
edebiliyorum. Kisacasi gayet islevsel, kontrol edilmesi
kolay bir kol var elimde. (Elimde kol mu var?) Peki, bu
kolu ne yapacadim? Soyle ki calistiim hastaneye ya
da klinige bir hasta getirilmis ama adam odlse daha
Iyiymis. Neden? Clnki hem kalp, hem bdbrek, hem
de beyin ameliyati olmasi gerekiyor. Bana verilen
gérevse bu "yanm” insani hayata dondirmek ve g
basaril nakil ameliyati yapmalk.

Alternatif

Amateur Surgeon

Hospital Tycoon
Theme Hospital

gerekiyor ve bobrede ulasana kadar ne var, ne yok, tum
organlar ¢ope atilabiliyor. Baktim adam &lmuyor, bu
kez de beyin ameliyatina gectim. Kafatasini kir, beyni al,
yenisini koy, bitti!

ki Surgeon Simu-
lator 2013'0n bir

demosu var. Oyu-
nu merak edenlen

LEVEL DVD'deki
demoya davet
ediyor, kasaphk
diplomasi almalan
konusunda ken-
dilerine basanlar
diliyorum.

Oyun bitti mi peki? Hayir. O¢c ameliyati basanyla
tamamlayip oyunu hemen rafa kaldirmayin ¢tinku
“Ambulance”diye bir secenek var. Bu secenekte yine
ayni ameliyatlarn yapmak gerekiyor ama bu defa bir
ambulansin arkasinda! Yolda giderken ameliyatlan
gerceklestirmek oldukga zor clnkd ani manevralar
yluzlunden ortalik dadiliyor, hasta élmek icin icten ice
dua ediyor ama yine is bende bitiyor. TUm ameliyatlar
yine mi basanh? O halde gizli gorevi bulun ve isler daha
ne kadar zorlasabilir, goriin.

Oynarken zaman zaman mideler bulanabilir, simdi-
den uyarayim ama daha dnemilisi, sinirler de bozulabilir.
Neden? Clnkl kolun kontroll rahat gibi goziikse de
kimi zaman delirtebiliyor insani. $oyle ki kolu indirip
kaldirmak mimkin ama viacudun derinliklerindeki bir
organa ulasmak kimi zaman imkansiz oluyor, hasta olap
gidiyor. Bu durumda ayni bolumd defalarca oynamak
tepeleri attinyor. Ote yandan oyunda sadece tic ameli-
yat olmasi da oyun stresini kisa tutuyor. Bu iki konu di-
sindaysa oyunun bir eksisi yok vallahi, alin, kesin, bicin,
rahatlayin, adam olsiin, umursamayn. @ Sefik Akkog

Surgeon Simulator 204

+ Alti yillik tip editimini bir saate“indiriyor,

farkh modlar igeriyor

- Oyun kisa strayor, kontroller bazen

B Ana menii gérevi géren
delirtiyor

masadaki her seyi kurcalayin,
ilging seyler cikabilir.
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Sanctum 2 é 9
Suru psikolojisi

anctum 2, ilk eoyundan haberi clmayanlar icin
B bilindik iki oyun tdrinin, FPS'nin ve tower

defense’in, hi¢ bilinmedik bir sekilde
harmanlanmasi olarak goriilecektir. llk oyuna saatlerini
harcayanlar icinse kendi yarattidn tirde bayrad bir
adim daha ileriye tasiyan, serinin yeni oyunudur.
Badimsiz yapimaisinin ilging fikri sayesinde tanistidimiz
bu yeni tirdeki yapimda aksiyon ve strateji tam
kararinda bir araya getirilmis. Bu ilging fikir dogrultu-
sundaki amacimiz, haritarin belirli noktalarinda ortaya
¢ikarak Ussumuze birbiri ardina akinlar halinde saldiran
uzayhlarla basa citkmak. Bu akinlarnin yonunu dedistire-
cek duvarlar insa etmek, oyundaki kilit noktalardan biri
olarak goze carpiyor. Bir diger kilit noktaysa akinlan
engellemek icin yerlestirilecek saldin kulelerini belirli
bir strateji dogrultusunda insa etmek. Agir zirhl
dismanlanimiz icin yaksek hasar veren ama atis hizi
yavas olan kulelerden yararlanmaliyiz, hizli hareket
eden ve hatta ucan dusmanlarimiz icin atis hizi yiksek
ama verdigi hasar disik olan kuleleri tercih etmeliyiz.
Oyunun sonucu icin asil belirleyici olansa karakterimiz-
le akinlara nereden muadahil clacagirmiz. Uzayhlann ilk
ortaya ¢iktigy noktalarda bulunup arkamizdaki kuleler
icin saghklarini azaltabilir ya da savunma hattimizin son
halkasi olarak kulelerden sa§ olarak kurtulanlar
avlayabiliriz. Bunlar yaparken duvarlann tzerinde
durmaya dikkat etmek hayat kurtariyor clinki yollarina
ciktiimiz an uzaylilann ilk hedefi biz oluyoruz.
Oldigiimiiz zaman da uzayhlarin lissimiize saldirmak
icin ihtivac duyduklan zamani onlara vermis cluyoruz.
Oyunu tek basimiza oynarken bitin bunlarla yine tek
basimiza ugrasmamiz gerekiyor. Bu durumda
stratejimizi daha iyi bir sekilde belirlemeliyiz zira
ussamuzdeki askerlerin dekoratif olduklanni daha ilk
akinlar sonrasinda fark ediyoruz. “Madem dyle, birkag

Alternatif

Dungeon Defenders

3 Natural Selection 2
Orc Must Diel 2

arkadas edinip uzayh akinlarina neden birlikte karsi
koymayahm?” dediginizi duyar gibiyim. Oyunu daha da
zorlastirmasina ragmen edlenceyi arttiracak bir fikir
oldugunu séyleyebilirim. Ozellikle oyunda secilebilen
dort farkh karakterin de ézellestirilebilir olmasi stratejik
acidan buyuk avantajlar saghyor. Her karakterin bir
adet birincil, bir adet de ikinci silahi bulunuyor. Bu
silahlan seviye atladikca daha iyileriyle dedistirebiliyo-
ruz. Bunun disinda bélimlerde insa edecedimiz kuleleri
de oyuna baslamadan seciyoruz. Secebilecedimiz
kulelerin cesitliligi de ekstra avantajlar saglayan
perk’ler de yine seviye atladikc¢a kullanilabilir oluyor.
Stratejik avantajlan bir kenara birakirsak dort farkl
oyuncunun oynanisi tarzini bir araya getirerek uzayl
akinlarina karsi koymak oyundan aldiginiz zevki en
azindan iki katina cikanyor. Online oyunlan bulmak icin
bizi bekletmeyen Sanctum 2, kendi seviyemizdeki
oyuncularla oynamamizi sagliyor ki uzayhlara kolay
lokma olmayalim. Ayrica akinlara hazirlanirken
elimizdeki kaynaklari iyi yonetmeliyiz, takim arkadasla-
rimizla ayni dustincede bir savunma sistemi kurmaliyiz.
Bu sistem genellikle yaratiklarin ilk ortaya ciktiklarn
noktadan, assimuizdeki oksijen kaynadimiza kadar
olan yolu uzatmak oluyor. Bu savunma sistemine dahil
olurken uzayl akininin ne zaman baslayacadina dikkat
etmekte fayda var, aksi takdirde dogrudan oksijen
kaynadimiza saldiran uzaylilarla karsilasabiliriz. Boyle
durumlarda yaratiklarin éntne gecerek onlarnn
dikkatlerini cekebilir ve dlmeden énce en azindan
birkagini bizimle beraber gotarerek takim arkadaslar-
miza akinin Ustesinden gelmeleri igin bir sans
taniyabiliriz. Eger "Birkacini dedil, uzayhlarin hepsini
birden suya gdtirir ve susuz da.” getirmem diyorsaniz,
“"Hodri meydan!” diyerek sizleri Sanctum 2'ye
bekliyorum. @ Ahmet Ridvan Potur

Sanctum 2

+ Ozellestirebilir karakterler, strat
aksiyonun basanh birlikteligi
harita cesitliligi

- Mini harita kafa kanstinc, miizi
yetersiz

INCELEME

Yapim Coffee Stain Studios
Dagitim Coffee Stain Studios
Tar Aksiyon / Strateji
Platform PC

Web tinyurl.com/nhrqv8s
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Monaco:

What'’s Your Is Mine

Hirsizin hi¢ mi sucu yok?

i erkes gibi benim de élmeden 6nce gormek
H istedigim yerler var ve Monaco listeye yeni
eklendi. Ustelik bunu, kenti anlatma gayesi
olmayan bir oyun, yani Monaco basardi ¢lnki bu
sehirde hirsiz olmanin edlencesini sadece kendini
tamamlayan bir ekibe baglayamam, bu iste
Monaco'nun da etkisi muhakkak vardir. Ne yazik ki
size sadece bu ekibi tantabiliyorum ve takim
arkadaslanmi tanitmak icin izin istiyorum.

lIk olarak favori karakterim Lookout’tan bahsetmek
isterim; arkadaslarindan farki, sabit durdugunda
bulundudu alandaki glvenlik elemanlarinin yerini
gorebilmesi ve saldin ¢esidini belirleyebilmesi. Bu cok
kritik bir 6zellik ¢cinki oyun alanin kus bakisi gorsek
de sadece karakterin goris alani icindeki yerlerde
neler oldugunu biliyoruz. Lookout ile kimseye goriin-
meden hareket etmek ¢ok da zor degil.

Sirada ikinci karakterim Mole ve adindan (kos-
tebek) anlasilacad Gzere isi kazmak. Karsinizda bir
duvar mi var? Cozium onda! Belki biraz ses cikanyor
ve guvenligi tstinilze ¢ekiyor ama hizh bir kagis icin
birebir. Bence Lookout kadar kolay bir oynanisa sahip
dedil ama ilk tercihinizle yakalaninca geriye kalan yedi
karakterden birini secerek devam etmek mumkin
oldugundan bir ikinci tercihe gerek var. Ote yandan
eder dort kere yakalanirsaniz, ekibin komple hapisha-
nenin yolunu tuttugunu belirtmek isterim.

Siralamaya devam edelim... Uglincii karakterim
Locksmith, yani gilingir, agiklama geredi duyulmayan
bir ekip elemani. Evet, bu hursizlardan hepsi kilitli kapi-
lan acabiliyor ama cilingir hepsinden daha hizh. Bazi

bolamlerde kapisayisi o kadar artiyor ki bu arkadasin
dederi iste o zaman anlasilryor.

Uc ekip tyesi basansiz oldu. Demek ki bir yerde
hata yapiyoruz, yani “Ustlin karakter yok, uygun ka-
rakter var” felsefesini gérmezden geliyoruz. Ornedin,
her tarafta glivenlik kamerasi mevcut ve bunlan
kontrol eden bilgisayarlara birinin sizmasi lazim Ki
bu durumda Hacker ile tarustirmam gerek. Insanlarn
yodun oldudu, dolayisiyla gérinmeden hareket etme-
nin mumkiin olmadié bir alanda kilik dedistirmek
onem kazanmayacak mi? Gentleman, sorununuza
¢ozum olacaktir. Peki, etraftaki erkek nifusu fazlaysa
Redhead'in cazibesini kullanmak mantikh degil mi?
Belki de kilit noktalarda sabit duran givenlik gorev-
lileri var. O zaman Cleaner ile onlan derin bir uykuya
gondermek gerekmez mi? Bir de Pickpocket gibi,
egitimli maymunuyla etraftaki altinlan toplayan ekip
uyesi var ki ona da ihtiyag var cinku oyun sonunda
toplayamadifinz altinlar stirenizi etkiliyor. Bu streye
gore diger oyunculara gore siralamarniz belirleniyor ki
ust siralara citkmak icin birebir. Uzun lafin kisasi, tim
bu etkenleri géz énlne aldigimizda hirsizhik bir ekip
isi ve eder aksiyonu tek kisi gerceklestirecekse onun
dodru yeteneklere sahip olmasi gerekir.

Gergek gegitlilik
Oyunda karakter cesitliligini kozmetik dedil, etken
olarak oyununa islemis. Her ekip Uyesinin dederini
ortaya cikaran ortalama bir yapay zekayi ve ses gibi
bir hirsizin en buyik dismanini ekleyince hemen
hemen kusursuz bir oynayisla karsi karsiya kaliyoruz.
Ozellikle ses, bu oyunda cok dnemli ve Mole ile du-
varlar kirarken ¢ikan sesin dikkat cekecedi asikar ama
daha da basit olarak attiginiz adimda ¢ikardiinz ses,
bir kusu ya da kediyi Grkitmeniz bile dusmanlarimizin
dikkatini cekiyor.

Dort kafadarn hapishaneden kurtararak yolla
¢ciktigimiz bu oyunda hig mi kusur yok? Bence yok,
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evet. Belki amacg hep ayni, ya arkadasimizi kurtanp
ekibi tamamlryor ya da bir seyler caliyoruz. Fakat her
bolumin kendine has yapisi ve birden ¢ok ¢ozamu
olmasi bu basit gorevleri eflenceli hale getiriyor.
Ayrica kusanacadiniz aletler ve silahlar ile oynayis

bir hayli cesitleniyor. Co-op destedini unutmayan
yapimcilara bir alkis da oyun boyunca bize eslik eden
muzikler igin.

Bu oyun hakkinda tek bir kot s6z soylemek mim-
kin dedil ama bir yerlerden puan kirmak gerekirse
herkese hitap etmemaesi, aksiyondan ¢ok gizlilik
temasina sahip olmasi, grafiklerin ginimuz baylk
butceli oyunlanindan farkh olmasi siralanabilir, Gergi
bunlarnn hicbiri eksiklik dedil, hatta arti. 5iz de boyle
distinuyorsaniz kesinlikle Monaco: What's Your s
Mine'i oynamalisiniz. @ Siiha Al
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Mars: War Logs

Mars'ta su borusuyla savag!

ijital oyun dagitim kanallarinin
E genislemesi sayesinde badimsiz
oyunlarin hizla gelistigini bu ay Strike

Suit Infinity incelemesinde agiklamaya calismis-
tim. Benzer érneklerden biri de Mars: War Logs.

Tamamen badimsiz bir yapimaci tarafindan
gelistirilen oyun icin 6zel grafik motoru yazilmis
ve RPG kivamindaki bu aksiyon / macera oyunu te-
mel olarak Mass Effect’i animsatiyor. Mass Effect’in
cok pahali bir yapim oldugunu ve arkasinda
dev bir oyun sirketinin 2004ten beri calistigin
dusunuarsek, bagimsiz bir oyun stidyosunun Mass
Effect gibi bir oyun yapmaya girismesinin nasil
biyuk bir cesaret eldugunu anlarsiniz.

Oyunun konusu, isminden de anlasildig gibi
Mars'ta geciyor. Mars'taki koloniler bir sava-
sa tutusuyor, ortami rezil ediyorlar. O savasin
kalintilan temizlenemeden, gezegende icecek su
kalmiyor. 100 sene sonra tim gezegen susuzluk-
tan kavrulurken, kalan az sayidaki su kaynad icin
yine biiyiik kavgalar déniiyor. |ste siz de "Roy”
ismindeki cebbar bir delikanh olarak, hapishanede
basladiginiz maceranizdan yola ¢ikip Mars'taki

Alternatif

Deus Ex: Human Revolution
Mass Effect 3
Rage

masum insanlann kaderini dedistirecek aksiyonlara
giriyorsunuz.

Oyunun buylk oranda dévisler Gzerine kuruldu-
gunu ve ilk asamada cok zor oldugunu hatirlatalim.
Hapishanedeki gérevlerinizde sik sik dovismek
zorunda kalacaksiniz ve birkag tekme tokatla yenile-
ceksiniz. Ancak zaman gectikce zirhlar ve yetenekler
kazanacaksiniz, yeni silahlar liretecek ve oyunda
gucleneceksiniz.

Oyunun guzel bir yani, bol bol gorevin clmasi;
yan gorevlerde de hem guzel vakit geciriyor, hem de
dederli esyalar buluyorsunuz. Bu da oyunculari yan
gorevleri yapmaya yonlendiriyor.

Oyun zengin icerikli, strukleyici bir senaryoya
sahip. Grafik kalitesi ¢ok ahim sahum dedil ama Mars’in
kirmizi, tozlu, ¢ol atmosferini glzel hissettirmis. Zaten
ust seviye bir grafik motoru yaratmak icin 10.000.000
Dolar ve yillarca stirecek bir emek lazim oldugundan
badimsiz firmalardan bir Crysis motoru beklememek
lazim.

Sonug olarak oyun giizel. Ovgliy hak ediyor, oy-
nanmayi da hak ediyor. Bilimkurgu temelli RPG oyunu
bulmak da kolay dedgil. Mayis'in surprizi kesinlikle bu
oldu. @ Cem Sanci

Mars: War Logs

+ Guzel senaryo, zengin icerik, bolgorey,
RPG sistemi

- Baslangigta zor, multiplayeryok
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Yapim Spiders

Daditim Focus Home Interactive
Tur Aksiyon / RPG

Platform PC, P53, Xbox 360

Web www.mars-thegame.com
Turkiye Dagiticisi Tiglon
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Yapim Marvelous
- Dagitim Sony
- = Tur Aksiyon
. Platform PS Vita
Web tinyurl.com/soulsacrificepsv
Tarkiye Dagiticisi Sony

-

Yandaglar

Gorevlere tek ba-
siniza cilkmak bir
olasilik ama bir
gorevi diger bu-
yucilerle (Online
olarak yaparsaniz
gercek oyuncular
oluyor.) yapmak,
hayatta kalma
sansinizi buyuk
olglide arttinyor
zira dusmanlari-
niz diger bayd-
cuyle ugrasirken,
siz de bir yandan
onlari hirpala-
maya devam
ediyorsunuz.

Yaratik avciligi bir yasam bigimidir

en sizi nasil inceleme olsun, bir baska yazi
B olsun, clayin icine pat diye atrmiyorsam,

bunu oyunlar da yapmamali diye
distintyorum. Bazilan yapsin tabii ki. Mesela
FPS'lerde sorun yok. Platform oyunlarn keza ayri
sekilde ama tiird bile belli olmayan, birbirinden
fantastik 6gelere sahip oyunlar, litfen bunu yapmasin.
Sonra neler oldugunu anlayincaya kadar bos bos
tuslara basiyoruz

Sevgiler; LEVEL okuran adina Tuna Sentuna.

Bityiinin rengi

Hizh bir tura ¢ikacadiz zira anlatmam gereken cok sey
var. Bildiginiz Uzere bu oyunu P5 Vita'mizi cekmece-
den ¢ilkanp oynamak igin uzun stredir bekliyorduk ve
sonunda muradimiza erdik. Sahsen oyunun ilk baki-
sini daha onceden yapmamis olsam, neler oldugunu
hi¢ anlayamayabilirdim ama konuya olan asinahigim
sayesinde olay1 hizla kavradim.

“Magusar”adinda cok gugli ve kendini ivicene
karanhk tarafa kaptirmis bir blylci var ve biz de onun
gecmisine ayna tutan bir kitabi okuyarak kitaptaki
parcalan tamambyoruz. Amacimizsa Magusar'a
kafa tutacak kadar gtclenmek ve nihayetinde bunu
gerceklestirmek.

Oyun ashnda farkh goreviere ¢ikip strekli birtakim
yvaratiklan avladidiniz bir oynanistan otesine sahip
dedgil. Tim olay bu gorevler sirasinda geciyor ve bura-
da bir cesit aksiyon / strateji durumu devreye giriyor.
Savaslar gercek zamanl, yani karakterimizi yaratiklara
karsi kendimiz kullaniyoruz. Tum saldinlanmizsa yani-
mizda tasich@imuz alt farkh biyliden ibaret. Olaydaki
can alici kisimsa bu blydleri belirli sayida yapabiliyor
olmamiz

Biiyl cesidi bayad fazla ve hepsini farkh stratejiler
icin kullanabiliyorsunuz Element saldirnlan, koruma

Alternatif
LittleBigPlanet PS Vita

Metal Gear Solid HD Collection
Persona 4 Golden

buylleri, yaratik cadirma buyuleri ve fazlasi sayesinde
gorevde yazan yaratidi veya yaratiklan yok etmeye
calisiyorsunuz.

Bayuler gelistirilebiliyor, bunu yapmak icin de ayni bi-
yuyil birbiriyle birlestiriyorsunuz. Buyulerin sayili bicimde
dagitilmasinin nedeni de savaslar sirasinda cok kullarip
yok olmalarini sadjlayabilmeniz. Boyle bir durumda stokta-
ki bUylnuzi diger goreve gecerken yeniden karakterinize
verebiliyorsunuz

Blyilerin yaninda karakterinizin dzelliklerini pasif
olarak gelistirmek icin koluna birtakim “Sigil”ler, yani isa-
retler isleyebiliyorsunuz. Her isaret farkh bir zellik veriyor
karakterinize ve bu isaretlerden oyunda bolca bulunuyor.

Ortahé&y) dagitan saper gliclerinizin adi da bu oyunda
"Rite” olarak belirtilmis. Rite'lar ancak saglhk puanimz ¢cok
azaldiqinda kullanilabiliyor ve Gzerinizde kotl etkiler
birakiyor. Bunlardan kurtulmak ve bu glcleri yeniden
kullanmak icin de Librom’un godzyaslanni kullanabiliyor-
SUnuUz

Librom, basta bahsettigim ve gunlik kivamindaki
blyull kitap. Tlm oyun bu kitabin icerisinde geciyor.
Hikayeler onun sayfalaninda anlatihyor, gérevler birer say-
fa olarak karsiniza cikiyor, karakteriniz ve buyuler de yine
Librom'un bolimlerini olusturuyor. Her gorev arasinda
Librom'un kapagina ugrayip gézyaslanni toplamayi ihmal
etmeyin ki basimz sikistdinda Ritelarimzi rahatca kullanin.

Oyun o kadar genis ki her dakika yapacak bir sey
bulabiliyorsunuz. Ana hikayeyi takip etmek, ek gorevler
yvapmak, baydlerinizi daha gicli baydler yaratmak icin
harcamak, karakterinizin gorintusind degistirmek... Ger-
¢cekten devaml yapacak bir is var ama gdrevlerin ¢esitliligi
o kadar az ve gorevlerde yaptiimiz isler o kadar fazla
tekrar ediyor ki oyun bir tarli stirikleyici bir hal almiyor.

Bu oyun bir baska konsola ¢iksaydi pek az kisi satin
alirdi ama PS Vita'run kit oyun arsivini dastntnce, Soul
Sacrifice ehemmiyet kazaniyor. Bence alinip oynanirama
hayatinizi dedistirecek bir oyun tecriibesi de beklemeyin..
@ Tuna Sentuna

Soul Sacrifice A
+ Yapacak tonla is, bircok biiy( ce

- Oyun monotonlukta sirir tdh%ﬂw



Leviathan: Warships

Deniz uzerinde ince stratejlye ne dersiniz?

aradox Interactive, kisaca Paradox olarak
P \ tanidiimiz, sevdigimiz, her oyunuyla bize

farkh deneyimler yasatan guzide firmamiz,
son donemde Crusader Kings Il ile yaptidi cikisini,
birbiri ardina patlatacadj oyunlara devam ettirme
niyetinde. Leviathan: Warships ise yine tipik bir
Paradox oyunu ashnda. Bilinen yapimlara gore daha
yavas ve alabildigine detay var oyunun icerisinde.
Zaten firmanin yillardir yaptigi ve milyonlarca
oyuncunun begenisini kazandi en nemli sey, esine
benzerine az rastlanan detaylar.

Genelde her Paradox oyunu igin buna benzer bir
giris yapanm ki yillann efsanesi hakkinda her seferinde
yeni bir oyuncunun daha dikkatini cekebileyim.
Efendim, Leviathan: Warships de ziyadesiyle detayli
bir oyun. Isminden anlamis olacaginz (zere tamamen
deniz Gzerinde seyrediyor, devasa gemileri kontrol
ediyoruz. Yine de belirtmek isterim; 6zellikle deniz
ve gemi temal oyunlarla alakasi olmayanlann bile
dikkatini cekebilecek bir yapim bu. Ayni zamanda
ne detaylar anlasilamayacak kadar kapsamli, ne de
kontroller icerisinde kaybolacak kadar kansik. Yani
en azindan bir bakin, “Aman gemili oyun, ne yapayim
ben bunu.” demeyin hemen. Simdi, oyunu dilersek
multiplayer olarak arkadaslanimizla yan yana, yani
“cooperative” modunda, dilersek de tek kisi olarak
deneyim edebiliyoruz (lllaki co-op olmasi gerekmiyor
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pek tabii ki.) Online haritalar genelde daha genis ve
¢codunlukla tlm dismani yok edip belirli bir noktaya
ulasmamuazi istiyor. Aslinda bu durum tek kisilik senaryo
icin de gecerli. Her haritada yok edilmeyi bekleyen
birgok farkli diisman bulunmakta, bizim derdimizse
kontrolimz altindaki gemiyi ya da gemileri en iyi
sekilde yonlendirmek.

Gemiler Leviathan: Warships'in kalbi. Her geminin
kendisine 6zel bazi farkh yetenekleri mevcut ki kendi-
lerinden bahsetmemek olmaz. Herkesin hesaplayabile-
cedi uzere, birbirinden farkl silahlar tasiyor gemileri-
miz ama her biri spesifik bir noktaya bakiyor. Sadece
belirli silahlar 360 derece ates edebiliyor ki burada
gemimizi ne kadar iyi kontrol ettigimizin roll en st
seviyede. Misal, bazen ates etmek icin ¢evirdigimiz ge-
mimizi, bazen de geredinden fazla mermiyi yememek
icin dismana dik konuma getiriyoruz. Silahlar arasinda
Autocannon ve Burstcannon olarak yer alan modeller,
bir kere emir verildigi zaman her tur ates ediyor, ta ki
biz kendisini susturana kadar. Onun haricindekilere
Rocket Turret iyi bir drnek olacaktir ki her seferinde
tarafimizdan hedefe kilitlenmek zorunda. Oyunda
iki adet ana bashk bulunuyor; ilki Planning, ikincisi
Outcome. lIk kisimda, gemimize yapmasini istedigimiz
emirleri veriyor ve sonra ekranin saf) asadi kisminda
yer alan “Commit” tusuna basarak 10 saniyeye ayarlan-
mis turu izliyoruz. Sire tamamlandiktan sonra yeniden
Planning kismina geciyoruz ve oyun bu sekilde ilerli-
yor, yani tur tabanlh bir oyun yapisi s6z konusu. Benim
tlm bu islemlerde en ¢ok dikkatimi ¢ekense savunma
sistemleri oldu. Oyunun basinda tikir tikir ilerliyorken,
bir sre sonra karsimiza ¢ikan fantastik silahlara sahip
dldsmanlara karsi kullanacadimiz savunma sistem-
lerimiz hayati 6nem tasyor kiisin iginde Paradox'un

INCELEME

parmadi oldugu en ¢ok burada kendisini belli ediyor.
lIk ve en &nemli savunma silahimiz radar. Normalde
haritada goziikmeyen dismanlar yesil bir noktayla isa-
retliyor ve gereksiz yere o yone gitmemizi engellemis
oluyor. lkinci savunma sistemimiz mayinlar. Genelde
gorinmez olan mayinlar, diismanlan tek seferde
etkisiz hale getirebiliyor. Shield, yani kalkanimizsa
belirli miktardaki zaran tamamen yutabiliyor ama
ayni anda sadece tek bir yone dodru agmak mimkn.
Son olarak Cloak Generator ile karsilasryoruz. Belirli
bir sdreligine gemimizi tamamen gdrinmez yapan
bu savunma mekanizmasi, oyunun tam kaderini
dedgistirebiliyor. Tek dert, bu moddayken ates edemiyor
olmamiz. Olayin saldin kismina bakbdimizdaysa en
bilylk faktdriin Armor Piercing oldudunu goériiyoruz.
Zirhl disman birimlerine zarar vermekte ise yarayan
azellik, diasuk arhl birimlere olabildigince “critical hit”
yaprmamizi saghyor.
Tam detaylarina ragmen yine de ¢ok da basaril
bir Paradox oyunu oldugunu séyleyemem Leviathan:
Warships'in. Gorevler birbirinin tekran, keza online
ortamlar icin de ¢ok daha farkh haritalar ve oyun mod-
lan gerekmekte. Agikcasi ben bile bir noktadan sonra
sikildim yaptiklanmdan. Fakat dedigim gibi, detayl
oyunlardan uzak duranlar icin harika bir giris olacad
kesin. @ Ertugrul Singt

* Arctic Separd

LEVIATHAN
A WARSHIPS
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Heroes of Might & Magic VI:
Shades of Darkness

Zindanlarnn diplerinden, dunyaya "merhaba” dediler

eroes serisiyle alakali hangi yaziyi yazarsam
B yazayim, Uclncl oyunun adini anmadan

suradan suraya gitmem... Misal, az 6nce
andim, mutluyum. Sizlerin de bildigi gibi, seri
ozellikle besinci oyununda sonra kimileri icin
toparlanmayi basarrmust, kimileri icinse halen nafile
¢abalar gosteren bir yapimdi. Altinc oyun, ilk etapta
besinci oyunu aratacak seviyede sorunlarla ikt
karsimiza. Limitli kale secenekleri mi dersiniz, Gglncd
oyundan alistiimiz ve her seferinde merakla daha
iyisini gdrmeyi umdudumuz kale i¢i gorintileri mi
dersiniz... Nitekim oyun pazanni birazak takip
edenler, altinci oyunun bununla kalmayacadini
biliyorlardi ve dyle de oldu. Oyun ciktiktan kisa bir
sure sonra hakkinda dedikodularnin dolastign Shades
of Darkness artik karsimiza ve beraberinde bircok
yeniligi de getirmis bulunuyor.

Ana oyunun ilk etaptaki en buyik sorunu kesinlik-
le kale eksikligiydi. Iste bu durum Shades of Darkness
ile birlikte azicik da olsa dedisivor ve karsimiza Dark
Elfler cikiyor. Besinci oyunda kendisini sik¢a kontrol
ettigim bu gazide irki, eskiye saddik kalinns bir

Alternatif

Disciples lll: Resurrection
King's Bounty: Warriors of the North
Warlock: Master of the Arcane

sekilde yeni halde gérince inanin icimi bir heyecan
kapladi. Daha da dnemilisi, o bilindik pis Dark EIf
senaryosu oyuna harika bir sekilde yedirilmis. Esas
karakterimizin adi Raelag ve seriye agina olanlar

onu besinci oyundan aminda hatirlayacaklardir.
Dungeon kalesinin basinda bulunan karakterimiz,
akil hocasi Sorshan ile birlikte yeni bir Dark EIf ulusu
kurma pesinde. Bu isi basarmaksa hi¢ kolay dedgil.
Oncelikle oyunun gectigi dénemden yiizyil kadar
once, Sheogh'a gotlrulen Invisible Library'yi yeniden
ele gecirmesi gerekiyor. lIk hedef, Unicorn Duchy
tarafindan korunan ve Reliquary bélgesindeki Queen
Tuidhana'nin kullerini ele gecirmek... Bu yazdighm
kisim ayni zamanda oyunu actiginiz anda karsiniza
cikan ilk gorevin de temelini olusturmakta. Yine ana
oyunda oldudu gibi, bircok farkh ara demo soz ko-
nusu ki her ne kadar zayif kalsalar da Dark EIf ruhunu
harika bir sekilde anlamamizi sagliyor. Bu arada ilk
bélime baslama ekraninda kendimize ait bir kahra-
man yaratmamiz gerekiyor. Ufak bir resim, yani portre
secerek ise bashyoruz ve hemen ardindan gelen
kisimda kahramanimizin Specialization'ini belirliyo-
ruz Burada dikkatli olmak lazim zira kaynaklarla ilgili
yeteneklerden ¢ok, savunma ya da saldirnt modellerine
yonelmek faydah olacaktir. Aksi halde oyuna birazcik
bile yabanciysaniz, ilk bélimu gecmenize imkan
olmaz... Son kisimdaysa Affinity'imizi seciyoruz ki bu
da ashinda savasgi mi, yoksa blylci mi olacagimizin
gostergesi.

Oyuna genel olarak bakmak gerekirse ana oyun-
dan cok da fazla dedistigini sdyleyemem. Aslinda
zaten kendi tlrine gore fazlasiyla detayh grafiklere,
karakter modellemelerine ve animasyonlara sahip
bir oyundu. Tek bir zum islemiyle modellemeleri
yvakindan gorebiliyor olmaksa yine muazzam bir de-
neyim. Tur olarak sira tabanl strateji oldugu icin oyun
yapisinda da herhangi bir degisiklik bulunmuyor
ama Shades of Darkness ile birlikte oyuna eklenen
Dungeon kalesi bash basina bir dedisim getirmis
durumda. llk olarak kalenin kendisine &zel olan birim-
leri, Heroes of Might & Magic lll tutkunlarnni yeniden
ekran basina gecirmeye yetecektir. (En azindan bir

Yapim Black Hole Entertainment
Daditim Ubisoft

Tiir Strateji

Platform PC

Web mightandmagicgame.com

Tarkiye Dagiticisi Aral Q

sureligine...) Oyun icine en blylak etkiyse tum irklann
savastikca kazandiklan genel yeteneklerin Dark EIf-
¢esi tarafindan gelivor: Shroud of Malassa. Tipki diger
irklarda oldudu gibi Gi¢ kademeye sahip olan yetenek,
uygulandig Gniteye kendisi saldirana, AcE bir biiya
altinda kalana ya da dismanla yuz ylze gelinceye
kadar gérinmezlik sagliyor. Ayrica gérinmez olan
birim saldirisi sirasinda %10 oraninda saldirn gict ah-
yorken, kendisine herhangi bir geri saldiri s6z konusu
olmuyor. Yetmezmis gibi iki turluguna daha az zarar
aliyor. Yani menzilli Gnitelerimiz artik gerediinden de
fazla tehlike altida. Bu arada iciniz rahatlasin, dzellik
ilk etapta sadece “core” Gniteler Gzerinde kullana-
biliyorken, diger Uniteler dzelligin ikinci ve Gganci
seviyesiyle gorinmezlige blrinebiliyor.

Yeni kale icindekiler de dahil olmak tzere, oyuna
toplamda 20 adet yaratik eklenmis bulunuyor. 10
adet yeni binanin yani sira hemen ilk gérevde bile
gorebilecedimiz Ug adet yeni zirh seti kendisine yer
bulmus. Eger sira tabanlh strateji seviyorsaniz, Shades
of Darkness’t kacirmak gercekten cok yanlis olur...

@ Ertugrul Siingii

Heroes of Might & Mal
Shades of Darkness

+ Yeni kale gelmis

- Tlre yabancilar icin zor buiumlere
sahip 4

Bu saldinmizda ata yanlardan
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giriyoruz da yazik yahu hayvana...



INCELEME

Yapim Arc System Works , .
Dagitim Atlus __} [ Spunky Drago
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Web www.atlus.com/pdarena
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Persona 4 Arena

Anime ve dovug turu birlegtiginde...

ekranlarda bir oyun sergiledigini gormis- Sonlar
tam. Arc System Wnrks‘ffn F}}FL!I"ILII oldugu asikar olan Oyunun hikaye
oyun hakkinda herhangi bir bilgim olmamasindan ¢ok modunu
utandim ve “Demek ki Japonya'da yasasam, boyle oynarken
oyunlar da oynayabilecedim..."dedim. Japon'un teki Zaman zaman
déndii bana bakti. Meger sesli séylemisim... bazi sorulara
O oyunun ne oldugunu oradayken anlayamadim. Sl A R

Turkiye'ye dondim, yine anlayamadim. Sonradan isteniyor. Bu

. N e e sorulara verece-
birkag tane gorsele sahip bir dévis oyununun Bati ya- s et
kasina da ugrayacad haberlerine rastlayinca anladim da oyunun so-
ki olay Persona 4 Arena'dan bagkasi degilmis. O oyun nunu etkiliyor.
ki neredeyse bir yil once elimizde olmasi gereken... Ol- BT ET R S EW
sun, gec olsun, gug¢ olmasin diyelim ve oyuna atilalim. sorulara rastgele

Sonucta karsimizda bir saheser var... cevap verme-
meye dikkat

Persona 4'iin izinden etmelisiniz.

Hikaye modu saglam olan ddvis oyunlarina saygim
bayadh buylk. Burada da Persona 4 RPG'sinin senaristi
devreye girmis ve oyunun hikayesini bizzat ele almis.
Persona 4'ten sonra olanlan konu alan hikayede ilk
basta dort tane karakterden bir tanesini seciyoruz ve
garevleri tamamladik¢a diger karakterler de kullanihr
hale geliyor.

Ultimate Ninja Storm 3'ten iyi olmasin, burada da

Alternatif

BlazBlue: Continuum Shift Extend
Mortal Kombat
Ultimate Marvel vs. Capcom 3

Bl Bu oyunda go-
receginiz tim

lise 6grencisi.

aponya'da arcade salonlarinda amacgsizca
J dolasirken, bir tanesinin disaridaki Farkl:

doviisciiler, birer

e ey '-."':

doviusmekten cok hikayeye ait parcalan izliyoruz. Benim bu
konuyla ilgili hicbir sikintim olmadi ama anime dinyasina
yabanci olanlar veya Persona serisini hi¢ bilmeyenler, bu
konuda biraz sikint1 yasayabilirler.

Hikaye modunun yaninda direkt olarak dévise basla-
mak i¢in bir Arcade modu, bunu internet veya ayni televiz-
yon ekranindan yapmak icin de bir Versus modu oyunda
bulunuyor. Karakterlerin kombolarir ve hareketlerini
ogrenmek icinse ki bunu kesinlikle yapmalisi ve mutlaka
Lessons kismina ugramalisimiz. Burada bir¢cok komboyu na-
sil yapacaginizi gérebiliyor, 6zel hareketleri nasil birbirine
baglayabilecedinizin yollarini 6greniyorsunuz.

Daha énce herhangi bir Arc System Works oyunu oyna-
mis bir kisinin rahathkla alisabilecedi bir oyun Persona 4
Arena ve isin guzeli, BlazBlue'dan daha anlamli ddviis-
¢lilere sahip. Toplamda 13 tane karakterimiz var ama siz
bunlari ikiyle carpabilirsiniz zira hepsinin bir de i¢ benligi
(Alt bezi gibi oldu.) var. Persona adindaki bu gucla varliklar,
kullanicilaniyla birlikte var oluyor ve kullanicilan onlan
savaslarda yonlendirebiliyor. Burada da Persona'larinizi
dovisun ortasinda, hatta kombolannizi yaparken ortaya
cikarabiliyor ve savasta kullanabiliyorsunuz. Persona'lanin-
zI birer doviscl olarak distinmeniz gerekiyor ¢linkd onlar
da hasar alabiliyor ve ¢ok fazla dayak yerlerse bir slire kul-
lanilmaz hale geliyorlar. Ayrica Persona’larimizi bir doviste,
belirli bir sayida kullanabildiginizi de belirteyim.

Dovis sistemine baktiimizda esneklik almis basini
gitmis gibi gozuklyor fakat karakterlerin neredeyse tumu

ayni tipte hareketler yapiyorlar. Daha dogrusu, doviis

stilleri birbirinden farkh olsa da kacislar, reversal'lar, ¢ift
ziplamalar ve tlrevi hareketler herkeste sabit. Bu sayede
de bircok karakteri rahatca 6gdrenip dovislerde kullanabi-
liyorsunuz.

Grafiksel acidan tartismasiz bir bicimde inanilmaz bir
gorsellik sunan oyunun muzikleri de gercekten ok iyi;
hatta bazi parcalan 6zel olarak dinlemek igin oyunun so-
undtrack alblmund almayi bile dustinur hale geliyorsunuz.

Tum dovis oyunu fanatiklerine sorgusuz sualsiz bu
oyunu almalanm éneriyorum. Daha iyisini zor gorariz...
# Tuna Sentuna

Persona 4 Arena

+ |nanilmaz grafikler, Persona'larla
zenginlesen oynanis

- Bazi karakterler pek uyduruk olmus
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ectigimiz ay Ludum Dare,
/2 saatte oyun yapma
mucadelesi (Global Game
Jam benzeri.) gerceklesti ve bir ton
da iyi oyun ¢ikti ortaya. Bunlardan
bir tanesi de Title: Subtitle idi ve
oyun inanilmaz bir orijinallik
sunmasa da hos bir yapim olmay
basardi. Aslinda bir platform oyunu
olan ama grafiksel 6geler yerine
yazilan kullanan bu oyunda sadece
ziplayarak ve dusmanlarimizin
ustine atlayip onlan etkisiz hale
getirerek ilerlemeye calisiyoruz.

hedraSeed

Cok yuksek!

ir baska Ludum Dare
B oyunu. hedraSeed, Mirror’s

Edge’in prototip versiyonu
gibi gozakiyor ama 72 saatlik bir
calisma icin gayet iyi olmus. lki
boyutlu platform oyunlarinda isler
ne kadar kolaydir, bilirsiniz ama olay
uglincil boyuta geldiginde, goras
acimizin kisith olmasindan dolayi
atlayacagimiz yeri gérmekte
zorlaninz. Buna gergek hayattaki
onsezilerimizin yoklugunu da

ekleyince... Surekli ylksede
tirmanmamizi buyuran
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Title: Subtitle

Yazilar, kelimeler, cumleler... W

Diyelim ki bir disman var. Bu bir
yarasaysa o "Bat" adinda tcg harfli bir
kelime olarak goziukiayor. Yerde lavlar var
diyelim, bu da kirmizi renkte “Lava”
yazisiyla gosterilivor. Oyundaki her 6ge
bu sekilde gosterilmekte ve saglam bir
planlama da s6z konusu; oyunu kolayina
bitiremiyorsunuz. Biraz daha sislemeyle
¢ok ilging bir platform oyunu olabilir

Title: Subtitle. m
8,2

Tur Platform
Yapim LizEngland

Web Yok

hedraSeed'de de atladifimiz yeri
gormek ve buna uygun davranmak
azami ehemmiyete sahip. Her bir kare,
siz atladiktan sonra beliriyor ve mavi
sekilleri topladikca da bir ileri seviyeye
geciyoruz. Disman yok, engel yok...
Sadece tirman, tirman, tirman...
FP5lerde diisman vurmak kolay; ya bir
de bu tip bir platform mucadelesinde
dismanlarla ugrassaydik? &

Tiir Platform
Yapim RobKat

Web tinyurl.com/co82y3d

Lost Fluid

Agaclar ormana...
Oyle bir 10 - 15 dakikaniz
varsa sizi hos bir maceraya

B ¢lkarabilirim. Hemen

internet tarayicinizdan asadidaki
adresi tusluyor ve oyunu agiyorsu-
nuz. Bombos ve kurak bir gezegene
cakilan, j6le kivaminda bir varhigin
kontroltne birakiliyoruz. Burada bizi
birtakim yesil borular karsiliyor.
Borularin bir ucundan girip diger
ucundan cikabiliyoruz. Amacimiz
bir platform oyunundaymis¢asina
ilerlemek. Bu sirada karsimiza bir -
iki tane bulmaca cikiyor, onlan da

Bafumsiz | INCELEME

s

hallettikten sonra finale ulasiyoruz.
Final de oyle bir final ki... Acikcasi
oyunun ne bu kadar kisa strede
sonlanacagini biliyordum, ne de bdyle
bir finale sahip olacagini. O ylzden
oyun beni etkiledi ama simdi siz,
dedisik bir final gérme distuncesiyle
oyunun sonunu cok da etkileyici
bulmayabilirsiniz. Tih...®

Tur Platform
Yapim JJ Wallace

Web www.jjwallace.i
/adventureflost-fluid

Je Suis Pierre
The Movie: The Game

0Oh, mon dieu...

ristokratlar tarafindan ailesi
katledilen bir adam, Pierre..
Onlar ekranin altinda

konusadursun, biz de onlann
kuyusunu kaziyoruz. Kilicimiz ve yerde
kayma yetenagimiz ile tim korumalan
alt edebiliriz. Ne dersiniz? Aslinda bu is
o kadar kolay dedil zira Pierre, tek
vurusta layor. Ne var ki tek vurusta da
oldurebiliyor. Fakat dismanlann sayisi
daha fazla ama onlar sadece tek bir
hareket yapabiliyor. Lakin sayica Gstin

olduklan zamanlarda cok dikkatli hareket
etmezsek 6lmemiz de kacinilmaz. Ancak
birkac denemede de basanh oluyor. Evet,
“ama”anlamina gelen kelimelerimiz bittigine
gére, bu iki boyutlu enteresan oyunu
oynamak kaliyor size de. Dlnyanin en glzel
oyunu olmadig kesin ama zorlu bir micadele
arayanlar icin hig de fena sayilmaz =

Tir Aksiyon
Yapim Four
Web tinyurl.com/ag

# Tuna Sentuna

LEVEL 89
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KORKMAYA MECALINIZ

irbiriyle cok yakin bes arkadas varmis. Yaslar 12

ila 14 arasinda degisen bu arkadaslar, bir gin,

bir tanesinin evinde bulusmuslar. Bu biydk
evde bilgisayarin basinda oturmak yerine, ailelerinin
yoklugundan da faydalanarak evde daha hareketli
oyunlara girismisler.

Heyecan ya, arkadaslar dayanamamis ve aile
uyeleri dahil, kimsenin ugramadid bodrum katina
inmeye karar vermisler. Iglerinden bir tanesi, bodrum
katinin tek ampuliinii yakan digmeye basmis, ampul
zar zor yanmis ama temassizlik yliziinden de 151k goz
kirpmaya baslarmis. Arkadaslar ihtiyatla asagi inerken,
en arkadan gelen bu heyecana dayanamamis ve geri
donmis. Diger dért arkadas yavas yavas merdiven-
leri inmis, bodrum katinin kif kokan havasi ivice
cigerlerine islemis. Bir tanesi, cekmeceden buldugu el
fenerini yakmis, cevreyi zayif bir 1sikla kontrol etmeye
baslamis. Diger arkadaslan da onun arkasinda, yavas
yavas ilerlerlerken, el fenerinin aydinlattigi yerden bir
golge gecmis.

Cocuklann hepsi donakalmis. Hic kimsenin kipir-
damaya cesareti yokmus. Bir siire orada dylece bek-
lemisler ve nihayet en arkadaki doniip yukan ¢ikmayi
teklif etmis. El feneri yavas yavas en éndeki arkadasa
gecmis ve en dndeki cocuk 6nini aydinlattid) sirada,
o korkung suratla karsilasmis! Herkes hizla yukar kos-
mus ve kendilerini yere atip soluklanmaya baslamus.
Birkag dakika sonra, en sondan gelen ¢ocuk digerle-
rine seriiven baslamadan tirsip kagan arkadaslannin
nerede oldugunu sormus. Herkes bos bakislarla ona
bakmis ve iclerinden bir tanesi cevap vermis: “Bu
evde dort kisiydik, sen kimden bahsediyorsun?”

SONSUZLUGA DAVEY

“Allah o cocuga sabir versin” diyoruz zira biraz ayvay!
yemise benziyor. Ben de en son sdyle bir kabus gor-
didm, onu da anlatip iyicene asaplar bozduktan sonra
konuya girecedim. Gecenlerde uyuyorum tek basima
yatak odamda (Salonda yatma egilimim var; bu detay
ondan.), artik ne yediysem, “kabus yapti”. (Bir yerim

e

acikta da kalmis olabilir!) Rliyamda boyle artik yaratik
midir, katil midir, kaptsonlu bir giyﬁi giymis bir adam
beni ¢ok pis kovaliyordu, ben de elbette ki kosma
ve bagirma yetilerimi yitirdigim icin aciz bir bicimde
¢irpimiyordum. Kabustan uyanmak da ¢ok zordur,
bilirsiniz. Canhiras o korkuyu Gstiimden atmaya ¢ali-
sarak gozlerimi agrmaya calistim, kabus dolu o adamin
gorintisi kafamdan siliniyor gibiyken karsimda
yeniden belirmeye basladi ve artik uyandigimdan da
emindim! “Kendine gel!” diye kendimi telkin ederken
anladim ki bakmakta oldugum ve bir katil sandigim
sey, kapinin arkasina astigim kapisonlu monttan
baskasi dedilmis. iste beynimiz, iste yarattiklari...
Diyecegim o ki siz siz olun, A Tale of Two Sisters’|
izlemeyin bu bir, ikincisi de havaya qgirdiginize gore,
1siklan kapatin ve yaziyi mum 1s1ginda okumaya
devam edin.

L YASINDAYKEN..,

Her seyin 1982 yilinda basladidgini biliyor muydunuz?
Atari 2600 icin "“Haunted House" adinda bir oyun
tasarlandi ve bu oyun, ilk korku oyunu olarak tarihe
gecti. Toplamda (g - bes renkten olusan oyun elbette
ki korku 6gelerini yansitacak bir atmosfere sahip
degildi ama oyuncunun gozlerinden oynadigimiz (ilk
FPS!) oyunda bolca hayalet gézikmekteydi. Her yil
birtakim korku oyunlar, cesitli sistemler icin cikmaya
basladi ama asil korku tirliniin basladidi tarih, bana
sorarsaniz 1992'den baskasi degil ¢linki o yil PC'ler
icin Alone in the Dark piyasaya sGraldd. Tamamiyla
Uc¢ boyutlu olan bu oyunda, kocaman farelerden,
zombilerden uzak durarak bir evden kagcmaya calisi-
yor, bunu yaparken de altimiza kaginyorduk. Bu wil
icerisinde yeni bir korku tlriinin modasi da basladi
ve Sega Mega-CD'nin éncilaginde “video” gbriin-
tllerinden olusan korku ve macera oyunlar piyasayi
sardi. Night Trap bu tirin ilk Gyesi oldu, ardindan
Dark Seed onu takip etti ve 1995'te Phantasmagoria
ile birlikte, herkes korku tlrine gercek kamera ¢cekimi
gorintilerle saglam bir giris yapti. Yasi bana yakin
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neredeyse her oyuncunun Phantasmagoria'yl de-
nedigine inaniyorum clinki bu dylesine bir oyundu
ki bir dénemi resmen salladi. Gergek gériintilerden
olusan korku oyunlan bir yandan piyasada varhigini
sUrddrirken, yepyeni bir lanet bulasti oyunculara: Ja-
pon korku oyunlar! 1996'da Resident Evil'la baslad
saniyorsunuz her sey ama ondan énce, SNES'te Clock
Tower yeterince asap bozan bir Japon korku oyunu
olarak yer almisti bile. Clock Tower 2, Resident Evil
2 ve Resident Evil 3: Nemesis derken de The Ring'in
oyunu piyasaya cikti, oynayanlar oyunu begenmese
de korktuklanini itiraf ettiler yer yer. Resident Evil'a
rakip deqgildi belki ama Silent Hill de korku tirindn
alevini harlayan, saglam bir seri olarak piyasada
kendini gosterdi. Japon oyun yapimcilar hizlarin
alamiyorlardi ve Fatal Frame gibi bir oyunla, insanin
sinirlerinin ne kadar gerilebilecegini bize bir kez
daha gdsterdiler. Yetmedi, Forbidden Siren, filmin-
den sonra oyun olarak evlerimize konuk oldu. Hadi
ondan kurtulduk dedik, Firat'in da sahsi favorile-
rinden Condemned: Criminal Origins indi piyasaya.
Oliimcil vurusuysa belki de Dead Space yapti ¢linkii
aksiyon yonii agir olmasina ragmen, bayad korkutan
oyunlardan bir tanesi olmayi basarmisti kendisi.

Ne var ki olay bundan sonra monotonlasmaya,
biylk oyun firmalari eski serilerin yeni oyunla-
rini pek fazla yenilik katmadan piyasaya strerek
oyunculan korku tiriinden uzaklastirmaya baslad.
Ovyle ki gectigimiz yil itibariyla, korku tiiri neredeyse
yok olmanin esigine geldi. (Korku triiniin en buyik
umutlarindan Alan Wake'in de tiri kurtaracak kali-
tede olmamasi blylk bir etken oldu belki de...) Hal
boyle olunca blyik firmalar bu tirden uzaklasti, giin
bagimsiz yapimalann oldu,

Kapal kapilar ardinda, sizin de belki de hig
fark etmediginiz o kadar ¢ok ve iyi korku oyunu
yapiliyor ki... EGer merak ediyorsaniz, korkunun
kalbine beraber inelim, piyasaya ¢ikmis ve cikacak
olan baz dnemli, bagimsiz yapimlara el fenerimizle
yaklasalim...
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1z Korku Kusam
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PENUMBRA s
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YAPIM: FRICTIONAL GAMES | DAGITIM: PARADOX INYERACTIVE ¢IKI§ TARIHI: 2007 - 2008 | PLAYFORM: Pc e Jeniaaass ¥
. :
Penumbra: Overture, Penumbra: Black Plague daha cok saklanarak, gizlenerek dismanlarimiz- :'H-....._

ve Penumbra: Requiem adiyla bir G¢leme
olan Penumbra serisi, kuskusuz ki piyasadaki
en iyi bagimsiz korku oyunu serilerinden biri
oldu. (Penumbra bir seri oldugunda piyasada
baska bagimsiz seri yoktu bile diyebiliriz.) Bir
teknoloji demosu olarak baslayan Penumbra
macerasl, yapimci firma Frictional Games'in
olayi bir korku oyununa déndstirmesiyle
ilging bir seriye donustl. Oyunda "Philip”
adindaki bir karakteri kontrol ediyorduk ve

YAPIN: DREAMPAINTERS | DAGITIN: KALYPSO MEDIA | ¢IKIS TARIHI: TEMMUZ 2042 | PLAYFORM: Pc

ltalya'da gecmesiyle ilgimi ceken ama
oynanisiyla maalesef sinifta kalan bir yapim  6rnegin ve bu bile bizi korkutmaya yetiyor.
Anna lakin ucuza bulursaniz, oynamanizda

sakinca yok. Italya’nin daglarinda gecen
hikdye bizi Val D'Ayas’a gétiriyor. Gercek
bir ortamda gecen hikaye, bir point & click
adventure oynanisiyla bulusuyor lakin bul-
macalar biraz bastan savma ya da ozensiz
oldugundan oyuna bir tarld iIsinamiyoruz.
Atmosfer fena degil; icinde bulundugumuz

dan uzak duruyorduk. Overture'de dismanlara
tuzak kurmak ve onlar 6ldlrebilmek daha kolay i e
ve olasi bir segimken, ikinci ve Ugincil oyunda
diismanlanmizdan olabildigince uzak kalmamz
gerekti, korkuyu tam olarak ensemizde hissettik.
Penumbra grafiksel acidan ¢ok tatmin edici
bir seri degildi elbette ki ama yine de firmaya
yeterli destegi saglad ki Frictional Games, asil
korku macerasi icin yeterli enerjiyi ve sermayeyi
elde etti...

AMNESIA: YHE DARK DESCENY

YAPIN: FRICTIONAL GAMES | DAGIYIM: FRICTIONAL GAMES. THQ | GIKIS YARINI: EYLUL 2040 | PLAYFORM: Pe

Tam iki tane Bagimsiz Oyun Festivali 6dili  veya garip olaylara fazla maruz kalinca akil
kazanan ve sahsen oynayip bir stre sonra sagligim yitiren bir karakteri kontrol ediyo-
yaylalara, ovalara kagmama neden olan ruz. “Maalesef” diyorum clinki karanlkta
Amnesia, en iyi bagimsiz korku oyunlar kalmamak icin ¢cabalamak, oyunda hizh

rasindadir. Yapimci firmanin bir Penumbra

~ gecmisi oldugu icin de Amnesia bomba gibi

ciktl piyasaya ve “Ben korkmam ya..” diyen
herkesi silip stpurdl. (Ben de deneyecedim
ve korkarim umarim! - Sefik) Hele benim gibi
korku oyunlarini oynarken 1siklari kapatma
gibi bir adetiniz varsa deimeyin halinize...
Oyunda maalesef karanhkta fazla kalinca

evin kapilar nedensiz bir sekilde kapaniyor

Karakterimizin karanlik gegmisini 6grenme-
ye calisirken bircok garip bulmacay cozmek
aslinda cok keyifli ve heyecanl olabilirdi
lakin olmamis, olamamis... Oyunun Ug

tane farkh sonu oldugunu da belirtmeden
gecmeyelim. (13 Nisan'da oyunun Extended
Edition’t 5team Gzerinden yayinlandi, not
diiseyim. - Sefik)

olmak demek ve bu da strekli bir panik
halinde etrafi arastirip bulmacalan ¢ozmeyi
gerektiriyor. Karakterimiz Daniel, terk edilmis
ve elbette ki kétl ruhlar tarafindan istila
edilmis bir kalenin icerisinde dolamiyor, biz
de bir yandan elimize gecen nesnelerle orta-
mi aydinlatmaya calisiyoruz. Cok iyi oyundu
Amnesia ve devami da zaten yolda...




HOME

YAPIM: BENJAMIN RIVERS | DAGITIM: BEMJAMIN RIVERS | ¢IKIS TARIHI: HAZIRAN 2042 | PLAYFORM: Pc

Sahane bir fragmana sahip Home ve izledikten
sonra derhal oyunu oynamak istiyorsunuz.
Oyunun cok ilging bir 6zelligi var ve o da iki bo-
yutlu, pikselli grafiklerden olusmasina karsin cok
saglam bir atmosfere sahip olmasi. Tamamiyla
iic boyutlu olan baz korku oyunlarina giilerken,
bu basit grafiklere sahip oyundan etkilenmis
olmak beni gercekten sasirtti.

Adsiz bir karakteri kontrol ettigimiz Home,
basit kontrollere ve bulmacalara sahip. El
fenerimizle cevreyi kolagan ediyor ve zamani-
mizi cevreyi arastirarak geciriyoruz. Yapayalniz
olmamiz ve saglam ses efektleriyle saglanan
basici atmosfer, oyunda gerilmemize pek neden
olmuyor ama yine de “ne yapacaksak yapalim ve
gidelim" diyorsunuz. Oyunun ilging bir yonii de
kendi hikdyenizi, kendiniz kesfetmeniz. Home

size net bir sonuc¢ sunmuyor oyunun sonunda
ve “Acaba?” sorusuyla bas basa kaliyorsunuz.
(Bu sayfalardaki en ucuz oyunlardan biri, sadece
2.995'a Steamgen alabilirsiniz. - Sefik)

LONE SURVIVOR

PiYASADAKI DIGER

BAGIMSIZ KORKY OYUNLARI

- Among the Sleep

- Cry of Fear

- Eleusis

- Erie

- Eyes

- Fibrillation

- One Late Night

- Paranormal

- [REC] Shutter

- SCP; Containment Breach / SCP-087
- Slender: The Eight Pages
- The Corridor

- The Crooked Man

YAPIM: JASPER BYRNE | DAGIYIM: SUPERRAY GAMES | ¢IKIS YARIHI: MARY 2013 | PLAYFORM: Pc

Piyasadaki “survival horror” oyunlarina tas cika-
rabilecek bir bagimsiz yapim Lone Survivor.
Insanlar biyiik bir salgin sonucunda [Rec] fil-
mindeki gibi saldirgan varliklara dénistyorlar
ve karakterimiz de | Am Legend misali, yasayan
herhangi bir insanin varligindan bihaber ola-
rak hayatta kalma miicadelesi veriyor. Aynen
Home gibi, iki boyutlu ve pikselli grafiklerden
olusan oyun, Home'a gbre biraz daha iyi bir
atmosfere sahip. Ayrica Home'dan katbekat
daha kapsaml bir oyun. Karakterimiz cevreyi
arastinp baska yasayan insanlarin pesinden

SLENDER: YHE ARRIVAL

YAPIM: BLUE ISLE STUDIOS | DAGITIM: PARSEC PRODUCTIONS | ¢IKIS TARIMI: MARY 2043 | PLAYFORM: PC

Tatsiz oyunlardan bir tanesiyle daha birlikte-
yiz sevgili okurlar. Sefik bu oyunu inceleyip
yazmakla yetinmedi, deli gibi oyun igi
videolarn alip YouTube kanalindan da (www.
YouTube.com/RockoTR) yayimladi. Benim bu
oyunu oynarken kaydetmeme olanak yok zira
durdurup durdurup basindan kalkiyorum,
bana gllmekten videoyu da izleyemezsiniz.
Slender: The Arrival tam anlamiyla soruniu
bir oyun. Slender: The Eight Pages'in devami
ve daha iyisi ve en az onun kadar sinir bozu-

cu zira aynen Amnesia'da oldugu gibi burada

da sabit durmak, 6lim demek. Slender Man,
surati olmayan, ince uzun bir varlik ve onunla
burun buruna gelmek, oyunun sonlanmasi
anlamina geliyor. "Lauren” adh kizla her bo-
limde farkl bir amac pesinde kosuyoruz ve
her bélimde Slender Man'in davranis bicimi
de farkhlik gosteriyor. Ornedin, bir bélimde
sayfalar topladikca daha da beklenmeyen
hareketler yapan bu varlk, hig beklemedigi-
niz anlarda el fenerinizin éninde belirerek
sizi yerinizden hoplatiyor. Hic benlik dedil,
hic! (Oyun cok iyi gitti de o sonu... - Sefik)
S

giderken el fenerinin yardimiyla etrafi kola-
can edebiliyor ve mimkudn oldugunca da az
ses gikarmaya calisiyor zira yaratiklar 151ga ve
sese karsi son derece duyarl, Karakterimizin
el fenerinin pili bitiyor, pil pesine disliyoruz,
silah buluyor, cephanesi bitiyor, cephane
arayisina giriyoruz... Sarjor deqistirirken acik
veren karakterimizi Lone Survivor'da kontrol
etmek gercekten gok iyi bir tecribe; bu
oyunu denemeden gegmemelisiniz. (2013'0n
sonlarina dogru oyun P53 ve PS Vita icin de
piyasada olacak.)

LEVEL




AMNESIA: & MACHINE FOR PIGS

YAPIM: THE CHINESE ROOM | DAGIYIM: FRICTIONAL GAMES
¢IKI$ TARIHI: 2043UN QeUNCY CEYREGH | PLAYFORM: PC

The Dark Descent’i disiniin ve onun daha
da karanhk, daha da sinir bozan atmosfere
sahip halini hayal edin. Domuzlar tarafin-
dan beslenmesi gereken bir makine, bir
“eay” var ve biz de onun igine giriyoruz. Ve
ogreniyoruz ki domuzlar kalmadifinda, yem
olarak domuzlardan baska canlilar da “ona”
sunulabiliyormus...

lIk oyundakinden daha az ekipman ve
kaynakla bizi karsilayacak olan A Machine for

Pigs, sahane fragmaninda nelerle karsilasacadi-
mizi gozler dnune seriyor. Yine elimizdeki gaz
lambasiyla karanhkta yolumuzu aydinlatacadiz,
vine kapilan agmak ve oniimuzdeki engelleri
temizlemek icin bir seyleri alip bir yerlere taka-
cadiz ve elbette ki asla girmememiz gereken
yerlere girip kotaligin vicut bulmus haliyle
burun buruna gelecediz. Yapay zekanin daha
da sinsi olacad sdylenen oyun, belli ki yine

uykusuz geceleri beraberinde getirecek...

YAPIM: RED BARRELS | DAGIYIM: RED BARRELS | ¢/KIS TARIHI: 2043 | PLAYFORM: Pc

Daha once dergide haberini de yaptiimiz
Qutlast, bizi bir kameramanin pabuclarina
sokuyor ama ben o pabuclara girecedime, bir
arabanin altina atlanm, daha iyi! Nedeni de
su ki bu oyunda tam olarak aciz bir insaniz.
Elimizde [Rec]'in son sahnesine gonderme
yapan, gece ¢ekiminde kullanabilecedimiz
kameramiz var, baska da bir ¢ift kosmaya
hazir bacadimiz. Mekan elbette bir akil
hastanesi ve buranin mudavimleri de hepten

YAPIN: ZOMBIE STUDIOS | DAGITIM: BELLI DEGIL | ¢IKIS YARIMI: 2043UN QcUNc) ¢EYREGH | PLAYFORM: P

En kisa oyunlar arasinda kendine rahatlikla
yer bulabilecek olan Daylight, toplamda
30 dakikahk bir oynars banindiracak ama
rastgele gelisen ortamlan ve yapay zekasiyla
tekrar tekrar oynanabilecek; hatta oyunu bir
kez daha oynadigimizda tamamuyla farkl
ipuclarnna ulasabilecediz.

Niye bu ipuclari, sorarsiniz elbette ki.
Biz bir kadini canlandinyoruz ve bu kadin
bir hastanede uyaniyor. Neler oldugundan
habersiz, kimin onu oraya getirdiginden

tamamiyla bihaber. Bir bakiyor ki bu hastane
hayaletlerle ve baska varliklarla kaph. Onunsa
herhangi bir silahi bile yok. Bir an dnce ipuclarini
toplamali ve o hastaneden kagmal. Iste bu islem
30 dakika gibi bir vakit aliyor ama bunu yaparken
hastanede neler oldugunu, o hayaletlerin neden
hastaneyi istila ettigini de 6grenmeye calisiyor-
sunuz. Oyunu her oynayisinizda farkl ip'uglarlna
ulasmak da senaryoyu tam anlamiyla cozmenizi
safliyor. Bence bayad ilging bir oyun olacak
Daylight; umalim da oynanis zevkli olsun...

kafayi styirmis ve artik birer yaratiia donismiis
insanlar. Hastanede neler oldugunu arastirma-
nin otesinde, oradan nasil kacacagimzi konu
eden oyunda bir hasta gordagimiuiz saniye
kacmaya baslayacadiz ve parkour hesabi,
hastanenin koridorlarinda, odalarinda rizgar
gibi esecediz (Yoksa oluyoruz.) Gizliligin son
derece esas oldugu oyun bakahm yuredimizi
tam olarak neremize getirecek... (Tarun en ¢ok
merak ettigim oyunlarindan biri vallahi. - Sefik)




~ HAZIRLIK ASAMASINDAK]
- DIGER BAGIMSIZ KORKY
OYUNLAR!
- A Short Tale of Solitude

- Among the Sleep
- Darkwood

ASYLUM

YAPIM: SENSCAPE | DAGITIM: SENSCAPE | CIKIS TARIHI: 2043 SONU | PLATFORM: Pc

Japonya'da icine girdigim akil hastanesini bir bir akil hastanesinden bir kez daha kurtulmak
hayli andiran bir hastane gérdidm bu oyunun istiyorsaniz, Asylum’'u takip edin. (Sonra bana da
fragmaninda ve derhal 1siklan actim! En az girdi-  anlatirsiniz olan biteni.)

dim kadar gicik bir akil hastanesi barindiran Asy-
lum, 2011 yilinda ¢ikmasi planlanan bir oyundu
aslinda fakat daha sonra iptal edildi, bir seyler
oldu ama gectigimiz vakitlerde Kickstarter'dan
parayi toplayarak gerceklesecek projeler arasina
girdi. Ne yalan soyleyeyim, biraz siradan gozu-
kiyor oyun; atmosfer ve grafikler saglam ama
akil hastanesi kavramirun bir yerde son bulmasi
gerekiyor bana sorarsaniz. I¢i hayaletler dolu

-

DREADOUY

- Routine

- Shadow of a Soul

- The Evil Within

- The Vanishing of Ethan Carter

YAPIN: JASPER BYRNE | DAGITIM: SUPERFLAT GAMES | ¢IKIS TARIHI: MARY 2043 | PLAYFORM: PC

Indiegogo tarafindan finanse edilmis olan

ve demosu da halihazirda firmanin sitesinde
indirilmeyi bekleyen, Endonezya semala-
rindan gelen bir korku oyunu DreadOut.
Merakl bir liseli genc kizin akilli telefonuyla
birtakim ruhlarin pesine korkusuzca dismesi
konu ediliyor ama kiz korkusuzken, biz bolca
korkacada benziyoruz. Karanlik ortamlar zaten
standart. Buna ek olarak éninuzde boynu
bluklk dikilen ve kamerayla fotografini ¢ek-

mek icin ekrana baktiimzda soluk yazli bir
Samara'ya donusen kizlar mi istersiniz, yoksa
bir odanin kdsesinde duvara donik duran
kayip ruhlar mi? DreadOut arastirmaya dayah
bir oyun olacaga benziyor ama kapilar ara-
ladikga size bakip kacan ruhlardan cok daha
otesini gorecedimizin sinyallerini de veriyor.
Sonucta bir Uzak Dodu yapimi oldugu igin
korku alaninda eksikligi olmayacagindan
eminiz...

UNTIL DAWN

YAPIN: SUPERMASSIVE GAMES | DAGITIM: SONY | ¢IKIS TARIHI 2043 SONV | PLAYFORM: PS3

Gencler heyecani sever ve bunlardan birkag
tanesi bir gun, arkadaslannin dadin basindaki
kulGbesine gider, onlan elbette ki bir katil takip planlanmis sahnelerin suratimiza suratimiza
eder. "Teen slasher” olarak bilinen bu tir elbette  carpmasina neden olacak. PS5 Move, elimizdeki

ile oynanacak oyunda genellikle tek bir yol
uzerinden ilerleyecediz ve bu da dnceden

ki korku tirinun bir Gyesi ama bircok filmde el fenerini yonlendirmemizi sadlayacak ve
gordigumuz versiyonu. Her ne kadar oyunlarda  yine PS5 Move ile baa bulmacalan ¢ézecediz,
bu tard pek gormemis olsak da Until Dawn'un tabelalann tozunu alacagiz. Hikaye ilerledikge
cok ilging bir hikaye icerecedini de disunmuyo-  arkadas grubundaki farkl karakterlerin kontro-
rum. (Katil kesin iclerinden bir tanesi ¢ikar.) lini de alacagimiz Until Dawn, P53 icin farkh

P53 icin dzel dretilen Until Dawn, badimsiz bir oyun olacak kuskusuz ki ama senaryodaki
bir firma tarafindan Gretildigi icin ismi burada siradanlik giderilmezse kisa stirede unutulacak
geciyor, yanhs anlasiima clmasin. PS Move bir oyun olacaktir.

Bir dénem merak etmistim, neden bu kadar ¢ok korku Crooked Man, Cry of Fear... (Aslinda bir Half-Life modu
filmi yapiliyor diye. Tarkler bile en ¢ok korku filmi yapi- olan Cry of Fear, 25 Nisan'da Steam Gzerinden licretsiz
yordu bir donem hatirlarsariz; Musallat'lar, Dabbe’ler... olarak yayimlandi.) Bu oyunlan da gbzden gegimmenizi birisi oynarken izlemek de baska bir keyif veriyor. Siz de
Sanryorum ki korku tlrintn esansi o kadar kuvvetli ki tavsiye ediyorum. Bildiginiz (Uzere derginin bagimsz belki yeni bir korku oyunu belirleyip bunu oynamak igin
uzerinde fazla disuinmeden, daha dogrusu tlird sadla-  oyun incelemelerinden de sorumluyum ve hatirladigim ozel ganler ayarlarsiniz, arkadaslanniz korkudan qighk
mak icin gerekli seylen hizla sahneye oturtarak, hizlaisi  ve hatirlamadidim iki konu var: Birtakim korku oyunlanini  atarken o hallerine de guilip edlenirsiniz. (Korkan insanla
tamamlayabiliyorsunuz Ve tahmin ediyorum ki bu tr zaman igerisinde inceledim ama su anadlanni hatidami-  dalga gegmek sevaptir.)
ayni zamanda yapim asamasi keyifli bir tur. yorum! Bu kaliteli oyunlan kesfetmek icin de derginin eski Bir ihtimal korku oyunlanni hic oynayamiyorsaniz da
Size burada ¢ikmis olan bircok badimsiz korku sayilarini bir kurcalayin derim. dertlenmeyin. Insan dodasi geredji degisime acikir ve
oyunundan haber verdim ama geriye kalan o kadar ¢ok Bu yil icensinde qikacak olan birgok badimsiz korku kim bilir, belki siz de yavas yavas bu ture alisir ve bek-
yapim var ki.. Sefik’in YouTube'da oynanis videosunu oyununun Kisa ilk bakisini da yaptik ve sanryorum ki lenmedik bir sekilde keyif bile almaya baslayabilirsiniz.
yayimladign Among the Sleep'e goz atmalisinz 6rnedin -~ bunlar da size korku oyunu seriiveninizde 1sik tutmus Unutmayin ki karanh@a uzun stre bakarsamz, karanlik da
mutlaka. (Fikir tek kelimeyle sahane! - Sefik) Eleusis, The  olacak. Yaptiyim kesiflerden bir tanesi de korku oyunlarim  sizin icinize bakmaya baslar... @ Tuna Sentuna

birkac kisi oynamanin kesinlikle daha edlenceli oldugu
yonunde zira bir korku oyununu oynamanin dtesinde,
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BiR OYUN FIRMASI,
iSTEN ANLAMAYAN BiR PATRON,

BiR PROGRAMCI.
CIK DISARI,
CIK CABUK!
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- Ahl

- Tut...

- Hocam!!!

- Geliyor!

- Ahhh!

- Kos simdi bilgisayarn bagina.
_Kafama once sisme bot attiniz,
- Hosuna gitti, biliyorum. Havaya
- Ustiimdeki baliklan temiziersém... Sigme havuza
- Gegen yilki kom petitif-
- Kompetitif yerlne”rekabet«;l" diyebiliriz mesela’
- Lafimi bolersen sana Jet Ski ile vururum. Ben soyle digl ndiim, bu defa oyuncuyu birtakim yarismalara
sokmak yerine, SimCity'deki gehir kurma konseptini-

- Konsept yerine de wkavram” diyebiliriz misal?
deyince seni affedecedimi mi du

sonra da igi dolu gigme havuz!
da girdigine gore, hemen yillikYaz Oyunlar eserimize baslayabiliriz!

balik da koymaniZ... Hayret...

> Bl - SRV IR /

siindiin? Susarsan devam ediyorum.

K ISTERSIN? TA TiLE AILESIYLE

siMDi MESELA KIM OLMA
MI? BiR i§ ADAMI MI?

GELMis BiR AiLE BABASI

- Hocam konu sapryor.
_ _bir Adriana Lima, bir Adriana Lima'nin dublérii... Efendim? Koydun mu bunlar?

- Sirketinve kendimizin saghd icin siradan modeller koydum.
_ Olur olur, siradan defile modeli de olur.

- Neyse hocam, sonra ne oluyor?

- simdimesela kim olmak istersin? Tatile al

bir geng mi? gunlardan birkagini kontrol edip onlarn
_Hocam mesela ben bayle atletik, karizmatik, cok iyl ylizebilen biri

-

-
[
%

- Mesela yer'lne”mlﬁal” l o
- Susamistim gereg- :
_ Evladim!!! Diyorum ki bak, oyuncu bir ya ndan kendisine bir tatil kompleksi- l r'
- Kompleks yerine- .
- Yakalal T P !
- Aaah! Patron... ) h '
- Kiirek yetmistir umarim, bir sonrakinde sa ndal atyorum tistiine! Iki 1af anlattirmadin! Oyuncu bir yandan i oy
plajlydl,bungalﬂvuydu, yok palmiyesiydi, boyle bir yer tasarlarken, bir yandan da oyuna basla madan dnce P -
sececedibirtakim miisterilerin roliinii benimsesin. Simdi mesela koy oraya bir plaj, 12 palmiye, bir kaydirak, d )
u¢ kano... - l'_ﬂ ]
- Bir saniye... - N
- _.alti deniz yatagu iki kumdan kale... i . .,.' 2
- Bir dakika... Ju
- ..yediplaj g iizeli, tic bikinili Rus, dért tatile cikmig kain at glizeli adayl.. . g
ll "
=
s

¥

Fan

-4

lesiyle gelmis Dir aile babast mi? Bir isadami mi? Sporu gok seven

yasaminda rol sahibi olacagz.
olabilir miyim?

e
-
e

_ Olursun tabii ki. Koy oraya karizmatik kash adam.

_ Survivor'dan Murat’ koydum. L2

-0Oglum oso ndii gitti, lizgun kasliya dondi sonu nda. Baska birini koy. Simdionu istedigimiz yere gotlrebi- L~ ;

lelim. ! :
|L‘. Y
IJ._ '1 =

bir kiz gecti. Pesine takilayim mi?

-Uuu yanimdan sghane
karsilikl mag yaparz.

-Takil bakalim. Belki voleybol oynamaya gidiyordur,
_ 5aat bir olmus; yemege gidiyor, agik biifeye.

- Biz de gidelim bakalim.
- Aaa, islak mayoyla girdi. Bir pareo bile almadi?
- Pareo ne lan?
afif, seffaf kapatict... Mayoyla degilmis de onu kapatmaya ¢aligtyormus izleni-

- Kadinlann kullandif bir tir, h

mi yaratiyorlar.
- lyi, sen bir pareo baglarsin
olur.
- Kisira yoneldi patron. A
_Biz de Rus salatasi altyor gibi yapip yesilli
ugrayacaktir!
- Hizla gidiyorum. Ontimde yasl bir Fra
- Obiir taraftan dolag, arkadan yaklasalim.
- Hocam! Kadinbudu kofteye gitti, diger tezgaha
yiyor?
- Ne yiyor mesela?
_ Brokoli almig bol bol.
- Oglum karnim acikt. Birak oy
yapariz, nas Il olsa satar...

sonra kafasina. Yemek alirken o, biz de hemen yaninda duralm. Belki diyalog

rada dolmayi da es gegmedi.

lerde yolunu keselim; ka yesil salata kismina

sonucta kadin, mutla

nsiz cift var. Cok yavaglar, gegemiyorum.

| Su yanda kirmizi mayolu bagka birivar, hem daha saglikh

unu, zaten sagma sapan bir sey oldu; iki doner yiyelim. Sonra ciradan bir FPS
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ABONE FORMU

Ilk defa abone oluyorum Yenileme

Firma Adu:
Adi Soyadi:
Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu:
Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz Advantage

Kart Sahibini Adi Soyad:

Visa Master Card

Kart No:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

Faturayl Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

Adres:

Abonelik Secenekleri

1 yillik abonelik (10 sayi fiyatina 12 sayi)

75 TL

Bu form 20 Haziran 2013 tarihine kadar gegerlidir.

Axess

Faturayi Firma Adina Kesiniz

Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

Bonus Maximum

Kart Sahibinin imzasi:

Dergileriniz

teslim edilecektir.

Odeme bilgileri

Tirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR12 000 64 00000 1M 00 39936

Dodan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Mot: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulagtiriniz.
*Banka tarafindan Havale Gcreti talep edilmektedir.
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Sistemi

Ayin menusu

sus'un Republic of Gamers serisinden

Crosshair V Formula-Z, masaustl

bilgisayarlan tercih eden oyuncular
icin saglam bir secenek olarak bu ay test
merkezimizdeydi. Ustiine MS!I'in orta - (st
segment ekran karti M5l Radeon HD 7790' test

Inceledigimiz iriinleri satin alip
almama konusunda verdigimiz
puanlar size yardime olacak...

ettik, onayladik. Ote yandan heniiz 55D'ye
bltce ayiramayan oyuncular icin Western

Digital WD Blue WD10EZEX'T mercek altina aldik.

Uriinlerden memnun kalmayanlariyla Recep

Baltas'a havale ediyor ve cevaplan ckumaya
davet ediyoruz.

Altin
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Gumiug
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Asus

Masalistu bilgisayar sahibi
oyun severlere iyi bir secenek

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

MSI

Orta - Ust segment oyun severler
icin ideal bir ekran karti
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Oyuncunun dostu Recep Baltas,
dertlere derman oluyor

Bronz

10 tizerinden 8
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ASUS Crosshair V Formula-Z

Masaustu bilgisayar sahibi oyun severlere 1y1 bir secenek

5US, Republic of Gamers serisi igin
B gelistirdigi Grlnlerle oyun severleri farkl

kategorilerde mutlu etmeyi basarnyor.
ASUS'un yine Republic of Gamers serisi icin
urettigi bir baska ¢ézumu olan ve bu defa
masausti bilgisayar kullanicilarina hitap eden
uranuyle karsinizdayiz. Gerek tasarimi, gerekse hiz
asirtma yetenekleri ile oyun severlerin ihtiyaclan-
na karsihk verebilen Crosshair V Formula-Z, AMD
990FX yonga setli olmasiyla birlikte AMD AM3+
islemci destedi sunuyor. Elbette ki islemci

konusunda geriye de uyum sadlayan CrosshairV
Formula-Z, AMD Turbo CORE teknolojisini de
destekliyor ve HyperTransport 3.0 tabanl veri yolu
ile 5200MT/s veri transferi imkani sagliyor.
Uzerinde toplam alti adet PCl genisleme yuvasi
bulunduran Crosshair V Formula-Z, bunlarla x16,
X16/x8, x8, x4 ve iki adet de x1 hizmeti sunuyor.
Bu slot'lar arasindan x16'h olanlari kullanarak SLI
ve CrossFireX seciminizi rahathkla yapabiliyorsu-
nuz. Boylece ginumuz oyunlarinda dilediginiz
grafik performansini yakalayabilirsiniz. AMD
990FX yonga setinin karsi tarafinda yer alan bellek
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yuvalarnyla da ROG tasarimini yansitan Crosshair
V Formula-Z, burada dort adet ve 32 GB'a kadar
destek gdsteren DDR3 DIMM slot’a yer veriyor.
Buraya konumlandiracadiniz bellekleri 2400
MHz'e kadar secebilecedinizi de belirtelim. Cross-
hair V Formula-Z'nin Uzerinde dolasmaya devam
ediyor ve sekiz adet 6GB/s’lik SATA baglantilarini
goriuyoruz. Tam karsi késedeyse timlesik ses
teknolojisi SupremeFX lll bizleri karsihyor. Bu ses
¢ozumu sayesinde oynadidimz oyunlarin seslerini
en temiz haliyle duyacadinizi da soyleyelim.
Elbette ki CrosshairV Formula-Z'nin ROG'a dzgu
ozellikleri yalnizca bu dedil ama onlara gegme-
den dnce SupremeFX llII'in hemen yanindaki LED
Istklandirmanin da oldukga gz alici oldugunu
soyleyelim. Anakarti calistirdi§inizda bu LED

yol, SupremeFX Il ile ses baglantilarini birbirine
bagliyor.

Ozellikle hiz asirtma icin basanh ¢6zam sunan
Crosshair V Formula-Z, EFI BIOS &zelligiyle blylk
kolayhk saglyor. ROG BIOS Print destediyle
kullamicilara kendi BIOS ayarlarini arkadaslanyla
paylasabilmelerine de olanak tamiyan Crosshair
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V Formula-Z, bilgisayarinizi baska bir bilgisayarla
anhlk olarak izleyebilmenizi ve midahalede buluna-
bilmenizi saglayan ROG Connect uygulamasina da
ev sahipligi yapiyor. Analog ve dijital tasarnimin guic-
U birlikteligi olarak anilan Extreme Engine Digi+
II'yi gelistirerek oyuncularnin en yiksek performansa
ulasabilmeleri icin ayarlanabilir islemci ve bellek
gu¢ yonetimi imkani da sunan ASUS, CrosshairV
Formula-Z ile daha verimli, daha kararl ve ylksek
performansi hissedebilecediniz bir sisteminiz olma-
sini sadlayacak tlrden bir anakart sunuyor.

SLIveya CrossFireX seciminizi rahathkla yapa-
bilecediniz ve hiz asirtma yeteneklerini kullana-
bilecediniz Crosshair V Formula-Z, oyun severler
tarafindan yakindan incelenmeli. s Ercan Ugurlu

[thalat: ASUS
Web: www.asus.com.tr
Arti: ROG'a 0zel tasarim, hiz asirtma perfor-

mansi, BIOS yetenedi
Eksi: 64 MB'a kadar bellek destedi gosterebilirdi

Puan: 10/10




Gunluk PC kullaniminda hem performans, hem guvenlik

epolama sorununu ortadan

kaldirmak icin masausti kullanicilar

tarafindan tercih edilen markalar
arasinda bulunan Western Digital, Blue
serisiyle ganluk bilgisayar kullaniminda
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yiksek performansi ve guvenligi bir arada isteyen
kullanicilarnin beklentilerine cevap veriyor. Blue'nun
yvani sira Green, Black ve Red isimlerinde farkh serilere
de sahip olan Western Digital, Blue serisi altinda
sundudgu WD10EZEX ile 1 TB'hik disk kapasitesi
sunuyor. Sundudu genis disk alaniyla iyi bir depolama
¢ozumu olan Western Digital Blue WD10EZEX, elbette
ki yalnizca sundugu kapasiteyle éne cikrmiyor. Disk
her seyden dnce Western Digital kalitesini kullanicila-
ra sunuyor. Western Digital'in 6dilli masatsti ve
tasinabilir sabit surtcllerinde kalitesi kanitlanan
teknolojinin kullamildign WD10EZEX, en ylksek glven-
lik standartlariyla Gretilmis. Bu sayede ihtivaclarinizi
gerek ozellikleri, gerekse kapasitesiyle karsilayabile-
cek olan disk, icerisinde 7200 RPM ddnls hizina sahip
bir plak bulunduruyor. SATA 6 GB/s arayuzine sahip
olan WD10EZEX, 64 MB arabellek boyutuna, yani
Buffer Size dederine sahip. 150 MB/s aktarim hizi
tanimlanan WD10EZEX'in elbette ki farkh kapasite
dedjerlerine sahip modelleri de bulunuyor.

NoTouch Meyil Yukleme teknolojisinin kullanildi-
&1 Western Digital Blue WD10EZEX, kayit kafasinin
disk ortamiyla hi¢ temasta bulunmamasini sagliyor.
Boylece hem kayit kafasi, hem de disk ¢cok daha az

yipranarak surucinun saghdina olumlu yonde
katkida bulunuluyor. Ustelik yetkililer yaptiklan
uyumluluk testiyle kullanicilarin, Western Digital
Blue WD10EZEX'in sistemlerinde ¢calismayacadi-

na iliskin supheye disme olanadini da ortadan
kaldirmis. Performansi, gavenliligi, uyumlulugu ve
kapasitesi ile dikkat ¢ceken WD10EZEX, daha dnce de
bahsettigimiz gibi 1 TB'hik disk kapasitesine sahip.
Diskin sundudgu bu kapasiteyi nasil degerlendirebi-
lecedinizi goz onlne getirebilmeniz icin strdcinin
uzerine 200.000'in ustinde fotodraf, 76 saatten fazla
video ve 250.000' askin sarki depolayabilecediniz-
den de bahsedebiliriz.

Masaustu kullaniminda beklentileri karsilayacak
turde bir disk olan WD10EZEX ten, genis depolama
alani ve saglamh@iyla memnun kaldik.

Ercan Ugurlu

N B

Eksi: Kutu icerigi
Puan: 9/10
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MSI Radeon HD 7790

CrossFire'a uygun, ideal bir ekran karti

yun oynamak icin masautsti bilgisayar
B hazirlayan veya halihazirda kullandid

PC'sini glincelleme pesinde olan
kullanicilar tarafindan merakla beklenen AMD
Radeon HD 7790, sonunda M5I etiketiyle raflardaki
yerini yavas yavas aliyor. Sahip oldudu teknik
ozellik ve sundudgu performans ile orta - lst
segmente hitap eden bir ekran karti olan MSI HD
7790, CrossFire teknolojisine ve hiz asirtmaya
vatkinhgiyla da dikkat cekiyor. Boylece her
kesimden kullaniciyt memnun eden bir kart olmay!
basaran M51 HD 7790, AMD Radeon HD 7790
GPU'suyla birlikte tam olarak NVIDIA GeForce GTX
650 Ti'in karsisina yerlesiyor.

Odiilli GCN mimarisine dayanan AMD Radeon
HD 7700 serisi bir GPU'ya sahip olan M5| Radeon
HD 7790, PCl Express x16 3.0 arabirimini kullaniyor
ve GDDRS bellek tipinde 1 GB dederinde bellek
seviyesi sunuyor. 128 bit bellek arayuze sahip olan
kart, 1050 MHz cekirdek saatiyle de dikkat cekiyor.
Kartin belirtilen teknik ozelliklerini bir kenara
birakip karta yakindan baktiimizda tasanimiyla
oldukca etkili oldugunu gériiyoruz. Uzerinde MSI

liuz LEVEL

tarafindan 10 cm capinda bir famin konumlandi-
rildig kart, pek cok metal plakayla da 1sinmaya
karsi koruma altina alinmis. M5I'in Propeller Blade
teknolojisinin kullanildid kart, boylece %20 daha
fazla hava akisi ve sofutma orani sunuyor. Ayrica
M5l in kart tzerinde kullandigh bilesenlerden bah-
setmemiz gerekirse tim bilesenlerin MSI Military
Class lll standardinda oldugunu ve bu sayede hem
performans ve verim, hem de kalite ve uzun kulla-
nim émri konularinda garantiye sahip oldugunu
soyleyebiliriz. Ayrica ekran kartinin kutusunun
uzerinde yer alan “Afterburner” logolu tasarima da
dikkat cekecek olursak, ekran kartinin hiz agirtma-
ya misait oldugundan da bahsedebiliriz.

DirectX 11 destekli olan M5I Radeon HD 7790,
dedigimiz gibi orta - (st segment kullamcilara
hitap ediyor. Kodlarina bakarsak kendi sinifinin
son seviyesinde oldugunu soyleyebilecedimiz
kart, ayrn GPU'nun farkh markalar altinda sunulan
rakipleriyle olan savasinda da yapti§imiz testler
sonucunda bazen bir adim geride, bazen bir adim
dnde duruyor; bu nedenle performans acisindan
oldukc¢a basarh buldugumuzu belirtebiliriz. DIRT

Showdown'da 1680x1050 piksele gore 1920x1080
piksel dederinde daha iyi sonuclar veren MSI HD
7790, Hitman: Absolution ve Metro 2033 testlerin-
deyse kendi sinifinda adeta zirveye oynuyor. Hiz
asirtma yoluyla da 920 civarinda cekirdek saat hizi
ve %10 civarinda bellek saat hizinda artis yakala-
yvabilecediniz kart, boylece hiz asirtma yonundeki
beklentileri de karsilayacaktir. Bu arada kartin
inceledigimiz tarihteki fiyatinin 192 Dolar + KDV
olarak belirtildigini de soyleyelim.

Oyun performansindan memnun kaldigimizi
rahathkla soyleyebilecedimiz MSI Radeon HD 7790,
en guncel PC oyunlari icin en uygun seceneklerden
biri olarak dikkat ¢cekiyor. Tasarimiyla da sogut-
ma sistemine ¢ézlim sunan kart, hiz asirtma ve
CrossFire'a da uygun. & Ercan Ugurlu

Ithalat: MSI

Web: www.msi.com.tr

Arti: Oyun performansi, sogutma sistemi, hiz asirt-
ma ve CrossFire destedi

Eksi: Bir Ust sinif kartlarla arasinda pek fiyat farki yok

Puan: 9/10
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Yaz aylar geldi ve yine herkesin ortak sorunu, sadece “2 GB ekran kart1” oldugu icin alinan dizustu
hilgisayarlann oyun oynarken 1sinip kapanacak ya da sik sik fps dugusleri yaratacak olmasi. Bu
gibi durumlar igin tavsiyemiz her zaman 30 TL verip bir termal macun almak ve tornavidayi ele alip
kurumug macunu yenileyerek tozlari da temizlemek olacaktir.

5: Benim 2 GB GT 540M’li bir bilgisayanm var. Biliyor-
sunuz ki orta sinif ve oyunlari ancak Medium / High
seviyede oynatabiliyor. Ben bir sayinizda gormustim,

bir arkadasa AMD Mobility Radeon almasini tavsiye
etmissiniz. Ben de ayni seyi, bizim buradaki bir tarudiktan
eBay aracihiyla yeni Mobility ekran karti almay dislinu-
yorum; malum, Turkiye'de satilmiyor. Internette NVIDIA
Mobility GTX 660M gérdiim, fiyati da uygun, 2705 civan,
Alienware marka. Acaba bunu alsam benim diztistu bilgi-
sayara uyumlu olur mu? Bu arada bilgisayarimin markasi
Packard Bell. Burak Sahin

C: GT 540M, MXM portu kullanmaz, genelde anakarta
gomiilii bir karttir, bu yilizden sokiiliip yerine yeni
kart takilmasi mimkiin degil. Takilabilse bile GTX
660M ile GT 540M arasindaki giic tiiketim farkindan
dolayi bu miimkiin degil.

S: Yeni bir bilgisayar aldim bir yil once. Sistem su sekildi:
Pentium Dual-Core CPU E6800 3.33 GHz, 4GB RAM, 64-bit
isletim sisterni, ekran kartim ise ATl Radeon HD 5450. 5u
son zamanlarda ¢ikan Crysis 3, Assassin’s Creed lll ve Far
Cry 3 gibi oyunlar normal ayarlarda hi¢ kasmadan oyna-
yabilecedim bir ekran karty, sistemimin eksik yanlarini ve
aynca sisternin beni ne kadar gotirebilecedini yazarsaniz
savinirim. Bircok yazinzda ATl Radeon HD 7850 ekran
kartini onermissiniz. Saydigim ve de gelecek oyunlan

rahat bir sekilde kaldinr i bu soyledidiniz ekran karti?
Aynca blit¢e sininm 500 TL Nazmi

C: Gig kaynagini soylemediginiz icin aslinda size
ekran karti tavsiyesi yapmam pek dogru olmayacak-
tir. Tahminim, yazmadiginiza gore alirken de dikkat
etmediginiz. Bu ylizden sisteminizde kalitesiz bir
300 Watt PSU oldugunu buradan gorebiliyorum.
Bunu 500W 80 Plus bir modelle degistirmeniz gerek,
sonrasindaysa HD 7870 alabilirsiniz.

S: PC'min ozellikleri soyle: GIGABYTE H61M, Intel i3 3.10
GHz, Radeon HD 4850 ve bir adet 4GE Kingston RAM.
Yeni bir ekran karti almak istiyorum, ne énerirsin? Islem-
cimi degistirmeme gerek var mi? Ekran karti icin yaklasik
bitcermn 200 - 250 TL Ibrahim Duran

C: Sistemin fena sayilmaz. HD 5840, DirectX 11
destedi olmadidi icin miadini doldurdu. Soldan ikinci
rakami “8" olsa da soldan ilk rakami “4" oldugu igin
eski nesil. Artik HD 7800 serisi kartlar var. Blitcen
bunlara yetmedigi icin sana HD 7750 Gneriyorum.

S: Toplama bir bilgisayar yapmayi disundyorum. Bltcem
1.800 - 2.000 TL. ASUS P8Z77 anakart, Intel i5 islemci, HD
7850 ekran karti, 4x4 GB DDR 3 1600 MHz bellek, 2 TB
sabit disk, Windows 8 isletim sistemi olacak. Sence boyle
bir bilgisayara Intel i5 mi iyi gider, yoksa i7 mi? Ekran karti

Teknik Servis | DONANIM

HD 7850 mi, yoksa NVIDIA GeForce GTX 650 Ti mi? Win-
dows 7'de oynadigim oyunlar Windows 8'de oynayabilir
miyim? Bu bilgisayarla kag yil idare edebilirim? Ben bu
bilgisayan Haziran - Temmuz aylannda almay planliyo-
rum. Cevap yazarken Haziran ayindaki teknolojiye gore
yazmani isterim. Can Okay

C:Haziran ayinda Z87 piyasada olacak, bu yiizden
bu sistem komple degisecek ve Haswell olacak.
Windows 8, oyunlarda Windows 7'den ¢cok ¢cok daha
iyi bir performans sunuyor. Clinkii ekran karti icin
en giincel siiriiciyil kullamyor. Uyum konusundaysa
1996 yilinda ¢ikmis oyunlar bile calistiryor. Windows
8, gelmis gecmis en iyi Windows kesinlikle.

S:Video izlerken bilgisayar ekranim birden kapand..
Bilgisayar calisiyor, monitor calisiyor ama monitor bir sey
gostermiyor. Kapatip aginca g - bes saniye gasteriyor
ama tekrar gidiyor. Bu ilk kez basima geliyor. Me olmus
olabilir? Monitoriime sinyal gitmediginde acma / kapama
verinde turuncu 1sik yanar, boyle bir sey de olmuyor,
normal halindeki gibi mavi 151k yaniyor. Monitéram LG
Premium Artistic Series LX40. Gorkem CALISKAN

C: Bunun birkac¢ nedeni olabilir. Genelde ilk neden
ekran kartinin bozulmasidir. Eger evde bir diziistii bil-
gisayar varsa monitori bir diziisti bilgisayara bagla
ve kontrol et. Monitér sorunsuz ¢alisiyorsa ekran 4




DONANIM | Teknik Servis

¥ kartini degistirmen gerekiyordur. Monitor yine iig

- bes saniye sonra kapaniyorsa monitoriin kondansa-
torleri bozulmustur. Uygun fiyata tamir ettirebilirsin.
Cok nadir olsa da ¢oziiniirliik ayarlan da bu soruna
neden olabilir. Bilgisayar acilirken giivenli moda gir ve
¢oziiniirligi en diisiik ayara cekmeyi dene.

S: ATl Radeon HD 5650 ekran kartim var. Bilgisayan
kullarurken “AMD g&rintd stricisi yanit vermeyi kesti”
diyor, ekranda kocaman bir":(" isareti ¢ikiyor ve PC kendini
resetliyor. Neden oluyor bu sorun? Utku Karadag

C: Bu giiliiciik isareti Windows 8'in mavi ekram oluyor.
Mavi ekran Windows ile dzdeslestirilse de aslinda
donanimsal bir sorundur. Ekran kartin miadim doldur-
mus anladhigim kadanyla ya da tozlanmis da olabilir.
Kartin tozlanni temizle ve termal macununu yenile.
Sorun devam ederse degistirme vakti gelmis. Bu tiir
mavi ekran sorulaninda bize C:\Windows\Minidump
klasériindeki “DMP” uzantili bellek dékiimlerini yol-
lamay1 unutmawin. Bu dosyalarn analiz ederek sorunu
daha kolay ¢ézebiliriz.

$: 6.000 TL bltgem var. Oyun ve 3D modelleme icin kulla-
nacadim bir bilgisayar toplamak istiyorum. Tavsiyeleriniz
nedir? Ayrica PCl Express badglantisi kullanan 55D kartlar
Turkiye'de var mi? Uveys Yildiz

C:i7 3930K islemci, Sabertooth X79 anakart, GTX 780
ekran kartive 16 GB 1600 MHz CL9 bellekler ile sani-
rim istedigin sistemi olusturmak miimkiin. Maalesef
PCl Express ara birimli 55D bulamadim piyasada.
ASUS simdi 55D isine giriyor ve getirecegi modeller
PCl Express ara birimli olacak.

S: Bilgisayanmdaki bazi par¢alan dedistirecedim ¢linki
codu oyunu, goruintu kalitesi Low veya Medium'da oynu-

Bit, ekran kartinin iglemcisi (Buna grafik
islemci, yani GPU denir.] ile bellekleri
arasindaki iletisim veri yolunu temsil eder

yorum ve oyundan zevk alamiyorum. Bir de ekramim 20
in¢. Acaba ekranuim buylk oldudu icin de bir sorun olabilir
mi? Lafi uzatmadan PC'min sistem ézelliklerini vereyim
size: Windows 7 Home Basic 64-bit, i3-2120 CPU, 4 GB
RAM, AMD Radeon HD 7450 ekran karti. Bltcem 1.000 TL.
Berk Oztiirk

C: HD 7450, modern bakkal karti. 2 GE RAM koy,

iki kule arasi Kadir Inanir gibi. Bakkallarin efendisi.
Ama burada DVD'den Sabit Diske Recep Gandalf var!
Bakkal kartlarina gecis yok! 1.000 TL biitce bu sistemi
adam etmeye yeter. Berke’'nin 1.000 TL'si var. Bunun
400 TL'siyle HD 7850 ve kalan 200 TL ile 500W 80 Plus
bir PSU alsa, kalan 400 TL ile de islemcisini i5-3470
yaparsa Berke biitiin oyunlan yiiksek ¢ézindrliikte
oynayabilir mi?

5: Windows 7 Home Premium 32-bit, Pentium Dual-Core
CPU E6500 @ 2.93 GHz, 2 GB RAM ve Intel G41 Express
Chipset dzellikleri olan, glinimiiz standartlannda yetersiz
kalan Casper masatistl bir bilgisayara sahibim. Acik¢asi bu
islerden fazla anlamam. Ben PC'mi RAM ve ekran karti gibi
konularda gelistirmeye karar verdim. Battlefield 3, Grand
Theft Auto [V, Far Cry 3 ve benzeri yeni oyunlan rahatca
oynayabilecedim bir bilgisayar istiyorum. Tavsiyeleriniz
dogrultusunda 500 TL masrafa girebilirim. Eger derseniz
ki bu bilgisayar artik bir ise yaramaz, yapacadimz masraf
ziyan olur; bu bahsettigim oyunlan rahatca oynayabilece-
gim bir dizistl bilgisayar almay dasaniyorum. Dizistd
bilgisayar icinde maksimum 2.000 - 2.500 TL batgem var,
yani bir oyun bilgisayan distntyorum. Deniz GG¢men
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C: Maalesef hasta icin cok gec. Hic umut yok. Size yeni
bir PC dnerelim. 2.500 TL biitceyle GTX 660M orta
sinif ekran karti olan (Ulkemiz standartlanina gore iist
sinif.) M51 GE70 OND-413XTR alabilirsiniz. Bu dizisti
bilgisayarla biitiin oyunlari en az orta ayarlarda
rahathkla oynayabilirsiniz. Ekrani Full HD oldugu igin
GTX 660M'i biraz zorlayacaktir ama bu ekranin keyfi
de bir baskadr.

S: Gegen gun ekran karti arastirmasi yaparken ATl'nin bir
modeliyle NVIDIA'min bir modeli géziime takild). Ikisinin
cekirdek frekanslan, Shader frekanslar vesaire ayni ama
nedense bit farkindan dolayi ATl daha pahali. Bu bit ne ise
yarar? (ATI'nin bit sayis1 256, NVIDIA'in 192 idi.) Meliksah
Ozeyhan

C: Bit, ekran kartinin islemcisi (Buna grafik islemci,
yani GPU denir.) ile bellekleri arasindaki iletisim veri
yolunu temsil eder. Grafik islemci, isleyecegi veriyi bel-
leklerden alir. Bellekle iletisimini bir veri yolu lizerin-
den yapar. Bu veri yolunun 192 serit yerine 256 serit
olmasi daha ylksek bir performansla sonuclanir. Bu
yiizden ekran kartinda en 6nemli kriterlerden biri de
bit'tir. 128-bit alti ekran kartlan satin alinmamahdir.

S: Yaklasik bir ay once ganluk islerimi yapmak ve arada bir
de oyun oynamak tzere ASUS N56VY aldim. DIRT 2 gibi eski
oyunlarin da Windows 8'de calismadigini aci bir sekilde
afrendim. Ben bu tarz "eski ama guzel” oyunlar oynamayi
tercih ediyorum. Metro 20330 de Steam'den satin almayi
distintyorum. Oyunun koedlaririn hatah oldugunu, ¢cok
fazla hata mesajl verdigini biliyorum. Bunlar igin bir yama
geldi mi? Aynca DiRT 2'deki gibi oyunu acamama ihtima-
lim de var mi? Bunlardan bagimsiz olarak bilgisayarimin
kac bit oldudunu bilmiyorum. Nasil 6grenebiliim veya
sen sdyler misin? lsmet Dilman

C: Simdi bir konuya aciklik getire-
lim. DiRT 2 Windows 8'de calismi-
yor diye bir sey yok. Ben sorunsuz
cahistirdim. Calistirdim derken
tikladim ve calisti. Ugrasmadim
bile. Bugiine kadar Windows 8'de
calistiramadigim hicbir oyun da olmad, hatta bu
konuda iddiam bile mevcut. Calistinlamayan oyun
varsa ¢calistinyorum. 1996 yapimi ilk Fallout bile tikir
tikir calisiyor. Windows 7 ciktiginda da herkes ayni
nameleri soyliiyordu. Simdi Windows 8 ¢ikti, yine ayni
hikayeleri duyuyoruz. Her seyden dte, orijinal oyunun
Windows 8'de calismamasi yasal deqil bir kere. Gelisti-
riciyi dava edebilirsin ¢linkii oyunu Windows uyumlu
satiyor. Ekran kartin 128-bit. Calistiramadigin oyun
olursa mail at. DIiRT 2 igin de 1.2 giincellemesini kur.

S: HP Pavilion G6-1307ET A8547EA sahibiyim. Bilgisa-
yanmi Temmuz ayinda almistim, o ginden bugiine ¢ok isi-
niyor fakat ben A.B.D.den siparis ettigim i¢in servise gon-
deremiyorum. Bu soruna nasil bir ¢cozim yolu bulunur?.
Benim bilgisayarimin ozellikleri soyle: Intel Core i5-2450M
2.5 GHzislemci, 4 GB DDR3 1333 RAM, 1 GB AMD Radeon
HD 7450M ekran karti, 500 GB sabit disk, Windows7 Home
Basic. Sizce ozellikleri iyi mi? 300 TL gibi bir bltcem var.
Daha iyi yapmak icin ne alabilirim? Ugurcan Akpinar

C: Maalesef ekran karti yetersiz, oyunlarda fazla
performans alabilecegini sanmiyorum. Isinma sorunu
icin eger yapabiliyorsan diziistii bilgisayarinin icini ag
ve termal macunu yenile. 30 TL gibi bir fiyata kaliteli
bir termal macun alabilirsin. Eger acamiyorsan HP
yetKili servisinin -yurtcdhsindan alinmis olsa da- cihaza
bakmasi lazim. Bu sistem icin yapacagin en iyi iki sey
su: 120 GB bir S5D ve Windows 8.

5: NVIDIA GeForce GTX560 Ti DirectCU Il Top GDDRS 1GB

256-bit DirectX 11 ekran kartina sahibim. Sizce Crysis
3 icin ekran kartimi dedistirmeme gerek var mi, yoksa
yuksek ayarla arasinda ¢ok farkhhk olur mu? Gerek varsa

sizce hangi model ekran kartini aliyim? GTX 780 uygun
olur mu? Melik Taraftar

C: GTX 780 alabiliyorsan tabii ki GTX 780 al. Bu kart
Crysis 3 icin yetersiz degil ama yine de daha iyi bir kart
olabilir. Orta ayarlarda oyunu oynayabilmen gerek
ama "“Ben en yiiksek ayarda oynamak istiyorum.” der-
sen de bu ay ¢ikacak GTX 780 serisini beklemen gerek.

S: Bir ay kadar 6nce yeni bir Lenovo dizustu bilgisayar
aldim. Dizustu bilgisayarda saninm dahili ve harici olmak
uzere iki ekran karti var. Biri Intel HD Graphics 4000, dige-
riyse benim kullanmak istedigjim GeForce GT 635M. Ancak
soyle bir sorunum var: Saninm oyunlarda GeForce ekran
kartini kullanamiyorum. Ornedin, diin “"Hard Reset” isimli
oyunu oynamak istedim ve video ayarlarinda kullarulan
ekran kartinin Intel HD Graphics 4000 oldugunu gérdim
ve baska secenek de yok, GeForce ekran karti gozik-
miyor bile ama Aygrt Yoneticisinde GeForce ekran karti
goziklyor ve aktif. Bu normal mi, yoksa ben ger¢ekten
GeForce ekran kartimi kullanamiyor muyum? Erdermn
Gucli Kara

C: lik olarak ekran karti siiriiciinii en son beta siirii-
miind guncellemen gerek. Bunun icin www.geforce.
com adresini ziyaret edebilirsin. Sonrasinda NVIDIA
Control Panel'i acacaksin. Soldan 3D Ayarlannin
Yonetilmesi secenedine tikla. Buradan Program
Ayarlan sekmesine gec. llk secenek olan “Ozellestirile-
cek programi secin” kisminda “Ekle” butonuna bas ve
akabinde Hard Reset’in kurulu oldudu klasdre gidip
oyunun EXE dosyasini secip ekle. Simdi bir altta ikinci
secenek var. Buradan da “Yiksek Performansh NVIDIA
islemcisi” secenegini sec. Artik oyunda GT 635M
devreye girecek.

5: Benim Intel Core i7 26300Q0M 2.0 GHz, 8GE RAM, NVIDIA
GeForce 550M 2 GB dzelliklerine sahip bir ASUS N535N'im
var. Yakin zaman oyunlarindaki performansi cidden
rahatsiz edici dizeyde. Dislk ayarlarda bile yetersiz FPS
alryorum. Anladiyim kadanyla da buna en ¢ok sebep
veren sey ekran karti. Dizastu bilgisayanmin ekran kartinm
dedistirebilir miyim? Eger cevap “evet”ise simdiki model-
lerden hangileriyle dedistirebilirim ve sonug beni Far Cry
3, Tomb Raider gibi yakin dénem oyunlannda tatmin eder
mi? Yoksa tek care yeni PC almak mi? Doruk Cetin

C: Sevgili Doruk, TRT 1'de yeni bir yarisma programi
basladi. Soray Uzun abimiz sunuyor programi. Prog-
ramin adi “Cevap Soruda”. Demem o ki maalesef 550M
ile Far Cry 3 oynaman biraz zor. Fakat! Fakat soyle

bir sey var ki yakin zamanlarda meydana gelen bu
yavaslamanin nedeni isinmadan baska bir sey degil.
Yoksa GT 550M o kadar da kotii bir kart degil. Coziim
olarak garanti devam ediyorsa cihazi servise yolla ve
fan temizligi yaptirtip termal macununu yenilet. Fakat
garanti bitmisse tornavidayi eline, termal macunu da
beline al ve bu diziistii bilgisayari ilk giinkii sogutma
performansina getirmek icin kollarini sivamaya basla.
Bir de en énemlisi, bu islem bitince BIO5'u giincelle ve
Windows 64-bit'e geg.

5: Benim masadlistl sistemimde ekran karti olarak GIGABY-
TEHD 6850 var, bunun disinda sistemim soyle: i5 islemci,
8 GB RAM, GIGABYTE £77-D3H anakart, 750 Watt guc
kaynad. Sizce elimdeki ekran kartirn dedistirip MSl veya
ASUS HD 7850 almam mantikl bir hareket olur mu ya da
baska bir deyisle performans artisi almak icin hangi AMD
ekran kartini degjerlendirmeliyim? Fiyat olarak orta dizey
olmak kaydiyla... Mehmet Mol

C: DVD'den 5abit Diske Recep Baltas her zaman




oyuncunun kesesini diisiinmiistiir, bu yiizden sana
“HD 6850"yi satip ufak bir performans artisi icin HD
7850 al." demeyeceqim. Eger alacaksan performans
farki daha yiiksek olan bir ekran karti alman gerek.
Eger alacaksan en az bir HD 7950 al ya da bekle, GTX
700 serisi bu ay ortasinda piyasada olacak. Ona gére
kararini verirsin.

S: 550W 80 Plus PSU, AMD Phenom X4 965 Black Edition
islernci, ASUS M4N68T-M V2 anakart, 8 GB DDR3 RAM, ATI
Sapphire 6850 ekran karti. Bu sisteme en son ekran karti
dahil oldu ve bu ekran karti oyunlar yiiksek ayarlarda

Sistem Gereksinimleri

Call of Juarez: Gunslinger

Isletim Sistemi: Windows XP SP3 /
Windows Vista 5P2 / Windows 7 SP1/

i o ‘E

3 i
CALLSJUARET
/* GUNSLINGER L7%:  AMD Athlon X2 2.0 GHz
5T « #=  Bellek:2 GB
Sabit Disk: 5 GB

Windows 8

-

. Remember Me

Isletim Sistemi: Windows XP / Windows 7 /

= * Windows 8

- |slemci: Intel Core 2 Duo 2.4 GHz /

“ AMD Athlon X2 2.8 GHz
~ Bellek: 2 GB
Sabit Disk: 9 GB

Ekran Karti: AMD Radeon HD 3850/

NMVIDIA GeForce 8800 GTS

SATIN ALMA TABLOSTU

LEVEL'dan herkese gore PC onerileri...

Islemci: Intel Core 2 Duo 2.0 GHz /

Ekran Karti: 512 MB, DirectX 9.0

acmakta. Yalnz bir sorunum var, o da oyunlarda 10- 15
saniye arasinda gozle goralir bir bigimde fps diismesi
oluyor. Bildigim her seyi yapmama raymen bir ¢cozdm
bulamadim. Sodutucu taktim, strtclleri gincelledim,
sabit diskie bicimlendirmeye kadar her seyi denedim.
En son alti- yedi ay 6nce sofutucuyu takarken termal
macunu yenilemistim, sadece onu yenilemedim. Sence
sorun ondan mi? Sorunumun ne oldugunu bir tard an-
layamadim. Sence sorun ne? Bu arada Windows 8 64-bit
kullanmaktayim. Emrah Sapti

C: Anlik fps dismeleri genelde 1sinmadan kaynaklan-
dir. Termal macun ¢ok énemli bir bilesen. Islemcinin

sadece bir kismi bile 1sinsa biitiin islemci frenlene-
cektir. Termal macunun esit bir bicimde dagitilmasi,
islemci ylzeyinin komple ve esit diizeyde sogutulmasi
sart... Bir de mutlaka BIOS giincellemesi yap. Ayrica
oyuna girerken arkada ¢alisan programlari da kapat.
Ozellikle giivenlik yazilimi varsa ad trafigini kontrol
eden, bunu devre disi birak. Bir de ag karti stiriiciisii-
nii glincelle. Bu yiizden oyunda takilma yasayanlar
gordiim. &

Sorulanniz icin donanim@level.com.tr adresine mail
atabilirsiniz.

Metro: Last Light

Isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /
Windows 7 / Windows 8

Islemci: Cift Cekirdekli, 2.2 GHz

Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 8 GB
Ekran Karti: AMD Radeon HD 4850 /
NVIDIA GeForce 8800 GT

Resident Evil: Revelations HI

RE ST EEI™E W

T T

Isletim Sistemi: Windows XP
Islemci: Intel Core 2 Duo 2.4 GHz /
AMD Athlon X2 2.8 GHz

Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 8 GB

Ekran Karti: AMD Radeon HD 3850/
NVIDIA GeForce 8800 GTS

DONANIM TURI] BIRIS SEVIYESI DRTA SEVIYE IST SEVIYE

KASA Looler Master CPM-350 500 watt Looler Master CPM-350 500 watt Cooler Master HAF R(-912 750 watt
ANAKART GIGABYTE GA-970A-D3 ASRock Z77 Pro 3 M5I Z77A-G055

ISLEMC AMD Phenom 11 X4 965 Intel Core i5 3570K Intel Core i7 3770K

'IﬁLEHI'_i FANI AMD [Stok Fan] Thermalright HR-02 Macho Thermalright Silver Arrow

BELLEK Corsair CMV46X3M2A133309 (2x26B) b.SKILL Ripjaws F3-12800CL90 8 6B DOR3 b.5SKILL Ripjaws F3-12B00CL30 8 6B DOR3
EKRAN KARTI AMD Radeon HD 6870 NVIDIA GeForce GTX 660 AMD Radeon HD 7970

SABIT DisK Samsung 840 Series 120 GB 550 Samsung 840 Series 250 GB 550 Samsung 840 Series 250 6B 550

DPTIK SURLCL 24x SATA DVD yazio 24x SATA DVD yazici 24x SATA DVD yazici

FIYAT 585% + KDV 1005% + KDV 1540% + KDV
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CALLDUTY

Batman: Battlefield 3 Call of Duty:

Arkham City Zamaninin otesinde gorsel Oyuncular sualt sehirle- Atmosfer, adrenalin, RPG, Black Ops II

Rocksteady Studios zoru detaylarla oyunculari cezbe- rinde adirlayan ve saglam FPS, testosteron, Ostrojen... : o
y den Battlefield 3, oynayan Artik fabrikasyona gectigini

basardi ve “en iyi"yi “daha iyi”

herkese unutulmaz bir savas

atmosferiyle bedeni toplayan
BioShock serisi, bu kez bizleri

Hem de hepsi bir arada! Bor-
derlands 2, RPG'yi belirli bir

diastndagamiz Call of Duty

iﬁ?;ﬁiﬁﬁ;; aﬂitlmia - deneyimiyasatiyor. EADICE'a | gékyGziinde misafir etti ve ziimreye ait olmaktan cikanp serisi bizi sagirttive Black
da bu oyunun T Frostbite 2 motoru icin ne cok basarili bir devam oyu- FPS severlere de bahsetmeyi Ops Il ile hala yapabilecekleri
hayran olmamak cok zor. kadar tesekkir etsek azdr. nuyla gondlleri fethetti. basaran harikulade bir yapim. oldugunu gosterdi.

PC PC PC . PC PC

P53 PS3 P53 - P83 PS53

X360 X360 X360 X360 X360

Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Irrational Games Yapim Gearbox Software Yapim Treyarch

Daditim Warner Bros
Cikis Tarthi 2011

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarthl 2011

‘} ;

LittleBigPlanet 2

Dagitim 2K Games
Cikis Tarlhl 2013

Dagitim 2K Games
Cikis Tarlhl 2012

Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2012

God of War III Mass Effect 3 Max Payne 3 Ni no Kuni

God ana_r IFdin, P*"a"_"ﬂSﬂl""ﬂ Artik kendi boltmlerinizin BioWare'in bilimkurgu temali Rockstar Studios'un saheseri Diinyasi, garselligi ve oynanisi
‘E'_kt'g' 53"'5"9‘1? bu "?t?l*"e _ | yanisirakendi oyunlarinizi enfes RPG oyununda komu- Max Payne 3, eli silah tutabilen ile bizi kendine hayran birakan
direkt olarak girecegini hepimiz . retebileceginiz LBP2, yara- tan Shepard dillere destan herkesin gonlinde taht Ni no Kuni: Wrath of the

biliyorduk. Tahminlerinizi ve

tiah&@in simidarini zorlamakla

hikayesini baska bir boyuta kurmus durumda. Max Payne

White Witch, bugtine kadar

beklentilerinizi bosa glk.arwﬂ' . kalmiyor, Gstiine edlence tasiyor. 3'Un multiplayer modlar da PlayStation 3'e cikmis en lyi
yan oyun bulmakzor;o ylizden | gnyrjanin da zorluyor. oyunu uzun sdre taze tutmayi yapimlardan biri.
Kratos'un degerini iyi bilin. safjlayacak kalibrede.
PC . PC
P53 PS3 PS3 . P53 P53
X360 X360
Yapim Sony Yapim Media Molecule Yapim BloWare Yapim Rockstar Studios Yapim Level-5
Dagitim Sony Dagitim Sony Daditim Electronic Arts Dagitim Rockstar Games Dagitim Namco Bandal

Cikis Tarlhi 2010

Cikis Tarihi 2011

Cikis Tarihi 2012 Cikis Tarlhi 2012

Cikas Tarihi 2013

Guacamelee! 91 Starseed Pilgrim 87
Age of Empires || HD 70 Incredipede 82 Terraria 80
Army of Two: The Devil’s Cartel 44 Injustice: Gods Among Us 83 The Bridge 70
Cities in Motion 2 74 Lords of Football 55
Dead Island: Riptide 70 Ninja Gaiden 3: Razor’s Edge CRINN MIGAW 2043 e ]
Dead or Alive 5 Plus 86 Papo & Yo 78 Battlefield 3: End Game 88
Defiance 74 Pressure 55 BioShock Infinite 93
Dragon’s Dogma: Dark Arisen 75 Sacred Citadel 65 BIT.TRIP Presents... Runner2 94
Far Cry 3: Blood Dragon 84 ShootMania Storm 70 Darkstalkers Resurrection 78
God Mode 80 Slender: The Arrival 80 Gears of War: Judgment 88
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Diablo III

Dillere destan zorluk seviyesi
yuzunden yapimalann bile
bitirmekte zordandig Diablo
lll, hayranlarin uzun yillar
mutlu edecek bir eser olarak

tarih sayfalarina adiru altin
harflerle yazdirmayi basard.

PC

Yapim Blizzard
Daditim Activision & Blizzard
Cikis Tarthi 2012

Oyunculara yaratici bir oynanis |
sunan yeni bir saheser.. Kafa |
patlatan bulmacalan arkadasr
nizla birlikte oynarken bildidi-
niz gergekleri gézden gecirme
ihtiyaci hissedeceksiniz.

PC
PS3
X360

Yapim Valve
Dagitim Valve
Cikas Tarihi 2011

God of War: Ascension

Naruto Shippuden: Ultimate Ninja Storm 3 87

Persona 4 Golden

Resident Evil 6

SimCity

Sly Cooper: Thieves in Time
StarCraft |l: Heart of the Swarm
The Banner 5aga: Factions

The Showdown Effect

The 5ims 3: University Life

Dishonored

Bethesda'min tomasindan ¢i-
kan Dishonored, 6zellikle RPG
severlere unutulmaz biroyun
deneyimi sunarken ozellikle
oyun mekanikleriyle Deus Ex:
Human Revolutionin yapama-
difini yapmayi basanyor.

PC
P53
X360

Yapim Arkane
Daditim Bethesda
Cikas Tarlhi 2012
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Shogun 2:

Total War

Taktiksel savaslan yasayarak
yonettigimiz Shogun 2: Total
War, bize strateji oyunlannin
ne kadar “tath” oldugunu
hatirfatt.

PC

Yapim Creatlve Assembly

Dagitim Sega
Cikas Tarthi 2011

Bizi tropikal bir ortam-
dan ahp Afrika’nin ugsuz
bucaksiz ¢ollerine gotdren
Far Cry serisi, yeni oyunu
Far Cry 3 ile kafalarimiza

“allak bullak” etmeyi
basardi.

PC
P53
X360

Yapim Ubisoft
Da@itim Ublsoft
Cikis Tarthi 2012

Forza Horizon

Seriyi alisilagelen dizen-
den ¢ikanp bambaska bir
yapiya, festival coskusuna
tasryan Forza Horizon
sayesinde Xbox 360'ta
yaris keyfi durmakszin
devam ediyor.

X360

Yapim Playground, Turm 10
Daditim Microsoft
Cikis Tarlhi 2012

Gears of War 3

Gears of War 2'nin pabu-
cunu dama atabilecek ye-
gane oyun, yine bir Gears
of War olabilirdi ve dyle de
oldu. Testereleri yaglayin

. ve savasa hazirlanin.

X360

. Yapim Epic Games
- Dagitim Microsoft
'~ Cikis Tarihi 2011

StarCraft 11

Ana oyun gibi, ek paketi
de mikemmel bir senaryo
moduyla karsimiza

¢ikti. Heart of the Swarm,
multiplayer modunu da
basanyla gelistirdi.

PC

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikas Tarthi 2013

89 Tomb Raider

92

- BT

Trials Evolution: Gold Edition

86 Akaneiro: Demon Hunters
81 Antichamber

92 Crysis 3

80 Dead S5pace 3

75 Dokuro

78 Dungeonland

The Elder
Scrolls V: Skyrim

Atmosferiyle oyunculan igine ;
ceken ve adeta hapseden Skyrim, |
tadina doyulmaz bir oyun olarak
“en iyi RPG" unvanini biledinin
hakkiyla almaw basarnyor.

PC
P53
X360

Yapim Bethesda
Da@itim Bethesda
Cikas Tarihi 2011

lIncharted 3:

Drake’s Deception

Hollywood filmlerini
kiskandiran Tlrkce dublajh

senaryosuyla Nathan Drake

bu kez tas Ustlinde tas
birakmiyor.

PS3

Yapim Naughty Dog
. Dagitim Sony
| Cikis Tarlhi 2011

85  Hitman HD Trilogy a0
90  Knytt Underground 77

Lyssandra and the Amplegores 71

Metal Gear Rising: Revengeance 82
70  Omerta: City of Gangsters 68
90  Prism Panic 83
79  Proteus 76
71 Retrovirus 68
90  Skulls of the Shogun 78

82  The Elder Scrolls V: Skyrim - Dragonborn 90
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Cehennem <&

Dan Brown

a Vinci Sifresi ile Unlenen Dan Brown'un son kitabi Cehennem

de aninda Ulkemizde satilmaya basladi. Kahramamimiz Harvard
Universitesi, simge bilim profesérii Robert Langdon, gézlerini bir
hastanede aciyor ve anliyor ki evinden ¢ok uzakta zira burasi Floran-
sa. Kisa bir zaman geciyor ki pesine bir suikastgi takihyor ve hasta-
neden zar zor, "Sienna” adinda bir kadinin sayesinde kurtuluyor. Bir
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#70  Etkinlikler

yandan gizemli bir riiya gérmekte olan
Robert, bir yandan da buldudgu ipuclar-
nin Dante’nin Cehennemi’ne gonderme
yvaptigini kesfediyor. Olaylar iyiden iyiye
sarpa sariyorken biz Turkleri sasirtan

bir gelisme oluyor, ipuclar Robert’l
Istanbul‘a getiriyor. Bliyiik bir olayin
icinde oldugunu anlayan kahramanimiz,
heyecan verici bir dizi olayl ¢cozmeye
calisiyor, kitap da bir anda bitiveriyor.
Kesinlikle tavsiye ediyorum.

@ Tuna $Sentuna

Efes Pilsen

One Love Festival
20 - 22 Haziran

12.si dlizenlenecek olan One Love'da
bu yil yine bomba isimler yer aliyor.
Parkorman'da gerceklesecek olan
festivalde Keane, Blur ve New Order
gibi biytk isimlerin yaninda, Melis
Danismend, The Vaccines, Wax Tailor ve
James Blake gibi isimler de yer aliyor.

sakarsessizlikler.com <
8-bit hesaba...

b-comic’lerin (Internet cizgi romani?) ne kadar popiiler oldugunu bilirsiniz. Penny

Arcade'ler, PvP Onling'lar, Ctrl4+-Alt+Deller.. TUrkiye'de durum ne asamada, ¢ok hakim
dedgilim ama Engin ve Can, yepyeni bir ise imza atrmis durumda. “Sessiz Sakarlklar” adindaki
seri, -simdilik- iki haftada bir yayimlanan ve 8-bit ruhunu sonuna kadaryansitan, oyunlarla da
icli dish olan, sahane bir is. Buyuk ihtimalle ikinci kismini yayimlanmis colarak gorecediniz seri
sekiz sezondan olusacak ve her bir sezon da sekiz bolim icerecek. Farkh karakterlere sahip
sekiz kisinin hikayesi soz konusu olacak ama siz hendz birkag tanesiyle tarismis olmalisiniz
su asamada. Bu sekiz tane gencin birbirleri ve dinya ile iliskilerini, komik maceralarin
oyun dinyasina benzeyen bir dinyada, bolca oyun jargonu ve oyun referanslariyla takip
etmek icin hemen siteyi ziyaret edin. Gelismeleri de sitede yer alan Facebook ve Twitter
hesaplarindan takip edebilecedjinizi de hatirlatayim. Ug dilde hizmet veren (Tirkege, Ingilizee,
Fransizca.) serinin Japoncasini da ben yapmay teklif ediyorum! @ Tuna Sentuna

Siyah <
Ted Dekker

g4 Valborg 5vensson” adinda bir adam var ve bu adam, cok
zengin. Tabii ki zenginlikten ne yapacadini bilemiyor, hafif
de kafasi kotulage cahsiyor, sonunda da asisi olmadan asla
tedavi olamayacak ve bulasan kisiyi Ug hafta icerisinde 6ldq-
recek bir virtis tasarhiyor. Kendisine boyun efmeyenlere karsi
kullanacad bu virtsin haberini de "Thomas Hunter” adindaki
kahramanimiz alir. Thomas elbette
ki emrinde ylzlerce adam olan
bir manyada karsi gugsuzdur ve
bir noktada kursunlarin hedefi
olur. Bundan sonra da olaylar
bayad dedisir zira riya ile gercek
tamamiyla birbirine kansir... Cok
ilging bir kitap Siyah; neyin gercek,
neyin hayal oldugunu anlamaya
cahisirken akip gidiyor. Bilimkurgu
sevenlerin ilgisini ¢cekecektir.
@ Tuna $Sentuna

Ayin difer etkinlikleri

7 Haziran: Tiesto / BJK Inénii Stadyumu, |stanbul

8 Haziran: Pentagram / Jolly Joker, Ankara

13 Haziran: Duman / ITU Stadyurmnu, Istanbul

15 Haziran: Zaz / Parkorman, Istanbul

15 Haziran: Fischerspooner DJ Set / Ghetto, Istanbul

26 Haziran: Bloc Party / Parkorman, Istanbul

29 Haziran: Dance Day: The Prodigy, Basement Jaxx / BJK Indnii Stadyumu, Istanbul

30 Haziran: 30 Seconds to Mars / Parkorman, Istanbul
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En iyifilmler, kitaplar, albumler...

*
Avantasia @

The Mystery of Time

llardir piyasada olan Avantasia,
Y.Isﬂn alblmi The Mystery of Time ile
cok iyi bir is cikarmis durumda. Albim
bir yandan senfonik, bir yandan 80'leri
hatirlatiyor, bir yandan edlendiriyor, bir
yandan da gaza getiriyor. Ger¢ekten
albumu dinlerken neler hissettigimi
tam olarak ifade edemiyorum ama tim
hissiyatim iyi yondeydi. 10 tane sadlam

Atrocity

Okkult

azinz mi bitti? Bir seylerin sizi haya-
Gl‘ﬂ ddéndirmesini mi bekliyorsunuz?
Gozlerinizi kapatip buyik bir savastaki
en gucld savascilardan / buyaculerden
biri oldugunuzu hayal ederken sizi
guduileyecek bir muzige miihtiyaciniz
var? Atrocity, tim Senfonik Death Metal
altyapisiyla burada! “Neymis ki bu?”
diyerek el attiiim Okkult'un ilk parcasi

parcadan olusan alblimde acilis pargasi Spectres, size albdmun devaminda Pandaemonium, beni dyle bir etkisi altina aldi ki her seyi birakip sadece

da neyle karsilasacadimizi gayet iyi gosteriyor. Spectres’i takip eden parcala- parcaya odaklandim. Son derece atmosferik ve bir o kadar da senfonik bir
rin neredeyse timu bir hikaye anlatacakmis gibi bashiyor ve sonradan hizh girisin altindan dawvullar, gitarlar, baslar bir abaniyor ki aninda bir pogo
ritimlerle cosuyor. Vokaller her zaman ©n planda zira olayin arkasinda To- ortami olusturmak istiyorsunuz. 12 tane parca bulunuyor albimde ama
bias Sammet yer aliyor. Avantasia demek, Tobias demek, Avantasia demek, hepsi maalesef Pandaemonium kalitesinde dedgil. Neyse ki iyi parcalar ¢o-
her albdmde farkl sanatcilarla olusturulan bir eser demek. (Old Man's Child gunlukta ki asla sikilmadan albimua bir ¢irpida dinleyebiliyoruz. Cok saglam
ekoll.) Ve bu albimu de metalden hoslanan herkesin dinlemesi gerekiyor... bir calisma olmus Okkult fakat metalle ¢cok icli dish olmayan blunyelere fazla
@ Tuna Sentuna gelebilir. # Tuna Sentuna
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Tirrkiye'deki Adi Demir Adam 3 Yapim A.B.I. Stre 130 dk Yonetmen Shane Black Senaryo Irew Pearce, Shane Black *
Dyuncular Robert Downey Jr., Gwyneth Paltrow, Don Cheadle, 5ir Ben Kingsley

Iron Man 3
Robert Downey, Tony Stark’a donastadgunde...

= Ik filmiyle harikalar yaratan ve sliper kahraman cocuklar Iron Man'le fotograf cektirdigini diisiinerek  cok iyi bir performans ortaya koyuyor ve buha s o ,_.,
filmlerinin de rahathkla bir seye benzeyebile- unli aktore yakinlasmaya baslad. . : edlencesi bol aksiyon kisimlan églik ediyor. Yer jrer' ,
cedini gosteren Iron Man'in ikinci filmi bana sorar- Marvel diinyasindaki orijinal Mandarin'le alakasi ~ klasik bir kurgudan uzak goziken filmin sonu ba—-- :
saniz vasatti ama Uguncd filmi -ozellikle IMAX 'te olmayan bir kotu kahramanin A.B.D.yi tehdit ettigr yadi klasik sayilabilir ama zaten bu tip fllmlen llglrj-; ST
izledikten sonra- begenmemenin pek olanakl filmde, Iron Man'in bu kotuye meydan okumasi, "plot twist”ler i icin izledigimizi de kim Enylﬁyebﬂlr? ’ A

olmadigini diistindiim. Uciinci filmle birlikte Ro- | malikanesinin yerle bir olmasi ve Isinarak patlayan Nlhayetlnde Ir-:-n Man 3 cok eglencell h}l' filn"i
bert Downey Jr. da iyiden iyiye gercek hayatta bile birtakim insanlann lron Man'in ba:}.lna bela olmasi _nlmu;;, kau;lrdlyrsanlz mutlaka Blu—rayr’dEVE buyuk
- Iron Man olarak ah'llmaya basladi, ozellikle kicuk Ir.nnu Edlll}"ﬂr Mandarln rolindeki 5|r Ben I'=L|n+;;1r.~l.5-:;-r bir ekranda |zIE;-.r|n l T'una Eentuna



Jeni Eskiden Bir K1z Cok Uzdii

I:em ancil cem@level.;:nm.ﬁ_'

Indie oyunlarin yukseligi

ilmem farkinda misiniz ama hizla
v B yiukselen bir trend olarak, indie

oyunlar hayatimiza essiz tatlar
katiyor. “Indie” teriminin anlamini bilmeyenler
igin hizhca aciklayayim; bagimsiz, yari
profesyonel oyunlar demek. Yani, bildigimiz
dev oyun sirketleri tarafindan dedil de evinde,
yatak odasinda, kisisel bilgisayarinda veya
kiraladidn kiclk ofisinde, dev oyun endustrisi-
ne badh olmadan, kendi kafasina gdre oyun
gelistiren kucuk gelistiricilerin yarattid
oyunlar “indie” kavraminin sinirlan igerisine
giriyor.

Bu oyunlarin dzellikle Steam sayesinde
yikseldigini de soylemek yanhs clmaz. Valve'in
kurdugu Steam, ilk yillarinda oyun endustrisi
icin alternatifi olmayan bir dijital daditim

kanaliyken, bu servisin kazandidi baylik paralar,
bayiak yapimcilanin kendi dijital dagitim kanallarini
kurmasina neden cldu. Dolayisiyla artik Electronic
Arts'in veya dider bayuk dagitimalann biyik
oyunlarini 5team Uzerinde géremeyebiliyoruz.
Steam ise oyun gesitliligini arttirmak ve tyelerini
yeni, keyifli oyunlarla mesgul edip onlarin diger
dagitimcilann kanallarina yénelmelerini engelle-
mek icin bagimsiz oyunlara buyuk yer vermeye
basladi. Haliyle ¢cok yetenekli genclerin elinden
cikan, kucik ama cok basanh oyunlarla karsilasma-
ya basladik. Ornedin, Steam'de aylar 6nce ortaya
cikan Don't Starve bunlardan biri.

Kickstarter'i da arkasina alan badimsiz yapim-
cilann bundan sonra ¢ok daha basarih oyunlar
ortaya ¢ikaracaklarina eminim. Bagimsizlann
gelismesi biz oyunculara da buyik avantaj sagliyor.

Kendilerini tanr sanmaya baslarmis blylk oyun
yapimcilar ve dagitimcilar, kigak oyunlarin
kazandity basaryi gérdlkce kendilerine ¢eki
didzen verip, fabrikasyon prototip oyunlar Gret-
meyi birakip yeni, orijinal denemeler yapmak
icin daha fazla motive olacaklardir ve bu da
karsimiza ¢ikacak oyunlarnin daha zevkli, daha
guzel, daha yenilik¢i olacad anlamina geliyor.

Eder Steam'de veya baska kanallarda, beden-
diginiz bir bagimsiz oyun gdrecek olursaniz, Ug
- bes Dolariniza cok aciomadan oyunu satin alin
ve badimsiz oyunlara destek verin derim. Hem
bos vakitlerinizde glizel zaman gecirirsiniz,
hem de “mainstream” oyunlann tekdizeligin-
den kurtulup yeni tasarimlarin, yeni buluslarin
yiceldigi bagimsiz oyunlarda ufkunuzu genis-
letebilirsiniz. |




Bir Oyun Editorunun Anilari

Geleceql gecmige tagimak

nternetten canh yayin izlemek artik
B ¢ocuk oyuncadi. Hele ki canli yayin

yapan firma blyuk bir firmaysa
yavaslama, kesinti derdi de olmuyor, televizyon
izler gibi izliyorsunuz yayini.

21 Mayis'ta saatler aksam 8'i gosterdiginde,
ben de gectim bilgisayarin basina, tikladim
Xbox'In sitesine ve yeni nesli karsimda gérmek
icin beklemeye basladim. Havali bir fragman-
dan sonra kameralar sahneyi cekmeye basladi
ve yeni nesil Xbox, Xbox One acikland..

Hosuma giden taraf su oldu, uzun zamandir
bu kadar heyecanlanmamistim. Yayin basla-
dii saniyeden itibaren, gelecek yedi yil neye
bakacadimizin, neyin adini telaffuz edecedi-
mizin adim adim yaklastigini iliklerime kadar
hissettim. llk defa bir sey hakkinda bu kadar

bilgisizdim ve sistemin adinin ne olacadin duy-

mak bile beni heyecanlandirmaya yetiyordu.
Xbox One ismi aciklandiinda da heyecanim
gecmedi ve daha da blyuk bir ilgiyle, yeni nesil
Xbox'I takip etmeye devam ettim.

Beklentim elbette ki blyukta. Microsoft, hig
bilmedigimiz, ¢ok acayip bir sey ¢ikaracak
diye bekledim. Bir oday: oyun ala-

nina donddren lllumiRoom olur, baska bir yenilik

olur... Sonra ne oldu, televizyon ile oyun arasinda

gecis yapabilecedim, arada Skype aramalarnini ka-

bul edebilecedim ve dirseklerimi de algilayabilen

bir Kinect'le daha "hisli” oyunlar oynayabilecedim
soylendi, Forza Motorsport 5 ile gézim boyanma-
va calisild.

Maalesef, P54'0n lansmanindan edindigim
izlenimler, Xbox One icin de gecerli oldu.

Yenilikler kotd mu? Elbette ki dedil. Film,
televizyon, oyun arasinda son derece hizli gecis
yvapabilmek ¢ok guzel. Gelismis grafiklere sahip
oyunlari oynayabilmek de elbette ki cok hos. Yeni
Kinect’in beni daha iyi algilayabilecek olmasina da
lafim yok ama yedi yilda kat edilen yol bu mu? Bu
mu olmaliydi?

P54’le birlikte sunu sdylemistim: Konsollar,
teknolojiye ayak uydurmak icin yenilenmek
zorunda ve P54'0n bundan oteye yaptigi bir sey
yok. Maalesef aynisini Xbox One icin de sdylemek
zorundayim...

Isin daha da kétisi, Xbox'in bir oyun eglence

sisteminden cikip baska eglenceleri 6n plana
tasiyan ve oyun da oynatmay basaran bir alete
donusmeye baslamis olmasi. Sefik olayin bu 6zelli-
dinden gayet memnun oldugunu soyledi ve orada
farkinda olmadan, baska bir sey daha soylemis
oldu: Ben yaslamyorum hacu...

Kendimi hatirhyorum da 15 yaslarinda televiz-
yon, film, internette film hakkinda bir seyler arama
gudisa ve bu gibi durumlar hi¢c umurumda bile
degildi. Varsa yoksa oyun oynayayim ve beni baska
hicbir sey rahatsiz etmesin... 5imdi kendimde de
gorlyorum ki birkag saat oyun oynadiktan sonra
bir film izlemek, o filmi izlerken birisiyle konusmalk,
belki o sirada internette baska bir seylere bakmak
bana da cekici geliyor. Microsoft, insanlarin oyun
aliskanhklanni degistirmek istemiyor belki ama
artik oyun disinda, baska alanlarn da neredeyse
es deder bicimde seven kitlelere de hitap etmeye
calisiyor.

Tam bunlar da bana, yepyeni bir "oyun konsolu”
yerine, “teknolojik bir cihaz” izlemisim tadi verdi.
Oyle ki PS4'ii bile arar oldum. Ve su saniyeden
sonra rahathkla soyleyebilirim ki oynayis aliskan-
liklannmizda gercek bir dedisim gérmek
icin bir sonraki nesli beklememiz

\ gerekiyor... @
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PlayStation 4 mu, Xbox

onbahar sonu itibariyle Posta
V B balidmine en ¢ok gelecek soru bu

olacak ve Tuna da bu soruya ug - bes
ay cevap verdikten sonra kafay siyiracak.
Aslinda bu soru neden defalarca soruluyor,
anlam veremiyorum. Misal, mevcut nesli goz
ontne alahm, PlayStation 3 ve Xbox 360
pivasada, her iki konsolun tm teknik
ozellikleri, oyun arsivi, performans raporu,
ekstra servisleri ve daha nice detay apacik
ortada. Hal boyleyken konsol tercihinin birinin
fikrine gdre yapiimasindan ziyade, kisinin
beklentilerine gore yapilmasi cok daha mantikh
dedil mi? God of War, Killzone ve Uncharted
gibi oyunlari bedeniyorsaniz Play5tation 3
almalisiniz, gayet net. Forza, Gears of War ve

I 112 LEVEL

Halo gibi oyunlarn bedeniyorsaniz Xbox 360
almalisiniz, bu da gayet net. Konsollar arasinda
oyun miktari ve performans konusunda hemen
hemen hicbir fark yok; farki belirleyen ekstra
servisler, ekstra detaylar ve kimi zaman
gamepad. (Mesela benim icin gamepad ¢ok
onemili.)

Mevcut nesil savasini, rekabetini bir kenara
birakalim, sonucta devir kapanmak tzere. Simdi
onumuzde PlayStation 4 ve Xbox One rekabeti,
sorulan, kararsizhklari var. Henliz cihazlarin
performansina dair en ufak bir rapor, karsilastir-
ma testi yok ama ilk oyunlar belli, kullanicilara
sunulan hizmetlerin birgodu belli. An itibariyle
her sey netlesmeden bu soruya cevap vermek
zor ve anlamsiz. Konsollan edinip aylarca test et-

) 2D 4
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One ma?

tikten sonraysa tabii ki benim, bizim tercihlerimiz
olacak ama aradiiniz cevap yine bizde olmayacak.
Yine her iki konsolun ortaya koyduklarina bakmal,
mevcut oyunlan tartmal ve farkh dediskenleri gdz
oninde bulundurup karar almalisiniz. Ben Xbox
One diyebilirim, Tuna Play5Station 4 diyebilir, sonra
bizi dinleyip konsolu alir ve hayal kinkh@ina udgrar-
siniz, vallahi sorumluluk kabul etmeyiz! Sonucta
herkesin, her oyuncunun beklentileri farkh ve
alinan tatmin de farkh olacaktir.

Gonul ister ki her oyuncu her iki konsolu da
alsin, kullansin ve bu rekabetin getirdigi anlamsiz
tartismalardan uzak kalsin ama zor, olmayacak,
biliyorum. Hal boyleyken de Tuna'ya Allah'tan sabir
dilemekten baska bir sey yapamiyorum.

& twitter.com/fisek




Bir Sonraki Dunya
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Yagslanmak ma, yoksa degismek mi?

ashihigin bir tarifi var mi gercekten? Yani
yaslanmanin sozlikteki karsihidina hig

baktiriz mi? Nasil aciklanabilir ki
yaslanmak? Simitci ve eskici icin eskiden ¢ok
basit aciklamalar bulunurdu; simit satan kimse ve
eski toplayan kimse gibi... Her ne kadar cok basit
gibi gbzuklyorduysa da aslinda dil bilimsel
olarak bakildiginda sorulan soruya cevap
niteligindeydi. Peki ya yashhk? Gercekten
herhangi bir dizlemde, herhangi iki kelimeyle
gercekten aslinda olan olguyu niteleyebilmemiz
mumkln ma? Benim cevabim “hayir” olacaktir, en
azindan var oldujum bu diizlemde. Otesini
gorene kadar “hayir’ konusunda israrli olacagim
da asikar.

Peki ya degisim? Olan bir "seyi” dedistirmek
midir dedisim? Yoksa dolayl yoldan evrimi mi
isaret etmektedir? Tipki kiyafet degistirdigimizde
oldugu gibi, evrim sdrecinde de icgudusel olarak
mi dedistiririz hal ve hareketlerimizi? Yoksa bu,
“dogal” olarak nitelendirilen bir duygu mudur?
“Dedisim” kelimesine ne kadar yakindan baktiniz,
bilmiyorum ama “dedisim” kelimesi bile aslinda
dilsel olarak bir dedisimdir, strekliligi ifade
eder benim nezdimde... Yaslandifini iddia eden
insanlar aslinda ne demek istiyorlar, bence en
cok irdelenmesi gereken nokta budur. Fiziksel mi,

yoksa duygusal mi yaslanmiyorlar bu insanlar? Yoksa
evrimin bir pacasi olan dedisimle birlikte, eskiden
keyifle yaptiklan ugraslan artik farkh sebeplerden
dolayr yapamadiklarindan mi yaslaniyorlar? Tam
bu sorularin herkese gore illaki bir cevabi olacaktir
ve zaten olmalidir da. Fakat burada onemli olan,
sorulann gercekten soruluyor olmasidir...

Neden mi disindyorum tam bunlan? Clnki
insanodlu kendi basina bir bilgi yarismasi prog-
ramidir. Kendisi sormali ve cevabi yine kendisi
bulmaldir; yasayarak ya da 6grenerek. Iste bu
denklem icerisinde gectigimiz glinlerde basima
gelen bir olay zemin hazirladi tdm bu duygularimi
Kare bélumine tasimama... Efendim, ben her hafta
teknoloji madazalarim en az bir defa gezerim. Fiyat
bakarim, nereye ne gelmis, 6grenirim, mimklnse
cahsanlarla muhabbet ederim. Son olarak kendisiyle
konustugum bir madaza ¢alisaniyla olan diyalogu-
muzsa “gamer’, yani oyuncu kulakhklarinin hermen
yaninda basladi. Bir yandan kulakhklan inceliyor,
biryandan da kendisinden bir Grinun fiyatinn 64-
reniyordum ki bu esnada adam bana, "Abi kulakhk
alacaksan sunu al, o tuttugun Diablo 1l kulakh& ge-
reksiz pahali. Fakat emin ol yarina kalmaz satilhir. Cok
merakhsi var.” seklinde bir cimle kurdu. Bendeniz
de tanididim insanlara ne kadar yakin davraniyor-
sam, bu sekilde baslayan durumlarda hep “Evet,

dodgru soyluyorsun.” der, bir kdseye cekilirim. Neyse,
akabinde konusma uzadi ve oyunlara dondu. "Ben
sunu ¢ok begeniyorum. Bunu ¢ok oynamistim. Su
oyunu oynamis miydin?” gibi, ashinda ¢ok da yabanc

olmadigimiz bir diyalog gelisti. Beni esas ilgilendiren-

se sonug¢ kismiydi. “Abi artik eskisi gibi oynayamiyo-
rum, benden gecti.” seklindeki yoruma, “Neden? Ne
demek gecti? Keyif mi almiyorsun artik oyunlardan?”
sorusuyla cevap verdim.

Oyle gériniyor ki karsimdaki insan yasadig bir
ddnem icerisinde o ya da bu sekilde oyunlardan
uzak kalmisti ve geri donmek ¢ok zordu, bir o kadar
da uzakti. Aldigim cevapsa “Hayir, sikilmak dedil de
artik yaslandik be abi." seklinde olunca gercekten ne
demek istedigini anlayamadim. Anlayamadim zira

anlamlandiramadim... E§er bir insan, herhangi bir ak-
tiviteden zevk ve keyif aliyorsa bunu yapmaya devam

etmelidir diye dustnuyorum. Maddi ya da fiziki bir
sorun olmadidi stirece “yaslandim” psikolojisiyle tek

yvapilabilecek sey tembelliktir bence. Peki, simdi siz ce-
vaplayin? Dedisim her zaman guzel midir? Ya dedisim

olarak distindigunaz sey sizin yashhginizsa?

Demem o ki hayat guzel, en azindan biz onu guzel

kildigjimiz surece. Hep sayledigim gibi, insan kendi-
sine yapar, kendisini dedil. Umanm insanlar ufak bir
odaya sikistirmak yerine kendilerini, sonsuz kirlarda
yvasayabilirler kisacik dmurlerini... &
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THE LAST OF US

Joel ve Ellie ikilisinin hayatta kalma mucadelesi...

LEVEL 198
1 TEMMUZ DA PIYASADA!




UCRETSIZ
TEKNOLOJI DERGISI

HER AYIN 1 VE
15'INDE CIKAN
TEKNOLOJI DERGISI
NEXXT’I iPHONE VE
iPAD’INIZDEN
OKUYABILIRSINIZ

sayris/ 16-31 Mayis 2013

DEVLER LIG]

Apple iPhone 5
HTC One
Nokia Lumia 920
Samsung Galaxy 54
Sony Xperia Z

Piyasadakien
gicli akilla
telefonlar1 kars
karsiya getirdik

2013'in en : Instagram'in
yenilikgiiiriinleri | inceliklerini Ggrenin| pass "

APP STORE’'DAN
HEMEN iNDIRIN
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TURKIYE'NIN ILK VE EN COK OKUNAN ONLINE OYUN DERGISI

HAZIRAN 2013 SAYI: 48

GAMES




OEN DE
KATIL!

http:/community.level.com.tr




ONLINE:

YAZLARI UZAYDA GUZEL

Yaz tatili mi geliyor, ne oluyor simdi? Biz hep
calisiyoruz, tatil falan yok ama siz saniyorum Ki

bir ti¢ ay kadar tatil yapacaksiniz. Bu tatilin bir
kismini yazlikta veya tatil mekanlarinda gecirecek
olsaniz bile geri kalani muhtemelen bilgisaya-

rin basinda gececek zira bu yaz, tam 76 ginin
mevsim normallerinin Gzerinde seyredecegi ve

35 yilin en sicak yaz mevsimi olacagi soyleniyor.
Haziran ayindan baslayarak yapabileceklerinize bir
bakalim... Oncelikle Neverwinter'a baliklama dalis
yapabilirsiniz. Ustelik oyunun Tirkce destedi de
hazir. PS3 sahiplerini Dust514’e davet edip etmeme
konusunda kararsizim zira oyun maalesef beklenen
basariyl gosterememis gibi duruyor. Eski Ragnarok
mudavimleri solugu Ragnarok Online II'de alabilir
ve geriye kalanlar da dergideki bircok open beta
testi incelemesine géz atarak bu oyunlari deneyebi-
lir. Hepinize iyi tatiller, hepinize iyi oyunlar!

Tuna Sentuna
tsentuna@level.com.tr

YAYINCI : YAYIN YONETMENI (SORUMLU) : GRAFIK TASARIM
Dogan Burda Dergi Yayincilik ve : Firat Akyildiz firat@level.com.tr Emre Oztinaz emre@level.com.tr
Pazarlama A.S. : :
: EDITOR : KATKIDABULUNANLAR
ICRA KURULU BASKANI : Sefik Akkocg rocko@level.com.tr Abdullah Yalcin
MehmetY. Yilmaz :  Ayca Zaman ayca@level.com.tr
: YAYIN KURULU : Burcin Yilmaz
YAYIN DIREKTOROU : Cem Sanci cem@level.com.tr : Enes Ozdemir
Gokhun Sungurtekin : Tuna Sentuna tsentuna@level.com.tr : Ertugrul Siingii ertugrul@level.com.tr
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ONLINE:

22 Dust514

10 Ecol Tactics Online

12 World of
Warplanes

14 Neverwinter

26 Son Korsan

4 LEVEL



12 World of Warplanes
Navy Fields 2

Ragnarok Online |l
Dust 514
Son Korsan

Battle for Graxia

Auto Club
Revolution

Ragnarok Online Il

Ragnarok
e Online ll

*0O0D'de ara puanlar
yer almamaktadir.
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Kendisi gibi devasa bir turnuva

Ciktigi giinden bu yana giderek ragbet géren
oyunlardan birisi olan World of Tanks (WoT),
yaptigi sik glincellemeleri ile de online oyuncu-

lardan tam not almayi basaran yapimlardan biri-

si. Rekabetin zirveye ciktigi oyun ici deneyim ile
yetinmek istemeyenler, kendisini tim dinyaya

tanitmak isteyen oyuncular icinse Wargaming
ekibinden harika bir turnuva haberi geldi. Mayis

icerisinde baslayacak olan turnuva (Ki Hazirana
da sarkabilir.) basta Avrupa ve Kuzey Amerika
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olmak Gizere, Rusya, Gluney Kore, Glineydogu
Asya, Cin ve Vietnam seklinde siralanan bélgeler
icin ayri ayr turnuvalar diizenleyecek. Warga-
ming firmasinin 15. yil kutlamalari sebebiyle
gerceklestirilecek turnuvanin final karsilasma-
lariysa Haziran ayi icerisinde gerceklestirilecek.
Birincileri, WoT'in yapildigi stidyolara tim
masraflan karsilanmis bir ziyaret bekliyorken,
ikinci ve G¢lncu takimlar da bolca oyun ici para
kazanacak.

: A g .
SWANTHEOUDIRERU BUIGE

Rengarenk bir yama

BioWare piyasaya cikarmak icin buyilk ugras
verdigi ve halen kendisiyle yakinen ilgilendigi
Star Wars: The Old Republic icin bir stire énce
“Rise of the Hutt Cartel” isimli bir eklentiyi son
kullanicinin begenisine sunmustu. .. Nitekim
oyun icin gelecek olan 2.1 yamasi simdiden
gliindeme oturmus durumda. Yeni yama olabildi-
gince Cartel Market odakli ve beraberinde envai

LEVEL

cesit yenilik de getiriyor. lIk olarak karakterimizin
rengini degistirebilecegimiz boyalar s6z konusu.
Hemen akabindeyse yeni karakter kisisellestirme
secenekleri bulunmakta. Son olarak géze carpan
yenilikse, yine dilersek Cartel Market'ten satin
alabilecegimiz “Collection”lar... Cok daha ucuza

uretilebilen bu toplanabilir parcalar, oyuna daha
fazla heyecan katacaga benziyor.




e
(== ﬂ-l'.ﬁ:'_h,“u__

STARITIREKEONUIE

Israrila vola devam

Blyik Gmitlerle piyasaya ¢ilkan ama hentz uzay gemisi cismi... Legacy Pack sahibi olan

ilk aylarinda yeterli oyuncu bulamayarak yok oyuncularin hesaplarina, 21 Mayis itibari ile
olma tehlikesi yasayan Star Trek Online, son kendiliginden eklenecek olan cihaz, Gzerinde
doénemde yaptigi atiimlarla g6z doldurmayi bulunan“Romulan Battle Cloacking Device”ile
basariyor. Bu seferki haberimizse 21 Mayis dlsmanlarimiza amansiz saldirilar yapmamiza
tarihi ile oyuna eklenmis olan yeni eklenti, yardimci olacak. Ayrica Star Trek hayranlari
Legacy of Romulus. Fakat paketin en 6nemli icin boyle bir cihazin adinin dahi gegmesi

noktasi senaryosundan daha ¢ok beraberinde bile blylk bir heyecan yaratmaya yetecek ve
getirdigi “Haakona Advanced Warbird” isimli artacaktir.
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Duymamis m:ydmrz?

Gunumiuzde o kadar cok MMO piyasaya kendisini gelistiren oyunsa, artik acik beta
cikiyor ki artik takip etmek bile imkansiz. asamasina gecmis bulunuyor. Ozellikle kapali
Hele bir de son zamanlarda hali hazirda olan betada oyunun gelisimine yardimci olanlara
oyunlart MMO’sunu yaratma fantezisi basladi cok farkh éddller verildigi gibi, acik betanin ilk
ki sormayin... Age of Empires Online ile haftasinda da oyunda yer alanlara kimsenin
zirve yapan bu MMO aski, Ubisifot’'un uzun sahip olamayacadi 6zel bir gemi verildi. Seri-
zamandir kapali beta test asamasinda tutugu nin tutkunlari icin ziyadesiyle dikkat ceken bir
efsane oyun Anno’nun online’a dénismesi yapim olan Anno Online’nin acik beta testine
ile devam ediyor. Gézlerden uzak bir sekilde dilediginiz zaman katilmaniz mimkun.
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Yilsonunda bleen'e

Serinin ilk oyununu hatirlayanlardansaniz, seklinde piyasada olacagi hesaplanan oyun,
RPG ve strateji 6gelerini bir araya getirmek en gec¢ 2013 sonunda raflardaki yerini alacak.
suretiyle harika bir is ¢cikaran bu oyunun Nitekim bir de kot haber var zira yapimci
devamini da uzun zamandir bekliyorsunuz BlueSide bu oyunu ilk olarak sadece Glney-
demektir. Aslinda ilk oyundan kisa stre dogu Asya bolgesinde piyasaya slirecek.
sonra haberi yayilan Kingdom Under Fire I, Devasa savas alanlarini ve binlerce askerin
ne yazik ki bir tarli piyasaya ¢cikamamisti. bir arada olacagi dikkat ¢ekici bir oyunu vaat
Aradan gecen zaman icerisindeyse proje eden Kingdom Under Fire ll, PC ve PS3 icin
tamamen online bir tarza donistid. MMORTS uretilecek.

OBSIDIAN

e n t e r t ainmen°t

SIWVYRORGE

Bashyor!

Bu isim size ne ifade ediyor bilmek imkan- MMO olarak piyasaya stirecek. Obsidian’'nin
siz ama bazilari icin blyldk énem tasiyor. CEO’su Feargus Urquhart ise konu hakkinda
Teferruat bir yana, Mail.ru ve Obsidian En- “Allods gibi bir oyunu treten ekip ile yan
tertainment, Skyfoge’u tamamen MMO’ya yana calismak suretiyle Gretecegimiz oyun,
doénusturecek bir projeye imza atmis bulu- hepimiz icin muazzam bir deneyim olacak.”
nuyorlar. Yapilan aciklamaya géreyse Allods seklide aciklama yapti. An itibariyle oyun
Online’l yaratan ekip, Obsidian ile brilikte, hakkinda herhangi bir bilgi bulunmadigini
2014 yili icerisinde Skyforge’u tamamen da belirtmekte fayda var.

8 LEVEL
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Tatsizlik olmayacak

Malumunuz FF Xl'in ardindan, FF XIV ile bir
tarld aradigini bulamayan efsane MMO,
uzun suredir FF XIV'Un dizenlenmis versi-
yonu olan A Realm Reborn ile ugrasmak-
taydi. Bu sefer kullanicilarini ziyadesiyle
dinleyen yapimci ekipse, oyunun beta test
asamasinda oyunculardan aldigi bir elesti-
riyi daha guindemine aldi. Mayis ayinin son
haftasinda oyunun resmi blogunda bircok

Sira ona da geldi

MMO oyunlarinin en blytk derdi, baslangicta
kullandiklari 6deme sekline sadik kalama-
malandir dersek, hi¢ de abartmis olmayiz.
Neredeyse sadece World of Warcraft Gzerinde
tutan aylik ddeme sistemi, bir stiredir Rift icin
de mutluluk verici bir sekilde is yapiyordu. Ni-
tekim Trion Worlds'den yapilan bir aciklamaya
gore ziyadesiyle oyuncusu bulunan MMO Rift,
12 Haziran itibari ile Gcretsiz MMO sistemine
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farkh karakter yaratma menusi goérseli be-
lirdi. Kisa bir stire sonundaysa firmadan yeni
ve daha énce FF oyunlarinda gérilmedigi
kadar detayl bir karakter yaratma meni-
sinun oyuna eklenecedinin garantisi de
geldi. Birbirinden farkli dovmelerden tutun
da envai cesit renk paletine kadar uzanan
detayli mi detayli bir karakter meniisu
gelmek lGzere.

gecis yapacak. 2.3 yamasi ile birlikte gelecek
olan yeni 6deme sistemi, aylik ddemeye devam
edecek oyunculara, binek hiz, fazladan gelir ve
bircok farkli yetenek ile stisleyecek bir kategori
olan “Patron”ismini verecek. Diger taraftan
oyuna hicbir licret 6demeyi distinmeyenler
de, hali hazirda bulunan tiim zindanlar,
Warfront’larn ve raid’leri hicbir seviye kisitlamasi
olmadan yapabilecekler.
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ECOL TACTICS ONLINE

Er::::l Tactics web tarayicisi Gzerinden
oynanan Ucretsiz bir sira tabanh
strateji oyunu. Su anda acik betada olan
oyun Retro tarzda 2D piksel grafikler
ile tasarlanmis. Oynadiginiz karakterler
rengarenk sacli, blyuk gozli anime
karakteri tarzinda oldukca sirin olusturul-
mus. Ayrica oyundaki ifadeler de oldukcga
sevimli. Canavarlar ile savasmak icin parali
asker tutuyorsunuz ve canavarlara karsi
onlari savasa hazirlamak adina yetenekle-
rini gelistiriyorsunuz.

Ana hikaye sizin kiiclik bir cocukken
tehlikeli bir canavarla karsilasmaniz ve

doért paral asker tarafindan kurtarilmaniz
ile basliyor. llk savasta bu dort askeri de
kontrol etme sansina sahipsiniz. Askerler
tarafindan kurtarnldiktan sonra siz de bir
parali asker olmak istiyorsunuz ve yillar
gectikten sonra blylylip maceraniza bir
asker olarak basliyorsunuz. llk oyunda her
askeri kullanabilmemizin sebebi, oyun
gelistiricilerinin bize ilk basta Ust dizey
yetenekleri kullandirarak gelistirilmis bir
askerin nasil oldugunu gostermek isteme-
leri olabilir.

Oyundaki temel amaciniz gérevleri alip
onlari tamamlamak. Gorevler, taktiksel ve

DAGITIM TPlay Studio
YAPIM GamesCampus

WEB ecoltactics.gamescam
CIKIS TARIHI 2013 sonu
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sira tabanli oyun ici savaslardan olusuyor.
Savas alani ise bir satranc tahtasi gibi
kirmizi ve mavi renkli karelerden olusuyor.
Bu renkler saldirabileceginiz ve hareket
edebileceginiz bdélgeleri belirliyor.

Oyunda doért ana asker var, biraz bunlar-
dan bahsedeyim;

Mage: Buyu egitimi almis bir asker.
Genellikle degnek kullanir. Arada asa da
kullanabilir. Kendi askerlerini cagirarak
genis bir alana guclu saldirilar yapar. Ayrica
dismanlari susturabilen veya onlara tuzak
kurabilen yardimci yetenekleri de vardir.
Menzilli saldiri yapar.

Cleric: Grubun sifacisi diyebiliriz. Takim
arkadaslarinin hem canlarini yeniler hem
de Gzerlerindeki felg, zehir gibi etkileri alir.
Arka planda bulunarak grubun gtvenligini
saglar.

Fighter: Tank gorevi gorur. Yakin dovus
ustasidir. Kilig, hancer, katana kullanir.
Fighter grubu savas alaninda dismanlari
kendi tGizerine cekerek diger siniflarin isleri-
ni bitirmelerini saglar.

Archer: Hizli ve ceviktir. Uzak menzilli

e tactics T A THESCA TS DT
5 rpwd Full sorean, Press Escto a

OO

info : Berman counterad!
info : Queen Bee caused knock

e

Pandora s Box

atislar yapar. Oklarina zehir strerek
dismanlari sersemletir, zayiflatir ve hasar
verir. Tek hedefe saldirirlar.

Istediginiz zaman bir askeri alip istedi-
ginizde birakabilirsiniz. Ancak her ne ka-
dar oyun %100 Ucretsiz olsa da, karakter
gelistirmek icin buylk miktarda oyun ici
para ya da Cash harcamaniz gerekecek.
Ciunkl savaslarda diismanlardan diisen
esya sayisi cok degil. Ayrica bir askeri,
para kullanmadan seviye atlatamiyorsu-
nuz. Onun yerine oyun paranizla daha
gelismis bir versiyonunu alabiliyorsunuz.

Oyundaki diger bir 6zellik de kombo-
lar. Takim arkadaslarinizla birlikte cesitli
kombolar yaratabiliyorsunuz. Ornegin
sizdlisman 6nunde, takim arkadasiniz
arkasindayken bir destek kombo yaratip
arkadasinizin devamli olarak diismana
saldirabilmesine olanak sagliyorsunuz.
Ya da arkanizda iki takim arkadasiniz
ile beraber bir sira olusturarak dismani
uc¢ kare ileri itebiliyorsunuz. Farkli savas
alanlarinin da savasa farkli etkileri var.

- BURCIN
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WORLD OF WARPLANES

argaming’in Order of War gibi

kiymeti pek fazla bilinmemis bir
oyunun ardindan World of Tanks ile cikip
MMO oyuncularini nasil pesine taktigi-
ni, Ustelik bunu kontrol ettigimiz kanli
canh bir karakter, envanterimizde de kilig,
topuz ve klclk renkli siselerdeki iksirler
olmadan yapabildigini kavramak ilk bakis-
ta zor olabilir. Ama kabul edelim Belarus
merkezli Wargaming'in en buyuk basarisi,
onlari yola ‘tanklar, tanklar kim sevmez?’
diyerek cikartsa da bizim gibi ikinci diinya
savasina teget gecmis(!), haliyle cocuk-
luklari sehirdeki yesil alanlarin Gzerinde
sergilenen T-34 tanklar yerine kaydirakla-
rin izerinde gecen insanlari hayallerine ve

DAGITIM Wargaming.net
YAPIM Wargaming.net Belarus

WEB www.worldofwarplanes. Eu
CIKIS TARIHI 2014

12 LEVEL

zevklerine ortak edebilmesi oldu. World of
Tanks blylimeye ve rekor kirmaya devam
ederken l¢lemenin ikincisi Uyesi de artik
hizini almis bulunuyor, huzurlarinizda
World of Warplanes!

Kapall beta testine katildigimiz oyun,
tipki WoT gibi BigWorld motoruyla
tasarlanmakta, ancak daha simdiden
oyun motorunun sundugu goérselligin
oldukca gelistirildigini soylemem gerek.
Inceledigim 0.4.0 yamasinin sadece
gorsellik acisindan degil oyun mekanik-
leri acisindan da oldukca fazla gelistirme
icerdigini ve oyunun son 6 aylik stirecte
cok daha oynanabilir ve keyifli bir hale
geldigini sdylemeliyim. Her kapali beta
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asamasinda oldugu gibi oyunun matc-
hmaking sistemi henliz bir savast 15'e 15
yaratmak icin yeterli katilimi1 ¢cogu zaman
saglayamasa da, ilk zamanlardaki gereksiz
derecede buytk haritalar, karmasik mend
sistemi, World of Tanks oyuncularini bile
zorlayan gelisim sistemi ve kontrollerdeki
problemler gibi sorunlarin dnemli bir
bolimu gecmiste kaldi ve beta’nin icerigi
de hem harita bakimindan hem de ucula-
bilen nesne acisindan buylimekte. Simdilik
70 civarinda ucagin test edildigi WoWp
piyasaya ciktiginda bu rakamin cok Gzerine

ctkilmasi bekleniyor.

Oyunun kontrol sistemi mouse+klavye,
gamepad veya joystick arasinda tercih
yapabilmenize olanak sagliyor ve seneler
6nce Live For Speed S2'de mouse ile bir
otomobili kontrol etmeye calismis ve bun-
dan nefret etmis biri olarak kontrolleri son
derece basarili buldugumu séyleyebilirim.
Bununla beraber 6zellikle WoT oyunculari
oyun mekanigini hemen hemen paylasan
WoWp'de pek yabancilik cekmeyecektir.
Nasil WoT'te traktérden bozma ilk tankiniza
kurulup sizden daha gelismis diger tanklari

gordikten sonra ‘tanki bosver icinden iki
adam ciksa bittik!" dediyseniz, hangar'da-
ki dosta gliiven diismana korku salan ilk
cift kanatlh,kumas kaplama teyyarenize
oturup Bf109’la karsi karsiya geldiginizde
de ayni seyleri hissedeceksiniz.

Pratikte ayni firmadan cikmis benzer
altyapidaki iki oyunu birbiriyle car-
pistirmak risk olabilir gibi géziikse de
Wargaming bu konuda oldukca keyifli bir
entegrasyon sistemi planlamakta. Buna
gore World of Tanks, World of Warplanes
ve serinin 2014 yili icinde kendisini gos-
termesini bekledigimiz tclinci halkasi
World of Warships ilk planda ortak hesa-
binizla yénetip, birbirleri arasinda serbest
deneyim ve oyun ici ekonomi aktarimi
yapabileceginiz platformlar olarak bir-
birlerine gébekten baglanmis olacaklar.
Neticede elimizde simdilik 6nilinde hala
gelistirilmek icin epey zamani bulunan,
en biyuk rakibi ve en biylk destegi kar-
desi World of Tanks olan bir oyun bulun-
makta, son alti ayda surekli olarak iyiye
gittigini de dustnursek, herkesin merakla
bekledigine degecek gibi. - KURSAT

LEVEL
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DAGITIM Perfect World
YAPIM Cryptic Studios
WEB nw.perfectworld.com
CIKIS TARIHI 2013 sonu




PDOSY A KOMUSY

PG diinyasinda bir ara Neverwinter

rizgarlar esse de, bir stredir kendisin-
den haber alamamistik. Bu tirin acik ara
ustadi denebilecek BioWare firmasi, RPG

oyunlari igin

deta bir fabrika durumunday-
di. Baldur’s Gate gibi bir yapima da imza
atmis ve yapimlari ile de bu durumunu de-
vam ettirmi;tg Neverwinter adini unutmus-
tuk ki, bizleri Dra‘énn Age ile tanistirmisti.
Ardindan gelen Mass Effect ile oyunculari
ayri maceralara tasimisti. Yine de hala
Neverwinter adindan bahseden yoktu. Fakat
bir anda yapimciligini Cryptic Studios'un
ustlendigi ve dagiticihigini Perfect World'ln
yaptigi Dungeons and Dragons: Neverwin-
ter Online duyuruldu.

Ucretsiz hizmet sunacak bu oyuna, yakin-
da Tlurkce dil destedi de cikacak. Klasik irk
ve sinif secip, seviye atlamali bir yapim olan,
yani PVE olan Neverwinter, henliz open beta
asamasinda ve oyunculari beta sirimune
davet ediyor. Fakat beta sirecinde oldugu
icin yogunluktan dolayi sunuculara giris
bazen yapilamiyor ve ufak tefek hatalar olu-

- Ve kral, sahnesini ald....

yor. Tabii bu slirecin sonra ermesinden sonra,
hatalar ufak ufak cozilmis hale gelecektir.
Oyun bir anlamda kicglk bir senaryoya bag-
li. TGrlG felaketlerden kurtulmus Neverwinter
kenti, bu sefer karanlik glicler tarafindan
sariliyor ve buradaki mucadeleleri konu aliyor.
Ovyuna giris yaptiginiz zaman kiligtik sinema-
tikler ile de olsa senaryo hakkinda fikir sahibi
olacaksiniz. Oncelikle sunu belirtmeliyim ki,
grafik anlaminda gayet yeterli seviyede. Ayrica
oyun dinamigi de tatmin edici durumda. Tipik
orta dinya atmosferine sahip Neverwinter, bu
atmosfer tutkunlarinin vazgecilmezi olabilir,
zira oyun ¢ogu bakimdan yeterli gortintyor.
Neredeyse her zaman belirttigim gibi bu tir
online yapimlarin babasi sayillan World of
Warcraft'tan bazi detaylar esinlenilmis. Item
loot, yani esya toplama dinamikleri gibi ben-
zer seyler olsa bile, karakterlerin savas sirasin-
da kullandigi yetenekler epey tok géruntyor.
Yani oyunculara daha gercekc¢i gelecek hicg
siphesiz. Karsimiza Half Orc, Human, Elf, Half
Elf, Halfling, Dwarf ve Tiefling olmak tGzere
yedi farkli irk cikiyor. Bunlara ek olarak heniiz

15
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belli olmayan ve oyun betadan c¢ikip tam
anlamiyla hizmet vermeye basladiginda ek-

lenecek sekizinci bir irk mevcut. Tabii her irk,

kendine has irksal 6zellikler tasiyor. Bu irksal
Ozellikler sececeginiz siniflar uyum icinde
olmasi sizin avantajiniza olur. Toplamda bes
adet sinif secebiliyoruz: Great Weapon Figh-
ter, Guardian Fighter, Control Wizard, Devo-
ted Cleric ve Trickster Rogue. Great Weapon
Fighter, tipik DPS lzerine kurulu bir savasci
sinif. Guardian Fighter tank gorevi goren
sinif. Diger siniflari da isimlerinden rahat bir
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sekilde nasil olduklarini anlayabiliriz.

Irk ve sinif secimini tamamladiktan sonra,
karakterimizin detaylandirilmasina geciyo-
ruz. Bir hayli detay eklenmis olan bu baélim
oyuncularin birbirinden farkl gérinmesine
yol agcacaktir ki bu da iyi bir durum. Ozellikle
Free2play, yani licretsiz bir oyuna gore ol-
dukca glizel bir yapim Neverwinter. Karakter
sayfamizda Uzerimizde bulunan giysileri ya
da cantamizin icinde neler oldugunu gore-
biliyoruz. Ayrica karakter ekranimizda farkl
sekmeler de mevcut. Yetenek glclerimizin
siniflandirilmasi yapilmis, hatta yetenek
agacimiz bile var. Yapimcilar daha da detay-
landirmak istemis ki, bunun sebebini anlaya-
bilmis degilim, yetenekler bazen karisik bir
hal alabiliyor. Bu yetenekleri kullanirken, fare
ile nisan alip o sekilde kullaniyoruz. Acikcasi
fare ile nisan almak, en ¢cok buyl kullanan
siniflarda zevkli oluyor. Ozellikle Control
Wizard sinifini kullanirken, seri bir sekilde
dismana isinlar génderirken eminim cok
keyif alacaksiniz. Zira byl glcleriniz kulla-
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nirken ortaya cikan efektler bir hayli etkile-
yici ve sade olarak goriniyor. Uglinci kisi
acisindan oynanan Neverwinter, bu sayede
oyunculugu da én plana cikariyor. Yani oyun
online bir yapimdan cok bilgisayarinizda
singleplayer modunda oynadiginiz RPG’lere
cok benziyor. Oyunda PvP arenalar da
bulunuyor normal olarak. Farkli modlardaki
PvP haritalar icerisinde diger oyuncular

ile karsilasabiliyorsunuz. Fakat oyun heniiz
yeni oldudu icin siniflar arasi dengesizlik
so6z konusu olabilir. Ornegin Rogue sinifi
gayet saglam bir sekilde hasar verebiliyor.
Dedigim gibi online oyunlarda en énemli
etken bana gore siniflar arasi denge. Bu
sorunlar da ilerleyen zamanlarda tabii ki
gozden gecirilecektir. Gérevleri yaparken ise
pek sikinti cekmiyoruz. Cinkl gitmemiz ge-
reken yer haritada net bir sekilde belirtiliyor.
Harita ise gercekten anlasilir ve basit olarak
tasarlanmis. Bu sayede yolumuz rahatca bu-
labiliyoruz. Bu arada oyunda Auction House,
yani acik artirma evi de bulunuyor. Kisaca
bahsetmek gerekirse, diger oyuncularin
satisa sundugu esyalari, onlarin belirledigi

DOSYy A KOMUSY

fiyat Gzerinden satin aldiginiz yer. Ayrica bu
esyalari gercek para karsihgi satabilirya da
satin alabilirsiniz. Tabii bu durum neredeyse
cogu online yapimda karsimiza ¢ikiyor. Bu
da gosteriyor ki online oyun piyasasi bir an-
lamda ticaret gemisi halini almis. Yapimda
en ilging 6zelliklerden biri Foundry sistemi.
Bu sistem ile oyuncular kendi haritalarini
olusturabilecekler. Kale, zindan ve hatta
sehir bile tasarlayabilecegimiz, konusulanlar
arasinda. Ayrica bu sehirlere NPC yerlestire-
rek diger oyuncularin da ziyaret edebilecegi
aktif bir sehir haline getirebilirsiniz. Bu
ozellik karsimiza ilk defa cikacadi icin acik-
casl biraz heyecanlandinyor beni. Simdiye
kadar yapimcilarin kurallar gecgerliydi fakat
bu sefer kendi kurallarimizi koyabilecegimiz
anlamina geliyor. Tabii konusulan bu 6zellik
ne kadar istenildigi gibi olur bilinmez. Zaten
konusmak icin henliz erken. Ama sunu sdy-
leyebilirim ki, Neverwinter adina yakisir bir
sekilde bu piyasada yerini hazirliyor. Yapim
biraz yeni oldugu icin zaman Neverwinter
icin neler getirecek ilerleyen dénemlerde
goreceqiz... - ABDULLAH
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DAGITIM Nexon YAPIM SDEnterNET WEB navyfield2.nexoneu.com

NAVY FIELD 2

Amirallerin savas alanina hos geldiniz

. Dlnya Savasi'nt konu edinen oyunlari

saysak, bitun bir dergiyi bu konuya
ayirmamiz gerekebilir. Bircok farkh millet-
ten, bircok farkl cephede kahraman asker-
lerimizi carpistirdik. Kimi zaman kurtarma
gorevlerinde bulunduk, kimi zaman ise
dismanin agir silahlarini yok ederek bizden
sonra yerimizi dolduracaklara yardim
ettik. Ozellikle Il. Dinya Savasi'nda kara
savaslarini konu edinmis olan pek ¢cok oyun
oynadim. Deniz savaslariyla olan maceram
ise Navy Field 2'ye kadar sadece karaya ayak
basana kadar, silah arkadaslarimla beraber,
kisa bir stireligine bir savas botunda yer
almaktan ibaretti. 2. Dlnya Savasi’nin farkl
bir ylizl olan deniz savaslarini konu alan
Navy Field 2 SDEnterNET tarafindan gelis-
tirildi. Dagitima koltugunda ise Atlantica,
Vindictus ve Combat Arms’tan tanidigimiz

Nexon bulunuyor.

Oyunu tamamen Ucretsiz olarak oynu-
yoruz. Tek yapmamiz gereken bir hesap
olusturup gerekli istemciyi indirmek. Oyuna
girdigimizde dort tlkeden birini seciyoruz.
Secilebilir Glkeler Il. Dinya savasinda yer
almis en dnemli devletlerden olusuyor.
Amerika Birlesik Devletleri, Nazi Almanya’si,
Blyulk Britanya ve Japonya. Oyuna gir-
digimizde tutorial béliminden oyunun
temel dinamiklerini 6greniyoruz. Hareket
mekanizmasini, silah cesitlerimizi ve nisan
alip ates etme antrenmanlari yapiyoruz.
Savaslarda disman gemilerini kolayca bati-
ramiyoruz. Tek basimiza bir gemiyi batirmak
oldukca zor. Dolayisiyla gerek diger takim
arkadaslarinizin size olan yardimi, gerekse
sizin onlara yardiminiz savaslari kazanabil-
meniz icin olduk¢a &nemli durumda. Oyun




| =—S3742749,722

1
e

o 2

B =YY
= C L=
1. Main Gur ) s

e e

Salviy 30

b g P

icerisinde savasabileceginiz onlarca gemi
cesidi bulunuyor. Onlarca farkh kruvazor,
agir savas gemileri, ucak gemileri, destro-
yerler savaslarda kullanabilmemiz icin hazir
bekliyor. Oyundaki gemi sayisinin yaninda,
bu gemileri 6zellestirme seceneklerimiz de
fazla olunca kendi geminizin aynisi olan
baska bir gemiyi bulmaniz zor hale geliyor.
8v8, 16v16 ve 32v32 olmak Gizere 64 kisiye
kadar destekleyen PvP savaslarina girisebil-

memiz ise oyunun en guzel yanlarindan biri.

Ozellikle 64 kisilik yapilan PvP savaslarinda,
savas alani adeta ana-baba gliintiine donu-
sUyor. Bu savaslarda geminize her an bir
top veya torpido isabet edebiliyor. Savaslar
sirasinda hasar alirsaniz geminiz o an tamir
olarak darbe puanlariniz yenileniyor; ancak
bu islem yavas oldugu i¢in ardi ardina gelen
saldirilara dayanamayarak batiyor. Geminiz
battigi zaman ise bir stire bekledikten tekrar
savas alanina dahil olabiliyorsunuz.

Oyunda ana silahiniz, ikincil silahiniz ve
torpido olmak Gzere ¢ farkli silah ¢esidiniz
var. Ana silahiniz ve ikincil silahiniz ile top
atis1 yapabiliyorsunuz. Torpidolariniz ise

bu silahlara gére cok daha fazla hasar ver-
melerine karsin, hedefe varana kadar stre
gectigi icin zamanlamayi ¢ok iyi 6lgmenizi
gerektiriyor. Ucak gemileri ise diisman ge-
milerine hava saldirisi yapabiliyor. Geminize
silah yetenekleri, hava saldiri yetenedi,
denizaltilar icin denize dalma yetenegi ve
tamir yetenekleri icin memurlar atiyorsunuz.
Bu memurlar savas sonlarinda sizle beraber
tecribe puani kazaniyor. Oyunun askeri

havayi yasatan muzigini de ekleyince Navy
Field 2 Il. Dinya Savasi merakhlari icin glzel

bir oyun haline gelmis. Zaten o dénemin

deniz savaslarina merakiniz varsa sizin icin
bicilmis kaftan. - ENES

Artilar

64 kisiye kadar
destekleyen PvP
savaslari, Oldukca
fazla gemi cesidi

Eksiler

Dinamik bir oyun
olmadigi icin herkese
hitap etmiyor

8/10




20

e
Fhika1
ME R ER
L LR S L

FhilaT

O ol L
e I L e —

0569

DAGITIM PlayPark YAPIM Gravity WEB ro2.playpark.net

RAGNAROK ONLINE I

Nerede o eski Prontera gunleri...

amaninda beni bilgisayar basinda ¢ok

fazla zamanimi mesgul eden bir oyun
vardi. Sirin anime grafikleri, bir o kadar
da ihtisaml cizim ve efektleri barindiran
Ragnarok Online. Sahsi fikrim oldugunu
belirterek séyliyorum ki Ragnarok Online
benim icin, ne kadar basit gérinse de
seviye atlamasi, oynamasi ve karakterinizin
Ustline degerli esyalar dizmesi bakimindan
en zorlayici ve en zevkli yapimlardan bir ta-
nesi olmustur. Acik¢asi bu oyunu yillarca,
farkh Glkelerin yerel sunucularinda bir cok
kez oynadim. Bir stri tGlkeden oyun arka-
dasi edindim. Gercek anlamda Ragnarok
Online benim icin diger yapimlardan kesin-
likle farkli bir yerde olmustur ve olacaktir.
Zaten aranizda bazi oyuncular, iyi esyalara
sahip olup Prontera meydaninda gdsteris
yapmanin ne kadar keyifli oldugunu bilir.

Ne var ki Ragnarok Online Il, ilk oyundan

neredeyse tamamen farkli olarak, sinif se-
cimi ve ozellikleri dahil, apayr bir dinamik
ve gorsele sahip. Bu durum ben dahil, eski
RO oyuncularinin pek hosuna gitmese de
yeni nesil oyunculara hitap edebilir. Sonucg
olarak yine de Ragnarok Online Il, cok sirin
bir gérintliye ve atmosfere sahip.

Oyunda bes farkli sinif secenedi bulu-
nuyor: Swordsman, Magician, Archer, Thief
ve Acolyte. Her sinif seviye 25 oldugunda
karsisina iki Ust sinif secenegi geliyor.
Swordsman kullaniyorsaniz, seviye 25
olunca, Knight ya da Warrior siniflarindan
birine dénustyorsunuz. Yani her sinif ikiye
béluntyor ve toplam sinif sayisit 10 oluyor
-ki bu durumda epey cesitlilik saglanmis
oluyor. Diger siniflara gelecek olursak,
Magician’lar Wizard ve Sorcerer, Archer’lar
Ranger ve BeastMastery, Thief’ler Assassin
ve Rogue, Acolyte’lerise Priest ve Monk
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dst siniflarina ayriliyorlar. Sunu séyleme-
liyimn ki tim siniflar birbirleri Gstinde etki
sahibi. O sirin gorintllerinin altinda gercek
birer gli¢ yatiyor. Bunlara ek olarak oyunda,
ilk oyunda olmayan craft ve meslek secimi
bulunuyor. Bunlar toplamda dért adet
olmak tGzere Chef, Alchemist, Artisan ve
Blacksmith'e ayriliyor.

Ovyun size biraz detayli gelmis olsa da
ilk oyun kadar detayh degil kesinlikle. I1k
oyunun zor olmasinin sebeplerinden biri
de, kolay gérinmesi ama detay sahibi
olmasiydi. Bu durum da tabii ki basit
oyuculari sikabiliyordu. Ik oyunda kale
savaslari yapiliyordu. Guild’ler arasi yapilan
bu savaslar gercek anlamda heyecanli
dakikalar sunuyordu. Fakat ROIl icin ayni
seyi soylemek mimkin degil. Kale savasi
yok ve PvP haritalan kisith. Fakat oyuna
gelen bir yenilik var: Mount, yani binek
sistemi. Eski oyunda sadece Swordsman
stnifinin Gst siniflari bir binege binebiliyor-
du fakat su an her sinif bir kac cesit binegi
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kullanabiliyor. Burada daha bahsedeme-
digim bircok yeniligi barindiran Ragnarok
Online Il, su an Turkiye icin tam anlamiyla
citkmis sayilmiyor. Bu sebeple Glkemizden
oyuna baglanmak biraz zor oluyor. Uzak
Dogu ulkelerinde bir fenomen haline
gelen Ragnarok Online ve ikinci oyunu,
dinyanin diger bélgelerinde de epey fazla
severini barindiriyor ama belirttigim gibi,
ulkemizde birtakim erisim sorunlari olsa
da, bilgisayariniza yapacaginiz bazi ayar-

lardan sonra giris imkani bulabilirsiniz...
- ABDULLAH

RAGNAROK ONLINE I

Artilar Eksiler

Renkli grafikler, Baglanti sorunlarn, kale
mount ve craft savasl olmamasi, PvP
ozellikleri haritalarinin azhgi

7/10
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ONLINE:

DAGITIM CCP Games, SOE YAPIM CCP Shanghai WEB www.dust514.org

DUST 514

Eve Online’a piyvade destegi geldi!

iyasaya ciktiktan bir sene kadar sonra

bluylk bir hevesle baslama planlari
yaptigim, ardindan IL-2 Sturmovik'in riz-
garina kapilarak hep uzaktan, giptayla bak-
tiIgim CCP Games'in saheseri Eve Online’in
merakla beklenen kardesi Dust 514 PSN'de
yerini aldl.

Aslinda bu oyun icin iki ayri inceleme
yazmak gerektigini de disindim, ¢cinki
yazmasl degil ama hikim vermesi oldukca
zor bir oyunla karsilastim.

Oncelikle hikayenin basina geri
dénersek, asla oyuncu sayisi en ylksek
MMO’lardan birisi olmadi Eve Online.
Bundan ister aylik 6deme zorunlulugunu

sorumlu tutun, ister oyunun tamamen
hakim olmasi aylar stren, tip faklltesine
gitmeyi tercih edebileceginiz 6grenme
egrisini, isterseniz bizzat tirin( suclayin,
agir agir gelistirilerek ve tim oyun dlinya-
sinin gipta ettigi bir oyun i¢ci ekonomiye
kavusarak ilk on senesini geride birakti. Su
an Eve Online yaklasik 600 bin civarinda
kemiklesmis oyuncuya sahip.

Bu kadar elitist bir kitlenin Gyesi oldu-
gunuzu ve ayni firmanin bu kez tama-
men farkh bir konsepti size sundugunu
disunin. Oyunumuz bu kez Unreal Il
motoruyla yapilmis bir online-FPS olsun ve
bu oyunun Eve Online ile ekonomi, evren
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ve bizzat oyunun icinden verilen komutlar
yardimiyla kdpru kurma imkanini size sun-
dugunu ve Eve Online'da ayni sirket adina
savastiginiz dostlarinizin basiniz sikistiginda
yoringeden yapacaklar lazer saldinlariyla
size destek verecegini distinin. Senele-
rinizi oldukca detayli oyun mekanikleri,
tzerine kitap yazilacak, binlerce oyuncunun
katildigi oyun ici ekonomi vurgunlari (Bu
gercekten yapildi!), oyun ici entrikalar ile
gecirdikten sonra sadece konsollara sunu-
lacak bu yeni konsepte ne kadar sempati ile
yaklasabilirdiniz?

Dust 514 neredeyse 5 senelik bir gelisim
sdrecinin ardindan gectigimiz yaz beta
test asamasina geldiginden beri Eve
Online oyuncularinin da ilgisini cekti ve
bu oyuncularin énemli bir kismi1 Dust 514
ile fazla zaman harcamayacak bile olsalar,
genisleyen evren fikrine ve oyunlarina yeni
dinamikler ekleyen bu kiiclk kardese olduk-
ca sicak yaklastilar. Bunun tzerinde 6zellikle
durdum clnkd oyunun ciktigl gliinden beri
yapilan kritiklerde ya oyunun cok sevildigi-
ne ya da gayet siradan goéruldugine tanik
oldum; orta karar dstincede olan kullanici
sayisi epey azinhkta acikcasi.

Bu paradoksu bir kenara birakip oyunun
getirdiklerine kisaca bir bakarsak, evet

Scout v.k0

™ Scout wvkD

s EQds 0

RIVER
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oyunumuz Eve Online ile ayni evrende
geciyor ve ana oyuna gobekten bagh du-
rumdayiz. Bu sadece salt ekonomik bir bag
degil acikcasi, ana oyundaki kullanicilar ile
rahatca maillesebiliyor, ayni sirketin safinda
carpisabiliyor ve gerektiginde oyunun
icindeki belli zamanlarda, savastigimiz geze-
genin yoringesine 100 mil capinda bulunan
her hangi bir gemimizden belirledigimiz
hedefe saldiri diizenlemesini isteyebiliyoruz.
Kisacasi oyun yazilimsal acidan kucuk bir
devrime imza atmis durumda, daha 6nce
Gears of War 6érneginde oldugu gibi farkl
platformlarda ayni oyunu online modlarnyla
birlestiren denemeler yapilmis olmasina
ragmen bu kez iki farkli konsolda iki farkli
oyunu gobekten baglamayi basarmis CCP.
Bunun iki oyuna uzun vadede ne katabi-
lecegi biraz da CCP’nin‘agir agir’ yapacagi
degdisikliklere bagl. Ayrica oyunun tim
kullanicilan tek bir sunucuda birlestirdigini
(Tranquility) ve buna ragmen en fazla iki
dakika icinde bizi savas alanina atabilecek
performansta calistigini, bunun da bir
diger kiictik devrim oldugunu belirtelim;
keza cogu kisi bundan bahsetse de hic FPS
dusmesi/lag yasamadim.

Oyun daha 6nce bahsettigimiz gibi
Unreal lll motoruna sahip ve acik konusmak
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gerekirse 2007 yilinda piyasaya ¢ikan Unreal
Tournament IllII'Gn Gzerine pek fazla bir sey
katamamis gorsel anlamda. Grafikler kesin-
likle k6t degil ancak PS3'ln performans
cekinceleri sebebiyle dlstk ¢oézindrlikte
kaplamalar kullanilmis. Benim esas rahatsiz
oldugum konu ise, evet oyunda silah tiru
konusunda bir eksiklik yok, ancak model-
leme acisindan ayni tirdeki tim silahlar
arasindaki yegane fark renk ve kozmetik
degisikliklerden ibaret. Yaklasik 13 adet
assault rifle’in tamamen ayni tasarima sahip
oldugunu gérince gozlerime inanamadim
diyebilirim. Oyun teknik acidan ne kadar
ozenliyse detaylarda bir o kadar 6zensiz.
Buna dropsuit dedigimiz, bizzat klonumu-
zun icinde oldugu zirhlari da ekleyebiliriz,
ilk seviye zirhiniz ile son seviye zirhiniz ara-
sindaki goriintid anlaminda tek fark, renkten
ibaret. CCP'nin tasarnm konusunda oldukca
tembel davrandigini séylemek mimkiin,
buna farklh atmosferlerde ge¢se de ayni
tekdiizelikteki haritalari da ekleyebiliriz.
Oyuna basladiginizda 3 ayr karakter
olusturmaniza izin veriliyor. Dust 514'te Eve
Online'dan bilinen 4 ayri irk (Amarr, Caldari,

Gallente ve Minmatar) bulunmakta ve oyun
maalesef karakter yaratimi yoninden de
sinifta kaliyor, zira klonunuzun gérintistn
‘size 6zel hale getirebilecek secenekler
mevcut degil. Ayrica klonumuzun sabit bir
sinifl yok; savasa girmeden énce ve savas
sirasinda respawn olurken sinifinizi degisti-
rebiliyorsunuz. Oyunun oldukca detayli bir
yetenek agaci var ve her savastan kazan-
diginiz tecriilbe puanlari ve oyun ici para
(ISK) ile hayatta kalma sansinizi biraz daha
arttinyorsunuz. Oyunda ayrica gercek para
ile satin alinabilen AUD dovizi de mevcut,
bu olmazsa olmaz birsey dedilse de islemek
icin ISK kullanmayan silahlar satin alarak (Ha
tabi tasarim yine ayni tasarim!), ayrica pas-
sive ve active booster’lara yatirnm yaparak
daha hizli tecriibe kazanabiliyorsunuz.
Oyunun RPG égeleri oldukca derin ve
basarili, ozellikle karakterimiz icin olustur-
dugumuz dropsuit’lerin dengesi cok 6nemli.
Soyle ki oyuna basladiginizda sagdan
soldan ele gecmis Militia sinifindaki silahlara
sinirsiZ erisimiz var. Bunun onemi su, savasta
oldigunuizde silahi ve lGzerinizde ne varsa
savas alaninda birakiyorsunuz. Ben kendi
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adima oyun icinde SimCity’de kuramadigim
finansal imparatorlugu kuracagimi diistin-
mustim ancak ‘Tactical Sniper Rifle'lmi satin
alirken bana sorulan, “Kac tane verelim?”
sorusu aklimi basima getirdi. Kisaca kalbu-
ristu denilebilecek bir silah yuku ile savas
alanina girip ortalama ¢ kez falan respawn
olduysaniz basiniz dertte demektir clink
satin aldiginiz silahlar kisa strede tukeniyor.
Sinir bozucu gibi goriinse de dinamiklerine
alisip zarar etmemenin bir yolunu buldugu-
nuzda mutlu mesut geciniyorsunuz; acikcasi
ben basarih buldum.

Oyun modlarn anlaminda herhangi bir
online-FPS'nin Gzerine bir sey katilamamis
da olsa, oyunun online maclari hazirlama
konusundaki hizi ve modlarin diizgun calis-
masi sayesinde soyleyecek pek olumsuz s6z
yok. Oyunun kontrol yapisi da benim gibi
konsol FPS'si 6zlrlG bir kullaniciyr bile mem-
nun edebilecek diizeyde; ben rahat ede-
bildiysem hepiniz edersiniz, inanin bana.
Deginmek istedigim diger konu CCP'nin
oyun tarihindeki en mistesna ssault rifle
& submachine gun’lari yaratmis olmasi. Bu
kadar ileri bir zamanda gecen bu oyunda
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piyade tifegimle 100 metreden yengec
yuriylsu yapan tek bir beyhudeyi vurmus-
lugum yok heniiz; tifedin oyun dinamikleri
seri ates eden shotgun kivaminda gayet.
Acikcasi tufegi ilk gordiglinizde kendinize
gelen o gliven kisa stirede “Nerede eski
G3’ler?” seklinde sizlanmaya dénulsuyor.

Neticede teknik altyapisi bir sanat eseri
kivaminda olmasina ragmen ekrandan go-
rebileceginiz kismi henltz pek de muhtesem
olmayan, lcretsiz, oldukc¢a da detayl bir ge-
lisim agacina sahip bir oyun var karsimizda.
Oyunun getirdigi teknik yeniliklerin ne ka-
dar ileriye gidebilecegini, oyun diinyasinda
neleri degistirebilecegini de CCP'nin dehasi
belirleyecek. - KURSAT

Artilar

Eve Universe'e
giris bedava,
bekleme sireleri
kisa, lag yok
denecek kadar az

Eksiler

Silah ve dropsuit
modellemeleri az ve
o6zensiz, zayif gorsellik

7/10
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ONLINE:
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DAGITIM Consala Games YAPIM Consala Games WEB www.sonkorsan.com

SON KORSAN

Tayfani topla, toplari haziria!

u ay yaptigim incelemelerde denizler-

de bol bol vakit gecirdim. Once Navy
Field 2 ile 2. Diinya Savasinda kahraman
bir Japon amirali olmaya ugrastim. Bu
hayalim gerceklesmeyince zaman makinesi
ile gecmise gidip azil bir korsan olarak tn
salmaya karar verdim. Navy Field 2 ve Son
Korsan'i oynadiktan sonra deniz savaslarinin
ne kadar 6nemli ve zor oldugunu anlamis
bulundum. Son Korsan Turk bir oyun firmasi
olan Consala Games tarafindan hazirlanan,
korsan temali bir oyun olarak karsimiza
cikti.

Consala Games bu oyunu yayinlayarak
daha once korsan temasini ele alan, bu
pazarda biyuk pay sahibi olan Sea Fight ve
Pirate Storm ile rekabet ettigi icin blyuk bir
risk aliyor. Son Korsant bu oyunlardan ayi-
ran en blyuk fark ise oyun icerisinde buram
buram Turk motifleri kokmasi. Gerek oyun
icerisindeki esyalar, gerekse haritalardaki
yapilarda kendimizden bir seyler gormemiz
insani mutlu ediyor. Pamukkale traver-
tenlerini, peri bacalarini ya da Ayasofya'yi
gorecek olursaniz sakin sasirmayin. Ayni
zamanda tercihinize bagl olarak oyunu 1OS
veya Android isletim sistemleri Gzerinde
de oynayabiliyorsunuz. Korsan geminizle
savastan savasa kosarak, gorevler yaparak
seviye atliyorsunuz. Seviye atladiginizda
kazandiginiz beceri puanlariyla, kendinizi
dimencilik, topculuk ve savascilik alaninda
gelistirebiliyorsunuz. Dimencilik geminizin
hizina katki saglarken, topculuk top kapa-
sitenize etki ediyor. Ne kadar fazla topunuz
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olursa o kadar fazla hasar veriyorsunuz.
Savascilik ise tayfa kapasitenizde énemli rol
oynuyor. Oyunda daha iyi bir gemi almak,
top, tayfa ve koéle kapasitenizin yaninda
gemi hiziniza da etki ediyor. Gemi hizinizi
artiran diger bir etken ise kéleleriniz. 250
adet kdle sahibi oldugunuzda gemi hiziniz
belli oranda artiyor. 250'den fazlasi ise
ekstra etki yapmiyor. Son Korsan'da kor-
sanlariniza, marketten alacaginiz tabanca,
kilic ve zirhlar onlarin catismalarda daha iyi
savasmaniza ve bdylece daha iyi galibiyet
almaniza olanak sagliyor. Savasci korsan-
lardan farkli olarak geminize alabileceginiz
ozel tayfa tyeleri bulunuyor. Didmenci gemi
hizinizi, yardimci kaptan korsan alabilece-
giniz korsan kapasitenizi, gézci geminizin
goris alanini, tamirci geminizin tamir hizini
ve hekim ise askerlerinizin tedavi hizini
belirli oranda artinyor. Yukarida saydigim
her bir market Grintnun daha kalitelisine
sahip olmak istiyorsaniz haritadaki hazine
sandiklarini toplayip sabirli bir sekilde
elmas kazanmaya calismalisiniz. Bu yol size
uzun geliyorsa paraniza kiyip, bu elmaslari
satin alabilirsiniz. Ozellikle elmas ile alinan
top gulleri rakip gemilere bir hayli hasar
veriyor.

Oyun icerisindeki haritalarin biytk
cogunlugu PvP odakli. Oyuncularin
birbirlerine saldirmasini engelleyen tek tik
PvE haritasi bulunuyor. PvE goérevlerinde
NPC olarak dolasan korsan gemilerini yok
ediyor, ticaret limanlarindan kaynak ticareti
yapiyor veya belli noktalardaki batik esyala-
ri ¢ikartiyoruz. Bu gérevler sonucunda altin,
tecribe puani ve top mermisi kazanabili-
yoruz. PvP savaslari genel olarak eglenceli
gecse dahi 6zel esyalara sahip olan oyun-
culara karsi fazla sansinizin olmadigini be-

lirteyim. Ayrica katilabileceginiz veya kendi
kurabilecegiz filolarla kendinize muttefikler
yaratip kale savaslarina katilabilirsiniz.

Son Korsan tamamen Turk olan bir oyun
firmasinin ellerinden cikmasi ve edglenceli
oynanisiyla denenmeyi hak ediyor. - ENES

SON KORSAN

Artilar Eksiler

Oyundaki Turk Oyundaki bazi denge-
motifleri, kale sizlikler

savaslari
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DAGITIM Rise Game YAPIM Petroglyph WEB www .battleforgraxia.com

RISE OF IMMORTALS:
BATTLE FOR GRAXIA

Oliimsiizler savasa hazir!

Battle for Graxia, takim odakli bir PVP
oyunu. DotA, League of Legends ve
Heroes of Newerth severlerin yakindan
bildigi MOBA tarzi oyunlardan biri. Takim
olarak ya da bir senaryo ile tek basiniza
savasa giriyorsunuz. Oyunu dengede
tutmak amaciyla “matchmaker” denen bir
sistem ile sizin yeteneginize ve seviyenize
uygun oyuncular ile eslesiyorsunuz. Her
oyun sonrasinda tecribe, yeni yetenek ve
esyalar kazaniyorsunuz. Oyunun amaci

oldukca basit; kendi kulenizi korurken karsi

tarafinkini ele gecirmek. Yine ana Gssimuz
disinda korumamiz gereken kuleler de
bulunuyor. Bunlarin disinda ise bilgisayar
tarafindan yénlendirilen bazi yaratik grup-
lari da size saldiriyor.

*)

Battle for Graxia’nin 6grenimi kolay
ancak ustalasmasi zor bir oyun oldugunu
soyleyebilirim. Cunkl( her savas farkh bir
yol izlerken ayni zamanda yeni bir strateji
de gerektiriyor. Oyunda 25 tane élimsuz
denilen savasci bulunuyor. Bunlarin disin-
da yeni eklenecekler de var. Olumstizleri
marketten satin alabiliyorsunuz. Ayni
zamanda her hafta farkh 8 tanesi bedava
oynanabiliyor. Boylece her karakter ile oy-
nama sansl elde ediyorsunuz. Olimstizler
ise tank, yakin dovus, uzak dovus, destek,
bluylcd, suikastci gibi siniflara ayriliyor.
Ornedin; Trovoc bolge hakimiyetinde usta
bir ejderha, Azcadelia kara buyul ustasi,
Ustat hizmetkan kizilkurt ile savasan men-
zilli bir dovisca, Ichorr ormanin gicuni




kullanarak hem sifa veren hem de fiziksel
saldiri yapan bir agac...

Oyun icerisinde karakterin glclerini
veya zayifliklarini gorebildiginiz icin
kiminle oynadiginizi gérebiliyorsunuz. Bu
nedenle eger bir karakterde iyi oldugu-
nuzu disltnlyorsaniz marketten siiresiz
olarak satin almanizi éneririm. Cinkd her
karakterle sadece belirli bir zaman dilimin-
de oynayabiliyorsunuz.

Oyuna ilk basladiginizda size tavsiyem
once PVE oynayip élimsuizleri tanima-
niz. Cinki tutorial size oyunun temel
isleyisini anlatsa da takim olusumu, nasil
bir yol izlemeniz gerektigi veya MOBA
tarzi oyunlar icin gerekli olan daha detayli
bilgiyi sunmuyor. Maclar esnasinda hangi
esyayl ve yetenegi kullanacaginiz ya da
nasil pozisyon alacaginizi disinmeniz
gerektiginden takim arkadaslarinizla ileti-
sim icinde olmak énemli. Bunlarin hepsini
ayni anda ve dogru stratejiyle yapmak ise
oldukg¢a zorlu bir is ama oyunun tadi da
oyle cikiyor zaten...

Kulenizden c¢ikip dismanlara saldirdik-
ca para kazaniyorsunuz ve bunlari yeni
yetenek veya ozellik almak icin markette

kullanabiliyorsunuz. Aslina bakarsaniz
oyun esnasinda marketten bu ézellikleri
secmek biraz zor cunkit market oldukca
karisik. Ayrica pencere hemen acilmiyor.
Bu ylzden ilk zamanlarda oyuna basla-
madan once marketten esyalara goz atip
secmeniz akillhica olur.

Battle for Graxia’nin soyle bir gltzelligi
var: White Knight sistemi. Eger oyun esna-
sinda biri oyundan cikarsa ya da baglanti
ylzinden dlserse yerine siradaki baska
bir oyuncu White Knight olarak oyuna ka-
tihyor ve béylece takimin guict azalmiyor.
Battle for Graxia icin yenilik¢i ya da orijinal
oldugunu soyleyemem ancak MOBA tiri
severlerin deneyip keyif alacaklari bir
oyun. - BURCIN

RISE OF IMMORTALS: BFG

Artilar Eksiler
Karakter cesitliligi, Macg bekleme sireleri,
White Knight sinirh oyun modu

. 8/10
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DAGITIM Eutechnyx YAPIM Eutechnyx WEB autoclubrevolution.com

AUTO CLUB REVOLUTION

Hizini kesme!

Taktlm dérdiinci vitese yarisin son vira-
jina giriyorum. Eger bu viraji tamamlar-
sam onlarca yaristan sonra ilk kez birincilik
duygusunu tadacagim. Arkamdan gelen iki
araba yarisin basindan beri beni gecebil-
mek icin en ufak bir hatami goézltyorlar.
Viraja yaklastikca hizimizi azaltiyoruz. Artik
direksiyonu son duzlige dodgru kirarken
arkamdaki otomobil burnuyla arka tampo-
numun késesine, yan taraftan daliveriyor.
180 derece ters dénerken yanimdan

iki araba gecip gidiyor. Telasla arabay!
dizeltme cabalarim daha da kot sonuc
veriyor ve ardi ardina beni gecen rakip-
leri izliyorum. Yaris bitiyor ve yedincilikle
yetinmek zorunda kaliyorum. Sonrasinda
ise hakaretler, kifurler derken yarisi terk

ediyor ve oyunu sonsuza dek kapiyorum.
Bu incelemeyi de yazmaktan vazgectim su
anda, Dagilabilirsiniz. Tamam, sakinim.

Bu kadar geyikten sonra oyunu adam
akilh anlatabilirim. Auto Club Revolu-
tion kafasini yaris oyunlariyla bozmus,
Eutechnyx adli yapimci firmanin hazirlayip
bizlerle bulusturdugu bir yapim. Oyuna
kayit olup gerekli istemciyi indirdikten
sonra, dort kisimlik bir tutorial b&limutn
tamamliyoruz. Daha sonra ise o yaris senin,
bu yaris benim, pist pist diger yariscilara
karsi micadele veriyoruz. Oyunda hem
tek kisilik, hem de coklu oyuncu modlari
bulunuyor. Tek kisilik oyun modlarinda
yapay zekanin kontrol ettigi rakiplerimizle
yarisabildigimiz gibi, pistlerde tek basimi-




za, stre rekoru kirmak icin de yarnsabiliyo-
ruz. Multiplayer tarafina baktigimizda ise
diger oyuncularla kozlarimizi paylastigimiz
Race ve her tur bir yaris¢inin elendigi
Eleminator modundan ibaret. Anlayacagi-
niz yaris modlari ¢esit bakimindan yetersiz
durumda.

ACR icerisinde pek ¢cok farkli otomobil
bulunduruyor ve bu araclarin her biri
lisansli. Opel'den Bugatti'ye, Mazda’'dan
Cadillac’a kadar, 29 farkl otomobil markasi
icinden cesitli araclarla yaris deneyimi
yasayabiliyoruz. Oyundaki pist sayisi da
aracg sayisi gibi oldukca fazla. Gerek yaris
pistlerinde gerekse dis mekanlarda gecen
cesitli yerlerde yarisabiliyoruz. Her yarisin
sonunda tecriibe puani ve Cr puani kaza-
niyoruz. Tecribe puanlariyla seviyemizi
artirarak yeni araclar aciyor ve yeni ézellik-
lere ulasiyoruz. Cr puani ise oyundaki para
birimimizi temsil ediyor. Cr puanlari ile
yeni araclar satin alabiliyor veya var olan
aracimizi upgrade edebiliyoruz. Motor, las-
tik, sispansiyon ve daha bircok secenekte
upgrade 6zelligi bulunuyor. Araclarin disini

da ayniici gibi modifiye edebileceginizi
unutmadan belirteyim.

ACR simiulasyon tarafi daha agir
basan bir oyun olarak karsimiza cikiyor.
Virajlara éyle son hiz girip birinci olmayi
beklemeyin. Gerek yapay zeka, gerekse
diger oyuncular oldukca iyi yarisiyorlar.
Araclarinizi upgrade etmeden ilk lice bile
girmek imkansiz. En ufak bir hata sonuncu
olmaniza neden olabilir. ACR akici bir yaris
deneyimi soruyor ve daha iyi araclara sahip
olma istegi oyunun devamhliligini artiriyor.
Belki yaris oyunu tutkunlarini tatmin ede-
meyebilir fakat casual oyuncular ACR'nin
basinda oldukca eglenecektir. - ENES

AUTO CLUB REVOLUTION

Eksiler

Oyuncu sayisi ve yaris
modlar yetersiz

Artilar

Oldukga fazla pist
ve otomobil sayisi
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RAGNAROK ONLINE I

Renkli sertiivende, ikinci perde

Ragnarok Online zamanit icin inanilmaz bir oyundu. Belki Ragnarok Online Il bu
basarinin bir benzerini gésteremeyecek piyasanin durumundan étirid ama bu,
ROII'nin eglenceli bir oyun oldugu gercegini degistirmiyor. Bir MMO tutkunuysa-
niz, siz de ROIl'yi denemek isteyebilirsiniz ve bu serlivene biraz bilgiyle baslamak
icin bu rehberi takip etmenizi 6neriyorum. - ABDULLAH

Gayet sirin gorseller sunan bu bélimde, bes
farkh sinifi sol tarafta gorebilirsiniz. Onun da
hemen Ust kisminda karakterimizin cinsiye-
tini ayarlayabildigimiz secenekler mevcut.
Gorselin sag tarafinda ise olusturacagimiz
karakterin meseligini seciyoruz. Bu meslek
oyunun ileryen zamanlarinda bizim ekmek
kapimiz olabilir. Son olarak sac stili, sag
rengi, yuz stili ve g6z rengi seceneklerinden
istedigimizi secerek 6zgln bir karakter
sahibi olabiliriz
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kartlarida gorebilirsiniz.

Oyunda harita sayisinin ¢ok fazla oldugu
soylenemez ama yine de yeterli gibi
goruniyor simdilik. Genel olan bu haritada
bulunan her nokta farkh bir bélgeyi temisil
ediyor. Inanin temsil edilen her bir bélge
birbirinden farkli ve glizel bir atmosfere
sahip. Birbirini tekrarlamayan haritalarin
olmasi acikcasi g6z dolduruyor. Tabii her
bélge icin yeterli bir seviyeye gelmeniz
gerekiyor. Yoksa orada bulunan yaratiklara
kolayca yem olabilirsiniz

Albimunuzde bulunan kartlar size ek gti¢ puanlar veriyor. Peki kartlara nerden ulasabi-
liriz? Tabii ki éldirdiguniz yaratiklardan cikiyor. Kartlar altin, gimds ve bronz olarak tice
ayrihyor. Seviye atladik¢a diisme ihtimali olan kartlar daha degerli olmaya baslyor ve kart
slotlarinizin sayisi artiyor. Yalniz sunu soylemeliyim ki kart dustrebilmek gorindiagu kadar
kolay degil. Tamamen sans isi. Istediginiz bir karta sahip olabilmeniz icin bazen fazla sayida
yaratiga ihtiyaciniz olabilir.
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ONLINE:

Khara sistemini aciklamak gerekirse, bir anlamda achi-
evement puani da diyebiliriz. Yaptiginiz 6zel goéreviler,
kazandiginiz turnuvalar yada katildiginiz eventler karakter
gecmisinize kaziniyor. Peki bunlar ne ise yarar baska?

Elde ettigimiz bu khara’'lar size bazi stats 6zelliklerinize
etki eden glclendirmeler kazandiracak. Tabii khara’lariniz
diger oyuncular tarafindan da goruldigu icin prestij de
saglayabilir. Yani title kazanmis oluyorsunuz.

Online yapimlarin olmazsa olmazi
hi¢ sGphesiz ki PvP alanlaridir.
Sonucta karakterimizi gticlu bir hale
getirdikten sonra yapacak isimiz
kalmiyorsa, o oyunu oynamanin
anlami da kalmiyor. Tabii dévisler
de bir hayli sert gecebiliyor. Bu
alanlarda diger oyunculara giic
gosterisi yapabilir yada kimin patron
oldugunu goésterebilirsiniz. Fakat
rakipler Gstlntze birlikte saldirirlarsa
isiniz cok zor. Bu sebeple fazla agresif
olmamaya calisin.

llk oyunda sadece Swordsman Ust
siniflart olan Knight ve Crusader siniflari
PecoPeco adli deve kusuna benzer bir
binege binebiliyordu. Fakat simdi tiim
oyuncular binek kullanabiliyor. Acikcasi
ilk oyunda neden béyle oldugunu
anlayabilmis degilim hala ama ikinci
oyunda bunun énline ge¢cmisler. Binek
cesitliligi fazla olmasada tatmin eder
nitelikte. Cevre modellemelerinin sirin
oldugu kadar binekler icin de ayni
durum gecerli. Sirmekten cok keyif
alacaksiniz
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