





EDITORDEN M

Online Oyun

Zaman ¢abuk gegiyor; Turkiye’nin ilk online oyun dergisini,

yani Online Oyun’u c¢ikartmaya bes yil 6nce karar vermistik.

Bu kararin nedeni, oyun dunyasinin gelecegini online oyunlarin
sekillendirecegini diisinmemizdi. Oyle de oldu; sektér glinden
gUne bUylddu ve oyun endUstrisinin énemli ¢carklarindan biri oldu.

Bu siregte Online Oyun, yUzlerce online oyuna ev sahipligi

yapti, onlarca sponsorluk aldi. Turkiye’'de faaliyet gdsteren ve
gbstermeyen firmalarin hemen hemen tamamiyla galistik. Bir
sekilde sektorlin gelisimine katki sagladigimizi distntyoruz ¢unku
online oyunculari bir arada tutan ve dizenli olarak yayimlanan bir
baska dergi yok.

Verdiginiz destek icin gok tesekkur ediyorum, tekrar.

Bunun disinda, bu ay, Kevin Spacey’li (House of Cards izleyenlere
selam olsun.) tanitim videosuyla ve konseptiyle ses getiren
Advanced Warfare'l, Call of Duty’yi kapaga tasidik. Hem de sekiz
sayfa ve LEVEL a 6zel kapsamli bir réportaj ile...

Bu sirada Ubisoft'un yeni "sandbox" harikasi Watch Dogs’u
unutmadik ve oyunu sagl - sollu "hack” ettik.

Ben de uzun aradan sonra bir ik bakis (Sunset Overdrive) ve bir
kose yazisiyla boy gosterdim. :)

Gelecek ay gérismek Uzere... Kendinize iyi bakin!

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni

M firat@level.com.tr ¥ whiskeyinthejar

Not
Soma’da 6len maden iscilerimize Allah’tan rahmet ve yakinlarina
bas saghgi diliyoruz. Cok Uzgliniz.
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Aiden’in telefonu sende olsa hangi sehri
hack’lemek isterdin, neden?

Firat
@whiskeyinthejar

Gitmisken Los Angeles’i hack edeyim diyorum.
E3 alani bende olsun; ne olur, ne olmaz...

Sefik

@GamerRocko

Niyet iyiyse yasamak istedigim herhangi bir sehri, ne
bileyim, Chicago’yu ya da Reykjavik’i falan olabilir. Niyet
kotlyse direkt istanbul’a dalardim ciinki bundan daha
koétl, daha yasaniimaz bir hale gelemezdi. Gergi hack’leyen
hack’liyor zaten yillardir, bana pek is kalmadi ya...

Tuna

O telefon bende olsa ilk 6nce el alemin konusma-
larini dinlerdim ¢Unkt merakliyim! Ondan zaman
bulursam da milletin Ulkesine falan gitmem, en fazla
bulundugum sehirde, trafikte canimi sikan isiklari
degistirirdim.

Emre
@eoztinaz

Kaliforniya tabii kil Butln buytk teknoloji firmalarinin
orada olusu bunun en biylk nedeni.

Ertugrul
@ErtugrulSungu

51. Bdlge'yi hack’lerdim. Bu sayede ne abuk sabuk
dUnyalilarla ugragsmak zorunda kalirdim, ne de onlarin
fantastik politikalariyla. DusUnsene; Elf’tir, Dwarf'tir,
olmadigi, sifir fantezi, maksimum gercek bir bdlge.
Gerekirse orayi ele gegirir, olanlari bir stre de olsa
deneyim edip 6yle yakayi ele verirdim. (Bu arada kesin
oldurduler beni.)

Ayca
@aycazaman

Agresif bUyuyerek tim Ulkeyi hack’lesem?
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Emre Oztinaz

Diablo II’Gn ikinci yill kutlamast igin dnce bir hafta
icin verilen ve sonrasinda surekli hale getirilen
%100 legendary distirme sansini bol bol kullan-
dm ve kullanmaya da devam ediyorum!

Diablo Ill: Reaper of Souls
I %70

Heroes of the Storm

Watch_Dogs

Sefik Akkog

Second Son, PS4'te bitirdigim ilk oyun
olma serefine ulasti. Kalan zamanlarimi da
Titanfal’da duvara, NBA 2K14’te potaya
sigrayarak gecirdim.

NBA 2K14

I %20

inFamous: Second Son
%50

Titanfall

Ertugrul SUngu

Diablo III’'e gelen yil ddnUmU bonusu yUzinden
uzun saatlerimi kendisine ayirmak durum-

da kaldim ve karakter item gordu! Haricinde
Hearthstone’la da biraz vakit gegirdim diyebilirim.

Diablo Ill: Reaper of Souls

I

Hearthstone: Heroes of Warcraft

I %10
StarCraft Il

Tuna Sentuna

Oyun bulamayip WoW’a geri dbnmemle
birlikte Watch_Dogs da indi meydana ve
WoW'u birakip Chicago’da yasayan
herkesin 6zel hayatini didikledim.

Watch_Dogs

] %40

Wolfenstein: The New Order
%30

World of Warcraft



Ayni zamanda TURKCE tus dizilimi secenegi ile.

TEPEDEN TIRNAGA OYUN ICIN TASARLANMIS
DUNYANIN ILK MEKANIK TUS AKSAMI ILE TAI\IISIN

Kesin ve hizli tepkileri ve Ug katina ¢gikan kullanim omrd ile
timdyle yeni Razer™ Mekanik Tuslari oynayis hassasiyetinde
yeni bir cag aglyor.

Ve simdi yeni Razer Blackwidow ailesinde deneyimlenebilir.

09 06.2014 'TEN ITIBAREN SATISTA:

www.razerzone.com/razer-mechanical-switches
N DeR 0 MedaSiMair FEwEER

Copyright © 2011 - 2014 Razer Inc. All rights reserved. Actual product may differ from pictures. Information correct at time of printing
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Editérden
LEVEL Tayfasl
Ne Oynadik?
Posta

Takvim

Split Screen

LEVEL Ligi
Haber

Role Playing Gunlikleri

DOSYA KONUSU

32  Call of Duty:
Advanced Warfare

88  Mobil Oyun Atélyesi

40 Elektronik Sporlar

ILK BAKIS

44 Destiny

46  Heroes of the Storm (Test)

48  Sunset Overdrive

50  Flockers (Test)

51  Killing Floor 2

52  Rocko@Psikiyatr

8 LEVEL

34

INCELEME

56  Watch_Dogs

62  Wolfenstein: The New Order

69 Monochroma

70  Tropico 5

71 Titanfall: Expedition

72  Daylight

73  Outlast: Whistleblower

75  The Walking Dead: 86
S02E08: In Harm’s Way

76  Circuits 93

77  Transistor

79  The Amazing Spider-Man 2 100

80 Chronology

81 Stick it to The Man 102

83 Dark Souls |l 104

84  Bound by Flame 110

85  Soul Sacrifice Delta 114

Big Boss
Donanim
Kezban Raporu
Market

Kultdr & Sanat

Kare
LEVEL 210



DEMO

Black Rainbow
Bravada
Retrobooster
Richard and Alice

BEDAVA OYUN

DvDrum 2
World’s Dawn [Spring]

EKSTRA

Batman: Arkham Knight
(Wallpaper Paketi)

Call of Duty: Advanced Warfare
(Wallpaper Paketi)

Far Cry 4

(Wallpaper Paketi)
Watch_Dogs

(Wallpaper Paketi)

Wolfenstein: The New Order
(Wallpaper Paketi)

VIDEO

Ace Combat: Infinity

Alien Isolation

Call of Duty 2

Call of Duty 3

Call of Duty 4: Modern Warfare
Call of Duty: World at War

Call of Duty: Modern Warfare 2
Call of Duty: Black Ops

Call of Duty: Modern Warfare 3
Call of Duty: Black Ops |l

Call of Duty: Ghosts

Call of Duty: Advanced Warfare
Dragon Age: Inquisition

Evolve

Flockers

H1z1

Heroes of the Storm

Infinite Crisis

Lords of the Fallen

Mad Max

Monochroma

PS4 & PS Vita Oyunlari
Richard & Alice

Rise of Incarnates

Risen 3: Titan Lords

R-Type Dimensions

Sunset Overdrive

Tales of Heart R

Titanfall

Tropico 5

Ultra Street Fighter [V
Watch_Dogs

WildStar

Wolfenstein: The New Order

SERVIS

7-Zip

Any Video Converter
AVG Anti-Virus Free
Avira Antivir Guard
CCleaner
CDBurnerxP
Daemon Tools Lite
FeedDemon

Fraps

HyperSnap

Internet Download Manager
IrfanView

iTunes

Media Player Classic
Origin

Steam

TeamSpeak
TeamViewer
uTorrent

VLC Media Player
Winamp

WiIinRAR

SURUCU

ATl 14.4
NVIDIA 335.23
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POSTAKUTUSU

Sorularniz icin: inbox@level.com.tr

YAZ YAKLASIYOR...

Selamlar cevaplarin Ronaldo’su Tuna Abi ve
Parantezlerin ve tabii ki YouTube’un Aglero’su
Sefik Abi. Ben LEVEL'| kisa sUredir takip ediyo-
rum ama dergideki bu sicak ortami gergekten
gok sevdim. Okurken gok egleniyorum. Isterse-
niz sorularima gegelim.

“isterseniz sorularnma gegelim” dedigin
anda bdyle bizi sanki bir holden, ana salona
almissin gibi bir efekt oldu. (Ana salon nedir,
bilmiyorum...) Gegelim madem sorularina,
seni bekletmeyelim...

1. Ben dergiyi yalnizca bir yildir takip ettigim
icin bazi oyunlarnin puanlarini merak ediyorum.
Ozellikle gok begendigim oyunlar olan Hitman:
Absolution ve Call of Duty: Black Ops. Bu
oyunlar siz de sevmis miydiniz?

Elimde sadece Call of Duty: Black Ops II'nin
puani var, kabul ma? 9,2 vermisim bizzat.
Hitman: Absolution’in puanini bilmedigim
gibi, oyunu da sevmiyorum. Sen niye sevi-
yorsun? Bana agiklar misin uzun uzun...

2. Yazin iki oyun almayi dustntyorum. Biri Thief
ama digerine daha karar vermedim. Hangi
oyunu Onerirsiniz?

Thief alma bence, iyi degil. BioS-

hock Infinite al, bir de Titanfall iyi

gider yaninda. Ama iki tane FPS

oldu, acaba birini degistirsek mi...

Mesela ne olabilir? Watch_Dogs

cikti, belki ona bakarsin.

3. Sefik Abi’nin kanalini severek takip ediyoruz
ve Grand Theft Auto V'i daha sik oynamasini
istiyoruz. Hem sen neden ona katilmiyorsun
Tuna Abi? Kanal seninle daha da glzel olur.
Deniz Eren, gorsen ben siirekli Sefik’in
pesinde, “Beni GTA crew’ina alir misin?
Benimle de Titanfall oynar misin? Ne olur
Battlefield 4 maclarina ben de geleyim...”

10 LEVEL

N

diye yalvarip duruyorum ama adam bana
misin demiyor, en fazla Emre’yi aliyor
yanina. Hayret yahu... (Yuh! Yalanin béylesi!
Arkadaglar, bu agiklamayi yapmak zorunda-
yim: Tuna, dergideki herhangi biriyle oyun
oynamak istemiyor. Zorla Titanfall’a soktuk
bir kez, o da bosluguna geldi herhalde, son-
ra yine yok ortada. Simdi mikrofonlarimiz
tekrar Tuna’da... - Sefik)
4. Hearthstone: Heroes of Warcraft icin Battle-
Tag'ini sdyler misin abi? Seninle Hearthstone:
Heroes of Warcraft oynamak istiyorum.
Soyliiyorum, artik herkes ekler: ape-
iron#1190. Hearthstone: Heroes of
Warcraft’ta rakip tanimam! (Yalan séyllyo-
rum.)
5. Android igin énerdiginiz bir oyun var mi?
Hangisi?
Android derken mesela evdeki robottan
bahsediyormussun... Ustelik oyun oynamayi
seven bir Android! Henliz yil 2290 degil,
olamaz bu. Demek ki Android telefonun var.
Bende de var Android isletim sistemi ve
en ¢ok Kingdom Rush Frontiers oynuyo-
rum. Olmad Plants vs. Zombies 2 de iyidir.
Bilemedin Subway Surfers. Hi¢c olmadi
2048! (Cakma o, 2048 oynama, Threes
oyna! - Sefik)
Sorularim bu kadardi yanitlarsaniz ve
dergide yer verirseniz ¢ok sevinirim.
Her dedigini yaptik, demek ki sevinebilir-
sin. Yine yaz, yine bekleriz...
Deniz Eren YILMAZ

BiR HAYAT TARZIDIR LEVEL

Selam Tuna Abi. (Seni de unutmamak lazim Ti-
tanlarin Efendisi, Parantezlerin Krall Sefik Abi...)
Uzatmadan sorularima gegeyim.

Cok uzatmamigken hemen sorulara gegctin.

Olsun varsin... Titanlarin Efendisi deyince de
Sefik’e, aklima direkt Attack on the Titans
geldi. (Shingeki no Kyouijin) Sefik’in animesi
olsa kimler izler, el kaldirsin.

1. PS4 igin alinabilecek oyun var mi?

Var. Her sistem icin alinabilecek oyun vardir
ama o oyunlar iyi midir, bunu sormak lazim.
Bir PS4 sahibiysen ve iki glinliik boslugun
varsa inFamous: Second Son’i al, baska

da bir sey almana gerek yok. Umuyorum ki
uzun soluklu, glizel PS4 oyunlar da gore-
cegiz...

2. Watch_Dogs’a neden “_" koyuyorsunuz?
Hepsi Sefik’in isi... Oyunun kutusunda logo
oyle diye, biz de dyle yaziyoruz iste. Her
seyimiz tam ¢iinkd, bir o altcizgi eksik! (An-
layamazsiniz! - Sefik)

3. Hearthstone: Heroes of Warcraft oynanmaya
deger bir oyun mu?

Kesinlikle! Hem bedava zaten... Bana bu
soruyu soruncaya kadar oynasaydin simdiye
bagimlisi olmustun bile.

4. Grand Theft Auto V mi, yoksa yeni ¢ikacak
olan Watch_Dogs mu?

Bu sorunun cevabini dergideki Watch_Dogs
incelemesini okuyarak kendin de bulabilir-
sin. (Cevap vermemek igin atilan adimlar...)
5. Tuna Abi bu soru sana: YouTube Uzerindeki
kanalinin adi ne?

Beni acaba Sefik’le mi karistirdin? Benim
kanalim yok zira. Bir kez Sefik’in videolari-
na boy gésterdim, o kadar. Zaten YouTube
kapali, sen nasil giriyorsun? (Basbakana
ispiyonlarim bak!)

Sorularim bu kadardi, cevap verirseniz sevini-
rim, yayimlarsaniz daha da sevinirim.

Hadi o zaman seving naralan atabilirsin ra-
hatlikla! Soyadin olmadigi i¢in maildeki garip
harfleri yazdik aynen, bakalim bu maili sen



LEVEL Allesi...

Sevgili Alperen Acik arkadasimiz LEVEL bireylerini Battlefield ile
bulusturmus ve ortaya resimdeki gibi bir kompozisyon ¢ikmis.
Parantez icinde, kafasinda tacla duran Sefik esprisi bizzat
hosuma gitti. Alperen’in ellerine saglik diyor, sizden de bu sekil
cizimleri ya mail atmanizi ya da Twitter sayfamizdan paylasma-
nizi diliyoruz.

Gonderin, yayinlayalm! LEVEL ya da oyun dinyasina
dair fotograflarinizi, galismalarinizi inbox@level.com.tr

adresine gonderebilirsiniz.

mi atmigsin, ne olmus, anlayabilecek misin...
Merig XzX

FROM CYPRUS WITH LOVE

Selamlar Tuna Abi. Sana da selam Naval
Strike’ta Emre abini gerisinde kalan Sefik abim.
Keyifler nasil? Bende keyifler bayagdi glizel. Gene
sorularnm olacak ve bu sefer biraz daha teknik
sorular soracagm...

Hos geldin James. Teknik olaylardan pek
anlamasam da bakalim, belki yardimci ola-
bilirim. (Naval Strike’1 bilir misin Tuna? Hani
bizimle hi¢ oynamadigin Battlefield 4’tin
kaginci paketi... - Sefik)

1. PS8 aldm, Grand Theft Auto V de aldim, her
sey ¢ok gulizel ama internete higbir sekilde, ne
kablo, ne de wireless ile baglanabiliyorum. Bu-
radaki Sony Center’dan destek istedim, yardm
etmediler, yardm maili attim, onu da sallamadi-
lar... Nasil ¢dzebilirim, bir yardim edin 10tfen!
Biliyor musun ki ayni sorun bende de
olmustu. Ne denediysem olmadi, sonra
farkh bir kullanici olusturup onunla denedim,
internete aninda baglandim! Daha sonra asil
profilimden de baglanabilmeye basladim
enteresan bir sekilde.

2. PS3 aldigim igin oyun arastirmasina koyul-
dum. Bazi internet aligveris sitelerinde ilanlar
var. Sence guvenilir mi? Misal, Gran Turismo 6
180 TL iken 80 TL'ye kadar dusUyor. Acaba bir
sahtekarlik var midir?

ikinci el olabilirler ve bu yiizden de online
oyun kodlari icinde olmayabilir. Disk ¢alismi-
yor olabilir tabii ki bir de...

3. Tuna Abi senin ses baya iyiymis, daha ik

kez Titanfall’da duydum. Sefik Abi'nin sakallar
zaten... Bir de sizin Emre Abi, Sefik Abi ve Tuna
Abi olarak Battlefield 4: Naval Strike oynadiginizi
gorsek ne guzel olur...

Ben eski operaclyim zaten. Gok eski. Ug 6n-
ceki hayatim falan... Bende de her insanda
olan, “kendi sesini disaridan duydugunda
irkilme” durumu var aslinda. Ama sen bdyle
diyorsan artik kagmayacagim sesimden!
Naval Strike oynariz belki bir giin ama daha
onceki bir mektupta séyledigim gibi, Sefik
benle oynamak istemiyor. Cekemiyor beni
galiba... (Benim de bir 6nceki cevabim
gercekleri ortaya koyuyor Berk. -
Sefik)

4. Poster olarak ¢ok memnun
kaldm. Odamda yer kalmadi
asacak, taktik verin.

Eskiden bende de

benzer bir durum

olmustu (Ne yasadiysan
aynilarini yagsamisim!)

ve sonunda posterleri
tavana asmaya bas-
lamigtim. Tavanda gok
durmuyorlardi ama. Oyle bir
sorun olmustu.

5. Bu yasaklamalar ne zaman son
bulacak veya bulma ihtimali var mi?
istanbul’a taginirsak hangi yakaya
tasinmamizi 6nerirsiniz semtle
beraber?

En son Soma faciasinda ilgeyi girislere
kapattilar, artik bence olayin son noktasi
odur. Yasakgi zihniyete tahammulim sifir.
Bu cevabin ardindan da istanbul konusunu
nasil baglayabilecegimi bilemedim bir an
yalniz... Semt olarak degil de, okuluna yakin
bir yerler olursa gok mutlu olursun. (Bence
direkt yurt disina tasin, durma buralarda
daha fazla. - $efik)

6. PS8 icin oyun Onerisi istiyorum ve sorularmi
sonlandiryorum. Sefik Abi’nin Outlast: Whist-

“Naval Strike oynariz
belki bir gin ama daha
onceki bir mektupta
sOyledigim gibi,
Sefik benle oynamak
istemiyor.”

leblower birinci bélim videosunun sonundaki
korku ifadesine koptum. Kendinize iyi bakin,
gorusmek Uzere...

PS3’e The Last of Us olur, Watch_Dogs
olur. Sonra da gidip PS4 alirsin artik bence.
Gorisuriiz, iyi yazlar. (Ben korkmam ki! -
Sefik)

Berk “James” UCKUN

AFYONLU SEVDASI
Merhaba, krallidlyla diin-
yaya Un salmis Sorular
imparatorlugu Kral Sir
Kral Tuna Sentuna.
(Ve kurdugu blytk
imparatorlukla pa-
rantezleri yoneten
BuyuUk Padisah Sefik
Akkog.) Tuna Abi
hatirlatinm, gegen
yazdigim zaman sen
gakiyordun Osmanli to-
kadini, simdi Sefik Abi’den
cekecegin var. Fazla uzatmak
istemiyorum ¢iinkU bu yazlyl yazma-
min blydk bir sebebi var. Aslinda sirf o
ylzden yaziyorum bUtdn bu yaziyi. Neyse,
sorular, sorular...
Hatirladim seni Afyonlu Beytullah. (Yine
Word cizdi bak altini.) Ne haber, neler
yaptin bu siire zarfinda? Bana hala bir lo-
kum, kaymak, ne bileyim sucuk ulasmadi,
soyleyeyim...
1. Tuna Abi sen de bir tane YouTube hesabl
ac. Sefik Abi'yi solda sifir birakirsin. Bu arada
Sefik Abi’yle Titanfall oynarken sesini duymus
oldum ilk defa. Cok mutlu oldum vallahi.
Sefik zaten beni kanalina sirf izlenme sayisi
artsin diye cagirdi; sonra YouTube yasak-

LEVEL
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B POSTA KUTUSU

landi, benim bir faydam oldu mu, olmadi mi,
bilemedik... Bir daha ¢agirirsa yine oynarim
ama cagirmiyor. YouTube kanali isi bana
gore degil, bende pek sabir yok o isi
yapacak ama elbette ki Sefik’i gecer-
dim! (Gec de gorelim! - Sefik)
2. Tuna Abi ben seneye lisede olacagim.
Biliyorsundur, lise meslek hayati icin 6nemli.
Ancak ben istedigim meslegdi yapmak istiyo-
rum, bu yldzden hangi liseye gidecegimde karar-
sizim. Aslinda gitmek istedigim lise... Hop! Simdi
olmaz, sonda anlarsin... Ben su oynadigimiz
oyunlarin grafiklerini yapmak istiyorum. Bunun
icin meslegimin adi ne olacak? (Daha segcmek
istedigim meslegi bile bilmiyorum. Hahal) Ve
hangi liseye gitsem o meslekte baslarm ise?
Olay lisede baslamiyordu bizim zamanimiz-
da yahu. Meslek Universitede segilirdi teknik
liseye falan gitmiyorsan. Oyun grafigi yap-
mak istiyorsan da bunun direkt bir béliumu
yok. Grafik Tasarim okuyabilirsin, bilgisayar
miihendisligi okursun ama daha da énemlisi,
kendi arastirmani kendin yapman. Misal,
ben bir dénem web tasarimla
ilgilendim, her seyi kendim
6grendim. Bilgisayar
olayinin da ucu buca-
g1 yok, bol arastirma
lazim.
3. Bir de World adi-
min altini giziyordu
benim hatirlarsan
¢lnkd ben 6zel
biriyim abi. O ylzden
benden bagkasini giz-
mez. Ben &zelim yehu!
Evet, hala ciziyor. Demek
ki 6zelligin devam ediyor.
Guzel, boyle devam...
4. Son soruyu da sorup yazma nedenime
gecmek istiyorum. Gegen bana telefon numa-
rani vermistin hatirlarsan 444-TUNA diyerek.
Ben aradm. Sonra bana bir bayan dedi ki,
“Tuna Bey su an musait degil.” Bir daha aradim,
“Tuna Bey LEVEL'| ele gegiriyor, Ititfen daha
sonra arayin.” dedi. Bir daha aradim, “Tuna Bey
su an Dunya’yr yok ediyor.” dedi. Ben disari
bir ¢iktim, bir kostiim ve iginde sen, bizim evi
yikmissin! (Hahaha, gok komik.) Saka saka. Oyle
bir numara olmadigi igin arayamadim.
Ve simdi bUttn bu yaziyl yazma sebebim. Ben
birini seviyorum abi, hem de ¢ok seviyorum ama
onun beni sevdiginden stipheliyim. Tek istegim
iki medeni insan gibi konusmak. Ben de bu
sevgimi butiin LEVEL okuyanlari duysun diyerek
buraya yaziyorum. Ve simdi sevdigim kiza sesle-
niyorum: Seni seviyorum! Evet abi, anlamigsindir
nedenini.
Abi lUtfen bu yazimi yayimlar misin? Litfen bunu
ona gosterecedim. LEVEL'In okuyucular en az
10 milyon vardir diye distntyorum. 10 milyon
kisi bilsin. Seviyorum abi, seviyorum. Elini aya-
gini 6peyim abi bunu yayimla. Ona géstermem
lazim. Bu arada yayimlamazsan kUserim. Sana
sucuk vermem, unutma. Bir daha da yazl yaz-
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mam sana. Bir daha seni tutmam, Sefik Abi’yi
tutarm valla. Neyse, goértstriz. (HUzunlU bir
sekilde aglayarak gider.)

Vay! LEVEL c¢épcatan hattinin yeni bir

tyesi. Hadi yayimladik mektubunu, iyisin.
Beytullah’in hoslandigi kiz, sana sesleniyo-
rum simdi de: Bu Beyto (Samimiyiz.) iyi bir
¢ocuktur; bu kadar zahmete girip buralardan
askini ilan ettigine gore bir sans ver derim.
LEVEL ¢6pecatan hatti, bir gérevi daha basa-
riyla sonlandirmanin gururuyla bu mektubu
sonlandirir...

Beytullah GETIN

BUG’LI LEVEL?
Merhaba Sefik Abi, Parantezlerin Disinin Aydinlik
Lordu Tuna Abi ve tim LEVEL ahalisi! Ben
Ahmet. Derginizi 150. sayidan beri Hannibal'in
yemeklerini gérdigumdeki istahla okuyorum.
Nasilsiniz? Hayat nasil? Sorularma geceyim
mi? Gegiyorum o zaman.
Selam Ahmet. Hannibal’a yine de ¢ok 6zen-
me sen. Sen de bizi okuduktan sonra yiyor
musun peki? Hos olmazdi.
1. Ben korku oyunlarinin ve filmlerinin
hastaslyim. Steam’de gezerken bir
baktim, Daylight indirimde ama
dedim ki LEVEL incelemesi-
ni okuyayim da &yle alayim.
Kapagin inceleme bdliminde
adi var, icindekilerde yok, sayfa
53'te 77. sayfada var diyor, 77.
sayfada Wargame: Red Dragon
var. Benim dergim mi sorunlu,
yoksa LEVEL'a bug mi girmig?
Orada biz bir farkindalik testi
uyguladik aslinda. Bakalim 53.
sayfadaki igerik sayfasi bir ise yariyor
mu dedik ve &yle bir deney yaptik. Ve
bak, okunuyormus meger! Olmadi degil
mi... Olay su ki igerikte bir degisiklik
oldu son anda ama o sayfadaki degisikligi
unutmusuz. Oziir diliyor, sana LEVELIn
%49’luk hissesini armagan ediyoruz. (Ayrica
Daylight’in incelemesini de bu ay LEVEL
alan herkese Ucretsiz olarak sunuyoruz. -
Sefik)
2. Bir Batman hayrani olarak Batman: Arkham
Knight hakkinda ¢ok heyecanllym. Harley
Quinn olarak oynayabilecek olmak beni daha da
heyecanlandiryor. Yani anlayacaginiz beklentile-
rim ¢ok yUksek. Sizin beklentileriniz nelerdir?
Olayin arkasinda Rocksteady Studios oldu-
gu icin bence de iyi bir oyun olacak, Arkham
Origins gibi taklit bir oyun degil... Oyunu
yeni nesil konsollarda oynamanin heyecani
da bir bagka olacak. Evet, heyecanliyiz biz
de!
3. Ben PS4 almayi distinlyorum ve Haziran’da,
olmadi Temmuz’da alacagim. Yazin saglam
oyun ¢ikar mi PS4’e, yoksa beklemeli miyim?
Listede PS4 igin, PS4 aldiracak bir oyun ha-
len yok. Bence yilin sonuna kadar beklene-
bilir eger acelen yoksa. (Bence de. - Sefik)
4. Dedigim gibi, ben bir korku hayraniyim ve

ozellikle Outlast’a bayllmistim. Bana korkung
oyun, hatta film ve dizi dnerebilir misiniz?
Outlast yeterince korkutmadi mi seni? Kor-
kung¢ dizi bilmiyorum ama film énerebilirim.
Insidious, [Rec], Case 39, The Conjuring ve
favorim, A Tale of Two Sisters!

5. Arkadaslarla her giin en az bir saat Batman
vs Spider-Man kavgasli yapiyoruz. Sizce hangisi
daha iyi? Batman, degil mi?

Spider-Man’i severim, orasi ayri ama zevzek-
ligi ve “light” durusu yiiziinden Batman el-
bette ki 6n plana ¢ikiyor. Batman’in filmlerini
izlemek, ¢izgi romanlarini okumak kesinlikle
daha zevkli; insani daha fazla doyuruyor.
(Bence Batman'’in higbir vasfi yok, teknolojik
ir zivirlarla hava basiyor ama Oriimbocek
dyle mi? Isinlmig, daha etkileyici bir yani var,
ag falan atiyor, canim ya! - Sefik)

Sorularim bu kadardi. Angara’dan tim LEVEL
ahalisine selam yolluyorum. Yayimlarsaniz deh-
set sevinirim. Hosga kalin...

Ankara’nin en ¢ok neyini seviyorsun Ahmet?
Bence sikici bir sehir ama istanbul’a kiyasla
her yere bes dakikada ulasiliyor. O yiizden
hafif bir sempatim var. Ankara’nin buklim
biiklim yollari...

Ahmet Alper BUYUKSALIH

BiR BIOSHOCK HAYRANINDAN

Hepinize merhaba Tuna Abi ve Sefik Abil Bu
benim dergiye génderdigim ikinci yazi. Birincisini
birkag ay 6nce gdéndermistim. O glinden bugu-
ne benim hakkimda degisen tek sey BioShock
Infinite oynamam. Boyle muhtesem bir oyunu
bunca zaman nasil oynamamisim ben! Neyse,
daha fazla uzatmadan sorulara gegiyorum. Hazir
misiniz?

Ya iste demistim! BioShock Infinite muhte-
semdir, herkes oynamalidir diye bosuna dil
dékmedim aylarca. Hala oynamayan varsa
ivedilikle oynamali! (Ben de oynayayim artik
bir zahmet. - Sefik)

1. Baslikta da belirttigim gibi, bir BioShock
hayraniym. Ama bu serinin yapimci sirketinin ka-
pandigini 8grenmem beni ¢ok Uzdu. Sizce seriyi
baska bir sirketin devam ettirme olasiligi var mi?
BioShock’i yaraticilarinin diginda bagka bir
firmanin devam ettirebileceginden siipheli-
yim ve ben de Irrational Games’in kiiciiimeye
gitmesine cok Gzuldiim. Belki yillar sonra
yeni bir BioShock oyunu goriiriiz...

2. Ben her oyunun hayraniyim galiba. Gegen
yazida Grand Theft Auto V hayraniydim, simdiki
aylarda da biraz Far Cry 3 hayraniyim. (O uyus-
turucu tarlalarini yaktigimiz bélim sizce de gok
iyi degil miydi?) Bir zamanlar da Castlevania...
Ama en ¢ok sevdigim oyun Wolfenstein neden-
se. O oyun beni gok etkilemisti. Simdi yenisinin
¢lkacagini duyunca mutluluktan ¢idliklar atmaya
basladm. Saka bir yana, Wolfenstein: The New
Order i¢in ne distnUyorsunuz?

Ne diistindigiimiiz inceleme boélimiinde
seni bekliyor. Gok anlatmayalim burada. Her
oyunun hayrani da degilsindir bence zira
hayrani oldugun oyunlarin hepsi iyi oyunlar.



iyi oyunu hayrani da olunur, fanatigi de.

3. Dunya Kupasi ¢ok sevdigim bir olaydir. Bu yil
da Dinya Kupasi hakkindaki tim seyleri yapi-
yorum, hatta isim gicim yokmus gibi ¢gikartma-
larni bile biriktirmeye basladim. Neyse, konuya
gelelim: FIFA'nin DUnya Kupas! oyununu almak
istiyordum ama hem ¢ok pahall oldugunu, hem
de normal FIFA'dan bir farki olmadigini gérdiim.
Sizce bu paraya alinmaya deger mi?

Degmez ¢linki ayni oyunmus bak. Bence
ona verecegin parayi yapistirmalara ver. Ya-
pistirma dedim ¢ikartmaya, iyi mi? “Sticker”
diyen de ¢ok sanki Turkgeymis gibi. Her
neyse, ben de bir zamanlar o ¢gikartmalara
sarmigtim ve futboldan anladigim falan da
yoktu. O hevesi bilirim. FIFA’y1 alip almaman
gerektigini de Sefik sdyler simdi sana. (Hi¢
gerek yok, bosuna turnuva oyunlarina para
harcamayin. - Sefik)

4. Watch Dogs (Altgizgi yok.) gok évildi ve gok
guzel bir oyuna benziyor. Ben de alip almamak
konusunda kararsiz kaldim. Yani abartildigi
kadar guizel olmayabilir diye korkuyorum. Sizce
almall miyim?

Alip almayacagina ilerleyen sayfalarimizdaki
incelemeyi okuduktan sonra karar verirsin.
Altgizgiyi de koyalim bari, herkes koyuyor
inatla. (Seni bir kereligine affediyorum Yagiz
ama bir daha olmasin, seni altgizgiye boga-
nm! - Sefik)

5. Borderlands serisinin yeni oyunu hakkinda bir
soru soracagim. Ben serinin diger oyunlarindaki
senaryoyu bilmiyorum. Sizce ¢ikacak oyunu
oynarsam bir sey anlayabilir miyim? Yoksa illa
onceki oyunlar mi bitirmem gerekiyor?

ilk oyunu oynamaman gok dert degil de
ikinci oyunu oynamadan Borderlands:

The Pre-Sequel’l alirsan birgok karakterin
kim oldugunu anlamadan oynarsin oyunu.
Oynanmaz degil ama ikinci oyunu oynayarak
senaryodan ¢ok daha fazla zevk alacagini
distiniyorum. (Bir ara da Borderlands 2’yi
oynayayim artik. Ne olacak benim bu halim...
- Sefik)

6. Call of Duty serisinin yeni oyunu ¢ikiyor, ismini
unuttum. Bu oyun sizce daha farkli mi, yoksa
Call of Duty: Ghosts gibi eski oyunlardan farksiz
mi olacak?

Yeni ismi Call of Duty: Advanced Warfare ve
oénceki oyunlardan cok da farkli oimayacak.
Artik yeni bir savas FPS’sinin digerlerinden
farkli olmasi igin ¢ok acayip bir seyler yap-
masi gerekiyor.

Neyse, sorularm bitti. Cevaplayip yayimlarsaniz
¢ok mutlu olurum. Hosga kalin!

Cevapladik, yayimladik, adresine génderiyo-
ruz. (Abonesindir nasil olsa dergiye...) Sen de
hosca kal, gorisuriz.

Yagiz OZKARAHAN

DOGUM GUNU COCUGU

Bugln benim dogum ginim. (Aslinda yarin.)
Hem sarhosum, hem yastayim. (Sarhos degilim
ve uyanigim.) Bir bar taburesi Ustiinde (Tekerlekli
sandalyede oturmaktayim.), babamin 6ldigu

yastayim. (Babam 6lmedi.) Tuna Abi ve Sefik
Abi, (“Abi” demek istiyorum ¢lnkU agabey
yazmak uzun oluyor ve sifat bulmaya vakit ayira-
madim, kusura bakmayin, tembelim.) 25 Mayis
benim dogum giiniim ve ismim Teoman. Onun
icin bu sarkinin basini yazdim. Sizi sorularimla
bir tanistiraym...

Hos geldin Teo. Bu ayin talihli okuru sensin
zira Emre’den gelen bir haberle sayfada ek-
sik kaldigi ortaya cikti ve sen de bar taburesi
Uzerinden aramiza katilmis oldun. Teoman
ismi glizel bence; “Teo” diyorlar mi sana? Ya
da ne diyorlar? ispatlayarak yolla, dergiye
basalim.

1. “LEVEL'da yazmak i¢in hangi
bolumu okumak gerek?” diye
bir soru sormayacagim tabii
ki, cimle olusturacagim.
Olusturdum ve cevabi
gayet iyi biliyorum; 14
milyon sayidir takip
ettigim icin edebiyatin ve
yazi dilin iyi olsun, oyun
oyna yeter.

Bu dergide yazmak icin
kuraya katiliyorsun, sonra
The Hunger Games tarzi
bir miicadele falan derken...
Boélime gerek yok, yazi dilin ve
edebiyatin iyi olsun yet- Aaa, sen
demissin zaten bunu!

2. Bu soruyu Sefik Abi ‘ye sormak
istiyorum. (Ama Tuna Abi de cevap verebilir.)
Biliyorum, bu dergideki herkes Call of Duty’ye
diisman ve biliyorum ki Call of Duty her sene
birbirine benzer oyunlar ortaya ¢ikaryor ama
yine de oyun gelisiyor. Modern Warfare ile
Ghosts arasinda buytk farklar var. Sefik Abi
derginin gok ¢gok eski sayilarinda “Black Ops’tan
sonra Call of Duty oynamayi biraktim.” gibi bir
sey demisti. Yine de bir sans verip oynamay de-
nesen Sefik Abi? (Tuna Abi oyunun incelemesini
yazdigi ve aylik dilimde %35 Ghosts oynadigi
icin ona s6zUm yok.)

Sefik atkili bereli Monochroma videolarn
cekiyor, Call of Duty ile isi olmaz simdilik.
Watch_Dogs oynayacak gibi duruyor ama
yakinda... (Valla diisman degisim, hatta hala
tiim Call of Duty oyunlarini satin aliyorum
ama oynamiyorum. Ama Titanfall ile yine si-
ratli FPS askim depresti, bakarsin oynamaya
baslarim yeniden. - Sefik)

3. Ik soruda soru isareti koymadigimi fark ettiniz
mi?

Ettik ama dikkate almadik ve cevap bile yaz-
dik. GUnki neden; iyi insanlariz biz... (Ben
koydum galiba. - Sefik)

4. Bu sorum da Xbox One ile ilgili. Ben Xbox
One alacagim. (Hic PS4 almami istemeyin, arka-
daslarla oynamak icin alacagim ve bence daha
havali bir konsol.) Glnki PS3 online sistemi
bedavaydi ve PSN oradan para kazanamad..
Fakat Xbox LIVE para kazanip sistemlerini
katbekat gelistirdi. DLC’ler de daha &nce geliyor
fazladan. Mayis sayisinda Sefik Abi grafik

“BioShock’|
yaraticilarnin diginda
bagka bir firmanin de-

vam ettirebileceginden
supheliyim ve ben de
Irrational Games’in
klculmeye gitmesine
¢cok Uzuldim”

sorunuyla ilgili makale yazmisti kendi boliminde
ve benim Oyle bir sorunum yok. “Su oyun PS4'te
1080p imig, hadi hemen PS4 alalm” gibi bir isim
de yok. Bu gorisim nasil sizce?
Gorustinde yanlislar var zira Xbox One
maalesef PS4’ln gerisinde kalmis durumda.
PS4 miithis bir pazarlamayla birlikte “oyuncu-
lara” hitap eden bir konsola déniisti (PS3’(in
aksine.) ve PS2’den bile iyi bir duruma
gelecektir. S6yle saglam birkag tane daha
konsola 6zel oyun ¢ikti mi hele... (Bence Xbox
One al, PS4’u herkes alir, Xbox kullanmak
farkhiliktir. Ne sacma bir mantik yarattim
bak. Olsun, ben seviyorum Xbox
konsollarini. - Sefik)
5. Sorularimin uzun oldu-
gunun farkindayim ve
yayimlanma olasiliginin
her kelimede %5 deger
kaybettigini de biliyorum
fakat ben Xbox One ala-
cagim 5 Haziran gibi bir
tarihte, (Malum, gizide
Ulkemizde satisa glkmadi.)
Eminénl’nde var ve PS4
ile neredeyse ayni fiyat. Ora-
dan alirsam kredi kartiyla ilgili
bilgileri giremeyecek miyim Eylul'e
kadar ve online oynamak icin gerekli
Xbox LIVE Gold Uyeligi nasil aktivite edebilirim?
(“EylUrG bekle!” veya “PS4 all” demeyin).
Eylil'a bekleyip PS4 al Teo. (Yapma, etme
deyince bizde ters isliyor.) Xbox One’ alirsan
Turkiye hesabiyla bir sey basaramazsin ama
baska bir tilke hesabi olusturup Xbox LIVE’a
girebilirsin cok istersen. ister misin bunu?
(Bence higbir sartta Tirkiye hesabi agmaya
gerek yok clinkii ekstra getirisi de yok. - Sefik)
6. Benim evim Trump Towers’a gok yakin.
(Kustepe’de degil, yanlis anlamayin.) Bir ara sizi
ziyaret etmek isterim de bunu nasil yapabi-
liriz? ( Cidden ¢ok gelmek -gelmeyi ¢cok-
istiyorum.)
Trump Towers milyonlarca kilometre
oteden de goriilebildigi i¢in gelmen
kolay ama iceri girmen... En son SefiK’i
sakalli haliyle taniyamayip karantinaya
aldilar; o denli bir giivenlik...
Sorularim bu kadardi. (Deyimlesmis kalibi
yazdim.) Yayimlarsaniz sevinirim, cevaplarsa-
niz da havaya ugarim. (Aaa tam tersi olacakt,
klavyemde “Backspace” tusu kirildi, ne olacak
simdil) Ben bunu yazarken sinavlara ¢alismam
gerekiyordu ama hemen kaptim bilgisayari ve
yazdim mektubu, yarin da (25 Mayis) dogum
glndm, yayimlayin da arkadaslara havam olsun
deyip havayl tozu dumana katayim. (Bakimamasi
gereken not: Ispanyollar ben yollamam, ingilizler
ben izlemem, Italyanlar ben yanlamam, Fransizlar
ben sizlamam.) Ben sdylemistim bakmayin diye.
Hepinize iyi gUnler, iyi calismalar...
Dogum giiniin kutlu olsun o vakit. Glizel kutla,
bol eglen, az i¢, sarhos olma. (Yazinin girisine
istinaden...) Gorusuriz!
Teoman ALTEN

LEVEL
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4 Haziran

PlayStation Vita Pets (PSV)
Tango Fiesta (PC)
Ultra Street Fighter IV (PS3 X360)

13 Haziran

Air Conflicts: Vietnam -

Ultimate Edition (PS4)

Enemy Front (PC PS3 X360)
How to Train Your Dragon 2

(PS3 X360 Wii WiiU 3DS)

Inazuma Eleven Go: Light (3DS)
Inazuma Eleven Go: Shadow (3DS)

20 Haziran

Atelier Rorona Plus:

The Alchemist of Arland (PS3)
Chivalry: Deadliest Warrior (PC)
Construction Machines 2014 (PC)
Divinity: Original Sin (PC)

EA Sports UFC (PS4 XONE)
Endless Legend (PC)

Pro Cycling Manager 2014 (PC)
Starpoint Gemini 2 (PC)
Stronghold Crusader 2 (PC)

Tour de France 2014 (PS3 PS4 X360)

6 Haziran

Bloodbath (PS3 X360)

Farming Simulator 2014 (PSV 3DS)
Hyperdimension Neptunia:
Producing Perfection (PSV)
Lifeless Planet (PC)

Murdered: Soul Suspect

(PC PS3 PS4 X360 XONE)
Tomodachi Life (3DS)

27 Haziran

American Truck Simulator (PC)

City Simulator Collection (PC)
Dungeons & Dragons: Neverwinter (PC)
GRID Autosport (PC PS3 X360)
MotoGP 14 (PC PS8 PS4 X360 PSV)
One Piece: Unlimited World RED

(PS8 Wiil PSV 3DS)

Plants vs. Zombies: Garden Warfare (PC)
Sniper Elite Il (PC PS4 X360 XONE)
Transformers: Rise of the Dark Ages
(PS3 PS4 X360 XONE WiiU 3DS)
Tropico 5 (X360)







SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

\4

Helldivers

Platform: PS3, PS4, PS Vita
Cikis Tarihi: 2014

Surtyle indirilebilir icerik paketiyle desteklenen Magicka serisinin
yapimaisi Arrowhead Game Studios, Sony konsollarina 6zel bu
yapimda da yine co-op oynanisa odaklaniyor. Gelecekte ve gelecegdin
teknolojisinde amagsa pek tabii ki “Super Dinya”yr korumak. ...
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LEVEL FIFA LIG]

Ofisin resmi oyuncugu FIFA'nin basinda gecen aylar...

Ay 6 Oyun FIFA 14 Platform Xbox One

Fratvs Emre >

ikinci magta Emre ve Firat karsi karsiya geldi. ik magta bana yenilen
Emre’nin sampiyonluk umudu tasimasi icin bu magi kesinlikle
kazanmasi gerekiyordu, Firat’a ise beraberlik bile avantaj saglyordu.
Magc uzun sure 1 - 1 berabere gittikten sonra Firat 6ne gecti ve
aramizdaki durum esitlendi ama Emre bir gol daha yedikten sonra

isin rengi degisti ciinku final maginda Firat’a beraberlik bile yetecekti.

Eh be Emre, yemeyeydin su golU!

18 LEVEL

{ Sefik vs Emre

Gecen ay LEVEL Ligi’'ne konuk olup kupayi kaldiran Gok-
hun, bu ay bizi yalniz birakti ve biz de Ugclu turnuva dizenine
geri déndiik. ik magta Emre ile kapisalm dedik, sectik
klasik takimlar (Manchester City ve Chelsea) ve basladik
maca. Aramizdaki kiyaslya rekabet bu magta da en sert,

en gekismeli maglardan birine sahne oldu ve Emre’ye karsi
resmi maclardaki sanssizigimi kinp magi 2 - 1 kazanarak t¢
puani cebe indirdim. Oh be!

< Firat vs Sefik

Ve UGglnct mag artik bir finaldi. Ben Emre’yi 2 - 1 yendim,
Firat da 3 - 1 yendi ve haliyle gol avantaji Firat’in elindeydi.
Benim sampiyon olmam igin mutlaka galibiyet almam
gerekirken, Firat’a beraberlik bile yetiyordu. Bu moralsizlikle
basladigim magta ikinci darbeyi ise bir FIFA 14 klasigi olan
Mandzukic’in kafa golU vurdu ve iyice ¢oktim. Neyse ki
Aguero ile beraberligi cabucak yakaladim ama 65’te Rob-
ben fisi cekti, kupa gitti.



PUAN DURUMU

isim O G B M AG YG P A
eFirat 10 7 0 3 25 18 21 +7
Emre 11 5 0 6 22 20 15 42
Gokhun 2 2 0 0 10 4 6 +6
Serdar 5 2 0 3 7 9 6 -2
Sefik 7 2 0 5 8 17 6 9
® Ayin galibi
FINAL MACI
Firat Akyildiz Sefik Akkog
Bayern Munich ‘ /‘ Manchester City

M. Mandzukic S. Agliero
@ | | @S

A. Robben
65’

ﬁ Magcin Adami M. Mandzukic



HABER

Karanlik bir kez daha ¢okerken...

Klasik RPG macerasi Risen 3: Titan Lords ile geliyor

Risen 2: Dark Waters da pek kot bir
oyundu yahu. Kétu de degil de belki, bos
bir oyundu. Risen deseniz, kag kisi oynadi kim
bilir....

Gothic ve Risen serileriyle ismini duyuran
Piranha Bytes’in Risen 3: Titan Lords ile tekrar
zirveye clkma gibi bir distncesi var ve LEVEL
DVD’de bulacaginiz videoyu izledikten sonra
bu oyuna sizin de ilginiz ¢ekilecektir. Bayagi
kaliteli bir video hazirlamig olan firma, herkesin
bu oyuna ilgisini gekmeyi basardi ve bu defa,
onceki Risen’larda olmayan bir 6zgurlik ve ¢cok
daha saglam bir hikaye vaat ediliyor.

Buyuculeri ¢cagirin!
insanlik perisan durumda, tanrilar insanlar terk
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etmis ve Titan Savaslari sonucunda biyUk
bir karanlik ¢cdkmus insanlarin kalplerine. Bu
yetmezmis gibi yeni bir tehlike bas gos-
teriyor ve bunun ik kurbanlarindan biri de
kahramanimiz oluyor. Geng bir savasgi olan
kahramanimiz gélgelerin saldirisina ugruyor,
bunun neticesinde de ruhunu kaybediyor;
tim dinyayr bekleyen karanliga karsi koymak
ve kayip ruhunu da tekrar kazanmaksa

tek amaci. Bunu yapmak icin artik kabul
gbrmeyen, yasakli olan buyUcuUlere gidiyor ve
onlarin yardimini istiyor. Ne var ki bunun igin
de 6ncelikle Taranis’e, Simsekler Adasi’na
giderek buyuctlerin tapinagini bulmasi lazim.
Guardian’lar tarafindan korunan bu adada
bUylcUler Taranis’in madenlerinde, blyu

Ekran
Goruntuleri Icin
LEVEL
ONLINE

www.level.com.tr

glcUne sahip kristalleri bulmaya ugrasiyor

ve kahramanimizin da bu géreve katiimasiyla
macera basliyor.

Bu, eger buytculere katllacaksaniz segece-
giniz yol. Eger baska “guild”lere katilirsaniz,
karanlikla micadele etmenin farkli yollarini
kesfedeceksiniz. Evet, ayni zamaninda
Gothic’te yaptigimiz gibi. Orada da segtigi-
miz guild’e gore hem oyunu oynayis seklimiz
degisiyor, hem de hikayede ilerleme bi¢imimiz
bir 6lgtide farkliik gésteriyordu.

Edindigim izlenimler sonucunda sunu sdyleye-
bilirim ki oyun, Risen’dan ¢gok Gothic tarafina
kayiyor ki bu da iyiye isaret. Yapimcilar oyu-
nun eski tip RPG’lere benzeyecegini, kimsenin
elimizden tutmayacagini, her seyi kendimizin
kesfedecegini, tehlikeli yerlere gidip gitmeme-
nin bizim elimizde olacagini ve bu sekilde oyu-
na ¢cok daha saglam bir bag gelistirecegimizi
sOylUyorlar ve bu dediklerini yerine getirdikleri



takdirde ben de ayni duygularda olacagimizi
dUsunUyorum.

Baslarken...

Oyun hakkinda pek fazla bilgi yayimlanmiyor
ama Alman firmasi olan Piranha Bytes, oyunun
Almanca bir betasini gesitli basin drgutlerine
dagitti ve bu sayede de oyunun ilk yarim saatini
gdzlemleme sansi bulduk. Maalesef acik dinya

ceklesebildigine tanik oluyoruz. Ve saniyorum
Gothic’te oldugu gibi, burada da dismanlari
bir “bitiris” hareketiyle 6ldirmezsek sadece
bayiliyor ve yeniden ayaga kalkabiliyorlar. (Belki
de NPC olduklari igin 6lmemistir, emin degilim.)
Karakterin 6zelliklerinin gosterildigi ekran

da betada yer aliyordu. Burada da hos bir
konu var ve o da seviye atlayinca kazandigi-
miz puanlari karakterimizin tim 6zelliklerine
istedigimiz gibi dagitabilmemiz. Yani Strength’e
bir puan, Dexterity’ye bir puan; hepsi bizim
elimizde.

Gothic’e benzer bir bagka yon de etrafta

kap kacak ne varsa hepsini toplayabilmemiz.
Tabak gérdin indir, elma gérdin al, sandik
buldun ag¢. Sandiklari agmak icin bir gesit ufak
“lockpick” islemi gerceklestiriyoruz ki bunun
nasil isledigini de tam anlamadim. Daha sonra
sandigin icindekiler ekrana geliyor ve bunlari
topluyoruz ama burada da sandik igin apayri
bir ekran yapilmis. Ben olsam icindekileri

‘Ozellikle gorev yapacadimiz NPCllerle uzun diyaloglara
girebiliyor ve farkl cumlelerle yanit verebiliyoruz.”

temasina rastlayamadik bu betada ama oyna-
nisa dair ipuclarina sahit olduk.

Oncelikle oyunda bolca diyalog oldugunu séy-
leyeyim. Ozellikle gérev yapacagimiz NPC’lerle
uzun diyaloglara girebiliyor ve farkli cimlelerle
yanit verebiliyoruz. Ornegin, enteresan bir irkin
mensubu, kisa boylu bir karakterle bir diyalog
yasaniyor ve bunun sonucunda kasabada yer
alan bir baska adamdan tahsilat yapmamiz
isteniyor. Tabii ki adam buna yanasmiyor ve ilk
savasimiza basliyoruz. Kilicimizla yapacagimiz
saldirilarin artik daha esnek hareket ettigini

ve karakterimizin bir dismani birakip diger
dismana saldirmasinin ne kadar kolay ger-

kUgUk bir kutuda listelerdim insanlari ana
gorintiden uzaklastirmadan.

Onemli 8nemsiz her seyi toplayabilmemiz
Gothic’te buyuk keyif vermisti ve burada da
ayni durum s6z konusu olacak gibi duruyor. Ve
yine Gothic’te oldugu gibi, insanlarin esyalarini
-onlar etraftayken- calarsaniz hemen usttintize
cullanacaklar ve hatta devriyeler de isin igine
karisacak.

Su haliyle heyecan verici bir yapim gibi duruyor
Risen 3: Titan Lords. Umuyorum ki oyun 12
Adustos’ta PC, PS8 ve Xbox 360 icin piyasaya
ciktiginda da begenecegiz. Hadi Piranha
Bytes, aslansin! m

Dasmanlar

Dragon Snapper

Yaklasik iki metre boya sahip olan ve di-
nozorlar déneminden kalma gibi g6ziken
bu yaratiklar, keskin disleri ve pargalayan
pengceleriyle dikkat gekiyor. Ugerli gruplar
halinde avlanan bu hizli yirticilar, sizi kova-
lamanin dtesinde Uzerinize atlama gibi bir
yetenege de sahip.

Hellhound

Muikemmel duyan kulaklari ve keskin
burnuyla muthis bir aver olan Hellhound’u
go6rdugimuz yerde kacacagiz sanirm.
Gruplar halinde avlaniyor Hellhound ve
tirmanma yetenegine de sahip. Keskin
digleri birincil silahi olan bu yaratigin bir
baska varligin evcil hayvani oldugunu da
belirteyim.

Lava Golem

“Golem” dediklerine bakmayin, neyse ki
bu yaratik U¢ metreden uzun olmayacak.
Hayli gliclu olacak olan Lava Golem’ler,
volkanik alanlarda bulunacak ve bir
arkadaslariyla birlikte gortlebilecekler.
Tirmanabilen, kosup omuz atabilen ve
yumruklariyla sizi yere yapistirabilecek bir
yaratik.

Great Jungle Spider

iki - (i metrelik bu yaratiklar da Risen
3’te bolca karsimiza ¢ikacaga benziyor.
Magaralarda karsilasacagimiz Great
Jungle Spider’lar zorlu diismanlar olacak
ama bunlarin kiiguk kardesleri, Jungle
Spider’lar biraz daha az micadeleyle yok
edilebilecek.

LEVEL

21



Sony’nin zombpiler...

Yasayan OlUlerden bikmadiysaniz, yeni heyecan H1N1'de

aha dun televizyonda | Am Legend vardi.
Filmi izledigim vakit begenmistim ama ikinci
kez izleyince olmadi... Simdi distntyorum da
onca zombi oyunu oynadiktan sonra H1N1 olur
mu?
Belki de olur zira SOE (Sony Online Entertain-
ment) hevesli, heyecanl ve iddiall. Oyunlarinin
zombilerin istilasina ugramis bir diinyada, insan-
larin nasil yasayacagina gergekgi bir sekilde isik
tutacagini séyleyen firma, herkesin bu oyunda
istedigi sekilde var olacagini bildiriyor.
insanlari zombilestiren bir viriisiin patlak verme-
sinden sonra dlinya kaosa sUrUkleniyor, hayatta
kalmayi basarabilenler de zorluklar i¢inde ha-
yatlarini sirdtrmeye calisiyorlar. Biz de hikayeye
olaylarin 15 yil sonrasinda katiliyoruz. Virsin
ik yaylldigi siralarin aksine artik dtinyadaki hazir
kaynaklar tikenmis durumda ve her seyi kendi-
miz Uretmemiz gerekiyor.
Yapimecilar oyunun énceki SOE oyunlar gibi
devasa, aralarda ytkleme ekranlari olmayan,
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kocaman bir diinyayi kapsayacagini vurgulu-
yorlar. Ormanlik alanlar kasabalarla, kasabalar
buytk sehirlerle higbir yikleme ekrani olma-
dan birlesecek, gercekgilik artacak deniliyor.
Oyunun en ¢ok énem gdsterdigi nokta, zom-
bilere karsi olan mucadele degil, oyuncularin
dinyadaki kaynaklar kullanarak kendilerine
bir hayat kurmasi. Bu ne demek? Bir ormana
dalip, agaclarn kesip daha sonra topladiginiz
odunlari igleyerek bir kullbe yapabilmek ve
bunun icinde yasayabilmek demek. Kaynak
toplama seklinizi gliglendirip yaniniza arkadas-
lar aldiktan sonra da bu kullbe bir binaya ve
hatta korunakli bir kaleye bile dénUsebilecek.
Ustelik bunlar birer “instance”, yani oyundan
bagimsiz ancak icine girilince gozikebilen
yapllar da olmayacak, oyun dinyasinda
herkesin géristne acik bir sekilde yer alacak.
Oyuncular bu tip yapilarn kurduktan sonra hem
zombilere, hem de diger oyunculara karsi sa-
vagilabilecek bir silah olarak da kullanabilecek.
Bu gtizel 6zellikle birlikte oyuncularn bayag
derin bir “crafting”, yani esya yaratma sis-
temiyle de karsilasacag belirtiliyor. Silahlar,
molotofkokteylleri, patlayicilar, tuzaklar;
akliniza ne geliyorsa olusturabilecek ve bunlari
dilerseniz baska oyuncularla takas edebile-
ceksiniz.

Yapimcilar, “Biz oyunculara The Walking
Dead’deki Woodbury kasabasini bastan

sona yaratabilme olanag@i taniyoruz. Ya da

bir hapishaneyi ele gegirip orayi Us olarak
kullanmalarini. Veya eski bir arabayi alip tamir
ettikten sonra arkadaslariyla birlikte diledikleri
gibi kullanabilme firsati vermek istiyoruz. Biz

oyuncularin bu diinyada istediklerini yapmalarini
ve bir istilaya kendileri nasil istiyorlarsa o sekilde
tepki vermelerini amagliyoruz.” diyor, ¢cok da
guzel konusuyorlar.

“EgJer sakince yasamak, bir tarla olusturup
hasat toplamaya dayall bir hayat hayal ediyor-
saniz, H1Z1’de bunu yapabileceksiniz. Ya da
tek amaciniz hareket eden her seyi dldtirmek-
se bunu da yapabileceksiniz.” diye konuya
devam eden yapimcilar oyuna ilgimizi gekmeyi
basariyorlar.

PC ve PS4 icin hazirlanmakta olan oyunun
betasi da yakinda baglar, takipte kalin... m



Muzik, geri donuyor...

Efsanevi muzik oyunu Amplitude’a hazir misiniz?

u oyunu ya haber yapacaktik ya da sa-
dece tek bir satirla gegistirecektik zira

Amplitude, gectigimiz ay Kickstarter’da boy

gosterdi. Tam 775.000 dolar isteniyordu
ve ibre 200.000 dolar sininnda takildi kaldi
uzunca bir stire. Adettir, Kickstarter’daki
projeler genellikle son gunlerde parayi top-
lar ve Amplitude’da da durum degismedi,
sadece birkag gin kala oyun finanse edildi
ve kapanigl da 844.000 dolardan yapti.
(Borsa endeksi anlatiyorum sanki.)

Amplitude nedir peki? Muzik oyunlari henlz

populer degilken, PS2’de dnce FreQuency,
ardindan da Amplitude ¢ikti ve Amplitu-
de, saglam muzikleri ve bagimlilik yapan

oynanigl ile bir anda parladi. Oynanis
Rock Band Blitz’de tekrarlandi aslinda
ama Blitz kdtu bir oyundu, amagsizdl, is-
tenilen ilgiyi géremedi. Sadece gamepad
ile oynanacak olan yeni Amplitude, eski
oyundaki oynanigl aynen benimseyecek
ve bir ton, yepyeni sarkiyla gelecek.
Yaklasik 100 tane parcanin bulunma-

sI beklenen oyuna DLC destegi de
gelecektir mutlaka ve bu sarkilarin sayisi
da artacaktir. A¢giklanan birkag gruptan
sadece bir tanesi kulagima tanidik geldi
ve 0 da Freezepop’tan baskasi degil.
Amplitude’un arka plan muzigi kivamin-
da olan, Amplitude denilince akla gelen

Freezepop bakalim Super Sprode ile mi
gelecek, baska bir sarkiyla mi?

Parcalarin sadece ¢almay basardiginiz
kismini size duyuran Amplitude’da bu
defa farkl bir tema daha olacak ve o da
bir bélimun karanlik, gotik gérintulerle
baslayip siz parcay! iyi ¢aldikga daha renkli
olmasindan bagkasi degil.

Gelecek yil Mart ayinda piyasada olmasi
beklenen oyunun online kismi i¢in istenen
1.125.000 dolarlik paraysa toplanamadi.
Artik onu da Harmonix kendisi halleder
diye dusinuyor, oyunun PS3 ve PS4
sahipleriyle bulusacak oldugunu bildirip
heyecanla geri sayima basliyoruz... m

PS Vita'ya iki tane bomba gibi oyun geliyor!

ve diger karakterlerle birlikte yapacagimiz
saldirilarin sonucunda bu yaratiklan yenecek
ve baska mucadelelere gegecegiz. Sekiz kisi-
lik online oyun imkéani da sunacak olan oyun
guzel olacaga benziyor.

Bahsi gegen ikinci oyunsa “Oreshika: Tainted
Bloodlines” adindaki JRPG. Bu oyun hak-
kinda pek fazla bir bilgi yok. Eski bir Japon
klaninin hikayesi konu ediliyor ve bu klanin
Uyeleri de en fazla iki yil yasayabiliyorlar. Kla-
nin her Uyesi de 6lmeden 6nce Ustlerindeki
kara blytyU kaldirmak icin bir caba sarf edi-
yor ve boylelikle bir sonraki neslin daha guglu
olmasini sagliyor. Suluboya gibi grafiklere
sahip olan oyun eger standart JRPG formu-
linden 6te bir tecrlibe sunarsa bu oyunu da
¢cok sevecegiz gibi duruyor.

iki oyunun da cikig tarihlerinin belli olmamasi
da biraz can sikici.

Jer bu ay inceledigimiz Soul Sacrifice Delta

ilginizi cekmediyse sizi iki tane daha saglam
PS Vita oyununun bekledigini sdyleyeyim.
Bunlardan bir tanesi Freedom Wars. Oyun gok-
tan Japonya’da piyasaya ¢ikti ve bu taraflara
gelip gelmeyecegdi de belli degildi. Sony, oyunun
Avrupa’da da tutacagina inanmis olacak ki
Freedom Wars'u ingilizce’ye gevirip buralara
da yollamaya hazirlaniyor. Street Fighter IV ve
Gods Eeater Burst’tin yapimcilari Dimps ve
Shift’in ortak yapimi olan oyun, bir milyon yillik
bir hiikim giyen bir kahramanin yasamak icin
canavarlarla karsilasmasini konu aliyor. Olaylar
gelecekte gectigi icin disinduguniz gibi karan-
lik bir hikaye s6z konusu degil ama karsimiza
¢ikacak olan yaratiklarin her biri birbirinden
girkin olacak. Biraz Soul Sacrifice’i da andiran
oyunda menzilli silahlari da kullanacagiz, yakin
dévus silahlarini da. Kombolar, 6zel hareketler
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Duke Nukem’dan sonra...

3D Realms Bombshell'i hazirliyor, nefesler tutuluyor

Yukanda spotu patlattik ama belki de bu
oyun beklentileri karsilamayacak; ayni
Duke Nukem Forever gibi... 3D Realms’in
bu yeni projesi aslinda bir FPS bile degil ve
hatta kendisi hakkinda pek az sey biliyoruz.
Gegctigimiz ay bir video ve birkag tane ekran
goruntusu ile tanitimi yapilan Bombshell,
oyunun hazirligr icin Interceptor’la anlasmis
durumda. Interceptor’i da hatirlarsiniz,
eskinin iyi FPS’lerinden Rise of the Triad’i
yeniden yapayim derken batiran firma...
(Ben olsam onlarla galigmazdim.) PC ve
PS4 icin hazirlanan Bombshell bir ¢esit
aksiyon / RPG oyunu olacak ve buradan da
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Diablo’ya yakin bir oynanigla karsilasaca-
gimizi anliyoruz zira oyunu oynayacagimiz
acl da ayni Diablo gibi izometrik.

Bir bilimkurgu temasinin da hakim
oldugu oyunun videosunda kahrama-
nimiz Bombshell’i taniyoruz. Bayagi

k&tU bir animasyonla hazirlanmig olan
Bombshell’'in sag kolu mekanik, sagi

da punk, buna dévmeler, piercing’ler ve
gotik bir makyaj da ekleyin. Ne oldu?
Ejderha Dévmeli Kiz’daki bagrol oyun-
cusu... (Watch_Dogs’daki malum bir
karaktere de ¢ok benzedigini sdyleyebi-
lirim, spoiler olmasin diye kim oldugunu

s@ylemeyeyim.) Bombshell, televizyon
ekranindaki haberlerle sinirleniyor, tuttugu
bardagi catlatiyor ve pompali tifegini de
alip motosikletine atliyor, macera basliyor.
Unreal Engine ile hazirlanmakta olan
oyunun 2015’in ilk ceyreginde piyasada
olmasi bekleniyor ve oyunda bolca aksi-
yon iginde olacagimizi, bolca silah ve ekip-
manla dismanlarimiza kargl koyacagimizi,
oyunu arkadaslarimizla da oynayabilecegi-
mizi bildiriyor, konuyla ilgilenen arkadaslari
internete, oyunun videosunu izlemeye
davet ediyoruz. Her ne kadar pek bir seye
benzemese de... m

Artyom ile tekrar bulusma vaki

Metro serisini kaciranlara yeni bir firsat

etro 2033 guzel oyundu, Metro: Last Light

daha da iyiydi belki de. Her iki oyunu da
oynayip bitirdik fakat doymamis olanlar olabilir
diye 4A Games, iki oyunu da yeni nesle uygun
hale getirip tekrar piyasaya sirmeye hazirlaniyor.
Her iki oyunun da sonuna “Redux” ekini getirerek
Metro 2033 Redux ve Metro: Last Light Redux
seklinde iki strim ortaya ¢ikaran firma, bu iki
oyunu bir arada kutulu olarak da hazirlayacak ve
bunun adina da “Metro Redux” diyecek. Eger
oyunlar ayr ayn almak isterseniz, her birine 25%
Odeyeceksiniz ve eger iki oyunu bir arada kutulu
olarak almak isterseniz de 50$’1 gbzden gikara-
caksiniz. (Ayni kapiya cikti fiyat.) Oyunlann hangi
sUrimUnu alirsaniz alin, tim DLC’ler de pakete
dahil olacak.
Yenilenmis grafikler, 1sik efektleri ve kaplamalar
ile birlikte gelecek oyun PC, PS4 ve Xbox One
icin hazirlaniyor ve tim sistemlerde 60fps hizinda
calisacak. Grafiklerin yaninda oynanista da du-
zeltmeler yapilacak. Misal, kétl olan yapay zeka
toparlanacak, gizlilikteki problemler giderilecek,
silah kullanminda hassasiyet yakalanacak.

Her iki oyunu oynamak icin iki farkli oyun
tipinden birini segmemiz istenecek. Bunlardan
biri Survival, digeri de Spartan. Survival’da
cephane, ekipman daha kisitl olacak ve oyun
daha zor bir hal alacak. Spartan’da ise bolluk
olacak ve karakterimizin yeteneklerini de rahatca
kullanabilecegiz. Oyunu saglam bir sekilde zor
hale getiren Ranger modu da burada, merak
etmeyin. (Ekranda higbir ibare olmadan, gercekgi
bir hayatta kalma mtcadelesi.)

Bu yil icerisinde raflardaki ve dijital platformlarda-
ki yerini aimasi beklenen Metro Redux’in Linux
ve Steam OS sUrUmleri de yolda. m




Dag havasinda fil keyfi

Ve Far Cry 4 resmi olarak acgiklandl

emen edindigim izlenimi sdyleyeyim: Far ama olayin esas mekani yine vahsi doganin Redemption” adindaki DLC, oyunu 6n siparis

Cry 4, G¢UncU oyunun sanindan, séhretin-  hakimiyetinde olan bdlgelerden olusacak. verenlere bedava saglanacak ve tam ¢ go-
den ve her seyinden faydalanmayi hedeflemis ~ Oyunun gececegi bu boélgenin adi Kyrat rev boyunca Hurk’( hapishaneden kurtarma-
bir oyun gibi duruyor. Daha ilk dakikadan, olarak ag¢iklandi ve Kyrat, pembe kostimlu ya galisacagiz. Bu DLC ile birlikte, DLC’nin
oyunun kapak goérselinden Vaas’a gdnderme kétlndn hukimdarligini stirdtgu bir yerden gorselinde gorilen zipkin tabancasi da bizim
yapiliyor. Pembe ceketi ve bir evcil hayvan gibi  baskasi degil. olacak.
elinin altinda tuttugu askeriyle Vaas kadar beter Yine birgok silahimiz olacak, yine vahsi do- PC’nin, PS4’0n ve Xbox One’in yaninda PS3
bir karakter oldugunu gdsteriyor bu yeni kral. Jaya karsi savas ilan edip bircok yan géreve  ve Xbox 360 i¢in de hazirlanacak olan oyu-
Far Cry 3 ormanlar igerisinde, vahsi dogay- cikacagiz. Birgok ara¢ kullanabilecegimiz nun ne orijinal olacagini distundyorum, ne de
la bas basa kaldigimiz bir yerde gegiyordu. gibi, bir sdylenti olarak dolasan file binme Far Cry 3 kadar basarili olacagini. Far Cry 3
Doérdinct oyun da daha 6énceden acgiklandigi olanagimiz da olacak. bizi sasirtmisti ama 21 Kasim’da ¢ikacak olan
gibi Himalayalar’da, yine daglik bir arazide Daha oyun tasarim agsamasindayken ilk yeni Far Cry, bir taklitten 6tesi olmayacak gibi
gececek. Belki daha ¢ok kasaba gorecegiz DLC’si hakkinda da bilgiler verildi. “Hurk’s duruyor... m

Hunger, gizem dolu bir hikaye. ..

ittleBigPlanet PS Vita’nin ve Rag Doll yolunu buluyor ve hem kurtulmaya calisiyor,  oyun buyulk ihtimalde ondan ¢ok daha farkli
Kung Fu: Fists of Plastic’in arkasindaki hem de The Maw’un sonunu getirmeyi olacak.
firma, Tarsier Studios yeni PS4 projeleri olan  planliyor. Sony i¢in 2010’dan beri oyun Ureten Tarsier
Hunger’1 bir basin bildirisiyle duyurdu. (Bizi Oynanigla ilgili daha fazla bilgiye sahip Studios’un bu oyunu PS Vita'ya getirip getir-
ofislerine davet etmelerini beklemistik.) olmasak da oyunun gorsellerinden, oyunun  meyecegi bilinmiyor ama buyUk ihtimalle oyunu
Ufak bir firma olan ve destek olmadan da atmosferinin saglam olacagini tahmin edi- PS4’ten sonra PS Vita’da da goruriz. Oyunun

kendi baglarina bir oyun yapmalari zor gérii-  yoruz. Child of Light havasi seziliyor fakat cikis tarihiyle ilgiliyse maalesef bir bilgi yok.
nen firma, Hunger igin gereken paray! Nordic
Game Conference’ta, Nordic Game Program
ile toparladi. Daha 6nce Limbo, Spin the
Bottle ve The Ball gibi oyunlara da destek
vermis olan bu program sayesinde tam
67.000 avronun sahibi oldu firma. (Yarisma
sonucu gibi anlatinca anlam kayiyor tabii.)
Hunger, dguncu sahis Kisi kamera agisindan
oynanan bir aksiyon / macera oyunu olarak
dzetleniyor. iginde bolca arastirma da olacak,
gizlilik de silahli gcatigsma da.

Dokuz yasindaki bir kiz, Six bir gin kagirilyor
ve bir denizalt yerleskesi olan The Maw’da
galismaya zorlaniyor. Eh, adi “Six” olan bir
kizin anarsist bir yapida olmamasi da bekle-
nemez tabii ki ve o da bir sekilde kagmanin
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SON DAKIKA!

Sony’nin patronu Kaz Hirai, PS4’tin PS2’den
daha fazla kar getirecegini agikladi, PS4’iin
ne kadar iyi bir konsol oldugunu bir kez daha
anladik.

Hala bazi platformlar icin Minecraft bekleyenlere
glzel haber: Minecraft, Agustos ayinda PS4, Xbox
One ve PS Vita icin piyasada olacak.

Sadece “loot” toplama oyununa dénen Diablo
IIP’Gn gectigimiz ay yildénimi armagani vardi
herkese: %100 Legendary diisme ihtimali.
Blizzard kisa siirmesi planlanan bu 6zelligin
kalici oldugunu agikladi ama sadece PC ve Mac
sahiplerine 6zel...

Bu ay gelecek bir glincellemeyle Xbox One’a iki
adet, USB 3.0 destekli, en az 256 GB olan harici
sabit disk baglayabilecegiz. Bu sabit disklere muzik,
film koymanin yaninda oyun yUklemek de serbest.

Enteresan korku oyunu Vanishing of Ethan
Carter’in dort aylik bir siire icinde PC igin
piyasaya striilecegi aciklandi. PS4 ve Xbox One
slrumleri de yoldaymis...

Cok da sahane olmayan Child of Light'in 2
Temmuz’'da PS Vita icin piyasada olmasi bekleniyor.
Disuintnce bu oyunun PS Vita’da ¢ok daha iyi
olacagini tahmin ediyoruz.

Capture the Flag ve Pilot Hunter modlari
Titanfall’'un PC striimiinde artik aranamayacak.
Bunun nedeni de bu iki modun pek tutmamasi
ve bu modlari oynamak isteyenlerin uzunca bir
slire oyuncu bulunmasi igin sirada beklemeleri.
Artik rastgele bir sekilde dagihm yapilacak ve
bir anda kendinizi bu modlarin i¢cinde bulabile-
ceksiniz.

Yeni Halo oyununun adinin Halo 5: Guardians ola-
cagi ve 2015’in sonbahar aylarinda raflarda olacagi
aciklandi. Daha fazla bilgi E3’te karsimiza ¢ikacaktir
diye dusunuyoruz.

Ubisoft’un iddiali multiplayer oyunu The
Division’in en iyi ihtimalle 2015’in ikinci ceyre-
ginde tamamlanacagi belirtiliyor. 2015’in sonu
olmasin da...

Microsoft sonunda inadindan vazgegiyor ve Xbox
One’in Kinect'siz paketini piyasaya strtyor. 9
Haziran’da satisa gegecek olan bu paket, 100$
daha ucuz bir fiyattan satilacak.

Rockstar’in 2015’in ilk ceyreginde yeni bir
yeni nesil oyun piyasaya surmesi
bekleniyor. Bu Grand Theft

Auto V’in yeni nesil surimua de

olabilir, yeni bir Red Dead Re-

demption da veya bambaska

bir oyun da...
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Hizl bir FPS bekleyenlere...

Unreal Tournament sahalara geri dontyor!

pic’in neden Unreal Tournament ile hig

ugrasmadigini dustintyordum ki cevap
geldi: Epic, Unreal Tournament hazirigina
girmis durumda! Piyasadaki askeri temali
oyunlardan farkli olmasi nedeniyle kendine
FPS arenasinda rahatlikla bir yer bulabile-
cek olan UT, ilging bir kararla oyuncularla
birlikte gelistirilecek. Evet, UT hayranlari
direkt olarak oyunun yapiminda séz sahibi
olacak, tasarimlarini yapimcilarla payla-
sacak, fikirlerini oyunun her asamasinda
belli ederek oyunun yapimina katkida
bulunacaklar. Bu hem oyuncular igin iyi bir
sans, hem de Epic igin para 6demeden is

yaptirmak anlamina geliyor. Tabii ki UT’ye
mod yapma gibi bir durum da s6z konusu
olacagdi i¢in oyunun yapim asamasinda

da katkida bulunan oyuncular rahatlikla
kendi modlarini da bir yandan tasarlayip
istedikleri fiyattan satisa sunabilecekler.
Unreal Engine 4 motorunun aylik 19%’dan
kullanima agildigi da gdz éninde bulundu-
rulursa UT’ye tonlarca modun gelebilece-
gini soyleyebiliriz.

PC, Mac ve Linux igin gelistirimekte olan
UT’nin bedava sunulacak bir oyun oldugu-
nu da bildirelim ki ¢ikis tarihinin agiklan-
mamis olmasini dert etmeyin... m

GiZliliklerle dolu bir ev
Bulmaca, bilmece The 7th Guest 3: The Collector'da...

ercekten yillar éncesinin oyunu olan
7th Guest, CD’de yayimlanan ilk
oyunlardan da biriydi herhalde. Ardindan
The 11th Hour onu takip etti ve hepsinde
de birbirinden kazik bulmacalarn ¢ézmeye
calistik. (Hatta 7th Guest’te bir labirent
vardi ki gikabilene agk olsun...)
Ve simdi Stauf’'un malikénesine tekrar
dénme vakti. Stauf’'un oyunlari, oyun-
caklari, seytani bulmacalari ve garip
esyalari bir kez daha karsimiza ¢ikacak ve
olaylari ¢bézmek i¢in bin tane de bulmaca
cdzmemiz gerekecek. Onceki iki oyundaki
bulmacalar harikaydi; hem zeké gerek-
tiriyordu, hem de duUstnmeyi. Bazi bul-
macalar ¢evreden ipuclar toplamanizi
istiyordu, bazilariysa direkt olarak
kesfedilmek isteniyordu.
Gegtigimiz yil Kickstarter'da

435.000 dolar talep eden oyun bu rakami
toplayamadi, 121.000’de kaldi. Ne var ki
yapimcilar yilmadi, bu defa da “crowdfunding”
kampanyasi olarak gecen, pamuk eller cebe
kampanyasi baglattilar. Bu defa 65.000 dolar
gibi az bir rakamin pesinde olduklari igin proje
gerceklesebilir. Eger bulmaca oyunlarini sevi-
yorsaniz, bu oyunu aklinizda bulundurun. m



Crytek de caga ayak uyduruyor

Arena of Fate, yepyeni bir MOBA oyunu mu?

rytek’ten yeni bir Crysis oyunu beklerken

karsimiza Arena of Fate duyurusu c¢iktl.
Olayin ne oldugunu anlamaya calisirken ortaya
atilan bir “MOBA” (Multiplayer Online Battle
Arena Game) s6zctgu ve oyunun ismindeki
“Arena” kelimesiyle birlikte de neyle karsi karsi-
ya oldugumuzu anladik.
Evet, Arena of Fate bir cesit MOBA oyunu ve
tamamiyla bedava oynanabilecek. Warface gibi
GFACE ile ¢alisacak olan oyunda birgok karak-
ter bulunacak ve bunlardan bes tanesi agiklandl
bile. Fenrir, Tesla, Joan of Arc, Robin Hood ve
Kirmizi Baglikli Kiz, masallardan firlayan bes

farkl karakteri olusturuyor ve elbette ki hep-
sinin kendine has, farkli bir oynanigi olacak.
Ornegin, Kirmizi Baslikli Kiz yakin doviiste

iyi olacak, Joan of Arc takim arkadaglarini
iyilestirebilecek, tim tanrilarin babasi Odin’i
olduren, Odin’in oglu Fenrir ise atesin glicinl
kullanacak. (Crytek’in Unlu isimleri segmis
olmasl bu oyunu aninda poptler kimaya ye-
tecek gibi duruyor.) Frankenstein’in canavari,
Karindesen Jack ve Baron Minchhausen gibi
karakterlerin de oyunda olacagi gelen bilgiler
arasinda. Magclar 5v5 olarak oynanacak,
karakterlerimize yine “minion”lar eglik ede-

Her oyuncuya MS|

Yeni Z97 serisi anakartlar piyasaya suruldu

nakart ve ekran karti teknolojilerinde diinya

lideri MSI, yeni nesil Intel Z97 ve HI7 serisi
anakartlarinin yani sira oyuncu serisi ekran
kartlarini ve dizlstU bilgisayarlarini bir basin
sunumuyla duyurdu. LGA 1150 soketiyle
mevcut Intel dérdincl nesil (Haswell) ve 2015
yiinda ¢ikmasi beklenen ve besinci Nesil Core
islemcilerini destekleyen anakartlar, askeri sinif
bilesenlere sahip klasik seri, oyunculara 6zel
teknolojilerle donatiimis Gaming serisi ve hiz
asirtmacilar icin tasarlanan OC serisi ile Mini-
ITX, microATX ve ATX form faktérleriyle her tir
ihtiyaca cevap veriyor.
1986 yilinda ik kez hiz agirtma yapilabilen

anakartl tasarlayan MSI, OC serisinde 297 XPO-

WER AC, Z97 MPOWER MAX ve Z97 MPO-
WER ile Ug farkll model sunuyor. MSI’in diinya
capindaki en buyuk hiz asirtma yarigmasi olan
Master Overclocking Arena’da dinya sampi-
yonlarindan gelen &énerilerle tasarlanan modeller
gercek OC sertifikasiyla dikkat ¢ekiyor.

PC’lerin konsollari ezip gectigi oyun piyasasinda
MSI, Gaming anakartlaryla 2013 yilinda aldigi
200’0 agkin 6dulle liderligini strdurtyor. Dinya
sampiyonu espor takimi Fnatic ve TUrkiye’de de
2014 yiinda HWA Gaming’in ana sponsoru olan

MSI, oyuncu Urlnlerini profesyonel oyuncula-
rin taleplerine gore sekillendiriyor.

Mini-ITX, microATX ve ATX boyutlarina
sahip 16 yeni modelle yeni MSI Z97 Classic
anakartlar, teknik yeteneklerinin yaninda
bircok 6zellikle de geliyor. Guvenilir ve hizli
Intel Gigabit LAN, birden fazla ekran karti
kullanmak isteyenler icin resmi NVIDIA SLI
destegi, tercih edilen cihazlara sunulan esnek
¢6zUmlerle 10 GB/saniyeye ulasan en hizli
depolama performansi igin timlesik M.2 ve
SATA Express ve titizlikle secilip agir
sartlarda test edilen bilesenlerle

yUksek kararlilik icin

Guard-Pro ve Military

Class 4 bunlardan

yalnizca bazilari.

MSI'in anakartta ve ekran

kartinda oyunculara yénelik trtnler
Uretmesinin sebeplerinin basinda, MSI Ga-
ming serisi dizUstU bilgisayarlardaki basarisi
geliyor. Online oyunlarda avantaj saglayan
Killer Ethernet ag, Uc kat SSD performansi
saglayan Super RAID 2, Bugatti spor ara-
balarda da kullanilan Dynaudio ses sistemi
ve SteelSeries ¢ok renkli, arka aydinlatmali

cek. Savaslarin bolca aksiyona dayandigi da
aciklanirken oynanisa dair bilgiler E3 2014’e
kadar sakll kalacak deniliyor fakat zaten E3 de
geldi catti bile.

Crytek’in Bulgaristan’da yer alan, Knights of
Honor’i ve WorldShift’i yapan ofisinin elinden
¢lkacak olan Arena of Fate’in kapali beta bas-
vurular da basladi. Eger konu ilginizi cektiyse
www.arenaoffate.com adresine ugrayin

ve betaya kayit olun. (Beta yaz aylarinda
baslayacak.)

Oyunun PC ve konsollar icin bu yil icerisinde
piyasada olmasi bekleniyor. m

v MSI GS60 Ghost, 1,9 cm kalinligina ragmen

sundugu performansla dikkat gekiyor.

klavye gibi birgcok oyuncuya 6zel teknolojiye
sahip dizUstu bilgisayarlar; Fnatic, Low Land
Lions ve HWA Gaming gibi profesyonel espor
takimlar tarafindan tercih ediliyor. m

m Tuna Sentuna
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TUuSOT tan haberler

Mayis ayi etkinlikleri

TUSOT, Mayis ayini gok guzel bir
convention deneyimi ve heyecanl bir
haberin mUjdesi ile kapatti, birgok etkinlik ve
convention ile dolu 2013 - 2014 mevsimini
boyle bitirmek de bizler i¢in cok glzel oldu.
izmir ekibi, convention’lan olan izmirCon’dan
6nce oyuncular i1sinsin diye bir Warhammer
40K turnuvasi dizenledi. 1.850 puanda,

A® tipinde yapilan turnuvada Space Orks
ordusuyla Ozgiin Uzuncan birinci, Eldar
ordusuyla Semih Ugurlubas ikinci ve Space
Wolves ordusuyla Salih Barlak GgtncU oldu.
Her zamanki sponsorlarimiz Pegasus Oyun-
cak, Oversoul ve LEVEL destegiyle yapilan
turnuvada dereceye girenler hediye ceklerini
aldilar. En az oyunlarin kendisi kadar dikkat
ceken ve rekabetin farkli bir boyutta yasan-
di§i boyama yarismasinin galibiyse Doruk
Deniz ilmendz oldu.

3 - 4 Mayis’ta yapllan, ana sponsor olarak
da ayrica destek verdigimiz izmirCon’a kendi
duzenledigimiz etkinliklerle katildik. Bdylece
TUSOT sancagi etkinlik gosterdigimiz tim
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sehirleri dolasmis oldu; KONTAKT, METU-
CON ve sonrasinda IzmirCon. Destekgimiz
LEVEL'In katkilariyla renklenen masalarimizin
ugrayanlarla hem LEVEL dergilerine kavustu,
hem de oyunlarla dolu muhabbetlere vesile
oldular.

Star Wars: X-Wing'in popdlerligi tirmanistay-
ken, Ulke capindaki en kalabalik conventi-
on’lardan birinde etkinlik dtizenleyerek hedef
kitlemizi gelistirelim diye distnip Halil i.
Kardicall liderliginde Death Star’in patlamasi
senaryosunu oynattik. ligi cekecegini tahmin
ediyorduk ama beklentilerimizin de dtesinde
insana oyunu tanittik. Gelecek sezon X-Wing
turnuvalarinin daha gok katilimcili ve heye-
canl olmasini bekliyoruz.

izmirCon’da diizenledigimiz diger bilyik
etkinlikse gecen sene de yaptigimiz War-
hammer 40K igin Apocalypse oyunu oldu.
Apocalypse’de oyuncular ordularinda ne
kadar minyatdr varsa masaya koyup oyna-
yabiliyorlar ve kelimenin tam manasiyla bir
curcuna yaganiyor. Bu sene de imparatorluk
karsitlari ile ona sadik kalanlar arasinda
kiyasiya bir miicadele yasandl. lyilerin
motivasyonunun distk olmasindan midir,
yoksa kétu tarafin daha vahsi bir strateji iz-
lemesinden midir bilinmez, Altin Taht idman
Yurdu, Fenalikspor’un ani baskinina uzun
slire dayanamayarak kahramanca sonlarina
dogru yurtduler.

Son olarak TUSOT adina dolu dolu gegen
Mayis ayi, Tung iper’in diizenledigi Star
Wars: X-Wing minyatdr oyunu turnuvasiy-

la sona erdi. Turnuva, istanbul Pegasus
Oyuncak’ta 25 Mayis Pazar ginu gercek-
lesti.

Neler yaptigimizdan bahsetmeyi bitirdigimize
gobre sira kutlu haberimizde: Bu seneki War-
hammer 40K Ulusal Turnuvasl, 15 Haziran
Pazar giind, izmir’deki Kule Sakinleri’nde
dizenlenecek. ELO siralamasina ve gectigi-
miz seneki basarilarina gére sekiz oyuncu-
nun &zel davetiyeyle cagrildidi bu turnuvanin
GclincUstiniin Izmirde yapilmasi, TUSOT
acisindan guzel bir degisiklik ve TUSOT un
tdm Turkiye'deki oyunculara ulasma ¢aba-
sinda énemli bir mihenk tagl.

Ug tur (izerinden gergeklesen turnuvanin
her turu online olarak yayinlanacak. Ayrica
yar finalden itibaren magclari ayn bir odada
izleme olanagimiz olacak. Kisacasi mevsim
sonu gerceklesen, Warhammer 40K oyun
grubu icin en blyUk turnuva olan, katiimcilar
icin oldugu kadar seyirciler igin de ilgi ¢ekici
bu turnuvaya herkesi bekleriz. Ayrintili bilgi-
leri Facebook sayfamizdan veya bu seneki
turnuvayi diizenleyen H. Ruhi Kicuk’ten
edinebilirsiniz. Bol oyunlu bir diger ayda
gorusmek lzere... m



Carlo Ancelloti'yi de gorduk ¢cok sukar...

United Eleven ile futbol keyfi

Selamlar sevgili okur, coktandir buralarda
sesim ¢ikiyordu, farkindayim ama bu kez
glzel haberlerim var. Size NEXON Europe’un
yeni bombasi United Eleven’dan bahset-
mek istiyorum izninizle ¢linkU gectigimiz ay
NEXON Europe sponsorlugunda Madrid
yollarina dustuk. Uguslardan nefret ederim,
basing kulaklarimi tikar, iki gn duyma sorunu
yasarim falan... Bu kez bdyle bir belaya denk
gelmeden, sag salim, sifir problemle Madrid’e
indigimizde keyfimin yerinde olmamasi icin
higbir sebep yoktu. istanbul’daki o gri, igrenc
havayi geride birakip Madrid’in 28 derecelik
havasina denk gelince yazi gecen aydan
getirmis oldum pek tabii ki. Keyifler yerinde,
ortam sUper, eh, hava da guzel olunca otel
sonrasi NEXON Europe’un yeni oyununun ta-
nitimina dogru yol aldik. Sadece ispanya’dan
degil, ttm Avrupa’nin sehirlerinden hem spor,
hem de oyun basini oradaydi. Futbol ve oyun
odakli, oldukga kaliteli muhabbetlerin dondui-
gunu ve gok da keyifli bir ortam oldugunu dile
getirebilirim rahatlikla. NEXON Europe’un en
blyUk strpriziyse Real Madrid’in teknik direk-
tért Carlo Ancellotti’ydi elbette ki. Otelin her
kosesinde iki kelime fazla cimle ¢cikarmanin
derdinde olan ve otelin yine diger koselerinde
onu yakalayip fotograf pesinde olan basini
uzaktan izlemenin beni gayet eglendirdigini
soyleyebilirim.

Carlo Ancelotti tanitimda yerini aimadan énce
NEXON Europe Is Gelistirme Midiiri Adam
Ezziane ve NEXON CEQO’su Kenny Chang
oyunla ilgili gerekli bilgileri paylasti. Yapilan
sunumda United Eleven’in tarayici Uzerinden
oynanabilen bir futbol menajerligi oyunu oldu-
gu agiklandi. indirme veya ylikleme olmadan,
direkt olarak tarayicidan giris yaparak rahatca
oynayabiliyorsunuz yani. Basin toplantisinda
oyunun akilll telefonlarda ve tabletlerde de
oynanabilecegi agiklandi fakat hemen bir
bilgilendirme yapalim ki yanlis olmasin. Oyunu
mobil platformlarda oynamaniz i¢in bir uygu-
lama bulunmuyor, mobil tarayicinizla uyumlu
caligiyor sadece. ilerleyen dénemlerde United

Eleven’in uygulamasini gérip gdéremeyece-
gimizse muamma. Bu konuyla ilgili kesin bir
bilgi koparamadik.

50.000 futbolcu

Oyunun 15 Mayis itibarlyla betaya girdigini
ve oyunu herkesin test edebildigini de be-
lirttikten sonra, bu beta surecinde bizi neler
bekliyor, ona da g6z atalim o halde. Adam
Ezziane ve Kenny Chang, United Eleven’in,
futbol severlere Bundesliga ve FIFPro lisansli
gercek oyuncularla simdiye kadar gelistiril-
mis en gercek¢i mag motorunda taktiksel
yeteneklerini sinama firsati sundugun-

dan bahsetti ve toplamda 50.000 lisansli
futbolcunun gergek isimleriyle oyunda yer
alacaginin altini gizdi. Avrupa, Kuzey Ame-
rika, GUney Amerika, Okyanusya ve Kuzey
Afrika kitalarinda piyasaya surUlecek olan
United Eleven, dil konusunda da bonkor ve
sekiz dilde (ingilizce, Aimanca, Fransizca,
italyanca, Lehce, Ispanyolca, Portekizce,

Turkee) hizmete sunuluyor. TUrkge konusunda
da bilgilendirmeyi ben yapiyorum o halde bu-
radan; oyun henlz beta surecinde oldugundan
Turk takimlan su an igin oyunda bulunmuyor
fakat gelecekte oyuna eklenecek olmasi gibi
bir ihtimali var. Hazir oyunun Turkge dil destegi
varken, TUrkiye Ligi de eklenirse oyunun bura-
da sevileceginden hi¢ siphem yok.

Carlo Ancelotti kirstde yerini aldigindaysa
basinin sorularini tek tek yanitladi. Kendi
deneyimlerinin de oyuna aktarilip aktariimadig
sorusuna cevabiysa “Basariya ulasmak igin
kritik gérdtgu ‘herkesin karakter ve kisiligine
uygun davranma’ anlayisina paralel olarak,
oyunculara Avrupa futbol sahnesinin en
iyilerini, yine en kapsamli oyun segenekleriyle
sunuyoruz.” oldu.

Beta sUrecine aldanmayin, oyun zaman iginde
gelistirilecek ve daha ¢ok Ulkeye ve liglere yer
verecek. Yine de futbol menajerligine merakliy-
saniz, girip bir bakin bakalim. lyi oyunlar!

m Ayca Zaman
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ROLEPLAYING
GUNLUKLER

“Alt kulttr hakkinda her sey burada...” - Ertugrul SUngu
NS

PG okurlari, selamlar! Artik iyice gir- Munchkin yilinda “en iyi kart oyunu” édullerine layik go-

digimiz yaz dénemiyle daha farkl bir Eger birazcik fantastik islere merakiniz varsa bu  rilen yapim, icerisinde 6zellikle “geek”, “nerd”
yasantimiz var. Malum, o gereksiz kiya- oyunun adini kesin duydunuz, hatta oyunu de- ve oyun tutkunlarinin dikkatlerini cekecek bir-
fetleri ¢cikardik, sortlarimizi gektik (Cektik, falarca deneyim ettiniz. Steve Jackson Games birinden farkli espri 6gesi barindiriyor. Tabii ki
degil mi?), basket sahalarini doldurduk tarafindan piyasaya surllen, Steve Jackson’in onu daha da 6zel kilan, birbirinden farkli oyun
vesaire. Daha da énemlisi, ilkdgretim ve kendisi tarafindan yazilan ve John Kovalic tara- kutularina sahip olmasi ki ginimuz itibariyle
lise dénemindeki arkadaslarin ufak ufak findan cizimleri yapilan Munchkin, adini 6zellikle ~ Munchkin, Star Munchkin, Munchkin Fu,
okulla baglarini kesmeleri. Tabii ki Gniversite RPG oyunlarinda her tirll isi yapmaya calisan, Munchkin Bites!, Super Munchkin, Munchkin
ogrencilerinin blyuk bir kismi finaldir, proje en ¢ok zafere ulasan ve en normal oyunu bile Impossible, Munchkin Cthulhu, The Good
teslimidir, blttnlemedir, kafay yiyecek ama rekabetci sekilde oynayan insanlardan aliyor. The Bad and the Munchkin, Munchkin Booty,
hayat, yapacak bir sey yok. Ben de dedim Bu isim oyuna o kadar yakigiyor ki anlatamam! Munchkin Zombies, Munchkin Axe Cop,
ki madem yaz geliyor ve bunca zamandir Neden mi? CUnkl Munchkin oynarken yap- Munchkin Conan, Munchkin Apocalypse,
fantastik islerden bahsedip duruyorum, biraz  mamiz gereken tek sey, 10. seviyeye ulasarak Munchkin Legends ve Munchkin Pathfinder
da bdyle kenarda karpuz kavun, arkadaslarla  oyunu kazanmak. Fakat amac herkes icin ayni olmak Uzere tam tamina 15 farkli kutuyla
masa basina toplanip oynanacak oyunlara oldugu ve oyunun yapisinda herkes tek oldugu karsimiza cikiyor. Kutularin isimlerinden de
degineyim. Yalniz 6nerecegim oyunlar ya icin neredeyse kimse 10. seviyeye ulagsamiyor. anlayacaginiz Uzere, her biri farkli bir yapiyi
fantastik isler ya da bilgisayar oyunlari ile Yani demem o ki bu oyunda her sey serbest! Ik begenimize sunuyor.
alakall olacak, simdiden sdylemesi. oyunuyla 2000 yilinda “en 6zel oyun” ve 2001

A Game of Thrones: The Board Game
Yani zaten diziyi izlemiyor olamazsiniz. En
kotu izleyip birakmigsinizdir ki hadi onu da
gectim, illa bu ismi duymussunuzdur. Hah,
Game of Thrones denildigi zaman akliniza ne
geliyor, bilemem ama benim aklima en ¢ok
entrika geliyor. Iste bu oyun da tam olarak
entrikanin kelime karsiligina tekabtl ediyor.
2008 yilinda Christian T. Petersen tarafin-
dan gelistirilen oyun, bugunlerde her seyimi
s6émuren Fantasy Flight Games araciligiyla
2008 yilinda piyasaya c¢iktl. Tipki seride
oldugu gibi, Yedi Kralligi ele gecirmeye calisan
bUyUk evlerden birini kontrol ediyoruz. Arryn,
Baratheon, Greyjoy, Lannister, Martell (Ikinci
sUrimde oyuna dahil oldu.), Stark ve Tyrell
secilmeyi bekleyen isimler arasinda yer aliyor.
Oyun tahtasi biraz blytk ve Westeros’u yedi
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Carnivale

Adindan anlagilacagi gibi, bir karnaval ortamin-
da gegciyor olaylar. Dizinin henlz ilk b&lumun-
de ekibe dahil olan Ben Hawkins'’in boltim
sonunda ortaya koydugu fantastik glictyle
seyirciyi resmen esir eden yapim, HBO’nun en
iyilerinden. Nitekim yine HBO yUzlinden sadece
iki sezon gekilen dizinin resmen yarim birakildi-
gini da belitmek isterim. Yine de izleyin, sonra
cok tesekkur edeceksiniz.

parcaya ayrilimis sekilde gdzler dntine seriyor.
Sadece masaya kurulmanin bile 30 ila 45
dakika arasi sUrdigu bir oyun olan A Game
of Thrones: The Board Game, 6zellikle strateji
yaparken insan iligkileri Gzerinde de uzman
olanlara buyUk bir meydan okuyor.

Horus Heresy

Yine tanidik bir isim, degil mi? Hem minyatUr
oyunundan, hem romanlarindan, hem de
bilgisayar oyunlarindan... Bugtne kadar mil-
yonlari ele gegiren Warhammer 40K evreninin
belki de en iyi hikayelerinden biri olan Horus
Heresy, 30. Yuzyil'da gegen bir i¢c savasl
anlatir esasen ama serinin begenilmesinin
ardindan gunumuze kadar uzamis bir kitap
serisidir ayni zamanda. Bir nevi 40K evreninin
arka plan hikayesidir anlayacaginiz ama basli
basina kendine ait hayran kitlesine de sahiptir.
Hal bdyle olunca yapimcilar da bu dev evren
icin dev gibi bir kutulu oyun yapmayi uygun
goérmusgler. “Dev gibi” derken saka yapmiyo-
rum; Horus Heresy’nin kutusu bir hayli blytk
azizim. Fakat i¢inden ¢ikan eglence de bir o
kadar yer kapliyor. Kutudan 120 adet minyatur,
10 adet farkli ylzey sekli ve 200’den fazla kart
¢lkiyor. Oyunun kurulumu ortalama 45 dakika
civarinda ve oyun suresi kimi zaman uzun

mu uzun saatlere yayilabiliyor. Kaliteli oyun
dinamikleriyle her strateji ve Warhammer 40K
severin kesinlikle deneyim etmesi gereken bir
oyun oldugunu disunmekteyim.

Chaos in the Old World
Yine Warhammer, bildiniz! Fakat bu sefer
sistem “fantasy” Uzerine kurulu. Oyunun is-

NE DINLEDIM v

Beirut

Kalabalik bir grup olan Beirut, birbirinden farkl
enstrimanin ice ice gectigi, muhtesem bir
muzik sunuyor bizlere. Su ana kadar toplam-
da U¢ adet albUmleri cikmis olsa da 2006’dan
beri kimliklerini higbir sekilde bozmadan muzik
yapmaya devam etmeleri, gézUmde farkli bir
yere sahip olmalarini sagliyor. Elephant Gun
sarkisi da saniyorum ki onlari en iyi anlatan
parca. lyi dinlemeler!

miyle mUtevellit yapida, Chaos’un dért blyUk
tanrisini kontrol ederek farkli bir dizlemde
egemenlik kurmaya caligiyoruz. Bence sade-
ce oyun tahtasinin gériinusu bile onu almak
igin yeterli sebep olusturuyor. Isin tamamen
kaos odakll olmasiysa onu benim igin zirve
noktasina oturtuyor. Tipki hikayelerde oldugu
gibi, oyuncu olarak bir yandan dért tanri
arasindaki gekismeyi sonuna kadar zorluyor,
diger yandan bizi Old World’den kapi disari
etmek isteyen insanciklarla ugrasmak duru-
munda kallyoruz. Anlayacaginiz tam bir kaos
temasina hakim bu yapim, Horus Heresy’nin
neredeyse yarisi boyutlarinda ama en az onun
kadar Urln iceriyor. Kendi kural kitabinin yani
sira 45 adet detayl plastik figur, 175’den fazla
tas, 125’den fazla kart ve kendi 6zel kaos ta-
sarimina sahip bes adet zar ile son kullaniclya
fena bakiglar atiyor.

Risk

Evet, Risk nedir, herkes biliyor, degil mi?
Vallahi bak bu oyunu bilmiyorsaniz rezalet
¢ikarirm ya da bir yakininiz su anda size ¢i-
kariyordur zaten. Bu guzide oyun yillardir hep
yani basimizdaydi ama o bizim igin

Asya kitasini ele gecirme ¢abasinda olan
insanlarin girpinarak yok olduklari bir yapim
olarak hafizalarimizda yer etti. Nitekim

Risk, envaigesit oyun yapisina sahip. Simdi
okuyunca bazilariniza bir haller olacak ama
siki durun. Risk: Star Wars - The Clone Wars
Edition, Risk: StarCraft, Risk: Mass Effect
Galaxy at War, Risk: Halo, Risk: The Walking
Dead, Risk: The Lord of the Rings...

Of ya, yazarken icimin yaglar eridi vallahi,

NE OKUDUM wv

Evliya Gelebi’nin istanbul’u

Evliya Celebi’yi ve onun muhtesem eseri olan
Seyahatname’yi duymayan yoktur. Ciltlere sig-
mayan bu eser, ilgisi olmayanlar icin korkutucu
bir kitap serisidir. John Freely ise 20083 yilinda
sadece Istanbul ile ilgili olan kisimlardan bir der-
leme yaparak yayimliyor ve ginUimuz itibariyle
bu eser besinde basimina ulasiyor. istanbul’'u
bir de Evliya’dan dinlemek istiyorsaniz, bu
macerayl hemen edinin derim.

kim bilir size neler oldu.

Bu ay da aklima gelen, genelde deneyim
ettigim kutulu oyunlardan bahsettim. (Risk
oyunlarini edemedim, yalan yok ama ¢ok
guzel degiller mi yahu?) Dedigim gibi, daha
ziyade RPG temali ve bilgisayar oyunlari
oynayanlarin dikkatini cekebilecek yapimlar
olmasini dikkate aldim, yoksa daha ne bigim
kutulu oyunlar var buradaki listeyi altlst ede-
bilecek ama malum, zevkler, renkler... Bu ikisi
degil mi zaten tim denklemi bozan?
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clecedin yansimas

er Vietnam.
Herkes Vietnam diye biliyor ama
Vietnam Savasi orada gerceklesmedi.
Savas Kambogya'da ve Laos’taydi.
Amerikalilar bir seyler kanitlamak istiyorlardi.
Guglerini gostermek, istediklerini alabileceklerini
ispat etmeye cabaliyordu.
Yapimc koltugunda Sledghammer var. Glen
Schofield ve Michael Condrey, Visceral
Games’de Dead Space’i basaryla tamamlamig
ve firmadan ayrilip kendi ofislerini daha yeni
kurmus.
Yil 2009, yer Vietnam, gorinUs “disandan”.
Sledgehammer, Visceral Games’den ayrimayi
dusUnen birkag kisiyi daha bunyesine almis
ve Activision’a katimig. Activision, Call of Duty
lisanslyla esiyor da esiyor. Modern Warfare 2
daha yeni piyasaya ¢ikmig ve herkes oyunu
ciktigi gibi almig, oynuyor.
Sledgehammer rahat, Sledgehammer hevesli...
istiyorlar ki kendi oyunlarini yapsinlar. istiyorlar ki
Activision’a kendilerini kanitlasinlar.
Activision, Sledgehammer’a yeni oyunlarini agik-
Iiyor: Yepyeni bir Call of Duty. Yeni bir Modern
Warfare degil, bir bagka Black Ops degil. Ustelik
bir FPS bile degil! Dead Space ile kendini kanit-
lamig iki dGnemli ismi, Gglncl sahis kamera agili
bir oyuna vermekten daha akillica ne olabilir?
Sledgehammer bu habere inanimaz seviniyor
ve hemen calismaya bagliyor.
Sahne Vietnam Savasi’'ni, yer Kambogya'yl gos-
teriyor. Sledgehammer alti ay gibi kisa bir stre-
de oyunun 15 dakikallk oynanabilir bir kismini
ortaya cikartiyor. Activision bundan etkileniyor,
projenin devam etmesini de istiyor.
Infinity Ward’un iki patronu isten ayriimayi
karar verdiginde saatler Modern Warfare 3'U

gdsteriyor. Oyunun Kasim ayina yetismesi lazim
ama Infinity Ward dagiimak Uzere! Activision,
Sledgehammer’a geliyor ve “Bu isi yapar mi-
sin?” diye soruyor.

Uglinci sahis kamera agll, yeni bir Call of Duty
oyunu mu, yoksa firtinalar kopartan Modern
Warfare serisinin yeni oyunu mu? Bu karar biraz
zorluyor onlari ama Sledgehammer, Modern
Warfare’l secgiyor ve Infinity Ward & Sledge-
hammer ortak yapimi tek Call of Duty oyunu da
ortaya gikmis oluyor.

Kendi oyunun ortaya ¢ikaramamig olmanin
sizisi devam ediyor elbette ki firmada. Her ne
kadar Modern Warfare 3 gok begenilmis olsa
da sifirdan bir Call of Duty oyunu yapmak igin
muthis bir heves besliyor firma. Treyarch, Black
Ops II'yi, Infinity Ward da Ghosts’u hazirlarken
Sledgehammer ise 2,5 vyillik bir stre zarfinda

kendi projesini yavas yavas olusturuyor.
Yakin gelecekteki savas...

En gergekgi haliyle dokunuyor...

...ve ortaya Call of Duty: Advanced Warfare
cikiyor.

Call of Duty’den bahsedelim mi biraz? 2003 yi-
linda bagladi macera, 11 yildir da devam ediyor.
ik tig oyun ikinci Diinya Savasi’ni konu aldigi
ve zaten envaicesit FPS’de ayni konu islendigi
icin pek tutmamisti. Uglincli oyun da zaten

ne hikmetse sadece konsollara uyarlanmigti.
(“PC’ler 6luyor!” feryadi da bu siralarda bagladi
sanirm.) Activision nasil bir karar verdi de oldu
bilmiyoruz ama dérdinct Call of Duty, modern
zamanlari konu alan bir oyun olarak piyasaya
¢ciktiginda yer yerinden oynadi. Bu kadar dogru
bir karar verilemezdi herhalde ve bu sayede yeni
dénemin Doom’u, Quake'i, “Modern Warfare”
adiyla anilmaya baslad!.

Modern Warfare serisi devam ederken araya
saglam bir senaryoya sahip olan Black Ops
kansti, “World at War” adinda gegmise dontk
bir oyun daha geldi ve Modern Warfare serisinin
belki de son adimi Ghosts piyasaya ¢iktl. Her
oyundan da farkli bir yapimcinin sorumlu olmasi,
hem oyunlarin daha kaliteli olmasini, hem de bir
firmanin kafasindakileri daha iyi ortaya koymasini
sagladi. 2011 yilindan beri calismalarini stirdtren

Sledgehammer’in da bu ytzden yeni Call of Duty
oyununda basarill olacagini disunUyoruz.

Basari ne demek, onu biraz agmak lazm...
Birazdan anlatacaklarrmdan da anlayabileceginiz
Uzere, gorduklerim neticesinde oyunun Titanfall,
Crysis ve Black Ops karmasi bir yapida olaca-
gini rahatlikla soyleyebilirim. Tabii ki G¢ tane iyi
oyundan bahsettim ve sonucun kéti olmasi da
biraz zor. Dolayisiyla Advanced Warfare satacak
arkadaglar. Herkes yine oyunu alacak ama

sahsi fikrimi soracak olursaniz bu oyun orijinal
olmayacak...
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~ Iste EXO'muza bu
cihaz gug¢ veriyor.

Boston Dynamics

ABD’de yer alan “Boston Dynamics” adindaki
biyuk firma, ¢cok acayip islerle ugrasiyor.
Gelecegin teknolojisini yaratmak icin galisan
bu “robot firmas|” birgok robot Uretiyor ve

bu robotlarin bir kismi da Sledgehammer’a,
Advanced Warfare’da kullaniimak Uzere fikirler

vermis.

Gorselde gorduglnuz robot kuskusuz

ki firmanin en Unli robotu. Askerlerin
ekipmanlarini taglyabilmek icin tasarlanan bu
“BigDog” adindaki robotun nasil dogal bir
harekete sahip oldugunu size anlatmam zor
ama bir video sitesinden bu robotu hareket
halindeyken mutlaka izleyin. Robotun dogal
hareketleri, aletin zorlu kosullarda hareket
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> Sayin Jonathan Irons
Gelecekte sizce devletler mi gucll olacak, sirketler mi? Su
anda bile firmalarn biyUk bir yikselisi var ve devletlerin
glcunt de bu sirketler belirlemekte.
Advanced Warfare'in gectigi 2054 yilinda da 6zellikle bir
sirket, Atlas Corporation fantastik bir blyUklige ulagmis.
Basinda Kevin Spacey’nin canlandirdigi Jonathan Irons ile
Atlas Corporation, devletten bagimsiz bir halde hareket
edebilen, ABD’de bulunup da 6zgur davranabilen yegéane
sirket olmus durumda.
Atlas’a geri ddnecegiz ama Kevin Spacey konusu 6nemli.
LEVEL DVD'sinde bulabileceginiz videoda da gérecegdiniz
Uzere Kevin Spacey, gergekei gortntisiyle oyunda yer
almakta. Jonathan Irons’in hirsli ve kararli rolinU Gstleniyor
Spacey ve bu isi ne kadar iyi basardigini videodaki haliyle
bile ispatliyor. Onceki oyunlarda, érnegin Black Ops’ta Ed
Harris ve Gary Oldman gibi UnlUlerin seslendirme yaptigini
biliyoruz. Robert Downey Jr. ve Eminem de Call of Duty
oyunlarinin promosyonunda aktif bir rol almisti. Fakat bir
Unliindin, hele ki iki kez Oscar almis olan bir Gnldndn bu
kadar direkt bir sekilde bir Call of Duty oyununda yer aldigini
gérmemistik. Motion Capture’t Avatar 2'nin ¢ekildigi stid-
yolarda yapilan Kevin Spacey, oyunun atmosferini blytk
Olclde etkileyecektir ve hatta Kevin Spacey hayranlarinin bu
oyuna ilgi duymasini bile saglayacaktir.
Sledgehammer’la yaptigmiz réportajda Kevin Spacey’nin,
House of Cards’daki Francis Underwood ile benzerlikler
taslyip tasimadigini da sorduk ama bu soru nedense anla-

yor ama kesinlikle dismuyor.)
Boston Dynamics’in Uzerinde calistigi ve

once insana benzeyen robotlart ABD’nin
Uretecegi gercegini ylzUmUze vuruyor.

soyleyebiliriz.

edebilmesini de sagliyor. Yokuslari, kayalari,
tepeleri rahatca asabilen BigDog, ¢carpma-
lara ve denge kayiplarina karsi da inanilimaz
dayanikli. (Videonun bir tanesinde bir adam
robota olaganca hiziyla vuruyor, robot sendeli-

siimadi. Ben de cevabi baska bir kaynaktan buldum
ve cUmleyi Spacey’nin agzindan ¢iktigi haliyle sizinle
aynen paylasiyorum: “Aslinda Jonathan ile Francis
birbirine benziyor ¢lnku ikisi de bir seyleri oldurmayi iyi
biliyor ve kurallara gére oynamiyor.” (Kevin Spacey’nin
oyunda olmasi, su an igin beni heyecanlandiran tek
etken ne yalan sdyleyeyim.)

Konuya devam edelim. Bu devasa kurulus, Advanced
Warfare senaryosunda son derece iyi iglere imza atan
ve hizll davranan bir sirket olarak yer aliyor. ikinci Kér-
fez Savasi’'ndan sonra tim bdlgeyi bir devlet 50 yilda
tekrar insa edebilecekse Atlas bunu Ug yilda yapryor
ve bu sayede de “sorunlan ¢dzen” bir sirket olarak bi-
linmeye basliyor. Irons firmayi elbette ki askeri glictyle
de 6ne c¢ikaryor ve Atlas, kisa surede en buylk 6zel
kuvvetlere sahip sirket olarak da animaya basliyor;
hatta dyle ki United Nations Security Council’e kabul
edilen tek sirket olmayi da basariyor.

izledigimiz filmler, okudugumuz kitaplar ve daha énce
oynadigimiz oyunlar bize neyi isaret ediyor peki?
Elinde bu kadar biytk bir gli¢ bulunan bir sirket sizce
iyi tarafta mi olur, kétu tarafta mi? Tahmin ediyorum

ki Atlas Corporation bir noktada raylardan ¢ikip iyilik
yaplyorum ayagina, “Bazi seylerden fedakérlik etme-
den, kurban vermeden dunyaya iyilik getiremezsin!”
gibi cimlelerle yanlis hareketler yapmaya baslayacak
ve bunlar da bire bir yasayacagiz. Gig, hirsli ve kararli
tek bir adamin elinde olursa zaten eninde sonunda o
kisi bu baskiya dayanamiyor ve yanlis hareket etmeye
baglyor. Ornekleri gok yakinimizda mevcuit...

Tek bir adamin hikayesi

Sizi kahramanimizla tanistirma vakti geldi: Er Mitchell.
(“Private Mitchell” olarak gegecek oyunda adl.) Troy
Baker tarafindan seslendirilen Mitchell ile ilgili olarak
bilmemiz gereken bazi seyler var. Bunlardan bir tanesi,

da Boston Dynamics’in ellerinden ¢ikiyor
lakin tim bu robotlarin sadece askeri islerde
kullaniimak Uzere tasarlanmadigini distinmek
istiyorum. Savasmak igin bu kadar heveslen-
meye gerek yok...

Advanced Warfare’daki buyuk firmanin ismiyle
ayni olan robotu Atlas, belki de Japonlardan

Atlas’in hareket halindeyken videosu yok ama
gorsellerinden tam bir insan gibi gozUktugunu

Dinyanin en hizli kosan robotu olan Cheetah



kendisi icin UnlU bir seslendirme yapilmis olsa da
Mitchell'in ara sahneler disinda konugsmayacak olma-
sl. Yani savasta ayagi kopsa “ah” demeyecek, birisi
Ustline saldirsa kufri basmayacak. Yapimcilarin boyle
bir secime gitmis olmasinin nedeni, karakteri oyuncu-
nun sekillendirmesi. iddia soyle ki eger kahramanimi-
zin 6ne ¢ikan bir karakteri olursa oyuncu kendini onun
yerinde hissedemeyecekmis.

Burada buyUk bir elestirim var. Simdiye kadarki birgok
FPS’de ve oyunda zaten belirli bir karakteri olmayan,
sessiz kisileri kontrol ettik. Black Ops’un hikayesini
neden ¢ok begendik? ClnkU Alex Mason’in gizemli
bir gecmisi vardi, psikolojik sorunlar vurucu bir etki
yaplyordu senaryoya.

“Belirli bir karakteri olsun istemedik ¢linkl oyuncu o
zaman kendini kahramanin yerine koyamaz.” Fimleri
diUsundn. Adi, sani, gegmisi, hobileri, korkulari olan
kag tane kisinin hikayesini izledik filmlerde ve onlar
zor durumda kalinca biz de kot hissettik, onlar mutlu
olunca biz de olduk, onlar boguluyor gibi olunca bizim
de nefes almamiz zorlasti, onlar diserken biz de
yerimizde kipirdandik.

Oysaki oyunda daha belirgin karakteri olan birisini
kontrol etsek belki bir seyleri neden yaptigini, bazi
seylere neden 6yle tepki verdigini de daha iyi anlaya-
cagiz. Mesela orduya milliyetci bir yaklasimla katiimis
olsa karakterimiz, oyunun ilerleyen kisimlarinda da
Atlas sagmalayinca buna karsi milliyetci sGylemlerle
ciksa en azindan deriz ki, “Adam milliyetci beyler,
dagilin.” Yok ama bu efor gerektirir, bir Call of Duty
oyununun iginin bos olmasi daha énemlidir...

isimsiz karakter modasi gecti, bunu maalesef Sledge-
hammer idrak edememis. Bir karakteri bos birakmak,
onun hatirlanmasini zorlastinyor ve Uzerinden sadece
birka¢ ay gegcmesine ragmen o kisiyle ilgili aklimiza
higbir sey gelmiyor. Sledgehammer bu kararini gururla
acikliyor ama bence ¢ok yanlis yapiyor. Mitchell’a geri
doénelim. Amerikan ordusunun bir Uyesi olan Mitchell’,
Ulke disinda bir yerlere 6zgurlik getirmek amaciyla
savagirken gorliyoruz. Yaninda da asker arkadasi, can
dostu (Abartiyor olabilirim.) Will Irons var. Will Irons’in
kim oldugunu tahmin etmissinizdir; Atlas’in basindaki

Exoskeleton

Crysis'te bir ¢esit zirha sahiptik ama o zirh,
yakin gelecekte gorebilecegimiz tirden bir
teknoloji de degil acikgasi. Biraz bilimkurgu
kokan o zirhtan énce muhtemelen Advanced
Warfare’daki askerlerin sahip oldugu “ek
parcalar”i gérecegiz. Su anda kocaman piller

ve ek cihazlar sayesinde kullanilabilir halde

olan bu robot parcalari, daha gok uzuvlarindaki
yetenedi kaybetmis olanlarin faydalanmasi

icin tasarlaniyor. Kolu gok guigstiz olan biri,
koluna disardan takilacak olan ek birkac
parcayla kolunu eski glictinde kullanabiliyor. Bu
cihazlarin tasarm asamasinda olmasi ve 40 yil
sonra kucuk piller ve daha hafif malzemelerle
kullanilabileceklerinin distndimesiyle birlikte de
Sledgehammer bu aletleri oyuna tasimayi uygun
gdrmus. Oyunda bircok asker bu mekanik
iskeletten faydalanacak ve bu sayede ¢ok
daha guclu hale gelecek. Tek elle bir arabayi
itip gekebilecek kadar yetenekleri arttiran bu
cihazlar sayesinde askerler daha yUkseklere de
ziplayabilecek, duvarlarda da tirmanabilecekler.
Bakalim Sledgehammer’in 6ngérist dogru
¢lkacak da bu aletler hayatlarmiza girecek mi...

ismin, Jonathan’in oglu. Will blyuk ihtimalle savasa
Atlas’in bir pargasi olarak katiliyor ama Atlas ve
Amerikan ordusu askerleri yan yana savastigi igin bir
dostluk ortaya cikiyor. Mitchell'in basarilarindan 6turt
Jonathan ona bir teklifte bulunuyor ve onu Atlas’a
caginyor. Atlas’ta tabii ki bir tane kamuflaj verip saha-
ya yollanmiyorsun, dinyanin en iyi askeri teknolojisi
Atlas’ta ve Mitchell da bunu degerlendiriyor, Atlas’a
katilyor. Mitchell’t herkesten ve her seyden 6nce bir
cihaz karsiliyor; bir EXO... Bilimkurgu filmlerinde ve bu
tip yapimlarda bolca “exoskeleton” 6rnegi gorduk. Ne
var ki teknolojik gelismeler o gérdiklerimizden daha
farkli bir ydnde ilerliyor. Yani bir uzvun yerine gegen,
sinirlere bagl mekanik parcalar yerine viicuda giyile-
bilen tarzda exoskeleton’lar gtindemde. The Defense
Advanced Research Project Agency (DARPA) su
anda Berkeley Lower Extremity Exosekeleton (BLEEX)
projesine destek olmakta ve bu proje de askerlerin,
iscilerin ve saglik personelinin, normal bir insanin
kaldirmasinin imkéansiz oldugu cisimleri tagryabilmesini
sagliyor. Kaliforniya’daki “Ekso Bionics” adindaki bir
firma da bir nedenle uzuvlarindaki yetenegi kaybetmis
insanlarin yeniden hareket kabiliyetlerine kavusabil-
mesi icin cihazlar tasarliyor. Su anda bu aletlerin hepsi
disaridan bir enerji kaynagina ihtiya¢ duyuyor ve o
yUzden de disarnida kullanimaya musait degil fakat
Sledgehammer’in 6ngoérusiine gore 2054 yilinda bu
aletleri insanlarin Gzerinde goérebilecegiz. >

“lzledigimiz fimler,
okudugumuz
kitaplar ve daha
once oynadigimiz
oyunlar bize neyi
isaret ediyor peki”?
Elinde bu kadar
blyuk bir guc
bulunan bir

sirket sizce lyi
tarafta mi olur,
KOtU tarafta mi?”
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> Yiksege, daha yiiksege!
Mitchell’in sahip oldugu EXO, ona bir dolu yetenek
sagliyor. Daha hizll kosmak, daha ytksegde ziplamak,
daha gUclU vuruglar yapmak... Bir savas senaryosunda
Mitchell'in sipere, kursunlardan kacarak hizla ilerleyisini,
bir araci devirerek kendine siper ettigini, Snindeki engel-
leri yUkseklere ziplayarak astigini, duvarlara trmandigini
ve gérinmez oldugunu goérecegdiz. Bunlar da bize bir
oyunu hatirlatacak... Titanfall.Sledgehammer ve Respawn
Entertainment acaba bir noktada gériismeye mi bagladi
diye dustinmekten kendimi alamiyorum zira su bahsetti-
gim ozelliklerin birgcogunu Titanfall'da gérduk. Size olacagi
sOyleyeyim: Mitchell ayni Titanfall’daki gibi binalarin
kenarindan kosacak, onlara tutunacak, havada iki kez
ziplamayacak belki ama ayni mesafeyi tek sigrayista
alacak ve zaman zaman gériinmez olup dismanlarini
gafil avliayacak. Aslinda Titanfall’a benzetmeye gerek bile
yok, bunlari Crysis’te de yapmistik. Tahminimce oyunun
bir kisminda EXO Utzerimizden sokulir ve normal bir asker
olarak da hareket ederiz.EXO kullaniminin oyunu eglenceli
hale getirecegi kaginimaz. EXO’nun sagladigi birgok 6zel
yetenekle oyunu oynamak keyifli olacaktir fakat bahsi
gecen konularin orijinal olmamasi da heyecanlanmamizi
engelliyor. Daha 6nce hepsini kag kez yaptik, bir de bir
Call of Duty oyununda daha mi yapmalilyiz?

Silahimi alayim
EXO’nun yaninda Mitchell'in silahlarinda da bolca teknolo-
jik yenilik gérecegiz. Ornegin, artik farkli farkli el bombalarn
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tasimayacagiz. Bir el bombasini, patlayici gérevinde de
kullanabilecegiz, tehlikeyi bize bildiren bir radar olarak
da. ikinci segenekte bombay! attigimizda gézIigimuiz-
de cevredeki tehlikeler bir bir gosterilecek ve ona gore
hareket edecegiz. Bu durum her ne kadar bir bilimkurgu
filminden araklanmis gibi dursa da aslinda su anda
arastirmasi yapilan teknolojilerden bir tanesi. Yapimcilar
su anda ¢ok ufak drone’larin ayni sekilde kullanilabildigini
s@ylUyorlar. “Bu drone’lar o kadar kucuk ki gérinmeleri
neredeyse imkansiz. Bu baglamda da ayni teknolojiyi bir
el bombasinin igine koymak da mimkn olabilir; hatta
bir binadaki Wi-Fi agi sayesinde, dalgalarin garptigi obje-
ler disaridan tespit edilebiliyor ve ayni teknolojiyi yine bir
el bombasinin igine koyarak istenilen sonuca ulagilabilir.”
diyor yapimcilar ve biz de inanmak durumunda kallyoruz.
Aslinda Sledgehammer’in burada bayagi detayl bir
calisma iginde oldugunu da yadsiyamayiz. Gergi her
askeri FPS 6ncesinde bu tip arastirmalar yapiliyor ama
yine de takdir etmek lazim ki Sledgehammer oyun
tasanm asamasindayken alaninda uzman birgok kisiyle
gorusmus. Askerler, komutanlar, Department of Defense
ve Pentagon icin ¢alisan isimler, bilim adamlari, arastir-
macilar... Eger bir cihaz 2054’te asla olamayacaksa onu
oyuna eklememis, UstinU gizmigler. Bdylesine tutarl bir
calisma icinde olmalan, islerine duyduklari 6zenin de ne
denli blyUk oldugunu goésteriyor.

Blytik felaket
Oyunun hemen baglarinda blyUk bir felaket meyda-

Call of Duty:

World at War
Kasim 2008
PC, PS3, Xbox 360, Wii, DS

Call of Duty:

Modern Warfare 2
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Bir bakista...

Olumlu yénler

- Tek bir kisinin hikayesini kontrol etmek oyuna daha
iyi hakim olmamizi saglayacak.

- EXO sayesinde siradan bir asker olmaktan ¢ikip
gelistirimis dzelliklere sahip olacagiz.

- Oyun direkt olarak yeni nesil i¢in tasarlaniyor ve bu
sayede gok daha detayll gorseller gérecegiz.

- Multiplayer kisminda EXO yeteneklerini kulla-
nabilmek maglar daha heyecanli hale getirecektir.

- Kevin Spacey’nin oyunun karakterine, atmosferine
katkisi olacaktir.

na geliyor ve dinyadaki birgok buytik sehir saldinya
ugruyor. Hayr, uzaylilar degil, Atlas’in terdrist versiyonu
olarak adlandirilabilecek KVA agi tarafindan. Buyutk pa-
ralarla beslenen bu terdr 6rgltinin neden bu saldirilar
gergeklestirdigi bilinmezken, birkag eli ylzi dizgin
sehir ayakta kalmayi basariyor ve bunlardan biri de San
Francisco oluyor.

Cok gegmeden, “Fleet Week” adindaki askeri gegit
toérenlerinde San Francisco’nun da saldirya ugrayacagi
haberi alinlyor. “Pitbull” adindaki, mayina ve saldirlya da-
yanikli bir teknolojik aracla ilerlerken sanal gerceklik goz-
IUkleri sayesinde bir terdristi gérmeyi basariyor Mitchell.
Otobanda baslayan buytik kovalamaca Mitchell'in enerji
saldinsina sahip silahiyla 6niindeki araca ates etmesiyle
sUrtyor ve bu silah teknolojisinin de su anda Ustlinde
calisilan bir teknoloji oldugunu da yapimcilardan 6gre-
niyoruz. BlyUk takip, San Francisco’nun Unll Golden
Gate koprUstnde, Pitbull’'un takla atip ters dénmesiyle
son buluyor. Mitchell, EXO sayesinde Pitbull’'un kapisini
rahatlikla kinyor ve disari ¢ikiyor.

Golden Gate'de trafik durmus, halk panik halde kosu-
yor... Mitchell tehlikeyi gdsteren bombalarindan bir tane
firlatryor ve bir¢ok silahl KVA militani gozltginde beliri-
yor. Silahll olmalarinin yaninda kendiileri de birer EXO’ya
sahipler Ustelik...

Otobuslerin, arabalarin Uzerine gikan KVA eleman-

lan Mitchell’a kursun yagdirirken bir yanda da silahli
drone’lar beliriyor sahnede ve onlar da Mitchell’a saldir-
maya basliyor. Mitchell bir aracin yanina siginip kapisini
sOkuyor ve kendine kalkan olarak kullaniyor. Bu sirada
diger Atlas askerleri de KVA militanlaryla gatismaya
giriyor ve herkes etkisiz hale geliyor. Mitchell takip ettigi
araca yaklasirken iki kisi elleri havada aragtan iniyor ve
teslim oluyor. Tabii ki bu bir yalan; bir tanesi silahina sa-
rilyor ama hemen yere indiriliyor, diger kisi de gozaltina
aliniyor, Mitchell da araci arastirmaya koyuluyor. MinibU-
sUn kapilarini agan Mitchell’ bir stirpriz bekliyor: Bir dolu
drone aniden kapilardan firliyor ve gokyUzine dagiliyor.
Kendilerine Golden Gate'i tagiyan kablolarda yerler bulan
drone’lar senkronize bir bigcimde patliyor, Golden Gate’in
yans| Fleet Week kapsaminda kutlamalara katimig olan
dev ucak gemisinin tzerine yikiliyor.
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Olumsuz yénler

- Kahramanimizin sessiz ve karaktersiz kalmasi,
onun hatirlanmasini zorlastiracak.

- EXO ile gelen &zellikler oyunu eglenceli hale geti-
recek olsa da orijinal fikirler degil.

- Oyunun en vurucu olmaya calistidi “yakin gelecek”
kurgusu da maalesef orijinal bir fikir degil.

- Her seyin ¢ok yeni ve gok heyecan verici gibi lanse
edilmesi, bu oyunun birka¢ ginde bitirilip ardindan
multiplayer magclarina dénisecegi bir yapim olacagi
gercegini degistirmeyecek.

Olaylar bitmiyor... Arabalar, insanlar ve Mitchell ugak
gemisinin Uzerine dustyor ve tehlike bir kez daha boy
gosteriyor: Meger KVA militanlarinin asil amaci bu gemiyi
ele gecirmekmis! Bir catisma da geminin lzerinde yasa-
niyor, Mitchell geminin enerji toplanni kullanarak saldirya
gecen KVA gemilerini vuruyor, demo sonlaniyor...
Vurucu bir giris oldugu kesin ve size olay anlatirken bile
heyecanlandim. Zaten Call of Duty’nin en biy(k silah
da bu: Carpici sahneler, soluksuz birakacak bir dizi

olay ve daha fazlasini isteyen oyuncular. Bu gidisle yine
oyunu bir ¢irpida oynayip bitirecegiz, orasi kesin.

Multiplayer

Elbette ki oyunun surekliligini yine multiplayer kismi
saglayacak fakat ondan 6nce, oyundaki Dead Space
dokunusuna deginmek istiyorum. ilk defa bir Call of
Duty oyununda son derece karanlik sahnelerle karsi-
lasacagimizi belirtiyor yapimeilar. Ornegin, oyunun bir
yerinde karanlik bir binaya yalniz olarak girecegiz ve bu
sessiz ortamda, bir ¢alisip bir sénen ampulln sesini bile
duyacagiz. Karanlik koridorlarin sonundaysa katledilmis
birgok insanin bedeni karsilayacak bizi. Onlara el feneriy-
le bakarken de ayni Dead Space’te yasadigimiz tirden
bir gerilim olusacak ve bu sahne muhtemelen ani bir
olayla son bulacak. Yapimcilarin bu sekilde bir dokunus
yapmasl da hosuma gitti agikgasi zira siradan Call of
Duty formUlune artik birtakim dokunuslar yapiimasinin
vakti geldi de gegciyor bile.

Oyunun multiplayer kismiyla ilgiliyse pek az bilgi veriyor
Sledgehammer. Oyun modlari hakkinda herhangi bir
bilgi yok ama co-op oyun modunun bulunacagi ve EXO
sayesinde hem Deathmatch tirl karsilamalarin, hem de
anlasmali oyunlarin ¢ok daha eglenceli hale gelece-

gini sdylUyor. eSpor alaninda da destegin slrecegdini
belirtiyorlar ayrica ve hatta oyunda en ¢ok 6ne cikarilan
alanlardan birinin eSpor alani olacagi da vurgulaniyor.
Size Advanced Warfare’i sisirip dvmedigimi fark etmis-
sinizdir ¢UnkU bence artik bu oyun turU bir aliskaniga
dénustu. Yine de hala gok tutuyor, hala herkes buytik bir
mutlulukla bu oyunlar oynamaya devam ediyor. Call of
Duty oyunlarinin eglenceli oldugu bir gergek ama buyUt-
meye de ¢ok gerek yok... m Tuna Sentuna
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DOSYA KONUSU | Call of Duty: Advanced Warfare

Michael Condrey
Sledgehammer Games
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Michael Condrey ile yeni oyun hakkinda konustuk

Tuna Sentuna: Yeni oyunun senaryosu hak-
kinda bilgi verebilir misiniz?

Michael Condrey: Call of Duty: Advanced
Warfare, 2054 yilinda gegiyor ve oyuncuyu Er
Mitchell’in, genc¢ bir Amerikan askerinin koltu-
guna oturtuyor. Senaryoda oyuncu, dinyanin
bircok yerini gezme sansi elde ediyor ve buna
yine yabanci bir Ulkede dismanlarla savasirken
basliyor. Mitchell’in seyahati onu sonunda Atlas’a,
dinyanin en blyiik Ozel Askeri Kurulusu’na
katiimaya kadar géturdyor. Atlas’a katilan Mitchell,
Bat’'nin demokrasi ve kapitalizm anlayisina karsi
gelen, “KVA” adindaki terdrist drgltle savasmaya
basliyor.

T$: Oyunda bizi ne gibi yeni tecriibeler bek-
liyor?

MC: Call of Duty: Advanced Warfare, oyunculara
gelecekte gorulebilecek ve en Ust duzey askerlere
verilen Tier 1 teknolojisini, silahlarini ve askeri stra-
tejisini sunuyor. Bunlara askerlerin Exoskeleton’
da eklenince Call of Duty tecrlibesinde radikal bir

degisim ortaya ¢ikiyor. Yeni 6zellikler arasinda Exo
boost, glg, hiz ve daha fazlasl bulunuyor. Hepsi de
Call of Duty’nin bu yenigagindaki buyuk tehlikeyi
durdurmak igin...

T$: Oyunu tek bir kisinin perspektifinden mi
tecriibe edecegiz, yoksa daha fazla kisinin
mi?

MC: Daha ilk giinden Sledgehammer Games,
daha duygusal ve zengin bir anlatim bicimini
benimsedi. Tum dinyadaki seyahatiniz boyunca
karsilasacaginiz énemli ve akilda kalici karakterler
ve yerlerle birlikte, oyuncular sadece tek bir kiginin
hikayesini takip edecek. Neredeyse 10 yillik bir su-
reyi kapsayacak bir hikayede olaylar, Er Mitchell’in
go6zlerinden gérulecek.

TS: Hikayede oyunculari heyecanlandiracak,
enteresan noktalar olacak mi?

MC: Kesinlikle! Bunlardan simdi bahsedip o heye-
cani kagirmak istemiyoruz ki timund Kasim ayinda
herkes kendisi tecrlbe edebilsin...



TS: Kevin Spacey’nin oyunda olmasina nasil
karar verdiniz?

MC: Spacey’nin canlandirdigi Jonathan Irons
karakteri Uzerinde dusUntrken hep aklimiza

Kevin Spacey geldi ve onun mikemmel bir segim
olacagini distinduk. Yetenegi ve simdiye kadar
kendini gosterdigi tum roller, onun gercekten iyi
bir oyuncu oldugunun kanitiydi ve bu ylzden de
ilk tercihimiz o oldu. Ve simdi House of Cards’daki
rolU sayesinde aldigi Altin Kdre 6dUlUyle onun
takimda olmasinin ne kadar heyecan verici bir sey
oldugunu bir kez daha anliyoruz.

TS: Oyunun multiplayer kisminda ne gibi

yenilikler bulunuyor?

MC: Bircok yenilik var ve tahmin edebileceginiz

gibi, EXO ve fragmanda gérdigunuz birgok yenilik

ile birlikte Call of Duty’nin multiplayer kismini miidirl olarak calisan, Istanbul dogumiu Tolga
tamamiyla yenileme yoluna gittik. Kart’in da size sdylemek istedikleri var.

TS: Advanced Warfare icin Modern Warfare’in Tolga Kart: Benim icin Sledgehammer

yeni nesil kardesi diyebilir miyiz? Games'’te galismak demek, oyun sektériinin
MC: Call of Duty: Advanced Warfare, Call of Duty  zirvesinde olmak demek. Her giin alanimizin bu
lisansi icin hem yeni bir isim, hem de yeni bir “alt ~ muUthis yetenekli grubuyla beraber galisabilmek
dal”. Modern Warfare’a herhangi bir sekilde bagi hem heyecan veriyor, hem de algakgoénullt
yok. Advanced Warfare igin bizden tek bir sey olmaya davet ediyor insani. Su ana kadar be-
istenildi: Oyuncularin ve Call of Duty hayranlarinin  raber ¢alisma sansi buldugum en tutkulu insan
yeni nesilde de Call of Duty heyecanini, yeni bir grubu oldugunu rahatlikla sdyleyebilirim. Call of

hikayeyle yasayabilmesi. Bu lisansin bir parcasi Duty Uzerinde ¢alismanin en tatmin edici yani,
olmaktan ¢ok gurur duyuyor ve bize bu sansin hayrani oldugum bir oyuna katkida bulunma
verilerek Sledgehammer Games damgasini, firsatina sahip olmak bence. Bu emegimizin
bodyle blyUk bir oyuna vurabilmenin mutlulugunu milyonlarca insana ulasiyor olmasi da mutlaka
yaslyoruz. hepimize heyecan katiyor. Ayrica bu yilki Call

Turkiye'deki Call of Duty hayranlarina seslenmek  of Duty’nin bir pargasi oldugumuz icin de guru
cok keyifliydi. Bu arada blnyemizde gelistirme kaynagi oluyor.



Sporun bile elektronigini yapmislar!
Christopher Leo Kaan Willekens

Ayin Olayi

ikinci sezonun efsane takimi Moscow
Five basarisinin mimarlarindan ve
League of Legends’in en iyi orta koridor
oyuncularindan birisi olan Alexey “Alex
Ich” Ichetovkin, hayat degistiren bir
karar aldi. 2011’den bu yana beraber
oynadigi takim arkadaslarindan ayrilan
Rus oyuncu, takim degistirip Ust kori-
dora gecerek yeni bir maceraya atildi.
Mayis ayi icerisinde Gambit Gaming’den
ayrilan Alex Ich, Sezon 2’de aldiklari
basarilar ytizinden takim arkadaslarinin
kisiliginin degistigini ve kimse birbirini
dinlemedigi i¢in takim oyunu sergileye-
mediklerini sdyleyerek, eski takimiyla
devam etmenin mUmkun olmadigini
belirtti. Mithy, Freeze, kOu ve nukeduck
ile birlikte Isveg orijinli NiP’e katilan Alex
Ich, sartlarin saglanmasi durumunda
Isvec’e taginacak.
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epimiz, bilgisayar baginda zaman gegirip

muhtemelen saatlerce oyun oynayan
insanlariz. (Zaten yle olmasak bu satirlarda isi-
miz ne, degil mi? Hic.) Peki, ya bizim gibi olup
bunu spor olarak yapanlardan haberiniz var mi?
Faker’lar, fOrest’lari, Dendi’leri, hatta Turki-
ye'yi ele aldigimizda LongB’leri, margnue’leri,
Felarcone’leri ve cok daha fazlasini her ay bu
sayfada goéreceksiniz. 6.500.000$ denince akla
piyango, buyuk bir tenis turnuvasinin toplam
6dUlU ya da tlkemize transfer olan yabanci bir
futbolcunun bonservisi gelebilir. Ama bu sefer
bir eSpor turnuvasinin 6dulU olarak telaffuz
edecegimiz rakam. Valve’in 6nemli projelerin-
den Dota 2 i¢in bu yil dérdincisinU gercekles-
tirecegdi uluslararasi turnuvada 6dl, bu satirlar
yazildigi sirada tam 6.521.739%$ olmus durum-
da. Turnuva igin ¢ikarilan 10$ degerindeki 6zel
derginin (compendium) satisindan elde edilen
gelirle artan 6dul, 15 giinde 5.000.000$’dan
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fazla artti. Odul havuzunun belli miktardaki
artislari icin hedef belirleyen Valve, her bir
hedefe ulasildiginda compendium sahiplerine
parayla satin alamayacaklari igerikler sunarak
10$’in karsiligini fazlasiyla almalarini sagliyor.
Su ana kadar biri gizli olmak Uzere 14 hedefe
ulasan turnuva, 18 - 21 Temmuz tarihleri
arasinda ABD’nin Seattle sehrinde gercekle-
secek. Yillarca Seattle Supersonics’in NBA
maglarina ev sahipligi yapmis olan 17.000
kisi kapasiteli Key Arena’da yapilacak olan
The International 4’Un biletleriyse ciktigr guin,
saatler icinde tukendi. Boylelikle “eSporlarin
stadyumlari asla dolduramayacagi” sdylevi,
Riot Games’in son iki yildir Staples Center’da
(LA Lakers ve LA Clippers’in sahasl.) gercek-
lestirdigi League of Legends Dinya Sampi-
yonasI’nin ardindan tglncu kez yalanlanmis
oldu. Stadyumlari dolduracak olan bir diger
eSpor turnuvaslysa ESL tarafindan dlizenle-



League of Legends v

League of Legends Sampiyonluk Ligi’nde yaz
sezonu sona erdi. Dark Passage’in 14 - 0’lik
seriyle sampiyon oldugu ligde, ikinci sirayr 12
- 2 ile Team Turquality aldi. Yedi galibiyet, yedi
maglubiyet ile tGglncu sirayl paylasan WF,
Atlas ve BPI ise birbirleri arasinda “tiebreaker”
oynayacak. Bu bes takim, altinci olan HWA
ile birlikte Yaz Mevsimi Finalleri’nde muicadele
edecek.

necek. Bu yil ik buyUk etkinligini Mart ayinda
Polonya’nin Katowice kentindeki 8.000 kisi
kapasiteli Spodek’te gergeklestiren ESL,
Haziran ayinda da Eintracht Frankfurt futbol
takiminin sahasi olan 51.500 kisi kapasiteli
Commerzbank ArenA'yi dolduracak. Alliance,
Na'Vi, EG ve iG gibi dinyaca unli ekiplerin
katilacagi turnuvada sekiz takim bulunacak,
4duli su an 200.000$’a yaklasan etkinlikte
compendium satiglariyla beraber 300.000$
hedefine ulasiimasi durumunda, dinyaca
Unlt Dota 2 sunucusu Toby “TobiWanKenobi”

Counter-Strike: GO v

Balkanlarda yasanan sel felaketi sebebiyle,
Bosnall oyuncu Faruk “pita” Pita dnderli-
ginde bir yardim organizasyonu yapildi. CS
sahnesinin efsaneleri SpawN’in ve zet'in yani
sira fOrest, TaZ gibi toplam 20 profesyonel
oyuncunun katildigi etkinlikte 25.000€ bagis
yapildi. Bagislar Bosna Hersek’teki, Hirvatis-
tan ve Sirbistan’daki magdurlara yardim igin
kullanilacak.

gerceklesecek. Bu kadar buyutk turnuvadan
bahsetmisken Hearthstone’u es gecmek
olmaz. Fenomen hale gelen Blizzard yapimi
online kart oyunu, ilk Dinya Sampiyonasi’'na
devasa bir 6dUlle merhaba diyor. BlizzCon’un
icinde gerceklesecek olan Hearthstone Dinya
Sampiyonasi’nda ¢diil havuzu 250.0008,
sampiyonsa eve tam 100.000$ ile dénecek.
Yurt disindan bu kadar bahsettik, peki Turki-
ye’'de neler oluyor? Turkiye rekoru, 112.500
TL 6dUl havuzuna sahip olan Lol Tirkiye
BlyUk Finali’nin Ulker Sports Arena’da

‘Avrupa’nin en iyi sekiz League of Legends
takimini konuk eden EU LCS, besinci hafta mdc-
adeleleri icin Ingiltere’ye yolculuk yapacak’

Dawson’in cosplay’ini gérecegiz. ESL One
Dota 2 turnuvasi, bugtine kadar bir futbol sa-
hasinda gercgeklesmis ilk eSpor etkinligi olarak
tarihe gegecek. Tabii ki bu kadar “stadyum”
haberinin ardindan League of Legends’i es
gecmek olmaz. 2014 All-Star etkinligi icin
gectigimiz ay icerisinde 6.000 kapasiteli Le
Zénith Arena’ya konuk olan League of Le-
gends, buradaki muhtesem organizasyonun
sonrasinda Almanya’daki sttidyosundan bir
hafta daha ayrilma karari aldi. Avrupa’nin en
iyi sekiz League of Legends takimini konuk
eden EU LCS, besinci hafta micadeleleri

icin Ingiltere’ye yolculuk yapacak ve 21 - 22
Haziran tarihlerinde yapilacak olan karsi-
lasmalar Londra’daki Wembley Arena’da

gercgeklesecegi duyuruldu. Sampiyon ekibin,
60.000 TL degerindeki birincilik 6dultnin
yani sira tlkemizi yurt disinda temsil etme
firsati kazanacagi organizasyon, Ulkemizin en
iyi LoL takimlarini agirlayacak. ASUS ROG
Point Blank 3. Ulusal Turnuva’yl sampiyon
olarak tamamlayarak 10.000 TL 6dul kazanan
ve Ulkemizi yurt disinda temsil etmek Uzere
Rusya’daki Starladder finallerine katilan Dark
Passage ise bize dnemli bir gurur yasatti. Alti
takimin katildigi finallerde Rusya ve Singapur
temsilcilerine karsi miicadele eden ekibimiz,
gruplardan ¢ikmayi basararak Ulkemiz adina
Point Blank icin iyi sinyaller verdi. Turnuvayi
dérdiinct sirada bitiren DP, 2.000$ nakit
6dUlun sahibi oldu. m

Call of Duty: Ghosts\

ESPN’in ekstrem spor etkinligi X Games,
resmi olarak bir eSpor etkinligi yayinlayacak.
6 - 8 Haziran tarihleri arasinda Austin’de ger-
ceklesecek olan X Games etkinliginde MLG
siralamasina gore en iyi bes Call of Duty:
Ghosts takimi agirlanacak ve turnuva tg¢

gln boyunca ESPN ile ABC’den canli olarak
yayinlanacak. ESPN X Games, ilk kez eSpor
dalinda madalya dagitacak.

Goze Carpan Haberler

Wristcutter HWA’dan ayrildi

HWA'da bir dénemin sonuna gelindi,
fenomen Lol oyuncusu Ferit “Wristcut-
ter” Karakaya, takimdan ayrilarak “Ahraz
Esports” isimli bir takim kurdu. Ahraz sim-
diden U¢ kez Go4LolL kazanmayi basardi.

IEM’de CSGO yok!

DUnyanin en énemli eSpor organizasyon-
larindan IEM, son turnuvasinda 250.000$
6dul dagitilan CSGO’nun Cin ayaginda
olmayacagini, etkinlikte yalnizca SC2 ve
LoL bulunacagini agiklad.

Team Dog, mouz biinyesine katildi
Avrupa’nin en basarili Dota 2 takimla-
rindan birisi olarak gértlen Team Dog,
mousesports blnyesine katildi. Pajkatt
onderligindeki takim, Tl4 ve ESL One’da
“mousesports” adiyla boy gésterecek.

DHS14’te Hearthstone turnuvasi
Dinyanin en buytk LAN parti organizas-
yonu olan Isveg'teki DreamHack Summer
2014’te (14 - 16 Haziran) 25.000$ 6dulli
Hearthstone turnuvasi gerceklesecek.

EG, yellowpete’i yedege cekti

Efsane CLG.EU kadrosunun oyuncusu
Peter “yellowpete” Wippen, takimdaki G¢
yilin ardindan performansi ylzinden ye-
degde cekildi, yerine Altec transfer edildi.
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Heroes of the Storm

Sanki MOBA degil, baska bir sey
Sayfa 46

Destiny Sunset Overdrive Killing Floor 2

Halo defterini kapatan Bungie'den Xbox One sahiplerine Dead Rising 3 gibi PC oyuncularini eglendirmenin en kanli
konsollara 6zel, yeni bir FPS ama daha renkli bir alternatif yoluna devam oyunu geliyor

Sayfa 44 Sayfa 48 Sayfa 51
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Yapim Bungie Dagitm Activision Tur FPS Platform PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One

Cikis Tarihi 9 Eylil 2014 Web www.destinythegame.com

Destiny

Halo'nun ardindan...

Bungie’yi hepimiz Halo ile tanidik, bildik ve sevdik. Yani en hayalindeki oyunu yapiyor. Destiny kuskusuz ki Halo’ya benzerlikler
azindan Amerikan halki Halo’'nun bir hayli mtptelasi olmustu. gosterecek fakat daha genis ve daha farkli bir oyun olacagini da
Konsollar icin son derece eglenceli bir multiplayer FPS tecribesi artik rahatga anlayabiliyoruz. Sony’nin veya Microsoft’un konsolla-
sunan Halo, Microsoft sistemlerinde devam edecek belki ama rindan bir tanesine sahipseniz ve FPS’leri seviyorsaniz, bu oyunu da
yapimcl koltugunda artik Bungie oturmayacak zira Bungie kendi, radarinizda tutun. m Tuna $Sentuna

1 Z

Burada herkes farkli, herkes kendine gére bir “legend”. Bungie, Destiny’de  Takim oyunu mantigini biraz daha guclendirmeye calisan Bungie, oyunda

oyuncularin karakterlerini istedikleri gibi modifiye etmelerine izin verecek. farkl siniflarin ve farkll oynanis sekillerinin benimsenecegini belirtiyor. Hun-
Buna silahlarin ve kiyafetlerin yaninda 6zel glicler de dahil olacak. Bdylece  ter, Titan ve Warlock siniflarinin her birinin kendine has 6zellikleri buluna-
iki karakterin birbirine benzemesi bir hayli gu¢ hale gelecek. cak ve farkl durumlarda, farkl siniflar daha iyi bir performans sergileyecek.
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Hizli bir oyun olacak olan Destiny’de yine de taktiksel hareketler yapa- Oyunun “campaign” kismi, online kismiyla entegre olacak. Yani Destiny’yi bir

bilecegiz. Bir yerlerde pusu kurup dismanlarimizi ve rakip oyunculari MMO gibi dustinebilirsiniz ama diger oyunculan ancak onlarla eslestirildiginiz-
tetikci tufegiyle avlamak mUmkun olacak fakat saklandigimiz yerde de oyunda goreceksiniz. Bircok gorevi kendi basiniza yapabilmek mumkiin
uzun sure bulunmadan beklememiz de gu¢ olacak. olacak ama zor gérevlerde bagkalarinin yardmina ihtiyagc duyacaksiniz.

O

Bolca dismanin bulunacagdi oyunda elimizde silahlar olacak elbette ki ama Multiplayer arenalarinda daha énce gérdugumuz oyun

Bungie bir fark daha yaratiyor ve karakterlere Focus 6zelligi veriyor. Ozel modlarinin yaninda yeni oyun modlari da bulunacak. PvP
gucleri kapsayan bu yetenekler siniflara gore farkliik gdsterecek ve hareketi sevmeyenlerse oyunun senaryo kismini arkadaglariyla tecrtibe
yaptigmizda FPS kamerasindan ¢ikip TPS kamerasina gegis yapacagiz. edebilecek.

7

Ve elbette ki oyunda bircok ara¢ bulunacak. Belki Titanfall’'un Devasa boss’larla da karsilasacagimiz Destiny, kuskusuz ki iyi bir oyun
Titan’lari kadar etkileyici cihazlarla karsilasmayacagiz ama isimizi olacak, bunun kacisi yok. Ne var ki oyunu multiplayer oynamak istemi-
kolaylastiracak, gelecegin izlerini taslyan bir¢cok araci kullanma yorsaniz, baska FPS’leri listenizde tutun derim zira Destiny’yi multipla-
imkanimiz olacak. yer olarak oynamadan tadini gikaramayacagiz gibi gozukuyor.
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Heroes
Arthas, Diablo, R

Son zamanlar elimi nereye atsam bir MOBA oyununa
carpiyor. Misal, Twitch’i ne zaman agsam en tepede
League of Legends’i ve Dota 2’yi gériyorum. Ustelik
diger tim yapimlarin toplamina bile fark atmayi basa-
rabiliyor bu iki oyun. Elbette ki free-to-play olmalarinin
verdigi bir avantaj var ve bu kadar.populer bir tir varken,
DotA'nin dogmasina vesile olan Blizzard bos durur mu?
Tabii ki hayrr... Hearthstone ile adimini attigr free-to-play
pazarina Heroes of the Storm (HotS) ile devam ediyor
Blizzard. Teknik alfasini oynadigim HotS’u digerlerinden
ayiran 6zelliklere ve oyunun gelecek vaat edip etmedigine
hep beraber bakalim.

MOBA?

MOBA nedir? Birgogunuz biliyordur ama yine de anlata-
yim: Genelde bes kisiden olusan takimlarin “koridor” adini
verdigimiz yerlere dagilip karsi takimi kendi bélgesine
puskurtmeye calistigl ve en sonunda da diisman ana
merkezini yerle bir eden takimin oyunu kazandigi bir tr.
Oyun boyunca herkes kendi seviye atlar, kendi topladig
altinla esya alma derdine girer. Kimi altinlarini sacma
sapan esyalar alarak ¢argur ederken, daha tecrubeli
oyuncular tam da almalari gerektigi esyay alarak daha da
kuvvetlenir. Su ana kadar anlattiklarimdan “ana merkez
yikma” kismi haricindeki her seyi unutun ¢iinkd HotS’da
bunlardan eser yok. Belki de su an kendinize “Bu nasll
MOBA boyle?” diye soruyor olabilirsiniz. Hemen meraki-
nizi gidermeye baglayayim...

Simdi bahsedeceklerim, “Ben 6nden seviye atlayayim,
son vurus yaparak altin toplayayim da sonrasinda takimi
tasinm arkadas!” diyenlere gelsin: Bu oyunda seviyeyi
takimca atliyoruz! Bu da magta takiminizda en az bir

-of the StQ[m'

ynor; hepsi burada!

“noob” olmasi halinde onun herkesi asagiya cekmesi
anlamina geliyor tabii ki. Ayrica altin toplamak icin

de “mob”lara “son vurus” yapmaniza da gerek yok
¢unkl bu oyunda altin toplama diye bir sey de yok.
Eh, altin yoksa esyalari nasil alacaksiniz peki? Dert
etmeyin, bu oyunda esya da yok. Oyunun ici gitgide
bosaliyor sanki, degil mi? Neyse ki bu kadar icinizi
karartip negatif bir giris yaptiktan sonra oyunun gizel
kisimlarini anlatmaya baslayacagim.

Blizzard’in buraya kadar anlatmis oldugum konularda
aldigi kararlari, oyunun tirind diger MOBA'lardan bi-
raz da olsa ayirabilmek icin aldigini distinyorum. Bir
sekilde farkh 6zellikleriyle aradan siyrilmasi lazim, degil
mi? Oncelikle oyunda dért adet farkl harita bulunuyor
ki ileride yenilerinin eklenmesi cok kuvvetle ihtimal.

Bu haritalarin hepsinde farkli farkli gérevler mevcut.
Magctaki amacimiz, karsi tarafin ana merkezini yikip
haritada belirli araliklarla gikan gérevleri tamamlamak



ki bu gérevler maci kazanmamizi oldukca kolaylastiri-
yor. Gorevler ¢ok cesitli ve yapmasi da oldukga keyifli.
Ornek vermek gerekirse The Haunted Mines haritasinda
iki girisi bulunan bir maden yer aliyor. Girigler acildigi
zaman iceriye girerek zombileri dldurtyor ve kafatas-
lanni topluyoruz. Tabii ki bu islem bahsettigim kadar
kolay olmuyor. Ayni anda karsl takim da ayni madene
girebiliyor ve igeride tam anlamiyla bir savas bagliyor.
Maden kapandidi zamansa her iki taraf da topladigi
kafatasina gore kendi tarafinda savasmak Uzere “Grave
Golem” ismini taslyan devasa yaratiklar “spawn” ediyor.
Yaratigin saghgi ve vurus giict de toplanan kafatasi
sayisina gére degiskenlik gosteriyor. Bu ylzden de iki
takim birbirine karsi amansiz bir yaris icine giriyor. So-
nunda tarafimizda yer alan bu yaratik direkt olarak karsi
tarafin merkezine yoneliyor ve tabiri caizse dnline gelen
ne varsa ezip geciyor.

Her haritanin kendine 6zgu gérevleri bulunuyor. TekdU-
ze, monotonlasan oyun yapisi bir nebze de olsa farkli
haritalarla kirlmis diyebilirim. Zaten Blizzard da oyunun
bu yonlyle 6ne ¢cikmayi distntyor. Haritalar demisken
unutmamakta fayda var. Haritalarda etrafta “Healing
Fountain” ismi verilen kuyular mevcut ve bu kuyulara
tiklayarak saghigimizin ve manamizin bir kismini doldu-
rabiliyoruz. Elbette ki bunu surekli yapmak mimkiin
degil clnkl bir defa kullanilan kuyu bir streligine pasif
duruma geciyor ama dert etmeyin, hemen merkeze
“hearthstone” atip, yani teleport olup canimizi hemen
doldurabiliyoruz. (WoW oyunculari ne demek istedigimi
hemen anlamiglardir. Sonugta bu oyun Blizzard oyun-
larini birbirine karistiryor, degil mi?) Geri donuste de
bineklerimize atlayip hizlica savas alanina donebiliyoruz.
Evet, bu oyunda binek var ve acgik¢asl ben bunu ¢ok
mantikli bulmadim. Séyle ki diyelim U¢ kisi tarafindan
kovalaniyoruz ve 6lmek Uzereyiz. Bu rakiplerden ikisi
kovalamaya devam ederken hop, UglUnclsu binegine
biniyor, kostur kostur aninda yanimizda bitiyor ve haya-
timiza son veriyor. Hos mu simdi?

Blizzard kahramanlari

Bilmeyenler icin hatirlatmakta fayda var; Heroes of

the Storm, Blizzard’in ¢ ana oyunu olan Diablo’daki,
StarCraft ve Warcraft'taki hafizalara kazinmis karakterleri
alip ayni evrene yerlestiriyor. Oyunda su an icin 20°den
fazla kahraman bulunuyor ve surekli olarak yenileri
eklenecek. Her bir kahramanin kendine has ¢zellikleri ve
yetenekleri bulunuyor. Tipki Lol’da ve Dota 2'de oldugu
gibi, her kahramani farkli kostimler alarak 6zellestirme-
miz de mUmkun. Bu arada kostum demisken, oyunda
farkli tipte binekler de bulunuyor. Tipki kostim alir gibi,
farkll bineklere de sahip olabiliyoruz. Karakterleri seviye
atladikga ve gunluk goérevleri tamamladikga biriktirdigi-
miz altinlarla alabilecegimiz gibi, para 6deyerek de satin
almak mumkun. Benim en ¢ok sevdigim noktalardan biri
de karakterleri satin almadan énce botlara karsi deneye-
biliyor olmamiz. Denerken istedigimiz kadar mob spawn
edip “cooldown’larimizi istedigimiz kadar srfirlayip hizlica,
tekrar tekrar test edebiliyoruz. Lol’da onlarca karakteri :
alip begenmeyerek binlerce puani ¢cépe attiktan sonra

bu 6zellik ilag gibi geldi, Sonugta her karakter oynanis
bakimindan herkese hitap etmeyebiliyor.

Son olarak deginmek istedigim noktalardan biri de -her
ne kadar oyun henulz alfa asamasinda olsa da ve ilerleyen
zamanlarda gelisecegini, degisecegini bilsem de- kullanici
arayUzunun yeterince iyi tasarlanmayisi. Beni en rahatsiz
eden sey, saglik ve mana barlarimizin ekranin en altina
yapismis olmasi. Ayrica zaman zaman kim, kimi dldtr-
muUs, anlamakta zorlaniyorum. Ufak tefek degisikliklerle
bu problemler giderilecektir. Sevdigim arayiz ozellikler-
den biriyse 6ldigum zaman ¢ikan ve hayatta kaldigim
sure boyunca toplamda diismanlara verdigim hasari,
takima ylzde kag XP kazandirdigimi, kag dakika hayatta
kaldigimi ve bu slrede kag kisi 6ldirdigimu bana bildiren
istatistik kutucugu. Hazir 61lum demisken, ekranin tepesi
de 0lu karakterlere ayriimis. Birisi 6ldUyse ekranin sag ya
da sol tarafindan (Takima gore degisiyor.) daire seklinde
¢lkan karakter portresi ortaya dogru hareket etmeye
basliyor. Bdylece kimin, ne zaman canlanacagini hizlica
gorebiliyoruz. Ufak da olsa bdyle glzel fikirlere ihtiyacimiz
var! Daha fazlasini ilerleyen giinlerde gérmek istiyoruz.
Buradan Blizzard calisanlarina duyurulur.

“Heroes of the Storm, LoL ve Dota 2 gibi iki populer oyun
arasinda kendine yer bulabilecek mi?” sorusunun cevabini
vermek igin hentiz ¢ok erken olsa da su anki oyun yapi-
slyla “hardcore” diye tabir ettigimiz oyuncu kesimine hitap
edecek gibi gériinmiyor pek. m Emre Oztinaz
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Yapim Insomniac Games Dagitim Microsoft Tir Aksiyon Platform Xbox One

Cikis Tarihi 2014 Web www.sunsetoverdrive.com

sunset Overdrive

Iste bunlar hep Kapitalizm...

ey gidi Sam... Az mi mutant patlattik senle

Piramitler’de... Envaigesit silahla... Dismanlarin
biri gider, digeri gelirdi ama “headshot”i yapar, bagini
sormazdik. Hi¢ unutmam. Ama bu BFE falan, bozdu
seni Sam; yeni nesle ayak uyduramadin. Olsun, biz-
densin yine de. Bak, hala hatirliyorum seni. Ustiinden
kac yil gegmis... Hem de konu, senin konun bile degil.
Sunset Overdrive...
“Abi iyi - hos da Sunset Overdrive nere, Serious Sam
nere” dedigini duyar gibi oluyorum. Oncelikle tavrin
saldirgan, hosuma gitmedi. Haberin olsun. Gelelim
soruna: Oyle deme, benziyor. Serious Sam “spawn
shooter”larin dncllerindendir. Evet, Serious Sam,
FPS’ydi ama hatirlatirm; TPS modu da vardi. Neyse,
uzatmayayim.
Aslinda Insomniac Games’ten bahsedecektim, kay-
nadi. Insomniac Games, bir deli oglan... Adeta zeki
ama bir tUrlG dikis tutturamayan, serseri bir 6grenci...
Ratchet & Clank, Resistance ve son olarak da Fuse...
Olmayinca olmuyor. Benim de bir tirl( isinamadigim
pbir isim. Bakalim, neler karistirmiglar yine...
Konu umurunda degil, biliyorum ama OCD’liyim*,
bahsetmezsem olmaz: Oyun, “FizzCo” adindaki bir
ekonomi devi tarafindan domine edilen Sunset City’de
gegiyor. Bu firma, “Overcharge Delirium XT” adinda bir
enerji icecegi Uretiyor ve bu icecek icin devasa bir parti
duzenliyor. Overcharge Delirium XT bu tabii ki, sisede
durdugu gibi durmuyor; millet igtikge iciyor, insanliktan
cikiyor ve “OD’d” adinda bir zombi tiriine dénusuyor.
Bu sirada FizzCo, tipik bir “kapitalist birim” olarak “Biz-
le alakasi yok haci” deyip isin icinden siyriliyor. Sehir
karantinaya aliniyor. Sonra da is, adsiz ana karakteri-

mize kaliyor. Kisacasi, temizlik isindeyiz arkadagim. Al
eline su TNTeddy'yi (az sonra), ise koyul.

Oncelikle sunu sdylemeliyim ki Sunset Overdrive,
simsicak bir oyun. (Gegen E3’ten beri takip ediyoruz.)
Renk skalasl, ¢izimler, silahlar, sesler, efektler vs... Her
sey ama her sey gok “sicak”... Ve komik... Ozellikle
silahlar ¢ok acayip. Birazdan bahsedecegim, oku.
Oyunun 6ne ¢ikan yaniysa hizli olmasi. Ya da soyle
diyelim: “Hizin 6nemli olmas”... Neden mi? Kafa agtin
ama aciklayacagim: CUnkU bir anda gevren sarilabili-
yor ve bunla basa ¢ikabilmek igin hizli olman gerekiyor.
Yani her an tetikte olman... Sanslisin ki oyunda ¢evre
etkilesimi had safhada. Ornegin, basin sikistiginda
hemen her yere yerlestiriimis olan raylara tutunarak ya
da gatidan ¢atiya atlayarak kacgabilirsin ki dedigim gibi,
haritanin amaci bu. Yani oyun seni, adam 8ldirmeye
oldugu kadar kagmaya ve kagmak igin yeni nokta-

lar bulmaya da tesvik ediyor. (Bu arada yapimcilar,

bu kagis isini “traversal” olarak tanimliyorlar.) Haliyle



tempo hep tavan... Bunun disinda, oyunun
“hareket etme” bolimandn geleneksel oldugunu
sOyleyebilirim. Yani korunma - egilme ve benzeri
hareketler yok. Aslinda olmamasi gok dogal
¢UnkU Sunset Overdrive, kompleks bir oyun
degil. Olmamali da...

Ratchet & Clank’ten ve Resistance’tan da
anlayabilecegdin gibi, Insomniac Games silah
konusunda da biraz kirk... Qyle “Uzi"ymis,
“taramall”ymis; hig isi olmaz. Peki, Sunset
Overdrive’da neler var? Sabredersen anlataca-
gm. (Ozet gegeyim hatta...)

AK-Fuckyouup: AK-47 gdrdndmlu, fabrika ¢ikisl
silahimiz... Yikici degil ama is gortyor. TNTeddy:
Aslinda bir “grenade launcher” olan bu silah;
yangin sondlrme aletinden, gece lambasindan,
oyuncak ayidan ve ona bagl birka¢ dinamitten
olusuyor. (Bir de cakma bir firlatma mekaniz-
masl var.) Captain Ahab: Zipkin... High Fidelity:
Pratikte bir plak-atar... Bu silahla seri halde saga
- sola plak atiyorsun. Headshot icin ideal. The
Hover Turret: Ustline el tabancas! tutturulmus
bir oyuncak helikopter...

Silahlar hakkinda birkag sey daha karalamak is-
tiyorum ¢UnkU dedigim gibi, firma bu isin Usttne
gitmis. Oncelikle, cephanen sinirl ancak “reload”
otomatik... Oyunun hizini kesmemek adina... Asll
anlatmak istedigimse “amp”lar... Oyun iginde
bulabilecegin bu “power-up”lar ile silahlarini (ve
karakterini) gelistirebiliyorsun. Standart olanlari
bile... Ornegin, bir amp’la -standart silahimiz
olan- AK-FU, bir niikleer silaha donusebiliyor.
Campaign sirasinda yeni silahlar da ¢ikiyor ve

dahasl, dikkandan “satin alma” yapabiliyorsun.
Bence gayet adil...
TUm bunlar olurken; yani bir yandan hoplayip
- ziplayip, diger yandan OD’d’lere bomba yagdi
rirken, yaptigin her sey Style Meter’a yikleniyor.
Style Meter, yaptigin her olumlu hareketi kay-
deden bir metre... Ornegin, hig yere degmeden
rayda kayabilirsen bar, gitgide doluyor. Ya da
yaptigin her headshot’ta... Aslinda bu metre
-bir anlamda- oyundaki her aksiyonu birbirine
baglayarak her seyi daha hizli ve daha artistik
yapmani sagliyor. Daha dogrusu, tesvik ediyor.
Bence bu da glzel bir hamle...
Boss’lar da bir paragrafi hak ediyor. Oyunda bir-
¢ok boss bulunuyor ve boss’lar gizel kilan sey
yine ¢evre etkilesimi. Mesela elektrik tellerinin
Ustlinde, Overcharge Delirium XT'nin dev mas-
kotuyla kapistyorsun. (O da Overcharge Delirium
XT'yi fazla kagirmis. Aslinda kafasinin boyutuna
bakarsak en ¢ok kagiran o gibi gérinuyor!) Bu
sirada bir yandan telden tele atlayip dengede
kalman, diger yandan da dévismen gerekiyor.
Bu arada, boss’larla “quest”ler sirasinda karsi-
laglyorsun. Evet, oyunda bir quest sistemi de
var ama korkma, Morrowind oynamiyoruz; basit
quest’ler...
Peki, tim bu yazdiklanimdan sonra -Serious
Sam disinda- aklina gelen oyunlar hangileri?
Benim sdyle: Tony Hawk, inFamous, BioShock
Infinite, Dead Rising ve fazlasl... Gergekten de
Oyle... Oyun mithis bir karisimdan ibaret. Bu tip
kansimlar ¢ok iyi sonuglar dogurabilecegi gibi,
blyUk hayal kirikliklari da yaratabilir. Yani Sunset
Overdrive, ince bir gizgide... Batabilir de, ¢ikabilir
de...
Son bir sey daha: Oyun Xbox One’a 6zel olarak
piyasaya cikacak. Yani evrensel dilde “exclusi-
e”... “Abi daha 6nce sdylesene, buraya kadar
b0§una okuduk” dedigini duyar gibi oluyorum.
Fena mi oldu? ki lafin belini kirdik iste. Haydi,
selametle... m Firat Akyildiz

Not: lyi oyun, hos oyun ama exclusive olmak
icin biraz hafif... Bakalm...
*Google’a sor.

Overcharge Delirium XT

Yazida da bahsettigim gibi, ne oluyorsa
“Overcharge Delirium XT” denilen enerji
icecegi yuzinden oluyor. Artik bu meretin
icinde ne varsa bir icen dagiliyor; efendime
sdyleyeyim, kiz arkadasinin Ustlne kusuyor,
eve arkadasinin omzunda gidiyor. Alin size
Overcharge Delirium XT’nin besin degerleri!

Porsiyon Byuklagua: 250 ml

Kutu Basina Porsiyon Buyiikligi: 1 DEGERLER,

Porsiyon Bagina:

Kalori: 600

Toplam Yag: Og Kaloriden Gelen Yag: O
Sodyum: 200mg %0
Toplam Karbonhidrat: 999 %4
Seker: 87g %19
Protein: Og
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Bir avuc sapsal koyun!

ecen ay analiz kismina konuk ettigimiz Floc-

kers, Steam’de Early Access’e dustl ve biz
de bdylece oyunu deneme sansini yakaladik. “Biz”
diyorsam da aldanmayin, sadece ben denedim,
Firat Sunset Overdrive ile cebellesiyordu, Sefik de
birileriyle ilk defa Borderlands 2 oynuyordu. (Cok
glzel oyunmus, neden kimse sdylemedil - Sefik)
Watch_Dogs’dan bir sekilde firsat bulup denemeyi
basardigim Flockers igin ilk izlenimlerim olumlu
lakin oyun, kafanizi ¢alistirmaya ve hizli olmaya
yonelttigi icin Watch_Dogs’tan sonra bir kafami
toparlayamadim, koyunlarim hep 8IdU.
Oyunun bu test stiriminde kisith sayida bolim ve
kisith sayida koyun 6zelligi bulunuyor, dolayisiyla
burada okuyacaklariniz nihai dustncelerim degil.
Bir bolime basladigimizda ilk énce kag tane
koyunu kurtarmamiz gerektigine bakiyor, ardindan
da soyle bir yolumuzu gézlemliyoruz. Koyunlar ne
yénden gidecek, nerede ve hangi 6zelligi kullanmak
lazim, bélum uzun mu, kisa mi, hepsine bir bakiyo-
ruz. Ardindan koyunlarimiz dékilmeye basliyor ve
genellikle de hicbir 6zellige sahip olmadan bdéltime
basliyoruz. Koyunlar ancak ¢esitli kutularin Gzerin-
den gectikten sonra bir 6zellige sahip oluyor ama
bu dzellik de sadece belirli sayida koyuna yetecek
kadar veriliyor. (Test bdlimlerinde gayet yeterliydi
sayllar.) Ozellikleri koyunlara vermenin iki yolu var;
bir tanesi tek tek se¢cmek, digeri de sag tusla bu-
yUk bir daire yaratip, sol tugla da o dairenin i¢inde
kalan koyunlarin timdne ayni 6zelligi vermek.
(Zamaninda Lemmings’te boyle bir 6zellik olsaymis
harika olurmus.)
Peki, nedir bu 6zellikler? Test stdrimuinde koyun-

larin yolu tikayip merdiven yapmak igin kullanabi-
lecegi “kutu” segenekleri mevcuttu. Tekli kutular,
merdiven gibi yan yana gelen iki kutu, UclU kutu
derken farkli igler igin farkl kutular kullanabi-
lecegimizi anlamig olduk. Koyunlarin yonlerini
degistirmek icin kullanilabilen diz kutulari daha
sonra serbest birakmak da mUmkun oluyor.
(“Kutu” dediysem, bunu bir koyun gergeklestiriyor.
O kutuyu yerlestirdiginiz yerde durmaya basliyor
ve ona garpanlar geri dénuyor.) Diger dzelliklerden
bir tanesi Jumper, yani koyunlarin ziplama 6zelligi
idi, bir baskasi da koyunlarin diiz, dikey bir nok-
taya gelince roket takip ugmasini saglayan Super.
Koyunlarla birlikte 6ndeki engeli veya Ustiinde
bulundugunuz parcayi ortadan kaldiran patlama
ozelligini ise cok dikkatli kullanmak gerekiyor zira
bir ton koyununuz da beraberinde patliyor.
Oyunda distnmenin yaninda hiz da dnemli
demistim. Bazi platformlar vardi ki eger zamanla-
may! tutturamazsaniz, koyunlar gelmeden kalkiyor
ve koyunlariniz asagi distyordu. Bunun gibi
engellerin oyunun genelinde ¢gokga gorilecegdini
dusuntyorum.

Bir elestirim bolUimlere olacak zira hepsi fazlasiyla
karisik bir gérintlye sahip. Tamam, konsepti bi-
liyoruz; devasa bir makinenin icindeymisiz gibi bir
hava yaratiimaya c¢alisiimis ama art arda ayni tip
yerlerde olmak oyunun monoton olmasina neden
olabilir. Belki oyunun tam strdmunde farkli tema-
larda bélumler olur da bizim de havamiz degisir...
Umut veren, eglenceli bir oyun Flockers. Ozellikle
bulmaca oyunu sevenleri bayadi bir tatmin ede-
cektir. m Tuna Sentuna
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Kiling Floor

Asiklar sehrini kana buluyoruz!

K:pkwmm bir gbkyUzu, sokaklarda terdr estiren enva-
icesit mutant ve asiklar sehri Paris. Ay ne romantik!
Gergekten de dyle. Goruntuleri gérdigimde romantik
yanim kiprasiverdi. Eyfel'in o heybetli gérintlsu arka
plandayken mutant dogramak, daha énce yaptigimiz bir
sey degildi. Tripwire Interactive, ik oyunda bize bahsettigi
co-op odakl mutant katliam oyununun devamini Killing
Floor 2 ile getiriyor. Killing Floor oldukga begenilmis ve 2,5
milyonluk satis rakamini devirmisti. Co-op moduyla bize
glzel anlar yasatmis olan yapim, bakalim ikinci macera-
siyla karsimiza nelerle geliyor...

Horzine Biotech yine bir igler karistiriyor!

Peki ya Paris’te ne isimiz var? Killing Floor, hikaye an-
laminda pek doyurucu olmasa da Killing Floor 2°de bu
sikinti asilacak gibi gériintyor. Yayinlanan fragmana bak-
tigimizda, biyoteknoloji alaninda gelismelere dncl olmaya
aday Horzine Biotech’in insan genleri Uzerinde ¢alismalar
yaptig anlasiliyor. Horzine Biotech’in sloganlarindan birisi-
nin “Evrimin yaraticilaryiz.” olmasi da bu firmanin yine gok
blyUk isler pesinde olduguna ve biyolojik bir silah veya
virs yaratip ortalidi yeniden cehenneme gevirecegine isa-
ret ediyor. Tabii ki olaylar bu sefer Londra yerine Paris’te
patlak verecek. (Bence sirada Istanbul var.)

Nemesis mi 0?

Oyunun esas noktasi olan diisman tlrleriyle baslayalim.
Killing Floor, disman gesitliligi acisindan oldukca zengin
bir oyundu. Oyunda dokuz gesit diisman bulunmaktaydi
ve 6zgUnlik anlaminda buttin dismanlarin kendine has
belirli 6zellikleri vardi. “Stalker” olarak adlandirdigimiz
saplk arkadaslarmiz gérinmez olabiliyordu mesela. Tim
zombi oyunlarinin olmazsa olmazi Bloat(er)’lar da ayni
sekilde Killing Floor’da mevcuttu. Patriarch’imizi da unut-
mamak gerek; oyunun nihai canavar yeri geldiginde bizi
terletiyor ve eski dostumuz Nemesis’i rahmetle anmamiza
sebep oluyordu. Bu dismanlar, Killing Floor 2°de de ufak
degisimlerle karsimiza gelecek gibi. Paris’in cicili bicili

ara sokaklarinda gorinmezlik 6zelligi olan Stalker ve dev
arkadasimiz Patriarch benzeri mutant’larla savasildigini

gordugumuz ekran goéruntuleri bunu isaret ediyor. Bu
anlamda eski disman kuttphanesini ufak degisik-
liklerle GnimUze sunacak oyun, bunun étesinde en
blytk degisikligi oyunun karakter animasyonlarinda ve
parcalanma fiziklerinde gdsterecek.

Biraz da grafiklerden bahsedelim. Grafiksel anlamda
abartilacak kadar bir gelisim godstermedigini distndu-
gum oyun, en buyUk gelisimi zombilerin par¢alanma
animasyonlarinda ve kan efektlerinde gostermis.
Vurdugunuz dismandan adeta oluk oluk figkiran

kan oldukga etkileyici duruyor ve sigradigi yerde o
sekilde kaliyor. Buradan yola gikarak ortalidin kan
gbline dénecegdini sdyleyebiliriz. Kafadan isabet eden
vuruglarda mutant’larin kafasinin dért - bes parga ha-
linde dagiimasi, vurdugunuz kismin dnce kopmasi ve
sonraki vuruglarda pargalanmasi da oyundaki karakter
parcalanma animasyonlarinda ilerleme kaydedildiginin
bir gostergesi. Isiklandirmalara baktigimizda da daha
gelismis isiklandirmalar ve golgeler gdzUmuze garpiyor.
Cikis tarihinin ¢ok yakin oldugu séylenmekle birlik-

te elimizde kesin bir tarih bulunmamakta. Oyunun
Steam’de erken erisime acilacagi da belirtiliyor. Siz

en iyisi Killing Floor’u bir daha yUkleyin ve biraz pratik
yapin. Benden s@ylemesi. Au revoirl m

v Cok kafalar ugacak

LEVEL 51
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‘Ol oyunlar gériyorum.” - Sefik Akkog

Drakengard 3

Yapim Access Games

Dagitm Square Enix

Tur Aksiyon, RPG

Web www.drakengardgame.com

Bence insanlar oturup konusabilir, ortada bir sorun varsa
konusarak halledebilirler. Isi kavga, hatta savas boyutuna
getirmek en son nokta olmali. Tamam, ben de pek bariscil

bir insan degilim, sinirlenince saldirganlasabiliyorum ve hatta
birgok kez senin de boynuna sarildim ama sen bana bakma
doktor, bu kadarini da ben sdylemeyeyim sana. Yine ben iyiyim;
bak, bazilari isi daha da ileri gottrtp kusaniyor silahini, biniyor
ejderhasina, bagliyor kesip bigmeye. Boyle insan mi olur, hatta
bodyle kadin mi olur? Bu ne siddet, bu ne nefret, bu ne... Dur
yahu, onun ejderhasi vardi, bir konusayim, bir tur bindirir beni
belki. Belki de ejderha Uzerinde romantik bir seyahate ¢ikariz ve
onu sakinlestiririm.

52 LEVEL
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Hyperdimension Neptunia: PP

Yapim Compile Heart, Idea Factory, Tamsoft
Dagitm NIS America

Tur Aksiyon, Macera, RPG

Web www.nisamerica.com/games/neptunia_pp

Biliyorum, en zor hastalarindan biriyim ¢lnki buraya her
gelisim bir olay, her gelisim ayr bir gindem konusu. Bu kadar
Unlt olmam, surekli olarak basinda adimin yer almasl, sana
gelirken pesime bir ordu takimasi... Bunlar seni rahatsiz ediyor,
biliyorum ama sug benim mi? Ben mi istedim UnlU olmayi,

tim diinyanin beni tanimasini, dinyanin dért bir yanindan
hayranlarim olmasini? istemeden girdim bu yola, énce etkin-
likler, ardindan medyada boy g&stermem, bir de istemedigim
o sahte imza gUnleri, mankenlerle poz vermeler... Bir noktadan
sonra insan kafayi ciziyor doktor, kaciniimaz. Ha, bu da senin
isine yaradi tabii ki; benim gibi varlikli bir hastan oldu, paraya
para demiyorsun yillardir, itiraf et.



“Can guvenligim pek yok gibi...”

Nutjitsu

Yapim NinjaBee

Dagitim NinjaBee

Tur Aksiyon, Macera

Web www.ninjabee.com/games/nutjitsu

Gecenlerde hava pek bir glizeldi, ben de kafami dinlemek iste-
dim, distdm yollara, vardim bir ormana. Her yer yemyesil, kus
cviltilari, hafifce esen riizgarin sesi... Hepsi bir anda yok oldu
doktor, tum keyfim de mahvoldu! Bir anda bagirislar, caginslar,
sanirsin kiyamet kopuyor. Etrafa bakindim, ne oldugunu anla-
maya ¢alistim, sonra bir kosusturma gérdim, hemen vardim
olay yerine. Daha ne olup bittigini anlayamadan bir kavga
patlak verdi, toz dumana katildi, kim kavga ediyor, uzun sure
anlayamadim da. Neyse, bunlar bir an duruldular ve fark ettim
ki kavga edenler sincaplar! inanamazsin doktor, olacak is degil,
ben de inanamadim. Neymis, biri digerinin palamudunu galmis.
Huzurumu kagiran seye bak...

- Doktor

Starlight Inception

Yapim Escape Hatch Entertainment
Dagitim Escape Hatch Entertainment
TUr Aksiyon, Simiilasyon

Web www.starlightinception.com

Senaryo yazma denemelerim devam ediyor, bdylece kafami
dinya gerceklerinden arindinp hayal gtictimle doldurabiliyorum.
En son hikayemi anlatayim mi doktor? Belki bu sayede kafamin
icinde neler oldugunu en nihayetinde anlarsin ve artik sana
dinyanin parasini 6demekten kurtulurum, ne dersin? Tamam,
kizma, sakaydi... Simdi, diyelim ki ylzlerce yil gelecekteyiz ama
hala savagsmaktan sikilmamisiz, hatta Dérdindi Dinya Savasi
falan ¢cikmis. Bir tarafta dinyay! korumak isteyenler, diger
tarafta koloniler. Ben dinyayi koruyan ekibin basindayim, sense
kolonilerin. Ardindan savas bagliyor, ordular ¢arpisiyor, sonra
biz karsi karsiya geliyoruz ve kilicimla bir gtizel aliyorum kelleni!
Nasil, begendin mi?

LEVEL

53






Altin

9,5 - 10 puan
alan oyunlara
verdigimiz éddl
Gumus X
8,5 - 9,4 puan

alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

7,5 - 8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Watch Dogs

Herkesin hayali degil midir bir seyleri hack’lemek?

Sayfa 56
Wolfenstein Titanfall Dark Souls |l
ikinci Diinya Savasr’ni Almanlarin kazandigi Mevcut haritalardan sikilanlara, Titan Konsol sahipleri coktan delirdi, simdi sira
hayal edin ve bakin neler oluyor kullanimina uygun yepyeni mekanlar klavye ve mouse parcalamaktal

Sayfa 62 Sayfa 71 Sayfa 77
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Yapim Ubisoft Montreal |
Dagitim Ubisoft S—
Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360, Xbox One, Wii U
Web www.watchdogs.com
Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore
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w ’ amaninda hackbus mi, bigbus mi, “bus”l sorusunun cevabini arayacagimiz bu incele- bir telefonla bayag bir is yapiyor.
ﬁl;". 7 bir hacker programi tiiremisti. internet o sira mede size detaylardan elbette ki bahsedece-  TUm oyun bu kurgu ¢ercevesinde gelisiyor.
14 ﬂ ¢ok yaygin degil tabii ki, zaten bir avug insaniz gim fakat daha gok oyunun genel atmosferini  Yani gorevlerin neredeyse tamaminda bir sekil-
ol - ortamda, bir anda bu program yayiliverdi. ve neyi amagladigini konu edecegiz. de bir “kirma” iglemi gerceklestiriyorsunuz. Bu
g _ Program da degil, onun virlis dosyasl. Olay su Bildiginiz Uzere olaylar Chicago’da gegiyor bazen zorunlu oluyor, bazen de -6zellikle dUs-
= im sekilde gerceklesiyordu; dosyay! karsi tarafa ve tUm Chicago’nun altyapisi “ctOS” adinda, manla karsilastiginizda- isinizi kolaylastirmak
\ ‘_ yolluyordunuz, karsi taraf da ona ¢ift tikladiginda ~ Central Operating System’in kisaltmasi olan icin elektronik cihazlar kollarken buluyorsunuz
artik disarndan saldirilara agik hale geliyordu. bir sistem tarafindan kontrol ediliyor. Trafik kendinizi.
Siz de elinizdeki programla onun bilgisayarina lambalari, trenler, elektronik tabelalar, kopriler;
istediginizi yapiyordunuz. Belki bir “remote akliniza gelen, icerisinde bilgisayar kontrolU Banka hesabi dedigin...
desktop” gibi erisim saglayamiyordunuz ama olan ne varsa ctOS’in kontroliinde. Tabii ki Watch_Dogs’u her ne kadar GTA ile karsi-
bilgisayar kapatmak, CD-ROM surtcUstnt hacker’lar da bu sisteme girip sistemin agikla-  lagtirmayi dogru bulmasam da (iki oyunun
disan ¢ikarmak, mouse’u ele gecgirmek gibi karsi  rini bulmayi kendilerine gdrev bilmigler. atmosferleri gok farkiL.) illa bunu bir noktada
tarafin korkmasini saglayabilecek bir ton garipis ~ Kahramanimiz Aiden Pearce, maalesef kendi yapmamiz gerekiyorsa GTA'nin ¢ok fena
yapllabiliyordu. Daha sonra bu program gelisti, hatasi ylzinden yegenini kaybediyor ve bunu  ¢uvalladigi bir yerde Watch_Dogs ¢ok iyi bir is
direkt olarak virtisii kapmis insanlari listelemeye yapanlar bulmak icin de ctOS’i kurcalama- basarmis: Yapilacak igler.
bagladi size. Insanlarin sohbet kayitlarini okuyup  ya basliyor. Hacker dediginiz de normalde GTA'da hanginiz sokakta sadece yUrimeyi
onlar hakkinda bilgi sahibi olmak ve daha sonra bilgisayar basinda oturup saatlerce ugrasan secti? Bunu sectiyseniz de niye yapiyordunuz?
onlar mesaj kutucuklaryla bulusturmak o kadar  biridir ama burada durum daha farkli; Aiden Eger GTA'nin senaryosu iyiyse bu oyunun da
kolaydi ki internette biraz takilan, IRC muhab- cep telefonunu kullanarak kolaylikla ctOS’in “oyun” kismi daha iyi arkadaglar.

betlerine biraz katilan herkes hacker olmaya

baslamist. Sonra viris programian iden ivive — “Trafilk [amloalarn, trenler, elektronik tabelalar,

yayginlasti, isletim sistemlerinin glvenligi artti ve

bu furya da son buidu. kdpruler; akliniza gelen, icerisinde bilgisayar
Lakin goriyorsunuz, bir bilgisayar isgal etmek

ne kadar kolay, Ve diisiintin Ki o bilgisayarbircok - KONTrOlU olan ne varsa ctOS'in kontrollinge”

seyi kontrol eden bir sunucu olsa, bir anda her

seyi mahvetmemiz de isten bile degil. kontrolinde olan sistemlere giris yapip bunlari  Aiden kontrolimuzde, sokakta yUrlyoruz. Et-

Bu baglamda dustntyoruz ve koskoca kullanabiliyor. raftaki detaylara bakmayi kesip telefonumuzun

Chicago’nun tek bir isletim sistemiyle, tek bir Mesela neler yapabiliyor? Guvenlik kamerala- ~ “profiler” tusuna basliyor ve bir anda gevrede

kaynaktan yonetilmesi ne kadar yanlig, degil mi?  niniistedigi gibi kullanabiliyor, kdpruleri indirip gordigumuz herkes, evet istisnasiz herkes
~— kaldirabiliyor, bizde olmayan ama dzellikle hakkinda bilgi sahibi oluyoruz. Gok fazla bilgi

DedSec ile randevu ingiltere’de cokga kullanilan elektronik araba verilmiyor bize; bazisi igin sadece “eski dansg!”

Evet, herkesin bekledigi an geldi. Strekli Grand bariyerlerini kontrol edebiliyor, yerin altindan deniliyor, bazisinin video oyunlarina ¢ok para

Theft Auto V ile karsilastirlan Watch_Dogs gecen borular patlatabiliyor, kapilar agiyor, harcadigi bilgisi geliyor... Mavi renkte gbziiken

t piyasada. “Peki, oyun bekledigimize degdi mi?” asansor gagirabiliyor... Anlayacaginiz Aiden, profillerdeyse bir numara oluyor. Ya banka >
" TN e— — - ’_\\‘
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Oyundaki en kullanigli
ulasim araci motosikletler.

> hesaplarina girip paralarini ¢alabiliyor, ya gizli “Online Hacking” adindaki 1v1 olarak oyna- sef pek de iyi degil. Act’lere (BAIUm diyelim.)
sarki ve araclarl agiyor ya da bir suca alet ol- nan oyun moduna oyun i¢erisinden erisim iste baltinmuUs oyunun ilk kismi hele... Bir oyun
mak (izereyken yakaliyoruz onlar. ikinci gruba aynen bu sekilde oluyor ki bu entegrasyonu ancak bu kadar heyecansiz baglar. Nerede
giren insanlar bir olayi tetikliyorlar. Bir yerlerde, gercekten ¢ok sevdim. Eger ajani yakalamaz- GTA'nin soygun planlari, nerede Aiden ve
farkl tiplerde karsimiza ¢ikan suglar ekrana saniz, hedef oluyorsunuz ama ayni sekilde, arkadaslarinin bir seyler basarmak igin gaba-
geliyor ve dilersek olayin yer alacagi yere gidip ajani yakalamamis bir baskasinin oyununa da ladiklart kisa gdrevler... Oyun daha sonra biraz
durumu ¢ézmeye caliglyoruz. Aiden kendini zaman zaman davet gelebiliyor. Eger ¢cagriyi daha kendini buluyor fakat yine de olmamis
bir gesit halk kahramani olarak lanse ettigi icin kabul ederseniz, bu defa avci siz oluyor ve bana sorarsaniz.
¢6zdigumuz ttm suglar tndmazy iyi ydnde diger oyuncunun pesine siz duglyorsunuz. Aslinda bu tikanikligin bir nedeni de
etkiliyor ve Protector, Vigilante gibi unvanlara Amaciniz diger oyuncunun bilgilerine sizmak Chicago’da yapacak bin tane bagka isin
kavusuyoruz. ama bu o kadar kolay degil cinku ona nispeten  olmasi. Bir gérev yapip tam U¢ saat baska
iste sirf su drnek bile bizi sokakta gezmeye yakin bir yerlerde durmaniz gerekiyor ve islemin  islerle ugrastigimi biliyorum ki bunlarin blyik
itiyor. Oyunda tonla ara¢ olmasina ragmen gergeklesmesi de sure allyor. Karsl oyuncu bir cogunlugu online kisimda ge¢mis olabilir.

kendimi o kadar ¢ok yUrirken buldum ki... Ubi-  elinde telefonu, herkesin profiline bakarken eger  Ana gérevleri tamamlamanin en blytk artisi,
yetenek puanlarina hizla kavusmamiz. Bu

f ) puanlar tahmin edeceginiz Uzere Aiden’a
Nered S GTA nin Soyg un p | an |ar| : nerede yeni yetenekler saglamakta kullaniliyor ve bir
Aiden ve arkadaglarinin bir seyler bagarmak e
icin cabaladiklan kisa gorevler...” Yetenek ekraninda yetenek agaclannin
boélumlere ayrildigini gérdyorsunuz. Hacking,
soft su dzellikle bile tim Chicago’yu bir oyun sizi de gorurse hemen kagmaya bakiyorsunuz, Combat, Driving ve Crafted ltems yetenek
parkuruna cevirmeyi basarmis ki Rockstar’in yoksa éldurtlme riskiniz var. Fark edilmemek puanlarini yatirabilecegimiz dért kismi olustu-
bu konuda blyuk bir eksigi var bana sorarsa- icin yapabilecekleriniz arasinda yuiksekte bir ruyor. En bulyUk bélumu elbette ki hack tarafi
niz. noktaya konuslanip asagida rakip oyuncunun olusturuyor ve ben de en ¢ok puani buraya
Hazir insanlarin telefonlarina girme konusu deli danalar gibi kosmasini izlemek var, bir ara-  yatirdim. Mesela nedir, garaj kapllarini agip
aciimigken birkag detay daha vereyim konuyla ba calip park etmis araglarin arasinda kontagi kapayabilme, disman helikopterlerini bir stre-
ilgili. Bazi mavi profilli kisilerin bilgisine baktigi- kapatip beklemek var veya izbe bir yerde ses- ligine bozma, diismanin takviye cagirabilmesi-

mizda “Blume” adl sirketle bir ilgileri oldugunu sizce beklemek de olasl. Su oyun modunda ilk ni engelleme gibi 6zellikleri hep puan yatirarak
gdriyoruz. Eger oyunu internete bagl bicimde defa dijital saldinya ugradigimda rakip oyuncuyu  aliyorsunuz. Savasmay! sevenler Combat’a
oynar ve bu kisinin telefonuna girip banka bilgi- ~ tam islemin bitmesine %1 kala yakaladim ve bu  ugruyor, ara¢ kullanimini kolaylastirmak

lerini de alirsaniz, o kiginin bir ajan oldugunu da  sirada ellerim titriyordu! Kisacasi Online Hacking isteyenler Driving’i ziyaret ediyor, cesitli aletler

6grenirsiniz. Bu kisi bir stire sonra telefonuyla eglenceli, mutlaka denenmeli. (Assassin’s Cre- yaratip bunlari kullanmak isteyenler de Crafted
Blume’u arayip birilerinin telefonuna girdigini ed esintileri gérmedigimi de sanma Ubisoft!) ltems’a... Hacking yeteneklerinin oyuna buylk
s@yllyor ve eger zamaninda kosup o telefonu etkisi oldugu tartisimaz ama diger taraflara
elinden almazsaniz, bir hedef haline geliyorsu- Kirli para pek fazla puan yatirmadan da oyunu keyifle
nuz; hem de gercek bir oyuncunun hedefi! Hemen bir elestiri: Oyunun hik&ye kismi maale-  oynayabiliyorsunuz. >
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Online Decryption, en eglenceli
online oyun modlarindan biri.

Birgok mini oyunun bulundugu oyunda, eger caniniz sikilirsa bu oyunlarin yerlerini hari-
tadan bulup GPS’inizi 0 noktaya ayarlayabilirsiniz. Emin olun ki birka¢ tanesi hosunuza
gidecek ve daha ¢ok oynayip daha ¢ok para kazanmak isteyeceksiniz...

Satrang

Normal hayatta da pek basaril olamadigim
satrang, mini oyunlar arasinda en fazla kafa
isteyen oyun. Eger vaktiniz varsa normal bir
satranc oyununa oturabiliyorsunuz. Zamaniniz
darsa ama biraz kafa calistirmak istiyorsa-

niz da End Game, Survival, Capture gibi
satranc turlerini haritadan bulmaniz gerekiyor.
Bunlarda Aiden’in kullanabilecegi taglar ve
hamleler sinirll, o ylizden dikkatlice dlisinmek
gerekiyor.

Bul karayi, al parayi

“Shell Game” adiyla bulunabilecek bu oyunda
bir kez kaybettim, o da ikinci oyunda adamin
topu bir baska bardaga atabilecegini atla-
mamdan 6tdrt oldu. Kisacas, Ug tane ters
duran kabin bir tanesinin altina top yerlesti-
riliyor ve oyunu yapan kisi bardaklarin yerini
birgok kez degistirip size topun hangisinin
altinda oldugunu soruyor. ilerleyen seviyelerde
top birkac kez baska kaba geciyor, adamin
eli kaplarin gbztikmesini engelliyor falan ama
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Poker

iste en sevdigim! Gergek hayatta da sevdigim
poker, burada elbette ki Texas hold 'em for-
matinda karsimiza gikiyor ve poker oyununa
g0steriimis olan 6zene de hayran kaldim.
Gergekten bir poker masasinda oturuyormus
gibi hissediyorsunuz. Sahip oldugunuz para-
ya gore bahis miktarlarinin degistigi masalar
bulunuyor ve bunlar da haritanin farkl yerleri-
ne koyulmus. (Paraniz cogalinca High Stakes
masasina gidin.) Son derece eglenceli olan
poker biraz yavas ilerliyor, aklinizda olsun.

icelim, giizelleselim

Drinking Game, kimin daha ¢ok igcecegine
dayall bir oyun. Igiyoruz, sonra ekranda bir
daire beliriyor. Belirtilen tusu bu dairenin
icinde bir sure tutup bir baska tusa basma-
miz isteniyor ve basarirsak bir bardak icki
daha geliyor. Sonlara dogru tusu dairenin
icinde tutmak zorlagiyor, bazen de hangi tusa
basmamiz gerektigi bile sdylenmiyor. Masa-
dan kalktigimizda da bir slre etraf donuyor,

Cash Run

Dijital oyunlarin ilki Cash Run, var olan gorintU-
ye retro grafiklerle hazirlanmig birtakim nesneler
ekliyor. (Adeta sanal gerceklik!) Amacimiz altin
paralar toplayip ¢ikisa en kisa zamanda ulas-
mak. Tabii ki bunu yaparken bir ¢esit “parkour”
mucadelesinin icine giriyoruz ve kirmizi engeller
de degerli zamanimizdan yiyor. Bazi bolumleri
birkag kez oynayarak daha iyi bir performans
sergileyebiliyorsunuz.

NVZN

Cash Run’dan daha sikici olan bu oyunsa
elimize yine retro stilli bir tabanca veriyor ve bir
boyut kapisindan dinyaya sacilan pembe yara-
tiklar 6ldUrmemizi istiyor. Tabancamizin sinirsiz
cephanesi var ama onunla ates etmek pek zor;
asll iyi silah makineli ama onun diismesi icin

de diismanlarimizi vurmamiz gerekiyor. Hedef
almanin zor oldugu oyunda mucadele pek yok,



B iINCELEME | Watch_Dogs

Gelecekte uyusturucu madde yok. Onun yerine bir kulaklik veriyor kdse basinda bekleyen
saticl, ses dalgalariyla beynimiz bir baska dunyayi getiriyor gozlerimizin éntine. Son dere-
ce zararsiz olan bu islem de bize dort farkl tecrlibe sunuyor oyunda.

Madness

Cehennemin renklerine blrlinmus olan
Chicago’da bir arabaya biniyor ve baslyoruz
gaza. Amagsa zaman bitmeden, kafalar farkli
renklerde yanan, cehennemden gelmis gibi du-
ran insanlari Carmageddon stili ezmek. Her biri
puan demek, her biri bize verilen gbrevi tamam-
lamak icin gereken bir adim demek. Dort tane
oyun modunda en sikicl olansa bu maalesef.

Spider-Tank

Normal oyunda ¢evreyi yakip yikacak pek bir
araca sahip olamiyoruz maalesef ama Spider-
Tank’te bize mekanik ve kocaman bir érimce-

tara sahip olan bu érimcek, saldirlara karsi pek
dayanikli degil, o ytizden dismanlariniza bodos-
lama dalmak pek akillica olmuyor. Gorevimizin
sUrekli degisiklik gosterdigi Spider-Tank'i Saints
Row’un Mayhem gorevlerine benzetebiliriz.

Psychedelic

Bir cicekten digerine ugmak adini verdigimiz...
Evet, Chicago’nun gdbeginde yer alan dey,
trambolin gobekli bu giceklerden bir tanesinin
Uzerine dUserek basliyoruz oyuna ve ugus hizimi-
z1 kontrol edip diger gicege ulasmaya galisiyoruz.
Bu distndtguinuz kadar kolay degil ve yol
Uzerinde yer alan dairelerin icinden de gecmek

Alone

iste favori dijital seyahatim! Gizliligin esas
oldugu bu oyun modunda &ylesine sag-

lam bir atmosfer var ki sanirsiniz diinyadaki
insanlari uzaylilar ele gecirmis ve hepsi de bizi
yok etmek icin devriye geziyor. Amacimiz,
Chicago’nun bolgelerini uzayl kontroliinden
kurtarmak igin haritada isaretli olan noktaya
gitmek ve o noktayr kirmak. Silah kullanmak
serbest fakat cok az cephane var; gizli kalma-

> Bunlarin hepsini ben mi yaptim?

“Oyunda yapacak o kadar ¢ok is var ki.”
dedigimi hatirliyor ve ekliyorum: Bu igleri takip
etmek zorlasabiliyor! Bunun igin de cep telefo-
numuzdan bir uygulama olarak ulasabilecegi-
miz (Cep telefonunda birtakim uygulamalar var
ki bunlar aslinda birer ment 6desi.) Progressi-
on kismina ugruyor ve kocaman bir gemberle
karsilaglyoruz. Ana gorevlerde ne yapmisiz,
yan gdrevlerin kagini bitirmigiz, mini oyunlarla
aramiz nasll, sorusturmalar ne durumda, online
arenadaki performansimiz nasil, hepsine tek
tek bakabiliyoruz. Resmen bir ¢esit yol haritasi
gibi gdziken bu kismi kim distinmiisse gok iyi
etmis. Bdylelikle oyunun hangi kisimlariyla hig
ilgilenmemissiniz hemen anliyor ve yaptiginiz
her isin de bir Progression 8gesi olarak igle-
necegini bilip oyuna daha da bir baglaniyorsu-
nuz. (GTA'daki gorev digi amagsizlik beni ¢ok
sikmig, daha da iyi anliyorum simdi.)

Size mini oyunlar bu sayfalardaki kutularda
anlattim, geriye yan gdrevler ve sorusturmalar /
incelemeler kaldi anlatimamis.

Yan gdrev gesitliligi bence yeterli degil. Dort
farkli tipte sug olayina mudahale edebiliyoruz
ve bunlar da genellikle birbirinin ayni tipte

oynanigl getiriyor ekrana. Farkli bolgelerde
gecseler de yan gorevleri art arda yapmak pek
istemiyorsunuz.

Ben olsam, madem herkesin telefonunu
dinleyebiliyorum, madem kanunsuz igleri
ortaya ¢ikarabiliyorum, buraya birbirinin ayni
yan gdrevler yerine ¢gok daha genis kapsamli
olaylar eklerdim. DUsuinsenize, sadece Ug -
dort tane yan gorev agaci olusturulsa ve ancak
bir gdrevi yaptiktan sonra o gérev agacinin
dallarina ulagabilsek harika olmaz miydi?
Sehirde dolasip ipuglarini yakalayarak o yan
gorev serisini bitirmeye ¢alismak gercekten
¢ok eglenceli olurdu.

Watch_Dogs’a daha yUksek bir puan verme-
memin nedeni de tam olarak bu. Oyunda bir
kolaya kagma var. Cok daha orijinal fikirler
oyuna eklenebilecekken bunlar yapimamis,
Saints Row IV'teki gibi dlizenli ama birbirinin
tekrarn gérevler oyuna konulmus. Bu da yan
gbrevlerin bir stire sonra sadece tamamlanma-
s gereken birer sayl olmasina neden olmus,
tercih edilen basitlik Tuna’nin canini sikmis.

Ha nedir, oyun kendini oynatiyor tabii ki; ayni
World of Warcraft'da “12 tane su yaratiktan
kes” denildiginde hala gidip bunu yapabildigi-
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miz gibi burada da komutlara uyuyoruz fakat
dedigim gibi, cok daha iyisi yapilabilirdi.

Yan gdrevlere donelim ve neler varmis bir
bakalm. Basit suclar ¢ézdigimiiz, LEVEL
DVD’de de 6rnek bir bolimde gdrintule-
yebileceginiz gdrevlerin disinda bolca arag
kullanmaya yonelik Fixer Contract’ler dikkat
cekiyor. Gang Hideout gdrevlerinde cete
liderini bulup etkisiz hale getirmeye caligiyor,
Criminal Convoy’da ise arag icerisinde ilerleyen
suclulari, varmak istedikleri noktaya ulagsmadan
durdurmaya ugraglyorsunuz.

Yan goérevlerden daha ilging olaniysa belki

de arastirmalar. (Sorusturma, inceleme, artik
hangisini derseniz.) $ehirde dolagsmaniz ve bir
seyleri kesfetmeniz igin olusturuimus bu ufak
islerin icerisinde resmen yok, yok... Bulunmasi
gereken ses kayitlari, gizli telefonlar, check-in
noktalari, QR kodlari, gizli kameralar... O kadar
¢cok seyin pesinden kosabiliyorsunuz ki ana
gorev falan kalmiyor. isin daha da glizel tarafi,
tUm bu progression alanlarinda kat ettiginiz yol
size &dullerle geri ddnUyor. En basit drnegin-
den, 16 tane QR kodunu bulursaniz, “Tommy
Gun” adli eski silahi aglyorsunuz. 17. ve son
QR koduysa size bir trophy / achievement



sagliyor. Alin size tum bu isleri yapmak icin bir
neden dahal

Tut dosyayi, tut!
Olayin online kisminda Online Hacking’i
anlattik. Buna benzer bir oynanis da Online
Tailing’de karsimiza ¢ikiyor. Amacimiz, rakip
oyuncuyu takip etmek ve bar dolana kadar
fark ediimemek. Garip hareketler yapmayip
oyuncudan uzak kalmazsaniz bu isi ¢6zUyor-
sunuz.
iki ila sekiz oyuncu destegi sunan Online
Race’te anlatacak pek bir sey yok. Yarigiyor
ve birinci olmaya caligiyorsunuz. Burada
ilging bir sey oldu ki o da oyuna tek kisi
baslayip, kendi kendime yarisip birinci
olmakti. Saninm bir bug oldu, bilemi-
yorum... Online Race’i bu oyuna 6zel
kilan etkense elbette ki sehrin sagini
solunu kurcalayip rakip oyuncularin
yoluna engeller koymak.
Online Free Roam’da tam ola-
rak ne dondugunud anlayamadim.
Chicago’nun sokaklarinda istedigi-
miz gibi gezip olay ¢ikariyoruz diger
oyuncularla fakat sonra... Sonrasi yok
iste. Bu kadar. Saninm segeneklerden
“diger oyunculari rakip yap” sege-
negini isaretleyince bir Deathmatch
durumu yasaniyor ama oyunun
basina erken sunulmasi yUzin-
den pek fazla oyuncu
bulamadim etrafta bunu
deneyecek. (15 dakika
bir oyun bulunmasi igin

bekledigim oluyordu.)

Cok kisiyle oynanabilecek en eglenceli
multiplayer moduysa belki de Online Decry-
ption. En az Ug, en fazla sekiz kisiyle oynanan
bu oyunda, haritanin bir kisminda bir dosya
beliriyor. Bunu kaptiktan sonra, belirtilen alanin
disina ¢lkmadan diger oyunculardan kagmaya
calisiyorsunuz. Oyuncular yakininiza gelirse
dosyay! sizden “download” edebiliyor ve dosya
o kisiye geciyor. YUzdelik bar dolana kadar
dosyayi elinde tutan da magin galibi oluyor.
Dosyayi kagirrken dismanlarinizdan kurtulmak
icin her yol da mubah.

TUm bu online oyun modlarinin oyun icerisin-
den ¢agrilabilmesi de harika gercekten. Yani
ana menuye ddntp online oyun sekmesinden
modlari siralamiyorsunuz. Ya oyundaki cep
telefonunuzdan bir oyun modu i¢in arama bas-
latiyor ya da size gelen teklifi tek tusla kabul
edip online bir oyuna isinlanyorsunuz.
Muikemmel olmasa da oyunun online kismini
bayag bir begendim. Ozellikle de Online Hac-
king ve Online Decryption ¢ok eglenceli.

Suya girdim, ¢ikmak bilmedim

Her ne kadar benim pek umurumda olmasa
da bu oyunun grafiksel kalitesiyle ilgili blyUk
bir talep var. Herkes grafikleri soruyor, merak
ediyor... PS4’te test ettigim oyunun grafikleri ve
atmosferi bana inFamous: Second Son’i hatir-
latti ve oradakinden ¢ok da ileride veya geride
bir gorsel kalite de gérmedim. Yani inFamous’i
oynamis olanlar neyle karsilasacaklarini biliyor.
PC’nin ultra ayarlarinda da oyun bir baska bo-
yuta gegmiyor. Evet, ¢cok glizel gézUikiyor ama

fotograf kalitesinde gercekgilik pesinde olanlar
bir bagka oyunu beklemek zorunda ki onu bir
sonraki nesilde ancak goéruriz.

Yalniz soyle bir detay gdzlime garpti; her

ne kadar suyun alti gézikmuyor olsa da bir
oyunda gérdiigdm en saglam su animasyonu
burada. Bir ara hava bulutlandi hatta, ben de
iskeledeydim; bir motor iskeleye yanasirken

0 kadar gercgekgi bir gdrintu olustu ki eger
Aiden’in gorselligi daha gercekgei olsaydi man-
zaraya fotograf diyebilirdik.

Geldik bu maceranin da sonuna. Watch_Dogs
oyun dunyasini degistirmedi arkadaglar. GTA'yi
gecti, gecemedi konusuna kesinlikle girmem
ama bir sekilde oyunun atmosferi, derinligi,
havasi zayif kalmis. Sayet ki senaryoymus,
kendinizi bir diinyanin i¢erisinde hissetmek-
mis, bunlar sizin icin dnemli degilse ve bir
MMO’daki gibi bin tane isle ugrasmak istiyor-
saniz, Watch_Dogs’u ¢ok sevebilirsiniz. Benim
gibi alt metinler arayan, daha cetrefilli, daha
ince dusunulmus hikayeler pesindeyseniz de
bu oyunu seversiniz ama belki sonuna kadar
gidemeden de oyunu bir kenara birakirsiniz.
Watch_Dogs iyi bir oyun ama unutulmayacak
bir ani degil... m Tuna Sentuna

WATCHDOGS

© Insanlarin hayatlarni gézetleyebilme
© Yapilacak tonla is

modlar 8 8
@ Derinlik ve atmosfer zayif ;

© Egdlenceli online oyun
I Aternatif Grand Theft Auto V
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Yetenekliysen, kazanirsin...

Dusmanlarimizi vurdugumuzda, oyunda ilerle-
digimizde kazandigmiz gucler olan birgok oyun
gdrduk. Call of Duty’leri hatirlayin, Titanfall’'u
dusunun... Hepsinde “zaman harcamak” bizi so-
nuca ulastinyordu. Bu oyundaysa haybeye ates
etmek, birilerini vurmak bir ise yaramiyor. Daha
dogrusu, karakterinizi gelistirmede bir rolleri yok.
Wolfenstein’daki perk sistemi, dort kola ayrilan bir
olusum. Stealth, Tactical, Assault ve Demolition
olarak dort dalda karakterinizi gelistirebiliyor-
sunuz. Her kolun alt dzelliklerini kazanmak

icinse belirli bir seyi, belirtilen sayida yapmaniz
gerekiyor. Ornegin Stealth, yani gizlilik alaninda
karakterinize yeni 6zellikler katmak istiyorsaniz
bes tane dismaninizi bigak atarak, sessizce
oldirmeniz gerekiyor. Assault alaninda ilerlemek
icin bolca headshot yapmak veya yerde kayarken
dusmanlarinizi dldtdrmeniz istenebiliyor. Aslinda

tim alanlardaki, tim 6zellikleri kazanmak iyi olu-
yor ama bazilarini yapmak gercekten zor. Mesela
80 tane dusmani siper alip éldirmek gerekiyordu,
ben bir tanesini bile bu sekilde dldiremedim.
Yine de her 6zelligi almak igin bir cabaya girmek
ve ancak gercekten yetenek gerektiren bir seyler
yaptiktan sonra ek 6zellikler kazanmak bence
¢ok iyi bir secim olmus.




Komutanlari sessizce ortadan
kaldirmak en temizi; boéylece
destek cagiramiyorlar.

Wolfenstein: The New Order
© Senaryoyu takip etmek eglenceli

© Oynanis monoton degil
© ki elde iki silah tastyabilme

@ Grafik teknolojisi ilerlemeli

1 Alternatif Call of Duty: Ghosts







Ucurtmanin laneti

ava karanlik, her yer karanlik, goérus mesafesi

dusuk ama insanlar bir sekilde, bu bogucu
ortamda yasamaya devam ediyorlar. (Ediyorlar mi?)
Sehirlisi zaten sistemin c¢arklarina kurban gitmis ama
tagralisi hala ayakta, hala “insan” olarak yasama
inadini strdurdyor. Boyle bir ortamda, ¢iftlik evinin
cevresinde kosusturuyor kicUk kardes; elinde
ucurtmasi, rizgarin tadini ¢ikaryor tim olumsuz-
luklara ragmen. Abiyse kardesine g6z kulak olmak
icin ona eslik etmekte, onunla beraber ylrimekte,
kosmakta. Sonra bir anda sert bir riizgar esiyor,
ugurtma ugup gidiyor ambarin gatisina. Onden
klcUk kardes, arkadan abi, gikiyorlar ¢atlya ama
agirlik fazla geliyor, ¢cati ¢okUyor, disUyorlar asagiya.
iste tam bu noktada baglyor maceramiz, bilegini
incitiyor kardesimiz, bize de onu tasiyip géttirmek
kallyor. (Ama nereye?)

Monochroma ismini defalarca duydunuz, ettiniz
zaten ve uzun uzun anlatmaya gerek yok. Once
Kickstarter’da boy gdsterdi bu Turk yapimi oyun,
dinyanin dort bir yanindan destek aldi ve yeterli
bUtceyi toplayinca da gelistirme sUreci sona erdi

ve oyun en nihayetinde karsimiza ¢ikti. Oyunun
hikayesini de giriste gayet net bir sekilde anlattim.
Bundan sonrasliysa asil maceramiz; sirtimizda
kardesimiz, onu taslyip duruyoruz. Bu surecte karsi-
miza bir¢ok engel, tehlikeli sular, bazi dismanlar ve
en ¢ok da saglam atmosfere sahip ortamlar gikiyor.
iki kardesin pesine neden dstilir, iki kardesi gorir
gbrmez neden saldiriya gegilir, bu kismi anlamak ya
da anlatmak zor su noktada ama bilmeniz gereken
su ki Monochroma’da asla ve asla durmamali, kag-
maktan bagka bir sey yapmamalisiniz.

Sirtimizda kardesimiz var ve tek sorun onun agirhgini
tasimak degil, karanlik korkusuyla da bas etmek.
Yolculugumuz boyunca onu birakmamiz gereken
anlar oluyor ¢UnkU bazi bulmacalarn ¢ézmek icin
yUkseklere atlamak gerekiyor. Eh, onu tasirken

de ziplamak zor ama onu her yere birakmak da
mUmkun degil. Karanliktan korkuyor kerata, illa
1IsI9In altina oturmak istiyor. Hal bdyle olunca da isik
kaynagi bulmak ya da onu oturtmamiz gereken yere
1sik tutmak gerekiyor. Bunu halledip, rahatga ziplayip

hoplamaya basladigimizda da saksty ¢alistirmallyiz
ve bulmacalar ¢ézmeliyiz. Oyundaki bulmacalarin
zorluk seviyesi gayet tadinda ve hatta zaman zaman
bir hayli de zorlayici ama buna karanlidin katkisi da
blUytk. Bu nedenle size tavsiyem, oyuna bagladiktan
kisa bir slire sonra parlaklik ayarini ideal seviyeye
¢ekmeniz. Aksi takdirde benim gibi ekrana bos bos
bakar, higbir sey anlamazsiniz.

Dért ana bolimden olusan Monochroma, her bo-
limde bizi farkli temada yerlere géturtyor. Tagradan
baslayan yolculuk énce sehre, sonra fabrikaya ve en
sonunda da zepline uzaniyor. Gevre degisiyor belki
ama baki kalan sey karanlik ve bogucu atmosfer.
Atmosferi glcglendiren bir etken de Gevende’nin
hazirladigi basarill muzikler. Kulagi tirmalayan

tek seyse monoton ses efektleri... Ozellikle ayak
seslerinin beyin hucrelerimden bir miktar gétdrdu-
gunU sdylemeden edemeyecegim. Oyunun bir diger
rahatsiz edici yani da oynanisa etki eden ufak tefek
teknik detaylar. Zaman zaman karakterin hareketleri,
zaman zaman da kontroller can sikabiliyor ama yine
de bunlarin higbiri sinir krizi gegirmemize sebep
olacak seviyeye ¢cikmiyor. Sadece dogru sekilde
ziplayamiyor, istediginiz yere tutunamiyor ve distp
6llyorsunuz. (Olay cikarmaya gerek yok.)

Fark ettiyseniz oyunda olup biten ana meseleyi
anlatmadim, zaten oyun da anlatmiyor, sadece gos-
teriyor, gortp algilamanizi bekliyor ki bu da oyunun
ince detaylarindan biri. Zaten sirtini gérsel tarzina ve
atmosferine dayayan Monochroma, en iyi de bunu
beceriyor ama dedigim gibi, oyunu oynamak bazen
zorlasabiliyor. Buna ragmen platform turdne ilgi du-
yanlarin es gegmemesi gereken bir yapim, benden
sOylemesi. m Sefik Akkoc

Monochroma

© Gorsel tarz

© Saglam atmosfer

© Basaril muzikler

© Zorlayici bulmacalar

© Monoton ses efektleri
© Oynanigl aksatan hatalar
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ilI Atternatit Max: The Curse of Brotherhood

ochromagame.com

Turkiye Dagiticisi Playstore




B iINCELEME

Yapim Haemimont Games
Dagitim Kalypso Media
TUr Simiilasyon, Strateji

Platform PC
Web www.tropico5.com
Turkiye Dagiticis| Playstore

~ Hortum da bir sey mi? Kuraklik,
deprem, yanardag patlamasi...
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Tropico 5=

Diktatortin el kitab!

|_|avalar|n iyiden iyiye 1sindigi su guinlerde, tro-
pikal bir adada tatil yapmaktan daha guiizel ne
olabilir ki? “O glizelim adanin ydnetimini ele gegirip
kuracagimiz diktatorlik rejimiyle hikim strmek!”
dediginizi duyar gibiyim. Oyleyse glines gézlikleri-
mizi ve mayolarmizi hazirlamanin vakti geldi cinku
masmavi okyanusun ortasindaki firsatlar adasi
Tropico, “El Presidente”sini ariyor!

Oyunun atmosferine kendimizi kaptirdigimiz ve di-
namiklerini dgrendigimiz 6gdretici bélumlerden sonra
bizi bekleyen dort farkl oyun modu bulunuyor. Bu
oyun modlarindan ilki olan senaryo modunda, tropi-
kal bir adaya vali olarak atanan El Presidente’mizin
halkin destegini alarak adanin bagimsizligini ilan
etmesine ve kendi ¢capinda diinyay! degistirmesine
yardim ediyoruz. Senaryo modu kadar uzun soluklu
olmayan gérev modunda, degisik sartlar altinda
bazi gbrevleri yerine getiriyoruz. Sonsuz bir oynanis
vadeden sandbox oyun moduysa El Presiden-
te’mizin yeni maceralara atimasini sagliyor. Ayrica
serinin 6nceki oyunlarinin aksine ilk defa Tropico
5’te -rekabetci ve kooperatif olmak Uzere- iki farkl
multiplayer modu bulunuyor. Her El Presidente’nin
bir hanedana sahip oldugu diyarlarda oyuna baslar-
ken 6nce hanedanimizin adini belirliyor, sonra da El
Presidente’mizi 6zellestiriyoruz. El Presidente’miz
kiskirtici, fedakar, cimri veya gevreci gibi birbirinden
farkli 10 adet gelistirilebilir yetenekten birine sahip
olarak oyuna basliyor.

Kral tarafindan vali olarak atandigimiz adada ilk
olarak dénemin siyasi taraflarindan kralcilar ve
devrimciler arasinda kallyoruz. Bagimsizigimizi ilan
edebilmek adina devrimcilerle isbirligi yapmaya
baslamadan 6nce halkin onayini aimamiz gereki-
yor. Halkin onayini alana kadar da kralcilara “day!”
demek, olasi ayaklanmalarin dnlenmesine yardimci
olabiliyor. Halkin destegi, hazinedeki para miktari ve
bir sonraki segime kadar olan sure El Presidente’nin
yol haritasini belirliyor. Segime kadar olan sure,
tamamladigimiz gdrevler sonrasi elde ettigimiz
odullerle uzatilabiliyor. Segime iyi hazirlanamadigi-
miz, halkin destegini seve seve kazanamadigimiz

zamanlardaysa devreye El Presidente’nin karanlk
yUzU giriyor. Sikiyénetim ilan edip segimleri iptal
edebiliyor, rakibimiz hakkinda karalama kampanya-
lari baslatabiliyor ya da bir anayasa degisikligiyle oy
yetkisini sadece bizi destekleyen kesimlere verebili-
yoruz. Zaman ilerledik¢e kolonilesme déneminden,
dinya savaslarina, Soguk Savas’tan, modern za-
manlara kadar dunyayi degistiren olaylarin etkisinde
kalan El Presidente her defasinda bir se¢im yapmak
zorunda kaliyor. Dinya savaslar sirasinda Mihver
Devletleri ve Muttefik Devletleri, Soguk Savas sira-
sinda ABD ve SSCB, modern zamanlardaysa ABD,
Rusya, Gin, Orta Dogu ve Avrupa Birligi arasinda
bir segim yapmamiz gerekiyor. Bu arada herhangi
bir se¢im yapip diger tarafi bastirmaya calismak,
hicbir segim yapmamaktan daha ¢ok koltugumuzu
saglamlastinyor. Yaptigimiz secime gore ticaretimize
yobn vermemiz gerekirken, halkin destegi arka-
mizdaysa para kazanmak adina iki tarafla birden
ticareti sicak tutabiliyoruz. Segimimizden memnun
kalmayan devletlerin bize savas agarak adamizi
isgal etmeye calismasi da yaptigimiz secimin bir
diger etkisi olarak gbze carpiyor. Bu saldirlardan
korunabilmemizin tek yoluysa zamaninda bilime
yaptigimiz yatinmlari ve arastirmalar kullanarak
Tropico’yu daha énce olmadig kadar silahlandir-
maktan geciyor. Blitin bunlarin yaninda isvigre
bankalarindaki hesabimizi doldurmaya, bu parayla
da El Presidente’mizi daha da gugclu hale getirmeye
calismakta fayda var. Bu yaz tropikal bir adada tatil
planiniz yoksa sizleri de El Presidente’nin koltuguna
bekleriz! m Ahmet Ridvan Potur

Tropico 5

© Tropikal atmosfer

© Genis zaman aralig

© Arastirma ve ticaret sistemi
© Multiplayer secenekleri

@ Yollar 6zglrce yapamamak
© Yapi gesitliliginin az olmasi
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Yapim Respawn Entertainment
Dagitim Electronic Arts
Tur FPS

Platform PC, Xbox One
Web www.titanfall.com
Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore

Titantall: Expedition

Yeni ortamlara akalm

ani biri gelip dese ki, “Sen yillar énce Call of Duty'yi

biraktin, Battlefield’a gectin, stratejik ve agir ilerle-
yen FPS'yi tercih ettin ama 6yle bir oyun ¢ikacak ki en
hizlisindan, en aksiyon dolusundan, birakamayacaksin
ve Battlefield’dan daha fazla oynayacaksin.”, hayatta
inanmazdim ama oldu. Beta strimunden itibaren
Oylesine eglendirdi ki beni Titanfall, Battlefield 4’0 ikinci
plana attim resmen. Bunda tabii ki Titanfall’'un oyun
seanslarinin daha kisa olmasinin payi blytktt. Battle-
field 4’te bir oyuna baglanmak, girmek, magi bitirmek
ortalama yarim saati bulabiliyor ama Titanfal’da 10
dakikay! bile bulmayan kisa bir oyun seansiyla ekran
basindan kalkmak mimkiin. Ote yandan gelen yo-
rumlardan ve ortaya cikan istatistiklerden suna kanaat
getirdim ki Titanfall’u oynamak, izlemekten ¢ok daha
eglenceli. (izlemiyorsunuz!)
Expedition, Titanfall’'un ilk indirilebilir icerik paketi (DLC)
olarak 15 Mayis’ta satisa sunuldu. Ha, Titanfall’'u
alirken yanina Season Pass’i yapistiranlar icin yemek
hazirdi zaten. Peki, ne var bu DLC’nin iginde? Her
multiplayer FPS oyunu igin hazirlanan DLC’de ne varsa

ve yeni bir merkez insa ediyor. Belirlenen yeni bolge-
ye sulak bir arazi, devasa agaclar ve dogal bir ortam
destek veriyor. DLC’nin igerdigi haritalardan Swamp-
land de tam olarak bu tanima uyuyor. GékyUzine
uzanan agagclar arasinda hem pilot, hem de Titan
olarak savasmak oldukga farkli bir deneyim Titanfall
igin. Ozellikle agagtan agaca ziplayarak yol almak ve
dismanlan gafil avlamak, Predator filmini hatirlatti
bana. ikinci harita Runoff, Titanfall’da siklikla kullan-
digimiz stratejilerin gegerli oldugu bir ortam sunuyor.
Uglincii harita War Games ise IMC’nin sim(ilasyon
Uniteleri kullanarak pilotlart dahil ettidi, Angel City’ye
benzettigim ama yazilimsal anlamda tam olarak biti-
rilmemis bir harita ki bu nedenle de daha fltUristik bir
havaya sahip olmasi nedeniyle fark yaratiyor.

Evet, anlatacak pek bir sey kalmadi. Ug farkli tema,
Ug farkli harita, hepsi bu kadar ama favori haritam
konusunda kararsiz kaldm; Swampland’in ilging ve
oyuncuyu agagtan indirmeyen orman temasi, yarm
yamalak programlanmis havasi verilen War Games...
En nihayetinde iki ayda Titanfall’dan sikilip oyunu bir

Season
Pass

Hala Season Pass
almamis olanlara bil-
gi vereyim. Titanfall
icin satilan Season
Pass, Expedition
dahil olmak Uzere
U¢ DLCyi iceriyor
ve Season Pass’i bir
kez satin aldiktan
sonra -yayimlandik-
¢a- Ug DLC’nin de
sahibi oluyorsunuz.
Her DLC ayri ayr
10€ iken, U¢ DLC’lik
Season Pass’in
fiyati 25€.

aynisl. Aslinda tahmin edeceginizden azi var belki de;
sadece (¢ tane harita. Evet, 9.99%’lik bu DLC’den
sadece U¢ adet harita ¢ikiyor, o kadar. Bu agidan ba-
kildiginda zayif bir DLC olarak gortyorum Expedition’i
ama Titanfall’a géndl verenler icin bu meblag gézden
cikarllabilecek seviyede.

Gelelim elimizdeki ¢ haritanin neye benzedigine. Her
ne kadar Titanfall’un bir senaryo modu olmasa da
“campaign” adi altinda oynadigimiz dokuz bolimlik
sUrecte bize oyunun diinyasinda olup bitenler adm
adim aktariliyordu. Expedition’da da bizi bu hikayenin
bir uzantisi karsiliyor; Demeter Savasi’ndan maglup
ayrilan IMC, kuillerinden dogmak igin harekete gegiyor

kenara atanlari yeniden oyuna déndUrecek, zaten
oyunun basindan kalkamayanlar iginse yelpazeyi
genisletecek Expedition. Yine de Ug harita iceren bir
paketin benim tam anlamiyla tatmin ettigini sdyleye-
mem. = Sefik Akkog

© Farkli temalarda haritalar

© War Games'teki ince
dokunuslar

@ Kisith icerik
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~ Ormanlik arazide diismanlar

gbrmek daha zor.
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Unreal Engine

Daylight’in oyun mo-
toru UE4. Kaplama ve
iskklandirma anlaminda
UES3’Un devami olarak
gelismis bir ylzle gelen
motor, sonunda Daylight
ile kendini gosterdi.
Boyut olarak PS4’te 2
GB yer kaplayan oyun,
grafiksel anlamda pek
bir beklenti igerisinde
olmamamiz gerektiginin
sinyallerini verse de

bizi inceden gulimse-
tecek sekilde memnun
ediyor. Ote yandan diiz
yolda yUrirken duvarin
Oteki tarafina gecme,
merdivenlerden asagiya
dusme gibi nice hatayla
kars! karslya kalma
ihtimaliniz de yUtksek.

72 LEVEL

Daylight

lsminin aksine, bu oyunda size giin y{iz{ yok!

utlast’i oynadiktan sonra oyunun tadi gergekten da-

magmda kalmisti. Oyunu kapattigimda her anlamda
etkilendigimin farkindaydim. Ortada glizel kurgulanmig bir
senaryo, orijinal olmaya aday karakterler, glzel grafikler ve
oynanig mekanikleri vardi. Akil hastanesindeki atmosfer,
icinizdeki tedirginlik haliyle birlesince korkmamak zaten
muimkdn degildi. Daylight’i acarken de bekledigim sey,
en azindan Outlast’tan bir seyler 6grenmis olabilecegiydi.
Kendimi daha da fazla bekletmek de istemiyordum, daya-
namadim ve “X”e bastim.
Oyuna bagladiginiz an itibariyle telefonunuzu gortyor ve
hemen ona sarillyorsunuz, bu telefonun ekranindaysa
oyunda en acil ihtiyaglarinizdan biri olan harita bulunmakta.
Bu haritayi kullanarak gitgide karmasiklagsan koridorlara
genis bir bakis ve toplamay! unuttugunuz nesneleri bulmak
icin diger yonlere gz atiyorsunuz. (Daha ¢ok sigramak
isterseniz...) Bu sekilde yon bilginiz Uzerindeki hakimiyeti
koruma ¢abasi igerisinde oluyorsunuz. Gelelim kullanilabilir
esyalara. Oyunda iki tUr kullanilabilir esyaya sahipsiniz: Size
saldiran dogaustU varliklarn defetmeye yarayan isaret fisegi
ve hem ayak izlerinizi, hem de ipugclarini gérmenizi saglayan
bir lazer cubugu. MUmktn mertebe kullandiginiz lazer
cubugunu, ayak izlerinizi takip edip nerelere girdiginizi gor-
mekten ¢ok sizi psikolojik olarak rahatlatacak ve aydinligin
0 gevsetici tarafina tasiyacak bir kurtarici olarak gérmeniz
de oldukca dogal karsilanabilir.
Oyundaki amacimiz su: Igerisinde bulundugumuz hastane-
nin karanlik ve sirlarla dolu ge¢cmisine ait kalintilar toplamak
ve bunlarin neler olduguna aciklik getirmek. Oyunda
kendini devamli sekilde tekrar eden bu dizende, topladigi-
miz kalintilar (Remnant) sonucu biydld bir nesne olusuyor
ve bu nesneyi alarak ulastigimiz portal benzeri noktadan
basaril bir sekilde ¢ikiyoruz. Baslarda oldukga gergin ve
bir o kadar da keyifli gegen bu sureg, Ggincl seferden
sonra yerini, “Ne notmus be, bir bitmediniz!” demenize
sebep oluyor. Glzel olan noktaysa bu ytzeyselligin ve
tekrarin Ustdndn, her oynadiginizda kendini yenileyen bir
harita dizeniyle kapatimaya ¢alisiimis olmasi. Oyuna her
girdiginizde farkli koridor dizenleriyle karsilastiginiz yapim,
tek orijinalligini bu noktada sergiliyor zira oyuna ikinci
defa basladigimda, ¢ogu seyin yerinin degismis oldugunu
goérdim. Bunun katkisi da yeniden oynanabilirlik olarak 6n

plana cikiyor. Bununla birlikte pesimizde at kosturan
ablamiz da farkli yerlerde ve hic ummadik anlarda
kendini gdsterebiliyor. Dolayisiyla oyunu oynarken
mesrubat tlketmemenizi nermekte bir sakinca
gdrmuyorum. (Rica ederim.)

Son dakikasina kadar koridor mantiginda devam
eden oyun, bizi dért duvar arasina sikigip kalmanin
verdigi psikolojiyle de siniyor. Duvarlarda asil olan ve
klise birer korku unsuru olarak diismeye meyilli olan
portreler, tekerlegi donUp duran tekerlekli sandal-
yeler ve lambalar. Cevre etkilesimi konusunda kapi
acmak, salter indirmek, kutular itmek ve dolaplari
kurcalamak gibi secenekler disinda bir sey sunmayan
oyun, bu noktada da bizi hayal kirkligina ugratiyor.
Outlast’ta gérmUs oldugumuz saklanma mekanikleri
bu oyunda kullanilabilirmis ama oynanis siresi g6z
o6nunde bulunduruldugunda bunun da pek mimkuin
olmayacagl, olsa da oyunu bu noktadan gekip kurta-
ramayacagi ortada. (Ne Outlast’'mis arkadas!)

Son dénemdeki korku oyunlari furyasina katilmaya
calisan oyun, tatli gerilim sahneleriyle sizi gerim gerim
germeyi basariyor. Oyunumuz, oynanis anlaminda da
U¢ saat gibi bir sire sunmakta. Yer yer keyif kaciran
hatalari, aralarda yasanan takilmalari, uzun stiren
yUkleme sureleri gibi olumsuzluklarin Ustesinden

pek gelemese bile bence parasinin hakkini vermeye
calisiyor ve sizleri koltugunuzdan U¢ saatligine cekip
o atmosfere sokmayi basariyor. Basarili oldugu
noktalar belirtmemiz disinda genel anlamda pek de
basarill olmadiginin altini gizmekte fayda var. illa ki
uzun soluklu, yenilikgi ve ylzeysellik cizgisini asan bir
korku oyunu istiyorsaniz, sizi Outlast tarafina alalim.
O da mi olmadi, Sanitarium’a gelin Oyleyse. m




Outlast: Whistleblower *

Tekere comak sokarsan...

Once sizi bizim dinyamizin gegmisine gétire-
yim. Yillardan 2013, yani daha yeni, gecen
yil; aylardan Eylil, yani dokuz ay énce, Outlast
piyasaya ¢ikmisti. Korku oyunlarini siklikla arsiv-
leyen ama pek oynamayan biri olarak Outlast’tan
beklentim buyuktu, artik korkmak istiyordum

ve bunun icin fazlasiyla iddial bir yapim vardi
karsimda. Oyuna basladim, hatta videolar ¢ektim,
birka¢ kez de fena tirstim ve en nihayetinde
Outlast’a gecer not verdim. Ozellikle oyunda
kontrol ettigimiz Miles Upshur’in dogal hareketleri
beni bir hayli etkilemisti. Yurtrken, kosarken,
egilirken, dar alanlardan gegerken o kadar dogal
ve gercekgi hareket ediyorduk ki... Sonugta ne
oldu peki? Gazetecilik gbrevini yapan ve aslinda
bu konuda biraz da fazla israr eden Miles’ bir
glzel paketlediler, biz de “Nasil olur ya?! Buradan
sag clkmamiz lazimdi!” diye haykirip oyunu
noktaladik.

Simdi de sizi oyunun gegmisine gétireyim.
Miles’in bu “Mount Massive Asylum” adli karanlik,
esrarengiz timarhanede ne isi vardi? Neden bu-
raya gelmisti? Herifin biri, Waylon Park ylizinden!
Bu adam, artik timarhane olmaktan ¢ikmis ve
hastalar Uzerinde tuhaf deneylerin yapildigi Mount
Massive Asylum’da yaziim muhendisi olarak
calismaktaydi. Aslinda calisabiliyor olmasinin tek
nedeni, agzini siki tutabilmesiydi ama daha fazla
dayanamadi, gérduklerini dinyanin égrenmesi
gerektigini dustindl ve bizim Miles’a bir e-posta
gbndermeye karar verdi. Aslinda sadece Miles’a
degil, dinyanin doért bir yanindan gazeteciye gon-
derdi ama piyango Miles’a vurdu iste. Neyse, iste
Whistleblower’da da biz Waylon’i kontrol ediyor
ve Miles’in hayatini sénduren e-postayl gdnderme
sUrecinde yasananlara tanik oluyoruz.

Outlast’a indirilebilir icerik paketi (DLC) olarak
eklenen Whistleblower, Outlast ile oynanis agisin-
dan en ufak bir fark igermiyor tabii ki ama basimiz
daha ik dakikadan belaya giriyor ¢inkU e-postayi
gdnderme girisimimiz fark ediliyor, temiz bir sopa
yiyoruz. Ne var ki mucizeler her zaman hayat
kurtariyor, biz de bir anda 6limden déntp bu
timarhaneden -aynen Miles gibi- sapasaglam
¢lkmaya calisiyoruz. Yine Miles gibi basimiz
belada, yine bir panik havasi ve Ustelik bu kez is
¢ok daha ciddi, pesimizde her turlG disman var.
Denekler, hayatta kalan personel, bir noktadan
sonra silahli adamlar, deli doktorlar ve fazlasi pe-
simizde. Biz de ana oyunda oldugu gibi egil, kalk,

zipla, tirman, disar ¢ik, kopuk tel érgtilerden gec,
yine igeri gir seklinde macerayi strdurtyoruz. Pek
tabii ki yine zora distigimuz, 6limle burun buruna
geldigimiz anlar oluyor, oyun yine mide kaldiran
sahnelere imza atiyor, sUrpriz sahnelerle yerimizde
hopluyoruz.

Oyun boyunca neler olup bitiyor, hikaye nasil
sekilleniyor, onu anlatmayacagim tabii ki. Outlast’|
seven herkes, Whistleblower’i da begenecektir
ama ben bu DLC’yi daha hareketli buldum ilk oyu-
na gore, daha fazla kosar oldum oyun boyunca ki
bu da bir miktar dustrdt korku citasini. (Sanki ¢ok
korkuyorum da...) Outlast’ta daha sakin ilerliyor,
daha tetikte oluyordum, Whistleblower’da ise ha
bire kos, ha bire depar, sanki bir maratondayim.
Whistleblower ile hem ana oyunun 6ncesine, hem
de ana oyuna paralel zamana yolculuk ederken
kafami pek toparladigim, olup biteni tam olarak
¢6zdigum, daha dogrusu pargalar kafamda dogru
duzgln birlestirdigim sdylenemez ama yine de oy-
namaya deger bir DLC olmus. Daylight’in yarattigi
hayal kinkhigini Whistleblower ile telafi edebilirsiniz.
Ha, bir de son sahneye dikkat! m Sefik Akkog¢

Qutlast: Whistleblower

© Eddie Gluskin

© Basarill atmosfer

© Kisa oyun sUresi

© Dusman modellemesi kithgi
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Eddie
Gluskin

Oyunun arti-
larinda adini
gdrebileceginiz
Eddie, gergek bir
bicerddver ve onu
gordugunuz her
sahnede mideniz
kalkabilir, benden
sOylemesi ama
adam cizgisini
bozmuyor, bir
tarzi var, takdir
ettim.
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Yapim Red Barrels

Dagitim Red Barrels

Tur Aksiyon, Korku, Macera
Platform PC, PS4

Web redbarrelsgames.com
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The Walking Dead: SO2EQO3
N Harm's Way =

Sira topluluk psikolojisinde!

ellitale Games'in oyunlarini artik sagdir sultan bile

duydu, simdi bana her seyi en bastan anlattir-
mayin zira ikinci sezonun Uc¢Unct bolimuine geldik,
vallahi sayfalara sigamam! Fakat sunu bilmeniz
gerekiyor ki bu oyun bomba gibi ilerliyor ve firmanin
Urettigi bolim bolim ilerleme mantigi bende feci bir
hayranlik uyandirmaya bagladi. Bildiginiz Uzere The
Walking Dead, tipki dizi gibi ilerleyen bir oyun ve be-
lirli araliklarla yeni bélumler yayinlaniyor. Yeni sezon
ilk iki bolimuyle benden iyi notlar almayi basarmisti
ama Uglncl bollim saniyorum zirveye oynuyor...

Diktator

Simdi okuyacaklariniz biraz “spoiler” dolu, bu
yUzden hemen kafanizi bagka yoéne cevirebilir ya da
okumaya devam edebilirsiniz. Baskahramanimiz ve
kontrol ettigimiz Clementine ile basladigimiz olaylar,
Gglinci boltimde iyice karisiyor. Ikinci bélimain
sonunda, ilk sezonda kactigimiz mekandan beri bir
anlamda pesimizde olan Carver’in eline distyoruz
sonunda. Arada bir - iki zayiat da olmuyor degil
ama simdi isim vermeyecegim. Demem o ki tim
planlarimiz suya dustyor ve bir anda yUriyen
6lUlerden daha korkutucu bir ekibin icerisinde
buluveriyoruz kendimizi. Eli AK47 tutan birgcok
adamin oldugu ve hareketlerimizin kisith oldugu

bir dinya burasi... Carver’'in adamlari tarafindan,
kendiileri icin yarattiklar 6zel mekéana getiriliyoruz.
Burada birkag adet yeni karakterle tanigsiyoruz ama
esas 6nemli olan burada tutsak olmamiz. Igeride
her trlU yiyecek, hatta elektrik bile mevcut! Fakat
Carver o kadar dedim dedik ve o kadar blyUk bir
intikam duygusuyla karsimiza ¢ikiyor ki tek yapa-
bildigimiz onun igin galismak. Anlayacagdiniz iginde
bulundugumuz yerde her sey var ama 6zgUrlUkten
eser yok! Iste bdyle bir mekanda hem Carver’in
yanindan kacanlarin hikayelerini 6greniyor, hem de
ayni ortamda bulunan insanlarin nasil birbirlerine
dustUklerini gériyoruz.

Bizim glindelik hayat da boyle iste azizim; >
is yaparken zombilere dikkat et...

Cevap verirken cok dikkat!

Yapimci ekip bence konusmalarin oyuna olan etkisi
konusunda tgtncl bélumde harika bir is cikarmig,
yani daha ¢ok uzun ve cevabl zor diyalog bulunuyor
bu bélimde. Ne yapsaniz biri inciniyor ¢inkd ayni
ortamda sikismis olan her insanin yapacag gibi,
bireyler teker teker kafayi yiyorlar. Bu noktada kizina
zorla tokat attirilan baba ya da birbirini g6zunu kirp-
madan dlduren insanlar gibi gérlntuler ile karsilasi-
yoruz. Bizim isimizse her zaman oldugu gibi hayatta
kalmak ama bir yandan da kimin ne oldugunu
o6grenmeye galismak. Carver karakteri bu bolime
kesinlikle damgasini vurmus. Genele baktigimizday-
sa hem kisisel, hem de psikolojik siddet konusunda
zirve yapmis bir bélumle karsilasacaginizin garantisi-
ni verebilirim.

Ozellikle Luke’un bir anda ortaya cikmasiyla isler
iyiden iyiye arapsagina donuyor ki bence karakter
olarak aldigimiz kararlarin bUyUk bir kismi dnceki
bélumlerden akilimizda kalanlarla gerceklesiyor.
Oyunda bulunan farkli yiiz hatlarini takip etmekse
en 6nemli hamlelerden biri zira bu sekilde kimin, ne
dUsindigunl az da olsa anlayabiliyoruz.

S02E03 su ana kadarki agik ara en iyi bolim bence.
Her tUrl etkilesimi tek bir bolime sigdirmis ve insan
psikolojisinin nelere kadir olabilecegini en sekilde
yansitmis olmasi, onu yeterince farkli bir hale getiri-
yor. m Ertugrul Siingii

© Dar alandaki psikolojik zorluk

© Yeni karakterler

© Ortaya cikan yeni detaylar

© Karakterlerin kendilerini gok
belli etmeleri

84

||| Alternatif The Wolf Among Us

iNCELEME &

Farkli
Karakterler

Telltale Games’in

ilk oyundan beri
karsimiza gikar-

dig karakterler

hep birbirlerinden
farkliydi. Eger
oyunu ilk béltim-
den beri deneyim
ediyorsaniz, U¢incu
bélimde kiminle,
nasil konusacaginizi
anlamis olmaniz
gerekiyor. Ozellikle
Carver konusma-
larinda ona yandas
gbzikmek bence
ilerisi icin buUyUk ko-
laylik sagliyor. Yine
de secim sizin...

Yapim Telltale Games

Dagitim Telltale Games

Tur Macera

Platform PC

Web telltalegames.com/walkingdead

LEVEL 75
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Yapm Digital Tentacle
Dagitim Digital Tentacle
Tur Bulmaca, Mizik
Platform PC, Mac, iPad

Web digitaltentacle.squarespace.com/circuits

Achievement’lar

Gergekten mizik
kulaginiz oldugunu
distnuyorsaniz,
parcalar katman-
larina ayirmadan
tamamlamaya

ve bir pargay! hig
hata yapmadan
bitirmeye 6zel
achievement’lar
bulunuyor oyunda.
Sirf bunlari tamam-
lamak igin oyunu
tekrar tekrar oyna-
mak bile keyifli.

76 LEVEL

Circuits *

MUzik kulaginiz var mi?

M Uzik oyunlarini sevdigimi sagir sultan duydu
zaten. Dolayisiyla herhangi bir mizik oyu-
nunu goérdigdm an o oyunu mutlaka denerim,

geri kalmam. Circuits’i de ayni sekilde yakaladim
Steam’den ve 2.99%’lik fiyatini da son derece makul
bularak oyunu direkt satin aldim, indirdim ve hiz
kesmeden oynamaya bagladim. (iPad’de 1.99$ bu
arada.)

Son derece basit bir oynanisa sahip olan oyunda
amag, ufak bir mizik parcasini dinleyip bunu olus-
turmaya calismak. DisunUn ki 10 saniyelik bir parca
var ve bunun bir kisminda davul giriyor, bir kisminda
iki farkll tonda piyano bulunuyor, son kisimda da
synthesizer gdrevini yapiyor. (Ne sagma bir parga
oldu...) Bu pargay! 6nce bastan sona dinliyor ve
bunu yaparken de bir ¢izginin ekranda ilerledigini,
bu noktalarda da dallara ayrildigini gértyorsunuz.
Bu sekilde hangi noktada, hangi “track” var, anlamis
oluyorsunuz. Simdi yapmaniz gereken, altta yer alan
U¢ tane mUzik parcasini bu noktalara dogru bir bi-
¢imde yerlestirmek. Bu drnekteki gibi bariz bicimde
birbirinden ayrilan tonlar olunca is kolay oluyor ama
durum her zaman boyle degil.

Pembe, mor ve sari renge ayriimis tonlar da kendi
icinde farkliik gosteriyor. Misal, dért tane pembe ton
bulunuyor ve bunlar birbirine yakin sesler oldu-
gunda ayirt etmek gii¢ oluyor. Oyunun yapimcisi
isimizi kolaylastirmak i¢in bu farkli renkteki tonlari
katmanlara ayirmis ve pargayi, sadece belirli bir
renkteki tonlarda dinleyebiliyoruz. Bu gercekten isle-
ri kolaylastiryor ve bastaki bircok balimu kolaylikla
gegebiliyorsunuz. 10. bélimden sonraysa igler biraz
karisiyor zira bir ton birka¢ kez ¢alabiliyor par¢cada
ve kag kez “loop” ettigini iyice dinleyip anlamaniz, o
tonun da kag kez ¢alinacagini belirtmeniz gerekiyor.
Bazen birbirini takip eden iki mlzik pargasi birbirine
¢ok benziyor ve tekrar sayisini da direkt karigtiryor-
sunuz.

Bazi bolumler ¢ok karisik oldugundan iki farkli ipucu
sunuluyor bize. Bunlardan bir tanesi direkt olarak
bir tonu olmasi gereken yere tasiyor ve onunla bir
daha ilgilenmiyorsunuz. Diger ipucuysa biraz daha
kullanigli aslina bakarsaniz zira tam, “Tamamladim,
her sey yerinde.” diye dUsUnUrken bu ipucu hatanizi
size gosteriyor. Maalesef her bdlimde bu ipuglari
bayagi az sayida veriliyor ve ancak ¢ok kritik durum-
larda kullanmaniz gerekiyor bu ylzden de.

Birbirini takip eden bolimler mantiginda disunul-
mUs oyunda bir senaryo, bir kurgu veya bir hikaye
yok. Direkt oyuna ilk bélimden basliyor ve 25
bdlim boyunca ilerlemeye galisiyorsunuz.

Oyunun grafiksel tarzi da bir hayli hosuma gitti. Cok
minimal, ¢ok temiz grafiklere sahip oyun. Tonlar igin
segcilen renkler ve sekiller de neyi, nereye koyacagi-
nizi anlamanizda bulylk kolaylik saglamis.

Genel bir tavsiye vermem gerekirse pargay! bir kez
en bastan sona mutlaka dinleyin. Ardindan tek ba-
sina kalan tonlan dinledikten hemen sonra o parcgayi
arayin ve yerine koyun. Bastaki bolimleri bu sekilde
kolaylikla gecebileceksiniz zaten. llerleyen bélim-
lerde de her sey yerli yerine gittikten sonra pargayi
bir kez daha dinleyip hangi tonlarin tekrarlandigina
bakin ve tekrarlar saymaya calisin. Her seyi dikkatli-
ce yaptiktan sonra da zaten bdlimU gecmenizde bir
sey kalmiyor.

Muzikle ilgilenen, bulmaca oyunlarindan da hos-
lananlar igin Circuits ¢ok iyi bir segim. Kesinlikle

denemelisiniz. m Tuna Sentuna

Circuits

© Farkli oyun yapisi

© Mduzikler basarili

@ Farkll tirlerde muzikler
olabilirdi

Alternatif Sound Shapes



Transistor

Izometrik bir sanatsal tecrtibe

Supergiant Games, ismi gibi sUper dev bir oyun
stidyosu. Bastion’i eminim hatirliyorsunuz. Tok
sesli anlaticinin insana o gliven veren sesi ve efsane
pargalari aklimdan hig mi hi¢ ¢ikmiyor. Cok entere-
san ve bir o kadar da etkileyici bir oyundu Bastion.
Blyuk bir yanki da uyandirmisti ¢ciktigr dénem-

de. iste Transistor, Bastion gibi harika bir oyunla
cikagelen stidyonun ikinci gdzbebegi. Duygularim
oldukga tarifsiz. Bu guzide yapimin neresinden
tutup sizlere gostersem, bilemedim. Bildigim tek
sey, bu oyunun senenin en gézde yapimlari arasina
bir sekilde girecegdi.

Oyunun grafikleri Bastion ile neredeyse ayni, kontrol
mekanikleri de dyle. Transistor’i 6zel kilan sey, icin-
de barindirdigi sanatsal dokunus ve hikéye anlatimi.
Bu noktada da ¢ok iyi bir is ¢ikardigini yeniden
kanitliyor Supergiant Games. Oyunun gorsellerinde
yer alan ve oyunun ana karakteri olan, mavi gozIu
ve kirmizi sagli, guzeller glizeli Red ile sesimizin pe-
sinden gidiyoruz. Evet, oyunda sesimiz yok. Oyunu
bize anlatan, Bastion’da oldugu gibi bir anlatici ve
kendisi de elimizde tasidigimiz kili¢, ismi Transistor.
Gelecekteki bir sehirde gegiyor oyun. Bu sehrin ismi
Cloudbank. Red, Cloudbank’in en iyi sarkicilarindan
biri fakat ginun birinde sesini suikastgilara kapti-
riyor ve ardindan “Transistor” isimli kilica rastlayan
Red, onu da yanina alip sesinin ve “Camerata” adl
olusumun pesinden gidiyor. Hikaye agisinda baslar-
da oldukg¢a muglak olan oyun, gitgide size kendini
guzel bir sekilde izah etmeyi basariyor.

Oynanis nasil peki? Oyun boyunca bolge boélge sa-
vasma mantigyla ilerliyoruz. Her mintikadaki genis
alanlarda karsimiza -oyunun gelecekci yapisindan
da tahmin edeceginiz Uzere- ¢esitli robotlar ¢ikiyor.
Bu robotlara iki tUrlU saldirabiliyoruz; gercek za-
manl veya stratejik. Oyunun ana dovis sistemi bu
noktada kendini gdésteriyor. R2 ile actigimiz “zamani
dondurma” dzelliginde, sira tabanli oyunlardaki gibi
karsi tarafi beklemeye aliyor ve micadele icin planli
saldirilar yaplyoruz. Fakat sonrasindaysa enerjimizin
dolmasi gerekiyor. Bu esnada da yaratiklar saldiryor
ve yogun saldirilarda canimizi bir ¢irpida kaybedebi-
liyoruz. Bu nedenle yeri geldiginde gercek zamanli
savasabilir, yeri geldigindeyse stratejik hamleler ya-

INCELEME W

Yapim Supergiant Games
Dagitm Supergiant Games

TUr Aksiyon, RPG
Platform PC, PS4
Web www.supergiantgames.com

pabilirsiniz. Peki, dismanlara ne tdr saldirilar yapi-
yoruz? Micadelelerde de aktif olarak kullanabildigi-
miz dort adet beceri var. Bu becerileri degistirmek
istedigimiz zaman oyun boyunca karsimiza ¢ikan
erisim noktalar kullaniliyor. Buralarda istemedigimiz
becerileri ¢ikarip, yerine baska beceriler ekleyip
sectigimiz becerileri gelistirebiliyoruz. Becerilerinizi
oynama seklinize gdre belirlemek size kalmis. Ben
az ama hizli saldinlart secip daha hizli bir oyun
deneyimi elde etmeyi amagladim. Belki de siz daha
agir ve 6lUmcul darbeler vurmayi segersiniz. Oyun
bu sekilde, hazir olani sunmak yerine deneyim edip
kesfetmenizi ve 6grenmenizi sagliyor. Yetenekle-
rinizi belirliyorsunuz fakat neyin, ne ise yaradigini
mucadelelerde deneme yaniima yontemiyle, dise
kalka 6grenmeniz gerekiyor. Deneysel ve kesifsel
oynanis anlaminda oldukga guizel bir 6zellik bu...
Transistor ile size, farkl kombinasyonlar kullanarak
kendi dovus stilinizi oyuna aktarma sansi sunulu-
yor. Bununla birlikte harika pargalara ve doyurucu
bir hikéyeye de taniklik etme sansina erigiyorsunuz.
Bastion’dan hoslandiysaniz, ilk hedefiniz Transistor
olmali. Eger ilk defa bu tUrde bir oyunu oynayacak-
saniz ve kendinize bir baslangi¢ noktasi aryor-
saniz, Transistor bunun i¢in de harika bir se¢im
olacaktrr. m

Transistor

© Harika mazikler

© SUrUkleyici hikaye

© Transistor

© Mucadeleler yer yer sikabiliyor

90

||| Alternatif Bastion

Arka
Kapilar

Oyun boyunca
belirli noktalarda
gérdugunuz arka
kapllar vasitasiyla
-Bastion’da oldugu
gibi- kasaba-

vari bir mekéana
gecis yaplyorsunuz.
Burada muzik din-
leyebilir, hamakta
yatip dinlenebilir,
“challenge”larda
hizinizi ve gtictintizt
test edebilirsiniz.
Hikayeyi bir cirpida
bitirmek yerine
burada biraz vakit
gecirmenizi tavsiye
ederim. Belki birkag
kupa da acarsiniz.
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POPULAR SCIENCE HAZIAN SAYISINDA

DUNYA SU KONUSUNDA NE YAPACAK? 21. YUZYILIN EN
ONEMLI KAYNAGINI INCELEMENIN, ARASTIRMANIN VE
PLANLAMANIN YEPYENIi YOLLARI.

» Mikemmel bir evren similasyonu.

» Kuantum kuslar.

» Devam eden 10 harika uzay projest.

» Kiresel isicnma besin degerlerint nastl etkiliyor?
» AdlL tip ve bilim.

» Paskalya adastnun strrt.

» Turkiye’'nin Ar-Ge devlert.

Ayrica soru&cevap bolim, yeni icatlar, harika makaleler, birbirinden
tging gorseller ve Arturilmis Gergeklik videolart, Popular Science Mayts
sayisinda sizi bekliyor.

SADECE
90
TL
SEYRET
DERGiDE HAZIRAN SAYISINI
P KAGIRMAYIN!

gordiiguniz
sayfalarda video
izleyebilirsiniz




The Amazing Spider-Man 2

Bye bye Peter Parker...

IIk Spider-Man oyununu hatirlayan var mi?
Grand Theft Auto’yu distnidn ama ayni alanda
Oriimecek-Adam olarak dolasiyorsunuz! Vaki igin
acayip heyecan verici bir oyun olmustu. Ardindan
ikincisi, tcUncusu geldi, heyecan gitti, dusus
bagladi. Beenox seriye el atti bir asamada ve
gayet iyi bir Spider-Man oyunuyla sevgili duvar
surdngenimizi bir kez daha sevilir hale getirdi.
Yil 2014 oldugunda, yillar dncesinin oyununu
6nUmuze servis eden Activision’l kinamak isti-
yorum. Orijinal higbir sey olmadidr gibi oyunda,
var olan tim oyun mekanigi de yerin dibine
gecmis durumda. Sadece filmin sohretinden
yararlanmak igin Uretilmis bir oyun olmus The
Amazing Spider-Man 2 ve gercekten bu oyuna
ilgi duymuyorsaniz, yazinin devamini okumaniza
da gerek yok.
Peter Parker’in amcasinin dldirtimesiyle basliyor
hikaye ve bu hikayeyi bilmeyen kalmadi. Bu nok-
tadan sonraysa hikaye ilerlemiyor. Bir MMO’daki
gibi, “oraya git, suradaki olaya bir goz at, sunu
getir” gibi basit gérevler énimuze atiliyor. Bu
gorevler birbirinden o kadar kopuk ki oyundan
10 dakika icinde sikiliyorsunuz. Devir “seamless”,
yani bolintller olmayan oyunlarin devri; sen ina-
nilmaz uzun “Loading” ekranlari olan bir oyunu
bana verirsen ben onu bu vakitte oynamam artik.
Bakin onun yerine ne olabilirdi, anlatayim. Amca-
mizin 8liminl oynadik, bitti. Ardindan Oriimcek-
Adam’i dylesine bir kurgunun i¢ine birakirdim
ki oyuncu kendisini oyundan alamasin. Yani
oyunu sakin baslatmazdim burada oldugu gibi.
Saglam bir takip sahnesi koyardim, ardindan
adam kacardi, onu kovalardik bir bina i¢inde,
tam onu yakaladik derken bir stper kétl binaya
girerdi, onunla dalagalim derken binadan firlardik
(Takip ettigimiz adam da kacardi bu sirada.) ve
ancak bdyle vurucu bir sahneden sonra uyduruk
gbrevlere birakilirdik.
Hepsi birbirine benzeyen bir¢ok binanin arasinda

ag salladigimiz oyunda buytk bir farklilik var ve o
da sag ve sol kollarimizi ag atarken ayri ayri kontrol
etmemiz. Ayrica aglar bu defa binaya degmek zo-
runda; bosluktan sallanma olayi iptal edilmis. (Fakat
ne hikmetse boslukta ziplarsaniz Ortimcek-Adam
bir yerlere ag atip kendini yuksege firlatabiliyor.)
Sehirde ag atarak ilerlemek bu oyundaki yegane
eglenceli konu, gerisi bos. DovUsler direkt olarak
Batman’den kopyalanmis. Oriimcek-Adam’in
ortimcek hisleri devreye girince kacis hareketi
yapiyor, yumruklar, tekmeler salliyor tek tusla ve iyi
dovustikee gucli “imza” hareketimizi yapryoruz.
Eglenceli mi? Hayrr...

Oyunda Peter Parker olarak dolasip dedektiflik
yaptigimiz, insanlarla konusup farkl diyaloglara
girdigimiz bolumler de var ama bunlarin da ne

bir heyecani, ne de bir anlami var. Bu kisimlar o
kadar yavas ilerliyor ki bir an 6énce bitsin diye dua
ediyorsunuz.

Oriimcek-Adam doviistiikge, oyunda ilerledikge
seviye de atliyor. Daha dogrusu yetenek puanlari
kazaniyor. Bu puanlari da ozelliklerini gelistirebilece-
gi farkli yeteneklere harcayabiliyor. Bunlar oyunu iyi
yapmaya yetiyor mu? Elbette ki hayrr...

PS3’te test ettigim oyunun grafiksel kalitesinde
pek bir problem yoktu ama -dedigim gibi- yukleme
kisimlari cok uzun surdyordu. Uzunca bir suredir
bu kadar fazla yukleme ekranina bakmamistim.
(Sanirm yeni nesilde durum daha iyidir.)

Higbir kismi iyi olmayan bir oyun olmus yeni Oriim-
cek-Adam macerasl. Bence uzak durun.

Tuna Sentuna
o1

The Amazing Spider-Man 2

© Orimcek-Adam
© Sikici ve kopuk oynanis
@ Uzun yUkleme sureleri

||| Alternatif Saints Row IV

INCELEME

Yapim Beenox

Dagitim Activision

TUr Aksiyon

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360,
Xbox One, Wii U, 3DS

Web theamazingspidermangame.com
Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore

Stan Amca’nin
Dukkani

Oyunun hemen
baslarinda Stan
Lee’nin ¢izgi roman
dikkéanina giris sansi
elde ediyorsunuz.
Burada oyun igerisin-
de topladiginiz bir¢ok
seye bakabildiginiz
gibi arcade makine-
sinden, dalga dalga
dusmanlarin geldigi
bir “challenge” bolu-
munU de deneyebili-
yorsunuz.
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Yapim osao games
Dagitim osao games
Tdr Bulmaca, Macera
Platform PC

Web www.osao.com

Chronology

Gegmis mi, gelecek mi?

Ge(;mi§i degistirme fikri cezbetmistir bizleri
veya gelecegi gdérmeyi merak etmigizdir.
Bunun i¢in hangimiz kahve fallan baktirmadik
ki? “Universiteyi kazanabilecek miyiz?” veya “lyi
bir is bulabilecek miyiz?” gibi sorular, o malum
filmleri, dizileri izlerken hep akimizdadir. Bu gibi
sorular bizi etkiledigi gibi, oyun yapimcilarini da
etkilemis ve bircok yapim ortaya ¢cikmistir. Mayis
ayinda yayimlanan ve inceledigim macera /
bulmaca oyunu olan Chronology, tirin siradan
oyunlarindan ve bizi bolimler arasinda ¢6zUl-
meyi bekleyen sayisiz bulmacaya davet ediyor.
Ancak Chronology’nin tlre getirdigi yenilikler hi¢
de yabana atilacak cinsten degil.

80 LEVEL

Oyunu agtigimizda bizleri fesli, sevimli ve yasl
bir karakter karsiliyor. Cocuksu oldugu asikar
zira ¢arkin Uzerinde otururken bacaklarni sal-
liyor. MenU mUziginin girisi kulaklik kullananlari
birkag saniye zor durumda birakabilir ancak o
birka¢ saniyeyi gectikten sonra mizigin kendini
dinletmemesi igin higbir sebep kalmiyor. Oyunu
baslattigimizda hikayenin muzik ve seslendir-
me esliginde anlatildigini gértyoruz. Ancak bu
slirecin hareketli birkac resim veya animasyon
ile desteklenmesi gerekirdi. Hikayeye gore kah-
ramanimiz, carkli makinelere dayali bir diinyada
yapilan yanligliklar gegmiste dizelterek gelecedi
daha yasanabilir bir yer yapmayi amag edinmis.
Oyuna basgladigimizda ugan aracimiz birdenbire
arizalanip ormana cakillyor, tonton karakterin
kontrolU bizlere geciyor ki bu ormanda cesitli
tehlikeli canavarlar ve bitkiler yer aliyor. Ormanin
derinlerine indikge aracimizdan diisen, zamani
kontrol etmemizi saglayan bir ¢esit saat buluyor
ve oyunun sihrinin aslinda yeni basladigini
hissediyoruz. Bu zaman makinesini elimize
aldigimizda ilk dnce calisip ¢alismadigini kontrol
ediyoruz ve zamanin neleri degistirdigini gos-
teriyor bizlere. Zaman makinesini her kullandi-
gimizda zamanda yolculugun aslinda ne kadar
basite indirgendigi gosteriliyor. Buimacalari ayni
mekanda fakat farkl zaman dilimlerinde ¢oz-
memiz gerekiyor. Kimi zaman 8yle bulmacalarla
karsilagiyoruz ki “Tamam, buraya kadar, artik
oynamiyorum!” diyor ve igten ice “Bu bulmacayi
¢cozmeliyim!” diye dustiinmekten kendimizi ala-
miyoruz. Bulmacalar ¢ozerken tim secenekleri
denemeli ve en basit ¢6zUm yolu olan deneme
yaniima mantidiyla hareket etmemiz gerektigi
unutulmamali. Bu nedenle oyunun sadece
yetiskinler icin degil, cocuklar icin de faydali

oldugunu belirtmeliyiz. Oyunun dinamikleri,
¢evrenin zamanlar arasi dolagimdan etkilenmesi
cok iyi kurgulanmis. Kontroller olabildigince
basite indirgenmis; yukari, asagi, saga, sola,
ziplama ve zamani leri - geri aima kontroller
seceneklerinden sadece bazilari. Bu kontrolle-
rin diger oyunlardan alisik oldugumuz sekilde
konumlandiriimis olmasi da oyunun oynanabilir-
ligini arttinyor. Elbette ki gamepad kullanicilar da
unutulmamis. Oyunu oynarken koétu bir “bug”
sUrpriziyle de karsi karslya kaldm ve bundan
kurtulma sansim olmadigi i¢in bolimud yeniden
baglattim. Ayni zamandan bulmacalarin aslinda
ne kadar kolay oldugunu da gérmus oldum.
Oyunun ilk bélimlerindeki sesler Uizerindeki
titizce calisilmis ama diger bolumler beni hayal
kirkhgina ugratti. Kisa sureli kaydedilmis ortam
seslerinin tekrari bir yerden sonra bas agritiyor
ancak muziklerin insani rahatlatici, klasik muzik
havasinda oldugunu da belirmek gerek. Duygu-
lar ve zamanlar arasindaki gegisler iyi bir sekilde
kurgulanmis.

Bagmsiz yapimcilarin Steam’in Greenlight

gibi platformlarla oyunlarini yayimlama imkani
bulmasi sayesinde ¢ok glizel projelere imza at-
tiklarina sahit oluyoruz. Chronology de macera
/ bulmaca oyunlarindan hoslananlar veya ¢ocu-
gunun beyin gelisimini desteklemek isteyenler

icin ideal bir oyun. m

Chronology

© Kullanm kolaylig

© Gamepad destegi

© Ortam seslerinin 6zensiz
olmasi

1 Atternatif Portal
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Yapim Ripstone Games
Dagitim Zoink!
TUr Macera, Platform
Platform PC, PS3, PS4, Wii U, PS Vita

Stick it to The Man

Kafalar kollayin!

im Burton mi? Degil. Tim Schafer dyleyse. O

da degil. Peki, bu oyunun arkasinda kim var?
Bdylesine bir sanat anlayisi, bdylesine karakterler ve
boylesine bir macera oyunu... Stick it to The Man
farkli bir yapim. Aslinda c¢ok farkli olmasa da kendi
orijinalliginde bir sanat ve mizah anlayisina sahip. Ve
bu unsurlar onu bir nebze de olsa farkl kiliyor. Pure
Chess, Pure Pool, Knytt Underground gibi oyunlara
imzasini atmis olan Ripstone Games tarafindan
gelistirilen Stick it to The Man, PlayStation 4’Un
mevcut kisith oyun kittiphanesine renk getiriyor.
Oyunun ana karakteri olan Ray, kendi halinde taki-
lan ve santiyedeki baretlerin gvenligini test eden
bir dostumuz. Yukardan firlatilan ¢ekiclerin kafasina
carpmasinin ardindan kafasinda beliren yildizlara
gore baretlerin kalitelerini kontrol eden Ray, mesai
saatinin bitmesiyle evinin yolunu tutuyor. O esnada
hava kuvvetleri tarafindan kagittan bir ugakta (Bu
oyunda her sey ké&git!) taginan énemli bir kapsu-
IUn Ray’in kafasina carpmasi ve igindeki ahtapot
kivamindaki yaratigin kafasina yerlesmesi sonucu
basliyor oyunun hikayesi. Ray, artik insanlarin du-
stincelerini okuyabiliyor ve kafasindan uzanan jéle
kivamindaki kola hiikmedebiliyor.

El kol yapma, kafa kol yap!

Kafanizdan boyle bir kol ¢iktigini distnin. Tepkiniz
ne olurdu? Delirdiginizi sanirdiniz diye distntyo-
rum. Ray de dyle dusunuyor; en azindan alisincaya
degin. Oyunun bize tanitildigi ve platform 6delerinin
isleyisinin 6gretildigi ilk bélumlerde Ray ile birlikte
bu kola oldukga isinyor ve bir daha hi¢ ayrimaya-
lim istiyoruz. Peki, ya bu kolun fonksiyonlari nedir?
Ulasamadiginiz yerlerde bulunan tutunma nokta-
larina el atarak o noktalara ulasabiliyor, insanlarin
dUsuncelerini okuyabiliyor ve oyunun ana oyna-

nis unsuru olan cikartmalar kullanabiliyorsunuz.
Cikartmalar, oyunda oldukca buytk bir yer edinmis
durumda. Oyunun isminde de yer edinen ¢ikart-
ma odakli oynanis, saga sola kosmaniza, “Acaba

Web www.stickitgame.com

bu gikartmayi nereye yapistirsam?” seklinde kafa
yormaniza ve ayni mekanlarn defalarca turlamaniza
neden oluyor. Mesela bakimsiz diglere sahip oldugu
icin esinin onu terk ettigi bir adama dis cikartmasi
bulup yapistiriyorsunuz agzinin tam ortasina, bunun
karsiliginda aldiginiz bir ¢ikartma da bolimuin baska
bir kisminda iginizi gértyor. Bu tlr gorevleri tamam-
lamaniz igin bu kolu oyun boyunca olabilecek en
aktif sekilde kullaniyorsunuz. Oldukga enteresan ve
yaratici bir arag dogrusu ve kullanmi da bir o kadar
keyifli.

Kontrollerden bahsedelim simdi de. Gamepad'in
sag analog kolunu oynatarak hareket ettirdiginiz
kolu kullanmak igin R2’ye basiyorsunuz. Alternatif
olarak dokunmatik paneli de mouse seklinde kullan-
mak size kalmis. Ayrica gamepad Uzerinde bulunan
hoparlérden, distncesini okudugunuz kisinin sesini
direkt olarak duyabiliyorsunuz. llk olarak Killzone:
Shadow Fall ve RESOGUN’da kendini gésteren bu
Ozellik Stick it to The Man’de de karsimiza cikiyor
ve icten ice sintmamiza neden oluyor.

Oyun anlaminda bu aralar pek bir kuraklik var dog-
rusu. Tam da E3 dncesi glzel bir macera yasamak
istiyorsaniz, bu oyunu bir deneyim edin derim. Di-
saridan bakildiginda ne kadar ylzeysel ve itici dursa
da tam aksine bir o kadar sevecen ve igten bir oyun
Stick it to The Man. Bu yazlyi okudugunuza goére
benim dustincelerimi de okumus oluyorsunuz, yani
oyunun mekaniklerini gtizel bir sekilde kavradiniz.
Oyleyse geriye oynamak kaldi. PS Plus aboneleri
sanslilar tabii ki; oyun bu ay PS Plus Uyelerine
Ucretsiz olarak sunulmus durumda. m

Stick it to The Man

© Keyifli bir macera oyunu

© Yaratici oynanis dinamikleri
© Yer yer monotonlasan ilerleyis

© Yeniden oynanabilir degil

1 Alternatif LittleBigPlanet
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Dark Souls I *

Olmeye, dimeye, dimeye geldik!

S3 ve Xbox 360 icin duyuruldugunda PC

oyuncularinin “Hani bana?! Hani bana?!”
dedigi Dark Souls Il, ertelemelerin ardindan
gectigimiz ay PC igin gikisini gerceklestirdi. ik
oyunun PC sUrdmdndn kot ve basit bir konsol
uyarlamasindan ibaret olmasina ragmen ulastigi
satis rakamlari, Slmeye merakli PC oyunculari-
nin sayisinin ne kadar ¢ok oldugunu kanitlamisti.
Klavye ve mouse ile mUmkin olmayan oynanis,
oyunda bulunan ¢o6zUnurltk sinin ve grafiklerde-
ki hatalar, bagimsiz mod yapimcilari tarafindan
hallediimis ve ortaya k&t bir uyarlamadan
fazlasi gikmistl. Yine de oyunun yapimcilari bu
suregte elestirimekten kurtulamamiglardi. Dark
Souls Il igin “bir uyarlamadan daha fazlasi ola-
cak” diyen From Software, bakalim dediklerinin
ne kadar arkasinda durabilmis.
Oncelikle ilk oyunu oynanmaz kilan klavye
ve mouse ikilisinin daha islevsel oldugunu ve
oyuncular tarafindan istege bagl olarak kontrol
ayarlannin degistirilebildigini gértyoruz. Fakat
zamanlamanin dnemli oldugu bu oyunda
klavye ve mouse ile kontrolin yeterli dizeyde
oldugunu sdylemek zor. Klavye ve mouse
ile ugrasana kadar herhangi bir gamepad ile
oyunu konsolda oynuyormusgasina oynamak

ulasgiyor. Buna ragmen oyun PC’de dahi ilk
tanitildigr dénemdeki grafiksel séleni oyuncula-
ra yasatmay! basaramiyor. Burada da devreye
giren mod yapimcllari, hazirladiklar paketlerle
oyuna gag atlatmayi basariyorlar ama optimi-
zasyondan uzak bu modlar ile yapmcinin vaat
ettigi grafiksel kalite arasinda hala bir miktar
farkliik oluyor. ilk oyunun aksine Dark Souls
[I’'nin PC strdimiinde herhangi bir “frame-ra-
te” kilidi bulunmadigini sdylemekte fayda var.

“‘Dusmanlanmiz ayni zorluk seviyesinde sadece
20 kere yeniden dogabiliyor. Bu sebeple zorluk
seviyeleri icin ruhlan dikkatli harcamakta fayda var”

da mimkUn. Gamepad kullanirken menU
gecislerinde ekranda beliren mouse imleci de
yakin zamanda modlarla kaldirlacaktir. Oyunun
gorselligine deginecek olursak Dark Souls II'nin
ortalama bir bilgisayarda konsol striimlerinden
bir gémlek Ustiin oldugunu séyleyebiliriz. Ozel-
likle PC strimune 6zgl yuksek ¢ozUnUrlUkIG
kaplamalar, karakter ve gevre detaylarindaki
iyilestirmeler, detayli isiklandirmalar ve gélge-
lendirmeler oyunun tanitimindaki seviyesine

Grafiklere bu kadar deginmemizin asil sebebi,
oyunun atmosferini pekistiriyor olmasi. Oyunun
konsol striimindeki basarsiz isiklandirma

ve golgelendirme nedeniyle butin bir oyunu
mesale kullanmadan bitirmek mimkun olma-
sina ragmen PC slrliminde mesaleleri idareli
kullanmak igin cabalamak gerekiyor. Dahasi,
buttin bu grafiksel gelismelerle birlikte oyundaki
yUkleme surelerinin de kisaldigi fark ediliyor.
Nisan sayimizdaki konsol surimdu incelemesine

INCELEME W

Yapim FromSoftware
Dagitm Namco Bandai Games
Tur Aksiyon, RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.darksoulsii.com
Turkiye Dagiticisi Aral, Playstore

ek olarak Dark Souls II’nin online 6zellikleriyle
daha farkli bir oyun deneyimi sundugunu da
sOyleyebiliriz. Oyunda ne zaman zorlanirsak zor-
lanalim, yardimimiza kosacak bagka bir karakter
bulabiliyor ya da isimizi daha da zorlastiracak
baska bir karakterin dinyamizi isgal ettigini
gorebiliyoruz. Burada devreye “Covenant”lar
giriyor. Dokuz farkl Covenant’tan birine katilarak
dunyamiz isgal edildiginde yardim gagirabilir,
baska dinyalar isgal ederek riitbe kazanabiliriz.
Oyunun en basindan itibaren “bonfire”lar arasin-
da isinlanabiliyor olmamiz, yolda kaybedecegi-
miz zamani ve ruhlar blyUk 6lglde azaltiyor. Ne
yazik ki artik sadece belirli dismanlan dldure-
rek ruhlarini sonsuza kadar toplayamiyoruz.
Dasmanlarimiz ayni zorluk seviyesinde sadece
20 kere yeniden dogabiliyor. Bu sebeple zorluk
seviyeleri icin ruhlan dikkatli harcamakta fayda
var. Son olarak oyunun Ulkemizde kutulu olarak
diger oyunlardan ve konsol strimudnden uygun
fiyata, neredeyse konsol strdmdndn Ggte biri
fiyatina satiliyor oldugunu sdyleyelim. Oyunun
sonunu goérebilecek kadar sabirli oyuncular bu
meydan okumaya ve tabii ki dlmeye bekliyoruz!
m Ahmet Ridvan Potur

Dark Souls |l

Atmosfer

Gelistirilmis grafikler

Mod destegi

Sonsuz oyun dinyasl
Klavye ve mouse ile
kontrol zorlugu

ilk gosterildigi grafiklerden
uzak olmasl
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B iINCELEME

Yapim Spiders
Dagitim Focus Home Interactive
Tur RPG

Platform PC, PS3, PS4, Xbox 360
Web www.boundbyflame.com
Turkiye Dagiticisi Playstore

84 LEVEL

Ozellestirme

Silahlarinizda ve
kiyafetlerinizde bulunan
yuvalara, ¢evreden
topladiginiz islenmemis
metal, celik, deri gibi
pargalar kullanarak
yeni 6zellikler ekle-
yebiliyorsunuz. Kilici
gelistirdiginizde sadece
Ozellikleri degil, ayni
zamanda ekipmanin
sekli de degisiyor ve
gelisiyor. Bu, goriintse
6nem veren RPG fan-
lari icin oldukca guzel
bir 6zellik.

Bound by Flame

Atesin buz ve olum ile imtihan

layStation 4’Un ¢ikisini gerceklestirdigi giinden
beri tim PS4 sahipleri olarak blyUk bir bekleyis
icerisindeyiz. Basindan saatlerce kalkamayacagimiz,
bizi alip farkl diyarlarda turlatacak, yeri geldiginde de
ecel terleri doktlrecek bir RPG bekliyoruz. Sanirnm
¢ok sey istiyoruz ¢lnkU bdyle bir oyun PS4 cephesi-
ne henlz gelmedi. Yola bu amagla ¢iktigint umdugu-
muz Bound by Flame ne kivamda peki?
Seytan tarafindan ele gegirilen bir parall asker
roline burtnlyoruz. Baglarda oyunun mekaniklerini
o6grenmeye calisirken bir tapinagdi koruyoruz ve bahsi
gegen seytan da bedenimize bu esnada patlak
veren olaylarda giris yapiyor. Hik&ye kabaca bu
sekilde baglasa da asll bahsetmeye deger gdérdigim
noktalar, rol yapma oyunlarinin can damari olan ye-
tenekler, yetenek tlrleri ve oyun mekanikleri. Oyunda
birbirinden farkll U¢ yetenek agacimiz bulunmakta.
PS4 gamepad'’inin dokunmatik paneliyle agtiginiz ana
menuden Yetenekler kismina geldiginizde Warrior,
Range ve Pyromancer yetenek agagclar karsinizda
beliriyor. Sinif fark etmeksizin diismanlariniza atabile-
ceginiz ve kilicinizin saldinsini arttirabileceginiz gesitli
blyl yeteneklerine de sahipsiniz. Savaslar esna-
sinda R1 diigmesiyle kilic ve hanger arasinda gegis
yaparak bu siniflari ilerleyisinize gére farkli sekillerde
kullanabiliyorsunuz. Bu baglamda, siniflari oynayis
stilinize ve konumunuza gére karma sekilde kulla-
nabilirsiniz. Karsinizda hantal bir yaratik varsa han-
cerlerinizi cekebilir veya R3 ile gizlilik moduna
girebilirsiniz mesela. Beceriler disinda bir de
“Feats” denilen bir 6zellik sekmemiz var
ve burada yer alan pasif dzellikler
de kullandigimiz iksirlerin

etkisini veya karakterin esya distrme oranini arttirma
gibi ézelliklere sahip.

Konsolda RPG oynarken ¢ogu insanin en basta ca-
nini sikan nokta, biyd kullanim mekanikleri olmustur.
Bilgisayarda sahip oldugunuz sinirsiz kombinasyon
secenegi PS4'te yerini yetkinlikle kullanabileceginiz
bes - alti tusa indirgemis durumda. Bu noktada arka
kisimda yer alan tuslar devreye giriyor. L2 tetigine
bastiginizda kendini gdsteren yetenek sekmesiyle
ana buydler kullaniminiza sunuluyor. Taktiksel ment
fonksiyonu géren L1’e bastiginizdaysa “Powers” ve
“Orders” isimli iki menU karsiniza gikiyor. Savaslarda
bolca basvuracaginiz Powers sekmesinde cesitli
iksir ve buyuleri kullanabiliyorsunuz. Orders segenegi
altindaysa partinizdeki kahramana kendini savunmasi
veya uzaktan saldir yapmasi gibi ¢esitli komutlar
veriyorsunuz. Partinizdeki karakteri Snemsiyorsaniz
komutlar kullanmak isteyeceksiniz, aksi takdirde
yapay zeka oldukga yapay oldugu igin yaninizdaki kisi
saniyeler iginde olebiliyor. (Hele ki en zor zorluk sevi-
yesinde oynuyorsaniz...) Butin bu bahsettigim nok-
talardan oyunun en gizel noktalan olarak bahsede-
biliriz. Oyunun geri kalan mekanikleri ve oynanig orta
seviyede bir doyuruculuk tasiyor. Daha fazla derinlik
arayanlarin yztntn gulecegini pek sanmiyorum.
Bound by Flame, rol yapma unsurlaryla gliciinu
sergilemeye caligiyor fakat dévls sisteminin gereksiz
zorlu yapisi, yapay zekanin zeké adina pek bir sey
sergileyemeyisi, hikdyenin oyuncuyu pek tatmin
etmeyisi ve PS4’teki sabit olmayan kare/saniye orani
ile yumruklara esir digtyor ve yere kapaklaniyor.
PS4’ln hala daha yerinde sayan bos kitlphanesin-
de vakit gegirmelik bir RPG ariyorsaniz sayet, Bound
by Flame’i deneyebilirsiniz. Fakat kusursuz bir RPG
deneyimi pesindeyseniz, bu oyun sizi pek tatmin
etmeyebilir. m

Bound by Flame

© Detayll 6zellestirme secenekleri
© Hikayenin tatmin etmeyisi
@ Yapay zekanin yapayligi !

@ DovUs dinamikleri

Alternatif Dark Souls Il




INCELEME W

Yapim Sony Japan Studio
Dagitm Sony
TUr Aksiyon

Platform PS Vita
Web www.playstation.com
Turkiye Dagiticisi Sony Tiirkiye

Soul Sacrifice Delta

Yeni degil, eski hi¢c degl
Soul Sacrifice’t oynadiniz mi? Kag saat, kag gun
oynadiniz? Gok mu? Bitirdiniz mi oyunu? Peki,
¢ok mu sevdiniz, devamini ister halde mi buldunuz
kendinizi?
Peki, siz daha 6nce Soul Sacrifice’l hic oynamamis
olanlar... Monster Hunter tipi oyunlardan hoslaniyor
musunuz? Art arda farkli tipte, boss kivamindaki
yaratiklara kargl savagsmayi sever misiniz?
Bu sorulara cevabiniz “evet” ise Soul Sacrifice Delta
sizin oyununuz ve bu incelemeyi mutlaka okumalisi-
niz. Dediklerimde kendinizden bir seyler bulamadiy-
saniz aramaya devam...
Sahsen ¢ok da begenmedigim Soul Sacrifice’in
Delta sGrlmU yeni bir oyun degil. “Soul Sacrifice
1.5” olarak tanimlayabilecegimiz Delta, var olan
Soul Sacrifice hikayesine yenilikler ekliyor, daha
fazla yaratik getiriyor ve birkag tane ek 6zellikle Soul
Sacrifice’l daha buyuk bir oyun haline getiriyor.
Cesitli buyulere sahip olan kahramanimizla bir dolu
yaratigin pesinden kostugumuz oyundaki ilk yenilik,
karakterimizi daha da fazla modifiye edebilmemiz.
Eskiden bu alanda resmen segenek yoktu, simdiyse
karakterimizin goérunttsunu renkler ve farkli kiyafet
secenekleri ile degistirebiliyoruz. Secenekler gok faz-
la olmasa da guzel bir ayrinti olmus.
Kiyafetten daha énemli bir eklenti, G¢ farkl taraftan
biriyle ittifak yapabilme olanagi; Avalon, Sanctuary
ve Grim (Grimm Kardesler hik&yesinden esinlenil-
mis.) taraflarindan biriyle ittifak yaptiktan sonra bu
taraflarin hikayesini takip ediyor ve farkll gérevler
alabiliyorsunuz. Her tarafin benimsedigi farkl bir
yasam tarzi bulunuyor ve bu da oyun boyunca
karsilastigmiz karakterlerle olan diyaloglar etkiliyor.
Sahip oldugumuz Sigil’ler (Buytler) de segtigimiz
tarafa gore farkli bir bigimde sekilleniyor. Bu “faction”
6zelligi de oyunu bastan asagi degistiren bir eklenti
degil ama oyunun émrlnd uzatip oyunu derinlestir-
digi de bir gergek.
Sahip oldugumuz yapay zeka arkadaglarin du-
rumlarini incelemede de kolayliklar taninan oyunda
yepyeni silahlar, gérevler, yaratiklar ve boss’lar da
bulunuyor ki ilk defa bir oyuna ek yaratik geldi diye
bu kadar sevinmis olabilirim. Soul Sacrifice’in en
blylk eksigi, ayni yaratiklarla strekli karsilagip ayni
hareketleri yapmakti. Bu durum da kismen daha
eglenceli hale gelmis durumda.

Faction’larla gelen gérevlerin yaninda, oyunun
hikayesini tamamladiginizda, Magusar’i yendiginizde
yepyeni bir hikdye kismi daha aciliyor. Burada sec¢-
tiginiz taraf da iyiden iyiye 6nem kazaniyor ve yeni
acilan bolimun uzunluguna da hayret ediyorsunuz.
Her ne kadar normal Soul Sacrifice hikayesi kadar
derin olmasa da oyundan gergekten zevk aldiysaniz,
bu gdrevleri ve hikayeyi takip etmek de keyif vere-
cektir diye dustintyorum. (Beni gok sarmadi.)

Bu kadar yenilige ragmen Soul Sacrifice Delta’ya iyi
bir oyun diyebilir miyiz peki? Cok buylk bir gaba ol-
dugu ortada ama tum bu degisikliklere ragmen oyun
hala ¢ok tekrarliyor. Yaratiklar ¢esitli olabilir, blyUleri-
miz farkli sekillere giriyor olabilir ama zaten temelde
Soul Sacrifice’in savaslari gok eglenceli degildi.
Durum boyle olunca da ayni savaslar tekrar tekrar
yasamak bu kadar yenilikle bile pek de ¢ekilmiyor.
Oyunlardan kolayina sikilmayan ve PS Vita’da uzun
soluklu bir oyun arayanlara tavsiye edebilecegim
oyuna mesafemi korumaya devam ettigimi bildirir,
Watch_Dogs’a donus yaparm. m Tuna Sentuna

Soul Sacrifice Delta

© Tonla yenilik
© Ek hikaye
@ Ayni, tekrarlayan oynanis
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||| Alternatif Toukiden

Eski
Karakter

Soul Sacrifice’|
bitirdiniz veya
bitirmediniz, bu
oyunda yer alan
karakterinizi
Delta’da kullan-
mak mi istiyorsu-
nuz? Eger oyun
kaydiniz duruyorsa
ayni karakteri alip
yeni oyunda da
kullanma olanagi
sunulmus, ¢ok da
guzel olmus.

~ Bu bir sey degil;
daha ne yaratiklar var...

LEVEL 85



- Merhaba oglum.
- Selam patron.
- Nasilsin?
- lyi patron ya, n’olsun...
- N’apiyorsun?
- Galislyorum iste son oyun Uzerinde.
- Ofistesin yani...
- Evet, aynen.
- Ben de oradayim aynen.
- Susuyorsun. Ginki kim bilir neredesin!
- Agiklayabilirim.
- Neyi acgiklayacaksin, neyi! Goérdiiklerime mi inanayim, sana
mi?!
- Bdyle olsun istememistim...
- Ben yanlis bir ¢ikis yaptim, diyalog aldatma hikayesine don-
di, sen de hic bozuntuya vermiyorsun ha!
- Belki boyle bdyle devam edip telefonu kapatiriz diye dusunmus-
tdm.
- Niye ofiste degilsin lan? Baska kimse de yok zaten!
- Uzunca bir stredir sadece ikimiz oldugumuzu size
bir kez daha hatirlatmali miyim acaba...

- Hepsi geri gelecek, hepsi tipis tipis déne-

cek.

- Ben geleyim isterseniz hemen patron?

- Otobusle mi geleceksin, ucakla mi gele-

ceksin?!

- Deniz kenarinda oldugumu nasil anladiniz?

86 LEVEL

- Su an itiraf ettin ¢linki.

- Isterseniz ben-

- Yok éyle kagmak. Yeni oyunu telefonda yapa-

cagiz. Otur diziisti bilgisayarinin basina.

- Laptop’a dizUstU bilgisayar diyen tek insan

olabilirsiniz bu diyarda.

- Hem suclusun, hem sagma.

- Bence yeni oyunumuzda bir sugluyu kontrol

edelim!

- Git denize gir gel de kafan galissin; hararet

yapmissin.

- Aaa, gidiyor! Dur lan mecaz yaptim!

- Caz mi yaptiniz?

- Mecaz lan mecaz!

- CAZlan ne demek patron? istanbul’da Caz festivali falan mi?
- Sakin olmaya c¢alisip bunlar duymazdan gelecegim. Oglum
bak-

- “Git” diye bitmeyecek degdil mi o s6z? ModasI gegti zaar.

- Zaar mi? Oglum bak git mi? LAN!

- Tamam, sustum patron. Goélgede bir yer buldum, daha iyiyim
simdi.

- Aferin. Diyecektim ki su Call of Duty’nin yeni oyunu agiklan-
mig, Advanced Warfighter-

- Warfare.

- Waffle mi?

- Warfare patron, Warfair!

- Sonuncusunu yanlis yazdin.



“Agzini Opturmuiyorsun,
gbzunu seveyim dedim...”

- Telefona su kagcti, ondan olabilir.

- Hayvan cocuk! Orada sularin igerisinde, ben burada Ad-
vanced Warwaffle’in... Hay! Neyse iste, o oyunun tanitimini
okudum da LEVEL’dan, pek de olumlu bakmamiglar bazi
seylere.

- Aman onlar ne anlar ya, kapaklari giizel sadece.

- Cocugum! Daha iyisini sen yap o zaman! Anca laf!

- Ne demigler patron?

- Calisan demir isildar.

- Yok dergide diyorum...

- Ha, simdi mesela ana karakter varmig, o sessiz bir tipmis.

- Introvert’tur belki?

- Oyunun intro’sunu nereden bileyim lan daha?

- Yok, yani diyorum ki, bdyle icine kapanik bir tiptir.

- Hayir evladim, hayir! Yapimcilar 6zellikle sessiz birakmig
delikanhyi.

- Biz seslisini yapalim!

- Hah, agzini 6peyim.

- Oha.

- Lafin gelisi lan! Sonra béyle yakin gelecek temasi varmis.
O da yakin yani, ne gerek var. Biz diyorum-

- Daha da ilerisini yapalim! Uzak gelecek!

- Hah, g6ziinli seveyim.

- O bagka zaman kullaniliyor patron, buraya

uymadi.

- Agzini 6ptiirmiyorsun, gézini seveyim

dedim...

- Su dediginizi bir tartip dlcerseniz kimin

hararet yaptigini anlayacaksiniz bence.

- Klima kapal ¢iinkii! Sicak burasi da!

- Klimamizin hi¢ olmamig olmasi...

- Ondan sonra bu oyundaki kahraman bir

cihaz takiyormus koluna bacagina, gii¢-

leniyormus o sayede. Bizim oyunda cihaz

falan olmasin, direkt bir hap alsin oyuncu,

¢ok gui¢lensin bir anda!

- Bonzai falan mi, ne 0?

- Oglum sen nerede biyiidiin lan? Bilmedigin

halt yok!

- Oyle bir hap sagma geldi de bir an; en fazla gliclendigini hisse-
debilir gibi geldi.

- Neyse iste sen olayin 6ziinii anladin.

- O zaman biz bdyle 2500’IU yillarda gegen, silrekli konusan bir
kahramana sahip olan, hap atinca-

- ilag alinca diyelim bari, kétii 8rnek oluyoruz bizi dinleyen-
lere.

- Telefonlarimiz mi dinleniyor?

- Olur olur oglum, burasi Tirkiye!

- Sondaki Unlem bence gereksiz oldu; tezahurat gibi algilanabilir.
- Hey ya rabbim ya!

- Bu da neseli oldu, “heyya” falan derken...

- Oglum kapat lan telefonu kapat. Tiinele girdim ben, 10
yildan énce de ¢gikmam.

- Sabit hattan aramadiniz mi beni? Oyle cikti.

- Dusin iste fanteziyi...

- Saygllar patron.
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Katildilar, egitim aldilar, gelistirdiler, yanstilar

ahgesehir Universitesi Oyun Laboratuvari ve

Turkcell Gelecegi Yazanlar Projesi isbirligiyle
gectigimiz sonbaharin Eyll ayinda, Gelecedi
Yazanlar Mobil Oyun Atélyesi ortaya c¢ikti. “Ta-
kimini kur, oyununu yap!” sloganiyla gen¢ oyun
gelistiricilerinin dikkatini geken atdlyeye katilim
bir hayli yiiksek oldu. Bahcesehir Universi-
tesi adina Glven Catak’in, Turkcell Gelecegi
Yazanlar Projesi adina da Ayse Ozdemir’in
oOnculik ettigi atdlyeye 396 basvuru yapildi, bu
basvurularin degerlendirimesi sonucunda 35
katilimci atélyeye dahil edildi. Sonrasinda irili
ufakli 11 takima ayrilan katilimcilar, alti haftalik
egitim surecine tabi tutuldular. 66 saatlik egitim
stirecinde prodUksiyon, sanat, tasarim, ekono-
mi, teknoloji ve transmedya gibi basliklar altinda
verilen dersler sayesinde oyun gelistiricileri hem
atdlyede, hem de atblye sonrasi planladiklari
kariyerde kullanabilecekleri her turli bilgiyle

donatiimis oldular.

LEVEL olarak basin sponsoru oldugumuz Mobil
Oyun Atdlyesi’nde hem yerli, hem de yaban-

¢l egitmenlerden egitim alan 35 katiimci ve

11 takim, ayni zamanda tatl bir rekabetin de
icinde yer aldilar. Her takimin bir proje hazirla-
ma ve alti haftalik egitim sonunda bu projeyle
boy gdsterme, yarisma hedefi vardi. 8 Mart’ta
baslayan sertiven, oyun fikirlerinin ve oyunlarin
deneme surdmlerinin tanitildigr kapanis tére-
ninde sona erdi. Térende agilis konusmalarini
takiben oyunlarinin sunumunu yapan takimlar,
ardindan basar sertifikalarini aldilar. Térene dair
onemli bir detay da takimlarin ortaya koydugu
oyunlarin, yatinmci ve danismanlar ile bulusma-
slydi. Ayrica Turkcell de atélyeye verdigi destedi,
basarill bulunan oyunlar T-Market’e yUkleyerek
pekistirdi.

Her yényle tatmin edici bir atdlye deneyimi

geride kalirken, iki 6nemli haberi de paylasmak
isteriz. Oncelikle bu alt haftalik egitimi kaciran-
lara mUjdeyi verelim: Gelecegdi Yazanlar Mobil
Oyun Atdlyesi, alti aylik yeni bir dénemle devam
edecek ve verilen egitimlere yonelik bir de kitap
clkarimasi hedefleniyor. ikinci 6nemli haberse
Bahcesehir Universitesi’nin 2014 - 2015 egitim
déneminde acacagi ve TUrkiye’'de bir ilk olan
Oyun Tasarmi ylksek lisans programi. Artik
amatér oyun yapimeillari, ¢iktiklan zorlu yolda
ugrayacaklar duraklardan birinin neresi oldugu-
nu bilecekler.

Atolyeye genel bir bakis atip gelecegi dair muj-
deli haberler verdikten sonra artik sira geldi 36
katiimcinin olusturdugu 11 takimin neler yapti-
gina. Kapanis téreninde boy gosteren, yatirmai
ve danismanlarin begenisine sunulan 11 oyunu
ilerleyen sayfalarda gérebilir ve ilginizi gekenleri
simdiden takip listesine ekleyebilirsiniz.




The Book of Warrior

“Bir savascinin hikayesini yazacagiz ama cizerek”

Edible Uncle ekibi tarafindan hazirlanan The Book of Warrior’in
hem tek kisilik, hem de multiplayer segenekleri bulunuyor. Uc-
retsiz olarak oyuncularin begenisine sunulacak oyunun oynanis
sistemini kolay ve devrimsel olarak niteleyen ekip, hizli ve reka-
betci oyun yapisi sayesinde de The Book of Warrior’'in bagimlilik
yapacagini 6ngdrlyor. Oyunda kontrol ettigimiz karakter ve
dismanimiz, acik duran bir kitabin iki tarafinda yer aliyor; yaplil-
masi gerekense ekranda beliren sembolleri hizlica ve dismandan
once cizerek karsi tarafa saldirmak. Reflekslerin konustugu bu
mucadele sonunda ayakta kalan taraf savasi kazaniyor.

Seeding

“Rlzgara karsi duran bir tohum olarak”

Egghead Motion Works ekibi tarafindan hazirlanan Seeding, ola-
bildigince yol almaya ¢alisip en yiiksek skoru yapmaya calistigimiz
bir oyun. Oyunda kontrol edilen karakterimiz, “Ing” adini taglyan bir
tohum. Ailesiyle mutlu mesut bir hayat strdiren Ing, bir giin esen
sert bir rlizgar sonrasi yasadigi yerden kopup uzaklara yol almaya
baslyor. Ustelik artik hayatta kalmasi da zor ve yasamak icin giines
Isigina ihtiyaci vardir. Bizim gérevimizse onu olabildigince verimli
alanlara surtiklemek, 1sik huzmeleriyle bulusturmak ve neslini devam
ettirebilmesi icin cicek agcmasini saglamak ama rtizgér her zaman
diismanimiz olmaya devam ediyor.

Overwhelmed
“Karanlik bir kez daha dinyanin Gstiine ¢cékmek tizere”

Cimex ekibi tarafindan hazirlanan Overwhelmed, bizi karanlik
atmosferiyle karsiliyor ilk anda. Kaosun hakim oldugu bir diinya-
ya sahip olan oyunda, gt¢ ugruna ne kadar ileri gidebilecegimiz
sinaniyor. Multiplayer destekli ve sira tabanli strateji tlrindeki
Overwhelmed, 6lum tanrisinin diger tdm tanrilar yok ettigi bir
diinyada geciyor. Amagsa 6lum tanrisinin vaadi Gzerine 6nimtize
¢ikan herkesi yenip onun yanina ulasmak. Bu yolda bes sampiyon
arasindan Ug kisilik bir ekip kuruyoruz ki her sampiyonun kendine
6zgU kabiliyetleri bulunuyor. Oyunu oynadikca ve rakip sampiyon-
lar 6ldUrdukee seviye atliyor, siralamada tirmanisa gegiyoruz.

Taksim - Tunel
“Taksim Meydani’'ndan asagi hic kosmay! denediniz mi?”

Baboon ekibi tarafindan hazirlanan Taksim - Tnel, istanbul’da
yasayan ya da en azindan Taksim’i ziyaret etmis herkesin asina
oldugu bir konuya parmak basiyor. Taksim Meydani ile TUnel ara-
sindaki insan trafigi cogu zaman can sikici olabiliyor, hatta zaman
zaman da insani ¢ileden gikaran seviyeye ulasabiliyor. Taksim - TU-
nel oyunu da bizi bu ortama dahil ediyor. Séyle ki cadde Uzerinden
gitmemiz gereken bir yer, bulusmamiz gereken bir arkadas, asma-
miz gereken bir mesafe var ve biz de istenen noktaya ulasmaya
calisiyoruz. Karsimizdaysa anketorler, mizisyenler, taraftarlar ve
daha nice engel mevcut. Alin size bir oyunda hayatin gercegi!




Apartman
“Bir apartman dairesinde kilitli kalsaniz ik ne yapardiniz?”

CodeCodeCode ekibi tarafindan hazirlanan Apartman, bizi aslin-
da gunlUk hayatta basimiza gelebilecek bir olayi tecriibe etmeye
itiyor. Bir apartman dairesinde sikisip kalmak, disar cikamamak,
disari sesini duyuramamak nasil olurdu, bu oyun sayesinde ce-
vap buluyoruz. Esprili bir dile sahip olan oyunda “Adem Fircaci”
adli karakteri kontrol ederken, kiz arkadasimiza sUrpriz yapmak
icin Galata’da kiralik ev arastirmasina giriyor ama en nihayetinde
bir dairede sikisip kallyoruz ve macera basliyor. Ik olarak iOS,
sonrasindaysa Android cihazlar icin Ucretsiz yayimlanmasi dusu-
nilen oyun dért bélim olarak planlanmis durumda.

Mirrors and Plants
“Gunesin hayat verisine yardimci olmak ister misiniz?”

Karpuz Games ekibi tarafindan hazirlanan Mirrors and Plants, iki
boyutlu ve “cartoon” tarzi grafiklere sahip bir yapim. Oyundaki
amacimizsa oldukga ilging; 250 yildir giinese hasret kalan ve dogasi
geregi dikili oldugu igin hareket de edemeyen bitkileri -aynalar yar-
dimiyla- gtines 1sigina kavusturmak. Karanlik magaralarin en Gcra
koselerinde yer alan bitkilere glines 1s19ini ulastirmak igin agisini
degistirebildigimiz, farkli ttrdeki aynalar kullaniyoruz. Oyunun basla-
rinda az sayida ayna isimizi gérirken, oyunun ilerleyen bolimlerinde
isler zorlagiyor ve hem ayna sayisi, hem de ayna tipi (diz, icbukey,
digsbukey) degisiyor.

Mojomania
“Adanizi istila eden uzayll korsanlar durdurmalisiniz!”

Daydream ekibi tarafindan hazirlanan Mojomania, iOS ve Android
cihazlar igin gelistirildi. Ug farkli adadan olusan bir oyun diinya-
sinda amacimiz, bu adalar istila etmeyi kafasina koyan uzayli
korsanlari (Pirabot) geldikleri gibi geri géndermek. Bunu yapmak
icin de alisiimis “Ucll esleme” yapisinda ve belirli bir sirede
sembolleri bir araya getiriyor, bu sayede kaynak topluyoruz. Sire
bittigindeyse ekranda dismanlar belirmeye basliyor, bu sefer de
kurdugumuz ve kuracagimiz kuleler sayesinde onlari yok etmeye
calisiyoruz. Yapimcillar, g farkl adada yer alan alti bélimden ilkini
Ucretsiz olarak yayimlamayi planliyorlar.

Dark Flow

“Bilinmeyen bir glice dogru cekiliyoruz!”

Fractal ekibi tarafindan hazirlanan Dark Flow, bizi uzayin karanlk
atmosferinde kiran kirana bir gcarpismaya davet ediyor. Multipla-
yer destegi sayesinde 6n plana ¢ikan oyunda karsilikli iki takim,
karsi tarafin ana gemisini ele gegirmeye calisiyor. Oyuncularin
kontrol ettigi gemilerse farkl 6zellikleriyle birbirinden ayriliyor,
birbirine karsi avantaj sagliyor. Degisken savas alani dinamikle-
riyse oyunculari her seferinde farkll stratejiler izliemeye zorluyor.
ilk asamada iOS icin hazirlanan Dark Flow’un (¢ aylik bir siireg
sonunda Android igletim sistemine sahip cihazlara da uyarlanma-
sI hedefleniyor.




Jinxcape
“Bu cadida kagis yok”

Intendo ekibi tarafindan hazirlanan Jinxcape, bizi gercek bir kagis
sertvenine dahil ediyor. Oyunun hikayesinde U¢ hayvan, kétl cadi
tarafindan esir aliniyor ve cadinin amaci da bu hayvanlar buyule-
rinde kullanmak. Durumun farkinda olan hayvanlarsa isbirligi yapip
kagmay basariyor ancak kurtulusun hemen ardindan ortaklik
bozuluyor. Bu noktada da devreye biz giriyor ve hayvanlar kontrol
ederek pesimizdeki cadidan kurtulmaya calisiyoruz. Multiplayer
tabanli oyunda her oyuncu farkli bir hayvani kontrol edip en énde
kacan olmaya ugrasiyor ki oyun tam bu noktada ilgi gekici hale
geliyor ¢clnkl kagmak icin birilerini feda etmek sart.

Back Alley Monsters

“Arka sokaginizda canavarlar var desem?”

RedDeskGames ekibi tarafindan hazirlanan Back Alley Monsters,
uzayin derinliklerinden gelen canavarlarin basa bela olmasiyla yola
cikan bir hikayeye sahip. insanlig tehdit eden ve bulundugumuz
sehrin dort bir yanina dagilan canavarlari ortadan kaldirmak tabii ki
bizim gorevimiz. MMORPG tUriindeki oyunun temel amacini, oyunu
oynayan oyuncularin sosyallesmesini saglamak olarak agikliyor
yapimcllar. GPS tabanli gelistirilen oyun, sosyallesme isini de bu
sistem (izerinden kotarmaya calisiyor. Iki ay iginde hem iOS, hem
de Android cihazlarda boy gostermesi beklenen oyunda neler yapa-
bilecegimizi gérmek icin az daha sabretmemiz sart.

Toy's World
“Oyuncakiar toplamak artik cok daha eglenceli”

iMEtech ekibi tarafindan hazirlanan Toy’s World, bizi renkli oyun-
caklarin dinyasina géturiyor ve zekamizi siniyor. Bulmacalarin fizik
tabanli olmasi, zekémiz kadar mantigimizi da kullanmamiz gerektigi
anlamina geliyor. Oyuncaklarin yer aldigi bulmacalardan olusan
oyun, Candy Crush benzeri bir yol haritasina sahip ve her bélimde
daha zorlu bulmacalar igeren oyunda isimiz gitgide zorlasiyor,
bélumleri G¢ yildiz alarak tamamlama hedefiyse oyunu daha zorlu
hale getiriyor. Temelinde oyuncaklar tasidigimiz, topladigimiz bir
yapl sunan bu renkli oyunda LEGO pargalari, kamyon, kepge, tren
ve daha birgok oyuncak yer aliyor.
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ABONE FORMU

[1 ilk defa abone oluyorum [ Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle cekiniz [ Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[] Axess

[ Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[] Bonus ] Maximum ] World

Kart Sahibinin imzasi:

[ Visa [J Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[J Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[ Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri

11 yilik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

75 TL

Bu form 30 Haziran 2014 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 3512-13 . 3]
E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com DOGH
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Teknik Servis

Oyuncunun dostu Recep Baltas,
dertlere derman oluyor...

Sayfa 98




Hl DONANIM

Firefox'u guncelleyin
Mozilla, eski Firefox'lari

temizliyor
M ozilla, Firefox 30’dan itibaren gincelleme

yéntemini degistirmeyi planliyor. Firefox | ) '
30’un 10 Haziran’da yayinlanmasi bekleni- \/\/l ndOWS 8 ! /I e g U nce| |eme
yor. Mozilla mUhendisi Benjamin Smedberg, Update 2 IQIH geri Saylm bag.ladl

10 Mayis’ta yaptidi agiklamada, kullanicilarin

bir kisminin halen gtivenlik agigi bulunan eski indows 8.1’in yeni glincellemesinin  ¢ikan ekran goriintistine bakacak
strimleri kullanmaya devam ettigini, herkesin 9 Eylil’de yayimlanacagi séyleniyor.  olursak canli kutucuklar da icerecek.
glncellemeleri almalarr gerektigini sdyledi ve Bahsedilen tarih, Eylil ayinda Sall yamala- ~ Windows 8.1’in gectigimiz Ekim ayinda,
ekledi: “Her glincellemede, %2 Firefox kullanicisi rnin yayimlanacagi ginle eslesiyor. Update Update 1’inse Nisan basinda yayimlan-
eski strimde kaliyor.” m 2’nin Windows kullanicilarinin uzun stredir — digini disiinirsek, Update 2°nin Eylil’de
bekledigi Baslat mentsUnu geri getirmesi  yayimlanmasi, guincellemelerin arasinda
bekleniyor. Yeni Baglat menusu, ortaya yaklasik alti ay oldugunu gésteriyor. m

Cortana icin yeni iddia
Windows'a ve Xbox'a da mi
geliyor?

Yeni bir is ilanina gore, Microsoft’un sesli dijital
yardimcisi Cortana, Windows Phone ile sinirli

kalmayabilir. Microsoft'un yeni yayimladigh bir i ilani, Y@ﬂi \/\/iﬂdOWS PhOﬂe’|al’ geHyOI’

daha genis bir Windows platformunda ¢alisacak

bir sanal yardimcidan bahsediyor. llanda Windows L enovo da Windows ailesine katildi

Phone yerine Windows sézctgunun kullaniimasi, ilgi

ceken detaylardan biri. Microsoft'un Cortana’y! diger Isa stire 8nce Motorola’yl satin alan hakkinda heniiz bagka bir detay bulunmu-
platformlarina genisletmemesi icin bir neden yok. Bu Lenovo, artik Windows Phone’lar yor ancak tahminler, telefonun 4,5 veya
arada bir stire 8nceki sdylentilerin Cortana’nin Xoox dretmeye hazir oldugunu agikladi ve 5 ing boyutlarinda olabilecegini styllyor.
One’a ve Windows’a gelecegini iddia ettigini hatir- 2014 iginde en azindan bir Windows Lenovo hélihazirda Windows PC’lerin en
latalim. Tirkiye’deki Windows Phone kullanicilarina Phone modeli gelecegini duyurdu. Lin blylk saticisi konumunda ve dolayisiyla
hizmet vermeyen Cortana, heniiz beta asamasinda Jun tarafindan yapilan agiklamaya gore, Microsoft ile gok sicak bir iligkisi var ve

bir yazilim ve bu yiizden sanal yardimainin énce final 2014’0Un sonuna dogru Lenovo markall bir - Microsoft ile yakinhigini mobil cihazlar ko-
suriime ulagmasi bekleniyor. m Windows Phone ile kargilasacadiz. Telefon nusunda da ilerletecek gibi gortntyor. m
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ASUS ROG Striker GTX 760 *

Oyuncular igin Striker Platinum

triker Platinum, orta / Ust seviye kulla-

nicilara hitap ediyor. ROG serisi altinda
sunulan ekran karti, sik ve kiskirtici tasarimi
bir yana performansiyla da dikkat ¢cekecek
trden. Referans tasarima gére %10’luk bir
performans artigi saglayan Striker Platinum,
pek ¢ok teknolojiyle donatiimis.
Striker Platinum’da dikkat ¢eken ilk noktalar
arasinda 10 mm’lik 1s1 borulari ile DirectCU
Il teknolojisinin yaninda hibrit tasarimli Cool-
Tech fan teknolojisi oluyor. Bu iki teknolojiyle
birlikte devasa boyuttaki ekran kartinin isi
problemi ortadan kalkmakla beraber, ayni
zamanda referans tasarima goére ¢ok daha
sessiz calisabiliyor. NVIDIA GeForce GTX
760’1 referans alan Striker Platinum, elbette
ki fabrika ¢ikisinda hiz agirtmaya da ugra-
mis. Boylece yUksek performansi gdzeten
kart, bakalim detaylarinda bize bagka neler
sunuyor.
NVIDIA'nin GeForce GTX 760 grafik Unitesini
referans alan Striker Platinum, tzerinde genis
bir bellek destedi sunuyor. 4 GB kapasitesin-
de GDDRS5 bellek destegi sunan Striker Pla-
tinum, referans tasarima gdre hiz agirtmali bir
yaplya sahip. Referans tasarima goére daha
yUksek derecede taban ve tavan ¢ekirdek hizi
sunan ekran kartl, 1085 MHz Base Clock ve
1150 MHz Boost Clock degerlerine sahip.
6008 MHz seviyesinde calisan bellekler hiz
asirtmaya ugramamis. Bellek araytzu olarak
256 bit kullanan Striker Platinum, PCI Exp-
ress 3.0 arabirimiyle uyumlu.
BuyUk boyutuyla dikkat ¢ceken kart, bu

nedenle anakart Uzerinde genis yer kapliyor.
Bu arada Striker Platinum’un maksimum
ekran ¢6zUnurligu olarak 4096 x 2160 piksel
goruntl destegi verdigini de sdyleyelim. Ek-
ran kartinin tzerinde bir adet HDMI, bir adet
DisplayPort ve iki adet DVI bulundugunu da
sOzlerimize ekleyelim. SLI yapmak isteyen-
lerin de rahatlikla kullanabilecekleri Striker
Platinum, performans noktasinda beklentileri
kargilayacak diizeyde bir ekran karti olmayi
basariyor.

Striker Platinum, Kepler mimarisini kullaniyor.
28 nm GK104 grafik yongasini kullanan kart,
onemli teknolojiler igeriyor. Ancak dncelikle
kartin 1152 Cuda gekirdeginin sahibi oldugu-
nu da soyleyelim.

ASUS, Striker Platinum’da Gst dlzey so-
Jgutma sistemini, stabil bilesenleri ve oyuncu
dostu stil ile araytizt bir araya getirmis. Siyah
metalik kapasitorll DIGI+ VRM ve sekiz fazli
Super Alloy Power gibi gi¢li donanimsal
bilesenleri kart igeriginde kullanan ASUS,
diger yandan 10 mm ¢apinda isi borulariyla
donattig DirectCU Il tasariml sogutucusuyla
da karti guglendirmis.

Referans tasarima gére yapilan bu glincel-
lemeler elbette ki performans anlaminda
olumlu anlamda geri dénus yasatiyor. Buna
gore kartin referans tasarma gére %37 daha
serin ve (¢ kat daha sessiz calistigini syle-
mek mUmkun. Daha net ifade edecek olursak
referans tasarm 80 derecelik i1siya ulagirken,
Striker Platinum’la maksimum is1 65 dereceye
cikiyor. Kaldi ki biz yaptigimiz testler sirasinda

karti tam yUk altinda galistirdigimizda ancak
64 derecelik sicakliga ulasabildik. Diger yan-
dan ses konusuna yeniden dénecek olursak
karti tam yUkte calistirdigimizda 40 desibel
seviyesine ulastik, bostayken aldigimiz deger-
se 37 desibeldi.

Striker Platinum, stil sahibi tasarimiyla da
konusulmasi gereken bir kart. Stil sahibi ol-
dugunun en net gostergesi, Uzerinde yer alan
Load Indicator ekrani. Striker Platinum’un
Uzerinde LED isiklandirmayla suslenen ve
“Load Indicator” adinda bir bdlim mev-

cut. Bu ekran sayesinde kartin ne diizeyde
calistigini anbean izleyebiliyorsunuz. Eger

bu bolim kirmizi renkteyse kartin tam yUkte,
sari renkteyse orta yUkte ve mavi renkteyse
hafif yikte calistigini anliyorsunuz. Bu 6zelligi
saydam bdlmeli kasa kullananlarin oldukca
cekici bulacagini saniyoruz.

Striker Platinum’un bir diger begendigimiz ya-
niysa “ASUS GPU Tweak” adindaki yazilimi.
Bu yazilimi kullanarak kolaylikla hiz agirtma
islemlerini yapabiliyorsunuz. m Ercan Ugurlu

ASUS ROG Striker GTX 760

ithalat: ASUS
Web: www.asus.com/tr
Arti: YUksek performans, ASUS

teknolojileri, basarill sogutma,

stil sahibi tasarim, yaziim
destegi

Eksi: Daha sessiz
calisabilirdi
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AOC Q27 70PQU *

Ses yetenekleriyle dikkat ceken anakart

OC, yeni monitérlyle monitor ailesini tim

hiziyla genisletmeyi strdiirilyor. Ozellikle
ergonomik yapida bir monitér arayanlar tara-
findan tercih edilebilecek olan Q2770 modeli
hem is, hem de ev kullanimi igin ideal bir
kullanim sunuyor. Ergonomik yapisi sayesinde
ofis ortaminda rahatlikla kullanilabilecek olan
monitdr, diger yandan yUksek ¢ozindrligu
ve genis ekrani ile evlerde oyun ve fim gibi
eglence amacli uygulamalar i¢in de rahatlikla
tercih edilebilecek yapida.
AOC’nin profesyonel Urlin grubunda yer alan
Q2770, tamamen ergonomik bir segenek
olarak 6ne cikiyor. 27 in¢ blyUklugunde
bir ekranin sahibi olan monitér, LED arka
aydinlatmall yapida. Keskin gortntiler sunan
monitoérin diger bir artisiysa mat ekrana sahip
olmasi.
AOC Q2770, ozellikle ergonomik yapisi
ve bulyUk genis ekraniyla dikkat ¢ceken bir
model. Sbze dnce tasarmdan baslayalim.
Ekranindan 6tUrl genis bir gévdeye sahip
olan monitor, dzellikle profesyonel kullanicilara
hitap ediyor.
Monitér tasarimi itibariyle plastik yapida ve bu
nedenle ¢ok 6zel gérinmuyor. Eger plastik
malzemeli cihazlardan hoglanmiyorsaniz,
monitdrin size hitap etmeyecegini simdiden
sOyleyelim. Fakat diger taraftan ergonomi-
siyle kolaylikla begeni kazanabilecek tlrde
zira monitorin ekrani 6ne ve arkaya dogru
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-5 ila +25 derece arasinda egilebiliyor. Diger
yandan monitériin boyunu -akill standi sa-
yesinde- 130 mm daha yUkseltebiliyorsunuz.
Bunun yaninda elbette ki ekrani saga ve sola
dogru gevirebilmek de midmkun. Dileyen kul-
lanicilar monitért duvara da monte edebilirler
elbette ki.

Monitdrin sag alt kdsesinde gerekli ayarlar
yapilandirabileceginiz ment butonlari bulu-
nuyor. Bu butonlarin herhangi bir dokunmatik
yapida olmadigini da sdyleyelim. Yine bu mo-
nitdrde de plastik ve diz bir menl yapisiyla
karsilaslyoruz. MenU kullanimiyla daha kolay
modeller gérmustik. Ancak bir stire sonra
aliglyorsunuz.

Monitdr, 27 in¢ boyutunda ekraniyla yliksek
¢dzUnurltk saglyor. Tam 2560 x 1440 piksel
¢6zUnUrltk Ureten monitdr, bdylece yogun
grafik isleriyle ugrasan kullanicilarin rahatlikla
begenebilecedi bir model olabilir. inceleme-
miz sUresince sagladigi doygun gorintilerle
bizi tatmin ettigini de bu noktada sdyleyelim;
6zellikle monitérin renk tutarliigr gayet iyi se-
viyede. Yalniz monitért kendinize uygun hale
getirmek igin menusuni kullanarak birkag
ayar gerceklestirmeniz gerekebilir.

Monitdr, gorus acisiyla 178 dereceye kadar
gorintl sunuyor. Bu sayede genis bir alani
kapsayan goruntl sunabilen monitér, koyu
sahnelerde de ylksek kontrast oraniyla iyi is
cikariyor. 1000:1 tipik kontrast oraninin yani

sira 80.000.000:1 dinamik kontrast orani da
sunan monitér, 300 kandela parlaklik seviye-
sine de sahip. Bu arada monitériin 5 ms tepki
sUresine sahip oldugunu ve bu sayede oyun
severlerin ilgisini gekebilecegini de sdyleyelim.
AOC Q2770, genis bir baglanti destegi de
gosteriyor. Monitérin arka tarafinda erigilmesi
guc bir noktada topladigi baglantilar arasinda
HDMI, D-Sub, DisplayPort ve DVI disinda
USB noktalari da hazir bulunuyor. Diger
yandan kulaklik ve elbette ki hoparldrlerle de
multimedya konusunda sikintl yasatmadigini
vurguluyor.

AOC’nin profesyonel monitdr ailesi iginde yer
verdigi Q2770 modeli, 6zellikle ergonomik
yapisiyla dikkat ¢ekici bir model. Ergonomi-
siyle 6zellikle profesyonellerin aradidi rahat
¢alisma ortamini sagdlayabilecek olan monitdr,
27 inclik ekraniyla glizel de gorintu sunuyor.
m Ercan Ugurlu

AOC Q2770PQU

ithalat: AOC
Web: www.aoc-europe.com/tr
Arti: YUksek ¢cozUnurlik, ergonomik
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tasarim, renk tutarliig,
genis gorus agisi

Eksi: Plastik tasarm,
ingilizce menti, erisilmesi
guc baglantilar



Aerocool GT-S Black Edition =

Oyun severlere 6zel

evasa yapisl sayesinde genis bir anakart

destegdi sunan Aerocool GT-S Black
Edition, siyah ve kirmizi rengin glicunu tim
tasarmina yansitiyor. Akilci manyetik 6n kapak
tasarimi, 25W fan kontrolcUsu, yedi adet fan
yuvasl, dort kirmizi LED’li sk gérindmdi, VGA
derinligi, kablo yonetim sistemi ve genis i¢
hacmi ile oldukga basaril gérintyor. Genis ic
hacmi takip eden zengin fan segenekleriyle
yUksek performansli sistemlere uygun hava
sirkilasyonu da saglayan GT-S Black Edition,
plastik yapida tasarlanmis ancak dis plastik
gbvdesinin iginde yer alan metallik kismin da
1,2 mm kalinliginda SECC ¢elik malzemeden
olustugunu da soyleyelim.
Ust, yan ve 6n paneli tamamen delikli izga-
ralardan olusan kasanin bu deliklerinde toz
filtrelerini de gérmek mimkiin. On panelinde
bes adet 6nden cikarilabilir 5.25 strtict yuvasi
gorunlyor. Kasanin Ust tarafindaysa iki adet
USB 3.0, iki adet USB 2.0 ve kulaklik ile mik-
rofon girislerini géryoruz. Hemen yan tarafta
guc ve yeniden baglatma dugmeleri ve diger

yandaysa hiz tuglar bulunuyor. Bu tuslan kulla-
narak kasanin icindeki fanlarin hizlarini kontrol
edebiliyorsunuz.GT-S Black Edition; Flex ATX,
Micro ATX, ATX, Mini ATX, Genis ATX, E-ATX
ve XL-ATX gibi zengin bir anakart destegi
saglyor. Ustelik anakarti monte edeceginiz
alanin 1,2 mm kalinliginda ¢elik malzemeden
Uretilmis olmasini da begendik. Bunun yaninda
ic hacmin genigligi de muazzam ve 33 cm’lik
ekran karti derinligine sahip olan kasa, bdylece
¢oklu ekran kart kullanan oyun severlerin
beklentisini karsilayacak kapasitede oldugunu
gOsteriyor. m Ercan Ugurlu

Aerocool GT-S Black Edition

ithalat: Akortek
Web: www.akortek.com
Arti: Sik tasarm, genis anakart destegi,

su sogutma sistemlerine hazir,
6n surdcl kapaklari
Eksi: 3,5 ve 2,5 in¢ disklerin ,

vidayla montaj edilmesi

Kingston HyperX 3K *

Performans tutkunu oyun severlere

yperX 3K, inceledigimiz modeliyle 480
GB'lik kapasiteye sahip ve bu modelin
disinda 120 ve 240 GB’lik modeller de mevcut.

9,5 mm’lik kalinlikta olan HyperX 3K, yapisi iti-
bariyle rahatlikla dizUstu bilgisayarlarda kendine
yer buluyor. Diger yandan masaustu bilgisayar
kullanicilart icin kutu igeriginde daha rahat mon-
taj saglamak agisindan 3,5 inclik bir adaptdrin
bulundugunu da hemen sdyleyelim. HyperX 3K,
metalik bir yapida ve bdylece elinizde tuttu-
Junuzda SSD’nin saglamiigini kolaylikla fark
edebiliyorsunuz. Metalik gbvde agik ve koyu gri
renklerinden olusuyor.

inceledigimiz HyperX 3K SSD, SandForce’un
SF-2281 denetleyicisini kullaniyor. Kontrolculer
arasinda en ¢ok dikkat ceken markalar arasinda
SandForce, Marvell ve JMicron bulunsa da 6zel-
likle son zamanlarda Samsung’un kontrol&rleri
de bir hayli dikkat ¢ekiyor. Ancak SandForce’un
begeni toplayan DuraClass teknolojisi, SSD’nin
kullanim émrU boyunca en iyi dayanikliig sagla-
masl i¢in en yeni veri butunligu sunuyor.
HyperX 3K, SATA 3.0 arayUzinu kullaniyor.

Gegirdigimiz sure igerisinde SSD’nin perfor-
mansiyla bizi kendinden oldukga memnun
biraktigini da sdyleyelim. CrystalDiskMark 3.0
testinden basarill sonucla ayrilan disk, siral
okuma performansiyla saniyede 470 MB, sirali
yazma performansiyla 240 MB’1 gérdu. 512K
sonucuna goére 418 MB okuma ve 188 MB
yazma hizlarini géren disk, sira 4K QD32’ye
geldiginde 213 MB okuma ile 94 MB yazma
hizlarinda seyretti. HyperX 3K’nin bir diger artisi
da Kingston’in garanti destegi. Ug yil garanti
sUresi sunan Kingston, bu sUre iginde Ucretsiz
teknik destekte bulunmasiyla da fark yaratiyor.
= Ercan Ugurlu

Kingston HyperX 3K

ithalat: Kingston

Web: www.kingston.com/tr
Arti: Saglam performans,
metalik gévde, DuraClass
teknolajisi, garanti stresi
Eksi: YUksek fiyat
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B DONANIM Teknik Servis

S: Sony VAIO Fit Serisi SVF1521ZSTB dizlstu
bilgisayar almay dUstinen bir arkadasim var.
Sizce nasil bir PC? Furkan Sekerci

C: Sony, diziisti bilgisayar Uretimini birak-
tigindan &tirl pek tavsiye etmem. Cihazda
GefForce GT 740M var fakat bu fiyata artik
GTX 800M ekran karti Griinler dahi mevcut.

S: Ben bilgisayarimi Agustos ayinin baginda
aldim ve gayet memnunum. Bilgisayar gayet
guzel ¢alisirken, bir gin cizirti sesleri duydum
ve sonrasinda bilgisayarim kendiliginden reset
atti ve siyah ekran Uzerine sunlar yaziliydi: “Re-
boot and select proper boot device or insert
boot media in selected boot device and press
a key” Bu hatanin ne zaman karsi-
ma ¢ikacagi da belli olmuyor. Bu
problem neden kaynaklaniyor
ve ¢6zUmU nedir? Onur Yiimaz

C: Bu hata, BIOS tarafindan

sistemi boot edecek bir aygit
bulunamadiginda ekrana c¢ikarilir.

Bilgisayari actiginda anakart (ize-
rindeki bilesenler kontrol edilir
ve her sey tamam ise BIOS,
isletim sistemini ¢caligtirmak
icin boot stirecini baglatir.
isletim sistemi sabit disktedir.
BIOS tam isletim sistemini
tetikleyecegi sirada sabit diske
erigilemiyorsa ya da sabit diske
erisildigi halde icinde isletim sistemi
yoksa bu hata ¢ikar. Bu durumda bu hatanin
nedenleri sunlardir: Sabit disk bozulmustur,
igletim sisteminin boot kaydi bozulmustur,
SATA kablolari veya SATA glic kablolari
temassizlik yapmstir.
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Sorulanniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

\

S: Benim bilgisayarim Lenovo G570. Gegen
sene almistik. Su anda Battlefield 3'U biraz
mouse lag’ll oynuyorum ve ¢ogu oyunda
dusuk ayarlarda akici bir sekilde oynuyo-
rum. Sence beni daha ne kadar idare
eder ve bana MSI'in 2.800 - 3.500
TLlik guzel bir bilgisayarini énerir
misin? Eren Oztlirk

C: AMD 6370M ekran karti var gér-
diigim kadariyla ve giris seviyesi bir
kart bu. Bu baglamda ¢ok da idare edecegini
séyleyemem. Bu fiyata GT 850M ekran kartli
MSI GE60 2PC-089XTR Apache alabilirsin.

S: APU AMD A10-5800k 7660 HD kullani-
yorum, memnun degilim. Kimi pargalar ayni
kalacak yeni kasa icin. Kisacasi 1.000 liralik
anakart, ekran karti ve iglemci 6nerisi istiyo-
rum. Ve saninm 350W yetmeyecek. Yusuf
Goktuguslu

C: O zaman yavas yavas Broadwell’e gecme
zamani gelmistir. Intel i5 4440, ASUS Z97-A
ve ASUS GTX 750 Ti fena bir segim olma-
yacaktir.

S: Ben bu sistemi 2013’in Agus-
tos’unda aldm: Intel Core i7 3770K
3.4 GHz, 16 GB 2800 MHz RAM,
ASUS P8H77-V LE anakart, ASUS
GeForce GTX 660 DirectCU II, 1TB HDD,
Gigabyte IF-133 kasa, 550 Watt Power
Supply, Windows 7 Professional, Philips
236VL monitdr. Bu sisteme 2.700 TL verdim.
Bu sistemin performansini arttirmak igin ne
yapabiliim? Beni kag yil idare eder? Crysis 3'U
1920 x 1080 ¢6zUnUrllkte ve buttn ayarlar
Ultra’da oynamak istiyorum. Ayrica bilgisaya-

e

rin sabit diski ¢ok dolu géruyor. Bilgisayarin
acllimasi uzun surlyor ve “Windows hizmetine
baglanamadi” diyor. Bazi pencereler geg agi-
liyor. Oturumu agip kapayinca duzeliyor.
Format mi atmaliyim? Ufuk Vaizoglu

C: Sistem seni ¢ok rahat (¢ yil ida-
re edecektir. Performansi arttirmak
icin de ileride ekran kartini degisti-
rebilirsin. Su an icin hi¢bir pargasini
degistirmen gerektigini disiinmiyorum
ama daha ¢ok performans istiyorsan BIOS’u
glincelle, Windows 8.1’e gec ve bir SSD tak.

S: 2013’Un Haziran ayinda Samsung Ativ
Book 2 aldim. Windows 8 (64 GB), Intel Cele-
ron 847, 4 GB 1333 MHz RAM, 500 GB (5400
RPM, SATA, Slim), AMD ekran karti, Intel
grafik islemci. Hangi oyunlari ¢alistinr? Grand
Theft Auto IV kasarak oynaniyor. Ege Tutkun

C: Islemcisi Celeron olan bir bilgisayardan
pek bir oyun performansi bekleme derim.
Ote yandan Grand Theft Auto IV de bir bilgi-
sayarin performansini belirlemekte bir kistas
olamaz zira GTX 690 ekran karti olan PC’de
bile tam performans veremeyen konsol portu
bir oyun. Ekran Kartlarinin modelini tam
olarak séyleyebilirsen (GPU-Z ile 6grenebi-
lirsin.) sana sistemin hakkinda daha cok bilgi
verebilirim.

S: Askerligimin bitmesine yaklasik 50 glin kaldi
ve su ana kadar 1.100 TL para biriktirebildim.
Doéndugumde bunun Gzerine de ekleyecegim
ve lyi bir sistem toplayacagim fakat piyasadaki
yanardoner fiyatlar simdiden acaba GTX 760’1
alip gdéndersem mi gibi ¢eliskili durumlara
dusuruyor beni. Bu konuda uzmanlasmis bir
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GiRiS SEVIYESI

KASA CoolerMaster RC-K350 600 Watt

ANAKART MSI 970A-G46

ISLEMCi AMD FX-6300

iSLEMCi FANI AMD (Stok Fan)

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB

25 2 2400 MHz

EKRAN KARTI AMD Radeon HD 7870

SABIT DiSK Samsung 840 EVO 120 GB SSD
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ORTA SEVIYE

CoolerMaster RC-K350 600 Watt
ASRock Z87 Fatal1ty Killer

Intel Core i5-4670K

CoolerMaster Hyper 412

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB
2400 MHz

AMD Radeon R9 280X

Samsung 840 EVO 250 GB SSD

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 700 watt
MSI X79A-GD45 Plus

Intel Core i7-4930K

Thermalright Silver Arrow SB-E

Kingston HyperX T2 Predator 2x4 GB
2400 MHz

AMD Radeon R9 290

Samsung 840 EVO 500 GB SSD

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 705$ + KDV

kisi olarak senden ayrintili bir yardim
istiyorum. Sistemlere ¢ok iyi vakif
oldugun icin ve benimde istedigim
gibi bir piyasa arastirmasina bu kisitli
imkanlarla ulagsamayacagimdan dolay!
su anda Vatan Computer (izerinden top-
ladigim su sistemi sana gdstermek istiyorum.
Xigmatek Asgard 382 Pure Black Edition
600W MidT ATX siyah kasa, Cooler Master
Hyper 212 EVO islemci sogutucu, Cooler
Master MegaFlow 200MM sessiz fan, ASUS
GTX 760 DirectCU Il O.C. ekran karti, ASUS
M5A97 R2.0, AMD FX-8320 islemci, G.SKILL
Sniper DDR3 1866 MHz bellek, Corsair 120
GB LS Serisi SATA 3.0 SSD. GTX 760 sana
yazdigim anda 671 TL idi, sayfay yeniledigim-
de bu fiyati yazmiglar. Senin saglam baglantila-
rn oldugunu dustntyorum. 2 ms gibi tepkime
sureli bir monitér dahil olmak suretiyle bir
sistem toplamak istedigimi sdylemek istiyorum.
2.000 TL sininm var. Dolarin dusmesini bekle-
mek iyi bir fikir midir, bilmiyorum, yonlendirme-
lerini senden rica ediyorum. Derdimi anlamig
olabilecegini umuyorum, tez zamanda cevabini
bekliyorum. Ahmet Yilmaz

C: Xigmatek kasa hari¢ sistem gayet ba-
sarili diye distindyorum. Yine de AMD’nin
2015°ten 6nce mimariyi yenilemeyecek
olmasi géz éndnde bulundurulmall. Monitér
konusundaysa ASUS VK228H 6nerebilirim.

S: Tavsiyeniz Uzerine bir sistem topladim. AMD
FX 6300, Gigabyte GA-970A-D3, ASUS GTX
650 Ti Boost DirectCU OC, AMD stok fan,

LG 24x optik sUrlcl, Seagate 3.5in¢ 1 TB
Barracuda SATA 3.0 64MB CACHE 7200 RPM
sabit disk. Bana kasa, gli¢c kaynagdi ve monitor
onerir misiniz? Ve bu sistem beni ne kadar

24x SATA DVD yazici

1155% + KDV

idare eder? Saruhan Mete GurbUz

C: Kasa olarak Cooler Master Elite

K280 tavsiye edebilirim. Icerisinde
500W PSU ile geliyor ve bu sistem

icin de fazlasiyla yeterli. Monitér olarak

ise LED arka aydinlatmali ve TN panel mo-
dellere bakabilirsin. TN panellerin tepki stresi
dusliktir ve oyunlarda daha iyi performans
verir.

S: Bilgisayarimin 6zellikleri Windows 7 Home
Basic, Intel Core 2 Quad islemci, 64-bit sistem
tUr0. Sizce bu bilgisayar idare eder mi? Doruk

Cagla

C: “Speccy” adli yazilimi indirip ¢alistirman
yeterli. Yazilim sana sistemindeki bilesenleri
tek tek listeliyor. Ekran kartini belirtmedigin
slirece sana kesin bir sey séyleyebilmem
mdmkin degil. Ek olarak CPU-Z, GPU-Z ve
AIDAG64 gibi yazilimlar da sistem hakkinda
bilgi verecektir.

S: Sistemim soyle: Intel Pentium Dual Core
2.50 GHz, ASUS GT 430, Biostar G31M7TE, 4
GB DDR2 800 MHz RAM. Assassin’s Creed I,
Battlefield 3 ve Crysis 3 gibi oyunlari sorunsuz
oynuyorum. Bilgisayarimda Assassin’s Creed
IV: Black Flag yUklU. Tek sorunum
18 - 29 fps arasinda oynuyorum,
yani akici oynayamiyorum. Bunun
icin ne yapmam gerek? Isletim
sistemim Windows 7 Ultimate
32-bit. Ali Anil Onursal

C: GT 430 ekran karti ile Assassin’s
Creed lll, Battlefield 3 ve Crysis 3’ dogru
dlizgtin oynamak cok zor. Hele ki ¢éziintir-

24x SATA DVD yazici

2080% + KDV

liik 1920 x 1080 oldugunda GT 430 haviu
atacaktir. Yapman gereken ilk is, ekran kartini
degistirmek; GTX 750 Ti alabilirsin.

S: Bir stredir masaustti PC’mde ekran karti
yok, onboard olanla ¢aligtiryorum. Bir ekran
karti almayr dusunUyorum fakat anakarta
uyumlu olur mu, olmaz mi, pek emin degilim.
Anakartim Foxconn A74ML-K 3.0. Sistem
Ozelliklerimse Phenom Il X4 955 3.2 GHz islem-
ci, 4 GB DDR3 1333 MHz RAM, 300W PSU ve
500 GB HDD. Sistemimden memnunum fakat
ekran karti ile PSU da almam gerekecek. AMD
Radeon HD 4830 ile ASUS GT 420 arasinda
kaldim butgeme gdre. HD 7770’i de dusu-
ntyorum fakat o biraz asiyor bitgemi. Siz ne
Onerirsiniz asagi yukari bu fiyatlara ve bu ekran
kartlarina uygun bir PSU olarak? Omer

C: R7 260 su an en iyi tercih olacaktir biit-
cene gore. Tabii ki alabilirsen GTX 750 Ti al
zira glic tiketimi ¢cok daha disik. 300W PSU
yeterli olacaktir kaliteli oldugu stirece.

S: Gegtigimiz Agustos ayinda bilgisayar topla-
dim. Tdm oyunlari Ultra ayarlarda oynuyorum
fakat bu bilgisayarin beni en fazla U¢ yil idare
edecegini dustntyorum. Sizce bu sisteme
ne ekleme yapabiliim? ASUS GTX 760 ekran
karti, 16 GB Corsair Vengeance RAM, Seagate
2 TB sabit disk, 750W Thermaltake gugc
kaynagy, Intel Core i7-4770K islemci,
ASUS Z87-Pro anakart. Yigit Kazaroglu

C: Ug yil sonra piyasada olacak parcalari
simdiden bilmek gibi bir yetenegim yok.

Ha, tahmin et diyorsan (¢ sene sonra GTX
990 ekran karti ve Core i7-7770 gibi bilesen-
lere gecebilirsin.
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Cem Sanci
N

Kezbanlarin uyanigl

Yaz aylarn nihayet geldi diye seviniyoruz ezerek acik bufeye saldiran Rus turist kar- mak kolay degil. Ancak elbette ki anlaya-
ama gdzden kacirdigimiz bir detay var. deslerimiz gibi, kezban kizcegizyevrilerimizin - madigimiz her hareketi kiglimsemek bize
Haziran ayinda okullarin kapanmasiyla birlikte, de adeta birbiriyle kavga edercesine sosyal yakismaz. Gelin bu davranisin nedenlerini

¢cok sevgili kezban kardeslerimizin sosyal

medyay! yaz tatili fotograflariyla terérize etme- ”Se\/d | m ama d egeﬂ n| b| | med | N )

lerine sahit olacagiz. Elbette ki glizel fotog-

raflara diyecegimiz yok da herkesin birbirinin VU rd um d | b| ne J[e Km ey| , §| md| beﬂ

aynisi selfie’leri (6zg¢ekimleri) sosyal medyaya ) ) B ) Dy

yiklemesi, sosyal medyayi kilitleyen bir “flood” deﬂ |Zd eyl m, sen gozya§| Se| | ﬂdeS| N

ortami yaratmiyor mu?

Ug yildizli otelde kitliktan gikmisgasina herkesi  medyaya tatil fotografi yikleme yarisini anla- incelemeye ve kezban yavriicekcegizcikle-
rimizle empati kurmaya calisalim.
Sosyal medyanin, arkadaglar ve aile ile ile-
tisim halinde kalmay kolaylastiran yapisini
g6z ardi edemeyiz. Yani, tatile ¢iktigimizda
orada yasadigimiz gtizel anilarimizi arka-
daslarmiz ve ailemiz ile paylasma istegini
elbette ki hor gérmek dogru degil. Ancak,
“disman catlatmak” veya “o geri zekéliaa
Merve’yi gicik etmek” icin sosyal medyaya
fotograf yUklemek, ne kadar saglikli bir
harekettir, tartigilir.
iste kezban kardeslerimizin nefret uyan-
dirmaya basladigi nokta burasi. Dostlari,
ailesi veya arkadaglari ile paylasmak icin
anilarini belgelemek amaciyla fotograf
cektirmek yerine, “Merveaaa, bak ben su
anda buradayim, sen na’biyosun, tirnakla-
rni mi yiyosun su anda, zavalli eziieeaakk!
Ahahaha!” alt meniyle selfie’ler ¢ekip ¢ekip
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‘Ben adamin hayatina gunes gibi acarm.

Degerimi bileni mutlu ederim, bilmeyeni istakoz gibi kizartinm

sosyal medyaya koymanin itici bir hareket
olmadigini kim iddia edebilir ki?

Ayrica o guzelim, denizli, giinesli, yesilli fo-
tograflarin altinda bir de o kezban yorumlari-
ni okumak, hangimizi gileden ¢ikarmayacak
ki?

“Adam gibi adamin denizine uysal bir balik,
adam olmayanin gemisine hircin bir firtina
olurum!!!”

“Sevdim ama degerini bilmedin; vurdum
dibine tekmeyi, simdi ben denizdeyim, sen
gozyasi selindesin.”

“Cok bekledim ama gelmedin, ben de tatile
ciktim bebisim. Eyldl - Ekim gibi yine bi’
sansini dene, yaz askimi terk etmissem belki
bir sans veririm.”

Bu “fotografla disman gatlatma” hadisesi-
nin psikolojik izdiisimuine de girmek lazim
ama o konuda uzman olmadigim igin ahkam
kesmekten kaciniyorum ama vicdan sahibi
siradan bir insan evladi olarak, arkadaslarin
ve dostlarin glizel anlarina uzaktan da olsa
sahit olmanin gtizel bir duygu olmasi gerek-
tigini sizler de tahmin edebilirsiniz. Sosyal
medyada tatil / ani fotograflari paylasmanin
asil amaci budur. Sevdiginiz insanlarin gizel
anilarina sahit olmak ve elbette ki sizi seven
insanlara da ayni duygular yasatmak. GU-
zellikler paylasilarak buiyUr derler ya, o guzel
anlar fotograflayarak paylamanin arkasinda-

- Bir kezban atasdzy

ki asil felsefe bu olmali.

Oysa kezban yavrucegizciklerimizi motive
eden duygunun haset ve kin oldugunu seze-
bilirsiniz. Gosteris yapmak, nispet yapmak,
gicik etmek durtlleriyle yapilan sosyal medya
paylasimlari, kezbanhgin alamet-i farikasi
degilse nedir?

O ytizden derim ki bu yaz biz LEVEL cilar
olarak sosyal medyada bir devrim yapalim ve

)
|

haset, nispet fotograflan degil, dostane duy-
gularla kayrt altina alinmis samimi fotograflar
paylasalim. Sevmediginiz insanlari ¢atlatmak,
kiskandirmak, Uzmek igin ¢caba sarf edece-
gimize, sevdigimiz insanlari mutlu etmek igin
ugrasalim. Unutmayin, sevmediginiz insanlar
icin harcadiginiz her an, sevdiginiz insanlarla
gecireceginiz mutlu zamanlardan caldiginiz
anlardir. m
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Battlefield 4

Guglt atmosferi ve cephe sa-
vas! konseptiyle dikkat ceken
Battlefield serisinin yeni Uyesi,
ozellikle Levolution 6zelligiyle
multiplayer savaslarin vazge-
¢ilmezi durumunda.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2013

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
dUnyasinin zirvesine tasiyan
yapimi saatlerce, gunlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013

Puan Argivi

MAYIS 20014

2014 FIFA World Cup Brazil
Age of Wonders |ll

Bardbarian

Batman: Arkham Origins Blackgate - DE
Battlefield 4: Naval Strike

Child of Light

Contagion

Dead Nation

Eterium

Football Manager Classic 2014
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Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari
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BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gdkytziine
ciktiginda da ayni basariyi
sUrdurebilecegini kanitladi ve
oyuncular bUyuledi.

Yapim Irrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

Hearthstone

Blnyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Borderlands 2

Farkli gorsel tarzi sayesinde
ilk oyunuyla dikkat ceken seri,
bu devam oyunuyla oyuncu-
lara gok daha zengin bir icerik
sunarak basarsini katlamayi
basard.

Yapim Gearbox Software
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2012

Ni no Kuni

PlayStation 3’e 6zel olarak
gelistirilen ve gorselliginde
Studio Ghibli imzasi bulunan
Ni no Kuni, bu sayede RPG
sevmeyenlerin bile dikkatini
cekmeyi basardi.

Yapim Level-5
Dagitim Namco Bandai
Cikis Tarihi 2013

Call of Duty: Ghosts

Activision’in rekortmen serisi
Call of Duty, bu kez isin igine
kopekleri de dahil etti! Kisa
senaryo modu tatminkar ol-
masa da seri yine multiplayer
yoénlyle talep goruyor.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2013

South Park

Piyasaya ¢ikmadan 6nce
herkesin stipheyle yaklastigi
South Park: The Stick of
Truth, eglenceli dolu muthis
bir RPG olarak oyun tarihine
adini kazid.

Yapim Obsidian
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Goat Simulator 7% War of the Vikings 75
80 Kinect Sports Rivals 71 Warface 64
81 LEGO The Hobbit 72 Wargame: Red Dragon 74
86 Life Goes On 64 Warlock II: The Exiled 80
55 Luftrausers 84
85 Mercenary Kings 90 NiSAN 2014
79 Strike Suit Zero: Director’s Cut 67 1954: Alcatraz 70
85 The Elder Scrolls Online 90 Battlefield 4: Second Assault 73
53 The Last Federation 81 BioShock Infinite: Burial at Sea - EP2 90
73 The Sly Trilogy 85 Cloudbuilt 68
80 Trials Fusion 90 Dark Souls Il 87



Diablo Il

14 yillik aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, gincelleme ve yama
destegi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision & Blizzard
Cikis Tarihi 2012

StarCraft Il

Ucleme olarak piyasaya si-
rblmesi planlanan StarCraft Il,
Heart of the Swarm’da Zerg
irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6éntne
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

Diablo llIl: Reaper of Souls
Hearthstone: Heroes of Warcraft
inFamous: Second Son

Lightning Returns: Final Fantasy XilI
Men of War: Assault Squad 2

Metal Gear Solid V: Ground Zeroes
Plants vs. Zombies: Garden Warfare
Shadowrun: Dragonfall

South Park: The Stick of Truth
The Walking Dead: S02E02
Titanfall

Dishonored

Blnyesinde birgok kult
oyundan 6gdeler barindiran
Dishonored, beklenenin
Uzerinde bir performansla son
yillarin en iyi yapimlarindan biri
olmayi basardi.

Yapim Arkane
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi 2012

The Elder Scrolls Online

TESO, The Elder Scrolls
diinyasina hayran olan ve
bu dinyay bir MMORPG
oyununda tecribe etmek
isteyen oyunculara ila¢ gibi
geldi.

Yapim ZeniMax Online Studios
Dagitim Bethesda Softworks
Cikis Tarihi 2014

® PC ® PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 3

Tropikal iklimdeki ilk oyunun
ardindan ikinci oyunda
Afrika’yi ziyaret eden seri, Far
Cry 8 ile bizi bir kez daha tro-
pikal topraklarda maceraya
sUrtkledi.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2012

The Last of Us

PlayStation 3’tUn PlayStation
4 6ncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

Gears of War 3

istikrarli bir sekilde basarisini
surdUren serisinin Uguncu
oyunu, bizi bir kez daha
vurus hissiyati ve siper
mekanizmasi ile kendine
hayran birakmayi basardi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2011

Titanfall

Call of Duty serisinin ya-
pimcilar tarafindan kurulan
Respawn Entertainment, ¢ok
daha hizli ve adrenalin dolu
bir oyunla yeniden karsimiza
ciktilar.

Yapim Respawn
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2014

92 TowerFall: Ascension 85 Hero Siege 75
90 Yaiba: Ninja Gaiden Z 32 Insurgency 78
78 Jazzpunk 80
60 MART 2014 Loadout 79
81 99 Levels of Hell 5 Metal Gear Rising: Revengeance 80
82 Banished 75 Octodad: Dadliest Catch 72
80 Blackguards 72 Outlast 86
80 Broken Age - Act | 85 Rayman Legends 94
92 Car Mechanic Simulator 2014 61 The Last of Us: Left Behind 90
85 Castlevania: Lords of Shadow 2 74 The Wolf Amons Us - Episode Two 82
87 Danganronpa: Trigger Happy Havoc 84 Thief 73
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birkitapokudum.com

imdiye kadar bu bélimde anime siteleri

tanittik, kUltlr & sanat sitelerine goz at-
tik, teknolojiyi konu eden siteleri konuk ettik
ama kitaplarla ilgili bir sey ya hi¢ yapmadik
ya da o kadar zaman 6nce yer verdik ki
hatirlamiyoruz bile. “Bir Kitap Okudum” adli
siteyi de bir arastirma sonucunda buldum.
Zaten Turkiye'de pek az kitap tanitim sitesi
varken Bir Kitap Okudum’a denk gelme-
mek de zordu. Site kendisini su s6zlerle
Ozetliyor: “Bogazima kadar dayanmis,
ruhumu sikan ofislerin, ders notlarinin, pat-
ronlarin, borglu alacakli listelerinin hepsini
bir an i¢in unutacagim bahar sabahlarina
acllan bir dag penceresi.” Aslinda bunun
ardindan bir dolu ctimle daha geliyor ama
bu baslangi¢ climlesi gayet hos. Sitede
kitaplar bir veri tabaninda toplaniyor ve site
kullanicilari bu kitaplara yorumlar yapip o
kitaplari begenip begenmediklerini sdyle-
yebiliyor. En iyi kitaplardan, yazar listelerine
kadar seceneklerle dolu olan siteye siz de
katki saglayin, site daha da blyUsun... m

*
3
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Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
N

GIO Odileri 2013
Secilmis Oykuler

I:antazya ve Bilimkurgu Sanatlarn Derne-
§i (FABISAD), tilkemizde hayal glictinii
temel alan turlerde yazan, cizen, sinema
filmi cekmek isteyen kisileri desteklemek
adina, bu turleri bilen, seven ve anlayan
kisiler tarafindan degerlendirilecek bir 6dul
diizenledi. ilk defa 2013’te diizenlenen
GIO Oditilleri’'nde 6yki dalinda bagarili olan
eserlerin derlendigi bu seckinin kapagini
da illistrasyon dalinda basaril bulunan
eserler sUslUyor. Bu derleme, hem fantaz-
ya ve bilimkurgu alaninda birbirinden guzel
yeni ykuleri okurlaryla bulusturuyor, hem
de bu tirlerde yazmak isteyenlere gok
degerli ipuglari veriyor. ithaki Yayinlar’ndan
¢ikan bu derleme, 6zellikle kisa dykuler
yazanlar icin gayet ¢ekici bir eser. Ayrica
kitap okumaya pek zamani olmayan, bir
kitabi basindan sonuna okuyamayanlar

da kisa hikayeleri daha kolay okuyarak,
kisa zamanda daha buyuUk keyif alabilir.
Turk yazarlarin ellerinden ¢cikan bu dykuleri
okumaniz gerekiyor, sdyleyeyim. m

*

Epica
The Quantum Enigma

pica’nin bir dnceki alblimu, Requiem

for the Indifferent gayet iyi bir albim-
du, cok sevmis begenmistik. Bdylesine iyi
albumlerden sonra bir sekilde sagmalayan
gok grup oldugu igin de The Quantum
Enigma’ya stphe icinde yaklastim. AloUmu
bastan sona ik dinleyisimde de “Lanet
olsun!” dedim; “Yapamamiglar iste!” Ne var
ki ikinci CD’de yer alan dort tane akustik
parcaya resmen baylldm. Ve ¢ok garip bir
sey oldu, bu parcalarda melodiyi, tonlar
¢ok daha iyi duyabildigim icin pargalarin
orijinallerini bir kez daha dinledigimde ¢ok
biytk keyif aldm. Bu albumde ilging bir
sey daha var ki o da albUmuUn sonlara
dogru daha da glizellesmesi. Toplamda
14 parca bulunan albUmun ik U¢ parcasini
resmen sevemedim. Sonlara dogruysa
parcalari bir kez daha dinlemek isterken
buldum kendimi. Fakat tim bu maceranin
sonunda tim parcgalara karsi olumlu bakar-
ken buldum kendimi. Bir seyleri sevmem
bu kadar zor iste, yapacak bir sey yok... m



The Crystal Method
The Crystal Method

. Gruplarin albdm isimlerine grubun ismini

vermelerine hastayim. 2. Hep metal /
rock albUmleri tanitacagimi mi sandiniz?

Esasen metal agirlikli mzik dinleyen biri ola-

rak ¢cok saglam olmasa da elektronik mizik
klltirim de gelismistir. Misal, The Crystal
Method’u o kadar uzun stredir biliyorum ki
hala diinyada olduklarini kesfettigimde bir
heyecan basti. Grubu bir ddnem takip edip
sonra birakmistim ve bu 11 sarkilik albiimle
direkt olarak arabada dinledigim muziklerin
arasina girmeyi basardi. AlbUm ¢ok gaz
arkadaslar. Partide calsa cosarsiniz, kulak-
likla dinleseniz kosmak istersiniz, arabada
dinlerseniz hizinizi kontrol altinda tutmakta

zorlanirsiniz. Biraz yavas bir sarkiyla baglayan

alblmun ikinci pargasi ¢ok saglam, dgincu
sarkiya geldigimizde tempo yine yavasliyor,
elektronik tema daha baskin oluyor ve favo-
rim dérdincl pargada yine buyulk bir cos-

kuya kapiliyoruz. Albtimtn bundan sonrasini

da zaten bir cirpida dinliyor ve The Crystal
Method’un takipgisi oluyorsunuz. =

The Amazing Spider-Man 2

MAX deneyimiyle izledigim bir filmde

daha bulustuk arkadaslar. Bu filmin
gelecegini elbette ki biliyordum ama
glin saymiyordum zira i¢indeki stiper
kotuleri pek begenmemistim. Sasirtici
bir bicimde Electro, ¢izgi romandakin-
den ¢ok daha karizmatik bir bicimde
karsiladi beni ama filmin gerisinde pek
is yoktu maalesef. Oriimcek-Adam’in
tamamiyla bilgisayarda Uretilmis gor-
sellerine hic sdyleyecegim bir sey yok
ve hatta koreografi de ¢ok saglamdi
dovuslerde ve bina aralarindaki akroba-
silerde. Ne var ki artik Gwen Stacey’ler,
ne bileyim, May hala beni biraz sikmig
durumda. Istiyorum ki onlar bir kenarda
dursun, Oriimcek-Adam daha énemli
konularla ilgilensin. Bir stper kotu
ekibiyle, Carnage gibi hem karizmatik,
hem de 6lumcul bir dismanla karsi-
lassin, ona yardim eden kahramanlar
olsun. Ama yok, hala Osborn, hala
Green Goblin. Yeter! m

Her

Urkge okumayin bu filmin adini éncelik-

le. Ingilizce olarak “hdg”den bahse-
diyoruz. Bir bilimkurgu yapimi olan Her’t
sevmeniz icin 6ncelikle “Black Mirror”
adll diziyi izlememis olmaniz gerekiyor
zira dizinin bir b&lUmMU -bence- direkt
olarak kopyalanmis. Sayet ki ben de diziyi
izlemeseydim bu filme hayran kalabilir-
dim. Eger Black Mirror’i izlemediyseniz
de bu filmi hemen bulun ve izleyin ¢tinkd
konu cok iddiall. Gelecekte bir zamanda,
yepyeni bir isletim sistemi ¢ikiyor piyasaya
ve bu isletim sistemi aslinda bir yapay
zeka. Size birkac soru sorarak kendini size
gdre kisisellestiriyor ve bir noktada da sizin
arkadasiniz oluyor. Filmde de bir adamin
(Joaquin Phoenix) isletim sistemiyle olan
iliskisi konu ediliyor. “Start” tusuna basip
bir seylere ulastigimiz isletim sistemlerinin
aslinda nasil bir teknolojiye ulasabilecegini
ve insanlarin yasamlarinin nasil degisebile-
cegini gosteren, hem dustnduricu, hem
de sasirtici bir film. m

m Tuna Sentuna
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BEKLENEN 2014 FILMLERI

2014°0Un en ¢ok beklenen fantastik & bilimkurgu filmlerini sizler icin derledik

A\

X-Men:
Days of Future Past

ger bu filmin ne zaman geldigini

kacirdiysaniz ve su anda dergide
goruyorsaniz, derhal sinemaya gidin ginkU
film g&sterime girdi bile! (Yaziyi yazarken
girmemisti...) Aslinda derginin ¢ikisindan
once gdsterimde olacagdi icin filme burada
yer vermeyecektim fakat daha sonra
9,3’lUk IMDb puanini gérdim ve soke
oldum. Film saninm gergekten ¢ok iyi
arkadaslar.
Filmin bu denli tutulmus olmasinda se-
naryonun etkisi buytk saninm. Hikayeye
gbre gecmisteki bir sey insanligin sonunu
hazirliyor ve bu ylzden de ginimizdeki
X-Men, First Class filminde gérdigimuz,
gecmisteki X-Men’le guglerini birlestirerek
bu yikimi 6nlemeye calisiyor. Filmde tonla
tanidik X-Men gérecegimizi tahmin ediyo-
rum lakin fragmanda pek aksiyon sahnesi
olmamasindan olayin aksiyon yéninu
kestirmek simdiden zor. Biraz bilimkurgu
havasina da sahip olan filmin neden bu ka-
dar ¢ok begenildigini cok merak ediyorum
ve neyse ki beklememize artik gerek bile
kalmadi. Herkes sinemaya! m

Yénetmen Bryan Singer
Senaryo Matthew Vaughn,
John Byrne
Oyuncular Patrick Stewart, lan McKellen,
Hugh Jackman
Gosterim tarihi 23 Mayis 2014
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Transcendence

isan ayinda bagka Ulkelerde gosteri-

me girmis olan Transcendence -veya
Turkge adiyla Evrim- siz bu satirlarn okur-
ken yeni yeni sinemalara gelmis olacak.
Basrolde yer alan Johnny Depp, filmde Dr.
Will Caster’i canlandiriyor. Dr. Caster yapay
zeka konusunda bir hayli bilgi birikimine
sahip olan bir bilim adami. Amaci, her seyi
bilen ve insan duygularina da sahip bir ma-
kine yaratmak. Herkesin bir anda ilgi odagi
gelen Dr. Caster, teknoloji dismanlarinin
da harekete gegmesine neden oluyor ve
onu durdurmaya caligiyorlar. Bu ¢abalarlysa
onu, yapmak istedigi seyi gerceklestirme-
sine dogru itiyor ve Dr. Caster, yarattigi
makinenin bir pargasi oluyor. Bilgi ve glc
ile donatilmis olan, bambagka bir varliga
déntsen Dr. Caster’a esi Evelyn ve en
yakin arkadasl Max Waters yardimci olmak
istiyor lakin Dr. Caster, artik eski doktor
degil...
IMDb’den pek de yuksek bir puan almamig
olan filmi yine de izlemek gerek diye dusu-
nilyorum. Ozellikle bilimkurgu severler bu
filmde hoslanacaklari bir seyler bulacaktir. m

Yénetmen Wally Pfister
Senaryo Wally Pfister,

Jordan Goldberg
Oyuncular Johnny Depp, Rebecca Hall,
Kate Mara, Morgan Freeman
Géosterim tarihi 30 Mayis 2014

Edge of Tomorrow

|_| er film de bu sira gosterime giriyormus
yahu! (Bir ihtimal film 6 Haziran’da
da g6sterime giriyor olabilir; yanlisimiz
varsa paniklemeyin.) Tom Cruise’un
basroliinde oldugu filmin ilgin¢ bir konusu
var. Groundhog Day’i izlediniz mi? Ya da
Source Code’u? Groundhog Day’de bir
adamin ayni gunu art arda yasadigina
tanik olmustuk ve filmi sevmistik. Edge

of Tomorrow’da da aynisi oluyor ama igin
icinde uzaylilar ve buyUk de bir savas var.
insanlarin uzayllarla savastigi bir devirde,
Tom Cruise deneyimsiz bir asker olarak
savasa gonderiliyor ve daha ilk dakikadan
oltyor. Ne var ki gozlerini tekrar actigin-
da, askere gotlrtldugi ana geri dénlyor
ve her seyi bastan yasamaya basliyor.
Neler oldugunu anlamaya calisirken Emily
Blunt’in canlandirdidr kilich kadin savasci
onu egitmeye bagliyor ve her gegen gin
gUclenen bir Tom Cruise cikiyor ortaya.
Konusu bir hayli ilgin¢ geldi bana filmin;
umuyorum ki her sey yolunda gider ve film
tadindan yenmez. (“Film yenmez zaten!”
desenize.) m

Yénetmen Doug Liman
Senaryo Christopher McQuarrie,
Jez Butterworth
Oyuncular Tom Cruise, Emily Blunt,
Bill Paxton
Gdsterim tarihi 30 Mayis 2014



Transformers:
Age of Extinction

Devir bilgisayar grafikleri devri belki
ama Transformers’daki kadar asmis
bir bilgisayar kullanimini az filmde gérdik
diye dustnuyorum. Age of Extinction’in
(Kayip Cag) fragmanlarini izlerken de yine
hep sunu dustindim: Bu robotlari nasil
yapiyorlar?

Seriye Mark Wahlberg’i getiren ve énceki
filmlerdeki o pisirik tipi bir kenara birakan
yeni Transformers, anladigim kadariyla

ne bir devam filmi, ne de bir Uclemenin
veya baska bir seyin baslangici. Kendi
halinde bir Transformers macerasi gibi
duran filmde yine diinya tehdit altinda ve
Transformer’lar genel olarak sevilmeyen bir
Irk haline gelmis. Dunyayi tehdit eden yeni
gUcle savasmak igin Autobot’lar bir kez
daha savas veriyor ama bu defa, yanlarina
bir bagka gticti daha aliyorlar: Dinozorlari!
Dinozor Transformer’larin nereden ciktigini
su an anlayamamis olsam da bu filmi pek
fazla mantik aramadan izledigimiz takdirde
¢cok begenecegimizi distntyorum. Gorsel
efektler inanilmaz bir noktada ve bolca
Transformer var; daha ne isteriz ki? m

Yénetmen Michael Bay
Senaryo Ehren Kruger
Oyuncular Mark Wahlberg,
Nicola Peltz, Jack Reynor
Gosterim tarihi 27 Haziran 2014

Dawn of the
Planet of the Apes

amaninda ilk ¢ekilen Maymunlar

Cehennemi’ni izledigimde ve filmin
ilerleyen bir kisminda kuma gémiik Ozgir-
|0k Heykeli’ni gérdigimde ne sasirmig-
tim... Meger insanlik yok olmus da yerine
maymunlar ge¢mis... Bunu rahatlikla
anlatiyorum zira yeni Planet of the Apes
filminde maymunlarin nasil gelisim gos-
terdigine hep birlikte sahit olduk. Dawn of
the Planet of the Apes de bu filmin direkt
devamini konu aliyor. Caesar’in liderliginde
yepyeni bir irk ve topluluk olusuyor fakat
insanlar bu irki kolay kolay kabullenemiyor.
Bir grup insan ile yeni maymun irki ara-
sinda bir savas basliyor ve barisin tekrar
saglanmasi igin cabalara girisiliyor, olaylar
gelisiyor. Eger serinin sonu yillar ncesinin
Maymunlar Cehennemi’ne baglanacaksa
sonucun ne olacagini az ¢cok tahmin edi-
yoruz ama yine de olan biteni filmi izleyip
gérmek lazim. lIk film gayet basariliydi,
izletiyordu ve umuyorum ikinci filmden de
ayni zevki alinz. Yoksa filmin bir kez daha
farkll ydnetmenle ¢ekilmesini bekleyecek
sabrimiz yok! m

Yénetmen Matt Reeves
Senaryo Rick Jaffa, Amanda Silver
Oyuncular Gary Oldman, Keri Russell,
Andy Serkis
Gosterim tarihi 11 Temmuz 2014

Jupiter Ascending

atrix’in ardindan neler yaptiklarini

bilemedigimiz Wachowski kardes-
lerin umut verici filmi Jupiter Ascending,
eger iyi bir film olursa special edition’in-
dan, box set’ine, her seyini almayi planli-
yorum. Bilimkurgunun dibine vurulan film
gorsel agidan da inanilmaz goézUkuyor.
“Jupiter Jones” adindaki bir kizin ézel bir
sekilde dogmasiyla basliyor hikaye. Ozel
bir is yapmak icin bu diinyaya geldigini
dusunen Jupiter, buylytince son derece
siradan bir hayatin igerisinde buluyor
kendini. Tuvalet temizledigi son derece
kotu isindense “Caine” adinda, eski bir
asker olan adamin onu aramaslyla kur-
tuluyor. Caine genetigi degistirilmis, 6zel
bir adam ve Jupiter’i ariyor olmasinin
nedeni de bu kizin gercekten 6zel bir
insan olmasi. Oylesine 6zel ki Jipiter
tek basina tim kozmosun dengesini
degistirebilir....
Yilin en heyecan verici filmi benim igin
budur. Umuyorum ki ¢ok iyi bir film ola-
cak; bayramimiza nese katacak. m

Yénetmen Andy Wachowski, Lana Wachowski

Senaryo Andy Wachowski, Lana Wachowski
Oyuncular Mila Kunis, Channing Tatum,
Sean Bean
Gosterim tarihi 25 Temmuz 2014
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BEKLENEN 2014 FILMLERI
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Guardians of the
Galaxy

arvel’dan neler gordtik? Hulk, Iron Man,
Spider-Man, X-Men... Hepsini biliyoruz,
hepsi neredeyse dostumuz hale gelmis

kahramanlar. Peki, Guardians of the Galaxy’yi

bilenler kimler? Ulkemizde gizgi roman
kulttrd pek gelismedigi icin bu kahramanlar
tanimiyor olabilirsiniz ama artik herkes onlari
bilecek zira gizgi roman, bir filme déntsmek
Uzere. Amerikal bir pilot olan Peter Quill'in

“Ronan” adindaki birinden bir kiire galmasi ve

islerin karismasi konu ediliyor filmde. Evrenin
en guglu isimlerinden biri olan Ronan, Quill’in
pesine dustyor ve Quill de ondan kurtulmak
icin dort tane garip karakterle isbirligine
soyunuyor. Bu karakterlerin arasinda silah
uzmani bir rakun, agac gévdesini andiran
Groot, egitimli bir déviscu olan Gamora ve
kas yigini Drax bulunuyor. Birbirleriyle pek
alakasiz gériinen bu karakterlerin aslinda
evrenin koruyucusu olduklarini kim tahmin
edebilir ki? Guardians of the Galaxy (Galak-
sinin Koruyuculari) izZlenmesi gereken yaz
filmleri arasinda énemli bir yerde; bu filmi es
gecmeyin derim. m

Yénetmen James Gunn
Senaryo James Gunn, Nicole Perlman
Oyuncular Chris Pratt, Vin Diesel,
Bradley Cooper
Géosterim tarihi 1 Agustos 2014

108 LEVEL

Sin City:
A Dame to Kill For

unca film arasinda Turkiye gosterim

tarihi tam olarak belli olmayan tek
film Sin City oldu. Bu ylzden oradaki 22
Agustos’u rahatlikla Eyltl’e cekebilirsiniz.
Yine de bu, saglam oyuncu kadrosu-
na sahip olan bu film i¢in hevesimizin
kinimasina yol agamayacak! Jessica Alba,
Mickey Rourke, Bruce Willis... Vay be!
Sin City zaten mUkemmel bir gizgi roman
serisiydi (Bana ¢izgi romanlar saglayan
Engin Onclioglu’na sevgilerimi iletiyo-
rum.) ve yillar énce gosterime giren filmi
de gayet iyiydi, bizi daha fazlasini ister
halde birakmisti. Eva Green tarafindan
canlandirilan Dame’i hikayenin basina
oturtacak olan filmin senaryosu hakkinda
pek bir sey bilmiyoruz ama iceriginde bol-
ca aksiyon ve havall sézler bulunacagini
tahmin ediyoruz. Tabii ki buna mikemmel
bir gorselligin eslik edecegi de kaginilmaz
zira hem Frank Miller ydnetmen koltugun-
da oturuyor, hem de senaryoyu yaziyor.
10 yil sonra yeni bir Sin City’ye kimse
hayir demeyecektir... m

Yénetmen Frank Miller,
Robert Rodriguez
Senaryo Frank Miller
Oyuncular Jessica Alba, Mickey Rourke,
Rosario Dawson
Gosterim tarihi 22 Agustos 2014

Teenage Mutant
Ninja Turtles

iZamanimin en populer olgusuydu

Ninja Kaplumbagalar. Cizgi filmi cok
basariliydi, oyuncaklarina sahip olmak en
onemli seydi. Filmlerine gitmeyen yoktu,
onlar tanimayan kalmamisti. Yavas yavas
tarihe gédmtlen Ninja Kaplumbagalar
gectigimiz yillarda tekrar populer hale
getirilmeye calisilsa da bunda pek basa-
ril olunmadi. Lakin yapimci koltugunda
Michael Bay’in oturdugu, normalden daha
karanlik bir Ninja Kaplumbagalar filmi ilgimi
¢ekmiyor dersem de yalan olur.
Shredder’in tUm sehrin polis kuvvetini
ve politikacilarini kontrolU altinda tuttugu
filmde Leonardo, Donatello, Raphael ve
Michelangelo doért tane Ninja Kaplumbaga
olarak Shredder’a ve onun Foot Clan’ina
karsI koyacak, onlara bu macerada Megan
Fox’un canlandirdigi April O’Neil ve kame-
ramani yardimcl olacak. Usta Splinter’'in da
yer alacag filmde aksiyon doruk noktasin-
da olacak ve tahminimce bu filmi
sevecegiz. Gecmisin hatirina sevmek
zorundayiz! m

Yénetmen Jonathan Liebesman
Senaryo Josh Appelbaum,
André Nemec
Oyuncular Megan Fox, Will Arnett,
William Fichtner
Gosterim tarihi 22 Agustos 2014



Interstellar

hristopher Nolan’in hem ydnet-

men koltugunda oturdugu, hem de
senaryosunu yazdidi bir bilimkurgu filmine
“hayir” diyecekler el kaldirsin. Yok, degil
mi? Devam ediyoruz ve oyuncular arasinda
Anne Hathaway’i goériyoruz. Onu sevme-
yen var mi peki? Elbette ki hayir...
Ulkemizde “Yildizlararas!” adiyla gdsterime
girecek olan filmde birtakim gezginlerin,
bir solucan deligini kullanabilmeleri konu
ediliyor. Bu solucan deligi insanliga yepyeni
bir ufuk agiyor zira simdiye kadar uzayda
yolculuga dair herhangi bir adim atilama-
mis durumda. Inaniimaz uzaktaki noktalara
bu solucan deligi sayesinde ulasabilen
insanl@ nelerin bekledigini ise ancak
filmde gbrecegiz. Fiimde, Jodie Foster’in
oynadigi Contact etkisi var gibi geldi biraz
ama tabii ki bunu sdylemek icin henlz er-
ken. Saglam bilimkurgu fanatiklerinin yakin
takibe almasi gereken Interstellar'in pek
de bir sey anlatmayan ama duygu yUkIU
de bir fragmani var; internetten izlemenizi
Oneririm. m

Yénetmen Christopher Nolan
Senaryo Jonathan Nolan,
Christopher Nolan
Oyuncular Matthew McConaughey,
Anne Hathaway, Jessica Chastain
Gosterim tarihi 7 Kasim 2014

The Hunger Games:
Mockingjay - Part 1

|_|ah, bu da yeni moda olmali. Tam
Uclemenin sonuna geldik derken son
balimu de ikiye ayinyorlar! Gidip kitabi alip
okuyacagim, o olacak. Belki olan biteni tek
filme sigdirmak zor diye bdyle bir secime
gidilmis olabilir ama yine de bana garip
geldi.

ilk filmi bir gesit Battle Royale havasinda
olan The Hunger Games Uclemesinin ikinci
filmi gercekten ¢ok iyiydi. Belli ki ikinci kitap
da ilk boélume gére daha iyiymis ki fillmden
de daha iyi bir performans alindi. Ugtin-

cU kisimdaysa Katniss Everdeen’in tUm
District’leri bir araya toplamasi ve Capitol’e
karsi baskaldirmasi konu edilecek, daha
Otesinden bahsetmek de spoiler olacak.
Umuyoruz ki son iki film de en az ikinci film
kadar basarili olur ve The Hunger Games’i
de unutamayacagimiz filmlerin arasina
ekleriz. Tabii ki bir ihtimal kitabin yazari
Suzanne Collins’in son kisimda hikayeyi
batirmis olma olasiligl da var ama bunu
dustinmek bile istemiyorum su anda. Her
sey ¢cok guzel olacak! m

Yénetmen Francis Lawrence
Senaryo Suzanne Collins,
Peter Craig
Oyuncular Jennifer Lawrence,
Josh Hutcherson, Liam Hemsworth
Gosterim tarihi 21 Kasim 2014

The Hobbit: The Battle
of the Five Armies

I kapatmak i¢in bundan daha iyi bir

film olamazdi! incecik kitabi (ic tane
uzun filme doénduren Peter Jackson’a ve
onun ekibine tesekkur etmek istiyorum; bir
serliven ancak bu kadar gizel anlatilabi-
lirdi. Son filmde hatirlarsaniz Bilbo ve CU-
celer (Pamuk Prenses ve Yedi Cuceler gibi
oldu.) korkung ejderha Smaug’u Erebor’da
bulmustu. Bakalim Smaug mu kazanacak,
yoksa Bilbo ve Cuceler altinlarin arasin-
da birer ceset mi olacak? (YlzUklerin
Efendisi’ni bilmeyenler bu sorunun cevabi-
ni gergekten distinecektir.)
Film hakkinda sdylenebilecek pek bir sey
yok. llk iki film zaten o kadar iyiydi ki her
filmin sonunda kendimizi daha fazlasini
isterken bulduk. isin kétist The Battle of
the Five Armies, Hobbit Gg¢lemesinin son
filmi. Bundan sonra ne izleyecegiz, neyi
bekleyecegdiz? Silmarillion’dan film olmaz
bana sorarsaniz, olsa da kimse anlamaz.
lyisi mi Orta Diinya’yl konu alan Game of
Thrones havasinda bir dizi baglatilsin, onu
izleyelim. Obdir tiirli olmayacak... m

Yénetmen Peter Jackson
Senaryo Fran Walsh,
Philippa Boyens
Oyuncular Cate Blanchett,
Benedict Cumberbatch, Evangeline Lilly
Gosterim tarihi 17 Arallk 2014
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Cem Sanc
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzd

Erken erisim oyunlar ne kadar erken’”

Steam ile basimiza bela olan “erken erisim”
oyunlan biliyorsunuz. Daha 6nce de erken
erisim oyunlarin yarattigi sorunlar hakkinda
LEVEL da yazilar kaleme almistik. Su siralar
da aklimi mesgul eden soruysa bu: “Bu erken
erisim oyunlar ne kadar erken?”

Listemde erken erisim firsatiyla satin alinmisg
bazi oyunlar var ki oyunu satin aldigimda
ilkokulda okuma bayramini kutlayip kirmizi
kurdele aldigim i¢in sevindigimi hatirliyorum
ama oyun hala erken erisimde. Hala bitmig

degil, hala yamalar, giincellemeler yayinlaniyor.

Bazen forumlara dalip gelistiricilere, “Artik gok
yaslandiniz, birakin bu isleri, gidip sahil kasa-
basina yerlesip balik tutun.” diyesim geliyor.
Misal, X-COM’un alternatifi olarak ve bagimsiz
sekilde gelistirimeye baslanan Xenonauts...
Bu oyunu satin alali neredeyse iki yil oluyor ve
arkadaslar hala final sUrimu yayinlayabilmis
degiller. Wasteland 2 de yillardir Facebook
sayfasinda, “yarin yayinlaniyor, valla, bak

bu son yama” ayagdi ¢geken bir oyun. Erken
erisime cikinca gaza gelip aldik, oyun erken
erisimin ikinci yilina girmek Uzere, hala final
strimden ses yok.

Bunun gibi, takip ettigim onlarca oyun var.
Pratik olarak pek ¢ok purtzt gidermis, oy-
nanabilir durumda olan ama elbette ki mide
bulandiran kiicUk sorunlari bir tUrl asamayip
erken erisimde kisilip kalan bu oyunlar artik
neredeyse eskidiler, rakipleriyse bu oyunlarin
Uzerinden gumbr glimbur gegtiler de hatta
ikinci oyunlarini yapiyorlar ama bu erken
erisimcilerden hala ses yok.

Ayrica sadece Steam mi? Iki tic yil dnce
“Starfarer” isminde, umut vaat eden bir oyun
vardi, sonra bu oyun “Starsector” olarak
isim degistirdi. Hala kendi capinca bir erken
erisim modunda, kendi web sayfasinda
oyunu satmaya devam ediyor. Yapimci ayda
bir - iki kigUk guncelleme yapiyor. Oyun ilk
¢iktigr donemde, 4X strateji ttrlinde énemli

bir yere oturabilecek durumdaydi, su anda
benzer bir sistemle yeni oyunlar ortaya cikti,
Starfarer’dan hala ses yok.

Artik bu “erken erisim” meselesinin, aslinda
bUyuk oyun dagitimcilari ve gelistiricileri ile
rekabet etme imkani olmayan, hatta oyunlarini
sorunsuzca gelistirme yetisi bulunmayan, an-
cak belli bir seviyeye kadar getirip oradan ileri
gidemeyen Uckagitcl yapimcilarin, ellerindeki
yarim yamalak oyunlari satmak icin kullan-
diklari bir tgkagit yontemi haline geldigine
inanmaya bagladim.

Kisacasli dostlar, su gecen bir - iki yilda gérdik
ki video oyun endustrisinde alfa, beta, gama,
erken erisim, cart curt lafini duyunca hemen
topuklayacak, “Ben bir ekmek alip gelecegim,
siz burada bekleyin.” deyip kosarak uzaklasa-
caksiniz. m twitter.com/cem_sanci
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Tuna Sentuna

tsentuna@level.com.tr

Bir Oyun Editorantn Anilar

MMO

N isan ayinda fena halde Diablo lll: Reaper
of Souls’a sardim. Diablo III'te Demon
Hunter sinifi agmistim ve Diablo’yu nasil
yenebildim, inanin bilmiyorum zira Demon
Hunter ile resmen eziyet ¢ektim oyun boyun-
ca. Hem glg¢sliz, hem de oynamasi zevkli
olmayan bir sinifti.

Reaper of Souls geldiginde de eski karak-
terimi bir kenara biraktim ve yeni bir sinif

olan Crusader’i denemek Uizere bir Crusader
yarattm. Bu sinifin “Life on Hit” 6zellikleriyle
neredeyse OlumsUz bir arkadasimiz oldugunu
anlamam da uzun sUrmedi ve hatta Emre’ye,
“Abi ben hi¢ 6Imiyorum?” diye bir mesaj
attigimi da hatirliyorum. Yeni Act boyunca
Crusader’in gok guclu bir sinif olduguna
kanaat getirmistim ki Adventure moduna,
multiplayer kismina adim attm. Burada biraz
zaman gegirdikten sonra da anladim ki ben
6lUmsUz degilim, oyun acayip bir bicimde ko-
laylasmis. Kolaylasmanin da 6tesinde, anlam-
siz bir hale gelmis. Baslarda gercekten deli
gibi eglenerek oynadigim oyundan tam bir

gun igerisinde feci bicimde sogudum. Oyunda
6lmek zor oldugu icin mUcadele, strateji yok
ve daha da kétusu, “loot” toplamanin disinda
oyunun higbir amaci yok! Oyunda bulunan en
iyi “item”lar bulmanin higbir getirisi olmadigini
anladigim saniye Reaper of Souls’u bana ve
zamanima yapllan bir hakaret olarak algilayip
bir kenara biraktim ve kendimi verecek bir
baska oyun bulmak i¢cin bakinmaya basladim.
Battle.net’te bana surekli g6z kirpan World

of Warcraft’i gérmezden gelirken bir baktim
ki WildStar acik beta asamasina gegmig!

Bu oyunun iddiali oldugunu da bildigim icin
aninda betaya adim attim.

WildStar, WoW’a son derece benzeyen bir
oyun. Daha ilk dakikadan her sey WoW’u
andirnyor. Zaten oyunun grafiksel tarzi da
WoW’dan esinlenerek hazirlanmis. Ne var ki
oyunun ruhunda bir eksiklik var. Bayagi bir
oynadim oyunu; oraya gittim, o gérevi yaptim,
onunla konustum, bununla tanistim ama bir
tarlh WowW’dan aldigm tadi alamadim. Tabii
ki ben gercekten WoW ilk ¢iktigi zamanlarda

oynamistim oyunu ve o siralar MMO sayisi
da bir hayli azdi. Kisacasi WoW benim ilk g6z
agrm oldugu igin de hala onun adini sayiklyor
olabilirim ama hem Reaper of Souls’da, hem
de WildStar’da yasadigim hayal kirikligi beni
surekli eskiye, WoW gibi oyunlardaki anilarima
itiyor.

Buyuk bir bosluk mevcut MMO veya uzun
soluklu multiplayer oyunlarda. Hala WoW’un
dlnyadaki en iyi MMO oyunu olmasi gergek-
ten garip ve yerine bir oyun gelemiyor. Diablo
da iyiden iyiye “kolay oynanan ve sadece
zaman gecirmeye yonelik” bir oyuna dénustu
zaten... Bu piyasada, eski MMO oyuncularini
paklayacak bir oyunun olmamasi gergekten
¢ok Uzlcl. The Elder Scrolls Online’dan
umutluydum ama onda da bir numara yok su
anda.

Umuyorum ki WoW formall kullanmadan,
beni de icine ¢ekecek bir oyun ¢ikar da
yeniden bilgisayarin bagindan kalkamadigim
o gunlere geri donerim... (Bu da iyi bir sey mi,
kotd mu belli degil tabii.) m
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Sefik Akkoc
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Rocko'nun Modem Yasami

Gecip giden, huu, oyunlari, huu

aha 6nce kag kere ayni konuyu giinde-

me getirdim, artik hatirlamiyorum ama
bazilarinizin bu konudan sikildigini da tahmin
ediyorum. Tahmin edebildiniz mi? Séyllyorum:
Oynayamadigim oyunlar...
Evet, yine ayni konu arkadaslar. Is yogunlu-
gundan, hayat kosusturmasindan yine oyunlar
gegip gidiyor, yine belli oyunlari oynayip kali-
yorum, harika yapimlari ancak satin almakta
yetiniyorum. Gegtigimiz ayin sonuna dogru da
yine ayni konu depresti kafamda, yine utang
tablomu geniglettim, yine GzUldim, durdum.
Ustelik cok isteyerek, severek satin aldigim
oyunlari bir trll oynama firsati bulamamigtim.
Neler mi var giincel listede? Far Cry 3. Oyunu
direkt satin almigtim, Far Cry 2’nin sicak Afrika
¢OAllerini tam anlamiyla arsinlayamamistim
ama bu kez yapacaktim, oynayacaktim oyunu
yeteri kadar. Ne oldu? Yiksek ayarlarda oyun
hafif kasti, yeni ekran karti almayi bekleye-
yim dedim, aldim da ama oyuna ddénmeyi
unuttum, daha dogrusu oyuna dénme firsatim

olmadi, Far Cry 3 yalan oldu.

Bagka? BioShock Infinite. Onceki iki oyunu
da satin almig, ilk oyunu da fena bir sure oy-
namamistim ama ikinci oyun yalan olmustu.
Bari BioShock Infinite ile kendini affettireyim
dedim ama olmadi. Oyunu aldm ama bir
kez bile kurma sansim olmadi, oynayama-
dim, hep Tuna’dan methini duydum, bir
tlrll baglayamadim. Bu kadar mi? Hayir.
Dishonored da var listede. Bir BioShock ya
da bir Far Cry kadar isim yapmis bir yapim
degil belki ama ¢evremdeki herkes begenip
oynamisti, bense vakit bulamayacagimi bili-
yordum. Yine de oyunu satin aldim, Steam
hesabimdaki mezarliga onu da ekledim ve
hi¢, evet, hic oynayamadim.

Durun, bir tane daha var, Borderlands 2! “iki
yildir ne yapiyorsun abi?” dediginizi duyar
gibiyim ve haklisiniz ama Borderlands 2'yi
de oynama sansi bulamamistim, ta ki gegen
ayin sonunda canli yayinda oynama firsati
bulana kadar. Yahu, ben neler kagirmisim

oyle! Oyunu dort kisi beraber oynamaya
basladik (Bilenler icin sayayim: Alp “Azelza”
Sevsel, Ege “Fare Dismani” Sagin, Sabri
“agunZagun” Erkan) ve daha ilk dakikadan
itibaren Oylesine zevk aldim ki oyundan,
anlatamam. Oyle ki (icli de oyunu bildikleri igin
konusa konusa ilerliyorlardi ama ben o ilk he-
yecanla ne konusuyor, ne de bir sey soyllyor-
dum. Sessizligimi bozan seyse bir saat kadar
sonraki ilk 6limdm ve “Biri beni kaldirsin!”
ctiimlem oldu. O ana kadar hayvani gdrsellik
ve kusursuz oynanis beni adeta hipnotize
etmisti. Eh, artik Borderlands 2 gergegini
yasamis ve uyanmigtim.

Yine sz veremiyorum kendime ama Border-
lands 2’yi oynamak, bitirmek istiyorum artik.
Zararin neresinden dondlse kar ve diger Ug
oyun igin ayni s6zi veremem ama benim igin
bir ddnUm noktasi olabilir Borderlands 2 ya da
aylar sonra ayni konuyu bir kez daha glinde-
me getirir, caninizi sikarim. Hadi eyvallah...

m www.gamerrocko.com



Biz

devasa metropolln Ustlinde ylkse-

lirdik seninle. Altimizda ince - uzun,
dalgali, dev, metal evler; tekerleksiz,
renkli arabalar; milyonlarca insan... Ve o
dur - durak bilmeyen, beyin tirmalayan
gurdltd... Gokyuzline yakin olmamiza rag-
men bize kadar gelirdi ama kulakliklarimiz
korurdu bizi. Ayaklarimizi sallandirirken
ugurumun kenarindan... ikimizde de yiik-

seklik korkusu vardi ama “asagidaki sehir”
kadar korkmazdik yiksekten. Isin garibi,
yUkseldikce yUkselir, gdkylUzine daha gok
yaklasirdik. Hatta yarnsirdik birbirimizle.
Hep sen kazanirdin. Benden daha ufak -
tefek olmana ragmen...

Asaglya bakar, gelecegin sehrini kurar-
dik seninle. Planlar yapar, yazar - gizer,
hesaplardik. Benim ¢izimim daha kéttydu

Firat Akyildiz

firat@level.com.tr

Serbest Cagrisim

seninkinden. O yuzden ben anlatirdim,
sen gizerdin. Ne sdylersem, ne anlatir-
sam, ne hayal edersem... Tek tek; bikip,
usanmadan... Binlerce karalanmig kagit
pargasi vardi gevremizde. O klglcUk ala-
na saciimis... Kimisi burusturulup, atimis;
kimisi kenara koyulmus...

Sahi, hangileri gercek planlarimizdi?
Burusturup, attiklarin mi? Yoksa kenara
koyduklarin mi? Sadece benim agzim-
dan ¢ikanlari mi yazip, ¢izdin gercekten
de? Yoksa kendi hayallerini mi? Peki ya
benden sakladiklarin... Konus benimle.
Lutfen...

Siyah - beyaz, milyonlarca insanin “gel

- git'ini; bir futbol takimi gibi yer degistir-
mesini izlerdik. Zaman zaman birbirlerine
girerlerdi. Hatta bir defasinda bir dUgin
vardi. Ylzbinlercesinin katildigi... Yiksek
sesle baginyorlardi. Bagka bir dilde...
Biri, digerine yumruk atmisti; digeri de
ona... Her yer ‘kirmiziya boyanmisti. Ve
tam ortada buytk bir bosluk... Nasil da
aglamistin gdriince... Kucagindaki kagrt
parcalar sirilsiklam olmustu, gdzyasla-
rindan. Sarilip, teselli etmistim seni. Ama
hep boyleydin; ¢abucak dagilir, un - ufak
olurdun. Tekrar bir araya getirmek igin
ugrasirdim ama hi¢ dert etmedim bunu;
yanimda olman yeterliydi.

O guin kdtd uyanmistin, hatirhyorum.
Nedenini bilmiyorum. Belki de sen de...
Cevredeki kagit parcalarini kucaklayip,
ucurumun kenarina gittin ve bosluga
sagtin. Binlercesini... Donup, kaldim. Tum
planlarimiz ve hayallerimiz, kalabaliga
karigti. Ve tUm sehri kapladi.

Belki de basindan beri planin buydu. Ger-
¢ek bir kaos yaratmak... Her seyi geride
birakmak... Benden sakladigin ve bana
soylemedigin her seyi...

Gercekten, dyle miydi?

Soyle. m

LEVEL 113



Murdered: Soul Suspect

Katilini arayan adam

1 Temmuz’da piyasadal

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.
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