





EDITORDEN M

RPG gibi RPG!

Surasi kesin ki bu ay, yilin en énemli ay1 ¢ciinkl uzun zamandir (A long
time ago in a galaxy far, far away...) bekledigimiz Witcher Ill, sonunda
ciktl. Bu sadece RPG-severleri degil; tim oyunculari ilgilendiren bir
haber. Oyle ya, Witcher Ill, RPG sevmeyene bile tirii sevdirebilecek
kapasitede bir oyun. En son bes yil énce RPG oynamis olan ben bile
Witcher III’e girmeyi dUstntyorum, disundn.

Witcher IIl; komplike, saglam ve Ust dizey bir oyun ancak asil
bahsetmemiz gereken sey, gelistirici firmanin, CD Projekt’in ¢alisma
mekanigi. Bildiginiz Uzere CD Projekt, uzun yillardir (2007’den

beri) tek bir oyun igin, The Witcher icin calisiyor. Haliyle serinin

her versiyonu; Usttinde fazlasiyla ugrasiimis, “yenilik¢i” bir sekilde

ve en az sorunla piyasaya ¢ikiyor. Yani CD Projekt, tek bir oyuna
odaklaniyor. "Odak’, bu cimledeki anahtar kelime; eger boélinmeden
- bir ise kendinizi verirseniz o isin basarisiz olma ihtimali disuktdr.
Bu, Witcher IIl drneginde net bir sekilde ortaya ¢ikiyor. Bu anlamda
firmayi takdir etmek lazm; calistilar, basardilar.

http://level.com.tr
http://facebook.com/leveldergisi
http://twitter.com/leveltr
http://twitch.tv/leveltr
http://youtube.com/leveltr

Bu olay ayni zamanda "buyUk" firmalar i¢in de ornek teskil etmeli.
"BuyUk olmak’ demek, "her yil piyasaya onlarca vasat oyun ¢ikartmak”
demek degil. Buytk olmak” demek “ayni oyunun farkli rengini,
bdcekler icinde piyasaya cikartmak™ demek degil. Ve en 6énemlisi,
fark yaratmak... Ne yazik ki "bUylk" diye tanimladigimiz bir¢ok oyun
gelistiricisi ve dagrticisi bu noktada degil.

Daha fazlasi igin sdzU Ertugrul’a birakiyorum; kendisi bu buydlt
yolculukta, 14 sayfa boyunca sizlerle olacak. 56. sayfada...

Bu arada, unutmadan... Kucuk bir yarismayla 20 adet Xbox One
indirme kodu hediye ediyoruz. O da 61. sayfada...

Gelelim LEVEL Online’a... Bildiginiz Uzere -biraz gecikmeli olarak-
gegen ayin ortasinda LEVEL Online’in yeni versiyonunu yayinladik.
Su anda "beta’ asamasinda olan site ve yan birimleri (twitch.tv/leveltr
- youtube.com/leveltr), yayina agtigimiz ilk gtinden bu yana buyik
ilgi gordui. Desteginiz icin size tesekklr etmek istiyorum. Yeni LEVEL
Online hizla blylmeye devam edecek.

Gelecek ay gdrusmek Uzere, kendinize iyi bakin.

Firat Akyildiz

Yayin Yonetmeni

M firat@level.com.tr W whiskeyinthejar
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“The Witcher Il nihayet ¢iktigina goére dukkan
kapatip evlerimize ¢ekilebilir miyiz artik? Hangi %
oyunu bekleyecegiz biz simdi?”

Firat
@whiskeyinthejar

Bu yil gérup goérebilecedimiz The Witcher lII'tir bence.
Fazlasini beklemiyorum.

Cem

@cemsanci

The Witcher III'G layikiyla uzun uzun oynamak icin kendime bir ay daha
verdim. O bir ayda elimdeki kitabi bitirmek niyetindeyim. Sonrasinda
kendime koydugum &dul, Witcher lll. Ancak Witcher Il ¢ikti veya

bitti diye UzUlmeyelim, hala hasretini ¢ektigimiz, sesini duyalim diye
aradigimiz telefonlar suratimiza kapatan, haberini alalim diye postaci
yolu gézledigimiz, tas yurekli zalim bir sevgiliymis gibi bekledigimiz Tom
Clancy’s The Division’u var.

Tuna
@apeiron

Simdi o kadar pesimist de olmamak lazim. Bir kere o
Witcher 3 kolayina bitmez. Sonra Batman Arkham Knight’i
da atlamamak lazim. Ondan sonrasi da deniz, kum, giines!

Ertekin

@ertekinbayindir

Ben hala Street Fighter 4'Un PS4’e monte edilmesini bekliyorum
mesela. Bagka da bekledigim oyun yok, ki zaten bu sene ¢ikan ve
daha elimi sirmedigim bir ton oyun var, elim bos degil yani :)

Ertugrul
@ErtugrulSungu

Hangi dikkani kapatiyoruz? Neredeyiz abi biz? Kapatamayiz dyle
aniden. Bir haber verelim 6nce insanlara... Ben bekleyecek oyun
bulurum! Misal, koskoca Star Wars Battlefront 3.

Ayca

@aycazaman

Bu yaz mevsiminden bir beklentim yok. Hearthstone’a bir seyler
gelse tath olur. Arada The Sims 4’e ek paket cikarsa da tzerime
atin (Ayca abla’yl Sims’ten emekli ettik, adiyo - Kursat) Bunye
aryor:(
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POPULAR SCIENCE HAZIRAN SAYISINDA

KARSINIZDA DUNYANIN EN HIZLI
SAVAS UCAGI.

» Jurassic Park: Dinozorlar gert mi déniyor?

» Enerji alaninda 1w acan beyinler.

» Elon Musk diinyayt degistirmeye haztr, peki biz buna hazir mwjz?
» Yeni giines panellert bir harika.

» Neden unutuyoruz?

» Kk hiicre tedavisi mucize mi aldatmaca mt?

» Okyanuslardaki plastikler. Ustiin insan yaratmak.

Ayriwca yeni icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gdrseller ve
Artuirilmis Gergeklik videolart, Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
90
TL

HAZIRAN SAYISINI
KACIRMAYIN!




Ertekin Bayindir

Assassin’s Creed: China listenin Ust siralarinda.
Life is Strange: Episode 2 de bitti... Episode 3

geldi hatta ki az sonra baslayacagm. Ve firsat

buldukca Thief. Epey fantastikmisim bu ay.

Assassin’s Creed Chronicles: China

I 9%60
Life Is Strange Episode 2: Out of Time
Thief

Klrsat Zaman

Project CARS ve Assetto Corsa’yl karsilastira-
cagim diye ikisi arasinda tepinip durduysam da
War Thunder hala en fazla zaman ayirdigim oyun
olarak gézukuyor, smf.

War Thunder

I %40

Assetto Corsa
%30

Project CARS

Ertugrul SUngu

Yani cok sey oynamak istedim; aklimda
gecmisten gelen yapimlar da vardi ama
The Witcher 3 gergekten iginden gegti!

The Witcher Il - Wild Hunt

I 0

Bloodsports. TV
N %15

Hearthstone

B %15

Tuna Sentuna

Su Dungeons biraz daha iyi olaymis,
hi¢ durmadan oynarmisim herhal-
de... Olamadiysa, her sey icin HotS
hizmetimde!

Heroes of the Storm

I %40

Wolfenstein: The Old Blood
%30

Dungeons 2
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DEMO

Euro Truck Simulator 2
Herald

Technobabylon
Telepath Tactics

VIDEO

Assassin’s Creed Syndicate
Batman Arkham Knight
Deception IV: The Nightmare Princess
Devil May Cry 4: Special Edition
Ether One

Heroes of the Storm

Into the Stars

Just Cause 3

LEGO Jurassic World

Might & Magic Heroes VI
Niffelheim

Skyforge

The Witcher 3: Wild Hunt

Tom Clancy’s Rainbow Six Siege

EKSTRA

Assassin’s Creed Syndicate (Wallpaper Paketi)
Call of Duty: Black Ops Il (Wallpaper Paketi)
Mad Max (Wallpaper Paketi)

The Witcher 3: Wild Hunt (Wallpaper Paketi)
Wolfenstein: The Old Blood (Wallpaper Paketi)

SURUCU

ATl 1412
NVIDIA 350.12

LEVEL ©



POSTAKUTUSU

Sorulariniz icin inbox@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.

QUESTIONS V - FINAL SHODOWN

Bu benim size yollayacagim son mesaj. Artik
umurumda bile degilsiniz. (O da artik ne
demekse?) Buna cevap vermeyin.

0oo Omer is back. Welcome. Cevap vere-
cegiz, hem de sonuna kadar!

1. Warlods of Draenor’dan énce Thrall'in
babasi Duroton dlmustli ama yeni seride
o6lmuUyor. Bu durumda Thrall’a ne oldu?
Sevgili Warcraft kusum Omer. Thrall’in
babasinin adinin bir Beton & Briket Kiink
imalat firmasi gibi durmasina takilmi-
yorsun da yeni seride 6lmemesine mi
takiliyorsun? (Onceliklerim farkli.) Yeni seri
ne acaba... Thrall Heroes of the Storm’da
kanh canli dolanip duruyor, ben onu bili-
yorum.

2. Fisek Teasycat hangi server’da ve ne
zaman Battleborn oynuyor H1Z1’de?

Canim Twitch bécegim Omer. Onu Fisek’e
soracaksin, bana degil.

3. Bu Haziran’da cikacak en iyi oyun hangisi?
Bir tanecik yaz agskim Omer. (Olmadi.) iyi
ki bu Haziran’t sormussun, bir sonrakini
sorarak bizi kara deligin ortasina yol-
layabilirdin. Bu Haziran’a Batman

damga vuracak!

4. H1Z1’de genel olarak kullandigin

isim ne?

Unutulmaz anilarimin zombisi

Omer. H1Z1 oynamiyorum, haliyle

bir ismim de yok.

5. H1Z1 Ucretli mi?

H1Z1 bagimlisi oldugu her halinden belli
olan Omer kardes. H1Z1 iicretli evet.

6. istanbul’daki Youtuber toplantisina davet
edildin mi?

Youtube’da 4K alti video izlemeyen Omer.
Youtuber toplantisina LEVEL yazarn olarak

10 LEVEL

N

katilmam disiinilemezdi. Acaba bu soru-
yu baskasina mi sormak istedin...

Eh, benden bu kadar. Bir daha ne ben

size, ne de siz bana e-mail atin. (Atmayin.)
Gorismemek Uzere Fissek ile kupeli. (Sefik ile
Tuna.) Ah, bu arada unutmadan, e-mail kutu-
nuzu bu yaz hackleyebilirim. Ama hackleme-
yebilirim de, gérecegiz. (Simdi bunu yazdim
ya, birisi hackleyip sugu benim Ustime atar!)
“Hayat acilar ve riskeler icin fazla kisa.”
Kipeli derken? Kinaye mi var orada
Yerlikaya Faruk Omer? Sefik de artik bu
dergide degil, acaba farkinda miydin bu-
nun? Sanki tiim sorulari ona sormak iste-
missin gibi bir hava oldu ama hepsini ben
cevapladim. Haha! (Okurla didisen editér.)
Questions VI gérecek miyiz bakalim...
Omer Faruk YERLIKAYA

HATIRLAR MISINIZ?
Bir zamanlar fakir ama gururlu bir geng vardi.
Adi Cenk, soyadi Arslan, yasi 16 idi. Bu genc
size iki kere e-posta atti ama siz ikisini de
yayimlamadiniz. (Bu sahnede geng¢ tekerlekli
sandalyesiyle eski fabrikator Tuna Sentuna’ya
doner ve acikli bir sarki girer.) Bu kicuk
acikl metinden sonra bir umut attigim
e-postayi size gdénderiyorum. Bir de o
Facebook’taki sacma teklifimden dolayi
&zUr dilerim.

Cenk hos geldin. Demek genc bir teker-
lekli sandalyen var. (Araya koydugum
virgiilii kaldirttin bana. — Ertekin) lyi, daha
uzun siire kullanirsin. Bana da eski dedin

ama fabrikatérle de toparladin, zengin
go6ziiktiim. Olur. Facebook’taki teklifin de
simdi gen¢ dimaglarda supheli olasiliklara
yol acti. Teklifi de yazsaydin bari... Ben
soyleyeyim, Cenk bana evlenme teklif etti.

(Hah, topyekun rezil olduk!)

1. Sizi aglattigim icin Gzgundm. Abi sormak
istedigim ilk soru: Neden orijinal degiliz ve
neden farkli bir seyler Uretmiyoruz? Cok net
konusacagim, biz bu “Millet yapsin, biz de
ekmegini yiyelim.” kafasiyla bir yere varamayiz
ve goruldugu gibi varamadik.

Bravo. Giizel cikarim. Zaten bizim bakan-
lardan biri de sey dememis miydi: “Turkiye
ancak ara pazar olur, bir seyler icat eden,
diinyaya yayan lilkelerden olamaz.” Onlar
bdyle dedikten sonra Tirkiye ne yapsin...
2. Bir sey sdylemek istiyorum. Tek fakir ama
gururlu ben degilim, bir de Kratos var. Aga-
beycigim, 14 Temmuz 2015’te God of War |lI
Remastered PS4’e geliyor. Tamam ama simdi
sen demiyor musun “God of War IV ¢iksa da
yaylla yayila oynasam, Big Boss da GoW sa-
yesinde geri doner.” Nerede Kratos’un o ucu
aclk kalmis olimudndn devami? Eger 6lduyse,
nerede Hades’in 6limunden sonra iyice kari-
san yeraltindan Kratos’un ¢ikis hikayesi? (Big
Boss’u araya kaktirdim. Caktirmayin.)

E zaten yeni GoW yapiliyor Cenk? Neden
isyan ettin ki? Fakat yakin siirede piya-
sada olmaz diye distintiyorum. Ayni Big
Boss gibi...

3. Yine God of War ile ilgili bir soru... En
sevdigim oyun, birakin da sorayim. Eger yeni
oyun gelirse, sence yeni oyun nasll olur, icerigi
zenginlestirirler mi? Ya da Remastered’a
Multiplayer ekleyip zenginlestirseler ya, o da
iyi fikir. (Todd Pappy beni dinleyip ekleyecek
sanki.)

Yeni God of War ¢ok farkh bir oyun olmaz
gibi geliyor bana ama saglam bir senaryo,
guizel bir anlatim, iyi bir oynanigla yine ka-
pis kapis gidecektir. GoW’daki multiplayer
ozelligi de bence ¢ok gereksizdi; umarim
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Merhaba Tuna abi. Oncelikle nasilsiniz? En
son 17 ay 6nce e-mail atmistim, uzun zaman
olmus... Yaklasik bir yil &nce sprey boya ile
tuval boyamaya basladim. Eee, size de yap-
madan olmaz. Yaparken video da ¢ekmistik
ama export ederken sikinti oldu o ylzden onu
gdnderemedim. Umarim begenirsiniz, tim
LEVEL ailesine sevgiler ve saygilar.

Ogeday ERGUVEN

yeni oyuna koymazlar.
4. Bu sorum kitaplardan geliyor. Dan

Brown - Cehennem’i almistim

sonra da unutup baska kitaplara

dalmistim ama senin Nisan ayinda

bahsetmen Uzerine kitabl okuyup

bitirdim ve gegenlerde (02.05.2015)
resimli 6zel anlatimini gérdiim. Sence

almaya deger mi? Ve de tavsiye ede-

bilecegin baska Dan Brown kitaplari var mi?
O resimli 6zel anlatimi tam bilemedim
ama saninm hikayedeki mekanlar, Dan
Brown’in yirtinarak tasvir etmeye calistigi
yerler, nesneler, fotograf ve resimlerle yer
aliyordu kitabin iginde. (iyi ki tam bile-
medim...) Bence okuduysan bir kez daha
okumaya gerek yok, asirn fanatigi olmadiy-
san. Onun yerine elbette ki Dan Brown’in
saheseri Da Vinci Sifresi’ni okuman lazim.
5. Konuyu baglamak igin cevabini bildigim
bir soru soracagim. Da Vinci’s Demons
izliyor musun? Muhtemelen cevabin “Evet”
olacak. Bu da asil soru: Ugiincli sezon ne
zaman basgliyor? Arastirdim, bulamadim. Bir
de bence dizi harika. Floransa’yl hayatmin
sehri yapan bir ka¢ seyden (AC2, Cehennem,
Leonardo da Vinci, Dante Alighieri, Medici’ler)
sadece bir tanesi. Sen diziyi nasil buluyorsun?
Bak konular ne giizel baglandi; Da Vinci
Sifresi’nden Da Vinci’nin Zebanileri’ne
gectik. Ben o dizinin iki bélumuandi izleyip
sikildim. (Sorry.) Simdi The Flash falan izli-
yorum, ¢ok guizel. Floransa’ya da bu kadar
merak saldiysan git bence, direkt felegin
sasacak. Muthis bir yer. Hele su yasinda
gidersen hayatin boyunca da unutamaz-
sin bu tecriibeyi. (Zaman ilerledikge etki
degeri diisilyor mekanlarin.)
Ve iste bu kadar abicim, iyi glnler. Sefik Abi

de paraya kiyip dergiyi aldiysa ona da selam-
lar olsun.

Gorusiiriz Cenk, Floransa biletin yakinda
gelir. LEVEL’dan sana ufak bir hediye...
(Boyle bir dergi olsak muhtesem olmaz
miydi?)

Cenk ARSLAN

ZOMBILi OYUNA HAYIR!
Oncelikle biitiin LEVEL
ailesine selamlar. Hemen
sorularima gegeyim.
Merhaba Cagri.
Hemen sorulara
gecilmeden 6nce,
“Nasilsiniz, iyi mi-
siniz, bir ihtiyaciniz
var mi, Tuna Abi
Amerika’ya giderken
cebinde 1000$ fazla
olsa iyi olmaz miydi;
ben sana yolladim.” gibi
seyler sdylenir normalde.
Neyse, kismet...

1. Hayatimda Mario hari¢ hi¢
konsol oyunu oynamadim, hep
PC’de oyunlar oynadim ve bu
yaz bir konsol almay distntyorum. Konsol
alayim mi yoksa PC’de mi devam edeyim?
Mario’yu nerede oynadin yahu? Entere-
san... Yazin alacagin konsol PS4’ten bas-
kasi olmamali bana sorarsan ama onda
Mario yok, Gizgiinim. (Rayman Legends
var, das gibi?! - Ertekin)

2. The Last of Us oyunu ¢iktiginda sizin
dergideki incelemelerinizi okudum ve oyun
bayagi hosuma gitti. (Sirf onun igin konsol
almay distndim.) Bana PC’de The Last of
Us'a benzer bir oyun dnerir misiniz? MUmkin-

“Nasillsiniz, iyi misiniz,
bir ihtiyaciniz var mi,
Tuna Abi Amerika’ya
giderken cebinde
10009 fazla olsa iyi
olmazmiydi; ben sana
yollardim.”

se fazla gerilimi olmasin; zombili oyunlardan
korkarim da...

The Last of Us bayagi 6zel bir oyun oldu,
ona benzeyen bir oyun bulmak ¢cok mim-
kin degil. Bence sen PS4 alip direkt bu
oyunu edin. PC’de de ancak Tomb Raider
geliyor aklima...

3. Kitap okumay! seven bir insandim
ama lise 6gretmenim o kadar siki-
ci kitaplar okuttu ki kitaplardan
sogudum. Bana sdyle bol
macerall, bol aksiyonlu,

fazla bilim kurgu olsun -
olmasin, sehirden sehire,
catidan catiya bir ka¢
kitap ©nerir misiniz?
O sikici kitaplarin
degerini de sonradan
anhyor insan da simdi
o konu bana diismez.
Acaba sen Assassin’s Cre-
ed, Diablo falan gibi seriler
mi okusan? Kara EIf Uclemesi
sahanedir, ona bak. Dune diyecegim
gene, iyice kabak tadi verdigimi bile
bile...
4. Sizce Assasin’s Creed Unity almali miyim,
yoksa Assasin’s Creed Chronicles: China’yi
mi beklemeliyim? Veya bunlarin ikisini de
birakip Far Cry 4 mU almallyim? En énemlisi
PC 6zelikleri: 2 GB Nvida 710m ekran karti,
4 GB Ram, i3 1.8 GHz islemci. Bu saydigim
oyunlart kaldirir mi? Clnkd Far Cry 4 ve Unity,
islemci olarak i5 istiyorlar. Bir ihtimal var
midir?
Simdi o bilgisayar énce glizelce derleyip
toplayip bir kutuya koyup babana gétu-
riyorsun ve diyorsun ki, “Babacigim, bu
bilgisayar ebedi bir uykuya daldi, ben de
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onu kutusuna gémduim. Bu tizgiin oglunu
daha da izmemek adina neden yeni bir
bilgisayar almiyorsun ona?”. O bilgisayar-
da Unity, Far Cry 4 falan hic deneme.
Chronicles galisir ancak.
Sorularimi cevaplarsiniz mutlu olu-
rum. Eger bir de yayimlarsaniz be-
den dersinde takla atmayi 6grenirim.
Herkese iyi gunler.
Takla kolay; salto atmayi basarirsan
konusalim. (Ben yapabiliyorum.) Go-
rismek lizere Gagri, yine bekleriz.
Cagr ULUTAS

GUN SAYMAK

Merhaba LEVEL ailesi: Kaynanalar, ailenin
¢ocugu Tuna ve Sefik dayl. Uzatmak iste-
miyorum ve sorularima ge¢mek istiyorum.
Gegmeden Once bir de sitem edecedim: Yaz
ne zaman gelecek?

Kaynanalar mi? Ben niye

cocuk oldum ya? Gecen

gun yeni telefon almak

icin gittigim iki bayi de

bana dogum tarihimi

sordu puan kontroll

yapmak icin. ikisi de

tarihi duyunca afalladi,

“Abi sen benden 3 yas

blylksun ama ben 8 yas

blyik duruyorum!” dedi.

Babyface dedikleri ben

oluyorum sanirim... (Sakal

kestim mi Universite hazirlik...)

Yaz da geldi, al, paketledik hazir; 30
derece su an disarisi!

1. Tuna Abi, LEVEL’dan ayri bir Facebook,
Youtube sayfan var mi? Sefik Abi’ye zaten
subscribe attim, seni arlyorum.

Facebook sayfam var, Tuna Sentuna diye
arat, goérursun. Youtube sayfam yok, Tuna
Sentuna diye arat, hi¢bir sey ¢ikmasin.

2. Oralar nasil? Buralar bir sicak, bir soguk
oluyor. (Istanbul’dayim.)

Ona bahar deniyor iste. Aynisinin kisa ca-
lan versiyonuna da sonbahar denilmekte.
(Ankara’dayim.)

3. Indie oyunlari sevmiyor musunuz ve daha
dogrusu Five Nights at Freddy’s’e bir giciginiz
mi var?

Sevmesine seviyoruz da bagimsiz oyunlar
sebil gibi piyasaya ¢iktigi icin hepsine der-
gide yer veremedigimiz oluyor maalesef.
4. Valve iki Portal oyununa izin verdi: Biri
LEGO, digeri Pinball. (Strpriz!)

Buna ancak Ayca sevinir, dergide sevine-
cek baskasi yok sanirim.

5. Oyun gelistiricileri igin bir dosya gelsin
artik, yani hani... (Sitem ederek uzaklasir.)
Oyun gelistiricisi misin? Ondan mi bu
sitemler? Biz gelistirici degiliz maalesef,
konuya kafamiz basmiyor. Saka bir yana
oyle bir konu yapabiliriz, beklemede kal.
6. Ben Steam indirimlerinden Dead Island:
Riptide’ aldim, acaba dogru mu ettim?
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Yani simdi parayi da vermigsin, ¢cok koétu is
yaptin desek seni izmekten ileri gideme-
yiz. O ylizden ¢ok iyi yapmissin diyorum!
7. Yaz indirimleri diyorum hani, ne zaman?
O indirimler oynamayacagin bir ton oyunu
almaktan 6tesine yol acmiyor valla. Fakat
yakindir gelisi...
8. Sorulari bdyle siralayinca yoruluyor musu-
nuz?
Sirasiz olunca yoruluyoruz asil; seninkilere
can kurban.
9. Sefik Abi, Tuna'’yla video ¢ek artik? (Ben mi
koérim?)
Sefik gitti gitti, yok artik dergide. Bunlari
goérmiyor bile yavrucagizim.
10. Portal 2 niye Market boélumiinden silindi?
Ben orada c¢aligsam sildirmezdim. Gareziniz
mi var Valve'a?
Cunku Portal 2 biraz eskidi, yerine
yeni oyunlar koyduk. Yoksa
Portal 2’yi zamaninda
oynadik, sevdik.
Sorularim bu kadardi.
Sadece cevap istedi-
gimden yaziyorum.
Ozellikle Portal 2
Market’ten kaldirilin-
ca Uzdunlz. Bunu
yanitlayarak ve dergiye
koyarak affettirin bari.
Dilegin yerine geldi
Hope, gérusiriz!
“Hope” Doruk CAGLAYAN
(ilk adim Umut.)

EN GUCLU Kim?

Tuna Abi sana sormak istedigim
2 soru var.
Of, ¢ok direkt girdin konuya. Haydi baka-
Iim...
1. Serviste LEVEL okurken arkadaslar bana
Scorpion mi, Sub-Zero mu diye sordular. Ben
ve Keremcan Bayramoglu diye bir arkadas
Scorpion dedik. Fakat herkes Sub-Zero dedi.
Ben de sana soruyorum: Sizce Scorpion mi,
Sub-Zero mu? Cevabiniz her ne olursa olsun
tesekkurler ve cevabl yazarsaniz lUtfen neden
oldugunu da séyler misiniz?
Tabii ki Scorpion. Bir kere diistiniin
ki kendisi aslinda 6li. istedigi gibi
NetherRealm’e girip ¢ikabiliyor. Bir cesit
o6lumstize karsi Sub-Zero ne yapsin? (Ja-
son Voorhees der ¢ekilirim. — Ertekin)
2. MOBA ve RPG oyunlari arasindaki fark
nedir?
MOBA’da olay aksiyon. Yani seciyorsun bir
karakter, birkac tane daha oyuncuyla karsi
takima karsi savasip duruyorsun. RPG ise
Witcher, Dragon Age gibi oyunlarin tiriine
deniyor. Senaryo, biiyller, diyaloglar, efsa-
nevi diinyalar hep RPG’lerde...
Tesekkurler Tuna Abi, iyi gunler dilerim.
Gorusiiriz Kemal. Soyadin ya Koseler'di,
ya da Koseler; ben Késeler olmasini dile-
yerek dyle yazdim, umarim hata olmamis-

tir.
Kemal KOSELER

| WANT TO PLAY A GAME

Evet, tekrardan merhabalar Tuna abi. Sorula-
rimi tekrar cevaplamaya cesaret edebilecek
misin bakallm? O zaman ben hemen sorulari-
mi sormaya baslayayim.

Sen gegen ay da buralardaydin degil mi
Emirhan? Aradan girmissin yine, haydi
iyisin. Ge¢ bakalim...

1. Gecgen sayinizda (Mayis 2015) bir arkadasin
mektubunda, “Hangi kisimlarda 6n goérisme”
yaptiginizi sormamizi istemissiniz. Ehh, ben
de sorayim bari. Hangi bdltimlerde 6n gorus-
me yaplyorsunuz?

O mektubu hi¢ hatirlayamadim. Neye 6n
gorusme istiyoruz acaba... Her seyde 6n
goriisme iyidir ama. Cevabim her sey!

2. Bu da ilk sorumdan sonra ikinci sorum:
Eger PS4 alirsam -ki PC’mde iyi bayagi-
hangisine oyun almami dnerirsiniz? Mesela
GTA 5, PS3’den sonra PS4’e ciktl. 3 - 4 ay
sonra da PC’ye... Ben de sabirsiz biri olarak
PS4’Um olsaydi direkt alirdim. Ama olmadigi
icin bekledim ve PC’ye kapall kutu GTA 5
aldim. (Gegen sorularmda orijinal oyun ile
korsan oyun arasindaki farki sormustum.
Belki korsan oyun oynadigimi dustinmussu-
nizdur, yaniliyorsunuz.) Yani kisacasi, bir oyun
iki platforma da ¢iktiginda hangisini tercih et-
meliyim? (Nedenleri ile birlikte agiklar misiniz?)
Burada olay senin hangi sistemde ne ka-
dar rahat ettigine bakiyor. Mesela PC sac-
ma bir yerde duruyordur, basinda oturmak
iyi gelmiyordur ama konsolu koydugun
yerde yayilip saatlerce oyun oynayabiliyor-
sundur, o0 zaman konsola tercih et. Tabii
bir de su var: Sahip oldugun PC oyunlar
ultra grafik seviyesinde caligtiriyorsa, o
oyun muhtemelen konsol versiyonundan
daha iyi géziikecektir.

3. Ikinci sorum gok uzun oldugu icin bunu
kisa tutacagim. Ailem Steam’e glvenmiyor.
Eh, tabii ben de Steam’den oyun almiyorum.
Steam’e glvenebilir miyim? (LUtfen evet
deyin.)

Steam dlinyanin en bliylk oyun platform-
larindan biri. Ona glivenmeyip de kime gu-
veneceksiniz? Kredi karti bilgilerini onlarin
sunucusunda saklamadan, tek sefer girip
de aligveris yapilabildigi i¢in hicbir sorun
olmuyor. Yillardir aligveris yapiyorum ora-
dan, éyle dusun...

Lafi fazla uzatmaya gerek yok. (Uzattim uza-
tacagim kadar zaten.) Hemen burada, simdi
lafimi sonlandiryorum. Hoscakal! (Abi sen
ylldizlarda ¢ektigim selfie’yi istemigsin ama
ben yildizlara gidemedim ya! Uzginim...)
Emirhan GUNEY

BiR YAZILIM MUHENDISININ SORULARI
Selamlar butiin LEVEL yazarlari, okuyuculari,
emektarlari ve Romalilar(?). Artik yavastan
Eclipse’te Java diliyle GUI kullanarak gtizel



guzel kod yazabildigim igin oyun programciligi
ve siber guvenlik alanina basit bir giris yapi-
verdim. Sizleri sormall biraz da. Nasilsiniz?
isler nasil gidiyor? Ben bu yaziyi yazarken siz
muhtemelen Witcher 3’0Un LEVEL'a 6zel ve-
rilen strdmunu bitirmis, incelemesini yazmig
ve mutlu mesut yasamaya devam ediyorsu-
nuzdur. Evet, daha fazla uzatmadan
sizlere soracagim birkag soruyu
sormaya baslayayim.
Tolga seni Facebook’tan hatirli-
yor gibiyim. Hos geldin. Biz iyiyiz,
Witcher 3 halen elimize ulasmadi
ben bu mektuplar cevaplarken.
Muhtemelen ben de ge¢ oynayacagim
oyunu. Zaman ayirmak istiyorum adam
gibi!
1. Geralt Amca’yl 6zledik mi? Amca dedim
ama adamin masallahi var. Aslinda simdi du-
sUndum de AC: Revelations’daki yagl Ezio ile
Geralt kapigsa, izlemesi gok zevkli bir dovis
olur bence. Ne dersiniz?
Bence de giizel olur. Hatta biri bir MOBA
yapsin, bu karakterleri kapistiralim!
2. Deus EX’in gecen ay dergide verdiginiz
fragmanini izledim ve son derece muthisti.
Oyun hakkinda merak ettigim sey, tim oyunu
gizlilik modundan ¢ikmadan bitirebilecekmi-
siz ya, 0 zaman da oyun Dishonored’a biraz
benzemez mi? Orada post-apokaliptik bir
zamanda buyUlt glglerimiz vardi. Burada ise
distopik bir dinyada mekanik gugclerimiz var
Soyle ufak bir degisiklik yapacagim,
Dishonored post-apokaliptik degil, bayagi
fantastik, steampunk temal bir evrende
geciyordu. Deus Ex agir bilim-kurgu oldu-
gu icin bence bu iki oyunu birbirine ben-
zetmek dogru degil. Ha nedir, oynaniglar
benziyordur ama o kadari da artik olsun.
3. Merak ettigim seylerden biri, LEVELIn test
ettigi butun oyunlarin dergiye oyun piyasaya
sUrtlmeden evvel gelip gelmedigi. Misal,
Watch Dogs gibi genis, kapsamli bir oyun
27 Mayis’ta piyasaya suruimustu. Zaten iki
glin sonra yazi yazmay! birakiyorsunuz ama
Haziran sayinizda Watch Dogs’un uzun bir
incelemesi vardi. Bu kadar kisa bir sirede
hem bdyle bir oyunu oynayip hem de incele-
mesini yazdiginiza gore, tahminimce oyunun
inceleme yazisini birden fazla kisi yazdi ya da
yazan kisi (Kusura bakmayin, hatirlayamadim
simdi. Aklimda nedense Ertugrul abi yazdi
diye kalmis. Halbuki Ertugrul abi RPG’ci.)
sabahlara kadar Watch Dogs oynadi.
Watch Dogs’u ben yazmistim. (Galiba!) Ve
aynen dedigin gibi oyunlar elimize cogu
zaman, normal ¢ikis tarihlerinden énce
ulasiyor. Dolayisiyla oynayacak vaktimiz
oluyor ama yine de sikismiyor degiliz; hele
ki GTA gibi genis kapsamli oyunlarda...
4. Dead Island 2 daha piyasaya ¢ikmadi ama
yine de bu soruyu kimse sormadan ben sor-
mak istiyorum. Dead Island 2 vs. Dying Light?
Dead Island 2 eger 6nceki Dead Island
veya Dying Light gibi olacaksa ¢ikmasin

artik, yeterince tat aldik.

5. Dishonored’in devam oyunu gelebilir mi
acaba? Arkane Studios bu konuya dair her-
hangi bir bilgi verdi mi veya verecek mi? Siz
oyunu pek orijinal bulmamistiniz ama ¢ogu
kisi tarafindan sevildi oyun.

Dishonored’in devam oyunu agiklandi
zaten. Ne zaman ¢ikacagi belli degil ama
yapim asamasinda.

6. Bu sene Bethesda ilk kez E3’e katilacak.
Bence Bethesda herkesin bekledigi gibi
Fallout 4 yerine ya Dishonored’in devami ile
ilgili bir bilgi verecek ya da hepimizi ters
koseye yatiracak buytk bir bomba
patlatacak. Siz ne dersiniz?
Bir sdylentiye goére yeni
Dishonored oyunu E3’te
yer almayacak; dolayi-
siyla Bethesda baska,
buyiik bir oyunu
tanitabilir. Fallout’la
alakasi olacagini dii-
stniiyorum ben de...

7. Ve final soruma

geldik. E3 zamanlar Los
Angeles’a gidip hem tonla
oyunu deniyorsunuz, hem
oyun yapimcilariyla tanigi-
yorsunuz, hem de o muhtesem
ortamin verdigi zevki yaslyorsunuz.
Acaba bir kura yapsaniz da dergi-
nizin iyi derecede ingilizce bilen,
vizesi ve pasaportu olan okurlarindan bir ya
da iki tanesini eslik etmek icin yaniniza alsaniz
fena olmaz mi? Bu sorunun cevabini Firat abi
verebilir biliyorum ama en azindan onu bu
konu hakkinda ikna etmeye calisabilir misiniz?
imkanimiz olsa gercekten cok giizel olurdu
ama imkanlar dahilinde maalesef miimkiin
olamiyor. Kizmadin degil mi?

Ruzgar arkanizdan alip suratli ugmaniz
dilegiyle...

Oh iyi gelirdi su yaz sicaklarinda. Giizel
soyledin. 10010101 Tolga. (Sen anladin.)
Tolga TIMUR

SENPAI

Merhaba Tuna abi, nasilsin? lyi oldugunu
umarak devam ediyorum. (Degilsen giderim.)
Sorulara hemen basliyorum.

Cok kotiiyim Mehmet. Dara distiim,
borglar oldu dag. Belki biraz yardim? (Di-
lenciye déndim iyice.) lyiyim, iyiyim. Gel
de sorularina bakalim...

1. Bundan bir kag ay 6nce Tsugumi Ooba’nin
hazirlayip sundugu Death Note'u izledim.
izledigim ilk anime oldugundan dolay énce
biraz yadirgasam da sonra birden kurgusu,
karakterleri beni benden aldi. Death Note’u
bitirince bdyle bir bosluga dustim. Sonra

az arastinnca sayamayacagim kadar anime
oldugunu goérdum ve listelere bakarak en iyi
animeleri izlemeye basladim. Shingeki no
Kyojin, Full Metal Alchemist: Brotherhood
derken yine bir bosluga dustim. Naruto, One

“Ruzgar arkanizdan
alip suratli ugmaniz
dilegiyle...”.

Piece falan baktim da sikti beni. Bana soyle
70 - 80 bolum arasi anime 6nerir misiniz?
Zaten artik Death Note ile anime diinya-
sina girmeyeni déviyorlar. lyi etmissin, iyi
secim Death Note. Madem Naruto’lar, One
Piece’ler seni sarmadi, o zaman recete-
ne bir adet Code Geass, bir adet Tokyo
Ghoul, bir tane Ao no Exorcist, biraz Elfen
Lied, biraz da Guilty Crown yaziyorum.
2. Aylar 6nce PS Store’da dolanirken MGS:
Ground Zeroes’un indirimde oldugunu goérip
aldim. Oyunu ¢ok agir oynadim; yani ne za-
man disman tarafindan gérilsem oyunu
yeniden baslatiyordum ve buna
ragmen oyun tam 1.5 saat
slirdt. Sorum su: MGS:
Phantom Pain’de MGS:
Ground Zeroes da
olacak mi?
Ground Zeroes’u
Phantom Pain’e giris
niteliginde bir oyun
olarak dustinebilirsin.
Phantom Pain ¢ok
daha genis bir oyun
olacak ve Ground Zero-
es igeriginde olmayacak.
3. PS4’e dort oyun onerir
misiniz?
PS5 ciktiginda da bes oyun onerisi
isteyeceksin, degil mi? The Last of Us,
inFamous: Second Son, The Order: 1886
(Grafikleri ¢cok guizel, ondan énerdim.) ve
GTAV 6nerecegim izninle.
4. Tuna Abi seni bdyle ¢ok etkileyen bir oyun
soundtrack’i var mi? Varsa nedir? Sahsen
beni Last of Us’inki ¢ok etkilemisti.Beni oyun
soundtrack’leri gok sarmiyor ama Devil
May Cry’inkiler (D6rdiincii oyun mesela.)
guzeldi bayag.
5. Bloodborne almali miyim? Bu tlUre aslinda
biraz uzagim ama yine de oynamak istiyorum,
sizce iyi bir baslangig olur mu? Arti bir de
Turkece.
Diismanlar seni her gérdigiinde oyuna
yeniden basladigini g6z 6niine
alinca sendeki sabir derecesinin
de bir hayli yiksek oldugunu
anladim, dolayisiyla Bloodbor-
ne sana iyi gidebilir. Oyun ¢ok
zor yalniz, belirteyim.
6. Tuna Abi Call of Duty: Black Ops
I hakkinda ne dustintyorsun?

Neler diistindiigiimii bu ayki dos- ya
konusunda gorebilirsin. Spoiler vermeye-
yim...

Sorularm bu kadar, LEVEL daki herkese se-
lamlar. Buradan Cekic Hazretleri’'ne de selam
soyllyorum. Kalin saglicakla.

Cekic hazretleri kim? Biz taniyor muyuz?
Daha ¢ok done lazim. Kendine iyi bak,
gorismek dilegiyle!

Ruzgar arkanizdan alip stratli ugmaniz
dilegiyle...

Mehmet Can AKAY
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Takvim Haziran

1 Haziran 2 Haziran
Hatred (PC) Heroes of the Storm (PC MAC)
BeamNG.drive (PC) Mortal Kombat X (PS3 X360)

9 Haziran

The Elder Scrolls Online:
Tamriel Unlimited (PS4 XONE)
Operation Abyss: New Tokyo Legacy

(PsVita)
12 Haziran 23 Haziran
F1 2015 (PC PS4 XONE) Batman: Arkham Knight (PC PS4 XONE)
LEGO Jurassic World (PC PS4 XONE Devil May Cry 4: Special Edition (PC PS4
PS3 X360 WIIU) XONE)
Fireworks Simulator (PC) Blood Bowl 2 (PC)

Diger

10 Haziran 19 Haziran 26 Haziran
Kholat (PC MAC) Tour De France 2015 (PC PS4 XONE) Yoshii’s Wooly Worlds (Wiil)
Tile Rider (PC) Construction Machines Simulator 2016 (PC) Starlight Drifter (PC)
Garfield Kart (3DS) Final Fantasy X-2 HD Remaster (PS4)
16 Haziran Splatoon (Wiil)

Payday 2: Crimewave Edition (PS4 XONE)

14 LEVEL



HER AY PCNET'TE




SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

Zamaninda bizleri sehirlerarasi yollarin krall yapmis ilk oyunun ismini,
serinin populerlik olarak tavan yapmasini saglayan Underground seti-
sinin ise felsefesini benimsemis gdziken yeni Need for Speed bir sekilde
beklenti yaratmayi basardi. Bekleyelim bakalim neyle karsilasacagiz.

Turok’tan beri kendisini sevdirebilen, gonlimuzce(!) dinozor avlayabilecegimiz bir oyun gelmemisti,
taa ki ARK'In ilk videosu aklimizi basimizdan alana kadar. Baldingiplak bir beyhude olarak
uyandiginiz adada 6nce hayatta kalmaya, sonra yolunuzu bulup kigtk bir medeniyet kurmaya

calisacaksiniz, Ustelik daha simdiden muhtesem goztken grafikler esliginde.
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s Ba’[ma\?w Arkham Knight

\ Platform: PC, PS4, XONE MAC, LINUX
y Cikig Tarihi: '23 Haziran 2015
&
Batman’in Arkham serisi yeterince goz ziyafeti ¢cekmemize neden oldu
simdiye dek, siki durun, Arkham Knight ¢ok daha fazlasini vadediyor.
Pelerinimizi kullanarak tim sehir Gizerinde sUzUlebilecegdimiz oyun serinin
en iyisi olmaya, eskilerin Uzerine kat eklemeye aday.

of Heroes’un gorselllglne sahip olmasa da, muthis ara¢ cesitliligi ve derin strateuler uretebllmen|2|
saglayan oyun yapislyla hayatimizin bir dénemine damgasini vuran Blitzkrieg, nihayet gindn ger-

eklerini yakalayabilen gdrselleri ile bilgisayarlanmiza konuk olacak.
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| ondra sokaklannda mucadele

Assassin’s Creed Syndicate’te ¢ete savasi

erhaba arkadaslar. Ben Tuna.

Ve size su an yeni bir Assassin’s
Creed oyunundan bahsedecegim.
Evet, yepyeni bir AC oyunu geli-
yor. Ustelik “yanlislikla”, aylar énce
bilgileri sizmig bir oyun s6z konu-
su. Assassin’s Creed Victory olarak
bildigimiz, ingiltere’de gegecedini
anladigimiz yeni AC oyunu, Assassin’s
Creed Syndicate ismiyle gozler éniine
serildi ve yine tim oyun haber sitele-
rinin mansetine oturdu. Peki bu olmali
miydi?

Ayni tas, ayni hamam

LEVEL DVD’sinde genis bir oynanis
videosunu da bulabileceginiz oyunu-
muz, 1868 senesinin ingiltere’sinde
geciyor. The City of London adiyla
anilan Londra’da yer alan hikayenin
ana konusu yine Templar ve Assassin
savagl; fakat bu defa olaylar bir ¢cete
savagl formatinda bize sunuluyor.
Oyunun basrolinde ikizler var. Birinin
adi Jacob, digerininki Evie. Soyadlari
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da Frye. Oyunun buyik bir bolumin-
de Jacob Frye’l kontrol edecegimiz
sdyleniyor ve daha dnce yapilan eles-
tirileri dinlemis olan Ubisoft, oyunun
bazi kisimlarinda Evie’yi de kontrol
edebilecegimizi vurguluyor.

Onceki AC oyunlarinin aksine, Jacob
biraz daha farkl bir portre ciziyor.
Halkin arasinda dolasirken normal
kiyafetini giyen karakterimiz, bir takim
pis islere bulasacagl zaman kapuso-
nunu kapatiyor ve Assassin formatina
blrantyor. Ayni seyi Evie’nin de yapa-
cagini distntyoruz. Dénem kiyafetle-
riyle gérdiguimuz Jacob, kilig veya bir
baska kesici silah kullanamiyor ya da
belki kullanmayi tercih etmiyor. Onun
silahlari bigaklar, musta ve tekmeleri.

Kutu diisiirmece

Oyunun fragmaninda da net bir
sekilde gorebilecegimiz lzere, 1868
Londra’si tim hasmetiyle ekran-
larimizda. AC Unity’nin havasini
barindiran oyun, yine dénemi guzel

yansitmig, buna hi¢ lafimiz yok. Lakin
fragmanda goérulen diger konular,
eger gercgekten “alfa dncesi” degil de
bize final oyunda aynen sunulursa,
benim bu oyuna ¢ok buytk elestirim
olacak.

Dikkat ettiginizde yapay zekanin yine
yerlerde sUrindugunit gdreceksiniz.
Duasmanlariniz yine saf saf tUzerinize
geliyor, onlara cizilen yolda umarsizca
ilerleyip katledilmeyi bekliyor. Halk da
ayni sekilde garip bir kafada... Hepsi
istisnasiz sizden korkuyor ve hepsi
-aileleri onlara 6gretmemis gibi- ale-
nen size bakiyor strekli. Bir dismani
o6ldurduginizde sagma bir pozisyon-
da yere dusUp 6lebiliyor, orasi burasi
titriyor ve adeta bir kukla imaji giziyor.
Oyuna eklenen yeni bir mekanik, dus-
manlarinizi gevre elemanlariyla éldure-
bilme konusu. Belki glzel bir distnce
ama AC gibi bir oyun igin slper geg
kalmis bir yenilik. Isin gizlilik oldugu
yerde ¢evredeki nesneleri kullanama-
mak neydi zaten? Syndicate’te basi




bos duran, halatlarla tepeye baglanmis

bir varil grubunu dismaninizin kafasina

dusurebileceksiniz 6rnegin. Bunu yapti-
ginizda da son derece k&tu bir animas-

yon goreceksiniz; eger gordigumuz alfa
asamasindaki gorsellik dizeltiimezse.

Catidan catiya

Oyuna eklenen buyuk yeniliklerden

biri, Batman’in de sahip oldugu halat.
Catidan ¢atiya atlamak, yerden hiz-

la yikselmek igin kullanabilecegimiz

bu halat sayesinde bir takim yeni 6zel
6ldirme hareketleri de yapabilecegiz.
Halat kesinlikle ¢ok kullanigli fakat bu
ekipman, acaba AC’nin binaya tirmanma
mekanigini baltalar mi diye de disun-
durtmuyor degil.

Bir bagka yenilik de at arabalari. Londra
sokaklarinda bolca bulunan at arabalari-
ni, ayni GTA'da araba c¢alar gibi calmak
ve kullanmak midmkdun olacak. Bu araba-
lari bazi gérevlerde dismanimizi yakala-
mak i¢in de kullanacagiz, takip edilirken
saklanacak bir delik olarak da. Diger AC

oyunlarina gére haritanin genislemesi-
nin bir nedeni de bu bence. Sdyle ki,
yapimcilar Syndicate’in Unity’den %30
oraninda daha buytk oldugunu sdyltyor.
Eh, at arabalarini daracik sokaklarda
kullanamayacagimiz i¢in de genis so-
kaklar eklemek gerek. Unity’'nin sokak-
larini genisletsek, %30 oraninda buyur
muydUu acaba? BuyUk ihtimalle harita
gercekten bUyUktlir ama insan stpheye
dasuyor!

Ve gelelim nihayete. AC Syndicate, ayni
Unity gibi sadece PS4 ve Xbox One’a ve
elbette PC’ye hazirlaniyor. 23 Ekim’de
konsollara gelecek olan oyunun PC ¢ikis
tarihi biraz daha sonrasina atilmis du-
rumda ki bu tarih tam olarak bilinmiyor
Su an igin.

LEVEL olarak birbirinin tekrari olan AC
oyunlarindan ¢ok sikildigimizi bildiririz.
Yeni bir AC oyununa gergekten “yeni”
demek icin ciddi degisimler gegirmesi
gerektigini distinmekteyiz; su haliyle
her “yeni” AC oyunu, AC dizisinin birer
béliminden farkh degil. m

Ozel paketler

Onceki AC oyunlarinda oldugu gibi bu
defa da farkli AC Syndicate paket-
lerimiz olacak. igeriginde Darwin

and Dickens Conspiracy adindaki

bir saatlik gérevi ve Season Pass’i
barindiran Gold Edition’in yaninda Ug¢
tane de 6zel paket bulunuyor. The
Rooks Edition’da ikinci bir ekstra go-
rev, Runaway Train bulunuyor. Bunun
yaninda Artbook, soundtrack ve cift
tarafli Londra haritasi da pakete dabhil.
Charing Cross Edition, 6nceki pakette
olanlara ek olarak 26 cm’lik bir Jacob
figlrtne de ev sahipligi yapiyor.
Paketlerin en pahalisi ve en bUyugu
olan Big Ben Edition’daysa onceki
paketlerde olanlarin ttmu, 30 cm’lik
muthis bir Jacob figlru (26 cm’lik olan
yok.), icecek matarasi ve birkag tane
daha ufak hediye bulunuyor.

LEVEL
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Oyun dunyasl Bilkent'te

Campus InGame, UnlU isimlere ev sahipligi yapti

Universitelerde elbette bir kismini bizim

duydugumuz, bir kismindan da bihaber oldu-
gumuz birtakim oyun etkinlikleri gerceklesmekte.
Mezunu da oldugum Bilkent'teyse saniyorum ki
ilk defa boyle bir etkinlik yer aliyor ve sagolsunlar
etkinlik ekibinden Doga Tekin ile Cenk Altunbas
bizimle iletisime gecerek LEVEL'| konugmaci
olarak etkinlige davet ettiler.
11-13 Mayis tarinleri arasinda gergeklestirilen
etkinlik, bir dizi seminer, sdylesi ve sunusu bin-
yesinde barindirdi. Ug glinltik maratonda YouTu-
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be ve Twitch yayinlar yapan Unl isimlerden dergi
yazarlarina ve oyun yapimcilarina kadar birgok Kisi
mikrofondaydi.

Campus InGame'i 6zel yapan da tam olarak bu
anlayis oldu aslina bakarsaniz. Cogu “oyun et-
kinligi” birtakim oyun cihazlarinin etrafa serpistirilip
insanlar oyunlarin basina oturtmaktan ileri gece-
miyorken InGame ekibi daha farkli bir yaklasimla,
oyun dinyasinin taninan isimlerini 6grencilerle ve
katlimcilarla bulusturmayi segmis, ¢ok da iyi bir
karar vermis.

11 Mayis giint LEVEL adina katildigim etkinlik,
hem benim i¢in, hem de katiimclilar icin gayet
keyifli gecen bir sdylesi oldu. Daha ¢ok soru-ce-
vap seklinde ilerleyen séyleside, oyun dunyasiyla
gergekten ilgilenen katilimcilann sorulanni cevapla-
mak kendi adima buyUk bir keyifti. SGylesinin so-
nundaki vgulerden de genel anlamda oturumun
glizel gectigini anlayarak gururla oradan uzaklas-
tim. Buradan tum InGame ekibine tekrar tesekkur
ediyor ve bu tip etkinlikleri devam ettirmelerini
diliyorum. Elinize saglk! m



Hirs, mucadele,

zater

Diablo IlI'te bir TUrk'dn buylk basarisi

Uum Diablo [l fanatiklerinin okumasi gereken

bu haber, Yigit Nephan adll arkadasimizdan
geliyor. Basarisini kendi agzindan dinleyelim:
“Iblisleri kesmeye baslamam bundan 18 yil
oncesine, bu serinin bende tutku haline do-
nismesi ise The Butcher'in arkamdan “Ahhh,
fresh meat!” diye kUkreyerek kovalamaya
baslamasina dayaniyor. Bu nedenle Universite
yillarina dair en glizel hatiralanmdan birinin de
bitirme ddevi yapmak amaciyla bulustugumuz
arkadaslarla, ickiler ve ambiyansi tamamlayan
mUzikler esliginde, sabahlara kadar Diablo Il
oynamamiz olmasl surpriz degil. Diablo III'tn
cikisl yurtdisinda galismaya bagladigim yillara
denk geliyor. Eklenti paketi 6ncesi, mizayede
evinin varligindan dolay! -rekabetci baglamda-
oyundan keyif alamamistim. MUzayede evinin
Reaper of Souls eklenti paketi ile birlikte oyun-
dan kaldinimasi ve takas imkaninin kisitlanmasi
sonucunda Diablo Ill'ten rekabetgi baglamda
aldigm keyif, birlikte oynadigimiz arkadaslar

dUnya siralamasinda en tepede oturuyordu.
Sonunda tutkuyla oynadidim bir oyuna dair anla-
tacak ¢ok glizel bir anim vardi.” m

arasinda DPS konusunda baglayan tatli rekabet
ile degisik bir boyut kazandi. O siralar Kesig'imle
‘Elemental Elite DPS (EEDPS)” dunya siralama-
sinda 280.'lige kadar ylkselmistim. Tum bunlar
“‘Greater Rift’lerin ve “Ancient Legendary’lerin
henlz ortada olmadigr glinlere dayaniyor. Dunya
siralamasinda Ust basamaklara trmanmamla
tutkuyla oynadigim bu oyunda, glizel bir hikayeye
sahip olabilmek adina EEDPS siralamasinda
karakterimi 1.'lige tasima konusunda karar aldim.
Tarihler 11 Ekim 2014’0 gosterdiginde, Kesis'im-
le EEDPS dunya siralamasinda 4.’lUge kadar yUk-
selmistim. Maalesef bu tarinten sonra Kesis'imle
fazla bir gelisme gosteremeyip bes ay sonrasinda
sadece dunya 3.’ligUne kadar yUkselebildim.
2015 senesine adm attigimiz gunlerde ikinci
karakterim olan Barbar'mla daha fazla oynamaya
baslamistim. Sansli bir bigimde Nisan ayi basinda
25. siraya kadar tasidigim Barbar'im, Nisan ay!
ortasinda 4. siraya kadar yukselmisti. Tarihler 6
Mayis 2015’ gdsterdigindeyse Barbar'im EEDPS
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Symphony of the Night'in devami mi?

Koji Igarashi’den Bloodstained: Ritual of the Night geliyor!

Ya§|n|z yeter mi bilmiyorum ama benim
zamanimin en iyi oyunlarindan bir tanesi
Castlevania: Symphony of the Night'tan
baskas| degildi. Diger Castlevania oyunla-
rina kiyasla ¢ok daha saglam bir hikayeye
ve Castlevania serisinin oynanisini gok
begenmeyenlere bile hitap edebilen oynani-
slyla kisa stirede bir efsaneye dénusmustu.
Castlevania serisinde daha sonra bu kadar
iddiall bir oyun gértlmemisti; ta ki gecen ay
baslatilan Kickstarter kampanyasina kadar.
SotN’nin yapimcisi ve yénetmen yardimcisi
Koji “Iga” Igarashi’nin Kickstarter'da actigi
kampanya, SotN’nin atmosferinde yepyeni
bir oyunun habercisiydi. Oyun 500 bin dolar
istiyordu, sadece birkac glinde 2.6 milyon
dolar topladi. Bloodstained: Ritual of the
Night adli oyun i¢in simdiden bir basar bile
diyebiliriz anlayacaginiz.

Oyunda Miriam adinda bir karakteri kontrol

Kaykayin krall!

Tony Hawk’s Pro Skater 5,

Bir dénem vardi ki kaykaydan anlama-
yan, kaykay Ustadi olmus herkes, Tony
Hawk’in tinlti oyununda bulusurdu. Ozellikle

ediyoruz. Miriam lanetlenmis bir insan

ve kani yavas yavas kristale dontsuyor.
Bunun tedavisi olarak da elbette ici ze-
banilerle dolu bir kaleye girmek zorunda.
Ona bu yolculukta bir arkadasi daha eslik
ediyor ve devasa bir para toplandigi igin
oyunu bu karakterle de oynayabilecegimi-
Zi biliyorum.

Guilty Gear Xrd Sign’a benzeyen grafik-
leriyle dikkat ceken Bloodstained, Unreal
Engine 4’0 kullaniyor. Bu motor, oyunun
2.5 boyutlu olmasina da vesile olmus ve
boylece daha farkli oyun mekanikleri de
gorebilecegiz.

MGS’den tanidigimiz David Hayter'in da
seslendirme koltuguna oturacagi oyun,
PC, PS4 ve Xbox One icin hazirlaniyor
ve 2017’den dnce piyasada gérmemiz
mumkin olmayacak. Yine de ¢ok heye-
canllyiz! m

mizle, oturdugumuz yerden oynayabilecegiz.

Tek kisilik oyun modunun yaninda, oyunda
anlasmali bir oyun kismi ve online olarak

ikinci oyunuyla birlikte patlama yasayan Tony
Hawk’s Pro Skater serisi, her oyunuyla birlikte
dususe gecti ve bir noktada tamamiyla orta-
dan kalkti.

Tony Hawk: Ride ve Tony Hawk: Shred adli
oyunlar tzerinde calisan Robomodo’nun
yapimcl koltuguna oturdugu Tony Hawk’s Pro
Skater 5 ise seriyi eski gérkemli glinlerine
doéndirmeye galisacak. PS4 ve Xbox One,
oncelikli olarak PS3 ve Xbox 360 i¢in de
hazirlanmakta olan oyun, sizi bir kayak apara-
tinin Ustline koymayacak. Oyunu gamepad'’i-
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oynanabilecek skor mucadeleleri de buluna-
cagdl agiklandi. Oyun boyunca karakterimizi
gelistirip yeni yeteneklerle susleyebilecegimiz
ve bu karakteri online ortamda da kullanabile-
cegimiz belirtiimekte.

Bir takim power-up’larla da sUsleyebilece-
gimiz karakterimiz, daha énceki oyunlarda
domates, muz gibi seyler atabildigimiz gibi
bir takim cisimleri de firlatabilecek ama bunu
neden yapacagimiz hentiz agiklanmadi.
THPS5, Nyjah Huston, Aaron Homoki, Ishod
Wair, Riley Hawk, Lizzie Armanto, Chris Cole,

seriyi eski gunlerine déndurebilecek mi?

David Gonzalez, Leticia Bufoni ve Andrew
Reynolds gibi GnlU kaykaycilara yer verecek,
bUyUk ihtimalle yeni kaykaycilari da parayla
satin alip oyuna ekleyecegiz. Oyunun gikis
tarihiyse henuz belirlenmedi; fakat beklemeye
deger gibi gérinudyor... m



Yeni LEVEL Online BETA yayinda!

LEVEL Online yeni gorunumuyle sizlerle

8 yildir Turkiye’'nin en fazla satan oyun
dergisi olan LEVEL'In internet sitesi
yenilendi. Beta olarak yeni hayatina basla-
yan LEVEL Online’da, oyun dlnyasindan
aninda haberler, eski sayilarda kagirdigi-

niz ve hentz dergide bile okumadiginiz
oyun incelemeleri, makaleler ve video-
larin yaninda Twitch yayinlari, aralarinda
“babam da oyuncu” Derin Biricik ve Dost
Kayaoglu’'nun da bulundugu isimlerden
Youtube videolari da yer alacak.
Masadustu yaninda tablet ve telefon
versiyonlari ile de yayina baslayan yeni
LEVEL Online Uzerinden Twitch yayinlarini
takip ederek, oyunlarda kullanabileceginiz
hediye kodlara ulasabilir, en sevdiginiz
Youtuber’larin LEVEL Online icin ¢cekecegi
videolari izleyebilir ve LEVEL'a 18 yildir
devam eden yolculugunda eslik edebilir-
siniz. m

Hisst, sessiz!

Ceza’dan “Suspus” yakinda muzik marketlerde
Killers and Thieves geliyor

Rap muziginin en énemli temsilcile- yonetmenligini CEZA, dizenlemele-
rinden CEZA, Esen Muzik etiketiyle rini ise CEZA ile birlikte Bugra Kunt
yayinlanacak yeni albimu “Suspus” Ustlendi. Aloimun fotograf ¢cekimleri
ile muzikseverlerle bulusmak igin gun Atif Ulkdi, grafik tasarim calismasi ise
saylyor. 26 Mayis’ta mizik marketlerde Emre Kosker / Ket Kolektif tarafindan
ve iTunes Store’'da, 2 Haziran’da ise yapildi. m

tum dijital kanallarda satisa sunulacak
alblm, ayni zamanda LP olarak da
yayinlanacak. iTunes Store’da Mastered
for iTunes formatinda ve Digital Booklet
olarak 12 Mayis’ta 6n siparise agilan
alblm, siparise girdigi ilk ginde 150 al-
bUmun yer aldigi top albdmler listesinde
#1 numaraya yerlesti. 13 yeni parca-
dan olusan “Suspus”, canli olarak 275
saatte, Alper Ering, Himalaya Sound ve
E.D. stidyolarinda kaydedildi. Albimde
Cahit Berkay’dan ve Giorgio Moroder’in
Oscar 6dullt film mizigi “Midnight
Express”ten sample’lar, Rokabeat’in
yazdigi beat’ler, Sansar Salvo duetinin
yani sira Kostas Triandafilidis, Foti-

os Stefos, Da Poet ve Ismail Geng’in
muzikleri kullanildi. “Suspus”un muzik
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SON DAKIKA!

Doom 4’in asin kisa bir fragmani yayimlandi
ve detaylann E3’teki Bethesda konferansinda
verilecegi aciklandi. Yeni Doom, id Tech 6
motoruyla hazirlaniyor ve PC, PS4 ve Xbox
One icin planlaniyor.

Ubisoft, Just Dance disinda yeni oyunlarini
PS3 ve Xbox 360 icin hazirlamayacagini
duyurdu.

Jurassic World’li bekleyenlere LEGO’dan bir
haber: LEGO Jurassic World 12 Haziran’da
piyasada.

2016’nin ilk ceyreginde piyasada olmasi
beklenen Oculus Rift’in sistem gereksinimleri
aciklandi. Nvidia GTX 970 / AMD 290 ekran
karti veya daha Ustiine gereksinim duyan
sanal gerceklik cihazi, islemci olarak da i5 ve
ustl, 8 GB ve fazlasi, 2 tane USB 3.0 portu ve
Windows 7 SP1 ve Ustiine ihtiyag duyuyor.

Merakla beklenen Tom Clancy’s Rainbow Six
Siege’in ¢ikis tarihi 13 Ekim 2015 olarak be-
lirlendi. The Division’in cikigi i¢in de 2016’nin
baslan denilmekte.

Star Wars Battlefront’ta squad ve sinif sistemi-
nin olmayacag aciklandi. Buna gére karakteri-
nizi dilediginiz gibi gelistirebilecek ve istedigi-
niz silahi, ekipmani ona verebileceksiniz.

Ahtapot kollariyla bezeli Yoshimitsu, Tekken
7’nin karakter kervanina katildi.

Eski oyunlar yeni konsollara uyarlama modasi
son hiz devam ederken, bundan nasibini
Gears of War ve Dishonored da aliyor. iki ismin
de gelistirilmis versiyonlar hakkinda bilgiler
E3’te karsimiza gikacaktir.

Heyecan yaratan Mirror’s Edge 2’nin de cikis
tarihi hakkinda bilgi verildi. Oyunu 2016’nin ilk
ceyreginde gorecegiz.

iceriginde tiim DLC’leri barindiran Far Cry 4:
Complete Edition duyuruldu. Oyun sadece
PC ve PS4 icin piyasada olacak gibi duruyor.
(Xbox One’i unuttular mi ki?)

Payday 2’nin yapimcisi Overkill, biiytik ihtimal-
le Payday mantiginda calisacak olan yeni bir
oyun hazirhiginda ve bu oyun da The Walking
Dead’den baskasi degil. Oyun FPS tiiriinde
olacak ve anlasmali gérevler icerecek.

MKX’te, Outworld Marketplace’te arka planda
dolanan yasl teyzeyi artik bir Brutality olarak
kullanabiliyorsunuz. Blanche adindaki teyze
rakibinizin istline atlyor ve suratini dagitana
kadar onu yumrukluyor.
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Disney Infinity 3.0!

Emre, Londra’dan bildiriyor

evgili patron Firat Akyildiz aradiginda yine

durgun bir gundt ama bu durum pek
fazla sUrmeyecekti. Firat olabilecek en kasvetli
ses tonuyla bir kez daha “Sende Ingiltere
vizesi vardi di mi, arayacagim birazdan” deyip
telefonu kapattiginda hentiz ne olup bittigine
dair hicbir fikrim yoktu. 5 dakika sonra telefon
bir daha caldi, ikinci telefon konusmamizdan
hatirladigim 6 kelime var bunlar sirasiyla: ba-
sin, davet, Disney, Infinity, Star, Wars. Sanirm
nedenini pek fazla agiklamama gerek yok,
aslinda 6nemli olan iki kelime, sondaki o birbiri
icin yaratiimis ikili. Velhasil toplandik Londra'ya
Disney Infinity 3.0 - Star Wars'un basin
etkinligine gittik. Bilmeyenler igin déncelikle bir
Disney Infinity’nin konseptini agikliyorum, daha
sonra direk merak ettiginiz kisimlara giriyorum.
Disney Infinity (DI), oyunu aldiginizda oyunun
kutusundan ¢ikan, konsolunuza bagladiginiz
bir sensér ped ve bu sensor ped ile calismak
icin yapilmig, Disney'in sahip oldugu asagi
yukarl tim karakterlerin ufak heykelciklerini
kullanarak (sahip oldugunuz karakter heykeli
ped’e koydugunuzda oynadiginiz karakter
haline gelmek sureti ile) oynadigimiz bir oyun.
Disney Infinity 3.0 nedir peki diye sorarsaniz,
bu dizenegde (ne mutlu bize ki!) Star Wars'un
dahil edilisidir. Daha énce Disney Infinity dun-
yasina girmemis biri olarak, neyle karsilasaca-
gimi beklemeden gittim etkinlige ve agikgasl
bu oyun beni ¢ok etkiledi, ne agidan derseniz
hemen aciklayaym: GUnumuzde oynadigimiz
oyunlara baktigim zaman géruyorum ki, ya
pirilerini ikiye bollyoruz, ya birilerinin kafasina
sikiyoruz ya da oynadigimiz oyun o kadar
rekabetci oluyor ki birbirimizin kafasina sikmak
istiyoruz. DI'de ise durum farkli. Cocuklugum-
da oynadigim Crash Bandicoot oyunlarinda
hissettim kendimi bir anda. Olay bolimu
bitirmek ya da karsimdaki abiyi hangi hareket-
le haklarim degildi, eglenmekti ve boltim hic
bitmemeliydi! Her sey o kadar oyuncak, her

sey o kadar saf eglenceydi ki uzun zamandir
oyun oynarken bu keyfi almadigimi farkettim,
ozlemisim. DI 3.0, Star Wars bagligi altinda

iki oyunla ¢ikicak karsimiza, bunlardan ilki

Star Wars: Rise Against the Empire iken,
ikincisi Star Wars: Twilight of the Republic.

Bir de Pixar'in yeni animasyonu Inside Out'un
oyununu deneme firsatim oldu oradayken, ki o
da bir ayni derecede keyifliydi, detaylar Level
Online’da bulabilirsiniz bu oyun ile ilgili.

Star Wars: Twilight of the Republic
ingilizce'de prequel dénemi olarak gecen, ilk
e filmin (Episode sirasina gére ilk Ug, cekilis
sirasina gore dedil. :) kapsadigl dénemde
gegen bir playset. Bu oyunun kutusunu aldi-
gimizda oynanabilir karakter olarak The Clone
Wars animasyon dizisinden tanidigimiz Asho-
ka Tano ve hepimizin tanidigi Anakin Skywal-
ker cikiyor. ki heykelcigin de inaniimaz detayli
ve guzel olduguna da deginmek isterim (aslina
bakarsaniz hepsi dyleler). Bu oyunda kulla-
nabilecegimiz diger heykelcikler ise Obi-Wan
Kenobi, Yoda ve Darth Maul. Kutumuzu alip
hangi heykelcikle oynamak istedigimize karar
verdikten sonra ise oyuna giriyoruz. Oyunu o
dbéneme baglayan ¢ok guzel bir hikayesi var,
bu hikaye ise su; Daha 6nce Klon ordusunun
yok ettigi bir droid fabrikasi kimligi belirsiz bir
dlsman tarafindan, esrarengiz bir sekilde tek-
rar aktif hale getiriliyor ve maceramiz bagliyor.
Bu noktada da oyunun yapimcilarindan birinin
Devil May Cry serisi veya Heavenly Sword'tan
tanidigimiz Ninja Theory oldugunu séylemeli-
yim sizlere. Anakin’in ¢ok agresif bir oyun tarzi
varken, Ashoka bir cok diismanla bir kerede
cok rahat mUcadele ediyor, Obi-Wan ise daha
taktiksel ve defansif bir oyun tarzina sahip.
Yoda'yl sorarsaniz, sormayin, o Yoda. Hepsi
birbirinden eglenceli ve glzel, dzellikle de
manasizca kan goll yaratmadiklar disunul-
diginde. m



Ulusal Tumuva oncesi...
TaSOT, bir sezonu daha geride birakiyor

ayis ayini geride birakirken TUSOT ta

2014-2015 sezonunun da sonuna
geldik. Ulusal Turnuva déneminin yaklasmasi
nedeniyle turnuvalar da bu ay da hiz kesme-
den devam etti. TUSOT Star Wars X-Wing
grubundaki oyuncular Ulusal Turnuvaya davet
kazanabilmek icin son ana kadar mucadele
etmeye devam ettiler.
Bu ay ilk turnuva, 10 Mayis 2015 tarihin-
de Ankara Oversoul’da gergeklestirildi. B
tipi olan ve Oguzkan Findikoglu tarafindan
dlzenlenen X-wing turnuvasina 8 kisi katild.
Yeni oyuncularin yer aldigi ve Rebel tarafinin
blyUk bir basari kazandigi turnuvada Arda
Turgut, rebel filosuyla ilk turnuva birinciligini
kazandi. Ayni turnuvada Rebel filosuyla Halil
Kardigali ikinci ve yine Rebel filosuyla Genco
Caner UglUncu olma basarisi gosterdi.
ikinci turnuvamiz 17 Mayis 2015 tarihinde
istanbul Pegasus’ta gergeklestirildi. Ber-
kay Mumoglu tarafindan dizenlenen B tipi
X-Wing turnuvasina da toplam 8 kisi katild.
Isik Belul’in imperial filosuyla birinciligini
kazandig turnuvada, yine imperial filosuyla
Gorkem Demircioglu ikinci, Scum filosuyla
Ural Urgunlu Gg¢Uncl oldu. Bu turnuvada ay-
rica Ugur Korfall stajini tamamlayarak TUSOT
Hakem Ailesine katilmaya hak kazandi.
31 Mayis 2015 tarihinde istanbul’da gercek-
lestirilecek A Tipi Yesil turnuvayla TuSOT ta
2014-2015 sezonu sona ermis olacak ve
oyuncular Ulusal Turnuvayi beklemeye bagla-
yacaklar.

Star Wars X-Wing Ulusal Turnuvasi bu yil 21
Haziran 2015 tarihinde, Tung Iper tarafin-
dan gerceklestirilecek. istanbul’da Pegasus
Oyuncak’ta gerceklestirilecek organizasyon
icin Ulusal Turnuvaya katilmaya hak kazan-
mis oyunculara davetleri yapilmaya baglandi.
BulyUk bir rekabetin yasanacagi ve sezonun
en iyisinin belirlenecegi organizasyonda sim-
diden tUm oyuncularimiza basarilar diliyoruz.
Ulusal Turnuvasi organizasyonu ile ilgili
gelismeleri Facebook sayfamizdan takip
edebilirsiniz. m

TURKIYE SAVAS OYUNLARI TOPLULUGU
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Louvre’da sergilenecek oyun yapmiglar...
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Cikis Tarihi 6 Kasim 2015 Web callofduty.com/blackops3

BUyuk isimler, buydk izler birakir

ne’lari ulusu ikiye bdlmus, iki taraf da defanslarini gelistir-
mis, yeni bir savas icin hazirlik pesinde. Dinya blytk bir kaos
icerisinde olmasa da, bunun olasiligi bile insanlari paranoyaya

Burada goérduguniz asker, her ne kadar Advanced Warfare'daki arka-
daslara benzese de Treyarch iki oyundaki askerlerin birbiriyle alakasi ol-
madigini savunuyor. AW’dekiler exo-skeleton giyiyordu, burada askerler
genetik olarak gticlendirimis ve birer jetpack’e sahip.

lack Ops II'de olanlardan yillar sonrasi... Menendez’in dro-

itmis durumda. Evet, adeta Advanced Warfare’dan bahsediyo-

Yapim Treyarch Dagitim Activision TUr FPS Platform PC, PS4, Xbox One

Call of Duty: Black Ops Il

ruz ve Black Ops lll ile Advanced Warfare arasindaki benzerlik-
leri ilerleyen dakikalarda da saymaya devam edecegiz. Call of
Duty lisansi bu gidisle hi¢cbir zaman ortadan kaybolmayacak ve
biz de Black Ops 99 cikana kadar oynamaya devam edecegiz...
= Tuna $entuna

Oyunun senaryo kisminda Unli oyuncularin seslendirmelerine yer veril-
miyor bu defa. Hatta karakterimiz bizim sekillendirecegimiz bir formatta
olacak. Onlar upgrade edebilecek ve yeni yeteneklerle donatabilecegiz.
Senaryo kismini dort kisi anlagsmall olarak da oynayabilecegiz Ustelik.

28 LEVEL



Senaryo kisminin gértinen tarafinda daha buydk haritalar yer aliyor, ¢iz- Eger oyunu anlagsmali olarak oynarsak diger karakterler de farkli siniflar-

gisellik azalyor. Ornegin Kahire’de gecen bu baliimde btiytik bir drone dan Uyeler secebiliyor. Daha dogrusu karakterini farkli yénde gelistirerek
saldirisi oluyor ve genis alanlarda, istedigimiz yere ilerleyerek savasa oyunda daha efektif ilerleyebiliyorsunuz. Bir kisi yakin doviste iyiyken, bir
katilabiliyoruz. digeri tetikgilikte iyi olarak savas alanini doldurabiliyor.

Oyunun multiplayer kismi da gézler éniine serildi bile ve burada da blyUk Senaryo kismi olsun, multiplayer olsun, gelecegin teknolojisi oynanisa da

birkag yenilik bulunuyor. Oncelikli olarak Activision’in MOBA'lardan etki- etki etmise benziyor. Titanfall’daki duvarlarda kosma, Crysis ve AW’deki
lenmis olmasi s6z konusu. Artik segeceginiz siniflar gergekten birbirinden yerde kayma burada, AW’deki ¢ift ziplama da yine oyunda. TUm bunlar
farkll ve kendilerine dzel yetenekleriyle oyuna farkli bir hava getiriyor. karakterlerimizi cok daha atik yapacak.

Karakterlerimizi kozmetik olarak farkl sekillere sokabilecegimiz oyun, Titanfall, Crysis ve AW’nin bir birlesimi olan Black Ops lll, ba-
bize islevsel anlamda da bir ton kisisellestirme olanagdi sunacak. Bir sila- kalim iyi bir hikaye getirebilecek mi seriye? Eger bunu basarirsa
ha tam bes farkli parca takabilecek, karakterlerimizin yeteneklerini farkl yine bir sans veririz kendine lakin diger turlU bizden ona fazla
yetenekler icinden secebilecegiz. puan ¢ikmaz...
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Yapim Frozenbyte
Dagitim Belli degil

TUr Bulmaca / Platform
Platform PC
Web trine3.com

Trine 3: Artifacts of Power

Ug kafadar, yeniden heyecan pesinde

Baz yapimcilar oynanisa dnem verir ama ellerinde
iyi bir gérsel ydnetmen olmadigindan, oynanis
iyi olsa da oyun bir sekilde herkese hitap etmez.
Bazi yapimcilar da sanata paray! basar, oynanis ha-
vada kalir. Frozenbyte’taki arkadaslarsa her iki ydne
de yatinm yapmisa benziyor ki ortaya boylesine iyi
bir yapim gikmis.

Daha énce Trine oyunlarindan higbirini oynamamis
olanlar, bayag bir sey kaciriyorsunuz ama bunun
telafisini Trine 3 ile yapabilirsiniz. Trine serisi, U¢ ka-
rakteri kontrol ettigimiz ve onlarin 6zellikleri sayesin-
de 6nUmuzdeki engelleri astigimiz bir gesit platform/
macera yapimiydi. Ug karakter de birbirinden farkli
Ozelliklere sahip oldugu igin dntntzdeki engelleri as-
mak i¢in uygun karakteri kullanmaniz gerekiyordu.
Trine 3’te de durum pek degismise benzemiyor.
Pontius, Amadeus ve Zoya kontrolimUzde ve Ug¢
karakter de birbirinden bir hayli farkli. Pontius kilici
ve kalkaniyla savasiyor, kalkaniyla menzilli atiglar
engelliyor ve yine bu kalkaniyla havada suzulebiliyor.
Amadeus, buytcu arkadasimiz. Onun yetenegi de
yoktan bir kutu var etmek ve ¢evredeki nesneleri
kaldinp bagka yerlere koyabilmek. Oyunun en atletik
karakteri Zoya ise sahip oldugu halatla atletik ha-
reketler yapabiliyor, ¢esitli nesneleri halata baglayip
cekebiliyor.

Oyunun hemen baginda bu tg¢ karakteri de tanima-
miz adina karakterleri tek tek yonettigimiz birkag
farkl bélumde seyahat ediyoruz. Daha sonra Trine
adli buyUlt tas bizi toparlyor ve UgUimuzU bir araya
getirip aslil hikayeye yolluyor. Bundan sonra da t¢
karakter hep yan yana ilerliyor. Daha dogrusu, yan
yana gorinumundeler fakat sadece tek bir karakter
goriintide kallyor. Oyunun yegane amaciysa turun-
cu Uggen prizmalari toplamak ve dntntzdeki engel-
leri asmak. Mesela bir alana geliyorsunuz, ufak bir
tahterevalli duruyor. Bunun bir tarafina agirlik yigmak

icin Amadeus’u kullaniyoruz ve tahterevallinin hafif
kalan ucuna ciktiktan sonra Pontius’a gecis yapip
kalkanimizla stzUlerek ilerideki platforma tutunuyo-
ruz. Oyun genellikle bu gesitte “bulmaca” bolge-
lerine balinmus durumda ve bunlara geldiginizde
kiminle neyi basarabileceginizin bir planini yapip ona
gbre harekete geciyorsunuz.

Oynanis, mantikta gok glizel gézlikse de nesnelerin
birer tdy gibi dagiimasl, daha dogrusu genel an-
lamda oyundaki yer ¢ekiminin biraz sagma hareket
etmesi beni UzdU. Sanki daha sonradan oyuna bir
fizik motoru yardim edecekmis gibi bir hal var su an.
Bu yUzden bir yerlerden dlismeniz veya bir nesneyi
tam yerine koyamamaniz isten bile degil.

Bu sikintill detay disinda oyunun parladigi en dnemli
nokta, belki de gérselligi. Oyun o kadar ama o
kadar iyi gozukuyor ki resmen rengarenk bir rilyada
gibi hissediyorsunuz. Hele Amadeus’la tanistigimiz o
plaj... Gergekten uzun suredir bdylesine renkli ve lyi
g6zUken bir oyun oynamamistim. (Ori glizeldi gergi.)
Her ne kadar su anki haliyle Trine 3 bir klasik olmaya
aday degilse de eger Uzerinde biraz daha ¢aligilirsa
¢ok saglam bir oyun olabilir. Oyunun iki boyuttan
¢ikip Uglncl boyutu da icinde barindirmasi da ga-
yet iyi ayarlanmis, hi¢ sintmisa benzemiyor. Bakalim
oyun ¢iktiginda ne kadar ilerleme kaydedilecek...

= Tuna Sentuna



Yapim David Wehle Dagitim Tripwire Interactive Tir FPS, Aksiyon,
Survival Horror Platform PC, PS4 Cikis Tarihi 21 Nisan 2015

Killing Floor 2
Geldim, gordim, ARKANDA!!

illing Floor, artik bir seri haline gelmis bulunuyor.

Killing Floor 2 ¢cikmadan 6nce beklentiler ve bek-

leyenler ¢cok fazlaydi. Erken erisime acildigi giinden
beri oyunculardan ¢ogunlukla olumlu tepkiler aliyor
ve beklentileri karsilayabildigini gdsteriyor bizlere.
Simdi belirtmem lazim, Killing Floor hi¢c oynamamis
biri “Nedir aga bu oyun?” derse ne derim diye du-
stndUm. Bir kere oyun FPS ve zombimsi yaratiklar
olan Zed’leri yok etmek amaciniz. Hatta burada en
yakin 6rnek Left4Dead serisidir. Dalga dalga, akin
akin gelen yaratiklar, co-op destegi ile herkesin bir-
birinin ardini kollamasi vs... Benzerlikler var; ancak
hikaye tarafindan bakinca da oyunu Resident Evil ile
bagdastirabilenleriniz de ¢ikacaktir.

Oyunun ana hatlari, Killing Floor’un ilk oyunu ile ayni
diyebiliriz. 6 kisiye kadar ¢ikan co-op destegi, oyu-
nun en gugclu tarafi belki de. Takimini kur, sinifini se¢
ve dal... (Billboard reklami tadinda bir slogan belki

ama oyunun genel tadi bu.) Bir kere maga girdiginiz-

de, maglarin periyotlardan olustugunu goreceksiniz.
Her bir periyodun bitmesi icin de belli sayida Zed’i
paramparca etmeniz gerekmekte. Eski oyundan
farklarl da var elbette. Ornegin ileri karakollar
(Outpost), artik oyun basladiginda kapali bir kapiya
sahip degil. Oyle “Ohhh iki dakika yatayim!” yok.

Killing Floor 2 yan gelip yatma yeri degil ama kapilari

kaynaklayabiliyorsunuz. O zaman biraz dinlenme

sansiniz olur. Yine ilk oyun ile arasindaki farklar,
bu oyunun daha fazla aksiyon iceriyor olmasi,
daha vahsi bir atmosfer olusturmus olmasi ve
adina yarasir bir sekilde daha fazla kan dokultyor
olmasidir. Unutmadan eklemek gerekli, Killing
Floor 2’de solo oynarken hayatta kalma sansiniz
cok dusUk. Zaten oyunun amaci co-op oynama-
niz oldugu icin bu konuya takilmaya gerek yok.
Bilin ki sonra ama neden LEVEL beni uyarmadi
demeyin.

Geleyim oyunun grafiklerine. ilk oyunun 2005’te
geldigini dusunursek, gelisim elbette ki cok yuk-
sek. On yillik bir beklemenin ardindan doyurmasi
gerekiyordu; ancak belki benim ¢itam yUksektir,
bilemiyorum ama oyun beni doyuracak kadar iyi
degildi. Tam olarak o “Killing” hissini alamadigim
noktalari mevcut. Ben daha fazla yeri geldiginde
beni igrendirecek, yeri geldiginde korkutacak, yeri
geldigindeyse gaza getirerek “Ooooffff beaaal”
diye tepki verdirecek bir gériintu alamadim.
Klguk detaylardir sizlere bu hisleri saglayan. O
klcUk detaylarda kolay fark edilmez. Genelinde
cok iyi olan bir oyun da olsa, kl¢Uk detaylar ek-
sikse sikinti vardir bence. Sesler ise bir dncekine
nazaran daha iyi. Bi’kere bdyle oyunlari kulaklik ile
oynamalisiniz, yoksa sesleri yeterince soguramaz-
siniz. Ben kulakligimdan gelen seslerden tatmin
oldum. Uzaklardan gelen seslerle yakinlasan
seslerin aynmi ve yarattigr his gayet guzeldi.
Kisacasl, su an erken erisimde olan Killing Floor
2, zombi katliami yapmak isteyen herkes igin
kesinlikle ideal bir oyun. Kagit tzerinde ¢ok daha
yUksek potansiyele sahip olsa da su an erken
erisim ve oyunun mod destegine acik olmasi gibi
sebepler ylzunden tamam degil gibi. Ancak oyun-
cularin istediklerini veriyor bu hali. Hatta Left4De-
ad serisini sevenler icin de bir bakilmasi gereken-
ler arasinda. Oyunun Dying Light ve Left4Dead
ile ne kadar kapisabilecegini zaman icerisinde
gorebilecegiz. Su an goérinlrde igler iyi gidiyor
gibi duruyor ve benden de gecer notu aliyor ki
ben ¢gok FPS hayrani bir oyuncu degilimdir. m
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Yapim Hammerfall Publishing
Dagitm Hammerfall Publishing
Tur Strateji

Platform PC, iOS, Android

Web warhammer40kregicide.com &

=

Ozellikler

Karakterlerin kendi tUrlerine
gore ozellikleri bulunuyor
ama esas fark yaratan,
oyuncu olarak tahtaya direk
uygulayabildigimiz &zellikler.
Misal, tek bir hareketi-
mizle birden ¢ok disman
biriminin saldin yapmasini
engelleyebiliyor, karakteri-
mizin canini ytkseltebiliyor,
kendisine kalkan verebiliyor
ve daha birgok denge
bozacak hareketi gercek-
lestirebiliyoruz. Yine de her
Ozelligin birkag tur bekleme
stresi oldugunu belirtmekte
fayda var.

Orc bulamaciniz az sonra hazir!

32 LEVEL

VWarhnammer

Burada hayat yok!

Ylne bir erken erisim oyun ile karsinizdayim en
sevdigim okur! Bu sefer ekrandaki isim War-
hammer 40.000: Regicide ve gercekten gérmeyi
bekledigimden ¢ok farkli bir yapida. Malumunuz,
artik Warhammer Fantasy ve 40K dunyalarina dijital
oyun tutkunlari da alisti ve en az minyatir oyunlarini
deneyim edenler kadar yakindan takip ediyorlar.
Fakat Regicide ne masaUstlinde deneyim ettigimiz
oyun modeline, ne de dijital platformda bugtine
kadar oynadigimiz 40K oyunlarina benziyor. Nasil
mi? Anlatayim...

Satran¢ ve Warhammer ayni masada!
Warhammer 40,000: Regicide, iki farkli oyun modeli
ile karsimiza ¢ikan ve tipki Satranca benzeyen bir
yapida. Yani &yle Us kurmak, asker basmak gibi
gercek zamanli strateji oyunlarinin temellerinde bu-
lunan 6zelliklere sahip degil. Bu oyun direkt olarak
8x8’e bolunmus bir oyun tahtasi Uzerinde deneyim
ediliyor. Sasirdiniz mi? Vallahi ben ¢ok sasirdim!
Yine de saskinligim kisa sure icerisinde yerini eglen-
ceye birakti.

Oyun erken erisimde oldugu i¢in ¢ok fazla secenek
s6z konusu degil. Simdilik Space Marine Chap-
ter’lar olan Blood Angels ve White Scar’i ya da
direkt Space Orks taraflarindan birisini segerek oyu-
na dahil olabiliyoruz. Oyun tamamlandigi zaman sa-
niyorum 40K evrenindeki diger irklardan bir kismini
daha kullanabilecegiz gibime geliyor ki yaratilan
oyun dinamiklerini Ust seviyeye tasimak icin farkli
irklari kontrol edebiliyor olmak bir anlamda sart.
Warhammer 40,000: Regicide iki farkli oyun mo-
deli sunuyor: Classic ve Regicide. Classic kismi,
tahmin edebileceginiz Uzere genel geger satrang
oyunundan baska bir sey degil. Tek fark, taslarin
40K figurlerinden olusmasi. Regicide modelindey-
se igler bir hayli farkli igliyor. Bu modda taslarimiz

40.000: Regicide

yine satrancta oldugu gibi hareket ediyor. Fakat

bu sefer her tasin farkli 6zelligi bulundugu gibi, bir
de oyunun geneline etki eden yetenekler devreye
giriyor. Karakterlerin 6zelliklerinin basinda mesafe
ve dismanin yapisina gdére vurma yUzdeleri geliyor.
Menzilli saldir, yakin saldirinin yani sira, Jump
Pack’li ve At olarak sayilan birimler, uzaga zipladik-
tan sonra daha kuvvetli bir yakin saldiri yapabiliyor.
Misal, Terminatér birimleri kendisini iyilestirebiliyor
ya da Librarian rakibinin hayat puanini ¢alabiliyor.
Savunma tarafinda da genel kurallar mevcut; her
Unite saldirmak yerine savunmaya gegmeyi tercih
edebiliyor. Regicide oyun modu insiyatif ile ¢alisiyor.
En fazla bes, en az bir insiyatifimiz bulunuyor ki
genelde bu rakam Uge sabitlenmis durumda. Her
tur bir Unitemizi hareket ettirebiliyor, Uzerine Ug¢ farkli
saldir, savunma ya da yetenek kullanma hareke-
tine yeltenebiliyoruz. Ayrica rakip tasi direkt olarak
yiyebiliyorsak, herhangi bir saldiriya gerek kalmadan
tipki Satrang oyunuyor gibi yok edebiliyoruz. Isin

en keyifli tarflysa tim bunlari yapiyorken bir yandan
derin stratejiler kurup, bir yandan da Warhammer
40K evreninde bulunan harika bir tema Uzerinde
eglenebilmek.

Acikgasl, Warhammer 40,000: Regicide ilging ve
bir o kadar da keyifli bir oyun. Tamamlanmasini dort
gbzle bekliyorum! m Ertugrul Stingii
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KUgUktim, ¢cok kuguk. ..

kula giden, her zamanki saatinde beni almaya
gelen sari otobUs 6niimde uzaklasirken, sadece
arkasindan bakabilmistim. GUn yeni yeni agariyordu;
glnes ugsuz bucaksiz uzanan ormanin ardinda ken-
dini ancak gostermeye baslamisti. Turuncu renkler
sonbaharin agaclara biraktigr o kederli tonlarla bulus-
mus, gecmise uzanan bir hava yaratmisti adeta.
Babam... Bu yoklugun ortasindaki yerde, bir ¢esit
prefabrik yapida bana kol kanat geriyordu. Aslina
bakarsaniz bunda pek iyi degildi. Bu yapidan iceri
adim attigimda aldigim alkol kokusu... Almamistim
o kokuyu, sadece hayal etmistim ama tUm bu dagi-
nikhigin ortasinda gercekle beynimin bana oynadig
oyun birbirine karismisti. “Ev” demekten ¢ok uzakta
gbrdugim bu yaply! bir stre gezdikten sonra yeniden
disari adim attim, temiz havay! sonuna kadar cigerle-
rime ¢ektim.
Evin hemen batisinda bir kullbe vardi, ona dogru
ilerledim yavasca. Kullbeye babamin izni olmadan
adim atamiyordum ve kapisindaki kilit ytztinden
degisen bir sey olmadi; yine igeri girememistim.
Cok zamanim vardi... Dolasmaya devam ettim. Once
batiya dusen bitap kullbeye ugradim ve duvarda-
ki o sekle uzunca bir slire baktim. Bu seklin esasi
bir yabanci tarafindan cizilmisti ve onu gérdikten
sonra taklit etmeye calismis, benzetebildigim kadar
benzetmis ama karaladigimdan ¢ok daha iyi oldu-

gunu bildigim igin hep orijinalini gérmenin hayalini

kurmustum.

Kuliibeden ayrilip yukari dogru ilerledim. Agaclarin

korumasinda ytrudim, birka¢c metal plakadan

kurdugum diger evimi, gercek evimi buldum. Bu

klcUk kale belki baskalari icin sadece bir ¢opliktu

ama benim icin donanimli bir evden daha huzur-

luydu. Annemle birlikte olan fotografim her seyi

unutmama yetiyordu. Tek bildigim, burada mutlu

oldugumdu...

Kendi insa ettigim evimden uzaklasip daha da

yukari ¢iktim. Sari renkteki basaklar Snimde

uzanirken ilerlemeye devam ettim ve gecmiste

korkarak ¢evresinden uzaklastigim eski mezarligi

buldum. Bugun hi¢ kasvetli gelmiyordu; korkun¢

hi¢ degildi. Etrafinda gezerken tum vicudumu

bir cesaret kapladi, babamin odasina dénmem

gerektigini anladim.

Odasina girdim, sifonyerin cekmecesini agtim

Sadece tek bir anahtari aldim; igerisine girmemem

gereken o kullbenin anahtarini

Kullibeye yavas adimlarla ilerledim, kapisina gelin-

ce derin bir nefes alip kilidi agctim

Beni tum guzelligiyle bekleyen, tek bir pembe

bisiklet

Kuguk bir kizin hayali olabilecek, her seyden uzak-

lasmasini saglayabilecek tek bir hayal

Ve klcUk kiz adimini pedala attiktan sonra tim

korkularindan, yasadigi tim koétu anilardan hizla

uzaklasti.

RuUzgari arkasina alip adeta eserek umut dolu bir

hayata dogru ilerledi

Ev, hayalini yakaladigi o anda gizliydi

Ev, onun kalbindeydi...

Not: Home is Where One Starts kisa ve duygusal

kismi yogun, Gone Home benzeri bir oyundan

baskas! degil. Bu oyunu siradan bir metotla

anlatmak yerine size oyunun hikayesini kendi an-

latimimla aktardim. Bu yaziy1 yazarken de Werner

Tauber’in Dreamcatcher’i bana eslik etti; siz de

okurken bu parcayi arka plana koyabilirsiniz.
Tuna Sentuna
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Oculus Rift

Bir sekilde belki
bir yerden Oculus
Rift edinmissiniz-
dir. Eger boyle bir
sey yaptiysaniz
bilmelisiniz ki
oyunda Oculus
Rift destegi de bu-
lunuyor ve bdyle
bir oyunu Oculus
Rift’le oynamanin
tadi gercekten
bambagska.
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POPULAR SCIENCE HAZIRAN SAYISINDA

KARSINIZDA DUNYANIN EN HIZLI
SAVAS UCAGI.

» Jurassic Park: Dinozorlar gert mi déniyor?

» Enerji alaninda 1w acan beyinler.

» Elon Musk diinyayt degistirmeye haztr, peki biz buna hazir mwjz?
» Yeni giines panellert bir harika.

» Neden unutuyoruz?

» Kk hiicre tedavisi mucize mi aldatmaca mt?

» Okyanuslardaki plastikler. Ustiin insan yaratmak.

Ayriwca yeni icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gdrseller ve
Artuirilmis Gergeklik videolart, Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
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HAZIRAN SAYISINI
KACIRMAYIN!
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Topluluk fonlamasiyla bilimkurgu

M edeniyetin yUksek seviyelere ulastigi
llkelerde beni ¢ok kiskandiran bir alig-
kanlik ortaya ¢ikti: Topluluk fonlamasi
Kickstarter veya Indiegogo hatta Patreon
gibi sitelerde yikselen bu aliskanlik, insanla-
rin begendikleri projelere kicuk 6demeler
yaparak o projelerin hayata gegirilmesini
saglamalari Uzerine kurulu. Elbette, tahmin
ettiginiz gibi, video oyunlari da bu imkandan
¢ok glizel yararlandilar ancak bu oyunlari
inceledigimizde c¢ok ilging bir detay goru-
yoruz: Oyunlarin buytk kismi bilimkurgu
oyunlari.

Yani, hepimizin alisik oldugu o, “bilimkurgu
¢ok popdler bir tir degildir,” dnyargisi yu-
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zlUinden oyun yapimcilari uzun yillar boyunca
bilimkurgu oyunlarindan uzak durdular. Bi-
limkurgu oyun fikirleri ile kapilarina gelenleri
geri gevirdiler

iste bu ortamda, birkag nlii oyun yapimcisi,
Kickstarter’da baslattiklar kampanyalarda
bilimkurgu oyunlarina fon aramaya basladilar

ve ¢ok da basarili oldular. Wing Commander
serisinin UnlU yapimcisi Chris Roberts, bilim-
kurgu video oyunlarina artik ilgi gosterilmedigi
icin video oyunu yapmaktan vazgecgmisken,
Kickstarter sayesinde yeniden oyun yapimcili-
gina déndu ve topluluk fonlamasiyla yurtttagua
Star Citizen projesinde 100 milyon dolara

Chris Roberts, bilimkurgu video oyunlarna artik
lgi gbsteriimedigi igin video oyunu yapmaktan
vazgecmisken, Kickstarter sayesinde yeniden
oyun yapimciligina déndu



yaklasti. Elite: Dangerous gibi olaganus-
tU bir uzay simulasyonu, herhangi bir
yapimciya gitse toplanti i¢cin randevu bile
alamayacakken, topluluk fonlamasi saye-
sinde hayata gecti, su anda sayisiz uzay
gemisi 400 milyar yildizin icinde oradan
oraya ugup duruyor.

Kugtculk bir oyun olmasina ragmen bulyik
basar saglayan, hatta su siralar benzer-
leri ortaya ¢ikan uzay gemisi murettabati
yénetme simulasyonu FTL, yine topluluk
fonlamasi sayesinde ortaya ¢iktl

Level’da 6vguyle bahsettigimiz 4X uzay
stratejisi, Stardrive serisinin ¢ikis noktasi
da yine Kickstarter... Kaldi ki, Steam’in

topluluk fonlamasi sistemi olan Early Ac-
cess sayesinde de yine sayisiz bilimkurgu
oyunu hayata gecti ve cok da basarili
oldular

Dolayisiyla, tim bu basarili oyunlar bize
sunu gostermiyor mu? Halk bilimkurgu
istiyor!

Bilimkurguya ilgi az, kimse bilimkurguyu
dnemsemiyor, bilimkurgu populer bir tlr
degil gibi 6nyargilarin aksine, insan-

lar daha sadece fikir asamasinda olan
bilimkurgu oyunlarin hayata gecmesi i¢in
ylzlerce milyon dolar para yatiriyor. Bilim-
kurguya olan talebi bundan daha gtizel
gOsteren delil olabilir mi?

Bence bizim de artik, aklimizdaki bilimkur-
gu projelerini topluluk fonlamasiyla hayata
gecirme zamanimiz geldi. Projelerimize ylz
milyon dolarlar gelmeyecegini tahmin etmek
zor degil ama en azindan projenin masra-
fini ¢ikartarak hayata gegcmesini saglasa
bile hepimiz icin buyuk bir gelisme olacak-
tir. DUsUnsenize, Turkiye artik bilimkurgu
projelerini finanse edebilen bir toplum haline
dénuUsecek. Video oyunu olur, kisa film olur,
sinema filmi olur, kitap/roman olur, 6yku olur,
web sitesi olur. Olur da olur... Bence, bu
ihtimali artik distinmeye baslayin ve akliniz-
daki bilimkurgu projesini topluluk fonlamasi
sitelerine taslyin. m
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EA Sports: UFC

Neredeyse konsol versiyonlar kadar basaril

Sayfa 41
Star Wars Rebels: RM Mortal Kombat X Wire Defuser
SW:Rebels'in ilk resmi oyunu ne kadar iyi? Cok, cok kott bir mobil ¢evrimi. Dogru kabloyu kesmenin dayanimaz hazzi!

Sayfa 41 Sayfa 42 Sayfa 42
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Sigils: Battle for Raios

iPad’'e yeni Aksiyon-RPG

S e sUrUkleyici PvE ve PvP partileri icin mUkem-
mel bir oyun dengesi vadediyor. TUm kahramanlar, ¢ok
farkll seki e kombine ettikleri ve hem saldir de
savunma igin kullanabildikleri bireysel yeteneklere sahip.
iPad sahibi olup RPG'yi sevenler mutlaka goz atacaktir. m

Pac-Man 35 yasinda

Yeni labirentler ve multiplayer geliyor.

as 35, yolun yarisi diye gidersek, artik hem oynanigl

hem de kendisi intiyarlayan Pac-Man'e uzun émUrler
dilemekten baska bir sey gelmiyor elden. Cocuklugumuzun
kahramani, 6numUzdeki aylarda sinema salonlar ile bulu-
sacak olan ve basrolinde olacagi Pixels filminin éncesinde
35.yas hediyesi olarak yenilendi. Yeni labirentler, yeni mul-
tiplayer modu ve daha ‘retro’ bir gérintllye kavusan oyun,
filmin de rUzgarini arkasina alip satis listelerinde Ust siralara
yukselebilecek mi, hep beraber gér
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KLM'nin yeni oyunu: Jets

Havaalaninda oynayana bonus var.

ocuklugumuzun havaalanina inen

ugaklar izlemekle gegen gunlerinde,
muhtesem renkleriyle her zaman favori-
mizdi KLM. DUnyanin en blyUk havayolu
sirketlerinden biri olan firma bu kez yeni bir
‘kagit ugak’ oyunuyla geri donUyor, Ustelik

Hollanda’da Schipol havaalaninda oynu-
yorsaniz bonus puan kazanma sansi ile
birlikte. Kagit ucaginizi Amsterdam’in cad-
deleri, nehirleri ve tramvay’lar arasindan
uguruyor, sira tabanl multiplayer modu ile
insanlarla rekabet edebiliyorsunuz. m

Minecraft'a kontrolor desteq

Dev update yolda.

" lkemizde oldukc¢a fazla oynayani
bulunan ve bazi ilging yasaklar ile
de karsilasan Minecraft'in cep versiyo-
nu yakinda oyun kontrolérU destegine
kavusacak. Mojang’in oyun gelistiri-
cisi Tommaso Checchi’ye gére mobil

versiyonu bekleyen tek yenilik de bu
degil, yeni kullanici araytizi tasarimi,
yeni yerellestirme segenekleri, baliga
gitme, botlar ve yeni karakter skin’leri
cok yakinda sunulacak 0.11 update’i ile
kullanicilar ile bulusacak. m



Tur Yarig Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

EA Sports: UFC

Dayak zaman!.

emleketimizin kulturuddr bir noktada gures,

fakat biz yaglanip ballanirken, insanlar
minderde de bu sporu devam ettiriyor ve bize de
oyunu oynamak dusUyor bu noktada. Mindere gI-
kip dovuse baslyoruz. Her seyden 6nce ¢ok ke-
yifli bir kartyer modu bizi bekliyor. Tahmin edece-
giniz Uzere kariyer modunda kendi glresgimizi yer
siimekten alip, rakiplerimize yeri sildirtmeye dogru
ilerlettigimiz bir diizen var. Gelisimimizin bir pargasi
da bu guinlerde ¢ok moda clmaya baslamis olan

kart biriktirme sistemi. Bu kartlardan ¢ikacak olan
Ozel hareketler ya da guresgiler, hem kendimizi
gelistimmemizde hem de oyunu farklilastinp kisisel-
lestirmemizde bize ¢ok yardime oluyor. Oynanis
ise basit, hafif vuruslar igin ekrana tiklarken, orta
seviye gucteki vuruglar icin parmagimizi ekranda
kaydinyoruz, gUclu bir vurus icinse parmagmizi
asagdidan yukan kaydinyoruz. ki kere tikladigimizda
blok segenegimizi kullanirken, yukaridan asagi bir
parmak hareketiyle rakiplerimizden kagabiliyoruz.

Tir Strateji Platform iOS Fiyat Ucretsiz

Star Wars Rebels: Recon Missions

Star Wars Rebels: Recon Missions

'\K sezonu gegtigimiz aylarda sona eren (hem

de ne bicim sona erenl! ) SW Rebels'in ilk resmi
oyununu inceliyoruz bu hafta; SW evreninde 3 ve
4'Unc film arasinda gegen zamanda imparatorlu-
ga kars! ilk isyan bayragini geken Ezra, Kanan ve
Hera Uglustnt oynuyoruz. Bimeyenler igin Ezra
hikayemizdeki yeni padawan iken, Kanan Order
66'dan gu¢ bela kurtulmus ve saklanmakta olan
Jedi sbvalyemiz. Hera ise icinde yolculuk ettigimiz
geminin pek yetenekli pilotu. Oyunumuz bir arca-

de-platform oyunu. Bir parmagimizla karakterimizin
qittigi yonU tayin ederken, digeriyle ates ediyoruz.
Oyunda iki tip silah kullanyoruz, bunlardan biri
tahmin edebileceginiz gibi lightsaber , digeri de
Klasik bir SW Blaster'l. Bu iki silahi kullanarak
kahramanlanmizi onlarca Stormtrooper, Droid ve
TIE Fighter'lann icinden gegirip, sagd salim isyan-
larina devam edebilecekleri bir yere gotttiyoruz.
Kontrollere dénmek gerekirse, basit tutulmasi
bence oyunun akiciigina inaniimaz yaramis. Bir de

Bu da srayla rakiplerinizin agzini kinp kendilerini pes
etmeye zorlarken oldukga sevindirici bir hal aliyor,
¢UnkU tabir caizse kan kokusunu almisken bir anda
“kredi karti numarasi neydi ya?” diye distinmeniz
gerekmiyor. Sonuca varmak gerekirse EA Sports
UFC bir mobil oyunda beklemedigimiz kadar detayli
ve keyifli, bir free to play'den de beklemeyecegimiz
kadar “ free to play”. Biraz adam dévmek istiyorsa-
niz, kelime anlamiyla, distinmeden indirin derim!

m Puan: 8,2

zaman zaman hem droid’ler, hem Stormtrooperlar,
hem de TIE Fighter'lar ile dévismemiz gerekince
fps 'de dusUsler yasayabiliyoruz. B&IUm aralannda
ise karargahimiza déntyoruz, her bolum sonunda
kazandigimiz “Hope” puanlar ile tsstimuizt duzen-
leyip gelistirebiliyoruz. Hatta sagdan sola imparatora
Olim bayrag bile agabiliyoruz. Tamam abarttim
biraz ama fikri anllyosunuz. Sonuca gelmek gere-
kirse SW: Rebels: Recon Missions, her SW faninin
mutlaka oynamasi gereken bir oyun. m Puan: 8,3
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En Populer Ucretsiz iOS Oyunlari

| :\ 1. aa

| :\ 2. Candy Crush Saga
| :\ 3. Oddwings Escape
\: | 4. Asphalt 8: Airborne

| 5. Clash of Clans

En Popiiler Ucretli iOS Oyunlari

| 1. Plague Inc.

\ - | 2. Minecraft: Pocket Edition
(:J 3. GTA: San Andreas

\: | 4. Worms 3

.| 5. Construction Simulator 2014

AR
l'l
En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

[j] 1. aa

[ ] 2. Subway Surfers

(N
—

[ ] 3. Criminal Case

—

—

(

5. Earn to Die 2

(ﬁj 4. Candy Crush Saga
]

—

En Populer Ucretli Android Oyunlari

( ] 1. Construction Simulator 2014

N J

|| 2. The Dark Knight Rises

—

, J 3. Minecraft: Pocket Edition

TN

] 4. The Room

N _

Tir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

VVVooshmee =

Ortimcek adamcilik oynamaya hazir misiniz?

Tarlk Ozgirun drettigi bu sonsuz
platform oyununda amacimiz Wooshy
adindaki karakterimizi, elimizden érimcek
adammisiz gibi attigimiz iplerle engellerden
kacirmak ve havada suzUllsine yardmci
olmak. Asla gdzU yormayan gorseller, zen
mUzikler, eglenceli oynanigla birlesince
sanki oyun “kesin bagimlilik yapacak se-
kilde tasarlayalim” distncesiyle yapiimis.
Oyunun ekstrem bir zorlugu da yok, her
sey hareket zamanlamaniz ile alakal.
Oyunda tek yapmamiz gereken Wooshy
suya diismeden, ya da engellerden birine
carpmadan sallanmaya devam edebilmek.

ilerledikge Wooshy'e yeni giysiler agmak
gibi bir sansimiz da var. Uzun zamandir
oynadigim en basit ve eglenceli oyunlar-
dan biri olan Wooshmee icin sevgili Tark
Ozgiir'e tesekkiir ediyoruz m Puan: 9
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Tir Aksiyon Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Mortal Kombat X

Bitse de gitsek

vet konsollarla beraber cep telefon-

lanmiza da vurdu Mortal Kombat X
cliginiig, fakat ne yazik ki cebimizde bu
vurus blyUk ekranlarda oldugu kadar
siddetli hissediimedi. Oyun fena g6zik-
muyor ve bir Mortal Kombat oyunundan
bekleyeceginiz Gizere bolca kan da mevcut
oyunda... Bunun disinda oyunun iyi yén-
lerini pek sayamayacagim. Mortal Kombat
dunyasindan tanidigimiz karakterlerden
kendimize U¢lU bir grup olusturuyoruz ve
¢ogu zaman adi bile olmayan karakterleri
Kirp dévmeye calisiyoruz. Fatality’ler de
oyunda ¢ok nadir karsimiza ¢ikiyor, Gikti-
ginda da énemsiz tanmadigimiz birinde

kullandigimiz igin anlamini yitiriyor. Oyundaki
baska bir sikinti da neredeyse her karakterin
her hareketinin ayni olmasl. MK serisinin
standardina yakin bile degil, bu nedenle pas
gec¢menizi tavsiye ederim. m Puan: 5
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Tir Puzzle Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Wire Defuser *

Bom Bom Bom Bom!

ecen senelerde vizyona giren Oscar-

lari falan toplayan bir film vardi, The
Hurt Locker diye, saninm “Olimcil Tuzak”
olarak cevrildi Ulkemizde. “Bir bombayi
etkisiz hale getirmek nasi bisey” gosterdi
bize, gerildik hep beraber izlerken. O da
gerginlik miymis, size bir doz Wire Defuser
tavsiye ederim. Oyunda amacimiz basit,
oyunun bize verdigi ipuclarini kullanarak
bir bombayi nasil etkisiz hale getirece-
gimizi bulmak. Bir puzzle oyunu icin de
orijinal bir fikir diye dustintyordum ben de
ilk dakikalarda. Hayir, hayir degilmis. Oyun
baslarda sizi parmaginizi oraya buraya
koydurup isinizi gok kolay gosterirken,
yarim saat sonra hangi vanayi nerden sikip

hangi tusa basip hangi géstergeyi ylksek tut-
maniz gerektigini unutturuyor. Oradan oraya
¢llginlar gibi parmaklarimizi hareket ettirirken
bom! Patladik... Sonuca gelmek gerekir ise,
Wire Defuser epeydir oynadigim en orijinal
oyunlarindan biriydi m Puan: 7.7
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“Abi nasil gaktim roketi kafasinal Iste bu
oyun bdyle oynanir. Haydi beyler; zafere az
kaldi. 10 “Kill” daha alirsak mac bizimdir.
Redeemer’in yerini kim biliyor? Tamam,
biriniz Redeemer’i kapsin; rakip takimin ele-
manlar hasar artirma power-up’inin bagina
usustince hepsini havaya ucurursunuz. Bey-
ler Link Gun’dan uzak duruyoruz. Siz orada
rakibinizi elektrik sokuna ugratmak icin ese-
lerken suratinizin ortasina roketi basiyorlar.
Shock Rifle’r da sadece iyi nisan alabilenler
kullansin. Birisi de mutlaka yukarida Sniper
Rifle’r alip “soteye yatsin”...

Gayet havaya girmis, saga sola emirler
yagdirirken beni aslinda pek de kimsenin
sallamadigini anladim. Yine de oyun arka-
daslarimla mutluydum. Beni dinlemiyorlar

gibi gézikseler de dinliyorlardi. Zafere ¢ok
az kalmigti.

Arkadaslar son dizlige girdik. Kimse élme-
meye baksin, bes kafa daha aldik mi mag
bizi... Eeeabi Flak Cannon’i ben alacaktim
ya. Kaldim Enforcer’la duduk gibi! Aha, biri
Rocket Launcher dustrdd. Simdi kimse
kacamayacak benden. Suradan “Double
Jump” yapip roketi asagidaki amcamin
kafasina... Kacti serefsiz! O zaman sana
hediyem, roket atann alternatif atis ézelligiyle
gelen Ucli roket bebegim! Bundan da ka¢
da goreli... DOUBLE KILL! Haha; diger
adam oraya nereden geldi ya?! Nasil? Bizim
ekipteki bir adam Flak Cannon’la sttine gi-
derek avcuma mi ddgurddi? Sdpermis. Haydi
son iki beyler. Son bir. Ve... KAZANDIK!”
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...diye yazmistim 90 sayI once

Evet, Uzerinden yillar gegmis, daha dun
oynadiginiz bir FPS’den bir kesit anlatmisim
Unreal Tournament 3 incelemesinde. Hizi,
aksiyonu, diyalogu, oyundaki silahlari, stratejiyi
anlatmak adina hazirladigim bu inceleme FPS,
yani First Person Shooter’lari 6zetler niteliktey-
di.

Ik FPS dogdugundan beridir bu tiirtin éndi
kesilmedi, kesilemedi. insanlari gerceklige belki
de en ¢ok yaklastiran, dogal bir oynanisa
surUkleyen en etkili tir oldugundan vazgegil-
meze donustl. Tabii bu bahanelerden bir
tanesi; bir digeri de FPS’lerdeki aksiyon
yUk{nin son derece fazla olmasi. lyi bir FPS’de
biraz zaman geciren bir kisi, adrenaline,
aksiyona o kadar fazla doymaktadir ki bir stre
o FPS’nin etkisinden clkamamasi son derece
dogaldir. Hele ki oyundaki senaryo da tatmin

ediciyse, tadindan yenmez.

Az sonra okuyacaklariniz FPS’lerin tarihi,
FPS’lerin donlstimU ve giinimuzdeki FPS
algisi Uzerine odaklanan bir dosya konusu. Bu
dergiyi aliyor, bu sayfalari geviriyorsaniz en az
bir tane FPS oynamis oldugunuz da bir
gercektir; o yuzden arkaniza yaslanin ve
tarihteki yolculugun tadini ¢ikartin...

Nazi Almanya’si

Bu sayfalardaki bir kutuda FPS tlrintn
clkisinda aslinda hangi oyunlarin rol oynadigini
detayl bir bigimde bulabilirsiniz fakat o oyunlar
icin “FPS” demek pek mumkun degildi.
FPS’nin bir tdr olmasi ve herkesge bilinen,
sevilen bir bagimliiga dénismesindeki oyunun
adi Wolfenstein 3D’den baskasi degil ve bu
ismin hala yasatimasindan 6ttrt siz de su an

yabanci sularda degilsiniz.

Zamaninda bir PC sahibi oldugumda,
Wolfenstein 3D goktan piyasaya ¢ikmis ve
Doom’un gelmesine de ramak kalmisti. Iste
ben o zamanlarda Wolfenstein 3D’yi kesfetmis-
tim ve neden bu kadar sevildigini de aninda
anlamistim. Her ne kadar tavan yuksekligi 2
metre gibi dursa ve tim dusmanlarmiz
birbirinin kopyasi gibi gézikse de o dénem igin
oyun mikemmel bir teknolojideydi. FPS
kamerasl denen seyi de kimse dogru duzgun
gdrmedigi icin aninda bu oyununun bagmlisi
oldu. Ustelik yapimcilar sadece basit bir
aksiyon oyunundan 6tesini planlamisti.
Karakterimizin yurtytsinde bile bir gercekgilik,
gizliliklerle dolu kalede de yapacak bolca is
vardi. Gizli duvarlar, gizli gegitler, gizli nesneler,
skor mucadelesi derken Wolfenstein 3D 1992
yllina damgasini vurdu. Oyun Shareware
oldugu icin belirli bir kismi parasiz da oynanabi-
liyordu ve bu sayede oyunu denemeyen,
bilmeyen kalmadi.

Wolfenstein 3D’den sonra —benim i¢in FPS’nin
tanimi olmus olan- Doom ortaya ¢iktl. id
Software’in bu muthis oyunu, dénemi igin
PC’lerin vazgecilmeziydi. Bir Assassin’s Creed’i
su dénemde herkes bir sekilde duyduysa, o
dénemde de Doom ismi vardi. Daha da guzeli,
Doom FPS tUrtnln tanimlayicisi hale gelmisti.
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B DOSYA KONUSU | FPS Oyunlari Tarihi

Game Show adindaki glizel derginin FPS
tartnd “Doom gibin” olarak tanimlamasina yol
acan Doom, her anlamda Wolfenstein 3D’den
daha ilerideydi. Gorsellik daha iyiydi, yaratik

cesitliligi son derece tatmin ediciydi ve sahip
oldugumuz silahlar heyecan verici bir konum-
daydi. BFG 40K adindaki silah, o dénemin en
¢ok konusulan silahi olmustu herhalde. O
dénemde bilgisayarlar genellikle RAM
kapasitesiyle olcultyordu. RAM’in yaninda
elbette islemci de dnemliydi ama islemci iyi
olsa bile 0 RAM surekli eksik kalirdi. Doom,
dénemin yaygin bilgisayari 386’larda ¢alismayi
reddediyordu ve hatta 486’larin SX versiyonuna
bile sirtint ddnmekteydi. Bende de 486SX var,
bir intimal oyunu ¢alistirnm diye dtstnuUyor-
dum ama bir baktim ki sadece 2 MB bellege
sahibim. (Simdiki GB’larla karsilastirinca nasil
hissettiniz?) O siralar internet de yok, Doom’un
4 MB bellek istedigini birilerinin laf arasindaki
sOylemlerinden 6greniyorum. Zar zor bir 2 MB
bellek daha satin aldirdiktan sonra basina
oturdugum Doom’un beni ne denli etkiledigini
de size kelimelerle anlatmam mumkuin degil.

1993 yilinda oyuncularla bulusan Doom’u,
daha da glizel hale gelen Doom |l takip etti.
“Doom gibin” turu iyiden iyiye oyun firmalarinin
yeni oyunlarindaki tUr belirleyicisi olurken id
Software’dan Heretic ve bunu takiben Hexen
adinda, Doom’un fantastik ¢aglarda gecen
versiyonu ciktl. Bu iki oyunda ategli silahlar yeri-
ne oklar, kiliglar ve buydler kullaniyorduk.
Heretic’le cok aram olmasa da Hexen,
unutamadigim oyunlar arasinda yerini almigti.
Vaktinin Skyrim’iydi benim ve yasitlarim icin.

Hail to the King

Yil 1996 oldugunda 3D Realms ve GT
Interactive ortakliginda, belki de ilk Doom’un
adini bir kenarda birakmamiza neden olacak
olan oyun geldi. Bu oyunun da elbette Duke
Nukem 3D’den baskasi degildi. Duke Nukem o
vakte kadar iki boyutlu bir platform oyunu
olarak piyasada yer almakta ve iki oyunuyla da

45 LEVEL



adini pek de duyuramamaktaydi. 3D Realms’in
yetenekli ekibiyse bu ismi FPS ortamina
taslyarak gercekten devasa bir Une sahip oldu.
O doénem Duke Nukem’i bilmeyen, oynamayan
kalmamisti ve bilgisayar sistemlerinin yavastan
kendisini bulmaslyla, oyunlari calistiracak
sistem orani da ytkselmisti. Duke Nukem 3D
herkesce begenildi, begenmeyen kisinin
ylzine bakiimadi ve nihayetinde unutulmaz
oyunlar arasindaki yerini aldi. Bunda Duke
Nukem’in karakteri ve oyundaki espri potansi-
yelinin, daha 6nce FPS’lerde denenmeyen bazi
oyun mekaniklerinin bulunmasinin énemi de
blyUktd.

Duke Nukem 3D’den hemen 6nce piyasaya
cikan bir oyuna da dikkat gekmek gerekiyor bu
noktada ve o da Star Wars: Dark Forces’tan
baskasi degil. Star Wars’u konu edip de FPS
tlrtine tastyan ilk oyun olma unvanini tasiyan
Dark Forces, ¢ok iyi bir oyun olmasa da Star
Wars fanatiklerini tatmin edecek bir oyundu.
Doom’un devami olarak gértlen ve “Doom

gibin” s6z dbeginin yerini kendi ismine
birakmasini dileyen 1996 yapimi id Software
oyununun adi da Quake’ten baskasi degildi.
Herkesin bilgisayarlarini yenilemesini isteyen,
cok iyi bir bilgisayariniz yoksa sizi yari yolda
birakan ve multiplayer maglarinda tum grafik
ayarlarini kismanizi isteyerek sagma bir
gorintiye kavusan Quake, son derece basaril
bir oyun oldu. Senaryosu ¢ok tatmin edici
olmasa da grafikleri ve multiplayer olanaklariyla
oyuncularin yerlerinde hareketlenmesine neden
oldu.

Konsol diinyasi
FPS konusunda PC halkinin keyfi yerindeydi ve
klavye+mouse ikilisi FPS oyunlarina insanlarin

Star Wars: Republic Commando

birkag saniyede alismasini sagliyordu. Hentiz
platform oyunlarinin hakimiyetindeki konsollar-
daysa FPS konusunda aydinlanmayi Nintendo
64'teki GoldenEye 007 gerceklestirdi. Simdi o
dénemde Turkiye’de Nintendo 64’U nereden
buluyorsun... Herkes PC’ci zaten, bu GoldenE-
ye furyasi bana ugramadi. Lakin 1997 yilindaki
cikislyla bu oyun oylesine buyuk bir ilgi gordu ki
GoldenEye 007’yi oyun basini yere gége
sigdiramadi. Ben de o siralar yabanci dergileri
almaya gayret gosteriyorum, GoldenEye
007’nin surekli kapak konusu olmasi, surekli
Ovllmesi bende buyUk bir meraka yol agti lakin
hicbir zaman bu merakimi, oyunu oynayarak
gideremedim. Ozellikle multiplayer’daki
basarisiyla, bir oyunun illa aksiyonu tavana
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vurdurarak UnlU olmasi gerekmedigini gozler
onlne seren oyun, Nintendo 64’tn de en iyi
oyunlarr arasindaki yerini almayi basardi.
Konsoldan devam edecegiz ama 1998 yilinin
iki Gnemli ismini de araya sikistirmak lazim.
Bunlardan bir tanesi Epic Games’in Unreal’.
Muhtesem oyun motoru Unreal Engine ile
hazirlanan Unreal, gelecekte gecen senaryo-
suyla da Quake’in en buyuk rakibi olarak
gOrulmustl. Unreal daha sonra Unreal
Tournament’a donustU ve piyasanin en hizli
online FPS’leri arasina girdi. Unreal Tournament
[Iten aldigim keyfi size anlatmam mumkun
degil 6rnegin; Counter-Strike disinda herhangi
bir online FPS’de bu kadar gok zaman
harcamamigtim.

1998'in bir diger blyUk olayr da Half-Life'ti
elbette. Valve’'in hazirladigi Half-Life, dénemin
“Doom”u olmus ve herkes tarafindan blyUk bir

begdeniyle karsilanmisti. Gordon Freeman’in
ismi en c¢ok bilinen isimler arasinda yer alirken
herkes Half-Life’t konusur olmus, devam oyunu
icin de sabirsizlik gdstergeleri ortaya gikmisti.
FPS turt genellikle PC oncelikli ilerlemesini
strdurtrken, Dreamworks Interactive ve EA
Medal of Honor’i PlayStation One icin piyasaya
sUrdd. Analog gamepad olmadan oynanmasi
mumkun olmayan Medal of Honor, iyi oynanigi
ve Ikinci Diinya Savasr’'ni konu etmesiyle de
bambaska bir tecriibe sunmaktaydi. Benim
konsol FPS’lerine adim atmami sagdlayan oyun,
2000 yilinin PlayStation’daki en iyi FPS’leri
arasindaki yerini de aldi. (Zaten baska yoktu
sanirm.)

Master Chief’in izinden...
Yil 2001 ettik, piyasadaki PS2 ve Xbox
cekismesine geldik. Muhtemelen Microsoft’un

en akillica hamlelerinden biri Bungie ile
anlasarak Halo’yu Xbox'a tasimak olmustur.
Halo her ne kadar Ulke sinirlarimiz icerisinde
cok bilinip ¢ok Unlt olmasa da Amerikan
gencliginin favori oyunlarinin basinda yer
almaktaydi. Senaryo kismindan &éte, insanlarin
Xbox’larini kolunun altina alip birbirlerinin evine
gitmesine ve Xbox’lari birbirine baglamasina yol
acan Halo, bir efsane olmasini bu oyuna borglu
degil belki ama Halo’nun geleceginin sinyalleri
bu oyunla birlikte alind.

2004’e geldigimizde bir baska fenomen,
Half-Life 2 piyasaya ¢ikti. Birgok kisinin
“oynadigim en iyi FPS” olarak nitelendirdigi
Half-Life 2, bilim-kurguyla fazla hasir nesir olan
bendenizi ¢cok etkilemedi ve yine populer
guruhun disinda kaldim. Half-Life 2’yi Episode
1 ve Episode 2 takip etti, Gglncu Episode
gelecek denildi, boyle bir sey bir turli gecmedi.
O vakitten beridir beklenmekte olan Half-Life 3
ise, size pesinen sdyleyeyim, eger bir sekilde
piyasaya ¢ikarsa beklentileri kesinlikle
karsilamayacak. O yUzden beklemekten
vazgegcin lUtfen. (Valve fantastik bir hareket
yapip Star Citizen tadinda devasa bir oyun
clkartmazsa tabii...)

Modern cag

FPS oyunlarini ikiye béimek gayet mimkan.
Call of Duty 4: Modern Warfare 6ncesi ve
sonrasl. Bu oyunun 6ncesinde olanlar, aslinda
oyun dlnyasinin saf cagini nitelendiriyor bana
sorarsaniz. Bir FPS oyunu piyasaya strtlUrken
elbette maddi kaygilar vardi ama o oyun,
yapimci firmanin hayalleri ve hevesiyle ortaya
¢cikmis bir yapimdi. Yayincinin talepleri elbette
oluyordu lakin Modern Warfare ve sonrasinda
go6rdigumuz modern FPS’lerdeki yillik periyot
ve oyunculari sagilacak birer inek gibi gérme
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gudusl daha alt plandaydi.

Call of Duty serisi, 2. Dinya Savasl temali bir
oyun olarak piyasaya ¢cikmis ve hatta dg¢inct
oyunu sadece konsollarda gériimustt. Medal
of Honor’la kol kola ilerleyen seri, Activision’in
akilll hareketiyle, dérdinct oyunda modern
¢aga gecmis ve insanoglu afallamisti. Modern
Warfare’in hakkini yemek olmaz; simdiye kadar
hicbir FPS oyununun basaramadigi bir
sinematik tecribe sunmaktaydi ve oyundaki
boldmleri su an bile resim gibi hatirlamamiza
neden olmustu. Activision bu noktada golu
attigin hemen anladi ve Call of Duty lisansi,
sirketin lokomotifi haline geldi.

EA'in Medal of Honor’i yoruimus ve EA de
Battlefield serisiyle piyasada kendince var
olmaya devam ediyordu. Battlefield 1942 iyi bir
oyundu ama EA'in Modern Warfare akinini
yakalamasl ancak Battlefield 3 ile birlikte

mUmkUn oldu. Battlefield 3 iyi bir oyundu
elbette fakat Call of Duty’nin dallanip budakla-
narak ilerleyen, farkli yapimcilarla, farkli
oyunlara doéntisen halinden bir adim gerideydi.
Battlefield 4 ve Battlefield: Hardline ile seride
tutarl bir ilerleyis géstermek istemekte olsa da,
Call of Duty’nin UnU bir adim daha ileride bana
sorarsaniz.

Peki bu gidisat, nasll bir gidisat? FPS tlrl ne
hale geldi? Maalesef iyi bir konumda degil bana
sorarsaniz. Orijinal yapimlar git gide azaliyor,
Call of Duty blyUk bir tekrardan &tesine
gecemiyor. Modern Warfare’dan yeterince
ekmek yedigini anlayan Activision, Advanced
Warfare’a gecis yapti fakat ortadaki oyun,
gelistiriimis askerleri kontrol ettigimiz, teknoloji-
nin biraz daha ilerledigi bir CoD macerasindan
Otesi olamadi. Bundan daha vahimi, bu ay ilk
bakigini da yaptigimiz Black Ops Il bana
sorarsaniz. Infinity Ward’un hazirladigi
Advanced Warfare seriye bir takim yenilikler
getirdi belki ama Treyarch tarafindan hazirlanan
Black Ops Ill, kendini ve diger oyunlari taklit
etmekten 6teye gecemiyor. Bir de Treyarch
dememis mi, “Evet Advanced Warfare’i
andiriyor olabilir ama biz bayag farkli bir oyun
yaptik.” Bari itiraf et, de ki, “Advanced Warfare
cok tuttu, Activision da bu kulvari takip
etmemizi istedi, iki oyun birbirine birgok alanda
benzedi.” Diyemezler tabii; milleti kandirmaya
calismak daha kolay. Black Ops Ill Titanfall,
Crysis ve Advanced Warfare’in milyon dolarlik
bir birlesimi. Para olunca ekip de iyi oluyor tabii
ve bu U¢ iyi oyunu karistirinca ortaya da “iyi
g6zUken” bir oyun ¢ikiyor. Fakat oyundaki
duvarda kosmalari, kaymalari, drone’lari,
teknolojik silahlarin tehdidi altindaki uluslar
zaten kag kez gordik. Gormedik mi?
Multiplayer kismi deseniz yillardir CoD oynayan
birisinin ayni seyi neden bir kez daha para verip
yasamak isteyecegdini asla anlayabilmis degilim.
Maalesef yeni, modern FPS’lerde ruh yok. Bir
askeri savastir, bir mtcadeledir gidiyor ve bu
yapimlar strekli satislarin en tepesinde. Bu
oyunlar hizla tiketiliyor, Gzerinizde hi¢bir etki
birakmiyor ve birkac saatlik eglenceye tonlarca
para dokmus bigimde oyunun basindan

kalkiyoruz.

Crytek’in zamaninda Urettigi Far Cry, devrim
gibi bir oyundu. Gérselligi ve oynanisiyla
harikaydi, orijinaldi. Oyun Crytek’ten ¢iktiktan
sonra, Ubisoft seriyi siradan bir orman savasina
déndirdi. Ozellikle tiglincli oyun ile dérdinct
oyun arasindaki o korkung benzerlik, firmanin
“ne yapsak satar” durtdstnin agik bir
gdstergesi. Devasa bir alan koyup oyuncuyu
icerisinde 6zgur birakmak da artik ise
yaramiyor bana sorarsaniz; Far Cry 4’0n
ortasina gelip de oyundan sikilmamak resmen
imkansiz. Sifir senaryo, basit bir atmosferle
yapimcilar “oyun yaptik” diyebiliyor ya, resmen
hayret ediyorum.

GUnUmUz -6zellikle FPS turinde- orijinalligin,
farkliigin, gtizel anlatimin, derinligin para
etmedigi bir diizeni benimsemis durumda.
Oyuncular bu ucuz anlayisa karsi bir durus
takinmazsa da daha gok Call of Duty’ler,
Battlefield’lar, Far Cry’lar gbrecegiz, bize bir
seyler katma olasiligi olan oyunlardan da
mahrum kalacagiz. Her zaman yenilige karsl
bUyUk bir heyecanla bakan biri olarak, konu
FPS’ler olunca gecmisteki o naif hayalleri ve
sevinci mumla aradigimi fark ediyorum...

= Tuna Sentuna
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Her sey toz bulutuyken. ..

azinin igerisinde FPS tUrlnUin Wolfenstein

3D ile adimlarinin atildigini sdyledik ama
elbette bu oyundan énce bir takim FPS dene-
meleri olmustu. Bunlarin bazilan satisa ¢iktl,
bazilarlysa deneysel birer proje olarak kaldl.

Maze War ve Spasim

Video oyunlari ortaya ¢iktiginda Pong’dan

Otesi de hemen denemeye koyulmustu aslina
bakarsaniz. 1974 yilinda, iki tane oyun yapim-
cisl, Steve Colley ve Jim Bowery iki ayri oyun
Uzerinde galismaya basladi. Colley’in oyununun
ismi Maze War idi ve simdi yapsaniz, “Oo0, ¢ok
minimal, ¢cok tarz. “denilecek siyah-beyaz, sade

grafiklere ev sahipligi yapan bir gérsellige sahip-
ti. Oyun her ne kadar FPS kamerasindan oy-
naniyor olsa da aslinda bir bulmaca oyunuydu.
Labirentte gesitli gozleri aryor ve onlar bulunca
ates ederek puan topluyordunuz.

Spasim ise yine 90 derecelik acilarla ddnebildi-
giniz bir uzay simutlasyonuydu. Yavas kontroller,
yavas ilerleyis bu deneyin bir oyun olmasini

pek saglayamadi. Her iki oyun da Universite
6grencilerine gdsterilen radikal oyun projeleri
olmayi basard.

Battlezone

Maze War ve Spasim’den etkilenerek hazirlanan
ve arcade sistemlerine gelen ilk oyunlardan biri
Battlezone oldu. 1980 yilinda ¢ikan bu oyun

bir tan simUlasyonuydu ve ¢ogu oyuncu FPS
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Maze War

kamerasini, FPS oynanisini bu oyunla ilk defa
deneyimledi. Siyah ve yesil grafikleriyle dikkat
¢ceken oyunun arka planinda patlayan volkanlar
gibi detaylar da bulunuyordu. Skor tabanli oyna-
niglyla bagimlilik da yaratan oyun yillarca arcade
sistemlerinde blyUk sikse yapti.

Phantom Slayer

TRS-80 Color Computer ve Dragon 32/64 adin-
daki, benim bile ilk defa duydugum bilgisayar
sistemleri icin 1982 yilinda hazirlanan Phantom
Slayer, Battlezone kadar adi duyulmus bir oyun
olmasa da ev bilgisayar sistemlerine gelmesiy-
le belirli bir tne sahipti. Rastgele olusturulan
labirentlerde ruhlarin pesinde kostugumuz oyun,
her bélimU atladikga daha da zorlu ruhlarla bizi
bulusturuyordu.

MIDI Maze

Battlezone diginda 80’lerde ¢ikan ¢ogu oyun

ya kimse tarafindan bilinmedi, ya da ¢ok kicuk
bir kitleye hitap etti zira teknoloji halen yeterli
degildi. Operation Wolf gibi tabanca aparatiyla
oynanan oyunlar belirli bir bagar yakalamig

olsa da bunlara da tam olarak FPS demek

pek mUmkin degildi. 1987 yilinda Atari ST igin
piyasaya gikan MIDI Maze ise FPS oyunlarini bir
adim ileri tasimayi basardi.

1991 yilinda Game Boy icin de Faceball 2000
adiyla piyasaya ¢lkan oyun, kocaman, sari smi-
ley’leri bagrole oturtmustu. Oynanis diger FPS
oyunlarindan pek farkl degildi fakat oyunda ¢ok
bulyUk bir yenilik vardi: Multiplayer. Bayagdi zorlu
bir sunucu kurulumundan sonra oyunu arkadas-
larinizla oynama imkanina kavusuyordunuz.
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En kOtu &'l

Baz FPS oyunlarini begenmiyoruz, bazilarina
“idare eder” deyip geciyoruz ama bazi FPS’ler
var ki oynamak igin gercekten bir adada sonsuza
dek yalniz yasayacagimizi bilmemiz gerekiyor. (O
zaman bile stipheli.) Iste karsinizda tarihin, adi
duyulmus olan en kétl bes FPS oyunul!

Daikatana
Yapim: lon Storm Platform: PC Cikis Yili: 2000

GUnUmUzde de bazi oyunlarin gikmasini bekliyor
da bekliyoruz ya, eskiden de durum farkli degildi.
Lakin bir oyunun yapimi genellikle cok da uzamaz
ya da zaten o oyunun yapimindan haberimiz bile
olmazdi, bir anda ortaya ¢ikardi. John Romero
adindaki oyun yapimcisi, oyun diinyasina 1982
ylinda adim atmis olsa da adini id Software’da,
Doom Uzerinde galisarak duyurmustu. Doom’dan
sonra Quake’in hazirlik asamasinda Carmack ile
tartisan Romero firmadan ayrilmis ve lon Storm’da
calismalarina devam etmeye baslamisti. lon
Storm’un iddiall oyununun ismi de Daikatana’ydi
ve arkasinda Romero olmasindan 6tUrl oyun
buyUk bir beklentiye yol agmisti. Tam Ug¢ yil boyun-
ca hazirik asamasinda kalan ve bolca reklamia,
makaleyle desteklenen oyun ciktiginda herkesin
hayalleri yerle bir olmustu zira oyun ¢ok ama

cok kétiydu. FPS ile RPG'yi bir araya getirmeye
calisan oyun her iki alanda da guvallamig, kétu

ve zayif oynaniglyla da herkesi cileden gikartmisti.
Oyun o kadar kétlydU ki Romero resmen alay
konusu olmustu, Romero’nun kariyeri de bu oyun-
dan sonra resmen yerle bir oldu.

Serious Sam 2
Yapim: Cro Team Platform: PC Cikis Yii: 2005

ilk Serious Sam oyunu zamani icin inanimaz
ivi bir oyundu. Resmen FPS goérintlstinde
bir Shoot’em Up oyunuydu ve ¢ok buytk bir
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eglence sunuyordu oyunculara. Serious Sam 2
ise yapimcilarin bir cesit para kazanma yontemi
olarak piyasaya sUrlldU. Serious Sam’de ne varsa
burada da aynisi vardi, birka¢ tane de ufak yenilik
getiriimisti ama oyun o kadar fazla tekrar ediyordu,
0 kadar monotondu ki oyuncular oyunun yarisina
bile gelmeden oyunu bir kenara birakmak iste-
misti. Serious Sam 2 maalesef oyunculardan ve
basindan kétU puanlar aldi, yapimellarin Serious
Sam ile kazandigi gliven de yok oldu.

Elite Forces: Navy Seals
Yapim: Valusoft Platform: PC Cikis Yii: 2003

Rainbow Six, SWAT gibi, tim bazll oyunlarin ¢ikis
noktasidir belki Elite Forces. Ne var ki bdyle bir ¢i-
kis yerine oyun hi¢ var olmasaydi daha iyi olabilirdi.
Ustelik THQ yimamis, ikinci oyunu bile yayimla-
may! kabul etmis zamaninda, pes! Oyun grafiksel
olarak dénemi icin bile yerlerde strinmekteydi,
bunu gegsek de mekanlar, oynanis o kadar kotly-
du ki oyunu oynarken resmen aci gekiyordunuz.
Elite Forces kimsenin hatirlamak istemeyecedi
FPS oyunlan arasinda yerini alirken ikinci oyundan
sonra uyduruk bir Nintendo DS oyunundan bagka
bir oyun ortaya ¢ikmad..

Darkest of Days
Yapim: Phantom EFX Platform: PC, Xbox 360
Cikis Yil: 2010

Bu oyunun adi ik aciklandiginda oyuncular ara-
sinda heyecana yol agmisti zira oyunun isminden

gelen o gizemli hava, oynanistaki “zamanda yolcu-

luk” temasiyla birlikte belirli bir beklenti yaratiyordu.
Evet, oyunda zamanda yolculuk ediyorduk fakat
bu kurgu o kadar kétu islenmisti ki yolculuklar
hicbir sey ifade etmiyordu. Oynanis ok sikiclyd;
geneliikle aksiyon yerine yUrtyUs vardi ve elimize
tutusturulan silahlar da birbirinden kétlydu. Bu

oyunu anlatmak igin sadece “sikici” kelimesi yeter-
liydi. Eglenmenin mUmkuin olmadigi bir FPS oyunu
da elbette strekli karalandi da karalandl...

Duke Nukem Forever
Yapim: Gearbox Software Platform: PC, PS3,
Xbox 360 Cikis Yiii: 2011

Belki Daikatana’yi 3 yil bekledik ama kimse
bekleme konusunda Duke Nukem Forever’in
eline su dékemez. Oyunu 10 yili askin bir stire
bekledikten sonra nihayet Gearbox Software’in
konuya el atmaslyla birlikte oyuna ulastik fakat
keske ulasmaz olsaydik dedik. Eskinin o esprili, o
yaraticl oyunu, sadece oyun piyasaya ¢iksin diye
iteleme bir sekilde hazirlanmis ve ismi ylizlinden
satacagi bilindiginden de Uzerine pek ugrasima-
misti. Oyunda yenilik namina zaten bir sey yoktu
fakat Duke Nukem’in ruhunu taslyan hicbir 6ge
olmamasi nedeniyle de onca yillk beklemenin
sonucu alinamadi. Duke Nukem Forever bir yiz
karaslydi ve Gearbox’in da en kétu islerinden biri
olarak tarihe gecti.



Xbox 360’In ilk 1 milyondan fazla

satan oyunu ne Xbox 360’a 6zel
bir oyundu, ne de ¢ok uUnld bir isimdi.
Bu oyun Call of Duty 2’den baskasi
degildi...

Xbox 360’dan gidiyoruz. CoD: Mo-

dern Warfare 2’nin Stimulus Packa-
ge adindaki DLC’si 24 saat igerisinde
bir milyon adetten fazla satinca, “Xbox
Live’in en hizli satan DLC’si” olma
unvanini yakaladi. ilk haftanin sonun-
da bu rakam 2.5 milyona yaklasmisti.
(Sonra niye DLC var diyoruz...)

Daha bu yil ¢cikan oyunuy-

la, 1992’den beridir sldren en
uzun FPS serisi unvani da elbette
Wolfenstein’in.

iIk multiplayer FPS, 1987 yilinda

yayimlanan MIDI Maze olarak biliyor.
Toplamda 16 kisiye destek veren oyun,
zamani i¢in bUyUk bir teknolojiydi.

1997 yilinda aciklandiktan sonra ancak

2011 yilinda piyasaya ¢lkmayi basara-
bilen Duke Nukem Forever, en uzun stre
hazirlanan FPS oyunu olarak da biliniyor.

ik el konsol cihazi FPS oyunu olma

unvani da yine MIDI Maze’in. Game
Boy’da Faceball 2000 olarak piyasaya
clkmisti

1998 yilinda hazirlanan Unreal Engi-

ne, 300’e yakin oyuna destek vererek
en cok kullanilan ve en basarili olan oyun
motorlari arasinda yer aliyor.

ilk Ucretli FPS oyununun adi da

Battlezone’dan baskasi degil. Arca-
de sistemlerinden sonra Atari 2600 igin
de hazirlanan oyun bir hayli begenil-
misti.

Xbox Live’da 13 milyon kadar

oyuncusu bulunan Call of Duty 4:
Modern Warfare, zamani i¢in en ¢ok
oynanan online oyun olarak bilinmek-
teydi.

1 O PC’de ciktiktan sonra SEGA

Dreamcast icin de hazirlanan
Quake Ill Arena, konsollardaki ilk mul-
tiplayer FPS olma unvanina da sahip.
Ustelik Dreamcast’i PC ile baglayarak
cross platform destegdi de saglanabili-
yordu.
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ROLEPLAYING

GUNLUKLER

Alt kulttr hakkinda her sey burada... - Ertugrul Stngu

PG GunlUKleri okuyuculan herkese merhaba-

lar! Bu ay sizlere gergekten gok glizel bir ha-
berim var; aslinda bu haber daha cok Istanbul'da
ikamet edenleri ilgilendiriyor gibi durabilir ama
genel olarak tim FRP ve RPG severlere hitap
ediyor. Efendim Pegasus Oyuncagin bir kafe ile
dért yil 6nce camiamiza katlmasindan sonra, bu
sefer de Kadikdy semalarinda bir cafe kendisini
gosterdi: Goblin FRP & Oyun Cafe. Ben de hi¢
vakit kaybetmeden solugu magazanin ortaklarin-
dan birisi olan Onur Sabuncu’nun yaninda aldm
ve sizler icin bu guzide réportajl yaptim. Gelin
bakin, Kadikéy'de nasll bir eve sahibiz...
Ertugrul Siingii: Onur selamlar. Oncelikle yeni
dukkanin hayiri olsun. Nereden citki bu zamanda
FRP Cafe agmak? Uzun zamandir aklinda miydi
yoksa zamanla boyle bir cafe agma istegin mi
uyandi?
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Onur Sabuncu: Merhaba Ertugrul... Aslinda
asll istedigim, oyun ve FRP ile ilgili Grlinler satan
ufak bir dukkan agmakt ki bunu da Beyogdlu
Halep Pasaj’'nda agtim. Ancak daha sonra gelen
insanlar keske Kadikéy'de guzel bir mekan agsa-
niz diye mesajlar atmaya basladi. Bu siralarda da
Kaan Kural, Lol ile sunuculuk igin gértstyordu.
Bir sekilde muhabbet acildi ve beraber icerisinde
FRP, Warhammer, Magic gibi masaUstt oyunla-
nnin yaninda, bilgisayar oyunlarinin da oynanabi-
lecedi, isteyenlerin Twitch vb. gibi sitelerden canli
yayin yapabilecedi bir yer agmaya karar verdik.
Esas etken, gocuklugumuzun boyle yerlerde
gecmesi (Sihir ve Saklii Kent gibi yerler.) ve o
zamanlara duydugumuz ézlemdi tabii.

E.S: O zaman daha genel bir soru sorayim;
1998 ile 2005 villan arasinda ¢zellikle istanbul'da
bulunan FPR Cafe'ler sence neden yitip gitti? O

zamanla bbu zaman arasindaki en blyUk fark
sence nedir?

0.S: Onceki sorunun Uzerine iyi oldu bu.
Dedigim gibi, kigUkligumiz (Tipki senin de
oldugu gibi.) o FRP Cafe'lerde gecti. Ancak
yurt disinda bu tip magazalar cogdalip blydrken,
bizde maalesef yok oldu. Bu da toplumun bu
tip oyunlara én yargil bakis agisindan kaynakla-
niyor. O dénemlerde gikan haberlere toplumun
bilgisizligi de eklenince, aileler bu tip yerlerden
sodudu. Bu sadece alt klittre hitap eden
mekanlar igin degdil, bazi mUzik tlrleri igin de
gegcerliydi. Bizim jenerasyon blyUdu, sonraki
jenerasyon da bu sekilde yetisince, duraklama
dénemine girdik. Bir yandan yeni jenerasyon
oyunlan daha ¢ok bilgisayar odakli dustinmeye
basladi ve bir yere gidip, arkadas edinip oyunlar
oynamak yerine, evinden online oyunlar oyna-
may! tercih etti vs. Ancak ginumuizde dzellikle
online oyunlarin inanimaz sekilde buyuimesi

ve bu oyunlarn online da olsa interaktivite
icermesi, artk insanlan evierinden oynamak
yerine arkadaglanyla bulusup oynamaya itiyor.
Dolayisiyla ontimtizdeki dénemin parlak oldu-
gunu dustntyorum.

E.S: Goblin Oyun Kultibli tamamen alt kUittre
hizmet eden bir dUkkan, buna stiphe yok.

Peki, genel olarak siralamak gerekirse, dikkani
ziyaret eden insanlar ne gibi Urlinlere ulasabi-
liyorlar?

0.S: Goblin Oyun Kultibt'nde gtincel olarak,
Magic The Gathering, Yu-Gi-OH!, X-Wing, Ar-
mada, Warhammer 40K, Warhammer Fantasy
UrUnlerine ve ayrica anahtarlik, T-Shirt hatta
clizdan gibi ¢esitli oyun aparatlarina ulasabilirler.
Cok yakinda sevilen oyunlarin lisans haklarini
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The Angry Video Game Nerd

Adindan da anlayacaginiz gibi fazlasiyla oyun
oynayan bir Nerd’tin oyunlar hakkindaki du-
stincelerini izledigimiz bir seri bu. Yani direk bir
dizi gibi dustinmeyin ama her bolim birbirinden
farkl oyunlarin ele alindidi, bir yandan incele-
melerin yaplldigi ama daha ziyade eski ile yeniyi
surekli kiyaslanan bir sov dusunun. .. Tabii iceri-
sinde bolca atarin da bulundugunu unutmamak
gerekiyor. Ozellikle 80’lerin sonundan ve 90’larin
basindan beri oyunlarla hasir nesir olanlara
tavsiye ederim.

alarak Uretimine de baslayacagz.

E.S: Peki, dikkénin sundugu Urtnler haricinde bu
UrUnlerle alakall bir oyun alani meveut mu? Mev-
cutsa ne gibi oyunlan Goblin Cafe’de oynamak
mUmkin?

0.S: Soyle belirtelim. Dukkanin koltuk kapasitesi
60. Kart oyunu turnuvalarinda (Magic, Yu-Gi-OH!
gibi) bu kapasitenin tamamini kullanabiliyoruz.
Bunun yaninda, 10 masall X-Wing tumuvasi,

U¢ masal Warhammer tumuvasi dlizenlemek
mumkuin. Diger masautstu kutu oyunlar igin
uygun olan yedi masamiz mevcut. Bu kapasitenin
yaninda, 10 adet Asus G20 bulunan bir bilgisayar
pAIiMUMUz bulunuyor. Burada istenildigi kadar
pese bes, Uge U ve bire bir tumuva yapilabi-

lir. Masaustt ve bilgisayar bélumu birbirinden
tamamen ayri; dolayisiyla ayni gtin bir masatstu
ve bir bilgisayar oyunu turnuvasi yapilabilir. Aynca
isteyen yayincilar Twitch odamizi kullanarak kendi
yayinlarini da yapabilmekteler.

E.S: Twitch odasinda neler planlyorsunuz?

0.S: Twitch odas! biraz daha oyunlar sevdirmeye
yonelkk olacak. Elbette yapacagimiz turuvalarn
finallerini yayinlayacagdiz. Bunun yaninda herkesin
tanidigi simalarla oyunlar hakkinda sohbetler, canli
roportajlar, Urdn tanitimlan da olacak. Cok eg-
lenceli bir kanal bizleri bekliyor ancak biraz daha
zamani var. (Bekliyoruz! - Ertugrul!)

E.S: Dikkan igerisinde ne gibi ekinlikler mevcut?
Oyun gUnleri, masa UstU oyun etkinlikleri, farkl
turnuvalar gibi?

0.S: Aslinda su an icin bu ginleri oturtmaya
calislyoruz. Kesin olanlar, Cuma gtnleri Friday
Night Magic ve Persembe gulinleri de Magic

the Gathering draftlanmiz. Ancak gok yakinda
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Wardruna

13 Mayis Carsamba glini istanbul KiigikGiftlik
Parkta harika bir mUzik gdsterisi diizenleyen
grup, kelimenin tam anlamiyla Nordic Folk mizik
yapiyor. Hani bdgurtt ve ylksek metal muzigin
olmadigi, tam bir Folk mizik var ya, hah iste bu
insanlar onu icra ediyor. 20083 yilindan bu yana
birbirinden farkli parcalar trete ekip, ancak 2009
yilina gelindiginde ilk albUmlerini piyasaya ¢ikara-
bildiler. Runaljod Gap Var Ginnunga ve Runaljod
Yggdrasil albtmlerini bir ¢irpida dinleyeceginize
garanti verebilirim.

duzenli X-Wing, Warhammer, Yu-Gi-OH!, Magic,
Hearthstone, Lol, CS:GO, ve Fifa tumnuvala-
nmizi duyuracadiz. Isteyenler www.facebook.
com/goblinkafe adresinden etkinliklerimizi takip
edebilir.

E.S: Mekan disinda da blyUk etkinlikleriniz
olacak mi?

0.S: Aslinda Goblin'in disinda bir de organizas-
yon firmamiz mevcut, Freebird Agency. Gegen
senelerde Rock Off, Opeth, Haggard, Anathema,
Blind Guardian gibi birgok konser gergeklestirdik.
lerleyen dénemde de oyun ve oyunculara yéne-
lik buytk etkinlikler gergeklestirecegiz. Bu konuda
birgok marka ve isimle goértstyoruz. Oyunlarla
ilgili, amatdr ruh ve profesyonel organizasyon
bilgimizi birlestirip cok glizel etkinlikler yapacagdiz.
E.S: Cafeyi ne tarzda musteriler ziyaret ediyor?
Belirli bir zUmreye mi hitap ediyor yoksa her

NE OKUDUM wv

Designers & Dragons 70

Guntmuzde ¢ok fazla miktarda insanin ilgisini
ceken Fantastik diyarlar ve bir o kadar da énemli
olan FRP oyunlarnnin kékine inmek ister miydiniz?
Eger cevap “evet!” ise 0 zaman bu kitap tam da
sizin icin basimis. Hatta kitap demek yanlis olacak,
0 ayni zamanda bir seri. 70’li yillardan 2000’lere
kadar FRP sektértini bir bir ele alan doért kitaptan
bahsediyorum. Dedim ya, “Bu is nerede bagladi?
Nasil bu hale geldi?” seklindeki tim sorularinizin
cevabini, dort kitaplik seride gonul rahatlid ile
bulabilirsiniz.

kesimden insan geliyor mu?

O.S: Her tarzda mUsterimiz var. Bundan da ¢ok
mutluyuz, insanlara bu oyunlari anlatmayi ve
Ogretmeyi seviyoruz, zaten iyi oyuncular da yeni
baslayanlara yardimei oluyor, bu da komUnitenin
gelismesini sadliyor. Kapimiz herkese acik.

E.S: Mekanda yiyecek-icecek bulunuyor mu?
0.S: Evet, sinrli da olsa igecek ve ylyecek
servisimiz var.

E.S: Peki, Goblin Cafe Kadikdy'Un neresinde,
hangi saat ve glnler acik, gelmek isteyen veya
sorusu olanlann kullanabilecegi bir telefon numa-
rasl var mi?

0.S: Tam adresi; Caferaga Mh. Miralay Nazim
Sk. No:25/A. Rex Sinemasi'nin bir Ust sokaginda
bulunuyor. Saat 11:30 - 23:00 arasinda her gin
agigiz. Isteyenler 0532 061 08 33 no'lu telefon-
dan bize ulasabilirler.

LEVEL 53
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The Witcher Il - Wild Hunt

Serinin Uguncu macerasi mukemmelligin sinifarini zorluyor

Sayfa 56
Project CARS Wolfenstein: The Old Blood Block ‘N Load
Simdiye kadar gérdigimuiz en yakisikli similasyon Akillarda kalan ilk bélimdin mirasini ne kadar Her oyun t0rinUn en eglenceli taraflar bir araya
oyunu... taslyabilecek? gelirse...

Sayfa 70 Sayfa 74 Sayfa 82
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den ibaret zavalll bir komedyen,
i dolc urur sahnede ve bir daha
'-_STQ/r aﬁmagm an/att/g/ masaldir bu
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William Shakespeare
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“Gordklerinizin yalnizca yarisina inanin, duy-
duklarinizin hicbirine.”
- Edgar Allan Poe

[ Kaliteli oyun az bulunuyor” diye belki de en
cok yakinilan dénemdeyiz. Isin garip kism,
2015 yil dinyanin en énemli sahislarini bir bir
aramizdan aliyorken (-ki bence Maya kiyameti
bu) oyun diinyasinda birbiri ardina bomba
patlatiyor. Cok uzun suredir oyun yilina bu

oyunu bulunuyor ama bu oyunlar gecmigleri,
Uretilen ilk oyundan geriye gitmiyor! Cok az
oyunu, dijital ortamdan dnce baska bir plat-
formda var oldu. Fakat konu Witcher oldugu
zaman akan sular duruyor! Zaten durmuyorsa
0 suya inanmayin, kiskaniyordur! Simdi ilk
satirdan oyunu 6viyormusum gibi gérinebilir
biliyorum ama bence 1993 ve 1995 vyillari
arasinda ¢ikan kisa hikaye silsilesinin, zaman
icerisinde kitaplara, oradan filme ve diziye,

Gorduklerinizin yalnizca yarisina inanin,

duyduklarinizin hicbirine.

kadar iyi bir giris yapmamistik dersem, ¢ok

da abartmig olmam saniyorum. Hele hele
sektorln fazlaslyla yavasladigl, hatta durma
dénemine geldigi yaz aylarindan hemen 6nce
The Witcher 3: Wild Hunt gibi bir oyunla
karsilasmak gercekten muazzam bir deneyim.
Genelde gecmisten gelen oyun serileri revacgta
ve bu ne yazik ki bir stire daha boyle gitmeye
devam edecege benziyor. Sifirdan Uretilen ve
ylksek notlar alan oyunlari bulmak biraz zor; o
yUzden Witcher’| bu kategoride sorgulamanin
pek bir manasi olmadigini distintdyorum. Tabii
Pillars of Eternity gibi tamamen hayranlardan
toplanan paralarla yapilimis ve simdiden efsane
olmayi basarmis isimlere diyecek bir seyim
yok; e artik birileri de yapsin degil mi sevagili
okur? TUm bunlar neden mi anlatiyorum?
Witcher’in bir seri oldugunu unutmamak
gerektigini ve ayni zamanda ¢ok ama ¢ok
koklu bir gecmisten geldigini vurgulamaya
calislyorum da ondan. Piyasada birgcok devam

- Edgar Allan Poe

son olarak da oyuna déntsmesi inaniimaz bir
basar hikayesinden baska bir sey degildir.
Anlayacaginiz Witcher, bir RPG oyunu olarak
glinimuizdeki bircok RPG yapimindan ¢ok
daha detayli bir diinya ve hikayeye sahip.
Tamam, on yillar icinde yazilan hikayelerle
gunumuzdeki oyunun senaryosu kesismiyor
olabilir ama Geralt yine ayni Geralt ve oyunlar-
da gérdugimuz baz karakterler, aslinda cok
uzun stredir hayattalarl Demem o ki Witcher
3 sadece dijital bir piksel yiginindan ¢cok

ama ¢ok daha fazlasina sahip. Simdi gelin,
hikayenin tadini kacirmadan sizlere onlarca
saatimi verdigim bu guzide oyunu incik mincik
edip anlatayim!

Hafiza yine yok

Cok gec olmadan deginmekte fayda var:
Daha 6nceki Witcher serilerini oynamadan
UcUncu oyuna dokunmayin. Yani zaten
kitaplara ulasip hikayeleri okumak zor; bari



ilk iki oyunu oynayip, neyin nesi oldugumuzu
bir miktar anlamakta fayda var. Serinin ilk
oyunu 2007 yilinda aramiza katilmisti. Geralt
isimli karakteri kontrolimUze sunan oyun,
BioWare’in Aurora Engine isimli grafik moto-
runu kullaniyordu. Dénemi icin kaliteli grafikler
sunan Witcher, Enhanced Edition’u ¢ikana
kadar bircok sorun yasadi. Hikaye icinde
gecmisi hatirlamayan Geralt, biz ilerledikge
belirli verileri toparlamaya basladi. Witcher
oldugunu 6grenen karakterimiz, artik eski-
sinden c¢ok farkli bir karaktere dontsmustu.
Oyunun geneline, manevi duygular hiikmedi-
yordu ve oyuncuyu da ahlaki agidan zorlayici
durumlara dusurerek, tim oyunu degistirecek
bir cevap vermesini zorunlu killyordu. Kimileri
icin ¢ok iyi, kimileri icin “karmasik” bir oyun
oldu Witcher. Zaten ilk zaferi de bu noktada
kazandi, zira oyunu kétuleyen insanlar, genel-
de nereden saldiracaklarini pek bilemiyorlardi.
2012 yilinda piyasaya cikan The Witcher 2:
Assassins of Kings ise oyun mekaniklerini
kokunden degistirdi. Bu sefer hafizasi yerinde
olan Geralt’i, oyunun hentiz baginda Temeria
Kralina suikast dizenlemekle suclanip hapiste
yatar sekilde buluyorduk. Krala suikast fikri
Uzerinden harikalar yaratan yapimci ekip, kisa
surede 1.7 milyon Witcher 2 satmay basar-
misti. Ikinci oyunun en buytk ézelligi, karak-
terler gelistirme mekaniklerinin en Ust duzey-
de seyretmesiydi. Ayrica ilk oyunda fazlasiyla
elestiri oklarinin yoneltildigi savas sistemi,
ikinci oyun ile bastan asagiya degisti. Havok
motoru ile birlikte REDengine’i, PathEngine’i
ve de SpeedTree gibi motorlari kullanan oyun,
dénemi icin dudak uguklatici kalitede grafikler
ile cikagelmisti. Nitekim sonunda The Witcher

3: Wild Hunt’1 gérebildik! Ikinci oyunun bitigini
ve de Witcher dinyasinin bitmek tikenmek
bilmeyen savaslarini takip eden U¢Uncu oyun-
da, pek tabii yine Geralt'i kontrol ediyoruz.
Kendisi bildigimiz, sevdigimiz Geralt yine,
bitmek tikenmek bilmeyen Haluk Bilginer
sesinden hicbir sey kaybetmemis. Adam
karizmatik konusmak icin yaratimis ya da
konustukca karizmasi artsin diye; artik emin
olamiyorum! Tabii bu ses tonu bir yerden
sonra baymiyor degil. Yani sanki bir adami
zorla girtlaktan konusturuyorlarmis gibi bir ses
¢ikiyor. Hani her an ékstrlp bogazini temiz-
leyecekmis gibi duruyor. Kilik kiyafet de yine
bildigimiz sevdigimiz Witcher Geralt konsep-
tinde. Dilnya olarak da olabildigince Orta Cag
temasini kullanan Witcher, ayni sistemi Geralt
Uzerinde de fazlaslyla uygulamis. Senaryonun
geneline baktigimizda, surekli bir takip, strekli
bir kosusturmaca gériyoruz. Oyle gériiniiyor
ki Geralt'in son hafiza kaybindan bu yana ask
hayatinda biytk degisiklikler olmus. Oyunun
ilk kisimlarinda uzunca bir sure Yennefer’in
pesinden kosuyoruz. Sorunlarin ne derece
blyuk oldugunu, taa ki kendisine ulasincaya
kadar anlayamayacagiz. Oyle gériinilyor

ki bir sire onu arayacagiz... Tabii hikayeyi

ser verip sir vermeden anlattim ve daha da
fazla detaya girip tum keyfi kagirmayi hig mi
hic istemiyorum. Tek sOyleyebilecegim, tim
karakterlerin hikaye akisina blyUk etki etmesi.
Oyunun basinda yanimizda olan Vesemir ile
de bir stire sonra yollarimiz ayriliyor. Uzun
suUredir videosu ve gorselleri gezinen efsane
Griffon savasini yaptiktan kisa sure sonra
Vesemir “Ben kacgtim panpa” diyor. Yine de
oyunda pek yalniz takildigimiz séylenemez. >

Witcher Sense

Yazimda da
bahsettigim Uzere,
oyunda Ug farkli

stil sayesinde farkli
miktarlarda para
kazanabiliyoruz.
Fakat gelirimizi
biraz daha arttirmak
icin Mark sistemi ve
Execute ile disman
oldirmemiz gere-
kiyor. Bu sekilde
ortadan kaldirdigi-
miz her birim icin
fazladan Efficiency
puani aliyoruz.
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Northern Realms Diyarlari

Novigrad

Redania’nin kraligin kurallarina tabi olma-
yan 6zgUr sehri Novigrad, The Witcher IlI'de
basroll kapmis gibi géztkuyor. Ortacag
Amsterdam’ina yakin bir mimari, oyundaki en
o6nemli limanlardan biri, bolca zenginlik, bolca
yolsuzluk, dinyada savas surerken yolunu
bulup bundan nemalanan, keyfini strenler,
hepsi bu guizel sehirde.

Oxenfurt

Kuzey Kralliklarinin kiytya konumlu, gtizel sehri,
sanatcilarin, sairlerin, ressamlarin, doktorlarin,
sanat evlerinin mekani mekani konumunda,
adeta bir Cihangir! Kralligin en blytk Universi-
tesi olan ve Shani ile Dandelion’u da agirlamis
Oxenfurt Akademisi ve koprulerin birbirine
bagladigi adaciklariyla Oxenfurt’'ta bazi kritik
quest’ler igin bolca zaman gecireceksiniz.

Crow’s Perch

No Man’s Land’in izole, duvarlarla cevrili kdyu
Crow’s Perch (ya da Kanli Baron’un ini)’in
daha 6nceki sahibi Vserad, ordularin yak-
lastigini 6grenince avaneleri ile beraber Fyke
adasi’na kagmis ve kdy bugtinkt sahibi olan
Philipp Strenger, yani Kanli Baron’a gegmis.
Bu ¢orak kdyde 2 kontrat ve 8 yan gorev
bizleri bekliyor.

The Mire

Diger adiyla “korkunc Mire”, Northern Realms
diyarinin en gtineyinde yer almakta ve cograf-
yanin en tehlikeli yaratiklarindan bazilarina ev
sahipligi yapiyor ki bunlarin arasinda bocek
gorinUmlu cesit cesit Endriega’lar ve heybetli
Liscionos’lar da var. Bu yuzden yeterince
glclenmeden buraya ugramayi aklinizdan bile
gegirmeyin.

20 adet The Witcher 3 (Xbox One) oyunundan
birini kazanmak icin;

Asagidaki sorunun cevabini level@level.com.
tr adresine génderen okuyucularnmizdan dogru
yanit veren ilk 20 kisi The Witcher III’Gn Xbox
One indirme kodunun sahibi olacak:

“Oyunun ilk birkac saatini pesinde per-
vane olarak gecirdigimiz Vengerberg’li
glizelin adi nedir?”

White Orchard

Hikaye tam da burada basliyor, genel anlamda
hem bizi isindiran, hem de Witcher 3’tn grafik
motorunun kapasitesini gésteren manzaralar
sunan, tam bir dénem diyarn White Orchard.
ilk kdytimiizii burada ziyaret edecek, ilk
Gwent oyunumuzu burada oynayacagiz. Adini
diyarda bolca bulunan ¢esit cesit orkide’lerden
aldigini sdylemeye gerek yok aslinda.

Katiim Kosullari;

-3 Haziran’dan itibaren “The Witcher 3 yarisma-
sI” konusu ile gelecek yanitlar degerlendirmeye
alacaktir.

-Son katilim tarihi 15 Haziran’dr.

-The Witcher II'in Xbox One indirme ko-

dunu kazanan 20 okuyucumuza kodlari, 15
Haziran’dan itibaren mail yolu ile dagitilacaktir,
mailinizi bos birakmayin. ;)

Skellige Isles

Karaya vurmus gemi enkazlari, sahile yayilmis
iskelet parcalari, her yana yayilmis yaratik
yuvalari, rizgar ve buzun hukim strdigu
tepeler. 6 kara pargasindan olusan ve yasa-
yanlarin Viking / iskog 6zellikleri gésterdigi bir
takimada. Merkezinde yer alan Ard Skellig
bunlarin icinde en blyugu ve hikayenin sonla-
rinda buraya yolumuz disecek.

20 Adet

THE
WITCHER 3

(Xbox One)

Kazanma Sansi
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Gemi

Kimileri icin ilging olabilir ama Witcher 3'de
ufak kayiklar ile bolgeden boélgeye seyahat
edebiliyoruz. Bunun en buylk avantaj, at ile
uzun surecek yolculuklar, kaylk vasitasi ile bir
iki dakikada tamamlayabiliyor olmak. Uze-
rinde kayik isareti olan noktalardan, denize
aglimamiz mumkun. Kontrol tamamen bizde
oldugu icin, gorev haricinde de yolumuzu
kisaltmak icin kayida atlayip gitmek cok iyi

bir fikir.

> Yan gorevler haricinde genelde hep farkli bir
karakter ile yol allyoruz. Yan gorev demisken
konuyu biraz agmakta fayda gértyorum. Tipki
bircok RPG oyununda oldugu gibi Witcher
3’de de yan gorevler by nem arz ediyor.
Ana gorev haricinde, ikincil gorev, Witcher
Contracts ve de Treasure Hunts olarak
siralanan dort farkli gérev kismi bulunuyor.
TUm bu basliklarnn altinda birbirinden farkli
gorevler siralaniyor. Kimi gorevleri aldigimizda
seviyemiz onlara yetmiyor ama birgok gorev
alindiklari anda tamamlanabiliyor. Yeterli
seviyede esyaya sahip oldugumuz surece iki
U¢ seviye yukardan gérev yapmak mumkdn.
Onemli olan gérevler arasinda kaybolmamak.
Size tavsiyem, haritadan haritaya atlamadan
once elde avucta ne varsa bitirmeniz yéninde
olacak. Haritalar devasa oldugu igin bir defa
kacirdiginiz géreve geri ddbnmek kimi zaman
istirap olabiliyor. Aslinda harita Gzerinde
bulunan yer yon tabelalar sayesinde istenilen
noktaya “isinlanmak” mumkun. Tabii bu ha-
reket bile o bolgenin alakasiz bir noktasinda
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unutulmus godrev igin dakikalarca at sirtinda
kosmamizi engelleyemiyor.

Savasmadan nasil sevisecegiz?

Geralt’in 6nceki oyunlardan bildigimiz iki farkl
kilici da sirtinda yerini almis bulunuyor. Kiligla-
rin farkini bilmeyenler icin hemen aciklayayim.
Birisi ¢elik kilic ve insanlara karsi bir hayli
etkili.... Ikinci killcimizsa giimis ve yaratiklara
6lumcul darbeler vermemize imkan sunuyor.
Bu noktada deginmem gereken bir sey var.
Simdi o savas karambollinde hangi yaratiga
karsl, hangi silahi ¢cikaracagim diye dusu-
nenler vardir ki bu dogru bir distince. Fakat
yapimcl ekip bu duruma kesin bir gare olarak
Geralt’in savasa girerken otomatik olarak

~ Ayaklarimi yediler? Benim ayaklarimi yediler!

“dogru” kilici cekmesini saglamislar. Genel-
de tek bir tirde disman birimi ile muhatap
oldugumuz icin yanlis kilica denk gelmek gibi
bir sey olmuyor. Ha eger siz yanlislikla diger
kilici kusandiysaniz, dismana yapacaginiz ilk
saldindan sonra Geralt otomatik olarak dogru
kilica gecis yapiyor. Ufak gibi goztken, gok
o6nemli bir detayl gz ardi etmeyen CDProjekt
RED ekibine kucak dolusu sevgiler yollu-
yorum! Kiliclardan bu kadar bahsetmisken,
savas mekaniklerine deginmeden gegmeyelim
en sevdigim okur. Ik Witcher’| ve de Witcher
2’yi begenip, begenmeyen oyuncularin blyk
bir kismi, bu oyunlardaki savas sistemlerini
baz alarak elestiride bulunuyorlardi. Aldigi-
miz blyulk darbelerde Geralt bir iki saniye
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Geralt

Rivia’ll Geralt olarak bilinen karakter hem bir
Witcher, hem de hikayenin ana karakteri olma
ozelligine sahip. Andrzej Sapkowski ve oyun-
larda da net bir sekilde resmedildigi Uizere,
Witcher’lar yaratik avcisi olarak karsimiza ¢iki-
yor. Hemen hepsi insantstu glclere ve sagma
seviyede kilig kullanma teknigine sahip.

Triss

Maribor’lu Triss Merigold. Taniyanlarin cok iyi
bilecegi Uzere kendisi bir buyucu... “Te-
pedeki 14.” olarak da bilinen Triss, esasen
Battle of Sodden Hill esnasinda &ldtrtimus
oldugu dusunuyor. (Burasi gergekten karisik)
Yennefer ve Geralt'in hep yaninda ve Geralt’a
biraz asik.

Yennefer

Vengerberg'li Yennefer. Aedirn’in baskenti
Vengerberg’de yasayan bir blylcl. Blylcu
konseyinin en kigugu olma 6zelligine sahip
olan bu guizel kizmiz, ilerleyen zaman icinde
Lodge of Sorceresses tarafindan da istene-
cek.Ciri icin tam bir anne gibi olan Yennefer,
tabii ki Geralt’a asik!
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Efsun

Kimileri icin ilging olabilir ama Witcher
3’de Witcher 3’de craft, yani zirh ve silah
Uretimi blyUk 6nem arz ediyor. Evet,
Ozel silah ve zirhlara kavusmak gercek-
ten 6nemli ama onlari daha da 6zel hale
getirmek esas farki yaratiyor. Bunun

icin oyunla bulunan Runestone ve de
Glyph’leri kullaniyoruz. Eger ilgili esyada
bu taslar icin bir slot bulunuyorsa, her-
hangi bir yerde tasi esyaya isleyebiliyo-
ruz. Baslangicta pek tabii ufak bonuslar
veriyorlar ama oyun ilerledikce yarattiklar
fark da blyUyor. Gérevlere ulasmak iginse
etrafinizda sizinle konusmak isteyen
herkese cevap vermeniz sart; ummadik
yerden gorev cikabiliyor. Bir de Uzerin-
de tinlem olan ve “Gérev var, GOREV!”
seklinde bagiran NPC’ler var ki o kismi
zaten kolay.

ilk Witcher’i ve de Witcher 2'yi begenip,
bedenmeyen oyuncularin blytk bir kismi,
bu oyunlardaki savas sistemlerini baz
alarak elestiride bulunuyorlardi. Kimisi ilk
oyundaki mekaniklere hastaydi, kimisi de
ikinci oyundakine... Nitekim bu soru-
nun koklu bir degisiklikle ¢cozulduguni
goruyorum.

REDengine 3 ile hazirlanan Withcer 3,
resmen National Geographic fotografcisi
olmami sagladi. Gin isinin dogusu, yer-
kireye vurusu, ISIgin yansimasi, su gra-
fikleri, agaclarin detaylari, her bir noktanin
ince ince islenmesi beni benden aldi!
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> kivranabiliyor ki akilli bir disman o dakika
isimizi bitiriyor. Yavas ve hizli saldirilarimiz
arasindaki fark gercekten muazzam. Kullanim
alanlar, disman Uzerinde yarattiklari etki
ve kontrollere yaptiklar genel etki ile iyice
kavranmalari gerekiyor. Saldir kombolari-
mizin hangi asamasinda komboyu birakip
kenara ziplayabilecegimizi ¢zmek, savasin
en énemli pargasi. Onceki oyunlardan beri
hayatimizda olan Sign buydlerimiz, 6zellikle
savaglar esnasinda fazlasiyla hayatimizi kur-
tariyor. Ayrica konusmalarda diismana “Mind
Trick” atan sign sayesinde oyunun gidisati bir
anda degisebiliyor. Aard, Igni, Yrden, Quen ve
Axii olarak siralanan sign buyUlerimiz, kendi
iclerinde gelistirebiliyorlar. Aslinda Witcher

3’te daha 6nceki oyunlara gore ¢cok daha de-
tayl bir karakter gelistirme menUtsu bulunuyor.
Her seviye bir adet 6zellik puani anlamina
geliyor. (Etrafta bulacagimiz taslardan da
Ozellik puani kazandigimizi unutmayin.) Bu
puanlarla Combat, Sign, Alchemy, General ve
de Mutagens kisimlarindan farkl 6zelliklerimizi
gelistirebiliyoruz. Mutagen ve General kismi
hari¢, her sirasinda bes adet 6zellik bulunan
toplamda bes sira yetenek mevcut. Hepsi de
kendi icerlerinde gelistirilebiliyorlar. iste sevgili
okur, burada ne tarzda bir Geralt yonetecegi-
miz ortaya cikiyor. Ayrica tim yetenekleri aktif
hale getirmek de ne yazik ki imkansiz. Soyle
distniin, dokuzuncu seviyeye kadar bir adet
Mutagen ve en fazla Ug farkli yetenegimizi

~ Iste yapilmayi bekleyen pano gdrevlerinden bir kare.

>
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Vesemir

Hah, iste adamim! Kendisi Kaer Morhen’deki
en eski ve en deneyimli Witcher. Geralt’in
baba gibi gérdugu Vasemir, tum Witcher’lar
tarafindan da énemsenen bir karakter. Yaratik-
lar hakkinda fazlasiyla etkileyici bir bilgiye sahip
olan Vesemir, ayni zamanda kilic konusunda
da tam bir usta.

Ciri

Cirilla Fiona Elen Riannon... Bilindigi kadari ile
Belleteyn bayraminda diinyaya gelmis. Cintra
prensesi. Pavetta ve Duny’nin pek sevdigi bir
tanecik kizi. Onu ana senaryoda esas 6énemli
kilan &zelliklerinden birisi de Calanthe Kralige-
sinin torunu olmasi. Anlayacaginiz o sadece
ufak bir kiz degil.

Emhyr

Bu da bir diger 6nemli abimiz. Kendisine

iyi bakin clnkt hemen her yerde karisimiza
clkacak! Emhyr var Emreis olarak taninan sa-
his, hem romanlarda, hem dizide, hem filmde
hem de oyunlarda Nilfgaard’in imparatoru
olarak resmediliyor. Yani bu adam bir acayip!
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Kitaplar

Kimileri bu ismi ¢ok iyi taniyor, kimileri de
iste bu satirlar okurken tanima firsati bu-
luyor. Witcher esasen Andrzej Sapkowski
isimli bir abimizin yazdigi kisa hikayelerde
ortaya cikan, farkli bir fikir. Hayranlari
tarafindan kisa strede The Witcher ola-
rak anilmaya baslanan seri, bir dizi kisa
hikéyenin bir araya gelmesi ile meydana
gelmis iki kitaptan olusuyor. Isin garip
kismi, hikayelerden iki tanesi yayinlanan
Uc kitaplik seride mevcut degil. The Last
Wish, The Sword of Destiny ve Somet-
hing Ends, Somethings Begins olarak
siralanan toplama kisa hikaye kitaplari ile
1993 ve 2000 yillari arasinda kendisini
gosteren Witcher, ne yazik ki cok ileri ta-
rihlerde ingilizce gevirilerine kavustu. Ayni
dénem igerisinde Blood of Elves, Times
of Contempt, Baptism of Fire, The Tower
of the Swallow, The Lady of the Lake

ve Storm seklinde siralanan romanlari

da gdzler dntine serdi. Tum bu eserler
meydana gelmeden 6nce The Witcher,
Plonyadaki “Fantaskyka” isimli bir dergi-
de yayinlanan kisa 8ykU serisinden baska
bir sey degildi. Fakat ondaki potansiyel
1986 yilinda yayinlanan ve The Witcher
olarak adlandirilan ilk hikayenin dergi
icerisinde yapilan yarismada Ugunculik
6dulint almasindan belliydi. Yayinla-

nan ilk hikayelerin en blydk farki, ayni
Witcher dinyasinda gegmesine ragmen,
¢ok uzun yillar 6ncesini baz almasiydi. 15
kisa hikayede yayinlanan bu seri, daha
sonra bir cilt olarak satisa sunuldu. Top-
lamda 14 farkl dile cevrilen The Witcher,
ilging bir sekilde ingilizce cevirilerine gok
ge¢ kavustu.
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> kullanabiliyoruz. isterseniz bu seviyeye kadar
dokuz farkli yetenek acmis olun, hicbir dnemi
yok. Sirasl ile dokuz, 16 ve 28. seviyelerde,
ne gibi bir yetenek grubunu kullanacagimizi
onceden planlamak hayat kurtariyor. Bu
arada Mutagen kismi kendi basina bir baslik.
Her sekmenin bir rengi var ve farkli renklerde
Ozellikler sunan Mutagen’ler bulunuyor. Her
dokuz seviyede bir Mutagen ve U¢ yetenek
slotu mevcut ve Mutagen’le alakall koydugu-
muz her bir yetenek icin, Mutagen daha da
gUclu hale geliyor. Misal, oyunu basinda kul-
landigimiz 50 Vitality veren Mutagen, alakali
her yetenek ile 50 daha fazla Vitality veriyor.

Oyun icinde oyun arayanlara!

Gelelim bence oyunun en edlenceli yapi-
taslarindan birisi olan Gwant isimli oyuna.
Guntmuz RPG’leri basta olmak Uzere, birgok
blylk yapimda, oyun ici oyun yapisi ile karsi-
laslyoruz. Bu duruma verilebilecek saniyorum
en kuvvetli 6rnek GTA V olacaktir. Bildiginiz
Uzere oyunun ana bir senaryosu var ama ayni
zamanda cani sikilanlarin Tenis ve Golf gibi
oyun ici oyunlari deneyim etmesi mumkun.
Bu hem oyun ici zenginligi arttiryor, hem
yapimciya buyutk bir prestij sagliyor, hem de
oyunun oynanabilifigini uzatiyor. Tamam, GTA
V’de bulunan yan eglenceler ¢ok iyiydi ama
sonugta sifirdan yapilmis bir oyun dizlemi
sunmuyordu. iste Witcher 3 ile birlikte begeni-
mize sunulan Gwant isimli oyun tam anlamiyla
bastan asagiya insa edilmis, 6zel bir yapim.
Anlatilana gore eski bir Dwarf oyunu olan
Gwant tamamen kartlarla, bire bir miicadele
seklinde deneyim ediliyor. Onu 6zel yapansa
gok ama c¢ok detayli bir yapim olmasi! Oyun
icin yan bir oyun ne kadar detayli olabilir diye
soruyorsaniz, simdi siki durun; dev gibi bir
cevap geliyor!

Dedigim gibi Gwant’i birebir sekilde deneyim
ediyoruz. Oyunda toplamda dért farkli deste
bulunuyor. Bu dort deste, ayni zamanda
Witcher dinyasinda bulunan dért farkli
fraksiyonu simgeliyor. Her fraksiyonun oyuna
derinden etki eden bir 6zelligi bulunmakta.
Nilfgaar, berabere olan durumlarda kazanmis
sayiliyor; Northern Realms, galip bitirdigi
turlarin ardindan fazladan bir kart cekerek
yeni tura basliyor; Monsters; her tur sonunda
rastgele bir birim kartini masada tutuyor; Sco-
ia’tael, kimin ilk baslayacagini seciyor. Diger
kart grubuna kabaca ordu kartlari diyebiliriz.
Bu kartlar kendi arasinda Ug¢ farkli cinse
ayriliyor. Yakin dovis, menzil ve mancinik
olarak siralanan ordu kartlarimizi, oyun tahtasi
Uzerinde ayni sekilde siralanmis noktalara ine-
rek kullaniyoruz. Her ordu kartinin saldirt gicu
bulunuyor. Amag, tur sonunda en ytksek



~ Ko6tu espriye maruz kaldiktan sonra biz.

saldir gictine sahip olan taraf olmak! Bugine
kadar deneyim ettigim kart oyunlarinin aksine,
Gwant’da kart cekme mekanigi bulunmuyor.
Benim icin alisiimasi gercekten zor bir dina-
mik ama oyunun sundugu ipuclar sayesinde
cok da zorlanmadigimi belirtmek isterim.
Oyuna baslarken toplamda 10 adet kart ¢eki-
yoruz. Bu kartlardan iki tanesini desteye atip
yerine iki yeni kart ¢ekebiliyoruz. Haricinde
her yeni tur basladiginda fazladan bir kart
cekme ihtimalimiz bulunuyor. Iki sifir, iki bir
gibi sonuclarla biten maclarda, eldeki kartlari
cok duzenli harcamak ana hedef. Yani sirf

ilk turu kazanacagim diye eldeki tim kartlari
harcarsak, ikinci ve U¢uncu turda rakibe bos
bos bakiyoruz zira rakibin saldin gticti bir bile
olsa, bizi yenmis sayiliyor. Turun sonlanmasi
icin, her iki tarafin da “pass” demesi gerekiyor
ve ancak bu noktadan sonra toplam saldiri
gucu hesaplanip kimin galip oldugu ortaya
cikiyor. Buraya kadar sikiimadan geldiyseniz
ne mutlu bana ama ne yazik ki daha bitmedi!
Gwant’in temellerini anladiktan sonra sirada
“special” kartlarin kullanilimasi devreye giriyor.
Ozel kartlar tipki ordu birimleri gibi tig farkli
basliga ayriliyor. Kart, yakin dévis sekmesin-

de, rlzgar menzilli silah sekmesinde ve de
yagmur mancinik sekmesinde bulunan tim
birimlerin saldirisini bire diistirtiyor. ilk etapta
tek seferlik kullanimi varmis gibi diistindigum
bu kartlar, meger bir defa kullanildiklarinda
oyunun sonuna kadar etkilerini stirdtrtyorlar-
mis. Ayrica birimlerin saldirlar sifir yerine bire
dUsurtyor olmasi da stratejik olarak bUytk
onem arz ediyor ¢linkl bu kartlar her iki ta-
rafa da etki ediyor. Ordu kartlarimizin bazilari
da kendi “special” 6zelliklerine sahipler. Misal,
benim goérdigim en kuvvetli 6zellik, ayni
karttan iki tane oldugu zaman saldirilarini iki
katina cikaran abiler. Bir saldirili olan iki oluyor
ama dort saldiril ve bu 6zellige sahip olan
abiler gercekten blyuk fark yaratiyorlar. Rakip
special kart kullandigi zaman biraz GzUltyoruz
ama hala her kartin iki saldirda kaliyor olmasi,
debuff halindeyken bile blyuk bir avantaj
sagliyor. Ordularin bu iki tip karttan harig bir
de Liderleri bulunuyor. “X” tusu ile 6zelliklerini
kullanabildigimiz lider kartlari, genelde denge
bozuyor. Acikgasi Gwart, kart cekmeden
deneyim edilen bir oyun icin hi¢ de fena
olmamis. Farkli bir fikir, ilging dinamikler. Eger
girdiginiz her bélgedeki Gwart oyuncusunu

Fim ve Dizi

Simdi geldik isin iyice ilginglestigi noktaya.
The Hexer olarak adlandirilan ve belki de
vakti zamaninda Witcher nedir bilmeden
izlemis olabileceginiz bu film ve yetmezmis
gibi televizyon dizisi gergekten de bizim
bildigimiz Witcher karakterinden baskasi
degil! Yani bazen saka gibi geliyor olabilir
ama dogruya dogru... Malum, oyunlarla
ayni isimde film ve diziler gekiimesine
alistik. Boyle bir anda adi farkli, yayini
farkli igler gériince sasirmadan edemiyor
insan. Oncelikle filmden baslayalim. 2001
yilinda vizyona giren film, direkt olarak
Andrzej Sapkowski’'nin Urettigi Witcher
kisa hikayelerinden baz alinarak beyaz
perdeye aktarimis. Yonetmenligi Marek
Brodzki'nin Ustlendigi filmin senaryosunu
Michal Szczerbic Ustlenmis ve yapimcilik
tarafinda da Lew Rywin bulunmus. Michal
Zebrowski tarafindan oynan Geralt rold,
bence tartismaya acik bir kalitede. Filmi
izlerken kimi zaman “Tam da Geralt”
dedim, kimi zaman da “Bu ne bicim?” diye
sorguladim. Fakat gornlsun hi¢ de fena
olmadigina deginmekte fayda var. Yine de
benim dustincelerimden daha ziyade filmin
hayranlar tarafindan deliler gibi elestirildi-
gini gbzden kagirmamak gerekiyor. Dizi
kismina baktigimizdaysa islerin biraz daha
iyiye gittigini gértyoruz. Filmden bir yil
sonra, yani 2002’de vizyona giren seri, 13
boélimden olusuyor. Her ne kadar filmden
cok daha kaliteli bir yapiya sahip olsa da
ne yazik ki dizinin de ¢ok iddiall bir yapim
oldugunu séylemek ne yazik ki imkéansiz
olur. Tabii her uyarlamada oldugu gibi The
Hexer'da da basill yayindan ¢ok daha
farkll bir senaryo akisi bulunuyor.
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Witelals's Clzdl romanlar > yenip kart edinmezseniz, kisa stirede gok
gUclu kartlara sahip oyunculara denk gelip,
hicbir sekilde rakibinizi alt edemeyeceginizi
de buraya not diiseyim. Ik turu kazanmaya
calismak yerine, sonraki iki tura odaklanmak
¢ok daha dogru bir hareket. Simdi diyeceksin
ki ne kart oyunuymus arkadas, neden bu
kadar detayll anlattin. Aslinda iki sebebi var;
birincisi oyun gergekten eglenceli. Ikincisi bu
oyundan deli gibi para kazanabiliyoruz! Hatta
bence Gwant, oyunun resmen bug’i. Eger
oynamay! bir defa 6grenirseniz, ortaya deli
gibi para koyup, iki katini alabilirsiniz. Acikcasi
bu oyundan kazandigim paralar ile Witcher
3’1 hig zorlanmadan deneyim ettim. Iste bu
ylzden Gwant’i bu kadar detayli anlatim.

Evet, baz esyalar yok edip, kaynaklarini
alabiliyoruz ama bir gérev esnasinda genelde
¢ok daha fazlasina ulasmamiz isten bile degil.
Onemli olan Witcher Sense 6zelligimizi stirekli
acik tutarak, etrafta bulunan farkli noktalari ta-
kip etmek. Bir diger kritik 6zellik de Alchemy.
ilk Witcher’daki kadar olmasa da bu yetenek
dali yine blyUk yer kapliyor. Witcher harita-
sinin hemen yer noktasinda toplanacak bir
seyler bulmak mimkun. Bu bir noktadan son-
ra can sikicl hale geliyor olsa da olabildigince
hammadde toplamakta fayda var. Alchemy
yetenegini gelistirerek tuketilen iksirler buytk
fark yaratiyor. Ayrica Urettigimiz bombalar ile
savasin gidisatini kokunden degistirebiliyo-
ruz. Alchemy’nin ne kadar dnemli oldugunu
anlamak icin, Bestiary kismina gdz atmaniz
yetecektir. Yaratiklarin genel gecer dogalarini
anlatan Bestiary, ayni zamanda hangi yarati-
gin, hangi yag, bomba ya da elemente karsi
zayifigi oldugu da net bir sekilde resmediyor.

Yani bazilar yazilanlar okudukca sasinyordur
eminim ama Witcher diinyasi gercekten
ama gercekten bizim oyunlarla olan bilgimiz-
den ¢ok daha blylk. Hatta o kadar biytk
ki dizi, film, roman derken bir de ¢izgi roman
kismi bulunuyor. Saka gibi gelebilir, trolltyor
gibi de gozUkebiliim ama ttim bunlar gercek
azizim! Andrzej Sapkowski tarafindan ka-
leme alinan The Witcher serisinin, ilk olarak
1993 ve 1995 yillarinda ve akabinde 2011

yili ile yayinlanmaya baslamis ¢izgi roman-
lan s6z konusu. Bu yillar arasinda sadece
Polonya’da yayinlanan ¢izgi roman serisi,
toplamda alti sayidan olusuyor. Daha sonra-
lan bu ¢izgi romanlar iki serilik bir versiyonda
satisa sunuldu. A¢ikgasl ben de o déneme
denk gelemedim zaten gelsem de Lehce
bilmedigimden &tlrt ¢ok ileri gidemez-

dim diye dusUntyorum. Ayrica kitaplar bir

Witcher 3 diinyasinda hayatta kalmak
Oyunun da surekli yaptigi bir uyari var; “Bolca
save edin!” adamlar hakli. Witcher 3 dinyasi
devasa ve igerisinde envai ¢gesit disman

miktar ttinemis durumda ama iyi bir internet
arastirmasi sonucu bulabileceginize eminim.
Tabii hem Lehge, hem de bulma sorunu
¢ekiyorsaniz o0 zaman sizi daha modern
cizgi roman serilerine alalm. Ha unutmadan,
2011 yilinda iki sayilik bir seri daha yaynlan-
di. Ona ulasmak kolay ama “LEHCE!” Siz
anladiniz... Neyse sonunda bu dram 2014
yilinda son erdi. Ozellikle The Witcher 2:
Assassins of Kings dénemini baz alan 2011
serisinin ardindan, bu sefer cok daha oyun
odakl bir ¢izgi roman ile karsilastik. 1993
ve 1995 arasinda Uretilen seriler ne kadar
kitaplara bagllysa, The Witcher 2014 cizgi
roman serisi de bir o kadar oyunlara bagl.
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birimi barindiryor. Anlayacaginiz kimin, nere-
den cikacagini hesaplamaya imkan yok. Bir
bakmissiniz oracikta yemisler sizi... Peki, bu
durum igin ne yapmak lazim? Aslinda cevap
basit: Savasa her zaman hazir olmak! Tipki
eski oyunlarda da oldugu gibi zirh ve silah
yapan zanaatkarlar bize bu konuda buyUk
oranda yardimci oluyor. llgili esyay: retecek
zanaatkarin yeterli yetenege sahip olmasi
sart. Yani 10. seviye bir esyayl, gidip yedinci
seviye bolgedeki bir sahsa yaptiramiyoruz.
Harita Uzerinde bulunan “Soru isaretli” nok-
talardaki gizli noktalara ulasabilirseniz, blyUk
ihtimalle seviyeniz icin en iyi silah ve zirhlara
kavusacaksiniz demektir. Hommaddeye ulas-
mak da ne yazik ki benzeri bir yoldan geciyor.

Oyunun buglne kadar yayinlanan ttim vide-
olarinda dudaklarmizi uguklatmayi basaran o
efsane grafiklerin “dogru” oldugunu gérmek,
benim icin apayr bir mutluluk. REDengine

3 ile hazirlanan Witcher 3, resmen National
Geographic fotografcisi olmami sagladi. Gin
1Isinin dogusu, yerkUreye vurusu, 1SIgin yan-
simasl, su grafikleri, agaglarin detaylari, her
bir noktanin ince ince islenmesi beni benden
aldil Hava olaylarysa cabasi! Bir anda yagmur
bastirmasi ama bu sirada bulutlarin nasil
toplandigini gorebilmek, akabinde yagmurun
“cat” diye kesilmek yerine, yavaslayarak azal-
masl ve akabinde kostugumuz yéne dogru
glnesin acmasl, gercekten muazzam! Yine
de Witcher 3’U “En stper bu abi” deyip bir



kenara alacagimiz yok. Aksine, tim bu guzel-
liklerine golge dusUrebilecek seviyede sorun-
lar da meveut. Oncelikle savas sisteminden
baslayayim. Yazmda da bahsettigim Uzere,
eger dev bir dismanla savasiyorsak, oyun
tamamen Dark Souls 2'ye donusuyor. Vur,
vur, kag, kac. Fakat dismanlar ufaksa ve za-
manlamayi dogru ayarlayabiliyorsaniz, strekli
saldin tusuna basarak hicbir savastan yara
bile almadan ¢ikabilirsiniz. CUnku bir disman
6ldigu zaman karakterimiz aninda en yakin
ikinci dismana odaklaniyor ve surekli saldiri
gergeklestirebiliyor. Isin kétl yani, hem bilyilk,
hem de kucUk dusmanlar varken meydana
geliyor. Tam kugukleri ortadan kaldiracagim,
hooop Geralt otomatik olarak dev diismani
segiyor ve her sey bitiyor. Bir noktada Geralt
gibi bir Witcher’'in gliclinii géstermek adina
genel gecer dismanlari hemen alt etmesi
kabul edilebilir ama savaslarin bu kadar kolay
olmamasi gerektigini distndyorum. Ayrica

Onemli tarihi bilgiler!
Witcher dinyasinda 1239 tarihi &nemli bir yer
teskil ediyor. Bu tarihten itibaren Guiney Nilf-
gaardian Empire topraklarini Kuzeye dogru
genisletmeye basliyor. 1268 yilina kadar de-
vam eden bu genisleme esnasinda Ebbing,
Maecht, Metinna ve Nazair ele gegiriliyor.
Meydana gelen savaslar esnasinda ki birinci

& Kill the griffin.

s
-

fizik motoru da dénem dénem iyi sagmaliyor.
Ozellikle PC’de at stirmek biylik iskence.
Hele atimizi otomatik olarak cagirdigimiz
zaman o kadar alakasiz yerlerden gelmeye
calisiyor ki sonunda onun yanina giden hep
biz oluyoruz. Ha, yetmezmis gibi kenar ve
kose noktalara takilip, hi¢ ilerlemeden tim
staminasini harcadigina da sahit oldum.
Ozellikle ormanlardaki en ufak dal pargasi bile
hareketimizi imkansiz hale getirebiliyor. Dis-
manlarin yapay zekalarinda da biraz sorun
oldugunu dustntyorum. Bazen Clineyt Arkin
filmi gibi savas sahneleri yasiyorum. Hani
etrafimi cevrelemisler, girisseler dlecegim ama
herkes o kadar kibar ki tek tek saldirmaktan
Gteye gidemiyor. Kimi zaman belirli noktalara
tirmanamiyor olmamiz da beni benden aldi.
Anlayacaginiz bazi teknik aksakliklar yok
degil. Genele baktigimizda, yarattigi beklentiyi
karsilayan bir oyun oldugunu soyleyebilirim.
Toplamda 100 saatten fazla oyun deneyimi

Nilfgaard-Nordling War olarak da bilinir, “Batt-
le of Sodden Hill” meydana geliyor. “Mage
Hill,” “Kite Hill,” ya da “Hill of the Fourteen”
olarak da bilinen tepenin bu ismi almasinin
sebebi, Nilfgaardian ordusunda savasa kati-
lan 22 blylUcltden 14’0nUn hayatini burada
kaybetmesinden geliyor. 100.000’den fazla

vaat ediyor ki benim harcadigim uzun saat-
lerde ancak Uc¢ bolge gezebildim. Yapilacak

0 kadar ¢ok gorev var ki 100 saatin genel
gecer gorevler baz alinarak hesaplandigini
rahatlikla syleyebilirim. Yaratilan atmosfer,
oyunun o dinamik yapisi ve Geralt karakteri ile
bugline kadar Uretiimis en iyi Witcher’in, 2015
yilinin da en iyi on oyunundan birisi olacagina
eminim. m Ertugrul Stingii

Fantastik grafikler
Muhtesem atmosfer

Kaliteli oyun dinamikleri
Surekli merak uyandiran
senaryo

Sacmalayan yapay zeka
Savaslarin ¢cok kolay olmasi

90
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insanin karistigi savasta, 30.000’den fazla
61t ve yarali oldugu biliniyor. Isin ilging yani,
bdlgede 14 adet mezar olmasina ragmen,
sadece 12 adet bedenin bulunmasi. Triss
Merigold da bu 14 kisiden birisi oldugunu
sOyllyor ama savastan burnu bile kanama-
dan cikiyor.
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Yapim Slightly Mad Studios
Dagitm Bandai Namco

Tar Yans

Platform PC, Ps4, Xbox One

Web www.projectcarsgame.com

Project CARS *

Yagmur damlalarn gdzUmuze girerken...

ika Hakkinen'i hatirlayanlar el kaldirsin..

Parmaklar gortr gibiyim, neticede
gectigimiz on bese sene zarfinda bu Ulkede
motorsporlarina olan ilginin artmasinda onun
Michael Schumacher ile rekabetinin oynadigi
rol tartisiimaz. Ayni Mika Hakkinen, emeklili-
ginden sonra ‘bir yarig pilotunun hayati
muhtesemdir, hatta bana gére dinya
Uzerindeki en muhtesem yasam bicimidir” de
demisti ya hani, iste “gelmis gecmis en
muhtesem yarig oyunu” mottosu ile yola
¢ikan Project CARS, bizi karting ile baglayan

kariyerimizde bir F1, bir Le Mans efsanesi
yapma vaadiyle yola ¢ikan, arkasindaki
topluluktan gug¢ alan ve defalarca ertelendik-
ten sonra nihayet bizlerle bulusan ¢ok iddial
bir yapim.

Need for Speed: Shift serisi ile tanidigimiz
Slightly Mad, bu oyunu da ayni temeller
Uzerine insa etmis, lakin grafik motorunu
ozellikle giinesli gln batimlar ve yagisli
havalarda annesi gorse tanlyamaz, bu kadar
da iddiall bir giris yapiyorum arkadaslar.
Grafik motorunun sagladigr atmosfer, uygun

A Project CARS su ana denk gézUmuzin gordigu en iyi yagmur atmosferini sagliyor, cok net.
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kosullar sagladiginizda MUHTESEM, yani
fitinall bir havada LMP1 araci kullanma
deneyimi igin bile bu oyunu oynamaniz gerek.
Normal hava kosullarinda ise oyun NFS: Shift
2'den ¢ok da farkl gdzUkmuyor aslinda, meh.
Oyunu anlatmaya kariyer modundan baglayalim
Oyleyse, Hakkinen-Schumacher dedik ama bir
adam daha vardi.. Ayrton Senna.. biraz daha
geriye gidelim.. 1978 vili. Brezilya’dan gelen
geng, ¢ok hizll bir geng bir adam ve onun bir
daha hig unutuimayacak sari kaski.. Sezonun
son karting yarigl ve kaybedilen sampiyonluk.
Bir daha ikinci olmamaya yemin...

Bizim basladigimiz nokta da U¢ asagdi bes
yukari burasi. Oyunun kariyer modu 8 ayri tier'e
polunmus durumda ve bunlarin ikisi, Gran
Turismo’nun ilgili modunun biraktigr kotd
anilardan sonra burun kivirarak baktigim karting
serileri. Aclk konusmak gerekirse Gran Turismo
5 ve 6'daki karting araglarinin fizikleri o kadar
berbatti ki, karlyerime Formula Rookie ile
basladim, daha ilk saniyede oyunda olusturdu-
gum twitter hesabindan “Kursat sampiyonluk
icin aday gosteriliyormus, duy da inanma!” diye
laf sokmalar basladi. Oyuna etkisi olmasa da
bu sosyal medya etkilesimi oldukca keyifli
olmus. Ayrica her turlU kariyer dataniza da yine
profil bilgisi alindan ulagsmaniz mumkun.
Aslinda oyun size karlyerinizi segcme konusunda
oldukga comert davraniyor ve hedefiniz F1 ise,
pratikte Karting'den baslamak yerine benim gibi



Formula Rookie'yi secip, 110 beygir glctnde-

ki ve kontrolli oldukeca keyifli bir aragla ilk
adimlan atmaniz mumkdn. Lakin eger
‘Realistic’ kontroller ve direksiyon ikilisi ile
oyundan maksimum keyif almay hedefliyorsa-
niz bu kétU bir tercih, sebebini anlatayim.
Oyunu tek kisi oynayacaksaniz ve aglk
tekerlekli araglarla basladiysaniz, daha ik
virajda yanisinizin takla ile bitme intimali cok
yUksek. Senelerdir her tUrlt simtlasyon
oyununda direksiyon sallamis olan bendeniz,

hayatim boyunca bu kadar takla atmis, ilk viraj-

da (veya sonraki iki virajda) olaya karigsmig
degilim. Sebebi icin de fazla uzaga gitmeyin,
yapay zeka sizin pistte oldugunuzu siz onlara
dokununca veya o size arkadan temas edince

fark ediyor maalesef. Bu ylzden bu dinamikle-

re alisana kadar bu gibi temaslara toleransi
olan karting araclanyla gegireceginiz iki sezon
sizi ¢ok rahatlatacaktir. Ayrica karting modu
gayet “olmus” arkadaglar, Gran Turismo’nun
aksine attigim her turdan keyif aldim.
Kariyerimize iki-Ug¢ tekliften birini segerek
basliyoruz ve bunlarin kendi icinde challen-

ge'lan var. “Sezonu kazasiz belasiz bitirelim de

karpuz keselim yigidim” diyen samimi bir orta
direk takimi mi yoksa mutlak basari sartiyla sizi
kabul eden digerini mi segeceginiz size kalmig
(-gergek hayatta igler bu kadar kolay yUrtyor
zannediyorsaniz size k&t haberlerim var). ik
sezonlariniz genelde 2-3 turdan olusan 2-3
variglik takvimlerden ibaret ve sezon sonunda
takimin sizin igin belirledigi hedefin Ustine
¢lkma durumunuza gore, bir sonraki adimi
atabiliyor veya “burayi tekrar ¢cal Sam” demek
durumunda kalabiliyorsunuz. Ayrica Touring

Car araclar da kariyere baslamak icin
oldukga keyifli secenekler, ¢zellikle de hede-
finiz GT pilotu olmaksa. Genel olarak kariyer
modunun isleyisi bu sekilde, sezon bitiyor,
yeni teklifler aliyor, bir sonraki dikey adimi
segiyor veya baska bir seriye yatay gegis
yaplyorsunuz. Keyifli oldugunu séylemek
zorundayim ama sizi pek role-play havasina
sokuyor da diyemem, 6zellikle arag
cesitliligindeki zayiflik oyunun kariyer
modunu ciddi oranda baltalamis.

Eger Realistic ayarlarda oynuyorsaniz
mUmkUn oldugunca benzer ve birbirini takip
eden serileri segmenizi dneririm, bu araglarin
fiziklerine ve pistlere alisma strenizi Snemli

iINCELEME H

Olglde kisaltacaktir. Ayrica kariyer modunun tam
anlamiyla veremedigi ‘role-play’ duygusunu
hissetmenin en iyi yolu da bu.

Arac cesitliligi demisken, oyunun bu konuda
Gran Turismo 6'ya rakip olmasi stz konusu bile
degil. 60 adet arac tum kariyer moduna dagimig
durumda ve bu rakam 6yle veya bdyle Gran
Turismo’nun yirmide biri kadar. Iiging bir not,
Gran Turismo’daki japon araci bollugunun aksine
bu oyunda bulunan tek japon araci Mitsubishi
Lancer Evo. Bununla birlikte araclar son derece
detayll tasarlanmig, hatta yazinin geri kalaninda
da bolca karsllastiracagim Assetto Corsa kadar
detayll araglar s6z konusu olsa da surus fizikleri
konusunda durum biraz karisik, anlatayim.
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Yapim Stainless Steel Games
Dagitm Stainless Steel Games

Tr Yarig
Platform PC, Ps4, Xbox One, Mac, Linux
Web carmageddon.com/reincarnation

Oyun elden gegcirimis bir NFS: Shift 2 fizik
motoru kullaniyor demistik. Bu motor aracin
direksiyonun ani hareketlerine verdigi
tepkilerde bazen sagmalamasi disinda
oldukga keyifli bir strlis sagliyor, araclarin
fizik modellemeleri de kendi capinda gayet
basarilll, her ne kadar GT3 araglarinda 6n
tutunma biraz fazlaca iyi olsa da (bunun
sonucu virajlann gergek digl bir kolaylikta
déntltyor olmasi) genel anlamda hem
Formula serileri, hem de LMP araglan keyif
veriyor, Fakat, Assetto Corsa ile kiyasladigi-
nizda Project CARS'In fizikler konusunda
geride kalmay! birakin, tur yedigini sdylemek
zorundayim. Oncelikle AC'da iki tur stirlisten

72 LEVEL

sonra kol kaslarinizin titremesine yol agan,
yoldaki her kivrimi, kerblerdeki her ylkseltiyi
hissettiren, adeta sUspansiyonunuzun acl
cektigini hissedebildiginiz o force feedback'i
Project CARS'ta beklemeyin. Ayrica oldukca
detayll setup’lar yapabiliyor olmaniza
ragmen, vites oranlari disinda bunun pistteki
sUruse ¢ok yansidigini sbyleyemeyecegdim,
AC’'da yaptiginiz ufacik bir ayar bile aracin
pistteki stristint degistirirken Project
CARS'ta setup dinamikleri biraz ‘yaptik oldu’
havasi veriyor.

Assetto Corsa'ya henlz yagmur eklentisi
gelmediginden bu konuda fizikleri Gran
Turismo ile kiyaslamak gerekecek, evet

yagmur guizel gézUktugu kadar stristintizt de
etkiliyor, tabi bunu hissedebilmeniz igin
yagmurlu piste slick lastiklerle gikmaniz sart.
Yagmur lastigini araca taktiginiz anda her sey
bir ‘matrix’ e déntsUyor, yagmur bir anda
wheelspin (simdi patinaj desem tam olarak
karsllamayacak) disinda fiziklere etki etmeyen
gdrsel bir 6ge haline geliyor. Bunu halen keyifli
bir hale getirmeniz mimkun, éncelikle o arcade
oyunlarda kullandiginiz ‘ata binme’ kamerasin-
dan kurtulup kokpit gorintUstne, hatta kask
kamerasi géruntustne gecmeniz gerek. Bunu
yaptiginizda géreceksiniz ki yagmurlu havalarda
atmostfer bile kendi basina strtst zorlastiran bir
etken. Oniintizdeki araclardan gelen su
spreyleri olsun, vizérinUzU hedef almis yagmur
damlalar olsun igleri oldukga zora sokuyor ve
neden Ayrton Senna ‘yagmur adam’ denildigini
bir kere daha anliyorsunuz. Elimi korkak
alistirmama gerek yok, Project CARS bugltine
dek bir yaris oyununda, hatta herhangi bir
oyunda goérdigum en muhtesem yagmur
atmosferine sahip, ¢zellikle de “Storm”
modunda.

Oyun gortp gorebilecediniz en optimize ya da
en sistem dostu yaris oyunu sayllmaz.
Oncelikle cift cekirdekli bir islemci kullaniyorsa-
niz oyunu oynamay! unutabilirsiniz, iki farkli bilgi-
sayarda denedigimden ve biri Core2Duo
islemcili oldugundan net olarak styleyebilirim ki,
ivi bir ekran kartiniz olsa bile, en distk
ayarlarda dahi islemci darbogazi yasayacaksi-
niz. Grafikler bu kadar kotlyken bile nasil frame
atliyor boyle diye sasirmayin, atliyor arkadaslar.
Bunun disinda orta sinif bir ekran karti ve 4
cekirdekli herhangi bir masaustu islemci ile



oyunu rahatca oynayabilmeniz mumkUn, tabii
environment mapping'i abartmadiginiz stirece.
Kalabalik yariglar, hava kosullari veya gin
batmindaki glines efektleri de performansta
ani dusmelere neden olabiliyor ayrca.

Online modu en basit tabir ile siradan
diyebiliim. Gran Turismo gibi oda agabiliyor
veya hazir odalara dahil olabiliyorsunuz, online
kodu gayet iyi galiglyor ve server'lar da epey
dolu durumda. Yine de ciddi bir yang
cikartalm diyecekseniz celik gibi sinirlere sahip
olmanizda fayda var. Katildigim ilk U¢ yarigin
her birinde virajlar dUz gegerek yarisi katleden
bir beyhude vardi, 6rmek vermek gerekirse.
Ayrica oyunun ‘ceza’ sisteminin de ciddi

sekilde revizyona gitmesi gerekiyor,
hayatimda ilk defa bir simUlasyon oyununda
hata yapip pist disina ¢ikmis ve zaten zaman
kaybetmisken, bir sonraki turun da
sayllmayacagini belirten sagma bir sistemle
karsilastim. Bununa beraber pisti kestiginiz-
de de birisi sizin yerinize ceza olarak belirli
bir sureligine frene basiyor, ne kadar yaraticl
degil mi?

Arag cesitliligi az demistik, buna ragmen bu
araclarin secimleri oldukea iyi yapilmis.
Gocuklugumun hayal otomobillerinden BMW
M3 E30 basta olmak Uzere BMW M1, Lotus
49 gibi muhtesem araglar, en az kendileri
kadar muhtesem bir sekilde modellenmis

N Jackie Stewart'in hala hatirlanan Nordschleife stristint tekrarlayabilirsiniz,

hem de ¢ok benzer sartlarda.

durumdalar. Ayrica pist ¢esitliligi fena sayilmaz,
Nordschleife dahil 30 kadar pist ve 110 kadar da
farkl kombinasyon mevcut. Bu pistlerin gok
buyUk bir kismi da gergek pistlerden modellen-
mis durumda, 6zellikle Cadwell Park gibi sadece
motorsporlarini ¢ok yakindan takip edenlerin
bildigi muhtesem bir pisti hatirlayan ve oyuna
dahil eden yapimcilar tebrik etmem gerek.

Oyun belki merak edildigi gibi gelmis gecmis en
ivi yaris oyunu degil, ancak belki de aralarinda en
gorkemlisi. Oyun arcade’e uzak, simUlasyon’a
yakin bir gizgide seyrediyor ve verdigi surlis keyfi
de oldukca tatminkar. Diger taraftan ne Assetto
Corsa’nin muhtesem fizikleri, mod destegi ve
online yaris keyfine, ne de Gran Turismo’nun
arag cesitliligine sahip. Buna ragmen rakiplerinin
bir araya getirmeyi basaramadigi simulasyon-ar-
cade dengesi, degisebilen hava kosullar (-ki bu
konuda gercekten muhtesem), gece-gunduz
déngust (-glines batarken arag kullanmak gibisi
yok) gibi dnemli detaylar basariyla bir araya
getirebilmeyi basarmis. Bu arada eklemis olalim,
oyunun hem Oculus Rift, hem de Project
Morpheus gibi sanal gercgeklik sistemlerine
destek verecedi agiklanmis durumda.
Driveclub’in guvallamasi, Gran Turismo’'nun yeni
Uyesinin halen uzakta olmasi, GRID serisinin ise
ikinci oyunla beraber yere ¢akilmasinin ardindan,
yapllan tum o ertelemelerin hem oyuna yapilan
son makyajlar, hem de piyasaya ¢ikis tarihinin
uygunlugu konusunda Project CARS'a yaradigini
styleyebiliriz. Firma en basindan beri destekgile-
rinin yorumlarina gok énem verdi ve simdiye
kadar yapilan tum degisikliklerde de oyunu takip
eden kitlenin az veya ¢ok mutlaka payi var.
Sonucta da ortaya yakin zamanda daha lyisini
goremeyecegdiniz, gayet oynamasi keyifli ve yeni
nesil olmanin hakkini da vermeyi basarabilen bir
oyun gikmis. Eger yans oyunlar ve simulasyonlar
ile ilgiliyseniz muhtemelen bu yaziyr okumadan
cok dnce, taa erken erisim zamanlarinda bu
oyunu edindiniz demektir, hala edinmemis
olanlara da kuvvetle tavsiye ediyorum.

m Kiirsat Zaman

Project CARS

Muhtesem yagmur atmosferi
Arag modellemelleri

Keyifli stirts fizikleri

Arac secenegi yetersiz

382

LEVEL

Alternatif Assetto Corsa
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Yapim Machine Games
Dagitm Bethesda Softworks
Tur FPS

Platform PC, PS4, Xbox One
Web wolfenstein.com

Wolfenstein: The Old Blood

Hapishaneden kagcma vakii

klimdan soyle fantastik seyler gegiyor.

Mesela bir zaman makinesi ya da bir solu-
can deligi bulmusum, gegmise gidebiliyorum.
Wolfenstein 3D'nin tantiminin yaplldigi, acayip
blyuk bir seymis gibi gosterildigi zamana yi
bir oyuncu dizUstu bilgisayaryla gidiyor ve
aclyorum yeni Wolfenstein'. “Bakin, sizin oyun
lleride bodyle olacak...” diyorum, FBI ve CIA
direkt Ustlime cullanip beni incelemeye aliyor,
insanlarin yUz ifadesini bile gbrmeden kobaya
dénustartltyorum.
Bu garip dustincelerime neden olan sey de
oyunlarin gegmisten giinimtize naslil degistigi
ve benim insanlan sasirtmayr cok sevmemle
ilgili olan sagma takintimdan &tesi degdil. Fakat
arkadaslar, gergekten agin bir Wolfenstein
3D'ye bakin, bir de The Old Blood'l yani-
na koyun, boyle fark olabilir mi... Teknoloji
diger alanlarda da bu kadar blyUk bir hizda
gelisseydi birakin ugan arabayi, blydk ihtimalle
saga sola iginlaniyor olurduk.

Bir siz eksiktiniz...

Basrolde yine B.J. Blazkowicz var, yine silahlar
bolca konusuyor, bunu bilin. Tabii ondan énce
sunu sormallyim: The New Order'l oynadiniz
mi? Bir kere Wolfenstein: The New Order’i
oynamadiysaniz blydk bir kayip icerisindesiniz,
onu belirteyim. Fakat oynamadiysaniz da gtizel
bir durum var ki o da bir giris niteligi taslyan
The Old Blood'i 6nden oynayip asil guzelligi
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sonradan yasama imkanina sahipsiniz. Ome-
gin ben The New Order'i oynayip gok sevdi-
gim icin The Old Blood biraz yavan geldi. Ters
yonden oynasaymisim oyunlari, daha guzel
olacakmis. Yapacak bir sey yok...

Peki bu defa ne oluyor? The New Order'da
olanlara girig niteliginde olan oyun yine alter-
natif 1946 yilinda gegiyor ve Nazi Aimanya’si
dunyay avucuna aimig. Blazkowicz de UnlU
Wolfenstein kalesine girerek bir dokiman

alip ¢clkmak Uzere harekete geciyor fakat
olaylar farkll bir ydne sapip iyice garip bir seye

A~ Detaylar yine géz kamastiryor; aferin
Machine Games!
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State of Decay:Year-One Survival Edition

Dirilis mi, yeniden yapilis mi?

ndead Labs'in bir zombi felaketi sonrasi

hayatta kalma temasi Uzerine kurulu
aclk diinya oyunu State of Decay, ilk olarak
2013 yilinda Xbox360 icin dijital olarak satisa
sunuldu. Oyun, uygun fiyati ve vadettigi
farkll deneyimle birlikte kisa strede oldukga
blyUk bir basan yakalamasina ragmen, ardi
arkasi kesilmeyen teknik sikintilarla bogus-
maya devam etti. Oyun esnasinda kaybolan
kaplamalar, kendiliginden yok olan zombiler,
kotl 1siklandirmalar ve ardi arkasi kesiimeyen
takilmalar bu sikintilardan sadece birkagiydi.
BUtUn sikintilarina ragmen oyuncular tarafin-
dan oldukga begenilen State of Decay, Xbox
Live'dan sonra Steam’'de de satisa sunularak

PC oyuncularyla bulustu. Satiglarda kisa
stirede 1.000.000 barajini geride birakan
State of Decay igin bir devam oyununa
kesin gozUlyle bakilirken, oyun Year-One
Survival Edition - kisaca YOSE - takislyla
birlikte elden gegirilerek XboxOne ve PC
icin Nisan ayinin son gunlerinde satisa
sunuldu.

Gelin bu YOSE takisinin oyuna getirdigi
yeniliklere hep birlikte bakalim. Oncelikle

“‘Breakdown” ve “Lifeline” indirilebilir icerikle-

ri oyunun bu sUrimUnde Ucretsiz olarak yer
aliyor. Oyun belli bir senaryoyu takip eder-
ken bu indirilebilir icerikler daha acgik uglu
bir oynanis sunuyor. Marcus Campbell'in

kontrolUnU alarak bagladigimiz oyun, bizleri
felaketin baslangicindan birkag guin sonrasina,
kurgusal bir Amerikan sehri olan Danforth’a
goturtyor. Marcus ve arkadas! Ed, balik tutmak
ici ciktiklan tekne gezintisinden déndUklerinde,
kendilerini yemeye galisan insansilarla micadele
etmek zorunda kalirlar. Bu insansilardan etrafta
kac tane oldugundan habersiz olan iki arkadas,
neler olup bittigini anlamak ve glvenli bir yer
bulmak i¢in kiyidan aynimaya karar verirler.
Hayatta kalan bir grup bulduklarinda, onlar balik
tutarken dunyanin degistigini ve onlar yemeye
calisan insansilarin birer zombi olduklarini &gre-
nirler. Iki arkadas hayatta kalan basgka birilerini
ya da en azindan ise yarayacak malzemeleri
bulmak i¢in disar ¢iktilarinda eski bir asker olan
Maya Torres'i zombilerden kurtararak hayatta
kalanlarin yanina geri dénerler. Maalesef, geri
donduklerinde onlar disandayken bir seylerin
ters gittigini ve herkesin éldugunu gortrler.
Dahasi Ed'in buradaki zombiler tarafindan isiril-
masl, bu yeni grubu bir siginak aramaya iter ve
hayatta kalma mUcadelesi baglar.

indirilebilir iceriklerden ilki olan Breakdown’da
sahip olduklan karavanla seyahat ederek hayat-
ta kalmaya c¢alisan bir grup insanin kontrolint
ele aliyoruz. Karavan bozuldukga siginacak bir
yer bulmamiz ve karavan tamir edilene kadar
hayatta kalanlari savunmamiz gerekiyor. Bu sI-




rada karavanin tamiri i¢i gerekli olan parcalar
ve hayatta kalmamiza yardimci olacak her
turl malzemeyi topluyoruz. Karavanin tamir
olmasinin ardindan tekrar yola koyuluyo-

ruz ve maceramiz bdyle devam ediyor.
Grubumuzdaki bireyler birer birer dldikge de
kacginimaz sona bir o kadar yaklagiyoruz.
Diger indirilebilir icerik Lifeline ise oldukca
ilging bir oynanisa ev sahipligi yapiyor. Butln
oyun boyunca malzeme arayisina girdikten
sonra atesli silahlarla dolu bir Usstin komuta-
sina sahip olan Alicia Hawkes'in ve birliginin
kontrollnU allyoruz. Sivilleri kurtarmak ve
onlar tahliye etmek igin bolgeye giden bu
askeri birlik, zombilere tam donanimli bir
sekilde karsl koyuyor. Kurtardigimiz her bir
sivilin sorumlulugunu omuzlarimiza alarak
tahliye helikopterlerinin gelmesini bekliyoruz.
Bu helikopterlerle ayrilan her bir sivil basari
hissimizi perginliyor. Sivilleri kurtarmanin

yani sira bolgeye yerlestirilmis agdir silahlari
ve araglar korumak da diger gorevlerimiz
arasinda yer alyor.

ister oyunun kendisini, ister indirilebilir icerik-
lerini oynayalim, Us yonetimi her zaman igin
en 6nemli nokta oluyor. Oyundaki karak-
terlerin siginak olarak kullandiklari bu Usler
topladigimiz malzemeler i¢in depo gorevi
gorurken, gelistirilerek daha farkli &zellikler de
kazanabiliyor. Bu Uslere yiyeceklerimiz bitme-
ye bagladiginda meyve sebze Uretebilecegi-
miz bir bahge ya da malzemeler tUkenmeye
basladiginda esyalarmizi tamir edebilecek
bir atélye kurabiliyoruz. Sonradan kurulan bu

yapilarin ingasinin tamamlanmasi igin tohum
gibi farkl malzemelere ve “Influence” puan-
larina ihtiyag duyuluyor. Influence puanlarini
insanlara yardim ederek, gorevler tamam-
layarak ve malzemeler toplayarak elde
edebiliyoruz. Malzemeleri de yine gevreyi
arastirmaya ¢iktigimiz zamanlarda bulabili-
yoruz. Oyundaki malzemeler genel olarak
yiyecek, silah, ilag, yapl malzemesi ve yakit
olarak bese ayriliyor. Bu yapl maddeleri

icin gevreyi arastirmaya ¢iktigimizda, oyuna
Breakdown indirilebilir igerigiyle eklenen,
yanimiza bagka bir karakter alabilme ve
aracglarin bagajini kullanabilme 6ézelliklerinin
ne kadar dogru birer karar olduklarini da
gbrlyoruz.

Oyundaki hemen hemen her yapinin igeri-
sinde arastirabilecegimiz, arastirirken de sa-
vunmasiz kalacagimiz bélumler bulunuyor.
Arastirmalanmizin daha kisa strmesi igin
biraz daha hizli fakat gurdltt bir teknige yo-
nelebiliyoruz. Bu sekilde etraftaki zombilerin
dikkatini gekecegimizi ve kalabalik bir halde
geleceklerini unutmamakta fayda var. iki ya
da daha fazla zombiyle yumruk yumruga
dévismek intihara denk olacagindan, atesli
silahlara sarimak gerekebiliyor; ancak atesli
silahlarin éldirmekten daha gok zombilerin
dikkatini ¢ektigini 6grendigimizde, muhte-
melen ik kaybimizi da yasamis oluyoruz.
Ayrica, bu élimlerin kalici oldugunu unut-
mamakta fayda var. Oyundaki karakterlerin
sUper gugleri bulunmayan siradan insanlar
oldugunu dustndigumuzde, yaralandikla-

rinda iyilesmeleri, yorulduklarinda dinlenmeleri
ve Uzgun olduklarinda sakinlesmeleri icin sigi-
nakta kalmalarina izin vererek bagka karakterle-
rin kontrolinG ele almak, olasi kayiplarin énine
gegebiliyor.

BUtun elestirilere ragmen tekerlekli araglarn di-
namiklerinde herhangi bir degisiklik yapilmadigini
gorlyoruz. Hala birer hoverkraft edasiyla karada
sUzulen araglar ve zaman zaman sapitan fizik
motoru, tehlikeleri géze alip arac kullanmayi bi-
rakmamiza sebep olabiliyor. XboxOne'da 1080p
¢o6zUNUrlugu yeni kaplamalarla yakalayan oyun,
en onemlisi disinda ¢gogu teknik problemini de
¢Ozmus gibi gorunuyor. Ne yazik ki yeni neslin
gucune ragmen hala ardi arkas| kesiimeyen

can sikicl takilmalar yasayabiliyoruz. Herhangi
bir yeni icerik barindirmayan ve yeni nesilde
dahi teknik sikintilarla bogusan State of Decay:
Year-One Survival Edition, oyunu daha énce
oynamamig oyuncular igin bulunmaz bir firsat
olmasina ragmen eski oyuncularina bir sey vaa-
detmiyor. Yine de sevenlerinin blyUk bir tutkuyla
Danforth'u ug bucak arastirmaya basladigindan
emin olabiliriz. m Ahmet Ridvan Potur
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Yapim Realmforge Studios
Dagitim Kalypso Media

TUr Strateji
Platform PC
Web dungeons-game.com

Dungeons 2

Yeraltinin tek hakimi

Ylllar yillar 6nce, pire deve iken, deve “Ben
nasll pireyim lan?” diye hérglclne bakar
iken, bir oyun peydahlanmig, adi da Dunge-

on Keeper’'dan baskasi degilmis. Oyun cok
begenilmis zira RTS, yani sira tabanl strateji
oyunlarinin htikdim surdtgu ve iyinin iyi, kétinun
besbeter oldugu, yikilip yok edilmesi gereken bir
dénemde ¢ok degisik bir formil sunmus ortaya:
Sira tabanli oyun yerine gercek zamanli oynanis
ve iyi olmak yerine kétlltigun tahtina oturmak!
Dungeon Keeper o kadar begenilmis ki o dénem
oynamayan kalmamis, PC sahiplerinin favori
oyunlarindan biri olmus.

Gectigimiz yillarda da Dungeons adinda bir
oyun ¢ikmis meger, ben de hig ilgilenmemisim...
Buytk ayip! Kursat Dungeons 2 deyince de, “O
neymis?” diye sdyle bir baktigimda beynimden
vurulmusa déndim; meger bu Dungeons bizim
Dungeon Keeper'in takipgisi degil miymis?
Hemen atladim Ustline, bir saniye daha vakit
kaybetmeden oyuna daldim. Kétuluk bu defa
benimle vicut bulmustul

Zindanima giren de kim?!

Yil olmus 2015, bu turde bir oyun hala piyasada
yok diye distndyorum. Yani hangi oyunda bir
zindani diledigimizce olusturup buna adim atan-
lari pusktrtmek icin adamlarimizi tutup isgalcile-
rin éndne atabiliyoruz ki?

Evet, oyunda biz The Ultimate Evil adindaki
blylk kotulugin kontroliindeyiz. Kendi kendine
yer altinda huktm sutren bu koétdlik, strekli kdtu-
lGgUn hazinelerinin pesine disen isgalci insanlar
yuzUnden rahatsiz ediliyor ve o da buna bir son
vermek adina Overworld, yani yerylzUine karsi
bir savas baslatiyor. Tam basarili olacakken de
gUclt buylculer tarafindan durduruluyor ve gtict
de kisllarak geri yollaniyor yerin altina. Sadece
bir el olarak yasamaya devam eden kotuluk,
intikam almak ve eski glicine kavusmak igin

savasa geri donuyor, olaylar gelisiyor.

Dungeon Keeper zamaninda, her bélimde zinda-
nimizi gesitli dismanlardan korumamiz istenir ve
gitgide zorlasan oyunda basarili olmak icin stra-
tejik hamleler yapmaya calisirdik. Dungeons 2’de
zindan muhabbetinden 6te, yer ylzinde de bir
takim aktivitelerimiz oluyor ve burada da bir ¢esit
strateji oyunu oynuyoruz. Gelin detaylara inelim...

Bir tuzak, lic asker

Her godreve basladigimizda yerin altinda bir taht
odamiz bulunuyor ve yerin altini istedigimiz gibi
kazabilmemizi saglayan kiguk yardimcilarimiz
da hazirda bekliyor. Zindanimizi istedigimiz gibi
olusturmak, boélimlemek mumkun. Bize hemen
soylenen de su oluyor: Olusturacaginiz mekanlar
duvarlarla cevrili olursa daha iyi isliyor; dyle stad-
yum gibi bombos alan yapmayin, zindani odalara
polun. Biz de bu tavsiyeye uyup basliyoruz
kazmaya. Kazdikca altin madenlerine de rastliyor
ve altin bloklarinin etrafini da birer hazine odasina
dénusturerek ganimetimizi saklamaya basliyo-
ruz. Para isi oyunda énemli zira gesitli Snemli
mekanlari olusturmak ve daha da 6nemlisi, asker
cagirabilmek icin surekli altina intiyacimiz oluyor.
Askerlerimiz zindanimizin kapasitesi yettikce
cagirabilecegimiz canlilardan olusmakta. Nedir,
Orc’tur, Naga’dir, Troll’dUr... Maalesef yaratik
cesitliligi cok az ve yaraticilik da maksimum dere-
cede dusUk. Yil 2015, hala Orc... Yapsana soyle
Dungeon Keeper’daki gibi enteresan birkag bir
sey. Ama yok, Orc’u ¢cagir, Naga'yl egit. Buradan
bUyUk bir eksi puan verdim yapimcilara ¢inkd bu
konuda isteseler gercekten ¢cok daha eglenceli
6geler ekleyebilirlerdi oyuna.

Zindani olustururken bir yandan da birkag¢ tane
asker cagirip ana gérevinize bakiyorsunuz. Ana
gorev eger ileri bir zamani gosteriyorsa da ya
ona hazirlaniyorsunuz ya da yan gorevlere gz
atiyorsunuz. Yan gérev neymis, nasil yaparim



diye dusUntrken de blyuk ihtimalle zindaninizin ilk
ziyaretcileri meydana cikiyor.

Evet, periyodik olarak zindaniniza yerytztnden
isgalciler geliyor ve bunlar da ayni MOBA oyun-
larindaki gibi belirli bir hat Gzerinde ilerleyip taht
odaniza varmaya calislyor. Yapay zekanin yerlerde
sUrdndugu bu ortamda zindanimizin davetsiz misa-
firlerini ortadan kaldirmak icin ya askerlerimizi tutup
onlerine atiyoruz, ya da tuzak kuruyoruz.

Birkac gesit tuzagimiz var. Ornegin bir tanesi,
yaklasinca veya kurcalayinca patlayan sandiklar.
Bir digeri, yakinina girince doénen topuzlar. Cok
paraniz varsa yuvarlanan tas... Tuzaklar gayet iyi,
gayet etkili. Yapay zeka da bu tuzaklar icin bigilmis
kaftan olunca, cogu dusmaninizi bir tane bile
asker yollamadan yari yolda dogduklarina pisman
edebiliyorsunuz.

Unicorn’a pusu

YeryUzindeki gorevlerde ise soyle bir durum s6z
konusu; bize deniliyor ki suraya git, sunu yap. Biz
de zindanda Urettigimiz askerleri zindan cikisina
tutup birakiyoruz ve yerytzinde belirdiklerinde
onlari StarCraft oynarmisgasina secip yonlendirebi-
liyoruz. Bazi 6zel yetenekleri olan birimler disinda-
kiler sadece saldirip gard almayi beceriyor ki zaten
bundan 6tesini yapmaya gerek olmuyor. Burada
size tavsiyem, yollayacaginiz gruba bir veya iki
tane Naga Queen saglamaniz zira bu birimlerin
iyilestirme yetenegi oldugu icin yaratiklariniz 6ltip
durmaz. Ne var ki yerytzl gorevleri, ne kadar ¢cok
veya eglenceli birimi yeryUziine tasirsaniz taslyin
iyi degil, bir hayli sikici. Oyun mekanikleri de bir

hayli dandik maalesef. Uzildim...Genel itibariyla
oyunda bir kolaylik da mevcut. Hatirlarim, Dungeon
Keeper’da bir bolimi gegmek icin kaninizin son
damlasina kadar savasirdiniz. Buradaysa ne guclu
kahramanlar zindaninizi isgal ediyor, ne zindaninizin
basina bir felaket gelip de az Uniteyle is basarmaya
calislyorsunuz, ne de baska bir zorluk var. Para
gani, zindani sekillendirmek kolay... Her ne kadar
Uc bolimu tonla zaman harcayip (BélUmler uzun
sUrlyor.) bagimli gibi oynamis olsam da nihayetin-
de oyunun yavan olduguna kanaat getirdim.
Dungeons temasi aslinda ¢cok saglam bir potansi-
yele sahip. Gelistirilmesi, eglenceli hale getirilmesi
¢cok kolay. Maalesef (Ne cok maalesef dedim!)
yapimcl firma oyunu sig bir dizeyde birakmis. Ne
yaratiklara cesitlilik getirmis, ne buyulerde farkliliga
gitmis, ne bélumlerde bir heyecan aramis... Bunla-
ra ragmen, oyun bircok anlamda belirli bir kalitenin
UstUnde. Biraz farkli bir oyun deneyimi istiyorsaniz
bu oyunu deneyin ama birgok oyun arasinda gidip
geliyorsaniz, Dungeons 2’ye pas vermeye ¢cok
gerek de yok... m Tuna Sentuna

Dungeons 2

Glzel tema
Grafikler

Az yaratik

KétU blydler
KotU yapay zeka
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Alternatif StarCraft Il: Heart of the Swarm

Calisin

Sahip oldugunuz
askerler savas-
tikga tecrlibe
puani kazansalar
da onlarin bir ka-
deme ileri gitmesini
saglamak icin bir
Arena kurmaniz ve
bu Arena’da onlari
egitmeniz gereki-
yor. Egitirken de
Arena’dan Unitenin
neye déntsmesini
istedigini secmeyi
unutmayin.
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Yapim Stainless Steel Games
Dagitim Stainless Steel Games
Tar Yans

Platform PC, Ps4, Xbox One, Mac, Linux
Web carmageddon.com/reincarnation

Carmageddon: Reincarnation

Ik oyunu oynayip su yazlyl yazsaydik rununuz duymazd...

Evet, tam da boyle aslinda. Hemen
endiselenmeyin, bu duruma iki farkli pen-
cereden bakabilmek mUmkun. Eger serinin
gecmisiyle bir baginiz varsa, Carmageddon
on bes sene 6nce nasll biraktiysaniz ayni
yerde duruyor. Eski oyunlarin ruhunu kat-
leden tek bir satir kod yok Reincarnation’in
icinde. Diger taraftan bakalim, oyun fena
halde ge¢cmiste kalmis halde, demode yapi-
sindan grafiklerine kadar...

Hikayenin basina dénersek, Carmageddon
bizim kusagin gencliginde énemli yer isgal
eden yapimlardan biri, nasil olmasin ki?
“Online geleni ezebildigin, diger aragla-

rn yok etmeye calistigin bir oyun varmis,
duydun mu?” diye kulaktan kulaga yayilan,
Gameshow’da ¢ikmis incelemesinin de gide-
rek blyUyen bu ¢llginhiga katkida bulundugu
Carmageddon, oyun tarihinin mahkemelik
olmus, toplum Uzerindeki etkileri enine bo-
yuna arastirimis ilk yapimlardan biri. Eger ilk
versiyonlarina sahip degilseniz

firmanin birbiri ardina agilan davalardan buna-
larak insanlari zombiler ile degistirdigi alter-
natif versiyonuna sahip olabildiginiz oyun (o
zombileri tekrar insanlara ¢eviren patch hala
bir yerlerde olmali ama o kadar iyi saklamisim
ki bulamiyorum) salt eglence Uzerine kurulu,
bolca +18 6geler igeren, kendi turlinG yarat-
mig bir yapimdi. Aslinda “Minecraft'in ugradigi
sansUr dusunuldugunde tekrar spot I1siklarini
cekecegdi gunler uzak degil” yazacaktim ama
tekrar bu kadar populerlesebilecek mi, gelin
birlikte inceleyelim.

ilk iki oyunun yapimcisi Stainless Steel'in

80 LEVEL

birkag vl dnce kickstarter'da baglattigi bir
kampanya ile bagladi aslinda her sey. 400
bin dolar hedefiyle yola ¢ikan firma, hemen
her bagis miktar icin oldukca eglenceli bir
‘6dul’ calismasi yapmisti ve 1 dolar bagista
kickstarter Uzerinde isminizin gézukmesin-
den, 10 bin dolar bagis yapmaniz halinde
sizi Ulkenizden ugakla aldiklari, Ingiltere’ye
tagidiklar, u¢ giin boyunca misafir edip,
bayllana kadar i¢ki i¢irdikten sonra oyunda
yer alacak bir arag icin sizin gértglerinize
basvurduklari, hatta hatta sevmediginiz
birini oyunda “ezilecek vatandaglar” listesine
alarak modelledikleri (tabii kars! taraftan izin
almak sartiyla) bir seviyeye kadar gesitli
‘tesekkUr hediyeleri” mevcuttu. Elbette oyun
destek gordu, 620 bin dolar toplandi ve

oyun erken erisime acildi.
Bu noktada oyunun aldigi ilk tepkileri hatirladim
birden, ne kadar orijinaline sadik, adeta eski
oyunlarin glintmUze uyarlanmis hali oldugu,
birka¢ performans sorunu ve kotl grafikleri
oldugu ama nasilsa oyun ¢iktiginda bunlarin
duzelecedi...bir dakika yahu...iglerin sarpa
sardigi nokta tam da burast iste. Oyun erken
erisime girdigi guin ne kadar kotu grafiklere
sahipse, ne kadar optimizasyon fakiri bir halde
ise halen ayni durumda. Stainless Steel'i agik
aclk ‘parayl kazandiktan sonra oyunun release
versiyonuna yeterince 6zen gostermemek ile” _, 1
suclamak istemiyorum ama durum tam olarak -~ 72,
buna isaret ediyor. o
Oyun daha énce de dedigimiz gibi-eski - yre: .
versiyonlardaki oyun yapisini birebir koruygr. /,,ff'\- iy ws?
’ e o2




Arena seklindeki pistlerde kazanmanin yolu
ya tur hesabl yarigl kazanmaktan, ya da tim
rakiplerinizi burusmus metal yiginlarina gevir-
mekten gegiyor. Greyder'den tutun da Viad'in
devasa dragster'na kadar her arag oldukca

6zgun yeteneklere sahip durumda. Bu araglarin

renklerini ve jantlanni degistirebiliyor, hatta
gdvde parcalarini upgrade edebiliyorsunuz ki
bu oldukea keyifli bir eklenti olmus. Stainless
Steel'i de biraktigmiz kadar “mavra” bulmak

da ¢ok hos, eski oyunlarda oldugu gibi araclar
arasindaki dengeyi kasten hic umursamamislar
mesela, dyle ki Vlad dragster gibi tamamen ise
yaramaz, kullaniimasi imkansiz bir araci oyunda
tutmak trollemek degil de nedir size birakiyorum

)
Grafikler kotl arkadaslar, bunu oyle ‘retro’ ile
veya ‘indie’ olmakla iliskilendirebilmek de pek

mUmkUn degil, oyunun pacgalarindan akiyor bu

‘eskimis’ grafikler. Ben ¢ok uzun suredir bu

kadar kotl sehir modellemeleri, bu kadar dlsUk

¢OzUNUrUKIU kaplamalar, bu kadar detaysiz
arag tasarmlari goérdugumu hatirlamiyorum.

Tamam, problem degil deyip gegemiyorum da,

cunku oyun Project CARS'tan fazla kasiyor.
Dogru duydunuz, Carmageddon: Reincara-
tion benim gok uzun stredir rastladigim en

iNCELEME W
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nnizin basina tekrar oturablilirsiniz rahatliklia.
Durum bu kadar koétl arkadaslar, hig bir
gerekge bu oyunun harddiskimde 1 terabyte
yer isgal eden, agzina kadar mod yUkIU
Flight Simulator X'den daha gec¢ agilmasini
mazur gosteremez.

Oyun igin secilen muzikleri hepsinden ayri
tutmak durumundayim, ¢unku tipki eski
oyunlar gibi secimler mikemmel. Daha
menUden itibaren gitar riff'leri sizi etkisi altina
aliyor ve oyunun atmostferine sagladigr katk
inaniimaz boyutlarda. Ara¢ ve arena cesitliligi
de her biri detay yoksunu olsa da oldukga
yeterli ve 6zgun diyebiliriz.

Bir de tabii Multiplayer kismi var... Oyunun
‘reboot’ edilirken en blylk vaadi buydu
aslinda, yapay zekaya karsi degil de, tipki
Destruction Derby gunleri gibi, gercek
rakiplerle ayni arena’yi paylasmak, eglen-
cenin dibine vurabilme ihtimali. Grafik ve
optimizasyon konusundaki sikintlar neyse

ki buraya ugramamis, online kodu gayet lyi
caligiyor, bekledigimiz kadar da keyifli, tabi
FPS sorunu Demokles'in kilic gibi basinizin
Uzerinde durmaya devam ediyor.

Oyun hakkindaki duygularim o kadar karisikt
ki, yazmak igin son ana kadar beklemek

Dordu Bir Aradal

Oyunun steam versiyo-
nunu satin aldiginizda,
Carmageddon Max

Pack, Carmageddon 2:
Carpocalypse Now ve
Carmageddon TDR2000’e
de sahip oluyorsunuz.
Ozellikle serinin ilk iki oyu-
nunu denemeyenlere dne-
riyorum, Reincarnation’da
almay! umdugunuz zevki
cok daha sorunsuz oyun
mekanikleriyle bu intiyar
yapimlardan alabilmeniz
mumkuan.

optimizasyon fakiri oyun, maalesef bu su anda
gergekten can sikici boyutlarda seyretmekte ve
ileride gelecek yamalar ile ne kadar ¢ozUlebile-
cek, hig bilemiyorum..

zorunda kaldm. Evet oyun ¢cogu yeniden
yapimda gérmeyi umdugumuz o duyguya
sahip, buram buram eski Carmageddon’u
hatirlatiyor. Diger taraftan teknik sikintilar

Tabi bu arada yukleme sureleri hakkinda iki
satir birseyler karalamasam olmaz. Bizim nesil

Co64'lerini yukleme halinde birakip gidip yemek

vlyip dénebilme, 11'de biten minyatir kale

buradan kdéye kadar, ben tamaminin zaman
icinde ¢ozulebilecegi gibi bir umut tagimi-
yorum Ustelik. Oyunun her hatasini gz ardi
edebilecek eski tutkunlarini ayri tutuyorum,

Carmageddon: Reincarnation

Oyun 6zline sadik kalmis

diger oyuncular igin Carmageddon: Rein-
carnation vakit kaybetmeye degmeyecektir,
demode oyun modlari da bu duruma katki
saglamiyor. Ben kendi adima, serinin eski
oyunlarini oynamay! tercih ederim.

m Kiirsat Zaman

Dogru caligsa eglence

'//-,futbol mag! yapip geri gelebilme gibi muhtesem

/”(eteneklerle donatimis durumdaydi bildiginiz

potansiyeli muazzam
Devasa teknik sikintilari var
Grafikler disman basina

gibi, iste simdi sira sizde. Oyunun masaustin-
deki simgesine tikladiktan sonra gidip yemek
yiyebilir, mentden oyuna girmek igin enter
tusuna bastiktan sonra da dus alip bilgisayarla-

’
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82 LEVEL
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Yapim Jagex
Dagitim Jagex

Tur Aksiyon
Platform PC
Web blocknload.com

Kaynak

HotS’da oldugu gibi
burada da herkesi bir
noktaya yoneltebilecek
erzak yardimi oluyor.
Bunlar da genelde kolay
ulasilacak yerlere ko-
nulmuyor ve bu ylzden
de hizli olan, o bélgeye
bir yol olusturmus olan,
6nemi buyuk olan bu
erzaki kapiyor.

Block n Load *

Minecraft Moba ile birlesirse. ..

OBA denilince akla gelen League of

Legends'lar, DotA’lar, Heroes of the
Storm’lar bir yana, bir de olaya Team For-
tress 2 ile karisik FPS esintisi geldi, adina
da Block N Load denildi. Bu oyunun ismini
uzunca bir suredir duymamiza ragmen, tam
olarak neye benzeyecegini anlamamistik
ve bu ay, nihayet aydinlandik. Olay tam da
betimlendigi gibiymis; dilersen Uret, dilersen
tuket, sonunda da hepsini patlat!
Nasil bir oyun 6rgusu var, hemen anlatayim.
MOBA'lardaki gibi iki tarafta beser kisi oluyor
ve elbette bu bes Kisi, farkli siniflarin Gyeleri.
Tabii sinif deyince de “healer”, “warrior” gibi
siniflardan bahsetmiyorum. ilging isimlere
sahip karakterlerden birini tercih ederek sahip
olduklari ¢zelliklerle savas alanina iniyor-
sunuz. Mesela en basitinden Sarge, makineli
tufek ve roketatariyla daha ¢ok rakiplerini
oldurmek icin tasarlanmis bir karakter. Ninja
karakterimiz O.P. ‘Juan’ Shinobi ise gok
hizli hareket edip birilerini 6ldUrmekten ¢ok,
disman saflarina sizmakta uzman.
Karakterimizi segtikten sonra da —suan pek
fazla sayida olmayan- haritalardan birinde
savasa bagliyoruz. Savas dedigim de he-
men baslamiyor, dnce bize bes dakikalik
bir Us kurma imkani sunuluyor. Her iki takim
da en az bir tane olmak Uzere kuplere ve
bir de Core olarak nitelendirebilecegimiz
Us merkezine sahip. Klpler yok edilmeden
Usse saldirmak mumkun degil ki bunu yillar
once Unreal Tournament'ta gordugumuzi
hatirhyorum. Dolayisiyla biz de Us kuru-
lurken kup ve UsstmuUze oncelik taniyip
onlarn korunakli hale getiriyoruz. Burada da
karsimiza Minecraft mekanikleri ¢ikiyor. Ayni
Minecraft'ta oldugu gibi burada da bloklari
patlatip bloklardan yapilar insa edebiliyoruz.

Oregin, ik oyununuzda hemen kipUnizin
etrafini duvarlarla ¢gevirmeye baslayacaksiniz
icgudusel olarak ki bu da dogru bir yaklagim.
Duvarlann disinda tuzaklar da kurabileceginiz
Us kurma ani bittikten sonra da savas tim
hiziyla basliyor.

Rakibi yenmenin yolu, onun Ussunu patlat-
maktan geciyor; fakat bunu yapmak icin illa
onUntzdeki bariz yolu takip etmek zorunda
degilsiniz. Dilerseniz sabirla tunel kazabilir, dil-
erseniz UssUn disindan bir képrl insa edebilir,
dilerseniz de hava saldirilaryla dismani yerine
¢ivileyip daha direkt bir saldir benimseyebilir-
siniz. MOBA'larda oldugu gibi burada da kara-
kterlerimiz kolayina délmuyor ve Usse donulince
iyilesebliliyor ve bu da sizi surekli saklanmaktan
clkartip etrafta dolanirken bir seyler Uretmeye
yoneltiyor.

Oyun bana eglenceli geldi. Bir magtan sonra
hemen bir digerine gegmek istedim; lakin
harita sayisi gok da yeterli degil ve eger takim
arkadasglariniz ne yaptigini bilmiyorsa ve karsi
takim biraz bile lylyse, kolayca kaybetmeniz
isten bile degil. Dusunun ki tam saglikta
duran disman Ussunu 100'den sifira, sadece
kUregimle yavas yavas saldirarak indirdim ve
kimse fark etmedi.

MOBA, Minecraft ve Team Fortress birlegimi
size heyecan veriyorsa, bu oyunu denemenizi
tavsiye ederim. GUzel is ¢lkmis...

m Tuna Sentuna

Block n Load

Guizel karisim

Dengeli siniflar

Az sayida harita

Bazi oyun mekanikleri

30
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Assassin's Creéd!Chronicles: ﬁChina *

Farkl bir boyuttan yeni bir Assassin’s Creed

Y\I 1526, yer Cin... Shao Jun, bozguna
ugrayan Assassin kardesligini (Cin subesi)
yeniden bir araya getirmek igin kollari siviyor.
Omuzlarinda agir bir sorumluluk, sirtinda da
Ezio Auditore’nin destegi var. inancinin pesin-
den kosan bir Assassin’le daha karsl karsiyayiz
kisacasl. Oyunun hikayesi 6zUnde bu, ama
gorunenin arkasinda ilging detaylar var. Misal,
Ezio'nun hikayesini anlatan o 3 oyunun (AC2,
AC:Brotherhood ve AC:Revelations) arkasin-
dan Ezio’nun kalan émrUnu konu alan Embers
adll animasyon filmini izlemigsinizdir. Hikaye-
mizin kahramani olan Shao Jun, iste bu fimde
kendini gbstermis, Ezio’dan nasihatler aimaya
gelmisti ve bir de emanet almisti. Iste bu hika-
yenin baslangic noktasi tam da orasl.
ACC:China, aslinda AC:Unity’nin Season
Pass'ine dahil olan bir oyun ama Ubisoft,
oyunda bir potansiyel gérmus olsa gerek,
olayr Season Pass'in digina gikararak ayri bir
kulvardan hikayeyi devam ettirmek istemis.
isin glizel tarafi, fiyati da gayet makul tutmus.
Hatta bu oyunun devami olacak 2 oyun daha
var sirada (ACC:Russia ve ACC:India) ki ACC:
China'yl goérdukten sonra, onlari da beklemeye
koyuldum ben simdiden.

Bir Sidescroll oyunu diyebiliriz ACC:China igin
ve boyutu igin de Ubisoft'un deyimiyle 2.5D
tarifini kullanmakta yarar var. Digaridan siradan
bir platform oyunu gibi gérinse de iceride
oyunu siradisi yapan ilging detaylar mevcut.
Herseyden &nce, serinin diger blyUk oyun-
larinda olmadigr kadar gizlilik ve taktik Gzerine
kurulu bir oyun ACC:China.

Tamam, bir Assassin olarak serinin tim
oyunlarinda gizlilik ve taktik dnemliydi ama bu
oyundaki fark, bu detaylan kullanmadiginiz za-
man sizi agir bir sekilde cezalandirmasi. Dls-
manlarinizi gizlilik yoluyla 6ldurmediginiz veya
atlatmadiginiz zaman, yani ortama bodoslama
daldiginiz zaman kavgaya tutuguyorsunuz
haliyle ve alacaginiz 2 darbe, 6lumuntz demek
oluyor. Ayrica, ne kadar gizli ve taktiksel
oynarsaniz, oyun sonunda o kadar fazla puan

allyorsunuz ki bu puanlar, yeni yetenekler,
silahlar vs. kazanmaniz demek.

Oyunun gizlilik ve taktiksel yanindan bahset-
misken, biraz daha detaya girelim isterseniz.
Herseyden énce, islik ¢alip dusmaninizi
yamaciniza gekebildiginiz veya gantanizdaki
catapatlan patlatarak dismaninizin dikkatini
baska yone ¢ekebildiginiz fonksiyonel hare-
ketleriniz var. Bunlarin yani sira, duvarlardaki
bosluklara, arka plandaki callliklara veya
bambu yiginlarina, yine 6n plandaki tutunabilir
yerlere saklanabiliyorsunuz. Rakiplerinizin
gorls agllanna yakalanmadiginiz strece sorun
yok ama yakalanirsaniz kavga bagliyor. Bizzat
Ezio'dan 6grendiginiz dévis yontemlerinizi
kullaniyorsunuz burada da. Genel olarak
saldin ve savunma agirlikli yetenekleriniz var
ama karsinizda birden fazla disman varsa,
isler gergekten zorlasabiliyor.

Oyunun gorsel yani igin bir nevi ¢izgi roman
tarz tasarlanmig diyebiliim. Climax, bu
anlamda gergekten ¢ok lyi is basarmis.
Ubisoft'un diger mini oyunlarinda kullanilan o
sanatsal yapl, burada tam olarak yok ki zaten
ayni grafik motoru kullanimamig ama kendine
has, muhtesem bir gorsel yapi sz konu-

su. Hatta Shao Jun'in yUrtrken, kosarken,
dovusurken ve dusmanlarini gizlice keserken
ortaya ¢lkan animasyon kalitesi gercekten
cok basarll.

Oyunun kusurlar da yok degil. Mesela
dusman gesitliligi pek fazla degil ve hatta
dusmanlarinizin yapay zeka seviyesi oldukca
sinirli. Herkes belli bir cercevede hareket edi-
yor ve karsiniza gikabilecek sUrpriz orani gok
dustk. Ortama soyle bir goz attiginiz zaman
neyi nasil yapmaniz gerektigini cabucak kes-
tirebiliyorsunuz. Ama tabii yapimci tarafindan
bakacak olursak, bdyle bir oyun i¢in olmasi
gerekenler olabilir bunlar. Hersey bir yana,
oynanacak oyun sayisinin giderek azaldigi

su dénemde, bence alinmasi ve oynanmasi
gereken bir oyun AC:China. Deneyin, pisman
olmazsiniz. m Ertekin Bayindir

Mark of Ninja

Mark of Ninja’yi
oynadiysaniz direkt
fark edeceksiniz,
ACC: China
yapllirken Mark

of Ninja’dan epey
esinlenilmis. Hani
direkt bir kopyasi
diyemiyorum -ki
Mark of Ninja daha
kaliteli bir yapim-
ama feyz alinan ¢ok
fazla sey var.
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84 LEVEL

Yapim M2H, Blackmill Games
Dagitim M2H, Blackmill Games

Tur MMOFPS
Platform PC
Web verdungame.com

\Verdun *

Gercek savasa hos geldiniz!

yun yapimeilari ikinci Dinya Savag’’ndan

ne gok ekmek yedi amal 2000l yillarin
basindan son ¢eyregine kadar olan sUrede,
Ikinci Dlinya Savasi oyunlar inaniimaz
revagtaydi. O yillarda iyi k&tU belki yUzlerce
oyun piyasaya sUruldu bu ttrde. Gerek FPS,
gerek strateji oyunculari da firmalar artik bu
isi civitana kadar bu oyunlari oynadilar. Bu
dénemde Ikinci Duinya Savasina dair oyunlar
surl gibi clkmasina ragmen, Birinci Dunya
Savasi'na olan ilgi bir hayli az kaldi ve bu
savasgla ilgili cok az sayida oyun piyasaya
girdi, zaten bu oyunlar higbir zaman giindeme
gelmeyi basaramadi.
Zaman gecti, 2010'larin yarisina yaklasirken
M2H ve Blackmill isimli bagimsiz oyun
yapimcilari ortak bir ¢alisma ile Verdun'u duy-
urdu. Oyun merak edilen Birinci Diinya Savasi
atmosferini online ortama tasimayi amagliyor.
Birinci Dunya Savasi’'nin Verdun cephesini
ele alan oyunu evire gevire oynadim. Ger-
cek savag ortamini multiplayer bir FPS olarak
bizlere sunmaya hazirlanan yapim bakalim neler
iceriyormus.

Bundan beteri Paschendale!

Oncelikle Verdun muharebesinin Birinci Dinya
Savasi'nin en siddetli cephelerinden biri
oldugunu ve bu cephede Alman imparatorlugu
ile Fransa'nin karsi karsiya geldigini be-

lirteyim. Oyunun timunde savaslari bu
cephede yaslyoruz. Savasin diger cephelerini
gbrecegdinizi umut etmeyin. Oynanis ise iki oyun
modu Uzerinden ilerliyor. Bu oyun modlarn Front-
lines ve Rifle Deathmatch. Frontlines modunda
savasgl 6n cephelerde yasayanlara katiliyoruz.
Arka arkaya birka¢ cephe bulunuyor ve bu
cepheleri ele gegirmeye galisiyoruz. Ancak bu
isin harala gurele sekilde, “Elimizde silah var
basalim kargl cepheyi!” demekle olmadigini ilk
dakikadan &greniyorsunuz. Oyunda kafanizi
cepheden c¢ikarip géstermeniz bile blyuk

sorun. Rakip takim oyunculari ortalikta biraz
gezinen oyunculari istedikleri yere ulasamadan
rahatca oldUrebiliyor. Zaten oyunda ¢ok buyUk
bir oranda tek mermiyle dluyor veya oldure-
billyorsunuz. Bu da iki rakibin kargllagsmasinda
hizli olanin kazanacagini gosteriyor. ikinci oyun
modu Rifle Deathmatch modunda ise herkes
kendi basinin garesine bakiyor. Verilen alanda
dnumUze ¢ikan her dismani vurmaya ve en gok
puani toplamaya galisiyoruz.

Oyunun genelinde gizlilik gok ¢énemli bir

unsur. Dismana gérinduguntz anda dlum
riskiniz mesafe dinlemeksizin oldukga yUksek.
Ortalikta kostururken surekli olarak yeni sipere
gecmeyi dustinmeniz ve kimyasal gaz alanlarina
geldiginizde maskenizi takmaniz sart. Oyun
yapisi olarak Verdun, savas atmosferini oldukca
iyi hazirlamig ve savasin gergek zorlugunu oyun-
cuya gostermeyi basarmis

Verdun, silahlarda da elbette dénemin silahlarini
oyunculara sunmus. Oyun, birinci dunya
savasinda kullanilan keskin nisanci tufekleri,
muharebe tUfekleri ve az sayida makineli tufek
barindiriyor. Ayrica el bombalari da oyunda yer
aliyor. Verdun'un ana menusUndeki muziklere
aslk olsam da oyun igerisindeki basarisiz ses
efektlerinin ve basarisiz su efektlerinin oyun
zevkini biraz baltaladigini itiraf etmek gerek.
Yine de Verdun farkli tirde bir MMOFPS oyunu
arayanlar i¢in oldukea iyi bir oyun. Birinci Dunya
Savasi'na ilgi duyuyorsaniz ise mutlaka oyunu
Steam’den edinmelisiniz.m Enes Ozdemir

Verdun

Basarill savas atmosferi
Birinci Dinya Savasi konsepti
Oyun modu miktari yetersiz
Basarisiz ses ve su efektleri.
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86 LEVEL

Yapim Squad
Dagitm Squad

Tur Uzay Similasyonu
Platform PC
Web kerbalspaceprogram.com

Kerbal Space Program =

Astronotlann oynadigi oyun

Uzaya, bilimkurguya, uzay yolculuklarina ilgi duyu-
yorsaniz, sizi bu ilgiden depar atarak kagirtacak bir
oyunla karsinizdayiz

Uzayin, masal degil, gercek kismiyla, yani affetmeyen
fizik kurallanyla tanismanizi saglayacak olan Kerbal
Space Program, hayali Kerbal diinyasindaki minik
yaratikgiklarmiza uzay yolculugunun kapilarini agmaya
calistigimiz bir tUr simUlasyon oyunu. Ancak oyun, uzay
gemisi kullanma simulasyonu degil, uzay programi
yonetme veya baska bir degisle uzay mthendisligi
simulasyonu

Yani, NASAnin o minik robotlan Mars’a nasil yolladigini
merak ediyorsaniz, o sorunun cevabini bu oyunda bu-
labilirsiniz. Tabi Mars’a bir uzay gemisi géndermenin ne
kadar zor oldugunu 6grenmeden 6nce, bir uzay gemi-
sini atmosferin disina ¢lkarmanin ne kadar zor oldugunu
ogreneceksiniz. Tasarladigini uzay gemileri catapatlar
gibi ¢at pat infilak edecek, disecek, denize cakilacak,
kontrolden cikacak, sonsuzluga dogru bitmeyen bir
yolculuga striklenecek. TUm bu sorunlarin éntine geg-
mekse sizin mUhendislik yeteneklerinize bagli olacak.
Yani strekli hesap kitap yaparak, dogru hesaplamalarla,
dogru tasanmi yapmak zorunda kalacaksiniz.
Oyundaki bu zor asamayi gegip kendinizi uzaya ¢ika-
bilecek kadar deneyimli bir miihendis haline donUs-
tUrebilirseniz, sira geliyor yakin cevrenizi kesfetmeye.
Farkli gérevler icin yeni uzay gemileri, hatta gezegen
yoriingesine oturacak bir uzay istasyonu insaa etmeniz
gerekecek. Eger bilimsel gbrevierden sikilirsaniz,

oyun i¢in yaratimis degisik modlari indirip bu kez de
rakiplerinizle savasabilirsiniz. Su altindan, karadan, hatta
karanin altindan ya da atmosfer disindan giden acayip
savas araclari tasarlayip diisman birliklerini bozguna
ugratabilirsiniz

Kerbal Space Program’i modern dinyanin fazla akill
gocuklar igin haziranmis dijital Lego olarak diistine-

bilirsiniz. Elbette Lego firmasinin oyunla alakasi yok.
Ama uzay gemileri tasarlamak, evrenin gercek fizik
kurallarina karsi mihendislik zekanizi ortaya koymak
ve tUm bunlar kimsenin hayatini tehlikeye atmadan bir
oyuna donusttrebilmek cok keyifli bir oyun ortaya ¢i-
karmis. lsin ilging tarafi, NASA'daki sayisiz milhendisin
ve astronotun da Twitter hesaplarindan strekli Kerbal
Space Program’da yaptiklar uzay gemileri hakkinda
tweet’ler atmalari. Oyun o kadar gergekgi ki, gercekten
uzaya ¢ikan astronotlarin bile ilgisini cekmeyi basarmis
durumda. Merakinz varsa tavsiye ederiz. Zaten oyun
yeni piyasaya ¢lkmis olmasina ragmen uzun zamandir
Beta versiyonu ile yaygin olarak oynaniyordu ve kictk
bir fenomene doéntismustl. Bundan sonra daha da ilgi
cekecegine stiphe yok. m Cem Sanci

Kerbal Space Program

Detayli fizik, yaraticiligi
tesvik eden tasarmlar
Cok zor, grafik kalitesi stiper
sayllmaz simdi kabul edelim.

Alternatif Space Engineers




Blackwell Academy'de ortalik kizisiyor!

erde kalmistik? (Boyle baslamay! sevi-

yorum.) Life is Strange'in ilk bolima igin
biraz verip veristirmistim diye hatiryorum.
Hatta bu yaziya baslamadan 6nce ilk yazimi
tekrar acip soyle bir goz attim, hakikaten verip
verigtirmisim. Aslinda ¢gok da Ustlne gitme-
misim ve umut kirntisi birakmisim. Neden?
CUnkU bir anda kesip bicecek kadar vicdansiz
degilim gok stkur. Evet, ik bélumden sonra en
nihayetinde ikinci bolim, Out of Time ¢ikageldi
ve hikayem kaldigi yerden devam etti. Bu
arada, aslinda bu yazlyl gegen ay okumus
olmaliydiniz ama iste... Bazi seyler planlandigi
gibi gitmiyor maalesef.
Ik bolimde olanlan syle bir dzetleyecek
olursam... (Dikkat! Bolca spoiler igerir!) Max,
Blackwell Academy'i kazanip fotografGilik
kariyerini bir Ust mertebeye tasiyordu. Klasik
bir Amerikan koleji ortaminda yeni arkadaslar
ve dusmanlar edinmisti. Ogretmeni Jefferson’a
hayranligi bir yana dursun, okulun tuvaletinde
basina gelen o tuhaf olay, Max'in hikayesi-
ni bir tik daha ilginglestirmisti. Zamani kisa
sUreli geri sarmak gibi 6zel bir yetenege sahip
oldugunu kesfeden Max, o guin bir insanin
hayatini kurtarmisti ki ilging bir sekilde hayatini
kurtardigr insan, ¢ocukluk arkadasi Chloe’nin
ta kendisiydi. Rachel adinda bir kiz gocugunun
sirra kadem basmasinin sebebini eselemeye
baslayan Max, olayin pesini birakmamisti ve
olaylar bu dogrultuda ilerleyerek sonunda
Arcadia Bay'in basina kisa zamanda gelecek
blylk bir felaketin kapida oldugunu goézler
Onune sermisti.
Episode 2: Out of Time, yine Blackwell
Academy’'de sakin bir glinle basladi ve ilk
pbélumden ziyade, bu sefer oyunun hikayesi
beni yavas yavas kendine ¢cekmeyi basardi.
Bunun dnemli sebepleri de vardi tabii ki. Misal,
ilk bolimde daha yeni kesfettigim zamani
geri sarma yetenegdinin hikayenin icine daha
degisik yollardan serpistirildigini gordum. Yani
bu sefer sadece segimlerimi etkilemiyordu bu
olay, eglenceli tarafi da ortaya ¢ikmisti. Chloe

ile daha bir samimi olduk, eski gUnlerdeki
gibi (Hemen de havaya girerim) ki Rachel'in
aslinda Chloe'nin kankasI oldugunu daha
dnceden dgrenmistik. Tabii en yakin arkada-
simiza 6zel yetenegimizden bahsetmemek
olmazdi ve Chloe kanit istiyordu. Ona bunu
kanitlamak, benim icin epey eglenceli oldu,

itiraf etmeliyim. Aslinda genel olarak Chloe ile

vakit gecirmek sandigimdan daha eglenceli
¢ikt. Chloe... Seviyor muyum ne?

Chloe ile birlikte hikaye yavas yavas ilerlerken

ilk bolim de dahil, yaptidim segimlerin
hikayenin gidisatinda yol agtigr dénum
noktalarina sahit oldum. Bu da beni epey
olayin igine gekti. Verdigim kararlar, zamani
geri sarabilsem bile bir yerden sonra geri
dontst olmayan durumlara yol aglyordu.
Hatta dyle bir zincire kurban gittim ki, belki
de Life is Strange maceramin en acikli ve
olmamasi gereken sahnelerinden birine
tanik oldum. Hikayemi strekli gizli tutmamin,
Chloe’den basgka kimseyle paylasmamamin

bir sonucuydu bu ve ¢ok acikliydl. Hatta ¢yle
bir hal aldi ki boélumun sonunda butln sirlarm
patir kUtlr ortaya cikti. Agir bir spoiler vermek

istemiyorum ama su anda hikayedeki karak-
terlerden birisi yok, 6ldU. Hatta bu karakterin
Rachel'in kaybolmasiyla uzak veya yakindan
pir iligkisi olabilecegini dustntyorum ki Max
de benimle ayni fikirde. Neyse diyorum artik,
olan oldu.

Yani hikaye yine keskin bir noktada kesildi

ve Uguncl bolumun yolunu gdzltyorum artik.

Olaylar hic beklemedigim sekilde enteresan
bir hal almaya basladi ki bende ilk izlenimi

kotU olan Life is Strange maceras, artik daha

bir ilgi ¢cekici. Hala hikayeye baslamak icin
kararsizsaniz, bence su anda baslamanin
tam zamani. Geriye kaldi 3 bolum ve neler
olacak, olabilir, olayin sonu nereye baglanir,

hicbir fikrim yok. Bu da Life is Strange'i epey

merak edilir bir kivama getiriyor. Ugtincii bo-
limde ben yine buralarda olurum, bekleme-
de kalin. m Ertekin Bayindir

” Chloe... Hastaslyim.

||| Alternatif Game of Thrones
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Yapim Acid Nerve
Dagitim Devolver Digital
TUr Aksiyon

Platform PC

Web acidnerve.com

Tek Sikimlik Can

Titan Souls zor, gercek-
ten ¢ok zor. Titan’larla
olan savaslarda tek
yanlis hatada 6lUyoruz.
Hani can puani, zirh vs.
gibi herhangi bir sey yok.
Ayrica taktikler bazen
cok zorlayici olabiliyor.
O yUzden internetten
video izlemeden kag
Titan gegeginizin dnemi
blylk. Ha, tek seferde
6lmek o kadar can sikici
ki eminim ki bircogunuz
isyan edecektir.

Iste etraf bdyle sevgili okurlar. Alevier falan...

88 LEVEL

Titan Souls *

Sinirlerinizi iki boyutlu bir ortamda denemek ister misiniz’?

UntimUzde zor oyun kavrami bir hayli degisti.

Zorluk artik bir hayli géreceli ve her farkli tdr,
zorluk seviyesini farkli kiteleleri hesaplayarak be-
lirliyor. GUnUmUzde tek “save” dosyasi ile ilerlenen
tUrde oyun bulmak zor, zaten genel geger oyun-
cular bu duruma pek sicak bakmiyor. Fakat ille de
zor oyun isteyenler igin ginUmuzde Dark Souls 2
gibi bir yapim bulunuyor. Onun zorluk konusunda
sanini duymayan yoktur ama oyun yapisini ok
daha basit mekaniklere indirgeyerek, en az Dark
Souls 2 kadar zor olmay! basaran gok az oyun var.
Ismindeki benzerligin sadece bir tesadif oldugunu
hi¢ zannetmedigim Titan Souls, oyun severleri iki
boyutlu bir dinya igerisine striklGyor ve ilerlemesi
gergekten 1izdirap gibi bir oyunun buz gibi soguk
kollar ile karsiliyor.

Koca koca diismanlar

Titan Souls, ilk olarak Ludum Dare 28 kapsaminda
gelistiriimis bir yapim. 2002 yilindan beri aktif olan
bu guzide etkinlik, bu gline kadar birbirinden farkli
oyun yapimina on ayak olmay! basardi. Nitekim
sonunda Acid Nerve isimli indie firma tarafindan
tamamina eren oyun, daha énce karsilasmadigimiz
bir mekanik ile ¢ikiyor karsimiza. Karakterimizin

adi sani yok, yani o sadece bir “karakter.” Tek
amaclysa karsisina ¢ikan dusmanlar bir bir yok
ederek hic olmadig kadar gUclu bir hale gelmek.
Dedigim gibi, oyun 2 boyutlu, kusbakigl ve
izometrik bakis acilannin kangimi seklinde karsimiza
cikiyor. Oyle inanimaz grafikler beklemeyin; hatta
grafiklerin “sirinden” ilertye gitmeyecegini de belirt-
mek isterim.

Eger grafik konusunda bir sorununuz yoksa, o
zaman oyunun detaylarna gegebiliriz. Kontrol
ettigimiz karakterimizin iki adet ana ¢zeligi bulu-
nuyor. Bunlardan ilki, elinde bulunan ok. Saldin
tusuna baskk tuttugumuz sure kadar atig gict
artan okumuzun esas 6zelligi, ayni tusa bir daha

bastigimizda dustigu yerden gerlye dogdru gelmesi
ve bu esnada da karsisina ¢ikan dismanlara zarar
verebilmesi. Zaten bir noktada oku firlatma ve geri
ama mekanigi, Titan Souls’'un temelini olusturuyor.
Karakterimizin ikinci 6zelligiyse takla atabilmesi.
Karsimiza glkan dismanlardan kagmak igin Ust Uste
takla atmak, oyunun kaginimaz

ozelliklerinden. Peki kime ok atiyoruz, kimden
kagiyoruz? Titan Souls'a ismini veren ve Titan olarak
isimlendirilen devlerden!

Oyun boyunca tek karsimiza gikan dtisman birimi
Titan'lar. Bir anlamda her seferinde farkll bir boss
kesmeye calisiyoruz. Her Titan'in kendisine 6zel

bir arazisi ve taktigi bulunuyor. Ik olarak Titan'in
zayif noktasini bulmamiz gerekiyor. Akabindeyse
icerisinde bulundugumuz bdlgede kendisinden ne
sekilde kagabilecegimizi anlamamiz sart. Bu ki mad-
deden sonra sira dizgUn hedef almaya geliyor. Kimi
Titan'lar dogru yere yapilan tek atisla yok olduklari
gibi, kimilerinin zayif noktalarina ulasmak icin birbirini
takip eden bircok atis yapmamiz gerekiyor. Oyunun
genel haritasinda hicbir diisman bulunmamasi
birazcik can sikici ama farkli Titan'lara ulasmak igin,
yol Uzerinde farkll bumacalar cézmeye calismak

bu durumu bir nebze de olsa kabul edilebilir hale
getiriyor. Yine de haritalarin fazla bog olduguna
deginmeden edemeyecegdim.

GUnun sonunda birazcik zorlanmak, birazcik

taktik yapmak ve tim bunlarn duistk bir bilgisayar
sistemiyle deneyim etmek istiyorsaniz, Titan Souls
gercekten harika bir segim. m Ertugrul Siingii
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Titan Souls

Farkli oyun mekanikleri
Bol taktik

Zorlayan Titan’lar
Haritanin bog olmasi

Alternatif La-Mulana



Son of Nor

Kumlarn efendisi olun!

S osyal fonlama projeleri son yillarda
oyunlar igin atilan en glzel adimlar-
dan biri. Bu projeler, elinde butge olma-
yan bagimsiz yapimcilarin fikirlerini hayata
gecirebilmeleri icin oldukga iyi bir firsat
sagliyor. Tabii yapimcilarin da oyunlarini
oyunculara iyi bir sekilde tanitabilmesi

ve bunun bir sonucu olarak hedeflenen
miktarda bagisa ulasabilmesi gerekiyor.
Son of Nor da bu sosyal fonlama projele-
rinden birisi. Gegtigimiz sene Kickstarter
ile bu ise girisen Stillalive Studios, Son
of Nor igin 2200’0 agkin bagisgidan
1560.000 dolari agkin bagis topladi ve
istedigi rakami elde etmeyi basard.
Oyunun dunyasinda iki farkli irk bu-
lunuyor: insanlar ve Sarahul irki. Se-
naryoya gore Nor isimli tanr “Insan’
irkini, Lur isimli tanri ise kertenkelemsi
ve Skyrim’'deki Aragonyalilara benze-
yen “Sarahul” irkini yaratmis. Bu iki irk,
oncesinde ne birbirleriyle savasmiglar, ne
de birbirlerine karsi bir sevgi beslemisler.
Daha sonra Sarahul irki, bluyt yapmayi
6grenerek bu glcu insanlar kole etmek
icin kullanmaya baslamis. Sonrasinda
insanlar da buyuntn gizemlerini kesfetmis
ve kendilerini Sarahul irkinin boyundu-
rugundan kurtarmiglar. Aralarinda ¢ikan
blylk savas sonucunda, Sarahul irki
galip gelmis ve insan irki neredeyse yok
olacakken, ik kez kendini gbsteren antik
bir irk (Horastes), insan irkini kurtarir ve
bUyUk bir ¢élde onlara yeni bir ev verir.
Hikayemiz de iste bu noktada basliyor.
Sarahul irki ile insan rkinin savasi hala
devam ediyor ve biz de bu savasta rol
oynuyoruz.

Oyuna baslarken farkli gegcmislere sahip
birkac karakterden birini segiyoruz.
Karakterleri 6zellestirme secenekleri
oldukga kisitl tasarlanmis. Bir karakter
olusturduktan sonra maceraya basliyo-
ruz. Oyunun genelinde Sarahul irkinin

planlarini bozmak i¢in hareket ediyo-
ruz. Antik tapinaklara giriyor, buradaki
bulmacalari ¢6zmeye ¢alisiyoruz. Evet,
Son of Nor'un pek gok béliminde
bulmaca ¢ézUyor ve platform 6geleriyle
beslenmis alanlari asmaya ¢alisiyoruz.
Ancak oyun yapisi ne yazik ki ¢gesitlilik
icermiyor. Ayni tip bulmacalari ¢ézUyor,
benzer platformlar agmaya c¢aligiyoruz.
Oynanis zenginligini kisitlayan en
onemli durum, savasirken genelde ayni
tip dusmanlarin gelmesi ve bizim de
ayni tip saldirilari kullaniyor olusumuz.
Karakterimizin saldirilarinin buylk ¢o-
gunlugu Telekinesis gucunU kullanarak
gercgeklesiyor. Etraftaki esyalar (Bunlar
genelde kaya, odun, figl gibi esyalar
oluyor.) Telekinesis gucimuzle hareket
ettirip dusmana firlatabiliyoruz. Teleki-
nesis glicimuzu doga kontrol yete-
neklerimizle harmanlayabiliyoruz. Yani
bir kaya pargasini havalandirdiktan
sonra onu atesle kaplayarak dusmana
firlatabiliyor ve daha fazla hasar alma-
sini saglayabiliyoruz. Ancak oyundaki
savaslarin hepsinin bu sekilde gegcmesi
bir stre sonra sikici hale geliyor.
Grafikler zamanin ¢ok gerisinde. Cok
bUyUk bir proje olmadigr i¢in bunu geg-
tim; ancak can sikici diger bir konu da
bazi grafiksel hatalarin olmasi. Sanki
oyun hala bitmemis hissi veren bu
hatalarin bir an 6nce duzeltiimesi sart.
Bunu yaninda bazen nesneler arasi-
na sikismak da oyun zevkini oldukga
baltaliyor. Ayrica multiplayer bolumun-
de oyuncu olmamasl oyunun gereksiz
olan bu modunu goézler d6nune seriyor.
Son of Nor, senaryo takibi bakimindan
basarisiz, teknik hatalara sahip, beni
hi¢ de heyecanlandirmayan bir macera
oyunu oldu. Aslinda fikir guzel; ancak
uygulamada belki de imkanlar biraz
yetersiz kalmis. m Enes Ozdemir

Yapim Stillalive Studios
Dagitm Viva Media

Tur Macera, Aksiyon
Platform PC, Mac, Linux
Web sonofnor.com

Son of Nor

Dogay! kontrol yetenekleri gtizel
TekdUze oynanis

Senaryo ilerisini merak ettirmiyor
Grafikler vasat bile degil

Teknik hatalar

Alternatif The Legend of Korra

LEVEL 89
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Yapim Indomitus Games
Dagitim Meridian4

Tur Aksiyon, Macera
Platform PC
Web indomitusgames.com

N Verbis Virtus =

BUyU yapacagm diye bagirmaya mi bagladik ne?

im blyt yapmak istemez ki? Hele de sozlerini

bir yere yazip, birka¢ sefer blytyU yaptiktan
sonra unutup, yeniden okuyup blyUyU yapmak
gibisi olamaz. Ustelik bunlari kendiniz, sesli bir
sekilde yaparsaniz tadindan yenmez.

In Verbis Virtus, oyundaki tanrilarin dili olan
“Maha’ki” dilinde byl yapabilmenize olanak
saglyor. Oyun size blyunin telaffuzunu dinleti-
yor, siz de daha sonra o telaffuza uygun olarak
blyulerinizi yapmaya basliyorsunuz. Sonra bir
bakmissiniz ki evin bir odasinda, “Obi Kehnu”
(Telekinezi yapmayi saglayan buyu.) diye bagiran
bir tip oluvermigsiniz. Tabii unutmadan ekleyeyim,
oyunu oynayabilmeniz i¢in hali hazirda calisir bir
mikrofonunuzun olmasi gerekiyor ki oyun sesinizi
duysun ve ona gore blyU yapabilsin. Ses tanima
sisteminin, sesli komut sisteminin kesinlikle ba-
sarili olmasi gerekiyor. Durist olayim, ilk dnce bir
korktum. Karsimda “Siri” gibi beni yanlis anlaya-
bilecek bir oyun bulmak istemedim. Hatta oyunu
incelerken herkesin korkusu da ayni idi: Dogru
anlamama olasiligi... Oyunu aninda mahvedebilir-
di. Ama o kadar basarili bir sistemle karsilastim ki
insan gercekten hayret ediyor.

Oyunun en bomba kismi, sesli komuta sahip
olmasi elbette ama bu kadarla bitmiyor. Oyun
genel olarak “guzel tasarlanmis bir bulmaca” di-
yebiliriz. Fantastik bir dinyada yolunuzu bulmaya
calisiyorsunuz. En baslarda basit olan bulmacalar
(Dogru sira ile galistir, bir seyler olsun.) daha son-
ra ¢cok daha zorlu hale geliyor ve gizlenmis bazi
antik eserleri bularak bu bulmacalar aktif hale
getirebiliyorsunuz. GCevrenin tasarimi da karanlk
ve gizemli olarak yaratiimis genel olarak. Parlak
odalar, taslar ve hatta yaratiklar da bu karanlik ve

gizemli ortama ¢ok leziz bir tat katmis.

Oyunun grafikleri ise ¢cok Ust seviye degil ama
kesinlikle kotl de degil. Hatta oyunun en baslan
size mod eklenmemis, sade bir halde olan
Skyrim’in ilk ¢ciktigi zamanki gértntilerini anim-
satacaktir. Karanlk ortam, buyulerin yarattigi
efektler gayet basarili. Hatta benim en ¢ok hosu-
ma giden kisimlar, ortamin karanhgi ve seslerin
harmaniyla olusan gizemli hava. Bir oyunda, hele
de boyle fantastik yapili bir oyunda, igerisinde
bulmacalar da iceren gizemli bir atmosfer ya-
ratmak ¢cok dnemli diye dustnudyorum. In Verbis
Virtus bunu basariyor. Yine de -basta dedigim
gibi- Ust dlzey bir grafik kalitesi beklemeyin.
Bunu neyle karsilastiracaginiz énemli. Ben basa-
rili buldum.

Yapimci firma pek duyulmus bir firma degil.
italyan kékenli olan Indomitus Games’in adini
duyuracak olan ve en basaril igleri de muh-
temelen bu oyun. indie oyunlar kesinlikle son
dénemde gugleniyor. Muhtesem fikirler ve
denemeler gerceklestiriimekte. In Verbis Virtus
basarili olursa eger, buyuk firmalar da bu sesli
komut sistemini kullanmaya baslayabilir. Béylece
olay sadece Kinect teknolojisinin elinde kalmaz.
Bu sistemi satsinlar Bethesda’ya, “Fus-ro-dah!”
diye inler her yer! m

In Verbis Virtus

Kendi sesimiz ile byt
yapabilmek

Oyuncuyu zorlamayan oynanis
Hikayenin glicsuzligu
Kavga-Dovis mekanikleri

/0

Alternatif Son of Nor



Running With Rifles *

Yine kucuk yesil askerler -.-

oguk savag'in “inceldigi yerden kopsun”

dénemlerinde dogmus, her tUrlt degisen
akimin tam ortasinda blUyUmUs biz seksenler
nesliigin kiiguk, yesil renkteki plastik askerlerin
yeri ziyadesiyle ayndir arkadaglar. Bazi gocuk-
luk arkadaglan hatirlandiginda, akla ilk olarak o
arkadaslarla askerleri dizerek yapilan ‘cakma’
masaustu oyunlan gelecek kadar ayrndir hem
de. Gel gelelim o plastik, yesil askerlerle butin
anllarmiz gUzel, huzurlu aksam Ustlerinden ve
keyifli vakitlerden ibaret degil.
90'larin ortasinda bilgisayar ve konsollarmizi
adeta The Sims tUrevleri gibi isgal eden Army
Men serisi, “Bir oyun daha ne kadar kotu
olabilir?” veya “Bir serinin suyu ne kadar ¢ika-
rilabilir?” sorularinin limitlerini o kadar zorlamisti
ki, bu igreng serinin her oyununu alip, hipnotize
olmus hamster'lar gibi ¢llginca oynayan ben-
denizin akli basina geldigi andan itibaren bu
kultirden tamamen kopmasina yol agti. Evinde
cok ciddi bir maket koleksiyonu bulunan ben,
o Army Men oyunlannin basinda gegirdigim
uzun vakitlerin pismanligindan olsa gerek,
bugline kadar bir tane bile asker diorama’si
almadim, boyamadim, kitlerin iginden ¢ikanlara
da degajl vurdum gitti ufka dogru, eksik olsun.
Running with Rifles, bu sayfanin yazarinin uzun
sUredir kactigi aliskanliklaryla imtihani bir an-
lamda; ¢UnkU karsimizda Army Men oyunlarinin
yapmaya caligirken komik duruma dustugu her
seyi gayet glizelce yapabilmis bir oyun var.
Running with Rifles tam anlamiyla izometrik bir
Battlefield 1942!
Bu kiguk indie aksiyon oyunu, boyuna posuna
bakmadan ¢ogu oyunda kurabildigimizden

fazla gesitlilikte stratejiler yapmamiza izin
veriyor. Bir ismi ve rutbesi olan -ki bu rltbe
kullanabilecedi silahlar konusunda limitini
pbelirliyor- askerimiz, herhangi bir klasik online
oyunda bulabilecegimiz, aslinda yenilik vaat
etmeyen, lakin muthis eglenceli oyun modla-
rinda arkadaslaryla beraber haritadaki stratejik
noktalar ele gecirmeye ¢alisiyor. Bunu yapar-
ken multiplayer oynamanizda fayda var zira
iletisimin oyunda kurabileceginiz stratejilerdeki
rolti gok fazla. Usse bodoslama ¢n kapidan
dalip PKM atesiyle kiymaya dénmek yerine
arkadan dolasabilir, dikkati kanatlara ¢ekip el
bombasi ve LAW saldirilar ile dismanin diren-
cini zayrflatabilirsiniz. Oyunda 61U rakipleriniz-
den ve takim arkadaslarinizdan da yere esyalar
dusuyor olsa da silah cesitliligi epey az. Ayrica,
oyunda araglar kullanabiliyorsunuz; fakat
bunlar da genellikle diisman atesi altinda daha
cabuk dlmenize yol agiyor ve agikgasi oldukca
verimsizler.

Onemli nokta, oyun sizi belli bir plana sadik
kalma konusunda zorlamiyor, haritalar agik ta-
sarlanmig ve bu epeyce blyUk 11 haritanin her
birinde sonuca nasil ulasacaginiz size kalmis.
Askerimizin de dyle veya bdyle bir kas glict
var ve sirtinda 20 kiloluk hafif makineli ttfegi,
elinde de 5 kiloluk M16'yI tutarken “Bu yukin
altinda iyi nisan alamiyorum!” diye sizi uyarmayi
da ihmal etmiyor.

Oyun keyifli arkadaslar, fiyati da oldukga uygun
ve egder kigUk yesil askerleri, M.A.S.H dizisini,
Battlefield 1942'yi ve indie grafikleri birbirine
karistiran, eglenceli bir shooter aryorsaniz tam
size gore. m Kiirgsat Zaman

INCELEME H

Yapim Modulaatio Games
Dagitm Modulaatio Games

Tur Aksiyon

Platform PC, MAC, Linux

Web runningwithrifles.com/wp

Yahya Cavus!

Oyunda ilerlemenin
en 6nemli sarti bu:
Mutlaka yUksek
bir yere tlineyin ve
bu sirada elinizde
durbUnlU degil,
PKM veya M249
hafif makineli tifek
olsun. Size umut-
suzca yaklagsmaya
¢alisan rakiplerinizi
dogradikca bana
tesekkir edecek-
siniz ;)

Running With Rifles

Yahu ¢ok eglenceli

Strateji cesitliligi

Silah cesitliligi zayif

Single player yavan kaliyor

/8

Alternatif Hotline Miami 2: Wrong Number

LEVEL 01
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Yapim Crazy Monkey Studios, Claeys Brothers
Dagitm Crazy Monkey Studios

Tur Aksiyon, Platform
Platform PC, Wii, PS4, XboxOne

Guns, Gore & Cannoli *

Gangsterler ve zombiler arasinda gecen ¢ekismeli bir savas...

imdi, gangster ve zombiyi ayni cumle-

de gorunce biraz garip geldi degil mi?
Guns, Gore & Cannoli de kesinlikle garip
bir oyun. Hizli aksiyon turt olan Guns, Gore
& Cannoli'de 6nUmuze ¢ikan her seye ates
edip, zombileri patlatip yerle bir edecegiz;
fakat mafya ve gangsterle dolu bir sehirde
bu pek kolay olmayacak. Zombiler diginda
diger ceteler ve askerlerle de savasmak
zorunda kalacagiz.
Guns, Gore & Cannoli, 1925'lerin Ameri-
ka'sindaki “Prohibition Era” yani "Yasak-
lanma Dénemi” denilen zamanda gegiyor.
Bu dénemde kiliselerin de destegiyle
Amerika'da icki yasaklaniyor. Kotu 6zel-
liklerinin yaninda bu dénemde pek ¢ok
iyi sey de olmustur. Oyunda The Roaring
Twenties'den esintiler gdrmek de mumkun.
Yine bu dénemde otomobiller, telefonlar,
hareketli resimler gibi bUyUk yenilikler ol-
mustur. En 6nemlisi ise jazz muzigin revacta
oldugu dénemlerdir. Guns, Gore & Cannoli,
bu dgeleri mukemmel bir sekilde yansitan
bir oyun.
Kayip arkadasinin izini stren Cannoli, bu
sUregte sehre birden yayilan zombi salginina
cevaplar bulacak. Oyuna ilk basta tek kisi
olarak baslarken daha sonralari dort kisiye
kadar ekibimiz ¢ogalacak. Cannoli'nin
diger arkadaslariysa Paulie ve Franklie.
Cannoli'nin sag kolu olan Paulie, genelde
gorevlerde ona eslik eder ve pek de konus-
kan bir karakter degildir. Frankie ise basini
strekli belaya sokan acemi bir gangsterdir.
Kendisi diger kiralik katiller gibi olmasa da
ekibi, 6zel yeteneklerinden dolayr onu tolere
etmektedir.
Oyuna baslamadan 6nce zorluk seviye-
sini secebiliyoruz. Easy'den Impossible’a
kadar gidiyor zorluk seviyesi. (Impossible’|
dustinmek bile istemiyorum agikgasi.)
Thugtown’da gangster karakterimiz Vinnie
Cannoli ile oyuna basliyoruz. Elimizde
tabancamiz, ayakkabilar ve sapka, tam bir

gangsteriz! Arkadasimizi bulabilmek igin
binlerce zombiyle ylUzlesmemiz gereki-

yor. Oyunda ilerledikge zombiler gelmeye
basliyor ve bunlari tabanca ile bir kerede
oldurebiliyoruz. E bu mudur yani? Neyse,
devam ediyoruz. Sonra farkediyoruz ki
zombiler birbirinin ayni degil, hepsinin farkli
ozellikleri var. Oyun ilerledikge sikinti da
artiyor tabii ki. Baglardaki havamiz sénuyor,
tabancamiz da artik sénuk kaliyor ve her
koseden akin akin zombiler geliyor. Neyse
ki silahlarimiz da artiyor ve glcleniyor.
Tabancanin yanina shotgun, bazuka ve
alev pUskuUrten silahlar ekleniyor. Ayrica
molotof ve bomba da kullanabiliyoruz.
Bomba, kalabalik zombiler icin gergekten
iyi bir secim. Etraftaki esyalari ve arabalar
da patlatabiliyoruz.

Zombilere gelecek olursak, inanilmaz bir
cesitlilik var. Kimisi silah bile kullanirken,
kimisi balta firlatiyor ya da etrafa zehirli bir
gaz saliyor. Bir tane zombi var ki aman 6l-
dururken dikkat! Left 4 Dead’deki Boomer
misali, yaratigi éldUrince ekraniniza kan
sigriyor ve patlayinca size de hasar veriyor.
Yani uzakta olmak en iyisi... Bélumlerin so-
nunda pek de kolay olmayan boss fight'lar
da bulunuyor.

Oyunun seslendirmeleri ve muzikle-

ri gergekten basarill. Ozellikle mizikler
1920'lerin Amerika’sini glzel bir sekilde
yansitmis. Ayrica, el ¢izimi 2D grafikler

de hos goérunlyor. Etraf gercekten detayli
olarak dustnulmus. 1920’'lerdeki arabalari,
mobilyalari ve klupleri gérmek mumkun,
Silahlarin ve zombilerin ¢esitliligi ¢ok iyi
dtstntlmus; fakat bu 6zelliklerin yani sira,
belli bir stireden sonra sanki oyun kendini
tekrar ediyormus izlenimi veriyor ve 3 saat
gibi bir stirede de oyunu bitirmek mumkun.
Oyunun zamani degil de aldiginiz zevk
onemliyse, denemenizi tavsiye ederim. Bos
zamanlar igin birebir, eglenceli bir oyun.

= Simay Ersozli

Web gunsgorecannoli.com

Guns, Gore & Cannoli

Zombi ve silah cesitliligi

Muzik ve 2D el ¢izimi grafikler
Oyun suresinin kisaligi

Kendini tekrar etmesi

Alternatif Metal Slug 3

LEVEL 093
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Yapim Bossa Studios
Dagitim Bossa Studios
TUr Aksiyon

Platform PC

Web iambreadgame.com

94 LEVEL

| am Bread =

Call of Dough-ty

en hala Surgeon Simulator ile ¢atisirken, Bossa

Studios yeni oyunu | am Bread'i ¢ikardi. Monitor
basinda sinir krizleri gegirmeye devam, haydi baka-
lim (Harbiden yahu! Ben mi ¢ok sabirsizm ki, anla-
madim gitti.) Adindan da rahatlikla anlayabileceginiz
gibi I am Bread’de, bir ekmek diliminin kontrollerini
elimize aliyoruz. Kulaga sikici mi geliyor? Tabii ki, alti
Ustl bir ekmek dilimi ile neler yapilabilir ki, degil mi?

Yok dyle bir sey arkadaslar

Oyuna ilk basladigimda, tutundugum duvardan tez-
gaha atlamaya calisirken fark ettigim, televizyonun
Uzerine bowling topu devirirken fazlasiyla emin ol-
dugum, hatta roketle evin icinde ucarken tamamen
tatmin olmus bir sekilde anladigim bir sey bu. Uzaya
¢lkmaktan bahsetmiyorum bile. Oyunda Story
Mode, Free Roam, Rampage, Bagel Race, Cheese
Hunt, Zero G olmak Uzere alti tane oyun modu bulu-
nuyor. Bir de Bossa Studios’un Star Wars gtnu igin
cikardigi; Starch Wars - A New Loaf (Evet, kesinlikle
dlislindigunlz sey.) adinda bir bolim var. Ancak
bu balimu hikaye modunda pazartesi gununu
bitirmeden agamiyoruz, ayni sey diger oyun modlari
icin de gecerli.

Oyundaki amacimiz, ana karakterimiz olan bir dilim
ekmegi sag salim, temiz ve yenilebilir bir sekilde
kizartmak. Oynadigimiz her boltim evin farkl bir
odasinda geciyor. Garaj ya da banyo gibi yerlerde
ekmek kizartma makinesi buladurmadigimizdan (En
azindan ben bulundurmuyorum.) her seferinde farkli
bir yol bulmamiz gerekiyor. Televizyonun Uzerine
bowling topu yuvarlamak, yanan televizyonun
Uzerinde ekmek kizartmak... Peki bunlari nasil ya-
pacagiz? Bir ekmekten beklemediginiz her sey, yani
tirmanmak, tutmak, atmak, strtklemek ve benzeri
hareketler ile olduk¢a sinir bozucu kontroller.
Yapimcinin da dedigi gibi, oyun koluyla oynamak

daha rahat ve kolay, tabii bilgisayar klavyesine
kiyasla. Soyle agiklayayim: Surgeon Simulator’in
kontrollerini disinin. Simdi bunlar bir tost ekme-
ginin tzerine monte edin. Simdi de o kontrolleri
oyun koluna aktarin. Aha, aynen 6yle bir durum var
ortada. 1234 tuslar ve fareyi kullanarak hareket
ediyor, QWER tuslari ile de ekmegin koselerini nes-
nelere sabitleyebiliyoruz. Ancak belirli bir tutunma
suresi var ve bu slre doldugu an tutundugumuz
yeri birakiyoruz. Bu sebepten dolayi bir yerlere
tirmanirken hizli ve dikkatli olmamiz gerekiyor. Her
boIimUn basinda, oyunun gectigi evin sahibi olan
Bay Murton’in terapistiyle olan seansinin raporunu
goruyoruz. Yerde fazla kalirsak veya kirli zeminlere
basacak olursak, sol Ustte bulunan yenilebilirlik
barimiz gittikge azaliyor, sifirlandigindaysa oyunu
kaybediyor ve bolime yeniden bagliyoruz. Sifirlana-
cak kadar azalmadigi takdirde ise bdlimun sonunda
aldigimiz puani dusurtyor.

Sonug olarak | am Bread, bazi hatalar ve bug’lar
iceriyor olsa bile hala gtincellenmekte ve yenilikler
eklenmekte olan bir oyun. Muzikleri ve seslendir-
meleri ise oldukca basarili. Sabirli bir insansaniz

ve kontrollerine gabuk uyum saglarsaniz oldukca
eglenebilirsiniz. Ancak yine de gecemediginiz bir
kisim olursa, ekran basinda képurmek yerine kalkip
bir dolasip, hava alip oyunun bagina &yle oturun. Bir
hayli verimli bir tercih olacaktir bence. m ligin Ersoy

| am Bread

Ekmek olmak
Yasasin 6zgurlik
Ufak tefek hatalar
Kontroller biraz zor
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Please Don't Touch Anything *

Kurallar bozulmak icindlir. ..

minim hayatimizda bir kez de olsa anne-

mizden veya bir baskasindan “Aman higbir
seye dokunmal”, “Sakin ona el streyim deme!”
gibi cumleleri duymusuzdur. Bu bize hic
engel oldu mu? Tabii ki hayir! Hatta daha da
cezbedici olmus ve blyUk ihtimalle kirp dokup
Ustline azar isitmisizdir. Oyunu ilk gérdigumde
de aklima gelen bu olmustu. Dustinsenize,
orada kipkirmizi kocaman bir digme var ve biri
ona basma diyor...
Please Don't Touch Anything, ilging ve bekleni-
lenden kisa stren bir buimaca oyunu. Oyunun
aslinda ¢ok temel bir yapisi var. Bir arkadasi-
nizin evindesiniz ve arkadasiniz tuvalete gidip
gelecedini, bu esnada da odanin ortasindaki
konsola g6z kulak olmanizi sdyltyor. Tabii
giderken “Lutfen hicbir seye dokunmal” demeyi
de ihmal etmiyor. Konsolun Uzerinde kugUk
yesil bir ekran, talimatlarin bulundugu bir poster
ve blyuk kirmizi bir digmeden bagka bir sey
goremiyoruz.
ilk olarak diigmeye basmakla ise koyuluyo-
ruz. DUgmeye bastiktan sonra da karsimiza
bir anahtar ¢ikiyor. Bundan sonrasi aslinda
tamamen sizin karariniza kalmis. Anahtari mi
cevireceksiniz yoksa yeniden dugmeye mi
basacaksiniz... Oyun bu temelde galisiyor.
Bastiginiz dugmeler birbirinden farklr dugmeler,
tuglar, anahtarlar agiyor ve bunlardan gegttli
kombinasyonlar olusturup bir sonuca vari-
yorsunuz. Veya varamayip, dinyanin sonunu
getirmis oluyorsunuz! Oyunu her seferinde
“Reset” tusuyla yeniden baslatabiliyorsunuz.
Oyunun amaci basit: Tum sonlari bulup oyunu
tamamlamak. Her buldugunuz son igin bir
poster ¢ikiyor ve konsolun Uzerine ekleniyor.
Toplam 16 tane son var. Bazilarini bulmasi gok
kolay, bazilar ise oldukga zor ve karmasik.
Rastgele sonlar ¢iktigl igin genelde bir sonraki
sonu bulmak yerine karisik sirada sonlar bulu-
yorsunuz.

Gozimler karmasik oldugundan defalarca
farkll tuslar deneyip gok farkli bagka tuslara
ulagllabiliyor. Burada dikkat ediimesi gereken
nokta ise not almak. Evet, rastgele bir saylyi
girdiniz ve tuttu. Bu durumda bu sayyi bir
yere not etmenizi Gneririm; ¢UnkU bir sonraki
soNug icin en bastan baslamaniz gerekecek
ve buyuk olasilikla saylyl unutmus olacaksi-
niz. Onlarca farkl kombinasyon deneyip hic
bir sey bulamayinca ¢ildirarak her tusa basip
‘Aaa oldu!” da diyebiliyor insan.

Please Don't Touch Anything oldukga dUsuk
¢OzUnUrltkiu ve pikselli grafiklere sahip.
Basit ama iglevsel oldugu sdylenebilir. Ayrica
muzikleri de zekice ve etkileyici. Bir sona
ulagirken, kendinizi dUnyay! kurtaryormus
hissine kapiimig bulabilirsiniz. Hani hep film-
lerde gordigumuz, mavi kabloyu mu kirmizi
kabloyu mu kesmeliyim heyecanini verecek
cinsten.

Oyunun ilgi gekici yanlarindan biri de popu-
ler kulttire bazi dokunuslar yapmasi. Orne-
gin, Space Invaders ve llluminati isaretinin
gorinmesi gibi. Oyun gok uzun strmese de
eglenceli oldugunu soyleyebiliim. Sonlarin
mUkemmel oldugu sdylenemez ama size
bulmacay! ¢bzmus olmak zaten yeterince lyi
hissettiriyor. Sonugta o dugmeye basma-
mamiz gerekiyordu ama yaptik. Merak kediyi
oldUrse de saninm devam edip sonucu
gormek, hi¢ baslamayip pisman olmaktan
iyidir, degil mi? m Burgin Yilmaz

Please Don’t Touch Anything

Eglenceli
Muzikler bagaril
Zorlu bulmacalar var _L

NEE

Alternatif Papers, Please

Yapim FourQuarters
Dagitm BulkyPix, Plug In Digital
TUr Puzzle

Platform PC
Web store.steampowered.com/
app/354240

LEVEL 95



¢
The Witcher 3: Wild Hunt

Yapim CD Projekt RED

Dagitim CD Projekt

Tur RPG

Web thewitcher.com/witchers

Geldin mi Allah’in cezas!! GELDIN Mi NIHAYET?! Heyecandan bagmnyorum
clinkl YETER! AcaPaahAl Sesimiz catallast, mahvolduk burada beklerken.
Neyin hevesindeydin arkadasim sen? Amacin neydi? Yazik degil miydi bize?
Sen geleceksin diye beklerken tlrd tinl sagma ey oynadk. Gec gabuk otur,
fadeni lacagiz. Ne getirain bize? Devasa bir oyun alani gortiyoruz. Glizel,
glizel, tam istedigimiz giol. Grafiklerini gok merak ediyorduk, PC'de akalm
sana biraz. .. Utra ayariarda ne kadar da giizel gozukayorsun. .. Yalnz o
kivet sahnesindeki bacaklann nedir Geralt? Agdacinin ismini ver de hanimlara
yonlendireiim. Her neyse, PS4 ve Xbox One’da ne oluyomus, bir pakalim.
Yan yana koymasak anlamayiz farki da PC’ye resmen torpil gegmissin be CD
Projekt? Bu arada senin ne bigim ismin var yahu... Yan bir firma agsan adi
DVD Projekt mi olacak? CD Oyun diye bir dergi vard, onami azendin nedir?
Her neyse, laf edecek yer bulmakta Zzortanyorum, sevdim seni.

96 LEVEL
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Dungeons 2

Yapim RealmForge Studios
Dagitim Kalypso Media

Tur Strateji

\Web dungeons-game.com

Yahu sevgili oyun yapimgellar.... Siz kimlerden oluguyorsunuz, bir sdy-
lesenize bana? iginizde Kimse yok mu, “Haci saninm yanlis yonde ilerliyor-
uz.” desin? Herkes birbirini mi pohpohluyor orada? Bizim sektorde yanls
yaptin mi, yanlis yaptigin séylenir yani... Sizde niye farkii? Bak elinizde ne
glizel Dungeon Keeper vard. Gidip onu birebir {iretseniz bile sundan daha
iyi bir oyun glkmaz miydi? Ayip etmediniz mi biraz? isin igine gercek zamanli
strateji kismini eklemeseydiniz 6lUr miydiniiz ya? Aynca Orc’tur, Goblin’dir,
nedir artik; yil oldu 2015. Senin zindanin var madem sifirdan, dedisik
degisik yaratiklar {rettirsene bize. Degisk de isimler ver onlara. illa degisik
bir mekanik ekleyeceksen, zamaninda Impossible Creatures gkmist,
ondaki gibi degisik yaratiklar yapmamiza olanak tanirdin, biz de farkli bir
seyler yaptigimiz! sanirdik. Fakat yok, nerede sizde o hayal gucd... Ancak
sablondan calismay! bilirsiniz. Reziller! Yikil kargimdan, yikil! @
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\Wolfenstein: The Old Blood

Yapim Machine Games
Dagitm Bethesda Softworks
Tir FPS

Web wolfenstein.com

Wolfenstein ismi de eskimek bilmedi degil mi sevgili okurlar? 3D’den
basladik, nerelere geldik; her sey hala 3D. Bir yere gelememisiz; aferin
sana Bethesda. Tamam tamam, hakkini yemeyelim, The New Order gok
guizeldi. Peki bu oyun niye guize! degil? Yapimci ayni, dagitimet ayni? B@$
vardi illa zombileri Kkanstiracaksinz isin icine. Bu akil Word de zaten bir
ogrenemedi “zombi’nin Turkge bir kelime oldugunu, ytlardir altini ¢izip
duruyor. Giz sen Giz, ancak beni gicik edersin; bagka bir seye faydan yok!
Sinirim sana patladi Microsoft, iyi mi... Gel gelelim bu The Old Blood'in
neden bu kadar sikicl olduguna. .. Neden bu kadar sikicl sence Bethesda?
Niye boyle oldu? Neden diimduiz ilerleyip bir seyleri vurmaktan Otesine
kafa calistiramadin bu defa? Zor geldi tabii; hazir elinde yapimis, basarnya
ulasmis bir Grin var, {izerine ne yapsak oyuncu alir dedin. Oyuncu salak
clinkil degil mi? Cevap verme, mahkemelik olmayalim! Cok kotl bir i
yapmamis olabilirsin ama glizelim bir Girtin ancak bu kadar kot bir de-
vama sahip olabilirdi. Vetenek Sizsiniz Bethesda. @

|

‘ isyanmetre

FYY
Block N Load

Yapim Jagex

Dagitm Jagex

Tur Aksiyon

\Web blocknload.com

«MOBAlar bas kaldirmis, MOBA'lar baas Kkaldirmis...” Efendim?
Yayinda miyiz? Ama MOBA sonugta tum diinya, ben ne yapayim?
Bak simdi bu Jagex'tekiler de ne yapmis, almis MineCraft'i, MOBA
formulUyle birlestirmis. Ha bir tek yapay zeka yok tren rayinda
ilerleyen. Formul tutmus tutmasina da insanin da kafasi kariglyor
kardesim! Distinsene kocaman Ussun var orada, her seyden
snemli. Onu korumak en puylk gorevin. Daha da 6nemlisi, kars!
takimin Gssu var. Onu yok etmek de €$ derecede 6nemde! Sen
orada ne yaplyorsun, elinde kiirek, blok blok yer kirtyorsun. Oldu
mu simdi? Ne ilgisi var olayla? Savasacak miyim, degerli maden
pesinde mi kosacagim. insan ne yapacagini bilemiyor, savagsan
bir tarlii, madencilik yapsan bagka tarld... jletisim sart ortamda
ama elin ispanyol’uyla, Alman’yla nereden, neyi konusuyorsun.

Anca “noob, gg, wp, idiot”. Peh! @
LEVEL 97
by
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LEVEL A ABONE

ABONE FORMU

[1 ilk defa abone oluyorum [] Yenileme

Firma Adri:

OLUN

ABONE
OLMAK iCIiN
0212 478 0 300
www.doganburda.com

Adi Soyadi:

Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):

Adresi:

Posta Kodu: Sehir:

Tel: Faks:

Cep Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini [[] Havale ile génderiyorum

Kredi kartimdan 3 taksitle ¢ekiniz [ Advantage

Kart Sahibini Adi Soyadi:

[C] Axess

[ Tek seferde kredi kartimdan cekiniz

[] Bonus [ Maximum ] World

Kart Sahibinin imzasi:

[ Visa [J Master Card

Kart No: ‘ ‘ ‘ ‘

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[J Faturayi Adima Kesiniz

V.Dairesi V.No:

[]] Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Adres:

teslim edilecektir.

Abonelik Segenekleri

[J1 yilik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

79 TL

Bu form 31 Haziran 2015 tarihine kadar gecerlidir.

Odeme bilgileri

Tirkiye is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢ikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.
Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL

Tel: 0212 478 0 300
Faks: 0212 410 35 12-13 . 3
E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com DOGH
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Apple

Apple Watch buyuk beklentileri karsilayabiliyor mu?

Sayfa 101
E =
Dell LG Teknik Servis
XPS 13 her zamankinden daha guzel LG’nin yeni amiral gemisi nihayet gozUktu Oyuncunun dostu Recep Baltas, dertlere derman

oluyor...

Sayfa 102 Sayfa 103 Sayfa 104



H DONANIM

saretler artiyor

Apple kendi otomobilini mi
Uretecek?

usiness Insider’in raporuna gore, Apple’in A123

Systems ile yasadidi “calisanlarin kafalarini celip
kendi tarafina cekme” sorunu ile alakall olarak firma avu-
katlarinin mahkemelere verdigi bilgiler, Apple’in otomotiv
marketindeki planlar hakkinda yeni ipuclari veriyor. Bir
belgede belirtilene gdére “Apple su anda, A123 ile ayni
alanda yarismak adina buyutk dlcekli bir batarya bélumu
kuruyor.” Dahasl, buttin katilimcilar “A123’te calistiklari

ile ayni olmasa da temelde benzer olan bir batarya bilimi,

teknolojisi ve / veya Urlnleri ile ilgili bir alanda ¢alismak-
ta.” Gegtigimiz hafta Fiat-Chrysler CEO’su, Tim Cook’un
otomobil endustrisi icin bir “mudahale” planladigini
sOylemisti. m

Gecis icin acele etmeyin

Bir tugla olarak Nexus 7

013 model Nexus 7’yi Android 5.0 Lollipop’a

guncellemek isteyen bazi kullanicilar, tabletlerinin
kullaniimaz hale gelmesinden sikayetci. Buna gore
Lollipop yazilim guncellemesi, 2013 model Nexus
7’leri ve 2012 model Nexus 7’lerin bazilarini “tug-
laya” dénistirebiliyor. ik dnyliklemenin ardindan
Google logosunda takilip kalabiliyor. Kullanicilara gore
Android’in “kurtarma modunu” kullanmak ve buradan
cihazi sifirlamak, onu eski haline geri getirmiyor. Tek
¢6zUm, tabletin anakartini degistirmekten gegciyor.
Daha koétusuyse tabletlerin Ureticisi olan Asus’un bu
durumu garanti kapsami disinda kabul etmesi ve ona-
rm i¢in 200 dolar talep etmesi. Google’in ise Google
Play Uzerinden satin alinan Nexus 7’leri Ucretsiz olarak
degistirdigi sdyleniyor. Nexus 7’niz varsa ve hentiz
Android Lollipop glincellemesini yiklemediyseniz, en
azindan simdilik bunu yapmamaniz tavsiye ediliyor. m

100 LEVEL

Google Glass icin yeni umut
Firma henuz son s6zunu sdylememis

Google’ln dijital g6zItigu Glass igin
isler bir siredir iyi gitmiyordu.
Toplumda buyuk tepki alan ve kulla-
nicllarin saldirya bile ugradigi, dayak
yedigi Glass sonunda “vazgegilen” bir
Urline dénUsmustu. Google, gbzIligu
gunluk kullanim igin piyasaya strmekten
vazgegip, hastaneler, santiyeler gibi
mekanlarda kullaniimasi icin kurumlara
toplu olarak, 6zel projelerle satma karari
almisti.

Ancak simdi Google’in verdigi bir is

ilani, Glass’in kaderinin degisebilecegini
gbsteriyor. Business Insider’a verilen is
ilanlarinda Google ekibinin dijital gozIik
konusuna ilgi duyan muhendisler arama-
sl, Google’in Glass konusundaki kararini
degistirdigini ifade ediyor. Dinyanin dijital
g6zllklere hentiz hazir olmadigini dile
getirerek Glass’i gegen yil glindeminden
indiren Google’in, Microsoft’un strpriz
yaparak Hololens’i tanitmasi ve blyUk ilgi
gdérmesinin ardindan Glass’i yeniden én
plana ¢ikarmasi mUmkuUn olabilir. =

128GB!

Hayallerin RAM'’i gercek oldu

|_| er ne kadar satin almak icin gok fazla
para ddemeniz gerekecek olsa da,
artk PC’niz icin muhtesem bir 128GB
RAM kiti alma imkaniniz bulunuyor.
Corsair, iki farkll 128GB DDR4 RAM Kkitini
satisa sundugunu duyurdu. Kingston ise,
yakin zamanda sunacagi setin 3000MHz
hizina ulasabilecegini duyurarak Corsair’'e
cevap verdi. Gectigimiz yil Ust seviye
makinelerde yasanan DDRG3’ten DDR4’e
gecis hareketi, daha dusUk voltaj, daha
yUksek frekans ve daha yUksek kapasite

imkaninin 6nUnu agmaktaydi. Tabii ki
ortalama bir kullanicinin 128GB RAM’e
ihtiyaci oldugunu séyleyemeyiz ama baz
kullanicilanin gergekten inanimaz oldugu
stylenebilecek RAM miktarlarina ihtiyaci
gercekten bulunuyor. Corsair’in iki yeni
kiti 6zel Dominator serisine eklendi. Bu
ikilinin “ucuz” olani DDR4/2400 hizinda
calisan sekiz adet 16GB DIMM kullaniyor
ve “sadece” 1.980 dolar fiyatina sahip.
Ayrica DDR4/2666 kiti ise 2.120 dolara
satiliyor. m



Apple Watch =

Bileginizdeki iPhone mu?

pple Watch, piyasaya simdiye kadar

sUrtimus olan akilll saatlerden farkl oldu-
gunu iddia eden, cesaretli bir cihaz. iPhone
5 ve daha sonraki iPhone’larla calisan akilli
saatin farkl kasa maddelerinden, renklerden,
boyutlardan ve kayislardan olusan 38 farkli
¢esidi bulunuyor.
Yurtdigi fiyatlart 349 dolardan baslayan ve
17.000 dolara kadar uzanan Apple Watch’un
herhangi bir modelinin fiyatinin uygun
oldugunu stylemek zor. Mesajlar, Posta gibi
uygulamalarin ve uyarilarinizin strekli yakini-
nizda olan bir cihaza gelmesi, sUphesiz cok
pratik. Saatin piyasadaki en kapsamli fitness
izleyicisi olmadigi gercek, ancak Watch saye-
sinde attiginiz adim sayisl, yaktiginiz kaloriler
ve kalp ritminiz gibi bilgileri yakindan takip
edebiliyorsunuz.
Apple Watch cogu zaman bileginize taktiginiz
kUcUk bir iPhone olarak degerlendiriliyor.
Bu dogru, ¢linki kare sekilli Watch’unuzla
epostalariniza bakabiliyor, Siri'yi agip onunla
konusabiliyor, cagdri yapip, gelen cagdrilar ce-
vaplayabiliyorsunuz. Android Wear’li saatlerin
hantal gérinimune kiyasla Apple’in saatinin
boyutlar da oldukga uygun. 42mm’lik
Watch'’u kolumuza taktigimizda herhangi bir
rahatsizlik hissetmedik. Watch’un 38mm’lik

modeli de var, ancak blyuk model daha

iyi pil dmrt ve blyUk ekraninin daha kolay
kullanilabilmesi ylztnden daha ¢ok tercih
edilecek gibi goérinuyor.

Peki bu saate gercekten ihtiyaciniz var mi?
Saatin davraniglarinizi degistirdigi ve hayatini-
21 kolaylastirdigi dogru. Ornegin iPhone’unuz
diger odada sarj olurken gelen reklam ¢ag-
rilari ve SMS’leri igin yerinizden kalkmaniza
gerek kalmiyor. Son mesajiniza 2 saat sonra
“tamam” diye cevap veren arkadasinizin
mesajini da saatinizden kolayca goérip, tele-
fonunuzun yanina gitmekle kaybedeceginiz
zamandan tasarruf edebiliyorsunuz. Ancak
Apple Watch, iPhone’un yerine gececek bir
cihaz degil. iPhone’da olan, ancak bileginiz-
de kullanamadiginiz bircok islev de var.
Saatle ¢agri yapabilseniz de, onu kullanarak
yeni kisiler olusturamiyorsunuz. Cihaz, sesini-
zi metne donustUrlp veya sesli mesaj olarak
yollayabilme yetenegine sahip, ancak bunlar
dizenlemeye yonelik bir islev sunmuyor.
Watch, temel fithess hedeflerinizi takip ede-
biliyor ancak GPS’e sahip degil ve uykunuzu
da izlemiyor. Uglincli parti fitness uygula-
malartysa iPhone’unuzun yakinda olmasini
gerektiriyor. Shazam uygulamasiyla sarkilari
dinleyip, isimlerini size s6yleyebiliyor ancak

bunu kendi mikrofonuyla degil, iPhone’un Uze-
rindeki mikrofonla yapiyor. Watch sahibi olsaniz
da iPhone’unuzu hep yaninizda tasimaniz
gerekiyor. Ancak Watch sayesinde telefonunuzu
daha az kullanyorsunuz.

Yeni bir akilll saat almak konusunda kararllysa-
niz ve bir iPhone’unuz varsa, Apple Watch sizin
icin en kusursuz secenek. Apple Watch, bazi
iOS uygulamalarinin islevlerini ve tim uyarilarn
kolunuza taslyarak, sizi telefonunuzun kilidini
sikga agmaktan kurtariyor.

Saatin t¢tncu parti uygulamalarin gelisimiyle
cok daha fazlasini sunacagi bir gercek. Ancak
Apple Watch, bolca para dékmeniz gereken
bir cihaz ve herkesi ayni anda memnun etmeyi
basaramayabilir. m Zeynel Oztiirk

Apple Watch

ithalat: Apple
Web: store.apple.com/tr
Arti: lyi Tasarm, Genellikle akilli
arayliz, iki farkll boyut secenegi
Eksi: Pil dmru bir gn,
Onemli uygulamalar
hentiz yok, Pahali
LEVEL
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Dell XPS 13 (2015) *

Dell'in en yeni arzu nesnesi...

Hem rahat tasinabilir olusu hem iyi
performans godstermesi nedeniyle
dizUstU platformunda son zamanlarin en
¢ok tercih edilen Urinlerinin basinda elbette
ultrabook’lar geliyor. ince ve sik tasarimla-
riyla her an yanimizda olmayi basaran bu
cihazlar, 6te yandan yuksek performans
gobstermeleriyle de hem genel kullanim hem
profesyonel kullanimlar icin iyi bir secenek
sunuyor. Bugun elimizdeki model ise Dell’in
kisa bir slire 6nce tanitmis oldugu XPS 13
modelinin 2015 strimd.

Dell XPS 13’Un inceledigimiz modelinin kodu
9343. Bunu sdylememiz énemli zira Grindn
farkl model numaralarinda farkli konfigu-
rasyonda secgenekleri de bulunuyor. Genel
tasarim itibariyle ayni gértinen bu model-

ler, ekran 6zellikleri ve teknik kadro gibi
noktalarda farkliliklar gosteriyorlar. Elimizdeki
model olan 9343 modeli ise, tam dokunma-
tik QHD+ ¢6zUnurligunde bir ekrana ve Intel
i7 islemciye sahip. Yani elimizdeki cihaz igin
XPS 13’Un tepe modeli de diyebiliriz. Kad-
roya ve Ozelliklere gegecegiz, ancak énce
sOze tasarimla baglayalim.

Dell XPS 13, fazlasiyla sik gortinen bir bilgi-
sayar. Bilgisayar gbze glizel goérinUyor, zira
hem ekran gercevesi ¢cok ince, hem klavye
duzeni derli toplu, hem de gdévdesi alimin-
yum. Ayni zamanda hafif olmasiyla da dikkat
ceken laptop’in hafif olmasi icin yapisinda
karbon fiber malzeme kullaniimig. Yalnizca
1.26 kilogram agirliginda olan cihaz, en kalin
yerinde 15 mm’ye ulasiyor.
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XPS 13’Un inceledigimiz strimd QHD+,
yani 3200x1800 piksel ¢ozunurlige sahip
bir model. Bu nedenle ylUksek ¢o6zunUrliik
isteyenlerin tercih etmek isteyeceklerini
dusunuyoruz. Elbette bunun disinda Full HD
¢6zUnUrlUkIU modeli de secenekler arasinda
bulunuyor. Ekran hem iyi gortintyor, hem iyi
gorintl sunuyor. Parlak bir panel kullanil-
mig, ancak belki de yansima yapmamasi igin
mat panelin kullaniimis olmasi daha iyi bir
secenek olabilirdi diye dustnlyoruz.

XPS 13’Un teknik kadrosu ise ylksek per-
formans isteyenlere hitap edecek cinsten.
Intel’in yeni 5’inci nesil Broadwell mimari-
sinin temel alindidi bu islemci, bu yilin ilk
ceyreginde piyasaya surtlen oldukga yeni
bir islemci. 2.40 GHz hizinda ¢alisan islemci,
3.00 GHz’e kadar vites yUkseltebiliyor. 2
cekirdekli islemci, distk gug tuketimiyle de
dikkat cekiyor.

islemcinin yaveri olan RAM hanesine bakti-
gmizda 8 GB goruyoruz. Bu da dizUstlinde
yUksek performans igin gayet yeterli. Ayrica
256 GB’lik bir SSD alanin da sahibi olan
XPS 13’Un CrystalDiskMark okuma ve yaz-
ma hizlari ise sirall okumada saniyede 556
MB, sirali yazmada ise saniyede 263 MB.
Okuma hizini begendik, ancak yazma hizi
daha yUksek olabilirdi dogrusu.

Peki, XPS 13’Un pil performansi nasil?
Hemen bundan da bahsedelim. XPS 13’e
yaptigimiz PCMark 8 Battery Life testinde al-
digimiz sonu¢ 4 saat 35 dakika civarinday-
di. Sentetik sonucun yanina gergek kullanim

noktasinda da ekran parlakligini azaltip ses
seviyesini de %50 seviyesine getirerek video
testi yaptigimizda 7 saat 30 dakika gibi bir
performans gdzlemledik. Buna karsilik Mac-
Book Air’in verdigi performansin ise 9 saat
civarinda oldugunu sdyleyelim

Dell XPS 13, glizel ve kullanigl bir model. Su
siralar kompakt yapida, ancak gulcli perfor-
mans gosteren bir ultrabook arayigi icinde
olan kullanicilarin en az bizim kadar bege-
neceklerini distnlUyoruz. Cihazin 6nemli
artilar bulunuyor. Bunlar arasinda elbette
tepeye oynayan etkenler yUksek ¢ozUinur-
liikte dokunmatik ekran ve teknik kadro. Ote
yandan tasarimi da sik ve kullanigli. Elbette
XPS 13’Un eksileri de yok degil. Bunlarin go-
gundan az 6nce bahsettik, fakat bir ekleme
daha yapacak olursak buna hoparlérlerin
cok tiz ses verdigini de sdyleyebiliriz. Fakat
gbze batan énemli bir eksigi yok dogrusu
XPS 13’n. Gayet kullanigl ve glzel bir mo-
del olmus. Yakindan incelemenizi &neririz.

m Ercan Ugurlu

Dell XPS 13 (2015)

ithalat: Dell Tiirkiye

Web: www.dell.com.tr

Arti: Harika Ekran, Yeni nesil islemci,
Hafif ve ince,

Eksi: Ethernet ve HDMI yok,

Tiz ses veren hoparlérler, 9 1
Kameranin yeri ,



Kingston HyperX Savage SSD 240G *

Saglam tasanm / zengin kutu icerigi

YUksek performans almanin yolunun
gectigi SSD’ler, artik sistemlerin olmazsa
olmaz depolama birimi. SSD takviyesi
yapmadan 6nce bakilacak énemli modeller
piyasada bulunuyor. Ciddi rekabet saglayan
markalar arasinda yer alan Kingston’in daha
once yine ylksek performansli modellerini
incelemistik. Bugun elimizdeki model ise,
Kingston’in kisa bir stre énce duyurdugu
HyperX Savage ailesinden bir model.
Oyunculara 6zel Urtn ve ekipmanlariyla
dikkat ceken Kingston’in HyperX markasinin
bir GrlinG olan Savage SSD’de, 4 cekirdekli
ve 8 kanalli Phison S10 kontrolct bulunuyor.
7 mm’lik tasarimla bizleri selamlayan HyperX
Savage, kutu iceriginde genisleme cerce-
vesiyle geliyor. Kutu igeriginde gerekli tim
vidalar, hatta degistirilebilir baslikli sik bir tor-
navida da sunuluyor. Bilgisayarinin kasasini,
icinde yer alan donanim bilesenlerinin etiket-
leriyle stislemeyi sevenler icin bir “HyperX”
etiketi bile yer aliyor kutu igeriginde.

Dahasi HyperX Savage’in, SSD’nin disinda
bir taginabilir disk olarak da kullanilabilmesini

LG G4 =

saglayacak disk kasasiyla geliyor olmasi,
kullanicilar fazlastyla memnun edecek-

tir diye dustnUyoruz. ATTO’da da yine
560MB/s sirall okuma ve 530 MB/s sirali
yazma performansini karsiladigini gérda-
gumUz HyperX Savage, AS SSD’de erisim
sure sonuglarina gére yazma noktasinda

1 ms ile Samsung 850 EVO’nun 8nn-
deyken, okuma noktasinda ise 5 ms ile
geriden geliyor. Bunlar buyuk farklar degil
elbette.

Toparlayacak olursak HyperX Savage’in
inceledigimiz 240 GB’lik modeli, gercek-
ten basarill bir SSD. lyi bir SSD takviyesi
ile sisteminizi terfi ettirmek istiyorsaniz
mutlaka dUstnmeniz gereken bir secenek.
Performansiyla fiyatinin hakkini veren
HyperX Savage, yalnizca performansiyla
degil, ayni zamanda zengin kutu igerigiyle
ve sundugu mobil disk kutusuyla onu
taginabilir bir disk gibi kullanmaniza olanak
tanimasiyla da ideal. 240 GB Kingston
HyperX Savage’in fiyati 460 TL civarinda.
= Ercan Ugurlu

LG'nin deri kaplamall amiral gemisi.

G’nin yeni amirali G4, ¢ok farkli bir ta-
sarimla karsimiza gikiyor. Deri kaplamali
olarak gelen G4, tamamen el isciligiyle Uretilen

gercek deri kaplamaslyla fazlasiyla dikkat
cekici. Telefonu elinizde tuttugunuzda edin-
diginiz his de gercekten memnun edici. Bize
gelen modeliyle kahverengi deri gérinimunde
olan telefon, ayrica farkli renk seceneklerinde
deri arka yuzeyle de kullanicilarla bulusuyor.
LG G4 diger amirallerden farkli olarak arka
kapagini ¢ikartabileceginiz bir cep telefonu.
Ayrica bataryayr da degistirebiliyorsunuz.
Ozellikle bataryanin degistirilebilir olmasi,
telefonun Gnemli artilari arasinda bulunuyor.
G4’Un arka kapagini kaldirdiginizda altinda
microSD ve SIM kart slotlarini gérebiliyorsu-
nuz. Telefon kullanicilara Android 5.1 igletim
sistemiyle sunuluyor.

G4’Un agirhgr 155 gram, kalinhgi ise 9.8

mm. Ozellikle 6.8 mm’lik Galaxy S6 ile yan
yana getirdiginizde G4’ln daha kalin oldugu
gorultyor. En kalin oldugu oval sirt kisminda
9.8 mm’ye ulasan G4, kenarlara dogru ise
inceliyor. Bu da telefonu elinizde tuttugunuzda
oldukga inceymis izlenimi edinmenizi sagliyor.
O nedenle G4l ¢ok kalin buldugumuzu soy-
leyemeyiz dogrusu. Aklimiza takilan tek sey,
bazi kullanicilarin G40 fazlaslyla genis bulaca-
g1. Boyut itibariyle G3’ten biraz daha genisce
olan telefon, bu anlamda dikkat ¢ekiyor.

LG G4’Un ekrani, en ¢ok dikkat ceken yonleri
arasinda gérunuyor. 5.5 in¢ boyutunda olan
ekran, G3’le bir noktaya kadar buyuk ben-

zerlik gosteriyor. Ekran yine ayni boyutta ve
1440x2560 piksel, yani 2K gortntl sunuyor
bizlere. Ote yandan G3’(in en iddiall oldugu
538 ppi degerindeki piksel yogunlugu da
G4’te arttinimamis. Buna Corning Gorilla
Glass 3’0 de ekleyelim. G3’ln ekrani zaten
harikaydi, G4 de onun yolundan gidiyor. Fakat
bazi noktalarda G3’ten ¢ok daha iyi bir ekran-
la kars! karslya oldugumuzu da belirtelim.

LG G4’te Quantum IPS panel kullaniyor. G3’te
True HD IPS panel varken, G4'te yeni panele
gecilmis ve bu panel bize daha zengin renkler
sagliyor. G3’e oranla ylzde 20 daha zengin
renk ve ylzde 25 daha yUksek parlaklik sunan
ekran, kontrastiyla ise gercekten etkileyici.

LG G4, islemci hanesinde Qualcomm
Snapdragon 808 yonga setini bulunduruyor.
Bu anlamda diger amirallerden fark yaratan
G4, ilk Snapdragon 808’li model. Rakipleri
gibi 8 degil, 6 ¢ekirdekli iki islemciden olusan
bu yonga, bize 2 gekirdekli 1.8 GHz hizin-

da Cortex A57 ve 4 ¢ekirdekli Cortex A53
islemcilerini sunuyor. Tek kapasite secenegiy-
le gelen G4, 32 GB’lik dahili hafiza getiriyor.
G3'te iki farkll kapasite secenegi mevcuttu
hatirlarsaniz.

Sonug olarak toparlayacak olursak, uzun
zamandir bekledigimiz LG G4, bekledigimize
degden bir model olmayi basariyor. Fakat elit
oldugunu da belirtmek gerekli. Son olarak
gelen bilgilere gére G4’Un fiyatinin 2400 TL
dolaylarinda olmasi bekleniyor.

m Ercan Ugurlu

Kingston HyperX Savage SSD

ithalat: Asnet

Web: www.asnet.com.tr

Arti: YUksek performans, Phison
S10 kontrolor, Kutu icerigi, 3 yil
garanti, Birka¢ noktada
Samsung SSD 850 Evo’nun
gerisinde
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LG G4

ithalat: LG
Web: www.lg.com/tr
Arti: Muhtesem ekran,

Deri kaplama tasarim,
Genigletilebilir hafiza,
Eksi: Pil 6mri, Parmak izi
sensorl yok gerekli
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S: Yeni bir oyun bilgisayan toplamak istiyorum;
i5 4460, MSI GTX 970, ASUS H81M-Plus,
Corsair (2x4) Vengeance Pro, Kingston 120
GB HyperX 3K, Zalman Z3 Plus kasa, Corsair
Builder VS 80 Plus 550W gli¢ kaynagi. Sis-
tem &zellikleri olarak bunlari sectim. Butgcem
2500-3000 TL arasi. Bu sistem beni ne kadar
idare eder ve sizce bu sistemde geligtirmem
gereken yerler var mi? islemci igin stok fan
disinda ayri bir fan gerekli midir? Ayrica eski
sistemimden kalan bir i7 2600 islemcim mev-
cut. Sizce yeni islemci almayip bu islemciyle
devam edebilir miyim? Eger edebilirsem onun
yerine sistemimde ne gibi degisiklikler yapabi-
liim? Berke Babacan
C: i7 2600 halen daha gecerli bir islemci.
Lakin bu islemciye uygun soke-
te sahip anakart bulman zor
olabilir. Topladigin sistemde bir
sorun géremiyorum. Tek eksigi
bir sabit disk. Stok fan i5 4460
icin yeterli ama isini saglama
almak istersen Hyper 212 Evo gibi
bir sogutucu da alabilirsin.

S: Asus R9 280X DirectCU Il TOP mu daha iyi
yoksa Zotac GTX 770 AMP! Edition mi? Ay-
rica iki kart arasindaki gurdltu farki ne kadar?
Yener ildan

C: R9 280X daha giiclii bir kart fakat
arada devasa bir fark yok. Yine de Zotac
yerine ASUS tavsiye ederim zira Zotac’in
RMA oranlari biraz yiiksek.

S: The Crew PC oyununu GT520MX ek-

ran kartl laptop bilgisayar kaldirir mi? Eray
Durukan

C: GT520MX artik epey giris seviyesi kali-
yor. Ayarlari kisarak acabilmen gerek zira
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Sorulanniz icin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz.
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c¢oziiniirliik 720p cogu laptopta. 1080p
olsa idi sansin cok daha az olacakti.

S: Bilgisayar 6zelliklerim: Core i5-750S, 4 GB
RAM, NVIDIA GeForce GT 220. Cok iyi
anlayan birisi degilim ama son ¢ikan
oyunlart agamiyorum. DX11 istiyor ve
bunun icin bazi pargalar degistir-

mek istiyorum. Hangilerini degisti-
reyim neler ekliyim? Veya degisiklik
yapsam da bu sistemle olmaz mi
dersiniz?

Mustafa Atakoglu

C: Bellek miktarini 8 GB yapin. Bazi oyun-
lar igin bu artik sart. Ekran kartini da GTX
750 Ti aldiginizda epey bir oyunu rahathik-
la oynayabilirsiniz.

S: Bilgisayarim 6zellikle internete bagli iken
anlik donuyor. ilk acimasindan itibaren bir-iki
saniyede bir, yarim saniye donuyor. Bu sirada
¢alan ses vs. var ise bozuluyor... Diger arka-
daslara, benzer konularda 6énerdigin prog-
ramlar ile RAM falan kontrol edecektim fakat
bilgisayar son gunlerde internete bile girmiyor,
0 yUzden programlari indiremedim. Ne yapma-
liyim? Format ¢6ztm olur mu? Eralp Erboga
C: Donanimsal bir ariza varsa format
¢6ziim olmaz. HD Tune 5.50 kur ve Health
bolimiinden sabit disk saghgini kontrol
et. Sari veya kirmizi girdi varsa disk bo-
zuk olabilir. Windows 8.1 64 Bit’e de terfi
etmende fayda var.

S: Yilsonu tatilinde bir dizlstt PC almistim,
ASUS-X550LB. Ben bu bilgisayar gegen hafta
8.1’e glincellemistim. Guncellemez olaydim!
Her PC actigimda ekrana siyah bir komut
satin penceresi gelip gidiyor. Bazen PC'yi ag-

N
N

tigimda takiliyor. Bilgisayari aciyorum oyuna
giriyorum mouse imleci dénmeye basliyor
ve sonra donuyor PC, kitleniyor. Bazen
klavye ve mouse kitleniyor. Sadece ekran
var. Sifremi girmek igin tikliyorum bir
daha higbir sey yapamiyorum. Ama
bilgisayar donmuyor. Sifreyi gir-
mem gereken yerde gubuk gidip
geliyor sadece mouse ve klavyeyi
kullanamiyorum. Bunu ¢ézmek igin
ne yapmam gerekiyor? Utku Ip
C: Windows 8’den 8.1’e gilincelle-
nen sistemlerde bu tiir sorunlar olabili-
yor. 8.1 temiz kurulum yaptiginda sorun
kalmayacaktir. Ayrica bu islem sayesin-
de iireticilerin PC’ye yiikledigi gereksiz
yazilimlardan kurtulabilirsin. Recovery
yapma, temiz kurulum yap.

S: Haziran ayinin sonuna dogru bir bilgisa-
yar toplayacagim ama dizistU oyun bilgi-
sayarlarina da aklim kaymiyor degil. Ama
konustugum herkes o kadar parayla dizUs-
tinU 2’ye 3’e katlayacak bilgisayar toplarsin
diyorlar. Sizce topladigim sistem nasil? De-
Jismesi gereken parcgalar var mi? Intel Core
i7 4820K 3.7 GHz, Cooler Master Hyper

T4 Islemci fani, Asus GTX970 ROG STRIX
O.C. (bu ekran karti yerine MSI GTX970
Gaming 4G karti 6nerenler de oldu), MSI
Z97 Gaming 5 Anakart, Kingston 8GB (2X4)
HyperX Savage Red DDR3 1600Mhz CL9
XPM, Seagate 3.5” 1TB Barracuda Sata 3.0
64MB Cache 7200Rpm Harddisk, Samsung
120 GB 840 EVO SATA 3.0 SSD, Zalman
Z3 Plus MidT ATX Kasa, Corsair Builder

VS 80 Plus 650W Gug¢ Kaynagi. Sizce bu
sistemde eksik ya da yanlis var mi varsa
Onerilerinize agigim.
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KASA

ANAKART MSI 970A-G46

ISLEMCi AMD FX-6300

iISLEMCI FANI AMD (Stok Fan)

5 3 2400 MHz

EKRAN KARTI AMD Radeon R7 265

SABIT DiSK

OPTIK SURUCU  24x SATA DVD yazici

FiYAT 625% + KDV

C: i§Iemci ve anakartin uyumsuz olmasi
disinda bir sorun yok gibi. 4820K Ivy
Bridge-E bir islemci. Z97 ise Haswell
icin tasarlanmis bir yonga seti. Bu bag-
lamda islemciyi Core i5 4690K yapabilir-
siniz. SSD de 850 EVO serisi alinabilir.
Ahmet Bugra Sevim

S: 3500 TL civarinda bir PC olusturacagim.
GTX 970, i5 4690K ve MSI Gaming 5 ana-
kartini kullanarak bir PC yaptim. 3560 lira
tuttu. Sizce iyi midir? Egemen Kakag

C: Sistemdeki diger bilesenleri bilme-
den kesin bir kaniya varmak zor. Kasa,
PSU, bellek, SSD ve sogutucu da 6nem
tasiyor. Ornegin béyle bir PC igin 550W
bir PSU kullanilabilir.

S: Asus P8H67-M EVO anakartim var.
NVIDIA GTX 760 almayi distndyorum. Ana
kartim PCI Express 2.0 destekliyor. Ekran
kartinin ise PCle 3.0. Herhangi bir sorun
veya yavaslama, ya da yerine uyusmama
gibi bir sorun olusabilir mi? Serkan kalyon
C: PCI Express geriye doéniik uyumiudur.
PCI Express 3.0 ekran kartini 2.0 des-
tekli anakarta takip sorunsuz ve perfor-
mans kaybi olmadan kullanabilirsin.

S: Masaustl PC toplamak istiyorum. BUt-
cem en fazla 2.500 TL. Bu fiyata alinabile-
cek en iyi PC'yi toplarsan memnun olurum.
Benim aklim daha ¢ok NVIDIA ve intel’de.
Ben bu PC’yi genellikle oyun oynamak igin
kullanacagim. Benim oynamak istedigim
oyunlar CoD AW, GTA5 ve BF4 gibi oyunlar.
Bu oyunlari mdmkun oldugunca en yuksek
ayarlarinda acabilecek bir PC istiyorum.
Fatih Can SIPAL

CoolerMaster RC-K350 600 Watt

Kingston HyperX Beast 2x4 GB

Samsung 840 EVO 120 GB SSD

N

ORTA SEVIYE

CoolerMaster RC-K350 600 Watt
ASRock Z87 Fatality Killer

Intel Core i5-4690K

CoolerMaster Hyper 412

Kingston HyperX Beast 2x4 GB
2400 MHz

AMD Radeon R9 280X
Samsung 840 EVO 250 GB SSD

24x SATA DVD yazici

1070$ + KDV

C: i5 4690, H81 anakart ve GTX 960 uclisii
ile s6z konusu oyunlari oynayabilirsin. 8
GB RAM, 120 GB SSD, 1 TB HDD ve 500W
PSU bu sisteme yeterli olacaktir.

S: Once kéti durumda oldugunu diistindigim
bilgisayarimin 6zelliklerini vereyim: Intel Core 2
Duo CPU E4500 @ 2.20GHz 2.20 GHz, 2.00
GB RAM, 32 bit igletim Sistemi, x64 tabanli is-
lemci. Tek oynadigim oyun League of Legends.
Ayarlan dislinerek oynayabiliyordum oyunumu
ama gecen gun oyunumun rengi soldu bir
anda. Butun ekranin degil, sadece oyunun. Oy-
nayamiyorum su an. (Oyunu silip dizgince tek-
rar yUkledim dosyalarda sikinti yok). Videolarda
garip bir karincalanma sorunu olmaya basladi.
Arkadaslarim ekran kartima bir seyler oldugunu
soylediler ama ben bir bilene sorayim dedim.
Bilgisayarima ne olmus olabilir? Sistemim de

Bellek miktarini 8 GB yapin.
Bazi oyunlar icin bu artik sart.
Ekran kartini da GTX 750 Ti
aldiginizda epey bir oyunu ra-
hatlikla oynayabilirsiniz

neleri degistirirsem oyunumu daha
iyi oynayabiliim? Ege Pakalin

C: Ekran kartinin bozulmus
olma ihtimali cok yiiksek.
Ozellikle de kartin bellegi
bozuldugunda renklerde bozul-
ma meydana gelebilir. RAM 4 GB

olmali en azindan. Ekran karti olarak da
GTX 750 Ti alinabilir. Tabi anakart VIA yon-
ga setli olmamali. G31/G41 ise de umarim
Foxconn degildir zira yine uyum sorunu
yaratabilir yeni ekran kartlari ile.

UST SEVIYE

Corsair Carbide 400R 750 watt
MSI X99S Plus

Intel Core i7-56820K

Noctua NH-U14S

Kingston HyperX 4x4 GB
2400 MHz DDR4

AMD Radeon R9 290
Samsung 840 EVO 500 GB SSD

24x SATA DVD yazici

1900$ + KDV
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AC: Unity

Yillardir tek basina sui-

kast yapmaktan sikilan
Assassin’s Creed oyunculari,
Unity’deki co-op multiplayer
destegi sayesinde aradiklari-
ni buldular.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Grand Theft Auto V

San Andreas ruhunu geri geti-
ren, oyuncuya sinirsiz 6zgurlik
taniyan ve seriyi yeniden oyun
dUnyasinin zirvesine tasiyan
yapimi saatlerce, guinlerce,
haftalarca oynayacagiz.

Yapim Rockstar North
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2013/2014

Puan Argivi

MAYIS 2015

Dark Souls Il - SoFS
Dyscourse

Fire

Game of Thrones: EpO3
Grand Theft Auto V
Hand of Fate
Hearthstone - Blackrock Mt.
Mortal Kombat X

Pillars of Eternity
Screamride
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MARKET

Son yillarn atlanmamasi gereken oyunlari

Advanced Warfare

ikinci Diinya Savasgi ile
baslayan Call of Duty
maceramizda artik zamanin
Otesine gectik, ileri tekno-
loji ekipmanlar kullanmaya
basladik.

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

Hearthstone

Blinyesinde az sayida oyun
ama ¢ok sayida kahra-

man barindiran Blizzard,
Warcraft’in karakterlerini
muazzam bir kart oyununda
bir araya getirdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

BioShock Infinite

iki oyun boyunca oyunculari
sualtl sehirlerinde agirla-

yan BioShock, gokytziine
¢iktiginda da ayni basary
sUrdurebilecegini kanitladi ve
oyuncular buyuledi.

Yapim [rrational Games
Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2013

Mortal Kombat X

Sub-Zero ve Scorpion
arasindaki savas her
zamankinden daha
siddetli, daha
surtkleyici.

Yapim NetherRealm Studios
Dagitim Warner Bros
Cikis Tarihi 2015

Destiny

Halo serisiyle isim yapan
ve yeni bir heyecan arayan
Bungie, Destiny ile yeni
nesil konsol oyunculari-
na yepyeni bir dinyanin
kapilarini acti.

Yapim Bungie
Dagitim Activision
Cikis Tarihi 2014

StarCraft |l

Ucleme olarak piyasaya sti-
rlimesi planlanan StarCraft II,
Heart of the Swarm’da Zerg
Irkini merkeze alirken Wings
of Liberty’nin bir adim 6nlne
gecmeyi basardi.

Yapim Blizzard
Dagitim Activision Blizzard
Cikis Tarihi 2013

StarDrive 2 82 Assassin’s Creed Rogue PC 78
90 Starpoint Gemini 2 - Exp 74 Battlefield Hardline 86
70 Star Ruler 2 71 Bloodborne 76
75 Stock Car Extreme 79 Cities: Skylines 90
85 The Escapists 80 DL glig=10) 80
95 Three Fourths Home 75 DmC:Devil May Cry - DE 89
84 theHunter: Primal 65 Etherium 81
82 VoidExpanse 70 Final Fantasy Type-0 HD 65
81 Woolfe: The Red Hood Diaries 70 Helldivers 85
95 Homeworld Remastered 86
70 NiSAN 2015 Hotline Miami 2: Wrong Number 87



Diablo Il

14 yillk aradan sonra piyasaya
bomba gibi bir donts yapan
Diablo Ill, glincelleme ve yama
destegdi sayesinde bir 14 yil
daha ayakta kalabilecegini
gosterdi.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2012

The Last of Us

PlayStation 3’Un PlayStation
4 dncesi son kursunlarindan
biri olan The Last of Us, bel-
ki de PlayStation 3 tarihinin

en iyi oyunu olarak kayitlara
gecmeyi basardi.

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2013

Ori and the Blind Forest
Resident Evil Revelations 2
RIDE

Shelter 2

Sunless Sea

Tormentum: Dark Sorrow
Zombie Army Trilogy

MART 2015
Castle In The Darkness
Duke Nukem 3D: Megaton Edition

Evolve

AvP2’den beri av/avci ara-
sindaki dengeyi bu kadar
glizel kurabilen bir yapim
gormemistik, siz hangi
tarafta olursaniz olun,
leziz.

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2015

Titanfall

Call of Duty serisinin ya-
pimcilari tarafindan kurulan
Respawn Entertainment, ¢cok
daha hizli ve adrenalin dolu
bir oyunla yeniden karsimiza
ciktilar.

Yapim Respawn
Dagitim EA
Cikis Tarihi 2014

® PC o PlayStation 3 PlayStation 4 @ Xbox 360 © Xbox One

Far Cry 4

Far Cry 3’0 oynarken oyunun
kotl adami Vaas’a hayran
kalanlar, bu kez de Pagan
Min ile tanisip Himalayalar’in
soguk atmosferinde Vaas'i
unutmaya galigtilar.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

Warlords of Draenor

World of Warcraft oyuncu-
larn, adeta “tatil adasI” hava-
sinda gegen Pandaria’dan
sonra Draenor’a, gercek
savas atmosferine geri
doénduler.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2014

Forza Horizon 2

Yaris oyunlar kategorisinin
aclk duinya temasina sahip
bu en iyi 6rnegi, zengin
icerigi ve sonsuz eglencesiy-
le oyunculari ekran basina
kilitliyor.

Yapim Playground, Turn 10
Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2014

Watch_Dogs

“Acik dinya” turindeki
oyunlara yeni bir soluk
getiren yapim, “hack”
konusuna ilgi duyanlarin
onune koca bir sehir
sunuyor.

Yapim Ubisoft
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2014

90 Dying Light 71 Assassin’s Creed: Unity - Dead Kings 72
85 Evolve 93 Blackguards 83
75 Game Of Thrones Episode 2 90 Citizens of Earth 80
75 Grow Home 72 Geometry Dash 80
86 Heroes of Might & Magic Il HD Edition 80 Grim Fandango Remastered 95
80 Super Stardust Ultra 81 Kalimba 85
80 The Book Of Unwritten Tales 2 85 Metal Gear Solid V: Ground Zeroes (PC) 80

The Order: 1886 70 Resident Evil HD Remaster 76

Total War: Attila 85 Saints Row: Gat out of Hell 75
85 Void Destroyer 80
79 SUBAT 2015 Warhammer 40.000: Armageddon 80
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www.kahramangiller.com

eb sitelerinin yapimi guin gectikce

kolaylastigindan artik bolca hobi sitesi
de bulabiliyoruz saninm. Lakin bir siteyi olus-
turmaktan ¢ok ayakta tutmak, gtincelligini
saglamak 6énemli. Kahramangiller’e baktigi-
mizda da, ilk asamada ¢ok gtizel bir tasarm
gorlyoruz. Sade, neyin nerede oldugu belli,
kategoriler glzel ayarlanmis... Ana sayfada
son yazilan makaleler kategorilerine gére sik
bir bicimde sayfaya dagitiimis. Sitede Anime,
Cizgi-Roman, Dizi, Oyun, Kart oyunu, ne
ararsaniz var. Her kategoride de bir¢ok yazar,
bircok makale karalamis; tek bir isim tim
dunyayl yazmamis. (Ben site kursam kesin
durum bdyle olur.) Her sey guizelken beni
sitedeki icerik azligi biraz rahatsiz etti. Elbette
herkesin kendi isi glcu vardir, zamani olduk-
¢a siteye katki saglyordur ama bu haliyle
siteyi sUrekli ziyaret etme istegi ziyaretcilerde
azalabilir. Igerik konusunda da ivme alirsa,
Kahramangiller'in gelecegi parlak. m
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Film, Kitap, Web Sitesi, Album, Konser...
NV

Ultron Cag
Brian Michael Bendis

Bu ayin temasi Avengers, buna hazirlanin
oncelikle. (Film kisminda da Avengers
var, o agidan.) Gerekli Seyler’in filmin cikisiyla
paralel tuttugu Ultron Cagi, kalin bir ¢izgi-
roman derlemesi. Bu baglamda Uzerindeki
fiyatl sonuna kadar hak ediyor, dncelikle
bunu belirteyim. Belki sorunuz su olacak ilk
olarak, “Filmi izledim, cizgi-romani neden
okuyayim?” Bildiginiz Gzere Marvel filmleri co-
gunlukla gizgi-romanlarla paralel ilerlemiyor.
Ayni sey yeni Avengers filmi igin de gecerli ve
Ultron Cagi adindaki bu gizgi-romanin filmle
neredeyse hi¢ alakasi yok. Cizgi-romanda
Red Hulk gibi karakterler de var, aslinda
Ultron’u gercekte kimin tasarladigi da var, za-
manda yolculuk da var, X-Men’den karakter-
ler de var. Filmdekinden ¢cok daha kapsamli
bir hikaye sunan Ultron Cagi, mikemmel
cizimlere de sahip. Dolayisiyla filmi izlediyse-
niz bile bu gizgi-romani kacirmamanizi tavsiye
ediyorum. m

Wolfheart
Winterborn

[k yll kadar ge¢ kesfederek kendisiyle
tanisma imkani buldugum Wolfheart, ilk
bakista Moonspell’in gectigimiz aylarda
tanittigim eski alblmUunun izlenimini verse
de burada grup adi Wolfheart, alblm
adi da Winterborn. 11 parcadan olusan
alblmd tanimlamak icin Melodik Death
Metal diyebiliriz ama pargalarda Doom’a
calan taraflar da yok degil. Mikemmel bir
giris pargasiyla acilan albim hizla brutal
vokallerle ivme kazaniyor ve yeri geliyor
yavasliyor, yeri geliyor hizlanarak sizi bagka
bir diyara ¢ekiyor. ik asamada parcalari
birbirinden ayirmak pek kolay olmasa da al-
bdmu birka¢ kez dinledikten sonra aldiginiz
keyif daha da fazlalagiyor. isin glizel tarafi
albdm hicbir zaman ¢ekilmeyecek kadar
teknik hale geliyor. (Cok teknik metalden
hoslanmiyorum.) Grup guizel bir atmosfer
benimsemis ve onun icinde sizi guzel bir
serlivene cikartiyor. m



Macabre Omen
Gods of War — At War

994 yilinda kurulan Macabre Omen,

2005’ten 6nce bir albim ¢ikartama-
mis olsa da ne yaptiklarini biliyorlarmis.
2015’te piyasaya ¢ikan Gods of War — At
War da ikinci ve belki de en kaliteli al-
buimleri. Ustelik grup dedigimiz Macabre
Omen sadece iki kisiden olusuyor ve bu
anlamda bence daha da buyUk bir saygiyi
hak ediyorlar. Sekiz pargalik alotm bir
basliyor, aynen o sekilde de devam
ediyor. Duraksama, hiz kesme yok. Bu
alblmu kulaginiza takip (AlbUmu kulaga
takmak?) ya uzun bir yolculuga cika-
caksiniz ya da yurlylp gideceksiniz. Is
yaparken, dur biraz muzik dinleyeyim di-
yerek dinlenecek muzik degil. Grup bolca
enstriman ve guzel melodilerle stsledigi
albimunde bana sorarsaniz sahane bir
is basarmis. Brutal vokaller arka planda
kaldigindan ¢ok yorucu bir maraton da
olmuyor. m

Avengers: Age of Ultron

e filmdil Bir filmi soluksuz izlemenin
tarifi Avengers: Age of Ultron’dan
baskas| degil bana sorarsaniz. Bir de IMAX

kalitesinde izleyince, gercekten bambas-
ka oldu her sey. Transformers kopyasl ilk
Avengers filminden sonra Marvel evrenine
gercekten dokunan Age of Ultron, Bruce
Banner ve Tony Stark’in Urettigi bir cesit ya-
pay zekanin kontrolden ¢ikip insanligr tehdit
etmesini konu ediyor. Avengers ekibinin
klasik Uyelerinin yaninda, Marvel evreninde
mutant soykinminda blyUk énemi bulunan
“Scarlet Witch” Wanda Maximoff ve kardesi
“Quicksilver” Pietro Maximoff da bulunmak-
ta. Gorsel agidan kopmus gitmis olan film-
de Hulk’in geri planda olmasi biraz hayal
kirklig yaratsa da film genel anlamda ¢ok
tatmin edici. Yapimcilarin Marvel evrenini
bir butdn olarak disindiginin gostergesi
olan “Credits sonrasI” kismi da izlemeyi
ihmal etmeyin. m

Blitz

Buraya Mad Max’i yazmak isterdim
ama ona henulz gidemedim, bu aya
sigmadi kendisi. Onun yerine bir Jason
Statham hayrani olarak hentiz yeni izle-
meyi basardigim ve begendigim Blitz’den
sizi haberdar etmek istedim. 2011 yapimi
olan bu filmi zaten izleyen izlemistir ama
eger henlz izlemediyseniz bir yerler-

den bulup mutlaka tadina bakin. Klasik
aksiyon patlamasli yasayan, Statham’in
dovis sahneleri agirlikli filmlerden farkli
olarak, daha agir tempolu ve atmosferi
daha saglam bir film ortaya cikmis. Ken-
dine Blitz adini takmis bir polis katilinin
pesinden kosan Statham, filmde bir polisi
canlandiriyor. Filmin sonunda da ¢ok gu-
zel bir dokunus var, senaristlere saygim
bir kat daha artti. Statham hayranlari igin
kacirnimamasi gereken bu filmi ortalama-
nin Uzerinde bir film izlemek isteyenlere
de tavsiye ederim. m
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Ipek Atcan

ipek@level.com.tr

Kbsesiz Kose

Adim Adim Anadolu

Benoe su hayatta ne kadar gezersek, ya da
gezebilirsek hayat o kadar guzellesiyor.

Ben sansliyim ki —her zaman olmasa da- geze-
bilecegim isler yaratabiliyorum kendime. Ya da
onlar gelip beni buluyor. Diyecedim su ki, son
gUnlerde ben yine bir gezdim...

ik olarak rotami Mardin’e gevirdim daha
dogrusu bir arkadas grubu ile rotamizi Mardin’e
cevirdik. Oncesinde Diyarbakir'a ufak bir ziyaret,
Batman ve Hasankeyf’e ugrayis da gerceklestir-
dik. Mardin hep gérmek istedigim bir yerdi. Eger
Game of Thrones izliyor ve izlerken kendinizi
kaybediyorsaniz Mardin’de de kendinizi kaybet-
meniz olasi. Bir anda Daenerys Targaryen ¢ikip
da halka seslenecekmis gibi bir hissi var. Ejder-
halar konusuna girmiyorum bile. Ya da benim
hayal glicim biraz genis. Eski sokaklar, Mardin
Kalesi'nin gorkemli gérindsu, insanlarn tatlig
filan derken ¢ok keyifli gnler gecirebiliyorsunuz.
Sizlere yemek konusunda pek tavsiyede bulun-
mayacagim ¢unkuU her sey et Uzerine kuruluydu
ve ben et yemiyorum ama; izla Art adini tasiyan
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mekanda Suryani Sarabi icip glizel mizik din-
lemek, eski sokaklarda ytrUyUtp carsinin tadina
varmak, Mezopotamya Otantik Café’de glizel
bir kahvalti edip Mezopotamya Ovasi’'na bak-
mak sizleri mutlu edecektir diye dustntyorum.
Hazir oralara gitmisken Deyrulzafaran’i ve Mor
Gabriel'i de gérmeden dénmeyin, UzUltrsindz.
Uziilin istemem.

Ardindan 1 gunlUk bir Bodrum seyahati gercek-
lestirdim. Her ne kadar is icin olsa da ben yine
eglendim elbet. Saninm eglenmek benim gébek
adim ama haberimiz yok.

Gelelim bu ayin mizikli kismina. Malum,

muzik olmadan olmaz. O sebeple rotami
Kapadokya'ya cevirdim ve bu yil ilk kez dizen-
lenen Cappadox festivali ile hayattan ¢alinmis
bir haftasonu gegirdim. Peribacalari arasinda
kurulan sahnelerde glizel konserler, insani mutlu
eden doga yurtyusleri, gastronomi, meditasyon
ve oksijen barindiran bu festivalde sapsal sapsal
gultimseyerek sokaklarda ydrimemek mumkun
degildi. Evet, bir strt aksilik vardi —gidenler

bilir- ama yine de guzellikler sayesinde onlara
delicesine takilmamayi basardm sanirm. Mer-
can Dede esliginde actilisini yaptigim festivali,
ilhan Ergahin konseri ile devam ettirdim. Ask
Vadisi’'nde gerceklesen ‘yUrlyUs’ adi altindaki
hiking’de bir yandan korku dolu dakikalar ya-
sarken bir yandan da ¢ok eglendim. Cappadox
Soélen adini verdikleri ve “Dogadan Sofraya”
konseptini benimseyen sélende yerel halk ta-
rafindan hazirlanan lezzetlerle midemi tika basa
doldurdum. lyeoka ile “Simply Fallin” dedim,
festival sayesinde Mum ile tanistm. Samanik
Ses Meditasyonu’na katilarak daha 6nce hig
yasamadigim bir deneyim yasadm. Muzik ne
acayip bir sey degil mi? Muziksiz bir hayat
distnmek mimkun degil. Bugline kadar muzik
sevmeyen bir insan gérmedim ama varsa bir
tanismak isterim, nasil bir diinyalar var merak
ediyorum

Ardindan Antalya’ya bir merhaba yaptim ve
¢ocuklugumun bir ddneminde orada yasadi-
gim anilan yadettim. Ve su an size bu satirlari
Konya’dan yaziyorum. Hayir hayr, endiselen-
meyin (henlz) delirmedim. Yalniz Konya da

ne acayip yer di mi? Mevlana , semazenler,
sufilik... Hep ilging gelmistir

Bu aralar hayattaki en buyUtk soru isaretlerim-
den biri kendime bir Playstation alip almamak.
Level'in da etkisi yok degil. Zaten oyun oyna-
may! ¢ok seviyorum da korkum bagmii olup
evden cikmamak. Oyle arkadaglanm var mesela
disaridan istedikleri yemekler, kisa uykular ve
tuvalet molalari disinda ekran basinda yasiyorlar.
Zaten bir yerden sonra iletisim de zor oluyor
onlarla, frekanslar degisiyor. Neyse ben bunu
dusunurken kendime gidip eglence olsun diye
paten aldim. Bir tarafimi kirar miyim bilinmez,
ama sagda solda beni “imdaat duramiyoru-
um!” diye bagirrken bulmaniz olasi. Son olarak
eminim ¢ok merak ediyorsunuzdur (!) o ylizden
sizi merakta birakmayayim, 206.070 adim
atmisim buttn ay. Ortalamayi kendiniz yapin.
OntimUizdeki ay size Adana, Ankara, Samsun
ve Isparta’dan bahsedebilirim. Ya da belki de
etmem. Cok israr ederseniz bahsederim ama.
Bye.m



Cem Sanc

cem@level.com.tr

Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzd(

Witcher basarisini grafiklere borclu degl

ayis ayinda nihayet bekledigimiz Witcher

3 piyasaya ciktr. Ik iki oyununu da seve-
rek oynamis bir Witcher hayrani olarak t¢inct
oyunun basarisindan da mutlu oldum. Cogu
oyun yapimcisi, basarili bir seri yakaladiklari
zaman civitmaya ve oyunu sulandirmaya
baslarlar. Daha ¢cabuk ve daha hizli para
kazanmak igin, “ne yapsak satiyor nasil olsa”
mantigi ile daha bitmemis, bozuk, sorunlu
oyunlarn piyasaya surerler. Neyse ki, Witcher 3
icin henliz bdyle sikayetler duymadik.
Ancak su detaya da dikkat cekmek istiyorum.
Witcher serisinin basarinda, stiper 6tesi muaz-
zam grafik kalitesi ve 3D motorunun pek etkisi
yoktu. llk oyundan bu yana Witcher’in serii-
venini takip edenler hatirlayacaktir, ilk oyun
biraz da sorunlu bir grafik motoruna sahipti ve
grafikler cogu zaman kirilip bozulabiliyordu,

Ustelik ilk oyun FPS bile degildi. Adamimiz
Geralt, izometrik bir bakis agisiyla, taktik
savasa giriyordu ki, o yillarda bu tur atrak-
siyonlar oyuncular tarafindan ¢cok da hos
karsilanmiyordu.

Yine de Witcher ¢ok basarili oldu ¢tinku
yapimcilari, ellerinde blyUk oyun yapim-
cllarinin dev projeleriyle yarisacak, 3D
oyun motorlar yapacak blyUk butcgeler
olmadigin bilinciyle, oyunda agiridr icerige
vermislerdi. Yani cok guclt bir dyku ve
oyun icindeki cok sayidaki nesne etkilesim
imkani, sayisiz buytler, gucld RPG igerigi
derken bir de baktik, adi sani duyulmamig
bir Polonyali yapimeinin elinden ¢ikmis,
sorunlu grafikleri olan Witcher isimli kiigUk
bir oyun yilin oyunlarina aday..

Bu basarinin ardindan yapimci civitma-

yip, oyunun devamini daha basarili bir grafik
motoruyla ama ¢ok daha zengin igerikle, daha
derin bir dykUyle piyasaya strdU ve daha da
basarili oldu. Polonyali yapimci CDProjekt
artik isin sirmni ¢ézmustu. Bir oyunun ne kadar
guzel bir dykusU, ne kadar derin bir senaryo-
su, ne kadar zengin bir icerigi varsa, o kadar
basarili oluyordu.

Simdi oyunun Gglncl bdliminde, bu kez
serbestge dolasabildigimiz bir Sandbox
ortaminda, haritanin her yerinden yeni dykuler
cikiyor ve adamimiz Geralt, elinde kilicyla bir
dykiiden digerine kosturuyor. Ustelik bu sefer,
onceki oyunlardan gok daha basarili olarak
yapimcisina ylz milyonlarca dolar kazandi-
racakmis gibi gériinyor. icerige, dykiye,
senaryoya deger vermenin 6dull her zaman
bdyle bir basari oluyor. m



Ayca Zaman
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Sponsorsuz Sayfa

Bavulspor

Zaman kavrami ¢ok tuhaf. Ask-nefret iligkimiz
var resmen kendisiyle. Bunu bu sene ¢ok daha
iyi anladim bir de, malum gectigimiz ay 30 yasina
girdim. Ben ve 307! Benim neyime 30, sevgili okur?
20’li yaglanmin basinda, Universitenin de verdigi o
gazla daha kararl, gelecegi piril pinl géren bir halim
vardi. 30’lara yaklastik¢a, kariyer denilen sistemin
orta yerinde debelendikge o idealist, dedigim dedik
Ayca’dan da eser kalmadi. Siz buna “sistem”
deyin, ben bunu “yaslanmak” olarak adlandirayim;
pek de énemli degil galiba. insanin dogdugu yer
kaderiymis gergekten. Daha fazlasini ve iyisini yapa-
bilecegini bilseniz bile bazen bulundugunuz sinirlar
ylzUnden istediklerinizi gerceklestimeniz mumkuin
olmuyor. Bu noktada delirdim iste ben. Cok da gui-
zel oldu. Gegtigimiz yil bu zamanlardan beri elimde
bavul, oradan oraya kendimi atryorum.

Sorunun bagta Istanbul oldugunu diistnddim.
Hepimiz gibi... Ik sugu kalabalida, trafige, sagma
sapan ¢alisma sistemlerine, vakitsizlige ve hayat
pahaliigina attim. Bir yerden sonra hepsi birlesince
icinden gikimaz bir hal allyor giinkd. istanbul’la
bosanmak icin epey sebebim varmis. Sonra isleri
tek tek freelancer’liga dokme karan aldm. Masa
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basinda gercekten fenalasiyorum artik. Her hangi
bir yerden halledilecek yazilar sUrekli ayni duvara
bakilarak yazilirsa basin biiteninden farksiz bir seye
doénustiveriyor, ben de cyborg’'a dénustyordum o
aralarda iste. O isleri bitirmek icin Istanbul’da 1 saat
45 dakikallk yol gektigimi dusUnUtn bir de sabah-ak-
sam. Bu hayatin getirisi kariyer veya isminizin 6ntine
eklenen bir takim pozisyonlar oluyor; gétirist ise
uzun vadede mutsuziuk ve amagsizlk. ..

Sonra yine bize geldiler, “Bize” dedim, ¢UnkU kadim
dostum Burcin’le boyle kararlan vermek hep daha
guduleyici oldu. Yillardir freelance calistigimiz pat-
ronumuz “Gelin buraya, organizasyonlar buradan
halledin” dedi. Tam zamanli islerimizden gikmamiz,
istanbul’da halledilecekleri hallstmemiz bir ay
stirmedii ve ta- tam! Nerede yasacagmizi bile bil-
meden, sadece 2 bavul esyayla bir gecede butin
sisteme veda ettik. Herkesin hayalini kurdugu “bir
ballker kasabasi ve deniz manzaras!” gibi olmadi bu
pek. Devasa kayalarin ve magaralann oldugu, “gu-
zel atlar Ulkesi” denilen Kapadokya'da buluverdik
kendimizi. Bittn kis stirekli kar yagdigini dtistinUr-
sek, benim o glizel atlan gérmem 3 ayimi falan aldi
iste. Manyak gibi niye -25 derecede taginma karari

aldik zaten, onu da pek bilmiyoruz.

Sonrasi mi? Su anda bu yaziyr mis gibi bir terasta
yaziyorum, rahatsiz edici bir sakinlik var etrafta.
Yapacak sey ¢ok az. Kendi sinirflarini ve sabrni test
etmen icin muhtesem bir yer. Edemedigin yerde
sikintidan dlebilirsin. Senin olan o 2 bavul esyadan
baska hicbir seyin yok, masaustu bilgisayarm bile
yok su an, konsolu gectim. .. iPad’im en blytk
destekcim mesela, Hearthstone’da buyuk isler
basanyoruz. Burada yeni insanlarla da tanistyorsun
tabii ki ama Istanbul’da salas bir yerde ballk yemeyi
de gok 6zltyorsun sevdigin insanlarla. Otelde
yasama kavramina hic girmiyorum, gectigimiz ay
her sabah otel degistirdim 15 giin boyunca bisiklet
turu vesilesiyle.

Bu dénglye dontstl galiba, bir yere yerlesmek
aklimdan hig gegmiyor. Sorun Istanbul da degilmis
meger, onu anladim. Sorun tamamen bendeymis,
bunu sorundan sayarsak. Gécebe olmayi cok
sevdim ben, burada ne kadar kalacagim, ayrilirsam
nereye gidecegim de hic bellii degil. Bildigim tek sey
yer degistirmeyi artik cok sevdigim. Bavul hazirla-
mak da terapi gibi geliyor artik, o iki bavulla ve glizel
bir planla baska yerlere de ucabiliim. Kim bilir? m



Her sey dijital

ijital oyunlar aldi basini gidiyor. Yarattik-

lar pazarda tek baslarina bir hakimiyet
kurdular. Artik “oyun” dendigi zaman
“bilgisayar oyunu” olarak nitelememiz
gerekmiyor. Oyun kelimesi dogrudan dijital
isaret ediyor. Aslinda bu hi¢ de sasilacak
bir durum degil, zira milyonlarca insan son
20 yildir bunun olmasi igin ter doktu ve
bu durumu kalici halde birakmak igin ¢ok
daha fazla ter dbkmeye devam edecek.
Tamam, oyun kelimesinin isaret ettigi nokta
degiskenlik gosterdi ama bu demek degil ki
herkes ayni seyi dustnuyor.
Tarih ¢caglarinin tozlu sayfalarinda ¢okca
karsimiza cikar oyunlar: Spor aktivitesi
seklinde olsun, strateji oyunu seklinde olsun
ya da halk arasindaki folklorik bir deneyim
olsun... Yani demem o ki oyun kavrami ¢ok
uzun suredir insanoglunun hayatinda ve bu-
gun, tarihin dijital yansimalarini gériyoruz.
Peki, tim bu dijital dinyalar arasinda, gec-
migle baglarimizi koparmadan modernist bir
sekilde hayatlarimizda olan oyunlar mevcut
mu? Pek tabiil Kimileri igin bu oyunlar yok

Ertugrul SUngu

demek deqll

denecek kadar az gibi gériinse de aslin-

da miktarlari her dénem fazlasiyla artiyor.
Ozellikle kutulu masa Ustll oyun sektor(
her gecen glin yeni yapimlarla karsimiza
cikiyor. Buradaki “yeni” kismina takilip
kalmak lazim... Dijital oyunlar duzenli olarak
birbirlerinin kopyasini Uretmekten uzaga
gidemezken, kutulu oyunlarda yenilik ve
farklilik hep Ust seviyede seyrediyor. Kabul,
her kutulu oyun harika degil ama en azindan
yarattigi farklilikla insan Uzerinde olumlu bir
etki yaratmayi basariyor. Bir noktada belirli
malzemelere bagl kaldiklari dogru ama
Uretilen yeni fikirlere sapka ¢ikarmaktan
baska ¢are yok. Benzeri bir durum figur
oyunlari igin de gecerli ama Ust noktada en
blylk farki yaratan, kutulu oyun ve figur
oyun mantigini birlestiren yapimlarda. Bu
tarzda UrUnlere verilebilecek en iyi 6rnekler-
den birisi stphesiz Fantasy Flight Games’in
Urettigi, Star Wars X-Wing Miniature Game
olacaktir. Hem kutu oyunlarda oldugu gibi
bol malzeme ve tahta kullanimi, hem de
figir oyunlarinin temelinde yatan figurlerin

ertugrul@level.com.tr

Bir Sonraki DUnya

oyuna eklenisi onu bambagka bir noktaya
tasiyor. Ayni zamanda Warhammer gibi dev
masalarin ve blytk ordularin kullanidig
oyunlarin ortalama U¢ saate yayilan oyun
sUrelerine nazaran, 50 dakika ile bir saat

on dakika arasindaki oyun sUresi ile de kisa
slirede ¢ok fazla oyun deneyimi etmemize
6n ayak oluyor. Yenilik konusundaki fikirleri
tartismaya pek tabii agik ama iki platformu
bir potada eritmeyi basarmasi blytk 6nem
arz ediyor. Esasen deginmeye ¢alistigim
nokta, masa UstU oyunlarin dustnulenden
cok daha fazla yenilige ev sahipligi yapmasi.
Oyun demenin sadece dijitali isaret ettigi
glinimuz diinyasinda, etrafa biraz daha
bakmak gerektigini distnidyorum. Ardi ardi-
na ¢ikan kutulu oyunlar, kendisini strekli ge-
listiren kart oyunlari ve de minyatur oyunlari
dur durak bilmeden fark yaratmaya devam
ediyorlar. Sunu da unutmamak gerekiyor ki
dijital oyunlarin temelleri, her daim masaus-
td oyunlar Gzerinde atiliyor ve fark her daim
ilk etapta masaustiinde basliyor.

m twitter.com/ErtugrulSungu
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Batman: Arkham Knight

‘Gotham City kanatlarinizin altinda”

1 Temmuz’da piyasadal

Not: Igerik kosullara gére degiskenlik gdsterebilir.



HER AY PCNET'TE




POPULAR SCIENCE HAZIRAN SAYISINDA

KARSINIZDA DUNYANIN EN HIZLI
SAVAS UCAGI.

» Jurassic Park: Dinozorlar gert mi déniyor?

» Enerji alaninda 1w acan beyinler.

» Elon Musk diinyayt degistirmeye haztr, peki biz buna hazir mwjz?
» Yeni giines panellert bir harika.

» Neden unutuyoruz?

» Kk hiicre tedavisi mucize mi aldatmaca mt?

» Okyanuslardaki plastikler. Ustiin insan yaratmak.

Ayriwca yeni icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gdrseller ve
Artuirilmis Gergeklik videolart, Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
90
TL

HAZIRAN SAYISINI
KACIRMAYIN!
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