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EDITORDEN

Bir

Star Wars Battlefront'un su anki hali agiklanmamigken buyuk
bir umut vardi igcimde. DICE ve EA igbirligiyle, inanilmaz bir Star
Wars FPS deneyimi yasayacaktik. Star Wars evreninde gegen

bir hikayede basrolde olacak, tanidik ylizler gorecek, akilda

kalici gatigmalarin icinde bulunacak ve belki de X-Wing'lere,
Tie-Fighter'lara binip uzayin yolunu tutacaktik.

Ve fakat ne oldu, basit bir multiplayer oyun attilar ontimuze.
Gegen ay, bir anda Battlefield 1 agiklandi. Yine koltukta DICE,
yine EA... Kirsat ayri heyecanlandi, Emre ayri sevindi, ben de

uzun slredir ilk defa, bir oyunun agiklamasi igin dakika saydim.
Gelecekte gegen veya modern zamani konu alan bir dolu FPS
bizi o kadar sikmig ki, zamaninda “artik yetti” dedigimiz Dinya
Savaglari'ndan birine donmek apayri bir heyecan yaratt.
Tabii ki simdi de tek bir dilegimiz var, o da EA'in bu isin altindan
alninin akiyla kalkmasi. Ve onlara olan inancimizi aninda
gostermek adina da Battlefield 1'i bu ay kapagimiza tasidik.
Eski oyunlardan da bilgiler bulabileceginiz alti sayfalik dosya
konumuz da ilerleyen sayfalarda sizleri bekliyor.

Doom, Overwatch, Battleborn, Total War: Warhammer gibi
buylk oyunlara ev sahipligi yapan Mayis ayi, dopdolu bir dergi
hazirlamamizi da sagladi.

Bir konu da Talk Online ile igbirligiyle hazirladigimiz LEVEL an-
ketleri. LEVEL Online websitemizde gorebilecegdiniz anketlerin
ilki direkt olarak LEVEL Dergisi okurlarina yonelik hazirlandi.
Dergiyi gelistirmemiz adina bu anketlere de katiliminizi
bekliyoruz.

Herkese keyifli okumalar ve iyi tatiller!

Tuna Sentuna °
editor@level.com.tr L

Promo Kodu

G2A kod kullanim rehberi 12. sayfada. Son kullanim tarihi 1 Mayis 2017,
Mynet kod kullanim rehberi 14, sayfada. Kodlarin son kullanim tarihi yoktur. istediginiz zaman kullanabilirsiniz

LEVEL



LEVEL TAYFASI

LEVEL
“Call of Duty ve Battlefield’in yeni

oyunlarinin aldigi tepkiler ne ifade ediyor
sizce? Neden boyle oldu?”

Tuna $Sentuna

Hakli tepkiler oldu. Her ne kadar Battlefield 1 de
dlinyanin en enteresan konusunu islemeyecek olsa
da en azindan CoD Infinite Warfare gibi bir bagka
kopya oyun olmaktan bir hayli uzak. Bye bye CoD...

Emre Oztinaz

CoD, futiristik sevdasi ve tekrar eden oyunlariyla
kendi kendini bitirdi... Trailer'i izlerken bile sikildim
o derece! Battlefield ise o, 6zledigim tarihi savasla-
ra geri donuyor... Daha ne isterim?!

Kirgat Zaman

Bir stiredir Call of Duty'nin gidisatina ¢fkelenen
ama oyunu en fazla satilanlar arasina sokmakta
da sakinca gormeyen oyuncular nihayet patladi!
Bir nevi “Ben sana ne istedigimi sOyliyorum ama
kafana gore gitmeye devam ediyorsun, al sana!”
tepkisine tanik olduk, ¢cok da iyi oldu.

Cem Sanci

Ben bu serileri takip etmeyi ¢ dort senedir birak-
tim. Artik blyuk yaygara koparan "yeni oyun geli-
yor" videolarina bile bakmaya gerek duymuyorum,
¢lnki birbirlerinden hig bir farki olmayan Brezilya
dizilerine donustuler. Formdlleri ayni, mekaniz-
malari ayni. Kabak tadi verdi, geng oyuncular da
nihayet bunun farkina vardi.

Ertugrul Stingu

Isitilip 1sitilip sunulan bu oyunlar -firmalar arasin-
daki rekabet basta olmak Uzere- artik yapimcilarin
da farkinda oldugu bir siskinlik yaratmisti. Ayrica
konu savas oyunu oldugu zaman her daim ikinci
Dinya Savasi zirvededir ve bu donemin “nerd”
kitlesi apayridir. Fakat ayni durum Birinci Dinya
Savasi i¢in de gegerliydi ve hig bir dev firma elini
bu savasa atmamisti. Donemin degismesi zaten
basli basina fark yaratmaya yetti.

Ertekin Bayindir

Strekli ayni formati makyajlayip makyajlayip
insanlarin online attiklari icin o tepkiler geg bile
kaldi bence. Onemli olan, bu tepkilerden sonra
gidisatin ne yonde olacagi. Gorecegiz...
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Internet subemiz,

10 Mayis -10 Haziran 2016 tarihleri arasinda
Yeni internet Subesi'ni tiklayin, cekilisle

1 kisiye Nissan Juke,

3 Adet MacBook Air,

5 Adet iPad Air 2

kazanma firsatini yakalayin.

turkiyefinans.com.tr / 0 850 222 22 44
f /turkiyefinans M /turkiyefinans

Tlrkiye'nin Finans'i

Turkiye
Finans
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TAKVIM HAZIRAN

2 Haziran

Brigador (PC, Mac, Linux)

Kick & Fennick (Xbox One, PS4, Wii U)
Might & Magic Heroes VII: Trial by Fire (PC)
Turmoil (PC)

3 Haziran

Carmageddon: Max Damage (Xbox One, PS4)
Dangerous Golf (Xbox One, PS4, PC)
Daydreamer: Awakened Edition (Xbox One)
Elite Dangerous: Horizons (Xbox One)

4 Haziran
Hard Reset Redux (Xbox One, PS4, PC)

6 Haziran

Atelier Sophie: The Alchemist of the
Mysterious Book (PS4, Vita)

Edge of Nowhere (Rift)

Hearts of Iron IV (PC)

7 Haziran

Guilty Gear Xrd Revelator (PS4, PS3)
Mirror's Edge Catalyst (Xbox One, PS4, PC)
Odin Sphere: Leifthrasir (PS4, PS3, Vita)

10 Haziran
Kirby: Planet Robobot (3DS)
Sherlock Holmes: TDD (Xbox One, PS4, PC)

14 Haziran
Dead by Daylight (PC)
The Elder Scrolls Online - Dark Brotherhood (Xbox One, PS4)

AN EVATET)]

Deadlight: Director’s Cut (Xbox One, PS4, PC)
Grand Kingdom (PS4, Vita)

Umbrella Corps (PS4, PC)

28 Haziran

Lego Star Wars: The Force Awakens (Xbox One, 360, PS4,
PS3, Wii U, Vita, 3DS, PC)

Star Ocean V: Integrity and Faithlessness (PS4)

The Technomancer (Xbox One, PS4, PC)
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Soldan iisincii dixgme(ler)

Rahmetli Firat olsa simdi diigme degil, tuy de derdi. Ama
kendisi artik kim bilir nerede? (Bunu da okumuyor kesin, rahat
vahat konujayim.) Peki bu qbvilvd’i,ide olan biten ne? Bence
sagmalik, Kirjat'a qoreyse hayatin anlami. Tim o digmeleri
bir bir agip kapatiyor mw, ne yapor; bence kesin delil

¢

é

Kim, ne ogvmo\\?
o Kiwsat: Ne ogmo\\‘oj\m kawtlamak isn
ekran q'évikm‘iksi}\ ath, onu da §umlo\vo\m bir
yere gnp\§’f\vd\k.
o Ewve: overwatch ogmo\\, sonra kendi
oyuni Jump. Now!'t oynayip bagarsiz oldu.
Yeteneksiz biv kigi ginki...
o Tuna: Ne kadar oyun varsa kePs'\V\'\ ona
itelediler. Doom mut O\JMW\M\\, Battleborn
mu, Uncharted 4 wit... Fakat Uncharted 4
ne olmuy oyle 9&?!
o0 Enes: Bu ay ondan haber almamadi. Enes
buray: okuyorsan pos’r—i’( e cevabw ilet

liktfen- Kib, bye.

Yere tekerlekley ile bmhajl halde

Jore ek e i “hover” adwnt alan alet
usma” hissi veren bir isim verild; :

bulunduk ziva iistiinde durmaya ;all;anlqw e

biv b
{lrlayamk yere yapismakta. Bunlarin 50 e

Zld_uvv_e bile%’indeki tendonlar incindi.
bllezjlm aadi”nin 2000 versi
Gegmig olsun Kiir!

nuncusu da Kiirgat
Blldié’iniz Uizere
Yyonu “tendon incinmesi”diy.
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RGU & SUAL

SORGU & SUAL

Neticede soru sormak onemlidir, cevaplarini bulmaksa daha onemli..
Aklimiza takilan, alakali olsun olmasin, ne kadar soru varsa atacagiz
buraya ve cevaplamaya calisacagiz. LEVEL soruyor, biz yanitliyoruz!

C: Belki farkindasinizdir, bir slredir her
sayida en az bir hayatta kalma oyunu inceli-
yoruz ve her hafta en az bir adet hayatta
kalma oyunu erken erisim asamasina
giriyor veya piyasaya gikiyor. Peki nereden
¢kt bu tur? Bugline kadar neredeydi?
Hikayenin basina donelim, bu konuda farkli
gorusler olsa da bir zamanlar "hayatta kal-
ma oyunu” zannettigimiz seyin ilk Resident
Evil oyunlari olmadigini biliyoruz artik.
Oysa buglinki oyunlara en fazla benzerlik
gosteren oyun ¢ok daha eski bir yapim.
1989 yilinda Amiga 500 ve daha sonra da
PC icin piyasaya ¢ikan ve Magnetic Images
tarafindan gelistirilen Lost Dutchman Mine,
buglinki tanimiyla bir "hayatta kalma oyu-
nu” olarak adlandirilabilecek ilk yapimdi ve
zamaninda hayli de ses getirmisti. Oynanis
ve yapl itibariyla o vakitlerde hayli populer
olan point & click adventure oyunlarina
benzeyen yapim, daha 6nce goérulmemis

bazi mekanikler iceriyordu. Sadece istedigi-
miz mekanlarda dolasip istedigimiz seyleri
yapmakla kalmiyor, madende veya nehir
yataginda altin aramak veya basina odul
konmus suglularin pesine digsmek suretiyle
kazandigimiz para ile yemek satin alarak
hayatta kalmaya caligiyorduk. Balik tutmak
ve beyaz etle saglikl beslenmek de mim-
kindi! Belki insanlar bu formli sevdiler
ancak elde edilen sinirli basarinin tlre bir
dokunulmazlik getirmedigi de asikardi ve
hayatta kalma tirinun salgin haline gelme-
si igin yirmi seneden fazla zaman gerekti.
Modern anlamda bu tlr varligini baslar-

da ARMA Il igin yaratilmis bir mod olan,
sonradan kendi ayaklari ustlinde duran ve
2012 yilindan beri de hala tamamlanarak
piyasaya ¢ikamamis bir yapima, DayZ'ye
bor¢lu. DayZ belki bugtinlerde yapimcisinin
satin aldigi tekne ile Karayiplerde glintinu
glin edip oyunun lzerinden elini ¢ektigi,

S: Nereden cikti bu hayatta kalma ovyunlari?

kaderinde bitememek olan, ¢ok da elestiri-
len bir yapim olarak aniliyor. Diger taraftan
o kadar fazla satildi ve o kadar blyuk bir
bagimlilik yaratti ki, son dort senede elimizi
sallasak hayatta kalma oyunlarina garpar
olduk. Konu artik hafiften sikinti vermeye
bagladiysa da The Forest, H1Z1 ve ARK
gibi oyunlar tlrd bir stre daha glindemde
tutmay! basaracak gibi gozikuyor.



Bi’' sorun mu var?

Merak ettigin soru varsa
asagidaki adrese bir mail

. Blizzard noverrated” bir

C: ilk defa bu bélimde cevabi mantik ger-
cevesinde dislnuldiglnde herkes tarafin-

dan bilinen bir soru soruyoruz, ancak kendi
aramizda Blizzard'dan ¢ikan her seyin neden bu
kadar hype yarattigi ve neden bu kadar sevildigi
oldugu hakkinda o kadar fazla konustuk ki artik
bu soruya yer vermenin de zamani gelmisti.

Bu soruyu kendi aramizda bu kadar poptiler ya-
pan sey, tahmin edebileceginiz gibi Overwatch
ve Tuna ile Kursat kendisinden hig etkilen-
memisken, dergimizin Blizzard baskonsolosu
Emre oyuna yapilan elestirileri 32X combo ile
karsilamaya devam etmekte.

Aslinda Overwatch gibi derinlikten yoksun bir
oyunu Blizzard'in diger yapimlari kadar poptiler
yapan seyin cevabi gok agik. Oyunun raf hayat
boyunca devam eden gelistirmeler, stirekli ge-
len yeni igerikler, sa¢ bas yoldurmayan denge-

Daggerfall

C: Muhakkak cogunuzun aklina Blizzard'in
efsanevi MMORPG'si World of Warcraft gel-
mistir ancak agik konugsmak gerekirse gecgen
10 yildan fazla zaman ve birbirini kovalayan
eklentilere ragmen WoW bu alanda ilk ona
bile girmeyi basaramiyor. Birinci siradaki
ismin ise bu konuda rakip tanimadidi ¢ok
acik. Elbette bu sonuca itiraz gelecektir, zira
1996 yilinda piyasaya gikan ve bugtinlerde
bedava olarak edinebileceginiz The Elder

S: Bir oyunda gord

gonder, gonder ki
yanitlayalim!

level@level.com.tr

firma m?

lemeler ve oyuncularin diger Blizzard oyunlari
ile de gl¢li baglar oldugundan hareketle, bu

oyunlar arasinda skinler, haritalar ve karakterler

ile kurulmus kiglk baglantilar.

Buglin Overwatch'un Origins Edition versiyo-
nunu edindiginizde sizi sadece ek Overwatch
icerikleri degil; Heroes of the Storm, Diablo Il
WoW, Hearthstone ve Starcraft igin

ufak tefek hediyeler de karsiliyor.

Bunun sonucu da musteri memnu-

niyeti ve Emre gibi oyunlara yapilan

her elestirinin dnline yatan, ultra

sadik Blizzard takipgileri elbette.

Kisaca elestirsek de Blizzard'in

neleri iyi yaptigi cok agik

ve bulundugu konumu

fazlasiyla hak ettigi de

suphesiz.

Obverwatch’taki
orbjorn' Oynayan
herkes taniyordyr, Hemen

oyun icind

gorlyorsunyz.

kesfettim! -Emre

buyuk harita hangisi?

Scrolls II: Daggerfall'un pek ¢ok bolim, za-
maninin teknik kisitlamalari geregi birbirini
tekrar eden grafiklerden olusmaktaydi. Bu
ylizden okuyucularimiz ¢ikip “bu hesapla
Minecraft veya roguelike oyunlar da sonsuz
buyuklikte haritaya sahip sayilir” diye
disunebilir. Ancak ortada sinirlari belli bir
harita var (Bu sayfada bir yerlere koymustur
Emre.) ve zamaninin teknolojisi dahilinde
bu haritayl doldurmaya galisan bir oyun da

s6z konusu. Ustelik bu dyle bir biyiiklik ki
(160.000km?2), yaziya adini anarak basladigi-
miz World of Warcraft'in (210km2) tam 800
kati! Kapasitesi PC'lere gore daha sinirli
olan konsollarda ise Fuel zirveyi kimseye
birakmiyor (14.000km2). Bir yaris oyunu igin
etkileyici denilebilir ancak Fuel'iin haritasi
"bosluk” ve "6zensizlik” konusunda da zir-
veye oynayacak kadar bulyUktd, hatirlatmig
olalim.
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HABER

3 Euro

Degerinde
indirim Kodu

En iyi oyun fiyatlarinin adresi...

G2A Marketplace’den herkese mukemmel bir indirim

G 2A dunya Uzerinde pek ¢ok sayida
insanin farkinda oldugu isimlerden
bir tanesi. Bu tarz bir online pazar alani
olusturmanin arkasindaki anafikir alicilar
ve saticilar arasinda bir gevre olusturmak-
tan gegiyor. Alicilar firsatlar kovalarken
saticilar ise kar yapiyor. Tamamen basit ve
adil bir takas. Tek yapmaniz gereken inter-
net sitesine kisa bir ziyarette bulunmak,
hesabiniza para yatirmak ve birkac dakika
icinde oyun kodunuzu elde etmek. Kutu
yok, CD'im ¢izilmis korkusu yok, ustine
Ustlik rahat odanizi terk edip magazaya
giderek kasada sira beklemek yok. Konu
G2A olunca 7 farkli dilde hizmet veren
egitimli musteri hizmeteri sizlere strekli
¢6zUm sunuyor. Bu ylzden eger sorunlu
bir rlin alacak olursaniz da her zaman
icin sizinle ilgilenecek birisini mutlaka
bulacaksiniz.

G2A SHIELD

G2A kullanicilarini sonsuza dek koruma
sanatinda ustalasti. Bu da bizlere G2A'in
dahiyane sistemi G2A Shield'i sundu. G2A
Shield alicilara G2A Pazar alaninda huzurlu
bir sekilde aligveris yapma imkani sunuyor.
Oyun aldiginiz saticinin negatif veya pozitif
derecesine takilmayin. Sonugta kim harcan-
mis parasinin tam karsiligini almayi istemez

ki? iste G2A Shiled bu amag igin ortaya cikti,

G2A Pazar alanindaki tim degerli misterile-
rin gtvenligini korumak igin. G2A Shield ug-

Kod kullanimi

Derginiz ile birlikte gelen hediye karti kodunu bakiyenizi doldurmak ve G2A Pazar
alani Gizerinden herhangi bir oyunu almak igin kullanabilirsiniz ve kullanmasi ¢ok

tan uca en iyi ve sorunsuz 6deme surecini
olusturmayi hedefliyor. G2A Shield'r aktif
olan kullanicilar butin bu satin alim sureci
boyunca emin olsunlar ki G2A her zaman
icin onlarin arkasinda olacak ve herhangi
bir sorunda en geg¢ 5 dk iginde sorunu
¢Ozmeyi garantileyecek. Peki size onlarca
lira tasarruf ettirecek bu sistemin tcreti mi
ne? Sadece ayda 1€! Guvenli, huzurlu ve
rahat bir aligveris i¢in ¢ok kuguk bir bedel.
Bir dahaki aligverisinizde G2A Shield'a lye
olmayi unutmayin. m

basittir. Tek yapmaniz gereken www.g2a.com/redeem-card sayfasina girmek.
G2A hesabiniza giris yapin, eger yoksa bir G2A hesabi olusturun ve ilgili alana
kodunuzu girip “Bakiyeye ekle” tusuna tiklayin. Hepsi bu!

Kodlar 1 Mayis 2017 tarihine kadar gecerlidir.
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O son kareyi oraya
koymayacaktik...

Eklips Turk yapimi, muhtesem bir bulmaca oyunu

klips, merkezde duran sabit bir blok

etrafinda kareler tamamlayip temiz-
lemeyerek olabildigince ilerlemek lzerine
kurulu bir bulmaca oyunu. Tetris'tekine
benzer sekilleri oyun alaninin etrafinda
surlkleyip uygun gordigumduz yerde
birakiyor ve merkeze dogru ilerlemele-
rini sagliyorsunuz. Bu pargalar, ustiinde
suruklendikleri kenar degisince donuyor.
Asimetrik olan pargalari da bos bir duvara
firlatarak tepetaklak donmesini saglayabi-
liyoruz; tabii oyun alaninda bunu yapabi-
lecek boslugun olmasi gerekiyor.
Bu basit kurallara ve hizli 6grenilen
oynaniga ragmen, oyunda ilerleyebilmek
icin dustinerek oynamak gerekiyor, ¢ciinki
oyun alaninin geometrisinden dolayi yok
ettigimiz karenin disinda kalan parca sa-
yisi daha yiiksek sayida kalmaya egilimli

ve kareleri uygun zamanlarda yok etmezsek
bunlar merkeze dogru ilerleyecek yon bula-
mayabiliyor, veya istemedigimiz sekiller olug-
turacak bigimde birbirlerini sikistirabiliyorlar.
Bu noktada oyunun nasil davrandigini
gozlemleyip stratejik kararlar alabilmenin
gerekliligi, oyunu benzerlerinden farkli kiliyor.
Bunun yaninda, oyun c¢ok zorlasabilse bile,
kisa zaman araliklarina sikistirilabilen keyifli
oynanisi ile oynayani stkmayan bir deneyim
sunuyor.

Oyunun yapimcisi Turkiye'den iki kisilik bir
ekip olan Strange Cat. Umut Dervis grafikler
ve kodlamayi yaparken, kiz arkadasi Cavlan
hikaye, diinya ve karakter yaratimi ile ilgileni-
yor. Strange Cat'e ve iOS i¢gin hazirlanmakta
olan Eklips'e dair bilgilere strangecat.net'ten,
Umut'un eski (ve Ucretsiz) oyunlarina ise
umutdervis.com'dan ulagabilirsiniz. m

Sizi BFAM Game kanalina alalim...

famgame'i kuran iki kafadar iki farkli

sehirde yasiyor. Bu ayri yasama duru-
mu onlara engel olmadi, tam tersine arala-
rindaki gugltd bag, oyunlara olan meraki
ve bu konudaki heyecanlari ile ayni kafa
yapisina sahip olmalarinin onlara sagladi-
g1 pozitif enerjiyle BFAM Game Youtube
kanalini kurdular.
Hepimizin oynadigi oyunlarda bazen
konusmalar, anlamasini gliglestirecek
sekilde hizli ve hikaye de karisik olup sizi
anlamaya mecbur tutarak ilerleyebiliyor.
BFAM Game ekibi de bu konuda oyun
meraklilarina yardimci olmak istediler.
ikisi de yabanci dillere hakim ve Tiirkge
haricinde ileri seviye ingilizce, Rusca,
Cince ve Almanca konusuyorlar. Bu diller
sayesinde dunyanin her yerinden gelen,
her tlrlt oyun haberini bir araya topar-
layip diger insanlarla paylasabiliyorlar.
Bu haberlerle birlikte kurduklari Youtube
kanalinda oyun incelemelerini, kisa on
incelemeleri, oyunlarla ilgili tim haberleri
ve yeni ¢ikan veya gikacak olan oyunlarin

fragmanlarini Tlrkge veya Turkge alt yazili
olarak paylasiyorlar.

Bu haberler hangi platformda derseniz,
ozellikle Xbox One olmak Uzere, Playstation
ve Nintendo da dahil olmak lzere tim onemli

LEVEL

platformlar bulunuyor. Takip eden herkes tim
platformlarla ilgili en glincel bilgileri her za-
man BFAM Game kanalinda bulabilir. BFAM
Game kanalina ulagmak icin Youtube'dan
BFAM Game diye aratmaniz yeterli.



25TL

Degerinde
Promo Kodu

@net

Turkiye'nin bilisim devlerinden Mynet ve LEVEL bu ay sizlere Canak Okey ve Smeet'te
kullanabileceginiz, toplam 25 TL degderinde kod hediye ediyor. Daha once tanigsmadiysaniz eger
gelin bu oyunlari taniyalim, kod iceriklerine goz atalim ve nasil kullanabiliriz birlikte inceleyelim.

En eglenceli ve en etkilesimli Facebook Okey oyunu olan
Mynet Canak Okey ile oyun oynarken arkadaslarinla rekabete
gir, yeni arkadaslar edin ve onlarla sohbet et! Oyuna baslarken
ihtiyacin olan Ucretsiz oyun puani ile bir masaya oturup

oyuna baslayabilir ve kazandik¢a daha rekabet¢i masalarda
yarismaya devam edersin. Okey atarak ya da cifte biterek
Canak kirabilir ve ¢anaklarda biriken uanlar da kazanabilirsin.
Mynet Canak Okey'i oynamaya devam ettigin her giin icin
bonus oyun puani almaya devam edereceksin, boylece Canak
Okey deneyimini doyasiya yagsamak miimkiin olacak. istedigin
odayi segip, belirleyecegin

ozelliklerdeki masani kurar,

ister tek ister esinle de

oynayabilirsin. Ayrica Android

ve iOS isletim sistemli akilli

cihazlarinizla "Mynet Canak

Okey" diye aratip, cepte de

ayni hesabinizla oynamaya

devam edebilirsiniz.

KOD iCERIiGi
1 Gun VIP + 15.000 ML hediyen igin kodu kullan.

Facebook oyun sayfasi
www.facebook.com/games/canakokey

Facebook Oyun linki
apps.facebook.com/canakokey

KOD KULLANIM REHBERI

1. Facebook lzerinden apps.facebook.com/canakokey
adresinden oyuna baglanin.

2. Sag Ustte yer alan bonus kasa simgesine tiklayin.

3. Acilan pencerede LEVEL igin ayriimis 6zel kod kullanim
alanindan kodunuzu girin ve

hediyelerinizi alin!

Not: Kod sadece Facebook iizerinde gecerlidir.

Mynet'in en sevilen ve en ¢ok oynanan MMO oyunudur
Smeet. Arkadaslk ve sosyal tabanl bir ikinci yagam oyunu.
Uyelik tamamen licretsizdir. Web {izerinden oynanan
oyunda farkli tiyelik sistemlerini kullanarak (Mynet direkt
uyelik, Facebook, Google+ ve digerleri) hemen avatarinizi
olusturabilirsiniz. Tamamen sosyal bir mecra diyebilecegimiz
Smeet'te, edlence ve haftalik etkinlikler, grup kapigmalari ve
diger aktivitelerde her sey serbest. Herhangi bir odada anlk
yapilan bir partinin tam ortasina girip ¢ilginca dans edebilir,
arkadaslarinizla veya yeni edineceginiz arkadaslarla harika
vakitler gegirebilirsiniz.

KOD iCERIGi
110 Coins

Facebook oyun sayfasi
smeet.mynet.com

Facebook Oyun linki
www.facebook.com/smeettr

KOD KULLANIM REHBERI

1. smeet.mynet.com adresine girip sag ust kosedeki
Uye Ol butonuna basin.

2. Sag ust kisimdaki Coins boliimiinde bulunan (+)
butonuna basin.

3. Karsiniza gikan segeneklerden dncelikle Game
Sultan butonuna basin ve ardindan ileriye tiklayin.

4. Acilan sayfada size verdigimiz EPIN numarasini
ve altina epin sifresini yazip tanimlamayi bitiriyoruz.

Kod kullaniminda 2. secenek

Kod kullaniminda 2. secenek Oyuna girdikten
sonra sag ust kisimdaki Coins bolimiinde
bulunan (+) butonuna basin.

Not: Kod sadece Browser iizerinde
(smeet.mynet.com) gecerlidir.

Kodlar hesap bagina bir kez kullanilabilir ve kodlarin son kullanim tarihi yoktur. Istediginiz zaman kullanabilirsiniz.
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Odiillii LEVEL Anketleri kullanima hazir

Talk Online Panel destegiyle, fikirlerinizi paylasabilirsiniz

dergiyle ilgili sahane kararlar veriyor
abiliriz ama sizden gelen geri donusler
de ¢ok dnemli. Misal Big Boss adli bolimu
kaldirdik, e-posta ile o kadar gok geri donus
talebi yaptiniz ki bu bélimiin gergekten gok
sevildigini anladik. Biz de arastirmayi daha
genis bir yelpazede islemek Uzere hareke-
te gegtik ve Talk Online Panel ile birlikte
Ug farkli anket hazirladik. LEVEL Dergisi
okurlarina hitap eden anketimiz su an www.
level.com.tr adresinde sizleri bekliyor. Bunun

§imdi elbette biz burada bir ekip olarak
o

ardindan LEVEL Online igin bir anketimiz
olacak ve son olarak da sizin oyun ve oyun
firmalariyla ilgili tercihlerinizi igsleyecegimiz
bir anket yayina girecek. Ankete katilanlar
opsiyonel olarak oyun kazanma hakki igin de
basvurabilecek. Toplamda 10 kisiye surpriz
oyun hediyelerimiz olacak.

Anket destekg¢imiz ise MindTake arastirma
firmasinin 15 yila askin bir siire boyunca tam
servis arastirma hizmeti sonrasinda, 2015
yili baginda sadece online panel hizmetleri
icin yeni bir marka adi altinda panel hizmeti

vermeye baslayan Talk Online Panel. Talk
Online Panel su anda 20 Avrupa Ulkesinde
kendi arastirma panellerine sahip olup,
DACH, CEE ve Turkiye ve Yunanistan dahil
olmak lzere Gliney Avrupa ulkelerinde
hizmetini strdirmektedir. Merkezi Viyana
olan Talk Online Panel'in, Bulgaristan, Isvig-
re, Polonya ve Yunanistan'da da istirakleri
bulunmaktadir.

Siz de simdi sitemize iginlanin ve ankete
katilin, dergiyi ve internet sitemizi birlikte
geligtirelim! m

Medeniyet bir gunde kurulmadi

O zaman Civilization VI ile uzun uzun ugrasalim

[1Sid Meier'in Civilization oyunlari gegtigi-
miz 25 yildir 4X oyun turiine damgasini
vuran bir sayginlida sahip,” diyor 2K Bagkani

Christoph Hartmann. "En uzun suredir
devam eden serimizin glimus yildénimund
kutlamak igin heyecanla beklenen ve bir Ci-
vilization oyununda bugune kadar gorilmus
en detayli, en guzel ve en eksiksiz deneyimi
sunacak olan Sid Meier's Civilization VI'i

duyurmaktan daha iyi bir yol distinemez-
dik" diye de ekliyor. Boylelikle ben de ikinci
oyunda ara verdigim Civilization serisine
donmek igin sahane bir bahane buluyorum
kendime!

Sid Meier's Civilization VI dinya ¢apinda

34 milyonun Uzerinde satan ve strateji
turiinu benzersiz bir seviyeye tagiyarak oyun
diinyasini sekillendiren Civilization serisi igin
yeni bir doniim noktasi olarak nitelendiriliyor.
Sid Meier's Civilization VI'de sehirler yeni,
derin stratejik katmanlar yaratmak lzere
fiziksel olarak haritaya yayilacak, teknoloji ve
kultr alanindaki aktif aragtirmalar oynanig
icin yeni potansiyel yollar agcacak ve bir cok
farkli lider tarihi kisiliklerine uygun olarak
kendi amaclarina ulagsmak Uzere hareket
edecekler ve bu esnada oyuncular da
segtikleri oyun tarzina gore zafere ulagmaya
calisacaklar.
Oyunun gorsel sunumu Kesifler Caginin

haritalarindan ve araglarindan esinleniyor ve
genisleyen sehirler ve aktif arastirmalar gibi
onemli oynanis degisikleri ile Sid Meier's
Civilization VI'nin Civilization serisini 0zel
yapan seylere sadik kalirken tamamen ben-
zersiz bir deneyim sunmasi hedefleniyor.

21 Ekim'de piyasada olmasi beklenen oyun
PC igin gelistiriliyor ve yapimci koltugunda
yine Firaxis var. m
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SON DAKIKA!

Fruit Ninja oyununu biliyorsunuz; Candy Crush
Saga'dan sonra en ¢ok indirilen mobil oyunlardan
biri. Ve Fruit Ninja bir filme donUslyor! Cok sagma
degil mi...

CD Projekt yeni bir Witcher oyunuyla ilgili hi¢bir
calismalarinin bulunmadigini bildirdi. “Witcher
4'ii bekliyorum ben; li¢iincii oyunu pas gectim...”
deme olasiliginiz kalmadj, haberiniz olsun.

King of Fighters XIV 26 Adustos'ta Avrupa'da satisa
cikiyor. Yayinciligi da Deep Silver almis, iyi etmis.

Xbox One’in developer siiriimlerinden birine
sahip olan bir kullanici, konsolda Windows 95'i
caligtirmayi basardi. Yetmedi, iizerine Duke
Nukem 3D'yi de acti. Hepsi ¢cok yavas calisiyor-
du gergi...

Bir soylentiye gore seriye korku 6gelerini geri ge-
tirecek ve E3'te agiklanacak olan yeni bir Resident
Evil iizerinde galisiliyor.

Assassin'’s Creed'in filminin cogunlukla modern
zamanda gececegi aciklandi. Bu iyi bir sey mi
bilemedik...

Street Fighter V'in en kotu karakteri Zangief secildi
ve bunun nedeni de Green Hand adindaki 6zel ha-
reketinin elinden alinmasi. (Bu hareketle rakibine
hasar almadan yaklasabiliyordu.)

Birden fazla diske sahip Xbox 360 oyunlariyla

arasi iyi olmayan Xbox One'in direnci kirildi ve
artik ¢ok diskli Xbox 360 oyunlarina da geriye
uyumluluk geldi.

Microsoft'un “kendin pisir, kendin ye" tarzindaki
oyun yapma platformu Project Spark 12 Agustos'ta
kapatiliyor. Tutmadi zaar...

Overwatch’da hile yapanin géziiniin yasina
bakilmayacak. Blizzard hile yapanlara siiresiz
“ban” cezasi verecegini acikladi.

Gegen ay dergide haberini yaptigimiz Fear Effect
Sedna, Kickstarter'da basariya ulasti. Bakalim oyunu
ne kadar eski atmosfere uygun hazirlayabilecekler...

Star Wars Battlefront’'un devam oyununun gele-
cek yil piyasada olacagi agikland.. Titanfall 2 ise
bu yilin sonlarina dogru geliyor.

Capcom bundan sonra oyunlarini eksik ¢ikartmak
yerine erteleyecegini soyledi. Bunu SFV'ten 6nce
disinseydiniz ya!

Titanfall'un yapimcisi Respwan da iigiincii kisi
kamerasindan oynayacagimiz bir Star Wars
oyunu lizerinde ¢alistigini duyurdu. Bu bari bir
seye benzese...

Warhammer 40K
evrenine stratejik donus

Dawn of War 3 aciklandi, duymadiniz mi?

trateji oyunlari arasinda gok saglam

bir yere sahip olan WH40K: Dawn of
War serisi, oyun ¢iktigi siralar oyunlarla
ilgilenenlerin dikkatinden kagmamis,
benim de online olarak en ¢ok oynadigim
oyunlar arasina girmistir. ilk oyunda klasik
bir “Us kurma" mantigiyla ilerleyen serinin
ikinci oyunundaysa daha ¢ok kahraman-
lara ve mikro-ayarlara gémulmustik. Her
iki oyun da ¢ok iyiydi ama devam oyunu
higbir zaman gelmedi. ikinci oyundan tam
7 yil sonra agiklanan Dawn of War 3 ise
bende ve bu seriyi sevenlerde apayri bir

heyecana yol acti. “Bu, Dawn of War fana-
tiklerinin bekledigi oyun!” diyor yapimcilar
ve ekliyor: "Simdiye kadarki en buyutk
askeri Uniteler? Burada. Dev yoriinge
lazerleri? Burada. Us kurma, epik kahra-
manlar, devasa savaslar, hepsi burada.
Simdiye kadarki en buytk Dawn of War
icin hazirlanin. imparator igin!" Sirf su sdy-
lemler bile heyecan yaratmaya yetmiyor
mu? Mikemmel bir fragman ile agiklanmig
olan Dawn of War 3 yine Relic tarafindan,
PC icin hazirlaniyor ve 2017'de piyasada
olmasi bekleniyor. m

Nintendo tarafinda bir

seyler oluyor...
Fark ettik ki NX'ten hi¢ bahsetmemigiz?

er ne kadar Nintendo Turkiye ortadan

kaybolmus olsa da Nintendo’nun bir
diinya fenomeni oldugunu unutmamak
gerek. Evrenin en eglenceli oyunlar Ninten-
do sistemleri igin hazirlanmakta ve biz de
bunlardan maalesef mahrum kalmaktayiz.
Belki bu durum Nintendo'nun yeni konsolu
ile degisir diyoruz ama Turkiye'de her sey
pek zor...

Nintedo bildiginiz tzere son konsolu Wii U ile

piyasada tutunmaya galigiyor ama sag olsun
Nintendo 3DS onlara kar ustline kar ettiriyor.
Wii U “yeni” bir konsol olsa da PS4

ve Xbox One'in glclyle yarisacak
kapasiteye sahip degildi ve konsol
savasinda geride kaldi, ancak

Uzak Dogu'nun tercihi olabildi. Nintendo
yeni konsol projesi olan NX'i bir “"devam
konsolu” olarak nitelendirmiyor, yepyeni
bir cihaz olarak agikliyor. Soylentilere gore
mobil oyun ve ev konsolu formatlarini

bir arada barindiracak olan oyun cihazi,
konsol glicl olarak da ileri seviyede bir
donanima sahip olacak. NX'in 2017 Mart
ayinda piyasada olacagi da bildiriliyor

ve bu da bizi E3'te sahane bir agiklama
olacagina yonlendiriyor. Bakalim Nintendo
nasil bir konsol hazirlamakta... m
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TuSOT'ta sezon sona eriyor

2015-16 sezonu 31 Mayis'ta tamamlanacak.

USOT, yogun bir sezonu daha geride

birakmaya hazirlaniyor. Mayis ayinin
gelmesiyle birlikte sezonun son turnuvalari
duzenlenmeye baslandi.
15 Mayis tarihinde, X-Wing Tirkiye takimi
(Turkuaz Filo) segmeleri kapsaminda Tung
iper tarafindan A Tipi bir turnuva diizenlendi.
istanbul Pegasus'ta diizenlenen bu turnuva,
ayni zamanda Turkuaz Filo pilotlarinin belir-
lenmesi igin gergeklestirilen son turnuvaydi.

Turnuvada Scum filosuyla Berkay Mumoglu
birinci oldu. Imperial filosuyla Isik Belll ikinci
sirada yer alirken, yine Scum filosuyla Ural
Urgunlu Gguncu sirada kaldl. Turkuaz Filoya
Atina'da basarilar diliyoruz.

Mayis ayinin son haftasinda iki TUSOT
turnuvasinin daha yapilmasi planlaniyor. Bu
turnuvalardan biri Flames of War turnuvasi,
digeri ise Bolgesel Star Wars X-Wing turnu-
vasl olacak.

Yer yuzunden, uzaya
Yasasin kabak tadi veren yeni Call of Duty!

ormal sartlar altinda yeni bir

Call of Duty oyunu aciklana-
cak da biz de derhal onu kapaga
tagimayacagiz... Ya da kapagi
bagka aya saklasak, o ay kocaman
bir dosya konusu yapmayacagiz...
Fakat artik normal sartlar gegerli
degil; Call of Duty biylk bir mono-
tonluk ve tekrarla yerytzlnu tehdit
eder hale geldi.
Gectigimiz ay yapilan ve bir
fragmanla desteklenen Call of
Duty: Infinite Warfare agiklamasi
bizi Black Ops IlII'in devami veya
Advanced Warfare'in bir tik ilerisine
yonlendirdi. Zaten etrafta “Olm yeni
CoD uzayda gegecekmis..." gibi
dedikodular vardi, bunlarin gergek
oldugu da ortaya ¢ikti. Evet, yeni
CoD oyunumuz Infinite Warfare

bizleri aliyor ve uzay savaslarina
goturuyor. Oyunun tamami uzayda
gececek demiyoruz ama fragman-
dan ve yapilan agiklamalardan
anladigimiz kadariyla oyunun hatiri
sayilir bir kisminda X-Wing Vs, Tie
Fighter anlari yasanacak.

Infinite Warfare oyuncular arasinda
da pek iyi karsilanmadi. Fragman
yayimlandiginda fragmanin begeni
orani daha yuksekken kisa bir
slirede fantastik bir begenilmeme =
sayisina ulasildi ki bir bakayim,
bin begenme, 2.5 milyon begenil
me gibi bir rakam s6z konusu su
Eh, ayni seyi pisirip pisirip onumuze
koyarsan boyle olur Activision!

Merak edenler igin oyun PC, PS4 ve

Xbox One icin hazirlanmakta ve 4
Kasim'da piyasada olacak. m
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Sezonun kapanmasiyla birlikte Ulusal Turnuva
icin de geri sayim baslayacak. Star Wars
X-Wing oyun grubunda dulzenlenecek Ulusal
Turnuva, Haziran'in son haftasinda gergekles-
tirilecek. Boylece 2015-16 sezonunda toplam
20 turnuva gergeklestirilmis olacak.

Sezon boyunca organizasyonlarimiza katilan
tim oyuncularimiza tesekkir ediyor, Ulusal
Turnuvaya ve ETC organizasyonuna katilacak
tum oyuncularimiza basarilar diliyoruz. m




HABER

Oyuncunun Sandigi

Herkes X-Men'in yeni filmine gitti mi? Gitmeyenler kacirir, bizden soylemesi.
Hazir super kahraman filmlerinden gidiyorken bu ayi da X-Men'e ayirmak yerinde
olacakti ve bu vesileyle de yeri gogu X-Men urunleriyle doldurduk! www.oturabi.com

Marvel Select Cyclops

Action Figiir
Cyclops olmadan X-Men dusunulebilir mi? Bu 18 cm

boyutundaki aciton figlir ayni zamanda bir tabana ve arka
plana da sahip. (Ayrica kafasi da degisebiliyor!)

@ Wolverine Extreme

Headknocker Figiir

Alisildigin diginda bir gorlintuye sahip olan bu esprili
figlir 15 cm boyutunda ve tamamiyla el boyamasi.
Wolverine hayranlari kagirmamali! www.pow.com.tr
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OYUNCUNUN SANDIGI

Kotobukiya Storm
White Costume Bishoujo Statue

Kotobukiya'nin figlrleri her zaman iyidir ve be-
yazlar igindeki Storm'un da gayet iyi gozuktugunu
soyleyebiliriz. San Diego Comic Con igin Uretilmig
olan Storm figlirti tam 25 cm uzunlugunda.
www.dreamersfigure.com

Uncanny X-Men

New Avengers'in arkasindaki isim Michael
Bendis'in yazdidi Uncanny X-Men gizgi-
romaninin ilk iki cildi Marmara Cizgi tarafin-
dan yayimlandi. Mutlaka okunmal...
www.idefix.com

Wolverine Giant
Face T-Shirt

Wolverine'e yakisacak derecede karizmatik
bir t-shirt. Zaten Wolverine'le ilgili hangi triin
simdiye kadar kétl gozukmustir ki?
www.superherostuff.com

Gambit Aces High T-Shirt

X-Men'in en havali karakterlerinden biri olan
Gambit'i bir t-shirt olarak Ustlinlizde tagimak
istemez misiniz? Ben istiyorum ve galiba
siparisi de veriyorum.
www.superherostuff.com

Wolverine Atletik Coraplar

Kim sari corap giyer ki... Diyecek olursaniz beni
karsinizda bulabilirsiniz. Bakin soyle antrasit rengi bir
pantolon, Ustline sari renkler olan bir t-shirt (Wolverine
Giant Face) ve altina da bu goraplar! Bence olur...
www.superherostuff.com

X-Men Symbol Black
New Era Bere

“Siyah bere” demek yerine boyle uzatmis
iste gavur... Olsun, bence guzel ve minimal
bir bere. Corapl kombinasyona bu bereyi de
ekleyin! www.superherostuff.com
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oogle'in kartondan Truva ati

Cardboard'un hayatlarimiza girme-
sinin Gizerinden iki yil gecti. Kullanicilara
kendi kartoﬁlarln’n katlayarak ya da onlara
katlanmig kartonlari satarak sanal gerceklige
adim atmalarini saglayan bu siireg, birgok
kullanici agisindan sanal gerceklige verilen
ilk sans oldu, Kartondan bir telefon tutucusu
olan Google Cardboard, telefonumuzdan
glciinii alan giris seviye bir sanal gergeklik
kaski olarak Android ve iOS tarafinda genis
bir kullanici kitlesine ulagmayi bagardi. 360

-

rarlar ce I
derecelik videolar izleme ﬁ azeteler i ta -
men farkii bir sekilde okumak, sanal ger-
ceklik oyunlari iginde kayt ve gercek -
diinyada sanal bir sekilde dolagmak Google
Cardboard'un bizlere sunduklari arasinda-yer
aliyordu. Ancak, telefon donanimlarindaki
cesitlilik ve kartondan kaskin ergonomik
olmayigi kullanicilara sunulan sanal gergeklik

.- ¥ ¥ i . —
tecriibesinin bir iist seviyeye ulasmasinin’

ontlindeki en blylik engeldi. Sanal gergeklik
kasklarinin son zamanlarda artan popiilarite-

ardir 00gle’in.
de o
erha
suz
C a oar
Oculus Rift

ni bir seylerin
a dair haberler artti. Once-
r telefona ihtiyag duymayan,
S seviyesindemogle
stiinde, en ust seviyedeki
TC Vive'in altinda olmasi
amagclanan v 0ogle tarafindan gelistirilen
bir sanal gerceklik kaski oldugu soylentileri
yayildi. Sonrasinda The Wall Street Journal
tarafindan Google'in bir grup mithendisi
Android'in sanal gerceklik stirimuni ge-
listirmesi icin gérevlendirdigi bilgisi verildi.
Gelecek Android surimi olan Android N'in
sanal gergeklik icin genisletilmis destek
vereceginin agiklanmasinin ve Android VR
segeneginin Gelistirici Konsolu'nda bir anlik
ortaya gikmasinin ardindan gozler Google
I/0 2016'ya gevrildi.

Acik Yenilik

ik kez 2008 yilinda diizenlenmeye basla-
nan Google 1/0, Google'a ait teknolojilerin
tanitildigy, bircok sunum ve tartigmadan
olusan bir etkinlik. Etkinligin ismindeki 1/0,
bilgisayarlarla etkilesimin temelini olusturan
Girig/Cikis'in yani “Input/Output”un ve Acik
Yenilik'in yani “Innovation in the Open”in
kisaltmasi olarak goze carpiyor. Her sene
oldugu gibi bu seneki etkinlikte de birgok
konuda sunum yapilacak olmasi ragmen,
gozler Google'in sanal gergeklik alanina
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re: Science
tren Portal
‘tarafin-

52 yilina yani
‘un ilk yillar
i R, oyuncu t
stirilen ticrets erik olarak
e yerini almisti. Yaklasik olarak
| bir deneyim sunan bu Portal 2
eredeyse serinin ana oyunlari ka-
1l bir hikayeye sahipti. Bu modu
ibe etmemis Portal 2 sahiplerini
4AAPY adresine beklerken, Portal
i R'in da ayni oyuncu toplulugu
lcretsiz bir sekilde HTC Vive
'deki yerini aldigini belirtelim.
g he Lab'inin bir pargasi olan, Ro-
bo air demosuyla agzinin suyu akan
0 arl bekleyen mod, 10 yeni bulma-
 ca sahipligi yapiyor. HTC Vive'in oda

olg ki sanal gerceklik alanini oldukga

g e
" ne gibilbir yenilik getirecegine gevrilmisti.
Googl Daydream olarak adlandirilan bu
-yenilik i-}h[ (cnarln sanal diinyaya kagis
bileti olmayi hedefliyor. Daydream, Android
N isleti sistemine sahip ve Google tarafin-
dan onaylanmis akilli bir telefon ile kulla-
nilabilecek Google tarafindan tasarlanmig
birer sanal gerceklik kaski ve kontrolcliden
olusuyor. 1 dakikalik kisa bir tanitim videosu
ile kullanici ara yiiziine g6z atma firsati ya-
kaladigimiz baydream, Google Cardboard'in

iyl

diisiik polygon'lu gérselligini koruyor. Google

Cardboard'un minimalistik meni tasarimin-
dan degil de, Gear VR'In menii tasarimindan
esinlenen Daydream'de dikdortgen sekilli ve
animasyonlu uygulama simgeleri yer aliyor.
Kontrolciisiini lazer isaretgisi gibi kullandi-
gimiz Daydream, Gear VR'a gore daha kolay
bir kullanim sunuyor. Dahasi tanitim video-
sunda yer alan sihirli bir degnek ile “magic
missile” attigimiz, havada suzllen pervaneli
hedeflere bumerang firlattigimiz, tavamizdaki
krepleri havaya atarak cevirmeye calistigimiz
ve suda balik tutmak igin olta attigimiz anlar-
da goruldigl Uzere kontrolci ile etkilesime
girmek oldukga kolay ve eglenceli olacak gibi
goriniyor.

Dort parcada sanal gerceklik

Google Cardboard'in aksine sadece Google
tarafindan onaylanan cihazlarda kullani-
labilecek olan Daydream, sanal gerceklik
tecriibesini Ust seviyeye tasiyacak donanim-
lar istiyor. Dlstik gecikme sliresine sahip ek-
ranlar ve hareket takibine yarayan sensorler
bu donanimlardan en 6nemlileri olarak goze
carpiyor. Akilli telefon tarafinda Google'in
Alcatel, Asus, HTC, Huawei, LG, Samsung,
Xiaomi ve ZTE ile birlikte ¢calisacagi ve bu
markalarin Daydream destekli cihazlarinin

al Stories: VR

==satisa sunulacagi soyleniyor. Sadece referans

Gecen ay bu kutudan verdigimiz
haberde HTC Vive sahiplerinin
Oculus Rift'e 6zel oyunlan ¢alis-
tirabildigini duyurmustuk. Daha
onceki sozlerinin aksine sert
bir ¢ikis gerceklestiren Oculus

- Rift tarafi kendi sanal gercgeklik
kasklarina 6zgii yazilimlarin
baska sanal gercgeklik kaskla-
rinda ¢aligmasina izin vermeye-
ceklerini agiklamiglardi. Oculus
Rift'e gelen son giincellemeyle
birlikte bu dediklerini gercek-
lestirdiklerini gériiyoruz. Yeni
giincellemeyle birlikte Oculus
Home, bilgisayara bagli bir Ocu-
lus Rift olup olmadigini kontrol
ettikten sonra, icerik erigimine
izin veriyor. Her ne kadar bu
glincellemenin korsan icerik
kullanimini engellemek amacin-
da oldugu soylense de, simdilik
sadece Oculus Home igerikle-
rinin HTC Vive'da ¢alismasinin
engelledigini séyleyebiliriz.

basarili kullanan yapim, bizIeT&perture'm
laboratuvarlarinda tek basimiza birakiyor.
Portal 2'nin Source oyun motoru yerine
Unreal Engine 4 ile gelistirilen mod, gorsel
olarak zamana ydurmay!i basariyor.
Eger HTC\Vive'l almayi bagaran sansl kul-
lanicilardan biriyseniz, Portal Stories: VR
sanal gergeklik yolculugu igin ilk duraginiz
olmayi hak ediyor.

tasarimini gorebildigimiz sanal gergeklik kaski,
su an i¢in Gear VR'I andiran bir tasarima
sahip gorunuyor. Gear VR'In aksine herhangi
bir sensor bulundurmasi planlanmayan sanal
gerceklik kaskinin daha hafif ve ergonomik
olmasi bekleniyor. Google'in referans tasari-
min disinda akilli telefon Ureticilerinin kendi
tasarimlarinin da satiga sunulmasi sasirtici
olmayacaktir. Sanal gergeklik kaskiyla birlikte
gelecek kontrolctiniin, Oculus Rift‘in-kuman-
dasina oldukga benzedigini goriiniiyoruz.
Dokunmatik bir alana ve iki fiziksel tusa sahip
olan bu kontrolcli ayni zamanda hareketleri-
mizi algilayabilecek sensorler iceriyor. Yazihm
tarafinda Android N'in Daydream'e 6zel opti-
mizasyonF;aﬂg{ahip olacagdi, bu sayede Google
Cardboard'dan'daha performansli ¢alisacagi
soyleniyor. Google'in kendi uygulamalarindan
Photos, Play Store, Play Movies, Street View
ve YouTube Daydream icin simdiden hazir
gorunuyor. Dahasi, Google'in kendi tecriibe-
lerini gelistiricilerle paylagsacagr “Daydream
Design Playground” da yeni fikirler vermek ve
kontrolciiniin yapabildiklerini gostermek igin 15
farkl mini oyun igeriyor.

Hakkinda bilmediklerimiz

Google I/0 2016'da bir¢ok bilgi paylagiimasina
ragmen Daydream hakkinda bilmediklerimiz
bildiklerimizden agir basiyor. Daydream onayli
akill telefonlarin fiyatlari, sanal gergeklik kaski
ve kontrolctinin fiyatlar, Daydream donanim-
larinin cikis tarihi, sanal gerceklik kaskinin bu-
tlin onayl telefonlarla uyumlu olup olmayacagi,
Daydream'in Gear VR'In ne kadar Ustiine ko-
numlanacag: gibi onlarca cevaplanmamig soru
buluyor. Google'in Cardboard ile basardiklarini
Daydream ile daha ileri taslyip taglyamayaca-
gini ilerleyen glinlerde gorecegiz. m

Daydream, Android N
isletim sistemine sahip
ve Google tarafindan
onaylanmig akilli

bir, telefon ile
kullanilabilecek
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MERCEK ALTINDA
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Mercek Altinda
Notebook vs. Desktop

Birakin biz oyunculari, tim bilgisayar kullanicilarinin aklindaki en buyuk soru
isaretlerinin basinda “bir dizUstu mu, yoksa masaustu mu alsam?” sorusu gelir.

Masaustu almaya karar vermekle de olay bitmez. Kendim mi toparlasam, hazir bir cihaz
mi alsam dusuncesi kaplar akillari. Gelin bir de bizim gozumuzden konuya bakalim.

Bilgisayara Bakig Acisi

Karsilastirmaya girismeden once nereden
nereye geldik noktasina bir bakalim de-
rim. Eger benimle ayni nesle Uyeyseniz,
muhtemelen ilk bilgisayariniz masaus-

tu idi. Benim igin o donem akil almaz

bir teknoloji gibi gortinen bilgisayarlar
sonradan sekil degistirip, taginabilir,
istenilen yerde kullanilabilir bir formata
birtinmistii. i1k diziistii bilgisayarimsa

hala aklimda... Temelde kardes olan bu

iki sistemin zamanla arti ve eksileri daha
belirgin sekilde ortaya ¢cikmaya basladi ve
adeta birbirlerine disman oldular. Bana
sorarsaniz bu karsilagtirmayi yapmak
yersiz. Yazinin kalaninda da size bunu
kanitlamaya galigacagim. Gergekten

ihtiyaglara yonelik bir bilgisayarin nasil  g= = = = = - N

secilmesi gerektigini anlatacagim.

Masalsti Bilgisayarlar

Masaustl bilgisayarlar aslinda neredeyse tim
artilari icinde barindiran sistemler. Dizlstl bil-
gisayarlara gore ucuzlar, daha stabiller, gerekli
yukseltmelere daha kolay cevap verebilirler.
Ancak en buyUlk sorunlari; dev gibiler! Yani-
nizda ne ise, ne de okula gotirme sansinizin
olmadigi sistemlerden bahsediyoruz. Aslinda

Uzerinde bolca agiklama yapilabilecek olsa
da, bunlarla kafanizi uttilemek istemiyorum.
Dogrudan sonuca gecersek; bana sorarsaniz,
eger yerlesik bir hayatiniz varsa, ofise, derse
giderken yaninizda bilgisayar gottirme ihtiyaci
hissetmiyorsaniz kesinlikle disinmeden bir
masaustu bilgisayar alin.
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NOTEBOOK VS. DESKTOP

Oyun Bilgisayarlari

Saniyorum artik herkes masaustu bilgisayar
demenin, daha iyi sogutma, daha yliksek per-
formans ve daha dustk fiyat demek oldugunu
fark etmis durumda. Bunlara bagl olarak da,
“oyun, masaustu bilgisayarda oynanir!” gibi
genel bir kani var. Bilgisayar Ureticileriyse
bunu pek onaylamiyor ve her gegen glin yeni
oyun dizustu bilgisayarlari piyasaya strtltyor.
Mesela son dénemde benim en ¢ok dikkatimi
ceken iki seri var. Bunlar: Monster Tulpar T7
ve Alienware 17. Her iki cihazin da 6zellikle
ilgimi cekiyor olma sebepleri, ne sogutma

ne de performans konusunda neredeyse

Dizisti Bilgisayarlar
Dizlstu bilgisayarlar dirist olmak
gerekirse hayatim boyunca benim ilk
tercihim oldu. Oldum olasi hep rahatina
duskin bir adam oldum. Yeri geldi ya-
tarak bilgisayarimi kullandim; yeri geldi,
dort duvar arasinda ¢alismak istemedim
ve bilgisayarimi alip bahceye ¢iktim.
Durum boyle olunca da masaustu bilgi-
sayarlar benim igin potansiyel tercihler
arasina bile giremedi. Tabii bu rahatina
duskunlGgln bir sonucu olarak da

hi¢ sorunlari yok. Uzerine bir de, masalsti
bilgisayar gibi pargca degisimlerine ve ylkselt-
melere uygunlar. Akliniza gelebilecek her isi
yapabildikleri gibi, bir de inanilmaz esneklik
saglayabiliyorlar. Tahmin edeceginiz tzere
tum bunlara sahip olmanin da bir karsiligi
oluyor ve 5 haneli lcretlerle karsilagabiliyo-
ruz. Eger ayni 6zellikte bir masausti sistem
alirsaniz %25 daha az 6deyerek, %25 daha

ylksek performansa sahip bir sisteme sahip -
'l

olabilirsiniz. 4

T d

£,

Mac?

Bir de isin PC / Mac kiyaslamasi var. Ancak
tek sayida bunu yapacak yerim maalesef
yok. Yine de benim gibi olan okurlarimiz
icin ufak bir 6zet geceyim. Eger temel oyun
araciniz konsollarinizsa ve bilgisayarda
nadiren oyun oynuyorsaniz, o oyunlar da
genellikle sistem gereksinimleri dusuk indie
oyunlar oluyorsa, benim onerim Mac olur.
Daha stabil, daha uzun omdrli bir sisteme

Toplama vs Hazir Masaiisti

Diyelim ki masaustu bir bilgisayar
almaya karar verdik. “Toplama mi
alsak; hazir mi?" sorusu hemen akillara
gelecek. Tahmin edebileceginiz lizere
her ikisinin de bazi arti ve eksileri var.
Hizl bir 6zet gecersem: Hazir Masaustu
cihazlar daha ucuza gelir ancak her se-
yin istediginiz gibi olmasi biraz zordur.
Genellikle bir ayrinti sizin istediginizden
farkl olur. Toplama sistemlerde ise en
ufak ayrintlya kadar ayarlama sansiniz

olsa da, fiyatiniz daha yliksek olacaktir
ve digerine gore ister istemez daha
¢ok ugras gerektirir. Benim konudaki
onerimse, eger donanimsal islerden
anliyorsaniz kendi sisteminizi topla-
maniz. Eger donanimsal konulardan
uzaksaniz, halihazirda bu isten anlayan
kisilerin olusturdugu sistemlerden birini
almaniz. Sonugta donanimlar arasinda
bogulup bilgisayarlardan sogumanizi
istemeyiz.

bilgisayarimda asla dogru diizgiin oyun
oynamadim. Ben de careyi konsollarda
aradim ve muhtemelen bu ylzden hala
bilgisayarda oyun oynamaktan zevk ala-
miyorum. Yillarin aliskanhgini bir tarlt
lizerimden atamadim. Sizlere 6nerimse,
eder oyun oynamayi digiinmuyorsaniz
distinmeden bir dizUstu bilgisayar alin.
Eger bilgisayar oyunlarindan vazge-
¢emeyenlerdenseniz, buyurun sonraki
bolime.

SN

Seaes”

sahip olursunuz. Hem de yazilim konusuna
merakliysaniz iOS uyumlu uygulamalar da
yazabilirsiniz. Tim anlattiklarimdan sonra
bir de kisi gruplarina gore onerilerde bulu-
nayim. Rahatina duskin bir oyuncuysaniz
kesinlikle bir konsol ve dizlstl bilgisayar
edinin. Tum oyunlari maksimum ayarlarda
oynamak istiyorum diyenlerdenseniz oyun
canavari bir masaustu sistem edinin.
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orsan kavramini gegmiste kalmis ve
Kyelkenli gemileriyle ticaret gemilerine
saldiran gézi donmds katiller olarak aklinizda
canlandiriyorsaniz, gok yaniliyor olabilirsiniz.
Korsanlik, devlet otoritesine karsi gelerek,
kanun, dlzen, yasa dinlemeden kendi lehine
calisan herkesi kapsayan bir kavram. Ornegin,
belediyeden ruhsat almadan bir tepsinin igine
simit koyup sokakta satmaya kalkarsaniz,
korsan simitgi olursunuz. Yine devletten lisans
almadan, kendi kafaniza gore, edindiginiz bir
telsiz cihaziyla oturup yayin yapmaya baslar-
saniz, korsan olursunuz. Ya da yine gerekli
lisanslari ve izinleri almadan bir kayikla agilip
denizde balik tutmaya kalkigsaniz, yine korsan
olabilirsiniz. Birkag klguk balik avlamaniza
kimse karismaz ama ticaretini yapacak kadar
cok tutmaya basladiginizda, birader sen kim-
den izin aldin da balik tutarak para kazaniyor-
sun, derler.
Kisaca soylemek gerekirse, otoritelerden,

sanlik diyoruz. Korsanligin tanimini anladigi-
mizda, bilku icinde korsanlik kavramina neden
sik sik yer verildigini de anlayabiliriz.
Korsanlar, sadece ortacagin degil, buglinin

devletten izin almaksizin gergeklestirdiginiz ve
kendinize menfaat sagladiginiz hadiselere kor-

deniz yollarinda bile énemli bir sorunken,
insanoglunun uzaya ¢ikip gezegenler ara-
sinda ticaret yapmaya basladigi donemde
¢ok daha buyuk bir sorun olacagini tahmin
edebilirsiniz.

Devlet kontrollinden uzakta, tamamen kendi
menfaatleri igin ticaret gemilerini soyan, ver-
gi 6demeden veya kontrol mekanizmalarina
takilmadan her tirll mali Uretebilen ve bu
sayede dev servetler elde edebilen korsan-
lar, gelecekte ¢ok daha fazla gergek ola-
caklar. Gezegenler hatta yildizlar arasindaki
dev boslukta, kimsenin gozline carpmadan
saklanabilecek, gozden irakta bir asteroidin
icine kurduklari bir Uste barinabilecek ve
yakinlardan gecen ticaret gemilerine saldirip
degerli yuklerini ¢aldiktan sonra bunla-

ri satarak blyuk kazanclar elde edecek
korsanlari, uzayin sonsuz boglugunda kim
durdurabilecek? Samanlikta igne aramaya
benzer operasyonlarla kliguk askeri gemileri,
uzayin dev bosluguna gonderdiginizde
ancak eliniz bos sekilde geri donersiniz.
Surada, uydularla 24 saat gozlenen kiglk
dlinya gezegeni lzerinde, minicik bir denizin
icinde dahi, korsanlar aniden ortaya ¢ikip
ticaret gemilerini soyabiliyorlarsa, geze-

ASTRONOT

Bilimkurgunun son savunma hatti! Cem $anci

genler arasinda ticaretin bagladigi bir
cagda, korsanligi engellemek imkénsiza
donusecektir.

Dolayisiyla, bilku eserler Uretirken,
korsanlik kavramini gormezden gelmek
mumkin olmuyor. O ylizden Star
Wars'un en ¢arpici karakteri bir kagakgl
ve korsan olan Han Solo, o yuzden bilim
kurgu oyunlarinda kargimiza surekli
korsan gemileri ¢ikiveriyor, o yiizden
Star Trek gibi bilim kurgu filmlerinde ve
dizilerinde kahramanlarimiz strekli uzay
korsanlari ile karsilagiyor.

Uzayda korsanligin ne kadar buyuk bir
operasyon oldugunu gorebilmenize
yardimci olacak bir oyun da arayacak
olursaniz, Distant Worlds'ln, korsanlari
konu alan DLC'sini tavsiye ederim. Bu
eklenti paketiyle, evren tam anlamiyla
bir korsan kébusuna gomdtillyor ve isin
garibi oyuncu sayisiz korsan fraksiyonu
ile savasabildigi gibi bazilari ile dost
olup onlari gesitli gorevlere yollayabili-
yor hatta bazilari dev imparatorluklara
donusen korsanlarla ortaklik kurmak zo-
runda bile kalabiliyor. Yine ayni sekilde,
Starpoint Gemini 2 gibi bazi simllas-
yonlari, korsan fraksiyonlarla ile dost
olarak ve korsanlik yaparak da oynaya-
bilirsiniz. Fark edeceksiniz ki, bilim kur-
gu yapimcilari, korsanlari mutlak kotu
karakterler, gozi donmts katiller, kana
susamis vahsiler olarak gormuyorlar

ve onlari da gelecegin vazgegilmez bir
pargasi olarak hayal ediyorlar. Bir da-
haki sefer, bir bilku filminde, bagroldeki
oyuncular “Eyvah korsanlar!” diye ¢iglik
attiginda bu detayi da hatirlayalim.
Ayrica, biliyorsunuz, sinema tarihinin

en sempatik karakterlerinden biri, bir
korsan kaptani olan, Jack Sparrow'dur.
Su filmin bir de gelecekte gegenini
yapsalar ve yine Johnny Depp'i, Kaptan
Sparrow'un torununun torununun
torununun bilmem kaginci torunu olarak
uzay korsani roliinde seyretsek, glizel
olmaz miydi?
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e Oyunun potansiyelini 5 tizerinden degerlendiriyoruz

Battlefield 1

Siper savaslari,
dretnot'lar, yapigkan
el bombalari ve Mark |
tanklari... Battlefield 1
simdiye kadar
oyunlarda ¢ok az
konu edilmis bir
savasl hepimize
ezberletmek i¢in
geliyor.
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ON SIiPARIS VER, EKSTRALARI ONCEDEN KAP!

Elbette DLC'ler olmadan bir Battlefield oyunu diigtinile-
mez ve BF1'in ilk paketi de simdiden agiklandi. Hellfigh-
ter Paketi adindaki bu paketin ilk dikkat ¢eken igerigi,
Hellfighter M1911 adindaki sik tabanca. Hellfighter logosu
kazili olan bu bel silahi, eskimeyen tiirden bir gortintiiye
sahip. Paketin icerisindeki bir baska 6ge de Hellfighter

amblemi. Bu amblem bir oyuncu portresi midir, duvara
spreyle mi boyayacagiz (O donemde?), su anda anlamis
degiliz. “"Go forward or die France 1918" yazili ve Hellfigh-
ter logolu bir pompali tiifek ve Hellfighter alay numarasi
369 kazil bir savas bicagi da paketin diger iki 6gesini
olusturuyor. On siparis verdiginiz takdirde bu pakete ve
yayimlanacak olan bir haritaya herkesten bir hafta once
ulasabileceginizi de belirtip, her seyin “1" ile alakali olup
olmayacagini da merak ettigimizi bildiririz.
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ILK BAKIS

Yapim Endnight Games Ltd Dagitim Endnight Games Ltd Tur Aksiyon, Hayatta kalma Platform PC, PS4 Web survivetheforest.com Cikis Tarihi Belli degil

Kl’jgﬂk bir ekip olan Endnight Games
tarafindan gelistirilen ve iki senedir erken
erisim agamasinda yer alan The Forest, bir
ara "olmayacak herhalde” dememize yol agan
yavas gelisim problemini geride birakti ve her
gecen gun daha fazla "“tamamlanmig” bir oyun
haline geliyor. Gelin, iki senenin ardindan
oyun ne noktada, tekrar bir goz atalim.
Oyunun baslangicinda oglumuzla beraber
bindigimiz ugak bir ormana duslyor ve siz
kendinize gelmeye galisirken oglunuzun bir
cesit yerli, yamyam halk tarafindan baygin hal-
de goturildugine tanik oluyorsunuz. Glglikle
dogrulup ugaktan disari ilk adiminizi attiginiz-
da ise gordukleriniz bir ugak kazasi sonrasin-
da tanidik seyler. Bolca bavul, ugak pargasi ve
kisisel esyalar. ilk dikkatinizi gekecek sey ise
enkazdaki cesetlerin taginmig olmasi.

The Forest'da klasik ve problemsiz bir en-
vanter sistemi mevcut, her bir esyadan belli
adette tasiyabiliyor ve bunlarla besleniyor,
crafting yapiyor veya alet edevat / barinak
yapiminda kullaniyorsunuz. iginde bulundu-
Junuz yer ugsuz bucaksiz, denize kiyisi olan
bir orman ve grafikler de eger yeterince giicli
bir bilgisayariniz varsa gayet basarili. Glglu
bilgisayar konusunda ciddiyim, zira Unity
Engine'in sinirlarini zorlayan ekip, optimi-
zasyon konusunda pek iyi bir noktada degil
maalesef. Bu arada hava sartlar da gegen
surede hayli elden gegirilmis.

Oyunda bir hayatta kalma oyununda gorebile-
ceginiz en sorunsuz crafting mekaniklerinden
biri var. Enkazdan ¢iktiginizda yaninizda olan
hayatta kalma kilavuzu sayesinde, ates yakma,

Sahil

Oyunda kisa stirede
kesfedeceginiz
deniz kenari sadece
muhtesem manzara-
lar degil, yamyamlar
suya giremedigi i¢in
korunak olmayi da
vadediyor size. Eger
orman iginde hayatta
kalmak zor geldiyse
deniz kenarina bir
cadir atmay!
disunebilirsiniz.

The Forest &

"Gectigimiz yil pagami zor kurtardigim ormana geri dondum. Erzagim, kamp atesim ve
barakam hazir, tuzaklarim da oyle. Sizi bekliyorum.”

tuzak kurma ve barinak inga etme gibi seyler
icin nelerin gerekli oldugunu gorebiliyor-
sunuz ve son derece kolay bir inga sistemi
mevcut. Yerim olsa da daha detayl anla-
tabilsem keske, ekip bu sistemi neredeyse
muikemmele ulastirmis durumda.

Ne demistik, adada yalniz degilsiniz. Bu-
lundugumuz bolgede bazi anomaliler s6z
konusu oldugundan yamyamlar disinda boss
kivaminda bazi mutantlar da bu ormanda kol
geziyor. Bu arada kabile sayisi birden fazla
ve siz daha hayatta kalma mekaniklerini
ogrendiginize sevinemeden size saldirnyorlar.
Bu yuzden tuzak kurma isini kisa strede
6grenmeniz sart.

Oyunun atmosferi gerilim ve yalnizlik hissini
muikemmel bir sekilde yansitiyor, 6zellikle de
geceleri uyumuyorsaniz. The Forest hakkin-
da higbir sey bilmedigim gunlerde sahile inip
de sol tarafimdaki tepede gezen (g silteti
fark ettigimi ve Urperdigimi hatirliyorum,
Ustelik kisa slre iginde de ilk saldir gelmisti.
Bu kez oyuna basladigimda ise ilk bes giin
boyunca hicbir saldiri olmadi, saniyorum
oyun gegen zamanda biraz kolaylastiriimis,
bu da hi¢ fena olmamis.

The Forest'in en edlenceli yani stiphesiz 8

kisilik co-op oynanisa miisaade etmesi. Yani
bunun ne kadar keyifli oldugunu anlatamam.
Arkadaslarinizla beraber oynamanin en
buyUlk avantajinin kabileler ile daha kolay
savasabilmek, en kotu tarafinin ise kaynakla-
rin paylasiima zorunlulugu oldugunu da not
etmem gerekiyor.

Oyunda hala pek ¢ok bug var ve "hit detec-
tion” konusunda da pek mesafe kat edile-
memis. Bununla birlikte The Forest'in geldigi
nokta "henliz bitmemesini” goz ardi ettirecek
kadar tatmin edici. Hayatta kalma turinu se-
viyorsaniz bulabileceginiz en iyi yapimlardan
biri sizi bekliyor. m Kiirgat Zaman
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ILK BAKIS

Yapim Red Abyss Software Dagitim Red Abyss Software Tir Hayatta Kalma Platform PC Web www.h20-game.net Cikis Tarihi Belli degil

Hide & Hold Out - H20 &

Dunya'nin beklenen sonuna hos geldiniz! Tek dostunuz,
adeta sonsuzluga uzanan su. Peki her tarafta yalnizca su varken

Video oyun piyasasinin son dénemde
iyiden iyiye kisir donguye girdigini
sdylemek miimkiin. Ozellikle hayatta kalma
oyunlari konusunda bu durum zirve yapmis
durumda. Artik hayatta kalma oyunu
gorunce kosarak uzaklasgiyor olsam da Hide
& Hold Out - H20'yu digerlerinden ayri
tutmak gerektigini digtiniyorum. Bunun
sebebi: H20'nun 2014 baslarinda bizlere
g6z kirpmis olmasi. Ancak o donem hem
maddi yetersizlikler hem de yapim ekibinin
baska islerde galigirken, bos zamanlarinda
oyunu gelistiriyor olmasi sebebiyle oyunun
yapim agsamasl uzadikga uzad. ilerleyen
donemde yapimci ekip H2o konusunda
beklentilerini yiikseltmis olacak ki, tam za-
manli bir is olarak H2o'nun yapim sirecine
devam ettiler ve oyun gegtigimiz glinlerde
erken erisime agild1.

H2o0'nun gelisim siurecinden uzun uzadi-
ya bahsetme sebebim gercek anlamda
bagimsiz bir ekibin elinden ¢ikiyor olmasi.
Kendi adima bu durum H2o'nun benim
gbézimde daha 0zel bir noktaya gelmesini
sagliyor. Bunun yaninda, H2o'nun diger
hayatta kalma tirindeki yapimlardan
ayrildigi nokta ise haritasi. H20, isminden

de anlayabileceginiz tzere sularla kapl bir
haritada geciyor. Oyuna haritada bulu-

nan irili ufakli adalardan birinin kiyisinda
baslyoruz. Cantamizda etraftan hammadde
toplamakta kullanacagimiz bir ¢apa, el
feneri ve ilk etapta midemizden gurultularin
ylkselmesini dnleyecek bir adet kurabiye
bulunuyor. ilk is olarak etraftan hammadde
toplamaya, hayatta kalmamizi saglayacak
alet edevatlari elde etmeye calisiyoruz.
Ardindan da, bir merkez niteliginde olan
evimizi inga etmeye basliyoruz. Evimizi insa
ederken oyunun koydugu tek bir sinir var;
hayal glicimuz! Oyunda bir diger 6nemli
nokta ise oyuncular arasi etkilesim. H2o'da
diger oyunculara istediginiz sekilde saldir-
makta 6zglrsinlz. Hatta bu durum biraz
u¢ noktalara taginmis durumda. Oyuncu-
lar birbirlerine birakin silahi, tasi, tifegi;
hicum botlari ile bile saldirabiliyor. Bu
saldirilardan pacayi kurtarmanin yoluysa
defansif anlamda iyi donatiimis bir ev ve
her an arkanizi kollayan dostlardan gegiyor.
En azindan boyle olmasi amaglaniyor.
Cunku oyunu oynadigim surece hig boyle
bir durumla karsilagsmadim. Maalesef H20
sunuculari bos denebilecek durumda. Bir

hayatta kalmayi nasil basaracaksiniz?

sunucuda en fazla 10 oyuncuyla ayni anda
oynama sansi elde edebildim. O surecte de
birakin bagkalarina saldirmayi, diger oyuncu-
lari dogru dlizglin géremedim bile.

Hide & Hold Out - H2o0 tek basinizayken
hayatta kalmanin kolay, diger oyuncular isin
icine girinceyse ¢ok zor oldugu bir yapim.
Ancak su anki kitlesi ile bunu bagarabilmis
degil. Ne zamanki oyun tum hatalarindan ve
hileden arinir, iste o zaman kaliteli bir hayat-
ta kalma oyununa daha kavusmus oluruz.

m Tolga Yiiksel

Ulagim

Oyunu oynadiginiz
slirece bir yerlere
ulagabilmek igin
en blyiik dostunuz
deniz araglari ola-
cak. Eger siz de bir
jet-ski istiyorsaniz,
evinizin yanina

bir tersane inga
ederek ise baglaya-
bilirsiniz.

Sular altinda bir Diinya!
Ne kadar korkutucu degil mi?
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ILK BAKIS

Yapim Little Green Men Dagitim Iceberg Interactive Tir RPG, Simiilasyon, 4X Platform PC Web starpointgemini.com Cikis Tarihi Belli degil

Starpoint Gemini \\Varlords @

Starpoint Gemini serisi buyuyerek devam ediyor ve bu kez karsimiza ¢ok daha
buyuk bir harita, daha genis icerik ve daha derin bir oyun ¢ikacak.

tarpoint Gemini serisi 2010 yilinda ilk kez

karsimiza giktiginda, oyun heniiz Steam'e
kabul edilmemis, uzay temali kiigik bir RPG-
taktik simulasyon oyunu olarak Gamestop
Uzerinden satiliyordu. Oyunun basaril bir
bilimkurgu evreni yaratmasinin otesinde
dikkatimi geken bir detay da yapimcisi Little
Green Men ekibinin, Facebook lzerinden gok
aktif bir topluluk yaratmis olmalari ve oyun
severlerle siki bir diyalog iginde olmalariydi.
Starpoint Gemini, bir ilk oyun olarak basariyi

Starpoint Gemini
Warlords, Starpoint
Gemini evrenindeki
Uguncu oyun olacak ve
bu kez, ikinci oyunun
devasa haritasindan

10 kat daha buyuk bir
haritada oynayacagiz

yakalamis olsa da gergek bir efsaneye do-
nismek igin henlz ¢ok kii¢lk, dar kapsamli
bir oyundu ancak senaryosu Uzerine yogun
emek dokulmustl ve bu senaryo da oyunu
alip goturuyordu. Ardindan gelen yillarda
Starpoint Gemini 2'yi hazirlamaya baglayan
ekip bu kez ¢ok daha buytk bir harita ve gok
daha detayl bir oyun yapmayi basardi. ici
surprizlerle dolu haritada 6zglrce dolaga-
bilen oyuncu, kendi gemisini gelistiriyor ve
gorevden goreve uguyordu. Ancak yine de
ikinci oyun bile beni tam anlamiyla tatmin
etmemisti. Oyun glizel ama hala eksikti. Bu
kadar buytk bir oyun alaninda yapilabilecek
cok daha fazla aksiyon, cok daha derin igerik
olmaliydi ki, bu konudaki elestirileri de dik-
kate aldigi anlasilan LGM, sonunda herkesin
bekledigi o oyunu hazirliyor gibi gortintyor.
Starpoint Gemini Warlords, Starpoint Gemini
evrenindeki Gglincl oyun olacak ve bu kez,
ikinci oyunun devasa haritasindan 10 kat
daha buyuk bir haritada oynayacagiz. Oyun
haritasinin bir ucundan digerine gitmenin,
gergekten ¢ok uzun zaman aldigini da hatir-
latayim. Git tusuna bastiktan sonra gergekten
de ¢ay demlemeye gidebilirsiniz.

Oyun bu kez oyuncuya kendi istasyonunu ve
kendi klanini kurma imkani veriyor. Boylece
siz, ikinci oyunda gordigliniiz o fraksiyon-

lardan birine dontgliyorsunuz. Oyunda kendi
istasyonunuzu kuruyor, gelistiriyor, filolar yo-
netiyor ve rakiplerinizin Ustesinden gelmeye
calisiyorsunuz. Bu yonuyle bir 4X kivami ya-
kalamig olan Warlords, dte yandan Starpoint
Gemini 2'deki gibi, kendi geminizi gelistirip
kontrol edebildiginiz basarili bir taktik-simu-
lasyon olarak da blyuk umut vadediyor.
Warlords surUkleyici bir senaryo ile oyuna
baslayacak ve oyuncu oyunu 6grenme asa-
masinda senaryoyu takip ettikten sonra oyun
bir noktadan sonra kendini conquest moduna
birakacak. Yani tim harita emrinize agilacak
ve ne isterseniz yapabileceksiniz.

Oyunun simdilik yarisina yakini bitmis gibi
gorlnuyor ki bu haliyle bile son derece zen-
gin bir icerige sahip olan oyuna bir bu kadar
daha icerik eklenmesi dngoruliyor. 40'dan
fazla gemi, ¢ok sayida istasyon moddilu, 19
farkli gorev, 4 karakter sinifi ve sayisiz gemi
modulu de oyuna dahil oldugunda tamamla-
nacak olan Starpoint Gemini Warlords, hem
strateji hem de RPG severlerin elinden dustr-
meyecedi bir oyuna donusecek. Piyasaya
cikis tarihi simdilik belli degil ancak LGM eki-
binin kendini bu oyun evrenine adamis, isini
basariyla yapan bir ekip oldugu daha once
kanitlandi. Umuyoruz ki bu sefer de bizi glizel
bir oyunla bulusturacaklar. m Cem Sanci
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ILK BAKIS

Yapim Vae Victis Dagitim Vae Victis Interactive Tur Yang / Simiilasyon Platform PC Web playracecraft.com/racecraft Cikis Tarihi Belli degil

Racecraft §

Tek bir tusa basarak Hermann Tilkeden daha

Erken erisim konusu pek ¢ok kii¢lik
ureticinin kendi finansmanini yaratabil-
mesi igin essiz bir kaynak olsa da, bu yola
bagvuran firma Victory: The Age of Racing
adli berbat yarig oyunu ile taninan Vae Victis
Games olunca onyargi ile yaklasmamak
hayli zor oluyor. Bununla birlikte kargimda
elbette henliz alpha agsamasinda olmasindan
otlrl bazi eksiklikleri olan, ancak potansiyel
sahibi bir yaris oyunu duruyor.

Racecraft basit anlamda fituristik, simdilik
F1 benzeri araglarla yarigtigimiz bir yarig
oyunu. Ancak Racecraft'i ilgi gekici kilan

sey bu degil zira piyasada begeninize gére
Codemasters'in F1 oyunlarindan tutun da
Assetto Corsa'ya dek pek ¢ok kaliteli yapim
bulunmakta. Racecraft'a doniip ikinci kez
baktiran sey “roguelike” oyunlarda gordu-

Rastgele pist editoriimiiz karsinizda!

lyi pistler tasarlamak mumkun mu?

glimiiz “rastgele harita / zindan yaratma”
sisteminin bu oyunda “rastgele pist yaratma”
seklinde hayat buluyor olmasi.

Bakin pist editoriinden bahsetmiyorum,
uzunluk-viraj yogunlugu gibi belli detaylar
girdiginizde, her seferinde rastgele olarak
sifirdan yaratilan pistler bahsettigim. Bu da
basitge sayisiz piste sahipsiniz ve yenisini
olusturmak igin tek yapmaniz gereken bir
tusa basmaktan ibaret demek.

Tusa basmak derken ciddiyim, zira nedenini
anlayamadigim bicimde menide mouse kul-
lanmaniz miimkiin degil. Diger taraftan oyun
Logitech G29 ile miikkemmel uyum sagliyor
ve force feedback guiclinii degistiremeseniz
de kontrol hissi konusunda bir eksigi yok.
Pistler her yaratildiginda “unique” bir isme
sahip oluyor ve bu pistte tek basiniza veya
yapay zeka ile yarismaniz mimkin, Zaten
oyunun modlari da simdilik bunlardan ve
haftalik olarak Vae Victis tarafindan sunulan,
pistte en hizl zamani yapmaya calistiginiz
etkinliklerden ibaret.

Fizikler konusunda ise, Codemasters’'in F1
oyunlarina aginaysaniz oynanis oldukga
tanidik gelecektir. Kendi adima soylemem
gerekirse hig keyif almadim ve fizikleri sira-
dan buldum. Aracin lizerindeki downforce
cok yliksek ve fazlasiyla “ray ustiinde gidiyor
hissi” mevcut. Grafikler ise gayet yeterli ve
cogu elestirinin aksine hayli optimize.

Oyun simdilik tek bir arag ve tek bir renk se-
cenegi sunuyor ve hentiz Steam Workshop

37
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destegine de sahip degil. Kokpit tasarimi
korkung (Ata binme kamerasindan oyna-
maktan nefret ederim.) ve bir similasyonun
sahip oldugu telemetre, detayh setup’lar gibi
donanimlar da su asamada hazir degil.
Racecraft'in tutunabilmesi igin gerekli

olan sey mod destegi, biraz daha lizerinde
calisiimis grafikler ve farkl tiirlerdeki araglari
(Touring Car'lar gibi.) oyuna dahil etmek gibi
gozukuyor.

Bir de elestiri, bu rastgele pist yaratma mo-
toru iyi calissa da, ortaya gikan pistler Her-
mann Tilke pistleri kadar ruhsuz maalesef.
Tdm bunlara ragmen Vae Victis'in simdiye
kadar agsmayi basardigi beklentileri sonraki
donemde nasil sekillendirecegini de gok
merak ediyorum. m Kiirgat Zaman

Tilkedrome

Adini ilk defa A1-Ring
ile duydugumuz 61
yasindaki Alman
mimar Hermann Tilke
tarafindan tasarlanan,
birbirinden ruhsuz ve
birbirine ikizi kadar
benzeyen F1 pistlerine
verilen isim. Tilke yine
de onca vasat pistin
yaninda Sepang ve
istanbul Park gibi
miistesna pistler de
tasarladi, hakkini
verelim.



ROLE PLAYING GUNLUKLERi

ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultur hakkinda her sey burada! Ertugrul Siingu

ek sevgili RPG Gunlikleri okurlari

herkese selamlar. Havanin fantastik
hareketler yaptigi su gtinlerde, alt kltir
diinyasi giderek popdilerlesiyor. Bu iyi bir
sey mi kotu bir sey mi zaman gosterecek
ama ardi ardina ¢ikan filmler sayesinde
¢izgi romanla alakali alakasiz herkes stper

kahraman izler oldu. DC ve Marvel kapis-
masi tim hiziyla devam ederken, ufukta
birgok yeni film goziikiiyor. Anlayacaginiz
¢izgi roman sektord, altin ¢gagini yasiyor;
hem de bayag iddial bir sekilde. Sayisiz
Tirkce ¢izgi roman Uretiliyor, filmler ardi
ardina pathyor. Fakat sizce de bir eksiklik
yok mu? iginde (ilkemizdeki gizgi roman
yazar - gizerlerinin bizzat Urettiklerine yer
veren bir dergi? Bence vardi ve bu eksik
Yabani dergi ile doluyor. Bu ay ilk sayisi ile
piyasaya ¢ikacak olan Yabani, kendisini
Seyfettin Efendi ve Esrarengiz Macerala-
rindan tanidigimiz Devrim Kunter'in yayin
yonetmenliginde viicut bulmus durumda.
Hal boyle olunca ben de konu hakkinda en
iyi bilgiyi verebilecek olan Devrimi tuttum
kolundan, sordum sorularimi...

Ertugrul Siingii: Devrim selam. Seni artik
okuyucularimiz yakindan taniyor ama sen
yine dnce kendinden, sonra da birazcik

Yabani Dergi'den bahset derim. Gerisi
kendiliginden gelir.

Devrim Kunter: ilk basili gizgi romanim
yurt diginda ¢ikti, Vincent Price Presents
31: Dunkirk Horror. Sonra kendi yarattigim
Seyfettin Efendi'yi yayinlamaya bagladim.
2013'ten bu yana dort Seyfettin Efendi kitabi
¢ikti. Bu siirede hem yurt ici, hem yurtdisi
¢izgi roman sergilerine katildim ve diizen-
ledim; ¢izgi romanla ilgili bircok 6dl aldim.
Bu yil da bir adim daha atarak ¢izgi roman
dergisi Yabani'yi ¢ikartmaya basladim.

E.S: Malum Tiirkce ¢izgi romanlar son
dort yildir dev bir patlama yasiyor. Sence
bunun sebebi nedir?

D.K: Yurt digi etkisini unutmamak lazim.
Cizgi roman kahramanlarini igeren dizi ve
filmler gergekten cok etkili. Turkge cizgi
roman konusunda benim de biraz katkimin
oldugunu soylersem kimse itiraz etmez
sanirim. Aslinda yerli Gretim ¢izgi roman

Bu ay ilk sayisi ile piyasaya ¢ikacak olan Yabani,
kendisini Seyfettin Efendi ve Esrarengiz
Maceralarindan tanidigimiz Devrim Kunter'in
yayin yonetmenliginde vucut bulmug durumda

LEVEL



onceden de ¢ikiyordu ama pek duyulmuyor,
pek fazla da satmiyordu. Seyfettin Efendi
“yerli ¢izgi roman kottdur” fikrini kiran bir

cizgi roman olarak ¢ikinca yayincilar da yerli

¢izgi romanlarin pesine dustiler. Hatta su
an her yayinevi portfoytine bir yerli gizgi
roman ekleme isteginde.

E.S: Ginumiiz Cizgi Roman sektériinde,
Yabani dergiyi nereye konumlandiriyor-
sun? Bu bir eksigi giderme ihtiyaci mi
yoksa bir nevi yazar - gizerler icin tesvik
mi?

D.K: ikisi de diyebiliriz. Gergekten ¢ok iyi
yazar, gizerlerimiz var. Birgogu da ¢izgi
roman meraklisi ama uretim yapilsa bile
Turkiye'de bunu yayinlayabilecek bir mecra
yok. ilk sayimizda birgok kisinin ilk gizgi ro-
man Uretimlerini géreceksiniz ama aslinda
bu isler diinya standartlarinda iyi isler. Tabii
sadece ¢izgi roman degil, hikaye de basiyo-
ruz ki bu agidan hem eksikligi gideriyor hem
de tesvik oluyor diye umuyorum.

E.S: ilk sayida yayimlanan hikayeleri ve
cizimleri neye gore sectin? Gelecekte
dergide baska insanlarin hikayelerini

de yayinlamayi diigiiniiyor musun? Eger
cevap “evet” ise ne yapmalilar?

D.K: ilk basta biraz géniillii olarak tretime
bagladik. Boyle bir dergiye katilim yapmak
isteyecek kisilerle iletisim kurduk. Yazar-
lardan hikaye alip gizerlerin begenisine
sunduk yani aslinda bir stre gizerlerin
segimine biraktik hikaye secimini. Fakat
isler biyliylince hikaye secim isini editor-
lere devrettik, ben de bu isten elimi ¢ektim
(Turkiye'de bu gibi konular goz ardi edilse
de benim secici olmam ayni anda yazar
oldugum icin bir ¢ikar catismasi meydana
getiriyor). Simdi 6nce hikayeyi secip sonra
hikayeye uygun gizere sunuyoruz. Bu arada
“baska insanlar” konusu hep geliyor. Dergi
ici ve dergi disi diye bir ayrimimiz yok,
derginin bagindan beri iginde olup (mesela
ben) hikayesi reddedilen de olacaktir ama
diger taraftan tanimadigimiz birinin ilk
hikayesi de kabul edilebilir. Sadakat degil
liyakat 6nemli. Bizde isler genelde o sekilde
ylrimedigi igin (Bizim bir tanidik var ekoli.)
biraz garip geliyor ama bir konuda ilerlemek
igin uygulanan dogru yéntem bence bu. ilgi-
lenenler hikayeler icin hikaye@yabanidergi.
com, gizimler i¢in cizim@yabanidergi.com,
¢izgi roman projeleri i¢in cizgiroman@yaba-
nidergi.com adresine islerini yollayabilirler.

E.S: Peki Haziran'da ¢ikan ilk sayida
kimler var?

D.K: Cizgi romanlardan baslayayim Ana-
dolu korku oykulerinden tanidigimiz yakin

zamanda Pusova kitabi ¢ikan yaratmanin
ustasi Galip Dursun'un hikayesi “Misafirler"i
Ayse irem Aktas gizgi romanlagtirdi. Giz-

gi Fanzin'den tanidigimiz geng yetenek

Ege Avci'nin yazip ¢izdigi “Ergene’de Son
Yaz"var. Bagka bir korku ustasi, ayni zaman-
da tarihgi, bilhassa Osmanl donemini ele
alan hikayeleriyle tanidigimiz Mehmet Berk
Yaltink'in “Voyvoda'nin Askerleri” hikayesi

A. Gokhan Giiltekin tarafindan gizildi. Kadir
Ozen'in kiyamet sonrasini bilgi ve kiiltiir
acisindan sorgulayan hikayesi “Hangimiz?" M.
Arif Kaymak tarafindan cizgi romanlastirildi.
Devam eden c¢izgi romanlarimiz da var. Daha
once "Cukur” ¢izgi romani webcomic olarak
yayinlayan yazar Kadir Ozen ve cizer Bora Or-
cal, bu sayida “Seytanla Dans" adl iki bolim
strecek bir ¢izgi romana bagladilar. Benim eli
kih¢h kahraman anlatimini ters yliz etmeye
caligan “Kralina isyan” da bu sayimizla basla-
dik, kapaga da kahramanin ileride dontigsecegi
halini yine ben cizdim.,

Hikayelerimiz de var demistik. Isin Beril
Tetik'in “Bebek Fabrikasi” hikayesini Koral
ilhan’in illiistrasyonlari, Murat Dural'in “Tengri
ve inanna” hikayesini ise M. Ahmet Kara'nin
illistrasyonlari esliginde okuyacaksiniz. Arka
kapagimiz Omer Tung'tan, maskotumuz Ozgiir
Yildirm'dan.,

E.S: Siiphesiz Yabani dergi iilkemizdeki
¢izgi roman diinyasina harika bir katki sag-
layacak. Peki, sence 6niimiizdeki yillarda
bizi ve Yabani dergiyi neler bekliyor?

D.K: Zor bir soru. Genelde bir ise baglarken
¢ok buylik umutlarla girmem. Umarim hem
Turkiye'ye hem yurtdisina yazar - gizerlerimizi
duyuracak, tanitacak bir dergi haline gelebilir. m

Ne Okudum

isminden de anla-

yabileceginiz Uizere

birkag kitaptan
olusacak olan seri, bu zamana
kadar higbir yerde anlatiima-
mis hikayeleri barindinyor.
ilk sayfay cevirir cevirmez
koskoca kainatin nasil yara-
tildigini anlatmaya baslayan
Chronicle, akabinde artik ef-
sanelesmis irklarin yiikseligini
ve bu sayede Azeroth’un nasil
bugiinkii haline geldigini tek
tek agikhyor.

Ne Dinledim

1994 yilinda

Almanya'da

kurulan grup,

yaptiklari miizigi
"Heathen Thuringian Metal”
seklinde adlandiryor. 2003
yilinda iiretilen “...den Ahnen
zum Grusse..." isimli albiimleri
biiyiik bir basariya ulagsmig
bulunuyor. Sert gitar riflerinin
arkasinda, sonu gelmez bir Pa-
gan esintisi yasatan ekip, sert
miizik sevenlere ziyadesiyle
hitap ediyor.

Ne izledim

Uzun siiredir

bekledigim ama

bir yandan da hi¢

timidim olmayan
filmlerden birisine gittim bu ay,
hatta on sansh LEVEL okuyu-
cusu ile birlikte Geekstra'nin
diizenledigi gala gecesinde
bulugtuk. Oncelikle Erik
Lehnsherr Magneto roliinde
muazzam goziikiiyordu. Hatta
neredeyse tiim oyuncular cuk
oturmustu. Klasik bir senaryo
olmasina ragmen serinin
sinema perdesindeki en iyi li¢
filminden biriydi diyebilirim.
Ozellikle Quicksilver sahne-
sinde fazlasiyla eglendigim
dogrudur.

LEVEL



DOSYA KONUSU

Battleborn’u
Playstore’dan

dijital olarak
satin alin!
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OVERWATCH VS. BATTLEBORN

Overwatch

ir yanda Emre, bir yanda ofisin geriye ka-

lan... Emre tutturdu da Overwatch soyle
eglenceli, boyle sahane oynuyorum, soyle
glizel, boyle acayip... Dedik herhalde bir
bildigi var, aninda Open Beta'ya atladik. Tam
bu sirada Battleborn da piyasaya ¢ikmasin
m1? Ne sekilde ikiye boliinecegimizi sasirdik,
iki oyunu da birbirine karigtirmadan dura-
madik. Neyse ki gorsel agidan ve atmosfer
olarak iki oyun birbirinden bir hayli farkli da
oyunlari denerken hangi oyunda oldugumuzu
unutmadik.
Blizzard'in 6nce F2P olarak lanse edip son-
radan tam oyun fiyati yapistirdigi Overwatch
mu, yoksa bir tiirlii gtkmak bilmeyen, Bor-
derlands ekibinin degisik bir oyun deneyimi
sunmayi hedefledigi Battlerborn mu kazanan
oldu? Bu sorunun cevabini vermek Uzere iki
oyunu da yanimiza ¢agiriyoruz. Gelin bakalim
yeni doganlar...

Titan"in varisi

Kapall beta'da deneyip hicbir sekilde be-
genmeyi basaramadigimiz Overwatch, agik
beta ve ardindan tam stirimtinde bayagdi

bir cilalanmis olarak kargimiza cikti. Kapali
beta'da belki ayni karakterler ve ayni oynanig
vardi ama bir amag eksikligi sz konusuydu.
Ne yaptiklarimizin bir geri donistini alabili-
yorduk, ne oyun modlari bir seye benziyordu.
Can sikici bir ortamdi, neyse ki gegti.

Birbirinden farkl 21 tane karakterin, 6v6 ola-
rak karsilikl miicadelesini konu ediyor Over-
watch. Bir hikayeye sahip olmayan oyunun
arka planini zenginlestirmek icin karakter hi-
kayeleri de yayimlaniyor ama bence beyhude
bir caba; olay karsilikl miicadeleden 6tesi
degil. 21 karakter dort farkh sinifta toplan-
mis ve bunlarda Offense, Defense, Tank ve
Support olarak belirlenmis. Offense'in tyeleri
bir ninja olan Geniji, vahsi batidan firlayan, az
cephaneli McCree, saga sola ugan Pharah,
Olimiin Overwatch adi Reaper, CoD oyuncu-
larinin tercihi olan Soldier:76 ve Unlu Tracer.
Defense kisminda ise bence oyunun en glig-
|G kahramanlarindan biri olan Bastion, klasik
bir samuray olan Hanzo, buz silahina sahip
Mei, deli Junkrat, taretleriyle tinlt Torbjorn

ve oyunun Nova'si Widowmaker bulunuyor.
Tum dikkatleri Gzerine ¢eken sinifimiz Tank,
D.Va adindaki kimsenin pek oynamadigi bir
kizcagiza, en gliglii Tank karakterlerinden biri
olan, balyozlu Reinhardt'a, Stitches'i andiran
Roadhog'a, dev goril Winston ve mor sagli
Zarya'ya ev sahipligi yapiyor. Oynamasini

Battleborn’da belirli bir seviyeye
gelene kadar ultimate giiciiniizii
kullanamiyorsunuz.

Overwatch, 6nceki maglarinizdaki
6nemli anlarinizi ekrana getiren
bir Highlights kismina sahip.

bilenlerin magin seyrini degistirebilecegi
Support sinifinin lyeleriyse Zen felsefe-

sini benimseyen Zenyatta, Phantasy Star
Online'dan buralara geldiginden siiphelen-
digim Symmetra, ne yaptigini bilmedigim
Mercy ve Brezilya'l Lucio.

Her karakter gergekten cok farli ve her karak-
teri oynamak farkli bir keyif veriyor. Kimisini
kontrol etmek daha kolay, kimisiyle kill almak
cok olasi, kimisiyse takim oyunu icin gereken
enerjiyi saghyor. Kisisel favorilerim Soldier:76,
Bastion, Winston ve Roadhog oldu.
Overwatch'ta toplamda dort oyun modu var.
Assault'ta bir noktayi ele gecirmeye ¢aligiyor
ve bunu yaptiktan sonra ikinci noktayi da ele
gecirmeye ugrasiyorsunuz. Defans takimiysa-
niz da atak yapan takimi durdurmaya c¢aligi-
yorsunuz. Escort, bir aracin yaninda durarak
onu ilerletmeyi 6n goren ve defans olarak

da buna engel olmaya galistigimiz bir oyun
modu. Escort ve Assault'un birlesimi olan
oyun modundaysa 6nce Payload adindaki
araci ele gegiriyor ve sonra da ilerletmeye
caliglyoruz. Son oyun modumuz control ise
tek bir noktayi %100 barajina ulagana kadar
tutmamiz istiyor. Bunu dnce yapan takim

da magi kazaniyor ama bu oyun modunda 3
mag oynaniyor. (2 tane alan kazaniyor.)

Her oyun modu kendine gore eglenceli ama
asll olay takim oyununu basarmak zira taki-
miniz kétiyse herhangi bir oyunu ¢ok kisa bir

Battleborn
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Overwatch’un karakter segme ekraninda
takiminizdaki eksikler size belirtiliyor.

slirede kaybetmeniz miimkiin. (Karsi takim
kotliyse de maci hizla kazaniyorsunuz.) Kisi-
sel basari elbette miimkiin ama oyuna hizla
dondlebildigi icin 6ldirdigiiniiz oyuncular,
siz gorevle ilgili cok bir sey yapamadan don-
mus olabiliyor. Ne Escort gorevleri gordiim
ki kimse aragla ilgilenmiyordu... Ne Assault
gorevlerinde takim arkadaglarimin noktay!
ele gecirmek disinda her seyi yaptigina tanik
oldum. Olay takim oyunu!

Savas icin dogdum!

Borderlands ekibinin hazirladigi oyunu-
muz da bir stiredir merakla bekledigimiz
Battleborn'dan baskasi degil. Overwatch'a
gore daha fazla MOBA esintisi barindi-

ran Battleborn, yine Overwatch'un aksine
biyiikce bir tek kisilik oyun modu ve daha
kapsamli online oyun mekanigi barindiriyor.
Battleborn'un hikayesi, tek yasanabilir
gezegen icin verilen bir micadele. Her ne
kadar kotu bir glicti durdurmak igin birgok
kahraman bir araya gelmis olsa da konu hizla
bundan sapiyor ve bes farkl taraf birbiriyle
savagmaya baslyor.

Battleborn

Overwatch

United Peacekeeping Republic, Eldrid,
Jennerit Imperium, Last Light Consortium
ve Rogues adindaki taraflarin her biri beser
tane kahramanla savasa dahil oluyor. Ayni
Overwatch'ta oldugu gibi burada da karak-
terlerin hepsi birbirinden fazlasiyla farkli ve
hepsi bazi konularda uzman.

Karakterler tg farkl sinifa mensup ve bunlar
da Attacker, Defender ve Support gibi klise
ayrnimlar. Karakterlerin gogunlugu Attacker
kismina yayilmig, bir bolliimu Defender'da ve
en azi da Support'ta yer aliyor. Her karakteri
tek tek anlatmam biraz zor olacagdi icin size
dikkat cekenlerden bahsetmek istiyorum.
Oncelikle Rath ile baglayalim. Bir cift kiligla
savasan Rath, yakin doviste bayagdi iyi ama
yakin dovus firsati yakalayana kadar da

zar zor hayatta kalabiliyor. Menzilli tek bir
hareketi oldugu icin de tek kisilik oyunlarda,
yliksekte dolanan diigmanlari yakalamasi
cok zor oluyor. Montana devasa makineli
tufegiyle bayagi guicli bir portre giziyor lakin
bu karakter de biraz fazla yavas hareket edi-
yor. Gériinmez olabilen Oscar Mike yine CoD
oyuncularinin tercihi olabilecek klasmanda
bir asker. Hava saldirisi yetenegi de bir
bolgeyi kaosa striiklemek igin cok iyi igliyor.
Hizli ama dayanikliligi az olan Orendi'yi de
sevmedim degil; beklenmedik hareketler
yapabilen bir Rogue Uyesi kendisi.

Yazdikga tlim karakterleri anlatma istegi
dogdu icimde ama burada duruyorum.
Toplamda 25 karakter barindiran Battleborn,
Overwatch'tan farkli bir tutum sergileyerek
bu karakterlerin timtnu ilk asamada size
sunmuyor. Onlari agmak igin oyunu stirekli
oynamali ve gesitli istenen seyleri yerine ge-
tirmeniz gerekli. Bu, oyuna daha fazla zaman

harcamak adina belki de verilmis iyi bir karar
olarak degerlendirilebilir ama Overwatch'tan
¢ikip Battleborn'a gelince, tim karakterleri
gorememek bir garip oluyor.

Hikaye kismi disinda ug¢ tane farkli oyun
modu bulunuyor Battleborn'da. Bunlardan bir
tanesi klasik, Capture the Point mantiginda
caligan Capture modu. iki takim da gesitli
noktalan tutarak puan kazaniyor ve 1000
puani yakalayan oyunun galibi oluyor. Incur-
sion ve Meltdown adindaki oyun modlariysa
direkt olarak Battleborn'a 6zel. Daha dogrusu
ikisinde de MOBA esintileri var ama FPS
mantiginda ilk deneyen Battleborn olmus
olabilir.

Meltdown'da her iki takimin da yaratiklar bu-
lunuyor ve bunlar intihar etmek lizere belirli
bir yolda ilerliyor. Onlari varmalari gereken
yere kadar tasiyabilirseniz puan kazaniyor-
sunuz. Karsi takim da aynisini amagliyor ve
eger onlarin minion'larini durdurmay basarir-
saniz, avantajl pozisyona gegiyorsunuz.
Incursion tam MOBA mantiginda ilerliyor.

iki tarafin da amaci diger tarafin tissiinii yok
etmek ve bu sirada da yapay zeka askerleri-
niz size yardimci oluyor.

Battleborn’un karakter bekleme
ekrani daha havali olabilirdi.
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Battleborn

Taraflar yerlerini alsin

ilk bakista Battleborn, Overwatch’a kiyasla
daha buyuk ve daha “tam” bir oyun gibi
duruyor. Overwatch'u oynadigim siire boyun-
ca, sanki bir oyunun multiplayer kismiymig
etkisinden kurtulamadim. Overwatch'u
stirekli Team Fortress'e benzetip durmaktan
da yoruldum kafamda.

Battleborn kisminda da yapimci ekibin fazla-
siyla Borderlands'e bagli kalmis olmasi asap
bozucuydu. Espriler, bazi oyun mekanikleri,
diyaloglar hep Borderlands'i isaret ediyor ve
tim Borderlands oyunlarini oynamig olanlara
bu biraz fazla gelebiliyor bana sorarsaniz.
Oynanis agisindan Overwatch daha kisa
surelerde, aksiyonu yiiksek maglar yapmani-
za olanak taniyor. Bunda Usstiniize dondii-
guntzde karakter degistirebilme olanagi da
biyiik etken oynuyor. Soldier:76'y1 begen-
mediniz mi? Takimin bir tanka mi ihtiyaci
var? Hemen bu degisimi yapabiliyorsunuz.
Battleborn ise tim mag boyunca sizi ayni
karakterle bas basa birakiyor ve o karakteri
sevmediyseniz, maalesef oyun boyunca o
karakterle takilmak zorunda kaliyorsunuz.
Genelde kisa siiren maclara ev sahipligi
yapan Overwatch, oyun boyunca sadece tek
bir 6zel yeteneginizin dolmasini beklemekle
sizi bas baga birakiyor. Ne seviye atlama, ne
esya toplama, ne de bagka bir seyle ugras-
maniz gerekiyor. Battleborn ise bu anlamda
cok daha fazla isle mesgul ediyor sizi...
Oncelikle, ayni bir MOBA mantigiyla,
Battleborn'da seviye atladik¢a yeni yete-
nekler kazaniyorsunuz. Bunlarin biytk

bir cogunlugu var olan yeteneklerinize ek
guglendirmeler yapiyor; bir anda yepyeni bir
ozel glice kavugmuyorsunuz. Mag boyunca

karakterleriniz toplamda 10 farkl yetenek
gul¢lendirmesine ulagabiliyor ve bunlari da
savasin tam ortasinda segmeniz gerekebili-
yor. Bu is beni ¢ok zorladi acikgasi zira Battle-
born da en az Overwatch kadar hizli ilerleyen
bir oyun; eger karakterin yetenegini bilmiyor-
saniz, ekrana gelen gti¢ 6zelliklerini okumaya
calisirken kursunlarin hedefi olabiliyorsunuz.
Bu olay nasil ¢oziilir onu bilmiyorum ama bu
haliyle isler biraz zor. Bu yeteneklerin yaninda
Battleborn'da bir Shard 6zelligi daha var.
Oyun boyunca cesitli yerlerden shard'lar top-
luyor ve bunlarla haritadaki belli noktalarda,
belli isler yapabiliyorsunuz. Mesela bir nok-
tay! savunmaniz gerekiyorsa buraya ¢esitli
degerlerdeki taretlerden insa edebiliyorsu-
nuz. inga edilmis taret varsa bunu giiglendir-
mek de miimkiin. Ya da kendinize drone’lar
satin alabiliyorsunuz. Oyunun en 6nemli
tarafiysa her magtan sonra cesitli esyalar
bulabilmek. Bunlardan (¢ tanesini karakteri-
nize verebiliyor ve oyun igerisinde, yine sahip
oldugunuz shard’larla ucretlerini 6deyerek
onlari aktive edebiliyorsunuz. Bunlar oyunun
seyrini degistirebilecek esyalar degil ama sizi
avantajli konuma getirdikleri de bir gercek.
Ve son olarak Battleborn, ayni Heroes of the
Storm'daki gibi cesitli blyiik mob'lar diisman
Usstine yollamaya da olanak taniyor. Bu da
savasin farkl bir noktaya kaymasina neden
olabiliyor. Tim bunlara karsin Overwatch,
mag¢ sonunda gelen bir seviye sistemi ve Loot
Box ile oyunculari selamliyor. Loot Box'tan
kosttimler, sprey sekiller, karakter portreler,
pozlar gibi kozmetik eklentiler ¢ikabiliyor. Bu
baglamda Overwatch’u daha kiglk 6lgekli

OVERWATCH

Yapim Blizzard Entertainment
Dagitim Blizzard Activision
Tur MOFPS
Platform PC, PS4, Xbox One
Web playoverwatch.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

KARAR

ARTI Eglenceli maglar,

akilda kalici karakterler
EKSIi Tam oyun fiyati igin az bir
icerik vaat ediyor, devam etmek igin
bir neden bulamiyorsunuz.

° 7

Battleborn

bir multiplayer miicadelesi olarak benimse-
mek gerekiyor. Battleborn ise birkag kisi yan
yana gelerek tecriibe edilebilecek hikaye
modu, gorev kismi daha da on planda olan
multiplayer maclari ve devasa egya portfo-
yuyle kocaman bir oyun. Battleborn'un gorsel
tarziysa inanilmaz derecede basarili. Tabii

su sira bircok dengesizlik problemiyle de
karsi karsiya Battleborn. Hikaye kisminin tek
basiniza asamayacaginiz kadar zorlamasi da
garip bir konu. (Hele ki Support sinifindan
biriyle oynamaya ¢alisirsaniz.) Overwatch'un
hicbir sekilde sikmayan maglarinin yerinde
de Battleborn'da fazla uzayabilen durumlar
olusuyor, bir saat boyunca ayni yerde dolanip
durabiliyorsunuz.

Sahsi fikrim sudur ki iki oyun da beklentile-
rimin gerisinde kaldi. Battleborn biraz daha
“tam"” olmasiyla 6n plana gegctiyse bile su
halleriyle iki oyunu da fazla oynayabilmenin
pek imkani yok. ilerleyen vakitlerde gelecek
eklentiler ve diizenlemelerle belki iki oyun da
ylikselise gecer ama su sira bu oyunlara para
yatirmanin ¢ok da anlaml oldugunu dustin-
miyorum. m Tuna $entuna

BATTLEBORN

Yapim Gearbox Software
Dagitim 2K Games Tur MOFPS
Platform PC, PS4, Xbox One
Web battleborn.com
Turkiye Dagiticisi Aral
Dijital Dagitici Playstore

KARAR

ARTI Oyun modlari ve igerik
tatmin edici,Karakterler iyi tasarlanmis,
esya mantigi glzel.

EKSi Maglar fazla uzun olabiliyor,
Dengesizlikler mevcut.

.78;
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iNCELEME

Neden tek disk?
Rage, PC icin 3 disk
olarak satisa sunul-
mustu. Wolfenstein:
The New Order da 4

disk olarak. Yeni Doom
oyunu ise tek disk
olarak geliyor. Bu disk
ile kuruluma basli-
yorsunuz ve yaklasik
%15'lik yiiklemenin ar-
dindan bayragi Steam
devraliyor. Eger yiiksek
bir internet baglanti
hiziniz yoksa, yaklasik
50GB'lik kurulum
dosyasi icin giinlerce
beklemeniz gerekebi-
lir. Saninz Bethesda
disk masrafini kismak
istemis, ama oyuncu-
lan kizdirdig: da bir
gergek.

bahsetmisti. Buna gére Doom, diinya-

da gececek ve tipki Doom Il gibi biytk
haritalara, aksiyonu yiiksek oynanisa sahip
olacaktl. Resmi duyuru icin ise, 2008'e
kadar sabretmemiz gerekiyordu.

Doom 4 artik varligi bilinen, ama gosteril-
meyen bir oyundu. Clinki id, yeni bilim kur-
gu FPS'si Rage ile glindemdeydi. id Tech 5
motoruyla hazirlanan oyun, “id Software'in
en detayl ve gelismis oyunu” olarak lanse
ediliyordu ve tabii Doom hakkinda agikla-
malar da ihmal edilmiyordu. John Carmack,
yeni Doom'un Rage'e kiyasla ¢gok daha
sinematik bir oyun olacagini ve 6zellikle
PC'de ¢ok iyi grafiklere sahip olacagini
soyliyordu. Ve sonra yillar yillar gegti...
Oyunun duyurusu yapilmasina ragmen
ortada hala bir ekran goriintiisu yoktu.
Sicagdi sicagina gelen aciklamalar heyecan-
landirsa da bir siire sonra Doom'dan bilgi
gelmemeye basladi. “iptal edildi!” séylen-
tileri yayllmaya baglamisti ki id Software
yetkililerinden soyle agiklamalar geldi:
”Gell§t|rllen Doom u |ptal ettik. Cuinki CaII

Neden Doom 4 degil de Doom?

Bu bir direkt devam oyunu degil. Ote yan-
dan bir remake de (yeniden yapim) degil.
Doom serisini yeniden baslatan ve yeni
nesile taglyan oyun olarak gosterebiliriz. Bu
yuzden de oyunun isminde “4" ibaresine
yer verilmedi. Hem biliyor musunuz, bu yeni
oyunun ilk versiyonu aslinda PlayStation 3
ve Xbox 360 igin de hazirlaniyordu. Gelisim
slireci yenilenince ve yeni nesil konsollar da
duyurulunca eski konsollara elveda demis
olduk.

Doom Guy'in geri doniisii! Yoksa Doom
Marine mi demeliyiz?

Union Aerospace Corporation (UAC),

Kizil Gezegen Mars'ta cesitli arastirmalar
gergeklestiren bir sirket. Stiper askerlerden
silahlara, gezegendeki yasam belirtilerinden
yeni enerji kaynaklarina, boyut teknolojileri-
ne kadar oldukca genis bir yelpazede igleyis
gosteriyor. Ardi ardina yapilan basarili ¢a-
lismalar, insandaki hep “Daha fazla” hirsini

i 'tetlkllyor ve agllan boyut kapllan sayesmde

Oldiirmek icin uyandinildi

Yeni bir Doom oyununa baglamak benim igin
gergekten heyecan vericiydi. Kontrolu ele
aldiktan sonra etrafi biraz kontrol edip bunun
gergekten de yeni bir Doom oyunu olduguna
kendimi inandirmaya galistim. ilk dikkatimi
ceken unsur, oldukga basarili gérsellere
sahip olmasiydi. Sonrasinda zaten aksiyona
baliklama daldim.

Doom 3'te Once tesisi geziyor, insanlarla
tanigiyor ve bilgiler aliyorduk. Bu esnada
islerin iyice ters gittigini de yavas yavas 69-
reniyorduk. Doom'da ise bdyle bir kaygi yok,
¢lnki her sey ¢oktan olmus. Bu ylizden vakit
kaybetmiyor ve yola koyuluyoruz. Agikcasi
yeni Doom'un agilig kismi Doom 3 gibi etki-
leyici sinematik havayi vermiyor ama cok gaz
bir baglangi¢ oldugunu séylemeliyim! Hele
de miizik esliginde id Software ve Doom lo-
golarinin ardindan Mars ytizeyini silahimizla
ilk kez selamladigimiz sahne...

Hikaye degil, aksiyon verelim

Yenl Doom haZIrIanlrken yaplmcnlarln defa-

videolari QuakeCon 2015 itibariyla SUnufdu
ve goruldu ki bahsedilen sinematik oynanig
gitmis, yerine klasik Doom oyunlarindaki
aksiyon yukli oynanis gelmis. Tabii yeni
eklemeler ve Doom 3 sosu da ihmal edil-
memis. Peki iyi olmus mu?

Guy, yani bizim kontrol edecegimiz karakter
den bagkasi degil.

Yari giplak bir sekilde uyanip birkag yaratigi
ortadan kaldirdiktan sonra Praetor Suite'i
giyiyoruz ve maceramiz tam anlamiyla

basliyor.
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DOOM

Mahmut Saral

(Doom Collector) kimdir?

90'larin sonuna dogru Doom ile tanis-
Biiyiik yaratik akini tim. Yaklasik 10 yildir donem donem
kattiklarimla koleksiyonum devasa bir
boyuta ulasti ve su an belki de diinyanin
en buylik Doom koleksiyonuna sahibim.
Guncel olmayan halini YouTube'dan
gorebilirsiniz.
En degerli parcalarim, id Software'dan
adima gelen imzali Doom 3 ve figlr
seti. En unutulmaz ve heyecan verici
olan ise, 2014'te Berlin'de John Carmack
ile kargilasmamdi. Ve evet, bana “Seni
taniyorum” demisti.
Peki ben bagka neler mi yapiyorum?
Uzun yillar Merlin'in Kazan ekibinde yer
aldim. Bir donem hem kendi televiz-
yon programimi hazirladim hem de
bagka programlara igerikler sundum.
Son yillarda ise TeknoKulis'te editor
olarak yoluma devam ediyorum ve bir
sonraki Doom'u da simdiden heyecanla
bekliyorum!

Ve evet, bu bir korku oyunu degil

Glory Kills"in giicii adina!




iNCELEME

garantili bir silah. Kisaca karsimizda ciddi
anlamda siddet iceren bir oyun var satiga
¢tkmadan o6nce de birgok kisinin tepkilerinin
hedefi olmustu.

Praetor Suite, biiyiik silahlar ve gelisim
Yeni Doom'da gelisim sistemi de var. Zirhi-
mizi, silahlarimizi, dolayisiyla da karakte-
rimizi gelistirebiliyoruz. Her haritada, yan
gorevler olarak nitelendirebilecegimiz go-
revler var. Ornegin, “3 yaratigi Glory Kill ile
oldir” gibi. Bunun haricinde zamana karsi
yarigtigimiz mini gorevler oluyor. Mesela, “15
saniyede pompal tlifekle 15 diigman oldur”
gibi. Bir de 6li Elite Guard'larn Uzerlerinden
alacaginiz ¢ipler (Token) ve Argent Energy
kapstilleri var.

Boylelikle saghginizi, zirhinizi, hasar kabiliye-
tinizi gelistirebiliyor, silahlariniza yeni islevler

katarak diismanlariniza karsi cok daha gucli
bir hale gelebiliyorsunuz.

Haritalar cok katmanh demistik. Oyle ki
klasik Doom haritalari bile var!

id Software, her haritaya ¢gesitli unsurlar
eklemis. Eski Doom oyunlarindaki gibi bu
oyunda da haritalann “gizli” noktalari var.
Bulacaginiz Doom Marine figtirleri sayesinde
yeni bilgilere erisebiliyorsunuz. Bir de klasik
Doom haritalari var, evet! Gezinirken aniden
bir makine kolu gorebilirsiniz. Cektiginizde
klasik bir Doom haritasi aciliyor. Eski tip
grafiklerle ve orijinal muzikleri egliginde kisa
slreligine nostalji yasayabiliyorsunuz. Ve
tabii bunlarin haricinde bir de easter egg'ler
var, hem de tonla var. Commander Keen'den
Skyrim'e, hatta Terminator 2'ye kadar...

Bu arada, eger eski Doom'lari da oyna-
diysaniz ve biraz dikkatli bakarsaniz, bazi
haritalarin tasarimlarinda eski oyunlardan
esinlenildigini fark edeceksiniz.

SnapMap
id Software'in Doom’u tanitirken Gzerinde
durdugu konulardan biri de SnapMap'di.
SnapMap'te isterseniz kendi haritalarinizi
olusturabiliyor, isterseniz de baska oyun-
cular tarafindan tasarlanan haritalarda
lcadele edebiliyorsunuz. Yaratiklarin
numundan harita tipine kadar birgok
k sunulmus ve ister tek basiniza,

isterseniz de multiplayer olarak

FP leve
sistemi bulunuyor. Seviye atladik¢a daha
glclu hale geliyor, yeni silahlari agabiliyor
ve hack modiilleri sayesinde diigsmanlariniza
nal toplatabiliyorsunuz.

~ begendim. Ozellikle cehennem béliimleri gok

SOLDA Doom 3'te ortam kirmizi bir renk
aldikga bu, sona yaklastigimiza bir isaretti.
Spoiler mi verdik acaba?

ALTTA Master Chief? Elbette saka... Yalniz
Praetor Suite’in ¢cok 6zgiin bir tasarima
sahip oldugunu sdyleyemeyecegiz.

T
!

Hack modiillerinden 6rnekler vermemiz

gerekirse: Kisa siireligine diismanlarinizin

nerede oldugunu gorebilir, normale oranla

daha hizl kosabilir, sizi son 6lduren diigmani

gorebilir, haritadaki en iyi oyuncunun pesine

dusebilir, 6ldurdiikge zirhinizi gelistirebilir-

siniz.

id Software, bunlarin yaninda bir de sevinme

tarzlan eklemis. Karakteriniz sizin komutu-

nuzla bir anda dans etmeye baslayabiliyor. =
Ve bir de online arenada donugebileceginiz
yaratiklar var. Bunlar da Revenant, Baron of '
Hell, Mancubus ve Prowler. Bir siireligine bu
yaratiklar kontrol edebiliyor ve o esnada ha-
ritadaki rakiplerinize oranla gok daha giiglii
oluyorsunuz. y;

Ve gelelim grafiklere B
Yeni Doom'u PC'de (Core i7-6700, 16GB
RAM, 4GB Radeon R9 290X DirectCU Il
OC) tim ayarlar agik, genellikle 50-60FPS"‘§‘I ;
civarinda oynadigimi belirtmek istiyorum. !
Cok yogun catigmalarda birkac kez FPS
degerinin 22'ye kadar disttgiine de sahit
oldum. Bazen ufak tefek teknik hatalarlada
karsilastim. ;

Gelistirilmis id Tech 6 oyun motoruyla (id
Tech 666 da deniyor.) hazirlanan yapim,
gorsel s6len sunuyor. Tasarim ¢gizgisini gok

>

hosuma gitti. Mars ylizeyinde gezinmek gok ;
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OYUN SURESI

ilk1saat eeee
“Ne oldu bitti nasilsa yolda 6greniriz” man-
tigiyla silahlarimizi kaptigimiz gibi daliyoruz
aksiyona. Oyunun deyim yerindeyse akiskan
bir oynanisi var, alip goturuyor sizi.

ilk hafta ee e
Eger hizli oynarsaniz yaklagik 10 saatlik dilimde
oyun bitiyor, ama bu kez de akillarda soru
isaretleri olacaktir. Clinkii her haritada gizli
bolgeler, klasik haritalar, 6zel giicler ve yan go-
revler var. Bunlari bulmak igin vakit harcamaniz
gerekiyor ve bu da oyun slresini artiracaktir.

ilkay oo
Mod ve harita tasarlamaktan hoglaniyorsaniz
SnapMap sizi uzun siire idare edecektir. Ote
yandan, gelisim sistemli ve oyununun multiplayer
modlari da sizi en az birkag ay idare edecektir.

&

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%60 Yaratik oldirityoruz
%30 Kesif yapiyoruz
%10 PDA'deki bilgileri okuyoruz

)

ARTI

Basaril grafikler, genis haritalarda esnek
oynanig, bitmek bilmeyen aksiyon, heyecan
verici muzikler, klasik haritalar, easter egg'ler
gibi glizel surprizler, SnapMap

Sesler ve mizikler Son sozlere gelecek olursak...

EKSI

Hikaye detaylar biraz daha 6ne
cikarilabilirdi, cevrede fiziksel unsurlara pek
onem verilmemis, irili ufakl teknik hatalar

SON KARAR
Eger eski tipte, hizli ve eglenceli oynanis
sunan bir FPS ariyorsaniz, ilaciniz tam da
bu oyun. Detayl bir hikaye 6rguisu
arayisindaysaniz, buyik ihtimalle hayal
kirikhigi yasayacaksiniz.

Devami gelir mi? ()

: '86.
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Yapim Naughty Dog

Dagitim SCE

Tur Aksiyon / Macera
Platform PS4

Web unchartedthegame.com
Tlrkiye Dagrticisi Sony Tirkiye

Uncharted 4
A Thief's End e

Korsan Ruyasi’nin izinde

esit cesit hirsizin bulundugu tlkemizdeki

hirsizligin boyutunu tartigacak degilim
ama hazir surada “thief” sézcligini gormu-
siim, bir degineyim dedim. (Degindim, bitti.)
Hirsiz dediginiz olguyu biz video oyunlarinda
bir hayli farkli tanidik. Thief diye oyun vardi
mesela, evlere girip birkag altin ¢alardi, mu-
cevher pesinde kosardi falan takilirdi dyle...
Uncharted'in Nathan Drake'iyse isleri biraz
daha buyitmus bir adam; o kayip sehirlerin
ve icerisinde barindirdigi degerli antikalar
kovaliyor; evet, ayni Lara Croft gibi.
Peki hi¢ Lara Croft ile Nathan Drake'in bir
evlilik yaptigini dusiindiiniiz mi? Ben dustin-
diim, hatta ¢ocuklarinin anne karnindan bir-

kag ganimet asirip diinyaya gelecegini bile
hayal ettim. Bu ikiliyi durduracak kimseyi
digtiinemiyorum ne yalan soyleyeyim. Belki
Batman... (Simdi iyice fantastik oldu olay!)
Dedigim gibi hirsizlik hos bir sey degil. Misal
yillar dnce serefsizin teki bizim eve girmis
ve ne var, ne yok alip kagmaya galismisti
ama ninja annem onu, balkondan atlamak
Uzereyken yakalamis ve alacagi cogu seyi
birakmasini saglamisti. (Anne 1, Hirsiz 0.)

Ne var ki Nathan gibi arkadaslar hirsizhigin
farkli bir 6lgekte ve atmosferde olan kismiyla
ugrastigindan, onlari kotu gorebilecek kisiler
ancak devlet erbaplari veya antika koleksi-
yonculari olabilir. Hatta antikacilar onlarla
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UNCHARTED 4: A THIEF'S END

isbirligi yapacagi i¢in onlar bile kendilerini
sever.

Ve elbette bu tip hirsizlari biz de bagrimiza
basmaktayiz zira ortaya Uncharted 4 gibi
MUHTESEM OTESI oyunlar gikmasini
saghyorlar. (Yapimci ekip degil yalniz;
kahraman Nathan...)

Sunu bilmelisiniz ki inceleme boyunca
Uncharted 4'ii Ovecedim ve sonunda deli-
rip ya oyunu alacaksiniz, ya da 6nce PS4
alip yaninda da bir tane Uncharted 4 talep
edeceksiniz. Olayin bagka turli sonuglan-
masina imkan yok, bildireyim...

Son bir defa...

Bilmeniz gereken ilk konu, Uncharted 4'u
anlamak veya oynayabilmek icin onceki
oyunlari oynamig olmaniza gerek olmama-
si. Elbette onceki oyunlari bilenler olaylara
biraz daha hakim olacaktir lakin burada
bambaska bir konu, eski ylzlerin yeni
olaylari ve yepyeni bir seriiven var. Hatta
onceki oyunlari oynamayanlar oyun meka-
niklerini bir tekrar gibi gérmeyip farkli bir
heyecan bile yakalayacaktir.

Onceki oyunlari bilenler iginse durum
sOyle; Uncharted 3'ten (¢ yil sonrasi konu
ediliyor. Nathan Elena ile gayet evli ve artik
elini etegini hirsizlik islerinden ¢cekmis.
Ancak cesitli 6zel isler alip gesitli firmala-

rin ufak islerini hallediyor. Nathan'in kadim
dostu Sullivan da kendi hayatini sirdiruyor,
herkes bir sekilde mutlu.

Derken Sam ortaya cikiyor... Sam, Nathan'in
15 yil dnce oldigline inanilan agabeyi. Sam
geliyor ve diyor ki, beni hapishaneden gikar-
tan adama bir hazine s6zl verdim ve o ha-
zineyi bulmak igin yardimina ihtiyacim var.
Nathan her ne kadar elini etegini hirsizlik is-
lerinden ¢ekmis olsa da agabeyini gérmenin
ve onu tekrar kaybetmek istememenin getir-
digi heyecanla Sam'in teklifini kabul ediyor
ve ikili, Elena'ya da yalani basarak ¢ikiyor
yolculuga. Amaclari Kaptan Henry Avery
adindaki korsanin kayip hazinesini bulmak
ve Sam'in basini da beladan kurtarmak.

Vurduysam, 6lmelisin

Uncharted serisi her ne kadar birgok anlam-
da cok saglam olsa da oyundaki vurus hissi-
yati bir turli istedigim seviyede olamamisti.
Bunun ¢6ziildiigu oyun da Uncharted 4'ten
bagkasi degil. Artik vurulan dismanlarimiz
adam gibi tepki veriyor, sendeliyor, siper
almak icin yogun ugraslara giriyor ve biz de
onlari haklamak i¢in daha blytk bir istek
duyuyoruz.

Nathan'in birgok ¢ikintiyi kendine mer-
diven olarak gordiigii oyun mekanigi de
donlis yapmis durumda. Lara, Ezio, Nathan
ve inFamous'in degisen karakterleri birer
Oriimcek-Adam benim géziimde. Nathan
yine normal bir insanin tutunmasinin mim-
kiin olmadigi yerlere bir robot gibi asilabili-
yor, kendini ¢ekiyor, oradan oraya atlyor ve
metrelerce ylksekligi asansorle ¢ikmigca-
sina kolayca asiyor. Fakat bu defa yepyeni
iki tane oyuncagi var Nathan'in. Bunlardan
bir tanesi, belirli noktalara firlatabildigi
halat. Normalde asilmasi mimkiin olmayan
bosluklari agabilmek halatin ilk islevi. Bir

SOLDA Bu kalabaligi goriince
bir anlik afalliyorsunuz.
ALTTA Bu ciple gezi isi bir
hayli kolaylasiyor.

ipucu

Nadiren de olsa oyun-
da nereye gidecegi-
nizi, ne yapacaginizi
bilemediginiz anlar
oluyor. Boyle bir du-
ruma diiserseniz en-
diselenmeyin; bir siire
etrafta oyalandiktan
sonra yukari tusuna
basmaniz isteniyor

ve bunu yaptiginizda
gitmeniz gereken yer
size gosteriliyor.

LEVEL
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Onceki oyunlarin
hepsinde olay ¢izgisel
bir dogrultuda ilerlerdi.
Yeni oyunumuzda da bu
kisimlar bir hayli fazla
ama artik, bazi
alanlarda ozgurligiumuz
de var

N o [F
< O Ses Turkiye

Bildiginiz veya su an 6greneceginiz
tizere, Uncharted 4 tam Tirkce destegiyle::
piyasaya ¢iktl. Hem Tirkge altyazi, hem
de Tirkge seslendirmelerle gelen oyunu
direkt Turkge degerlendirmenizi tavsiye
ediyorum zira ortada gok basarili bir is
var. H
Kahramanimiz Nathan Drake'in seslendir-
mesi yine (Uncharted 3'teki gibi...) Okan :

“*- Yalabik'a birakiimis. Sevgili Okan (Su an
¢ok samimiyiz.) bir kez daha gtizel is ¢I-
kartmis. Nathan'in kardesi Sam'in rolﬁnﬂf
ise radyo programcisi Riza Karaagach *
Ustlenmis. Tok ve olgun bir sesle, Sam de
iyi bir karakter bulmus kendine. Elena'nin
seslendirmesinden tam emin olamadim.

.- Ceyda Diilvenci'nin cok karakteristik
bir sesi var ve bir sekilde o ses, Elena'ya
oturmamis gibi geldi ama tabii bu benim

o

mis. Ege Aydan'a yorum yapmak da bana
dismez elbette; yillarin sanatgisi kendisi.

\ 3

diger islevi de savaglarda gorinmeden
mesafe almak ve ugup diigsmanin ustiine
inmek. Halati istediginiz yerde kullan-
maniz mimkin degil; ancak L1 ibaresini
gordiglniiz yerlere firlatabiliyorsunuz.
Bu bolgeler de zaten size son derece net
bir sekilde belli ediliyor; deli danalar gibi
halat atacak yer aramiyorsunuz.
Oyunun ilerleyen kisimlarinda elde
ettiginiz kazik ise, 6zel, saplanabilir
yerlere kazik saplayarak kendinize yol
olusturmaniza yariyor. Bu ¢ok da gerekli
bir eklenti olmamis bana sorarsaniz ama
bazi heyecanli anlarin olusmasinda payi
olmasindan 6tlrl ¢ok da elestirmeye
gerek yok.
Bir diger glizellik de artik Nathan'in yuik-
sek bitkiler arasinda saklanabilmesi ve
fark edilmesinin biraz daha gti¢ olmasi.
Ustelik fark edildikten sonra saklanmayi
basarirsaniz da dismanlariniz tekrar eski
haline donuyor ve yeniden gizli takiima-
niz miimkin oluyor. Oyunda gizliligi
benimsemek gergekten ¢ok 6nemli;
Nathan kursunlara karsi pek dayanikli
degil ve nisancilik ayarini tamamiyla
manuel tarafa ¢ekerseniz, birilerini
vurmak da kolay olmuyor.

Madagaskar macerasi

Uncharted 4'te bir degisiklik daha var.
Onceki oyunlarin hepsinde olay ¢izgisel
bir dogrultuda ilerlerdi. Yeni oyunumuzda
da bu kisimlar bir hayli fazla ama artik,
bazi alanlarda 6zgirligiimiz de var. ok
fazla oyunun heyecanini kagirmamak
icin tim bu alanlari anlatmayacagim
ama Madagaskar'a geldigimiz kisim, bu
acik alanlardan biriyle karsilastigimiz ilk
bélim olma serefini de elinde tutuyor.
(Bu bolim ayni zamanda oyunun en az

0zenilmis alani bana gore...) Oyunun bu
bolimiinde altimizda cipimizle, bize sunu-
lan alanda istedigimiz gibi gezebiliyoruz.
Oyunun ilerleyisiyle hi¢bir alakasi olmayan
kisimlarda bile dolanabilmek ve buralarda
hazine arayigina girebilmek mimkiin. Bu
0zgur oynanis, agik diinya temasi ¢ok kiva-
minda birakilmis, endiseniz olmasin, Lakin
bu kisimlarda insan, “Naughty Dog soyle
aclk diinya temali bir oyun yapsa nasil
inanilmaz olurmus...” demekten de kendini
alamiyor.

Isinlanma?

Uncharted 4'li yere goge sigdiramayacagim
"6vgu” bolimiine gegmeden 6nce, oyunun
mulitplayer kismina bir bakalim.

Toplamda dort tane oyun modu sunuyor
Naughty Dog bize. Team Deathmatch ve
kardesi Ranked Team Deathmatch, Plunder
ve Command oyunun doért farkli modunu
olusturuyor. Bu oyun modlarinda 5v5 veya
4v4 maglar yapabiliyor, her magta da eger
takim arkadaslariniz iyiyse bir hayli eglene-
biliyorsunuz.

Deathmatch kismini zaten envaicesit
oyunda gorduk, orada degisik bir durum
yok. Command'de olay ¢esitli noktalari ele
gegirmeye calismak. Yalniz burada entere-
san bir durum var ki o da her iki takimda
da birer Kaptan sec¢ilmesi ve bir yandan

da o kaptanlari avlamamiz gerektigi. Bu

da bir yandan nokta pesinde kosarken, bir
yandan da kaptan indirmeye c¢aligtigimiz,
degisik bir oyun sekli getiriyor. Degisik ve
edlenceli...

Plunder modunda ise bir idolu haritanin
merkezine tasimak gerekiyor. Bunu yapar-
ken karsi takim da aynisini gergeklestir-
meye ¢alisiyor, kim daha hizli, kim daha iyi
savunuyor, kim daha iyi ates ediyor derken
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de isler kizigiyor.

Tim oyun modlarinda bir gesit puan
kazanma durumu da var. Bu puanlar,
Uncharted'i ¢ok farkl bir formata soka-
biliyor ¢linku karakterlerimize 6zel gugler
satin alabiliyoruz! Evet, karakterinizin
isinlanmasini, digmanlara zarar verebile-
cek bir totem olusturmasini istiyorsaniz,
bu glcleri bir sureligine kullanabiliyorsu-
nuz. Puanlarinizi yapay zeka arkadaslara
yatirmak da mimkiin. Bunu sectiginiz
takdirde de tetikgilik yapabilen, direkt
tekme tokat, kursun bomba dalabilen,
sizi iyilestirebilen yandaslar ¢agirabili-
yorsunuz. Multiplayer modlarinda diigen
arkadaslarinizi yeniden hayata dondire-
bilmeniz de oyun slresini uzatip yeniden
esitligi yakalamanizi saglayan bir diger
ozellik olarak multiplayer oyunlardaki
yerini alyor.

Saheser

Ve geldik Uncharted 4'i neden gok
begendigimiz konusuna... Aslinda direkt
olarak soyle diyebiliriz: Bu oyunu begen-
memenin imkani yok. Naughty Dog her
konuda, ama gergekten her konuda o
kadar basaril bir calismaya imza atmis
durumda ki herhangi bir aksiyon-macera
oyununun Uncharted 4'le kisa vadede

Tekne gezisinden sonraki
boéliime hayran kalacaksiniz...

yarigmasi mimkin degil.

Oyunun hemen baslarinda, Nathan'in
evinde Nathan ile dolagsma imkani yaka-
liyoruz ve diigtintin ki ben bu evdeki her
odaya girip, her tirli noktaya o kadar
uzun sure baktim ki su an kafamdan evin
planini gizebilirim sizlere. Uncharted 4,
kimsenin ayak basmadigi yerlerde gegen
bir hirsiz macerasi, degil mi? E be Na-
ughty Dog, sen neden herhangi kiiglik 6l-
cekli, evin igerisinde gegen bir adventure
oyunundan ¢ok daha detayli ve gergekgi
bir ev tasarlarsin, isin gliciin mu yok?!
Bu evden ciktiktan sonra da durum de-
Jismiyor aslina bakarsaniz. Evet, tagtan
tasa atladigimiz, kayaliklarda ylridugu-
muz alanlardaki gorsellik oyle ylzimiize
carpacak kadar etkileyici degil ama oyun
ici grafiklerle hazirlanmis olan ara sine-
matikler, mimarinin isin icine girdigi tim
bollimler, ara¢ kovalamaca sahneleri gibi
onceden diizenlenmis sahneler o kadar
iyi, o kadar detayli ve o kadar etkileyici
ki aradaki birkag, “az etkileyici” kismi
gérmezden gelmek ¢ok kolay oluyor.
Dedigim gibi oyun bolimlere ayriimig
durumda. Her bolimde de kendine

has bir takim olaylar oluyor, her bélim
kendine has bir atmosfere sahip. Spoiler
vermeyecedim ama oyunun sonlarina
yakin kismindaki alan, gercekten oyunun
timiini katlayacak kadar etkileyici. Bu-
rada olan biteni ve sizde birakacag etkiyi
daha fazla anlatmaya ¢abalamayacagim
¢linki kendiniz goérmelisiniz. Resmen
hayranliktan ctimle kuramiyorum, mazur
gorun...

Diyecegim o ki arkadaslar, inanilmaz bir
oyunla karsi karsiyasiniz. Ne yapmaniz
gerektigi de gayet net; daha fazla zama-
ninizi almayayim... m Tuna $entuna
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OYUN SURESI
ilk1saat eeecee
Direkt aksiyonla baglayan oyun, ilk saatte
sizi etkisi altina aliyor. Detaylari, sinematik
gorunttleri ve sizi bekleyenleri distindiikge
heyecaniniz katbekat artiyor.

ilk hafta eeeee
Sayet ki oyunu bir oturusta
bitirmeyecekseniz, oyunu bir haftaya
yaymak gayet olasl. Ve o bir hafta da
belki hayatinizdaki en giizel aniyi size
birakacak zira Uncharted 4'l
unutmayacaksiniz.

ilkay eee
Oyunu tamamladiktan sonra sira gok kisili oyun
moduna geliyor. Burada olan biten eglenceli
olsa da oyunun senaryosundaki etkiyi almak
biraz daha giic.

&

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%40 Bir yerden bir yere atlama
%30 Siper alip ates etme
%30 Detaylara hayran hayran bakma

o

ARTI

+ Muhtesem gorsellik
+ Surikleyici senaryo
+ Basarili seslendirmeler
+ Sinematik etki

EKSI
- Bazi boliimlerin nispeten
sonlik kalabilmesi

SON KARAR

Benim i¢in Uncharted 2, bambagka bir
tecrlibeydi ve yerini simdiye kadar hicbir oyun
tutamadi. Uncharted 4 ise ge¢misini tahtindan
kaldirdi, kendini yeni kral ilan etti. Bir PS4'iinliz

varsa hicbir sartta kagirmamaniz gereken
bir sanat eseri Uncharted 4.
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Yapim Paradox Dagitim Paradox Tur 4X strateji Platform PC, Mac, Linux Web www.paradoxplaza.com/stellaris

Stellaris ®

Merakla beklenen uzay temali 4X strateji oyunu Stellaris'e nihayet kavustuk. Iyi ki de
kavustuk, ¢cok uzun yillar boyunca oyun dunyasi uzerindeki etkisini kaybetmeyecek bir

Stellaris, yillardir kaliteli bir 4X bekle-
yen herkesi mutlu edecek bir oyun. ilk
duyuruldugu glinden bu yana onu merakla
beklerken, bir yandan da daha onceki aci
deneyimlerimize dayanarak, beklentileri
karsilamayacak, kotu bir oyunla karsilasma
riskini de inkar edemiyorduk. Ancak neyse
ki Stellaris korkulani yapmadi ve gok iyi
hazirlanmig, ¢ok basaril bir yapim olarak
oyuncularin eline ulasti.

Bu ayki oyun yagmuru nedeniyle oyun
hakkinda sayfalarca yazacak imkanimiz yok
ancak incelemeyi okumaya baslamadan bu
detayi bilmeniz lazim, Stellaris'i detaylica
anlatmak i¢in onlarca sayfa bile yetmeye-
bilir. Son derece detayli ancak bir o kadar
da kullanici dostu olan bir oyun yaratan Pa-
radox, Stellaris ile 4X kategorisindeki citayi
cok yukseltmis durumda.

Oyunu kisaca tanimlamak gerekirse, kesif
kelimesini kullanmak dogru olacaktir. Stella-
ris diger 4X oyunlarin aksine, gemi bas dus-
manin Uzerine gonder tlrl diz mantikh bir
strateji oyunu degil. Aksine oyunda kesifler
ve bilimsel gelismeler blylk 6nem tasiyor.
Ayrica, politik iligkiler hayatta kalabilmeniz
icin anahtar role sahip. Oyun o kadar detayli
ki, Paradox oyunlarindan aligkin oldugumuz
Uzere, ilerledikge yeni yeni oyun ozellik-
lerinin agildigini ve oyunu 6grenmenin,
yeni kesifler yapmanin hi¢ bitmedigini fark
ediyorsunuz.

Tamamen random olarak olusturulan

sanat eseri ile karsi karsiyayiz.

haritalarda oyuncuyu ilk bekleyen sey,

kendi glines sistemini ve komsu sistemleri
kesfetmek. Bu sirada cok ilgi gekici kesifler
yaplyorsunuz ve ana gezegeninden yildizlara
yolculuga baslayan bir irkin tim heyecanini
hissedebiliyorsunuz. Bu nedenle oyundaki
en onemli enstrimanlarinizdan biri bilim
gemileri olacak. Ustelik, rakip oyunlarda
oldugu gibi, yuzlerce ruhsuz gemi Uretip
saga sola gondermek gibi sansiniz da yok.
Cok detayli bir ekonomik sisteme sahip

olan oyunda, irkinizin finanse edebilecegi
gemilerin sayisi sinirli. Bu amagla, her bilim
gemisinin komutasina bir bilim insani ataya-
rak onun gercekten bilim gemisine donls-
mesini sagliyorsunuz. Bu bilim insanlari ise
gelecekte kendilerini gelistirip glclu liderlere
donuUsebiliyor ve ornegin eger demokrasi ile
yonetimi segmisseniz, se¢imlerde aday olup
irkinizin lideri olabiliyorlar. Oyunu boéyle bir
oyku gibi anlatmak ise mumkuin degil ¢linku
ucu sonu yok, bir sayfada anlatilabilmesi
mumkuin degil.

Diger irklarla politik iligkileriniz oyundaki

en ¢ok dikkat etmeniz gereken detaylardan
biri olacak. Diger oyunlarin aksine, iligkile-
riniz savas ilan etmek veya ticaret yapmak
icin degil, oyunda gugli kalabilmeniz igin
cok 6nemli. Ne kadar ¢cok dostunuz varsa,
dusmanlarinizin size saldirmasi o kadar glg¢
olacaktir. Dost kazanmak ise kolay bir is degil
ve komsu irklarla cok detayli bir diplomatik
iligki yurtmek zorundasiniz.

Oyunda beni rahatsiz eden tek detay, taktik
savas sekanslarinin ¢ok basite indirgenmis ol-
masl. Savag gemileriniz Uzerinde tek tek kontrol
sansiniz yok ve filonuza verebildiginiz tek emir,
“saldir” veya “geri gekil” emirleri. Bunun disinda
savasl filolariniz gergek zamanli olarak gergek-
lestiriyor ve elbette filonuza atadiginiz komutan-
lar savasin kaderini degistirebilecek yeteneklere
sahip olabiliyorlar.

Stellaris, yizlerce, binlerce saat oynasaniz bile
bikmayacaginiz, hatta iddia ediyorum, bundan
15-20-30 yil sonra bile hala buytk keyifle oyna-
nabilecek bir 4X oyunu. Artik gergekten de oyun
dlinyasinda bir mit haline gelen o “Master of
Orion'dan bosalan tahta kim oturacak?” sorusu-
nun gergek bir cevabi var. m Cem $anci

KARAR

ARTI Olaganisti bir detay seviyesi, kulla-
nimi kolay, oyuncu dostu arayiiz
EKSi Taktik savas ekranlarinin detay
seviyesi dusuk

.99'
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Kullanici arabirimi tipki ilk oyunda
oldugu gibi renkli ve anlasilabilir.

Yapim Stoic Dagitim Versus Evil Tir Sira Tabanh Strateji Platform PC, Mac Web www.bannersaga2.com

The Banner Saga 2 ©

Bircok mecrada oldugu gibi oyun dunyasinda da sevilen Kuzeyli ve Viking temas,
The Banner Saga ile harika bir taktik stratejiye donugsmustu. Bir yerde insanlar, bir yerde
devler ve Uzerimize saldiran robotlar! Iste The Banner Saga dunyasinin yeni oyunu...

aktik strateji cok severim. Zaten yazila-
Trlml takip edenler bunu biliyor. Fakat bir
oyunu sadece taktik strateji diye sevmem.
Misal XCOM 2 severim ama Long War'u
halen daha ¢ok seviyorum. Heroes of Might
and Magic serisini severim ama Heroes
[lI'den bagkasini tanimam... Olaylara boyle
bakinca The Banner Saga adini ilk duydu-
gumda hem sevinip, hem gerilmistim. Sevin-
mistim ¢lnku Kuzey temali bir taktik strateji
oyun geliyordu. Gerilmistim gunku taktik
strateji yapmak gergekten zor bir is; hele Ust
seviye kalitede birden fazla 6rnegi olunca..
Nitekim The Banner Saga ilk oyunuyla igine
girdigi diinyadan alninin akiyla ¢ikmayi ba-
sarmigti. Peki, ikinci oyunla birlikte ne degis-
ti? ikinci oyun temelde mekaniklerden ziyade
senaryo lzerinden ilerleyen bir yapi sunuyor.
ilk oyundaki olaylari takip eden senaryo, bizi
bambagka bir maceraya ¢ikartiyor. Macera
demigken; artik takip edilebilecek bir yerine
iki farkl hikaye akisi s6z konusu.
Senaryo genel olarak kaliteli sekilde ilerlese
de bir noktada fazlasiyla duragan bir hale
geliyor. Yine de Kuzey temasi, tim bu
duraganhg@in Ustlnu harika sekilde ortmeyi
basariyor. ilk oyun ile birlikte iretilen “hayat
puanim kadar zarar veririm" mekanigi ikinci
oyunda da ayni sekilde kullaniimig. Her
birimin hayat puaninin yani sira bir de zirhi
bulunuyor. Karakterlere yapilan saldirilar

esnasinda direk hayat puanina ya da zirha
saldin yapmak mimkiin ama unutmayin, yiik-
sek zirh, hayat puanina gelen saldiryr buytk
oranda engelleyecek kadar fark yaratabiliyor.
ikinci oyunla birlikte yeni dost ve diigman
birimleri de kendilerine yer bulmug. Ozellikle
Centaur'lar bastan asagiya yeni stratejiler
yaratmamiza imkan sunduklari gibi, savasin
gidisatini aninda degistirebilecek bir yapi
sunuyorlar. icerisinde bulundugumuz haritalar
blylk oranda farklilagsmis. Savas haritalarina
eklenen “engeller” sayesinde, ilk oyundakine
nazaran her yone rahatca ilerlemek mim-
kiin degil. Ozellikle (izerinden gegince zarar
veren harita engelleri hem stratejiye, hem de
oyunun genel anlamda gidisatina fazlasiyla
etki edebiliyor. Bu noktada yapay zekanin pek
de iyi bir is ¢ikaramadigina deginmekte fayda
var. Sadece Uzerimize gelebilmek igin agzi
yuzl yamula yamula birliklerini ilerletmeyi
goze alabiliyor olmasi gergekten muazzam...
ilk oyunda bir savasi kazanmak icin genelde
tum disman birimlerini yok etmek gereki-
yordu ama ikinci oyunda bir¢ok harita igin
farkli kazanma kosullari bulunuyor. Bu sayede
sayica ezildigimiz savaslarda bile kazanma
sansimiz bulunuyor. Eklenen yeni karak-
terler kesinlikle ilk oyunun yarattigi havayi
solumamiza yardimci oluyor. Diyaloglar da yol
boyunca kargimiza ¢ikan olaylari anlamlandir-
mamiza fazlasiyla yardimei oluyor. ikili konus-

malar esnasinda yasananlarin ana hikayeye
olan aktarilig sekilleri de cabasli. Koskoca bir
ekibi yol boyunca bir yerden digerine gidin-
ceye kadar tok tutmak ve bir sekilde mutlu
olmalarini saglamaksa bambaska bir sikinti.
Temelde ilk oyunundan buyuk farkliliklar tagi-
miyor gibi gozlikse de detayda gergekten iyi
isler cikarmayi basarmis bir devam yapimin-
dan bahsediyoruz. Harika ¢izimler ile nefes
alan karakterleri, benzersiz sira tabanli strateji
ogeleri ve de ¢ok sik bir sekilde yaratiimis
Kuzey dinyasi ile tadindan yenmeyecek bir
devam oyunu olmayi basarmis...

= Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Yeni eklenen karakterler, iki farkli
senaryo olmasi, yeni kazanma sartlari,
haritalara eklenen engeller
EKSI Biiyiik degisiklikler olmamasi,
bazen sagmalayan yapay zeka
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Asayis

Bir bdlgeyi ele ge-
cirirken birgok farki
yontem uygulayabi-
liyoruz. Eger paraya
ihtiyacimiz varsa,

pek tabii bize en ¢ok
kaynagi sunan sece-
nege gitmek dogru
gibi goziikecektir ama
unutmayin, bir bdlgeyi
ne kadar ¢ok yagma-
larsaniz, huzursuzluk
da o kadar artacaktir.
Eger bir bélgenin asa-
yisi eksi 100 olursa,
orada aninda isyan
cikar. Bu sebepten
bélge ele gegirirken
dikkatli olun.

Yapim Creative Assembly Dagitim SEGA Tur Strageji Platform PC Web warhammer.totalwar.com Turkiye Dagiticisi Aral Dijital Dagitici Playstore

Total War: WARHAMMER @

Kuzeyden gelen bir fisilti, tim dunyaya yayiliyor. Kaos'un sonu gelmez karanligi yaymasi an
meselesi. Fakat diger irklar onunla henuz yuzlesmedi. Once halletmeleri gereken farkli meseleler
soz konusu. Peki ya Kaos? Kimse aslinda ne yaklasmakta oldugunu bilmiyor...

arhammer ismi 70'li yillardan beri biz-

lerle. Benim iginse 1999 yilinda Sihir
Cafe'de tanistigim bir oyun. FRP&Magic
dergisinin arkasindaki Heroes lll'e olan
gondermeli reklam ile duydugum ve kisa
siire sonra kendimi masanin basinda dnce
minyatur boyarken, sonra da ordularimi
dismanin Uzerine salarken buldugum bu
glizide oyunu, giinimiizde hemen her
yerde bulmak mimkuin. Her ne kadar dijital
dlinyaya attigi ilk adimlarla sektérde biyiik
yanki uyandiramamis olsa da 6zellikle
Relic'in Dawn of War serisi ile kendisine
buyuk bir hayran kitlesi yaratmayi basar-
di. Konu Warhammer olunca bir anlamda
tercih edilmesi gereken yol sapagi ile karsi
karsiya geliyoruz. Warhammer Fantasy mi
yoksa Warhammer 40K mi? Dijital diinyada
her daim daha kaliteli 40K oyunlari gikiyor.
isin garibi ayni durum masa Ustii Warham-

mer diinyasi i¢in de gegerli. Fakat Fantasy
kismi benim gibi orta ¢ag hayranlarini o ya
da bu sekilde gekmeyi biliyor. Uzun siredir
Uretilen Warhammer Fantasy oyunlari bir
tlrll piyasada kendisine yer bulamadi
ama Total War: WARHAMMER duyurul-
dugundan beri blytlk bir kitle tarafindan
takip ediliyordu. Nihayet glin geldi, catti ve
sonunda kocaman bir efsaneyi sizler igin
inceleme sansina eristim! O zaman dans!
Renk!

Warhammer’in Total War hali
ilk olarak bilmeyenler ya da duymayanlar

icin oyunun isminden baglayalim. Total War:

WARHAMMER gercekten de bildigimiz
sevdigimiz klasik Total War oyun modelinin,
Warhammer Fantasy kurgusu ile yeniden
yaratilmig bir versiyonu. Oyunu duydu-
gum giinden bugline kadar gegen siirede

“Acaba Total War mekanikleri tizerine
Warhammer kiyafetleri mi giydirecekler?”
Diye diigindim durdum. Bu soruya simdi
rahatlikla cevap verebilirim en fantastik
okur; hem evet, hem de hayir. Yani genel
olarak ve bir anlamda ister istemez Total
War birimleri Warhammer birimlerine
donustirilmus. Strateji haritasi ve savag
haritasi yine klasik Total War yapimlarin-
dan pek de farkh degil. Fakat o kadar fazla
Warhammer 6gesi eklenmis ki tam da
oyunun adina yaragir bir is ¢ikmis. Haliha-
zirda, kontrol edilmeyi bekleyen impara-
torluk, Ciiceler, Yesil Derililer ve de Vampir
Lordlar seklinde siralanan dort adet

irk bulunuyor. (Oyunda yine Tiirkge dil
destegi bulunuyor. Ben de yazimda Turkge
isimler tizerinden gitmeye galigacagim.)
Fakat oyunu 6n siparis edenler i¢in Chaos
da oynanabilen irklar arasinda yer alyor.

LEVEL



TOTAL WAR: WARHAMMER

Ayrica multiplayer tarafa baktigimiz zaman
Breton isimli irki da gorebiliyoruz. Her
irkin tipki minyatir oyununda oldugu gibi
kendisine has birimleri, kahramanlari ve
Lordlari bulunuyor. Irk se¢cimimizden sonra
bir Lord secmemiz gerekiyor ve sectigimiz
Lord Efsanevi olarak adlandirlyor. Zaten
Warhammer Fantasy dlinyasina asina
olanlar bu isimleri yakinen taniyor. impa-
rator tarafinda Karl Franz, Clice tarafindan
Thorgrim Garezgetiren, Yesil Derililerde
Grimgor Demirpost ve de Vampir tarafinda
Manfred Von Carstein gibi isimleri gormek
mimkin. Her irkin iki adet efsanevi

Lord segenegi bulunuyor. Bu karakterler
oyunda 6ldukleri zaman bagkentimizden
yeniden uretilebiliyorlar. Irklarin 6zellikleri-
ne, birimlerine ve de kahramanlarina iyice
baktiktan sonra geriye oyuna baslamak
kaliyor. Total War oyunlarinin hepsinde
oldugu gibi hem stratejik, hem de savas
haritalarn bulunuyor. Stratejik harita

Playstore'dan

dijital olarak
satin alin!

lizerinde ordular Uretiyor, kendilerini hareket
ettiriyor, yerleskelerimizi gelistiriyor ve
diplomasi pesinde kosuyoruz. Agikgasi Total
War: Shogun 2'yi deneyim ettiyseniz, oyuna
kolayca adapte olabileceginizi sOyleyebilirim.
Her yerleskenin tizerine farkli sekilde binalar
kurmak mimkin. Her binanin birbirinden
farkli getirisi bulunuyor. Kimisi asayis sagli-
yor, kimisi hazine gelirini arttinyor, kimisi de
biylimeye katkida bulunuyor. Ele gecirilen
her yeni yerlegke ile sinirlarimiz biraz daha
biyuyor ve daha hizli bir gelisim gésteriyo-
ruz. Bu sebepten diizenli fetihler yapmak

ve ele gegirilen farkl yerleskeler sayesinde
ihtiyacimiz olan farkl noktalarda atihmlar
yapmak dev 6nem tasiyor.

Gelisen karakter ve teknolojiler
Teknolojik gelisim, 6zellikle son alti yilda (re-
tilen Total War oyunlarinda daha bir RPG'sel

havada seyrediyordu. Yine de yapimci
ekip, bu gelisme mekanigini fazla géze
sokmamak icin elinden geleni yapiyordu.
Fakat bu sefer ellerini hi¢ de korkak alig-
tirmadiklarini séyleyebilirim. ilk olarak kar-
simiza ¢ikan sekme, direk teknolojik gelis-
tirmeler oluyor. Her irkin “yine” kendisine
ozel teknolojik gelisim agaclar bulunuyor.
Her yenilik, belirli konularda imparatorlu-
gumuzu gelistiriyor. Bu noktada birazcik
ileriyi gérmek sart... iginde bulundugunuz
harita sizi stratejik olarak savasa mi yoksa
diplomasiye mi gotiirecek? Eger bu soru-
nun cevabindan eminseniz o zaman buyik
bir avantajiniz var demektir zira teknolojik
gelismelerin en kisasi U¢ tur suriyorken,
ileri seviyedeki gelismeler 15'e kadar

cikan tur sureleri talep ediyor. Teknolojik
geligsmelerin irklar arasinda yarattigi farksa
kesinlikle deneyim etmeye deger... Karak-
ter gelisme konusu eskinden beri olan bir
olay ama konu Warhammer oldugu zaman
“tam da olmasi gerektigi gibi bir karakter
gelistirme mekanigi ortaya koyulmus” gibi
zorlama bir climle kurmak istiyorum. Her
karakterin tipki genel gecer birimler gibi
ozellikleri detayh sekilde oyunda yer alyor.
Fakat karakterlerimiz dlizenli olarak seviye
athyor ve her seviyede harcayacak bir
adet yetenek puanina sahip oluyorlar. Bazi
yetenekler ortak paydada bulusuyor olsa
da ozellikle efsanevi Lordlarin sahislarina
munhasir acayip yetenekleri bulunuyor.
Her yetenegin kimi zaman iki, kimi zaman
da li¢ upgrade'i bulunuyor. ileri seviye
yetenekler iginse karakterlerimizin bolca
seviye atlamasi sart. Karakterlerin oyuna
olan etkileri abartilacak kadar var. Ozellik-
le onuncu seviyeye adim atmayi bagsarmig
karakterler, gercekten ortalik yerde rezalet

Chronon Dampener
Cogunlugunda 6zel
gliclerimizi kullana-
bildigimiz Quantum
Break, bazi bolge-
lerde bu giiglerimizi
kullanmamizi kisitlayan
cihazlarla karsiliyor
bizi. Chronon Dampe-
ner adindaki aletler bir
yere sabit olabilirken
bazi diismanlarimiz
bunu mobil olarak da
yaninda tasiyabiliyor.
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Sehirleri kontrol

Her yerlesim noktasi, ge-
listikge daha ¢ok binaya
ev sahipligi yapabiliyor.
Fakat sehirleri gelisti-
rirken kafamiza gore
hareket etmektense, im-
paratorlugumuzun neye
ihtiyaci oldugunu belir-
leyerek, bu yonde bonus
saglayan binalara yo6-
nelmek sart. Ayrica dort
farkh “emir” modeli ile
tim sehirlerden gerektigi
zaman yiizde bes daha
fazla vergi alabiliyor, +4
Asayis verebiliyor, birim
tecriibelerini arttirabili-
yor ya da biiylimeye +20
saglayabiliyoruz.

cikartabiliyor. Hem 6lmeleri ¢ok zorlasiyor,
hem de birliklerin resmen iginden gegebi-
liyorlar. Yine de tim kisisel gug¢lerine gore
yeterince dengede tutulmuslar diyebilirim.
Tek baglarina kaldiklari anda yok olma
tehlikesi geciriyorlar ve bir anda etraflan
cevrelenebiliyor. Onlar esas gui¢li kilansa
minyatir oyununda oldugu gibi Gzer-
lerine esya takabilmeleri... Klasik oyun
modelinde belirli bir puan karsiligr alinan
esyalar, tek kisilik senaryoda daha ziyade
yagmalama ile elde ediliyor. Toplamda alti
farkli esya tasiyabilen karakterlerimiz, bu
aparatlar diledigi zaman kendi menusu
uzerinden degistirebiliyor. Yetenek demis-
ken, merak edilen blyiiden de bahsetmek
isterim. Malum blyucu karakterlerin
yetenekleri genelde yapabildikleri biytiler
anlamina geliyor. Oncelikle oyunda mana
sistemi yerine “cool down" sistemi kullani-
liyor. Her 6zelligi belirli bir siire igerisinde
kullanabiliyoruz. Birbirinden farkli biyu
bulunan oyunda, nerede, hangi biytyu
yaptigimizin 6nemi biyuk. Buff ve debuff
verenlerin yani sira dismana direk zarar
verenler de s6z konusu. Cok can yakan
buyduler yavag yapildigi gibi, 6nceden
hedeflenen spesifik bir noktaya gonde-
riliyorlar. Oyunun gidisatini ciddi oranda
etkilediklerini sdylemeden edemeyecegim
ama ayni zamanda kaybedilen bir oyunu
cevirecek kadar da kuvvetli olmadiklarini
disinlyorum.

Birbirinden farkli irklar
Bastan soyleyeyim, bu oyunda Irklar
gergekten farkllk gosteriyor ama giiniin

sonunda halen bir Total War oyunu oyna-
digimiz igin bazi noktalarda klasik birim-
lerden oteye gidemiyorlar. Simdi rahatim,
daha rahat anlatabilirim. S6ze impara-
torlukla girmek istiyorum. Eski diinyanin
en ¢ok savasan ve Chaos'a karsi en ¢ok
kan kaybeden irki imparatorluk, 6zellikle
kullandigr barut ile fark yaratiyor. Barutlu
silahlar savas alaninda blyiik zararlara yol
acarken, Cucelerden 6grenilen top dokme
yetenekleri ile gelistirilen savas makineleri
de uzak mesafelerden 6lim yagdinyor.
Ayrica Steam Tank gibi buharla ¢alisan
demir dokme tanklar sayesinde diismana
buyulk zararlar verebiliyorlar. Savas harita-
sinda saflarini koruduklari ve menzilli atis-
lar yapabildikleri surece diigmanlarini kisa
slirede alt edebiliyorlar. Clicelerse bircok
fantastik edebiyat diinyasinda oldugu

gibi burada da dayanikliliklari ile 6n plana
cikiyorlar. Zaten Lord’larinin ilk upgrade
edilebilen 6zelliginin zirhi olmasi durumu
aciklamaya yetiyor. Savas alaninda gok
zor kirilan ve girdigi birligi bir anlamda
kilitlemeyi basaran ciiceler de en az impa-
ratorluk kadar barut kullaniyor. En blyuk
avantajlariysa stratejik harita izerinde yer
altindan ilerleyebilmek! Nasil desem bi-
lemedim ama bu 6zellik onlari gergekten
cok avantajli bir hale getiriyor. Fakat yerin
altindaki tlnelleri kullanabilenler sadece
Cliceler degil. Yesil Derili dostlarimiz Orcs
& Goblins de benzeri sekilde hareket
edebiliyor. Ordularinda bulunan Ork bi-
rimleri Goblinlere gore kesinlikle cok daha
gu¢li ama farkh 6zelliklere sahip Goblin
birimleri, savasa buyiik etki edebiliyor. Eh
onlan biraz taniyorsaniz fazlasiyla gaza
gelen tipler olduklarini da biliyorsunuz
demektir. “Waaagh!” Yani Tirkge cevirisi
ile "Haaarb!" Mekanigi, Yesil Derilileri
diger irklardan ayiran énemli unsurlardan
bir tanesi. Savas esnasindaki gidisata
gore gaza gelip Waaagh moduna giren
birimler, olduklarindan en az iki kat daha
fantastik sekilde savasir hale geliyorlar.
Eger savas olumsuz yonde ilerlerse, ne
yazik ki bu gazdan geriye eser kalmiyor.
Vampir Lordlan tarafindaysa durum biraz-

LEVEL



cik daha farkli. Lord olarak Manfred Von
Carstein gergekten gliclii bir karakter

ki zaten Oyle de olmasi gerekiyor. Bag-
langigtaki Vampir birimleri olan iskelet
Savascilar ve de Zombiler ¢ok kaliteli
birimler degil ama ilerleyen seviyelerde
saflarimiza katilan Stvari ve Graveguard
gibi elit Vampir birimleri gergekten gii¢
dengelerini degistirebiliyorlar. Vampir
Lordlarinin stiphesiz en 6nemli 6zelligi,
sancagi altinda klasik asker gelistir-
menin yaninda, belirli miktarda birimi
tur harcamadan aninda kaldirabilmesi.
Bu sayede hem gereksiz yere askeri
birimler i¢in harcanan vergiyi 6demiyor,
hem de saldirlya gegmeden 6nce ufacik
g6zlken birligimizi bir anda orduya ge-
virerek diigsmani blyiik oranda sasirtabi-
liyorlar. Baslangi¢ seviyesinde en dandik
birimlerden ucer tabur kaldirabiliyorken,
ilerleyen seviyelerde elit birlikleri bile
kaldirabiliyor olmak gergekten gok
kuvvetli bir irk 6zelligi olmus. Ayrica
Vampirlere ait toprak tizerinde yiirtiyen
diger irk mensubu birlikler, bu toprak-
larda kaldiklari siirece zarar gortiyorlar.
Ayni durumun tersi Vampirler icin de ge-
cerli. Onlar da kendi topraklar haricinde

bir yerde yiiriirken birlikleri bolca zarar
gorlyor. Bir de haritanin sag ust kisminda
bulunan Chaos'un Corak Topraklari var ki
orada yiriiyen herkes ciddi anlamda sikinti
yasiyor.

Savaslar kesinlikle Total War'in ulagabi-
lecegi en Ust seviyeyi temsil ediyor. Daha
once kullanilmayan ve sadece Warhammer
temasi yliziinden savag alanlarina giren
ucan birimler, bekledigimden on kat kaliteli
sekilde oyuna yedirilmis. Tamam, arada
sagmaliyorlar, bir inip bir kalkiyorlar ama

o kadari da olsun yahu. Animasyonlar ve
ozellikle biyli animasyonlari tam da War-
hammer Fantasy'e yakisir sekilde hayat
bulmus. Atmosfer konusunda tek kelimeyle
muazzam bir is ¢ikartildiginin altini gizmek
isterim ama bazi sikintilar da yok degil.
Gunun sonunda bu bir Total War oyunu

ve mekanik olarak Total War oynadigimizi
unutturmayan birgok unsur var. Bu durum
hem Total War sevenleri, hem de Warham-
mer sevenleri farkl sekillerde yorabilir.
Charge mekanigi halen olmasi gerektigi
gibi ¢calismiyor. Hatta 6zellikle Breton'larin
efsanevi Grail Knight'larinin charge'larini
denedim, acaba 6nden girip arkadan cika-
bilecekler mi diye ama nafile. Hani birimler
Olmesin ama o slvariler sanki siraya giri-
yormus gibi charge etmesin artik... Birim
cesitliligi gercekten fazla olmasina ragmen
bir dnceki Total War'dan ¢ok da biiyiik fark
icermedigi asikar. Ha, herkes Warhammer
karakteri gibi olmus, ona diyecek bir so-
zim yok. Benim gibi yillardir Warhammer
oynayan birisi i¢in gergekten kaliteli bir
oyun oldugu kesin ama gergekten biyiik
bir Total War hayrani olanlar ne dusiniir,
iste orasini bilemem. m Ertugrul Siingii
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iNCELEME

Yapim Dambuster Studios Dagitim Deep Silver Tir FPS Platform PC Web www.homefront-game.com Tiirkiye Daditicisi Playstore

Homefront: 1 ne Revo

Jtion

Y1l 2029. Bugun kendisine kahkahalarla gulinen Kuzey Kore kozasindan ¢ikmis ve
Amerika'nin bir kismini istila etmis... Philadelphia’nin sokaklari resmen kan agliyor ama
Ethan Brady ve direnisgi arkadaslari igin henuz higbir sey bitmis degil.

UyUlk reklamlarla adini duyuran yapim-

lardan birisiydi Homefront. Nitekim 2011
yilinda piyasaya ¢iktiginda blyuk elestiri
oklarinin hedefi haline geldi. Zaten akabinde
THQ'ya neler oldugunu herkes biliyor... Ara-
dan gegen yillar igerisinde Homefront ismi
yeniden kendisini gostermeyi basardi. Bu
sefer Dambuster Studios yapimci koltuguna
oturdu ve Deep Silver da dagitima gegti.
Grafik motoru olarak CryEngine'i kullandi
ama aradan gegen bes yila ragmen sanki ne
yapsa olmadi...
Homefront: The Revolution bizlere farkli bir
tarih yaziminin geleceginden sesleniyor.
Kuzey Kore'nin saldirisi altinda ¢irpinan
Amerika'nin Philadelphia eyaleti, bastan
asaglya KPA'nin kontroll altinda. Bu baskiya
bir dur demek isteyen direnisgi lideri Jack
Parrish ve de ekibin en geng Uyesi olan
Ethan “Birdy" Brady, geri donllmez bir yola
giriyorlar. Amag: Philadelphiya'yi yeniden ele
gegirmek.
Homefront: The Revolution, klasik FPS
mekanikleri Gzerinde ylkselen bir yapim.
Farkli silahlar ve farkli karakterlerin bir arada
oldugu, sonu gelmez ¢atismalarin var oldugu

Playstore'dan
dijital olarak
satin alin!

bir dlinyada, her adimda direnisi daha da
buyutmeyi hedefliyoruz. Oyunda yesil, sari ve
kirmizi olmak lizere g farkli alan bulunuyor.
Yesil alan KPA'nin en rahat ettigi bolgey-
ken, kirmizi alan tamamen bombalanmig

ve harabeye donusmus bolgeyi gosteriyor.
Yesil alanda KPA glgluyken, kirmizi alanda
da direnis tarafi dig gosterebiliyor. Haritanin
geneliyse sekiz pargaya bolinmus durumda.
Ana gorev sayesinde zaten tim bu bolgeleri
ufak ufak geziyoruz. Yine de oyunun “open
world"” temasi ile alakasi bile olmadigini
soyleyebilirim. Yani varsa da biz bu oyun-
dakine ne yazik ki “open world” diyemiyo-
ruz.. Atmosfer kesinlikle ¢ok iyi yansitiimis.
Ozellikle kirmizi alandaki harabe temasi, farkli
gucler tarafindan ele gegirilmis bir sehrin
basina neler gelebilecegini ¢ok iyi yansitmis.
Gorevler genelde eglenceli. Farkl gorev tur-
leri olmaslysa sliphesiz onemli bir arti. Fakat
is catismalara geldigi zaman durum birazcik
degisiyor. Yapay zeka uzun zamandir bir
oyunda gormedigim kadar sagma isler pesin-
de kosuyor. Ne desem bos. Catisma hissiyati
da ne yazik ki bir hayli zayif. Diger taraftan
Homefront: The Revolution direnis ekibi
temasini kesinlikle harika sekilde yansitmayi
basarmis. Silah upgrade’leri ve sunulan opsi-
yonlar da benden tam not almayi basardi.
Yine de genele baktigimiz zaman Homefront:
The Revolution'un birgok sorunu oldugu-

nu gortiyoruz. Dedigim gibi "Open World"

kisvesi altinda piyasaya ¢ikmasina ragmen
konuyla alakasi olmamasi, senaryonun tekdu-
ze kalmasi, 6zgurce hareket edemiyor olmak,
savaslarda yasanan “"bug” sorunlari, aniden
dlsen ekran yenilenme orani ve gergekten
sagmalayan yapay zekasi ile Homefront:

The Revolution simdilik tamamlanmamig bir
oyundan baska bir sey degil.

Uziilerek séyliiyorum ki her ne kadar grafik
kalitesi ve FPS oyun yapisi ile kaliteli bir oyun
gibi gozikuyor olsa da ne yazik ki tipki ilk
oyununda oldugu gibi beni blyuk bir hiisrana
ugrattl. Umarim yeni yapimcilari tehlikeyi kisa
surede fark eder de Uretilecek olan potansiyel
Gglincl oyun da hisran olmaz.

= Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Yaratilan atmosfer,
silah optimizasyonlari
EKSI Tekdlize senaryo, sinirli hareket
alani, sagmalayan yapay zeka
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Yapim The Odd Gentlemen Dagitim Sierra Tir Macera Platform PC Web www.sierra.com/kingsquest

King’s Quest: Ch. 3 - Once Upon A Climb

Macera oyunlarina yepyeni bir soluk getiren, eski ismiyle yeni bir dinyay!
kucaklayan King's Quest, Uguncu bolumde bizi bir es bulmaya yolluyor. Buyuk
zorluklarla Kral olan Graham'i bu sefer daha buyuk bir dert bekliyor.

015 yilinda diriltilen ve toplamda bes

bolim seklinde yayinlanacak olan King's
Quest serisinin Ggtincu bolimi ile kargi-
nizdayim en sevdigim okuyan biinyeler.
Bilmeyenler igin kisaca “Previously on Lost”
yapayim. Tum hikaye yasini bagini almig
Graham'in, torunu Gwendolyn’e ge¢gmiste
yasadiklarini anlatmasi bile baglyor. ilk
bolimde Graham'in en geng ve bir o kadar
da tirsak halini deneyim ediyoruz. ikinci
bolimdeyse Graham ilk macerasina ¢gikiyor
ve Daventry kralligini goblin istilacilardan
koruyarak biiyiik bir zafer kazaniyor. Uglincii
bslimdeyse... iste ligiincli béliim hem kral
olan, hem de savaslarda buylk zaferler ka-
zanan Graham'in acik ara en ¢ok zorlanaca-
g1 kismi anlatiyor; evlenecek bir es bulmak.
Ona tiim gliclini kazandiran byl ayna,
yine devreye giriyor ve gelecekteki esinin
yerini gosteriyor. Aynanin yansittigi kuleye
hic vakit kaybetmeden giden Graham, bir
yandan da torununun en ¢ok merak ettigi,
“Anneannemle nasil tanistiniz?” sorusuna

"Hayir"” cevabi kahramanimizi durdurmaya
yetmiyor! Kralliga bir Kralice sart!

cevap vermeye calisiyor. Tabii biz de bu
esnada esimizle tanigmak icin blyiik ¢caba
sarf ediyoruz.

Oyunun hemen basinda, ilk oyundaki geng
Graham, ikinci oyundaki Kral olan Graham
ve guiniimiziin Graham'i arasinda gegis-
ler yasayarak ufak bir bulmaca ¢c6zmemiz
gerekiyor ki burada aslinda ti¢ oyunda tg¢
farkli ana karakteri kontrol ettigimizi agik
sekilde gorebiliyoruz. Zaten yapimci ekibin
en iddiali oldugu konulardan birisi de ayni
anda karakterin farkli donemlerini harika
sekilde yansitabiliyor olmasi.

Konumuza geri donecek olursak, igerisinde
prensesin oldugu bir kulenin dibindeyiz en
sevdigim okur. Uzun biri tirmanigin ardindan
icerisine daldigimiz kulede buiyuk bir surpriz
bizleri bekliyor. Neden mi? Clinki bir yerine
iki adet Prenses var da ondan. Uzerine bir
de kule buyli ¢tkmaz mi! Hem oldugu
yerden kalkip yiirimeye bagliyor, hem de
bir biydu ile her yani kapaniyor. Graham
pek tabii o sapsal hali ile her iki prensese
de evlenme teklif ediyor ama ikisi de onu
daha yakindan tanimadan “evet” cevabini
verebilecek cinste karakterler degil.

Bu noktadan sonra Graham'in drami

basliyor. “Vee” ve “Neese" iki farkl karakter.
Onlar bizi yakindan tanimaya calistigi kadar
biz de onlari tanimaya ¢alisiyoruz. Tabii konu
tanigma oldugu zaman isin igine bolca diya-
log giriyor. Onceki oyunlara gére diyaloglar
¢ok daha kritik bir rol oynuyor. Karsimiz-
daki tanimak ve elektrik almak icin onu ne
kadar anlayabildigimiz buyk fark yaratiyor.
Eklenen mini oyunlar ve bulmacalar da dev
eglenceli. Tim bunlarin haricinde bir de
duzenli olarak se¢im yapmamiz gerekiyor.
Evet mi, hayir mi? Vee'nin tarafi mi, yoksa
Neese'nin tarafi mi? Ugiincii bolimiin yiizde
75'lik kismi acik ara verdigimiz kararlar ile
sekilleniyor ve harika bir son ile tamamla-
niyor. Onceki iki boliime gore daha kolay
bulmacalar oldugunu eklemek isterim ama
ayni zamanda bugline kadar retilen en iyi
bélim oldugunu da rahatlikla soyleyebilirim.
m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Ana karakterin yeni hali, harika
isleyen senaryo, diyaloglarin oyuna etkisi,
eglenceli yeni karakterler
EKSI Kisa oyun siiresi, sikiik bir
alanda kalmak
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Yapim DoubleDutch Games Dagitim tinyBuild Tir Platform Platform PC Web tinybuild.com/speedrunners

SpeedRunners

Merak etmeyin, ortalikta bir karisiklik falan yok. Sonsuz eglence vadeden
yapim: SpeedRunners gercekten de tam surumu ile kargimizda!

SpeedRunners’| inceleyecegimizi duyunca
agikgasi gok sasirmistim. Oyun o kadar
uzun zamandir erken erisimdeydi ki, artik
sanki tam slrim bir oyun gibi kafamda yer
etmisti. Durumun farkina varincaysa saskin-
ligim birakin azalmayi, artti. Malum erken
erisim oyunlarin tam slrime gegmesine pek
aliskin degiliz... Bu ufak serzenisin ardindan
konumuza, SpeedRunners'a dontyorum.
SpeedRunners az 6nce de bahsettigim lzere
aslinda uzun zamandir erken erisimde de
olsa piyasada olan ve oldukga da poptler

bir yapim. Erken erisim slresince inanilmaz
bir basari elde eden yapimi duymayan pek
kimsenin kaldigini digsinmesem de, $0yle bir
Ozet geceyim. SpeedRunners, dort oyuncu-
nun kosarak, ziplayarak, gesitli giglendirme-
leri kullanarak birbirine Ustunliuk saglamaya
calistigi bir oyun.

Tdm oyuncularin esit sekilde bagladidi ya-
riglarda kamera en 6ndeki oyuncuyu takip
ediyor ve ekranin disinda kalan oyuncular
eleniyor. En sona kalansa kazananimiz
oluyor. Temelde kolay bir oyun olsa da, us-
talik gerektiren pek ¢ok yoni olan yapimda
uzmanlagmanin yolu bol tekrardan gegiyor.
Oyunu ilk oynadigimda adeta kafayi yiyor-
dum, diger oyuncular her hareketi tipki bir
makine duzeninde yapiyor gibiydiler. Bir
slire sonra fark ettim ki, gergekten ezbere
yapiyorlarmis.

SpeedRunners'in haritalarini 6grenmek
cok da zor sayllmaz. Bir de devamli ayni
haritalarda oynayinca insan bir siire sonra
yapacagl tim hamleleri ezberliyor ve
dislinmesine dahi gerek kalmiyor. Eger
SpeedRunners'da eglenceyi bir adim

daha oteye tasimak istiyorsaniz, kesinlikle
arkadaslarinizla oynayin derim. Oyunu
kazandigini zanneden arkadasinizi bir
anda altin kanca ile gektiginizde yuzinin
alacagi ifadeyi de kesinlikle kagirmayin. Bu
konuda bir diger dnerim de; ders ¢alis-
mak, proje yapmak ya da film izlemek igin
arkadaslarinizla toplandiginiz bir aksamda
sakin SpeedRunners'a bulagsmayin. Sonra
ne proje kaliyor ne sinav. Saatlerdir Speed-
Runners oynadiginizi ancak hava aydin-
laninca anlayabiliyorsunuz. Oyunun gok
oyunculu tarafi bu kadar iyiyken tek kisilik

modu da bir o kadar sonuk kaliyor. Ortada
ne dlzgln bir hikaye, ne de olay 6rglsu
var. Benim tavsiyem oyunda yeniyseniz te-
mel mekanikleri 6grenmek adina tek kisilik
modda bes - on dakika takilin. Daha fazlasi
ise inanin sikici olabiliyor.

SpeedRunners aslinda piyasada oldukga
popller bir oyun. Tam surimuyle de bu po-
pulerligi katlanarak devam edecek gibi du-
ruyor. Oyunu daha once oynayanlardansa-
niz zaten goktan tam slrimduyle de saatler
gecirmissinizdir. Daha 6nce SpeedRunners
oynamadiysaniz da kaybiniz epey buyuk.
Zaman kaybetmeden baglayin derim.

m Tolga Yiiksel

KARAR

ARTI Sinirsiz edlence,
keyifli arkadas mucadeleleri
EKSi Sikici tek kisilik mod
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Yapim Housemarque Dagitim SCE Tur Shooter, Aksiyon Platform PS4 Web housemarque.com/games/alienation Tirkiye Dagiticisi Sony Tirkiye

Alienation ©

Uzaylilar tarafindan ele gecirilmis bir dunya dusunun. Hayatta kalan ¢ok az
insan var ve kaderleri olumu hice sayan super guclu dort askerin elinde.

O ncelikle, daha oyuna girerken karsiniza
cikacak olan sinif segimiyle beraber iki
seyi bilmeniz gerekiyor. Birincisi, sectiginiz
sinif oyun sonuna kadar sizinle olacak ve
ikinci olarak da oyunda segebilecegimiz g
tane sinif var. (Neden dort sinif yok ya? Dort
kisiyiz, dort sinif olsun?) Sabotajciyi seger-
seniz gizliligin g'sinin olmadigi bir oyunda
gizlenerek ilerleme 6zelligi kazaniyorsunuz.
itiraf edecegim bu gizlilik 6zelliginin gergek-
ten ise yaradigi anlar var. Mekani gozetle-
mek veya koca bir grubu hava saldirisiyla
goziikmeden indirmek igin ideal. Ancak oyun
icerisinde iletigiminiz az ise blyuk ihtimalle
sika sika ilerleyeceginizden buna elveda di-
yebilirsiniz. Bio-specialist ise takimin yasam
kaynag diyebiliriz. Dostlarinizin yaralarini
sardiginiz gibi dismanlarinizi da zehirleye-
biliyorsunuz. Tank sinifina girmiyorum bile
¢linktl TANK yani. Ayrica bu siniflarin hep-
sinin kendine has bir yetenek agaci ve bu
yeteneklerin her birinin de ikiser adet farkli
gelisimi mevcut.

En basta soyledigim Dunya'yl dustnebil-
diyseniz eger hazir olun, ¢linki karsiniza
¢ikacak ekran Uzerinde sirasiyla tlkeleri
gezerek, baslamig olan uzayli istilasini sona

erdirmemiz gerekiyor. Her girdigimiz bolim-
de-toplamda 20 bolim- Ustimdze surdler
halinde gelen ve gesit cesit olan uzaylilar
oldurerek ilerleyip, ana gorevi tamamlamaya
calistyoruz. Ana gorevin yani sira bolimler
icerisinde yan gorevler ve oldurlip esya di-
surebileceginiz farkli mini boss'lar bulunuyor.
Ancak bu ise girerseniz yarim saat kadar olan
bollim suresi gok daha yukarilara ¢gikabiliyor.
Tabii bolim surelerine bakarken seviyeleriniz,
kag kisi oldugunuz veya bolumin seviyesi de
-evet, her oyuna girerken Ug adet farkli zorluk
seviyesinden birini segiyorsunuz- buyuk
etken. Her bolime girisinizde iki segenegi-
niz bulunuyor; ya kendi sunucunuzu yaratip
oyuna gireceksiniz ya da bagkasinin oyununa
dahil olup gok daha eglenceli zaman gegi-
receksiniz. Ama oyunun eglencesine dalip
sagdan soldan dusen esyalari toplamayi
unutmayin, ¢linkl bunlar sayesinde hem yeni
silahlar edineceksiniz hem de bu silahlari
gugclendireceksiniz. Kisacas! 6lim pahasina
bile olsa her yeri yagmalayin! Etrafta bol bir
sekilde bulacaginiz core’lar sayesinde silah-
larinizi -hasarindan tutun, sarjor kapasitesine
kadar- modifiye edebiliyorsunuz.

Her oyuncu (g tane silah(birincil, ikincil ve

agir) bir tane de bomba(bumerang, mayin
vb.) tasima hakkina sahip. Bunlardan en
onemlisi bana kalirsa agir silahlar ¢linki gir-
diginiz ekiptekilerden daha dislk seviyede
dahi olsaniz, bu silahinizi kullanarak farki
dengeleyebiliyor hatta kimi zaman herkes
olduginde tek basiniza son boss'u temizle-
yebiliyorsunuz.

Toparlamak gerekirse aksiyonun bir saniye
durmadigi, inanilmaz eglenceli bir oyun
olmus Alienation. m Cantug Sahiner

KARAR

ARTI Durmak bilmeyen aksiyon, eglenceli
multiplayer deneyimi, silah ¢esitliligi
EKSIi Cok nadir olarak, dniiniizde olan
hedefi vuramamak, oyunu durduramamak
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Yapim Mohawk Games Dagitim Stardock Entertainment Tir Ticaret Simiilasyonu, Strateji Platform PC Web www.offworldgame.com

Offworld Trading Company

Uzaya her ¢ikanin saga sola ates etmesi, Mars'ta her koloni kuranin
rakiplerinin uzerine bomba yagdirmasi bir zorunluluk mu? Belki de sirketler
uzay! dev bir ticaret operasyonu i¢in kullanacak?

ffworld Trading Company, oyun diinya-

sinda benzerini pek sik géremedigimiz
bir yaklasimi ekranlarimiza getiriyor. Silah
kullanmaksizin ticaret yapmak ve rakip
sirketleri borsada ele gecirmek... Kisacasi,
oyun is diinyasini uzaya tasiyor. Gergi, is
diinyasi denilince diinyanin her yerinde, si-
lahli korumalarla gezen is adamlari hatirlanir
zira diinya video oyunlarinda oldugu gibi
masum bir yer degil, eger cebinizde yiiklu
para varsa, o parayi almak i¢in saldirip sizi
oldiirmek isteyebilecek kotl niyetli insanlar
da mutlaka vardir. Dolayisiyla buytk is
adamlarinin, patronlarinin silahli korumalar-
la dolagmasi bir zorunluluk haline gelir.
Biz yine de oyunumuza dénelim. Offworld
Trading Company, insanoglunun gtivenlik
konusunu bir sekilde hallettigi ve ticarete
odaklandigi bir gelecekte, Mars ylzeyinde
geciyor. Rakip sirketler Mars'in ylizeyinde
maden ¢ikariyor, ticaret yapiyor ve birbirinin
hisse senetlerini satin alarak sirketleri ele
gegcirip, Mars'ta tekel konumuna ytksel-
meye calisiyor. Gergek hayatta boyle bir
senaryonun yagsanmasi halinde, rakip sirket-
lerin birbirinin madenlerine bomba koymasi,
silahli uzay gemileriyle birbirlerinin tslerine
saldirmasi kacinilmaz olurdu. Adamlar
surada kendi gezegenlerinde, iki tane petrol

kuyusuna kim sahip olacak diye birbirlerinin
bogazini kesiyorlar, Mars'in issiz ¢ollerinde,
gozden irakta, o kadar degerli madenler

icin birbirlerini neden kesmesinler, degil

mi? Oyunda elbette sabotaj da bir yetenek
olarak yer aliyor ama RTS'lerde alistigimiz
tirden aksiyon dolu ¢atigmalar yaganmiyor.
Dedigimiz gibi, oyun bu ya, insanlar birbiriyle
barig icinde ticaret yapiyor. Oyun da bu ticari
operasyonlari konu aliyor.

Offworld Trading Company, Civilization

IV'lin bas tasarimcisi tarafindan hazirlan-
mig bagimsiz bir oyun. Oyun gercekten de
Civilization ile benzerlikler gosteriyor ancak
oyunda cok gticlii bir borsa gergegi var.
Sirketlerin Uretimine ve Uretimlerini pazara
¢itkarma durumlarina gore, artan ve azalan
fiyatlarla bir borsa surekli isliyor ve siz de
masraflarinizla gelirlerinizi belli bir dengede
tutmaya calisarak bu borsada trtinlerini-

zi pazarlyor, sirketinizin degerini yiiksek
tutarken, rakibinizin hisselerini satin almaya
calisiyorsunuz.

Oyun genel olarak basarili bir yapim ancak
¢ok genis, blyik, uzun bir kampanya bek-
leyenler biraz hayal kirkligi yasayabilirler.
Gergi kendinizi kaptirdiniz mi 100 saati devir-
meniz isten bile degil ama c¢ok hizli gelisen
oyunda, harita kisa slirede kiiclik gelmeye

basliyor ve ¢ok hizli baslayan rekabet, so-
nunda sirketlerin hata yapip rakiplerin eline
gecmesiyle sonuglaniyor.

Ticaret similasyonlarini sevenlerin kagir-
mamasi gereken bir oyun ama saga sola
saldirip etrafi bombalayarak, icinizdeki
kana susamis canavari doyurmak igin oyun
oynuyorsaniz, narin yireginiz bu oyunla
cok kirilabilir ¢tinku rakiplerinizi yorin-
geden bombalayacak dev savas gemileri
Uretemiyor, Mars'in imparatoru olmanizi
saglayacak ordular besleyemiyorsunuz.

= Cem $anci

KARAR

ARTI Ticaret operasyonlari detaylica
yOnetilebiliyor. Borsa sistemi ¢cok basarili
EKSi Geligmis askeri operasyonlar da
olsa tadindan yenmezdi
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Yapim Heavy Spectrum Ent. Labs Dagitim SCE Tur Platform, Aksiyon Platform PS4 Web www.heavyspectrum.com Turkiye Dagiticisi Sony Tiirkiye

Shadow of the Beast

Cocuklugumuzdan gunumuze, fazlasiyla kanli bir yolculuk...

epimiz biliyoruz, yapimcilar halihazirda

tutan Gruinlerin suyunu ¢ikarmayi severler.
Bu dizi, film, oyun dahil olmak lizere pek gok
alanda gegerli bir durum. Ortadaki onlarca
Assassin’s Creed ve Call of Duty buna iyi bir
ornek. Yavas yavas oyuncularin bu durumdan
sikilmaya basladigini da goren yapimcilar yeni
bir furyaya yoneldi: Eski yapimlarin yeniden
uyarlanmasi. Bu sayfada gormus oldugunuz
Shadow of the Beast de bu sekilde bir yeniden
uyarlanma. Orijinal Shadow of the Beast 1989
yilinda ¢ikmis olan bir platform oyunu. Oyun
¢iktigi yila gore yenilikgi olan teknolojisi ve
ozellikle de ileri seviye grafikleri ile gok ses ge-
tirmisti. Bunun yani sira zorlugu ile de 6n plana
¢ikiyordu. O zamanlar Dark Souls yoktu tabii.
Oyunun PS4 tzerindeki ¢ boyutlu yeniden
yapimi da yine platform tlriinde. Buna ragmen
ne yazik ki teknik olarak ¢ok basarili degil.
Haritalarin renk paletleri ve isiltili ortamlar
glzel bir ambiyans yaratsa da grafikler pek

gunumize yakisir durumda degil. Karakter
modelleri 6zensiz ve eski nesillere ait gibi du-
ruyor. Karakterlerin animasyonlari da garip ve
hantal. Senaryoya gelirsek o da eski oyunun
senaryosu ile ayni. Fakat burada da sikintih
yanlar var. Hikdyenin anlatim tarzi aceleye gel-
mis gibi ve pek onemsenmemis. Olaylar biraz
karman ¢orman kaliyor ve arada giren hikaye
videolarindan da pek bir sey anlagiimiyor.
Bolum tasarimlari da modernlikten uzak. Bu
konu bilerek mi yapildi pek bilemedim. Gittigi-
niz yollar pek gok kez geri gitmek durumunda
kaliyorsunuz. Bazen oyunun sizi nereye yon-
lendirdigi hi¢ belli olmuyor ve bu ytzden bir
ugurumun kenarindan dusup 6lebiliyorsunuz.
Eski oyunlar bdyle olurdu ama retro'yu yasa-
tacagim diye kotu ozellikleri birebir giinimuze
aktarmak da dogru degil.

Peki yeni Shadow of The Beast'in iyi oldugu
bir taraf yok mu? Evet var. O da oyunun
aksiyon kismi. Bu konuda oyun gergekten

iyi. Dévusler cok zevkli. Oyunda temel olarak
ilerledikge haritanin belli kisimlarinda kalabalik
dlisman gruplarr ile dovisuyorsunuz. Ama-
ciniz bu kisimlardan olabildigince fazla puan
elde edebilmek. Bu puanlari da gesitli kombo-
lar, 6zel hareketler veya savunma manevralari
ile topluyorsunuz. Oldukga fazla quick time
event'de bu catigmalar arasinda yer aliyor.
Aksiyon olarak oyun adeta God of War'un iki
boyutlu olani gibi. Baslarda elinizde pek ¢ok
yetenek olmasi kafa karistirici olsa da alistikga
bu hareketleri rakipleriniz Uzerinde uygulamak
bir hayli zevkli hale geliyor. Her dovus kisminin

sonunda diger oyuncularin orada ne kadar
puan yapmis olduklarini gorebiliyorsunuz.
Boss dovusleri ise biraz sontk. Bu kadar

iyi aksiyon yaratabilen bir oyundan daha
iyisini beklerdim. Kazandiginiz puanlar ile
kendinize yeni yetenekler alabiliyor, oyunun
dlnyasina dair yeni bilgiler edinebiliyor ve
hatta orijinal Shadow of the Beast'i de oyna-
yabiliyorsunuz.

Kisaca Shadow of the Beast aksiyon kismina
iyi yonelmis fakat geri kalan kisimlari pek
onemsememis bir yeniden yapim. Oyunun
orijinalinin devrim niteliginde olan yonleri
yeni PS4 versiyonunda pek yok. Oyun zevkli
fakat PS4 oyunlarinin pahaliligindan da na-
sibini aliyor. Bu sebeple 6zel bir ilginiz yoksa,
¢ok on planda tutmaniz gereken bir yapim
degil. m Ege Tiilek

KARAR

ARTI Eglenceli ve bol aksiyonlu oynanig,
orijinal Shadow of the Beast'i oynayabilmek
EKSi Grafikler ve animasyonlar basarili
degil, 6zensiz hikaye anlatimi
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Yapim FUNCOM Dagitim FUNCOM Tur Kesif, Macera Platform PC, PS4, XONE Web www.theparkgame.com

Bir lunaparkta sevdiklerinizi kaybettiginizi ve hava kararana

he Park elime gegtiginde heniliz daha

ogle saatleri ve gun hi¢ haz etmedigim
sekilde glinesli. Kisacasi bir korku oyununun
hakkini vermek icin gerekli sartlar hentiz
olusmamis. Heyecanima dayanamayip oyu-
nu o saatte aginca oyun da benim distince-
lerime kulak verirmis gibi “Oyunu karanlikta
ve kulaklikla oyna kogum” diye uyari ekrana
veriyor ve ben de oyunu kapatip aksami
beklemeye koyuluyorum.
Oncelikle sunu sdylemem gerekiyor ki gecti-
gimiz sene korku tirlne karsi ¢ok buytik bir
hayranlik duymaya bagsladim. Bu hayranlk
baslarda filmler izerinden ilerlese de daha
sonralari oyunlara da bulagsmig halde devam
etti. O ylizden The Park’a baslarken ¢ok bii-
yiik bir korku aghgi icerisindeydim. Ustiine
Ustlik bu oyunun aslinda bagka bir oyun
evreninin pargasi oldugunu 6grendigimde
daha gok gaza geldim. Clinku sevdigin bir
seyi daha detayli gérmek, hakkinda daha
cok sey 6grenmekten daha giizel ne olabilir
ki?
Secret World'i mutlaka duymugsunuzdur
diye tahmin ediyorum. Oyle bir oyun evreni
yaratilmis ki gergek hayatta duydugunuz
bitiin efsaneler o evrende gercek. Yani kurt
adam, cin, hayalet, 6cl ve daha buna ben-
zer bir suirti yaratik gercek ve onlari avlamak
da bize dustyor bu evrende. Simdi boyle
anlattim diye bu oyunda da benzeri bir oy-

dek bulamadiginizi dusunun...

nanigin olacagini diigtinliyorsaniz, kesinlikle
yaniliyorsunuz.

The Park bizi alip, lunaparkta oglunu kay-
beden bir annenin onu ararken yasadigi
olaylara konuk ediyor. Asagi yukari her korku
oyununda oldugu gibi digmanlarimiza saldir-
mak icin herhangi bir silahimiz yok ve olaylar
tamamen psikolojik bir gerilim tizerine kurul-
mus durumda. Aslinda bakarsaniz bu oyunda
dismanimiz dahi yok. Yani sizi kovalayan bir
manyagin verdigi gerilimi ariyorsaniz eger,
bu oyun sizin i¢in dogru adres olmayabilir.
The Park’in olayl tamamen hikaye anlatimi
Uzerine kurulmus durumda. Etrafta bulunan
gazete, not ve benzeri kagit pargalarini topla-
yarak hikayeyi birlestirmeye ¢alisiyorsunuz.
Lorraine'in oglu Callum'un pesinden kos-
tururken ona seslenmesi, oyun igerisinde
etkilesime gegebileceginiz seyleri size gos-
termek igin tasarlanmig aslinda. Eger yakini-
nizda etkilesime gecebileceginiz bir hikaye
pargasi varsa, Callum'a seslenmek igin ba-
girdiginizda o esyalarin etrafinda dalgalanma
oluyor ve agik bir sekilde neyi kullanmaniz
gerektigini size gosteriyor. Simdi bir itirafta
bulunayim, girdigi oyunlarda hikayenin hicbir
yerini kagirmak istemeyen ve her buldugu
bilgi parcasini okuyan birisi olarak Callum'a
seslenmedigim bir dakika gegmedi. Bu kadar
¢ok kullaninca bir yerden sonra hem seslenis
hem de Callum'un verdigi cevaplar ¢ok fazla
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tekrara duistliglinden sikmaya baglamigti
acikgasi ama neyse ki o sikintinin hentz
baslarindayken oyun sona erdi.

Son olarak oyunun seslerine deginmek
istiyorum ki oyunun en gii¢li oldugu nokta-
lardan bir tanesi bu. Sesler o kadar guizel ki
oyun boyunca stirekli Gzerinizde bir “simdi
ocller geliyor” stresiyle gezmek zorunda
kaliyorsunuz. Neyse ki oyun kisa struyor..
Eger oyunlarda hikaye okumay seviyor-
saniz bu oyun kesinlikle size gore. Ama
pesinizden bir sri yaratigin geldigi, jump
scare dolu bir oyun ariyorsaniz bu oyunu es
gecebilirsiniz. m Cantug $ahiner

ARTI Oyun seslerinin asiri germesi,
hikaye anlatimi, az Jump Scare
EKSIi Az Jump Scare?, kisa siirmesi,
yuriime similatoru gibi olmasi



iNCELEME

Yapim Pera Games Dagitim Pera Games Tir RYO, Strateji Platform PC Web overfallthegame.com

Overfall ©

Kendinizi icinde kaybedeceginiz, inanilmaz eglenceli bir oyuna hazir olun!

Slkl durun sevgili okurlar ¢iinku bu sene
¢ok glizel bir serinin dogusuna taniklik
ediyoruz. RYO ve Strateji tlrlerini ¢ok guizel

bir sekilde harmanlayan, oynadiginiz stre bo-
yunca sanki bir masausti FRP'si oynuyormus-
sunuz gibi keyif veren bir oyun var karsinizda.
Evet, eger yeterince gaza geldiyseniz buyurun
birlikte Overfall'un zaman zaman abstirt, komik
ve eglenceli dlinyasina giris yapalim.

Oyuna bagska bir boyutta -portal ile- gikti-
gimiz bir gérev donustinde basliyoruz ve
aclkcasi blytk bir kutlama beklerken, ortada
sadece yasli bir adamin olmasi biraz Gzuyor.
Yasl adamla girdigimiz kisa bir muhabbetin
ardindan portalin bu kisminda 300 yil gegtigini
ve Ylce EverKing'in ortadan kayboldugunu
ogreniyoruz. Daha “300 yil nasil gecti yahu?”
sorulari kafamizdayken, blyiik blylct Ezel'in
bize bir gorev biraktigini 6greniyoruz ve tekrar-
dan uluslara kendimizi tanitma amacli olarak
denizlere agiliyoruz.

Denizlere agilir agiimaz fark edeceginiz gibi,
oyunun haritasi gergekten buyik. 100'Un
Uzerinde ada bulunuyor oyunda ve her adanin
kendine ait barindirdidi irklar var. Ve inanin

her ziyaret ettiginiz adada birbirinden ilging
maceralar yasayacaksiniz. Kimi zaman bir ork
ve elfin agkina taniklik edecek -hatta onlari
kavusturmaniz gerekecek-, kimi zaman ise

ressam olmak isteyen bir ork ile karsilagsacaksi-
niz ve ona yol gostermeniz gerekecek. Kisacasi
her demir attiginiz adada bir irka yardim
edeceksiniz ve bunun karsiliginda o irk ile olan
diplomasiniz gelisecek. Ve bu diplomasi ge-
listikge o irkin Ulkesine -takim adalarina- giris
yapabileceksiniz ve onlara ait gorevleri yaparak
bir takim farkli esyalar veya silahlar edinmeniz
muUmkin olacak.

Sanirm tam olarak burada deginmem gereken
onemli bir nokta var. Oyun boyunca kullana-
caginiz esyalari ve silahlar sadece oyuna bag-
larken segebiliyorsunuz. Yani gorevlerden edin-
diginiz muhtesem bir silahi oyundan ¢ikip yeni
bir oyuna baglamadan kullanamazsiniz. Bu
tercih aslinda gok yerinde olmus ¢tnki oyunun
rastgele olusan dlinyasindan dolayi, her ma-
ceraniz birbirinden farkli oluyor ve bu sebeple
oyun kendini tekrar etmediginden yeniden
oynanabilirligi de oldukga yuksek. Tabii 6Imeyi
de bekleyebilirsiniz ¢linkl bltin karakterleriniz
olurse oyuna bastan basliyorsunuz.

Oyunda agabileceginiz silah ve esyalarin yani
sira bir de yardimci karakterler var. Maceralara
atildikga ve dinya Uzerinde tanindikga, dort ki-
silik grubumuzun -iki tanesini segerek basliyo-
ruz- son iki maceracisini gruba ekleyebiliyoruz.
Tipki silah ve egyalarda oldugu gibi, gittigimiz
adalardan bulabilecegimiz tam olarak 36 tane

yardimci mevcut! Yardimer dedigime bakma-
yin, bu adamlar Necromancer, Pyromancer vb
tiplerden olusuyorlar. Ufak bir ipucu vereyim,
Overfall alan saldirilari olan karakterleri takima
ekledikge cok daha eglenceli bir hal aliyor.
Ekibe katilan karakterlerin diginda oyuna
baslarken segebilecegimiz 9 adet agilabilir ana
karakter bulunuyor.

Oyuna buytk ihtimalle Turkce dil destegi gele-
cek, sadece biraz daha sabretmeniz gerekiyor.
Pera Games gergekten ¢ok giizel bir is ¢ikart-
mis ve her anlamda destegi hak ediyorlar. Alin
ve kendinizi bu eglenceli diinyada kaybetme-
ye hazir olun! m Cantug Sahiner

KARAR

ARTI Tekrar oynanabilirlik, komik ve ab-

slirt maceralar, karakter, sinif ve esya ce-

sitliligi, kendi hikayeni yaratip, paylasmak
EKSi Tiirkge dil destegi heniiz yok

.. o
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Tir Platform Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Jump. Now! x

Zipla top, zipla!

ump. Now! temelde ¢ok basit yeni toplar agmak ve daha yiiksek bozucu platform oyunu olmayi basa-
bir oyun. Tek yapmaniz gereken puanlar elde etmek mumkiin. Sonug riyor. Turl seviyorsaniz kesinlikle es

sabit hizla ilerleyen topu, engellere olarak, Jump. Now! Bu ayin sinir gecmeyin. m Puan: 8,0

carpmayacak sekilde ziplatmak. Tabii

tahmin edebileceginiz lizere bunu

yapmak pek de kolay olmuyor. Her

“Tamam alistim oyuna” dediginizde

biraz daha 6liiyorsunuz ve bolimleri

gecmekte daha cok zorlaniyorsunuz.

Oyunda bir de boélimi gegmekte kag

kez basarisiz oldugumu gosteren bir

saya¢ bulunuyor. Tamam, basarisiz

olabilirim de bunu keske boylece

yuziime vurmasaydiniz! Ayrica oyun

slresince ortalikta bol bol elmas

goreceksiniz. Bu elmaslar toplayarak

Tiir Platform Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz Tiir Spor Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Angry Birds Action! One Tap Tennis

Keske artik sakin olsaniz... Gergeklik de ne?

| nsanoglu olarak bu kadar mi beceriksiziz anlamiyorum. Bir Ya2|y| hazirladigim siralarda Roland Garros'un baslama-
projemiz tutunca suyunu ¢ikartana kadar onunla ilgilenmeye sina sayil gunler kalmigt. Ben de bunun gaziyla tabii
devam ediyoruz. Angry Birds de bunlardan birisi olmayi bagardi. ki tenis oyunu aramaya basladim. Maalesef tam olarak aradi-
Bu basarinin (!) kaniti da kesinlikle Angry Birds Action. Angry gim gibi bir sey bulamamissam da, en azindan temelinde
Birds Action'da diger oyunlar- tenis bulunan bir oyun, One Tap

dan farkl olarak domuzcuklarla Tennis kargima ¢iktl. Gergekten

mucadele etmiyoruz. Bunun
yerine panoramik kamera agisi
ile oynadigimiz oyunda, belirli
esyalari toplamak, tahta kutulari
kirmak gibi degigken gorevleri
yerine getiriyoruz. Kontroller de
eskiden oldugu gibi, ¢cek ve birak
Uzerine kurulu. Yine bu oyunda
da, farkli 6zelliklere sahip pek
cok sinirli kusumuz bize eglik
ediyor. Film ile ayni anda piyasa
¢tkan oyun tam anlamiyla “Bir
de buradan para kazanabilir
miyiz?" temelli bir yapim olmus.
Film gibi Angry Birds Action da
vasati gegmeyi bagsaramiyor.

m Puan: 6

adinda oldugu gibi, yalnizca
ekrana bir kez dokunarak, rakibin
toplarini karsiladigimiz oyunda
basarili olmanin yolu, iyi zaman-
lama ve ¢elik gibi reflekslerden
geciyor. Topla beraber kort
boyunca ilerleyen ¢izgiyi dogru
yerde durdurmamiz gerekiyor. Tek
kisilik modunda gesitli turnuvalar-
da sampiyon olmaya ¢alisirken;
¢ok oyunculu modunda diger
oyunculara ve arkadaglarimiza
meydan okuyabildigimiz yapim,
adeta arcade oyunun sozliik an-
lami olsa da, edlenceli olmaktan
da geri kalmiyor ve bir sansi hak
ediyor. m Puan: 7
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Trivia Crack

2, Car Stunt Racing
3. MrCrab 2
4. BBTAN

5. Shadow Fight 2

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Plague Inc.

2. Construction Simulator 2014
3. Recontact: istanbul

4, Tank Hero

5. Minecraft: Pocket Edition

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Trivia Crack
2. Subway Surfers

3. Slither.io
4. Candy Crush Saga

5. Dream League Soccer 16

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Bridge Constructor Medieval
2. Minecraft: Pocket Edition

3. Assassin’s Creed: Identity
4, Earn to Die

5. Construction Simulator 2014

Tiur Bulmaca Platform iOS, Android Fiyat 2,69TL

Secret Agent ©

stanbul

- Hostage

istanbul sokaklarinda ikinci macera!

Yerli yapimi oyunlari oynarken sagma de-
recede mutlu oldugum bir gergek. Buna
bir de, kendi sehirlerimizde gegen maceralar
eklenince, oyunu daha oynamadan keyif
almaya basliyorum. Bize bir eskici dlikka-
ninda verilen 6zel gorev ve ardindan gelen
silahli saldiri ile baglayan oyunda, sirayla pek
¢ok gizemi ¢ézmeye ¢aligiyoruz. Birinci sahis
kamerasindan oynanan oyunda, gergek
gorlntdlere yer verilmis. Bu da iyiden iyiye
oyunun sizi igine almasini sagliyor. Atmosfer

gergekten basarili olsa da oyunculuk, ses-
lendirme ve hikaye konusunda bazi sorunlar
bulunuyor. Agikgasi zaman zaman hikéyede
pek ¢ok anlam veremedigim olay oldu. Daha
da kotlsu, oyun gz agip kapayana kadar
bitti. Ayrica, oyun suresince kargimiza ¢ikan
bulmacalar konusunda epey tutarsizlik var.
Kisacasi, arkasinda saglam fikirler bulunan
ancak bu fikirleri bana sorarsaniz gok da
basarili bir sekilde hayata gegirmeyi basara-
mayan bir yapim. m Puan: 8

Tiir Bulmaca Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

The Adventures of Dog
Mendonca & Pizza Boy ©

Gozleriniz bayram edecek!

010 yilinda raflarda yerini alan bir ¢iz-

gi romana dayanan ve dilimize gevirisi
bulunmayan eserin yaraticisi Filipe Melo.
Oyun benim radarima Untold Stories
basligi altinda Frank Miller'in yaptigi
calisma ile girmeyi basardiysa da, pek de
begendigim bir yapim olamamisti. Oyun,
bir kazanin tUzerinde kahramanlarimiz
Dog Mendonga ve Pizzaboy'u gormemiz

ile bagliyor. Her zamanki ciddiyetsiz ve
eglenceli tavirlaryla, buraya nasil gel-
diklerini tartismaya basliyorlar. Biz de bu
noktaya kadar baslarina gelenlere ortak
oluyoruz. Oyun boyunca ¢izgi roman
benzeri anlatimlar ¢ok fazla olmasa da,
mekanlar, grafikler ve renk paleti ile bir
¢izgi roman oyunu oldugunu belli ediyor
ve benden tam not almayi basariyor.
Oyunu oynadigim surece en ¢ok
zorlandigim nokta ise bulma-
calar oldu. Pek ¢ok bulmacada
ufak ipuglarina sahip oluyo-
ruz. Benim onerim ¢ok karigik
dusuncelere kapilmamaniz olur.
Sakin olun ve basit dugtnin.
inanin sonunda, "Gergekten bu
kadar kolay miydi?" diyeceksi-
niz. m Puan: 8,5
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m Tolga Yiiksel






ONLINE

Online

Koltuklariniza oturun ve ¢evrimigi olun!

Atlas Reactor

Maalesef Ucretsiz olmayacak!

Trion Worlds son zamanlarda bence gayet
guzel igler ortaya koyuyor. Avrupali yayinci
su ana kadar bizleri Defience, RIFT, Arche-
Age gibi adini siklikla duymus olabileceginiz
MMORPG'ler ile tanistirdi. Trove gibi sira

disi bir oyunu piyasaya surdu ve Devilian'i
Avrupa pazarina getirdi. Trion Worlds'iin son
zamanlardaki odak noktasi ise Atlas Reactor
idi. Bilmeyenler icin oyunu kisaca 6zetleyelim.
Atlas Reactor daha cok sira tabanli ve takim
isbirligine dayanan bir strateji oyunu. Her
oyuncunun segtigi karakterin yeteneklerine

gore savaslarda strateji belirliyor ve rakip
takima harita lizerinde Ustunlik kurmaya
calisiyorsunuz. Acikgasi ben oyunu denedim
ve zevk alamadim. Onu da gegtim, kotu bir
oyun oldugunu dustniyorum.

Buna ragmen yapimcilardan gelen agiklama
beni hayli sasirtti. Gorlinlse gore Atlas Re-
actor piyasaya surilduglnde Ucretsiz degil

TERA Online

Yeni guncelleme yayinlandi!

I Ik ¢iktigi zamanlar grafikleriyle goz
dolduran TERA uzunca bir slire gegme-
sine ragmen hala en fazla sevilen lcretsiz
MMORPG'ler arasinda. Hem gorselligi
hem de aksiyon ve RPG sistemini dengeli
harmanlayan oyun yapisiyla, Steam’e ¢ikisi
oncesindeki basarisini sonrasinda da stir-
dirmeyi bildi. TERA oyunculari bir suredir
oyuna gelecek olan Secrets & Shadows
glincellemesini bekliyordu ve gincelleme
nihayet geldi. Bu glincellemeyle beraber
oyuna ugan binekler, yeni zindan igerikleri ve
yepyeni bir sinif eklendi. Ayrica oyunla ilgili

buy-to-play olacak. Yani oyunu oynamaniz
icin $29.99'lik Ucreti 6demeniz gerekecek.
Eger oyunu on siparis ile alirsaniz, farkli
ucretlerdeki farkl on siparis paketleri ile
oyunla ilgili pek cok esyaya sahip olacak-
siniz. Ayrica kapali betada $10'in Uzerinde
harcama yapan tim oyuncular da oyuna
sahip olmus sayilacak. m

dengeleme igerikleri de yayinlandi.

Bir suredir oyunlarda bir ninjacilik strtyor ki
sormayin. Black Desert'in Kunoichi'sinden
(Kadin ninjalara verilen isim.) sonra TERA'da
Ninja sinifini gérmek sasirtmadi agikgas.
Hafif zirh giyen Ninja ¢evik bir yapiya sahip
ve oyundaki en iyi vur-kag siniflarindan
birisi. Oyuna gelen bir diger yenilik ise artik
TERA dlinyasini ugarak yukaridan gorebi-
lecek olmamiz.Yeni eklenen ugan binekler
ile bunu saglayacagiz. Son olarak ise oyuna
gelen 5 ve 7 kisilik zindanlar ile TERA senar-
yosuna devam edebiliyoruz. m
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Skyforge

Cybernetic Alliance'a merhaba deyin!

kyforge bana kalirsa son yillarda gikan

lUcretsiz MMORPG'ler arasinda en iyilerden
biri. Hatta kendi adima en iyisi oldugunu
soyleyebilirim. Allods Team de oyuna getirdigi
guncellemeler ile oyunculara surekli yeni igerik-
ler sunuyor.
Oyuna gelen son glincelleme olan Cybernetic
Alliance 1 Haziran itibariyle yayinlandi ve pek

¢ok yeni igerigi blinyesinde barindiriyor.
Mesela yoldaslarimiza artik yenilerini ekle-
yebilecegiz. Bu dostlarimiz bizimle beraber
oyunun yeni boss'u olan Avatar of the Akonita
ile carpisacaklar. Tm bunlarin diginda sinif
dengelemeleri ve Distortion’lar ile ilgili yeni-
likler de Cybernetic Alliance glincellemesiyle
bizlere ulasiyor.

Son olarak guncelleme disinda bahsedil-
mesi gereken bir diger konu da su; My.com
oyunun Soundtrack pargalarini oyunun Yo-
utube kanali Gzerinden yayinladi. Bu OST,
harika, muthis, uff bu ne ya diyebilecegim
kadar muhtesem degil elbette ama yine de
son derece hos pargalarin oldugunu soyle-
mem gerekiyor. Bence bir bakin. m

Albion Online

Yeni Darian igeriginde neler var?

Ibion Online izometrik kamera agisindan oyna-

nan bir MMORPG oyunu.Oyun size pek ¢ok mes-
lek, housing segenekleri, bir cok fraksiyon ve sinif
ozgurligunun yaninda heyecanh PvP deneyimleri de
sunuyor. Albion halihazirda beta testlerini gercekles-
tirse de igerigini her gecen giin genisletmeye devam
ediyor. Oyuna gelen Darian glincellemesi de bunu
kanitlar nitelikte.
Darian guncellemesi ile beraber 6ncelikle oyundaki
pek ¢ok bug giderildi ve silahlar lizerinde de ¢ok sa-
yida dengeleme yapildi. Bunun disinda ise en 6nemli
yeniliklerden biri oyuna 12 adet yeni silah biyUsu
dahil oldu. Bunun yaninda crafting sistemi daha iyi
hale getirildi ve oyunun Morgana fraksiyonunda yeni
diizenlemelere gidildi. Oyunun yetenek sistemiyle
alakali Learning Points mekanigi de yine dizenleme-
ler yapilan boliimler arasinda.
Bu arada unutmadan hatirlatayim. Oyun halihazirda
Steam Greenlight tizerinden yesil isik yakilmasini
bekliyor ve oyunun beta agamasinda ikinci faz gok
yakinda basliyor. m

m Enes Ozdemir
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Yapim Tergem Games Dagitim Gaijin Entertainment Tir MMO Aksiyon Platform PC Web crossout.net Cikis Tarihi Belli Degil

Crossout

Tekerlekli olum makineleri sahnede!

aijin Entertainment'in éniinde saygiy-

la egiliyorum. Her seferinde eglenceli
oyunlar yapmayi basaran ekip, ilk olarak uzay
savaslarinda oldukga heyecanli saatler sunan
Star Conflict'i bizlere sunmustu hatirlanacagi
gibi. Bununla da yetinmedi. Hem karada hem
de havada deliler gibi savastigimiz, bir stire
benim de PC basinda saatlerimi harcadigim
War Thunder gibi glizide bir yapimi piyasaya
¢ikardi. Gaijin bir sekilde hedef kitle belirledigi
oyunculari kendisine gekebiliyor ve firmanin
son kozu da Crossout isimli oyun. Oyunun
kapall beta testlerine katildim ve gézlemlerim
asagida. Post-apokaliptik bir diinyada gegen
Crossout'da atmosfer olarak hem Borderlands
hem de Mad Max'in kokusunu duyabiliyor-
sunuz. Ancak oynanis olarak Borderlands ile
alakasi yok. Mad Max'de veya Death Race'de
gorduginlz arabalarin savag sahneleri var ya
hani, iste tam da onu oynuyoruz. Yani oyunun
temel olay, araglarimizi 6limciil silahlarla do-
natmak ve savas alaninda her seyimizle diger
arabalara saldirmak. Ancak bu asamada arag
modifiyesi devreye giriyor elbette. Crossout

ara¢ modifiyesi konusunda beni gok mutlu etti.

Resmen kendi 6lim makinelerimi yaratirken
ylzimde tebesstimler olustu. Uzun zamandir
ilk kez herhangi bir seyi modifiye ederken bu
kadar zaman harcadim. Aracimin hem korku
salmasi hem de gergekten bir 6lim makinesi
olmasi gerekiyordu. Ama ne yazik ki tasarim

konularinda beceriksiz bir yapida oldugum icin
oyuna ekran gortntilerindeki komik aracim
yansidl.

Yok edici modifikasyon!

Araglari iki yonden modifiye etmeniz gerekiyor.
ilki zirh, ikincisi ise silah. Zirh yéniinden modifi-
kasyonlar elbette aracinizi daha dayanikli hale
getiriyor. Zirhlarla donatirken pek ¢ok sekil ve-
rebiliyorsunuz ve oyunda en sevdigim yonler-
den biri de bu oldu. Araciniza kendi isteginize
gore gok farkli sekiller verebiliyorsunuz ve bu
da oyunda ayni tip araglari gérmenizi engelli-
yor. Aracinizin hassas bolgelerini gesitli esya-
larla kapatabiliyor, silahlarinizin yok olmamasi
icin onlara koruma saglayabiliyorsunuz. Ancak
tim bu pargalar agir bir ates altinda kalirsaniz
parcalanabiliyor. Dort lastiginizin de her biri
hasar alabiliyor ve zaman zaman oyunu tek bir
lastikle dahi tamamladiginiz anlar oluyor.
Silahlariniz ise yine oldukga gesitli. Araglarini-
zin istediginiz bolgesini minigunlar ve taretler
gibi gesitli makineli tifekler, roketatarlar, yakin
temasta testere veya delici gorevi gorecek
makineler, arbalet tarzi makineler ve daha pek

cok silah gesidi ile donatabiliyorsunuz. Ne ka-
dar fazla silahla donatabilirseniz o kadar fazla
hasar verme sansiniz oluyor. Ancak silahinizin
onunl baska bir silahla kapamamaya veya
zirhla kaplamamaya dikkat etmeniz gerekiyor.
Savaslar dusman merkezini ele gegirme

veya haritadaki orta bir bolgeyi ele gegirme
seklinde ilerleyebiliyor. En uzun savas dahi

10 dakikayr bulmuyor. Cesitli manevralari
ogrenmek ve nisanlamayi diizgin ayarlamak
oldukca 6nemli. Yine de en onemlisi aracinizi
nasil gelistirdiginiz. Savaslardan gesitli 6duller
kazaniyor ve bu odliller ile araglarinizi daha iyi
hale getirebiliyorsunuz. Araglarinizi bu odller
ile gelistirebileceginiz gibi oyuncularin yon-
lendirdigi ekonomiye sahip olan markete girip
buradan triinde elede edebiliyor veya eliniz-
dekileri satabiliyorsunuz. Crossout daha kapali
beta slirecinde son derece keyif aldigim bir
yapim oldu. Tergem Games ile beraber oyunu
gelistiren Gaijin yine takdirimi kazanmay: bildi.
Elbette bazi buglar oyunda mevcut ve bazen
oyun ararken bekle sureleri oyuncuyu yildira-
biliyor ama agik beta bagladiginda eminim bu
hatalar en aza indirgenecektir. m
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Yapim Primal Game Studios Dagitim Bandai Namco Tur MOBA/Strateji Platform PC Web supernovagame.com Cikis Tarihi Belli Degil

Supernova

Bandai Namco'dan MOBA denemesi.

Bir donem piyasaya ¢ikan her MOBA
oyununu deneme gibi bir aligkanligim
vardi. Sayisiz MOBA oyunu oynadim ve bu
tur hakkinda pek gok yazi yazdim. Ayrica
sayisiz MOBA oyunun da bu yolda heba
oldugunu goérdim. Bu durum aslinda gok
normaldi ¢linki piyasadaki buylkbag MOBA
oyunlarini devirmek imkansiz gibiydi. Hatta
yapimcl firmalarin biyik ¢ogunlugu, onlar
devirmekten ziyade onlarin kitlesinden bir
pay alma pesindeydi. Fakat strekli ayni
forml Uzerinden ilerleyen oyunlar yapmak
buna yetmedi ve nihayetinde bir slredir
MOBA oyun yapiminda ciddi bir azalma s6z
konusu oldu.

MOBA oyunlarinin klasik mantikla ayakta
kalamayacagini anlayan firmalarin bazi-

lar elbette atim yapmaya devam etti. Bu
firmalarin baginda Bandai Namco geliyor.
Bir sekilde Primal Game Studios isimli ba-
gimsiz yapimciyla anlagmaya varan Bandai,
Supernova'yl tanittl. Oyun MOBA tlrlnln
temel yapisini koruyan, ancak bir yandan da
ture yenilik getirmeyi amaglayan bir yapim
olarak karsimiza gikacakti. Kapali betayi
kacirsam da nihayetinde oyun halihazirda
acik betda. Ben de elbette uzun zamandir
yeni bir MOBA deneyimi yagamadigim igin
atlayiverdim Supernova diinyasina.
Supernova bir bilimkurgu evreninde gegiyor.
Human ve Cyborg olmak tzere iki farklh
fraksiyon var ve fraksyonlarda yer alan kah-
ramanlarimiz gesitli uzayli irklardan olusuyor.

Commander olarak anilan kahramanlar ile
simdilik tek bir oyun tlriinde 5v5 maglar
gergeklestiriyor ve haritaya baktiginizda lg
koridorlu ve ormana sahip klasik bir yapi ile
karsilaglyorsunuz. Ancak oynanig kiglk fark-
liliklar gozetiyor. Bu farkliliklardan biri oyunda
kullandiginiz minyonlariniz. Dalga dalga
ortaya gitkan minyonlarinizi her dalgada daha
kalabalik hale getirmek ve guglendirmek

icin satin aliyorsunuz. Bu da oyun paranizi
herhangi bir esya sistemi yerine minyonlarini-
z1 gelistirmeniz yontnde harcamaniza olanak
sagliyor. Minyonlar birden farkli tiirde ve her
minyon tlrdnin zayifliklari ve giicli yanlar
var, Ustlinliik kurdugu birimler ve karsisinda
zor zamanlar yasadigi birlikler mevcut. Ayrica
minyon birliklerinizi oyun disinda da ¢esitli
esyalar ile gelistirebiliyorsunuz.
Kahramanlarinizi oyun esnasinda gelistirmek
icin seviye atladiginizda merkezinize donme-
niz ve saglik, zirh, silah hasari, silah hizi gibi

MOBA oyunlarinin

klasik mantikla ayakta
kalamayacagini anlayan
firmalarin bazilari elbette
atihm yapmaya devam
ett. Bu firmalarin basinda
Bandai Namco geliyor

ozelliklerinizi gelistirmeniz gerekiyor. Ayrica
oyun baslarken segeceginiz ekstra yetenekler
de dnem taslyor. Kahramanlar kendi aralarin-
da Brawler, Tank, Support, Assassin, Caster
ve Sniper olarak ayriliyor. Kahramanlarin

pek ¢ogu bu rollerin iki tanesinin ozelliklerini
biinyesinde barindiriyor.

Supernova son yillarda monoton havaya
blriinen MOBA dlnyasina kigtk farkliliklar
getirmeyi basarmis ve benim de oldukga
hosuma giden bir yapim oldu. Ancak bir

slire listemde bekleyecek gibi gortintiyor zira
Crossout'a hayli sardim su siralar. Kapali beta
bitmeden oyunu koklerine kadar sémuresim
var. Yine de Supernova da bos vaktimde 1-2
mag atabilecedim bir yapida ve siki MOBA
oyuncularinin zamanlarinin cogunu alacak bir
oyun olma yolunda ilerliyor. Tam strim geldi-
ginde yeni haritalar gorursek ve bu haritalar
Uzerinde birkag yeni oynanig mekanigi gortr-
sek bu oyun basarili olma yolunda demektir. m
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Slhll’darr‘aISI nde heyecan durulmuyorI

Yaz aylarina yavas yavas giriyo-

ruz. KMF'nin geride kalmasi ve
SuperMassive'in sampiyonlugu gozle-
rimizi elbette MSl'a cevirmemize neden
oldu. Diinyanin en iyisini belirlemek

lizere diizenlenen turnuvada birgok

takim sahne aldi ve bu takimlardan biri

de SuperMassive'di. Turnuva oncesi ve
sonrasi detaylardan ileride bahsedecegim.
Ama oncelikle Sihirdar vadisinde bu ay
neler yagsandi ona bakmak ¢ok daha dogru
olacaktir,

Biliyorsunuz League of Legends'da
glincellemeler bitmez. Dlzenli olarak

bazi kahamanlar gti¢lendiriliyor ve bazi
kahramanlar ise nerf yiyerek zayiflatiliyor.
Elbette bu durum pek ¢ok agidan gerekli.
Bir kere oyunda kahramanlar arasi dengeyi
korumak ve metayi belirlemek son derece
mihim. Bunun yaninda oyunu strekli ayni
sampiyonlar tizerinden ilerletmek riskli ol-
dugu gibi yuzlerce sampiyon igerisinde ar-
tik ylizline bakilmayan sampiyonalar meta-
ya sokarak popiilerlestirmek istiyor Riot
Games. Pek tabii e-spor miicadeleleri de
sampiyonlar hakkinda karar verirken Riot
Games'e mithis bir referans oluyor. Neyse
geyigi uzatmandan Sihirdar Vadisi'ne 6.9
glincellemesiyle gelen degisikliklere g6z
atalim.

Bilyiiciilerin Diinyasina denge geldi!
Riot Games bu siralar 6zellikle buyticiler
Uzerinde hunharca planlar yapiyor gibi
goriintyor. Yeni bir blyiicu karakteri oyuna
getirmeye hazirlanan yapimci firma, var
olan pek ¢ok blytcl karakteri de elden
gegirdi. Gordugim kadariyla Riot, oyundaki
buylcul karakterlerin biyik bir kisminin
oyuna daha fazla miidahil olabilmesi igin
ve ozellikle oyun sonu bolimde etkisiz
kalmalarini engellemek adina diizenleme-
ler gergeklestirmis. Elden gegirilen baslica
ve onemli degisiklige ugrayan karakterleri
Malzahar, Vladimir, Cassiopeia, Brand, Zyra
ve Vel'Koz olugtururken, daha kiigik ama

etkili degisiklige ugrayan diger karakter-
ler Annie, Syndra, Anivia, Viktor, Veigar,
Ziggs, Xearth, Fiddlesticks, Kennen ve
Swain'den olusuyor. ilk saydigim karak-
terler daha ¢ok gticlendirmelere maruz
kalirken, diger karakterlere her tirli
dengeleme etkileri islenmis. Ne yazik ki
her karakteri tek tek incelemeye yerimiz
yok. Karakter gtincellemelerinin yaninda
biylici sampiyonlarin olmazsa olmazi
Blyucl Esyalari ve Hextech Esyalari da

glincellemeyle dengelemeye maruz kaldi.

6.9 glincellemesi elbette bunlarla sinirli
kalmadi. Vadiye gelen en 6nemli glincel-
lemelerden biri de Orman ile hatta direkt
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Ejderha ile alakali. Artik vadiye inen ejder-
hanin bes farkli tire ayrildigini séyleyebi-
liriz. Oyunun ilk 35 dakikasinda sirasiyla
ortaya cikan dort element ejderhasi ve 35,
dakikadan sonra ortaya cikan Kadim Ejder-
ha artik oyuncularin tiim stratejilerinde de-
gisiklik yaratacak. Ayrica Riot bu degisiklik
ile ejderhanin oyunun baslarinda oldugu
gibi ilerleyen safhalarinda da takimlar igin
onem kazanmasini bekliyor. Bundan boyle
oyunun ilk 35 dakikasinda, her alti dakika-
da bir Dag Ejderi, Alev Ejderi, Bulut Ejderi
ve Okyanus Ejderi ortaya ¢ikiyor. Bu ejder-
lerin her biri farkli giiglendirmeler sunuyor.
Ozellikle Alev Ejderi, sampiyonlara verilen
hasari artirdigi igin kesinlikle takimlarin ka-
cirmak istemedikleri bir ejderha tirl olarak
one ¢ikiyor. 35, dakikadan sonra ise her 10
dakikada bir Kadim Ejderha vadiye iniyor.
Ormanda yapilan degisiklikler bununla
sinirli kalmadi. Vadinin Alameti ve Baron da
glincellemeden nasibini alan orman canli-
lari arasinda. Aslinda Baron'a gelen biyulk
bir degisiklik yok. Sadece Baron guglendir-
mesinin etki stresi 30 saniye kadar uzadi.
Vadinin Alameti ise bundan boyle yalnizca
tek seferlik gikiyor ve kesildiginde glglen-

dirmeleri cok daha uzun surtyor. Ayrica
artik dordiincu dakikada degil, altinci daki-
kada vadideki yerini aliyor. Bunun diginda
ic ormanda, kirmizi ve mavi artik daha etkili
glclendirmeler saglayacak olsa da etkileri
daha kisa silirecek. Son olarak ise orman-
daki her canlinin tekrar dogacaklari zaman
sayaclar ile gosteriliyor.

Gelelim yeni sampiyona. Taglarin Doku-
yucusu unvani ile vadinin kapisindan giris
yapan Taliyah menzilli saldirilariyla ve alan
kontrol yetenekleriyle oyunun 6nemli sam-
piyonlarindan olacak gibi goziikiiyor ve sa-
niyorum Riot profesyonel liglerde Taliyah'i
sikca kullanacaktir. Zira bir koridordan
digerine seri sekilde atlamasini saglayan
ultisi, digsmani yavaglatan ve hatta yerden
cikardigi kayalar ile diigmani belirli bir bol-
geye firlatan yetenekleri Taliyah'i oldukga
kullanigl kilypor.

6.9 glincellemesiyle ilgili verecegim son
notlar ise kuleler ile ilgili olacak. Artik
kuleler sampiyonlara ¢ok daha fazla hasar
verebilecek direngteler; ancak sampiyon-
larda kulelere daha fazla vurabiliyorlar.
Ayrica 6.7 yamasindaki dirilis sureleriyle
alakali yapilan diizenlemenin de bir benze-
rini 6.9 yamasinda goriiyoruz Artik 20-35.
dakikalar arasinda dirilis sureleri daha az
olacak.

Fenerbahce’den E-spor hamlesi!
Besiktag'in isim haklarini devrederek
yaptigi e-spor atiimindan sonra; uzun
stredir Turkiye'deki diger koklu kuluplerin
de e-spor camiasina adim atip atmayacagdi
konusuluyordu. Ozellikle bu konuda Fener-
bahge adina olusan spekiilasyonlar bir hay-
li artmisti. Gegtigimiz ay Fenerbahce'nin
onemli sosyal medya Twitter hesaplarindan

biri olan 12 Numara'nin Twitter hesabi Team
Aurora’nin sahibi ve Fenerbahce Kong-

re uyesi olan Dogan Dirim'i takip etmesi
heyecan yaratti. Bu durum akla Team
Aurora'nin Fenerbahge ile guglerini mi bir-
lestirecegi sorusunu getirdi ve hatta birgok
mecra buna kesin goziiyle bakiyor. Ote
yandan bdyle bir durum s6z konusu olursa
Fenerbahge'nin sadece isim haklarini mi
verecek yoksa maddi destek ile beraber mi
bunu yapacak bir bagka merak konusu.

SuperMassive bu sefer giildiirmedi!
League of Legends Diinya arenasinda

yani MSI turnuvasinda sampiyon, finalde
Counter Logic Gaming ile karsilasan SKT
T1 takimi oldu. IWCl'de bizleri gururlandiran
bir performans sergileyerek sampiyonluga
erisen ve MSI biletini kapan SuperMassive
ise ne yazik ki turnuvanin ilk ayaginda hayal
kirikhgr yasadi. 10 maglik seride NA LCS
sampiyonu CLG'yi maglup etmeyi basarsak
da turnuvanin kalaninda temsilcimiz hem
sanssizdi hem de ne yazik ki iyi bir perfor-
mans sergileyemedi. Boylece 1 galibiyet 9
maglubiyet ile MSI sampiyonasini geride
birakmis olduk. Her seye ragmen Super-
Massive turnuvadaki son anina kadar pes
etmedi ve onlari gosterdikleri direng igin
tebrik ediyorum. m Enes Ozdemir

Achuu En iyi Beste!
Sampiyonluk Ligi'nde
cokca elestiri ok-
larina maruz kalan
SuperMassive'in ADC
oyuncusu Achuu son
zamanlarda gos-
terdigi performans

ile g6z dolduruyor.
Achuu IWClI ile geligim
gosterdigini herkese
kanitlamisti. MSl'da
ise ¢cok daha iyi bir
performans segiledi
ve her takimin 10 mag
yaptigi grup asama-
sinda en iyi bese dahil
olmayi basardi.
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Counter-Strike Global Offensive

MMOFPS'in koklerine CS:GO ile donduk!

Anla§|lan o ki Counter Strike biz ne ya-
parsak yapalim her zaman hayatimizin
bir pargasi olacak. Counter Strike'in daha
ilk versiyonlariyla baslayan bu macera,
Global Offensive ile beraber buglinlere
kadar geldi. Belli ki daha birka¢ sene daha
CS:GO hayatimda 6nemli bir parga olacak;
ancak eminim ki o gidince yeni bir Coun-
ter Strike oyunu onun yerine gelecek. Yani
anlayacaginiz Counter Strike modasi hig-
bir zaman ge¢cmeyecek ve Valve her daim
CS ile cebimizdeki l¢ bes kurusa goziinu
dikecek. Zaten belli ki Half Life'dan vazge-
¢cen Gabe hayati boyunca Team Fortress

2 ve CS'nin ekmegini yiyip duracak ve yeni
bir oyun yapmayacak gibi duruyor.

CS:GO dinyasi su siralar oyun bakimindan
bir hayli sakin bir donem geciriyor. Yaban
Atesi Operasyonu (Operation Wildfire)
piyasaya ¢iktigindan bu yana oyunda ciddi
bir degisiklik olmadigini soyleyebiliriz.

Ha bu arada unutmadan hatirlatayim, 17
Haziran'da Yaban Atesi Operasyonu sona
erecek. Eger gorevlerinizi hala tamamlama-
diysaniz elinizi cabuk tutun! itiraf etmeliyim
ki ben de hala gorevleri bitiremedim ama 17
Haziran'a kadar en azindan Gemini'i olmasa
bile Wildfire gorevlerini tamamlayabilecegi-

mi distiniyorum.

Bu arada 27 Nisan gibi ay sonuna denk
gelen bir donemde CS:GO'ya Kroma 3
kasasi geldi efendim. Eh nihayetinde Mayis
sayisina yetismedigi icin bu ay duyurma
ihtiyaci hissettim. Kendi adima heniiz bir
tane agma firsati buldum ve icerisinden

hos bir Tec9 ¢iksa da dyle ahim sahim bir
nadirlikte degil. Yani ‘nadir bir esya diigtir-
sek de pazarda satip Rainbow Six edinsek’
planlarim suya diisti anlayacaginiz. Neyse
darisi ilerleyen zamanlarda PC'lerimizi sen-
lendirmeye geldiginde For Honor edinmemi
saglayacak yeni bir esyanin basina. Gergi
kim bilir? Belki buna gerek bile kalmaz!

Bu arada kasada birbirinden glizel silahlar
bulunuyor, 6zellikle Steyr AUG'a yakisan bir
skin bulmakta zorlanirken bu kasa ile gelen
Fleet Flock skini gercekten ¢ok iyi tasarlan-
mig. Bunun diginda Bizon'a gelen Judgment
of Anubis'i de begendigimi belirtmekle
beraber, ucuz ama etkili P250 pistolimiz de
sevdigimiz Asimov ailesine bu kasayla bera-
ber katildi. Gordiiglinlz gibi CS:GO dlinyasi
update olarak fazla ileri gidemiyor ve Gabe
efendi gobek yapmaya devam ediyor. Her
neyse biz yine CS:GO’'nun E-spor diinyasina
odaklanmaya devam edelim.

ESL Pro League sonuclandi!
Artik her ay CS:GO ve Lol adina bir E-spor
organizasyonu gormeye alistik. Agikgasi
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sikayetci de degilim zira e-sporun gelisimini
sonuna kadar destekleyen bir insanim. Bu
ay daha ¢ok MSl'a odaklanmig olsam da ESL
Pro League'in liglincli sezonu da oldukga
keyifliydi. Avrupa ve Amerika kitasinin en

iyi sekiz takimi sezon boyunca gosterdik-
leri performans sayesinde ESL Pro League
finallerinde miicadele etmeye hak kazan-

di. Finallere katilan takimlar A grubunda,

G2 Esports, Optic Gaming, Luminosity ve
Astralis'den olusurken B grubu ise Ninjas In
Pyjamas, Cloud9, Fnatic ve Team Liquid'den
olusuyordu. Bu arada Team Liquid'in yeni
kog transferini de ara baslik olarak belirte-
yim. Daha 6nce Tempo Storm'da basarili bir
kogluk kariyeri olan Luis ‘peacemaker’ Ta-
deu artik Team Liquid'in yeni kogu unvanini
aldi bile.

Gelelim turnuvanin akibetine. Efendim grup
asamasini ilk iki sirada bitiren takimlar yari
finale hak kazandi ve yari final biletini kapan
takimlar Ninjas In Pyjamas, Luminosity, G2
ve Fnatic'den olustu. Yari final ilk kargilagma-
s1 G2 Esports ve Fnatic arasinda gerceklesti.
Inferno haritasinda gegen ve nefesleri kesen
ilk magta Fnatic 16-14 skorla kazansa da
siraslyla Cache ve Train haritasinda 16-8

ve 16-12'lik skorlarla kaybedince G2 finale
kalmasini bildi. Diger yari final maginda ise
Luminosity ve NiP karsi karsiya geldi. ilk
macta Luminosity Overpass'da rahat bir gal-
biyet alarak 16-4'lik skor ile 1-0 6ne ge¢meyi
basarsa da Dust 2'de oynanan ikinci magta
NiP 16-8'lik skor ile hemen pes etmeyecegi-
ni gosterdi. Cobblestone’'da oynanan kader
maginda ise Luminosity 16-10'luk skor ile
adini finale yazan diger takim oldu. Bliylk
finalde karsi karsiya gelen Luminosity ve G2
arasindaki karsilagsma ise adeta nefes kesti.
Karsilagsmanin ilk magi Overpass haritasinda
yapildi ve G2 bu magta 16-10'luk galibiyet

ile skoru 1-0 yapti. Oldukga heyecanl gegen
ikinci magta Luminosity kolayca vazge¢cme-
yecegini gosterdi ve Train haritasini 16-13'liik
galibiyetle kapadi. 1-1'lik esitlige gelen
mucadelenin tg¢lincli maginda G2 Cobbles-
tone haritasinda yine 16-10'luk skorla bir kez
daha galibiyete uzandi. Ancak Luminosity

bu noktadan sonra bir kez daha toparlan-
mayi bildi. Dust 2'de gegcen kader magi
16-11'lik skorla Luminosity’nin galibiyetiyle
sonlandi ve oyun besinci maga kadar uzadi.
Karsilasmada sampiyonu belirleyecek son
mag ise Inferno haritasinda oynand. Yine
heyecanin zirve yaptig! bir mag daha izledik
ve 15-15'e kadar gelen mag uzadi. Alti
rauntluk uzatmayi Luminosity avantajina
cevirmesini bildi ve sonugta 19-16'lik skor
ile galibiyeti aldi. Boylece ESL Pro League
3. sezon sampiyonu bu yil daha 6nce

MLG Columbus'u da kazanan Luminosity
oldu. Luminosity’nin kisa siirede geliserek
bu agamalara gelmesinin gercekten de
oldukga takdir edilesi bir bagari oldugunu
soylemeliyim

ELEAGUE Basladi!

Grup agsamalari belli olan ELEAGUE 24
Mayis itibariyla baglamis olacak. Buna gore
turnuvada 24-27 Mayis tarihlerinde agiligi
yapacak olan A grubunda Luminosity,
Liquid, Rnegades ve Cloud9 yer alirken

B grubu 31-3 Haziran arasinda Ninjas In
Pyjamas, TyLoo, Optic ve G2 takimlarinin
miicadelesine sahne olacak. 7-10 Haziran
arasinda gergeklesecek olan C grubunda
ise Astralis, NRG, SK ve CLG yer aliyor.
Uzunca bir maratona sahne olacak olan
ELEAGUE'de grup maglarinin ardindan
takimlarin finallerde yer alabilmeleri adina
son bir sanslari daha olacak. Finaller ise
29-30 Temmuz tarihinde gerceklesecek. Bu
arada ELEAGUE'e katilan NRG takimi-

nin sahiplerinden olan Shaquille O’'Neal,
ELEAGUE'in tanitim videolarindan birinde
oynadi ve gercekten eglenceli bir video
oldugunu soyleyebilirim. ELEAGUE Face-
book sayfasindan bu videoyu izlemenizi
tavsiye ederim. CS:GO dunyasindan bu ayki
raporumu sundum. bir sonraki ay gorismek
iizere! m Enes Ozdemir

USTTE Bir kalagnikof ve
Mirror's Edge arasindaki
en kisa mesafe...

Silah Tanitimi: Zeus X27
Aslinda bu silahin reka-
betci maclarda pek sik
kullanildigini gormedim.
Bigak yerine alabildigimiz
Zeus'a 200%'lik fiyattan
sahip olabiliyorsunuz.
Silahin 6zelligi, dismana
elektrik vererek onu tek
hamlede 6ldtirmek. Evet,
Zeus dusmani tek isabet-
te oldirebiliyor bu dogru;
ancak Zeus'u kullanirken
tek sikimlik merminiz,
hatta daha dogru ifadey-
le tek sikimlik voltajiniz
olmasi silahi dikkatli
kullanmanizi gerektiriyor.
Bu nedenle de genellikle
bigak, CS:GO oyunculari-
na daha cazip geliyor.
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Sadece bir kart oyunundan otesi...

Oyundan
Silinen Kart
Dark Summoner
cok gticlii 6zelligi
olmasi nedeniyle
2013 yilinin Mayis
ayinda gelen
glincelleme ile
birlikte oyun-

dan kaldinidi.
Muhtemelen kart
kaldirimasaydi
bitiin destelerin
vazgecilmez karti
olurdu.

R

> ~

roes of Warcraft

epinize merhabalar. Nihayet oyuna

Whispers of the Old Gods ek paketi
ve Standart format geldi. Bu ylizden bu ay
elimizden geldigince sizlere craft'lanmasi
gereken kartlar tanittik. Buna ek olarak da
sizlere Hearthstone'un en 6nemli turnuvala-
rindan olan Dreamhack turnuvasini ve orada
kullanilan desteleri anlattik. C'Thun. C'Thun.
C'Thun!

Whispers of the Old Gods'in
craft’lanmasi gereken en iyi 5 karti
Gegctigimiz Nisan ayinin sonlarina dogru
oyuna gelen Whispers of the Old Gods
genigleme paketi ve beraberinde getirdigi
Standart format, oyunun metasini kokiinden
degistirmekle kalmadi, aligik oldugumuz gogu
karti tarihe gomip yerlerine koyabilecegimiz
onlarca alternatif kartla bize gtizel bir stirpriz
yapti. Sizler icin Whispers of the Old Gods'in
craft'lanmaya deger en iyi 5 kartini listeledik.

1. Yogg Saron, Hope's End
(10 mana, 7/5, Battlecry: Tiim oyun boyunca
yaptiginiz bliyller kadar rastgele bliyl yapar)

populer Old God karti olan Yogg-Saron,
eglenceli 6zelligi ve asla tahmin edilemez bu-
yileri ile sahaya atildiginda oyunu tam manasi
ile bir kaosa siiriikliiyor. Ozellikle Mage ve
Rogue siniflarinda géze ¢arpan Yogg-Saron,
duruma gore hayatinizi kurtarabilir veya so-
nunuzu hazirlayabilir. Oyunun en blyik RNG
unsurlarindan biri haline gelen Yogg-Saron'un
son ¢are olarak atilmasini tavsiye ediyoruz
aksi takdirde size asin kart cektirebilir veya
Fireball, Pyroblast gibi yiiksek hasar veren
speller sizi hedef gosterebilir.

2. Flamewreathed Faceless

(4 mana, 7/7, Overload (2))

Common nadirlikte olamayacak kadar

glclu bir kart Shaman sinifindan geliyor.
Agresif Hunter destelerinin kokiini kaziyan
Blizzard'in, Aggro Shaman'larin dnlerini ag-
tigini goriiyoruz. Stat olarak su anki metanin
en glicli karti haline gelen bu kartin herhangi
bir counter karti da bulunmuyor. 4. sirada
removal kullanilsa dahi rakibinizin tempo-
sunu dustren, hem erken oyunda hem de
ge¢ oyunda goniil rahathgiyla atabileceginiz
muazzam gugli bir kart.

Destelerde C'Thun'dan sonra kullanilan en
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HEARTHSTONE

3. N'Zoth, the Corruptor

(10 mana, 5/7, Battlecry: Oyun boyunca

olen tiim Deathrattle askerleriniz oyuna geri
déner)

Kel'Thuzad zamanlarindan kalma oliler
ordusu konseptini cok sevmis ve hala de-
vam ettirmek isteyen oyuncularimizi, toplu
olarak olileri dirilten N'Zoth'u craftlamaya
davet ediyoruz. Oyunda gorebileceginiz en
iyi value kartlardan biri olan N'Zoth, agresif
oyunculara gore biraz yavas kalsa da Mayis
ayl metasinda ayakta kalan destelerin
arasinda goriiliiyor. Ozellikle C'Thun deste-
lerine kargi olan kargilagsmalarda ne olup bi-
tecegini tahmin edemiyorsunuz. Dethrattle
asig1 bir insansaniz bizim aksimize bu karti
listenizin 1. sirasina koyun ve ¢ok gecikme-
den craft'lamaya bakin deriz.

4. Shadowcaster

(5 mana, 4/4, Battlecry: Sectiginiz dost bir
askerin 1/1 kopyasini, 1 manayla sahaya
indirmek lizere elinize birakir)

Rogue sinifina gelen hayret verici kartlardan
birisi de Shadowcaster. Onlarca farkl kartla
sinerji kurabileceginiz bu kart, oyunu daha
eglenceli bir hale getirmekle kalmayip, aligik
oldugumuz Rogue havasini tam anlamiyla
yansitiyor. Brann Bronzebeard ile atildiginda
aklimiza gelen her deliligi yapabildigimiz,
elinize onlarca Edwin VanCleef sigdirdi-
gimiz, sahaya birden fazla Malygos veya
Ragnoros attigimiz ilging sahnelere tanik
olabiliyoruz.

5. Call of the Wild

(8 mana, 3 farkli animal compainon

oyuna iner)

Listemizi bir biiyli kartiyla bitiriyoruz ve
soylemek gerekir ki bu buyl karti Hunter si-
nifina gelen en isabetli kartlardan birisi diye
dislnlyoruz. 8 mana kristali karsiliginda
bir taunt, bir buff minyonu ve 5 hasarlik bir
charge getiriyor. Kart sahadaki Usttinligu
saglamak igin veya eksik kalan hasarlarinizi
gidermek i¢in kullanilabilir. Daha ¢ok bitirici
kart olarak kullanilsa da kart gergcekten
glclu bir kart oldugunu ve her durumda
fayda saglayabilecegini bize oyun sirasinda
defalarca gosteriyor.

Mayis ayinin en iyi 5 destesi

1- Aggro Shaman
2- Zoo Warlock

3- Miracle Rogue
4- N'Zoth Paladin
5- Patron Warrior

Dreamhack Austin 2016

Son donemde Hearthstone diinyasi igin
oldukga 6nemli bir turnuvayi geride biraktik.
Standart formatta BO5 seklinde yapilan turnu-
vayl Team Dignitas oyuncusu Keaton ‘Chakki’
Gill kazandi. Hearthstone'u bir siiredir takip
ediyorsaniz Chakki'nin bundan onceki katildigi
neredeyse bitlin turnuvalarda hep agresif
desteler kullandigini bilirsiniz (Bilmiyorsaniz da
simdi 6grendiniz). Ancak Chakki, bu turnuvada
N'zoth Paladin, N'zoth Priest, Control Warrior
ve Warlock Zoo desteleriyle 1.cilige ulasti.

Turnuvanin G6z Kamastiran Desteleri
Miracle Rogue WotG 6ncesi zamanda pek ken-
dine yer bulamazken bu turnuvada %14.06'lik
oranla en ¢ok oynanan deste konumunda.
Anlik ylksek hasari, rakibe oyunu kabul ettire-
bilmesi sayesinde oniimuzdeki glinlerde de bu
desteyi sikgca gorecegimize eminim.

Her metaya bir sekilde adapte olabilmeyi
basaran Warlock Zoo, WotG ile birlikte yine bu
metanin dnemli destelerinden biri konumunda.
Bir kere dne gegtiginde sahayi rakibe dar eden
bu deste de %10.94 liik oranla 2.ciligi ald1.
Diger bir deste WotG ile aramiza katilan N'zoth
Paladin. ilk 3'e giren oyunculardan 2'sinin bu
desteyi kullanmasi destenin tesadiifen basarili
olmadigini gosteriyor. Hem agresif, hem de
kontrol destelerine karsi gerek board kontrolii
saglayabilmesi gerekse canini bir turda 20
doldurarak rakiplerine sikinti yaratmasi bu
desteyi su anki metada oldukga glicli duruma
getiriyor. N'zoth Paladin’in %9.38'lik oranla en
¢ok oynanan 3. deste oldugunu da belirtelim.

Hearthstone ve Lovecraft evreni

WotOG eklenti paketinin konseptinde ve
kartlarinda Lovecraft evreninden esinlenildi-
§ini biliyor muydunuz? Ornegin bas Eski Tanri
C'Thun, Lovecraft evrenindeki C'Thulhu'dan
esinlenmedir.

Korku edebiyatini seviyorsaniz ve Lovecraft
evreniyle de tanigmak isterseniz kesinlikle
C'Thulhu’nun Cagrisi adli kitabini
okumalisiniz. m

Ayin Karti

Bu ayin karti stiphe-
siz ki Whispers of the
Old Gods ile gelen
Shaman sinifina ait
Flamewreathed Fa-
celess. Bir zamanlar
soniik olan Shaman
sinifini metada en iist
noktalara tasiyor.

HS Tiirkiye Ekibi

ibrahim “Oyp” Sahin

Batuhan “lIzrutah” Ustiiner
Kemal Ata “JustOn3 “ Kog
Kaya “KayFunk"” Glizel

Cagri “Footpad” Oztiirk

Sahra “nyuux” Akkog
facebook.com/hsturkiyepage
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FIFA

Bu sene benim igin en blyuk hayal
kirikligr maalesef FIFA oldu. Bana sorar-
saniz FIFA 08 ile beraber futbol oyunla-
rinda kaybettigi zirveyi tekrar alan FIFA
serisinin, son Uyesi olan FIFA 16'nin
incelemesini de bu sene ben yazmistim.
O donem oyun neredeyse mikemmeldi.
FIFA 15'e gerekli yenilikler getirilmis ve
hatalar diizeltilmisti. Ne olduysa oyuna
sonradan gelen glincellemelerle oldu.
Paslar kolaylasti, defans kolaylasti, oyun
hizlandl... Hatta bir adim daha 6teye
gideyim, yeni animasyonlar olmasa
oyunun FIFA 15'den neredeyse farki kal-
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Bir yandan sezon sonuna yaklagan NBA ve Fenerbahge'nin harikalar
yarattigi Euroleague ile basketbol; bir yandan da siz bu yaziy1 okurken
muhtemelen baglamis olacak olan Avrupa $Sampiyonasi ile futbol...
FIFA'daki Team of the Season heyecanindan olacak ki, futbol agir bast™®

Popiiler Futbol Oyunlari

Tartismasiz piyasada iki populer futbol oyunu var. Bunlardan birin-
cisi FIFA; ikincisi ise PES. Hatta bir ara bu sayi bire dlser gibi bile
olmustu. Neyse ki Konami bu sene énimlze kismen iyi bir oyun
koydu da alternatiflerimiz olustu. Diger taraftan, yillarca tacini kim-
selere kaptirmamis PES'ten, "en azindan FIFA'nin bir alternatifi oldu”
seklinde bahsediyor olmamiz da durumun ne kadar vahim oldugunu
kanitlar cinsten sanirim. Nedir bu kadar vahim olan diyorsaniz da,
buyurun sonraki paragrafa.

madi. EA'in neden bdyle bir sey yaptigi
konusunda ise arkadaslarimla pek ¢ok
kez tartistik. Sonunda ulastigimiz nokta
ise a¢ gozlilik oldu. Oyun ne kadar
kolay olursa o kadar ¢ok kisi oyunu oy-
nayabilecek ve EA, Ultimate Team'den
o kadar ¢ok gelir elde edecekti. Bu
konuda ne kadar basarili olduklarini
bilmiyor olsam da, momentum ve ilging
gollerle bol bol sagimi bagimi yoldum
diyebilirim. EA maalesef bu sene sinifta
kaldl. Bana sorarsaniz bunun sorumlu-
larindan birisi de EA'i rakipsiz birakan
Konami.




Pro Evolution Soccer

Az once de belirttigim gibi, bir onceki
nesil ile beraber FIFA'ya gegmis bir
oyuncuyum ben. PES'in oyun tarzi o
donemden beri bana hep ters gelmistir.
Her sene yine de bir demosunu denerim.
En azindan denerdim. Yeni nesil ile PES
Oyle bir konuma geldi ki, demoyu dene-
meye bile gerek kalmamisti. Taa ki PES
16'ya kadar. Bu sezon ile beraber, daha
oynanabilir, eli yizl dizgln bir oyun
olarak karsimiza ¢ikti PES. Ne var ki, yine

Efsaneler...

En popdlerleri oldugu igin yazimin
cogunu PES ve FIFA'ya ayirdim. Bir de
bu ikili diginda, menajerlik konusunda ya-
payalniz kalmig, buna ragmen her sene
¢citay! ylikselten bir Football Manager var.
Gergekligin disina ¢ikmak istediginizde
ise, Rocket League gibi bir eseri karsiniz-
da bulmaniz mimkn. Bir de, Sensible
Soccer gibi 2007 yilinda kaybettigimiz,
bu sene duyurusu ile 6nce agzimiza bir
parmak bal calip, iptal haberi ile bizleri
g6z yaslarina bogan Sociable Soccer gibi
efsaneler var ki, unutmak imkansiz...

“ 8

de FIFA kadar iyi olmay! basaramadi. Bu
sezonu da ikinci planda gegirecek olsa
da, en azindan elimizde bir alternatif
oldu ve bana sorarsaniz Konami, EA'e su
mesajl cok net sekilde vermeyi basardi:
"Artik yeniden ensendeyim.’ Bu sene
Konami'nin tek hatasiysa, Euro 2016
oyunu ile oldu. Ne ayri satilan oyun, ne
de ucretsiz DLC bana sorarsaniz basarili
olamadi. Keske sampiyona atmosferini
gergekten bize yasatabilselerdi.

Lisans Haklari

FIFA serinin en kotl oldugu donemlerde
bile en blyuk artisi elinde bulundurdugu
lisanslardi. Hatta o donem Dunya Kupasi,
Avrupa Sampiyonasi, Sampiyonlari Ligi
derken piyasada alinacak lisans birakma-
misti. PES son senelerde bu konuda bazi
atihmlar yapmig ve arayi az da olsa arayi
kapatmayi basarmis olsa da, FIFA'nin hala
epey gerisinde. Bunun temelinde ise, EA'in
FIFA ve FifPro ile yapmis oldugu anlagma-
lar yatiyor. 2022 yilina kadar bu anlagsmanin
yururlikte oldugunu da dustinlrsek, PES'in
ya da gelecekte piyasaya ¢ikmasi muhte-
mel olan futbol oyunlarinin bu farkl baska
yollarla kapatmasi gerekecek. Sonugta
bundan 10 sene once kral PES'ti. Hem de
dogru dlzgln lisansa sahip olmadan!

LEVEL




IN TURKEY




DONANIM

Nvidia

GeForce GTX 1080

% Altin 9,5 - 10 puan @ Giimiis 8,5 - 9,4 puan % Bronz 75 - 8,4

Nvidia

GeForce GTX 1080
Piyasanin en pahali ekran
kartlarindan biri, ayni
zamanda piyasadaki

en iyi fiyat/performans
kartlarindan birisi olabilir
mi? GTX 1080 bunun
miimkiin oldugunu
kanitlamaya geliyor.
Sayfa 89
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Project Ara geliyor!

Google''ln moduler konsepti igin tarih verildi,

Google'ln bir suredir Uzerinde calistigi moduler akilli telefon kon-
septi Project Ara'nin beklendigi gibi bu yil igerisinde en azindan
beta strim olarak kullanima sunulacagi duyuruldu. Projenin ardinda
yer alan Google'in ATAP ekibi tarafindan yapilan duyuruda bu mod(i-
ler konseptin mevcut akilli telefonlarin sunamadigi yeni iglevsellikler
yaratacagina isaret ediliyor. S6z konusu gelisme, bir suredir boyle bir
modiuiler cihaz bekleyen kullanicilar igin oldukga sevindirici bir haber.
Zira benzer bir konsept sunmayi hedefleyen LG G5'te yalnizca ho-
parlor ve kamera-batarya tarafinda bir moddler olanak yer aliyordu.
ATAP ekibi, Project Ara'nin cok daha esnek ve yillarca dayanabilecek
bir cihaz oldugunu belirtiyor. Bu yilin sonbahar doneminde gelistirici-
lere yonelik stirimiin kullanima sunulmasi beklenen cihazin tiiketici-
lere yonelik strimu ise 2017'nin bahar aylarinda piyasaya surllecek.
Project Ara'nin bu iki farkli stirimd arasindaki zaman diliminin temel
nedeni ise Google'in hangi modiuillerin kullanicilar tarafindan nasil ilgi
gorecegini belirlemek istemesi. m

Gigapixel kamera

Bakin ne ise yarayacak...

ir tablonun orijinalini bizzat gérmek, ézellikle yakindan ba-

kildiginda fark edilen firca izlerine ve kiguk detaylara tanik
olmak sanatin yarattigi o muazzam etkiyi hissetmenin en etkili
yollarindan biri. Fakat insan dehasinin Urettigi en dnemli sanat
eserlerinin hepsine yakindan bakabilmek; gerektirdigi onlarca
seyahat ve masraf ylizinden son derece zor. Teknoloji devi
Google'in internet kullanicilarini diinyanin dort bir yanindaki
bagyapitlarla bulusturan birimi Google Cultural Institute’iin yeni
bir projesi sayesinde artik ekran Uzerinden de neredeyse gergek
bir mize deneyimi yasamak mumkun olacak. Proje kapsaminda
kullanilan gigapiksel ¢ozlnurliklu bir kamera sayesinde sanat
eserlerinin en ince ayrintilarina kadar bilgisayar ekrani Gzerin-
den gorllmesi saglanacak. m

Toshiba X300

8TB'lik depolama canavart!

U st seviye hard disk marketinde rekabet kizisiyor ve Toshiba, bu
rekabet ortamina yeni 8TB hard diski X300'U duyurarak katiliyor.
Yiksek performans pazarina yonelik bu (rin, Seagate'in 6TB'lik benzer
bir modelini ilk olarak duyurmasinin neredeyse 2 yil ardindan pazara kati-
liyor. Stirlici, 7200RPM dons hizi ile 128MB onbellede sahip; Perpen-
dicular Magnetic Recording ile Tunnel Magneto-Resistive teknolojilerini
kullaniyor. Ayrica X300 bir de Advanced Format (AF) depolama 6zelligine
sahip ve NCQ (Native Command Queuing) desteginin yani sira darbelere
ve sallantilara dayanimini arttiran bir i¢ sok algilayicisi teknolojisine sahip.
Toshiba, bu strlclyl 6nimuzdeki ay standart iki yillik garanti ve 380 do-
lar onerilen fiyat etiketi ile sunmayi planliyor. Seagate’in benzer modelinin
pazarda neredeyse iki yil kaldiktan sonra ylizde 30 daha ucuza sunuldu-
Ju dlslnulirse, bunun ¢ok da kotl bir fiyat oldugu soylenemez. m

Bataryalar icin sosyal ag!
Paylasmadigimiz bir tek bu kalmisti.

trafinizdaki arkadaslarinizdan bazilarinin cihazlarinda her zaman

dustk batarya sorunu varsa yeni bir uygulama onlara dolayli da olsa
yardim etmenizi saglayabilir. Simdilik sadece iPhone'larda kullanilabilen
Battery Share adli bu uygulama sayesinde sectiginiz kisilerle batarya
duzeyinizi kolaylikla paylasmaniz artik mimkin. Uygulamanin tam olarak
ise yaramasi i¢in sizin ve bataryanizi paylasmak istediginiz arkadaslarini-
zin bu uygulamaya sahip olmasi gerekiyor. Bataryaniz igin bir tir sosyal
ag islevi goren uygulama uzerinden onay verdiginiz herhangi birisi sizin
batarya ylizdenizi gorebiliyor ve siz de onunkini gorebiliyorsunuz. Eger
isterseniz alarm kurarak, arkadasinizin bataryasi azaldiginda bildirim ala-
biliyorsunuz. Boylece onu uyarabiliyor, ya da kendi bataryaniz azaldiginda
siz farkinda olmasaniz da arkadaslarinizin size durumu bildirmesini sag-
layabiliyorsunuz. Bu arada, uygulamanin Ucretli oldugunu da soyleyelim.
Battery Share, App Store'da, 0.99 dolarlik fiyat etiketiyle satiliyor... m
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Nvidia GeForce GTX 1080 &

N vidia'nin ABD'de, Teksas'ta gok 0zel bir
etkinlikle tanittigi ve kardes dergimiz
CHIP'in de ilk elden gordigl GeForce GTX
1080 nihayet elimizde!

Nvidia GeForce GTX 1080'in tasarimi fazlasiy-
la glizel gortintyor. Seffaf penceresi, hemen
cevresinde keskin, agresif bigimli aliminyum
malzemeli yapraklari, asadida da referans
tasarimlardan asina oldugumuz Nvidia fanini
goruyoruz, Aslinda tasarimiyla genel olarak
Nvidia'nin eski nesil kartlarindan ¢ok da bu-
yUk farklar yaratmiyor diyebiliriz; elbette ufak
tefek detaylar bulunuyor. Karttaki en blylk
farksa, arkada yer alan backplate oluyor.
Nvidia, GTX 1080'de backplate'i geri getiriyor.
Boylece kasanin arkasinda ek sogutma
destegini alan GTX 1080, 6te yandan boylece
daha korunakli yapiya birtnyor.

Kartin sonuna dogru 8 pin gli¢ baglantisi
yer aliyor. Buna bagl olarak GTX 1080'in

184 watt'lik gl¢ tiketimiyle 500 watt'lik bir
gug¢ kaynagina ihtiyag duydugu bilgisini de
verelim.

GTX 1080, Nvidia'nin yeni Pascal mimarisini
temel aliyor. Pascal mimarili GPU, 16nm
FinFET fabrikasyon teknolojisiyle tretiliyor.
Bu suireg hatirlayacak olursaniz Maxwell'de
28nm’ye dayaniyordu. Boylece 16nm fabri-
kasyon sureciyle su an bir ilki de gergekles-
tiren Nvidia, GTX 1080’le beraber ilk 16nm'li

Yasasin yeni kral!

ekran kartini da karsimiza ¢ikarmis oluyor.
2560 CUDA gekirdegi ile toplamda 9 TFLOP
gibi bir islem giict saglayan GTX 1080, 8 GB
G5X, yani GDDR5X belleklerin sahibi. Evet,
GDDR5'lere de yeni tasarimla beraber veda
ediyoruz ve G5X'le tanigiyoruz.

Micron tarafindan Gretilen bu yeni bellek
yongalari, GTX 1080'de 8 GB'lik bir bellek
kapasitesi bize sagliyor ve tahmin edilebile-
cegi gibi, GDDR5'in daha verimli hali olarak
karsimiza cikiyorlar. Bu sayede, az sonra
benchmark sonuglarinda da gérecegimiz gibi,
GTX 1080 artik Full HD'nin otesinde 2K ve 4K
¢Oziinurliklerde oyunseverlere rahat bir nefes
aldinyor.

Yeni bellek teknolojisiyle beraber 10Gbps
bellek veri orani, yani bellek hizi saglayan
kart, toplam bellek genisligiyle de 320 GB/s
sunuyor. GTX 1080'in bellek arayiizli ise
256bit. GTX 1080, standart saat hiziyla 1607
MHz frekansinda ¢alisirken, arttiriimis saat
hizi olarak da 1733 MHz sunuyor.

Ansel ile beraber artik oyun igi fotograf¢iligi
da on plana gikartan Nvidia, bu teknoloji ile
birlikte oyun iginde -elbette desteklenen
oyunlarda- hareket ettirebileceginiz bir kame-
ra esliginde Ust dlzey gorsellikte fotograflar
cekebilmenize olanak taniyor. Yalnizca normal
fotograflar degil, 6te yandan 360 derecelik
fotograflar cekmek de Ansel ile mimkdn.

GTX 1080, Nvidia tarafi igin fazlasiyla basarili
bir kart olmus. Aldigimiz test sonuglari ger-
cekten fazlasiyla etkileyiciyken, dte yandan
kartin ylksek ylk altindayken de fazlasiyla
sessiz ¢alismasi dikkat geken bir diger nokta.
Biz karti inceledigimiz stire boyunca gayet
begendik. Aldigi sonuglarla Titan X'i alt eden
yeni kral, AMD'yi de énuimuzdeki donemde
daha iyi bir kart gikartmasi igin tesvik ediyor.
Elimizdeki modelin Turkiye fiyati da an itibari
ile belli olmus durumda: GeForce GTX 1080
Founders Edition'in Ulkemizdeki fiyati 2850
TL olarak agiklandi. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Ust diizey performans, Astel ve VR
noktasindaki yenilikler, Fiyat/performans,
Backplate, baglanti segenekleri
EKSI Yiik altinda 88 dereceleri buluyor
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Logitech G810 Orion Spectrum

Oyuncu ekipmanlariyla taninan tnli mar-
ka Logitech, ozellikle profesyonel oyun-
culara ozel Urettigi Grlinlerle bir hayli poptler.
Firmanin kisa bir slire 6nce tanittigi G810
Orion Spectrum, mekanik bir klavye. Romer-G
mekanik tus anahtarlarinin kullanildigi klavye,
boylece 6zellikle oyuncularin yakindigr tepki
sliresini minimuma indiriyor.

Elegan bir tasarima sahip olan G810 Orion
Spectrum, siyah renkli govdesiyle oldukga
sade bir gériinime sahipken, klavyeyi USB
yoluyla bilgisayariniza bagladiginiz anda farkl
bir gehreye blrunuyor. LED arka aydinlatmali
tus takimiyla bir anda adeta gokkusagini eli-
nizin altina seren G810 Orion Spectrum, tam
boyutlu bir klavye..

Klavyenin isiklandirmasini yine st kenarda
yer alan tus ile kapatip agabiliyorsunuz. Onun
hemen yanindaysa, detaylarindan az sonra
bahsedecegimiz yazilim yoluyla klavyenin
bazi tuslarini kilitlemeniz mumkin. Mesela
oyuncularin oyun igindeki en buyuk dertlerin-
den biri Windows tusu olabiliyor. ister yalnizca
Windows tusunu, ister daha fazla tusu yazilim
yoluyla atayacaginiz bu tusla tek bir hamleyle
kilit altina almaniz mumkan.

G810 Orion Spectrum’u tasarim olarak tani-
diktan sonra biraz teknik detaylarina gelelim.
Son derece hizli olan klavye, Romer-G me-
kanik tus anahtarlarindan olusuyor. Bu tuslar,
Logitech'in deyimine gore standart mekanik

tuslardan ylizde 25 oraninda daha kisa siirede
tepki verebiliyor. Tuglarin saglamhgi ise
yapilan testler neticesinde 70 milyon tus vuru-
suyla test edilmis. Bu da oran olarak standart
mekanik tuslara gore yuzde 40 daha dayanikli
oldugunu ortaya koyuyor.

Klavyede yer alan kolay erisim saglayan
multimedya tuslar da az ama etkili. Bagka
modellerdeki gibi ek fonksiyon tuslari bu
modelde yer almiyor. Boylece kalabalik ve bu-
ylk klavyelerden hoslanmayan kullanicilarin
begenisini kazanmayi amaglayan G810 Orion
Spectrum, bunun yerine ¢oklu tus girisiyle
kullanicilarin bu yondeki beklentilerine cevap
veriyor. Ayni anda 26 tusa kadar basilmasi
karsiliginda atanabilecek fonksiyonlari yerine
getirebilen klavye, elbette tim bunlara yazilimi
yoluyla cevap veriyor.

Yazilimi Gizerinden totalde 16.8 milyon renk
destegi sunan klavye, tim klavyeyi istediginiz
gibi 1siklandirabilmenize olanak taniyor. Bu
konuda genis segenekler mevcut. 500 oyunun
lzerinde oyun destegiyle daha 6nceden
hazirlanmig profillere bu araytzden erigmek
mumkun. Fakat bu yazilimi kuskusuz yalnizca
tus renklendirmek i¢in kullanmiyorsunuz
elbette. Yine araylz lizerinden atanabilecek
fonksiyonlari da ayarlayabiliyor ve hatta en
¢ok kullandiginiz tuglarin “termal” haritasini
da gozlemleyebiliyorsunuz.

Logitech G810 Orion Spectrum, fazlasiyla

Mekanik klavye tercih edenler buraya!

basarili bir klavye seti. Ozellikle siki oyuncular
tarafindan rahatlikla tercih edilebilecedi gibi
arada sirada oyunlarla ilgili kullanicilarin da
begenisini kazanmakta zorlanmayacaktir
kanaatindeyiz. Fakat sunu da sdylemek gerek:
Seri yazi yazan kullanicilar tus yUksekliklerin-
den dolayi ilk etapta G810 Orion Spectrum’a
ayak uyduramayabilirler, o nedenle biraz
aligma suresi gerektirebilir.

G810 Orion Spectrum’un fiyati 669 TL olarak
belirlenmis. Ancak bu fiyata Tom Clancy's

The Division hediyesi bulunuyor. Bu anlamda
rekabette bir adim 6ne ¢iktigini da soylemekte
fayda var. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Elegan tasarim, ylksek performans,
rahat tus takimi, harika arka aydinlatma,
genis Ozellestirme segenekleri
EKSi Seri yazi yazan kullanicilara ilk
etapta rahatsiz gelebilir
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Zyxel NBG6515

Ev igin performansli bir router arayanlara...

rtik yalnizca PC ve dizustu bilgisayarlar degil, mobil ci-

hazlar da evde internet talep eden cihazlar haline geldiler.
Yeni nesil dizuistu bilgisayarlarin da 5 GHz frekans bandini kul-
landigini distnursek, ¢ift bant destekli modem ve router’lar,
ihtiyag halini almig durumda. 2.4 GHz'in yani sira 5 GHz'le veri
iletimine ek trafik yollari inga eden bu tip router’lardan biri
olan ZyXEL NBG6515, ev igin tercih edilebilecek bir model.
Kenarlari izgarali, Uzeri mat siyah renkli kaplamasiyla sik
gortinen NBG6515, iki adet antene de Uizerinde yer veriyor. 2.4
GHz'de 3 dBi, 5 GHz'de de 5 dBi seviyesinde olan bu antenle-
rin sabit, yani ¢ikartilamadigini da soyleyelim.
Cihazi fiziksel olarak tanitmak gerekirse, on yuziinde tipik
olarak bildirim LED'lerini goriiyoruz. Arka kenarda da klasik
olarak baglantilar yer aliyor. Burada 4 gigabit Ethernet portu,
bir WAN portu, gug girisi ve Wi-Fi ile gli¢ butonlarina yer ve-
riliyor. Ayrica cihazin sag kenarinda da bir USB portu bulmak
mumkin. Bu sayede diskinizi aga dahil edebilir veya yazinizi
ekleyebilirsiniz.
NBG6515, dedigimiz gibi 802.11ac destegi sunuyor. Bunun
yaninda elbette 802.11 b/g/n standartlari da mevcut. Teorik
olarak totalde 750Mbps'e degin veri transfer hizi destegi
gosteren model, bunun 300Mbps'ini 2.4 GHz bantlar igin,
433Mbps'ini de 5 GHz bantlar igin ayiriyor
Kurulumu ve kullanimi gayet kolay olan NBG6515, arabirimiyle
misafir agi olusturma imkani taniyor. Bunun yani sira cihazi
repeater ve AP modlarinda da kullanabiliyorsunuz.
Su an 247 TL civarinda bir fiyat etiketiyle bulunabilecek olan
NBG6515'i evindeki router'i degistirmek isteyenler rahatlikla
tercih edebilirler. m Ercan Ugurlu

KARAR PY

ARTI Cift bantta uygun performans,
kolay kullanim, USB destegi

EKSI Cift bant destegi sunan daha
uygun fiyath modeller mevcut

84 )

Kingston HyperX Cloud

Revolver

Oyunculara ozel...

yuncular igin kulakliklarin yalnizca ses vermesi yetmiyor.

Belki eskiden Oyleydi, ancak oyuncular artik ozellikle ya-
yincilik ve multiplayer oyunlarla daha fazla ilgili olduklarindan
burada gesitli dinamikler devreye giriyor. Bunlardan biri kus-
kusuz kulakliklarin ses kalitesi, bir digeri ise elbette mikrofon.
Kingston HyperX Cloud Revolver, elbette oyuncular igin tasar-
lanmis bir kulaklik seti. Halihazirda resmi olarak profesyonel
organizasyonlardan ESL sertifikal olan kulaklik, teamliquid ve
SK Gaming gibi Gnll takimlar tarafindan kullaniliyor. Metalik
tasarimi ve buna ek olarak suni deri kaplamali malzemesiyle
kaliteli bir gortinim sagladigi kadar konforu da hissettiren set,
71 ses destegi ise sunmuyor.
Kulakhgin her iki tarafindaki Unitelerinin Gzerindeki malze-
me plastik. Metalik kopriler, kulakhigin fazlasiyla dayanikli
olmasini sagliyor. Ancak bu koprulerin kiglk de olsa bir
olumsuz 6zelligi var, o da kulaklik kulaginizda takiliyken kazara
bu metalik koprulere bir darbe gelmesi durumunda kulagi-
niz ginliyor, onu da sdyleyelim. Cloud Revolver, yalnizca PC
kullanicilarina degil, konsol oyuncularina da hitap ediyor. Xbox
One, PlayStation 4, Wii U konsollarinin yani sira kulakligi Mac
ve mobil cihazlarinizda da kullanabilirsiniz.
Fiyat olarak ele alirsak, 470 TL civarinda bir fiyat etiketine
sahip olan Cloud Revolver, bizce biraz daha uygun fiyath
olabilirdi. Glinki kargisinda 71 ses destekli ve moduler yapida
olmasina karsin daha ucuz olan Plantronics RIG500E gibi bir
rakip var.m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Metalik kulak koprist,
konforlu, ses kalitesi

EKSI 71 ses destegi yok,
fiyati yuksek
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Teknik Servis

Sorulariniz igin donanim@level.com.tr
adresine e-posta gonderebilirsiniz. - Recep Baltas

S: Bltcem 5300-5800 TL. 15 6600K
islemci, Z170 anakart, GTX 970 16GB almay
dusuntyorum. Boyle bir sistem icin hangi
kasa ve igslemci sogutucusunu onerirsiniz?
Sivi sogutucu almali miyim? Bu yazdigim
serilerde MSI, Asus vs. hangilerini tercih
etmeliyim? Furkan OZCELIK
C: GTX 970 yerine 1070 almaniz daha
mantikl olacaktir. Ya da AMD Polaris'in de
duyurulmasini bekleyebilirsiniz. Kasa olarak
CoolerMaster MasterCase, sogutucu olarak
da CM TPC onerebiliriz. Sivi sogutma
Skylake i5 islemci icin sart degil.
MSI da ASUS da kaliteli rtinlere
imza atiyor. Tercih size kalmis.
S: 2000 TL bitgem var. Bununla
LENOVO IDEAPAD 100 CORE i5
5200U 2.2GHZ, 4GB RAM, 500GB
HDD, 15.6" 2GB, W10 NOTEBOOK
mu aliyim yoksa PS4 ve Black Ops 3 mi?
Berenalp Beygirci

C: PlayStation 4 artik eski bir cihaz. Bu yil
icerisinde yenisinin cikmasi séz konusu.
Alacaginiz diziistii de Broadwell islemcili.

(G3258 kesinlikle
efsanevi bir islemci.
Cift cekirdekli olmasina
ragmen overclock ile
mucizeler yaratiyor

Bunun yerine Skylake islemcili bir dizist(
almaniz daha mantikli olacaktir. Oyun
oynamak istiyorsaniz da GT 940M GPU
modellere bakabilirsiniz.

S: Ekran kartim MSI GTX 970.
Afterburner kullanmaktayim.

FPS, GPU kullanimi gibi seyleri
oradan agip bakiyorum. GPU
kullanimi oyunlarda %40 , %45
gibi rakamlar gérmekteyim. Bunun
nedeni nedir? Cevap verirseniz COK
sevinirim! Bor Dolu

C: Bu sorun genelde islemci darbogazin-
dan kaynaklanir. Cok glcli bir ekran karti-
niz oldugunda kartin isledigi veri miktari,
islemciye de ylik bindirir. Zira oyunlarda
bazi hesaplamalar islemci tarafindan
gerceklestirili. Bu gibi durumlarda eger
islemciniz yeterince glcli degilse, ekran
karti ile birlikte kosamaz. Bu da ekran
kartinin islemciyi beklemesine neden olur.
Bu durumda ekran karti kendini fren-
ler zira islemciden istedigi veriler
halen gelmemistir. Sonug¢ olarak
GPU kullanim orani %100°tn
altinda kalir. Peki ¢éziim nedir?
Masrafsiz bir ¢6ziim islemcinizi
overclock etmektir. Tabi bunun
icin iyi bir sogutma ve tecriibe
gerekir. Bir de ¢arpan kilidi acik bir is-
lemci ve bunu destekleyen anakart. Eger
bu mimkin degilse daha ¢ok cekirdek

sayisina sahip gucli bir islemciye terfi

edilmelidir. Bir baska alternatif ise oyunun

¢6zlnurlik ve grafik ayarlarini yiikselt-

mektir. Bu bazen ekran karti ydkini

artirip islemciye binen ylki azaltabilir.

Tabi oyundaki ayarlara gére tam tersi de
olabilir.

S: Bilgisayarimda anakart olarak

H81M-plus var ve iglemci olarak intel
Pentium G3258 (OC 4.3GHz) var. Bu
sisteme R9 390x takmayi diiglintyorum.
Acaba anakart PCI girisi eski nesil oldugu
icin performans sikintisi yagsar miyim?
Ayrica islemciyi daha sonra ylkseltmeyi
disunuyorum R9 390x ve intel G3258 ile
¢ok sorun yasar miyim performans olarak?
Harun OZDEN

C: G3258 kesinlikle efsanevi bir islemci.
Cift cekirdekli olmasina ragmen overc-
lock ile mucizeler yaratiyor. Tek eksigi
HyperThrading desteginin olmamasi. Bazi
oyun yapimcilarinin kullanicilari dért
cekirdekli islemcilere ylikseltmeye
zorlamak icin oyunlarini kas-

ten cift cekirdekli sistemlerde

calistirmamasi (bkz. Far Cry 4,

Ubisoft) disinda ¢cogu oyunu
sorunsuz ¢alistiran bir islemcidir.
PCI Express arabirimi geriye ve ile-

riye dénlk bir arabirimdir. Bu baglamda

390X’i rahatlikla takabilirsin. Tabi tavsiye
eder miyim? Etmem. Neden? Clnkd

LEVEL



TEKNIK SERVIS

SATIN ALMA TABLOSU

Recep Baltag'tan herkese gore PC onerileri...

DONANIM TURU
KASA

ANAKART
iSLEMCI
iSLEMCIi FANI
BELLEK

EKRAN KARTI
SABIT DiSK

OPTiK SURUCU

GIRIiS SEVIYESI

Cooler Master RC-K350 600W
ASUS A68HM-K

AMD Athlon X4 840

AMD (Stok Fan)

G.Skill 8 GB Sniper Kit
1600 MHz CL 9

MSI R7 360 2GD5 OC

WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

ORTA SEVIYE

Cooler Master RC-NSE-600-KKN1
N600

ASUS Z170-P
Intel Core i5 6500

Intel (Stok Fan)

G.Skill 8 GB Ripjaws4 Kit 2400 MHz
CL15

ASUS GTX 960 STRIX
WD 3.5” 1TB Caviar Blue 7200 RPM

Kingston 120GB HyperX FURY

UST SEVIYE

Cooler Master HAF 922 750 watt
ASUS 7170 PRO GAMING

Intel Core i7-6700K

Cooler Master Hyper 103

HyperX 16 GB FURY Black Kit
2400 MHz CL 15

MSI GTX 980 Ti GAMING 6 GB
Seagate 3,5” 2TB Barracuda 7200 RPM

Samsung 250GB 850 EVO M.2

FiYAT 2.038 TL

Dergi elinde oldugunda Polaris
kartlar tanitiimis olacak. Cok
daha az gucg tiiketen, daha az
i1sinan ve daha ¢ok performans
veren AMD Rx 400 serisi kartlar
bunlar. Bu baglamda R9 480 alman
daha mantikh olur. Sonra da islemciyi i5
veya i7 yaparsin. Anakartin uyumlu.

S: Ben yazin bir bilgisayar toplamayi
dustintyorum da ekran karti olarak GTX
970 dugtntyorum. Bunun yanina nasil bir
sistem toplamallyim? Ya da verebilecegi-
niz baska bir tavsiye varsa o da olur tabi
ki. Ama ekran karti olarak AMD kullan-
mayi digtinmuyorum. NVIDIA ekran karti
olursa ¢cok daha makbule geger. Blitgem
maksimum 3000 TL. Simdiden tesekkiir-
ler. Eray Utku

C: 3000 TL bitge ile GTX 970 almak
pek mimkin degil su anda. Ancak GTX
960 alabilirsiniz. Yine de bitcenizi 3500
TL yapabilirseniz tavsiyem GTX 1070
almaniz olacaktir. Ya da AMD’nin yeni
Polaris mimarili R9 480 modeline de ba-
kabilirsiniz. Bdyle bir PC i¢in su anda en
mantikli platform Skylake olacaktir. Tabii
ki Zen ¢ikinca bu durum degisebilir.

S: 2 ay sonra kendime bir oyun bilgisa-
yari alacagim, toplama da olabilir tabi ki.
Bltcem yaklasik olarak 5500 TL olacak.
Aklimdan toplama olmadan ASUS ya
da Monster geciyor. Tabi eder glizel bir

3.705 TL

toplama oyun bilgisayari Onerirseniz
hayir demem. Yani biraz daha tercihimi
ne Uzerine kullanayim diye sormak
istedim. Cem Yigit

C: Eger il disinda bir Universitede okuyorsaniz
tabii ki diztistl almanizi éneririm. Bu ay Pascal
GPU’lu diztstd bilgisayarlar duyuruldu. GTX
1080M ve GTX 1070M’li diziisti bilgisayarlari
kisa siirede bu fiyatlara piyasada bulabilecek-
siniz. Tercih edebilirsiniz.

S: Seneye Universiteyi kazandigimda insallah
bir laptop almayi planliyorum ve ailem tarafin-
dan verilecek bltge 3000 TL. Laptop olmasi
sart okulda yapilacak sunumlar igin fakat ayni
zamanda oyunlari da ¢ok iyi sekilde oynayabi-
lecegim bir laptop ariyorum. Bu fiyata en iyi ve
onerdiginiz laptoplar nelerdir? Furkan

C: 3000 TL’ye oyun da oynatabilen en iyi
cihaz MSI GL62 olacaktir. GTX 950M grafik
islemci, Skylake islemci ve gayet serin calisan
yapist ile oyun icin uygun fiyatl ama perfor-
mansli bir tercih.

S: Butgem 3100 TL. Soyle bir PC toplayacagim:
ASUS 7170 anakart, ASUS GTX 960 STRIX
2GB ekran karti, Intel 15 6600K iglemci,

Cavier Blue 1TB 7200RPM HDD,
Kington Hyper X 16GB(2x8GB)
2400Mhz DDR4 RAM, Kinston
120GB Hyper X FURY SSD. Sizce
iyi bir PC olmus mu? Bir de bu
PC ye uygun kasa ve monitor

7941 TL

soyler misiniz? Bu arada ikisinin toplam fiyati
en fazla 800TL olmasi lazim. Riza Ugar

C: Dengeli bir sistem ama ekran kartini 14
veya 16nm tercih etmeniz daha iyi bir se¢cim
olabilir artik. Kasa olarak Carbide 400R
modeline bakabilirsiniz. Monitér olarak ise
75 Hz modellere g6z atmanizda fayda var.
Ya da 2ms tepki stireli ve HDMI, DVI veya
DisplayPort girisli.

S: Gigabyte'in GTX 970 modeline sahibim. is-
tisnasiz butlin oyunlarda belirli araliklarla FPS
dlsmeleri yasiyorum. Ekran karti maalesef
Gaming siirimi degil. islemcim ise i5 4460.
Driverlar guincel. Sebebi sizce ne olabilir?
Gaming srimu olmamasinin bir etkisi var
midir? Tesekkirler. Sahap Buz

C: MSI AfterBurner ile oyunda CPU kullanim
degderlerine bakin. Islemcinizin darbodaz
yapacagini sanmiyorum ama eger ISiniyorsa
frekans duistrir. Bu da ekran kartina darbo-
gaz yapar. Yine AfterBurner ile GPU kullanim
oranlarini da izleyin. GPU sicakligi asir artin-
ca GPU da kendini yavaslatir. Amac karti tek-
rar normal sicakliklara ¢cekmektir. Eger béyle
bir sorun varsa ekran Kkartinizin icin acip daha
kaliteli bir termal macun uygulamanizi éneri-
rim. Bir baska énerim de PSU’nuza bakin.
Kaliteli olmayan PSU’lar da FPS disist-

ne sebep olabilir. PSU’dan ekran kartina

olan kablonun dogrudan PCle gi¢ kab-

losu oldugundan emin olun. Molex’ten
PCle’ye dénlisen kablo olmasin.
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Aksiyon
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®

Uncharted 4: A Thief's End

Uzun slredir bir oyun serisi
sona ererken bu kadar huziin-
lenmemistik. Surada Nathan
ile neredeyse on seneye varan
muhabbetimiz var, laf degil.

Yapim Naughty Dog
Dagitim SCE
Cikis Tarihi Mayis 2016

PS4

(2]

Tom Clancy'’s The Division

Oyunu beklerken ugup giden
beklentilerimizi yuklenip, bizleri
sokaga tek basimiza ¢ikmaya
korkar hale getirdi The Division.
Yilin en buytk hit'lerinden biri.

Yapim Ubisoft Massive
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Mart 2016
PC PS4 XONE

13

Dark Souls Il

Daha once higbir oyun, basa-
rnsizhd bu kadar normallestir-
memisti. Adim basi 6ldiglnuz,
gorlp gorebileceginiz en zor
maceralardan biri sizi bekliyor.

Yapim FromSoftware
Dagitim Bandai Namco
Cikis Tarihi Nisan 2016

PC PS4 XONE

Bagimsiz

Rocket League

Bu yaz aylarini en azindan
Schillaci'nin parladigi italya
90 kadar sevgiyle hatirlama-

mizi saglayacak, kahkaha-

larla andigimiz bir yapim.

Yapim Psyonix
Dagitim Psyonix
Cikis Tarihi Temmuz 2015
PC PS4 XONE MAC

12/

5
Prison Architect
Her biri satrang tahtasindaki
piyonlar gibi modellenmis, ayri
karakterlere, ayni problemlere

sahip bir cezaevi dolusu adami
yonetme similasyonu.

Yapim Introversion
Dagitim Introversion
Cikig Tarihi Ekim 2015

PC PS4 XONE X360 MAC I0S ANDROID

13/

SUPERHOT

Kirmizi, beyaz ve siyah'in cam-
dan dunyasinda gegen, uzun
slredir 6zlemini kurdugumuz
bir FPS oyunu. Kirip dékmenin

keyfini yasamak isteyenler igin.

Yapim Superhot Team
Dagitim Superhot Team
Cikis Tarihi Mart 2016
PC XONE MAC

FPS
o 7 N

Rainbow Six: Siege
The Division'l beklerken ug-
runa gecemizi glindizimuzi

sltpurge ettigimiz, CS: GO'nun
karsisinda durabilen tek yapim,
¢llginca oynuyoruz!

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Aralik 2015
PC PS4 XONE

@
®

Doom

Genglikleri serinin ilk oyunlariyla
gegenleri diigtincelere gark eden
FPS tarihinin buyukbabasi geri
donlyor, Ustelik her zamankinden
daha fazla aksiyon ile beraber.

Yapim id Software
Dagitim Bethesda
Cikig Tarihi Mayis 2016
PC PS4 XONE

13/

CoD: Black Ops llI

Butlin sene elestirdikten
sonra hepinizin bayila bayila
oynadigi yeni Call of Duty
oyunu elbette burada, Ustelik
2015'in en gok satani olarak.

Yapim Treyarch
Dagitim Activision
Cikig Tarihi Kasim 2015
PC PS4 PS3 XONE X360

Macera

1)

Firewatch

Sehirden kagmayi hayal edip
yapamiyorsaniz, Firewatch
muhtesem gorselleri esliginde
icinizi 1sitacak. O kadar ¢abuk
bitti ki tadina doyamadik.

Yapim Campo Santo
Dagitim Panic
Cikig Tarihi Subat 2016

PC PS4 MAC

(2]

Life is Strange

Hayatina ilging buldugumuz,
episodik bir hikaye olarak
baslayan Life is Strange bit-
tiginde bogazimiz dugim-
lenmisti, hala unutamadik.

Yapim Dontnod
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi Ocak 2015
PC PS4 PS3 XONE X360

13

Until Dawn

Bu oyunu deneyim etmeden
once hikayesini ne kadar klise
buldugunuzun bir 6nemi yok,
sonunda kag kisi hayatta kalir-
sa kalsin oyuna bayilacaksiniz.

Yapim Supermassive
Dagitim SCE
Cikis Tarihi Eylul 2015
PS4

LEVEL



AYIN OYUNU MAYIS

Uncharted 4: A Thief’s End

Hayatina oyuncularin “Lara Croft'un yakisikli olani iste!” seklindeki 6nyargilari ve
daha once sadece Crash Bandicoot oyunlari yapmis geng, tutkulu bir firmanin yeni
projesi olarak baglayan seri, her yeni oyunuyla PS klasikleri arasina adini tekrar yaz-
dirdiktan sonra sahneden gorkemli bir sekilde cekiliyor. Seni 6zleyecegiz, Nathan.

Online

1)

Heroes of the Storm

MOBA lafini duyunca arka-
sini donlip uzaklara dogru
kosanlari bile (bkz. Tuna) esiri
etmeyi basaran oyun aligkan-
liklarinizi degistirmeye aday.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikig Tarihi Haziran 2015
PC MAC

12)

League of Legends

Cikisinin Uzerinden alti
yildan fazla bir zaman geg-
tikten sonra bile League of
Legends eSporlarin tozunu

atmaya devam ediyor.

Yapim Riot Games
Dagitim Riot Games
Cikis Tarihi Ekim 2009
PC MAC

13/

Hearthstone

Kart oyunu gibi bilindik, basit
bir konsepti alip daha 6nce
kimsenin hayat edemeyecedi
kadar ylksege gikarmis bir
Blizzard oyunu daha.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Mart 2014
PC MAC 10S ANDROID

RPG
0

The Witcher I1l: Wild Hunt

Muhtesem grafikler, ilmek
ilmek islenmis hikaye, onca
lcretsiz eklenti ve RPG
aleminin en karizmatik kah-
ramanlarindan biri.

Yapim CDProjekt RED

Dagitim CDProjekt RED

Cikig Tarihi Mayis 2015
PC PS4 XONE

(2]

Pillars of Eternity

Baldur's Gate ve Icewind
Dale'i unutamayanlar igin
Obsidian'dan muhtesem
bir yapim. Nasil da
dzlemisiz...

Yapim Obsidian
Dagitim Paradox Interactive
Cikig Tarihi Nisan 2015

PC MAC

(3]

Fallout 4

is yerinizden aile sofrasina ka-
dar her yerde Fallout 4 konus-

tugumuz gunler geride kaldi

belki ama o kadar 6zlemisiz ki,
eksikleri aklimizdan silindi gitti.

Yapim Bethesda
Dagitim Bethesda
Cikis Tarihi Kasim 2015

PC PS4 XONE

Stratej

o
®

Total War: Warhammer

Warhammer Fantasy diinyasini
alip, senelerdir Total War oynadigi-
miz sablona yerlestiren yapim uzun

suredir aghgini gektigimiz mithis
bir strateji, oynayin, oynatin.

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikig Tarihi Mayis 2016
PC

(2]

XCOM 2

2012 yilinda tim gorkemi ile
geri donen seri, ikinci oyununda
mikemmelligin sinirlarinda geziyor.
Daha onceki oyunlara asina degil-
seniz zorlugu sinirlerinizi gerebilir.

Yapim Firaxis Games
Dagitim 2K Games
Cikig Tarihi Subat 2016

13

Homeworld: DoK

Ne kadar da 6zlemisiz... 15 yIl
kadar once gergek zamanli
strateji turine damga vuran

oyunun devami bizi ugsuz
bucaksiz ¢ollere suruyor.

Yapim Blackbird Int.
Dagitim Gearbox
Cikis Tarihi Ocak 2016
PC

Yarig
L1

Forza Motorsport 6

Serinin muhtemelen en iyi
oyunu... Bagka hig bir oyun
size 200km hizla girerken su
birikintisine girmenin etkileri-
ni daha iyi hissettiremez.

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft Studios
Cikig Tarihi Eylll 2015
XONE

Trackmania Turbo

"Gokten zembille indikten”

- sonra loop'tan loop'a ugtugu-
nuz muhtesem bir arcade yaris
deneyimi sunan oyun, 200'den

fazla bolimuyle sizi esir edecek.

Yapim Nadeo
Dagitim Ubisoft
Cikig Tarihi Mart 2016
PC PS4 XONE

DiRT Rally

Codemasters'in dislsline
son veren, muhtemelen
firma tarihinin en iyi oyunu.
Colin McRae gorseydi bu
oyunla gurur duyardi.

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi Aralik 201
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ABONE
OLMAK ICiN

ilk defa abone oluyorum Yenileme 0212 478 0 300
www.doganburda.com
Firma Adi:
Adi Soyadi:
Dogum Tarihi Meslegi (Gorevi):
Adresi:
Posta Kodu: Sehir:
Tel: Faks: Cep Tel:
E-Mail
Abonelik Bedelini [] Havale ile génderiyorum [] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz
Kredi kartimdan 3 taksitle cekiniz [[] Advantage [[] Axess [[] Bonus [[] Maximum [[] World

Kart Sahibini Adi Soyad:

[1  Master Card

Visa

Kart No:

Kart Sahibinin imzasi:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

[ Faturayi Adima Kesiniz
V.Dairesi V.No:

Adres:

[ Faturayi Firma Adina Kesiniz

Dergileriniz

Abonelik Secenekleri

[11yilhk abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

79 TL

Bu form 30 Haziran 2016 tarihine kadar gecerlidir.

teslim edilecektir.

Odeme bilgileri

Tirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale {creti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gecerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢cikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com







KULTUR & SANAT

www.artfulliving.com.tr

Tﬁrkiye'de kaliteli sanat sitesi bulmak
oldukga gug. Pek ¢ok site birkag
noktadan fire verirken, yola iyi adimlarla
baslayan siteler bir siire sonra reklam
sitesi kivamina geliyor. Elbette reklam
almak ve siteyi ayakta tutmak gerekli;
ancak bu reklamlar g6ze batan ve ra-
hatsiz edici sekilde bir anda tiim sayfayi
kaplayan tirden olunca insan soguyor
ister istemez Artful Living de sevdigim
sanat sitelerinden biri. Peki neler bula-
bilirsiniz bu sitede? Elbette sanat pay-
lagimlari ama igerigi neleri kapsiyor?
Artful Living daha cok film ve edebiyat
ve muzik tizerine kurulmus bir site gibi
goriinlyor ancak icersinde fotograf,
resim, tiyatro ve daha pek ¢ok sanat
dalina ait ¢ok sayida icerigi blinyesinde
barindiriyor. Ayrica sanatsal anlamda
gezecegdiniz mekanlari, etkinlik haber-
lerini, konserler, festivaller, sergiler ve
galeriler hakkinda etkinlik takvimlerini
iceren site, zaman zaman gerceklestir-
digi soylesi ve roportajlari da yayinhyor.
Sanata dair haberler, makaleler okuya-
bileceginiz kaliteli bir site arlyorsaniz
Artful Living'e g6z atin derim. m

Suicide Squad

Suicide Squad bu yil Civil War ve De-
adpool ile birlikte en ¢ok bekledigim
¢ filmden biri. Yavas yavas ¢ikis tarihi
yaklasiyor ve elbette her gegen gun daha
poptiler hale geliyor. Tiirkiye'de de hayli
popllerlesen bu DC hikayesi igin JBC
yayinciliktan ¢ikan Suicide Squad ¢izgi
romani da oldukga eglenceliydi. Tarihin
gordigu en tehlikeli kotiulerden olusan
ve hapiste olan bir grup, Amanda Waller
tarafindan toplaniyor ve gizli gorevlere
gonderiliyor. Elbette Deadshot, Harley
Quinn, El Diablo, King Shark, Black
Spider ve Voltaic'den olusan takimda bu
gorevleri pasa pasa kabul edecek kimse
yok. Suglularimiz mahkumiyet siirele-
rinin kisalmasi sartiyla gorevleri kabul
ediyorlar. Elbette boyunlarina baglanan
nanit bombalari da gorevlerin gizliligi ve
takim Uyelerinin kagmamalari icin gerek-
li. Ancak bir slire sonra olaylar Amanda
Waller'in hi¢ de planlamadigi sekilde
gidiyor ve karmagsa Gotham'a kadar
sigriyor. Suicide Squad Cilt 1: Dost Kazigi
ile baglayan macera okuyucuya oldukca
iyi bir hikaye sunarken ¢izimleriyle de
etkilemeyi basariyor. m

()

Captain America: Civil War

u ayin bombasi elbette Captain

America'yd. ilk Avengers'dan beri “Bir
Civil War filmi gortr miyiiz?” diigiincesi
bu ay gercege donustt. Vizyona girdigi
glin gittigim Captain America: Civil War
beni hayli tatmin etti. Kisaca senaryodan
bahsedelim. Biliyorsunuz ki Avengers
filmleri boyunca aklhmiza takilan “Lan
tamam kotuleri yendiniz ama sehirleri
de harabe ettiniz be arkadas.” diigtincesi
bu filmde kargimiza ¢ikiyor. Artik diinya
Avengers'in Birlesmis Milletler altinda
denetimde olmasina karar veriyor ve
Avengers'in Uyelerine imzalatmak i¢in
bir antlagsma hazirlaniyor. Kahramanlar
arasindaki ilk fikir ayrihgi burada ortaya
¢iksa da asil olay BM'ye yapilan bir teror
saldinsinin Winter Soldier tarafindan ger-
ceklestirildigi disundlince patlak veriyor.
Bir kisim masum olduguna inanilan Win-
ter Soldier'i korumaya calisiyor ve olaylar
blyiyor. Sonunda kahramanlar arasina
katilan Ant-Man ve sinema evrenine bu
film ile oldukga basarili aktarilan Black
Panther'i gérmek sevindirdi. Fakat pek
cok kisi begense de bu ergen Spider-
Man'e bir tirli aigamadim m

%
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Hatebreed
The Concrete Confessional

u siralar genelde dinledigim ttir-

lerin disina ¢ikarak farkl tirlere
ve daha 6nce pek asina olmadigim
gruplara yoneldim. Hatebreed'in
son stiidyo albiimi The Concrete
Confessional ile kargilasmam da bir
arkadasimdan yeni bir albim tavsiye-
si isterken oldu. Amerikan riiyasinin
farkl iki ytzlni dinleyiciye anlatan
Jamey Jasta daha ilk pargada beni
kazanmayi basardi. 13 adet parcaya
sahip olan alblim, 33 dakikalik kisa
slresiyle de dikkat ¢ekiyor. En uzun
parca ve benim albimde en sevdigim
parcgalardan biri olan Something's Off
dort dakikaya yakin olsa da, kalan
tlim parcalar t¢ dakikanin altinda.
Bazi pargalarda diizenli bazilarinda
ise ani degisen gitar ritimleri de
albimiin ruhuna gayet uymus. Ancak
parcalardan bazilarinin albimi
dinledikten sonra hafizadan kaybolup
gitmesinin pek hosuma gitmedigini
belirtmeliyim. Hatebreed'in bu son
albumi birazcik Slayer-vari elestirel
tarafa kaysa da beni oldukga etkiledi
yine de.m

X-Men: Apocalypse

-Men beni bir tiirlii tam anlamiyla

kazanmayi bagsaramadi. Nedense
X-Men evreni bana hi¢ bir zaman
Uber duzeyde ilgi ¢ekici bir evren
olarak yansimadi. Hele ki 2009'da
yayinlanan Wolverine filminden
sonra X-Men filmlerine uzun stre ks
kaldim. Taa ki First Class'i izleyene
kadar. First Class ve Days of Future
Past'i gordiikten sonra “Demek
ki X-Men de sevdirebiliyormus
kendini” dedim. Nihayetinde gelen
Apocalypse'in IMAX 6n gosterimine
gittim ve rahatlikla soyleyebilirim
ki en begendigim X-Men filmi oldu.
Bu filmde en sevdigim noktalardan
biri Professor X ve Magneto’nun
glinimiuzdeki iligkisinin temellerini
gostermeleri oldu. First Class'da daha
dostga takilan bu iki ismin gtini-
muzdeki gibi ne dost ne de dlesiye
disman tavirlarinin gegmisini gérduk.
Film temel olarak diinyadaki ilk mu-
tant olan Apocalypse'in lizerinde dur-
sa da, Xavier okulunun giinimuzdeki
halinin temelleri de yine bu filmde iyi
yansitilan detaylardan biri. m

*

Against the Current
In Our Bones

Iternatif rock muizige uzak

kalmak ¢ok gli¢ bizim igin. Zira
Tirkiye'deki gruplarin pek cogu
alternatif rock yapiyor. Zaten yurt
disindaki alternatif rock grupla-
rindan uzaklasip, daha ¢ok metal
muzik dolaylarinda seyretmem de
bu yiizden. Buna ragmen farkl tatlar
arayisina ¢ikan ben Against the
Current'a bir sans verdim. Oldukca
geng olan grup daha 6nce bazi
Unlu sarkilarin cover versiyonlarini
yapmis da haberimiz yokmus. Son
1-2 yilda kendi albimlerini yapmaya
baslayan grup belki kendi tiiriinde
gelecek vaat ediyor ancak ne yalan
soyleyeyim benlik degil. Yeri geldi
sevdim, yeri geldi sikildim. Ama yine
de bizim okuyucunun, yani sizlerin
sevecegini dlsliniyorum. Toplamda
12 sarkidan olusan albliim 40 daki-
kalik bir siireye sahip. Hareketli ve
sakin sarkilari dengelemeye ¢alisan
bir alblim yapisina sahip. Aslinda
glinimuziin pop muzik anlayisi ile
alternatif rock tliriinlin birlesimi gibi
duran bir albiim kivaminda. m

LEVEL

m Enes Ozdemir
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erhaba sevgili geekler,

Bu ay, sicagi sicagina, Geekstra'nin
diizenledigi X-Men: Apocalypse filminin
on gosteriminden ¢iktigimiz gibi yazmaya
basliyoruz. Filmin heyecani hala Gizerimizde
oldugundan hatamiz olursa mazur goriin.
Birkac glin 6ncesinden bahsedecek olursak,
internette filmle ilgili o kadar kot yorum
okuduktan sonra acaba bir BvS husraniyla
daha mi karsilagsacagiz demekten aliko-
yamadik kendimizi. Ctinki biz BvS ile ilgili
yazilan kot yorumlarin blyiik kismina filmi
izledikten sonra hak vermistik. Hatta ciddi
ciddi Marvel'in filmi kétilemek icin cogu
yorumcuya para yedirdigi haberleri bile ya-
piimisti. Bu sebeple kotu kritiklerin bu sefer
de hak verilebilecek yanlari vardir diye filme
hep ¢ekimser yaklastik.
Daha gegen haftalarda Captain America:
Civil War gibi bir muhtesemlige tanik olan
bizlerin gozlinde agikgasi bu film o kadar
da dnem arz etmiyordu, sadece ¢izgi roman
filmi oldugu ve lizerine bir seyler karalamak
icin gidecegimiz bir filmdi. Evet, fragmanlar-
da da gdsterilen Wolverine cameo'su igin en

az Stan Lee cameo'lari kadar heyecanlydik.
Ama gerisi i¢in ¢ok da bir beklentimiz yoktu.
Fakat yanilmigiz. Bu sefer kotu kritikler dog-
ru adresi bulmadi. lyi ki gitmisiz!
Heyecanimizi biraz bastirarak filmin elbette
ki olmamis dedigimiz yerleri oldugunu

kabul ediyoruz. Fakat filmi izlerken bunlari
gormezden gelebiliyorsunuz. Bakin ¢ok net
soyllyoruz, “Apocalypse olmamig” diyebilir-
siniz, “Sansa Stark'tan Jean mi olurmug be”
diyebilirsiniz, “ben ergen X-Men sevemem”
diyebilirsiniz, bir noktada hepsini kabul ede-
biliriz fakat bu filmi Quicksilver icin izleyin!
Filmle ilgili kotl bulabileceginiz ne varsa,
Quicksilver sahneye girdigi anda bunlarin
hepsini unutacaksiniz ve filmden ¢ok keyif
alacaksiniz. Yani, en azindan bizim igin dyle
oldu. 80’ler atmosferi, 6zellikle miizikleri de
filmin en biyUk artilarindan. Bu arada bizim
de sliphelerimiz vardi ama Sophie Turner’in
Jean Grey'in gengligini basaril bir sekilde
oynadigini soylememiz gerekir. Fakat hala
daha o X-Men'deki aile sicakhginin eksikligi-
ni hissediyoruz ve gelecek filmlerde gormeyi
umuyoruz. Bir de bizi tizen bir durum var, se-
nelerdir Marvel filmleri izleyip "after credits”
sahnelerini sabirsizlikla izleyen seyircileriz.
Fakat hala film biter bitmez salonu terk eden
seyirciler oluyor, tiziiliyoruz. Marvel filmlerini
her zaman sonuna kadar izleyin arkadaglar.
Birakin aksin o yazilar. Hi¢ degilse yuzlerce
kisinin verdigi emege soyle bir géz devirerek
de olsa bakmis olursunuz. Ata sporumuz
olan 'kiinyede Tiirk isim arama’ yarigmasi
bile yapabilirsiniz ki biz yaptik!

Gelelim igin ¢izgi roman ydniine
Onereceklerimizin baginda X-Men - Age of

Hicbir ¢izgi roman filmi
kaynak materyallerle
"birebir” ayni olmasa da
ISin ¢izgi roman yonunu
bilmekte her zaman
fayda vardir

Apocalypse ¢izgi romani geliyor. Higbir ¢izgi
roman filmi kaynak materyallerle “birebir"”
ayni olmasa da isin ¢izgi roman yonini
bilmekte her zaman fayda vardir. Dedik ya
filmin heyecani sicagi sicagina lzerimizde
diye, biz Marmara Cizgi'nin bastigi Phoenix:
Agit kitabini tekrar okumak istedik ne yalan
soyleyelim. Hayir, bu bir spoiler degil, konu-
lar bambaska, sadece o tadi tekrar almak
istedik. Size de onerebiliriz. Ayrica Marmara
Cizgi, X-Men alaninda genis yelpazeye sahip
bir yayinevi. Astonishing X-Men, House of M,
Mesih KompleXi, All-New X-Men, Uncanny
X-Men ve hazirlanmakta olan Atom Savasi
ile Mesih'in Donust ciltleri de bu yelpazeyi
genisleten yayinlar olacak. Daha sert ve
karanlik maceralar seviyorsaniz sizi Cizgi
Dusler'in X-Force, Mesih Savasi ve Savage
Wolverine ciltlerine yonlendirebiliriz. Cikan
filmler geregi son zamanlarda hep soru
sorarak bitirdik yazilarimizi. Her ne kadar

bir BvS veya Civil War gibi bir kutuplagsma
olmasa da “Apocalypse’in mi yoksa X-Men'in
mi tarafinda olmak isterdiniz?” diyerek arka
planda Sweet Dreams ¢alarken yazimizi
sonlandiralim. m
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PARALEL EVREN & ALT EVREN

aziran ayl, hem Marvel Comics, hem

de DC Comics agisindan son derece
onemli bir ay olacak: DC Comics 2011'den
beri devam eden New 52 siirecini tamamla-
yip “Rebirth” donemine girerken, Marvel da
muhtemelen en popler “blyuk hikayesi”
Civil War'un "ikincisini” yayinlamaya bagla-
yacak.
Rebirth’ten ve bu stirecin DC Comics uze-
rindeki etkilerinden bir siiredir bahsediyo-
ruz, dolayisiyla bu ay Marvel'a dontp, Civil
War Il'yu mercek altina yatiracagiz.
Civil War Il gibi bir hikaye fikrinin arkasinda-
ki mantigi anlamak aslinda pek de zor degil.
“Birbiriyle savasan slper kahramanlar”
fikrinin her zaman ilgi ¢ekici olmasi bir
yana, 2016 yili orijinal Civil War hikayesinin
onuncu yilina denk geliyor. Bunlarin tzerine
bir de Captain America: Civil War filminin
vizyonda olmasi eklenince, Marvel'in Civil
War fikrini bir kez daha ¢izgi romanlarinda
kullanmasi, 6zellikle maddi agidan, neredey-
se kaginilmaz bir durum haline geliyor.

Peki, Civil War II'nun hikayesi ne?

Bizi bu hikayede neler bekliyor?

ilk sizan gérseller Civil War II'nun tipki asil
hikaye ve film gibi Captain America (Elbette
“yeni” Captain America, Sam Wilson) ve

Iron Man arasinda bir cekismeye sahne
olacagi yoniinde olsa da, daha sonra
yapilan agiklamalar savasin iki tarafini Iron
Man'i destekleyenler ve Captain Marvel'i
destekleyenler olarak belirlemis durumda.
Elbette hikayenin butin detaylarini bilmi-
yoruz, fakat su ana kadar sunulan bilgiler
olayin

merkezinde gelecegi gorebilen yeni bir
karakterin yer alacagina isaret ediyor. Cap-
tain Marvel, bu yeni karakterin guglerini
kullanmalari ve gelecekte sug isleyecegi
“ongorilen” insanlari durdurarak “gelecegi
degistirmeleri” gerektigini savunurken, Iron
Man cezanin higbir zaman sugtan dnce
gelemeyecegine, ve "gelecegdi korumanin”
daha etik olduguna inaniyor.

Bu tarz blyuk hikayelerde gercek anlamda
kaliteden bahsetmenin ne derece miimkin
oldugu tartisilabilir. Ama bana sorarsaniz,
bu etik problem orijinal Civil War'un altinda
yatan sebepten daha ¢ok potansiyel tasi-
yor. Suglari islenmeden durdurma ihtimali-
nin, ideal ¢6zimi olmayan bir sorun olarak
kahramanlari ikiye ayirmasi, sadece stiper
kahramanlari ilgilendiren bir kayit yasasi
nedeniyle kavga etmekten bence daha
genis capli ve daha 6nemli bir mesele.
Hikayenin yazarinin Brian Michael Bendis

olmasi da bu agidan uygun bir segim.
Ozellikle Avengers'i yazdigi yillarda bu
konuda elestirilmis olsa da, Bendis buiylk
savas ve kavga sahnelerinden ¢ok ka-
rakterlerin birbirleriyle olan diyaloglarina,
dustncelerine, hislerine ve i¢ diinyalarina
onem veren bir yazar. Ortada boyle ciddi
ve karmasik bir etik sorun varken, bunu
bitmek bilmeyen savas sahneleri yerine
daha diyalog bazl bir anlati tizerinden
sunmak son derece basaril bir kurguya
imkan taniyabilir.

Elbette boyle bir hikayenin varlik sebebi
olarak gorebilecegimiz “bulytik doviis sah-
neleri” kaginilmaz. Fakat bunlarin dozu
iyi ayarlandigi takdirde, Marvel'in elinde
siradan “buytk hikdye” mantigindan
kurtulup daha ciddi, daha kompleks ve
daha etkileyici bir hikdye anlatma imkani
bulunuyor.

Bu yiizden, Civil War Il'yu merakla bekle-
digimi soyleyebilirim. Eger su ana kadar
yapilan agiklamalarda tizerinde durulan
temalar hikaye sirasinda gercgekten kul-
lanilirsa, Civil War 1l basit bir pazarlama
stratejisi olmanin 6niine gegebilir. m
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Magnetic Rose uzayda gergekligin
giderek kayboldugu korkutucu
bir anime.

.- Otaku-Chan! -e

Cok uzun zaman once, uzak, ¢cok uzak bir galakside...

I nsanlik i¢in kesfedilmemis topraklar yiiz-
yillardir merak konusu oldu. Kendi gtivenli

alanimizdan ¢ikip bilinmeze ilerledigimiz

hikayelerden, ginumiize kadar soylenegel-

mis destansi mitlerden bahsediyorum.
Sadece mitlerle de kisitli degil bu tutku-
muz. Ufka bakan Kizilderili, batan glinese
dogru ilerleyen yalniz kovboy...

Diinyada ayak basilmamis toprak nere-
deyse kalmamisken bu tutku kendine yeni
bir hedef buldu, uzay!

Aslinda tanrilarin yasadigini sandigimiz
bir yerdi uzay. Kehanetler icin ylzyillar
boyu yildizlardan medet umduk. O yildiz-
lari ziyaret edebilecek teknolojimiz yoktu
basta. Bilimkurgu romanlariyla gittik biz
de ve sonra butiin hayalleri costuracak
bir sey gergeklesti: Yuri Gagarin diinya
sinirlarindan ayrild.

Gagarin'in uzaya ¢iktigi Nisan 1961'den
bu yana inanilmaz gelismeler yasan-

di. Evren'e dair bilgilerimiz katlandi
durdu. Nasa gegenlerde Kepler Uzay
Teleskobu'nun 1284 gezegen buldugunu
bildirdi. Ve bunlardan 9 tanesinde yasa-
nabilir bolge oldugu kaydedildi. Saman-
yolu Galaksisi'nde bile 10 milyardan fazla
yasanabilir gezegen olabileceginden
bahsediliyor.

Maalesef simdilik ¢ok biiylik uzakliklara
insan gonderebilecek teknolojiye sahip

Uzayin ve zamanin ayirdigi bir ask

degiliz. Isik hizini agmak imkénsiz ama
Star Trek'ten asina oldugumuz gibi warp
teknolojisi tizerine ¢aligmalar devam
ediyor.

Popliler kiltirde gok 6nemli yeri olan
Star Trek, Star Wars gibi filmlerin, Otos-
topgunun Galaksi Rehberi, Mars Yilliklari,
Dune gibi kitaplarin yaninda animelerde
de cok islenen bir konu bize uzay.

En sevdigim yonetmenlerden Satoshi
Kon'un senaryosunu hazirladigi Mag-
netic Rose verebilecegimiz drneklerden
biri. Akira’'nin mangakasi ve yonetmeni
Katsuhiro Otomo’'nun kisa mangalarindan
animeye uyarlanan Memories filmindeki
ilk hikaye. Kon'un eli degdigi icin man-
gasindan elbette daha farkli ve Otomo
fanlari kizmasin ama gok daha etkileyici.
Uzayda hurda toplayarak para kazanan

Geng yonetmenler iginde
en begendiklerimden biri
olan Makoto Shinkai'nin
Hoshi no Koe OVA'si
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/ //// I LEVEL




OTAKU-CHAN! .

bir geminin buyuk bir uzay istasyonu-

nun ¢ekim kuvvetine kapilmis uzay araci
¢opluginu bulmasiyla baghyor hikaye.
Aldiklari SOS sinyalini kontrol etmek hem
de hurdalari toplamak icin arastirmaya
basliyorlar. Zamaninin en unliu soprano-
larindan Eva Friedel'in sahibi oldugu bu
istasyon korkutucu olaylarin yagandig bir
yer haline geliyor.

Satoshi Kon'un Perfect Blue filmi gibi,
gercekligin giderek yok oldugu bu korku
dolu animeden daha eglenceli bir seriye
gecelim: Uchuu Kyoudai (Space Brothers)
2012 yilinda baslayip 2014'te son bulan bu
99 bollimlik seri, uzaya asik iki kardegin
astronotluk hayalleriyle sekillenen hayat-
larini anlatiyor. Kiigiikken UFO olduguna
inandiklari bir sey goren iki kardesten Hibi-
to gitmek icin kendine Ay’ hedef secerken,
abisi Mutta ise bir adim ileri giderek Mars'a
ulagmay! kafaya koyuyor. Elbette Hibito
hedefine emin adimlarla ilerlerken gelecek
Mutta icin umdugu gibi ¢ikmiyor. Fakat bir
gun isini kaybetmesi hayatini degistiriyor.
Kiguk kardesini yakalamak icin JAXA'da
(Japonya Uzay Arastirma Ajansi) astronot
olmaya karar veriyor. Bu eglenceli bilimkur-
gu komik anlarinin yaninda karakterlerinin
gelismesini ve degismesini ¢ok iyi kurgu-
ladigindan izleyiciyi Hibito ve Mutta'nin bir
diger kardesi haline getiriyor resmen.

Anime Klasikleri

Jubei Ninpucho (Ninja Scroll)
Kawajiri'nin hem hikayesini yazdigi
hem de yonetmen koltugunda oturdugu
bu anime, donem dramalarini resmen
revize ediyor. ingiltere’nin Robin Hood'u,
Amerika'nin Wyatt Earp'li gibi Japonya'nin
halk kahramani Yagyu Jubei'den yola
cikiyor. Akira ve Ghost in the Shell gibi
Bati'da blyiik ses getiren Ninja Scroll
Ninjalarin fantastik denebilecek teknik-
leriyle Jubei karakterinin hayatini, donem
dramalariyla aski, aksiyonla western
ozelliklerini birlestiriyor. Ozellikle aksiyonu
pre-dijital donemde bu kadar akici yapa-
bilmek filmin ve elbette Kawajiri'nin en
buylk basarilarindan biri.
Sanki kamerayla ¢ekim
yapiliyormus gibi montaj
tekniklerini animeye
uyarlamasi da gergekgilik
hissini artiryor. Teknik
anlamda basgarilara imza
atmasi senaryoyu biraz
golgede birakiyor hatta.

Bir de duygusal bir 6rnek vermeli. Geng
yonetmenler icinde en begendiklerimden
biri olan Makoto Shinkai’nin Hoshi no

Koe (The voices of a Distant Star) OVA'sI.
Hoshi no Koe gergek askin buytk uzaklar
karsisinda devam edip edemeyecegini
sorguluyor. Uzaylilarla savasin orta yerinde
geng kizimiz Mikako direnise katilarak
uzayin derinlerine savasmaya gidiyor. Erkek
arkadas! Noboru'yla tek baglantisi ise cep
telefonundan mail yollayabilmesi. Diinya-
dan uzaklastikga mesajlarin ulagsma siiresi
glinlerden aylara, aylardan yillara uzuyor. 16
yasindaki Mikako'nun yolladigi mail ancak
Noboru 25 yasindayken ulasiyor. Zama-
nin ayirdigi bu ¢iftin imkansizligi Makoto
Shinkai'nin muthis gorselligiyle birlesince
anime hem hayran birakan bir evren sunu-
yor hem de goz yasartan bir agk dramina
donustyor.

Uzaya ulagmak, bilinmezlige eski tabirle
yelken agmak animelerde ¢ok iglenen bir
konu. Cok bilinmeyen ya da yeni eserler-
den 6rnek verdiysem de en azindan adini
gegirmeden edemeyecegim animeleri de
saymall. Gegen ay bahsettigimiz Cowboy
Bebop, Cyborg 009, Cobra: The Space Ad-
venture, Hyperion (Legend of the Galactic
Heroes, Space Battleship Yamato, Space
Dandy gibi pek ¢ok animeye ilham oldu
uzay. m Merve Cay

Mononoke Hime
(Prenses Mononoke)
Klasikler icinde buyuk
usta Hayao Miyazaki'nin
bir filminden bahsetme-
den gegmek olmaz. 14.
Yiizyilda gecen hikaye islendigi Muromachi
dénemiyle 21. ylizyil arasinda aslinda pek de
fark olmadigini, yabanci goriilen her seye karsi
gelistirdigimiz otekilestirmenin degismedigini
vurguluyor. En genel anlamda da kaybo-

lup giden doganin hiikim stirdigu anaerkil
Japonya'dan babaerkile degisen, yitirilen
degerlere bir agit yakiyor. Filmi Miyazaki'nin
kitabindan bir alintiyla birakalim yonetmen
anlatsin: “Size nefreti gosterecegim, sadece
ondan daha degerli seyler oldugunu gorebil-
meniz igin. Size laneti gosterecegim, sadece
kurtulugun sevincini anlamaniz igin. Size bir
oglanin bir kizi anlamaya ¢alismasini, kizin ise
bu sayede kalbini nasil agacagini gosterecegim.
Sonunda kiz blylik olasilikla sunu diyecek: Seni
seviyorum Ashitaka ama insanligi affedemiyo-
rum. Oglansa glilimseyerek tahminen soyle

.K'Flgiik biyiik, yash geng herkesin
icini 1sitacak bir uzay komedisi ve
biyiime hikayesi

cevap verecek: Olsun. Haydi beraber baris
icinde yasayalim. iste béyle bir film benim
yapmak istedigim..."

Akira

Madem yaziy1 Katsuhiro
Otomo ile agtik yine onunla
bitirelim. Akira'yi izlemeyen
kaldi mi, bilemiyorum ama
Bati diinyasina animenin
sadece gocuklara yonelik
olmadigini gosteren ve
simdiki bilinirligine eris-
mesinde c¢ok buytk payi
bulunan filmlerden biri. 1988'de yasa-

nan bir patlama Tokyo'yu yerle bir ediyor.
Neo-Tokyo ise killerinden tekrar dogarken
siberpunk bir sehirde, distopik bir diinyada
buluyoruz kendimizi. Hiikiimet karsiti tero-
rist eylemler ve cetelerin uyguladig siddetle
calkalanan bir metropol... Hikayeyi uzun
uzadiya anlatmaya gerek yok ama bu filmin
Tetsuo: The Iron Man, Matrix, Chronicle gibi
filmlere itham oldugunu eklemeli.
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KULTUR & SANAT

o Cosplay Republic o

“Sismanlar cosplay yapamaz efendim, gozdm kaniyor cekilir misin?”

izlere gegen aydan sozini verdigim

makyaj taktikleri konusuna devam ede-
cektim ancak bunun yerine moral yazisina
oncelik vermeye karar verdim. Hatta bu
yaziyl yazmami isteyen degerli dostlari-
ma tesekkir etmek, boynumun borcudur.
Adamsiniz siz!
Cosplay tarafi eglenceli oldugu kadar em-

patiden yoksun insanlarla dolu bir ortamdir.

Cosplay arkadagca davranmak demektir.
Herkes cosplay yapabilir.

Peruk takamamak, lens kullanamamak,
belki de inanciniz dolayisiyla kostiime
farkh tatlar katmak, bazi insanlara sikinti
yasatir.

Bunun iki nedeni vardir.

1. Bu insanlar sadece klavye delikanhsidir,
¢ok hizli Urerler ve ilaci yoktur. Zamanla
“meh” tepkisi verip gegcmek, en dogru
¢6zimddr.

2. Empatiden yoksundurlar. Kisiyi sadece
fotografa veya sosyal medyadaki pay-
lagimlarina gore yargilarlar. Cosplay'in
hobi oldugunu bilmezler. Her zaman
cosplay’'den kot bir varlikmis gibi bahse-
derler.

Bu yaziy1 okuyan siz stiper insanlar. Boyle
degilsiniz. Olmadiginizi biliyorum. Cosplay
fiziksel olarak belli orantilara sahip insan-
lar tarafindan yapilmaz.

Bircok cosplayer arkadasin veya cosplay'i
ilk defa yapacak insanlarin, (Bu kelimeyi
kullanmak hos olmasa bile.) sismanliklari

nedeniyle en ¢ok sordugu soru: “Arkada-
sim sisman oldugu icin cosplay yapamiyor
ona uygun karakter soyler misiniz?" Bir
hobinin kisinin fizigine gore yapilip yapi-
lamayacagini sorgulamak bize kalmamal.
Ozellikle gelecegimizi siisleyecek olan
sevgili genglerimiz. Muhtemelen yakin
zamanda poplilerlesen bu eglenceli hobiye
siz de merak saracaksiniz. Bu durumda,
tabii ki oncelikle saghiginiz igin, fiziginize
dikkat etmeniz gerektiginizin farkindasiniz.
Ancak bunun diginda bireylerin “hi¢bir”
konuda hevesinizi kirmasina izin vermeyin.
Hayal etmek basarmanin yarisi derler. Gu-
zel laf ve ¢ok da dogru. Kendimden sizlere
ornek vererek konuya agiklik getirmek
isterim. 150 cm boya sahip bir kadinim.
Dogal olarak (Sadece kisisel sebepler-
den.) fizigime uygun kostlimleri giymeye
¢aligirim. Bunun nedeni kendimi rahat
hissetmek istememden kaynaklanir. Diger
bir 6rnegimiz ise bazi hatun cosplayerla-
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COSPLAY REPUBLIC

rimizin, erkek karakterlerin kostlimlerini
giymesidir. Bu da bir ¢esit “yargilama”
ornegidir aslinda. “Tas gibi gocugu, gitmig
ne hale getirmis” s6zlini duyan zibilyon
tane cosplayer vardir. Bu durum sadece
Ulkemizde degil, yurtdiginda da boyle me-
rak etmeyin. Asil konumuz olan “sismanlar
cosplay yapmasin” konusu dikkat edilmesi
gereken, hassas bir nokta. Konu basliginin
cirkinligine deginmiyorum bile. “Sigman-
lar cosplay yapabilir mi?" Tabii ki yapar!
Cosplay kelimesinin anlamini gelin tekrar
edelim; “Cosplay, costume ve play kelime-
lerinin birlegmesi ile meydana gelmistir.
Cosplayerlar belirli bir karakteri ya da fikri
temsil eden kostlim ve moda aksesuarlari
giyerek, performanslarini sergilerler. “ Bu
tanim icerisinde sismanlar cosplay yapa-
maz diye bir cimle goéremiyoruz.

Cosplay milyarlarca formdan olusan gok
cesitli bir hobidir. Her seyi cosplay'e dahil
edebilirsiniz. Tabii unutmamak gerek ki
herkes cosplayi sevmez. Nasil herkes,
korku kitabi okumaktan veya komedi filmi

istediginiz karakterin
cosplay'ini yapabilirsiniz

izlemekten hoglanmazsa, cosplay'i de se-
vecek diye zorunluluk yoktur. Kilit kelime;
hobi.

Unutulmamasi gereken diger detay ise,
bircok insan cosplayerlari yargilarken
acimasiz davranabilmektedir. Cosplayerlar,
disaridan bakildiginda milyarlar kazaniyor-
mus gibi goriinir. Belki bazilari, gogunluk
ise ne yazik ki kazanamiyor . Eger cosp-
layerlik profesyonel bir ise doniigsmusse,
zaten tam zamanli bir iste ¢alisiyormus
gibi yogun olursunuz. Bunun disinda bos
vaktinizde yapabildiklerinizi yaparsiniz.
Cosplayerlar “sevdikleri” karakterler gibi
olmak veya onlar “gercek” anlamda ¢ok
begendikleri icin belli kostimleri giyerler.
Disunin, bir kostim giyiyorsunuz ve
yabancinin biri karaktere benzemediginiz
icin veya fiziginiz yuzinden sizinle dalga
gegiyor. Bunun, sizde yaratacag: etkiyi bir
distinin. Kasiniz kalin, gézinizin biri
kiiguk, dudaklariniz ¢ok ince veya daha
Uretebilecegim milyonlarca bahaneyle
dalga konusu olabilirsiniz. Olmasi gereken
sudur; dalga konusu haline gelmeyi

asla diisinmeyin, dalga gecenlerden

biri olmayin yeterli. Bu durum sadece
cosplay isinde degil, her yerde gecerli.
Hicbirimiz cosplay'i “yoneten” bireyler
degiliz, olmayacagiz da. Kendinize nasil
davranilmasini istiyorsaniz, o sekilde karsi
tarafa dokunmalisiniz. Herkes boyle yapsa,
Diinya miikemmel bir hale gelebilir aslin-
da. Zor dediginizi duyar gibiyim, olsun. Bir
yerlerden baglamak lazim. Cosplay esitlik
demektir. Farkliliga odaklanmak yerine,
ayni seyin keyfini ¢ikartmak daha dogru
ve eglenceli olmaz mi? Cosplayerlar ri-
yalar gergege donustiirmek igin ugrasan-
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lardir. Cunku onlari mutlu eden sey budur.
Gunler, haftalar, aylar siiren kostlimlere
emek harcarlar. Kendilerini bu ortamda
evlerinde gibi hissederler. Onlari evlerin-
den alikoymayin.
“Ama karakteri mahvediyor!” Yani? Kimse
cosplay’in resmi bir is oldugunu soyle-
medi ki? Begenmediginiz bir igerigi takip
etmemek cok kolaydir. Hobi dedigimiz sey,
kisinin kontroltiyle sekillenir. Kimi zaman
fotograflarda dislek, gobegi katlanmig
veya gozl kapali ¢ikan cosplayer vardir.
Eh, bircok etkinlikte ¢ekilen fotograflar
takip etmek de imkansizdir. Bazi etkinlikler
ise sadece cosplayerlara 6zel yapilr. Unut-
mamak gerekir ki internette veya yiiz yiize
gorismelerde fark etmez, insanlara karsi
acimasiz olmak, sizi hicbir yere getirmez.
Sadece bir fotografta “sisman” gériinen
veya sisman bir insanin, zayif bir karakte-
rin cosplay'ini yapmis oldugunu gérmek,
kisiyi yargilamamiz veya onunla dalga
gegcilmesi gerektigi anlamina gelmez. Yani
bir baskasina dalga amagli glilmek, sizi
daha iyi biri yapmaz. Bir kostiiml deger-
lendirmek, onun hakkinda yorum yapmak
onemlidir ancak bunu “hakaret” veya
“kiglk districi” kelimeler kullanarak
yapmamak gerekir. Fikir verebilirsiniz ki bu
onemlidir. Cosplay arkadasca davranmak
demektir. Mutlu oldugunuz seyin birkag
saniyede yikilmasini istemezsiniz degil mi?
Yani yasli, geng, sisman, uzun olsaniz bile
fark etmez. Ten renginiz ¢ok koyu veya
acik olsa da durum degismez. Bir kadin
olarak erkek karakter veya erkek olarak
kadin karakterin cosplay’ini yapabilirsiniz.
Herkes cosplay yapabilir. imkansiz diye bir
sey yoktur, sadece zaman alir.
m Ceyda Dogan Karas
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Her hafta kaldig1 yerden son
hiziyla devam eden Go4LoL
Tirkiye serisinin, Nisan

Aylik Final turnuvasi 15 Mayis
tarihinde gerceklesti. Final
serisinde Space Dogs ve Can
Dostlar takimlari karsi karsiya
gelirken turnuvanin galibi, 3
maglik seride rakibine karsi
2-1'lik skorla ustiinliik kuran
Can Dostlar oldu. Boylece ta-
kim €400 6diiliin sahibi olarak
GoA4LoL Nisan Ayi sampiyonu
oldu. Siz de takiminizla bu
serilere katilmak istiyorsa-
niz, kayit olmak ve ayrintih
bilgi almak i¢in http://play.
eslgaming.com/leagueofle-
gends/turkey/ adresini ziyaret
edebilirsiniz.
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LoL Universite Ligi biiyiik final

5 aylik uzun bir maratonun ardindan League

of Legends Universite Ligi'nin son agsamasina
gelindi ve Buyuk Final'de karsilagacak takimlar
belli oldu!

Riot Games ve ESL Turkiye isbirligi ile organize
edilen League of Legends Universite Ligi
Finalleri'nde yari finaller, 22 Mayis tarihinde
istanbul Riot Stiidyosu'nda gerceklesti. Bolge
sampiyonlarinin Buytk Final'e ¢ikabilmek igin
karsilastigi son asama olan ve Best of 5 (Bo5)
formatinda oynanan yari final karsilagmalarinin
ilkinde Selguk Universitesi takimi MEVA eSports
ve Marmara Universitesi takimi Marmara Five
karsi karsiya gelirken, gtinin ikinci magi ise
Tirk Hava Kurumu Universitesi takimi Flames of
Rage ile Uludag Universitesi takimi Kestaneler
(eski ismi ile Ahrazlar) arasinda gerceklesti.

Yari final kargilasmalarinin sonunda ise MEVA
eSports Marmara Five takimina, Kestaneler de
Flames of Rage takimina karsi 3 - 0'lik skorlar ile
Uistlinliik kurarak League of Legends Universite
Ligi'nde Buytk Final'e kalmay basardi.

League of Legends Universite Ligi Biiyiik Final'i,
MEVA eSports vs. Kestaneler sampiyonluk
mucadelesi ile 5 Haziran'da Ankara'da e-
gameshow fuarinda gerceklesecek. 25.000 TLlik
4d(il havuzunun biiyiik pay sahibi ve Universite
Ligi Sampiyonu unvanina hangi takimin sahip
olacagini heyecanla bekliyoruz.

WESA

World eSports Association (WESA, Diinya
eSporlar Birligi) Mayis ayinda diizenlenen basin
toplantisi ile kendini tanitarak, resmi olarak
kurulmus oldu.

Sporun dijital hali...

WESAnIn tam olarak ne oldugunu agiklayacak
olursak, eSpor organizasyonlarinin lideri ESL

ve Fnatic, Natus Vincere, EnVyUs, Virtus.Pro,
G2 eSports, FaZe, mouseSports, Ninjas in
Pyjamas olarak 8 profesyonel takimin ortaklasa
kurdugu, eSpor’un tum dinyada gelismesi ve
profesyonellesmesi amaciyla kurulan bir organi-
zasyon olarak tanimlayabiliriz.

WESA'nin resmi olarak tanitilmasinin ardindan
ESL Genel Mudiru Ralf Reichert ve Virtus.Pro
takimindan Wiktor “Taz" Wojtas gibi birgok isim
baz agiklamalarda bulundu. Bunlari ézetleyecek
olursak; WESA'nin eSpor’un gelecedi icin gok
onemli bir adim oldugu, eSpor tarihinde ilk

kez kendilerini etkileyecek kararlar alinirken
oyuncularin da s6z sahibi olabilecegdi bir oyuncu
konseyinin olacag, turnuva ve liglerin daha
profesyonel olmasi i¢in gelistirmelerin yapilacag
ve WESAnin diizenleyecegi ilk organizasyonun
Counter-Strike: Global Offensive igin ESL Pro
League olacaguydi.

WoW oynayan igCep'liler kazaniyor!
MMORPG oyunlarinin lideri olan World of
Warcraft'i oynayan oyuncular igin gectigimiz ay
ulkemizde daha once esi gortilmemis bir kam-
panya gerceklesti. is Bankas), World of Warcraft
oynayan oyuncular igin eglenceli bir sinema
bileti kampanyasi diizenledi. Oyunun igine
yerlestirilen kampanyadea, is Bankasi'nin mobil
uygulamasi olan isCep'ten referans kodunu

alan World of Warcraft oyunculari, 16 - 29 Mayis
tarihleri arasinda her giin 18:00 - 24:00 saatleri
arasinda, Horde i¢in Twisting Nether sunucusu-
nun Warspear, Alliance igin ise Outland sunucu-
sunun Stormshield sehrinde dolagan IsCep isimli
karakterlere kodlari ulastirarak sinema bileti
kazanma sans! yakaladi. Kazanan oyuncular
Turkiye'deki tim Cinemaximum'larda vizyonda
olan filmler i¢in gegerli Gift kisilik sinema biletinin
sahibi oldu. Tam da Warcraft: iki Diinyanin ilk
Karsilagsmasi filminin ¢ikmasina sayili glinler kala
is Bankasi'nin gergeklestirdigi bu glizel kampa-

nya World of Warcraft oyuncularini oldukga
sevindirdi. Kazanan arkadaslara iyi seyirler
diliyoruz.

HS Spring Preliminaries

Hearthstone Dunya Sampiyonasi’na gide-
bilmek igin diizenlenen sezonlardan 2.si, yani
Hearthstone Bahar On Elemeleri'nin Tiirkiye
ayagdi olan Hearthstone Spring Preliminaries
& Fireside Gathering Etkinligi, Blizzard ve ESL
Turkiye isbirligi ile 13-14-15 Mayis tarihlerinde
istanbul Dark Passage Gaming Center'da
gercekleserek sona erdi.

Profesyonel Hearthstone oyuncularimizin
Diinya Sampiyonasi'na gidebilmek igin yaptidi
mucadelelerin yaninda, 3 glin boyunca stren
etkinlikte gelen tim Hearthstone severler igin
birgok organizasyon ve turnuva diizenlendi.
Her glinuin ilk etkinligi olan Sit-n-Go turnuvasi
Best of 1 (Bo1) formatinda gerceklesti ve
turnuvanin birincisine €20 degerinde Battle.
net hediye karti edildi. 3 glin boyunca Tavern
Brawl, Arena Master, Wild Tournament gibi
birbirinden eglenceli turnuvalar diizenlenirken,
bu turnuvalar kazanan oyuncular ise Plantron-
ics RIG 500 kulaklik odltnun sahibi oldu.
Bircok profesyonel oyuncunun yaninda
300'den fazla ziyaretginin katildig organi-
zasyonda, diizenlenen cesitli etkinlikler ile
Hearthstone severler 3 glin boyunca birbirleri-
yle tanisip oldukga eglenceli vakit gegirdi.

Bir Blizzard etkinliginin daha sonuna gelirken
Turkiye'de bu tarz etkinliklerin daha sik
olmasini diliyor, bir sonrakini beklemeye
basliyoruz. m Sercan Giirvardar
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Bir Sonraki Dunya Ertugrul Sungu

sunguertugrul@gmail.com o ErtugrulSungu

0'li yillardan 90'l yillara gegerken bilgisa-
8yar sektorlinde birgok degisim yasandi.
Hem yazilim, hem de donanim anlaminda
anlasiimasi gu¢ denebilecek farlliklar kendisi-
ni gosterdi. Ozellikle 90l yillarin basi ve sonu
resmen buyUk bir ziplama tahtasinda dontstu.
Hayal edilen birgcok cihaz gergek oldu, yetmez-
mis gibi aklin ucundan bir gegmeyecek yeni
cihazlar Uretildi. Yasam seklimizi “"Eglence”
bashg altinda tamamen degistiren bu yeni
urtinler, 2000'li yillarda buyUk olgtde kendisini
tekrar etmeye basladi. Fakat bu tekrar hepimi-
zi ceplerinden vurmayi basardi.

Zaten hedef de bu degil miydi? Yasi yetenlerin
cok iyi hatirlayacagi lzere, eskiden bilgisayar-
lar neredeyse tek pargadan olusurdu. Klasik
kasa, monitor, klavye ve fare dortlistiniin bile
hayatlarimiza yerlesmesi bir hayli zaman aldi.
Kulaklik donem donem kullanilan bir aparatti.
Genelde gok gerek olmazdi, oldugu zaman da
genel geger bir Walkman kulakhgdr tum isimizi
gorurdu. E tabii internet olmayinca Headset'e
ihtiyag olmuyordu. Bu sayede zaten giin ige-
risinde cebimizde tasidigimiz cihazin kulakhig
her seyi ¢ozlyordu.

Harici olarak bir de vazgecilmezimiz
Joystick'ler vardi. Amiga ve Atari doneminde
neredeyse yol arkadasimiz olan bu aparatlar,
90'larin ortasinda yavas yavas degisen oyun
modellerine direniyorlardi. Cinkd bir yandan
Wing Commander, diger bir yandan da Star
Wars'in tirld tlrli simUllasyon oyunu piyasaya

Yags! yetenlerin ¢ok iyi
hatirlayacagi uzere,
eskiden bilgisayarlar
neredeyse tek
parcadan olusurdu

Alet edevat

¢ikiyordu. Bu oyunlari tabii ki de klavye ve
fare ile oynamaktansa Joystick ile oynamak
¢ok daha iyiydi. Hos, gaza geldigimiz anlarda
yaptigimiz ani manevra hareketleri genelde
bu aparatlarin kirlimasi ile son bulurdu ama
olsun, biz yine de ya tamir ettirir ya da parayi
basip yenisini alir yola devam ederdik. Bagka?
Bagka bir sey yoktu.

Yani standart bilgisayar sistemi, Walkman ku-
lakligi ve de Joystick. Peki, arada ne oldu da
bir klavyeye 800 TL, bir kulakliga 1000 TL ve
bir fareye 600 TL verir hale geldik? O zaman
olmayip da bugln olan sey ne? Elimde kalan
yadigér Escort marka klavyeye bir bakiyo-
rum da bugtn Uretilip insanlara "mekanik
klavye" diye satilandan g¢ok da buyuk bir fark
goremiyorum. Peki ya fareler? Bir donemin
toplu farelerinin yerini alan lazerli farelere
pek tabii lafim yok ama nasil oluyor da 200

TLlik fare yerine 600 TLlik fare almay bir
ihtiyagmis gibi gorebiliyoruz? Misal, diinyani
halen birgok anlamda en iyi ve klavye / fare
kombinasyonu gerektiren oyunu StarCraft'tir.
1998 ve 1999 yilinda, hentz adam gibi lazerli
fare bile yokken, nasil oluyordu da profesyo-
nel oyuncular bugtnkiine gok yakin bir APM
sayisina sahip olabiliyorlardi? Yani bir oyunu
oynamakla o oyunu alengirli aparatlarla oy-
namak arasinda buytk bir fark var. Evet, dan-
dik klavye ve fare ile ben de oyun oynamam
ama bu aparatlara verilen yuzlerce liranin da
sizi oldugunuzdan daha iyi bir oyuncu haline
getirecegine inanmiyorum. Yahu adam klav-
yeye 800 TL diyor, 800! Bence oyun camiasi
olarak hep beraber oturup diiginmemiz ge-
reken bir donemden gegiyoruz. Umarim bu
umursamaz ve gereksiz tliketim, biraz daha
eski glinlere donebilir. m
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdii Cem Sanci

cemsanci@chip.comr ) Cem_Sanci

Stellaris cok onemli,

u ay piyasaya gikan 4X strateji oyunu Stel-

laris, oyun diinyasinda ¢nemli bir devrimin
baslangici olacak. Bu detayi, oyunun inceleme
sayfasinda anlatmaya yerim kalmadigi icin
buradan devam etmek istiyorum, hem de video
oyun endUstrisindeki degisimi tespit etmis
olmayr umuyorum.
Biliyorsunuz video oyun diinyasinda ilging
gelismeler yasaniyor. “Ne yapsa satar” de-
nilen oyun serileri artik oyunculardan buyuk
elestiriler aliyor. Call of Duty gibi milyarlarca
dolar ciro yapan bir oyun serisinin, yeni oyunu
hakkindaki tanitim videosu bilindigi gibi biyiik
tepki cekti. Oyuncular artik, zeka piriltisi
gostermeyen, tamamen onceden hazirlanmig
senaryolara gore ilerleyen ve Hollywood pro-
diksiyonu gibi, nerede ne zaman ne olacag!
onceden belirlenmis oyunlari begenmiyorlar.
Kisacasi, derinligi olmayan oyunlara tepki
gOsteriyorlar.
Stellaris'in basarisi da bu tepkiyi ispatliyor.
Oyun piyasaya ¢iktigl gun 250 bin adet satarak
bu tiirdeki oyunlar icinde bir rekor kirdi, Ustelik
4X strateji oyunlari hi¢ popller olmayan tur-
lerdir ve 250 bin adetlik satis, popller tirdeki
oyunlari bile katlayan bir rakam olarak tim

Bir zamanlar konsollarin
basinda, renkli baloncuk-
lara, hoplamali ziplamali
efektlere kanip oyun
satin alan kuguk ¢ocuklar
buyudu ve artik bu yetig-
kinler yogun sekilde de-
rin icerikli, detayli oyunlar
talep ediyorlar

piyasanin dikkatini Gzerine gekmis durumda.
Ote yandan, 4X konusunda efsane olan Master
of Orion markasinin yeni oyununu gelistiren
yapimcl, oyunun artik gok daha yUzeysel
olarak devam edecegini, oyuna derin igerik ek-
lemeyeceklerini dile getirmekten ¢ekinmiyordu
¢linki yapimciya gore piyasada artik “derin
icerikli, detayli, komplike” oyunlari oynayan
kimse kalmamisti.

iste Stellaris bu dnyargiyl haksiz gikardi.
Ozenli bir oyun yapildiginda, yapimei aklini
oyunu gelistirmeye ve guzellestirmeye ada-
diginda, 4X strateji oyunlari da rekor satig
rakamlarina, milyar dolar cirolara ulasabiliyor-
mus, Stellaris ile bunu anladik. Ustelik sadece
ismi bile milyar dolar ciroya yeter diye du-
stindiiglimiz Call of Duty gibi serilere verilen
tepkiler de arik oyun diinyasinda, oyuncuyu
“mig gibi” yaparak kandiran oyunlarin hayat
sansi bulamayacagini gosteriyor.

cunkl...

Bir zamanlar konsollarin basinda, renkli ba-
loncuklara, hoplamali ziplamali efektlere ka-
nip oyun satin alan kugtk gocuklar blyldu ve
artik bu yetiskinler yogun sekilde derin igerik-
li, detayli oyunlar talep ediyorlar. Yaramazlik
yapmadan salonda otursun diye annesinin
konsol bagina biraktidi, eline oyun kumandasi
tutusturdugu, agzinda emzikle oyun oynayan
kucuk gocuklar yine olacak, sayilari yine az
olmayacak ama artik cebinde kendi basina
oyun satin alacak, oyun almak i¢in annesin-
den harglik dilenmeyen, is gli¢ sahibi, yetiskin
¢ok genis bir kitle daha var ve bunlar gok
aclk bir sekilde, yuksek kaliteli, derin igerikli,
ozenle hazirlanmis, detayli oyunlar istedikle-
rinin altini giziyorlar. Dolayisiyla onimuzdeki
donemde Stellaris benzeri oyunlarin sayisinin
artacagini ongorlyorum. Nihayet, video oyun
endustrisinin bebelere rehin edildigi kabus
gibi yillar geride kalmis olabilir. m
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ESKi TOPRAKTAN

7/ ¢(1]:ITA YAKINMALAR

Merhabalar, 40, yasini yeni
kutlamis bir PC oyuncusu olarak
hepinizi selamliyorum. ingilizcede
“old school” denilen eski kafali bir oyuncu
olarak bazi endige ve gorlslerimi sizlerle
paylagsmak istedim. Kendimi aslinda bilgisayar
oyunculugu agisindan sansli gortiyorum ¢unku
C64, Amiga 500 dahil olmak tizere oyun tarihi-
nin birgok mihenk tasini bizzat gérme serefine
ulastim. Epic adli oyunda Yildiz Savaslar’'ndan,
Battlestar Galactica ve Uzay Yolu'ndan firlamig
uzay gemileri ile adi gibi epik savaglar yaptim.
Monkey Island da hakaret diellolarinda, bir
elde kagtt, bir elde kalem not aldim. Red Storm
Rising'de torpidom hedefe kilitlendiginde
seving ¢igliklar attim. Hired Guns'da arkadas-
lar ile toplanip sabahladik. Bitin bu anlar, bu
duygular sanirnm artik yeni nesil oyuncularda
bizim yasadigimiz gibi etki yapmiyor.
Ekonomik etki nasil futbol diinyasinda rekabet
duygusunu azaltiyorsa, ayni etkinin bir benzeri-
ni oyun diinyasi (izerinde gériiyoruz. Ulkemiz-
de PC oyunlarinin yillar gegtikge acimasiz-
lagan fiyat etiketleri, dijital ve kutulu oyunlar
arasindaki fiyat araliginin her sene daha da

daralmasi, oyunlara erken erisimler, alfa, beta,
delta vb. slregler, "episodic” oyunlar, DLC'ler,
mikro édemeler, hi¢ 1sinamadigim belli bagli
guinumuz trendleri... Tabii bu unsurlar sagladigi
artilar yadsimiyorum ama sanki bana eksileri,
artilarindan daha fazlaymis gibi geliyor.
Selamlar Mehmet. Biraz itelersek ayni done-
min oyunculari oluyoruz ama sen biraz daha
eski ¢ciktin benden. Dedigin konuysa sanirm
bizim neslin ortak derdi. Bundaki en biiyiik
nedense yeni oyunlarin ugradigi mutasyon-
dan ¢ok bizlerin birgok ilki yagamis olmamiz.
Adventure oyunu misal; internet yok, bir sey
yok, dedigin gibi not alirdik, takildigimizda
cevabi arkadaslarimiza sorardik, oyun der-
gilerinden medet umardik. Bu zorlu siire¢ de
bizi daha fazla miicadele etmeye ve oyunlarin
kafamizda daha kalici bir yere sahip olmasina
neden oldu. Lakin ben yeni nesil oyunlar
konusunda o kadar karamsar degilim. Bazi
basma kalip seriler disinda etrafta gercekten
cok iyi yapimlar var.

1. Bir 6rnek olarak zevkle oynadigim ve hala ha-
tirladigim uzay simdlasyonlari Freespace serisi,
Starlancer, Freelancer oyunlarini biyik keyifle
oynamam ve son yillarda saglam bir uzay simu-
lasyonu eksikligi olmasina ragmen, Star Citizen

beni korkutuyor. Sanki o yUkin altinda ezilecek ya
da bizi ezecekmis gibi geliyor. Sanki verilen tim
vaatleri tutmak adina olay kartopunun yuvarlanip
¢iga donusgmesine benzedi, umarim Chris Roberts
gibi bir efsane bu ¢idin altinda kalmaz. Tabif ki
tim projenin bir Kickstarter projesi olmasinin
getirdigi sorumluluk da var. Bence en zevk veren
oyunlar yine genel olarak belli bir basit yapiya sa-
hip ve oyuncuyu ilk basta kendine ¢eken oyunla,
ogrenilmesi kolay ama ustalagmasi zaman alan ve
kesinlikle altinda bir hikayesi olan oyunlar.

Star Citizen konusundaki tek endigem oyunun
devasa olup inanilmaz bir zaman isteyecegi
yoniinde. Caligirken, evliyken bu durum benim
en biiyiik kabusum oluyor zira biiyiik oyunlara
asla o vakti veremiyorum, sonra da gok icimde
kaliyor. Bence Star Citizen saglam olacak.

2. Su anda bile GOG sag olsun, Return to
Krondor'u tekrar ilk bitirdigimde aldigim hazzin
bir gram altina digsmeden tekrar oynuyorum. Ya
da gunumdze gelirsek Witcher serisi, saglam bir
hikayenin nasil bir klasik olabilecegini en saglam
kaniti. Artik grafikler maalesef diger tim unsur-
larin 6nline gegiyor, yoksa yeni nesil oyuncularin
deyimiyle ¢op etiketini yiyor. Direkt yargisiz infaz.
Eski oyunlardan kopamiyorum ve yillar once
bitirdigim oyunlari tekrar kurup oynadigimda ayni

=
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zevki aliyorum, Bir yanda Starcraft Il oynarken,
ayni anda Freedom Force oynamak ayri bir zevk
oluyor. Saninm eski ve yeniyi harmanlamak

ve klasik oyunlari her daim yanimizda tutmak
gerekiyor ki o donemi hatirlayip gerekli saygiyi
gosterelim.

Oyun oynamak her zaman bir tutku olmustur.
Yeni gelismeler beni biraz endiselendirse de
umarim daha uzun yillar PC de yeni diinyalarda
yeni hikayelere yelken agarim. Ve umarim bu
yolculukta sizler de yayin hayatiniza devam
edersiniz. Cuinki keyifli yolculuklar glivenilir bir
rehber gerektirir.

Grafik konusu da bagimsiz oyunlarin patlama
yapmasiyla 6nemini yitirdi aslina bakarsan.
(Her seye ters giktim iyi mi...) Elbette AAA
kalitesindeki oyunlarda grafikler hemen
onemli hale geliyor ama gorselligin 6nemsiz
oldugu fakat gayet iyi birer oynanisa sahip
olan sayisiz bagimsiz oyun var. Ornegin Life
is Strange'i Naughty Dog yapsaydi gor-
sellik patlamasindan her mekani inceleyip
dururduk ama ortada “asiri” bir grafik kalitesi
olmasa da Life is Strange'in kalitesi ortada...
Ben yine de elbette ki seni anladim Mehmet
ama yeni oyunlara da
sans vermek gerek-
tigini diigtintiyor

ve sana eski dost
olan Hitman'in yeni
stirimiinii hediye
ediyorum. Keyifli

AYIN MEKTUBUNA
ARAL'IN HEDIYESI
Hitman (PC)

oyunlar! Q
Saygilarimla, 3 4
Mehmet MOL LA
DUYGUSAL VE USENGEC

Merhaba Tuna Abi. Aslinda ben sana 3 yil dnce
yazacaktim da Usendigimden boyle oldu. 3 yildir
takipginizim, hepinizi gok seviyorum (Caktir-
ma, en ¢ok seni Tuna Abi). Sonunda oturdum
bilgisayarin bagina, yazacagim ya artik dedim
ve iste..

Ug yil 8nce yazmay diisiiniip simdi yazmanin
bilimsel tanimi Gisengeclikten fazlasi bence.
O nasill bir isenmeymis... Bu siire zarfin-

da 1000’lerce yeni gezegen falan bulundu,
oyle diigiin. $imdi sen bunu da {i¢ yil sonra
digtinirsin...

1. Abi ilk sorum Turkiye'deki oyun fiyatlaryla ilgili
olacak. Hayatimda sadece bir kutulu oyun aldim
o da 60 TLye gordigim ve hemen gullandigim
Witcher 3 oldu. Ne yazik ki diger oyunlar dyle
degil. Bu durum duizelir mi be abi; su an aglyo-
rum, o fiyatlar ne be abi, bana Overwatch al abi.
Bak sana Tiirkiye'nin nasil sagma bir lilke
oldugunu bagka bir 6rnekle anlatayim. Gegen
glin bir arkadasimin bebegi oldu, dedim he-
diye alayim ufak bir sey. Girdim o {inlii bebe
magazalarindan birine, Oriimcek-Adam’li

bir takim var, hah dedim olay budur. Sonra

fiyatina baktim 110 TL. Fakat Sterlin fiyati

da vardi arkasinda ve ingiltere fiyatinin 10
pound oldugunu 6grendim. Bu ne demek
biliyor musun? ingiliz ayni seyi, senle ayni
birim para kazanarak 10'a aliyor, sen ise
110'a. 3000 TL maasin olsa, ayni seyden 30
tane alabileceksin; ingiliz ise tam 300 tane!
O yiizden kimse bana ekonomi iyi falan de-
mesin, agizlarina kiirekle vurabilirim. (Over-
watch da alma, alinacak kadar iyi degil.)
(Bence iyi Dogan! Ay icinde ¢ok tartigmasini
yaptik bunu Tuna'yla... -Emre)

2. Ikinci sorum, aranizda Hearthstone'u gok iyi
oynayan var mi? Bana deste onerisi lazim da...
Hep yeniliyorum be abi bak gene aglayacagim.
Adamlarda ne kartlar var be abi, ben epic ¢I-
kinca sevingten agliyorum. Nasil diizeltecegim
bu isi?

Hearthstone'u ¢ok iyi oynayabilmek gibi

bir durum pek yok aslina bakarsan zira
oyunda sans faktorii etken. Lakin elbette

iyi deste yaparsan kazanma gansini bir
hayli artirabiliyorsun. Yeni kartlarla gelen iyi
destelerin yolu da oyunu ¢ok oynayip bolca
altin kazanarak paket almaktan gegiyor. HS
Tiirkiye'nin hazirladigi HS sayfamiza da bak;
derginin gerisinde bir yerde bulacaksin.

3. Yeni LEVEL ¢ok iyi, gok da glizel oldu bence.
Sadece bir oneri yapmak istiyorum: Bence

film ve dizilerin oldugu bir 3 sayfa falan gtizel
bir bolim yapin. GoT da bitecekmis zaten ne
izleyecedim ben ya of!

O dedigini biz de istiyoruz ama yerimiz yok,
inanir misin... Resmen bir forma daha fazla
yapabilsek herkes rahata erecek.

4. Abi ben lise 3'deyim ve oyun tasarimciligi
istiyorum ama boyle sayilarla, kodlarla isim
olmaz benim . Bana verecekler senaryoyu,

ben karakterleri tasarlayacagim, cizecegim,

3D modelleyecegim falan... Var mi boyle bir
dlinya abi, yapabilir miyim sence yoksa hayatim
sevmedigim bir isi yaparak mi gegecek?

Giizel bir segim yapmigsin ama bu isin yeri
Amerika veya Avrupa’nin biiyiik llkelerinden
biri; Turkiye'de durmayacaksan dedigin gibi
bir yone sapabilirsin.

5, Ulkemizde e-spora olan ilgiyi nasil buluyor-
sun? Bence boyle bir tlkeye gore iyi. Hi¢ de ol-
mayabilirdi... Gergi yabancilara bakiyorum, her
glin turnuva, her gun éduller, Gzlluyor insan.
Tiirkiye'de ciddi bir e-spor olusumu oldugun-
dan emin degilim; her seyin yarim oldugu
tilkemizde bu konu da yarim.

6. Son olarak bana kitap onerir misin abi? Sen

Kara Elf ve Dune'u 6nere onere aklima kazindi,
kirtasiyeden otomatikman onlari aldim. Daha
¢ok Witcher evreni gibi bir yerde gegsin istiyo-
rum, var mi boyle bir kitap?

Senin bakman gereken tiir fantastik. Buna da
Yiiziiklerin Efendisi diyerek baglayacagim da
onu zaten ¢oktan halletmigsindir herhalde...
Giiz Alacakaranliginin Ejderhalan serisi ¢ok
iyidir, ona bir bak. Sonra Patrick Rothfuss'un
kitaplarini al ama devasalar haberin olsun.
Olayin esprili kismini merak edersen de Terry
Pratchett’tan Bliyiiniin Rengi ile Diskdiinya'ya
giris yap.

Hepinize 0mur boyu mutluluklar (Bunu nerede
soyluyorduk ya?) diliyorum hepinizi ok seviyo-
rum, Bay bay...

Giderayak bizi evlendirdin ama aramizda
evsiz bir tek Kiirgat var; bu s6zii ona armagan
ediyorum izninle. Goriigiiriiz Dogan, bay bay!
Dogan MUTLU

“BASLIGI BURAYA GIRINiz"”

Merhabalar Tuna Abi ve ¢ok degerli LEVEL ekibi.
Nasilsiniz? Lafi uzatmadan sorulara gegeyim.
(Gok mu klise bir giris oldu?)

Selam Kaan. Klise mlise, sonucta girisi yap-
migsin. Gel bakalim neler sordun...

1. Abi bana PS4 icin saglam bir oyun onerir
misin? Su siralar oyun kithdr yasiyorum da...
PS4 icin en saglam oyun elbette ki artik Unc-
harted 4. PS4 oyunu sorana banko bu cevabi
verecegim, haberiniz olsun.

2. LEVEL Magazine Turkey diye bir YouTube ka-
naliniz varmig. Ben de yeni kesfettim. Oniimiiz-
deki gunlerde bu kanalda bizi neler bekliyor?
Var evet o kanal ama orayla ¢ok ilgilenemiyo-
ruz. Belki bir giin...

3. Eskiden dergide Big Boss bolumu vardi. Ne
oldu ona? Okurken ¢ok eglenirdim. En sevdigim
boltimlerdendi. Geri gelse efsane olur.

Big Boss'un seveni de ne cokmus, herkes bir
tur sordu o boliimii. Geri mi donse, ne olsa...
4. Bu donem ¢izgi roman okumaya bagladim.
Onlarca Marvel okudum, Avengers'a doydum.
Biraz da DC'den gideyim diyorum. Batman'i
severim. Baslangig olarak ne onerirsin?

DC'de Batman gayet iyi ama Injustice’l

da siddetle 6neririm. Batman igin de JBC
Yayincilik’tan gikan Baykuslar Divani ile girig
yapabilirsin; ¢cok saglam eser.

5. Fallout Shelter adindaki mobil oyuna yeni
basladim. Baslamaz olaydim! Bagimlilik yapti
resmen. Ama kaliteli bir yapim. Bu tarz mobil
oyun onerir misin?

Uc yil 6nce yazmayi diisindip simdi yazmanin
bilimsel tanimi Gsengeclikten fazlasi bence.

O nasil bir dsenmeymis...
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POSTA KUTUSU

Kaptan Amerika’nin kendi arkadasi icin her seyi

bir tarafa itmesi sagmayadi...

Fallout Shelter gibi bir oyun, ne olabilir...
Valla bilemedim ama Kingdom Rush ¢ok feci
sarmisti beni, ona bak derim.

6. Sorularim bu kadardi. Yayimlarsaniz beni ¢ok
mutlu edersiniz. Haydi ben kagtim! Kendinize iyi
bakin. Hosca kalin!

Goriigiiriiz Kaan; son iki climlen Mirza ile gok
benziyor, dikkatimden kagmad degil. ikiz ola-
bilir misiniz; kayip formatta olanlardan? Bunu
irdeleyecegiz...

Kaan Cahit MENTES

SORULAR, SORULAR, BULUSLAR
Merhaba Tuna AJabey, nasilsin? Ben de iyiyim
sag ol. insallah beni ayin mektubu segersin.
Neyse sorularima gegiyorum.

Ah be, ayin mektubu olamadin Yigit. Kizdin
mi? Kizma birader. (Bu oyunu bilmeye yasin
yetmez gibi geliyor.)

1. Sorum: Benim PS3'lm var. Markette olmayip
onerebilecegin oyun var mi?

Markette PS3 oyunu kalmadi zati. Diigiin ki
PS4.5 soylentileri var, PS3'li sen de biraksan
mi? Gergekten oradaki oyunlari unuttum, gitti.
2. Sorum: Tuna Agabey, benim bir YouTube
kanalim var. Adi 4 Arkadas. PS3' te cekecegim
oyunlari atacagim ama ekranimi kayit edemiyo-
rum. Yardim eder misin? (Kanalim igin)

Bunun icin ekstradan bir cihaz alman lazim.
Elgato en popiileri, internetten bir bak derim.
3.Sorum: Tuna Adabey, bana kanalima atabilece-
gim oyunlar séyler misin? (Diger Ug Arkadagim
icin de)

Simdi bu da ¢ok genel bir soru oldu Yigit
yahu. Sana tavsiyem neyi oynamaktan keyif
aliyorsaniz onlari paylasin; boylece samimi
bir ortam yakalayip izleyenlerin de begenisini
kazanirsiniz.

4.Sorum: Agabey, boyle bir oyun dergisinde,
boyle bir seyler yapmak nasil bir duygudur?
Toplamda 16 yildir bu isin icinde oldugumdan
artik tam anlamiyla yagamimin bir parcasi
oldu. Garip bir olaymis...

5. Sorum: Ayrica 6nerebilecegin bir virls prog-
rami sOyleyebilir misin? (Tablet icin ama clean
master ve 360 security diginda lutfen.)
Tabletlerde de viriis olabiliyor mu ya? (Bkz.
Dinozor.) Benim tabletim yok desem? Hig igim
de diigsmedi tablete ilgingtir ki... Seni internete
davet ediyorum bu sorunun cevabi igin. (Ora-
da bekliyor olmayacagim.)

6. Sorum: Uncharted 4 nasil bir oyun? PS3
uyumlu var mi?

PS3 uyumlu degil ama MUHTESEM oldugunu
soyleyebilirim rahatlikla.

7. Tuna AJabey 13 Haziran'da dogum giniim var.

Kutladigin igin tesekkurler. Sorularim bu kadardi,
onumuzdeki ay bol bol oyunla gorismek tzere..
Daha kutlamamigtim Yigit ama 6n gorii yapip
kutladigimi diigiindiin ve belki de hakliydin
da; nasil olsa kutlayacaktim. Kutlu mutlu
olsun, gériigmek lizere.

Yigit BULUT

THE KOTIL COLLECTION

Merhaba Tuna Adabey. LEVEL' birkag aydir
takip ediyorum ve sana yazma geregdi duydum.
Oncelikli olarak eder izin verirsen Ertugrul Abi'ye
bir tegekkir etmek istiyorum. Gegen ay RPG say-
falarinda Grimdark'i anlatisindan asiri etkilendi-
gimden, Rize'den kalkip istanbul’a gittim. (Tabii ki
tek gidis nedenim o degildi ama ana unsurlardan
birisi oydu.) izninle simdi sorularima gegiyorum.
Ertugrul'a tesekkiirlerini iletiyoruz biz de.
(Burayi okuyorsa gorecektir, 6zellikle soyle-
meyecegim ki okuyup okumadigini anlayalim.)
Neler sordun, bakalim...

1. Uncharted 4 hakkinda ne dugtinlyorsun? Bana
3 kadar iyi olmayacakmis gibi geldiyse de sonug-
ta bu bir UNCHARTED yani.

Neler diigiindiigiim inceleme olarak dergide
yer aliyor ama sana spoiler vereyim: MUHTE-
SEM!

2, Bu aralar Anime izlemeyi dugliniyorum. Su
ana kadar Yu-Gi-Oh'dan bagka anime izlememis
olsam da bu animeyi 3 defa izleyerek hakkindaki
her seyi 6grendim. (Grimdark'in ilgimi gekmesi-
nin bir nedeni de Yu-Gi-Oh'du.) Lakin simdi de
karakterlere dyle bir baglandim ki baska Anime
begenemiyorum. Bana bu tarzda bagka bir
anime onerebilir misin?

Uzun soluklu animeler pesindeysen Naru-

to, Bleach veya One Piece’e goz atabilirsin.
Berserk, Code Geass ve Full Metal Alchemist
de diger tavsiyelerim. Bunlari begenmedigin
takdirde bozusguruz, haberin olsun.

3. Captain America: Civil War hakkinda ne
duslinuyorsun? Ben filmin ilk 1 saat 45 dakikalik
bolimuni ¢ok begenmis olsam da son kisimlari
bana biraz garip geldi.

Film kag dakikayd diye diisiindiim sen

boyle sorunca... Bence film dandikti, Kaptan
Amerika'nin kendi arkadasi igin her seyi bir
tarafa itmesi sagmayd, ¢izgi-roman’daki genis
Civil War hikayesine de saygisizlikti her sey.
Ant-Man'in bliyiidiigiinde bir golem gibi agir
hareket etmesi de bullshit'ti. Arz ederim.

4. Gegen aylarda tavsiye etmis oldugun metal
guruplarin hepsini begenerek dinledim. Ozellikle
Scythia beni benden aldi. Onerebilecedin bagka
metal guruplar var mi? Varsa bunlar neler?
Acaba neler tavsiye etmistim ki... Children of

Bodom, Flowing Tears, Borknagar, Le Grand
Guignol, Moonsorrow ve The Old Dead Tree
gibi onerilerim var bu defa; bakalim sevecek
misin bunlan da...

5. Abi bir ay igerisinde oyun igin yeni bir cihaz
almayi dusliniiyorum. Sence halihazirda eski olan
ve Assassin's Creed 3'U orta ayarlarda ancak 30
FPS oynatan PC'mi mi yenilemeliyim? Yoksa PS
4.5'i bekleyip onu mu almaliyim? Tavsiyen nedir?
Bence herkesin evde saglam bir PC’si olmali.
Yine de su E3 gegsin, PS4.5 var miymis, yok
muymus 6grenelim, ona gore karar verirsin.

6. Sana kalirsa Assassin's Creed serisi artik
bitirilmeli mi? Syndicate ile bir geri donus yapmis
olsalar da bence biraz fazla uzattilar. 2017 deki
oyun son oyun olursa ve bittin ekip ona abanir-
sa bence lyi bir kapanis olabilir.

Zaten Ubisoft da ara verdi seriye. Yeni bir
oyun hazirladiklarinda birkag radikal degisik-
lik olmazsa yerin dibine sokacaktir tiim oyun
medyasi, simdiden bu konuda eminim.

7. Sence Watch_Dogs 2 gelir mi? Ben gelmez
diyorum ama gelirse de mutlaka oynarim.
Gelme olasiligi var. Hatta gelecektir. Gelse iyi
olmaz mi?

8. Abi Prison Break'in ¢ikacak olan yeni sezonu
hakkinda ne dusliniyorsun? Bircok kisi bana
katiimasa da ben Prison Break'i diinyanin en iyi
dizisi olarak goriiyorum. Ayrica Game of Thrones,
The Flash, Arrow ve Walking Dead gibi asiri
populer diziler disinda bana tavsiye edebilecegin
herhangi bir yabanci dizi var mi?

Prison Break'i izlemedim! Ayni Breaking

Bad'i izlemedigim gibi! (Shame diye diye beni
sokaklarda yiiriitecekler.) Sana How to Get
Away With Murder'i, Fargo'yu, 12 Monkeys ve
Limitless'i 6nerebilirim gondil rahathgiyla.

9. Abi gegen ay YouTube Yayinciligi'nda TeasyCat
(Eren Minareci) ile roportaj yaptiniz ve bir-iki
hafta dnce Eren Abi YouTube'u birakti. Acaba
LEVEL lanetli bir dergi mi? Bu dergi ile irtibat
kuran herkesin basina er ya da geg kotu bir olay
mi gelecek? Bu mektubu yazdigim igin akademik
kariyerim baslamadan bitecek mi? Bana bir yol
goster Tuna Papu...

Hayda... Eren niye birakti ki YouTube'u? Basgka
bir platforma mi gecti? (TRT'ye ge¢mis mese-
la acayip bir plot twist.) Baska kime ne oldu ki
ayrica? Diislin benim bagima bir sey gelmedi.
(Derken dergi kapanirmis!) Agzindan yel alsin
Mirza. Mirza mi? Mirza ne demek acaba...
Soyadin da enteresan. Senin direkt nlii bir
sanatgi falan olman lazim, sdyleyeyim. Sirf
adinla is yaparsin.

Biraz uzun olsa da aklima takilanlar bunlardi.
Umarim yayinlarsiniz. Yayinlamasaniz bile bana
cevaplari mail ile atarsaniz gok memnun olurum.
Kendinize iyi bakin. Hosga kalin!

Bak iste bu bitigin aynisi Kaan'da da var Mirza.
Sizde bir numara var, ben kiil yutmam! Yuttu-
ramazsiniz! (Miiniz Ozkul'a selam olsun.)
Mirza KOTIL

LEVEL



OKUR iNCELEMESI

Yapim Irrational Games Dagitim 2K Games Tir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi 24 Agustos 2007
u
[
Okur Incelemesi
n
Bioshock

I1Rapture'i okyanusun dibinde insa etmek
imkansiz degildi, onu baska bir yerde
inga etmek imkansizdi!" diyor Andrew
Ryan. Ciinkii ikinci Diinya Savasi'nda Hi-
rosima ve Nagazaki'ye olanlari gordikten
sonra dunyanin ileride niikleer bir savasa
suruklenecegini dlstlnUyor. Parazit olarak
adlandirdigi insanlarin kirli ellerinden
uzakta bir sehir hayal ediyor ve boylelikle
Rapture'in insasi basliyor. Artistlerin san-
slrden korkmayacagi, bilim insanlarinin
zavalli ahlak degerleriyle yargilanmayaca-
g1, mikemmelin kigukle sinirlandirilama-
yacagi bir sehir...
Baska bir adam Ryan'in planlarini 6grenir
ve onun utopik toplumunu uzun sure-
cek fakat iyi bir getirisi olacak bir firsat
olarak gorlr. Frank Fontaine, daha 6nce
ltopyalarin basina ne geldigini gok iyi
biliyor ve bu deniz alti Utopyasi ¢oktigin-
de, Uzerinde ziyafet ¢ekebilmek icin orada
olmak istiyor. Ve en nihayetinde bir balikg!
is adami olarak igeri sizmayi basgariyor.
Fontaine plazmidlerin icadiyla beraber
ylkselise gegiyor. Plazmidler, genetikgi Dr.
Brigid Tenenbaum’un gelistirdigi, ADAM
olarak adlandirdigi deniz salyangozu
ozutlnden elde edilen ve kullanildiginda
bir cogumuzun doga Ustl diyecegi yete-
nekler veren 6zel serumlardir. Plazmidler
son derece gugli olmalarina karsin asiri
kullanimi fiziki ve akli bagimliliga ve den-

Yaraticiliginizi, Turkgenizi ve oyun bilginizi gosterin,
her ay bizden surpriz bir oyun kazanma sansi yakalayin!

inbox@level.com.tr

gesizlige yol agar. Rapture toplumunun
¢okustndeki en buyik faktor budur. Tabi
ki Andrew Ryan'in aldigi kararlarda bu
sonuca ulagsmada etkili olmustur. Kendisi-
nin bir ¢ok hatalari olmustur ve hatta bir
ses kaydinda; “Sehir... Gozlerimin oniinde
¢Ok.. kendi inanglarimin dogru olduguna
inanip gergekleri gérmeyi

biraktim mi? Belki de." di-

yerek gelisen olaylara karsi

tutumunun hatali oldugunu

goruyor.

Tam da bu noktada oyu-

numuz basliyor. Ugagimi-

zin okyanusa dlsmesiyle,

psikopat plazmid bagimli-

laryla dolu olan Rapture'in

girisinde buluyoruz kendimizi.
BioShock'un senaryosu bir

oyun igin yapilmis olsa da film

gibi bir yapittir. 9 yilini doldurmak

lzere olan bu saheser bugtn bile
oynayanlari grafik konusunda rahat-

siz etmeyecek, aksine oyuncuyu o
depresif atmosferin icine ¢cekecektir.
Oyundaki seslendirmeler de ayni se-
kilde profesyonel seviyededir. Oyunun
benim gozimdeki tek eksi yani bir stre
sonra kendini tekrarlamaya baslayan sa-
vas yapisidir fakat oyunun arti ozellikleri
arasinda bunun lafi bile olmaz.

Simdi lGtfen, bu oyunu oynar misin? m

Ayin Kazanani

Mustafa BAYAR ‘

KARAR

ARTI Mikemmel atmosfer,
eglenceli oynanig, muzikler ve
seslendirmeler
EKSI Tekrarlayan catismalar

AL
H OKUR INCELEMESINE
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Mirror's Edge
Catalyst

Bir ressamin kale-
minden ¢ikmis gibi
goziken bir sehir-
de, mutsuz olma

. hakkini arayan bir
L anti-kahramanin
hikayesi. Faith
nnors, adini bir
z daha bellegi-

dondyor.

M\ Irror's
Catalyst

#2894

kazimak ig:in./’

1 Temmuz'da piyasada!

Not: icerik kosullara gére degigkenlik gésterebilir.
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Yazin keyfi
PlayStation®4
ile Libertalia’da cikar

Uncharted 4: Bir Hirsizn Sonu™,

seni Madagaskar’in derinliklerinde
lbbenzersiz bir maceraya cagiryor.
PlayStation®4 ile Avery'nin hazinesinin
pesine dus, eglenceyi kacirma!
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