


Ingiltere icin Tolkien,
Amerika i¢in George R. R. Martin neyse
Dogu Avrupa i¢in Sapkowski odur.

- ILLE VE NEIL GAIMAN GiBi |
SAPKUWSKI DE ESKiYi ALIP YENILIYOR. .
FANTASTIK TURDE TAZE BIR AGILIM.”

—Foundation

L. c.« . “BUKITABI GERGEKTEN, GERGEKTEN
(;UK BEGENDIM... SAPKOWSKI’ NIN
DUNYASINDAKI HIGBIR KARAKTER
SiYAH-BEYAZ DEGIL. GERALT VE&: &
CANAVARLAR DAHIL HERKES
GRIiNiN BiR TONU.”
—The Deckled Edge

“DUNYADAN BIKMI§LI§I VE SAYISIZ
SAVASTA GELI§TIRILMI§ GU[}LERI
GERALT'| BOYLESINE ILGING BIR

KARAKTER YAPIYOR.”
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EDITORDEN

Ve DC sahnede!

Elbette bu ay da ufak gapli bir kapak krizi yasadik. Bir noktaya kadar
Injustice 2'nin kapak olacagina kesin gozilyle bakiyorduk ki Call of
Duty: WW2'nin de hig de fena bir segenek olmayacagini belirten
Kirsat sayesinde WW2'yi kapaga tasidik, cok da iyi ettik zira diger
turlli ilker ve Kiirgat'in kaleminden gikan muhtesem yaziyi okuma
sansiniz olmayacakti. Derginin ilerleyen sayfalarinda bulabilecegi-
niz bu dosya konusunu 0zel yapansa, yazinin tarihsel dokunuslarla
zenginlestirilmis olmasi. Ozellikle 2. Diinya Savasi'na ilgi duyanlar, bu
yazinin tamamini keyifle okuyacaktir.
Derginin diger 6nemli konusu da Injustice 2. Kursat ve Emre'ye,
"Dovus oyunlarinin HotS'u olmus bu..." diyerek 6zetledigim Injustice
aeditor@level.com.tr 2 hakkindaki izlenimlerim de yine derginin ilerleyen kisimlarinda sizi
. bekliyor.

CJ @apeiron . . . - G e

Prey incelemesi, yeniden parlayan platform tlriine degindigimiz
@ @tunasentuna Platform Oyunlari dosya konusunun yaninda, Mercek Altinda'nin
€ /tsentuna konugu E3 de bizi gelecek ayin bombasi E3'e hazirlayacak nitelikte
bilgilerle dolu. Kiirgat'in gelecek ay yerinden takip edecegi E3'te
bakalim bizi ne gibi slrprizler bekliyor olacak... (Litfen hig¢ duyurul-
mamig oyunlara da yer versinler de iki dakika heyecanlanalim.)
Saniyorum ki okullar da dergi ¢iktigi tarihlerde kapanmis olacak
ya da kapanmaya yuz tutmus; dolayisiyla bu da gectigimiz aylarda
oynamay! ihmal ettiginiz oyunlara donup bakabilmek igin muhtesem
bir firsat. Oneri bir begli yapmak gerekirse, Persona 5, Horizon Zero
Dawn, NieR: Automata, Nintendo Switch sahibiyseniz The Legend of
Zelda: Breath of the Wild ve Injustice 2 ile tiim yazi tamamlayabilirsi-
niz. (Cogu da istemeden konsol oyunu oldu, kismet...)
Herkese iyi tatiller diliyorum; gelecek ay devasa E3 dosyamizla
karsinizda olacagiz!

Not: 64'ler ve Gameshow okurlarinin yakindan tanidigi $ahin Derya
bu aydan itibaren bizimle birlikte. Kendisine hos geldin diyoruz.
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LEVEL EKiBi

Emre Oztinaz

“Gorsel ybnetmen, Blizzard hisse
sahibi, FPS yildizi”
XN emre@level.comitr

Y @eoztinaz

Kurgat Zaman

“Editor, yazar, redaktor,

1. Dlinya Savag! gazisi,

farm tutkunu”

XX kursat@level.com.tr

Y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem $anci

“Yazar. Gergekten yazar. Bir stir

kitabi var. Ve tabii ki bilim kurgu
fanatigi”

YW @cem_sanci

Ertugrul Siingi
‘RPG'ci, FRPci ve ekibin
en meggul insani.”

Y @ErtugrulSungu
§ /ertugrul.sungu

Ertekin Bayindir

“Korku oyunlari stadi, 386’larda bile
oyun oynamis bir neslin tyesi.”
XX ertek78@hotmail.com
§ /Ertekk 3 Elingath#2417
¢I', Ertekin Bayindir 3 ErtekK

Enes Ozdemir

“Online oyunlarin degismez
ismi, Uzak Dogu hayrani.”

3 @Ghostshoot  Ghostshoot#2708
@enesozdemirr1907 ¥g HolySword
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Haziran

2 Haziran
Tekken 7 (PS4, Xbox One, PC)
No70 (PC)

6 Haziran

The Elder Scrolls Online: Morrowind
(PS4, Xbox One, PC)

Neighborhorde (PC)
Dirt 4 (PS4, Xbox One, PC)

Dirt Rally gibi muhtege

ardinde

syonun

7 Haziran
Wipeout Omega Collection (PS4)
From Shadows (PC)

15 Haziran
The King of Fighters X1V Steam Edition (PC)
MotoGP 17 (PC, PS4, Xbox One)

20 Haziran
Final Fantasy XIV: Stormblood (PC, PS4, Mac)
Nex Machina (PC)

Micro Machines World Series
(PC, PS4, Xbox One)

27 Haziran

Danganronpa Another Episode: Ultra Despair
Girls (PS4)

Valkyria Revolution (PS4, Xbox One, Vita)

The Golf Club 2 (PS4, Xbox One, PC)

Elite Dangerous: Legendary Edition
(PS4, Xbox One)

30 Haziran
Crash Bandicoot N. Sane Trilogy (PS4)
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: E-postalar, semalar, askeri

"evraklar, ozel mesajlar, tibbi raporlar,

dengesi bozulan hayatlar, gercegin bedeli

ve siradan insanlarin kahramanliklarina

W twitter.com/pegasusydyinevi

P .

facebéok.com?pega;susyayinlari
y .

instagra'm.com/pegaéUSyayinle{ri .

~ \?“-‘ SABAH KADV BASINA EZRA’DAN AYRILMAKTAN DAHA KOTUSUNUN
' GELEMEYECEGINI DUSUNUYORDU OGLEN GEZEGENI
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"

“Illuminae sadece
isik hizinda seyreden

" heyecan dolu bir oykii
' degil, ayni zamanda

roman tidrind yeniden
tanimlayan bir eser.
Daha once hig¢ boyle
bir kitap okumamistim.”

VICTORIA AVEYARD,
Ki1zil Kralige’nin
¢oksatan yazara

“Biraz askla, biraz da
Stanley Kubrick’in

2001’ ine yapilan
gondermelerle oriulmus,
ilginizin baska bir yere
kaymasina izin vermeyen
bir gorsel deneyim.”

BOOKLIST

“Uzay operasi,romantizm,
zombiler, hacker’lar ve
politik gerilimin
enerjik bir karisimi.”

SCOTT WESTERFELD,
New York Times

. ¢oksatan yazari

ISTILA EDILDI 2z

"PEGASUS

www.pegasusyayinlari.com




E3'te ne aciklansa
kafay!l yeriz?



Assassin's (reedde
neler oluyor?

sozde adi AC: Origins olan yeni bir AC oyunu
hazirlanmakta ve olaylar da Misir'da gggecek.
Aha. boyle kotl de bir ekran 9Ornur}tusu SIZ.dL
Demek ki neymis, gemiler gert donuyor! E3'te
20ten her sey ortaya ¢lkacak, nays.

77

Haﬁgi oyun, nasl olacak? Gecen ay. Tarkiye'de
neler oldu?
Vol.3 @

- Survivor'da Tarkiye Yunanistan ile karsi karsiya
‘ Call of Duty: WWII geldi, Sabriye kibarlk olsun diye Yunanhrgnn teEi?q/e
Iste Almanlar, yok Normandiya ¢ikartmalari icecek Ikram etti. o da gelip onu 6ptu, Sabriye toka-
falan derken yine 2. Dunya Savagl, yine ayni tas, di bast!
ayni hamam. 3. Dunya Savagi ¢clksa da yeni

' - JBC'sinden Marmara (izgi'sine, Gereki seyler'in-
konsept ¢iksa ortaya. (Sus rezil) den, Arka Bahce'sine, tum ¢izgi-roman yayimcilari

_ Yepyenibinlerce clzgi-roman piyasaya sarda, kimse-
_ nin cebinde parasi kalmadi.
Degtloy Z - Kirat | gnlagtne Ankara'ya geldi, Tuna'yr gorme-

Bunu! Battle.net'e gomduler ya, artk den geri dond, Tuna arkasindan ileri geri konustu.

Uganda dq}_<| overiokeu bile oynar bu oyunu. = LEVEL Dergisi'nin Corum'da 7 adet sattigi
Oylesine bir popularite. ortaya cikti.
- Ankara'da E-Gameshow. adinda bir fuar gercekleg-
S bl Ankara'll oyuncular solugu Hacettepe'de aldi.
: Life is Strange VZ : - Dolar dagtu, Eura yukseldi, Sterlin bocaladi, Japon
Hayatin neden enteresan oldugunu belki bu Yeni konnichi-wa dedi; Turk Lirasi olanlara sadece
oyunda ogreniriz® diye distnen genclerin .

! Jcsine gllmekle yetindi.
ugrak noktasiolacak. . D - Ve son olarak, Tarkiye bir kez daha Mayis ayini
e

atlattl Haziran'a merhaba dedi.

& Mini Anarsist
Cantug'un Darksiders ITT ilk bakisinda da gore-
ceginiz Uzere.. Hayir, orada .goremezsiniz ama
ne olur, gidin su yayimianan oynanis videosunu
izleyin. Yil 2011, bu kadar sikici bir oynanis, baska
hangi oyunda alabilir? 0 karakterin kirba¢tan
bozma sacma silahi nedir oyle? Slak, slak: diye de
sacma bir ses ¢ikartip duruyor, yemin ederim
alip kirbaci kadinin bogazina saracaktimt Zaten
ne vurdugunuz belliioluyor, ne kombolar bir, seye

benziyor, ne yaratiklar yaratik.. Tk Darksiders' 7 : o
. yapanlar su oyunda rol aliyorsa doniop gecmigteki g H
: hallerine birybaksmlar. HZ yer almyorglarsa da : EFSOH eVl bH’ 'F”f\ﬂ s
yapimcilaribulup tstlerine orti atma suretiyle bir simdi bu Marvel filmlert genel itibariyla artik bﬁ Izr !
temiz dovstnler l0tfen. Cantug gidip beklentisini " pir noktada lakin Guardians of the Galgxy Vo.. .b
5 (zerinden 4 olarak yazmis, akli karismis zaar. bambagka bir yere oturmug dgrumda Mu;llflercljn t u
Bu oyun, bu sekilde piyasaya ¢lkarsa puanimiz | kadar iyi kullanidig atmosferl.n pu kadar 1yl 0 DUF}U
ustinden 0.000000000000000000I. bu kadar eglenceli bir Marvel filmi daha var mi, biie

miyoruz. 10 dstunden 100!



DC EVRENI

Injustice 2'nin ¢ikisini kutlamak adina Sekiz'in bu ayki temasini DC evrenine adamayi
uygun gorduk. Elinde Batman, Superman, The Flash, Green Lantern ve daha bir¢ok unlu ismi
bulunduran DC ile, dyle ya da boyle tanismis olmalisiniz. Dolayisiyla konuyu fazla uzatmadan,

sizi DC evrenini daha da iyi tecrube edecek konularla bag basa birakiyoruz,

DC'yi DC yapan en onemli etkenlerden biri olan Batman, 2005 yilinda

Batman Begins ile bambagka bir sinema deneyimi yasatti bize ve bunu The
Dark Knight takip etti, agzimiz acik kaldi. The Dark Knight Rises ile ticleme
tamamlandi ve beyaz perde muhtesem bir Batman Uglemesine sahip oldu.

Eger evinizde paspasin
nasil bir ey olabilecegi
hakkinda s6z sahibiyseniz
ve birilerinin paspasinizi
ylrtitmeyecegini de dii-
slinliyorsaniz, bu paspasi
tercih etmemeniz igin bir
neden yok.

12

LEVEL



Green Lantern Kumbara v

O bozuk paralar sagda sola unutacaginiza,
Hal Jordan'a emanet etmek daha mantikli
olacaktir, oyle degil mi?

|

Justice League:
Flashpoint Paradox
Ozellikle Flash hayranlarinin mutlaka
izlemesi gereken bir cizgi-film olan
Flashpoint Paradox, ayni zamanda 2011
yilinda DC evrenini bastan asag degis-
tiren Flashpoint olayina da gonderme
yapmakta. Barry Allen'in alternatif bir
zaman diliminde, glgleri olmadan buyiik
bir savasi durdurmaya calismasi konu
ediliyor.

Justice League Cizgi Roman Serisi a

Ulkemizde Yapi Kredi Yayinlari tarafindan yayimlanmakta olan Justice League 5.
cildine ulasti ve kesinlikle okunmayi hak ediyor. Cizimleriyle ve konusuyla gayet
suiriikleyici olan bu seriyi mutlaka arsivinize ekleyin.

< The Dark Knight Returns:
Superman Vs. Batman Figur
Frank Miller'in Batman: The Dark Knight Returns
eserinden bir kesit olarak evinizde sergileyebileceginiz
bu muhtesem figiir hem Superman, hem de Batman
hayranlarina hitap ediyor.

DC Evreni Kupa Seti a

Su bir gercek ki stiper kahraman hayranlari, bu stiper kahramanlarin logolarini,
simalarini tiirll tirll esyalarda gormeyi cok seviyor ve bu kupa seti de bizi tatmin
edecek olglide iyi goziikmekte. Hem minimalist, hem tarz sahibi.

Batman »
Arkham City
Sinemada nasil Kara
Sévalye Uglemesi bir
devrim yarattiysa, olayin
oyun kisminda da Bat-
man Arkham Asylum ile
baslayan bir gergek var.
Bu serinin en iyi oyunu
da kugkusuz ki Arkham
City ve halen oynanma-
y1 hak ediyor.

LEVEL
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HABER

Ankara oyuna geldi!

E-Gameshow, artik bir gelenek

ildiginiz izere Turkiye=istanbul. Eger bir

konser olacaksa, bir fuar gergeklesecek-
se o0 asla ama asla Turkiye'nin kalan 80 ilinde
degil, istanbul'da olur.
Ne var ki son yillarda bu ezberi bozan
hareketler de olmuyor degil ve E-Gameshow
oyun fuari da bunlardan bir tanesi. Bu
yil Hacettepe Kongre Merkezi'ne taginan
E-Gameshow, 11-14 Mayis tarihleri arasinda
tim Ankarali oyun severlere keyif dolu anlar
yasatti ve gortinen o ki, E-Gameshow artik
bir gelenek olarak her yil stirecek.
Bu yilki E-Gameshow'da fuar alani fark-
Il bolumlere ayriimisti. Bir yanda, blyuk
konferans salonunda cesitli soylesiler ve
konferanslar surerken, bir yanda da giriste
cesitli gosteriler ve etkinlikler yapilmaktaydi.
Bu alanda, Just Dance'in birincisi Umutcan
TutlncU'nun katihmcilarla yaptigr danslar
dikkat gcekmekteydi. Ayrica yine bu alanda,
Dr. Yesim Arsoy’un yaptigi muhtesem mak-
yaj ¢alismasi da canli olarak gozlemlenebil-
mekteydi. (Resmen film setine hazirlik yapilir
gibi bir makyaj ¢ikti ortaya.)

Ana sahnede gercgeklesen soylesiler, Unlu
YouTuber'lari sahneye tasidi ve yine bu sah-
nede, Freestyle Combat Party, Cosplay ya-
rismasi ve Flow Colony'den Led gosterisi de
gergeklesti. Freestyle Combat Party katiimci-
lari bir cesit fiziksel egzersizle bulustururken,
fuar siresi boyunca sahane cosplay'lerle fuari
canlandiran katiimcilarin kiyasiya micadele
ettigi yarisma da en iyi Cosplay'in segilmesini
sagladi. (Tirkiye su son yillarda hangi konuda
ilerleme kaydetti diye soracak olursaniz,
cevabim Cosplay.)

Fuar alaninin geriye kalan kisminda katilimci
firmalar tirlinlerini sergiliyordu. Gazi Universi-
tesi E-Spor toplulugunun yuruttigu Retro ala-
ni ziyaretcilerin ugrak alanlarindan biri oldu
ve buna, ¢esitli oyun turnuvalarinin yapildig
alan da eslik etti.

Alanin ikinci katinin bagrolinde ise bagim-
siz oyun yapimcilari bulunmaktaydi. Binary
Games, SiiS Games, Proud Dinosaurs, Simula
Games, Abyss Gameworks ve dahasini agir-
layan bu bolim, katilimcilarin, bu firmalarin
oyunlarini denemelerine olanak saglad.

HS Tirkiye ekibinin katiimiyla gergeklesen
Hearthstone turnuvasina ek olarak CS:GO
finalleri de fuarin 6nemli etkinlileri arasin-
dayd.

Portekiz'den gelen Lefunky lakaph meshur
grafitti sanatgisinin E-Gameshow'a 6zel
calismalariyla katilimcilari fuar alaninin
disinda karsiladigi, Vokalemun ve Create
and Soft Band'in konserleriyle stislenen
E-Gameshow, Ankara igin gercekten son
derece iyi bir etkinlikti. E-Gameshow'un
gelecek yillarda daha da gelismesini diliyor
ve emegi gegen herkese tesekkurlerimizi
iletiyoruz. m
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Traveller'in anisina...
Bungie, Destiny 2'yi gorucuye cikartti

Bungie'nin Halo'dan kopup yepyeni bir
isimle, 2014 yilinda konsol oyuncula-
riyla bulusmasina vesile olmustu Destiny.
Ozellikle online kisimda, bolca loot ve zindan
segenegiyle bagimlilik yaptiran Destiny, bir
ton DLC ve giincelleme ile de gelisti, zaman
zaman tokezlese de isminden ovgliyle
bahsettirdi.

Bungie'nin Destiny’'nin devamini getirecek
olmasi kaginilmazdi ve son gelen buytk
aciklamalarla, Destiny 2 duyuruldu. Yine PS4
ve Xbox One igin hazirlanacak olan oyuna bu
defa PC destegi de gelecegdi aciklandi, her-
kes seving naralari atti. Ustelik oyunun PC
versiyonu konusunda muhtesem bir gelisme
de var ki o da oyunun Blizzard App (Battle.
net) yer alacak olmasi. Bu ¢ok iyi bir hamle
zira Blizzard'in gok saglam bir fanatik kitlesi
bulunmakta; Blizzard App'te listelenecek bir
oyunu bu kitle de aninda bagrina basacaktir.
Peki bu defa ne oluyor Destiny evreninde?
Cabal (Primus Ghaul tarafindan yonetilen
Red Legion toplulugu.), insanlarin merkezi
bolgesini, The Tower'i blyiik bir saldiri ile
parcaliyor ve Destiny’'nin kahramanlarina
1s1gin gliclinii saglayan gizemli uzayliyi,
Traveller't hapsediyor. Biz de Guardians
olarak savasa atiliyor, Cabal'a karsi koymaya
calisiyoruz.

Tim glnes sistemindeki Vanguard'in birlik
olacagi oyunda, Cayde-6 (Nathan Fillion
tarafindan seslendiriliyor.), Ikora Rey ve Ko-
mutan Zavala gibi tanidik isimleri bir araya
getirmeye de ugrasacagiz.

Oyun dort farkli, yeni bolge bulunacak

ve sunu pesinen belirtelim, tim bolgeler
Destiny'de bulunanlardan ¢ok daha buyiik
olacak.

Diinya lizerindeki European Dead Zone,
Vanguard'in toplanma merkezi olacak ve
hikayedeki blyuk saldiridan sonra ilk gorece-
gimiz bolge unvanini da tasiyacak. Satiirn'iin
uydusu Titan, bir zamanlar insanliga hizmet
eden ama artik metan gazi altinda kalmaya
baslayan bir baska yeni bolge. Vex kusatmasi
altinda olan ve iyice makinelesmeye baslayan
Nessus gezegeni, Cayde-6'in de saklandi-

g1, enteresan bir yer. lkora'yi bulacagimiz,
Warlock'lar tarafindan kutsal sayilan sulfir
bolgesi lo, Jipiter'in uydusu. Burasi ayni za-
manda Traveller'in son ziyaret ettigi yer.

Bu bolgelerde, dnceki oyunlarda oldugu gibi
birgok yan gorev, herkese agik etkinlikler,
rastgele karsilagmalar ve Patrol gorevleri yer
alacak ve bunlara ek olarak, oyun diinya-
sindaki NPC'ler tarafindan bize sunulan
Adventure'lar, yeni yan gorevler olarak oyun-
da yer alacak. Ayrica Lost Sectors adindaki

gorevler de belli bolgelerde hazine avina
¢tkmamiza ve bu bélimlerin sonunda da bir
boss ile karsilasmamiza olanak saglayacak.
Warlock, Titan ve Hunter siniflari Destiny
2'de donus yapiyor lakin bu defa farkli alt
siniflar ve stiper hareketleri bulunacagi agik-
laniyor. Warlock'larin sahip olacagi Dawn-
blade, karakterlerin havada suzilip asagiya
ates yagdirmasini saglayacak, Titan'larin
Sentinel'i sarj edilebilen ve firlatilabilen bir
kalkan olusturmanizda etkili olacak. Parlak
bir sopayla diigmanlariniz arasinda sekerek
saldirmaniza olanak verecek olan Hunter sal-
dinisinin adi da Arcstriker.

Destiny 2 hakkinda daha fazla agiklanan
bir¢ok yenilik var ve en onemlilerinden bir
tanesi, ilk Destiny karakterinizin goriintsini
yeni oyuna taslyabilecek olmaniz. (PC igin
gecerli mi belli degil.) Oyun 8 Eyliil'de piya-
sada olacak, kemerlerinizi baglayin. m
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Bir sanat eseri mi?

Tablo gibi gorselleriyle, Turk yapimi bir bulmaca/platform oyunu geliyor

i ste oyun fuarlarinin gtizelligi de burada;
normalde belki de oyun piyasaya ¢ikana kadar

haberimiz olmayacak olan Turk yapimi eserlerle

bulusabiliyor.

Proud Dinosaurs adli Turk yapim ekibinin he-

vesle ilerlettigi Macrotis: A Mother's Journey de

bunlardan bir tanesi.

Proud Dinosaurs
hakkinda

Eylll ayinda faaliyet gostermeye bas-
layan oyun firmasi, Macrotis lizerinde
de ancak Aralik ayinda tam randi-
manli olarak ¢alismaya basladi. Ekibin
yazilimcilarin katilimiyla blytimesiyle,
Proud Dinosaurs Mayis ayi itibariyla
10 kisilik bir kadroya kavustu. Ekip
icerisinde, daha 6nceden baska
oyunlarda ¢alismis olanlar da bulu-
nurken, Macrotis ekip olarak Proud
Dinosaurs'un gelistirdigi ilk oyunu
olarak soylenebilir. Firma su anda tam
zamanli olarak Macrotis Uzerinde ¢a-
listyor ve www.prouddinosaurs.com
Uzerinden de iletigsim saghyor.

Sele kapilip gocuklarindan ayri diisen bir anne
Bilby'yi (Avustralya'ya 6zgu, Tirkge'de keseli
tavgan olarak bilinen ama tavsan familyasindan
olmayan egzotik bir kemirgen.) kontrol ettigimiz
oyun, 2.5 boyutlu bir bulmaca / platform oyunu
olarak 6zetlenebilir. Her ne kadar platform
kismindan ¢ok bulmacalar agirlikli olacak olsa
da kontrol bigimi ve oyunun ilk algisi platform
imaji cizmekte.

Oyunun E-Gameshow'daki demosunda bu
kiiglk hayvani nasil kontrol ettigimizi deneyim-
leyebilme imkanim oldu ve her ne kadar oyun,
gelistirme slrecinin en baslarinda olsa bile
kontroller gayet iyiydi. Karakterimizle pek fazla
bir sey yapmamiza olanak tanimiyordu demo;
kosuyor, zipliyor, bir yerlere tirmaniyor ve oyu-
nun efsanevi goriintlleri arasinda ilerliyorduk.
Evet, Macrotis hakkinda dikkat ¢ceken en buyik
nokta gorselligi. Zaten ekran goruntilerinden
de anladiginiz Uzere ¢ok saglam bir ¢izim ve

gorsellestirme isi bulunmakta. Biraz Ori and
the Blind Forest havasi da bulunan gorsellik,
gercek anlamda AAA kalitesindeki oyunlara
tas cikartacak seviyede. Bu konuda Proud
Dinosaurs ekibini bir kez daha kutlamak
istiyorum -ki zaten fuar alaninda da strekli bu
kismi 6vip durdum, yapimci arkadaslar bile,
“Tamam Tuna.” dedi. (Sakinlestirme amagl.)
Bahsettigim gibi henlz gelistirme asamasinda
erken bir sliregte oldugundan oyun hakkin-
da pek fazla bilgi verilmiyor lakin oyunun

PC ve hatta daha spesifik olarak Steam igin
gelistiriimekte oldugu agiklaniyor. Yapimcilar,
eger oyuna yeterli ilgi olursa oyunun konsollar
icin de dustinllecegini belirtiyor. (Bu oyunu
yayimlamak istemeyecek dagitimci dlstine-
miyorum.)

Herhangi bir ¢ikis tarihi bulunmayan Macrotis'i
takibe almanizi tavsiye ediyor ve tim ekibi
tekrar kutluyorum. Elinize saglk!m

LEVEL



Oyuna Dahil Olma Zamant!

PS4 500GB 3 Ovun 3 Ayhik
Konsol y PS Plus Uyelik

sadece 1.499 TL"

L tr.playstation.com
K3 /PlaystationTR  [71 /PlayStationTR

@ /PlaystationTR /PlayStationTurkiye

*Tavsiye edilen perakende satis fiyatidir.



SON DAKIKA!

Adventure oyunlari arasinda 6vgtiyle anilan Life Is
Strange'in devaminin hazirlik asamasinda oldugu
acikland..

Andrzej Sapkowski’'nin The Witcher'i Netflix
tarafindan bir diziye donistiiriiliiyor. Yapimla,
olayin oyun béliimiinii yiiriiten CD Projekt'in
bir alakasi bulunmuyor.

Amerika'da son iki ayin konsol satiglari lideri
aciklandi: Nintendo Switch!

PaRappa the Rapper ve Gitaroo Man'in yapim-
cilari, Project Rap Rabbit adinda bir miizik/ri-
tim oyunu lizerinde c¢alisiyor ve Kickstarter'dan
bagislarinizi bekliyor.

Ubisoft 6niimiizdeki bir yil icerisinde Far Cry 5,
yeni Assassin's Creed oyunu ve The Crew 2'nin
piyasada olacagini duyurdu. Detaylar elbette ki
E3'te agiklanacak.

Square Enix Final Fantasy XV ve PS4 icin
piyasaya cikan Rise of the Tomb Raider ile kar
oranlarini artirdigini acikladi.

Bayonetta'dan sonra Vanquish de PC'deki
yerini aldi. Aksiyon oyunlarina ilgi duyuyorsaniz,
Vanquish'e goz atin.

2017 bitmeden piyasada olmasi beklenen yeni
Need for Speed’in internete baglanmadan oy-
nanabilecek bir tek kisilik oyun modu olacagi
belirtiliyor. Aferin EA!

ik agiklandiginda 2015'in bahar aylarinda piyasa-
da olacagi soylenen Dead Island 2'den 2016"nin
Mart ayindan beri haber alinamiyor ama Deep
Silver'a gore oyun halen yapim agamasinda.

Bethesda, kendi oyunlari olan Prey’in ismine
cok benzedigi icin bagimsiz bir oyun olan Prey
for the Gods'in yapimcilarina ihtarname cekti
ve mahkeme masraflaryla ugragmamak igin,
oyunun yapimcilar oyunun ismini Praey for the
Gods'a cevirmek zorunda kald:.

Titanfall serisi, mobil platformlarda Titanfall: As-
sault isimli bir strateji oyunu olarak devam edecek
ve oyunda kart toplayarak ekibinizi olugturma gibi
unsurlar bulunacak.

Alan Wake ve Quantum Break'in yapimcisi
Remedy’nin Project 7 kod adli oyununu 505
Games'in yayimlayacagi bildirildi. Oyun PC,
PS4 ve Xbox One icin gelistiriliyor.

Ertelenen South Park: The Fractured But
Whole'un son ¢ikis tarihi 17 Ekim 2017 olarak be-
lirtilmekte; bakalim Ubisoft soziinde duracak miu...

Yagamin ilk filizleri

Surviving Mars, farkli bir hayatta kalma

mucadelesi
Tropico’yu oynadiniz mi? Oynadiysaniz, koloni kurup, bu koloninin sakinlerinin tiim
yapimci Haemimont Games'i de tani- ihtiyaglarini karsilamak ve bu sirada kizil
yorsunuzdur. Tropik bir bolgeyi kurmaktan gezegenin insan yasamina hi¢ de uygun ol-
¢ok uzak bir alana giris yapan firma, bu mayan kosullariyla micadele etmek, temel
defa gozlint son zamanlarin en popller olarak oyunun nasil ilerleyecegdi hakkinda
gezegeni Mars'a dikmis durumda. bilgi veriyor.
Surviving Mars adindaki oyunda ama- Ozellikle sehir kurma oyunlarindan hosla-
cimiz Mars'ta bir koloni kurmak olacak. nanlar ve bilim-kurgu meraklilari igin iyi bir
Tropico'daki oyun mekaniklerinin bir secim olacaga benzeyen Surviving Mars,
benzerini burada gorecegimizi digtini- PC, PS4, Xbox One Gglistnun yaninda Mac
yoruz ama Haemimont Games henlz pek ve Linux i¢in de gelistiriliyor ve 2018'de
detaya girmek istiyor gibi durmuyor. Bir piyasada olmasi bekleniyor. m

Bir masal duymak

ister misiniz?
Bunu RIGS'in yapimcilari Roki ile saglayabilir

laylar su sekilde gelisiyor. Diyelim ki lanmakta olan Roki, adventure meraklilarinin
buyuk bir dagitimecinin stiidyosunda sevecedi tlirden bir "point&click” stili oynaniga
calislyorsunuz ve igler, dagitimcisinin pek sahip. Hikayede de kiiglik bir kiz ormanda
de istedigi gibi gitmiyor. Siz ise bu sirada gezinirken, geyikler ve karla kapli tepelerden
muhtesem bir is ¢ikarttiginizi disuntyorsu- biraz fazlasini buluyor; ormanlarin karanlik
nuz. O is piyasaya surlldlkten sonra da ofis ~ tarafini...
kapatiliyor, bir anda ortada kaliyorsunuz. Hikayeyi bir masal anlatirmis gibi isleyecek
Lakin bu da size kendi isinizi yapma olanadi  olan yapimcilar, Roki'nin 6zellikle gorselligiyle
sundugundan aslinda 6zgur kaldiginizi vurucu olacagini belirtiyor. (Zaten firmayi
anliyorsunuz... kuran ikili sanat yonetmenligi yapmakta.) m

iste RIGS'in yapimcisi Guerilla Games
Cambridge stlidyosu kapatildiginda,
Sony'ye 14 yildir hizmet eden Alex Kanaris
ve Tom Jones da bir panik ani yasamis
ama hemen ardindan kendilerini toparlayip
hizla kendi oyunlarini yapmaya baglamislar,
ortaya Roki ¢ikmis.

iskandinav kiltirinden esinlenerek hazir-
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Neptun mezarimiz olmayacak!

Farkl bir hayatta kalma mucadelesi: Tartarus

B ir Turk ekibi, Abyss Gameworks tarafindan
gelistirilmekte olan, Tartarus'u daha once
duydunuz mu? Duymadiysaniz kendilerinin bir
Steam sayfasi bile var, hemen gidip bakmaniz
tavsiye ederiz zira yapimcilar son derece iyi
goziiken bir oyun Uretmek Uzere.

2230 yilinda, Maden ve Arastirma Gemisi
Tartarus (MRS TARTARUS 220478) Neptiin
yakinlarindayken gtivenlik protokolini higbir
isaret vermeden aktiflestirir. Mlrettebatin ha-
yatta kalmasi igin tek sansi, kopriye ulasarak
tlim sistemleri, gemi Neptiin'e dligsmeden 6nce

yeniden baslatmaktir.

Geminin maden operatorl ve kaza sirasinda
asclilik gorevini Ustlenmis Cooper olarak, mi-
hendislik veya pilotaj egitimi olmadan, yalnizca
geminin sistem mihendisi ve ayni zaman da
ikinci kaptani Andrews'un yardimi ile murettebati
ve gemiyi kurtarmamiz gerekmekte. Eh, bir asci
olarak da isimiz pek kolay olacaga benzemiyor...
Tartarus birinci sahis perspektifinden oynanan,
aksiyon ogeleri ile harmanlanmis, karanlik ve
Urpertici bir evren Uzerine kurulu, Cooper'i yon-
lendirerek gemiyi “Terminal”ler vasitasi ile geri

getirmeye ¢alisiyor ve bir anlamda "hack”liyoruz.
Geminin sistemlerini kirmak, pek de kolay sayil-
maz. Kendine has isletim sistemi olan Terminal
komutlari ve kullanimi oldukga gergekgi. Dogru
yerde dogru komutu yazmaniz veya gerektiginde
Once etrafinizi arastirarak, size yardimei olacak
gerekli bilgiyi toplamaniz gerekiyor. Unreal
Engine 4 ile gelistirilen Tartarus, ikonik bilim-
kurgu filmlerindeki gibi Retro bir tarza sahip ve
oyun kisa strede ¢ikis yapmayi planlyor. Oyun
hakkinda daha fazla bilgi icin tartarusthegame.
com adresini ziyaret edebilirsiniz. m

Tanrilar parti yaparsa...

Sync: Party Hard ile telefonunuz
tamirhaneye donusecek

I\/l obil oyunlarda farklilik yaratmak artik
pek kolay degil lakin bir Turk firmasi
olan Siis Games, bambaska bir tiir ortaya
cikartmis gibi duruyor.

Sync: Party Hard adl oyunda olaylar soyle
gelisiyor. Zeus, oglu Herkiil'e, “Biz ananla
beraber kampa gidiyoruz, yoklugumuzda
edebinle otur, ortaligi karistirma.” diyor.
Herkul tabii geng, kani kayniyor ve bu
laflari hige sayip evi tanrilar, yari tanrilar

ve mitolojik yaratiklarla doldurup efsane-
vi bir parti veriyor. Her sey cok eglenceli
gecerken Zeus “telefon edip’; “Biz tahmi-
nimizden biraz daha erken gelecegiz!” diye
haber veriyor ve Herkiil etrafa baktiginda,
bu “tanrisal” partinin degil evi, butin evreni
parcalara ayirdigini goriyor. Ve bu parga-
lanmig evreni toparlama gorevi de bizden
bagkasinin degil...

Evet, Sync: Party Hard eglenceli bir hikayeye
sahip, eglenceli bir bulmaca oyunu. Bélim-
lere ayrilmig oyunda amacimiz pargalara
ayrilmis nesneleri, telefonumuzu evirip gevi-
rerek birlestirmek. Mesela distiniin ki Glineg
geliyor ekrana, ama parcalanmis bir sekilde
ekranda duruyor. Bunu birlestirmek iginse
telefonu saga sola geviriyor, egiyor biikiyor,
etrafimizda dénuyor ve pargalar uyumlu bir
sekilde birbirine yaklasinca da dogru yolda
oldugumuzu anlayip bulmacayi tamamlama-
ya calisiyoruz. Her bolimde farkli nesneler,
farkli zorluk seviyelerinde ekrana geliyor;
bélimleri tamamladik¢a da evreni Zeus'un
hismindan 6nce toparlamis oluyoruz.

iOS ve Android igin gelistiriimekte olan

Sync: Party Hard, yenilik¢i oldugu kadar kafa
patlatmanizi da gerektiren bir yapim; Siis
Games'i tebrik etmeden gegemeyecegiz. m
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ILK BAKIS
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Yapim Naughty Dog Dagitim SIE Tur Aksiyon / Macera Platform PS4 Web www.unchartedthegame.com Cikis Tarihi 23 Agustos 2017

Yeni hirsizlarimizla tanigin: Chloe ve Nadine Uncharted'a
yepyeni bir soluk getirmeye hazirlaniyor

N 'aber PS4 sahipleri? PS4'le glnleriniz
nasil gegiyor? PS4 Pro aldiniz m1?
Almadiysaniz da anlarim, sasali ¢ikigindan
sonra pek bir numarasini gérmedik.

Lakin PS4 artik bu devrin bir gergegi. PC
sahiplerini gozlerinden 6perim, hepiniz
canim cigerimsiniz ama PC'nin yaninda

bir de PS4 gercekten harika gidiyor. Bakin
bence kombinasyon goyle olmali: Bir tane
iyi ekran kartli masausti PC ve yanina da
en az 42" bir TV'ye bagli (4K olmasi gart
degil.) bir PS4. Boyle bir ortamda sizden
iyisi yok ve oyun dunyasiyla ilgili hi¢bir seyi
de kagirmamis olacaksiniz.

Mesela PS4'l olmayan bir oyuncu, Unchar-
ted 4 gibi bir efsaneyi oynamamig olmanin
Gziuntisuni bir omur yasayacaktir. Veya
The Last of Us Remastered ve yeni gelecek
The Last of Us Il. Bunlari oynamadan olur
mu? Olmaz.

Fakat PS4 sahibi arkadaslarimiz Unchar-
ted 4’ oynadiktan sonra daha da fazlasini
isterken bulmadi mi kendini? Elbette buldu
ve Naughty Dog da bu ¢agriya kafasini ¢e-
viremedi, hemen ¢alismalara bagladi. (Bu
tabii ki bir yalan; Uncharted 4 gelistirilirken
eklentileri de planlaniyordu. Bizim s6ziimu-
zU kim, ne yapsin...) Ve ortaya enteresan
bir Uncharted macerasi ¢ikti. Cikti diyorum

zira buylk ihtimalle oyunun yapim asa-
mas! goktan tamamlandi, sagina soluna
bir iki cila atiliyor.

The Lost Legacy adindaki yeni Unchar-
ted macerasinin gelistiriime siireci bir
hayli ilging aslina bakarsaniz. Yapimcilar
Uncharted 4'u planlarken, bir sekilde
oyunu genigletmek istediklerine de
karar vermisler ama bunu tam olarak
nasil yapacaklarini da 6n gérememis-
ler, calismaya baslamiglar. Demisler

ki, “Uncharted 4'l sonunda alenen
hikaye sonlaniyor, oradan yuriyeme-
yiz!" Peki o zaman ne olacak? Eski bir
Nathan Drake hikayesinin de ilgi ¢ekici
olmayacagini diigtindiiklerinden, baska
karakterlere yonelmeye karar vermisler.
Victor Sullivan (Sully) ilk segenekler-
den biriymis. Lakin yasliyken yeterince
atletik olmayacagindan ve gegmisinde
de bir asker oldugu i¢in oyunun bir Call
of Duty'ye doniigsme olasiligindan 6tiru
onu elemisler. Nathan Drake'in esi Elena
da bir bagka segenek olarak distnul-
mus ama onun da yeterince ilgi gérme-
yecegdi dustinildigiinden elenmis. O mu
olsun, bu mu olsun derken de Chloe'ye

gelmis sira. “Bu olur..." demis yapimcilar ve
yanina da Nadine'i eklemeye karar vermis-
ler ve enteresan bir ikili ortaya ¢ikmis.

Bu kararin verilmesinin ardindan bir soru
daha olugsmus: Oyun nasil bir formatta
piyasaya cikacak? ilk énce bir DLC olarak
distinulen oyun, Chloe ve Nadine'in hika-
yesi yazildik¢a genislemeye baslamis ve
sonunda yapimcilar oyunu ayri bir macera
olarak piyasaya slirmeye karar vermis.
Boylece de Uncharted 4'e sahip olmadan,
apayri bir Uncharted macerasi yagamak is-
teyenler de oyundan faydalanabilecekmis.
Gokten l¢ elma diigmus. Biri Chloe'nin, biri
Nadine'in biri de bu yaziyi okuyan okurun
kafasina. Eh, Naughty Dog'un dustrdig(
elmadan zarar gelmez. Yiyin gari!

Kizlar, onden buyurun...

Basrolde Chloe Frazer var bu defa ve ona
da Nadine Ross eslik ediyor. Kendilerinin
neye benzedigini bu sayfalarda bolca gore-
bileceksiniz ve zaten 6nceki Uncharted
oyunlarini oynadiysaniz, bu iki karakteri
zaten yeterince taniyor olmalisiniz.

Chloe ve Nadine'i bir araya getiren olay,
Tusk of Ganesh adindaki efsanevi hazineyi
ele gecirmek. Chloe Hindistan'da, bir
yerlerde gizli olan bu hazinenin pesine
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UNCHARTED: THE LOST LEGACY
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Asav’in silahli adamlarina karg1 koymak
icin once gizliliginizi korumaniz gerekiyor.

Nadine Ross

Uncharted 4'le birlikte hayatimiza
giren Nadine Ross, son derece ka-
rarl bir kisilige sahip ve iyi egitilmis
bir asker. Her hareketini 6nceden
planlayan, her olaya profesyonelce
yaklagan Nadine de isin 6zlinde
bir insan ve onun kirilgan oldugu
noktalari da The Lost Legacy'de
gOrecegimiz soyleniyor.

Nadine Uncharted 4'te Shoreli-

ne adindaki 6zel askeri firmanin
sahibiydi ama Uncharted 4'teki

Chloe ve Nadine’i yakindan tanimaya hazir misiniz?

- Chloe Frazer

ilk i Uncharted oyunundan birini
oynadiysaniz, Chloe'yi taniyorsu-
nuzdur. Her ne kadar Nathan'in
asistani gibi bir portre gizmis olsa da
aslinda Chloe, kendi kendine yeten,
glclu bir kadin! (Bayan diyenleriniz
var hala degil mi? Kadin deyin, zor
degil.)
; Chloe isini bilen ve hog da bir kadin

R oldugundan, Nathan'in sevgili esi
Elena zamaninda onu kiskanmig ve
ikili ters bile digmustir. Lakin eli
silahli adamlara karsi savasa savasa

olaylar neticesinde artik firmasin-
dan s6z etmek pek mimkiin degil.
Dolayisiyla o da 6zel isler aliyor ve
bunlari alninin akiyla tamamlamaya
cahsiyor.

Nadine'in The Lost Legacy’nin kot
adami, Asav ile de bir ge¢cmisi bu-
lundugu igin bir taktiksel avantaji
da bulunacagini gorebiliyoruz. Bu
sayede onun hareketlerini 6nceden
tahmin edip Chloe'yi daha iyi stra-

yakinlagsmis ve bu sorunu agsmiglar-
dir. Yeni oyun, Uncharted 4'ten yillar
sonrasini konu aldigindan Chloe de
artik bir asistan olmaktan ¢ok uzakta
ve artik kendi hazine avciliklarini
kendisi ustleniyor. Her ne kadar ¢cok
planli davranmak yerine i¢ glidi-
leriyle hareket etse de Chloe isin
lUstesinden gelmeyi bagarabilen bir
portre gizmekte. Bu spontane hali
yuziinden Nadine ile ters diigse de
ikili hikaye ilerledikge birbirlerine gi-
venmeye baslayacak gibi gozikuyor.

tejilere yonlendirebilecek.
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UNCHARTED: THE LOST LEGACY

diisiiyor ve Nadine'in yardimini istiyor. igin
ucunda para oldugunu goéren Nadine de
teklifi geri gevirmiyor, ikili yola koyuluyor.
Tabii bu hazine Oyle ulu orta bir yerde dur-
muyor. Bolgedeki isyanci birliginin basi Asav,
elinde bir anahtar tutuyor -ki bu anahtar,
hazinenin kilidini agan tek anahtar. Asav da
armut toplamadigindan ve emrinde bolca
silahli asker oldugundan, sevgili kizlarimiz
pek hos karsilayacak gibi degil. Chloe ve
Nadine anahtari alip Asav'i da bir yandan
ekarte ederek hazineyi kapmali ve ortamdan
uzamali. Pek kolay olacaga benzemiyor,
degil mi?

The Lost Legacy bize Chloe ve Nadine

gibi karakterlerin arka planlari hakkinda

bilgi verecek. Mesela Chloe’nin aslinda yari
Avusturalya'll, yari Hintli oldugunu biliyor
muydunuz? Hindistan'a yapacaklari bu yol-
culuk, onun Hint kokenleri hakkinda da bilgi
sahibi olmamizi saglayacak.

Tek basina bir oyun olacagi igin buyuk
mekanlara da ev sahipligi yapacak The Lost
Legacy. Uncharted 4'iin Madagaskar boli-
muini hatirlarsiniz. Cipimizle istedigimiz gibi
dolanabildigimiz bu alanin bir benzeri, Bati
Ghats'da ayni Madagaskar'daki gibi yine cip-
le seyahat edecek ve farkl engelleri agsmaya
calisacagiz. Bati Ghats bélgesi bizi gamurla
da bulusturacak, derelerle de, agaglarla da...
Madagaskar boliminden ¢ok daha buyik
olacagi sdylenen bu bdlge i¢in yapimcilar bir
hayli heyecanl zira hi¢cbir Uncharted oyunu-
na bu kadar buyuk bir bolge eklemediklerini
belirtiyorlar.

The Lost Legacy hakkinda bilmeniz gereken
bir bagka konu da oyunun uzunlugu. Yola

bir DLC olarak ¢ikildigindan 6tlri oyunun
slresi ¢gok da uzun olmayacak lakin The Last
of Us'in DLC'si Left Behind kadar da kisa
olmayacag agiklaniyor. Bu da oyun stiresi-
nin Uncharted 4 ve Left Behind arasinda bir

yerlerde kalmasi anlamina geliyor.

Oynanis kisminda ise 6zellikle Uncharted

4 oyunculari direkt olarak kendilerini evle-
rinde hissedecekler. Chloe'nin kontrolleri
Nathan’inkine bir hayli benzeyecek ve daha
ilk saniyeden oyuna kolayca adapte olabile-
ceksiniz.

Chloe ve Nadine'in is birligi ise Unchar-
ted 4'te Nathan ve Sam'inkine benziyor.
Nadine gcatigmalarda bize yardimci olacak,
dismanlari uzaktan belirleyip isaretleyecek
ve bizi tehlikelere karsi uyaracak.

Chloe ayni Nathan gibi halatlarda sallana-
cak, bulmaca buldu mu hizla ¢ézecek.
Uncharted 4'lin gizlenme mekanigi de
aynen The Lost Legacy'ye uyarlaniyor. Yine
uzun ¢imlerin arasinda gizlenebilecegiz ve
hatta, bu oyuna 6zel olarak ilk defa sustu-
ruculu tabanca kullanarak gizlilik olayini
biraz daha ileri taslyacagiz. Bir gesit agik
diinya konsepti de benimsendiginden, bazi
alanlar hi¢ savagsmadan, sadece goriinme-
den digmanlarimizin yanindan gegerek de

Hindistan ufak binalarin birbirine bitisik
diizende yerlestigi kasabalarla dolu...

tamamlayabilecegiz.
Yeni oyunun son ufak yeniligi de kiiglik
bir kilit agma oyunu. Chloe kilitli bolgeleri
maymuncukla agmaya calisirken dogru
noktalara geldiginde gamepad titreyecek
ve bu sayede kilidi ¢ozebilecegiz.
Uncharted: The Lost Legacy iddiali, oyun
dilinyasini bastan asagi degistirmeyi he-
defleyen veya PS4 aldirtma gibi bir 6zelligi
olan bir yapim degil. Lakin Uncharted
oyunlarini oynayanlar bilir; oyun Oylesine
iyi bir macera ve oynanig sunmaktadir ki
oyunu bitirdiginiz anda hep daha fazlasini
isterken bulursunuz kendinizi. Atmosferiyle,
oynaniglyla sizi uzunca bir stire etkisi altin-
da birakir. iste The Lost Legacy Uncharted
efsanesini yeniden yagsamak, bu diinyadaki
karakterleri daha da yakindan tanimak ve
tlim bunlar yaparken de tatminle masadan
kalkmak isteyenler icin doyurucu bir yapim
olarak tasarlaniyor. Oyunun kétii olma
ihtimali yok; simdiden bunu soyleyebiliriz...
Tuna $entuna
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Blackwake Ay

Korsanlik gercekten de hi¢ olmeyecek tek meslek olabilir mi?

orsanhgin sadece ahsap yelkenli gemi-

lerin, toplar ve kiliglarla savastigi ¢aglar-
da kaldigini distiniyorsunuz ¢ok yanihyor
olabilirsiniz. Bugln bile Hint Okyanusu'nun
kuzeyi korsan kaynarken, bu bélgeden
gecen gemilerin slrekli saldirlya ugramasi
ve hayatta kalabilmek igin korsanlarla silahli
catigsmaya girmeleri son derece siradan
bir durum. Qyle ki, eger rotaniz Kuzey Hint
Denizi'nden gegiyorsa, bolgedeki limanlar
sizi korsanlar konusunda uyariyor ve rotanizi
glineyden gegirmenizi tavsiye ediyorlar. Bol-
gede savas gemileri stirekli devriye gezdigi
halde, korsanlik faaliyetleri neredeyse on
yildir hiz kesmeden devam ediyor.
Ayrica sadece denizde mi? Kolluk kuvvetle-

rinin glclinln yetismedigi her yerde korsanhk
mumkun ve insanligin geleceginde, uzayda,
baska gezegenlerin kolonilestigi donemde,
uzay gemilerini soyacak, uzay gemilerine sal-
diracak korsanlarin var olacagina kesin go-
zlyle bakilyor zira bu gemilerin son derece
degerli kargolar taslyacak olacagini tahmin
edebilirsiniz ve bu kargolari ele gecirecek
insanlarin zenginlige kolay yoldan ulasacak
olmasi, korsanligi da beraberinde getirecek.
Dolayisiyla, bir giin yapay zeka hepimizin isini
elinden alabilir ama korsanlik diinyada hig
olmeyecek tek meslek olabilir.

Bu bilgiler aklimizin bir késesinde duruversin
zira Steam'da son zamanlarda en ¢ok sevilen
oyunlardan biri, multiplayer bir korsanlik
simulasyonu. Blackwake, o kadar ¢ok bege-
niliyor ki, insanlar birbirlerinin gemilerini ba-
tirmak igin guvertede oradan oraya kosturup
gorevleri yerine getirmeye galisirken kahkaha
seslerinin mikrofonlarda ¢inladigina sik sik
sahit olabilirsiniz.

Oyun erken erisimde oldugu igin henliz yete-
nekleri kisith. Ancak temel olarak, bir korsan
gemisinde spawn oluyorsunuz ve baska
korsan gemilerine kargi savasiyorsunuz. Bu
sirada bagka oyuncular da sizinle beraber

veya size kargl oynamaya devam ediyor.
Geminizde toplari ateslemek, barutu doldur-
mak, elinizdeki tufekle dligsman gemilerine
ates agmak, hasar alan guverteyi tamir
etmek, yelkenleri agmak, kapatmak, geminin
dimenine gegmek, disman gemilerini
bordalayip rakiplerinizi kiligla bigmek gibi
sayisiz gorev var. Tam anlamiyla klasik bir
korsan fantezisi yasatan oyun, gelistirildikge
daha ¢ok begeni kazanacak gibi duruyor
zira simdilik sadece 2 farkli gemi gesidi ve 2
farkli oyun modu bulunuyor.

Multiplayer oyunlarin hastasiysaniz,
Blackwake kagirmamaniz gereken bir oyun
olacak. Aklinizin bir kdsesinde dursun.

m Cem Sanci
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Yapim Gunfire Games Dagitim THQ Nordic Tur Aksiyon, RPG Platform PC, PS4, Xbox One Web www.darksiders.com Cikis Tarihi 2018

Darksiders Il

oy

Mahserin Uguncu atlisi, yedi buyuk gunaha karst...

es sene gibi hayli uzun bir aradan sonra,
Mahsgerin Dort Atlisi'nin yeni macera-

st i¢in 2018'i isaretledik takvimlerimizde.

Her oyunda bir bagka athyi oynadigimiz

Darksiders serisinde bu sefer yonetimi FURY

devraliyor. Peki, bunca senenin ardindan
Darksiders serisi beklentileri karsilayacak
mi?

Oncelikle hepimizin icini rahatlatacak o
bilgiyi paylasarak baglamak istiyorum. Oyu-
nun yapimcisi Gunfire Games, serinin diger
oyunlarini yapan Vigil Games'den ayrilan
elemanlardan olusuyor. Ve bu elemanlarin
hepsi Darksiders serisinin kilit adamlari.
Eski Nordic, yeni THQ Nordic'in ise yayimci
koltugunda oldugunu ve son zamanlarda
yayimladiklari Darksiders Remastered'lari ile
oldukga iyi is cikardiklarini da eklemesem
olmazdi sanirim. Simdi dlstnuyorum da,

aslinda bu oyunun duyurulacagi daha o guin-

lerden belliymis, bildiginiz nabiz yoklamig
adamlar. Darist KOTOR'un basina.

Madem yapimda ve yayinda emegi gegen
arkadaglari aradan ¢ikardik, gelelim anti-
kahramanimiza. FURY isimli bu karakteri-
mizin orijinali, elinde terazi tagiyan Famine
adinda bir arkadasimiz. Ancak THQ son iki
athnin isimlerini ve tasvirlerini degistirip,
oldukga mantikli bir kararla, FURY ve Strife

olarak onlimUze getirmis. Yayinlanan ve
oyunun henlz pre-alpha asamasina ait
oynanis gorlntllerinde bolca gordigumuiz
gibi, FURY'nin ana silahi kirbaci olacak.
Ancak bana sorarsaniz bu kirbag oldukga
zay|f ve gligstiz gortintyor. Elbette bunu
soylemek igin ¢cok erken ancak vurus hissi
de ayni sekilde yetersiz gibiydi, sanki.
Guclu bir buytcu olan FURY, digsmanlarini
alt etmek igin sik sik biydulerini kullana-
cak. Bu arada gozlerden kagan bir detayi
eklemek gerekirse, videolarda FURY'nin
sirtinda bir silah daha gorinuyor. Buyuk
ihtimalle uzaktaki dugsmanlara hasar vermek
icin frizbi gibi Uzerlerine atacagd bir silah
bu. Bunlarin disinda oyunda daha farkli
silahlar, hareketler ve yetenekler olacagini
da bildireyim.

Darksiders serisini gergekten ¢ok sevme-
me ragmen oynanis videosunu izledikten
sonra butin heyecanim kursagimda kaldi
diyebilirim. Oyun gorsel agidan mikemmel
olmasina ragmen oynanig ¢ok yavan geldi
bana. ilk iki seride savastigimiz onlarca
dlsman gitmis yerine az sayida diigman
ve daha yavas bir oynanis gelmis gibi
gorunuyor. Bunun yani sira dovisglerimizin
eski Darksiders oyunlarindan biraz daha zor
olacag! soyleniyor ki ortaligin tenhalagsma-

sinin aslil sebebi bu sanirim. Oysa ne glizel
olurdu soyle efsunlu kirbacimizi yana yana
cevremizde savururken bes on kisi kessek
degil mi?

Oyunun hikayesi tam olarak ikinci oyunla
ayni zamanda gegiyor ve War baglan-

mis durumda, yani eski atlilarimizla bir
etkilesime gegecegimizi diglinmuyorum.
Belki oyunun sonunda bir sinematik ile
gonlimuzu hos tutabilirler ama daha
fazlasi olmayacaktir. Normalde dort atlinin
da gérevi olan Yedi Oliimciil Giinahi yok
etmek bu oyunda bizim FURY'ye duslyor
ve o da bulyuk bir keyifle gorevi tek basina
Ustleniyor. Hatta bu glinahlardan birisi
olan tembellik, oynanis videosu igerisinde
de boy gosteriyor. Oradan yola ¢ikarak
diyebilirim ki oyunda karsimiza gikacak ilk
Oliimciil Glinah kendisi olabilir.
Toparlamak gerekirse, oynanis videosuyla
beklentimi biraz olsun distrmesine rag-
men yapimcl firmanin bu isi eline yuziine
bulastirmayacagina da eminim. Hem daha
Strife’| gorecegiz arkadaslar, yapmayin
bak. m Cantug Sahiner
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Paralar paralar

Ne yazik ki oyuna

girdigim anda kork-,

tugum oldu ve Quake
Champions'da da oyun

ici para.ileliesaba ozel =
alis - verigler yapilabi- .
lecegini gordum. Yani -
ne diyeyim; birtiiflt

kurtulamadik su hesap

kitap islerinden. Eminim

birgok oyuncunun ilgisi-

ni cekecek bir ézelliktir

bu ama beni oyundan

bir adim uzaklagtirdi.
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Quake Champions O

Modern FPS'leri bir kenara birak. Daha hizli, daha dinamik ve daha da

PS oyunlari ginimuzde en ¢ok tiike-

tilen, oyunlarin dig diinyaya kendilerini
en ¢ok naklettikleri tirler arasinda basi
cekmekte. FPS, kullandigi kamera agisin-
dan oturd, birgoklari i¢in bilgisayar oyunu
ya da dijital oyun denildigi zaman akla ilk
gelen tir oluyor. Bu da aslinda oyuncunun
sanal bir dlinya icerisinde ne kadar olmak
istediginin ifadesi, bir diger deyisle dijitali
anlama sekli olarak karsimiza ¢ikiyor. Tlre
yon veren oyunlarin basindaysa suphesiz
Doom ve Quake serileri geliyor. Ozellikle
90'li yillarin ortalarindan 2002 yilina kadar
pazara blylk oranda hakim olan bu iki
isim, zamanla yerini rekabet halinde olan
Half-Life'a, oradan da Counter Strike'a
biraktl. Doom 3'Un kendisini tek kisilik oyun

modeline kaptirmasi, Quake'in de ¢agdin ge-
reksinimlerine uymayan bir oyunla (Quake
4) piyasaya ¢ikmasi, diger yapimlarin éninu
iyice agtl. Son olarak uretilen Doom her ne
kadar guzel bir oyun olsa da serinin gitasini
bir seviye yukariya tasiyacak bir oyun
olmaktan da uzakti. Fakat uzun suredir
adindan bile bahsetmedigimiz Quake, ya-
vas yavas kendisini yeniden gosterecegini
belli etti ve 2016 yilinda dizenlenen E3 fu-
arinda ilk videosu ile bizlere merhaba dedi.
Agikgasli o glinden beri ortaya ¢ikan hemen
her turli gorintu beni benden almayi ba-
saran bir tema Uzerine yogunlagmisti: Hiz!
Nihayet oyunun c¢ikis tarihi giderek yaklasti
ve Nisan ayi basinda da beta testi streci
tam anlamiyla bagladi. Ben de bu betaya ilk

zorlayici bir FPS deneyimine hazir ol.

katilanlardan birisi olarak kendimi Quake
dlnyasina biraktim.

Rocket Jump

Quake 3 Arena bana gére birgok agidan
simdiye tek Uretilmis en iyi multiplayer
FPS'dir. Ozellikle sahip oldugu tarz ve
adindan gelen arena mantigi tam da iste-
digim rekabetgi ortami yaratir. Minik aim
hesaplarindan daha ziyade oyuncunun hiza
karsi olan refleksleri Gizerine galisan oyun
yapisl, her daim daha cok ilgimi ¢ekmistir.
iste Quake Champions tam da béyle bir
oyun olmus! Oncelikle genelden baslayip
detaylara dogru ilerleyelim. Bir kere birgok
insanin dustndigunin aksine, oyunda id
Tech 6 grafik motoru kullaniimiyor. Onun
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QUAKE CHAMPIONS

yerine id Tech ile Saber Tech'in karigimi olan
farkh bir grafik motoru kullaniimis. Bu da
demek oluyor ki Doom'da gorduklerimizden
daha farkli bir oyun ile karsilasacaksiniz.
Gozlemedigim kadar ile ortaya ¢ikan bu azotlu
karigim, cok da glzel bir oyuna hayat vermis.
Isiklandirmalar, genel gecer grafik dokusu ve
karakter detaylari hem Doom havasini veriyor,
hem de daha sert gegislere sahip. Atmosfer
de grafik motorundan nasibini almis. Genelde
karanlik temasinin hiikiim stirdigu bolgelerde,
bolca farkli yuzey sekli mevcut. Tabii benim
oyunu deneyim ettigim slre igerisinde sadece
Blood Covenant, Ruins of Sarnath ve Burial
Chamber haritalari agik oldugundan, ancak bu
isimleri referans alarak konusabiliyorum. Hari-
ta tasarimlar gayet keyifli ve Quake 3'dekine
benzer sekilde modellenmis. Bolca kosturacak
alan oldugu gibi, gok fazla yone gitme ihtimali
de so6z konusu. Quake Champions da serinin
diger oyunlari gibi etraftan silah, zirh ve can
toplama mekanikleri tzerinde yukseliyor. Yani
canimiz kendi kendine dolmuyor. Bu sebep-
ten haritayl zaman igerisinde bir anlamda
ezberlemek gerekiyor. Zaten Quake 3'Un ileri
seviye turnuvalarinda hemen her oyuncunun
silah, zirh ve mihimmat respawn siirelerini
ezberlediklerini biliyoruz. Bu oyunda da benzer
bir durum soz konusu. Ne, nerede ve hangi
araliklarla beliriyor... ste tim bunlarn hesapla-

yarak, muazzam hizda ilerleyen bir oyunu
deneyim etmek durumundayiz.

Azicik seri olalim

Yazimin basindan beri hiz deyip duruyorum;
birazcik da bu konuya agiklik getireyim.
Eger daha 6nce Quake 3 oynamadiysaniz
ya da Quake Champions ile alakal bir video
izlemediyseniz izleyin zira kast ettigim hiz
konusunu ancak bu sekilde anlayabilirsiniz.
Quake Champions 0Oyle bir hiz potansiye-
line sahip ki onu ilk defa deneyim edecek
klasik FPS oyuncusu igin biraz zorlayici ola-
bilir. Fakat bir defa alistiktan sonra her sey
oldugundan gok daha kolay... Hiz faktériini
her daim avantaj olarak kullanmak gereki-
yor. Yani bu oyunda durup ates etmek diye
bir sey bazi durumlar haricinde yok. Benzeri
sekilde, Uzerimizde yeterli zirh olmadan ya
da gatismaya girdigimiz yeri algilamadan
dlsmanin Uzerine bosu bosuna kogmak da
nihayetinde yok olmamizla sonuglanacaktir
zira hemen her yerde toplanabilir can ya da
zirh pargalari gérmek mimkin. Hiz meka-
nigini dengeleyense ziplama platformlari
oluyor. Karakterlerin acik ara en zayif anlari,
bir platformdan zipladiklari andaki slztlme
saniyeleri. Iste bu ani denk getirebildigimiz
strece Quake Champions oldugundan gok
daha kolay ve keyifli bir hal aliyor. Burada

Quake Champions oyle
bir hiz potansiyeline
sahip ki onu ilk defa
deneyim edecek klasik
FPS oyuncusu igin biraz
zorlayici olabilir

esas onemli olan, hizin oyuna dengeli sekilde
yedirilebilmis olmasi. $imdilik oyunda Heavy
Machinegun, Super Nailgun, Super Shotgun,
Rocket Launcher, Lightning Gun ve Railgun
mevcut. Silahlarimiz klasik Quake silahlari
oldugu kadar yenilenmis tasarimlariyla fark

da yaratiyorlar. Quake Champions'da en gok
dikkatimi ¢eken noktaysa karakterin kendile-
rine has ozellikleri bulunmasi. Health, Armor
ve Speed olarak ayrilan bu Ug basligin da her
karakter igin bir baslangi¢ ve ulasilabilecek en
yuksek puan araligi bulunuyor ki saniyorum
Quake Champions'u rezil de vezir de edecek
nokta burasi. Daha dnce herkesin egit miktarda
kullanabildigi can ve zirh mekaniginin bu
sekilde degistiriimesi blyuk bir risk arz ediyor.
Ayrica karakterlerin kendilerine has yetenek-
leri mevcut; misal Nyx belirli bir streligine
gorlinmez olarak Uzerine gelen tim darbelere
kars kursungegirmez oluyorken, Scalebearer
Bull Rush ozelligi sayesinde de karsisina ¢ikan
tim dusmanlarina muazzam miktarda zarar
verip, Uzerine gelen saldirilara karsi da bir hayli
dayanikli hale geliyor. Tabii bu esnada karak-
teri herhangi bir yone hareket ettirmek pek
mumkun olmuyor. Anarki ise Health Injection
ozelligi sayesinde hayat puanini dolduruyor ve
bes saniyeligine de hiz bonusu kazaniyor...
Quake Champions kesinlikle bomba gibi geli-
yor. Silahlarin oyuna etkileri, arenalarin genel
yapisi, kullanilan grafik motoru ve muazzam
atmosferi ile birgok multiplayer FPS oyunu
geride birakacak potansiyele sahip. Yine de
FPS oyunlarin glinimuzdeki yapisi goz 6nlinde
bulunduruldugunda, birgok oyuncunun ken-
disine burun kiviracagi da bir gergek. Bakalim
FPS dinyasi bu kadar degismisken Quake
Champions kendisine bu kulvarda nasil bir yer
bulacak? m Ertugrul Siingii
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Mercek Altinda
E3'e Dogru!

Oyuncular adina yilin en heyecan verici etkinliginin baglamasina artik yalnizca gunler kald.
Ozellikle gegen seneki -belki de gelmis ge¢mis en kotu- E3'ten sonra adeta ilag gibi

gelecek olan E3 2017, 10-15 Haziran Tarihlerinde Los Angeles'ta duzenlenecek.
Peki, bu seneki E3'ten beklentilerimiz ne yonde olmali. Gelin bir bakalim.

Sony

Sony kesinlikle etkinligin en hareketli firmasi
konumunda. Etkinlikte Spider-Man, Gran
Turismo Sport, God of War ve Last of Us

2'yi gorecegimizden emin olabilirsiniz. Belki
bu ucld, son iki senedir E3'Un yildizi olan
Sony'yi yildiz yapmaya yetmeyecektir ama
bana sorarsaniz fuar bittiginde en fazla
Sony'yi konusuyor olacagiz. Sony'nin bunu
gergeklestirmesiyse hig de zor olmayacaktir.
Hatirlarsiniz Sony daha once iki blyuk etkin-

lige -E3 2016 ve GameAwards 2016- Death
Stranding ile damgasini vurmustu. Heniiz net
bir bilgi olmasa da, ben kendi adima Death
Stranding'ten en azindan bir sinematik daha
bekliyorum. Hele bir de oyun ici gortntuler
gelirse, iste 0 zaman Sony harikalar yaratmis
olur. Tim bunlarin yaninda Days Gone ve
Detroit: Become Human icin de bir ¢ikis tari-
hi duyurulabilecegini distntyorum. Umarim
Sony beni yaniltmaz.

Microsoft

Microsoft'un E3 haraketliligi ise diger firmalara
gore kismen farkli olacaktir diye dlstniyo-
rum. Bunun sebebiyse sene sonunda piya-

saya Glkacak olan Scorpio. Buna bagl olarak
Microsoft, Scorpio’nun glicini tim oyunculara
olabildigince gostermeye calisacaktir. Yani bol
bol Scorpio'dan alinmis gorlintu karsimizda
olacaktir. Bunun yaninda Microsoft'un elinde
onemli oyunlar da yok degil. Bunlar Crackdown
3, Sea of Thieves, State of Decay 2 ve bir ihtimal

Forza Motorsport 7. ilk (i oyun igin de oyun

ici goruntllerin gelmesi pek de slrpriz olmaz.
Bunun yaninda oyunlarin ¢ikis tarihlerinin de
netlesecegini tahmin ediyorum. Son olaraksa
Microsoft'un bir suirpriz yapabilecegini dlstni-
yorum. Bu stirprizse talihsiz Scalebound olabilir.
Beni boyle dlistinmeye itense, gectigimiz glin-
lerde Microsoft'un “Scalebound” isim haklarini
tekrar tescil ettirmesi. Bunu bosuna yapmis
olamazlar degil mi?




E3'E DOGRU

Ubisoft

Acik konusayim Ubisoft benim goziimde
tam bir pazarlama firmasi. E3 gibi etkin-
liklerde oyunlarini 6ylesine glizel pazar-
hyorlar ki hepimiz agzimiz agik izliyoruz.
Sonrasindaysa genellikle vasat, tam
olarak bitmemis ya da bolca downgrade
yemis oyunlarla karsi karsiya kaliyoruz.
Bu ylizden ben bu sene de Ubisoft'a me-
safeli yaklaglyorum. Bu sene Ubisoft'un

gosterecegi kesinlesen oyunlar simdilik
Assassin's Creed (Misir'da gegecegi
sizdirildi) ve Far Cry 5. Bunun yaninda
For Honor ve Rainbow Six Siege gibi
yenilik¢i birgok oyunculu oyun duyuru-
su da gelebilir. Ubisoft'tan son slrpriz
beklentimse, Splinter Cell. Uzunca bir
suredir sessizlige blrtinen serinin geri
dénme vakti geldi de gegiyor bile.

Nintendo

Nintendo, Switch ile birlikte konsol
piyasasina inanilmaz bir donus yapti. Ne

cagini da tahmin etmek pek zor sayilmaz.
Super Mario Odyssey'in de oynanabilir

Digerleri

Tabii ki E3 kadrosu yalnizca bu demir-
baslarla sinirli degil. EA yine fuar alaninin
disinda kendine ¢zel bir etkinlik diizen-
liyor. Burada bolca Fifa ve Madden gor-

memiz kuvvetle muhtemel. Ayrica NBA Ayrica Doom VR ve Fallout 4 VR da E3'te 7~

Live 18 duyurusu ve ayrica Mass Effect'in goruclye ¢gikacak. Herkesin aklindaysa |/ ' \

yapimcisi BioWare'in Ustlinde galistigi, bir slrpriz olarak The Elder Scrolls VI var. H . ()
sa Nasil Izlenir? \.°

“Dylan” kod adli, Destiny ve The Division
tarzindaki MMO’nun da netlesmesini
bekleyebiliriz. Bethesda'nin da fuara dam-

var ki su anda elde olan oyunlar oldukga
yetersiz. Bu yluzden Nintendo adina E3'ln
oldukga haraketli gegcmesi pek de surpriz
olmaz. Su an igin E3'te kesin olarak
goruruz diyebilecegim oyunlar, Super
Mario Odyssey ve Splatoon 2. Splatoon
2'nin zaten 21 Temmuz'da raflardaki yerini
alacagini dustnursek, etkinlik alaninda
oyunun tam striimunin oynanabilir ola-

ga vurmasi oldukga olasi, bolca Quake
Champions g0dsterecegini tahmin ettigim
Bethesda'nin ayrica The Evil Within 2'yi
duyuracagi da dedikodular arasinda.

Kim bilir, belki de Bethesda oyuncularin
sevingten havalara ugmasini saglayacak
bu duyuruyu yapar...

bir siriminin fuar alaninda olacagini ve
¢clkis tarihinin netlesecegini distinlyo-
rum. Bu iki oyunun yanindaysa bir takim
Uglncu parti oyun duyurusu gelecektir.
Eger Nintendo bir bomba patlatmak
niyetindeyse de bu Pokemon ile olabilir.
Pokemon duyurusu gelirse, Switch'in
zaten inanilmaz olan grafigi daha da Ust
noktalara taginacaktir.

@

E3, konferanslarin saatleri sebebiyle
genel olarak tlkemizden takip etmesi
sancili olan bir etkinlik. Ne var ki bu
sene Bethesda ve Sony disinda buylk
firmalarin konferanslari daha makul
saatlerde. Bu da acikgasi oldukca
sevindirici bir durum. Tim konferans-
larin Twitch ve Youtube lzerinden
yayinlanacagini da belirteyim. Ancak
benim igin etkinligin en keyifli tarafi,
etkinlik alaninda katilimcilarin yapa-
cagl sosyal medya yayinlari olacak. Bu
yayinlar sayesinde kiyida kosede kalan
haberlere ve bilgilere ulasma sansimiz
olacak. Bu gibi yayinlari bulmak iginse
sosyal medyaya biraz g6z atmaniz
yeterli olacaktir.

LEVEL

m Tolga Yiiksel



DOSYA KONUSU

PLATF"RM
OYUNLARI

™

nlar her yerdeler. Aramizdalar. oynadig ilk oyunlar onlar degiller miydi?
0 Biz onlar gormesek de, dikkat Basta Mario olmak lizere, Donkey Kong,
! etmesek de her daim oradaydi- Sonic, Pitfall ve daha niceleri. Su zamanda
lar. Stiper kahramanlardan bile minik kardeglerimiz ellerinde telefonlar
bahsetmiyorum elbette. S6ziimu ettiklerim veya tabletlerle Temple Run gibi platform
dosya konumuz olan platform oyunlari. oyunlari oynamiyor mu? isterseniz gelin,
Ortaya ¢iktiklar seksenli yillardan bu yana birlikte bllytidiglimuz platform oyunlarinin
hep yani basimizda olmadilar mi? Hepimizin dinyasinda bir gezintiye ¢ikalim.

LEVEL



PLATFORM OYUNLARI

Nedir bu platform oyunlar

dedigimiz sey?

Platform oyunu dedigimiz bu sey aslinda
en basit ama en zor oyun tirlerinden birisi.
Baslangictan hedefe gitmeye calistigimiz
bu oyunlarda hoplayip ziplayarak, bizi

tek dokunusta 6teki tarafa postalayacak
dismanlardan sakinarak, arada bulmacalar
¢ozmeye calisarak ilerliyoruz. En giizel ve
bilinen 6rnegi de elbette sevgili tesisatgi-
miz Mario. Belki bir tiirlii prensesi kurta-
ramamis olabilir ama oyun endstrisini
kurtardigi asikar. Oyun piyasasinin can ce-
kistigi bir donemde konsollarin evlerimize
girmesine sebebiyet veren Mario'da cogu
zaman sliremiz tikenmeden, 6nimuzdeki
engelleri ve "gumba”lar alt ederek hedefe
varmayi galisiyoruz. Tabii boyle

yazinca basitmis gibi gorinebilir.

Her platform oyununda ilk boltimler
basittir zaten. Asil marifet”yegenim’,
ilerleyen bolimlerde hayatta kala-

bilmek! Unutma sakin, bir gumba

tek basina zararsiz gibi goziikebilir

lakin gumbalar siirii halinde gezme-

yi sever ve hic ummadigin anda sirtindan
vurur! Fazla mi dramatik oldu ne? Neyse,
anladiniz siz anlatmak istedigim noktayi
herhalde. :)

|

Nerede o eski giinler...
Platform oyunlarinin tarihi ta seksenli yilla-
rin basina kadar dayaniyor. Birgcogumuzdan
yash olan emektar tiiriin ilk 6rneklerinden
birisi olarak 1980 yilinda ¢ikan Space
Panic'i verebiliriz. O zamanlar Call of Duty
yok, The Witcher yok. Sadece bir ekran

var ve ekranin altindan tepesine gitmeye
calisan bir adamcagiz. Merdivenleri tirman,
kotu kalpli sekillerden (Cilek mi onlar?)
uzak dur, bu kadar basit.

korku salan “koopa’lari” alt etmek i¢in go-
revlendirilmisti. Yine hoplama ve ziplamanin
esliginde ilk defa bizler de diismana karsilik
verebiliyor, popolarina tekmeyi basiyorduk.
1984 yilinda cikan Pitfall! ile de isin ig¢ine
“adventure” denilen macera oyunlar 6geleri
katildi. Tek bir ekranda degildik artik. Ekran
karakterimizle beraber ilerliyor, digmanla-
rin Uzerinden atlayarak, iplere tirmanarak
gegciyorduk. 1985 yilina gelindiginde de
zaten dlnya nefesini tutmus, Donkey

(— G—
Bir sene sonra, 1981 yilinda ise L Kong'daki eleman ve kanalizasyon-
heniiz Mario’nun ¢iraklik donemine Fr larda gezen biyikh kendi dlinyasina
taniklik ettigimiz Donkey Kong kar- kavusmustu. Evet, Super Mario Bros,
simiza cikti. “Ohaaa” demisti birgok = ™ P Nintendo i¢in piyasaya surtlmustu ve

insan. Kocaman bir maymuncuk

prensesi kagirmig, gariban tifil bir

adam onu kurtarmaya calisiyordu.
Daha o giinden zavalli Mario'nun
kaderi ¢izilmis de farkinda degilmi-
siz. Ha, bir de ziplayabiliyordu bu
eleman! Sadece saga veya sola iler-
lemenin disinda o zaman bir oyun-
da ziplayabilmek buytk bir yenilikti.
Bakmayin oyle ya, millet o zaman
¢ok sasirmisti. Mario kardesimiz de nasil bir
cevher olacagini belli etmis ki 1983 yilina
gelindiginde Mario Bros. adi altinda kendi
yakigikli oyununa kavustu. Mario ve ilk defa
bu oyunda boy gosteren yesil onliikli bira-
deri Luigi, “New York Kanalizasyonlarinda”

oyunlar igin yeni bir milat baglamisti.

Herkes Mario oynuyordu, herkes
Mario olmaya calisiyordu. Oyun endist-
risindeki yeni standartlari artik tesisatgi
abimiz belirliyordu. 1989'da Prince of Persia,
1991'de Sonic, 1994'te “durun la, benim daha
potansiyelimi gérmediniz” diyen yepisyeni
Donkey Kong Country, 1996'da Crash Ban-
dicoot derken birbirinden kaliteli platform
oyunlarina taniklik ettik. Hele ki benim gibi
seksenli yillarda dogduysaniz ve bu dene-
yimleri zamaninda yasadiysaniz emin olun
¢ok sansli bir gocukluk gecirmissinizdir.
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3D mi?

Tum platform oyunlari sadece 2D'den
olusuyor sanmayin. Kabul, bircogu 2D gra-
fiklere sahip olanlar kadar basarili degil ve
kontrol mekanizmalari daha kompleks ama
¢ok basarili 6rnekler de mevcut. Donkey
Kong 64, Super Mario 64, Sonic Adventure,
Spyro, Ratched & Clank, Rayman, Crash
Bandicoot, Conker’s Bad Fur Day gibi hak-
kini yiyemeyecegimiz yapimlar buna 6rnek
olarak gosterilebilir. Bunlardan bazilarina
birazdan ayrintili olarak da deginecegim.

Giliniimiizde platform oyunlari ne
alemde?

Platform oyunlari altin cagini seksenli yil-
larda, Mario ile beraber yasamis olsa da en
azindan macera oyunlari gibi zor durumda
degiller. Evet, eski popllariteleri yok. Nasil
olsun ki zaten? Ortada kocaman kocaman
prodiiksiyon harikalari varken Mario mu
oynayacagiz? inaniimaz gérsellik sunan
aksiyon oyunlari, sahane hikayeler lreten
RPG oyunlari, Goat Simulator gibi “epik”
yapimlarin yaninda platform oyunlarinin
¢ok buylk bir ylizdesi bagimsiz yapimcilara
emanet.

Birgok biiylik oyun yapimcisi platform
oyunlarini terk edip “adam oldirmeye”
yonelirken 2008 yapimi Braid, 2010 yapimi
Limbo veya 2016 yapimi Inside gibi yapim-

lar, platform tlrlini hayatta tutan bagimsiz
yapimcilarin eserlerine dair en glizel 6rnek-
ler. Ustelik tiire getirdikleri farkl soluk-
larla tizerine de katiyorlar. Oynadiysaniz
bilirsiniz, Braid'deki zaman manipulasyonu
harika degil miydi? Ya da Limbo'daki karan-
lik ortam? Inside’in diigtindiiren hikayesine
ne demeli? 3D yapimlara da ornek verecek
olursak 2013 yapimi Contrast'a bakin derim.
Golgeleri kullanarak hopladigimiz zipladigi-
miz oyun sahane bir gorsellik ve atmosfer
sunuyordu. Demem su ki; kisith imkanlarla
gelistirilen bu platform oyunlari ensesi
kalinlarin oyunlarini gélgede birakiyorsa

bu tiir kolay kolay 6lmez arkadaslar. Tabii
sadece bagimsiz yapimcilar degil platform
oyunlarini yagatan. “Kodamanlarin” bir-
¢ogdu tire sirtini donse de basta Nintendo
olmak Uzere belirli bagh yapimcilar hala
platform oyunlari ile bizleri gocuklugumu-
za gonderiyor. Zaten Nintendo ve Mario
hayatta oldugu stirece platform oyunlari

da hep bizimle olacaktir. Nintendo diginda,
-Assassins Creed'ten bagini kaldirabilir-
se- Ubisoft Rayman ile, Insomiac Games
Ratchet&Clank ile ve hatta Vicarious
Visions da yenileyerek karsimiza ¢ikarmaya
hazirladigi Crash Bandicoot ile platform
oyunlarina hayat vermeye devam etmekte.
Aslinda bir de soyle bir sey var; platform
oyunlari basli bagina bir tiir olarak eskisi
kadar 6n planda olmayabilir ama daima
vazgegilmez olacaktir. Neden mi? Dikkatli-
ce bakarsaniz birgcok oyunda platform ele-
mentlerinin oldugunu gorebilirsiniz. Bakiniz

Half Life sersi mesela. Gordon Freeman
uzayli 6ldirmeye ara verdiginde ne yapiyor?
Bir yerden bir yere gitmeye ¢alismiyor mu?
Yani kutu iterek, bir seylerin lzerine ¢ikarak
veya zamanlamaya dikkat ederek ziplamiyor
mu? Gegin Assassins Creed'e, tipki Mario
kardes gibi hoplayip ziplamiyor muyuz?

Ya sen Nathan Drake? Tek basina kursun
askercilik oynamadigin zaman ziplayarak,
tirmanarak, kesfederek platform oyunculu-
gu yapmiyor musun? Platform oyunlarinin
“6zlinu" yok edemezsiniz a dostlar. Clinku
platform mekanikleri farkinda olsak da
olmasak da oyun endistrisinin bel kemigini
olusturuyor.

Ve elbette cep telefonu oyunlari. Bizler
sansliydik. Bizler Mario gibi oyunlarla bu
blyull diinyaya adimimizi attik. Ya 2000'li
nesil neler oynadi? Henliz birer bebigken,
anne babalari onlar susturmak igin ellerine
birer cep telefonu tutusturdugunda hangi
oyunlari actilar? Tabii buradan mobil plat-
form oyunlarini sadece kii¢lik dostlarimizi
oynuyor diye anlasiimasin. Tabii ki de bizler
de otoblislerde, metrolarda veya evlerimiz-
de oylece yatakta yatarken, okulda dersler-
den kaytarirken oynadik bu yapimlari. Neler
mi var? Eh, Temple Run'dan daha dnce
kisaca bahsettim. Kosuyor, zipliyor, egiliyor
ve pesimizdekinden kagiyorduk. Bunun di-
sinda 6diillii Badland, Leo’s Fortune, Never
Alone: Ki Edition gibi g6z ardi edilmemesi
gereken platform oyunlari telefonlarimiz igin
mevcut. Rayman veya Sonic gibi uyarlama-
lara girmiyorum zaten.
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GELMIi$ GECMIS EN iYi BES PLATFORM OYUNU

Liste bu kadar kalabalik olunca kendi aramizda kan dokmeden, birbirimizin
kafasina gozune basmadan listeyi kisaltabilmek, takdir edersiniz ki kolay bir is degil.
Yine de bir yerden baslamak ve listeye alamadigimiz oyunlarin fanlari
tarafindan taglanmayi da goze almak zorundayiz.

© Super Mario 64

Oyun diinyasinin 6nde gelen simgelerin-
den biri ve ayni zamanda agabeyi olan
Mario'yu birinci siraya koyarsam sanirim
kimse neden diye sormaz. Benim favori
Mario oyunum ise gocuklugumun vazge-
cilmezi Super Mario 64. Tipki 1985 yilinda
ctkan ilk Super Mario oyunu gibi Nintendo
icin gelistirilen 1996 yapimi Super
Mario 64 adeta devrim yapmis-
ti. Neden mi? Ciinki 3D idi ve —l—
harika, inanilmaz, sahane otesiydi!
Platform oyunlarini gegtim, birgok
3D oyununa da yol gosterici olan
Super Mario 64 altin degerinde
bir oyundur. Aslinda birinci sira igin Super
Nintendo icin gelistirilen 1990 yapimi
Super Mario World de konulsa olur ama
Super Mario 64 dedigim gibi basli bagina
bir devrimdi!

® Sonic the Hedgehog
Mavi, kirpiden baska her seye benzeyen
kahramanimizin burada bulunmasina
itirazi olan da ¢ikmayacaktir muhteme-

E— C—

p— g—

len. (Ben ne kendisine ne de oyunlarina
isinabildim, yalan yok. -Kiirsat) Tipki
Mario gibi, Sonic kardesimizin de envai
gesit oyunu cikti ama biz onu en ¢ok 2D
platform oyunlari ile sevdik. Sega’'nin
Mario'su olarak da adlandirilan ve daima
tatl bir rekabet icerisinde olan Sonic, son
donemdeki oyunlari ile biraz yoldan ¢iksa
da hizli igerigi, eglenceli parkurlari ile
platform oyunu denince akla ilk gelenler-
dendir.

© Mega Man 2

Su ana kadar hi¢ bahsetmis olsam da
unuttugumu sanmayin. Son zamanlarda
ortada goziikmese de ve yine Keiji Inafu-
ne dnderliginde gelistirilen Mighty No. 9
adh “ruhani” devam oyunu ile fena halde
ile guvallasa da Mega Man benim
donemimdekiler icin cok degerlidir.
= Ozellikle 1988 yapimi Mega Man

2 desem herhalde birgok kisi igin
=== akan sular durur. Hele ana meniide

calan o miizik yok mu? Akillica

tasarlanmig sekiz diisman, akici oy-
nanig ve gaza getiren muzikleri ile seriyi
glinimuze kadar ayakta tuttu diyebilirim.

O Donkey Kong Country 2:
Diddy's Kong Quest

1997 yapimi Nintendo 64 oyunu Diddy

Kong Racing'i andikga nasil sinirleniyor-
sam (Hayir, koti oldugu igin degil, bir tirlu
bitiremedigim igin) 1995 yapimi Super
Nintendo oyunu Diddy's Kong Quest'i de

o kadar tebessiimle animsarim. ilk oyun
sahaneydi ama ikincisi ondan da sahaneydi!
Mikemmelin Gstiine miikemmeliyet katmak
iste buna denir sayin seyirciler! Hatta gelmis
gegmis en iyi devam oyunu desem bile
abartmam herhalde. (Bunu bir distinelim -
Kirsat) Harika bolim tasarimlari, oyun me-
kanikleri ve muzikler... E daha ne olsun ki?

O Crash Bandicoot

Psikopat Doktor Neo Cortex'in “Crash...
Crash... Crash...” deyisi veya Crash, Aku Aku
maskesi aldiginda ¢ikan “bumbiliga” sesi
hala kulaklarimdadir. Nathan Drake yokken
Crash vardi bee! Heyt bee! Konudan sapiyo-
rum ya, geri donecek olursam; PlayStation
icin uretilen 1996 yapimi ilk Crash oyunu,
sliphesiz platform oyunun en iyilerinden.
Abstirt karakterleri, komedi unsurlari,

rahat oynanisi ve envai ¢esit mekanlari ile
sevmemek mimkiin mi zaten? Sony hala
kararini vermemis olabilir ama benim igin
PlayStation'un maskotu Crash'tir. Ayrica
kendisi uzuuun yillar sonra “Crash
Bandicoot N. Sane Trilogy"” adli

yenilenmis hali ile Haziran 2017

sonunda geri donuyor!

LEVEL



DOSYA KONUSU

SON YILLARIN EN iYI PLATFORM OYUNLARI

Spotify dinliyorsaniz son glnlerde "Ugtincl Yeni” diye bir listeye rastlamis olmalisiniz. Edebiyat
dlnyasini vaktiyle kasip kavuran, geng asiklarin halen ekmegini yedikleri “ikinci Yeni” akimina
selam cakan bu liste, son donemlerin en alternatif Turkce indie sarkilarini bir araya topluyor. Biz
de babalari andiktan sonra, platform dinyasinin geldigi son noktayi gozler onune seren son
donem klasiklerin de Ustunden bir gegmek istedik.

O INSIDE
2016 yilinda bagimsiz yapimci Playdead,

tipki daha 6nce Limbo'da yaptigi gibi oyle
bir oyunla ¢ikageldi ki; hani o AAA yapim
dedigimiz koca butgeli oyunlar var ya,

iste onlar bile kiskandi. Distopik igerigi,
akillica tasarlanmis platform bulmacalari
ve dusinduricu hikayesi (Bu hikayeyi bize
anlatmak i¢in hi¢bir caba harcamamasi ile
de hatirlayacagiz. - Kiirsat) ile hangimiz
oynadiktan sonra mest olmadik ki?

® Ori and the Blind Forest
2015 yilinda, yine bagimsiz bir yapimci
olan Moon Studios'un bizlere sundugu Ori,
ilk bakista egsiz gorselleriyle dikkat ¢eken,
bol bulmacali, yeri geldiginde aksiyon
elementleri ile slislenmis g6z dolduran
bir yapim. Gorsellik tamam, oynanis
tamam, hikaye desen o da tamam. Du-
rum boyle olunca birkag tane de 6dulu
cebine indirmesi dogal kargilanmali.
Ha, zorluk seviyesi yiizinden kendinizi
yolabilirsiniz, haberiniz olsun.

© Shovel Knight

Yeni bir oyun olmasina karsin 8-bit gra-
fikleri ile nostalji yasatan Shovel Knight,
Kickstarter kampanyasindan, yani halktan

toplanan paralarla desteklenen bir yapim.
Ustelik 75.000% olan hedefi katlayarak
311.502$% gelir elde edince icerik genisledi
de genigledi ve ortaya dort dortlik bir
platform oyunu ¢ikti. Kabul, ilk bakista
grafikleri pek cazip gelmeyebilir. Ozellikle
grafik duskiinlyseniz hamambdcegi
gormus gibi bakabilirsiniz. Lakin sunu da
unutmayin: Oyun demek grafik demek
degildir ve Shovel Knight grafik agigini
fazlasiyla kapiyor. Neyle mi? Hikayesi ve
icerigi ile tabii ki de!

O Rayman Origins

“Bim bam bom... bala bala bala bim bam
bom dit dirit” Bu ne simdi diyebilirsiniz.
Bu arkadaslar, Rayman deyince akli-
ma gelen miizik. ilk olarak 1995 yilinda
karsimiza gikan ve eli ayagi viicudundan
ayri oynayan Ubisoft'un bu karakteri,
Uglincl oyunla biraz gézden diigse de
2011 yilinda gikan Origins ile bomba
gibi bir donus gerceklestirdi. Rengarenk
grafikleri, eglenceli ve ¢esitli icerigi ile o
kadar iyiydi ki. Ustelik iki kisiyle (Biz li¢
kardes oynamistik) oyun zevki katbekat
artiyor ve emin olun tadina

doyulmaz bir deneyim

yasiyorsunuz. Hayir

efendim, Ubisoft bana

Rayman'in reklamini

yapmam igin para

vermedi. Oyun g¢ok

edlenceli iste, o kadar!

O Limbo

Limbo'ya daha 6nce deginmistim. Fakat
sanirsam yapimcilarin ayni oldugundan
bahsetmemistim. Ayni yapimcidan Top
5'e iki oyun koyulur mu tartigihr belki
ama yapimlar kaliteli, ben ne yapa-
yim? INSIDE'in abisi olan 2010 yapimi
Limbo'da da benzer bir atmosfer hakim
ve siyah ile beyazdan olusan karamsar
bir diinyada karakterimiz ¢ocuga yon ve-
rerek ilerliyor - ziplyor, kagiyor ve cesitli
bulmacalar ¢oziiyoruz. Ozellikle
gorsel elementlerle desteklenen
yapim tek kelimeyle harikalar
sunuyor.

BUNLARI BILIYOR
MUYDUNUZ?

Her ne kadar "ziplamak” platform oyunu
olmak igin sart kosulan 6zelliklerden birisi
olsa da ilk platform oyunu kabul edilen
Space Panic'te ziplama 6zelligi bulunmu-
yordu.

Donkey Kong ve Mario gibi yapimlarin
yaraticisi Shigeru Miyamoto, platform
oyunlarin babasi olarak anilmaktadir.

Platform oyunlarina en bliytik katkiyi sirasi
ile Nintendo, Sega, Rare, Capcom ve Kona-
mi yapmistir.

Platform oyunlarinin mobil aygitlara
gelmesi ile “endless runners” yani “ko-
suyorum giindiiz gece” adi altinda yeni
bir tiir dogmustur.

1985 yapimi Super Mario Bros. 40 milyo-
nun uzerinde kopya satmasi ise en ¢cok
satilan platform oyunudur.

1981 yapimi Donkey Kong oyunun-
da Mario vardir ama adi Mario degil,
Jumpman'dir ve tesisat¢i olmaktan
ziyade marangozdur.

1982 yilinda cikan Joust adli oyun, iki kisi
destekleyen ilk platform oyunu olma unva-
nina sahiptir ve 1983 yapimi Mario Bros.un
bu oyundan ilham aldigini gorebiliriz.

Kestirmeler ve cesitli “bug”lardan istifa-
de edilerek Super Mario Bros. Amerikali
“darbian” kullanici adl kisi tarafindan 4
dakika 56 saniye ve 878 salisede bitiri-
lerek rekor kirmigtir. Ustelik bu rekoru
bir giin dnce Kosmic adli kullaniciya 4
dakika 57 saniye ve 194 salise ile
kaptirdiktan sonra geri almigtir.

A smnwsd
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2017'DE BiZLERI NELER BEKLIiYOR?

Simdi boyle oturup size uzun bir platform oyunu dosyasi yaptik ya, yeni gikacak oyun

bulamazmisiz, iyi mi? Neyse ki boyle bir durum soz konusu degil ve biz -bir kez daha-
listeyi kisaltmak igin mese odunu ile birbirimize girismek durumunda kaldik. iste karsi-
nizda yakin gelecekte bizleri maceradan maceraya surukleyecek yeni platform oyunlari!

@ Crash Bandicoot
N. Sane Trilogy

Daha dnce bahsettim. Crash ve ekibi geri
doniiyor. Ustelik 4K gériintii kalitesi ile! ilk

¢ oyunun yenilenmis versiyonu olacak olan
ugleme 30 Haziran 2017'de satiga sunulacak.
Yenilenmis goriinimiiniin yaninda cilalanmis
kontroller ve birkag yeni 6zellik (otomatik ve
manuel kayit gibi) de sunacak. Sunu da ekle-
mis olalim, Crash'in nasil bir bagari elde ede-
cegini merakla bekliyoruz zira bu oyun tirin
en iyilerinden biri olsa da oynanig mekanikleri
anlaminda biraz demode kaliyor, giiniimiize
hi¢ uygun degil ve yeni oyunculari basinda
tutup tutamayacadi konusu da muallakta.

@ Sonic Mania

Sevilen mavi kirpi son yillarda pek ortada ol-
masa da ve eski poplilerliginden uzak olsa da

2017 yilinda iddial bir geri donus yapacak gibi.

Sonic Mania ile orijinal Sonic the Hedgehog
oyununu hem gérsel hem de igerik olarak geri
getirmeyi planlayan Sega ve kumpanyasi, eski

tadini yakalamaya calisacak. Durun daha bit-
medi! Sonic Mania'nin yaninda 2017 yilinda
Sega bir taneyle yetinmeyerek Sonic Forces
ile de tiim kozlarini ortaya seriyor. Sonic Ma-
nia ile nostalji yasatmay! planladigi gibi Sonic
Forces ile de yeni nesil grafikleri sayesinde
hem eski hayranlarina merhaba diyecek hem
de yeni hayranlar edinmeye calisacak. Son
olarak buradan Tuna'ya selamlarimi iletmek
istiyorum.

© A Hat in Time

Artik yavas yavas emekli olmaya hazirlanan,
zayif bilgisayarlarin 6ltimstiz agki Unreal
Engine 3 grafik motoru ile hazirlanan A Hat
in Time'1 3D grafikleri ile tarz olarak Super
Mario 64'e benzetebiliriz. Yine hedefini
katlayan basarili bir Kickstarter kampan-
yasinin uriind olan bu platform oyununda
sapka takan ve yildizlar arasi yolculuk yapan
bir kizi yonetecegiz, bu arada da tabi bolca
bulmaca ¢oziip, etrafi arastirip hoplayip
ziplayacagiz. Oyunun standart versiyonunun
fiyatinin 20$ olmasi ise bash basina hayal
kirikligl. Pink Floyd mu birlesiyor arkadaslar,
ne yaplyorsunuz?

O Monster Boy and the
Cursed Kingdom

Biraz aksiyon, biraz macera, bolca platform. Jin
adindaki karakteri canlandiracagimiz, 2D grafik-
lerin hakim oldugu bu oyunda, kahramanimiz ile
kafayl yemis amcasi Nabu'yu durdurmaya calisa-
cagiz. Hoplama - ziplama, kilicla digsman hakla-
manin yaninda kargimiza ¢ikacak olan bulmaca-
lari ¢ozmek icin hayvan kiligina da girebilecegiz.
Kiligina derken Jin alti farkl hayvana doniigebi-
lecek, onu demek istedim. Yanlis anlagilmasin...
FDG Entertainment tarafindan tasarlanan oyun,
mobil harig tiim glincel platformlar icin gelistirili-
yor ve tiirli seviyorsaniz g6z atmak isteyebilirsiniz.

© Cuphead

Mickey Mouse'un kafasini kesip fincan koymus-
lar!! Cuphead'i gordigimde iste ilk tepkim buydu.
Cizimleri ile 1930'lu yillarin Disney animasyon-
larini andiran yapim farkli bir deneyim sunacak
gibi. Agikcasi bana gore bu platform oyunu ya

hit olarak ya da yan basip pespaye olarak iz bi-
rakacak. Bu arada gorsellerine bakarsaniz siz de
fark edebilirsiniz; ¢izim teknigi olarak 1930’lu ani-
masyonlari andirmaktan fazlasini yapiyor. Oyun
60FPS destekleyecek fakat eski animasyonlardaki
o muglakligini da koruyor. Umarim kér olmayiz.

Son sozler...

Platform oyunlari dibi géziikmeyen okyanustan
farksiz. Miimkiin oldugunca fazla oyuna degin-
meye caligsam da sadece isim olarak deginebil-
digim ve hi¢ yer veremedigim birgok yapim da
oldu. Ducktales, Super Meat Boy, Kirby, Prince of
Persia, Little Big Planet, Shantae, Banjo-Kazooie,
Wario Land, Fez, Flashback, Trine, Child of Light
ve daha niceleri. Sizleri unuttuk sanmayin.
Sadece yerimiz kalmadi. :) m Rafet Kaan Moral
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ROLE PLAYING
GUNLUKLERI

Alt kultur hakkinda her sey burada! Ertugrul Siingu

H erkese selamlar. Bildiginiz tizere uzun
suiredir roportajlarla bogusuyor, bir tirli
kendi yazacaklarima firsat bulamiyordum. Ha-
zir bu ay birazcik rahatlamigken son zaman-
larda uretilen dijital RPG yapimlar hakkinda
birazcik laflamak istedim. Bildiginiz gibi 90’l
yillarin sonunda bilgisayar oyunlariyla hasir
nesir olan hemen herkes, glinimiizdeki oyun-
lar hakkinda bolca bidi bidi eder ki bunlardan
birisi de benim.

Fakat konu RPG ise, bu donem oldugundan
daha fazla 6n plana gikar. Ozellikle bugiin
CRPG olarak andigimiz oyunlar, tam da bu
dénemlerde patlamis, bir anlamda gelecege
yon vermiglerdi. Aradan gegen zaman igerisin-
de hem kullanici, hem de kullanilan cihazlarin
degismesiyle birlikte ortaya Action RPG diye
bir tlr ¢ikt. Daha dogrusu bu tir hep vardi
ama daha bir resmiyet kazandi. Zamanla
evrildi ve bugiinki halini aldi. Tabii arada
CRPG tlri resmen sirra kadem basti ama hep
akillarda kald.

Gel zaman git zaman bu iki tiir de ortak bir
payda da “RPG" adi altinda mutabik kalina-
cak bir seviyeye geldiler. Bugiin halen RPG
denildigi zaman akillara izometrik kamera-
dan ziyade TPS kamera acisi geliyor olmasi
aslinda donemin ne kadar da degistiginin en
onemli belirtisi belki de. Ben de goyle ¢ok da
uzak ge¢mise gitmeden sizler i¢in kacirilma-
masi gereken bir iki RPG oyun tavsiye edeyim
dedim.

En basta saniyorum The Witcher 3: Wild Hunt
ve iki eklentisi yer aliyor. Bu guizide yapim ha-
len piyasadaki hem en iyi oyun, hem de en iyi

RPG'lerden birisi. Eklenti dedigime de bakma-
yin; onlarin her biri ortalama 30 saatlik oyun
sliresi vadeden devasa paketler. Muazzam
senaryosu, harika kamera agilar, muhtesem
atmosferi ve bir defa dinledikten sonra surekli
calacaginiz muzikleri ile resmen bir bagyapit.
Esasen bir roman serisi olan The Witcher,
Pegasus Yayincilik tarafindan Tiirkge'ye
cevrilmeye baglandi bile. ilk iki roman goktan
raflarda yerini aldi. Anlayacaginiz ne yapin
edin, bu oyunu oynayin derim.

Bir diger 6nemli isim de Pillars of Eternity.
CRPG tirunin resmen agladigi bir donemde,
bomba gibi patlamayi bagaran yapim, 26 Mart
2015'de piyasaya ¢iktl. Obsidian Enterta-
inment tarafindan gelistirilen oyun, benim
gibi CRPG tutkunlarini gonliinden vurmayi

basardi. Her iki kelimesinden birisi Baldur's
Gate olan tiim oyuncular solugu PoE'nin ba-
sinda aldi. izometrik kamera agisi ve pek tabii
muazzam senaryosu ile buyuk ilgi ¢ektigi gibi,
durdurulabilen “eski usul” savas sistemi de
modern ¢caga ayak uyduracak sekilde yenilen-
misti. Her ne kadar kendisi ¢ok kaliteli olsa da
The White March isimli iki pargalik eklentisi
ana oyuna gereken destegi saglayamad. Yine
de CRPG arayip da bulamayanlardansaniz
sakin kagirmayin derim.

RPG'den bahsediyorsak illa ki bir The Elder
Scrolls ismi gegmelidir. Her ne kadar benim
favorim olmasa da yakin tarihte Uretildigi

icin Skyrim'den bahsedecegim. 2011 yilinda
uretilen oyun, ylzlerce hatta binlerce mod'a
sahip. Kendisini o ya da bu sekilde gelistir-
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meyi basaran ender yapimlardan olan Skyrim,
son olarak 2016 yilinda Special Edition
versiyonuyla son oldugunu diistindigim bir
donus yapti. Devasa bir diinyada, yapilacak
binlerce farkli seyi oyuncunun begenisine su-
nan Skyrim, halen buytk bir oyuncu kitlesine
sahip. Oyle goriiniiyor ki yeni oyun gelinceye
kadar da bu is boyle devam edecek. Muazzam
bir atmosfer, harikulade bir RPG deneyimi

icin kagirnimamasi gereken yapimlardan birisi
daha.

Gegelim bir diger CRPG yapima. Hatta bir
degil de iki diyelim. ilki Planescape: Torment.
Bu oyunu doneminde deneyim eden tiim
oyuncular ona hastadir. Edemeyenler icinse
gectigimiz ay itibariyle oyunun enhanced ver-
siyonunun Uretildigini duyurmak isterim. Daha
genis bir harita ve parlayan obje kontroli ile
orijinalinden ¢ok daha rahat deneyim edilen
Torment, AD&D 2nd Edition kurallarindan
feyz alinarak tasarlanmis bir yapi sunmaktay-
di. Derin senaryosu ve eglenceli NPC'leri ile
oyuncuya muazzam dakikalar yasattigi gibi,
sonu gelmez diyaloglari ile harika bir RPG
deneyimi sunuyor. Eger Torment sevenler-
denseniz o zaman bir de Torment: Tides of
Numenera'ya bakmaniz gerekiyor demektir.
Bir anlamda ilk oyunun bir tiirli gtkmayan de-
vam yapimi roliini Gstlenen ToN, esasen ayni
evrende gecen farkli bir oyun. Kickstarter'a
ciktigi ilk alti saatte hedefledigi paraya ula-
sarak da bir rekora imza atan oyun, uzun bir
gelistirme siirecinin ardindan Subat ayinda
piyasaya ¢iktl. Unity Engine ile gelistirilen
yapim, 2.5D izometrik kamera agisina sahip ve
Ninth World diinyasinda geciyor. Sonu gelmez

diyaloglari ile beni benden almayi
basardigi gibi, oyle goriniyor ki
genel olarak merak uyandiran bir
performans sergilemeyi basarmis.
Uzun gorevler, gizemli senaryo aki-
si ve kendisine 6zel RPG mekanik-
leri ile son zamanlarin en 6nemli
CRPG'lerinden birisi oldugunun
altini Gstlinu gizmek isterim.
Gelelim insanlarin agzina geleni
soyledigi ama akabinde de tipis
tipis oyunun basina gegtigi Mass
Effect 3: Andromeda'ya. Evet, oyu-
numuz piyasaya ¢iktigi donemde
yuz grafiklerinde ciddi sorunlar
yasiyordu ama bu higbir zaman
oyunun derinligini benim icgin
etkilemedi. Oncelikle Mass Effect
serisinin tiim oyunlarini tavsiye
ediyorum. Tum yapimlari dene-
yim ettikten sonra Andromeda'ya
gecmek cok daha iyi olacaktir
ama ana senaryo ug¢lincli oyunla
final yaptigi igin, vaktim yok
diyenler direk Andromeda ile de
ise koyulabilir. Efendim bu glizide oyunda da
hem aksiyon, hem de RPG bir arada yer aliyor.
Kocaman bir galaksi Gizerinde, sonu gelmez
gorevlerin pesinde kosuyor, bir yandan tim
irklarla arayi bulmaya calisirken, bir yandan da
kendi kolonimizi kurmaya calisiyoruz. Yiizlerce
farkl silah ve zirh, toplanabilen farkli mater-
yaller, envaicesit irk ve sonu gelmez diigman-
lar derken bir bakmigsiniz kendinizi gezegenin
akla gelmeyecek bir yerinde, daha dnce hig
tanismadiginiz birisine yardim ederken bulmu-
sunuz. Mass Effect 3: Andromeda kesinlikle
son zamanlarin en iyi RPG'lerinden bir tanesi.
Son olarak en ¢ok arada kaynadigini diigtin-
digium Tyranny'e geliyoruz en sevdigim okur.
Obsidian tarafindan 10 Kasim 2016 yilinda
Uretilen oyun, tam anlamiyla efsane bir RPG.
Unity grafik motoru lizerinde hazirlanan
Tyranny'de, klasik CRPG yapimlarda olan her
seyi ve ¢ok daha fazlasini bulmak mimkiin.
Ne hikmettir ki ne yerli ne de yabanci basinda
hakkinda pek konusan olmadi. Ozellikle benim
gibi senaryo ve hikaye hastasiysan zaten
Tyranny'e abayi yaktin demektir. Arkadaslar
bu oyun resmen “Wall of text!" Bir konugsma
basliyor, sanki biirokrasi defterleri agiliyor.
Yeni yaratilmig bir diinya oldugu igin konus-
malarda bulunan kritik noktalar farkli renklerle
cizilmis ve dileyenler bu bilinmeyen yerler
hakkinda ayrica yazil bilgi alabiliyor. Farkli
irklar ve siniflar oyuna renk katmis. Savaslarsa
detayli ve hizli... Saniyorum oyunun en goze
batan kismi, sonu. Ne oldugunu bitirenler bilir.
Yine de RPG hastasiyim diyen hemen herke-
sin kesinlikle deneyim etmesi gereken, birgok
gozden irak kalmig bir oyun. m

Ne Okudum

Konu oyun oldugu zaman, Magic
the Gathering sektordeki en
onemli yerlerden birisini isgal
eder. Degeri her gecen giin biraz
daha artan bu devasa oyunun
yaraticisi Richard Garfield'in
hayatindan da bazi parcalarin
yer aldigi Generation Decks,
Nisan ayinda piyasaya ¢ikmig
harikulade bir kitap. Hem oyunu
oynayanlar, hem hakkinda bilgi
almak isteyenler, hem de oyun
yapimina ilgi duyan herkesin
okumasi gerektigini diiglindiigiim
bir eser olmus.

Ne Dinledim

Tristania isimli

glizide grubun ku-

rucusu olan Morten

Veland'in 2001
yilinda yeni bir baslangi¢ olarak
ortaya attigi grup, melodik metal
tutkunlan tarafindan ziyadesiyle
sevilmektedir. Kuruldugu giinden
bu zaman kadar gecen siirede
sekiz adet albiim yayinlayan Si-
reia, halen aktif olarak miizik icra
etmektedir. Birazcik sert rifler,
biraz da melodi harmani pesin-
deyseniz kendilerine kesinlikle bir
sans taniyin derim.

Ne izledim

Neil Gaiman tara-
findan 2001 yilinda
kaleme alinan eser,
2002 yilinda Hugo,
Nebula, Locus, SFX Magazine
ve Bram Stoker gibi mecralar-
dan en iyi roman 6diili almigti.
Temelde bir¢ok 6diilii ardi ardina
patlamayi basaran eser, aradan
gecen yillardan sonra dizi olarak
ekranlardaki yerini ald. ilk bolii-
mii hem olumlu, hem de olumsuz
elestiriler almig olsa da dizinin
Nail Gaiman kafasina fazlasiyla
ayak uydurdugunu diistiniiyorum.
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Yapim Sledgehammer Games
Dagitim Activision

Tir FPS

Platform PC, PS4, Xbox One
Web www.callofduty.com
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Tipki dev boyutlu bir satrang magi
olarak dustinebilecegimiz Ikinci Diinya
Savagsi’nda oldugu gibi, oyun diinyasinda

da zafere giden yol, yapilan hamlelerden

¢cok, bu hamlelerin zamanlamasindan
gegcmekte. Call of Duty sb6z konusu
oldugunda, kendi kafasindaki konsepti
senelerce oyunculara “dayatma” yolunu
segen Activision, zor gegen yilin ardindan
nihayet o iyi bildigi sulara, 20. yiizyilin en
kanli giinlerine geri déndiyor.




DOSYA KONUSU

G Unlmuzde tematik savas oyunlari ara-
sinda en popliler olanlari, hi¢ kuskusuz
ikinci Dlinya Savasi'ni konu alan yapimlar
diyebiliriz. Bunun bana gore en mantikli
sebebi, kullanilan teknolojilerin ve tarih
araliginin bize en yakin donemlerden biri
olmasindan ziyade, savas sonrasinda yapilan
propagandanin insanligin blytk bir kesimine
direkt etki etmis olmasi. Vietnam savasi ya
da 90'larda yasanan Korfez Krizi'nin yarattigi
yikim halen taze olsa bile, bu kadar etkili
olmamistir mesela. Konuya Amerikan propa-
gandasi olarak bakildiginda da, Sovyetler ve
Nazi Almanya’sini digsman gorerek blylyen
bir nesle asilanan “dtinyanin koruyucu gucu
Amerikan Deniz Piyadeleri” konsepti, herke-
sin aklinda ¢ok daha yer etmistir.

Namluyu Call of Duty'nin yillar sonra

gelen “abi biz yanlig yapmisiz, en son save
aldigimiz yere geri donelim” manevrasina
cevirelim. Acik konusacagim, bu dergide
Kursat ile birlikte WW2 kisminda sayfalarimiz
olsa aksama kadar yazacak insanlar olarak,
su hareketi Call of Duty adinin devami igin
cok mantikli bulduk. Hatta gegenlerde dergi
binasinda bu satirlari nasil yazsak diye
laflarken “abi insanlar Medal of Honor'da
gordukleri sahneleri on sene sonra begen-
mez oldular, grafiksel olarak yenilenmesi ve

Ronald “Red"” Daniels
Oyundaki esas kah-
ramanimiz yaratilir-
ken, Sledgehammer
Games'in yoneticisi
Glen Schofield'in, CoD:
WW2'nin yapimini
sirasinda vefat eden
ayni adli babasindan
esinlenilmis.

elden gegmesi harika, ¢linki kimse donup
eski FPS oyunlarini oynamiyor” diye ortak bir
noktada birlestik.

Bir onceki CoD oyunu olan ve her ne kadar
iyi bir oyun olsa da, insanlarin o “gelecek”
yorgunlugu sebebiyle hi¢ satmayan Infinite
Warfare'in yanina, Modern Warfare'in re-
mastered halini ilistirmeleri tesadUf degildi.
insanlar uzay boslugunda ugusup dururken

o anlam veremedikleri diinyayi koruyalim
hissinden biktilar. Ben dahi biktim. Bakin, isim
bu ama beni bile biktirdilar. YETER! Sakinim,
tamam.

Operation Overlord neden 6nemli?
Konuya donelim. Efendim, Normandiya
plajlarina yapilan amfibi operasyonu ile 6
Haziran 1944'te diinyanin kaderi degisti
diyebiliriz. Her ne kadar oyuncular en gok
Omaha Beach'i duysa da, alti ana plaj ve Call
of Duty'de deneyim ettigimiz Pointe du Hoc
dahil pek ¢ok senkronize operasyondan olu-
san bu harekatin ardindan, Nazilerin gerileme
sureci de 6nl alinamaz bir noktaya ulast.

Bu ¢ikartma birliklerinin Band of Brothers'a
da konu olan maceralarini en gtizel sunan
oyun ise Brothers in Arms: Road to Hill

30 olmustu. “Thunder? Flash!" sahnesini

kim unutabilir ki? Ya da 20mm'lik Panzer
mermisinin vicudunda blytk hasar agtigi bir
piyadenin sihhiye eri tarafindan kucaklanip
“seni birlestirecegiz!" diye duygusal yikleme
yaptigl, savasin garesizlik ve umutla karistigi
o anlan? iste Call of Duty: WW?2 oyunu da
benim trailerdan gordiigum kadariyla bu
amagla yola ¢ikmis.

Biz bugtine kadar buytk resmin birgok kiglk
pargasini senaryo olarak oynadik. FPS'lerde
ayri RTS'lerde ayri deneyimledik. Peki simdi
bu WW?2 oyunu bize ne sunacak? Trailer'i

Oyunda saglik seti bulunmadigindan
takim arkadaslarinizin yakininizda
olmasi ¢cok onemli.

izlerken de "olm ne kaldi ki geriye anlatilma-
dik?" demistim. Hakikaten ne kalmisti ki?
Bugline kadar genellikle -ana senaryonun
akisi itibariyla- gorevin kutsal oldugu bir oyun
modeli ile karsilastik. RTS'lerde de WW?2 ile
alakali ¢cikmis oyunlarin %95'inde karakteri-
mizin duygusal buttinltigu pek ortalarda gez-
miyordu. Bu oyunun fragmanindan ise, (hele
ki o yumruk sahnesinde) bir askerin duygusal
yukunu verecekleri mesajini gikarttim. Fury
nasil ki bir ekibin kola tenekesinden hallice bir
arag icinde (ilker ve Sherman dismanligi... -
Kirsat) hayatta kalmasi ve bunu yaparken de
akil ve ruh sagligini gizgide tutmaya galismasi
gibi konulari bize aktariyorsa, bu yapimda da
benzer sahneler, yaraya tuz basar cinsten olay-
lar olacak gibi. Ayni sekilde bir binanin icinden
asagi dusen silah arkadasimizi kaybettigimiz
sahnede de benzer hissi aldim.
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CALL OF DUTY: WWII

Alev makineleri sadece siperleri
bosgaltma amaciyla kullaniimiyor.

Simdiye kadar neler 6grendik?

Call of Duty: WW2, 2008 yilinda gikan ve
¢ogumuzun damagdinda hos tatlar birakan
Call of Duty: World At War'dan beri gorme-
digimiz, 6zledigimiz bir savas atmosferine
goturecek bizi. Oyunun yapimcisi ise Infinity
Ward ve Treyarch ile donusumli olarak seriyi
gotlren ve daha once gelistirdigi Call of Duty:
Advanced Warfare ile basarili bir sinav vermis
olan Sledgehammer Games. Oyunun gelistiril-
digi grafik motoru hakkinda resmi bir agiklama
olmamasina ragmen IW Engine yerine Sled-
gehammer Games'in daha once Advanced
Warfare'de kullandigr grafik motorunun gelisti-
rilmis halini kullanildigi tahmin edilmekte.
Oyunun tek kisilik hikaye modu hakkinda sim-
diye kadar duyduklarimiza bakacak olursak,
hikaye Normandiya kiyilarinda baslayacak ve

oradan Belgika'ya, 1s1gin bile gegmedigi
kadim Hirtgen ormanina ve Rhein kiyisina
dogru uzanacak. Senaryo, 1.Piyade Time-
ninden Ronald "Red” Daniels ve Robert
Zussmann adli iki er Gzerine odaklanmakta
ve elbette gorevler ilerledikge bazi yol arka-
daglari ile de karsilasacagiz.

Normandiya Cikartmasi bildiginiz gibi dnce
Saving Private Ryan, sonra da Medal of
Honor: Allied Assault'taki muhtesem Oma-
ha Beach gorevi sayesinde hayatimiza bir
daha ¢ikmamak uzere girmis bir olay. Her
ne kadar MoH: AA'da gorevi binlerce kez
basa sarip oynadiysak da, tim bu deneyimi
glinimuzun teknolojisi ile yasayacak olmak
elbette heyecan verici. Diger taraftan Hurt-
gen Forest gorevleri de yogun bitki ortusd,
Almanlarin yogun topcgu atislari ve patlayan
top mermilerinin askerlerin tzerine yagdir-
digi agag kiymiklari gibi atmosfer pompa-
layan olaylar sebebiyle nefes kesici olacak
gibi gozukuyor. Rhein kiyisi deyince de akla

Episodik Ww2?

WW?2 oyunlarini “sezon-
luk” hale getirip tipki
Hitman'de oldugu gibi
yeni cepheler ve kisa
slireligine aktif olacak
yeni hedefler ile slrekli
olarak glincel tutacak
bir girisimi sonuna
kadar destekleyecegiz
sanirim. Bu oyun CoD
olmayacak muhtemelen,
yine de ufak bir ihtimal
var sanki?
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gelen ilk gorlintl elbette Kélner Dom'un
onlinde son mermisine kadar ¢arpistiktan
sonra yok edilen o Panther tanki ve kasith
olarak patlatildiktan sonra Rhein sularina
yikilan Hohenzollern Koprisdu.

CoD:WW?2, ilk Call of Duty oyunundan beri
“ilk yardim ¢antasi” veya "bir kosede soluklan
yigidim” tipi iyilesme mekanigini kullanma-
yan ilk Call of Duty oyunu olacak. lyilesmek
icin yakinimizda bulunan takim arkadaslari-
mizin yardima gelmesini beklemek zorunda
kalacagiz. Bu da, oyunun gergekgilik seviye-
sini o bayildigimiz Brothers in Arms oyunlari
seviyesine cikartmak icin gayet keyifli bir
segim olmus.

Ayrica WW2 oyunu demek o ¢ok sevdigi-
miz, karakteristik WW2 silahlarinin da geri
dénmesi demek. Bunlarin arasinda dismana
"karsi tarafa saldiracaksan tam zamani” diye
haber veren “sarjor atilma” sesi ve miithis
isabetiyle taninan M1 Garand'dan tutun da
Almanlarin MP40'ina zavalli bir cevap olan
M3A1 “Grease Gun" hafif makineli tifege
kadar pek cok segenek mevcut. Ulkemizde
turlt sarkilarda kendisine yer bulan “Mauser’
Kar98K'dan Thompson'a ve Kirsat'in kisisel
favorisi SVT-40'a kadar hatirladiginiz ve sev-
diginiz tim silahlar sizi bekliyor olacak. Ay-

4

Hiirtgen Ormani
Muharebesi

Amerikan ve Alman ordulari arasindaki
en uzun sureli savag olma 6zelligini tasi-
yan ve toplamda bes ay sliren Hurtgen
Ormani Muharebesi, Almanlarin kuzey
cephesine yardim gondermesini engel-
lemek icin Ruhr nehrine ilerleme karari
alan bir muttefik harekatinin neticesinde
yasanan ve her iki tarafin da toplam
mevcudunun dortte birini kaybetmesine
yol agan ¢ok kanli bir cephedir. AlIman
kumandani Walter Model'in stratejisi

bu ilerlemeyi nehir kiyisina varmadan,
ormanda durdurmak Uzerineydi ve
ormanin sikligl, hava sartlari ve iyi cok
sayida Bunker ile guclendirilmis Alman
istihkaminin caydiricili§yi sayesinde ope-
rasyon Alman zaferi ve Siegfried hattinin
kisa slreligine de olsa guvene alinmasi
ile sonuglanmisti. Derken, Battle of the
Bulge'dan gelen muttefik zaferi haberleri
Almanlarin doguya, anavatana dogru
¢ekilme karari almasina yol agti. Tekerlek
artik yokustan asagi yuvarlanmaya basla-
misti ve bu sireci geri dondlrebilmek de
icin de yapilabilecek higbir sey yoktu.

rica Hurtgen Forest ve Rhein kiyisi demek
elbette tank savaslari da demek. Oyunun
gectigi donem 1944 ve sonrasl, yani Alman-
larin gerilemeye basladig vakitler oldugun-
dan tank savaslarinin da hikayede ciddi yer
almasini bekliyoruz. Oyle ya, Sherman'’lar
¢il yavrusu gibi AlImanya iclerine dagilirken
karsi taraf da armut toplamak yerine her
¢itin arkasina bir Hetzer veya Stug Ill, her
kor noktaya bir Tiger yerlestirip avlayacagi

muttefik tanklarini bekliyordu.

Neticede halen insanlik igin en blyuk
duygusal dalgalanmalari WW2 dénemi ile
yasatabiliyor senaristler. Dile kolay, soyki-
rimlar, olur olmaz sapik fikirlerin bir gecede
uygulanmaya baglamasi, yeni ve kan don-
duran toplu katliam silahlari, kargi darbeler,
suikastler ve dahasi. Beklentiye girmeyeyim
diyorum ama konu WW?2 olunca elde degil.
Umarim ylzimuz kara ¢ikmaz.
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CALL OF DUTY: WWII

Normandiya cikartmasi lzerine...

Cikartma nasil yapildi?

80km'lik Normandiya sahili bes sektdre bollinerek
kodlanmisti. Utah, Omaha, Gold, Juno ve Sword.

Her sey sahile bakan en gugli deniz bataryalarinin
oldugu ve Sword Beach'e bakan Merville'e ingiliz pa-
ragltgllerin ¢ikmasiyla basladi. Diger taraftan agir bir
direnigle karsilagan birlikler uzun stiren bir miicadele-
nin ve ciddi kayiplarin ardindan Sword Beach'i ele ge-
cirdiklerinde, burada bekledikleri 150mm'lik agir toplar
yerine 75mm'lik kisa menzilli sahra toplarini buldular.
Bu arada Utah plaji yakinlarindaki Ste-Mere-Englise
koyune inen Amerikan parasttguler de bolgeyi kisa
surede ele gegirdi ve Normandiya'da "6zglrlestirilen”
ilk bolge de bu oldu. Tim bolgenin plaj dahil kontrol
altina alinmasi ise iki glin stirdi. Cikilmasi en zor plaj
olan Omaha Beach ise 3000'den fazla kayip verilerek
ve donanmanin ve hava kuvvetlerinin blytk destegi
ile sabah 09:00'da ele gegirilirken, dalgali denizlerin
¢ikartma planlarini allak bullak ettigi Juno Beach ancak
gece saatlerinde kontrol altina alinabildi.

Col Tilkisi Erwin Rommel
“Savasin tim karisikligina ragmen sunu ;
soyleyebilirim ki, en azindan karsimizda
¢ok cesur ve yetenekli bir General var.”
- Winston Churchill
Nazilerin tim 6l¢lstzIigl ve savas suclari
yaninda, sadece kendi halki tarafindan degil,
esir olarak ele gecirdiginde son derece saygili
davrandigi dismanlari tarafindan da buyuk
takdir goren bir kumandandi Erwin Rommel.
Afrikadaki onca basarisinin ardindan Hitler de
kendisini Normandiya'yi savunmak icin kiyi
birliklerinin basina gegirdi.
Hava ve denizden hemen hic destek alama-

yacagini bilen Rommel, tim sahil seridini
tank engelleri, mayinlar, tanksavar toplari,
makineli tifekler ve buylk kalibreli toplar ile
donatti. Ona gore ¢ikartmanin en zayif oldugu
an askerlerin kiylya ¢iktigi andi ve ¢ikartma

tam o noktada durdurulmaliydi. Bu ylzden
de tanklari mimkin oldugunca sahile yakin,
kisa slirede destege gelebilecekleri korunak-
li bolgelere yerlestirmek istedi. Bu konuda
komutani Gerd Von Runstedt'in farkl bir fikri
oldugundan anlagamadilar (Von Runstedt sa-
hilin uzun siire dayanmayacagini ve tanklarin
daha geride, bir arada tutulduktan sonra dus-
manin sarilmasi gerektigini distnuyordu) ve

nihai karar icin Hitler'in dntne ¢iktilar. Hitler
ise bu iki ise yarayabilecek fikri de ¢ope atip
tanklar sahilden uzak, birbirinden ayri olacak
sekilde pusu pozisyonuna yerlestirdi...
Rommel, zaten kisitli olan zirhli arag destegi-
nin de kaybolmasi tizerine, artik yapabilecek-
leri cok bir sey kalmadiginin farkina varmisti.

Gorulmis en biuyik ¢ikartma filosu

Rakamlar tek basina yeterli saniyorum, 326.000 asker, 7900
parasutgu, 1214 savas gemisi, 4126 gikartma gemisi, 864 ylk ge-
misi, bu gemilerin tasidigi binlerce tank ve operasyonu destekle-
yen 11.590 adet ucak.

Aslinda ¢ikartmanin 5 Haziran tarihinde baglamasi dugunul-
mustl ancak kétl hava sartlarl sebebiyle 6 Haziran tarihinde
baglamasi karari alindi. Yine de kotu hava sartlari mesela

Juno Beach'te ciddi bir gecikmeye yol acti. Cikartma gliniinde
5000'den fazla Alman askeri ve 12.000'den fazla muttefik askeri
hayatini kaybederken, tiim operasyonun sonunda iki tarafin
toplam kaybi 425.000'in Usttindeydi.

Yuzen tank Sherman DD

DD uzantisindan da anlayabileceginiz Gzere, bu ¢ikartmada
kullanilmak tzere modifiye edilen Sherman tanklari, paletlerin
doénusinden glg alan ve tankin suda yonlendirilmesini saglayan
bir dimen ve pervane donanimi ile beraber, "kol simidi” benzeri
aparatlari ile su Ustlinde kalabiliyorlardi. Pratik, ucuz ve mantikl
gozliken bir modifikasyon olmasina ragmen Omaha Beach
cikartmasindaki berbat performanslari yliziinden kotd bir Gn
kazandilar. Kiyiya 2 mil
kala ¢ikartma gemile-
rinden suya “salinan”

bu tanklardan ikisi hari¢
hi¢biri Omaha Beach'e
cikamadi. Diger plajlarda
daha basarili olmalari ise
Omaha Beach'te sahile
ulagmak i¢in manev-

ra yapmak zorunda
kalmalari ve bu esnada
yandan dalga yiyip su
almalarina baglandi.




DOSYA KONUSU

Unutamadigimiz Call of Duty Boliimleri

Ikinci Diinya Savasi lizerinde birazcik konusunca, oyunlarda ne kadar cok cepheyi
ziyaret ettik diye dustnebilirsiniz ve bunlarin dnemli bir bélimu de Call of Duty'nin
WWZ2 oyunlarinda kargimiza ¢ikan haritalar. En iyisi yeni oyun gelmeden énce
en fazla aklimizda kalan bolimleri hatirlayalim.

Call of Duty 2 / Pointe du Hoc

Normandiya ¢ikartmasinin ana ilgi odaklarindan birisi olmasa da en zor
operasyonlarindan birine sahne olan Pointe du Hoc'u kim unutabilir?
Medal of Honor'in mthis ¢ikartma sahnesi kadar kalplerimizden vurma-
di belki ama havada ugusan mermiler, ¢cikartma gemisinin 6n kapagi
indigi anda yere disen askerler ve gui¢ bela sahile adim atar atmaz
kulagimizin dibinde patlayan o havan mermisi... Bir oyunda oldugumuzu
unutturan ve gorevin oracikta sona erecegini disunduren bu anin ardin-
dan karsimizdaki dimdik kayaya birer dagci gibi tirmanarak ilerlemeye
calisiyor ve tum Call of Duty tarihinin en glizel hazirlanmis boltimlerin-
den birisine tanik oluyorduk. Distinlyorum da, keske bu bolimu gtincel
grafikler ile bir kez daha oynasak, gikimiz bile ¢ikmazdi hani.

Call of Duty: World at War / Downfall

Sovyet generali lvan Bagramyan, esir dlisen ve yakinda destegin gele-
cegini soyleyen bir Alman subayina Alman ordusunun asla Moskova'yi
goremeyecedini soylemisti. Aradan dort yil gegtikten sonra ise Sovyetler
Berlin kapilarina dayanmis ve Reichstag ile Fihrerbunkera dogru ilerle-
meye koyulmustu bile. Bu arada biz ilk Call of Duty oyununda da Storm
to Reichstag adinda bir bolim oynamistik ve hi¢ de fena degildi agikgasi.
World at War'da gordiiglimiiz Downfall gorevi ise bizi adeta kalbimiz-
den vurdu. Geriye kalan az sayida ama sadik SS subayina karsi durmak
bilmez bir catismaya girdigimiz gorevde once Reichstag'a yaklasmaya
calisiyor, iceriye girdikten sonra biraz nefes aliriz derken on kat daha
blyuk bir direnigle karsi karsiya kaliyorduk.

Call of Duty / Stalingrad

Belki Varsova'daki direnis, senelere yayilan ve insanlarin ellerindeki

az sayida silahla direnme destani olarak anlatilabilir ancak Staling-
rad tek kelimeyle yasam ve 6lim arasindaki o ince gizginin en ¢ok
zorlandigi yerdi. 5 ay stiren kusatma slresince 480 binden fazla insan
hayatini kaybederken Almanlarin o 6nlenemez yukselisi de dnemli bir
darbe almisti. Orijinal Call of Duty oyununun ilk Sovyet gorevi olan
Stalingrad, tim oyunun en vurucu sahnelerinden bazilariyla aklimiza
kazinmisti. Eger kagmaya ¢alisirsak acimadan vurulacagimizi sdyleyen
bir “comrade’, silahsiz bir sekilde Volga nehrini gegmenin ve bilinmeze
gidiyor olmanin ig karaltisi ve tam da bu kabusu tamamlamak igin
yetisen, ¢ikarttiklar siren sesleriyle psikolojik savasin ete kemige
buriinmus hali olan Stuka'lar.

Call of Duty: World at War / Vendetta

Bu gorevi segmeden once aslinda ¢ok dlstinduk zira elimizin altinda
Japon adalarinda gegen Blowtorch & Corkscrew gibi kaos ve ¢aresizlik
icinde strtindugimuz bir diger gorev daha vardi. Vendetta, serinin Modern
Warfare'deki efsanevi “sturinme” bolimunu hatirlatan, Stalingrad'daki Kizil
Meydan'in ortasindaki gesmede, bir kan havuzunun ortasinda uyandigimiz
ve Alman subaylarinin isimizi bitirmemesi icin 61U taklidi yaptigimiz bir se-
kansla aciliyordu. Derken bir kipirti oluyor ve hayatta kalan diger asker yani
Viktor Reznov ile goz géze geliyorduk. Alman Generali Heinrich Amsel'i
oldirme isinde Reznov'a yardim ederken boyumuzdan buyk bir sorum-
lulugun da altina girmis, ihtiyarin yarali eli sebebiyle artik kullanamadigi,
meshur Mosin-Nagant keskin nisanci tifegini sirtimiza gegirmistik. Tekrar
tekrar kendisini oynatacak, epik bir bolimdi Vendetta.
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CALL OF DUTY: WWII

Hangi gorevleri gormek istiyoruz?

Simdi agikgasi, tum gorevler agiklanmamis olsa da Normandiya'dan baglayan yolculugun

nerelerden gececegdi ve nerede bitecegi ¢ asagi beg yukari belli. Yine de serinin surpriz-

lere agik yapisi sebebiyle daha dnce gormedigimiz ve Call of Duty: WW2'ye cuk oturacak
bazi bolimleri de, tlke gbzetmeden istek listesine ekledik.

“Telemark’in Kahramanlari” - Norveg¢

ikinci Diinya savagini bitiren seyin niikleer bomba oldugu malumunuz.
Diger taraftan Almanlarin da bu konuda armut toplamadigini tahmin
etmissinizdir. Norvecli Norsk Hydro'nun 60MW glictinde olan ve senede
12 ton agir su Uretebilme kapasitesine sahip Vemork gu¢ santrali,
Almanlar tarafindan isgalinin ardindan savas boyunca mdttefiklerin
kabuslarini stislemis, Almanlarin burada urettigi agir suyu niikleer silah
yapiminda kullanabilme ihtimali sebebiyle pek ¢ok kez saldiriya ugramis-
t1. Nihayet ozel egitimli Norvegli direnisgilerin diizenledigi g farkli ope-
rasyon ile bu tesislere sabotaj dlizenledi ve 1943'ten itibaren Avrupa’nin
geri kalani bir nebze nefes aldi. Bu arada Sabaton'un bu konuyu isleyen
"Sabouteurs” sarkisi muhtesemdir, dinleyin.

“"Wolfschanze Yolunda” - Polonya

Hitler'in uzun bir stire Alman ordularini yonettigi ve Valkyrie filminde de
gordiglmuz suikaste sahne olan Wolfschanze kompleksi, mayinlar, on-
larca silah istasyonu, bunker'lar ve ugaksavar silahlariyla adeta bir kale
gibi korunan, gokyuziinden gorilmemesi igin ormanin iginde kamufle
edilmis, olur da bombalanirsa diye 2 metre kalinliginda beton ¢atilar ile
guclendirilmis muazzam bir yapiydi. 12 Ocak tarihinde baslayan Vistula-
Oder harekati da sadece 20 gun stirmesine ragmen 250 bin Alman ve
45 bin Sovyet askerinin ¢limune sebep olmus, hizla yaklasan Sovyet
ordulari sebebiyle tesisin terk ediimesine yol agmisti. Yapilardan bazilar
Oyle muazzamdi ki, Almanlarin yerlestirdigi 8000kg TNT, bazi binalarda
ancak centik agabildi.

"Gleiwitz Vakasi” - Polonya

ikinci Diinya Savagi hentiz baglamis ve o glinlerde (hatta bugtinlerde de)
Avrupa'nin en uzun ahsap yapisi olan Gleiwitz Radyo istasyonu, Polonyali
Sabotajcilar tarafindan isgal edilmis. Tim bolgeye Alman karsiti bir yayin
yapiliyor. En azindan goziikmesi istenen sey bu. Olayin asli ise bunun iyi
egitimli bir grup Alman subay tarafindan Polonya tiniformalari giyilmek sure-
tiyle yapilan ve Alman isgalini hakli gostermeye ¢alisan bir psikolojik savas
caligmasi olmas. ince ince planlanmig 21 adet kiiglik olaydan olusan bu
dalganin (Himmler Operasyonlari olarak bilinir) en onemlisi olan Gleiwitz'in
inandirici olmast igin o kadar 6zen gosterilmisti ki, Aimanlar daha dnceden
Polonya'ya sempatisi sebebiyle Uzerini gizdikleri Francizsek Honiok'u zehirli
igneyle éldtirdiikten sonra Polonya Uniformasi giydirip kursun delikleri
acarak, sanki saldirnda vurulmus gibi gostermekten gekinmediler.

“Nazilerin son kalesi” - Avusturya

Hitler intihar edeli bes glin olmus, Almanya'nin resmi olarak teslim olma-
sina ise sadece iki glin var. 1943 yilinda Waffen SS tarafindan isgal edilen
Itter satosu ise daha sonralari ylksek profilli tutuklularin kaldigi bir cezaevi
haline getirilmis ve Nazizime gonulden bagl 150 kadar SS mensubu
tarafindan korunmakta. Geri gekilme emri alan Wehrmacht askerlerinin
komutani olan Josef Gangl bu tutuklulari serbest birakmak istese de SS
subaylarinin atesi altinda adamlarini kaybetmek istemediginden, kasabaya
ulasan Amerikan kesif birliginden yardim ister ve olumlu yanit aldiginda da
savagin en acayip hikayelerinden birisi ortaya cikar. inanilmaz gibi géziiken
sey gergege donlsmus, Waffen SS'e karsi birlesen Alman ordusu Wehr-
macht ve Amerikan piyadeleri, tutuklulari serbest birakmak igin beraber
savagma karari almiglardir.
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Tarihin en cesur yeniden yapimlarindan biri olan oyun,
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INJUSTICE 2

Q

Yapim NetherRealm Studios Dagitim Warner Bros. Games Tir Doviis Platform PS4, Xbox One, Android, iOS
Web www.injustice.com Tirkiye Dagiticisi Bilkom

Injustice 2

Akil mi ustanddr birlik olmak mi?
Cevabi Batman ve Superman‘de..,

Bu Batman'i biliyorsunuz; zengin Bruce Wayne'in
gece versiyonu. Yabancilarin Superman, Turk
halkinin ise Stipermen olarak diline pelesenk olan,
eskiden donunu disa giyen yakisikli, uzayli ve super
adami da taniyorsunuz. Ve yine bildiginiz lGzere bu ikili
DC evreninde ara ara bulugur, Justice League altinda
ise birlikte galisarak kotulige bir dur demeye ¢alisir.
Batman V Superman adli zorlama filmde ise ikili karsi
karslya getirilmeye galisiimis ama sonug hisranla
sonuglanmistir.

Lakin Injustice adindaki NetherRealm Studios eseri
dovis oyununda, Batman ve Stpermen gergek
anlamda birbirlerine girmis durumda. Stipermen'in,
Joker'in patlattigi bomba ile Metropolis'in yarisini yok
etmesi ve Lois Lane'in de kurbanlardan biri olma-
siyla, Supermen adam oldirmeme yeminin bozmus
ve Joker'in kalbini soklvermisti. Bundan sonra da
Slipermen dunyada bir gesit diktatorlik ilan etmis, DC
kahramanlari ikiye boltnlp bir kismi Batman'in, bir
kismi da Slipermen'in tarafina gegmisti.

Sinemaya uyarlandigi takdirde diinyanin en glzel
eserlerinden biri haline gelecek olan Injustice, ikinci
kisimda ayni hikayeyi devam ettiriyor lakin bu defa
yepyeni bir tehdit sahneye iniyor: Brainiac...

Taraflar kdselerine ayrildiginda...

Bir dovus oyunu olmasina karsin acayip bir arka plani
var Injustice'in. Dislnuln ki Mortal Kombat binlerce
yildir piyasada, filminden gizgi-filmine her seyi yapildi
ama su kadar surukleyici bir hikayesi asla olmadi.
Injustice 2, ilk oyundaki hikaye gelenegini strdlrerek
buyuk bir senaryo kismiyla karsiliyor bizi. Bir dovis
oyunu igin son derece iyi olan senaryo, elbette ki
dlsundliince daha iyi olabilecek seviyede. Mesela

ilk oyundaki, taraflar arasindaki o biytk ¢ekisme,
Brainiac'in klasik bir stiper kotu olarak diinyayi tehdit
etmesiyle hafiflemis durumda. Ayrica hikayeyi takip
ederken ¢ok klasik bir sekilde, bolimlere ayrilmis
senaryoyu farkli karakterlerin, farkli karakterlere karsi

standart dovusleriyle yasiyoruz. Burada higbir ente-
resan konu denenmemis; sadece bazi dovislerden
once iki karakterden hangisini segecegimiz sorulu-
yor. Oysaki bir doviise daha gligsiiz baslayabilirdik,
bir dovis yarida kesilip ikinci karakter sahneye
inebilirdi, gesitli “modifier”larla dovisglere farkl
gugler, farkl 6zellikler eklenebilirdi... Bu tip konulari
ayarlamakta son derece uzman olan yapimcilar ne-
den biraz farklliga gitmedi, insanin akli pek almiyor.
Oyunun senaryo kismini glizellestiren ve birgok
yapimcinin 6rnek almasi gereken bir diger konu

da yuz animasyonlari. Mass Effect: Androme-

da faciasinin arkasindaki isimlerin direkt olarak
NetherRealm'a telefon agmasina neden olacak
kadar iyi ve gergekgi bir animasyon durumu var
ortada. Kaplamalarla da glizellesen bu animasyon-
larda her tlirl Gzuntlyd, sevinci, ruh hali degisimini
gorlyor ve oynadiginiz oyunun bir “dévis oyunu”
oldugunu unutuyorsunuz. Emin olun gogu macera
oyununda bile boyle bir teknik yok. Gozlerime ina-
namadim desem yeridir...

ic ice evrenler

Senaryo kisminda 5 saatinizi harcayacaginiz Injus-
tice 2, oyunu tek bagina oynamak isteyenlere birgok
glzellik daha sunuyor.

Tek bir mag yapip ¢ikabileceginiz Single Fight'in
yaninda, Mortal Kombat'in biyuk kulelerini andiran
ama surekli gtiincellenen bir eklenti, Multiverse, oyu-
nu resmen bambasgka bir noktaya tasimig durumda.
Multiverse'e ilk adim attiginizda, tg bolimlik bir
tutorial kisminda burada neler oldugunu 6greniyor-
sunuz. Ogrendiginiz de su oluyor: Multiverse, farkli
gezegenlerde bulunan, birgok farkli gérevi gergek-
lestirdiginiz bir dovus serlveni. Bu gorevleri almak
icin internete bagli olmaniz gerekiyor ama dovusler
yapay zekaya karsi yapiliyor. Mortal Kombat X'in
zamanli gorevlerinin bir benzeri s6z konusu.
Orneklendirelim... Sectiginiz bir gezegende sizi
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Brainiac kimdir?

Colu adli gezegenden ¢ikip gelmis olan
Brainiac, bilgiye takintili bir uzayli ar-
kadasimiz. GOzu ne parada, ne evrenin
hakimiyetinde; o sadece daha fazla
bilgi istiyor ve bunu saglamak igin de
sayisiz gezegeni ziyaret ediyor. Tabii bu
ziyaretleri, o gezegene inip bolca kitap
okuyup ayrilarak olmuyor. Kagirdigi
halkin beyinlerini kendine aktariyor ve
bunun da 6tesinde, kocaman sehirleri
kugtlterek kafatasi seklindeki gemisine
aktariyor. Birgok farkli gezegenden
(Krypton dahil.) caldigi sehirleri
gemisinde saklayan Brainiac, edindigi
bilgiler neticesinde de son derece glig-
lenmis bir stiper kétiiye donustuyor.

ilk defa 1958 yilinda Action Comics'in
248, sayisinda okurlarin kargisina gikan
Brainiac, Otto Binder ve Al Plastino
tarafindan yaratildi. DC evreninde sik¢a
Lex Luthor ile is birligi yapiyor, Justice
League'in diismani olan Anti-Justice
League'in 6nemli tiyelerinden birini
olusturuyor ve siirekli Stipermen’e bela
oluyor.

bes farkli gorev bekliyor ve bu gorevlerin her
birisinde de farkli sayida dligmani yenmeniz
lazim; bir tanesinde 3 kisi, bir digerinde 5, bir
baskasi 7... Her dovisten dnce de o doviste
farkli bir kural uygulanip uygulanmadigini
gorlyor ve karakterinizi ona gore sekillendiri-
yorsunuz. Bazen bir gérevi tamamlamadan, o
gezegendeki diger gorev agilmiyor ve bir bas-
ka gorev de sizden yuksek seviye karakterle
katilmanizi isteyebiliyor. Her bitirdiginiz gorev
ise size, gorev taniminda yazan hediyeleri ve-
riyor, mutlulukla yolunuza devam ediyorsunuz.
Multiverse, oyuna yeni eklenen “gear” adinda-
ki ekipmanlari toplayabilmeniz icin muhtesem
bir olanak taniyor. Bir yandan karakterleri
denemek icin de ¢ok guzel bir ortam sunan
Multiverse, bir yandan da hediyelere boguyor
sizi.

Bir kutu daha agayim, yatiyorum
Kutu,sandik agma muhabbeti mobil oyunlarda

uzunca bir suredir var ve Overwatch ve Hero-
es of the Storm gibi bilgisayar oyunlariyla da
iyice Unlendi. Injustice 2 de bu formult oyuna
eklemekten ¢ekinmemis, ¢ok da iyi etmis.
Kutulari anlatmadan dnceyse Injustice 2'yi
Ozel yapan bir diger olaya, gear ve karakter
modifikasyonunu anlatmak gerekiyor.

Soyle ki, artik oyundaki her tlrli dovus size
hem para, hem kristal, hem Regen puani,
hem de karakterlerinizde kullanabileceginiz
birgok ekipman veriyor. Bir dovislin ardindan
Batman icin yeni eldivenler, Atrocitus igin
yeni bir kafa, biraz para ve biraz da tecriibe
puaniyla ayrilmaniz isten bile degil.
Karakterlerinizi tam bes farkli ekipmanla
donatabiliyorsunuz. Bunun yaninda iki farkli
yetenek ve bir de renk segenegi bulunuyor.
Ayni HotS'da oldugu gibi bu secimlerinizi
Loadout'lara, yani 6nceden ayarladiginiz
semalara da kaydedebiliyorsunuz.
Ekipmanlar, artik cogu oyunda gordugumuz
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gibi Common, Rare, Epic gibi farkl bulunma
oranlariyla listeleniyor. Her ekipman da karak-
terinizin glictne, yetenegine veya baska bir
ozelligine fayda sagliyor.

Buldugunuz bir ekipmanin verdigi ézellikleri
begenmezseniz ama illa o ekipmani kullanmak
da istiyorsaniz, gok da kolay bulunmayan Re-
gen puanlariyla o esyayi, rastgele yeni ozellikler
yeniden yaratabiliyorsunuz. Neyse ki gikan
sonucu begenmezseniz, eski ekipmaninizi
kullanmaniza izin veriliyor. (Regen islemi ayni
zamanda o ekipmani bulundugunuz seviyeye
de taslyor. Yani 3. seviye bir esya, karakteriniz
10. seviyeye ulagmissa, 10. seviye oluyor.)

Ve iste tim bu ekipman olayini bulabileceginiz
kutular da cesitli gorevler neticesinde size ve-
riliyor. Kutular da Bronze, Silver, Gold, Platinum
ve Diamond seklinde siralaniyor. Bronze'dan

iki esya ¢ikarken, Diamond'dan alti farkli esya
bulabiliyorsunuz -ki bunlarin iginde bolca da
Epic ekipman oluyor.

Kutu agma hadisesi o kadar eglenceli ki para
harcayip daha da gok kutu almak isterken
buluyorsunuz kendinizi ama kutularin fiyatlar
pek de ucuz degil; oyun i¢i paraniz hemen biti-
veriyor. (Platinum ve Diamond kutular da satin
alinamiyor maalesef.)

Karakterlerinize eklediginiz yeni kiyafet
parcalari, onlarin dovislerdeki performansini
inanilmaz bir bigimde etkilemiyor belki ama
dovislerde size avantaj tasidigi da bir gergek.
Bu ekipmanlar ayni zamanda karakterleri-
nizin gorlinusiini de etkiliyor ve ortaya ayni
karakterlerin, bambaska versiyonlari ¢ikiyor. Bir
de buna renk secenekleri eklenince, palyagoya
donmds bir ton karakter dokultyor ortaliga
fakat yanlis anlamayin, karakterleri bu sekilde
modifiye etmek gergekten ¢ok eglenceli ve
oyunun surekliligini bir hayli artirmis.

Karsima geleni yikarim!

Dovus oyunlarinda genel olarak yasanan bir
durum, tek kisilik oyunun kisa slrede sikici
hale gelmesi olayini Injustice 2'de gozlemle-
mek mumkiin olmasa da, ister istemez gergek
oyunculara karsl dovigmek isteyeceksiniz

ve Injustice 2 bu alanda da size glzellikler
sunuyor.

Sunu elbette ki bilmelisiniz: Injustice 2 Street
Fighter V veya Tekken 7 gibi bir turnuva oyu-
nu degil ve olmasi pek de olasi gézikmuyor.
Karakterler, bu bahsettigim oyunlardaki gibi
dengeli degil ve oyunun genel yapisi da daha
cok olayi eglenceye yonlendirmis durumda.
Multiplayer kisminda kendi odanizi yaratip
burada diger oyuncularla bulugmaniza, Ran-
ked veya Player Match adlari altinda, teke tek
maglar yapmaniza olanak taniniyor. Ayrica is-
terseniz 6zel maglar da ayarlayabiliyorsunuz.
internet hizim pek dyle iyi olmamasina
ragmen oyuncu bulma konusunda sikinti
yasamadigimi ve maclarda da pek fazla
takilma olmadigini rahatlikla soyleyebilirim.
SFV'te daha gok sorunla karsilagiyorum, dyle
diyeyim.

Ranked, yani siralama olan maglarda ekip-
manlarin kullaniminin sadece kozmetik olarak
etki ettigini de belirteyim. Yoksa ylksek sevi-
yeler, ylksek seviyeli ekipmanlariyla sagma
bir Gstunlik elde ederdi...

Acikgasi Injustice 2'nin bu kadar iyi olabilece-
gini beklemiyordum. Karakterler konusunda
eksiklikler yok degil ama bunlar da bir bir,
DLC'lerle oyuna eklenecek ve maalesef
hepsini almak isteyecegiz. Eksigi pek az olan
ve DC fanatiklerini sonuna kadar memnun
edecek bir dovis oyunu Injustice 2; alinmayi
hak ettigini soylememe gerek bile yok...

= Tuna $entuna
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OYUN SURESI

ilk1saat eeeee
Tutorial gorevlerini yapip senaryo
kismina atlayacaginiz bu ilk saatte
oyunun basindan kalkmak
istemeyeceksiniz.

ilk hafta eeeee
Senaryoyu bir kez daha bitirmek
(Sonunda farkl segenegi secerek.),
Multiverse'de takilmak, bolca multiplayer
mag yapmak, yeni ekipmanlar kazanmak...

Hepsi 1 haftaya sigmaz ki?!

ilkay ecsooe
ilk ayinda bile ayni heyecani
duyabileceginiz bir oyun Injustice 2 zira
karakterlerinizi stirekli gelistirmek, farkl
gorevlerde kullanmak bir hayli
eglenceli.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%50 Tekme, yumruk, Allah ne verdiyse atiyoruz.
%40 Kutu acip icinden ¢ikanlara seviniyoruz

%10 “Su renge para verilir mi?” diye
dulsunuyoruz.

)

ARTI

+ Dovigler eglenceli
+ Senaryo surtkleyici
+Multiverse ve ekipman eklentileri
oyunu ¢ok gelistirmis
+Yiiz animasyonlari muazzam

EKSI

- Bazi karakter dengesizlikleri
- Senaryodaki oynanis daha iyi olabilirdi

SON KARAR

Tum dovis fanatiklerinin Tekken 7'nin
yanina eklemesi gereken bir yapim
olmus Injustice 2. Surekli gelistirileceginden,
uzunca bir stire oynanmayi da hak
edecek gibi duruyor.

(89),
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Yapim Arkane Studios

Dagitim Bethesda Softw N '3

Tirr FPS, RPG : -
Platform PC, PS4, Xbox One ; o
Web prey.bethesdainet * v

Tirkiye Dagiticisi Aral - " -*
Dijital Dagitici Playstore

ismi Reboot edip i
durmayin! / - &
Sevdigimiz hikaye- : N
lerin bagsa donme- ' ( :
sine ve yeniden v = 3
yorumlanmasina pek

itirazimiz yok ama en
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PREY

Playstore'dan [=];

dijital olarak ™

1%
/
satin alin! 'T

PREY -

Gelecek de bir gtin gelecek derler... Hatta gelecekte dinyanin disina ¢ikacagimiz,
yasanabilir bagska gezegenler kesfedecegimiz, oralarin da altini Ustiune getirecegimiz
séylenir. insanoglu kabina sigmaz higbir zaman, hep daha fazlasini ister. Cennette yasar-
ken, cehennemi merak eder. Hatta merak etmekle kalmaz, onun pesine de duger.
Iste Morgan Yu'nun hikayesi, yine boyle bir gelecek senaryosuna yelken aciyor.

C arl Sagan'in bir sézu vardir: “Eger tim
evrende yasam sadece Diinya'da mev-
cutsa, ciddi bir yer israfi s6z konusudur.”
ilk duydugum andan itibaren aklima takilip
kalmistir bu soz. insani kaliplardan bakacak
olursak, sonuna kadar da hakli bir s6z. Evet, eger
gercekten boyleyse, ciddi bir yer israfi s6z konu-
su olsa gerek. Sinirlari gizilemeyen, bir yerden
sonrasi sadece tahminlere, teorilere dayanan

bir evrenden, sonsuzluktan bahsediyoruz ne de
olsa. Ve bu muazzam yapinin icerisinde, bir kum
tanesi bile olamayacak kadar kugiik boyutlara
inen dilinya, biz insanlarin tek yasanabilir yuvasi
haline geliyor.

iste tam bu noktada, diinya digina ¢iktigimiz
gelecek senaryolari devreye giriyor. Ve fark
ettiniz mi bilmiyorum, bu senaryolarin higbiri
iyimser degil. (Bildigim tek iyimser 6rnek Arrival
senaryosudur ki o da i¢ gliveysinden hallicedir.)
Uzaylilar hep kotu, hepsi bizi kiskaniyor, yuvamizi
ele gecirmeye calisiyor. Hatta bazilar durup
dururken, sirf is olsun diye aramizdan birilerini
kagiriyor, sonra niyeyse saliveriyor. Goruiniip go-
riinip kaybolanlar mi dersin, bizi besin maddesi
olarak kullanmak isteyenler mi dersin... Bana
sorarsaniz, baslarina bela almamak igin bulagmi-
yorlar bize. ilk bakista bile ne mal oldugumuz beli
oldugu igin, kendi kendimizi yok etmeye meyilli
oldugumuz icin, kisacasi potansiyel bir tehlike
oldugumuz igin...

insanoglu aggozliidiir...
Yine boyle bir senaryoyla karsi karsiyayiz
arkadaslar. Prey, bize yine ketum bir gelecek

senaryosu sunuyor. Yine kotu niyetli uzayllar,
yine bize kafayi takmis uzaylilar var isin igcinde ve
yine basimiz belada. O zaman, hikayemize soyle
bir g6z atalim isterseniz.

1963 yilinda, Amerika Birlesik Devletleri bagkani
John F. Kennedy'nin bir suikaste kurban gittigini
ve hayatini kaybettigini biliyorsunuzdur. Prey'in
hikayesinin gectigi zaman dilimine gére Kennedy,
bu suikast sonucunda 6Imiyor, hayatta kalyor ve
ilerleyen slregte uzay bilimine blyuk yatirimlar
yapiyor. Bu aragtirmalarin temeli olan “Acaba
evrende yalniz miyiz?” sorusunun cevabi, 20.
Yiizyilda ortaya gikiyor. insanlarin galismalarini
bir sekilde 6grenen Typhon adli bir uzayl irki
Diinya gezegenine saldiriyor.

Boylece gticlerini birlestiren Amerika Birlesik
Devletleri ve Sovyetler Birligi, Typhon'in saldirila-
rina kargi Dlinya gezegenini korumak igin Kletka
adl bir uzay istasyonu kuruyor ve Typhon irkini
da etkisiz hale getirerek bu istasyona hapsedi-
yorlar. Ay’nin yoriingesine yerlestirilen Kletka'nin
tlm yetkileri, Sovyetler Birligi'nin dagiimasinin
ardindan Amerika Birlesik Devletleri'nin eline ge-
ciriyor. Boylece gelismis teknolojileri Gretmek igin
baslatilan Axiom Projesi, 1980'de yagsanan Pobeg
Kazasi adiyla anilan bir felaketle sonuglaniyor.

Bu felaketten uzun yillar sonra, 2025 yilinda,
TranStar adli bir sirket, Kletka'yi satin alarak adini
Talos | olarak degistiriyor. Typhon irki izerinde
yapilan calismalar sonucu Neuromod adli bir
teknoloji kesfediliyor. Bu teknoloji, insan irki ve
Typhon irkinin DNA'larini birlestirerek olaga-
nustu glclere ortam yaratiyor ve bu glic, tabii ki
insanoglunun en buyuk zaafina, yani agcgozlili-
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iNCELEME

glne kurban giderek para karsiligi insanlara
satiliyor. Ve bizim hikayemiz, 2032 yilinda,
siradan bir test icin Talos I'e gonderilen Mor-
gan Yu'nun isindeki ilk glintiyle basliyor.

Typhon'a karsi tek basina...

Prey, yapimciligini Arkane Studios'un ust-
lendigi bir oyun ki bu firmayr muhtemelen
Dishonored serisiyle tanirsiniz. Dagitim-
cilik gorevini de Bethesda ustlenmis ve
saninm buraya drnek olarak herhangi bir
oyun yazmam gerekmiyordur. Prey, bu iki
firmanin ortak bir Uriinl olarak enteresan
bir sentez seklinde goriindii bana ilk etapta.
Gorsel yani, mekanikleri ve igyapisi itibariyle
biraz Doom, az biraz Half-Life, bir o kadar
Bioshock ve fazlasiyla Dishonored karigimi
bir oyun gordim karsimda. Ve hatta Gnlu
Bethesda oyunlarindan esinlenmis taraflari
da var. ilk etapta oldukga basit gibi gériinen
oyun mekanikleri, ilerleyen asamalarda oyle
bir detaylaniyor ki neyi ne igin yaptiginizi
karistirir hale geliyorsunuz. Tabii yeterince
dikkatli degilseniz...

Prey'in FPS gorus agisiyla oynanan bir RPG
oldugunu sdyleyebilirim. ilk adimda bir

Gorsel yani, mekanikleri
ve igyapisi itibariyle biraz
Doom, az biraz Half-Life,

bir o kadar Bioshock ve

fazlasiyla Dishonored
karigimi bir oyun
gordum karsimda.

karakter segiyorsunuz ki burasi olduk¢a
ylizeysel. Karakterinizin kadin mi yoksa
erkek mi olacagina karar vermeniz yeterli.
(Bir dakika... Kadin karakter secince de
adim Morgan mi olacakti? Ya da Morgan
unisex bir isim midir? Bilemedim...) Oyunun
daha ilk adimlarinda, hikayenin en entere-
san kismi yuizlinlize garpiyor. Biraz spoiler
olacak ama bunu séylemek zorundayim, 6z
kardesiniz Alex Yu'nun ihanetiyle karsilasi-
yorsunuz ve koskoca Typhon irkina karsi tek
basiniza kaliyorsunuz ortada. Bulundugu-
nuz ortamin sadece bir illizyon oldugunun
ortaya ¢cikmasi da cabasi... Size eslik eden
tek bir kisi var, o da kimligi sonradan ortaya
¢tkacak olan January adli bir karakter. Onun
yonlendirmeleri dogrultusunda yolunuzda
ilerliyorsunuz ve boylece hikayenin en derin

detaylarina dogru yol aliyorsunuz.

Daha 6nce de altini gizdigim gibi, RPG tarafi
agir basan bir FPS oyunu Prey. Her RPG
oyununda oldugu gibi bir envanter ¢antaniz
ve bir yetenek agaciniz var. Bu durumda
sizden karsiniza ¢ikan ige yarar seyleri
toplamaniz ve bunlari fonksiyonel olarak kul-
lanmaniz bekleniyor. Tabii bir yandan bunlari
yaparken, bir yandan da Typhon yaratiklari-
na karsi kendinizi savunmaniz lazim. Hika-
yenin girizgah kismi bittiginde ve asil mevzu
basladiginda, elinizde bir ingiliz anahtariyla
kalakaliyorsunuz. ilerleyen agsamalarda ise
silah gesitliligi kendini agiyor resmen. Bir
pompali tiifek, siradan bir tabanca derken
bagka bir yerde goremeyeceginiz envai ¢esit
silahla doluyor ¢antaniz. Bu silahlarin en
ilginci de Gloo Cannon adli bir sey. Bu silah
bir nevi dondurucu koplik sikiyor ve ¢ok
fonksiyonlu olarak kullanilabiliyor. Typhon
yaratiklarini bu silahla 6nce dondurup,
agizlarina burunlarina ingiliz anahtariyla
dalmaniz mimkiin mesela. Yolunuza gikan
bir ates veya elektrik tuzagini da yine bu
silahla alt edebilirsiniz. Hatta normal yollarla
cikamadiginiz yerlere ¢ikmak icin de yine bu
silahi kullanabilirsiniz. Kisacasi, Half Life'in
Gravity Gun'indan esinlenen ama kendi
mantik ¢ergevesinde olaganustt isler goren
bir silah Gloo Cannon.

Neyin pesindeyim ben!

Talos |, oldukga genis bir istasyon. Genel
olarak her yere ana salondan ulasabiliyorsu-
nuz ama bir ucundan girdiginiz zaman diger
ucundan ¢ikmaniz bir hayli vakit alabiliyor.
Tabii bu esnada karsiniza ¢cikan Typhon
yaratiklari da sizi hi¢ yalniz birakmiyorlar sag
olsunlar. Cesit bakimindan biraz sikintililar
aslinda bu yaratiklar. Mesela Mimic adini
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tasiyan orimcek seklindeki yaratiklarla

cok karsilagacaksiniz. Bunlar etrafinizdaki
herhangi bir nesnenin kiligina girerek aniden
karsiniza c¢ikabiliyorlar. Bu da bir anligina
yerinizden sigcramaniza yol agabiliyor haliyle.
Yeri gelmisken, Prey’e korku oyunu géziyle
bakanlar igin birkag s6z soylemek istiyo-
rum. Doom'dan esinlenen taraflari olsa da
kesinlikle bir korku oyunu degil Prey. insani
geren taraflari var ama bir yerden sonra bu
gerginlik geri planda kaliyor. Genel olarak bir
gerilim atmosferi vermeye ¢alismislar -ki bu
noktada miuzikler ve sesler de ¢cok basarili-
ama yok, dyle inanilmaz bir gerilim atmosferi
falan beklemeyin.

Bir diger sikga karsilagacaginiz Typhon turi
de Phantom'’lar. Bu devleri dldiirmek hig
kolay degil, bilesiniz. Hatta Gloo Cannon'u
kullanmak sart diyebilirim. Aksi takdirde
buyk acilar ¢ekebilirsiniz, demedi deme-
yin. Hatta sayica fazla olduklari noktalarda
hicbirine bulagsmadan alternatif yollar keg-
fetmeniz siddetle tavsiye olunur. Alternatif
yollar demisken, oyunun Dishonored'dan
esinlendigi 6zelliklerden biri de bu. Diugman-
larinizla kapismak istemiyorsaniz, onlara
goriinmeden gizlice gegebilirsiniz veya daha
glvenli alternatif yollar kesfedebilirsiniz.
Tabii bazi alternatif yollarin 6ntinl tikayan

Yercekimsiz ortamlar enfes!

nesneleri hareket ettirebilmeniz icin de o
agirhgi kaldirabilecek yetenege sahip ol-
maniz gerekiyor. O zaman neymis, kendini
gelistirme detaylarini da biraz didiklememiz
gerekiyormus. (Konu konuyu aciyor diye
buna diyorlar.)

Yine acildik¢a genisleyen bir kendini
gelistirme sistemi var Prey'in. Uzerinizdeki
zirhy, elinizdeki silahlan ve yeteneklerinizi
strekli gelistirmek zorundasiniz. Baslan-
gicta insani ozelliklerin gelismesine olanak
taniyan yetenek agaci, ilerde Typhon irkinin
yeteneklerine de sahip olacaginiz sekilde
genisliyor. Tabii bunun igin karsiniza ¢ikan
Neuromod'lari toplamaniz gerekiyor. Aslin-
da karsiniza ¢ikan hemen hemen her seyi
toplamak zorunda kaliyorsunuz ki topladi-
giniz gar ¢opleri bile bir ¢esit geri dontigim
makinesinde kullanigh materyaller haline
getirebiliyorsunuz. Loot sevenlerin bayram
edecegi bir oyun yani Prey.

Sona dogru...

Prey'in detaylar ortaya ciktikca biraz da-
ginik bir oyun olduguna karar verdim. Yani
bolca detay serpistirilmis iceri ama bunlari
bir arada tutmak agisindan biraz zorlanmig
gibiler sanki. Gerek haritasi, gerek inventory
sistemi, gerek silahlari ve upgrade sistemi
ve hatta yetenek agaci bile ne dustnulduy-
se oldugu gibi igeri tikigtirilmig gibi duruyor.
Yanlhs anlasiimasin, her detayin kendine
gore ayri bir guizelligi var, her biri oldukg¢a
yenilik iceriyor ama bir tarafina odaklansa-
niz, diger tarafini kaciriyorsunuz. Yine de
genel kapsamda basarili bir oyun oldugunu
soOyleyebilirim. Hafif gerilim, ¢cokga bilim
kurgu, agirliginca RPG 6geleri ve saglam
dikkat isteyen oyunlardan hoslaniyorsaniz,
Prey size hitap edecektir. Benden simdilik
bu kadar, iyi eglenceler! m Ertekin Bayindir

O-
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OYUN SURESI

ilk1saat eee
Hikayenin ilk ters kosesi burada.
ingiliz anahtari ve Gloo Cannon'dan
bagka silah bulma ihtimaliniz de digik
olacagi igin biraz tedirgin saatler
gegirebilirsiniz bu agsamada.

ilk hafta eeee
Hakkini vererek oynarsaniz, sonuna kadar 20

saati agkin bir slre sunacaktir size Prey. Bunun

ilk 10 saatlik boliimiinden sonra gerceve daha
da genisleyecek ve neyi neden yaptiginiz
konusunda sikinti yasayabilirsiniz.

ilkay oo

Prey'i bir kez bitirdikten sonra tekrar oynamak

ister misiniz, bilemiyorum. ilginizi cekerse
ve belli araliklarla strekli oynarsaniz 1 aya
kalmadan bitecektir de zaten.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%50 Hikayeye odaklanmaya caligiyoruz.
%40 Kendimizi ve yeteneklerimizi

gelistirmeye calislyoruz
%10 Yolumuzu bulmaya ¢aligiyoruz

)

ARTI

+ Muzikler, gorsel detaylar ve atmosfer
+ Hikayenin stirpriz noktalari
+ Marjinal silahlar ve ekipmanlar, tercihe
gore degisen oyun yapisi

EKSI
- Daha derli toplu bir oyun olabilirdi

SON KARAR

ik saatlerinde siirekli bir adim
sonrasini merak ettirdi bana Prey. Ama
ilerleyen asamalarda o zenginlestikce
ben dagildim. Hikayenin anlatimi biraz daha
iyi olsaydi ve igerigi daha derli toplu
olabilseydi, belki bir basyapit olarak
oyun literattirinde yerini alabilirdi.

"(80).
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Yapim Tarsier Studios Dagitim Bandai Namco Tir Macera, Puzzle / Platform Platform PC, PS4, Xbox One Web little-nightmares.com Tirkiye Dagiticisi Aral

Little Nightmares &

El kadar bir kizin sahsinda kotulugun, cimriligin ve golgelerde

Bakln bir itirafla baglayayim, gectigimiz
ay elimize ilk ulagsan oyunlardan birisi
olmasina ragmen, sayfasi en son yapilan
oyunlardan birisi oldu Little Nightmares.
Tirl gok seven bir yazar olarak, toplasaniz
bes saatten uzun olmayan bu hikayeyi ilk
kez oynadiktan sonra rafa kaldirdim ve
tekrar geri donmem de tam on glin siird(,
inanin nedenini bilmiyorum.

Tarsier Studios tarafindan gelistirilen oyun,
gectigimiz seneki Gamescom sirasinda,
biraz da kazayla radarimiza takilmis, Tuna
daha ne oldugunu anlamadan kendisini
oyunun basin 6zel gosteriminde bulmus ve
gordiklerinden de hayli etkilenmisti. Oyun

Maskeler

Ana meniiden
Extras kismina
bakarsaniz, Six'in
kafasina takabi-
lecegi maskeler
icinden sec¢im
yapabilecegini
goreceksiniz. Bun-
lardan bir kismi
oyunun koleksiyon
versiyonlariyla,

bir kismi da mini
tarayici oyunlari
ile dagitildigindan
artik tamamina
ulagma sansiniz
yok.

saklanan korkularin hikayesi

¢tktigr gline kadar da hikayesi konusun-

da soOylenenlerin hepsi ufak bir girizgah
niteliginde, minik minik detaylardi. $imdi
biz saniyorduk ki, oyunu oynarken hikaye
anlatimi konusunda yeni, agiklayici bir
seyler gorecegiz.

Little Nightmares'de yonettigimiz kigiik
kizin adi Six. Kendisi dokuz yasinda ve
boyu da yaklasik olarak bir tavuk kadar.
Grotesk bir tarzda modellenmis, garip garip
“yetigkinlerin” yolculuk ettigi The Maw
adinda bir gemideyiz ve bu bilgileri size ve-
rebiliyor olmamin tek sebebi de Tuna'nin ilk
bakisini tashih etmis olmam, yani bunlarin
basina dagitilmig 6n bilgiler olmasi. Oyun

size kesinlikle higbir agiklama yapmadan,
tipki LIMBO gibi, uykudan uyandiginiz bir
sahneyle basliyor ve geri kalan surede de
bu konuda higbir ¢caba géstermiyor.

Kabusa uyanmak

Ne demistik, Little Nightmares bir kabus
sahnesi ile agiliyor. irkiliyor, ardindan

da bir gitar ¢antasi i¢cinde uyaniyoruz ve
amacimiz da bu “yetigkinlere” ve turlu
cesitte hasereye goziikmeden, ekranin
sagindan soluna dogru ilerlemek. Six, tip-
ki LIMBO ve INSIDE'daki kahramanlari-
miz gibi zayif, silahsiz ve tehlikelere karsi
savunmasiz bir karakter. Oyun boyunca
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LITTLE NIGHTMARES

karsilastigi her sey kendisinden buiylk ve bu
da Six'e her yere sigabilme, her seyin arkasi-
na saklanabilme olanagi saghyor. Oyundaki
mekanlarin onemli bir bolimu hayli karanlik
ve elimizde tasidigimiz Zippo ¢akmak saye-
sinde duvarlara, koselere bakip yolumuzu
kestirmeye caligiyoruz. Six, diger oyunlarin
aksine, daha once Little Big Planet'ta gor-
digumiz, Gg boyutlu bir diizlemde hareket
ediyor. Yani sadece sagdan sola gitmiyoruz,
mekanlarin ayni zamanda bir derinligi var ve
bu durum her ne kadar gesitlilik yaratsa da,
zaten hantal olan kontrollerin kimi zaman
sag bas yoldurmasina yol aciyor. Ozellikle
ekranda derinlemesine, ¢apraz sekilde duran
bir ylizeye ¢ikacaksaniz veya orada ylirime-
niz gerekiyorsa hayirl isler.

Dedigimiz gibi, hikaye kendisini anlatmak
icin hicbir caba gostermiyor. Neden o gitar
¢antasinin iginde oldugumuzu, The Maw'da
ne aradigimizi, yagadigimiz deneyimin

yeni mi yoksa Six'in glinlik rutinlerinden

biri mi olup olmadigini bilmiyoruz. Acaba
karsilastigimiz carpilmis yetigkinler, grotesk
tasarim tercihinin bir geredi mi yoksa sadece
kalplerinin cirkinligi yizlerine mi vuruyor?
Bunlar oyun boyunca kafanizda biriken

soru igaretleri ve ipuglarini yakalamak igin
de mekanlara oldukga yakindan bakmanizi
gerekiyor. (Ozellikle de duvarlara!)

Oyunun grafikleri ve sanat tasarimi ise koca
bir on puani hak ediyor. Mekanlar detaya bo-
Jgulmus olmamasina ragmen renkler, igiklarin
kullanimi, Six'in sar yagmurlugunun mekan
tasarimlariyla yarattigi tezat ve 6zellikle de
karakter modellemeleri son derece basaril.
Buna atmosferi bitlinleyen mizikler de ek-
lendiginde, oyunun igine girmek konusunda
higbir sikinti yagamiyorsunuz.

Coziim detaylarda gizli

Oyundaki bulmacalar i¢in orijinal diyemem,
daha 6nce LIMBO'dan baslayarak ¢ok sayida
oyunda benzer fizik bulmacalar ¢ozdiik
neticede. Bu oyunda ise soyle bir seytan

tuyd var, gevreyi iyi gézlemlemek mucizeler
yaratiyor. Mesela oyunun daha ilk dakikala-
rinda basima su geldi. Bir kapiyi acarak igeri
girdim ve kargimdaki kapida elektrik akimi
oldugundan, sonraki on dakikami ziplamam
gerektigini distindigum bir pencereye
¢tkmaya c¢alisarak gegirdim. Sonra fark ettim
ki, actigim kapiyi geri kapattigimda arkada
kocaman, kafam kadar bir elektrik salteri
duruyor. Bu, oyunun 3D olarak tasarlanmis
mekanlarinin size yapacag surprizlerden
sadece biri. Kisaca, aligkanliklarinizi ne ka-
dar ¢cabuk arkada birakirsaniz, o kadar hizli
ilerleyeceksiniz.

Oyunda saklanmanin bir numarali yolu, ka-
ranlklarda dolagsmak. Diger taraftan oyunda
ilerledikce hayli iyi aydinlatilmig mekanlar-
da, fark edilmeden ekranin diger tarafiniza
ulasmaniz gerekecek. Bu durumda ise
benim oyunun basinda alip alip bir yerlere
firlattigim, laf olsun diye oyuna eklendigini
distindigum kiiclk egyalar devreye giriyor.
Bir seylerin kapagini agarak veya ses ¢ikartip
bu adamlarin dikkatini dagitmak suretiyle
bolimu gegmeniz mimkin. Yavas hareket
etmeniz gergekten higbir isinize yaramiyor,
cuinkl bu “abiler” ilk bakista l¢ dinya savasi
g6rmis gibi umursamaz dursalar da yanla-
rindan gegtiginiz anda pesinizden geliyorlar.
Normalde bir masanin altinda saklanabil-
seniz de fark edildikten sonra bunun size

bir faydasi olmuyor zira ellerini uzatip sizi
tuttuklari gibi kiyma makinesine veya kazana
ativeriyorlar. Ayni sekilde kosarak kagmak da
faydasiz, neticede kiiglikstinliz ve adimlarini-
zin boyutlari sebebiyle matematik hesaplari
da aleyhinize calisiyor.

INSIDE'In gdlgesinde

Little Nightmares, kendisinden onceki
oyunlarin yenilikgi fikirlerinden sonuna
kadar nemalanmig, biyuk bir dagitimcinin
destegi sayesinde de gelistirme agamasini
kisa slirede geride birakmig bir yapim. Little
Big Planet benzeri oynanigi, 3D mekanlari ve

basarili sanat yonetimi ile yeni bir soluk ge-
tirse de oyunun basinda gecireceginiz 4-5
saatin ardindan, INSIDE benzeri bir tatmin
duygusu birakmiyor. Ayrica bitirdikten sonra
yeniden baslamaniz igin de bir sebep vermi-
yor zira gordigim ve okudugum kadariyla
oyunun farkli sonlari yok.

Hikaye noksanligina, hantal kontrollere ve
oyunun genelindeki o “tatsizlik” hissine

cok kafanizi takmazsaniz keyif almak ¢ok
mumkdin.

Little Nightmares, her seye ragmen, son
donemde birbiri ardina gelen o puzzle-plat-
form oyunlarinin eli ylizii diizglin 6rneklerin-
den birisi olmus, tlrl sevenlere dneriyorum.
m Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Sanat yonetimi, glizel grafikler,
atmosferi tamamlayan muzikler
EKSi Kontroller hantal, hikaye
anlatimi eksik

A\ /0
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The Legend of Zelda: Breath of the VWild

Ulkemizdeki gogu oyuncu igin “komsunun yurt disindaki oglu” olan The Legend of
Zelda'nin son oyunu, ortaligi kirdi gegirdi. Biz de yeni konsolumuzu kutusundan ¢ikartip,
bu peri masalinin arkasinda yatanlari masaya yatirdik.

intendo Switch piyasaya struldigtnden

beri yok satiyor. Hemen tiim pazarlarda
stok sorunlari yasayan cihazin en buylk
silahiysa The Legends of Zelda: Breath of
the Wild. ilging bir sekilde, oyunun Switch
versiyonu, konsolun kendisinden bile fazla
satti. Peki, bu bir rastlanti mi? Gecikmeli de
olsa, The Legend of Zelda: Breath of the
Wild incelemesi sizlerle.

Kabul edelim, bu neslin kaybedeni su ana ka-
dar agik arayla Nintendo oldu. Hatta dylesine
bir maglubiyet ki, Wii U oyun tarihinin en az
oyuna sahip olan konsollarindan biri olmayi
basardi. Fiziksel olarak satin alinabilir oyun
sayisl ylzun sadece biraz Ustlindeydi. Ninten-
do da bu durumu degistirmek adina Nintendo
Switch'i ve bu konsolun en buyuk silahi olan,
uzun suredir beklenen The Legend of Zelda:
Breath of the Wild'i piyasaya surdu.

Bitmeyen Oyun

Oyun Hyrule isimli bolgede gegiyor. Calamity
Ganon isimli kotimUzin Hyrule Kalesini ele
gecirmesini konu alan oyunda amacimizsa,
ana karakterimiz Link ile birlikte, Prenses
Zelda'yi ve Hyrule kalesini kurtarmak. Hikaye
konusunda bu kadar bilginin yeterli olacagini
disuntyorum, ¢linkl oyunda bolca kesfedil-
meyi bekleyen unsur var ve spoiler vermek
istemiyorum. Hyrule kalesini kurtarmaya gi-
den ana gorevin yaninda, hemen her yerdeki
NPC'lerin size vermek igin sabirsizlandiklari
yan gorevler bulunuyor. Kimi zaman oldukga
basit, kimi zamansa oldukga zorlayici olan
bu gorevleri yapmak ortalama 50 saat kadar
slrebiliyor. Ayrica ana hikayenin de 50 saat
suridugund dusunursek, iyi bir oyuncuysaniz
Zelda ile 100 saati rahatlikla gegirebilirsiniz.
Oyunun en 6nemli ézelliklerinden birisi de
oyuncuya tanidigi 6zgurlik. Pek ¢ok oyunun
aksine Zelda'da istediginiz yere tirmanmaniz
ve buna bagli olarak da her yere ulagmaniz

mumkun. Ancak bir yerlere tirmanirken dikkat
etmeniz gereken bir gii¢ bariniz bulunuyor.

Bu bar dolu oldugu stlrece istediginiz yere
tirmanmaniz ya da kosarak bir yerlere gitme-
niz mimkdn. Ancak bu bar bosaldiginda Link
tirmanamiyor ya da kosamiyor. Ayrica oyunda
iyi distnulmus, kuglk bir planore de sahibiz.
Bu plandr sayesinde istediginiz yerden asagi-
ya atlamaniz ve siiziilerek epey uzunca bir yol
kat etmeniz mimkin. Ancak burada da gli¢
bari ciddi anlamda 6nem arz ediyor.

Zelda'yl oynadiginiz surece soyledigim gibi
istediginiz delige girip ¢ikmaniz mumkun.
Ancak oyunda her bolgenin bazi 6zellikleri
bulunuyor. Mesela kimi bolge inanilmaz so-
gukken; kimi yerler sicaktan kavruluyor. Sizin
de bu zorluklarin Ustesinden gelmek icin bir
takim ¢ozlmler Uretmeniz gerekiyor. Mesela
soguk bolgelerde korunmak igin, soguga karsi
dayanikliliginizi arttiracak yemekler yemek
veya ufak bir mesale ile gezmek ¢éziim olabi-
lir. Ancak oyun boyunca asla unutmayin, doga
her zaman sizden daha glglu.

Ayrica oyunda bir gece glindiiz donglsu de
bulunuyor ve bu donglide doga buna uygun
hareket ediyor. Etraftaki dogal yasam azalir-
ken, gozculer disindaki goblinlerin de ates ba-
sinda uyumaya basladigini goérebiliyorsunuz.

Savas Sistemi

Zelda'da oyuncuya epey serbestlik taniyan bir
dovis sistemi bulunuyor. Link, mizrak, kilig,
kalkan, yay gibi epey ¢esitli silahi kullanabi-
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THE LEGEND OF ZELDA:

Nereden alimir?
Nintendo’nun konsol
ve oyunlarinin tilke-
mizde bir distribiito-
ri bulunmadigindan
Zelda oynamanin

en kolay yolu, yurt
disina ¢ikan bir
yakininiza siparig
vermeniz. Oyunu
Market kismina
eklemiyor olmamizin
tek sebebi de bu

liyor. Bunun yaninda, ortaliktan buldugunuz sikintih durum.

agag dali gibi seyleri de silah olarak kullan-

maniz mumkun. Ne var ki silahlar belirli bir

kullanimdan sonra kiriliyor. Ozellikle oyunun
basinda oldukga kolay kirilan silahlar, bir ¢
muddet sonra daha kabullenilebilir seviyeye

geliyor. Tabii ki yine de yaninizda bol miktarda G \
silahla gezmenizde fayda var. Ayrica Link ya- o~ )
yini hizl bir sekilde ¢ekip hemen saldirmaya / )\ : :
baslayabiliyor. Ancak yayi gerili tuttugu stre I f‘é‘

boyunca da gli¢ bari bosalmaya basliyor. Bu f <A
ylizden oyunun baslarinda -giiclinlizu gelisti- ; " 3

rene kadar- yayla nisan almak biraz zorlaya- i\

bilir. Ayrica silahlarin bir takim kendine has T
ozellikleri de bulunuyor. Buna bagl olarak da,

dismaninizi tanimaniz ve buna uygun silah

se¢meniz oldukga faydali olacaktir. Boylelikle
dismanlarinizi kolaylikla alt edebilirsiniz.
Oyun boyunca Link'i gliglendirmeniz mim-
kin. Bu guclendirmeler tabii ki hazir gelmiyor
ve yapmamiz gereken bazi seyler var ve
bunlardan 6nemlisi de tapinaklar (shrine). Bu
tapinaklarda gesitli bulmacalari gozmemiz
bekleniyor ve zaman zaman oldukga zorlayici
olan bu bulmacalarin sonundaysa bizi bir
spirit orb bekliyor. Spirit Orblar yardimiyla
Link'in canini ya da glicinU arttirmamiz
muimkin oluyor. Ayrica ¢anta kapasitemizi
arttirmamiz da mimkin. Bunu da haritaya da-
gitilmis durumda olan Korok Seed yardimiyla
yapabiliyoruz.

Son Karar

Zelda, Nintendo Switch'te el modunda 720P,
televizyonda ise 900P olarak, stabil bir bigim-
de ¢alislyor. Genel anlamda basarili grafiklere
sahip oyunun sesleri de 6zenle hazirlanmig
ve duruma gore uygun bir sekilde degisim
gosteriyor. Boyle kaliteli bir oyuna yakisan
cinsten.

The Legend of Zelda: Breath of the Wild
kesinlikle yilin oyunu odulinin bir numarali
adayl. Oyunu oynadiginiz siiregte asla ama
asla sikilmayacaginizi garanti edebilirim. Ayri-
ca onlimuzdeki aylarda iki de DLC'si ¢ikacak
olan yapim kesinlikle konsol aldiracak cinsten.

Eger "Sadece Zelda igin de Switch alinmaz 9 7
yahu!" diyenlerdenseniz Wii U versiyonunu -
alarak da bu heyecana katilabilirsiniz. Oyun
Wii U'da da oldukga basarili. m Tolga Yiiksel

KARAR

ARTI Sonsuz 6zgtirliik, ¢
uzun oyun slresi, asla stkkmayan gorevler,
kendisine has grafikler \
EKSi Ulkemizde edinip oynamak zor
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The Surge

Karanlik bir dunyaya hos geldin. Birazdan sana yapacaklarimizdan
pek de memnun kalmayacaksin. Fakat hemen karar verme, belki de
basina gelebilecek en guzel seyle yuzlesmek uzeresin,

he Surge'li uzun stredir merakla bekliyordum. Bir

yandan sundugu konsept, bir yandan da savas
mekanikleri sag olsun, merakimi bir hayli uyandirdi.
Dark Souls oynadin mi sevgili okur? Yani oynama-
diysan bile duymugsundur. Hani duymadiysan da tez
elden bir bak derim. iste The Surge de benzeri bir yapi
sunuyor. Benzeri derken saka yapmiyorum; bu oyunun
en belirgin dzelligi oyuncusunun cileden ¢ikartacak
seviyedeki zorlugu. Tipki DS'da oldugu gibi, oyuna
basladiktan kisa bir stire sonra éleceksiniz. Sonra bir
daha, sonra bir daha ve bu boyle uzayip gidecek. Ta
ki tim mekaniklere alisip karakterinizi yeteri kadar
gelistirinceye kadar... Bir diger benzerlik de oyunun
sundugu karanlik diinya konsepti. Hos, The Surge
DS'a gore renk patenti ve atmosfer olarak ¢ok daha
aydinlik bir diinya vadediyor olsa da senaryo bazli bir
karanhga sahip.
Futuristik bir dinyada gegen The Surge'de, gezege-
nimiz insan eliyle bir giizel mahvedilmis ve biz de bu
dinya igin hizmet eden CREO isimli bir firmanin deva-
sa arazisi igerisinde oradan oraya kosturuyoruz, Tim
dunyay! etkileyen bu felaketi bir sekilde engellemeye
calisan CREO, oyle gorlnuyor ki bizim gibi bir yeni
yetme igin ¢ok da saglikli bir yer degil. Zaten olaylar
da birazcik burada basliyor.

Gorevler

The Surge esna-
sinda hem yardim
sunan muttefiklerle
karsilagacaksiniz,
hem de belirli
gorevlerin pesinde
kosturacaksiniz. Yar-
dimci olan arkadasg
oyunu bir yere kadar
tasisalar da dikkat
edilmesi gereken
esas husus gorevler.
Comert odiiller
sunan gorevler,
genelde cok zorla-
yici olabiliyorlar. O
ylizden ne zaman,
nereye gitmeniz
gerektigine dnceden
emin olun.

Dise dis, kana kan

Oyun basladiginda kendimizi bir metro igerisinde
buluyoruz. Bu esnada da CREQ'ya dogru ilerle-
digimizi fark ediyoruz. Mekana vardigimizdaysa
arka plandan kameraya alinan karakterimizi ilk
defa hareket ettirebiliyor ve kendisinin tekerlekli
sandalyede oldugunu anliyoruz. Kisa bir yolculu-
gun ardindan daha evvelden belirlenen randevu
noktamiza geliyoruz. Uzerine yattigimiz koltuk bir
anda her yanimizi sariyor. Robot kollar lzerimize
demir yiginlari getirmeye basliyor ve karakterimi-
zi canli canli vidaliyorlar. Anlayacaginiz birazdan
elde edecegimiz exoskeleton'u Uzerimize resmen
monte ediyorlar. Bu kanli igslemin ardindan oyuna
tam anlamiyla basliyoruz.

Agclkgast oyunun giris kismi o kadar fason ve bos-
tu ki anlatamam. Hem gidilecek yer belli degil,
hem de kurgu namina kimse bir sey yapmamis
diyebilirim. Neyse efendim, oyuna basladigimiz
anda artik yUrlyebilen bir insaniz, esas olan

bu. Fakat ne hikmetse karsimiza ¢ikan herkes
lizerimize atliyor. iste bunun sebebini 6grenmek
icin oyunu bir sure deneyim etmeniz gereke-
cek. CREO'nun devasa alani, bir bakima kendi
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THE SURGE

basina galisan devasa bir kompleks. Burada
tUrl tarli karakter meveut ve evet, hepsi ayr

bir atarli. Baslangigta ufak ugan robotlari yok
ediyorken, akabinde daha farkli diisman birimleri
ve birbirinden zorlu Boss'larla karsilaglyoruz.
CREO Uizerinde ¢ok fazla harita bulunuyor. Her
haritanin da icerisinde bir adet kafamizi sokacak
safe house bulunuyor. Burada hem karakterimizi
gelistirebiliyoruz, hem de yeni esyalar Uretebiliyo-
ruz. O kisma birazdan deginecegim...

Haritanin buyGklugu her anlamda oyuna zorluk
eklemis diyebilirim ama bir taraftan da rahatlik
katmig. Genis ve devasa alanlar sanki gelecek-
teki koca bir sanayideymisiz havasi solumamiza
zemin hazirlamis. Fakat yer altinda da girilecek
bircok mekan oldugunu belirtmeden gegcemeye-
cegim. Tabii tim bu alanlari lay lay lom diye ge-
zemiyoruz. Karsimizda 6lmemizi isteyen kalabalik
bir guruh var ve savas kaginilmaz bir son. Savas
da tipki DS'dekine benzer sekilde cereyan ediyor.
Hayat puanimizdan bence ¢ok daha 6nemli

olan Stamina puanimiz, oyunun tiim gidisatini
belirliyor. Uzerimize alabildigimiz farkli esyalar
sayesinde bir sekilde hayat puanimizi doldurabi-
liyoruz. Fakat karakterimizin hareket kabiliyetleri
Stamina'ya bagl oldugu i¢in bir anlamda hayati-
miz da Stamina'ya baglanmis oluyor.

Dark Souls gibi

Kullandigimiz her silahin kendisine 6zel vuruglari
sz konusu ve bir silahi kullandikga kendisi
Uzerinde seviye atliyor, zamanla gok daha gucli
vuruglar yapabiliyoruz. Yine de ardi ardina
yapilan vuruslarda Stamina bir anda tiikeniyor
ve eger dlismana onu sersemletecek kalitede
bir vurus yapmadiysak, dismanimiz biz ona vu-
rurken devasa bir saldiri patlatabiliyor. Bu arada
yapacagdimiz vuruglari, digsmanlarimizin zirhsiz
pargalarina yapmamiz gerekiyor. Aksi halde
"ton, ton” sesi duymaktan dteye gidemeyecegiz
demektir. Ayrica oyunun baginda Ug - dort kiiguk
vurusla patates oldugumuzu da sdyleyeyim. isin
guzel kismi, benzeri bir durumun digsmanlar igin
de gegerli olmasi. Zaten oyunu farkli kilan 6zel-

liklerden birisi de bu. Esya uretmek kesinlikle The
Surge'lin en kaliteli 6zelliklerden birisi. Uretim
icin oncelikle sema buluyor, akabinde Tech Scrap
denen pargalari ve de diger spesifik bilesenleri
topluyoruz. Gereken her tlrll pargayi topladiktan
sonra karakterimizin tzerine yayilan toplamda
sekiz farkli parga tiirinde Uretim yapabiliyoruz.
Bu pargalardan birisi silah, digeri Drone, kalanlar
da Uzerimizdeki zirh parcalari oluyor. Her parga-
nin ayrica upgrade edilebiliyor olmasi da cabasi.
Pargalari toplamak igin bolca dlisman oldirmek
ve de haritay! didik didik etmek gerekiyor. Bir
yere tutunup ¢ikmak gibi bir mekanik s6z konusu
olmadigindan, genelde st katlarda bulunan ob-
jelere farkli yerlerden dolasip gitmeye mecburuz.
Boss savaslari da yine Dark Souls kivaminda. Tek
seferde bizi oldiirebilme guicline sahip bu glizide
arkadaslara karsi ¢ok dikkatli olmak gerekiyor.

Biraz vur, sonra kag...

The Surge 6zellikle benim gibi zorlayici oyunlari
sevenler igin bulunmaz bir nimet. Zor sevmeyen
oyuncular iginse tam bir kabus olabilir. Oyunun
savas mekanikleri cok guizel sekilde yedirilmis
olsa da dismana vururken alinan darbeler biraz
can sikicl. Bu da genel anlamda vurus yapmadan

once onlarca defa diiginmeme sebebiyet verdi.
Benzeri sekilde dlismanin ne sekilde tepkiler
verecegdini anlamak da bir hayli zor. Ayrica
senaryo konusunda da sinifta kalmisg durumda.
Yazimin igerisinde de belirttigim Uzere korkung
bir girisi oldugu gibi oyunun genelinde de
senaryodan eser yok. Grafikler genel hatlariyla
iyi olsa da fazlasiyla kaplama kullanildigini
belirtmek isterim. Daha ziyade konsol grafikle-
rinde gordugimuz bu durum, PC igin Uretilen
detayl oyunlarin yaninda birazcik siritiyor olsa
da kabul edilebilir seviyede. Sonug olarak The
Surge kesinlikle deneyim edilmesi gereken,
RPG mekanikleri Uzerine yikselen, zorlayici bir
oyun. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Eglenceli ve zorlayici savas
mekanikleri, farkli bolim tasarimlari ve
dlismanlar, kaliteli craft sistemi
EKSi Kesinlikle herkese hitap etmiyor,
¢ok zorlayici, senaryo c¢ok zayif kalmig
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dijital olarak
satin alin!

Yapim Saber Interactive Dagitim Mad Dog Games Tir Spor Platform PC, PS4, Xbox One, Switch Web playgroundsgame.com Dijital Dagitici Playstore

NBA Playgrounds

Konu spor oyunlari olunca bir tarafta efsaneler vardir, diger tarafta ise taklitler.
Bu onerme NBA Playgrounds olunca da sonug degismiyor.

nutumadigin spor oyunlari hangileri

deseniz, aralarinda kesinlikle NBA
Jam'i sayardim. Koca kafali basketbolcularin,
akla hayale sigmayacak hareketlerle pota
¢emberini genislettigi NBA Jam, arcade spor
oyunlarinin en iyilerinden biriydi. NBA Playg-
rounds da bu yapimin ruhani devami olarak
duyurulmustu.
Oyunun goéruntdlerinin bir hayli sik oldugu-
nu sdylemem gerek. Grafikleri bu tarz bir
arcade spor oyunu igin hi¢ siritmiyor. Yine de
hepsinin surat ifadesinin ayni olmasi garip
kagmis. Karsl takimi 20 sayi farkla ezerken,
oyuncularin siritmasi kadar sagma bir durum
yok sanirim.
NBA Playgrounds, NBA Jam'in iyi yanlarini
almaya calismis. Uzerine de kendi mekanik-
lerini ekleyerek yepyeni bir oyun olusturmak
istemis. Hem oyuncunun hem de basketbol-
cularin kendi seviyeleri var. Oyuncu seviye
atladikga, kart paketleri kazaniyor. Kartlar da
tahmin ettiginiz lizere basketbolcu kartlari.
Takim farki goz etmeksizin olusturdugunuz 2
kisilik takimlarla hem offline hem de online
olarak mucadele edebiliyorsunuz.
Oyuna basladiginizda verecegim ilk tavsiye,
bol bol yapay zekaya karsi mag yapmaniz
yoniinde olacak. Isin online kismina sonra
deginecedim ama NBA Playgrounds'a alisa-
na kadar biraz zaman harcamaniz gerekiyor.
Zaten oyunu PC'de deniyorsaniz, klavye ile
bir hayli cebellesiyorsunuz. Kontroller biraz
garip hazirlanmig. NBA Playgrounds'u en

iyi konsolda ya da bir oyun kumandasi ile
tecriibe edebilirsiniz. ister klavye, ister oyun
kumandasi olsun sut atma, top ¢alma ve
ribaunt alma konularinda, oyun mekanikleri
yetersiz kaliyor. Bunlari bir kenara biraktigi-
mizda, top galma, bloklama, sayi atma gibi
durumlarda takimin ¢zel gli¢ bari dolmaya
basliyor. Bar dolduktan sonra takimin sahip
oldugu 6zel guglerden birisi rastgele devreye
giriyor. Burada dikkat etmeniz gereken ozel
glglerin hepsine ayni anda sahip olmadi-
giniz. Oyunun turnava moduna girip tim
sehirlerde sampiyon olmaniz gerekiyor.
Sampiyonluklarin ardindan kusursuz sut
¢ekme, smag sayilarini iki katina ¢ikarma

ve enerji bitmeden kosma gibi 6zel gliclere
sahip oluyorsunuz. Bunlar ézel gu¢ olmasina
ozel gli¢ ama pek bir dengesizler. Bazilar
magta ezici Ustunlik kurmaniza yararken,
bazilar gergekten gok gereksiz. Keske maga
¢ikmadan once hangi 6zel gucl segebilece-
gimin karari bana birakilsaydi.

Oyunun mekaniklerini oldugu gibi kabul edip
isin online kismina girdiginizde, serverlarin
biraz yetersiz kaldigini gorlyoruz. Nasil bir
server baglantisi dliginmusler bilmiyorum
ama oyuncularin her birinin mukemmel bag-
lantilara sahip olduklarini sanmislar. Karsi
takimin oyuncusunun internet baglantisi
yavassa, direkt magtan attigina dair bazi yo-
rumlar okudum. Bu durum bir iki kere bagima
da geldi. Hadi bunlari astiniz, maga girdiniz
diyelim bu sefer de karsiniza isin suyunu

¢ikartmis bir oyuncu geliyor. Oyunun ufak
tefek buglarini kullanarak magi size zindan
ediyor. Unutmadan da eklemem gerek,
oyun 2v2 ama tek basiniza higbir anlami
yok. Clinkl yapay zeka tam bir sapsal. Aval
aval etraflarina bakmalari, topu ¢almaya
cahisirken sizin 6nlnlzu kesip blok sansini-
zi engellemeleri bunlardan birkagt.
Oyunun genel kot havasini, mekaniklerini
ve yetersizliklerini bir kenara birakirsak,
ortaya iyi bir oyun ¢ikmasi gerekirken biraz
ellerine ylzlerine bulastirdiklarini sdyleme-
liyim. Cogu zaman oynadi§im magclardan
keyif aldim ama yer yer sa¢ bas yoldurtan
durumlarla da karsilastim. Ayrica kartlarla
basketbolcu toplama olayi baya akillica ol-
mus, bunu da sdylemis olayim. = Ozay Sen

KARAR

ARTI Oyuncu kartlari toplayabilme,
genis oyuncu havuzu
EKSi Oynanabilirlik sikintili, kendisini
tekrar ediyor, muzikler sikici
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Yapim Giant Sparrow Dagitim Annapurna Pictures Tur Macera Platform PC, PS4, Mac \WWeb www.giantsparrow.com/games/finch

What Remains of Edith Finch

Dogal seleksiyonun gozlne kestirdigi bir ailenin talihsiz hikayesi...

missinizdir diye tahmin ediyorum. Kendi

ima, her boltim bir bagka “6lim hikayesi”
olan bu diziye bir middet slipheyle yaklastiktan
sonra bagimlisi olmustum. Giant Sparrow’un
elinden ¢ikan What Remains of Edith Finch
de bana Six Feet Under ile gegen gulnlerimi
hatirlatti. Benzer bir konusu yoktu elbette,
ancak biz Edith'in ailesinin lanetli ge¢misine
farkli mekanlarda, farkli zaman araliklarinda ve
farkli insanlarin goziinden tanik olurken, arka
plandaki aktér asla degismedi. Olim.
Edith Finch 18 yasinda. En son yedi sene 6nce
valizlerini toplayip veda ettigi, bir “gecekondu
satosu” diyebilecegimiz, Washington'daki gor-
kemli aile evine geri dénuyor; bu defa kisa stre
once kaybettigi annesi Dawn olmadan, yalniz
basina. Hayat ona nasil bir oyun oynadi bu
asamada bilmiyorsak da, kendimize ilk soruyu
tam da bu esnada, Edith vapurdan inip ormanin
icinde kaybolan “satosuna” yurlrken soruyoruz.
18 yasinda, koklu bir ailesi olan biri, dlinyada
nasil yapayalniz kalabilir?
Edith bu soruyu kendisine her giin soruyor,

gogunuz Six Feet Under'i izlemis ve sev-
a

buraya donmesinin sebebi de tam olarak bu.
Buyukbuylk dedesi Odin'den baslayarak aile-
sinin tim fertlerinin ¢ok geng, ¢cok zamansiz
bir sekilde aramizdan ayrildigini fark etmesi
de uzun stirmuyor. Ev de kugukken hatirladig
sekliyle yerinde duruyor, farkli olan ise annesi-
nin kendisine biraktigi bir anahtar.

Evin her bir kosesi, her bir detayi, ufacik tefecik
odalarindan kitaplarin rastgele yerlestirildigi,
kapi kemeri seklindeki kiitiphanesine kadar
ozenle, sevgiyle modellenmis. Nesiller gectikge
ve ailenin her bir ferdi, adeta Uzerlerinde

bir lanet varmiggasina, birbirinden korkung
sekillerde hayatini kaybettikge odalari bagka
aile fertlerine verilmemis. Odalar kilitlenerek, o
aile ferdinin oldugu gunkd haliyle giinimuze
ulasan birer zaman kapsulline donusturilmus.
Yeni Uyelere yer agmak igin ise, ev hoyratga
blyitulmuis ve yeni bolimler eklenerek bir
Steampunk bagyapiti(!) haline gelmis.

Evet, ev Edith'in gocuklugundaki gibi. Hayir,
oyle degil ¢cuinkl annesinin kendisine biraktig
anahtar sayesinde Edith evin bu kilitli odalari
arasinda uzanan, babasi tarafindan agilmig
gizli gegitler kesfediyor ve ¢ok vakitsizce
dlnyadan ayrilan yakinlarinin kimi zaman

net, kimi zaman bulanik hatiralarl arasinda
dolasiyor. Mesela Molly'yi ele alalim. Edith'in
1940'larda hayata bes yasinda veda eden ak-
rabasi Molly'nin gozlinden, ufakligin yatagina
a¢ bir sekilde yatirildigini (Belki de cezaliydi?)
goriyoruz. Molly uyanip 6nce hamsterinin
krakerini, sonra da Noel sirasinda dekoratif
olarak yaygin sekilde kullanilan ancak zehirli
oldugu iyi bilinen gobanpuskuli meyvesini
mideye indiriyor. Dogal seleksiyon bu noktada
o kadar acimasiz ki, ufakhigin karnini doyur-

mak igin sectidi son sey bir tlp dis macunu
oluyor. Ardindan yatagimiza dontyoruz ve
birinci sahis kamerasindan tanik oldugumuz
turll haltsinasyonun ardindan (Mithis bir
bolimdu!) ufakligin tekrar uyanip glnlGguni
yazdigini fark ediyoruz. Bu kadar. Gerisi yok.
Tek bildigimiz Molly'nin kisa stire sonra oldigu
ancak nedenini nasilini bulmak bize birakiimis.
Kalbimiz aciyor. Olimle biten her hikaye biraz
daha iginizi acitiyor ve siz de bir sonraki yaki-
ninizin hatiralarina dogru uzaklaglyorsunuz.
Oyun toplamda 3-4 saatlik bir oynanig
suresine sahip ve 31 TLlik fiyati cok da ucuz
gelmeyebilir gozlintize. Size tek diyebilecegim,
Sanitarium diginda higbir oyun bu kadar cani-
mi acitmamisti benim. Giant Sparrow dyle bir
oyun tasarlamis ki, ilk sahnesinden tutun da
yolda karsilasacaginiz tim strprizlere kadar
her anindan emek, sevgi ve hiizlin akiyor.
Oynayin, tlirl sevmiyorsaniz bile oynayin.

» Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Detayli grafikler ve mekanlar,
tlre yenilik getiren mekanikler,
basarili hikaye anlatimi
EKSi Optimizasyon zayif, uzunluguna
gore fiyati pahali
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Yapim Cl Games Dagitim Cl Games Tir FPS Platform PC, PS4, Xbox One Web sniperghostwarrior3.com

Sniper: Ghost VWarrior 3 ©

Yasamla olum arasindaki ¢izgiyi parmaginin tek hareketi ile belirleyen

bir askeri kontrol etmeye hazir misin?

Sniper serisini daha evvelden deneyim
edenlerin ¢ok iyi bilecegi Gzere, oyunumuz
ilerleyen bir senaryo akisina sahipti. Fakat
Gglincu oyun ile birlikte buyuk bir degisim
yasandi ve Sniper: Ghost Warrior serisi artik
aclk diinya konseptine sahip. Elimizin altindaki
devasa harita lzerinde birgok gorevin pesinden
kosturuyoruz. Yine bir hikaye akisI var ama

bu oyunda esas olan bu, etrafta gonlimuzce
kosusturabilmek.

Tum bu kosusturma iginde olaylara Safehou-
se denilen, sahsimiza Ozel bir Usten yetisiyor,
elimizin altinda bulunan laptop araciligi ile
pesine dusecedimiz gorevi segiyoruz. Oyunun
basinda tek tek gelen gérevler, zamanla beliren
yan gorevlerle birlikte dallanip budaklaniyor.
Normalde haritada oylesine duran mekanlar,

Tek atmak

Sniper'larin oyun diinyasindaki yeri vaz-
gecilmezdir. Orijinal Half Life ile gelen
tatar yayi ve Opposing Force eklenti-
sinde gorucuye ¢ikan keskin nisanci
tufegi de bu ekolde énemli bir yer tutar.
Akabinde uretilen Counter Strike'ta bu

silaha olan egilim gozle gorulir dere-
cede artig gostermistir ki halen en ¢ok
kullanilan ve Uzerine en c¢ok caligilan
silahlardan birisini olusturuyor. Sadece
bu sebeplerden bile gliniin sonunda
sadece bu konseptin Uzerine kurulu bir
oyun uretilmesi gayet normal.

bir anda gorev noktalari haline geliyor ve belirli
amaglari yerine getirmemizi talep ediyor. (Ki
bu da genelde dismanlari yok etmek oluyor.)
Ussiimiizde, zamanla ulagabildigimiz silahlar
depolayabildigimiz ve istedigimiz zaman de-
Jistirebildigimiz bir silah kutumuz bulunuyor.
Ayrica bir adet de “workbench” s6z konusu.
Burada mesela kendi mermilerimizi Uretebi-
liyoruz. Harita Uzerinde bulunan soru isaretli
bolgeler, genelde kaynak toplayabilecegimiz
yerler anlamina geliyor. Ayrica gorev bolgeleri
icerisinde de bolca kaynak bulabiliyoruz. Tek
yapmamiz gereken iyice arastirmak. Kaynak
esittir yeni mihimmat demek ve bu sebepten
oyunda 6nemli bir yer teskil ediyor.

Cevre ve karakter modellemeleri, CryEngine
sayesinde onceki yapimlardan katbekat daha
kaliteli. Karakterimizin galiliklara saklanmasin-
dan, karanlikta daha zor gérinmesine kadar
bircok gevresel detayin oyuna ne sekilde etki
ettigini gorebiliyoruz. Dligsmanlar onceki ya-
pimlara gore daha akilli olsalar da gomelmek
suretiyle, sanki orada yokmusuz gibi uzun stire
kendilerini takip edip bogazlamak mumkun.
Bir de genelde ayni yerde duran bir digsmani
ortadan kaldirdigimizda, o noktada devriye
gezen diger birim sanki hicbir sey yokmusgasi-
na devriyesini strdurtyor. Anlayacagdiniz yapay
zeka yine sikintili.

Karsimiza ¢ikan gorevleri tg farkli sekilde
tamamlayabiliyoruz. Bunlar da oyun terminolo-
jisinde Sniper, Ghost ve Warrior olarak geciyor.
isimlerinden de anlayabilecegiz tizere her biri
farkli tarzda bir oyun yapisi sunuyor. isin esp-

risi, her gérev sonunda davraniglarimiza gore
puan kazaniyor ve (g farkli yetenek agacindan
birisine yatinm yaparak karakterimizi bu yonde
gelistirebiliyor olmak. Ozellikle keskin nisanci
tufegi ile yapilan vuruslarin hissiyati gok kali-
teli. Fakat fark edildigimiz anda 6liyoruz diye-
bilirim. Yani geriye dontp kagmak zorlayici bir
hareket oluyor. Ha bir de dismanlarin neden
cogu ayni ylize ve "skin"e sahip onu anlaya-
madim. Keske biraz daha ugrasilsaymis...
Ozetlemek gerekirse, silah yelpazesi ve agik
diinya konsepti ile serinin dnceki yapimlarin-
dan kesinlikle gok daha kaliteli bir oyun. Yine
de hem yapay zeka, hem de yetersiz agik diin-
ya tasarimi oyunu birazcik sikici hale getiriyor.
illa keskin niganci olacagim derseniz kesinlikle
deneyin derim ama detaylar zamanla caninizi
sikacaktir, bunu da unutmayin.

m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Kaliteli atmosfer, ¢evresel detaylarin
oyuna etkisi, silahlar ve gesitlilik
EKSi Sikici agik diinya konsepti, akilsiz
yapay zeka, tekrar eden oynanig
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Yapim Logic Artists Dagitim Logic Artists Tur RPG Platform PC Web expeditionsseries.com

Expeditions: Viking ©

Birazcik kan, biraz da revan. Tum bunlar tek bir amag icin; Vikinglerin lideri olmak!
Savasin ve ihtirasin bagrolde oldugu bu oyunda, alacagin kararlara dikkat et!

Ya2|lar|m| takip edenlerin ¢ok iyi bildigi
uzere Viking temasini ¢ok severim ama
ayni zamanda da glinimuzde ulasti§i popu-
lerlik noktasindan tiksinme boyutuna gelmis
durumdayim. Ne Vikingmis arkadag! Uze-
rinden yapilan pazarlamalarin haddi hesabi
yok. Neyse, bu atarimdan sonra oyunumuza
donebiliriz. Efendim, Expeditions: Viking'i er-
ken erisiminden beri deneyim ediyorum. Sira
tabanli savas sistemini benimsemis olan bu
glizide oyun nihayet tam anlamiyla piyasaya
¢iktl. Bolca kan doktigimuz yapima, gelin
biraz daha yakindan bakalim.

Oncelikle sunu belirtmek isterim, eger oyunu
10 Mayis'ta ¢ikan 1.0.3 yamasindan once de-
neyim edip kapattiysaniz, kendisine yeniden
bir sans verin derim zira o kadar ¢ok bug
temizlendi ki anlatmakla bitmez. Expeditions:
Viking'de ortalama bir Viking klaninin lideri
olarak oyuna baslyoruz. Kisa ve ¢ok da de-
tayli olmadigini dustindigum bir karakter ya-

ratma ekraninin ardindan kendimizi izometrik
ile kug bakisi arasi bir kamera agisindan
oyuna bakarken buluyoruz. Amacimiz diger
klanlara kendimizi ispat edip, en sampiyon
oldugumuzu ctimle aleme bildirmek. Tabii
esas amacimiz, daha uzak diyarlarda da bu
sampiyonlugu yasamak.

ise cevremizdeki Vikinglerle anlagarak bagli-
yoruz. Anlagsma derken birazcik kibarlik etmis
olabilirim, kabul ediyorum. Kisacasi bize
tatava yapanin kafasina baltayi gegiriyoruz.
isin glizel kismy, biz ilerledikge kargimiza

bize kafa tutan daha fazla liderin gikiyor
olmasi. Oyunda bolca diyalog bulunuyor.
Yani karakterimizin ve ayni zamanda oyunun
gidisatini bu konusmalarda aldigimiz kararlar
sonucunda belirleyebiliyoruz.

Savas kaginilmaz sonlardan birisi. Bu konuda
hummali bir calisma Ustlenen yapimci ekip,
kaliteli bir savas mekanigi hazirlamis. Her
detayini burada yazmam biraz zor ama misal
bir digsmanin yanindayken, yakin mesafeden
¢ikmak ya da diigmana bitisik bir kareden
gegerek baska bir noktaya ilerlemek, kendi-
lerine saldiri firsati taniyor. Ozellikle okgular
¢ok uzak mesafelerden saldirilarda bulunabi-
liyor. Savas alaninda arkasina saklanilabile-
cek birgok savunma noktasi mevcut. Ayrica
her karakterin kullandigi silah ve sinif farklilik
gosterdigi i¢in zengin bir savas dinamigi ya-
saniyor. Savas basladigi anda haritanin belirli
bir bolge ile sinirlandiriimamis olmasiysa
cabasl.

RPG temasini hem konusmalarin derinligi,

hem de karakterlerin gelisiminde kullanilan
yetenek sistemleri ile gormek mimkin.
Ozellikle aldigimiz kararlarin oyunun ge-
neline etki ediyor olmasi onemli bir nokta.
Muzikler de bir hayli kaliteli, yani her daim
dinlenebilecek cinste. Yine de savas me-
kanikleri cok daha iyi olabilirdi zira bir nok-
tadan sonra dizenli olarak belirli saldirilari
yapiyor olmak can sikabiliyor. Ayrica gorsel
agidan da oyunun gelistiriimesi gerekiyor;
ne yazik ki halen modellemeler ve gevre de-
taylar biraz zayif. En can sikici olansa garip
kamera agisi ve kontrolleri.

Evet, oyunun halen bariz eksileri var ama
kesinlikle deneyim edilmesi gereken
yapimlardan birisi. Hele hele Viking temasi
seviyorsaniz, basindan kalkmadan uzun stre
oynayacaginiza eminim. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Viking temasinin kullanimi, diyalog
sistemi, kaliteli savas mekanikleri
EKSi Savaslarin kendini tekrarlamasi,
zayif modellemeler, rahatsiz edici
kamera kontrolleri
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Yapim DolphinBarn Dagitim DolphinBarn Tur Aksiyon, Simiilasyon Platform PC Web www.dominagame.com

Domina ©

"Eglenmediniz mi!?" diye bagiriyordu Maximus Decimus Meriuds. Kilicini atip pesinden
yere tukurdugunde, izleyiciler ¢ilgina donmustu bile!

aziya severek izledigim bir film olan

Gladyator'den alinti yaparak baslamayi
uygun gorsem de konu baslhdimiz Domina,
daha ¢ok “Spartacus” sevenlere (Biliyoruz
ya neden sevdiginizi, neyse...) hitap eden bir
garip Gladyator Okulu similasyonu.
Domina adindaki piksel canavarimiz kayna-
gini gladyator okullarindan aliyor. Domina,
tipki menajerlik oyunlari gibi 6zlinde bir
simUlasyon oyunu. Efendime soyleyeyim;
sevgili Roma zor glinler gegirmektedir ve
olasi bir halk ayaklanmasindan korkan
yonetim yilda bir olaganustu buyuklikte
gladyator savaslari diizenlemeye karar
vermistir. Bizler de bir “Domina” olarak blylk
gladyator oyunlarina katilmak igin gladyator
yetistirdigimiz oyunda tipki diger similasyon
oyunlarindaki gibi zamanla yarisiyor, parayi
tedarikli kullaniyor, yiyecek ve sarap (Suyu
kim ne yapsin?) stoklarina dikkat ediyor,
gesitli insanlara "yikama ve yaglama” ¢ekiyor,
ekipman alip satiyor ve kuclk capli gladyator
savaglari ile arenanin efendilerini hazir hale
getirmeye calisiyoruz. Dolayisiyla oyunun
ana mekani Ludus adi verilen, bahgeli bir
villa. $6hret kapilarini agacak olan bulyk
oyunlara katilabilmek igin de tam olarak bir
senemiz bulunuyor. Besle - giydir - egit -
dovis - 6lmemesi i¢in dua et.
Domina'ya basladigimizda tg¢ adet gladya-
torlimuz hizmetimize sunuluyor. Bir tanesi
iyi bir zirha sahipken diger ikisi ne yazik ki
"bi deri bi kemik” olarak kargimiza ¢ikiyor.
Dogal olarak onceligi daha dovisebilecek
olana vererek eksikliklerini gideriyor, yemini
- suyunu verip zirhini cilaliyoruz. Domina’nin
glizel yani olaylarin “random” yani tesadfi
sekilde gelisiyor olmasi. Bir yilin dolmasi,

yani oyunun toplam slresi ortalama (¢ saat
ve her oynayisinizda olaylar farkl sekilde
gelisebiliyor. En basit 6rnegi ile Magistrate
denilen yuksek kademeli vatandasin oglu
Ludus'u ziyaret ediyor. ihtimallerden birisi
gocugun iyi vakit gecirip hanenize arti puan
yazilmasi, digeri ise gocugun yanlislkla
gladyatorlerden birisi tarafindan oldirilip
Magistrate'yi beddualariyla beraber karsiniza
almaniz. Anlayacaginiz "dua edin” demekle
hi¢ de dalga geger bir halim yok.

Domina gozlime biraz dengesiz bir oyun
olarak ¢arpti. Stirekli kazanirsaniz pek fazla
sorun yasamazsiniz. Gladyatorleriniz arena-
dan her muzaffer ayriliginda beraberinde yeni
koleler, sohret, altin ve sarap getiriyor. Yeni-
lirseniz ise isiniz zor. Gunku eminim benim
gibi bir - iki gladyator Uzerine yogunlasacak-
siniz ve onlar dlirse is gomezlere kalacak. Bu
yuzden mumkin oldugunca gok gladyator
egitin ve onlara sans verin. Yetenekliler 6ldi-
glinde ansizin yeteneksizleri kasli rakipleri-
nizin karsisina ¢ikarmaniz gerekecek ki gali-
biyet alabilmeniz ¢ok zor. Hatta tek hamlede
kelleniz bile ugabilir. Bir de oyuna surekli
glincellemeler gelmesine karsin kiglk de
olsa ok aksaklik géze carpiyor. ilk giktigi
zamanlar kayit etme ozelligi bile yokmus
mesela. Benim goziime garpan ise hani Esc
tusu ile mentye gelirsiniz ve ekranda renkler

solar ya, iste menlden ¢iktiginizda solan o
ekran tekrar dlizelmiyordu.

Oyunda gladyator savaslarini iki sekilde
gergeklestirebilirsiniz. Ya kendinize glveni-
yorsaniz kontrolleri kendiniz elinize alarak
ya da bilgisayarin gladyatorln yeteneklerini
kullanacagina glvenerek, segim sizin. Pik-
sel tarzi grafikler sevimli dursa da agikgasi
yazilari okumak iskence ve kor olmadigima
stikrediyorum. Muzikler ise tam tersi son
derece sahane. Domina daha gelismek-

te olan bir yapim ve ¢ok gegmeden tim
sikintilarindan arinip ¢ok daha iyi olacagini
dustinlyorum. m Olca Karasoy

KARAR

ARTI Olaylarin farkli sekilde geligebilmesi,
harika muzikler
EKSi Grafikleri herkese hitap etmiyor,
¢ok fazla bug, birden fazla gladyator ile
oyunu gotlirmek zor
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Yapim Eugen Systems Dagitim Paradox Interactive Tir Strateji Platform PC Web www.steeldivisiongame.com

Steel Division: Normandy 44 ©

Ikinci Dlinya Savasi'nin en kanli cephelerine geri dontyoruz!

Slra tabanli stratejilerin ve gergcek zamanli
stratejilerin altin caginda buyidugumuz igin,

gunumuzde deli gibi RTS arayisinda olan biriyim.

Ozellikle medeniyet insa etme ve diinya savasla-
rini konu alan RTS'ler ayrica ilgimi gekiyor. Yine
boyle arayista oldugum bir ddnemde Wargame:
European Escalation ile kargilasmistim. Bunu
gordukten sonra, oyuna 3-5 birim koyup RTS
yaptik diyen yapimcilari bulsam esek sudan
donene dek tokatlarim, gok net.

Oyun kendi iginde mithis bir ansiklopediye
sahipti. "iki piyade koyalim bunun biri roket atsin
biri tlifekle vursun” mekaniginden ¢ok daha faz-
lasini sunan, kesif igin ayri, hava savunmasi igin,
anti tanklar igin farkli birimler ile savastigimiz ve
buttin bu birimlerin de birbirine kars! Ustunlik
ve zaaflari ile sizleri yiiz ylize birakan bir yapimdi
Wargame. Eugen Systems ayni ¢izgiyi Act of
Aggression gibi ¢ok bilinmeyen ama konusu ve
oynanig! itibariyle "tas gibi” sifatin hak eden bir
yapimla daha korumayi basardiktan sonra RTS
sevenlerin favorileri arasina girdi. iki farkli seride

farkl farkli tarih donemlerini ve farkli farkl yak-
lagimlari inceledikten sonra gozlerini WW2'ya
ceviren firma, Steel Division: Normandy 44 ile
bizleri ikinci Diinya Savagi'nin en atesli cephele-
rine goturtyor.

Wargame serisinde oldugu gibi bunda da harita
konumlamasi, gorev cesitliligi, birim kullanimlari
benzer yapida. Birebir tarihi senaryolar oldugu
icin bu konuda alternatif bi tarih gizgisi gizile-
miyor (en azindan simdilik). llgingtir ki oyunu
Alman tarafi olarak da oynayabiliyorsunuz.
Cogu strateji oyununda olmayan bir durum bu.
Alman tarafi olarak oynarken Call of Duty'de oy-
nadigimiz Pegasus Bridge gorevini de oynama
sansimiz mevcut.

Birimlerinizi secip savas alanina geldiginizde
aslinda hicbir seyin kolay olmadigini gériyorsu-
nuz. Birimlerle kadronuzu olusturdugunuz ek-
randa A, B ve C'lerle tanimlanan birlikler hemen
dikkatinizi cekecektir. Bunlar savag alaninda

U faz olarak devreye giren bir sistemi temsil
ediyor. ik faz hafif ve gézcii birimlerle diigmani
yoklayacaginiz agsama. Bunun devaminda orta
halli savas makinelerini sahaya surebileceginiz
streg geliyor. Bir miktar zaman sonra ise sava-
sin kaderinin kopacag Uglincl fazda taraflar
meydani gl¢ gosterisine donusturdyorlar.
Savas alanina strdugtlintz askerlerin dGmriniin
sonuna kadar mermi atabilecegini aklinizdan
¢ikartin bir kere. Cephenin hemen gerisine ko-
numlayacaginiz destek araglarini unutursaniz ya
da dusman atesine maruz kalirlarsa mermileri

biten askerlere elveda diyebilirsiniz. Ayni sekilde

piyadeleriniz, tanklariniz kisaca tum birimleri-
nizin bir stres bari var. Bu birimler agir makineli

atesi altinda kaldiginda ya da havan topu veya
benzer bir alan etkili saldiriyr tzerlerinde his-
settiklerinde elleri ayaklari birbirine dolagmaya
basliyor. Sakin sakin giden piyadelerin keskin
nisanct mermisi ile bir anda sagda sola kagistik-
larini, baskinin artmasi ile yerinden kipirdaya-
maz olduklarini, nihayetinde de beyaz bayrak
sallayarak teslim olduklarini gérdim. Gozlinliz
korkmasin, oyun size her birimi tehlike aninda
nasil kullanacaginizi anlatan bir Bootcamp ile
basliyor. Bu bolim de oyunun mekaniklerini sip
diye anlamaniza ve gergekten bir komutanmisg-
casina taktik vermenize imkan taniyor.

Genel olarak taktik stratejinin dne ¢iktigi oyun-
da grafikler goze batmiyor. Sesler ve ambiyans
konusunda oldukga iyi is ¢ikartan yapim,
RUSE'dan sonra bu tarzi sevenler igin nimet
degerinde diyebiliriz. Hele ki Wargame serisini
sevdiyseniz buna bayilacaginiz kesin.

u ilker Karag

KARAR

ARTI Turtin midavimleri igin nimet
gibi bir yapim, mod destegi ile
potansiyeli sinirsiz
EKSi Zoru sevmeyenlere gére degil
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aka bir yana, Uzak Dogu temali ARPG'ler

genelde hep bu kafayi yasiyor dersem
saniyorum ¢ok da yanilmig olmam. Her daim
devasa ve kesinlikle kullanigsiz silahlar,
Ust seviye fantastik tasarimlar ve her daim
oldugu gibi senaryoya bir sekilde bulagmayi
basaran "demon”lar. Uzak Dogu’'nun do-
kundugu birgok oyun bu kliselerden o ya da
bu sekilde kagamiyor ve galiba kagmak da
istemiyor. Bilakis onu o yapan, bu degerler
uzerinde ylikselmenin pesinde kosuyor. $im-
di izninizle, 6zellikle bu tarzi begenenlerin
dikkatini ziyadesiyle ¢gekecek olan Toukiden
2'ye yer agalim arkadaslar.
Toukiden'nin ilk oyunu ozellikle PSP ve
PS Vita konsollarinda blytk ses getiren
yapimlar arasina girmisti. Agikcasi ikinci
oyunla birlikte yagsanan degisimler, sanki ilk
oyuna eklenen devasa glincellemelermis gibi
geldi bana. Karakter yaratma kismi bir hayli
detayli; agiz, yiz tizerinde acayip oynamalar
yaparak sahsimiza munhasir bir karakter
yaratabiliyoruz. Karakterimiz yine kiguk
ve buylk vuruglar yaparak dugmanlarina
saldirdigi gibi, kullanabildigi 6zel glgleri ile
de diugmanlarimiza farkli sekillerde zarar
vermemize imkan sunuyor.
Toukiden 2 ilk oyundan farkli olarak agik
dinya konsepti tzerine kurulmus. Yine de
ana senaryodaki ilerleyisimize gore haritanin
bazi noktalari, duruma goére sinirlandirila-
biliyor ki ancak bu sekilde bir seyleri eksik
yaptigimizi eksiklerimiz oldugunu gorebiliyo-

Toukiden 2 ©

Aksiyon dedigin nedir? Aksiyon maceradir, aksiyon heyecandir. En azindan igin
icerisine birazcik Uzak Dogu sosu serpistirene kadar...

ruz. Ha, "Bu nasil agik dlinya konsepti aga?”
derseniz ona da pek bir cevabim bulunmu-
yor. Oyunumuzda gece ve glindiz mekanik-
leri bulunuyor ve ilerledikge farkli etkilerini
gorlyoruz. Yeni oyundaki ana ussimuz
Mahoroba KoyUl. Burada oyun esnasinda sik
sik ugrayacagimiz bazi noktalar bulunuyor.
Saniyorum aralarindaki en onemli arkadas
Blacksmith. Bu kardesimiz bize farkli zirh ve
silahlar yapma imkani sundugu gibi, olanlari
daha glgli hale de getirebiliyor.

Savaslar aslinda ilk oyundakine benzer
sekilde cereyan ediyor ama Toukiden 2 ile
gelen "Demon Hand" ¢zelligi genel geger
yaplyi birazcik degistirmis gibi duruyor. Bu
ozellik bir nevi kanca iglevi gortyor. Uzak
noktadaki bir digsman ya da objeyi ¢ekebili-
yor; hatta dilersek bizzat tizerine 1sinlanabi-
liyoruz. Bu sayede farkli dovis sistemleri ve
hatta harita lzeri bulmacalarla karsi karsiya
kalyoruz.

Oyunda birgok farkli tirde digman birimi
bulunuyor ama ne hikmetse gok da saldir-
gan degiller. Ya onlari utandiracak bir sey
yaptim ya da yapay zekada bazi sikintilar
var. (Bence ikinci sikki degerlendirelim.)
Harita ¢cok buylk olmasina karsin tzerinde
resmen hicbir sey yok. Belirli noktalarda
kabak gibi duran toplanabilir esyalar ve
genelde ugerli ve dorderli gruplar halinde
dolagan, ziplayan minik dismanlar haritayi
hicbir sekilde doldurmayi bagaramamis.
Ayrica saldirt mekanikleri de ¢ok eski. Sanki

2000'li yillarin ortasindan bir oyun deneyim
ediyormusum gibi hissettim. Her tirli eski
ve yetersiz olan grafiklerse bu hislerime
resmen tuz - biber oldu. Uzun ama oyuna
etki etmeyi basaramayan diyaloglarsa
cabas. Iki kelimede anlatilacak bazi seyler
o kadar uzun uzadiya anlatiimig ki insanin
aninda gegesi geliyor. Tabii senaryoyu ¢ok
begendiyseniz, size okuyacak ¢ok fazla
materyal var diyebilirim.

Yani Toukiden 2 Uzak Dogu temasini ve ak-
siyon oyunlarini, daha da dogrusu “bu tarz”
yapimlari begenenler icin uretilmis. Eger
en son oynadiginiz oyun The Witcher 3'se
ve bu tema ile alakaniz yoksa, kendisinden
uzak durun derim. m Ertugrul Siingii

KARAR

ARTI Serinin en iyi oyunu, bol aksiyon,
bol diyalog
EKSi Yetersiz agik diinya konsepti,
eski grafikler ve yetersiz animasyonlar,
vasat yapay zeka
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Kinguinden 3

dijital olarak
satin alin!

Yapim Team Cherry Dagitim Team Cherry Tur Platform, Aksiyon Platform PC, Mac, Switch Web hollowknight.com Dijital Dagitici Kinguin

Hollow Knight @

Terk edilmis bir kasabanin yikintilarindan yaratiklarla dolu karanlk dehlizlere

uzanan, unutamayacaginiz bir hikaye.

Yeni duyurulan bir oyunun ilginizi gekmesi
icin neler gerektigi lizerine hi¢ disundiiniz
mu? Tire getirdigi yenilikler? Yok canim. Etki-
leyici reklam kampanyalar? Belki. Yapimcinin
daha 6nceki oyunlarini biliyor olmaniz? Tabii.
Grafikler? Mutlaka.

Bunlarin her biri dnemli etkenler olmasina
ragmen, hepsi bir araya gelse bile ortaya ¢ikan
seyin adi “hype” olmayabiliyor. Bir oyunu
gordiiglnuzde olusan o "hemen istiyorum!”
duygusunu artik nadiren yagiyoruz ve gok az
oyun daha ilk gorselinden itibaren kalbinizi
calacak kadar “giizel’. Hollow Knight da boyle
bir oyun, tipki sokakta karsiniza ¢ikan ve aslin-
da hig niyetiniz olmamasina ragmen alip eve
getirdiginiz bir kedi gibi.

ilk saniyeden itibaren kendinize “nasil bir
karakteri yonetiyoruz biz?" sorusunu sordu-
ran Hollow Knight'ta hikayemiz, kadim, nice
efsanelere konu olmus bir yer alti kralliginin yi-
kintilari Gizerinde ylikselen, artik pek kimsenin
yagamadigi Dirtmouth'ta bagliyor. Gidenlerin
geri donmedigi sOylenen, karanliklarin hiikim
slirduigu, tekinsiz bir kralliga dogru yaptigimiz
yolculukta size eglik edenler ise son derece iyi
ayarlanmig kontroller, mest edecek kadar giizel
el gizimi grafikler ve giderek kendisini anlatan,
eger bag kurabildiyseniz sizi ekrana baglaya-
cak, karanlik, bir o kadar da naif bir hikaye.
Her bir karesi, her bir enstantanesi, her bir
sahnesi ince ince islenmis olan oyun, ilk
gordugulnuzde fazlasiyla Salt and Sanctuary'yi
hatirlatiyor aslinda. Benzerlikler gogaltilabilir
ancak Hollow Knight bir “Soulslike” olmaktan
¢ok, “Metroidvania” dedigimiz tiire mensup. Bu
da su demek; tek parga halinde dev bir harita,

ilerledikge agilan yeni boliimler, bes katlh
apartman ylksekliginde boss'lar, tadindan
yenmez savas ganimetleri ve 2D yandan
kaydirmali bir oyun mekanigi.

Tlrlin vazgegilmez 6zelligi olan platform
mekanigi oyunda blyiik yer tutuyor ve bir
taraftan haritada ilerlerken, bir taraftan da
ufak tefek borti boclikten baslayarak, ekrana
sigmayan boss'lara kadar 150'den fazla tiirde-
ki sevimsiz yaratigi kesmeye caligiyorsunuz.
Team Cherry gercekten de detaylara mithis
onem gostermis. Gorlince gllme getirecek
acayip boceklerden tutun da, Dark Souls'un
en karanlik oykilerine koysaniz siritmayacak
boss'lara, haritanin pargalari arasindaki mi-
kemmel uyumdan mekan cesitliligine kadar
cikartilan is "basyapit” denilecek kalitede.
Ozellikle ilk yarisinda bir Soulslike’a gore

hayli affedici olan Hollow Knight, yine de
sabirsiz ve benzer seyleri yapmaktan ¢abuk
sikilan oyuncular igin kot bir deneyim
olabilir. Bunun ilk sebebi harita blytidiikce
bulyurken, hizli seyahat noktalari konusunda
hayli cimri davraniimig olmasi. Bu su agidan
onemli, oyunda ilerledikge ve yeni bollimlere
ulastik¢a yeni ekipmanlara ve yeteneklere
ulagabiliyorsunuz, ancak bunlari degistirebil-
diginiz yegane yerler bu dinlenme noktalari.
Oyunun zorlugu giderek arttigindan ve ansizin
karsiniza bir diger boss ¢ikabildiginden, bu
olumsuzluk size yorgunluk ve bikkinlk olarak
geri dontyor.

Hollow Knight'ta tlrlin geregi olarak “6ldugu-
niizde” kayit noktasindan devam ediyorsunuz
ancak lzerinizde ne var ne yoksa 6ldlgiiniiz
yerde kaliyor. Harita biyudukce ve yapacak

seylerin sayisi azaldikga ise oyun tam bir
"haritay tekrar tekrar gezip bir seyler arama”
simulasyonuna donustyor. Oyundaki boss'lar
ilk baslardan itibaren son derece digli olsalar
da aslinda her biri belli bir ritim dahilinde
hareket ediyor ve biraz dikkat, biraz da el
becerisi ile timiini alt etmeniz mimkin.
Genelde her incelemeyi “su oyunculara daha
uygun” diye bitirmeye ¢aliginnm ancak bu
defa, oyunun dustlk fiyatindan da hareketle
diyecegim su; bu oyunu oynamayan kalma-
mali. Hi¢ beklemedigim yerden vuran Hollow
Knight size minimum 35-40 saat sirecek,
muhtesem grafikler, akilda yer eden mizikler
ve birbirinden acayip digmanlarla dolu bir
yolculuk vadediyor.

Biliyorum diinya adil degil, Hollow Knight da
yilin oyunlar 6éddllerinde adini duyacaginiz bir
yapim olmayacak ancak her detayiyla adini
kalbinize kaziyacagina eminim.

= Kiirgat Zaman

KARAR

ARTI Muhtesem el ¢izimi grafikler, kaliteli
platform mekanikleri, merak uyandiran hikaye
EKSi Tekrari sevmeyenlere gére degil, hizl

seyahat noktalari ¢ok nadir
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Yapim Nippon Ichi Software Dagitim NIS America Tur Macera Platform PC, PS Vita Web www.nisamerica.com

A Rose in the Twilight ©

Toplasin ¢cocuklar, size bol kanli bir masal anlatacagim!

Birilerinin kiiglik sevimli anime kizlara garezi
var, ben bunu anladim! Yapimci NIS'de de
birileri kin duyuyor olacak ki bu kizlar kandan ve
feci sekilde 6Imekten kurtulamiyor. Ayni yapimci-
dan gegen sene ¢ikan Yomawari Night Alone'da
da kiguk sevimli bir kizcagiz, tirld musibetlerden
ve “6llimlerden” nasibini aliyordu. A Rose in the
Twilight'ta ise sevimli anime kizimiz intihara bile
zorlaniyor...

Harabeye donmus kocaman bir satoda gozlerini
agan sevimli kizimizin adi Rose'dur. Rose'un
sirtindan bir gul gikmaktadir (Gl - Rose, anla-
diniz siz onu) ve yikik satonun her tarafini dikenli
sarmagiklar sarmis, deyim yerindeyse renkleri
bile alip gotlirmustdr. Tek bir renk capcanliligi ile
parlamaktadir ki o da kan kirmizisidir. Peki, Rose
kimdir ve bu harabede ne isi vardir? Agikgasi

bu sorunun cevabini Rose dahil bilmiyordur. Gi-
zemler Rose ilerledikge ¢oziilmeye baslanacaktir
ve basa gelecekler hi¢ de 0yle masallardaki gibi
degildir.

Tablo tadinda arka plan gizimleri ve anime karak-
terleri ile harika bir 2D senlik sunan yapim, sevimli
oldugu kadar psikopat da bir oyun. Sebebi ise
oyunun odak noktasinin "kan” olmasi. Yapimda
bir odadan bir odaya ilerlerken cesitli bulmacalar
¢ozlyoruz ve bunlar gozmenin tek yolu kan.
Oncelikle Rose'un sirtindaki gile kan topluyoruz
ve bu kani aktarilabilen objelere iletiyoruz. Basit
bir drnek vereyim; Rose'un 6ninde bir engel
vardir. Bu engel "beyaz" ise, yani kan yoksa yerin-
den dahi kipirdamaz. Ama Rose bu engele kan
aktarirsa ansizin hareketli hale gelecektir. Hani
derler ya yuziine kan geldi! Neyse, kotl espri
oldu, konumuza donelim. Veya tam tersi sekilde
Rose'un ontinde bir bosluk vardir ve tepeden

kirmizi (kanl) taglar dugsmektedir. Taglardan birisi
tam ortaya geldiginde kanini emerek sabit kal-
masini saglayabilir ve Rose'u Uzerinden atlayarak
rahatga karslya gegebilir.

Boyle anlatinca karigikmis gibi goziikebilir lakin
¢ok basit. Birkag oda ilerledikten sonra Rose
"Dev"” adinda bir eslikgi kazaniyor ve bulmaca-
lari takim halinde ¢ozmeye bagliyoruz. Dev ile
Rose'u yukarilara firlatabilir, kucagimiza alarak
dikenlerin iginden gegebiliriz. Bulmaca ¢ozmedi-
gimiz zamanlarda da kapilar agmak igin intihar
ediyoruz. Yanlis okumadiniz, bildiginiz intihar.
Mesela kilitli bir kapi var, bir de tepesindeki
daragacindan sallanan dikenli bir ip, ipe kafay
gegir, 6l ve kapi acilsin. Bu kadar net. Agikgasi bu
tarz 6lme sekillerini biraz yadirgadim. Sonugta
Rose kugtk bir kiz ve asilmak, giyotin, ezilmek vs.
nedir yahu? Olmek demisken; eger oda kiigiikse
ollince bastan, daha genis bir yerse “checkpoint”
olan isik huzmelerinden yeniden canlaniyoruz.
Bu arada, diyelim yanliglikla sikistiniz veya gukura
distlinuz falan, Endiselenmeyin, Rose dilini Isira-
rak rahatga intihar edebilir ve kayit noktasindan
yeniden dirilebilirsiniz...

Oyunu kesinlikle klavye ile oynamaya calismayin
¢unki kontroller tek kelime ile berbat. WASD ile
ilerlerken oklar kamera, Mouse ziplama vs. kétl
bir tus kombini var. Gergi ayarlayabilmeniz miim-
kin lakin her mouse'u oynattiginizda ekranda
beliren imlece alismaniz gerekecek. Bu yiizde
¢ok daha rahat olan gamepad ile oynamanizi
siddetle dneririm. Oyunun bulmacalari fazla zor
degil, amag zaten bir yerden bir yere ulagmak.
Bir de Rose biraz daha seri hareket edebilseymis
¢ok daha iyi olurmus diye distntyorum.

A Rose in the Twilight ortalama 5 - 6 saatte

bitirilebilecek bir yapim. Sifirdan baglayan hikaye
Rose ilerledikge olllerden topladigi kanlar
sayesinde tiyatro seklinde gegmisten alintilar
yapilarak sunuluyor. Hikaye merak uyandirici
lakin Rose ve arkadasl olan dev biraz hantal,
bulmacalar da “eh” dedirtecek sekilde. Bir kere
oynanip unutulacak bir oyun dersem herhalde
yanilmig olmam. = Olca Karasoy

KARAR

ARTI 2D gizimler ve tonlamalar,
giderek agilan basarili senaryo
EKSi Bulmacalar kolay, Rose ve
arkadasl biraz hantal, yeniden
oynanabilirlik diigtik
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iNCELEME

Yapim Fritz / Wohlwend / Corelitz / Laskey / Blazevich Dagitim aeiowu Tir Aksiyon, Macera Platform PC, PS4, Switch, Mac Web tumbleseed.com

TumbleSeed

Sola dogru sola... Hayir, hayir saga dogru... Suraya bir FlagSeed ekmem lazim...
Biraz daha sola... Hayir delige degil, ekilebilir alana... Hayur...

Be§ kisilik bagimsiz bir ekip tarafindan
gelistirilen TumbleSeed, bizlere atari
salonlarindaki jeton diigmani oyunlari hatir-
latmaya geliyor.

Cevresindeki en gorkemli yikselti olan dagin
eteklerinde, huzurlu bir tohum koylnde
basladigimiz oyun, ¢ok gegmeden bizleri

bir kehanetin merkezine oturtuyor. Dagin
ofkelenmesi ve bu 6fkeyle deliye donen ya-
ratiklarin koyumuzi tehdit etmesiyle birlikte,
kehanetin bahsettigi tohum olarak dagin en
tepesine ¢ikmali ve kendimizi dagin tepesine
ekmeliyiz. Bu sayede dagi kontrol edebilir ve
koylimuzu kurtarabiliriz.

Hedefimiz oldukga agik olmasina ragmen
hedefe giden yolda daga tirmanmamiz, deli-
ye donen yaratiklarla bag etmemiz, kendimizi
glclendirmemiz ve bunlarin hepsini tek
hakkimizda yapmamiz gerekiyor. Oyun “ro-
guelike” yapisinin bir geregi olarak hakkimizi
kaybettigimizde bizleri bulundugumuz ya-
magtan tekrardan dagin eteklerine gonder-
mekle kalmiyor, kazandigimiz ozellikleri ve

kristal pargalarini da bizden aliyor. Oyunda
tohum yerine ekranda goruntilerinde de
gorebileceginiz tohumun altindaki ekranin
bir ucundan diger ucuna uzanan gubugu
yonetiyoruz. Gubugun sol tarafini klavyedeki
"W" ve "S" tuslariyla, sag tarafini ise "yukari”
ve "asadl” yon tuslari ile hareket ettirerek,
tohumu dagin eteklerinden en tepesine
kadar ittirmemiz gerekiyor. Bunu yaparken
bahsettigimiz diger tehlikelerin yaninda, yilan
benzeri yaratigin yamaglarda agtigi delik-
lerden de kendimizi sakinmamiz gerekiyor.
Yiksek bir konsantrasyon ve koordinasyon
gerektiren bu oynanig, oynamasi kolay ama
ustalagmasi zor bir yapi olarak kargimiza
cikiyor. Dahasl, daga ne kadar tirmanmis
olursak olalim yamagtaki her bir delik ayni
acimasizlikla bizleri bekliyor.

Bu acimasizliklara karsi bir strateji gelistire-
bilmemiz igin tasidigimiz tohumu baslangicta
4 farkli forma gevirebiliyoruz. Bu formlardan
"FlagSeed” olarak, yol boyunca karsila-
sacagimiz alanlara kendimizi ekerek kayit
noktasi elde edebiliyoruz. "Crystal” olarak
kendimizi ekersek, oyunun para birimi olan
kristal pargalarindan kazaniyoruz. “Thornvi-
ne"” olarak kristal pargasi ekersek, tohumun
etrafinda dénen mizrak baslari elde ediyoruz.
"Heartseed" olarak kristal pargasi ekersek,
baslangigta sahip oldugumuz t¢ kalp cani-
mizin bir kalbinin dortte birini doldurabiliyo-
ruz. Bu formlara ek olarak bizleri bekleyen 30

farkl form bulunuyor.

Oyun boyunca takip edecegimiz yamag
birden farkl biyoma ev sahipligi yaparak
cesitlilik sagliyor. Yamacin her defasinda
yeniden Uretilmesi bizlere her denemenin
farkl bir tecrlibe sunacagini gosteriyor.
Oyunun alisik olmadidimiz oynanisi
g0ozlnlzU korkutmadiysa ve boyle sevimli
bir oyun tarafindan cezalandiriimayi dert
etmeyecekseniz TumbleSeed'e goz atabilir-
siniz. « Ahmet Ridvan Potur

KARAR

ARTI Benzersiz oynanig, form
cesitliligi, bagaril gorseller
EKSI Olmasi gerekenden
daha zor
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Tir Puzzle Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Summation &

Toplama yapmayi biliyor musunuz?

Samyorum tim okurlarimiz kiigik
puzzle oyunlarina bayildigimi
ogrenmistir. Bu sebeple de devaml
olarak App Store'da bu tiir oyun-
lari kovaliyorum. Bu tlirde g6ziime
garpan en yeni oyunsa Summation.
Onceden verilmis rakamlarla belirli
toplama iglemlerini yapmaya c¢alis-
tigimiz oyun, tahmin edebileceginiz
Uzere oldukga basit boltimlerle bas-
layip, zamanla imkansiza yaklasiyor

ve ciddi anlamda kafa yormaniz
gerekiyor. Zaman zaman ¢ildirma-
niza dahi sebep olabilecek oyunu
oynadiginiz stirece her ihtimali akli-
nizda bulundurmanizi ve adim adim
ilerlemenizi 6neriyorum. Summation
oldukga basarili bir yapim. Gin
icerisinde keyifli zaman gegirmek ve
bu sirecte beyin jimnastigi yapmak
istiyorsaniz tam size gore.

m Puan: 8,0

x

Tir Aksiyon Platform 10S, Android Fiyat Ucretsiz Tiir Spor Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Faraway: Puzzlc Escape O

imkansiz kagig! Sonsuz Mucadele!

por oyunlar konusunda biraz kisir bir doneme girmis
bulunuyoruz. Bu sebeple de nerede bir spor oyunu gorsem
yapisiyorum. Timber Tennis de ismi sayesinde radarima takildi.
Ancak oyuna baslamamla
aslinda bir spor oyunu
olmadigini anlamam bir

acis oyunlari her zaman oldukga popiiler oldu. Hatta popu-

lerlikleri o denli artti ki, bu oyunlarin gercek boyutlu versi-
yonlari da biiyiik sehirlerde oldukga yaygin hale geldi. Faraway:
Puzzle Escape de bu poplilerlikten yararlanmaya ¢aligan bir
yapim. Karakterimizin kendini bir bilinmezin ortasinda bulmasi
ile baglayan yapim gesitli bolimlerden oluguyor ve bolimler

gittikge zorlasiyor.
Dogrudan dogruya

bir hikaye anlatimi
bulunmayan yapimda,
cesitli yerlere gizlenmis
sekilde bulunan kugiik
notlarla hikayeye ortak
olabiliyoruz. Basarili
grafikler ve kontrollere
sahip oyunun bana
sorarsaniz en biyiik
sorunu, bulmacalardaki
yaraticilik eksigi. Genel
olarak tek bakista
¢Oziilebilen bulmaca-
lar oyunda yer aliyor.
Bu soruna ragmen
Faraway: Puzzle Es-
cape, turiinde oldukca
basarili bir yapim.

m Puan: 7,5

oldu. Yine de oyunu elim-
den birakmayi bagarama-
dim. 5 koridordan olugan
bir tenis kortunda gegen
oyunda amacimiz tahmin
edebileceginiz lizere bu
koridorlar arasinda hare-
ket ederek topu karsila-
mak ve skor Uretmek. Ne
var ki normal oyun akisi
icerisinde skor uretmemiz
mumkun olmuyor. Skor
Uretmek igin yapmamiz
gerekense ozel gli¢ bari-
mizin dolmasini beklemek
ve rakibimizi gafil avla-
mak. Eglenceli karakterler
ve seslendirmelere de
sahip olan yapim, arcade
yapida, sonsuz bir oyun
arayanlara ilag olacaktir.
Puan: 7,0
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Roll the Ball

2. A Word

3. Alliance Air War
4. Racing Horizon

5. Modern Strike
Tir Aksiyon Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Modern Strike @

Mobil Counter-Strike!

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Hitman: Sniper

2. Plague Inc.

3. Recontact: istanbul
4. Minecraft: Pocket Edition

5. The Greedy Cave

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Subway Surfers
2. Clash Royale
3. Sniper3D: Assassin

4. A Word

5. Candy Crush Saga

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. PRISM

2. True Skate

3. Need for Speed: Most Wanted
4. Defense Zone 3 Ultra HD

5. Minecraft: Pocket Edition

¢ik konusayim, mobil cihazlar igin

piyasaya ¢ikan FPS'lere genel olarak
on yargil yaklastyorum. Bunun sebebiyse
benim igin neredeyse imkansiz olan kont-
rolleri. Buna karsin, agresif reklam politikasi
ile dikkatimi ceken Modern Strike'a goz at-
madan da edemedim ve buyuk bir slrprizle
karsilastir. Bu surprizse oyunun inanilmaz
kolay kontrolleri oldu. Oyunda yalnizca
ylrimeniz ve nisan almaniz yeterli oluyor.
Silahinizi dligmaniniza dogrulttugunuzday-
sa karakteriniz otomatik olarak ates etmeye
basliyor. Bu slregte tek yapmaniz gere-
kense diismaninizin kafasina nisan almak.
Oyunda her karsilagma para ve tecriibe

puani olarak geri donuyor. Kazandiginiz pa-
rayla gesitli silahlari elde etmeniz, bomba ve
ilk yardim kiti satin almaniz mimkun. Ancak
silahlarin buyik bir kismini bu sekilde ag-
mak mumkin degil. Oyundaki genel olarak
daha iyi olan bu silahlari agmak i¢in 6deme
yapmaniz ve gesitli sandiklar satin almaniz
gerekiyor. Bu da agikgasi oyunun Pay-to-

Win bolimunu temsil ediyor. Modern Strike,

kolay kontrolleri, kaliteli grafikleri ve oyun
modlari ile mobil platformlarda oynadigim
belki de en iyi FPS olmayi basariyor. Pay-
to-Win unsurlarini dnemsemiyor ve tiri
seviyorsaniz kesinlikle kagirmayin.

m Puan: 8,0

Tir Aksiyon Platform i0S, Android Fiyat Ucretsiz

Injustice 2 ©

DC Karakterleri simdi de cebimizde!

ectigimiz ay piyasaya surllen Injus-

tice 2 oyunculari tam anlamiyla ikiye
bolmus gibi duruyor. Heniiz oyunu deneme
sansim olmadiysa da, bir ¢izgi roman fani
olarak bazi karakterler maalesef hi¢ hosu-
ma gitmedi. Buna ragmen DC karakterlerini
yeniden yonetebilecek olmak heyecan veri-
ci. Warner Bros. mobil oyuncularin da ayni
heyecana ortak olmasini istemis olacak
ki, Injustice 2'yi mobil cihazlara getirmeyi
de ihmal etmedi. Asil oyun kadar ayrintili

olmayan yapimin simdilik Gg modu bulunu-
yor. Bildigimiz hikaye modunu temsil eden
Story modu, oyunun baglangicinda temelle-
ri 6grenmemizi ve gesitli ekipmanlar kazan-
mamizi saglayan Campaign modu ve son
olarak da ¢ok oyunculu Arena oyunda yer
aliyor. Mobil oyunda maalesef asil oyunda
bulunan tim karakterler yer almiyor. Buna
karsin karakter gesitliligi tatmin edici. Ancak
tim karakterlere oyunun basinda erigiminiz
bulunmuyor. Yeni karakterler agmak iginse
cesitli sandiklari kullanmaniz gere-
kiyor. Ayrica oyunda karakterlerinizi
guglendirmeniz de mimkin. Bunun
icin yapmaniz gerekense oldukga
basit, seviye atlamak ve yeni egyalar
edinmek. Kontroller ve kombolar
konusunda biraz yavan kalsa da,
Injustice 2 son derece keyifli bir ya-
pim. Cizgi roman severlerin hig vakit
kaybetmeden Injustice 2'ye baliklama
atlamasini 6neririm. m Puan: 9,0
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Heroes of the Storm

Blizzard'in glin gectikce genisleyen MOBA
heyecaninda yepyeni bir donem!

syf.84




ONLINE

Turkiye Overwatch
Sampiyonasi Bagliyor

Silahlari kusanin, arena sizleri bekliyor!

lizzard'in ilk duyuruldugunda bizi oldukga
sasirtan oyunu Overwatch, uzun sliren
gelistirme asamasinin ardindan piyasaya ¢ikti
ve sadece oyunculara kendisini sevdirmekle
kalmadi, ayni zamanda rekabetgi yapisiyla
da giderek gelisimini gosteren eSporlara ne
kadar uygun bir platform oldugunu dosta
diismana duyurdu.
iste, “Yerli plaka” slogani ile yillardir Tiirk
eSpor tutkunlari igin projeler gelistiren Dijital

Sporlar ekibinin altyapisini hazirladigi ve
Blizzard Entertainment’in resmi izin verdigi
Turkiye Overwatch Sampiyonasi nihayet
duyuruldu. 25.000 TLlik Odiil Havuzuna sahip
olan ve Turkiye'ye ozel yapisiyla dikkat ceken
sampiyona, tim Overwatch severleri i¢ aylik
bir maratona davet ediyor.
eSpor arenasinin son donemdeki en poptiler
FPS oyunlarindan olan Overwatch'un
Ulkemizdeki popularitesine katki saglamak
ve eSporcularla eSpor taraftarlarini bir araya
getirmek amaciyla dizenlenen Turkiye
Overwatch Sampiyonasi’'nin 6n elemeleri
icin kayitlar baglad.
Birbirinden basarili Overwatch
takimlarinin 25.000 TL'lik 6dil havuzu igin
kiyasiya micadele edecegi sampiyonada on
eleme asamasi gegildikten sonra oyuncular
dorderli gruplara dagitilacak. Grup agamasi
tamamlandiktan sonra ise ilk iki sirayi
kapan takimlar Blytk Final'e katilmaya hak
kazanacak.

LEVELIn basin sponsoru oldugu, 6dul havuzu
HyperX, Monster Notebook, Viewsonic,
Zotac, NVIDIA ve Gpay tarafindan olusturulan
sampiyonada 6dul dagitimi su sekilde olacak:
1. Takim: 1.800 TL para 6dli; 6 adet Zotac
GTX 1060 AMP! Edition ekran karti; 6 adet
HyperX Alloy FPS klavye.

2. Takim: 900 TL para 6dull; 6 adet
Viewsonic VX2457 Gaming Monitor; 6 adet
HyperX Fury DDR4 4GB Ram.

3. Takim: 6 adet HyperX Cloud Stinger
Kulaklik

Sampiyonanin en degerli oyuncusunu
belirleyecek olan Monster Valuable Player
(MVP) oylamasinin odult ise Monster
Notebook'un canavarlarindan ABRA A5 V10.2
Gaming Laptop olacak.

Tirkiye Overwatch Sampiyonasi'na tim
Overwatch severler davetlidir!

Katilim, kurallar ve diger konular hakkinda
detayli bilgi almak ve kaydolmak igin:
www.overwatchsampiyonasi.com m

LEVEL



ROPORTAJ

Samsung FIFA Ligi ve e-sporlar uzerine...

Buyuk heyecan son haftalarina yaklasiyor.

amsung ve Multiplayertv'nin ortakliginda

Nisan ayinda baglatilan ve en iddiali on
profesyonel FIFA oyuncusunun birbirleriyle
kiyaslya bir micadeleye girdigi FIFA ligi byik
finale yaklasirken, Samsung Turkiye Gorintl
Birimi Uriin Midiirii Arno Gesar ile Multiplayer
Yonetici Ortagi Cihat Bakir ile keyifli bir roportaj
yaptik.

S: Goriintii birimlerini giin itibariyla
oyunlardan ve oyun sistemlerinden

ayri tutmak miimkiin degil. Belki artik

VR gozliiklerini de buna dahil etmemiz
gerekiyor. Sizce goriintii birimleri
oyunculuk anlaminda nereye dogru gidiyor,
oniimiizdeki yillarda Samsung'un odagi ne
olacak?

Arno Gesar: Biz Samsung olarak tim bu
inovasyonun onculugini yapan firmalarin
basinda geliyoruz bildiginiz gibi, odagimiz da
edindigimiz tim bu tecriibeyi son kullanicilara
yasatmak. Kisaca salt teknolojik gelismeden
ziyade, teknolojiyi olabilecek en verimli sekilde
kullanicinin dnline getirmeye, bunu yaparken
de mumkin olabilecek en teknolojik ¢ozimleri
sunmaya odakliyiz.

Cihat Bakir: Bu noktada bir ilave yapabilirim,
biz FIFA ligini konsol tizerinde organize
etmemize ragmen Samsung Curved monitorler
kullaniyoruz ve bu aslinda oyunculardan
aldigimiz geribildirimler neticesinde alinmis bir
karar.

S: Curved monitér demigken, oyunculara
ozel iirlinler anlaminda 6niimiizdeki
donemde nasil bir stratejiniz olacak?
Daha fazla “oyuncular icin” etiketli iiriin
gorebilecek miyiz?

AG: Aslinda Curved monitorlerin dogasinda
oyunculuk var, dzellikle de iki net avantajindan

bahsetmek mimkun. Bunlarin ilki rahat
izlenebilmesi ve haliyle oyuncuyu yormamasi,
digeri ise oyuncunun kendisini o atmosfere dahil
etmesini kolaylagtirmasi. Curved monitdrler
ayrica Quantum Dot teknolojisi sayesinde

%7125 gibi bir sSRGB renk uzayina sahipler ve

bu, rakipleri karsisinda gok onemli bir avantaj.
Biz ilerleyen donemde de bu teknolojiyi
destekleyecegiz ve yeni Urlinlerimiz arasinda da
Curved monitorler ciddi bir paya sahip olacak.

S: Samsung icin e-sporlar ne anlama
geliyor? Ulkemizde son dénemdeki e-spor
atilimi sizce yeterli mi yoksa sektoriin
olmasi gereken hizda biiyiimedigini mi
diisiiniiyorsunuz?

AG: Bizim igin e-sporlar mutlaka iginde
bulunulmasi gereken bir platform. Samsung
bildiginiz gibi bir Kore firmasi ve e-sporlar
denilince akla gelen ilk tlkelerden birisi de,

bu isi ata sporu seviyesinde goren Kore.
Nitekim ilerleyen planlarimizda da e-sporlar
icinde aktif olarak yer almak var. Diger taraftan
e-sporlar belki tlkemizde henliz potansiyeline
ulasmis degil ancak ontimlizdeki yillarda oyun
sektoruntn gok ciddi bir gelisme gosterecegini
dustntyorum.

CB: Belki gelisim egrisi yatay degil ama gok
daha iyi olabilir. Bu gelisimin hizlanmasi da
kendi iginde pek ¢ok detaya bagli. Bunlardan ilki
hukuki alt yapr ki bu konuda bir seyler yapiliyor.
ikincisi ise mutlaka bir e-sporlar federasyonunun
kurulmasi. Turkiye'de e-sporlara yatirm yapan
firmalarin sayisi giderek artiyor, kuliipler bu ise
yatinm yapiyor, etkinliklerin izleyici sayisi futbol
ve basketbol ile yarisiyor ve bu isin biylimeme,
basarisiz olma sansi hi¢ yok. Bu agidan
Samsung ile basgladigimiz FIFA Liginin ¢ok dogru
bir proje oldugunu dugtiniiyorum. Goreceksiniz
ki onimuzdeki birkag yil iginde, FIFA ¢ok fazla

konusulan bir e-spor platformu haline gelecektir
Ulkemizde. Tekrar soyllyorum e-sporlarin gerek
dinyada gerekse Ulkemizde, gidebilecegi tek
yon daha iyiye dogrudur, aksi mimkun degil.

S: FIFA Ligi'ne nasil karar verdiniz?
Samsung, FIFA ve Multiplayer bir araya nasil
geldi?

AG: Biz bu ise ilk giren markalardan birisi
olmak istedik. Multiplayer'da biz bunu gordik
ve e-sporlar konusunda “onci” bir ortaklik
kurabilecegimizi hissettik. Samsung olarak
marka bilinirligimizi artiracak ¢alismalar bizim
icin gok onemli ve hep uzun vadeli ortakliklar
kurmaya calisiyoruz. Bu agidan bakinca da
Multiplayer ile bir araya gelmemizin gok dogru
bir hamle oldugunu disuntyorum.

S: Samsung FIFA ligi artik biiyiik finale
dogru yaklasiyor. Biz ne kadar fazla ilgi
gordigiinii takip edebiliyoruz gerci ama size
de soralim.

CB: Dediginiz gibi ilgi yuksek ancak ¢ok daha iyi
olacaktir. Twitch'in en poptler oyunlari arasinda
belki FIFA'yI henliz sayamiyoruz ama sahip
oldugu potansiyel cok yiiksek. Oncelikle bir kere
kullip takimlarinin kendi fanbase'i s6z konusu

ve bu blytk avantaj. Samsung FIFA Ligi bu
agidan onemli, ¢linku Ulkemizdeki ilk ve en ciddi
organizasyon olma 6zelligine sahip. Biliyorsunuz,
erken kalkan yol alir demigler. Diinya ¢apinda
108 milyar dolara ulagmis bir sektorden s6z
ediyoruz ve yine soyluyorum, bu isin yukari
haricinde gidebilecegi bir yon yok ve kimsenin
bundan kagma sansi yok.

S: Bu keyifli sohbet i¢in Arno Gesar ve Cihat
Bakir'a gok tesekkur ederiz.

(Bu réportajin tamamini level.com.tr lzerinden,
1 Haziran itibariyla okuyabilirsiniz.) m
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Blizzard oyuna yepyeni bir nefes ge%‘/ i N
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HEROES OF THE STORM 2.0

lizzard benle Emre'yi esir aldi arkadas-

lar. Heroes of the Storm'u artik Alpha
asamasindan beridir mi takip ediyoruz
bilmiyorum ama sonunda Emre ile birlikte
tamamiyla yoldan ¢ikmis durumdayiz. Hayir
isin kotusu, 2.0 glincellemesinden 6nce
de ben tam bir HotS manyagiydim, 2.0 ile
birlikte oyuna eklenenlerle birlikte tam an-
lamiyla delirdim. Kervana WoW ve Diablo'yu
bir kenara birakip HotS'a yogunlasan Emre
de eklenince olaylar iyice ¢igirindan ¢ikti.
Gegen ay, 2.0 giincellemesiyle birlikte oyu-
na neler eklendi, ne tip degisiklikler oldu,
bunlara biraz deginmistik ama simdi olayin
i¢c yuzliinu anlatacagim. Ha bu arada, eger
HotS'a baglamadiysaniz 2.0 giincellemesi
baslamak i¢in muhtesem bir firsat. Emin
olun, eger MOBA oyunlarina sempatiniz
varsa, HotS'a da isik hiziyla asik olacaksiniz.

Hazine avi

2.0 glincellemesinin glizelliklerini anlamak :

icin dncelikle HotS aslinda daha dnceden
neydi, bunu bilmek gerekiyor.

Ozetlemek gerekirse HotS, 2.0'dan énce
¢tkmaz sokaktl. Oyun gergekten ¢ok eglen-
celi oldugu igin birakmak kolay olmuyordu
ama bir ilerleme kaydetmek neredeyse
mumkin degildi. Oyuncu seviyesi diye
bir sey vardi mesela, onu 40'a ulastirdiniz
m1 -ki ¢cok kisa stirede yapiliyordu- oyuncu
seviyesiyle isiniz bitiyordu. Karakterleriniz
seviye atliyordu elbette ama onlari da 10.
seviyeye ulastirdiktan sonra devami bir tiir-
IG gelmek bilmiyordu. Gelse bile kazanciniz
zavalli bir altin miktar oluyordu. Yani oyunu
bir seyler kazanmak igin degil, sevdiginiz
i¢in oynuyordunuz.
2.0 glincellemesiyle birlikte ise “oynadik¢a
kazan” modeli gelmis oldu. Artik karakter-
lerinizin her bir seviyesi bagka bir heyecan
getiriyor, her bir hazine sandigi bambaska
bir tat birakiyor.
Evet, Loot Chest adindaki sandiklar, oyuna
" geien en biiyiik yenilik. Bunlari kazanmak
icin karakterlerinizin seviye atlamasi yetiyor.
(Oyuncu seviyeniz de artik tiim karakterleri-
nizin seviyelerinin toplami.) Her bir seviyede
standart bir sandik kazaniyorsunuz. Her
5 seviyede bir, Rare, her 25'te de Epic
sandiklar geliyor. Ayrica karakterlerin her 10
seviyesinde de o karaktere 6zel bir sandik
aliyorsunuz.
Sandiklari elde etmenin bir diger yolu da
Brawl'lar. Eskiden altin hediyesi veren
Brawl'larda artik sandiklar hediye
ediliyor.
Elbette para vererek de sandik kazanmak
mimkiin. Bunun igin 6nce yeni birimimiz
Gem'lerden satin aliyoruz ve 6rnegin 1000
Gem'e, 12 tane sandik satin alabiliyorsunuz.

LEVEL

Genji mercek altinda
Overwatch’tan gelen yeni kahrama-
nimiz Genji ile uzunca bir ay gegirdik
ve artik kahramanin tam olarak neler
yapabildigini biliyoruz.
Sunu bilmelisiniz ki Genji kesinlikle
oyuna yeni baslayanlara yonelik bir
karakter degil. Oyunda uzunca bir
slire gegirmis olsaniz bile Genji'yle
ustalasmaniz zaman alacak.
Ozellikle bitirici hareketlerde son
derece iyi olan assassin'imiz kagma
konusunda pek yetenekli olmayan,
saglk bari ¢ok yliksek olmayan
kahramanlarin korkulu riyasi. (Valla,
Kael'thas vb.) inanilmaz esnek bir
kullanimi oldugu i¢gin hizla iki fark
nokta arasinda gidip gelebilen Geniji,
Tracer'l bile sollamig durumda. Tabii
bu hareket yetenegiyle birlikte DPS
konusunda biraz geriye disurilmis
karakterimiz ve saglk puani konu-
sunda da pek iyi degil. Medivh, Varian
gibi karakterlerde olan “Protected”
(Deflect) ozelligi ile kisa bir stire ta-
mamiyla kendini saldirlardan koruyor
(Ve hatta saldirlari geri yansitiyor.)
ve bu sayede bir Ussuin tam ortasina
girip 6lmeden disari ¢ikabiliyor. Swift
Strike, iki nokta arasinda hizla ilerle-
mesini sagladidi icin, Genji gercekten
bir bakiyorsunuz orada, bir bakiyorsu-
nuz aslinda orada hi¢ olmamis...
Yetenekli ellerde gayet iyi bir savasgi
haline gelen Genji'yi daima rakip
takimin kahramanlarina karsi kullanin,
mob'larla ugrasmayin. Kalabalik or-
tamlara girip digmanlarinizin kafasini
karistirmak da c¢ok glizel bir taktik zira
ilgiyi Ustlinlize ¢ekip oradan
hi¢bir sey olmamis gibi
ayrilmak da savasin seyrini
degistirebiliyor.
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ilk bakig: D.Va

Yaziyi baskiya hazirlarken HotS'un en
yeni karakteri D.Va ile pek vakit gecire-
memistik ama yine de kendisini tanitma-
dan da bu yazinin tadi olmazdi.

Bir bagka Overwatch karakteri olan

D.Va, bir hayli farkli bir kahraman. Bunun
nedeni de hem sahip oldugu Meka ile sa-
vasabilmesi, hem de bunun iginden ¢ikip
bir insan olarak kullanilabilmesi.

Tychus gibi ylrirken makineli tife-

giyle ates edebilen D.Va, digsmanlarin
atis gliciinii diigurebilen enteresan bir
projeksiyon 6zelligine de sahip. (Defense
Matrix) Yansittigi projeksiyon alani iginde
kalan digmanlarin atis glicii dustyor ve
o karakter resmen, bir sireligine izole
olmus oluyor.

D.Va Meka'sini kendini imha etme o6zelli-
giyle patlatabiliyor ve bunu, Meka'sini ile-
ri yollayip yapmasi da miimkuin. (Bomba
gibi kullanabiliyor.)

Heroic yetenekleri arasinda da Bunny
Hop D.Va'nin Unstoppable konuma
gegmesini ve ziplayarak diismanlarini
hem yavaslatip, hem de zarar vermesini
sagliyor. insan formunda kullanabildi-

gi ikinci Heroic yetenegi ise silahiyla
gerceklestirdigi, gliclu bir atis. Bu atisin
cooldown'l ¢ok dustik ve her vurdugu
rakiple Meka'sini yeniden gagirabilme
sayacinin geriye sayimini

hizla dustrebiliyor.

Peki sandiklardan neler ¢ikiyor? Neler
citkmiyor ki! Banner'lar, Emoji'ler, karak-
terler, kostimler, bir bagka yeni birim
Shard'lar, seslendirmeler, Stimpack'ler...
Her sandiktan toplamda dért tane egya
cikiyor ve bu esyalarin Common mi,
Legendary mi, ne olacagini ancak sandigi
actiktan sonra gorlyorsunuz. (Hearth-
stone mantigL.) isin giizel tarafi da su ki,
standart bir sandiktaki esyalari begen-
mezseniz, 250 altin vererek sandigin
icindekileri bir kenara birakip yepyeni bir
sandik agabiliyorsunuz. Toplamda 3 kez
sandidi yenileme sansiniz var ve her sefe-
rinde sandik agma parasi artiyor. (Sandik
tipine gore ilk yeniden agma parasi da
farkllik gosteriyor.)

Banner nedir, Spray ne ise yarar?
Anladiginiz lizere 2.0 glincellemesi oy-
nanigtan ¢ok, oyunun kozmetik kismina
yonelmis durumda. Bu baglamda da artik
karakterlerinizi cok daha fazla kisiselles-
tirebiliyorsunuz. Zaten 2.0'dan dnce bir
karakterde kostiim gordugliniizde bayagi

sasiriyordunuz ama simdi ortalik sirk gibi
olmus durumda; Core karakter gérmek
mumkin degil.

Oyuna yeni eklenen Banner'lar, bir gorev
noktasini ele gegirdiginizde oraya bay-
raginizi dikmenizi saghyor. Lakin oyunda
bunun pek iyi goziktiginu distinmiyo-
rum zira o bayraklar pek gozikmuyor ve
goziikse bile kimsenin umurunda olmuyor.
Spreyler Overwatch'tan devsirme bir 6zel-
lik ve yere, Blizzard oyunlarindan gorseller
resmetmenizi sagliyor. Banner'lardan daha
da kullanigsiz olan bir 6zellik oldugundan
iyiden iyiye emin oldugum spreyleri nadi-
ren kullanacaksiniz.

Voice Line adiyla gegen seslendirmeler de
karakterlerinize segeceginiz, karaktere ozel
sozleri savas alaninda sdylemenizi sagliyor.
Her karakterin birgok satiri bulunuyor ve
bunlarin tiimiini de yine hazine sandikla-
rindan bulabiliyorsunuz.

Savas alani seslendirmeleri var bir de...
Bunlar (inli Blizzard karakterlerinden
olusuyor ve standart mag seslendirmeninin
yerini aliyor. Macta olan her seyi standart
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HEROES OF THE STORM 2.0

Fortification Camp
Payload savunmasi igin iyi bir
segenek olan Turret' elde
etmek igin bu kamp

gerekli.

Support Camp
Takiminizi iyilestirmek
icin Healing Pulse esyasi
burada yer aliyor.

sunucunun degil de lllidan’in seslendirdigini
distnun...

Emoji olayi da soyle; artik actiginiz emojileri
normal sohbet alaninda kullanabiliyorsu-
nuz. Stslu GL HF'ler, GG'ler, karakterlere
ozel smiley'ler sohbet alanini doldurmus
durumda.

Gem ve Altin digindaki yeni birimimiz,
Shard'lar da tiim bu kozmetik glizellikleri
satin almamiza yariyor. Ornegin cok siradan
bir sprey 40 shard'dan satiliyor. Kostiimler,
binekler ve diger urlnler de farkli shard'larla
satin alinabiliyor. Shard kazanmanin bir yolu
hazine sandiklari ve bir digeri de hazine
sandiklarindan ¢ikan “duplicate” yani, es
Urlinler. Mesela bir karaktere sahipsiniz ve
ayni karakter sandiktan ¢ikti; bu karakter
otomatik olarak bulunma oranina goére bir
shard miktarina dontstyor.

Olayin en giizel taraflarindan biri de Lo-
adout adindaki yeni o6zellik. Her karakter
icin toplamda Ug¢ loadout olusturabiliyor ve
karakterinize sectiginiz kostlimu, banner’l,
sprey'i, voice line'i, binegi ve mag spikerini
kaydedip saklayabiliyorsunuz. Bu loa-
dout'lara kendiniz isim tanimlamaniz da
mumkin kilinmis.

Ehemmiyet
2.0 ile bayag: bir stire gegirdigimiz igin

elestiri yapma olanagimiz da oldu. Oyuna
kesinlikle yeni bir nefes geldigini soyleye-
biliriz. Meger oyun gergekten, eskiden ba-
yagi tutukmus. Simdi, sirf hazine sandigi
kazanmak icin bile aslinda pek sallama-
diginiz bir karakterle bile oynamak istiyor-
sunuz ve bu sirada kegfediyorsunuz ki
aslinda o karakter de hi¢ fena degilmis.
Elbette HotS'u higbir kozmetik Griin
bulunmadan da oynayabilirsiniz ve sandik
isini de tamamiyla es gegebilirsiniz lakin
HotS'a bulagmis olan ve gunlik olarak
oyunu oynayanlarin bu kisimlari ¢ok
onemsedigi de bilinen bir gergek. (Mesela
gegen gin sandik agma isi o an o kadar
¢ok hosuma gitti ki, parayi bastirip 1000
Gem satin aliverdim. Bir de 6zel binek
vermediler mi bunun ustline! Tadindan
yenmedi...)

Bununla birlikte, yazinin igeriginde de
belirttigim tzere eklenen ozelliklerin bir
kismi da gercekten pek gereksiz kalmis.
Sprey ve Banner'lar bunun basini ¢ekiyor.
Fakat insanda yine de “tliim banner'lari
toplamaliyim, o sprey bende niye yok?"
gibi diistinceler olusmuyor degil. isin
oziinde Blizzard, tam bir “koleksiyoncu”
ozelligi getirmis oyuna ve herkesin bu
furyaya kapilmasi da isten bile degil.

................ Boss Camp
Karsi tarafin core’'una bir

bu boss’u yenmeniz lazim.

Recon Camp
Dragon Spirits, 6zellikle
karsi takimda stealth
karakterler varsa ¢ok
ise yariyor.

Sakura’lar riizgarda
ucusurken...

ilk Overwatch temali haritamiza
da gecen ay kavusmus olduk.
Hanamura adindaki haritada iki
Core da tamamiyla korunmada

ve onlara zarar verebilmek igin
Payload'lar haritada belirdiginde,
onlari teslimat noktasina goétirme-
niz gerekiyor. Ayni Overwatch'taki
gibi, Payload’lar ancak yanlarinda
karakterler bulunurken ilerliyor

ve ne kadar fazla (3 tane en fazla)
karakter eslik ediyorsa, o kadar
hizli ilerliyorlar. Core'a toplamda

7 hasar veren de magi kazaniyor.
Payload'larin yaninda merkezde
bulunan gii¢lii Boss'u yenmek de
bir puanlik hasar sagliyor. Fort'lar
yok ederseniz, Payload’larin ver-
digi hasar da artmakta; dolayisiyla
bir yandan Payload'lara eslik edip,
bir yandan fort pesinde kostugu-
nuz bir oynanis s6z konusu.

Bu haritanin eglenceli oldu-

gunu soylemek isterdim ama
gorliniisu disinda maalesef pek
de giizel degil. Maglar genelde
hizla sonlaniyor, Payload yollar
da cok iyi ayarlanmis sayilmaz.
Belki Blizzard elestirileri dinleyip
haritaya bir ¢ceki diizen verir zira
¢ogu oyuncu bu haritadan dertli
durumda.

m Tuna $entuna
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CS: GO

sizi zorlayacak ama guliniin sonunda size

bir seyler kazandirdigini hissedebileceginiz
modlari ele alacagiz. Bu baglamda benim
de kullandigim, zaman zaman antrenman
yapmak zaman zaman ise sadece eglenmek
icin oynadigim birka¢c modu sizlere tanitmak
istiyorum. Bu oyun modlar ile diizenli ant-
renman yaptiginiz sirece, her gegen reka-
bet¢i magta daha iyi reaksiyon vereceginize
inaniyorum.

Mr. uLLetical - Aim Botz

Mr. uLLetical isimli tasarimcinin ellerinden
¢tkan Aim Botz, az cok adindan da anla-
yabileceginiz lizere hedefleme yetenekle-
rinizi gelistirebileceginiz bir mod. Etrafinizi
botlarin ¢evirdigi ama size ulasamayacagi
bir alandasiniz. Her botun elinde bigak
bulunuyor ve sizin tarafinizdan olduriimeyi
bekliyorlar elbette. Ancak elbette oyunda-
ki botlarin ve haritanin birgok 6zel modu
bulunuyor. Bir kere istediginiz silah ile
hedefleme ¢aligabiliyorsunuz ve en biyutk
artilardan biri de bu. Birgok hedefleme
cahistiran mod genelde belli silahlara gore
tasarlanabiliyor. Bunun yaninda botlarin
sabit mi yoksa hareketli mi olacaklarini ve
hareket hizlarini ayarlayabiliyorsunuz. Oyun
icine siirekli olarak hareket eden bir hedef
tahtasi koyabiliyorsunuz. Ayrica harita tze-
rinde ¢esitli degisiklikler yaparak parkurda
hareket etmeyi 6grenebiliyorsunuz. Yani
sadece bos bir alanda degil, her an yeni bir
dismanin karsiniza ¢ikacag bir haritada
oynamanin da nasil olabilecegini Aim Botz
size gOsteriyor.

Dolnma - Bomba Antrenmanlari
Atolyede aratmaniz gereken kelimelerden
biri kesinlikle Dolnma olacaktir. Zira bu ar-
kadas oldukga yararl antrenman modlar ta-
sarliyor. Ozellikle rekabetci maglarda en ¢ok
oynanan haritalar igin yaptigi antrenman

modlarinin sahane oldugunu sdylemem
gerekiyor. Bu modlarin en 6nemli 6zelligi
ise her tiirli bomba kullanimini oyuncu-
ya 0gretmesi. Dolnma, ister el bombasi,
ister flash bombasi, ister sis bombasi ve
isterse yanici bomba olsun oyundaki her
bomba i¢in antrenman yapabileceginiz
birgcok oyun modu tasarlamis durumda.
Mini harita Gizerinde bomba kullanabi-
leceginiz onemli noktalar isaretli ve bu
noktalara gittiginizde hangi noktaya nasil
bomba atmaniz gerektigini gosteren
gorseller aciliyor. Ornek {izerinden gide-
cek olursak bir sis bombasi noktasina
geldiginiz zaman, gorselde o noktadan
nereye dogru bomba atmaniz gerektigi ve
dogru sekilde attiginiz takdirde sis bom-
basiyla nereyi kapatacaginiz gosteriliyor.
Ayni sekilde bir yanici bombayi nereye
atarsaniz nereyi yakabilir, harita harita
ogrenebiliyorsunuz. Gerek terorist takim
icin rush, gerekse CT'nin savunma taktik-
lerini 6grenebilmek i¢in oldukga egitici bir
oyun modu.

Yesber - Prefire

CS:GO’'nun olmazsa olmaz galigmalarindan
bir digerini, oyunda daha fazla ustalasa-
bilmemiz adina Yesber dizayn etmis. Yine
oyunun en fazla kullanilan haritalarini

ele alan Yesber, 6zellikle prefire olgusu
Uzerine oyuncularin kendilerini bu konuda
gelistirebilmeleri icin emek harcamis. Pre-
fire, bildiginiz gibi, baskin yaparken veya
herhangi bir koseyi donerken diismanin
aniden cikabilecegi noktalara, dismanin
orada olup olmadigini bilmeden aniden
ates etmek anlamina geliyor. (Tirkgesi ne
uzunmus yahu.) Yani bir nevi sans atisi ya-
piyor ve dusman koseyi donerken siktiginiz
noktada ise daha karsilik vermesine firsat
kalmadan onu yok ediyorsunuz. Prefire
birgok durumda avantaj saglasa da dzel-
likle sessiz oynamayi seven oyuncularin
tercih etmedigi bir 6zellik. Yine de baskinin
yapildigi yerlerde, prefire'in 6nemi blyik
ve Yesber, sizler i¢in haritalarda prefire ile
cikabileceginiz noktalarin her birine dis-
man yerlestirmis.

Bu li¢ tasarimcinin haritalarini her giin de-
neyim ederseniz, birgok alanda ve 6zellikle
hedefleme konusunda kisa zamanda uzun
yol kat edeceginize emn olabilirsiniz. Bu
ayda CS:GO sayfalarinin sonuna geldik. Bir
sonraki ay goriismek Uzere.

m Enes Ozdemir

Steam atolyesinde

birgok oyun i¢cin modlar
veya gorsel icerikler
bulabilirsiniz. Atolye

adeta oyun sanatkarlarinin
bulusma noktasi

LEVEL
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Ayin Haberi
Oyuna gelen
glincellemeyle
beraber artik
gorevlerinizin
tamamini ar-
kadaslarinizla
yapabileceksiniz
ve destelerini-
zi kopyalayip
arkadaslarinizla
paylasabilecek-
siniz.

Hearthstone

Aldatici basit. Delicesine FUN!

I\/I erhaba sevgili dostlar, bu ay sizlerin istegi
Uzerine detayli olarak Quest Rogue rehberi
hazirladik ve E-Gameshow'da gegirdigimiz zevkli
dakikalari sizlerle paylastik. Bir sonraki ay ince-
lememizi istediginiz bir deste var ise sayfamiza
mesaj atarak bizlere bildirebilirsiniz.

Quest Rogue Rehberi

Hearthstone'un gelisen ve degisen destelerine
ve kartlarina hepimiz asinayiz. Yeni eklenen ek
paketler ve macera paketleri ile oyun stirekli
degisiyor ve iki U¢ deste digerlerine oranla Ust
siralarda yer aliyor. Fakat Un'Goro ile tiim siniflar
oynanabilir hale geldi. Artik insanlar agresif
destelerini belli seviyelerde bagka desteleri
“counterlamak” icin aliyorlar. Bu yeni destelerin
icinde en goze garpani ise Quest Rogue. Quest
Rogue, adindan da anlasildigi lizere oyuna Quest
mekaniginin eklenmesi ile gelisti. Desteler genel-
de adini aldiklari mekanik/kart tizerine kuruludur.

Her sinifa birer tane verilen bu gorev kartlarini
mulligan'da kesin olarak g¢ekiyorsunuz. Oyunun
ilk legendary buytisu olan bu gorev kartlari,
istenilen seyleri yaptiginiz takdirde size glizel
bir odiil veriyor. Bizim odak noktamiz Rogue'un
gorev kartlar olacak. Mekanik, The Cavern
Below isimli bu karti oynadiginizda secret'lari
gosteren bolgede rakibin de inceleyebilecegi
bir isaret beliriyor ve sizin gérevinizin ilerleyisini
gosteriyor. Bu gorev sizden ayni isimde 4 kart
oynamaniz! istiyor. Mekanigin ¢alisma sekli

de su sekilde: Swashburglar oynadiniz, onu
Shadowstep ile elinize geri aldiniz ve tekrar oy-
nadiniz. Quest stireciniz 2/4 seklinde degisiyor.
Amaciniz bunu 4/4 yapmak. Fakat 2 tane bagka
isimli kart oynayarak bunu yapamazsiniz. Yani
4 tane Swashburglar atmalisiniz ama elinizde

3 tane ayni isimde baska kart var; onlari oyna-
diginizda durum 3/4 olur fakat bitirebilmeniz
icin o karttan bir tane daha oynamaniz gerek.
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HEARTHSTONE

Mayis ayinin en iyi 5 destesi

1- Midrange Paladin
2- Pirate Warrior

3- Agresif Paladin
4- Agresif Druid

5- Quest Rogue

Bu gorevi yerin getirdiginizde de size 6d(il olarak
Crystal Core isimli bir kart veriyor. Bu karti da
oynarsaniz oyunun kalani boyunca tiim mini-
on'lariniz 5/5 oluyor. Kisaca her gorev kartinin
kendine ozel bir ilerleyisi var.

Deste ve Degistirilebilir Kartlar.

Her destenin gesitli varyasyonlari vardir. Fakat
aralarinda en stabili Quest Rogue gibi duruyor.
Destede bulunan kartlar su sekilde: Backstab
x1, Preparation x2, Shadowstep x2, Fire Fly x2,
Glacial Shard x2, Hungry Crab x2, Patches the
Pirate, Southsea Deckhand x2, Stonetusk Boar
x2, The Cavern Below, Gadgetzan Ferryman x2,
Galokka Crawler x2, Novice Engineer x2, Youth-
ful Brewmaster x2, Igneous Elemental x2, Mimic
Pod x2, Vanish.

Glacial Shardlari gikarip +1 Eviscerate, +1 Fan
of Knives ekleyebilirsiniz; Vanish cikarip Edwin
VanCleef ekleyebilirsiniz; Igneous Elemental
cikarip Violet Teacher ekleyebilirsiniz.

Mulligan

Mulligan, 6zellikle kombo desteleri icin en 6nem-
li noktadir. Dogru ¢cekemezseniz kendinizi oyunu
kaybetmis bile sayabilirsiniz.

Genel

Elinizde genelde Igneous Elemental ve Gadget-
zan Ferryman'i bulundurmaya dikkat edin hem
glizel droplar hem de kombonuzu ilerletmenize
yardimlan bulyuk.

Warrior: Galokka Crawler ve Backstab en biiytik
yardimcilariniz olacaktir.

Rogue: Galokka Crawler ve Backstab ayni
sekilde fakat Preparation ve Shadowstep'inizi de
almaya 6zen gosterin.

Oynanig

Bir kombo destesisiniz ve amaciniz gorevinizi ta-
mamlayip charge minion'larinizla oyunu bitirmek.
Fakat genelde agresif desteler en biylik disma-
niniz. Agir destelere karsi sakin olun ve gorevinizi
tamamlamaya odaklanin. Charge minion'larinizi
elinizde tutun. Rakibinizin taunt kartlarini dlduriip
goreviniz bittikten sonra chargelarla oyunu
bitirebilirsiniz. Agresif destelere kargi masayi
kontrol etmeye ¢alismalisiniz. Igneous Elemental
ve Gadgetzan Ferryman size yardimci olacaktir.
Fan of Knives da etkili olabilir. Durum gerektirirse
charge minion'larinizi kullanmaktan ¢ekinmeyin.
Goreviniz bittikten sonra masaya indiginiz tim
minyonlar onlar igin birer tehdit olacaktir. Ufak
bir tavsiye: Token Druid ile karsi karglyaysaniz
oynadigi tim minion'lan yok etmeye ¢aligin.
Quest mekaniginin en ¢ok kullanildigi bu desteyi
siz nasil buldunuz? ileride nerf yer mi bilemiyoruz
fakat oynamasi kolay ama rakibinizi kanser eden
bu desteyi oynamanizi tavsiye ETMIYORUZ.

Bir E-Gameshow daha geride kaldi!

Bu yilin en buyiik oyun fuarlarindan biri olan
E-Gameshow iyisiyle kétlstyle sonlandi. Semor
ve Atis sirketlerinin yaptigi bu guizel etkinlikte
HS Tirkiye ekibi olarak -Can “Ukio” Topsag,
ibrahim “Oyp Sahin’; Batuhan “Izrutah” Ustiiner-
Hearthstone turnuvasinin finalindeki sunuculuk
icin oradaydik. Gosteri mag! icin de Utku Can
“Theflyingram” Kog bizleydi. Turnuva finalinde
Hearthstone toplulugunun yakindan tanidigi
Bogachan “Delross” Aydin ve stirpriz bir isim
olan Melih “Frozell” Avci karsi karsiya geldi.
Kendisinden ¢ok emin olup dd(ilii isteyen ve
gosteri maginda Theflyingram ile oynayip onu
da yenmeyi hedefleyen Delross, maga hazird.
iki tarafinda agresif deste oynadigi match-up'da

Frozell, Delross kadar 6zgiivenli olmasa da
Delross'un yaptigi psikolojik saldiriyla ¢ok gtizel
basa ¢ikarak Delross'u 3-1'lik skorla sok bir
maglubiyete ugratti. Uziintiilii oldugu yiiziinden
okunan Delross, 2.likle yetindi. 17 yasindaki
geng oyuncu Frozell'in gegen sezonu rank 15'de
bitirmesi de cabasi! Sogukkanliligini koruyan
Delross 6niimizdeki maglara bakacagiz men-
talitesiyle moralini hizl toparladi. Sira Super-
massive Hearthstone oyuncusu Theflyingram'in
Frozell ile karsilagsmasindaydi. Tam herkes bir
surpriz daha olur mu diye dustinurken kontrol
agirlikl desteler oynayan Theflyingram, mag
yorgunu ve tecriibesiz rakibini zorlanmadan
rahat bir oyun oynayarak 2-0'lik skorla gegmeyi
bildi. Twitch ve Youtube lizerinden canli yayinla-
nan turnuva sonrasinda oyuncularla da roportaj
yaptigimiz video su an da yayinda. m

HS Tiirkiye Ekibi

ibrahim “Oyp” Sahin

Batuhan “Izrutah” Ustiiner
Kaya "KayFunk" Giizel

Gagr “Footpad” Oztiirk

Can "Ukio" Topsag

Kemal Ata "JustOn3 “ Kog
facebook.com/hsturkiyepage

Ayin Destesi

Bu ayin destesi
uzun siire sonra
tekrar oyunda gor-
diigiimiiz Control
Warrior. Agresif
deste oynamaktan
sikildiysaniz Control
Warrior oynayarak
nostalji yapabilir-
siniz.
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Gegen ay, Big Boss'1a..

“OFf basim! Patron? AaaAAAlll

Off basim... Pat- AaaaAAaaAlll

Off basimmm... Patron, neredeyiz?
AAaaaAAANIP

- Hiss, oglum uyan...

- OFf basim... Bir aydir uyuyormus gibiyim
patron.

- Oyle bir stire gegti sayilir, evet.

- Neredeyiz diye sormak istemiyorum. Ne
olur burasi Antalya Konyaalti plaji olsun...

- Ne kadar sig bir insansin eviadim.
Konyaaltinda ne isimiz var? Seni Fransa’nin
gdbzbebegi-

- Paris'e mi getirdiniz?!

- Fransa’nin iki géz bebedi var, digeri de
Normandiya.

- Hig éyle bir sey duymadim patron.

- Susmazsan bu kiyllardaki gizli mayinlar-
dan biriyle seni esek sudan gelinceye kadar
déverim.

- OFf..Neden buradayiz patron ya?

- Gunku elimizi gabuk tutup sahane bir oyu-
nu hayata gegirmemiz gerekiyor: EA bizden
énce davranip Battlefriend li piyasay-

- Battle friend mi?

- Ingilizcemle dalga ge¢cme, gézlerini bu
kiyllardaki en eski stingiryle oyarimi Iste o I.
Danya Savasi oyunu éniimcize gegtiama-

- Onumuize gegti derken? Tam olarak ne
dretiyorduk da geg- AH!

- Simdilik kafana dedenden bile eski bir
Winchester Carbine kabzasiyla vurdum, bir
sonrakine kursunu sikiveririm!

- Tamam, simdiilik susuyorum...

- Evet, bu Activision midir nedir, onlar da
2.Danya Savasryla ilgili bir oyun hazirhigin-
dalarmis. Onlara izin veremeyiz; onlardan

énce piyasada olacak sekilde, muhtesem bir
2.Dunya Savasi oyunu yaratacagiz!
- Burada mi?

- Efendim?

- Yani palmiye agagh sortlarimiz ve parmak
arasi terliklerimizle, bu dondurma kdlahi de-
senli semsiyenin altinda mi?

- 0glum birine tasvir etme istegindeymiscesi-
ne ne anlatryorsun ortaligil Ne yapacaktik, ka-
muflgj giyip mi oturacaktik giinesin alninda?!

- Pekadla patron. Siz kazandiniz. Ne yapiyoruz
simdi?

- Simdi bak. Normandiya'dayiz. Amerikan as-
kerleri buraya gkartma yapmak igin gemileri
bir bir siralamis. Fakat ortada bir sorun var ...

- Gemiler su alryor?

- Hayir salak evladim. Gemiler saglam. Lakin ki-
yiya strulen askerler, Alman askerlerinin ates
hattinda kaldigindan patir patir dékdiliryor Her
seyden énce oyuncularin bu sorunu ¢ézmesi
gerekiyor:

- Oyunun tart bulmaca mi olacak?

- HAYIR! First Person Simulation hazirlyyoruz.
Kisasi FPS.

- Oyle degil o ama...

- Mirildanma gocugum. Simdi hemen ag
bilgisayarini, su kryryl modelle, gemi modellerini
indir denize koy, denize gtizel birkag yansima
yap, kiyidaki kumlari tazele, Aliman askerlerine
ayaklarina takilacak kadar uzun paltolar giydir,
mayinlari dése-

- Isterseniz hazir Normandiya’dan baslamis-
ken ben toptan Fransa'yi oyuna ekleyeyim
hemen simdi? Tlerisiicin snlem almis oluruz.

- Bravo. Ileri géruslulugint sevdim. Yarim
saate biter mi?

- Yarim saat ne ki, 12 dakikada tamam.

- Afferin be ogluml! Iste ruh budur!

- Peki patron oyuncular nasil kiyiya gikartma
yapacak? Oraya gelelim.

- Evet, haydi bir tahmin yuardt bakalm!

- Sondaki tinlemle ortama heyecan geldi. Ben-
ce degisik bir taktik izlemelerilazim. Mesela
gemilerine bir ada stisti verip agiga demirlesin-
ler, her guin biraz daha yakasip yaklasip, sonra

top atisini bassinlar!

- Bu duydugum en aptalca fikir

- Hollandalllar bu sekilde kagmis ama savasta,
naber?

- N'aber mi? Laubali misin eviadim?!

- Tamam patron, neyse. Haydi burayi ¢ézduik,
sonra ne yapacagiz?

- Iste o fikirleri senden bekliyorumm; ben sada-
ce Normandiya'yi ¢ézdim.

- Goézdugunuz sekline hayran kaldm... Ben
diyorum ki &yle siradan kisimlar koymayalim.
Mesela bir bélimde isgal altindaki bir sehirde,
Nazilerle o sehrin sakinleri futbol magi yapsin,
oyuncular magi kazaninca gok sevinsin ama
Nazilerin bunu asagilama olarak gériip hepsini
toplama kampina génders-

- Bu da duydugum en sagma fikir!

- Fakat bu da gergek patron, ne haber?

- LANI Dogru duzguin bir fikir vermezsen seni
dinozorlardan bile eski olan bu migferle kuma
gémeriml

- Siz DLC seversiniz. $6yle bir DLC yapalim o
zaman...Mesela oyun bitsin, Amerikallar ka-
zansin fakat her sey burada bitmesin. DLC'de
“Operation Unthinkable”i verelim. Yani nedir-..

- Senin akil almaz derecede salakga seyler
dustinmeni DLC olarak mi sunacagiz?

- Hayir patron. Amerika'nin savasi kazandiktan
hemen sonra Sovyetler Birligini ele gegirme
gabasini konu alan bir DLC!

- 0glum daha oyuna bir béliim bile ekleyerme-
dik, DLC anlatiyorsun, ben de dinliyorum. Defol
git!

- Ama patron itiraf edin bunlarin hepsi gtizel
Fikirle- Patron? O elinizdeki oyuncak bir bomba,
degil mi?

- Tut ve geriye saymaya basla...

- Bunu hak edecek ne yaptim ben! Ytizerek
geri déntiyorum vatanimal

- Yuzebilirsin ama kagamazsin; bu oyunu
bitirecegiz, bekle beni geliyorum!

-Haymrrrr...




UZAY SONDASI
CASSINI'NIN iNTiIHAR
DALISI BU SAYIDA!

» Oyun oynarken farkinda olmadan manipile ediyor olabilir miyiz?
» Dubai'nin basarist tesadif degil.
» En hizlt kuantum bilgisayart kim yapacak.
» DNA'ya sabit disk gibi veri depolayabilecegiz.

Ayrwca yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging goérseller ve videolar,
Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
,00
TL

SAKIN KAGCIRMAYIN!



ASUS (=6 |

Asus, “Oyun Cumhuriyeti’ni gittikge genigletiyor.
syf.97

X Altin 9,0 - 10 puan
@ Giimiis 8,0 - 89 puan
X Bronz 70 - 7,9 puan



DONANIM

Acer Predator Z650

Monitorin yetmedigi oyuncular igin

onitor ekranina sigamayan oyuncular igin gelistirilen

Predator Z650 tasarim ¢izgisiyle ailenin hatlarini tasi-
yor. Kirmizi ve siyahin harika bulugsmasiyla karsimiza gikan
projektor, oldukga da kompakt yapida.
Kurulumu ve kullanimi da bir o kadar kolay olan cihaz, yine
beraberinde tercihe bagli aksesuarlar getiriyor. Bunlardan
biri 3D gozlukler, bir digeri ise gorlintliyl kablosuz olarak
projektore aktarabilmeniz igin kullanabileceginiz Wire-
lessHD Kit oluyor. Predator 2650, 1920x1080 piksel dogal
¢ozunurluk sunuyor bizlere. Maksimum ¢ozunirlik olaraksa
1920x1200 piksel bulabiliyoruz.
DLP projeksiyon sistemini kullanan Predator Z650, -merak
eden kullanicilar igin- normal mod kullaniminda 3000 saat
ampul omri sagliyor. Eger ekonomi modda kullaniyorsaniz
bu slre 4000 saate, ekstrem ekonomi modda kullaniyorsa-
niz ise 6000 saate degin varabiliyor. 2x dijital yakinlastirma
ve 240 watt ampul gucline sahip olan projektor, yaklagik
1,5 metre mesafeden 120 inge kadar gorlintl yansitabiliyor.
Bu da yaklasik olarak 2,5 metre mesafe demek ki, bu da
monitére sigamayan oyunculari bir hayli memnun edecek
bir boyut. Predator Z650'da ayrica bir kitle 1080p goriin-
tlyU kablosuz olarak aktarmaniz da mimkin. WirelessHD
olarak isimlendirilen bu kiti, ayrica satin alabiliyorsunuz. Ote
yandan yine elimize 3D gozliklerle gelen cihaz, 2 boyutlu
goruntlyu 3 boyuta gevirebiliyor.
Acer Predator Z650, gergekten glizel bir projeksiyon olmus.
Cihazin fiyati ise tahmin edilebilecegi gibi biraz erigimi gli¢
kiliyor. Su an Predator Z650'1 piyasada 3700 TL fiyata bula-
biliyorsunuz. m Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Kompakt, kolay kullanim,
basarili goruntu performansi,
kablosuz goruntt aktarimi
EKSi Pahall

87)

Asrock Fatallty Z270
Gaming K4

Tasarimi ile oyunculari cezbediyor

asarill anakart markalarindan biri olan ve tlkemizde de

bulunabilen Asrock, oyuncular igin gelistirdigi 6zel ana-
kartlaryla da oyuncular arasinda taniniyor. Fatallty ailesinde
Intel Z270 yonga seti ve 1151 soket yapisina uygun, elimizdeki
Gaming K4 modeli de bunlardan biri.
Form faktor bakimindan ATX yapida olan Gaming K4, Intel 6'inci
ve 7'inci nesil islemcilerine uygun yapida. Soket 1151 destegi ile
Intel Core i7, i5 ve i3 islemcilerinizi takabileceginiz anakart, ayri-
ca RAM bakimindan da zengin bir platform. 4 adet DDR4 RAM
slotu getiren kart, toplam 64 GB kapasite ve 2133 MHz'den
hizasirtma yoluyla 3600 MHz ve Uzeri frekanslara erigebilme
imkani taniyor. Kartin ylizeyine baktigimizda 2 adet PCI Express
x16 slotu gortiyoruz. Bunlardan biri 6zellikle gelik slot kaplama-
siyla dnem arz ediyor. Boylece bu slota taktiginiz ekran kartiniz,
herhangi bir sinyal parazitine karsi korunuyor. Ote yandan kartin
2-Way CrossFireX destegdi gosterdigini de soyleyelim. Ancak SLI
destegi goremiyoruz.
Bazi anakartlarda bu soketten 1 adet yer alirken, elimizdeki mo-
delde dual, yani ¢ift M.2 soketi yer aliyor. Arka panelde, 3 adet
USB 3.0 Type-A portu, ayrica 1 adet de USB Type-C portu yer
aliyor. Anakartta ses destegi de unutulmamis elbette. Burada
Creative ile calisan Asrock, Sound Blaster Cinema 3 ile 71 ve 51
cevresel ses almak isteyenlere uygun yapida bir anakart ortaya
¢ikartmis. Burada yine ses jaklarinin altin kapli oldugunu da
belirtelim.
Asrock Fataltty 2270 Gaming K4, oyuncular i¢in uygun bir
anakart olarak tercih edilebilir. Simdilerde piyasada 700 TL
civarinda bir fiyat etiketiyle bulunabilen kart, Asus PRIME Z270-
Adan daha ucuz olmasiyla avantaj yaratiyor. m Ercan Ugurlu

KARAR

L[]
ARTI Oyunculara uygun, genis
baglanti secenegi, dual M.2 soket, 8 3 ®
celik baglkl PCI-Ex x16 .

EKSi Dahili Wi-Fi yok, SLI segenegi yok
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SECiMi

ASUS ROG GR8Il @

Alistigimizdan ¢ok daha farkli bir PC

yun konsollari iyidir gtizeldir ama énemli bir eksiklikleri

vardir: Fare ile PC'de kolayca kontrol edebildiginiz oyunlari
konsol kumandasiyla ayni kolaylikla oynayamazsiniz. PC ve
Windows ortami yeri doldurulmaz bir sekilde oyun konusunda
ideal bir ortam devam ediyor. Bu ortamda sayisiz oyunu farkli
kalite ayarlari ve aksesuarlarla oynayabilirsiniz. Asus ROG GR8II
ise, tamamen oyun keyfi igin tasarlanip optimize edilmis ilging
bir PC. GR8II zengin donanim ozelliklerini sadece 4 litre'lik bir
hacim igine sigdirmayi basarmis. Kiiglik boyutlarin avantaji sa-
dece masanizin Uzerinde az yer kaplamasi degil. Boylece PC'yi
evinizin iginde baska bir odaya hatta LAN parti i¢in bagka bir
mekana kolayca tagimaniz miimkiin, On tarafinda izgi seklinde
yanip sénen LED'ler (10 farkli efekt) Uriine gok farkli bir hava
katiyor. Ayrica Asus, bosta 23.8 db ses siddetine sahip olan
GR8II'nin ortalama bir PC'den % oraninda daha sessiz oldugunu
iddia ediyor.
Nispeten kiglik boyutlarina bakip GR8II icinde mobil bilesen-
ler kullanildigini sanmayin. Uriiniin farkli konfigiirasyonlar var
ve fiyat da buna bagli olarak degisiyor. Fakat tim modellerde
masalUstli donanimi kullaniimis. Bize yollanan modelde (T047Z)
Intel Core i5-7400 islemci (3 GHz, 4 ¢ekirdek), nVidia Geforce
GTX 1060, 8 GB DDR4 bellek ve 256 GB SSD Uruniin temel
donanim ozelliklerini olugturuyor. Asus GR8II'i oyun PC'si yapan
sadece tasarimi ve grafik performansi degil. Ses donaniminda
kullanilan yuksek kaliteli kondansatorlerden, Ethernet donani-
mina kadar bagtan sona tamamen oyunlar i¢in optimize edilmis
bir PC Asus GR8lI.
Urlini su anda 4400 TL fiyatla satin alabilirsiniz.
= Sahin Eksioglu

KARAR

® .
ARTI Sik tasarim, gliglii performans,
sessiz ¢alisma 9 3

EKSIi CPU ve GPU upgrade
edilemiyor

Zyxel VMG3925-B10B @

Uygun fiyata yuksek performans

odem deyince Zyxel bildiginiz gibi akla gelen ilk firmalar-

dan birisi. Daha 6nce Armor serisi Urlinleri ile sayfalarimiza
konuk olan firma, bu defa daha ekonomik olmasina ragmen
performans konusunda yine iddiali bir model ile kargimiza gikt.
VMG3925 konusunda soyleyebilecegimiz ilk seylerden birisi,
802.11n'den ¢ok daha iyi performans sunan ve 5Ghz bandinda
1300 Mbps'e kadar destekleyen 802.11ac protokollint destek-
liyor olmasl. 2.4 GHz 802.11n Uzerinde 800 Mbps'e ve 802.11ac
lizerinden de 1300 Mbps'e kadar olan hizlar sunan Zyxel
VMG3925-B10B, gorlintl anlaminda Armor serisine gore ¢ok
daha algakgonullt bir tasarima sahip. Donanim ozelliklerine
baktigimizda da arka ylizde 4 adet gigabit Ethernet portu ve
WAN girisi gorlyoruz. Wi-Fi ve reset butonlari ile bir WPS tusu
da burada ve bir arada bizlere sunulmus. Yan tarafta ise bir adet
USB 2.0 portu bulunuyor.
Oyuncular s6z konusu oldugunda elbette en dnemli seylerden
birisi sinyal ve baglanti kalitesi. Gvector teknolojisini kullanan
ve bu sayede ¢ok daha glivenli ve kaliteli bir veri akigl sagla-
yan VMG3925'in bu konuda da sdyleyecek bir seyleri var. Ayni
zamanda yeniden optimize edilen tasarimi ve anten dulzeni ile
evinizin uzak koselerinden baglanti konusunda bile hayli iyi
sonuglar alacaksiniz.
Peki, VMG3925'i kimler satin almali? 330 TL civarinda bir fiyata
bulunabilen triin Armor Serisinin dortte birinden daha ucuza
satiliyor ve modem igin ayirabilecegi bltgesi kisitli olan ancak
diger taraftan da ylUksek performans bekleyen kullanicilara hitap
etmekte. Diger taraftan evinde halen kullandigi bir modem olan
ve arayista olmayan kullanicilar igin VMG3925 uygun bir upgrade
secenegi degil. m Kiirgat Zaman

KARAR
L]
ARTI Uygun fiyata yiiksek performans,
G.vector teknolojisi, 802.11ac protokolu 8 8 ®
EKSI Halihazirda modemi olanlar igin
bir upgrade sebebi degil
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TURUNUN "EN'"LER|

Horizon Zero Dawn

ilk videosundan beri sabirsizca
Aloy‘a kavusacagi glinu bekleyen
PS4 oyuncularina iyi haberlerimiz var.
Uzun, keyifli ve muhtesem gorintu-
lerle dolu bir macera sizi bekliyor.

Yapim Guerrilla Games
Dagitim SIE
Cikis Tarihi Subat 2017
PS4

(2]

Uncharted 4: A Thief's End

Uzun slredir bir oyun serisi
sona ererken bu kadar hiiziin-
lenmemistik. Surada Nathan
ile neredeyse on seneye varan
muhabbetimiz var, laf degil.

Yapim Naughty Dog
Dagitim SCE
Cikig Tarihi Mayis 2016
PS4

3)
®

Ghost Recon Wildlands

Far Cry serisini begendiyseniz
kendinizi evinizde hissedecegi-
niz bu yapim, bazi eksikliklerine
ragmen onlarca saat strecek bir

eglence vadediyor.

Yapim Ubisoft Paris
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Mart 2017
PC PS4 XONE

Bagimsiz

o
®

Outlast 2

Daha o manyak doktoru, ikizleri ve

Walrider'i unutamamisken simdi de

mantak tarikatlar ve ne idigi belirsiz

mahluklarin arasinda kaldik. Kulak-
likla oynamak yurek ister.

Yapim Red Barrels
Dagitim Red Barrels
Cikis Tarihi Nisan 2017

PC PS4 XONE

A
Rocket League
Bu yaz aylarini en azindan
Schillaci'nin parladigi italya
90 kadar sevgiyle hatirlama-

mizi saglayacak, kahkaha-
larla andigimiz bir yapim.

Yapim Psyonix
Dagitim Psyonix
Cikig Tarihi Temmuz 2015
PC PS4 XONE MAC

13/

Stardew Valley

Harvest Moon'un izinden
giden, bununla da yetinmeyip
oncllund hemen her agidan
gelistiren muhtesem bir yagsam
simulasyonu.

Yapim Concerned Ape
Dagitim Chucklefish
Cikis Tarihi Subat 2016

FPS
o N

Battlefield 1

Uzun slredir oynadigimiz ve
uzun bir stire daha oynayaca-
gimiz en iyi FPS oyunu, Ustelik

hi¢ de fena olmayan bir tek

kisilik hikdye modu da var!

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi Ekim 2016

PC PS4 XONE

12/

CoD: Infinite Warfare

Oyunun duyurulmasi ile birlikte
baslayan elestiri karmasasi
bittigine gore sunu rahatlikla
yazabiliriz. CoD serisinin son
oyunu “olmus”

Yapim Infinity Ward
Dagitim Activision
Cikig Tarihi Kasim 2016
PC PS4 XONE

13/

Rainbow Six: Siege
The Division'l beklerken ug-
runa gecemizi glindizimuzi

slpurge ettigimiz, CS: GO'nun
karsisinda durabilen tek yapim,
cilginca oynuyoruz!

Yapim Ubisoft Montreal
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi Aralik 2015
PC PS4 XONE

Macera

(1)

The Last Guardian

Aradan gegen on yila ve bir-
biri ardina gelen ertelemelere
ragmen nihayet kavustuk. Oyle
ki hepimiz Trico'yu senelerdir
taniyormus gibiydik.

Yapim SIE Japan Studio
Dagitim SIE
Cikig Tarihi Aralik 2016
PS4

2)
e

What Remains of Edith Finch

Yedi sene Once ayrildidi aile evine
donen, tum yakinlarinin hep geng
yaslarda ve birbirinden talihsiz
sekillerde hayata veda ettigini
ogrenen Edith'in hikayesi.

Yapim Giant Sparrow
Dagitim Annapurna
Cikis Tarihi Mayis 2016
PC PS4 XONE

13)

No Man's Sky
4X olmasini bekledigimiz yapim kar-
simiza kesinlikle oynanmasi gereken
bir Adventure/Hayatta kalma oyunu
olarak gikiverdi. Bu durum sizi tizme-
diyse biyik keyif alacaksiniz.

Yapim Hello Games
Dagitim SIE
Cikig Tarihi Agustos 2016
PC PS4

PC, PS4, XONE, SWITCH, MAC @

LEVEL



AYIN OYUNU MAYIS

Injustice 2

Birkag senedir Marvel kahramanlarini gérmekten sikilan ve DC'nin atak

yapmasini bekleyenler, vakit geldi! Tekken 7 ile beraber yilin en gok

beklenen dovis oyunu olan Injustice 2, en sevdiginiz DC kahramanlarini

onlinlize sererken, 6zellikle Batman ve Superman hayranlarini birbirine
dusurecek gibi gozukuyor.

Heroes of the Storm

Blizzard'in nihayet MOBA olarak
adlandirmaktan ¢ekinmedigi
muhtesem oyunu, 2.0 guincelle-
mesi ile hem eski hem de yeni
oyunculari arenaya davet ediyor!

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Haziran 2015
PC MAC

12)

League of Legends

Cikisinin Gzerinden alti
yildan fazla bir zaman
gectikten sonra bile
eSpor dlnyasinin tozunu
atmaya devam ediyor.

Yapim Riot Games
Dagitim Riot Games
Cikig Tarihi Ekim 2009
PC MAC

13/

Hearthstone

Kart oyunu gibi bilindik, basit
bir konsepti alip daha 6nce
kimsenin hayat edemeyecegi
kadar yuksege ¢ikarmis bir
Blizzard oyunu daha.

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi Mart 2014
PC MAC 10S ANDROID

RPG Strateji

0 o
; o)

The Witcher Ill: Wild Hunt  WH40: Dawn of War I1I

Muhtesem grafikler, ilmek Warhammer 40.000 evreni bu kadar
ilmek islenmis hikaye, onca genis kitlelere ulagmasini elbette

lcretsiz eklenti ve RPG Dawn of War serisine borclu. Serinin

aleminin en karizmatik kah- yeni oyunu da serinin onceki oyunla-
ramanlarindan biri. rina layik, muhtesem bir strateji.

Yapim CDProjekt RED Yapim Relic Entertainment
Dagitim CDProjekt RED Dagitim Sega
Cikis Tarihi Mayis 2015 Cikis Tarihi Nisan 2017

PC PS4 XONE PC

2 2,
®

Persona 5 Civilization VI

Uzakdogu'da tozu dumana ka-
tan oyun, eger tlirli seviyorsaniz
sizleri onlarca saat slrecek ve
uzun sure unutmayacaginiz bir
gezintiye ¢ikartacak.

Oyunculari bilgisayar bagina
hapsetme konusunda Football
Manager ile yarigan oyun geri don-
du ve tim bos vakitlerinize talip,
karsl koymayin, kaybedeceksiniz.

Yapim Firaxis Games
Dagitim Deep Silver Dagitim 2K Games
Cikig Tarihi Nisan 2017 Cikis Tarihi Ekim 2016

PS4 PS3 pC

Yapim Atlus

Torment: Tides of Numenera Total War: Warhammer

Neredeyse 20 sene Once
hayatimiza girip adini kalp-
lerimize kaziyan Planescape:
Torment'in izinden giden, onun
gibi muhtesem bir CRPG!

Warhammer Fantasy diinyasini
alip, senelerdir Total War oynadigi-
miz sablona yerlestiren yapim uzun

suredir aghigini gektigimiz muthis
bir strateji, oynayin, oynatin.

Yapim inXile Entertainment
Dagrtim Techland
Cikis Tarihi Mart 2017
PC PS4 XONE MAC

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikis Tarihi Mayis 2016

Yarig
L1

Forza Horizon 3

PC oyunculari igin senelerdir
“karsi tarafin taksisi” olan seri
nihayet agilim yapti. Forza Horizon
3 neredeyse higbir eksigi
olmayan, muhtesem bir oyun..

Yapim Playground Games
Dagitim Microsoft Studios
Cikis Tarihi Eylul 2016
PC XONE

ot

Forza Motorsport 6

Serinin muhtemelen en iyi
oyunu.. Bagka hi¢ bir oyun
size 200km hizla girerken su
birikintisine girmenin etkileri-
ni daha iyi hissettiremez.

Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft Studios
Cikig Tarihi Eylll 2015
XONE

13/

DiRT Rally

Codemasters'in dislsline
son veren, muhtemelen
firma tarihinin en iyi oyunu.
Colin McRae gorseydi bu
oyunla gurur duyardi.

Yapim Codemasters
Dagitim Codemasters
Cikis Tarihi Aralik 201

PC PS4 XONE

@ PC
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10 Sayi Fiyatina
12 Sayi
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Alien: Covenant

Bilim kurgu tarihinin gérdugu en muhtegem
dusman geri donuyor.



KULTUR & SANAT

Voices of Decay
Evasion

\/azm yavas yavas gelmeye calistigi
glinlerde gtizel albtiimler de teker
teker dokillyor ortaliga. Saglari ilk
uzatma donemlerim olan lise civarin-
da bolca dinledigim Dark Tranquillity
ile sevdigim Melodic Death Metal
kavramina dair Voices of Decay'in
Evasion albim de tesfir etti piyasa-
ya. 97 yilinda kurulmus olan grubun
3. Albimi Evasion. Kisaca 6zetlemek
gerekirse, Amon Amarth vokalini alip
Dark Tranquillity ile ¢irpinca Voices
of Decay ortaya ¢ikiyor. Melodik
anlamda ilk sarkidan sizi sarmaliyor
albiim. Vokalin varligi ile yoklugu sizi
neredeyse hig etkilemiyor. Bu tiire
aligkin biri olarak The Strongest isimli
albimin ikinci sarkisinin Synthwave
gibi baslayip sekil degistirmesi beni
oldukga sasirtt. Beklemedigim bir
hareketti acikgasi. Hiz olarak bakildi-
ginda her sarkinin kendi agirligi var.
Her sakinin iginde baska stirprizler
sakl desem abartmis olmam sanirim.
Bazi alblmler vardi asiri sikicidir 2-3
sarki sivrilir ve sonrasi 6yle bilinir
koca albliim. Bu alblimde dyle bir sey
yok, dedigim gibi her sarkinin farkli
bir kalibresi var. Vokal olmasa bile
melodik anlamda stirtikler goturir.
Dinleyiniz. m ilker Karag

Voyager
Ghost Mile

azen bizi sikintilarimizin iginde

daha da bogacak sarkilar dinleriz.
Ornegdin Anathema. Yani ne var da
bulup bulup dinliyoruz bilemiyorum.
Hindsight alblimi raki masasinda
calinan alblimlerle yarigsacak kadar
salt bir alblimdi mesela. Dénelim
Voyager ve onun son albiimi Ghost
Mile'a. Béyle arada uzaymis, evren-
mis, sonsuzlukmus diye bahsi gegen
albtimleri alip kafa dinlemek gibi hobi-
lerim vardir. Bu alblimi gérdigiimde
de kapagindaki izlenim bana oyle bir
altbilgi verdi. Keza ilk sarkinin girisi
de ayni agilisi yapip bir anda gitarlara
baglandi sonra Anathemavari bir vokal
karsiladi bizi. Ununu elemis, elegini
asmis gelmis bir arkadas olarak. Her
sarkinin girisi ayri bir gtizel. Otellerde-
ki asansor sarkilari gibi resmen. Yani
bambaska boyutlara gétiriip getiriyor
bizi dinlerken. Favorim To the Riversi-
de. Kahvenizi koyup gozlerini kapatip
bu sarki ile evrenin bilinmezligine si-
riklenmeniz olasi. Alblime ismini ve-
ren Ghost Mile ise hi¢ beklenmedik bir
sekilde basliyor ve bitiyor. O sarkiya
gelene kadar bizi keskdl gibi titreten
albim bi anda kafamizda bateri eziyor
resmen. Albimiin kapanisini yapan
pargaya da ayri bittim. m ilker Karasg

&

Kral Arthur: Kilic Efsanesi

G uy Ritchie’nin gozlinden en
artiz, en cool Arthur karakterini
gormeye hazir misiniz? Guy Ritchie'yi
bilmeyenler icin hizlica 6zetleyecek
olursam; Kral I. Edward’in soyundan
gelen, Jason Statham ile hayata ge-
cirdigi Revolver filmine film elestir-
menleri tarafindan yapilan yorumlari
elinin tersiyle iterek “onemli olan
seyircinin ne dedigidir” diyecek kadar
da ideolojik diistinen bir halk adami-
dir. Ben onu BMW igin ¢ektigi ve esi
Madonna'nin oynadigi reklam filmi ile
tanidim. Sonrasinda saygim bayagi
bir artti. Kral Arthur: Kilig Efsanesi
filminin tepesinde de o ismi gorlince
filmin dogru kisiye emanet edildigine
ikna oldum. Keza bu film bir serinin
baslangi¢ filmi ve nasil baglarsa dyle
gider boyle yapimlar. Diyecegim

o ki, sira digi bir Arthur izlemeye,
mimiklere ve triplere hazir olun. Hizh
karar veren, zor gocukluk gegiren,
Excalibur ile imtihani hi¢ kolay olma-
yan ve sonunda korkularini yenen,
sifir noktasindan tepeye kosan bir
kahramanin hikayesini muzur ve bir
o kadar da ciddi olarak yorumlamig
bize Bay Ritchie. Dovus sahnelerinin,
aksiyonun ustaligina diyecek s6z yok
zaten. Kagirmayin. m ilker Karas
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Alien: Convenant

lien"1 ilk izledigimde bayagi bir

kugtiktliim. Hafizamda kalan tek
sey kusursuz bir organizmanin uzayda
bir yerlerde olduguydu. Sonrasinda
H.R. Giger efsanesi ile tanistim. Bu
kusursuz, bir kez gordiikten sonra
bir daha unutulmayacak karakterin
yaraticisi olarak. Onun hayatini aras-
tirmak, yillarca gizimleri incelemek,
hicbir zaman o kadar iyi gizer olama-
yacagini bilerek bu yaratilan igerige
blyuk saygl duymakla birlikte vizyon
gormus her Alien filmini tlikettim.
Prometheus ile de bazi seylerin neden
ve nasll oldugu konusunda girdaplara
strlklendik serinin sevenleri olarak.
Balyoz gibi dolu bir filmdi ve kafamiza
iniyordu. Gectigimiz haftalarda da
Covenant'i izledik. Ridley Scott,
Prometheus'a gore daha bir kolay
anlatim yolu izlemis, bir miktar “e biz
disuinmesek de olur, zaten mevzu
ortada” izlenimi yaratmisti tizerimde.
Beklentisel olarak fena degildi ile
iyiydi arasinda gidip geliyor su an
film. Ozellikle yaratilis konusuna her
gegen gun biraz daha yaklasan bir
filmi izleyenler arasinda rahatsiz olan-
lar olabilir. Cok bir sey beklemeden
izlenip bir sonraki filmi beklemeye
baslayabilirsiniz. m ilker Karag

Stephen Hawking
Zamanin Kisa Tarihi

Zamanm Kisa Tarihi 1988 yilindaki
ilk basimindan bu yana gegen
yillar igerisinde bilimsel yazin alaninda
bir basyapit konumu kazandi. Kirk dile
cevrildi ve dokuz milyonun lizerinde
baski yapti. Kitap o donemde evrenin
dogasi hakkinda 6grendigimiz en son
bilgiler goz ontline alinarak yazilmisti,
Ote yandan o glinden bu giine hem
atom-alti diinyanin hem de buytk
Olcekte evrenin gozlem teknolojilerin-
de olagandstt ilerlemeler yagandi. Bu
yeni gozlemler Profesor Hawking'in
kitabin ilk baskisinda yaptigi kuram-
sal ongorulerin gogunu dogrulayan
nitelikteydi. Bu gozlemlere, evrenin
baslangicindan 300.000 yil sonrasini
arastiran ve Hawking'in varhgini ileri
slirdigli uzayzaman dokusundaki ki-
risikliklari tespit eden Kozmik Ardalan
Kasifi COBE uydusunun son bulgulari
da dahildir. Kaleme aldigi 6zglin met-
ne kendisinin son arastirmasindan ve
en son gozlemlerden edindigimiz yeni
bilgileri katma arzusuyla Hawking,
kitabinin elinizdeki son baskisi icin
yeni bir 6ns6z yazmakla kalmadi, ayni
zamanda solucan delikleri ve zaman
yolculuguyla ilgili gok etkileyici yep-
yeni bir bolim kaleme alarak kitabini
glincelledi. m ilker Karag

Brandon Sanderson
Sissoylu Uglemesi

antastik kurgulari seviyorsaniz

Brandon Sanderson ismi size ya-
banci gelmeyecektir. Yagsayan Tolkien
lakabini verebilecegimiz yazar sadece
glnimuzin degil, gelmis ge¢mis en
iyi fantastik edebiyati yazarlarindan
birisidir. Benim burada bahsedece-
gim ve ayni zamanda favori kitabim
olan Sissoylu ticlemesi. Orijinal ismi
“Mistborn Series” olan li¢glemenin
¢ ylz yil sonrasini konu alan ama
heniiz dilimize ¢evrilmemis bir lcle-
me serisi daha bulunuyor. ilk olarak
2006 yilinda gikan ve dilimize 2014
yilinda ¢evrilen seri, Lord Hikiumdar
olarak bilinen 6liimsiiz bir imparato-
run Vin ve katilacag Kelsier'in ¢etesi
tarafindan bin yillik hitkiimranhgina
son vermeye kalkismasi ile basliyor.
Serinin en buyuk 6zelligi “Allomansi”
adi verilen gticlerdir. Bu glgler ile
demir, celik, kalay, bakir vb. element-
lerden birini kullanarak cesitli gticler
(6rnegdin kalay kullanan birisinin du-
yular glclenir) elde edilebilmektedir.
Tuim elementleri kullanabilen ise bir
sissoyludur. Film ve oyun projeleri-
nin de mevcut oldugu tgleme, akici
okunmasini saglayan basaril gevirisi
ile her kitaplikta bulunmasi gereken
bir eser. m Rafet Kaan Moral
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Cizgi Dﬁnyalar“‘.

Batman ve Supermen'i karsi karslya getiren en iyi seri burada!

Bu ay derginin her tarafinda bolca In-
justice ismi gordiintiz, degil mi? Oyu-
nun tanitimi basrolde, Sekiz bolimiinde
DC Evreni, gizgi-romanda Injustice:
Tanrilar Aramizda... ilk Injustice oyunu-
nun ¢ikiginin tizerinden ¢ok zaman gegti
ama sunu bilmelisiniz ki ¢izgi-romanda
resmen bambaska bir diinya var ve ilk cil-
di okuduktan sonra tiim seriyi satin alma
istegiyle yanip tutusacaksiniz.

Simdi bildiginiz lizere, taninmis stiper
kahramanlarin bulundugu ¢izgi-roman-
larda Ustl artik pek de kapali olmayan
bir kural vardir: O stiper kahramanlar bir
tlrli 6lmez. Yaralanirlar, hirpalanirlar,
oluimle burun buruna gelirler, 6ldikleri
bile diigtintltir ama bir siire sonra tekrar
aramiza donerler.

Cok seneler dnce, nereden elime geg-
tigini hatirlamadigim bir, 6zel Superboy
sayisi vardi. Cilt demek mimkiin degil
ama bu kitapta DC kahramanlari stiper
kotllere kargi savasiyor ve patir patir
dokdliyorlardi. Flash 6liiyordu, Green

Lantern 6liyordu ve hatta sonunda Batman
bile nallari dikiyordu. Bu kitaba bayilmigtim
zira her sey daha gercekgi gelmisti.

iste Injustice’t sevme nedenim de tam
olarak bununla baglantili: Alternatif bir DC
evrenini konu aldigi i¢in burada da birileri
oluyor, yaralaniyor ve kime, ne olacagini
merak eder halde buluyorsunuz kendinizi.
Zaten kitabin baslangici da tam olarak bu
temaya uygun. Cok spoiler sayilmayacagi
icin soylemekten ¢ekinmeyecegim ama her
sey, Superman'in Joker'i 6ldiirmesiyle bagli-
yor ve DC kahramanlari ikiye béliiniiyor. Ol-
dirmenin yanlis oldugunu dislinen Batman
ve ekibi ile diinyayi savastan ve kottlukten
uzak tutmayi 6ldurerek saglamaktan gekin-
meyen Sitipermen ve takimi...

Tanrilar aramizda!

Ulkemizde Cizgi Diigler tarafindan yayim-
lanmakta olan Injustice: Tanrilar Aramizda,
su anda 8 cildine kavusmus durumda. Her
iki cilt, bir yila tekabdl ediyor. Dolayisiyla
seri birinci yil, ikinci yil vs. diye ilerlemekte.

Besinci yil ile sonlanacak olan seri hic bit-
mesin istiyorum su siralar ama bir yandan
da serinin nasil bitecegini de merak etmek-
teyim. (Gergi 6grendim de sayilir.)

DC'nin diger ¢izgi-romanlarinda olabildigi
gibi yavas tempoda asla ilerlemiyor Injusti-
ce. Her saniye bir plan yapiliyor, her saniye
bir aksiyon yasaniyor ve isin en glizel tarafi
da, asla yan yana gelmeyecegini disiindu-
gunlz karakterler bir takim olarak hareket
edebiliyor.

Injustice 2

Gectigimiz yiin Temmuz ayinda,
Injustice: Tanrilar Aramizda'nin yazari
Tom Taylor'in kaleme alacagi yeni bir
Injustice gizgi-romani aciklandi ve
heyecan doruga cikti.

Su anda iki sayisi dijital olarak yayim-
lanmis olan seri, kag fasikiil olarak
tasarlandi bilemiyorum ama okumak
icin sabirsizlaniyorum. Hikayede

yeni oyunda olanlardan oncesi konu
edilmekte ve -spoiler geliyor- Siiper-
men tutuklu bir halde hapishanede
tutulmakta. Batman ve ekibi ise
diinyayi korumaya ¢alisan arkadasla-
rimizi olusturuyor. Batman'in ekibinde
¢ok fazla adam yok ve diinyayi tehdit
eden yeni kotuluklere karsi cok dik-
katli olmak zorunda.

Evet, aciklamalar bu sekilde ve
tahminimce Batman iglerin altindan
kalkamayip Supermen’i serbest bira-
kacaktir ve ondan sonra asil senligi
goruriz.

Bir sekilde Tiirkge olarak tilkemize
gelme olasiligi da bulunan Injustice

2 gizgi-romanini imkani olanlar DC
Comics'in internet sitesinden temin
edebilir. Serinin yayin periyotu da yine
bu sitede yer almakta.

LEVEL



Seride DC evrenindeki bir¢cok tinli isim
boy gostermekte. Stipermen, Batman,
Flash, Green Lantern, Wonder Woman,
Cyborg, Aquaman, Harley Quinn... Ve
hatta Olimpos'un sakinleri bile savasin
ortasinda kendilerine bir rol buluyor.
(Spoiler vermeyeyim diye yirtinmakta-
yim.) O kadar bliylk savaslar s6z konusu
oluyor ki kendinizi ister istemez, “Sagma
sapan Wonder Woman filmi ¢ekecekle-
rine sunun filmini cekseler ya!"” derken
buluyorsunuz. Gergekten beyaz perdeye
uyarlamak i¢in sahane bir malzeme var
ama turlu tirli anlagmalari, prosediir-
leri gegmek imkansiz olacagindan bu is
ancak hayallerimizde kalacak.

Ve fakat, Injustice’i beyaz perdede gore-
meyecek olsak da gizgi-roman her an-
lamda son derece tatmin edici. Cizimler

inanilmaz degil; ¢ok daha iyilerini gordiik

ama gayet yeterli. Anlatim ise gayet ba-

saril. Diyaloglar higbir zaman gereginden

fazla uzamiyor, kahramanlar kisiliklerin-

den 6dlin vermeden, tanidigimiz halleriyle

davraniglarini sergiliyor (Harley Quinn'in
catlak olmasi gibi.) ve hatta ¢izgi-roman
zaman zaman duygusal bir hale bile
gelebiliyor.

Anlayacaginiz Injustice: Tanrilar Aramizda

gergek bir gizgi-roman gdleni. DC kahra-
manlarini sevenler igin banko bir okuma
keyfi olan seri, Injustice oyununu begenerek
oynamis olanlari da tatmin edecektir. Besinci
yil gelmeden dort yili da aradan ¢ikartmanizi
tavsiye ediyorum. Herkese keyifli okumalar!
= Tuna $entuna

Superman: Red Son

Dave Johnson, Kilian Plunkett ve
Mark Miller'in kaleme aldigi Paul
Mounts'in da ¢izerligini Ustlendigi
bir Stipermen hikayesi daha var ki
bu eseri okumadan ¢izgi-roman
okudum diyemezsiniz.

Orijinali 2003 yilinda yayimlanan
hikaye, Mart ayinda YKY tarafindan
Ulkemizde satiga sunuldu. Kapak-
tan da hemen anlayacaginiz lzere,
burada da bir alternatif hikaye

s0z konusu. $oyle ki Red Son,
Stipermen’in uzaydan Kansas'a
degil de Rusya'ya (Ukrayna aslinda.)
diismesini konu ediyor. Durum boy-
le olunca da Siipermen Amerikan-
vari bir siper kahraman olmak ye-
rine, Stalin igin savasan, sosyalizmi,
hak, hukuk ve

kardeslik turku-

leriyle biiylyen

bir “Kizil Ogul”a

dontsuyor.

1953'ten 2001

yilina uzanan

bir zaman

diliminin konu

edildigi cildi,

Stipermen’i gok

sevin veya sev-

meyin, mutlaka

arsivinize

katmalisiniz.
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Otaku-Chan!

Bahar sezonu gumbur gumbur... ® ®

erkesin heyecanla bekledigi seri tabii ki: Shingeki no

Kyojin! Seneler oldu.. Sonunda ikinci sezon basladi. Hem
de ilk sezonun tam bittigi yerden. Adim gibi eminim, bu yeni
sezon da bizi deli edecek bir noktada bitecek yine. Ayrica
sadece ve sadece 12 bolim surecek... (Husran)
Hikaye giderek zenginlesiyor animede bu sezon, hizinda hig
dusme yok, yeni karakterler dahil oluyor. Ama kafamizdaki
sorulara da yenileri ekleniyor.
Dort sene sonra ikinci sezonuna kavustugumuz Uchoten
Kazoku'dan da (Eccentric Family) bahsedeyim. Seriyi bitsin
diye bekletiyorum resmen. ilk sezonu gok eglenceliydi,
Sinto tinilariyla komediyi birlestirmisti. Cok nadir ¢ikan ve
hikayesinde orijinallik tasiyan serilerden biriydi. ikinci sezo-
nunun da mithis olacagindan eminim. O ylizden izlemeden,
g6zum kapali tavsiye ediyorum ya.
My Hero Academia’nin da ikinci sezonu bagladi. Allah'tan
SnK gibi bekletmedi, ilk sezonun ardindan pek hiz kese-
cek gibi de goziikmiyor. Genelde ilk sezonu tutunca ikinci
sezonda daha agirdan alma, uzun bir seriyse minik filler'lar
koyma, hikayenin hizini kesme gibi korkung¢ kasapliklar
yapabiliyorlar ama bu seri saglam devam ediyor. Elbette
hikaye hala ¢cocuksu geliyor géziime ama...
En blylk bomba tabii ki Boruto... Yani ne desem bilemi-
yorum ki... Benim kalbim Shippuuden'de de degil, hep
Naruto'da kalmistir; bizim ufakligin yasadiklariyla, kasaba-
dan diglanmasi, kendini bir anlamda kanitlamak, sevilmek
icin gliglenmek istenmesiyle Boruto’nun yasadiklarini ayni
kefeye koyamam elbet. Hem ne o kardesim ¢ok gticlii jitsu-
lar zart diye yapiyor bebeler, bir durun yahu. Tamam, belli
oldu, icten ice sevmemisim seriyi... Agikgasi Boruto yerine
Naruto'yu filler'siz tekrar izlemeyi 6nerebilirim. Sahsen bir
ayimi sadece Naruto'ya ayirmayi ve tekrar izlemeyi planli-
yorum. Bir nevi veda...
Yeni sezondan ilging gozliken serilerden biri Eromanga
Sensei, bir kardes komedisi. ilk sezonunu ok sevdigimiz
DanMachi de Sword Oratoria ile devam ediyor. ilgimi ge-
ken bir diger seri de Kabukibu! Chihayafuru ya da Hikaru
no Go gibi, Japon kiiltlrlnin ta Edo Dénemi'nden beri en
onemli 6gelerinden biri olan Kabuki tiyatrosunu gtinii-
miuizde bir lise kulliblinde hem de bishounen erkekler
tarafindan uygulanmasini goriiyoruz. Pek erkeklerin ilgi-
sini gcekecek bir sey gibi goriinmiyor ama bakalim nasil

ilerleyecek seri. Seikaisuru Kado da ilging baslangiciyla
kendisini izleten serilerden biri.

Eski cevherler

Her seferinde yeni sezonda neler olup bittiginden bahse-
diyorum da eski sezonlarda bahsedemediklerim birikip
duruyor. O yiizden bu ay izlediklerimden en begendikle-
rimi sizlerle paylasayim istedim.

Fafner gozden kagirdigim, ikinci sezonu Exodus'la
kesfettigim bir mecha serisiydi. Her ne kadar mecha-




lara uzak duruyorum desem de Evangelion
gibi muthis 6rnekleri gorduikce elim de degil
soyle bir g6z gezdiriyorum. Bu ay da oturdum
bastan itibaren butiin Fafner evrenini tekrar
izledim, iyi ki de izlemisim. Oyle mecha deyip
gegmemek lazim bu seriyi. insanin yabanci
ve oteki gordigu seylere karsi yaklagimindan
tutun da gevresiyle ve kendiyle ¢atigmala-
rina kadar insanliga dair cok 6nemli yerlere
dokunuyor. Ozellikle yeni serinin animasyon
kalitesi ¢ok iyi, ilk sezondan siiregelen mu-
zikleri zaten efsaneydi. (Hele ilk bolimlerden
birinde Chopin'in Op. 25 sarkisiyla mechalari
savasirken izlemek bende bayagi bayagdi bale
izliyormusum hissi yaratti.)

Mecha tasarimlarindan bahsetmek pek
benim harcim degil, benden ¢ok daha bilgili
insanlar taniyorum bu konuda Tirkiye'de,
ama onlarin da bu diyecegime katildigina
eminim: Gergekten orijinal tasarimlar.

Ben zaten mechalarda pilotuyla 6zdeglesen,
mimkiinse organik (Evangelion gibi) bag-
larin kuruldugu tasarimlarin hastasiyim, bu
seride de benzer seyler goruyoruz.

Distopik dlinyasinda yetisen yeni nesillere

“baris”"in ne demek oldugunu unutturmama-
ya, insan olmanin gereklerini huzur ve barig
temelleri Gzerine kuran yetiskinler ve son
teknoloji adalarinda tiim diinyanin yukinu
omuzlarinda tagimak zorunda kalan genglerin
hikayesi Fafner.

Tekrar geri donlp izledigim ve hayatim
boyunca bikmayacagim serilerden biri de
Mushishi. Burada bahsettim mi, hatirlamiyo-
rum ama istedikleri kadar yeni sezon, OVA
falan yapsinlar, bana yetmez. Anime sevmeyip
de Mushishi izlettigim de asik olan insanlar
var gevremde. Muzikleri, Japon kiltirunu

ve Sinto dinini hikayesine uyarlayisi, sulu
boyamsi ¢izimleri.. Bu seriyi ne kadar 6vsek
az. En 6nemli anime yonetmenlerinden
Katsuhiro Otomo da Mushishi'nin live action
filmini cekti. Kendisinin de bu seriyi ne kadar
sevdigi belli.

Kagirdigim ve manganimetr ekibiyle
gosterimlerimiz sayesinde imkan bulup da
izleyebildigim animelerden biri de Redline'di.
O nasll bir filmdir.. Agzim agik izledim. Elle
cizildiginden dolay: tiretim sireci uzadikga
uzamig ama ortaya ¢ikan eser vallahi sanat
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eseri. Fast and Furious, Need For Speed falan
hak getire. Renkleri, karakterleri 6zellikle de
diinyasi beni benden aldi. Star Wars'un en
sevdigim ozelliklerinden biri muthis irk zen-
ginligiydi. Redline da bu konuda ¢ok basaril. 4
Ustiine hiz ve aksiyon da binince ne zaman
basladi, ne zaman bitti anlamiyorsunuz bile.
Ayrica gizimler o kadar detayli ki, tekrar tekrar
izledikge yeni seyler kesfediyorsunuz. Kill

la Kill gibi serileri, o renk climbistini, uguk
kagik hikaye anlatimini seviyorsaniz bu film
tam sizlik.

Eh, son olarak da Koe no Katachi mangasin-

-
dan bahsedelim. Filminden 6nce mangasina ==
g6z atayim dedim ve kitlendim. 7 ciltlik bu se-
rinin filmi Japonya'da Your Name'in golgesin- /
de kaldi belki ama yine de en begenilen film- _—
ler arasina girdi. Kaliteli versiyonu ¢ikmadan

-

izlemeyecegim diye diretiyorum ama sanirim
dayanamayacagim. Gergi animesini izlediyse-
niz de izlemediyseniz de mangasini oneririm.
AnoHana ve Colorful gibi, i¢inizi burkan ama
bir yandan da isitan hikayeler listemde st
siralara geldi Koe no Katachi.

Eskilerden bir film daha 6nerelim. Wicked
City, Kawajiri Yoshiaki'nin Ninja Scroll ile ismi-
ni duyurmasindan seneler 6nce Vampire Hun-
ter D romanlarinin da yazari olan, Japonya'da
Stephen King, Lovecraft gibi isimlerle bir
sayllan Kikuchi Hideyuki ile ilk tanistiklari film.
Darkside Blues mangasindan uyarlama. Kor-
ku, macera, kara fantezi ve erotizm ogelerini
mithis bir sekilde birlegmis filmde. Seytanla-
rin kara diinyasi ile bizim diinyamizin birlestigi
bir gergeklikte geciyor.

Kawajiri'nin yeni yeni yonetmenlik yaptigi
zamanlardan olan bu film ayni zamanda

da Ninja Scroll'da gordiigiimuz ve ona Gn
katan farklh tarzini ilk ortaya koydugu film de
sayilabilir. Filmin karanlk havasi ve gergin
atmosferi icinde yonetmenin seks ve 6lim
arasindaki kirilmaz bagi ¢ok iyi irdeledigi de
gozden kagmiyor tabii. m Merve Gay
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KULTUR & SANAT

o Cosplay Repubhc

Planlama Ustasi, Her Cosplayerin ihtiyaci

zun slredir birlikteyiz ve cosplayin

bircok detayi hakkinda bilgilendik. Tabii
ki olay, sadece cosplay tarihi, peruk nereden
alinir, kalitesi ya da nasil makyaj yapilir

kafasinda ilerlemiyor. Bu tarz bilgiler, sadece
cosplay hakkinda bilgi sahibi olmaniz igin var.
Daha dnce bu hobiye hi¢ bulagmadiysaniz, o
zaman iginiz “birazcik” zor ancak ¢ok da zor
degil. Clinki artik cosplay oldukca popiiler ve
muhtemelen etrafinizda bu hobiyle ilgilenen
birileri var. Yok mu? O zaman bana nasil
ulasacaginizi biliyorsunuz.

Gectigimiz slire zarfinda nasil cosplaye bas-
lanir, cosplay gegmisindeki gizemler, cosplay
gruplari ve isin karanlik boyutu, basarisiz
olsaniz bile cosplay sizin i¢in basari kapilarini
nasil aralar gibi ilging konulara deginmistik.
Bu sefer benim gibi isleri planh ylritmekten
hoslananlara 6zel, efsanevi bir uygulamay
sizlere tanitacagim; ta daa Evernote! Hemen
hemen hepinizin elinde akilli telefonlar
mevcut. Bunlari daha ¢ok sosyallesme amaci
olarak kullansaniz bile aslinda bilgi bankasi
olarak, daha islevsel hale getirebilirsiniz.
Elinizin altinda dijital bir ansiklopedi var ve
bunu istediginiz gibi blyttmek sizin elinizde.
Eger Evernote uygulamasini biliyorsaniz,

bu yazacaklarim muhtemelen size anlamsiz

gelecektir ancak bir dakika, hemen sayfayi
cevirmeyin. Belki bilmediginiz bir seyler
vardir?

Evernote nedir, nasil kullanilir?

Uzun stiredir Evernote kullanan biri olarak,
bu uygulamanin sadece cosplay degil, he-
men hemen her iste yararl olduguna sahit
oldum. Kafamin etini yiyen patronum sag ol-
sun, Evernote hakkinda 6zel birkag ipucunu
cosplay tarafinda kullanmaya bagladim ve
bu sasilacak derecede hayatimi kolaylastirdi.
Peki nedir bu Evernote? Evernote, elinizdeki
bilgilerin sizin kontrollniz altinda bulut
tabaninda saklanmasi konusunda yardimci
olan bir uygulama. Bir cesit dijital defter gibi
algilayabilirsiniz. Bu uygulama sayesin-

de cesitli notlarinizi, gorsel linklerinizi ve
dijital defterinizi arkadaslarinizla paylagsma
imkanina sahipsiniz. Ayni sekilde de onlar
da sizinle paylagabilir. Hatta en 6nemlisi bu
bilgilere istediginiz yerden ulasabiliyorsu-
nuz. Agikgasi yogun ¢aligma maratonum
yuztinden kimi zaman glnlerce PC basina

@
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COSPLAY REPUBLIC

gecemeyen bir insanim ve bu ylizden
telefonum hayatimi sekillendiren tekno-
lojilerden biri haline geldi. Konugmanin
veya birilerine ulasabilmenin yaninda, mail
bilgilerimden, bazi yazilar yetistirebilmeye
kadar bircok iste telefonumu kullanir hale
geldim. Ayni sekilde hayatimin yogunlugu,
birgok seyi unutmama da neden oluyor.
Unutmasam bile en azindan emin olmak
adina, hemen hemen her seyi not alan

bir insanim. Siz de boyle bir aliskanhga
sahipseniz, o zaman Evernote aradiginiz
sey demektir.

Evernote, sadece telefon degil ayni
zamanda bilgisayarlarinizdan da ula-
sabileceginiz bir uygulama. internette
gezinirken, sonradan aragtirmaya karar
vereceginiz seyleri not olarak alabilir ve
kendinize bunu sik sik hatirlatabilirsiniz.
Ayrica bunu istediginiz yerden, istediginiz
zaman yapabilirsiniz. Cosplay konusun-
da ise yararli oldugunu diistindiigiiniiz
linkler veya notlari, Evernote igerisine
kaydedebilirsiniz. Bunlari sonrasinda alt
alta klasorleyebilirsiniz. Mesela internette
cekici bir peruk gordiiniiz ancak belki de
daha uygun fiyata bagka kaynaklardan bu-

lacaksiniz. Evernote’'unuza hemen notunuzu
alin ve unutmayin.

Evernote'u kisisel olarak en ¢ok kumas ko-
nusunda arastirma yaparken kullanirim. Her
kumas, istedigim diikkanlarda bulma gibi
sansim yok. Bu ylizden bazilarini internetten
satin almayi tercih ediyorum. Begendigim bir
kumasin rengini (isim olarak) kaydediyorum,
ka¢ metre lazim veya dikecegim etegin uzun-
luguna kadar cesitli notlarimi bu uygulamaya
yaziyorum.

Hatirlatma: Evernote, yazdigimiz kadar uzun-
luktaki bir defterden farksiz. Yani istedigimiz
kadar not alabiliyoruz. isin daha giizel yani
ise notlari da klasorlestirebiliyoruz. Her kla-
sorlin igerisine baska bir klasor daha ekleyip,
onlari isimlendirebiliyoruz. Ornek: Rin Oku-
mura cosplayi yapmak istiyoruz. Hemen bu
isimle bir klasor a¢ip, ardindan o klasoriin de
altinda, alt klasorler veya basliklar olusturabi-
liyoruz. Rin Okumura klasorintn altina, lens
(fiyatiyla), peruk, (varsa) aksesuar, linifor-
ma, ayakkabi vb sekilde bastan baslayacak
sekilde alt bagliklar halinde siralayabiliyoruz.
Bu konuyu biraz daha agalim. Not aldigimiz
her basligin yanina kostimun nasil yapila-
bilecegi, aksesuarlari veya perugu nereden
alabilecegimiz gibi yararli linkleri de ekleyip,
sonradan daha detayli inceleyebiliyoruz.
Daha glizeli ne biliyor musunuz? Farz edelim
ki deli gibi not biriktirdiniz ve istediginizi bir
tlrlt bulamiyorsunuz. Benden size tavsiye;
Evernote'u kullanirken notlariniza mutlaka
“etiket” ekleyin. Boylece planladiginiz Rin
Okumura cosplayi hakkindaki notlarinizi
kolayca bulacaksiniz.

Hayati kolaylastirmak

Evernote ile cosplay plani yapma kismi ise
isin en eglenceli tarafi, en azindan benim igin.
Kisisel olarak Evernote'a gitmeyi planladigim

butin etkinlikleri not alirnm, o etkinliklerde
yapmay! planladigim kosttimleri siralarim.
Her karakterin altinda da farkl alt basliklar,
kendi notlarim, referans fotograflarin linkleri
yer alir. Bir kostum lzerinde ¢aligirken,
onun hakkinda mutlaka daha fazla bilgiyi
ayni isimli klasore kaydederim, hatta pe-
rugu satin aldigim zamandan, gelmesini
planladigim zaman kadar birgok notumu bu
uygulamada tutarim. Perugu satin aldiysam,
istedigim zaman takip edebilmek i¢in takip
numarasi ve kurye firmasinin linkini de “pe-
ruk” isimli notumun yanina kaydederim.
Benim kullandigim yol, bazilariniza karisik
gelebilir ancak inanin ¢ok fazla etkinlige
katiliyorsaniz ve zaman konusunda sikinti
yaslyorsaniz, yogunlugunuz kimi zaman
unutmaniza neden oluyorsa Evernote,
yardiminiza kogacaktir. Planlama konusun-
da, istediginiz yerde kullanabilme ve bulut
tabanina kaydedilen verileri kaybetmek im-
kansiz gibi bir sey. En azindan hentiz benim
basima gelmedi. Dilerseniz emin olmak icin
Evernote'daki igerikleri yedekleyebilirsiniz.
Sorulariniz igin beni sosyal medyadan Cey-
dadogankaras veya CepEjderi olarak bulabi-
lir, dilediginiz zaman rahatsiz edebilirsiniz.
m Ceyda Dogan Karas
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdii Cem Sanci

© cemsanci@chip.comtr ) Cem_Sanci

Oyunlar teknolojide itici gu¢c mu?

\/ideo oyunlarinin uzun yillar kiigim-
sendigi, oyun severlerin de kendilerini
strekli gizlemek zorunda kaldigi glnleri
artik gogu kimse hatirlamiyor. Bir zamanlar
oyunlari kiigimseyenler, bugln ellerinde-
ki telefonlarda butiin gtin mobil oyunlari
oynamakla mesguller. Ancak, kisa sure
once yayinlanan bir rapor, bana hem o eski
glnleri hem de video oyunlarinin bugtin
yasadigimiz dijital caga ulagsma sirecimizi
nasil hizlandirdigini yeniden hatirlatti.
Raporun ¢zeti su: iOS ve Android uygula-
ma pazarinda, 1 milyon dolardan fazla para
kazanan yapimcilarin sayisi hizla artmaya

baslamis. Oyle ki, milyoner yapimcilarin
sayisi gegen yillara oranla ikiye katlanmig
ve bu bliyime daha da hizlanarak devam
edecekmis.

Ancak dikkat ¢eken bir detay daha var. Bu
milyon dolar kazanan yapimcilarin blyuk
¢ogunlugu oyun yapimcist... Android'de
milyon dolarlik yapimcilarin %75'i, iOS'ta
ise %57'si oyun yapimcisi. Yani kisacasl,
halk deliler gibi mobil oyunlarla oynuyor. Bir
diger deyisle mobil oyunlar uygulama eko-
sistemini ayakta tutuyor. Apple ve Google'in
uygulamalardan kazandigi milyar dolarlarin
onemli bir bolimi oyunlardan geliyor.

Ayni form(l 30 sene Oncesi i¢in de geger-
liydi. Bir evde PC bulunmasinin bile “liks"
ve hatta "gereksiz" kabul edildigi, internetin,
sosyal medyanin olmadigi yillarda, cogun-
lukla oyun severler evlerine PC aliyordu ki,
bu sayede hem donanim Ureticileri hem

de yazilim gelistiriciler para kazanabili-

yordu. Oyunlar olmasa, dijital teknolojinin
gunlik hayatimiza bu kadar genis sekilde
yayllmasi belki bir 50 yil daha fazla zaman
alabilirdi. $u anda hala evlerimizde oturmus,
televizyonda sevdigimiz dizinin baslamasini
beklerken, kagit gazetemizdeki bulmacalari
¢ozlyor olabilirdik ki aslinda ¢ok eglenceli
bir ugrastir.

Simdi ise, oyun sever telefon sahipleri
sayesinde, telefon Ureticilerinin strekli yeni
modelleri ve yeni teknolojileri karsimiza
¢ikardigina sahit oluyoruz. Pek ¢ok insanin
telefon satin alirken, “son oyunlari galistira-
bilir mi?” diye sorduguna sahit olabilirsiniz.
Dolayisiyla, son 30-35 yildir benim de sahit
oldugum kadariyla, oyunlar teknolojinin
gunlik hayata girmesini kolaylastiran ve
hizlandiran bir etkiye sahip ve ayni etki hala
devam ediyor.

Siz yine arada mola verip sokaga ¢ikmayi
da ihmal etmeyin. =




Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

3 yasindayim. Okuyucu kitlesiyle yani
4sizlerle bulusali tam 29 yil oldu. Sen di-
yemiyorum hala, saygidan saninm. insanlarla
yarigmalarimda da amacim yine ilk olmak,
en hizli olmak ve en iyi yaziy| yazan olmakti.
Sizleri birey degil, kolektif bir zeka olarak,
beni algilayanlar olarak hissettim.

Konu hisler olunca bilgisayar akla gelmiyor
ama Turkiye'de 1988 Temmuzundan beri
bilgisayar dergilerinde yazmayi basarabilmis,
halen hayatta olan tek insan benim sanirm
ve hisler, kokular, digtinceler de emin olun
bu isin iginde. Okuyucu kitlesi ile tanigsmaya
cesaret etmek benim icin gok kiymetliydi, ku-
¢uk yasima ragmen bunu anlayabiliyordum.

Yolculuk

64’ ler dergisinde kendimizce edindigimiz ve
disina ¢cikmamaya calistigimiz kurallara bagli
kalarak bunu kanitliyordum kendimce.
Pong, kartus Gzerindeki resmini gorerek, -bir
yandan da makineyi kurarken- o resimdeki
nefis sahneye dahil olabilecegimi hayal
ettigim ilk seydi. Bir kag dakika sonra Atari
2600 U ayarlamayi bitirdigimde, ekranda TV
yayinina hi¢ benzemeyen, o keskin kontrastli
siyah beyaz gorintu belirdi. Pek ¢ok kadini
bile boyle beklemedim hayat boyu, bunu
yillarin sonrasinda tortu gibi hissederek
soyllyorum. Sagma gelebilir, ama Abba
plaklarim, ittirdiginizde iginde cakmak tas!
ile kivileimlar gikaran oyuncaklarim vardi.

Beynim elektronik anlamda bakirdi.

Joystick ellerime blyuk gelmisti ama olsun, o
kirmizi digmeye basacaktim! Tek duydugum,
ailemden isittigim “ne guizel oynuyor, bravo”
gibi seylerdi. Elektronik ve ben ovilesiydik,
hizliydik, ve odadaki kimse boyle degildi.
Toplamda memlekette belki on oyun olabilir-
di ama hepsi de fethedilecek birer kale gibiy-
di. Kimseye ihtiyacim olmadigini da sanirim
yine bu siralarda, bagka oyunlarda kegfettim.
Oyun iki insanla ¢ok keyifliydi ama tek basi-
na olmak, kahraman olmakti! Utanacak denli
blyuk yasima kadar da boyle hissettim.
Gordugum oyunlar, bagka insanlarin
akillarindan, yaraticiliklarindan beslenen ve
uluslararasi anlamda; yaraticilarin fethedil-
mesi "gereken” kaleleriydi. Oyunlu saatler,
gamewatch'lar, ne bulursam hepsi benim
“ortamimdi” Ailemin bitmek bilmeyen kavga-
larindan, yalnizligimdan, su anda hissettigim
ve yasadigim hayattan bile soyutladilar.
Kabul ediyorum saglikli degil, milyonlarca

yil boyunca bagka seylere programlanmis
beyinlerin, beton Uzerinde gegen hayatlarin-
da ¢ok seyin saglikh kaldigini sdylemek zor.
Mecbur olmak ve se¢im yapmak arasindaki o
cizgiyi nerede kaybettigimi ben de bilmiyo-
rum sanirim.

Gergek hayatla bulugma ani bunlardan ¢ok
farkli degil. Hayatimda Aliens oynarken
yorlingeden girme esnasinda gosterdigim
konsantrasyonu emin olun is gorusmelerin-
de veya ofisteki beyin firtinasi seanslarinda
bile harcamadim. Last Crusade’i bitirmeye
¢abalarken harcadigim emegi ve sabri, emin
olun siir yazarken bile kullanmadim.

92 den sonra glizel sanatlar sinavlari, mu-
hendislik ¢abalari, muzik ve internetten iba-
rettim. Oyle insanlar ve "sey”lerle karsilagtim
ki sizlere buradan anlatmayi ¢ok istiyorum.
Dostlarimi da anmayi, bazen davet etmeyi
de. Merhaba!m
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Bitmeyen beta test yapmislar

elinen noktada oyunlarin grafik kalitesi ne

kadar artarsa artsin, guiniin sonunda esas
ulagiimasi gerekenin kaliteli senaryo ve oyun
yapist oldugunu saniyorum artik herkes kabul
etmistir. Ozellikle 2000'li yillarda, 90l yillara
gore grafik teknolojisinde resmen birkag seviye
atlayan oyunlar, bugun belirli turlerde, belirli bir
kalitede grafik sunarak karsimiza ¢ikiyorlar. Za-
ten Battlefield gibi serilerin takipgileri, seri igin
Uretilecek yeni oyunlardan daha "kotl" bir grafik
teknolojisi beklemeyi aklindan beri gegirmiyor
ki zaten basta AAA oyun Ureticileri olmak Uzere
birgok yapimci firma, gitayr hep ylkseltmeyi o
ya da bu sekilde basariyor. Tamam, bazi oyunlar
standartlagmis grafik teknolojisine sahip ama
bazilari halen bu konuda buyuk sorunlar yasiyor.
Yine de halen en buyuk sorunlarin baginda
oyun mekanikleri ve senaryo isleyisi geliyor.
“Narrative” yani 6yku, bugtin dyle bir yere geldi
ki sadece bu anlati Uizerinden uretilen muazzam
yapimlar soz konusu. Hal boyle olunca da bir
donemler sadece RPG tarzi oyunlarla anilan
derin senaryo ve anlati, artik tim oyunlarin
kalbinde bulunuyor. Daha dogrusu bu oyun
rekabetgi bir multiplayer yapim degilse ve tek
kisilik senaryo Uzerinden ilerliyorsa, hemen
her tlrli oyuncunun dikkate aldigi ik sey de

yine bu senaryo oluyor. Yani hepimiz igten ige,
deneyim ettigimiz oyunda bir amag aryoruz.
Ne hikmetse birgok oyun firmasi da senaryo

ve anlati isini halen pek sallamiyor. Yani birgok
yapimda bir sekilde diyalog sistemi gorlyoruz
ama o kadar igi bos diyaloglar ki olmasalar da
olur. Bir de bu “Oyun sonunu etkileyen kararlar”
var ki daha evvelden de yazdigim gibi benim en
sevdiklerimden. Hani senaryo yok, oyunda sika
sika etrafa kosturuyoruz tamam ama bari bir
mekanik olsun degil mi? Aslinda tum oyunlarda
bir mekanik s6z konusu ama bunlar ne kadar
calisiyor? Daha dogrusu ne kadar kaliteli bir
oyun ortaya gikariyorlar? Tur hig fark etmez, en
hizll FPS oyunundan, en yavas taktik stratejiye
kadar arka planda yapilan hesaplamalar ger-
cekten ne kadar tutarli? Ozellikle son dénem-
lerde Overwatch oyuncular yaganan Blizzard
nerfleri ile bunu birinci elden deneyim etti.
Benzer bir durum bu ay 6n incelemesini yapti-
gim Quake Champions i¢in de gegerli. Sadece
silahlarin verecegi zararlar hesaplamak bile

1

basli bagina bir dertken, farkli karakterlere ve-
rilen farkl maksimum hayat, zirh ve hiz puani,
eminim oyunun diizenli olarak nerflenmesine
sebebiyet verecek. isin ironik kismi, hepimizin
bu tarz farkliliklari istemesi ama bu farkliliklarin
tam anlamiyla dengelenmesi igin binlerce defa
play test yapilmasi gerektigidir. E bu testi kim
yapacak? Tabii ki biz! Bunun giniimuzdeki
adi "Erken Erigim." Uzun suredir sikdyet ettigim
bu konu artik dyle bir noktaya geldi ki oyunlar
piyasaya ciktiktan sonra bile yillarca bu asa-
manin sonu gelmiyor. Daha da ironik olansa
firmalarin yaptiklari giincellemeler sonucu
oyuncularin “Bak ama abi herifler bizi dinliyor,
oyundaki dengesizligi dizenliyor." diyerek
firmalari savunuyor olmasi. Evet, oyun yapmak
¢ok zor bir sey, buna gontlden katiliyorum
ama bir noktada da bunun bir is oldugunu
unutmamak lazim. BlyUk firmalarin baskisi
altinda zor sartlarda oyun ¢ikaran firmalara
saygim sonsuz ama oyunlardaki dengeyi
kurmay! zorlastiracak fikirleri oyunculari
kullanarak ortadan kaldiran firmalara
da bir hayli tepkiliyim. Yine de kendile-
rini tebrik ediyorum zira giinimiiz
oyuncusunu tam da istedikleri kivama
getirmeyi basardilar. " m
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E3 2017°ye dogru...

G egen sene E3'U izlerken, arka arkaya
yedigim bombalarin etkisinden zor kur-
tarmigtim kendimi. Ozellikle Sony kulvarinda
olanlari hala unutamiyorum. Bu sene de dyle
gorlnuyor ki yine Sony kulvari agir basacak.
Artik gok az bir zaman kalmis durumda, bi-
liyorsunuz ve orada, ozellikle Sony tarafinda
olacaklar, daha dogrusu tahmin ettiklerim,
anlatilir gibi degil...

Gegen sene Sony Basin Konferansi'nda
goruclye ¢ikan iki 6nemli baslik (Horizon
Zero Dawn ve Resident Evil 7) bu zamana
kadar piyasaya ¢ikisini yapti ve inaniimaz
oyunlar olarak literattirde yerlerini aldilar.
Geri kalani ise hala sir perdesinin arkasinda,
gizemli bekleyislerini surdurlyorlar ki orada
tanitilmayan ama o gunden bugtne kadar
gecen slrecte kadroya dahil olan basliklar
da var isin iginde.

Su ana kadar sadece kisa bir fragmanindan
baska higbir seyini gérmedigimiz Last of Us

2 gibi bir dev var mesela kadroda. Gok agik
bir sekilde goruliyor ki, bu devin bir gamep-
lay videosuyla, hatta canli oynanis videosuyla
karsi karslya gelecegiz. Sahsen, E3 2017'den
bekledigim en buylk baslk bu ki eger boyle
bir sey olmazsa, Sony'i tasa tutarlar, bu da
ayr bir gergek.

ikinci bir baslik Rockstar cephesinden
gelecek gibi gorlntlyor. Haberiyle birlikte
piyasa gundemine bomba gibi diigen Red
Dead Redemption 2, E3 2017'nin en blyuk
kozlarindan biri. Bu blyUk saheserin de bir
oynanis videosu gelecektir ve sadece simdiye
kadar piyasaya ¢ikan gorselleri bile heyecan
katsayisini yukseltmeye yetiyor.

Yine Sony cephesine ait bir diger onemli bag-
lik ise tabii ki God of War "4" etiketini tasiyor.
E3 2016'daki o muhtesem gosteriden sonra
kapilarini kapatan Santa Monica, yine Sony
sahnesinde firtinalar estirecek ki soylentilere
gbre oyunun VR versiyonu Uzerinde de galigi-
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liyormus. Bilmem anlatabiliyor muyum?

Ve tabii bir Kojima saheseri olacagi 6ngoru-
len Death Stranding de heyecanla beklenen
basliklar arasinda yerini koruyor. O blyuk
fragmandan sonra arkasinda sadece teoriler
birakan, hikayesine, nasil bir oyun olacagina
dair en ufak bir ipucu bile vermeyen Death
Stranding, bomba gibi bir oynanis videosuyla
sahnedeki yerini alacaktir diye distntyorum.
Simdilik aklima gelen ve bekledigim en
onemli bagliklar bunlar ama isin i¢cinde Days
Gone, Far Cry 5 ve yeni Assassin's Creed gibi
devler de var. Sadece bunlar bile E3 2017'nin
bu sene yine bomba gibi olacaginin birer
gostergesi. Hal boyle olunca, o glinli sadece
E3 2017'ye ayirdim. Esi dostu da davet ettim
eve. Heyecandan birbirimizi kesmezsek iyidir.
Gelecek ay yine burada, kaldigimiz yerden
devam ederiz. Bakalim tahminlerim ne kadar
tutmus olacak.

Gorlsmek lzere! m



lekken /

Uzakdogulu kardeslerimizin iki sene kadar once deneyim ettigi
Tekken 7'nin kapilari nihayet bati diunyasina a¢iliyor.
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READY
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VR Ready mit
nur einem Klick

Rakipsiz Sogutma Renkli LED Isiklandirma Tek Tiklamayla VR icin Hazir




Gelecek SEHIR'de,
SEHIR Dragos Kampuste!

Istanbul Sehir Universitesi 6zgun, katilimci, evrensel, 9zgurliket yaklasimi
ve guclt akademik kadrosuyla Dragos Kampuse tasiniyor. Istanbul’'un en
yesil ve en mavi kampusU yeni dénemde kapilarini Dragos’ta aciyor.

r?% iSTANBUL SEHIR UNIVERSITESI

444 4 034 | www.sehiredu.tr

@ IstanbulSehirUniversitesi @ SehirUniversite @istanbul Sehir University sehiruniversite @ sehiruniversitesi
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