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YASAM VE YAPAY ZEKA

Gencler ve kendini genc hissedenler... Nasilsiniz2 Gecen ayki God of
War firhinasini atlathniz mi2 Eger 8yleyse sizi hemen kapak konumuza ala-
lim cinki God of War'da ne kadar fazla aksiyon yasadiysak, ne kadar
cok “Boy” dediysek, simdi de bir o kadar fazla disinecegiz...
Cogu bilimkurgu romaninda, filminde, dizisinde islenmistir; insanlar ka-
dar akilli olan ve insan gibi davranabilen yapay zeka robotlar, yani
Android’ler magazalarda satilsa, halkin arasina karissa, nasil bir dinya
olusurdu2 Bu sorunun yanitini bize 13 balimlik bir dizi tadinda veren ya-
pim da Detroit: Become Human’dan baskasi degil... Oyunu rahatlikla ka-
pak konumuz haline getirebildik ciinki gérdiklerimiz bizi bir hayli etkiledi.
Detroit'in yaninda bu ayin bir diger énemli konusunu oyunlar “iyi” ve
"kéti” olarak nasil damgaladigimiza degindigimiz, “Oyunun lyisi Kétiisi
Olmaz!” dosya konumuz. Makalede yazilanlarin da sizi bir siire diisindi-
receginden ve oyunlar yargilama sisteminizde etkili olacagindan eminim.
CRPG'lere dénmek icin muhtesem bir firsat yaratan Pillars of Eternity II:
Deadfire da bu ayin 8nemli oyunlarindan. Hele ki zamaninda Baldur’s
Gate'i oynayip da halen unutamiyorsaniz...
Bu ay ilginc bir calisma daha yaptik ve Rainbow Six Siege’i bir kez daha

inceleme sayfalarimiza davet ettik. Bunun nedeni de oyunun ilk ciktigi dé-
neme kiyasla fazlasiyla gelismis olmasi ve daha da giizeli artik Tirkce
destegine kavusmasi. Bu gelismeler de bize oyunu tekrar inceleme firsah
vermis oldu.
Okumakta olan herkese iyi tatiller, calisanlara da en kisa zamanda
giizel bir tatil firsati diliyorum; herkes kendine iyi baksin! Gelecek ay
gorismek izere...

Tinra gym

) editor@level.com.tr ) @apeiron (@) @tunasentuna [ ) /tsentuna

PROMO KODU

250 sayilik dijital LEVEL arsiviniz icin detaylar son sayfada...
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LEVEL EKiBi

Emre Oztinaz

PC/PS4/VITA
Blizzard oyunlari-

na &limine bagl,
PC fanatigi (Son
zamanlarda PS4

ile yakinlasmaya
basladi) mobil oyun
gelistirici. Ay sonu
gelmeyen yazilar
yizinden cinnet
gegcirip oraya buraya
saldiran gorsel y6-
netmen. Kahve icerek
sakinlestigi yéniinde
de duyumlar var.

24 emre@level.com.ir

y @eoztinaz

Kirsat Zaman

PC/PS4/XONE
Bitmeyen pil icat etmeye
calisirken carpildigi giin-
den beri similasyonlara
duskiin. istanbul'dan
ayrilip organik tarim
yapacakken kendisini
dergide buldu. Hayat
boyunca her giin kisir
ve kahve icse sikayet
etmez, iki giin araliksiz
otomobil yarisi izlese
bikmaz. Bir de arada
motorsporlari ile alakali
bir seyler yapiyor.

y @kursatzaman
@kursatzaman

Cem Sanci

PC
LEVEL'in en kidemli yazari.

1998'ten beri dergide yazi-

lanyla, k&sesiyle okurlarina
ulasiyor. Atari 2600'dan
beri video oyun dinyasini
takip ediyor. Yazilarini

her ay dergi matbaaya
gitmeden 10 dakika 6nce
yetistiriyor. Mesajlara tic
giin sonra déniyor. Bu ara
saclarini kazith ama yeni
fotografini inatla génder-
medigi icin uzun sacl eski
fotografini kullaniyoruz.

y @cem_sanci
@cemsanci

Ertugrul Singy

PC/X360

Oyun oynaya oynaya,
okuya okuya akademis-
yen oldu. Universitede
ders falan veriyor. Onun
icin oyun bir meta

degil. Sadece grafik ve
senaryodan olusan bir
yapidan cok daha faz-
lasi oldugunu disiniyor
ve bunu her zaman dile
getiriyor. Oyun tUry ayirt
etmeyen ender yazar-
lardan ama favorileri
RPG ve Strateji.

f /ertugrul sungu
3 @ErtugrulSungu
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llker Karas

PC/PS4

Konu eSports oldugunda
adeta bir proje makinasi-
na dénisiyor. Ona bir
fikrinizden bahsedin.

15 dakika sonra size
gidebileceginiz spon-
sorlardan projenin dijital
pazarlamasina kadar
anlatsin. Hobi olarak
basladig LEVEL yazar-
ligindan Tirkiye'nin en
etkili eSports projelerini
hayata geciren noktaya
gelmistir.

W @rzrblds
@rzrblds

Enes Ozdemir

PC

Atari neslinden gelen bir
gamer, hala headbang
yapan bir biinye. Bir ara
online oyunlarla kafay:
bozmustu. Kendisi hala
bir Lol'cii ve son zaman-
larda PUBG'ye de ciddi
manada sardi. 5,5 seneyi
askin siredir LEVEL'da
yaziyor. Hala ara sira
masa basinda hamburger
yerken Pokemon izliyor.
Ha bir de, rollerblade mi
paten mi yapryor ne?

y @Ghostshoot
@enesozdemirr 1907
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DETROIT

BECOME HUMAN

insanlar ve Androidler arasindaki
baris sona ermek izere, ne olacagi
ise yapacaginiz tercihlere bagl...

#257

ICINDEKILER

03  Editérden INCELEME
04  LEVEL Ekibi 42  Detroit: Become Human
08  Takvim 52 Pillars of Eternity Il: Deadfire
10 Kiheylan 56  State of Decay 2
12 Games Week 2018 58  Dark Souls: Remastered
14 Haberler 59  Forgotton Anne
60  Rainbow Six Siege - Revisited-
ILK BAKIS 62 The Forest
20  World of Warcraft: 63  Downward Spiral: Horus Station
Battle for Azeroth 64  BattleTech
22  Shadow of the Tomb Raider 66 Total War Saga: Thrones of Britannia
24 Dragon Quest XI 67  Destiny 2: Warmind
25  Spyro Reignited 68  Conan Exiles
26  Worlds Adrift 70  City of Brass
71 The Swords of Ditto
28  RPG Ginlikleri 72 Omensight
73  Super Mega Baseball 2
DOSYA KONUSU 74 Predynastic Egypt
30 lyi — Kétii Oyunlar 75  House Flipper
76  For the King
36  Anarsist 77  Llittle Witch Academia: Chamber of Time

78  The Council: Part 2
79 Dead in Vinland
80  Wild West Online

80 Light Fall
81 The Invisible Hours
81 Trailblazers

6 | LEVEL

82
85
86
88
91
92
100
102
104
106
108
10

114

Mobil incelemeler
Online

Paladins
PlayerUnknown’s Battlegrounds
Donanim
Nintendo Labo
Sekiz

Film, Kitap, Mizik
Cizgi Dinyalar
Otaku-chan!
Cosplay Republic

Kése Yazilar

LEVEL 258



o[-0
- _mobilyacom ]




Haziran

1 Haziran
Path of Exile: Incursion (PC)
Sea of Memories (PC)

5 Haziran

Warhammer 40,000: Inquisitor - Martyr
(PC, PS4, Xbox One)

Vampyr (PS4, Xbox One, PC)

BlazBlue: Cross Tag Battle (Switch, PS4, PC)
The Elder Scrolls Online: Summerset

(PS4, Xbox One, PC)

Onrush (PS4, Xbox One)

Nobunaga’s Ambition: Taishi (PC, PS4)
Antigraviator (PC)

7 Haziran
MotoGP 18 (PS4, Xbox One, PC)
Flashback: Remastered Edition (Switch)

8 Haziran
Sushi Striker: The Way of Sushido (Switch, 3DS)

12 Haziran
Jurassic World Evolution (PC, PS4, Xbox One)
Super Bomberman R (PS4, Xbox One, PC)

13 Haziran
Bus Simulator 18 (PC)

15 Haziran

LEGO: The Incredibles
(PS4, Xbox One, Switch, PC)

19 Haziran
The Lost Child (PS4, Vita, Switch)
Darkest Dungeon: The Color of Madness (PC)

22 Haziran
Mario Tennis Aces (Switch)
New Gundam Breaker (PS4, PC)

26 Haziran
Far Cry 3 Classic Edition (PS4, Xbox One)

Crash Bandicoot N.Sane Trilogy
(Switch, Xbox One, PC)

Lumines Remastered (PC, Switch, PS4, Xbox One)
Ys VIII: Lacrimosa of Dana (Switch)

28 Haziran
Tour de France 2018 (PC, PS4, Xbox One)
CASE 2: Animatronics Survival (PC)

29 Haziran
The Crew 2 (PC, PS4, Xbox One)
Wolfenstein Il: The New Colossus (Switch)
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Samsung 860 EVO / PRO

Dinyanin en hizli SATASSD'leri ile tanisin...

ister masa Usti bilgisayar kullanin

isterseniz laptop, aradiginiz yiik-
sek performans icin kati hal diskleri
(SSD) artik olmazsa olmaz donanimlar
arasinda. Samsung’un 860 EVO ve 860
PRO SSD’leri ise simdiye kadar Uretil-
mis, SATA arabirimine sahip en hizli
SSD diskler olarak yliksek performans
bekleyen kullanicilara hitap etmekte.
860 EVO ve 860 PRO, 6nceki nesle
gore daha dayanikli, daha hizli, daha
uyumlu ve daha yliksek kapasiteli
diskler olarak tasarlandi. 860 EVO /
PRO model ailesi, giiniimiizde giderek
artan kapasite ihtiyaclari sebebiyle
performanstan 6diin vermek iste-
meyen kullanicilari pek ¢cok boyut
secenegi ile karsiliyor. 860 PRO
serisinde 256 GB, 512 GB,1TB, 2 TB
ve 4 TB olarak degisen farkli kapasi-
teler séz konusu iken 860 EVO serisi

250 GB, 500 GB,1TB, 2TB ve 4TB'lik
model secenekleriile son kullanicilara
sunuldu. 2.5” boyutundaki SSD diskler
M.2 form faktoriyle tretildi ve mSATA
arabirimini kullanmakta.

860 EVO ve 860 PRO’nun en biyiik
vaadi elbette performans. Yepyeni
Samsung MJX kontrolciisiine ve ken-
disini kanitlamis TurboWrite tekno-
lojisine sahip olan 860 EVO ve 860
PRO, 560 mb/s okuma ve 530 mb/s
yazma dederlerine sahip. En iddiali
performans tutkununun bile beklen-
tilerini fazlasiyla karsilayacak olan bu
performans sayesinde 860 EVO / PRO
serisi SATA arabirimli diskler arasinda
zirveye oturuyor.

Dayaniklilik da 860 EVO / PRO’nun
lzerinde ylkseldigi temellerden bir
digeri. Samsung V-NAND 3bit MLC
flash hafiza kullanan 860 EVO ve 860

PRO, daha 6nceki modellere gére 8 kat
daha uzun biryazma dmriine sahip.
860 EVO’da 2400 TB'a kadar ylkselen
buyazma émri(4 TB modelde), 860
PRO’da 4800 TB gibi muazzam bir
degere (4 TB modelde) ulasmakta.
Buna Samsung’un 5 yila kadar uza-
nan garantisini ve Samsung Magician
ve Data Migration yazilimlarini da
eklediginizde verilerinizin givenligi
icin goziiniiziin arkada kalmayacagina
emin olabilirsiniz.

860 EVO serisi, erisilebilir fiyata
yiiksek performans ve dayaniklilik
isteyen kullanicilara ve 6zellikle de
oyunculara hitap ederken, 860 PRO
serisi tasarimcilarin yaninda st seviye
oyuncular, NAS sistemleri ve sektoriin
profesyonelleri icin tasarlandi. SSD
teknolojisinin sinirlarini sonuna kadar
zorlayan 860 serisi sizleri bekliyor.

Bu birilandir.



Hali out, beyaz parke inl

Detroit'te neler oluyordu?



30a L kala

‘Merhaba LEVEL ailesi. Yagim 9. 1995'lerden beri oyun

dunyastyla I¢ iceyim. Derginizi de 2000'lerden belii elimden
geldigince takip etmeye caligtyorum. Annem sag olsun,

S amaninda cok dergiyl ¢cope attl. Tabll kaybolaniar da

oldus birllerine verilip geri geimeyenler.. Su fm"da"en esk{;ye
gidebildigim tarin 2008 sayilarl. 0 gunden gunamuze 0/ “ar
arada eksiklerle de olsa az ¢ok bir geyler vqrdl <>Tl\|md¢. ‘
diyor degerli okurumuz Burak Cakay ve ekliyor: ‘Kendinize o

iyl bakin. Bal oyuniu ganler dilerim.” Tesekkarler Burak,

koleksiyonuna saglik!

Hedef 5!

Bildiginiz tzere 2001 yilinda | dolar .25 TL gibi
bir seydi; isterseniz Amerika'ya gidiyordunuz,
isterseniz oradan herhangi bir Grand alip Tar-
kiye'dekinden katbekat ucuza getiriyordunuz.

Daha sonra bu dolar gitti 240 gibi bir seyler oldu,
tatlar hafif kagmaya basladi. Sonra 3 oldu, ne-
fesler tutuldu, "Aman hocam dur.." diyemeden
3.50, 3.60, oradan hop, 4.00! *Yok artik!" diyecek
zamani da bulamamigtik ki 4.e0'lari gorduk ge-
¢en ay -Kibelki5 olmustur su sira.. Bu ne demek
size a¢iklayalim. Adamlarin | tane kagidina
karsin bizde 4.6 tane var! Yani bu iyi bir sey!
Dagunsenize | verip 4.6 tane aliyorsunuz. Yakinda
Venezuela gibi kagit para verip kagit almak pa-
hall oldugu i¢in kagit paralardan canta yapaca-
giz. Bir PC veya konsol oyunu da niye 400 TL diye
de sormazsiniz artik; yasasin ekonomimiz!

SUrVivor'in nabz -
burada atlyorl

Uzun stiredir ginmi
; bu konuya deginmiyorduk. Efendim +g-

p edenler pilir Naginan'
: - N muhtesem bir segi
urvivor'a renk kat; whis o

) Yor. Fakat bundan daha sriemiis;
b(bjeen??glzlti:le;s kadar cok yenildi ki Acun cikty "Hocam
ELtiniz, reytingler de dibe vurdy A
ertin, . Allah ce-
Zaniziversinl' dedi, All Star' gl Sl |
a1 Nk dedh o P bu gonalid tayfasin
b',‘glin; ;C,/tieerp:slgrd(l. Boylece reytingler gene ar}c/tl gibim
" oldu. (Bize bildiriyoriar hem
dikkat ceken bir se b
Y Yok hai gene her sey g
aynthamam.. Turabi herkese g
' ayar veriyor, iste Umit
dede sesiyle yorum Yapiyor, Hakan halen kjrizma
yoksunu... Bu yarisma niye v

: ar. biri 6zetleyepilir mj
litfen? Biz Sey edemedik.. ! ,

Dergimizin ‘royal
nisant vuku buldu

Royal wedding de neymig Olca Karasoy i|¢ :
Rafet Kaan Moral nisanlaniyorken? Derglfﬁlgln
geng yazarlari Olca ve Rafet Kaan gggtlglm12

ay nisanlandi ve evienme yo\unqui ik adimi
atmis oldular, biz de onlari tebr'lk‘ etmeden
gegmiyoruz elbette. Mutluluk sizinle olsun
Olca & Rafet Kaan; dugande bol bol
gobek atacagiz!



Games Week i

biletinizi hemen \ :
almak icin: [

Games Week istanbul 2018

Oyun mevsimi basliyor, gelin hep beraber kutlayalim...

41 Oyun” kavraminda yillar icinde yasanan
degisimi 6zetlemek gerekirse “birlikte-
lik” kavram Ustinden gitmek gerekecektir.
Seneler nce yan yana oturdugumuz bir
arkadasimizla sinirli olan “beraber oyna-
ma” konusu, seneler ilerledikce binlerce
insanla rekabet ettigimiz, etkilesime, daha
fazla sosyallige odakli bir yola girdi. Arhk
oyun demek kendimizi kalabaliklar arasinda

bulmak, paylastikca artan bir haz demek.
Eger sizin icin de bdyleyse, yaz mevsiminin
kendisini iyice gésterdigi su giinlerde bera-
berce eglenebileceginiz keyifli bir etkinlik
sizi bekliyor.

6-10 Haziran tarihleri arasinda CNR
Holding tarafindan diizenlenecek olan
Games Week 2018, oyun dinyasinin

en eglenceli kapilarini oyunseverler icin

Fenomenler

Games Week 2018'te en sevdiginiz feno-
menler sizleri bekliyor. Fuar alaninda en
sevdiginiz karakterlere hayat veren Melodi
Kizilgiin, yayinlaryla bizleri ekran basina
hapseden Ferit Karakaya (Wtcnn), Easter
GamersTV, Giines Bey, Enis Kirazoglu ve
Ruthless Ladies sizleri bekliyor olacak. Bu

actyor. Games Week 2018'de en sevdiginiz
oyunlar, takipcisi oldugunuz fenomenler, en
yeni teknolojiler ve oyun izerine her tiirli
donanim bilesenini bulabilecek, turnuvalara
katilip 8diller kazanabilecek ve keyifli vakit
gecireceksiniz.

Gelin bakalim, en eglenceli oyun fuari olma
hedefiyle yola cikan Games Week 2018'de
sizleri neler bekliyor.

kadar da degil, GearBest standinda sizlerle
bulusacak olan fenomenler arasinda Oguz-
han Ugur, MervanT, Ugur Yaman, Ogicim-
napiyon, Porcay, Rozetmen, Oyun Gemisi
ve Mendebur Lemur gibi cok sevdiginiz
isimler de var. Giincel takvim ve saatler icin
etkinligin web sitesini ziyaret edebilirsiniz.

Oyun Alani

iste turnuvalar, réportajlar ve stantlardan
arta kalacak zamanimizda toplanip hosca
vakit gecirecegimiz alan. Arcade makinalar
yaninda FIFA 18, PES 2018, Rocket League
ve Hearthstone'da arkadaslarinizla kiyasiya

12 | LEVEL

micadele edebilir, en sevdiginiz oyunlar do-
yasiya oynayabilirsiniz. Ayrica indie oyunlar
icin ayrilmis alanda yerli gelistiricilerin elin-
den cikan Armada Battle ve Endless Combat
oyunlarini deneyim edebilirsiniz.



Minor Preneurs

Gamelab istanbul

Tarih: 6 - 10 Haziran 2018

6 Haziran Carsamba:
DBD Robotik
7 Haziran Persembe:
8 Haziran Cuma:

9 Haziran Cumartesi:

10 Haziran Pazar:



Ceteler, mutant’lar ve baskici

yonetime karsi tek tabanca!
B
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ATOMIC HEART

Sovyetler Birligi'nde
garip bir seyler oluyor...

Dﬁnyado oyun yapimini Amerika basta olmak
tizere birkac millet istlenmis durumda. Elbet-
te bagimsiz oyunlarin yayginlasmasi yizinden
neredeyse tim ilkelerden bircok oyun cikiyor
ama AAA kalitesindeki oyunlar konu oldugunda
kisith bir ilke portféyi gériyoruz.

Gectigimiz ay yayimlanan oynanis fragmaniyla
dikkatleri izerine ceken Atomic Heart da bek-
lenmedik bir Glkeden geliyor: Rusya. Bir Rus oyun
firmasi olan Mundfish’in yapimciligini istlendigi
Atomic Heart o kadar farkli ve yaratici géziki-

kazand..

ilk bakista Bioshock izleri tasidigini dusindigi-
miiz oyun, eglenceli bir FPS olacaga benziyor.
Lakin fragmani izledikge anliyoruz ki ortada
Bioshock'ta olandan cok daha fazlasi var. Alter-
natif bir evrende, Sovyetler Birligi'nin yikseldigi
bir dénemde gecen oyunda tam olarak neler
déndigini ve bu kadar garipligin nasil olustugu-
nu heniiz bilmiyoruz ama P-3 adindaki bir gizli
ajanin kontroliny aldigimizi ve bir takim gérevle-
rin Ustesinden gelmemiz gerektigini yapilan kisa

Atomic Heart yaraticihgin konusturuldugu, cok
dikkat cekici bir oyun. Ustelik RPG &gelerine
sahip olacagini da anliyoruz ve bu da oyun siire-
sinin bir hayli uzun olacagi anlamina geliyor.

PC, PS4 ve XONE icin planlanan oyunun cikis
tarihi heniiz belli degil. Ne var ki fragmanda
gosterilenlerden oyunun ilerlemis bir asamada
oldugunu anliyoruz; belki de cok beklememize
gerek yoktur. Eger siz de Bioshock hayraniysaniz
veya isin icinde garip ve degisik gelerin oldugu
FPS’leden (Hatta oyunlardan.) hoslaniyorsaniz,

yor ki kendisi, LEVEL olarak aninda sempatimizi aciklama sayesinde dgreniyoruz. Atomic Heart'i radarniza alin...

Battle Royale, Zombiler, Battle.net!

Ve sonunda Black Ops 4/tn iizerindeki sis
perdesi aralandi ve tahmin olarak gésteri-
len bilgilerin gercek hallerine ulastik.

Oncelikle sunu bilmelisiniz ki Black Ops 4'te
herhangi bir tek kisilik oyun modu bulunmaya-
cak. Bu baglamda da oyuna neden Black Ops

perk’ler disinda techizatlar sayesinde havada
sizilme, duvarlarda kosma gibi hareketler ya-
pamayacagdimiz bir yapida olacak. Zombies
kisminda ise IX, Voyage of Despair ve Blood
of the Dead adinda ii¢ farkli zombi macerasi
bizi bekliyor. IX Orta Cag temasiyla karsimiza
cikiyor, diger modlarda da farkli zaman dilim-
lerinde, farkli tirde zombi miicadelelerine cika-

denildigini anlamis degiliz...

Multiplayer kisminda da alishgimiz multiplayer
tecribesinin yaninda Zombies ve Blackout
adindaki Battle Royale modu bulunacagr acik-
landi. Multiplayer oyun modlari CoD WW?2
manh@inda, teknolojik gelerin azaltildig,,

cagimiz belirtiliyor. Bu oyun modunda Zombie
Rush adinda bir oyun tipi daha bulunacak ve
hem yeni baslayanlara, hem de oyuna alismis
olanlara hitap edecek.

Black Ops 4'in parlayacagi nokta ise Blac-
kout modu olacaga benziyor. Popilerligi her
gecen giin artan Battle Royale tirinde olacak
olan Blackout, Nuketown haritasinin 1500 katt
biyikliginde bir haritaya ev sahipligi yapa-
cak. Black Ops evreninden tanidigimiz bircok
karakteri secebilecegimiz bu oyun modunda
bolca silah, bolca arac ve saglam bir takim
oyunu secenegi de olacak.

12 Ekim'de PC, PS4 ve XONE icin piyasada
olmasi beklenen oyunun Switch versiyonu ise
hazirlik asamasinda degil. ¢
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BATTLEFIELD V

1yatta kal

sinde rol alc cagiz. gy -
Multiplayer oyun modlarinda da ifk degi
ligi Operations modunda gériiyoruz. Gra
Operations adindaki yeni oyun modu,
Operu-t!.'ns'daki “birkac farkli haritada
siren savas” manhg@ini, “birkag Furkllg:ri-
tada siren, farkl oyun modlarindaki savas”
egistiriyor. S&yle de bir detay var
n ic haritada siiren tc farkl
micadelede tkim oyunu kazanamazsa,
Last Stand adinda bir balimle final maci
gerceklesecek. Cephanenin cok az oldugu,
araclarin neredeyse hic bulunmadigi ve
lenlerin oyuna dénemedigi bu kisim tam
bir hayatta kalma miicadelesi olacaga
benziyor.
Last Stand modundaki “azlik”, oyunun diger
modlarinda kendini belli edecek. Cephane
bulmak pek kolay olmayacak, karakteriniz
yaralaninca yeniden tam sagliga kendi ken-
dine ulasamayacak ve bu da destek sinifinin
parlamasina neden olacak.
Bir diger ilginc degisiklik de artik her sinifin




SON
DAKIKA!

4 2011'de piyasaya cikan To the Moon,
Cin ve Japonya ortak yapimi bir animasyon
filmine déniyor. Oyunun konusu gayet ilgi
cekici oldugundan bu filmi de begenerek
izleyeceg@imizi disiniyoruz.

# The Division 2’nin 2019 Mart ayin-
dan énce bir zaman piyasada olacag
belirtiliyor.

#® Yillar gectikce daha da gelisen No Man'’s
Sky'a 24 Temmuz'da multiplayer eklentisi
geliyor. Béylece galaksiyi arkadaslarimizla
birlikte arsinlayabilecegiz.

4 Ubisoft’un Skulls and Bones adin-
daki acik diinya korsancilik oyunu-
nun 2019-2020 yillari arasinda bir
zaman cikacagr aciklandi.

# Microsoft bedensel engelliler icin Adap-
tive Controller adinda yeni bir gamepad’in
yapim asamasinda oldugunu duyurdu.
(Aferin Microsoft!)

4 2018’de piyasada olacag: acikla-
nan Shenmue 3’in 2019’a ertelendigi
belirtiliyor.

# Beklenmedik bir sekilde STALKER 2'nin ci-

kis tarihi aciklandi ama pek heyecanlanma-

yin; oyunu 2021 yilinda oynayabilecegiz...
# Bir baska erteleme haberi de Metro
Exodus’tan geldi. Bu yil icerisinde
citkmasi beklenen oyun 2019’a ete-
lendi.

# VR moduna da sahip olacak olan Zone of
the Enders — 2nd Runner MARS’in remaster
versiyonu icin cikis tarihi verildi. Oyunu PC
ve PS4 sahipleri 6 Eylil'de oynayabilecek.
# Sterlin kuru garip rakamlara vlas-
madan dnce alisveris yapmamiza
olanak tantyan Gameseek adindaki
ingiliz oyun saticisi, bir anda kepenk-
leri indirdi ve cogu kisi magdur oldu.
# Steam’deki oyunlarinizi telefonunuzda
tecribe etmenize olanak taniyan bir uygu-
lama Valve tarafindan hazirlaniyor. Ustelik
Steam Link Box gerektirmeden. Uygulama-
nin bu yazin sonlarinda iOS ve Android icin
yayimlanmasi bekleniyor.

4 Deadly Premonition’in yapimcisinin
Kickstarter macerasi, The Good Life
son saatlerde istedigi bagisi topladi
ve gercege déniisiiyor. Oyunda bir
fotografc olarak bir ingiliz kasabasi-
na tasintyor ve gindelik isler yapa-
rak geciminizi saglamaya calisiyor-
sunuz. Elbette oyun bir noktada daha
ilgin¢ konular da sunuyor ama genel
olarak giindelik islerle ugrastigimiz,
enteresan bir oyundan bahsediliyor.
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DEADPOOL 2 ON GOSTERIMI

JBC Yayincilik ttm Ankara’yi
sinemaya gotirdi!

yun medyasi olarak aslinda lans-

manlara ve sinemalarda yer alan 6n
gosterimlere alisigiz. Alisik olmadigimiz
konu ise bu tip aktivitelerin istanbul disinda
bir ilde yapilmasi. Ankara’da yer alan inli
cizgi-roman yayincisi JBC bu kurali yerle
bir edip Ankara’lilar Deadpool 2'nin 6n
gosterimiyle bulusturdu. Davetlilerin ya-
ninda sosyal medya duyurusuyla da sansli
kisilere bu imkani taniyan JBC, izleyicilere
kiscuk sirprizler yapmayi da ihmal etmedi.
Sinemaya giren herkes bir cizgi-roman ve
Deadpool kurabiyesinden olusan paketle
mutluluklarina mutluluk ekledi.

Deadpool 2 hakkinda da biraz konusmak
gerekirse, filmin gercekten cok iyi oldugun-
da hemfikir olmaliyiz. ik filme gére daha
genis bir kadro, daha da saglam espriler ve
gdndermelerle bezeli olan filmi birkac kez
izlemek isterken bulduk kendimizi. Marvel
evreninin kuskusuz ki en eglenceli yapimla-
rindan biri olan Deadpool 2'nin devaminin
da gelmesini siddetle istiyoruz ve biyik
ihtimalle serinin Gciincd filmi su anda hazirlik
asamasindandir.

JBC Yayincilik'a tekrar tesekkirlerimizi
sunuyor ve baska etkinliklerde gériisebilece-
gimizi umut ediyoruz. ¢

Yepyeni Grinler ile gelen heyecan

Acer New York'ta dizenledigi next@acer
etkinliginde oyuncular, icerik yaratan-
lar, aileler, 3grenciler ve profesyoneller
icin yeni Uriin ve cézimlerini duyurdu. Tim
Urinlerinde tasarim ve performans baki-
mindan ¢igir acan Acer, tutkuyla ilerleyen
bir sirket olma ruhunu da koruyor. Acer’in
etkinliginde tanitilan Grinler ara-

sinda bas sirayi oyuncular icin

tasarlanan giicli Predator Orion

5000 Masaisti Bilgisayari ve

Predator aksesuar serisi cekiyor-

du. Diger Urinler arasinda ise

son teknoloji termal teknolojileri

ve yeni radikal tasarimlariyla

dikkat ceken Acer’in yeni Oyun

Canavari Predator Helios 500

ve Predator Helios 300 Special

Edition, 1 Kg'dan daha hafif 15

inc Swift 5 Dizist Bilgisayar,

oyuncularin hiz ihti-

yacini karsilayan

yeni Acer Nitro

Serisi Masaisti

Bilgisayar ve Monitérler, sektériin 15,6 inc
ekranli ilk dénustirilebilir Chromebook
modeli olan Acer Chromebook Spin 15

ve kurumsal kullanim icin tasarlanan yeni
st dizey Chromebook modelleri: Acer
Chromebook Spin 13 ve Acer Chromebook
13 bulunuyordu.

Giinden giine iriin portfdyiini gelistiren
Acer’in tim Grinlerini incelemek ister-
seniz, www.acer.com adresini ziyaret
edebilirsiniz. &
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geciyor. Beklentiler ise hic olmadigr kadar buyik.
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World of Warcraft Battle for Azeroth

Undercity surlar éninde nimayis var!

World of Warcraft'in yedinci eklenti
paketi Battle for Azeroth, bu Agustos
ayinda piyasada olacak. Beklenti puanindan
da anlasilacagr Gizere —maalesef- cok bir sey
beklemedigimiz bir eklenti paketi ile bulusmak
zereyiz. Maalesef diyorum ciinkii hikayesiyle
oldukca tatmin edici bir Legion seriivenimiz
var ve bu hikayenin sona ermesine sadece bir-
kac ay kaldi. Bu kadar heyecansiz olmamizin
sebebi belki de 2004'ten bu yana World of
Warcraft'in icinde yer almis ve son dénemle-
rinde de oyun yénetmenligini yapmis olan
Tom Chilton’in Legion’in cikisi itibariyle

bir baska Blizzard projesine kaydiril-

masi. Ayrica Blizzard camiasi adina

artik efsane olmus bir isim olan Chris
Metzen’in de emekliligine ayrilmasi-

nin da bunda payi var...

Jaina
oldukca
iddiali
déniyor
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Betadan ilk izlenimler
Evet, giin geldi catti ve Battle for Azeroth
betasi basladi. Basladigr gibi ben de daldim
serverlara. Tabii ki her zaman oldugu gibi ilk
tercihim Horde'dan yana oldu. ik aldigimiz
gérev -sinematik videosunda da tanik oldugu-
muz izere- Undercity surlarinin éniinde vuku
bulmakta olan bir savasa katlmamiz Gzerine.
Senaryo seklinde gerceklestirdigimiz The Batt-
le for Lordaeron gérevi benim bekledigimden
vzun sirdi acikcasi. Bu eklenti paketlerinin
giris gdrevlerinin senaryo olarak gercek-
lesmesi de coktan bir gelenek halini
aldi. Saninm bunun sebeplerinden
biri de yeni eklenti paketinin
cikisinin oldugu gece yasanan
insan yogunlugunun éniine
gecmek ve serverlar bir nebze
de olsa rahatlatmak. Bu sayede
de sacma sapan kopmalar ya
da lag problemleri yasanmamis
oluyor.
Senaryo akabinde bir
takim gérevlerin ardindan
kendimizi Zuldazar kralinin
éninde buluyoruz. Kutsal
kabul ettikleri bu topraklar-
da sadece Zandalari'nin
yirtme hakkinin bulundu-
Junu ancak Horde'un da
degerini kanitlamast icin
kalmamiza izin verildigi-
ni 8greniyoruz. Spoiler
vermek istemiyorum,

dolayisiyla hikayeden bu kadar bahsede-
cegim. Alliance tarafina bakacak olursak,
burada da benzer bir durum séz konusu. Bu
kez ayni savasin diger tarafinda yer alarak
basliyoruz eklenti paketine. Akabinde gelisen
olaylarsa oldukca “ilginc” diyerek gececegim
ciinki kendi gézlerinizle gérmeniz bence
daha dogru olur. Zaten Blizzard da hikayeyi
simdiden 6grenmeyelim diye betadan bircok
ara sahneyi cikartmis durumda.

Bir diger not; Horde eklenti paketine
Zandalar'dan baslamish, Alliance ise Kul
Tiras'ta bir hapishaneden giris yapiyor. Bir
tarafta Horde kral ile gérisirken, Alliance’in
hapiste basliyor olusu gercekten ilginc bir
secim olmus... Bu arada ayni zamanda Kul
Tiras, Jaina Proudmoore’un memleketi oluyor
ve haliyle Jaina’nin da geri déniisii anlamina
geliyor. Ustelik yeni tarzi ile! Buralarda bir
yerlerde ekran gérintist olacak. Eski haline
kiyasla ne kadar da ihtisamli gérindigine
bakabilirsiniz. :)

Yeni neler var

Eklenti paketinin getirdigi en biyik dzellikler-
den bir tanesi de miittefik irklar diye cevire-
bilecegimiz Allied Race'ler. Her ne kadar
Battle for Azeroth basligi alinda aciklanmis
olsalar da su an -6n siparis vermis olanlarin
oynayabildigi- dért irk zaten mevcut. Bunlar;
Nightborne, Highmountain Tauren, Void EIf
ve Lightforged Draenei. Ek olarak Dark Iron
Dwarves ve Mag’har Orc da oynanabilir irk
olarak aramiza katiliyorlar. Su an betada



denenebiliyorlar ancak bu iki irki da aktif
edip, secebilmek icin Alliance War Campaign
ve Horde War Campaign'’lerini tamamla-

mak gerekiyor. Benim sahsi fikrim Dark Iron
Dwarves acik ara iclerinde en iyi gériineni.
Sakallarinin ve saclarinin uclarinin yaniyor
olmasi ve yiizlerindeki dévmeler gercekten de
cok giizel gériintiyor. Tabii bu irklar sadece
estetik olarak da diisinmemek lazim ciinki
her birinin irksal 6zellikleri daha 6nceden de
oldugu gibi ayri. Mesela Mag'har Orc’larin
binek hizlar %10 daha fazla... Ufak bir not
daha diiseyim; betada heniiz aktif olmasa

da oyunun ilerleyen dénemlerinde eklenecek
olan en azindan iki mittefik irk daha olacagini
sdyleyebilirim. En azindan cikan sdylentiler bu
yénde. Bunlar; Kul Tiran Human ve Zandalari
Troll. Ancak dedigim gibi heniz sdylenti ve
nasil akiif edilecekleri de belli degil. Ancak
benzeri séylentilerin Legion’da da yasandigini
ve dogru cikhigini géz dniine alirsak, bu iki irki
da cok yakinda gérecegiz demektir.

Ve tabii ki rakamlar. Her eklenti paketinin
degismez kurali. Maksimum seviye artik 110
degil 120. Yine son eklenti paketlerinde gor-
meye alishgimiz bir diger rakamsal hareket ise
esyalarin izerinde bulunan statlarin ufaltlmasi.
Bu sayede okuma ve karsilashrma kolayli-

g1 saglaniyor elbette. Yine buna dogru orantili
verdigimiz hasarlardaki rakamlar da ufaltilms.
Her eklenti paketinin sonuna dogru kontrolden
cikip katlaniyor olsa da, bu gerekli bir hamle.
Diablo Ill'te vurdugumuz rakamlar artik mil-

Magni Bronzebeard'dan )
The Heart of Azeroth'u alirken ben.

Dark Iron Dwarves irki, yanan
sakallar ile birlikte pek bir havali
durmuyor mu?

yarlara geldi. Kimsenin ayni anda ekranda bir
siri dokuz ve Ustii haneli rakamlar gérmekten
de keyif aldigini sanmiyorum. Ekrani kapliyor-
lar yahu!

Bir artifacttan digerine

Legion'daki artifact silahlarimiza yeni eklenti
paketinde veda ediyoruz. Bu bir acidan olum-
lu bir gelismeyken bir diger acidansa olumsuz
olarak yorumlanabilir. Oncelikle yeni bir silah
edinmenin verdigi hazzi hepimiz cok iyi biliyo-
ruz. Garintisi yenilenir, verdigimiz hasarlar
katlanir... Legion’da bunu pek yasayamamistik
acikcasi. Evet gérintisini degistirebiliyorduk
silahlarin belki ama ayni hissiyati verdigini
sdyleyemeyiz. Artifact silahlar geride birak-
manin k&t yaniysa bu silahlarin verdigi bircok
iyilestirmeyi de kaybediyor olusumuz. Oyle

ki bircok sinifin oynanis tarzina dogrudan etki
eden yetenekler bulunuyordu ve geri alinan
bu 6zellikler ile de siniflarin kakli degisiklik-
lere ugradigi apacik ortada. Bir teselli noktas
ise bu yetenek ya da 6zelliklerin bir kisminin
oyuna yetenek olarak eklenmis olmast. Or-
negin Fire Mage'lerin Phoenix’s Flames isimli
biyisu...

Artifact silahimizi kaybetmisken hemen bir
baska artifact imdadimiza yetisiyor. Magni
Bronzebeard tarafindan bize teslim edilen The

Heart of Azeroth isimli bir kolye. Tim eklenti
paketi boyunca iizerimizden cikartmayacagimiz
yeni oyuncagimiz, hipki Legion’da oldugu gibi
gelistirdikce yeni &zellikler kazandinyor. Gelis-
tirmek icin de Legion'daki Artifact Power’in yeri-
ne Azerite'e ihtiyac duyuyoruz. Gizel tarafiysa
Azerite cantada yer kaplamiyor ve kaynagin-
dan absorbe ederek iizerinde topluyor.

Bu yaziyr heniiz tamamlamadan birkag saat
dnce Kirsat ile bu konuyu konustuk ve vardi-
gimiz nokta ortakti. Artik World of Warcraft'in
yeni bir serivene dogru yol almasi gerekiyor.
Belki World of Warcraft Il ya da tamamen
baska bir tir seklinde karsimiza cikabilecek bir
WoW... MMO'’larin sonu yavas yavas geliyor
diye disiniyorum. Ginimizde artik ufak bir
kesim bir oyuna baglanip basinda saatlerini ve
emeklerini sirf karakterini gelistirmeye harciyor.
Fortnite, PUBG, League of Legends ve Over-
watch gibi oyunlarin ginimizde daha revacta
olmasinin sebeplerinden biri de bu. Artik oyun-
cular “Gir, oyna, eglen, cik” mottosuna daha
cok yanasmis durumdalar. World of Warcraft
icin de Blizzard'dan béyle bir hamle bekliyo-
ruz ki bunu Overwatch ile basarmis durumda.
Disiintn ki béyle bir degisimi 14 yilint WoW'a
adamis olan ben sdyliyorum. Artik degisim
zamani Blizzard. Ayni seyleri tekrar tekrar isiip
éniimiize koyma litfen... # Emre Oztinaz
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SOL Oyundaki bu Frizz denen biyy
de kétii ates topu bisyisi... illa
havali isim verecekler.

ALT “Hiss, bana hareket yapma!”
s6zU buradaki gériintiiden sonra
ortaya cikmishir.

Yapim Square Enix Dagitim Square Enix Tiir JRPG Platform PC, PS4 Web www.dragonquest.com/xi Cikis Tarihi 4 Eylil 2018

Dragon Quest Xl
Echoes of an Elusive Age Ox

Litfen oyun isimleri ¢ kelimeyi gecmesin

Legencl of Zelda'cilar, toplanin etrafima;
ayni formatta, tam 11. oyuna ulasmis bir
serinin son oyununa sdyle bir g6z gezdire-
cegiz. Sayet JRPG ve anime sevmiyorsaniz
da yapacak cok bir sey yok ciinki oyun
buram buram Uzak Dogu kokuyor...

Aslinda 2017 yilinda cikmis olan bir oyun
Dragon Quest XI. Lakin bu taraflara hicbir
zaman uvyarlanmadi. Square Enix daha son-
ra karar degistirdi ve oyunu Ingilizce olarak
da piyasaya sirmeye karar verdi, oyun
ismine Echoes of an Elusive Age gibi uzunca
da bir ek yapti. Oyunun Japonca versiyo-
nunda sunulanlara ek olarak Elusive Age'de
fotograf modu, karakterimize gelecek olan
ileri atilma hareketi ve daha yiksek zorluk
seviyeleri bulunacagr aciklaniyor. Bu sayede
oyunu bir sekilde Japonca olarak oynamis
olanlar da Elusive Age'e ilgi duyacak.
Dragon Quest XI'de elbette sakin ve tatli

bir kasabada biyimis olan bir delikan-
linin kontrolindeyiz. Ve tahmin edin ne
oluyor, bu gence biiyik bir gérev veriliyor!
Secilmis kisi olmasinin nedeni de gercek-
ten secilmis kisi olmasi; meger bu arkadas
gecmis yasantisinda (Reenkarnasyon olayi)
efsanevi bir kahramanmis. Eh, dogal olarak
da kasaba halki bu firsati degerlendiriyor
ve ona zorlu bir gérev verip sahaya saliyor.
Lotozetasia’da seriivenine baslayan kahra-
manimiz oyun boyunca bircok farkl karak-
terle de tanisiyor ve bunlarin bir kismiyla sirt
sirta savasmayi da ihmal etmiyor.

Klasik RPG heyecani arayanlari sonuna
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kadar mutlu edecek olan oyunumuzda
eskiyip eskiyip yeniden hortlayan sira ta-
banli savas sistemi bulunuyor. Yalniz meni
seceneklerinde “Free form combat” adinda
bir secim imkani da bulunuyor ve belki bu
sekilde daha akici bir savas sistemine de
gecis yapabiliyoruzdur diye siphelenmek-
teyim.

Kahramanimiz hepsi birbirinden sevimli
yaratiklarla savasirken silahlarini kulla-
niyor, biyiler yapiyor ve hikayenin onu
gotirdigo yere dogru hizla ilerliyor.
Dragon Quest serisinin bu b&limini

sevmek icinse Dragon Quest'in gérsel tarzini
begeniyor olmaniz lazim zira alismasi cok
da kolay olmayan, biraz siradan ve zaman
zaman gicik géziken bir gérsellik s6z konu-
su. En basitinden oyundaki géz cizimleri o
kadar diiz ki... Karakterlerin ifadeleri de hep
bana itici gelmistir 8rnegin. Dolayisiyla bu
tarzi sevmeniz lazim yoksa bu is yirimez.
Acikcasi bu oyunu cok heyecanla bekledi-
gimizi sdyleyemeyecegdim ama eski dénem
JRPG'lerine dénmek icin de giizel bir firsat
yaratacaga benziyor. Bakalim zaman neler
gosterecek... ¢ Tuna Sentuna
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Yapim Toys for Bob Dagitim Activison Blizzard Tir Platform Platform PS4, XONE Web www.spyrothedragon.com Cikis Tarihi 21 Eylil 2018

Spyro Reignited Trilogy Oz

Khaleesi'nin ejderlerinden énce mor ejder vard!

Géri)nen o ki PS1 déneminden asina
oldugumuz popiiler karakterler yavas
yavas yeniden karsimiza cikiyor. PlayStation
maskotlarindan Crash Bandicoot'un N. Sane
Uclemesinden sonra bir diger maskotu Spyro
da Reignited Uclemesi ile karsimiza cikacak.
Activison'un oldukca begenilen N. Sane Uc-
lemesi gibi Reignited Trilogy de sifirdan elden
gecirilecek. Yani dyle azicik HD ¢&ziniirlok
ekleyeyim, iic — bes gélgelendirme katayim
olayr degil. Orijinal haritalara ve karakterlere
sadik kalinacak ama giinimize gére uyarla-
nacak. Oyunun grafik motoru Unreal Engine
4. Yani olduk¢a detayli mekanlar, isiklandir-
malar ve gélgelendirmeler ve video sahneler
vaatler arasinda. Orijinal iclemenin orijinal
mizikleri de elden gecirilmis olarak yeni seri-
de yerini alacak. Bu arada ilk iiclemeyi hice
sayan ikinci iclemeyi unutabilirsiniz. Spyro
takipcileri bilir, 2006 ve 2008 yillar arasinda
The Legend of Spyro ana bashgr altinda i¢
adet Spyro oyunu daha cikmish ve eski icleme
icin bir “reboot” vazifesi gérmusti.

ik Spyro oyunlari oynamasi zor oyunlard.
Kamera acilar, ziplamak, dismek, ugmak
derken yogun caba sarf ediyorduk. Yenilemis

icleme icinse yapimei Toys for Bob (kendilerini
Skylanders oyunlari ile hatirlamaniz miimkiin)
iddiali. Adamlar orijinaline mimkin oldugun-
ca sadik kalacagiz ama giinimiz tus kombi-
nasyonlarini da ekleyerek keyifli bir deneyim
sunacaiz gibisinden cimleler kurarak bizlere
adeta “rahat olun” diyorlar.

Peki, iclemede tam olarak ne var? Dedigim
gibi Spyro serisini var eden ilk Gic oyun bu
sevimli pakette yer alacak. Sirasiyla 1998
yapimi Spyro the Dragon, 1999 yapimi Spyro
2: Ripto’s Rage! ve 2000 yapimi Spyro: Year
of the Dragon. PS1in agir toplar yirmi sene
sonra kardeslerini ziyarete gelmis gibi. Tabii
yaninda 100'in iizerinde yenilenmis bslim,

gelistiriimis 8dil ve trophy sistemi ile birlikte. En

dnemlisi de Spyro kardesimiz sapsik arka-
daslarini da getirmeyi ihmal etmiyor! Kim mi
bunlar? Sparx, Sheila, Agent 9 veya Cavus
Byrd gibi garip tiplemeler.

21 Eylisl 2018'de (ilk Spyro oyununun cik-
masi zerinden yirmi yil ve on bir giin sonra)
piyasaya cikacak olan cleme 164 TL fiyat
ile 6n siparise acilmis durumda. Cok para /
az para muhabbetine girmeyecegim. Fakat
icinde i¢ oyun oldugunu da dikkate alin. PC

Gérildigu izere 1998 ve 2018 arasinda daglar kadar fark var.

veya Nintendo Switch icin herhangi bir haber
heniz yok ama Crash efendinin iclemesini bir
yil sonra bu platformlara getirdiklerine gére
cok biyik olasilikla Spyro da bunlara atesini
puskirtecektir.

Reignited Trilogy 'nin mithis bir ticleme olmasa
da basarili ve eglenceli bir seri olacagindan
eminim. Kafamdaki tek soru isareti ise yapimci
bazinda. Activision, N. Sane Trilogy gérevini
Vicarious Visions'a vermisti. Spyro da ise
mesale daha &ncede bahsettigim Toys for
Bob'un elinde. Tahminimce kot is cikarmazlar.
Tabi bunun net cevabini oyun ciktiktan sonra
gorecegiz. ¢ Rafet Kaan Moral
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Yapim Bossa Studios Dagitim Bossa Studios Tiir Macera, Kesif Platform PC Web www.worldsadrift.com Cikis Tarihi Belli degil

Worlds Adrift &x

Bazen o kadar da iddiali olmamak gerekiyor...

Eger bir oyunun potansiyelinden daha faz-
lasini vadediyorsaniz, bu iste bir sorun var
demektir. No Man’s Sky bunun en ciddi rnegi
olabilir lakin aradan gecen iki yilin ardindan
No Man'’s Sky'in bir hayli gelistirildigini ve
toparlandigini kabul etmem gerek. Benzer bir
sorun Sea of Thieves ile yasanmish. Sadece
birkac haftalik oyun deneyiminin ardindan,

bir daha elimi sirmemistim. Sea of Thieves'ten
kacanlarin Worlds Adrift'te toplanmis olmasi
da oldukca olagan fakat bu oyun da istenileni
ne yazik ki veremiyor.

Deep Dungeons of Doom gibi minik, basarili
bir oyun ve YouTube yayincilarinin vazgecil-
mezi Surgeon Simulator ile inlenen Bossa Stu-
dios, gectigimiz yil Worlds Adrift adini verdigi
bir oyun duyurdu. Uzunca bir siire erken erisim
sirecinde kalan oyun, bir yillik beta calismasi-
nin ardindan da erken erisim olarak Steam’de
karsimiza cikh. Worlds Adrift, oyunculara
kendi yaratacaklari bir dinyanin kapisini
aciyor. Ciinki her bir oyuncu diledigince hava
gemileri yapip baska oyuncular tarafindan
tasarlanan gékadalari gezintiye cikabiliyor.
Worlds Adrift, gelismis bir uygarligin nedeni
bilinmeyen bir sebepten 6tiri parcalanmasi-
nin sonrasini anlatryor. Oyuncular olarak bu
kayip uygarligin parcalarini bulup Foundation
adi verilen yeni uygarhgr kurmamiz gerekiyor.
Bunun icin de eski uygarliktan miras kalan ve
Atlas adi verilen taslar sayesinde hava gemi-
leri insa edip parcalanmis gékadalar arasinda
dolasmaliyiz.

Bahsettigim Uzere bu gékadalarin bijyik
cogunlugu oyuncularin kendisi tarafindan
tasarlaniyor. Kendi adalarinizi tasarlayip
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Steam Workshop izerine yiklemeniz mimkin.
Bu adalar, eger begenilirse, daha sonrasinda
oyuna ekleniyor. Oyunun kendisinden cok
dzgiirce bir gékada yaratma kismi eglenceli
olmus.

Oyunun kendisinde ise hic keyifli olmayan
bazi sireclerden gecmeniz gerekiyor. Her bir
oyuncu kendi basina yalniz kurt misali gezebi-
lecegi gibi, Crew adi verilen takimlar olusturup
daha biyik hava gemileri yaparak, oyunun
ilerisine ulasmaya calisiyor. En basta derme
catma, ahsap parcalanyla yaptiginiz ufak
hava gemilerinin yerini daha biyikleri aliyor.
Genmiler biyiidilkce daha tehlikeli bslgelere
girmeli ve diger oyuncularla amansiz savasla-
ra girmelisiniz. Bu gemi savaslar dakikalarca
sirebiliyor. Tum olay gékyizinde gectigi icin
de bir hayli heyecanli oluyor. Yine de oyunun
sirisiine bereket hatalari, fps sorunlari ve
server kopukluklar yiizinden tim hevesiniz
kursaginizda kalabilir.

Derme catma yaptigim ufak

gemimle -ki bunu yapmak

icin baslangic noktasin-

da siiregelen Arinma

Gecesi'nden kurtulmam

gerekiyordu- yolculuga cikti-

gimda sunu fark ettim. Ne

kadar fazla oyuncu varsa ve

ne kadar biyik bir adaya

girerseniz FPS degerleriniz

o kadar diismeye basliyor.

Lag sorunlari da bunun

cabasi. Etraftaki en basit

agaclar toplamak bile ezi-

yet haline geliyor.

Worlds Adrift, cok saglam bir potansiyelin
zerinde oturuyor fakat asil ortaya koymak
istedigi ugrastan uzaklasmis durumda. Son
cikan giincellemelerle birlikte, en iyi makine-
lerde oynasaniz bile FPS sorununu asamiyor-
sunuz. Adalar arasinda yapacaginiz uzun
yolculuklar oyun zevkinin kacmasina sebep
oluyor..

Hele oyundaki hatalar sac bas yoldurtacak
cinsten. Kancamiz ile gékadada gezerken,
beklenmedik bir duvara carpmaniz olasi.
Kestiginiz bir agacin bir anda tepenize inmesi
ve sizi yok yere éldiirmesinden bahsetmiyorum
bile. Tam tim kaynaklar topladim derken,
kendini bilmez bir oyuncunun sizi éldirmesi
ve gemi yapma sirecinizi uzatmasi da oyun
keyfinizi baltaliyor.

Eh, “erken erisim icin bile erken” vaziyetteki bir
oyundan bahsettigimizi arhk anlamissinizdir.
Uzaktan takip edelim ve umalim ki her sey
yolunda gitsin. ® &zay Sen






erkese selamlar en sevdigim okurlar.

Son birka¢ aydir kendimi yeniden FRP
oynamak ve oynatmak konusuna vermis
durumdayim. Takip edenlerin cok iyi bile-
cekleri izere, elimden geldigince “dizgiin”
bir FRP oyunu nasil deneyim edilmelidir,
temel seviyede ne gibi basliklara dikkat
edilmelidir seklinde ufak tefek yazilarla
yoluma devam ediyorum. Yazdigim yazilar
arasinda kendi deneyimlerinden 6gren-
digim ve bence “olmasi” gereken baz
fikirleri de sizlerle paylasiyorum. Nitekim
daha 8nce de belirttigim gibi bugiinlerde
FRP oynamaya baslamis olan arkadaslarin
kesinlikle yanlis islere yoneldigini gériyo-
rum. Nasil mi2 Gelin bu ay da kafanizi bi-
razcik ne yapmamaniz gerektigi hakkinda
itileyeyim.

Onemli noktalar izerine
Mayis ayi icerisinde, verdigim derslerden
birisinde Rol Yapma Oyunlari iizerinden
drneklerle ilerliyordum. Verdigim &rnekler
konuyu daha iyi bir sekilde acikladigimi
disinmekteydim ki yine &grencilerle farkli
kayiklarda oldugumu fark ettim. Bu bir
nesil degisimi midir bilinmez ama bugiin
FRP dedigimiz zaman, benim dénemimdeki
FRP oyun deneyimlerinin kast edilmedigini
cok iyi bir sekilde gérebiliyorum. Oncelikle
suradan baslayalim; FRP rekabetci bir oyun
degildir. Biliyorum, daha énce de belirttim
ama gercekten tekrarlamak istiyorum.
Masaya oturdugunuz zaman ya da genel
olarak oyun oynayarak rekabet icerisinde
kosturmak istiyorsaniz, dinyada iretilen
oyunlarin biyik bir cogunlugu bu bashga
giriyor zaten. Dogasi geregi rekabetci bir
oyun modelinden cok ekip calismasina

N yonelik olan bir yapimi, rekabetci bir sekle

ERTUGRUL SUNGU

cevirmeye calishginiz zaman da zaten
kéti sonuclar elde edeceginizin garanti-
sini bizzat verebilirim. DM ya da GM’ler
icin, oyunculari kullanilacak kuklalar
degildir. Bu noktada oyunu yéneten kisi
egolarindan arinmis, oyun sistemine ve
diinyasina hakim, kurallari net bir sekilde
uvygulayan ve yeri geldigi zaman eglence
odakli esnetmeler yapabilmelidir. Eger
kurallarn dimdiiz bir sekilde uygularsaniz,
oyunculariniz bir noktada sikilacak ya da
oyundan cikacakhr. Misal, sadece zarlar
dyle geldi diye bir karakteri “céténk” diye
éldirmektense, ona farkl sanslar taniya-
bilmek &nemlidir. Oyuncularin bir yandan
kaybetmekten korkmalari, bir yandan da
duruma gére ikinci bir sanslar oldugunu
bilmeleri gerekmektedir. Béylece normal-
de denemeyecekleri hamleleri yapmaya
kalkisirlar. Bu hamleler de genelde oyuna

farkl bir eglence katar.
DM’lik gercekten zor bir istir. Nabza gére
serbet vermeyi gerektirir. Bir oyuncuya
yardimei olurken, digerlerinin de canini
stkmamak ve tim bu hesap icerisinde bir
yandan da oyunun genel yapisini dikkat
cekici kilmak zor ve kesinlikle yorucu bir
istir. Eger bir an bile olsa oyuncularinizi
kuklalastirirsaniz oyununuzun kisa sirede
cilki cikar. FRP deneyimi, eger bir conven-
tion ortaminda degilsek, mimkin mertebe
bircok kisimdan olusmalidir. Burada DM ve
oyunculara birlikte is diser. Yani bir giin oy-
nadik, hadi sonra bir daha oynariz mantig:
ile FRP oynamaya baslamak ziyadesiyle
yanhs olacaktir. En az iki haftada bir topla-
nip, baslanan oyunun devam etmesi biyik
bir motivasyon olacaktir. Pek tabii cok sik
oynanan ve cok uzun siiren oyunlar da can
sikabilir. Bu sebepten ince bir ayar yapmak



gerekmektedir. Oyuncu tarafinda da bu
durum benzerlikler gésterir. ik kavranmas
gereken, FRP denen oyunun, oyuncularin
birbirine karsi ya da DM’e karsi bir yapi
sunmadigidir. Evet, ginin sonunda DM’in
yarathgi senaryo izerinde hareket ediyor
ve onun karsimiza cikardigi zorluklarla mi-
cadele ediyoruz ama ne o bizi, ne de biz
onu “yenmeye” calisiyoruz. Oyuncu olarak
yapmamiz gereken, karakterimizi roline
uygun sekilde kullanmakhr. Akabinde ve-
recegimiz her karar, 6zgir olmalidir. Zaten
dzgiirce karar verebildigimiz bir oyun
ortami saglandigi anda, inanin tim oyun
deneyiminiz bambaska bir seviyeye ulasa-
caktir. Eger bir oyuncu, durup dururken ve
karakterin roli geregdi hicbir sebep yokken
icerisinde bulundugu ekipteki birilerine
saldirnyorsa, burada bir sikinti var demektir.
Ayrica ekibi sadece zora sokmak icin
yapilan hareketler de can sikici olacaktir.
Bu noktada kimsenin kimseye zorla oyun
oynatmamasi gerekfiginin altini cizmek
isterim. Oyuncular olabildigince karak-
terlerinin rolini Ustlenmekle mikelleftir
ama ayni zamanda DM'in de bu durumu
unutmayarak, senaryoyu ve NPC'leri bu
sekilde yaratmasi gerekmektedir.

DM’lik zor zanaat

Bilmem farkinda misiniz ama yazdiklarimin
en basindan beri bir takim oyunundan
bahsediyorum. Yani oyuncular ve DM
arasinda dizenli bir baglant olmasi gere-
kiyor. Herhangi bir taraf isi basit bir sekilde
yokusa sirebilir ve oyun keyfiniz aninda
yok olabilir. Bu sebepten her iki tarafin

da hem oyuna, hem de oyuncuya saygih
olmasi gerektigini, birinin digerinden

Ustin oldugunu dissinmeden, organize bir
sekilde hareket etmesi gerektigini disiin-
mekteyim.

Pek tabii DM'in isi bir tik daha zor zira
oyunculara eglenceli bir macera sunma-
ya calisiyor. Isin icine zar mekanikleri de
girdigi zaman her zaman yazilan senaryo,
planlandigi gibi islemeyebiliyor. (Aslinda
hep bir sikinti cikar.) Bu tarz durumlar-

da DM’in dogru kararlar vererek, tim
oyunculari ve oyunun gidisahini disiinerek
kararlar vermesi gerekiyor. Dért kisilik bir
oyuncu gurubunda bir kisinin bile oyundan
stkilmasi, aninda tim oyuncular etkileye-
cektir. Bilmem FRP nasil oynanmalidir biraz
fikir verebiliyor muyum? Giiniin sonunda,
bu oyunun biyik 8lcide eglence odakli
oldugunun hep unutuldugunu disiniyo-
rum. “Ben daha iyi biliyorum” hareketi

ile kesinlikle FRP oynanamayacaginin
garantisini verebilirim zira yizlerce gézlem
sonucu bdyle bir veriye vakifim diyebilirim.
Sen biliyorsan, o da biliyor; yani nedir2
Degil mi en sevdigim okur? Bu durumu ileri
seviyede sevdiginiz bir yénetmenin filmini
deneyim etmek gibi diisiinebilirsiniz. X bir
DM'’in oyunundan memnun kaldiysaniz,
onunla daha cok oyun oynamak istersiniz.
Birisinin tarzi size cok ciddi gelirken, bir
digerinin cok eglenceli olabilir. Tabii bu
anlathgim durum cok ileri bir seviye ama
yine de isin varacagi nokta bu olacaktir.
Ayrica farkh disnyalar ve farkli sistemler
araciligi ile birbirinden ilginc oyun dene-
yim etmek de isten bile degil.

Bu ay da bir diger endisem olan ego
savaslarinin bize hayatin hicbir yerinde
olmadigi gibi, FRP tarafinda da bir sey
katmayacagini vurgulamak istedim. Her
yazdigim yazida bir sekilde degindigim

bu konuya, ayrica iki sayfa ayirabilmekten
dolayi cok mutluyum. Umarim bu séyle-
diklerim birkac kisinin dikkatini ceker ve
FRP deneyimlerini olumlu yénde etkiler.
Onimizdeki aya kadar gérismek ozere.

Ne Okudum?
Bes Cember Kitabi
Efsanevi savasci Miya-
moto Musashi farafindan
17. Yizyl Japonya'sinda
kaleme alinan kitap, sa-
dece savas ile kalmayip,
hayatin her noktasina deginmeyi basar-
mis, muazzam bir basyapithr. Nitekim
bu kitabin Tirkce cevirileri tek kelimeyle
korkunctu. Durumun farkinda olan Erdal
Kicikyalcin hocamiz, bu muazzam eseri
orijinal kaynak tizerinden direkt cevirerek,
harika bir ise imza atmis. Eger heniiz oku-
madiysaniz ya da &nceki felaket cevirilere
denk geldiyseniz, Japon Sanat Merkezi
tarafindan basilan bu versiyonu kesinlikle
edinmelisiniz.

Ne dinledim?
Sowulo
Pagan miizik denildigi
zaman akla ilk gelen
Wardruna, Garmarna,
Faun ve Omina gibi grup-
lara harika bir alternatif
olan Sowulo ile oradan oraya kosturdum.
Hollandali grup, kuruldugu giinden bu
yana bir tane Single, iki tane de albim
kayd: yapmis bulunuyor. Eski Germen, In-
giliz ve Norvec lisaninda Giines anlamina
gelen Sowulo, 6zellikle dinginlik arayan
dinleyiciler icin muazzam bir secim. Pagan
miizigini ginimiz mizigi ile harman-
larken, kéklerine olabildigince sadik
kalmaya calisan ekibin, zellikle 2016
yilinda kaydettigi SOL albimini siddetle
tavsiye ediyorum.

Ne izledim?

Expanse

Yalan yok, bu diziyi

izlemeye gec basla-

dim. Simdilerde ticinci

sezonunda olan dizi,

Bilim-Kurgu severleri kal-
binden vuracak kalitede. Ginimiizden iki
yiizyll sonrasinda gecen seride, tamamen
kolonilesmis bir Giines Sistemi bulundugu
gibi, Dinya, Mars ve Kusak olmak iizere
de iic tane biyiik giic s6z konusu. Bir
dedektif olan Josephur Miller ile baslayan
maceramiz, bir saldiri ile yok edilen
buz cikarma gemisinin basina gelenlere
taniklik eden bir ekibi konu aliyor ve kisa
siirede bambaska bir noktaya variyor.
Biraz bulmaca, biraz savas ve pek tabii
biraz da ask arayanlarin kagirmamasi
gereken bir seri.
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EVEL Dergisi olarak isimiz giici-

miz oyun. Oyunlarla ilgili her tirli

konu bizi heyecanlandiriyor; oyun

fuari da, aciklanan bir oyun da, bir

oyundaki gizemli bir durum da, uzun

siredir bekledigimiz bir oyunun cikis
yapmasi da... Bir oyun dergisinin bircok farkli
kismi olsa da asirlardir degismeyen &nem
genellikle oyun incelemeleri kismina verilmis-
tir. Bu baska dergide de béyledir, bizde de
degismeden devam etmekte. Siz okurlarimiz
da belki her tirli bslimi atlayip, bir oyun hak-
kinda ne diisiiniiyoruz, nihai olarak kag puanla
ddillendirdik, bunlari incelerken buluyorsunuz
kendinizi.
Yillardir oyunlari inceliyoruz, bir kismini cok
begeniyoruz, bir kismini daha az, biraz daha
az derken hic begenmedigimiz oyunlari da
dergiye konuk ediyoruz. Cok begendiklerimize
aninda “cok iyi oyun” spotunu yapishriyoruz,
altin madalyali “LEVEL Hit" ile damgaliyoruz.
Biraz daha az begendiysek ama oynamaya
degerse giimis madalyayi takiyoruz, “fena
degil” diyorsak bronz amblemi sayfaya kon-
duruyoruz.
Peki bir oyunu iyi yapan nedir, k&ti olarak
adlandirdigimizda bizleri neler rahatsiz ediyor,
kendi aramizda distigimiz anlasmazliklarda
nasil bir sonuca variyoruz2 Oyun diinyasinda
iyi oyun neye deniyor, kétii oyun ne gibi ek-
sikleri yiizinden b&yle aniliyor? Buyurun, size
uzun uzun anlatalim...

Bir “dénem” fenomeni

Video oyunlar olarak tabir edilen bilgisayar
ve konsol oyunlari (Ve mobil oyunlar) cok uzun
siredir hayatimizda. Hele ki giinimiizde, mobil
oyunlarin cogunun bedava olmasi ve herkesin
bir tane akilli cep telefonuna sahip olmasindan
atiry, herkesin mutlaka oyunlarla éyle ya da
bayle bir tanisikligi oluyor. Ve zaman gectikce,
tirler degistikce, yeni teknolojiler tanitildikca da
insanlarin oyunlardan beklentisi de degismeye
basliyor.

Gecmise gidelim biraz... Bir dénemin cilginhig
Tetris'i ele alalim. Nasil cesitli geometrik sekil-
leri evirip cevirip asag indirir, blim bitmesin
diye ugrasir ve yiiksek skorlara ulasmaya cali-
sirdik, hatirlar misinize O dénem Tetris o kadar
ama o kadar nli bir oyun olmustu ki her tirli
platformda bir Tetris tirevi vardi. Bilgisayarlar-
da renkli olanlar, Gamewatch’larda renksiz ve
daha ilkel olanlar, Game Boy’da Rus mizikleri
esliginde cosarak oynadigimiz hali... O dénem
kime sorsaniz Tetris'i severek ve begenerek
oynadigini beyan ederdi. Tetris dolayisiyla cok
ama ¢ok iyi bir oyundu.

Peki su an, Tetris benzeri bir oyun iretip
piyasaya sirseniz mansetlere oturacagini
dissinir misiiniz2 Herkesin hayir dedigini
duyar gibiyim. Bdyle bir hamle oyununuzun hig
oynanmamasina bile neden olabilir. K&tii bir
oyun olarak adlandirlmaz belki ama kimsenin
gbziine carpmaz bile.

Bu da bizi oyunlardaki “dénem” konusuna

getiriyor. Her oyunu kendi déneminde deger-
lendirmek gerekiyor aslina bakarsaniz. Biraz
daha yakina gelelim ve Diablo’yu hatirlayalim.
Dé&nemi icin efsane bir oyundu. Oyun cikis
yaphgi sirada oynayan sansli insanlardansaniz
bilirsiniz ki o ddnemde Diablo’nun yapabildigi-
ni basaran bir yapim yoktu ve bircok 6zelligiyle
de orijinaldi. Peki bir heyecanla Diablo’yu su
an tekrar oynasaniz, Ustine cikmis o kadar cok
yapimdan sonra gézinize hala iyi gelecek
mi2 Yoksa, “lyi oyundu aslinda ama simdi biraz
yavan geldi...” mi diyeceksiniz2

Ozellikle yeni oyunlar yargilarken oyun med-
yasindan olmayan, sadece oyun oynayanlarin
diistigi bir hata oldugunu disintyorum. Su
laflari cok duydum: “O oyun eskiden cok

iyiydi ama simdi cok bozdu.” Buradaki oyun
gercekten her anlamda kétisye giden bir seri
degilse, ortadaki durum aslinda o yapimla ilk
defa karsilastginizda size yasathgi o iyi histen
baskasi degil.

Kendimden bir érnek vereyim... Final Fan-

tasy VIl'yi ilk cikhgr dénem oynadigimda
resmen bambaska bir diinyaya cekilmistim.
Oyun hayatimin o kadar biyik bir gercegi
haline gelmisti ki, o dénem yazarlik yaphgim
GamePro dergisinde, ismimin yaninda yer alan
avatar’in Sephiroth yapilmasini bile istemistim.
(Yapmislardi da sag olsunlar.)

FFVII dogru diizgiin oynadigim ilk FF oyunuydu
ve herkesin o dénem cildirdigr gibi ben de ken-
dimden gecmistim. Haliyle daha sonra cikan
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32 | LEVEL



tim FF oyunlarini da bu oyunla karsilastrmaya
basladim. FFVII sansli bir rnek olmustu; oyun
cok iyi oldugu icin “bana mi &zel geldi2” diye
sorgulamaya bile gerek duymuyordum. Fakat
yaklasik iki sene 6nce cikmis olan FFXV'i bile
FFVIl ile karsilastirirken buldum kendimi. Halen
FFVII'nin bana yasathigi bir seyleri aryor-
dum. FFVII'yi hic oynamamis biri icinse FEXV
bambaska bir diyards; gérsellik acisindan cok
ilerideydi ve oynanistaki hiz ve bircok mekanik
FFVII'nin ilerisindeydi. FFXV bu dénemin
“iyisiydi” ve gecmisin efsanesiyle karsilastirma-
mak gerekiyordu. “FFXV ne ki2 Bir FFVII vardi,
efsane!” deyip FF serisiyle ilk defa FFXV ile
karsilasan birinin &niine FFVIl'yi koyarsaniz,
size “dede” veya “nene” diyecektir, haberiniz
olsun.

Durdur o pikseli!

Biraz daha gecmisten gidelim... Ik bilgisayar
oyunlar haliyle pek de giizel grafiklere sahip
degildi. Dinya gercekgisi gibi hatirladigim

ilk Doom'u gectigimiz giinlerde bir kez daha
deneyince kendimden siiphe ettim; ben bu
oyunun gérselligine mi bayilmishm?

Teknoloji gelistikce oyunlarin gérselligi de hizla
degismeye basladi ve bu konu, cok ama cok
uzun bir siire boyunca oyun medyasinin odag;
oldu. Kolay degil, kafam kadar piksellere
sahip karakterleri kontrol ederken, cok hizli bir
sekilde grafikler iyilesmeye baslamisti ve bu
da herkesi heyecanlandiriyordu. Bir dénem
resmen oyunlardaki oynanisi ve senaryoyu
gecmis, gorsellige kafayr takmistik. 3D ekran
kartlarinin ctkmasiyla birlikte de mithis bir
kavga ortaya cikhi: 2D Vs. 3D. (3D dedigi-
miz, gézliklerle saglanan ¢ boyut degil; bir
oyunun “yandan” veya “Ustten” gérinisli
olmayip, iiciincii boyut icermesi.) Uc boyutlu
olmayan oyunlan kétilemek bir adet haline
gelmisti ve o dénem, her anlamda iyi olan

iki boyutlu oyunlarin yizine bakilmaz hale
gelmisti maalesef. Iki boyutluysan kéti, iic
boyutluysan ilgi cekiciydin. Neyse ki kendimizi
fazla kaybetmiyor da kéti iic boyutlu oyunlara
hak ettigini vermeye gayret ediyorduk. Yine de
tim 3D oyunlari oynamaya calisiyor, sevmek
icin de biiyik bir caba géstermekteydik. Doom
modasi patladiginda érnegin, piyasaya cikan
her tiirli FPS'yi oynamayi ve begenmeyi cok
istiyorduk. Hatirliyorum da Rise of the Triad'da
karakterimiz zaman zaman ucabiliyor, bir
dissmani 6ldirdigimizde gézi firlayip ekranin
dniinden geciyor diye o oyunu oynamak farz
olmustu. Bir oyunda, bir karakterin kiyafeti

rizgarda hareket ediyor diye deli olmustuk.
Su anki halimize bu anlamda sikrediyorum
ciinki gérsellik konusunu bir kenara birakmayi
basardik. Artik piksel grafikli bagimsiz oyunlar
da begeniliyor, God of War gibi detay man-
yagi ic boyutlu oyunlar da. Hatta “iic boyutly
oyun” dedigimde bir garip hissettigim icin bile
mutluyum; bu tabir artik hayatimizda yok.

Kime gore iyi?

Giinimize geldigimizde, az 8nceki gérsellik
mevzusunun artk ortadan kalkhgini gériyoruz;
en azindan AAA kalitesindeki oyunlarda...
Yeni bir Assassin’s Creed oyunu ciktiginda,
“Abi gérdiin mi son oyunu; karakter ne bicim
gercekei hareket ediyor2” diye bir yoruma
gerek bile duymuyoruz. Gérselligin tatmin edici
seviyede olmasi artik banko. Bu da bizi baska
kisimlardaki arayislara getiriyor...

Giinimiizde bir oyuna “iyi” demek icin énce-
likli olarak oynanis ele aliniyor ve tatmin edici
olmasi bekleniyor. Oyunun oyuncuya verdigi
tepkiler nasil2 Daha dogrusu, oyuncu oyunu
hassasiyetle yénetebiliyor mu2 Oynanis konusu
senaryo ve anlatimdan bir adim énde zira bir
oyun, bize illa bir seyler anlatmak zorunda

da degil. Yaris oyunlarini ele alalim; EA illa
senaryo ekleyecegim diye son Need for Spe-
ed oyununu rezil efti mesela. Onun yerine cok
daha eglenceli bir oynanis planlasaydi asrin
en kétii NFS oyunlarindan biriyle karsilasma-
mis olurduk. AC Origins'de elbette bir senaryo
s6z konusu ama bu oyunu sabahlara kadar
oynamamizi saglayan, oyundaki halkin irili
ufakli, hepsi birbirinden sasirtici istekleri miydi2
Tabii ki de degildi; cevreyi arastirmak, Bayek'in
akici hareketleriyle gérevleri tamamlamak

ve bu sirada bircok yeni silah bulmak, seviye
atlamak o kadar eglenceliydi ki oyunu bir tirlis
birakamadik.

Dolaysiyla bir oyunu iyi yapan en biyiik
etkenlerden biri oynanis ve bu oynanisla oyun-
cuyu icine cekebilmesi.

Resmen 2 seneyi gecti, deliler gibi Heroes

of the Storm oynamaya devam ediyorum.
Senaryoymus, konuymus, zaten oyunun béyle
bir amaci yok; tek istegim bir macta epik hare-
ketler yapmak, maci sectigim karakterle akillica
hareketler yaparak kazanmak. Blizzard da
oynanisi cok iyi ayarladigindan oyundan hic
sikilmadan devam edebilmekteyim.

Oynanis disindaki konular ise oyuncunun bir
oyundan ne bekledigini iceren kisma giriyor.
Tabii oyuncunun beklentisi, o oyunda iyi bir
sekilde karsilandiysa...

Kratos’a selam olsun

Cok giincel bir 8rnek, God of War ile konuyu
devam ettirelim. Seneler énce piyasaya cikan
ilk GoW oyunu, dénemi icin bambaska bir
seydi. Hem Japon aksiyon oyunlarindaki akici-
Iik saglanmisti, hem de muhtesem bir anlatima
ve “epik” olarak nitelendirilebilecek sahnelere
ev sahipligi yapryordu. Déneminde GoW'a
birakin iyi demeyi, “muhtesem” demeyen bir
kisi bile yoktu.

Gelelim birkac ay énce piyasaya cikan yeni
GoW oyununa... Net bir konu yine mevcut bu
oyunlailgili Yeni GoW, iyi bir oyun. Kéti olma
olasiligi sifir ama muhtesem olma kismi da
oyuncudan oyuncuya gére degisir.

Mesela bu oyun kimler icin muhtesem olabilir2
Video oyunlarina yeni girmis olanlar, olan
bitenden cok etkilenebilir. iskandinav mitolo-
jisine biyik bir ilgi duyanlar, tanidik yizleri
Kratos'un karsisinda gériince oyuna ekstra bir
baglilik gésterebilir. Evinin her taraf GoW 6ge-
leriyle stsli oyuncular da bu oyunu muhtesem
bulmus olabilir. Peki geriye kalanlar, hele ki
zamaninda GoW iiclemesini oynayan ve cok

“BiR OYUNU
IYI YAPAN
ENBUYUK
ETKENLERDEN
BiRi OYNANIS
VEBU
OYNANISLA
OYUNCUYU
ICINE
CEKEBILMESI.”
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etkilenmis olanlar, oyunda bir seylerin eksik
oldugunu disinmiis olabilirler mi2

iste farkindalik ve objektif olabilme konulari
burada devreye giriyor. Biliyorsunuz, gecen
ay God of War'u ben inceledim, puanini da
90 olarak sonuna ekledim. Aslina bakarsa-
niz bir baska 90 verdigim oyun kadar keyif
almamis olabilirim oyundan. Lakin 20 yildir
piyasada olan bir derginin editéri olmak, bir
oyunu kendi, “fazla kisisel” géruslerinizi isin
icine katmamay: gerektiriyor ve bence oyun
oynayan kisiler arasindaki konusmalar da bu
diizlemde ilerlemeli. Yeni GoW size pek hitap
etmediyse “kéti” bir oyun olmamals; keza
benim icin de ayni sekilde. Ancak denebilir ki,
“Oyun cok saglam seyler basarmis ama bana
biraz agir geldi, iskandinav mitolojisini de cok
takip etmedigim icin biraz sikiimadim desem
yalan olur.”

GoW &rnegi, bir oyuna kisisel yaklasip
yaklasmama konusunda mihenk tasi olarak
kabul edilebilecek bir durum. Oyunlara yorum
yaparken hep aklimizda olmali...

Gercek koti

Bizi, oyun medyasindaki diger arkadaslari ve
sizleri bir oyunda rahatsiz edebilecek ve oyun-
lar k&ti tarafa cekebilecek basliklara gelmis
bulunuyoruz. Bu bashgin ilk maddesini elbette
ki oynanis olusturuyor; nasil biraz &nce oyna-
nisin bir oyundaki en &nemli faktér oldugunu
soylediysem, bu 8genin iyi olmamasi da direkt
olarak oyuna bakis acimizi degistiriyor.

Bir oyunu ne kadar allayip pullarsaniz pullayin,
diinyanin en iyi mizisyenlerine mizigini beste-
letin, 30 tane bilinen ses sanatcisina seslendir-
melerini yaptirin, eger oyundaki karakteriniz
tusa bastiginizda dizgiin ziplayamiyorsa
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veya kucaginda bir kilo patates varmis gibi
bir hareket yapiyorsa, o oyunu oynamayi 30
dakika sonra birakirsiniz. Disiinsenize, her sey

pirl piril, atmosfer inanilmaz, ama nisan almak
oyunda bir eziyet! Konu kapanir, oyun da
cépe gider... AAA kalitesinde bir oyun olsun,
bagimsiz bir oyun olsun, oynanista is yoksa, o
oyunla isimiz olmaz.

Gelelim senaryoya... Senaryo, oyunun tiiriyle
cok yakindan alakali bir durum. PS4'iin efsane
oyunlarindan Heavy Rain’i merak uyandiran
hikayesi yiizinden sevmis, oyunda bolca secim
yapabilme likstyle de hayran kalma kismina
yikselmistik. Konusu acisindan bu kadar iddiali
bir oyunda senaryo sikici ilerlese veya katili
daha ikinci dakikadan tahmin edebilseydik,
oyunun geriye kalani umurumuzda bile olmaz-
di. Haliyle senaryo kisminda iddiali bir oyunda
aradigimizi bulamazsak, oynanis ne kadar iyi
olursa olsun biiyiik bir problem var demektir ve
oyuna rahatlikla “kéti” diyebiliriz.

Oyunlarin tirlerine gére 6n plana cikan kisim-
larinda da elbette durumun iyi olmasini bek-
liyoruz. Konu bir RPG ise bolca gérev isteriz,
saglam bir karakter gelistirme sisteminin bizi
bekledigini hayal ederiz. Olay yaris oyunuysa,
o araba viraiji iyi alamadig takdirde, icerisinde
cok az arac barindirdiginda “kéti” demekte
sakinca gérmeyiz. Bir déviis oyununda bolca
karakter olabilir, efektler ve karakterlerin
hareketleri g6z kamastiricidir ama karakterler
arasinda denge yoksa, X bir karakter digerleri-
ne gére cok Ustiin konumdaysa o oyun islemez
bir hale gelir ve tim multiplayer heyecani da
kaybolacagr icin kisa siirede “k&ti” olarak
adlandirilir.

Dolayisiyla bir oyunun, &nce amacina yé-
nelik kismi iyi c6zmesi gerekiyor. Bunu oyun

yapimiyla ilgilenen arkadaslarin kulagina
kiipe olmasi icin de sdyliyorum. Bir oyunun
temel amaci, oyuncuya oyundan bekledigini
verebilmektir. Bu durumda da bir yaris oyunu
s6z konusu oldugunda, oyuncunun senaryo ile
ilgili aradiklar minimumda, miizik kismindan
bekledikleri yine disiik halde olacaktir ama
ister istemez oynanis, hizi hissettirmesi, arac
cesitliligi, yapay zekanin miicadeleci olmasi
ve gdrsellik 8n plana gececektir ve olmazsa
olmazdr.

Neden olmadi?

Son dénemin k&t oyunlarina bir géz atalim...
Mesela Extinction’i ele aldigimizda Attack on
Titan benzeri bir oyun gérisyoruz. Oyundaki
karakterimiz de muhtesem bir akicilikta hareket
ediyor, gérsellik de cok saglam. Amacimiz
kocaman devleri indirmek lakin bunu yapmak
sadece birkac bélimde eglenceli oldugun-
dan, oyunun devami mijthis monoton devam
ettiginden cok sikilip oyunu biraktik. Zaten hali
hazirda oyunun daha iyisi de var, niye bu oyu-
na zaman harcayalim? Extinction “eglence”
kisminda cuvallamis oldu.

Need for Speed Payback... Bolca arac da
var, arag gelistirme de, gérsellik de, senar-

yo da... Lakin arac kontrolleri tatmin edici
olmayinca, senaryo sinifta kalinca ve bir araci
gelistirme isi kutulardan cikan rastgele esyalara
kalinca oyun tek kelimeyle “patladi” ve coktan
unutuldu bile. EA, bir yaris oyununda olmasi
gerekenlerin neredeyse timiini es gecmisti.

Bir VR oyunu olan Arizona Sunshine temelde
mithis bir hata yaparak cépliskteki yerini buldu
maalesef ve bu da bir FPS oyunu olup da silah
aparatiyla nisan almanin imkansizhigiyd:. Di-
sinin ki oyunda asin kisith bir cephaneniz var,



zombiler hizla size saldiriyor ve nisan almak
cok zor ciinki oyunda resmen bir hata var bu
konuyla ilgili. Gile giile...

Peki ya Metal Gear Survive? Metal Gear
gizlilik olaylariyla, kendi atmosferiyle, destansi
hikayesi ve ilgi ceken karakterleriyle tinlenmis-
ken, olayi “survival” tirtine tasimaya calisip bir
de bunu sikici ve kolay yapay zekayla birles-
tirip yerin dibine sokmak nediré Metal Gear
ismine tam bir kara leke gibi yapisti Survive ve
kolayina da dizelmez.

Gectigimiz aylarda PS Plus’in portféyiine giren
ve vaktinde Kickstarter’dan cok saglam bir ba-
Jis géren Mighty No. 9 da kétii oyunlarin ve
hatta hayal kirkligi yaratan yapimlarin basla-
rinda geliyor. Mega Man'in izinden ilerlemesi
gereken ama yapimcinin paralari toplayip
oyunla hic ilgilenmedigini acikca gésteren

bu facianin en biyik eksigi de her anlamda
oyunun “eksik” olmasiydi. Ne gérsellik iyi, ne
oynanista orijinal bir tane konu var, ne de oyun
eglenceli... Oyunun hemen basinda yer alan
bir boss var mesela, pivuvy... Sirekli ayni ha-
reketleri yapan, 1990'da oynasak bile, “Bu ne
ya?” diyecegimiz bir desende saldiran, diinya
sikicisi bir miicadele. Mighty No. 9 oyuncu-
yu acayip eglendirmesi gerekirken resmen
surindiriyor.

Denizden cikip Japonya sokaklarini
turlamak...

Kétilerin neden kéti oldugunu anladik... Peki
iyi oyunlara rnekler neler?

ilging bir &rnekle baslayayim: Subnautica.
Survival tirini —pek beceremedigimden olsa
gerek- cok sevmememe ragmen Subnautica'yi
denedim ve oyundaki 8zgirlik hissi beni
resmen biyiledi. Bir sekilde hayatta kalmam
lazimdi ve bunun icin yapabileceklerim hem

cok dengeli ayarlanmist, hem de heyecan
vericiydi. Bir de oyun senaryo etrafinda dé-
niince olaylar iyice giizellesti. Survival tiriini
sevmiyor olsam da bu oyunu “iyi” oldugu icin
sevmistim.

Daha dailging bir érnek vermek istiyorum.
Seneler &ncesinin klasigi olan PlayStation
oyunu Shadow of the Colossus bildiginiz gibi
PS4’e de uyarlandi. Disiinin ki oyun vaki icin
ne kadar iyiyse ve tekrar da yapilamadiysa,
2018'de bile biyik begeni topladi. Gérsel
acidan gelisim g&stermis olmasiyla ve mithis
atmosferiyle, degisik oynanisiyla yine génilleri
fethetti.

Bir baska klasige gidelim... Yillarin eskiteme-
digi Street Fighter. Besinci oyunu cikti, yetmedi
Arcade Edition takisiyla DLC'lerle birlikte
yeniden piyasaya sirildy, oyuna évgiiler
bitmiyor. Artik ailenin birer Gyesi gibi tanidigi-
miz karakterler icermesi, inanilmaz hassas bir
algilama sistemi olmasi, multiplayer kisminda
mithis bir miicadelenin beklemesi, karakterler
arasi dengenin iyi bir oranda saglanmis olmasi
derken “d&viis oyunu” denilince halen akla
Street Fighter geliyor. Capcom’u apayr tebrik
etmek lazim...

SankiJapon kiltiriyle ilgilenilmese hic
sevilmeyecekmis gibi gézitken Yakuza serisi

de enteresan bir bicimde iyi oyunlar arasinda.
Burada da kisisel tercih kismi cok biyik rol
oynuyor; eger Japon kiltirine ilgi duymuyorsa-
niz bu oyunla ilgili herhangi bir makaleyi veya
videoyu da direkt es geciyorsunuzdur ama
sabredip seriyi bastan oynamayi basarirsaniz
bir anda kendinizi cok saglam bir hikayenin
icinde buluyorsunuz. Elbette Japonya sevdali-
lari oyundan katbekat fazla zevk aliyor ama bu
durum, Japon kiltirine uzak olanlarin oyunu
kéti bulabilmesini saglamiyor zira oyun kaliteli.

Farkh renkler, farkh tercihler
Saniyorum ki artik iyi oyun neye deniyor, kéti
oyun nasil oluyor, bu konuyu cézdiik. iki tarafa
kaymayi reddeden oyunlar da yok degil ve
bunlaricin “iyi” veya “kéti” yorumu yapmak
serbest; zaten bunu yaptiginizda kimseden de
siddetli elestiriler gelmez. Cok yakin tarihli bir
drnek vereyim. Destiny 2 bolca zamani olan,
MMOFPS'leri sevenler icin gayet yeterli bir
oyun. Hizla oyunda bir seyler yapmak isteyen
ve senaryo arayip oyunun kendisine bir seyler
katmasini isteyenler icinse vasat. Tamamiyla
istediginiz tarafa cekilebilecek bu oyun ké&tii
de olamaz, muhtesem de. Resmen “standart”
klasmaninda duruyor.

Bunca séylemden sonra ise vardigimiz nokta,
bir oyunun, bir oyuncuya ifade ettikleri olarak
zetlenebilir. lgi alanlarinizin timing iceren
bir oyun size cok daha cekici gelip gdziinizde
“iyi” olabilecekken, tamamiyla alakasiz kal-
diginiz bircok konuyu harmanlayan bir oyuna
da miithis kayitsiz kalabilirsiniz. Kim bilir, PS4'G
olup da aksiyon oyunlarini cok sevmeyen veya
mitolojiyle alakasi olmadigr icin GoW'a uzak
duranlar da vardir... Street Fighter mikemmel
bir déviis oyunuyken dévis tirine hic ilgisi
olmayanlar icin SF gézle gérilen bir yapim
bile olmayabilir; uzaydaki bir ses... Ne var ki
soyledigim gibi kayitsiz kalmak iyi bir oyunu
k&t yapmaz, sadece sizden uzakta oldugunu
gosterir. Elestiriye acik olan bu konuyu bir TV
programi haline getirip uzun uzun da tartismak
isterdim burada tek tarafli bir diisince paylasim
platformu olmus oldu. Eger sizin de séylemek
istedikleriniz olursa editor@level.com.tr ad-
resine e-posta atarak bizimle paylasin. Herkese
k&t oyunlardan uzak, ilgi alanlarina sonuna
kadar hitap eden, bol oyunlu giinler!

¢ Tuna Sentuna
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TROIT: BEC

y LEVEL! Sen kimsin ya, sen kimsin2! Adamin surah-

nin yanisini dergi kapagina basmak nedir, bir sdyle!
Sormaz mi bu adamin anasi, babasi, “Benim oglum
ne etti, ne ginahi vardiz” diye hayiflanmaz mi? Once
biraz disinceli ol, hassas ol, sonra yap isini, bozma
asabimi!
Haydi bunu gectim LEVEL'cigim, ne halt etmeye bu
oyunu kapaga layik gordiin? Fark ettin mi bilmiyorum
ama oyunda bir saat boyunca temizlik yaptik lan! Evde
tabak kaldirmiyorum, gittim burada suyu acip iki ayhk
kétis singerle tabak sildim. Yetmedi serefsiz herifin
tekinin sisesini, kutusunu, cerini cdpunt topladim! Bun-
lari yapmay1 sevsem gindelige giderdim oglum ben.
Android’in isini gittim ben yaptim; neyine séyleniyor bu

s

=

HUMAN .

Android’ler, neyin derdindeler? Ben yaptim lan hepsini!
Peki bu Android halkinin insanlarla alip veremedigi
nedir, o konuyu da hi¢ disindiin mi oyunu incelerken,
yiksek puani basarken? Adamlar yorulmuyor, cisi
gelmiyor, uyumalarina gerek yok, bozulsalar parcasini
degistiriyorsun hayatina devam ediyor... Giilmeyi bile
becerebiliyorlar, niye mutsuz oglum bunlar? insan-
lar kéti gésteren oyundan hayir gelir mi2 Bugin bu
makinelere sempati gdsterirsen yarin Skynet olup
kafana s#@$lar. Litfen neyi, nasil tartacaginizi bilin,
benim devrelerimle oynamayn. Sonra gitti sinirlendi,
anarsizmin neferi oldu diye sagda solda konusuyorlar
hakkimda. Hepsi senin yizinden LEVEL. Hain! Vatan

haini! Surada réportaj yapryoruz...
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lD'yfc: anlatmaya cals

ir anlatsana2 O,
( 2 Oyunu
sikiciyken sen bir de anlal‘mlss)lln da

FD ‘\

Bir kez daha sene 2018 demek istiyorum ve
zombi oyunu diye de ek yapiyorum. 2018

ile srtiismeyen bir sey varsa o da zombilerdir ve

bu 2019'da da devam edecektir. Ha Days Gone
cikiyor diyeceksiniz, o ayr bir konu. Adamlar ugra-
styor, bir seyler yapmaya calisiyor. State of Decay
2'de ne oluyor peki? Ben size syleyeyim: Nothing!
Nothing is happening in this f#5@ing game!

Bakin sakin olmak istiyorum elbette ama buna mani
olan baz: etkenler var. Bunlarin basinda da bug
dolu oyunlarin hicbir sey yokmus, her sey sanki gok
normalmis gibi piyasaya sirilmesi geliyor. Arka-
dasim surada, hangi meslek dalinda 6zgiirce hata
yapip bir sey yokmus gibi davranmak mimkin,,

bir sdyler misiniz2 Bu LEVEL misal, gidip de heray
o A

i Eurovizyon’y
gir bash tavirlarla, sade
arakterlerin oldugu
ksDek de puan veri-
egil. Devir disinmed
renklerin, sosyal medyanin, -
yana 18 tane, hicbir anlar;u ol-
vri. Herkes yeme-
yada paylasiyor derken bak
p hikaye di

‘ ye pay-
n de git 1970’den kalmq RFF)’GY
- Hayir buny
oynamak zaten
anlatmissin. .
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Disiin ki oyuny
sikilmis yazinin, “Ay ben sok!”
o da sokta; halen béyle o ur;l
Bak LEVEL, seninle samimiyk

dergisin falan diye ne yapti 0
yorsun ama by eski ~
ramazsin. ismini syr
oyundan hayir :

Black Ops 111, bas 12 sa

ce
ar iretiliyor...

arasinda yer alamazsin,
gecer. Nokta.

-

g 2 Reios 2o
okunamayan yazilar yayimlasa, sayfalar sirekli
yapisik ciksa, dort dergiden iiciinde poster eksik
olsa, A oyununun inceleme yazisinda Z oyunundan
bahsedilse, bu dergi piskin piskin hayatina devam
edebilir mi2 Edemez ciinki almazsiniz, clinki
aldirtmam! Onlarin hepsi gocuklarim benim! (Aman
durun Mahmut Hoca...)

Bug’la dolu oyunu 2018°de bitmis oyun diye
piyasaya sirmek de kendi ipini cekmektir, ahlak-
sizlikhir ve terbiyesizlik bile olabilir. Bunun stine
bir de sen oyunu amagsiz ve sikici, tekrara bogan
bir sekilde tasarlarsan da senin bu piyasada tutu-
nacak yerin yoktur ey yapimci firma. Kimsin onu
da unuttum ama sunu kulagina kipe et: Zombiler
out, Battle Royale in!

nu;tzcaglm. 20 yillik
e? ni bildigini dising-
afali tavirlarla bir yeré va-

y ay; yazmaya bile isendirten
gelir mi2 Bunun yerine koy orayq
yfa, bak nasil satiyor-

..’\

<

-




hepsiburada
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K Id | HEPSIBURADA
arne zamani ge H MOBIL UYGULAMASINDA
YER ALAN GEKBUL OZELLIGI ILE

Yaz demek tatil, arkadaslar, deniz ve elbette daha fazla oyun DILEDIGINIZ URUNUN
FOTOGRAFINI CEKEREK,

KOLAYCA SATIN
athgini, bazilannin da okul hayatinda basandan basanya ALABILIRSINIZ.

kostugunu biliyoruz. Haliyle, kame hediyesi icin anne babamizin

demek! Eh, aranizdan bazilarinin yeni bir okul icin ilk adimlarini

kapisini calmanin tam vakiil

MSI GT63 Titan 8RG-041XTR

/1 Oyun canavan” desek ve gézlerinizi kapatip disinmeye

baslasaniz muhtemelen bdyle bir sey gecerdi aklinizdan.
MSI'in teknolojiyi son sinirina kadar zorladigi bu oyun bilgi-
sayari, sekizinci nesil Core i7-8750H islemci, 16GB DDR4
Ram ve GeForce GTX 1080 ekran karti sayesinde giinimiiz
ve yakin gelecekte piyasaya cikacak olan bitin oyunlarin
ustesinden hakkiyla gelmeyi vadediyor. Fiyati ise performan-
sina yarasir derecede, bir miktar yiksek.

Logitech G29

Logitech G29 belki cok yeni bir irin degil ama bu sizi ya-

niltmasin, halen kendi fiyat diizeyinde daha iyisi yok. 200

derecelik dénis acisi, gelistirilmis force feedback motoru ve

cok sayida modlanabilir tusu ile dikkat ceken wriin, hem PS4

hem de PC'de calisiyor ve ister Gran Turismo Sport, isterse-

niz Euro Truck Simulator 2 hayrani olun tim beklentilerinize
vzun yillar cevap verebilecek seviyede.

Kingston HyperX
Alloy Elite-MX

Oyunculdr ve mekanik klavyeleri arasindaki bag hakki-
na onlarca sey séylemek mimkiin. Mekanik klavyeler-
den beklentiniz ne kadar yiiksek olursa olsun sizi memnun
edecek sekilde tasarlanan Alloy Elite, kirmizi renkteki arka
iskklandirmasi ve cok sevilen Cherry MX tus anahtarlari ile
de hem yeterince sessiz, hem sik, hem de son derece rahat
bir irin. Cherry MX anahtarlarinin verdigi o muhtesem hissi
denediginizde birakmak istemeyeceksiniz.



Asus ROG Strix
GTX 1060 OC 6GB

Oyun bilgisayarinin tartismasiz en dnemli parcasi
ekran karti bildiginiz gibi. Ekran karti denilince
akla gelen ilk firmalardan olan Asus da ROG Strix serisi
kartlarinda kullandigi Direct CU 1l sogutma ile %30
daha serin ve bir o kadar da sessiz bir oyun deneyimi
vadediyor. VR oyunlarina tam uyumlu olan kart ayni
zamanda Aura Lightning &zelligi sayesinde diger Asus
urinleri ile senkron olabilen bir 1siklandirmaya sahip.
Kisaca, “benim bilgisayarim her oyunu calishrsin” diyor-
saniz bu ekran karti son derece ideal bir secenek.

Razer Naga Trinity

C arsidan aldim bir fare, eve geldim ¢ fare! Saka bir yana, eger
oyuncu bir sevdiginize hediye almak istiyorsaniz Naga Trinity
ha'y|i ilginizi cekebilecek &zelliklere sahip. Degisebilen yan panel-
leri sayesinde hem FPS, hem MOBA hem de MMORPG oyunlarina
uygun hale getirilebilen Mouse, Chroma destegi sayesinde de
istediginiz gibi kisisellestirmenize misaade ediyor.

16000dpi‘lik 5G lazer sensére sahip olan farenin fiyah

da sundugu dzelliklere kiyasla makul.

PlayStation 4 Pro
1TB Beyaz

Sony'nin gectigimiz ay da konuk
ettigimiz kasl konsolu bu defa
muhtesem gézitken beyaz modeli

ile karsimizda. Kisitl sayida iretilen
beyaz renkteki PlayStation 4 PRO,
4K/ 60fps oyun deneyimi sunabilmesi,
HDR destegi ve PS4’e 6zel onlarca
oyunu ile konsol diyarina istirak etmek
isteyen oyuncularin aklini celebilecek
kadar gizel. Ustelik kendisi gibi beyaz
renkteki Dual Shock 4 gamepadi ile
birlikte geliyor.

Bu birilandir.



STEPHEN HAWKING'IN PARALEL
EVRENLER KONUSUNA YENI BIR
SOLUK GETIREN CALISMASI

» Bizi baska gezegenlere tastyan nesil gemileri iste biyle olacak
» COp sandwgumiz fakat aslinda ¢dp olmayan seylerin hikayesi
» Etrafimizda yeni bir gezegen dolaswyor olabilir

Ayrica yent icatlar, ilging makaleler, birbirinden ilging gorseller ve videolar,
Popular Science dergisinde sizi bekliyor.

SADECE
90
TL

SAKIN KACIRMAYIN!

www.popsci.com.tr
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STATE OF DECAY

Asla potansiyeline ulasamamis bir oyunun ardindan, State of Decay serisi
ikinci oyunu ile ginesi ariyor.
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TURKCE

ALTYAZI]

HER YASAM DEGERLIDIR;

ORGAN

K OLMASA BILE..

DETROIT

Yapim Quantic Dream

Dagitim Sony Interactive Entertainment
Tér Macera

Platform PS4

Web www.quanticdream.com

Turkiye Dagriticisi Sony Tirkiye
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/1 Bakhginda onlarin duygusal inis cikislar

yok hocam, basiyorsun komutu, sikiyorsa
yapmasin!” demisti Android sahiplerinden bir
tanesi; kolelik farkli bir sekilde vicut bulmustu
modern cagda.
Android’lerin insanlarin yasantlarinda ken-
dilerine biyik bir yer bulmasindaki en biyik
etken, bir kez 8demesi yapildiktan sonra artik
sizin emirlerinizi %100 uygulayan, problem
cikartmayan ve islerinizi yoluna koyan bir “hiz-
metciye” sahip olmanizdi. Onu istediginiz iste
kullanabiliyor, dilerseniz dertlerinizi dinleyen
bir arkadas olarak bile kullanabiliyordunuz.
Séyledikleri hosunuza gitmediginde de susmasi-
ni emrediyor ve hayatiniza devam ediyordunuz.
Android’lerin duygusal yénleri program-
lanmamis olabilirdi ama insanlar ahlak ve
iyilikten yoksun varliklar olmustu ve olacakh. Bu
robotlar birer plastik parcasi olarak gérmeleri

~-COME HUMAN

kacinilmazdi ve plastigin ruhu olmadigina gére,
onlara karsi siddet uygulamak da suc degildi.
Hem ne olacak, parcalari kolayca degisebili-
yor, tamamiyla bozulsalar bile servise verildik-
ten bir hafta sonra, tim hafizasi silinmis olarak
size yeniden teslim edilebiliyordu.

“Her gin sizinle vakit geciren, sizin sézlerinizi
dinleyen, sizin yasaminiza ortak olan gelismis
bir yapay zekanin ruhu olmadigini séylemek
pek de kolay degil... Sonucta o da gercegi
algiliyor.” demisti bir profesér.

Profesérin cikis noktasi, filozof Parmenides ise
hakhydi...

“"Gérints aldanistir. Gériinis zihnimizin yarat-
tig1 bir dinyadir, Gercek ise degismez. Gercegi
akilla kavranz. Akli olan varlik gercegin de-
gismedigini, herhangi bir cokluk icermedigini,
bir oldugunu kavrar. Duyular ise aldanistir. Var
olmayan seyleri varmis gibi gésterirler...”
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Sé’)yle bir bakhigimizda elimizdeki oyun
tirlerinin en popilerini Battle Royale
ofarak gériyoruz. Sonra online FPS'ler geli-
yor, cesitli aksiyon oyunlarn da liste basinda-
ki yerlerini koruyor. Durum béyle ilerlerken
“adventure” tiri dedigimiz kismin cesitli
bagimsiz yapimlar disinda varligini siirdiire-
medigini gériyoruz. Bunun en biyik nedeni
de halen “hizli oyunlar”in liderlikte olmasi.
PUBG'q, Fortnite’a, bilemediniz League of
Legends’a, Overwatch’a girip bir mac yapip
ctkmak ne zamaninizi aliyor, ne de kafanizi
yoruyor. Ama bir hafta ara verdiginiz bir
macera oyununa dénis yapmak kolay mi2
Otur konuyu hatirla, oyun ingilizceyse ayr
bir zorluk yasa (ingilizce 6grenin!), adrena-
lin dolu bir tecriibe beklerken agir kanli bir
oynanisla karsilas, olacak is mi... Oyuncular
bir kenara birakalim, yapimei tarafinda da
macera oyunu tasarlamak zor is. Strtkleyici
bir senaryo yaratmak, cesit cesit karakter
yaratip bunlarin eline birer silah verip bir
arenaya salmaktan cok daha zor, emin olun.
Durum béyle olunca da macera tijrinin
hakkini verecek yapimlari gérmek ginimiiz-
de pek zor.

Boyle bir ortamda Quantic Dream, sirti bize
dénik koltugunda yavasca yerinde déniyor
ve "Hos geldiniz.” diyor; “Ben de sizi bekli-
yordum...”

44 | LEVEL

Heavy Rain ile muhtesem bir is basarmis
olan, macera tirine yepyeni bir soluk
getiren Unli yapimci, Beyond: Two Souls

ile kendisinden tam bekleneni verememis
olsa da uzunca bir sisredir Gzerinde calishg
Detroit: Become Human konusunda cok iddi-
aliydi. Biz de oyunu heyecanla bekliyorduk
ve Mayis ayini “Detroit Senligi” olarak ilan
bile etmistik.

Peki bu kadar heyecana karsin oyun
beklentimizi karsiladi mi2 iste yo-
rumlarimiz, iste her seyden daha
detayli bir inceleme!

Ben aslinda kimim?
Daha oyunun hemen
basinda bizi giizel
bir Android
karsiliyor, birkac
kelime edip oyuna
isinhiyor. Oyunun ilk
sahnesinde ise RK80OO

kontroline birakiliyoruz.
Polisin kusattigi evden gelen ha-
berlere gére bir Android siyirmis ve
bir cocugu esir almis. Kontrolden cikan

Android’lerin Deviant olarak adlandiril-
digi bir ortamda, Connor olarak durumu
cézmemiz isteniyor. Oncelikle olay mahallini

Anket
Extras kisminda yer
alan Survey bélimi, size
10 soruluk bir anket yéneltiyor.
Ankette Android odakli sorulara yanit
veriyor ve anketin sonunda diger oyuncularin
cevaplari ile birlikte kendi cevaplarinizi
gérebiliyorsunuz. Bakin bakalim
diinyanin geri kalaniyla ayni

dissiincelerde misiniz2
modeli olan Connor’in -

arastiriyor ve ardindan da cocugu esir alan
Android’i ikna etme cabasina girisiyoruz ve
olaylar gelisiyor.
Bu sahne tamamlandiktan sonra Kara ile
tanisiyoruz. Kara da gézlerini bir Android
dikkaninda agiyor. Ogreniyoruz ki bazi
parcalari hasar gérdiigi icin servise verilmis
ve sahibi tarafindan tekrar eve gétirilecek.
Burada da Kara'yi kontrolimiize aliyor ve
hic giiven vermeyen sahibimizin pesinden
evin yolunu tutuyoruz.
Ucinct karakterimizin ismiyse Mar-
kus ve iyi bir durumda oldugun-
dan emin olabilirsiniz. Unli bir
ressamin kisisel yardimcisi
olarak gérev yapan
Markus resmen kiltir
icinde, zengin
hayat yasiyor.
Onu da ilk olarak bir
dikkandan boya almak
zere gdrevlendirilmisken
kontrol ediyoruz.
Ayni Heavy Rain’de oldugu gibi
oyun, dizinin bélimleri gibi farkh
sahneler ve farkli karakterleri konu
ediyor. Bir yerde Kara ile bir durumu
cdziiyoruz, bir baska kissmda Connor ile
bir cinayeti aydinlatmaya ugrasiyoruz. Ve
tahmin edeceginiz gibi oyunun ilerleyen



kisimlarinda bu karakterler arasinda cesitli
kesisimler de meydana geliyor...

Alice Harikalar Diyarinda

Basroldeki ic Android’imiz elbette oyun bo-
yunca yalniz degil. Hatta Gciinin de sirekli
go6ristigi bazi karakterler var.

Kara, bu sayfalardaki bir kutuda da gé-
rebileceginiz izere cocuklarla iyi gecinen
bir Android. Todd da aslinda onu ev isleri
yapmanin yaninda kizina bakmasi icin satin
almis. Kara ile Alice’in gayet iyi bir dostlugu
var ve onun hikayesinde de Alice adindaki
bu kiscik kiz, Kara'ya eslik ediyor.

Bir ressam olan Carl’in kisisel hizmetkari
Markus ile de Carl’in 8nemli bir iliskisi
bulunuyor. Bu iliski hakkinda cok fazla detay
vermek istemiyorum ama Markus'un oyunun
ilerleyen kisimlarinda daha da 8nemli bir
roli oldugunu sdylemekte de sakinca yok.
Polis memuru asistani olarak gérev yapan
Connor da direkt olarak inli bir detektif
olan Anderson’a zimmetlenmis durumda.
Anderson’a olay mahallinde yardimei olan

Connor, bir siire sonra Anderson hakkinda
daha fazla bilgi edinerek onunla daha da
yakin bir iliskiye geciyor.

Bu kadar fazla karakterin oldugu bir oyunla
ilgili tahmin edersiniz ki olaylar karakterler
arasindaki iliskiye odaklanmis durumda.
Zaten oyunda bolca diyalog ve bolca da
secim bulunuyor.

Yasama dair kararlar

Heavy Rain’i oynayanlarin birkac dakika
icinde alisaca@i Detroit, tam bir karar ve
secim oyunu. Bolca diyalogun bulundugu
oyunda hikayeyi etkileyen veya etkileme-
yen bircok secim yapmamiz bekleniyor. En
basitinden baslayalim...

Genelde sizinle birlikte hareket eden yan
karakterle yaptiginiz konusmada, onlara
karsi yaklasiminiz icin cesitli duygu halleri
belirleyebiliyorsunuz. Sinirli, alttan alan,
sakin, dikkatli, kararli vb. Bu tip cevaplar
o karakterle olan yakinliginizi etkileyebi-
liyor ama bu, oyunun gidisatinda acayip
dnemli bir yer tutmuyor. Zaman icerisinde

Boston Dynamics
Amerikali Gnli robot firmasi (Ro-

bot firmasi da ne demekse?) Boston
Dynamics’i duymayan kalmamistir.
Cogunlukla tasarladiklari robotlar: test
ederken tekmelemeleriyle inli olma-
larina ragmen aslinda inanilmaz bir is
basariyorlar. Yiriyen robot bile bir ha-
yalken adamlar en son salto atabilen bir
robot yapti, yepyeni bir caga merhaba
dedik.

Boston Dynamics su anda bircok model
izerinde calisiyor ama en son kapi bile
acabilen robotlari SpotMini ile dikkatleri
izerlerine cektiler. Son gelen haberlere
gére SpotMini 2019'un ortalarinda sa-
tisa cikacak ve bu képek benzeri robotu
evimizde, ofisimizde agirlayabilecegiz.
Telefon uygulamasi sayesinde komuta
edebilecegimiz SpotMini’nin hortum
benzeri kolu da 14 Kg tasima kapasite-
sine sahip.

SpotMini‘den cok daha ileri bir model
ise Atlas. Iki ayagr izerinde rahatca yii-
riyebilen, kosabilen, engelleri asabilen,
tékezleyince dengesini toparlayabilen
Atlas, dedigim gibi havada sahane bir
salto bile atabiliyor. Bunun eline bir silah
verdikten sonra da salin savas alaning,
savassin...

Boston Dynamics robotlari hakkinda
daha fazla bilgiyi YouTube’'dan alabilir-
siniz. Firmanin ismini tuslamaniz yeterli...

yaninizdaki kisinin karakter &zelliklerini de
anlamaya basladiginiz icin onun huyuna
gidebilecek cevaplari da verebiliyorsunuz.
Bundan daha énemli olan secimler ise
direkt olarak oyunun gidisahni etkileyebi-
liyor. Zaten bdyle bir karar verdiginizde
oyun size bunu bildiriyor ve o ani kafaniza
kaziyip, “Bir sonraki oynayisimda farkli bir
karar vereyim” diyorsunuz. Ornegin oyunun
hemen basinda, kiicik kizi esir alan Android
ile olan konusmanizda, hepsi birbirinden
dnemli kararlar veriyorsunuz. Tam bir ikna
calismasi olan bu diyalogda o kadar ¢cok
degisken var ki... Bu degiskenlerin ortaya
ctkmasinda da énemli bir baska etken var ve
o da arastirma.

Séyle ki oyunda zaman zaman serbest
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Robot distopyasi:
Black Mirror

ilk sezonlari muhtesem olan fakat son

sezonda hafif bocalayan Black Mirror
dizisini coktan duymussunuzdur. Bu dizi-
nin bazi bélimleri de var ki tam olarak
Detroit'e uyum sagliyor.

ikinci sezonun ilk balimii olan Be Right
Back, aslinda sosyal medya olaylari-

na génderme yapan bir bélim lakin
senaryoda tim gérkemiyle bir Android
yer aliyor. Erkek arkadasini bir trafik
kazasinda kaybeden bir kadin, bir
firmadan yardim almaya karar veriyor.
Erkek arkadasinin sosyal medya hesap-
lari sayesinde sesini ve disiincelerini

bir yapay zeka haline getirip telefonda
muhabbet imkani saglayan firma, daha
sonra kadina deneme asamasinda olan
bir Android hizmeti sunuyor. Béylelikle
erkek arkadasina aynen benzeyen ama
duygusal yoksunluga sahip bir Android
ile yasam basliyor. Eh, Android gercek
bir insan olmadigindan da problemler
bas gésteriyor...

Dérdiinci sezonun besinci balim,
Metalhead ise cok daha distopik bir
atmosfere sahip. Boston Dynamics'in
Spot modelinden esinlenerek tasarlanan,
insan katili robot képekleri konu eden bu
bélim de yapay zeka robotlarin tehlikeli
yéniini ortaya koyuyor.

"Son derece sakin
ilerleyen oyun, bizi
yine Heavy Rain eko-
lindeki gibi aksiyon
sahneleriyle bulus-
turuyor. Bunlarnin ne
zaman karsimiza cika-
cagini da kestiremedi-
gimiz icin biraz tetikte
olmamiz gerekiyor”
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birakiliyoruz. Bu kisa anlarda etraftaki
cisimlerle etkilesime gecerek hikayede bize
yardimei olacak bilgiler toplayabiliyoruz.
Bu tutsak drneginde, eger zamanimizi
delirmis Android hakkinda bilgi elde etmek
icin kullanirsak onu ikna cabamizda daha
samimi cevaplar verebiliyoruz. Eger bu
arastirmayi yapmamissak da secenekler
kilitli olarak karsimiza cikiyor ve anliyoruz
ki bir seyleri kacirmisiz.

ikna etme deyip duruyorum ama oyun
burada da bize secenek sunuyor aslina
bakarsaniz. Dilerseniz hic ikna cabasi-

na girmeyip cok daha direkt bir tutum
takinarak Android’e karsi sert bir tavir da
belirleyebiliyorsunuz. Hatta bir silah bulup
bunu yaninizda gétirmeniz bile olasi ki
Android’lerin silah tasimasi aslinda yasak.
Bu karsilasmanin bazi 6rnek sonuclarinda
suclu Android’i vurmak, Android tarafin-
dan vurulmak veya onu ikna etme gibi
olasiliklar bulunuyor. Bu 8rnekte, verecegi-
niz karar bu sahneyle sinirlanabiliyor ama
oyunun ilerlerinde, cok daha énceden ver-
diginiz bir karar size bambaska bir sekilde
yansiyabiliyor. Bu olasiliklari tahmin etmek
de elbette zor; zaten oyun da bu yiizden

strekli sizi oyunu tamamladiktan sonra
tekrar oynamaya davet ediyor.

Sopadan kag, yerde yuvarlan

Son derece sakin ilerleyen oyun, bizi yine
Heavy Rain ekolindeki gibi aksiyon sahne-
leriyle bulusturuyor. Bunlarin ne zaman kar-
simiza cikacagini da kestiremedigimiz icin
biraz tetikte olmamiz gerekiyor. Onceki gibi,
aksiyon sahnesi basladiginda ekranda cesitli
tuslar gézikiyor ve bunlara zamaninda
basmamiz gerekiyor. Kafamiza inecek olan
bir tahta parcasindan kurtulmak icin Ucgen,
ardindan tékezlemeyi énlemek icin R1, yana
kacmak icin analog kolu saga itme, kalkmak
icin kolu yukari itme gibi komutlarla aksiyon



UC ANDROID, UC FARKLI YASAM

Yazida da bahsettigimiz izere oyun ic farkli Android'in etrafinda déniyor.
Gelin bu karakterleri yakindan taniyalim...

Kara
ik defa 2032 yilinda satisa sunu-
lan AX400 modeli, cogunlukla ev
isleri ve cocuk bakicilhigi yapmasi

icin gérevlendiriliyor. 300 farkl dil
konusabilen AX400, 9000 farkli
cesit de yemek yapabiliyor —ki su
kissimda beni tavladi, aninda parayi
basip alinm. (Yemek yapmaya vaktim
yok.) Cocuklarla iyi gecinebildigi icin
popilerlesen bu modelin oyundaki
karsihgi ise Kara ismiyle karsimiza
cikiyor. Todd adindaki babanin ve
Alice adindaki kizinin hizmetinde
olan Kara, maalesef Todd tarafindan
pek de iyi davranis gérmiyor...

Connor

Bir RK8OO modeli Connor ve yine
bir Cyberlife tasarimi. Onun tasar-
lanma araci polis memurlarina sa-
hada yardimer olmaktan étesi degil.
Bir ortak olarak hareket etmek icin
5zel olarak tasarlanan RK800'iin
diger Android’lerde olmayan cok
dnemli 6zellikleri bulunuyor. Bunlar-
dan bir tanesi su¢c mahallini analiz
edip olayin nasil gelistigini ortaya
cikartmak ve bir digeri de kimyasal
delilleri aninda tahlil edip sonuclar
polise o anda bildirmek. Japonca
seslendirmesi cok daha basarili olan
RK800 aslinda suratina iki tane
cakmalik bir model.

Markus

Diger Android modellerinden

farkl olarak bir &zel tretim olarak
Cyberlife tesislerinde tasarlanan
Markus, iinli ressam Carl Manfred’e
bir hediye olarak veriliyor. Markus
ressama arkadaslik ediyor, islerini
gériyor ve bir siire sonra ressam ile
Android arasinda bir “baba-ogul”
iliskisi gelisiyor. Carl, Markus'a mijzik
dinlemeyi de égretiyor, Unli yazar-
larin kitaplarini okumayi da. Git gide
sofistike bir hal alan Markus’un Carl
ile olan iliskisini kiskanan birileri ola-
caktir diye disiniyorsaniz da dogru
bir tahmin yapmis olursunuz.
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Tokyo:

Become Human

Tam bu yaziyi yazarken PS Japonya
tarafindan enteresan bir video yayim-
landi. Tokyo: Become Human adindaki
kisa film, Japonya’daki bir Android
hikayesini konu aliyor. Yine bir Android
ile bir insanin iliskisinin sorgulandigi
video, oyundaki oynanisa géndermeler
de iceriyor ve yine olayin ahlaki boyutu
irdeleniyor.

Yaklasik 10 dakika siiren video ben
izlerken sadece Japonca seslendirmeye
sahipti ve altyazisi da yoktu. Japonca
biliyor olmamdan mitevellit ben neler
oldugunu anladim ama saniyorum ki

bu siralar bir altyazi destegi gelmis
olacaktr.

Videoyu izlemek icin bu linki takip
edebilir veya YouTube'a filmin bashgini
yazabilirsiniz. bit.ly/2KFSMgm
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sahnelerinden yara almadan siyrilmaya
calisiyoruz. Zaman zaman da bazi tuslara
sirekli basmamiz isteniyor —ki bu konuya
dzen gdstermelisiniz; benim gibi bir kez
basip yari yolda kalabilirsiniz.

QTE (Quick Time Event) adini verdigimiz
bu anlar oyunun temposunu bir hayli yik-
seltiyor ve cok akillica ve 6zenerek hazir-
landiklarini da rahatlikla séyleyebilirim.
Hareketler cok akici oluyor ve komutlar
da bu hareketlerle drtisiyor.

Bu aksiyon sahnelerinin yaninda, zaman
zaman karakterlerimizin kosarak bir
seyler yapmasi da gerekiyor. Bu kisim-
larda ekstradan ¢ok dikkatli olmak lazim
yoksa benim Connor’la yasadigim gibi
kacan bir Android’i cok sacma bir sekilde
kacirabilirsiniz. Gideceginiz yéni iyi
kestirmek, belirtilen tusa vaktinde basmak
bu anlarda ¢ok dnemli oluyor.

Beni burada kimse bulamaz
Oyunda bazi ilging mekanikler de bulunu-
yor ve bunlar karakterlere 6zgi diyebi-
liriz. Misal Kara’nin, oyunun bir bali-
minde Alice’i bulmasi gerekiyor ve bunu
yapmasi icin de 10 dakikasi var. Alice’i
bulmak 10 dakikadan kisa sirtyor ama
bu sirada, icinde bulundugumuz ortamda
arastirma yapmak da istiyoruz ki ileride
bize yardimei olacak bilgilere ulasalim,
Flow Chart puanimiz artsin. (Bu konuya
gelecegiz.) Keza Connor’in da oyunun
bir kisminda zamana karsi mijcadelesi
oluyor. O da bir Android’in izini sirmeye
calisiyor ve bu sirada diger Android’ler-
den yardim almasi gerekiyor. Stresli bu
anlar da oyunun temposuna cok giizel

bir katkida bulunuyor, bir anda bir dizinin
heyecanli bélimine gelmissiniz gibi hisse-
diyorsunuz. (Oyun bana siirekli bir filmde



veya dizide oldugum hissiyati verdi.)

Bir baska oynanis mekanigi de direkt
olarak Connor’a 6zgii. Bahsettigim gibi
Connor bir polis memuru asistani ve olay
mahallindeki durumun nasil gelistigini
cézmesi gerekiyor. Daha 6nce Batman
oyunlarinda yaptigimiz gibi cevreyi R2
tusuyla arastirmaya geciyor ve ipuclan
bulmaya basliyoruz. Bu ipuclari bize olayin
nasil gelistigine dair bir holografik sema
cizmede yardimci oluyor. Bir film oynathr-
mis gibi sahneyi ilerlettigimizde de yeni bir
ipucu ortaya cikiyor ve bunu da hesaba
katarak filmin tamamina ulasiyoruz. Con-
nor bu sekilde ortagi Anderson’a olayin
tam olarak nasil gerceklestigini anlatiyor ve
kacak Android’i bulmak kolaylasiyor.
Markus’un benzer oynanis mekanigi ise
kosup ziplamali bir dizi hareketi yapmasi
zerine kurulu. Markus kendisine bir yol

cizmeye basliyor ve bu yolun ne kadar
tutarl oldugunu hesapliyor. Bazen hesabi
tutmuyor ve bir hareketinin yarida kalacag
gercegdi ortaya cikiyor; burada da bizim
diger yol izerinden ilerlememiz gerekiyor.
Connor ve Markus’un bu oynanis mekanik-
lerinde hata olasiligi olmadigindan ancak
dogru secimleri yapma izerine kuruly,

sadece zaman calan bir oynanis séz konusu.

(K&t anlamda sdylemiyorum ama bu anlar-
da rahat olabilirsiniz.)

Puan, daha cok puan!

Hemen oyunun basinda bir Flow Chart
sistemi tanitiliyor. Bu, oyundaki bélimlerde
verdigimiz kararlarin listelendigi ve dallanip
budaklanan bir secim sisteminin dzeti
aslinda. Aldigimiz tim kararlar bu agacta
sergileniyor ve dilersek Ucgen tusuna basip
arkadaslarimizin, diger Detroit oyuncularinin

kararlarini da gérintileyebiliyoruz.

Flow Chart'in bir baska &zelligi de bize
puan kazandirmasi. Tek secenek olan
kisimlardan puan gelmiyor ama etraftaki
dergileri bulup okumak, cesitli konularda
ekstradan bilgi toplamak icin arastrma
yapmak hep puan olarak déniis yapiyor.
Peki bu puanlar ne ise yariyor?

Oyunun ana menisiinde yer alan Extras
kismi, bu puanlar harcayacagimiz yerin
adi. Artworks, Videos, Soundtrack, Gallery,
Magazines ve Survey olarak alti bashga
aynlmis olan Extras’da dolanip puanlarimi-
z1 harcayabiliyoruz. Magazines ve Survey
puan gerektirmiyor ama diger kisimlardaki
her tirli 8geyi almak icin belirli bir puana
sahip olmaniz isteniyor. Artworks kismi cok
dikkat cekici zira oyun icin nasil bir emek
harcandiginin 6zetini burada bulabiliyor-
sunuz. Oyundaki bircok énemli alan énden
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o kadar kaliteli ve detayli bir calismaya
tabi tutulmus ki, mekanlarin neden bu
kadar fazla detaya sahip oldugunu
cok daha iyi anliyorsunuz.
Gallery kismi ise karak-
terler hakkinda detayli
bilgi almak ve onlar
farkh kiyafetleriyle

hareketinizde de etkilesime gecmek yerine ~ Detay Uizerine detay

kamerayi dizeltirken buluyorsunuz Artwork kismindan da gérilebilecegi
kendinizi. (Ozellikle analog kol ile Uzere oyundaki detaylara cok biyik bir
yapilan yukari itme hareketinde.) ~ 6nem gésterilmis. Gérsellik her anlamda
Kontrol mekanizmasi disinda tavan yapiyor ve bu en cok karakterlerde
senaryoyla ilgili de baz goriliyor. Zaten oyunun %80’inde birile-
sikinhlarim olmadi degil.  rinin kasina géziine bakarken buluyorsu-
Oyunun bazi kisimlari nuz kendinizi ciinki suratlar cogunlukla

Android
parcalar
Yemeye, nefes almaya ihtiyac
duymayan Android’lerin de
yasamak icin bir takim ihtiyaclar var.

gorintileyebi- g . : Deadpool’un ikinci  ekranin timini kapliyor. Saniyorum ki bir

leceginiz bslge. Bio” pargalar ve mo.wlkon (.]lede' filmde dedigi gibi oyunda gérebileceginiz en gercekei yiz

Yan karakterler sivi olmadan, Android |e.r b.llr"sur.(.a tam olarak “lazy wri- modellemesi bu oyunda olabilir. Oyunun

de dahil olmak izere SOnra ka?omyc?r. Android 8limd ting” rind. Genel olarak bir kisminda, Kara'nin yardim almak icin

tonla karakteri son derece bdyle bir sey olsa oyunda Android’lerin garip konustugu sakalli bir adam var mesela,

gercekei bir gérsellikle ince- gerek... hareketler sergilemesiyle ilgili bir ~ bayagi gercekti bana sorarsaniz.

leyebildigimiz Gallery kisminda ¢ senaryo var lakin bu biraz yizeysel  Ic mekanlara gésterilen 6zen de cok

givercin bile var. islenmis. En basitinden teknolojinin bu  yiiksek bir seviyede ama dis mekanlarda
kadar ilerledigi bir devirde, su anda bile -belki kamera acilar yizinden- garip

Ne yazdi orada? yapay zekanin insanhiga tehdit olusturabi- bir sekilde gercekeiligi hissedemedim.

Detroit: Become Human cok iddiali bir lecegi dusinilirken Android'lerin kafay: Hatta bir basiklik ve darlik da vardi cogu

yapim olmasina karsin eksikleri de yok yemesi sorunu nasil oluyor da bu kadar alanda.

degil. En basit 6rnegi kameray: cevirirken kapali bir konu olarak kalabiliyor? (Nasil

ekranda belirebilecek bir ibarenin g&- takip edilemedikleri konusu tam anlamiyla

zikmemesi. Yapimcilar artistik bir kararla tek bir cimleyle gecistiriliyor zaten, iyice

bazi yazilar hemen karakterinizin yanina asap bozucu.)

ilistirmis ama dedigim gibi, zaman zaman Heavy Rain'deki gibi gizemli bir katil s6z

kéti kamera acilari yiizinden bu yazi konusu olmadigi icin sirikleyicilik konu-

kacabiliyor. sunda da oyun zaman zaman tékezliyor.

Etraftaki nesnelerle etkilesime gecmemizi Oyunu oynarken cok keyif aliyorsunuz, ona

saglayan géstergeler de biraz hassas. lafim yok ama oyunu birakip bir giin sonra

Bunlarin yanina dogru diszgiin yaklas- geri dénmenizi tetikleyecek, merak uyandiri-

mazsaniz gézikmiyorlar, en ufak yanhs ci olaylar da pek olmuyor maalesef.
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Senaryo odakli bir oyun oldugu icin konu
hakkinda daha fazla bilgi veremiyorum
maalesef. Ayni sekilde oynanisa dair de
oyunda pek fazla mekanik bulunmuyor
zaten. Gérsellige de degindigimize gére
oyunun geneliyle ilgili bir fikir sahibi oldu-
Junuza inaniyorum. Hele ki Heavy Rain
veya Beyond: Two Souls'u oynadiysaniz,
ortada nasil bir yapimin oldugunu coktan
anlamissinizdir ve emin olun, Quantic Dre-
am énceki oyunlarin hayranlarini hayal
kirkhigina ugratacak bir adim atmamis.
Detroit: Become Human’i sevmemdeki en
biyik nedenlerden bir tanesi de disiin-
diirmesi. Hicbir oyun simdiye kadar bu
kadar gercekci bir Android hikayesi bize
sunmadigindan, oyunu ilk giin oynayip
sdyle kendinizle bas basa kaldiginiz bir
anda gercekten bir Android’in evinizde
olmasinin ne kadar enteresan olacagini
dissinmeye baslyorsunuz. Oyunu oyna-
dikca da karakterleri 5nemsemeye basla-
diginizi fark ediyor ve oyunun kurgusunun

da aslinda ne kadar gercekei oldugunu
anlyorsunuz.

Sizinle acik konusayim; piyasa PUBG,
Fortnite ve bilumum aksiyon oyunuyla
doldu tasti. EA ve Activision bile bu fur-
yaya kapilip Battle Royale modunu kendi
nlt FPS oyunlarina getiriyor, Activision
sadece multiplayer modlarindan olusan
derlemeyi Black Ops’un yeni oyunu diye
dnimize koymaya hazirlaniyor. Mobil
oyunlarda olsun, konsollarda ve PC'de
olsun, hangi oyun tiri popilerse bir ton
kopyasi cikiyor. Oyunlarda kilic sallayip,
ates edip basarili olmak elbette giizel
ama bdylesine bir ortamda Detroit gibi bir
oyun hazirlamayi géze almak da apayn
bir risk. Quantic Dream’i kendi idealle-
riyle hareket ettigi icin kutlamak ve cok
da 8vmek lazim; diisinmenin, kalitenin ve
bilginin hice sayildigi ginimizde bize bu
konulari, ayrimeiligi, irk¢iligr ve dtekiles-
tirmeyi sorgulatan bir eser hazirlamislar,
ellerine saglik, beyinlerine saglik!

¢ Tuna Sentuna

OYUN SURESI

ilk 1 saate ¢
Aksiyon dolu bir kissmdan sonra, -spoiler
sayilmaz- oyunun ilk saatinde bolca temizlik
yapiyoruz. Evet, bir evi derli toplu hale getirmek
nedir, bunu bize bir Android 8gretiyor.
Haliyle biraz da canimiz sikiliyor.

ilk haftas e e e
Basindan kalkamadan oynanan cogu oyun bi-
rinci haftayr géremez ve Detroit de bunlardan
biri. Lakin oyunu dizi izlermis gibi bslim blim
oynarsaniz ilk haftada halen oyuna devam

edebilirsiniz ve hikayeyi de merak edersiniz.

ilkkayeee
Oyundaki tim sahneleri ve farkli secimleri
godrmek icin 40+ saat gerekiyor ve bu da bir aya
yayilabilecek bir siire. Tabii oyunu bir sefer bitirip
birakanlardansaniz, birinci ayda oyun coktan
rafa kalkmis olur.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?
%50 Cesitli secimler yapip, “tih digerini mi
secseydim” diyoruz.

%30 QTE anlarinda elimizi ayagimiza dolastinyoruz.
%20 Etkilesime gecilebilecek nesneleri artyoruz.

9

ARTI

+ Gérsellik ve karakter modellemeleri inanilmaz.
+ Aksiyon olan sahneler cok keyif veriyor.
+ Secimlerin oyunun gidisatini etkilemesi
halen etkileyici.

EKSi
- Kamera agilar yuzinden arayuiz
goziikmeyebiliyor.
- “Katil kim?" temasi olmadigindan
surikleyicilik biraz dugtik.

SON KARAR

Heavy Rain’den halen évgiiyle bahsederken
onun yerini tutabilecek bir oyun olup olmayaca-
gini soruyorduk lakin Detroit tam o klasmanda
degil. Ne var ki Beyond: Two Souls'a gére
katbekat iyi ve &zellikle Black Mirror ve bilimkur-
gu takipgilerinin cok hosuna gidecek bir temaya
sahip. Her tiirli bu oyun sahin alinir.




Kinguin’den
dijital olarak

Yapim Obsidian Entertainment Dagrtim Versus Evil Tir RPG Platform PC Web eternity.obsidian.net

Pillars of Eternity ll: Deadfire €

Kocaman bir yikimin ardindan, macera kaldigi yerden devam ediyor.

enim gibi masa st RPG oyunlariyla
B biyimis insanlarin, ilk ve en iddiali

g6z agnisi Baldur’s Gate serisidir. Bu
dénemde iretilen Icewind Dale ve akabinde
piyasaya cikan Neverwinter Nights serisi de
pek tabii unutulmayan isimlerdendir. Fakat
bunlar sadece ilk akla gelen yapimlar zira
90’ yillarin sonunda o kadar cok CRPG
oyun Uretildi ki resmen bir ona bir digerine
kosturduk. Fakat gecen zaman icerisinde bu
tire olan ilgi gitgide azald:.
Nitekim son yillarda ardi ardina dikkat ceken
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Hem de tanidik simalarla birlikte!

yapimlar karsimiza cikiyor. Tyranny ve
Divinity: Original Sin serisi bu oyunlara
verilebilecek en iyi 8rnekler arasinda. Hatta
yazilarimi takip edenlerin iyi bilecegi izere
Divinity: Original Sin 2 bana gére bugiine
kadar uretilmis en iyi CRPG.

Fakat 2012 yilinda Kickstarter projesi
olarak gériiciiye cikan ve dért milyon
dolar para toplayarak dénemin en fazla
para toplamayi basaran oyunu unvanina
sahip olan Pillars of Eternity de en az diger
oyunlar kadar mercek altina alinmayi hak

eden bir yapimdi. 2015 yilinda piyasaya
ciktiginda bircok elestirmenden olumlu
yorumlar almayi basaran oyun, iki parca
halinde piyasaya cikan The White March
DLC paketleri ile tadindan yenmez bir CRPG
oldugunu kanitlamisti ve devam oyunu Pillars
of Eternity II: Deadfire (PoE II: Deadfire)
bircok dikkat ceken yeniligi beraberinde
getirecekti. Nihayet tim bu vaatlerin pratige
dénistigu noktadayiz en sevdigim okur. Ge-
lin, sizin icin altini Ustine getirdigim PoE II:
Deadfire’i elimden geldigi kadar anlatmaya
calisayim!

Nereden, nereye?

Hatirlamayanlar icin kiicik bir giris yapa-
yim. PoE II: Deadfire’dan yillar énce, Eothas
isimli Tanri, bir insan bedenine girip, kendisi
icin savasmaya yemin etmis bir ordu kuru-
yor. Diger Tanrilar ise Eothas’t durdurmak
icin dinya Uzerindeki ajanlarini kullanip,
Godhammer isimli devasa bir bombayi
kullaniyorlar. Akabinde olanlarsa, birazdan
deneyim edeceginiz yeni dinyanin temel-
lerini olusturuyor. Hollowborn Crisis olarak
adlandirilan olay yiizinden, tim Dyrwood
izerinde ruhu olmayan, sadece etten ve
kemikten insanlar dogar hale geliyor. Fakat
tim bu cilginhigin ortasinda ilk oyundaki



karakterimiz devreye giriyor. Bazilarinizin
hatirlayacagi gibi, ilk oyunun sonunda Caed
Nua olarak bilinen kalemiz, daha sonrasinda
sirra kadem basan Eothas tarafindan yok
edilmisti. Nitekim PoE II: Deadfire ile
birlikte Eothas geri geliyor. Bir Watc-
her olarak bizim gérevimizse,
Eothas'i takip etmek.

PoE Il: Deadfire icin yara-
tilan diinya, icerisinde
bircok farkh bashg:
barindiriyor. Oyuna
girdiginiz anda, bilinen
tarihteki Koloni dénemini
resmen oyunun her yerinde
hissedeceksiniz diyebilirim. Bi-
yik bir ana kita ve irili ufakh bircok
farkh kitadan meydana gelen harita
Uzerinde, envaicesit kesfedilmeyi bekle-
yen baslik s6z konusu. Tom bu kesiflerin ve
sémirge dinyasinin haricindeyse, ilk oyundan
beri pesimizi birakmayan Tanrilarin catismala-
rina -cok daha yakindan- sahit olacaksiniz.
PoE II: Deadfire bugiine kadar iretilen
CRPG'lerde bulunan bircok “tasinmaz” ize-
rinde barindiriyor dersem yeridir. Tipki klasik
D&D'deki gibi her karakterin alti farkl 6zellik
puani bulunuyor. Bu puanlar yarathgimiz ka-
rakterin temel &zelliklerini belirliyor. Oyunda
secilmeyi bekleyen alti tane farkli irk bulunu-
yor. Her irkin kendisine 6zel alti basligi olmasi
da cabasi. Irk ve sinif kombosunu ne kadar
mantikl sekilde yaparsak, oyunun da o kadar
rahat ilerledigini belirtmek isterim. Fakat konu
sinif secmek oldugu zaman PoE II: Deadfire’in
yeni bir fikri var: Single Class mi yoksa Multi
Class mi2 Eger Multi Class yolunu tercih eder-
seniz, ayni anda iki farkli sinifi, tek bir karakter
izerinde kullanabilir hale geleceksiniz ama
her sinif kendi basina seviye atladigr icin
distindiginizden biraz daha zorlayicr bir
karakter gelistirme yoluna girmis olacaksiniz.
Ayrica oyun ilerledikce bu karakteri tam anla-
miyla kullanmak, &zellikle tire yabanci oyun-

indirilebilir
icerik
PoE II: Deadfire’in indirilebilir
icerik takvimi coktan hazir! lk eklenti
Beast of Winter Haziran, ikinci eklenti See-
ker Slayer Survivor Eylil, icinci eklenti ise
Kasim 2018 tarihinde bizlerle birlikte
olacak. Bakalim ne gibi yeni-
likler ve degisiklikler ile
karsilasacagiz.
* alacaginiz yetenek puani

cular icin iskenceye dénisebilir; benden
vyarmasi. Karakter yaratmanin haricinde,
ekibimize katilmak isteyen karakterleri
de alim esnasinda Single Class ya da
Multi Class olarak ekibimize dahil
edebiliyoruz. Seviye atlamak
siphesiz dnemli bir bashk
ama PoE II: Deadfire’da
her sey savasmak
anlamina gelmiyor.
Eger savasmak
yerine sessiz
kalmayi ya da
belirli dismanlar

es gecmeyi secerseniz,
oyun sizi en az savasarak

kadar &dillendiriyor. Bu sayede
karakter gelisimi konusunda bir sikinti
yasanmiyor. Ayrica ilk oyunda karakter-
lerimiz en fazla 12. seviyeye kadar cikabili-
yorken, bu rakam ikinci oyun ile birlikte 20.
seviyeye yikseltilmis. Ozellikle D&D oyna-

SOl Gemi savaslari esnasinda rakip oyuncu

ile karsilikli komutlar veriyoruz.
ALT Bazi noktalarda yola belirli secimler
yaparak ilerlememiz gerekiyor

yan oyuncularin bu fikri cok begenecegini
disiiniyorum. Her seviye atlandigi zaman
kullanilabilecek bircok yeni &zellik ve biyi
bulunuyor. Bu cesitlilik oyuna biyiik oranda
renk katmis. Ozellikle biyi seceneklerinin
bollugu beni mest etmeye yetti.

Savasmadan zor

CRPG'lerde farkli sekilde ilerlemek imkansiz
olmasa da eninde sonunda savasmak zorun-
da kaliniz. (Pek tabii hic combat yapmadan
bitirilen CRPG'ler de var.) Eh, madem bir
mevzu cikacak, o zaman hazirlikli olmakta
fayda var degil mi en sevdigim okuyan
insan? O zaman ise ekibimizden basla-
yalm. Deadfire ile ekibimizdeki karakter
sayisi bese cekilmis. Alti kisi yerine bes

kisi olmasiyla strateji ve karakter yénetme
konularina biyik bir yik bindirmis. Bdylece
hangi siniftaki karakterin, savas basladigin-
da nerede duracag bisyik 6nem kazan-
mis. Daha énceki oyunda da oldugu gibi,
dzellikle Tank simifi karakterin pozisyonu cok
dnemliyken, atilan biyilerin yerlerinin de iyi
hesaplanmasi gerekiyor. Ters bir hareket ile
kisa sirede yok olup gitmek isten bile degil.
Bu noktada biyiler konusunda kayda deger
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bir gelisme yasanmis. Artik biyi yapilmaya
baslandiktan sonra, o biyiicinin sectigi
hedef 8lmis olsa bile, yapilan biyiye farkh
bir hedef secmek miimkiin. Bdylece hem
yapilan biyiler heba olmuyor, hem de
icinde bulunulan savasa énemli bir katki
saglayabiliyor. “Combat Speed Slider”

adi verilen bir diger yeni gelisme sayesin-
de, dileyen oyuncular klasik CRPG'lerdeki
gibi oyunu durdurup komut verebiliyorken,
dileyen oyuncular da bir nevi “bullet time”
hizinda savaslari kontrol edebiliyorlar. Pek
tabii daha hizli sonuglar almak icin savaslar
hizlandirmak da mimkiin.

CRPG'lerin son yillarda izerinde cok dur-
dugu yapay zekd konusunda da hummali
bir calisma yapilmis. Bildiginiz izere bes,
alti kisilik ekipleri kontrol etmek her daim
zorlayicidir. Bu sebepten bircok oyunda,
partimizdeki NPC’lerin belirli durumlar-

da belirli hareketler yapmalari saglanir.
“Behavior” olarak adlandirilan bu hare-
ketler silsilesini, PoE Il: Deadfire oynarken
harika sekilde detaylandirmak mimkin.

Bu sayede her bir karaktere harcadigimiz
zaman biyik élcide azaldigr gibi, ayni
zamanda kendi baslarina duruma en uygun
kararlari vermelerine de olanak sunulu-
yor. Ayni gelisim dissman birimleri icin de
gecerli. Artik sizi taktik konusunda bir hayli
zorluyorlar. Her disman birimi, tam da onun
sinifindan beklenen hareketlerde bulunuyor.
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Tank dogru konumlaniyor, biyiici siniflar
mimkin mertebe tankin arkasinda kalmaya
calisiyor... Anlayacaginiz savaslar eskisine
nazaran bir hayli zorlayici.

Gemi mi? Gercekten de gemi mi var?
Evet, en sevdigim okur; bu oyunda koskoca
bir gemi var. Yoksa sen hala almadin mi2
(Ay ben sok!) Efendim PoE II: Deadfire ile
gemi kullanimi ve gemi yolculugu da ara-
miza katiliyor. Oyuna basladiktan takribi
bir saat sonra, ilk gemimiz olan Deadfire’a
kavusabiliyoruz. Dileyenler bu ismi degis-
tirmekte 6zgir ama marifet gemiye sahip
olmak da degil, onu yizdirebilmekte.
ikinci oyunda gemi ile uzun mesafeler kat
etmemiz gerekiyor. Fakat hareket demek,
kaptan demek, tayfa demek, daha da
dnemlisi masraf demek! Peki, tim bunlan
nasil karsilayacagize Oncelikle oyunun
hemen her noktasini yagmalamak, sadece
tiketilebilir esyalari degil, gemi yolculukla-
rinda kullanacagimiz esyalari da bulmami-
za imkan sunuyor. Misal, gemide kullani-
lacak iki adet topu sagr solu yagmalarken
buldugum gibi, toplar ile atilacak gilleleri
de bu sekilde elde ettim. Tayfa bulmak
icinse ilk bakmaniz gereken yer, icerisinde
bulundugunuz haritadaki Han olacaktr.
Her hancinin listesinde, en azindan ic adet
gorev bekleyen tayfa bulmak mimkiin.
Tayfalarin da bize benzer sekilde farkl

vzmanlik alanlar, talep ettikleri yiyecek,
su ve para miktari var. Ginlisk olarak he-
saplanan bu giderler, tayfa sayisi arthkca
da karsilamasi zor hale gelebiliyorlar ama
merak etmeyin, tamamladigimiz gérev-
lerden yiksek miktarda para elde etmek
mimkin. Yiyecek ve icecek ayni zamanda
moralleri yiksek tuttugu icin de biyik
dnem arz ediyor, belirrmeden gecmemekte
fayda var. Ayrica tayfalarimiz Boatswa-
in, Deckhand, Cannoneer, Navigator,
Cook, Surgeon ve Helmsman olmak iizere
yedi farkl &zellikten bazilarina sahipler.
Eger bir tayfa, ayni yerde belirli bir siire
calisirsa, seviye athyor. Yine de gerekli
seviyeye gelinceye kadar islerini yarim
yamalak yapma ihtimallerini de unutma-
yin derim. Gemiyi harika sekilde idare
ediyorsaniz, artik acik sulara acilmanin
vakti geldi. Fakat o da ne, ters yénden bir
gemi Uzerimize dogru geliyor... Ah, arhk
cok gec! Belli ki cirkinlik cikacak. Iste bu
tarz anlarda, tipki ilk oyunda da oldugu
gibi devreye anlati bilim giriyor. icerisinde
bulundugumuz durum, bir tarafta resim, bir
tarafta da yazi ile tarafimiza izah ediliyor
ve gemimiz ile ne yapacagimiz soruluyor.
Bu meniide gemimizin genel durumundan,
sahip oldugu mihimmata kadar her tiirli
bilgiye ulasmak mimkin. Dilersek top-
larimizi atesleyebiliyor, eger yakalarsak
da dijsman gemisine bordalayabiliyoruz.



“Deck to Deck Combat Mode” olarak lanse
edilen bu mekanik esnasinda, cok biyik sa-
vaslar meydana gelebiliyor. Ayrica dissman
gemisini bu sekilde ortadan kaldirirsaniz,
8dil de daha biyik oluyor.

Az daha unutuyordum, PoE II: Deadfire’in
en dikkat cekici noktasi, siphesiz “Narrati-
ve” yani anlat bilimi kullanisi. CRPG’lerin
vazgecilmezi olan uzun diyaloglar ve
hikaye akisi bu oyunda da mevcut, hem de
bir hayli yogun. Seslendirme konusunda da
izerine diseni yapan yapime ekip, &zellikle
tasvir yapilirken kullanilan seslendirmeler
ile oyunu tam da masa st RPG severlerin
aradigi bir sekle dénistirmeyi basarmis.
Senaryonun ilerleyisi, yenilenen grafikler ile
tasarlanan bélgeler ve epik hikaye anlatimi,
PoE II: Deadfire oynarken sizi bir noktadan
alip digerine 1sinlayacak diyebilirim. Béyle
sdyleyince sanki oyunu yere gége sigdira-
miyormusum gibi oldu ama pek tabii PoE

IIl: Deadfire’in da sikintilari yok degil. Her
daim oldugu gibi tiire yabanci oyunculan
pek disindigi séylenemez ki bu durum tim
CRPG'ler icin gecerli diyebilirim. Ayrica ilk
oyunu oynamadiysaniz ve neler oldugunu
dgrenmek istiyorsaniz, gercekten cok fazla

yazi okumaniz gerekecek. O kadar cok
isim, olay ve fraksiyon var ki gérinceye
kadar bekleyin. Ayrica bazi savaslar
gereginden cok daha zor olabiliyor. Hani
dissman yapay zekasi dyle hareketler ya-
piyor ki insana bir noktadan sonra “Lan bu
beni takip ediyor bayagi” dedirtiyor. Gemi
yolculuklarina ¢ctkmak da zorlayici baslklar
arasinda yer aliyor. Hani séyle “civardaki
adalara bir bakayim belki gérev vardir”
demek, saniyorum daha énce hic bu kadar
pahali olmamisti. Bu sebepten istemesek
de yan gérevleri yapmak durumunda
kaliyoruz. Ha, bu iyi bir sey mi kéti bir sey
mi tartismali ama sahsen oyunda resmen
yagmalanmadik yer birakmadim, bir tek
onu biliyorum.

Genel hatlariyla PoE II: Deadfire’a bakh-
gimizda, ilk oyunu cogu konuda sollayan
bir yapim oldugunu gériyoruz. Yaratilan
dinya, icerisine birakildigimiz senaryo ve
gelisen oyun mekanikleri ile PoE II: Deadfi-
re deneyim edilmeyi fazlasiyla hak eden bir
CRPG. Ozellikle ilk oyuna tam isinamayan-
lar, kesinlikle bakmadan gecmesin derim.
inanin biyik degisiklikler var!

¢ Ertugrul Singi

OYUN SURESI
ilk1saateeeee
Oyuna girdiginiz andan itibaren her yaninizi
saran hikaye anlatimi icerisinde bir oraya bir
buraya kosturmaya, yeni bircok karakterle

tanisip icerisinde bulundugunuz yeri tanimaya
basliyoruz.

ilk hafta® ¢ ¢ ¢
Oyunumuzun senaryosu o kadar uzun ve
yapacak o kadar cok sey var ki uzun bir siire
basindan kalkmadan, birbirinden farkli gérev
pesinde kosuyoruz olacaksiniz. Her karakterin
kendisine ait dertleri de cabasi.

ilkkay ¢ ¢
Deadfire’1 birden fazla sekilde ilerleyen senar-
yolarla bastan baslayip bitirmek mimkiin ama
bir defa tilketip, tim karakterle tanistiktan ve
bircok gérevi tamamladiktan sonra, geriye pek
bir sey kalmiyor. Deadfire yeniden oynanacak
kadar farkli bir icerik sunmuyor.

OYUNDA NE YAPIYORUZ?

%40 Gorev pesinde kosup, etrafi arastinyoruz.
%30 Farkli karakterlerle diyalog halinde oluyoruz.
%30 Bazi arkadaslarin kafasina géziine vuruyoruz

9

ARTI

+Gelisen grafikler
+Harika senaryo ve anlatim
+Gelisen mekanikler
+Muazzam seslendirme ve mijzik

EKSIi

-Zorlayici oyun yapisi
-Okunacak ¢ok fazla bilgi olmasi
-Gemi kullanimindaki zorluklar
- Tek bagina oynamak gti¢

SON KARAR
Deadfire kesinlikle CRPG severleri ve tire yeni
baslayacak olanlar kendisine cekecek bir
yapim. Oyunun hikaye akisi ve kullanilan an-
lahm modeli, kesinlikle dikkat cekici. Yenilenen

oyun ici mekanikleri ile daha rahat bir oyun
deneyimi sunmasi da cabasi.




iNCELEME

Oyundaki harita kocaman ve ada
degistirmek'de mimkin.

Yapim Undead Labs Dagitim Microsoft Studios Tiir Hayatta kalma, Aksiyon Platform PC, XONE Web www.stateofdecay.com

State of Decay 2

Undead Labs arayi bu kadar achgina gore bir bildigi vardir demistik ama...

ayatta kalma ve acik dinya konseptleri

birbirinden kolay kolay ayrilamazlar. Tipki
bir elmanin iki yansi gibi. Belli detaylan gézden
kacirmak istemeyen biz oyuncular da heyecani
doruk noktasinda yasamayi pek severiz hani.
Bunun FPS veya TPS bakis acisi olmasiyla
alakas yoktur. Bizim istedigimiz, icine girdigimiz
evrende kalp atislarimizi arttiracak hikaye,
aksiyon ve fazlasidir. State of Decay 2 de bu
konuyu kendisine ana fikir aliyor ancak eksileri
dzellikle oynanis kisminda bayagi can yakiyor.

Zombileri de pek severiz

State of Decay 2, “icerisinde zombi olan her
seye varim” diyen oyunculara hitap ediyor.
Oyun basinda bizden dért farkli gruptan birini
secmemiz isteniyor. Her grup ikiser kisiden
olusuyor ve belli senaryolar meveut. ilk grubu-
muzu seciyor ve hikayemize onlarin “kismen”
sectigi yolla devam ediyoruz. Eger egitim
kismini kabul edersek ki en basta buna mecbu-
ruz, yanimiza oyunda ilerledikce iki kisi daha
ekleniyor. S&yle ki egitim kisminda oyunun ana
hikayesini temel alan zombi tiiri var. Medeniyet
c6kmis ve her yeri zombiler ele gecirmis. An-
cak bazi zombi siriklarinin tedavisi miimkiinken,
bazilar icin bu durum gecerli degildir. Tedavisi
oldukea zor olan kirmizi gézlis zombi dostla-
nmiz kan vebasi yaymaktadir. Oyunun ana
hikayesi de bu vebayla ilgili cesitli cézimler
iretmek iizerine odaklaniyor. Grubumuz, kisa

Kinguin'den ¢

dijital olarak
satin alin!
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siire icerisinde kendilerini yaya ve evsiz olarak
buluyorlar. Sonrasinda hayatta kalma macerasi
basliyor. Gruptakilerden birinin veya bizden
yardim isteyen birilerinin 8limi hikayeyi ufak
da olsa etkileyebiliyor. Ek olarak buraya ufak
bir not diiseyim; oyunda, hazir hikayesi belirlen-
mis gruplan secmek zorunda degiliz. Istedigi-
miz zaman farkli grupla yola devam edebi-
liriz. Oyunda, maksimum iic grup olusturma
hakkimiz var. Dért grup zaten hazir, kendimiz
grup olusturmak istersek durum degisiyor. Yeni
grup olustururken tic karakter secebiliyoruz. Bu
karakterler tamamen rastgele denk geliyorlar.
istedigimiz 6zelliklere sahip karakterler ekranda
belirene kadar degistirmek serbest.

Zor kisim hayatta kalmak degil
Oyunun genel yapisina bakhgimizda zor kisim
grubu mutlu etmek. Yolculugumuza hangi
haritadan baslarsak baslayalim, her sekilde esit
dagilimlardaki binalara sahip oluyoruz. Grubu-
muza evi bulduk, az da olsa yemegimiz var ve
moral durumumuz da “standart” diyelim. Peki,
secimlerimizi nasil belirleyecegiz2 Bu kisimda
kafalar iyice kansmadan birkac ipucu vereyim.
Oyunda en cok dikkat efmemiz gereken kisim
moral ve grup icindeki insan iliskileri. Gruptaki
her birey farkl seyler isteyebiliyor. Kimisi doktor
oldugu icin evde revir olmazsa mutsuz oluyor
veya bahce olmadigr icin tim grup sikinti cikar-
tabiliyor. Sik sik ana issimiize géz atip, moral

bozukluguna neden olan ihtiyaclara éncelik
tanimak gerekiyor. Biri kavga mi cikardi, moral-
ler onun yiiziinden mi diistii2 Direkt o arkadas
sutlayin. Ciinki onun tutumu, digerlerinin savas-
ma yetisini gittikce distirecektir. Ayrica gruptaki
belli karakterle fazla aksiyona girince veya
daha fazla itibar puani kazandikga onu lider
yapabiliyoruz. Liderlik, gruba ekstra moral kati-
yor ve ihtiyac konusunda daha dengeli hareket
etmemizi sagliyor. Gruptan birini cikartmak

sizi korkutmasin. Oyunda sik sik bizden yardim
isteyenler oluyor. Gérev yaparken telsizimize
gelen yardim cagrisi, her seyi degistirebiliyor.
Kim bilir belki de aradigimiz &zelliklere sahip
olan eleman telsizin diger ucundadr.

Kimi zaman 8ltm kacinilmazdir

State of Decay 2'deki zombiler siradan aylaklar
degiller. Kimisi kan vebasi tasiyor, kimisi patli-
yor, kimisi ciglk atarak ne var ne yok yanina
topluyor. Eger cok fazla zombi hasari alirsak
veya kan vebasinin tedavisini bulamadan
hastalanirsak, o zaman karaktere veda etme
zamani gelmistir. Yani oyunda &lim ve zombi-
lesmek miimkiin. Kan vebasinin tedavisi icin de
kirmizi g6zl zombileri avlamak gerekiyor. Bu
arkadaslar veba érnekleri dijsiiriiyorlar. Onlar
toplayip revirde tedavi yoluna basvurabiliyoruz.
Yeni zombi tirleri oyuna ilging bir hava katar-
ken, ayni zamanda &limciil hatalardan uzak
kalmamiz icin icgiidilerimizi harekete geciriyor.



O kadar cok teknik sorun var ki
oynanisiniz etkilenebiliyor.

Co-op sorunsali

Oyunda dilersek yanimiza grubumuzdaki bir
NPC'yi alabiliyoruz ve ek olarak oyunun co-op
oynanabilmesinin gizelligini kullanarak, baska
arkadasimizi online olarak grubumuza davet
edebiliyoruz. Arkadasimiz Xbox One kullansa
bile fark etmez. Oyunda Xbox One ve PC
kullancilan beraber oynayabiliyorlar. Ancak
bize eslik eden dostumuz, sadece bize yardim
icin yanimizda bulunuyor. Yani yagmalamaya
gittigimizde veya gérev yapmaya kosturdu-
gumuzda hemen hemen her sey, grubuna
dahil oldugumuz kisiye ait oluyor. Tabii isimize
yaramayan esyalari yere birakirsak baska.
Sonucta cantamiz doldugunda eve git-gel
yaparak ihtiyacimiz olanlar tamamlandiginda,
ayni yardimi biz de arkadasimiza yapabiliriz.
Burada tam olarak co-op dengesi kurulamamis.
Elde beraber oynama mantigi var ancak esya
ve yagmalama dengesinde iki oyuncunun da
esit haklara sahip olmamasi tuhaf bir sistem

Zombi temizlemek mi yoksa grubu
mutlu etmek mi 6nemli?

olmus. Tabii “influence” yani itibar puani esit
sekilde dagiliyor. itibar puani oyundaki her
seyi satin almaya yarayan bir cesit para birimi
gibi isliyor. Daha biyik eve tasinmak veya
belli yemek, mermi vb. bina merkezlerine
sahip olabilmek icin yeterli miktarda itibar
puanina ihfiyac var. Oyunu bu acidan zombi
temali The Sims gibi distinebiliriz. Karakterleri
gelistiriyor, daha fazla esya topluyor, evimizi
gizellestiriyor ve tabii ki en 6nemlisi dogru
sekilde hayatta kalmaya calisiyoruz.

Bu kadar bug varken isimiz zor

TPS bakis acisina sahip olan oyunumuzda
oynanis kismi son derece kolay ancak kimi
zaman karsimiza 8yle bug'lar cikiyor ki
oyundan nefret edebiliyorsunuz. Tek basima
oynarken kimi zaman oldukca komik, kimi
zaman da ciddi sikintilar cikaran teknik sorun-
larla karsilastim. Zombilerin aracimin icinde
kalmasi, karakterin yarisinin yolun ortasina

gémiilmesi, sopa sallarken direge saplanmasi
ve daha fazlasi. Bunlar cok sikinti degil, zira
gelecekte cesitli yamalarla diizeltilebilir. Ancak
baz teknik sorunlar oynanisi etkileyince isin
rengi degisiyor. Bir yigin esya topladiniz, bir
merkez aldiniz ve efsane arabaniz var. Her
sey cok gizelken araba agacin icerisinde ka-
labiliyor, karakterin izerinde toplanmis bircok
esya varken masa ve sandalye arasinda takilip
kaliyor. Diizelmesi umuduyla oyundan cikip,
geri girdiginizde ise hicbir sey olmamis gibi cok
sacma bir kayit noktasinda belirebiliyorsunuz.
Oyunda manuel kayt sistemi olmadig icin
bahtiniza ne cikarsa artik. Unreal Engine 4
teknolojisini kullanan oyun, grafik ve atmosfer
anlaminda yeterince tatmin edebiliyor. Tabii

ki mikemmel degil ancak fiyat performansina
bakarsak, yeterli diye disinebiliriz. State of
Decay 2 kendini tekrarliyor ve siirekli gezmek
bir yerden sonra amagsizlasabiliyor. ik birkac
saat muhtemelen cok egleneceksiniz ancak
sonrasi icin s6z veremiyoruz. Aslinda State of
Decay 2'nin sunabilecegi zibilyon tane gizellik
varken teknik sorunlarla bogusmasi gercekten
utanc verici. ¢ Ceyda Dogan Karas

KARAR

ARTI Kendine has bir kafasi var,
eglenceli oynanis, dengeli yetenek
sistemi, devasa acik diinya, tatmin

edici savas dinamikleri
EKSI Oynanisi etkileyen dizinelerce
teknik sorun, co-op manhgi tutarsiz,
gorsel yetersizlik
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Dark Souls: Remastered

Dogru zamanda takla atamamanin cezasi bu olmamalil

Dark Souls ismini halen duymadiysaniz,
acilen Google’a dogru yénelmeniz
gerekiyor. Aksi halde séyleyeceklerim bosa
olacaktir. Efendim ilk oyunundan bugii-

ne kadar cikan ¢ oyunluk serisiyle oyun
sektdrinin en cok konusulan yapimlarindan
birisinden bahsediyoruz. Dark Souls serisi
en cok zorluk seviyesi ile dikkat cekmis olsa
da aslinda bu oyunda ¢cok daha fazlasi bu-
lunuyor. Ozenle tasarlanan mekanlar, farkls
dismanlar ve pek tabii vazgecilmez Dark
Souls Boss'lari. Kocaman bir diinya iceri-
sinde ufacik hissettigimiz bu giizide oyun
serisinin ilk oyunu, artik ginimiz teknolojisi
ile birlikte yeniden aramizdal

Dark Souls’un zor bir oyun oldugunu kabul
ediyorum ama zor olmasi onu asla “sevim-
siz” bir oyun haline dénistirmiyor. Tam
tersine, oyundaki bu zorluk seviyesi, bircok
oyuncuyu kendisine baglama sebeplerinin
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basinda yer aliyor. Genel gecer dismanlar-
dan gelen tek bir vurus ile hayat puaninizin
Ucte birini kaybettiginiz oyunda, yiksek
yerlerden diserek 8lmek de mimkin.
Nitekim bu oyun, icerisinde cok fazla sinifa
ev sahipligi yapryor. Karsimiza cikan en
basit dismani gecmenin bile kimi zaman bi-
yik stratejiler gerektirdigi seri, her oyunuyla
kendisini farkl sekillerde asmayi basarmis
bir yapimdir. Nitekim piyasaya cikan iic
oyun arasinda sahsen en cok sevdigim
yapim birinci oyundu. Bu durumun en biyik
sebebi, serinin ilk oyunu oldugundan midir
bilemem ama zorluk seviyesinin kesinlikle
zirvede olmasidir. Piyasaya Mayis ayinin
sonunda cikan Remastered versiyonu saye-
sinde de 2011 yilinda sunulan 720p gérinti
kalitesinin, PS4, Xbox One ve PC platform-
lariicin 1080p’ye yiikseldigini gériyoruz.
Ayrica 4K'ya kadar destek verildiginin de
altini cizmekte fayda var. Ha, unutmadan,
artik 30 fps olan ekran yenileme orani da
60 fps'ye yilkselmis bulunuyor. Gériinti
teknolojisini takip eden bir diger yenilik de
online oyun modelinde olmus. Daha énceleri
P2P seklinde deneyim edilen oyunu, artik
Dedicated Server iizerinden oynayabiliyo-
ruz. Ayrica 1-4 oyuncu seceneginden 1-6
oyuncu secenedine gecis yapilmis olmasi da
cabasi!

ilk oyunu oynayanlarin iyi bilecegi ize-

re Artorias of the Abyss DLC'si, orijinal

yapima dnemli yenilikler getirmisti ve bircok
Remastered yapimda oldugu gibi, Dark
Souls Remastered’ satin aldiginiz zaman,
Artorias of the Abyss DLC'sini de birlikte
almis olacaksiniz. Bu genel gecer yeni-
liklerin haricinde, yapay zekanin orijinal
oyuna gdre cok daha verimli sekilde hareket
ettigini gérdim ki evet, bu da islerin biraz
daha zorlasmasi anlamina geliyor. Ayrica
kalabalik dismanlar arasinda tek bir hedefe
kilitlenmek, cok daha dikkat isteyen bir ise
dénismis. Oyunun icerigi konusunda biyik
bir degisiklik géremedim. Saniyorum bu
durum konu Remastered oldugu zaman her
daim sikinti yaratacak bir baslik. Remastered
olunca illa yeni icerik de cikmali mi, yoksa
ayni oyun sadece giinimiiz teknolojisine
adapte mi edilmeli? Bu noktada déniip
yeniliklere baktigimiz zaman cok da iddial
hareketler olmadigini gériiyoruz.

Vakti zamaninda Dark Souls oynayamadiy-
saniz, Remastered iyi bir firsat olacaktir ama
oyunu zaten oynadiysaniz, cok da bir sey ka-
cirmayacaksiniz demektir. ¢ Ertugrul Stingii

KARAR

ARTI Yenilenen grafikler ve 60 FPS des-
tegi, DLC ile birlikte geliyor olmasi, yapay
zekanin gelisimi ile artan zorluk
EKSI Orijinal oyuna bir sey katmamasi



Miyazaki'nin eserleri size bir anlam ifade ediyorsa bu oyunu

oynamak boynunuzun borcu demekiir...

ocukken cekilmis her fotografimda

gdziken mavi, tek gézIi dissmis bir
ayicigim vardi. Artik benimle ne kadar 6z-
deslestiyse, annem sonraki senelerde onunla
oynamay!i biraktigimda bile kolayca ulasabi-
lecegim yerlerde tutmaya 6zen gésterdi
kendisini. Sonra, kayboldu. Oyle ki, eski
fotograflarda gérmeme ragmen eksikligini
unuttum gitti. Ta ki, gecen senelerde maketle-
rimden birisi kitiphanenin arkasina disene
ve ben onu almak icin dolabi cektigimde
kendisiyle tekrar karsilasana dek. Yipran-
masina, diger géziini de kaybetmesine ve
artik mavi renginin iyice solmasina ragmen
Bobby geri dénmiisti, tipki zaman icinde

unuttugumuz ve hayatimizin bir karesinde
yer almay basardiktan sonra bir yerlerde
tekrar karsilashginiz diger gindelik esyalar,
oyuncaklar gibi.

Bdyle seylerin hepinizin basina geldigini
biliyorum, simdiden séyleyeyim, bu oyunu
oynadiktan sonra o rastgele karsilasma-
lara anlam yikleyecek, eskisi gibi “aa bu
nereden cikh” diye tekrar kenara atamaya-
caksiniz.

Forgotton Anne hem konusu hem de
muhtesem gizellikteki cizimleriyle kalbimi
calan bir oyun oldu. Oyunu bitirdikten sonra
oturup disinirken buldum kendimi. Oyle ya,
cocukluk oyuncagim Bobby bana geri dén-
mek icin kim bilir ne kadar zorluklar gérmis,
ne badireler atlatmisti2

Oyun The Forgotten Lands isimli, kaybedilen,
unutulan, bir kenara firlatip atilan gindelik
esyalarin kendine 6zgi tarzlariyla yasam-
larini sirdiirdigi bir dinyada geciyor. Bu
acidan bakinca Miyazaki filminden ziyade
Goran Dukic'in efsanevi filmi Wristcutters: A
Love Story'ye selam cakiyor gibi gelebilir.
Belki bir derece ancak oyundaki Studio
Ghibli referanslari son derece baskin, bunun
da ne kadar muhtesem bir sey oldugunu
anlatmaya gerek yok.

Oyunumuz bir miktar platform 8geleri iceren
bir macera oyunu. Kahramanimiz Anne
“Enforcer” ve bu kelimenin farkli anlamlan
olsa da “kanunu uygulayan” anlaminda
kullanmak saniyorum en dogrusu. Anne ve
kiicik yaslardan itibaren kendisinin yaninda
olan ustasi ihtiyar Bonku bu diinyanin civisini
yerinde tutmaya calisiyor ve en biyik yar-
dimcilari da sahiplerine geri dénmeye cali-
san unutulmus, kaybedilmis esyalar. Elbette
her diinyada oldugu gibi burada da isler

toz pembe degil ve bu esyalardan bazilan
kendi caplarinda ayaklanmis durumda.
Oyunda platform 6geleri hayli hafif tutulmus
ve her ne kadar el cizimi grafikler beni
bijyilese de kontrollerin akici oldugunu
séylemem zor. Diyaloglar énemli bir yer
tutuyor ve hemen her konuyu iyi polis veya
kst polis olarak cézmeniz mimkin. Bu ne
demeke Isyanci oldugundan siphelendigi-
niz bir esyayi toz edebilirsiniz ancak bir de
ayni olayr konusarak c6zmek ve ileride bu
esya tarafindan ciddi oranda yardim gérme
ihtimalini dusinmek var. Ustelik bu kararlar
dyle laf olsun diye degil, gercekten oyunu
yénlendirmeyi basariyor.

Forgotton Anne’de hikaye bulmacalar ile kol
kola ilerliyor ancak akliniza cay bardagini
disletecek zorlukta bulmacalar gelmesin.
Son derece hafif dozdaki zorluklarina
ragmen sikici olmak yerine eglenceli olmay:
ve hikayeyi tamamlamayi gayet gizel
basariyorlar.

Muhtesem cizimleri, muhtesem mizikleri,
8-10 saatlik gayet tadinda oynanisi, icinizde
yarathgi onca sicaklik ile mutlaka deneyim
edilmesi gereken bir oyun olmus Forgotton
Anne. Square Enix'i Black The Fall’dan sonra
bir kez daha turnayi géziinden vurdugu ve
dogru oyuna destek verdigi icin ayrica tebrik

ederim. ¢ Kiirsat Zaman

Cennetten cikma cizimler,
meraklandiran hikaye, keyifli oynanis
ve bulmaca mekanikleri
Oyuna yedirilmis platform mekanik-
leri zayif kaliyor, kontroller akici degil
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Bir duvarin yikilabiliyor olmasi, bir kamera veya erkenden vurulan
bir operatér macin gidisatini ne kadar degistirebilire

Roinbow Six: Siege'in cikisinin Gzerinden
uzun bir zaman gecti ve biz de incele-

mesini yaptk bildiginiz gibi. Gecen zaman
icinde oyunu ne kadar oynadiginizi bilmi-

yorum ama bu giine kadar oyunda cok sey
degisti, hem de iyi anlamda. Haliyle dedik

ki, dénip bir daha bakalim.

Tirkce!

Sonynin hatta Electronic Arts'in Tirkce

destegi konusunda yaptiklarina hep
vzaktan bakan Ubisoft, hi¢c calismadigimiz
bir yerden yakaladi bizi. Firma, Mayis
ayinda yaptigi bir duyuru ile oyuna Tirkce
dil desteginin de eklenecegini duyurdu.
Seslendirme konusuna girecekler mi2
Sanmiyorum, en azindan simdilik. Diger

taraftan bunu oyuna Tirk operatérlerin
eklenmesi konusunda atilmis bir adim ola-
rak gérenlerin sayisi da hic de az degil.
Biz de tim kalbimizle Ubisoft'tan ikinci bir
miijde bekliyoruz.
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Rainbow Six: Siege'in bendeki yeri cok ama
cok ayri. Rainbow Six serisi ile tanismam
1998 yilina dayaniyor. ilk defa aksiyonun
icine akmadan énce ne yapacagimizi
enine boyuna planladigimiz bir oyunla
karsilasmistik. Ne zaman hangi késede ne
kadar siire beklenecegi, ne zaman harekete
gecilecegi, ekibin yanina alacagi techizatin
ne gibi farklar yaratacagr gibi degiskenleri
hesap etmek muazzam bir deneyimdi. Tabii
biz mevzuya sonradan ayildik, megerse
kitaplar varmis. Iste, Tom Clancy abimiz ile
tanismam da bu sekilde gerceklesti.

Neyse gelelim asil konumuz olan Rainbow
Six: Siege’e. Acikcasi oyunun su an icinde
bulundugu hale gelmesi beni cok sasirth
demem yalan olur. Ciinkis bircok kisinin
aksine ben oyuna cok inandim. Siz de
biliyorsunuz, Ubisoft oyunlari cok da uzun
3mirli olmuyor. Birkac ay sonra yasanan
sikintilar ve endgame problemlerinden
dolayi sunucular bosaliyor ve oyun lobide
bekleme simiilasyonuna déniyor. Birkag
yama ve ek icerik ile toparlamaya calisi-
yorlar ama sonug yine ayni; anlik oyuncu
artisi. Ancak Rainbow Six: Siege ile Ubisoft
gercekten oyuncular sasirtmayi basar-

di. Simdi biliyorum ki su satirlari okurken
bircogunuz “Neyi basard, halen lag var,
operatér dengesi yok, Ash cok kuvvetli”
diye birbirlaniyor. Fakat sunu géz éniinde
bulunduralim ve ilk olarak déniip Operation
Health’e bir bakalim.

Oldugundan daha fazlasi

Egri oturup dogru konusmak gerekiyor.
Operation Health, Siege'i kurtaran yama
oldu. Bir sezon yani iic ay boyunca sadece
geri bildirimleri toplayip, sonrasinda ise dev
bir yama ile oyunu resmen bastan yaptilar.
Burada sunu da dile getirmeden edemeyece-
gim, oyuncular olarak gelistiricilere karsi cok
sabirsiz ve acimasiz davranabiliyoruz. Ancak
bu hale gelmemizin sebepleri de ortada, bizi
bu hale getirenler bizzat kendileri. Demek is-
tedigim, onlara karsi olan inancimizi tamamen
yitirmemize sebep oldular. Mesela, Operation
Health’in gecis sirecinde, sezonda gelmesi
gereken iki operatér ve haritanin gelmeyece-
gini 8grenen oyuncular adeta topla tijfekle,
sanayii devrimi ile gelistiricilerin Uzerine
yuridi, kendi capinda savas acti. Herkes bu
eksigin bir diger sezonda giderilecegi gerce-
gini géremeyecek kadar kér olmustu. Ancak
beklenen oldu ve sonraki sezonlarda bu ek-
sikler giderildi. Acik konusuyorum, ilk ginlerde
minimum 100/120 ping alabildigim oyunu
artan oyuncu sayisina ragmen su an 60/70
arasi ile oynuyorum. Génil isterdi ki Ubisoft
gelip tlke sinirlar icerisinde bir ofis ve bununla
birlikte bir de sunucu agsin. Ancak isler o
kadar da kolay olmuyor. Neden sorusunun
cevabi da uzun, simdi burada giremeyecegim.
Pinglerin diismesi ama kabul edilebilir ra-
kamlara inmemesi ise kisaca Ubisoft'un diger
bircok firma gibi Microsoft'un Azure servisini
kullaniyor olmasindan kaynaklaniyor. Azure



heniiz ilkemizi cok da iyi kapsayan bir sistem
degil maalesef. Ayni sekilde ilk ginlerde mak-
simum 80 FPS aldigim oyun artik 130’larda
geziyor. Makinam biraz daha iyi olsa kim bilir
neler olacak. Yikleme sireleri artik daha kisa,
oyuna girerken hatirlarsiniz, arayiiz gelmez
dakikalarca chat'te yazisirdik hani, hatta ba-
zen birisi oyundan disene kadar hic gelmezdi.
Artik bu sorunu yasamiyoruz. Bazi maclarda
ath@imiz mermi gitmez adami vuramazdik,
“hit register” dogru calismazdi. Anlik internet
sikintlarindan dolayr halen “attim vurmadi
abi” problemi yasiyor olsak da eskisinden cok
daha pirizsiz bir oyun oynadigimi rahatlikla
dile getirebilirim.

Operation Health sonrasi

Ubisoft, Operatér dengeleri, haritalarin giin-
cellenmesi gibi bircok sikintiyr toparlamak icin
her sezon daha cok enerji harciyor. Ufak bir
drnek vermem gerekirse operatérlerin kullan-
diklari silahlar kendi icerinde tepme sablonla-
rnina ayrildi. Misal AUG A2, Type-89, F2, C7E,
AR33, G36C, L85A2, 556xi, PARA-308 ayni
tepme sablonlarina sahipler. Yani bir oyuncu
AUG A2'ye aliskin ise 556xi kullanirken de
yabancilik cekmeyip, farkli operatér aldiginda
daha rahat oynama sansi oldu.

Rainbow Six: Siege’in bulundugu FPS oyunlan
marketi oldukca kalabalik, Ustelik isin espor
tarafina bakinca da CS:GO, Overwatch,
Fortnite, PUBG gibi cok saglam rakipleri var.

Ubisoft'un bu kadar rakip arasinda ilerleyisi
ise gercekten takdir edilesi. R6: Siege, espor
tarafinda cilginlar gibi paralar harcamadan
yavas yavas, saglam ve emin adimlar ahyor.
Bana kalirsa bu kadar yavas bir sekilde kendi-
ni toparliyor olmasinin temel sebepleri alinda
bir de bu ihtiyatl yaklasim yatyor.

Para Bellum yaklasirken

Ben bu satirlar yazarken gerceklesen sezon
finali ile birlikte yeni harita, operatérler ve
oynanis kisminda da bircok yenilik geldi. En
dnemli yenilik zaten MOBA'lardan alishgimiz
Banning Draft sisteminin gelisi oldu. “Banning
Draft Siege'in ruhuna aykiri olacakhr” diye
cok uzunca bir siire konusuldu. Ancak artik
oyun 8yle bir hale geldi ki, hepimiz ezbere
oynamaya baslamistik. inaniyorum ki bu
sistem ile daha farkl maclar ile karsi karsiya
kalacagiz. Bunun disinda iki yeni operatér
oyuna eklendi. italyan Alibi ve Maestro,
dzellikleri ile yine metayi bozabilecegini
dissindigim iki operatér oldular. Alibi ortaya
koydugu hologramlar ile rakiplerin kafasini ka-
nshrip yerlerini belli etmelerine sebep olacak.
Maestro ise az hasar veren ama cok can sikan
Evil Eye kamerasi ile yine problem cikaracak
gibi duruyor. Ustelik silahlar ile ates ederek
yok edemiyoruz da. Sadece Sledge’in cekici,
ya da patlayicilar ile yok edilebiliyor. Haliyle,
onlara kontra olabilecek rakip operatrlerin
de secilmesine sebep olabilirler. Ubisoft, oyu-

nu piyasaya sirdiginde belki kendisi de bu
kadar biyiyecegini disinmiyordu. Ozellikle
de Counter-Strike gibi yerini belli etmis, yillarin
ve génillerin sampiyonu bir rakip varken. ki
oyun da her ne kadar farkli oyunlar olsalar
da temel mantik ayni, bunu herkesin kabul
etmesi gerekiyor. Ancak sunu da kabul edelim
CS:GO’da isler R6:Siege'e gére biraz daha
belirgin ilerliyor. Isin icerisinde yikilabilen
duvarlar, her bir operatére 8zgi yetenekler
olmasi, taktiksel acidan isleri cok dahalileri,
cok daha cesitlendirilebilir bir noktaya tasiyor.
Rainbow Six: Siege, durmak bilmiyor, her ge-
cen sezonda kendisini yavas ve emin adimlar
ile daha iyiye tasiyor. Her sezon gelen yeni
haritalar, yeni operatérler ile kendi metasini
bozuyor. Oyunun profesyonel oyuncularinin
da séyledigi gibi, her sezon yeni bir heyecan
yasiyoruz. Yeni fikirler, yeni taktikler gelistirmek
zorunda kaliyoruz. Bu sekilde devam ederse
inaniyorum ki bazi oyunlarin tahtini sallamaya
baslayacak. ¢ Sonat Samir

KARAR

ARTI Ubisoft oyunun géziinin icine
bakiyor, her sezon yeni icerikler ve tonla
gelistirme, her sezon metanin degismesi

ile oyuna yerlesen o tazelik hissi
EKSI Halen yasanmakta olan ufak tefek
teknik sikintilar
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"Oyle bir tuzak sistemi insa ettim ki, top gecer adam gecmez...”

yunun ilk giinlerinden aklimda kalan

diyaloglardan biri. Karinca gibi calisan,
odun tasimaktan sirh yamulan, silahin, erzakin
dibine vuran arkadasim bu lafi ettikten kisa bir
sire sonra akin yemis ve kurdugu tuzaklarin
hic orada degillermis gibi birer birer asildigini
keder icinde seyretmek zorunda kalmisti.
The Forest erken erisime cikhigi giin parmakla
gésterilmis ve —o zamanlar ortalikta binlerce
hayatta kalma oyunu olmamasinin da etki-
siyle- kisa siirede en fazla satilan, en fazla
konusulan oyunlardan birisi haline gelmisti
aslinda. Sonra o 1sik gitti, oyunun gelisme
egrisi yavasladi ve biz de oyunu birakip
isimize glicimize baktik. LEVEL'1n 233.sayisi
icin oyuna geri déniip ilk bakisini yazdigimda
ise gordiklerime inanamamistim. Oyun ilk
gin s6z verdigi tim kilometre taslarini daha o
ginden gerceklestirmis, muhtesem bir crafting
mekanizmasina kavusmus ve neredeyse
tamamlanmis hissi veriyordu. Haliyle, oyunun

arayi fazla agmadan erken erisimden de
ctkacagini disinmistim, maalesef yanildim,
yine de aklinizdaki o soruyu simdiden cevap-
liyorum: Bekledigimize degdi.

The Forest'ta hayatta kalma oyunlarinin en
klise temalarindan biri s&z konusu. Ucagi-
miz kus ucmaz kervan gecmez bir ormana
distyor ve hayatta kaliyoruz. Hatirladigimiz
son seylerden birisi de birilerinin gelip kaza-
dan canli kurtulmayi baslayan cocugumuzu
alip gétirdigi. Yani The Forest oynamayan
biri su senaryoyu okuyunca “&eeef” deyip
sonraki yaziya gecebilir, biliyorum ama
yapmayin. Oyun daha &nce binlerce kez
gérdigimiz hayatta kalma mekanikleri,
crafting secenekleri ve diger kiicik detaylar
o kadar giizel birlestirmis ki, mutlaka dene-
yim etmeniz gerek.

The Forest'in sihri, yarathgr o benzersiz at-
mosferde yatiyor. Adada hayatta kalmak icin
beslenmeniz ve vahsi yaratiklardan korunmak
icin de barinak insa etmeniz gerekiyor. Bura-
da bahsettigim vahsi yaratiklar arasinda en
zararsiz olanlar emin olun ki hayvanlar. Ada-
da gecirdiginiz ilk saatlerde arkanizda bir
catirh, ileride bir siluet ve garip garip seyler
gordiiginizde hemen anliyorsunuz ki, yalniz
falan degilsiniz. Adada birden fazla kabile
var ve bdlgede bazi anomaliler s6z konusu
oldugundan boss kivaminda garip tiirler ile
karsi karsiya gelmeniz de mimkin. Haliyle,
bu ormanda misafirsiniz ve onlar da size
katlanmak zorunda degiller. Anlayacaginiz,

bir gece ansizin geliyorlar. Bunu espri olarak
sdylemiyorum, belirsiz zaman araliklarinda
raid yiyorsunuz ve eger kendinizi giivene
almadiysaniz vay halinize.
Ucaktan dijstiginizde yaninizda bir ha-
yatta kalma rehberi var ve bu rehber nasil
avlanacaginiz, nasil tuzak insa edeceginiz
ve kendinize nasil barinak insa edeceginiz
hakkinda size yardimei oluyor. Bu noktada
bir kez daha oyunun crafting mekaniklerinin
basitligine sapka cikartmak istiyorum. Yani
sirf su isi batirdigr icin aninda silinmeyi hak
eden hayatta kalma oyunlari varken, muaz-
zam is cikartmislar.
Sadece dért kisilik bir ekibin elinden cikan
The Forest bir hayatta kalma oyununun nasil
olmasi gerektiginin &zeti gibi adeta. Keske
grafikleri biraz daha optimize olsa, keske
miziklerine daha fazla 6zenilmis olsa ama
iste, her sey istedigimiz gibi olmuyor.
Kirsat Zaman

Muazzam crafting mekanikleri
var. Gerilim dolu atmosfer ve aniden
gelisebilen olaylar dikkati hep Ust seviye-
de tutuyor

Grafikler eh iste, optimizasyon
kot, hit detection konusunda ciddi
problemler devam ediyor
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Downward Spiral: Horus Station €

Milyarlarca dolarlik istasyonlan béyle kaderine terk etmeyelim lutfen...

Bilimkurgu yazarlarinin ¢ok garip bir
takintisi var, bilmem farkinda misiniz,
insanoglu yarah@inin siirekli uzay istasyon-
larini ve dev uzay gemilerini uzayda terk
edecegine ve basibos birakacagina dair bir
fantezi almis gidiyor.

Yani, bilimkurgu yazarlarina gére, uzay
istasyonu gibi son derece pahali ve hayati
bir yapiy: sirekli terk edip geride birakan
insanlardan olusan bir gelecegimiz olacak.
Her nedense, bu uzay istasyonlarini ve uzay
gemilerini herkes terk ederken geride de bir
kisi kaliyor ve biz de ekran karsisina gecip bu
geride kalan arkadasin 1zdirab ile ugrasmak
zorunda kaliyoruz.

iste, Downward Spiral: Horus Station da
tam olarak bu formatta bir oyun. Karanlik
koridorlara sahip terk edilmis ve tehlikelerle
dolu bir uzay istasyonunda uyaniyoruz ve
yer cekimsiz ortamda oradan oraya sirikle-
nirken uzay istasyonunun 8ykisini 6gren-
meye, kendimizi de o kapandan kurtarmaya
calisiyoruz.

Oyunu biraz daha detayli anlatmak gerekir-

se klasik bir FPS korku oyunu olarak degil de,

bilmeceleri c6zmeye calishginiz bir macera
oyunu olarak nitelemek daha dogru olur.
Oyun boyunca kapilari acmaktan kopan
enerji hatlarini tamir etmeye, nébetci drone-
larla savasmaktan bir noktadan digerine na-
sil gideceginize kadar sayisiz soruna ¢ézim
bulmak zorundasiniz. icinde kisildiginiz uzay
istasyonunun farkli bslimleri de size farkh
imkanlar sunuyor ve elbette farkli dismanlar-
la ve sorunlarla karsilasiyorsunuz.

Genel olarak degerlendirince Downward
Spiral: Horus Station temiz tasarima sahip,
rahat calisan, teknik sorunlardan arindiriimis,
basarili bir oyun. Uzayda yalniz kalma fikri
de insanda kesfetme ve hayatta kalma dirti-
siini 8ne cikariyor. Yapimcilar da bu dirtiyi
kasiyarak oyuncuyu siirekli yeni kesifler
yapmaya yénlendirmis. Etrafta buldugunuz
nesnelerle yeni olasiliklar ortaya cikiyor,
yeni kapilar actikca, yeni bilgisayarlara, yeni
mekanizmalara ulastik¢a istasyonda yapi-
labilecek yeni seyler buluyorsunuz. Bu da
oyuncuyu kesfetme konusunda sirikliyor.

Silahli catismalar seven oyuncular icin de
oyunda farkli silahlar bulunuyor ve her silah
size farkli bir catisma stratejisi sunuyor. Dis-
man dronelar sizi 8ldirdiginde ise panik
yapmayin, en yakin “resurrection” bdlimin-
de yeniden diriliyor ve cahsmaya kaldiginiz
yerden devam ediyorsunuz.

Mekanikler disinda oyunun 8ykisi de oyun-
cuyu icine cekiyor. Yeni kapilar actikca, yeni
kesifler yaptikca istasyonun 8ykiisi hakkin-
da yeni sirlar kesfediyorsunuz. Dolayisiyla
Downward Spiral: Horus Station, hem rahat
oynanisi hem de giicli 8ykiyi bir araya
getiren bir macera oyunu olmus diyebiliriz.
Bu noktada oyunu biraz Subnautica’ya
benzettigimin de altini cizmem gerekir.
Subnautica’da, denizin icinde sizilip o
gezegenden kurtulmak icin bulmacalan
cézmeye calisirken Downward Spiral: Horus
Station’da istasyonun icinde siiziilip, kendi-
nize bir cikis yolu aryorsunuz.

Oyundaki 8ykiyi tek basiniza oynayabile-
ceginiz gibi isterseniz arkadaslarinizla co-op
modunda da oynayabilir veya 8 kisiye kadar
PvP veya PVE oyun modunda eglenebilirsiniz.
Bir arkadasla beraber oynamak uzayda yal-
niz kalma hissinden insani kurtariyor ve bul-
macalari ¢cdzmeyi kolaylastiryor. Bilimkurgu
ve uzay temasini sevenler, uzay istasyonla-
rinda kaybolmak isteyenler icin Downward
Spiral: Horus Station cok cekici bir oyun, bir
g6z atmanizi éneriyorum. ¢ Cem Sanci

KARAR

ARTI Sirikleyici hikaye, keyifli oyun me-
kanikleri, sekiz kisiye kadar co-op destegi
EKSI Karanlik ortamlari sevmeyelere
gore degil, aksiyon arayanlara gére hic
degil, tire yenilik getirmiyor
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BattleTech

Dusmanini ayaklarinin alinda GERCEKTEN ezmek isteyenler burayal

ir dinozor olarak &ncelikle yazi ekipman-
larimizi kontrol edelim:

1- Kahve - check!
2- Iron Maiden - Fear of the Dark - check!

Damarlara saf metali de verdigimize gére
agir metallerle dolu (kacg, baba esprisi
kaccc!ll) yazimiza baslayabiliriz. (Evet Iron
Maiden melodik rock yapiyor, biliyorum.)

Hos geldin eski dost!

Daha yazinin basinda 6ksirikli bir dede se-
siyle “efendim biz zamaninda az MechWar-
rior oynamadik, simdiki oyunlar &yle mi hic
peheyyyyy” aksiligine girmeyecegim. Zaten
BattleTech de bir MechWarrior degil. Daha
cok Mech’li XCOM veya efsanevi Mech
Commander’in takipgisi gibi gériinyor.
Oyun boyunca bir parali asker grubunu yé-
netiyorsunuz ama savaslarinizi XCOM'daki
gibi sira tabanli olarak yapiyorsunuz.

BattleTech, &yle herkese gére bir oyun degil.
Oyunu oynamak sabir, ustalasmak ise za-
man istiyor. Ama bu yaziyi okuduktan sonra
isleriniz kolaylasacak ciinki sadece oyunu
incelemekle kalmayacagim. Oyunla ilgili
bircok ipucu da verecegim.

Oyunun konusunu cok acik etmeden sunlar
sdyleyerek baslayayim: BattleTech 2900’15
yillarda, alternatif bir dinya senaryosunda
geciyor. Buradan BattleTech evrenini anlat-
maya saparsam derginin yaninda bir kitapeik
daha vermemiz gerekebilir. O yizden o kismi
sizin arastirma yeteneginize birakiyorum.

Biz bir parali asker grubunu yénetiyoruz.
Derdimiz ise para kazanip ana gemimizi ic-
radan kurtarmak. Tabii ki hikaye kisa sirede
dallanip budaklaniyor ama spoiler verme-
mek icin oraya girmiyorum. Oyun ilerledikce
elimiz bollassa bile bu para yénetimi her
zaman sirhimizda bir yik oluyor. O yiizden
her zaman ayagimizi yorganimiza gére uzat-
mamiz gerekiyor.

Tek kisilik senaryosu ve multiplayer modu
olan oyunun hikayesi ilerledikce oyunun ha-
ritasi da genisliyor. Bulundugumuz sistemde
daha fazla gezegene gidebiliyor, 40 farkl
mech tiriniin her birini toparlayabiliyor ve
pilot kadromuzu genisletiyoruz.

Parkta gezinti gibi degil
BattleTech, savas sonundan sifir zararla
cikabilecegimiz bir oyun degil. Mechlerimiz
mutlaka zarar gériyor ve hicbir sey olmasa
bile tamir parasina katlanmak zorunda ka-
liyoruz. Bir kol ya da ayak kaybetmek veya
mechimizi savas meydaninda kaybetmek
ise gérevden kazanacagimiz kan yerle bir
edebiliyor. Konu sadece kol, bacak ya da
silah kaybetmekle kalsa iyi, pilotlarimizi da
kaybedebiliyoruz. Ustelik bazen bu kayiplar
cok can sikabiliyor. Hic ciddiye almadiginiz
bir tank tek headshot ile pilotunuzu ve mechi-
nizi indirebiliyor.
iste bu yiizden pilotlarinizi gelistirirken
sadece nisan alma yetenegini degil Guts
yetenegini de yikseltmelisiniz. Bylece
pilotunuzun aldigi yaralara karsi dayaniklili-
gini artinyorsunuz ve bu sayede crit yese
bile hayatta kalabiliyor. Bu da gérevler
boyunca yatirim yaphginiz pilotunuzu
kaybetmemenizi sagliyor.
Pilotlar g&rev yaptikca XP aliyor




ve bunlari yeteneklerine dagitarak onlar
gelistirebiliyorsunuz. Mechlerinizi ise diledi-
Jiniz gibi 6zellestirebilirsiniz. Burada mech
ne kadar cok silahla yiklenirse zirhindan ve
sicaklik direncinden o kadar feragat etmek
zorunda kaliyor.

Oyunda bir de gemi gelistirme kismi var.
Burada geminizin b&limlerine gittikce daha
fazla miktarda para yahrip gelistirdiginizde
daha hizli mech tamiri, daha fazla mech
garaji, yildizlar arasinda daha hizli seyahat
edebilmek gibi ézellikler kazaniyorsunuz.
Bir de gérevleri yaptikca Giniinizin artmasi
konusu var. Hem genel olarak Gniniiz artar-
ken hem de oyundaki fraksiyonlar arasinda
niniz yikseliyor. Bu da daha iyi pilotlarin
sizin grubunuza katilmasi veya daha yisksek
bedelli kontratlara imza atabilmeniz gibi
avantajlar getiriyor.

Gruptaki nifaklar

Oyunda rastlantisal olarak gemi icinde veya
disinda gerceklesen ve sizin kararinizla ¢é-
ziillecek problemlerle de karsilasiyorsunuz.
Mesela iki askeriniz kavga ediyor ve burada
verdiginiz bir karar aralarindan birinin
moralini disirebiliyor. Moral savas sirasinda
da ise yarayan bir etken. Morali bir kaynak
gibi kullanarak dismaninizin bazi bélgele-
rine yogunlastinlmis saldir yapabiliyorsu-

nuz. Bu da onlari tek atista devirebilmenize
imkan taniyor. Oyunun multiplayer kismina
bir tirli giremedim. Neden bilmiyorum ama
sunucularda hep bir sorun vardi. Oyunla
ilgili kesfedilecek daha cok ayrinti var. Ama
k&t tarafindan da bahsedip artik incelemeyi
bitirelim. Oyunda tim araclarin manevra-
larini seyretmek zorunda kaliyorsunuz. Bir
hizlandirma komutu vs. yok. Ayarlardan
sadece sinematikleri kapatabiliyorsunuz. Bu
da kalabalik savaslarda gercekten COOOK
can sikict olabiliyor. Adam gibi bir tutorial
da yok. Bazi gérevlerdeki zorluk tanimlama-
si cephede tutmayabiliyor ve gérevler cok
ama cok zor yada asiri kolay olabiliyor.
Bizce bu oyun, 6zellikle mechleri ya da
XCOM tarzi oyunlari sevenler icin kesinlikle
kacinlmamasi gereken bir yapim olmus.
Rahatlikla paraniza kiyabilirsiniz.

¢ Burak Given Akmenek

KARAR

ARTI Ozledigimiz Mech temasi, kullani-
miniza sunulan sirisiyle mech, basarili
hikaye anlatimi, basarili mizikler
EKSi Tahmin edilebilir hikaye, dengesiz
zorluk ayarlari, korkunc yiikleme siireleri,
cok fazla sinematik

Biraz ipucu verelim!
Sicaklik demisken savaslara geleyim:
Mechleriniz hafif, orta, agir ve saldir tipi
olmak izere dérde ayriliyor. Ne kadar hizli
kacip ne kadar iyi saklanirsa o kadar zor
vuruluyor. Ne kadar cok silah kullanirsa o
kadar hizli isiniyor ve hangi bélgesinden is-
rarla ates yerse oradan iceriye dogru yara
almaya basliyor. Burada cok ayrinti var.
isin tadini kacirmamak icin sizin kesfetme-
nizi istiyorum. Ama sadece su ipuclarini
siralamam yeterli olacaktir.

€ Cok isinirsaniz zirh icindeki sistemler
zarar gérmeye baslar ve sicaklik kont-
rolden ¢cikmaya basladiginda da sistem
kendisini otomatik olarak kapatr. Ama
suyun icerisindeyken sonsuza kadar full
giicle ates edebilirsiniz.

0 Diismana her zaman zirhl tarafinizi
déniin. Acik taraflarinizi saklayin.

€ Kilitlenme 6zelligi, sadece sizi gérdi-
giniiz mechlere arkadaslarinizin uzaktan
fize firlatabilmesini saglar.

0 Mechlerin disindaki tim araclan tek
vurusta ezebilirsiniz. Ama 1skalama olasili-
ginizin bulundugunu asla unutmayin.

© Sizden kiicik mechleri de ezebilir veya
yumruklayabilirsiniz. Burada tepeden
atlayarak diismanin Gzerine binme hareketi
olan DFA yada Death from Above, ezme
hissiyat ile siz cok tatmin edecek bir bitirici
vurustur. Ama bacaklariniza cok zarar
verir. Dismani efsane bir sekilde bitireyim
derken kendinizi iki seksen yerde yatarken
bulabilirsiniz.

€ Dissmanin iki ayagini da parcalayip
devirirseniz savas disi kalir ve iizerindeki

tim yagmay: alabilirsiniz.

€) Tum gérevlere en agir mechlerle gitmek
zaferi garantilemez. Bazi gérevlerde
dissmani savas alanindan kacmadan ya-
kalamaniz gerekirken bazilarinda uzaktan
saldirmaniz gerekebiliyor. Ustelik cok agir
ilerleyen mechlerle gérevi bitirmeye calis-
mak INANIN biyiik bir iskence.
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Yapim Creative Assembly Dagitim SEGA Tur Strateji Platform PC Web www.totalwar.com Tiirkiye Dagriticisi Aral

Total War Saga: Thrones of Britannia €

Ffsanevi seri bir kenarda soluklanip geride biraknigr yillar dustnirken...

Totol War Serisini ilk oyundan bu yana
oynarim. Bende yarathgi o ilk izlenimi
asla unutamadim. Birimlerin tek tek birbirine
girmesini bir film gibi izlerdim. Hatta Total
War'daki en biyik tehlike de o zaman
kendini gésterdi diyebilirim. Kendini o ani-
masyonlara bir kaptirdin mi savasin genelini
gdremeyip tim ordularini kaybetme hastaligi
dailk oyunla beraber baslamist. Sonrasinda
animasyonlar, seri ilerledikce gelisti. Oyun-
lar birer uygulamali tarih dersi halini ald:.
Haliyle Thrones of Britannia aciklaninca cok
heyecanlanmistim. ilk videoyu gérdigimde
“iste bu beee” demis ve hemen bu giizel
haberi yaymaya koyulmustum.

Lakin belki de serinin en feci oyunlarindan
birisiyle karsilastim. Evet, biliyoruz bu bir
ara oyun ama orijinal oyundan farkl bir sey
yapalim demisken isin tadi oldukca kacmis.
Ortaya ideal bir strateji oyunu olmaktan
vzak bir sey cikmis.

Oyun, biiyik Viking Lideri Ragnar
Lothbrok’un &liminden sonraki dénemi konu
aliyor. Ragnar’in ogullar onun intikami-

ni agir bir bicimde almis ve isgal ettikleri
Britanya’da coktan yerlesimlerini kurmus
durumdalar. Kuzeye yerlesmelerine ragmen
gineyden de akinci filolariyla memleketi
talan etmeye devam etmekteler. Britanya da
sadece ingilizler degil Galliler ve Iskoclar
da var. Herkes kendi kiiciik kralligini ayakta
tutup biyimek ve Britanya'yi birlestirmek

ya da ele gecirmek cabasinda. Ama ortam
dylesine kaotik ki anlatamam. Dismana mi
saldiracaksiniz, akinlart mi durduracaksiniz,
durmadan sadakati disen lordlarimizi mi
toparlayacaksiniz, onlarin cikarthigr isyanlar
mi bastiracaksiniz derken delirmemek elde
degil. Ha durun, daha bitmedi. Ordularinizi
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besleyebileceginiz kadar iretebiliyorsunuz.
Fazla asker alirsaniz ordudan kagmaya bas-
liyorlar. Cinki bunlar devsirme kéylilerden
ibaret, toplama ordular.

Genel strateji haritasinda “ben énce popo-
mu garantiye alayim sonra dismani ezeyim”
taktigini uygulamak isterseniz -simdiden sdy-
leyeyim- o isi unutun. Cinki tim siirlarinizi
koruyacak kadar askeri beslemeniz cok zor.
Genel olarak oyun boyunca her zaman bir
huzursuzluk var. Sanki bir strateji oyunu de-
il de Battle Royale Modu oynuyor gibisiniz.
Oyunun en keyifli kismi halen savas alanlar.
Birimleri kalkan duvari kurabiliyor. Formas-
yonlari hizli bir sekilde aliyor ve en giizeli
ise ath birimler arkadan piyadeye dalarsa,
eski oyunlara nispeten cok kisa siirede zafer
kazanabiliyor. Kacan birimleri kiyima basla-

yan ister “yorgun” piyade ister ath birimler
olsun, onlari kisa sirede kilictan geciriyor.
Oyle eski oyunlardaki gibi agir zirhlilarin
kacan hafif birlikleri yakalayamama ya da
tek askerin pesinde bes dakika deliler gibi
dénmesi sorunumuz artik yok. Savas alanin-
da liderlerin vasiflari artik daha etkili.
Thrones of Britannia’da kralliginiza bir vas-
sal katmak daha kolay. Politika daha diiz.
Al kizimi ver sadakatini ya da cok sorun
cikartirsan kafani keserim taktikleri takir takir
isliyor. Oyunda ajanlar kaldinlmis. Artik
takipci olarak geciyor ve generallere atani-
yor. Sehirlerde ayni binalari yiz kere kurma
derdiniz yok. O kisim elden gecmis.

Ozetle, oyunun bazi kisimlar ¢ok iyi topar-
lanmis veya 8nceki oyunda cikartilanlar geri
getiriimemis ama sadelestirelim derken baz
yénetim ekranlari elden gitmis. Grafikler ve
animasyonlar yine iyi ama yapay zeka bu
oyunda daha zayif calisiyor. Oyun, daha
iyi bir sey olmaya calisirken vasat olmaktan
ileriye gidememis. Eger tirin cok hastasi
degilseniz bu oyunu es gecebilirsiniz.

¢ Burak Given Akmenek

KARAR

ARTI ince ayar cekilmis savaslar,
gelistirilmis animasyonlar, daha stresli
bir jeopolitik ortam
EKSI Zayif ve kandirlabilen yapay zeka,
ordu yénetim ve idaresinin hantalliktan
8turi kabusa dénmesi.



Kinguin’'den
dijital olarak
sahn alin!

Destiny 2: Warmind

Kizil gezegene hos... Yok yok, pek hos geldigimiz sdylenemez...

éncelikle indirilebilir icerik ile genisleme
paketi arasindaki farklar bir masaya ya-
tiralim. indirilebilir icerik dedigimizde ilk olarak
aklimiza hizlica tiketilebilecek yenilikler, oyuna
belki bir iki yeni bslge, birkac gérev, tarzina
gbre yine birkac silah, yeni gérintiler/kostim-
ler eklenecegi falan geliyor. Eklenti paketiyse
biraz evvel saydiklarima ek olarak en basta
daha uzun soluklu bir hikaye, -oyun motorunun
yasina gére- makyaijlanan grafikler, yine oyun
tirtne bagl olarak belki yeni oynanabilir bir si-
nif, yeni modlar ve benzeri &zellikleri oyuna ka-
tar. Bu sayede de isminin hakkini vererek oyu-
nun derinligine gercek anlamda bir “genisleme”
yasahr. Simdi bu séylediklerime bagl olarak
yine sahsi fikrim; Warmind'in kesinlikle indiri-
lebilir icerikten (DLC) farki olmadigi yéniinde.
Bunu neden sdyliyorum ciinkii son zamanlarda
bir yeni bir furya basladi. Ana oyunda olmasi
gereken ancak sirf daha cok para kazanmak
icin oyundan kirpilmis seylerin indirilebilir icerik
olarak satilmasina cok uzun bir siredir alisiktik.
Ancak yeni baslayan bu furya ile artik DLC

olacak ufacik tefecik icerikleri “Eklenti Paketi”
olarak fahis fiyatlara satliyor olmasi. 15 Euro
gibi bir bedel ile alabildigimiz icerik acikcasi bu
kadarcik seyle sinirli olmaliydh.

Son eklenti paketi Curse of Osiris'ten bu

yana Destiny'yi pek oynadigim séylenemez.
Warmind'a basladigim ilk anlardaysa bunun
bir dezavantaj olabilecegi, power level' imin
yetmeyecegi icin zorlanacagim konusunda
birtakim endiselerim vardi. Ancak durum hic

de korktugum gibi olmadi. Gercekten de hizli
bir sekilde hem adaptasyon sirecini atlathm
hem de diisen esyalar sayesinde kendimi bu
durumdan hizlica kurtardim. Diyecegim o ki bu
konuda endiseniz olmasin.

Hikayemiz Mars'ta basliyor ancak zaman
zaman farkl gezegenlerde de gérev yapmamiz
gerekebiliyor. Hikaye, Rasputin ismi verilen
gezegenin en gelismis ve giicli silahini konu
aliyor. Hal b&yle olunca kiliselerin ardi arkasi
da kesilmiyor. Zavala’dan silahi kullanamaya-
cagimizi ancak kéti giiclerin onu eline gecir-
mesinin felaketle sonuclanacagini 8greniyoruz.
Ana Bray isimli yeni mittefikimiz ise aksini iddia
ediyor ve kullanmanin tamamen kendi hakki ol-
dugunu savunuyor. Kisaca (Spoiler vermek hic
tarzim olmadig icin) olaylar bu sekilde cereyan
ediyor ve kendimizi ortada buluveriyoruz.
Senaryonun inanilmaz kisa oldugunu ve
tamamlamamin yaklasik olarak bir bucuk saat
sirdigini sdyleyebilirim. Heniiz senaryo
bitmeden maksimum seviyeye de ulastgimi da
ekleyeyim hatta. Yeri gelmisken; eklenti paketiy-
le birlikle seviye sinirin 25'ten 30'a cekildigini,
power level'insa 385’ yikseltildigini belirtelim.
Bunlarin yaninda tabii ki yeni Exotic esya ve si-

lahlar da bizleri bekliyor. Curse of Osiris'e gére
dikkatimi ceken bir nokta ise Warmind'in daha
“hardcore” oyunculara hitap ediyor olusu.
Tecribe ettigim kadaryla esya ve silah kasmak
olduk¢a zaman aliyor. Ustelik yeni etkinliklerin
de dncekilere kiyasla cok daha zor oldugunu
disintyorum.

Séylemeden yaziyi bitirmek istemiyorum; koca
eklenti paketinde en eglendigim nokta Valkyrie
adindaki mizragi kullanmak oldu. Mizragi bazi
gérevlerde ve etkinliklerde yerden edinebili-
yoruz. Sinirl kullanimi var ancak yine de dijs-
manin izerine firlatmak ve ziplayip yere dogru
giiclis bir vurus yapmak gercekten keyifliydi.
Yazinin basinda da bahsettigim gibi;
Warmind'in bu fiyah hak eden bir eklenti paketi
oldugunu diisinmiyorum. Destiny 2 benim icin
mithis keyifli baslayan ancak cok cabuk heye-
canini yitiren bir oyun olarak tarihe gémiilecek
gibi duruyor. Heniiz duyurulmus baska eklenti
paketi yok ancak olursa umarim daha kapsamli
paketler ile oyun biraz daha detaylanir. Motoru
olsun, oynanabilirligi olsun miskemmel bir oyun
ancak online oyunlarda icerik esittir her sey.
Maalesef Destiny 2'de yapacak cok da fazla
sey olmadig icin bir sire sonra tekrara bagla-
yip sikici olmaktan dteye gecemiyor.

¢ Emre Oztinaz

KARAR

ARTI Mars giizel gériiniyor, Valkyrie
isimli mizragr kullanmak cok keyifli
EKSI Senaryo cok kisa, yenilik adina cok
fazla sey yok, gérevler tekrara baglyor
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Yapim Funcom Dagitim Funcom Tir Hayatta Kalma Platform PC, PS4, XONE Web www.conanexiles.com

Conan Exiles ¢

Hayatta kalma oyunlarninin her tirlusinon hakkindan gelirim diyenler burayal

Concm Exiles ismini ilk duydugumda sizler
gibi ben de “UUUUUUUUUUUU" demis-
tim. Tipki o sakiz reklaminda otlarin arasindan
citkan emmiler gibi. Beyaz ata binmis kismet
ctkmamish benim falimda ama olsun. Gel
zaman git zaman, inceleme icin erken erisim
kodlari ulashginda ki takriben 1 yil oldu gali-
ba, bir erken erisim yazisi hazirlamistik.

O giinden bugiine o képrinin altindan cok
sular akh. Bu yazida oyunu hem hic gérmemis
oyuncular icin hem de daha &nceden oynamis
oyuncular icin degerlendirmeye calisacagim.
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Kimmeryali bilmem kim

Conan Exiles ii¢ kelime ile hayatimiza girdi.
Survive. Build. Dominate. Bunu acacak olur-
sak, hayatta kal, kendine yasam alani olustur
ve baskalarinin yasamasina izin verme
seklinde ézetleyebiliriz. Oyuna basladigimiz-
da oyunu cok oyunculu ortamda mi yoksa
tek basimiza mi deneyim etmek istedigimiz
soruluyor, buradan yola cikiyoruz.

Karakter yaratma ekrani gayet giizel bir sekil-
de karakterimizi istedigimiz gibi yaratmamizi
saglyor. Kadin ve erkek olarak her detayina

kadar inebildigimiz bir seviye mevcut. Se-
viye isterseniz ciplaklik opsiyonu ile birlikte
bel altina kadar inebiliyor. Béylece detay
seviyesinde ekran basindaki oyuncuyu kis-
kandiracak boyutlara ulasilabiliyor. Gercek
diinyada boyutlardan cok islevin 8nemli
oldugunu aklimizin bir késesine yazip bu
ekrandan sag salim cikhktan sonra oyuna
basliyoruz ve bir ¢célin ortasinda hikayemiz
hayat buluyor. Oyunun hayatta kalma kismi-
ni burada aci acr tadiyoruz. Aclik, susuzluk,
sicaklik durumu gibi cok basit degerlerin
yaninda, ¢ig yiyeceginiz yiyeceklerden
zehirlenme vb. gibi seylere kadar gidecek,
tatsiz bir ortam mevcut.

ilk amacimiz etraftan toplayicilik yapmak.
AJag, of, tas, cali ne varsa toplayin. Sonra
onlari birlestirerek Gstimize giysi, elimize
balta, kolumuza kalkan yapacagiz. Gérdi-
§imiz tuhaf yaratiklar da o balta ile vura
vura 8ldirecegiz. O asamada 8ldirdigi-
miz cesetleri de parcalayarak kol- bacak
eti toplayacagiz. Tabii ki bu etleri ¢ig cig
yemeye kalkmayin, bagirsaklariniz isyan
etmesin.

O nedenle topladigimiz cali cirpidan bir
ates yakmamiz ve etleri séyle bir pisirmemiz
gerek. Bu noktada ara ara éldirdiginiz
yaratiklarin etlerini isiip yaninizda tasiyarak
achginizi giderebilirsiniz.



Basimizi sokacak bir baraka

Onemli bir mevzu achgi da giderdikten sonra
basimizi sokacak bir ev kismina geliyor. Yap-
raklar birlestirerek bir yer yatagi yapabiliyor
ve o kissimda oyunu kaydedebiliyorsunuz.
Onun etrafina da bir ev lazim tabii ama séyle-
mesi kolay. Araziyi incelemek, kullanacaginiz
malzemeleri bulmak, belli bir rota olusturup
bunlari toplayip sonra gelip evi insa etmek
size saatler sirecek bir aksiyon olarak geri
dénebilir. Bu ev kurma asamasinda eger ki
lirseniz Uzerinizde yer alan her sey gidiyor.
Evet, her sey. Bu nedenle adim adim insa edip
tekrar avlanmaya ¢cikmaniz mantikl bir durum.
Oyunda bir seyleri insa etmenin neredeyse
sonu yok. 15. saatin sonunda hala elinizde
kilic kalkan ile evi biyitmeye calismaniz cok
olasi. Insa ve tretme kismi hayli detayli. Ham
olarak toplananlar haricinde toplandiktan
sonra islenenlerle birlikte cok fazla materyal
mevcut. Haritanin ebadina gére farkli farkl
yerlere bu kaynaklar dagilmis durumda. Su
an bunu ben yazarken bile oyunun Wiki'sinde
hic gérmedigim malzemeler ile karsilashm.
Conan Exiles ciddi manada memur gibi
basinda zaman harcamaniz gereken bir oyun.
Oyunda bazi seyler icin sirekli olarak tetikte
olmaniz gerekiyor. Bazi hic gitmediginiz alan-
lara kesfe giderken temkinli olmak, bodos-
lama girmek demek felaketle sonuclaniyor.
Bazen bir kabile, bazen yaratiklar bazen de

vahsi hayvanlar tarafindan hikim sirilen bir
bslgede izinsiz misafir olmak hos durum de-
gil. Kagmak da bir yere kadar, stamina bitince
g6ziiniizin yasina bakmadan déviyorlar sizi.

Tadi tek basina cikiyor mu?

Tek basiniza oynamak istediginizde cabuk
sikilip pes edebilirsiniz lakin co-op ya da mul-
tiplayer olarak oyun cevirmeye basladiginiz-
da durum degisiyor. Ozellikle co-op olayinda
“ben odun toplayacagim sen de git tas topla”
diyerek bir seyleri insa etme siresini kisal-
tabilirsiniz. Genel olarak her seyin bir sirasi
oldugunu da unutmamak gerekiyor. Gizel

ev yapayim derken ac kalmaniz olasi. Yemek
yemek istediginizde bu defa da siginacak
alaniniz yok diye ortada kalabiliyorsunuz.
Kisaca, birlikten kuvvet dogar.

Kasiniza gelen dismanlar da kiicimseme-
yin, bazilarinin cani oldukca yilksek. Hele

o timsahlar, namus bekgisi sanki, béyle bi

can béyle bi saldirma hevesi ve kovalama
gérmedim ben.

Dé&viss mekaniklerinde de gelisme var. Kom-
bolar, rakibi tekme ile itmeler, ondan yuvarla-
narak kacmalar vs. mevcut. Bazi noktalarda
vuruslar yine size cok kiitik gibi gelebilir
fakat bence gayet yeterli olmus yapim icin.
Karakterinizin yetenek dagilimlar da oyunda
kalmaniza etki ediyor. Daha giicli, daha
dayanikli ya da atletik olmasi sizin puan da-

gihminiza bagli. Ayrica reteceginiz giysilerin
renklerini de boyayarak siz belirliyorsunuz.
Zirh yapmak ya da daha geliskin esyalara
ulasmak oldukca emek istiyor. Haritay: kesfet-
mek de hayli keyifli. Sadece harita degil, yeni
esyalar kesfetmek, onlari yapmak, giymek ve
savasmak da dyle.

Gradfiklerde ve genel optimizasyonda da bir
rahatlama var tam sirim ile birlikte. 17 6700K
islemci, 16 GB DDR4 Ram ve GTX 1080
ekran kartli bilgisayarimda &nceleri kasan
oyun su an yag gibi akliyor. Grafiklerin daha
iyi olmasini isterdim, lakin oyunun kocaman
haritasini distindigimizde daha detayli
grafikler oynanista sikinti cikarabilirdi diye
disiniyorum.

Durum kisaca béyle, eger hayatta kalma
oyunlarini seviyorsaniz bu yapimin basinda
cok uzun sire harcayabilirsiniz. Ozellikle bir
seyler iretmek, onu sergilemek, tirnaklarinizla
kaziyarak evi genisletmek gibi degisik hobile-
riniz varsa bu oyun tam size gére.

¢ ilker Karas

— KARAR

ARTI Survival oyunlarini sevenler icin
harika bir deneyim
EKSI Eski cag temasi herkese hitap
etmeyebilir
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City of Brass ¢

Bu buyilu sehirden sadece tek bir cikis var. Peki o cikisi bulana kadar

ioshock’un eski gelistiricilerinden olusan

bir ekibin elinden cikan City of Brass,
zorlayici oyun unsurlarini sevenler icin bicilmis
kaftan olarak 6n plana cikiyor. Aksiyon-FPS
dzelligini, Rogue-like elementleriyle basaryla
harmanlayan City of Brass, en zorunu ben
istiyorum diyen oyuncular bile zorlayacak
kalitede.
City of Brass, bircok Rogue-like oyununda ol-
dugu gibi basit bir hikaye izerine kurulu. Fakat
oldukca ilgi cekici. Zamaninda hazinelerle
dolu olan bir sehir, altindan gézi dénmis tic
biyik cin tarafindan ele gecirilerek lanetlenir.
Kim bu sehre girmeye calisirsa, ayni lanetten
muzdarip olup onlardan biri haline gelir.
Isimsiz ana karakterimiz ise bu Binbir Gece
Masallar’ndan firlama sehre dalip hazineyle
beraber cikisi bulmaya calisiyor.
Oyun bazi oynanis mekaniklerinin Gzerine
saglamca oturtulmus. Zaten oyunu oynarken,
yer yer Bioshock’un bir modunu oynuyormus
gibi hissediyorsunuz. Elimizdeki bir adet kilic
ve kamciyla, bu biyili sehirdeki hazineleri
toplayarak, Gizerimize izerimize peydahla-
nan cibiliyetsiz iskelet ve zombi ordularini alt
etmemiz gerekiyor.
Alt etmek belli bir noktaya kadar kolay ama
City of Brassi bitirmek icin tek bir seferde ku-
sursuz oynamaniz gerekiyor. Oldiginiz anda
sehrin laneti yizinden tekrar basa déniyor
ve cikisi bulmak icin caresiz miicadelenize
yeniden basliyorsunuz.
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tekrar tekrar lmeye hazir misin@

12 bslimden olusan City of Brass'i tek seferde
bitirmek 6yle her yigidin harci degil. Oyun
keyifli mekaniklerin izerine oturtulmus olsa

da kilic ve kamci ézellikleri bazen hantal
kaciyor. Dogru zamanda kamcinizla nokta
atisi saldinlar yapmaniz bekleniyor. Her bir
oyuna sifirdan basladiginiz icin daha &nceden
edindiginiz tim giiclendirme &zelliklerini de
kaybetmis oluyorsunuz. Bu sebeple zoru seven
oyuncular doyuracaktir. Fakat bu zorluk unsur-
lar bazen yeteri kadar doyurucu olmuyor.
Tom sehir bize disman kesilmisken sadece
Uzerimize yagan 6|4 ordusundan degil, saga
sola serpistirilmis tuzaklardan da kacinmaniz
gerekiyor. Yerden cikan mizraklar, Gzerimi-

ze ates pUskirten lambalar, cukur tuzaklan
derken pesimizdeki yiriyen tabutlarla
miicadele etmektense kacmak en mantiklisi
gibi gézikiyor. Yine de kacarken sehirdeki
irili ufakl hazineleri de gézden kacirmamak
lazim. Topladigimiz altinlarla oyun icerisinde
karsilasacagimiz iyi niyetli cinlerle (O nasil bir
s6z oldu dyle ya?) anlasma yapip karakteri
giclendirebiliyoruz.

Unreal Engine 4 ile gelistirilen City of Brass,
bagimsiz bir firmanin elinden ¢cikmasina

karsin gérsel olarak tam bir sélen. Demistim
ya sehir Binbir Gece Masallar’ni andinyor
diye. Iste bazi yerlerde kendimi Prince of
Persia‘y1 birincil sahis kamerasindan oynar gibi
hissettim. Bizim kiltirimize de yakin bir kiiltir
oldugundan dolayi, mekan tasarimlari hic

gdze batmiyor. Keske o zombilerin bazila-
rina fes giydirmeseydiniz diye séylenmeden
edemedim gerci.

City of Brass, fiyat-performans olarak iyi bir
cizgi sergiliyor. Ufak bir oyun olmasina karsin
cok uzun siire oynama imkaniniz olabilir. Yine
de City of Brass'in her kalemden oyuncuya hi-
tap etmedigini belirtmeliyim. Oyunun zorlayici
asamalar, yeri geldiginde doyurucu olmuyor.
Oyunu daha kolay hale getirmek icin Bless
adi verilen &zellikleri aktif hale getirebilirsiniz.
Yok ben daha fazlasini, daha zorunu istiyorum
diyorsaniz, ayni baslik altindaki Burdens sece-
neklerini aktif hale getirerek, sehri tam bir kaos
alanina cevirmeniz de mimkin.

Ufak tefek déviss mekanikleri sorunlar yasatsa
ve zorlayicilik konusunda su kaynatsa da yakin
markaja alinabilecek bir oyun. Simdi niimiz
yaz. Bir sirl oyun indirimi olacak. Bu siralarda
City of Brass'i kaparsaniz, size uzun siireli bir
oyun deneyimi yasatabilir. ¢ &zay Sen

KARAR

ARTI Tasarimlar Gzerinde calisilmis,
esprili anlatim tarzi, zorlayici Rogue-like
tiriiny sevenlere hitap ediyor
EKSIi Kendini tekrar etmesi can sikic,
zorlayici unsurlar hic édillendirici degil,
déviis mekanikleri bazen sapitiyor,
mizikler kendini tekrar ediyor



Yapim onebitbeyond Dagitim Devolver Digital Tir Aksiyon, Macera Platform PC, PS4 Web theswordsofditto.com

x

Pacalarindan sirinlik akan karakterlerle dinyayi kurtarmaya calismak mi2

Rengorenk bir ekran, tanidik oyun meka-
nikleri, bir kilic ve sevimli bir kahraman...
Kendimi -bir ara oynadigim tek Zelda oyunu
olan- A Link to the Past oynuyorum sansam da
bu benzer ve sirin gérinimin altinda yizyillik
bir lanet ve ebedi mahkumiyet yatiyor.
Tamamen tesadifi olarak kiz veya erkek, in-
san yahut baska bir irk olarak karsimiza cikan
karakterimiz gézlerini deniz kenarinda acar-
ken Puku adinda sihirli bir bécek cikagelir ve
secilmis kisi oldugumuzu sdyleyerek efsanevi
kilici almaya yollar bizi. Buraya kadar her sey
klise. Gecmisi bilinmeyen bir karakter secilmis
kisidir ve efsanevi kilici alarak k&tiiligo alt
edecektir. Efsanevi Kilic olan Ditto’yu aldiktan
sonra Puku bizi hemen Mormo’nun sarayina
postalar. “N'oluyor yahu? Biraz hizli ilerlemi-
yor muyuz?” demeye kalmadan Mormo'nun
sarayina girip ayak takimini gectikten sonra
-Thanos’un parmaklarini siklatmasindan daha
hizl bir sekilde- kendisi tarafindan 6ldiri-
liriz. Ve aradan yiiz sene gecer. Yeni bir
kahraman gézlerini acar. Amag yine aynidir;
Ditto’yu al, Mormo'yu alt et!

The Swords of Ditto’nun en can alici noktasi,

6ldiginizde yiz senenin gecmesi arkadas-
lar. Yani o karaktere veda ediyor, yaptigimiz
icraatlara gére daha iyi veya daha kéti

bir yizyilda yeni bir kahramana merhaba
diyoruz. Secilmis bir kisi yok, kisiler var ve ya-
samlari ile dinyaya birakacaklari iz tamamen
bizim elimizde.

Mormo cok giiclii bir cadidir ve ada seklinde-
ki ilkeyi avucunun icinde tutmaktadir. Oyunun
bir nevi tanitimi gérevini Ustlenen ilk kahra-
man gibi, bodoslama bir sekilde Mormo’nun
karsisina cikmak her zaman mimkin. Fakat
hazirliksiz ve yeterince giiclenmeden gider-
seniz simdiden o kahramana veda edin. Puku
her kahramana hazirlanmasi icin bes giinlik
sire veriyor. Daha dogrusu dért giin ciinki
besinci giin Mormo’nun sarayina génderiliyo-
ruz. Bir giin gercek hayatta ortalama bir saate
tekabil ediyor ve dért saat sonunda isteseniz
de istemeseniz de Mormo’nun karsisinda
buluyorsunuz kendinizi. Bu siire zarfinda
yapacaklariniz cok da karisik degil. insanlara
yardim et (yan gérevler) ve onlardan cikartma
adi verilen giiclendiriciler al, calilari cirpi-

lari kilicla déverek para topla, karakterine

oyuncak adi verilen ek silahlar al, Mormo’nun
anchor adi verilen capalarini yok ederek onu
zayiflat. Tom bunlar da yaparken level da
atla tabii.

Dilerseniz ayni ekrandan iki karakterle de
oynayabileceginiz oyunun diinyasi her yiiz
yilda bir dogal olarak degisiyor. Yaptiginiz
eylemlere gére halk size umutlu gézlerle yahut
bos yere caba harcayan lanetlenmis birisi ola-
rak bakabiliyor. Diinyanin gériinimi de tabii
degiskenlik gésteriyor. ilk bélim/kahramanla
diinya isil 1silken ikinci kahraman ile daha bir
morumsu ve kasvetli halde cikiyor karsimiza.
Oyunda biraz Adventure Time benzeri bir
hava var. Gerek cizimleri gerekse icerdigi
mizah bakimindan oyun eglenceli. Tabii 6lene
kadar. Oldikten sonra esyalariniz ve ganimet-
lerinizin biyiik cogunlugu gidiyor ve sadece
bir kismi Ditto ile beraber halefine aktariliyor.
Ayrica Mormo’nun karsisinda 8lmekten ziya-
de bir zindanda 6Imek sinir bozucu olabiliyor.
Dért giinde bir yizyillik 6lim olsaymis acikca-
st daha iyi olurmus ciinki sacma sapan bir sey
yiziinden &ldikten sonra sil bastan baslamak
morallerin yitirilmesine neden olabilir. Defalar-
ca oynanabilirlik agisindan The Sword of Ditto
kendisini oynattiriyor ama bahsettigim bu ani
3lomler yizinden bircok kez hevesim kirildi
da diyebilirim. Bu yiizden Mormo disinda bir
yerde 8lmemenizi tavsiye edip késeme cekile-

bilirim. ¢ Rafet Kaan Moral

ARTI Oldiikten sonra yeni bir kahramana
gecme konsepti, rengarenk cizimler, Zel-
da: A Link to the Past tarzi mekanikler
EKSi Durduk yere 6lip her seyi kaybet-
mek, kosma mekanigi yok, para toplamak
icin cali cirpi dévmeye muhtac olmak
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Yapim Spearhead Games Dagitim Spearhead Games Tiir Aksiyon Platform PC, PS4 Web www.storiesthepathofdestinies.com

Omensight

Buyuk bir karanlik, dinyanin sonu! Fakat sen, tim bunlan degistirebilirsin!

pearhead Games isimli gelistiriciyi

duymadiysaniz, 8nce daha evvel iret-
tikleri Stories: The Path of Destinies isimli
yapimlarina bir bakin derim. Bu arkadaslar
eglence, ciddiyet, duygusallik ve savas
halini harika sekilde harmanlayan bir ekip.
ilk oyunlarindan beri peslerinde oldugum
Spearhead Games, bu sefer de kendi
sanina uygun bir yapim ile karsimizda:
Omensight. Biiyik bir karanhigin aydin-
lanmasi icin ter ddktigimiz oyunu, gelin
sizlere biraz daha yakindan anlatmaya
calisayim.
Oyunumuzun temasi bir hayli farkh zira
aksiyon ve gizem bir arada. Tabii bu tarzin
ortaya ctkmasinin cok da 8nemli bir sebebi
var. Kontrol ettigimiz karakterimizin adi
Harbinger. Bu arkadaslar sadece dinya
biyik bir tehlike altindayken ortaya cikan
mistik varliklar. Urralia olarak bilinen
diinya ise karanlik bir Tanri tarafindan yok
ediliyor. Oyunun heniiz basinda, Harbinger
olarak bu yikimi birinci elden gériyoruz.
Urallia'nin gz ve kilici olarak gérevi-
mizse, bu yikimi bir sekilde durdurmak.
Bu isi tamamlamak icin, gecmise gitmemiz
gerekiyor. Bildigimiz tek sey, tim bu yikimin
bir cinayet ile basladigi. Bizim yapmamiz

72 | LEVEL

gerekense, karsimiza cikan karakterlerle
etkilesime gecip, neler yasandigini cézmek
ve bu yikimi bir sekilde durdurmak. Pek
tabii oyunun en giizel mekanigi de burada
devreye giriyor zira Omensight bizim
verdigimiz kararlara gére sekil degistiren,
bir hayli etkilesime acik bir senaryoya sa-
hip. Karsimiza cikan karakterlerle savasip
savasmayacagimiz tamamen bize kalmis.
Kendileriyle arkadas da olabiliyoruz
disman da. Ayrica verdigimiz karara gére
gecmiste ne oldugunu daha farkli sekillerde
deneyim edebiliyoruz.

Zamanin kullanimi bu oyunda bilyik 6nem
arz ediyor zira olaylari farkli sekillerde
deneyim edebiliyoruz. Her karakterin
hikaye akisina olan katkisi bambaska. Bu
arkadaslar hakkinda grenebilecegimiz
bilgiler de oyunun devaminda ne gibi
kararlar alacagimizi derinden etkiliyor. An-
layacaginiz sirekli bir ipucu arama durumu
s6z konusu.

isler kizish@i zaman da pek tabii kiliglar ve
biyiler devreye giriyor. Ana karakterimiz,
bircok benzeri yapimda oldugu gibi hizh
ufak bir saldir ve de yavas ama biyik bir
diger saldiri modeline sahip. Karakterimizi
gelistirdikce farkl saldirilar ve biyiler de

yapabilir hale geliyoruz. Ozellikle saldir ve
biyilerin bir arada yapildigi kombolar bir
hayli eglenceli. Yarahlan renkli dinya da bir
diger dikkat ceken baslik. Etrafta bulunan
gizli esyalar da cabasi. Can sikici noktalarin
basindaysa yapay zeka geliyor. icerisine
daldigim tim savaslar fazlasiyla rahat bir
sekilde gectim. Acaba senaryo geregdi giicli
bir varlik oldugumdan mi béyle bir yapiya
gidildi diye de disinmedim degil ama yine
de dissmanlarin kolay lokmalar olmasi can
sikict. Ayrica ana karakterimiz bir noktadan
sonra tek diize hareketlerle ilerlemeye mah-
kum edilmis. Seviye atladigimiz zaman da
gelistirilebilecek yetenek sayisi biraz limitli.
Uzun lafin kisasi, haritalar izerinde de daha
fazla bulmaca ve daha fazla etkilesim olsa,
bu oyun tadindan yenmezmis.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Harika hikaye anlatimi,
renkli diinya ve bol aksiyon, oyunu farkh
sekillerde deneyim edebilme
EKSI Zayif yapay zekd, bulmacalarin sa-
yisi yetersiz, birbirini tekrar eden savaslar
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Yapim Metalhead Software Dagitim Metalhead Software Tir Spor Platform PC, PS4, XONE Web supermegabaseball.com

Super Mega Baseball 2 ¢

Bir kaleden digerine kosturmak, hic bu kadar eglenceli olmamigt

"I Ikemizdeki spor anlayisi malumunuz futbol
ve basketboldan pek ileriye gidemedi.

Ozellikle spor biltenlerini izlediginiz zaman,
diger spor dallarinin ne kadar arka planda bi-
rakildigini rahatca gérebilirsiniz. Bir de &yle spor
dallari vardir ki birakin biltenlere cikmasini,
konu hakkinda fikrimiz bile yoktur. Nitekim
bazi oyunlar da duymusuz, hatta gér-
misizdir ama ana fikrini bilsek de
detaylaryla uzaktan yakindan
alakamiz olmaz. iste beyz-
bol tam da bu tarzda
bir oyun diyebilirim.
Amerikan kiltird ile
olan etkilesimimizden
dolayi eminim bircogumuz
bu oyuna asikardir ama iste
detaylarini bilmek bir hayli giictir.
Super Mega Baseball 2 ise hem
oyunun temellerini 3gretmeyi, hem de
eglenceyi vadediyor. Super Mega Baseball
2'nin grafikleri bir hayli eglenceli. Hani cok cid-

Oyunda kullanilan

Ego sistemi sayesinde yapay
zekénin giictni arthrmak mimkin.
Her oyundan sonra, bu rakami 100°e biraz
daha yakinlastiracaginizdan sipheniz

olmasin. Yine de 40’tan sonra

islerin bir hayli zorlashgi-
ni belirtmek isterim.

di bir oyun gériintisinden ziyade, daha afacan
bir yapi s6z konusu. Bu afacanlik karakterlerin
tasanmlanindan hareketlerine, animasyonlardan
stadyumlarin cizimlerine kadar etkisini hissettiri-
yor. Fakat oyun mekaniklerine baktgimiz zaman,
tim bu afacanligin sadece gérselden ibaret
oldugu gercegiyle yiizlesiyoruz. Super
Mega Baseball 2'nin oyun mekanikleri
ile hic bilmeyen bir oyuncu bile
zamanla beyzbol nedir sorusu-
na, belirli bir noktaya kadar
cevap verebilir.

Oyun icerisinde her
tirli beyzbol saha
diizeni meveut. Daha
agresif, daha defansif

ya da manuel dizilimler gibi
opsiyonlar bulunuyor. Ayrica her
oyuncunun kendisine ait &zellikleri
bulunuyor ve ne sekilde oyuna etki ettikle-
rini net bir sekilde gérebiliyoruz. Oyunun bir
diger artisi da kesinlikle konuya hakim olmayan

oyuncular icin acayip rahat bir grenim sireci
sunmast. Yani olaylari komplike hale gefirmek-
tense cok daha hizli ve net sonuclarla oyuncuyu
kendisine baglamay basarabiliyor. ikinci oyun
ile birlikte gelistirilen kullanici arabirimi de caba-
si. Pek tabii yenilikler arasinda en dikkat cekici
olani multiplayer deneyimi. Dileyen oyuncular
eslestirme Uzerinden 1v1 oyunlar atabiliyorken,
dileyen oyuncular co-op online sezonlara girip
2vCPU deneyimi yasayabiliyorlar. Arkadasca,
herhangi bir rekabet olmadan oyunu deneyim
etmek isteyenlerse 1v1, 2v1, 2v2 ve 2vCPU
opsiyonlarini secebiliyorlar.

Bir diger eglence faktériyse oyuncularin isimleri-
ni, gérinislerini, animasyonlarini ve yetenekleri-
ni gelistirebilmek. Oyunlarin ve liglerin uzunlu-
Junu ayarlayabilmekse bir diger dikkat ceken
nokta. Oyunu deneyim ettikce fizik motorunun
baylesine eglenceli bir yapimda ne kadar iddials
bir sekilde islendigini sizler de géreceksiniz.
Bakfiginiz zaman Super Mega Baseball 2 bircok
acidan iddiali bir yapim ama tiim Baseball
liginin resmi haklarini alamamasi, bazen géze
batabiliyor. Ayrica kimi zaman oyunun kontrol-
lerinin de bazi sikintlar yarathgini séylemeden
gecemeyecegim. Ozellikle toplara ziplamak bir
hayli zorlayici olsa da biraz antrenman yapinca
alisiliyor. Super Mega Baseball 2 kesinlikle eg-
lenceli bir yapim. “Beyzbol bilmiyorum abi ben”
deyip de bu oyunu gérmezden gelmeyin derim.
¢ Ertugrul Singii

KARAR

ARTI Sevimli grafikler, kullanici dostu
oyun mekanikleri, cok sayida oyun modu
EKSI Lisanslar eksik, beyzbol sevmeyene

kendisini satin aldirmasi zor

LEVEL | 73



iNCELEME

Yapim Clarus Victoria Dagifim Clarus Victoria Tir Strateji Platform PC Web www.clarusvictoria.com

Predynastic Egypt

Bundan cok uzak bir gecmiste, collerin icerisinde bir medeniyet yikseliyordu...

Tqrih, filmlerde ve dizilerde oldugu gibi
oyun diinyasinda da basli basina dikkat
ceken bir basliktir. Bircok oyuncu tarih ya da
tarih ile alakali oyunlar sever. Hele konu bir
de mitoloji oldu mu, degmeyin keyfimize!
Saniyorum oyun severlerin Misir, Kuzey ve Yu-
nan mitolojilerine karsi bambaska bir bagim-
liliklari var. Hani rakamlar yalan sdylemez, ne
zaman biyik bir firma bu temalardan birisi
ile alakali oyun yapsa, yer yerinden oynuyor.
Bakiniz Assassin’s Creed: Origins ve God of
War. Isin daha dailginci, bu tarzda temalar
kullanan oyunlarin tirleri de fark etmeksizin
sahn aliniyor, deneyim ediliyor olmalar.
Predynastic Egypt isimli piyasaya cikmak icin
resmen uzun senelerini veren oyunumuz ne
yazik ki AAA bir isim degil ama inanin, ufacik
boyuna ragmen tiirlii tirlt mahareti var.
Oyunumuz sira tabanli bir strateji. Tipki Total
War yapimlarinda oldugu gibi bir tur demek,
belirli bir yil araligi anlamina geliyor ve bu tur
esnasinda bircok mekanik calisiyor. Predynas-
tic Egypt'dan &yle detayli grafikler bekle-
meyin. Bu oyun tamamen harita iizerinde
deneyim edilen bir strateji oyunu. Oncelikle
birimlerimizi, sol alt taraftaki portrelerinden
tutup, harita izerindeki farkli islere génder-
memiz gerekiyor. ilk yapacagimiz is haritay:
acmak. Bu bélgeye bir karakter génderdi-
Jimiz zaman, zaten kac tur icerisinde ilgili
noktayr acacad belirtiliyor. Toplamda bes
ana kaynak oyuna hikmediyor diyebiliriz.
Bunlarin en basinda Food geliyor. Yeterince
yiyecek toplamadan, daha fazla birim ire-
temiyoruz. Urettigimiz her yeni birim ile harita-
nin daha farkli noktalarina ulasabiliyoruz.

Biz haritamizi genislettikce, farkli kaynaklar
ile karsilastyoruz. Bunlardan bir digeri farkli
binalari iretmemiz icin gereken Production.
Ancak bu kaynak ile belirli binalari yapabilir
hale geliyoruz. Yeni binalar yapabilmek

icin de hem belirli bir kaynak, hem de belirli
bir topografya gerekiyor. Ancak bu sayede,
basit ekim alanlarini, genis tarlalara dénis-
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tirebiliyoruz. Culture isimli kaynak sayesinde
de farkli kesiflerde bulunabiliyoruz. Ug ana
baslk alhinda, onlarca farkli kesif bulunu-
yor ve kesfedilen her yeni baslik ile belirli
alanlarda giicleniyoruz. Authority kaynag
sayesinde belirli ritielleri gerceklestirebiliyor
ve oyunun ilerleyen kisimlarinda ortaya cikan
Army kaynag ile savaslardaki basarimizi
yikseltebiliyoruz.

ik basladigimiz harita icerisinde bircok farkl
komsumuz bulunuyor. Kendileri ile nasil ge-
cinecegdimiz tamamen bize kalmis durumda.
Hatta kagit izerinde aramiz ¢cok iyi olsa

bile bir an gelip isyan edebiliyorlar. Bsyle
durumlarda, kendilerine 8deme yapmak ya
da savas acmak gibi secenekler karsimiza
cikiyor. Pek tabii her sey harita Gizerinde
oldugu icin herhangi bir savas animasyonu
séz konusu degil.

Predynastic Egypt bircok acidan iddiali bir

yapim. Ufak boyutu, uygun satis fiyah da

g6z 6niinde bulunduruldugu zaman, son za-
manlarin en iddiali Steam oyunlarindan birisi
olmayi hak ediyor. Eger grafik ve ince mikro
hesaplar pesinde olmayan, cok daha rahat
bir Antik Misir temali strateji oyunu arayanlar-
dansaniz (Ki bu nasil bir arayis!2) Predynastic
Egypt muazzam bir secim olacakhr. Hatta
farkli bir strateji pesindeyseniz, bu arkadas
yine imdadiniza kosacak demektir.

4 Ertugrul Singt

KARAR

ARTI Esir eden oynanis, hizli ve sirekli
gelismelere gebe oyun yapisi,
Tirkce dil destegi
EKSI Derin stratejik gelerden yoksun,
ince detaylarin eksikligi
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Yapim Empyrean Dagitim PlayWay S.A. Tir Similasyon Platform PC, Mac Web www.houseflippergame.com

House Flipper

Gercek hayattan kacisi hayatin kendisine en cok benzeyen oyunda buldum...

[ ki ay 8nce duvarlari giizellestirir ve
Uzerine kitaplar koyarim diye aldigim raf
hala acilmamis ve monte edilmemis sekilde
yerde yatiyor. Kutusundan bile ¢cikarmadim.
Odam daginik ve tozlu. Cesitli yerlerde
ginlerdir sulanmamis cicekler var. Bunlarin
hicbirini giini giinine yapmiyorum ve
her seyi son ana birakiyorum. Gercek
hayat béyle bir sey benim icin. Onimdeki
oyunda ise bunlarin aksine odam toplu
ve duvarlarini uzun uzun begenecegim
bir renk bulana kadar gizelce boyadim.
Kitaplari dizdim ve bitin raflar duvarda
olmasi gerektigi yerde.
Bunu neden yapiyorum2 Neden gercek
hayatta yapmadigimiz ve erteledigimiz
seyleri oyunlarda bu kadar keyifle yapiyo-
ruz2 Hayatinda bir tane bile bitki ekmemis
bizler (Hadi 1-2 tane ekmis olalim) neden
Stardew Valley gibi oyunlarda saatlerimi-
zi gecirebiliyoruze Bunun cevabi bende
yok. House Flipper oynarken sadece bu
sorularla ve aldigim inanilmaz keyif ile bas
basayim.
Oyun diinyasinda “comfy” diye tabir edilen
yapimlar var. Rahat, huzurlu ve iyi hissettiren
oyunlara bdyle deniyor. House Flipper béy-
le bir oyun. Cok basit ama insani saatlerce
basina kilitleyebiliyor. insanlarin evlerine
gidip temizlik yapip, yapi islerini halleden
bir karakteri canlandiriyoruz. Duvarlarn
boyuyor, kaloriferleri monte ediyoruz. Yani
yukarida yazdigim gibi gercek hayatta yap-
maktan mimkiin oldugunca kacacagimiz
her seyi bu oyunda keyifle yapiyoruz. En

azindan ben yaptim. Sizin de yapacaginiza
eminim. Oyun oldukca popiler bir durumda
zaten. Gidilen islerden kazandigimiz parayla
da kendi evimizi dekore ediyor ve gelistiri-
yoruz. En keyifli kismi da burasi. Her yeni
dgrendigim yetenekle ufak tek katl mistakil
evimi daha da dekore ediyor ve icinde keyif-
le geziyorum. Bazen kendimi oyundaki odam
havalansin diye cami acarken buluyorum.
Bazen gittigim evlerde gérevim olmamasina
ve bana para getirecek olmamasina ragmen
ortaliktaki esyalan simetrik olarak diizenliyo-
rum. Bu oyun bana ne yapiyor, psikolojim (ve
bu oyunu oynayan diger oyuncularin psiko-
lojisi) ne bozuklukta bilmiyorum. Sadece iyi
hissediyorum.

Bence bu yaziyi okuyan sizler ne demek iste-

digimi anladiniz. Simdi bu oyunu oynayin. Cok
keyif alacaksiniz. Ama éncesinde disarnda bir
yuriyuse cikin, evinize bir bitki alin, déndigu-
nizde odanizi toplayin ve kendinize bir cay
veya kahve koyun. Ondan sonra bu oyunun
basina oturun. Ben simdi duvar boyamaya
gidiyorum. Gérisiriz. ¢ Ege Tilek

KARAR

ARTI Anlamsiz bir sekilde alinan keyif.
Bircok yapi malzemesi var ve hepsinin
kurulumu cok gercekei ve detayli
EKSI Oynanis kismi biraz daha detayl
olabilirdi, aksiyon arayanlar icin hicbir
sey vadetmiyor
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Zindanlarda kiminle karsilasacagimiz
gercekten tam bir sirpriz!

Yapim IronOak Games Dagitim Curve Digital Tir Strateji Platform PC, Mac Web www.ironoakgames.com

For the King

Sira tabanli bir macera oyunu aryorsaniz, uzaga bakmaniza gerek yok...

orlayici oyunlar ne yazik ki piyasada

fazla tutunamiyor gibi gézikse de diiz-
gin oyun mekanikleri ile piyasaya sirilirler-
se, genel gecer oyunlardan cok daha iddiali
olabiliyorlar. Buna verilebilecek en giizel
drneklerden birisi de sanryorum Dark Souls
serisi olacakhr. Her ne kadar sevmeyeni cok
olsa da oyun diinyasinin en cok satan, en
cok begenilen isimleri arasinda yer aliyor.
For the King de benzeri bir yapim olmaya
aday, nadir oyunlardan. Fakat bu oyun
tamamen sira tabanl bir strateji. Oyle etrafa
atlamaca, ziplamaca yok. Bu oyundaki tek
kurtulus, dogru zamanda, dogru yerde olup,
dogru bir stratejiyle hareket etmekten baska
bir sey degil.
Oyunda “8lmek” laf olsun diye degil. Hatta
oyuna girerken yapimci ekip tarafindan bu
konu hakkinda bir mesaj bile yazilmis. “Se-
bat et” diyor kisaca ki ziyadesiyle haklilar.
Oyuna basladigimda en fazla 15 tur hayatta
kalabildim ama ikinci ve Gciinci denemele-
rimde kendisine tamamen alistm diyebilirim.
For the King, tipki Heroes of Might and
Magic serilerinde oldugu gibi karakterleri
harita izerinde y&nettigimiz, savas esna-
sinda da farkl bir ekran Gzerinden kontrol
ettigimiz bir yapim. Toplamda ¢ karakterle
oyuna basliyoruz. Her karakterin kendisine
has bir 6zelligi olabiliyor ve ayni siniftan
olan sadece bir karakter yaratabiliyoruz.
Bu hem oyuna cesitlilik katmis, hem de farkl
karakterleri kullanarak aslinda yapilabile-
cekleri gdzler éniine sermis. Karakterlerimi-
zin ana 6zelliklerinin haricinde, kullandiklar
silahlarin da getirdikleri bonuslar séz konusu.
Bu noktada 6zellikle zirhli dismanlara kars:
biyici ya da zirh delici opsiyonu olan bir
karakterinizin olmasi biyik 8nem arz ediyor.
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Aksi halde o savastan pek imitlenmeyin
derim. Oyunun timiine etki eden bir Timeline
s6z konusu. Bu hat izerinde, bazi biyik
olaylarin gelisini hesaplayabiliyorsunuz. Séz
konusu olaylarin en biyigy, tim haritaya
etki eden kaos durumu. Eger toplam kaos
miktari belirli bir noktaya gelirse, oyunu
otomatik olarak kaybediyoruz. Bu durumu
engellemek icin, kaos miktarini azaltan
gérevler yapmamiz gerekiyor. Gérev konusu
For the King'in geneline hikmediyor diye-
biliriz. Oyuna basladigimiz andan itibaren
bircok farkli gérev ile karsilasiyoruz. Bazilar
“Suraya bir git de bak” gibi gérevlerken,
bazilari cok daha komplike olabiliyor.
Gérevleri yaptikca bolca yetenek puani
kazaniyoruz ki zaten tahmin edebileceginiz
Uzere seviye atlamak bu oyunda bir hayli
dnemli. Yaratlan harita da bir hayli canli.
Her tur harita zerinde farkli seyler belirebi-
liyor. Bunlardan kimi dissmanlarken, kimi de

bilinmeyen noktalar olabiliyor.

For the King &zellikle sira tabanli stratej
severler icin muazzam bir oyun diyebiliriz.
Nitekim oyuna alismak gercekten vakit aliyor
ve tam anlamiyla oynamayr 6grenmek icin
sabir gerekiyor. Tire yabanci oyuncular

icin Uretilmedigi kesin zira zorluk seviyesi
birazcik yukarilarda. Loot mantiginda da
bazi sikintilar olduguna sahit oldum ama tird
sevenler icin bulunmasi zor bir nimet.

¢ Ertugrul Singi

— KARAR

ARTI Sira tabanli oynanis cok rafine,
Timeline ile olacaklar 6nceden
hesaplayabilmek, farkli karakter ve
disman secenekleri
EKSI Tire yabanci oyuncular icin tam bir
cile, bazen asiri zorlayici olabiliyor
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Yapim A Plus Games Dagitim Bandai Namco Tir RPG Platform PC, PS4 Web en.bandainamcoent.eu/little -witch-academia Tiirkiye Dagiticisi Aral

Little Witch Academia:
Chamber of Time ¢

Hogwarts'in tamamen kizlardan olustugunu disinsenize...

( ; ectigimiz sene yayinlanan ve cok se-
vilen anime serisinden vyarlanan Little

Witch Academia, eminim bircok anime fani-
nin radarina girmistir. Aranizda anime serisi
ile baglanhli midir diye tereddiit eden varsa
rahatlasin! Evet, oyun animeden vyarlanma
fakat kendine 6zgi bir hikayesi bulunuyor.
Yani oyunu oynamak icin seriyi izlemek sart
degil cinki hikaye farkl ve anime serisi hak-
kinda bilmeniz gereken tim énemli noktalar
— karakterler oyunun basinda aktariliyor.
Ana karakterimiz; Akko ve arkadaslar Sucy
ile Lotte. Okul dénemi sona ermis, yaz tatili-
nin ilk gint. Sapsal karakterlerimiz gizemli
bir saat kesfederek okulun loopa girmesine
neden olur. Yani ayni giinij sirekli yasamaya
baslarlar ve Akko ile ekibi disinda kimse
bunun farkina varmaz. Diger herkes yaz ta-
tilinin ilk ginini tekrar tekrar yasamaktadir.
Eh, amac belli: Yapilan bu hatayi dijzelt ve
zamani normal haline getir!

Oyunda iki cesit oyun mekanigi bulunuyor.
ilki standart etrafta gezinme, diger 6gren-
cilerle konusma ve gérevler edinme. Koca
akademide gezinirken ilk baslarda kafaniz
karisabilir cinki bayagr biyik bir okul var
karsimizda. Elbette gide gele kestirmelerini
kesfediyorsunuz. Tek sikinti, benzerlerine
kiyasla bu oyunda gercekten cok fazla
yiryorsunuz ve bir ekrandan bir ekrana

gecerken yasanan gecisler gereginden
uzun. Sirekli ekran degistirdigimiz icin de
maalesef bolca siyah ekran gériyoruz. Ge-
zinirken zamani idareli kullanmak da énemli
bir faktér. Oyunda saat var ve ilerledikce
karakterler baska yerlere dagiliyor, zaman
sinirina gére aldiginiz gérevler basarih
yahut basarisiz oluyor. Yan gérevlerin cogu
birbirine benziyor. Bir noktadan bir noktaya
kosturma ve bir esyay birinden alip birine
verme. Araya kiicik bulmacalar eklenerek
ise renk kahlmaya calisilmis. Bu bulmaca-
lari ¢ézmek icin de ya dogru esyaya sahip
olmaniz ya da dogru biyiyi yapabilmeniz
gerekli.

Oyunun diger mekanigi ise —elbette- d&-
visler. Klasik JRPG tarzinda sira tabanli
dévisler beklemeyin. Oyunun “dungeon”
yani zindan diye tabir edebilecegimiz
aksiyonlu kisimlarinda oyun 2D Beat'Em Up
tarzina gecis yapryor. Sanki 2D bir oyun
oynarmis gibi karsimizdakini déve déve iler-
lemeye calisiyoruz. Gelgelelim bu tarz Little
Witch Academia’nin en biyik eksisi olmus.
Oncelikle zindanlarin tasarimi vasat. Garip
platformlar, 2D ile 3D arasinda sikisip kal-
mis mekanlar. Diger problem ise kontroller.
Karakterlerin kosmasi ve durmasi geregin-
den fazla siriyor. Yani elinizi gamepad ize-
rinden cektiginiz an durmuyorlar. Ziplamalar
da hantalca. En sinir bozucusu ise iki cimle
dgrenmisler hep onu tekrar ediyorlar! “Kyaa
kyaa” sesini sirekli ama sirekli Ust Gste din-

lediginizi disiinin... Ayrica bazen ekran
dismanla ve bisyilerle o kadar doluyor ki
performans disikligi kacinilmaz oluyor.
Karakterleriniz gerekli seviyelere ulasty-
sa bu zindanlari tim teknik aksakliklara
ragmen gecmek zor degil lakin seviyeniz
disikse size basarilar dilerim.

Oyunun cizimleri tek kelimeyle sahane.
Ustelik cogu JRPG'nin aksine diyaloglarda
sabit resimli, sadece agzi acilip kapanan
karakterler degil; 3D, hareket eden, agiz
senkronu tutan, el kol hareketi yapan
karakterler var! Ve en ufak bir cimlenin
bile seslendirmesi yapilmis! Tabii only in
Japanese. Kisacasi detay seviyesi mikem-
mel. Ustine bir de ara sahneleri ekleyince
grafiksel olarak bir sélen cikiyor karsimi-
za, zindanlar haric. Ozellikle bosslarin
cizimleri fena.

Little Witch Academia’dan dévisleri cika-
rirsak cok tatli bir oyun cikiyor karsimiza.
Lakin dévisler kacinilmaz ve onlara adap-
te olabilirseniz cok uzun saatler boyuca
vakit gecirebileceginiz sevimli mi sevimli
bir oyun. ¢ Olca Karasoy

KARAR

ARTI Anime serisinden bagimsiz hikaye,
sahane grafikler ve seslendirmeler
EKSI Cok fazla yirime séz konusu,
2D dévis sistemi cok kusurlu
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Yapim Big Bad Wolf Dagitim Focus Home Interactive Tir Macera Platform PC, PS4, XONE Web www.focus-home.com/games/the-council

The Council - Episode 2: Hide and Seek

Balonun elimizde patladig, ilerisi icin pek imit vermeyen, arafta kalmis bir bélim.

he Council’den beklentilerim biyukti.

ilk bslim olan The Mad Ones’a hevesle
baslamis ama ayni hevesle bitirmemistim.
ilk bslomin incelemesinin sonunda akisin
hikaye ydnine kaymasinin sart oldugunu
belirtsem de tam tersi yapilmis ve oyun ta-
butun icine konulmus. Civileri de bir sonraki
bslimde cakilacak gibil
ikinci balom ilk bslimin birakhigi yerden
devam ediyor. Yapacaginiz secimlere gére
dért farkli sondan birisi ile biten cliffhanger
tadinda bir finalden sonra, ikinci bélim cok
daha sakin basliyor. Ortada bir cinayet var
ve sevgili karakterimiz Louis de Richet ile
oyunun yiizde sekseninde bu cinayeti ¢c8z-
meye calisiyoruz. Geri kalan kisimda da
ana hikayeye geri dénerek bslimi bitiyo-
ruz. Spoiler vermeyecegim ama Hide and
Seek'i bitirdikten sonra (asag yukar dért
saat) “Ben bu bélimi niye oynadim? Elime
ne gecti?” diye sordum kendi kendime.
Ortaya cikan cinayet ile neredeyse tim ilgi
o ydne kayiyor ve bu sefer daha az aras-
tirma yapip daha fazla puzzle ¢éziyoruz.
Ana hikaye cok az ilerliyor ki zaten tek bir
puzzle sonra bdlim bitiveriyor.
Hide and Seek ikinci bslim oldugu icin do-
Jal olarak The Mad Ones’a yeni baslamis
olmanin verdigi heyecani tathramiyor. O
heves artik yok. Dolayisiyla ikinci bélim
daha olagan ve daha yavas hissettiriyor.
ilging olmak icin zorluyor, hikayedeki ge-
lismelerle sasirtmaya calisiyor ama kimya
tutmadi mi da olmuyor iste. Sebebi de
atmosfer. Bir de izerine hantal kontroller
eklenince (sirekli bir yirime - sirekli
bir saga sola bakma hali) bitse de gitsek
havasi olusuyor.
Oyun iyi yanlarini kaybetmedigi gibi
(6rnegin yetenek agaci ve arka plan
grafikleri) k&ti yanlari da ikinci bélimde
oldugu gibi duruyor. Kah animasyonlar,
acayip seslendirmeler ve daha da acayip
karakter modellemeleri aynen karsinizda.
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Karakterlerin agizlari ve sesleri arasinda
senkron uyusmazliklari var. Bazi sahne-
lerde ise arka plan sesleri konusmalar
boguyor. Hadi karakter modellemelerini
falan gectim de bu tarz senkron, diyalog
ve seslendirme sikintilari iki oyun arasin-
da ¢cdzillemeyecek bir sey degil ki Bir
puzzle vardi ki neredeyse kér olacaktim.
Puzzle'da yazilar beyaz zemin iizerine
beyaz fontla yazilinca okuyacagim diye
resmen gdzlerim agnd.

Hide and Seek'te ortada bir cinayet
oldugundan diger karakterlere de bu konu
hakkinda bolca danisiyoruz. Cinayetin
yaninda karakterlerin gecmisleri ile ilgili
dnemli bilgiler ediniyoruz. Hikayeye bir
etkileri yok ama malikanede kimlerle
takildigimiz konusunda ne kadar cok detay
bilirsek o kadar iyi olur. Oyunun iyi yanlari
kot yanlarinin gélgesinde kalsa da bir

nebze oyunu oynatan, kurtarici 8ge sifah
tastyorlar. ikinci bélimde hikayede fazla

bir ilerleme olmasa da neler olacak diye
heyecanlandirmaya devam ediyor.

ikinci balomi belki sert elestirmis olabilirim
ama bu yazdiklarimin hicbiri dizeltiimeye-
cek seyler degil. Hikdyeye odak ve heyecan
geldi mi kiicik aksakliklar kiiciklikleri ile
kalacak. Uciincii bslimde yapimailar The
Council'e ya hayat verecek ya da oyunun
izerine toprak atacaklar. Bunu da hep birlik-
te gérecegiz. ¢ Olca Karasoy

— KARAR

ARTI Yetenek sistemi ve arka plan
grafikleri
EKSI Hikayeye bir katkisi yok, teknik
problemler hala devam ediyor
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Yapim CCCP Dagitim Playdius, Plug In Digital Tir Hayatta Kalma Platform PC Web deadinvinland.com

Dead in Vinland ©

Hayatta kalmak icin dért Viking yeter!

Yakm zamanda ortaya cikan Viking furyas
sayesinde Vikinglerin yasamlarini ve inancla-
nini Vikinglerden cok bilir olduk. Teorik bilgimiz
tamam, pratigimiz ise azdi. Nihayet nisan
ayinda cikan Dead in Vinland oyunu sayesinde
edinebilecegimiz hayatta kalma pratigini de
eklersek bizi bir zaman makinesi ile Vikinglerin
ortasina atsalar hic yabancilik cekmeden yasariz
aralaninda. Dead in Vinland'den bahsedecek
olursak -ki amacimiz da bu-, bu oyun isminde
‘3lim’" olmasina karsin bizim inatla hayatta kal-
maya calisacagimiz; élirsek “Zaten oyunun adi
buydu,” deyip kendimizi hakli cikarabilecegimiz
bir hayatta kalma oyunu.

Hikayede bahtsiz bir Viking olan Eirik ile Eirik'in
karisi, kizi ve baldizi, yasadiklan kéyde bir
yangin cikinca arayacaklar bir sigorta sirketleri
bile olmadan apar topar kacmak zorunda ka-
lirlar. Odin’i bu kadar sinirlendirecek ne yaptilar
bilinmez, kayikla kacarken firinaya yakalanirlar
ve bir adaya diserler. Bizim oyunumuz da
burada basliyor zaten. Adaya ilk geldigimizde
bir barinak ve iki fici su disinda hicbir seyimiz
olmasa da becerikli Viking ailemizi iyi organize

ederek yavas yavas kendimize yeni bir yasam
kurmaya basliyoruz.

Oyun her giinin icerisinde sabah, &gle, aksam
olmak tzere i¢ kisim barindiran ve giin-giin
ilerleyen bir sisteme sahip. Her giiniin ilk iki
kisminda aile Giyelerine yeteneklerine gére balik
avlama, agac kesme ya da cevreyi kesfetme gibi
cesitli gérevler veriyor ve aksamlari da bir sonra-
ki giin icin hazirlik yapryoruz. Bu arada kesifler
sirasinda yeni insanlarla tanisarak basta dért
kisilik olan grubumuzu zamanla genisletiyoruz.
Tabii ki insan insanin kurdudur diye bosuna de-
menmisler; ne yazik ki karsilashgimiz herkesle bir-
den kanka olup hayatimizin sonuna kadar mutlu
yasamiyoruz. Zaman zaman bazi gruplarla

sira tabanli ufak tefek catismalara girebiliyoruz.
Catismalar kazanmak erzak anlamina gelirken,
kaybetmek yaralanma ya da &8lim demek
oluyor. Sag cikhginiz bir catismadaki yaralariniz
iyilestiriimezse dogal olarak durumunuz ciddile-
siyor ve 8lebiliyorsunuz.

Bu arada sadece yaralar degil; yorgunluk,

aclik, hastalik ve depresyonun da dahil oldugu
bes 6nemli durum istatistigimiz var (ashnda

besten fazla var ama bu besi hayati olanlar).
Giin icerisinde karakterlere vermis oldugunuz
gérevlerle ya da bulacaginiz bazi esyalarla bu
istatistikleri arthinp azaltabiliyorsunuz. Herhangi
bir karakterin bes hayati istatistiginden biri 100'e
ulashginda o karakter Hakk'in rahmetine kavusu-
yor. Ustelik bahsi gecen kisi, dért ile iiyesinden
biriyse oyun sona eriyor. Bu yiizden, séylemeye
bile gerek yok ama, baslangictaki dért aile
Uyesine gdziiniz gibi bakmaniz gerekiyor.
Yoksa oyuna yeniden basliyorsunuz. Oyuna
ikinci -ya da tciinct, dérdiinci...- kez basladi-
ginizda ‘hizl baslangic’ opsiyonu sayesinde ilk
gundeki tutorialvari kisimlar atlayabilseniz de
bunlarin disindaki sohbetler aynen kaliyor. ilk oy-
nayista hikaye acisindan oldukca ilgi cekici olan
uzun sohbetler tekrarlandiginda ic bayici bir hal
alyor. Istenirse acilip yiizlerce defa oynanabile-
cek olan hayatta kalma konseptli, 8lindiginde
bastan baslanan bir oyunda gecilmesi imkansiz
ve sonu gelmeyen diyaloglar koymak pek man-
tikl olmamis. Son olarak hos bir gérsellige sahip
oldugunu da eklemek istedigim Dead in Vinland,
kesif ve hayatta kalma unsurlarini kanstirarak
gizel bir hikaye ortaya koyuyor. Oyunun basina
oturdugumda hic sikilmadan saatlerce oynadim
ve karakterlerin diyaloglarinda uzunca bir siire
hafizamda kalacak cimleler buldum. Her ne
kadar her oynanista farkli secimler yapabilsek
de, bastan oynamam gerektiginde “Keske o
ciimleler hic hafizamda yer edinmeseydi,” diye-
cegim bir carpe diem hissi yasadim.

¢ Bercem Sultan Kaya

KARAR

ARTI Karakter cesitliligi, kesif yapmak
cok keyifli, hayatta kalma unsurlar giizel
bir zorluk katmis
EKSi Kendisini tekrar ediyor
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Wild West Online

MMO'nun iyisi katisi olur mu? Iste bu soruya korkune bir cevap icin hazir olun!

Bilmem senin icin Vahsi Bat temasi ne anlama
geliyor en begendigim okur ama benim icin
kiicuklikten gelen, vazgecilmesi zor bir aliskan-
lik. Ginimiizde tek kisilik oyunlarda Western
temasini Red Dead Redemption isimli oyun serisi
sirtlamis olsa da online tarafta biyik bir acik
vardi. Bu acigi doldurmak icin kollari sivayan
Wild West Online, bize ucsuz bucaksiz bir diin-
ya vadediyor. Wild West Online uzun siredir
beta asamasindaydi ve Mayss ay ifibariyle res-
men cikis yapt. Oyunumuza baslamadan énce
iki fraksiyondan birisini secmemiz gerekiyor. Her
iki ailenin de 10, 25, 35, 45 ve 60. seviyelerde
bizlere sundugu 6nemli 6zellikler bulunuyor. Bu
dzelliklere bakarak taraf secmek bir hayli 6nemli

/1 Llimbo sevenler bunu da sevdi” diyebile-
cegim, 2D oynanisa sahip bir platform
oyunu Light Fall. Gelistirilme asamasinda
topluluk fonlamasini kullanan oyun, Kana-
dali bir indie yapimci olan Bishop Games
tarafindan gelistirildi ve 20.000 dolarhk
Kickstarter hedefini tutturmayi basard.
Gelgelelim, bu aralar kafami kurcalayan
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zira birazdan yaratacagimiz karakterimizi bu
ailenin vadettikleri yéninde gelistirmek ziya-
desiyle isimize yarayacak. Karakterimizin ana
dzelliklerinin yaninda Honor ve Famous basliklari
bulunuyor. Bir karakterin Honor puani ne kadar
yiksekse saficilarin ve de diger NPC'lerin bizlerle
olan etkilesimi de o kadar artiyor. Yiksek Famous
puani da bolca indirim anlamina geliyor. Bu bir
Vahsi Bat oyunu oldugu icin cesit cesit silah ile
karsilasiyoruz. Géniil isterdi ki oyunumuz cok
daha iyi olsun. Ne yazik ki bu yapim halen ta-
mamlanmamis bir oyun gibi duruyor. Karakter ya-
ratma menisindeki eksiklerden, oyun icerisindeki
buglara kadar o kadar cok sorun var ki saymakla
bitmez. Hele tek basinizaysaniz, herhangi bir

ilerleme kaydetmeniz olanaksiz diyebilirim. Kont-
rollerde yasanan dramlar, icerikte olan eksiklikler
derken muazzam bir fikrin gézimiin niinde yok
olusunu deneyim ettim. Bilmem yapimai ekip bu
noktadan sonra nasil bir yol izler ama oyunun
bu sekilde dibe cakimaktan baska sansi yok.

¢ Ertugrul Singi

KARAR

ARTI Vahsi Bati temasi,PvP ve PVE bir arada

EKSI Grafik ve optimizasyon sorunlari, ardi

arkasi kesilmeyen buglar, tekdize ve sikici
gérevler, pay to win

Light Fall &

Rengerank bir platform oyunu

bir konu var; oyuncular, karanlik ve
golgeli atmosferli oyunlarin daha cool
oldugunu mu dissiniyor? Ayni karakter
ayni aksiyonu normal giin 1siginda cicekli
bécekli bir yerde yapsa cocuk oyunu
gibi mi disinecek? Tamam, Super Mario
ortami da olmasin ama gélgelerden, mi-
nimalist ortamdan sikilmadik mi hala? Bu
aylik mizmizlanmam bu kadar, tesekkir
ederim.

Karanlik ve gélgelere hapis olmus
Numbra’da bizi bilge baykus Stryx
karsiliyor. Light Fall hoplama, ziplama,
bulmacalari ¢cézme mekanigine dayali
bir oyun. Kahramanimizin en basta cok
bir yetenegi varmis gibi gérinmese de,
altinda kalma ihtimalimizin oldugu bir
yerden hizlica kosup gecebilecegini
gérince, derin bir nefes alip yolumuza
devam ediyoruz. Atladigi yerlere kisa
sireli de olsa yapisabilme 6zelligi de var

ama bu zamanlarda hizli olmaniz gere-
kiyor. En giizel yetenegini sona sakladim,
kendine platform yaratabiliyor. Nasil mi2
Diyelim bir yere ulasmaniz gerekiyor, siz de
bosluklarda hareket edebilen ya da sabit
duran bloklar olusturarak yolunuza devam
edebiliyorsunuz. Oyunun basinda bunu cok
zorlanmadan yapabilirsiniz ama ilerleyen
anlarda parmak kondisyon becerilerinizi
géstermeniz gerekiyor. Uziicy bilgi; bu
beceri bende pek gelismemis. Daha bir siiri
eklenen &zellikle oyunu kisa bir sirede bi-
tirmeniz mimkin. Tercih sizin. ¢ Nevra ilhan

KARAR

ARTI Hizli ve eglenceli oynanis,
mizikleri cok gizel
EKSI Kisa siiriiyor, kontrollere alisana
kadar zorluk yasanabiliyor



Yapim Tequila Works Dagitim GameTrust Tir Macera Platform PC, PS4, XONE Web www.theinvisiblehours.com

The Invisible Hours

De’rekﬁf Gustaf Gustav olay mahalline
ulastginda Nikola Tesla'y1 yerde, kendi
kani icerisinde yatarken buldu. Vicudu heniiz
isisini kaybetmenmisti ve kan halen vicudundan
yayillmaktayds; cinayet en fazla 10 dakika
dnce islenmis olmaliydi. Peki Nikola Teslanin
malikanesinde kalmakta olan hangi cani bu
cinayeti islemisti ve bunu neden yapmisti2
Cevaplan merak ediyorsaniz, bu oyunu su an
satin almalisiniz....

Cok ilging bir yapim The Invisible Hours.
2017'de PC'de, bir VR oyunu olarak oyna-
mistik ve gectigimiz ay da PS4'te VR ihtiyaci
olmadan yayimland:. Biz yine de PSVR ile
oynayip olaylar yakindan gézlemlemeye
karar verdik.

Nikola Tesla'yr kim sldurdi2

The Invisible Hours'da kontrol ettigimiz bir
karakter yok; aksine bir hayalet gibi etrafta
dolaniyor ve detektif Gustaf olay arashirirken
istedigimiz karakteri takip edip neler yapmak-
ta olduklarini gézlemliyor, sirlarini herkesten
dnce dgreniyoruz. Bunu yaparken malika-
nede &zgirce dolasmak miimkiin ve dilersek
cevredeki esyalari alip yakindan bakabiliyor,
Nikola Tesla’nin arka plandaki hikayesini 6g-
renebiliyoruz. Bu etkilesimin yaninda zamani
durdurmak, zamani ileri veya geriye almak
da miimkiin olabiliyor ama bu isi cok uzun
sireler icin yapamiyoruz. Bu da saniyorum ki
oyunu birkac kez oynayip tim karakterlerin
hikayelerini takip edebilelim diye yapilmis zira
Thomas Edison’i takip ederken tren fabrikatéri

iNCELEME

PSVR’'DA

OYNADIK!

arkadasin aslinda neler cevirmekte oldugunu
dgrenemeyebiliyoruz.

Gérsel acidan biraz uyduruk kalan oyun,
Agatha Christie’nin eserlerini veya Sherlock
Holmes'in maceralarini sevenler icin entere-
san bir deneyim olacaktir ama The Invisible
Hours'a bir oyun demek de bir hayli gic...

¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Merak vyandirici hikaye.
Enteresan oyun yapisi.
EKSI Karakterlerin kendi hikayeleri asil se-
naryonun éniine gecebiliyor. Gérsellik fena.

Yapim Supergonk Dagitim Supergonk Tiir Yaris Platform PC, PS4, XONE, Mac Web www.trailblazersgame.com

Trailblazers ¢

WipEout'a benzemeye calismayalim litfen...

potu da éyle athim ama aslinda

Trailblazers'i begenmedigimi de sdyle-
yemeyecegim. PSVR ile Wipeout Omega
Collection’a &yle bir sardim ki bu oyuna
benzemeye calisan oyunlara amagsizca tepki
duyuyorum.
Crazy Taxi, Jet Set Radio gibi oyunlarin
eglenceli atmosferini ve yapisini barindiran

Trailblazers, Wipeout gibi hizli bir yans oyunu.

Olayi farkllastiran ise oyundaki karakterlerin
farkl &zelliklerinin bulunmasi ve pistlere boya

ile yol cizebilmeleri. Boyama olayi sayesin-
de kendi renginizin Uizerinden gectiginizde
geminiz hizlaniyor ve bunu sirdirirseniz
rakiplerinize fark atmaniza yol acabilecek bir
hiza kavusuyorsunuz. Rakiplerinizin renkleri-
nin Uzerini boyamak onlarin hizlanabilmesini
3nlisyor veya dilerseniz bir boya saldirisi
yaparak éniinizdeki arkadasi bir siire sersem-
letebiliyorsunuz.

Pek bir sey ifade etmeyen diyaloglarla bezeli,
vzunca siren bir hikaye modunun bulundugu
oyun, hem oynanis, hem de gérsel acidan bir
hayli kaliteli. Araclarin kontrolleri hic de fena
degil ve pistler, yarahlmis olan karakterler
gayet emek verilerek olusturulmus. (Biraz Star
Wars'un pod yanslarindaki ortama benzettim
olan biteni.) Olayin 3v3 multiplayer kismi ise
kesinlikle daha eglenceli zira bir takim olarak,
diger takima karsi oynadiginizda pist boyama
isini cok daha akillica yapip takim arkadasla-
rinizi basariya gétirecek yollar cizebiliyorsu-
nuz. Online kismin disinda ayni ekrani dérde
bslerek oyunu tecrilbe etmek de mimkiin —ki

cogu oyunda bu destegi gérmek zor.

Oyunun en fazla sinir bozan kismi ise yanlis-
likla bir yere carptiginizda aracinizin ters yéne
dénebilmesi ve tekrar yola girmeye calishgi-
nizda cok fazla zaman kaybederek birinciligi
bir daha asla yakalayamamaniz. Keske
Wipeout'taki gibi sadece yavaslama cezamiz
olsaydi kenara, késeye carptigimizda...
Eglenceli ve hizli bir arcade tiri yars oyunu
arayanlar icin iyi bir secenek olan Trailblazers,
oynanmayt kesinlikle hak ediyor, demedi
demeyin. ¢ Tuna Sentuna

KARAR

ARTI Hiz hissi iyi, pist boyama
isi eglenceli. Gérsellik ve sanat yénet-
menligi iyi kotarilmis
EKSI Araclarin ters yéne dénebilmesi
dengesizlige yol aciyor. Bazi pistler
fazla karisik.
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Tiir Aksiyon RPG Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Dungeon Hunter
Champions

Yoksa MOBA cilginhigi geri mi déniyor?

Bu dénem oyunlarda farkli egilimler gérmek
mimkin. Eskiden herkes tek bir tiiri alip
uzerine koyarak devam ederken, bu giinlerde
farkli tirleri ayni oyun icinde birlestirme yoluna
y&neldi. Bunlar kimi zaman farkli oyun modu
aduyla, kimi zaman ise cakhirmadan oyuna ye-
direrek yapiyorlar. Bunu yapmalan aslinda bir
acidan giizel ¢iinkii ne kadar farkli tir o kadar
fazla insan demek.

Dungeon Hunter'in yapisi size hem tanidik
gelecek hem de hosunuza gidecek. Oyunda
deneyim edebileceginiz baslica iic mod var. ilk
oyun modunda gérevleri tamamliyoruz ki bunu
kisaca zindan temizleme olarak gérebilirsiniz.
Sectiginiz ¢ kahramanla sirasiyla farkl sevi-
yelere girip o seviyelerde bulunan zindanlan
temizleyerek kahraman kazaniyorsunuz. Bu
kisim oldukca 8nemli ciinki yeni kahramanlar
edinmeniz oyunun temelini olusturuyor. Bu kah-
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ramanlardan zayif gérdiklerinizi belirli bir sire
gelistirip veya hemen feda edip 6teki karakter-
lere seviye atlatabiliyorsunuz.
Oyunun ikinci modu Savas Meydani ve bu
mod da kendi icerisinde ikiye ayrliyor. ik oyun
modunda kendi dért kisilik takiminizla rakibini-
zin dért kisilik takimina karsi durmak bilmeyen
bir savas veriyorsunuz. Bu oyun modunda
istediginiz kahramaninizi istediginiz an secerek
kontrol edebiliyorsunuz. Hepsi farkl 6zelliklerde
oldugundan bunu siklikla kullanabilirsiniz.
Diger modu ise, siki durun, hepinizin bildigi ve
sevdigi MOBA. Beser kisilik iki takim karsilikli
bir sekilde yerlerini aliyor ve bes alti dakikalik
MOBA maclarinda savasiyor. Oyunun harita-
sinin League of Legends'da kullanilan haritaya
cok benzedigini séylemeden gecemeyecegim.
Ancak oyunun siresinden tahmin edeceginiz
izere kulelerin ve kahramanlarin cani cok daha
hizli bir sekilde bitiyor. Bu kesinlik-
le bir eksi degil aksine biyik bir
arh ciinki telefonda uzun maclar
yapmak isteyeceginizi disinmi-
yorum. Hem 1sinma ve sarj sorunu
hem de internetinizin kotasindan
dissecegini varsayarsak oldukca
isabetli bir hareket olmus.
Oyun icerisinde Sampiyonlarini-
zin seviyesini diger sampiyonlari
yok ederek yikseltebileceginizi
sdylemistim. Ayni zamanda

techizatlan yikseltmek mimkin. Bunu yaparken
oyun ici parayr kullaniyorsunuz ve belirli bir
seviyeye kadar sorun yasamayacaginizi sdyle-
yebilirim.

Savas Meydaninda edineceginiz puanlar ile
oyun dikkaninin PVP kismindan kendinize
baska sampiyonlar veya diskler satin alabiliyor-
sunuz. Bu yiizden bol bol Savas Meydani'na
girmeyi unutmayin. Bu arada sdylemem
gereken bir diger sey ise her kahramani MOBA
modunda kullanamiyorsunuz. Kullanabildi-
giniz kahramanlara dikkat edin ve elinizden
geldigince onlari gelistirmeye bakin derim.
Diger modlar icin bu gibi bir sorun mevcut degil
ancak MOBA hayranlar buna dikkat etmezse
oldukca izileceklerdir.

Oyunda bir sistem daha var ki bunu da ekle-
mezsem olmaz. Oyunun Lonca sistemi bulunu-
yor, yani ister bir lonca yaratabilir; isterseniz bir
loncaya katlabilirsiniz. Loncalarin ise yarama
nedeni ise yine Disk denilen parcalardan elde
edecek olusunuz. Bu diskleri kullanarak ise yine
meniide bulunan DIiSK tusuna basarak farkli
kahramanlan cagirabilirsiniz. Ayni zamanda

o disklerin yerine gercek para yatinip aldiginiz
Cevherler ile de bunu yapmak mimkin. Her
oyunda karsimiza cikan para sistemi elbette bu
oyunda olmasa olmazdi...

Madem bu kadar bilgi aldiniz ve yazinin sonu-
na kadar geldiniz. Simdi gidin ve herkesi yok
edin Sampiyonlar!



Tir Strateji Platform iOS, Android Fiyat Ucretsiz

Iron Throne

Netmarble'dan yepyeni bir MMO Strateiil

etmarble mobil oyunlar konusunda trendi

belirleyen firmalar arasinda. En son oyunlari
da hayli iddiali bir MMO Strateii olan Iron Throne.
Fantastik bir evrende gecen Iron Throne'da
oyuncularin asil amaci -adindan da anlasildigi
Uzere- tahti ele gecirmek. Ve bunu yapmak icin
dninizde uzun ve mesakkatli bir yol var.
Iron Throne sizi ilk anlarindan itibaren icerisine
cekecek bir yapiya sahip. Oyunda ister kasabaya
gidip kendinizi mini bir rol yapma oyunu icerisinde
bulun, ister kaynak toplayip sehrinizi gelistirip
hikaye izerine gidin, isterseniz de loncalara
katilip diger sehirlere ve loncalara saldirin. Bu
oyunda kesinlikle yapabilecekleriniz cok genis
tutulmus ve sirf bu yiizden dahi oyuna saatlerinizi
vereceginizi simdiden sdyleyebilirim. Oyunun
boyutlar arasi savas kismi kesinlikle gérilmeye
deger. Hikaye kismini da icerisinde bulunduran
bslimde, &lseler dahi ordulariniz asker kaybetmi-
yor. Haliyle savaslara hizli bir giris yapip kendinizi
atmosfer icerisinde kaybetmeniz cok olasi. Burada
aklinizda bulunmasi gereken sey, harita izerin-
de yapacaginiz savaslar sirasinda bu durumun
gecerli olmadigi ve askerlerinizin yaralanip
&lebildigi. Yani saldirdiginiz oyuncular, yaratiklar
veya kaleleri iyi secin, aksi halde istemediginiz
kadar adaminizi yarali halde bulabilirsiniz. Ve
elbette yaralilarinizin iyilesmesi de oyunda belirli
bir zaman aliyor.
Elbette hikayeler ve diger oyun modlarinin kendi
icerisinde getirdigi 8diller bulunuyor. Bunlar kay-
naklardan tutun da, yapilarinizin insaat siresini ki-
saltacak esyalara kadar sirip gidiyor. Sik sik VIP
&zelliginizi akfif eden hediyeler dahi alacaksiniz.
Oyunun belki de en giizel yanlarindan bir tanesi

sizi herhangi bir sey satin almaya itmemesi ki bu
bir bakima sasirtici. Ozellikle mobil platformlarda
bayle bir seyi kirk yilda bir gériyoruz.

Yine de sunu eklemem gerekiyor ki oyunda ilerle-
dikce yapilarinizin insaat siresi veya askerlerinizin
egitim siresi uzuyor. Bu durumda elinizde bunlan
azaltacak esya kalmadiginda durum can sikict bir
hal alabilirdi, ancak oyunda bunlardan asagr yu-
kar yeterli miktarda buluyorsunuz. Kalan zaman-
da ise oyunun &teki modlan arasinda dolanarak
zamaninizi daha dogru bir sekilde kullanabilirsi-
niz. Bu modlardan da bahsettigim 6zel esyalarin
dissebildigini unutmamaniz gerekiyor.

Oyunda es gecilmemesi gereken bir diger 6zellik
ise ordularinizin ve sehrinizin basina verebile-
ceginiz kahramanlarin olmasi. Bu kahramanlari
buldugunuz esyalarla donatabilir veya seviyesini
arthirabilirsiniz. Ayni zamanda onlara tanimlaya-
caginiz dzellikler sayesinde savas iizerine mi egil-
digini yoksa tarim, insaat vb. seylerin trefim zama-

nini mi kisalth@ini ayarlayabilirsiniz. Yine oyunun
size tanidigi bir diger giizel 6zellik diyebilirim.
Boyut savaslarina girdiginizde ordunuzun kontro-
[tnin yani sira bir de Ogre veya Alev Topu cagir-
ma yetenegi elde ediyorsunuz. Dogru kullandigi-
niz vakit kaybedecek gibi gérindiginiz bir maci
dahi lehinize cevirebilirsiniz. Oyunun gérev sistemi
ise sizi oyuna cok dogru bir sekilde hazirliyor di-
yebilirim. Gérevlerin bir kismi sehrinizdeki binalar
gelistirmeyi veya ordu Gritmenizi saglarken diger
kisim ise oyunun ittifak veya giinlik VIP gérevlerini
kapsiyor. Yaziyi sonlandirmadan énce ufak bir
tavsiye vermem gerekirse, bir ittifaka mutlaka kati-
lin. Ciinki onlardan siklikla gelecek olan hediyeler
cok isinize yarayacak. Séyle sdyleyeyim, ittifak
hediyelerini agmaktan yoruldum. Yine de onlarsiz
olmuyor tabii. Iron Throne, strateji tirini sevenlerin
kesinlikle kacirmamasi gereken bir oyun olmus.
Ne yapin, ne edin bu oyunu indirip oynayin.
inanin pisman olmayacaksiniz.
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En Popiiler Ucretsiz iOS Oyunlari

. 1. Helix Jump

2. PUBG Mobile
3. Love Balls
4. Kafa Topu 2

5. 101 Okey Plus

En Poptler Ucretli iOS Oyunlari

1. Hitman: Sniper

2. European War 6: 1804
3. Plague Inc.

4. Earn to Die 2

5. FM Manager Mobile 2018

P
l'l

En Popliler Ucretsiz Android Oyunlari

1. Helix Jump
2. Llove Balls
3. Kafa Topu 2

4. Real Car Parking 2

5. Subway Surfers

En Popiiler Ucretli Android Oyunlari

1. Time Crash

2. Assassin’s Creed: [dentity
3. Earn To Die

4. Real Drift Car Race

5. Shadow Fight 2

Tir Platform Platform iOS, Android, PC Fiyat 4,99$

Oddmar <

Floki'nin oglu Oddmar ile tanisin...

Yerli yapim oyunlari inceledigimde
ayn bir keyif aliyorum. Ozellikle

Oddmar gibi yapimlar elime gectigin-
de degmeyin keyfime. Mobge adiyla
yayinladiklari ilk oyun olmasina ragmen
gelistirici ekip daha énceden duymus
olabileceginiz bir oyunun yapimeisiyla is
birligi yapmis; Leo’s Fortune’un yapimcisi
1337 & Serni. Tipki bu oyun gibi gérsel
olarak oldukca basarili bir is cikarhldi-
gini sdylemem gerekiyor. Ve elbette yine
bir platform oyunu var karsimizda.
Oyunda Oddmar adinda Vikinglerin
yiz karasi diyebilecegimiz bir karakteri
ydnetiyoruz. Kendisi ne diger Vikinglerle
savasmaya gitmis ne de onlar kadar
vahsi. Ancak Earl’in sonunda canina
tak etmis olacak ki bizim ufakhg:, ufaklik
dedigim de bayagi kocaman adam,
ormana yagmaya gdénderiyor ve hikaye
tam olarak o zaman baslyor. Ayni
giiniin gecesi uyurken Ormanin Perisi ta-
rafindan ona verilen giic -biiyilt mantar
yaratma- ile kendine olan giiveni artiyor
ve uzun bir maceraya atiliyor.

Oyun icerisinde 24 farkl seviye ve her
seviye icerisinde bir tane gizli bslim

bulunuyor. Her bslimde karsimiza cikan
dismanlara istersek saldiryoruz -evet
bir kilic ve kalkanimiz var- istersek de
hic midahale bile etmeden, yarathgimiz
mantarla Ustlerinden gecip gidebili-
yoruz. Sicramak icin kullandigimiz bu
mantar giici gercekten gizel disinil-
mis ve ufak bir sey dahi olsa oyuna ayr
bir hava katmis. Ayni zamanda bslim
icerisinde kalkan ve silahimizi giiclen-
direbilecegimiz bir de karakter mevcut.
Bunun icin elbette oyunda topladigimiz
cgen paralarin yeterli sayida olmasi
gerekiyor.

Viking havasini sonuna kadar icimize
cekebildigimiz oyunun hikayesi cizgi
romani yazari olan Frank Gibson tarafin-
dan yazilmis ve Julian Casey tarafindan
seslendirilmis. Ara sahnelerde cikardikla-
r basarili isleri tekrar izlemek isterseniz
oyunun ekraninda sol Ustteki kitabi kul-
lanabilirsiniz. Oddmar gercekten de cok
basarili bir platform oyunu ve kesinlikle
herkesin denemesi gerekiyor. Yapimei
ekibi tekrardan kutluyor ve arka planda
yerini alan Fever Ray - If | Had a Heart
ile oyuna girisiyorum.

# Cantug Sahiner



PALADINS




Overwatch’un izinde mi?
Yoksa kendi yolunda mi?

yun diinyasinda en sevdigim stidyo- Ne kadar 6zgiin? Overwatch'a biraz fazlaca benzemekle elesti-

lardan biri de Hi-Rez Studios arka- Bir MMOFPS olarak dikkat ceken Paladins’in rildi. Bu elestirilerin bir kismi elbette hakli. Oyun
daslar. Free to Play oyun ireten firmalar en sansasyonel yani oyunun Overwatch yapisi ve karakterlerin bir kismi gercekten de
arasinda devamli 6ne cikan, her oyunda ile olan benzerligi. Erken erisimde denedi- Overwatch ile buyik benzerlik tastyor. Yine
kendi kitlesini bir sekilde olusturan, benim gim oyun, ilk kez ortalikta gérindiginde de Overwatch gibi 6nemli bir oyunun iicretsiz
de hayranlikla takip ettigim oyunlari birbiri Overwatch’un da piyasaya cikhigi déneme bir alternatifi olarak disinildiginde Paladins
ardina piyasaya sunan Hi-Rez Studios, denk gelmisti. Dolayisiyla gerek karakterlerin bence cok basarili bir yapim. Zaten kendi
baslarda adini bilim kur gy MMORPG lerin gerekse oyun yapisinin benzerligi acisindan oyuncu kitlesini de coktan olusturmus durumda.

arasinda bence iyi bir yeri olan Global
Agenda ile duyurmustu. Daha sonra ise
benim de LEVEL'da ilk incelememi yapmami
saglayan Tribes: Ascend, bir MMOFPS oyu-
nu olarak piyasaya cikti. Bu iki oyun -her ne
kadar su anda aramizda olmasalar da- ga-
yet kaliteli yapimlardi. Ancak Hi-Rez'in asil
patlamayi yaptigi oyun Smite oldu. Uciinci
sahis kamerasindan oynanan Smite, tanrila-
r carpishrdigimiz bir MOBA oyunu olarak
karsimiza cikh. Dinya genelinde e-spor
sampiyonalar dahi dizenlendi. Ulkemizde
de Smite'in oldukca fazla seveni oldugu bir
gercek. Tim bunlar yetmezmis gibi, Smite
temasindaki kart oyunu Hand of God da
firmanin oyun listesinde kendine yer edinmis
durumda. Smite’in ardindan ise Hi-Rez'in
yeni kozu Paladins ortaya cikh.
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Paladins an itibariyle tam olarak 36 karakteri
binyesinde barindiryor. Bu acidan bakildi-
ginda Overwatch dahi biinyesinde sadece
27 karakter barindiryor. Her ne kadar oyun
ilk cikhgi zaman gercekten de Overwatch ile
rtiisen karakterler gérmiis olsak da daha
sonra yepyeni karakterler sayesinde oyun ya-
vas yavas o kendisine 6zgi havayr yakalamis
durumda. Ancak birkag karakter disinda bu
karakterler Overwatch'daki gibi istediginiz
zaman kullanilabilir degil. Birkac karakter
acik olarak geliyor ve kalan karakterleri oyun
icinden kazanabileceginiz altin ile ya da para
yatrarak elde edebileceginiz kristal ile siz
elde ediyorsunuz. Altinlar gérevlerden veya
oyunlardan kazanabiliyorsunuz. Kristaller ise
para harcayarak elde edebileceginiz bir icerik.
Elbette oyun Free to Play yapida oldugu icin,
karakterlerin tamami secilemiyor diye oturup
dertlenecek degiliz.

Modlar ve oyun mekanikleri

Paladins icerisinde Team Deathmatch ve Siege
oyun modalarini barindinyor. En az seviye bes
oldugunuzda ve 14 sampiyona sahip oldugu-
nuzda ise dereceli siralar aciliyor. Hesabiniza
seviye atlatmak aslinda cok zor degil ancak 14

Espor’da Paladins

Paladins ayni Smite gibi e-spor alaninda da
oldukca etkin. Hem Avrupa’da hem de Ku-
zey Amerika'da birer lige sahip. Avrupa’da-
ki takimlar Fnatic, Na'Vi, Ninjas in Pyjamas,
Mousesports ve Virtus.Pro'dan olusuyor.
Kuzey Amerika takimlari ise G2, Team Envy,
Renegades, SK ve Splyce’dan meydana
geliyor. Yani anlayacaginiz hem Kuzey
Amerika’nin hem de Avrupa’nin en 6nemli
e-spor takimlan Paladins icin simdiden kad-
rolarini kurdular. Unutmadan oyunun e-spor
takibini esports.paladins.com/ adresinden
yaparak maclar zamaninda izleyebilirsiniz.
Zira oldukca rekabetci oyunlar gecebiliyor.

sampiyonu almak biraz vakit alabiliyor. Team
Deathmatch hepimizin bildigi gibi, 8ldirdikce
skor kazandigimiz ve hedeflenen skora ulasan
takimin magi kazandigi oyun modunu olustu-
ruyor. Siege modunda ise rakipleri éldirmek
sadece hedefe giden bir yan gérev gibi. Ana
amaciniz, patlayici dolu bir vagonunda yanin-
da kalarak bu vagonun yol boyunca hareket
etmesini ve hedefe ulasmasini saglamak ya da
tam tfersine rakip takimin bunu yapmasini énle-
mek. Aslinda heniiz oyun erken asamadayken
Onslaught isimli -deneme sansi bulamadigim-
bir mod daha olsa da bu modun tam sirime
gecmeden énce kaldinldigini gérdim.

Oyun icinde karakteri gelistirebiliyor olmak
oyuna ufak bir MOBA elementini dahil etmis
ve genel konsepte cok da giizel oturmus. Buna
girmeden 6nce kart setlerinden bahsetmek
istiyorum. Oyunda belirli kart setleri olusturup
her bir karaktere 6zel bir kart seti atayabiliyor-
sunuz. Bu kart setleri size yeteneklerinizi pasif
olarak giiclendiren ekstra ézellikler katiyor.

Bir kart seti bes farkli karttan olusuyor. Hemen
belirteyim, kart destenizi heniiz meniideyken
ayarlamaniz cok daha yararli olacaktir. Diger
yandan oyun icinde secebildiginiz bazi yete-
nekleriniz var. Bu yetenekler Defense, Utility,

Savas Bileti Sistemi

Oyundaki savas bileti sistemi Fortnite’da
olanla ayni yapida. Savas bileti seviyesi ile
belirli seviyelerde cesitli 5diller kazani-
yorsunuz. Bu hediyeler cesitli simgeler,
sandiklar veya gériniimler olarak degisiklik
g&steriyor. Burada tamamen icretsiz olarak

seviye atlayabileceginiz gibi, ticretli bir se-
cenek de mevcut. Ucretsiz savas bileti size
yaklasik bes seviyede bir daha ufak &diiller
verirken, Ucretli savas bileti sisteminde her

seviyede cok daha degerli ddiiller kazan-
maniz miimkiin. Savas bileti sistemi gérinen
o ki yavas yavas Free to Play oyunlarin
favori kazang yéntemlerinden biri olacak.

Healing ve Attack olarak dérde ayriliyor. Bu
dért bashgin her biri ise iicer kademeden olu-
san icer farkli yetenek iceriyor. Bu yetenekleri
oyunda zamanla aciyorsunuz. Aslinda her
birinin ne ise yaradigi adindan belli. Yine de
ufak bilgilendirmeler yapmakta bence yarar
var. Defense ve Heal aslinda sampiyonun tank
dzelliklerini arirmasinin yaninda rakibin debuff
etkilerini de ortadan kaldirmak icin kullaniliyor.
Utility ise daha efektif islemler yapiyor. Ulti
yeteneginizin ve diger yeteneklerinizin bekle-
me siresini kisaltma, savas alanina giderken
sizi hizlandiran binegin ya da karakterin hizini
artirma gibi &zelliklere sahip. Attack sinifi ise
elbette karakterin saldin giiciine yénelik etkileri
artirryor.

Paladins gerek oynanisi gerekse bedava

ve Tirkce olmasi ile bence oldukca eglen-

celi bir yapiya sahip. Acikcasi ilk kez erken
erisimde oynadigim zaman Paladins bana
Overwatch’un arkasina bindirilmis icretsiz bir
denemeden fazlasi degilmis gibi geliyordu.
Ancak her iki oyunu da yeterince oynamis bir
oyuncu olarak Paladins’in artik kendi yolunda
ilerledigini sdyleyebilirim. Yine de daha fazla
oyun modu ve oyun ici etkinlik gerekiyor ve
Hi-Rez'in bu konularda daha fazla adim
atmasi gerektigi acik. Béylesine eglenceli bir
yapimi denemek isterseniz Steam’e géz atmayi
unutmayin. ¢ Enes Ozdemir
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PLAYERUNKNOWN'’S BATTLEGROUNDS

Kartlar yeniden dagihliyor

ectigimiz ay PUBG adina hayli hareketli gecti.

Oyun dengesi iizerinde ciddi degisiklikler ya-
pildi ve pek cok yeni esya oyuna dahil oldu. Elbette
gincellemelerin siklasmasinda Battle Royale sekts-
rinin anbean gelismesi, 5zellikle Fortnite’in artik her
yerde karsimiza cikiyor olmasinin roli bisyuk.
Mayis ayinda oyuna bolca yeni icerigin eklenme-
sinin yaninda mevcut iceriklerde de diizenlemelere
gidildi. Ozellikle silahlar izerindeki giincellemeler,
oyundaki dengeyi kékiinden sarmasa da ekipman
secimlerinizi etkileyecek énemli degisiklikler yasan-
di. En basindan séyleyeyim artik harita izerinde
seviye 3 kask bulamiyoruz. Seviye 3 kask sadece
airdrop araciligi ile elde edilebiliyor. E, tabii ki bu
da keskin nisancilara giin dogmasi anlamina geli-
yor. Kar98 ve iizerindeki keskin nisanci tifeklerinin
seviye 2 olan kasklari tek mermide ucurdugunu
hatirlatmak istiyorum.

Silahlarda dengeler degisti!

Mayis ayinda silahlarin hasar oraninda yasanan
degisim kiicik gézikse de aslinda oldukca 6nemli.
Diger yandan da oyunda ¢ok kullandigimiz bazi
silahlar farkli 6zellikler yéniinden de oldukca
gelistiler. Tabancalardan baslayacak olursak,
parasitimizi kapahp alana adima athgimiz anda
g6zimizin aradigi bu dostlarimizin hasar oranla-
rinda artisa gidildi. Tam otomatik testeremiz P18C
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bu degisimlerden pek nasiplenememis olsa da
diger tabancalarin hasar oraninda tatminkar
arhslar yasandi. Su anda en biyiik hasar oranina
sahip iki tabanca Miramar haritasinin R45'i ve
Erangel’in R1895'i olarak éne cikiyor.

Pompali tifeklerde ise cok bisyik degisimler yok.
S686 ve S1897'nin hasari az bir miktar azalhld:.
Ayrica pompali tiifeklerin viicut uzuvlarina verdigi
hasarin birazcik daha artmasinin yaninda sagma
dagilma orani da %25 oraninda azaldi
(Nihayet! - Kirsat).

Top 10’a kaldiginizda elinizde Groza
varsa corba icme sansiniz yisksek!

“Silahlarin

hasar oranin-
da yasanan
degisim kiicik
gozikse de as-
linda oldukca
dnemli.”



SMG'lerde de 6nemli degisikliklerin
oldugunu belirtmek istiyorum. Her ne kadar
hasar oranlarindaki artis kiicik géziskse

de tim eklentilerini edindiginiz bir UMP su
anda cok ciddi hasarlar veriyor. Artk SMG
kullanirken daha hizli bir sekilde hedef
aliyorsunuz. Ayrica geri tepme azaltilmis
durumda ve yiirirken ahs yapmak istedigi-
nizde optik dirbinler de daha az sallani-
yor. Bu da tim SMG'leri yakin mesafede
oldukea etkili kiliyor.

Taarruz tifeklerine genel olarak baktigimiz
zaman 7.62mm mithimmat kullanan Groza
ve AKM'nin hasar oranlarinda bir degisim
goézlemlemiyoruz. Ancak diger taarruz
tifeklerinin her birinde ufak hasar azaltma
etkileri mevcut. Bunun yaninda M16A4,
SCAR-L ve M416 gibi 5.56mm mermi
kullanan silahlarin sarjér degisim hizi %30,
AKM'nin ise %10 oraninda artti. Acikcasi bu
durumun oyunda hizli cekim sarjérleri yerine
zaten daha cok tercih edilen uzatilmis
sarjdrleri cok daha 8nemli hale getirdigini
disiniyorum. Taarruz tifeklerine uygulanan
giincelleme bununla sinirli kalmadi. AKM
haricinde taarruz tifeklerinin geri tepme
oranlari azalhldi. Son olarak geri tepme
animasyonlarinda ufak diizenlemeler ya-
pildigi gibi artik 8x géris saglayan dirbin
tim taarruz tifeklerinde kullanilabiliyor.

SLR ile tanisin

Nisanci tiifeklerinde de cesitli degisimler
gézlendi. Mk14 EBR oldugu gibi kalirken,
tipki kendisi gibi hibrid bir tifek olan ve be-
nim oldukca begendigim SLR oyuna eklen-
di. SLR verdigi hasar acisindan Mk14'den
hemen sonra geliyor, tabii safkan keskin ni-
sanci tifegi olarak gecen Kar98, AWM ve
M24 gibi silahlar bunun disinda kaliyor. 10
mermi alabilen SLR, uzatilmis sarjér ile bu
miktari 20"ye cikarabiliyor. Ancak haritada
bulmasi cok da kolay olan bir silah degil.
Sevenin cok sevdigi, gerisinin nefret ettigi
SKS, yapilan giincelleme ile tim silahlar
icinde genel hasari en cok azaltlan silah

oldu. VSS Vintorez ve Mini 14'in verdigi
hasar ise ufak da olsa artti. Tim nisanci ti-
feklerinin geri tepme oranlarinin artmasinin
yaninda animasyonlari da yenilendi.

Agir makineli tifeklerde az miktardaki ha-
sar artislarinin yaninda artik bu tiifeklere de
8x dirbiin takilabildigini gériyoruz. Ayrica
arbaletin de mermi doldurma hizinin azal-
digr gériltyor ki artik oyunun tasarimcilar
bile bu silahi kullanmiyordur herhalde. Tém
bunlarin yaninda tim bombalarin cantada
kapladigr agirlik azalirken, el bombasinin
artik %50 oraninda daha fazla agirlik yap-
hgini gériyoruz. Son olarak ise artik keskin
nisanci tifegi, agir makineli tifek veya
pompali tifek tasiyorsaniz daha yavas
yiriyeceksiniz.

Gelelim eklentilere

Silahlar zerindeki giincellemeleri kisaca
béyle derlemek mimkiin aslinda. Diger
taraftan silah eklentileri konusunda ciddi
yenilikler mevcut.. Ozellikle kabzalar ko-
nusunda oyuna ciddi bir cesitlilik geldi. Uc
yeni kabza oyuna dahil olurken bunlarin
her biri geri tepmelere farkl oranda etki

ediyor. Ancak hem yatay hem de dikey
sekmeyi &nleyen Half Grip, oyunda en
cok bulmayi isteyeceginiz kabza ola-

rak gozikiyor. Ote yandan S1897 ve
S12K’nin sagma dagiimini dikey olarak
azaltip yatay olarak yiikselten -ve béylece
yakin mesafeden iki adami birden k&tirim
birakma ihtimalinizi artiran- Duckbill de
dikkat cekiyor.

Eklentiler yaninda iki yeni optik oyuna dahil
oldu. 3x ve 6x eklentiler ile dirbinlerimiz
cesitlendi. 3x diirbiini hemen hemen her
oyunda bulmaniz mimkiin. Hatta oyuna
geldiginden bu yana karsima cikmadigi hic
olmadi diyebilirim. Bunun yaninda hedef
almasinin cok da kolay oldugunu séylemem
dogru olmaz. Kullanish bir dirrbiin oldugunu
dissinmiyorum. Yine de 6x'i cok begendigi-
mi séyleyebilirim. 8x ile benzer bir kullanima
sahip olan 6x diirbiin benim oyundaki favori
géris eklentim oldu bile.

Sanhok geldi gelecek

Tim bunlara ek olarak yeni Sanhok haritasini
(Test asamasindaki kod adi Savage idi)
bekledigimiz su ginlerde nihayet istedigimiz
haritayi secip oyuna girmemiz de miimkiin.
Artik Ust Uste istemediginiz haritalarin denk
gelmesi durumu yok anlayacaginiz. Yine
hala isterseniz haritanin rastgele olarak
belirlenmesini saglayabiliyorsunuz.
PUBG'de sonraki ay acikcasi cok daha
hareketli gecebilir zira yeni harita Sanhok,
dzellikle catismalarin oldukca yogun olacag:
ve son derece eglenceli gérinen bir yapida.
Harita buram buram Vietnam kokuyor

desek yeridir. Oyuna geldiginde (bu yazi
yazildiginda eli kulagindaydi) elbette cok
daha detayli olarak inceleyecegim. Umarim
Sanhok’un ardindan karlarla kapli yepyeni
bir harita daha gérebiliriz. Tabii ki buna
daha cok uzun zaman var ama temennim bu
yénde. Sonraki ay gérisiriz efendim.

& Enes Ozdemir
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Nintendo | 20

Oyun deyince akla gelen ilk isimlerden olan, hepimizin cocukluguna mal olmus Nintendo uzun siredir tlkemizde resmi bir
distributérden yoksundu. Bu durum artik degisiyor cinkt CDMedia firmasi Nintendo konsollarinin Turkiye Distributérliguns
almis durumda ve Urinlerin piyasaya cikist icin de “eli kulaginda” tabiri kullanilabilir. Hazir firsat bulmusken tlkemizde
piyasaya sunulacak Nintendo trinlerinden birisi olan ve herkesin ik gérdigi anda “nasil yani2” tepkileriyle karsiladig
devrimsel Labo'yu ve onu olusturan bilesenleri mercek altina alalim istedik.

Onemli olan kartonu nereden
biktigin!

Nintendo tarafindan gencler ve genc kalanlar
icin gelistirilen Nintendo Labo, sanal diin-
yayla etkilesime farkl bir bakis acisi getiriyor.
Kartonlar, paket lastikler, yansitici bantlar,
ipler, Joy-Con kontrolcileri ve hayal giici
kullanarak insa edilebilen bu yeni oyuncaklar
yapilanina 6zgi farkli tecribeler sunmay:
hedefliyor. Nintendo tarafindan 69.99 dolara
sahsa sunulan Toy-Con Variety Kit ve 79.99
dolara satisa sunulan Toy-Con Robot Kit, bu
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tecrisbelerin ne kadar 6zgiin olabilecegini
gosteriyor. Ulkemizdeki fiyatlar ise bu yazi
hazirlandigi sirada heniz belli degildi. Bu
urinlerden ilki olan Toy-Con Variety Kit ice-
risinde birer adet uzaktan kumandali araba,
balik tutmak icin olta, motosiklet kullanmak
icin gidon, evcil hayvanlar icin ev, elektronik
bir piyano ve farkli seyleri denemeyi cesaret-
lendirecek kadar malzeme ve bu oyuncaklar
icin kiicik oyunlar iceriyor. Bu oyuncaklarin
yapim asamasinda ihtiyac duyacagimiz bitin
talimatlar Switch’in ekraninda yer aliyor.

Kartonlari nasil bikmemiz gerektigini ekran-
dan takip edebiliyor, gerektiginde gérintiyi
durdurabiliyor, gerektiginde sanal model-

leri evirip cevirebiliyor ve onlara yakinlasip
vzaklasabiliyoruz. Talimatlarin her yas grubu
tarafindan anlasilabilecek diizeyde olmasi
Nintendo Labo’yu cocuklariyla kaliteli zaman
gecirmek isteyen ebeveynler icin de bir sece-
nek haline getiriyor.

Joystick, gamepad, klavye bahane,
Joy-Con sahane!

Nintendo’nun oyun endistrisine kazandirdigi
onlarca yenilikgi fikir arasinda oyunlardaki
ilerleyisi kaydetme, y&n tuslar, tetik tuslar,
titresimli kontrolciler, hareketli kontrolciler,
tasinabilir oyun konsollar, kullanici avatarlari,
selfie ve hatta sanal gerceklik teknolojisi gii-
nimiize kadar gelenler olarak géze carpiyor.
Diinya genelinde 100 milyondan fazla satis
rakamina ulasan Wii ve onun alisilmisin
disindaki kontrolcileri, sonrasinda onun kadar
basarili olmasa da farkl bir tecribe sunan
Wii U ve tablet kontrolcisi; bizlerin oyun
oynama aliskanliklarini degistirmeye yénelik
oldukca gizel fikirler sunuyordu. Bu nedenle
Nintendo’dan ve gectigimiz yilin mart ayinda



cikis yapan melez oyun konsolu Switch ve
Joy-Con kontrolciilerinden de daha azini bek-
lemek olmazdi. Taginabilir bir oyun konsolu-
nun bitin ézelliklerine sahip olan Switch, ayni
zamanda televizyona baglanarak klasik bir
oyun konsolu olarak da calisabiliyor. Dahasi,
gévdesinden ayrilan kontrolcileriyle bir oyun-
cuya tam bir kontrolci deneyimi ya da Wii
kontrolciileri gibi hareket kontrolciisi deneyimi
sunarken, iki oyuncuya da kontrolci deneyimi
sunabiliyor. Nintendo’nun Ust diizey isimlerin-
den Sakaguchi tarafindan sahip oldugu cift
gyro sensorlari, kizil 8tesi hareket kamerasi

ve titresim fonksiyonlari nedeniyle sensorlar
demeti olarak adlandirlan bu kontrolciler
artik daha fazlasi icin de hazir gériniyor.

Biri kartondan kontrolci

olmaz mi dedi?

Toy-Con Variety Kit icerisinde yer alan
vzaktan kumandali araba, diger oyuncaklar
insa edilmeden 6nce ilk adimlar atmaniz icin
tasarlanmis. 15 dakikalik karton katlama, yan-
sitict bantlar yapistirma ve Joy-Con kontrol-
cisi yerlestirme siresinin ardindan, Nintendo
Switch’in dokunmatik ekrani tarafindan kontrol
edilebilen, yansitici bantlari takip edebilen

ve kontrolcinin titresim dzelligini kullanarak
hareket eden bir uzaktan kumandali arabaya
sahip olabiliyoruz. Ayrica, uzaktan kuman-
dali arabalar dévistirebilecegimiz bir oyun
modu da yer aliyor. Nintendo Switch’in
yerlestirildigi kartondan yuvadan sanal
baliklar tutmak icin yapilacak oltanin yapimi
150 dakika kadar siriyor. Bu oyuncagi insa
ederken bu sefer isin icine ipler de giriyor.

10 farkh baligin tutulabildigi oyunda kendi

baliklarimizi da yaratabiliyoruz. Hafif ve yi-
zeye yakin yiizen baliklarin oltaya az, biyik
ve derinde yiizen baliklar oltaya daha cok
direnc gdsterdigini de ekleyelim. Motosiklet
gidonunun insasi da oltayla ayni zamani
aliyor. insa sonrasinda iic farkl zorluk iceren
pistte yarsabiliyoruz. Dahasi, sag kontrol-
ciideki kizil dtesi hareket kamerasi ile gercek
hayattan nesneleri tarayarak yaris pistlerinin
arazisini sekillendirebiliyor ve hareket sensoru
ile kendi pistlerimizi cizebiliyoruz. Sanal bir
evcil hayvanin yasadigi evi insa etmemiz yak-
lasik olarak 3 saat kadar siriyor. Evin kenar-
larina takabilecegimiz bloklar sayesinde evcil
hayvanin icinde bulundugu ortama dogrudan
midahale edebiliyor ve farkli oyunlari aktive
edebiliyoruz. Bu paketteki en biyik oyuncak
olan piyanoyu insa etmek 3.5 saat arasinda
siryor. 13 tuslu bu piyano ile calabilecekleri-
mizin neredeyse sinir bulunmuyor. Piyanonun
izerine farkli bloklan takarak farkli sesler
elde edebilir, kartondan kestigimiz dalgalar
piyanoya takarak cikardigi seslerden mizikler
yapabilir, delikli kartlar yaparak piyanonun
kendi kendine calmasini saglayabilir, daha
biyik bir kutu ve bostaki kontrolciiyd kullana-
rak akustik mizik yapabilir ve bitin yaptikla-
rimizi kaydederek kendimize ait bir beste bile
ortaya cikarabiliriz.

Kartondan kontrolci de olur robot da!
Toy-Con Robot Kit diger setin aksine bizlere
tek bir secenek sunuyor: Devasa bir robot
olmak. Bir adet kask, el ve ayak bilekleri icin
toplamda dért adet bileklik ve sirt icin devasa
bir canta iceren bu oyuncagi yapmak 4 saat
kadar siiriiyor. Bu seti giydikten sehre korku

sacmak, en kisa sirede en cok binayi ve
UFO'yu yok etmek, farkli modlar sonucunda
yeni 8zellikler kazanmak, robotu kisilestirmek
ve diger robotlarla savasmak bizi bekliyor.
Tahmini insa sirelerinin genc kalanlar icin ol-
dugunu ve isin icine cocuklar girdiginde daha
da artacagini dngérebiliriz. Bitin bu setlerin
yani sira Nintendo Labo, istedigimiz her tijrlij
malzemeyi kullanarak ve Toy-Con Garage
adli uygulamasiyla kosullu programlamaile
kendi oyuncaklarimizi yaratmamiza da imkén
sagliyor.

Yunanistan merkezli CD Media’nin
Nintendo’nun Tirkiye'deki yeni distribiitéri ol-
mastyla daha da ulasilabilir olacak Nintendo
Labo, farkli tecriibeler arayan oyuncularin ilk
adresi olacak gibi gériniyor.

¢ Ahmet Ridvan Potur

Nintendo Labo ile
mizik grubu kurmak!

Jimmy Fallon’in sunuculugunu yaphg:
NBC'nin en cok izlenen talk show'u The
Tonight Show'da yayinlanan videolardan
birinde Ariana Grande’nin Jimmy Fallon
ve The Roots ile birlikte, yeni singlel “No

Tears Left to Cry”1 seslendirdigini grdik.

Bitin ekibin Nintendo Labo kullanilarak
insa edilen enstrimanlar kullanmasi, Nin-
tendo Labo ile yapilabileceklere harika bir
drnek sunuyor.

youtu.be/

m6lY1GXTu5M

linkinden sizler de bu

videoyu izleyebilirsiniz.
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MSI GT63 TITAN 8RG €

Oyun deneyimini doruklarda yasamak isteyenlere...

Konsollorm bilgisayarlardan daha gicli
oldugu zamanlar artik uzak bir hayal
gibi. Gecen zaman icinde sirekli olarak
gelisen teknoloji oyun bilgisayarlarini teknik
acidan kolay kolay ulasilamayacak bir
noktaya tasirken, oyun bilgisayarlarinin

da pazar payinin giderek yiikselmesine
neden oldu. MSI"in GTé3 Titan 8RG modeli
de mikemmel bir oyun deneyimi arayan
oyunculara hitap eden, eksiksiz bir eglence
paketi.

GT62 modeli ile oldukca benzer bir kasaya
sahip olan GT63 Titan 8RG, hayli gicli
donanimi ve sogutma sistemi sebebiyle iri
gézikse de aslinda sadece 2.94kg agirh-
ginda ve giicli oldugu kadar da rahatca
tasinabilir bir oyun bilgisayari isteyenler icin
tasarlanmis. Uriinde kullanilan Steel Series
tus seti RGB aydinlatmaya sahip ve tuslarin
verdigi his son derece hos, SS Engine 3 ya-
zilimi sayesinde istediginiz gibi ayarlamaniz
da mimkiin. GT63 Titan 8RG oyuncularin
ihtiyacina gére farkl konfigirasyonlar ile
sunulabilen bir model, en 8nemli degisiklik
de secilen ekranin &ézelliklerinde yatiyor.
Bize gelen iriinde kullanilan 15.6 inclik
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120Hz ekran 1080p cézinirlige ve 3ms
tepki siresine sahipti, diger taraftan oyun-
cularicin 15.6 inc 4K IPS ekran secenegi
de opsiyonel olarak sunuluyor. Bize gelen
modeldeki 120Hz FHD ekran hayli etkileyici
bir netlige sahip ve oyunlarda gésterdi-

§i yuksek performans ile de begenimizi
kazandi. Oyle ki bu 120Hz ekranda oyun
deneyim ettikten sonra siradan bir monitére
gectiginizde hicbir seyin eskisi gibi olmaya-
cagini anliyorsunuz.

GT63 Titan 8RG teknolojiyi sonuna kadar
kullanan bir model demistik, bunun en
dnemli géstergesi de Griinde kullanilan
sekizinci nesil, alti cekirdekli Intel Core i7-
8750H islemci. Temel calisma frekansi disik
gibi gériinse de (2.2Ghz) muazzam bir Tur-
bo destegine sahip (4 cekirdek ile 4.1Ghz,
6 cekirdekli ile 3.9Ghz) olan bu islemciye
nefes aldirmak icin de yeterince sessiz ca-
lisan bir sogutma sistemine yer verilmis. Bu
mazgallarinin altinda Cooler Boost TITAN
ultra sogutma sistemini bulunuyor. Béylece
laptop, en agir oyun ve video render islem-
lerinde bile serin kalmayi basariyor. 16GB
DDR4 RAM ile beraber gelen laptopun kalbi

ise Nvidia GeForce GTX 1080 ekran kartr.
Su an piyasada olan ve yakin gelecekte
piyasaya cikacak tim oyunlari yiksek per-
formansta calistracak kadar gicli olan bu
kart, masaisti modeli ile benzer performans
degerlerine sahip. Tim bunlara 256 GB
SSD ve 1TB’lik HDD diski de ekledigimiz-
de elimizde hayli etkileyici bir performans
paketi oldugunu séylemek mimkin.

Hemen deginelim, GT63 Titan 8RG modeli
Freedos ile geldiginden isletim sistemini
kendiniz yiklemek durumundasiniz.
Neticede karsimizda son derece giizel gé-
ziiken ve performans anlaminda da zirveye
oynayan bir oyun canavari var. Piyasada
15.100 TL civarina bulunabilen §rin oyuncu-
lar icin bir arzu nesnesi hiviyetinde.

¢ Kirsat Zaman

—  KARAR

ARTI Cok yiksek performans,
120Hz ekran, RGB klavye,
yeterince sessiz
EKSi Fiyat yiksek



Viewsonic VG2448

Minimalist tasanim, maksimum ergonomi

M onitér deyince aklimiza gelen ilk firmalardan olan View-
sonic, son aylarda yeni iriinleriyle Donanim bélimimize
konuk oluyor. Firmanin bu seferki monit&ri ise hem ofis kullani-
cilar hem de giris seviyesi oyun bilgisayar toplamak isteyen-
lerin dikkatini cekebilecek bir iriin olan VG2448. Viewsonic'in
oyuncular icin &zel olarak tasarladigr Griinlere kiyasla hayli
sadece bir tasarima sahip olan monitér, kullanim konforu ve
kisisellestirilebilirlik anlaminda ise hicbir eksige sahip degil. Son
derece kolay bir kuruluma sahip olan VG2448, 90 derecelik
pivot hareketi yapabilirken, 40 dereceye kadar da 6ne egilme
acisina sahip.

Son aylarda inceledigimiz oyunculara dénisk monitérlerde TN
panel kullanan Viewsonic bu modelde IPS panel tercih etmis.
1080p cézinirligi destekleyen VG2448 modeli SuperCle-
ar teknolojisi ile Uretilen bir IPS panele sahip. Standart 16:9
gérinti oranina sahip olan VG2448'in parlaklik orani ise 250
kandela, bu sinifta bir monitér icin yeterli olarak kabul edilebilir.
SuperClear teknolojisi sayesinde de 178 dereceye kadar
kayipsiz bir géris acisi sunuluyor ki ofis ortaminda 8neminin ne
kadar yiiksek oldugunu tahmin edebilirsiniz. Son derece kulla-
nisl bir OSD paneline sahip olan XG2448, 6nceden tanimlan-
mis farkli izleme modlarina sahip ki bunlarin arasinda Gaming
secenedi de bulunmakta.

Performansa gelirsek, S5ms tepki siiresine sahip bir monitér

ve bu yiizden oyun performansi konusunda beklentilerinizin

ne oldugu cok &nemli. Eger yiksek performans arnyorsaniz
Viewsonic'in XG2402 modeline veya diger XG serisi monitérle-
re bakmaniz yerinde olacaktr.

Sonuc olarak, VG2448 son derece ergonomik ve Flicker Free
teknolojisi sayesinde de gézleriniz icin de konforlu bir monitér.
Eger oyun performansi &ncelikleriniz arasinda en tepede yer
almiyorsa degerlendirmek isteyebilirsiniz. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR

ARTI Son derece ergonomik, Flicker Free
teknolojisi, kurulumu cok kolay, SuperClear
IPS panel

EKSI 5ms tepki siresi, ekran parlaklik orani
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Logitech G560

LIGHTSYNC destegi ve muhtesem ses performansi...

Logiiech'in efsanevi Z506 ve Z906 setlerini bildiginizi
varsaytyorum. Uzun siredir mizikte kalite arayanlarin
tercihi olan bu modeller halen satilmaya devam ediyor

ve kendi siniflarinin en iyileri arasinda. Logitech bu defa
5zellikle oyunculara y&nelik olarak trettigi G560 modeliyle
karsimizda ve bir kez daha standardi belirlemeyi hedefliyor.
G560 tamamen yeni bir tasarima sahip. 2+1 konfigirasyo-
nunda iretilen bu model dért farkli aydinlatma bélgesine
sahip RGB isiklandirmali hoparlérler ile beraber geliyor.
Logitech’in diger LIGHTSYNC destekli modelleriyle senkron
bir aydinlatma sunabilen bu hoparl&rler narin gérintile-
rinden beklemeyeceginiz kadar giicli ve kaliteli bir ses
sunuyor. Ayni sekilde subwoofer da en zor begenen miizik
tutkunlarinin bile begenisini kazanacak kadar basarili bir
tamamlayici olarak setimizde bulunuyor. Burada tek prob-
lem bu subwoofer’i gerektiginde devre disi birakamiyor
olmaniz.

LIGHTSYNC sadece diger Logitech iriinleriyle senkron
istklandirma anlamina gelmiyor. “Screen Sampler” 6zelligi
sayesinde oynadiginiz oyundaki patlamalar, alinan hasar-
lar, hasarin yéni, yakindan gecen bir mermi gibi detaylar
bile LIGHTSYNC tarafindan bir stk oyunu haline getiriliyor
ve atmosfere pozitif bir katki sunuyor.

Konumsal ses teknolojisini destekleyen ve DTS:X Ultra
sertifikasina sahip olan G560 toplam 240 Watt giicinde
(120W RMS) bir ses cikisi sunuyor.

Logitech G560 gerek oyuncular gerekse mijzik tutkunlari
icin cok ciddi bir alternatif olarak karsimiza cikt. ince-
lemesini yaptigimiz sirada irisnin Torkiye fiyat heniiz
belirlenmemisti ancak yurt disi fiyatindan (200$) ve déviz
kurundan hareketle Glkemizdeki fiyatinin 1500 TL ve izeri
olmasi sirpriz olmayacaktir. ¢ Kiirsat Zaman

KARAR
ARTI LIGHTSYNC, muazzam ses performans,

stk tasarim
EKSIi Yiksek fiyat, subwoofer kapatilamiyor 88
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Monster Abra A5 V134 €

TUrkiye'de oyuncu notebook’u dendiginde
akla gelen ilk marka olan Monster, elbette
bu bilinirligi kolay edinmedi. Uzun yillardir
oyunculara 8zel birbirinden basarili modelleri
hazirlayan sirket; bugiin bunlardan Abra A5
V13.4 modeliyle bizlerle. Intel'in yeni 8'inci
nesil islemcisi ile donatilmis olan dizusti bilgi-
sayar, yine mat panel ekrani ve cevresinde cok
da kalin durmayan cercevesiyle bize 15.6 inc
boyutunda bir gériintii sunuyor. Ekran boyu
avantaijini, genel gévde boyutlarinda kullanan
laptop, 27 mm kalinhginda. Laptop’in agirhig
ise 2.4 kilogram.

Oyuncularin aradigi 8zellik olan LED aydin-
latmalara klavyesinde yer veren Abra A5,

bu LED isiklandirmay: yénetebilmenize izin
veriyor. Monster Kontrol Merkezi yazilimi ize-
rinden farkli profiller yaratabiliyor ve klavyenin
tim aydinlatmasini farkli efektlerle &zellestire-
biliyorsunuz. Bu arada klavyenin kullaniminin
da fazlasiyla rahat oldugunu séylemek lazim.
Son olarak laptop’in Sound Blaster Cinema

5 destekli ve Subwoofer'in yerildigi 2x2W
hoparlér sistemine sahip oldugunun da altini
cizelim.

Abra A5, elimizdeki modeliyle V13.4 olarak
geciyor ve FreeDos ile beraber geliyor. Yani
ona isletim sistemi kurulumunu sizin yapmaniz
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Monster'in yeni oyun canavari!

gerekecek. Intel’in 8'inci nesil islemcisinden
gic saglayan laptop, Core i7-8750H islemci-
siyle 2.8 GHz taban frekansta calisiyor. Ancak
yUk altinda 4.1 GHz tavan frekansa ulasiyor. 6
fiziksel cekirdekli islemci, 12 izlekle fazlasiyla
performansli. Zaten bu islemci oldukca yeni;
bu yilin ikinci ceyreginde piyasaya cikh. O an-
lamda Abra A5 V13.4, yeni nesil bir notebook
almak isteyenler icin ideal bir secim olacak.

8 GB kapasiteli 2400MHz DDR4 belleklerle
birlikte 256 GB M.2 SATA SSD ile teknik
kadrosunun ana bilesenlerini olusturan laptop,
grafik tarafinda NVIDIA GeForce GTX 1050Ti
ile oyunlara hazir. Bu teknik bilesenlerle
oyunlar ve genel kullanimda gayet performans
aliyorsunuz. Ote yandan VR, yani sanal ger-
ceklik noktasinda da bu notebook'tan faydala-
nabileceginizin bilgisini de verelim.

Abra A5'le performans notlarimiza gecme-
den 8nce laptop’in ekranina da bir bakalim
elbette. 15.6 in¢ boyutunda, standart bir ekrani
bulunuyor. 1080p, yani Full HD ¢ézinirlik
sunan ekranin dzellikle mat panele sahip
olmasi cok nemli detay. Béylece i1sikli ortam-
larda yansimalari dert etmenize gerek yok.
Yani, masaniz pencere kenarindaysa, gines
yansisindan etkiniz en aza inecek. Ote yandan
panelde IPS tercih edilmis. Bu da ekranin gé-

rintileme acilanyla ilgili sorun yasamayacagi-
niz ve genis renk alacaginiz anlamina geliyor.
Sonug olarak Abra A5, giizel bir model olmay:
basanyor. Sinifi icin fazlasiyla ideal bir per-
formans iretiyor. Infel’in yeni nesil islemcisiyle
birlikte gelmesi, M.2 SSD ile performansa
olumlu katki saglamasi ve GTX 1050Ti ile
oyunlarda iyi is cikartmasi, Abra A5'in dnemli
artilari oluyor. Ote yandan Abra A5'in diger
dzellik bakimindan getirdikleri de 8nemli.

Ses performansi bir yana, baglanti zenginligi
sunmasi ve ekraniyla da iyi bir gériinty iret-
mesi, bu dizisti bilgisayardan yalnizca oyun
noktasinda degil, genel kullanim alaninda da
vzun vadede yararlanabileceginizi gésteriyor.
Bu anlamda su siralar iyi bir dizisti bilgisayar
sahn almak isteyen ve 6zellik bakimindan da
daha st gdmlek modellere bijtcesi yetmeyen
oyun severler Abra A5 V13.4G rahatlikla
tercih edebilirler. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR ——

ARTI Giizel tasarim, keyifli kullanim, ekran,
fiyat/performans, hoparlérler

EKSIi mini DisplayPort yok, Monster Kontrol
Merkezi yazilimi gelistirilmeli



HyperX Fury S €»

"Mouse pad iste” deyip gecmeyin...

000'li yillarda &zellikle profesyonel oyuncular tarafindan

kullanilan profesyonel mouse pad'ler, ilkemizde de o
dénemler eSpor’un, LAN partileri ve yavas yavas artan online
oyunculuk ile ilgi odagr haline gelmisti. Simdi de durum pek
farkli degil, ancak fark artik bu mouse pad’ler hemen her oyun-
cu tarafindan tercih ediliyor ve erisilebiliyor.
Tasanimiyla oldukca sade olan, ancak hem ist hem alt yiizeyiy-
le profesyonel kalitede duran iiriin, 3 mm civan bir kalinlikta ve
farkli boyut seceneklerinde. Bizim elimizdeki model, Large olani
ve bu boyutuyla 450 mm’ye 400 mm gibi bir alani kapliyor.
Eger bu sizin icin uygun degilse, ayrica 290 mm’ye 240 mm
olarak kiiciik, 360 mm‘ye 300 mm olarak orta boyutlarda
da tercih edebilirsiniz. Eger cok daha biyik bir mouse pad
istiyorsaniz ise, o da distinilmis. Tam 900 mm'ye 420 mm
gibi, adeta bir hali gibi bir mouse pad secenegi de yer aliyor
HyperX Fury S'de.
Biz elimizin altinda oldugu siire boyunca, hazir Monster Abra
A5 gibi bir oyun canavari da ofisimize gelmisken, HyperX Fury
S'i bircok oyunda denedik. Bunlar arasinda Far Cry 5'ten For
Honor’a kadar cok sayida secenek vardi. Tim bunlarda da mo-
use pad'in oldukca konforlu ve yiizey kayganligiyla da oldukca
stabil oldugunu gérdik. Alt yiizeyi kaucuk malzemeyle islenen
HyperX Fury S, ist zemininde de kumas malzeme bulunduruyor.
Sonuc olarak HyperX Fury S iyi bir mouse pad arayanlar icin
kolay tercih edilebilir bir secenek olacaktir kanaatindeyiz.
Acikcasi mouse pad’le ilgili bir eksiye rastlamadik. Ha, illa bir
sey diyecek olursak, kutu iceriginde rulo seklinde gelmesiyle,
acilmasi biraz zaman aliyor; bunu séyleyebiliriz. Ancak bunun
disinda olumsuz bir sey yok; edinirseniz bizce cok seveceksiniz.
¢ Ercan Ugurlu

KARAR |

ARTI 4 farkli boyut secenegi, kalinhgi cok
ideal, kullanimi rahat
EKSi Neredeyse yok

Razer Cynosa Chroma
Meshur Ureficiden giris seviyesi RGB klavye.

ik sik Grinlerini inceleme firsati buldugumuz ve oyuncu-

larin sevdigi markalarin arasinda olan Razer, bu defa
yine bir baska klavyesiyle konugumuz oldu. Bu defa dusiik
profilli, mekanik tuslarin kullanilmadigy, bilek desteginin yer
almadigi, daha giris seviyesi bir klavye ile gelen Razer,
elbette RGB 1siklandirmalari unutmamis. Klavyenin membran
kaucuk kubbeli disik profilli yapisi rahat bir kullanim saglar-
ken, genel olarak oyuncularin sevdigi ek makro anahtarlari
klavyede bulamiyorsunuz. Mekanik tuslarin kullanilmadig
klavye, kuskusuz bunun neticesinde daha sessiz bir kullanim
sergiliyor. Ancak tepki siiresi de mekanik tuslu klavyelere
gére daha yiksek. Cynosa Chroma'yi Razer’in Synapse 3.0
yazilimini kullanarak &zellestirmeniz mimkin. RGB isiklan-
dirmalardan tutun da, her ne kadar klavyede fiziksel olarak
yer almasa da atamalar ile kendi makro tuslarinizi bu yazilim
vzerinden hazirlayabiliyorsunuz. Synapse 3.0 yazilimi bu
destegi bize veriyor belki, fakat calismasi epey bir kusurlu.
Uzun zamandir izerinde calisiimasina karsin bu yazilimin
halen bu kadar sikintili olmasini acikcasi anlayamiyoruz.
Cynosa Chroma’nin performansi kuskusuz bir mekanik
oyuncu klavyesi ile esdeger degil. Ancak giris seviyesi olarak
hazirlanmis bir klavye icin oldukca ideal. Net olarak bu
sekilde sdyleyebiliriz. Razer Cynosa Chroma, 6zellestirilebilir
yapisi ve RGB aydinlatmalariyla birlikte giris seviyesi oyuncu
klavyeleri arasinda kendine iyi bir yer ediniyor. Membran
tuslarin performansi gayet yerinde; éte yandan gece oyuncu-
larini da tus giriltisinden kurtariyor. Her ne kadar Synapse
yazilimi ara ara sizi sinirlendirecekse de, klavyenin fiyat
dahilinde katlanilabilir. Su an Cynosa Chroma'yi piyasada
289 TL fiyatla bulabiliyorsunuz. ¢ Ercan Ugurlu

KARAR

ARTI Fiyat/performans, RGB isiklandirma, dijsik
profilli yapi, 6zellestirme secenekleri, sessiz

EKSI Ozel makro tuslan yok, Bir tiirli sorunlari
cézilemeyen Synapse 3.0 yazilimi
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AVENGERS INFINITY WAR

arvel'in siper kahramanlari tekrar karsimizda, dissman ise daha
Marvel'in siper kah lari tekrar kargimizda, dis dah
dnce gérmedigimiz kadar zorlu.



KULTUR
&
SANAT

SEKIZ

Detroit: Become Human'in

bir anda hayatimiza tekrar
soktugu Android kavrami, bu
ayin en buyik olayiydi. Biz
de Sekiz ekibi olarak bu defa
robotlara egilmeye karar
verdik. Bakin bakalim robotlar

hakkinda bilmedikleriniz

nelermis...

o
Kuratas!

Japonlarin mech’lere nasil takintili oldugu-

nu bilirsiniz. Her tirli animede yer alan bu
mech’lerin bir Japon firmasi tarafindan hayata
gegirilmesini bekliyorduk ki 2012 yilinda Suido-
bashi Heavy Industry bizi Kuratas ile tanis-

tirdi. 2015 yilinda da Amerikali robot firmasi
MegaBots kendi robotlart Mark Il'yi Kuratas ile
davistirmek istedigini aciklad.

>
Star Wars Sphero
Droid BB-8

Yeni Star Wars'un bize kathg
en sevimli karakterlerden

biri olan BB-8'i gérdigimiz
anda cok begenip evimi-

ze konuk etmek istemistik.
Bayag: bir siire nce de

bu hayalimize kavustuk.
Telefonunuzla 30 metrelik
bir menzil icerisinde kontrol
edebileceginiz bu ufak dro-
id, tim robot meraklilarina iyi
gelecek tirde bir rin.
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Isim babasi Cek Cumhuriyeti 4
Robot kelimesinin nereden geldigini hic merak ettiniz

mi2 Yunanca, Latince gibi tahminleriniz olabilir ama

meger bu kelime, Cekcedeki “robota”dan geliyormus.
(Anlami da “agiris”.) ik defa da 1921 yilinda bir

tiyatro oyunu olan R.U.R. (Rossum’s Universal Robots)

adli oyunda kullanilms.




Cebinizdeki asistan

Apple’in kullanicilarla tanistrdigr Gnli yapay zeka,
Siri her daim yaninizda olan bir dijital yardimei. Sayet
ki yabancilarin yaninda konusmaktan cekinilmeyen
bir dinyada yasasaydik da herkesin Siri ile muhab-
bette olacagindan emin olabilirsiniz ama su anki
haliyle daha cok yalniz kaldiginizda kullaniliyor.

12

>

llk intikam

Robotlarin akillanip bizi 8ldirmeye kalkip kalk-
mayacagini bilemiyoruz ama robot diinyasinin ilk
“kazas” 1981 yilinda, Japonya’daki Kawasaki
fabrikasinda olmus. Bir robot kolun, bir calisan
ezmesinde neyin yanlis gittigi ise bilinmiyor.

o
insansi robot
Elektro

1939 yilinda, buzdolabi
markasi olarak bildigimiz
Westinghouse ilk insansi
robot denemesini gercek-
lestirdi. Elektro adinda,
yirimeyi de becerebilen
bu robot —sézde- 700
kelime konusabiliyordu.
Enteresan...

Mikro robotlar

Onlari taniyorsunuz: Nanoteknoloji irini
Nanobotlar! Gelecegin en biyik olaylarindan
biri olmasi beklenen ve 6zellikle tedavilerde
kullanilacagi disinilen Nanobot'lar, 0.1-

10 mikrometre boyutunda, inanilmaz kiicik
robotlara verilen isim. Belki ileride insanlara 6zel
yetenekler de asilarlar, kim bilir...

LEVEL | 101



KULTUR
&

Bir yanda diinya kupasi heyecan
diger yanda tas gibi iki albim ile

20'li yaslara dogru gecis yapiyoruz
bu ay. Godsmack ve FFDP bizi sagll

sollu vurdu!

SINEMA
GAME NIGHT

Komedi ve aksiyonu bir arada seviyorsaniz son
zamanlarda &ne cikan en eglenceli filmlerden
biri hic kuskusuz Oyun Gecesi. Game Night olarak

vizyona giren filmin yénetmen koltugunda Jonathan
Goldstein (XII) ve John Francis Daley oturuyor.
Filmimiz Max (Jason Bateman) ve Annie (Rachel
McAdams) icin zel giinlerden birini konu aliyor.
Bu cift arkadaslarina oyunlarda en iyisi olduklarini
kanitlamak icin her hafta oyun gecesi diizenliyorlar.
Max'in kardesi Brooks, geceye heyecan katmak

ALBUM
GODSMACK

WHEN LEGENDS RISE "

Simdiki genclige bakiyorum, | Stand Alone paylasan bile yok Facebook listemde. Bir
zamanlar Disturbed olsun, Korn olsun Godsmack olsun akar giderdi cevremde. 2003
ymmn sarkisi olunca aradan 15 yil gecmis hic fark etmemisim. Hala Sully Erna gibi bir
vokal gérmedim diyebilirim. Sesinin catalli olmasi gibi kendisi de hircin bir tip ve bu Gods-
mack imajina cok yakistyor. Tabii yeni albimiiniin cikigini duyunca ergen kiz cigliklar

da atmadim degil. Yeni albim eskilerinden hicbir sey kaybetmemis bir sekilde basliyor.
Albime adini veren sarki When Legends

Rise ile bizi kolumuzdan bacagimizdan

tutup havaya kaldiryor. Cok net diyebili-

rim ki, trafikte bu sarkiyr agsaniz makaslar

atmaya, kirmizida gegmeye vs. baslamaniz
olasi. Miithis bir baslangic sarkisi kendisi.
Fitili yakilmis dinamiti bir kulaginizdan
sokup &tekisinden cikartiyor. Eski albim-
lerden nasil tat aldiysaniz bundan da onu
alacaksiniz. Albimin toplami 40 dakika
civari. Dinlemeye basladigimda sona nasil
geldim hic fark etmedim. Muazzam olmus!
Bekliyorduk, bize lazimdi béyle bir albim.
¢ ilker Karas

adina bir sirket ile anlasip, kacirlmis numarasi
yapiyor. Gdriiniirde her sey Max ve Annie’nin oyun
gecesiymis gibi ancak Brooks aslinda gercekten
kacinlmistir. Karakterler, filmin ortalarina dogru
gercekten tehlikede olduklarini ve Brook'un kaci-
nldigini anliyor. Dogal olarak aksiyon kismi ancak
filmin ortalarindan sonra hissediliyor. Beklentiyi cok
yikseltmediginiz sirece Oyun Gecesi, hos detay-
larla siislenmis ve eglenceyi de tiriini sevenlere
yansitmakta basarili. ¢ Ceyda Dogan Karag
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KARANLIK MURIT
CHRISTIE GOLDEN

tar Wars hayranlan bu gercegin zaten farkinda

filmler buzdaginin sadece gériinen kismi. Diger
taraftan bir zamanlar bildigimiz ve sevdigimiz Ge-
nisletilmis Evren hikayeleri de Disney’in direksiyona
gecmesinden sonra tarihe karish ve yeni déneme
yeni bir Genislefilmis Evren kurgusu ile basladik. Yeni
evren giderek genislerken bu evreni anlatacak yeni
eserler de birer ikiser bizlerle bulusmakta. Kronolojik
olarak Episode 2 ve 3 arasina yerlesen ve temelde
Katie Lucas'in Clone Wars animasyonu icin yazdigi

bir hikayeye dayanan Karanlik Mirit, Warcraft hay-
ranlarinin yakindan tanidigi Christie Golden tarafin-
dan kaleme alinmis. DEX yayinlar tarafindan basilan
ve sevgili Ege Sagin’in cevirisiyle bizlere ulasan
kitabin ana karakterleri ise Clone Wars izleyenlerin
hemen hatirlayacagi Asaijj Ventres ile Quianlan Vos.
Jedi Konseyi'nin Count Dooku‘yu ortadan kaldirma
planlar yapmasi ancak usul konusunda anlasmazli-
Ja diismesi iizerine kurulu olan hikaye de nefesinizi
kesecek kadar giizel. # Kiirsat Zaman



SINEMA

DEADPOOL 2

yan Reynolds, Deadpool olarak

tekrar harikalar yaratmis ve
izleyicinin etkilenmesi icin de elinden
geleni yapmis. +18 yas kitlesine
hitap eden Marvel filmimiz De-
adpool 2, bu sefer aile konusuna
deginiyor ve karsimiza oldukca
karizmatik bir karakter olan Cable’s
(Josh Brokin) cikartiyor. Filmimizin
konusu ise Wade ve Vanessa’'nin
(Morena Baccarin) huzur dolu giden
hayatlarinin birden bire cehenneme
déniismesini konu aliyor. Wade,
masum bir cocugu éldirmek izere
gelecekten gelen Cable’t durdurmak

adina X-Force adini koydugu bir
stiper kahraman ekibi kuruyor. Tabii
bu kahramanlar bol komedi unsu-
ruyla sislenmis detaylarin yanindg,
inanilmaz diyaloglaryla seyirciyi eg-
lendirmekten geri kalmiyor. Aksiyon,
komedi ve macera tirini seviyor-
saniz Deadpool 2'ye bayilacaksi-
niz demektir. Deadpool’un sirekli
seyirciyle eglenceli sekilde konus-
masi, tabii ki hemen hemen her seye
cevabi olmasi, rahat tavirlari derken
miziklerle beraber islenen atmosfere
muhtemelen hayran kalacaksiniz.

¢ Ceyda Dogan Karas

| ALBUM |
FFDP

AND JUSTICE FOR NONE

Godsmack gibi her cikan albiminiin
gediklisi oldugum kiitir kitir bir
grup Five Finger Death Punch. Pis bir
tonaijlari var. Kirli soundlarinin yanina

eklenen vokalin burusturulmus kesekagidi
gibi ses tonu inanilmaz etki katan FFDP’in

yeni albimi sagl sollu géndermelere
sahip. Gérebildigim kadarnyla iki farkl
kapagi bulunan albiim, albim adiyla
Metallica’nin Gnli sarkisi And Justice For
All'a, kapaklardan biriyle Megadeth’e
digeriyle de Iron Maiden‘a usti kapali
génderme yapiyor. FFDP de cizgisini

hic kaybetmeyen sahane bir grup. Koca

YUCON: LEGACY

[ Ikbahar deyince akla arkadaslar,
gines, deniz ve beraberce yapilan
etkinlikler gelir. Yeditepe Universitesi
Bilim Kurgu Kulibi'niin 2004 'ten
itibaren diizenledigi YUCON etkinligi
de bu sene de YUCON:Legacy adi
altinda alt kiltir sevenler ile bulusu-
yor.2016 itibariyla binyesine yeni alt
kiltir 6geleri katan YUCON, tek giin
yerine iki giin olarak diizenlenmeye
baslandi. FRP, kutu oyunlari, Magic the
Gathering ile biyik bir 8dil havuzuna

sahip e-spor ve cosplay yarismalari
da sizi bekliyor olacak. Ayrica hazine
avi ve basari (achievement) sistemi,
PlayStation ve Arcade makineleri ile
etkinlik icerisinde bircok eglenceye ev
sahipligi yapan YUCON:Legacy 14-
15 Temmuz tarihlerinde Yeditepe Uni-
versitesinde katilimcilarina kapilarini
acacak. Konaklama ve servis imkanla-
r bulunan YUCON'da katilimeilar iki
giin boyunca eglenceye ve alt kiiltire
doyuyor. ¢ Ertugrul Siingii

albimde en begendigim sarkiyr secmek
icin cok zorlandim. [lk dinlediginizde
albimiin neredeyse biitin sarkilan
birbirinin aynisi gibi gelecektir. ikinci
hatta iiciinct dinleyisten sonra albimi
¢éziiyorsunuz. Aradan akilda kalicilig ile
Sham Pain siyriliyor. Ben son yillarda bu
kadar tatl bu kadar eglenceli bir introya
sahip sarki gérmedim. En son hatirladi-
gim Black Label Societynin Godspeed
Hell Bound sarkisi diyebilirim. Lead’den
daha cok Rhythm kismi ile alakali oldu-
Jum icin sarkilardaki ritimler beni cok
cabuk yakalayabiliyor. # ilker Karas
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Gecen ayin en buyik olaylarnndan
biri olan Avengers: Infinity
War ile Marvel sinematik evreninin
nasil gelistigini gorduk. Bu konuyu

da bir cizgi-roman serisinin cok
saglam zirvesi olan Infinity ile
baglayarak sizleri yogun bir Marvel
mutluluguna davet ediyorum.

asilsiniz gencler? Sahane bir ay gecirmedik mi

Bir yandan Avengers: Infinity War, diger yandan
Deadpool 2... Ortam gercekten mithis bir Marvel s&-
leniydi. Hatta bu sirada Black Panther’in DVD'si de ya-
yimlandi, benim gibi sinemada izlemeyi kaciranlar da
evlerinde Wakanda'yr yakindan gérme imkani buldu.
Normalde burada cizgi-romanlar konuk ediyoruz
lakin Avengers: Infinity War'v o kadar ¢cok begendim
ki bu ay bu 8nemli filmi burada konuk etmek istedim.
Hatta film bende 8ylesine bir heyecan yaratti ki Marvel
filmlerinin Blu-Ray'lerini tek tek siparis verdim, Marvel
koleksiyonunun ilk adimlarini attim.
Bildiginiz zere Avengers'in bu filmi Infinity Gauntlet
adindaki cizgi-roman’dan devsirme. Lakin konu birebir
ayni gitmiyor, cizgi-romani okuyanlari da sasirtici anlar
bekliyor.
Transformers benzeri ilk Avengers’in ardindan, ikinci
filmde Gnlu ekibi Ultron’la savasirken gérmistik ve
bu defa da cizgi-roman takipcilerinin cok yakindan
tanidigi Thanos'u diinyay: tehdit ederken selamliyoruz.
Sonsuzluk Taslari adi verilen ve tasiyan kisiye biyik
giic saglayan biyili kristaller, 8nceki Marvel filmlerin-
de géziimiize géziimiize sokularak olayin buralara ge-
tirileceginin habercisiydi. Infinity War'da da Thanos’un
tim Sonsuzluk Taslarini ele gecirmeye calismasi ve
Avengers Uyelerinin onu durdurmaya calismasi konu
ediliyor. Ve bildiginiz izere Vision ve Dr. Strange’de de
birer tane Sonsuzluk Tasi oldugundan, Thanos'un neden
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Onimizdeki

Marvel filmleri

Infinity War ve Deadpool 2 ile

bu seneyi kapatsak bile iizil-
meyiz fakat nimizde iki tane
daha Marvel filmi var. Bir tanesi
Temmuz ayinda gésterime girecek
olan Ant-Man and the Wasp ve
digeri de Ekim'de izleyecegimiz
Venom. Ant-Man filminin cerezlik
olacagini disiniyorum lakin
Venom‘un karanlik bir yapiya sahip
olacagini ve DC filmlerinin hava-
sinda gecerek daha akilda kalici
bir film olacagini tahmin ediyorum.
2019 yilinin ilk Marvel filmi ise
Mart ayinda beyaz perdeye
gelecek olan Captain Marvel.
1990’larda gececek olan filmde
sekil degistirebilen ve insan kiligina

giren, New Avengers cizgi-ro-
man serisinin odak noktasi olan
Skrull’lar boy gésterecek. Mayis
ayinda ise Infinity War'un ikinci
kismi olarak bildigimiz Avengers 4
gosterime girecek. 2019"un Tem-
muz ayinin yildizi Spider-Man 2
olacak lakin ilk film kadar yizeysel
olursa, Spider-Man serisinin iptali
icin oy kullanmayi hedefliyorum.




diinyaya gelmeye karar verdigini de anlamis
oluyorsunuz.

Tom ekip burada

Onceki Avengers filmlerinde odak noktamiz
elbette siper kahramanlarin sinema perde-
sinde neler yapacagiydi ama bir yandan da
gorsel efektlere hayran kalip agzimiz acik per-
deye bakiyorduk. Infinity War'da da elbette
cok saglam efektler var lakin konu artik biyiik
robotlar, yikilan sehir veya kahramanlarin
yeteneklerinin ekran perdesine nasil yansidigi
degil; Infinity War Avengers iyeleri ve Thanos
arasindaki miicadelenin nasil sonuclanacagini
merak ettiginiz, senaryo odakli bir saheser.
Saheser kelimesini rahatlikla kullaniyorum
zira tempo o kadar yiiksek, konu o kadar
sirtkleyici ki bir saniye bile akliniza baska bir
konuya gitmiyor. Iron Man’inden Thor’unq,
Guardians of the Galaxy tyelerinden,
Spider-Man’e, tim sevdigimiz kahramanlari

bir arada, cok biyik bir savasta gérmek
inanilmaz bir mutluluk veriyor. Ve sakin
burada olani Kaptan Amerika filminde-

ki Ic Savas muhabbetiyle karistirmayin;
topyekin savas ne demekmis ancak Infinity
War'u filmi izleyen anlayabilir.

Film hakkinda spoiler vermemek adina
resmen hicbir sey anlatmadim, farkindayim
ve size tavsiyem bu filmi izlemediyseniz
DVD’si yayimlandiginda mutlaka alip
izlemeniz yéniinde olacak. (Sinemalarda
devam etmiyordur diye diisiniyorum.)
Infinity War Marvel sinematik evreninin
basina gelen en giizel sey...

Sonsuzlugun efendisi

Simdi bir de Infinity konusu var... Gerekli
Seyler Yayincilik’tan cikan Infinity, tek ciltlik
bir eser ama cizgi-romanda olan biteni
anlamak hic de kolay degil. Infinity'den
tam anlamda keyif almak icin yine Gerekli

Seyler'in yayimladigi New Avengers ve
Avengers serilerini de takip etmeniz gere-
kiyor —ki bunlarin tamamini yaphginizda,
“Bunun da filmi olsa iyi gidermis!” derken
buluyorsunuz kendinizi.

Infinity'de olan biteni kisaca anlatmak
gerekirse, Kurucular adi verilen uzaylilar
ve Thanos'un bir kez daha diinyayi tehdidi
s6z konusu. Lakin olay o kadar biyiik bir
savasi kapsiyor ki diinya disinda bircok
gezegende olan bitene de sahit oluyor,
Avengers ekibi disinda Illuminati, Inhumans
ve X-Men'i de savasin ortasinda gézlem-
leyebiliyorsunuz. Spoiler vermemek adina
daha fazla konuyu anlatmiyorum ama
dedigim gibi mutlaka New Avengers ve
Avengers serilerine de géz atin. Hatta Infi-
nity cildini satin aldiginizda son sayfalarda
yer alan okuma sirasini da gézetirseniz,
senaryoyu hicbir eksigi olmadan kavrama-
niz mimkin olacaktir. ¢ Tuna $entuna
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Anime dinyasinda her sene

one cikan belli temalar oluyor.
Gecen senelerde Isekai (baska
dinya) temasi patloma yasamist.
Alttan alta sayisi artan gindelik
animelerde ise artik yemek ve
kafe temasi agirhgini koyuyor. Ac
karnina okumayin!

J aponya’da giderek biyilyen anime turizminin bir
etkisi olarak da gérdiigim yemek ve kafe temasiyla
daha da kendini gsteren bu animeleri gézden ka-
cirmaya, ézellikle de Shokugeki no Soma’dan sorma
imkan yok. Soma izerine bol bol konusuldu zaten;
simdi de kendisi bir tema olmaya baslamis yemek
kiiltirt animelerine bakalim biraz. Shokugeki gibi
aksiyon dolu animelerin yaninda isekai kafeler, sakin
sakin yesil cayinizi yudumladiginiz episodik ilerleyen
geleneksel kafeler ve yemekler... Ne ararsaniz hepsine
bir 6rnek cikiyor.

Bu sezonun animelerinden Kakuriyo no Yadomeshi,
bol bol ayakashi (dogaisti varliklar, yokai dedigimiz

isekai Shokudou hem giinimiz Tokyo'suna hem de  ”

baska diinyalardan gelen varliklara hizmet eden
Nekoya isimli restorani anlatiyor. Nisan ayinda >
baslayan Isekai izakaya da ayni temayi isleyen

yaratiklarla dolan tasan) Japon folklor kiltiring ye-
mekle birlestiren animelerden biri. Spirited Away'deki
gibi siki calisma zerinden ailesinin borcunu deyen

animelerden bir digeri.
Sezonun diger kafesi Rokuhoudou. Rokuhodou Yot-
suiro Biyori pastel tonlari, dért bishounen karakte-

riyle geleneksel bir kafe. Japon tatli ve yemeklerine
dair bol bol bilgi de ediniyorsunuz. Natsume gibi
sakin ilerleyen temposu da oldukca dinlendirici.
Bana gére gizli kalmis bir micevher.

Daha eskilere gidelim. Kisa animelerden Wakako-
zake yemegi pisirmek degil de yemek izerine odak-
lanan kisa bir animeydi. Japon agdiz tadina gére ne,
ne ile, nasil yenir anlatan mithis keyifli bir anime.

/ Eh sadece yemek mi yiyecegiz biraz da icelim.
/ Bartender animesi 2006 yilindan yani bayag eski.
/ insanin aklina Tom cruise’un oynadigi film gelse de

" Aoi'nin yaphgi yemekleri ve cevresindeki ayakas-
hi’lerin hayatlarini nasil etkiledigini izliyoruz. Ogre
tannisinin gelini olmamak icin gercekten cok calismak
zorunda kalan Aoci'nin hikdyesinde romantizm de yok
degil. Elbette bu animeyi de farkli bir diinyaya gecildi-

/gl icin isekai animeleri icinde sayabiliriz.

bu daha sakin, hakikaten kokteyllerle ilgili bilgi de
veren bir anime.

Peki cok mu tatli seviyorsunuz o zaman Bonjour
Sweet Love Patisserie tam sizlik. Ozellikle de kizlar
sizin icin séyliyorum bol bol bishounen ve pasta
gininizi aydinlatacak. Bunu sevenlere benzer bir



anime daha Yume-iro Patissiere.

Hazir Japon mutfaginin pastalarla disina
cikmisken italyan mutfagina girelim. Ristorante
Paradiso miithis bir josei animesi. Italya’da
yasayan annesinin yanina gelen onu terk
ettigi icin biraz da intikam almak isteyen
Nicoletta’nin italyan mutfagi ve erkekleriy-

le kalbinin yumusamasini ve asik olmasini
izliyoruz.

Sadece bunlarla da bitmiyor tabii. Toriko,
Yakitate!! Japan, Moyashimon, Chuuka Ichi-
ban!, Ben-To, Mister Ajikko, Muteki Kanban
Musume, Koufuku Graffiti... Bu konuda son
dénemde giderek artan sayida o kadar cok
anime var ki...

Peki burada izledigimiz onca yemegi bulabile-
cedimiz yerler var mi Turkiye'de? Bilimum sushi
mekani Idugu icin onlan geciyorum.

Cin mutfagi ve sushi disinda Naruto’nun doy-
mak bilmedigi ramenleri Anadolu tarafinda
Konoha'da yiyebilirsiniz.

Taksim'de de Udonya var. Hem udonu hem ra-
meni ile Gnli. Ama benim en taptigim trinleri
onigiri ve takoyaki. Kac giindelik animede, fes-
tivallerde genclerin takoyaki yendigini gérdik,
kac animede onigiri yapildi ve afiyetle yendi...
Bizim eksigimiz nel!

Evet bu kadar yeter, agzimin suyu akiyor
resmen.

Sezon Animelerinden Devam

Boku no Hero Academia, Sword Art Online
ya da Tokyo Ghoul’dan bu kadar inlilerken
bahsetmeye gerek gérmilyorum. Kenarda
késede kalmis cevherleri aydinliga kavustur-
mak icin anime izlemek daha keyifli geliyor
bana. Gengler bilmeyebilir ama Steins;Gate
neredeyse bilimkurgu animeleri icinde en Ust
siraya oynar. Onun hikayesinde karanlikta ka-
lanlar aciklayan Steins;Gate 0’1 ve ana seriyi
kesinlikle izleyin.

Megalo Box siiper bir boks animesi. Zaten
olabildigince Bilgehan Demir’i ve maclari
takip ettigim icin kesinlikle izlenecekler listem-
deydi bu anime.

Hinamatsuri bol bol popiler kiltir géndermesi

ve yakuza Nitta ile Hina’nin arasindaki
komedisi ile keyifle izlenen bir anime.

Piano no Mori &zellikle mizik animelerini
sevenler icin birebir. Eger Nodame, Your Lie
in April ya da Sakamichi no Apollon izlediy-
seniz ve sevdiyseniz buna da bakin.

Akkun to Kanojo cok tatli bir kisa anime.
Tsundere bir erkegin sevgilisine sevgisini ne
kadar farkl yollarla gésterebildigine sahit
olacaksiniz. Her béliminde kahkahalara
bogulabiliyor insan, &zellikle de shojo klise-
lerine asinaysaniz.

Bu ara sardigim bir diger kisa anime de Uc-
huu Senkan Tiramisu. Uzay, mecha derken
bu 7 dakikalik anime absirtligi ve kome-
diyle kesinlikle takip edecegim animelerden
biri haline geldi.

To Be Heroine'den sadece bir b&lim izle-
yebildik. Cince ve Japonca seslendirme ile
isekai temasina farkli bir yaklasim getirmis.
Absirtlige varan hikayesi bazen komik olsa
da sikicilasacak mi simdiden bir sey demek
mimkin degil. Yakin zamanda Japonya’da
da acilan Cin firmasi Haoliners’in orijinal
islerinden olan bu anime Cin retimi isleri
merak edenlere en azindan dnerilebilecek
bir anime.® Merve Gay

/
%

Gecen ay kaldigi-
miz yerden devam

edelim. Cinli cizerlerin

manhualarindan ufak

bir secki (The Ravages

of Time, Song of the

Long March, The One,

The Legend and the

Hero, Tales of Demons

and Gods) paylasmis

Koreli cizerlerin manhwalarindan bu ay
bahsedecegimi séylemistim. Oncelikle
burada detayina giremesem de Kore manh-
walarindan bol bol kaliteli BL cikhigini da
eklemem gerek.

Kisa ve saglam hikayesiyle Bastard korku-
da Junii ito gibi efsaneler cikarmis Japon
mangalarina kafa tutuyor resmen. Elinizden
birakamayacaginiz psikolojik gerilim unsuru
yiksek bir manga Bastard. insanlari sirf
keyfi icin 8ldiren babasindan kagmaya
calisan oglunun hikayesini okuyoruz.
Sahsen cok sevdigim hatta Japonya’'da

bir bslimlik animesi de yayinlanan bir
diger manhwa Noblesse. Cokca islense de
vampir temasina yenilik getiren bir seri bu.
Turkiye'de de pek cok seveni oldugunu bili-
yorum. Giderek artan cizim kalitesi ve renkli
sayfalaryla tadindan yenmiyor. Dogaiisti
dgeleri, aksiyonu ve okul komedisiyle en iyi
manhwalardan biri Noblesse.

The Breaker okulda zorbalik géren bir
3grencinin savas sanatlar 8grenmeye bas-
lamasi ve okula gelen yeni bir 8gretmenin
gizli gecmisini de arkasinda sirileyerek
dgrencimiz Shi-Woon'un hayatina girme-
siyle basliyor ve fena hiz kazaniyor. The
Breaker: New Waves devam manhwasi da
hikayeye doyamayanlar icin.

Baslayip biteli cok olmus ama hic esmiye-
cek manhwalarda biri ingilizce adiyla The
Bride of the Water God. Live action dizisi
bile cekildi Kore'de bu hikéyenin. Kéyle-
rini kurtarmak icin Deniz tanrisi Habaek'e
kurban edilen Soah’in 6liisi yerine dirisini
tercih eden Habaek onu gelini olarak

alir. Ama Soah tanrilar diinyasinda kime
givenecegini bilemez ve gizemli birine asik
olur. Bu romantik hikéye mithis cizimleriyle
kesinlikle cok etkileyici.
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Yansmak ya da yansmamak,

iste biitin mesele hobil

Cosploy konusunda en &nemli noktalardan biri de yaris-
malardan basaryla ayrimaktir. Eger amaciniz kazang
elde etmekse o zaman cosplay daha zorlu hale gelir ve
rekabet kisminda profesyonel disinmeniz gerekir.

Yarismak ya da yarismamak

Cosplay yarismalari, sadece maddi olarak degil manevi
anlamda da sizi mutlu eder. Karsiniza cikabilecek bircok
etkinlikte “genellikle” cosplay yarismalar dizenlenir.
Bunlarin bazilarinda cok ufak édiiller verilirken, bazila-
rinda maddi anlamda sizi rahatlatabilecek biyiik diller
dne cikar. Mesela bir tarafta PlayStation 4 Pro veya
1000 TL hediye ceki, bir tarafta da 50 TL'lik Steam hedi-
ye kodu. Muhtemelen biyik dili isteyen tarafsiniz an-
cak sdyle disinin, sahnede kazandiginizi belirten anons,
o anki duygularniniza tavan yaphrabilir. Insanlar her
zaman biyik distnir. Daha iyisi, daha fazlasi, en giizeli
veya en pahalisi. Verilebilecek zibilyon tane rnekle “en”
kismini cogaltabilirim. Onemli olan “katilmakh” diyebil-
mektir. Aslinda kendinize sunu sdylemelisiniz “sahneye
ciktim ve yeteneklerimi sergiledim”. Belki de hayatinizda
cok istediginiz eylemlerden birini gerceklestirdiniz.
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Etkinliklerin cosp-
lay yarismalari
duyuruldugunda
ilk bakmaniz
gereken detay,
sahnede kac
dakikalik su-
renizin oldugu
veya kullaniimas
yasak olan mad-
deler nedir gibi
konulara aciklik
getirmektir

Bu yaziyi okuyan iki insan tipi var

Biri cosplay konusunda oldukca profesyonel ve bu
yazdiklarim ona yabanci degil, digeri ise cosplaye
heniiz baslamis ve icinde firtinalar kopan enerjik
cosplayerlar. ilk anlasacagimiz konu, cosplayin
hobi oldugu. ikincisi ise yansmalarda dikkat etme-
miz gereken davranislarimiz ve basariy nasil elde
edecegimiz konusu. Tabii bazi jiriler islerini diiz-
giin yapamazsa, vay halinize. Olsun, siz moralinizi
bozmayin. Ne de olsa vicdaniniz rahat olacak.

Yarisma &ncesi neler yapmali?

Etkinliklerin cosplay yansmalar duyuruldugunda
ilk bakmaniz gereken detay, sahnede kac dakika-
lik sirenizin oldugu veya kullanilmasi yasak olan
maddeler nedir gibi konulara aciklik getirmektir. Bu
nedenden yanisma duyurusu yapildigi an, kurallar
dikkatlice okuyun. Aksi takdirde emeginiz bosa
gider. Sahnedeki siireniz de belliyse o zaman so-
vunuza nasil hazirlanacaginiz konusunu planlama
vakti gelmistir. Koca zirh yapip sadece gésteris

mi yapmak istiyorsunuz, yoksa daha hareketi
kolay kostimle havada iki takla atayim yeter mi
diyorsunuz?2 Saka canim saka. Takla da neymis,
abartmayalim o kadar. Yapabilen varsa buyurun
orasi ayn da, benimki ise biraz renk katmak.
Yarisma konusunda kostiminiize karar verdiginiz-
de belli detaylari iyi disinmek gerek. Hareket ka-
biliyetiniz azaldikca, sov yapmakta zorlanacak-
siniz demektir. Bu yiizden en azindan kollarinizi
hareket ettirebileceginiz kostimleri secebilirsiniz.
Secim, tamamen size ait. Hic hareket edemeyen



ancak detaylar miskemmel calisilmis, sadece iki
kilic savurarak 6diil alan kostimler de mevcut.
Bunu asa@ilamak adina yazmiyorum, oldukca
zordur aslinda. Disiinsenize adamin biri Iron
Man yapmis, &yle yapmis ki uguyor falan hani,
hareket etmesine gerek yok. Her seyi diisinmek
dnemli. Bu yazdiklarim hevesinizi kacirmasin.
Sahneye cikmak ve yetenek sergilemek de
yarismayi giizel yapan noktalardandir. Sizi
izleyenlerin karakteri tanimasi veya sizin o
karakteri tanitmaniz da énemlidir. Bu neden-
den, sahnede eger ekran mevcutsa mutlaka
yaninizda USB bellekte video veya gérsel
dosyasi bulundurun. Bylece jiiriler karak-
terinize olan benzerliginiz konusunda daha
rahat puanlama yapacaklardir. Ayrica kuru
kuru sahneye cikmak cok anlamsiz. Madem
etkileyici olmak ve kazanmak gibi bir amaciniz
var, o zaman her seyi en iyi haliyle planla-
mak sart. Dans mi edeceksiniz, dogru sekilde
hazirlanin. Tiyatrodaki gibi karakterin sézlerini
mi ezberleyeceksiniz, dersinize iyi calisin ve
unutmamak icin elinizden geleni yapin. Cekic
savurup, karakterin videodaki hareketlerini

mi yapacaksiniz, ayna karsisinda saatlerce
stirecek antrenmanlara hazir olun. Cosplay
yarismasina hazirlanmak, o kadar kolay degil
ancak inanilmaz eglencelidir.

Yarismada dikkat edilmesi gerekenler
Heyecaniniza asla yenik dismeyin. Karsinizda
belki de idol olarak gérdiginiiz, hayatinizda

daha énce hic karsilasmadiginiz veya sert
yapida farkli cosplay jirileri olabilir. Her sekilde
sizi degerlendirenlerin de bir zamanlar bulundu-
Junuz yerde olduklarini unutmayin. Hatta hala
bazilan cesitli yansmalara katlmaya devam
ediyorlar. Bu da jirilerin sizden tek farkinin
deneyim oldugunu géstermekte. Ya da etkinlik
baska iilkeden, sehirden jiiri gefirmeye Gsenmistir
falan. Espri yapryorum tabii ki ama bu da mim-
kiin. Gelecekte belki de basarili calismalariniz
baska etkinliklerin géziine carpacak ve siz de
juri olabilmek adina ilk adimi atmis olacaksiniz.
Jurilik deneyimi ve omuzlardaki yiik, cok farklidir.
Bu konuda daha énce bir seyler karalamistim.
Bu sefer isi fazla dagitmadan yarisma konusu-
na geri dénelim. Sahneye ciktiniz, yapmaniz
gereken sey sovdu &yle degil mi2 Dogru
okudunuz, jiriyi etkilemek ve tam puan almak
icin sov yapmak zorundasiniz. Karakterinizi
yasamali, belki onun mizigiyle dans etmeli
veya cok inli bir s6ziini haykirmalisiniz. Her
sey sizin zihninizde ve hayal giicinizde sakl.
Belki tiyatro egitimi almadiniz ancak nemli
olan bir sekilde calismis olmaniz. Veya sesiniz

mikemmel degil ancak denediniz. Her basari-
sizlik, sizi biyitecek ve gelecekteki calismala-
riniza daha cok dikkat etmenizi saglayacak.

Heves kolay kacar

Bazi etkinliklerde jirilerin deneyimsiz olmasi
veya “kisisel” sorunlari yizinden yarnsmacila-
ra farkli niyetle yaklasmasi durumu da gézden
kacmaz. Bu konu gercekten amatércedir ve
etkinliklerin bu tarz insanlardan uzak durmasi
da 8nemlidir. Bir jirinin fazla takipcisinin
olmasi, onu basarili bir jiri yapmaz. Cosplay
jurisi objektif olmali ve yorumlama yaparken,
kesinlikle ama kesinlikle “tarafsiz” olmali. Tabii
ki deneyimi ve yaptigi kostimlerden yola ¢i-
karak malzeme bilgisine kadar bircok konuyu
da bilmeli veya sadece bildigi konuda yorum
yapmali. Olur da yarismayi kaybederseniz
veya siralamaya giremezseniz, izilmeyin.

Bir sonrasi icin calisin veya yarnismalardan
kendinize ders cikarin. Her cosplay calismasi,
deneyimlerinizi arttiracakhr. Sorulariniz icin
beni dirtmekten cekinmeyin, yardima her
zaman hazirm. ¢ Ceyda Dogan Karas
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Beni Eskiden Bir Kiz Cok Uzdi Cem Sanci

cemsanci@chip.com.ir 0 Cem_Sanci

State of Decay 2 neden alternatitsiz kaldi?

icrosoft'un piyasaya sirdigi
State of Decay serisi, zombi
oyunlarini sevenler icin kilt halini

alan bir oyun. ilk defa 5 yil 6nce piyasaya
cikan oyunun ikinci blimi nihayet bu ay
elimize ulast ancak hem konsol odakli bir
oyun olmasi hem de PC’'de calismak icin
Windows 10'u sart kosmasi cok insani
Uzdi. Malum, Windows 10'a gecmemek
icin direnen cok sayida insan var ve ézel-
likle de oyun severler Windows 10'dan
vzak durmaya calisiyorlar.

Microsoft simdi elindeki State of Decay 2
kozunu kullanarak oyun severleri Windows
10’a ge¢meye zorlamak istiyor ve bu el-
bette ticari bir kurum icin dogru bir strateii.
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Ancak ayni zamanda State of Decay serisi
icin de dnemli bir tespiti ortaya koyuyor. O
da su ki, oyun alternatifsiz...

ik oyunla biyik begeni toplayan State of
Decay, simdi daha gelismis bir oyun yapisi
ile karsimizda ve Microsoft da oyunun biyik
begeni toplayacaginin farkinda. Bu kadar
begeni toplamis bir oyunun benzerlerinin ya-
pilmamis olmasi da ayrica garip bir durum.
Ancak, oyunun zengin icerigi ve giicli RPG
yapisini géz éniine aldigimizda, bu tir bir
oyun gelistirmek icin biyik emek vermek ge-
rektiginin de farkindayiz. Dolayisiyla artik bir
oyun motoru kullanmayr 8grenen yetenekli
amatér genclerin bile patir pahr oyun gelis-
tirdigi bir ortamda, State of Decay serisinde

oldugu gibi gibi derin icerik gelistirmek,
son derece degerli bir &zellik olarak kar-
simizda duruyor. Zira piyasadaki pek cok
oyun hazir assetlerle gelistirilmis, klasik/
standart oyunlara dénismeye basladi.
Biraz zekasi calisan yapimcilar ise zekice
kiscik farklar yaratarak ilgi cekmeye cali-
siyor ancak genis ve derinlemesine icerikle
karsilashgimiz oyunlari giderek daha zor
gérmeye baslyoruz.

State of Decay 2'nin énimizdeki dénemde
DLC'lerle iceriginin daha da zenginles-
tirilecegini tahmin etmek zor degil ama
umarim oyunu gelistirmeyi hizlandirirlar

ve Ucinciyl bes sene beklemek zorunda
kalmayiz. ¢



Level Me Up Sahin Derya

sicherheits@gmail.com

v ay sizler icin, gecen ayki yaziyi bu
B seferkinin yanina koymanizi gerektiren

ve daha &nce hic yapilmadigi sekilde,
var olmayan oyunumuzun tam ¢ézimini ve-
riyorum. Detaylandirma ile tasarim ve tecrijbe
edinmeniz amacimdir. Pek cok gencin oyun
yapma cabasi icinde oldugunu bildigimden,
umarim faydalanirsiniz.
Intromuz 40 saniye siriyor. Mars yiizeyinde
gezinen bir rover oyunun ana kilit noktasini
ortaya cikaracadi noktaya gelerek, duvar
benzeri bir yerde duruyor. Traslayicisini cahis-
tirnyor ve dékilenlerin arasindan oyuncunun
g6rdigi an anlayacagr bir harfin kiicik
kdsesini ortaya cikarhyor. Intronun sonunda,
dis plan Mars'tan Diinya’ya dénilyoruz ve
oyuncunun kontroli alacagi odaya geliyo-
ruz. Oda basit ama ayrintili. ilk olarak TV'yi
acmak istedigini sdyluyor karakter, pilleri

Kisa hikaye

bulup kumandaya takmamiz gerekli. Sonra
koltuga otur komutu ile devam ediyoruz
(komutlarimizin Lucas Adventure tipi belirli
bir set halinde oldugunu belirteyim). TV ek-
rani dniimiizde ve ikinci intro girerek olay!
oyuncuya tam olarak anlatiyor. Karakter
oyunun sonunda ayaga kalkip dijsiin-
celerini ve ilk adimlarin kiicik ipuclarini
oyuncuya sdyliyor.

ilk yapmasi gereken, masanin izerinde-

ki 151§1 yanmaya baslayan telefonuna
bakmak. Kafasinda olusan sorular belirtip
konustugu esnada son aramaya cevap
veriyor, bu arada oyunun geri déniilmez
noktalarindan biri bu ve konusmayi kabul
etmezse sonraki sahnede kisa bir intro ile
sonu 8limle bitecegi kesin olan kisa bir
outro gériyor. Yeniden baslama veya kayt
noktasindan devam edebilir. Aramayi ya-
nitladiginda ekran ikiye béliniyor ve coklu

secenekler arasindan cevaplari seciyoruz.
Odadaki objelerden dért tanesini yani
canta, fotograf makinesi (sifresini takvi-

min ucuna yazdi§i kasadan almali), SD
kart (makinenin icinde gizli ve cok ileride
sinir edici bir sekilde onu cikartmis olmasi
gerektigini 8grenebilir), kredi karti (bu obje
icin oyuncunun kendisinden siphelenmesini
istiyorum, o yiizden kartin sahte oldugu bel-
li pos makinesinin icinde duruyor, karakter
oyuncuya alet hakkinda kisa ve problem
belirtir bir yorum yapiyor.) almasi gereki-
yor. Odadan cikarken odanin késesinde
duran kedisine bakip oyuncuya ne yapmasi
gerektiginin ipucunu vererek disari cikiyor.
Koridora cikhginda karsi komsusunun ka-
pisina calmali ve ona 4 ciimle ile kedisine
bakmasini istemeli. Koridordan asagr iniyor
ve lobiye geliyor.

Simdi bir sey géremedigini sdyleyip karan-
likta iyi saklanmis 1sik digmesine basma-

st gerekiyor. Isik yandigi an toplamasi
gereken son objelerden semsiyeyi gériyor
ve tam uzandigi an diyaloglari isitmeye
baslyor. 10 saniyeden cok oyalanmamasi
gerekli, oyalanirsa yine ayni outro ile oyun
bitiyor. Hemen kapiyr acip cikmali ve sola
ilerlemeli, yeni ekranda epey hizlica gecen
taksiye tiklayip hemen onu cagirmali ve bin-
meli. Taksici ile diyalog sonrasi kararlarina
gére yine 8lim veya devam ile sonuclana-
cak olan secimini yapiyor. Buradaki 8ltm
sahnesi yeni bir outro olmali ve aslinda
herkesin ona dismanlasacagini 8grenmeli.
C6zimin ne oldugunu oyuncunun disiin-
mesini istiyoruz ciinki. Grafikler ve mizik
son bir degisim ile telefonu yeniden calana
kadar intro sayesinde ilerleyip burada sona
eriyor.

Yazmak bile cok eglenceli geldi bana,
satmaz elbet ama keske biri yapsa da
oynasak bel!

Bu ayin en cok oynanani yine Drakensang
oldu, biri beni kurtarsin :(
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Bir Sonraki DUnya Ertugrul Stingi
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ectigimiz ay saniyorum ilke ve diin-

ya olarak God of War (Ya da God

of War 42) ismini duymaya doyduk.
Hani hemen her yerde God of War yazi-
yordu dersem, saniyorum cok da abartmis
olmam. Oyun dinyasiyla yakindan alakasi
olan arkadaslar zaten durumun farkindalar.
Fakat sizlere daha &nce de belirttigim tzere,
Haziran ayi itibaryla kendisinden geriye
pek eser kalmadi. Yanlis anlasilmasin, bunun
oyunun kalitesi ile uzaktan yakindan alakasi
yok zira oyun diinyasi uzun siiredir bu sekilde
hareket ediyor. Bir oyun piyasaya cikiyor,
etrafi inletiyor ama takip eden ay esamesi
bile okunmuyor zira artik onun devri gecti.
Oynayan oynadi, hatiralar birikti; simdi sira-
da yeni oyunlar var.
Malumunuz, her daim altini cizdigim tisketim
toplumu konusu, oyun diinyasindan daha
iyi nerede gézlemlenebilir bilmiyorum. Tabii
bu unutma hali, dzellikle tek kisilik oyunlarin
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Anlatim

basina geliyor. icerik bir sefer tiketildigi
zaman, istedigi kadar multiplayer iceri-

i olsun, asla bir MMORPG kadar ¢ok
konusulmayacak demektir. Hos, ginimizde
MMORPG ler bile ciktiklari aydan sonra sa-
dece onu oynayanlarla bas basa kaliyor, ta
ki bisyik bir giincelleme yapilincaya kadar.
iste bu noktada God of War 6rmegine daha
yakindan bakmak gerektigini disintyorum.
Oyunu deneyim edenlerin ortak karari ve
benim oyun camiasi izerinden okuyabildi-
gim kadari ile, muazzam senaryo ve anlat
biliminin bir arada harmanlanmasindan ileri
geliyor. Bastan asagiya yenilenen oyunda,
bu sefer Kuzey diyarindayiz. Konu mitoloji
oldugu zaman, ézellikle ginimiiz oyun
diinyasinda, Misir ile birlikte en cok sevilen
mitolojilerden birisi olan Iskandinav mitolo-
jisi, icerigi ve Edda Poética’dan beri gelen
anlatimlarin sundugu atmosferi ile muazzam
bir alt yapi sunmaktadir.

Biraz Iskandinav mitolojisi okudugunuz za-
man zaten kendinizi bambaska bir dinyada
bulmaniz isten bile degil. Bu altyapi izerine
kondurulan God of War ise zaten en bastan
bircok insanin génlini kazanmisti. Nitekim
yeniden yaratilan Kratos ve oglu Atreus’un
icerisine daldigi macera o kadar sirikle-
yiciydi ki karsimiza herhangi bir diisman
cikmasina gerek bile yoktu. Pek tabii oyun se-
verler icin bu disiinilemez bir opsiyon ama
oyun boyunca hikaye bizi &yle bir tasidi ki
etraftaki gizli objeleri bulmaktan ziyade, se-
naryonun akisi icerisinde kaybolmayi istedik.
Kullanilan miziklerin atmosfer ve senaryo

ile 6rtismesi de cabasi. Gercekten boyle-
sine bir harmoniyi uzun zamandir deneyim
etmemistim. Dismanlarimizin karsimiza cikis
siralamalarindan, karsilash@imiz karakter-
lerin iskandinav mitolojisindeki hallerinin
farkli yansimalarina kadar o kadar farkli ve
ince bir iscilik kullanlmis ki saniyorum kendi
kiicik dinyamda oyun hakkinda konusmaya
devam edecegim.

Peki, gercek hayat? Az &nce de dedigim
gibi; Haziran ayi icin konusacak cok daha
farkli konular var en sevdigim okur. Fakat bu
durum, God of War’un basarisini azaltmiyor.
Kimileri icin gelip gecici bir heves olabilir
ama bu oyunun esas yaph, tipki bazi
sinema filmleri gibi bir noktadan tekrardan
izlemek isteme hissini uyandirmasidir. Bu
oyunu bir basucu kitabr gibi de disinebiliriz.
Orada oldugunu bilmek iyi hissettirecektir.
Sadece tijketici icin degil, oyun gelistiriciler
icin de 6nemli bir basari oldugunu disini-
yorum. Elbette elestirilecek yanlar da var
ama her tirli oyunun bir haftada tiketildigi
bir dinyaya, b&ylesine bir miras birakmak,
inanin herkesin harci degil. Tim bu yemege
esas lezzetini verenin anlat bilim olmasi da
kutlaniimasi gereken dnemli bir girisimdir.
Umuyorum God of War, bircok gelistiriciye
ikinci plana attiklar bazi seyleri yeniden
hatirlatmayi basarir.
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Takipci degil, kalite kasin

Ne kadar da hizli gecti arkadasim
bir ay. Mayis ayi kutsaldir, her sey
Star Wars icin (6hém). Bir dakika,
konuyu dagitmayalim. Bu sefer konumuz ne
galaksi, ne de bilim kurgu. Elimizde sosyal
mecranin kéleleri haline gelmis yiizlerce
insan var. Hos, ben bile sosyal medya
konusunda takip isini bazen abartabi-
liyorum. Malum, isim geregi markalari
veya insanlari takip edip, onlardan bilgi
almak ve bunlar paylasmak hosuma gidi-
yor. Belli konularda markalarin da kandig
su “takipci” sayisi kimi zaman beni cileden
cikartiyor. Kabul, matematik hemen he-
men “her seyin” cevabidir. Elde kanit
gésterebileceginiz en mantikli cevap
kesinlikle rakamlardir ancak *derin
bir nefes alir* madem ufak okurla-
rimiza, cocuklarimiza, ailelerimize
gizel 6rnek olsun istiyoruz,
neden sirf takipci sayisi “cok
fazla” diye saga sola kifir
eden insanlar pohpoh’luyoruz.
Hani marjinal bizdik? Ama cok
izlendi, bayagdi da begenen var; niye
cok izlendi, kim begendi, nasil2
Biraz kafamizi calistiralim: elimizde
bir veri var, bu veri kisinin Ins-
tagram, Facebook, Twitter vb.
sayfasinin popilerligini ele
aliyor. Ayrica bunu cat diye
suratimiza yorumlarla vurabiliyor. Begeni
sayilari, konusma orani veya retweet gibi
cesitli isimlendirmelerle, kisilerin takipcile-
rini gérmek mimkin. Peki markalar veya
insanlar, bu yorumlara dikkat ediyor
mu? Ya da ne kadar dikkat
ediyor? Belki de hic. Bu nok-
tada &nemli olan kisilerin (eger
markay! temsil ediyorsa) dogru
sosyal medya egitimi almasidir.
Bunu da en iyi, sosyal medyaya
“gercek anlamda” deger veren
markalar, kisiler basarabilir.

Yazdiklarim korkutucu gelmesin, tabii ki
sosyal medya 8ci, canavar degil. Aksine
dogru sekilde kullanildiginda mikemmel
bir kaynak. Haberler, eglenceli videolar,
online kitap okuma, sesli iletisim ve daha
yizlerce giizellik. Tabii gizelligin yanin-
da madalyonun bir de diger tarafi var.
Yanlis haber, kifir kiyamet, hakaret
ve fazlasi.

Bu kisimda toplumumuza dogru
drnek olabilmek adina hepimize
gorev disiyor. Klavyemizden

dékilen her harf, aslinda dogru
drneklendirmeyle sislenebilir.
ihtiyacimiz olan dogru kalite-
nin egitimini almaktr. Pek tabii
ki rakamlarin 8nemli oldugu
bu zamanda aslinda yiksek
rakamlara ulasmis bircok
basarili sosyal medya kullanicisi
da mevcut. Onlarin kaliteli videolarini
izliyor, yazilarini okuyor, temsil
ettigi markalari inceliyor ve
bilgi birikimimizi artirabi-
liyoruz. Iste bu insanlar
kaliteyle, takipciyi giizel
kasmislar. Onlar sevin.
Arada insanin agzindan minik
kéticil sézler kacirabiliyor ancak
bunu abartip, her videosunda séven
adama da tahammil etmenin anlami
yok. Bu yaziyi okuyan aileler veya sevgili
oyuncu dostlar fark etmez, size basarili
8rnek oldugunu disindiginiz insan-
lari takip edin/ettirin. Siz de kendi
kalitenizi en iyi dogru bilgiyle
arhirabilirsiniz. Her sosyal
mecranin amaci farkhidir.
Kimisi fotograf gizelligiyle,
kimisi eglenceli videosuyla, ki-
misi de yazi icerigiyle éne cikar.
Onlari amacinin disinda kullanip
kullanmamak, tamamen kisisel secimle
alakalidir. ¢
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LEVEL arsivine nasil ulasacaksiniz?

LEVEL'1n 250 sayilik dev arsivi artik bilgisayarinizda, akilli te/efonunuzdc ve tabletinizde!
Asagidaki adimlari izleyerek arsiv aboneliginizi etkinlestirebilirsiniz.

1. Magzter’a girin

LEVEL arsivinize Magzter adli dijital dergi plat-
formundan ulasacaksiniz. Magzter'i kullanarak
LEVEL'n ilk 250 sayisina tablet, akilli telefon

ve bilgisayar izerinden ulasabilecek; dergileri
cevrimdisi okumak iizere tablet ve telefonunuza
indirebileceksiniz.

LEVEL arsivine her yerden ulasabilmek icin &nce
Magzter'a iicretsiz iiye olmaniz gerekiyor.
www.magzter.com adresine girin ve sag Ust
késedeki “Login” linkine tiklayin. Acilan ekranin
st kismindaki “Register” sekmesine tiklayin.

2. Uye olun

Karsiniza gelen kayit formunu doldurmaniz ge-
rekiyor. “Name” alanina adinizi, “Email” alani-
na e-posta adresinizi, “Password” alanina da
kullanmak istediginiz parolayi yazin. Cinsiyet
secimi yapmak ve dogum giiniinizi yazmak
zorunda degilsiniz. Formu doldurduktan sonra
“REGISTER” diigmesine tiklayin.

Birkac saniye icinde e-posta adresinize bir
onay mesaiji gelecek. Gelen mesajdaki “Acti-
vate Account” digmesine tiklayarak e-posta
adresinizi dogrulayin.

3. Giris yapin

Dogrulama linkine tikladiktan sonra karsiniza
siteye giris formu gelecek. “Email Address”

alanina e-posta adresinizi, “Password or OTP”
alanina parolanizi yazin ve “LOGIN” digme-
sine tiklayin.

(Gelecekte yeniden siteye girmek istediginizde
www.magzter.com adresine girip sag Ust kdse-
deki “Login” linkine tklamaniz gerekiyor.)

4. Kupon kodunu etkinlestirin

Simdi kupon kodunu hesabiniza ekleyecegiz.
Kodunuz derginizin iciinci sayfasindaki eti-
kette yer aliyor. www.magzter.com/coupon/
redeem adresine gidin, kodunuzu yazip “Claim
Now” digmesine tiklayin. Unutmayin ki her kod
yalnizca bir kez kullanilabilir.

“Claim Now"a tkladiktan sonra karsiniza
gelen “My Subscriptions” sayfasinda LEVEL
dergisini gériiyorsaniz kodunuz etkinlesmis
demektir.

5. Tablet ve telefonda okuyun

LEVEL arsivine iPhone, iPad, Android telefon
ve tabletinizden de ulasabilirsiniz. Bunun icin
cihaziniza App Store'dan veya Google Play
Store'dan LEVEL Dergisi uygulamasini indir-
meniz yeterli. Uygulamay: actiktan sonra sol
alt késedeki disli cark simgesine dokunun, me-
niden “Hesap”i secin, “Giris yap”a dokunun
ve daha 6nce olusturdugunuz Magzter hesap

bilgilerinizle giris yapin.

Giris yaptiktan sonra tiim LEVEL arsivini “SAYI-
LAR” baliminde géreceksiniz. istediginiz sayi-
nin yanindaki “OKU” diigmesine dokunarak o
sayry! acabilir, isterseniz ok isaretine dokunarak
saytyl cihaziniza indirebilir ve internet baglanti-
niz yokken de okuyabilirsiniz.

6. Bilgisayarda okuyun

LEVEL arsivine bilgisayarinizdan ulasmak
istediginizde Magzter'a girin, sag ist kdsedeki
“Hi Adiniz Soyadiniz” linkine tiklayin, acilan
meniiden “My Subscriptions”i

secin. Acilan sayfadaki

LEVEL'a tiklayin. Sonraki

sayfadaki LEVEL'in son

sayisini géreceksiniz.

Sayfay biraz asagi
kaydirarak “Recent
Issues” bashginin
yanindaki “View Al
linkine tiklayin. Bura-
dan istediginiz sayi-
y! secebilir, “Read
Now"” digmesine
tiklayarak oku-
maya baslaya-
bilirsiniz.
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