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aha Fkim savisinin telage bitmeden Kasm i¢in caligmaya basladik,

¢iinkit gegen ay (ve daha éncekr ay) oldugu gibi geg ikmak iste-

miyoruz. Bu nedenle, Kasim avi igin yvapmayi planladigimiz biivin

yenilikler, bir sonraki ava sarkti Bunlarm arasinda 98'in en iyi

oyunlarinin konu edildigi bir yazi da var Eger bitmekte olan sene

elimizden hangi ovunlarin gegtegini, veya hangr ovunlan kagird:-
Gumzt Sgrenmek istiyorsanmiz, Aralik sayisms kagirmaymn.

Dreams'in ikinci CIYsini alan ama birincisini kagimmg olan birgok kigiden,
ilk CIyi nasil elde edeceklerini soran telefonlar aldik Eger siz de Tyliil 98
savisint kagiranlardan biriyseniz, sunlar yapmahsmz: Eger fstanbul veva
Ankara iginde oturuyorsamiz, dergiyi ana biirolanmizdan wemin edebilivsiniz
Adresler dergi kiinyestnde vazivor Faer Istanbul veya Ankara digtndaysamz,
CD ICT sayfasinda belirttigimiz banka hesabimiza veya posta ¢eki hesabimiza
SINAN AKKOL adina 950 €00 lira vatirin Posta gekinin veya banka dekon-
tunun lotokopisini de hize takslayin veya mektupla ulastirm. Lyvliil sayist bii-
tin posta masraflart bize ait almak tizere climze ulagunlacakur

Tkim ayi cinde, aym parkurda vanstigimiz bir rakibimizin yanstan gekildi-
gini dziintiyle darendik. Fver, artk Gameshow vok. Bizim igin bir rakipten
ole, severek okadugumaz bir dergi ofan Gameshow, gergekten de arkasinda
herhangi bir medya devi olmadan ve amator ruhla, sirl bagan 1stegi ile nerele-
re welinebileceginin en giizel drnegini gosterdi. Her ne kadar arada sirada
bize satagmadan edemescler de, gitmelerme tizaldik. Gameshow tayfasing
veni hayatlarmizda basarilar dilivoruz. Hala QYSnm pengesinde kivranan
Gokhan ve Batunun da size Cameshow icin saylemck istediklerini ileterek
editor vazisin bitiriyorum

"Cskiden bu sayfalarda yazan iki kisi olarak dergr yazarhginm nasil birgey
oldugu konusunda i asagt bes yukar bir fikrimez var. Ve kendi ellerinizle
heslediginizin yitip gitmesimm nasil bir sey oldugunu da tahmin edebiliriz
herhalde Bu ise basladidgimizda g dergi vard: piyasada Simdi iki... Rakip de
olsak ik saysimdan beri vakindan takip eetigimiz Game Show'un aruik uzak
bir yvererde olmast iizticti. . "CD Dergisi'nin rahat kolwklanndakiler “ olarak
degil, dergiciligin ne oldugunu anlavan ve sizi seven kisiler olarak yaziyoruz
bunlar.,, Yolunuz agik olsun

- Cokhan Habiboglu & Batu Hergiinsel”

Celecek ava gériismek tizere, hoseakalin. .

Sinan AKKOL
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HABERLER

58 ey
Diablo 2 Ne Zaman Gelecek? .=

.

vet ne zaman? Beklemekten sikildim
dogrusu, fakat stkilmak pek bir ¢é-
ziim degil. Blizzard bu giizel oyu-
nun ikincisi tizerinde galigmaya basla-
digindan bu yana pek cok degisiklik
yaptt. Oncelikle oyun icin tamamen
yeni bir engine yazilmasi gerekti, ciinkii eskisi daha
da gelismis grafikleri kaldiracak kapasitede degildi, =
iistelik hile yapmaya ¢ok misaitti. Bu arada hemen Jida
séyleyelim, tipki ilki gibi, Diablo 2 herhangi bir hile kodu icermeyecek, yani bu oyunu hakkin vererek X
oynamak zorundastniz. Tamamen yeni bir karakter gelistirme sistemi vlbes yeni karakter sinift oyunda- \,\%

ki diger anemli degisiklikler, eski tiplerinizi bu oyuna aktarmak miimkin olmayacak. Oyun dért farkli I\ - /
2 RIS £ A /
o ‘1_ -\7-\___ v
\ Y
¥

diinyada gececek, her diinya tamamen kendine has bir yapiya, yaratiklara, tipleme-
lere ve ekipmana sahip olacak. Bunun anlami oyunun yaklasik dért CD-ROM iize-
rinde piyasaya ¢tkmasi demek. Grafik olarak en biiyiik yenilik 3Dfx kartlara
oyunda tam destek verilmesi. Bu sayede ok daha gercekei isiklandirma,
saydamlik ve parcacik efektlerine yer verilebilecegi gibi, daha akici bir ani-
masyon da elde edilebilecek. Ancak panige kapilmayin, 3Dfx kartiniz ol- §
madan da oyunu calistirabileceksiniz. Yeni karakterler ise sirasiyla Ama-
{ zon, Barbarian, Paladin, Necromancer, Sorceress olarak bildiriliyor, Ta-

7 bii her biri kendine has yeteneklere sahip olacak, mesela Paladin Kilic

ve kalkan kullanmakta usta olacak, ayrica yeni saldin ve savunma tek-
nikleri 6grenebilecek, biiyi kapasitesi ise iyilestirme ve pasif savunma ii-
zerine yogunlasacak. Sorceress tam bir biiyii ustasi iken, Necromancer oliileri kaldir-
ma ve iblisleri cagirma gibi konularda, Amazon mizrak doviisii ve zehirlerde, Barba-
rian ise ayni anda iki farkli silahi basariyla kullanmakta uzmanlasacak. Tipk: ilk o-
yunda oldugu gibi, burada da her yeni oyun tamamen bastan yaraulan haritalar-
dan olusuyor, ancak savas sadece yeraltinda degil, ¢dlden ormana pek cok farkl:
bilgede geciyor. llk oyunun en sikicl yanlarindan biri olan uzun yiikleme siire-
lerine ise burada bir ¢coziim getirilecek. Blizzard hala kesin bir tarih veremiyor,
ancak bizler oyunu 1999 yazindan énce raflarda gorebilmeyi pek timit edemi-
yoruz. Ne denir, ge¢ olsun ama berbat olmasin!

Baskaldir1 Pevam Ediyor!
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ubwar 2050
cikugindan
bu yana pek
cok denizalu
simiilasyonu
vapildi. Ta-
bii standard 2. Diinva |.
Savast denizalulann-
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anan gorevler ba-
rmasidenizlerde va-
ene de etmenin bir
bu ise el atmak nive-
piki ra savasa girerler.
sirketi z, herkesin 6n-
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Resident Evil 2 PC’ye Geliyor

Bedava Wing Commander ?
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HABERLER

STAR WARS : CALL OF THE FORCE

-
- -
@ sie Quake 2 icin yem bir girev diski daha” dive dosinenler cok vanih @
“ yor. Evet, bi da Ouake 2 igin tosarlanan anlarea ek piirey diskinden bi
rist ama, onu siriden ayvian dvle dzelliklerd var ki, digorlerinin arasin-
dan siyrilip haber sayviasing konuk olmaya hak kazandi Hk olarsk, ayun -
tamdik Star Wars evreninde gecivor. 1k Star Wars filminden tam 18 wil _— =3
fmce bisglayan olaylar, Imparator Palpatine'm palaksivi ole gecirme pla A;: TE
ninda Snindelkd ek engel olamk gordigl fedi stvalyelering yoketmeye baslamasivia - /fp
haslar. Siz de bir Imparatorluk Generalinin oglo olarak yvasaminezin sisadanhig g T 1
de birkac asi kier tekmelemenin hayalivle vamip tiusurken, izennize kurolan plan- : = Saieo £ =
lardan habesizsiniz, Aslinda sizde Tedi -,u"lu.ﬂ\.fuh_'r'illin plicii var ama bundan ancak :‘.?;;:'b-:_;_ it
Imparatorluk ajanlanmn sizi denck olarmk kullapmak istemesivle haberinlz oluyor = . [TIA 1
Ye bunun akabinde babaniz Imparatorluk ajanim aldidirken, siz de Jedi glglennin - 3 ihl
sirlaring Glrenmek igin bilmediginiz gezegenlere dogro kagmak zorunda kalyorsu-
ML
Call of the Farce Basie biv FES olmayacak, giuiginiz her yerdeki insanlarla etkilesim
winde wlacaksimz. Karakteriniz gelistinebilme, veni ledi gliclent dgrenchibme imba- -4 .

mmiz var. Etratla maksimum etkilesim icmde olscagimez Call of the Foree da sted
tHriz I*_:L',_}{,'H'L'l]]'_‘ll :'le'LEiJ.'uni: zaman Etme sansitiz da var Sizin o gezoprne gidecek armcl bulmamz velerli Vi bu
przepenler Star Wars serilerine aying olantanm tvmvacaklan mekanlardan olusacak Jedi Knight bile thm alarak Sty
Wars sertlennden tamdiginnz pezvgenlerde gegmivordu, bu oyunda fawalann gezegening, Concant’l ve Mon Ca
amati'vi zivaret eome sansiwa sahipsiniz. Speed bikes, Land Speeders gihi kam ve hava araglanny kallanma imkam
miz divar, Stae Wars havianlaron daha lazla meminun edocek |1.‘I-_\l¢.1 i sey divsiinemiyanim. Star Wars Call e

the Force ile 99 vilbasinda gich veniden hissetmeye hagn alun

Orzellikler

- KW, Walker, Landspeeder ve Speeder Bike kullanma imkan

- Laehigmiy yapay seka rakipleriniz Fral ey |r_'~:r cek, vatdhmy cagalilecek, mermilerden Kacahilecck
'q_||'[“_1 'Iﬁtl 1'| imee |'.|.|.I||i||||r| sistonm

Farkl pezegenler

Star Wars serilerivle paralel bir hikoye -
- Cwrgekel mekanln e »
u e =

GELIYORLAR!!!
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"Tiberian Sun geldi mi>"

“Tiberian Sun hakkinda yeni bir haber var mi?”
"Hani bu yil ¢cikacakti?”

“CaC'nin sonundaki gibi robotlu mobotiu mu
olacak?”

‘NE ZAMAN GELECEK BU LANET
OLASICA OYUNY"

unlar, Command and
Conquer'i bibnp de,
Tiberian Sun'in haberim
afan herkesin kalasimda
daniip dolasan oriak so-
rutar. Evet real-time stra-
tegy cilginligint baslatan itk oyun
CaCidi, herkes Dune 2 oldugunu
séyleyebilir, ama bu tiir oyunlarm
ne kadar kaliteli {ve vapimc firmayt
zengin etmeye ne kadar yatkin) ol-
dugunu kamitlayan ilk oyun
Command and Conquerdi. Ve
onun ardmdan RTS tirti en az yaz

tane oyun cikti, ama gercegi sdvle-
mek gerekirse bunlanm dikkate de-
ger kalitede olanlan bir elin parmak-
lartnin sayisent gegmez. Bunlann ara-
sinda Starcraft, Total Annihilation,
Dark Reign, Myth ilk akla gelenler
C&C'nin yaraticistndan gelen Dune
2000 hile bize gére “en tyiler” kate-
gorsine girmeyi basaramadi. Ama
ikt durun, kral geri dontyor
Hemde tyle bir déniivor ki, diger
oyunlarm pagalaridan szan sivilar
simdiden gole dontismeye bagladh,

Ve Kasimisda—

C&C- Tibenian Sun, ilk oyundan
20 yul kadar sonra baghyor Tk sa-
vaslarin schebi olan Tiberium, biitin
ditnyays kaplamiy ve yaydigi radyas-
yon yizinden yasanmaz hale getir-

mistir. Tiberium'un gazabindan
kacan GDI, ana iissund kutuplara ta-
simis, Brotherhood of NOD isc ye-
rin altina gekilmeyi uygun bulmus-
tur. Bu arada olan tiberium ile tgice
yasamazk zorunda kalan insanlara ol-
mus ve mutasyona ugranuslardi
Tabii iic kol ve iki kalayla etrafta
dolasmak onlart oldukga kizdmrmig
olacak ki, silahlamp THE FOR-
COTTEN adh tigiinein ki olugtur-
muslar. Bu arada, oldiigi sandan
KANE de geri démmigtir. Yani,
dimya capinda yeni bir savag igin
mitkemmel bir ortam saglanmiy du-
rumnda, tek eksik ise bir komutan,
yani biz

Ilk oyunda (aslinda RTS tiirii he-
men hemen her oyunda) kur-tiret-
koru-saldir-yoket sirast kesinlikle ¢a-
hisan bir taktikti. Ozelliklc fivat-gg
oran ¢n makul olan tmitelerden en
fazla tretip ilk saldiran genellikle
kazanir (mesela C&C'de siirckli tank
tiretip, vanma birkag piyade ekleyip
saldirmak kesin zaferle sonuglamr.)
Burada isler éyle degil. Yine fissanii-
zii korumak zorundasiuz, ama bunu
basarmak igin yanyana dirt TUR-
RET dikmek vetmeyecek artik, ¢lin-
kit ditsman yapay zekas: iis savun-
mastm en zayit oldugu tarafi he-
saplayip oradan girmek gibi pis bir
szellige sahip Savunmanizt kurar-
ken elinizdeki herseyden faydalan-
maniz gerekecek, duvarlar, kapilar,
dikenlifelcktrikl weller, savunma ku-
[eleri, hepsini en iyt sekilde kullan-
mamz gerekecek. Ozellikle bu sa-
vunma kulelerinin (TURRET desek
"niye bu kadar Ingilizee agifsunz”
diyor bazilan da...) bashklar gikarti-
lip yerine yenisi takiabiliyor. Yani
Lazer Tower'in yanina bir de SAM
rampasi kurmaniza gerek yok, ge-
rektigi zaman basliklarint degistirin,
veler

Oyun grafik olarak atalarmin
cok ¢ok atesinde Dune 2000 gibi
Red Alert gratik motoru (dzha dog-
rusu yiksek ¢oziintrlikli C&C gra-
fik matoru) kullanmuyor,
Westwoodun yeni MegaVoxel gra-
fik motorunyu kullaniyor
MegaVoxel sadece bir gratik moto-
ru degil, avmi zamanda savag alani-
mn gergek diinya hissi vermesini
saglayan ikinci bir yapay zeka. Peki
bu bize ne saghyor? Mesela, bir bi-

" "I

"' s fLer CAVE

na-

daki yan-

am, yakindaki

diger

binalara ve

agaglara sigraya-

biliyor, zehirli gaz-

lar riizgar tarafindan diismana
dogru tagmabilivor, giigli sifahlarla
yeryekifleri bozulabiliyor veya diig-
man Gssiinil yikacak giicte bir g1
yaratilabiliyor. Hepsi bu da degil
Gece gorevleri de var oyunda
Cecenin karanliginda iissiiniize s1zip
Construction Yard'muzi ele gegiren
bir ENGINEER ile sik sik kargilag-
may1 bekleyin. Ama tsstintiziin giri-
sine kovacagimz sildaklar (hani
filmlerde, hapishaneden kagan kah-
ramanin yakalanmakian hep sen an-
da kurtuldugu yuvarlak iklar var
ya, ondan iste} bir diigman yakalads
mu, Gsstintizin blitin savunma sis-
temleri o garibana kilitlenyor.
Ondan sonra tozlarnt bulabilenc
ask olsun Ve bu tari sevenlerin hep
istedigi gibi, bir ton veni tnite de
cmrinize amade. Bunlarin bir kismu
toprak altindan da ilerleyebilen bir-
imler

Tiberian Sun igin tam tesekkiitli
bir film cekilmis 11k oyundaki komt
ve demolarin iglenisi giizeldi, ama
burada profesyanellerin oynadig:
tam bir filmden bahsediyoruz. Oyun
ilerledikce konu da agilarak gelige-
cek. NOD'un esas amactnin ne ol-
dupy, Kane'in nasil hayatta kaldig:
ve Tiberium'un ashnda ne oldugu
birbir agikliga kavusacak.
Yénetmenligini karizmatik adam
Kane'in yaptigt bu interaktif lilmin
oyuncularr arasinda James Earl fones
{Star Wars - Darth Vader'm sesi) ve
Michael Biehn (Terminatdr 1 - iyi
adam, Aliens 2 - sag kalan tek adam,
The Rock) gibr tarudik simalar da
var.

Oyunun su siralarda piyasaya
cikmast gerekiyor, biz de hepiniz gi-
bi neflesimizi tuttuk ve beklivoruz
Ve diyoruz ki "Eger bu oyun da
Starcraft'tan iv1 ¢tkmazsa, bize de
bagimuzi alip buralardan gogmek
diiser”.

ON INCELEMEY! YAPAN .

BLAXIS
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A SINIFI ARABALAR
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FERRARI F550 MARANELLO
FIYATI: 204.000 dolar

EN YUKSEK HIZ: 199 mil/saat

0-60 MPH : 4.3 saniyc
0-100 MPH : | 1.2 saniye

ITALDESIGN SCIGHERA
FIYATI: Saulik Degilt!!

EN YUKSEK HIZ: 186 mil/saat
0-60 MPH: 3.7 saniye

0-100 MPH: -

LAMBORGHINI DIABLO SV
FiYATI: 195.000 dolar

EMN YUKSEK HIZ: 208 milfsaat

0-60 MPH: 1.8 saniye

0-100 MPH: 8.0 saniye

JAGUAR XJRIS

FIYATI: 821.000 dolar

EN YUKSEK HIZ: 190 milisaat
0-60 MPH: 3.8 saniye

0-100 MPH: -

MERCEDES CLK-GTR
FIYATI: -

EN YUKSEK HIZ: 200 mil/saat
(tahmini olarak)

0-60 MPH: 40 saniye

(tahrmini olarak)

0-100 MPH: 6.5 saniye

(bunu da tahmin etmigler)

FERRARI 355 Fi SPIDER
FIYATI: 140,000 dolar

EN YUKSEK HIZ: 183 mil/saat
0-60 MPH: 4.6 samye

0-100 MPH: 10.5 saniye

B SINIFI ARABALAR

CHEVROLET CORVETTE
FIYATI 38080 dolar

EN YUKSEK HIZ: 175 mil/saniye
0-60 MPH: 4 7 saniye

0-100 MPH: -

LAMBORGHIN| COUNTACH
FIYATL. -

EN YUKSEK HIZ: |80+ mil/saat

0-60 MPH: 4 4 saniye

0-100 MPH: -

SPECTRE R42
FIYATE: 104.700 dolar
EN YUKSEK HIZ: 175 ml/saat
0-60 MPH: 4.7 saniye
0-100 MPH:I 1 & saniyc

C SINIFI ARABALAR

ASTON MARTIN DB7
FIYATI: 130000 dolar
EN YUKSEK HIZ: 165 mil/saat
0-60 MPH: 5 6 saniye

0-100 MPH: -

JAGUAR XK8

FIYATI 81 400 dolar

EN YUKSEK HIZ: 161 mil/saat
0-60 MPH: 6.4 saniye

0-100 MPH: 16.2 saniye

MERCEDES SL600
FIYATI: 125000 dolar
EN YUKSEK HIZ: 16| mil/saat
0-60 MPH: & | saniye

0-100 MPH: -

1b

Lun zamandir Level

okuyanlarin dikkatini

cekmistir, su anda oku-

makea oldugunuz yazi

ile NTS 3, dergmizde

: actinet kez yazilmig

: oluyor. Bunun sebebi, daha dnce
Playstation icin ¢ikan NFS 3 ile PC

. versiyonunun arasinda daglar kadar

! fark olmasi ve gegen ayki bir sayfalik
aciklamaniz oyunun beta, yani
tamamlanmanug stirlimii iizerinde

i yapilmy olmasindan kaynaklaniyor

! Ben de bir ugtincii ve son yazi ile hem

i eski yazilann  eksiklerini tamamlamak,

! hem de NFS 3'in bagini baglamak
istedim

Bir, iki, special edition falan

derken tgiincisiine ulagugimiz Need

| for Speed'in yenisinin, dncekilerden

" ne farki var? Birinci olarak, gratik
olay1 bitmis, bundan daha iyisi
olabilecegini sanmiyorum. Metallik

| boyayla kapl arabalar, éndeki

! araglanin kaldirdigi toz bulutlan, kar,

i vagmur, camur efektleri. Bunlarin

¢ hepsi NFS 2 SE'da da vardi belki, ama

| bu oyunla tamamen doruga ulagilms.

. Sonra, yollarda istediginiz gibi at

| kosturdugunuz giinler bitti, adaletin

Electronic Arts, NFS3 ile Hiz

Kelimesine Yeni Bir Anlam Katiyor.

uzun el artik ensenizde En ufak bir

yamugunuz goriildii mi biitin
polisler pesinize lakiliyor. Ve isin iyi
yani, isterseniz polis de olabilir ve
trafik canavarlanm yollardan
kaziyabilirsiniz lyi de, bu polis
amcamlar nasil oluyor da minimum
kadram 300 km/h olan hiz
canavarlanm yakalayabiliyor?
Ciinkniii, adamlarin altinda
CORVETTE vaaar. Aaaah ah, dyle
bir arabaya binmek igin sug islemeye
raztyim (kiicuk bir sug). Uctincist,
artik bircok araba yanginda olan
GHOST RACING ozelligi NFS"de
de var Gergi kendi yanglarimzi
kaydedip, kendi  kendinizle
yanstiktan sonra kazanmigsin veya
kaybetmigsin farkeder mi tartigdir, o
baska.

Eldeki Bir Kusg-

Ovyunun meniilerini
acikliyacaktim ama, o kadar fazla ki,
sadece en dnemli meni bagliklarni
ve hangi meniilerden
ulagilabileceginden bahsedebilecegim.
» SINGLE RACE : Sececeginiz bir
parkurda, istediginiz arabayla
yapacaginiz iek bir yaris,

p» HOT PURSUIT : Eger polisten
kagacaksaniz, amacimz her yans:
tutuklanmadan birinci bitirmek
Polis clarak amaciniz ise o yanstaks
ceza kotanwzi (TICKETS), yarig
bitmeden énce doldurmak. Trafik
canavars olarak bu boliimi bititirseniz
ikinci polis arabasi olan PURSUIT
EL NINO segilebilir olacak, polis
olarak bitirirseniz ise PURSLIT EL
DIABLO serbest kalacak.
Unutmaym, polislerin ilk bastaki tek
secilebilir arabasi PURSUIT
CORVETTE

p» KNOCKOUT : Yarislar 8
parkurdan olusur, ve ilk bagta 8
araba yansir. Her yarigin sonuncusu
elenerek devam edilir ve en son
yanigin birincisi kazanir, Sonug :
Bonus arabalar serbest kalir,
BEGINNER zorluk derecesinde
bitirirseniz EMPIRE CITY parkuru
acilir, EXPERT te bitirirseniz Empire
City'nin yanisira EL NINQ arabast
da serbest kalir

» TOURNAMENT : Biitiin

pistlerde yapilan vanslar sonunda,
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en fazla puani alarak birinci olmaya
caligthr. Odiliingz ise BONUS
araba ve parkurlann agilmasidir
FLAYER CAR
mentzindeki snemli
Szcznz.klcr:
P TRANSMISSION: Vilesin
otomalik mi normal mi olacag,
arabanin hizlanmasina ctki eder
Otomatik vitesin kullanms rahattir
ama arabanmn hizlarmgim gecikirir
P COLOR: Arabamza dilediginiz
rengi verebilirsiniz. Kainatla
gorebilecegimz her renk var
P CAR COMPARE: iki araba veya
biitiin arabalar arasinda performans
kargilagtrmasi yapilip, gralik halinde
ontintize sunufur
P SHOWCASE. Iste burada
tiztiliiyoruz, cunkt NFS 1'den ber
alestigimiz her araba igin ayn video
olayr artik vok. Onun yerine kuru
kuru bir tanyum konugmas, bir de
arabamm igine girip 360 dercce
ctrafa bakabilme Gzellign eklenmis.
Uha
P CAR TUNING: Ve iste yen
bir eser. Arabanin viles oranlarindan,
tekerleklerin sertligine, siispansiyon
sertliginden motor ozelliklerine
bircok seyi degistirebilirsiniz
» DOWNLOAD CAR: Internet
erigimi olan amcalar yasadi. Bu
segenek sayesinde EA'n Need tor
Speed icin yapug ven arabalan
indirip kullanabilirsiniz. Yaziy:
yazdigim sirada sadece SPECTRE
R42 adli araba vards, bu arabaya
sahip olmak igin 2.5 MB boyutundak:
bir dosya indirmek gerckiyordu,
33600 modemle yaklagik 20 dakikada
iglem hitti. Ne guzel va
OFPTIONS altinda
bakmaniy gerekenler:
P AUDIO MODE: Aranizda
Sound Blaster Live'i olacak kadar
sansh birileri var me bilemiyorum,
eger varsa burada 1J3D/EAX
segenegini secip polisin arkanizdan
gelen siren sesiyle yerinizden

ziplavabilirsiniz. Digerleri narmal
sterco ve dalby seceneklerine
mahkum
P RACING TUNE : Her parkur
icin ROCK ve TECHNO tiiriinde
tki parga var Rockerlar isterlerse
TECHNOyu kapatip yarisirken
headbang yapmanin zevkini
vasayabilirler. Tabii digerlert de
tersini yapabilir
» AUDIO FEEDBACK: C anda
kagincr oldugunuza bakmak
istiyorsunuz, ama géziiniizii voldan
bir saniye bile ayiramiyorsunuz. Bu
gibi bir durumda istediginiz tic tusa
o an kaginc oldugunuz. birmeinin
kag saniye arkasinda oldugunuzu
size soylemesi icin emir
verebilirsinez. Bu is icin bastan ayarls
tuglar 1.2, 3"tir

Need for Speed 3'te cammi sikan
tek sey, rakiplerin abarult bicimde
hatasiz yarismasi oldu. Yani ne
bileyim, ikicisinde yantnizdan gecen
iki arabanin 300 metre ileride
birbirine girip de onlar viiz takla
atarken yanlarindan gecmek cok
hosuma giderdi Bu ovunda simdiye
kadar boyle bir sevle hic
kargilagsmadim Saririm bu haksizligi
dengelemek icin ise, sizin arabanin
spin atma oranini azaltmislar
Eskiden olsa, buzun iizerinde
direksivonu hafif kinp gaza da biraz
abartil sekilde bastimiz mu, vay
halinize, oldugunuz yerde dén bhaba
dénelim olurdunuz. Yeni Need for
Speed'de simdive kadar spin attigimi
havrlamiyorum, ama belki de bu
stirekli olarak Beginner zorlugunda
oynamamdan kaynaklanivordur Bir
de, polisten kacarken pesinizde 20
aynasiz takilrken, polis oldugunuzda
8 hiz canavartyla birden tek bagimiza
ugrasmaniz gerekiyor Hani diyorum
destek cagirmak veya yollara barikat
kurulmasim saglamak gibi
secenekleriniz olsaydi daha tvi olurdu
Yeri gelmigken, pelis olunca S've
basarak kapan doscycbileceginizi
soyliyim Boylece arkadan gelen

ARTILAR / EKSILER

Buntan daha ly Mk olabllic mi-acaha?

salaklarin tekerlekleri balon
gibi patlayacakur, Yalniz,
arabalarin arkadan gelebilme-
siicin mantik itibariyle dnce
onlart gecebilmeniz gerekir
ki, bu da altinizdaki Polis
Corvelte'i (séylemesi bile
tziiyor beni, polis Corvette
kullaniyor vaw} ile gegmek
ayr: bir maharet istiyor,

Yukarida Need for Speed 3t
olumsuz yanlarnt saydm farkettivseniz,
ama inanin bunlan bulabilmek icin cok
ugrastim. Oyun o kadar giizel ki,
kelimelere sigmiyor, Daglarin
eteklerindeki ciftlik evleri varunizdan
akip gecerken, yolda sakin sakin,
kendi halinizde 250 km Tuzla vol
aliken bir polis arabasinin giderek
yaklasan siren seslerini duyunca
lanet okumak, ondan kagicam
derken yola barikat kuran diger tig
arabayi gortip de ciglk aumak bu
oyunu oynarken gercege bu kadar
vaken olarak yasavabileceginiz
duvgulardan birkagi sadece. Ama
sunu da unutmaym ki, ii¢ boyutlu
grafik hizlandiricnuz yoksa
eglencenin bityiik kismini
kagiracaksiniz. Bu oyunu alin,
aldirin, oynayin ki iginizdeki tralik
canavart huiza doysun

Son séz : Please {asten your
seatbelts, ‘cause we're gonna [lyyvy.

GRAFIK Ak kA hhhkh
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Mmdsmpc taralindan vakinda
5 carfacak olan Blackstone

pin finali

Korku Ve

u\umn'(n ) lmulal i Geri]im

ojilerle ugragmak yerine
bilinen tekniklen kullanmayr terc Sevenlere
ctimigler Bu sayede hem oynamast ]
kb bir oyun yaratmay1, yazryorum. Ancak su asamada bile
hem de kenuyu etkdeyici bir ¢ hig fena gt { tam versiyontt
atmaosfer esliginde cle ¢ pivasaya gikugl vakit sizlere oyunun
almay: amaclamglar tam bir ¢
Tahii oyun heniiz calisacafiz tabii
olarak konuyu ve sistem ihtiyaglaring
cle almakla yelineced

Beta versiyonunu Tam Sj.s&m.lcr Devrede

aynayarak
Blackstone Chronicles aligilnig

larzda bir ad

bunun anlani basit ve

kullaruslt bir arabirime sahip

olmasy, ayrica ¢

agiri glighit g
duytmamast demek oluyor
Cunki grafikleri dnceden
render edilmis ve agin
I‘ILULI\LtII bir oyun degil, daha sa tusa bastigimizda ise
yapabileceginiz hareketleri

sunuz. Envanterdeki bin

nesneden ise 8nce onun ve sonra da
kullanilacags verin Gzenne Uklanarak

ama orada harcket ve sava Y
M RLNTRES VHEAK faydalaniliyor, tipik bir adventure

planda, bilmem anlatabildim

arabinmi yani. Sistem thiiyaglanna

2 Oyunda bir envante 3
Lymiidagoe EaTicy indows 95 alunda calisan

var ve topladiimiz malzemey| oyun bir Pentium 133 iglemci, 32
burada tagivorsunuz MB RAM, 6X CID-ROM ve 150
Kurcalanabilece . i MB kadar bos  harddisk

seldiinde ikon ‘.rf'\ll d("lsl i -
8¢ £ ' alanma ihtiyag duyuyor

mnm Eﬂﬂ[ﬂmmn Mindscape / Adventure / 1 CD www.blackstone.chronicles.com

<M\, Betker GOngor
Windows 9598 HD Alani 150:A GRAFIK *ok ok okok ok ok k
3 CO-ROM. + & Hizh SES/ML dokok hok Rk
S aEME MULTIPLAYER : Yok ATM A hk kR K
“I@Nruwlﬂﬂﬂm1mmvs 97 CYNAMN -'t['LII-|.|~ * ok ok ok ok Kk koK
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Gurafikler 24 Bit olarak
lasarlandigimdan en az
2 MB VRAM (akih bir
ckran kartima ihtiyv-
auiniz olacakur. Her
ne kadar ovun fazla
harchetli olmasa da, vitksek kalite
aralikler ve aki bir bigimde
tasarlanmmg gegisler mispeten giicli bir
sistemni gerektirivor, ancak isterseniz
bu gecisleri kapatp sistemimizi
rahatlatabilirsimiz

Geemigin Hayaletleri

Konuya gelinee,

ashnda cok  origmnal
sayilmaz, tupik bir hay-
aletin varum kalan igini
tamamlamak icin gen
doniigi olayr Eski ve
devasa alciderde bar
malikane zaman iginde
umarhaneye donisLinilur
Burayr isleten doktor
ashinda qok zcki ve hasarili
bir adamdir, ancak biraz
atlakuir, Ruhsal bozukluk-
larin acr ve igkenceyle
diizelulebilecegr gibi bir
saplants vardir, eline
diisen hastalar bu

11".93
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yomemle tedavi ctmeye caligir
Ancak o ¢éldikien sonra wmarhane
kapatlr, uzun bir stire bakimsiz
kaldiktan sonra da bir valat
taralindan abmip muze haline
dontstardlie, Tabu ne doktorun, ne
de clinde élen hastalarim ruhlarnnm
hala orada tutsak oldugundan sizden
bagka kimsenin haben yoktur Sizin
bilmemz ise ¢ok normal, cunkid
doklorun vasavan tek oglusunuz
Yilfarca onun havaletinin emrinde
Blackstone kasabasinda yasayan
atleleri cesitli sekillerde cildintukian
sonra, bes wil nce bilmcmiz
kazanip ne yaplizimzim larkima
varmissiiz. 1'ek bulabildiginiz
¢oziun hergeyi geride burakip
kagmak ve bagka bir yerde yem bir
hayata baglamak olmuy Aradan
gecen bey senede evlenmiy, bir ogul
cvlat sahibi olmug, tam kéwa anilare
geride brrakmissimz, Ancak
babanizin hayaleti size verdigi iy
yvarim birakmanizdan pek memnun
degil, ctinkd gelip utakhgr kagmvor,
amac onu sizin vermize kaltanmak
Oglunuzu kurtarmak icin eski
malikhancye gelivorsunuz,
babanrzin hayaleti sizs kargihyor ve
size oglunuzu kartarmak 1gim salaga
kadar stre tamvor lste kisaca hikaye
boyle, oyun piyasaya tahminen
vilbagindan énce ikacak, klasik
adventure tarze bir sevler anyorsamz

hiraz daha sabredeceksiniz

MAXIMUM
| PERFORMANS
BURADA!

VooDoo 3Eﬁ( Ihlsh

Ekran Kartl ve 3Dfx Grafik karti tek kartta
4 MB Ram ( 6 MB Exp.),Play&Plug PCI
Scart TV cikisiyla direkt baglanti(ops)
Stereo Scopic ve S-Video gikislar

Son Kullanicr Fiyatt; 76%

OYUN

TUTKUNLAR

BUYULEYICI

| N A

Multi Voodoo islecili mikemmel 3D Engine
12 MB Ram, SLI modunda 180 Mpixel/sec.
Ovyunlarda 100 kare/saniye gorintl hiz|

Ozel Efekt fonks{Morphing lighting maps..)
Tv-Out gikistyla direkt PAL baglantisi(ops.)

Son Kullanici Fiyati: 159%

I THALATCI FIRMA:

UC KARDES

Rihtim cad.Baggavusg sok Emintas ishani No:9/613
KADIKOY-ISTANBUL

Tel: 0(216)4184028 - 3467886
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ouring Car ne
menem bir seydir?
Etendim, bu arabalar
disanidan ¢ok tanidik
gorinirler, orta stnut
spor otomabil
tipindedirler, zaten prensip olarak
piyasada saulanlarla aym tasarimi
paylagirlar. Fakat nedir, kaputun
alundakilere bir g6z atinca igin
ciddiyeti anlagihir, Sirketler genelde
bu araglan piyasadaki modellerin
reklameni yapip satisi desteklemek
icin yanslara sokarlar, haliyle bunlar
ayn bir klasmanda kapigirlar Bu
yanslar Ingiltere ve Almanya basta
olmak tizere, pek gok
Avrupa iilkesinde bir
hayli ilgi ceker. lste bu
oyunda kenu olarak bu
araglanin yanglan secilmig
Aslinda ben araba yarist
oyunlarini pek scvmem,
astelik ardiardina

S e

kopyast bir stiri yarig
oyunu beni bu konudan
iyice soguttu diyebilir-
im, Neden, ¢iinki bir stire sonra
aymi pistleri dolarup durmak can
sikmaya bagliyor. Fakat TOCA
dogrusu bekledigimden fazla ilgimi
¢ekti. Srradigr bir durnum ama,
makinenin baginda saatlerce oturup
hileklerim kilitlenene dek yartgtim,
Dogrusu bu oyunda diger pek cok
benzerinde olmayan bir gekicilik
var, Codemasters programeilan
islerini 1yi yapimglar

Ne Lazim, Ne Degil?

Fger yamlmiyorsam bu oyun
esasen PSX igin yazilmigt, hatea
dergide hilelerini verdigimizi
hatrhyorum, ancak hig
oynamanustim, PC versivonu ¢ikal

133 islemci, 16 MB RAM ve 4X

hizly CID stirtict yeterli olacaktr,

Joystick, ashnda

pivasaya gikan birbirinin

ok olmads, calistirmak igin Pentium

ﬂz‘el‘ ‘Oyunmug!

dogrusu kalabilmek. Ciinki diger
surdciiler buna pek de izin vermiyor,
dogrusu bugiine dek silahli catigma
icermeyen bir yartg oyununda bu
kadar saldirgan siirtictt grdagimi

tabit daha fazlas asla goz gtkarmaz.
Kurulum igin 30 MB kadar bog hard-
disk alam gerekeccektir, igletim sistemi
ise Windows 95 olmal. Oyun 3Dfx
dahi! her ar ckran karumi destekliyor,
ancak S3 grafik kartlariyla sorun
gikarabiliyormus. Eger bu karty
kullanirsaniz,

hatrlamiyorum, hepsi bir digerinin
manik bir hatasmt kolluyor ve kimse
digerine kolayca

suriiciilerinizi yol vermiyor
venilemeniz Eger tampon

gerckebilr. Hizh
bir baglantuiniz

tokusturmayi
seVIivorsamz
varsa, Mult-player vagadiniz
destegi meveut
demcktir Bunun
diginda, en gerckli
scy analog bir

klavyc ile
oynayabilirstniz tabii, ama bu sadece
zaman kaybina neden olur, ¢iinki
gergekten kontrofler agin derecede
hassas

Start Ciagisil

TOCA gergekien ¢ok acayip bir
oyun, grafiklere bakivorsunuz éyle
cok abartili degil, hatta bazen géze
hafif pitirlia bile gorintiyor, Voodoo !
kartla hile pek ivi oldugu soylenemez,
Secencklere gelinee, ¢ogu oyun
bundan daha fazla yang tipi eriyor.
Sampiyona, tek yars ve zamana kargt
yarig diginda bir segenck yok Hele
gasterigli ara sahneler filan hig
beklemeyin, yarts anlatmasi gereken ]
spiker isc sadece baglangig ve finalde demekir, ancak kalabalik gruplara ¢l

cenesini agiyor o kadar. Ancak tin yavrusu misalt dalmayi planbyorsaniz

bu siradanhigina karsmn, oyunun unutun, ¢lnkii agin saldirgan bir
tarzda yarigmaya baglarsaniz ceza alir
ve sonra da diskalifive edilirsiniz.
Fakat tabii bu kiiciik manevralarla
rakiplerinizi safdigt birakamayacaguuz

anlamina gelmiyor, yine aymi gey

oldukca ilging bir atmosferi var
Kendinize bir takim segip Ingiltere
kupasi i¢in yarismaya basladigimizda,
1ster istemez yarigma havasina
girivorsunuz Her yars iki ayaktan o :
olusuyor, énce siralama turlar ve onlar igin de gegerli

sonra esas yarig Baglangig sirasinda a c
az Kesmpeyin!

kag puana ihtivacimz oldugunu

ekranda gériyorsunuz Temel kural, Oyuna atmosferini katan

her zaman ilk iigte kalmak, daha en biviik szellik kamera

s / Yans / 1 CD / www.vie.co.uk

1 30 MB
3 4 Hizh
1 Nar

FiK hoh ok okokok ok ok
SESMUZIE ok koa ko h
ATMOSFEE * ok ok ok ok koA

OYMANABILIRUK: * & % & * % & &
LEVELCD : Ocak /98




DERSAME: Access, Gralik, knimosyea ve Dandmim
B AT S LR ALY R R e B ke T
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agilan, simdi hemen
sylemem gerekir ki ben

bir kokpit manyagiyim Test Progremidrils PC Kontrold
Dananim Ariealacinn Dofou Tespitl

Parioimanm nnwumumn Yollan

TEST SABIT DISK

1450 S'dan Bagplayan
Er Heeli Sabile Diskiler
Tirkiye' dekd 1K Giriid Testl

Eger ovuna gercek havasi katan bir
kokpit tasarimi yoksa, derhal soguk
riizgarlar esmeye baglar kafamda. Bu
oyun ise ii¢ boyutlu bir siiriicii kabini
tasarmuna sahip, sadece direksivonu
degil ellerinizi ve onlarin hareker
ettiklerini de gérityorsunuz. Ustelik
kabin icinde sabit degilsiniz; arac
savrulurken, takla atarken ve
carpisirken siz de etkileniyorsunuz,
bunu bir Force Feedback laystick ile
birlestirince oyun gercekten ¢ok
inandirict bir hava kazamiyor Tabit
oyunda kullanilan Engine fizik
kurallarina oldukea sadik kalinarak
hazirlanmug, bunun da etkisi hayli
biiyiik oluyor Uzun lafin kesasi,
eger piyasadaki diger yang oyunlan
sizi kesmediyse bir de bunu
ovnaym, seveceksiniz




imdi bu e bigim birging
spotadir diyeceksinlz,
s sptun oyunli aeakian
yakandin ilgisi vok. INeyle
il var ovieyse
divecolsiniz, beti die size
sabredin hiraz yazmm sonunda
iln‘ﬂ}'i‘lcakf.lmtIII}"[‘LL‘IH oy
verimiz dar, zamafimee az; yemek
pigmek tizore, ben e lyid oyuna
gecEyim
Bilgsayar oyuntin belasina
Benim gibi ilkokalda Amstrad seva
dengl Bl bilgisyarla (benim hig
Commodare 64'um alimiach)
bulasanlarm hatrdayacags bir isimden
bahsedecepgim: CGALINTLET. Helki de
bilgisavar griammda FRF deelliklén
tassvan ilk ovimdy auntler FRP
dedikse, yok oyle mkmy kurma
tonla Greellibo ayarlama, adamin
tecriibe kazamp gelismesi falan
detiil, secehilecefiniz opl topu dért
karakrer vardy Amacmmz da gok
basit, gittikeezorlisan mahzenlende
karsniza gikan hindn varatiklan
tildimip, etraltski botin hazinelen
toplamak Iste: by basit gyun, tam 15
il sanra yeriden hortlayaralk yen
hir isimle Karsimiza grloyior. Duyrun
Get Medievala

The Sweet Taste
of Revenge.-

Oyle okkali, agwbasl, saatlerce
anlamak igin ugrasmak gerekecek bir
oyun arayanlar, énce siz odadan ¢ikin
baikim, Strest hir ginun sonunda
varatik ufalayip sinir gevsetmek
istevenler, siz kalabilnsintz Cer
Meditml tam size gore Bu oyund
aynarken heyniniz hayat
fonksivianlarimtzm digmdi by

i3 Igin kullanmaniza hemen hermen
g gerek yok, tek yapacaginiz eliniz
den peldigiee Tnzh hareket etmek,
para vie yivecekler wplomale, moheen
lerine hameve ez misali
daldigmiz yvamuklan aldirmek, evler
il baglaima yikmaok, daba ok para
wplamak, gittikee daha ok
hersbamp bur Kuiog Fezlag igin sizinle
avnt yolu pavlagan ackadaglanniz
parcalamak, voketmek, Gldimek
Kosaca bir tnsan tmri hovidnia ne
yapirsa, andar vapmak. Tamam
abarttggiimi labul ettits, sakinlestim
dievim eiehiliviz

Efendim, mahzenlete siter ok
bagmiza, jstemenie iig et jgyiz
gicstiz arkadasimzta birlikte ginp
multiplaver alavimm zevkine
varabilirsiniz. Bu laln fizerine "Eyl
divon da gurban, biz nereden Huleez
dart diene blgi-noyim-sayan
diyehilirsiniz. Deiin hakiim, devin,
deyin cekinmeyin Dediniz miz
Tamam, o zaman SAKIN GLSARNA
ARKADASIM ANLATACAZ DUEI
DAKEA YA Allah Allahsioisellik
katsayim abardy yine, Evet, sakinim,
devam edivomm: Fuloyvuna don kisi
ayr Bilgisayarda mnavalnliyosunuz
Tt kg elavweden, ki kist josstikle
olmak dzere tam deirt kigt Ve fgin
il yann, ayny hilgmyarda oynamn
diger-multiplayer ovanlardaks gibi
ekran divrte hese bislantpy zevkin
igine etmivon, Kag kist oyfiarsaimz
aynayip, hep avis ek igindesirtiz
Tabit bunun bir dessvaniad da var
kimse basint alip istedipl yote
gidemivor, hir vitne dogn iledemek
gt herkesiny o yéne grumek igin
hemfikir olmas) gerek. Yani &li Lan
burak, suradalt enerpvi wlcam” dive
safia piderken Veli "Ay §imdi Kisy

L

acaim gift saltoli vgan katay olm
essek kadar copvar pelive pegimeden
Bk kagam di ksl baalisdin
dive sola gidemivon B dag dzellik]e
desry kisilik ogutlarda bayapt b
davak vakag vasanacak anlanima
aelivor

Lahirentlerde dolagmien dikkatinizi
gL'LL‘LL‘E‘;lII'. eniriinir wirckl azalwor

Yol stirekl ¢ vvecek, fmima ve

ammam= gerekivor Egur engring.
biteise, bes hakkimzdan binss gdiyor

Je lemen Mliniin vamndan

busliyorainiz Beg hakkines da
kayhederseniz, ayn
verden baglivorsunuz
ama biln altinfannezdan
oluyrisunie (kefonin
PEX) ve bir
reily kavbediyarsunuz
[merak tegkil etti igimde

celi vkt

simd{ bu nasl oliver da
oluvor, oluyarss Benim
niden wkbir canem, binck

BLEX)

rulim var

Revenge of
the K.A. Writer

Yamtklarn resmen oluk alik
aktekdan dikkatimai qekecektin, lag
bainlan Sldirmek igin elimizde ki
allih wat, birindist srandart uzun
menzilli silaline (imu giclendimck
igin crrattaki kilig ikonlann
toplaimalisiniz), bit de toplu katham
sty lindt sar, Do b cok ksith
sadoce {ig tane var, tahii sorradan
butupabiliver ama yine de dikkath
larcaviiy derim Ben Ne vapuigm ise
siivlemicem, siirpriz alsun

S Leved gelenek ve pomencklenine
uyariak: evundan birkag tiyooyermenn
zumam geldi Brynim bakalim

Flemen hemen birin L:trllrn'
anahmattarla agibivor, Ve don
gesit anahtar var. Altoy renkli
olar. kapilarin dismda
sandiklan da agivor Cimidg
ver bronz renkh olanlar se
ait oldilkdan kapilan
Bunun hancinde, bl de
Skeleron ey varks
aldikran sonm sadece bin
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sifre elinrzde kaliven
ve bittlin sanchklar agwvor, vesadite
by anahtarts agilan kaplann arkasinda
perellible b mdetarlarda panimet
oluyor
Bazen agnginiz sandiktan ganmiel
bekierken, bodur bacaki birhisiz
cikiyor. Bu velet, elinmdekl bitun
Btiwiilers v silah|ipgradelerin dlip
kacacakiim Ama o kadar hizh ki, i
kere elimizden kurtldi mu wabiléne
ask olan: Dikkat edin
derim
Her hes biolimi
somnda bir baliim
oMU canavarivia
b karsilasnorsynus
BR—" '. Bunlar her sekjide
iﬁ-‘-ir atdimilebihyvor, ama
s aym werde fnzls
Kalireani=z peligh
kalanim ezeceker
Stirokh kagim we
aravi Biraz medate
kowrfca disniip
tes eelin
Hrhh ve rh upgradelennm
digsmda: Wirgok eketea yiig
alalilyarsunnz. Benlan il Eullanm
eliyermyetinm, ghinkit alip da
vantnrzda TasyamyarsuneE v
Bt aldig nizda Grcelmim crkis
bitlyor CYitizden bunian hemén
degil, qok (hrivaciiz olupca aln
Yorauklarly degil. yuvitlanyla
ilittenin. Buralan hemen yilemazsainz,
oldiidogtntiz her varatik, ik ade

3 Crafikleri 1.'1[!I]|-:l. A |_1I"|I'.!"1.

i
T Sealen de pazel

+ Uciza-multiplayer oyun arayantar igin ideal

= lfreng midi mizikler var. Bt
k basing ovnanines kisa

= Mitiziklen cok kOt demis miydim?

sitrede silayor

Lan' divih' Glirak

size weh donecekti

Cyunun graliklen oldukca gizel,
Oizellikle karsheorletin ve
varattklann animasverhlin aldilgl
i Sesler de dvle, karakeermizin Kig
susmadan vidnvide konusmasa
aitaremi adedbiliv s enim
hisdtirmia pitth, Miezikler 'tee resulel
but ramands M mizk i kalds
kardesim? Hazh yaptimiz han adam
bt vapsayvidie da ko
akmasaveli, Ne a tiyle gatik-teling
kansim miizikler $om bintaz oy
cikaruyosunuz pryasava. Wllzikion
=avitaldin 2178 Mono ik, gt ot
verine - Ama lirtmenim
- Sirs dedim|

lste bl seval akar. Masatm

ileinda bir arissiin Bile oynnva-
hilecefi kackar basil, amb ook cok
zevkli bir ovun Get Medieval Tek
baginizn ownarsaniz hir st jdan
pdet ama cyiinum vapils amac dort
adet arkadis-kandés-kirsih Bilesimiyle
onamnak Sokakts gelik gumak
oypayan arkadaslanmz Kapin
kellatradan, startu vammsiza vesbu
osunl eymavin Cemgekten Cok zevkli

INTIRAAAAAM

Celdik yazmin spotunin neden

(nekam olduguna: | dikkatiniz
gukmistit, gectn av Mad
Do tsimili sabim hend T
irives 5 vazsimada kono
mankeni nlamk kullanmgh.
Benastinida ol saban bit

yapip, bih arkatlag el
kalrres vonlerimgozler
Orriine sormek zorohida
hissettim kendimi

VREM ] VROOMNM

Insanrm, ama e misilleme

0 ses diy peydin Neyse, iste o Mad

Do denilen sabis anotorsikleth
adam, sizi hepodok <en birsi
olcugung inandirmrayva galigh Ama
i ash ale difl Bukig, byldogu her
fyriatta mitoriina .'llTaw,'lm ketfara
havirldra pidet,  pupatyali arasiida
hari hiscekle ovnar, kelehek Keosvalar

BROGOM, BROMCHHOCIM
M aluyes yaw sanks derginin |.|,|m.|n'
harleveiler gezivisr, Hine divodum,
evet, bu btgnmas hirey, dogaadinm
olmasimn yanisim, 'hu]duf;u her
firsatta dergidekilers toparlavip
piknige potimir ve orada 2ol
yakartop falan oymatr Ama (ki
plastik opla oynar, gankd mesm
toprin narmsnazenin cllorini
incitecepinden korkar ve fsitinge
tsthok :

BROOMNM. SN 1TLAN]
ETTTT, BRRRROOOOOOOM.
Llla, uln sclisee 1a? Bak Madciim
ben mitidirin beni czemen sém
tgten amnm, Sss, sapa diyom bak
alo, hig sevmeding o gilist hemen
deletd edivorsen dunitndin, Gelme
stiime bak, 17 TG T LT ikarim
katana, erkoksen motordan in de
teker teker gl Yok yok vazgegtin,
waka dedim, valla saka bak.

aka e
imll)a‘-.AAAhMA' T
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trateji oyunlan denince
aklimiza hemen Red
Alert va da Starcralt
gelivor degil mi? Ama
vantliyorsunuz, gergek
hir strateyr oyunu, hina
kurup tank iiretmekten ¢ok daba
fazlasini icerir. Ne kadar cglenceli
olurlarsa olsunlar, RTS tiri oyunlar
modern bir savas alaninda olup
bitenleri asla yansitamazlar. Isle
bunun nedenleri > savas
araclart fabrikalarda aretilir, yani
savagtan dnce Gergek diinyada
savag alania maden ve fabrika
kurup tank Gretmeye kalkarsamz,
ditsman kuvvetleri savasi birakip
sizinle dalga gecer! Tkinci sebep isc
gercek hir savagi sadece tank ya da
ucaklardan olusan bir gicle
kazanamazsiniz, birimler arast

dayamisma ve eldeki kuvvetlerin

akillica kullanihnast sarttir
Ugdnciisii, Starcraft oynarken bir
Marine diigman kargisinda élene
dek dikilip ates eder, ama gercek
savasta askerleriniz duruma g
harcket eder. Pusuya diisen bir
birlik, atese karsilik verebilecegi
gibt, siper alabilir, korkup teslim
olabil da agin kayip verince
cephe gersine dogru tabanlar
yaglayabilir Son clarak savag sisi
diye birg oktur,
daha baslangicla tiim
haritayi bilirsir
fakat bir defa aug
menzilinden ¢iktr my,
diismanin konumu ve
glich hakkinda kesin

soylemek

in olm
Tamam, cogu modern

» bu konulara

silivor, ama ne

()an-ldc ok y

asitt detay oyuncuyu sikabilin
zamanh oyunlarda bunlan
cle almak isi icinden ¢ikilmaz hale
getirir Tam bu detaylar War
Ciame denen ve genelde Turn bazl
olarak tasarlanan ayr bir oyur
siufy ele alir, bu tarz eyunlart klasik
satrang 1le aynt simifa sokmak yanhs
olmaz Bunlar Mouse tiklamaktan

ziyade diiglinmeyi ve tiim savag
alarmim gorebilmeyi gerektiren
oyunlardir, yani gercek generallerin
3 Juydugum kadarivla
cogu askeri akademilerde bu tarz
oyunlarm oynanmast egitim
seviyesinde ele alintyormusg, bu
herhalde isin ciddiyetini anlatmak
icin yeterli olur, Iste SSI tarafindan
gelistirilen People's General tam bu

sinifa giriyor.

Savag Alanl

People's General aslinda
General serilerinin en son ve belki
de eniyi oyunu Grafik agidan
oncekilerden gok tstin bi

sahip olan o dagal ola




G5 altnda gahsmak dzere

Fanmny ofan ovunuo minmum
gercksinimi bir Fentum 166
femct, 22 MEB RAM, X CD
sbirfic, 30 MEB bog Hdd alans ve en
1B VRAM wlal bir gmtik

t-i-'

karti olarak belirhlivor. Ovun

Mouse ve kiavyve yardinn:

- g =
cvnuvorsunuz cger Mulli-plaver

O AMmaya TIVeUn2 varsa il [)H

0

antsing thtivacnme olacak

ney o

demekliv Avnca ovun calismalk

wein DireciX 6.0 ve Quickiinse 3.0
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Eoer makimenizde kurulu durtimda

bumdar karudum esnasimda

1= ; S
cvun diskinden korabilisiniz

Ovunun konusuna gelimee, basitge

clicrsek seaarvo 2005 vilinda

Cm ve ABD amsinds cikacag

varsayiban bir savast ele ahivor, Cin

i ckoromik dengelernn bhozul-

dupu b zamanda, Uzakdogu

Ll .‘_J('H\‘?lL']HL'

wni devreve sokar. Gittihge
artan nufusunu besiemck 1gin zawen

bu bolgelerdeki kaynaklan ¢le

_._.

wecirmeye (hitivacn vardie ordusu

lekaolonk a ancak

“iclan B
savica ok Gstindar Cinl
gencrallern amac sadece Kare ve

Vietnam zibi Glkeieri alimal degil,

Rusva wopralklarmm bivak bir

meki

boliman

Sonugta bagur ABD ordusunim

qektign Birlegmis Milletler ve Rusya

- ‘ 3
Federasyonu glclert olava

mudahaie ederler, Oyunda ister

G, ister BV tarabinda savasa

airebilivar,

tek senarvolar va da
seferberhik senaryolaronu

. (] 4
oynavabineorsanuz

Ordular

Oncelikle bu oyvun Tun bazh

olarak ovnamyor, vani siz

harekedenmz vapivarsunuz, sonra

sira diismana gegivar, Her hir

i belli b hareker puam

yar, bu puanlar tarkly sekotierde

PRMa

harcanabilivor [kmal v

ve ehsiten hirltkler tamamia-

mak gibi hareketler o wirda hir
himmim wim puania
gotiriirken, intikal we catisma
farkhs

hatcpvar Tabil hareker

arandarda puan

esnasinda zemin ve hava

|

e batnilen

Iy e
wsuare gibdl cleen

N s
VO

a D
ilerlevip savasirken, sehir va

A :
da orman wiby balgelerde

ha avantaill duru-
ma gecivor Avrca hirldderin

onaninilag

Baglarmdaki komumanin &

yetenckler gibi pek cok detay isi
I

daha da kargik hale getirivor

Bunlims Divde: o R, e o 8
Bunlara bir de ¢ ya disiirilnme

ihtimali ekleninee, her hareketiniz

incelikle plaptamaniz gerekuif:
ortaya cikivor Bir drnek verelimy,

kent ale

mesela sizden biviik bir

secirmeniz istenivor Ovundz zafer

1 zanmiak gliclerimzin
belirti hedeller 1sgal etmes: ya da
©elde wemasivla miimkiin oluyar
Burada vapilabitecek en apt

¢ hareket sehre g

tanklarla dalmalerr

i bekled

lar seh
leriai epey yiirrler
yvapmal: !

tanaii
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bombardimani ile hedeflerinizi
glizelee yumusatmali, diismanin
toplanmasma 1zin vermeden
zavitlavan birliklerini pivade ile
ezip, bolgevi tank ve helikopterler
yardimnyla kontrol aluna
almalistniz. Zayitlayan
birliklerinizi takvive etmeli, destek
glicleriyle képrii ve kavsak gibi
kilit nokealari ele gegirip diigmanin
muhtemel saldirsina karg
konumunuzu giiglendirmelisiniz,
Fazla wir kanigik geldiz Fakat zaten
gercek savag Doom oynamayva
benzemez, o yiizden siz ve ben PC
baginda ovnarken sadece bir avug
insan gercek general riithesing
takmaya hak kazanyor

Destek Buvuvetler

Bu oyunda diretim olmadigini
bastan sovlemistik, fakat savas
alaninda vine de belli bir
ckonomik diizen var Baslangicta
size verilen kuvvetler diginda
takviye kuvvetler getirtebilirsunz,
bunun icin prestij puanlarina
ihtiyacimiz olacak Bu puanlar
basanmza gore genel karargah
tarafindan size tahsis ediliyor,
bunlart kullanarak destek giicleri
alabilivorsunuz Destek
kuvvetlerinizi secerken tecriibeden
tutun da, dzel yeteneklere kadar
pek cok seyi belirleme imk&nimz
var Ancak savag alaninda mimkiin
oldugunca az kayip vermek cok

dnemli, ¢linkii

scterberlik

gorevlerinde

oynarken her

catigmanin sonun-

da kalan
glictiniizi bir sonraki senarvoya
tagtyorsunuz, haliyle bunlar daha
teeriibeli ve daha giclit oluyorfar
Bu yizden zayiflayan birlikleri her
firsatta tamamlayn, bu size
bedavaya geldiginden isinizi
kolaylagurivor. Savas alaninda
vakin hava destegini saldir
helikopterleri saghvor, ancak kesif
ve destek amaciyla hava
kuvvetlerinden yardim alabilirsiniz
Tahii burada iki detay var, ilk
olarak béslgedeki hava
gstiinliigtintin kimde oldugu,
ikincisi ise hava géarevlert icin size
verilen puan miktar. Bu puanlar
Binceki ucuslarin bagarising gore
epey degisehilivor.

Kumanda Odasa:

Simdi bir de ara birme kisaca
bakalim Savasa basladigimiz zaman
hélge haritasmim hir kismimi ve
ckranm sagindaki twslar
goriyorsunuz. Bu ru;;lar tim haritayt
gormenizi, karargaha girip
birliklerinizin listesini gézden
gegirmenizi, destek almamzi, hava
gorevleri dilzenlemenizi ve ayun
segencklering kallanmanizi
saghyorlar Haritadaki bir birime
sol wsla oklayip secebilir, intikal
cttirebilir ve saldirtabilirsiniz
Kendinizin ve hemen yakindaki
tammlanmis ditgman birimlerinin
tizerine sag tusla tikladiginiz zaman
ise bir bilgi ckrant ¢ikar Buradan

saldirt ve savunma detaylan, giicti
ve cephaneyi gérebilirsiniz. Kendi
birliklerinizin ikmal ve havadan
nakil gibi islerini baradan
vaparsiniz. Ancak unutmayn,
helikopterler tkmal icin ikmal
barligine va da dost havaalanina
gitmek zorundadir, digerleri sahrada
tkmal edebilirler Garev aralarinda
ise birliklerinizi denetleyip
hazirlavabileceginiz baska hir
menii cikar, bu menii savas
alanindakinden pek farkls degildir

Sen Saldir:

People’s General oldukea
detayls ve ovnandikea dgrenilen
bir oyun asla hasit degil, son
derece gergekei ve bagimlilik
yapicr. Haritalar ve birim
grafikleri bu tarz oyunlarin en
iyisi, ayrica tamamen gercek
unitelere kumanda etmek
uzayhlardan sonra gizel hir
degisiklik oluyor. Yapay zckanin
hig fena olmadigine da hemen
cklevelim, kar topal saldirilarla bu
oyunda bir yere varmak pek
miimkiin degil yani Miiziklerin
monotonligu haricinde pek bir
kusur bulmak miimkiin degil
Ayrica harita editérii yardimivla
tamamen yeni senaryolar
olusturma sansiniz da meveut
Ancak bu oyunun bir RTS
olmadigini hatirlaymn, siiratli
Mouse tiklavarak degil, her adimt
diigiinerck atacagimiz gercek bir
strateji oyunu Efier hévle bir
oyunun ézlemini gckiyorsamz
iste Peaple’'s General tam sizin
ilaciniz.
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Inceleine

rcade makinelerinde

Street Fighter't ik

gordiigim zaman bu

oyunun bir baslangic

oldugunu, devam-

larinmn ve benzer-
lerinin ¢ikacagindan emindim ve
dyle de oldu, Street Fighter'n

degismeye ugranus olarak kargimiza
cthu. Grafiklerdeki giizellik ve
hareketlerin akiciligt o cevreye
takilan biitiin insanlan biytilemisti
ki. Oyunu oynamak igin insanlarin
kuyruk oldugunu hatirliyorum hatta
kavga oyundan gikip salondaki
insanlara da yansiyordu ve tekme
tokat kapisiyorlardi, Bu kapismalar
goren Uretici kesimi bog durmad;

(biz bu oyunu bilgisayarda
IKEMMEL SATARINIZ
igincesi). Kollan sivayip bilgisa-
yar oratamenada tasidilar ve su

bulundugumuz zamana kadar yirmi- :

. den fazla (abartmis olabilirim)

Street Fighter gesidi gikardilar
Bunlaren hangisi gergegi acaba diye
diigiindugiimiiz bile oldu . En son
arcade salonlarinda bunlartn son
versiyonlanndan birisini, ufak bir
gocuga karst oynayim dedim (ufak
cocuk bana ne yapabilir ki diisiince-

i). O ufak gocuk 19 saniye gibi kisa
bir siirede sevgili Ryu'cugumun
azini burnunu dagitmay: basards,
bununla da kalmad altl jetonumu
daha yed: bitirdi (ufak gocuk beni
nast yener diisiincesi). Bunun tizer-
ine bende bilgisayarda oynayan
kardeslerimizinde ayni durumda
kalmamalar igin Street Fighter'm
bilgisayarda gikmus son versionunu
agiklamaya karar verdim (Bi
dakkaaa, sen oyunu agiklamaya nasil

rar veriyosun, burada o kararlan

ben veritim - BLX)

HER ZAMAN DEGISIK

Sreer Fighter Alpha'nin, onceki
risyonunda gore hem mekan

olarak hemde hareket olarak
degisikliklen var Oyunumuz
Alpha'2 den 6nce gikmasina ragmen
pivasaya geg gelen oyunlardan biri
Adam sayisi digerine gore daha az |
dzellik olarak fazla bir degigme vok
Alpha 2 Pentium 100 gibi bir maki-
nada zorlanarak ¢alistyordu

Alpha ‘da 1se bu ¢alismama olayi

ok distik bir makinede bile gayet
diizgiin calisiyor. fazla zorlanmadar
rahat rahat oynaymn..

Baslangi¢ demosunu hig
begenmedim. Sanki arcade maki-
nesinden kamera ile cekilmisg
gibi,oyunu oynaym yeter tiribini
uygulamslar ("oyunun ne mal
oldugunu gériin” demis de olabilir-
ler). Demodan sonra menti claymna
dalis yapabiliriz. déviis oyunundan
fazla detayli bir sey beklemeyin O

viizden bu meniiyii éyle tek ek
agriklamaya gerek yok. Zaten iki ay
once gelen Street Fighter Zero ile,
onunla tamamen ayn: olan Street
Fighter Zero 2'deki mentilerle ayni.
Agiklamaya bile gerek duymuyorum
ve hemen ¢ok tvi tanidiginiz
adamlarin hareketlerine gegivorum

Eger eski Street Fighterlardan
birisini oynadiysaniz, burada yeni
hicbirsey yok, aksine gerileme
oldugu bile séylenebilir, SF Zero ve
Zero 2 ile tamamen ayns olan Street
Figter Alpha'yt kurtaran tek sey
oynanabilirligi, Ken'le ortalig
dagitmak hala gok zevkli. Ama adam
gibi calismak igin Pentium 166 ve 32
MB isteyen bir oyundan gok daha
[azlasi beklerdim agikgasi




Zangief

Spinning Clothesline - Iki yumruk tusuna

birden basin

ROSE Short Clothesline - Iki tekme tusuna

Dhalsim . Soul Spark - DB, D, DF, F+P birden basin
Yoga Fire - D, DF, F+P Soul Reflect - D, DB, B+P Banishing Punch - F, D, DF+P
Yoga Flame - F, DF, D, DB, B (Gert j e oD OF, P Spinning Pile Driver - 360 derece gevirin+P.
yarim daire)+P ’ P Soul Spiral - D. DF. F+K Siberian Bear Crusher = 360 derece
High Yoga Flame - F, DF, D, DB, B ; Super Combos: =L evirin+K(uzakia durun)
(Geri yarim daire)+K Aura Sould Spark - D, DB, B, D, DB, B+P § - \ J * Siberian Suplex - 360 derece
Yoga Teieport - B, D, DB or F, D, Aura Sould Throw - D, DF, F, D, DF+P gevirin+K(yakin)
DF+3 Kicks Soul Musion - D, DF, F, D, DF+K

SODOM

Jigoku Scrape - D, DF, F+P

Shiraha Catch - F, D, DF+K

Butsumetsu Buster - 360 derece cevirin + P

Dan

Self-Taught Wave Punch - D, DF, F+P
Shiny Dragon Punch - F, D, DF+P
Flurry Kick - D, DB, B+K

Rolling Taunt - D, DF, F or D, DB,
B+Start

Rolento

Patriot Circle - D, Df, F+P

Mekong Delta Attack - D, DB, B+P, P
Mekong Delta Escape - D, DB, B+K
Mekong Delta Air Raid - 3 punches, P
Stinger - F, D, DF+K, K

Quick Jump - D, U, K

Safe Landing - 3 Kicks(Tam yere
diismek lzereyken yapin)

Daikyo Burning - 360 derece gevirin + K
Jutting Kick - b, DB, D+K(Bunu yere
distiikten sonra yapin)

‘Super Roll - F, DF, D+P(Bunu da yere
dustiikten sonra yapin)

Super Combos:

Super Rushing Jigoku - D, DF, F, D, DF, F+P

N ‘Omega Slam - 720 derece gevirin(2 tam

daire)+P

CHUN LI

Fireball - B, DB, D, DF, F(lieri yanm daire)+P
Lightning Leg - K'ya siirekli basin

Rising Bird Kick - Asagiya basili tutun (2 saniye), KEN

U+K - Fireball - D, DF, F+P

Flip Kick - F, DF, D, DB, B{Geri yarim daire)}+K 1 L Hurricane Kick - D, DB, B+K(Havada da
Super Combos: ¥ yapilabilir)

Kikosho - D, DF, f, D, DF, F+P Dragon Punch - F, D. DF+P

Thousand Burst Kick - Geriye basili tutun (2 Roll - D, DB, B+P

saniye), F, B, F+K Fake Roll - D, DF, F+Seart

Brave Mountain Rising Heaven Kick - Asagi-geriye Super Combos: :
basili tutun (2 sanlye).gDF, DB, U+K e 3 Dashing Dragon Punch - D, DF, F, D, p e Fireball - D, DF, F+P, P, P

Sakura

B: Geri

CHARLIE

Sonic Boom - Geriye basih tutun (2
saniye), F+P

Somersault Shell - Asag basih tutun (2
saniye), U+K

Super Combos:

Sonic Break -Geriye basili tutun (2
saniye), F, B, F+P, Tap P

Somersault justice - Asagi-geriye bastli
tutun (2 saniye), DF, DB, U+K
Crossfire Blitz - Geriye basili tutun (2
saniye), F, B, F+K

MR BISON

Psycho Shot - Geriye basih tutun (2
saniye), F+P

Double Knee Press - Geriye basili tutun
(2 saniye), F+K

Head Press - Geriye basili tutun (2 saniye),
U+K

Somersault Skull Diver -Asag basil tutun
(2 saniye), U+P,P

Bison Warp - B, D, DB or F, D, DF+Ug
tekme veya yumruk tusuna birden basin

Akuma

Blue Fireball - D, DF, F+P

Red Fireball - F, DF, D, DB, B+P

Air Fireball - Havadayken D, DF, F+P
Dragon Punch - F, D, DF+P
Hurricane Kick - D, DB, B+K

Ashura Warp - B, D, DB or F, D,
DF+3Tekme veya 3Yumruk

Roll D, DB, 8+P

Hundred Demon Somersault - D, DF, F,
UF+P, P or K

DB: Geri+ agagi  DF: Asagi+ileri

DF+P
Standing Super Dragon Punch - D, Df.
F. D, DF+K, tap K

GuUY
Bushin Dash - D, DF, F+K, K
Bushin Hurricane Kick - D, DB, B+K
Bushin Air Throw - D, DF, F+P, P
Turn Punch - D, DB, B+P

. Super Combos:
Bushin Strong THunder Kick - D, DF, F,
D, DF+K
Bushin Eight-DoubleFist - D, DF, F, D,
DF+P, tap P

Gen

Mantis Style - 3 Punches

Rising Kick - F, D, DF+K(Dragon
Punch ile tekme)

Rapid Punch - Sirekli yumruga basin

ADON

Jaguar Kick - D, DF, F+K

Jaguar Tooth - F, DF, D, DB, B
(yarim daire geri)+K

Rising Jaguar - F, D, DF+K

(A Dragon Punch ile Kick)

Super Combolar:

Jaguar Assault - D, DF, F, D, DF+P,
tap P veya K

I i Jaguar Revoler - D, DF, F, D, DF, F+K

P: Yumruk

Dashing Dragon Punch - F, D, DF+P
Hurricane Kick - D, DB, B+K

SAGAT

High Tiger Shot - D, DF, F+P

Low Tiger Shot - D, DF, F+K

Tiger Crush - F, D, DF+K

Tiger Blow - F, D, DF+P

Super Combos:

Tiger Cannon - D, DF, F, D, DF, F+P
Tiger Genocide - D, DF, F, D, DF+K
Tiger Raid - D, DB, B, D, DB, B+K

RYU
Fireball - D, DF, F+P
Hurricane Kick - D, DB, B+K{Havada da
 yapilabilir)
" Dragon Punch - F.D,DF+P
_ Fireball Fake - D, DF, F+Start
~ Super Combos
Super Fireball - D, DF, F, D. DF, F+PSuper
Hurricane Kick - D, DB, B, D, DB, B+K

BIRDIE

Bull Head - geriye cekili iken iki saniye,
F+P

Bull Horn - tekme veya yumruga iki saniye
basili te ve birak

Murderer Chain - 360 derece daire+P
Bandic Chain - 360 derece daire+K

Super Combos:

Bull Revenger - D, DF, F, D, DF+P or K
The Birdie - charge Back for two seconds,
F. B F+P

K: Tekme D: Asagi

N
%é‘(

(&
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Afraid Of Darkness?

¢, diiglindtint
evrenin boyudan kar-

denli kiic
siz varhklanz
[rek, Star W
a1z pek
yapiu ashnda hay

kadar simirh oldug

Tn genis kapsamli yapun bile ge-

nelde sadece bir galaksi iginde ge-
cen olavlare konu alir Ancak su a-

haritalara gegen galaksi <a-

yisi 4 milyonun izerinde tistelik
bu sadece su teknolojivle sapraya-
bildiklernnmiz, yani bitviik ihtumalle
buzdagimin sadece tepesi. Tabii bir
de su paralel evrenler teoris
bu durumda biziwki gibi sa
evrenin varhg gindeme gelir ki,
bunu diisinmek bile beni kendim-
den gecirivor. Gitmek istiyorum,
hu tas pargasinm Gzerinde para,
gite, mevk: ve daha bir siirt kendi
yarattigiim kabusla bogusmaktan
yoruldum Varolusun sonsuz der
liginde kavbolmak, enerjiye déni-
<tip evrenin bir pargast olmak, yil-
diz igsginda aninmak istiyorum Va-
r1g noktasi olmayan yolculuklar bu
*n severim, ginkil uzayin so-
nunda bir yerlerde bulmayr umdu-
gum bir cennet vok, benim tek ar-
zum karanhgmn ve g1gn icinde eri-
yip gitmek Tipka sevgili der
gert donen bir damla su gibi, o bir
damia suyun varmay: amacladig
bir ver yokiur, o artik tamimlana-
amdi sadece denizdir Bu
klikie suren varligim sona er-

meden dnce bunu vapabilmeyi

azindan dlmeden ance bir vild
gemisinin givertesinden evrene bir
dela bakabilmeyi isterdim. Burada
sonsuza dek yasamaktansa, uzayin
karanhginda stiriiklenip gitmeyi ter-
cih ederim. Belki bir giin, belki,

Or Yourself?

Bazilart boyle bir girig
bulabilir, ancak zaten
beklen rum Neler hissetti
anlayan pek az insana rastladim,
anlarfa ise konugmaya bile ihu
duymadan anlagabiliyorum. C
va da bévle, bunlar benim d
rm. Peki bu oyunla ne alakasi var,
basit, bu oyun uzavda geg
ben PC ekraminda bile uzay

tirlayabildigi itk ansi
baksp derin hir merak hissine k
damdan ne bekliy

;a(;mallglyla ve temsil ettik

ilgili tek bir sz soyleyebilinm Sen
dinozor da vok oldugunda, hamam
bacekleri kendilerini dev sanmaya
basladidar, anlayana yurtlan er
korosu. Neyse, gelelim sadede, bu
ayunu bir stiredir bekliyordum, se-
bebi malum saninm Son zamanlar-
da gikan oyunlarda belirgin bir at-
mosfer eksikbig var, herkes muhte-
sem grafi yapmak i¢in
duruyor Fakat kimse sormun

ymaya
gondenyoruz? Tam msanhgi kar

mak mi kimin umranda> Birak ap-
talliklanimn cezasme ceksinler! Bu

arada hen veni sistemlerin ve irk

sa veni kilturlerin tanindig oyunla-
1 yapmak kimin aklina cek diye
heklivorum. Tanumadigom bir yara-
a lazer stkmak birkag diinyalt po-
litikact disinda kime ne fay
yacak ki? Isie bu yuzden
beni hayal kinkhgina ugr
uzaya ¢ikip bi salak se-
vinsin diye etrala olim sagiyorsa-

nuz
What Lies Within?

Olaylar ¢
yor, insan ki Cil
linde her yere koloni kurmus,
dizlara seyahat etmek igin g
teknoloji de meveut, ancak Gistiin
bir ssmif buna izin vermivor. War-
lords de an stk genetik

rlerm ve mutlasyonun drlini

Neden sistem digina glkmaya izin
vermediklerine gelince, burast biraz
tarusmalt Kimi ontann msan irkint




FEN 0L Bed By [SLEMCE

kontrol alunda tut-

istedigini, kimi
de dig uzayda bulu-
nan bir tehli
karg! bizi
lari 0
i bu arada tiim
sistem barng iginde
degil, dort ana ¢
zegenim olusturdugu bir federasyo
var. Bunlar degerli kavnaklarin kui-
lanimt igin strekli birhirlerivle ka-

. Ancak bu minik savaglars

kumandamsiniz, unvaniniz ise
Wing Toucher, cok varaticr bir
isim degil miz Usstindzde oturup
gelecek yvardim gagrilarim bekli-
yorsunuz, bu arada gelen ddenck-
lerle arastirma falan yapryorsunuz
Ancak igin bir ptif nok

zaman 2 anda birden fa

rev gelivor, siz sadece |

hale edebili Surada ister
e esit vardim
cder, ister genin tarafini tu-
Lup sislem it savas

tabii digerlerinin destegini kaybet-
meyi goze alarak. Béyle bir senar-
voda uzavli istilacilar olmazsa ol-
maz. nitekim bir zaman sonra onlar
da gelip senlige katilacaklar

Will You Face 1¢?

unda kumanda edebildiginiz
bey tip gemi var, bunlar ugu
cest meveut silah ve sistemlerle do-
natmak sizin isiniz. Bunun vaninda
yanmiza bir kanat adami, kendi ge-

winize ise bir yar-
dimer pilot aliyorsu-
nuz, We

apons Systems C
rator) denen bu ele-
man size gemivi kul-

rarchim ed

ut, dlenlerin ye-
rine yenisi gelmiyor. Téam bu k
septin la kendisi bu-
yiik bir sagmalik
bence hem sisteme
muhahzlik edecek
bir gug kur, hem de
olanaklan oyle bir
simirla ki hig bir b
{2 varamasin U
iki gemivle sinirla-
mak kimin aklina
geldiyse, sanmm o esnada BM vl
Iik aktivite raporunu filan ok
du “Sevali ginluk, buvil dab

ce a yeni model uzay gemisini sev-
gilime hediye edebilivim ” Sizin an-
layacaginiz, oyundaki amaciniz si
temde duzen ve esitlign saglamak
deal, sadece savaglarnn izin verilen-

den lazla | mesini Hnlemek

Or Will ¥You Run?

Gorevlerin amacr degigebiliyor,
nma, saldir, kurtarma, ele ge-
cirme, tarallardan birine destek ¢ik-

ma vs, ve Ayrica tki ¢egit ortam var,
vleri, burada
i olma-
iy belinnmehyim, fakat gok daha
wyilenni gordam, Yer gorevlerinde
kullantlan grafik tasarim ise bence
1 degil, anlagtlan fazla agrag-
mak istememigler. Yapay zckava g
lince. ashinda yapay zekava pek gel-
clim daha iyi, bilmem anlatabil-
Ru ovunda da gemilerin
kokpit tasarnm ol-
madigii
miydimnz M
vorum, acaba uzay
mekigi pilotar ge-
mulerini on kapueun
tstiine oturtup dyle
mi ugwiuyorlar, ¢lin-
kit kokpi
mt bende
m1 yapiyor Fazla uzatmasam i
olacak gibi Xenocracy pek ivi bir
un savl|maz, pr(),\.;ramu]at' t‘)ri,liﬂai
pmayt planlamig, anca
sanki sonradan kafalart karismig 1lle
birgey demem,
fakar cal emedi de-
meyn | 3
liikle kapatacagmm, icimden ¢

eeldi

Durdum aynanin
oniinde
Diigiiniiyorum
Ben miyim gercek,
Yoksa o mu?
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RedJack Island
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LIZARD POINT
KASABASI
vuna baslayinca, ar-
kanrza bile bakma-
dan kasabaya ko-
sun, ¢linki takip
ediliyorsunuz ve ge-
riye donerseniz kus-
bast olma thtimali yiksek Kasaba-
ya gelince buldugunuz herkesle
konusun, Ozelikle de Elizabeth ve
bardaki Kaptan Tustice 1le Buradaki
konusmalardan kasabadaki herkesin
sizi korsan yapmak icin elbirligt
icine girmis olduklarint anlyoruz
ama ¢ seye thtivacinz var . Bir ki-
lig, o kilicr kullanmak i¢in bilgi ve
cesaretinizi kanitlamak igin kasaba-
yi tehdit eden képekbaligim éldiir-
mek Simdi, kilig kolay Onu almak
icin kasabanin sagindaki kuleye gi-
din, iceride yverdeki kapagi acin ve
asagi inin llendeki sandi3i agin ve
Redjack’'in kilicini, tabancasint alip
kagidi okuyun Sandigi kapatinca
ctkan havaletle muhabbet edip
Rediack’in hikayesini dinlevin Ku-

ANMTILLE

The Ship

- I ST
A Ty
aw

i he _H,
Cartagena 3 o

MAJORES

leden cikip, balik kesen adamla ko-
nusun Size balik parcalarinin bu-
lundugu kovayi verenc kadar konu-
sun. Onu birakip bara gidin, ama
icenye girmeyin, Sol tarafta barin
arkasina dolasin, kapidan girip sag
raftaki zehiri alin,

Zehiri balik parcalarinin tizerin-
de kullanm Buradan ¢ikin ve kasa-
baya girdiginiz yere geri déniin
Sag tarafta kumsaly géreceksiniz,
oraya inin. Sandalin vanina gidince
tikiiz Lyle sizi korkuracak Onunla
konusun Kasabaya geri déniin, bu
arada saldirya ugrayacaksiniz ama
Lyla sizi kurtaracak Onunla sizden
bira isteyene kadar konusun Kum-
saldaki sandala binin ve SAKIN
ILER! GITMEYIN. Zehirli balik

parcalarint denize aun Geri déniin,

kamsaldaki késpekbaliginin disini
sékiin Bara geri doniip barmenle
konusun ve birave alip Lyle'in vani-
na gidin. Biray: verince sizi kilig

konusunda ders verecegini, iskelede

bekledigini séylivor [skeleve gi-
din, Lyle sagda Onunla konugun
ve DEFANS, SALDIR!,
UCAN NESNELERDEN
KACMA konusunda egi-
tim alin Savunma i-
digi tarafa cekmelisiniz,
saldirn icin sol tusa basar-
ken sag sol veya vukariya
itin. Kagmak igin isc ok
tuslarint kullanacaksiniz
Bitin  egitimlerden ge-
cince Lyle'la déwviisiin,
[ger basarirsaniz gidip
kaptanla konusun. Arck
gelecek vadeden bir kor-
sansiniz.

KORBSAN
GEMISI
Cemide vapacak fazla

bir sey yok, herkesle ko-
nugun. Geminin kigindaki

cin, mouse'u saldirinen gel- |

CARIHE
IR AUIEALR

toplarla alistirma yapin, sonra lazim
olacak Sikilinca da kapranin kama-
rasina gidip onunta konusun,

TORT ROYAL

Sehre inince herkesle kanugun,
Daha sonra gehrin sag tarafinda bir-
yerde olan falcim verini bulun ve
onunla konusun Digan cikinca sev-
gili kaptaninuzin hunharca katledil-
digine sahit oluyoruz Katillerle do-
viagtin. Onlarr venince sehrin asavig
memuru gelip sizi cinayetle suglaya-
cak ve hapse atacak,

Hiicreye girince, bodur adamla
ve yan hijaredeki [spanyol askertyvle
konugun. Arkanizdaki kutudan ¢i-
kan kagigs hacrenin parmakhklarina
stirtiin. Anne gelip bir sise rom ve-
recek size. Aferim ona, hapiste idam
edilmeyi bekleyen birine verilecek
en ivi hedivevi bulmus, Ama sise de
bizde fazla kalnnyacak, bodur herif
onu da alacak elimizden Onunla
konugun ve romu icmesini saglaym
Senra van hiicredeki [spanyolla ko-
nugun ve kutuyvu agip, kagtkla kutu-
nun hemen Gstiindeki taglardan sag-
lam ofmayanou gikartn. Tast alin
ve sag duvardaki tileklere aun
Avagimizmn dibine diigen anahtan
alin ve kapryr agmn Kogeden sandi-
grorze alin ve [spanyolla konugup
disart ¢tkin Ispanyol varulunca ar-
cade sahnesi ¢ikacak Uzerinize
welen askerleri tabancavla wemizle-
meniz lazim Cok vakina gelenleri
kiligla kesin Yetert kadar adam vu-
runca geminizin yanima geleceksi-
niz, Demodan sonra Annc'le birlikie
terkedilmis bir adada bulacaksiniz
kendinizi

REDIACK'S ISLAND

[ss1z bir adada giizel bir kizla
valniz kalmig olmanmin akliniza ge-
urdigi carpik likirleri bir kenara be-
rakip, sagdaki kutuyu agin ve igin-




den cikan kagidy okuyup acayip
selilli nesneyi alm Agaclann ine
giden voldan devam edin. Azwk
tapmagi gibi bir vere gelinee,
soldaki suratlan asamdala sekile ge-

crin

llerlevin ve renkli taglarin oldu-
gu vere gelince taglann yermi de-
gistirdiginiz bulmacayr ¢ozmeye
caligm Tek basiniza yapamayacak-
simiz, Anne'le konusup sag tarala
durmasine saglayim Bu bilmecenm
mantid su Kimmizr, yesil ve mavi
taslart dogru sirada deliklere diz-
melisiniz, ama Nick bir tasi ahinca
veya delge sokunca Anne, yukan
veya agagr harcket edecckar, aymi
sekilde Anne de Nick'in hareket et
mesini saplavacakoir Yesil 1, kirm-
212, mavi 3 kere iler veya gern gil-
menizi saghyor Taslarin siralamas

ise su sekilde olacak

Lav galtinii asmak wcin, soldaki
buyiik ragtan baslayarak volunuzu
bulmalistniz, dncelikle SAVE ¢din
Tn soldaki biviuk kavanin tizerme
gelince, bir mekanizma calisacak
ve sag taralta vent kavalar cikacak
Sag tarattan ilerleyin ve oradaks

buvuk kavanin iizerine gelince hag-
ka kavalar cikacak ve karsi taraka
gecebileceksiniz Karyiva ulasinea
rahat bir neles alip SAVIE edin ve

kapidan gecin

1 1!;93
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leri givinee, soldaki koridordan

lerlevin, ama alevlere dilkar edim
Sondaki kolu cekip geri doniin ve
karsidaki koridara girin Sallanan
zicire atlayvip kargiya gecint SAVE
LDIN Mihrabio Gizerindeki maske-
et hayawa ve aska ge-

vi alinca iske
fecek Bosuna éldiirmeye caliyma-
vin, her vere distisiinde yemiden

dirlecektin, onun verine biraz dé-

vistp sagdaki ipe oklayip kavanm
iskeleti lavlara diigtirmesini sagla-
vin Zincird kullang kargrva gecin
ve sagdaki tinelden devam edin
Kapiyr agip Annele konusun llerle-
vin ve sagdaki merdivenlern tistiin-
deki tahita owran Redjackin iske-
letnn meeleyin, Kemiklerin arasm-
daki analitar abip demovu seyredin
Ciert donun, hiemen kargrdaks vikik
kulubeve gitin ve aldiginiz anahar-
la sagdaki sandigr acin Redjack’m

wanligtinu alip akuyun Simdr geri-

ye doniin, kotidorlardan gegin, Java
solunden gegin ve kumsala geri di-
nane Sag taraliki yoldan devam
cdin, kapal kapmin tizerinde mas
ke kullanm ve asagy imin, Soldaki

kapiyt agmaya calgin. Diger merdi-

venlerden gk ve kumsaldak san-
diktan aldigine: nesneyi buradaki

horazanim uzerinde kullanin ve bo-
razam Gllevin Asagidaki kapryi sol-
daki dugmeye basip acin ve yerdek
mesalevi alip kumsala geri dsntin

Mesalevr kullanip atesi vakin ve de-

movu seviedin

BLACKBEARDS
FORTRESS

Herkesle konusun, arkamizdaki
figryr agip kamiir parcastmn alin Ar-
kamzdak asansiore binap konu BAR
konumuna geurm Bardakn herkesle
konusun: Lyle ile konusup bir paiga
stilftir alin Barin arkasima gecip
Blackbeard'tin en sevdigi wkiden
vapinickinin tanf avnen suvle,
evinizde yapip icmenizi asla ve ka-

tryetle tavsiye cumem:
1 algek rom(rum)

2 pingik tuz (salt)

1 algek silfiiro22{sulphur}

1 dene komiir pargas: (coal piece)
1 kagik surup (syrup on the spoon)
1 dlgek biber 6zii (pepper sauce -

soldaki kirmizt gige)

ve son olarak bardagy alip sagda

i,

"

ki bira figsimim altina koyun ve ki
oleek bira katin.

SAVE EDIN. Simdi, ickivi alip
sansin adama vern ve katline sebep
olun. Blackbeard'le konusun ve acti
on sahnesme hazir olun. Burada bir
maden arabasimn uzerideki maki
neli tilegr vonetivoruz, Sagdan sol
dan kaul amcalar ikivor [Hepsini
temizlevimee kanlimmz Bone ile wke
ek kapistyor ve bagirsaklatmr desi
voruz Cadelim bakalim, Espanyol

kn

es1tne menem birgevine?
ISPANYOL BALESI

lagimlara girince sagdaki vana-
lara hakin Soldaki arkanizdaki suvu
bosaltivor, sagdaki vana ise doldu-
ruyvor. Suyudaki ahianin dizerine
crikip Anna ile konugun soldaki va-
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nayto gevirmesini isteyin Asag
inince kapidan gegin ve kapiyr ar-
kanizdan kapatin. Kafamizr kaldirm
ve iistiinuzdeki boruya tiklayip yu-
kandaki arkadaslarinizla konusun

Onlara Lahta salin iizerine gtkmala-
rim soylevin, Sizde soldaki vanala-
rin yamma gidip DRAIN
virin Arkadaglanmz ag
ce, kapimin yanindaki iki ziniciri de
¢ekin, daha sonra onlara zincirleri
¢ekmelerini sdyleyin Siz de salin
uzerine ¢ikip, kilicla salin ipini ke-
sin. Kisa yolculugunuzun sonunda
bilim adamiyla helallesin
Celdiginiz verde, hemen karyi-
mizdaki merdivenlerden ¢ikip diim-
diiz devam edin Kapiyr agin ve
kafeste kus misali duran arkadasla-
rimizla konusun: Simdi, tas merdi-
venlerden asagr inin ve sonunda
kiigtik bir kapi ofan girisi bulup
iceri girmeden énceee SAVE
EDIN. Igeri girin. Zindanar chnde-
ki kamgryla kilicinizr alacak Eger
sagdan saldirirsa saga, soldan saldi-
rirsa sola hamle yapin Boylece bir
siire sonra kilicimizin yanina gele-
ceksiniz. Kilier alinca da onunla
dewviigmek verine soldaki kazana
trklayin, etkisiz duruma gelen heri-
fe son bir darbe vurup éldtrin

Yerdeki anahtar alin ve tag merdi-

venlerden yukari ¢ikap, kapal kaps-

nin yanina gelin Anahtan kapinin

tizerinde kullamin ve igeriye girin,

Kiitiiphanede bulunan dért sovalye
zirhinin tzerindeki kutulan
agip icinden ¢ikan sekilli
anahtarlari alin Geri donin
ve asagiya imn Duvardaki ku-
tulart acip, az once aldiginiz
anahtarlar dogru verlere yer-
lestirin ve kollan ¢ekin. Dort
kolu da ¢ckinee, odanin orta-
sindaki kola ulasabiliyorsu-
nuz, kolu ¢ekin ve arkadagla-
rintzt kurtarin. Yukandaki k-
tiiphaneye donin ve igeriye
girtp kitiphanenin tzerine
tiklayim Gazli gegitten gegin
ve demoyu seyredin.

REDIACK'S ISLAND

Haini buldunuz, yimdi ne yap-
maliyim? Once Anna'yr mi Blackbe-
ard'ii mi kurtarmaliyim? Nasil ola-
cak bu igler? Iste katamzda tiim bu
sorular varken, Blackbeard'e hainin
kim oldugunu soyleyin Askerlerle
dawiigiin Daviigiin sonunda ise gan-
siniz varea devam edeccksiniz
Ovunun bendeki versiyonu Anna'yt
kurtarmaya gidip de Viceroy ile
déviigtirken takiliyordu Belki ben-
deki CD bozukiur diye agiklamasi-

nt Internet’'ten buldum ve oyunun

| ATMOSFER

YNANABILRLK :
LEVEL CD

L B

sonunu da dyle getirdim Iste du-
rum bu

ANNAYI KURTARMAK
ICIN: Borazanin oldugu yere do-
niip, tizerinde ahtapot resmi olan
kapwyt acin Viceroy'la davigiirken,
kapinin ditgmesine basip kilig tutan
ellerini kinn Daha sonra onunla
déviige diviige Anna'min yanina ka-
dar gelin ve Anna'nim sol kolur
tiklayip kurtann. Hemen ger
kosun ve yukaridaki borazana ifle-
yip Vicerov'u éldiirun

BLACKBEARD'U KURTAR-
MAK ICIN: Aztck tapmaguun girt-
sine gelin ve resimli siitunlann yer-
lerini degistinp Ispanyollarin oklar
tarafindan vuralmasini saglayin

Resimleri yine eski haline getirin
ve lava goliinden, koridorlardan
gecerek mancimiklarn oldugu yere
gelin Manciniklan kullanarak Ispan-
yol gemilerini batinn Olay bitti.
Valla ben bu oyundan bir sey
anlamadim. Asagr yukan 4 saalte
bitirdim Daha ne oldugunu anla-
madan 3 C
dik ama gii

re gelmistim Aligil-
bir konuyu bence
cok kisa sirede titketmigler Bagka
zaman olsaydi fazla zaman
ayirmazdim ama adventure oyunu
amdifs su
alip bir stire g ty-

nanabiliv

de ook ok ok kR
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odern bir savag
jetini ugurmak
nastl bir duygu-
dur acabaz Peki
am gaz sa-
vas alammnim or-
tasina dalmak carumz almava ve-
min etmis bir siiri manyagm arasin-
dan tek parca halinde gilkmaya calig-
mak nasildir? Tabi bunu asla yasa-
yarak 6grenmem miimkiin degil, ha-
va kavvetlert kalayt viyip bana pilot
brovesi bagilamadikea bu bebekle-
rin uguslarior ancak filmler ve PC o-
yunlaninda gormekle yetinmem ge-

VO-
rum, suralin-
da tipik bir "Su diin-
yada bir halt oflamadim, ancak bir a
raba edinebildim, memleketie olsak
muhtar beni boz egege bile yaklasur-
maz haa' iadesi var. Bana yan gézle
“Bu yollarm krali benm lan!" bakig
atiyor, orall olmuyorum bile Vites

kemir bakalim stmdi! Azrail bugiin de
benimle lgilenmeyecek kadar mes-
guldii anlagilan, fakat zalen sonsuza
dek vasamawvi da planlamiyoram? Eh,
bilmem anlatakildim mi, savas pilotlu
gu da tahminen bovle bir olay, ek
{arkaroiz benim parastitiimiin olmayisi!

Ain't No Pheenig!

rekiyor. Ve takat oradan
eordugum kadaryla bu is
lstanbul trafiginde motora
binmekten pek farkl de-
ail. [ste gevre yolunda gi-
diyorum, aha, aynamda
bir havdut belirde Sivah
camlari, genig tabanl las-
tikleri, kararulmig farlary,
sonuna dek agik mizik sc-
1i ve direksivonda bira ku-
tularimi kafaya diken whal
insaruimsi yaratigivla tam
bir MAG-MOBIL! Saar al-
t isttkametinden tam gaz
yaklagiyor, tipik bir avcl,
anfamsiz manevralar ya-
pip duruyor, nivelinden e-
min olmak igin serit de-
gistrip yol veriyorum: Yoo, hayir,
bu destumuzan amacr delolup git-
mek degil, cani biraz ovnamak isti-
vorl Peki evlat, marifetlerini garelim
bakalim, arkayi kontrol edip saga
dogru hatif dalivor ve [renleri kasu-
rivorum, bunu beklemivordu kek,
iste gimdi
ayni hiza-
dayiz. Yan goz-
le haki-

N

kiigilt, gazla, deride trafigin tkands-
gint gériivorum, ama o salak burnu-
nun ucunu bile goremiyar. Araya hi-
raz mesale koymasma izin verive-
rum, eminim su an aynaya bakip siri-
tiyor! Fakat iste tralik yavaghyor,
sapsal Irenlermi koklemek zorunda,
ya da éndeki kamyona davetsiz m-
salir olacak! O an benim siram geli-
yor, gaza abamyorum ve onu sanki
oldugu verde duruyormus gibi gegi-
yorum, bir bogluktan dahyorum ve
isle artik o mazi oldu, e-
vet o dircksiyonu

Tabit bu tir heve
canlar vasamanin baska
yollart da var, en temizi
bir PC alip uguy simé
lasyonu oynamak! Fn a-
zindan kuyrugunuzu w-
tugturma ihtimaliniz
vok, tabit sobaya ok
yakin oturmadikca: Ve
lakat piyasava grkan her
oyun size muhtesem
dakikalar vasatacak diye
bir kural yok, aksine qu-
val viikii para verip
dehget bir sistem kur-
duktan senra, bazi o-
vunlar alip feci Gztle-
bitirsiniz. Mesela bu o-

vun, simdi ismine bakip
siiper bir oyun sanabilirsiniz, ancak
pek cok sebepten dolav simifta kali-
yor, en azindan benim kitabimdaki
kurallara gére! Ne de olsa zevkler de-
gischilir, degif mi? Bu sayfalarda oku-
dugunuz her saur ilgli vazarm gordy-
lerini aktarmaktader, binlerce msan -
¢in konusma velkising sahip degilim!
Oneelikle ovunu kurup ana meniiye
giriyorsunuz, burast tiptk bir deniz
tissu seklmde @sarlanmig, ne de siz
bu oyunda bir ugak gemisinde gérey
yapivorsunuz Burada gesith binalara
uklayarak meni secencklerne ulag:-
yorsunuz, detaylan halledip simdila-
wrdeki kesith gérevlerle biraz alisur-
ma yapliklan sonra gemive tiklayip
esas gareve gikabilirsiniz. Sis-
tem ihtivaclarma gelinee,



Windows 95, Pentium 166, 24 MB
RAM, 8x CID suriicd, 130 MB HDID
ve en az 2 MB ekran karo minimum
gercksinmmler, fakat daha giiclisii
daha ivi olar

King of Nothing

Ugak gemisinde vapmamz gere-
ken sey girev emirlering beklemek,
akan zamanla beraber yeni direktil-
fer de gelivor. Fakal ucusa ¢ikmadan
once yapimast gereken birsiirii sey
var, Oncelikle gaorev haritasinda
planfama yapmak, sonra gidip ugag
vitklemek durumundasimiz Garev
planlama arabirimi bir hayli kangik,
hem bu st prlotlar degil, Gse rittbeli
komutanlar yapar benim bildigim
Pilown isi verilen brifinge gore ugup
it bitirmekur, 1ste bu kadar basic
Sizi oyunla yiiz g8z etmek i¢in uy-
gulannus bir durum ve fakat bence
hasarily degil. Gelehm ucus olayina,
ucagim kokpiti oldukca gercekei ta-
sarlanmig, eldukea kullanigh oldugu
da sovlenebihir, ancak kumandalara
alismas: zor Inip kalkuginiz yer hir
gemi glivertesi, bu iye aligmak ise
ucmaktan daha fazla zamanimzi ala-
cak. Bu tir oyuniarin en can alici
noktalan graliklert ve ugus dinamik-
lenidir. Gratikler pek i degil, ozel-
likle cok alcaktan ugarken kara ve
deniz vamalt bir vorgana benziyor,
ozellikle algak ueus esnasinda miren-
2i noktast olarak kullanabileceginiz
herhangr birgey bulmak miimkin
degil. Yerden 30,000 feet yukarday-
ken o kadar kétit durmuyor tabii, fa-
kat [-18 oncelikle bir bombardiman
agagidir Radara yakalanmadan de-
rinfere inmek ve hedefleri bulup
vurmak icin cogu zaman alcakia kal-
mamz gerekli, yani 5000 {ect ve al-

ha ivi grafik-
lere sahip bir
st eski oyun
bilivorum, ayrica a-
raclarin 3D model-
lenmesi de pek ovle
ivi degil Grahk olayr
biraz aceleve gelmis anla
silan: Ugus dinamiklerine ge-
lince, dogrusu hig éyle gerceker
oldugunu séyleyemem, savas uca-
amdan zivade dikiy makines uqurnu-
yormus hissi uyaniyor msanda. Tabu
bunda gralix yapuun veersizligi de
bityuk rol oynuyor, mescla Jeilighter
3 nispeten daha eglencell bir oyun
olarak yvaprlmisu, fakat bence bun-
dan ¢ok daba mandimcr bir vapiya
sahipti Ustelik 3D grafik karts da
pek biytk bir fark varatamrvor, alun
semer hikayesr vani

Burn, Burn, Burny!

Ovunun bir ivi yani gérevlerin
dinamik olarak degismesi, bagan
oramintz ber sonraki gorevi etkiliyvor,
ancak sonugta va kaybedivor ya da
kazamyorsunuz, yani ilging bir final
va da delayli bir scnaryo bekleme-
vin Ne var ki beni esas soka sokan,
hatta bavilip sandalyemden digme-
me schep olan sey Campaign, yam
seferberlik gorevleri oldu Burada iki
ana senaryo meveut kafaniza gore
hirin yukleyip olaya ginyvorsunuz.
Ilk senaryo cok yaratict, lran ve Irak
birlesip dogruca Kuveyt ve Suudi
Arabistani 1ggal ediyor, bilin baka-
lim enlan kurtarmaya kim gidiyor?
o ho ho, tabin ki kahraman Sam
Amca, acaba balgedekr petrol kay-
naklar( tiikenince bu herifler ne ko-
nu hulacaklar: Madem soruldu bir
defa, size yeni bulduklar: konuyu da
fisildivaysm, BIZ! kinci senaryo

o I OF W N

dogrudan bizi, Tirkiye Cumhuriye-
t'mi konu aliyor. Nasil oluyor, efen-
dim hiz vahsi (1), gaddar (1), barbar
(1) Tarkler durduk verde kalkyp za-
valli Yunanistant bombalayiveriyo-
ruz' Tabu zavally 1) Yunan haki-
meti hemen Sam Amca'sinen sefkatli
kollarma auyor kendini gozyaglan ve
hickiriklar i¢inde Kadim dostumuz
ve miittetikimiz olan ABD derhal du-
ruma mudahale cdiyor, ancak ne fuk-
metse Yunan giiclenine ilismeden sa-
dece Tark ordusu ile kapigmayn ter-
cih ediyor. Tabu siz bir Amerikan pi-
latu olarak Tirk hedeflerini bombali-
vorsunuz ve Ege hakki (1) olana tes-
lim eddivor, OHA ARTIK BE! He-
eeyy, orada kimse var mi® Bakin sa-
vin gerizekalilar, senaryolarnimizi bol-
mcek istemern ama, Tirkiye bir NA-
TO ve BM iiyesidir, camniz gekince
bombalavabileceginiz bir MUZ
CUMBHURIYETT degalt Tali bu bir
oyun, ancak hizim onlarin géziindeki
degerimizi ve yerimizi goslermesi
acisndan dikkate deper, tistehk son
villarda bu tir senarvolar Pentagen
taralmdan da sik¢a dile getirilmeye
basladi Sizi bilmem ama, basit hir
oyunda hile olsa, gidip diismanlar-
mim hesabina {ilkemi bombalama fik-
n tek kelimevle midemi alr st erti!
Bir oyunda hile olsa iilkemin saldirya
ugramast ve bunun kallesce bir pro-
pagandaya dontistariilerck tim diin-
vaya pazarlanmasi beni cildirtiyor!
Simdi kisaca dzetleyeyim ve bitsin
bu yaze Ulkeme bakes agimizi sevme-
dim! Diinyanin efendisi tavirlarinizs
sevimedun! Bu oyunu sevimedim!

¢« Neg

tinda. Dogrusu da-
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cknolojinin huzla iler-
ledigt gliniimiizde
oyunlenn da bu tek-
noloji icine girmis ol-
mast miithis bir hale
gelmelerini sagh-
yor Artik gergege yakin oyunlar ya-
pilabiliyor, kendimizi sanal ortamin
icinde adeta yagiyormug gibi hisse-
diyorsunuz. Size birkag 6rnek vere-
yim, oyunda insan hareketlerinin
gergege yakin olmast icin hareketi
gerceklestirecek insan {izerine bilgi-
sayarin algifayacag: mantyetik alici-
lar yerleguriliyor ve hareket bunlar
sayesinde bilgisayara aktanlivor.
Microsoft'un yeni gikan baseball
oyunu bu teknoloji ile yapildi araya
girmek gibi olmasin ama, o teknolo-
jinin bir ismi var : MOTION CAP-
TURE - BLX),

ILgiNg¢ BIE SRPOR
Futbal ve basketbol hayrani olan

tilkemizde, bu sparlarin bilgisayar
oyunlars da hayli ragbet goriyor.
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Electronic Arts'in gikardi@n oyunlar
ortalig1 bayam bir sallamisti ve bun-
dan sonra gikaracag oyunlarin da
bomba etkisi yapip sallantiyr devam
ettirecegini sanryorum. Birkag oyu-
nun 99 versiyonlan ciku bile, hem-
de box olarak (yavas yavay orjinalle-
siyoruz). Neyse herifleri bu kadar
yaglamak ve is1 haber hiiltenine dok-
mek yeter gelelim bizim oyuna..
Colf diinyada yaygin  Tiirkiyede
veni yeni gelismekte olan bir spor.
Fger golfu sevivor, oynuyor veya
ogrenmek istivorsamiz | Tiger
Woods 994 alip oynayin Golf ger-
cekten ilging bir oyun, eline bir so-
pa alip topa vurmaya benzemiyor.
Topun agerlign 46 gram oldugu icin
en ufak riizgardan bile etkileniyor,
bu yitzden kenumimuzu ve riizga-
rin yéniine dikkat ederck topa vur-
malisimiz. Bunlarin diginda daha dik-
kat etmeniz gereken bir surii detay
var (o kadar biiyiitmeyin hepsinin
Gstesinden gelirsiniz). Bunlarin dze-
rinde daha sonra iyice bir tepincee-
giz. Simdi oyunun mentlerine bir
g6z atalim. Yanhz sundan eminim,
bu Electronic Arts oyunun meniileri-
ni son derece 1drenc yapiyor. Ozel-
likle de spor oyunlarinda, bu menu
sistemini bir an dnce degigtirmezler-
se oraya gidip bu meniileri hazirla-
vanlarin azina burnuna edip ¢ika-
cam, oradan sonrast ne olur bilin-
mez {(beni ne yaparlar bilmiyorum).
Adindan da anlagtlacag gibi bir
golf sampiyonu adina yapilmig bir
ayun. llk baslangicta hig bir ayarla-
ma yvapmadan oynarsaniz dirck
Tiger Woods ile bagltvorsunuz.
Tamam adam sampiyon olmug ama
ben onla ovnamak istemiyvorum
diyorsaniz ; hig telas etmenize gerek
yok, golf oyuncularnn soyunu sopu-
nu hepsini koymuslar, ayrica kends-
niz de bir sahis yaratabiliyorsunuz
(tipi siz belirleyemiyorsunuz, tzgl-
niimy).
Baslangicta demoyu eksik ctme-
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misler saolsunlar, Eskiden yeniye
dogru lzl bir gecis. Kisa fakat iyi
hir demo, fazla zamanimzi almaz, iz-
lemenizi oneririm, Demodan sonra
karsimza meshur EA. menulerinden
birist gefivor. Meniiye sdyle bir goz
atahim.

MENUMENTU,
MENUOUH

Highlights:En ivi auslar ve ¢cek-
meleri buradan seyredebilirsiniz.
Bunlan kaydedebilir veya silebilirsiniz

{golf oynamak ince istir, sopayt
nazik tutunuz)

Options: Ses,gdriinti, ayarlar,
ayarlar, ayar....... {aman ayarlamalari-
niz1 dikkatli yapin yoksa topu hig
ummadigimiz yerlerde bulursunuz )

Saved Games: Kaydettigin ovunu
ovnarsmn, Bolca kaydetmenizi 6neri-
nm hatalarinizi gériirstiniz (bolca
kaydedin mi demigtim, Bogverin ka-
famza gore takilin)

Quit: Kafaniz fazla bozulursa bu-
nu kullanabilirsiniz: Cok ise yanyor
cmin olabilirsiniz ((amam canim ken-
dinizi o kadar da kaptirin demedik)

Asgagidayada
bir goz atalim

Teeoff:Hazir olsaniz da olmasa-
niz baglaya bilirsiniz

Colfers:Oynayacagimz  adam [
veya bayant buradan segebilirsiniz
Oynadiginiz kiginin istatistiklerini
ogrenebilir, yeni bir oyuncu yarata-
hilirsiiz (varau@inz Kiginin istatis-
tiklenini garemiyorsunuz, birkag
oyun kazandikian sonra tekrar de-
neyin)

Couses: Mckannuz( belirleyiniz
Deniz kenarinda oynamanizt tavsiye
ctmyorum, ok fazla riizgar var topu

denize kagmrabilissiniz. (Kogum bu
mekan bana ait, istersen olayi fazla
uzatmada ikile bakiiim)

Game Modes: Oynayacagmiz yer
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igin‘gerekli alan avarlamalan, sekli-
ni tipint falan belirlivebilisinz Bol
bol kurcalavin (ben karly hivada te-
petaklak synammavs severm)

Ana nientiniin son segend
Internet ve gokhn ottam olaylinm
avartwabilivoruz Burada bir Kist ve-
va fakim varstabilivorsunuz, miode-
kit veva netwnrkinte yisksa ' dal-
mavin derim '

Ann mentidek avarlamalanmz)
vaptiktan sonra syune bashvabilirsis
iz . Taman hersey bitt demjevine
ciinkil oyunun winde de bir Kag
gisterge ve bir st deneme vaml-
i yontemil abigsokillen ile kargia-
yyvorstinie - Yukanda  degeanis ve
durirmvnuz yazile burays kontral
ediniz . Sof alt kigede sahamn kg
bk givtnig var. Buradaki ki
mizs klasaha jcinde pirmek istedic
siniz verl garebilisiniz Gelelim €n
dnemll yere, sag alt kogedeks Berge-
vi burdan vapiniz kissirma, Buradan
styn Rz, falsosuntl vilksekligin,
sertligint avarlnabthyorsumez, Ko-
mumn wygin ats yapibilecek sopay
secebilivor, riizgann iz vee deliks
I aranizda kalan mesalev] glinchill-
yorsuniez Chava basinci ayarlaya-
myorsunuz.ony litten ayarlamaya

kalkmavany],

BIRKAC IPGCU

Colf ovumuna ahsik olamayinla-
riniz vada bilmeyenlenniz alabilir,
Deigrisemn sy lemek

gerekirse bende pek v aniamiyvo-
rum ama sizin icin b i ilenler
den, bilgh roplamiay basardiom.
Cryune 41 ile 42.7 mm gapinds
16 gt agrlipindaki topu delikleie,
helli Birsiravla, soplar yaidin e
en oz sayidn virg yvaparak sokmiya
davante (b ks hig bilmeyestler
icindi ). Ovainen wzun ve algak vada
yitksek hizli've ditstilkten sonra
durma istefiine géire hir sopa stger
{topun durdugy konuma ve bulun-

digu zemin cinsing pire by noipa se- i

0, vins s onp piee avarfavin)
Bulundugimus yer delige yakinsa
SOPAnIZ Ona LN SELT) SG:'[T‘B_‘;‘E

thre iz da degisivorunutayin
Parkuny usunluguna gire a0 savisi
@l ile 70 arpsimds degisivor: Sakin -
alun ve g ansta myumu bitinn Rijz-

a1’ kesinlikle vabana atmavin daha
pneede dedigim gihi sizi gabil avia-

¢ yip ropun bagka yiine grimesing sai

Iyvabilic (kalles rimgar bir kerede -
ze uyeun sekilde ssseni) Tekrar

telerar dikkar

GOLY OYNAMAR TA
FULBOL BADAR
ZEVE VERIR

Her vazimda size demsiklikler

yvapmanizi siylerim. B yazimda ise

apu size bisakiyorum, ovin burda

 kevlinize ghre-takihin isterseniz hep
¢ futhel ovnayin hep baskethal oyna-

vin, ama catinie bunlardan stkiddr-

i fnda golle de bir goz atmanz

| HD Ao
CO-ROM

. 290.MB
4 Hizli

~ MULTPLAYER. 4 K

_ AD3D  Je

dneririnn Conki égrenildyginde ve
gruplar halinde oymandigmda cok
zevkli ve eglencelt hale dantstyor
oynamass, tab-bu derece keyif venc
olmasimin nedeni ovaim gonintiile:
ginin iyl almas: (3dlx kartiniz varsh
oyun uguyer) ve ayunculirn hare-
kietleri; topu delipe sokmay bagara-
mayinc, katasindaki sapkayr viere
atanlar, kendi kendine soylenenler,
kafasing kagivanlara kadar, her gesit
garip vede komik hareketter gorme-
iz mimkin. Suny itirnf etmelyim
golf sabir ve hissstmévle alakal) bir
spor, eger bunlan kepdinizde gont-
yiorsaniz (hernekadar bilpsayar orta:
rrinda issetinek zor olasadal ) bu
ovuina bir bakin derim

Spor yapinavy dnutmayim v
ovunlar ..

A WOUIS 32 sectronic arts / spor /1 C / www.easparts.com
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lectronic Arts, 96'dan

heri diinyanin en po-

piler sperlarim konu
alan oyunlarr yapmayt
kendisine kutsal vazile
olarak gormiis herhal-
de. 96-97-98 derken geldik 993, eh
tabii patir pat:r para bastiklarina gé-
re bu sene de aynsi spor serisinin 99
versiyonlarini gikartmasalar ayip o-
lurdu. Fifa, NBA Live falan gelme-
den énce, NHIL 99 geldi, Buz hoke-
yinden hoslananiart dért kisse yapa-
cak bu oyun
NHL 99, biitin Electronic Arts
oyunlar gibi Tarkiye'ye Aral lthalat
tarafindan orijinal haliyle getirildi
ve kutusu, kitapgig Tirkgelestirile-
rek piyasaya sunuidu. Ehem, tabii
yeni bir oyun gelir de sevgili dergi-
niz Level agiklamazs mu? Iste, NHL
99, Amerika'da oldukga itnli olan
bir spor dalmi, buz hokeyini konu
alivor, Ben anlamadigim spor dalla-
nndan nefret ederim (mesela beyz-
bol'dan), ama NHL 99 ok hoguma
gitti, Ciinkit bir kere hizli bir oyun,
bir-iki sanive bile diigiinmeye vakii-
niz olmuyar, hizl digtintip cabuk
karar vermelisiniz ve ona gbre ay-
namalisimz. Sonra, oyun 8yle bas-
ketboldaki gibi “ay elime vurdun, fa-
ul; vok avagima basun, serbest atiy”
aibi olaylarla sertlik isteginizin igine
etmiyor. Adamlan yan duvarlara si-
kistirtp canfann gikartmak, hizla
astlerine gidip arkadan omuz atmak,
veya sopay1 falan atip yumruk yum-
ruga, erkek erkege dovigmek var

B8] Soru : Buz iizerindesiniz,

Bir de RULES meniisiinden faullert

ve penaltilan minimuma getinrseniz, i

vay rakibinizin haline

NHL 99'daki sesler ve miizikler,
simdiye kadar EA Sportsun gikartti-
g1 higbir oyunla kargilagorilamaya-
cak kadar giizel, Menilerdeki mu-
zikler tam hard-rock sevenlere gore
yapilmis Oyun igindeki sesler, se-
yircilerin tezahiiratlari, yapilan a-
nonslar ise iyi olmanin da dtesinde,
“gaza getinci’, Ozellikle spikerden
bahsetmek istiyorum, simdiye kadar

EA Sports serilerindeki higbir spikeri

begenmermgtim NBA'deki uyukla-
mak tizere olan miymiy heriften de,
Fifa serilerndeki (aslinda Fifa 96'da-
ki spiker fena degildi} sunucu ve
yandaslarinin aptalca yorumlarina
kadar hicbiri tam anlamiyla beni o
ovunu sirt seslerini duyayim diye
oynamaya ikna etmemisti “Oole diil
mi Jim 7" "Ha? Ne? Haa, tabi tabii,
mantt severim ben...". Ama NHIL
99'daki spiker qok gok iyi Siirekli
kenusuyor, bu konugmalar sadece o-
yuncunun ismini soylemekten ibarel
degil, stiirekli yorum yaptyor, oyun-
cunun istatistikleri hakkinda bilgiler
veriyor Hatra nasil yapmuglar bile-
miyorum ama, bir golden sonra go-
litn olugumu hakkinda bilgi veriyor
Fifz'daki gibi “Kalecinin topu tutma-
s1 cok zordu, 6le diil mi Jim”, “Evet

evet, nu, evet” seklindeki yorumlann

yerine, pasn kim tarafindan, ne ta-
raftan auldig, goli atamn kalecinin
hangi zayiflizindan yararlanarak

skor yaptigm anlatyor. Mikemmel.

| karsimizda elinde bir
sopayla, saatte 80 km.

hizla iizerinize dogru gelen

100 kiloluk bir adam var,

| sizi yandaki bordiirlere

| | yapistirmayr aklina koymusg

ve huzla yaklagiyor.

Sizce bu sporun adr nedir ?

Saglam Kafa, Saglam
Vacutta Bulunur-

NHL 99 kurcalamamtz igin bir-
cok segenck sagliyor. Bunlarm icinde
oyunu hangi sekillerde oynayacag:-
miza dair secenekler soyle

EXHIBITION : Caniniz istedigi-
niz takimlarla tek bir mag yapmak is-
terse buraya ugramalisimz (Karh-
buzhi havalarda Alaska-Frigo satma-
ya kalkismayn. Batarsimiz)

SEASON : Yeni bir sezon baglat-
mak isterseniz buraya gelin. Ama se-
zonu torunlarimzin tamamlamasin
istemiyorsaniz, devresi 10 dakika o-
lan 86 maglik sezon segenegini de-
gistirin (Kaguklerinize iyt davrant-
niz, unutmayn ki onlar titkemizin
gelecegidir. Ayrica emekli olunca si-
ze onlar bakacak.)

PLAYOFF : Sampiyonun belire-
necedi Playoff karslagmalarina dirck
olarak gegmenizi saglar Playoff kar-
stagmalarimin kag magtan olugacagnt
da buradan belirlivorsunuz

TOURNAMENT : Uluslararast
veya Amerika i¢i turnuvalardan biri-
sine katilabiliyorsunuz

QUICKGAME : Hicbir detayla
i uprasmadan oyuna gecip birkag ke-
mik kirmak isteyenlere gore bir sege-
nek.

COACHING DRILLS : Farkl a-
tak ve savunma taktiklerinin avantaj
ve dezavantajlanint gésterir. Boylece
oyun icindeki taktiklerinizi geligtire-
bilirsiniz

REMOTE LEAGLIE - NHL 99 si-
tesine bagtlanarak, baskasiun ligine
katiimanizi saglar.

Konuyla hig alakast olmayanlar i-
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Oyun sirasinda kullanilan tuglar :

Puck sizdeyken :
A2 Bzel hareket
Hizh kayma

r“%? Pas ¢ikarma.

Sut (ne kadar
basili tutarsaniz

@) o kadar hizh

vurur).

Puck kalecide
degilken :

@ Yere yatma
é} Sopayla miidahale

Sutu kurtarmayi

~“Space
/m‘q:;_ dene.

¢in hokeyin nasil oynandigins anlat-
mak lazim. Hokey 5 ovuncy, 1 ka-
leciden olugan 6 kisilik takimlarla
oynanan, disk seklindeki bir topu
karyi takimuin kalesine atarak skor
vapmak manugryla oynanan bir o-
vundur. Buraya kadar tamam, tani-
dik, bildik futboidan pek de farkl:
degil Ama hokeyin kendine gire
hazi kurallan var. Bunlardan oyun i-
ginde sk sik karsilagacaklarnntz sira-
lamaliyim dedim.

FACEOFF : Bir kaleci "puck™
thokeydeki topun adr) tuttugu za-
man vapabilecegi iki sey varder, va

I en yakindaki takim arkadagina pas

Puck sizde degilken

Hizlanma,
A4l viicutla rakibi
engelleme.

]

Sopayla topu

=2l] cekme.

Adam degistirme.

Atisi engelleme

Faceoff sirasinda :

@ Puck’s kendine
cekme.,
Viicutla

engelleme.

i arar, va da topu eldivenmin iginde

Puck kalecideyken :

A% Pas
g) saklama

~Epace
f”?f cikartma

Pucl1 eldivene

Pucl¢i asiga

gizler. Eger iking segencgi segerse,
FACEOFF olur. Yani iki lakinun o-
yuncular: da kalenin yamindaki ceza
noktasinda karsihkl dizilirler, ha-
kem puck's kargihikly duran iki oyun-
cunun arasinda yere atar ve pucks
kendi takimina kazandiran oyuncu
¢ devam cder

OFFSIDE : Futholdaki ofsayt ile
hemen hemen aynt, ama burada sa-
i ha ti¢ bolgeye balanmiis (sahamn G-
i zerindeki valay mavi izgiletle) de-
fans, orta saha ve ofans bolgeleri.
i Eger bir balgeden digerine pas atar-

i saniz ve o bolgede sizin adamumz- i
: dan daha teride rakip oyuncu yoksa

afsayt olur

: PENALTY : Hokeyde siddet var
i dedik ama, tyle sopayla Allah ne '
J verdtysc adamin kafasina gegirirse-
¢ niz de hakemler penalt verecektir,
Penaltida bir eyuncu ve kaleci karst

i karsya gelin Aynen futholda oldugu
i gibi :
: ICING : Eger bir oyuncu, puck’

i rakip sabaya atarsa, ve kendi takin
i arkadaglanndan daha ilerideki bir ra-
i kip oyuncu puck’t kaparsa, [CING

¢ olur ve topu atan lakimin ceza saha-

H

sinda FACEOFT ile oyuna baglanir.
Ovyun 3 devre lizerinden oynani-
yor ve en ¢ok gol atan kazantvor
reketlere goz yumuyorlar, {istiintize
aclen rakibi omuzdan aginp yere cal-
ma, arkadan sopayla ¢elme takma gi-
bi qok ters harckeller ise 2-5 dakika-
Itk cezalarla sonuglamver, Ceza alan
oyuncu kenara gidip oturuyor, ceza
siiresinin sonunda tekrar takimina
katthvor, Oyunda sert hareketlerin
akabinde sik sik kavga ikivor, Kav-
galarin yonetim de sizde, rakibinize
yumruk atmak, kagmak veya saril-
mak gibi G¢ segeneginiz var, Kavga-
nmn sonunda ise ki oyuncu'da S'er
dakikalk ceza aliyor Ik basta bu
kavgalar ilging gelivor ama ikingt ii-
¢lnct kavgadan sonra bir daha kavy-

ga ctmek istemeyeceksiniz, ¢linki o-
yuna highir katkist olmadeg: gibi bo-
suna vaktinizi harcryor, Kavgalar
RUILES mienusiinden kapatabilirsiniz,
NHI. 99'u biraz sertlikle spory bi-
rarada gormek isteyen herkese tavsi-
ye ediyorum. Fifa 99 ¢kana kadar
sanal-spor ihtiyacimzi bu oyunla kar-
silayabilirsiniz. lyi oyunlar...

Spor / 1CD / www.easports.com
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Koskoca bir yanis yili
son haftasina gelmis.
Heyecan son sathada.
Gel sen insanlar sémiirme
mantig1 gercevesinde

»  Johnny Herbert adna

B FIA lisanst olmayan

Formula [ yaris oyunu cikar.

hantomun Orman el
teri, Orman tarihi: Bir
takvimim hile vok.
Sevgili detierm, hayat-
ta beni anlavan tek
insan sensin. Cegen bir
fille konusmaya galisum, ayle bos
bas bana baktr. Bir ses hile ¢ikar-
madr. Onunla kistiom, zaren arttk
konugsmam. Yerliler desen zalen
aver bir alem Beni her gordiiklerin-
de "hodo hodo basd” diyerck bag) -
rvarlar. Kag senedir surdayim, bir
sey anliyorsam kavak agac olayun,
Ama lal arammzda sefin kizi da lena
degil Hem de hana kesik galiba. O
bent her uordigtinde “huu hu bit’
divor Bu arada ki kapiva dayand:,

Johnny Herbert S

ahi” derler diye karkuyorum. Bili-
vorsun onlara karg kimse bir gey
yapamiyor Ben ne yapayin, Asil
bagima ne geldi, ben sana onu anla-

yaamurlar bagladt soguklar kendini
belli etmeye basladi, zaten ben de,
haaaapsult Neyse sen de gir. Ben
de hasta oldwm. Bu ormanda kariz-
ma yapeaz dive kuru kafa sekhnde
agz1 burnu, gozi acik evde kalir-
san alcag budur, Zaten bir pen de
ben takdiraynm diyorum Kig bovle
gecmez Aruk vaglandim biliyor-
sun, cskisi kadar dayamkl degilim
Bir de gelip Istanbul'daki gib va-
karlar ormani, sonra da kelle kelle
antarak “Sen win dive yakuk

da kra! kral gezivorum Arada igte

ditm. bir de kaplan, Sen kaplan git

bunlarm bir kahvesi varmig oradan

arkadaslart cagr. Bunlar 11 kisi ba-

na tuzak kurdalar. Wan 10 olsa
neyse de 1l tane ne vapaym Pasa
pasa dayaginy yedim

Bu da kimmis ya?

Bu oyunu gérdigimde oldukga
sevindim. Sezonun hitmesine bir
lot %99 belli Ama ne de
olsa kul
ve de kovalayan pilot
Michael, nc olacagi
hig belli

olmaz
Sampi-

ihtimali

tayim, pardon ya yazaymm. Orman-

camim sikkin ya birkag tmsah doy-

varg kalmig ve sammyon pi-

vapst makineler

yon olma

yuksek olan
pilot sampivon
olursa, ayvm ge-

cen sene oldugu gibi arabasinm tek-
nik istinlugiinden dolayt oacak
voksa cok ivi bir pilot oldugundan
olmavacak. Her neys. Aldim ovu-
nu ram bovle seviniyorum Formula
1 canmasina girecez, kapisicaz. Bir
de ne goreyim, sirketin FIA ile an-
lasmasi olmadigindan ne bir takim,
ne de hir pilot meveut Ama bu so-
runu asmanin da bir yolu var Edit
Names mendstio kullanarak (oplam
12 akim ve her takima da maksi-
mum 2 pilot olmak dzere 24 yan
isim tammlayabilivorsunuz, Monaco
Grand PRIX'inde birinci  olan pilot
I"hantom Bence herkesten yi
Schumacherden bile Sadece yangt-
Jan prsiler ayni Yaris takvims bile
tam anlanmyla karmakarisik Atalart-
mz yigidi aldior, hakkin yeme de-
migler Gergi dldirdiklen sanra
hakkint yesen ne olur, yemesen ne
olur Oyunun grafikleri ve sesleri
cok kaliteli Ozellikle 3DFx kart
olanlar bekledikleri her seyi bulabs-
lirler (Bu arada ben 16 MB ACE ve
8 MB Vodoo2 kullandim. Stiper..)
Hazuw seslerden bahsetmisken
oyunda mizik olmadigini ve sadece
etektlerin veterli oldugunu soyle-
memde yarar var, Seyircilerin éniin-
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den gecerken alkislanmak da insa-
na oldukca gurur veriyor.

Motorlar: Isitalim

Oyunda orijinal yaris takvimin-
de 15 degisik iilkede bulunan tim
pistler, Belcika, San Marino, Mona-
co... oldugu gibi mevcut. Grafik
kalitesinin yiiksek olmasi da pistler-
deki gercekeiligi artinyor. Yaris
esnasinda atilmasr gereken tur sayi-
sini her yaris modunda siz belirler-
ken, Practice 99 ve Qualifying 6
tur olarak sabit. Yarig modlar de-
dik va, acaba nedir> Cayda kahval-
tida... ha pardon ya bir ara baglant
gitti de. One, Trainer, Weekend,
Two (Split Screen), Practice ve
Championship olmak iizere toplam
6 yaris modu var.  Bunlarin ara-
sinda en ilging olant Trainer modu.
Burada takip etmeniz gereken bir
araba, pist hakkinda sizi bilgilen-
dirmeye calistyor. Eger bununla va-
kit kaybetmek istemezseniz, size
tavsivem ilk defa yarisugimz bir
pistte tekerlek izlerine dikkat ve
hatta miimkiin oldugunca takip et-
meniz olacaktir. Bu ayarlarin ya-
ninda, tur ve pist secimlerini Game
Setup mentsiinden yapabilirsiniz.
Oyunda araba segme sansiniz yok.
Sadece bir araba ile yarigsmak zo-
rundasiniz. Bu arabanin olugturul-
mast ve hareketleri konusunda
Johnny Herbert'in tecriibelerinden
faydalanimis ve oldukga da iyi
olmus. Araba degisikligi yapami-
yorsunuz, ama Workshop mendisu
altindan otomatik/manuel vites,
diferansivel, tekerlek cesidi, hizlan-
ma, yavaslama gibi avarlan vapabi-

livorsunuz. Tabii ki

buradaki ayarlar sadece bir pist i¢in
gecerli oldugundan her pist icin
ayart tekrar yapmaniz gerekecek.
Workshop penceresine Pit Stop es-
nasinda ulasarak da gerekli degisik-
likleri yapabilirsiniz. Tabii yeterli
Zamaniniz varsa.

Sanal Gerceklik Uegil

Realism mendsiinden oyunun
belki de en 6Gnemli ayarlarini yap-
maniz gerekiyor, Oyunda diger
vaklastk bin 254 oyunda da oldugu
gibi Rookie'den Ace'e kadar zorluk
dereceleri meveut. Bu zorluk dere-
celerine bagh olarak rakip ve atila-
cak tur sayisi da otomatik olarak
degisiyor. Ama bu arada da sizin
degisiklik yapma hakkiniz eliniz-
den alinmamis. Buradan motor si-

i cakligi, benzin sarfivati, spin atma,

hasar gorme veya sis gibi gercek
hayatta gormeye alistigimiz bir¢ok
olay1 aktif hale getirebiliyorsunuz.
Random secenegini isaretleyerek,
ileride neler olacagindan habersiz
bir durumda oyunu daha eglenceli
hale sokabilirsiniz. Display mentsu
icerisinden de ekran coziniirliigii-
nii, blur, chrome, dithering gibi
avarlart ve donanim destegini aktif
hale getirebilirisiniz. Oyunu oynar-
ken, Mouse, direksiyon, eglence
cubugu (KigiikSoft Tirkee'siylel
kullanabilirsiniz. Bunlar icin gerekli

ayarlari da Controller meniisiinden
i yapabilirsiniz. Klavye kullananlar

icin tus kombinasyonu bir hayli il-
ging olabilir. Bunun icin ozellikle
saglaklara (yanhs anlasiimasin sag
elini kutlananlar) harcket ve yon
icin P, S, L, L wslarini, vites igin de
A, Z tuslarnni kullanmalar dnemle

rica olunur. Bakin ben denedim, bir
de siz bir stire ugrasip sinirinizi
bozmayin. Ozellikle de yedek bir
klavyeniz yoksa. Yoksa sonunuz be-
nim ki gibin olabilir. “Q,W yapsam...
Yok olmaz, peki ya T,G yapsam, cok
ortada... Huooooz Krash, Boom Bang
(Eski Batman'deki efektler).

Varolan Gerceklik.

Ozellikle varis sonrasinda oto-
matik olarak ¢alisan Replay ozelli-
gindeki cekim kalitesi (kamera agi-
lart) sanki gercek yaris seyrediyor-
mus havast veriyor. Eh artik olmaz-
sa olmaz denen bir 6zellik var; mul-
tiplayer ozelligi, Birinci asama ekra-
ni ikiye bolerek tek bilgisayardan
iki kisinin kafa kafaya yarigmas.
Ikinci asama Network tizerinden 6
kisinin kafa kafaya kapismasi. Soyle
bir toplamak gerekirse, oyun son
zamanlarda ¢ikan en ivi Formula 1
yaris oyunu. Tek eksigi FIA ile fi-
sans anlasmast olmadigi icin gergek
takim ve pilot ismi kullanmamas.
Crafik ve ses kalitesine de pek bir
sozam yok. Ama daha iyi olabilirdi.
Almaya deger. Ama illaki gercek
takim ve pilot isterim derseniz, ben
de biraz bekleyin derim.

Soguklar geldi, hasta oldum,
Manitanin yamnda hapgurdom
Phantom der ki delikankligin
kitabinr okudum

Neymis bakayim bu TV erin hali

~ HDAlani  :16 MB
D-ROM 4 Hizh

LTIPLAYER: 6 Kisi

- 2aD3D

B Joystick

MHNS]HHDP 1398 GamesArena / Yan; / 1CD / www.gamesarena.com

GRAFIK e
SES/IMUZIK & 4 4 % # 4
ATMOSFER * kA A
OYNANABILIRLIK :  #* # * #

/

LEVELCD :Temmuz

B



incelelime

SPEARHEAD

I-Magic'in veni tank simulasyonu, bir fivasko olan iPanzer '44'ten
i ya oynanabilirlik beklenileni vere-

daha iyi grafiklere sahip. Pe

bilivor mu?

ephede insanin
kendisint en cak
eiivende hissede-
cedi ver belki de
MIEAY Abrams sa-
vag tankinn ku-
manda kismidie, 73 mm ik Chrob-
ham alogmundan olugan zichla cev-
riliviern, ddsmanta burun buruna
carpisan cisardaki zavallilarin haline
acimaktan bagka bir ey vapamazsi-

niz, Ustian verenckli bir mtiretieba-

un kontroluntzde oldugunu bilmek
ise bu gliven duygusuna daha fazla

pekigtine ve ister istemez bir giiliim-
seme vayilee yiziniize. Ama durun,
sizin durumunuza bir de bagka agi-

dan bakalhm Suilerideki tepelern

riyvor musunuz: Lle tane Rus T72

#O
tanks, toplarmun namlularie tam (-
zerinize dogru gevirmis en uvgun

zamant beklivorlar Ve onlara gire

siz kalin birzirhiy gersinde givenle

oturan biv kumandan degil, kiictik
metal bir kawunwn icindek slistiniiz
artik. Cevrenizdeki o kalin zich ilk
atryt durduwrabilic belki, ama ya ikin-
Ciyl, veva tiglncwva durduracagom
lam garant edebilic kiv Ve Rus ka-
mandanlar da sizi gozederken gi-

[tmsemeve baslar, siz artk bic ol

uﬂ"_'f“'

= = L
it
11

stinliz

Spearhead cam olarak bir tank si-
mulasvonu degl, daha ¢cok acuon-
simulasyon kansimui hor ayun. Konu
ise sovle birsey, Libva'nm liden, Tu-
nus i kendisime vapilan bir suikast
girigimint desteklemekle suclar Ve
kimse daha "Ne oluyoraz! diveme-
den, Libya tanklan Tunusa ginp on-
lerine ¢ikan hervers vakip yikmaya
baglar Bu durumda, Amerikan savas
raktiai uzmanlarma gére, Tunadun
tamamen Eibya'nmn eline pe¢-
mest dért glin siirecekiir S1z
iste tam hu nokiada devreve
sirivorsunuz  Tanklariniz
konwol ederck Tums'un ga-
nev-giinevdogu kisminn kont-
ro! altma almalt, Tunusun iele-
rine kadar ilerlemis olan Libya
giiclerinin ana karayla haglan-
tsmnt keserek, Tunusun bas-
schrmi ele gecirmeden once
gert dinmelerini saglamalisi-
miz. Ama bihun igin ¢ok az =
manimz var Karfez savagimda
Amertkan kara birliklerimin za-
feri, hazilik g uzan bir za-
mana sahip olmalarima bagle-
dr. Bu durumda tsler gok farkly,
Libwa puglen coktan hareketo
geomistir ve savasin ortasina
atlmadan dnce tistiiniizii degi-
secek vaku ancak bolabilivor-
sunuz. Elinizdekilerle yvetinme-
li ve savasa hazihiksiz katdma-

lisimz
IGEEEENC

Dedigim gihi, Spearhead bir ac-

&

tonssumalasyon kargimi. Gyvuneu
Amertkan kara kuvvetlerimin belle-
migi olan M1A4 Abrams savas tan-
ko icindeks bircok slevin kantro-
ltine sahip. Bunlamn arasinda kaman-
danin 544')1‘['[;;& topeu, strded ve ma-
Kineli titekemin kontrollert hep size
aic Simdive kadar yapilan bircok
tank simulasyonundaki secenckler
bu oyunda da var, verimizi gizlemek
icin duman drtast brrakabihvor, ge-
ce phrtisiiyle karanhktan taydalanan
ditsmanlacmizim verin belirlivor ve

ana topu kullanarak birkac gesic top

RO

mernust atabihyorsunuz. Bu top mer-
milerimmn arasinda baz farklar vas
SAROT, kordonhu olarak kontrol
ediliv ve bellt bir mesaleye kadar he-
defe sz wralimzdan vonlendinl-
dikten sonra, kablo boakihir: Bu
ovunda kontrol isinn tamamen bilg-
savar dstlenmvor. HEAT ise her tank
kumandanmm korkulu riyasy, canka
bashamdaki ozel alagin, hedefle car-
prsma simasinda viitksek birisiva cika-
rak, hedelin zirhion tereyagr ik bi-
ayor. Bu hashikbardan hangilernmi
kullanacagnuz ise sizm siratepik ka-
rarlariniza hagh, hepar suurh ve hep-
sinin gerckeceg duramlarla kargilasas
caksiniz

Carevler herhangi bir simulas-
vondan g de tarkh degif) Su nokia-
va ulas, dismanlar hakla veyva su
petrol ralinersing ke giln. Gelgele-
lim perev amaglarim bulmak sandigr-
mz kadar kolay degil, bir sinulasy o-
nun can daman alan NAVICATION
sistemmu verinde veller esivor Ve
stirekle hachir sey anlatmayan harta-
va bakip da ne yone donmek gerek-
tigen anlamava calismak birstre
sonra mnsamn canma tak edivor Ta-
mam, simulasyvondan ¢ok aksivon
1iceren bir tank ovunu yvaptimiz, peki
o zaman neden asler ovuncu wcin bi-
raz daha kolaylastirmay denemiyor-
sunuz sevgill programailar? Sanmm
programetlarm kalalar biraz kans-
mis, gergeker bir simulasyon mu, ha-
reket dolu bir ovun mu yvapalim der-
ken ikisinm arasmda rubsuz bir ayun
cikartons adamlar

BEEBAAAT

Ruhsuz dedim de, gratiklerin ne
kadar hos oldugu geldi aklima Oyun
g bovutlu ckran kartfarina destek
veryor ama, etralla gorecek bir sey
almadiktan sonra nevlevim hen
300> Tam ovun bovunca her taral
col, col, col Baska bir soy gordigi-
niz birkac susnar durends “Sikirler
olsun” dive hagirmak isteyeceksmiz
Yigidi oldir, hakkim yveme demisler,
simdi dograva dogru, adamlar cilu
cok gtzel gzmislert Tank paletler-

nin birakugn izler falan heps OK de,
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ama col bu be abi, ne bileyim insan
himzok da olsa monotonlugu kir-

mak igin etrala vahalar koyar, savay-
i alakasiz amn grafiksel boslugu
doldutacal birseyler bidur Hipsi
bt degil, oyundaki sagmaliklardan
Pipisi de hava gartlatimin defismesi
lvi, gtizel) hava sartlar gratiklers en
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szt alims i &7

amindan oz biber ekecektir dives
ceksiniz amal sorarm size, edlde

Motoru cahstir
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Var mi bevle bir sagmalik ya, utan.  § i
masalar kar bile yagdiracnkmy he- “H HEAT mermisini
rifler T ] ) Motor gﬂCﬁ
AT e g I d a1 sec
Crafiklerin tekdizelis meniilere
de satkivor: Ben bile resim konusyn-
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Tam Gozum

Koskoca Level dergisi tam siiriim oyun vermis, Ustiine

M c bir de tam ¢éziimiinii vermezse ayiplamazlar m1?

U}-'anma}-*a az kald), hazwr q!un

[ste tam coziimiin ikinei ve son bolimii.
. N

ceen ay
nerede kal-
misuk? Bir dergiye
hakalim, neler yaz-
mepiz. Tamam soel
yaparken kesmisiz.,
Bu stiriiga atlatvkean sonra Kelonlar
adasina ger donun, Bu sefer sagdaki
kaprdan girin. Onden gelen ufaklik-
lar sizi rahatlaumasim, siz asf arka-
dan gelene bir bakin: Tam bu leke-
lert lemizledikien sonra, kermizi cin-
deki emanetinizi alin ve Rizgar
Adasima dontin, Adamin arkasinda
katan gizh odaya gidin ve birinci
scferde sorun gikartan cinin verdigi
notayr alin Ruzgar Odasima geri
dantin ve (ekrar platformlardan atla-
yarak karsiya gegin, Bir kere daha
sort yapmamz gerckecek, hemen
sikifmayin yaw. Bu sefer hiz yapmak
degil, bitirebilmek anemli Bu volun
sonu Kanyon Adasi'na ¢ikiyor. Bura-
da karyimza cikan yays ahin ve bali-

L/’_\ib narun tzerine ziplayin. Ooooo ha- ¢

S

. yir hir daha mu? Cvet, bir kere
0 daha sorl yapmak zorundasmiz,
bu sefer engellerle dolu bir kanvon-
da Hiz zamant
Girig Arenasi:

Saman 1le konugluktan sonra or-
talikta kosusturan kahverengi cini
sldurtin, Pesinden kogmakla ugras-
maym, sadece clinizdeki yayt kulla-
mn. Oldukten sonra birakiigr nesne-
vi alin, Bundan senra arenantn tam
orlasinda durun ve rakibinizin gel-
mesini bekleyin, Maalesel korkmaya
gerek var, Bu yaraugi oldirmek igin
va belli hir mesafeden yay kullamin
va da ucan tekme. Ama inan ki yay
cok daha giivenli ve de etkili bir
vontem, Oniinde bir tane beyaz cin
olan magaraya girin ve Doguma
Cegis magarasinin icerisinde kay-
bolmamak icin su yolu kullanin,
Birinci tg vol agzindan sola, birinci
ayrimdan saga ve yine birinei ayrim-
dan saga sapm

Selale:

Bayram gocuklan gibi ortalikea
dolagan kimmizi cini

vakalayin ve birakt-
&1 ruh biiyisuni
CTRL digmesini
kullanarak ahn. Su-
vun ortasmdaki bir
kayamn Gzerinde
durun ve ruh buyii-
stind uygulaym.
Sttueti kullanarak su-
va dalin ve denizkiz
tle konugtuktan son-
ra gorantiisind abin
{Kesmlikle sudan
ctkmaymn). Dért ko-
lonun vaminda duran
anahtar alin. Girdi-
gz su alt labiren-
=1 tinde devamli kargi-

> ya dogru ilerleyin ve
- oA vesil bir tggen lize-

rinde bulunan anah-

tart alin. Geri doner-

ken havanizin azaldigt anlarda biraz
mana toplayin, Sudan ¢tkuginiz za-
man kargi tarafta ugan t¢ tane kap-
Jumbaga géreceksiniz. Onlanin yarn-
na gidin ve bir tanesim canavarlarin
vantna gotiriin. Bu durimda Ninja
kaplumbagalardan yardim dhlemekte
fayda var, ciinkii canavarlar Duncana
gore oldukca kuvvetli Digier vannt-
zin gelmesini beklerken biraz dinle-
nin, Distiigiiniiz boslukia kargilagti-
gz varatg dldirmek icin kil kul-
lanin, ¢iinki en kolay yolu bu Ma-
alesef ki goriinmezlik biryasii burada
calisnuyor
Olgunluk Arenasi

-Bu armutlar olgun mu pazarc
kardes? Hés. . Oniinde bir tane cin
duran magaraya gidin ve burada
Ray'in size vereceg aleti alin [Daha
sonra arenaya geri doniin ve heykel-
lerden birinin tizerinde duran mor
cini takip edin ve konusun

1 Kat Oramcegi:

Kafasi kizmus, ayaklar erkek biri
gelene kadar beklevin Bu sizi bir
baska bsliime ugurlayacak Magara
icerisine girin ve kirmiz coni bulun.
Bu cin size bulmamz gerek tic 6riim-
cekten birincisini verecek. Simdi kiz-
gin olan biri daha gelene ve sizi Ha-
mam Adasi'na génderene kadar bek-
leyin. Bu arada enerjinizi ve manani-
zi tamamlayabilirsiniz. Burada yara-
tiklarla muhattap olmadan, dogrudan
kirmizi cint yakalamaya calisin, vere-
cegi driimeegi alin. Off sikildim ama
Simdi bulundugunuz yerde biraz da-
ha bekleyin ve gelen kirmizr sahis
seni bir baska yere géndersin. lyi be-
a, gonder oglani yaptilar adamm $a-
man karabasaninda mor cini bulun
ve soylediklerini hemen yapmaymn
Daha snce bir stire bekleyerek ma-
nanizin artmasini saglayin. Sonra da-
irenin ortastma gidin Bu bir tuzake
Simdi ortaya ¢ikan tc kemizi varati-
#1 samana zarar vermeden dnce dur-
durmalesimz. Bu sefer bir savas aleti-
ne ihtivacuuz olacak ve bence en




iyisi kilic. Bu isi de hallettikten son

ra, samant lakip edin ve size verdigi

imcegi oldirin. Tebrikler. Bunun
sonunda ne kazandigimze dgrenmek
ister misiniz? Oriimeek bir yardim-
cmz olacak ve bu érimcek kaptan
ile 6riimcegini yolunuzdan temizle-
vecek

Dig Oramcek:

Ada tizerindeki iki insant bulun
ve bunlart buy{ik driimeek enka
nin yarundaki yesil cine sagsalim
teslim edin. Igerisi su ile dolu olan
Brimeege girin ve sart kitreye dogru
tlerleyin. Daha sonra burada diger
ikt insanfa kargilasacaksimiz. Eh arok

sizin de tepe lepe kullanabileceginiz
ve Alt diigmest ile atak yapabilece-
giniz bir ériimeeginiz var. Karsiniza
¢ikan orimceklerle savagtiktan son-
ra, ilenide havada as:li duran kayaya
(bakis agisina gore heykel de olabi-
tir) dogru ilerleyin
Olim Arenasi:

Her ne kadar sevimliymis gibi

goriinseler de, tam karsinizdaki dic

yaratig oldariin (Gorin-
mez olun). Yaratiklarn
geldigi magaraya girin ve
ilk harti alana kadar ilerieyin, Ama
bu pek kolay almayacak, ¢iinki her
tarat kirmiize yarauk dolu. Tay
Mana degen zaman igerisinde arti-
yor Magarninin ¢ikisindan lydik/Ko-
ik Dagina gidin. Burada plat-
formlar tizennden ilerleyerck kargi-
daki tepemn hemen solundaki plat-
formda duran mor cinc gitmeniz ge-
rekli Tove: Bunun igin ilk olarak
magaraya geri donin ve manay ta-
mamlavin Daha sona mor cinden

i harh alin. Geri dénun,

manas1 tamamlayin. Bu sef

daha yukar ugun ve

min icindeki mor cinden Ugtineit har-

f1 de alin, bolim gegmek igin maga-

radaki mana kaynagina girin.
Fabrika:

Cin konusun ve sol taraltaki
rekerlerin icerismden geger
karsidaki platforma gidin Burada
bulunan kaldiraci indi

bi bir yaratii serbest birakin

lik oounla isimiz v Jalime bagla-
diginiz platforma geri doniin
ve buradaki pervancden 1weri
girin. Fabrika labirenu icen-
sinde devamli soldan ilerleyin
Bu arada karsilasacagimz
Omega'y1 alin Yeni Hayat
Fabrikasima girince soldaki
platformdan ilerleyin ve bura-
da bufunan metal cubugiun so-
lundan gegin

Mana cubunuguzu doldurun. Bu-
nun icin va kendiliginden dolmasirt
bekleyebilir ya da helli bir degerden
sonra havada uganlan topla-
yabhilirsiniz Doldu mu? Ta-
mam, o zaman ruh biiy
nit uygulaym ve bronz kafa-
y1 vinetimiz altina alin
Simdi onu bulundugunuz
platformun tam karsisindaki

vaptigr yerde bir sahiz gé-
riilmiis. Gidelim de bir ifa-
desini alalim bakalm, kim-
mig, neyin nesi imig?
Agac Gérangisa:
Havada ugan mavi cim
vakalayin ve konustuktan
sonra onu agactn yanindaki
banka gotiirin Bankm (ize-
rindeki kamerayr alin ve ha-
rekete hazirlanin. Kapekba-
higimin iginde bir stire bekle-
/in ve yesil cin gelince ruh
gulavarak onun gi
tiistinit alin. Disart ¢tkinea ilk is ola-
rak denizkizlariyla muhabber koyun
akin ha asilmayin, hepsinin hir sev-
digi var askerde Her neys . Daha
sonra nobetgilerin yanina gidin ve
onlarla da biraz latlayin Nobetgiler
gittikten sonra képekbaliginin agzin-

dan i

bu sefer Duncan olarak Yesil cinin

ri girtn ve disar glkin. Ama

dniinde durdugu magaraya girin Bu
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magarada yapmaniz gereken tck
sey bir anahtar bulmak ve bunu al-
diktan sonra geri dénmck Magara-
dan ¢ikinca, tekrar kapekbahgina
girin Kapekbaliginin yonetimmi
ele gecirince girdiginiz labirentten
cikin ve bu labirentin sonundaki
arenada sizi bekleven iki kopekbali-
gt da dldiiriin Burada ates etmek
icin CTRL tusunu kullanmaniz
gerekli

Bina Digi:

Burada karsiniza gikan yilami ve
yandaslar olan kirmuizr baliklan 6l-
diirtin (CTRE ) Oldum olast kirmizi
rengt sevemedim zaten. Burada dik-
kat etmeniz gereken nokta diigman
silahlarinim gérinmez elusu Enery
paketini alin ve bina tizerindeki G-
genlere dokunun, Baylece binanin
icerisine gircbilirsiniz. Odaya girdi-
ainizde ilk olarak sagimizda kalan
ekrana dogru iferleyin ve igerisine
girin. Buradaki tanki (yani ona hen-
zer birsey} dldiiriin ve birraktigh kir-
muzt lellipopu {12) alin Yesil cinin
oldugu odaya geri déniin ve bu se-
{er de saginizda kalan ckrandan ige-
riye girin Ulzerine saldiran robotlan
oldrdiikten sonra, kurt kafal yarati-
Bin yanina gidin Ama saldirmaym,
clinkii o oldukga hasar bir gocuga
doniisecek Onu da vanimiza alin ve
ilk odaya tekrar disniin Buradake ro-
botlan da éldiirditkicn sonra cimn
vanindaki ekrandan girin

Bill'in Jetonu:

Odaya girince ik olarak ruh bi-
yustini uygulavin ve Ray'in gérin-
tistind alin. Bu sekilde Bijl'in vanina
gidin Bill'in masasun vaninda bu-
lunan kaldiract indiemek icin ilk
olarak gérinmezlik birvisini uvgu-
layin. Kaldiracr indirdikeen sonra
odadaki ekrandan iceri girin,

Sinemadaki yarauklars 6ldrdik-
ten sonra yukandaki odaya ¢k
ama buradaki varatukla savasmayin
ve hemen kosarak eradan uzaklagin.

Hig durmadan sinema per-
desine dogru atlavin, Bura-
daki koridordan ilk olarak
sola daha sonra da iki kere
sag tarafa sapin. Bu volun
sonundan adaya gidin ve
buradaki G¢ canavart da 6l-
diirtite. Geldiginiz simema
salonuna gert dontin ve
odaya girin. Icerdeki sagda-
ki kapidan girin ve kdic ile
{en ivi yol) bu iki canavar:
da sldartin,
Bill'in Jetonu:
Burada Bill'in kiligina
girmis yarauklart 8ldirdiikeen sonra
Bill'le bir konusun bakalim Gergi
baylelerivle konusmaniak lazim.
Baksana ne bigin numaralar yapiyor!
Isinlanma hiicresinde bir stice nébet-
ilerden uzak durun ve hatta gere-
kirse devamlt kagen. Bir siire sonra
emir gelince iginlanma kolwguna
oturun, Bir sire bekleyin, gelen iki
varatig ve en son olarak da akrebi
oldiran. Urperti magarasinda girdi-
giniz gibi ¢ikis yolunu da bulun ve
rahiplerle konustuktan sonra asag
atlayin. Erkekligin vizde 90" kag-
mak derler. Bu adamdan bir stire
kagin

Dagler Buyusu:

Diisler kuyusuna girince hic
durmadan kargi tarata dogru u-
cun. Buranin sonunda kargilagtig-
niz cinleri éldiinin ve tekrar gir-
diginiz kuyuda kald:iginiz verden
ucmaya devam edin Buranin so-
nunda kargilastiginiz yaratiklar
sldiiriin ve tekrar girdiginiz ku-
vuda kaldigimz yerden ucmaya
devam edin Buranm sonunda
kargilasttgouz gargovllart 6ldirim
ve tekrar girdiginiz kuyuda kaldi-
Sz yerden ucmayva devam edin
Buranin kopyala, vapistir, kopya-
la it ne? Nasid? Kim? Tad gtizel
mi?

Danyaya Donnsg:

Oniinizde yerde duran silaht
alin ve motosikleti aramava basla-
vin. Ftraftaki askerlerden korunmak
icin de bu silahi kullanabilirsiniz.
Metoru aldiktan sonra kalan son as-
keri arayin ve buldugunuzda tizerine
dogru stiriin: Bu arada oraliktaki sar
sevlerle ugragip ugrasmamak sizin
keyfinize kalmis. Bundan sonra se-
vimli, kiiciik ve vesil cini bulun.
Canuniz isterse sonraki Level'in kap:-
st onun yaninda. I¢ erduda volunuzu
bulmaya calisirken, bircok asker de

nunda mutlaka vakalanacaksiniz
ama olsun, siz vine de cabalayn bi-
raz  Hiicrenizde bir siire sgamanin
gelmesini bekleytn ve sonra yataga
cikin Bulundugunuz koridorda der-
lerken cinin de sizi takip etmesint
saglavin ve koridorun en sonunda
karsinizda bulunan kapidan igeri g1-
rin. Coriinmez ofun ve karsidaki
platforma atlayin. [Daha sonra iler-
deki kapidan iceri girin. Bu yent bo-
limde askerleri sldiiriin ve kaybetti-
giniz motoru arayin bakalim. Ne de
olsa o size emanet

Piramide Dogru Gecisg:

Mavi cinle konusun ve askerleri

aldirerek ilerleyin Merak ctmeyin,
bu durum nefs-i miidafava girer
Sonraki bslimde vangin labirenun-
den vukart tirmanin ve yangin rahi-
bini arayin Rahibe ruh bitvisiini
uygulayin ve su labirentine gidin
Burada bir siire sularin gekilmesini
bekledikten sonra, su rahibine de
ruh bityiistini uygulayin ve yangin
labirentine tirmantn. Artik kendi
kimliginize biirtinmiis durumdayken
su labirentinden disari ¢ikin. Karan-
lik Olan Meydani'nda bekleyen né-
betgileri 8ldinin Burada en kolay
yol bir kenarda manamin dolmastns

beklemek ve teker teker keligla sal-
dirmak

Cocuk tzerinde ruh biiviisini
uygulayarak, cocuk génintiisiinde
karanlik olana gidin. Béylece bu
zat-1 son defa yenmis oluyorsunuz
Ciimleten gegmis olsun. Yaze da,
ben de bittim. Daha nice vazilarda
{tam g¢dziimlerde } bulusmak tizere
Havalar nasil clursa olsun, sizin ha-
vamz iyi olsun

Phantom

éYardlmIarlndan dolayi
'RAKS NEW MEDIA'ya

sizi durdurmaya calisacak. Gerci so- t9§ekkur ederiz

?1‘{98 R




GUNMETAL

Boyundan Biiyiik Islere Kalkismak

aklagik | 5 yildir
piyasasinda bir
tenasidir gi
zellikle 3Dtx'in gra-
tik hizlandiricr iglem-
cilerini son kullamicila-
nn ¢lde edebilecegi bir fiyattan sa-
t1sa sunmastyla birlikee, nlar da-
ha énceleri mitmkin olmayan git-
zellikte grafiklerle kargimiza gikt:-
Ama bu arada olan teknolojinin
ariban kullani-
cilara oldu. Batiin sirketler
rnt 3D hizlandirier kartlara gore
vazmaya baslayinca, fakir bilgisayar
merakhlar bu hayvani grafiklere sa-
hip ovunlar oynayamaz oldu. Hem
utlu oyunlari seviyor hem de
D kartr alabilecek parayi bir
i toparlayamiyorsaniz, bu gelis-
olsa ge-
rek Ama hala yiiziiniizti giildiirecek
hazi oyuniar geliyor. Mesela
D hizlandiricilara des-
diistik seviyeli bil-

Cunmetal
tek ver )
gisavarlarla da gavet rahat
calisabifiyor,

Oyun dedigin
konalu olur.

Cunmetal'da bir Japon sirketinin
cikarlarini kerumak igin tutulan pa-
rali askeri canlandiryorsunuz

netiminiz alundaki alet oldukga
gelismis bir yakin savunma-saldirt
tank:
tankin iginde kattlmuy

1a savaslara direkt olarak
. kutu gibi
bir aletin icine girip, kataniza gegen
bir kask araciligiyla tanks yéneti-
yvorsunuz Amacmiz ise tabii ki para
kazanmak ve havatwa kalmak, baska
ne bekliyordunuz ki?
vuna sirketin tssiinde baglya-

ruz. Tank hangardan ¢ekica bulun-
dugunuz odadaki bilgisavarlara gi-
dip, paramiz yettigince silah ve sase
satin alabilirsiniz, ama her yeni yet-
me paral aske 5
yiizden pasa pasa soldaki kapidan

ip gorev brifingini dinleyin
Ingilizee bilip bilmemeniz pek fazls
farketmivor, dniiniize her ¢ikan 6l-
diireceksiniz iste. Daha sonra han-
gara déniip koridordan ilerleyin ve

ev balgesine winlamin Ik gé

1z sirketin egitim alaminda gegi-
yor, ugragsmaniz gereken diigmanlar
kiytirtk robotlar ve sabit hedetler-
den ibaret 11k balima gecmekte
zorlanmazsiniz, ama bundan sonra
hayart sizin icin cok zarlasiyc
Ikinci giireve bagladiktan 30 saniye
sonra yaklagik yirmi diisman tanki
sizinle oynamaya gelivor. Bir yan-
dan kacacak delik ararken, bir van-
dan da savunmasiz ciftlik brnasing

rundasimz. Tek keli-

meyle insafsizlik Ama siz de yal

korumak

degilsiniz tabii, yaniniza bir
arkadaginize alip tki kigt bil-
gisayann camna okuyabilir-

siniz 1ki kisi oynarken ek-

ran ikive
vunda en ufak bir yavasla-
ma olmuyor Gayet iyl
rev aralarinda ¢ikan
demolar g&rdtigiim en kali-
tesiz yapimlar Karakterler
“Ben 3 siuf aktdridm” diye
bagiriyor. Reha musali, ko-
nustuklarini alt yaz maki-
nesinden okuyan Japon pat-
ronunuzdan nonos kilikl
komutana ve bir savas fil-

MaCHINE SUN

CANHOH

minden ¢ok, baska tiir bir tifmde rol
almasi gereken kadin karaktere ka-
dar herkes rezalet oynamis. Bunlar
izleyip kendinize eziyet etmeyin,
hemen oyuna gecin Allahtan oyun
ici grafikleri diistik ¢oziinrlitkte bi-
Silahlarnn efektle-
ri, patlamalar falan ik g

le oldukga giizel
ayor
Yine de bu oyunu herkese tavsiye
zellikle de 3D karts

olanlara Onlar zaten burjuva ol-

edemiyorum

duklarindan Unreal, Forsaken gibi
cennetten ¢tkma oyunlarla oynasin-
lar Bu oyunu hala Pentium 100 su-
larinda yiizenler almali. En azindan
bir hafta oyalayacakur
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e insanligin bittigi
verde, makinalarin
devri bagladi 5000
vil énce diinya tama-
men tiikenip, gri ve
&l bir gezegen hali-
ne geldiginde insanligin yasamimi
stirdtirebilmesi  icin tek carenin
insan bilincini, neredeyse dliimsiiz
olan makine viicuduyla birlestirmek
oldugu dissinildii Ama bunu diisi-
nenlerin gozden kagirdig ufacik,
minicik bir nokta vard: ki, o da za-

ten insanhgin ¢okd-
siiniin bas nede-
'F" ni olan AC-
GOZ1LU-
» LUKt
\ Etten makinaya degisim 500
act ve delilikle dolu yil siirdii
Organ naklinin aksine, burada
viicut nakledilen orgami degil, nak-
lediten biling viicudu kabul etmiyor-
du. Degisim prosesinin sonunda
glicstizler elendi. Ruhlarinda, diisiin-
celerinde en ufak bir iyilik kivilcimi
tastyanlar dahi, yeni bedenlerinin
soguk dokunusuna alisamayip vo-

TOTAL
- ANNIHILATION

The Core

Con tingency

koldular. Geriye kalan zihinler ise,
zaten diinyanin sonunu hazirlayan
aggnzlii, bencil, herkesin ve herge-
vin kendi etrafinda dondiguni dii-
siinenlerdi. Ve sonugta sanligin
dogusundan beri kurtulamadig gey,
savag basladi Ama bu scfer savagm
boyutu minik diinyamizla kisitl ola-
mazdi Makinanin giiciine sahip o-
lan hasta bilincler, biitiin galaksiye
vayild, oniine ¢ikan herseyi
canli-cansiz demeden titketip bitirdi
Savasan iki grup, diktator CORE ve
onlarin yisneti-
minden kurtul-
mak i¢in ¢zbala-
van asi ARM
giiclert arasindaki
savas tam 400 yil
siirdii. Ve sonug-
ta kazanan

Yoo, bu savasin
sonunda kazanan
voktu, olamazdi

da. Sadece tek

di : Yagam. Bin-
lerce gezegenin
somiiriliip yoke-
dilmesiyle sonuc-
Bl lanan savasin ar-
4 dindan 100 yvii
gecmenmisti ki,
ikinci ama bu se-
fer cok daha bii-
yiik bir kapisma-
nin sinyalleri duyulmaya baglan-
di.. Zayiflayan Care, son kozunu
oynamaya karar vermis, elinde ne
var ne yoksa durduralamayacak giic-
te bir robot imal etmek icin kullan-
maya baglamistt Zaten zayif olan
giicleri iyice yipranan ARM ise, de-
nizlerle kaplt bir gezegene cekilmig
ve bu kiyamet makinasim nasil dur-
duracagini hesaplamaya baglamisti
Total Annihilation, belki de ya-
kin tarthimizin en fazla haksizliga
ugrayan oyunudur. Herkesin real ti-
me strateji diye kudurdugu bir do-
nemde tiiriin birinci oyunu olmast

bir kaybeden var-

gerekirken, hakettigi ilgiyi hi¢ gore-
medi 175 farkl birim, istemeyeceg:-
miz kadar farkll taktikler uygulama
imkani, oldukga farkl: ama kullanigl
bir kaynak yénetimi ve {i¢ boyutlu
mitkemmel grafiklertyle tam bir kla-
sik olan TA'min yapimaist Cavedog |
oyunun piyasaya ¢ikisindan tam 1 yil
sonra bir ek gorev CHsi ile yeniden
alemlere geri donmeyi uygun gérdii-
ler Sagolsunlar, varolsunlar, hakalim
bu yeni Cl'nin iginde gibr gelisme-
ler var? Bir kere, orijinal oyunun ¢ike-
sindan bu yana firma tarafindan [n-
ternet vasitasiyla kullanicilara ulagtr-
rilan yeni birimlerin hepsi bir cats al-
tinda toplanmis. Toplam 75 yeni bi-
rim var, ve bunlanin gogunlugu deniz
iinitclerinden olusuyor, Ve artik tsle-
rinizi karada kurmak zorunda degii-
siniz, deniz tstiinde ve altinda usler
kurabilivorsunuz. Tabit demizde
enerji elde etmek icin SOLAR PA-
NEL kullanamazstniz, onun yerine
denizdeki gel-git hareketlerinden
enerji iiretebilen THDAL GENERA-
TORlan kullaniyorsunuz Ussiiniizii
korumak igin denizalty torpido ram-
palan, diigmanlar bulmak igin SO-
NAR istasyonlan kuruyorsunuz. Ve
savag gemileri, Eski oyunda da savas
gemileri vardr ama, buradakiler tam
manastyla birer canavar. Normal bir
savag gemisi Gretiyorsunuz, sonra bir
DESTROYER vapiyorsunuz ve ikisi-
ni yanyana goriince "OHAA" dive
bagimvyorsunuz. Biraz daha metal bi-
riktirip bir MILLENIUM BATTLEC-
RUISER yapiyorsunuz ve iigtinii kar-
silastirinca "CLISSSSS” divorsunuz.
Ve oyunun sonuna gelip de CO-
REun kiyamet silahy olan KHO-
BOTHu gordiigiiniizde hicbirsey di-
vemiyor, direk  olarak tapinma po-
zisyonuna gegiyorsunuz. O kadar
vani
Her RTS'de oldugu gibi, Total

Annihilation'da da ordunuzu kurmak
icin somiirdiigiiniiz belli kaynaklar
var. TA'daki can damarimiz olan bu

kaynaklar METAL ve ENERJI Meta-
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li etralta gorditgiiniz
metal kaynaklarinin Gize-
rine kuracaginiz METAL
EXTRACTORTar ¢1-
kartyor. Enerjiyi
1ise SOLAR
PANEL'ler tire-
uyor. Ama bunlar-
la simurli degilsiniz. Metal ihtiya-
anizt karsilamak igin, savas ala-
minda kalan robot enkazlarini gert
doniigiime sokabiliyorsunuz, enerji
icin ise agaglan enerjiye
doniigtariiyorsunuz Bunlanin disin-
da da alternatif enerji ve metal kay-
naklart var tabii, mesela WIND Gk-
NERATOR ritzgar enerjisi tiretir-
ken, GEOTHERMAL PLANT hig-
bir kaynaga bagimli olmaksizin ken-
di bagina enerji tiretiyor. Ve metalt
enerjiye, enerjiyi de metale déntis-
tiirert farkls binalar var, ama bunlar
size ok pahaliya patliyor, bu yiiz-
den cok gerekmedikce basvurmama-
Lisiniz, METAL MAKERa bir birim
metal vapmak igin 60 birim eneri
gerekivor, tabii ENERGY MAKER
icin de ayni sey sozkonusu. Sonug-
ta, kaynaklar istediginiz gibi kullan-
makta serbestsiniz, gezegent nasil
tikettiginiz farketmez. Rakibinizi
yokedin veter.

Yapabileceginiz tinite sayisimim
75 veni birimle birlikte 250've ulas-
ugn farketmissinizdir, Starcraft'ta
bile 3 avri ik i¢in birbirinden tama-
men {arkl: toplam 35 tinite oldugu-
nu digiiniirseniz, bu sayimin ne anla-
ma geldigini daha iyi anlarsimz. Pe-

ki oyu-
nun so-
nuna gel-
mek i¢in
bunlarin
hepsini (iret-
mek zorunda misimiz?
Havir, oyunu bitirip de bu
binmlerin yarisint dahi gérebi-
leceginizi zannetmiyorum. Bu
ovunda standart olarak her béli-

i me genellikle iki-tig savunma birimi

ve COMMANDER'miz ile baglars:-

miz. Commander en énemli adami-

{ iz, onu gdziniiz gibi koruyun ¢iin-
i ki yokedildiginde savas da otoma-

tikman bitiyor. Commander ile bir

{ KBOT FACTORY yaptigintzda, ya-
pabileceginiz iinitelerin arasinda bir
{ CONSTRUCTION BOT oldugunu
i goreccksiniz. CB'yi iiretince, onun

i yapabildigi binalarmn Comman-

: der'dan daha farkli oldugunu, ve bu
i farkly binalardan gikan bina yapma

i kabilyetine sahip birimlerin de fark-
4 binalar yapabildiklerini goreceksi-
. niz Bir de bakmigsiniz, siz hangi bi-
¢ nay Gretsem diye ditsunirken dis-
man gelmig de Gsstiintizi domdiiz et-
i mug bile. Akalli bir strateji oyuncusu,
ok farkly gegitlerde savag tinitesi

i dretmekiense, birbirmin eksiklerint

i en uygun sekilde kapatan bir grup
savas binmi iretmenin en iyisi oldu-
3 gunu bilmelidir.

TA - TCC'nin grafikleri ¢ok gii-

i zel. Ug boyutly, itina ile render

edilmis birimler Gg boyutlu, itina ile

£ qizilmig savas alanlarinda gok yaki-

sikh bir sekilde kapigip, holivat-vari
patlamalar esliginde hurdaligin yolu-
nu tutuyorlar. Ses efekdlerini begen-
mek sizin zevkinize kalmis, oyundaki
hersey robot oldugu igin “YES SR,
“"ACKNOWLEDCED" gibi insancil
tepkiler yerine "GAARRRRC” "CRU-
AMPHHH TUAMPPHHH" gibi
robotik seslerle tepkilering gésteri-
yorlar.Ama patlamalara diyecek yok
dogrusu, gecelen yiksek sesle bu o-
yunu oynamak evinizde minik ¢aph
savaglara yolagabilir. Klasik muizikten
hoslaniyorsamz, kulaklariniz bayram
cdecek, “Uykudan Once * programi-
min jenerigini hauoirlatan ve tsstiniiz-
de pasa pasa oturup bina kurarken
calan miizikten, savas sirasinda bir-
den hizlanan gazlayic melodilere
kadar her mizik klasik tarzda ve or-
kastrasyon olarak hazirlanmus. Sizi
bilemem, ama ben her yola geldi-
gimden oldukga hoguma gitti

Sonug olarak TA - Core Contin-
gency, Total Annihilation't icigina ka-
dar aynayip da artik yeni birgeyler
arayanlar i¢in ideal gibi gérintyor.
Ama unutmaym, bunca gesitlilige rag-
men Total Annihilation asla bir Starc-
raft degil Ona gore karanniz: verin.
Starcraft hala RULLAZ. Starcraft de-
misken, az dnce Multimedia CD'sin-
den sorumlu bakan TOLGA BEY ile
birlik olup graliker COKHAN ve SU-
PER CHIPMAN GUCLUYyii arumar
ettigimizi de cimle aleme duyurmak
isterim Dergimizin guguklu saati
00:581 gosterirken hepinize iyi uyku-
lar diliyorum. Hogcakalin.
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HEADRUSY

lamak amaciyla, oldukca basitlesti-
rilmis. Genellikle genclerin ilgilen-
digi miizik, film, magazin ve basit
bilimsel sorulardan olugan repertu-
var dogrusu beni pek de agmadi.
Aslina bakarsaniz, U Don't Know
Jack'i 0 puanin lizerinde tamamla-
mak oldukga zorlamisti beni, bunu
basardigimda o kadar sevinmigtim
ki monitore kars: bilgisayar: nasil
da yendigimi ifade eden hareketler
bile vapmgtim. Ama bu oyun ona
nazaran ok basit. Bunun yam sira,
ilk oyundaki spikerin yerine édevi-
ne gok caligtig: belli olan, ama ori-
jinalin yanisi kadar bile espri kabili-
yeti olmayan birisini bulmuglar. Ve
surekli bu adamin gicik gicik, zorla-

15 a really famous R&B star

& kiay 6nce tanitigimiz
LI Don't Know Jack adh
oviiny hatirhyor musy-
mirz? Havir m? () halde
bu vazpn okumaya de-
vam edin| ¢iinkin Head-

Rush, U Don't Know Jackle
tamamen ayn: sekilde oyna-
nan bir bilgi yarigmast oyunu. Za-
ten ayni sirketten (Berkeley) geli-
vor. Ama onun kadar iyi olmadif
kesin.

HeadRush esas olarak iki-tig ki-
sinin birlikte oynamasi icin yapil-
mus. Tabii tek bagtmza da oynaya-
bilirsiniz, ama bu sekilde tamamen
valniz olursunuz, giinkii sizinle bir-
likte bilgisayar rakibiniz oynami-
vor. Bu oyunun itk eksigi, her za-
man sizinle birlikte oynayacak biri-
sini bulamazsimiz ki, bilgisayara
karsi oynama secenegi olmamas:,
aslinda olsaydi ¢ok iyi olurdu
Oyunun oynanisina gelince, gictk
bir sunucu size durmadan sorular
soruyor, siz de rakiplerinizden 6n-
ce diigmeye basarak dogru cevabi
girivorsunuz. Dogruyu bulursamz
ne mutli, 20 bin sanal dolar cebi-
nizde Yanlig cevap ise eksi puan
olarak hanenizden eksiliyor

Gardiigiim kadariyla soru cesit-
leri U Don't Know Jack'dekinden
daha az. Ve bu sorular oyunun
geng kesime de hitap etmesini sag-

sings ** Feel Good"'
shares a last name with the Peanuls™ Charlie
first mame rhymes with “dames’

ma esprilerini dinlemek zorunda
kahyarsunuz

Yine de bu tir oyunlarin pek
bulunmadigini diisiiniirsek, bir bak-
maya deger. O kadar da kétin bir
oyun degil, sadece U Don't Know
Jack'deki keskin espri gitciini bu
oyunda bulamadigrimdan ben isina-
madim. Eger Ingilizce'niz itk oyunu
anlamaya yetmiyorsa, bu oyuna ba-
kabilirsiniz.

NOT : HeadRush CD'sinde
dinleyebileceginiz ug adet CD Au-
dio mizik var, Ozellikle sonuncu
parca pek hos. Dinlemenizi tavsiye
ederim

SIRKET : SIERRA / Berkeley
TUR : Yarigma
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EMERGENCY

ayat kurtarmak fikrine
dayalr bir Real - Time
strateji yapilacagini
kim bilebilirdi kiz Ge-
nellikle Gret-konu-dret-
saldir-ez mantigiyla
yiirityen RTS'lerden birgok noktada
ayrilan Emergency'de, insan hayat-

1 korumayt kendilerine gorev ola-
rak secmis insanlan yénetiyorsunuz

Emergency'de fikir olarak kulaga
oldukca hos gelen bu konu (6zellik-
le de savas karsitt olanlar icin) bir
cuval inciri berbat edercesine islen-
mis. Giderek zorlasan ufak trafik
kazalarindan patlamanin esigine gel-
mig nitkleer santrallerin kurtariimasi-
na, depremden sonra dliimtin esigi-
ne gelen insanlara yardim etmeye
kadar cok cesitli gorevleri tstleni-
vorsunuz, Aslinda oyun konu olarak
cok iyi, konu insam stkmayacak ka-
dar fazla cesitlilik icerivor Ah, bir
de adam gibi oynanabilsevdi.

Bir kaza veya felaket haberi ge-
lince ana tssiintizde itfaiye, ambu-
lans, polis ve ¢ekme araglarina ko-
nuyla ilgili personeli bindirip olay

Hf




mahalline volluyorsunuz. Tabit her
aracmn ve personelin kullanimi belli
bir dcrete tabi. Olay yerinde polis
panigi ve kangikligl dnlemeye cahi-
sirken, itlaive yanginlar sondirme-
ye cahsryor, doktor da yaralilara ifk
miidahaleyi yaptp ambuiansla en ya-
kin hastaneye yolluyor. Buraya ka-
dar hersey iyl guzel de, oynanabilir-
Lk sifirm altinda olunca hig kimse-
min hayatim kurtarmak gelmiyor ki
insanin i¢inden, Bir kere adamlar bit
gibi, birisini secene kadar caniniz
gikiyor. Ve yapay zekalan herhangi
qeyrek hitien bile daha geri. ki ara-
1 yan vana duracak sekilde génde-
nyorsunuz, adam tutup alakasiz bir
yere gidiyor veya koca yoldaki tek
insamin Ustiine gidip orada takilip
duruyor,
Daoktora
binaya gir-
mesini
sdyliyor-
sunuz, em-
besil gibi
kapiya ba-
kiyor ama
yerinden
bile kipir-
damtyor
Hele hele
olay verin-
de meraklt
bir insan
kalabalg
varsa vay

aman, bii-
tiin araglar
onlarin a-
rasinda si-
kigip iptal
oluyor, ka-
labaligr da-
gitmasi ge-
reken polis
de durup yangin seyretmeye basla-
yinca batin sigortalariniz atiyor
Yeter, bu oyun hakkinda daha
fazla konusmak istemiyorum. Zaten
esas isi masum geyikleri ve giliver-
cinleri{!'} avladiginiz oyunlar vap-
mak olan Wizard Works gibi bir
sicketien hayal kurtarma konulu bir
oyun gikarsa olacag: budur. Bitti

SIRKET: Wizard Works
TUR : Real Time Strateji

"\

SENTINEL
RETURNS

l iste, sagmaliklar yu-
mag bir oyun daha
Gegen ayki Vangers
garabeti bile Senti-
nel'in yaninda man-
tikli kaliyor. Ne bu

tiraf cimem lazim,

oV sim
bunca senedir oyun oynuyorum, ke-
sinlikle higbir sey anlayamadigim
tek ve yegane oyun Sentinel Re-
turns Oyunun bagindan sonuna ka-
dar hersey stirrealist bir sekilde ra-
sarlanmis. Girlg demosunda, merke-
zinde ne oldugunu anlayamadigim
bir canlinin {veya SEYIN) etrafinda
dénen gezegenler goriyoruz, “Ney-
se, en azindan oyunun grafikleri gii-
zelmis" dive wgimizden gegiriyoruz,
clinkti bu demo Render degil, tama-
men 3Dfx grafiklerden oluguyor.
Sonra icinde LOAIV/SAVE secenek-
lerinin oldugu bir gekmece barindir-
masmdan ana meni oldugunu anla-
digim bir ckrana ulagivoruz, Burada
acayip bir varatiga igne saplaniyor
falan. Bunun ne oldugunu anlamaya
cahgirken, yanliglikla agag:daki diig-
meye basip ovuna gegivoruz. Vee o-
yunla ilgili bittin ivi dilgiincelerimiz
yok oluyor. Oyunun manug: (vine
anlayabildigim kadariyla) su; dibin-
de bulundugunuz dagm doragunda-
ki néberci siz: girmeden dnce tepe
noktasina ulagip, nébetginin yasam
giictinti emmclisiniz Ama siz hare-
ket edemiyarsunuz, ¢linki burada
canlt bir varligr degil “yasam gii-
cii’niin ta kendisiny yonetiyoruz,
Hareker etmek igin kendimizi etraf-
taki robotlara transter edivoruz. Te-
penin iist noktalarna ulasmak igin
ise iist katlara iginlanmalisimz. Ama
her stnlanma size (i kademe enerji-
ye, vani bir robota maloluyor. Kay-
betriginiz enerjiyi ise etraftaki agac,
kaya ve robotlari emerck tekrar ka-
zaniyorsunuz. Eger (¢ agag veya bir
agac, hir kaya emerseniz, bir robota
sahip oluyorsunuz ve bir kademe
daha 1simnlanabiliyorsunuz. Tabii
nesneleri agag, kaya ve robot olarak
algilamariz sizin strrealist taralini-
zin ne kadar gelismis oldujuna bag-
It. Agaclar uzun piramitler, kayalar
iic boyutlu altigenler, robot ise tize-
rinde bir silindir dénen dg boyutlu
altigenlerden alusuyor

Oyunun tamamen sagmaliklar-
dan olustugunu soylemis miydin ?
Ever, oyunda ilerlemeniz igin 15un-

lanmaniz gerektiging séylemistim,
Ama bu olay tamamen Random ola-
rak gergeklesiyor, bazen dagin bir
{ist katina transter olurken, bazen de
asagr dusiiyorsunuz. Tabii sonunda
hareket etmeye yelecek kadar enerji-
niz kalmiyor ve balime en bagtan
basliyorsunuz ya da CD'yi ¢ikartip
en yakin ¢ope sutluyorsunuz, ki en
mantikli secenek bu

Celelim grafiklere. Sozde 3Dfx
destegi var bu oyunun degil mi? Evet
var. Peki o zaman neden biittin gra-
fikler yeni badana olmug bir tavan
kadar diizz Oyuna bashyorsunuz, bir
bakiyorsunuz karsimzda higbir sey
yok. Yoo hayir aslinda var, kafamzi
biraz yukart kaldirinca karginizdaki-
nin bosluk degil, duvar oldugunu an-
liyorsunuz Ama kafamzi yukan kal-
dirdsgzniza pisman oluyorsunuz, C64
igin hile igreng sayilabilecck kalitede
cizilmis bir gokytiziinun baginizin
tizerinde dontp durdugunu goriyor
ve aksam yemeginizi klavyemn ize-
rine ctkartiyorsu-
nuz.

Miuzikler, evet
mitzikler oyunun
belki de tek iyi
vant. Biraz gotik-
tekno tarzina ka-
can miziklerin,
{inki korku filmi
vénetmeni John
Carpenter taratin-
dan yapilmis ol-
masi da ilgimi
cekmedi degil.
Ama filmlermi (6-
zellikle de Cilgin-
ligin Otesindeyi) gok sevdigim bu
yonetmenin ismini bu 1@reng Gtesi
oyunun reklamint vapmak igin kulla-
nip, adamun {iniinii ytpratmalari, oyu-
nun goziimdeki degenni daha da da-
stirdi.

Son olarak bu rezil oyunu hig
utanmadan piyasaya siriip, bir de
“miithis gerilim, stiper korku, alimin
solugunu her an ensenizde hissede-
ceksiniz” gibi martavallarla geng be-
yinleri kandirmaya calisan Psygno-
sis'e tek bir séziim olacak: Gidin
Amiga zamaninda yaptigimz gibi
saglam oyunlar ¢ikartin ve béyle hil-
kat garibesi seyler ¢ikartip beni deli
etmeyin. Aksi takdirde hepinizin aa-
Z(na yuziine

SIRKET : Psygnosis
TUR : Zeka (?) Beceri (2111)
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Giinkerdir géziiniize uyku }irmiyor. En sevdiginiz oyunun
bir yerine kadar geldiniz, ama bir tiirlii b‘lttremtyorsunuz
_¢iinkii o igrenc-yaratik sizi ‘hep yakaliyor, bagka" care yok

Reme

Cnter tusuna basarak komut sa-
urint acin ve asagidaki kodlan ora-
dan girin:

king arthur - Kuslan ¢iderhalar
donistiriir. (999 HP)

pew big mamma - Yen: bir tini-
le verir: Bahyprcz (500 HP, ‘?0 str,
{0 arm, 15 mg)

convert this! -
nitesi verir: (“Saint Francis”), diis-

Yent bir Priest i1-

manlarma vildiimla saldinr (25
HP, 200 str, 0 arm, 10 my)
stormbilly - Yeni bir robot Gni-

tesi verir, ("Zug 209" (100 HP, 20 *

str, 10 arm, 15 ng)

)

Ares Rizing

Burada hile vapabilmek icin si-
rasivla C, Shife-C ve BIGASSSHI-
ELDS yazm, sonra da ESC wsuna
basalak olimsuzlik moduna gegin
Alternatif alarak IAMTHEMAS-
TER wazmak suretiyle ana gorevie-
1i hiZlt bir bigimde tamamlayabilir-
siniz : . i

v

Barrage

Bu oyunda hile yapmak igin hir
Flex Editor gerckecek Oncelikle
oyunun kurufu oldugu Barrage di-

Barragz

= -

Age of Empires: Rige of

.- artik hile yapmalisiniz.Ne detmg,ler, eger eltm

zinine girin, burada JUNK dizinini
bulun. Bunun icinde OPTI-
ONS DAT isimli dosyayi bulacak®

simiz, bunu editérle agin ve 414 nu-

maralt konumu buldurun. Bu adres-
te bulacaginiz'degeri FF FE FF ola-
rak degystirin ve dosyayt bu veni

haltyle Kaydedip ¢ikin. Tekfar oyu-

nu ¢alistirdiginiz zaman, balim
secme mendisiine bakegimizda tim
alts seviyenin de sécilebilir oldugy-
nu géreceksiniz

Caegar 3

@

Senatoya girme sansinz oldugu
zaman su hileyi kulla-
nin, Once senatoda
Emperor ikonuna tik®
laytr Kendinize 500
denarii maas baglayin
(Caesar’s wage), Bic-
kac ay sonra, 3000
denarii kadar toplad:-
gnizda, tekrar ayne
ckrana girin ve bura-
dan 8ace "Give to
city " ve sonra "all"
wislarina basin. En
son "give"tusuna bi-
sip tlim paranmiz ve- b
rin. Simdi hi¢ paraniz I
kalmayacak Dikkat, 1§ _
sakin tekrar "Give (o
city” tusuna basmaym‘ Sadece lm
defa daha "give” (uguwia basin, bu

3

4
defa tassarruflariniz effsive gececek

Fakatbu énemli degil *hunu yap-
maya devam edin ve sonucta bir
servete kavusacaksimz, Istediginiz
zaman tekrar senato ekranma gege-
rek bunu tekrarlayabilirsiniz
L d Civnet -
Bu oyurnida hileler ayr bir inénd
seklinde hWzirlanmis, by Mentye U-
lagmak in-osaglaki viem| uye
gulawin. Hareketinizi tanianilayin
ve percken s basarak o (uri bites
rin. Tumn rakibinize gecerken he-
myen O TRE s basili wiarake A

Caezar 3

ODBAMEF dcgcr;né girm. Dog-
ru yapabilirseniz hile menisi acila-
cak ve orada sunlan bulacaksimiz®,
Scalelt : Urctiminizi hizlandir
Armylnfo : Diger irklar hakkin-
da bilgi verir®

MoneyAndPower : Bol para ve
aiicy s #

AllSeengye ['tim haritayt
acar

CetRlcﬁQulck' Hizli zengin gl-

mak igin

MissileCrisis : Niikleer {iizelerin
uretimini saglae.
SettlersHol : Scttler varathanizi

saglar.

Nukestorms : Kiiresel 1sinmaya

yolagar

Automode : Yapay zeka sizin -
yerinze oynar v
Armaggedon : Tiim’ diinvay:

niikleer silahlarla yok edert

Dark Rift

"

Bu oyunda gizli bir karakter
meveut. SBnork isimli bu karakteri
kullapabilmek igin tiim yapmaniz
gercken stre olarak "krombs” yaz-

-

maniz

Eartjuluanz .

Hurada hile yapmak igin oyemu:

LEVEL 75

e L
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- hellr bir gekilde caligurmaniz ge-
o vekl, Oneelikle oyuran ana dosya-

sina baglr bir kisayol r)lu‘.lurmak
gergkivor, mesela oyun I sitrica-

stinde ve ilgili dizinin icine kurul-
muy olsun, Yeai kigayol buraya

bagzlanmal ve -SPRUNKNOWN
chini icermelidir, drnek) DASIER-
RAES 2Ly exe- SPRUNKNOAWN.

Hmwd oy bu veni kisayoldan

.1hatmn owun csnasinda asagidaks

tuy kombinasyenlare kullamlabilie

it B e o e

hale gelecektir,
[Alt)[Yukar] ya da [Asai]: Ro-

12 met-

hotunuzu sectiginiz vonde
re oteye ginlar,

[Cul][N]: Savay farkl savagges
Jlarm gozanden gdrmenizi saglar
[ARIIN] tuguna basarak sahadaki
birimler arasinda dolasifabilir

[ARIICtAIIN]: Yakindaks bir
daymant havaya ugurur, birden faz:

la deta kallandabifir,
| [ALLI[S]: Yapay zekayy dondu-

o B 5 k »
tur. normale donmel igin bir daha

basmak yeterlidin,

Excalibur 2555 AD

Hu?wunda hile yapmak 1cin sa
vantemt kullanmall ve verilen kod-
lart girmelisiniz:

a) ESG tusuyla ovunu dondurun

b) F12 tusuna basili tutarak yon

w « luglanyla gereken kedd girin
¢) F12 wisunu birakm
d) Oyuna kaldigmiz verden devam,
edin I

haber veren bir

-

Yapilan hileyi
mesaj ckrana grkacaletir Uygulana-
hilecek hileler:

-'
3l
u

(bulundugunuz oda harig): Yukari,

yukan, sad, sag, vukar, yukar, vu-
..sk'gm yul\an . -

~Tam saghk almak igin: Yuka r,
y'ul».@.rl* vukan §o| 50 1, sol, sok, sol.
-aml kilig gucu~ -ﬁ{l(arl | -|yuLa~

y a“‘gp‘ﬁ- g‘olrsol Iln

Tiim kilitli kapilart agmak icin .

. L]
- L]
¥ *
.
' §
L
] ) i '
tar para bulabilirsiniz. Ve takat o- i Total Digtortion

vuna tekrar dondiigiiniiz anda fizep
rinize alvg agilacaknr, ona gore dik- Bu oyunda hile yapmak son de-
) % ;

rece basit, dneelikke karakter yarat-

katli olun. &

L]
ma ekranmda isiniz1 bitirin, Bu me- )
1bid I ndden gikmak 1gim RLADY" tusuna ¥
i @ hosmaniz gerekli, ancak bu wsa tk- . L%
= Bu ofunun sevive kodlarni asa- 4 Tarken CTRIAusuna basili tutarsa- 4 / .l: l'l”j
o1da hulabilirsiniz. * 4 i gizli bir mend ckrarfa gelecek- » ' _A,i
; tr Bu meni size ovundaki i - PN

baslangig noktanizi, envan-
terinizdeki malzemeleri, pa-
ranizi ve {ihuniizl, avrica da-
ha pek cok seyi ayvarlama
imkani verecektin.

£

Unreal

Bu ovunun hile kodlamn v

daha fince vernigtik, anak-
yeni eklerle bir defa

vermek 1yi olur L111aal||1dt:»

yim Bunlar kallanmak igin ance
TAB tugdna basip komut satirin a- ¢
¢tn, sonra hi\eylaglrin ve Enter ile

i

#

MDK

L
calistirmn:

MDK tgn vapabileceginiz bir .
hile daha ancak bu defa bir Hex
Fditér kullanacagiz. Oncelikle
MK G L‘:‘(L‘ dosyasint oyunun ku-
rulu oldugu dizin icinden bulun ve
editarle agm. lginde asagidaki ad-
reslert hulun v enlan belirtilen de-
?‘rlcrlu degistiving yenl seklivle
osvayt kavdedip gk, arfk 6lim-

stiz olacaksiniz,

"
Her silahimiz igin

ALLAMMO -

>
999 mermi vegir.

Ly

FLY - Ucus modunu agar
GHOST - l)uvarlardan uegcbnlme

e
nizi saUlal

<

L 1

: WALK’ H\ ve (:h‘nbt I\mnul.“-arlm.-'
111

kmatmaya yarar. |

GOD - Olumsué

d‘-;__lawy'cd-tﬂ grrcfsemz E
i elde 5&




u ay elimizde olma-

van kiigitk bir aksi-

likten dolayvy Zindan-

cibag yazsim zama-

ninda vetistiremedi

Ve ben, hergevden
biraz anlayan kisi Blax, siz FRP se-
verleri valmiz bimkmamak igin
oturup Fantasy Role Plaving ola-
viyla veni tamsacak olanlari kenu
hakkinda biraz aydinlatmava ka-
rar verdim, FRI kurtlary, siz ser-
hestsiniz, cikip kantinde falan ta-
kilabilirsiniz, bu av olayimiz ¢o-
mezlerle,

Aslinda bilgisavardaki her ayu-
nun Fantasy Role Playving oldugu-
nu sdylesem, sasirr mismiz acaba?
Evet, Fita ovnarken bile ashinda
FRI* oynuvarsunuz. Ne demek is-
tedigimi anlamak igin sanimm FRP
kavramini agiklamam gerekivor,
FRI* Fantasy Role Playing, Tirk:
gesi Fantazi Rol Yapmak olan bir
kaveam. Olayin fantazi kismi bir
tarafa, Role-Playing aslinda varol
mavan bir kisinin kimbigin astle
nerek, onun yasamin, zihinsel ve
bedensel gelisimini kontrol et
mek, sevinglering ve tztintilering
hissetmek ve oyun boyunga anum-
la bir bittiin olmak anfanuna
gelivor, Iste RPin anlami bu. Pe:
ki Fantazi ne aluyor 7 FRP oyun-
larindaki wklan hilirsiniz, ejderha-
lar, eliler, dwarflar. Bunlar aslinda
varalmayan, sadece kagit dzerinde
vasam bulan ve insanlann haval-
giicityle beslenen varliklar. lste
olaym fantezi kismi burada
basliyar. Ashnda varolmayan ama
gercek hayvatta karsilasabilecegi-
niz birisini yonettiginiz ovunlar
RI'C (role-playing game) katego-
risine girer, ama varolmasi miim-
kiin olmavan hirisini vonetivorsa-

niz, igte bu Fantasy Role Plaving
olur. Umanm aradaki farks anla-
mugsinizdir.

Peki, masatistii FRP ile bilgisa-
yardaki FRF oyunlar arasmdaki ne
tark vary En hiyvak fark bilgisayar
avununda vapalitleceklerinizin hie
programemm koydudgu anidar da-
hilinde kalmasi: Eskiden bu sinpelar
gok dardh, ana senarvodan ¢ok az
sapabilirdiniz Ama son zamanlar
da gikan Daggortall ve Migh &
Magic 6 gibi oyunlar bu kisitlar
genigletti Yine bir adet esas senar-
yovar ve oyunu baganyla bitirmek
igin bunu amamlamalisiniz, ama
hunun yanmda takilip gidebilece-
giniz yiizlerce yvan gorev, konusup
bilgi alabileceginiz (veva girtlag-
i bir hanger spkup kan kusmasini
seyredebileceginiz) viizlerce, hatta
binlerce NPC var, NPC ne demek
7 FRP eyunlarinda iletiging kurabil-
diginiz, isterseniz grubunuza kata-
bildiginiz ama bilgisavanin yinet-
tigi karakterler NPC'dir.

i

Mevse, kanu lazla dagilmadan
sadede geri donelim. Bilgisayar
teknolojisinde saglanan bunca ge-
lismeye ve bilgisayar FRP oyun-
lanndaki bunca genislemeye rag-
mien hala insan havalgticiingn ye
rini witabilecek kadar serbestlik
saflanamadi, saglanamaz da Ma
safistinde PRI oynarken higkim
senin gizdigh simirdar dahilinde
dayranmak zomnda degilsimz,
Diungeon Master diginda tahu
Mesela, bir hazine buldugunuzda,
altnlan avuglayip zaler guibiklan
atan arkadaslarimz kiligtan gegi-
rip bittin hazineye sahip olmakta

serbestsiniz. Grubunuz hig bekle-

medigi bir anda saldinva
ugradiginda biyil glictniiza kulla-
narak uzak bir vere winlamp, arka:
daglartniz mutlak dliimle baghasa
birakabilirsiniz. Veya ok koti bir
durumda kalan arkadaslarimzin
hayatlarint kurtarmak icin biitiin
hayat gliciiniizi kullanip sizinle
beraber kizil ejdehayi da yokede-

Lt " Yog —



cek bir bityii vapabilirsiniz. Her-
sey, ama hersey sadece sizin ha-
valgtictiniizle simirh.

ERP olayina yeni adim atacak-
lanin vapabilecekleri en iyi sey,
hangi masatlstil serini oynayacak-
larsa, onun kitaplanm bir sekilde
bulup okumak. Tabii bunun igin
ivi bir Ingilizes sart, zaten Ingiliz-
ce'niz yoksa FRP adina vapabile-
ceginiz pek fazla bir sey de yok.
Pivasada kitaplanm bulabileceg:-
niz masatistii setlerinden en vav-
ginlar sunlar -

Tarkgesi Ejder Mizrag lyilik
ranrist, Paladine adina savagan
onurlu svalyelering karanliklar
kralicesi Takhisis ve ordularna
kargi verdikleri miicadeleyi konu
alan bu seri, masatstin FRP denin-
ce akla ilk gelen merhum sirket
TSR Forgotten Realms'den son-
ra en kokli setidir. Olaylar binler-
ce yil dnce, bizim dimyarmzdan
uzakta ama ona aldukca benzeyen
bir gezegende gegmektedir. Bu
diinya, iyillk katilik ve ikisinin
arasindaki dengeyi simgeleven bir
siirii tanrimin kontroltindeki birbi-
rinden farkli hirgok canly varhg
icinde barindirmaktadir Tabii
ivilikle kotiiligin kargilagtih hee-
verde oldugu gibi bu diinyada da
sitrekli bir savag vardie. Takhisisin
kontroltindeki varatklar, sarekli
olarak sivalyelerle gatismakea,

i

ama bir tirlit baganh olamamakza-
dir Tam kil ejderhalan da kendi
taratina ceken Takhisis'in sovalye-
leri venecegl kesinlesmisken, efsa:
nesi binlerce vil sonra dahi kulak-
tan kulaga yayilacak olan bir kah-
raman ortaya cikar - HUMA Ca-
mez bir stvalyeyken, kile tiiccar-
larin elinden kurtardug bir mi-
notaur (Skilz bash, insan viicutlu
bir varatk} ile birlikte atildiklan
maceralar, Dragonlance serisinin
ilk kitaplaridir.

Anikgas:, ragonlance kadar
sevmiedigim bu dimya, hemen he-
men o ditnyayla ayni dzellikleri
tagir. Yine bir stirii tann, ivi ve k-
tii varatitklarn aldug ve savagm
hitkiim stirdtgi burada gecen ki-
taplar ve masatistil setleri bence
Dragenlanice serisindeki biitiin-
likten gok uzak. Belki de bu diin-
yamn tutmasinim en biyiik sebebi,
Dark-Elf Dvizzt'i konu alan bir dii-
zine kitaptan olusan Drizzt serisi-
dir. Yerviiztinde vasayan kuzenle-
rinin aksine, yveralundaki magara-
larda devasa sehirler kurmug olan
Dark-Elfler disiinebileceginiz en
kot canli varliklardir. Tek amag
lan kendilerimi ytizyvallar énce ye-
raltinda yasamaya mahkum eden
i elflerin toptan katledilmesi
alan Dark-Elller siirekli olarak
kendi iglerinde de bir giic micade-
lesi icindedir. Dark-Elf sehirlerin-

| de hir hiverargi hitkiim
siirmekredir, sehirdek
ailelerin siirekli olarak

aizli bir savag halinde
olmasimin sebebi, bu
hiverargideki ilk on ai-
lenin sehri yénetmek
N prestiine sahip olma-
. sidir. Seralamada viik-
selmek igin, kendin-
den ost siradaks bir
ailevi tamamen voket.
melidir. Tamamen,
y coluk cocuk demeden
 ° ailenin kanim tagi-
| van herkes yokedil-
melidir. Eger bunu ba-
sarirlarsa katlianu yi-
. netici aileler glirmez-
U likten gelir. Ama bir
‘ tek aile bireyi bile ha-
vatta kalirsa, o zaman
© Dark-Elflerin carpik
leanunlarr isleneve
baslar. Ve hiitiin gilgli

bl

aileler hirlesip, saldinida hasarisiz
olan aileyt vokederler. Dade-Elller
¢ tamamen kadinlarin kontrolimde-
dir, erkekler ise sadece savasg veva
i hir "dannzlik” olduklarinda say-
g ghriirler, voksa hayatlarmin hig-
i hir degeri yoktur, lste bu carpik

i dizenin iginde, Dark-Elfterin vap-
i sina gok yabancs bir gocuk dogar.

i lginde iviligin kivalcimini tasiyan

i Drizzu

Bu iki serinin disinda Ravenlolt,
Dark Sun, Planescape, Warham-
mer ve Warhammer 40000 gibi
birgok masatistit seti ve bunlarin ki
taplanini da bulabilirsimz. Bunlar-
dan 6zellikle Ravenloft, DarkSun ve
WH 40000 dikkate deger olanlar.
lstediginizi secmekte serbestsiniz.
Bunlarin kitaplarint Akmar pasajm-

i da Ingilizce kitaplar satan diikkan:
i lardan, masatisti setlering e
i Cerekli Sevler'den

(0212 240 40 57) alabilirsiniz,
Saminm bu kadar yeter, Kisith

i masatstd FRIYsi bilgimle ancak by
i kadar aluyor ama sevglli Hasan
FRP yazsm gandermekte | hafta
i kadar gecikti. Bittin derg hazirken
: FRP vazisim goindermesini bekle-

wip, bu ay da geg gikmaktansa kol
lart sivavip boyvles: lokomoul gibi
bir yaz vazmak zorunda kaldmy
Hatalarim mutlaka olmustur, artik
kusuruma bakmayin. Ve gelecek
ava kadar (Zindancibasi'nin adima
soyliyorum bunu) hoscakalin,
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Multimeldia

ENGLISH
DISCOVERIES

Bilgisayarda egitim denince Tiirkiyve'de
ilk akla gelen isimlerden olan

Raks New Media, yeni bir egitim pakedi

ile karsimizda.

® ngilizce egitimi bir kisinin
Garenim hayatinin belki de
en onenmli pargasidir. Bu ne-
denle sadece uzmanlik vash
tagryan degil, aym zamanda
bilingli ve sabirlt olan bir e-
gitmenin gozetiminde gerceklesti-
rilmesi gereken bir stirectir. Peki
bu siirecin hizlandimlmas icin mo-
dern dinyanin mucizesi olan bilgi-
sayardan vararlarmilamaz miz Tabii
ki evet. Ozellikle de uzman kistle-
rin elinden ¢ikan bir multimedia e-
gitm pakedi égrencilerin [ngilizce
cgitiminin daha hizh ve verimli ha-
le gelmesini saglayacakeir. Raks
New Media'dan gelen egitim pake-
di English Discoveries bu is icin
tam bicilmis kaftan,

English Discoveries, dgrenciler-
den gok, daretmenlere yénelik ola-
rak disuntilmis bir program. Bilgi-
sayar destekli Ingilizce egitim
programlarinin etkisini oldukca ar-
hiran Discoveties, simdive kadar
inceledigimiz egitim paketleri ara-
sinda en genis kapsamlist larak ni-
telendirilebilir, Pakedin hedefledigi
son kullanailar degil, egitim ku-
rumlan ve program kullamici bagina
livat politikasivla (ivatlandirdiyor

English Discoveries
Nedir ?

Etkilesimli multimedia orta-
minda grafik, ses, tilm ve metinie-
rin cagdas dif égrenim teorilerine
gdre, efitim uzmanlart ve peda-
goglar denetiminde en uygun bi-
cimde birlestirildigi, sistemin mer-

kezinde bilgisayar bulunan ¢ok ge-
lismig bir [ngilizce egitim progra-
medir ve tamamen Tirkge destekli-

dir

E- nglish ' iscoveries’

USER MANUAL

Epusaft

English Discaoveries, etkilesimli
multimedia egitiminde var olan en
gelismis dil prbgramidie. Toplam
23 CD-ROM'da, yaklagik bin 400
saatlk egitim olanagiyla Ingilizce
cgitimintn wwm asamalario A'dan
Z'ye, hem seviye hem de icerik ola-
rak (gramer, kelime bilgist, dinle-
me, konusma, okuma, yazma ve si-
navlar) kapsar

English
Discoveries mevcut
mifredata uyum
saglar mi?

Enalish Discoveries son derece
zengin bir gretim “kaynagt” olarak
disantlebilir "Ogretmen Kilavuzu”
yardmuyla programin igeriginden,
dersinizin malredat gereksinimi ve
hedeflerine uygun malzemeyi sege-
rek, multimedia ortaminda kendi
“Ogretmen Derslen”nizi hazirlaya-
bilirsiniz

English Discoveries'i egitim
programina dahil ctmek cok kolay,
ciinkd egitmenli bir progranun ve-
rint almak igin degil, progranu des-
teklemek ve/veya temel olugturmak
tizere ¢ok ¢esitli Ogrenim senaryo-
lan diisiindlerek hazirlanius,

Ayrica, bilgisayarh egiom konu-
sunda uzman saytlmasaniz bile
korkmaniza gerck yok Etkilegimle
Multimedia Egitimi‘yle yeni tanisan
pek cok dgretmen bu tcknolojmin
tistesinden nasil geleceklerinin en-
disesini duymakta ve bunun sintfta-
ki rollerini nasil etkileyceeginden
emin olamamaktadir Ancak pck
cok tilkede kullamilan Fnglish Dis-
coveries temel diizeyde bilgisayar
bilgisinin yeterli olacag bir kulia-
nm kolayligivla tasarlanmigtir. Te-
mel prensibi etkilesimli egitim ol-
dugundan, siz de programi kulla-
nirken kolavea 6grenecek ve pro-
fesyonel kariveriniz igin ¢ok deger-
li bir avantaj saglayacaksiniz

English Discoveries size g tip
ders sunar :

“DERSIM” uyarlanabilir bir
derstir English Discoveries bu ders
tipinde, égrenciye sundugu etkin-
likleri o &grencinin performansina
gore uyarlar Bu programda &gren-
cinin Dil Bilgisi ve Sozciik Bilgisi
sinav sonuclarint belirlevici fakrir-
diir

“SISTEM DERSLERI" pedagojik
bir kurul tarafindan hazirlanmistir.
Ogrenmeyi en (st diizeve ¢ikarmak
tizere, bgrenciye programdaki et-
kinlikleri planlanmig bir siralamay-
la sunar




“OCGRETMEN DERSLERI fark-
li seviyelerdeki égrenciler ve/veya
gruplar icin tizel dersler hazirlama-
miza imkan taniyarak, 6grenimin
kisive 6zel programlanmasina ola-
nak tanir

Englisll Discoveries
ile dil sgrenmenin
avantaj1 ne olapilir ?

English Discaveries ile dgrenci-
ler kisisel kesfe, aragtirmaya ve ¢o-
ziim bulmaya dayali bir programla
kendi secimlerine ya da seviveleri-
ne uygun icerik iizerinde calisabi-
lirler . Dilini égrendikler kiiltiri
ve dilin yasam icindeki kullamiming,
gercek video goriintalers, khipler,
fatogratlar, ana dili Ingilizce olan
konusmacilarin gercek orlamlarda-
ki diyaloglan, telefon gériismeleri,
radyo programlart ile gorsel ve isit-
sel tecriibeyle égrenirler. SOZ-
CUK BILGISI ve DIL BILGIST bo-
limlerinde alistirmalarla ogrenir, o-
yunlarla bilgilerini pekistirir, siav-
larla bilgt sevivelerim dleehilirler
DINLEME, OKUMA ve YAZMA
boliimlerinde seviyelerine uygun
trnekler tizerindeki ¢aliymalara ila-
ve olarak, KONUSMA holimin-
de ahistirmalar yapabilir, kendi ses-
lerini kaydedip, dogr ormceklerle
karstlagtirabilirler

Kisiye Osel Ders
Yrogramai

[nglish Discoveries'in sundugu
“Oygretmen Idare Ststemi” sayesin-
de her 6grencinin programda ge-
cirdigi stirenin ve her dersin giris
ve ¢ikisindaki sinavlarda gésterdik-
leri basarlarin kayitlar, istediginiz-
de ulasip degerlendirme yapabil-
meniz icin otomatik olarak tutulur

n son multimedia tek-

nolojisiyle hazirlanmisg

Flashecardsin Tiirkce

dahil 46 (24 di} hazr)

ayri dilde konusabilen

sevimli kaplani, cocuk-
lart birbirinden zevkli oyun!arla
eglendirirken, onlarin dgrenmek
isetedikleri dili temelden ve en ka-
lict sekilde égrenmelerini saghyor
Talk Now! serisi diinyada en ¢ok
konusulan 46 degisik dili multume-
dia teknolojisivle hem kolay ve
hizli, hem de efilenerek dgretiyor
Talk Now! serileri egitim. test ve
6dul olmak tizere 3 farkls bolim-
den oluguvor, Egitim balimiinde
dilin ana yapisini gisteren 9 degi-
sik ders var, Test bolimiinde 63-
rendiklerinizin gesitli oyunfarla
test edilerek pekistirilmesini sagla-
van cesitli testlere tabi tutuluyar-
sunuz. Odiil baliimiinde ise diger
iki bolimdeki basarimiza gore aldi-
Gz puanlarm karsilige olarak
Sdil alyorsunuz Bu son balam,
genellikle cabuk sikilan zamane
cocuklarinin daha basanli olmak
i¢in yeniden deneme isteklerini
kortklemesi acisindan oldukca
[aydals

Flashcards serizinin
tamamen Tarkce'ye
cevrilmig olan dil
'_pak,etlzri:

Amerikan Ingilizcesi, Ingihiz In-
gilizcesi, Almanca, Fransizca, ls-
pan yolca, ftalyanca, Felemenkge,
Portekizce, lsvec Dili, Narvec
Dili, Danimarka Dili, Fince,
Macarca, Ttrkge, Ibranice,
Arapca, Cince, Japonca, Gali Dili,
Polonyaca, Romence, Izlanda Dili,
Ruscga ve Yunanca

Ylashcards serisinin

- FLASHCARDS

Cocuklar icin yabanci dil 6grenmek

arttk cocuk oyuncagt !

FLASHCARDS «
v (”)[ircnulcrin seviyesine gore
kolay ve zor oyunlar
v Testler ve basan sertifikalan
v Ogretmen ve cheveynler icin
sgrencinin gelisimin izleme

temel 62ellik1¢ri
sunlar :

BILGI ICIN : Raks New Media

(02121213 64 60
FYATI
Sistem Gereksinimleri :

486 DX4-100 , § MB,

RAM, 3 MB Hdd

4 Hizli CD-ROM | ses karti, mikrolon ve
‘hoparlar

Windows 3 1 (tek kullamcr )

Windows NT (¢ok kullanici)

4

olanag

Kullantcr sayisina gore degigivor

BILGI ICIN : Raks New Media

(0212) 213 64 60
HIYATI 39§ + KDV

Sistem Gereksinimleri :
486X veya {sti,

8 MB RAM, 4 Hizli CD-ROM

ses karti, mikrofen ve hoparlér, Windows 95

v Sesinizi kaydetme, dinleme
ve orijinali ile kargilagtirma

v Kelimeler, ciimleler, avkiiler
ve tiim metinlerin Tirkge
terclimeleri

v Kendi aykiiniizi yaratma
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Multimedia

[LKOGRETIM
MATEMATIK3

[LDENn [lkogretim

Matematik Serisinin re-

timi devam edivor. Seri-  §

nin tamamlanmasina gok

az kaldi. Herbiri birbi-

rinden glizel olan bu
programlardan bu ay piyasaya gikan
3 Simif Matematigi sizin igin incele-
dik.

3 Simf Matematik geleneksel o-
larak dizideki diger programlann
havasinda Milli Egitim Bakanlig:
ders miifredatina uygun olarak ve
tinite esasina gore hazirlanmig, Ko-
nular anlatiliyor, aligtimalar uygula-
niyor, testler yapihyor, .

Miitredat wamiyle ve dantel gibi
iglenmis. Anlatm gok sevimli kilin-
mig Az laf ok 15 manuginda. Uzun
anlatimlar yerine kisa bir anlatim
arti tamamlayict canlandirma tercih
edilmis Her sayfada ama mutlaka
her saylada bir canlandirma var

Ozellikle ahgurmalar bir alem,
Timii oyunumsu. Hatta yer yer iyi-

35
0

e K 2 30T
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ce oyun. At vanigt, basket-
bol, bowling, bilardo, yu-
murta hirsezin kovalama,
damdan adam kurtarma,...
Daha neler... Hirs edip
oynamaya kalkarsaniz 3.
Simif Matematigini sular
seller gibi ogrenirsiniz.
Anlatim boliimii top-
lam 212 ekrandan olusu-
vor Kesin kanaatim su ki,
her ekran birbirinden gii-

) ) e
L

zel, albentli ve dopdolu.
Ustelik bir de test baliami
var. Bu bolim égrencilerin £ 3
bilgilerini sinamasi ama- e
ciyla hazirlannus. Yine
Gnite esasina gore grup- E -
landirimes. Soru bankala- 2 JE ol
rindan dilediginiz sayida _ iia 20| 1
soru gekip testler hazirlayabiliyorsu- :
nuz, Ayrica karma testler hazirlama-
nizda  mimkiin.

Cocuklar bu eglenceli triinii gok
begenecek. Ah keske cocuk olsam...
= sAavrA 170 | =8

=

- |
=

|
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Cerekli minimum sistem:

486 veya izer islemcili PC, 8 MB Ram
10 MB HD, 16 bit ses karu

CD-ROM stilicy, Win'95

Bilden Bilgisayar
Tel: 0212 230 51 82




da satilan

Barney bebegi
gocugunuzun
itkokul éncesi
egitimini daha
eglenceli hale
getiriyor

Harfleri ve ra-
kamlart eglen-
celi oyunlar ve-
va sarkilarla
dgrenmek daha

talarimiz 8grenmenin
kalwi ve

vas1 yoktur demis.
: daha kelay

Eger atalarimizin

yiizyillar dncesinde oluyor.

gdrmiis oldugu bu i Barney'nin

gercegi bilgt capr ice- PC yazi-

risinde, bilgi toplumunun birer i hmlarim

tyesi olarak simdi gorsek, anlasak  § bu oyun-
: cakla bera-

veya uygulasak, 75 yilina girdigi-

miz cumhuriyeti daha nice 75 yil-

Jara zorlanmadan, savagmadan ve
stkinti cekmeden tagivabiliriz

Zamane gocuklart cin gibin masal-
lah, benim 7 yil 6nce tanigtifiim i

ber ya da ek bagina da kullanabi-
lirsiniz. Dergimize inceleme igin
gelen Barney Goes To Circus yazi-
liminda kirmizi dinozer Barney, ar-
kadaslar B) veBaby Bop ile bagrolii
paylagmus. Barney'nin arkadaslar: ile
sirkte eglenceli vakit gecirmesini
izlerken, bir yandan da cogunuzun
cesitli konularda bilgt edinmesini
saglayabilirsiniz. Bunun igin iki yol
mevcut, Activity mod-
dayken, cocugunuz hay-
vanlar, yiiz ifadeleri, alfa-
be ve ¢asitli konularda
bilgilendirilirken, Explore
modda daha cok gelistiri-
cilik ve eglence konusuna
onem verilmis. Barney
Under The Sea vazili-

minda da gocugunuz su-

bilgisayarla ckuma yazma bilme-
den ramigiyorlar ve epey basarih
oluyorlar Tabii ki kullandiklart ve-
va kullanmaya calistiklan program-
larin, ki bunlar onlarin hayata bakig
acilarint degistirebili-
yor, 8zenle secilmig
olmasi gerekiyor.
Ancak bu sekilde o
yastakt bir cocugun
btlgisayardan bir sey-
ler 6grendigini sdyle-
yebiliriz. Kiictictik ya-
sinda belki de hayatt
boyunca géremeyece-
gi hayvanlar, yerler
veya o an 1gin yapa-
mayacag islere kalkisarak, hayat
tecriibesi kazanmaya calisivor. lste
Barney serisine ait etkilesimli CD-

ROMlar hazirlanirken, cocugun
gorerek, isiterek ve en
deneyerek égrenmesi amaglanmus.

onemlisy

Barney Her Yere Gider

Microsoft su an Barney'nin ag
ayrt yazilimint elinde bulunduru-
yor: Barney Under The Sea,
Barney Goes To Circus, Fun On
The Farm With Barney. Yazilim

haricinde, ayr1 bir oyuncak olarak

LEVEL ' s

Tiirkiye'de de okul dncesi gagr ¢o-
i cuklari kendi milli diltmizi zor ko-

'BABA BANA

BARNEY AL

Giintimizde bilgisayarmn hayatimizin he-
men her noktasinda mutlaka bir yer edin-
mis oldugu kusku gétirmez bir gercek. Bir
de egitimde tam anlamyla faydalanabilsek
su bilgisayar denen makineden.

altinda alt1 farkly noktaya ulasabilir
i ve yine iki ayri modda cesitli bilgi-
i ler edinebilir Activity moddayken,
sayilar, 6rnekler, viicudun degisik

i organlar hakkinda bilgi edinebilir
ya da Explore madda yine yarataci-
i ligen geligtirerek cglenceli vakit

! gecirehilir

Ne Desem Acaba

Barney serisi gerek fikir, gerek
de olusturulma agisindan bakildigin-
da, oldukea kaliteli uriinler olma &-

: zelligi tagivor. Ozellikle hitap eltigi
i yas kitlesine uyum saglamasi saye-
i sinde, kullanicilarini yant ¢ocuklar

sinyor. Ama bunun yaninda

Tiirkiye'de olmamizdan kaynakla-

nan bir sorun var galiba Diinyvanin
diger tiim tlkelerinde oldugu gibi

nusurken, kalkip bir de bu ¢ocuklar-
dan Ingilzce dgrenmelering bekle-
mek biraz abes olur diye disiniiyo-
rum ben.

Humpty Dumpty

Win NT, 8 MB RAM, 20 MB
SVGA, 800x600x256, fare,

16-bit ses karti
(MIDV]oystick)

Tel: 0212 258 59 98

486MHz, Windows 95/98 veya

Hd alam, 2x CD-ROM siinicii,

Bilgi Igin: Microsoft |




SOUND
BLASTER
LIVE!

CGergek 3 boyutlu efekt saglayabilen
ses kartlarinin en iyisi olan
Sound Blaster Livel sonunda Tiirkiye'de.

zun zamandir bek-
ledigimiz biricik
Sound Blaster
Live'imiz elimize
gegti sonunda,
Ama bekledigimi-

ze de degdi ha, simdiye kadar bil-

gisayarima takip da memnun kalds-

&im yegane parca Sound Blaster

Live gerek(Monster'dan

sonra tabii). Gergekten

Creative Labs'dekileri kut-

lamak lazim, gok iyi bir ig “

cikaremsglar

Sound Blaster Live! iki H
parcadan olusuyor. Bir
PCI ses kartt ve buna bagh
olarak calisan bir Dijital
/0 karts. Live!in Gzerinde -
aligildik mikrofon, Line In
ve Joystick /MIDI girigle-
rinin yanisira, iki adet ho-
parlér cikigt var. Line Qut, ve Rear
Out olarak adlandintan bu iki gik:-
sin faydast, dért ayr hoparlérin i-
ki ¢ift halinde takilabilmesi. Boyle-
ce normal ses kartlarinda iki ha-
parlorle saglanan stereo efektinin
pabucunu dama atacak gercekgi bir
SURROUND SOUND saglanms.
Diusiiniin, Quake oynuyorsunuz,
enerjiniz sihra yakin ve Hakkin
rahmetine kavusmak tizeresiniz,
kargimizdaki iki zombiyi zoraki in-
dirmissiniz. Tam derin bir soluk
alacakken, arkamzdan giderek yak-
lagan homurtular duyuyorsunuz
Ecel terleri dokerek sag tarafiniz-
dan dogru yavag yavag arkaniza
déniyor ve sesin de arkanizdan sa-
gimiza, ve vavasga Onudnlze gegti-
gini hissedivorsunuz. Gergekten,
buna sesi duymak diyemeyecegim,
Sound Blaster Live! ile sesi resmen
“hissediyorsunuz”, Ashinda, bu kar-
un giizelliklerini kelimelere sridir-
mam imkansiz, dniimiizdeki ilk bil-

baaf

gisayar fuarina
gidin ve birileri-
nin Sound Blas-
ter Live!'l tanitan
bir demo yapma-
st icin dua edin

Sound Blaster
Live'in giicii,
tizerindeki DSP
cipinden gelivor
Nasil bir Monster 3Dfx kartindaki
Voodoo cipt tig boyutlu islemlerin
yiikiini bilgisayarin ana islemcisin-
den alivorsa, DSP ¢ipi de iglemciyi
sesle ilgili biittin yitkeen kurtariyor.
Béylece, normal ses kartlarinin sag-
layamayacag: 6zel efektler gercek
zamanli olarak saglanabiliyor Di-
yelim bir MP3 dinliyorsunuz,
ama sarkicinin sest hogunuza gitme-
di, birkag segenepi isaretleyin ve
hoop, iste sarkici adam herhangi
bir ameliyata bile gerek kalmadan
kadin sesine sahip oldu. Veya bir
oyundaki sesler tek diize geldi, ge-
lin Live!'in kontrol meniisiine, segin

Cambruige Sc:«undW&rks

.« SoundWorks

ENVIROMENTAL AUDIO dan
Cave'i, oyundaki biitiin seslerin
sanki bir magara icindeymisgsiniz gi-
bi yankilanmaya basladigint gore-
ceksiniz. lste, snceki kartlarla ya-
pilmast miimkiin olmayan biitin bu
giizellikler, Sound Blaster Live! ile
gergefe déniisiiyor.

Sound Blaster Live!in kurulumu
oldukea basit. Bog bir PCI slotuna
kartiniz: takeiktan sonra, gerekli
mikrofon ve hoparlér baglantilarimi
yapin. Eger disardan bir amfi bag-
lantist yapmiyacaksimiz Dijital /O
kartint ses kartindan ayirabilirsiniz.
Bilgisayartnizt agin. Yeni ses karti-
niz Windows tarafindan otomatik
olarak tantnacaktir, Size diisen, Li-
ve! lle birlikte gelen
ilk CD'i*takip stirii-
ciileri yiiklemek. Ge-
rekli stiriiciiler yitk-
lendikten sonra, So-
und Blaster Live! [le

Tlrkiye Satis Fiyati

g Al

gelen programlardan istediklerinizt

kurmaya gelecek sira Sound Blas-
ter Live! olduk¢a genis bir program
yelpazesi ile geliyor. Sound Font
ses kartinun iizerindeki 4 MB belle-
gin haricinde, sistem hafizasinin
bir kismini MIDI seslerine ayiran
ve bu bellege istediginiz sesleri
yiikleyebilmenize izin veren bir
program, Bu sayede ses kartina
toplam 8 MB kadar bir bellek ay1-
rabilirsiniz. Mixman Studio, ses
efektlerinin ve ritimlerin gercek za-
manda miks yapilmasina izin veren
bir program, ézellikle D] olmak is-
teyenler igin ideal Cakewalk Exp-
ress Gold, MIDI miwzikleri-
nin yapilmast ve calinmasi
icin kullantlan en yaygin
program, Sound Forge XP
4.0 ise WAV dosyalarmin
tzerinde istediginiz efektleri
uygulayabilmenizi saglayan
oldukea kullanisl: bir ses
editorii. Bunlarin haricinde
kalan birkag programdan,
ses kartinm nasil kullamildig
anlatan gorsel egitim ara-
cindan, Live'in nelere kadir
olabilecegini gésteren Sound Blas-
ter Live! Experience'dan, ses kart:-
min biitiin 6zelliklerini kolayca
kontrol edebilmenizi saglavan Au-
dioH(QQ'dan bahsetmiyorum bile
Ha unutmadan, su Unreal medir
nedir, iste o oyunun Live icin gelis-
tirilen dzel versiyonun tamami da
kart ile verilen CD'lerden gikiyvor.
Pes vani

Sizi kosarak Livel's almaktan ali-
koyacak tek sey yiiksek fiyan ola-
caktir. Ama sunu unutmayin ki, bu
kartla birikte 100 $Tik Cambridge
SoundWork dértlii hoparlér ve sub-
wooter seti de veriliyor. En yakin
zamanda Sound Blaster Live almak,
belki de emektar bilgisayariniza ya-
pacaginiz en biiytk ivilik olacaktir

BILGI ICIN :
EMPA :

(0212) 599 30 50
275 %




Eline Saglzk..

HL 98'in ne kadar
harika oldugunu ha-
urliyor musunuz?
Hokey'in aslinda
cok az sey ifade et-
tigi biz Tarkler icin
bile... NHL 99, toplamda gecen
seneki oyun {izerine vaptan cilalar,
eklenen yeni giizelliker, daha da
gelistirilmis yapay zeka, daha hari-
ka grafikler ve tabiki daha giiclii
“bir oynanabilirlikten ibaret. Ibaret?
Ha ha saka yapiyorum, kargimizda
gercek bir sampiyon duruyor. Ta-
- bii hokey seviyorsaniz.

Herneyse isimize bakalim, ge-
gen yilki NHLnin tizerine yapilan
en bityiik degisiklik oyunun kont-
rollerinde olmus, Dual Shock saye-
sinde gergekten buzun {izerinde
kaydiginizi hissedebiliyorsunuz.
Bunlara ck olarak bir baska oyun-
cuyla carpisirsaniz ya da kayip dii-
serseniz bunun igin de dual shock-
‘un titredigini goreceksiniz (gor-
mek? haha herneyse...). Laf ara-
mizda son zamanlarda ¢ikan oyun-

larin hepsi de, hatta bunun gibi ba-
zilart harika bir sekilde bu aleti des-
tekliyor. Sadece bir orijinal oyun
fiyatina alabileceginiz Dual Shock'u
hepinize tavsiye ediyorum; madem
oyun islerine bu kadar meraklisiniz.
Ote yandan oyunumuz standart
controllerlarla da ¢ok sey kaybet-
miyor dogrusu.

Cok Nefis Olmus.-

Gorsel olarak, NHL 99 bir én-
ceki (1998) versiyonuna gore ¢ok
da devrimci yaklasimlar getirmiyor
ama poligonlarin daha temiz go-
ritndiigtint de kabul etmek lazim.
Frame-rate dedigimiz saniyede go-
riinen kare sayisi hala biraz disiik
ama bu oynanabilirlikten bir sey
gotiirmityor. Electronic Arts ne
yapmissa yapmis {(muhtemelen ger-
¢cek NHL sporcularindan motion
capture yapmig), oyuncularin ve ka-
lecinin hareketlerini inanilmaz ger-
cekei kilmis. Kimbilir belki de ho-
keyden anlayan bir batilt igin belki
de bu kadar basarii degildir ama
biz ne anlaniz.., Bana iyi geliyor...

Oyunda bir de, Electronic Arts
serilerinde gelenek oldugu tizere
spiker ve yorumcu olayr var. Buna
bazilarimiz cok sinir oluyor, bazila-
rimiz ise epey seviyor. Aslina ba-
karsaniz mutsuz olanlarin bu opsi-
yonu kapama sanst da yok degil

dogrusu. Neyse bu adamlar epey
eglenceli seyler anlatiyor. Bir de
stadin icinde anons yapan biri var
ama onun soylediklerini hentiz ¢6-
zebilmis degilim. Bunlar hep NHL
99'a deger katan seyler. Biitiin bun-
lar disinda duydugunuz sesler de e-
pey stiper. Bunlar arasinda yer yer
gaza getirici miizikler, oyuncularin
kayma ve diisme ve hatta miicadele
sesleri var,

Sevgili Electronic Arts!
Gegen seneki NHL'de de yapay
zekanin ne kadar basartli oldugunu
gorlp sasirmustik. Electronic Arts
gelenegi bozmamis. Bilgisayarin
yonettigi rakip oyuncular durma-
dan calistyor, size tuzaklar kuruyor,
yere diisirmeye calistyor ve daha
da iyisi, insani hatalar yapiyorlar.

Hem Dual Shoeck Hem de
NHL 99 Aliniz-

NHL 98'i bilenleriniz bu yeni
versiyonu almak igin zaten bu yazi-
nin yayimlanmasint beklemeyecek-
ler. Kosarak gidip oyunlarin: ala-
caklar. O yiizden sdziim veni ge-
lenlere: evinizde ikinci bir control-
ler varsa, arkadaglarinizla oynamak
izere bu oyunu alin. Hatta yoksa
da gidip bir controller alin, hatta

 Electronic Arts / Spor /1 CD

~ :Cagdas Kocyigit

~ : Playstation ~ GRAFIK
e ‘SES/MUZIK
L A ATMOSFER
OYNANABILRLIK

log Joystick Destegi

dual shock olsun!

SRR ke ok k
Tk ok ok ok ok ok ok ok ok
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Pogumdan..
wiure Cop havatina
Eléctramic Arisin meshur
Strike serisinin bir parga:
s olarak basiady Ama
gelistitrme csnasinda ayu
min seridebi oncekd -
vunlara bénzemeyeseli ortaya gik-
1 Gergek dunvada helikopterle
dulagip tertrstleri havaya ugur-
mak yenne, yerine Future Cop'ia,
hovercrafta da déniigebilen bir
mech'in koltuguna oturuvoruz. Pal-
dir kildiir kogarak ya da ugarak,
Los Angeles'daki sekiz degisik level
boyunca yolumuza cikan her seyi
patlatiyoruz

Yalniz Future Cop'da sinirleri-
mizi cok bozan bir sey var ve daha
fazla devam etmeden énce bundan
bahsctmek istivorum yoksa sinir-
den delirecegim: Oldagimizde
levelin en basina yollamyoruz.
Level'lar 1se hig mi hig kisa degil
dogrusu. Oynuyoruz oynuyoruz ve
sonunda patladigimizda en bagtan
her seyt havaya ugurmak zorunda-
y1z Bu biiyik bir haksizlik. Ger-
gekten de oyunu inanilmaz derece-
de tatsiz keliyor.

Yukardaki problemden gayri,
oyunda hig eksiklik yok. Aksine
fazlalik var. Kontrol ok hassas ve
kolay Kulland:gimiz aracin i de-
gisik stlahi var ki bunlarin herbirisi
fark!t bir takim sartlarda digerlerine
gore daha faydal oluyor. Oyunda
ilerledikge aracimza degisik tipte

¢ilahlar ekleme sansi bulacakamz
ma kullamlis sekilleri genellikle ay-
ni kalacak Future Capltaki otoma-
tik hedef bulma “auto-targeting’ o-
lays epeyee plizel v aynanabiliri-
gi vikselten bir ekleme, Mech'iniz-
de bulunan bir lazer dirhiini saye-
sinde ekranin disindaki diigmanlan
bulma ve yoketme sansiniz aldugu-
niu da unutmayin

Olame..

Future Cop'da iki degisik oyun
modu var. Her birisi yalmz baginiza
ya da bir arkadasinizla oynanabilir.
Esas modda oynarken kazanabil-
mek icin Los Angeles sokaklarinda
sekiz level boyunca yolunuzu ag-
mak zorundastniz. Bolgesel saldir
"Precinct Assault” modu ise bagh
basina ayri bir oyun neredeyse. Her
oyuncunun degisik butonlardan
olusan bir {issii var Buton dedigi-
miz seyler ise tank, helikopter falan
gibi seyler Bunlardan tretmek igin
puana ihtiyactmiz var, puan kazan-
mak icinse diger tarafin araglarm:
imha etmeliyiz. Ayrica oyun ala-
runda tarafsiz taretler de var. Bunla-
rin yamna gidip ele gegirmek im-
kan dahilinde. Bu kadar sey anlat-
tiktan sonra gelelim amaciniza: tan-
kinizla diigmanin tissiine girmek.
Eger bilgisayara kars1 oynamay1 se-
gerseniz rakibiniz Sky Captain is-
minde bir robot olacak Sky Capta-
in'in seslendirmesi mitkemmel. Bu-
nu bir kere deneyin derim

Future
Cop'un gra-
likleri al-
dukga gii-
zel, Aruk
bir standart
haline gelen ay-
dinfatma rutinleri, ¢ok
dahice olmasa da bu o-
yunda da basarili bir
sekilde yerini almus.
Binalarn ve rakip-
ler gorsel agidan e-
pey tatmin edici,
Oyundaki patlama-
lar ise hem grafik-
sel olarak en
ghigli yam,
hem de ku-
laklarimiza
mnana-
maya-
cagimiz kadar etkileyici. Patlamalar
disindaki ses efektleri de hig fena
degil.

Bir Barmasadar
Hayatimiz!

Sonug olarak Future Cop, delirti-
¢i nefislikte bir oyun olmasa bile
herseyin yerli yerinde oldugu, iyi
goriinen, iyi oynanan giizel bir
oyun. Belki de mitkemmel olmaktan
onu tek ahkoyan, éliince bélim ba-
sindan baglama hikayesidir, kimbi-
lir? Bundan nefret edeceksiniz ama
o zaman da Precinct Assault modu-
nu segip kendinize gelme sansiniz

ya deger bir oyun duruyor
kargimizda.

yok degil dogrusu. Goéz atma-

| Electronic Arts / Action /1 CD/www . futurecop.com
- Gagdas Kogyigit e-mail: popular@i.om |

SSTEM . Ploystation GRAFIK T
Oyuncu sayisi - 1- SES/MUZIK Tk ok ok ok ok ok
Memory Blok - 1 ATMOSFER Tk ok k h Kk k Rk

OYNANABILIRLIK : & & & # # #

_Analog ve Titresim Destedi




PlayStation

G-Darius

Oniine Cikami Vur!

)

- Halhaaaa, iste yeni bir geyikle
tekrar karginizdayiz sevgili Level
izlevicilerit Hemen ardindan yurt-
lan sesler korosu sizecee...

- Hoaaa, biirrrsss! Agir ol baka-
[tm, sana geyik vapip okuyucuyu
irktitme demedik mi bre densiz!

- Aman Tanrim, iste o, efsane
edutdr Sinan ve muhtesem altn
makast! Lan ofm, vazi igleri o-
dasinda geyik resmi asilt bir
dergide ne denli huzur ve ses-
sizlik bulabitir insan, de bana
gayri?

- Ehem, haklisin tabii bi yer-
de, en azmdan biz paso kiifir
etmiyoruz, di mi?

- Bittabiiii, ne de olsa belli
bir “level” sahibiyiz, hohahaha-
aa!

- Neys, oynadin mi bakitm
sana verdigim son oyunu? Ney-
di adin, hah, G-Darius, degru
mui?

- Hay vermez olaydint Ne
oyunmuy beee, senelerdir béyle
bir Side-scrolling-shoot-them-
up oynamanugtin, resmen de

- Uyps! Vardir herhal fakat he-
mencik aklima gelmedi, nasil gra-
fikler felanz

- Yaa grafikler muhtesem,
adamlar 'SX kapasitesini zorlamig
yani! Bi kere dzellikle gecis sahne-
leri bagta olmak tizere her verde
g boyutlu modeller kullanmusgtar
Ovyun gok renkli ama nedense
benzerlerinde oldugu gibi gz
yormuyo, sanrm bunun sebebi
renk armonisini oturtmug olmala-
rindan kaynaklanyor,

- Vay lallara gel, armoni felan
Cuamle kuruyon haaat

- Bana bak kafami kizdirma,
konu mankeni muamelesi yaparim,
dumura ugrarsen!

- o

- Act var nuydi bevelendi, acr,
ac?

- Faaa, lamam o zaman!

Denis Mahsula Sever

lirttr ben! miginis?

- Lan sen zaten pek akilh degil-

din, oyunun tiirii ne demistin bt o e alhlias

K .
arada> - Baba yrmdi sen ditnyayr uzayh

- Ya hani su ekranda bir gemi wtifasmdan koruyosun va hani, is-

olur, devamli saga dogru giderken te bu tiplerin dzellikle Boss sunl
dniine gelen her seyi vurursun ya, agemilert halik, deniz anasi, yengec

var mt baba dilimizde bu oyuna [ilan tuplernde tasarlannng.

wvgun bir lak; - E ovun zor mu, kim vapnug?
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- Jetonlu makinelerin ustalarin-
dan Taito, tipik bir Japon Arcade
oyunu yani, Zorluguna gelince,
oyyy oyy'

- Hadi be, o kadar diildirt

- Valla kazik bi ovun! Bak simdi,
sen ilk balimden Silver Hawk i-
simli gemine binip basgliyon kapis-
maya._ llk bolim bitince karsina iki
secenek cikivo, bunlar hep béyle
dallanip budaklanip seni farkli diin-
yalara gétiiriiyo Bazen uzayda, ba-
zen deniz aftinda kapisiyon. Arka
plan da unurmamis amcamlar, bés-
le savas filan oluyo, gemiler path-
vo, gok tyi yani

- Yaa bu tip oyunlarda acayip si-
lahlar alur hani, var mi?

- Simdi belli renkte diismanlan
vurunca kiireler ciktvo, bunlar silah,
zirh ve kalkanlanni Upgrade etme-
ni saglivo. Ayrica diisitk sevive diis-
manlart Capture Ball aup yakah-
yon, sentn yaninda savasiyolar! Bu
topun beyazindan bulursan orta si-
nif Boss gemileri bile ele geciriyon,
o zaman da ortamu dagitman kagi-
nilmaz

ZOw
(1%

TO STaART

Kizarmais Edi¢sr
Sever misinis?

- Bak bu baslik biraz sey oldu
aibi sankim

- Yaa, baglik olsun turbo dol-
sun, hihohaaa!

- Ehom, bu konuyu degistiriim.
Fecee, peki fark!y oyun sekilleri var
mi?

- Zorluk sevivesini "Cok Kolay'
ile "Manyak mism Birader?”
arasinda degistircbiliyon
Eee, iki kisi ayn: ekranda oy-
nayabiliyosun, haa tabit eger
bsliim gegmek isternezsen
sadece balim sonu Boss ge-
milerivle de kapigabitiyosun
Fakat ben hayatimda boole
kaztk Boss simift ditgmanlar
gormedim! Herifler sadece
ekranin belli bi yanindan gel-
miyor, etrafinda dolanip her
yonden saldirtyolar Ayrica
her Boss belli bir zay:f nokta-
ya sahip, mesela bi tanesinin
deli gibi giichi katkanlars var,
efer kalkan jeneratoriini pat-

latmazsan hasar ve-

remivosun, ama bi

siire sonra tekrar o-
lusuyo! Bazen dyle

¢ bi ates agiyolar ki

. ekranin neresine ka-

. cacagini sasiriyon,

her yonden ates ya-

" @ivo!

- Yuh, abartnus-
lar resmen!

- Qlm bilirsin,
bu wir ovunlarda ca-
tusma olayr hep a-
baru tasarlanir za-
ten, isin zevki orda,
yoksa askeri ugak si-
miilasyonuna déner
is. Oyunda elini seri
8 atig tusundan cekmi-
cen, isin dzeti bu
yani. Eskiden hep
hoale oyunlar vards jetonlu maki-
nelerde, hila bi siiri yapihyo. Co-
gu o kadar iyi diil, fakat bu giizel
Bu tiirt seven adami bayag oyalar
yani.

- Eveeet, bu kadar geyik veter,
daha vapilacak bissiirii is var!

- Kalsaydin, yemekte kapuska
vardit Nihohaaa, ayrica yaziya olan
katkilanimzdan dolay tegekkiir, vs,
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TOMB RAIDER 3

£
o

® Ik bakista Tomb Raider 3,
Lara'mn énceki maceralarin-
dan gok da farkli degilmis gi-
bi goriintyor dogrusu Daha
yakindan bakinca Lara'nin bu
yeni olayinin, esas can ahct

yoniinii farkediyoruz: Calgeler ve
aydinlatma eskiye oranla daha te-
miz ve hizlt (6zellikle de flareler
kullarurken), suyun tzerindeki yari
saydam efekt daha etkili Cézanir-
litk yitkseltilmis, yeni 3 boyut rutin-
leri sayesinde daha cok ve daha kii-
gtk ve daha yumugatilmis poligon-
lar sézkonusu. Kisacasi, neredeyse
ttim yenilikler gorselligi zenginles-
tirmek {izere harcanmis goriinse de
bir kag sey daha var tabi Bakalim
neymis.

Geometrik S’zyle.r

Tomb Raider diinyasinda yapi-
lan degisikliklerden ilk géze carpa-
n1, senaryonun gizgisel - lincer bir
durumdan cikarilmis olmasi. Bu ne
demek? Su demek: Artik Lara'mm
bir kulitbesi, bir ortami var. Bura-
dan sectigi maceralara istedigi si-
rayla takiliyor. Tabi isin zor yan
her bir maceray1, gorevi bir oturug-

LARA'YA BIR HALLER OLMUS...

ta bitirmemiz gerckmesi. Yarisin-
dan oyunu save edemiyoruz. Sitki-
miz siyrilinca tekrar kulibemize
déniip bagka bir goreve yogunias-
yoruz. Bu arada gelen haberlere
gore cok yakinda gikicak bir baska
Tomb Raider 3 versiyonunda ma-
ceralarin iginden de save yapabile-
cegiz. Bunun igin "save-game” nok-
talari olacakmis. Bu noktalara ula-
sip oyunumuzu saklayacagiz Ger.
gekten de en dogrusu bu alacak ga-
liba.

Video oyunlarinin hastas: olan-
larin, hastalikli rityalarim siisleyen
seksi paligon kralicesi Lara, bu ye-
ni macerasina, repertuarina bir dolu
yent hareket cklenmis olarak bash-
yor, Bunlardan bir tanest ecnebile-
rin "monkey-bar swing” tabir ettik-
leri sey. Yani havaya asitmis merdi-
ven falan gibi bir seye (érnegin
tren raylarina) asilarak ilerleme ola-
y1. Dedikodulara bakiiirsa bu hare-
ket zaten Tomb Raider 2'de de yer
alacakimig ama ayunu gelistiren
ckip, zaman yoklugundan bunu es
gegmek zorunda kalmis. Neyse
dnemli olan simdi kavusmus olma-
miz. lkinci bir olayimiz da, Lara bir
sey ya da biri tarafindan kovalanir
ken kullanabilecegi ckstra bir po-




wer-up gibi bir sey. Bir baska yeni-
lik, artik Lara'nin da kapilart bizim
gibi kulpunu tutarak acabilmesi
Hatirlarsaniz eskiden bir takim lev-
yeleri indirmek falan gerekiyordu.
Gdze anlamli goriimen bir dzellik
de, Lara'nin &rnegin masanin {ize-
rinden duran bir esyavi almak igin,
aptal gibi masava tirmanip esyanin
tizerinde durmasi falan gerekme-
mesi. Normal ve saglikli bir insan
gibi uzanip alabiliyor Lara'miza
cklenen son giizellik ise yerde
emekleme hareketi ki siz zombiler
bunu malesef ¢cok seksi bulacaks:-
niz. Herneyse, saka bir yana, artik
duvarlarda yere yakin gizli delikler
var ve Lara'nin egilip bunlarin icin-
den gegmesi gerekiyor.

Gilzel Géranayor,
Gazel Oynaniyor,
Daha Ne_

Gorsel olarak oyunumuz, Tomb
Raider 2'den daha giizel gériiniiyor
bunun ilk sebebi de, tabi ki tasa-
nmetlarin hi-res (yitksek gozinir-
lik) modunu kullanmis olmast. Bir
siirit yeni efekt - dinamik aydinlat-

ma, suyun dalgalanmas: ve sigrama-

s1 gibi seyler - oyuna cok daha ger-
gekei bir hava veriyor. Su olaylari-
nin epey Ustiine gittikleri kabuf et-

mek lazim. Mesela suyun iginde bi-

rini ya da bir seyi sldiiriirseniz su-
yun kana bulandigimi ve yavas va-
vag kanin dagilip gittigini gérebili-
YOrsunuz.

Ote yandan, Tomb Raider her
zaman igin gorsellikten ziyade oy-
nanabilirligt ve énciiliigiint yaptigi
tarziyla énemli oldugu igin sizi bir
takim araglarin bekledigini mijjde-
leyebilirim. Hattwlarsaniz Tomb
Raider 2'deki kar kizagi epey sevil-
misti. Bir de dinozor olay1 var tabii
Tasanmcilar ilk oyundaki T-Rex'i
geri getirmigler, O da epey popii-
lerdi. Tabii Rex'in yanistra bir ta-
kim piranhalar falan da bekliyor
sizleri ve Lara'ys.

Oyunumuz tam |5 bélime ay-
rilmis. Bunlar da toplamda ayri ayr:
oynayabileceginiz 3 maceraya te-
kabiil ediyor. Bu seriivenler esna-

sinda Lara'miza, Londra, Giiney Pa-
sifik ve Hindistan'da eglik ediyoruz
Tomb Raider 3'tin eski oyunlara
gore daha az lineer oldugunu séy-
lemistim. Gercekten de her béltimii
bitirmenin birden fazla yolu oldu-
gunu goreceksiniz. Ayrica Lara'min
gérevlerinin de epey degisken ol-
duguna sahit olacaksimiz. Ornegin
Londra'da, seksi kadin maceracimi-
z1 viicuda yapisan siyah taytlar icin-
de, bir binaya sizip 6zel bir esyay1
¢almak {izere damlarda kosarken iz-
leyeceksiniz. Bu biraz degismis ve
veni Lara'miz artik éniine her cikan
diismani pataklamak yerine biraz
da gizlilik ve sinsilik icinde hareket
edivor. Gardiyanlardan saklanryor,
giivenlik sistemlerini atlatiyor Ga-
liba tasarimeilar, Tenchu'nun getir-
digi riizgarlardan (gecen ay sizlere
ballandira ballandira anlatmistim)
oldukea etkilenmisler

Alet Edevat Ayni

Lara'nin veni silahlarla gelecegi-
ni bekleyenleriniz hayal kirkhigina
ugrayacak ama alet edevat neredey-
se Tomb Raider 2'dekilerle ayn:
seyler. "Grenade Launcher” biraz

kozmetik degigim gegirmis ama

hepsi o kadar Peki bu eski silahlar
Lara'min yeni diinyasinda nasil gali-
styor? Ay eskisi gibi. Sadece orta-
va sacilan kursun kovanlan, namlu-
dan ¢ikan dumanlar gibi gorsel gii-
zellikler eklenmis. Biitiin bunlar bir

yana, Tomb Raider'in klasik bilmece

¢dzme mantigindan ne bir sey eksil-
mis ne de bir sey eklenmis, Bu
oyunda géreceginiz her geyi, daha
cirkin bir sekilde de olsa aslinda az
cok gérmistiniiz.

Haberler lyi.

lyi bir haber olarak, bu oyunun
direkt olarak Playstation igin tasar-

lanmus ilk Tomb Raider oyunu oldu-
gunu sylememe izin verin. Gergek-

ten de siz sansh Playstation sahiple-
rini tatmin edecek bir oyun duruyor
karsimizda  Gérdiigiimiiz en orijinal
oyun olmasa da .. Eger Tomb
Raider'dan bikirysaniz uzak durabi-
lirsiniz, Yok, Lara ¢ilgmligint hep
uzaktan izlemis olanlardansaniz,
kogup alin derim Serinin bu belki
de son oyunu, iyi bir baslangig
olabilir..
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Konsol Oyuhnlar

PlayStation

Future Cop: LAPD.

Dogrudan sekizinci boliume ge-
cebilmek icin password ekranndan
TUMUCGYBLLL" kodunu girin.

G Darius

Bu oyunda hile yapmak i¢in sun-
lart uygulayimn:

Sintrsiz Devam Hakk:: Options
meniisiine girn ve buradaki “Credit”
sikkiny “Free Play” olarak degigtirin.

Tim Ara Sahneler: Options ek-
ranindaki "Movie" sikkint seqili ko-
numa getirin ve énce asagi, yukar,
agag, vukari wlaruu girin, sonra ay-
nranda L1 + L2 + R + R2 tuslarna
basili tutarken Start tusuna basin,

Metal Gear Solid

Bu oyunda iki [arkl: yontemle
bityiik avantaj kazanabilirsiniz. Bir
kod yazmaktan ziyvade, oyunda bel-
li bir secim yaparak bu isi gercek-
lestiriyorsunie

Bandanna: Sinirsiz Malzeme

Eger iskence edildigi zaman ko-
nusmazsaniz, Meryl dlmevecek ve
oyunun sonunda size bir bandanna
verecektir, Bu oyunu tekrar oynadi-
gimizda size siirsiz cephane ve
malzeme saglayacakur

Stealth Camouflage: Garin-
mezlik

Eger iskence yapildiginda hemen
cozilirseniz, oyunun sonunda Ota-
con size bu kiigik cihazi verecektir
Bu oyunu tekrar oynadiginizda size
goriinmezlik saglayacaktir

NYL 99

Bu ayunda password ckranindan
"FREEEA" kodunu girerseniz, EA
Blades ve EA Storm takimlar liste-
ve eklenecektir Lger bu iki takimn
karsilikli oynatirsaniz sik stk kavga
cikligim goreceksimiz. Ayrica “3R0D7
kodunu kullanarak takimlarin farkl
tipte formalarla oyuna ¢ikmasimi

saglayabilirsiniz

Rogue Trip
Asagida verilen kodlan password
ekramndan girmeniz gerekli:
Duke Nukem: Time To Kil]
FMV - Bunu seyredebtlmek igin s1-
rastyla kare, kare, O, O, Giggen, ug-

i

b
N

|
J

HilL:

gen girin.

Nightshade - Bu karakicrle oyna-
vabilmek igin R1, R2, L1, L1, X, O
girin.

Helicopter - Bu karakter igin L1,
lggen, R2, dggen, tggen, RI girin

Alien - Bu karakter i¢in R1, kare,
X, kare, L2, O girin.

Coliath - Bu karakter igin uggen,
L1, R1, X, L2, £2 girin

Funtopia - "Challenge Mode” al-
unda bu seviyeyi oynamak igin X,
O, L2 X, kare, LI girin

Gulch - "Challenge Mode® altin-
da bu seviyeyi oynamak igin kare,
kare, Gggen, Rt, L1, O girin

Extra Zirh - R1, tggen, R1, -
gen, LI, kare girin,

Sonsuz Turbo - Kare, X, O, tig-
gen, RI, R2 girin,

Spice World

Bu oyunda agagida verilen hilele-
ri kullanabilirsiniz:

Farkl: agtlig ekrani: Dunya ckra-
nindayken Start tusuna basih tutun
ve sirastyla O, Gegen, Gegen, O gi-
rin, sonra L1 + R1 + L2 + R2 +
Start + Select tuglarna aym anda
bastlt tutun

Big Spice: [Diinya ckramindayken
Start tuguna basih witarak sirasiyla
O, kare, O, kare girin

Hand Bag Modu: [Dunya ckra-
mndayken Start tusuna basily Lutarak
sirastyla kare, tiggen, O, diggen girin
Dans stiidyosuna girdiginizde yeni
figiirlerin ckfendigini goreceksiniz

"Tenchu: Stealth
Aszassins

Bu oyunda asagidaki hilcleri uy-
gulayabilirsiniz

Tam Saghk Alma: Once oyunu
dondurun, sonra sirasiyla sol, sol, a-
saZi, asag, kare, kare, tiggen, kare
girin

Boliim Segme: Once bir karakter
segin, sonra girev segim ckranimda
R2 tusuna basilt tutarak sol, sol, asa-
&, ayagl, kare, kare, ticgen, kare gi-
rin

Yitksek Tagima Kapasitesi: Mal-
zeme segim ckranindayken 11 tusu-
na basil tutarak sol, sol, asaz, asag,
kare, kare, tiggen, O girin. Artik 99
adet malzeme tagiyabileceksiniz.

aystation

EICAR

Playstation sahiplerinin de hilelerden nasibini almal,
degil mi? Iste size en yeni oyunlarin en taze cheatleri

|

Tiim Malzemeler: Malzeme se-
cimn ekranindayken R1 Lusuna basili
wiarak sol, sol, asag:, asag, kare,

kare, Gggen, O gitin

Test Drive 5

Bu oyunda hile kodlar viksek
skor tabelasindan giriliyor, bu yiiz-
den dncelikle bir yany kazanmalisi-
niz. Bunu en kolay hizlanma oram
yiiksek bir arabayla Drag yanigi va-
parak ¢lde edebilirsiniz. Bu sckilde
viksek skor ckranma girdiginiz za-
man, isim yerime asagida verilen
kodlar girin ve etkileri ¢lde edin:

Gizli Arabalar: Isim olarak “NO-
LIFE" girin, Bu size Pitbull Special,
Chris's Beast ve The All Mighty
Maui isimli araclan kullanma imkam
vereceklir

Gizli Oyun Medlare: Isim olarak
"VRSIX girin Bu size polis takibi
ve diger yany tiplerini kullanma im-
kani vereceklir

Super Arcade Made: [sim olarak
“SPURT girm.

Gizli Ara Sahne: Isim olarak
AUXYRAY" girin. Sonra ana me-
niiden “Fear Factory Video” gikkin
SCCIN.

‘Tomb Raider

Ovyunda (im silahlan alabiimek
IGIN SUNU yapin, Onee oyun esnasin-
da Select tsuyla Options mentisii-
ni acim Sonra sirasiyla L1 Giggen,
R2, 12,12, R2, O, L1 wglarmi girm,
cger dogru yapUysamiz bir ses sin-
vali duymamz gerekir Sonra Sclect
tusuyla Options ckranindan ¢ikin
Tekrar Sclect isuyla Options ckra-
nma girdiginizde Lim silahlann bu-
lundugunu goreceksiniz

‘Tomnb Raider 2

Sirasiyla su hareketleri uygulayin:

Balim Gegme: Sola yan adim,
saga van adim, sola yan adim, saga
yan adim, geri adim, ileri adim, ol-
dugun verde tg tur doniig ve ileri
dogru kivrilarak atlayis

Tim Sifahlar: Sola yan adim, sa-
ga yan adim, sola yan adim, geri
adim, ileri adm, oldugun yerde tic
tur déniiy ve gerive dogru krvrilarak

atlayig




Tu La Laaaa
2 ] ¢ e ¢ yil énee ortalikta
"Fu la la tag la kaya
la" diye bagirarak
dolasan o kadar
gok Lip tiremst ki
" Acaba bu ne la

demekten kendimi alamaz olmus-

wa ile beni kalbimden vuracaklarmy
bilemezdim. Iste bu grup Fugees ve
bu éyle bir grup ki gerek topluluk

olarak, gerek solo  olarak ¢rkardik-

lart her parga (ki genelde bu parga-
Amp Z_O larin hemen hepsi cover pargalar)
er ne kadar MTV 1 dip, sonra da (st siralara yerlegivar
izleme hakkimz ¢ |st§‘£ﬂhym H:}I hovle bir gruptan
climizden altnmig -}lhl&bﬂl&mﬁ‘l o birsese ve h-j:g;.
olsa da, [nternet ¢ Sghig Blvan, Bu'vil igericinde G-
baglanusi olanlar, L'j-a:” v IF (can'in albimiinden
hizli bir erigimle sofira bu gruplan gelen tkinci solo
(Tiirkiye'den ne kadar baglanilirsa} albiim The Miseducation OF
www.mtv.com adresini sonuna ka- 1 Lauryn Hill. Classic Soul agrrlikli
dar somdirebiliriz. Nitekim bu site-  # ul;:n'-‘,jn albimde hip-hap ve regoae
nin mudavimleri de mutlaka Amp

L‘sintlrl;ri'l.r‘nwcin_ aklimiz hasimiz:
sayfasina girmiglerdir, Burada ol- dan alabilecek parcalar hazirlanmig
Ayrica h.'c" albiimde bir klasik glan

i "Can't Take My Eyes Oft Of You"
miizikler egliginde dans eden cizgi adli parcanin gok giizel bir yorumu
karakterler, elektronik mizikle ilgi- ¢ da gizli parga alarak meveut du-
lenenlerin ilgisini mutlaka ¢ekmis- |
tir. Piyasada bir sitrii toplama al-

dukga renkli bir arka plan tizerin-
de, kesinlikle uguk (genelde mix)

biim varken ve bunlardaki parcalar 1+
ortalama hemen her radyoda giin-

de 15'er kere calintrken, “Hiiig -,
Sevmemmmm. Piyasa miizigi hig ey
sevemem” diyenler igin bu albiim p

tam bir ila¢. Fatboy Slim, Prodigy
Mix ile Method Man, Beck Mix ile
Air, Adam F, Propellerheads bun-
lardan sadece birkagt, Siirpriz!
Kapaginda 12 parca ismi goriinen
bu albiimde bir de siirpriz parga
var. Ozellikle tam anlamiyla tign
mix'lerden ve Flysound'dan ([}
n' Bass, Techno, Elektronik, ¢
Acid,.) hoslananlara hitap W

album MTV kalitesivle. ﬂ[iqllﬂ!u ruriida we bir tane ﬂiﬂha bldukga
6nce denemek isteyenler Mw m i Dbereletli biray. V n:,'ﬂ;lugmiz her ku-
Internet sayfasindan AMP'i§inava | rusa defecek. I\L\nﬂlkfl‘j;i;lk

tabi tutabilirler. "You are golngo
love this compact disc”, [-{ayvat

\: gtizel, A

-~ f
her zaman iyi tarafidan |uL|rn\'fh W~
1. o o o2
caligin. TSt
Gespenst _j_' » l N

tum. Ama dgrendigmm zaman bu in-
sanlarin gikardiklar hemen her par-

titm dinyada listeleri dnce alt fist e-

Soulfly

i gin geldi, diger tiim
buviik gruplar igin oldu
gu gt Seépultura icin de
aynildilar dedikodusu
ciktr, Yalandir dedik,
onlar tarkh dedik, inan-
mak istemedik Gegtigimiz giinler-
de:miizik marketlere gidenler
Sl‘:ﬂu]l:l.lm i (Exim Levell y@ni al
biimim, ghrduler Ama b arada
griptan avrilan Max Cavalera'da
hoe'durmarnis ve bir grap kurarak
11k albumiini ¢tkarmestr Soulfly a-
dindaki bu grup Max Cavalera: 4
stringz, lyrical terrorise, soul.
. Jackson Bandeira: guitarz;
1 Marcello I Rapp: bazz ve de
Roy "Rata” Mayorga: drumz
olmak tzere dort kisiden olu-

styor (bu kismi aynen kullan-
dim] Bazi insanlarin Chaos

A 1. veya Roots ile Sepultura
dinlemeyel baglamalarinin ne-
deni Brezilya halk soundu ile
Scpulft_;r;é’nm kendi miizigini
bu alhtimlerde ok iyi bir se-
kilde hidegtirmesi Bundaki, en

biyiik lﬁ%lﬂ; Ma& Ij[eﬂ

kadar St Lt r*"
biraz y pﬂ:m_ﬁa,

da,
Soulfly, ‘itpnﬁﬁ'tahwmh
albimiinde kaldi@ yerden de-
vam ediyor. Sepultura sevenle-
rin bu grubu ényargisiz sekilde
dinleyip sevecekleri kesin
Roadrunner'dan ¢ikan bu albttmu
tlkemize Tlrkiye Hammer Miizik
geliriyor (www hammermu-
zik.com)

Gespenst

Lrl‘ fm
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Askerler de Gﬁ.léf -

Orgeneral (E) M. Hikmet¢ Bayaf

tm dmriini asker:-
yenin diizen ve di-
siplini icinde hizmet
vererck gecirmis bir
komuranin en hiiyiik
korkusu nedir?
Emekli olmak! Biz sorumsuz ve di-
zensiz sivillerin kaotik diinyasina
girme fikrini sindirebilmek, nitkleer
savag basliklarina meydan okumak-
tan ¢ok daha zordur samimm’ Ayri-
ca emekli bir asker sivil havatta
ne ts vapabilir ki? Yéneum ve dii-
zen konusunda ustalagmis olmalan,
sivil hayatra basarili olmaktan ziva-
de, sadece kargtlaguklar disiplinsiz-
likler ve sagmabklar yirziinden de-
lirmelerine sebep olabilir Askert-
vede emirler ve kurallar vardir, si-
vilde ricalar ve temenniler, gel de
¢tk isin iginden! Fakat tabii insan
cok esnek bir canlidir ]trHﬂ-YﬁZdr n
bazen bir ,1|Lt‘_.[au-.|.ﬁ’ﬂ ‘”'11n1Lﬁn
olabilir g

ve siz1 rehlikel
rumak igin hir

? ﬁtarafmdan

sarin almmv:.iﬂa‘ .
Fabrikanin yeni i, (m{nn
adindaki berbat ti devri varata-

'\Eﬂ;ﬂrk 15ti-
Cl ﬁ-‘!s cantim

yor Béylece, tasarim

cak yeni bir oy

boyunda bir seri oyuncak asker ve
canavar yapiyorlar. Bu oyuncaklarn
icinde kends baslarina harcket etme-
lerine ve kanusmalarima imkan ve-
ren birer mikrocip bulunuyor. Ote
yvandan kiiciik bir problem vuku bu-
luvor zira oyuncaklanin igindekr ey
ashinda cok ¢ok gizli asken bir mik-
rocipten baska bir sey degil ve sal-

LEVEL " gg

B TR ER b et s e

Bavar bu krizi owrup bazi amilann

ve askeriye bikralarmi derleyerek
asmayi planlamiy, bunu bayarabil-
miy mi bilemiyorum, ancak suna
soyleycehilirim ki ortaya koydugu
Tabii bir

dmiir boyunca raporlarla bogusmusg

eser ofdukga basanli.

bir adarmin birdenbire [Descartes ta-

dinda yazmaya baglamast beklene-

mez, nitckim kitap oldukea belirgin

bir rapor goranaminde kaleme
alintmig, ancak igerik agisindan pek
benzeri oldugu séylenemez. Her
dinemden ve her tir insanm konu
alimdsi amlar, hem gok ince bir

espri anlayigina, hem de ordunun g

vapisint ve tarihini ele alan bir va-

piya sahip. Fikralara gelinee, bazila-

r artik anonim olmug fakat genelde
viizitniizde bir tebessam ifadesi -

rakacak kapasitedeler, Bu kitaben en

dnemli yam, hep uniforma ve asik

bir yiizle girmeye ahstdmiz asker-
lerin ashinda insan olduklarini, hatta

er, Kaca k As

ippanliz arctican bir yapay zeka -

"‘"ll#(ﬂ"ipf cntdluns kodu |(5(r|y()r

L _'hk 1§](tcn timeverr Alan,

tehlikeli oyuncaklardan
i pelmesivle kendim
amlarda buluyor. Bu

hagine ﬁri':_!:]]uf

ne menem jevler

B mlg olan Joe [)antedcn
baskasy degil. Zaren Small Soldiers
verine de, kalaylikla “Cremlins,
Toy Story ile Taniyor” dentlebilir
Simdi film hakkinda tler gere
konusmak gerekecek. Buyrun. Bi
kere senarvo, cocuklarla da, aksi-
von hastalaryla da alay edercesine
azensiz hazielanmis Tam tersini
vaadettigi halde epey sikici Small
Soldiers'in dykii akist adera ighukey
bir egri ciziyor: tam ortasinda o ka-
dar agirlagip sarkiyor ki tilmin so-
Vay
bel} Sanunda da ¢cok berbat olma-

nuna dek yerlerde siiminuyor

van bir sekilde toparlansyor ama bu
sezon kargimiza ¢tkan tum agir
bombalarda oldugu gibi, kendinizi

%Lm T'|i:|{|15.]nnr|| ]11lIT|.‘|r11.i

bt 1 :
viind e glmas: Benee bu ki
IR ey pednilmelidic, clmbki
} K‘-?irm -w!ln |\.-h-‘1mrlt;|l

haksizliga ugramig hissedivorsunuz,
Demek ki neymis Godzilla'da uyu-
yanlar bu lilme gitmeyecek, sagirp
begemmis olanlar ise kosarak gide-

cekmiy

Bir diyecegimiz olursa ben yenn
adresimdeyim

popular@ am

Ha bu arada filmin fragmanimy
isteyenler suraya gidebilir:

http/Avww freezone com/small-soldicrs/small6.mov

A




Ohé 6hé, iste yine dergive geldim, ama iyi degilim, acayip bir sekilde
hastayim. Masamin iistiinde her zaman oldugu gibi anlamsiz bir kaos,
bir stirit mektup, CD, kutu, hepsi de ¢coziimlenemez bir birliktelik
icindeler. Elimi bu sekilsiz yigiimin icine daldiryorum veeee... Iste
buradasin sevgili klavvem. Gel buraya, seninle isimiz var yine.
Okuyucularimiz cevap bekliyor bizden. Word, yeni bir document a¢
bakiim, okuyucu hastalik falan dinlemez, adam yerin dibine sokar

valla. Baglayalim bakalim.

SLM Sinan

en derginizi 3. Savisindan
B beri takip edivorum. Be-
nim 32 MB RAM'li; 16
Bit ses Karth; Diamond Stealth
2000 31 ekran karth bir P133%m
var, Once Avusturva Lisesi (=hi-
zim okul} ile ne ilginiz oldugunu
merak ettigimi s66lemek istivo.
rum (Soru olayin cakoinz ingal-
lah...; Hadin sorulara gegiim artik

I - Yaw benim Denetim Masa-
sindaki ses Gzelliklering agmam
bilgisavan i1k aldigmda 1 dakika
falan stirfivordu. Ama bilgisayan
format ettirdikten sonra bunu ba-
sarmak bir kere nasip oldu. Bunun
iginde varim saat (ciddiyimi} ka-
dar beklemem gereksi, Bundan
sonra 2 saal (hatta belki daha faz-
la (bu arada ciddivetimi korumaya
devam edivorum hala)) bekleme-
me ragmen acmadi. Neden 7
Nasil diizelir bu meret? Déviim
mi simdi onu? Yoksa suc Bill am-
cada m?

2 - Bilgivayara format ettirdik-
ten sonra da Scandisk calismama
ya bagladi ve bilgisavar agibirken
stle Bir mesaj orhmaya basladi |
Ag bagdaguricis: dogm caligrm-
vor. Bunu veniden kurmaniz gere
kebilir” Simdi kimi déviim ben?
Napum? By Bill'ler neden bu ka
dar sorun grikarya? Dioviim mi
onlan simdi?

3- Daha bivmedy Mesay gik
tg zaman ENTER'e basip geci-
yvorum. Ama sonra Start Menit'de
ki biittin klasorler hichyo ckrana
(vani agilivor) Neden oluva bun-
lar? Kimi déviim ben gimdiy Dey
rim abiyvi mi (bilgisayvam o format
attr )7 Billy ikilisini miz

4- Level Online'daki anket ga-

Jismivor. Bilivor muydunuz?

5 - IRC'de chat'e giviveo mu-
sun? (Benim girdiim belli herhal-

i

de imla olayindan: 1) Giriversan
=ServerrKanal?Nick? (Bu arada
RAKSNET teki #auscwitz kanalim
tavsive ederim... Muhabbet ivi
oluyo dolu olduy zaman!)

6 - DOS oyunlarini calistirami-
voruny, "Error: insufficient me-
mory” dive bi mesaj akiva. Nasil
dizeltebilinm? Bu arada format o-
layvindan sonra Carmageddon'u
galistramamava basladim! (dayak?
Devrim? Billy?)

7- Eksik savilanmzi nasil ali-
cam ben simdi?

4 - Age of Empires adli oyun i-
cin upgrade yiikledim Internet'ten.
Bundan sanra Direct X 5.0a istedi-
int stiledi oyun. Ama bende var
bu siiriim. Neden? (Billy7)

a9 - Hangi takimlsin 7 (ylizyilin
surLsL! )

Mektubumu yayinlaman hirkag
kisinin (Billy, Devrim] ve seénin ha
yatin kurtaracag icin yaymlamani
tavsive ederim. E-Mail adresim
{eeza gelmez di mi dergiye?) ibne-
Kinzel@hounall.com . Derginiz
gok basanh. Boyvle devam edin
(déverim yoksal). BYEZ!

'S Sana ve Caokbona yem
winizde basanlan
Al Kokufu

{losed Mengele divetilirsing

Visiurya Lasest mis Nere
Alll' uldugunu ale ilne
difm b okoll liskim

ancak platonik olabilie Sammm
sen KAL alayindan bahsedivomsun
ki, onun agthms KADIKOY ANA
DOLLLLISESD aluyvor (1 ong live
the GULLS:

I - Bak simdi, boylesi acayip
seyler Windows kullanan her insa-
nin basina gelebilic Sen de benim
vapiun gibi vap Windowsu
tertemiz sil ve bastan kur Baska

1

garesi yok, Gzginim, Bu arada
ayagna tag bile degse Bill amea.
dan bileceksin ama kesinlikle kim-
seve sivlemeyeceksin, glink(
mutlaka sen suglusundur da habe-
rin yokour

2 - Hmm, bence sen Win-
dowsu kurarken modemin olma-
digr halde CEVIRMEL] AG BAG:
DASTIRICISI i da kurmussun,
Danamm eklefkaldir secenegin-
den kaldimirsan sorunu halledersin
Bu arada, Bill amcayi déivemeye
kalkma, aksi taktirde sen daha ilk
yumrupu atmadan bir de bakmis-
sin sana Windows 99 ve Office
2000in satms.

3 - Oha! 5¢n Windows'u falan
birak, D08 gen dan Highir go-
ztim getiremedim bu sorununa.
Ayrnica, Bill'e kesinlikle bulagma,
Bill'e kalkan eller tag olur. Ama
Devrim abiyi génliince dévebilir-
sin, Tabii ciisse dlgiimit yapuktan
ST

4 - Tabii. Level On-line calis-
miyor ki anket calissin, Buay ga-
lismaya baslayacak (insallah).

5 - Arada sirada girerim. Eger
Aidata'va akilirsan beni bulabilir-
sin. Nikimi ise soylemivorum,
dergiyr uzun zamandan ber akip
cttigini shyliyorsun, eger bu dog-
ruysa nikimi bilmen gerekir (Ipu-
cu - Iiger yvazarlann vazilanmn
arasina girdigim vorumlan incele
bakalim)

6 - Aha, bu durumda CON-
VENTIONAL MEMORY veter-
sizligi var demektir. Bilgisavarim
DOStan agip MEMMAKER
programini calistir. Bilgisayann iki
iy kere kapanip agilacak, sakin
korkma, bu cok normal.

7 - Omnee hizi ara. Abone servi-
sinden istedigin eski sayilann eli-
mizde olup olmadigim o@ren. Da-
ha sonra bu sayida CD saviasin-
daki Posta ¢eki ve Banka Hesabn
numaralarina havale gikartip, de-
kontu bize faksla. Postac amea tic

gg



vakte kadar kapim asindiracaktir.
Alternatif elarak, dergive gelip
buradan da temin edebilirsin edki
sayilarr, Hem baylece bizim gibi
yiice insanlarfa (annamadim, kim
yiice 72) tansma sereline de nail
olursunil

8 - Evet Billy. Aman divim, sa-
kit haaaaaalll

9 - Simdi bu soruna spekilatif
agidan yaklasip, insanlarin sinir-
sellik katsavifanyla ve agresifite
oranlanyla baglam kurarak cevap
vermek gerekirse, tabii kiiii BE-

SIKTASSSSn
Sevgili Level
Caliganlan,

erginizi guk sevivonm
Dve her ay biiytik bir
zevkle derginizi okuyo-

rum. Sorulara gecmeden dnce Gn
soru soracagim. Ben vakinda bilgi-
sayar aliyorum ve 300 MMX Pen-
tium, 128 MB Ram, Manster 3
Dix, 4.3 Gh Hdd, 32X CDD Rom
ve 64 Bit ses karn gicinde bilgi-
savann ne kadar idare eder dive
soruvorim. Sorular

1 - Ben Mortal Kombat't cok
sevivorum vakinda veni 3 bovutlu
versiyonu gikacak mi?

- Eyltil sayimizda Mortal
Kombar 4'de gizli adamlardan
bahsettniz, Bu gizli adamlan
"HIDDEN" halimiinden secmek
mumkiin mii7 Eger degilse nere-
den secilie

3 - Street Fighter EX Plus'dan
ne zaman bahsedeceksiniz?

4 - Ben bilgisavarlar seven bi-
rivim, 256 Ram'den sanra en viik-
sek Ram kag MB'tiry

5 = lleriki savinizda 3 bovutlu
Street Fighter'in demosunu verile-
cek mi?

6 - Ik ayun tiretim asamasinda
iken neden hep “Playstation” icin
iiretilirs

7 - En iviviriis programi han-
gisidir ve en glglii virtis hangi vi-
rastiin’

Sorularimr yamitlarsaniz cok
memnun olurtm. simdiden ¢ok
tesekkiir edirim.

Ozhan (Sub zero) Yelkenis

ben sana ne divim? Cogu
Enkl.rrumuzun hala 1337
oldugu bir zamanda her-

kesin kiskanacagi canavar gibi bir

11
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hilgisayar ahiyorsun, bir de utan-
madan "ne kadar idare eder” diye
soriyarsun. O bilgisayar sem en
az | sene idare eder kardesim. Yi-
kil kargimdani!]

1 - Olm daha yeni cikti, ne hi-
cim tiketicr zihniyvethi bir insansin
<en? Tabii 1.000.000 liraya her is-
tedigin oyunu alirsan ovle olur.
Amerika'daki garibanlar gibi her
oyuna 40 $ vermen gereksevdi,
avle zirt pirt veni oyun alabilir
mivdin acaba? Ama merak ¢tme,
yakinda hittin ovunlar Tiirkiye've
orijinal gelmek zorunda kalacak,
kopyalar ise eskisinden 3-4 kat pa-
haliya gelecek. Daka ayrintih bilgi
tgin gidiniz Yazicoglu lshani, so-
runuz “Abii, veni ovun geldi
mit"

- Black ozan der ki * NO
CHEAT, NO PAIN"

3 - Bahsetmemiz icin elimize
gecmesi lazim, elimize gegmesi
igin birtlerimin disaridan getirtmesi
lazim, disardan gelehilmesi icin

gamriikteki “bundan boyle kopya

oyun Tirkive've girmeyvecek” ka-
nunun kaldinlmas: lazim. YAN|
ZOR DOSTUM ZOOOR!)

4 - Cok ram vardir. Napacan o
kadar RAM'i 7 Hem bilgisayara o
kadar para vermeye defrer mi2 O
kadar zenginsen git kendine bir
araba al_ne biliim, kiz arkadasin
giizel bir aksam yemegine grkart,
daha hayirh olur kanaatindeyim.

5 - Daha PC versivonu cikmad;
ki. Zaten konsol oyunlaring ne za-
man PClye cevirmeye kalkissalar

i cllerine yizletine bulastinvorlar,

Ama ¢ikarsa emin ol Koyariz.

6 - Nereden cikartiyorsun 2 Bi-
win stratejiler, simulasyonlar, derin
konulu ve zeka gerektiren ovunlar
thayir, tas falan atmyorum), ilk
ance PC cin vapilir, cok sonralan
P83 uyarlanir, bazen de hig uyar-
lanmaz. Ama Action tiri oyunlar
igin savledigin dogru, cogunlukla
anee Playstation'a sona PClve u-
yarlamir, Saninm sen bir ACTION
MAN oldugundan, sevdigin bitiin
oyunlar tince Playstation'da giki-
vor dive tiziilivorsun

7 - En gok kullamlan ve en cok
viriistl tamiyan viriis koruma prog-
rami1 F-PROT tur, Tabii her viriis
programi her virisi lamimyamaz,
tanisa bile wmizlevemez. O viiz-
den F-Pratun yaninda destek ola-
rak NORTOMN ANTI VIRUS G de

kurmani tavsive ederim. Bilinen en

gﬂqlu virls ise samirim i an benim

E bilgisavanmda olan viriis, bir saat
i iginde en azimdan 20 kere kilitlen-

P PR RS RS SH

mesine volagt (bu arada bugiin
Pazar, ben dergideyvim ve Banu'nun

i makinasinda yaziyorum. Benim
i bilgisavanin ise her an patlamasin-

dan korkuyorum).

Sevgili Level
Calisanlan

ecen ay ki 998 dergi-
' nizde Ayin Okuyucu In-
cisi kiigesini on bes defa

okudum, Karar verdim ki kir insan
bu kadar kendini diistinmez. Neyse
arkadagr daha fazla degmeyelim. Bu
ilk mektubum, ondirt yasidayim.
PIl 300, 6.2 Hdd, 32x% izl CD
Rom, 56.600 Modem, 3D Monster
Windows 98 gibi bava hizlandiml-
iitg bir bilgisayara sahibim

Irem arkadas Mark Jackson bi-
raz fazla tartaklamad miyvani -
nun tarafinda (Mark) degilim ama
bence bimz fazla abartnus. Inter-
net sitenize hep girdigimde, yapim
altinda, artek buna bir giiziim getir-
SEMIZ.

Crand Theft Auto'da bilmedi-
gim delik vokiur, Polislerin karku-
lu ritvasiyimdir, Polise yakalanma-
mak 1gin motorsikletle hastanenin
cansinda turlarim, Polisin (izerine
konanm, Sifre kullanmam, arabam-
da her zaman patlavicr bulunur,
Beast Sport GTS'den asagisina bin-
mem.

Her ne kadar bu kadar hizl bir
oyunu oynasam da (bunlara NFS 2
SE, Warms 2 dahil) cok sakin biri-
vimdir Ama bazen sigortalanm

i atar ve bu mektubu size ulastira-
: cam dive attlar kendileri zaten,

mektup kutusunun her hangi bir
vakinlarinda bir adres bile bulama-
dim. Kapaktaki numaralardan tnee
vazi islerini aradin. Adresinizi ver-
di, ¢ok yakmmis postava bile ge
rek yak 4. Levent-Yeni Levent,
yaa neyse ona da gerck kalmadn

i Faksinezin numarasing ogrendim.

Simdi sorular,

1 - CD¥leriniz kutulara sigmaz

i oldu, onlar yiztinden bilgisavanm
i kayboldu (mizah manasinda) yar-
i dimer olabilir misiniz

2 - Size Cheat sorsam bana na-
pammz?
- Bilgisayar oynarken etrafim.
ida l;nic fazla kablo dolasivor, napa-
i‘]lTIT‘It'I'I"




4 - Need For Speed'de araba
resimlerini nasil Desktop’a koya-
bilirim?

5 - Modem tizerinden Grand
Theft Auto kapismasint benimle
vapip, aniden oriaya gikan bir
tankla ezilmek isteyen birisi var
mi?

Dikkat: Bu mektubun makasla-
ra alerjisi vardir,

Serhat (Cleaner) Ozalpat

az arkadaslar okuyucu
B incilerine manmadiklarin

soyvlivorlar, Onlar ger-
cek, valla o faks elimize gegtigin-
de biz de ne vapacagimizs bile-
medik. Gitlsek mi, ciddiye mi al-
sak dive bavag bir disiindiik.
Tabii ditstiniithken de hayag bir
gitldik. “15 dakika icinde” ha,
PUAHAHAHAHAAA

1 - Hemen hirkac coeiim one-
reyim : BIR - CD'leri minibts gi-
forlerine satabilirsin, boylece mi-
nibiise binenlere bedavaya reklam
yapmig oluruz. 1K1 - Uzerlerinde-
ki deliklerden ip gecirip teshih
yapabilirsin, UC - CD'leri bize
ganderebilirsin, clinkii bizdekiler
hemen kavbolma egilimine giri-
yor,

2 - Seni arkadaglanmla tanisu-
rayim. Sag omzumdaki gifteli ti-
fek Muarrem, elimdeki de anti-
cheat kirbact Johansson. Memnun
olmuslar, éyle diyorlar

3 - Bir makas alip hepsini kes.
Bak o zaman kahla CD bilgisa.
var gibi sorunlarin kaliyor mu?
Kalmaz tabii, (Simdi disiindim
de, acaba boyle seyleri ciddiye
ahip da yapanlar alur mu? Cursa
heni suclarlar mi? Eger suclarlarsa,
dergtye baskin vermeve gelirler
mi? lyi kiyammdasin Muarremi!l}

4 - Bak gaziim, Need tor Spe-
ed'deki arabalan masatstine koy-
man nih saghgin agsindan hig de
ivi bir sev degil. Siirekli olarak bir
Ferrari FA0 veya Lambargini Di-
ahlo ile goz goze pozisvonunda
ofman yasama istegine; hayat ki
viloimina ve meniskiis baglarina i-
vi gelmez.

5 - Var, adi da Muarrem. Ama
modem tzerinden oynamak iste-
mivor, Béenim bilgisavar sizin eve
tastyip seni kablo ile vanyana ov-

namayt Onerdi. Ama senin verinde
alsam kabul ermezdim, hig de 1vi
bir misafir degildir ¢iinki. Yenildi-
gt zaman agzindan SACMA sapan
sevler cikar.

Sevgili Level'ciler
(Buna herkes dahil)

zitlerek ve utanarak
l I stylemelivim ki (telasa
gerek yok bu benim

meselem) derginizle daha 4 saat
dnce tanistim. Ama sanki villardic
okuyormus gibivim. Ozellikle
Posta Kutusy baliimiiniz sanki
birbinmi taruyan samimi arkadaslar
havasiyla yazilmis.. Bu mitkem-
mel...|

Amacim size vardimer olabil-
mek ve bu ytizden, digandan birin
goziiyle sizi elestirmeye ve sorula-
rima baslivorum . (siki durun ben
gelivorum! )

I - Derginizin ilk goze garpan
ozelligi savfa diizeninin munta-
zamhg, Imla harig (ki bu normal-
dir) nerdeyse kusursuz. Fakat sayla
yapisi kanusunda saninm uzun za-
mandir accaavip bir sorununuz
var. {Aruk demirbas olmus. E mil-
leti kirmavin artik) Bence siziayn-
calikh kilan ve siradan bir oyun
dergisi almadigimzi ispatlayan ba-
z1 boltimleri kisaltma vada kaldr-
ma voluna gitmeyip yeni savfalar
ekleme voluna gitmelisintz. Ciin-
ki sizi ayricalikh kilan en bityuik
azelliklerden hiri derginizdeki bu
olagan tsti dengedir devm (Gali-
ba hiraz filozotik irelestine aldu)

2 - Dedigim gibi, derginizde
milkemmel bir denpe var Bunu
bozmayin, Diger baz dergilerdeks
gibi sirf magazin vada sirl hile ca-
ziimlerle sayfa doldurmamigsimz,
Her ikisi de bu kadar savlava sig-
dirilabilinmis.

3 - Su Forum kdgesini biraz da-
ha buyiitiin be abicim, Anladik bu
islerde monsy konusur ama - Yani
cebimde 250 ikten baska banknot
almasa hemen APS ile postaliy-
cam. Ama cebimdeki son paramla
mektubumu yolluveam (Biraz hii-
zlin ama bu harbi. ).

4 - Simdi size bu sayfa sikagikh-
ginda okuyuculanniz egitehilmek
igin hic degilse bir sayta ayirin,
pratik bilgiler verin, okuyucular-

miz bilinglendirip kitle kazanin
desem . herhalde daha kidemli
okuyuculanimzdan bi ton yuh ye-
rim,..

Meyse parlak fikirlerimi kendi-
me saklavip gecivorum sorulara

1 - 3D fivatlan nerlerde?

2 - Viris yiiziinden bilgisaya-
nmdaki radvo kartmm, uzaktan
kimandaninvs gevlerin pragram-
lan silindi. Ay bilgisavardan ar-
kadasta var (Entel Semih} onun
programlarint alsam bende ise va-
rar mi? Ve de telefonumun kargt
tarafa ses vermemesinin bununla
bir 1lgist var mi?

4 - Bir soruda ME4 icin. Bu o-
yun Win 95'te normal galisivordis,
Win 98" kaydedince "Ram yeter-
siz” dedi. Llnutmadan bilgisayarm
P133, 16 MU, 1.2 GB, 53 Trig,
Sound Galaxy ézellikli. Sanirim
ag'in fazla Ram kullanmasindan
Oyleyse Ram olmadan ktglik
pericerede ovnamakian kuriula-
maz mivim? Degilse Allah nzasi i-
gin su kara cahile bir cevap...

4 - Liitfen NFS 3 hakkinda bi-
raz bilgl verir misiniz? Mesela 30
karty olmayan benim bilgisayarim-
da calisir ma?

En azindan henim yvazim oku-
ma zahmetine katlandigmiz igin
iig defa sagol, sagol, sagol.. Ha-
vaalah az daba unutuyordum, Ba-
simiza gelen talihsiz olay {gin ger-
gekren cok fizildiim, Blivik gec-
mis alsun. Samimiyetinizin ve ba-
sarilarinizin devamt dileklevimle.

Lrsin Daban/Mugla

= Demek derpivle 4 saat
1 ance mmstn, O zaman u-

lu mektup cevaplama ka-
munlanna pore sadece 4 soruna
cevap verebilirim Ulzgtiniim, bu
benim fikrim degil, kitap Gyle di-
yior. Neyse sayha diizeninden
memnunsan sorun vok, ama bu ay
gorecegin [eger en son Posta Ku-
tusunu okuyorsan goktan gordd-
giin} gibi vazilann daha ckunakl
olmasiigin savfa diizenini biraz
degistirdik. Umanm begenirsiniz,
bundan sonraki mekuplasmzda
bu konudaki gorislerinizi belirtir-
seniz memnun oluruz, Her zaman
stivledigim gilsi, dergi sizin fikir-
lerinize gére sekillenivor Imla Ra-
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talam 1se her zaman oluyor, alma-
sa ivi olacak ama, vine de oluvor.
Bir vazm en az (g kere kontrol
ettigimiz halde, bir bilgisayardan
digerine aktarirken anlasilmaz se-
kilde bazi harfler degisivor. Sani-
rim Wordin salakligs (hadi ¢l ele
verelim, Billi dévelinm), Mesela,
gecen ay Berkerin vazdig bitlin
yazilarda 5 harhi anlasilmaz hir
sckilde T've déniismiisti.

2 - Hmmm.

3 - 6 sayla yapuk ama yvine de
yeligmiyor yaw.

4 - Gizel ve zaten aklimizda

olan bir likir. Aralik avinda bir an-

ket vapacafz ve derginin gelisi-
mini bu ankétin sonuclanna gore
planlacagiz

Sordanmn cevaplarna gegivo-

riim, mukayvet olayina girin,

1 - Bakimiz 4. cevap. Bir lagla
iki kus, (g ugak, ceyrek Reha,.

2 = Viriis varsa bilgisayarina
avm programlan yiklemenin ma-
nast yok, vine kavhedersin, €0 ar-
kadasindan temiz bir agilig disketi
alip bilgisavarim viriis taramasin-
dan gegirmek daha i olur bence.
Dahasonra programlarm tekrar
kurmabilirsin. Kimden aldigin far
ketmez. Telefonundan ses pelme-
mesinin mantigm ¢ozemedim
Mademin var mi? Varsa telefon
modeme bagl mi? Eger iki soruya

da cevabin evetse, telefondan mo-

deme giden kabloyu kontrol et

3 - 16 Ram'le kitgik pencere
disinda ovnayabilirsin, Biavik
pencereve haline gecmek iin
pencerenin sag dstiindeki kare
seklindeki ufak simgeye basmayi
dene.

4 - Evet gabisir ama siininerek
gahisir. Gratik kalitesini biraz dii-
stirerick ovnanabilir hale geliyors
Yine de sana siddetle 3D¥x karty
almam tavsiye ediyorum (sen sor
madan ben cevapliim - Fivatlan
80112 120 dolar arasmda degrisi-

vor, )

Sevgili Level,
neelikle sevgili (bende
taktrm) Sinan Abi'vi
{vani sen] tebrik et
mek stivorum. Neden miv Su
viizden, vazlanm severek okudu-
gum Sman Akkol'un yazi isleri
midiirl oldugunu duvunca onu
{seni) tebrik etmek istedim Ama
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bir bakima tzdlmtstam. Cinki
senin artik oyun anlatmayacagim
distinddm ve dergivi almakean bi-
le vazgecmistim Ama sonra ger-
cegi Bgrenince dergivi almaya ka-
rar verdim

1« Bir Pentium 133 0m var. Bu
nun Pentidm’unu vitkseltmem ne
kadar tutar?

2 - Sizee en oy C1D) Rom han-
gisi? (marka olarak)

3 - Bence siz enama en iyi hil-
@isayar (oyun) ve P Station dergi-
Bi%INE

4 - Sorun vok, yola devam

Sorulanm eevaplandinrsamz
Sevinirim.

Snake Lord

azilarimi begenen birisic
1 nin oldugunu dgrenmek
bent masil mutle et an-

latamam_ Batim arkadaglanm
"Oum, gok fazla geyik vapivor:
sun, biraz ciddi ol agirhash al,
clendi pl" gibi bog bos kenusuyor-
lar. Ama en azindan senin begene-
rek okuyor olman dogra valda ol-
dugumu gosteriyor

1 - Bak simdi Snake, arnk diiz
pentium islemcileri ikingi el olarak
bile bulman imkansiz gibi bir sey
Egerislemcini gelistirmek istivor-
san ‘en azndan Pentium MMX al-
man gerekir ki, onlann bile aruk
dretilmediging ve MMX sslemcilen
kullanabilmek igin anakartinin da
degigmes) gerektiginl ghzonune a-
lirsan, sana bir tek-agik kapn kaly-
vor - Pentwm 1 veva Celeron
Eger ucuz bir upgrade Istivorsan,
200 dolar civannda bur parava Ce-
leron 266 ve anakart upgrade’’ se:
mi bvil kadar idare edecektir
Yok, benim param bol divorsan o
zaman Pentium 11 300 ve Intel BX
wlemcih 100 MHz anakartlardan
alip 300 dalar bavilabilirsin, ama
dnunde upgrade’in btan kapilan
agilacakiy ve bu sistem seni | se-
ne ginde ¢ikacak bitiin veni Is:
lemcileri kullanabilmeni saglaya-
caktir

2 - Hizee (bencelen ivi C0
Rom markalan ividen kative
Goldstar - Toshiba - Sany - Cre-
ative seklinde. Tashiba ve Sony'yi
myasada bulmaniz zor ama Cre-
ative ve Goldstar marka CD-

Rom'lari her verde bulabilivsin
3 - Sagol ok
4 - Awavyy Silver,

Selam Level,

u sana yazdigim 3 mektup
thn filan. Artik sikildrm
bu baslangiglardan: Ben en
ivisi somulara gecevim,

1 - Playstation'da ve PC'de ya-
kinda gikacak olan Dead Linity
hakkinda bir bilgin var mi? nasil
bir ayun?

2 - Yine Playstation'da Resident
Evil 3'den bir haber var mi?

3 - Bu Dreams oyununu verdi-
miz 1y1 hog da su Hivat isi bizi
{Playstation sahiplerini) biraz tiz-
dit. Neden boyle hay Neden?

4 - Moral Kombat 4'de Nooh
Sathat'u bir wielil gkaramyvoram,
Arkadagla sifreyi vazivoruz ama
gikmiyo?

5 - Premier Manager 98'n
Maystation versivonu da var m?

6 - Playstation'da Dark Omen
{para Cheat'i olursa daha makbule
gecerh ve Die Hard Trilogy'nin
Cheat'lerini, cheat holimiinde ya-
vinlarsaniz sevinirim

7 - Broken Sword 1'in agiklan.
digt Internet adresini verir misimz?

8 - Bana sayle Resident Bl 2
gibt agiz tadiyla oynavahilecegim
bir action-adventure Gnerebilir mi-
sin? (Playstation'da ve Men In
Black harig)

9 - Roxette adinda bir Rock
grubu halkmda bilgin var m Bens
de onlann Roxette- Tourism kaseti
var, ama gok eski Son villarda ka-
set gikardilar mp

10 - Kiiluir kdseniz ¢ok harika
Ozellikle muzik kosesinde Rock
albiimlerine ver vermeniz mikem:
miel, Sizi webrik ederim

11 - Son olarakea su Nilay arka
dagmuza teesiiflerimi iletivorum.
Bizim gibi cok biiviik bir Playstat-
on kitlesing agiza alinmayvacak sey
ler demesi gok ayip. Playstation
sahipleri sizde sesime kulak vierin,
Nilay'a tepkilerimzi Level'a lnldi-
nin. Had arkadaglar goreyam sizi

Sorulanim ve sovlemek istedik-
leiim by kadar Hep biyle kalma-
mz dilegiyle. Yok yok daha da ge
lismeniz dilegivle Ne divorum
hen yal

Fuar "Rocker” Konuk




- Maalesef, Dead Unity
hakkinda venl bir haber
yok.

2 - Resident Evil 3 - Code
Veronica, gelecek vil iginde gika-
cak Ama Playstaton sahiplerini
iizecek bir haber, ayin su anda
sadece Dreameast igin hazirlani-
yar. Eger planlar defisir de Sony
veva Sega versiyonlan da hazla-
nacak olursa, haberini vericez.

3 - Valla simdi sana Ttirki-
ye'deki ekonomik sagmaliklardan
olugan bir nutuk gekmek istemi-
vorum, zaten sen de ivi biliyor-
siin. Stirekli artan kagit, matbaa,
emek vs, gibi derginin gilkmas -
gin gereken bir siirtt zimbirtinin
fivati heray artivor. Biz de zam-
mi olabildiginee gecikririp, artik
maliveti karsilayamayacak hale
gelince zam vapivoruz [ yi ki nu-
tuk cekmedim ha. )

4 - Cikar elbet, yani neden
gikmasin ki, Koskoca adam, siz-
den utanacak hali vok ya, (NO
CHEAT ...}

5 . Premier Manager 98'in
Playstation versivanu var ve
PCdeki PM98'den gok daha gii-
zel.

6 - Dark Omen'in hilelerini
gecen sayida verdik. Die Hard
Trilogy'nin hilelerini ise bilemi-
cen,

7 - Tahe WY CAMESDO.
MAIN COMSOLUTION/EBRO-
KENSWORD TXT

8 - Hmm, One desem? O fazla
action gelisse bir de Nightmare
Creatures'a bakmanda fayda var
sanimm.

9 - Evet, sanmm lsved'li bir
gruptu. Uzun zamandir seslen so-
luklari gikmvor, belki de dagil-
mislarchr

10 - Kiltir k6sesin kaldirmak-
tan gimdilik vazgegtik. Hele An-
ket sonuglan bir gelsin, andan
sonra diginecegiz Kiltir kogesi-
nin kaldirilmasini isteyenlere de
buradan hir iki sey soylemek isti-
vorum. Tamam, derdinizi anlivo-
ruz. Tamamen oyurla dalu bir
dergi gormek istivorsunuz, ama
bir de ghvle diistinin. Kalar ka-
sesini kaldirirsak agilacak yere
hangi oyunlar vazilacak » Zaten
piyvasava t;ikan eyl Dyunian

agrkliyoruz, digerlerini de KISA
K1SA'da anlatiyoruz. Yani, fazla-
dan aglacak iki savtada anlaulacak
oyunlar biivik fhtimalle kiytirik,
gereksiz olacakur. O ki sayfay
kaldirmamiz: séyleyen arkadaslar,
ltitfen bundan sonra kil sayfas-
mn kalkmasi halinde verinde ne
gibi kiscler-vazlar olmasim iste-
diginizi de yazm. Oyle kuru kuru
"kaldmn o kdseyi yoksa kéti o-
lier” tehditleri sokmez bize. Buras:
Level Turkive, yok didle

11 - Bence agin tepki géister-
meyin. Hig kimse [ikrini sovledi
dive asagilanmayl haketmez Her
ne kadar kaba bir dille stylenmig
olsa da

Selam Level Ailesi,

izleri basanlannizdan do:
S{alﬂ kutlayarak elestir, fi-
kir ve sorulanma gegiyvo-

rum) (Musaade buyurursaniz

Oncelikle elestirilerim,

F1 - Onee 3 sayfalik kalir ka-
sesini 1 saviaya sikistirin

E2 - Inceleme sayfalanina kay-
dugunuz resimleri gergekien be-
genmivorum [bazlanm). Yani o-
viunu okura daha tyvi tamitabilecek
resimler kovsamiz (bkz. X-Com
Interceptorn ).

E3 - lgindekiler baliimiinde re-
sim koymayin. Zaten inceleme
hallimiunde goriyomz.

Fikirlerim;

OX - Hee unutmadan dergini-
zin yapist ¢ok hosuma gidivor
{sivle ki: Gyle zottirik sumbaly
dergiler gibi degil. Ne onlar 6yle
bi tutuyosun sayfa elinde kaliyor.)

F1 - Inceleme yapuginiz oyun-
larin tug kombinasvonlanni verse-
niz fena olmaz.

F2 -« Cheat hattimn saatini
uzatsamiz iyi nlur

F3 - Heray 2-3 tane sbzclik
dciklasamz fena olmaz, Mesela
ben RTS ne demek bilmivordum.
Bunun gibi birgogu. Bana diyecek-
sin ki git hilgisavar kullanmayi og-
reten kitaplardan al. Hayir Ben
sadece aciklamalar istiyorum. Cie:
nellikle oyunlarda kullanilan te-
rimler (Ethernet ne demek? PSX
ne demek?}.

F4 - Her av okurlanniza sorular
sorup (mesela 10 suru) cevabin
dogni olarak gonderene bir hedi-
ve ghnderseniz veva 6 aylik abo-

e T e S ST D R S )

nelik verseniz. Yine de siz bilirsi-
niz yanl vermezseniz de olur.
Ama yine de sorlan sarin, Bilgi-
mizi dlgeriz hig degilse.

F5 - Posterleri litlen, litten,
liithen tek tarafls verin:

Fo - Oyunlar simmsinda TOP-27
siralamast yapin.

E7 - Level C'sinde verdiginiz
oyunlann resimlering Level CD
saylasina kaymayin, Bovlece Le-
viel €D savfa sayismi 1'e indirirsi-
niz

Sorularm,

[ - Emergency oyununun agik-
lamasim verir misiniz?

1 - En hesaph ve eniiyi 30
karti hangisi?

3 - Size gelen mektuplann
hepsini akuyor musuniz? Ben 5-
10 tane fotokopisini cektirip giin-
dernyorum da. Size ulasmama riski
azalsim diye.

Tuolga Teoman

Selamlar Tolga,

egerli fikir ve elestirile-
D rin igin safiol, zaten se-
nin de gordigin gibi

bu av bazilarine kullanima soktuk
bile: Icindekiler savfas) | sayfaya
diged. Kiiltir ki sayfa oldu. Ince-
leme sayfalarinin yapisi, daha
okunakl olmast igin degisti Der-
gimn yapisindaks bu ulak degisik-
likler bakalim sizden nasil tepki
alacak? Ozellikle veni sayfa ditze-
ni hakkindaki disincelerinizi vaz-
mavi thmal etmeyin. Bilmedigin
kelimelerin anfamlarma gelince
TS (Real Time Strateji)
Command & Conqguer ve Dune 2
ile pivasaya giren yeni bir strateji
oyunlan tiri. Tum bazli (Turn
Based) steatejilerin aksine, siz ve
rakipleriniz hareketlerini sirayla
yapmuyar, hersey ayni anda gelisi-
vor Turn-hazli stratejilerde her
birimin belli bir hareket puam
vardir. Yapuginiz her harcket (vii-
riimek, ates etmek, yere vatmak
vg) bu puandan gétlrir. Bittin bi-
rimlerinizin puanlar bitince sira
bilgisavara gecer ve o da adamla-
rint avnatirve, Yani satrang man-
tigivla oynamiyor diyebiliriz.
RTSlerde sse tretim, saldm, sa-
vinma hepsi aymeanda oluvor ve
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siranin size gelmesini beklemek
gibn bir zorunlulugunuz yok.

ETHERNET Kart1 : Birden
fazla bilgisayar birbirine hagla-
mak gin kullamilan bir kart. Birbi-
rine baglayacaginiz bistiin bilgisa-
varlara bu karttan takivorsunuz
Daha sonra bir ana bilgisavar se-
cip digerlerini buna kablalar ara-
ciligryla baghyorsunuz, Sonra da
oturup Starcraft oynuyorsunuz,

PSX : Ak degil mi 2 Playstati-
on iste..

Sl'.il'l.l]ﬂl'll‘nﬂ L‘l.‘.\."-'i]'l].‘jrln:l H{,'lf-
lim

| - Emergency, gazel bir fikrin
berbat hale nasil getirilebilecegine
ivi bir Groek. Bu ay tam agiklama:
simi vereceknik ama oyunun oyna-
ngindaki acayiplikler ve hatalar
sinirimizi o kadar bozdu ki Kisa
Kasa'da misafir ermeve karar ver-
dik

1 - Tabii ki Monster. Orchid'e
de bir bakabilirsin ama vine de
Maonster'dan sasma derim,

3 - Ever, hepsini okuyorum
Siiphesi olan varsa gecen aykl
okunan-ama-yvayinlanmayan mek-
tuplar listesing baksim.

Tiim Level
Calisanlarina
Selamlar,

dim Bahtiyar, Gobeka
Adim Zeki. Hey gidi giin-
ler hey. Zaman ne kadar

gabuk geciyor yav, Sankim diin
gibi hatirhivorum, Vallahi Level,
Level, Level.., gikn cikacak herkes
merakla beklivor, Herkesin bekle-
digmden emin degilim ama ben
dtirt giizle beklivordum. Ve Le-
vela kavustum . lcimden bir ses bu
derg ilerde hep zirvede olacak
demisti. Simdi dyle.. Su igimdeki
ses Savisal Loto sonuclanm da
sdylese hig mi hi¢ fena nlmaz
Nevse Level's donelim, Her hirisi-
ni yazmak gerekirse, bu dergide
ilgimi ceken, ne Demo CDVeri,
ne beles ovunlan, ne savfa dizen
ve imla hatalan, ne de ayvin filmi,
albimii vs. hic biri bemm ilgimi
gekmivor. Benim ilgimi geken Le:
vel'daki oyun tantimlan. Evet ben
giilmeyi cok seven, cabuk sikilan
matrak bir gencim. | evel vazarla:
ninda aradigimi fazlasiyla buldum.
Cunkit adamiar isi biliyar. Oyun-

lars esprili, ornekli, Gzenle ve anla-
sthr dille aciklayip, yaziyorlar
Oyun ok koti bile olsa ufak te
tek de olsa ivi verlerini bulup bize
sunuyorlar. Ben su zamana kadar
hig katama gore gidip oyun alnis
degilimdir. Level okuyorum, ali-
yorum, Cekmecelerim oyun
Chlenyle doldy. Gegen sayilar-
dan birinde (ha unutmadan highir
sayinizi kagirmadim. Elimde miit-
his bir Level pyunlan ansiklopedi-
si olugty; Taa 97-1'den, 98:89'% ka:
dar, ¢cok mutlvum). Perfect We-
apon dive bir oyunun tanitimmg
okuyardum Arkadasimda dalga
geeti, o oyunun nesinl okuyarsun
dive. Tabi ben okurken kahkzha-
lar atyorum. Bu sefer o da elim-
den alip okudu Aruk arkadasim
da bir Level bagimhs: olmust.
Cok komikei lste bu

Bu arada bent bu sen ayvlarda
sinirlendiren birkag neden var Ba-
zi okuyvuculanniz. Yageihktan
bahsedivorlar, Acaba istek izering
st vageihg bana bimz agiklasalar
cok memnun olacagim. Yahu in-
san ursivor, dalga gecerler diye,
iginden geldigi gibi de vazamuvor,
Ne bigim dzen vav. Boyle ukala-
lary yavinlamayin dbi. Ne dive ya-
zalim yam Level kad, pis kaka
m1 yazalim. Level hosuma gidivor
aiizel, baganlar dedigimizde vag-
cilik aluyor. Yapmayin Allah agk:.
na ya. Bu mekwp biraz degil cok
uzun alacak herhalde (vavinlasa-
mz da, yayinlamazsaniz da 6nemli
degil Bu mekiubu siz Level cali-
sanlariun okumasi dnemli. Yalniz
karilik wlarak. Bu mekiuby oku-
dugunuza dair bir not veva kisa
bir satirhik cevap istivorum o ka-
dar. Simdiden tesekkirler | Bazila.
1 da gok laubali aluyor canm. Ne
buvaa,.. Suyunu gikarivorlar ama.
Ayip oluyor vani. bacak kadar go-
cuk alms kalemi aklina geleni yva-
zwvo da, yvazniyo. Karsisindaki sanki
gok samimi oldugu sinif arkadasg.
LHan adamda biraz savgn olur be
Ama o da hakli adam degil ki co-
cuk. Neyse, olmuyor. Ayip olu-
vor Bunlarnn hepsi sizin yvizoniiz-
densayim Level ¢alisanlan, ok
yiiz veriyorsunuz ¢oluk cocuga, o-
lacag bu Hlep ver babam ver. Bo:
yuna veriyorsunuz. Olmuvor,
Avip aluyor. Simartivarsunuz bu
genglert, Bende bir gencim

Son zamanlarda su Pinar Alsag
kardesimize takilan gok. Aslinda
kiz kendi capinda hakli. Ama daha
dogrusu bu kiz. elinin hamuruvla
orkek igine kargmasn, Ha... illa da
bilgisayarla ugrasmak. eglenmek
istiyorsa. Hig ovun avnamasin, Pa-
intte gizel, hos doga ve hayvan
resimlert vapsin. Sen ne anlarsin
Quake'den, Tomb Raider'dan, git
bir vetiyi oksayip sevmeye kalk
hakayim. Eminim oda seni sevgiyle
kucaklavacakur. Diglerini saymay:
unutma ha. . Nevse laf lafi agiyor
Simdilik bu kadar vazivorum. Az
tince belirttigim gibi mutlaka oku-
yu,

Huosca kalin, Kendinize ivi ba
kin. Mani sadik okuyucu derler ya,
ben onlardamm. UG, UG, (kizl-
dereli selam)

Bahitivar Ocakdstanbul

avende bana yazacak ver
Skalmnd| Bahtivarcum. Ama
plizel bir mektuptu, afe-

rim, muhabbete devam. Neyse, ba-
ri kalan iki satirda veda edeyim.
Ever arkadastar. Bundan sonraki
ayda ne olur bilinmez, vine siz bu
satirlan okurken biz hanl hanl ga-
lisivor olacagiz. Ve su anda, bu av.
ki posta Kutusunun son satirlarm
yazarken ben 39 dercce atesle, ev-
deki hilgisayarmun basinda otur-
vorum (ginlerden Pazartest). Saal-
sun, seveill Phantom’un 11, Kap-
landan kaptig grip batin dergivi
vataklara distinda, hatta Chip edi-
tiirlering bile etkisi altina alds.
Limanm yarina daha ivi oluram.
Simdi kendime gorba hazirlamaya
widiyorum. Hadin, hepiniz hosga-
kalin we nezleli arkadaslaninizi sa-
kin ola dpmeyin, Dogum ginleri
bile olsa..
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