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Hmm, su son bir iki ayks giris vazilarima bakiyorum da, galiba "i¢imizi karartmaaa!" diye
bagirmakta haklisiniz. Hep moral ¢okintisiine sirukleyen geyler yazmigim, ama inanin
etraftmdaki sacma sapan olaylara kayitsiz kalamiyorum, benim yapim bu degil. Uyuyanlan
uyandirmak, bir kealcim bekleyenleri ateslemek icin byik bir istek duyuyorum. Ama bun-
dan sonra sizieri ¢okerterek yapmayacagim bunu, yazilanmn i¢inde, igneleyerek, bhunu
gercekten hakeden insan miisveddelerini yerden yere vurarak vapacagim. Yapacagiz.
Cunkt bizim isimiz bu, Tirkive'nin gelecegii olan sizleri igi bos, gercksiz felseli vazilarla
kandirmak defil. Acik agik yazmak, buna cesareli olanlann isidir. Bizim isimiz bu,

Tahii esas isimiz de derginin olabilecek en crken zamanda sizlerin eline ulasmasi ama
inamn iki-ti¢ aydir hi¢ hesapta olmayan &yle sorunlar ikt ki, ayin besinden 6nce sizlere
ulagmarmiz mumkin olmadi. Biyiik ihtimalle bu vaziyr yine ayin besi ile onu arasindaki bhir
tarinte okuyor olacaksiniz. Bunun icin tekrar 6z0r dileriz, énumizdeki aydan itibaren {isler
yine arap sacina déniismezse tahii) ayin birinde bayilerde clacagiz. Biraz daha sabnr.

Bu ay o kadar ¢ok sey ayni anda oldu ki, hangi birinden baslayacagimt bilemiyorum. Once-
likle artik aramizda bir bayan yazanmiz var. Ricami kirmayarak kiltdr kgsesinin bir ucun-
dan aramiza sizan Banu'ya tesekkurler {tabii Ceny'in bir yazisinda onu "hir patates cuvalina®
benzetmesinin ve boylelikle soz hakki dogmasinin da bunda katkisi yok degil’). Simdilik
sadece kiillir sayfalarinda yaziyor, ama yakinda klavye ve mouse’u da 6grenecek, o zaman
oyun da oynar, helki hosuna bile gidebilir, kimbilir? (aaah, vurmasat!!)

Birkac aydir aramizda goremedigimiz Maddog'da dayanamayip geri dondi. "Duyduguma
gore burada bensiz digin yapmaya calisiyormugsunuz!® diye giimbirdeyerek dergiden
iceri giren Maddog, o an elimde bulunan butiin CD%leri aldi ve "Bunlar benim! Ben yaza-
cam!" diyerek (ve elindeki ciftelivi burnuma dayayarak) ne kadar ciddi oldugunu helirtti
Kargi ¢ikmak kimin haddinee!

Avrica, sizden gelen youn e-mail bombardimanina kulak vererek, donanim incelemeler-
ine daha fazla ver ve dnem vermeye basladik. Bu avdan itibaren donanim béluminde en
yeni bilgisayar parcalarinin incelemelerini bulabilir, ve bizim sectigimiz bu pargalan gonal
rahathgiyla alabilirsiniz. Sizlerden biyiik destek goren, donamim ile ilgili sorularmizin
doyurucu bir sekilde cevaplandigr Teknik Servis béliumii de devam edecek donugimlu
olarak

Burada deginmek istedigim bir konu var. Son aylarda Tirkive piyasasinda biiyviik bir oriji-
nal oyun patlamasi yasantyor. Saniyorum, kopya ve beta oyunlara karsi sizlert bil-
gilendirmemiz dogru yolda atilmig ve simdiye kadar pck az kimsenin cesaret edebildigi} bir
girisimdi. Bu konudaki yazilarmizi takip edenlerden biyik olclde olumlu yonde geri
donds oldu. Son aylarda Turkiye piyasasina giren veni firmalar da, birgok Unli yayincinimn
Turkiye distribdatorligiing alarak, oyunda kaliteve susuz kalan oyunculara hakettikleri
hizmeli getirmek Uzere kollart sivadilar, Inaniyorum ki yakin zamanda Tirkive'de de, upk
yabanct ulkelerde oldugu gibi "bilgisavar oyun kiltard" oturacak. Ve eger oyun oynamak-
tan zevk alivorsak, bu konuda daha bilingli hale gelmemiz hepimizin yararina olacak.
Orijinal oyun piyasasina girme cesaretini gésteren firmalara ve orijinal oyunlara ellerinden
geldigince destek olan bilingli kullanicilara tesekkurler.

incelemeler, evet ki sezonunun yaklasmastyla birlikte uzun zamandir beklenen mithis
oyunlar da hirer birer gelmeye basladi. Burada uzun uzun saymayacagim ama bu ayki
repertuarimiz, befki de simdiye kadar hic olmadifi sekiide Level Hit'e layik oyunla dolu!
Ama yine soyllyorum, bu daha baslangic, ese firtina Arahk ve Ocak aylarinda. Ve bu sere-
moniyi kagirmak istemiyorsaniz, gelecek ay ne yapmaniz gerektigini ivi biliyorsunuz!

Ozel Not: Songil ve Gakhan, tam derginin yetismeyecegini zannedip kafayi yedigim sirada
vardima kostugunuz i¢in tesekkirler. Didem, sana da acil sifalar diliyorum, bir an énce
aramiza don,

Butin guzellikier sizlerin olsun.

Sinan Akkol
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Reklam Servisi Faks:

(212} 297-1733

Abene Servisi

Nur Gegili, Ayfer Karaalioglu, Ayten

Akgure, Ebru Epik

Dagrtim Servisi

Nebi Danaci

Dagrtim Asistam

Mehmet Cil

Abone Servisi Faks:

(212) 238-7343

Abone E-Maii:
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iretim Koordinatérii
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Renk Ayrimi - Film Cikas

Asii Matbaacilik Ltd. Sti.

Tel: (212) 283-8438

Baskr

Asir Matbaacilik Lid. $ti

Tel: (212) 284-8438

Dagrtim

BIRYAY A $

VOGEL Yayncilik

Piyalepasa Qulvar

Zincirlikuyu Cad. 231/3

80360 Kasimpasa [STANBUL

Tel: (212) 297-1724 Pbx

Faks: (212) 287-1733

VOGEL ANKARA

Dilek Ozgen

VOGEL Ankara Miigteri Temsilcist

Serra Yurtman, Batur Odar

Ankara Biro

4. Cad. 73. Sok. 8/1 06450

Ovegler ANKARA

Tel: (312 480-5939

Faks: (3121 480-5938

C-Mail: vogelank@chip.com.ir
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AILE BOYU RTS

Gun ge¢miyor ki, her giin piyasaya
yeni bir RTS ¢ikmasin sevimli okuyu-
culanimiz. Ama yasam bu iste, her giin
de TZAR gibi ilging bir RTS goremiy-
oruz. Hal boyle olunca da biraz daha
vakindan incelemeye aldik yakinda
gtkmasini bekledigimiz bu oyunu.

Annihilation,
Knights&Merclants ve en énemlisi
AaE'nin bir glzel nlamp cekird-

man bir imparaidnuk kuracaksiniz;
sonra birincil ve ikincil olmak dzere
tami tamina 8 [yazivla sekiz!l ayn
maden tdrind m, ve
sonra da her birrnin Experience’i olan
ve ismini degistirebileceginiz birlikleri
voneterck savasacaksiniz, Toplam
oyunda Avrupa, Arap ve Asya oimak
lizere Ug uygarhik,
her uygarhgin
kendine 6zgu 20’den
fazla binasi ve ayrica
oyunun kaderini etk-
ileyecek 4 tane cok
¢zel bina olacak
{dunya harikasi gibi
yani) : Cathedral,
Wizard's Guild,
Trade and Crafts

TAVSAN DELIGININ
DERINLIGI

Sonu belli olmayan bir Adventure’,
Real Time Strategy’le birlestirir; icine
de hizli savas sahneleri ekler; tiim
bunlari da okyanusun ta dibinde
kovarsaniz ne olur? Deep Fighter
olur tabii. Yapimci firmanin
Ubisoft oldugu oyunun slogani
style: "Bir kere daldimz mi, hig
ctkmak € istemeyeceksiniz!"
Oyunun  yapimi  igin bayagr
ugragilmis. Bir lusegy oyunu dizayn
edenler gidip her turld deniz savas
birligini ve denizaiti silahlanin Jya-
lemisler.  Derinlerde  yasayan
drin  nerelerde  nasil
yasadiklarim, karakteristik 6zel-
liklerini,  tepkilerini  falan,
kisacasi denizle ilgili her seyi
SErenmisgler ve oyuna
eklemisler. Tabii bunu yepyeni
dizayn edilen bir yapay zekayla
birlestirmisler. Qrtama depremler,
denizalti volkanosu, akintilar, gizli
magaralar ve diger tim dekorasyon
malzemelerini de en iyi sekilde
koymuglar. Ayrica her tirli fizik
kuralni tki geminizin agirhg, boyu
posu falan hepsi cok seyi etkiliyor} ve
bir strl 6zel efekti de unutmamislar.
Tam bunlar oyunu inantlmaz gercekgi
kiliyor tabii. Oyunda, X-Wing vs Tie

Guild ve Warrior's Guild. Yapilmas
cok zor olan bu binalardan birinin
inga edilmesi oyundaki 4 ayri yoldan
(din, biyd, savas, ticaret) birinin
segilmesi demek. Tabii oyunda yeter-
ince ilerleyince bir kag tanesini vapa-
bileceksiniz. Grafikleri eéediifilrmi
kadariyla ¢ok hosumuza aitti. Bi
kerem gok yumusak (hels kaliteli ve
zengin. Pastel renklerin gecisi cok
uyumlu (hakkaten, espri falan diil).
Her birligin bir karakigd olmasi, hari-
tadaki bitin egyals wllanilabilir
olmasi, senaryonun sizin hareket-
lerinize gore devam etmesi gluzel ve
etkileyici aynntilar. RPG ve AQE
Oeleriyle dolup tasan bu oyun kesin-
likle basit bir RTS (a]ma-,-'al'_.lk__w

burava cizivorum, peldiginde bissiri
:lf-l Dynayacar, listelerin tepesine
tirmanacak, cok baba bir oyun olucak

(fipitgl

Sk
Y

Fighter'daki gibi kocaman bir mekan-
da ¢ boyutlu savas ortami olusturul-
maya calisilmis, ne kadar basarils
olduklarini geldiginde gérecegiz. Ama
olay sadece basit bir ilerle-vur degil.
Atlatmanmiz gereken bir siirii tuzak,
gOzmeniz gereken bulmacalar ve
devaml) kontakt @ halinde
i‘rllll.mu]uguﬁm yasam formlar var, Ve
ozellikle benim hoguma giden dzellik-
lerden biri de denizaltindaki canlilara
nasil davranirsaniz onlarin da sizi
anlamaya qalisip ona goére tepki ver-
mesi. Devamli bos yere balik diduriirs-
eniz, bir siire sonra tim zararsiz
canlilar sizden fellik fellik kacacaktir.
Oyunun  ¢ok detayli  belli bir
senaryosu var (kocaman bir gemi insa
etmeye caligiyorsunuz), ama bu
senaryo ¢ok depisken ve siz ne
yaparsaniz ona gére devam ediyor.
Kisacasi c¢ok dolu bir oyun, ama
umarim bir siire sonra sikmaz. Yine de
beklemeye fazlasiyla deger tabii ki!..




BU ISIN SONU YOK!!!

Hangi isin sonu yok? Tabif ki Star Trek
avunlarmim! Her ay veri bir thatla ik
Star Trele ovunu bu seyviatarda haber
oimava bastayvinca biz de acaba Slas
Trek haber kosest falan mi vapsak
dedik., Ashnda eoskiden  televizyvon-
larmizcda da gosteriien Deep Space
Nine i oyvunu Deep Space Nine: The
Fallen'in haberint iki ay énce sizlere
duvirmustuk, ama en son ulasan
detayh bilgiler de kagimmayin isledik
Simdi, ovunumuz Unreal motory kul-
fanivor, Peki tartg ned Tirst Persan
Shooter divenler, taka hastimz, ovun
Ihird Person olarak tasarfandi. Bunun
nedeni de hoplama ziplama hareker-
ferimin karakterlerinizi = chisandan
gardiginiiz bir ortamda daha iyt kul-
lanilabilmesi. Deep Space Nine'dan
tamidile viizier, Sisko, Kira ve fabii ki
Warftl Aklimza ne geldig
rum, evet Worf'un elinde  meshu

1 biliyvo-

Klingon  silahi - Bat’leth  olacak
Digerleri de bildik Phaserlar e
kosusturmakla kalmavacak, ven: ven

irklara (Grmefin sadece bu ovun €0

KAHRAMANIN DONUSL

Plattorm
Ravman'in ikincisini de vapsmlar der
miveliniz ¢ Yanitini
mem,  ama - amcala VAP,
4 -l . 'y 1 J S8Ry -

hazirlamis. Bu kez Rayman, ki azay
korsanm Razorbeard ile karg kargova

RVHEC, Vit ovnar

bilmem, bile

Razorbeardin gez

enint ele gegitip
sezegen  sakinlerini uzay  sirkinde
cohstirma emellering dnlevecek ek
kigi Ravman‘dir. Ne var ki ¢ da gic-
lerini vitirmistir, Ama o kahrameandn
ve kagmayvi basarir, Yapmas: gereken,
gezepenin varaticis blvied
Pollochust bulup ondan goclerin

geri  kazanmaktir.  Rayman 27
senarvonun cok akicr gelismesi ve
ovunun acticn olmaklian cilkip b
adverdure’a vakiasmasy 1cin va

ckip clinden geleni yapmis. Tabii
aratiklerin thmal ediidiai
pelmes

anlamina

ovunda 100000 Uzerinde
texture  kullamildigin sOoylemem de
etkili olur herhalde Bir de 1024x768
cozunurlikte bile sanivede 60 frame
alma 2ibi b perfoormansa sahip

yaralilan bivomekanik Korsan
Girigarilert ait stlahlar da kullan-
abilecekler. Her ikarakterin ayr b
macerayi  kovalavacag  oyunda
mekanlar da gok cegitlt,. Olavlarnm

sadece vizde virmisi uzay dssanee
secivor, lem'Hadar kampi, ofman,

sineda abeidyen bi

1. Dudak

nanashe ve ¢ol g
Us vuzde scksenin

harekelier ve ses |

vakiasan ekip bu is akleins vererck

lralteti
2000 bahan ortasinda gikarsa

erini soyluvor, Beklivorue,

<

SOr@CeRiz.

Oyun icerisinde Rayman’in
helikopler-sacindan

raslavarak Je
cazanacak, 14 ayn
dunvada 40 bolunide orava hurayva
zipteyacaksimz. g Yl ‘ sOUNa
velsecesin umuvoruz, 30 platiorm
en, eacikmesing katlantr: Haa, bis
cde yabancr kanallar izlevehilenle

veni  Ozellikler

2000 yilmda destamuzu 1V de arir-
lerse sasrrmasmlar. Bir cizpi ilm pro-
jesi gunden:

oyun dunyasli

%

¢ sirketiove avon anda cla
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-_!I:||l' R’ Hisgiiril L0k

viptorek!l  Lagarin ; vapimeilar
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caklarmis i ik oltimy, by haki
vapili o b, it o {ir

yap dit yazmaya 'd
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miurcdan (k analith Productions
thin, Sanity vo Ne-one | Fi
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ek astopl Bumlarin: disiy
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ethall 2001 ve Pro Football (stop)

daha 2000°¢ girmedik « onle
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HIRED CUNS

Yapimer iddiali konusuyor : "Rainbow
Six guzeldi, amma grubun eleman-
larimin cogu lideri izliyor ve vuruluy-
ordu. Quake, Half-Life pizeldi ama
orda burda yol ortasinda silah,
cephane filan bulunuyordu.” Amaclar
ise en gercek¢i FPS'yi piyasaya
sirmek. Amiga ve PC'nin eski oyunu
Hired Guns, gelecekte ¢ biyuk fir-
manin atmosfer ve yivecek kay-
naklarin elinde tutmasina direnen bir
asker ve Gg adamini konu aliyor. Her

bir takim Oyesinin farklr yetenekleri
var ve bir bélimi bitirmek icin her
birine ayn noktalarda ihtiyac duyuluy-
or (Yaprmcilar bu noktada multiplayer
olarak deathmatch degil de coopera-
tive oyun sistemi Uzerine yitklenecek-
leri konusunda oyunculan uyaryor-
lar). Ustelik her boltim karstna cikan
her varligi yok etmek uzerine kurulu
degil. Kimi b&limler sessizlik ve
dikkat, kimileri ise gralti ve silah ses-
leri gerektiriyor. Ustelik karstnizdaki
rakiplerin de vyapay zekalar cok
gelismis ve stratejileri farkhiltk gés-
teriyor. Ornegin robotlar kendilerini

stimikt, o da - korumaksizin hedefe yéneliyor, hay-
ites vanlar sarG halinde degilseler kaca-
Batudadir biliyor ve askerler kendilerini engefler
Bara arkasiina saklayip karst taktikler
Gathie aclh gelistirebiliyorlar. Tabii bunda eski bir
i, Iiles san ordu mensubu olan Charles Farris’in
fialan yapay  zeka  taktik  danismans
Lap 2000°e olmasinin etkisi de yok degil. 2000
bagma beklenen oyun bizim oldukga
ilgimizi gekli. FPS'lerde canhliga bu
gl cle sira ihtiyag var !

skt e ' ariind ¢

afforin s ¥, m

* Yok abi, sinivimi allak bullak et b

Y Tl ik elurmradiem

i el
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noen cok
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TACHYON: THE FRINGF

Cocuklar cabuk buyayor, daha Eylil
ayinda Jack Logan adh hir yvildiz pilo-
tunun galaksideki savastni anlatan
Tachyon: The  Fringe’in - haberini
vermisken bir de bakuk ki ¢ikis tarihi
bile belli olmayan oyun koca adam
olmus, 2000 basinda piyasaya stiriilm-
eye hazilaniyor. Novalogic'in bu ilk
uzay simulasyonu denemesinde 300
yil sonra Bora adh bir insan grubunun
kesfedilmemis kaynaklanin oldugu bir
bolgeye yerlesmesi ve bu bilgeye goz-
lerini diken GalSpan adli giiclit bir
federasyonla girdikleri miicadele konu
ediliyor. Jack Logan adli serseri pilotu-
muz ise -ki kendisi bildik Han Solo
tiplemesinden pek de wzak bir adam
degiil- iki taraftan birini se¢ip miicadel-
dve girisivor. Oyunda
fizik  kurallarindan
cok oyuncunun
hareket kabhilivetine
vonelik  calismalar
yapilmasi ve gemninizi
bolim aralarinda
turlii ekipmanla

donatabilmeniz isin renkli kismi. Bir
de Jack Logan adina aldiginiz
bagimsiz kararlar isi daha bir RPG
havasina sokuyor. Ovun icindeki ana
gemiklerin kimileri dev boyutlarda
olucak Q  (cinden &  ucarak
gecehileceginiz kadar 1} ve
Wwingman’'lerin  yapay zekalarn da
oldukga ileri seviyede tutulacak Uste-
lik Novalogic’in oyunun Internet
destegini abartip vz kisiye kadar
Gikabilen takim oyuniari
dazenleyecepi de gelen haberlerden
bazilar. Delra Force ile bizleri multi-
player ayun zevkinin doruklarina
cikartan Novalogic ayni bagariyr uzay
simulasyonlarinda da saglarsa zevkien
sekiz kose olmamiz an meselesi !




BEYOND THE FRONTIER

Uzay simulasyonu diyorduk degil n ¢
[ier siz de "kokpite bin, her sevi vur,
kokpitten in" tarzr ovunlardan
sikildysamez ve "Nirde benim gul gilsi
Flile' im, nirde o eski hem uguslu, hem
licareti - guzel  gunler " dive
hayslanivprsaniz alin size X -
the

irontier q Ovunda
bilimadarmlarnnmn son B¥lusy olan i

meligin tesl ucusunu vaparken igicrin
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ters gilmesi sonucy kendinizi bir anda
uzavin bilmediginiz bir késesinde
buluvorsunuz, 1k karaimiza ¢
rdim ediyor, geminizi

yaratiklar gize v,
onarivor, ama dogal olarak da kargiik
heklemevi thmal etmiyorlar Isin bun-
dan sonrast size kalyor, Dunya'va

donmek icin ana maceray lakip ede-

SANAL DUNYANIN
DUNYASI

Bu Danva'dak vasantiniz vebmesmis
oibi, oyvun tirmalar ze sihor dinyada
Haska bir yasam daha verebilmek
varnga  girdiler. Ultima - Onlin
baslavan  vansa, 30 grafiklerie
Everguest deyvam el
dana baska yenr ozelliklerle dolu

ive simdi mey-

Asheron’s Call ¢kl Aslinda dig
Online RPGTere core hay ddaly
gehyorlar il

Microsaft, bora degil), TIkiT]
b 4 sintia her seyden

once belli bir konusu var, 500 mil
kare'den buvak bir alamn icideki bir
stril tarkl bir mekanda telad, buzul,
cél, arman, hatalkhk, veralt zindanlar
vs. daha dnee hichir verde gorulime-
mis  varabiklarla  savasacaksiniz
Karalterinizin ayvmbilait konusande
suvunu cikartacaksiz, 16 milyvondan
farkn . SOy var

06z, derl rensgi, sac
Wale [ET
ter Cin
anee birrk 03

ren

Rl
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meslek
Archer
Blademaster
Enchanter
Life, age,
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DEMIRDEN STRATEf

Nikita dive bir Rus firmasi (en son
Parkan caggm=e ive =g |y
Action/Stralegy/RPG/Space === Sim
vapmuglardny yakinda Iron Strateey
dive bir 303 Aclion/Strategy cikarta-
caklannr ==ssdyvurdu™=s Gittikee
vayamlasan bu (Grde, henzerler gibi
tsler fel kisinin gozunden 30-Action
oviayacaksimz; ® jster =He  Masik
RTS lerde oldugu  sibi, =&s surup
maden kurup hirlik Gretip

didsman  doveceksiniz.

Ovundali her birik icin

kiiciik, orta, bivik olmak

tzere 3 ayr buvulkluk ve

yurame, ugma

olmak tizere 3 avin hareket

G var, Ama en onemlisi

bu birliklerin zellilderi biraz esnatil-
miy olmast, vani kismen siz dizayn
edivor gibisiniz. ¢

kesma,

esitli {g@exaeg',b

GROMADA

L=s e ——————

Ve bayanlar bavlar Sovvetier'den hir
atak daha. Bu sefer karsimiza uzun
zamandir hasret kaldiginuz bir twrle,
arcade shooler'la cikiyorlar, Sadece
askeri amagla bir gezegen vapilir ve
varatikiar  gezegendeki 10m
araglanm ele secirirler; tabii ki sizin
dhgindal Siz de baviesi muhtesem
varatici bir senaryonun cazibesine
davanamaz, ve super kusvetli cok
islevli tankiniza atlar ve gezegeni kur-
larmaya calisirsiniz, Ovunun
gorunust cofju RTSde oldugu gibi
izomelik. Ama vine de berhang! bir
karisilk stralefiden yolsun bir sekilde
hebele hibele ortamda gezip hareket
eden her seyi yok etmeye cahsiyor
sunuz; hemi de tam famina 25 garev
hoyunca. Toplam 20 cesil digmaniki
bunlarm hic biri canli desil, kan gore-

SAVay

Center'larda hirliklering parcalanm
isteginize  gore  glizellestirebilir,
cilalatabiliv, gelistirebilirsiniz. Hagy
} an|

i Ayrica ovunu ola

bildiginee percekci yap

maya Leo_ caligmrslar

Bilgisavar oyle kel kel
haritaclaki her yerT gosiers

mevecek ve siz de gdrmek

icin oralara uvdu va da

alicr birlikler  verlestire-

ceksiniz; sonra da asikdarmizin karar-
mamast icin zarar  gdrdortmeve-
ceksiniz, Oyuna 30 ses eklemeyi de
unulmannglar.  Ayrica 3D grafik
moloru 10240768 kadar desteidivo
ve dinamik asikdandirma, sis, gnlge
gibi efektlerde ovunda tam randiman
bulunacak. Biraz klasik olacak ama
cok saglam bir Artitical Intelligence’n
da hizi bekledigi  soylenenler
arasinda. Bévle bir ovunda labii ki her
turin multiplayver destegi de clur. Ne
1 ALema car ik

) vaniti ve aahip
olacaginz 9 cesit silah var, Bunlarin
dordiing ayvni anda kullanabilirsiniz.
Bu arada loplam 4 kisive kadar muli-

player oynayamamaniz icin hic bir

neden L‘Fu‘M A ekran karto
hic bir sekilde gerek duymayan oyun
babalar gibi  640x480'de va da
S00x600'de bir sura dzel
calisivor. Ama bepsinden dnemlisi
vapimei firma Buka’dan iki dging itirat
var: Bivorlar ki ovun hig dvle gercek
dunya fizigivmis falan sallamava-
caknug. Herhangi bir gercelkeilik veya
BAVAS iy aed®  SIMU|ASVONUY
beklemeyecekmisiz, Avrica vapay
zekay da kompleks faian
vapmarmislar. Gaver hasilmis, ama
kody mu olurtacakmis, hatta oynayvan-
lan  sagirtacakmis. Hadi bakalim,
gorecediz; umarim bos ladlara doldu
manus oluruz by saylalar ivine de
biz onlarn yalancisivez

etektle




7.0-3,4

oyun dunyas)

Tiberian Sun

Heretic 8

Thief

Heroes of MEN 3
Frince of Persin J0

Starcralt Brootwar

cak ayinda yilin oyunlanint belirleyecegimiz liste sekillenmeye
Oba§lad|. Oniimiizdeki ay yaymnlayacagimiz adaylann iginden

1999’un en iyilerini (ve biylk ihtimalle en kotilerini)
sececegiz. Siz oy gondermeye devam edin.
Bu ay Playstation igin gonderilen oylarda da blyik bir artis yasand.
Ama daha glincel ve saghkli bir liste icin, daha ¢ok oya ihtiyacimiz var.
Hadhi Playstation’cilar daha ne duruyorsunuz, oy gonderin canim, bakin
E yor ama. .
P iberian Sun durdurulamaz bir sekilde bir numaraya dogru iler-
ltyor. Yilin oyunu Half Life bu gikisa daha ne kadar direnebilir bilemiy-
oruz. PC listesindeki bir diger ilging olay ise Silver, Heretic 2 ve Thief
gibi uzun zamandir sesi ¢rkmayan oyunlarin ataga gegmis almasi.
Saniyorum éniimiizdeki aylarda ¢ikacak oyunlarla birlikte En lyi 10 hs-

LEVEL Sizin Oylariizla 1999'un En lyi Oyunlarim Seciyor!

Dikkat |
bisterrnee gonderdiiirz ol
bhelirlen
Evlal avinchan itilsaren otz ovlar, bis

sstlin! Buavdan Whren En v 1000v0un
19 iy Fesr e oy ¥ :|-..|||E i I|.-| _:ld,
ol en iviowundarni i ki kullai

lacal

vdittrlert tarafincdan secilecek ve Aralik 19499
vavinlanacak
Lewel Eiv Il 10 oyun Hisesine oy atarken litfen

Metal Gear Salid

Final Fantasy B

Resident Evil 2

Waorld Cup 98

Dirivier

Saga Frontber

Clock Towver
Final Fantasy Tactics

Tanmb Rakder 3

tesinde buyik bir karmasa yasanacak.

Bu arada, gegen ayki BIR RESIM, BIN KELIME yanismasinin cevabini da
buradan verelim dedik. Resimdeki ilk tuhaflik, resimdeki oyunun
Tiberian Sun olmasina ragmen sag Ustte Red Alert binalarinin bulun-
masiydi. ikincisi ise oyunda bir tane yapmaniza izin verilen Mammoth
Tank'tan onlarca sayida bulunmasiydi. Miithis gozlere sahip birkac oku-
rumuz bizim bile farkedemedigimiz bir tGgtincii hata daha bulmuslar ki
o da resimde birden fazla Cyborg Commando olmasiymis. Yansmaya
katilan herkese tesekkiir ediyoruuuz. Ve iste beklenen an. Yarrsmay!
kazanan arkadagimizin ismi: ALPER GUNGOREN. Tebrikler Alper,
onumdzdeki birkag hafta icinde | diyeni adre-
sine yollayacagiz. Bu arada, yeni « weamli yarismalar
igin bizi izlemeye devam edin,

‘ En vl 10 ovlanma leveltopl 0&Ehot-

mail.com: atlresipe ponderebilln, veyva
‘..l:‘!]L;l!ll-i -Th-lﬂuj} ve fakslarin bir ko
sesinte, avn hie kutucouk cipde bellr-
lebilirsiniz. Sund bnutmavin, elinizde
10 puan var ve Liunk ‘.'-la-_rhélini.' lic
oyiing daftacaksiniz, Sadece bir Ly

virenletin Yoy e o eirege

Bu nedenle,

veeritabanma gliriterek 1999 yvili iginde phyasava
kg ealan oyanlann arasindian en iviledn be-
lirlemek 1in kullamitacak, Action: Fiest Person
Rl Time Strate)i, Sra Tabanh Stran
Yiars

tirlerindek) en ivi beser ovunu sizl

',’\|]| W
il Spor
FRIAYRPG

rin oylarmiza gore Kasirn avinela belirlec ke

Simulasyon, Adveniure ve

sonra Byl ber wrden en v ovundany Loviesl

oylarime) 1999 vl iginde cikmis olan oyunlara R

Hatlliil, daha pe dunu-
vorsunuzd En seveliBinlz ovinun bir numaracda

JEMaya DEen posieen

Illli.Jl-!:III'_I ik jstovorsariz, ol kadech kale-
mi elinize vazin, WVeya et
loo 1 O hetrmall com Ama

undtmayin, vangaaxl kutueda yazilan sartlara uy

mektp
adlresinge mail atip
tleforlond oy

mayan ayvlar hichir sekilele

irrTavacalti

wirden  fazia oy Kullananbann oylir

clefriplpmeliee—— SautsEARIN
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ilk bakis

- [
IMPERIUM _, ==
GALACTICA 2™

Cocukluk giinlerinde efsanevi televizyon
dizisi GALACTICA'da, kati kalpli (1)

robotlarla savagan bir grup uzay gezgini

Insanin ve onlarin biricik ana gemileri
!{GALACTICA'nm maceralarini izleyerek
*}'r puyuyen bir kugagn, bilgisayar oyun

|r‘9;|

yapimcilari arasinda séz sahibi olmaya
bagladig: bir donemdeyiz ve bunun
sonuglarini da fazlasiyla alacagiz gibi
goriiniiyor. Ama kimse endigelenmesin
gunki bu hepimizin yillardir hasretle

bekledigi gelismedir.

lar ance, hen diveyvim 13, siz syl ana gemiferinden kalkar ve CAda tiplasmen avmisi dyle bir diziy-

disesiniz 20 vl fnee, Tirk Galactica'ya zaldhmma clirrelinde di sstes Sanmme arlik kafamzin
Televizvanfarnm va da daba bulunan sovlenlulan coculdery: uzerindeki  ampuller  vanmaya
dogrusu Tarkive Televizvonunun ek diirerle \ﬁl‘ Ve biz cocuk vasraki baglamisur,
L’.wm\‘:\'(h dlal sivah bevaz oldusy rzleyiciler bu ciictk dirme alayin o
aksamt allida acilp aece onbirde leacl gy severdik ki, dizinin Hani bir Galactica vard:
e mfh & lu donemece GALACTICA yavinlindiin caatlerde ek Gounden eskiden....

isimili |||r 21 film 1 kalkmazdik, Cerci GALACTICA W

ERLY XiT; 1 L . duvmavan kalmadi@m saniyorum ; ‘

f[,ﬂ'm"”l( e hem J'”n‘“' -"'-r sl | ‘\'I* . e : by ‘ O ginlerin ¢ocuklan elbette gecen
OO va Miniva i i A vine de Bihmaevenler iom hir bhen- . oo p N

"‘;"”l"l R ""n‘ mr\“" :/t I| vapmabvim... Bu gun \,“.,H‘,W virmio vl qcinde  bavirdiiler
e Y avl cerepe ararken Are vapmalis in: e larsn- . 3 ;

s i”' ;\‘ EELER P‘ J' 2 W‘ i | bl ol ‘ W Yirmibeslere, otuzlara, oluzbesiere
anda 5 ] botlardan (Cyvlons varcilann radlarida salilan ME- = : )
Fangan Jakell raoaliynasn g = S s S seldiler. Elbene boyle bir uzay dizisi
kacan bir avuy nsamn havatta kalmia WORLD nasil bir ayvunsa, GALACTI- i L

savasiin konu edilchar dizide, jon-
lermiz Apcilo ve Sturback e emir
ferindeki pilotlar, X-Wing'lere hen
seven aver pemilert ile Calachiea

i e

Fanlan mgay

R
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ni kapacak kadar seven kicuk gocuk
larm bir kism vaslan gelince, Avrupa
ve Amertka’da biloisayar ovun ek
tru 1ginde

welelert ve bualin samirnm bir cosu

Ly [T, el
karivere bastadlar lgans

her
sektérde sdz  sahibt vazil

aratikerler,  designerlar

Bunuen anlami sy, antmizdeky vilfar
da pivasava vagmur gibl GALACTICA

tirevi ovunlar cikacakur ki b

oncilerini pormeve  bashadi
kimse inkar e
Calactica dizismg 't
tan ik ovun (henim handadigim

erialoie, .

cmes

zlasivia" amipEa

kadarn iler willar once Amiza’da
corilen bir uzay <imulasyony idi &

kaclar cekileri hatidavamavanlag
AT

¥ A e vl
Cems - B, Ardindan, dort Les
sone  sonra PCde IMPERIUM
CALACTICA  aenn ile bir ovun
vavinland ki, bir stratedii olan by
OV Dang e oviavisimda o digd
Zalern by |
]

RN
asalart vuran Homoworbd de

ek

i hatedard,

[RERS
=y

hapsetmel bite fsomivorunl horkes
nevin ne aldudunu bilivor,.

WUzay ovundarinda Calaciica dizisinin
1B mibi,

elkisi hissedilmeve baslan:
D e
ardeks 3. Bovatun etkisinin anugida

kipolojinin gelismesi e siratelii-
aoriiluvor artl. hmipenum Calacticn
L]

v bu 3. boval fakicmng
- - —_— N PR ‘ " ¥ P Lo
sonuna kadar kullanmakta iddial bi

H

straten olarak karsinmza ik
I ovunda, 20 haridar Gzerinde
gergeklesen uzay ve yer savastarinm

artik 3 bovutlu hale ge

mest, 1Ge
zoze ik batan degisiklik  olarak
savilabilir Ama b ne kadar basarih
olur bilinmez  cinka,  Starwars
Rebellion da vavilamadan énce 30D
cavay kabiliyens ile ol kendicn
Ovip ovip bitfremennsh, Oysa SW
Rebellion'un 3D savay ozellign hir
Fler o suruklevic
atmaosieri olmasavd o ovunu bu

coplitkien iharent

kaclar sevmezdim emin olabilirsiniz,

e HG2 g gelen én bilgiler

Yine «

alrimtdler bu ovuandaki 3D

eiman vednde kullanildigmg iyaret
edivar. Dalavisr ile bivingisi by lada

sevalen, kalitel bir vapim lingisin-

-’f;:l-ru i oyunun en sevilen

sifedilclarin
||I|,
Jlche |h|\_\-
alpe k almavacakti

Filo vfjm-:fmf)\'“’

diistinmek e

Gaelligl, filo v iml e

gemi dizavalan  Tkin
ovunda do oyurcularin
zivkle ufinssacag ozellik-
lercen e olacaknig g
gorlntyor.  Aragstirmalag
sonueunda
eclecegingg
ietn verdigl gemiler

silahlan istediginte oran-

barela  birlestiri)s
birinden. Tarkly pek

arjinal gemiye sahip olas

Qlaudil wibn ge

L4579 NI

sizin ko

VAT

P ) |
e Federatian ovunundak]
itk

vapidan farkl aldks
Valsii, ben Bian bunlads ufirasrken

disicnen olurs,

sadece

i ‘ s
islert Dilgisavara bhoskis

savay ve orduvla dgilenchdecelsing

hemen panik vapmayin,
e ovunia kvaslima

vaparak

hastayalim  wine. Birinci ovunda

koloni yinetimi biraz Sim Citv'e ben

zivordu, Yant hang hinalan nereye

dikecedinizi belirlivordunwrz ve o

biratar size degisik vararlas sadinor-

larch. Tabii sehir plantamac e burda

anemidi bir ver utuvorde clinkd,

defansil sdanianniza gl veren reak-

torleri Atamanin kolavea

vlasahilecait  verlers

kovimaniz
halinde dupman birhildert indinmenia

ik sanivelerinden jitharen tasmis
kopmus kucsz képekler gibi kolavea
kolonipin her yerine saldoabilivors
larch

Birinci ovundaki ver savaslarnnim

dezavantafr ise ki bovutiu Bir harita
WUstalik
eaildi

Uzerinde  oynanmasived

grafikler de pek ¢ acic «
Ikiner avunda ise tamamen 1 hoyutly
hazirlanmis haritalarda tenlarca farkh
vor sekili dzerinder 30 biy RTS ovira
manin tadina varacagtz sibl gbriindiy-
or, zira biripy grafikleri, bina detay
lar, patfama efektlert ve Hilmam
cerekaz avnnl son derece

oy
hime oeld

e T
SOTTTTH Yl

Casus paranoyasi

ilk bakis
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.

Imperium Galactia 2

Iste, 1G2"yi belkide Homeworld gibi
glicli bir rakibin atinda ezilmekten
kurtaracak bir yenilik var karsimizda.
Oyunda ¢ok ciddi bir diplomasi
modellemesi var ve diplomasinin
olmazsa olmaz sartlarindan casus-
lugun da basimzi bir hayli agritacak
yenilikierle dolu oldugunu
soylemeliyim... Her seyden énce
arttk kimseye giivenemeyeceksiniz ve
ayni gergek diinyadaki gibi tiim ajan-
larimizin - birer hain olabilecegini
dustntp devamli  bir paranoya
yasayacaksiniz, ¢linklt oyuna cift
tarafli casusluk fakiora de eklenmis,
ama bu odyle koyalimda olsun cinsin-
den bir alisma gibi gérinmoyor
Yani Gzerinde bir hayli calisimus.
Acemi ajanlar basit iglerin disinda

faydah olamazken, tecribe
kazandikga para calmadan ¢ok
degerli  gemilere sabotaja  hatta

cammizi gok sikan bir arkin liderini
oldirap, kolonilerinin kaosa struk-
lenmesine kadar pek cok onemli
gorevde basvuracafiiniz ||k adres
sevgili casuslanimiz alacs , tabii
bagliltklarindan eminseiiz.

Cunkd siz disman ajanlarini ayartip
kendi tarafimza gektiginiz gibi
dismanlarimniz da sizin ajanlanniza
ayni seyi yapabilir. Belli mi olur, en
buyok migighigiz olan bir lider
mefemy bitun  ajanlanmze  satin
.||r|'|r@w: siz cok onemli bir saldir
icin  batun  filonuzu  gizlice
sinirlarinizm abir ucuna
gondermisken bir de bakmigsiniz ki
dost dedikleriniz, sarayimizi basmis,
size  kahkayla giltiyorla siz
onlerinde diz cokmis aman dil-
erken. ..

Pek cok benzer strateji oyununda
degisik diplomatik secenekler sunul-
du oyuncunun kargisina. Her yeni
gelen oyun, irklar arasindaki diplo-
masive ¢ok énem veriklerini iddia
ederek gelmiglerdi ama ne vyalan

soyleyeyim, Civilization veya Master
of Orion’'daki ¢iplomasi sistemi bile

Yapimcy
Dagitimci

Tir

 Digitsl Realiy

: BY Interactive

* Stratejl

Cik1s Tarihi: 2000 sasm

LEVEL
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beni mutlu  edememisti,,
Diplomasi konusunda
birazcik  olsun  basariya
vaklastigin dediisGndugim
iki oyun wvarli ki bunlar
aslinda rakip olarak
disinulerek dizayn eilmis
oyunlardi. StarWars Rebellion
ve Star Trek Bith of The
Federation, zaten yapilar geregi
diplomasinin ¢ok &nemli oldugu
oyunlardi. Dolayisi ile aslinda onlar-
dan da daha fazla basir Deklemek
ceten normal sayilabilir. Ama 1G2ye
pelitice iglerin biraz  degismeye
basladigini goriiyoruz ¢iinkii diplo-
masi artik tek basina kullanidan bir
enstriiman olmaktan ¢ikartihp, oyun-
daki diger dgelerle baglantih hale
getirilmis. Kuglk bir arnek vermek
gerekirse, casuslariniz iyi cahsir ve
rakip o liderlerdden @ birinin
dogumplindnd har verecek olursa,
o lidere gondereceginiz bir dogum
glnu mesaji, irklariniz arasinda uzun
siirecek bir yakinlasmanin da temeli
olabilecelr. Ya da diplomatik yol-
lardan ticaretin kapesini acabilirseniz,
size teknolojik sifan vermese hile,

bir  irletgn  bir

; Bunun anlan
st, diplormnas apr kullanabilirs-
eniz rakiplerinizin fabrikalannda bite
kendiniz icin silah tretebilirsiniz.
Elbelte benzer secenekler rakipleriniz
icin de gecerli olabileceginden sizin
kargimza deBisik ticaret secenekleri
de cikacaktr.  Artk  emeklive
ayirmayl dustindigintz eski  bir
gemiyi, ihtiyaci olan bir zavalliya
satabilir ya da bu isi licaret haline
getirip, bolca tretebildiginiz gemileri
ve silahlar satarak para kazanabilir
ve uretmekte zorluk ¢ektiginiz ancak
thtivaciniz olan materyalleri satin
alabilmek icin kendinize finansman
yaratmis olursunuz

Lilirsiniz

Ve atmasfer

Birinci oyunun siirtikleyictligi, onun
adini hala anmamiza  yetecek
duzeydeydi. Her seyden dnce, oyuna
ilk basgladigimiza sadece bir gemiye
komuta edebilen basit bir kaptan
rolindeydiniz ve gérev balgeniz bir
gezegenin yoriingesinden ibaretti.
itirat etmeliyim ki ilk gérevi bitirine
kadar, "boyle kiiciik bir haritada nasii
bir evrensel savas vuku bulabilir ki
mirim!" g il duruyordum
Rl kendime. Ama anemli bir
diplomann gemisini hir baskindan
kurtarinca ritbem de, gemilerimin
sayisi da, gorev bélgemin genisligi de
artmsti. Kisa sure sonra ise, kendimi
bir ka¢ gezegenin tum uretiminden

defansina
kadar herseyinden sorumlu olan bir
vali olarak buldum ki isin icine tre-
tim sansi girince artk hic bir sey
benim oniimit tutamazc. Lakin kisa
surede evrenin degil ama balgenin en
glcli filosunu kurup dismanlarimin
ciciklerinl_diriince, tdslerim  de
miulx alamimi
genigleterek beni adillendirmislerdi.
Gerisini tahmin edersiniz samnm
ama hikayenin bu gelisimi i¢inde
canlandirdiginiz genc kaptanin ken-
disi ile ilgili sirlara da vavas yavag
ulagmaya  baglamasi,  Imperium
Galactica’y! ruhsuz bir strateji oyu-
nundan, senaryolu ve sirtikleyici bir
deneyime  donustirdiging  de
eklemeliyim.

IG2 den de benzer kalitede suriikleyi-
ci bir hikaye bekliyoruz. Oyun
evreninde bulunan 8 irka ragmen
Campaigh “wess==y ggrevierinde
secebileceginiz 3 farkli irk (ki bunlar-
dan biri her seyi ortalama olan insan
irki) ovunun oynanisini sizin icin
tamamen degistirecek ozelliklere
sahip.

Insanlar oynarken, amaciniz diplo-
masi ve gerekirse zor yolla evrende
birligi saglamakken, Kra’men’lerin
tek bildikleri sey vakip yikmak ola-
cakur, Zaten diplamasi secenefin
asla kullanamayacagimiz bu irkla
oynarken hig bir irkla iletisime gege-
meyecek, ticaret yapamayacaksiniz.
Evrende yalnizca siz ve
dismanlariniz elacak. Uctincti rrkla
oynamayi segerseniz ise her karsiniza
cikana yalakalk vyapip tarafsiz
kalmaya calisacaksiniz ve elalemin
yoluna ¢ikmaktansa ceplerindeki
parayr somirerek evrenin finansal
imparatoru olmak amactyla cirpimip
duracaksiniz.

Oynanmali

Galactica dizisinin  midavimleri
tarafindan dizayn edilen oyunlar lis-
tesinde, zaten oynanmayacak bir
oyun olamayacagimi disiinuyorum.
Dolaytsi ile bu oyun, bilgisayarcilarin
raflarina dustiigiinde eminim kisa
siirede titkenecektir.

Cem Sanci



| Frsemble

Btudios'dan tarihie adn

yazdiracak biv devam oyunu,...

ge of Empires ilk crktifinda
ARed Alert’in popiileritesi zirve
noktasindayd) ve Starcraft yeni
yeni yayilmaya baslamisti. Tabii oza-
mana kadar hic¢ eski caplarda Real-

Time oynamamis olan bizler, daha

o p——_aira [——
[ Py SR PR
Tl v e o i

+bu « oyunun * icerigini
* duydugumuzda sok olmustuk.
. Genelde herkesin istedigi $iva-
: Iyeleplaliclr ve oklu savascilar-
dan olusan bir orduyu yonet-
mekti. Ciinkl igerik ne kadar
| kurgu olursa oisun, savas

vapiniz ve (retim, gelisim
5 egriniz hize tarih derslerinde

anlatilanlarla paraleldi. Bunun

¥ : vaninda ¢ok temiz bir arabirim
o
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mw vc yiksek oynanabilirlik bu
oyunun  bagarili  olmasin
" sagladi.

 adimaen ok .Vnglrlulm-.u

- ol Age of Emeres in
| kazancdhg  basandan  sonra
H simdiye kadarki Add-On’larin

en iyilerinden birisi olan Rise of

. M Rome cikti. Bu paket oyunu bir

adim daha ileri gaotiiriirken,

insanlarin Age of Empires 2'yi daha

biiyik bir arzuyla beklemelerine én

ayak oldu. Tipk: diger kaliteli ve amit

a0 oyunlar gibi AQE2'de

biryitk bir bekleyisten sonra piyasaya
cikh.

Bu adamiar Tiirkce
konusuyor olm...Ne i

AOE2'nin belki de ilk soylenmesi
gereken ozelligi oyunda bulunan 13
farkli irkin enur aldiitan sonraki soz-
lerinin kendi dillerinde olmasr. Soyle
ki Turkleri sectiginizde adamlannin
Tirkce konusuyorlar, Tahil sallavan
var midir |.-lf|1 I\-a rlll1lhﬂ u“-‘ Tﬁ‘ﬂm 4||
AICATR Fiareszm T
-=|L1I1|l||[ { Enseble Studl()s belki de
bu mukemmel denilebilecek oyuna
ekleyebilecegi en gizel ozelligi ekle-
mis ve rrklann eklenebilecek her
tiirlt szelliklerini eklemeyi denemis
s ke i boyle

i ; . Bunun en
glizel  oOrnegl simdi  soyledigim
konusma ozelfikleri. Bunun yaninda
oyunda her irkin kendine has ézellik-
aeellikler her bir ik icin

lerl vae.Bi
da tleftisik strate
jiler Gretebilmenizi saghyogiiesela
Japanese'lerin en hizli Urettikleri ve
en etkili birimleri Samurai'ter. Bu ele-
manlar Turkslerin 3-4 Pikerman’imi
tek baglarina telef edebiliyarlar.

Baska bir drnek vermek gerekirse tre-
lim baglaminda Turks ve
Chineese’ler son derece basarili
Upgrade'lert ve her tirlii kazang
olayinda

el I
lazla elkhen olmasa

i arklarin %50sinden

athm andeler
Olayin strates) ik baglamdaki
anlatimint gelecek ayki Strategy
Guide’a biraktigimdan fazla derinlere
inmiyorum.
Ancak smidillk oyun icinde belirle-
diginiz lum siratejilerin sectiginiz rk
ile uyumlu oldugundan emin olun

Aksi halde hezimet kacinilmaz

Aslinda oyunun oynanmim baglaminda
pek bir degisiklipe ugramadifini
rahathikla soyleyebiliriz. AOE'i ivi
oyhavan biri bu oyunuda kesinlikle

ivi ovnayacaktir. Oyunda bulunan
gelismis sayilabilecek teknoloji agac
size oldukga yardimer olacaktir.
Cankd kisith kavnakfarinizin oldugu
bolimlerde neye yattrim yaptiginizda

getirisinin -~ ne  olacagini  iyi
bilmelisiniz. Haritanin cevresinde
bulunan  ikonlar oldukca isinize
yvarayacaktig Bunlardan biri olar

Advanced, Bir cok i'th-IIMQn irefall-

menizi saglayacak vyeni ikonlar
ortaya ¢ikaral. Bunlar ilk bagta size
karisik gel@B ama buradaki bazi
bilgiteri kullanmassaniz ovun size
otdugundan daha zor gelec

Miikemmele ulasmak...

AOE2'de daha ilk meniiden de
anlayabildigimiz gibi, ilk oyuna
vapilan hakli glestiviler yering bulmus
olmali ki

oyunu yapan elemanlar olayin tarih-
sel  boyutuna gerektigi  Bnemi
vermigler.  Oyunda  hir  History

bolimi var ve siz buradan oyunda
segebileceginiz 13 ik hakkinda bilgi
edinebiliyorsunuz. Fazla genis 6lgek-
li olmasa da iyi distinilmiis bir unsur
oldugu bir ger¢ek. Oyunda bulunan
tarihsel

Campaign’ler de olayin




cikkate
fongol'lar, F

bovutir almarak duzenlen-
el ank’lar ile 1arible
gercekten vulkiTulmus bae olavlarin
canlandima  bebinda veniden
ovnavabiliyorsunuz, Sectiginiz
Campaign'lerin basinda da anlatildiz
baglamda ovunda ilerdivor ve conuca
ulastitiaya calrsivorsunuz. Mesela
Mofollarn  biluminde  Cengiz
fan’in size verdigi direkbitlior of
¥ wrunda 1k olarak bolge topluluk
larmn asteklering vernine setirerel bir
siehu kuruvor ve Cenaiz IHanin hislg-
eve hakim olmast i ona hagh av
bir hoy olarak savasivorsunuz,

Bu Campaign’ler de yvenilenen e
leni almaniz icin sik sik boliinge de

Al

kendiicindeki senarvova badl
olduzundan  kesin bir  atmaosrer
baglantise oluyor ve ister istemer

olavin havasma gimvorsunuz. Bu da

olavy zevkli Kilivor
Ovunda “kurdugunuz  binalar 30D

dizayn  edildiginden  arkadasinda
kalan  cisimleri ;4c:r('m
banun verine onlarin gélgelerini
earlivorsunuz K gOruy  sorununa
celirilebilecek  en uvaun  ¢dzum

farkll alara

tirleri — ve
sty Grloarms
cenel olarak artan
agact bu

sadlamg,

AOE den
hoyautlan,
isler

kuskusuys
inalarm
vaphkl
Zaten oyundaki
hirim, hina ve
cesithiist dogal  olarak
Ovundaki gralik vapisinda birkag
makyeaj disinda highir dv;:mlxhk volk.
()vum bu baglamda eklenchilecek

cok tzellik varken bunlan yapma-

teknolofi

I11.J|d|| digtnduricctl, Cyunon Cpu
ylikindg arthracagun ve by e ]
daha az kisive ulagma  olasihg
disunmus olabilitler.

Ses ve muzik vonunden AOF2 pek

basarli bir ovun degil. Yapugmiz her
savasta ayin p ses efeldlering duvuy-
orsunuz. Bir de wp[\g\w
giden uzun DI savas 1s¢ bu 531

SAPAn sangTEarsTe asdionn b hnfe

SORLIA ¢

AetEbilivor -'L'tu.'u kler fse pek ¢ -"\I||I
.|I il ve bunun eksikli itinl Len fazla
hissetmememe  ragmen  vine  de

kaliteli bir ovur oldugu ve oyrama
stresinin kisive gore sonsuz ola-
bitecesi distnuldugiinde daha sik
bir Soundtrack’t olabilivdi.

inceleme

Kesfet, Kur, Uret, Savas,
Kazan,..

ACIE ; lanmis alan
yapay zeka unsurt Al de bizi
st agak grikgmpellkteregib g

r;umi* iz mastlanir Jm'lrwl:nr 0|zugn
edil Fzindan C&C2de & olfif"
her  Wnayiginizda  aym yerden
saldva baslavan bir vapida degil.
Cok degisik gekillerde, oldukga kon-
rollt saldhimlara maruz kahveorsunus.
Cenelde Cpu itk olarak birkac
adamint  gondererek  sehrinize
saldinyor ve eger en zor modda

oynamyorsainiz sizin uslune gelm-
enizi bekliver. Bunun gibi birkag tak-
tik elaha var, Zaten Cou ile belli bir
gaman kargilasbktan sonra onun
stratejilerine asina olmava hashyor-
sunuz. Oyunu en zor modda en
bivilk haritada  oynarsamz  hem
kendl yeleneginizi hent de bilgisa-
varn velenegini daha rahat anlava-
bilirsiniz. Sgnue olarak kolay alt
edilebilit ancalk aplal olmayan bir
Real-Time Sr'raTejHerdcm daha kala-
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SesMNizik

Aprros ey

baitk bir Gretim olusumu oldugundan
kisith kaynaklarinizi en iyi sekilde
etkin olarak kulianmadan ne zafere
gidebilecek bir ordu kurabiliyer-
sunuz, ne de uwygarh@inizi koruya-
bilivorsunuz. Ayni olay rakipleriniz

> Jicirde gecerli oldugundan her oyu-

unuzda belli bir hazirhik devresi
&umlm\az oluyor. Bu devreyi en ver-

Wimbi kapayan taraf biraz da oyunun

savas yapisina asina ise oyunu
kazanan tagaf olabiliyor. Tabii sagma
sapan hir savas stratejisi ile bu tip bir
ayurici angak sefil olacaginizi soyle-
meme gerek yoktur samirm. En
koliyinddn  her  zaman  okcu,
mancinde gibi birimleri arkada daha
yakut dovise agik birimleri énde kul-
lanmahsimz. Zaten uzak doviis bir-
imleri en  dayaniksiz  birimler
oldugundan tersini yapmaniz tarihe
gomilmeniz demek.

Oyunda bulunan bagtan sona tim
birimieri etkin bicimde
kullanmahisiniz. Mesela tim deniz
birimleri gereksiz masraf getiren etki-
siz elemanlar gibi goérilebilirler

BILGI I c IH WAL T e
TAPIN Enst
DAGITIN Microsait

pe- L LLTROS
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ancak uygun zammy kolladiginizda
denizden yapacaginiz bir saldin ile
rakibinizin kara savunmasini disure-
bilirsiniz.  Buna ek olarak din
adamlarini ozeilikle birim iyilestirme
ve rakip birimleri saflariniza katmak-
ta etkin bicimde kullanin. Ozellikle
rakip deniz araglanm bu yolla kendi
saflariniza katabilirsiniz,

Age of Kings'deki belki de tek eksik-
lik diplomasi. Civilization kadar
derin olmayan ama olaylann kon-
troliinii daha mantikli olarak elinizde
tutmanmizi saglayan bir diplomasi
unsuru eklenebilirdi. Bunu iki g
ikenu hareket ettirerek diizenlemek
gercekten sagma olmus. Bu yolla
hem  oyun oynama zamani
arttinllabilirdi hem de kuictik harttalar-
daki ‘ilk saldiran kazamr' olayr bir
nebze engellenmis clurdu.

Gauss Gun yerine ki,
Artillery yerine top...

AOFE’nin  oyun  sistemi  hem
Starcraft'tan  hem de C&C'den
degisik. Ciinki islediginiz ve iretimi-
ni yaptigimiz materyaller daha fazla.
Bu da AOFyi direkt bir
‘Savag&Kazan'oyunu olmaktan
gikarryor ve olayin basindan sonuna

kadar kurdugunuz  stratejinin
tutarliiginin basan getirecegi bir
oyun haline giriyogBu baglamga
daha once de degirﬁ'ﬁim _s’,ii:u eper
siz daha oyunun basinda ne islers-
eniz ve Uretirseniz sonucunda elinize
ne gececegini hesaplamazsaniz zor
duruma diisersiniz.
Oyunun dillere destan Multiplayer
ozelliginden pek bahsetme geregi
duymuyorum.  Ancak  ozellikle
Zone.com’dan oyunu oldukca rahat
bigcimde oynayabilirsiniz. Rahattan
kastim tabikii ortam babinda oluyor.
Cunki Tiirkive'deki telefon hatlarinin
rezilligi dolayisiyla siz de benim gibi
saat sabah 5-6 sularinda gitya hatlar
bosken oyunu oynamaya didinirseniz
kifur etmekten ne tat kalir ne tuz
kalir. En temizi oyunu herhangi bir
siaminds oynamaniz. Fger bu
playa  glhrerseniz - Single  Player
oynadiginiz  AOE2  oyunlarinin
ashnda zaman kaybi oldugunu
hissedeceksiniz. imkam olan varsa
mutlaka denesin.
Bu oyunun geneline bakildiginda
hicbir eksik  yoni olmayan ancak
bizim zaten guzel olan AOF'nin
yapisini kullanarak yaraulmis bir
oyundan ok daha radikal yenilikler
bekledigimiz bir oyundu.  Gergl

limie  Strateji  olay
biraz ilginizi cekiyor-
sa  bu  dénemde

ni bulamazsiniz..

AQE2'den dahn?isi-

Ekim Erkurt
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. Inceleme

onunda oyunseverlerin arasinda
Sen populer oyunlardan biri alan

ve bu czelligini yaklasik 6 yildir
srdiren EA Sports'un Fifa serisinin
son halkasi elimize gectplu periyod
icinde Fifa’yi sevenlor (e aldu
sevmeyenler de.Ama saninm  suni
kimse iddia “Cdemes ki Fifa,
Doom’un, C&C’nin oyun diinyasinda
actifn kapilarin benzerini acti. Hem
de bunu onlar gibi orijinal bip kosun
sasirtici b kullanarak da vaprmaddi.
EA Sports bu isi oyun dinyasinin
baslangic yillanindan beri islenen bir
konu olan dinyamn en poptler
sporunu hi¢ islenmemis bir sekilde
isleyerek, hic kimsenin daha
once goremedigi  nokralan
gorerek yaph.
Fifa maceramiz 1994 yilinda
hasiadi ©  zamanlar PC’de
fazla oyun yokwu ve bilgisa-
yardan  cogunlukla  oyun |
oynamak icin faydalananlar
Amiga’yl tercih ederlerdi Bu
dénemde ¢ikan Doom, Prince 3
of Perzia ve Sensihle Soccerin
PC versivonlan  genelde (58
kullanilan ~

armacii

PC " larind ‘
oy 1in de}

erdl.

minde

kullamilabilecesini

iste. bu gecls déne
dzellikle 1995 vilinda Amiga 8
sahiplerinin en cok kiskandtgi
ovunlardan biri Fifa 95°ti.

AL =

Cunkli hig gormedigimiz kadar iyi
grafikleri vardi ve klavye ile oynanan-
masina ragmen gercekten ileri diizey
bir oynanabilirlige sahipti. Biz de o
zamanlar da ‘Klavye ile oyun oynan-
maz olm.Suriinsin  PC’ciler’  tipi
korusmalarla kiskanchigimiz,
bastirirchk.

Artik Pc’ler ividen iyiye yayilmaya
baslamisti ve CD-Rom’lar pahali
olmasina ragmen yavas yavas evlere
girmeye basladi ki Fifa 96 piyasaya
cikti. O yillarda Yazicioglu'nda
dukkanlarin  vitrinlerinde  oyunun
demosunu acarlar ve monilorden
vayinlarlardi ve biz bunu oturur
izlerdik  (hala  6yle  yapiyorlar,
hicbirsey degismedi ki, hep aym zih-
niyet — BLX). Aylar sonra Amiga’nin

g
FIFA

Sldagini anladik ve bir PC aldik. £h
CDROM alamadik ve 6 disket olarak
Rip'lenmis Fifa96’yi aldik. Bu Rip
versiyonda da 2 magta bir kitlenirdi
ve T mac oynayip Save’lemek zorun-
da kahrdik. Ardindan itckaka bir CD-
Rom aldik ve hemen ardindan yeni
cikan Fifa97i. Tam hareketler kuttk
gibivdi. Estetik yoksunu bir oyundu
ancak tim bu PC’lerin popiiler
oldugu dénemde oldugu gibi o yil da
Fifa97'den daha ivisi yokiu. Belki
Aclua Soccer getirdigi veniliklerle
onu  zorlayabilic  gorindi  ama
Fifa'min 96 versiyvonundan sonra
dilgtise gecen oynanabilirlik &zelligi
yine de Actua Soccer'dan iyiydi.
Fifa98, o yil yapilmis olan Diinya
Kupasinin  da  gaziyla piyasaya
sirtldi.  Korktufumuz — basimiza
gelmedi ve yeni grafik modellemeleri
ve ovnanabilirlik egrisivle elimizde

mikemmel bir oyun duruyordu.
Ffutbolu seven wve Fifa'nin ne
oldugunu ve olacagini  anlayan
herkes bu oyundan vazgecmedi.
Sorunsuz ve daha énce bir futbol
oyununda gériilmemis  kalitedek|
Multiplayer destegi modem ile cok
zevkli  kargilagmalar  yapmamiz
sagliyordu. Fila98’in tistiin
basartsindan  sonra  daha  énce
olmadigi gibi, bir seri oyunun devarmu
biyuk bir ozlemle beklenmeye
bagladi. En sonunda tim dinyada
oldugu gibi Tiirkive'de de 4 Kasim
1998'de Fifa 99 pivasaya ik,
Sadece kendimin bu oyunu ne kadar
severek oynadiiimi distindigtmde
{gun bagina 3 mactan hesaplasak
1100'den fazla mag yaptimy olayin
boyutunu daha iyi anliyorum. Bunun
yamnda EA Sports gene yapilmayani
yapli ve son derece esnek hir Editing
olayr  getirdi www.fifa99 .net
aracthgiyla tim dlnyada Fifa99
oynayan elemanlar, editledikleri tiim
materyalleri buraya yolayip her kul-
lanicinin kendi Fifz99’unu  yapa-
bilmesini sagladi.Belki bunu EA
Sports daha énceden planlamamish
ama en azindan bunun yapilabilmesi
icin bilmeden de olsa bize bir imkan
saglanmsti,

Ve geldik millenyuma

Sonunda bu Fifa serisinin son halkasi
piyasaya cikti ve tim gecirdigl evrel-
erden sonra iyi yénleriyle kotu yon-
leriyle yine en oynanabilir futhol
oyunu olarak karsimizda.

EA Sports'un yillardan beri Fifa pro-
jesinde izledigi yolu gbz &niine
aldigimizda 2000 vilinda geldigi nok-
tanin  basarih olup  olmadigini
tarligabiliriz. Ancak t0m bu yillar
boyunca kendisi kadar iyi futhol
oyunu yapan bir baska sirkel daha
citkmadigina gore ister istemez Fifa
serisinin 1Um  oyunlarmin dénem-
lerinin en iyileri olduklarim soyleye-
biliriz

Fifa 2000'nin Fifa 99’dan genel &zel-
likler bhabinda pek de  énemli
farkliliklar yok. Her wil oldugu gibi
bu yil da tum grafik sistemi makya-
jlanmis. Oyunculara gesitli mimikler



eklenmis ve girdikleri durumlara gore
yaptiklan hareketler artinlrms. Tam
bunlar  Motion  Capture ile
yapildigindan ¢ok basarili gériintivor-
lar. Oyunda yaptiginiz sizin kon-
troltinizde olan tiim hareketleri Andy
Cole ve geri kalan sinematik gortintu-
leri de eski Take That grubunun
yumurta gocuklarindan olan Robbie
Williams‘dan Capture edilmis.

Zaten oyun mendstndeki EA logo-
suna tikladiginizda kisa da olsa bu
Capturing olayinin evrelerini izliye-
bilirsiniz. Bize yollanan Ea Sports
Fifa2000 Press Kit CDRom’u
sayesinde bu olayin

ne denli profesyonelce yaprldigini ve
Electronic  Arts'in oyun olayina
gercekten bir sanat dali gozi ile
baktigim gorebildik.Bu goérintiteri
izleyen birinin EA’in hakli bagarisina
saygl duymamasi imkansiz.

Gegen ay EA Sports’un ¢ikartfn bir
bagka futbol oyunu clan FA League
Stars fiyaskosundan sanra actkcas
Fifa2000'in  bize  getirecekleri
konusunda  korkuya kapilmirstik.
Cinkd FALS'da artik cok az oyunda
gordugumiiz , ki bu oyunlarda satin

alinmayacak kadar igreng
olduklarindan gorduginuzi
sanmiyorum,bitmap grafikler
kullamlmig. Yani saha kenarina

aksiyon getirsin diye konulan gazete-

&

ci, top toplayici ve gibilerine yan agi
ile baktigimzda karton gibi gorilay-
orlar. Keza tum oyuncu grafikleri de
bir o kadar kétiiydu. Neyse ki Fifa
2000 bizi fazla bekletmedi ve
umdugumuzu bize verdi.

Gerci bu iki oyunun her tiirlii ézel-
liginin ayri insanlar tarafindan
yapilrms oldugu ortada. Fifa2000’de
daha anceleri yapilmasi gok kolay
olan ama zannediyorum Bnemsen-
meyen saha ¢izgileride unutulmarmis
ve cetvel ile gizilmis izlenimi veren
cizgiler verine daha gercekgileri kul-
laniimig Bunun yaninda ¢im grafikleri
de hi¢ olmadigi kadar ivi. Stadyum
grafiklerine gelince, belki de oyunun
grafik baglaminda en kotii bdlimi
burasi. yansi hareketli yanisi kaplama
grafikler kullamlmis ve siz belli bir
agidan bakugimizda sanki tiim tiirbiin
hareketliymis gibi goraliyor.Eh be
kardesim bu kadar didin, ugras git
azcik ugrasi isteyen bir olayda sagma
sapan bir hileye bagvur.

Oyunun ses ve muzitkleri mijkermmel
diizeyde. Capturing olayinda da tuzu
bulunan Robbie Williams'in ve
Apollo Four Fourty'nin seslendirdik-
leri parcalarin yanisira, en azindan
benim tanimadigim ama gergekten
kaliteli sarkilann oldugu bir mizik
olay1 var. Bunun yaninda ses efektleri
cok iyl ama Commentary ve teza-
hiratlar disinda ses efekt sisteminde
pek de gozle gorulur bir degisme yok.
Buna ragmen son derece tatmin edici
efektler var. En azindan sizi oyun
atmosferine tamamiyle baglayacak
dizeydeler.

Carparim ha!

Fifa 2000in en énemli yeniliklerine
gelince, belki de ilk séylenmesi
gereken ozellik oyuna eklenen fizik-
sel etki-tepki modellemeleri. Bu ozel-
ligin oyunun gidisatina dogrudan bir
etkisi yok ancak oyunun gercekgilik

inceleme

Ofesini gercekten zirveye tasiyor,
Oyuncularinin = fizik  giclerini
gosteren puanlara gore, oyuncular
ikili mUcadelelerde disiip kalkiyor-
far. Ama bu disigler oyuna o kadar
estetik ve Timing hesaph gegirilmis
ki, ayun i¢indeki bu hareketler belli
bir zaman sonra oyunun bir pargas:
gibi goriliiyor ve fizik giict duslik
bazi oyunculann &zellikle defansta
hata yapmalarina sebep oluyor.
Fifa2000’e eklenen bir baska yenilik
ise Fifa99’da bolca bulunan ¢alim
hareketlerinin ~ aza  indirgenmig
olmasi.

Bunun nedeni Fifa99’un kesinlikle en
buyuk eksi puami olan paslagma
eksikligini gidermek. Fifa99'da hem
oyun sahasi kigitk dizayn edilmisti
hem de tim paslar Cpu kontroliine
bagimliydi. Ancak bu sefer tamamen
olmasa da en azindan kafanizdaki
oyun planint uygulayabileceginiz

Y
¢
7

25 *KASIM 1999 LEVEL




celeme

paslasma velenepi oyuna
kazandirt!mis.Bunun yaninda
biiyiiyen oyun sahasi ara paslan ve
kanatlara acilan uzun toplari daha
rahat kullanabilmenizi saglamis.
Azalhlmis calim hareketleri ve futbol-
cu ozelliklerine gore ele alindiginda
cabuk tikenen Fatigue topu alip 10
saniyede gol atma olayint pasifize
etmis. Gergi Amateur‘da
oynadiginizda yine santradan gidip
gol atabiliyorsunuz ama bu olay
oyunun realitesi olarak
saymadigimdan yok farzediyorum.
Cunkd oyunun tiim temel dzellikleri
asil olarak World Class icin dizayn
edilmis. Zaten bu her oyunda da az
cok boyledir. Oyunun ne olup
olmadigim en zor modunda anlaya-

B -5 B i o ) of [PV e —

YAPIM EA Sports
PAGITIN B2 Sbires

Braflk ' 2

BewNhizth Jj.' L

Atmosfer _,' .
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bilirsiniz. Degisen tus konfrigasy-
onuna alismaniz biraz zaman ala-
bilir. Gergi bu degisiklikleri her mac-
tan 8nce eskiden kadrolarinmn veril-
digi bolime benzer bir bélimde
vermigler. Buradan rahatlikla tim
degisiklikleri gorebilirsiniz.

Bu degisiklikler &zellikle taktik drtisi
eskisinden daha zor bir bsllime
taginmis denebilir. Ama gene! olarak
artik klasiklekmig Fifa klavye &rtisi
hala yerinde.

Oyundaki  Practice  secenefiine
gelince, daha énce gérdiklerimizen
pek bir farki almamasina ragmen son
derece faydal oldugunu séyleyebilir-
im. Fifa serisi ile yeni tanisanlar bu
bélimden faydalanmadan oyuna
baslamalan sagmalik olur.

Transfer olayina baktigimizda gecmis
yillara arti olarak hicbir yeni &zellik
eklenmemis. Sadece bazi oyuncu-
lann  fiyatlan  gergek  futbol
pivasasindaki fiyatlarina esdeger
kihnmig. F.A Premier Stars'in transfer
sistemi  gercekten cok  iyiydi.
Kazandiginiz her macta gésterdiginiz
performansa gore vildiz alryordunuz
ve bu yildizlann miktan tutarinca
transferler yapabiliyordunuz. Zaten
bu oyununda tek giizel yani bu
balimdi. Ama gel gér ki EA Sports o
oyuna bdyle bir sistem getirmis
koskaca Fifa2000/in transfer sistemini
anlamsiz  bir aligveris yapisiyla
kurmus. Her kiubiin reel durumuna
paralel olarak biitgesi var. Bunun
yaninda kendi takimmzin fuibolcu-
lanni da satip para kazanabiliyor-
sunuz. Ancak bundan baska hicbir
gelir kapiniz yok. Zaten ana prob-
lemde bu Season oynadiginizda
vaklastk 70 mag yapiyorsunuz ve bir
menejerlik oyunu kadar olmasa da en
azindan bu oynadiginz maglara
bagl olarak bir gelir sistem;i kurula-
bilirdi. Bu oyunu daba striikleyici
yapardi.

Yenilikler bitmiyor

Eger Season bslumini secerseniz,
bir yenilik daha dikkatinizi cekecek-
tir. Bu da segtiginiz Glkenin [igini,
kupasini ve sectiginiz takimin bu yil
bulundugu Avrupa kupalar maglarini
birarada oynuyorsunuz. Buna ek
olarak isterseniz bitirdiginiz
Season’dan sonra ayni takimla yeni
sezona devam edebiliyorsunuz. Yine
bu ¢zellik de daha énce higbir oyun-
da gériilmemis bir unsur. EA Sports
Fifa2001’i hem menejerlik hem fut-

- bol oyunu olarak dizayn etse belki de

¢ok zevkli ve yeni bir oyun bigimi
yaratmig olurlar. Ciinki Fifa2000’i
belli bir siire oynadiktan sonra taktik
kontroliiziin yeterli dizeyde olma-
masindan  dolayi  bu  eksikligi

L i e e |

hissediyorsunuz.

Daha once de soyledigim gibi
degismis oyun yapisida Q" tusunun
onemi cok buyik.Ger¢i herkesin
kendine gore bir oyun yapisi vardir
ancak bu tusu kullanarak tabii biraz
da sahsi yaraticihginizla harika ara
paslar verebiliyorsunuz, Zaten bu tus
oyunu oynanimini  kolaylastirmak
icin disimnilmiis Cpu kontrollt pas
tuslanina alternatif olarak konulmus.
Siz topu nereye isterseniz oraya ata-
biliyorsunuz. Bu yolla &zellikle
kanatlara ve gdbekten ara paslarda
kullanacaginiz bir tus. Bir de Ronaldo
varsa takimimizda siz topu ileri bir
yere atin, o alir.

Sonug olarak benim ilk bilgisayarimi
aldigimdan bu yana oynadigim en iyi
futbol oyunu Fifa2000.
Affedilmeyecek hatalart var ancak
daha iyisi ¢ikmadig siirece bu hata-
lar dolayisiyla bu oyuna kétii
dememiz hakstzhi alur.
Miiziklerinden tutun, oyunun meni-
lerine kadar kendine has bir kalitesi
var. Eger biraz futbol ile ilgiliyseniz,
gbrinige gore Fifa2001’e kadar ala-
bileceginiz en iyi futbol oyunu bu.
Alin,oynayin,cynatin.

Ekim Erkurt




sarilirmigcasina sari

dim: intikam.

Kaln'in "dtntsmesinden® bu yana

bin yil gecti. Ben, Raziel ve kar

deslerim Melchiah, Rakab, Malek,
Dumah we Turel Havariled olarak
hep Kain'in yaminda yer aldile. Nos-
goth arik bizim almusty, insanlann
biytik cogunlupu ya aldirimis ya
da “doniistiiriimistl®. Hayatta kalan
bir avug insan, Sonsuzluk Selaleleri-
nin ardindaki bir sehirde, korku igin-
e yagivorlardi. Daha dogrusu biz izin
veriyorduk yagamalanna, yeni yetigen
varnpirler i¢in iyi av malzemes
oluyarlar, egitimleri icin gerekiyorlar-
di. Aradan gecen yizlerce yil icinde
evrim gecirmeye bagladik, ' biyvlece
qok daba gugli ve korkung hale gel

Legacy o Kain:y\
Sovul Reaver ¥

Ye et etten, kemlk kemikten ayrilirken, sadece bedenim degil ruhume

da erirken, bir tek kelimeye, diigiinebildijim tek seye sanki Iﬁyatzma

dik. Her zaman I¢in énee Lord Kain
evrim gecirirdi, onu bizim evrimimiz
izlerdi. Hangi karanlik tanrimn buna
neden alduunu bilmiyorum, ama ge-
lismemizde #nlmize sunulan tek
prosedirdl bu: Once Kaln, sonra
biz... Taa ki.."

A divirn, vanls variemavin, A lion
s sevnieyen herkos b avigne al
S oyrasin. A osundakl ang ke
rakter alan Raziel il l||'|I||||'---..i|| g
ma kending fagla kaptimmava Talan
I.-|_ ey sakan, Elineld | ikl v

porisikal

fedea non?) Bie mrop fnsan ve mvedya b

pir sislerken phcdllstn,

' I 1 )
ratinlan satanist iy miimlerirsie, e

tane bir'cle siyaly -shin, weon sag, ki

Pt v sakal aptin my, lamam, Aman
divern dietlar, yanhs yapirayin, Le
pacy of Kain, giinlerin Iaee potirdiss)
o geilrel Action oy, Oviamamaz
like wapmayim. Ama kendinize mukay
ot ol sicelanladin L avise Ty,
satrny olay ke mvelyasy asing g

dliiselal i

Kanh Ellerinizle...

“T'aa ld Kain'den 8nce bana kanatlar-
la ugma glictl bahsedilene kadar. Son-
iz pururuna yediremedi Kain bunu,

Parcalad) kanatlarimi, gok aci gektim,
~insan halimden déntsttigimden ber

hissetmedigim kadar. Ama Sonsuzluk
selalesine atildifumda gekecegim aci-
larin yaninda bunun bir hic oldugunu
hiliyordum.,

Hig dligtinmeden, Kain‘in tek bir em.
fiyle beni atti kardeglerim. Diigtim,
distlim, vandim, erfdim sonsuza ka-
dar. Kelimelere siimayacak kadar ho-
yOk bir aci, dlami sanki tatl, uzak bir

»

.
dits gibi gisteren bir aci. Gergekten
yizyillarca yanmig miydim, yoksa bu-
raya digeli sadece bir saniye mi ol-
miugtu? Tek bildigim selaleden aul-
marnla, benl o diiglsten gekip cikaran
guchn sesini duydugum: arnmn arasim
dolduran tim zaman kaplayan aci"

Legacy ol Kain Phaystation i vaklasik
alte awdan: ber bulunan: bir eyun
PC e s ywin ik, A |||--.I|-.‘_- -
nellikle sirte)i, FRP, Adventure gil
Far evumban seveny bene Bille hastis
Olelurm, Ulgnn) ik saclece b dlesdil iy
nasdyle Bir bakan herkes ayo sesy et
Isstinedl, el ki bedke e yamiuk
Juk ke Hikayesing sasmim. arasibo
SRR Legacy ol Kain'tn LELR M TR
klhastk Tornly Raltder tarzy, araya kos
ity anplas Kapilare ag, Bilmeceler
G0z Buraya kaclar bersey dogal, Lara
hanimi tahilindan sikilp alacak, v
Lusti e calip afami burmuno Kira-
Catk send Dirseyler yok ortadka. Ama,

Ly o i bonid basarpyne, MNasl?

Bir kere oy b e ikl dbnyvadis sici-
wor, Cluler Byt (Spectral Realm)
ve ngemal diinga, Bie ddnyadas yipa-
|i1!!Ei..:irr|r'I fJ:;-;-Il.".tll- YAy -
nuZ; oyitaden e zaman, hingt sk
Ea g poreknping bilmelisinie.
Liaten Dilmecelesin Dircog da bu b
val - karmasasing . st Rurdlims
Noemal didnyailiy kesing iz batlarka
Belhi el Binalar e yaapilar, Gl
Bewutuna sectiftindzde edilip bkl
v, agilip waovorlod, Bl boyuthula
sarmailigime verlerd diger boyutln g
Avhida sonrackn ka
zanchigtnie gucler die sadece belli bis

gebilivorsuniiz

boyutta iken  kullanalyiliyvorsunuz
Maeselag dlaler boyotanea garmalkdild;
kaptaretan gecebilivorn, normal b

. SODLEADE



Normal boyutta enerjiniz biterse &lu-
ler boyutuna gecivor ve ruhlan yuta-
rak glicleniyorsunuz, Oltiler boyutu-
na istediginiz an gecebilirsiniz, ama
normale dénmek icin mavi portallarn
bulmaniz lazim. Bu gecis olayr ¢ok
gizel yvapilmis. Mekanlar egilip buki-
livor, alevler renk degistiriyor. Ftkile-
yicd.

Normal boyutta surckli olarak encrji
kaybederken (Soul Reavert bulana
kadar tabii), oliler bovutunda enerji-
niz artiyor. Yani her basiniz sikishifiin-
da oliler boyutuna gecebilirsiniz

Ruhsuzlugunuzla...

"Bana se¢me sansi verdi. Olumlerle
besleniyordu o, tabii Kain'in Nos-

goth'daki herkesi 6limsgiz vampirlere
donustirmesi ylzinden artik kimse
olemiyordu. Tek besin kaynag olan
insan ruhundan yoksun kalan bu giic,
kendine Elder diyordu, bana Kain'i ve
onun mahluklanini yok etmem kargili-
ginda tekrar yasama sansi verdi. Ne
komik tarihin tuhaf tesadiiflerden
olustugu dogruymus. Kain‘in basina
da aynr seyler gelmemis miydi binler-
ce yil 6nee?”

Tahti bitun gintni bilgisayar bagin-
da gecirip hayal gicimiza besleme-
yi, kendisi gibi kit beyinli, at gézluklu
olmayanlar "marizlemeyi" bir eglen-
ce, hatta kutsal bir vazife olarak goren
embesil genclik giruhunun bir parca-
si olmaya tercih eden kana susamis
igrenc varatiklariz va, iste Soul Reaver
hitin bu susuzlugumuzu piderecek
kadar vahset icerivor. E naapsin ¢ocu-
um, karsimizdakiler embesil kirahk
askerler veya Tomb Raider'daki ma-
< sum maymunlar, kaplanlar degil ki
normal vollardan élsiin, vimpir onlar
Haliyle normal bir 8lim sekli yakis-
miyor kendilerine. Konvansiyonel
vollardan davak atarak sersemletligi-
niz dismanlar, eger islerini bitirmez-
seniz bir stre senra kendilerine geli-
yorlar. Bu"is bitirme" olayr oyunun en
atraktif yant. Elinize aldiginiz sivri ug-
lu cihazlar: ve kaziklar kullanarak
bogrint deldiginiz vimpiri buyuk bir
zater edasiyla havaya kalding olmesi-
ni seyredebilirsiniz. Sersemleyen heri-
fi ahp duvardaki kaziklara, yanan
aleslere, suya veya gin isigina firlata-
bilirsiniz. Daha da olmazsa, ilerleyen
bolumlerde alacagmiz Soul Reaver’
icine sokup parga parga olmasini sey-
reclebilirsiniz. Gerceklen de bu oyun
bizim gibi kana susarmus, Chat eden,
metal dinleyen, kafa sallayan uzun
sacle, kipeli bilgisayar gencliginin bi-
W ihtivaglann fazlasiyla gideriyor,
oyle degil mi sayin medya?

inceleme

SPECTRAL REALM

NORMAL DUNYA

Soul Reaver'daki boyut degistirme olay: ¢ok giizel gorilnmesinin haricinde,
belli yerlere ulagmamz igin gereldi. Gérdiigiiniiz gibi, yukaridaki kirige
dliler boyutunda kolayca tirmanabilirken, normal boyutta bunu
basaramiyorsunuz.

“Kiiciik daglars ben
yarattun" diisiincenizle...

Bolum dizayni gok iyi olan Soul Re-

aver, bazen bir aksiyon oyunu i¢in

cok agir olabilen bilmecelere sahip.

Bunlann bircogu kulularr itip gekerek

dogru sekiilerde, dogru yerlere yerleg-

tirmekten ibaret, ama bazilarn ¢ok ze-

kice ve ¢cbzmesi de ¢ok zevkli. Hele

bir bélimde tavani tutan kirislerin al-

tina, icinde alev olan kazanlari getirip .
bltin tavamn asafg ¢okmesini sagla- ) 3 )

mak zorunda eldugunuz bir olay var-
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llerleyen bilimlerde bulacaginiz 5zel gugler sayesinde, daha da slimecil hale

geleceksiniz. Burada Rariel'i Earthquake biyiisini alirken gérilyoruz.

Sarintinre orsi,
Konvensipmie| yollardan
Bldliremodiginiz wiyle-
rilgeim ya bu elamanlar,
| hahy, igte nadil Bldiirn.
hileceginien gapot spk
bl Brmek

di ki, acaip glizel olmustu ve ¢izdii-
gumde sevingten ¢izhk bile atmistim
Zaten biz igren¢ uzun sagl-melalci-
bilgisayar merakhs: genclik hep boy-
leyiz camim, hep birlikle metal dinle-
yip sa¢ uzath@imiz ve boyle yapmak-
la toptan satanist oldugumuzu ulvi
medyamiza karsi bizzat onaylamakla
kalmiyor, hir de utanmadan durduk
yere ¢iglik bile alabilivoruz. Bak sen
simdi su densiz bizlere! Birkagimizi
Taksim’de sallandiracaksin, bak baka-
lim bir daha yapryor muyus?12]

iu portallar bulmaniz, ruh ve
[ sinir sagli@niz agisindan hayirl
Lﬂuﬂ-ﬁnr Yoksa kaldiginiz yere

dénebilimek igin onca
olu tekrar tabanvayla dolas-
nx. gerekebilir.
|
|

Onca Para ve Giiciiniizle...

“Kabul ettim. Nasil edemezdim ki, vi-
cudum yok olmugtu, ruhumun biie
olup olmadigindan emin degildim.
Beni ayakta tutan keskin bir intikam
atesinden baska bir sey degil artik.
Ben bir insan degilim, ama bir vampir
de degilim, ne &liyiim ne de canl.
Ben artik intikamin maddelesmis hali-
yim. Ben, Reaver of Souls'um, Ruh-
larin Toplayicisi "

|Bis pargalardan beg tane bul-
iz zaman, normal boyut-

ruiti yasam siireniz artacaktr.
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Yanhiiz, bunca giizelligini saydik-
tan sonra eksik yénlerini de belirt-
mem gerekligini disiniyorum.
Her seyden once, Legacy of Kain
bir Playstation uyarlamasi. Grafik-
leri PC igin yeniden elden geciril-
se de, Playstation’daki biitiin eksik
yonleri aynen kalmis. Bunlardan
hirisi ses ve miizikleri. Muziklerin
birkagi hari¢ (Raziel'in Sonsuzluk
Selalesine diiserken  calan miizik
harika) cogu sinir elli heni. Sesler
de cok zayif, yani PSX igin iyi ola-
bilir ama paray bastirip SB Live!
almissam, daha etkileyici ses ve
mizikler duymak isterim ben.

ikinci, ve daha biyuk eksiklik ise
Save olayr, Inamin, simdive kadar
highir oyuna kars: boyle bir sey
hissetmedim. Birisine ayni anda
hem agik olup hem de éldiirmek is-
tersiniz ya, tam anlamiyla oyle bir
sey (kafani fazla vorma medya, bu
Wir karmagik hisler bizim gibi kegi sa-
kalh, Pink Floyd seven genclere hasss-
ur, sen anlamazsin}. Sézde istediginiz
zaman ovunu Save edebiliyorsunuz,
ama ayuna her bagladiginizda kendi-
nizi oyunun en baginda buluyorsu-
nuz. En son kaldiginiz yere ulasmak
igin, oraya en yakin portal agcmis ol-
maniz, o portala ulasmaniz, oradan
itibaren daha énce helki virmi kez
gectiginiz yollardan gecerek, ayni
dugmanlarla dévisip ayni daracik
platformlardan ziplayin, distp, kifre-
dip, tekrar ayni vere gelmek icin de-
belenmek zorundasiniz. Yani bu o ka-
dar cany sikabiliyor ki sevgili okur, an-
latamam sana. Bir keresinde karsiya
gecmek igin gercken atlama taslarinm
iizerinden ziplamak icin hir saatten
fazla ugrastim. Bunun kafadan 55 da-
kikasi asagiya
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dikilitagin temsil ety dokuz hilyn olduga, onlan aldirmesi ga-
roktiging sdledi byticl, Olimiin delisetl, suliindaki son fisan-
Ik Jeuesntlanni e siipiincdiigingde, Kain'ln kthes Seul Betver i
sekizine bildanin kany dormlivordi. Ve o g kanadinldicliin
Kaain, el bie oyt et cdd i Dok lilbe, i
il dn sunan bityieiedic Latedik dvie kolov kol tlmine
de niveti yokty, ¢takn Nosgoth un tok bitoe kipst ofamk omlik

colti. Sanpoin Koinin Iung voly setisin hopimite billyarus

Kestalikhe yandtmayacak hir Kavik

wiririvor ol

wimnk bilwe mi diismiis! {Ama o Detoei maes bin hofta igindy s
52 bl e
SASDURUS!H (Tidyad bir Hilom dcindo keu-

Higgiruizctun eor Wirpivhe gikarhonm Kiek

wibg ey Artak fran elmayon Kain, goviandon gok e bir “sove " diniisen biypaeavn afdindi-
Binde, ano Wir segin hokke sumildu, Yoohayotini feda sdip Nosgoth'un anki gizel yinlarioe gl
dommesine ixin wepeehtl v di hayatta kalip sabip oldidi simpas gilglore Nosgotic's molivoedn-

Kain'irr itk oyumi olan Blood Cmen | Diablo'yu sevon) horkese tovsfve vedivosim. Alin ve GV
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inceleme

stu

gumde, dis-
um yere tekrar
smakla gecti. Bilemi-

meden 6nce bulund
gelmek icin u

i i dlinvasng wlt Gst etti. Tabil vedisi Kakstot'dan tas dikois da olabilie. Bilen s f . L
1.| I |" ihienyasend wlt Gst etti. Tabil vodigi Keksto'dan s gikm [ : I |.| |-||\ .IH ) . yorum, belki siz mazosist olabilirsiniz g = =
rtlf_.lﬂlt:.rﬁifhlnn::.n..; -Li'r;J[-I-Iilr:: [JlIJ!(”‘,[.\.In.‘n”.l.?r]:\IIII.iII.ILr]\I-ml-I:JI ”. ‘rl.:”.!.m'rh:.‘ 1.;_ Hginiei Cokinls (hatta uzun siyah sagll, metal dinle- = =) =
Alatiir, Bidermdoer ATANION Jert Dur CUSTEEMY VI T WO gust oo . .- . .

X X : s : yen bir ucube de olabilirsiniz ki bu

Maddog: Llan ne begenmez adamsin! Mis uitd wtf var ishe. HOBAREEY!! (Sarrmm, Ronl R
Time Morph wden mokaolacdy lgislfil gokest Tabi tampmen violvor dialitbdlirim Ml duru medya pimzi gekmekten o
.. buyik memnuniyet duyacaktir...) ama m ol
Tolga: Gok dogni ayunmig (Talga'yy kendi mantik gergovesinds cozmeve caligyorue. Bimu bisa ben degilim (ben ba§ka bir§eyim, E =
nnea halka agicoz), medyanin asla sevmeyecegi, kalip di- i

s bir sey). Ama bu yiizden degil, bir
isi yaparken tam yapmadiklari icin bir
puan disiriyorum Legacy of Kain’in
notundan. Madem giize! bir oyunu
PC'ye cevirmeye niyet ettiniz, tam
yapsaniza su Isi

Tomb Raider 3 Ocak 99

Shadowman

Heretic 2

i he!

.... Aslinda Hicbir
Seysiniz Siz! YIKILIN!

Az once sayilanianin haricin-
de Legacy of Kain harikulade
bir oyun. Atmosferi elle tutu-
lacak diizeyde yogun, oyun
ici motoruyla hazirlanmis ara
sahneler ve diyaloglar da at-
mosferi katmerliyor. Bununla
tamamen ayni tirde olan
Tomb Raider’t yazmis olsam,
vallahi bes puandan fazla
vermezdim inanin. Ama Le-
gacy of Kain kendine yonelti-
len her ovgiiyii hak ediyor.
Sakin kagirmayin, ayiptir ya-
hu!

©

Kain Soul Reaver’: kafanizda kirdiktan sonra,

kilig sizin oluyor. Sadece enerjiniz full iken
kullanabildiginiz Soul Reaver’in b i
hareketi (sekilde goriildiigii gibi) dehset gekil-

de glizel,

(Umarim bu vyazi, birkag

®

manyagin sapkinliklarinin ar-
kasina siginarak genclik diis-
manhg yapan ve halkimizin
cahil kesiminin géziinde prim
yapmayl maharet sayan bazi
andavallilara kapak olur).

(©,

Buralarda biryerde 6ldiirdiigim Boss ile ilgili

Sinan Akkol
Sakkol@level.com.tr
bir kutu olmasi lazim. iste o amcadan kazan-

diginiz yetenek sayesinde belli duvarlara tir-

manabiliyorsunuz,

Ortiimi lards gezorken drilmeak baamns bir v
ritk gake ks mcoklordion neftol ade
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. inceleme

Rainbow 6 *

[Arkaniz duvara verin, asla kogmayin ve

bagimizi devaml agadida tutun. Heyecan

L dliklerinize kadar hissedebilecediniz, otur

v e oyun Rogue 5

PRt MM

yun  pivasasiin inanilimaz
hir hizla gelismesi,
beraberinde  aruk  kalip

haline gelmis oyun tirlerinin icinden
siyilan yveni turler olusmasina neden
oldu. Spec Ops. Swat, Rainbow Six
ve Eagle Walch, Delra Force derken
bu W oyunlann fanatikleri olustu.
Tabii ki geqen zaman icerisinde
gerek cynanig, gerek gérevier gorek
gorintu konusunda  col biyik
gelismeler yasandi Spec Ops’ta tek
amac yakip yikmakken Kainbow Six
ile beraber rehine kurtarma gorevieri
gundeme geldi. Artik temel amag
sadece  yakip vikmalk, aldirmek
degil, artik tek amac vagamak. Bunun
icin gok dikkath ve sessiz almalisinig,

Keep Your Heads Down

Bu oyun ile veni tamisanlar icin biraz
bilgi vermekte fayda var. Rainbow
Six fikri ilk olarak vazar Tom
Clancy'nin bir romaninda artaya
gikmug. Uluslararasi bir anti terérist
birligi ofan Rainbow Six kendi dal-
laninda usta olan kisilerden  kuryl-
muslur. Saldirr timi dnden gidip en
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pis isleri hallederken, clektronik ve
bomba uzmanlarma caligmalart icin
uygun ortami sagliyorlar ve tabii ki
nisancilar da yelerli uzakhktan takim
arkadaslarim koruyorlar. 1996
yilinda Tom Clancy ve Virdus‘un hir
arava  gelmesi  sonucu  oyun
pivasasinda saglam bir yer edinecek
olan Rainbow Six’in ce temeli atfmis
oldu.

First Person Shooler tlarznda olan
Rainbow Six gerceklige yakinligr ile
ovun piyasasinda hakli hir ver edin-
misti. Takim ¢ahsmasi, grafikler,
sesler ve Labii ki oyun icerisinde kul-
lamilan Wim silahlanin gercekte ozel
(MG - tarafindan

B O sanciasies
hernher harckete secmesini,
rehineleri disan cikarmasini, ses veya
el bombasi atmasin saglayabilirsiniz
Plan dzerinde belirlenen noklalar
arasinda gruplarm hareket hizlarim
da belirleyehilirsiniz. Yapilan plan-
lara uymak da en az plan kadar zor.
Zaten eger diger gruplan kendi hal-
lerine birakacak olursaniz, onlar bir
sekilde kendilerini Gldiirtmenin yol-
lartny buluyorlar, Bu nedenfe tiim
gruplan ayri ayn yonetmek biraz
zaman kaybina neden aolsa da cok
daha saghkl. Eger hazi olan plami
kullanacaksaniz da silahlan kontrol
clmeniz de ses cilaran silahlar yerine
susturuculu olanfarn (S kullan-
maniz terdristlerin sizi tar-

kullaniliyor alorasr. Ama
Rainbow  Six't kenc
tirtiindeki diger oyun-
laran ayiran en buyik
ozelligi aslinda
Aclion/Straleji tarzini da
YL Uya sunmas!.
Bolume haslamadan
once o holiimdeki gérev
ile flgili bir brifing aliyor,
tim lyeleri  arasindan
gorev icin uygun nitelik-
le  {adam  secerken
nisancilik, drgecmis gibi
kriterlerin haricinde boy
ve kilovu da cogu zaman
soz onunde  bulundur-

manmz  gerekebiliyor)
kisileri secebilivor,
onlarin tastvacakiari
silahlar veya  kul-
lanacaklar araclan

belirleyebilivor ve harita

ketmesini zorlastiracakur.
Rainbow Six'in  onceki
versivoniarindaki 20 tim
uvesine ek olarak bu
halimde yine cesithi mil-
letlerden 10 yeni karakler
daha eklenmis. Gérev
eshasinda olen karakterler
icin herbangi bir sey yap-
male mumkiin  degilken
(hentiz oloya diriltecek
teknolojive sahip degiller
cger gorevi basan ile
bilirecek olursaniz
varabilary kurlarabilirsiniz
Tabii ki varalilarin
ivitesme  sureleri farkl
oluvor ve zamana bagh
olarak bir sonraki gisrevde
kullanmaniz mumkiin
olamavabilivor. Fger cok
fazla tim Uyesi kavbede-

Uzerinde plan yapabiliyorsunuz, Cger
plan yapmakla ugragmak istemiyor
ve hemen harekele gogmek istiyor-
saniz "Headquarters Plan™t kullan-
abilirsiniz. Ama tiim isleri ben
yapanm divorsaniz biraz ugrasmants
gerekecek

Planlama icerisinde maksimum 8
tanc olan ve toplam déort gruba
aywrabilecefiniz tim uyelerinin seci-
mi, kivafet, silah, kullanahiecekleri
ara¢ secimleri ve laslak Gzerinde
vapilacak ¢izimler bulunuyor. Plan
icerisinde belirleyeceginiz noktalarda
diger gruplar hareket stmek icin sizin
vercceginiz  komutu  bekleyecek-
lerdir. Bu komutlart kullanarak diges
gruplarin sizi belklemesini, komutia

cek olursaniz onlarin veni
hemen Reserve elemanlar ekleniyor,
Rogue Spear'da distifinuz yiksek-
lige bagl olarak yaralanmamz da
mamkiinken yaranin derecesine bagl
olarak karakterin hareket kabiliyeti
distiyor. Klavye, Mouse (nisan alma
ve dondslen ve Joystick kullanarak
oynanabilen oyundaki belki de en
biyok eksiklik  ziplama  lusunun
bulunmamasi. Onun yerine her il
yikseklige tirmanmaniz serckivor
Oyundaki silahlarin nisangahi gibi
kullanabilccekleri mesafeler ve otki
leri de degisikiik gosteriyor, Tabii ki
bu ozellik oyunun gercekciliginde
gok buyik rol oynuyor. isterseniz
daha dnceden bitirdigginiz goreviert




Practice Mission modunda bastan
oynayabilir, Terrorist Hunt modunda
ayni harita lzerine oyun tarafindan
yerleslirilen terdristleri oldirmeye
cabsabilir (bu moddaki tek amag
terorist oldirmektir) veya Lone Wolf
modunda tim bslimi tek basina, tek
hir - tim tyesiyle bitirmeye
cahsabilirsiniz. Bitirdiginiz gérevieri
Replay modunda seyredebilir ve
isterseniz kayit bile edebilirsiniz.

Bilgisayardan Sikildim Artik
Diyenler Icin

Rogue Spear'in Multiplayer konusun-
daki en dnemli écelligi tek kullamict
gorevlerini - arkadaglaninizta birlikte
aynanabiliyor olmasi. Bilgisayarin
yonettifi (¢ tane takim arkadas: yer-
ine, bir tane insan taktm arkadasi ¢ok
daha fazla yardimer olacakhr. Eger
oldukca karmagik olan gorevlerden
stkildiysaniz ve biraz heyecan anyor-
saniz, daha énceden  bitirmis
oldugunuz bélumleri Terrorist Hunt
modunda  oynayabilirsiniz,  Bu

durumda vapmaniz gereken tek sey
vakaladigimizi asafiya indirmek ve
tabii ki bu sirada yasamaya calismak.
Oyun haritayr otomatik olarak terror-
istler ile dolduracaktr Ama bu
durumda bayagi dikkatli olmahsimz,
heyecana kapilarak atacaginiz bir el
bombasi ile kendi arkadaglarimz da
Sldirebilirsiniz. Multipayer modunda
oynarken takim arkadaslarimizla
vazili,  sesli ve  hareketlerle
anlasabilirsiniz. Ozellikle sesli ve
hareketlerle yaplan haberlesme oyu-
nun  heyecanim bir  kat daha
arttiriyor, Single Player haritalarindan
farkli olan toplam 21 tane de
Multiplayer haritasi mevcut. Rogue
Spear ayn: zamanda kisisel veya
takim bazinda Deathmatch’ler de
yapahilmenizi saghyor. Bu karsihikli
catismalar icin ise farkli oyun tiirleri
(Avlanma, swikast, merkez koruma
vs.) mevcut, Internet Gzerinden ulus-
lararasi piyasayla calismak isteyenlier
icin ise iki secenek mevcut: MSN
Gaming Zane ve Mplayer

Rogue Spear yazilim destei olan bir
D3D Engine kullamiyor. Rainbow
Six'e gore cok daha iyi grafiklere
sahip olan Rogue Spear mimari
agidan ¢ok koseli degil ve duvarlar ve
diger alan icin kullanilan yizler ¢cok

inceleme

daha detaylt. Ayrica gerek kapah
gerek agik alanlar oldukga gergekei
olarak hazirlanmis. Ayrnica duvarlarda
olusan mermi delikleri, kirfabilen
camlar ve kapilar tabii ki sesleri ile
beraber gergek hir ortamda bulun-
dugunuz hissini verivor, Qyunun her
noktasinda oldugu gibi karakterlerde
hareketleri, kiyafetleri ve suratlari ile
bastan asagiya detaydan olusuyorlar.
Ovyun igerisinde sik sik kullanilan el
hombasi, flashbang ve silahlar igin de
ozel efektler kullamilmig. Gorevlerin
cok biiylik bir kismu Rusya‘da gectigi
icin ozellikle kar ve vagmur efektleri
uzerinde durulmus ve ¢ok da giizel
yapilmis bence. Yagish ortamlarda
gorus mesafesi ve hareketler
kisitlanmiyor ve belki de en giizel ézel-
lik clan karda yiiriirken ayak izinin
kaliyor olmasi. Karda yirii ama iz
btrakma demis atalanimiz

Rogue Spear'deki ses efektleri Sound
Blaster'in  EAX 3D APl destegi
sayesinde oldukca kaliteli. Cesitli
ortamlarda  ¢ikan  avak sesleri,
okstriikler ve en dnemlisi hareketler
ile seslerin hirebir uyumu. Eski Tirk
filmlerinde oldugu gibi karakterler
agizlar kapahivken konusamiyorlar.

Move it Move it !!

Rainbow Six serisinin son balimii
olan Rogue Spear'de onceki bolim-
lerden farkli olarak Sniper destegi
bulunuyor. Ozel nisancilar, silahlar
ve gorevler icerisindeki tzel yerleri
ile oidukca kullamisii olan Sniper’lar
ayni zamanda oyundaki heyecani da
yulseltiyor. Bunun haricinde CD
icerisinde bulunan Mission Editor’{i
kullanarak harita ve gorevler (Terbrist
ve rehine sayisini degistirebilirsiniz
vs.) Uzerinde degisiklik yapabilirsiniz.
Rogue Spear grafik, ses ve oynan-
abilirlik agisinda dort dortliik  bir
oyun. Ozellikle FPS'lerden hoslanan-
larin favorisi olan Rainbow Six ile
tanismadiysaniz, bence tanismanin
zamanm gelmiglir.

Eyliil 98

Rainbow Six
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zamani, ginkii prens en son ve en giizel masaliyla geri dénd
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PRINCE OF
PERSIA 3D

On yil 6nce baglayan macera 1999°da devam ediyor. Kiliglar blleme

rens bundan tam on yil 6nce
Pdogdu. Daha mini mini bir

vavruyken, kilic tutmayr hen-
deklerden atlamayi, koti adamlari
oldirmeyi  ogrendi.  Bividi  ve
sarayin gururu oldu. Evlenme cagr
geldiginde kendine guzeller giizeli
bir prenses secti. Ama sultanin kéti
veziri prensesi kagirdr ve prensi
hapsetti. Uzun ufraslar ve savaslar
sonunda prens gizel prensesi kur-
tardi. Muhtesem bir dugin yapacak-
lardh ki, kotllerin kétiisil hain vezir
geri dondi ve tiim
lanetli kudretiyle
tekrar prense meydan
okudu. Prens onurunu
ve prensesini kurtarabilmek icin en
sinsi tuzaklardan gecmek, en giicla
adamlari yenmelk zorunda kaldi. Son
savagta veziri ait oldugu vyere yol-
ladiktan sonra tekrar prensesi kol-
larina almayi bagardi. Tum kederler
sona ermis, tlkeye ve saraya mutlu-
luk gelmisti. 40 glin 40 gece en
gorkemli  sekilde digin yapildi.
Prensle prenses hayatlarinin son
gunine kadar nege iginde yasayacak-
lards ki...
Kotaliik geri geldi ve prensle sultan
arkadan vurdu. Prenses bir kere daha
kagirilmig ve prens bir kere daha en
yiksek kulenin en karanlk zindanina
atilmust,

lyiliksever periyle cadaloz biylici
kadar gercektir bu yazilar, herhangi
bir efsane kadar dogrudur. Bir savas
vardi. Eskiden, Cok, ok eskiden.(-

J.5) ""
-

En buyik masal kitaplart der ki, bu
savag bitmek ister. lyilik glcani
cesaretinden alir, ve kutsalligiyla yok
eder kotUligi. Bu hep boyle
olmustur. Tarih yeniden yazilmak
ister.. ki yeni masallar baslayabilsin.

-4

Prens geri ddndii,
En son ve en giizel masaliyla.

“Niye kacirilanlar hep prens-
esler olur ki?

Prince of %: eviendeki
gisavar oyunciStinun bilglsa- 4
varina konuk olmus tarihin
en eski ve en gizel

oyunlarindan qﬁ

biridir. _ ol

her bil-

Diger

bir deyisle kendi
zamaninin ('89) en muhtesem
animasyonlanina, grafiklerine,
atmosferine sahip platform oyunudur.
Ama bu oyunda Giana Sisters ya da
Super Frog'taki gibi ilerle —sicradan
ote silah kullamr, diismanlannizla
savaslr, ¢ok ozel bir siirii tuzaktan
seri bir sekilde kacardik. Ciknginda
yer yerinden oynams ikincisinin
yapilmasi uzun siirmemisti (ashnda 4
sene kaclar strmigtiil}. Devami da
aym hayranhkla karsilaninca, bu
sefer de 6 sene kadar daha beklendi
ve yine vaklasik ayni senaryo ve ayun

mantigiyla uguncisi vapildi.
Oynanmig  seklinin - aym kalmasi
haricinde  grafikler  abartilms,

muhtesem demolarla sslenmis, etki-
leyici miizikler eklenmis ve en énem-
lisi oyuna yeni bir boyut, 3. boyut
getirilmis.

Hakikaten de daha once PoP adin
hic duymamis olan varsa (ki bunun
icin yaklastk 10 senedir Tibet'in en
yiiksek magarasinda yasiyar olmaniz
gerekiyor), oyuna basladiginda ne
kadar da Tomb Raider'a benzedigini
sOyleyecektir. Ama zaten bir siru
bulmacanin ¢oziildigi ve ayni anda
hiz, heyecan ve  atmosferin
dismedigi bir oyunda Tomb Raider
tarzi bir 3D oyun sisteminin
kullamlmasi  gerekliydi. iyi de
yapmislar bence, aferin Redorb’a. 3D
diinyasina ok gitzel dizayn edilmis

bolumler

kazandirmiglar

Uzerine de bir dolu bulmaca ekle-
misler, aym bir Adventure’da olmasi
gerektigi gibi. Aynica oyundan
sopumayasiniz diye Action diizeyini
de maksimumda tutmaya ¢ahsmslar,
Bu yiizden her iic adimda bir yeni bir
tuzaga ya da diismana rastlamaniz
mumkin; bu da oyuna araliksiz
hareket ve surtikleyicilik katiyor. Tiim
bunlari pirtzsiiz ve etkileyici grafik-
lerle bir arada bulmak tabii ki bir ¢ok
oyunseverin  en  biyik  hayal-
lerindendir. Hem mizik de ortama
(ki bu da 12 yy'in egzotik Arahistan’i
oluyor! (ira magin,_sakipZ Hapi,
W maksimum uyum
icerisindeyken. Kisacasi oyun igin
bayag bir ugragilmis. Ama dinyada-
ki en muhtesem giiliin bile bir siiri
dikeni vardir. Benim oyunda en
sikayet¢i oldugum nokta kesinlikle
kamera agilari. Ya tamam, bayle bir
oyunda sabit bir agi moronluk olur-
du, ama bu kadar dinamik olmasina

da gerek yoktu bence. Baz onemh
yerlerde, o kacdar alakasiz BiSmmar

LOrEYVOrSUNLLE

‘v T‘I‘r""‘f"ﬁm ngrol K_ﬁ?m
W Mniin T‘muui'ﬁ '_n_gl.,.t%:;hh;“m; .

P T '”',MM””" amam  Tomb
[-...h]rl daki 21D sabit durdugunuz

surece istediginiz her yere bakabiliy-
orsunuz; ama bu hem veterince
yavas oluyor, hem de oyunun atmos-



ferini  etkilivor. Onun haricinde
savasmaya basladigimzda  gore-
ceksiniz ki kamera acisi oyundaki
gibi cok oynak olmuvor (yandan
goriiyorsunuz)  Neyse ki bu iyi
dugtintilmiis, yoksa sagma sapan bir
sekilde nereye vurdugumuzu bile
goremezdik. Savas dedim de, oyunda
savag onemli bir yer tutuyor ve bu
yizden bir tane alak tusu yok. U
ayn sekilde saldirabilir ve blok yapa-
bilir; hatta kombo bile kurup seri
sekilde vurabilirsiniz.

Prensler hi¢ pesinden
kosulsun istemez mi
samyorsunuz?

Bir stirll olmalarnna ragmen silahlar
genel olarak dérde ayrabiliriz:

- The Sword: Prens abinin ilk gor
agnist ve tarihin en eski silahlarindan
olan bu basit kilicin ortalama bir
menzili ve ortalama bir vurug gica
var; ama hizli sayilabilecek kadar
cevik ve seri ikili vuruslar yapa-
bilirsiniz.

- The Staff: Katlamip taginabilen bu 2
metfre uzunlugundaki sopa kesinlikle
kilictan daha kuvvetli ve daha uzak-
taki bir adama irmenizi saglaya-
bilivor. Ama mMz hantal,
ve kullanmasi vetenek istiyor. Ote
yandan her hangi bir ataga savunma
yapip ayni anda da vurabilme dzel-
ligi de yok degil.

- Double Blades: Bu silahlar gok
keskin olup, fwer torll) pardivann
bashca |n.'.'lhll‘tm {0k kisa mengzilii
olmasini ragmen inanilmaz hizi e
guct  bu agigim kapatnmkr.@
Ayrica iki yéne birden ayni anda vt~

masi gibi gok etkili ozellikleri de
vardir.

- Bow and Arrow - Iste oyunun cn
stratejik ve kullanmasi en zevkli
silahi Silahi cektikten (space) sonra
"action" tusuna basih tutarsaniz
ekranda minik bir ok cikacak ve
boylece istediginiz yere dogrultup
nisan  alabileceksiniz. Ama  esas
cnemli olan oyundaki cesitli bul-
macalart bu aletle ¢ézecek olmaniz.

Oyunda hulacaklariniz  sadece
silahlar degil elberte. Bir dolu ozel
nesnenin vaninda Prince serisinin
biyik klasiklerinden her tirlti iksir
de hogazimiza amade olacaktir.
Birakin iyilestirmeyi, fazladan yasam
vermeyi; hu  sefer  yikseklerden
disttifiintizde olmemenizi, hatta
diger gardivanlar gibi gozikmenizi
saglayabilecek iksirler bile bulahile-
ceksiniz
Oyunda diinvanin dért hir tarafindan
getirilmis ve dzenle vyerlegtiriimis

envai cesit tuzak bulacaksiiz. Ben
bunlart tek tek size anlatarak oyunun
stiprizini kagirmak istemem. Yoksa
asla hi¢ brr sey yokmus gibi kek kek
masum bir odaya girip birden yerde-
ki blogun firlayip sizi saatte 200km.
hizla tavandaki demir kaziklara
gecirmesini izleyemezsiniz. Birakin
da  binbir tarld  6lGm  tdruyle
tarismanin zevkine varin,

BIRAZ DA
PRENSESLER PRENS

Prensleri Koruma ve

Yazi isleri  Mdadurlimin - baskis)
nedeniyle sacdece ilk bh&lumin tam
coziminil - verebiliyorum  sevgili
oluyucular. Ve, izninizle bashyorum,
ensin son masalina...

letinell kere de zindana auldiktan
sonra avafa kalkin ve duvardaki
bariz "ben itilmek i¢in yapildim, hadi
ne duruyorsun itsene beni, itit ! "
dive bagiran blogu itin ve disan
cikin Yandaki odaya gecip (sagda)
zombi gibi gdziken mahkumun
oradan yukarn cikin. Tavandaki
yariktan tekrar yukan ¢iktiktan sonra
dimdiz ilerleyip yerdeki mahkumia
konusun. Gelecekteki  saghgimz
acisindan size kihig bulmanizi lavsiye
edecektir, $iz de "he he" deyip (sanki
biz bunu dustinemiyoduk, zaten
kung fu yapicakok di mi!) van
odadan vyerdeki bdimeye basin.
Birden odada mini bir selale
olusacaktir. Eger yukart brmanip
kanaldan ilerlerseniz gélete gire-
ceksiniz. Biraz serin sulann tadimi
gtkartip  kendi  kendinizle yiizme
yartg! falan yapin. Caniniz
stkildiginda karaya ¢ilkin ve bir kere
yukarr tirmanarak hizla kopriden
kosun. Sonra bir kag kere daha yukar
urmanin ve en nihayetinde kirmizih
bir koridora girin. {lerde kocaman bir
hendek var ve burayi gecmenin tek
yolu sicrayvip son anda karsr larafa
tutunmak (kosun, sicrayin, havada
"Shift'e basii tutun). Oradan da
devam edip duvardaki kiiciik delik-
ten egilerek (z) gecin. Mahkumla
konustugunuzda size  buradaki
gardiyanlarin duyma ozirlu

-oldugunu ve arkalarindan yiirdrseniz

bir kitik gibi kér olacaklanin falan
soyleyecektir  Sagdan  ilerleyip
kalaslarin oldugu vyere gelin. Yan
taraftan hemen yukardaki tahtaya
trmanin - ve karsidaki  baliime
sigrayin. Sag tarartaki bolmeden iksiri
icince gdrinmez olacaksimz ve
kordirun en sonundaki basamaga
rahathkla basabileceksiniz.  Hemen
gerisin geriye kosun ve

inceleme
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bulundugunuz mekanin tam ters
ucundaki gniinde dikenler bulunan
ve az dnce actigintz kapidan gegin.
Arkanizdan kapi tekrar kapancaktr
(bu sahneyi bi yerden hatirliyorum
sanki!.)). Ontnizdeki iki dikenin tam
ortasindan sakince geg¢in ve koridor-
dan sapip yan laraftan yuruyuan.
Dimdiz ilerleyip masanin ¢ninden
yukari ¢ikin ve kargiya atlayarak asagi
inin. Oninddeki bicakli ve soldaki
muhafizl odalara aldirmadan sagdan
kosun ve yol aynmina gelene kadar
ilerleyin. Yol ayniminda sagdan
devam edin (solda uyuyan bir
muhafiz var ve biraz yaklasirsaniz
hemen uyamyor; ayrica inamin bana
kung fu bi ise yaramiyo). Dimdiz
ilerleyip yukar ¢ikin. Soldaki odada
sandigr  ittiginizde  bir  healing
(iyilestirme) iksiri  bulacaksiz.
Sagdakinde ise demirci bir mahkum
yine kili¢ gevigi yapacaktr size;
bilmiyor ki zavalltlar siz yillarin pren-
sisiniz, nice kot vezir desmissiniz,
kiligla kanka olmussunuz, aah ah
Neysem, siz yolunuza devam edip
makararun yanindan asag inin.
Oradaki kolu bulun ve onu cekip
oniizdeki kocaman kapiyi acin. iler-
leyince kapi yine kapanacaktir ve siz
de onunuzdeki tavana asih kocaman
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bolmeye c¢ikip karsidaki  kapinin
astiine atlamak zorunda kalacaksimz
(atlayip tutunarak tabii) Sonra bir
daha karsiya atlayin ve ilerdeki kisma
kocaman bir sigrayis daha yapin
(tutunarak). Bunu da basardiktan
sonra hizla asag inip (ileri dogru
sicramanizi tavsive ederim, en hizhsi
o olur) muhafiz size vuramadan yan-
daki odaya girin ve bicaklardan
korunarak suyun oldugu vyerden
yukari ¢ikin. Bir iki adim atinca bil-
gisayar ne yapacaginizt sifreli bir
sekilde size gasterecektir (ashinda
kabak gibi ortada). Sandigi kafasina
attrktan sonra nihayet biiytik ézlemi-
niz son buluyor ve yine eskisi gibi
gercek bir kilica sahip oluyorsunuz.
Size tavsiyem hemen kilicimzi ¢ekip
soyle artistik bir ka¢ hareket yap-
maniz ve kilica ahsmaniz (W,A,D,S).
Aslinda kilic animasyonlarr bayag
gaza getirici vyapilmis, ozellikle
kilicin havadaki izi olduk¢a basarii.
Neysem, siz az énceki animasyonda
gordugiiniz acilan kapinin oldugu
yere gelin ve buradaki muhafizla ilk
diiellonuzu yapin. Onu geberttikten
sonra actlan kapidan gecin ve
buradaki sandigt itip makarayla
yukan gekin. Sandigin altindan ¢ikan
seyi liplettikten sonra yola devam
edin ve yukar ¢ilkap tim yollardan
geri  donerek uyuyan muhafizin
oldugu yere gelin (yolda karsimiza
cikan mizrak tutmasini yeni égrenmis
comezi séylemiyorum bile).
Uykusunu sonsuzlastirdiktan  sonra
kolu cekin. Simdi, kapisini actiginiz
bicakli odanin yania gidin ve orada-
ki muhafizi oldirip yan taraftak
odadan sandigr alin. Nihayet bicakl
odaya  gidebiliriz  (bigaklardan
egilmeyi  unutmayin).  Oradak:

iskence aletine sandigi koyup kolu
gekin. Sandik unufak olduktan sonra
gikan

bilezigi alin ve sandig

-

. _____-P"/“.r

aldigimiz odadaki yuz heykelinin
agzina basin. Baylece bolumiin son
odasina ulagmis oluyorsunuz. Yukar
cikip bryikh pehlivani da cehenneme
volladiktan sonra tam karginizdaki
kapidan ikinci bslime uzanmin....

Aslinda soylemeyecektim ama ikinci
bolimde ilk bilmeniz gereken sey bir
strl engeli asip en yukar ¢ikip yayt
aldiginizda tekrar en asagt inip
havuzun &niinden karsidaki Tiirk
bayragi gibi olan levhaya nisan
almaniz. Béylece kopriyl indirebile-
ceksiniz, gerisi size kalms..

Peki iste oyun hakkindaki son yoru-
mum. Az da olsa action seviyor ve
ayni anda da zekami kullanayim diy-
orsamz, alin. PoP hayraniysamz ve
prens masalim bir kere daha mutlu
sonla bitiricem diyorsaniz, ahn.
Prensese asiksaniz ve o benim olacak
diyorsamz, alin. Ya da sadece adam
gibi oyun oynamak istiyorsaniz, alin

LA X ]
Son olarak...
Gokten Ug¢ elma dismis....
ilki ve kirmizi olani kraliceye...
ikincisi ve mor olani prensese..
Sonuncusu ve mavi olani da

sévalyeve.

Gokhan Habiboglu&
Batu Hergiinsel

valence@pmail.net&
quedrus@mail.net




UNREAL

Refurn To Na-Pali

Uzun zaman sonra nihayet Unreal igin bir ek gérev

pak@) fakat ne kadar iyi?

Unreal piyasaya cikhiginda hemen
her agidan 1um rgkiplerini cok geril-

erde brrakini v& gecen zamanda
kanimca onu alledecek bir yapim
pivasaya sardlmedi, en azindan

grafik ozellikleri acgisindan. Tabii
herseyin hizla degistigi ve gelistigi
oyun piyasasinda bu oldukca ilging
bir durum, fakat ¢ogu firma Unreal
icin yazimrig oyun kodundan cok
daha iyisini gelistirecek bittce ve
zamana sahip olmadiindan bu pek
tubaf sayimaz. Tabii isi oyun icerigi
ve varatialtk acisindan ele ahrsak
Half-Life ve benzeri birkag oyunun
¢ok daha ivi oldugunu géririz, ama
grafikler, scclor ve gzellikle cok genis
haritalan T asan mi agisindan Unreal
hald gecilememistir bence. Fger
Unreal oynamis ve bu oyuna benim
gibi agik olmussaniz iste size Digital
Extremes tarafindan hazirlanmig yeni
bir ek gorev gliski, iistelik esas yaratici
firma Epic tardlindan onaylanmis bir
yapim, yani kalitesi bir noktaya kadar
giivence altina alinmig sayihr. Ustelik
bu ek gérevleri oynamak icin crijinal
Unreal diskine ihtiyaciniz da olmaya-
cak, Return To Na-Pali dogrudan
kendi basina kuruluyor ve calisiyor.

Cehenneme Daéniis

Unreal pek orijinal bir konuya sahip
degildi dogrusu, bir hapishane gemisi
haritalarda olmayan bir gezegene
diistiyor, siz de canli olarak kurtulan
ve bir ¢rkis arayan bir mahkumu can-

landinyerdunuz. Gezegen oldukca
ilkel bir uygarhiga ev sahipligi
yapiyordu, ancak bunun disinda bir
de olduk¢a gelismis isgalci bir ik
mevcuttu. Skaarj adli bu itk geze-
genin dogal kaynaklarin: somurtyaor,
yerlileri de kole olarak kullamiyordu.
Sonugta siz fantastik mekanlardaki
hayatta kalma miicadelenizi
basartyla tamamliyor, ancak Skaarj
ana gemisini ugurduktan sonra
bindiginiz kags kapsiiliyle geze-
genin yoringesine yerlesip vardim
beklemeklten  bagka  bir  sey
yapamiyordunuz. Son sahne asteroid
kusaginda striklenen kapsili gos-
1ErYOl, mmes®OYUN e bOvlece
tamamlaniyordu. Iste bu ek gorev
diski konuyu tam o noktadan atyor
ve devam ettiriyor. Siz yoringedeki
kapsilintizde kurtariimayr  bek-
lerken, bir savas gemisi gelip sizi
buluyor. Tabii geminin goérevi coktan
Slmiis kabul edilen bir mahkumu ara-
mak degil, aslinda gizli bir operasyon
stz konusu. Bu gezegene disen tek
geminin sizinki olmadig ortada,
Prometheus adli bir arastirma gemisi
de buraya dismistur. Ustelik gemi-
nin veri bankasi son derece &nemli
ve gizli bir arastrmanin bilgilerini
banindirmaktadir, yani gelen savas
gemisi bunlari bulmakla gérevlidir.
Sizin kimliginiz ortaya ciktiinda
askerler iki secenek sunarlar, ya
tekrar agagi inip gemiyi bulacaksiniz,
va da uzay elbiseniz olmadan uzay
ydrayisti yapmayr deneyeceksiniz.
Sizi &= géndermek
istemelerinin sebebi
asagiyi bilmenizdir, Uste-

lik gezegenin vyogun
manyetik alam  gemi
radarlarinin canina
skudugundan
Prometheus’un tam
disstiizin noktayr bulmak
mumkiin degildir.

Caresiz kabul edersiniz,
ve ilkinden biraz daha
iyi bir donantmla geze-
gene inersiniz. Bu isi
bitirince 6zgiir olmaniza
izin verilecektir, fakat
her zaman ki gibi islerin

inceleme

bu kadar basit vyiirimeyecegi en
basindan bellidir. iy

Fena Sayilmaz

Bu yeni ?Miski orijinalinden ¢ok
daha farkli mekanlarda gecmivor,
yani Unreal oynamigsaniz ¢ok c¢ok
farkl seviye tasarimlariyla
kargilagmayr beklemeyin. Yine genis
vadiler, derin madenler ve devasa:
gemi enkazlarina yer verilmis, hatta
bazi verler ilk oyundaki bélgelere
cok yakin. Tabii birka¢ yeni diisman
var, ama gok siradigi birseyler bekle
mevin, penel olarak eski tiplerden
orlamda bolea meveut ve biraz daha
zor Oluyorlar. Ayrica 3 yeni silah
mevcut, Assault  Rifle, Rocket
Launcher ve Grenade Launcher
Assault Rifle cldukca tyi bir silah,
ancak genel olarak yeni silahlarin
higbiri crijinal degil. Bunun diginda
eski silahlann ses ve etkileri de elden
gegirilmis, daha iyi bir hale getiril-
misler. Oyundaki en yeni ve iyi ciha-
zlar ise kendini sarj eden dalgrc tipu
ile inaniimaz dayanikli olan el feneri.
Bunlar sayesinde sualt ve karanlik
buyik problem olmaktan cikiyor.
Ovunun en sikict yani ise kisa olmasi,
yani her gy i orijinal oyundan
daha gabuk bilmelidir diye bir kanun
mu var! Neyse, ara sahneler oyun
grafikleri kullamilarak yapilmis, ancak
dogrusu pek cekici bir yanlan yok,
zaten sayica azlar. Genel olarak bu
gorev diski cok iyi sayimaz, jakal
;E—:lr‘orijinal oyunu oynadiysaniz sizi
kisa bir siire ekran bagtna oturtabilir.
En hosuma giden yani burada orijinal
degil de, gelistirilmis yeni versiyon
program kodunun kullanilmis olmasi,
oyun belirgin bigimde eskisinden cok
daha hizli ve sorunsuz olarak
calhistyor. Kisacasi alinip oynanabilir,
ama sahsi beklentilerimi karsilamak-
tan uzak kaldigini da itiraf etmeliyim.
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Force 217

Charles Bukowski ve Tom Clancy hayatim kékiinden dedigtiren ikl adamdir. Bu

adamlarin biri eergerilik alemlerinin tanrisiyken, dijerl de yavag yavag oyun-

severlerl

ilar once, canimin limciil
derede sikildigi, bir hafta
i(;mae calismam gereken

idokuz  final  sinavina  nasi|
hazirlanacagimi distnip  kafay

¥ virken, hayatime degistiren iki kitap

KASIM 1999

i Coenter't

okuyuvermistim iki glin icinde. Biri
Bukowski'nin  Kadinlar  isimli
kitabiyd:, digeri ise Clancy’nin Op
. O dénem hic bir der-
simi - veremedim, ¢linkd sinavlara
lidtirt gin kala bir roman yazmaya
karar verip bilgisayartmin basina
gocmistim,

Bukowski'nin siradan  bir giinliik
kosusturmacay bile siriikleyici bir
hikayeye danlstariiveren, siradan
ama basit anlatimu ile Clancy'nin
detaylara gosterdigi 6zen sonucun-
da elkileyiciligi had safaya ¢ikmus,
heyecandan tirnak yedirten tslu-
plarindan o kadar etkilenmistim ki,
bu iki adamin ayn ayri yaptigi seyi
lek bir romanda toplayabilmek icin
kendimle yansir_almustum. Neyse,
o roman basildide uzun stre cok
satanlar listesinde kaldiktan sonra
ikinci romamm igin teklif almama
neden oldu... Bunlan disundikce,
bu iki adama, Clancy'e ve
Bukowski’ye daima borclu
oldugumu dustinmiisimdiir.
Mukemmel isluplarn  ile  beni
lagkirtip ders calismak yerine roman
vazmayr tercih etmeme neden
olduklar igin, tabii ki...

Hava araclar cok nemli, lyi kullanin

ﬁe‘lﬂhtlﬂmdt' hayat kurtarabilirler.

anrisi haline gelmeye baglamistr...

Amma hava yaptin be d-dam'
Bize ne senin r, il

Ben, oyun programcilig hayahmden
vazgecip romanci olmaya karar
verdigimde, Clancy de roman yaz-
maktan sikilip oyun yapimcihgina
soyunmaya karar vermigti. Kaderin
bu garip cilvesi sonunda Red Storm
Erartainment isimli sirket ortaya ¢kt
ki ilk oyunlar, belki
hatirlarsiniz, Clancy'nin |
Red Storm Rising isirmli}
romanini konu alan ayn 88
isimli deniz
simulasyonu idi.

vazik ki bu oyunu oyra-§
mak firsatina eri<ém

im, ama bir siire =ainry
Clancy usta bir oyun
daha piyasaya siirdii ki,
aylarca o oyunu oyna-
maktan bikmadigimiz
gibi, h&ld veni gérev
paketlerini bekledigimiz
bu oyunun adi  dall8
Rainbow Six idi {sen)
uyir daha Ly Hlm
‘Lw-vr'rg.-.rr_'l il
b

Bittin bunlar anlatmamdaki amag
belki de ugradigim hayal kinkliginin
boyutlarini  sizlere yeterince iyi
anlatabilmek gabasichr, cunki blyik
umutlarla Install ettigim Force 217
oynadik¢a, bu oyunun Red Storm
Entertainment’'tan  vayinlandigina
inanmak isteyesim gelmedi,

o Tanklar ve Knightlar
Ortagagin  atli-zichli  afir
piyadeleri sovalyelerin
'modern savas alanlarindaki
\denkleri  olan  Tanklart
ydnetmeyi daima cok ilging
W bulmusumdur, Clancy'nin,
g agirhkl olarak tanklarin
j basroltinde oldugu bir savag
| oyunu yayinlattigin
b duydugumda, orijinal oyun
lgormus kopya oyun
L magduru  gibi  atlamistim
oyuna, ama gelin gorun
kiiir...
Force 21, modern savag
alanlaridaki tim enstri-

manlan, propaganday:, istihbarati,
mayin ve siper gibt lojistik materyal-
leri, hava destegi gibi artik olmamasi
distintiemez hale gelen modern
savas taltiklerini binyesinde bulun-
durmakla 6vinen bir Real Time
strateji. Yapim asamasinda Amerikan
ordusundan emekli general Frederick
Franks’in destegini alan oyunun,
gercege  yaikmhgr  bakimindan

Sovas alan heyecanh gbrlnlyor. Yanlis anlamayin,
sadece byle gdrinGyor.

Rainbow Six'ten asafi kalmayacag
duasinaluyordu.
Hikayeler

2015  wilinda, saldirgan  Cin,
Kazakistan't istila etmeye karar verir.
Cin devlet baskani halkinin karsisina
cikip der ki, "Can ¢in ¢un, cang tiki
cung tiku ¢un gun gun!" (Ne anlama
geldigini bilmiyorum..)

Uclincu  dinya savasiin  c¢tkma
tehlikesinin kapry caldigi bu ortam-
da, kapimin acilip agilmamasi ise
tamammen  sizin  oyunu nasil
oynadiginiza ve 30 gérev boyunca
elde ettifiniz basariya bagl olacaktir.
Ama emin olun, bu oyunu 30 gorev
boyunca aynamak istemeyeceksiniz.

Gergi kolay bir arabirime sahip olan
oyunda, tankiardan helikopterlere,
oncu birliklerden hava desteklerine
kadar pek ¢ok birligi komutaniz
alunda bulacaksiniz. Her Platoon’un
dort bes birimden olustugu oyun
diizeninde, oyuncunun
komutasindaki bes alti Platoon’u




Grupltandirma blylk kolaylik. Bir de Istedigim yete

gltmeyi akil edebllsalerl!!

kolayca ydnete_f;lmesi icin ¢aba
sarfedildigi  acikca  poriilebiliyor,

cunkt tek yapmamz gereken,
sectiginiz birlige tklayip gidecegi
yere veya saldiracagr hedefe ikinci
bir ik yapmamiz. Ama bu kadan da
olsun arhilc dii mi, bu gin hangi Real
Time stratejide bu dzellik yok ki...

Oyunun tim pozitit 6zelliklerini
saydrktan sonra gelelim negatif yon-
lere... Detayh grafikler ve etkileyici
goruntilerle  savas  alanlannin
ihtisamint bilgisayaninizda yagamay
umut  ederken karsiniza dustk
poligonlu, detaylara yeterince ozen
gosterilmemis lanklardan, paletli
araglardan olugan bir ordu gikiveriy-
or. Sevgili Tom soruyorum sana
nerde  bu  tanklann  siricu
pencereleri, giris cikis kapaklan
Askerler iceriye sinlamiyor mu
yoksa.. Umarim bu hata benim 3D
kartimin  yetersizliginden  kay-
naklanan bir durumdur, ciinkd
Clancy bizi onca hol detayli romanla,
detay gormeye alistirmigken
karsimiza béyle bastan savma grafik-
lerle ¢ikmasina tahammul edemiy-
oruz. Ustelik artik oyun teknolojisi bu
ayrintilarr yakalayabilecek teknolo-
jiye de sahip.. Kusura bakma Tom
ama sen alistirdin bir kere, simdi
kudurmusgtan beteriz...

Oynams  konusuna  hi¢  gelmek
istemivorum. CUnki ne diyecegimi
bilemiyorum. Tamam oyuna gok
saldirdim, ama vyine de kendini
oynattiran birkac ilging gérevi var.
Oyun dizaynindaki berbat hatalar
gozliniize batmaya baslayana kadar
oynanmasi zevk verebtlen bir yapim
Force 21, ama savas alaninda en hay-
ati unsurlardan bir olan pozisyon
alma kenusunda (¢ vyasndaki
yegenimin hile cok daha iyi bir pro-
gramlama yapabitecegini sdylersem
saninm kimse bu oyunun yiiziine bile
bakmaz...

Elintzde bir tank balagl eldugusu
digtntn ve binalatdan agaclardan
vy lepelirden ohisan koranakl bir
bolgenin icindevken, agiktan gelon
dissrman tanklaring farkettigingzi hayal
eclin, Elbette bu durumda dlgmanmn
hialinin igler acis almas serekirkin,
tank savasinin en onemli taktik-

® lerinden  olan  Low Hull
8 pozisyonu almanmin imkansiz
olmasi, vani  bir tepenin
p ucundan sadece tankin nam-
b lusunu  cikartip  digman:n
L atesinden tankin gévdesini
| koruvarak ates etme
L taktifinin bu oyunda isleme-
i em—— porerek
B | dirabilirsiniz. Gunki oyun
Imikemmel gercekgilik iddi-
alan ile karsimiza cikmisti.
IMitkemmel gergekgilik?
Binalarin yakininda hareket ederken
de lanklannizi ehlivetli tank pilot-
lartnin degil de, o gun yorgun oldugu
icin ise gelmeyip gizlice orta okula
giden  ¢ocugunu  ise  gonderen
Ggkagiter  tank pilotdanna  sship
oldugunuzu digintp ¢ildirabiliyor-
sunuz, ¢lnkl tanklar koselerden
danemiyor, birkac tane tanka aym
anda  bir  vere gilme emri
verdiginizde, hayatlarinda hi¢ birlikte
hir yere gitmemisler gibi birbirlerine
girip kilitleniyorlar. Bu olumsuzluk-
larin, catismanin en atesli aninda da
tekrar ettigini distinirseniz, oyundan
neden slimine sikildigimi anlar,
bana hak verirsiniz sanirim,

Rogue Spear gehyor neyse k?“"j

ploon, kime
i Al Istinbarat
dinyasi ile yaup kalwu sevgili Tom
{Clancy) bu yazidan senra eminim
ClA'daki birkac eski dastunu pesime
takacakur, hi¢ siphe etmiyorum...

Ama sunu da belirtmeden yaziyi
bitirmek istemiyorum. Red Storm bir
kotti oyunla gozden disecek bir
sirket degil. Gelmesini bekledigimiz
Rogue Spear hile aylarca oynanabile-
cek yeni bir bagimlilik olabilir.
Clancy gibi, ytiksek yaraticr kapasit-
eye sahip bir sanatginin basinda
bulundugu  bir girketten daima
sasirtict stiprizler beklemek hi¢ de
abarti olmayacaktir.. (Piff. Saminm
pagayi yirtk. )

Nevse lafi uzatmadan son noktayi
keyacagim, ¢linkl bu oyunu oyna-
mak heni fazlasiyla kash, yazisin

da fazla uzatmak
istemiyorum..Uzak  durun. Q
kadar.

Cem Sanci
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Homeworlc

Real Time Stratejilerin gelecedine hos geldiniz

s 276 i vara Reder i e lerin srafikler]  agisindan Selen il

Stratiejilere  yeni bie saluk gergekien de O hayutlu o ki sibgs

getirme - cabalarl gedellikle glantniz uzayin ta kendisi olag
basansizhkla sonuclands. Belki vz, Konu e atmasierin elle il

. bolkide daha fozia RTS, Dune 2'nin diizevde yopun iu|1ll1|'\."| k ve ovunge:S
Easlattip yern hir oyun tditnden fay: ﬁm Bturdluklar kol i kopary
" dalanmak igin, cabaladr,  maa I.muh,hm. L ltreesin
yuzde doksamndan  fazlass mlan iin pideade!
basararmady, Geriye donip, de aklt Latiy
tirinim orava ikt bes yilas keilay lli..\
bir bakyorum da, gergekien Lfread

[xir

i ataldrim il-‘-.

p gokilde istem
1R ':' sl ggadaks

ulzsabiimelerini zaf acaktuir. Dey

bBovutta bir ana gemi vaplir, v mily-

cryogenic  uvkuya
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dive akil oynattiracak kadar da basit
hir teknik, Ornekle aciklavayim, 15
gemiden olusan saldin filonuzla, 10
gemiden olusan dusmana saldinrken
CITRL tusuna basith tutup dismanlan
kare icine alisanz biitin  diisman
araglart, gemileriniz tarafindan esit
bir sekilde paylasiliyor ve hepsine
ayi anda ateg aciyorlar. Bu, simdiye
kadar birgok RTS'de her dilsmamm
tzerine tek ek tiklayarak bevin trav
masigegirenler icin miithis bir bulus.
Aynica, saldin ve savunma taktikler
arasinda gecis, defisik ucus formiasy-
orlan arasindak) secimler de mithis
kolay  kilinmis ve gercekten ise
yaryorlar, — Defansif  yaklasima
ayarladi@iniz bir  grup * geminiz
ditgmana ik gegiste  mimkin
oldugunca mermi sikacak, givenl
bir mesateve kadar agilacak ve oeri
doniip ikinci sortive gireceklercdir,
Saldin modunda ise 1k peciste
miimkiin olan botan hedeflere ates
acacaklar,

Uretimde yasayacagimz en bk

giizellik ise, farkli birimlerdn bir-

hirinden bagimsiz *ofarak avri anda
uretilebilmeleri. Bovlece tek. hir
Scout  yapmak.  icin koskgea
Destoryer'in - yvapimimn  bitmesini
beklemek zorunda kalmivarsunuz
Tahii tretimi kisitfavan en bivilk
etken, kaynaklarin yelersizlizi. Ozel
likie ilk hirkac balom hovunca
diismanin _nasil  bir giice sahip
aldufiunu ve ne yapacagirn anlayana
kaclar wrettiginiz biyik  miklardaki
gemiler peynir ekmek gibi  har-
JCanacaktir, Bir bilimde topladiginiz
kaynaklarin bir sonraki baliimde de

elinizde kaldigin distintirsek, hangi_

gemiden nekadar yapmak gerektizini
i bilmek Homeworld'de hasanya
ulasmanin en bityitk sirm

...Diyemiyoruz Tabii, Elimiz
Mahkum, Gidecegiz

Bii oyunL gergeklen  sevip
sevmedigimi, o oyundaki en ince
hatalar bile bulup ortava cikartmam-
dan anlavabilirsiniz: Bir oyunu
sevmemissem zaten Buntinla

]

ugrasmam, bir kenara firlatir atanm,

, arra sevdifiim ve vaktimi verdigim hir

oyunun da mikemmel olmasing jster-
m |‘,-'-|l' bu yitrden Homeworld'de
gordugim birka¢ mithis  dizayn
aksalkhgindan sie stmek istivorum,
Pesin pesin soyliveyim, az sonra

okuvacaklariniz ne kadar acimasiz

olsa da bu ayunun kit eldugu
anlarmina kesinlikle gelmivor.

Oncelikle, oyunda yonetebilecegini:
iki farkli wk ‘var. Kushan'lar ve
Tatidan'lar olmak Gzere bo & irkin
senaryolan arasinda zerre kadar fark
vk, Yani, Kushan'lari da,

,Taildan'lar da oynasaniz separyo

pelisimi, bolim Jeinde gerceklesen
sUrprizler birbirinin lamamen aynisi,
Sadece (ki rn da” pemilerinin hir
birinden farkh glrtiniste ve  glcie
olmasi, sebebiyle helli stratejik
farkliliklar Gn plana gikivoar ama
ovunu bir wkla bitirdikten sdnra ana

separyoyu fekrar oynamak istemeye-s

ceksiniz. Zaten kisa stirede tiketilen
bir ovunda by biiviik bir yanhy
bence. :

Owunela toplam 16 b&lGm var. Bu
yaziyr yazdifim sirada ben onuncu
Besliime gelmistim ve hir
SuperMNova'dan kartulmanin yollarn
armvordum Aria 5]1] |'|Hkrﬁ.',.*||
ulagmam, agikgasi, cok da fazla
zamammy almadi. Enfazla 12 saatllk
bir ‘dynamistan sonra, 10 bilimil
arkamda buirakbiimi ve ayunun cok
vakinda bitecetini farkettim, takdir
edersiniz ki bu da oldukca tanim
sikti, Ustelik zaten tek senaryoly ve
kisa bBir oyunun bazi bblimlerinin
SAacma amaglar  pesinde
kagarak harcapmas) ise lyice morali-
mi bozdu (hakmiz, tek yaphgmizin
ana geminin dzedne gelen meteorlar
pattatmak oldugu balim), Cok koti
Coook

Ve Uctincd blydk hata. Ovinda
arastirma ve ticaret gibi bir RTS nin
derinligini biyiik olcode arttiracak
kapasitede yaklagimlar var. Ama
maalesef (bilyitk bir maalesel bunlar
tamamen bir makyaj offnakian dreve
gidemiyor. Birgok (daha sig ve kot
olan) strateji eyvunuda arastirma ve
ticaret oyunda boyik ml oynamasina

sapan

_Humt'wqrfd’ﬁ b

ragmen, nedense  bu  Opeler
Homeworld gibi kesinlikle mikem-
mel olmasimi Omid etitigim bir oyun-
di, ‘olsa da oler, olmasa da
mantigivla kullanilmis, Arastirma var,
ama. mesela herhangl bir gemi
upgradetinden feragal edip
istedliginz yinde bir arastirma strale-
ES belirflemelk
desilsiniz. Her bolamde Research
Departmaninz size gikip "hak simdi,
siuper hir olay gelistiredik, hemen
divor, siz de

sansina  sahip

arastirmak  istiyoriz
Research mendsiinde iy arastinn
divorsunuz". Ne bir arastirma hiver
argisi wvar, ne de "acaba bunu
araghrmama degecek mi® gibi hir
dusince. Avnica, bir seyi arastirmak
igin herhangi  bir harcama  da
yapmiyarsunuz, birkag dakika bekliy-
orsunuz o kadar. Ticaret alayr ise
tamamen bir hezimet, [ki tig bolumde
hir karsiniza cikan Bentusian gemisi
size sadece bir "sayivla 1" secenek
sunup, "sana uzayin derinliklerinden
sivle stiyle bir teknolnji petirdik,
istersen alma® divorlar, Gercekten de;
yiyorsa almayin cunkusenaryo pered|
her tekpoloijik gelisme kinntisina
muhtacsiniz. . Yani, uzun
lafin kisasi, arastirma wve
ticaret Ggeleri  oyunun
stratejik  degerine  zerref
kadar bir sey katmivar,

kadar kiitiiledim,
ama...
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Yukarica
girmezden
mikermmel.

bit film gibl distindldtginden
belli biy sow

rarine disen. "rolil  ovniivor
thuru dia oyunun kit yeinler lsta
s kaydewil), Ama ovunda bir

cliizevede zevk aldimy, Bir kere ovle
bir atmosier var kii dimagimz
durur.. Hir OYUCUYya
gercek duypulan yasatmast ok
zordur.  Mesela, Sanitarium’'d»
kucik  kzin alom  sahnesin

LR

"‘-"'.-._f- .

E tabai, bir de olayin amas) var
savehigim  mithis  hatalan
gelehilirseniz,  ovun
Yapay zeka miithis
Gergl yapay zeka kendini biyiik
algtde Skirmish modunda oynarken

goslerivor, ghinki senaryoda horses

yapana kaclar, bilgisayar
da beklivor Siz beklenen hareketi
vaptipmizeda ise, o da senarvio goreii

pozumden  bir damla yas :tlhlil‘/
Flali Lite'da her kiweyi dinmeiden§
tnte durop ki kez diis |'|11 Jiim
Yamm saatllk Alien av€

spansindan sunra PN

gelistitedim, Homewordde is 1|||
duygulonn Dirgagume avin anda
vasiin, Karsimadakl wictn ne
olduiuny Dilmeswendn getindinl

morak, O gucdn  geg ul||||| '

strateqi oyunundan beklemedigi

—_— e

nlyonlarca insanimizr rutin

||'\,'h|[l|.|-1|.':
b askeri opermsvon  gergevisindo
yolkettigini gardigimde,  gercek
andamda faefret (belki de Taidan lala
hic oymamamin sebebi de boduorn.
diev bir wzay gemisi anad gemimin
karsisinda  pevidablandigmda s
kowkunun 1 kendisini yasadim. Ve
Kushan'lann  ana pemisi ile
bitinlestim,. Bu semi sekdl ve ey

-— .
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simchivie kadar wisrdiiiniie
hittiin  pomilerden dabin ok ik
"Aha Geml” Mederin
arlavamadim  ama Homeworld ' (in
ovuncuyla duvigesal Bag saplavabil
dhiggh tartismasiz e gercek. Buno da
ovun dcin pralik motoruvla akillica
frazitanms . lilmler ve dziklon
saghyor, Ozellikle mieziklece dikka
Hie cekicem. Ana e kuralum
ishelosinden ayveldhge swada calan
Flatoon un o unutulmaz muzipmden
ilk saldiviva tradniniz duvedugune
Arap temaht mdegie kadar hersey
mitkemimel. Seslor hanka; aratiklere
ise tek kelimb ocdemem. Koca bir
filowir yviimelitken de
kontral  oederken de |'||_|I||. deray

III-|.|||\1|'

sibiatina

ek - e aveimi
herkest  havrete  disdrecek  kada
safilam, Yalme graliklorde anlasilmaz
Thi ||LII'_ Wil -'L't 0 1|'.| L ||iu||.'||
Soalbware moda danmest, Ana bung
|'I\ 1] ||]|'|\.|; SOVsam llill ||||s,€l||||||
gonki oyumun gealik motore o kada
il ki, weun stivedie Soffwiire mosdun
clat o el anladigimda
Hatdware arasindlakt tek farkin ggmi
prafiklerinin haltfce piksellenmeesi
oldugunu wordim. Kesmlikle milthis
Vi ister fnamn, isler inanmayin
Flosirensoedi] 1 MB ekran Karte alan bir
Pertivm 150'de hile ¢aliswvar. Tabii
daha el olusa i olur ama, b
banu ovan programcilann gercekten
Istidiklerinde: ne kadar titiz bir
1_.|[|':||:| gikartabileceklorin ve veterli
sl olelukbarineda ovunun

gelistirebileceklerin

P[RR T
koddunt pasil
Fc.ll,'lll.l!l|,

...Bagira Cagira, Kosun, Alin.

haba  devam oedceby Him Nk
Homeworkd  halkkindalk o nee
detay icin bir savia yazi yazabilecok
kisitlhy,

TETAVI

kadar doluyim, Ama yverim

wmarim  anumuedekl ay
plantackitnm Single Playver Cuicde‘da
ovunclan birme daha bahsedebilivim
amta oncan dnce umanm  Relic
Ertertaimmen| Homeworld
paketlen hagirlamakbs mesguldir, Bo

heni kesmed) ciinkd

s ey

Sinan Akkol
Sakkol@level.com.ir



. linceleme

NBA Drive 2000

Fota nizami olsa ben bu potaya ba®grim

- "Zor basarsinl”

Efes Pilsen’i tutarken, ben sirf bu
adamlar izlemek zevkli diye Ulker-
spor taraftari olmustum. O zamanlar
NBA Live 96 oyununda falan Ulker-
spor, Efes Pilsen fantezileri yapardik.
Zevkli ancak zor olurdu, cunki
Abdul el Tahaf isimli bir sahst Harun
Erdenay diye hayal edip
orun oynadigl gibi oynat-
rmaya cahismak hayli yetenek
isteyen bir isti. Eh bir ileri

zekall adam Avr liglerint
ka oynanaB:Iir

vapmazid, .s bu - i
zalakliklarin vukuu bulmasi
kaginidmazdi (Buna daha
sonra deginecegim).
Elimizde yine bir NBA ligi
icerikli oyun var. NBA 6zel
bir yapilanma oldugu icin,
ol iy veren herkes tilm isim
iaklarn alabiliyor. Bu yiiz-
tun, tum NBA takim, sahis,
saha vs. gercegi gibi oyuna
ktariimis. Gegen ay incele-
vrosoft Football 2000°de
Fifa’yafuth tim takimlarn isim kul-
haklar, Fifa’min resmi enter-
Ml bir yapilanma olmasindan
adece Ea Sports'a satilmig ve
belirli:fn sire icinde sadece onlarin
larina sunulmustur. Bundan
ki, Microsoft'un futbol oyu-
uygun olan sadece
wanalaricdir. Neyse ki oyun
cok kil debild de kendisini kurtar-
) -!NI!
Bu Lal@imilan NBA Drive 2000 olayi
kurlaror ve en azindan sadece
popularitesini  tagimas:
nederflle bile ilgi cekmeyi basaniyor.
et 1 yil énee piyasaya
larn NBA Live 99’a arti olarak
pek  bir  ozellik  sahibi
almayon, hatta eksikleri olan
lir oyun. Grafik ve oynamm
sistemi  farkli  olmasina
ragmen, tipki MS Foothall
2000 ile Fifa99 arasindaki
.esitli benzerlikler gibi bu
ki NBA arasinda da
i zasilacak benzerlikler var.
EA  Sports’un NBA Live
2000°de . uygulayacagini
cluyurdugu cesitli ozellikleri
amen tatbik etmis
v NBA Live 2000'e rakip
olmaya ¢alisacaginin sinyal-
lerini vermis. Tabii daha o

ir zamanlar Ulker'de Pete
Williams diye bir adam vard
=1 INBA\ insine Bu herif &zellikle Orhun’dan
WDIRIVE aldigr asistlerle basketbol sahalarinda

20004 vapilabilecek tim praymuniuklar

yapardi. O zamaniar

nerkes

Turkiye'nin en baganh takimi olan

g matel U
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CHOOSE A SECTION

oyunun 99 versiyonu ile kapisamaya-
cak durumdayken bunu nasil becere-
cek gorecegiz.

Be ermek, karpuz atig,
huk afis ve eley hup!

Oyunun grafikleri agisindan MS
Football 2000’ oynayanlar pek

yabancihk cekmeyecekler, Ciinkd
grafik motorlari neredeyse ayni.
Ovyunculanin hareket yapilari, golgel-
er, 1siklar vb. hemen dikkat cekiyor.
Ancak Motion Capture ézelligi kul-
lamimams oldugu icin, oyunculann
hareketlerinde gozle goriliar kaz-

il iklar var. -
Gergl Motion Capture ile yapilmis
NBA Live'i gormesek belki goze bat-
mayacaklar, ancak su haliyle zaten
rakip olacak dizeyde degiller.
Bundan baska, grafiklerin aydinhk
olmasi ve objelerin aralarindaki
mesafeleri dar tutmalan sayesinde,
sicak  bir  atmosfer  yaratmayr
basarmiglar. NBA Live 99'da bu
olaya dikkat edilmemis ve oynayanin
sanki sadece 10 adam ve 1 top ile
etkilesimi varmig gibi bir durum
yaratilmisti. Bu yiizden de oyun bir
siire sonra monotonlasiyordu,

Ovyun stratejileri bolimii su zamana
kadar yapilmis en iyilerden. Séyle ki
oyuncular oyun icinde sizin
kurdugunuz tim oyun planlarina
birebir uyuyorlar. Pick and Roll, Five
Out gibi-birgok oyun takligini uygu-
layabiliyorsunuz. Eger sadece Arcade
oynayarak zaman geg¢irmek istemiy-
orsaniz ve biraz da basketboldan
anhyorsaniz, stratejiler bélimiine
mutlaka bir g6z atin. Bu ise bir ken-
dinizi kaptirdimz mi mag 6ncesi ve
Time Out'larda iyiden iyiye taktik
olayina giriyorsunuz. Benim kendi
adima NBA Drive 2000°de en tutarli



Al REPLAY

buldugum ve begendigim bolum hu
oldu.

Ovun igt ovnamma bakhgimizda,
sutlarin isabet oranlarimin daha dnce
avarladigimiz zorluk derecesine gore
degistigini gorlyoruz. Ancek daha
onceki oyunlann aksine, bu seler
sadece sizin degil, rakibinmsin de sut
isabel oranlan sizinle hemen hemen
avni oranda dusuyor. Mesela en zor
modda  oynadigimizda,  adanimiz
islerse ovunun en iyl sutord olsun,
tamainen boy oimadikca ve  sut
camanlamasina  tamamen  riayet
ctmedigi stirece pek az sut sokabiliy-
or. Bu da oyun 11 gercekeiligi adina
hos bir olay.

Seslere gelince, tpki MSin futhol
oyununda da oldugu gibi miizikle
fena savilmaz  Ancak oyunu belli bir
caman ovnadrktan sonra mizikler az
oldugu igin size stkinti vermoeye
bashyor. EA Sports’un oyunlarmda
kullandiklarr muzikleri disiinurscl
iFat Boy Slim, Junkie XL, Blur,
ATB., ), M5 TFoothall 2000 miizik
yonanden hayli zavit. Oyunun ses
efeklleri ve mac vorumlar giizel
denehilecek duzeyde. Oyun
YOTLUMCUSU 176 oyunun
gerekli - yerlerinde o an
yaganmast olasi duygulan
yelerli dizeyde aksettirebiliy-
or. Her ne kadar oyunun bu
dzelligh yeterince iyi degitse
de, en azindan goze batmay-
acak kadar ivi. Kimi glggan:
lar begenmese  de, en
ar :

azindan oyunun atmosferine
girmenizi saglivor,

Daha e Iy 1SR | 24 ]
Sports’un NBA Live 2000°de uysu-
layacagini duyurdugu bircok dzelligi
Microsoft bu oyuna tathik etmis
Mesela eskisinden daha akif Practice
modunda sokak basketholu tarzinda
maclar vapabilivorsunuz ki, bu da
hayli eglenceli oluvor. Ierhalde
2000 serisi oyunu olarak EA‘in
arkasinda  kalmak  istememigler
Ancak bu tip ézellikleri taklit ctmek
sadece NUBA Live serisinin gélgesinde
kalmalarimi saglamig, Bu Praclice
baliminde  NBA  99'un  aksine
paslasabilme yeleneginizi de
gelistirme sansimiz oldugu icin, bu tip
oyun stiling tanmmayan ovuncular igin
havli vararh bir holim

Giizel ashnda, begendim

MS NBA Drive 2000t belki de ayak-
la tulan en onemli unsur oynanabilir-
liktir. Soyle ki 14 (usla oynanan NBA
Live 99'a hir oyuncunun ahisma

disteanl 10 mac ise, NBA Drive'da
ortalama 3 magtir, Tabil b oyune
s oyuncliva degisis armp, tus sayisi

- -
vir oyun ici hareker kombinasy-
onlar géz éniine ahindiginda

inceleme

Pivesl, Drive gibi oyun ici taktik tuglan
gibi sikca  kullanacaginiz  tuglan
tanimalisimz, Trading olay
neredeyse NBA Live ile ayni bigimde
tasarlanmis, adam verivorsun, adam
aliyorsun, veni bir sey yok

Microsoft'un yapilmamigi vapmak
gibi bir ahskanh@ oldugu icin, seri
baslangici olarak gikarttigr iki oyun-
dan da icertk bakimindan yenilikler
beklerdim. Ormegin MS Inlernational
Football 2000'de sadece Giiney
Amerika  liglerini isleyebilirdi,
Boylelikle direkt federasyon ile
anlasacagindan, oyuncu isimleri de
gercek olur ve daha kaliteli ve oynan-
abilir bir oyun cikartmis olurlardi.
Avrupa liglerinin islendigi bir oyun
vapmayi akil etseler, artik sikict
olmaya haglayan NBA ligine hem hir
bir alternatit getirmis olurlardi hem

de NBA'den daha nilelikli bir lig.

serisinin kapisinmi acmis olurlard
Tahmin ediyorum, Avrupa’da gelisen
basketholu yine ik Ea Sports fark
prdecek v Avrupa Iwﬂwhn. [igleri
oyunu yapacak. Bundan sonra diger
programcr  sirketler uyanacak ve
Avrupa Ligi icernkh oyunlar cikacak
Raa 1n teknoloji ve fikir gelistirme
ekibt gercekten ¢ok iyvi. Bu bakimdan
EA hep bir adim énde

Bu bhaglamda gegen ay inceledigim
NBA Drive 2000 ile ayni teknolojinin
kullanilmis oldugu MS Feotball 2000
gibi, bu oyun da yetersiz. Sovle ki,
adamlar oturup yen fikirler dretmek”
tense,  zalen var olan  rikirlerin
uzerinde ¢aligip onfara makyaj yap-
makla ugragmislar. Belki bu yolla ser
olarak devam edecegi belli olan bu
oyuniarla belli hir basan elde ede-
bilirler, ama kesinlikle oyuncularin
ilk tercihi olamazlar.

NBA Live 2000 elinize gecene kadar
sizi ovalayabilecek ve fazla bir yeni-
lik Thtiva etmeyen, guzel bir oyun.

Stalker

910

NBA Live 90 Ocak 90 4.55

NHA Live Subar 99

YAFIN Mikrasalt

DAGITIM Microwatt

durum az cok béyle. Grafik

Zaten ilk basta mutlaka Practice
clayina  girmelisiniz,  ¢link
oynanim bicimi az cok NBA Live
kaynmakh olsa da, lipki MS
flinternational Football’daki gibi
:aclece farkll gérinsun diye
degistirlmis ézeilikler meveut

re23<4s5 6F HDIO
S—2-=5f89%
SewMizik )' B-345 E 7 8 90

a8 8 m
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SEVEN KINGDOMS 2:

The Frythan Wars

Siz Age of Empires 2'yi bekleye durun, neredeyse AoE 1 kadar giizel

bir bagka oyun gozlerinizin dniinden kayip gidiyor. Neredeyse onun

kadar, ama asla onun kadar degil. Neden? Nedenleri bu yazida,

ckuyu

bsuna yazmadik herhalde:

Trevor Chan'in ortagag zamanlarinda
gegen girin mi sirin, kictik bir Real
Time stratejisi vardr bir yil kadar
once. Seven Kingdoms isimli bu oyun
yabanci basin taraftndan yere goge
sigdinlfamazken, tarafimdan bir
kenara  atihip  ilgilenilmemisti.
Sebepleri tartigilir, belki grafiklerin
fazla Warcraft 6zentisi oldugunu
digiinmem, belki kainatin en salak ve
baganisiz firmasi -Magic tarafindan
piyasaya sirtlmis olmasi (iflas edip
kapandiklarinda ne kadar sevindim
bilemezsiniz), belki de ogle
yemeginde vyediklerimin  midemi
bozmus olmasiydt oyundan ilk
gorlste nefret etmemin sebebi. Fger
siz de benim gibi bu oyunu
atladiysaniz, iste  size  firsat
mahiyetinde Seven Kingdoms 2.

The Frythan Wars, tamamen ilk oyu-
nun mantiginin Gzerine kurulmus. ilk
oyunla arasinda ne gibi farklihklar
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oldugunu  ©grenme  ¢abalarim
sirasinda, ilk oyunu bagrina basip
oynamis olan sevgili anti-feminist
yazarimiz Cem "Abi, ilk oyunla
oynanig olarak tek farki casuslarin
askeri binalara sizmak icin de kul-
lanilabilmesi  benim  gérdiigiim
kadariynan; bu arada, kahrolsun
baskici kadin zihniyeti!" dedi ve hizla
kacti. Hi¢ merak etmeyin, eninde
sonunda geri dtnecek. Evet oynanig
olarak gok az farkhihk var, ama ilk
oyundaki bitin eksiklikler diizeltil-
mis. Basarih olmak i¢in sadece
askeriyeye bagiml degilsiniz; ekono-
mi, casusluk ve diplomasi yeluyla da
digsmanlarinizi dize getirebilirsiniz.
Yani birgok oyunda bulunmayan bir
denge unsuru mevcut. Hatta bu yon-
den Age of Empires’) kat kat asiyor
diyebilirim, ¢iinkii AoE’de teknolojik
ve diplomatik bitin atraksiyvonlar
ditlsmandan bir sekilde daha istiin
hale gelmekte kullamian araclardi,
sonugta biitiin askerleri toplayip
"Allah  Allah" nidalarniyla dalmak
gerekiyordu. Seven Kingdoms 2’de
ise butin bir kralig ekonomik yon-
den ezip sonra da o krallig alabilir,
diismanin kalbine yolladiginiz askeri
casusun giivenilen bir komutan olup
bir kalenin basina gectigini pis pis
sirtarak gorebilir ve kaleyi icindeki
bitiin bir orduyla birlikte kendi
tarafiniza  gecirebilirsiniz.  Seven
Kingdoms 2, simdiye kadar hichir
Real Time stratejide gormedigim
kadar cesitli yollar sunuyor basariya
dogru. -

Frythan, Frythan... O ne be?

Tabii oyunumuzun bir de konusu var,
ama oyunun akizinda ¢ok biyik
oénem arz etmiyor. - Efendim, simdi
kendi halinde birbirlerini yemekle
mesgul olan bircok krallik vardir
dinyada (Cinliler, Japonlar,
Mogollar, Vikingler vs.) Bunlar birbir-
lerini durimlemekle mesgulken, bir-

den Gzerinde yagadiklari topraklarda
Frythan denilen, hicbir yagam
bigimine saygist olmayan tuhaf
varatiklar peydahlanir ve btiin
kralliklarnin basina bela olurlar. Biitiin
insanlan oldiriir, cldirmediklerini de
kole ederler. Ve oyunumuzun
konusu da buradan ¢ikar, bu pis/adi
yaratiklara karsi birlesmeyi akil ede-
meyecek kadar denyc olan insanlar,
hem birbirlerini yemeye devam eder-
ler hem de Frythan’larla savasirlar,
Olay bundan ibarettir, cok da ilging
degildir kanimca.

Ovyunda yénetebileceginiz on ki
farkh insan kralhgi, alti tane de
Frythan irki var. Simdi "OHA! On
sekiz farkli k! derken agzinizdan
akan salyalari hemen silin, giinkii
wklar arasinda ¢ok biyiik farklar yok.
Her krallik i¢in U¢ Unite var zaten (bir
koyll, bir asker, bir tane de 6zel
savag  Unitesi}. Her  krallhigin
binalaninin  grafikleri birbirinden
farkli, ama iglevleri tamamen ayni.
Sadece her irka Gzgii ozel savas
finitesi binasi ve o rkin tanrisini
cagirmak icin kullandigi Seat of
Power’lar birbirinden farkli. Ayni sey
Fraythan’lar icin de gecerli, alti
Fryhtan irkinin arasindaki tek fark/ilik
grafikleri, ayrica bir kismi vahgi hay-
vanlar yetistirip kendi amaclar
dogrultusunda kullanabiliyorlar. Esas
farklilik insanlar ve Frythan’larin
arasindaki oynanig bigimi. insanlar
diger kralhiklarla diplomatik,
ekonomik ve askeri anlasmalar yapip
maden ¢ikartir ve bu madenlerle
Ganak-¢cémlek yapip satarlar. Ayrica



halki mutlu etmek ve isyanlarla
ugrasmak zorundadirlar.
Frythan’larin tek sorunu ise clabil-
digince fazla insan kasabasim kole
etmek, edemediklerini yok etmek ve
srekli olarak etrafa kéti kéti bak-
maktrr. Yani oynanislar: insanlardan
daha basittir, ama kolay kolay kim-
seyle anlasma yapamadiklan igin su
fani dinyada bir tek dostlari yoktur,
kendilerinden gayn.

Campaign se¢eneginde Frythan
olarak oynama sansiniz yok, sadece
on iki kralliktan birini secebiliyor-
sunuz. Bir harita Gzerindeki blgeleri
parga parga ele gegiriyorsunuz ve bu
harita uzerinde size verilen gérevler
her oynadigimzda farkh oluyor.
Buradaki amag iki oyunun birbirinin
aynist olmamasi, ama nedense bu
gorevler sik sik kendini tekrarliyor.
Single Player senaryolardan birisini
oynamak isterseniz, Frythan olma
sansina sahipsiniz, ustelik bu senary-
olar Campaign’den ¢ok daha zevkli
ve cesitli gorevler iceriyor. Ama bana
sorarsaniz énce Tutorial gorevlerini
oynayin, bu alistirma gorevieri oyu-
nun bitin ozelliklerini size adim
adim ofiretecek sekilde
hazirlanmiglar ve ¢ok basanlt olduk-
larnini soyleyebilirim.

Denge kurmak c¢ok &nemlidir,
cekirge...

Askeri, ekonomik ve diplomatik
dengeyi kurmak basarinin  tek
anahtari. Oyuna ilk basladigimizda
haritada bazi kasabalar goreceksiniz,
Beyaz renkli bu bagimsiz kasabalan
kralligimiza katmamz gerekiyor.
Bunun igin bir askerinizi kasabanin
vakinlanina getirip bir kale (Fort) inga
edin ve Leadership 6zelligi yiksek bir
komutani buraya goénderin. Her
kalede bir komutan olmasi cok
onemli, boylece kaledeki askerler de
zamanla egitilirler, ayrica komutam
olmayan kalelere bagh kasabalarin
size olan bagimlihg duger (Loyalty)
(bir askeri komutan yapmak igin, sag
alttaki mentden yildiz  isaretini
secin). Kale ile kasaba arasindaki pai-
layan gizgiyi gordiiniiz mi? iste bu
iliski ¢izgisidir; birbiriyle ilgisi olan
binalar arasinda qikar; insan,
malzeme ve hammadde akisi bu
gizgiler tizerinden olur. Kale ile kasa-
ba arasindaki bu ¢izgi kalenin kasaba
uzerinde etkilt olacak yakinhkta
oldugunu gosterir. Simdi beklemeniz
lazim, kasabarn direnci (Resistance),
komutamimizin  liderlik ozelligine
bagh olarak diigecektir. Direng 30"un
altina indiginde kasaba sizin yoneti-
minize girer. Direnci disiirmenin
diger vyollar ise kasabaya para
yardimi yapmak ya da saldirmaktir,
ama ikincisi sizin sohretinizi kot
yonde etkiler (Reputation). Kasaba

sizin olduktan sonra, bir kéyllyd ahp
(Hire) yakinlardaki bir maden
yataginin fizerine (haritada siyah
nokta olarak gésterilirler) maden
{Mine) kurun. Madenle iliskili olacak
kadar yakina bir fabrika (Factory),
fabrikada uretilen esyalarin satilmasi
icin ise bir pazar yeri (Market) kurun.
Bu ¢ bina (maden-fabrika-pazar
yeri) hem birbirleriyle hem de kasaba
ile iliskili  olmalidir.  Boylece
ekonomik giictniizin ilk tuglasint
yerine koyduk. Celelim diger
binalara:

+ Camp: Kalenin kagigidur. Bir mik-
tar askerinizi buraya yerlestirerek,
kralligimzin ileri u¢ noktalarinda
guvenligi saglayabilirsiniz, ama
bence kale varken bunu kurmaniz
gereksiz. Kaleye Upgrade edilebilir.
s Inn: Han. Cok &nemlidir, ¢nki
buraya normalden ¢ok daha guglu
olan c¢esitli irklardan asker, sivil ve
casuslar gelecektir. Bunlar iyi kul-
lanirsamiz savagin akigini lehinize
Gevirebilirsiniz.

* Tower of Science: Bilimsel
arastirmalariniz icin gerekir.
Aragtirmalar ileri saldiri ve savunma
taktikleri, ileri casusluk ve suikast
teknikleri ve savag araclarr gibi askeri
agirhiklidir. Bunlari cabuk bitirmeniz
sizin yararimiza olacaktir, giinkii bir
sonraki goreve devredilirler.

* War Factory: Mancinik, top,
Porcupine (pivade rendesi de
denebilir) gibi savas araclarini bu fab-
rikada yaparsiniz.

« Ozel Savag Unitesi Binasi: Her irka
gore degisen ve irkan ozel askerinin
retildigi bina. Mesela Japonlarin
6zel birimi Ninja, Ninja Dojo da
uretildigi yerdir,

» Seat of Power: Her kraligin zor
durumlarda gagirabildigi bir tannsi
vardir. Hepsinin gii¢leri farkhdir,
mesela Japonlarin tanrisi belli bir
balge icindeki binalara sizmig olan
casuslan ortaya gikartir ve oSldirar
(Eh, oyunu Japonlarla oynadigimt
anladiniz herhalde).

Bunlar insanlarin yapabildigi
binalardi, Frythan’larin binalarin|
anlatmaya ve taktik vermeye gerek
gormiyorum, tek yaytiklan insanlan
kole edip asker dretinek ve saldin
buytleri arastirmak zaten. Simdi
insanlar icin gesitli taktikler vereyim
ki rahat edin, e mi?

Ekonomi ’

* Ekonomi puanint yiikseltmek icin
her pazarda (g tir esyadan da bulun-
masind ¢ahsin.

* Eger maden gikartamiyorsaniz,
maden gikartan bir krallikla dostluk
kurup madenin vakinlarina bir kasa-
ba kurun ve karavanlart kullanip
onun pazar yerinden sizin fah-
rikajariniza hammadde getirin.

inceleme

YUng
T-I:-ui.l
pratik degil, cinki

®» Bir pazar yerinden digerine madde
transfer etmek igin karavanlan kul-
lanacaksimz. Bir karavan yapmak
icin Market'in Uzerine tiklayin, Hire
Caravan “deyin. Sagda karavanin
resminin- altindaki bos yerdeki New
secenegini segip gitmesini istediginiz
pazar yerinin Uzerine tiklayin. Eger
gidilecek mesafe coksa, Clone
Caravan secenegi ile ayni glizergaha
sahip baska karavanlar da olustura-
bilirsiniz.

*Emin olun oyundaki ekonomik
gorevler, digmam savasarak yenm-
eriiz gereken girevlerden ¢ok daha
ZOr.

Teknoloji

* Teknoloji icin verilebilecek tek tak-
tik, diger goreve gecmeden biitiin
arastirmalari bitirmeniz. Boylece bir
sonraki gorevde rahat edersiniz.

¢ Bazen kasabalarinizda dzel giicleri
bulunan esyalar cikacaktir. Bunlari
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en giclu asker ve komutanlariniza
verin ki bir ise yarasinlar.
Askeri
*Sohretiniz arttikca, cesitli kralhklar-
dan  kahramanlar  (Hero) size
katilacaktir. Bunlary iyi kullanin, ¢ok
gicludirler ve ozellikleri de iyidir.
Kahramaniara hemen kale yaptinp o
kalenin  basina komutan vyapn,
kahramanlarin emrindeki askerler
cok daha ¢abuk geliseceklerdir. Ayni
sckilde hanlardan ctkan askerleri de
iyi kullanin
* Kahramanlarimzi ve diger giichi
askerlerizi  bir sonraki goéreve
gecirmek  isterseniz,  kahraman
figurtnin sagindaki R harfine tkla-
yarak Royal Flag’i yukariya kaldirin
Bu gekilde istediginiz asker ve kahra-
manlarimizi bir sonraki goreviere
tastyabilirsiniz.
s Kasabalarmizi ¢ok dagintk lt-
maniz, savuNMani£i da
zorlastiracaklr, Bu  yizden, cok
daginik oldugunuz gorevlerde butun
kasabalari bosaltip madenlere yakin
ve yi korunan iki-iig kasabaya
tagryin.
Casusluk
* Birgok stratejinin aksine, S$K2'de
casusluk  hiayak rasiyor.
Ekonominizi oturttuktan sonra ilk
isiniz iki tane Espionage College
kurup hirisinde askeri, digerinde sivil
casuslar egitmek olsun. Spying 6zel-
ligi  50'vi gecmeden hicbirini
diismanin tizerine gondermeyin.
e Askeri casuslarinizi iyi kullanin ve
bitiin digman kalelerine en az bir
tane casus gonderin. Bunun igin,
casus figuriinin sagidan digman
rengini secin. Béyle yaptiginizda,
casusunuzun (zerindeki kontroli
4 kaybedeceksiniz ve dismanin
tarafina  gectigi  dismaniniza
duyurulacak.  Bundan  sonra
casusunuz tipki kargi tarafin
adamiymis gibi ditsmaniniz
tarafindan kullanilacak, sanshiysamiz
komutan yapilir.
* Sunu unutmayin, bir casus sadece

anem
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ait oldugu irkin (Japon, Cinli vs)
kasaba ve kalelerine girebilir. Bu
ylzden hanlardan ¢ikan casus-
lart iyi degerlendirin,

. Disman  kasabalarinin
baglihgmm azaltmak icin, énce
birkag tane sivil casus gonderin
Sieep  modundayken halkin
arasina  kangip  guvenlerint
kazanan casuslariniz, Agitate
moduna  ¢evirdiginizde halk
galeyana getirerek dismana olan
baghliklanini  distrecek  ve
kasabayr  ele  gecirmenize
vardimer olacaklardir

e Casus oldugunu anlachginiz
asker ve kovlileri X'e (Dishand)

Greater Being'ler savasryor! Havada
sOz{ilip karizma yapmanin haricinde bu
tipler oldukca etkililer. Zamaninda kul-

lanmak cok tnemli

tiklayarak infaz edebilirsiniz
e Casuslanmizi kendi kasaba ve
kalelerinize de sokabilirsiniz. Bovle
vapligimzda  anti-casus  gorevi
vapacak ve dasman casuslanm bula-
caklar.

Diplomasi

* Her zaman icin sizden giicli olan-
la iyl iliskiler icinde bulunun, taii ki
dereyi gecene kadar

¢ Siz guclendikce diger kralhklardan
ticari ortaklik ve mittefiklik énerileri

gelecektir Cevap  verirken  ivi
disuniin
°  (ok guglendiginizde  diger

kralhklart satin alabilirsiniz. Ama
unutmayin ki satin alinmayt kabul
eden bir kralhgin, ya askert ya da
ekonomik biytk sorunlan vardir ve
bunlar da size devrediyordur.
Gunesli gizel bir gin, kulagimda
Dead Can Dance...

Gergeklen de su glzel Pazar ginini
evde gecirmek hig icime sinmivor, o
yiizden yazim bitirir bilirmez su
duvarlarin arasindan siyrilip kacicam.
Ama énce Seven Kingdems 2'nin
genel dzelliklerine bakalim
Gorsellik: Grafik olarak ilk oyunun
cok dtesinde. Yiiksek cozilinurltkl
izometrik grafikler, ozellikle 1024°¢
768'de ovnarsaniz gok gok glzel
gézikivor. Ama askerlerin ve dzel-
hikle  Frythanlarin  animasyonlar
biraz bastan savilmis gibi geldi bana
Ayrica haritalar da asin derecede tek
dize. Hep ayni bicimde ve biyiik-
likte olan haritada ilgi cekecek highir
sey yok. Diimdiz, yukselti olmayan
bu haritalar bir sure sonra can
stkmaya basliyor. Binalarin pallama
efektleri de birbirinin aymisi ve cok
kalitesiz

* lsitsellik: Birimlerin sesleri cok
gicik, azellikle saldinrken gikan kili¢
sesleri. Askerlerin verdigi tepkiler de
oldukca kisith, Japon askerlerin
"Hai!" ve "Hai! Shogun!"dan bagka
bir sey sdylemeyi bilmediklerine
kanaat ettim bu oyun yiziinden
Ayrica, insan askerlerinin olirken
cikardigr ses neden Starcraft'tak:

Marine’terin 6lim sesinin aynisi, onu
da anlamis degilim (hirhizlar!). Ama
mizikierine lafim yok, hafif ortagag
miizigi karisnus, kafa dinlendiren
melodiler ¢ok hosuma gitti. Geri
kalan seslere de lafim vok, mikem-
mel degiller ama islerini yapiyorlar.
Oynanabilite: Yapay zeka bazen ¢ok
ivi, bazen vasat davranabiliyor. Cogu
kez en glvendigim kemutanin mitre-
fik  oldugum  kralhgin  casusu
oldugunu  anfladigimda  dumura
ugradhm  Hi¢ bheklemediginiz anda
bilgisayar  arkanizdan  olmadik
iimldaklar cevirebiliyor. Ama, ozellik-
le Frythan’lara karsi oynarken fark
ettigim bir sey var: llk ve genellikle en
agir saldinyr karsiiayabilirseniz, bil-
gisayar tekrar toparlanamiyor. Belki
vakinda cikacak bir yama dosyasi ile
bunu dodzeltirler, ama oyunun
sireklilizi acisindan  tehlikeli bir
durum acik¢ast Oyunu oynamayi
oprenmek cok kolay, ahistirma gérev-
leri ¢ok iyi hazirlanmg. Bir kere
oynantsl kaptiniz mi, uzun silre
basindan kalkamiyorsunuz.
Atmosfer: Evet, uzun slre basindan
kalkamiyorsunuz, ama cn fazla bir
hafta sonra sikiyor. Cunkii bariz bir
atmoster cksikligi var. Zaten dinamik
gorevli, oyuncuya serbestlik saglayan
ayunlarnin ortak dzelligidir atmosfer
eksikligt.  Bunu uzun sire fark
etmeyebilirsiniz, ama eninde sonun-
da sikacaknr, Cunki bir Starcraft
degil bu oyun. Seven Kingdoms 2,
glzel grafikleri ve eglenceli oynams
ile sizi en az on giin idare edeceklir.
Eninde sonunda sikifacaksimiz, ama o
zamana kadar da ¢ok egleneceksiniz,
Bu ayuna dokuz vermeyi dilstiniiyor-
dum, ama diinkii toplantimizda cok
fazla oyunun dokuz puan almaya
bagladhgina karar verdik. O yizden
benden temiz bir sekiz aliyor, ama
Level Hit't de hak ediyor. En azindan
Apge of Empires 2 gelinceye kadar
alimip oynanacak bir oyun

Sinan Akkol
sakkol@level.com.tr



Bir kamyon simulasyonu
mu? Olabilir mi demeyin,
saatte 200 km hizin verdigi
heyecani 3 tonluk bir devi
kontrol etmeye galipmanin
da verebilecegini gérmek

igin Hard Truck’: deneyin.

Degismeyen tek sey degisimdir.
Formula arabalar, Nascar pistleri, iki
tekerlekliler derken; yaris diinyasinda
degisiklik arar hale gelmistik. Buka
Entertainment da boyle ddsinmus
olmali ki koskocaman  trlan
varstirdigimiz - bir oyun  yapmis.
Aslinda ilk bakigta, saate 100 km'ye
bile ulagamayan bu hantal araglart
yarigtirmanin ne zevki olabilir ki
demistim. Ama son-pumEs

radan ashnda bu tir
danyasinin da
kendine  6zgu  bir

atmosferi oldugunu gordim. Yani

anahtari gevirince dudugunuz o
muhtesem ses, kornanin kalin kalin
inlemesi, direksivonun genisligi, hic
bir araba ya da motosiklette bula-
mavacagimiz diger tm  ayrinbilar
garip bir sekilde ur kullanmayi cekici
yapiyormus megerse. Aslinda hepsin-
den ilginci, bu tasitlarla iz yapmaya
calismak, diger tirlan sollamak, spin
atmaktan kurtulmak, cesitli
manevralar yapmak falan, Hizli ve
cevik bir arabayla bunlan yapmak
basittir. Ama tonlarca agirliga sahip
bir aragla yapmak ¢ok dabha zevkli ve
cilgincadir. Oyle degil mi?

Ovyuna bagladigimzda karsiniza gelen

mentiden (korkmaymn sadece bu
menii pencere i¢inde, oyunu Full-
screen  oynuyorsunuz  {win  NT

sahiplari hari¢); tabii bunu once
ayarlamaniz lazim) Options’a gelirs-
eniz, oyun tdrinu {Arcade/Simulator;
Simulator da tum fizik kurallan
gecerlidir ve oyun cok daha zor ve
gergekerdir, tabii ki hunu

HARD TRUCK

secmelisiniz!) , rakip sayisint {maksi-
mum  zevk icin  maksimum tir),

ovnavacaginiz tuslar {bence
uzerinde oynamayin, 1y
hazirlanmsg), ekran tarini

(tartigsmasiz Full-screen) ve ¢ozunur-
10g0 ayarlayabitirsiniz (166mmx ve
asagisindakrler IGitfen normali scgsin).
Isim girip oyuna basladiginizda, ken-
dinizi oyunun merkezinde hula-
caksimz. Burasi daha once hi¢ bir
oyunda gormedigim sekilde tasar-
lanmus; digerleri gibi Mouse'la tuslara
basarak araba, pisl falan se¢mivor-
sunuz. Onun yerine sahip oldugunuz
ilk tirin igindesiniz ve onu kullanarak
otopark gibi bivik bir binanin icinde

.l_-—
. TR

gesithi yerlere gel-
erek secimler
yapiyorsunuz
Soyle ki,  bir
odadan yeni tirlar
alirken, diger hir
odadan o anki
araciniza ek parcalar lakiyorsunuz.
Tabii tim bunlar parayla oluyor ki,
tahmin edersiniz ki, bu parayt rulet
oynayarak falan kazanmiyorsunuz.
lyi para kazanmak i¢in adam gibi
yansip varist 9n siralarda bitirmek
lazim. Baglarda 30 bin dolanimz var.
Gidip hemen yeni bir tagit almak yer-
ine, dnce elinizdekini biraz donatin.
Alabileceginiz parcalar ok fazla
degil, ama yeterli:

FENA Biqe OYUN
DEGIlLDIR!

- Forced Engine: Daha kuvvetli ve
etkili bir motor. ilk atmaniz gereken
nesne.

- Non-Skid System: Kaymalaninizi ve
spin atmanizi engeller. Kesinlikle
oncelikli.

- Air Suspension: Yiklerinizin daha
az hasar gormesini saglar. Baslarda
almaniza gerek yok.

- Ventilated Disk Brake: Daha
dayanikli, daha givenilir frenler
Sonraki planda.

- Navigation System: Bunu alinca
"“tab" tusunu kullnarak haritayr aga-
bilir hale getiriyorsunuz. Biraz

inceleme

pahah, ama ileride gerekli olacak,
baslangicta sart degil.

- Super Tires: Gicirindan saglam
lastikler. Diizenlt olarak her iki va da
ag yansta bir degistirin, yarisi epey
etkiliyar.

- Adjustable Driving Seat: Yuksekligi
ayarlanabilir striict kollugu (Bve 9
tuslari). Bu kadar kel alaka ve gerek-
siz bir seyi oyuna koymak hence
hakaret ama hadi neyse..

Bunlar almak icin vanina gelip "+"
tusuna basmalisiiz. Avni sey yeni tir
ve yuk alirken de gecerli. Evet, iste bir
venilik daha. Oyunda 3 pist var ve
bunlardan son ¢ tancsine vikle
giriyorsunuz. Gidip agirhigina ve iff
kaplachgi hacme gore Goods |
boliminden kesenize uygun
viklenin. Yansg sonunda getir- \
diginiz her saglam Urin i¢in
ckstradan para
kazanacaksiniz. ilk pist
normal hiz yarig, ikin-
cisi ise birstri engelin
oldugu  zamana kars
varis (yagmuriu pistler ¥
daha zordur, ama daha
gok para kazamirsimzy. Yars bitir-
diginizde F2'vle sonucu gdrirsiiniz.
F3 ise bnnizin o anki hasar duru-
munu  verir, Backsapce’e basarak
istediginiz zaman tamir edebilirsiniz
{tabii ki para karsilign).

Grafikleri guzel (gerci bir kag ufak
bug var ama); eger biraz sabirh
davranirsaniz, gercekten zevk ala-
bileceginiz hir atmosfere sahip.
Tavsiye edilir

Morster Truch Mogdness 2 Temmuz 98 45

Noscar Craft=sman  Tesnmue 99

Gokhan Habiboglu & Batu
Hergiinsel
valence@pmail.net
quedrus@pmail.net
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3D ASSAULT

Gergek generaller, gergek silahlar, gergek élim...

LEVEL KASIM 1999 +50

a

kinci Dinya Savasi hakkinda ne
lbiliyorsunuz! Basit savas filmleri

seyretmekten hahsetmiyorum
tabii, hani su Hollywood yapimi
geyik kahramanlik ovykileri anlatan
tirden filmleri mesela. Savasta ki
temel gercek vardir kim ne martaval
okursa okusun, élum ve vilkam, bun-
dan otesi de palavradir insanoglu
icin. Ve helki yeni nesiller sabah kah-
valusinda ne tkindiklanini  bile
hatirlamiyor  olabilirler ama, ok
degil sadece 60 yil énee su siralarda
bilinen tarihin en biiyik, en korkung,
en mekanize savasi baglamak Gzerey-
di. Oyle hir savas ki tim gelecegi
degistirdi, en savasci milletler bile
asla bir daha bu tiir bir yikimi gize
alamadilar. Neden mi¢ Basit, savas
basladiinda Ingiliz Kraliyet Hava
Kuvvetleri bir Spitfire avcr ugagi igin

yaklagik 20 bin Sterlin odiyordu,
bilyilk ama odenmesi imkansiz bir
para degil. Bugin ise ortalama bir
avcr jetinin maliyeti yaklasik 20 mily-
on dolar, tabii pilot egitimi gibi diger
masraflari saymiyorum. O gariban
Spitfire’dan  bugtinin  F  serisi
canavariarina gelmemizi saglayan
teknolojik patlamayr ikinci Biyuk
Savasi'na borgluyuz, ¢iinkii o tarz bir
yikimi bir daha yasamak istemeyen
diinya llkeleri careyi hep daha tistiin
silahlar gelistirmekte, boylece karsi
tarafin gozini korkutmakta buldular.
Ama simdi dyle bir noktaya gelindi
ki, tim o nikleer ve konvansiyonel
guc oturdugu yerde paslanmaktan
baska bir ise yaramyor, ¢lnki akli
basinda hi¢ kimse bunlan kullanarak
3. bir savas yapmay: ve kazanmayi
diisiinemez. Bu defa savas patlarsa
ne ateskes olacak, ne de zafer kutla-
malar. Sag kalmay basarabilen biri-
leri olsa bile ekonomik ve dogal
acitlan sifirnn tiketmis ciplak bir geze-
genin (zerinde vasamak zorunda
kalacaklar. Tabii sag kalan birileri
olursa...

Maksat Oyun Olsun...

SSI eski bir oyun sirketidir, genellikle
strateji tOrl oyunlar yapar. Ancak
strateji deyince hemen bir durup bak-
mak lazim, burada Command &
Conquer tarzi RTS yapimlardan bah-
setmiyoruz. Dogru, cogu insan RTS
tarii oyunlan oynamavyi tercih ediyor,
bunun sebebi bu twran genelde
oldukga basit bir yapiya sahip olmast,
aynca bolca da hareket igermesidir.
Fakat SSI bu tarz oyun yapmaz,
tizerinde SSI adi tasiyan bir CD
gorirseniz bunun ¢ok daha ciddi ve
detayli bir oyun oldugunu anlarsiniz.
Tabii bu tarza strateji demek pek
dogru  degil ashinda, esasen
"Wargames', yani "savag oyunlar"
denmesi daha dogrudur. Cikig nok-
tasini da  genelde subavlarin
masaiistiinde minik maketler kulla-
narak stratejilerini gelistirmek ya da
gozden gegirmek igin  yaptiklar
uygulamalar olusturur. Bu tur oyunlar
herseyden dnce dondsimll olarak
oynanirlar, tipki satrang gibi. Bundaki

oy
L

amac, distinecek zaman bulmak,
boylece her taktigin artilarint ve eksi-
lerini iyice gozden gecirebilmektir,
clnku savag alaninda bir defa harekat
basladi mi yanhslar dizeftecek pek
zaman bulunmaz, ézellikle de mod-
ern savas kosullarinda. ste temelini
bu denli profesyonel bir yaklagimdan
alan  ciddi  oyunculara  yonelik
yapimlardir savag oyunlari. Haliyle
merakhlar da genelde kiltir ve
efiitim sevivesi yiksek, vasca ileri
oyunculardir. O ytzden genel oyun
pazarnndaki payr da oldukga
distiktiir bu tarz oyunlarin. Bu tir
oyunlarnin icinde su ana dek en
yaygin tanmnmis olanlart Amerikan I¢
Savast'ni konu alan bazi seriler ve bir
de $51 yapimi General serileridir.
Nitckim Panzer General 3D bu
serinin Uglncl ve son oyunudur,
ancak  adindaki  Panzer  sizi
yaniltmasin, sadece tanklar yok bu
ayunda, ¢ok daha fazlas: mevcut.

King Tiger Nedir, Bilir
Misiniz?

Oncelikle sistem ihtiyaglarina bir géiz
atalim, Panzer 3D eski sistemlerde
pek calismuyor. isin  dogrusu
caligmasi icin en azindan bir PII sinifi
islemci gerekli, eski bir P-200 MMX
ite calistirmayl denedigimde hata
mesajl verip masaustine dondd,
ancak bir PII-350 ile duzgiin galist.
Fakat zaten gereken minimum
islemci PI-233 olarak belirtilmig
Bunun diginda, en az 64 MB hafizaya
ve 8 MB hafiza kapasiteli bir grafik
hizlandirtcr ekran kartina ihtiyacimz
olacaktir, belli basl tim grafik kart-
larina oyunda destek verilmis, ancak
surtculerin her zamanki gibi dogru
diizgtin kurulmug olmasi gerekiyor.
Eger grafiklerde bosluklar, siyahliklar
va da benzer hozulmalar goruyor-
samz, o zaman ekran kartimzin



suruculerini guncellemeniz siddetle
tavsiye olunur, tabii bu sadece bu
oyuna has degil, gerel hir kural
Ovyun mouse ve klavye kullamilarak
oynaniyor,  ayrica  genis  bir
Multiplayer desteggine de sahip, tabii
gerekli baglantiya sahip olmaniz
sartiyla. Bugtine dek yapilmis olan
tim  diger "General" oyunlanyla
kivaslandiginda bu sistem ihtiyaclar
bitaz abarli gibi gorunebilir, ancak
Panzer 30 ozellikle grafik acisindan
oncekilerden (ok daha gelismis bir
yapiya sahip  Birazdan buna da
defiinecegdiz tabii, ama 6nce ovyun
tarzint biraz inceleyelim,

Hava Destegi Olmazsa...

Onceki"General" ve benzeri oyunlan
takip edenler bu tarzin genel vapisina
asinadir tabii ki, oncelikle elinizdeki
glicleri iyl tammanmiz ve nasil konum-
landiracaginiz gok dnemlidir. Her
birlik ona alayacagimz komutanin
ozelliklerinden biiyik oranda etk-
ilenir. Mesela ileri seviyede bir
komutam olan avar filonuz nispeten
20¢lu ancak zawif bir komutana sahip
olan disman filosunun rahathkla
camna okuyabilir, Komutanlarimzi
ve emirleri  alundaki  bolukleri
savastan Onceki karargadh ekraninda
ayarhyorsunuz. Bu arada thtivaciniza
uygun veni birlikler olusturabilir ya
da eldeki komutanlariniz) terfi ettire-
bilirsiniz. Oyunda  farkli  zorluk
sevivelerine sahip toplam sekiz adet
selerberlik senaryosu bulunmakta,
bunlardan dorda nispeten kisa stiriiy-
or ancak diger dordi uzun ve genis
senarvolara sahipler. Alman, Fransiz,
Ingiliz ve Amerikan larafinda oyna-
mak  miimkin, senaryolar ikinci
[nya Savast esnasinda gegen olay-
lari temel alarak hazirlanmislar, tabii
olaylanin gectigi cephelerde buna
uygun  olarak  degisiyor, mesela

Maresal Rommel’in senaryosu

Bunun disinda,

mevcut, bu sekilde ikinci Dunya

Savasi'min énemli bir ks ele

alinmig oluyor.
Sitahlarin Dansi...

Savay alam genelde karmasanm
hiktm sardugi bir verdir, cok farkls
siniftan birgok birlik adeta 6limle
dans edercesine islerini yapmaya
cahgirlar. Genel olarak zafere giden
yolun bu karmasaya hikmede-
hilmekten gectigini sdyleyebiliriz,
birimler arasindaki  dayanismayr
dogru koordine cdebilen kumandan
askerlerinin daha azinin élmesini
bagarabilir, buna da kisaca zafer
denir. Her sinil savagta farkli bir
gdreve sahiptir, tek basina hir tek
sinifa agirhk vermek genelde aptalca
bir fikirdir. Topgu ve hava destefi
olmadan lanklanimzi savasa siirers-
eniz, onlar ok hizli bir bigimde hur-
daya danOstirirsiintz. Sehir sokak-
larina iyice siper almis bir grup
pivadeyi temizlemek igin agir simif
tanklardan ¢ok daha fazlasi gerekir.
Ayrica dismam baskr atesi altina ahp
ilerlemesini ya da durup ikmal yap-
masint onlemcek, yuksek noktalar
tutarak ates Gstunlugu saglamak, kesif
kollart ¢ikarip diismanin yerini énce-
den tespit etmek ve daha bir¢ok ben-
cer seyi duzglin yapmak zorunda
kalacagimz bir oyun bu. C&C tarz)
tank saldinlan ger¢ek hayatta pek ise
yaramaz, vyarasaycdh Sovvetler uzun
zaman once herseyi goze alip
Avrupa’yl tamamen isgal eder-
lerdi. Neyse, saninm ne demek
Histedigimi  anlatabildim, her
dhareketinizi iyice disiniip éyle
yapmahsimiz. Burada
déntsimli oyun yapisinin sebe-
bini daha iyi anlayacaksimiz,
fcunkii size gereken zamani
kazandirnyor.

Toz, Duman, Kiifler...

Kuzey Afrika collerinde geciyor.
ayrica  tek
basina ya da Net (zerinde
M ovnayabileceginiz bircok gorev

inceleme

ikl
Panzer 3D yapisal olarak oncekiler-
den cok farkh sayilmaz, bu tire
alistksamiz isi cabucak kapacaksiniz.
Ancak ne var ki grafik acidan tam bir
venilik sayihr. Iki boyutlu bir harita
Gzerindeki Bitmap birliklerden
bikmis olanlar bunu sevecekler,
tim harita 3 boyutlu tasar-
lanmis ve kamera acilarini iste-

Hariran 99 910

@
diginiz  gibi  degistirmeniz =:
mimkiin - oluyor.  Bununla S
kalmiyor  tabii,  birimlerin s

Slasanimlar da 3 bovutlu

hazirlanmig, her birimin pek
gok farkll animasyonu mevaul.
Mesela aver ugaklar dénerek
hedeflerinin tzerine daliyor,
tanklar ve kamyonlar ¢dlde
tozu dumana katarak ilerlivor-
lar. Ayrica hasar alan birimlerin duru-
mu gdrsel olarak da belirleniyor,
dumanlar titen bir tank
gordigtintzde birligin durumunun
ivi olmachgim listeyi incelemeden
anlamak mdmkin oluyor, Etraf
ahsilmig tarzda karelere bolinmiig
degil, aksine segilen birimin hareket
puani ve yapahilecekleri o an beliren
farkh renkierdeki seffaf karelerin hari-
ta uzerine yansitilmasiyla
vurgulaniyor, ik basta bu durum
biraz kafa kanstirahiliyor, ancak kisa
stirede alismak miimkin. Fakat &zel-
likle  hava birimlerini  hareket
ettirirken ve sehirlere yerlegmis birlik-
lere bakarken biraz zarluk g¢ek-
ilebiliyor, ¢tnki grafikler 3 boyutlu-
luk yizinden biraz kansabiliyor
Yine de oynanabhilirlikten pek fazla
bir eksilme olmuyor. Neyse, sonug
olarak  Panzer 13D bu tirin
merakhilarina tavsive edecegim bir
oyun, fakat RTS sevenlerin bu oyuna
isinmas: ¢ok zor olacaktr, ¢lnkd
gereginden fazla gercekgi bulabilir-
ler.

Pooplie's General Kasun 98 810

Hianttle of Hr

War Lord
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. inceleme

MAN of WAR I

Tek gozii eksik kaptaniar tarafindan yonetilen korsan gemilerinin okyanuslarda cirit attg dénem-

lerde, bir kaptan olma deneyimini yagsayabailmek igin orta halli bir bilgisayara ihtiyaciniz olacak...

Cuttuhroats isimli oyunun ortahkta fazadan bir kilo aldigimi hesaplayip bulusturacagimiz  sirada  sancak

dolastigi bu ginlerde pek ¢ok eski yemeklerime yasak tarafindan beliren iki koca diisman
oyuncunun akhnda hep bir isim koydu...Kadinlarl) firketyni bir anda batin stratejinizin
"'f”‘_i'-r'i déntp duruyor . Pirates! Pirates ile ilgili dnemli agiklamalan degismesine neden olacaktir, 2
cuttuhroats oyununun incelemesine boyutlu bir haritadan da dost ve
PIRATES tirakmak istivorum ancak bu oyu- dusman gemilerinin hareketlerint
1980'lerin son yillannda, dénemin nun unutulmaz dgn.iz savaglarinin izlgyebildig_frjiz oyunda gemih":*rinize
[ dergilerinder; birinde pek (;c_)gumgzun icinde biraktig, emir vgr_ebll[r ve savagin gelisimini
e e o, Lo e yelkenli gemi kaptanhg manyakllglnl izleyebilirsiniz. , ‘
hayalinl kurdugum maceramin  yada had safhada _azdlracak bir oyun var Man Of \_/\/:ar 2, ilk oyuna gdr.'e g(’j-zle
eflencenin bir bilgisayann icinde su anda el|‘m|zde: Man of War I! . gc‘:‘)rUI[_ir.b@mde gell§m|§ grafikleri ve
olabilecesi suphesivle solugu bilgisa- Strategy First talraflndan gelistirilen sesllennlle dlkkat cekiyor. Aruk gemi-
yarcida almis ve en tazesinden bir Man Qf War 2 vi kisaca tar?lmlame?k lerin ‘u.zennde daha faz!a .ayr!.ntlyl
Commodore64 makinesi e gerekirse, TB.yuzylld§ b_lr deniz f;e(;eblllyor, vurulan gemilerin Gzer-
komutani olarak emrinizeki yelkenli inedeki hasari gézleyebiliyorsunuz.

bildigimiz teyp kasetlerine kaydedil-

mig verstyonundan bir Pirates oyunu e e Bl =T Eareler
edinmistim... Oyunun alcak kaset  Dasarmava calisuginiz bir 3D startei  T.C.M.E.B LEVEL Ozel Gemi

versivonunda asla  kara savag G ESleyeeline, AL @ Ehliyeti Kursuna Hosgeldiniz
. ma nun vurucu ve ilging tarafi, tram

vapamiyor oldugum gercegini sineye anlamivla  bir  kaptamin  bak! Oyunu acar agmaz

cekerken deniz savaslarndaki tad: 3 |smd\’a’m ovnan apizin veri o;; farkedebileceginiz gibi bu oyunda

uzun sitre baska hi¢ bir oyundan ala- & Y 3 Y bagaril olmak igin iki @nemli sarti

madim. Bilmeyenler icin séylemek Rl gerceklestirmeniz gerekecektir.
gerek ki, o ginler igcin ¢ok genis Birincisi, sizden daha hizli diisiinen
sayilabilecek bir oyun haritast Giivertede Kadmin bir bilgisayara karst, cok iyi stratejiler
tizerinde, Tiddes Of War oyunun- Ugursuzluktur_ gelistirmelisiniz. ikincisi ise, yonet-
dakine benzer deniz savaslarindan Man of War 2'de yénettiginiz gemi- tiginiz gemiyi ¢ok iy1  kullan-
bahsediyoruz su anda.. Ama oyun nin gavertesinde mouse veya ok bilmelisiniz. Cuinku, oyle anlar gele-
elbette ki, sadece deniz tuslart yardimi ile dolagabilir ve cek ki, dismamn U¢ sra dst Uste
savaglarindan ibaret degildi, denizi kendi gozlerinizle taraya- dizilmis toplan ateslendiginde sizi
Diplomasi, hazine avcihigi, ticaret, bilirsiniz. Heniiz radarlarin ve telsiz- ancak ok hizli ve dogru bir manevra
kaginlan kizkardesinizi bulmak gibi ferin icat olmadig bu cagda zaten batmaktan kurtarabilecektir.

adventure tadinda maceralar ve dilsmarizi bulabilmek icin elinizdeki Bu gercegi goz oniine alarak sunlan
disman  kalelerini  elegegirmek tek yol giivertede deli danalar gibi bir aklmzda tutmanmizda yarar vardir. Sol
amaciyla yapilan taktik savaslar ile o yana bir bu yana kosup durmak alundaki ¢ipa resmi dismani bor-
bu oyun, o zamanki oyun severler olacaktir. Ancak emin olun bu dolamaniza yarar... Onun yanindaki
icin, degisik lezzetlerin tadina bak- kogusturmaca oyunun temposunun yelken resimleri yelkenleri agip kapa-
mak isteyen bir yemekseverin éniine devamli viiksek kalmasimin neden- manizi saglar. Bu buttonu riizgann
serilmis agik bife gibiydi.. (Tahmin lerinden biri... iskele tarafindan gelis acisina gore defisik sekillerde
ettifinz lizere yaziyi ag¢ karntna yaklastiginiz disman  gemilerini, kullanarak geminize carpismalarda,
yaziyorum., Nisanhm, son on yilda toplarimizdan  ctkacak  galleferle hiz ve manevra bakimindan astinltk
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saglayabilirsiniz.

Orta panelin dstiundeki ok tuslar
geminin dénis yoni ve donds hizini
belirleyebilirsiniz, son derece kul-
famsh ve gerkli bir alettir, pek ¢ok
kes hayal kurtardigi veya dismanin
hayatini sona erdirdigi gorulmiistir.
Orta panelin sagindaki bayiik bitlon
ise, Insan glicundzu hangi is igin
seferber ettiginizi gésterir. Toplarin
acele dolmasi gerekirken bitiin
adamlarinizt yelkenleri indirmeye
gonderirsiniz, uzun sire afes aga-
mazsiniz, akhnizda bulunsun,

LEVEL ATICILIK KURSU

Direksiyon hakimiyetini
kazandiysaniz biraz da ates ctmeye
goz atmak isteyebilirsiniz. Orta pan-
eldeki sagh soolu top resimleri iskele
ve sancak kisimlarinddaki toplar
ifade eder. Altlarindaki kirmizi cizgi
tam doldugunda atese hazir demek-
tir. Ortadaki gemi resmi ile
ise hedef geminin neresine
ates agacagintz belirlenir,
Simid burasr biraz karistk
ama anlasilamayacak gibi
ddegil. Yalniz, akhnizda
olsun, burda yanhy karar-
lar alirsaniz, ates
aguginizda digman gemi-
nin  laylalanmin size
kahkahlarla cevap
verdigini  duyabilirsiniz,
siniriniz bozulmasin.

B\ == e
e o

R e

Her topun yaminda minik bir buttonla
hangi tip mermi kullanacagini belir-
lemelisiniz. Bu giilleler , normal,
buyuk, gift ve zincirli gtlleler olabilir
Aralarundaki fark sudur. Normal
gllle bildigimiz top gillesidir. Her
hedefe karsi kullaniabilir. Cift gulle
ise iki kicUk gillenin aym anda
ateglenmesi demektir ki daha ¢ok
hedef gemideki insan kaybini mak-
simize etmek i¢in kullanilir. Biiyiik
galle, geminin govdesinde buyik
gedikler acmak igin kulamlir ama
menzili kisadir. Dusman gemisine
iyice vyaklasmaniz tavsive edilir.
Zincirli  gulleler  ise  geminin
govdesinde fazla bir tahribat yapa-
mayacak kaddar kucuk olsa da
yelkenlere hedef aldiginzda bir kag
isabetle en hzl gemilerr hile kaplum-
baga hizinda ilerlemek zorunda
biraktirr ki bunun anlamr arbik buytk
galleleri  yiiklemenizin  zamani

Hasarlar hasarlgr, vu
gemiler, dlen ¢
kuleleri.

Karakter ekrani i

of, yikislan yelken

inceleme

gelmigtir demektir. ..

Bravo! Brivenizi Aldmniz

Bu hizlandirilmns — kursumuz
sayesinde aruk direksiyona gecip
saga sola ates etme ehlivetine sahip
olddunuz. Ancak unutmayin savag
alaninda tek degilsiniz
Dosmanlariniz kadar dost birliklerde
etrafinizda dolasiyor olacak. Ates
ettiginiz yere dikkat edin ve bu
aligilmamis siradisi oyun ile biraz
pralik yaptiktan sonra gercekten oyn-
mavya basglayin.

Man of War 2, 18. Yuzyl deniz
savaslanni olanca heycanyla hilgisa-
yar ekranlarina tagiyabilen basarili bir
yapim. Tur olarak ise hem simiilasy-
onun hem de stratejinin gok bagarli
bir karigimi olarak nitelenebilir.

Hala oynamadiysaniz kacirmamnizi
tavsiye ediyorum. Gergi  yukarida
bahsettigim, vyelkenleri vurduktan
sonra yakina gidip biyik gillelerle
isi  bitirme  taktiginde disman
gemisinin pixellerini sayabilmeniz
veya glvertede hig adam
goremeyisiniz oyunun eksi yanlar
ama bu kadarcik kusur kadinm biri-
cik kizinda hile olurmuy seklindeki
atasozumizo, nadide bayan okuyu-
culanmizin tepkisini ¢ekmemek icin
sarfelmiyar ve size giilii seven dike-
nine katlanir seklinde baska bir
atasozi ile durumu anlatmayr yegliy-
orum... (Nasil kivirdim ama sevgili
Yazi Isleri MadUrim!) (Gérecegiz —
YIM)

Yeni bir sayfada gérigsecegimizi
umuyorum arkadaslar,
Korkmadan gevirin sayfayi, ben-
den fazla uzak kalmayacaksimz..

dukcd hos

bakin.

Laraya e
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CUTTHROATS

Terror on the high seas

Oyun oynamak kavramini derinlemesine esmek istiyorum bu yazida
¢linkil bilgisayar oyunlarini hobi edinmig pek gok insanin yillardir

[AvN]

merak ettigi bir sorunun cevabi ile karg kargiyayiz belki de..

ext Adventure denilen bir sey
Tvardl uzun yillar énce... Bu

oyun tiirii bildigimiz adven-
ture’den biraz farkhydi ¢tinkd oyun
ekrani genellikle siyah bir back-
ground ve beyaz vyazilardan
olusuyordu. Oyuncu bilgisayara bir
komut giriyordu (yazarak) ve bilgisa-
yar bu komuta gére bir kargilik veriy-
ordu. Ornegin, "yiri" kormutunu
duyan bilgisayar bir adim daha atiyor
ve oyuncuyu uyariyordu: "Simdi bir
odadasin... igerisi karanlik, hava
soguk, usudugina hissediyorsun ve
merakla etrafina bakimiyorsun. Tabii
hala bu minnacik yazilar inatla cku-
maya devam ettigin icin kendini bir
de salak hissediyorsun.."
Bu sekilde sirup giden Text adven-
tureler, grafik adventurelarin ortaya
cikmasi ile unutuldu ancak uzun
yillar text adventure’lart unutamaytp,
"ah nerde o eski text adventurelarin
tadi!" diye i¢ geciren, azinhkia bir
fanatik grubu olustu (gbziin ¢ikmasin
emi MAC 1))) Bu fanatikler neredeyse
her firsatta eski ve kendini kantlarmg
bir oyunun {mesela bir text adven-
ture’in) en son teknoloji ile wretilmis
gorsel bir saheser olabilen herhangi
bir adventure’dan bile daha heye-
canlt ve oynanabilir oldugunu iddia
ettiler. Ve tartgma bugine kadar
geldi..

Dinozorlar

Bilgisayar oyun diinyasimin hizla
gelistigi ve devamh kendini agan
eserler varattigi  bir dénemde
vasadigimizi goz onine alirsak, text
versus Graphic adventure’lar tarzi bir
tartismanin baglangicina sebep olmak
istemiyorum ama hi¢ disiinduginiiz
oluyor mu, yillar ence hit olmus,
insanlari pesinen striklemis bir oyun
yillar  sonra, neredeyse  hic
degismeden karsimiza ¢iksa, artik
almig bagimi gitmis olan yeni nesil
oyunlarin  vaninda, o eski gz
agnmizi oynamaya tenezzil eder
miyiz veya oynamaktan zevk alir
miyiz?

Korsanlar

iste neredeyse 15 yil once piyasaya
cikan bir oyun olan Pirates, nerdeyse
hi¢ degistirilmeden bu giin tekrar
oyunumuza ¢lksa, yillar énce oyna-
mak igin glnlerimizi, haftalanmizi
harcadigimiz bu oyunu tekrar ayni
motivasyonla oynar miyiz? Oynarsak
ayn! tadi alabilir miyiz?

Sid Meier’in efsanevi klasigi Pirates!

oyununu tam anlarmiyla kopya etmig
bulunan Cutthroats isimli  oyun

ekranima  dustiginde  akhmda
beliren ilk dusiinceler bunlar cldu. ...
1635 ile 1700 yillan arasinda, Orta
Amerika’da (bugtinki ismiyle bermu-
da seytan tggeni denilen mekanda)
bir korsani canlandirdiginiz eski
Pirates! oyunu ne ise, bu gin
karsimizda bulunan oyun da tam
anlamiyla odur..

Emrinizdeki tek  bir gemiyle,
Karayiplerde basit bir korsan olarak
bagladiginiz  kartyeriniz  boyunca
CUTTHROATS sizi pek c¢ok ilging
stprizle karsi karsiya birakacakurr.
Eski oyunda oldugu gibi yeni oyunda
da zorluk dizeyr bellirlenmesi oyu-
nun bagindaki tarih arahgi seciminde
belli oluyor. Sectiginiz tarihe gore
denizlerdeki giig dengeleri degisik
devletlerin lehine degismis olacakur,
Himayesi altinda korsanltk yaptiginiz
devletin giicli oldugu bir déneme
oyuna baslamak, 6.000.000 milkare




genigligindeki haritada sizi avla-
mak icin devriye gezen daha az

disman gemisiyle karsilagmaniz
demektir.
Ovuna bagladigimzda  farkede-

bileceginiz gibi grafikler gergekten
kotl! En az 10 sene dncesine aitmis
gibi duran grafikler, oyuncuyu oyun-
dan soputmak icin veterli olsa da
Pirates’in hatinna oyunu oynamaya
devam etmenizi tavsiye ederim.

CUTTHROATS, genel olarak bir
strateji oyunu olarak tamimlanabilse
de icindeki bazi d3eler ona adven-
ture tadi, bazi ogeler de FRP tadi
katiyor gibi gériniyor. Haritaya
yavilmis  70’den fazla dinamik,
yasayan sehirin devamh degisen
ihtivaclan ve ihtivaclarimin siddetine
gore devamli degisen fivat listeeri
bulunmaktadir. Bunun anlam bir
sehirden ucuza aldiginiz bir malr
baska bir sehirde pahalliya satarak
savaga fazla bulagmayan bangg bir
oyun oynamanizin mimkiin
olmasidir. Veya daha giiclt gemiler
alip daha btytk savaslara girebilm-

eniz  igin daha ¢ok para
kazanmanizin her zaman mimkin
olabilmesidir.

Savaslar

Aslinda bir RTS olan CUTTHROATS,
Pirates’tn oyun dinyastna armagan
ettigi yelkenli taktik gemi savaslanin
tekrar tecritbe edebilmemizi
saglamaktadir. Ancak  savasa
baglamadan once yapiimasi gereken
hazirliklart yanaghginiz limandan
tamam!amayi unutmamalisimz.
Gemiyi daha hizli yonetebilmek igin
birkag denizci, askerlerinizi
ybnetmesi igin  bir subay, atig
glictinuzd arttiracak bir kag yeni top
ve bolca yeni cephane ile yolculuk
sirastinda  adamlannizin - agliktan
olmememesi igin yeterince yiyecek
almaniz gereken ilk seyler olmahidir.
Tam hazirliklar tamam oldugunda
belki sehirdeki valiye de bir ugrayip
cikarlariniza uygun bir iki atraksiy-
ona ginp giremeyeceginizi de égren-
mek isteyebilirsiniz ama size soyliy-
orum macera arayanlar igin firsat
denizlerde clacaktir.

Denize acildiktan sonra digman fla-
mas) tasiyan ve yizen her seye
saldirmakta artik serbestsiniz. Savas
kazanip gemileri yagmalayabilir ve
kendi filonuza katabilirsiniz.

Su Fohisi

Aramzda kuduz oldugu icin su gérm-
eye dayanamayanlar icin de bu
oyunda vyeterli materyal oldugunu
saniyorum. Adamlarinizi en yakin
ditsman sehrinin yakimina indirin ve

kaleye dogru kosmaya baslayin, emin
olun aradifimiz macerayr orada,
sagimzdan  sclunuzdan  gegen
kursunlarin arasinda bulacaksiniz.
Gelelim itiraflara, yillar 6nce, buytk
begeniyle oynadigim Pirates’s tekrar
oynamak ne vazik ki beni ¢ilginca
heyecanlandirmadi. Evet, hos bir
deneyimdi ama jagged Alliance’i, X-
COM3'U tatmis  biri  olarak,
CUTTHROATS daki sonu gelmez
Real Time savaglar beni biraz hayal
kirikligina ugratt..

Hayal kinkligimdaki birinci nedenin
grafiklerde umdugum gelismenin
"gelistirilernemis" olmasiydi. ltiraf
edelim, oyunlardaki teknoloji oynan-
abilirligi arbrmasaydi bugin hala
Text Adventure’lar delice oynaniyor
olurdu.. CUTTHROATS'da yash bir
kahraman gibi elindeki eski silahla
bayram alanina cikip havaya ates
etmekten baska bir is
yapmiyormusuz gibi geldi bana ne
yvazik ki... Ama herhalde ben de
biraz egseklik olmal ki oyunu hala
silmedim ve devasa haritanin bir yer-
lerinde sakh hazinelerin pesinden
kogan bir karsani oynamaya gehirden
sehire licaret yapmaya devam ediyo-
rum. Dolayisi ile yine basladigimiz
yere dondik. Evet oyun bir hayal
kirikhgina neden oldu ama niye hala
oynamaya devam ediyorum?

Denizlerden Uzaya

Bir elestirmen olarak, bir vyapit
elestirirken, yapici olmaya ¢aliginm.
Dolayisi ile, oyunun kéti grafikleri
icin vapimcinin kulagim cekerken
macera dolu denizlerde serbesice
ticaret yapmak ve zamanin poli-
tikasinda rol oynamak isteyen oyun-
cularin aradiklarini bulabileceklerini
de soylemem gerektigini disiiniiyo-
rum. Yillar énce bende derin izler
birakmis bir oyunun "aynisi" oldugu
icin objektif olamadimsa hepinizden
6zlr dilerim ama en azindan oyun

inceleme

Anclent Conquest Incelenmedl

diinyasimin nerden nereye
geldigini ger¢ek anlamda
ilk Real Time Stratejinin
neye benzedigini merak
edenlerin gormesi gereken
bir oyun olan CUT-
THROATS. Cok siikiir ki bu
siralar tek alternatif duru-
munda degil. Ortacag deni-
zlerinde ticaret ve savas
yapmaktan yorulduysaniz
onumizdeki ay elestirisini
okuyabileceginiz X:Beyond
the Frontier oyununu bis
deneyin  derim. LI
THROATS ile aym konuw
uzay caginda  isleyeh
X:BtF'ye, yine Pirates kadar
eski ve efsanevi bir oyunun,
Elite'in son versivonu diye-
biliriz... Neyse, énimiizdeki
ay gorecegiz.... Heyecanla
beklemeye devam ediniz.
Ve koyleri yagmalamarken
icinizdeki (KIRT - HASIRT -
CAAAART!HDY  ( Sansird
yardik galiba...t)) (sen oyle

san ) -BLX)
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Driver

{ocuklar, bunu evde denemeyin...

LEVEL KASIM 1999 « 56

merikan macera filmlerinde
Ahep gorursiinliz ya, cete soy-

guna ya da hesap kesmeye
giderken kocaman Amerikan ara-
balarina dolusur. Direksiyenda da
agirt serinkanli bir tip oturur her
zaman, hani ne vyaptigini iyi bilen,
arada bir sigarasindan derin bir nefes
cekip kisik gozlerle etrafi siizen. Iste
aslinda tim takip sahnelerinin kilit
adamidir o strlicti arkadag, olayr o
gotirur. lyi strlicti az bulunan bir

cevherdir, herkes iyi kotd silah kul-
lanabilir, kavga edebilir, ama hizh
ara¢ kullanmak apayn bir konudur.
Kursun yagmuru altinda dort hir yan-
dan sikigtiran araglardan siyrilmak ve
polis sirenlerine aldirmadan pagamizi
kurtarmaya ¢ahsmak kolay degildir
dogrusu. iste uzun suredir reklam
yapilan, methini cok duydugunuz ve
belki de sabirsizlikla beklediginiz
Driver boyle bir eleman konu ahyor.
Adamimiz ashinda bir polis, fakat
uzun siire siriiciiltk egitimi almug, tsi
suclu kovalamak olan bir polis. Bir
gln baliim sefi bunu caginyor ve
gizli bir goreve gonderiyor, kilik
degistirip cetelerin igine sizmasi
lazim, ancak tabii bundan pek fazla
kimsenin haberi olmayacak. Yani
okkanin aluna gitme ihtimali yiiksek
bir is, dyle ya, sonucta diger polisler
sizin kim oldugunuzu nereden bilsin?
Velhasifi kelam, konu 70l yillarda
bolca gekilen, dizi filmlerde gormeye
alistigimiz  turden bir senaryoya
dayali, ancak tabii cagristm yaptiran
tek sey o degil.

San Francisco Sokakiari...

Cineelikle hemen sunu séylemeliyim
ki, bu oyunu adam  gibi
calistirabilmek igin ¢ok guglu bir sis-
teme ihtiyaciniz olacak. Burada bol
hafiza, hizli isiemci ve yuksek kapa-
siteli hir 3D grafik  kartindan
bahsediyoruz, mesela en azindan bir
TNT islemcili ekran kartiniz almal,
Aksi takdirde oyunu cahstirabilmek
icin grafik ve ses ozelliklerini alabil-
digine kismaniz gerekecek ki, bu da
oyunu kelimenin tam anlamiyla
aldurmek demektir. Cinkt Driver
oncelikle gorsel zenginlik ve efekt
bollugu dzerine kurulmug bir oyun,
ancak tabii bu serisi bos demek degil.
Guclu sistem istemesinin bir diger
sebebi de oyunun son derece genis
haritalara sahip olmasi, sonucta koca
sehirlerin sokaklarim insana dar ede-
cek titrden bir strat séz konusu bura-
da. Bunun da dtesinde, gehirlerin
hombos ve cansiz olmadigini hatirla-
malisiniz, gevrede vayalar ve diger
araclardan bolca var, Ustelik bazen
olaylar tam aksam ig gtkigi gibi kala-
balik saatlerde geciyor. Islemcinizin
etraftaki her araci, yayayl, polisi ve
cop bidonunu ydnetmek zorunda
oldugunu hatirlarsamiz, zavalli tran-
sistorlerinize kargi acima duygusuyla
dolmaniz kacimimazdir. Yavas bir
sistemle sadece grafik kalitesinin ve
goriintii hizimin - disecegini saniyor-
saniz ok vaniliyorsunuz demektir.
Ciinkii aym zamanda sizin araca
kumanda etme imkaniniz da azalyor
ve sonucta oynanabilirlik son derece
distyor.  Otomobilinize  dogru
diizgiin kumanda edemiyorsunuz,
ancak bilgisayar kontrolindeki diger
araclar ayni problemi paylasmiyar,
onlar sadece grafik olarak yavasliyor-
lar, sonugta polisten kagamaz ve
diger tipleri kovalayamaz hale geliy-
or, klavyeyi yemek icin buyuk bir
istekle doluyorsunuz. Uzun lafin
kisasi, iyi bir sisteminiz yoksa bu
oyundan nefret etmeniz ok kolay,
otomobil manyag olsamz bile.

Ayna sizlar! Gaé_lﬁoe?

Simdi, 6ncelikle kafalardaki baz
sorulan cevaplayalim, boylece oyu-
nun  tiri hakkinda  belirsizlik
kalmasin. Birincisi, bu oyun kesinlik-
le Need For Speed tarzi bir yars
oyunu degil, bir sirt hog ve pahah
spor otomobil ya da birinci vara-
cafiiniz bir bitis noktas: yok ortalikta.
ikincisi, bu oyun Grand Thefl Auto
tarz1 bir oyun hi¢ degil, (tabii benim
alternatif olarak GTA’y1 énermem
senin bu sdylediginle oyle hir
celisivor ki, sorma gitsin — BLX)
devamli araba degistirmek ya da
etrafta yaya dolasmak gibi segenek-
leriniz yok. Ugiinctistt de bu oyunda
kullanacaginiz ve kargilasacagimz
araclar genellikle yuzde 100 katiksiz
Amerikan otomobilleri. Simdi bu ne
alaka diyebilirsiniz tabii, fakat olayin
620 ashinda su; ‘60 ve ‘70'li yillarin
Amerikan arabalar, meraklilarinin
vakindan bildigi gibi, gevik ve hizli
Avrupa mali spor otomobillere hig
benzemezler. Bunlar agir govdeli,
huyiik motorlu benzin diigmanlandir.
Diizlikte hizlanmalar belki ividir
ama, iy viraj almaya gelince durum
biraz karigir, hele de daracik ara
sokaklarda bir diizine aynasizla "elim
sende” oynuyorsaniz. Bu arada
hemen belirteyim ki, en kolay
seviyede aynarken bile polis araglar
oldukga zorluyorlar insani, dogruca
fizerinize sirdyor, araciniza hasar
vererek sizi durdurmaya c¢ahsiyorlar.
Bu yizden aracimza kumanda
ederken farkli kamera agilarini kul-
lanmak, ayrica bir gdziiniiz{i devamh
dikiz aynasinda tutmak ok énemli.
Tipkt polisiye dizilerde oldugu gibi,
arabanin arkasimi savurarak viraj
donmek, bir 180 yapip ters ydnde
devam etmek va da aniden karginiza
cikan yanm diizine arag arasindan
hizla slalom yaparak gecebilmek ¢ok
snemli. Bunlar dogru duzglan yapa-




madan esas oyuna girmenin bir
anlami yok, zaten ilk géreviniz bir
veralti garajinda biraz giistor
yaparak vyan koltukta oturan
“isveren" sahst etkilemek ve kendi-|
nizi "ise" kabul ettirmek Peki b
numaralan nasil dgreneceksiniz?}
iste geldik zurnanin zirt dedigi
yere.

Asfalt Oyunlari...

Oyun olduk¢a genis bir "Training®
boltimii iceriyor, burada ¢ok farkl
zemin ve cevre sartlarma sahip
pistlerde pratik yapma imkanimz ola-
cak. Oncelikle egitim bolimine
girdiginizde, size o parkuru nasil gec-
meniz gerektigini gosteren bir demo
ile karsrlagiyorsunuz. Demo bitince,
eger isterseniz bunu kendiniz de
deneyebiliyor ya da bir sonraki
parkura  gegebiliyorsunuz.  Efier
parkuru denemeye karar verirseniz,
pistte sizden haska bir de hayalet
araba oldugunu goreceksiniz, bunun
amaci size takip etmeniz gereken
yolu gostermek, bir nevi &fretmen
yani. Ayni hayalet araba kapali
pistlerde vapacagimiz zamana kargi
denemelerde de karsimiza ¢ikacak,
ancak bu defa sizin bir énceki turda
vaptiginizi tekrarlayarak
hatalarimizdan ogrenmenize yardimel

olacak. Egitim gérevieri disinda
oyunda bir de "yo! oyunlan" kismi
mevcut. Burada olayimz farkh oyun
tirlerinden birini secerek isi basariyla
bitirmek. Mesela bir gérevde koval-
achfiniz arabay! carpip yoldan cikar-
maniz gerckirken, bir digerinde
kuyrugunuza takilan ve sayilan her
an artan polis arabalanm ekmeniz
gerekiyor.  Ayni  gdérevi  farkl

sehirlerde oynayabileceginiz gibi, her
defasinda olaylann gelisimi bir mik-
tar degisiklik gosterdiginden bu is cok

cabuk hale gelmiyor.
Karsilasacagimiz gorev tipleri esas
oyunda basa ¢ikmak zorunda kala-
cagrmiz durumlarla buyik paralellik
gosterecek sekilde secilmis, zaten
buradaki  ama¢  sizi  konuya
isindirmak. Aslinda burasi alistirma
yapmak ig¢in basit egitim gérev-
lerinden ¢ok daha iyi ve zevkli
bence. Hazir oldugunuzu
dustindGginizde ise, "Undercover*
seceneginden fasulyenin faydalarr
kismina gecebilir ve esas oglan
rolunde  su¢  ortamina  sizma
calismalarina baslayabilirsiniz.

Severim V8 Sesini...

Driver asfinda bir araba similasyonu
gibi goriinse de, bunun tam olarak
dogru olmadigini kisa siirede anhyor

inceleme

insan. Oncelikle hasar modellemesi
gorsel olarak fena degil, ancak bu
durum strisii pek fazla etkilemiyor.
Ekranda bulunan hasar gostergesi
dibe vurdugunda araciniz tamamen
dagilmig olarak kabul ediliyor ve hapi
yutuyorsunuz. Tabii ayni durum
dusman araglar icin de gecerli, ama
bire kargi on oldugunuz durumlarda
onlara kritik bir hasar vermek soz
konusu olmadifi icin, careyi taban-
lari  vaglamakta  buluyorsunuz
Aslinda bu durum beni biraz tizd(,
mesela dar bir sokakta birden frenleri
kaziklayp  kuyrugumdaki  polis
aracinin moterunu eline vermek gibi
klasik bir numarayr yapamadim,
ashinda ¢ok faydah bir olaydir hani.
Neyse, iste bu yiuzden oyun Sim’den
ziyade Arcade turiine daha yakin.
Ayrica oyunda kullamlan fizik Engine
bana biraz abartili geldi; tim o
savrulmalar, uguslar ve difer artistik
harcketler gergek hayattan zivade
Hollywood  filmlerine  yakisacak
abartida tasarlanms. Fakat zaten
Driver bundan daha farkh bir oyun
olma iddiasinda degil, &zellikle
miziklert duydupunuzda ne demek
istedigimi anlayacaksiniz, Ses efekt-
leri de fena sayilmaz, ancak bence
V8 motor sesleri pek olmamig,
Mustang'den ziyade Honda
kullanryormusum gibi geldi bana,
tabii kigik bir detay. Sonug¢ olarak
cger yillar once TRT’de San Francisco
Sokaklar adli diziyi seyretmis, hep o
tarz maceralar yasamayr hayal
etmigseniz bu oyun sizi epey sara-
caktir. Tabii oyun bircok bolgede
geciyor ama, o dik yokuslu bol tepeli
sehrin sokaklarinda kise kapmaca
oynamak ayn bir zevk. Daha ne diye-
bilirim ki, sistemine ve sdriculik
yetenegine gilivenenler bu oyunu
kacirmasin, pek benzeri olan bir
yapim degil ¢inkii.

Mad Dog

Fliblmy
200, 16 MB. 4 MB
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cevresinden  toplamak  zorunda
kalirlar. En iyisi piste asagi yukan 20
derecelik bir agidan yaklasmaktir, Bu
arada biraz da yavaslamalisiniz. Ama
cok vavaglarsamz bu  kez de
parcalarimizi hava alanindan degil de
daha gerideki bir bélgeden toplaya-
hilirler. Onun igin kademeli olarak ve
inis zamaninda bile hizin birazini

koruyacak bigimde yavaslamak kaplamalarin 32 bit renk
gereklidir. Tekerlekler yere derinliginde olmas gerektigi
degmeden  dnce  burun  hafifge gibi  gérinecek bigimde

kaldinlarak 8nce arka tekerlerin pis-
tle bulugmasi saglamr. Son asama ise
frenleri agmak ve motoru sustur-

maktir.

Evet goriiyorum. Biz seni
niye gremiyoruz o
Zzaman?

Fly! oldukga gergeker grafiklere

sahip. Yalmiz bunun karsthiginda
sizden oldukca iyi bir kon-

inceleme

sailadim. Aslinda sesli de ¢ok yavas
sayilmazdi ama huyum kurusun
grafik hizi konusunda mikem-
meltyetcivimdir. Sonugta oldukca
guzel bir ovun. Crafiklerde gorbil-
digim tek zayiflik vyer sekillerinin
algaktan ucarken yeterince ayrintth
gorinmemesi. Gergi daha ivi ornek-
ler var ama saminm glnimiz
teknolojisinden de ¢ok fazlasim
bekleyemeyiz aslinda. Bir de
déntigler srrasinda  dig kamera
agilarindan bakarken kanatgiklarin
hareket ettigini goéremiyorsunuz.
Hani gercekligin patenti sizdeydi
naoldu?

figi beklivor. EE fhir 3D g
e o] Tam Karsimzdayim. Hani

nerde?.... KABOOOM

hizlandiriciniz varsa (16 MB"In
altinda) 640-480'de kabul edilebilir
bir performans yakalay-
bilirsiniz ki bazi oyunlar
bunu bile basaramiyorlar,
Aslinda Fly!'in hizi hi¢ de
kotii degil, sorun kokpit pan- 5
ellerinin 1024-768'de,

hazirlanmis olmalart. 640-
480'de ekran, panelin ancak

Tiirkiye piyasasimin bu oyuna fazla
ilgi gostermeyecegini biliyorum ama
yine de sunu soyleyeyim ki turinun
en iyl orneklerinden biri. Yalniz
alacagimiz zevk gostereceginiz ¢aba
tle orantilt. Kasip kendinizi
kaptinrsaniz gercek bir ugagi
ugurup indirmenin heyecaminin
en azindan nasil bir sey ola-
bilecegini hissedebilirsiniz.

dortte birini kapliyor ve siz géruntiya
mouse ile kaydirmak zorunda
kaliyorsunuz. 16 bitte ise bulutlar
aralarina girdiginizde kusmuk gibi
goruniyorlar. Ben 8 MB Savage 3D
grafik karti ile optimum perfermansi
640-480 32 bitte elde ettim ve sesleri
kapatarak oldukga hiz  kazana

Ozan Simitgiler
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. inceleme

e=-Volf

Arabamn pili bitiyor olm!

-Banane...

miga'nin  popiiler oldugu
donemlerde belkide en zevk
alarak  oynadigimiz  oyun

Micro  Machines’di.Bu  oyunda
tamamiyle gercek ortamlarda kiciik

oyuncak arabaniz ile varnslar
yapardiniz. Bazen bir bilardo
masasinda bazen daginik bir ele-
manin calisma masasinda

yarsirdimz. Tabii o zamana kadar
hi¢ bu kadar gercek yasamla
bagdasik ortamlarin oyun
Background'u olarak kullanilmadig
bilen bizler aslinda hi¢ de karmasik

Eger dniinlzdeki arabayr normat yoldan gecemiyorsaniz, cakin
arkasindan bir havai fisek, sirazesi kaysin.

Grafikler hic de yabana atlir cinsten defiil. Parkelesin dzerindeki
cilada kendi aksinizi bile gorebiliyorsunuz

LEVEL KASIM 1999 <60

Oyundaki gercek fizik kanunian miithis! Hangi tekerinizin yaga girdigine gire

savrulusunuz degisebilivor

olmayan bu oyunla saatlerimizi
gegirirdik. Hele birde 3-4 kisivsek
bagira cagira 5-6 saat sadece bu
oyunu oynardik.Hichir arti atraksiy-
onu olmayan bu araba yansmin
oyuncuya tek sundugu; Her zaman
bagarili bir oyunda olmasi gerektigini
sayledigimiz, oynanabilirlik ve bir
orijinal fikir unsurlarini sonuna kadar
muhteva eden bir oyundu.

Yillar gecti karsimiza bazen oynan-
abilirlik unsurunun iyi oldugu ancak
varaticililk  ve orijinal unsurlarin
iginde bulundugu oyunlar veya tam
tersi tipte oyunlar geldr Burdan
konuyuy baglama bélimiine
geldigimde;Re-Volt

bu basanli  olan oyunlar kato-
gorisinin bir uriinii. Tamamen yeni ve
bu sekilde hig kullaniimamis uzaktan
kumandali araba simulasyonu ve
gercekten cok ileri diizeyde bir
oynanabilirlik oramina sahip bir
oyun.

Wild Metal Country’den bu yana
gdrdlgim en iyi fizik modeliemeler-
ine sahip bu oyunda sizin yarattiginiz
her tirlii etkiye kargi gerceye en
yakin diizeyde, goriilebilir cesitli tep-
kimeler tasarlanmis. En kolayindan
bir 6rnek vermek gerekirse arabalanin
antenleri o kadar gercekgi hareket
ediyor ki kendinizi bir pencereden
uzaktan kumandalr araba yarsi izliy-
ormus gibi hissediyarsunuz.Bunun
yaninda vag birikintilerine
girdiginizde arabamizin verdigi tepki-
terin inandincihigida daha once
gormedigim kadar iyi. Hangi tek-
eriniz yaga girerse sizin arabayi yon-
lendirmenize bagli ‘olarak arabanin
verdigi tepki her seferinde degisiyor.
Bu da oyunun gercekgilik simirlarin
gercekten gok ileri tagimaya yetiyor.

Caydanhik.Eczane ve Panda

Oyunda temel olarak 7 balim ve
bunlara bagh 13 pist var. Miize,mar-
ket,sokak gibi cesitli mekanlarda
yarigiyorsunuz.Bu mekanlarinda size
yarattiklari kendilerine 6zgii engelleri
var.Mesela markette ki buzhane veya
sokak bolimiindeki kazi calismas
gibi. Bolimler bu yonleriyle olabil-
digince gercekci yaratiimts. Bu kadar
iyi bir oyunda daha fazla interaktivite
beklense de bize sunalan da yeterli
gortliyor.Cunky sizin
distinebileceginiz her tarli mekan-
lara &zgli ayrintr oyuna uygulanmig
Oyundaki 8 model arabamin tiim
modellemeleri ve kendilerine has
fiziksel yetenekleri degisik. Mesela
en ve boyca genig bir araba secers-
eniz savrulma oram azaliyor ancak
zor hizlamiyor.Bunun gibi mantiksal
olarak tamamen gergekle 6zdeg 6zel-
likler oyunda kullanilmis.

Bu &zellik goz onune alindifinda
varismava en el verisli araba bence
Buggy tipi arabalar.Cinku oyunda ne
kadar hizl giderseniz gidin mutlaka
bir yerlerde takilacaksiniz ve yeniden
hiz kazanmak ince atlayislar yapmak
icin bu tip atraksivonlara elveisli bir
araba segmelisiniz.

Championship Mode’da yansirken
karginiza karsimiza 6-7 gesit Bonus
¢ikacak.Bu yildinm sekilli bonuslar
size hizinizi modifiye eden pilden
tutun,gevrenizdeki rakiplerin motor-
larimi kisa bir siire stop ettiren eletrik
sokuna kadar bir cok gizel etkilere
sahip. Bunlan verinde kullamirsaniz
sectifiniz araba en yavas araba olsa
bile yarsi kazanma sansinizi ikiye
katlarsiniz.

Gyunun grafiklerinin tiimi 3D olarak
tasarianmis ki bence Midtown
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akhmza avle X-Wing felan gibi bir
oyun gelmesin, cinki hic alakasi
yok, Burada Japon arabasi kadar hir
uzay gemisivle gokdelen capinda
anagemilere dalmaktan filan
sdzetmivorus  yani, aksine  hem
filonuzu kurarken, hem de savas
alaninda yénetirken, Kirk ve Picard
gibi efsanevi karakterlerin kaptanlik
dzelliklerine ihtivaciniz olacak biraz.
Gorev brifinginde ¢yle git su gemileri
ugur gel tarzi bir bilgi pek bulunmuy-
or genelde, hatta ¢ogu zaman sadece
hir devrive luru diye basladigimz
uguslar cok ilging sekillere burinuy-
orlar, vani kalayr ve inisiyatifi kullan-
mamiz gerekli, Tabii ne yapacaginiz,
daha dogrusu  sizden heklenen
hareketlerin neler oldugu hiraz da
hangi  iwkla  oynadigmiza  hagli,
Klingon kaptam olup ta geride
saglam dusman wemisi birakmak
demek, savas konseyinde ensenize
saplagl yediniz demektir. Nitekim bu
ovunda laral sikintist vok denebilir,
alt ana wktan hirini secebilirsiniz,
ayrica oyun boyunca karsiniza Star
Irek evrenime has her tirl yaratik ve
olay da cikiyor. Bazi gbrevleri cski
Trek dizilerinden ve filmlerinden sip
diye hatirladim, afferim bana, Oyunu
calistirmale icin sdvle bir Pentium
200, 32 MB RAM ve efer mumkinse
guzel de hir 3D gratik hizlancdine
ekran karti gerekiyor. Tabii Nuh
peygamber zamanindan kalma bir §3
kartla da oyunu ¢ahistirabilirsiniz,
ama o sekil grafikleri garance i¢iniz-
den ekrana luktrmek gelecektir, yani
ivi bir sistem lazim. Lger Net
Uzerinde  kapigmayt  seviyorsanmiz
Starfleet Command size pek ok
farkh savas secenegi sunuyor, labii
gerekli seylere sahip oldugunuzu

varsayarak konusuyorum, hizli hir
baglanti ve negeli oyun arkadaslan
aibi.

Gemiyi Nereye Parkettim
Ben Yaw?

Demistim ya oyunda alt farkli irk
mevcut diye, iste bunlarin herbirinin
kendine has mizikleri, arahirimleri
ve senaryolan bulunuyor. Mesela
Federation  rtarafinda  oynarken
ekramnmizda bol renkli ve oldukga
temiz tasarlannus bir arabirim gériy-
orsunuz. Klingon taratinda ise sizi bol
koseli ve kirmizi agrnhikle oldukga
agresit goriinen bir arabirim, tabii
ona uygun mizikler kargihyor. Tk
oynayista  Federation  disindaki
wklarin arabirimleri gHze neredeyse
kullanilmasr  imkansiz  derecede
karnsik gelivor. Ne var ki temelde
birkac ulak detay hari¢ lamamen ayni
isleve sahip hepsi, o yuzden birkez
neyin nerede olduguna eliniz alisinca
isler oldukca kolavlasiyor. Oyunda
velerli sayvilabilecek capta egitim ve
alistirma gorevlert var, Academy
seceneginden bunlan  ucabilirsiniz.
Bu gorevler bir uzay gemisiyle neler
vapabileceginizi gostermekle
kalmiyor, ayrica farkli simflardan
gemilerle de sizi efitivor, tabii git-
tikce de zorlagiyorlar. Bitirdiginiz her
ghiev sicilinize isleniyor,
madalyalarinizin - oldugu  kisrmda
bunfart  gorebiliyorsunuz.  Egitim
gorevleri disinda Multiplayer ayun
segeneklerinden de balca var, Net
tzerinde qok farkh tarzlarda ovunlar
oynavabilmek, oyun  kogullarini
kataniza  gore  degistirehilmek
mimkdn. Tabii en Senmli ovun
modu her zaman ki gibi Campaign,
vani seferberlik  gorevlert oluyaor,
burada da pek gok secenek meveul.
Oncelikle oyunun zorluk seviyesini
avarlamak diginda bir de ¢ farkh
teknolojik dénemden birini se¢cmek
durumundasimiz.  Bu  teknolojik
dénemler ovundaid gemi, silah ve
sistem modellerini dogrudan eliiliy-
or. Mesela ilk donemde en agir sinif
gemiler  mevcut  degil, flizeler
oldukca vavas, savas hilgisayarlan
iskalamaya ¢ok meyilli, 1smlama
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odalan ¢ok yavas galigiyor,
tabii ileri teknoloji
seviyesinde de durum tersi
oluyor. Bunun diginda hangi
irkla oynayacagimizi da
segince goreve gikmaya
hazir oluyorsunuz, eger
egitim gorevlerini bitirdiys-
eniz ritbeniz ona gore biraz
daha vuksek olarak basliyor-
sunuz. Ik gorevde dusuk
sinif bir firkateyn komutani olarak
galaksiye adim atiyorsunuz, ama
tabii is bu seklide kalmayacak. Ya
basaril olacak ve yikselecek, ya da
cok kisa bir sirede uzayda siiriikle-
nen diger biyolojik  atiklara
karisacaksiniz. Hmmm, fena laf degil
bu yaw, "hivolojik atik", tuttum bunu,
dur #zel hakaretler defterime kayd-
edeyim.

Bio-Waste! Cool!
Nihihhu...

Bu oyunun strateji agirlikh
oldugunu séylemistik va,
kacinidmaz olarak kaynak
toplama ve isleme olayi da
mevcut  haliyle.  Fakat
normalde aligilmis tarzda ¢
degil, yani uzayda fabrika
kurup mineral toplamak

LT I

gibi bir sagmalikla ugragmiyorsunuz,
zaten o maden kolonicilerinin isi. Bu
oyunda kullamlan kaynak yonetimi
sistemi daha ziyade Wargame
simfina giren oyunlarda goérmeye
alistigimiz tirden, mesela People’s
Ceneral gibi, gorevlerde basanl
oldugunuz  zaman bir  miktar
"Prestige" kazaniyorsunuz. Tabii bu
prestiji kazanmanin belli kriterleri
var, kisaca sdylemek gerekirse puan-
lama sadece gorevi bitirmenize
bakilarak degil, ayrica ne denli

vapthyor. Ayrica puanlama
irka gore biraz farklihk gos- €
teriyor, Federation oldukca |
cimri  davranirken  Klingon
donanmas! pek comert bir
tutum sergiliyor Ama fabii
savasa bu denli blyUk bitce
ayiran Klingonlarin ekonomik §
acidan her daim sUriingeni

oynadiklarini  soéylemeye bilmem
gerek var mi? Neyse, iste oyuna
girdiginizde karsiniza ¢ikan ilk ekran
o an buiundugunuz sektérii ve orada-
ki tissu gosterivor. Akademi, liman,
subay birosu ve brifing salonu gibi
secenekler bu ekranda bulunuyor.
Ayrica bir de galaksi haritasi mevcut,
buna dzellikle dikkatinizi ¢ekiyorum
cunkd gok Gnemii. Oyuna kinizin
baskentinin oldugu sektérde bashyor-
sunuz, ancak sonsuza dek ocrada
kalmaniz gerekmivyor, hatta
kalmasaniz iyi olur ¢inkii merkeze

s "
basanli ugtugunuza balilarak o ab _\“ >
- - ' e

yakin boélgeler nispeten catigmadan
ve haliyle heyecanl gorevierden uza-
ktalar. Farkhi gorevler alabilmek ve
bol prestij kazanabilmek igin etrafta
dolanmaniz lazim, galaksi
haritasinda rota cizerek farkls bir sek-
tére ucabilirsiniz, ancak iki dnemli
nokta var. [Iki bir defada 2 sektérden
fazla gidemezsiniz, ikincisi her sek-
torden gecis bir miktar prestij
gotiriiyor. Ayrica diisman kontrol(
altinda bulunan balgelerde dost
limanlar olmadigindan gemilerinizin
bakimini yapmaniz mumkin degil,
yani fazla uzaklagmak kotl sonuglar
dogurabilir.

Kalenin Bedenleri, Koyverin
Gidenleri...

Dost bélgelerin hepsinde ugraya-
bileceginiz bir yildhz dssti ya da ileri
karakol mevcuttur, ancak ¢ok ug
noktadakiler gerek donanim, gerek
personel agisindan bir hayli kisir

sayilirlar. Yildiz Gslerinde ugramaniz
gereken Ug 6nemli biro var, ilki uzay
doklari. Doklarda goéreve hazir
durumda farkh simflardan gemiler
alabilirsiniz, tabii buyuklagine ve
modeline bagh olarak bir hayli prestij
harcamaniz gerekiyor. Gérevlerde
emriniz altinda birden fazla gemi
bulunabilir, siz herhangi birine
kumanda ederken digerieri vapay
zeka emrinde size eslik edecektir.
Tabii her zaman bagka bir gemiye
gegmek mimkiin, ayrica diger
gemilere  farkhh  emirler  verip
glcinuzy dogru yonlendirmeniz de
gerekiyor. ilerleyen gorevlerle birlikte
gittikge agir siniftan daha fazla
gemiye ihtiyacimz olacak, her ne
kadar bazi durumlarda dost bir filo
emiriniz altina girse de bunun gegici
oldugunu unutmayin. Ikinci &nemli
duraginiz liman, burada gemi-
lerinizin gesitli ihtivaclarini kargilaya-
caksimz. Cesitli modellerde fluzeler,
mekikler, $zel komandolar, uzay
sondalan, gemi yedek pargalart ve
benzeri seylen her defasinda ihtiyag




duyacaginiz miktarda buradan =

satin  alabiliyorsunuz, hunlar
olmadan  gemileriniz  ciplak
sayilir. Uciinct onemli mekan ise
subay ofisi, buradan gemi-
lerinizin kilit noktalarinda gérev
vapan komutanlart biraz prestij
kullanarak kendi gemilerinize
tayin  ettirebilirsiniz.  Ancak
anemli detaylar var, bir subayin
tecritbesi arttikga fiyati da arta-
caklir, ancak faydasi o oranda
buaytk olacaktir. Tum subaylan
cfsanevi (Legendary) stattisindeki
orta simif bir gemi rahathkla daha
buyiik ama personeli zayit bir, hatta
iki geminin canina ckuyabilir. Tabii
subaylart gemileriniz arasinda iste-
diginiz gibi takas edebilirsiniz, ancak
daha buyik bir gemive gecen
subayin  tecribe puant  haliyle
disecektir, bunu unutmayin. Burada
dort farkll siniftan gemi oldugunu
hatirlayin, Frigate, Cruiser, Heavy
Cruiser ve Dreadnought olmak lizere
hafiften agira dogru gidiyorlar ve bir
modelin birden fazla varyasyenunu
bulmak mimkin, bunlarin
donammlan btytk farkhlik gdéstere-
bilivor. Ayrica silah, kalkan, mekik,
reaktdr glch, gorinmezlik aygiu,
avel ugaklan, agmlama odalan gibi
faktorler de gemi tasanimlarinda
rrklan irka farkhilik gosteriyor. Mesela
Klingon komandolan yakin déviste
bayag  gavenilir  olduklarindan
Heavy Cruiser sinifi gemilerde bolca
Marine ve 1sinlama odast bulunuyor,
bu da kalkanlarr inmis bir disman
icin felaket demek, Federation gemi-
leri  photon torpidolarnina dnem
verirken, Romulanlar goranmezlik
aygili - ve  plasma  lorpidolanni,
Klingonlar ise holca fazer ve disrup-
tor kullanmay tercih ediyorlar. Diger
irklann da buna benzer ancelikleri
var, kimi daha hizli gemileri seviyor,
kimi de kiguk avcr gemilerine Gnem
verivar, Gorevler ilerledik¢e
kazandigimz preslij puanlan sicilin-
ize yaziliyor ve rithe kazanmanizi
sagliyorlar, genelde ilk terfiden sonra
donanmanizin dzel gérev giiciinden
size teklif gelivor. Burada derhal
"katll kurt!" moduna girin ve teklifi
kabul edin, gunkd bu seckin simla
dahit olmak demck, oldukea kazik ve
verimli - gorevlere  katlabilmel
anlamina gelivor

Fazerlere Gii¢ Verin! Biriniz
de Bana Kahve Getirsin!

Pekala, gorevi sec¢tiniz, brifingi
aldimz ve uzaydasimz. Oncelikle
sunu unutmayin, bir uzay gemisi
hersey icin bolca enerjiye ihtivac
duyar, ancak tum sistemleri ayni
anda tam kapasite ¢alistiracak enerji

tretmesi imkansizdir. Bu yUzden

enerji  dagilimm  dogru  dizgin
ayarlamayr unutmayin, tam gaz
giderken  tum  diger iglemlerin
vavaglayip kimilerinin  duracagin
haurlayin, sonra bana "abi neden faz-
crlerim sarj ctmiyo yaw?' seklinde
sorular  yoneltimeyin, Ekranin sol
tarafindaki paneli iki kisima ayirabili-
riz, Ust taraita dimen, haberlesme,
savunma vs ile ilgili digmeler, altta
ise silah, kalkan, vb ile ilgili olanlar
mevceuttur, Gemiyl yonetmek icin
dumen, bir hedefi taramak igin bilim
istasyonlarunn kullanilacaging
bilmiyorsamez Star Trek nedir hig
fikriniz vok demektir, ya da bunca
sene sadece mini etekli personeli
seyretmissiniz, eh size diyecek lafiim
yok artik! Neyse, zaten efitim gorev-
lerini ugarsaniz tim bunlar yanm
saat iginde kaparsiniz, korkacak bir
sey yok yani. Iste size oyun icin
birkag ipucu, bunlara dikkat edin,
hayatiniz kolaylagsin:

- Gorev baslar baglamaz R lusuna
basip kirmizi alarma gegin, boylece
herseve hazir hale gelirsiniz.

- Ceminin temel fonksiyonlanyla
ilgili kisayol tuslarmi kullanmaya
abisin, bunlan segeneklerden gore-
bilirsiniz.

- Asla tek basimiza gruplara dalmaym,
geminiz saglam bile olsa etrafinizin
sariimasina izin vermeyin.

- Mekik, probe ve avalan kullanin,
takip cdenlere karsi mayin birakin,
keklik gibi diz ugup silahlann sarj
etmesini beklemeyin.

- Digman gemisine Marine isinlamak
icin en az bir tarafta kalkanlarnin
inmesl gerekir, ayrica mesale de
yakm olmalidir, unutmaym.

- Etrafta olup bitene kargi uyamik
olun, savas alaninda inisiyatifi elden
kaciranin st birmis demektir, Her an
olup bitenleri lakip edin, etrafta yeni
diisman ya da dost var mi, bilin.

- Asteroid kusaklart ve nebulalar hem
kalkanlarimzin, hem de silah sistem-
lerinizin ~ camma  okur,  tabii
diismaninkilerin de, bunu hatirlayin.
- Etraftaki her nesneyle etkilesiminiz
oldugunu unutmaym, hir glinese cok
yaklagirsaniz tereyag: lavada erirken

inceleme

neler hisseder, cabucak
ogrenirsiniz.
- Gelen dugman fizelerini

Defence kisnmindaki Defensive
Tractor Beam seceneii yardimiyla
havada yakalayabilirsiniz.
Torpidolarn  yakalayamazsiniz,
~ bosuna ugrasmayin

- Silahlarimzr on fazerler, arka
fazerler, agir silahlar, fuzeler
olarak gruplandinin, bu sayede
daha verimli is cikanrsiniz.

s

Hay Bin Kunduz!

Genel olarak Starfleet Command
glzel oyun, ama kusursuz degil.
Oncelikle oyunda bir hayli fazla bug
mevcul, bu yizden ilgili yamalan
cekip kurmaniz siddetle tavsiye
olunur. Ne yani ille odunu alayim
elime, adam gibi halasiz oyun yap-
saniza lan inek oyun firmalan!
Ohom, neyse, ikinci sikinti kaynagi
ise grafik yapidan kaynaklamyor,
soyle ki oyun 3D havasina sahip
ancak tim olaylar ashinda 2 boyullu
bir diizlemde geciyor. Oyunu kolay-
lastirryor bu durum  tabii, ancak
vogun bir catismaya girdiginizde
grafikler ¢ok cabuk karisiyor, tabii
kafaniz da gyle. Homewaorld bize bu
isin gergeklen 3 bovutlu olabilecegini
gosterdi, ve bu aqdan Starfleet
Command zayif kaliyor. Bunlarnn
disinda  genel olarak  fazla bir
sikayelim yok, iyi bir oyun olmus
dogrusu, muzikler guzel, grafikler ivi,
vapay zeka fena sayilmaz. Ustelik
gorevlerin irklara has olmasi ve rasi-
gele bir sirayla ¢ikmalar, aynca hol
cesitli olmalan da isi guzellestirivor
Daha ne olsun ki? Iste size guzel bir §
Trek oyunu, aliniz, oynayiniz, duac
olunuz. Hosca filan da kalabilirsiniz
gok isliyorsaniz.
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Pc oyun tarithinde ¢ikmis olan en iyi
iki Real-Time strateji oyununu bir
sekilde kargilaghirmasak olmazdi.Bu
ki oyunun da oyun dlnyasina
getirdikleri yenilikler ve kendilerine
has ézellikleri var ancak oyun yapisi
olarak 6zdes olmalan  ikisinden
birinin “en iyi” olabileceginin gaster-
gosi. Bu baglamda cesitli vonlerden

bu iki oyunu kargilastiracagim.
Burada yazdiklanm benim yorumum
oldugundan (her zaman oldugu gibi)
birisi ¢ikip da “"Hayir bence orasi tyle
degil boyle...” gibisinden
sacmaliklarla beni rahatsiz etmesin.

Gergekten sizin dislincenize ters
olduguna inandifimiz ve lartismaya
deger bulunacak bir fikir varsa E-mail

ile bana ulagin,size cevap verccegim
Buradaki  incelemede  siphesiz
Tiberian Sun bir adim oinde olacak.
Gitnkd rakibinden yaklasik 2 yvil sonra
piyasaya ¢ikti ve donemimin yenilik-
lerini muhteva ediyor. Bu yizden
karsilastirmanin  teknik bolamiing
okurken bu alayin aynmina dikkat
edebilirsiniz.

GRAFIK

Starcratft: 7 puan

Bir oyunda tiim grafik ofaylarinin,giiniimizde oyunlarin temeli oldugunu disindigimiizde Starcraft'in bugan igin
mitkemmel denilemeyecek ancak oldukca basarili bir grafik yapisi var.Tim cisimierin grafik bicimlemeleri hem kul-
lanim hem de estetik acisindan yeterli diizeyde. Ancak &ézellikle Tanklann ve Uzay mekikierinin diger bazi cisimierle
olan oranusizhiklan bir hata olarak goriilebilir.Yer sekillerinde Tiberian Sun’da oldugu gibi 3D alan ortisi
kullanilamamis olmasida bagka bir eksi puan. Yalniz oyunun uzay boslugunda gecen baz: bélimlerindeki mitkernmel
denitebilecek dizeydeki ortam grafikleri belki de Starcraft'in grafik agisindan en iyi ézelligi.

Tiberian Sun : 8 puan

Bir oyunun basarili olmasi icin grafiklerinin iyi olmas: gerekmez savi belki yanlis belki dogru ancak C&C 2’nin daha
dnce hicbir oyunda bu denli oyun ile biitiinlesik kutlanilmamis 3D alan értiisi oyunun grafik dalindaki en &nemli
artis.Ozellikle gece-giindliz 1simalarimin atmosferi direkt etkiledigini séyleyebiliriz. Ancak yine de SC’nin aksine
C&C2'de oyunun genelinin grafik yapisi ile bir yabancilasma icinde oldugiunu séyleyebiliriz. Mesela oyun alamindaki
sabit cisimlerin, sizin emrinizdeki birimlerle son derece orantisiz yaratilnus olmasi buyiik bir hata. Zannediyorum ilk
olarak oyun alanint daha senra birimleri dizayn etmisler, aksi halde béyle bir moronlugun yapilmasi imkansiz. Sonuc
olarak grafiklerde yeni bazi olaylar var ama vyeterl kalitede degilter.

KAZANAN: Tiberian Sun

SES VE MUZIK

Starcraft: 6 puan

Starcraft'ta (izerine yorum yapiimaya degmeyecek bir mizik olayi var. Kimileri bu mizikleri begendiklerini soyleseler
de bana gore SC gibi atmosfere dayali bir oyunda gok kaliteli muzikler olmast gerekirdi. Neyse ki bu eksikligi o
donemdeki benzer oyunlardan ¢ok daha kaliteli denilebilecek diizeydeki ses efektleri ile kapatmis.

Ama buna ragmen ses ve muzik kargilagtirmasinda C&C 2 kargisinda ezilecek duzeyde oldugu soylenebilir.

Bu yiizden bu bélumu fazla kastrmiyorum.

Tiberian Sun: 8 puan

Cok denebilecek sayidaki mizikleri ve son derece keskin ve durumu direkt size aktarabilen ses efekileriyle son derece
basanif.Gzellikle sinematiklerde ki ses yapisi inaniimaz diizeyde kaliteli. Ancak oyun icindeki bazi sicak savas durum-
laninda ses efektleri birbirlerine kansabiliyor.Bunun diginda genel olarak miiziklerin Sound’larini dilsinddgimiizde
yeni bir oyun icin yeterli ama C&C 2 igin hafif kalmislar. $ahsen bir oyunda gérdiigiim en iyi miiziklerden bazilarim
Red Alert'te dinledigimi disundtgiimde Westwood'dan bu kanuda daha fazla 6zen beklerdim.

KAZANAN: Tiberian Sun
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OYNANABILIRLIK VE YAPAY ZEKA

Starcraft: 9 puan

Starcraft da bulunan 3 irkin da kendine has ozellikleri olmasi bu oyunun basansinin siiphesiz en temel etkeni. C&C2’yi
ele aldigimizda NOD ve GDUlar arasindaki birimler neredeyse aym fakat giic dengelerinde oynama yapilarak bir
degisiklik yapilmak segifmig, Starcraltda bu ¢ irktan hangisiyle oynarsaniz onlar igin yeni bir strateji gelistirmeniz
gerekiyor. Tabii irklann ézellikleri arasindaki by ugurum ister istemez oyunun yapay zekasini da etkiliyor. Clinki rak-
ibinizin irkina bagh olarak saldin ve savunma sekilleriniz de degisiyor. Eger biraz biiyiik bir haritada kanigik irklarla cok
oyunculu bir ayun oynarsaniz SC'in kendisini neden bu kadar sevdirdigini rahadikla anlayabilirsiniz.Bu tip bir oyun-
da 2 dakika arayla ayn: adama yapacaginiz iki saldinninda sonucu farkh olabiliyor ve bu olayda daha dnce hicbir
oyunda gortulmemeis bir dengenin sonucu.

Tiberian Sun : 7 puan

C&C2'yi belli bir stire oynadiktan sonra belki de bu oyunun adi Command and Conquer oldugundan ve oyunu
Westwood yaptig) icin oynadiimi distinmeye basgladim. Cinkil oyunu oynarken bir strateji ayununda gerekli ofan
yaraticihk etmenine neredeyse minimal diizeyde gerek duyulmasi saglannustr. En zor mode‘da oynasam bile rakibimin
saldin taktigi neredeyse hep ayni oluyordu. Bunun yaninda Nod ve GDV'lar arasindaki yetersiz farkl &zellikler hangisi-
ni secerseniz secin neredeyse ayni savag ve savunma stratejisi ile oynayabilmenizi mumkiin kilivor, Bu nedenle C&C2
hem benim hem de bircoklarr icin beklenenden kétii bir oyun olarak tarihteki verini ald,

SUNUM YE ATMOSFER

Starcraft : 8 puan

5C’nin hem sunum hem de atmosfer ogeleri son derece iyi. Kendi dénemi icin son derece fazla sayifabilecek ara demo-
lar ve sinematiklerie bezenmis yapisi oyundan sofiumanizi ve senaryonun gidisatindan kopmamanizi yeterli seviyede
sagltyor. Bunun vaninda daha once gorttimemis oyun ici konusmalar, hem senaryonun gidisatint kisa araliklarla
degistirerek gerilimi en tst diizeyde tutuyor hem de o béliimdeki amacinizla 8zdeslesmenize 6n ayak oluyor. Olaylarin
uzay atmosferinde gecmesi de destekleyici gelerle kaotik bir ortamin rahatlikla kurulabilmesini saglamis. Sonuc
olarak SC, su ana kadar hikayesi ile en iyi uyum iginde gidisati kurutmug Real-Time Strateji oyunu denebilir.

Tiberian Sun: 9 puan

Daha once higbir Strateji oyununda yapilmamis oldugunu séylevebilecegiim kalitedeki senaryo sunum yapist ve buna
bagii olarak kurufmug atmosferik hava gercekten harika.Bir cok iinlii oyuncunun rot aldigi, harika kostim ve dekor-
larin kullanitdig) sinera tadindaki ara filmler ayunun senaryosunu her yonii ile size anlatmaya vetiyor. Qyun icinde-
ki tim ik ve ses efektleri, oyunun atmosferini ¢ok ileri diizeye tasimaya yetiyor. Bundan baska oyun yapisinda varolan
bir béltimdeki 2-3 ara gorev hem oyundan daha fazla zevk almamizi hem de konuyu daha rahat sindirmenizi sagliyor.

Kazanan: Tiberian Sun

SONUE

STARCRAFT:8 Puan

Single Player oyun yapisinda getirdigi ileri diizey yenilikleri ve Multiplayer oyun dinyasinin neredeyse en popiiler
oyunu sayilabilinecegi icin gercekten oyun tarihinde sarsilmaz bir yeri var. Kendisinden 2 yil sonra piyasaya ikmus bir
oyundan teknik birkag Gzellik disindan pek fazla bir eksigi yok. Oyunun genel olarak kaliteli ve yaratici olmasindan
dolayr, 2 yil énce degil de bugun piyasaya ¢ikmis olsa siiphesiz aym basarisini tekrarlardt. Kendi adima oyun argivimde
hi¢ degismeyecek bir yeri var.

TIBERIAN SUN : 7 Puan

Westwood Studyolarinin yarattigi bir oyun Iiirti olan Real-time Strateji’nin en iyi érneklerinden birisi ancak ellerinde-
ki C&C potansiyelini yeterli dizeyde kullanamadiklarini soyleyebilirim.Yaklasik 2,5 yildir bizi her tiirlii sekilde
oyalayan Tiberian Sun benim gibi bir cok kiside hayal kinkligi yaratti. Ancak bu oyunun kétii oldugunu gésteren bir
tepki degil ciinkis biz zaten varolan 6zelliklerden ¢ok daha yeni,devrim yaratacak olaylar bekledigimizden C&C2'den
pek hognut olmadik. Ama herkesin mutlaka bir defa oynamasi gereken bir yapim oldugu soylenebilir.

KAZANAN: STARCRAFT

Stalker
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Kisa Kisa

FORBIDDEN CITY

Glizelim CRYO, uzun zaman once
gozimden dusmls  bir  sirket.
Yapimiannda daima etkileyici grafikler
goriirsiiniz, muzikleri oyundan ayr
dinleyebilmek icin bin bir tirli hinlik
yaparsiniz, veya CD’de audio olarak
kayithysa oldukga sevinirsiniz, ama ig
oynamaya gelince... Oynayamazsiniz,
cink bu adamlar kimse vaptiklar
oyunlar oynamasin diye ozellikle
oyunlanim berbat  eden diinya
lzerindeki yegane oyun
vapimcilandir. Yillar dnce aldigim
Aliens'da da, The 3rd Millenium’da
da, River World'de de Ubilk'te de hep
aynt sey oldu. Oyunun ya kentrolleri
zor, yva ylklemeleri uzun ya yapisi
anlasilmaz ya da belirli donanim ile
uyumsuz kodlamalar ylzinden anam-
dan emdigim siit burnumdan gelmistir
hep. Sinan, Forbidden City'i Kisa
Kisa'va yazacagimizi soyledigi zaman
hic sasirmadim bu yizden.

CRYQ yaptiysa bir oyun, emin olun bir
yerinden bir defosu cikar... Giizelim
Forbidden City de CRYO'nun uretim
ve dizayn hatali oyunlarindan biri iste
Aslinda bir multimedia Cin Tarihi
Ansiklopedisi olarak elinizin altinda
bulundurmak isterseniz, bundan iyisini
bulamazsimiz, ama bir Adventure
oyunu olarak size verebilecegi fazla
sey yok. Cekicilikten uzak, sikici vide-
olar; kalabaligi ile iinli Cin'de degil de
Taklamakan Colii'niin ortasindaki bir
sarayda dolagiyormussunuz  hissini
uyandiran soluk ve sessiz gevre; heye-
cansiz, ffadesiz hir varguyla ingilizce
konusan Cinliler, sizi hep yapmacik bir
dinyada  dolagiyormugsunuz  hissi
icinde tutmay! basariyorlar. Almayin,
canim kardeslerim.

Uzak durun, hatta gordigliniz yerde
cifilik atarak kagin. Belli mi olur, merak
falan edip bakmavya kalkarsiniz sonra. .
Amannn...Ben sizin yerinize bu oyunu
oynayip ac gekmek igin para aliyorum
da sizi oynamaya ne zorlayabilir onu
merak ediyorum. Aman aman...
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CD-ROM’lanin henlz olmadigi ve
oyunlari  bilgisayarcilardan  disket
hesabiyla  cektirdigimiz ~ glinleri
hatirlayaniniz var mi? Peki o giinlerin
son demlerini yagadif sirada, (¢
disketlik igrenc Nuclear Strike isimli
oyunun bir manyaklik seklinde butin
PC’lere Install edildigini, elalemin deli
danalar gibi, helikopter seklindeki bir
Sprite’ ekranin sagina soluna gotlirlip
baska Sprite’lara ates etttirdigini de
hatirlar misinize Iste o dangalak oyu-
nun 3D destekli, 3 boyutlu, bol patla-
mali, vektorel kopyasinin  bilgisa-
varlarimiza yeniden merhaba dedigini
sizlere bildirmekten atiri utang duyar,
kendimden nefret ederim.

Gorev éncesinde, g helikopterden
birini secip gorevi bitirdiginizde
kazandiimz paralarla da helikopter-
lerinize Upgrade yaptiginiz bu gerek-
siz oyun, evinizi zivaret eden, ann-
enizin ¢ocukluk arkadaginin yarama-
zlik vapmasin dive sizin odaniza
biraktigi  kicik cocuguna  bile
oynatilmasi ayip olabilecek bir oyun:
Bir kere dyle zor kontrolleri var ki,
degil 5-10 yasindaki gocuk, 15 senedir
oyunlarla yasayan ben bile iki tank
vurana kadar akla karay segtim. F-16
deneyimim bile bundan kat kat kolayd:
ki, bu giine bugiin, kazik oyunlar lis-
tesindeki bilumum F-16 simiilasy-
onunu rahatca oynayabilmekle ovi-
nen bir sahsiyetimdir

Aslinda Ubisoftun yapmaya calistig
seyi anlamis ve takdir etme istegi ile
dolmus  durumdayim.  Beslugu
hissedilen eski tip Shootem up’lara
yeni teknolojileri ekleyerek guntmiiz
oyunseverlerinin de Raptor cinsi oyun-
lardan bihaber kalmamalart igin kendi-
lerini yirtmuslar zavallilar, ama biraz
fazla olmus bu ubiciim. Ustelik, yan-
lanindan ge¢ip giden, tek mermiyle saf
digi kalabilecek rakip jipe bile ates
etmekten aciz onlarca diugmanla dolu
savas alanlarinin savag alanindan gok,
tank surtclsd egitim kurslarinin, direk-
siyon dersi alani gibi duruyor olmasi,
oyunun bir hayli puanimt kirmama
qeclen oluyor. Bi daaki sefere biraz
dikkat lutfen..




SYMBIOCOM

Genelikle begenmeyecegimi
diistirerek 6n vargryla install ettigim
Kisa Kisa oyunlarindan,
Symbiocom’un beni bhir tam  giin
hoyunca hilgisayarin basina
baglachgini sovleyerek baslamaliyim
belii de anlalmaya...

Yilchzlar  arasinda  yoleu  tagiyan
silahsiz bir gemi saldirya ugravip igin-
deki batin yoleular dldirildigiinde
gemide kalan son kisi olarak bu
esrarengiz saldinnin sebebini ¢grenm-
eve cahsirken buluyorsunuz  kendi-
nizi... Ve tabii olaylar sizi larkl
mekanlara, degisik uzay Uslerine ve
gezepenlere  stirtikliyor. Kolay
sayilabilecek  hilmeceler  oyunun
stirtikleviciligini artiriken, ilk defa bir
bilimkurgu  oyununda  uzayda
kalakalmig bir geminin icinde Alienlar
tarafindan  oldurulme  1ehlikesi
segirmeden rahal rahat arasiirma yap-
mamn huzuruna ve zevkini de tad-
abiliyorsunus

Biliyorum, oyunu éyle bir évdiim ki
neredeyse on puan vermemi falan da
beklivorsunuzdur. Ancak, elbette ki
programin pek colk negatit vani var,
Ara demolar fena degil, fakat oyun
toriintin Adventure oldugunu
distintirsck ara videolarin ¢olc ivi kalit-
ede olmasi gerekirdi, Yani prezentasy-
onu eksik  olan  bir  Advenlure,
Adventure degildir ve kimse arlik ofu-
rup bu oyunlan oynamak islemes, ama
dedigim gibi konu ve sunumu hiraz
basit kagmasma ragmen, Alien film-
lerindeki gibi, uzay gemilerinin islasy-
onlarimn etkileyici koridorlaninda,
kumanda odalannda dolasiy teknolo-
jik aletlerle ugrasmakian hoslanan bil-
imkurgu  hayranfarinin en azindan
argivlerinde bulundurmak istevecekleri
bir oyun gibi garintyor Symbiccom
Ben neredeyse bitrmek Gzereyim,
sanunu merak ettigim icin vazryi fazla
uzatmadan oyuna geri déniiyorum. Bu
arada, yazi isleri oyunun notunu 6'ya
falan dugtrebilir ama ben helalinden
bir 7 verdim haberiniz ola..
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ED HUNTER

Bu gezegen lyice kalayi yemeve
baslach arkadaglar. Bu giine kadar ¢ok
kétt oyun gorduk, ama son bir iki
aydir yapimcilarin gercekten sagmal-
adigina o kadar ¢ol sahit oluyoruz ki,
artik eskisi gibi saskinlikla kanisik atke-
li yazilar yazmak bile gelmiyor icimiz-
den.

Evlil sayisindaki Kisa Kisa’da Alien
Encounter’t tamth@im hatirfayaniniz
var mi bilmiyorum, ama su anda da
elimde Alien Encounter’t bize mumla
aralacak haska bir oyun duruyor ki bu
ovunun dinyvanim en sacma oyunu
olma dnvamina adavhiginim yaninda,
bir de utanmadan 2 CD seklinde
karstmiza ¢ikmasini da cklerseniz -
ustelik harddiskte ¢ok hatirl bir yer
kapladigim  da  haorlatrim-  Ed
Hunter'in neden bu avin ¢n rezalet
oyunu Bdilin kazandigini anlaya-
hilirsiniz.

Elinizdeki silahla sehrin sokaklarinda
fir donup yaratik avladiginiz hu sac-
masapan oyunda, ne vapay zeka, ne
strtikleyicilik, ne atmosfer adina hic
bir sey bulamayacaginizi sanivorum
Gergi Symbiocom yazimi okuyanlar,
herkesin zevkinin tarkll olabileces)
konusundaki goristmi hanirlatabile-
ceklerdir bana ama Allah agkina, oyun
teknolojisinin NASA'nin kapisimt zor-
ladig bu donemde, paytak Ordekler
gibl yurlyen canavar bozmalan ile
dolu bir FPS'yi kimin ve ne amagla
oynayacagint ¢ok merak ederim,

Bu sagmalik otesi, utanmadan-iki-
lkaca-CD-harcadigi-yelmiyormus-gibi-
bir-de-harddiskin-neredeyse-
lamamini-isteyen-gereksiz oyuna,
herkesin sahitliginde kocaman bir 0
veriyorum.  Notumu  begenmeyen
varsa dava ac¢smn.. Aha iste Tlrk
Adaleti, Aha iste Tirk Mahkemeleri.
Buyurun..
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ilarea  bekledikien  sonra
spnumda  Tiberan Sunlimiza
avastuk, ama gimiz biraz
buruk: kaldh, ¢iinkd Homeworld gibi
RIS alaminda GIRIr B Iar - gyun
daba Tiheran Sun'a doyamannsken
Bizkeri esir alverdi, Yine de billyoma
ki, Tibwedan Sun hald hepimiz jgin
gynanmas heyecan vericl, nostaljik
i1} by oyun olmaya devam ediyor ve
muhtemelen birgok Kisinin hu oyun
konusundia biraz vardima  thtivac
var. Tarlhi Istanbol'up birhirine ben
seven dar sokaklinpda  kayholmug
garesiz  unstier  misall,  Tiberiap
Sun'in iginde akihp kildysanz, bic
holime kadar sslmis, ancik amk
dilsmanin hayvam boyutlars ufasan
hastos karsisimca oha! divip oyundan
gikmssaniz hatta TS'viartik Lininstall
fimey) hile clstinyorsanz,
muhtemelen dofiru yaziy) okuyor-
S,
Hattani bir gintnde lstanbul un tar
it mekanlarimagikarak kayvbolan tur
Istlere yol rarid edien kalifive Level
vazarlan olacok, elbetteaiz oyvurnes
erleri de e ovtiney acimase roriufiy

Iginekr valmzliia etk edemezdik, iste

tiim Level taytasmmn tam (ki hafta
bovunca  nercdoyse X saal
Network'On bastnda sultl ool TS
oynayip sizler igin hazolachizs TS Yol
Gastermis)...

CIFT TARAFLI ISTIHBARAT
RAPORU

vun haklanda ol ghstermeve hir,

TIBERIAN SUN

Single Player Guide

itlert tantmakly Daglaral dogiru
olacaktir, zira nevin ne olduiinu tam
aciklhmiacian I hirime neyle

gerokligini

salelirmianig
aciidadigimieda o DalsettRimel
vy o’ ne anlayaniamik
gihi bir durumla karsiasmamzdan

KOrkarz..

GDI JONLERI

Light Infantry
Tiim RTSlerte har
yliksek birimler [isiesinche daima hir

anabilirliklen en

rearmariyt sial eden b zavally aeker-
her, standarr Lir MI6 MR pivade
Assaull Rifle ile domatlmiglardin, Tek
biglaringy neredeyse hig. bie anlimi
olmavan b (mlelenn, kalabalik gro-
plar  halindeyken  halit  hedeller
{lrerinde veya amobinn gecemedigi
enpellon agmak konusunds yararl
hirer savas enstritmani olarak kul-
lantlabilmeleri onlarin en bllyik
orelliklenidic

Disk Thrower
GIH omazu kalabalklanmin, bu ay
nasil bir asker «

cesidljeat edelim ciye
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dibsting  dustine  yaratiklan onlarea
post-modem galismadan Basariyla
avakta kalabifen kreasyvonlabmdin
birt oldulume disundiBuam ba tialer,
Par su Blidigimiz Amerikan il
lerinde Gkyanus sahilinde kbpedi (le
firtzld avnayan, standart, orta dicek
Amerlkan genclerinin aceleyle pskere
alervn farla
shrilemtls halichie

i veriimeden Gvas
Dupiyamn | jlhewl
reimaniik
romaritik firizbl hidatan bl genglerin
yultanellerinden faydalanmak igin de
GO mbhendisler] Geetymevip tirizli
soklinde elbambadlarn vapeislardir ki
b Bombalarin arn doembt Beelliklen
herhanm  bir  hecefe  carporndikTar

gunledinde  <ahlllede

e ¢ b byunca ug

Iiliieberiddie

Jump Jet Infantry

Oldukca kKullamsh bie Birke olan
Jirmip ot piviideler, hava sl Wil
erder savilmaktadittar ve mormal
piviachslarin ||_|.a.;. achiklary noktatara
anl =saldiribar diszenfermik icin bicil-
mis pardosillerdir.  Silah olarak kul
larichblary Vilkan Toplary, zawi hede-
flari parariparca etmek icin bire
birdir. Kigok ama hizh Dirdikler
..u.-l._|i|'||_||

kallamilmas halintle

.J|,'|:r W Ay ancla bek cok farkl

yGnden sarmak Igin giak

elverisliclivhe.

Medic

Savis alaninda yaralamp can Cekisen
askerleriiy MEEEDDINCC dive bapirfp
catirdhifie s Unlid Medicler iste bun
dhir. Ales falan eldezder, ama ales
eden birimlednizin’ hayaita kalmas
caltlarlar.  AKHE i
yakinina bicakngmizda,
capiran herkesin vardifmina kosup
Iylestirmel pibi bir Gl vardin
PDaima birkac tane hazirea timaniz
dneririm, cinkll bazen Cyborglarin
atesing dayanamadiklan oluyor

Lalisemunmin

:_‘!:J[I:!'"Hll

Miihendis

Yillarch ok, o kadar hocanin kapri-
sine, o kadar kizin simankliklarina
R yum, fEVEICT WeEya k!'rﬂnl‘-’L."‘ll
hocalann acimasizea not kirmalarina
abills ger, Universiteden milhendis
Gk, sonea da gt elalemin savasida
askdr ol lae 'hu' dangalpkhip
hasanyla gercekledtirmis hirimleri
v esnasinda U farkl uorewde kb

laredbiilirsinlz ki, Buplarg hichirinde

me secened bulupmadsim da

atles @iy

haatirlarypinzi Goeditim.

1-Disman Yapilarini Ele Geclime:
Sactifiniz bir. mbhendis] ving
sectiiiniz bir diigman vapsing soka:
hill=eniz, hina kisa siirede €izin kon-
lroliintize gececaktin. ancak buratlaki
ek utak satun, muohendisi wk parca
halinde disman binasing  kadlar
wlastiral imek-olacokbr, Zire duasman
askerler) by toterd gordilden yerche
vuemna  vetkising sahipler ne yazik
|, %
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2-Hasar Girmiis Yapidarn
Onanlmas

fasar samis bir yapiniza gonder-

diginiz endis,  memnunivetle
wapy omaracaktie ve eminim bu s
vaparken dhe simdilik me kadar sansh

ooy disunecektin cunki

aihendise nkladiklan soma gitmes)
g biklavacaiime bina, hir dlost blng
eleil i diisman tsslindn

ortasindakl bir disman rafinerisi e
oalaballieed
3-Hasar Kiiprilerin
Onanlmas

Iste neredeyse b

Cormils

mibendisin
vasama amac saylabilec ol bk ipdies
ki, sailam bir kitprli bazen disimanin
sizih Usstinlire kolgyda ulagib
demiek alabilirken, ¢ofiu ez de Sixin
dismanin  kafasitn  Koparctabiline
sasing kavusabilmenlzl  temsil
etrnektodin, Dikkatlice ve zamani

wildiftinde Kullamin,

Ghostalker

Tiberian kurhani birgr mulan! olan bu
tiploe ellerindeki  Rallgentlacka
piyadeler doin  Oldmeilcdiier [ inbail
cantolanipdaki G4 Kaliplan da onu
monte edebilecek kadar vakladtiklan
bir dijsman binasmm sonu anlamina
pelmekiedlss Yaralandiklar:  zaman
Istlka
olmalidir. Onlerint agail 2ith
e an hitlikler oldusunds, birkac

Gihvost bir el Gsroam dsstng oichdi sarai-

et en yakin Tiherium sehist

1 VeV

lar verehilitler

Waolverine

Powesed Assaull Aomor deni
tek litr askerdarafindan kollamiban bu
il 2iehli aracm hizli baskin
itk b itheal oldifiu agikbin. Vor v
R, Sanra didn ve vt vurn va o
kac ve pesinden gelme  diireling
gisterecek dismant asla gikamayia-
caft bir Iuragin Igine sok

2 ve

ol Yilfa-

IKaracle v denizde gidebilen bu Zidly

1

perenniel tasivicilar, Heallikle bl

Urerinde sk let el FLIINS

kaleliZine pivadeleddab: 1Gin can ki

araine simidi g F, gk b plgak

o lag or bhugu kinak- gibi lade
saplantlan vaeche, ama banun kGG
vami b isi bueun zérinde GO

askerlett  varken  yapmalanidie.

Malayivwla, by lizierine

W

detert bivimlermizl wlodess

doce: birazr  Bava  dist

rpmikise Actilery tallinda biy ki
Hoves MLRS  dlestedi e donatialime
APC Terintee, on gl pivadelorinti

|||JI.'_|ul|u|,| buzu Kirabilocok ka
ekl MNOD |:UHIL-[Zni mdiralide ofin

ove calismaniy girlnily o
lach@imz MamoolW uplizts . soduk
sylara ."g'_||1|u|||1c_- et B v ri e bie

kary olac okt

Titan

P Nt i baging en COX afintacak
rdelrmirdz. 1200 Bk tipuinind o kddiar
irak mueneillere alesliwebilmekioeck
ki, zavalli Npdlar ul
dilsmeye basldgieda atesi kimin

o Wafilorng

achifiim lilmiek icin ayrl bit
o
biblmektedirlo

afitmak g in birehinch

ashirma timi kurmak zominda kila-

[Misman  Osslnd

Hover MLRS

Akliniza gelebliledek her ver seklinln
n ) 3

deerinde  Rolavea  hareket @i
hileceginiz Hovetlar, Gzetlerindeki
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Distrupter

I‘I-:l- GO komuta ve Research &
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samatseverler  dolu eldugundn bt
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ks bl akan Eisteupturlay
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Marmmaoth MEKIH

PRymopemeonn! Nod hirdmberinin
wocliklert woda sthabdarme anp ellen-
i havardn bie o yana bir by yani sal:
Tayarak gersingars ve badira bagma
kagmalanna neden olabilecek  tok
GO favimicolan Mammeh, ik Ranl
Ciun'a ve r ncaksavaena sahiptir ke
Railpuntar anomdekr kalababiklarr bir
anclay alasafy edecek cinstencdire Tek
basina. bir- aredu olan by canavardan
siirll imkdniar nedeni ke bir anda
sachore bir tane aknl atde alabilmek
techir. Znten dusman bir wnesing vok
actone kadar oa ke Do P eolay
Mammaothy zaten tlanei e
Marmmcth ingia eimeve degmeyegek
kadar zafore vaklastooor komutan
larm,.. Getiye Kalanlan piyadieler di
halleclehilivor yani

Muobile Sensor Aray

"Er iyl rlll-__,rn.in vet| Billinen
digrmancr! atasdatineen il
pikilarak dretibmis MaATar, azellikle
ver altinilan jlerdeyversk GO Oslerinm
ertetsindn aniden bwiliriversn Cybomng
ehalu NOD ApeTéving tespll etmel ve
elem almak dgin ok bygun bine
aracthiclar. Nod ' birimlerd tarafindan

saldiriva ugtramis ve alimlbne odilmis
e MSA rur  varsa, flsslintalin igin
dleki devriyelerintan sayicin ki lic

kil Caelarfmanizm vaktidie, clinka
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Drops<hip
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Mobile Construciion Vehicle
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kurmak 1 in oerskdl Bliain operbdsvon
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NOD FIGURANLARI
Light Battle Infantry

GDFdaki Light Infantry e tse b ela

Cyborg Infantry
Tilseritm dan
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Rocket Infantry
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Commiando ve bickag mihendis yuk-
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muhteme | en
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Mutant Hijacker
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pivadelesden saklinamamaoktadir. Bir
rhe MSATar b tankim yering kolaven
tespit edebilmektedirler. Ama difien
kara Birdiklerinin vamndan fark
ettrmeden  gegmek Acin ideal bi
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Diamond V
Gamer’s Edition

donanim_

iste oyuncularin
mutlaka sahip olmasi

gereken ekran kartr.

Riva'min ikinct nesil islemcisi clan
TNT 2, Ultra versiyonu ile géz dol-
durmayr basariyor. Gerek grafik kali-
tesi, gerek hiz itibariyle rakipierinden
oldukga dstun olan TNT 2 Ulra is-
lemciler, Diamond gibi kiklu ve gi-
venilir bir firmamin ekran kartlarninda
kullamldiginda daha da olumlu so-
nuclar elde ediliyor. Bunun nedeni,
Diamond’in kartlar1 15-20 dolar daha
ucuza maletmek icin daha yavas ve
daha ucuz pargalar kullanmamas) ve
Diamond kartlardaki efektronik mi-
mari. Bildiginiz gibi, bir ekran karti-
nin performansim kullanilan islemci
kadar, kartin tzerindeki bellegin hizi
da etkiler. Iste Diamond Viper 770
Ultra — Gamers Edition da bu kalite-
nin en glzel ornegi.

Diamond Viper 770 Ultra — Gamers
Edition 32 MB SDRAM bellege sahip.
Bu sayede 2048*1536 gibi mithis
cozundrlikfere cikabiliyor, ayrica
200 Mhz'e kadar ekran tazeleme ora-
nina sahip oldugundan 17-21 ing.
menitarlere sahip olan mutlu azinhk
gozlerini feda etmeden oldukca yiik-
sek cozindrliklerde titremeyen bir
gortintu elde edebilirler.

Diamond’in eski kartlari genel bir si-
riicii problemine sahip iken, son za-
manlarda elimize gegen kartlarda bu
sorun kékten halledilmis gibi gézii-

iper 770 Ultra

yor. Viper 770
Ultra da buna istisna degil.
Kurulumu ve kaldirnlmas: oldukca
kolay. CD'de gelen programlar kur-
duktan sonra Diamond Properties ad-
li yardimci program Taskbar’a yerle-
sivor. Bu program savesinde ekran
ayarlarinizi istediginiz gibi degistire-
bilir, en stk ziyaret ettifiniz Internet
sitelerine gidehilir ve tek tiklamayla
BASLAT menisiine ulasabilirsiniz.
Gok kullanisl bir program, agtkgass
Power Toys’dan daha iyi.

Islemci ve belflek hizi 150/183 Mhz
olan karti, In Control Tools yardimiy-
la 175/200 Mhz'e kadar sorunsuz
overclock etme imkanina sahipsiniz
ki, bu hiz su an piyasanin en hizh ek-
ran karti Voodoo 3 3500'le hemen
hemen esdeger. AGP 4X'e destegi de
bulunan kart, oyunlarda sik¢a kulla-
milan butun 3D efektlerini destekliyor
{Mip Mapping, Bump Mapping, Z-
Buffering, Fogging vs.). Bir arti daha
olarak, Viper 770 Ultra MPEG-2 vi-
deo standardini da destekliyor, yani

Test Sonuclari

Coztindirliik 640480 800*600 1024*768
3D Mark Puani 3270 3111 3161
16 bit Game 1 (Race) 33,8 33,6 33,6
Game 2 (FPS) 36,7 36,9 35,6
3D Mark Puam 3361 3314 3271
32 bit Came 1 (Race) 33,7 33,4 33,4
_Game 2 (FPS) 36,6 35,7 35,3
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bir DVD-ROM‘a sa-
hipseniz, DVD filmle-
ri tam performans ala-
rak seyretmek igin ay-
rica bir MPEG-2 kart
almaniza gerek kalmi-
yor ki, bu yaklagik 80-
100 dolar cebinizde
kalacak demektir.

Viper 770 Wtra ile bir-
likte iki de oyun geli-
yor. Electronic Arts’dan
SuperBike ve DMA De-
sign’in Wild Metal Co-
untry’si. tkisi de yeni oyunlar oldu-
gundan, oyunseverler igin bir arti teg-
kil ediyor.

Diamond Viper 770 Ultra — Gamers
Edition calismak igin Pentium Il veya
Celeron islemcili, AGP 2X standardi-
na uygun bir bilgisayar gerektiriyor.
Kartin testi sirasinda en qok géze qar-
pan ozelligi, 16 bit'ten 32 bit'lik uy-
gulamalara gegildiginde gozle gori-
lemeyecek kadar az bir performans
kaybina ugramasiydi. Hemen hemen
her 3D destekl: oyunun 32 bit grafik-
lere destek verdigini diisiintirseniz,
bu grafik kalitesine @nem veren
oyuncular icin bulunmaz bir nimet.
Freespace 2'deki duman, patlama ve
nebula efektleri 32 bit grafik modun-
da 16 bit'e nazaran cok daha iyi gé-
rinilyor. Normalde oyunlarn 32 bit
renk derinliginde oynamak %20-%30
arastnda bir performans kaybina yo-
lagar. Viper 770 Ultra’da ise bu kayp
%1-%5 oraninda.

SONUC: Diamond Viper 770 Ultra ~
Gamers Edition, su an piyasada bula-
bhileceginiz en iyi oyun amagh ekran
karti. Matrox G400'tn suriict prob-
lemleri halledilene kadar da boyle
kalacagindan stiphemiz yok. En azin-
dan Nvidia'nin G-Force 256 islemci-
sini kullanan yeni nesil ekran kartlar:
gelene kadar.

Dagitim: Muitimedya
'|_'Ef 1(0212) 212 98 50 (phx)
Fiyatr: 205 $ + kdv




Son

zamanlarda bilgisayar kullamicilan
TV kartlarina ilgi géstermeye basladh.
Bircok kartin Gzerinde bulunan BT
serisi cipsetlerin bazi "6zellikleri ne-
deniyle bu yénde artan talep, TV kar-
tr Greticilerini stirekli olarak daha ge-
lismis TC kartlar ¢ikartmaya zorlu-
yor. Bu ay da, Aralik 1998 sayimizda
inceledigimiz Inca TV Explorer karti-
nin yeni versivenu olan Inca TV Exp-
lorer Plus elimize gecti. Bu modelin
digerine olan baslica tstunitgi radyo
yayinlarini da alabilmesi. Bunun igin
kartla beraber gelen anten kablosunu
yiiksekce bir yere asmaniz ve CD'de-
ki gerckli programi kurmaniz veterli.

Inca TV Explorer Plus’in uzaktan ku-
mandasi, 181 kanalli kablo yayinlari-
na uygun ve 16 kanali on izleme san-
51 da sunuyor. 6407480 cozunurlukte

Perfect Multimedyva Klavye

Biliyorum hu sayfalarda genellikle
modem ve ekran karti incelemesi
sérmeye alistksiniz, belki de "bir
klavyenin incelenecek nesi olabilir"
diye de diistinebilirsiniz. Ama Perfect
Multimedya Klavye kayda deger
dzellikleriyle incelenmeyi hakedivor.

Klavvede ilginizi cekecek ilk dzellik,
sol tarafindaki hoparlor olacakur
Normal PS2 girisinin yanisira, ses kar-
tiniza hoparlor ve mikrofon icin ki
ayr ¢tkis da verilmis. Ama malesef
klavyenin tek eksisi bu hoparlgrden
kaynaklaniyor. Zaten bir klavyeyi ho-
parlor olarak kullanmayi hickimsenin
istemeyecegini varsayarak, klavyenin
hoparlar giikisinin, normal hoparlaorle-
rinizin ses kartina girmesini engelle-
mesini hosgdriyoruz. Ama ses kartina
bagl olmasa dahi klavyenin tize-
rindeki bu hoparlor-
den strekli
olarak di-
stk sevi-
veli  bir
hisirti geli-
vor, bu da

video ve 1024*768 ¢o-
cinurlukte tek kare capture etme
azelligi bulunan Inca TV Explo-
rer Plus, Microsoft Netme-
eting ile de uyumlu. Bu
ézelligi kullanabil-
meniz i¢in CVBS
standardin destek-
leyen bir Internet ka-
meranizin olmas: gerekli
NTSC ve PAL standartlarim des-
tekleyen kart, tizerindeki BT878 cip-
seti sayesinde doyurucu bir goriinti
kalitesine sahip. Ama kartin en hi-
viik eksisi, yaninda bir tek sayfa bile
dokiman gelmemesi. Bu da ilk defa
TV karti kullanan veya genel olarak
bilgisayar donanmimindan anlamayan-
lar igin gugluk yararabilecek bir el-
ken. Ama Pasifik Bilgisayara bu ek-
sikligi bildirdigimizde, kullanim ki-
tapgiklarinin Tirkge olarak hazirlan-

insant rahatsiz ediyor. Klavyenin ya-
ninda ayrica mikrofonlu bir de kulak-
lik veriliyor, bunu klavyenin saginda-
ki haparlér girisi sayesinde kullanabi-
liyorsunuz. Kulakhk bir kenara, mik-
rofon bayagr kullanisli, Ses kalitesi
profesyonel kalitede olmasa da, nor-
mal bir kullantci i¢in uygun

Klavyemizin artilart burada bitmiyor.
Surekli yazi yazanlar hileklerindeki
vorgunluktan sikayet eder durur. Per-
fect Multimedya Klavye ile hirlikte bi-
lek destekligi de geliyor, boylece ufak
da olsa bu ekstraya para vermeniz ge-
rekmiyor

Gelelim klavyenin en vurucu ozelli-

gine. Perfect Multi-
medva Klavye'de
normal QQ klavye
tuglarina ila-
veten,
program-
lanabilir 30
ekstra  fonksi-
yonlu tug var. Bunla-

P _,--"' rin arasinda sesi kisip ac-

Inca
TV Explorer

donanim

digini ve piyasaya ¢ikacak olan Inca
TV Explorer Plusin iginde bulu-
nacagim belirttiler. Bu da
olumlu bir gelisme. Kartin
tzerindeki video girisi sa-
vesinde bilgisayarinizda
video filmlerini de seyre-
debilmenizi sagliyor.

TV seyrederken ses duvabilme-
niz icin gereken kablo da kutudan -

cikiyor. Bu kabloyu ses kartinizin

Line In girisine baglamaniz gereki-
vor. Caligmak igin minimum Pentium
90, bos bir PCl slotu, 8 MB sistem
bellegi (16 MB tavsive edifiyor ve 1
MB SVGA ekran karti gerektiren Inca
TV Explorer Plus’y, tyi bir TV kartina
ihtivag duyan herkese tavsive edebili-
rz.

Dagitim: Pasifik
Tel: (0212) 2128865

mak, DOSa dismek, web surfgileri-
nin hayatini kolaylastiracak tuglar,
tek basista Hesap Makinesini ekrana
getirmek  gibi bir surd fonksiyonu
olanlar var ve verlesimleri de gayet
uygun. Bu tusiarn kuilanmak i¢in
Klavyenin sag Ustindeki fonksiyon
tusuna basmaniz yeterli. Kesiniikle
cok kullansli. Bu ekstra fonksivonlar
kullanabilmeniz igin klavye ile birlik-
te gelen MMX Keyboard ve Media
Key programlarini kurmaniz fazim

Sonu¢ olarak, Perfect Multimedya
Klavye, Level Teknoloji Odulu’ni
sadece hoparlorinin parazit yapmasi
nedeniyle alamad:. Gldukga orifinal
bir parca, bilgisayarina ilging van
birimler almayi sevenlere oldugu
kadar, Multimedya uygulamalarn ile
stkca ugrasanlara da hitap edebilir
Ama kullanimina alismak biraz
zaman altyor.

Dagitim: Multimedya
Telefon. (0212) 212 98 50 (pbx)
Fiyat: 23§ + kdv

75 « KASIM 1999 LEVEL




. donanim

QuickShot

Tam da Fifa 2000 gelmigken, séyle
adamakilli bir CamePad’e ne
de cok ihtivac duyuyoruz,
oyle degil mi¢ Piyasa-
da birqok GamePad
var, ama nedense
sizler gidip 1-2 do-
lar daha ucuz diye

icinde siiric dis-

keti bulunmayan-

lari tercih edip,

senra da "Bunun

sadece 4 tusunu
kullanabilivoru-
uum!" dive aghyor-
sunuz. Iste size firsat, 10

dolara action oyunlardan max. zevk
almamzi saglayacak bir Gamepad
geldi

PSR et ¥

QuickShot USB StrikePad,
adi Ustiinde, USB bag-
lantisim kulland)-
g1 igin bilgisa-
varimizin LUSB
destekli ol-
mas! lazim
USB cihaz-
larin en
b uvy ik
avantaji,
bilgisayara
taktiginiz
anda  Win-
dows tarafindan
taninmasi. Biz Fifa 2000 oynarken
Alt+TAB ile Windows'a dondik,
Quickshott bagladik, siracilerini
kurduk ve oyunumura iki kisi olarak

.

Monaco Flat Panel

Subwoofer System

Son bir yi! iginde hilgisayar oyuncu-
lari, islemci giici ve ekran karti kadar
ivi bir ses sisteminin de oyun zevki
agisindan onemii oldugunu anlama-
va basladi. SB Live ve Diamond
Monster Sound gibi dért hoparlsre
destek veren, gercek zamanl ses
efelti olugturabilen ses kartlarinin da
aldukca uygun fivatlara satlmaya
baglamasi ile kullanicilar bes, on do-
larhk kalitesiz hoparlérier yerine, ses
kartimin kalitesine yakisir diizeyde bir
ses gikuisi elde edebilecekleri hopar-
16r ve ses sistemlerine raghet etmeye
basladilar. Iste, bu gelismeler birbi-
rinden kaliteli bircok ho-
parlor ¢e-

sidinin dl-

kemizdeki

pazardan
pay kapabil-
mek icin Tir-
kive've akin
etmesine ne-
den oldu. Bu
hoparlér setle~
rinin arasinda ki-

LEVEL KASIM 1999 « 7

misi ses kalitesiyle, kimisi has gliciy-
le, kimisi de ilginc dizaymyia ilgi ¢e-
kiyor. Monaco Flat Panel Suly Woofer
System son kategoriye girmesine rag-
men, ses kalitesivie de goz (kulak?)
dolduruyor.

Monaco ses sistemini aldiginiz anda
ilginizi cekecek ilk dzellik: Hoparlér-
lerin kalinligi. NTX’in Flat Panel tck-
nolojisini kullanan hoparlorlerin ka-
linhigi sadece (siki duruny 13 mm!
Duvara monte cdilip satellite olarak
da kullamlabilen hoparléarler, koni
seklindeki ses dretecleri kullanan

USB Strike Pad

devam ettik. Bu kadar kolay. Uzerin-
de yon tuslarinin haricinde 6 ates
kontrol, iki iz ayar ve bir de fonksi-
yon tusu bulunana StrikePad’in sl
ceperinde sag ve solda olmak tzere
iki tane de buyuk dagme var ki, ya-
ris oyunlarinda bunlan kullanarak
safa sola dénmek, normal kontroller
ile dénmekten cok daha kelay, Lafi
fazla uzatmaya gerek yok. Zaten 10
dolara bulabileceginiz en rahal kul-
lanimli GamePad'lerden olah Qu-
ickshot USB StrikePad’i action oyun
severlere gonil rahathgiyla tavsive
ediyoruz

Dagiim: Multimedva
Teleton: (0212} 212 98 50 (pbx)
Fivati: T0S + kdv

benzerlerinin kalitesine yakin hir ses
verebiliyor, 500 Watt PMPO cikish
hoparlérlerle birlikte, 3 in¢lik bir de
Sub Woofer var, ama sistemin belki
de tek eksisi bu Sub Waofer'in viik-
sek seslere dayanamayip, baslarda
catlamalar ofusmasi. Ayrica, Sub
Woofer'i da masantzin izerine koy-
mak zorundasiniz ¢linki ses kartina
baglant; kablosunun uzunlugu sade-
te 30 cm ve ses yiikseklig ayarlan da
Sun Woofer izerinden yapilivor.
Ama bu hir sorun degil, ¢iinkii esit
glcteki birgok hoparlorden kat kat az
ver kaplayan hoparlérler Sub Wo-
ofer'a yeterince yer birakiyor

Sonug olarak, bilgisayarina ilging
pargalar almaktan hoslananlar ve
masalistinde hoparlorlere fazla ver
ayiramayanlar Monaco Flat Pane!
Subwoofer System’i tercih edebilir,

Dagitim: Multimedya
Tel: (021 2} 212 98 50 {pbx)
Fivat: 42 % + kdv



donanim _

Dream Machine

kste paranin alabileced en ivi hilgisavar

[SLEMCI
Pentium IIt 600 Mhz (YENI)

Simdilik Turkiye pazarnindaki en hizii islemci
Empa (272) 599 30 50

677 %

ANAKART

Asus PIl P3B-F ATX

Tam alti tane PCI slow var, islemci hizi soft-
mentiden ayarlanabiliyvor

Cizpi Elektronik (272) 273 14 91

121§

BELLEK

128 MB SDRAM 100 Mhz
Ovyuncular igin ideal

252 %

SABIT DISK

Maxter 9153506 Diamondmax 16 GB
Okuma hizi cok yiksek,

Karma (212) 233 30 30

369 %

EKRAN KARTI

Creative Ge-Force 256 (YENI)

Bitlin sinirlant zorlayan, devrim yaratacak
yeni bir ckran karli

Karma (212) 233 30 30

Multimedya (212) 212 98 30

320 %

MONITOR

17’ Sony 200 GTS

Goriintr kisrmi rakiplerinden daha bliyik.
Pampa (212) 256 65 90

423 %

CD & DVD ROM
Creative 6X DVD Rom
MPEG?2 karti ile bilikte gelivor,
Multimedya (212) 212 98 50
Empa (212) 599 30 50

Cenpa (212) 188 10 78

233%

SES KARTI

Sound Blaster Live!

Ev ve profesyonel kullamim icin uygun.
Multimedya (212) 212 98 50

Empa {212) 599 30 50

Cenpa (212) 188 10 78

180%

Donanim Pazari

Ekonomik Secimler

m iyl hem ucuz bilgisavar islevenlern
ISLEMCI
Intel Celeron 400 (YENI)
Fivat/performans orani cok iyi
Empa (212) 599 30 50

80%

ANAKART
ABIT BE6 (YENI)

1 AGP, 2 1SA, 4 PCL, 1 combo slotu var,
Karma (212) 233 30 30

116 5%

BELLEK

64 MB SDRAM 100 Mhz
Ovyuncular igin yeterfi
1318

SABIT DISK

Quantum Fireball 13 GB
Yuksek fivat/performans orani
Karma (212) 233 30 30

1614

EKRAN KARTI

Creative TNT 2 16 MB

Efsanevi TNT 2, 16 MB Ram ile de oldukca
hizh

Multimedya (212) 212 98 50

Empa (212} 589 30 50

Genpa (212) 188 10 78

88 3

MONITOR

LG Studioworks 775N (YEN])
Fivatina oranla ¢ok iyi bir 17 ing
Ufotek (212) 336 61 00

261%

CD & DVD ROM

Toshiba XM6502B

40 Hizli, CD'yi tanima ve genel okuma hizi
cok iyi.

Karma (272) 233 30 30

62%

SES KARTI

Sound Blaster Live! Value
Herkesin almasi gereken bir ses karti
Multimedya (212) 212 98 50
Empa (212) 599 30 50
Cenpa (212) 188 10 78

55 %

Yan Birimler
Ve biyisayarmmza alabilizceginiz en ivi van bivimles

HOPARLOR
Cambridge Desktop Theater 5.1 DTT2500
4 satellite hoparlér, 1 tweeter, 1 subwoofer
ve kontrol dnitesinden olusan miikemmel
bir set.

Empa (212) 539 30 50

3004

TV KARTI

Hauppauge TV Karti

Radyo ve teletext yayinlanini da alabiliyor
Bilgitas (212) 275 10 70

275 DM

MODEM

Inca Conexant SoftkK56

Basanlt baglanti, maksimuma yakin hiz,
Pasifik (212) 212 88 65

30%

YAZICI

Epson Stylus Color €40

Dakikada 8 sayfa siyah beyaz, 4 sayfa renk-
li baski buzi. 1140 X 720 dpi ¢ozintrlikte
baski yapabiliyor

Romar {212) 252 08 09

77.990.000 TL

TARAYICI

HP Scanjet 3200 C

600 X 1200 Coziintrluk, 30 bit renk derin-
ligi. Paralel baglanti kullaniyor.

HP (212) 224 59 25

131%

CD YAZICI

Sony CRX 120E-RP

4X Yeniden Yazma, 4X
Yazma ve 24 Hizh
okuma. IDE arabirim kul-
lanmiyor.

360 %

Pampa (212} 256 65 90




€1 l|l'|[||*;|'r|]| ahi! Bu o ovun

mikemmel gelecek  demistim

abi! Avlarchr herkestn (en hasta
da benim) merakla bekledipi ofsane
ayunun Golnedst sonunds cikh, Bir
gikes ikt ki ortalif darmaduman et
vani ha. tnarmr imsinee st anes sizim
kulaklanimda. Bin yiliminn en son
baba éytnuyla karst karsiyayre (mil
Racenon City' nin
tine getiven zombiler geri

In'-l‘|;|.‘|‘r ol 1%

altimi
dtindd, Hem de ne diniis. Canavar

bl ("gili! kelimest orada birez fazla
degil mit), Unutmardan bu bagsyapit
esert inceleme sansim’ da hapa
H"-Iu_t:l ivee banma |N|I'i.'|"‘.'|'r'||J|'hL'||l e
ob  degerli BLaXis! e
tesekkirderimi e bore bilidm hani
avlardir Basmin etint yivordum o

patron

taman elendim, éca oderlm Bl X)
Yitse s stlor benl hellyvor
anlasilan. Level' da esine a2 ratslanin

bir alavla karss karsivasiniz su anili

Sizgleri resmon hir Resident  Fyil
Kasirgasing. —sirikleyveceiim. Ik

'l.l.:lmll-f.! [SAORERTITS! Incelemesinin

|I'.|.l."|||_ |h':\.'|1|il 5113 AR} f‘:|lj|.||!|l_'|.||

dir. Ama dahas wir, bu

fark elmisss
saya b mitikemmel ovdn Icin volerli
olmayvacak. Resident Evil 3 Jle ilgill
yaztlatim takin etmeénlzl Onemile

¢ etlerim Isirikzer gk vilravaeak

- Ulasacaks| iz,
Bu ovunu Indelemoyi cok istiverdurm

ama ylne ayni sorunla karse karsiy,

Hentiz  Inglhlzx

kalelim raalised

versyonu  pryasava  cilkmadifindan

oAV LIRUn |,|| LA VETSIVanUNnU Tnoel{y-

L
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arurm (FHohazard 1 The Ladt Bscape

Daha  sonra oyunda  alabllecek
iklildér ne beni ne de CapCam'

imazx arkacstar, bunu pesis

pesin/ direkman sdyvlivam Lk,

Sadist Emin Is Basinda!

Resiclent Evil 3, Resident Evil 2° deki
||.|'_. lardan sadece 24 saal Once
baghyor vie 48 saat striyor. Burada
[ Valentine Isimli hatuny yon-
nidirlyoruz. il Valenping®
hanrhyor almamiz perekic. Resident
Evil" cla kenclisi. Resiclent Evil 2! de de
adi stk sk gorilddy Bir S.TARS,

lent

tyesi glan il Valentne, Avrupa' va
gitmuk Uzere hazirdamrken, Raccoon
City" de tekrar bir zombi kalabaligina
clisariva
malar: Bu kez ona
oldukea siwakkanh ve delikanli bir
e oln Carlos Ofivesira yardiem
el

= Jill Valentine: 21 yasinda bavan. 49
Kilo, lsiz  ST.ARS: dyesi. Amaci
Raceoon Ciry' den tek parca halinde
sacabilmek. Nomal ovuncla oynan-
abilir, asken ovunda evnanamaz (bu
e mid Chisumiaya devam edin, anlav
acaksinizi

= Carlos Oliveira: 27 vasinda erkek
#3 kilo, e ULB.CS. parall agker
Amao) Raccoon City' deki -sivillar
kurtarmak. Noemal ve askes vviunda
cwranalilir

* Mikhail Victor: 45 yasinda erkelc.
UB.CS  parall  asker:  Amace
Raccoon City' deki siviller: kurar-
mak., Normal ovunds  oynammver,
wherl oyunda nynanabilivor

* Nicholai Ginovaei: 15 vasincla
erkel. UB.CS, paral asker. Amac
airevi bittikten sonm tum ULB.CS
Normal

yakatamr hirden

Cikabilrmek

mensuplfarim Sldirmek




g —

ovudd ovnanamver, askek

ovunda ovnanabilive:

L Daniel: Erkisk

LBCs. paralr asker,

Amaci gorey] bittikten

spnra tom LU H.CS
mensuyplarin

oldiirmek ama...

Nommal ve askerd ovunda
oyvriahapuyor,

= Carlos' un arkadasi; Erkek
LEBCS. parali asker, Amaci: maale-
sef  zombive dandsit, Carlps
Mormal Vg askerl
OyREanamvar.

* Brad Vickers: Erkok. S T.ARS
rvensubigl Amac) Raccoon City' den
kagmak. Nomal ve askeri ovunda
OYAANATIVO!

* Marvin: Erkek. Polls memuru.
Amaci Raccoon Police Depaltmient
bimasirm | bahgesinde verde vatacak
ol raklidi vapmak: ine <alall is vaa
ovundaki en  eblek ralll buna
wvermister ehi ehi ehil Notmal v

oyiinda

asheri avinda ovnarianmivir,
Buarada pot: *S\TARSY — Special
Tactics amgd Rescue Servige

i 17 1 - Limbiella Biohazard
Countermeasune Sedvice dumek oluy-

0or.

Dur, sakin ates etme, ben bir
insamm!

Resident  Evil
gercekien en 2or ovuny, Bupun sebie-
Bl dvubhun kapaging bile ismini zoila
yvazihian Nemesis isiinll varatik,
Ke
atlanmaz Ve maaleser elinde it
bazukass alan bir arkaclastir. Astl adh
da ‘Nri' dir, Aslinda eskdeen bizim
maballede, arka sokakta atururdu
Hatta arada bir sikisting tokatlardim

da keratuve, Sonra vaklank Wir céet

Nemesis,  seririn

RIRTARM TS

lisl son derece asmark, us

sene dnce talan o wlan kay
o boldu. Kimse oru gome
g ol Simdi bir gordam
[ basimiza dav kesilinis
‘\i tepe capony lan P
\ T oy vildhize pile olmus

hea. Amaa ab blizim

N

Nun oo mu yawt Ya oo
biraz diaha wilt) alito
Ya N yHEe Camm jsie ",.Ill\ n by
OVUNUR vereceRl ke duvl kugiimses
rlurspin

alan girersiniz  maazi

meyin 0N [AaT§mIan

konmava

NETIES|S SRR dofin k

stedigimi

DagladiRy zaman ne cles
dabat ivl anlarsing. Kodumu uzativa
-'-\.||I||! '.‘5.'

da  yorghica

i elinde Slene kadar

a henzeimiyor, Stirekll

de "zitaa
sebep’ mit Clnkil amac S.T.ARS

dive cigiryn, Noden

velerinl aldiirmek. O sdacden [ in
petinden gidip “zitagarz" seklinde
bagiryor Hig  debelenmeyin,

"Rorkmiy-

caaim isle seklinde kendinizl siksamnez

Kielere  gelmeden tnce

bile oturdudunuz verden bir kans
Zplamamza enjel olamazsimz

Resident Evil 3" 1e, venidizavn edilen
ok alarak Resident Evi) 1 v 2
fler  de  var Bolylehikle
KEE Kprtulmnus

Caploom bem hamal

fem de gteki ovuntann havasing

=Hmis. B
ekten daha
ve fnsanin beynt

iinde barindirmaya de

ayvundaki puzzle

cok, ditha karrmuess

ST

ni fest eda cinsten jahhhhhbh ahb
hele bhir de

Kiogieles

tanilemay ]
korkune. Burada heklenmeyven! bBek-

lazim, [ E st zipladi@riz

Ziaran yvanin iMlern katasi da

tvang vurmuyorsa: bili ki katalbrns

kuaklarmna o

Eir |k ge

selir cicddl Bir wvan:

diipseEnlz veva sar

stalilclarinnz varsa bu

A alcanmayin, ovos o Kadar da

N

p

1)

laystation
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el

$STAGLA

pozel defil. Sizoen wvisi elevizyon
seyredin (Reha Muhtar® sdegil haall

Oyunun strekhlig) desimdiyve kadar
wordtikleriming en jyisi. Gizli yes

horiyle, ehstratanyla siz tekrar ek
beni de. Hadi
gelin boraber gizlori gozelim, exleri
trahim. Bir kere Resident Evil 2" de de
stk sth kargilastiffimiz, "G
cizbuguk kere biticiseniz clveiv

oynamaya surlikliyo

U YUETD)

[l
grkacik® seklindeki hikaye burada da
var, Ama sitktrlor olsun ki by setor

elthudu dcin ne dediimi tam olrak

-|“||'||I|I'. ITLIEEY AT Sl PVRPSaR T I-i IILI"II'I

cviindan Bitirdi@irles styllpon. Blttin

'.!!HI"l Il”‘:]"l‘l- I" o r"l nyt |||-"| £

1- Butik anahtar: Birincl haritays
alcliginie -r|-|'c|rtl-| hir kapaly elalal
.||\|n.||.. win

2- Bes ekstra kostim:

al |1|| Valenting' in Resident Evil 1!
deki S, A RS, Uniformasi

b} Minl etekli plis Oniformas

¢} Beyae alisveris kiyalet|

s

o

daha kolay, Grada Hunk ve Te-fu! yu
cikartami kadar hayatim sola kave,
rol balans avan gitt. REY e oyunu
b bitirisnizde baz gizlen) coztyvor-
suniez vee baz aksesuarlara sahip
pluyorsunuz. Nelere sahip olac
sl oyunu ne kaclar i oynadifurniza
bagl. Omegin, i1 i ovunda k-
lanacafin farkh kostimler ofacak
Birinci bitidsinizele bir butik apaltan

11

Iz

vee kostiimiber alacaksimz. lste bu
kesstimileriny bir yva da bes adet olmas:
sl eivuni bitirls notunbiza bagili,
Oyunu: bitirdiklen spnra yllkleyip
ek baslarsamie  ayii oven
baslivormivg gibl wbrinde ama her
epterindle  ditha  farkl owunlar
o aminiz, Yanl ovonu as

iela tar
nenie icin tam sekiz (8)
kere: bitlemeniz  pevek]| (ot
Sekiztnct bitirisinizin sanunda  Bir
mesal ‘gikacak. Whalla, |aponca

mieay bifiret
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d) Sivah stica kastumu

e) CapCom' un bir ‘baska  gerilim

oyvunu olan Bino Crisis' deld Regim'

T UNTOrTas),

3- Askeri operasyon oyur
askeri kasim

Famamen ekstra bir oyup; "The

Mercemaries: (Iper

Resiclent Eyil 2% deki gibi de gikan

mak igin kasmak gerekmiyor, Siz i

1 lste

yulkarida styledifim

an Red Jackal"

feere avunu bitinin yeler. Tekrar k-
lediginizde zaten Bdapanks flill- bie
secenek g
[geili ayrmnlar ve de tam Cozlm (veya
ol el dedil) Level Arahk
99 da. Zaten daba REZ Ui bumam)
hile bu ava ',-r'-';‘-_|||||-'.,-'|\-L aikai
Aslindi cok  kalag

|l||_:;HII.|r ]|J'|]‘~i||| Jll,l SAVIVE ViILAIMIAaYal

ek karsiniza., Bununla

[Il-l

a anlarmama
li.-.lll-!--]!-'ll“ll liLI:_:.tI‘JI' lJl'-i-“' I_I\,'lllll_ll,l
virr kalmazd,

4- Uc adel sirsiz silah: bunlat) The
Merconaries :;.I:ll!,_-I denn sdun ala-

bilirsinge

a) Machine gun: Bu silaha sahip ola-
tilmek g 20008 ik uglanmanz
:_!!-ll'kll.

by Catthing Gun (katham silahg: E
phzel alet ama birazcik 10008

c) Rocket Launcher: Fazla sGze perek
yok, alet kendini gosteriyor zaten abi
S000%

G- Smwrsiz cephane: bunu da The
i
bilirsiniz. Ama biroz wizlug 99995

6= Jill' in giinkigi: Oyvunda aldi@ime
thosvalara falan tlgilt sianrm, Hendz
ta anfavamadom, Geginiz...
Resident Evil 3' de gegen ayundakil-
erle beraber wplam ondan el
2ombi gesicl var. Heran canlanabile-
cek zombiler artinlmis.  Ovuny
tlehset Temedis ayhuvorsanoe, Hepe

daha' da netlestidilmis vee animakyvon

enaries game' den satin ala

lari daha da yumugatilmig.
Karakterimizin hareletlerinde de wliik
fefek venllikler var, Kosma v asaiva
ayii dnea biehica bastigingg zaman,
Jill hiela adkasan dénivor, Stlent Hill!

de ortaya Cikan' bu dzelligh CapCom
kagirmaimisa lhienzivar
Merdivenlerden ezbere inmivor artik

Inlp gikarken tamamen sizin kon-

WTLLETY

trolbntizde asip ona da
an vapisl tl
yirkleme varsa bu 'teellik Calismaz)
Bdwlelikle mendivenin drtasina gelip
silahimes asagva dodealtup  toplu
katliam yaratahiliginiz. Artik fondaki
hazi chjeler de savanma amach kul-
lanabiliyoruz. Omegin  Gzerinize
dogrd gelen  zombhilerin yaminda
duran varile ates ettiinizde varll

[ ====—= ™

1 abiler (katlar arasindi




patliyor 've zombiler de gatliyo
mecburen., Ancak burada R2' ve
bastftiniz zaman siahint zombilere
tesil e varile dogrultur. Bovle yer-
lerde varile degil de dismana nisan
almak klivorsaniz R17 T deneyin,
Atk ovuncular oyunun hikavesin
elkileyen segimber de yapmak durg-
munclalar. Cok daha kapsamh bir
harita sistemi var ve tek digme jhe
utasver.

Yalan séyledim, huarrrrrrgh,
taze beviiiin!

Grafik: motoru dacenceki ayanla @y
arma ¢ok daha detayl. Patlamalar ve
digrer parcacik’ elektlerd gelistinilmis.
Ektanda bir keredis bulunabilecek
zombi savis) da arttinilmis, Yedl:sekiz
hatta’ Bazen ona kadar cikabilen bif
vamyamlar
kasivasiniz, Hava sartlan da artik
oyunda etken, Gikin
dohtistiyor, tekrar gin  dosUyor,
vagmur vagivar, yvollan temizlivor,
camlar  bugulamiyor, yérlerde sy
birildmtileri olusuvar, Bu  deelliklos
tabi ki bir' iuthol oyununu etkiledigs
kadar bu ovuno etkilemiyer ana oyu-
nun almosetng yansivor, lansiyonu
ihisha diy ytkseltiver

Crgumuin’ Kolay Teasy) ve 2o Theavy)
olimak Geere ikl zotluk derecest var
Benim birada anlatacagim hersey
Heavy  Modda idin,  (Gered
kolayda da ayme olduguny tahmin
ediyorum. Secimi size kalimig

Gecan  ovunlards olan herbleri
=adece Raceoon Ciy' de yertizon ve
insani. yvitestiren bir cesit bifkld

ordusy  ile kars

BT OYEe

BeeT

Wartgtip, daba gicliEiind elde stime
olayi bu oyunda da viar, Hatt b ke

cephane icin' de ayim uygdlama

geerll. Sapdan soldan Ll adiginge
barutliri degisik sekillerde bitlestir-
erek islediginiz silaha ait mermiland
elde edivorsunuz. Bunun icin oyuna
ilk baglach@inzda sancdiginezda buli-
nan bir-aleti kullanvorsunde, Sanmim
harutlan kevanlara doldurmak {alan
aib) bir amacr var: ki cesit barat var
Kirmiz olanlan A baruti, San olan
fary se B bargiu, Bir A bapuiu e B
barutunu birlestirpsenz, bir C harmu
‘:"u'rlnil degisik

elide edarsimiz ;
f;u?kl”t‘l’dl‘ |L.‘|r|.§.l ilan by baratlardian
neler vapabileceginizl bir anlatayim
tiiclesi 100 tzerinden
teferlendirilecekiin

o A barulu= 30 Hahdgun (garlban
tabancal merrisi wlcd:1 1]

= B barmi= 14 Shoteun fpompali)
merrrash (e 50)

= barotu= 20 Grenade (ol bombas:)

MErTTHS (gl 62

o A+ Darulu= 200 Fire (@les topul
facrmis) (gacu:B4)

* B+C barutu= 20 Acid moomis
(gGCaiT2)

& C+C barutu= 20 Cold (soguk) mer-
mise [gucu:T00)

o C+C+C barutu= 48 Magnurm -
misk [guca:7 2

: ayni mermiden sokiz kere
vaparsaniz, sekizincide size Ozel
mermi vapmak istEvip stemedifing:
sorulacakiie. Birincisini secerseniz

fevet”, ikincigini s senir: havir

temiz olursunuz

Baska carem kalmad, ben
Gazman' 1 artyom arkadas...

Tabi ki bir ole bu ivilestiven herb Glay-
laty war, Bunlari R
bemen her verinieki saksilapda Ll
mak mimkin. UE cesit sakel’ var,
Yesil herb: %25 arannda ivilestirie
Mavi hath: zéhiri alir (bizim de
yolurdumuz var di mi?). Kimizl
e Yegil Herb' Gin giciintt arttirr
Bunlan direk kullanabildiginiz b
kanstirarak kullanma olanafina da

sahilpsiniz

ceoen’ City' nin

= Yesil = wesil = WAOD orarninda
ivilestirir.

a Yesll + mavi = %25 aramnda
ivilestiric ve zehirl alir

« Yesil + Kirniz = 45100 otanmda
Ivilestiri

= Vesll + yesil + yesil = %100
aramiliv fvilestiri,

o Yesil + mavi + kirmerr = Sa000

erarnda ivilestin e ve zebin alir

Ne ladar Hesb kullanmame  gerok-
tipii Jill"

anlayabilirsiniz. Efier W yaZIVOr

kalp atslanna bakarak

v rengl vest] ise enerjinlz M50-100
arakl diemektic. "Caution" vazivar v
rergl  sarl e Yadb=15 ards,  rend
luruncu ise Ydde arasl, "Danger”
VRZIVOE Ve tengl Ricmizn se B9
| o EBer "paison” yazivar
ve rengl mor  lse zehirlendinz
demektir wve  enorjinfe SWI100-10
arasmda akabilir

Son steum  sudurn arkacasar
Playstation® 1 sevivarsamz by oyunu
temektir, Zaten

aras)

da sevivorsunuz

playstation

ana oncekilerinl ovnadivsaniz bu
uyunu mutlaka alacaksiniz da, eger
oynamadiysamz mutlaka ahin wve
oynavin, Hatta tavsivem: bu serimn
Btittin  ovinlarim  alin kI nelet

dldufunu  tam  anlavabillesiniz,
Rargimieda i

Iy

Basyapil duruyir
azim dedil; ‘oyun), Almazsiniz
rim bak, Bak hala duruyveor va:
salarin Gezerinize zombilerl hal
Mamesiilis, gel
Clkacak gibi

M 541a mMama

Bacagim; bacagim nerede?!?

Cwunddian masimume Keyie alaliimek
gin onemli not: Bu oyuiue 3iksie
veya az isikh bir ortamida, Ralitelive
ekranm kontiast avar) i yapelmis Bir
televizvonla we kKaliteli bir milzik

setllme beglavarak  ovnamamar gok

fena taysive ederim. Eger hir e
HMome Thealer selinlz varsa uglunuz
dermekiin. lyi ucush

Bu aylik vermizin darlis nedeniyle
yarm kalan oyvimumizun devamimi,
yeni I.'Illll'li'.'l)!'_"" Bl Eilerd Iiittin
hikayelere uygun tam gaedmini ve
The Mercenaries Game guide' m
gelecek  savimizdia  bulocaksmiz:
Aralik savamiel sakin kagirmayin
derim. Sonra szilusinuz

Bir not claha: Evimi baska bir sehre
tasimam nedeniyle vaklasik bir aychr
miaillerimize cevip veremedin
daslar. Hepinizden szar diliyorum
Telefonum  baglanmca maillerinize
cevap yazmava  ba
pvaplanmanisiara da cevap vaza
artik i il
abllirsinge; bakinez
karnede yazwvor: [lginiee tesekkis
adderim Ayrici dergimizde
Plavstation' a daha ok Onent v
Hmesing  ishivorsanz

TopTen: listemize de mail  atimavi
ihrmal etrmevin, Playstation' cilann
natrzint utimava devarn  edecedim:
Bye&s

Ak =

AYECARIM

Bu ara

adresimi kel

PMlavstatio

mile...

M- gaEmin
megaemin®@!_vel.com.tr

l
Resident Evil 3 _j

e e =

'
BELET ECIM v coscnmr e FAPT A Caapeui FASITIN Capam
12 34's 870 L
Farafm = _1_
S N J I & 32 -4 % K F "3 m
bF oAl T e |j|
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HOT WHEELS
Turbo Racing

inceleme yazilarini yazanlarin nedense hep unuttukiar gu iki satirhik

SPOT'u yazma memuru olarak ben diyorum ki: Hotwheels Turbo

Racing PSX igin son zamanlarda yapilmig en glizel araba yarigi

[okurum sana diyorum, G&B sen anla)

aldm, insandgiu ghstorige
meraklidir {Hofmo
Giastovisus). Yaplian pek cok

hareketin ardinda "ne?" desil de

/ "nasil P sonlsunun yamitimin arinmas

: da bubidan Colsa giick. Mesele
dzay ilarm vakilanmass alisbille, ama
(5] / {6k yapanlarn | Déviae OGnllikld ll-

/ madamlant degil, sivih kim albiseli

pizll plcler olmasinda yamr vardhy

Yt da gercekbnt vanp "Matx® dedik-

leri gul fani difyaya inen asilerin yok
oclifmest sirasinda bile pece takilin
; plines poalikler, G0 pantolontag
sarthir: L Unkiim Ceviede

[CARS i

uyanelinlacalk alap hayranlik
Uipsiz egomiey (e git gl
kontroldin ik Freudyen
yaklagimiara Liymaya
baglanakta, wiihledn sakin
bilr prazar salyalying gostenmie-
sing [largen teslim stresin
apminy oldufunu bilen yazar,
yazacafy dizer ikl yazy
bevninin i kivrimilanmg silestings
dunetin afit amsindan yavaica
stzan stizcilidor dehsetle
sakinlestirmeye calismaktadirk. |1k
anda hafitge gddildayvacak, ardmean
ditlga yemis kumlar gibi gikecek
olan haz diygusus daha fazlasin
jatoyecek, bizyan gostenlere itpcel-
fir: Bon divha fazla davanamyomim;
e ctmle yetertivdl, nive bu kadar
zoftadhm, onu hig  bllemiyomm
Sadede  gelmeyt —azelikle Sinan’in

KASIM 1999« 2

w
e, r'I"_-'_-.- 'p. r.‘d—-- -

masa. aftinds  sakladif 4571 pbz
tidne alarok- laidell bir s olarak
plirdyarum

Kos Oluum Ug Takla Bi
Burgu Yaptim!!

Gistelise . meraklyie savii oitaya
pumactiin nedeni eskiden hes 1l
ovunda attistik Wareketlere énem
veren ‘atkadaslacimpzin "Ug  kere
dEnlg. ates oitim,  bes sicrayisla
fedele ulasip ters dindidm!” falan
gibl [fadeledinin puk coklannca "yl
gilze] yaptn da madalyva taknlar moe*
gibl yantlara maruz Kalmalarnydi
Yaptiklari  horeketin  gururuyla
iildavan . g6zldrl bu . kedi-cifierpls
peikoziindak] yvaritla sonliverirdi
Ancak vilkselen defer karizma, artilk
Ry estetile hwem ' de sleves] harekot.
lerin vapilmasing fzih viesen bir ayun
dogLrdu. Ovyun hiakianda lkisa bir on
hilgk verip hemen agiklayvacagom. Hol
Wheels, araba kileksivonu cok zen-
pin e yvang ovunu, Baslar baslarmaz
yirmi cadet aragc - arasindan  birio
secme sansmz: van Exhibition Race
sereneEl  ile  pistlerden  rastgele
frinde eilenmeye
baslayahilecedinz gibl, Hol Whesls
kupasi . day kendine guvenen her
yarseya agik. lsin en enomli kismina
simdj geldik., Oyunumuzda -yang



dncesinde de belinildigi pibi- kazan-
mamn g volu var: Hizl olup mkip:
letinizi geomek. onlan oraya burava
carpiirarak, patlamalanm s yarigan
bir stire|igine kapimalann sailamak
ve-artistik hareketler yapmak! ' Banu
nastl kullanacaSimiea  zelince.
yaptbine hareketin zofuk derece-
sne gire sol aits bulunan ve hizla
gaz verip rakiplednizin oniine gege-
Bilmenisl saglayan “turbo” hakkingz
artivar. Omedin havatlavken agag)
tusing hasarak  dadedlivasunisy.
Stanclart bir arabada- bir wkia ki
turbo, ki takly ise dg turho
kazandiriyar. Eger hamtal bir araba
semigseniz, bu defierler deplsebitiy-
or. Bunun gibi kendl -etrafinda
démme, rampadan athayip yan digme
vh. sinrrsiz show mkan var. Ugus
serlest!

Bir de Yere Inebilseydim !!

Dildait edilimest gorken bir holkt,
hareketlen avilkiyle yapabllmeniz,
Efier talda-atacalim derken sirdsel
dirsiverirseniz, arabaniz patlaviverr,
sansitiz vaver gider die arabayy patla-
madaty ¢oevirebilitieniz bile bonus
monus alamirsiniz. Bir de b plst

Icin seceeediniz arabammn azelliklend-
o gt eitinde tatun, Omblin kiviak
Lir arabia, hoplass: bol Bie gisie
claba ok artistik hareketle fuibo
Riteanalbsdlirken, didz. bir o plee
allinzdikl aracin bzl elasinmn
onemi biivite olacakir. B spfencel|
kisimilarelan biri de cesitlf pist ve glzf]
araclan’ Het Wheels kipasinda
karandifsniz basanlarla agabilméniz
Yolda bulacapinie ekstralaidan kimi-
leti de yenl araglara  kavusmamizi
saplayabillit. Flaayine! En Snem|(sifi
siylemeyl ine unputtum! Agtlists
Metalllica “Fuel" esligimde dyle ki
demp gitivor ki, peye ulradifinig
sdriyorsyinug, Oyun ici mizikler de
size veterl Maazt verecek Radar iyl
Tabit.  bunca athayiy - ziplayigin
arasinda, patlayan  atabialann  bir
yenileme didgmesine bastarak yarisa
kattlabsidchi Bit onarida ik kapuns
lar glime gicliyor tabii. Fizik kiial-
larma wyianiuk @bl bie takintog
yoksa, Mol Whesls't edinin, araba
yarislarmdis “keyil faktoringn by
denli tnde atldiguy oyunbant siey i
pek e pok degit!

Batu Hergiinsel &
Gokhan Habiboglu

N e
S

playstation

Ty
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( Hot Wheels )
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Ao, NAPHIT:

tnamize kaclar sayisiz

COVUS Oyunu Py

Bunlann
bazilan fantastik olmasiyla,
hazilan da cok iyl tekniklerle
hazsrlanmis  olmakla  tipe
cthiyordu  (hazilarnr da fine
cikamyorc tabiy, |k cikan
Beal-Frm Uip' lardan bu yana
i,lﬂ». hiiviik 5',['|I“~'I111*|E_\r olddin.
Streel Fighter 2 gikug zaman
B karakterll, hatalarla dolu, 1ki

st

!1-;5-||r[|| e ovtindulyine de biz

T IF,F?EHM'”WWH‘W hastasiydik, yine dnlime pelse

oturur usanmadan  oynanmy,
Bakine simeli, Street Fighter
Zem 3 piyasada, Yenilikler jse
savamayacagim kadar cok. ki
boyut Klasigi devam el
ama karakter saymn, hareket
ler), turbo  sistemi;  Gzel
Bareketlers ve daha bircok
venilif] var. Street Fizhter Ex 2
zilen  tamamen bir teknik
harikasi, Mokemmel G bovut
lu vektor grafikler v tam otur
us-bir oyun: Street Fighter ws.
Marvel ise iitopik ama fan
tastik. Bu kadar gelismeye
rafimen, simdiyve kadar  bis
tane hile lend) dovisc karalk
terimizi tamamen  kendinizin
yarattiit bir oyun gikmad
cikamadh nedense

Fighter Maker' o vagmci fir
mast, oyunculara da yapimc
olabilme sans vermek istemis
olsa perek ki, bowvle lging bir

IS

ngd ‘01, ~108 0 0a0 VUL denemis,

Az QU3 01 —-118 non
Ik ADP OF L -1 oAy Karakterinizin nasil
.

. F 4
allP F W
3 fé%e 00B 01 -078 018
. %8 006 01 =079 027
S #e 006 01 -066 @25
& = 007 - 0F -047 o019 .
\\ 7 &= 006 01 -01S 014 T W
9 #sl 006 01] 000 000 .
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Flghfer Maker

diwilsecefiine sfz karar veriyorsuriuz.
ASCIHL Flfmanin adhin daha Gnce pek

duymadim. fannedersem yveni bir
firma vee degisik bir sevler yaparak
kendine yver edinmeve calisiyor
Gioeel bir fikir dretmister ama bu ovu
run,  bilgisavar ovan  salonlarina
satilamavacagiim  unutmuoslar  her-
halde. Buyitk bir peliri peri tepnig
Gldular béylece. Her neyse: bu
onlann problemi Wi mi? Bize oyvna-
mak duser.

Biraz sola, hah, biraz da
safa, cevir cevir cevir...

Evet efendiiim, acin bakalim PSX
komsallarinmz) '\"l_-llu,-l\.lirin Fightit
Maker CD* sini, Aasada; o da ne!
Cryinun demesu falan yok? Ne alika
vow, neden yok? Puan kavlieii dahi
ilk bakista. Direkman #larda basin
felan dive, Bastk bakalim, Dar fane
secenek gkt karsimiza

2 Nomal mode: herhangi bir karak-
terf, kindi dzelliklerivie ya da sizin
memary kamineedaki' kaydettiginiz
dzelliklerivle beraber <egip ardarda
gerlen alte rakibi venebilme maksoch
tasir. Maalesel alty rakip cok azdir,
highir ara gecis ekrant ya da replay
flan yokar, hatta hatta. oyvunun
sonunda  Staffroll’dar  (vapanlan
vazan bir kayan ekran) baska bir
alivy, grafik yahut ta resim bile yoktur,
Chunun senunda boss da vok, Gizli
wdam mi? Nepdees? Daha pnorinal
l||5\-'l'l-.-lfl'l|l'f bir ise yaramyorken ne
yapahm gizhi karakleri? Ben sahsen
highir zevk unsuru bulamadin,

o Vs mode: ki kisi  karsilikh
dosviismek icin

* Option: Ayarlar; icinde bulunmasi
perekenlorden fnzlas: yok.

= Edit mode: [ste diviscintizg
vaplifimz kisim, Burada £ segengk-
leer var:

a) MNew: o karakter hakkindaki
kaydedilmis bilgileri kavbedip yeni
bir karakter varatinaya baslamak lgin
b) Lead: memory kartimzdan va da
CE' den, daha Doce yapiloms karak-
ter bilgienni viikler

<) Save: vapilan degisiklikleri migmio-
ry karta kayit ecer .
dl Profile: bhurada  karakterinizin
kigisel bilgilerinn kayit edivorsunuz.
Mame! ismi; Hometown: vurdu, Birth
Pt dogum tarihl, Sex: cinsiyeti,

B PlayStation|

Hlsod Type: kan grul, Fobby: adi
fistiinde, Ciccupation: meslek,
Fighting style: thdwiis stili, Creator
yallalicis

¢) Body: yaratacafinie diviisciintin
vicudunu seciyorsuns

i Motion: Burada karaklerinizin
harekétlerini hazithyorsunuz,
Oldukca zabimetli bir ks, Hit: Yumruk,
telme v, gibi virislar Thirow:
tutma,  atma,  helatma gibil
Win/Lose: Magin somdnda  yapligi
hareketler Basic: yamlan lemel
hareketler; ayakta durma, efilme,
pard variveti gibi

gl Logic: yarathigimz Karakterin, bil-
glsavann kontroliindeyvken  rakibine
resksivontarn ayarlacigonz yer

h) Test: yaphiklariouz simayin,  test
L"Ijrl

i} Settings: perive kalan baz basit
avarlar

Lakin Edit maode, yani divisciniiat
varatimiz - bdlim  dyle anlattigim
kadar kolay degil, Oldubga problem
i Bir ment dizayen olmug, Ik Bakista
kolay gibi giedken bolim bir anda
bir kabusa dinisebilivar. Harekellen
14 fla 23 arasinda depisen kareler
iframel  halinde  yapivorsunue
Hepsing ek ek yapmamas gerektiging
bilmern sévlememe gerek var
Vicudin  hethangl bir yerinl fc
yinde  gevirehilivorsunue — ama
vicudun yonind  kavbedivorsuniz
Frame! e atlavarak yapmak kolay
olur gibi bir digiinoey se unutun
sitsin. Bilgisayar aralan hic de piizel
doldurarmior. Zaten oturup biitin
trame’ lerl glzseniz bile hareketin
asle umdufiunue pibi olmayacagin
garandi ederim, Tabi, eler arameca
bizim gibi ovun sapiklan varsa o
zaman bir (htimal olabilic, Ami er
veya poc (lahminen Jw-..im i harekere
felan) onlar da yapmaktan
lendilerini banvova Kilitleyip Tetris
ovimmaya haslayacaklardir. £ oyun
yapmcilanmn da hareketlor tasar-
larken: Playstation Joypad® § kullan-
madiklarina girerim
Unutmadan, Street Fighter! daki pili
Fiteball ‘veya buna beénzer alesl,
buzlu falan hareketler de yvapaniyor-
sinuz.  Ashinda  banha
vaptigine seviere devmez. Hele de
atmalan yvapmak tam bir zaman
kayln, Pasa pasa oturup normal
mode! v oynavin. Guzel vonler de
N tabi Sizin katamzda

LISy

lralise
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tasarladigimiz percek  olamayacak
harekeleri yaratabilecek olmaniz

Kendin yap, kendin oyna

Kullanabileceginiz 20 adet de divils
still var, Bunlar: Kung Fu, Jujitsu, Kick
Boxing, Kuk Sool Wan, Full Contact
Karate-diy, Tae Kwon Do, Kenpo
Karate-do, Shoot Fighting. Boxing,
Wrestling, Martial Arts, Sambo,
Capoeira, Pro Wrestling, Muay Thai,
Friestyle, Lucha Libre, Hybeid |ujitsu,
Pit Fighting, Super Herolula bu ne
bigim dinviig still 1) Bu dtvog stillerini
kullanacak 20 adet de hazir karakier
imiz war, ‘Ama bu karakterler de
hemen hemen cahntr gibi. Aman ne
aymup! Duymiim bl daha, Sadece
Skullomania kullambirken Arnka fir-
masindan izin - abinms (Arika ve
Skullomania isimbering, harbi Beat-
Em Up' cilar Street Fighter £EX serisin-
den habrlayacalklardir). Gerisi hep
kopya. Biraz difier oyuniar hakkinda
bilginiz varsa b YL
gorddfiiiniizde ne demek istedifiimi
anfarsimz, Neyse iste; bu karakter-
lerin kullanmasi igin hazirlanmis 800
adel de harcket CD' de hazir
bulunuyor. Bu  hazir  olanlann
uzerninde oynhama vapabileceginiz
gibi yenilerini de yaratabilivorsunuz.

Oyna da oyna kafana gére

yitkleme ekrarmnn bir avagi gukur
da meniler de karmasik. Ya
se|ere ne demeli?
Televizyonunuzun (yva da mizik
selinizing ki tavsiye  ederim
baglayin) sesini lamamen

Ve

lap

“mte") Fighter Maker gok daha iy
bir oyun haline selir. Aptal aptal
ses efektlers var. Miziklen de sadece
divuy esnasinda duyabiliyorsunuz
Zaten onlar da tzenle insam en
cok rahatsi? edebilecek frekanslar
secilerek hazirlannsg, Atmosfer
diye bir seyden de bahsetmek bu
ayun igin oldukea gic,

Cwunun hichir modu piizel def

Normal mod gilung derecede kisa

Zalen oyun vasal, bari oynanabile-
cek tek  yeri uvzun  tutsalard

Milikernmel bir fikie berbat edilingg
derim ben, Yazik, vazik, vazik. Bu
basansizhiktan sonra bir daha biyle
sey  denenmez  herhalde.
Oyuncusuna da highir zevk ver-
meyen bir oyun, Bu oyun delirme-
dern weun stre aynayacak birtlerd
olduguna da inanmiyorum, Hadi
link destefii falan olgaydi o zaman
yine bir derece. Arkadagimzla
yaratti gz karakterleri
kapigtinicdiniz falan. Nevse uzun
lafin kisasy, kapafin girdOitmede
aldancigim kadar pizel bir oyun
defil. Yine de size kalmis. Ama
satin almadan dnce Level Gepel

lyir

oyna Puanina  bir  bakin  derim
: Byedsmile..
Oyupun grafiklen de, yani utan- ’ ;
masam 16 bil MegaDrive ayarinda
diyecem ha (ups! dedim galibal. Cok M .
2 o - egaEmin
kalitesiz fon, verler sanki otuz kere -
zoomlannus Doom’ duvarlan  gibi. www.megaemm@
Karakier cizimleri vektor grafigin level.com.tr
vasal Grneklerinden. Harekeller | ise
dogal gorinmeklen epey urak
Karakter segme ekrami cok sikict,
A s
FULLECONTACT KARATE
TEE KWON.DO B
S LUT 5
coonom |  SHOT FIGHTING
0427166
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Yeni gilnlin

o€ 2

Ik dakikalari... ki kocaman

sayfa... Doldurulmas: gerek... Uyku beni

henliz bulmadi, ama biliyorum, digarida
beni arwyor... Kahvem olsa garpigabilirdim,

oysa cephanem tikendi...

rken kalkip yazarim vyalamiyla
Euyumak istemiyorum, c¢unkii

uyanamayacagimi  biliyorum.
Ashnda VI. Balu ve V. Gokhan
Yazmalar gerekli. Daha éncekilere
ne oldugu bilinmiver.. En son
derginin  alundaki mahzenlerde
duyulmus sesleri, Oraya hi¢ inmed-
im, inmek istemiyorum. Zavallilar,
yazilarimi geciktirmisler. Son kez..
Asagida olup bitenlerle ilgili stylen-
tiler var. Derler ki orada on iki dakika
icinde G¢ sayfalik bir yazi yazmanizi
isterlermis. Ve beyninize bagladiklar
elektrodlar yUzlnden klavyeye her
basisimz kiigik akimlara déndgip
zihninizi yakmaya baglarmig. Kimse
vaktinde hitirememis. Kimileri daha
bashg bile yazamadan mahzenlerin
1as duvarlari kadar sessiz
oluvermigler. Basarabilen bir tek
kisiden sdz ederler... Mad... Dog...
Gergekten basarmis rmi bilmiyorum...
Ama inaniyorum. O derin hirilttlar
...elektrodlar yiiziinden deforme olup
asimetrik bir gorunti almis kafa.
alev alev gozler.. ve belli belirsiz
gorunen, korkutucu disler.. Ancak
‘aray™ gérmis biri bu hale gelebilir.
Korktugumu sanmiyorum, ama bir
sey beni rahatsiz ediyor.., Gézimin
oniine o geliyor, ardindan burun ve
cene birlesip uzuyeriar, rengi
vavastan vesile donlyor, boyu
kisaliyor, gozleri irilesivor, kuyruk-
sokumundan yavag vyavas bir deri
pargasinin uzachgim fark ediyorum.
Artik kargimdaki dUsindigim kisi
degil, yalnizca kiiciik, sevimli bir tim-
sah yavrusu...
Bana "Merhaba" diyor...

A new croc

Eski dosta ben de merhaba diyorum.
"Seni bana kardesim bir PC CD'sinin
icinde getirmisti. Fena degildin, ama
seninle ok da ilgilenmedigim dogru,
usura bakma!" "Dert etme, biliyo-
rum o zamanlar dnemli iglerin vard."
Bir timsah yavrusu igin ¢ok
anlayish... Bunu igimden séyliyo-
rum.

LEVEL KASIM 1999 « 386

"Bir gbz atmak istemez misin, bu kez
daha eglenceli olacak !"

Kabul ediyor ve demoyu seyrediyo-
rum,.. Oki Doki adasi diye bir yer, ve
"Gobbo" adli sirin ada sakinleri.
Derken Dantini adh kétd yaratiklar
(Dantini deyince aklima dandini dan-
dini dastana geldi, hayir,
uyu...mamali_yim_ .} gilaveriyor ve
bir ayinle Croc 1’deki biiyiik Koti'yi

~ gaginveriyorlar, Bu ayine tanik olan

bir Gobbo’cuk da yakalaniveriyor
Sahne degisivor, Croc ve dostlar
sahilde oynuyorlar.
"Cok  fotojeniksin!"
Tegekkir ediyor...
Croc bir mesaj buluverivor ve arka-
daslarimin - yardimiyla Oki  Doki
adasina dogru firlayiveriyor.

"Demo bu kadar, haydi yeter miskin-
ligin!"  deyip makinemin icine
giriveriyor. Elimde Joypad, kendimi
onu yonetirken buluyorum. Tuglar
kolay, X ile signiyor, Kare ile
kuyrugumu savuruyor, Ucgen ile
elimdeki esyay! kullaniyorum. R2 ve
2 elimdeki esyalar secmeye, R1 ve
L1 ise saga sola kaymama varniyor.
Adada  gezinmeye  basliyorum.
Buradaki Gobbo’lar  oldukca
yarchmsever. Birinin gbsterdigi kutu-
dan sapa sola bakinmamr saglayacak
olan diirbtint aliyorum. Bir digerinin
bana uzatugl kartin lzerine alacagim
kristallerin  kaydedilecegini, bunlarn
Pete’'in  dukkaninda bana varar
saglayacak esyalara ¢evirebilecegimi
Ogreniyorum. Az ilerideki bir Gobbo
benimle oyun oynuyor, o zipla dey-
ince zipliyor, kuyruk deyince
kuyrugumu ceviriyor ya da siddetle
yere vurmamu isteyince havada
sigrama tusuna basip kuvvetle yere
iniyorum (sandiklan kirmaya yarayan
hareketin aymisi}. Karsiliginda bana
bir adet yasam hediye ediyor. "Yasam
hedive etmek." ilginc, ama simdi
bunun  dzerinde  uwzun  uzun
konusamam

Baska bir Gobbo daha, bana diyor ki:
Dantiniler'in dizenledigi bot
yansinda hep kaybeden olmaklan
sikildik, bizim adimiza yansir misin?
"Elbette..”

Artik islerin eglenceden uzaklastigim
fark ediyorum, O ana kadar
aldiklarim yalmizca hediyelerdi, artik
"gercekten" oyuna basliyorum. Bot
yanigl pek zor degil, rakipler topu
wopu U¢ kisi ve tur sayisi da az.
Baslangicta one gegiyorlar, ama
dizenli bir ilerieyisle rahathikla
onlarin éniine gegebiliyorum. Bu iyi,
hem varisi kazanip Gobbolar’i sevin-
diriyor, hem de Pete'den bir seyler
almama yetecek kadar cep harchg
ediniyorum. Yariza diledigim kadar
katilabilirim. Ama yapilacak daha
6nemli isler var,

diyorum...

Croc Strikes Back

Pek ¢ok kapr ve dninde bekleyen
Gobbolar gériyorum. Kimi sevgili
kusunu kagiran hirsizi bulmami, kimi
ise 9glen yemegini elinden alan
Dantiniler't yakalayip yemegi geri
getirmemi istivor. Biri ise Dantiniler
tarafindan vakalanip kafese atilmig
arkadagim kurtarmam i¢in benden
yvardim bekliyor. Hepsine yardim
edecegime dair s0z veriyorum. Ama
once Pete’in dikkanina gitmem ve
ahgveris yapmam gerek...

Pete komik konusan bir adam..
Aslinda yalnizca "Habba habba,
habba habba" diyor, ama olsun, yine
de komik.., Ug ayrn renkte jéle
satiyor. Her biri de daha ylksege
sigramayt sagliyor... Yasam enerjisi,
otomatik Gobbo gibi oyuncaklar da
Pete'in sathklar arasinda... Bir adet
jole ahp ¢ikiyorum..

Tek tek Gobbolar'in gosterdikleri
kapilardan girip istediklerini yap-
maya basliyorum. Déndigiimde ise
bana sukranlarini ve kristallerini
sunuyorlar. Bense tim bunlarin, yani
"Sailor Village* adli ilk bolimde
vaptiklarimin  valnizca baslangig
oldugunu biliyorum. Dantiniler’in
liderine giden yolun baslangict...
Kendime gelivorum, Croc makineden
disari  cikmis, merakla  ylzime
hakiyor

"Nasil buldun, sana daha eglenceli
olacagint séylemistim."




"Evet."

Evetimde eksik bir seyler bulmus
olmalr ki soruyor .

"Evet ne? Bir tuhafhk wvar gibi
konusuyorsun. Yoksa, begenmedin
mi?"

"Hayir, ashnda oldukga eglenceliy-
di."

Yamtinu  dirist buluyor... Iginin
yatistigini hissediyor,ama bir kag
merakl kurdun ayak seslerini de

duyar gibi oluyorum...
"Ama cok farkh degilim, oyle
deftil mi™

Gozlerini yegil ayak uglarina
kaydinyor... Utaniyor mu
yuksa sadece Uzgiinlik mi bu
2...Bilemiyorum...

|"Tamarn, sana gercek olmayan
Useyler soylemenin anlami yok.
Belki  veryUzindeki  en
muhtesem platform  oyunu
karakteri olmayabilirsin.."
“Bal, sorun Mario Kardesler
ise, bunu anlayabilirim tamam mi2 "
"Hayir, anlan kiskanmayacak kadar
buyiadugunt biliyorum; -rahathyor-
yalmzea soylemek istedigim, su  bot
yansi ve eskiye gore biraz daha
basanlt grafiklerin seni bir numara
yapmayacagl ama platformlardan
hoglananlarin ilgilenebilecegi bir
oyun durumuna getirebilecegi. Her
seyden &nemlisi ¢ok sirinsin, bu
kiicliklerin cok hosuna gider, kamik
ses efektleri, hele o Gobbolar'in bid:
bidy konusmalan yok mu? Inan, seni
sevecekler!-mutluluk-"

"Bunu duymak glizeldi, sana tesekkar
ederim, yazinda basarilar uykucu!”

l_
|

Return Of The Croc

"Ben tesekkir ederim!”
Bunlan sdyledigimde dergi mahzen-

lerinin efsanevi savascisindan [
kiiciik bir timsah yavrusuna
déniistiigiinii seyrettigim - ya (38
da klavye bagindaki
dakikalann gozkapaklarimin
altinda gegen boluminde
seyrettigimi sandigim- dost |8
ortada  yokw.  Sonunu
bildigim bir masalin iginde
basrol oyunculugunu
verdigim bu uyku gezmeni
dosttan ve kendimden olan
bir seyler distinmek istedim,
dis gezmeninin  kulakta
biraktigl izlerin belki uyku
gezmeninden daha giizel
oldugundan ya da tim bun-
larin benim kagincr sayikla-
malarim oldugundan. Cece
ilerliyor... Uykudan oylesine
korkmustum ki, belki bana
aradiklanimi getirecek olamin
o oldugunu, ufak bir parga
uyku  tozunun  meltemle
kafamdaki minik bir delikten
girip beni yorgun, caresiz
birakmak vyerin, yalniza ala-
cakaranliga itecegini tahmin
edememistim  (Kalktigimda
yaziyr tekrar okumamaya
karar verdim, belki "Off,
amma da ipe sapa gelmez
muhabbet!" diyehilecek
uyamk kafamdan, pusun igin-
dekileri o an gormesi
mimkiin olmayan tarafimdan
arktim). En tuhafi da -gercek
olup olmadigim bilemesem
de- hirilerinin (belki de o eski
yorgun  yuzli mahzen
savascisinin ta  kendisinin)
bana bu gece yardim etmig
olmasinin bu vyazidaki her
satirdan daha gergek gibi
gorunmesiydi.

Batu Hergiinsel &
Gikhan Habiboglu
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LEVEL

. hilekar

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR

Bu oyunda hile yapabilmek
igin aneelikle oyun esnasin-
da ENTER tusuna basarak ha-
berlesme  penceresini agin,
verilen kodlan buradan gir-
dikten sonra tekrar ENTER tu-
suna basarak onaylayin. lste
kedlar ve sanuglar:

AGE OF EMPIRES 2: AGE OF KINGS

Teormgod - Takem halinde Mimsiz olmsnia sogior.

Avistargd - Saddece sirin karakterinizl Bldmsie Epoar.

Explone = Barevi hithmes kosillenm kaldicip harteads sechsston
dnlasshilimenizl safjiar.

Stingerdiscount - Tom Envanter mabremeleriniz) ganiden doldu-
.

Theshastdmwhinows - Harakier bzl gormiormeer gaEpean,

Tearmmstedony — Tom takom elmasnianmz girireTee (ausr,

RESIE | - Holtomis keghetmenizl sadinr.

ROCK ON - 1000 birim tas verir.

WIMPYWIMPYWINDY = Kemdfinizl goketmenizi

LUMBERJACK - 1000 birirm odun verir. S |
saijiar

ROBIN HOOOD - 000 bickm altm veshe.

CHEESE STEAK JIMMY'S -
r.

1000 vt ylyscek
motHl verir,

1 haritaa ogar.
POLD - Sovos sisinl kopatwr.

AEGIS - Hizh Urethn yapmamn sadlar.

HDW DD YOL TUAN THIS ON - Bir Cobra oto-

TORPEDDG - 4 nolu disman dlddede, § icin
air dedjer girmenie gerehklioir.

I LOVE THE MONKEY HEAD - Bir VML verl

Bu oyunda hile vapabillmek icin sncelikle ovan
espasnda ENTER tusuna basarak haberlesme
penceresing agin, verilen kodlan buradan girdik
ten sonra tekrar ENTER tusuna basarak onavla:
yin. [ste kodlar ve sonuclan:

T SMITHEREENS - Bir adet sabotajor verir

HLALK DEATH = Tium ddsrmandarses Gk

NATLRAL WONDERS = Dofdal olaylan kontrol
etrrneniri sadlor.

I R WINNER - Bolimil kazammanin soglor,

Burada verecegiimiz hile kodu sadece oyunun demo versiyonun-
da gegerlidir, Oncelikle * tusuna basarak hile konsolunu agin,
buradan kedu girin ve ENTER tusuna basin;

Imnotafraidtofight — lomsiz olmanzr saglar,

AFRICAN SAFARI

in sunu yapin,
dayandigindan

lz Imlecin
emin oiana dek ma
da bagin, dofru vapt

SINISTAR UNLEASHEAD

Bu oyunda hile yapabllmek icin &ncelikle oyun esnasinda -
tusuna basarak komut konsolunu agin. Daha sonra buradan iste
difginiz kodu girin ve ENTER tusuna basarak kodu onaylayin, lste
kodlar ve etkileri:

Level |0-23] - Seviye secim kodu.
Nodmg — Cliimstzlbk kedu.

Freecrystal - Fazladan kristal alabilmenizi saflar.

KASIM 1599 « 35

Bu oyunda hile yapabilmek igin dn-
celikle ayun esnasinda M tusuna
basarak mesaj satinim agin, Bura-
dan klavye vastasivla asagidaki
kodlardan istecdiginizl girin ve EN-
TER tusuna basarak kodu onhayla-
yin. Iste hileler ve etkileri:

Chuamp - Omsdzivik.

Yoyn - Otimsoziok,

Darigeruus — Soursie copimms.

Tulf ans - Siper silalilor,

Dangrrous chump - Mdmnsieok ve sinrsoe cepliane,
Wanj o moneyy - SOU0 Kredi besatimra efdesir.
Deirne — Semanjogu Kazanrsie.

Stormi) — Yagrsh hava,

Dearshy - Gileed hiova,

Rurry = Harly harvis

Slick ~ lotiiar etz sodlor,




hilekar

I\a/ i bic vole meveut. Gneelikle ol miklar Exp. veren bir canavarla savasip oldirin, mese-
L ko] va da mavi ejder gibi, Ancak varaligr oldirtnee cese sdini malzeme icin arashrmayin, bunun yerine cesede Paralvze buviist alin. Bu sekilde va-
vk tekrar difileceltiv ancalk artiic tek bir isabeth vurugla veniden dlec ek ve size Exp. kazandiracaktr, Bunu istediginiz kaclar tekrarlayin karakterferi-
nizi gelistirebilininiz. Aynca asagica bas lemel ve derl sevive iksirlerin nrmiulleri ve ne ise varad Ida[mm hir listesini butabilirsiniz

Bu ovanda Rzl ve kolay bir biginwle Experience

Temel lksirier:

Rexl Potion = Cure Wosrmls

Yehow Potion = Cure Wiesakness

Blue Potion = Maogic Potion

Red + Yellow = Cure Disease |Orange]

Red = Blue = Cure Poison [Purple]

Yollow + Blue = Avaken [GBresn)

Expert lksiriern:

Green +« Blue = Recharge 1bem [Breen/Bioe]
Gresn + Yellow = Herden oem [GroesyYellomw)
Bresn + Hed = Bless [Gree/Hed)

Gresn + Orange = Cure Insonity [Green/Orange)
Breen + Purple = Remove Curss [GreenPuorpte)
Drange + Aed = Haste [Orange/Red)

Orars: + Yellow = Stone Skin [DrangeYeliow]

Orange + Blue = Presenation [Dranga/Bloe]

Orang: + Purple = Remowve Fear [OrangePuple]
Purple + Fed = Heroism [Purpiofed)
Purple + Yellow = Watsr Breathing [PocpieYellow)

SPORTS CAR CT
Purple « Blue = Shield (Purplefiuel

Mester lisirisr: Burada hile yvapabilmek igin oncelikle ana ovun mentisiindeyken
klavyeden "isiccheeseman’ vazarak hile modunu ¢ahishnn, Daha
conra vine ana mendden asafida verilen kodlan girerck belirtilen etk-
iler saglavabilirsiniz,

Gres/HI + Orange = Noxious Potion [White]
Gresn/Bluw + Green = Personality Boost [Whits]
GreenBlue + Purple = Swift Potion [Whits]

GresnMive + Green/Yellow = Divine Power [White]
GBreen/Blur + Orangefed = Divire Restoration (White)
GreenBlue + OrangeYellow = Body Resistance [Whits)
Green/Blue + Purple/fed = Mind Ruesistonoe [White]
Green/Yellow + Ui = Cure Paroluysis [Whited
GreendYellow « Gresn = lntellect Boost [Whilks)
BreenYellow + Pumple = Novious Potlon [White) VANGERS

Green/Yellow + OrangeRied = Fre Resistanoe fWhite)

BreeadYellow + PurplafRed = Divine Hestoration [White)

Gresn/Yellow + PurpleyBiue = Water Resistance [White] Burada hile vapabilmek igin ovun esnasinda asagidaki kodlardan heg-
Orangefed + Orange = Spesd Boost (Whits) hanei birini kKlavyeden girmeniz yeterlidi

Orange/Red ¢ Green = Flaming Potion [Whits]

4 thone - Tam pistiere ve eraclers ulssabilmenizl satjler.

Drangeed + Purple = Shocking Potion White]
DramwpyRed + Orange’Yellow = Diviese Cure [Whitoe]
Drongey/Hed « PurpledBlue = Alr Reslstance [Whits
Drange’Yellow + Ora Accurawiyy Bt [White)
OrangeYellow + Green = Cure Paradysis [White]

lhﬂllmu‘h- Toum kilithesr agd.
Likachias — Dlabhn yiksich sans verir.
DrangeYedlow « Purple = Flaming Potion [(Wihite) ﬁwﬁm festiiny cimoeis sfjlar.
Oy cannupes’y w o+ Papl Enrth Resistance [WiidLe]
DrangYellow « Purpl ine Restoration (Whitsl
Purmpis/Red + Drange = Shocking Potion [White]
Purpleffed + Breen s Freezing Potion [White]
Purpleited +« Pu Might Boost [White)

Hiue = Lock Hoost (W ed |
Purpla/Biue + Orange = Freezing Potion [White]
PurpteyBlue + Breen = Swilt Potion [White)
Purpla/Blue ¢ Purple = Endurance Boost Whice])
Gramnd Moster lksirter:
Orandge/Yellow « Orange + Green = Pure Accuracy [Black])
GBreendBHise + Graen « Purple = Pure Personality [Black]
BresnYollima +« Broen + range = Pore intellect [Dlack)
OrangeRed + Orange + Purple = Pure Speed [Hlack)
Purple/fRed « Purple + Drange = Pure Might [Black)
Purpla/Blue « Purple « Green = Pure Endurance [Bleck])

FORCE 21

Afacian Kapat
Buhution kapat

Fog ufl Wasr'u kapatn.
Hiprhees Gz ol
Divrrordesry AfcOrir
Full Radar

HOlma kazmdinr.
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STAR WARS EPSISODE |:
THE PHANTOM MENACE

Asapidda verilen kodla-
M OYURUN Japon versi-
yornda caligtig hilin-
mektedir, fakat diger
versivonlarda calisaca-
f1 kesin degildir

Hile modhy vie IGmisOzIik: Acdms chrammds LT « Select Lussilaa-
nna besil tutarken degen o girin. Boylece dldrmsOeiil

Bakim gecme: Dyuna donduran vis wmramajfa L1, L1, B2, B2, X,
L1, Al tuslarm basmn.

Tom silahlar: Dyuno dordurog v =wrasiyla L1, Le. 2. X, Rl
tustarma basin.

LONE SOLDIER

Bu hileleri kullanabilmek igin éncelikle ayunu dondurun ve son-
ra (lgili tuslara sirasiyla basin:

Holiin geeme: Asadgr, sad. 0. Ocgen, esndg, said.
Tibm silahlar: Sof, ssed, 0. dogen, yukarn, sai.
i sdialih: Yukarn, sof, 0, Gogen, uakiar, sol,

DEAD IN THE WATER

Asafida verilen kodlan ana menaden girmeniz gereklidir. Cinee-
likle Kare + O tuglarina beraberce basin ve bir tavuk ses| duyana
dek bekleyin. Ardindan da istediginiz kodu girin, eger dofru yap-
tiysaniz bir tavuk sesi daha duyacaksiniz. Iste kodlar ve etkiler-

Didimsiizlith: B2, LE, I, R
Tom pistior: L&, L2, RL LL
Ters pistler: B2, R2, L1, L1
Lenvel 2 tekneler: R, R, R, LI
Cevel 3 telmelers: L1, R2, L2, L1,
Sinirsiz Speecinl @, L1, L2, L2
Sitvirsez faze: LY, R, LY, L2
Simrmiz Turbo: L2, B2, L2, R,
Biyiik dalgalar: He, L1, R, A
[hichen modu: B, B, B2, L2,

RC Boat modu: L L1, L2, L),

LEVEL KASIM 1999 « 9

CTUA SOCCER

Yanda verflen ko

2 rd sl 'kla” Blzll oyuncu: Select = Sol st L0 Tirsnes basal i
iy Ek“‘””"'_" , ul- wn, bu sayeds Crosss adll Gremilin Star LT TS
lanmaniz gereklidir, mertest halmealtr.

Gremilin Showlile X1 takinr B2 « L2 + Solect & i
kar sol yon tusursa basih tuton, By sayede Grem-
i takimn serinest kalacaktir.

STREET SK8ER

Agagida verilen kodian ana mendden uygulamaniz gerekli-
dir, bu sayede 3 gizli karakteri serbest burakacaksmiz, Ancak
en sondaki dardined hilenin oyun esnasinda uygulanmass
sereklidic

Saratu Ana menide siresngla sol, sol, Karo. saf), wa, O, HY, Bl tusiacinas bhs-
sin, Nogru gheliyseniz bir onay singall dugsraksime.

Mich: Ang meniide sirasnjla sol. saf, 0. kare, ®§2, L1, L2, Al tuslannn ha-
s Dodru glrdiysieniz bir onay sinigall dugacaksue.

Bunobo: Ana meninks sirasiylo safl. 0, sol, sof, 0, 0, kare, kare Tursdesr e
D=, Dogru girdipsente bir onay sogel thiyjacaksmz.

Gizll seviye, karahter ve board: Ogunu donduran vis swnmijla dogen, 0. 0,
0, (gnen, ke, hare, X, X, L1 L2, L), sof). sof], asall tustarma basm, Dodg-
ru girdiysanie bir ogay sinall doagacahsine.

ZEIRAM ZONE

Asagida verilen kodlan uygulayarak bu oyunda cesitli hileler yapabilirsiniz:

Disrnan tarafinde ounoyetilimek;:

Arc mendieyhen sad, asal, safg-asa, deafy. stl-asaf, sol ve Dogen bus-
lnna sirasiyta basime. Eger doiru girdiysents *Goame Start” secETRGinin
Kirmiziga danGstofindg gireceksniz. Bunu sactifinizds tivn Boss ve ban
dimmanlara ulasmaniz: saflsgacak bir meni aciacaktr,

Bhstra zovluk sevigesi:

Ana meniideghion sol yon tusins 3 saniye kadar basil tutun, sonra e sad)
Lt tisime Besmn. Ardeadan 0 ve ficgen tustanna besm. EGer dogr yaptng-
samz "Option® secensgl kemiags timisecektir. Buradan zoriuk sevigosia
aarisabifirsinle

Verses miodu:

Arna meniideyhen ssodg, 0, sag, kare, wikian. X, sal, dogen tuslannag sirs-
syla basin. Dagru girdigseniz bie simgal dugaraksie vie Versus moou. se-
cened shrands helirecektir,

Oyunu EASY  zorlukta
bitirdiklen sonra Multiplayer
modunda iki yveni oyun tiri
agilacak: Weapons Stay ve
Cine hit kill,



C POLICE:WEAPONS OF JUSTICE

Bu vounca sinirsrz cephancye sahip olmak icin gumnu vapin, oing elikle yeri bir oyun
basglahn ve silaly elrammna gicln Buradayken LT + 12 + RT + R2+ O taslarnna ayn an-
da basi ve biraz basidi lutun. Eder kadu dogru girdiyseniz bir sinval duvac aksmiz ve

oyunda cephaneniz sinirsiz olacak

By avunda fazladan hak almak icin oncelikle Adventure modunda yeni bis oyun bas-
[atin. Bundan sonra oyunu dondurun ve sirasivla L1, LT, L2 L wislarma hasing sonra
da tekrar Start tusuyla oyuna ddnin. Bundan sonra tekrar avunu dondurup Sag yon
tusuna bastiginiz her sefer bir hak alacaksiniz. Belli bir defa tekrarlarsamz Olumstiz
olursunuz,

Bu oyundaki iki gizli vansci-
viserbest brrakmalk icin sunu
yapmahsimig, oncelikle Opti-
ons ekranna girin ve Lo
ad/Save sikkim se¢in, Bura-
dan Password ckranima girin
ve asagicla verilen kodlayr gi-
rin

Sergieh Kore, LT ko, L2, Gpgen, B2, O,

Jackal: L2, L2, 0. RE. kare. R L1, OCgen.

Tim kg kalken upgradelert: Bastangie eheanmds Uegen, Kare, Orgen. Ko,
Kaore, Yukan, Yokar, Yubkar.

BAlEM Seciml Ans mendds New Bame'l sgiinlatn and Oegen, Kare., Dalro.
Cogen, Kore., Yoular, Yol wvie Yol Dussdarmes bessan

Oimsdizioh: Ana mendde Yulken, Yohan, Yukon, Oaire, Kare, Yulkon, Sod ve
Sola asan.

£%
-

Asafida veri-
len kodlan
isim olarak gi-
rerseniz yanla-
rincla belirtifen
ctkilerdan fav-
calanabilirsi-
niz:

WIZZPIG - Tiim pistler.
AVINIT = Tikm takimior.
HEHAIR = Tim rviisabxakaton.
NMIONFALE - Siomesiz hiper-itks gilcil,
GEORD - Siwrsiz halkanlar ve itis gocd.
LEPLUTY — Sunrsz miktards rostgele siiahie.
CANFR W - Dbt prototip plst.
BLATY = Tim turmunvolar.
BEREOEE - Mavl turbo dogenieint tmgara didnisednir.

Eranny olaroh  garsmer Professicnsd - zorfogo birinci

larai biticin.

TV homeras;: Dyun siresinds Daice, L1 4 Cegen, L1 + X,
Dggan., A1 4 yikian toslarma baesim:

Yibhseh Inzlanda yarrsiiah: Dhjn sarosinedn L1+« Sad), Rl +
Agadp, Hare., L1« Dogen, Rl « Asafi. L1 « Sodf. Select
Lusiarma besan,

Bitin harakterier:
Baslangy chramda Sad,
Sag. Sol, Sol, S, Sen.
Hi, P toslnrma hossn.

Hawplanyjim
whoraruneds HE, B2, L1, L2, Sal, Saf), Select. Seploct tustacma
Liarsin
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Fu Geess den-

ince akla ilk

gelen isimler-

den Wycleaf

Jean yeni bir

single gikard:.

Bono ile beraber sayledigi
New Day isimii parca her
zamanki gibi iilkemizde
piyasaya siiriilmemis olsa da,
yegane miizik lkanalimiz
olan Number One'da klibini
izleyebilir ve Internet’ten
MP3'iinii indirebilirsiniz.

Ekim ay icerisinde agilan
yeni Tiyatro sezonu
icerisinde gittigim ilk oyun
olan Ahududu iizerine had-
dim olmadan yorum yap-
mak istiyorum. Suna
Pekuysal, Ani Ipekkaya,
Cem Davran ve ismini
hatirlamadigim bir ¢cok
ustanin rol aldigi cok keyifli
ve eglenceli olan bu oyunu
firsat) olan herkesin
izlemesini tavsiye ederim.
Ozellikle de dgrenci biletleri
300.000 TL ve tam biletlerin
de 600.000 TL olduklar
diigiiniiliirse, bir giin de
dolmusa binmek yerine oto-
biise binerek bu biletler
rahathikla alinabilir. Gidin bir
sey kaybetmeazsiniz.

Cikardiklari bilim kurgu
romanlar: ile bu tiir akuyu-
cularinin begenisini kazanan
ithaki yayinlar Arthur C.
Clarke'in dev serisi Bir Uzay
Efsanesi'nden sonra (2001,
2010, 2061 ve 3001, kita-
plarin hepsini okudum)
Rama serijsini de Tiirk¢e'ye
kazandiriyor, Dért ciltlik
Rama serisinin halen piyasa
da bulunan ilk iki kitabindan
sonra Rama lll'de piyasaya
cikti, Colk heyecanlanmayin,
serinin son kitabi da ild ay
icerisinde satisa sunulacak.
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em
(®ustav Meyrink

az1 kitaplar vardir okudukea herseyin daha
. armastk hale geldigini hissedersiniz

Hayatin ne getirecegini bilmediginiz gibi,
bir sonraki sayfada da ne olacagim asla kestire-
mezsiniz. Olay orgusi git gide daba cetrefilli bir
hal alir. Iste Gustav Meyrink tarafindan vazilmig
ve Yapi Kredi Yayinlar‘'ndan ¢ikmis Golem de
boyle bir kitap.

Colem ashnda bir Yahudi efsanesi ve cok
eskilere dayamiyor. Bir haham térenler sirasinda
kendine yardimc olmasi icin Golem'i yaratir.
Golem'in isi dini trenler sirasinda Kabbala
kanunlannin yazili oldugu kagillarr agzinda tut-
maktir. Fakat bir gece haham kanunlan
Golem’in agzindan almayr unutur ve Golem
deliye doéner. Aslinda sadece bir beden olan
Golem, bu kagitlar sayesinde ruhuna kavusmak-
tadir. Haham Golem'i sakinfestirmek icin zorla
alir kagitlan agzindan. Daha sonra da yere
yigilip dlen Golem’e veniden hayat verir, fakat
kagmasini engelleyemez. insanlar asirlar boyu
Golem’t cesitli yerlerde gordiiklerini styleyip
dururlar,

Kitabin kahraman: olan kisi ise hir sekilde
Pernath Usta diye birinin sapkasiyla kendi
sapkasint karistinr ve onun sapkastni giyer
Bunun sonucunda da dussel bir yoleuluk baglar,
Pernath Usta unli bir tas oyucusudur. Ayn)

Star Wars Episode 1

The Phantom Menace

tar Wars Ekim ayinda sine-
Sma!arda gosterime girdi ve
benim neslimin gordugii en
popliler olaylardan biri olmas:
itibariyle bu filmi oldukga heye-
can icinde bekledik, Ben kendi
advma Cuma giinii gbsterime girecek filmin bile-
tini Pazartesi giintnden satin almisum. O hafta
bu konu hakkinda defalarca sohbet ettik, eski
Star Wars filmlerini bir daha izledik ve olayin
atmosferine kendimizi hazirladik. Neyse gittik,
filmi izledik ama gel gor ki bizim icimizde bir
mite dénlstirdiiglimiz, en buyilk sinema olay-
larindan biri ¢oguklarin bile burun kiviracag
nitelikte ¢izgi filmsel bir sinema olayina
donmisti. Gereksiz flu cekimler, Star Wars'in
hi¢ dlmeyecegini distindiigiimiiz kendine has
atmosferi Aladdin ve Lion King ayan gerizekalt
yaratiklarin  guling  gasterilmeye  calisilmis
saklabanliklariyla vikilmisti. Neyse ki elimizde
Darth Maul vard: da kendimizi Star Wars ile
ozleglestirebildik.
Tam bu séylediklerim filmin kéti oldugunu
dustindugiimden degil ancak en azindan benim
aklima Star Wars denilince 'Gorkem, deha,

Gustav Meyrink

golem

zamanda eski eserleri de

tamir eden ustaya guniin

birinde tanmimadig  birisi

tamir ctmesi icin  Zebur

kitabint getirir. Usta bir sekilde bunun Golem
oldugunu égrenir. Yolculugun geri kalaninda ise,
dugsel yaratiklardan varolusun sebebini dinler
Pernath Usta. Araya da bir cinayet ve bircok
enlrika kansir.

Felsefe, entrika, cinayel ve varolusculugu bir-
birinin icinden gayet dogalmis gibi gegirmis bir
kitap Golem. Tasvirlerin glizelligi kitabin yan
gercek, yari dissel ortameni mikemmel hir
bicimde  okuyucuya  vansitiyor. Neye
benzedigini anlatmak icin kictik bir alinti yap-
mak istedim dogrusu.

"Zaman zaman derin sulara dalip giimtis baliklar
tuttugumuzu dislemiyor muyuz? Oysa yalnizea
soguk bir hava akimi yalamis oluyor ellerimizi_ "

Oturup distinmek istediginiz bir zaman dili-
mindeyseniz eger, bu kitabi siddetle tavsiye
ederim

Banu Cengiz

heyecan® gibi olgular geldiginden ve bu filmde
bunlarin hi¢ birini yasamadigimdan bir hayal
kirtklig séz konusu oldu

Tam bu eksi goraslerin disinda, ovuncularin
kafitesi muhtesem dekorlar, kostiimler olayin
ayri bir boyutu.

Daha ance Blade Runner disinda pek az filmde
gordigim kendine has mekan atmosferi olay)
SWde de var.

Cergi SW'nin hir bagka dzelligide olaylarin yer,
zaman gibi olgularinin belli olmamasi. Tirm
anlatifan deslan boyunca dtinyadan bulunan hir
cok kultlirtn izlerini filmlerde gérebiliyoruz. Bu
da George Lucas'in Tolkien’in Middle Earth’i
gibi bir diinva varattgini gosterivor, Dolayisiyla
her turlil bigimsel olayi secmekte sadece kendi
hayal giiciyle sinirli oldugundan mikemmel
gorsel bir tat yakalanmis oldugu séylenebilir,
Ama daha ance de kinayeli bir bicimde dile
getirdigim gibi bizim alisik oldugumuz SWn
destansi anlatimi yerini hafif, i¢i bos felsefe
kokan diyaloglara birakmiy. Zannediyarum
bunun nedeni George Lucas'in SW': kendi
killesinden ¢ok coluk cocuk heriese izleimek
istemesinden kaynaklanmis.

Sonug olarak Star Wars Episode 1, bu seriyi ilk
izleyecek birini doyurabilir ama  bilimkurgu
olavina Star Wars ile baglamis ve 1974 yilinda
vapilmis Star Wars'in tadini bu filmde bula-




mayanlar icin bir hezimet olarak
nitelenebilir. Herseye ragmen George Lucasin

EVERYTHING BUY THE GIRL
TEMPERAMENTAL

okalde Tracy Horn ve her tirll
Venstmman calabilen Ben Watf'tan

olusan Everything But The Girl
1994 yvilinda cikardiklarn Missing isimli
parca ile isimlerini dans muzik larihine altin
harflerle yazdirdilar. Temperamental’de on
plana cikan Watt'in basansindaki en blyik
etken pecen senelerde  Avrupa’da gesilli
Club’larda Dj olarak ¢alismasi sonucu edindigi
tecritheler olmali. Alblimun girly pargast ve ayni
zamanda cikan ilk video olan Five Falhoms
house ritmi Gizerine disco baslan ile sislenmis.
Albumdeki diger potansiyel Club pargalan ise
Drumé&Bass ustast ], Majik tarafindan aranje

STING-BRAND NEW DAY

ir zamanlar firtina pibi ssen Police

&a Brnlnm-.:wlnﬁ saf kalan Sting daha
sonra yaphil solo calwmalar ile
kendinden ¢cok bahsettirdi. Sting sahip
oldugu ses tonu ve mizik yetenegini hirlestir-
ince eralaya dinlemekten sikilmayacaginiz cok
rahatlaticr parcalar ortaya cikiyor. Brand New
Day albiimu ile yeni yiizyila yepyeni bir adim
atmak  isteyen  Sting  Sound’unu  biraz
degistirmis. Biraz daha Soul, Rap agirlikl
denebilecek bu CD’den hazirlanmis arabirim
Gzerinden Sting ile yapilan réportajlar da seyre-
debilmeniz mimkin. Albtimden ctkan tlk parga
olan Brand New Day haricinde giris pargasi A
Thousand Years, Desert Rose ve Perfect Love, ..
Gone Wrong goze carpan parcalar, Desert
Rose‘daki Arapca ve Perfect Love... Cone
Wrong'daki Fransizea sozler de Ingilizee sbzler-
le beraber yazilmig. Sonug olarak Sting’den hek-

BEFEASAREEAREREERARERE Y

Sou

sapumas; ile

NOTHING AC
avalarin

’ .-
\‘i'\ 2
romantik  komediler e bir

igimizi (iginizi)

sinemalarda gosterime girmeye
basladilar, Bu igin wstasi olan julia Roberts
henuz  sezonunun  varllanmamis  olmasina
ragmen Kacak Gelin'den sonra ikinci filmi Ask
Engel Tamimaz ile tekrar beyaz perde de. Ee
romantik bir komedi filminin miizikleri de en az
kendisi kadar sicak, slow olmali. Nitekim dyle
de. Bu album sadece romantik parcalardan
hoslananlara  (veva  hoslanmak  zorunda
birakilany hitap edivor. Sunu da kabul etmek
lazim ki Soundtrack’deki parcalar ¢ol iyi secil-
mig. AlbUmden goze carpan ilk pargalar Shania
Twain- You've Got A Way, Elvis Castello- She,
Texas- In Qur Lifelime, Lighthouse Family- Ain’t
No Sunshine, Another

Level-From The Heart.

kuotor

herseyivie kendi eseri olan Star Wars TWEIEE

onun dehastnin bir semboli olmaktan ¢ok EEE
nastl zengin oldum’ hikayesinin bir pargas: I i
b filmi izleyin, En azindan eski SWoilar ndig
talji moduna girip eski filmleri hatirlarlar, yenig
er ise ‘Bir destanin basglangicina” tanik olurlar. N

Uzerinde

sadece

“Bunu da nm goreceldtild"”
yazan rengarenk afisler
kafarmzi bir stire
karistirdiktan sonra tim
sorularin cevabi alind.
David Copperfield 25-29
Kasim tarihleri aras nda
istanbul'a geliyor. CNR,
Diinya Ticaret Merkezinde
kurulan dev cadirda
gerceklesecek olan gosteri
icin 7 @ir dolusu malzeme
ve 50 kisilik ekibi ile gelen
Copperfield'in gasteri
yapacag ¢cadir tamamen
yanmayan ve depreme
dayanikh malzemeden
hazirlanmaya baslandi bile,
Copperfield'in alacag
ilcret bilinmezken oldukca
yiiksek olan bilet fiyatlan
seanslara gore degisiklik
gasteriyor. (Ayrintih bilgi
icin
www.mydonose.com.tr)

Stalker

edilen, Techno
Sample'lan bulu-
nan Blame, glincel
dans ritmlerini kul-
lananan ve alblime
sminl varen
Temperamental ve
her an patlamaya
hazir bulunan
Lullaby of
Clubland

Sonbahara hissetm-
eye basladifiniz su
glinlerde simsicak yaz aksamlarini aratacak bir
album olan Temperamental’i almak i¢in bence
dzel bir nedene gerek yok EBTG'nin olmasi

veterli...

FEEssERAIEERERREE RS

Backstreet Boys ve Robbie
Williams'da gikardiklar
son videolarda bilgisayar
kullanmay akil ettiler.
Backstreet Boys'un Larger
Than Life lklibi uzayin
derinliklerinde seyahat
eden bir gemideki insan
basli robotlarin (Mitolojik
robotlar) dans etmesini
anlatiyor. Robbie

= . 3 Williams'in son parcgasi

olan It's Only Us ise zaten
T WEORTY T AT e e -

Fifa 2000'de kullanilan
-r-"\
' Lo AT Y

lenebilecek en iyi alblim oldugunu soyleyebiliri.
Dinlemekten sikilmayacaksiniz.

senew

g parcalardan biri. Ee tabii
ki haliyle de klip'de Fifa
2000'den goriintiilere bol
bol yer verilmis.
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Tiberian Sun

iberian  Sun  uzun  bir
Tbekleyigten sonra nihayet geldi

ve biz bir siire icin mesgul
etmeyi basardi. Acikcasi gecen ay
Renegade yazisinda bahsettigim
davranisin gercek olmaya basladigini
dusunuyorum. Artik en yeni en iyi
oyunlar bile piaysa ciktiktan sonra bir
ay gecemeden hizla tuketiliyor. En
manyak Tiberian Sun fanatikleri bile,
Homeworld veya Cutthorats ile vakit
gecirmeye basladilar. Ama Tiberian
Sun veya diger mazideki ayunlar igin
hala ufak bir umut var ki o da,
Multiplayer denillen biiyali dinya.
Eskiveli asirlar olan Delta Force'u
bikip usanmadan oynamamrzdan
veya yillar 6nce kurulmus Diablo,
Quake serverlerinin hala arn kovami
gibi islemesinin nedeni olan bir biiyii
var ki, bu biyu, Tiberian Sun’in da
Multiplayer arenalarda Star Craft
kadar begeniyle oynanmasina neden
ofacak gibi gérintyor.
Elbette tlkemizde multiplayer oyun
oynamak oldukga zor ve sabir isteyen
bir is oluveriyor. Dolayisi ile hala bir
multiplayer oyun oynamadiysaniz,
bu yazida anlatilacak teknik terimler
belki kafamzi karigtirabilir. Ama
ytlmayin, kimse anasimin karmindan
multiplayer deneyimli dogmarmstir,

Internet, Network, Modem,
Kablo?

Tiberian Sunt Multiplayer cynamak
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icin 4 segeneginiz var. Kablo yani
serial baglanti ile, iki bilgisayarr bir-
birine baglayabilirsiniz, Modem ile
telefonunuzu kullanarak muhtemelen
arkadagimizin evinde bulunan ve
bagka bir modeme bagh bir bilgisa-
yara baglanabilirsiniz, Network ile is
yerinizde patronlarinizin sizin is yap-
maniz igin kurdupu gizelim sistemi
oyun oynayarak yavaslatabilirsiniz
veya Internet tizerinden
Westwood’un icretsiz multiplayer
sitesi Westwood Online’a girerek
diinyanin dort bir yanindaki oyunsev-
erlerle kapisabilirsiniz.

Seri kablo ile oynamak icin evinize
ikinci bir bilgisayar lazim gelir.
Makinalarinizda Uart 16550
COMPort denilen bir baglanti nok-

tasimn  bulundugundan  emin
olmahsiniz. Device Menager’en kon-
trol edebilirsiniz yoksa instal ede-
bilirsiniz.

Modem’le oynamak baglarda zevkli
olabilir ama bir ay iginde eve gelecek
telefon faturas: yiiziinden ebeveyn-
leriniz tarafindan oyun kariyeriniz
sona erdirilebilinir. Yani hic tavsiye
etmiyorum ama hala oynamak
isteyenleriniz varsa, bir arkadaginizla
anlastiktan sonra, onun modemini
arayacaksiniz ve baglant kurulduk-
tan sonra ekranda cikan talimatlan
takiip edeceksiniz. Acikgasi hic den-
emek geregi duymadigim igin nelerle
karsilagabileceginizi bilmiyarum ve
dnemsemiyorum da... Hala modem-
le oynavacak kaddar inatciysaniz
kendi sorunlanmiz: kendiniz coze-
bilecek kadar da azimli
olmalisiniz..}))

Network

iste, pek cogunuzun tercih edecegini
sandigim  oyun sekli  Network
azerinden  olamdir.  isterseniz
okullarimzdaki networklerde
thocalardan kurtulmayi basanirisaniz)
veya Internet Cafe’lerin networkleri

lizerinden rahathkla
oynayabileceginiz bu sistemde,
oyunculardan biri ev sahipligi

yaparken, diger oyuncular Network
tzerinde actk bir oyun aratarak
oyuna girebilirler. Herkes hazir
olugunda oyun baslar. Makinalarda
IPX ayarlan ile ilgili sorun varsa
oyuna giremeyebilirsiniz. Teknik bir
adam ¢aginverin yaniniza...

Internet

Internet {zerinden oyun oynamak,
kesinlikle gelecegin ayun sistemi ola-
caktir. Gavurlar bu igse c¢oktan
baslarmis olsalar da biz tigiinci diinya
llkeleri henuz o liikkse yeterince
erisemedik dogrusu. 1S8'lerin yogun




olmadigi bazi saatlerde, Mplayer gibi
Multiplayer sitelere baglamip, Alien
vs Predator gibi Multiplayer icin
yarattmig ovunlart oynamak
mimkiin olsada genellikle Ping
sayillan bizden kat kat az rakiplerle
ugrasmak hos olmadigt icin bu
secenck de bir siire icin tercih
edilmeyecek gibi goriiniyor. Ancak
Internet Uzerinden oynamak igin israr
edecekler varsa aranizda, éncelikle
oyunu Internet baglantilart ile Install
etmeleri gerekecek.

Internet secenegini segmeden dnce,
Internet baglantiginizi agmaniz ve
arka planda gahgtirmamz gerekecek-
tir. Oyun, Westwood Online’e
baglandiginda bazi ufak Updateler
vapacaktir. Ardindan, size sorulan
sorularn cevaplayarak oyuna hazir
hale gelmelisiniz. Dilerseniz, kendi-
niz bir oyun yaratir ve oyunculann
size gelmesini beklersiniz veya hazir
bekleyen oyunlardan birine
kat/labilirsiniz.

Dikkat Edin

Heniiz Tiberian Sun ile ilgili cheat’lar
duymadim ama bu muhtemelen
benim  cheat’lere  karsi  olan
ilgisizligimden  kaynaklamiyordur.
Yani disarida hala cyun oynamayi
manyakga bir kazanma hirsina

dénustiirmis arkadaglarimiz mevcut

her oyunda
oldugu gibi Tiberian Sun‘da da hile
ile zar zor baplanilarak vyaratilmig
oyunlan cehenneme gevirme eylem-
leri ile kargilagabilirsiniz.

Ayrica, Single playerda gegerli olan

ki bu arkadaglarin,

taktiklerin biytk kisminin
Multiplayer'de gegersiz olacagini

akiimzda ctkarmayin. Yani,
Multiplayer oyuna digman devamli
haritanin  sagindan geliyor diye

diisman dssinin haritanin saginda
oldugunu distinmek sizin sonunuz
olabilir Unutmayin karsimzdaki bil-
gisayar degil ve sizi yaniltmak icin bir
kac  piyon  askeri,  haritanin
kenarlarindan dolastirip, diger yan-
dan (zerinize gondermis olabilir.

Multiplayer oyunda, rakibinizin, sabit
fikirli bir bilgisayar olmadigim
devamli hatirlayin. Bu size ne mi
kazandirr?  Bitin  adamlarinizi,
Gsstinziin dnine veya rakibiniz
tarafindan kolayca gorilebilir yerlere
koyarsaniz bu onu biraz korkutup,
saldirisini geciktirtebilir ancak kork-
mus bir insan saldirdigr zaman emin
olun orda olmak istemezsiniz,
Tavsiyem, kafasina demiz baly-
ozunuzu indirine kadar, rakibinize
oyunu kolayca kazanacakmis gibi
hissettirmenizdir. En gigli birim-
lerinizi, asil saldin veya savunma bir-
liklerinizi olabildigince saklayin.
Gevsemis, rahatlamis ve

kazanacagindan emin bir sekilde ig
bes tane tankla size saldiran
dismanimiz riyadan uyandiginda,
geride beklettiginiz biylk ordunuzu,
ona toparlanma firsati vermeden
uzerine surlin...

Ussiiniizt giiclendirmek icin zamana
ihtiyaciniz oldugunda, sik sik degisik
yonlerden, minik  harcanabilir
kuvvetler gondererek, rakiplerin
uslerinde biraz gurultt yapin. Bu
durum adamlarda paranoyaya sebep
olacak ve uzun sire lissiini terkede-
mevyecektir. Iste size Ussiintize giigli
savunma sistemleri kurmak igin ¢ok
deperli bir zaman..

Kisacasi istihbaratiniza 6nem verin.
Yani, Scout birimleriniz ve radar
ekipmanlariniz devamli haritamin her
tarafini tarasin. Emin olun, digmanin
Mamooth’unun veya Titan’larinin ya
da Stealth Tanklar’'nin veya ver alli
tasayicilarinin - nerede olduklanim

bilmek, Ussiinizi savunmasiz brrakip
top vekin bir saldinya gegmeyi
diagiindiguniz anda oldukga isinize
yarayacaktir.
Ayrica tdm bu genel stratejilerin
yaninda, carpistirdigimiz  birliklerin
se¢imi de ¢ok &nemlidir. Ama bu
sadece online oyunda degil, single
playerda da gecerlidir.  Ornegin,
Nod’lann roket atar piyadeleri pek
cok ucan GDI birimi igin tehlike
teskil ederken, Online oyunda, Nod
oyuncusu, kalabalik bir GDI hava
saldinsini, elinde ne kadar roketatar
olursa olsun rahatga durdurmaya-
cakur ¢linkd insan efinin iz1 ne yazik
ki bilgisayarin diisinme hizi ile ayni
degildir. Bu yiizden siz tek tek veya
grup grup roket atarlarimzi GDI hava
birimlerine kilittmeye ¢ahgirken emin
olun GDI zippeleri ¢oktan hedefleri-
ni bombalarms, yikng ve geri donly-
or olacaklardir. Aman dikkat diyim,
aynica hosgakahin’i da ciimle sonuna
ekleyeyim..

Cem Sanci
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GENERAL STUFF

Hepimizin bildigi lizere insanlar gegit gegittir. Giizel Tiirkge'mize "Cesit misin?" geklinde argo-

lagtirilarak yeriegen bu gergek, elbette bilgisayar oyun diinyasinda da fazlasiyla hissedilen bir

gergegi gikartiyor kargimiza: Bilgisayar oyuncular: gegit gegittir.

amaninda, Acid, House, hiptiki
Z hoptiki - akimlarimin - mizik

dinyasina veni yeni diismeye
bastadigi  gunlerde, farkhiliklarin,
cahilligin ve mantk fakirliginin
bulundugu her vyerde gikmasi
muhtemel  bir tartisma  gikbigini
hatirlarim..

Rock vs Acid

Rock severler, bu yeni akimin hic bir
seye benzemedigini soyleyip takipgi-
lerini zevksizlikle suclamaya, karsi
grup da rock severleri vahsilik,
topluma uyumsuzlukia itham etmeye
baslamiglardi. Ardindan bir de (ner-
den gikuilar vallahi bilmiyorum) Tark
sanat musikisi gondlltleri diye bir
grup cikip ki tarafi da vatan hainligi
ile suglamistt ki ben bu sirada
gilmekten gatlama tehlikesi gecir-
digim igin olaymn devamimi takip
g i yasaklayan aile doktoru-
muzun  tavsivesine kulak veren

2-FRP-RPG Severler

Iste en ¢ok hayret ettigim gruplar-
dan birisi. Bir insan neden, gon-
derdigi maillerin sonuna "Oz
Bdylcusd" diye imza atar..
Tamam ben de deliler giibr FRP
ovnar, ¢ok da severim.. Hayal
diinyamiz, bir programcinin bii-
gisayar ekranlarina dokebildigi
program kodlarnndan cok daha
genis oldugu igin  bu tur
tanindik¢a daha da gok sevile-
cektir ama vani, sinav kagidinin
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babam  tarafindan  Fransa’daki
malikanemizde zorunlu tatile gon-
derilmigtim..

Bu ay canim fena halde bilgisayar
oyuncularint  gesitlendirmek  ve
incelemek istedigi icin bu yukardaki
ornek akhma geliverdi, Pesinen
sayleyeyim, yapmak istedifim scy
zaten birlik olmasi gereken oyunsev-
erleri, miziikseverler gibi karsi
cephelere ayirmak degildir. Sadece
birbirimizi daha iyvi tanimamiza
vardimel olacagini ve biraz da sevgili
Yazi lgleri MidUrimizan  (YIM)
boyle bir konuyu incelememizi iste-
memesinden  dolayr kabaran asilik
damarimi ihya edebilecegini
dustindugiim igin, lam zincirleri, tim
tabulari kirarak ve YiM'e karsi
geldigim i¢in  dergiden  atilma
tehlikesini goze alarak bu ay sizlere
OYUNCU TIP'leri konusunda bilgi
aktarmava karar vermis bulunmak-
tayim.. Tachni ¢ikartarak okuyun, son
yazim olabilir

tzerine de adimizin  yanma
"Warrior 3. Level" yaziyor
musunuz  merak ediyorum..

Cola, pizza, sigara ve uykusuz
geceler bu tipleri tanimlayacak
paragraf icinde en cok tekrar-
lanacak kelimeler olacaktir.
(sigara kismini esefle kiniyorum,
0 ayr konu..)

FARKLI DISIPLINLER

Hayatlari boyunca, gercek vasamin
gerceklerine, sanal olarak alistirma
yaparak karsi kovmayr 6grenmeye
calisan ovunseverlerin, vyasamlarn
boyunca uyduklan en énemli disi-
plin, "disiplinsizlik"dir, bir kere bu
konuda mutabakata varalim isterim.
Asagida sayacagim hi¢ bir gesit oyun-
cunun  bilgisayar masas;, temiz,
dizenli, her seyin yerli verinde
oldugu bir goranum iginde degildir
bir kere, eminim bu konuda herkes
benimle aymi gorasledir, Dolayisiyla,
birisi "strateji disiplinindeki bu oyunu
severek oynayacaksiniz.." sekiinde
hir yerum yaptiginda, herseyi bilen,
hayatin sirlarina vaktf olmusg, olgun
bir bilge edasiyla dudagimi yana
kivirtip alayer bir ifadeyle hafifce hir
"hih"  diviverivorum..  Akhimdan
gegenleri de tahmin  ediyor
olmahisintz, "disiplin nere, bilgisayar
oyun dinyas! nere.."




3-Adventure’cilar

Simdi bo adamlar cok ilgingtir.

Ciennllikle Hmer olan bir senary-
oyu defalarca oynamak sbcunda
kalirlar, yine de Hlimmlﬂu Bir

4-First Person
Shooter’cilar
Iste oyun dinyasnn silanisi-

lerdnin toplandi@l grapl. Bir
insanin  beynine  kursun sikip

sonra  cesedindes  kafasii
5-Simiilasyoncular
Gergekle  yiizlesme  cesareli

bulunmayan cesaret fakirlerinin
veya helikopter kullanma hevesi
olup da bir Apache satin alacak
parasi bile olmayan sefil fakirlerin
toplandigs  bir  gruptur, Bu
adamlarin  cebinde genellikle
fazla para olmadigi icin, ancak
biriktirdikleri ti¢ bes kurusla gidip
bir oyuncuk alabihrler ve o oyun-
la birkac yil ugrasirlar. Bu yiizden
piyasaya c¢ikan simdlasyonlar asla
diper oyunlar kadar buyiik satis
rakamlarina ulagamazlar. Bi de
bu zavallilar kendi aralarinda da
cesitlere ayrilirlar. Dort gesittirler.
Uzay Simillasyonculart grubun

oyun  dinyasinin beyin

v b ackarmlin Bil

SIHNCEL o

b, |.| IS SHTTSAT
larimin dimahikemelerde  sabitlik
ferinin g all vilmuarnasina
nedere glan e beyin hastalgina
ttilurlar  kisa ure  acinde

amcilarinim v

winlerl sulammis bu

i e -.'I-'|: e

falansamir.. (bakpuz be

--baﬂi uldu

mnqrm.tv- mnlzﬁ
nvum.il‘&ip‘lrﬂd}r
ke

vardir, ama b knnuyu

desersem  bu  deraldeki yaz

en akh havada olanlaridir. En
hiyik hayalleri NASA'da astronot
olabilmektedir, ama NASA’da
astronot olabilmek igin énce F-16
simiilasyonlarinda egitim yapip
{bu arada Harvard'| falan bitirip)
Amerikan Deniz Kuvvetleri’'nde
subay olmalar gerektigini asla
distinmek  bile  istemezler,
gordugiiniz  yerde  baglanni
oksayin..

Ugus, Tank wve Denizalu
simiilasyonculari yukaridaki
tiplere oranla ayaklan daha yere
basan tiplerdir ama
denizalticilara  dikkat etmek
gerek, santnm biraz sinsi ve icten
pazarlikli olurlar.

Dé—h\ YAZACAM  AMA  SAYTA
BITT

Sanimm bu yazidan sonra artik kesin
kovulurum sevgili okuyuculanm.
Kendinize iyt bakin, beni hep gilim-
seyerek hatirlayin.

azan: Cem $anci

Deliren: Sinan Akkol
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Hemen uygular

He=man bankaya dan kiyisindan

.u.'lnmm k.1rde$mr:» v
hir kiher tasimaktac

vlenen evi bulurlar. Kapy

asel kapiyr acan adama "Kardesi
1 sana bir sey vermemizi istedi.
. Hesapta dogrt adamin bulun-
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etmislerclir. Bir arfa yanlafindaki tin ve

Bty degerlendirmeye Karar verirler.

-%:i)un tahibi, ctbbenin kollarin
star, amuru yoBuryr, savascidan

r'i&eﬂi?’gi kalkanin tzegne bir glizel

,}-‘_Nar.yl-‘ kalkam “heat metal" biyisa

ife ismp ekmek pisiric. Tabii bu sirada
kimsentmaklima rahibin "Create food
and wi 1lw\hhuyuw ntl neden kullan-
magiil ge l:‘r\g&hur

cirdiger gruptaBiydcet bir cukurun
Cnsind v durup asaghiva |J-_ik|'|'|.||-\l‘-‘lt|l|
Zale CIVIMIS olan ranger;
Ity tic niln arkasina zeCip
Jiimas.ydim distvordun!" der ve
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diiser, Nevse ki h-wa;]
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inerken Ik w B0 kur=-
oz kafasine gavir:
- k%-mlimne seslenir. :

vazik ki basin
biirads yer
- y B F
ha, B P ckip
radkiachr. Hava
nalar gerekir. Biri
iyorum, atmi da
dByaya baghyorum."
Neden kaya,
12" "Ormanda ¢
2 5oy|emed|n ki 2"

ki§inin m%esmi yetersiz  bul-
malaryglrsin arkadaslar oldugu
ici Zlar ve he derler. Bir hafta
sonra oyun baslar. Ik sahne :
ormanin iginden atlarinizla
'prken Death Knight'lar agagtan
lzerinize atladifar, pusuya
e w
.

Evil varhklar olup pusu
dovusurler, ayrica kar
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Dhyaars § Vamipi e BAasraracle
Cavufdularcian SRl veneue ok

vampir Klanina dahil oldukiannr
delia :!I“IIII.,_!'T_‘-L'“I'I-\': fakat ':;‘_“";l."h"“
ikisi de farkli Klanlann yvamphss
leclelivler (hu e vaa, ayrdiimyalom
insaniyiz der gibl ¢ Birl diSesrne
dlimir

Pardon, iz wlhk toplantlarda) pek
goremivaram da,.

vl islerim bu sira pek yoRun
\.]nlllul'“k oir

likisi e yanm
baksmadian sonrm ayurn dist olagsk
sorarlar

Abi, bayle willik toplantilar vas i
mif
Valla. one ben de am olarak

Bilemivoram, ne desam yatan 1

BOLUM : 2 GIZSIZ AJANLAR 1§
BASINDA
Civin < White Wall / Projoct Twillight
cuncular, FBI in SAD! ISpecial
Affairs. Depariment) adl dogatisil
olaviar, uwzaylilar Ve benzeri glell
Rapakl felorle s
degartmariida pdrev: almakiadivliar.
Kisaca olay, X-iles ile Men in Black
arasl bl durumdir, Afanlar satdece
basit bir sorusturmayla Hgilenmekle
viliimld almalacrina karsim her oyun-
cuniui ovuncan Once G den’ i
hafit makinell istemmedifi | kialntstic
voksa onu da my fstemiglandi 2.
Aragtirma yapacaklan ki ik
kasahaya gitmeden Ynce ajan oldik-
lanni  mumkin  olduliunca belli
ptmemeler] dzellikle  bellrtilmistic
Aanlar  kasabaya  gider, olele
werlesirler |5;|' sabah sonra, tnceden
islenmis bir clnayeti haber yapmak
isleyen  yerel  gazete  muhahbin
(Muhabir kelimesinin® alt kirmiz
kalemle ki kez, fosforlu Kalemle de
bir kez cizilmelidic 1) orele pirer, iki
de kigivle  korusup  Bizimkilerin
masasing yisnells, elinl uzatir ve

T ben muhabic Cintya

Crawhiey 1 et . Bizimkilerin en it
im olany tism lazim dith avaga kalkar

vie muhabire dones

Ben de drel af) alj, ese,.." €3 dhda
avincunun v vaphf hamayla
Burugur, gozlering Gmiye diker ve
sarar 2 "Abi Bu Balimi bastan alahilit
miyia

Bu felaketin archntdan oyiung devam
edilir. Ajarlardan  lobideki kizla
tanifgie. Kiza adin sorar ama GM
kigin athal daha onceden disin
mis oldugu igin afallar ve asagidaki

divalog tarihe gecser
-Adiniz nédir bayan f
-Bemm adim, sey, sy L (GMIain
Knfasitida ampul vamverie Disey,
Seyn |l Evel, benim adim Shane !
Ajanlat arastirmalarnma devam etmek-
tedirier, cocuklart  kaginlan b
allenin Kaldig karavanin yalinmnda
vapuklan arfastiemada bir bl lzing
rastlanir, Bu sefer bic baska ajan
Rl dei
Tiim géselier' ona diner
Masaliiida tam ot ghvenler topleayip
Lgthiaimin banina bakahm, ayni ize
<ihin alanlan uouklaivalim.”
Tum pheler vere dibner hel\lltl‘u'llll
utane ve agima vardir.
Ajanlanmiz (ki bunca olup bitenden
sunta oyin Ug Amigolar ading dia hak
etmisye Laslanustin)'in ildsl eve gir-
arlir Hisi diganda kalir
Soceulavacaklan adamin  agzindaih
plizelllkle  laf  slamayacalklinmn
anlayan icerdekiler adami bagladlar.
Hesapta iyl polis-koii polis nnu-
maras ile adami kopustufacaklanedir.
Ama kiicik bBir arun vardhr @ kst de
fyi polis olmaya yanasmanykiadil,
Bunun Lzerine orta vl bulunur ve
kath palis-kati polis  vintemilyle
siiplel kisi, eseklerin nemden gelip
nereye el dine
eaviltin

Tabii ki wlay. burda Bitemee.

hakilmaksizin

Disandakl elemanlatean bir
Icerideki seclerden huyhinr
ve  Lama  yirdd,  "Ben
silabimla cami Kinvérum.”
dur, GM —valnizcd farmalite
Icabi- sorar £ "Nasil ' Yann
"abFavla" alacagindan gok
emin olin GM althgr vanitla
sarsthir . = "Ates  edorek
krworam 1* Sonue @ Cam
elbete kinlmaz, valmizea
delinir. Ama tick delinen cam
degil, avm anda icerdeki
suphelingm omzu olur.

Garuyorsunuz)  bu  Oykdler
anlat anlat bitmez, efer siz
de karizemayy sitirlayan hoyle
olavliarn  tamik  olursamz,
haber vering asimier) sahii
tutarak yayinlarz.  Aymyeten
tictingt aya geldik, mektu

dort kose

plarniz orlalarda vok, b arayin,
sariin efer hig ilginie yoksa gin balir
leriz, ovunumuzu seyredebills yva da
kitap Bding  (evel odanglll)  ala
bilirsiniz, fatan filar Bir dahaki aya
kadar sinirleriniz gevsemesin dive
cok pmia percekten gok katl birespri
daha aelicek, haxarlikly alun =
Kgaedk figiok, igl dolu wrgueol $491
Kok wrsa Nicrsi

Not : epilepsy_ray Berker,
vary okuduguncda hala seninie it
Ibat kuramamigsak gel, kafamiza ser
bir cisimle yur. Yok efer konusimsay)
hasarabildivsek sorun yok demektin
Gecikme cin ozur,

Moot 1 Tursu meselesi igin de
Resrkesten dzir dileriz, ashindi ciddi
kextd niyeth il

Moot o Gelecek ayva Kadar sevpiler
leth

gEer D)

Batu Hergiinsel &
Giikhan Habiboglu
quedrus@pmail.net&
valence@pmail.net
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okuz yil kadar snce hir
386'da {0 zamanlar haha (°PI |
idi}  Micresoft'un Flight

Simulator'ini (saminm uctinclstydi)
ilk oynayip da Cessna'yr mucizevi bir
bicimde ilk denememde indirmeyi
basardifimda yasadigim zafer duy-
gusu bugiin bile akhmdadir,

Ondan 6nce gardigim tek simtilasy-
on  Commodore  64'tcki  Fighter
Bomber'di. Oyunda bir piramidin
dibindeki sivah kareleri vurmaya
calisivordunuz. Ashinda bunlar bile
TMHz'lIk 64K RAM'li 16 renk
gosterebilen  bir  makine icin
mubtesem sayilirdi, ben hala ugagin
dig karmera acilanndan géruntrkenki
¢ boyutlu modellemesini
Commodore'un ksl kaynaklaryvla
vapabilmis olmalarni takdir sderim
ama  PC'de ilk similasyonumu
oynarken gordugim ayrintill grafik-
lerin vaninda tim bunlar oldukea
séniik kaliyordu. Pentium  &ncesi
devri yasayvanlar bilir, o yillaida
dagilar piramit, evler kip ucaklar
ugurtma gibi gizilirdi. Grafik teknolo-
jisinin bu giin geldigi nokta o zaman
iin bilim kurgu gihi bir seydi. Bes
hin liraya ev alinyordu, radyoda
pives dinler, seker, vag icin kuyruk
larda beklerdik (abartim mi ne?),

KASIM 1999 = 100

SAFAK DEVRIYESI

Fly!'t incelerken Flight Simulator ik
oynayisim aklima saldi Villardir ciil
simillasyonlan es gecmistim, simdli
ne biiyiik bir vanls yaptigimi
anlivorum. Bu tiriin baghca kriteri
gercekgiliktiv.  Bir  oyunun ok
hareketli, patlamal, savagh olmasi o
kadar  da  &nemli degildir.
Similasyonlar  skor  tutmak icin
vapilmazlar. Oyunun zevki sncelikle
zarlugundan gelir. Simdi bu duyguyu
herkes, hatta arada bir jerez
simiilasyoniara takilanlar bile kolay

yansitmak pek olanakli
vedill 1ladi sanal gercek-
lik  bashklaniyla  belki
vakinda bu sorun bir
dlcude ¢iziilecek ama
dantslerde bir ugag etk-
ileven G kuvvetini biz
monitdr pilotlarimin his-
setmesini saglayvacak bir

kolay anlayamaz. Onemli olan
gercek bir ugag yonetme hissine en
vakin seyi yasayabilmektir. Fly! gibi
sivil simler bunu daha'iyi verir, ciinkii
hem tek kriterleri gercerkeiliktir hem
de hayatimiz boyunca ucuramaya-
cagimiz bir savas ucagl verine, kasip
kursuna gitsek brovesini
alabilecegimiz  pirpirlart kullan-
mamizi saglarlar. Bu duygu action
yuklt oyunlarr oynarken vasadiginiz
adrenalln yiklenmesinden cak bir isi
basarmanin verdigi sevke yakindr
Fly!'t bu ay inceledim, her acidan
thrinin en lyi orneklerinden biri.
Ama her ne kadar ucus dinamik-
lerinden motor davranigina, uydu
goruntllerinden kokpit paneline dek
her sey  gercege uygun  olarak
vapilmigsa da, 360 derecelik bir bak:s
acisini 14-15 inclik bir ekrana

teknoloji daha ortaya ¢ikmadi. Yani
sunu  soylemek  istivorum  diis
glictimiiz ne kadar zorlasak da
gercek bir uqus duygusunu bilgisayar
bastnda hissetmeye yaklasmamiz bile
olanaksiz, Bu arada Geforce 256,
Savage 2000 gibi yeni nesil grafik
cipleri yavas yavas piyasaya girtyor.
Bu bebekler atalarinin da vapug:
degen gizimi, doku kaplama gibi
islemlerin yani sira isiklandirma g
boyutlu ortamin ekran perspekiifine
gore olusturulmasi gibi onceden
CPU'larin stlendigi islemleri onlar-
dan ¢ok daha hizli bir hicimde
gerceklestirebiltyorlar. Nasil 3DFX ik
giktiginda bir 30 devrimi olduysa bu
kartlarin ve onlara gore yapilmig
oyunlarin yaygifasmasiyla ikinci bir
ug boyut devrimi yasanabilir, By
arada demin sdzinu ettigim Flight
Simulator'in - sonuncusu  (F$2000)
piyasaya <tkmis. Hevecanla dergiyve
gelmesini v.ekliyorum. Piyasaya cikan
difer bir sim ise Novalogic'in F-22
Lightning 3"u. Grafikler muhtesem ve
atom bombasi kullanabiliyorsunuz.
Buradan Engin Kanal, Cihan Oba ve
Seza Cam'a koseye gosterdikieri ilgi
icin tesekkir edivorum. Bizler sizin
igin vaniz 5} Gelecek aya gorismek
uzere.

QOzan Simitgiler
osimitciler@hotmail.com



CEHALET

HAD SAFHADA

Derginin baskiya girmesine sadece saatler var.

Sanina layik bir sekilde yine son ana kadar

yazilmayan Son Sayfa'ya yazmigtim bu yaziy, ama

o gime gidince buraya girmek durumunda kald.

zun zamandir beynimi kurtlar
Ukermriyor sankr. Etrafimda

bazi seylerin ters gitti§inin
farkindayim, ters giden seylerin
nedenlerinin  farkindayim, nasil
cozulebilecegini tam olarak bilemiy-
orum, ama en azindan bazi ¢ézimler
tretebilivorum. Ama benim esas
anlayamadigim, her gan sokakta
yoriirken yantmdan akip giden bin-
lerce insanin nasil olup da biitin bu
tersliklerin farkinda olmadigr. Ve bu
vurdumduymazhigin = en  canli
ornegini diin dergide gecen bir tele-
fon konusmas: sayesinde birebir
anlamis bulunuyorum.
Oglen 12:00 civarniydr saniyorum,
yavas yavas kafamizda "Ogle yemegi
yesek mi acep?" sorusunun belirmeye
baslachg siralarda telefonum cald.
Actim. Karg: tarafta oldukga heye-
canh, konusurken adeta kelimeleri
yutan bir geng. Bana, ailesinin ken-
disini anlayamadigini, sarekli olarak
yapugi seyleri elestirdiklerini ve ne
yapsa onune g¢rkbiklarin sayledi.
Ozellikle su son olaylardan sonra
(satanist denilen guruhun isledigi
ifreng cinayetten bahsediyorum)
iyice gemi aziya aldiklarini sayledi ve
artik onlara kesinlikle derdini anlata-
madigini,  bu  yizden benim
annesiyle konusmam istedigini
belirtti. Normal olarak sasgrmisum,
birsey dememe firsat kalmadan anne-
sine verdi telefonu. Kadincagiz da
saskindi tabii, "Kusura bakmayin, sizi
rahatsiz ettik" diyerek girdi konuya
Dinledim.

"Evladim, ben ne diyecegimi

bilemiyorum. Oglum sizin derginizde

gordligi eli baltali adam resim-
lerinden etkileniyor (Eylil sayisinin
sonundaki Diablo 2 resminden bah-
seftigini zannediyorum). Durmadan
boyle eli baltali, kiligl adamlar ¢iziy-
or. Bayle seyler yapmamasini boyle
tuhaf resimler ¢izmesinin ona bir
fayda getirmeyecegini
soyledigimizde de bize tepki gos-
teriyor" diyerek devam etti. Dumura
ugramigtim, ona bunun kendi ailevi
sorunlarint oldugunu, benimle veya
bizim dergimizle alakasinin
olmadigini séyledim. Ayrica, madem
oglunuzda resim cizme istegi var,
birakin o tarafa yénlensin, hayal
gucund dizginlemeyin diyerek, dilim
déndugince kadincagizi rahatlat-
maya galishm. Ama benim bunlan
saylememin  akabinde  kadimin
agzindan dokilen su ctimle, filmin
kopmasina sebep oldu.

"Derginizde kel kafali adam satanist-
lerin  liderine  ¢ok  benziyor.
Oglumuzun  ondan  etkilendigini
zannediyorum. Korkuyorum." (Kel
kafali diyerek kimden bahsettigini
anladintz herhalde. Tiberian Sun'daki
Kane'den)

Bu  cimleden sonra  gecen
konusmalari anlatmama gerek yok,
zaten tam  olarak  ben de
hatirlamtyorum. Sanirm
kadincagizin yiregine az da olsa su
serpmeyi  basardim, ama benim
igimde patlayan ates iyice artti
Telefonu kapattiktan sonra dergicek
gilme krizlerine girmemize yol agan
bu konusma, iizerinde hir sire
dustiniince  etrafimizdaki  b{tiin
sorunlart Gzetleyen mitthis anlam
yukld bir olay olarak kafamizda
kosturmaya baglad:. Ve uzun zaman-
dan  beri  dilimizin  ucundaki
"Etraftrmizdaki sorun ne, bunca sac-
maligin  ismi  nedir?"  sorusunun
cevabi: CEHALET!

Insanlartmiz bilerek cahil birakiliyor.
Koyun misali godilen milletimiz,
strekli olarak aymi yalanlara kan-
maya, ayni zokayr yutmaya hazir
hale gelivor. Bu kisir déngii icinde,
her giintimiiz, her amimiz bir sekilde

dort kose

zehir ediliyor ve igin kotusi bunu da
kabullenmis durumdayiz. "Cehalet
erdemdir"  mantigint  ruhumuzun
derinliklerinde kabul etmisiz, var mi
bunun gerisi? Hepimiz birey olarak
tig maymunun tek zihinde bulusmus
hali gibiyiz. Béyle olunca tabii ki bu
zihniyeti  bize kabul  ettiren
dordiinci, besinci ve diger may-
munlarin bizi nasil sémirdikler-
ine uyanamayiz. Cehalet, iste
bizim tek sorunumuz bu...
Ekim, gecen ay Had Sathadaki
yazisinda, Matrix'te buldugu =
birtek mantik hatasiyla §
ugrasmis. lyi, giizel. Ama sunu %
da unutmamah ki, o film almak
isteyen i¢in cok agik mesajlarla dolu
Bircofumuz cehaletin icimize ne
kadar islediginin farkindayiz, ama
sisteme o kadar hagimliyiz ki, bun-
dan  kurtulmak icin  kilimiz
kipirdatmiyoruz. Bir kismurmiz akilli
gecinip bu cehalet sistemini kendi
¢gitkarima  kullamip  digerlerini
somuriyor, ama kendisini
somiren esas "buytk baliklan"
goremiyor. Medya , her aksam
ayni anlamsiz magazin, <por
haberlerini gozumize
gbziimiize sokuyor (tabii onlara
da sdyleyecek bir ¢ift séziim var,
ama vyer yok, artk bagka bir
bahara kalsin). Ciinkii insamimiz
acip bir kitap okuyup bagka bir
insanin diinya hakkindaki fikirlerini
ogrenmek ve ona saygl duymayi ve
boylece kench haricindeki fikirlere
acilmayr  ogrenmek  vyerine, TV
karsisinda (cok afedersiniz) tipk: bir
okuiz gibi, éniine sunulan bombos
sahnelert izlemeyi tercih ediyor,
Cunku tembeliz, kitap okumak
bizi yorar, aklimrzi ¢alistirir ve
bu da hi¢ hosumuza gitmez
Cunku sabit frkirliyiz,
kargimizdaki  ne  soylerse
soylesin biz hakh c¢ikmahvyiz,
eger ctkamiyorsalk karsirmizdakini
bir sekilde "ezmeliyiz". Cinki
Turkiiz, ¢ahskaniz, glcliyiz. Ama
ashinda hicbirseyiz, neden, cunki
hersey oldugumuzu zannediyoruz.
Cunkl oyle olmamiz isteniyor, yoksa
uyanip denizi bulandirmz... (STOP}
Cordugunaz gibi, bu ay gergekten
fazlasiyla doluyum, o yiizden kusura
bakmayin, sayfaya neden Diablo 2
resimleri koydugumu rse sormayin.

Blaxis
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POSTA KUTUSU

Ben verdigim edzii tutan bir insanim. Gegen ay sayfa sayisini

incitilmigtir. Neyse, sadede gelelim...

Sevgili Level,

Bugiin o artci sok adi verilen deprem-
lerden birini yasadik, ben okulday-
dim. Okul 2.5 dakikada bosaltild.
Yani yikim olsayd: okulun yiizde
10’u enkaz altinda kalacakn. Bu ko-
nuyu kapattktan sonra, asil konuya
gecmeden énce bir 6nerim var. 3 ay
Level’in 200000 TL'sini depremze-
delere bagislayabilirsiniz. Eski bir
okuyucunuz olarak bunu sizden bek-
lerim (Rose, listen to me).
Birkag zivirti:
1) Kagti.
2) CD arayiizlniin suyu 1sinmadi mi?
3) Orijinal oyun almay distnuyo-
rum, emme hankisini alsam bilmiy-
rem, beni bu dertten ancak siz kurta-
nrsiniz (veya kurtaramazsimz). Tibe-
rian Sur’i alicam ama nasilsa iguncd
gorevden sonra takilinm. Diyelim al-
dim, kag tane Tiirk Lirasi benim ce-
bimden saticinin cebine transfer olur?
Bunu Aral ithalat'tan dgrenirsiniz de-
meyin. Dungeon Keeper 2'nin fivati-
ni sormak icin aradim cevap aynen
soyle oldu: Yok efendim biz tek tek
satmiyoruz, Migros'tan veya bayiler-
den odgrenebilirsiniz. Tiberian Sun
kag CD?
4) Oyunun notu bolimine oyunun
tiirtinti, ka¢ CD oldugunu, yapanin
adinda kag tane "O" harfi oldugunu,
karbonun i¢indeki prozen sayisini,
kisi basina digen gayri safi milli hasi-
lati vb. yazsaniz sevinirim.

Rumuz: Rumuzsuz veya Rumuzlu

(Helltuckin Boy)

Ya siz mektubunuzun sonuna adam
gibi isimlerinizt yazmazsaniz, ben
nasil hitap edicem size? Mesela sana
ne diyim ben simdi? Rumuzlu mu di-
yim? Helltuckin” mi? En iyisi ben sa-
na Boy divim, hem kisa olsun hem de
akhn bagina gelsin.

1) Amanin Boy, nereye kagti? Ne bi-
¢im soru bu? Ben deli miyim ki buna
bile cevap yaziyorum? Cevaplar: Al-
lah bilir, sagma sapan, kesinlikle...

2) Hakhsin Boy'cugum. Isindi, hatta
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arttiracadim sdylemigtim, gordiigiiniiz gibi artti. Verdigim herhangi

bir sézii tutmadijim daha gériilmemigtir, gorenler de itinayla

fokurdadi, hatta ve hatta tasti. Ama
Cekistan‘daki CD’den sorumlu amca-
lar baslarini kagimak igin bile vasifsiz
elemanlar ¢ahstinyorlar, senin anla-
yacafiin ¢ok mesguller. Yakin bir za-
manda tarafimdan ofisleri basilarak
kagimaya firsat bulamadiklar o kafa-
larindaki her sag cimbizla yolunacak-
tir (bir rivayete gére on (g bininci tel-
den sonra insan delirirmis)

3) Hey Boy! Tiberian Sun’in orijinal
fiyatt satan adamin insafina gore de-
gisiyor, bazi verlerde 15 milyona ka-
dar cikan fiyat, bazi insaf sahibi bilgi-
sayarcilarda olmasi gerektigi gibi 10
milyona satiliyor

4) Bana bak Boy! Aldirma elime sim-
di 16’k odunut Hadi turii, CD sayi-
sint anlarim da, prozen ve GSMH'yi
napican? Birincisini zaten bilmiyo-
rum, ikincisine gelince, bu ulkede
ovle bir sey yok, bilmem anlatabil-
dim mi? (En sagma sorulari bile ciddi-
ve alip yanitlarim) (Afferim sana! —
BLX)

Sevgili Level Cahganlari,

Ben hem PC hem de PSX sahibiyim.
Bu viizden derginizin her sayisin
zevkle aliyorum. Cunkd sizler hir
baskasiniz. Bagarilanmzin devamim
dileyip sorularima gegmek istiyorum.
1) PSX igin dzel Mouse satliyor. Bu
ylizden C&C, Red Alert gibi oyunlan
kolayhkla oynayabiliriz. Fakat Eidos
nigin Commandos’un PSX versiyonu-
nu piyasaya siirmiyor {(Artik Mo-
use’lanmiz var)?

2) Sim City 2000'in PSX versiyonu

Maalesef, Commandos’u Playstation’da
gormek isteyenler bir bardak buz gibi
soguk su igmek

durumundalar.

var da SC 3000'in neden yok?

3) PSX2 normal PSX oyunlarrmi galig-
tirabilecek mi? Yoksa yine kendine
gore ayri orijinal oyunlan mi olacak?
4) Artk DHL adli hile programini der-
ginizin CD'si ile verdiginize gore der-
ginizdeki Hilekar bolimina iptal
edip o sayfalarda PSX oyunlanini tani-
tip PSX oyunlan sayfamzi birazcik ol-
sun cogaltsaniz. Ctnkd PC sahipleri
kadar PSX sahiplerinin de kendi kon-
sol oyunlarini taniyip incelemesi hak-
kidir.

5) Mumkinse DLH Tirkgelestirile-
mez mif

Soke’den sevgilerle
Siileyman Canbaz/Soke

LEVEL

Ne guizel ediyorsun. Ama isterdim ki
birisi de ¢ikip "Sinan abi, halin nice-
dir? Karnin tok, sirtin pek mi (bu ne
ya Allah askina yaa!? - BLX)" diye sor-
saydl. Ama tabii umurunuzda degil
Sinan abiniz, sorunuzu sorup kagin
siz, nasilsa cevaplar Sinan abiniz,
hi¢ halini hatirni sormayinsiz. Ama
bir bilseniz ne gok dertliyim, aaah
ah! (bak simdil! - BLX)

1) PSX igcin mouse oldugunu ben gér-
medim, ama PSX sahibi birkag arka-
dasimiz sagolsun, neredeyse dove-
cekmis gibi bir Gslupla "Mouse’'umuz
var ulan!" seklinde mektup yazinca
gercegi ogrendim. Iyi, mouse’unuz
hayirli olsun da, yine de Comman-
dos’u PSX’de gorebileceginizi sanma-
yin, ¢linki Commandos ancak mo-
use ve klavyenin mitkemmel koordi-
nasyonu ile oynanabilecek bir oyun
(@l iste, simdi birileri gikip "PSX‘de
klavyeyi icad ettim" desin de gor gu-
nina sen, zindik! - BLX)

2y En ufak bir fikir kinntisi tagima-
makla birlikte, PC oyunlarinin PSX'e
cevrilmesi igin en az bir yil gegmesi
gerekmesinden dolayl su an yok.
Ama yakinda olabilir. Olmayabilir
de...

3) PSX2'de, PSX’'in merkezi islemcisi
de olacak. Bu islemcinin tek gérevi,
eski PSX oyunlarimin PSX2 ile stper
bir ahenk iginde calismasini sagla-
mak. Yani, eski oyunlarinizi atmayin.
Giin gelir PSX2 alirsiniz, dzultrsiiniz
sonra.

4) Daha dnce birkag milyon kez séy-
ledigim (zere, DLHyi veriyoruz diye
hile sayfalarimi kaldirmamiz ¢ok sag-
ma olur. Senin de beginci sorunda
dedigin gibi, DLH ingilizce bir prog-
ram ve ingilizce bilmeyen akuyucu-
larin da hile kullanmaya haklar var,
degil mi ya?

5} Hayir, hayir, HAYIR!!!! Bu yénde
bircak istek geldi sizlerden ama DLH
vaklagik 50 bin Word sayfasindan
olusan muthig bir hile arsivi. BiitGn




vazarlar biraraya gelsek, baska hicbir
seyle ugrasmadan DHL'e yumulsak,
ortadan ikiye de yanlsak yine de bir
yildan énce gevirisi bitmez. Tabii o
hir yil iginde yaklagik 10 bin sayfalik
yeni hile modulleri eklenir, biz de ka-
fay: yeriz. Haa bu arada, yeni bir uy-
gulama baslatiyorum su andan itiba-
ren (simdi aklima geldi). Hemen her
mektupta olan, hirbirinin aynmisi ve
gerceklesmesi imkan dahilinde olma-
yan istekleri iceren sorular aninda
kirpilacaktir, diger okuyuculann hak-
kinin yenilmemesi agisindan. Stley-
man sen bu seferlik yirttin, hadi baka-
hirm.

Merhaba Sinan,

Ne haber abi ya? "Hoop orada dur
bakalim, nereden gelivor bu samimi-
yet" dedigini duyar gibi oluyorum.
(Walkman'imde Loreena McKen-
nitt'in muhtesem Santiago’sunu dinli-
yor olmama ragmen). ‘99 basindan
beri Level'l takip ettigim icin, dogal
olarak kendimi dergive ve galisanlan-
na karsi samimi hissediyorum...

isler nasii? Gegenlerde editor ararken
verdiginiz ilan dikkatimi cekti. "Haf-
tada en az iki defa dergiye ugrayacak
durumda olmak" seklinde bir sart ile-
ri stirityordunuz. i3 bilicen ama ise
az gidicen ayaklar yle mi? Boyle is
kaldi mi Arz Gezegeninde?

Neyse ben en iyisi Level’la tanisma
hikayemi anlatayim:

Puslu, soguk ve siradan bir kis saba-
hiydi. Amacim ise gitmektense kapa-
81 sinemaya atmalkti. Bayinin oniin-
den gecerken gdzlerimin Level'in
Ocak sayisinin kapagindaki afet es-
merin yesil gozlerine kilitlenmesi bir
tesadiif miydis yoksa kader yeni bir
birlikteligin saglam aglanm mi &rii-
yordu? Bilemiyorum. Yalmz bildigim,
gdz ucu sinirlerimin néronlarims
uyarmas! ve bunun sonucunda da-
marlarimda reaksiyonal bir tepkime-
nin meydana gelmesi. Bir geylerin
ters gittiginin farkindayim. Derken al-
yuvarlantm akyuvarlarima, yuvarla-
nan yuvarlarima, yuvarlanmayan yu-
varlarima "Manyak!" dedi ve olan ol-
du. Aradan gegen zamanda neler ol-
dugunu hatirlamiyorum. Yalmz etra-
fima baktigimda sunu gérdam. Bayii
muhtegsem bir patlama efektiyle hava-
ya ucmustu ve level avuglanmin
igindeydi..

Dergi hakkinda yorum yapmak iste-
miyorum. Cunkid benim gibi oyun
manyaklarini tatmin edici diizeyde.
Bu yiizden (ve lafi fazla uzatmadan)
uzun arashrmalardan sonra hazirlan-
mis oldugum sorulanma gegiyorum.

1) Pentium 11-350, 64 MB RAM; 4.3
GB HDD ve 8 MB AGP karti seklinde

bir sisteme sahibim. Bunu almasi igin
babama "Ders calisacagim séz" sek-
linde bir soz sarf ettigimi hatirliyo-
rum. Tabii bilgisayari ne amagla kul-
landigimi tahmin edersin. $imdi so-
run su: Ben bu durumda babam) kan-
dirmrg oluyor muyum (vicdanimi ra-
hatlatmak agisindan soruyorum)?

2) Iste en ciddi sorunum: Star Wars-
Roque Squadron’da "Defection AtCo-
rellia" adli boliimiin sonunda bas be-
last AT-AT var. Bunu kozmik toz ha-
line getirmeden diger bodlimlere ge-
cemeyecegimi 6grendim. Yalmz be-
nim Speeder AT-AT'In ayaklarina do-
layacagim kablolu zipkini génderme-
mekte direniyor. Acaba diyorum (be-
nim gibi usta bir Squadron pilotu
yapmaz ama) yanls tuglara basiyor
olahilir miyim ("Director" ile ara de-
molan gériince monitdri kirmamak
icin kendimi zor zaptettim}?

3) Kim ne derse desin son aylarda
Heretic 1| gibi bir Action Adventure
oynadigimi haorlameyorum. Bu fil-
min (sey oyunun} devami gekilecek
mi {yapilacak rm)? Bir de bana ayni
tirde ve ayni zevki alabilecegim bir
iki oyun tavsiye edebilir misin?

4} Expendable’ higbir yerde bularm-
yorum. Level CD’deki demosunu oy-
namaktan artik bikmaya bagladim.

5) Lara’min cep numarasini biliyor
musun?

6) Evrese yollar hald dar mi? Genis-
letme calismalan yvapilacak mi?
Sorular hakkinda tarafsiz anket. Biri-
sini isaretleyiniz.

® Mikemmel dtesi

@ Muhtesemkulade

® Bu sorulari sen mi hazirladin? Ina-
aaanmiyorum!

@ Sipeeer

Saygilar

ismail Keser

Hahahahaaa, sen 6yle san! Su an ne-
den Level okudugunu biliyor musun?
Loreena McKennitt'in senin dinledi-
gin albimi ¢ikmadan Gnce Master
teybin arkaplanina, direkt bilingaltina

Bizce de Tomb Raider tarz action
oyunlarinin en giizide drnekderinden
biri Heretic 2, Bazen gagirip Heteric
yazsak da, dyle...

isleyen bazi gizli mesajlar kaydedildi.
Eger kasedi sanivede 0.5 devir gibi
diisiik bir hizda dinlersen, arka plan-
dan gelen su sesi duyabilirsin: " Le-

vel alll, Level allill, Level almazsan
hayatin kayar, tepetaklak gidersinnn!
Level alll, Leve... - Hey sen de kim-

sin, n‘apiyorsun kayit odasinda? —
Ben, eee, ben yeni temizlik gorevlisi-
yim, adim da Sintia... — Salak, sen er-
keksin, ayrica bu ne bigim isim? —
Hadi ya, peruk nerde o zaman? — Aha
tam burda, bak!!!"

@® 10 Print "Cop gek"

® 20 Print "Supheli kisinin kafasina
hizla vaur!"

® 30 Input "Kimin igin ¢alisiyorsun
ulan?"; ULAN

® 40 If Ulan=FALSE Then Goto 20
Neyse, bu bahsi kapatalim. Hayat-
min en aci dolu giinlerinden biriydi

ama tirajimizi da en az ikive katlads.

naper? Bir sonraki amacim TV'lerde-
ki "Deli Yurek", "Essek Kafa", "Benim
gibi bir kadint da aldattin yaa, boy-
nun altinda kalsin Hilmi!","Allah bin
tirlii cezam versin Kezban, ilelebet
seninle mi yasayacaktim saniyorsun,
YIKIL!" gibi guzide dizilere g¢ekim
asamasinda sizmak. iste ondan sonra
korkun hizden!

1) Simdi, dncelikle sunu agikliga ka-
vusturahm, "Kandirmak” kisiye gore
degisen bir kavramdir ve bence ug
farkh kademesi vardir. Birinci kade-
me kandirma iglemi yalan soyleyip
gercepi carpitarak yapilir ki hicbir
mazereti yoktur. ikinci kademede,
karsidakine eksik bilgi verilerek
"Ohh, yalan séylemekten kurtuldum®
diye disiinilir, ama ashinda burada
kendi kendini kandirma iglemi stz
konusudur. En alt seviyeye indigimiz-
de ise, hakkinda ¢ok sey bildigi yan-
lislar hakkinda hicbir sey soyleme-
meyi ve susmayi tercih edenler gelir
ki, her né kadar digerlerinden daha
az "kétii" gozikse de, iilkemizde ya-
pilan en biyik yanhglardan biri ve
tlkenin su anki duruma gelmesinin
basiica sebebi bu tiir "gozlerimi kapa-
nm, vazifemi yapanm" ddstincesine
sahip insanlardir. Ama bir dakika, ko-
nu yine aldi bagini gidiyor, senin so-
runun cevabi: Evet, babani kandinyor
sayilabilirsin, ama arada bir bilgisa-
yarinla ders de caligirsan bu hafifleti-
ci bir sebep sayilabilir. Miebbetten
yirtarsin.

2) Evet, yanhs tuslara basyor olabilir-
sin. (Bu nasil cevap? — BLX)

3) Tabe, oncelikle Legacy of Kain: So-
ul Reaver’t hiddetle &neriyorum (sid-
det — BLX). Ayrica, Shadowman de
atmosfer olarak oldukca tuttugum
Action’lardan, ama sonradan sonraya
iyice bayiyor, séyliim. Bu arada sakin
hata falan edip Tomb Raider 4’ falan
alma, sen uyurken kulagindan beyni-

103 » KASIM 1999 LEVEL

forum




nin igine yerlestirdigimiz biyonik ha-
mam béceklerini harekete gegiririz
voksa (tabii bu sizler igin de gecerli -
BLX).

4) Expendable ilkemize kopya geldi-
gi icin herhangi bir bilgisayarcida bu-
labilirsin (peki ya adam Istanbul di-
sinda oturuyorsa? O zaman napacak
haa, soranm sana? — BLX). Sen cok
olmaya basladin ama!

5) Tabii ki: 0532 659 2..(KIRT} (Na-
apiyorsun ofm, elalemin cep telefonu
numarasimi? Isi gict olmayan biri
arayacak sonra "Abula, hastayum sa-
na bitiyon mu'" diye taciz edecek.
Ondan sonra telefonun sahibi olan
izbandut gelip bizi dévecek — BLX)
Bak simdi, araya ok sik girmeye bas-
ladin, bu biiir, o telefonun izbandut
gibi birinin oldugunu nereden bili-
yorsun, bu ikii, o kadar kolaydi dov-
mek, bu (litc. Al bu da sana benden,
déort. (Sus dedim! — BLX)

6) Evrese yollannr genisletmekle kal-
mayip yonca kavsak yaptiracagim
Evrese projesinden sonra, Uskudar’a
giderken yagmur almasin diye yol ke-
narlanna egimli oluk projem baslaya-
cak. En bi Ultimate disiincem ise bu
iki projeden elde ettigim gelirle, her
gece Heybeli‘den mehtaba ¢ikmak
isteyenler icin ekspres asansor yaptir-
mak. Tabii bunlar hentiz proje asa-
masinda. Sen bekle, olur

JHi Level,

Ben bir PSX sahibiyim, Size birkac
uyarim ve sorum olacak tamam mi
(Pardon biraz sertlestim)?

Uyari: Eylul 99 sayisi, 98. sayfada ba-
$1 olmayan mektubun 1. sorusunun
cevabinda PSX’te mouse yokmus gibi
cevap verilmis. Bir de sizin Internet
adresinizde Populous oyununun in-
celenmesinde de PSX’te mouse yok-
tur gibi yanhs bilgiler kullamlmistr,
Bunun dizeltilmesini istiyorum. Cin-
ki bu mouse denen alet bende mev-
cutlur.

1) Tiberian Sun oyununun hileleri var
mi? Varsa beni tatmin eder misiniz
(kimse yanlis anlamasin)?

2) Dune 2000 oyununun PSX igin ya-
ptlacagina dair bir bilgiyi Westwo-
od'un Internet sayfasinda goediim.
(Sorduk mu? demeyin) Ne zaman ¢1-
kacak?

(Biraz yag yapalim} Eylul 99 sayimz
cok giizel olmus. Hele var ya PSX
sayfalarinin artmasi cok giizel. Bittin
depremzedelere gecmis olsun. (Ben
de dahil) Good night, iyi ginler

(")zgiir (;aplk/izmit-Kocaeli

LEVEL

Psst, baksana biraz. Evedeved, sana
diyorum Ozglir, boguna sagina solu-
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na bakinma.

Cel bakayim séyle, haaa, simdi séyle
bakalim: NIYE HATAMI KAFAMA
VURUYORSUN HAZ! BiZ INSAN
DEGIl  MiYiZ? TAMAM; PSX'DE
MOUSE VARMIS, BEN BILMIYOR
OLABILIRIM AMA NE KIZIYON? NE
BAGIRIYOOOOOGOON 2! Evel,
kendinden daha ok sey bilen okuyu-
cuyu sindirme taktigini de Ozglr'dn
iizerinde béylece denedikten sonra,
cevaplara gecebilirim.

1) Tiberian Sun i¢in hile bulunmama-
sini bir kenara birakalim, ikinci cim-
lenin iginde bir yerde gizli olan an-
lam nedeniyle (her ne kadar parantez
icinde kendini kurtarmaya cahsmis
olsan da} az dneceki olaydan ders al-
madigin anlyoruz. Gel bakiim bura-
ya. Oglum sen de ses diizeyini 1800
desibele getir. Hazwr misin Ozglir?
Hayir mi¢ Bana ne? SEN NE DEMEK
ISTIYORSUN ULEAAANNNI? Hayir,
eger kot bir sey demedinse bilelim,
yoksa salacam Maddog'u Uzerine,
yazik olacak dalyan gibi sana.

2)  Dogrudur, Westwood Dune
2000in PSX versiyonunu 2000 basla-
nnda piyasaya strecegini duyurdu.

Ama PSX'de mouse olmadigr icin oy-

nayabileceginizi hi¢ sanmiyorum. . . .
Kabul ediyorum, igrencti (bu arada,
sorduk mu?)

OQvpgilerin icin ben de sana tesekkir
edivorum, bir kulak-burun-hegazciya
gordnmeni Lavsiye ediyorum (orta ku-
lak hasar tespiti babinda). Ve tabii ki
depremzedeleri highir zaman unul-
muyoruz, degil mi arkadaglar? Simdi-
ye kadar bircok sey unutturuldu bize,
bari bunu unutmayahm. Bir par¢a da
olsa ders alahm ki bir sonraki felake-
te en azindan hazir olabilelim.

Selam to Tiim Level cilar,

Derginizi(mizi) Subat 99°dan beri ah-
vorum. Bazi okuyucu mekluplaninda
ve sizin yazilarinizda 2-2.5 yilda ne
kadar gelistiginizi anlatiyorsunuz. Su-
bat'tan heri ofan gelisme bile miithis
ve diger dergilerle olan farkinizi agik-
ca ortaya koyuyor. Size bazi sorula-
rnm ve dneriferim olacak (tabii sizin
kafamiz bizden ¢ok cahsivordur ama
vine de bi g&z ativerin).

Oneriler

1) Bence PC hilekar sayfalari kaldirl-
sin. DLH kimin nesine yetmiyor. Yok
eger baska bilmedigimiz bir sey varsa
sovleyin (bilelim gizelleselim). Bu
arada ben bir PC sahibiyim yanhs an-
lasilmasin,

2) Hilekardan kaldirdiginiz sayfalarla
mektup késesinin sayfalarini cogaltin
ve bi tane de fazladan inceleme ya-
pin

3) Biraz daha kendinizden bahsetse-
niz...

4) Eylal sayisi stiper {bunu baska ya-
pan var mi bilmem ama ayin 8'inde
arayip bu ay dergi ¢ikacak mr dive
soranlardan biri bendim).

5} Maddog’u elinizde ttun, kaplin-
vim demeyin.

Sorular:

1) Star Wars Racer'da yans esnasinda
oyundan cikmak, meniilere bakmak
vb.islemler icin kullanilan tusu bula-
miyorum (Settings'den ayarlayama-
dim). Ayrica ayarladigim tuglan da
Save edemiyorum. Why?

2) Gegtigimiz ay dergide soguk ve
kotir bir hava hakimmis gibi geldi ba-
na. Dofiru mu? Neden? (Burak
Hun'un ayrilmasi? Kopya oyunlar?
Nicklerinizin nette bagkalar tarafin-
dan kullaniimasi?)

3) Avrupa vakasinda ucuz ve gliveni-
lir bir bilgisayarci ismi Please,

4) Hidden&Dangerous m: Kingpin
mif

5) 6.4 GB Quantum (dogru mu yaz-
dim?) HD 1308 a iyi mi?

Uzun mu oldu kisa mi oldu bilemem
ama, ben yaptim oldu. Yazmak ben-
den, okumak, kirpmak ve yayinlamak
sizden (begendiyseniz tabii, bizde
zorlama yok).

Mehmet Kentel-istanbul

Estagfurullah, ben hi¢ sanmiyorum
kafamizin sizden cok calistifini (nar-
sist Madd aksini soylese de inanma-
yin). Oyle olsa dergi isine girmezdik.
Tavsivelerine Turba mode'da cevap
veriyorum: DLH kenusunu yukarilar-
da bir yerde tartigmisuk, tarih tekerrirr
etmesin isterim. Kendimizden bahset-
memizi neden bu kadar istiyvorsunuz
bilmiyorum ama yakindir, bekleyin.
Bence de Evliil sayisi super thende de
biraz narsistlik var vani, yok degil),
ama elimizde olmayan sebeplerden
dolayi hep ge¢ kaliyoruz. Liitfen bi-
raz daha sabir, hersey dizelecek.
Maddog’u kim kapacakmis, sasarim,
Valla 1sirdig) yerden ses getirir, kolay
mi koccca Maddog'u kapmak?

1) Bikoz F12'ye basmak aklina gel-
memis de ondan. Bu arada gereksiz
vere ingilizce kullamimasina karsi ol-
dugumu da bilesin.

2 ) Nedeni ¢ok agik degil mi? Sana
bir ipucu: $oyle bir disliin bakalim,
gectifimiz aylar icinde hepimizi de-
rinden sarsan, sevenleri birbirinden
ayiran ne gibi bir olay gecti bagimiz-
dan acaba?

3} Bilemiyorum, ben Anadolu fara-
finda oturuyorum (haksiz rcklam ola-
yina girmeyelim simdi).

4 ) Kesinlikle Hidden & Dangerous,
Kingpin de giizel ama, ne bileyim



wvur, kafasimi patiat, kiafret pir sire
sonra sikivor.

5 ) Bakmam lazim (nereye? — BLX).
Bakum, ivi degilmis. Perakende fiyat
115% + KDV den hulabilirsen daha
ivi olur (nereye baktin olm? -BLX).

Merhaba Ben,

Nasilsin bunak Sinan, gegen ay Okur
Pastas) kigesinde neden aldugun e
raletl gorddn degil mi? Litandin i
Hit, sanmiyarurni, su-surata hak, com
lek gibl piskin maasallah. Hatrlaya
madivsan hanrlatayim, hani Amil
Sroal" Taskesen isimli okuyticunun
mektubu vard ya, hani ilk sorunun
cevabint yazdiktan sonra zibanp yat-
mis, ertesi glin kalkinca da baska igle-
re dalmigtin. Tazelendi mi zihnin, ivi,
iste ben o okuyucunun haklarin sa-
vunmak icin taa derinden sana sesle-
nen kendi vicdamnim. Simdi otur, ey-
sek gibi diger sorulara da cevap ver
bakalim. Bir daha da boyle esseklik-
ler yapma. Essek!
2)C&C Tiberian Sun’t gikugi gun ala-
cak olanlardanim; C&C'nin bu versi-
yonu da éncekiler gibi sonlara dogru
baymaya baglayacak mi? Herhangi
hir bilginiz var m1 (Sahsen C&C ve
Red Alert sonlara dogru canimi sik-
mish gunkii yenilikler 12. Bslimde
tikenmigti)?
3) Bana Starsiege’i mi yoksa Mech
Warrior 3’0 mi tavsiye edersin? Der-
gide birine yedi, birine sekiz yildiz
vermissiniz, fakat ben senin goriigind
merak eltim.
4) Microsoft Photo Editor bir anda
kayboldu, ne olmus olabilir (eytan
ald gowirdi)?
Gelelim en dnemli bolime; elestiri
ve lebrik: Level dergisini uzunca bir
sdredir aliyorum ve en iyi bilgisayar
dergisi oldugunuzu disiiniyorum.
Butan vazarlanimza bayihyorum, he-
pinizi kutlarim, hig birinize diyecek
birseyim yok, fakat dergi icerigine
var: Kiltir ve mektup sayfalaninin
cok az oldugunu distindyorum. Bu
konuda bir seyler yapilirsa sevinirim.
Hepiniz kendinize iyi bakin, tzellik-
le sen Sinan Agabey ¢lnki bu dergi-
nin $ana ihtiyaci var.
Anil "Steel" Tagkesen
(Blaxis'in kaleminden)

LEVEL

Allah Allah, gaipten béyle sesler duy-
duguma gire Gokhun’un tavsiyesine
uyup en yakin zamanda psikologa
gitsem iyi olacak galiba. Haklisin be
ben, yapmigiz bir hata, ama dslubun
biraz sert degil mi? Zaten bu ay her-
kes Sinan'a ¢almak iizere anlasmig
gibi. Sen gatmasan sagardim.

Anil, oncelikle gecen ayki aksilikten

dolayi senden oz diliyerum. Mek-
wpkarl Wi diye oir séierde yagmiak
haosuma: gitmiyar, bir sire sonra be
nim deyimimie "Oslup kay" denilen
aksamalar hashiyor, Tahii cevaplama
iglemini birkag gline yayinca, Insan
bazen kanstirabiliyor. Bu arada kendi
vicdanimi da bilyiik elgiler nezdinde
kiniyorum, bir daha boyle cikiglarda
bulunursa 161k odunu belinde kira-
cagim acikca belirtmelk istiyorum.

23 Sunu itiraf etmel isterim ki, her ne
kadar yazimda aksini belirtmig olsam
da, Tiberian Sun’in bekledigimiz
Starcrait katili olmadigina karar ver-
dim. Ayrica 4 saatlik bir inceleme si-
resinin bir oyun hakkinda doyurucu
kararlar vermeye yetmeyecegine de
karar verdim. Single Player modun-
da, ses/mlzlk, grafik, ve pzellikle at-
masfer bakimindan Starcraft hala en
ivi. Multiplay konusunda henuiz karar
vermedim, Westwood Online’da bir-
kag Ingiliz' daha tepelediken sonra
karanimi agiklayacagim (yani iyi Ti-
berian Sun oynarim demek istedim,
narsistiz ya).

3) Bana kalirsa Starsiege, ¢unkil be-
mim igin atmuosier anemlidir v Starsi-
exe’in icinde, neredeyse 200 yih kap-
cavan hir taribce var, Okumasi olduk-
¢a zevkli olan bu tarihge almosfer
olarak cok seyler katiyor oyuna. Ama
gzellikle Battletech diinyastna ilgin
{ve az buguk bilgin) varsa, grafik ve
sese de daha fazla dnem veriyorsan o
zaman Mech Warrior 3'0 al.

4) Hakikaten mi? Ciddi misin? Sor ba-
kalim seytana, uzun zamandir aradh-
gim Metallica’min siyah albimuni de
o mu hacilamig? (Cevaptan da anla-
yacagin iizere, ben nereden bileyim
MS Photo Editor’Gne ne oldu?)

Kiiltir ve mektup sayfalanini arttir-
mak? Yavas vyavas olacak, ama bu
aralar ok fazla ve gok iyi oyunlar ge-
liyor. Onlar agiklamak igin sayfa la-
zim ve bil bakalim hangi bolumler
kurbar ediliyor? Su yilbasi furyasi
dinsin, sayfa sayilan artacak bolim-
lerin baginda kiiltir ve mektuplar ge-
liyor.

Bak sana ne anlatacagim,

Gecenlerde Bakirkdy meydaninda-
yim (bu arada merhaba) zibidinin te-
ki almig van_na kiz arkadasini, képe-
gini gezdiriyor. Beni goriince 'ne
ulan bu kiyafet! Hangi devirde yasi-
yoruz! Nesin sen? Salak bir biyticu
bozuntusunun clibbesini giymigsin
sanki. ..! Salakmisin nesin? Ne bu ki-
yafet!!!' deme clrretini goster-
di.....akahinde de bu hale geldi
(ler)....millete ibret-i alem olsun de-

forum

dim. Nasilmis bakahm biiyuculerle
ugragmak hele hele biytici GAN-

DALF la......yani benimle...

Harun "Ak Gandalf" icéz, email

Hmm, hakikaten ¢ok ilging bir ¢alis-
ma Gikartmigsin. Santyorum stirreal
akimlarin iizerinde etkisi olmug, ama
bana soru sormayl unutmugsun gibi
geldi. Yalan mi? Yalansa yalan de...

Yakas: Acilmanmg Geyikler...

Mo sizion mktaphapmmzdikl incile mi ortayad thikecepiz?

Falsii ki havir, iste weun Level sabahlamalan s rasariche Ly in:
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