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une gezegenini konu
' alan gilim kurgu ro-

3 | manlar piyasaya cikal
bayagi zaman oluyor Hatta bu
gezegeni konu alan bir film bile
cekilmisti Bir zamanlar Amiga'da
Dune isimli strate]iyi arkadaglar-
mizla sabahlara kadar deli git
oynadigimiz gunler cok uzak de-
il Ozellikie de piyadelerin maki-
nel tufek sesleri hala kuiagimiz-
da sank Bu gezegendeki potan-
siyell bilen Westwood Studios
Emperor Battle for Dune isimli
bir 3D real time strate)r oyunu
yaptgin acikladi Tamamen Dir-
birinden bagimsiz 33 degdisik na-
ritayl ve 100 den fazia gorevi
icerccek oyunda ele gecirdigimiz
balgelerden istersek ordumuza
asker katabilecediz ya da strateji-
mize qgore geri ceklip toparlan-

diktan sonra tekrar saldirabilece-
giz Oyunda multiplayer sece-
neklerl de olacak tabn ki Ug bu-
yuk evden, House Atreides, Har-
konnen veya Ordos'tan binni se-
¢ip. oyuna dalacagiz. Istersek
oyundak diger bes evden ikisi
lle muttefik olabliecegiz. Tabii ki
her evin kendine has biimlen ve

online oyunlara

silahlar olacak 1d-
diall cyunlarda
moda olan aradaki
fiimlerde unlu
oyuncu oynamma
gelenedini bu
cyunda da gore-
ceqgiz Star Trek:
The Next Generati-
on'dan Michael

Dorn, Batman Re-
turns'den Vincent
Schiavelll ve Wild
Wild West'ten Muset-
ta Vander aradaki
filmlerde oynayacak-
tarmis. Biraz spice
toplayip dev kum so-
lucanlarindarn kag-

maya calismay &zlemistik zaten
Bildiginiz gibi bir efsane olan
Command & Conguer ve deva-
mi Red Alert birer Westwood
Grunu Eh bu oyunu da Wesk-
wood yaptigina gare kotl olma
olasiig yok Battle For Dune'u
gercekten buyuk bir sabirsizlikla
bekleyecediz

hiz verdi

EA.com

yiardir dergimizde  artik
gelecein online  oyun-
larda oldudunu soyleyip

e

duruyoruz. Ulkemizde bu konuda

super onfing, sanane com  ve
turk net sayesinde ufak ufak kipirti-
lar var Yurt disinda ise EA com bi
am bu sozlenmizi bir kez daha
dogruladi Yerw oniine projelenini
aciklayan firma Need for Speed ve
Road Rash gibr oyunfar igin yeni
franchisee’lerle anlasma yaptgini
duyurdu Yani bu ikl oyun igin in-
lernetteki server sayilarmda bir arug
gorulecek Aynca simulasyon me-
raklilan icin Ar Warrior Il ve uzay
savast konulu Sitenth Death oyun-
lanni da guncelledidine acikladi, Bu
iki oyun disinda araba yarst Gyun-
lar icinde yeni pistler dizayn edil-
mis Bilmeyenler icin sdyleyelim ya-
kinlarda cikan Need for Speed ve
Road Rash Clectronic Artsin en fa-
vorl araba yansi oyunlarndan . Air
Warrior [Iise 2 Dunya savasin Ko-
nu alan bir oyun: Bu oyun igin ye-
ni silahlar, alanlar ve ugaklarda

guncellemede yerini aliyor. Sient
Death'te ise dort kisi bir grup halin-
de, 2D hir ortamda, karst takimu
yenmieye calistyor Piotar rakipleri-
ni alt ettikce daha iyi silahlar, kal-
kanlar, powerup'lar ve metorlar al-
mak. icin kredi kazanacakiar. Oyu-
nun kontrot)) cok basit ve oynama-
si ¢ok zevkl clacakmis EA com le-
ride bu konuda baska agiklamalar
yapacagini da belirt Eger su her
zaman soyledigimiz berbat inter-
net alt yapimiz duzeltilirse bizde bu
gunceliemelerden glginlar gibl ya-
rarlanacadiz tabiiki. Need for Spe-
ed oynarken kolumuzu camdan -
karacagiz, dudan alayl duzenleyip
aynalara havlu saracadiz, drabala-
nn onune bebek oturtacagiz, ha-
vall kornalanmizi badiracagiz. Air
Wainor oynarken kopralerin altin-
dan gececediz, Silent Deattyte bin-
bir wrlu hinlik dustnap Turk'un
gucunu ddnyaya tanacagiz Ya
da bir cok konuda cldudu gibi bu
konuda da geri kalmishgmizin clle-
lerini cekmeye devam edeceqiz
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lerini acikladilar. Iginde bu kadar
cok cesidi bir arada bulunduran
oyunda gérevimiz ozel bir birli-
gin Gyesi alan Gunlok'u kontrol
ederek dinyay istilaci makinala-
nn elinden kurtarmak, Bunun

P lien vs Predator dendi-

T ginde akla gelen isim
A Rebellion'dur. Bu stiper
yapima grubu Gunlok isimi acti-
on/adventure/strateyl oyunlanni
15 gun iginde plyasaya surecek-

realMYST ?

icinde makinalann  arkasinda
olan grgutleri ortadan kaldwmak
gerekiyor. Oncelikle kendimize
gene robotlardan olusan bir Dir-
lik kurmakla ise baslayacagiz Yal-
nizca oyun igin Uretilen orijinal
3D motorun yaninda oyun gelis-
mis 2 nesil bir yapay zeka icere-
cek Yani rakipleriniz duvarlarin
arkasina saklanacak ya da baslan
sikistiginda kacacaklar (bunt da-
ha éncede duymustuk ama ge-
nelde beceriksizce uygulamalaria
karsilastik], 60 adet tek kisilik g&-
rev icerer oyunda istersek bu
gorevlert muitiplay olarak ta oy-
nayabilecegiz. Gunlok akici bir
senaryoyla birbirine baglanmis
bimeceler igerecek. Aynca bula-
cadiniz silahlan kullanabilecek,
takim elemanlanniza yeni parca-
lar verebileceksiniz. Savaslarl ise
istediginiz an space tusuyla don-
durarak emir verebileceksiniz

Guniok tipi oyunlar daha on-
cede oynadik. Dunyayt makina-
lardan kurtarmak Predator filmin-

den, savasian bosluk tusuyla
dondurmak, takim kurmak ve in-
ventory gibi ézellikler ise Baldur's
Gate'ten asirma gibi gdrandu bi-
ze. Eh geriye bir tek grafikler ve
ses efektleri kalyor  Yapimailar
Rebellion ofdugundan bu konu-
da bir Omit tasiyoruz Dileriz bizi
haksiz ¢lkartmazlar

; YST'1 bilmeyeniniz yok-

tur herhalde. Ozellikle

JL aruk pek yapilimayan
adventure twiruni oynayan eski
oyuncular bu adi duyar
duymaz cyunu haurlaya
caklardir Kendine has ar
mosferiyle ve bilmecele-
riyle bizi uzun sure oyala-
yan MSYT bu kez karsimi-
za 30 olarak geliyor. Ayni
zamanda oyun real time
olacak. Yani oyunu Oy-
narken hava kararacak
veya aydinlanacak, hava
yagmurlu olacak ya da
gunes acacak. Isik efektle-

ri de bu dedisimiere uyum goste-
recekler. Oyundaki en iyi haber
isc oyunculann etrafi kesfederken
yepyeni bir mimariye sahip yep-

yeni bir dunyanin iande dolasip
birbirinden zorlu ve farkh bilme-
celeri cozmeye cahsacak olmalari.
Eski MYST tas devrinde geciyor-
du, ayrica oyunda durdugunuz
yerler, bakis acilariniz ve zaman
hep sabittl. Fakat bu kez Istedidi-
niz yere istediginiz anda gidebile-

ceksiniz ve bu sirada zaman aka-
cak. Gene eski MYSTte cok az sey
hareket ediyordu. Fakat re-
alMYSTte her sey hareketli ola-
cak Eski oyuncular bu
oyunda daha cok hareket
serbestisine sanip olacak-
lar. Oyun bastangicindan
inbaren size bir oncekiyle

arasinda bulunan farkliiklar his-
settirmeye baslayacak. Cyan Stu-
dios ve Mattel Interactive’in arka-
sinda oldugu bu klasik oyun me-
raklitan icin blyak dedisiklikier
iceriyor Enplyuk ozeligi harika
grafikleri olan MSYT bakalim bu
yeni  motoruyla eski ununu

devam ettirebilecekmi’?




Inter Nights agzimizi sulandi
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% aldur's Gate ve lcewind
® 8 Dae oyunlarinm yapim-
= } s olan Biowarein bir
suredir ¢ok kapsami ir multipla-
yer RPG projesi olan Neverwinter
Nights Gzerinde calistdini biliyor-
duk. Oyunun nasil clacadina da-
I ¢ikan yeni haberler bizi gercek-
ten buylk bir beklenti icine soktu.
Iste size en taze NWN haberleri:
Herhangi bir Player's Handbo-
ok'un iginde bulunan tam rklar
NWN'da olacak. Irklann sinif se-
cerken herhangi bir simn
bulunmayacak, aynca sa-
karakterinizin
strenght'ini 18/00 yapmak
icin yanm saat butona bas-
mak zorunda katmayacak-
Sifiz. Bunun yerine oyuna
konan bir puan alma siste-
minden  vararlanacaksiniz
Oyun 20 nin Gzerinde skill
ve 40 tan fazla feat (bece-
My icerecek. Kendi esyalar-

=T

|li adamlar

nizi yapabileceksiniz fakat skiller
1IN ayn bir animasyon clmaya-
cak Oyunda asil gug DMk ya-
pan kisinin elinde olacak ve ne Is-
terse yapabilecek. Buna oyuncu-
larn critical hit zarlanni ydkselt-
mek ya da inventory'lerinden es-
va yok etmekte dahil. Eger grup-
taki bir karakter kot ise ve server
P vs P carpismaya izin venyorsa
karakter herhangi bir uyanda bu-
lunmadan kendi arkadaslarina al-
dirabilecek Fakat server bu des-

tedi vermiyarsa karakterin once
kendini gruptan ¢ikarmasi ge-
rekecek ki bu da diger karakter-
lere ctomatik clarak bildirilece-
ginden hazirik icin az bir za-
manlan olabilecek. BG serilerin:
deki tum silahlar ve belki de da-
ha fazlasi oyunda olacak Ma-
alesef ayunda at kosturamaya-
caksiniz, grafik yvapisi buna uy-
gun degilmis. Belli bir gorus
mesafernz olacak. Eder HP 0'a
duserse oleceksiniz, yani bayi-
mak falan olmayacak
Cldugunusde
ver'in durumunda gore
ya en yakin temple'da
canlanacaksiniz ya da
Ostandzdekilert  kay-
betmeyeceksiniz ama
Delll bir stire oyuna gi-
remeyeceksiniz. Onli-
ne piyasast NWN ile
iylce lzisacaga benzi-
yor

SE€T-

lyor |

~im kirkindan sonra are-
1' )J nalarda milietl dovmek
_} A i¢in bir bahane arar
acaba? Southend firmasinmn yap-
tgi Blitz: Disc Arena isimli oyun-
dakiler iste tamamen bununla
ugrasiyorlar, Ustelikte bir sUrd ta-
kim olarak. Arenanin ortasindaki
pir metal disk'in pesinden deti gi-

Ll ksan ve rakibine kaptrmamak

icin ka
cikrmis adam var ortada | eger ke-
lintz ciktiktan sonra ne is yaptiacak
diye sorarsaniz bakiniz Berker ).
Yalniz oyunda silah kullanmak ye-
rine rakiplerniz tekme, tokat, kafa
gibi darbelerle egale ediyorsu-
nuz. Takminiz en fazla doért kisi-

i patlatan Dir srdl kedl

den olusuyor, Diski kaptiktan
sonra rakibinizin kalesini bulup
gol atmaya calisiyorsunuz
Oyunda tek kisilik mad disinda
internet ya da LAN Uzerinden
multiplay destedi de clacak Ya-
m sevmediginiz Kisileri karst taki-
ma koyup arkadaslannizla onla-
ra bir guzel girisme firsaunida
yakalayabileceksiniz. Hatta dun-
ya ligi bile olacak. Yani bize killik
eden Clkelerden oyuncular bu-
lup onlan da ddvebileceksiniz |
Level'n tercini yurtta baris dun-
yada baris ) Boyle bir oyun icin
yapilan motor eder ¢ak saglam
olursa sabahtan aksama kadar
dovusebiliriz. Yapimcilar bir Un-
real ya da Quake'teki havayr ya-
kalamayl basarabililerse oyun
bayadl ses getirecede benzer
Ne zaman hazir olacadr simdilik
mechul ama biz 2001 de oyu-
nu - gdrebilecegimizi tahmin
ediyoruz

# Half-Life 1.1 O 4 Patch

Half-Life 1.0 4 kod'lu son patch'ini siz
dergimizi okurken yayiniamis alabilir.
Bu yeni guncellemenin icinde Team
Fortress Classic igin Ug yeni takim senar-
yosu, iki TFC sinifi icin yeni eklemeler ve
diger cesitli dedisikiikler var. En ilgimizi
ceken Avanti modu ise saldiran tarafin
bayraklanint sirasyla (g noktaya géuir-
dukten sonra son clarak kasaba kated-
raline gotirmesi oldu. Bunun yaninda
yeni bir Flag Run modundz ise takimiar
kendi bayrakiannt rakip takimin kalesin-
den almaya calisiyorlar. Eh karsi takim-
da tabi ki

aym sey

icin cabal-

yor.  Son

clarak Cas- !

bah  mo- '

dunda ise

rakip takim-

lar ele ge-

cirdikleri

bayracy ko-

rumaya ca-

hisiyortar. Tam bu dedisiklikler fark ettig-
niz uzere Team Fortress Classic {zerine
kurulu Biz dergide bol bol Counterstri-
ke oynayip Team Fortress Classic’i géz
ardi etme ediliminde olsak ta bu yeni
modlarla bayad) ilgilenecediz gibi gord-
nuyor

% Real magazaiarnda son tUketiciye
yonelk olarak 3 Kasimdan itibaren bas-
layacak olan Teknoloji Gunler) 2000
bizde stanidimizla katiliyoruz Bir cok Gn-
IG yerli ve yabanc firmanin katldig et
Kinlikte dzellikle dusuk friyatiara dona-
rim drunlen buima firsatiniz var  Eksik-
leri olanlara ya da upgrade dusunenle-
re duyurulur.

& ObiWan 2001 e ertelendi

Isin kiiglarmizia andreoid kesmek igin
“biraz” daha beklemek zorundayiz. Lu-
cas Arts'dan yapdan acklamaya gére
Star Wars evrenini koru alacak olan 3D
shooter serileri en erken 2001in ilk cey-
redinde ortaliga cikacak.

# Interplay, United Developers ile yaptr
g¢ aniasma sonucu Baldur's Gate |l :
Shadows of Amn, Fighter Squadron:
The Screamin' Demens Over Europe,
Majesty, ve bir Sin bundle {Sin ve Wages
of Sin) oyunlarim Machintosh  platfor-
munda da piyasaya surecedin acikladi

# Marttel Interactive’den yapilan agikla-
maya goére merakla beklenen Pool of
Radiance. Ruins of Myth Drannor adl
RPG daha once aciklandigr gibi araikia
dedil 2001 senesinin ilk ceyreginde pi-
yasaya strilebilecek Oyun SSI tarafin-
dan yapilyor

Devami 15. sayfada } } } } }
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Bl kez profesyoneller oyun yapiyor.

menkan ordusu plania
diklan 3D oyun 1cin adi
! duyulmus bir firmayla
gorusme yaptiklarin acikladr Go-
rusme yaptiklar firmarin gelisir-
digr oyun motorunun listelermn
ust siralannda yver alan hit oyun-
larda kullanilcdiding aciklayan ordu
sindilik bu firmanin ading kimseye
soylermiyor. Biz Raven, id softwer
e ya da Epic Games oldudgunu
tahmin ediyoruz. Malum Soledier

grcekimi yok, vuramiyorum!

of Fortune, Quake ve Unreal ilk
Lcu paylasan oyunlar. Ordu va
pacaklarn oyunun  kesinlikle  bir
first person shocter olacad hak-
Kinda garant veriyorlar - Oyunu
yapmayl planiayan NPSNET (Na-
vel Poslgraduate Schooly grubu
15 senedir sanal artamlar yarat-
ma ve grafik smulasyonlar uze-
nnde calsiyormus. Amerikan or-
dusu bu grubu senelerdir editim
ve clcum amagl video ayunlarn
teknolojisini
gehstirmelert
1 mityonlar-
ca dolar e
destekliyor
Eger hu 3D
oyun  eqiim
amach kuliani-
mea yonelik ol-
Mayacakse -
yasayd  ger-
cekeligr  cok
yuksek olan,

savas tecrubesine sahip
askerler tarahndan hazir-
lanmmis, gelistinimis super
Lir motora sahip, son
derece iddialr bir 3D
shooter gelecek gibr gé
runuyor Eh Jonny dun
Yyann - Aagabeyiging ust
lendiginden bu yana
her savasun icinde  Bu
savaslardan da sahip ol
dugu teknoloji sayesin
e hep az zayiatla cikayor
[ Vietman ve Kore harie
tabiiki, onlannda popo-
sunu Kore'de biz kurtar-
dik bu arada |, Her se-
ferinde  de  ordusunda
tecrubeli asker sayisi arlr-
yor  Dunyanim belki de
en ok savasan ordusu
nUn oyununu dilgisayar
lanmizda  gorebilirsck
cok etkileyici bir tecrube
yAsayaLagimiza erminiz

L rategy First Zero G Mar
B W res adh bir 3D shooter
uzerinde calistigini acikla-
di. Tahmini olarak 2001 sonbe-
harnda pivasaya Ckacak
olan oyun, Insanlann guo-
nes sisternindeki gezegen-
leri birer koloni haline getir-
dikleri 2353 senesinde ge-
gecek. Buyuk sirketlenn ka-
zandiklar  paralaria huku-
metlerden bile daha guclu
Dir hale geldikeri bu do-
nemde, ¢n Guyuk sirketler-
den binde Terra Corp'lur
Terra Corp Jupiterm efra-
findaki devasa uzay istas-
yonlantin yani, sabubidir ve
cok genis kaynaklara ulasma hak-
Kina sahkiptir. Bir gun Jupiter'in et-
rafindaki bu istasyonlardan Euro
pa ile olan kontak kesilir Daha
sonra sirayla dider istasyonlarla
olan badlantilarda kopar. En son
Ganymede istasyonundan Furo-
pa arafindan saldirya ugradikla-

MNd dair bir mesa) gelir ve gene
baglant kopar. Bunun uzenne
Terra Corp seckin bir birlik olan
Zero-G Mannes' bolgeye gon-

derme karar dlir. Bu birlik simdiye
kadar uretilmis en ozel silah olan
Exo-shiell siml savas  elbisesiyle

donatlmishr Oyun bir first per-
SO shooler olmasinin yarinda
takim calismasini da icerecek. Ay-
nea yepyern silahlar disnda kont-
rol edelilecediniz araclan da ice-

recek, Kendi takim Gyeleri-
nizi . silahlarinizr secebile
cek takudinizi belirleyebile-
ceksiniz. Firma oyunda
kullandiklan  motor
konusunda cok id
diallar  Yaptiklar
oyunun bu tlurde
yent bir asama ola
cagini soyluyorlar
Oyunda abi ki LAN
ve mternel ion mul-
tiplayer ozeligi de
olacak Strategy
First Disciples: Sac
red Lands, Steel
Panthers, Age of Rif
les gibl oyunlardan
tanicigirmiz. bir firma. Ayri-
Ca Lucas Arts, Empire, SSI
gibr bir cok Onld firmayla
da ortak calismalar igeri
sindeler  Eger séyledikleri
kadar 1yl bir oyunsa Qu
ake ve Unreala yent bir
rakip olabiir

i% Derslerinizde vitamin eksikliginiz varsa
portakal suyu icmenize gerek yok artik
Dogus Holding'e badh Sebit Egitim ve
Bilg teknolojilert A'S nin urunu olan Vi
tamin paketleni sayesinde hangi derste
zorlanyorsarnz onunla ilgill tim dested
bulabilirsiniz. Lise cgrencileri icin hazirla-
nan bu paketlerden tam S1 cesit var.
Matermnatik, Analitk Geometn, Geometri,
Fizik, Kimya, Biyoloj, Turkce, Codrafya,
Tarih, Sosyolojl, Psikaloji ve Felsefe-Man-
tk dersleriyle figili her Hirki kanuyu bu
paketierin iginde bulabiliyorsunuz. Bu 51
paken sterseniz set halinde isterseniz tek
tek alabilirsiniz. Tek paketin  fiyau
7.500.000 TL ve paketleri seckin mada-
zalardan kotayca elde edebiliyorsunuz
Paketlen calisirmak 1cin ise Win 95 ve
ustu bir sletim sistemi, 70 MB hard disk
alani, 32 MBRAM 8X CD ROM, ses karti
ve bir P 200 fle ses kartina badh bir cift
heparlér yeterli olacakir: Milli EGitim ba-

Matematik

Sayilar

kaniiginin mufredatindaki wim uniteler
bl CDlerde bulunabiliyor Multimedya
destedi sayesinde bilgisayannizda ister-
seniz Canakkale Savasini seyredebilir ya
da kimya deneylerini gerceklestirebilirsi-
niz. Ayrica bir konu Uzerinde cahsirken
onunla iigif gecen senelerde gikmis olan
OSS sorulanni cozebilir ya da nasil cozuk-
dugu gorebilirsimz  Eder daha aynntih
bilgi almak Isterseniz wwawv vitaminci-
ier com adresine gidebilir ya da 0 212
474 55 55 nolu telefondan Vitamin
Destek Hatt'ni arayabitirsiniz, Artik bilgi-
sayatinizin basina oturdudunuzda anne
ya da babaniz size hicbir sey divemez.
CUnka chat yapmak ya da oyun oy
namak icin dedil ders calsmak icin i
gisayannizi kullanacaksiniz - Ustelik cok
genis bir resim ve video arsiviyle hem
guzel vakit gegirecek hem de &g
reneceksiniz. Tabii ki istediginz zaman
tenefflise ckmak gene sizin elinizde
Bundan guzel okul olur mu?
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FIFA2001

Oyuna mactan sonra adam vurabileceginiz FPS modu eklenmis.

er taraf yine buram

buram futbol kokacak.

En nihayetinde bekle-
lidirmiz. hama mipteas ve aka
Binde hastast oldugumue Fia
serisinin 200 1incl versiyonu siz
bunlar ckuduktan yakia

da 2 hafa Icinde kose basndak
manavda bile satlmaya basiaya
cak. EA Spartstaki programd
kankalanmizin soyledidine gore,
gece dememisler, gunduaz de-
memisler, ruyalarnda bile "Oyu-
ra nasil yen bir ozellik getiretili-
fim? Nasil hersey dana gercekgi
olabihr? Allzahim, bu oyun nasil
daha fazla satabilir? Ne zaman
dunyay ele gecirebilecegiz?” d-
e sayiklaya seyiklaya Do son ta
hesen yaratmeya calismislar. Ba
CA

kac kere Gilaisayar cyund tarihini

sant olmuslar mi? Hmmm

hayal krikligina ugrath dersiniz?
Fifa'da yenilik cok Ugrasi ¢ok
En onemlisi detay ¢ok. Tum gra-
fik, ses ve animasyonlar gelistirnk-
mis, Oyun icnelek secenekler

imkaniar, tzelikler, oyuncular,

ilyurmlar, sevirciler Akhineza fut
bol namina-gelen her sey daha
aynntli yenilikol ve cok daha
Gzenli bir sekilde oyunumuza
yerlesmis
EATIN en gok onem verdidi

motion capture teknigini basarl
ve gercekci bir sekilde oyuna

yansitmak i¢in epey kasims, ve
gercek futbolcularla, dana dod-
rusu gergel ve Uniu futbotcularla
calsilmis. Nisan ayinda EAIN
Kanada studyoclarina gelen Lot
har Mattheus'a bilimu hareket
yaptinhp bilgisayara aktarlirken,
gegtigimiz haftalarda da Avru-
pa'nin Gnlu yetenekleri Edgar
Davids, Paul Sholes, Thierry
Henry, Gaizka Medieta, Paval
Kuka ve Shimon Gershon Hol-
landa’daki Gelredome stadinda
CA NN kameralarnnin Karsisind
gecip elektrodlanni kusanmislar
Boylece ortaya gergek bir insan
iskelet) uzerine kusanmis renkli
pitcikler clkmis Daha sonra her
oyuncuya cok ayrnih yuz cizimi
{goz rengi, kas, sag rengi ve sag
tipl {ayrica bunlar Uzerinde oynea-
ma yapmaniz da mamkunj boy,
kilo, ayakkabi numarasi, formas,
hatta sponscru da eklenrmis ve
bir oyundan cok gergek bir mac
izletilmeye ¢alisiimis. Gergekten
de EANIN béyle futbolculan bira-
raya toplayip eraber calismasi
mutluluk verici ve hayranlik
uyandinc bir durum. Sonugta
rmasraftan highir sekilde kacinma-
mislar.

Degisiklikler bl ki sadece da-
ha aynnuh futbolcularda degil
Genel olarak oyun cok daha
profesyonel ve apsiyonel oyna-

ris bigimleri sunuyor Her sey-
den once saha genisletimis {bu
arada sUper aynntili 5 tane stad-
yurnu segme imkaniniz var) ve
oyun alani artunilarak takik im-
kanlan gelistiriimis. Boylece dana
degisik stratejiler deneyebilir, ve
daha onceki Fifalarda cok da
basanli olmayan uzun paslan bu
oyunda daha gercekel bir sekilde
yapabilirsiniz. Oyundaki takim ar-
kadaslarinizla iletisiminiz, ve ya-
pay zeka artrimis. Boyece hem
daha zorlu ve akilll rakiplere karsi
oynuyorken, hem de arkadaslar-
nizla daha tyi anlasabilir, paslasa-
pilir veya sizi gecen bir futbolcu-
yu durdurmasini soyleyebiiirsiniz
Genel wslar ayni olmasina rag-
men, yeni bazl hareketler icin
farkl tuslan da kullanmak zorun-
da kalacaksiniz Ama daha
onemli bir yenilik yeni depar sis-
temi ve sut kuvvet ban {tabi ki
de nerkesin sut gucu ayn ola-
mayacak]. Frikikler ve 6l toplir-
da daha etkileyici vurusler yapa-
rak gol atabilecek ya da pas ve-
rerek topu oyuna sokablleceks:-
niz. Kalealer 1se FifaZz000'dekine
gdre daha bir gercekel Reaksi-
yon zamanlar yavaslatilarak ve
ucma menzillere dustrtturulerek
belki biraz daha ¢ok gol yiyen,
ama daha topu siz atiginiz anda
coktan 8 metre iter ugmus ve

daha top gelmeden olmasi gere-
ken yerde ¢oktan clup gazetes
nt ki kere okumus ve 3 yumurta-
I menemen yapip yediklien son-
ra topu kurtarmis kaleciler olme-
yacak_ Saha ici yeniliklerinden bir
tanesi de yan hakemler. Korner,
ofsayt, aut ve taclan belireyecek
oyuncunun hareketlerine gore o
yone kosacak ve direk oyun -
ne midahalede bulunabilecek
yan hakemler sizi bekliyor olacak
sevglli Level halk

**x Bunlari

biliyor muydunuz?

Soru 1. 1982 yilinda kurulan,
merkezi California’da olan ve su
anda 1.4 milyar dolar kan olan,
pilgisayar oyunu firmasi hangisi-
dir? {yanit asagidadir)

Futbolsuzlastiramadikla

rimizdan misimiz?

Oyunda toplam iginde tabii ki
de bizimkinin de oldugu 50'den
fazla milli takim, ve tam 17 ulke-
nin dnemli Igleri olacak. Ne ya-
71k ki son anda Avusturalya, Ar-
Jantin ve Meksika'yla birlikte Tar-
kiye'nin de ligleri oyundan ¢ika-
nldi Her igde 20 civan takim ve
her takimda yaklasik 25 tane
oyuncu oldugu dusundllirse,
bunlarin her birnin tek ek thm
ozelliklerini hazirlamak EA igin



cok zhmell olimus ve once oun
fann da olacad anons edilmis ok
mMasina ragmen, sonra kaldi-
mis Ama serlern ilerleyen Ho
lumlernde baska igler, baska Ol
keler, Laska wtlar da aiacakmis
AyTIca Bu oyunda bulinan lke-
lerin iglennde de bir g clmaya
cak. T Nige gikacak, va da 2. lige
dusebilecek, deana sonra da -
recenize Gare Aviupd kupdalanna
katlabileceksimiz LIEFA kupas
sim hakkn vazunden EFA kupas
olarak yer alacas ve tum Aviupa
kupalanna gereekel gins-giiasiarn
slacalk (355, fesalllk yapimayir)

Gerch yapimarar Aviipa kupelar-
HI Fila sensen ana amac ¢
madi sovioyerlar ve halkian
gelecek wepkive gore u konuda
lerleyen oyunlarda dzha derin
Dir calisma vapabileceklering sy
lyorlar, ama yine Ge FifaZ2001
DU keruda sizi hayalkinkhiging
ugratmayeacale ibu arada akima

- gernisken akimlar arasindakl

tansferler, takimirm butunlaga-
DZUNTIAN VO St T Selelrs

nur
dream leamler olustuulimamast
1k kisithe Dlacak) Aymica oyunda
bir adet internet play ozeillid cla
cak ve vine isteven IP voluyla -

rek bagianusin kurup multipla
var oynayahilecsk

Fifa 200170 benim en ok he
surna giden uzerninds ugrasiinig
ve gelistrilmis Gzellid ise ses
cfektler icyinun mszikle:
Moby min Bodrockinim mixlen-
mis nal}. CGyunda unlu spikerler
John Maotson ve Mark Lawren-
SONr yarumilaniun sldudu ik
Wwm konusmalar bastan yazip
programianimig) maclann har
ande opsiyonel "in siadim® i
ye bir mod siacak ve bu modaa
spikerler konusmdayacak, duyvely
Junuz ek sey sahadaki insanla

ILK BAKIS

i seslen ve yaklasik 80.000 se-
yiraain lezarahatlar, yuhiamala
nve seving cgliklan olacak Bow-
lece sananin indekr atrmosfer
maksimum olacak. Buna bir de
kamera uzakliklanna gore sesin
degimes de eklenince ortaya
sadece gorsel bir solen yerine
hartn bir mulnmedia saneseri cik
mast kacinimaz alacak

== Bunlar biliyor

muydunuz?

Soru 2: "Eder futbolu seviyor
saniz, Fifa 20017 aln® diyen zen-
i, dzun kreircik sach ve goziuki
Hallanda mitli takimimin en goz-
de oyuncutanindan biri olan un-
Iu fulboleu kimdir? jyanit asadr-
cladir

Topsuz alanda toplu

miidahaleler

Oyunun genel zorluk seviye
sinde Lir arhs gosukse de (bilg-
Selyenin dlak ve defans 1cn ayn
ayri stratgfllerde bulunmas ve
gecmis Fifalare gare kesmlikle
e keskin laktixlerle oynarnasi)
zorluk wwrlennde Kerhangi bir
degisiklik yolk. Yine eski fifalarda-
kgt 3 zorluk seviyest sizi bekli-
ar

Oyundaii dider yeniliklerden
bir tanesi de hava durumu Siz
Asagula macintz yaparken, yuka
nda dinamik bir hava yapisi, ha
reket eden bulutlan, yadgmurlu
firnalar, carpicr gures isnlanyia
size eshk edecek Bu sirada de-
vamih degisen golgeler de tabii
ki fizik kanunlanna uygun bir so-
kilge vansitlacak

Oyun boyunca ckan bir surg
smemdlk video pizler canl tuta-
Cak ve oyunun icnge girmermizi
kolaylastiracak Arada crkan ista
listikler cle eksik edilmemis

Oyunu dyrica zamanla inter
net sitesinden update ecerek,
takimlann gincel hallerini, ve
haz dider dedusiklikleri guncelle
yebileceksiniz. Zaten artik Cikan
hemen bir cok oyun bu tip gun-
cellemelerle destekleniyor, kald
ki zaten siber uzayin da ayun
dunyasina getirmek zorunda ak-
dudgu yeniliklerden bir tanesi bu
Boylece sadece bir kag takim ve-
nilenecek diye yeni bir oyun ak-
mamiza gerek kalmiyacak, ve in
termietten ooyle degisiklikleri
drinda alabilicediz. Boyle ufak
yeniliklert aninda ve bedaveaya
hizmete sunan oyun firmalar da

sifwww level.com, ir
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Dir sontdkl oyunlan 12 daha
kokten yeniliklar getmmek zoun
da kalacak. Sonucta hier sey biz
oyueulann lehine, Level Fialki
Aynca nelten boyle bir updaie
SISECM ¢l DIE FULhal Gy g
Ik olivor

Tk 2000 geldikten, epey
LIZUKT ZAman sonra Turkiye de
actany cibn ikl e yApl
mish Internel katelinn kendl ca-
pinclaks turnesalanmi Dir <enare
koyarsak, adam gibl Berim il
gim ek ekl iurunuva SeLa

el

syl Gy

ke ekl Prenses Otelinde obmus-
e Bunida s ternuvalar hamen
11,5 ay sera baslayacak ve ay-

1 AviUoa kupdlannda oldudu

gl A erlikten 80 graplar bahreds

olacak Her orubun ilk kisi cey
rek finale kalaczk, ve ensanun
tla da final oynanacak (Lakn ki -
nal digger maglarcan dahda uzun

surecek] A acikeast Bl rmi-

AT DB Lestncleny i yokss
Bir yorcle hep beraber Dllusula
Ll 1 L)')’ﬂaﬂ;ﬂf_a'( -:n\mrj\;::"t:m

ferytinsiilan tugkey fifa 2001 com

‘Gan odrensbilirsinzg, Kiny Bilie
Iki fmalde De

seveitt Lewvel halkl

e Cyrang

»=Bunlari biliyor

muydunuz?

sorue Ge o sene Affikanin
Dir Glkesindekn Bir uounicu i)
MACdn sesarciler i sore senra
Lezaruhar yapmay birakip karsi
rakumuny sesncikzrine ne yaptlars
vanit asagicla)

Altil ) A, Alhpatlar, alu pas

Sonug slarak, Fifa 206 1°¢ ¢

!

nel clarak bakudmizda i sury

Wz, Gerek daha

gelismis gaatt

arirnasyunlar, ctkileyich ve ger-

. ez yumusak

cekel ses efektlen, gerekse de da
e Aynnti oyun plan, dabia stra
tepik kerarlar, taktilkler ve dana
denn segeneklerivle Fifz 20010

b ezl simdilik en sevahidini
v en begeridiginmiz futhol oyl
A Oslnun intesnere destek
vermest de ashinda epey by
bir guizelik; cunik sz de bild
Gz b Bilgsayara karsk oya
mak i stre senn kesinlikle Ra-
vacakur e Merkesin Ner &0 gide-
Bilecedl bir intermnel kalesi, girse
bile oma verecek parast, ya da
guzel Bir nepwork karli ve v ©
nelweork karmr kullanacak ke
daslan ve arkaaasiannin Dilgisa-

i tasiyacdk kash kallan ol

Ve
mayabilir. Bu internel secenagl
bar cok oyureunun (sine gelecek
Yanl anlayacacinz

Ve buseduk kis gunlerinde
Pelie icimize sitacak kadar sirin,
seka ve kivrak Dir oyun dedl;
AMa acrenaliniz arttracak kacar
Alesi, futhas! Tannlardan slz 2

valll Glumililere sunuimus kadal

muazzam guzelikte bir ovun, -

la 20011

- Golchan & Batu

HE 1SRCLU0g |
spnek el
SR HLCIET |
Jejue s

3=a
£

Huﬁm P}f&-serisl_nin A001 oyu- |
nunun Aveupa'da oldogu kadar

ilkemizde de ilgi celecegin

diistiniyoruz. Ozellikle oyunun

rekizmlarmda ve jcinde
Galatasaray Tt Hogl'nin kulianimis
olmas Tiirk oyunlaring mest ede-

ek, Zira oyun da cok giizel,

WINIIZ] NI
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Hellboy: Dogs of the Night

\Cryo kaldigi yerden devam ediyor...
|

Hellboy: Dogs of the Night

http:/fwrw. level com.tr

ryo Interactive, Devil n- |

side ile aksiyon/adven:

ture turune saglem Hir
gins yapmist. Oyun gerek para
normat konusuyla gerekse de
grafikleriyle aldukca olumlu tep-
kiler alrmisti {donusumiu Dave-
Deva karakterler ve reyting kon
septi bence hic fena dedildi
Cryo da sonugtan memnun olsa
gerek ki Hellboy icin kollar swa-
mis ve Dark House Interactive ile
masdya oturmaya karar vermis

0 bir cizgi karakter...

Hellbay, Mike Mignola'nin ya-
ratudy bir cizg roman kahramea-
ni; Spavyn benzer bir karakeer
Bizde cok tanmmayan bu ¢izgi
karakter aslinda Amerika'da cok
unlu, Mignolamin 907 yllann en
i cizerleninden Liri alarak Bilini
yor ve onun esen Hellboy da Av-
rupa’ya acillabilme basansing gos-
termis Amenkan ¢izgi romanta-
rindan bin. Derk
House Interactive,
Cryo'dan baska
Hellboy'un beyaz
perde versiyonu
icin unlu Dir ilm <ir-
ketiyle de anlasmak
uzere Hellboy'u
Kayip Cocuklar sen-
' ve ‘Notre Da-
me’in Kambury'
filmlerinden hatirla-
yacadiniz fransiz ak-
tr Ron Perlman
canlandiracakmis

{Iyi secimy
Peki, bu Hellboy kimdir? Bir
soylentye gore 2 Dunya Savag!
sirasinda Naziler tarafindan bas
ka bir boyuttan {muhtemelen ce-
hichnemden) cagirimis ama kim-
se tam olarak nereden geldigini
ve ne oldugunu bilmiyor, Bir wr
metalle kaph olan sag elini dus
manlanni nakavt ctmek icin kul
lanyor ve ayni zamanda sad eli
A0 hissetmiyor Aynica basinda
ki boynuz kaku var ki bunlardan
feliney' un daha dnce bir 2eban|
aldudunu anlayabiyorus Bl
bunlara ragmen Hellboy olabildi-
gince insanlarn arasing karisima-
ya calsan bir karakier (Doynuzla-
. ninida bu yuzden kesmis); ania
\ yacagniz o bir kayip ruh

‘ Konu tanidik geliyor
ama...
il 19&2. Paranormeal bir de

dieklil clan Hellboy vie

Sarah ozel bir gorev icin Cekosla-
vakya'ya gonderilir. Ama kendile-
rini psikopat bu akil hastanesine
kapauimis bulunca, bu gorev
ner ikist icin de bir kabusa donu-
sur. Hastaney arastinrken, birisi-
nin {kotu adam) bu binayn karan-
Ik glclerin dunyaya gelebilmes)
icin bir kapi olarak kullandidini
kesfederler Hellboy bu kotu
adami durdurmah ve kapidan
gec¢en zebanileri geldigr yere ya-
ni cehenneme geri yollamahdir
Konuya aslinda ¢ok da yabanci
degiliz. Yine ardindan DIrcok ke-
tullik gelebilecek bir ‘kapl” 56z
konusu ve b kapinin tabii ki
sonsuza kadar kapanmasi gerek
Kapirun bir akil hastanesi olmas
da bir korku fiimi khisesi. Devil In-
side da hemen hemen ayni kon-
sept Ustune kuruluydu. Ama
Hellboy, cizgi romanin yakalade-
g1 atmosferi yakalarsa ve kurgu-
suna sadik kalirsa bu benzerlik
ikingi planda kalabilir. Oyun altl
gotik temall boltm-
den olusuyor. Ken
dinizi bir Ortacag is-
kence odasmnda
bulmak gayet lging
olabilir

Yeni bir

motor...

Hellboy da ugun-
cu sahis perspekhfi-
ni kullaniyor. Karak-
terimiz oyun bo-
yunca cesitli bulma-
calar cozayor ve
kotlere dersini ve-
riyor, Qyunun adventure yonu
aksiyona gore daha agirkia ola-
bilirmis. Gercl bu hikayeyi cok
dinledik ama yapima Olivier Le-
bourg, oyunun Tomb Raider ve-
va Heretic I'ye gore adventure
temasina ¢ok daha genis yer ve-
recedini séyluyor. Umanz dedigi
gibi olur. Oyunun gercekten de
kendi 0zgu bir atmostern ve kur-
qusu var. Zaten sirf bu ki ana
unsur Hellboy'u Tomb Raider ve
Heretic 'den ayirmak icin yeterli
olacakur. Hellboy'u bu antamda
Capcom’un Resident bvilina
penzetebilitiz ama oyun kesinlik-

FIRMA KARNES]

L QY0

Mvemwaiid
LIYRE]

Aflantis
1onlisa

le bir Resident Dwil kKionu dedl
Bu duruma dana cok olumiu bir
etkilesim de diyebiliriz

Dark I'orse talami oyunun
hiem PC hem de PSX versiyonlarn
icin ortak bir motor yazarak bir
tasla i kus vurmus. Hellboy mo-
toru esnek bir animasyon siste-
mine sahip; motor, karakter
skarvlerini, gergekc modelleme
icin poligon deformasyonunu ve
es zamanl isiklandirmay desteki-
yor Dark Horse, Mignolanin ¢iz
gi romanina sadik kalir ve sozun-
de durup aksiyon dozapini abart-
mazed, Hellboy iyi bir ks yapa-
bilir

Giiven Catak

Yapim: Dark Hors Intoractive

131

Cikas Tarihis 2000 sonu
Talumini Sistem {htiyaclae:

WINTTZ

Pentium 11-300, 64 MB Ram, 30 ckran kart:
ik Telenims fgog alabiir.-

Bize Gore: Cizgl romanlarin savi-
sallagtimlmasi su ani Eadar pek ha-
sarlh almah (b, Oriimeek Adam)

amid yeni leknlkder distniinge,

Hellboy un setanin bocagin larma

sanamin yitksek oldugunu siy-

leyebillriz
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Sacrifice

Bu sefer kurban kim acaba?

apimcl Shiny firmas,

Messiahyda yapudi ha-

talann farkina varmis ok
sa gerck, yoksa yeni 30 RTS
oyunian olan Sacrifice’t basindan
kose bucak kacimmazdi. O kadar
sisinldikten sonra Bir trll zamd-
ninda kmayarak yilan hikayesine
donen Messiah tam bir fiyasko
sayiabilr [ste boyle bir durumia
karsilasmamak 1cin Shiny Enterta
inment ellennde saglam bir sey
olmadan Sacrifice’t gunisigina ¢ -
karmalk istemedi; bence ¢ok dé
1yl yapti Yapim sureci Uc yill gec-
mesine ragmen biz sadece bir yik
dir bu oyundan haberdanz Sad-
lam tasanmi, oynanabilithk nak-
kindaki yeni fikirlerin ve munte-
sem grafiklenni dusunursek, Sacrk
fice’in su ankl hairyle bile oyun
dunyasinda kuguk Dir deprem ya-
ratabilecedini soyleyekiliniz

Peki nedir bu gurban?

Daha once de soyledidqim gibi
Sacrifice bir 30 reaktime strate;l
Bes farkl tann taralindan yoneti-
len, garip bir dunyaya dusmus
bir bUyGctyu oynuyorsunuz. Tan
rilan saymak gerekirse; yasam
tanncast Persephone, toprak tan-
risi James, Dilgy lannsi Stralos,
oldm tanns Charnel ve ates tann-
s Pyro. Tannlar tabil ki bibirleriyle
cok iyl gecinemiyor ve gug saveds-
lannda sizin gibl buyOceleri piyon
olarak kullaniyor Oyunu oynadik-
ca, vermis oldudunue kararlann
nangy! @nyn mutiu etgine ve
hangisini kizdirdiding anlyorsi
nuz Persephoneun buyrukiarini
yering getinn, emrinize kolelerin-
den olusan bir ordu versin veya
onun dogasing uygun buyuiler
{iplesurme, vs ) ogrenmeye hak
kazanin. Tabi bu sekilde hareket
etmeniz, sizi Persephone’un ha-

simlan Pyro ve Charnel'den wizak-
lastiracakbir Yani bu onlann yara-
wklanni iblisler, zebaniler, vs.} ¢a-
giramayacaginiz ve onlara ozqu
pUyUlen kullanamayacadiniz anla-
mina geliyor

Son séz sizin...

[abit ki oyun boyunca bir¢ok
kez taral dedistreceksiniz; bunun
Icin bes tanndan oirinin isteklerini
daha sik yerine gelirmeniz yeterli.
Sacrifice zaten bu ‘doneklik” olay
Ustune kurutimus . Her oyuncu-
nun farkl bir deneyim yasayacag
kesin. Belli bir sure sonra Duyuct-
nuz agrendign buyuler, kazandigi
yetenekler ve emrindeki yaratiklar
ile size ozgu bir karakter olup Qki-
yor; oyunu nasil oynadidginiz da
biydcuntizun ozgunlesmesi ko-
nusunda onemli bir krter. Bu an-
lamda Sacrficein bazi role-pla
ying ozelliklerin ve bakis agilanmi

icinde barndiran bir reaktime:
strate) oldugunu soyleyebiling.

Bir yidin iyi tasarlanmis

hilkat garibesi

sacrfice’da yaklasik 50 cesit va-
ratk yer dyor. Hepsi de ¢ok de-
layl modelere sahip. Elinizin at
undaks binm yelpazesi cok genis,
insanlar bile var (Persephoneun
ranger’lart ve druidleri gibi]. Yara
tklarin bazilarnni canavanmsi Do-
ceklere benzetebiling, havadd
ugusan dev esekarilan ve atesbo-
ceklert gercekten gorulmeye de-
der Dider yaratklan ise kabuslar-
dan firlayip gelenler olarak tarif
edebilinz. Ormedin, Scythe'ler,
olumcut doner bicaklan olan ve
havada kayarak hareket eden da-
vuliara henzryor Yarauklann her-
pirinin kendine ozgua bir tarzi var
Sanki herbiri fantastk Dir gzgl ro-
mandan firlacis gibi. Farki olus-
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lanni sadece goruntulertyle 1spat
lamiyorlar; gikardiklar sesler de
cok farkh ve 0zgdn, Yarauklarin si-
ziny emirlerinize cevap verirken ¢
kardiklar sesler gercekten onlara
bir kisilik katryor ki sesiendirme
Clayt realtime stratejilerdeki niye-
rarsik yonetim icin ok nemlidir
thang! birmin daha rutheli oldu-
Qunu size ‘evet, efendim’ deme-
sinden anlayabiimelisiniz;, Ozelik-
le Fallen denilen kuctik zebaniler
gergekten bir harika Kotk do-
I kankalan ve alayo tepkilern sa-
yesinde size kendilerini sevdiryor-
lar; hatta bu davranis Biciminin
onlarl neredeyse sirnlestirdigini
bile soyieyebilirim. Aynca Fire-
fistlenn aptalca homurtulann da
Warcraft 2'deki Cgre'lerin ¢ikardi-
g seslere benzetebilirsiniz ama
punlannki biraz daha agresit

Grafiklere dokunmadan

oimaz

Herhalde Sacnifice grafik moto-
runu bu kadar etkil kilan arazl
render etmedek ustaligr Qlsa ge
rek Motor oyun igin oldukga uy
qun. Oyun dunyasinim ugsuz bu-
caksizhgini iy ifade ediyor. Oyun-

Sacrifice

cunun olceklen deaha rahat kavra
masini sagliyor Eger kamera ac-
sine dogru ayarlayabilirseniz, k-
kun mirmum duzeyde bir bula-
nikla cok uzaklara kadar uzandigr-
ri gérebilirsiniz. Daokulmus adag
yapraklan ve araziye ait diger do-
kular peyzajl bicimlendirmekie
Er onemlisi de grafik marcruntin
ayni anga onlarca 30 birimi, bir-
binni parcalara ayincken ekranda
gosterebiimesi. Dogal afetleri de
buyulernizde kullanabifyorsu-
nuz. Tabil bir hortum veya bir
deprem Igin ileri seviyede b bu-
yucu olmaniz gerekiyor. Buyu
efektlerinin doza)l gercekien iyi
ayarlanmisa benziyor; uyulerde
abartiya kagmayan ve gozul yor-
mayan renkier ve isiklandirma
tekrikleri kullanilrmis

Peki nasil oynaniyor?
Sacrifice hala temelinde kay-
nak bulup isicmek yatan bir real-
nme strato ama sistemi Sir hayl
hafifletmister. Yearn Guran zaman

nizl Birirn uretmelo gn kayndak
roplamakla gecirmiyorsunuz. Di
ger RTS oyunlanndaki gibi din-
yaya tannisal bir bakis acisiyla yalke

lasmiyarsunuz; Sacnfice’da bakis
acisl karakienimzin erralinda gezr
iy, BUyLICOnuL moeLise ve
klawye yarcimla yonlentimeorsi:
ALz Tipk bir aksyon cyununda
oldugu gibi ama bu sefer érayis
zU kullanarak karakterinizin cevre-
sinde gezinebilyor, zoom ve pan
yapabiliyorsunuz. Ana s, byt-
cunun tannsina olan altan Buyu-
cunuz Hlurse ayun bitmiyor, alte-
31 surece kend-

nirE ekl

rikzs CaArarndirm n. Al
tar ek edilise sizin de i§ifz o
i @luyor (A ayn sey s
ninz icin de gecerliy, Bir altann
yok etrnek 1Lin karmagsik bir ritdel
vaplmas: gerekiyor
Carpismalarda esas olan birim-
lern taktiksel manevralan ve bu-
yuler Enctemicl strate)l, yaratiklan-
nizn savas meydaning sahp dus-
man Biytcunun yaratiklanna sak
dirtmak. Siz de guvenl bir mesa-
feden buyulerinizle ordunuza
destek oluyorsunuz. Ordunuzun
galip geldigi durumda dusman
buyticU yok etmeye ve savds
meydanindaki kayip ruhlar topla-
maya konsantre olapilirsiniz. Hark-
tadaki kaynaklan ele gecirdiginiz
caman dusmanlarinmzin altarlanna
saldinp yok edecek kadar gucle-

nebilirsiniz

Kaynak-Mana ikilisi

Oyunda ik tar kaynak var: Ma-
na ve ruhlar Mana blyl yapma
niz ve yarauklan cagirmaniz i¢in
gerekli olan sonsuz bir kaynak
Mananizi sar) etmek igin hantaya
yayilmis mana gesmelerinden Di-
nnin basina gidip yaninda dikik
meniz yeterll Eger yakinda bir
mana ¢esmesi yoksa ne ofur?
Haritadakl mana cesmelerinden
birinin Gzerine bir manalith insa
cttiyseniz, bir tar tasnabilir mena
kaynad gbrevi goren Bir yaratik
varatabilirsiniz. Bu yaratga "ma-
nanoar” deniliyor. Manahoar'ldr
senvascl olarak zaylf bir lar ama
allannizdan uzaktayken bu ku-
cuk yaramazlar! kesinlikle yaniniz-
da bulundurmalsinz. Yaninizda
anlardan ne kadar varsa, mand-
nizi o kadar hizli sarj edebilirsiniz
labu fazla olunca digman buyu-
culerin daha fazla ilgismi cekiyor-
lar {1

Ruhun benim artik...

Diger kaynak ise sl pir kay-
nak olar ruhlar Buyd yapmak
icIn sadece manaya ihtiyaciniz

varken, ordunuzu bOyGimek icin
nem ruhlar hem de mana gereki-
yor. Peki, ruhlar nasil kazaniyo-
ruz? Bazen onlan haritanin etrafi-
na dagimis bir sekiide bulabilirsi-
niz ama turm serbest rukblar ditin-
ce dusman yaratiklann rublanni
almaniz gerekecek. Oyunda her
yaratlk listinde, ruhu cesedinin
uzerine clkyor Eger sizinkilerden
biri nallan dikerse, o noktaya b
yucunUzd yollamaniz yeterli
Dusiman ruhlar elde etmek pro-
sedury ise biraz farkh. Oncelikle
bir "Sac-Doctor” cagirarak ruhu
kotulukten arindirmahsiriz. Sac-
Doctor cesedin Uzerinde kuguk
bir performans sergiledikten san-
ra tannnizi memnun etmek ¢in
annmis ruhla beraber altarinizin
yolunu tutuyor. O seromoni de
bitince, ruh dodrudan kaynak ha-
nenize ekleniyor Simdiiden ruhla-
nn kontrolundg ele gegirmenin
Sacrifice’dakl onemli stratejilerden
biri cldudunu soyleyebihnm

Potansiyel Bir Zafer
Sacrifice’in bu yilin sonunda
cikmasin bekliyoruz. Zaten su ne-
liyle bile pyasadaki bircok oyunu
azip gecebil. Oyunda tek sorun
clabilecek nokta, arayuzun biraz
karmasik ve ogreniimesinin guc
clmasi. Ivi bir tutonal lie bu sord-
nu cozebileceklenni saniyorum
sacrifice sabirsizlikla beklenenler

listesinde

Giiven Gatak

Yapun: Shine Entertalnment

Cilag Tardhiz 2000 sonu

PR g Ty

Pentium 1-400, 64 MB Ram, 30 ekran ket

itk falenim: Yagasin Kool

Bize Giires Sacrifice, Home-
workd'den sonrs RTS (ird igin yeni
bir wmut olabilir. Rubun anndirl-
miast e rifiiel olay: gercekien heye-
ean verick 3D teknolofisinin strateji

oyvunlannda kullaniimasinn

basarth hir droegl olacak glbl
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’I'_]gkyl__l & Hyde

Jekyll & Hyde

iyi ve kotiniin bahcesinde gece yarisi...

%
:%
:

Ben, Dokror Henry Jekyll,

insanin icindeki lyi ve Ko-

luyu ayirmak 1in yaplti-
gim arastirmalarda gert donust
olmayan bir karar aldim  Tan-
rrun en bayuk esert aldan mnsd-
nin kalbinin derinliklenne inme
cahsmalanm dasundugumden
cok daha tehlikeli Dir hal «dldi
Amd artik kesinlikle geriye done-
mem

Giris iyi oldu ya...

Anlasilan ufukta saglam bir
edebiyat uyarlamas) gozukuyor
Ilep edebiyattan beyaz perdeye
olacak degil ya? Hatta bence
oyun gunyasing b tars eserler
daha sik uyarlanmal Senaryo
bakimmndan kisirdénglye giren
yapimalar kurtulusu pelaala ede
bivat dunyasinda arayabiir. Or
nedin sadlam bir Dracula veyd
Frankestein oyunu hala yapima-
i

Dr Jekyll & Mr Hyde'in Ingiliz
yazarn Robert Lous Stevenson’
Define Adast adli romaninden
da haurlayabilnzs Kisa amrine
144 yl) bircok iyl roman sigdira-
Rilmey! basartmis bir yazar Oyu-
nuruz, Jekyll & Fydein konusu
ise romandan biraz farkl gelisi-
yor; daha dodrusu romanin bit-
nd yerden de baghyor denilebi-
Iir 1890 Landra’sindayiz. Tam
Karn Desen Jackin, [ondrann
sisli sokakiarinda avliandigr yillara
denk gelen inr donem: Doctor
Henry Jekyll, insan rubu uzerin-
de yapudi drashrmalarnna uzun

bir sure once son vermistr Mis-
ter Hyde'in sonsuza kadar Kay-
poldugundan son derece emir-
cir Ama bir gun dlen kansinimn
ona tek mirasl, canimdan ¢ok
sevdidi kizi Launenin kacirlchgin
ogrenir Eger Doctor kizinn bir
daha gérmek istiyorsd, onu kac-
ranlara deneyleninde kullandig
estarengiz ve bayull maddeicr-
den vermelidir. En kdtusu de sa-

dece bir gecesinin olmasichir Si-
nirden deliye déner, clnku tek
caresinin gecmisiyle arasindaki
kapiyl kirmdk ve laboratuvarmi
aktf hale gegirerek Mr Hyde'l
tekrar canlandirmak oldugunu
Iimekledir. Caresiz bir sekilde
Dr Jekyll en korkung kabuslanna
gen doner

Kulaga hos geliyor...

Jekyll & Hyde, Cryo Interactr
ve'in Devil Inside’in zinden gi-
den baska bir 3D aksiyon/adven-

ture’t Cryo bu tarz senaryolar
oyunlastrdigi surece benden art
puan almaya devam edecek gilx
gozukuyor; bence firmanin oyun
danyasinda marjinal bir yeri var
Oyunun arka planine ganp bir
Viktorya donemi Londrd'st olus-
turuyor, Kahramaniniz, kotald-
dun en karkung formuyla bizzat
karsi karsiya kalacak ve hayatinin
DU en karanlik misyonu 1gn aras
wracak, dovistcek ve hattd yen
geldidinde kacacak Dostlaninin
kendi tarafinda clup olmadigin
bilmemek bu misyonu bir kat de-
ha zorlastiracak. Bakalim Dr
Jekyll, [yt ve Kot arasindaki bu
son savasinda kizini ve kendi ru-
hunu kurtarabilecek mi?

Déniillmez aksamin

ufkundayim...

Oyun boyunca Mr, Hyde'a
donusmek icin hazirladiginiz k-
srlen iceceksiniz ama zamanla-
Mgyl yr ayarlamaniz gerekiyor
Cunku kéta bir anda Dr Jekyll'a
donusmek oyunun gidisating ne-
gatf yonde etkileyebilir. Oyunun
kendi ozgl gotik bir atomosfer
var Donemin kattd havaya de-

FIRMA KARNES!
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iwaling

Rlearwarld
Baiiod

formasyona ugramis perspektif-
ler de eklerince, olaylarn Mr
Hyde'in gdzlinden daha rahat
hir sekilde gorebiliyorsunuz
Oyun i€in yapilan eskizierden ve
demodan ainmis screenshotlar-
dan, oldukca sik arka planiarn
ve grafiklerin bizi bekledigini soy-
leyebilinm I Utero'daki yete
nekli eller gercekten iyl is qikar-
mis. Umanm aksiyon/adventure
dengest iyi kurulur da Stevenson
mezarnda ters donmez. Tabil
kurgunun da romant dralmama-
sigerck

Giiven Catak

Tapums i o
Gl Tackhls 200 som

Pesitium 11-300; 54 MB Rum, 30 ekran kart
1k Erlenime Bayilirim sizofreniye!
Bize Gire: : Oyunun konsepti sad-
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lam bir romana dayaniyor. Cryo'nun
da biyle bir konscpli yiizine gt
ne bulastimmayacaginl diisi-
niivaruz: CRYO gaten adventure

oyuniarinda kendlsini kamitlamg

|_hir firma.
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Monopoly Tycoon

Monopoly Tycoon

ll.'lonupnly’de devrim ruzgarlari...

nlasilan Ingiliz Deep
A W red firmasi Risk'l yenile-
dikten sonra Monopoly
dunyasina el atmaya karar ver-
mis. Oyun gecen yi sadece kon-
sept asamasindaydi ama saniyo-
rum ki susiralarda Deep Red
ekibi tesariadiklan yeni grafik
MOtoru Uzerine oyunu oturt-
makla mesgul
Genelde bu larz oyuniar izo-
metrilk bir perspekifle karsimiza
cikar ama Manopoly Tycoon te-
mamiyla 30 bir bakis agising sa-
hip. Qyuncular istedikleri an Mo
nopoly sehrine tepeden bakma-

yi birakip sokaklara inebilir ve se-
hir sakinlenni ise, okula veya sk
nemaya giderken takip cdebilir

Biraz ondan,

biraz bundan...

Monopoly Tycoon, hem Mo-
ropoly hem de Tycoon oyunla-
nndan izler tasiyor Oyuncular
Klasik Monopoly karakterlerinden
birini secerek oyuna basliyor
Her figur belli bir karakteri ve oy-
nayls tarzini temsil ediyor; orme-
gin yuksuk figur yeni akimlara
cabucak uyum saglayan (hatla
akimlar bizzat kendisi yaratan]
‘moda desinalord’ karakter igin
dianuimus

Oyun, 1930 yillarmdan basla-
vip yeni milenyuma kadar gelen
bir sureci ve bu zaman aralid
boyuncea clusan turm dedisiklikle-
ri kapstyor. Qyuna elinizde sag-
lam bir miktar parayla baslyorsu-
nuz. Tk isiniz tabil ki emlak veya

arazi almak olmal. Monopaoly
sehrindelki her blok {bolge), uze-
nnde yer aldigr sokakla beraber
anihyor

Yerlesim kararlari...

satin aldiginiz blogun icinde
muhtemelen Dinalar yer alacak
ama istersehiz blogunuza daha
fazla bina ekleyebilirsiniz. Her bi-
nanin bell bir kullanim sekli var
Binaniza ister konut islevi yukle-
yerek kira alin ister de ticar islev
[ahsvens merkezi, guzellik salo-
nu, sinema, vs.) getirerek isletin

veya baska birine isletmesi icin
kiraya verin, Yani kisacasi olayin
adim 1z kayun Isletmenizi nere-
ye kuracadiniz da basarlya giden
yolda dnernii bir fakor. Omegin
Bir metro istasyenunun yanibas-
na bir café acmak cok iyi bir fikir
olabilir; tabii rakiplerinizden biri-
nin sizder once davranmadiysa
Ama siz de pes etmeyip yolun
karsisina pekiala baska bir cafe
acip fiyatlan
asagn ceke-
rek rakibini-
zin musteri
lenni calabl-
lirsiniz. Yani
Mr. Mono-
poty olabil-
me muca-
delesinde
fer yol mu-
bah

Zaman
gectikee
sehinniz de
19307ann
havasindan siyrilip bir metropole
donustyor. Zamana ayak uydur-
mak Icin vazgecimez tcarel mer-
kezer olan imanlannizi bir anda
dernie manzaral [Uks dairelenn
yer aldigr sitclere donusturebili-
yorsunuz, Televizyon ortaya ciki-
yor ve sehir sinemalarinin pabu-
cu dama atliyor. Oyunun basla-
ninda yuksek binalar yapmek ina-
nilmaz tuzluyken, kum saati bir
turunu dana tamamiliyar ve yeni
insaat malzemclerinin ortaya cik-
maslyla ok kath gdkdelenler in-

| Bize Gare: Monapoly icin farkh

sa etmek neredeyse bir zoruntu
luda donustayor

Benim isgim,

benim koylim...

TOm sehir sakinternin kendi
isimleri var (Sims dedil yani bun-
lar} Aynica herbin ozgun bir ka-
raktere ve iyl Dir is edinmek, ev-
lenmck, cocuk sahibl olmak gibi
bir dizi hedefe sahip Onlar ev-
lerinden ikip islerine quderken
takip edebilir ve neler dusunduk-
lerini &grenebilirsiniz. Edindiginiz
bilgiler yent stratejiler gelistirmek
ve yeni alimilara ayak uydurmek
icin oldukca 1sinize yarayabilir
Hic trafiksiz sehir olur mu? Mo-
nopoly Tycoon trafiginde yer
alan her arag ayn ayn modellen-
mis; enlar da upkr binalar gitbi
zamanla yaslanyor ve yerlerini
yeri modcllere birakiyor. Her
aracin farkl bir huzi, kapasitesi ve
frem mesafesr var

Monopoly Tycoon ister iste-
mez SimCity ve diger Tycoon
oyunlariyla karsilastiniacak ama
ilk izlenim olarak cyunun belli si-
ninlar iginde kalmay! basarabilen
bir yapiya sahip aldugunu soyle-
yebilirimn

Giiven Catak

hir yaklasim. U hoyutly bir Mano-
poly sehri tirdn merakhlarom he-
guna gldebilin Cocuklofumuzin by
sevilen ayununun caniamp

harehetlendiginl girmek hosumiza

alderek.
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hup:/fwww. level com,tr

ZEUS : MASTER OF OLYMPUS

‘ZEUS : MASTER OF OLYMPUS

IKainatin efendisi olmalk...

eus, Sim iy adll oyun

duryasinin en unld ake

fstinin mitolog kiyafeting
burinmus hali. Amea ey anda
bir cok fazlaliktan anndinimig, cok
quizel suslenimis, sinn mi sirln bir
hali de. Bir sehnn dizayn ctmek
icin kullanmak zorunda oldudu-
nuz bazilannin ne oldugu hakkin-
da fikrinizin Lile olmachigr 100er
ce otken bu oyunda yok Burada
cn temel adeler ve oyuncuy g
lenchimek icin maksimurm guzek
likte: utak aynnolar var

zaman seinn bastan duzenleme-
niz bile gerekebiliyor. Ve unutme-
yin ki, tek yararlanacadiniz eskl
kanramanlar cedil, boy boy, cesit
cesit Tann da gokten yataklannda
sizi bekiyor olacak (ohamj. O
lannmim lapinadini yapudimizda
bir andd Tanr'min gucy uzennize
ve lopraklanniza yayilacak, yerr-
yesil sulak allaklaria venmii tarala
nn arasmda kendinizi sicak Dir
colde soduk i su lestisi DUmus
gibi hissedeceksiniz Foseidon,

Ceaser oyneyaniann
pek zorluk cekmeyece-
g oyunda on basit se-
kilde sennnizi dizayn
cdip bOyumesini izleye-
Ceksiniz. Komsu semir-
lerle Uearet yaparken,
ureliginiz ordularla da
onlar ele gerireceksi
iz, Kimi zaman mitolo-

Jik bir yarank Dasinize
bela olacak ve carey yine mitolo-
ik Bir kanrament caginp Cucugu-
mu dartartmekte (Hu ne ya?) bu
lacaksimiz. INsa gz tapinak-
larla bazi Tannlann sevausint Ke/a-
nirken, bazilan da size nefret ku-
sacak Bu oyunda bir ki elektrik
hattl, su borulan ve is merkezler
kurarak kurlamazsimie, mitolojl
isminin hakkmivermelisini
Oyunu en edlencel kilan ozek
g ise zengin tarhi ve efsancy
mitolopik oykuler Mesela bir po-
iurmde sizden Herkul'G cadinp uk
key ziyarel eden Medusayr ana
vatanina yollamariz istenecek
Ve labi ki basarabildidiniz surece
Oclysseus, Perseus, Pans gibi bir
oK kahraman cmrinize amade
olacak Ama basaraRildiginiz su-
rece diyorum, cunku inanin Kimi
saman onlan cagirmak Level'dan
claha yl bir ayun dergisi akar
mak kaclar 7ot {Doyle biyuk bir
zorlugu hayal edebiliyor musk
Lz, Obe, Cyunu oynamasak da
Ra yiych yarn) Tebn Bir gok kah
raman, fokasa pokasa ylceter
yucest herkusalo, onakomasaba-
nako ama burasa sokoma, diyin-
ce genediginden bazi binzlarn
yapIp onlarm intiyaglarn sadla-
maniz lazim: Bunu icin de kimi

Hades ve yuceler yuces Ze-
us un da icnde hulundudu bir
cok Tann'min guglerini boyle lehi
nize kullanirken, kimilennin de
rers yonde dikkatini ¢ekeceksiniz
ve Dazi camanlarda hig Bir Lyan
dalmaclan yeralt Tanr'sinin gazd-
bina ugrayacak, ne yapacadinizi
bilemez bir sekilde ekran karsisir-
tla aglamaya baslayacaksiniz
Sehnmiz icn oncelikli clan cesil-
it yiyeceklen ve satabilecedine
urunler bulmak olacak. Haranin
her yert venimillik agisindan size
yeterince comert davranmayacs-
dindan, dagal Urunler konusun
da sizi tum imetion verebilecek
yerler tavorilenniz olacak ve boyle
yerler hulmaya calisacaksimz Gu
zel bir mekan hulduktan sonra
da ik olarak cesith kulibeler kura-
cak ve cdalismak icin sehrinize goc
etmek isteyen nsanlar icin bir yer
acacaksniz Ve ik amacniz glzel
bir yiyecek kaynagini somarmek

Ve insanlaniniz arasinda paytastir-
mak olacak Topladiginiz yiyecele
ler bar tur barakada stoklanacak
ve sonra bazilan tuccarlar tarafin
dan sallacak. Bu twccarlardan ay
rica dlacaduniz yag, sarap, zuh gi
b1 e surds drun sehnnizn gelist
minde onemli DI rol aynaydacak
Cunku ancak insanianmnizin bazi
htiyaclanm onlara uygun bir se-
kilde dagiarak sehirinizi bir son-
raki seviyeye clkarabileceksinig
fyani sehirlennizin bir ievell ola-
cak, ve oyunda lerledikee yuk
selecek clan bu level, sehrinizin
daha profesyonel gosukmesini
sadlayacak)

Qyunun ilerleyen asamalarin-
da ise koloniler ¢lkmeélk isteye
cek, [Asa toprada sigmayacak ve
yeni mekaniar, yoni tauar arayisr

na gireceksiniz Bu gibi durum

FiRMA KARNES]
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TR Fhanash
Haios Bafon

daha detayl ve kansik dusunme-
ye zorlayan oyun sisterminden
uzakta bir cok oyuncuya hitap
eden sirin bir oyun. Her ne kadar
oyunun ne kadar uzun yasayaca
gini ve 11k baslarda yagattdl zevkl
ne kadar sure surdurebilecegin
hilmesek de, en azndan

bir ik sans venlmeye ke-
simlikle deder gibi gozu-
kuyor Ustelik Herkdl ve
Zeyna sayesinde tyice pl-
yasa almug yurian milc-
lojisni konu alyorken
Umarim haval kinkligina
ugratmayz

Golchan & Batu

larda komsulannizla lliskiniz ¢ok
agnemli. Canku Kimi zaman ficaret
yapudiniz komsulannizi hazirladdi-
diriz ordularla isgal ermeniz de
mumkan: Yalniz burada orduyu
zamaninda yapmak gercekien
onemli Cunku goeg kaldidiniz her
an komsulannizn sizin icin ozenle
hazirladhdp ordulania basetmeniz
demek olabilir O yuzden hazir
pans hahndeyken, gelecegimz!
dusunup silanlanmz konusunda
dikkath davranmmamzi onerirm
layni gereek hayalla uygulandidi
gibi yanily Bedehn odedidiniz sd
rece bir kahramani kiralamak da
hig fena fikir degul tabn

Sonuc mharyle Zeus: master of

Olympus eski Yuran'in efsanc ve
mitleriyle dol, cok kansik clmar
yan zevkh bie sehin kurmaca Qyu-
nu- SIMagy'nim mikro ekonomi
agelernden ve daha gergekel of
masini sadlayan ama bir o kadar
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Pentium 11-300, 64 MB Ram, 3D ekran karty

it ntenim: Doyl ve giel giriniyer.

* Bize Gére: Ceasar HlI Klonlarinin
daha 6nce de piyasa sagladigini
gordiik. Bu oyunlann esas bagarisi
grafiklerin seklinde degil, oyun
motorunun detaylaninda yattyor
olmall. Ceasar'a benzeyen yiiz oyun

daha ¢iksa begeniyle oynanacak

gibi gortinilyor.




ILK BAKIS

No One Lives Forever

No One Lives Forever

James Bond sanal aleme adim atiyor...

34

erkes bu bagslktan son-
ra oyunda, "My name
is Band, James Bond”
replidinin gectigini dustinecektir,
Ne yazik ki hevesinizi kursaginiz-
da birakmak gibi clacék ama No
One Lives Foreverda fisuk gib
bir hatunu oynuyorsunuz. Mo-
nolith'in LithTech tabanh bu son
ayunu, Austin Powers (hani su
ajan filmileriyle dalga gegen ab-
stird komedi} tadinda bir 3D
first-person shooter. Oyunda,
UNITY adli bir anti-terorizm gru-
bu icin calisan gizll ajan Cate
Archer rolundesiniz. No One Li-
ves Forever, 1960arda gediyor.
Ik bakista eski ajan filmlerini ve
televizyon dizilerini hatrlatyor

El mi yaman,

bey mi yaman?

Oyunumuz danya gapinda bir
dizi ajanin olduruimesiyle bash-
yar Bu temizlik sirasinda UNITY
grubu oldukca fazla kayip verk
yar. Karakterimiz, daha acemi ol-
masina ragmen apar topar cina-
yetleri ¢ozmest igin bu zorlu qo-
reve ataniyor,

Gorevieriniz sirasinda {ner
Bond filminde oldugu gibi dun-
yanin bir ucundan obur ucuna
gidiyorsunuz, Qrnedin ilk gorevi-
niz Fas'da geciyor; orada kor ve
sagr bir Amerikal diplomati ola-
bilecek (ki oluyor) suikastlardan
korumakla yukumiusinuz (ben-
ce adam zaten olmus ama go-
rev gorevdir). Bu noktada oyun
size birkac segenek sunuyor. Is-
ter surkastien kendi basiniza ards-
unrsiraz, ister de gerekli arasur-
malari ortadiza yapurtabilir ve
kritik anlarda sizi cagirmasini iste-
yebilirsiniz- Ozellikie oyunun ba
sinda oldugunuzu dusunursek,
alismak cin 1kinci secenedi tercin
etmek daha mantikh geliyor

Gizli ajan oyuncaklari...

Gerns bir silah yelpazeniz var,
tabanca, tufek, makinell ve ben-
zen silahlar elinizin altnda ola
cak. SHahlaniniza susturucu veya
durban takabiliyorsunuz. Tabii
butiin bunlarn yani sira gizli bir
ajanin her zaman icin yaninda

tasidigy vr zivir Q icatlanm da
unutmamak gerek Neler mi var?
Ruy patlayac), kamerall gunes
goziugu, maymuncuk sac tokass, |
zehirli dolma kalem ve robot ka- |
nis bunlardan birkaci. Oyunda
herbirint kullanacaginiz belli yer-
ler var. Ayrica Lara Crofttan ger
kalmayip motosikletlere ve kar
motorlarna da kiniyorsunuz
Qyunda topladidiniz bilgl mikta-
rna gore karakteriniz gorevdek| |
ratbesini artrabiliyor. Rutbeniz |
yukselince, yeteneklerinizi dana
verimlh bir sekilde kullanabiliyor-
sunuz. Ayrica gorevde gosterdi-
giniz performansa gore bonus
aliyorsunuz.

No One Lives Forever'da top-
lam 15 gorev var; her gorev ik
ile alt arasmnda dedisen bolam- |
lerden alusuyor. Ayrica multi-pla- |
yer modunda 10 w@ne ekstra bo-
lam meveut Mult-player mo-
dunda 16 kisi LAN, modem veya
Won net uzennden oynayabili-
yor

Digerlerinden farky ne?
OQyun diger firsk-person sho-
oterlara gore farkl |

gzelliklere satip
Qrnedin. dusmarny

lar hareketienmiz

siraamida Cikan
seslert duyabiliyor
Birkag, bo
zukluk ata- ¢
rak onlarin §
dikkatini ¢e-
kebilir, onla-
ra gizlice
yaklasabilir
veya uzaktan
susturucuyla
islerini bitire-

bilirsiniz. Yapay ze-
ka, cesetlere, ayak
izlenne ve qiglikiara Lol
farkl tepkiler goste- LB
rebiliyor. En lyisi he- I-I

defe sessizce yaklas- W £ 3
mak. Merdivenin w e {
uzerindeki bir kotu = o
adami vurunca ml@ n
onun basamaklar- [
" I.
ri'_ ==
[2.

FIRMA XARNESI

dan yuvarlarising iz-
leyebiliyor veya eli-
nizde bir zipkin varsa, arkasinda
duvar olan bir dusmana yakin-
dan ates edin-
ce onu duvara
mihlayabiliyorsu-
nuz. Tabii yapma-
maniz gereken
seyler de var, siville
ri vurmak gibi. Ol
Bir sivil ayunun so-
nu demektir

Gorevler sirasin-
da birgok ¢ilginlik
yapmaniz gerekiyor
Qrnedin ucaktan at-
layip havadayken kot
adami yakalamak ve
onun parasdinu ak
mak veya birtalim
onemli belgeleri ele ge-
cirebilmek icin sualtinda
kopckbalklaryla kay-
nasmak gibi. SUphesiz
hepst Bond filmieringen tanidigji-
miz sahneler ama insar ister iste-
mez tim bunlann bir cyunda
nasil gerceklesecegim merak
ediyor

Karakterler 1000-1800 poli-
gondan olusuyor, Mitzi Mar-
tin'den esinlenerck yaratlan Ka
te Archer karakteri 1700 poli-
gon iceriyor Karakrerlerin hare-
ketlerinin gercekcn ve

Mead
(T Lot

akicl olmast i¢in hareket-yakala-
ma teknigi kullanimis. Simdiye
kadar her sey kulaga hos geli-
yor ama oyun cikmadan
bir sey séylemek yanis

olur herhalde

Giiven Catak

WINTIZI YT

Pentium 1-300, 64 MB Ram, 31 ekran karl
ik folenim Bekleve gir
| Bize Gore: : Gizli ajanlar oldum

olasi gimizi gekmistir (Ozellikle

hatun oluncal), No One Lives Fore-
ver'in diger shooterardan farkl of-
dufiuny gastermesi gerek. 007" nin

kartzmuasinin bu Farky varatacafina

|

inanyoruz,
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Cem Sanci

ik bilgisayarin insa edilmesinin sehebinin, ikinci
Diinya Savasi'ndaki karsik askeri hesaplamalar
kolaylastirmak oldugunu biliyor muydunuz? Yani

pa «dinyanm ilk bilgisayar aslinda lizerinde bir nevi sa-

& = vas oyunu oynamak icin yapimisti. O zamanlar,

"~ odalar bilyiikligiindeki o aletle bu giin kallarim:
ki saatlerde bulunabilen hesap makineleri ile ya
bildigimizden daha az is yapiiyordu ama bu bile %ri-
tik kararlarin hizla alinmasinin gerektigi Diinya Sa-
vasi kosullarinda generallere yeterince kﬂh
saglyordu. - s
Savasin sona ermesi ile askeri alanda ol uﬂfﬁ‘n—
dar bilimsel calismalarda ve gunlik hayatta da kul
lamm alam ortaya cikan bilgisayari@ hizla gelisip
bu giinkii 1000MHZ hizli Pentium| kadar ulas-
tilar, Eminiz, cok daha gelismisleri de ortayareika-
caktw. Bilgisayariar halka kadar insede, toplumda
giinliik yasam da kullanim alam bulsalar da bir ko-
nuda fazla degismediklerini soylemek mimkiin ola-
bilir. Hala savas oyunlarm oynamak icin kullaniliyor-
lar.

Savaslar elbette kimse tarafindan arzulanan, mut-
lulukla karsilanan olaylar olarak kabul edilemezier.
Ancak her iki cephede de yikima ve oliime sebep
olan savas denilen bu hastaliga yakalandiniz mi da,
kendinizi korumal, énlemlerinizi almali, yenilme-
mek icin caba sarfetmelisiniz. Zira tarih daima sa-
vaslam kazananlar tarafindan yazilmislardir ve bu
gune kadar bir tek maglubun hakh ciktigi gérilme-
mistir. Dolayis: ile sonunda barms yapmayi umud
ederek ama baris gorismelerine kadar da hayatta
kalmaya calisarak savasmak zorunda kalirsimniz.

"Savas” kelime anlamiyla silahll catismamin oldugu
ortam olmayabilicr her zaman. Ashinda her sabah
kallup icine daldigimiz yasam da bir nevi savastir.
Hayatta kalma, hayatinizi idame ettirebilme sava-
sidir. Bilgisayar oyunlarinda savasi ve savasta
ayakta kalabilme becerisini yani strateji ve taktigi

konu aldigimiz bu yazimizda elbette yasam savasi
ile ilgili stratejilere de girebiliriz hatta hayati konu
alan oyunlam "The Sims", is hayatim konu alan
stratejileri, "business” oyunlarim inceleyebiliriz. Bu
le hem "hayat savasini” hem de bildigimiz an-
avasl konu alan strateji oyunlarinin gelece-
lemeye karar verdik bu ayki ozel dosyamiz-
gisayar ayunlarimin emekleme donemlerinde, ya-
ni o Sinclair'li, Amstrad'h, C64'li, Amiga’h oyunla-
rin gercek hayat taklit edebilme yetenekleri bu gi-
ne oranla son derece lusith oldugundan, oyunlarda
gercek yasamdaki figirleri tasvir etmek mimbkin
olamiyordu. Yani bir oyunda insan, tank top, at,
cizmglg son derece zordu ve cizseni de bu istedigi-
niz cok az benziyordu. Yani kisacas, bilgisyar-
larn've dolayisi ile oyunlarin grafik yetenekleri cok
zayifti. Ancak Pacman veya Tetris gibi, diger oyun-
lara oranla daha anlasilir ve nispeten renkli oyun-
lar daha fazla popiiler oluyordu. Zira bu oyunlar bi-
le yetiskinler tarafindan “aptalca” bulunabiliyor,
ozellkle bayanlar tarafindan "cocuk oyunlar" ola-
rak nitelendirilip, asagilanjorlardi. Iste bu dénem-
ler de saydifimiz yetersizlikler nedeniyle en cok ack
yi ceken oyun tiirinin basinda belki de stratejiler
geliyordu. Ekranda aym anda pek cok birimin
bulunmasi gereken strateji oyunlarinda, cozinir-
ligu rezalet minicik bir ekrana kac tane tank kac
tane piyade kac tane gemi sigabilecegini saniyor-
sunuz ki. Tabi ki, ufacik, hic kimsenin bir sey an-
lamadign kalabalik ekranh stratejiler uzun siire hor
goriildiler, uzun sure tercih edilmeyen oyun turd
muamelesi gordiiler. Ama PC'lerle birlikte gelisen
grafik teknolgjisi ve islemcilerin hizi bir giin ilk
RTS'nin Dune2’nin yapimina olanak verince,
Strateji oyunlarinin kati kaderi tersine dondii. Ar-
tik, hizh mouse kullanabilen herkes kendisine
stratejist veya general diyordu. Ve Strateji oyun-
larimin dnlenemez yiikselisi baslamis oldu.
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The Dreamland Chronicles:
Freedom Ridge

trateji oyunlarinin gele-
S cekteki, ya da daha dog-

rusu bu gunden basla-
yan ve gittikce gelisecedini tah-
min edebileceginiz yeni ylzlerini
incelerken kasimiza gkan en be-
lirgin ozelik, kisilikler oluyor.

Eskiden strateji oyunlanndaki

her birim, hedefe varmak igin
kolayca harcanabilecek ve yerine
yenisi kenulabilecek kadar basit
olurdu  Yani fabrikalardarn tank-
larinizi toplarinizi askerlerinizi ¢+
kartr, onlar eriyene kadar bir
parti daha qkarup on saflara sur-
mek icin yenidne Uretime geri
donerdiniz Kisacasi Strateji deni-
lince akla saglam uretim yapmak
gelirdi. Ancak gunimuz strateji
oyunlannda oyuncunun dikkat-
nin uretim, kaynak toplama gibi
stratejik kararlar kadar, birimleri-
nin carpisma sekillerine yani tak-
tige de yoneltiimesi esas haline
gelmis garunuyor

Freedom Ridge da, hem bi-
rimlerin kisisellestirilmesi gercek-
lestinlmis hem de son teknoloji
grafik ozellikleri lle donanmis oOla-
rak karsimiza cikan  yeni nesil dir
stratejl oyunu

Hey Dunyall Biz Dostuz Ya
Muahahahaa! Olddrdn Su Aptal-
lan

Sauran’llar isminde, kertenke-
leye benzeyen ama cok ileri bir
uygarlk dasinun. Bu firlama uy-
garlik bir gun tasi tarag toplayip
dinyaya gelir ama yanlannda
bltin savas filolann da getinrler

ve dunyay yok etmeden once
dinya baskanlarina bir el¢i gon-
derip ya teslim olun ya da hepi-
nizi ¢ig ¢i¢g kizartalm derler. Bi-
zim politikacilar da elleri mah-
kum “eh buyurun madem” der-
ler ama uzayllara kars bir direnis
Orgutl kurmay da ihmal etmez-
ler. Bu noktadan sonra, oyunun
generali olarak uzayhlan donya-
dan atmaya ¢alisyorsunuz ki
eminiz konu size hemen X-
Com'u hatrlatt

Hoca Ates Ettigin Yere

Dikkat Etsene

Freedom Ridge’in
en blydk ozelig bil-
digimiz, aligitigimiz,
sevdidimiz anlamda
X-Comu ya da, tacti-
alHevelsquad-based-
Strategy-Games’i, Ug
boyut teknolgjisinden
olabildigince yarar-
landiryor olmasi Oyleki sadece
adamlanniz, silahlanniz, dusman-
Jarniz ve icinde bulundugunuz
harita u¢ boyutiu elmakla kalmi-
yor, her sey hasar alabiliyor, Ya-
ni, bir yarauga ates achgnizda,
yandaki evin camianni kinp du-
vanni havaya ugurabiliyorsunuz
Agaclar, elektrik direlderini yikip
barikat yapabiliyorsunuz  Kapl-
dan girmeye trstiginiz bir ev mi
var. Uc bir yanindan roketleri sal-
layip duvarlanni asagi indirtyor-
sunuz ve hurra iceri
daliyorsunuz. Olayl-
miz bu yani Feel the
firepower, yani, ates-

gucunin dayaniimaz agligin
yiyim

MUAHAHAHA! Aptal

insanlar! Oldiiriin Hepsini...

Neyse konuya gen donmek is-
tiyorum bunu anlatmazsam cat-
lanm, demin soyledimya, liderier
hir direrys harekat! baslaurlar
ama uzayllar bu kadar aptal de-
gildirler. Vay anam siz kendinizi
akilh mi saniyorsunuz diyip, ne
varsa gemilerinde bogaltirar
dunyaya Sonug: direnis mirenis

kalmaz, dunya nufusunun yarisi
asimile olur vs. Sadece kucuk ce-
teler artada dolasmaktadir artik
ama onlar da kolayca yok olmak-
tadirlar. Iste boyle bir ortamda,
hir ¢ete, Amerikan hukumetinin
Dreamland diye adlandirdigi giz-
li bir bolgede, gizli bir uzayl: tek-
nolojisii sakiadigir dgrenir ve
bunu ele gecirerek arastirmaya
baslar. Isin garibi elefrindeki ya-

banci teknoloi Saurania-
ra ait dedildir ve daha
gelismistir Artik Sauran-
lara gunlerini gostermenin vakti
gelmistir. Hey allam  Tamam ko-
nu ¢ok basit cldu. Yani koca
Amerikanin baris zamani coze-
medig teknolajiyi, iki ¢etenin
ucubik teknisyenleri lagim boru-
lan arasinda cozerler falan . Ama
olsun. Oynamaya degecek gibi
gorunuyor

Ufo:Enemy Unknown

Oyunun yapimasi Mythos Ga-
mes ashinda, oyun dunyasinda
devrim yapmayi seven bir firma
Daha onceki ayunlarnnin da Ufo:
Enemy Unknown, yani X-Com 1
oldugunu soylersek ne demek is-
tedigimizi anlarsiniz sanifz

Mythas Gamesin ilk Xcom
oyununda yaptid) gibi, bu sefer
de, taktik strateji oyuntarinin ta-
dini kékianden degistirecekierini
stylemek yanhis olmaz. Ses, go-
rintl efektleri, saglam bir oyun
motoru ve bilgisayar oyunianna
daha fazla ilgi gosteren bir tke-
tici kitlesi. Mythos'un daha az
sartlarda ¢ikardidn Ufo'nun basa-
risindan sonra Fridom Ridge’nin
basarisinin da buyUk olacadi
beklentisi icine girmek hata mi
olur? Hayir

Fridom Ridge'deki her askeri-
nizin, Xcom daki gibi belli istatis-
tikleri olacak ve bunlar gdrevier-




deki basarilarini
yakindan etkileye-
ceklerl gibi zaman
icin de de gelse-
cek, yaralandikla-
rinda hasar gore-
cek. Sira Tabanli
olacak oyun, 30
motoru kullandigi

KAPAK KONUSU

icin hantay istediginiz gibi evirip
cevirip, adamlanniza en uygun
komutlarl verebilecek, isterseniz
adamlanmzdan binnin gézune
gecip elindeki silahla bir uzaylr
rin kafasina mermi bosaltabile-
ceksiniz
Oyun elbette X-Com'un o en
cekici yanlanndan bin olan aras-
tirma gelistirmeyi de eih-
mal etrmeyecek. Lagimdan
bozma kucguk uslerinizde,
bir ka¢ bilim adaminiz,
dortrnilyaryediytzonyedi
milyar isik yill uzaktan gel-
mis uzaylilann azerlerin-
den dusen pargalan topla-
vIp. acele acele ¢ozecekler
ve scnunda sizin de tekno-
lojiniz onlarinkine yaklasa-
cak Sonra tann insanodlu-
na da yura ya kulum diye-
cek ve alt milyar besyu-
zonsekiz milyar 1sik yil {de-
minkini hatirlayamadim]
uzaktan gelmis dusmanla-
nni geri paskurtecek ve
dunyada bansi bir kez da-
ha sadlayacaklar
Microprose'un yakin za-
manda cikaracadi X-Com
Alliance’indan farkh olarak,

Fridom Ridge, Q¢ boyutiu bir
strate)i oyunu ilen Alliance, takim
tabanl taktik aksiyon ogeleri ile
gdze carpiyar. Yani tam bir stra-
teji degil Dolayisi ile Freedom
Ridge lle Alliance farkl kulvarlar-
da yangsiyor olacaklar, Gergi Alli-
ance’de icerdidi kontrol sitemi
lle, gercek yasamda bir takim ko-
mutaninin taktik yetenegine en
fazla yaklasan oyun gibi gorunc-
yor ama yine de askyon ogeleri
daha agir basiyor Kimbilir belki
de Microprose oyunu basit bir
FPS'den olmaktan kurtaramadigi
icin aylardir geciktryor

Uzayllarin dunyay istila ettigi
Ve savunmasiz insanlann tm
gucteri ile direndigi senaryolar
her zaman tutmustur Buna bir
de Mythos'un gelistirdigi devrim-
sel yeni strateji motorunu ekler-
sek, Fridom Ridge ¢iktidinda he-
pimizin bilgisayar karsisina zincir-
lenecedimiz ve sanal general rat
bemizle monitoramuzdeki asker-
lere emir vermekten zevk alaca-
gimizt sdyleyebiliriz . Neyse, ya-
sasin ézgurldk. Hic bir uzayh bizi
kble yapamaz. Kahrolsun pis
uzaylitar.
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Tropico

15N saduk gunlen Bl
l( Kanlardan gelen nain
alcak asinclann #kis|
ile kendilerini hissettirmeye basla-
dilar. Kisin sogudu, yagmuru ¢a-
muru derken, hayatmizdan bi-
kar hale gelecedimiz de acik
Belki boyle bir ortamda, alay
edermis qibi bu oyunu aciklama-
miz abes kacabilir ama gelecek-
teki tanniciik oyunlanna 2ir or-

cediniz, anlayamayanlar | icin tahmin edebileceginiz fayda

nek teskl ettigi icin Tropica’yu at-

layamazdik

Bu ay on incelemeler kismin-
da gozlnlze carpacak Sacrifice
oyunu gibi Micrasoftun Sigma
oyunu da gelecekteki tanriciik
oyunlarina ve RTS lere iyi bir or-
nek teskil ediyar denebilir, 30D
teknolojilerini sonuna kadar kul-
lanan bu oyunlar asinda yap!
olarak ilk Sim City'den veya bu
yazida okuyacaginz Tropico'dan
cok farkl dediller Yapay zeka ba
kmindan gelismis clacak oyun-
larda, sizin igin ¢alisan yaratklari-
niz, menfaatterinizi korumak 1¢in
ner seyi yaparken, siz bir film gi-
b, ekraninizdaki gérsel sdleni
seyredecck ve arasira mouse ile
bir kac komut vereceksiniz

Tropical tatil

Onumuzdeki yilin iddials stra-
tejilerinden, tanrcilik oyunumuz,
Tropico da adindan anlayabile-

icinse benim agiklama
yapmak zorunda cldu-
gum gibi, tropik Bir
adadaki turizm islerr ile
ilgilenmeye calsiyorsu-
nuz. Aslinda tam anla-
miyla siz bir ada devieti-
siniz Istersiniz buna
muz cumhuriyel diyin,
ama bir devletsiniz ve
kOcuk adanizin en buyulk gelir-
i, bacasiz sanayinin yani turizi-
min olusturmast igin elinizden
geleni yapan bir baskansiniz

Paranin cok cnemili oldugu
oyunda, para kazanmak cin
muz yetistirebilir veya bagka yol-
lar deneyebilirsiniz ki bunlanna
arasindla adaya gelen zengin tu-
ristlerin cuzdanlarini calmak da
var Ama ne olursa alsun, ada-
rin icinde devamli bir para do-
nusu sadglamal ve sayilan az da
alsa halkinizi refah icinde yasat-
malisirz

Atraksiyonlar

Adaya turist cekmek icin de
yapabilecedini pek ¢ok faaliyet
bulunacak. Sahil duzenlemesin-
den, 10ks bir otele kadar pek cok
masrafli s adaya turnst akinims
baslatabilecektir Ama tunstlerin
cebinden ok fazla cuzdan calar-
sariz bir muddet
sonra kot anunuz
turistiert adadan
uzak tutacakur.

Tropico adasirnin
diktatdrl oalrak
oyunun basinda
kendinize sececegi-
niz profil adadaki
halkin size karsi tep-
kisini de belirleye-
cektir Her secenek

ve zarralar garebileceksiniz. Ama
oyunun guzel kismi grafikierin
2D olmasina ragmen ekran ¢o-
zunaritguanun 1600x1280° ka

niz baslangicta tunstleri cezbet-
mese de editim nedeniyle gelen
orendiler kadar, ada halkinda
egitm gorenlerin de adada ki

dar cikmasi ve dahd adanin her
hngi bir yerine diledidi-
niz gibi zoom yapabil-
meniz gibi teknik ozeitik-
lerde yatiyor. Para ka-
zandhke adanizi gelistire-
cek yensi insaatlar yapa-
cak, daha ¢ok turnist cek-
mel icin hinlikler dusun-
meye calisacaksiniz, Ada-
niza bir universite acma-

ﬂi&l
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kulturts geliseterecekleri, hatta

fast food ihayac du-
yup adaya bir McDao-
nald's dukkani agima-
sin sadlayacaklanni,
sanal generallik on-
gorinuizie tahmin et-
meniz basarnizin
anahtar alacaktir

Qyun elbette belli
kriterlere bagl olacak
ki Bunlann basinda
para ve halkimzin
mutiulugu geliyor
amabir diktator oldu-
gunuzu unutmayip,
gerekirse mutlu olma-
yan halkinizin Gzerine
ordunuzun baskisin
kurmak kimi zaman
cozum olabilecek
ama kimi zaman da
gosteriler ve isyanlarla
turistierinizin kacmasi
icin neden teskil ede-
cek Yani hayat oyur-
larda bile kolay deqil
Oyundaki tann siz ol
saniz bile
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Squad Leader

slinda Squad Leader,
A board savas oyunu
tutkunlan arasinda
kutsal bir isim. Hasbro oyunu sa-
yisallastinrken dlcedi dedistiriyor
ve talamdan bireye bir gegis ya-
pryor. Yani savas meydani strate-
Jileriyle ugrasmak yerine karak-
terlerinize tek tek odaklanabili-
yorsunuz. Oyuncular 100°den
fazla farkh karakter arasinda se-

¢im yaparak birliklerini clusturu-
yor ve onlardan 12 tanesine ¢e-
sitli senaryolarda [Normandy,
Arnhem ve Battle of the Bulge)
ayni anda liderlik ecebiliyor Se-
naryolart Aimanlar, Ingilizler veya
Amerikalilar alarak oynayabilirsi-
niz Aynca oyuncularin kendi go-
revlerini olusturabimeleri icin
Squad Leadera bir senaryo edi-
o dahil edilecek

Mektubun var, aslanim!

Squad Leader adirhki olarak
karakterlenn bakig agisi Uzerine
adaklantyor. Hem iyi hem de ko-

0l haberler verebilen ‘evden ge-
len mektup’ oyundaki temel de-
giskenlerden biri. Haberlerin ren-
gine gore mektubu alan karaker
performans dusiklugu gostere-
biliyor veya tam tersine motive
olabiliyor Ormedin bir asker an-
nesinin bir V-2 saldinsinda oldu-
Funu dgrenince marali bozulu-
yor ve arkadaglannin hayatini
tehlikeye atabiliyor Veya ofke-
den delirip aniden
bir kahramana do-
nuserek tm maki-
neli yuvalarinin
icabina bakabili-
yor. Yeni bir ¢cocu-
gunun olmasi ha-
beri de bir askeri
kahramanlastirabi-
lir. Tabii ayni asker
savastan tek parga
halinde kurtulmak
icin daha az risk al-
may da tercih
edebilir Senaryolann kaderini as-
kerlerinizin kararlan ve duygulan
belirliyor, yasanmis olaylann ak-
tanimast gibi bir durum s0z ko-
nusu degil Eger Squad Leader
karakterleri Thin Red Line filmin-
deki gibi ele alabilirse duygusal
anlamda amacina ulasmis olur

2. Diinya Savasi’'nda
gegen bir X-Com mu
acaba?

Her askerin belli moral, gins-
kenlik, kuvvet, liderlik, nisancilik
ve hareket puanlan var Ashnda
oynanabilirlik oldukga X-Com'u

cagnstriyor; burada sadece
odak noktasi, askerleri tapariama
gorevini Ustlenen takim hdernin
Uzerinde Board oyunundan
farkh olarak, her asker arkadasla-
nni yonlendirebilecek veya onla-
ra komut verebilecek; yalniz bu
noktada rutbeler devreye giriyor
Bir onbasimin baska bir onbasiya
komut vermesi oldukga zorken,
bir yuzbasinin ayni konuda cok
daha fazla sansi oldudunu sdyle-
yebiliriz

Squad Leader siraya dayal bir
oyun ve bir¢ok ydnden (Ozellikle
hareket etme, ates, diz Gsta ¢Ok-
me, surunme ve kacma maodiar]
bakimindan X-Com'a benziyor.
Hasar modellemesinin de bir an-
lamda lagged Alliance'a benze-
digini soyleyebiliriz; kafadan al-
nan isabetler daha etkdli oluyor
(neden acaba?) ve ya askeri &I-
duruyer ya da yardima muhtag
birakiyar Yine de Squad Leader,
hasar modellemesinin tasarimei-
lar tarafindan adir bulunup red-
dedilmesine ragmen, bu konuda
cok daha gercekc Herhalde ta-
sarmcilar ilk model kabul etsey-
di o 100 adami bir senaryo biti-
remeden harcamis olurduk

Standart teknik olaylar...
Oyunun grafikleri kare bazl
oldudu igin haritaya izometrik bir
bakis agisi sahip ve maalesef ha-

rita déndurdlemiyor Tipki X-

Cemda oldugu gibi oyunda ici-
ce gegmis bélimler var ve bina-
lann veya sidinaklann icim gore-
hilmek icin bunlan tek tek ekran-

ir

da goruntuleyebili-
yorsunuz. Grafik
motoru 30

oimadigi

icin toplar
veya bom-
bardiman-
larn
neden ola-
bilecedi
arazi
degjisimi
gorsel
clarak al-
gllanamay-
acak. BOy-
le durum-
lar icin
araziye genel bir hasar
tabakasi ekienmesi dusunullyor
Binalarin birbiryle baglanuli
karelerden otusan daha aktif bir
hasar tabakasi olacak; hasar alan
binalarda yangin cikabilecek ve
bu yangin yan binalara da sic-
rayabilecek

Donemin agir silahlan ve arag-
lan da oyunda yerini alyor (alev
silahlan, PIAT lar, havan toplan,
tanklar, vs.). Haritalar 100x 100
karelik boyutiara kadar ulasngs
igin bircok birlidi ayni anda kont-
rol edebiliyorsunuz. Senaryolar
Normandiya sahillerinden, Hol-
landa ovalanna kadar uzaniyor
Bakalim oyunun kendisi bil-
gisayarlanmiza kadar uzanabile-
cek mi?

Giiven Catak
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Starship Troopers

vreni istila etmeyen kotd
E kalpli boceklerle savasan

askerleri konu alan uniu
cizgu roman dizisint bilmeyeniniz
var mi? Elbette var. Ama filmini
kacirmis olamazsiniz? Tamam ola-
bilirsiriz Ama en azindan bu ismi

bir kez duymussunuzdur. Starship
Troopers, basrollerinde Evimiz

Hollywoodda gibi geyik amern-
kanya dizilennde oynayan guizel,
kusursuz, parlak disli amerikanya
genclerinin oynadiklan aksiyon

dolu bir bilimkurgu filmydi Ama
oyuncularn her sahneden gu-

lumseyen aptal suratlanna radg-

men defalarca seyredebilecedinis
kadar basarill gérint efektlerine
sahiptt. Herhalde sinema tanhin-
de o filmdeki gibi savas sahnelen
ancak bir iki filmde daha o kadar
B, (P

-

yapilabilmisti ki, o bir iki film
de Platoon, Saving Private
Ryn ve Full Metal Jacket gibi
savas konusunda tabular as-
mis fillerdi

Starship Troopers'in oyu-
nu da, yillar énce film ilk
gosterime girdikten ¢ak kisa
bir sure sonra 1995-1996
kavsaginda start aldi Hatta bas-
na oyunun, tek askerlik screens-
hotlar verildi. & donemde oyu-
nun tam bir strateji oyunu olarak
yaraulmasi tasarlaniyordu Yani,
oyuncu Danya Fedarasyonunun
askern lider clacak ve evreni bo-
Ceklerden temizliemeye calisacaky

Bunun icin de emninde filo-
lar, alanlar, ekonomikk kay-
naklar olacakn Diledigi ge-
zegenlerde fabrikalar, kale-
ler kuracak, diledigr geze-
gene filolanni gondertip
bombalatacak diledigi ge-
zegene asker ndirecek, bu
sirada ajanian de bilgl top-
lamaya calisacak ve: bilim
adamian lle yeni teknoloyi-
ler Gretmeyi hedefleyecekt
falandi filandr Sonra oyun-
dan bir kac yil ses ctkmadi ve ¢e-
¢en gunlerde elimize gecen beta-
da gorduk ki, oyun cok guzel ok
mus fakal butun o stratejik odgeler

"\ oyundan kaldinhp, sadece bo-

ceklerle askerlerninizin catsmasi
na yogunlasilimis
Bingil bingil hatunlar?
Starship Troopers, tarz olarak
' X-Com lle syndicate arasinda bir

yerde duruyor Gorevierden onge
sectiginiz askerleri donatiyor kusa-

tyor
ve goreve hazirliyorsunuz gorev
basladiginda 1se Syndicate’ de ol-
dugunuz gibl tim adamlariniz si
zin mouse ile verdidinizi emirleri
takip ediyorar ve énune ¢ikan
bocekleric carpisarak gorevi bitir-
meye calisiyorlar Anak tum bun-
lart o kadar "hepirnizin etkisinde
kaldig” filmin atmosferi icinde ya-
pryorlar ki, yeni bir bolim Stars-
hip Treopers filmi seyrediyormus-
sunuz gibi hissediyorsunuz. Asker-
lerin tumunun belh yetenek pu-
anlar var ve gorevde goreve gel-
sen yetenekler buntar Nisancilik,
fiz, gorus, cesaret, gug, moral gi-
i Ozellikler sayesinde hangi
gorevde hang askerler ya-
rinizda goturmek isteciginie
21 secryorsunuz. Ozellikle
llerleyen gérevierde, yete-
neklerinine yuksek olmasi,
deneyimli askerleriniz, cay-
laklarn yaninda cok dederli
yapiyor Ustierine gelen bo-
zeklerden kacabilmeleri buzh
ve isbeth atslarla, boceklen
gruba yaklastrmadan elimi-
ne edebiimceleri bu askerler
dederl yapiyor ve bize de

longue A==t

gelecegin gercek zamanh sa-
vas/takuk oyunlar) hakkinda bil-
gt veriyor. Nasil mi? Eski Can-
non Fodder'i havrliyorsaniz bir
dusunin veya herhangi bir
RISy, mesela Starcraftt dOsd-
nun Dusmanin Uzerine gon:
derdiginiz binmler, ancak arka-
dan gelen birlikler onlara yeti-
sip destek verene kadar hayat-
ta kalsalar yeterl olmaktadir
cunku arkadaki fabrikalarda

de-
vamb yeni binmler uretmektedir

Yakisikli Tegmenler?

Ancak yeni RTSlerde birmlernin
artik eskisi gibi kolay harcanablr
olmayacagini ve canii kaldikca,
savastikca deneyim kazanip daha
degerli hale geldiklenni gérece-
giz. Boylece hem savasa gonder-
didiniz birimler artik ruhsuz ceset
torbalan olmak yerine kisilik ka-
zanmis clacaklar ve onfari koru-
mak 1IcIN amaciniz olusacak hem
de savaslar kazanmak 1cn kafani-
21 kullanmak zorunda hissedecek-
siniz kendinizi. Gereksiz catismaya
girmeyecek, girdiklerinz icin de
Larl hinlikler dusunerek adamla-
finiz1 gereksiz tehlikelerden koru-
maya ¢alisacaksiniz

Starship Troopers ise gonul ra-
hatlgr ile oynayabilecediniz, fil-
min senaryosunu takip cden an-
cak filmin atmosferin de son de-
rece hasan lle yansitan, 3D gra-
fiklert, kolay kontrol sistemi ile
hemen kalGinizi kazanacak bir
oyun gibi gorunuyor

S www . level.com. tr




Ayin Mersld Olayucusu )

Ruhani alemle iliskileriniz nasil? Riiyalarda sirlarin sakh olduguna

inanirim. Ama riyalarda goriilen
simgesel clay veya nesnelerin bir
isaret aldugu sagmaligma degil,
gelecedin veya onemli olaylarm bir
film gibi, rilyalarda énceden gori-
lebilecegine inaniyim. Dolayist ile
elimde bir riiya tasvirleri kitabi
gdremezsiniz. Ama rilyalara
inanirim, itiraz: olan var mi?

Oyunlarda biiyiilerle ve biyicilerle,
binbir tiirli doga Usti yaratikla
kapisabilen ve ttm bunlar okuyucu-

larina ballandira ballandira anlatan

Level tayfasinin gercek hayatta

konuya yaklasimi nedir? Cem

Bakin, aslinda bunu hendz soylememem
fazim; ama aslinda ortada ne Level, ne
de biz vanz. Surda, burda gordigiiniiz
fotografiar, filmler falan hep bizim
diinyadaki dubidrlerimiz. Bizim bura-
larda olaylar cok farkli, ufak bir hatada
dogru hanene eksiyi basiyorlar, sonra
ii saat sevap icin ugras dur. Hayaletti,
ruhty, bunlar diunyadakilerin uydurma-

insanlar kendiieriyle ilgili en basit

gercekleri bite apklayamazken nas!
oluyor da mesele metafizik olunca

herkes kanit istiyor? Sizce atmosfer
sadece g6zle goriinenleri -
cevreleyecek kadar dar mi? Ayrica Gokhan
her seyin hir cevabi olsaydi, bizim {
mucize dedigimiz seyler gergekte

. bu doganm bir pargas olmasayd f lari, 8yle kalay kolay oralara gelmeyiz
" her sey coktan bitmis olmaz miydi? \ { 7“ biz. Neyse, simdi digerlevinin yazilarin-
Bu evren bizim kafalarmiza daki yalaniari da okuyun, ama fazia
. sigamayacak kadar genis, sorun inanmay, codu su anda yanimda size
“ A A burada... giilmekle mesgul, benden séylemesi.

Ben ashinda kimi zaman bir elf, kimi
zaman orc, kimi zaman da wolf olabi-
fen bir siiper kahraman gibi g&rirdim
kendimi kiiglikken ama bilyilylince sa-
dece insan olabildigimizi anladim.
Ama her zaman kritik bir kaza ile siiper
glicler kazanacagima clan inancimi
korudum. 8u arada ruhlar alemi ile il-
gili diistincelerimizi, Cem ve Gokhan ile
ortak yazdigimiz romanda agrk-
layacagiz, sabredin

Herhalde herkes hayatinin bir
doneminde ruh ¢agirma isine
bulasmistir. Biraz geyik, biraz
merak sonucunda ortaya ¢i-
kan bu ritiel genellikie k&ti
sakalarla sonlanir. Hatta ¢iftler
de havanin gerginligini kulla-
narak bir glizel yakinlagir
(ozellikle erkekler igin bulun-
maz bir firsattir). Belki highir
ruhla karsilasmadim ama o
fincantn kesinlikle oynadigimi
sayleyebilirim..

Wi level.com.ir




Bu ay, Level'in sene icindeki en yogun ayiy-
di herhalde. Tom 22 oyun agiklamasini ye-
tistirebilmek igin neler cektigimizi anlatmak,
o anlan yeninden hatirlamak dahi istemiyo-
ruz. Oyun oynamay: seven bizler bile, eli-
mizdeki oyunlan baska editérlere paslamak
icin ne numaralar cevirdik, ne kumpaslar

Moarfunun o F. A Premier league Menage

Steel Beasts o Search&Rescue o Army Man

INCELEME
kurduk. Nelere sahit olmadi ki Level ofisi.
Yarim saafte bir oyunu inceleyip yazan
Cem'i mi anlatalim, yozisimi gidip matba-
ada yozan Batu'yu mu, bitin angaryalars
kabul eden Gékhani'mi, kizlarla sohbet et-
mekten oyun oynamaya vaokti kalmayan
Onur'u mu, yoksa, masasimi kirleten her(esi
sira dayagina ¢eken Maddog'v mu? Ama
sonunda 22 incelemeye de hakkini vermeyi
basardik. Kabul ediyoruz, cok iyiyiz.

o Alctterd o Desr Hunler &

o Chicken Run o An maorphs
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Baldur's Gate 2: Shadows of Amn

i. n
LS

1ADOW

Baldur's Gate2, roleplaying oyunlarinda gitay bir kez daha yiksege tasiyor.

Yapim: Konami

Aldur's Gate'in devami
iIkinden daha guzel, da-
ha buyuk ve arayuzu
de daha konforiu. Peki bunlar ik
oyundan dana wyi olmasine sagi-
yor mu? Kesinlikle, zira ayun ne
kadar gerisse, dennhdi de o ka
dar fazla ve asla monaoton Dir ya
piya burunmuyor

Roleplaying oyunlannda [RPG)
genelgecer bir kural varsa, o da
herhalde sudur Kabramaniniz
ne kadar guclu olursa olsun,
mubiaka ondan daha guciu bir
rakip karsiniza cikar Baldur's Ga-
te'de cehennern kackin Baal'in
odlunu oldurduklen sonra sevin-
meye hazirlanirken Baldur's Gate
2'de birden karsiniza super bu-
yucd trericus cikar ve kendiniz
onun iskencehianesinde bulursu-
nuz. Burada sizt cosith haydlerle
iskenceden gecirir ve buyusel
deneylerle gizli guglerden bahse-
cler. Bu deli buyuch neyin pesin-
dedir peki? Bir covap bulmadan
once iskencehaneyr basarlar ve
buyUk Dir catisma gikar Havada
oklar ve biyuler ucusurken ken-
dinizi kurtarimis ve 1llkinden ¢ok
daha buyuk ve zorlu bir macera
ya aulmis bulursunuz Bvel, iste
hikayermiz burada Bashyor

Dagitim: Microsoft

Harbi RPG'nin déniisti

1994 sonunda cogu kst
RPCnin artik oldudur dusdnu-
yordu Soylenen sebepler isc ¢ok
karmastk bir yap, o zamedna ka
dar ortaya ¢ikan urunlenn yele-
HRce neyecan Uyandiramdmas

Tiir; Aksiyon/Adventure Web:

ve bu ture ilgr duyardann sayisk
nin azhgiyd. Bu turdekr oyunlarnn
1se hichir zaman ¢ak yuksek saus
rakamiarna ulasmasi beklenmi-
yordu. Iste tam bu swalarda Bak-
Adur's Gate efsanesi ortaya kb ve
wm bir turdin kadenni degistirdi:
ADED roleplaying sisteminin ge-
lismis Pend&Paper kurallarina da
yanan oyun sagiam bir hikayeye
ve oyun dunyasing sahiph ve kisa
zamanda bir hit olmay! Dasarmis-
b Baldur's Gate 2 ise bu gelenedi
devarmn ettinyor, ik oyun sandciit
bir degumun ardindan gelen bir
mucize bebektl, iking gelen ise
daha buyuk, gelismis ve icerikl
Baldur's Gate 2. ik oyunda sik-
ca adl gecen guineslh Amn Ulke-
sindekr olaylan konu alyor, Amn
Sword Coastun guney ucunda
yer alyor ve baskent Athkatla,
burasi tarm sekiz bolgeye ayrimis
ve Baldur's Gate'den biraz daha
BlyUk. Her bolge birgok ekran-
dan olusuyor ve digerleri ile bag
lanul; bir kapidan bir eve giriyor
sunuz, sehir kapisindan bélge ha-
ritasina ulastyorsunuz. Tum sehn
limar, mezarlidl, tapinak bélges,
pazar yer ve kanalizasyonu ite
gezmek bile gunlerce surebiliyor;
ancak asil macera “disanda’ basl-

yor Baldurs Gate 2'nin dunyas
izometrik ve aynntill clarak ciziimis
manzaralardan olusuyor ik
oyundean farkl olarak 40x480
cozanuriugunun yaninda
800x600 piksel lle daha fazla go-
runtuye sahip olabiliyorsunuz,
bunur Gzerindek cozunuridkleri
de {rmonitortnUz izin verdigi sure-
ce| deneyebilirsiniz, ancak oyun
resmi olarak bunlan destcklemi-
yar. Cozanuriudun artmast ile
gordudinuz alan buyayor, dancak
figurler ve ikonlar cok kuguluyoer
Bir diger venilik 1se tek bir tusa
basarak Wim arabinm ekranmin
ortadan kaldiniabimes, boylece
hem daha ¢ok. sey goruyorsunuz
hiem de dana iyl ir oynanabilirh-
ge ve atmosfer sahip oluyor
oyun Yabana bolgelerde gezin-
diginizde clral karanhk oluyor ve
sizin ortalidg kesfetmeniz gereki-
yar. Fog of war {savag sisi) daha
once gechdiniz, ancak géremedr
giniz bolgelen tekrar yan karanh-
ga gomuyor, burada yine yaratx-
lar it atabiyor

Durmasini da bilmeli...

Rir fantezt kitabi yazanmn aki-
na gelen hemen her wWrlu yara-
ok Baldur's Gate 2'de de karsimi-




za cikiyor Rakiplerin yelpazes
tarla faresinden dev kirmizi ejder-
haya (red dragon) kadar genisl-
yor. Arada koboldlar, buyuculer,
troller, orklar, wyvern’ler, mum-
yalar, vampirler gibi diizinelerce
baska yaratik da var Bu yaratik-
lar 1k oyuna gore hem ¢ok daha
gucluler hem de daha akillar
dusmanlariniz artik sizi katlar ara-
sinda da takip ediyorlar, yani zor
durumlardan kolayca ka¢mak da
pek kolay dedil artik. BG2'de sa-
vaslar gercek zamanir clarak ger-
ceklesiver. Her karaktere fare ik
lamasi ile bir hedef belirliyorsu-
nuz ve boylece dusman devrile-
ne kadar karakteriniz saidirmaya
baslyor. Baydacu ve rahiplerinizin
buyu yeteneklerini godsterebilme-
leriicin ikon ¢ubudundan isteni-
len bir buylunan segimesi gereki-
yor

Savaslarda genelde cn ve da-
ha fazla kisi birbirine girdidi icin,
space tusuna basarak cyunu
durdurup dnce kendinize bir

strateji belirlemeniz daha dodru
olacakor, Kahramanlanniza simdi
yeni talimatlar verebilirsiniz, ayr-
ca agir yaralanan bir karakter: de
tehlike alanindan uzaklastrmak
icin de bu sikca gerekecek. Spa-
ce tusuna tekrar basudinizda ise
karakterienniz verdiginiz tahmat-
lan yerine getirmeye basliyoriar
Oyunu durduktan sonra harika
taktikler beiirleyebiliyorsunuz,
oyunun savaslardaki asil cekiciligi
de (Diablo'dan veya Might and
Magic serisinden farkh olarak) is-
te burada Kahramaniniz rakiple-
nn etrafindan dolanip arkadan
mi saldiracak, hangi savasgi harn-
gi dusmani gozline kestirecek,
rakip biydcu en kolay yoldan
nasil etkisiz hale getirlebitir gibi
stratejiler belrlenebilir Options
menusunde aynca ek olarak sal-
dinlar, yaralanmalar ve diger
olaylar icin autopause [otomatik
durdurma) secenedini devreye
sokabiliyorsunuz, boylece oyun
Biraz turn tabanh oir hale bard-

nuyor ve stratejilerinizi daha etki-
li uygulayabiliyorsunuz. ik oyu-
nun aksine BGZ'de inventory
penceresine girdidinizde oyun
otomatik clarak pause ediltyor,
bu cldukca pratik bir secenek.
Savaslann zorluk derecesini bes
seviyede ayarlayabiliyorsunuz
Acemi oyuncular silabtarn her
zaman tam hasar verdidi Ice-
wind Dale modunda cere kurak-
lanyla oynayabilirler, daha dene-
yimli oyuncular ise dusmaniari-
nin guglerini arunp dyle oyna-
mayl deneyebilirler

Hersey kontrol altinda

Partinizi daha énce de ve real-
time strateji oyunlannda oldudu
gibi fare ile cerceve icine alarak
secebiliyorsunuz lkonlar veya ki-
sayol tuslar ile dogrudan inven-
tory ekranina girebiliyor, jour-
nal'de aldidiniz ve yaptiginiz go-
revieri akuyahiliyor veya haritaya
gozatabiliyorsunuz. Her sekior-
deki pratik haritalar Gzerinde
oyun otematik olarak &nemli g-
ns ve gkislar isaretliyor ve kendi
aciklamalannizi da ekleyebiliyor-
sunuz Ekranin alt Bolomandeki
cubuktan buydlere, karakterin
dzel yeteneklenne ulasabiliyor
veya silaninizi cabuk bir sekilde
degistirebiliyorsunuz Kahraman-
lanniz bu tip her aksryona bir
sozle cevap veriyorlar, Onemii
diyaloglar codunlukla tamamen
seslendirilmis; ancak konusmala-
nn buydk bir coguniugu sadece
text olarak geciyor Gerg seslen-
direnler 1yi secimis ancak konus-
malann kalitesi cok da iyi degil,
orneklerneler sadece 22 KHz ile
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kaydedilmis ve hafif bir dip gu-
rlleds(r duyuluyor Ancak atmos-
fer tamamilayan muzikler ve etki-
ieyici konusmalar ve sesler bunu
ortdyor.

Swords, not words!

Partiniz toplam alt kisiden olu-
sabiliyor ve yaniniza katlan ka-
rakterlerin yariya yakin eski tanr-
diklar. Tath hirsiz Imoen arttk bi-
yUcd olarak karsimiza ¢rkiyor, ay-
ni sekilde Druid Jaheira ve deli
dolu Ranger Minsc de ("Swords,
not wordsl™ deyisini kim unutabi-
lir) BG2'de var. Yeni karakterler
de tabii ki var: Kanatlann kaybe-
den EIf blUyGcusu Airee, kotu
kalpli barbar cuce Korgan ve
Halfling savasqist Mazzy gibi. Ug
"gizli*, ve ozellikle yetenekl ka-
rakterlen ise ancak zorlu bonus
gorevlerinden sonra partinize ka-
tabiliyorsunuz Ana karakteriniz
dustincesine uymayan hareket-
lerde bile sesini cikarmazken, iyi
karakterler hirsizlik yeteneklerinizi
sergilerken veya tam tersi olarak
kot karakterler de her iyi davra-
nisinizda memnuniyetlerini dile
getiriyorlar. Ayrica partideki ka-
rakterler arasinda romantk sah-
neler ve elektrikienmeler de ya-
sanyor Mesela her onbes dalg-
kada bir karakterlerden birisi go-
ruslerini veya korkulanni anlac-
maya bashyor veya partiniz siki
bir muhabbete dalip gidiyor. Ja-
heira ve Airee mesela hermen
karsi karsiya geliyorlar ve birbirle-
rini pek wtmuyorlar Bu iki "ha-
tun” arasindaki konusmalar Oyle-
sine hircin olabiliyor «i, bir sonra-
ki konusmayr glilerek bekliyorsu-
nuz. Ve zamanla karakterlerinizle
aranizda daha derin bir bag ku-
ruyorsunuz ve ilging bir grup
duygusunu hissediyarsunuz, ka-
rakterleriniz neredeyse kendi dd-
sunceler olan, canl karakterler
gibi geliyor Baska hicbir oyunda
bu kadar etkilesim yoktur herhal-
de [Sims’) saymazsak tabii J).

Kendi kahramanini

kendin yap

Oyunun basinda eski karakte-
rnizi Baldur's Gate'den import
edebileceginiz gibi {tim dederle-
re ve yeteneklere sahip oluyor
ancak Uzerindeki esyalar gidiyor}
kendiniz de yaratabiliyorsunuz
Yeni karakterler 89.000 experien-
ce puani ile karaktere gare Level
7 veya 8 olarak oyuna baslyor-
lar. BG2 ile yeni karakter siniflar
da geliyor Barbar tam bir savas




Baldur's Gate
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miakinas), Sorcerer|ar biraz cane
gupsUE huyuculer, ancak [itiytile
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gerek yok ve mank da sitahsiz
LAvALTA LStAlasmIS Ve LISTLI gLt
leri pian bir sirifl. Dabha onceki

seklz karakier sinmfme ise class kit

yor Bu kitlerin her birnt avantajla-
nnin yaninda bazl dezavantalla-

BUyQsu ile onu da susturuyoruz
ve ddsman grubunun arasina

4 . ra sahip {sadece Clericlerde de- pir firchall cakip ortalig dagityo- 'k
| zavantaj yok). Bu kitlerden birini ruz Kalanlarla da guglendirme ol
e ! o sectiginizde oze) bir buyuye (Ber- - ve iyilestirme buyuleriyle destekl L S
~ :k;i' serk saldirist gibi} sahip oluyorsu- savascllarimiz ilgilentyor, ta ki f I.;'L 5]
. nuz. Karakterlern uzmanlasabile-  son hursiz yerde cansiz yatana 4 ".-- el
J cedi silah tarleri de cok daha dek ; \ ™

denilen daha ince eklemeler ya-
pilmis, mesela Fighterimiz artik
Berserker, Wizard Slayer veya
Kensar kitlerinden birint secebil-

fazla artik, Toplamda 20 silah tu-
1 varken ayrica dért genel sa-
vas takigi var, ki clle, tek elle, i
I ve kalkan ve iki elde ki kilicta
ustalasma. Bu arada yen gelmis-
ken belirtelim, menzilh silahlar
BG2'de pek bir ise yaramiyorlar
ve karsiniza cikan yaratiklar bir-
cok seye karsi bagisiklilar

Zeka kilictan keskindir

Keskin kilig BG2'de her zamdan
ise yaramiyor. Keskin bir zeka ise
Sword Coast'ta ¢ok daha faydal
olabiliyor. Buylcu ve rahiplerin
buyuler olmadan kahramanliari
niz cok yetersiz ve savunmasiz
kalabiliyorlar SOyle dustnun:
Kahramanlanmiz bir catismada
bir hursiz getesi ile kars karsiya
geliyor Savascilar on safta dls-
man sayisinin cok fazla olmasin-
dan dolay zorianiyorlar. Iste bu-
rada buyGcolerden bir devreye
giriyor ve hursizlardan birini bd-
yileyip bizim tarafimizda savas-
masin sadliyor ve bir anda der-

Bu buyulenn ne kadar onemli
oldugu sayilarina bakinca da an-
lasilyor, buyucller am 182 bu-
vyl ogrenebilirken, rahiplere
de 110 buyu kullanima sunul-
mus. Boylece ik oyunun tam ug
kati bir buyd zenginhgi sézkonu-
su AD&D kurallanna sadik kali-
narak buyulen kullanabilmek icin
dnce bunlan hafizaniza alip ©z-
berlernecniz gerekiyor (Sarcerer
dismda} GUn basina bell sayida
buyu kullanabiliyorsunuz. Uyu-
yunca belleginiz tekrar seciginiz
yeni buyulerle doluyor. Yeni bu-
yuleri ogrenmek i¢in de scrolllar-
dan ckumaniz gerekiyor

Imoen’in pesinde...

Amnydak maceraniz boyunca
bir suru Insanla karsilasyorsu-
nuz, Kimist yardiminizy istiyar, ki-
misi bir problemi cozmeniz igin
sizi Oldullendirmeye hazir. Bash-
nizdaki en buyuk problem ise su:
Iskencenaneden kurtuldukian
sonra gizeml grup ortaya qikar

onu da alp gotlrdrier. Ne yapd-
cadinizl bilemez bir halde sehir-
de gezinitken birden karsiniza yi-
ne beklenmedik bir yardim cikar
Baska bir gizli cemaat Imoen'i
kurtarmanizda yardinm etmey
onerir, tabii bedavaya dedil, tam
20.000 alun karsiiginda. 8Bu bir
servettir Altinlan toplamak icin
her turlu gorevi kabul edip basa-
ryla yerine getirmeniz gerekir
Aldiginiz tim gorevler Jour-
nal’de toplaniyor ve siz gelisme-
ler kaydettikce surekli clarak
guncelienwyor. Gorev verenler

b E’ o -‘ o . B . . . i .
- o gé\er'deglyyor,irah\bnmuz de v§ IsFehcecwnlz Iren_lcys u, puyu bazen sizden yardim isteyip gru-
s ; - .. gucid p|r yatangl D|zwm\e sava;:: yL{ k‘otuye kullandigr iin esir .aI.Lp ba kavlimak istiyorlar. Ayrica co-
i % & mast i¢in cagiryor Dusman bu- goturorler Aslinda bu gayet Iyl du olay da partinizde kimin ok

yucusu hemen bunu farkedip
ona yonleniyor Ancak silence

ancak Imoen de rahat durmayip
bu sirada buyulerine davranir ve

duguna bagl clarak gercekles-
YOt veya gerceklcsmiyor




Onumuzdeki haftalar veya ay-
lar icin bir planiniz mi var? Eger
Baldur's Gate 2'vi aynayip bitir-
mek istiyorsaniz yakin zamandaki
tum randevulannizi iptal etmeniz
gerekecek Zira Bioware'in yen
eseri klasik bir oyun oimayi fazla-
siyla hakkediyor, benim kisisel fa-
vorilenm arasinda da zirveye otu-
ruyor. Karsimizda dedil bu sene-
NN en 1yl oyunu, tum zamanla-
nn en iyi RPG'si duruyor ik
oyundak cogu eksigi gideren
devam oyununda da eksikler vok
deqgil, AD&D kurallan cok ayrinti
ve burada kuilarilan kesaltmalar
sisteme yabanci oyunculana ka-
falanni kanistirabilir ve oyundan
kacmalanng neden olabihr. Ayri-
ca BG2'nin konfor konusunda
Diablo 2'den ogreneceklen var,
ert azindan ¢ikisa ulasmak icin
yorucu kosturmacalara gerek ol-
mayabilirdi ve daha az 1kon kar-
masasi olabllirdi, Diablo 2 dek
waypointleri ve town portal bu-
yusunu cok aryorsunuz
Yazm bitimeden Snce Bal-

durs Gate dlnyasina yabanc
oyunculara hirkag kUcuk tavsiye-
de bulunalm Yeni bir karakter

yaraurken {bu arada Baldur's Ga-
te'den eski karakterinizi import et-
menizi pek tavsiye etmiyorum,
veni karakteriniz cok daha iyi ye-
teneklere sathup olabiliyory irk ve
karakter sinifi secimi cok dnemili
Sadece fighter tarzi bir karakter
Istiyorsaniz sececediniz ik yeni
Half-Orc ki clmall, boylece
Stregrith ve Constitution gibi bir
savascl icin olmazsa almaz Gzel-
likleri maksimuma cikarabilyarsu-
nuz, bu arada oyunda Baldur's
Gate'dekinin aksine statlannizi
kalici olarak argran kitaplar (to-
me) yok. ancak statlannizi artiran
esyalar var. Karakler yaratirken
statlannizi belirleyen zar atma is-
lermine en az yanm saatinizi ayir-
manizi ve toplamda 88 ve tzen
ir degere ulasmanizi oneryo-
rum  Charisma‘yl dibe vurabilirsi-
niz, zira oyunun basnda kanz-
manizl 18'e ylkselten bir vuzuk
bulabiliyorsunuz. Savasgr olarak
segebilecediniz sinif Kensal kine
sahip bir Fighter olabiir Human
mkini secerseniz ayrica Kensar'nizi
Level 16 iken Mage'e dual class
yapabilir ve muhtesem bir karak-
tere sahip olabilirsiniz Tabii Ken-
saf'nizin eski ozellikleri-
Ni kullanabilmeniz icin
Mage clarak Level
1 7'ye kadar yukselme-
niz gerekir Bu yuz-
den buldugunuz bu-
yU scrolllann dider
mage'lere ckutmayip
ana karakterinize sak-

larsaniz bolca experience kazanip
cabucak level atlayabilirsiniz. En
azindan karaktennizi import edip
cyuna yeniden baslamak icin iy
bir sebeptir bu Human Ken-
sarMage disinda savasc) olarak
Onerilebilecek diger siniflar ise ye-
ni Monk [tzellikle yuksek levellar-
da yenilmez hir savasc! olabiliyor)
ve hit point canavari ve ¢ok hizll
Barbarian'dir. Paladin karakterler
bu ki sinif yaninda qguigsuz kalabi-
liyor, ancak oyundaki en guclt
kiliclardan birini de bu sinif kulla-
nabiliyor, kit olarak Paladin icin
Inquisitor en iyisi gérantyor Ba-
yUch olarak Soreerer kacinimaz
gibi gdrunuyor, cok fazia blyu
ogrenemese de odrenebildikler’-
nristedig kadar kullanmasi cok
i bir dzellik, oyuna Sorcerer ka-
rakterle baslamazsaniz bu karak-
terle oynayamazsiniz, 2ira bu si-
nifta partinize katabileceginiz bir
NPC yok, ayni sekilde Monk ve
Barbar da yok. Multiplayer bir
oyun agip sadece kend yarattig-
niz karakterleri de import edebilir-
siniz. Bu sekilde ¢ok guclu bir
partiye sahip oluyorsunuz, ancak
karakterler arasindaki etkilesim ve
alabilecediniz gorevler de mini-
muma iniyor. Partinize katabile-
cediniz diger Iyi karakterler ise EIf
Ranger/Archer kiti ve Human
Bard/Skald kiti Tabi secim size
kalmrs. Bir diger alternatif ise
Syuna tamami Human Fighter 'lar
ile bastayip bunlan Level 9'dan
sonra Cleric, Mage ve Druid ka-

Alternatif

Marl o5 sa/ 06

rakterlere dual class yapmak
Boylece hem ylksek hit pointle-
re, Ostan silah kullanma yetenek-
lernne sahip bir partiniz clur hem
de tum parti Byl kullanabilr
Ovyunda ¢ok fazla buyu var ve
bunlar dgrenince yuklu bir expe-
rience kazaniyorsunuz bunu da
unutmayin. Oyunda sonsuz ex-
perience kazanmanizi sadlayacak
bir iki kicuk bug da var, ancak
oyun zevkinizi kursadinizda birak-
mamasi i¢in bunlan yazmiyorum,
belki kendiniz bulursunuz Bir di-
ger tavsiyem ise sik sik save etme-
Mz olacak
Bloware'in karakterler arasin-

da sagladidi etkilesim gercekten
¢ok basarili ve grup duygusunu
baska hichir oyunda clmadigj
kadar sonuna dek yasatyor, Ai-
ree ve Jaheira benim icin kavga
ettiklennde ve Janheira bana rest
cekip "Hadi, ona kars) hichir sey
hissetmedidini séyle onal” dedr-
ginde ikisi arasinda karar verme-
nin guclugunu yasarken, aslinda
gercek hayata bazi seylerin belki
de daha kolay olabilecegin du-
sunmeye basladm En azindan
yolda yururken birden bir Red
Dragon ile karsilasma intimalirz
ne kadar olabir ki, degil mi?

Fantastik bir diimpanin milkim el adap-
tagyani, cizimler, hiipl efektler] v yara=
Vil grafikleri cok gol iyl

Savag setier), narulay, tepkiler ve diger
pavreseslerini olaganustu atmasferik
milzisler tamarniiar
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Inema ve sonrasinda
oyun, kisacast eglence
danyasinun en eqlenceli,
daha dogrusu en seklaban kah-
ramaniarndan bin olan Darth
Vaderin palyacoluklan ile dolu
olan Star Wars evreri bilim kur-
gu severlerin en begendigh ov-
renlerden piridir Turk himienn-
dek "ama ama amd, sen benim
yillar once kaybetadim oglum-
sunl-0 taknrde size bundan son-
ra babe diye niap etmemde s
kinca mevzubatis olabilir mi be
yamcacim” geyiqint eviensel bo
yula tasima basansi goster-
MIs olan Star Wars
filmleri neyse ki
gorunid ve
ses efekt-
lerl ba-
kI-
min
dan
Dasa-
riiyd

cla, Dilimkur-
gu heyranlannin bedenisin ka-
zanahild Fromim cogunuz be-
nim gibi, kucukiugundeny beri
Star Wars hayran olarak buyu
mus, Luke, Imparatar ve Darth
Vacer arasindakl “Force™ mesele-
st heyecanla takip efrssinzadir
Heplnizin, Star Trek evreninin
Star Wars evreninden farkine 4n-
tatmaya baslayacagimi tabwrn
cttiginizi gorebiliyarurn Zaten
her ay en gz K tane yeni oyunu
Clkan Star Trek senst ile g ber
yAazida bu tur bir ginse de alisnis
olaudgunuzu da ehmin edyoe-
rum ancalk bu sefer dururn biraz
farlkh

Uniformani Yiyim

Bilim kurgu dunyasinda Star
Wars ve Star Trek evrenlen dra-
sindaki rekabet o kadar elie atu-
fur bir yogunluktadir ki, azellikie
bilgisayar oyunlan yaygmlasmea-
va basladiktan sonra, bu evien-
lerden biri hakkinda Bir ayun ci-

Vovager, Elite Force

Tir: FPS

Bilgi icin: www.activision.com

ELITE FORCE

= acad
p = At
. Ny duydugu-
muz anda hemen digeri
akkinda da ayni tr-

clen e oyun haberini

o

almaya ahsir olmustuk
Uzun zaman once degll, gecen
sene bu donemlere kadar, Star
Wars ve Star Trek oyunlar he-
men hemen birchir, basabas bir
yaris sergiliyorlardi. Ancak son
sene iginde Star Trek konulu an-
lamsiz bir oyun enflasyonu yasa-
NN, eyunculann basina gok-
ten Star Trek ayunu yagmaya
baslad Star Trek O, Star Trek
Bu, Star Trek St dlerken, hierkes
vaka silkt. Bu sirada Star Wars
1se olayl abartmiyor, DIr kag sag-
lam oyunia hem oyunculann kal-
pine hem de yapimailarn banka
hesaplarina iyl geliyordu

Ancak gelin gordan ki, klasik iyl
ver kotuyl hatta ve lakin Turk fil-
i kliselerinin pek codunu icinde
barindiran bu Star Wars mubiab-
bet, oynamaya gelince beni sik-
maya baslac Ozellkle quzelim
min yent bolamu Phantom Me-
naceyi, cocuklar filmin oyuntak-
lanm daha cok satn dlsinlar diye
cocuk filmi olarak cemrmeler, yik-
larca once goculkken ik filmler

min aksine, uyduruk dedil, dil bi-
limcilen tarafindan Star Trek Nim-
lerl 1cn ozel olarak yaraolmis bir
dil olan "Kingonca® dir Yani
gercekten boyle bir dil vardir

seyredip hayran olan ve
simdi yetiskin sckilde na-
vatla bogusan ama her
zorluk karsisinda "guci
kullancaml™ espir yapa-
pilen bir nesl bastan asadi
yilkn. Ben de Phantom Me-
nace den sonra durup bir daha
dusunme geredi duydum  Her
ne kadar, Star Wars'daki kadar
yogun ve belirgin duygusal oge
ler kullanmasalar, Doyuk supriz-
ler buyuk patiamalar yer aimasd
da Star Trek evreni ashnda ger-
ceklen addiye ainmast gereken
bir esercdt. Ozellikie de Phantam ¥
Menace olayindan sonra . Cun- 2

ku:

Cogu kez bedenmedigimiz
halta kicumsedigumiz Star Trek
evren ashnda Star Wars'in akse-
ne, tamamiyle masahmsi, hayal
bir dinya dedildir Aksine Star
Trek evreninin yaratimasinda L ]
sanatcilar kadar bim adamlari-
nin da payr vardir. Herseyden

ance, filmlerde veya ayunlarda
adi gegen tum gezegenler, yildiz
sistzemlert vs, gercekten vardir

Tum o silahlar, ekipmanlar hatta

on uguUk fanteziymis gibl goru-

nen isinlanma bile gercek hayat

ta olabilmest mumkun, Lilimsel
aciklarmasi bulunan ancak insa-
noglugunun henuz gerceklestir-
meye guclnun yetmedigr oyun-
caklardir. O hepimiz korkutan
klingonlann "habe hebe” ka-
nusmalar bile, Star

Wars'dakl yabancr irk- _,.;_’_"-_"
larin anlamsiz P, ™

konus {3’

r
malari {%%L




Hatta elin Amerikanyalisi, isi gU-
cU brrakip Klingonyaca &grenme
kurslarina zaman ve para harca-
maya baslamistir Dolaysi ile
neymis? Star Trek evreni ciddi bir
evrenmis

Hezird Tim

Eskiden, yani Star Trek'in ilk
gunlerinde atilgan ve benzeri yil-
diz destroyerlennde fazla adama
ver olmadidindan ve federasyo-
nun butgesi de fazla kabarik ol
madidindan gemi personelinin
genellikle birden fazla gorevi
olurdu Mesela Kaptan Kirk ayni
zamanda hemn kaptan hem gemi
papaziydi Mr Spock hem danis-
man hem de psikolojik danis-
mandi. Ayni zamanda gemide
tedavi edilecek psikoloysi bozuk
mus percnel olmadiginda fistan-
ni giyip geminin pencerelerini te-
mizlemekle goreviiydi Iste bu-

nun gibi ayni zamanda tim per-
sonelin bir diger gorevi ise takrtik
operasyoniarda asker olmakh
Yani koskoca Atllgan'n kaptan
Kirk, isi guct dirakip
eline fazer alip, (bir
de yumusak kalplydi,
devaml fazerlen ba-
yilucya ayarlardi} o
gezegen senin bu
gemi benim amelelik
yapip dururdu.
Qysa yeni jeneras-
yonda, gemi kaptan-
lannin ve diger per-
sonelin bastrmasi ile
bu tur ayak islerini
yapacak bir ekip de
gemiye dahil edildi ki
biz bu adamtara "Ha-
zard Team" diyoruz
Turkgesi "tehlikeli isier
yapacak enayiler”
olan bu arkadaslarin

maceralari ise elimizdeki oyunun
konusunu olusturuyor

Takimin karizmatik, yakisiki, Gs-
telik de becerikli elemani, kemu-

tada ikinc sirada bulu-
nan elemarumiz, yani
siz, yani Mr Monroe,
oyunun kahramani
olarak karsimiza ik~
yor Oyundaki pek cok
karaktenn Star Trek di-
zi ve filmlerinde de yer
aldigim hemen farke-
deceksiniz zaten An-
cak dikkatinizi cekecek-
tir, bu ayun bir FPS ol-
masina ragmen ben-
zer oyunlarda oldugu-
nun aksine, hu kez
yalriz basiniza evreni

INCELEME

kurtarmayacaksiniz Yani gorev-
lerde yamnizda Hazard Team'in
diger elemanian da bulunacak
ve catismalarda size yardima
olacaklar. O korkung uzay gemi-
lerinde, yabanca mekanlarda yal-
niz olmadiginizi ve arkadasianni-
zin sirtinizi kerudugunu gormek
gercekten rahatlatici bir his. An-
cak kimi zamanlar, adamlanruzin
yanibasianndaki dusmana isabet-
Ii atis yapamama konusundaki
basanlarina da hayran olabiliyor-
sunuz Neyse ki bu cok sik ve
her adam tQn gerceklesen bir
durum degil Gercl takim ele-
manlannizin her bin, yerine yeni-
si konulamayacak sekilde kendi
ozelliklerine ve Kisiliklerine sahip-
ler. Bu yuzden causmanin orta-
sinda, "burada sikisip kaldim yar-
dim edin” diye bir ¢idlik duydu-
nuz mu yardim etmenizde fayda
olacagini soylemek gereksiz kala-
cakur saninm. Hos, ben henuz
senaryo geredi disinda dlen bir
takim arkadasina rastlamadim
ama dikkatl olmakta en azindan

atmosferi canl tutmak adina,
fayda var.

Nasil Yapmglar

Activision tarafindan dagrlan
oyun, Soldier Of Fortune‘dan ta-
nmidigimiz, basarl gelistiric grup
Raven tarafindan varatlmis Ra-
ven'deki ekibin Soldier Of Fortu-
ne'da oldudu gibi oyuna sine-
matik bir tad kazandirmak icin
ugdras verdigine tanik olacaksiniz
Zaten ilk balumu bitirdiginizde
karsiniza cikan suprizle "Oha” de-
didiniz yetmiyormus gibi, ooiom-
ler arasinda ana geminiz Voya-
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gerin icinde kosusturup, bozu-
lan geminin tamirat icin verilen
qorevien yenne getirmeye ¢alls-
maniz veya yeni bir goreve git-
meden once takim arkadaglarr-
nizla geyik cevinp, malzemelen-
riz1 hazirlamaniz. brifinglere katl-
mariz gibl ince dyarlaria, oyuna
tacd ustune tad katilmis
Oyundaki 30D moterunun
Gzellikleri hakkinda sikicl ve uzun
bir rapor yazmaktansa, Quake 11l
motorundan do-
nusturuimus grafik-
lerin basanl oldu-
gunu ve hem hizh
hem de kontrollu
Dir aksiyon icin Uy-
gun oldudunu soy-
lemem yeteceknr
saninm  Quake
H'dekr kontrol edi
lemez aksiyonun
aksine, oyunun se-
naryosuna, zeka-
nizla kolayca ¢oze-
bileceginiz pozis-
yonlar eklendiginden hersey ¢ov
renizde olup biterken siz sapsal
sapsal ne oldugunu anlamaya
cahsiyormussunuz gion bir hisse
kapilmiyorsunuz bu oyunda. Yi-
ne de catismalann kalabaliklastich
Aanlarda, grafiklerdeki parlak
renklerin, silah ve patlama cfokt-
ierindeks asimhigin farkina varyos-
sunuz Cunki kaldbalik nokealar-
da, kime ates ettiginizi, dostu
mu dusmam mi vurdudunuzu
anlamakta gucllkle karsiastdim
zI goreceksiniz. Ancak bunun da
cok sik tekrarlanan bir durum ol-
madidini iface etmekre yara var

Star Trek: Voyager, Elite Force

Yar bu yuzden, guzelim oyunu
oyndmakian cekinmeyesiniz diye
soyluyorum

Fazerleri bayiltmaya

ayarlamayin ne gerek var

Star Trekin bir onceki FPS oyu
nunun dksine bu kes elinizdek
Fazenn sadece ki ayan var ki ikisi
de dusmarinia gebertmeye yo-
nelik. Birno maodda az ener)l
harcayarak adaminizi dehip ge-

man gemisinin iginde czel bazi
maddeler arayip buluyorsunuz,
ardindan toplanma noktasina gi-
dip ckip arkadaslarmnizia bulusup
geminize donmek icin isinlanma
malzemelenni aktf hate gecir-
yorsunuz ki, borglar bulundudu
nuz yere isinlanip elinizden mal-
zemeleri alp kaciyorlar Bir son-
raki gorevde de boylece Borg
kupune dalmak icin bahaneniz
ckrmis oluyor Goarevienn akist si-

A

ELITE _FORGE!

cerken sinlar, ikina modda yuk-
luce bir miktar enerp karsihiginda
dusmaninizl tamamen buharlas
unyorsunuz Elndek silah bile
kalmiyor ortada Ancak kullana-
bilecediniz silahlar sadece minik
facennizden ibaret dedil Mace-
raniz boyunca pek cok yeni sk
lahla karsilasiyor ve kullaniyorsu-
rus

Oyun boyunca en cok yuh di-
yebilecedirz nokta ise senaryo-
nun bazl noktalarinda olmayea-
calk rastlantlann vuku bufmeas
Yan gizlilik gerektiren bir gorev-
de, geminiz kurtarmak icin dus-

T T T e
T T B T T g

T AP P iy
- e

rasinda bunun qibi, sirf baska bir
gorev akarmak icin uyduruldu-
qu fazlasiyla bell olan kot tesa-
duflere rastlayabiliyorsunuz

Hologram

Oyunun Pil'de bile rahatca ¢a
lismasi herkesi sevindirecektir
Gerar 640x480 de bile son dere-
ce cekici gorunen grafikler yak-
sek cozUnurtuklerde ryice goz al
1 olabiliyor ama oyunun can al-
a1 noktasinin grafikler veya etkile-
yici ses efektlerinde olmadigini
tekrar hatiriatmakta fayda var
Adamimiz Munrae, en olmadik
anlarda oyle kar-
zimauk laflar edi-
yor, oyle kahra-
manliklar gosteri-
yor ve bunu et-
rafinizda sizinle
Dirlikte carpisan
takim arkadasla-
riniz dyle bir dile
getiriorlar ki 45
bolum Boyunca,
her turlu Kiseye
Ve ucuz rastant-
ya katlanabilyor-
sunuz Ancak yi-
ne de uyarmakla
fayda var Kolay
seviyede oynar-
ken oyunun tum
bu geyiklerinden
olabildigince
zewvk alirken da-

Alternatif

Oéik 99 100100

ha zot seviyclerde tam anlamiyla
"ananiz agladigindan” oyun pek
de eglencel gelmeyebilir Kimiler-
ne

Ve federasyon yildiz destroyen
Vayager, yeni bir biinmeyeni
daha cozmenin guiuru ile uza-
vin sonsuzludunda, eviennden
pinlerce isik yilr uzak-
takl personelinin kan-
ramanhiklarine galaksi-
den galaksiye tasima-
ya devam edecektit
ama gemi muretta-
batindaki bekar erkek
ve kadinlann o yildiz
senin bu yildiz benim
diyip her hiri en az
yillar stren seferler-
den Mktgr ve artik
evlenmek istedikler
ortaya cikar. Gemide
isyan cikartan Hazard
Tim ve diger bekar tayfa, yash
kaptan ve subaylan, geminim sin-
tnesinden disar aup Voyager'
bir ask gemisine cevinnler Yeter
aruk. Galaksiyi onlar mi kurtara-
cakur? Onlara ne? Onlar da in
sandir. Yagasin ozgurluk, yasasin
ask

Cem $anc

4

flat, Tenkli, datayh, canl, kipe kiprr.
Quake 11 matstu (e napimig oyundan ne

|- — = RS TS

Efektler mikkemel degil ama karaxterie-
fin konugmalan Rer ortamaa ranatcs an-
lagitabiliyor. Minik yine gaza getiticl.

ISINUVN 13A3T

T_ e dusirbdaskes

¥olay sevivede sonin yok ama anlljkle
ayunin dberikl dgamalaringa, disrrantarnn
sayica da artmid: biivik sorun ahiyar.

b=
Qidniun fging giriyorsense. Raven, inte-
raktlf bir sinema filmi gl iglamle dyunu.
lerdinizh kapiiyorsunis,

grafik karh, S (D slrbed.

Tavsiye odilin: StarCiaft ya da Command &

Conquer
Multiplayes: 3 kip

| Eabrar Cany wlitls)
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sudden Strike

"Savasi oynayamazsin” dedi bﬁyﬁlhaham...'

www.suddenstrike.com

risiinnesi zor seyler insan-
larl daha fazla cezbeder
Biliyorum hir oyun ince-
lermesi igin oldukga ilging(l} bir
giris cdmlesi ama Tugbek'le bask
mizdan gegenleri duyunca bize
hak vereceksiniz. Sudden Strike
gelmesi merakia beklenen oyun-
lann basinda yer alirken yurtdi-
sinda piyasaya cikb. Fakat aksilik
o ki Ulkemizde hig bir yerde kop-
yasini dahi bulamadik Fakat ka-
rarh ve azimliydik. Uzun udraslar-
dan sonra size iletme amacryla
bir yerden bir kopyasini ele ge-
girdik. Fakat o da nesi?l Buldu-
gumuz cyun Almanca versiyon
Bu durumda sevgili Tugbek'in
hayalleri yikildi ve ben oyunu
yazmak Uzere elime aldim, Bu
kadar hikayeye degecek bir
oyun karsimda gormds clmaktan
mutluluk duyuyorum  Iste size
Sudden Strike.

Hersey gorindiigi gibi

basit mi?

Sudden Strike basit bir acikla-
mayla lkinci Dunya Savasl konu-
lu bir Real-time Strateji oyunu
Fakat arkasinda yatan gercekler
bu basit anlami oldukga asiyor.
Bir oyunda o turun uzun zamarn-
dir kullanilan 6delerinin yenilen-
digini gormek beni ve hepimizi
mutlu ediyer Hele bir de bu de-
gisiklikler pozitif etki yaratiyorsa
kesfedecek yeni birseyler var de-
melkdir. Bu oyunda tam anlamiy-
la kesfedecek ¢ok sey var. Tarz
olarak neye benzedigi hakkinda
bir yorum yapmak zor fakat ba-
na Commandos'un genis kap-
samhsi gibi geldi Ekranda belli
isleri yapabilen belli askerler yeri-
ne bir ordunun Belli altbirimlen
var, Burada karsgimiza ¢ikan bir
ince detay bu altbirimlerin, arac-
lanm, silahiarin ve hatta bazi me-
kanlarin orjinallenyle ayni olmas
Kullandiginiz bir top, bir arag, bir
havan veya bir asken birkk emin
olun ikinci Dunya Savasinda da
kullanildi

Ana kanusu demin de bahset-
tigim gibi lkinci DUnya Savas
clan oyun bir ¢cok gbrevden olu-
suyor. Savasi farkl taraflarin go-

ZUnden cynayabilir ve farkl gc-
revier alabilirsiniz. Aimaniar, Rus-
lar ve Muttefider almak Gzere 3
taraf var. Muttefik gérevlerini
Fransa, ingiltere, Amerika gibi
farkli Glkelerle oynuyorsunuz
Gorevler Commandos'taki tarza
yaklastinimis. Bir birhgin bir yere
sag sadlim ulasmas, bir birligin
bir yere ulasmamasi. bir kopru
tamini, bir bina tahribat ya da
sadece bir kesif goreviniz olabili-
yor. Bir gorev icn gereken arac-
lar ve birlikler size her zaman ve-
riimeyebiliyor ve sizin bulmaniz
gerekebiliyor.

Her savas gibi...

Oyunun motoru birgok ayrinti
dustunulerek tasarlanmis Sistem-
de bir ok birimi farkl farkl yén-
lendirebitmek mumkuan Klasik
Realtime strateji oyunlanndaki
gibi kaynak toplamak veya bina
yapmak zorunda dedilsiniz. [hti-
yaciniz olan hersey gorevierle
birlikte size veriliyor. Bazi bSlum-
lere 200'den fazla birimle basla-
yabiliyorsunuz. Bu kadar birimi
kontrol etrmek baslarda zor geli-
yor Fakat sonradan alisabilirsi-
niz Boyle bir ordu iginde asker-
ler, bunfan tasiyan kamyonlar,
sepetli motorsiklet kullanan kesif

- gruplar, ilk yarchm karmyonlar),

farkl panzer ve tanklar, farkl jip-
ler, farkh boylarda toplar, havan-
lar, makinah tufekierve LKW/ ler
var Bunlann icinde en ¢ok nti-
yac duyulan arac LKW ler. Bu

araclar mekanik her araci tamir
edebiliyor, kisa veya uzun farket-
meksizin suyun veya ¢amurun
uzerine kopru insa edebiliyor,
panzer tuzaklar ve dikenl engel-
ler kurabiliyor

Top, havan gibi silahlarin he-
men hemen hepsini iki asker kuk-
laruyor. Bunlar bir yerden baska
bir yere hareket ettirmek isterse-
niz askerler de tasyabiliyor ama
bu ok uzun suruyor Burada ya-
pabileceginiz ve cok has gozuken
bir hareket kamyonlarin arkasina
bu silahlan bagdlayarak istediginiz

yere kadar ¢ekip sonra tekrar kur-
mak. Askerler de silahtar ve arac-
lar gibi cesit qesit. Bazilan lav sila-
hi veya ufak gapta roketatar kulla-
nabiliyoriar. Ancak cogunlukia
makineli tifek kullanan askerler
toplann basina da gecebiliyorlar

Karnyonlara bindirip daha hizl ta-
siyabilecediniz askerler bazi b~
lumlerde mayin dostyor ve doseli
mayinlan kaldinyoriar. Ayrica silan
basindaki veya siperdeki dusman
askerlerini dld0rdudunuizde onla-
nn silahlanni kullamp siperlerine
de girebiliyorsunuz, Keskin nisan-
clann attgn vurabilmesi toplar
kullanan askerlerde oldukea ise
yaryor

...bu savas da...

Ordumuzun bir de hava kuv-
vetlerinden olusan kismi var ki
bu hava kuvvetlerini kullanmak
oyunun en eglenceli yanlann-
dan biri denebilir. Hava kuvvetle-
rimiz kesif amach ucaklardan,
hombardiman ugaklanndan ve
parasatcl ve erzak taslyan kargo
ugaklanndan clusuyor. Belli go-
revierde belll sayida bunlan kul-
lanma hakkiriz var Bu hakki da
bir, iki, ug, dort veya beserli filo-
lar seklinde kullanabiliyorsunuz.
Hedefleme biraz deneme gerck-
tiriyor ama ir sure sonra tam
bombalanacak yeri tutturmak
zor olmuyor

Haritalarin boyutlan genel ola-
rak ¢ok buylk dedil. Ozellikle
multiplayer eynarken haritalann

kugukligunden yakinabilirsiniz
Fakat harita dizayni oldukea iy
Genellikle ormanlik alanda sava-

siyarsunuz Kis aylannda gecen
gorevler de var. Haritalarda go-
rebilecediniz objeler adaclardan
baska siperter, evier ve baska bi-




rialar, gdzetdeme kulelerl, vollar
ve Larlalai. Burada Real-uime stra-
gl ayunlannaa gormeye alisik
aldugumuez "log ol wart e karse
lasryoruz. Buru kaldirmanin tek
yoiL htyaciniz olan yedere asker
vollamak. Zaten
onemil unsuslardan in

oyunda kesit en
B vtz
den cok sayida olan askerleriniz
esif amaciyla gonul rabathdryla
sagje sola yollayaoilirsiniz, Eger

yolda Dir gozelieme Kulesing
rastiarsany iondeka dusmam

Melderps 1sne giniry Datneag cok
atan garebilme sarsicuz Siur
EQer Hir dusiman birliging Llaktice
olaralke aviamak istyorsarez ura-
e size evler ve binalar yarchma
Askerler binalara sakla-
Bu sekijale

esvlert aslerle

Olacakin
Nebly o i sehfrdek
[SI1AE}s daldurip

SoNra ausmaniniz senircen ge
cerken hazirhksiz yakalayatilirsi-

iz

..yeterince basit

Bur kadar asker, silafy ve obje-
den bahseltuen sonra oyunin
eminden de sézetmick
Hasa
detaya gink-

hasar s
gerckivor samrnmi sisterni
LGk [azla abart) ve
reden hazidanmis. Hang aske
rinveva silabin ne kadar hase
verebildidu sayisal clarak bilm-
yarsunuz, Fakat unitelerin zirby
ve sadliklann sayisal clarak gore-
biltyoruz. Bunun disinda

[Wig%s

den Babisethicin Al eracin

Ve ke aracionn ek Ozellkle
de sepyisal Olarax goruiuyoer, Say

sal olarak gorulen Dir baska il

ging sey de upitelénn exprien-
cellan. Her amienin exprence’
var ve bu giderek artiyor, Arttik-
a0 Unitenin A1zl ve vurls gucl
de deqisiyor. Bu cemekrir ki ho
larnur senlarna bayatta kalmery
Basaran gskerler en gucldlin
aluyar

Sira geldi Sudden Strike'in fek
Nl Gzeliklerine . Oyunun aralin-

i oldukca sade ve adllarnsh

Ang menundn dizayn slaukea

farizmatilke. Cyunu 2 cozunuriiik-
1G5/ 6H e

makinaniz cok fazla

L Cynayabirsimiz
DYNArsan|z
zorlanmaz ve clkeanda cok dakia
jazla seny garebirsiniz. Grafik
acican llisursuz
re sanip bir Realtime
strate)l oyun Kin slabilecedioin
en yl desem yanimam saninm
Modelermeler sanki imakat gibi
yor e kaulan efektlar cok
omba vizya
arzsUtcd birakmast daha sorira

nie Bir Lkadin b

Gd urulup gusmesing seyratmek
dider tarafta olanlan kaormama
oluyor, Bina ve araclara
verilen hasar efektlen ok vl ya-
pilmis, Bir yere hemba dustie
gunde veya patlama oldudunda
topradin havaya kalkmasl,
o dadilan tez ve daha sonra
saneas Tl

ortall

genye kalan wler b
LIZelKEArT IZIyoimus Navass yaral-
vor, Golgelendirmeler 30 moto
demolar da
Latmin edicr Kisacast grafiksed

U aratmiyor. Ara

G MEmnUn Kaimamaniz gi
b Bir ihtimal oldukca a2

Sesler kerusunda da dynn sey
len biray cekinerex de olse soyle-
yedllinm. Her arag ve esyanin or
Jimaline saaiic kalarak aklarildig
oyunda dyydugumuz ses efexi-
len de oldukca iy, dnfinglerds
kultanidan divaloglar ozenls ha
Zirlanmis. Kupsun ve patlaimio
eri biraz zayif kalmis, Muzik
de daha uygun alabilireh ama ki

Alternati_f_

Sayr/Punn Ocak g7 Tadipa

iy e
havas: dibing kadar sirn ulasiyor

sisel gdrusum biyle hir
DYUNLIN ILZIKSIZ Oy-
nanmask gareknigi ve
nunde, Oyundan yete-
nece zevk aldiktan son-
ra bir Ge multiplayer
moduna goz ann,
Farkh haritatasda farkh
corevler oynayahilece
Jiniz modiar
kadar destekl
Sudden Strike dahil
olcugu ture Bir ok
vonden yeni birseyler
lkammis, tekiar oynena

12 Kisiye

Bilirhg: viksek ve goz
doldurucuy Dir oyun
Sonug olarak karsilast-
gm en sadllam lkingi
DOnya Savas konulu
slrate: Qyununu ince-
lemis o
gurdr duydugumu
saylemek vo herlkesin

Imaklarn buyuk

denemes: gerekUigin
siodletle belirimek iste
fime Unutmadan yol
ak) Lvaletere bakima-
yiunummayin, lcerde
bir dosman askeri ola
biln

Geliitmlml; mol::r nﬂim w:untu-
efektlen ghtllmlm: deter, Antatilmaz
yaganir.

Suluq-mm Inadurmﬁhm olm.lnd-l
ekik almiyer n'q’mkm kerdinl gbs-
eiyon, ﬁlulh daha

t~ bavagin

dpihin am g ese pilnia Savagl il

siiecluced kv hatsd Lo ri iz, N atmos

far sagiuyaniien hagen oy hemis yoy
&4 MB Ram

Onerilen: Ponlign Il 4o (25 WE e

Grattk
Mulnptaysr B LAN v dodem ile 2

Wisiye

sy,
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The F.A. Premier League STARS 2001

i
NIV |

Futbol oyunlarimi First Person yapsmlar.

Yapim/dagitim: Easports

lectronic Arts'in Fifa seri-
<1 bu aralar futbol oyu-
nu denilince akliniza ik
gelen isim oldu. Gergi biliyorsu-
nuz, Fifa sensinin yeni oyunu Fi-
fa 200!'de Hagimin de resmi
nlacak ve bu seheple EA, Galata-
saray'la anlasma yapt ve boyle-
ce Turk futbalunurn basanst artik
dunyaca kabul edilmis oldu An-
cak oyun firmalar Turk futbolu-
na bu kadar ilgi gostermeye das-
ladilarsa, tahrmin edersiniz X ya-
kKinda her mactan sonra serser
kursunlarla olen insanlar da tar-
ketmeler uzak degidir. Dolayist
lle benim ahminime gore onu-
muzdeki dénemde yeni ¢ikdcak
futbol oyunlarnda, sadece bize
ozel clarak, mactan sonra seyirci
ralune girebilecediniz ve first
person modda oynayabilecedr
niz yeni bir bolumie, apartman-
lardaki balkonlanndan sarkarak
kutlamalar izleyen masum insan-
lara ve cocuklara ates edebile-
cek, karsi takimin taraftariann
doner bicaklar ile dograyabile-
ceksiniz Bununla da yetinmeyip,
sokaklarda elinizdek: davul zurna
ile gurultu yaparak rahatsiz etti-
giniz insanlarn, uykulanndan
uyandinp adlatudiniz bebekler
oraninda puan alabilecediniz
ikinc bir fa-
natik bolu-
mu daha
olacak ve as-
hnda ilk bah-
settigim bo-
lume gece-
bilmek igin
Su bélumde
yeterince in-
sani rahatsiz
etmis olma-
niz gereke-
cek. Ardin-
dan adir si-
lahl bolume
gegilecek ve
bu bélumde
taksim par-
kindaki merdivenlerden, taksim
meydanni hincaning doldurmus
kutlama yapan taraftar kitlesine
bir M249 Light Assault Rifle lle
ates edebileceksiniz

Tiir; Ayaktopu

Bu arada Stars incelemesinin
icine hemen bir haber de ekle-
mek istiyorum, EANIN bundan
sonra dunyadak geri kalmishic ile
savasmak Uzere bir fon kurdugu-
nu ve bu fonun ik icraatnmn
bundan sonraki futzol oyunlar-
ninicine inleraktif bir genel kG-
tur ansiklopedisi ve "uzay gemisi
nasil yapilir?” bashkl egiti bir
program olacag sdyleniyor Boy-
lece ger kalmis ulkelerde en ¢ok

ketilen eglence turu clan Fut-
bol ile bu insanlara daha genc
yaslarda ulasilmasi ve Dirazcik ol-

sun adam almalanna yardim
edilmesi hedeflenmis. Inanma-

Bilgl: Www. Easports.com

- — — pp————
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yan varsa, karsisinda beni bulur.
Yalan mi yaziyoruz yani demek
Istiyorsunuz?

Yudizlar

Aslinda farkinda misiniz bilmi-
yorum, ama bir futbol oyununa
Stars, yani yidizlar diye isim veril
mesi gercek bir ironiyt de bera-
berinde getinyor. Ashna gelisme-
mis veya az gelismis ya da az ge-
lismis oldugunu tleri strerek as-
lInda gelismemisli-
dini unutmaya ca-
lisacak kadar ken-
disine bile yalan
soyleyen toplum-
larda girla gider
futbol sevgisi ve
fanatikligi nede-
niyle okulunu
asan, arsalarda
sokaklarda futbol
oynayan, taraftar
olduklan zipgikbla-
rin antrenmanlari-
na giden, okuyup
adam clacag yer-
de daha cok para
kazanmasi icin ar-
leleri tarahndan
zorla futhol okullanna gonderi-
len cocuklarin ashinda uzay ge-
mileri yapip, yldizlara ulasmalan
gerekirken, yildizlar dagittiklar
futbol ayunlar ile oynamalan gi-

i

iy
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bi bir durum ortaya cikiyor.

Ever, yukandaki paragraftan
da anladidiniz uzere, F A Premi-
er League Stars 2001, {ne uzun
bir isim bu yarabbim, eninde so-
nunda bir futbol oyunu. Ciltlerce
kitaplan olan RPGlerin bile bu
kadar uzun ismi olmaz oysa. Ya
Rabhim. Cek beni yannal} Fifa
2001 gibi sahada gecug halde,
yani aksiyona dayall oldudu hal-
de, kazandiginiz basarilara gore
oyunculanniza yildizlar daditge
niz, yani bir miktar RPGlestirimis
"agir bir futbol oyunu. Yani en-
telektuel duzeyi yiksek olan bu
futbol oyununda bir yandan sa-
hadak atrakstyondar sorumiuy-
ken{ lafin Turkcesl, sahada joys-
tick sallarken) diger yandan da
bir menajerlik oyunundai gibi,
takimin yonetm islerint de hallet-
meye calisyorsunuz . Ancak yi-
ne belirtmek de fayda var, Ingil-
teredeki Premier ligini konu alan
bu takimda, en cok one cikaril-
mis nokta, adamlarinizin mac s-
rasinda kazandiklar “yildizlar”

Oyunun grafikleri Fifa serisini
aratmayaack kalitede Ne de olsa
ayr fabrikanin rund Bilirsiniz
bir ailede iki kardes birbirine
benzedi mi ve binsi de kalkip ne
kadar ¢ok birbirinize benziyorsu-
nuz dedi mi verilen cevap da
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dzina, kafdsine gov-
de;lﬂdwn d\/mr parmaklarini tek
lek

da nefret doll
Bir Futbol oyununu
Bile benr holigan ya
et bisi bu futbol allam? Ama
kahretresin ki oyun guzel. Yani
futbol has M KACITMAy -
Jim ayunlar histesinm basinda
bir Fila 2001, 1k Stars gelirdi
Hele biraz da kataniz calisy
any, odun oyunculardan d
1z araya bir de F.A Menac
katn derim. [kl oyun da ashinde
pirbirmi ta

'.
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marm wok Iyl Aasan|i da Sefandim. Be-
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The Sims: Livin® 1t Up

| Aman tannm, yine bashiyoruz...

| Yapim: Maxis
he Sims'I oynamakian

I vazgecel kag ay oldu-

Gunu hatrlamiyorum

ama rdyalanmda Sim insanianna
yemek yaptinp, ¢ise gonderip,
misafir agiflaop, uyutiugum za-
manlar henGz bitmisti ki Livin® It
Up'tan haberler gelmeye basla-
di. Sonunda da biraz heyecanla,
biraz tedirginlikle bekledigim an
gelip ¢atti ve oturup bu gelistir-
me paketini cynamak durumun-
da kaldm

Oyuna baslamadan once za-
ten neyle karsilasabilecedimizi az
cok biliyerduk, o yuzden The
Sims'in yarattig! carpici eikiyle
karsilasmadigim scylemek iste-
rim. Her seyden once bu bir de-
vam oyunu bile dedil. Aynca
bence yapilabilecek en blydk
yenilik oyuna multiplayer maodu
eklemek olurdu ki Gyle de bir sey
yok Dalayisiyla alu gizilebilecek
hir ton eklemenin varigma rag-
men karsimizdaki oyun hala eski
Sims

Bu durumda iki sayfalik Livin'
It Up inceleme yazisi sirrlan da-
hilinde yapabilecegimiz tek sey
oturup bu yenilikler anlatmak. ..
Farkindayim biraz sikici clacak
ama yok baska care. Oncelikle
sdylenmesi ve bilinmesi gereken
su ki arttk cok daha renkli bir ev
kurabileceksiniz. Mobilyadan de-
korasyona, mutfak malzemelerin-
den elektronide kadar saun ala-
bileceklerinizin sayisi “yuh bel”
derecesinde artmis. Aynca evin
I¢1 gibi dis gorlnust igin de yeni
alternatifler var, Bir satoda yasa-
mak ne kadar ilginizi ¢eker bilmi-
yorum ama bdyle bir sansiniz
var Bir de tabil kUgUk Sim hayat-
larmizi surdOrmek igin gerekli
olan para kazanma isindeki yenr-
likleri unutmamalk gerekiyor. Ar-
tik eskisinden de absurd ister ya-
pabilirsiniz. Maneccimlik bir mes-
lekse 6rnedin, kehanette buluna-
rak para kazanabilirsiniz. Ayrica
kariyer yaparken hirs sahibi bir
insan clup ¢ikma ihtimaliniz de
var. Canky isinizde yukseldikce
kazanacadiniz para ve itibar art-
yar. Aslina bakarsaniz guniCk ha-
yatin bezdirici dénglstnden iyi-
ce yimis biri olarak bu oyun ba-

Dagitim: Electronic Arts

na eskisi kadar cazip gorunmu-
yor Bu kadar hayan taklit eden,
bu kadar benzer dertler ve dul-
lerle kurulu bir hikayede cyna-
malc artik © kadar da cazip degil,
hem de Livin" [t Up'in The Sims™-
den cok daha fantastik yanlan
olmasina ragmen

Tabii olaya diger taraftan ba-
kip, gergek hayatta asla sahip
olamayacagdiniz yasam tarzlan ve
standartlan sundugu icin Sims’i
bir gesit fantezi gibi gormek ve
bu firsat degerlendirmek de
muUmkin ama ote yandan yay-
gin bir kani "aikis yok™ diyor, "ne
yapsan ayni hayata mechbursun”.
Ama batan bunlar bizi ilgilendir-
miyor, énemli olan The Sims'in
Livin' It Upindaki yeni koltuk ta-
kimlan!

Simler de uzayhlara

inamyor

Qyuna eklenen ve yetenekleri-
nizi gelistirmenizi saglayan yeni
nesneler eskileri andirsa ve bas-
langicta gereksiz gibt gorunse
de sadece yetenek gelistirmekle
kalmayip baska absurditkler de
yasatabiliyor. Soyle ki; teleskopt
Livin" It Up’da evinize bir teles-
kop kurabilir ve oturup yildizlan

Tlirkiye Distubitérua: Aral lthalat

Tiir: Simulasyon

izleyebilirsiniz. Bu sizin mabik de-
gerinizi yukseltecek bir hobi ama
hatirflayin, ayni seyi satrang oyna-
yarak de yapabiliyorduk. Ama as-
la satrang oynuyor diye uzayhlar
tarafindan kaginldigine sdyleyen
birine rasttamamustik. Oysa tefes-
kop kullanarak kendinizi aya, fe-
zaya faztaca kaptinrsaniz, sonun-
da gézetlenmekten rahatsiz alan
bir grup uzayh tarafindan kagiri-
jabiltyorsunuz  Sonra tekrar gan-
delik hayata adapte oimak biraz
zaman alabiliyor, aslinda bir da-
ha eski halinize donemiycrsu-
nuz. Daha ack soylemek gerekir-
se, yasadiginiz deneyim bir par-
ca kafayl yemenize neden olu-
yor. Dolayistyla satrang ayna-
maktan ¢ok daha egdlenceli olabi-
liyor, ¢zellikle de vazgecemeye-
cediniz prensipleriniz ve cok sev-
diginiz bir sim hayatimiz yoksa
Alle hayat, komsular, is duze-
ni filan aynen eskisi gibi Gergl
bu kez mahalleler arasi iliskiler-
den de s6z etmek mumkin ama
dodrusu komsu sayisinin artmasi
¢ok daha heyecanh bir oyun an-
lamina gelmiyor Bu arada, yaz-
nin kurgusu iginde daha sonra
dedinmem gerekiyordu ama
unutmadan yazmak istedigim bir

Bilgl igin: www.thesims.com

sey haurladim yeni ozefliklerden
bir tanesi sayesinde ufak buyuler
yapabiliyorsunuz. Daha dogrusu
bir takim iksirler Gretip farkl etki-
fer yaratiyorsunuz Omegin gé-
ranmez olmak, birini kendinize
asik etmek, ortaliktaki her seye
zarar veren sagma sapan ama
komik bir yaratga donusmek is-
terseniz tek yapmaniz gereken,
oturup "Kimya seti"nizin basinda
biraz vakit harcamak. Bir de oyu-
nu aynamadan énce sadda sol-
da rastlackim screenshotlarda
karsima ¢ikan ve cokca merak et
tigim bir palyacodan bahsedece-
gim. Ne ise yaradid hakkinda
oyundan once bir sard filkar ya-
randigum bu palyaco megerse
cani sikilan simler eglendirmek
icin var clan ama kendi mutsuz-
lugu yazinden insanin moralini
daha da bozan bir seyrmis Olur
olmaz zamanlarda ortaya ckip
ruhsal dengenizin ayarlanyla oy-
namasi da cabasi. Ashnda bu-
nun gibi birkag drnedi daha bir
araya getirince Livin' It Upn bir
cesit felaketier zincin oldudunu
styleyebiliriz. Kendinize ne za-
man wyilik yapmaya kalksaniz Bir
seyler ters tepiyor ve isin icinden
¢ikmak daha da zorlagtyor. De-
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Dagitim: Microsoft

Yapim: Konami

er irkin ayn diller ko-
nusmasini Babil'in Ku-
lesi ile agiklayabuliriz
Veya insanlann derilerinin fark
renklerde olmasini iklim ve doga
kosullanyla Insanlann farkl din
ve inanclara sahip olmasi da tan-
hin o bitmek tukenmez calkant-
lart icinde insanlidin bir baup bir
clkmasi yuzunden olsa gerek As-
inda bunlarin hepsi ¢ok eskilere
dayanan ve insanlann iradesi dv
sinda olan seyler Belki sadece
kader. Peki oyun dunyasimn PC
ve Konsol olarak ayrimasina ne
demeli. Yirminci yazylin son do-
nemlerinde insanlik “oyun” gibi
bir kutsal kavram uzerinden ken-
dini iki esit parcaya bolmeyi nasil
pasarci acaba. Bu aynmailik de-
Gildir de nedir? Su konsol denen
mendebur aletler ne zaman ve
nasil cikti? Bunu ilk bulan kimdi?
Japon‘lar mi?

Elimizi vicdanimiza koydugu-
muz zaman, hangimiz Playstaion
oyunlarndan bazilanm PCleri-
mizde oynayabimek i¢in can at-
madigmiz soyleyebilir Neyse ki i Y
gecen sene Final Fantasy 7'nin
pasarisi ile acilan furya pes pese
Playstation’da hit olmus cyunlan
oynayabilmemizi saghyor Resk
dent Evil ve Ding Crisis gibl. $im-
di sira Metal Gear Solid'de. Aslin-
da MGS'in bugune kadar PCye
uyarlanmamis olmasi cok buyuk
bir hata COnka diger oyunlann
hepsinden ¢ok daha fazla hak
ediyor bunu

MGS ismnini ashnda pek cogu-
nuz duymus olmall. Ama Playsta-
tion oyunlarnni hi¢ takip etmeyen
veya scn bir iki senesini dag ba-
sindaki bir madarada gecirenler
icin bu cyunun ne kadar onem-
I oldugundan bahsedelim bi-
raz. 1998'de cikan MGS as-
len konsol oyunlan tarinn-
de kelmenin tam anla-
miyla bir efsanedir. Me-
tal Gear ve Metal Gear
I'nin ardindan geien
ve sernm
uguncu
ayunu
alan MGS
ilk 1ki oyundan oldukca farkl
oldugu icin pek devam oyu-

nu muameles gérmemistir. Ama
bu pek de dodru degil cunku
grafik ve oynanis olarak ¢ok farkl
olsa da oyun daha oncekilerde
baslayan bir hikayeye devam
ediyor Ve bana sorarsaniz
MGS'de hikayenin kendisi oyna-
nistan da grafiklerden de daha

I Onemli

g

Tiir: Akslyon/Adventure

Web:

Metal Gear Muharebeleri
Her sey, Fox Hound ismindeki
gizl bir proge ve aymi isimli orgu-
te dayaniyor ABD'nin derin dev-
letinin destediyle el alundan fi-
nanse edilen bu proje ile bir
grup cok dzel asker yaratlyor,
Bunlar genetik agidan gelismis
olduklan gibi vacutlarina yerlesti-
rlen kucuk teknoloji harikasi -
hazlaria ozel yeteneklere sahip-
ler
Oyuniun ifk iki bslimunde bu
orgut danyay! dize geurmek icin
Metal Gear isminde ¢ok dzel bir
Mech gelistriyor Bu dev robot
bir apartman buyuklugunde ve
nukleer silahtara sahip. Dogal
olarak durduruimalan ge-
rekiyor ve bu is FOox Ho-
und'un bir yesi olan
Solid Snake'e dusdr-
yor. Snake, Metal
Gear'i yok ettigi gi-
bi orgutun bas
Big Boss ve en i
savascist Gray
Fox'u olduru-
yor. Meatl Ge-
ar [I'nin sonun-
da Zenzibarda
geceklesen bu
olaylann ardin-
dan Snake huzu-
ru bulmak icin in-
zivaya cekiliyor
Ama her sey
Alaska'daki bir nuk-
leer Usslin terorist-
ler tarafindan ele
gegiriimesi ve butan

dunyanin tekrar nikleer tehlike
alunda kalmas| ile degisiyor ABD
nedense usse actktan bir saldin
duzenlemektense olay cozmesi
icin tekrar Snake'l yolluyor Ve
MGS Snake’in bir denizaltdan
atlan torpil lle usse gelmesiyle
Dashyar.

Goreviniz teréristienn gercek-
ten bir nukleer saldin duzenleme
imkani olup olmadigini ogren-
mek ve tehlike varsa bunu dur-
durmak. Bu arada rehin tutulan
cok cnemii iki kisiyi de kurtarma-
niz bekleniyor sizden. Ama oyu-
nun daha baslarinda ortaligi pis
kokular sarmaya baslyor ve ken-
dinizi bir kornpiolar, bilinmezler
ve yalanlar yumadi icinde bulu-
yorsunuz Ustelik gegmiste yasa-
nanlarn birakug izler, hafizaniza
yer etmis aciiar ve hauralarla da
yuzlesmek zorundasimz Olaylar
gelistikce sizden istenenden cck
daha fazlasini basarmak zorunda
oldudunuzu géreceksiniz. Tek
basiniza ve mumkun oldugunca
sessizce,

Sessiz Ve Derinden

Sessizlik MGS'de ki en dnemli
oge Ortalda atayip onanuze
gelene kursun yagdirmak sadece
ortaligin daha fazla dasman dok
masina yol acryor. Bu ylzden
fark edildiginizde sizi goren aske-
ri temizleyip daha sonra ortalik
yatisana kadar bir yere sinmek
en 1yisi. Elpette guventik kamera-
lanndan da sakinmalsiniz. Bu
yuzden cyun genelde bir yerlere
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yuzlerce kuguk gorev var VR Mis-
sions'da Ipuclanni dederlendi-

np katih bulmak, bir el bombasy-
13 8 kisi oldarmek, belli sayida as-
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sinip askerlerin gecip gitmesini
beklemek ve yerlerde strunmek
ile gececek Ama yeri geldiginde
de ortaliga olum kusmaktan ka-
¢inmayacaksiniz. Sniper'dan,
Stinger'a, mayndan, elektronik
cihazlan bozan chaff'a kadar pek
cok slahimiz var Ama sikahinizi
kullarirken pek cok kez stratejl
belirlemek zorundasiniz. Ozellikle
hangi silahin nerede kullanilaca-
gina dzenle karar vermelsiniz Si-
ze Dir ipucu Kasiniza cikan
Boss'lann her biri farkh tur bir si-
laha karsi hassaslar

Oyun PS oyunlannin genelin-
de oldudu gin 3 Perscn goruse
sahip. Aslinda tepeden bakogin
zi soylemek daha dogru olur
Ama istediginizde First Person'a
gecebiliyorsunuz Daha dogrusu
oyunun kitapgidi boyle soyluyor
ve ben bir ki kere bunu Basar-
dim Ama oyundaki bir bug'dan
olsa gerek oyunun buyuk kismin-
da First Person modunda ortald
kolagan edebilmeme ragmen
Cyunu bu modda oynayama-
am

MGSNin en ustun oldudu
noktalardan Bin oynaris. Kolay
Ve sert tus kantrolu, sade olmasi
na ragmen fazlasiyla yeterl ara-
yUz oyunun akicr ve zevkli olma-
sint saghyor Sag ust tarafta buly-
nan radar ekran hem yakin cev
redeki dusmaniannizdan sakin-
manizi saghyor hem de kugok
Gir harita islevi goruyor. Solda In-
ventory'niz sagda ise silahlariniz
yer aliyor. Her ikisi de ki ayrr tus
la ve oldukca pratik olarak kulia-
nillyor Buradaki tek handikap

ayri anda Inventory nizdeki nes-
nelerden yalniz birini kullanatil-
meniz. Yani gaz maskeniz ylizu-
nuzdeyken kapr acamiyorsunuz
ve bu bazen can sikicl olabiiyor

Qyunun grafikler olduksa iyi
Mekanlar cok guzel tasarlanmis
ve cok hos renkler kullanimigs
Butun olayar bir nlkleer askeri
usde gegmesine ragmen mekan-
lar oldukca cesith ve her biri fark-
It Dir atmesfer yaratmay basari-
yor. Ozellikle oyun icinde kullanr-
lan 30 motoru lie hazirlanan ara
videolar cok iy Videolann oyu-
nun kendi motoru ile hazirlan-
mis olmasl hem gegisleri daha
hizii kiliyor hem de oldukca uzun
suren videclann 3-4 CD kapla-
mamasin saghyor. Ancak pek
cok oyunun aksine videolar ger-
cek bir sinematik zevk lle hazir-
lanmis. Surekli degisen kamera
acgilan ve oyunun asla dusmeyen
yUksek karizmas! ile kendinizi
Matrix ayarinda bir aksiyon filmi
seyrediyormus gibi hissedebilirsi-
niz

Klasik Cevrim Hatalarm

Grafiklerde can sikici olan tek
sey oyun Playstation'dan PC'ye
cevrilirken dakulann yeniden is-
lenmemis clmast. Eger sadlam
Bir ekran kartiniz varsa oyunu
FOK yuksek cozunurluklerde ay-
nayabiliyorsunuz Ancak dokula-
nn kucuk olmasi tum ylzeylenin
bulanik gorunmesine yol acyor
Bu duvar ve arac dokularnda
cok dikkati cekmese de ozellikle
yuzlerde ¢ok belrgin O guzel vi-
deolann arasinda kamera binnin

9997999
QT

yuzune yakinlasudinda gz yeri-
ne ikt kara leke gérmek hayal ki-
nce Ayni sey bir parca karakter-
lerde kullanilan poligonlar ve po-
ligon birlesimleri iginde gecerl
Oyunun puaninm dustugu en
Gnemli nokta ne yazik ki bu

Ama bugine dek PC'ye cevri-
len pek cok Playstation oyunu-
nun tersing karakler animasyon-
larr ve muzikler cok basanl Qzel-
likle akstyon durumuna gore de-
gisen, gerektiginde gerilirmi Lir-
mandcliran ve huzunlt sahneler-
de gozierinizi yasartan muziler
pence tm not almaya deger
Ayrica oyundaki tum karakterler
COK basanh seslendirilmis. Cider
Japon oyunlarmnin tersine Ingiliz-
ce'ye gevirler kusursuz ve tum
karakterler ozel oyuncular tara-
findan seslendinlmis

Oyundaki ikingt handikap ise
Cok kisa olmast. Ben oyunu 10
saat'te bitirdim. Arada mutlaka
Ihtiyac duyacadiniz yeniden ylk-
lemelerle en fazla 12 saat sGri-
yar Yani bir oturusta biorebilirsi
riz. Cok iyl hazirlanmis farkd zor-
luk dereceleri oyunu daha zor
bir modda tekrar oynamaya ite-
bilir Ama ayun fazlasiyla lineer
ve ayni hareketlen tekrarlamak
pek de zevkli olmaz Gercgi oyu-
nun ortasinda verecediniz oir ka-
rar oyunun iyi veya kotu son ile
pitmesine yol aciyor Bu yuzden
iki kere oynanabilir

Neyse ki Microsoft oyuna da-
na sonradan cikan expansion
paketi VR Missions'i da eklernis
Her hangi bir konusu olmaydn
ve daha cok bulmacay andiran

keri sessizce ortadan kaldirmak
gibi gorevler bunlar. Qrjinal
oyundan daha uzun bir oynanis
suresine sahip ve bence cok ed-
lencell. Ozellikle oyunda orijina!
oyunda ki esrarengiz Ninja ola-
rak oynayip Snunuze geleni big-
uginiz bir tki gorev var ki bence
sakin es gegcmeyin

Bu oyunun 1998'de vapilmis
olmasi gercekten sasiruct. Eger
ayni dénemde PC icinde gelist-
rilse her halde yihn oyunu clabi-
lirdh Ika yil gecikme ile de gelse
Metal Gear Solid sonuc olarak

bugune dek yapimis en iyi Plays-

tation ¢evirisi. PC oyunlannda
henaz benzen gorulmermis bir
oynanis ve zevke sahip. Ozellikle

uzun zamandir iyi bir aksiyon ad-

vENture veyd single player oyun
oynamadiginizi dustinUyorsaniz

bence kesinlikle kacirmayin. Oyu-

nu Playstaton'da oynayip hay-
ran kalanlar da daha ylksek ¢o-
zunuriuk de oynayabilmel icin
alabihrier

Tugbek Olek

Doku seziinililikletnin v poligenlarn
yerlden Iflenmemiy alirias dignda
kusurauz.

Eu:umrz lending adants eden I1'I
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eng adam, basi hig
oynatmadarn, sahin Be-
kisl: gozlert ile once sol-

-
daki aynaya sonra da igendek
clikiz aynasing kentrol e, Ardin-
da, Sanfransisce sicaginda kay-
Mayan asfaltin sisyla gorantulern
ltreyen bir duzing kadar polis
aralzast mev-kimizy siklan yanar
hialde bizle yaklasyarlards E
kentaga gitli Sekiz serith otoyol
da, yaklasan polis otolan e
onurndeki palis Baryerdert arasin
da kendismden baska olamobll
yokiu. Kontad cevirdi Mus-
1ANg N gurieyen motcru adama
Gaz pedaling daha
siki Bash ve witest Lire alcikian

cesaret verd

sonra debriva) Birakl, Yash Mius-
tang i arka lastikben guraliuiu
traimde, arcdinda dumarn raka-
rak patina) cekerken ofemobll

hizlanmaya baslad Barzatin
Griundeks polisler ates etmek
Ozere silahlaring ¢ektiler. Sivah
beydz Boyel polis alomaobiilenn
gen drulmue ve sekiz sent olo-
Lolun tamaming kapatan banka-
nn arkesindakl polislerin ellerinds
Sigy Sauerler, Call Commando
lar, Sholguniar kolayca gorulu
vordu Einde megatan olan bir
polisin sest duyaladu DUREAMA,
otomobiler durmalk icin s
Hele bir Mustangin icindey
churmak keclar Byl saygisizhik

Gl

2N

piamazdi Adarm, gaza datia ¢ok
pastl. Artlk vites dorde cknmsh

Midtown Madness 2

sun arag 7. cadde ile 23. cadde

r:Yarlg,

|60 Klemetre hiza tashginida

123k-

narikala sadece el mg

taveh ve seidece b ki saniye

50Mra o Darikala cargiacaldn Ga
za Dasmaya devam ediyordu, Ar
tk polisler de ates ebmeve Dasld-
muslarch Ik mgenmi, canin sadin-
dan qudl. Acdindan gelenler,
cak dabia yalkindan, camir sol ta
ratindan, cen g arka camdan
aletilar ama artic clormebilin er
verine saplanan mermiler fisse

dilebiltyordu. Radyalcre

Kepsor laya, camurluga,

astiklere ner vere, her

vaRre amd hep yere sAb-
lanryordu mermiler O
cam da arka cam da, at
diklan ydzlerce |sabetten
sorira dagiip patlamis
lardi Otomobilin ignde
ki sivah dizri kolluklar
delik desik olmustu, Cn kaporla-
dan gien pek ok marmi, kokpe-
i darmeadadin elmis, tofpias Jgo
7 Rapadpnn yerrdon ugurs
Lreh Cok gegmeden, yasl ve

delik desik olimus Mustang
anundekn pols aratalerme tu
yuk b guralioe e carpis
A sadece seshile didger polis

arabalanaur camlan catlanmst
Carpsimdrin bizle Harkat orta
clan tkiye aynimig, yash kMustang
anune kaghds, lonlarca agiehikiak

Chryslerr palis aracing melrelerce

sUrtklemis ve ancak durabilimsl.

Turn polisler, eller tetikke gasler:
elte stlabilan e Mustangin

ssien acliklanca, ulkamin en

SIkl kGrundr, soyulimass enim
karisiz harikasiry soymus olan ef
SENEYT NIrsizir, [Arnmayacak ka
dar delikle daiu cesedile karst

lasmay beklerken, sarucusu ok

mayan pas bir mustangla karss

fasmis clmarin saskiniige clunu
yorau gozlerinds Tarm bu sira-
Ga, polislerden birnn elindex silan
Fisimla yere savurarak sehne ba-
gurdicinda, diger pallslenn e
duygulanni dile genryordu. "Ne
dir bu? Lanet olasi bir Holkyeo-
od filmi mi? Normal hayatta,
AN cezas sardcaier Kimseye
garanmeden lanet olas harekel-
It aractann cinden kacamazlar
Lariel olsur. Su @annnin cezas
istE i tannmin cezas gun dana
geciiecek degiim: Lanet alas il
dizirm, tanner cezast Buogun,
[l ciasi silalmia mile irakip,
LA cezas b Giftlikee lanel
ulast frisir dretmzye gidiyorar
Tannnm cezalan.” Sanfransiseo
kexprosunun ardindga, gunes Hate
var, aladan bir Amerikan gont
claha soria enyordu




Hirsizin Dénisii

Micllowm Madinesin garaud
ligg: wzerme Micrasottun kid
[Seluny
nik cluyaruz bu gunlerds, Her
Gasant cyunun devaminin gel-
mnest gerexbdn kuralme uygun
olarak, uzun zamandi b
miz MMZTnin
Chmicle

Kledic
DEBLAN servimia -

gelnedigm
yiz Microsalliun Bu aralar pek
cok ovununda gorulen lutin
kurallar yilk, kafana gore takil,

kanunlare Cigre ya da kendin
lehikey= al” manud) e haziran
Motocrosy Madnes
2 veya Monster Trock Madness

mis M2 e

Z2'de de oldudu gits lehilkedl su-

rust seven, gercek hayatla ol

Mk stEmeyecedinz kol siru
Loyl canlandineorsunz

san Fransisco ve Londra’ han-
talarmin birebir me
ovurida,

lienadi)
Do sefirierdeid torn bi-

MadnessZ'yi ckardidinag iz

e sovlemeali-

nalan ve mekarian bulabilecedi-
miz il hantalann icnde de ser-
ar

bestee dolbsasibyorsunuz, Yol
de Leror estnp Baska araclra

carpip hazar verchiliyorsunuz,

tors yola g surus kalliyetiniz
fesl edielxiiyarsunuz. Ancak, oy
nun her aglisinda gorebilecadi
niz bir uyanda sldudu gis, Lu
k
Feyalla yapmamzin tehlikel ola
Euleceding ¢ok m Dilfgorsunuz
Saclece edltim gorevs
Syhamalk

ayunda vapabildiklerinz ge

T Ll

VIINLINT KOMLsU ve gar-

&

Makkinga size biraz ki ver

i

M2 dell vanslasda Bosunuze
didecek e guzel aynnl, bir yar-

SINAKE e ek arlanmeamast Yani
ek CORK yars cyununga, bir pisti
e ki kez wrladicuz m, asadn vu
kart her seyi ezberlorsimz. Ama
M2 nin canl sehirlenndle ge-
cen yarslarda, her sey rzandom

gelistidi icin Lir oynayisinzda
bombos olan caddede kincr oy-
nasinizda trafik silaskhgn veys yer
ya yogunlugu bulunabilie ve sif
DU ogeien dogru kullanarak var
o lehinize cevirebilirsiniz

BUG?

Oyundda ilginiz ce
sundagumuz bir de bug var
Ever, ik oyundan farkd olarak 10

ecedin du-

yen otomaelil kullanalslecediniz
avunda, kullanzbilecedingz oto
mobiller arasinda Wolkvagenin
yeni modell Bug'da var. Oyunun
fizik model gergede yakin olsa
tia bu @m anlami 18 ir surus s
mulasyonu dedil ama siz vine
de, kokpit de dahil cinak Geere
pek cak farkh acrdan begendidi-
niz olomobnitern kullanmea sansk-
N senip alacaksiniz. Ustelik de
bunu, Hos yallarda, gittikce mo-
natonlasan varslarda dedil, canh
sokakdarda, kuyrugunuza pohs
ctomobiller| akimisken yapatile
ceksinez

Kutu Kutu Pense

M2 i b guzellicy: cle BAuln
playere izin vormest Flbette, A
tk neredeyse tum oyunlr kol
Player desteklivar ana MMZ'nin
multiplayer modunun dir baska
oldugunuiral etmelyiz Gece,
qunduz. ka
selhurde

lAbeiik veyA Hos Dir
petamelrel=nni sizin
ayarlayacaginiz sardarda, taxam
lar Birtirlen e kapismaya bash
varlar vie bu diz. kim snece g
derse mantiginda varsiar olakbil
digi gibi heyecanh bir hirsz po
s kovalamecas da olagiliyor
Hirsizlann ve pohstering, ortalikta
dolarian alir dslerine gdturme
ye calishgl bu modaa, biraz ta-
kum ruhiung salhip arkadaslarla
OYNLYQrsary ayuni, peliskerin

hirsizdanm st onune barkar k-

Alternatif

Sep/Pagh

Agustes pp 70/i0e

rablchigin, arkadzn gelery polisle-
‘N ise hirsizin elinden alann kapip
karakola gotardugune sahit ola
bilirsiniz. Hellywood tarzt kosus-
tummAacay, el yollarda olo-

rabillenn ucusmasing gerdukee

kendinizi big filmir icindeyimiis gi
DI hissedecedinize ermirs olabilirs-
niz K il etk de, Counter

Stnize'dan sona internet Jzern
de ve karelerde en cok aynanan
oyun MMZ olabilir. Amé akliniz-
Ga olsun, her oyuncunun b
cdye ihtyac olacak

Cem Sanc
Ikine gh Efﬂrmh E_&Iﬂﬂdwﬂlﬂ xya.rw

ma mimkiin oisa €4 vine de milksrimels [
yalon degi(ler,

u seslerl ve nhllln:m motor,
fren, patinaj efektled siyiisin tadini -
hﬂmaklr,:m yiterll,

ﬂru oimi.:.ruhl igin :f!llyftnhm
(almak gerakmiyar 0% lugfan ve Space'e
basabiliyarsaniz sarun yok:

Ikl gengek sehir ve oomablller,
Daha nekadar atmasferk olabilivd.

MEsirman: P RRMHE, 32 W RAM oo ME

Habd=ilish alam O ittt
Onerilen: Pl 3solr, 44MB RAM. 2008
Farrdrelish, WX CO-ROM
Muitiplyyer: Vol

Gratik Dewtedi: fivgcal 2wz srhit
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MOORHUHNJAGD 2
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Erken oten horozu vururlar!

Yapim: Computer channel

ecen ay Level CDsiile
birlikte verdigimiz Mo-
orhuhnagd’in ikinc
balimu de ilki gibi kitteleri esiv
ediyor Hatta Aimanya'da son
zamanlarda sirketlerin en onemih
sorunlarinim basint Moorhuhn-
jagd cekt diyebiliriz Personelin
dunyayla ilskilerint kesip en yuk-
sek skoru yapmaya calismalarn ve
bu yuzden islern aksamasi ana
haber bultenlerine bile konu ol
du (Patron gelince yakalanma-
mak icin "B” tusuna Basiniz, nasl
eglenceli dedii mi 71} Ama ilkin-
den farkh olarak Moorhuhnyagad
2'de bazi puf noktalanni bilme-
den listerun ust siralanna ulasma-
niz olanaksiz Siz 1000-1100 pu-
an sininna zar zor gelirken, her
aynayista en az 1400-1500 pu-
an yapan esinize dostunuza ba-
kip ic gecirmeyin diye ihtiyaciniz
olacak tum bilgileri sunuyoruz
Adinizi tepeye yazarken bizl de
anarsiruz artik |

= Bildiginiz gibi ekranin onun-
den ucan tavuklar 5, ortadakiler
10, en gendekiler 1se 25 puan-

80 tip-oylinla 3es, vaiplk, grafih gibi
gengl kriterlam gore degil wyuncuda
yarattikler ..

wnnhnkmeammw
Htmﬁdiﬂu 8u radenl,
3, i

. mrﬂinmnu'nndii walan, beg
on caikadd...

il stresinis almanin saglayan,
hirakama,

75 LEVEL Notu

arekll syl s Yerlering
{krgators tih pa e lisih dlmathly: de
ipctet fish- el GEOTUni kazarmplardm

lnli:dmm Forblam joa, & MA AW, s ME
hared digk alam

Cnierilen: Puntim (|-3a0, 64 ME RAM. 100 MB
hard diak alm

Jaulthplayar: imesnin (Stavdick, Met)
Uity malseriind & kiyi

Orabk Destagh Mavsi
bit nenle derirligi

m AES0RA V-

Dagtim: Freeware

dir. Bu nedenle uzaktaks tavuk-
lardan hi¢ hinni iskalamamaya
Hzen gdsterin

= Ses efektlerinden yararlan-
may bilin. Ara sira ekranin he-
men onunde biten 25 puan de-
gerindekl kocaman tavukiar gi-
daklayarak kendilerini belli eder-
ler Ayrica merminizin bittigin
belirten "klik” sesine de kulak ve-
rnn

= Zamanin
cok sinirh ol-
dudu bu
oyunda hizin
buytik onemi var. Hedeh
yennden oynatmadan
ekrani kaydirmak icin
sag ve sol ok tuslarni kul-
larin. Eder gidaklamasini
duydudunuz bayuk ta
vUGU anyorsaniz hem
ok tuslaring hem de
hedef imlecini istedidi-
niz yonde ilerleterck hiz kazanin,

= Hizli ve 1sabeth atislar size
ekstra puan olarak gen donecek-
tir. Cok huzl bir sekilde (st uste
vurdugunuz Gg hedef “triple
hit" (5 puan), dort hedef “unbe-
lievable” (10 puan), bes hedef
"Moorhuhnmaster” (15 puan) ve
altr hedef "I'm not worthy” (25
puan) ifadeleriyle puan hanenize
yazilir

= Gelelim Moorhuhnjagd Z2'de
arka plan gibi durdugu halde as-
inda puan deposu clan aynnt-
lara. Oredin uzaktaki kasabada
sagda bulunan saat kulesini vur-
dugunuzda 10 saniye ek sure
kazanir, ama 15 puan kaybeder-
siniz. Iste ¢ozum - Oyunda eksi
puan clmadig icin baslar basla-
maz saat kulesini vurun Boylece
dezavantajsiz 10 saniye sureniz
olacak. Soldaki kilise kulesini 15
puan igin, kasabanmin en soldak
evini de 25 puan icin vurabibrsi-
niz. Ayni ekranda daha yakinda
duran kurbaga ve gul de cebini-
ze toplam 15 puan koyacakur
Soldalky gozcl kulibesinde otu-
ran tavugu da kacirmayip 25 pu-
an daha aln.

= OnunUze ¢ikan her seye
ates etmeyin! Arkadan gecen
zepline rastlayacak bir mermi 35
puaniniza mal olabilir. Ayni sekil-

Tiir: Shoot’em-up

de ucagi da vurmak-
tan kaginin ik atista
bir sey olmuyor ama
ikincr atis ucakia bir-
likte sizin 25 puani-
nizi da dusuruyer

= Ekranin sagin-
daki korkulugun her par¢asini
vurun, Ancak ise siindir sapkayla
baslarsaruz toplamda 155 puan
alirsiniz. Onun yerine balkabadr-
na ates edip sapkayla birlikte
dusmesini sadlayin ve 205 puan
kazanin Tum parcalan ddsur-
dukten hermen senra silahinizda
kalan son bir iki mermiyi de bosa
sikip yeniden doldurun. Cunkl
korkulugun yikilmasiyla bir sure
icin her yerden tavuk akmaya
baslayacalk. Ust Gste vurup exst-
ra puan almak icin bu-
lunmaz firsat.

= Adactan sarkan
bir ériimcek var ya,
onu U¢ kez vurmalisi-
niz. llk atista 50 puan
venir lkinci atisinizda
highir sey olmaz ama
ucuncuade hem 100
puan daha alirsiniz,
hem de havaya bir di-
z1 balon yukselr. Bu
balonlar genelde Ug
bes puan verirler,
onun icin fazla uzerle-
nnde durmayin, ama
vzernde 2 rakami
olan kirmizi bir balon
gorurseniz hemen at-
layin Size 100 puan
getirecektir

= Ekranin cesitli yer-

Bilgi igin: www.computerchannel.de

Iﬂyi‘ﬂﬂ

Alternatif

Aralik 29 So/fa0

lerindeki sekiz tasi da vurmalisr-
niz. Boylelikle bir kez daha ba-
lonlarin cikmasini sadiayabilirsi-
niz. Taslarn size sagladigi tek
avantaj bu dedil, biraz dikkat
ederseniz cephanenizin de de-
gistigini goreceksiniz. Glclendi-
rilmis mermilerinizie artk goldeki
botu tatirabilirsiniz (50 puany
Ardindan da icindeki tavudu vur-
dugunuz gozcu kullibesinin Hrn-
ce merdivenini, ardindan kendi-
sini devirin (50 puan dahal)
Orumcedi dérduncu ve son kez
vurun ki 200 puandan manrum
olmayasiriz Haydi kolay gele |
Batu & Gékhan
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Carmageddon TDR 2000

UDDUN

Parcalamaya pirim verilen oyunlar...

| Firma: scl

nsanlann icindeki parcala-
ma durtusinun bir cok disa
vurulus sckli vardir. Fazla
rahat davranamayan insanlar
kendi caplannda bir seyler kinp
dokerek, birilenne gikisarak veya
onu durtukleyerek bunu sagla-
maya calsirlar Dider deliler ise
bunu sokada cikarak, insanlara
Ve cevreye zarar vererek yapar-
lar Ona buna carparlar, onu bu-
Au varurlar. Ben bunlann hic Bi-
rini yapmiyarum diyarsaniz yalan
soyluyorsunuzdur Inkar etme-
yin Hepimizin iginde arada sira-
da agiga cikan parcalama durtd-
sU1 bazen ikinci séyledidim insan
tipini bile gegme ediiminde Siz
iyisi mi bu duartinzy inkar ede-
cedinize Carmageddon oynayin
Hic dedjilse insanlar Carmaged-
don oynadiginizi soylediginizde:
sizin neler hissetiginizi az ¢ok
tahmin edecck ve ona gore ha-
reket edeceklerdir

Yesil mi istersiniz,

Bilmemkac sene once ¢ikmaya
baslayan Carmageddon sefisi
hizla yol aliyor ve icerdigr vahset
ogelen sayesinde giderek daha
da fazla isimin duyuruyor
Her zamdn oldugu gibi
yasak ve zararl
olan seyler da
ha cok ra-
ung alyor
[k Crktdircia
ortalikta ok
yanki u_\,ranr-:
diran Car-
maged-

zaman dl\yc)rdunuz Bazi errP—
lerde ¢ikan soylenulenn aksing
yapimcilar oyunun cok futtugu-
nu biliyorlardi. Bu yGzden ezilen
insanlarl zombilere cevirerek
oyunun yeni bir suramunu cikar-
dilar Boylece disarya hos gozu-
kup ayni zamanda hardcore
oyunculanm istedige gibi bir oyuny
clkarmislardi. Buna ragmen hala
sorun olan sey zombilenn de in-
san olmass ve kanlannin sicrama-
siydr. Buna da ¢cozum bulundu
ve Carmageddon TOR 2G007N

www.carmageddon.com

ozel izinle satilan

vl kAl versivanu var,

Olaylar bu kadar abarulmisken
yapimeilar ayunlarinin satlmas
sebebiyle mutiulular, Qyuncular
da istedikleri tarz bir oyunun yeni
ozelliklerle karsilanna tekrar ¢ikma-
sindan mutlu olacaklar gibi gozu-
kiyor. Bu kadar olaylara sebep
olan oyunu kend dehset ve vah-
setyle beraber incelemek objekuf
olmak agisindan gorevim: Biraz
da oyundan bahsetmek gereki-
yor. Kanusu gelecekte gegen

figen bir sey
vok, 21 yuzyr-
] 815 2engin ve elit kesim
citirmyaya Rukmenmek icin kurallan
dedjistirmeye baslar. Sokak buna
hoyun egmemek icin ayaklanic
Suc ve olaylar giderek trmanir
Buna karsi koydmayan Ust kesim
careyl sckaklardaki insanlar nik-
leer yollarla termiziemekte bulur
Bu saldindan sonra eski gt kalk-
mayan ve az sayida insandan
olusan gruplann ctrafina tas du-
varlar orultr ve bunun iginde ya
samdya zorlanir. Oyundaki senar-

yoya bagh temel amag sokaklar-
daki mucadeleden styrihp duvarla-
i asabilmek ve kacabimek

Kirmizi mu istersiniz?
Cldukeca etkileyia bir giris de-
mosundan sonra karsima gelecek
menGyl merak icnde bekledimm

Ana menu konusunda Carme-
geddon'un gozlimde esks versi-
yonlanndan sabikas vardi Fakat
bu seferki ana mend oldukca ho-
suma gitti Menulerin dedismes,
buttonlann dizayni ve icerik ac-
sindan oldukga yol katedilmis
Options menusu cok fazla ayar
icermiyor fakat ses ve goruntu
ayarlanni oyuna girmeden ance
yapmalisiniz. Gelismis ayarlar bo-
IGmane hig girmeyin cunky (¢in-
den ¢lkmak oldukca zor Ama yi-
ne de ilgilenmek istyorsaniz de-
neme yaniima yontemiyle Dilgisa-
yannizi bozmadan birseyler yapa-
filirsiniz sanyorum. Aracnizi ma
nuel veya ctomatk vitesle kullan-
maniz ayarlayan bir secenek var
Burada ilging olan sey normal vi
tes arttirma ve
dlsu-

de ayrca bir tusu otabilmesi. Yani
istedliginiz zaman istedidiniz vitese
atabiliyorusunuz. Ses ion 4 ho-
periér ayann| yaparsaniz on, ar
ka, sad ve sol hoperlorlerden
farkl ses gelir. Bu yeri oyuna ck-
lenen iyi dzelliklerden bin Seslerin
kulak doldurmast oyunun atmos-
ferini onemli Slclide etkilyor
Kontrol avarlannda da oyunun
Force Feedback desteqi oldugu-
nu gorbyoruz Bunun da ezdigr
niz zombiler ve carptiginiz araba-
lar hissetmedekn etkisi uzerne da-
ha sonra uzun uzun tartsinz. .
Butiin 1yl niyeth ayarlanmizdan
sonra sira oyuna girmeye geliyor.




Gl Gynamaniz mumkun, |1l

& Play. Bu modda zamana

farst semiaryoya badh kalmaksizin
d

M aisiriela fersey senanyalu

er araglara yarsiyorsunug, Ko-

modla ey lking mod senaryayu
takin etz Camoaion modi
Brraca da oyunun wenlen bk
finglenr ve dra cemalann izieye

rek bolumien gegvorsunuz. Son

miod e Motiplayer modcy, ki e
e firma Carmageddon (DR

A00CIm Multiployer ozelliklan Lize
Ande anemile durduklann belir

Yol

Kalsin almayayim...
Cammaguedadon TR 2000 de
armk aracka mocdiive eeletinor

suriLz o

1etonh nlmasa da pu

modilikasyonlar arabarizin pericr-
Imansinn etkiliyor. Aracimizin boye-
s ve ufak tefek eklentilenn belis
lemek elinizoe, Fakal zater oy
nun ginde sldukca 2bz0m po
wwerlplar oldudu icin bu maodif-
kasyonlara cok da fazla gerek

nus. Cyunun lerlenneds Ne-
od for Speerd
karner yapip baska araalar déy

wenzer bir seklide

alabiliyarsunuz. Arabanian ekler-
tiert 3 kategonde gehsyor Burn-
lardariilke Anmcr. Bu kateqor <ra
N gucLnu arlormaya ve yedion
F
eqon Offensiee, Bunun gareyi

sall Azaltmaya vanyor lkino ke
Y

aracin verdign hasan ariormak. So
nuncu kalegan ve Poyver, B g
fegonmin Arthirimast sanucunda

1S€ araci molor gucl ve izl arti-

yor Bu degisiklikler slal hesabing
qare vapiliyor Her slotun belll ka-
tegoride Lell b dedgern var 8una

qore drac Lipdradelerden etkier-

yar. Bu etkilert aynn zamanda gra-
filksel clarak gormek de mamkur
Omedm motorun giderck Buyu
MESH ya da Kaportamin dedis
Qi1

Uncek oyunlardan da gorme-

ye ABIGIMIZ povver-uplar burada
der surusuyle maveut Fakat b
oncek oyundaid kadar sagmalar-
& rastlarnading Hatittayanlaririz
SANCIr ArADANIN 2IKAsineg Kocar
maAn Bir zinciy v usunda bir io-

puz Badlanyorcu ve siz onu sa-

ga scla sarak gldiyordunuy

B seferkl sag

wablear allatitan sa-

dece zombilerle alakeh Araciiiz)

cikilelen powerupar sadeca hiz-

AW TNz, ZIplamaniz, yvad birak-
MaNIZ vaya ates eymenizl sadh-
Yor

Grafik matoro mmamen venile

nea Carmdgeddon TDR 2000 de
Ve Motar Dir cok degisik ar-

Masyon ve glekle slanak sadgiyor
Buniann baunda galgelendinme
ler we yansima efektler var, Gok
geiendirmelerde olduksa laza
bug olmas kot fakal vine de
bug almadidy verlerde yeter gok

gelendirme yapinws. Yansime icin

daha 1yt sesder sdvleyetilinem. Mo-
Lor olduksa iyl yvansimalar o lays

koyuyor. Motarun sadladid diger
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Nizeld muzik setinizde de dinfe-
riebilecek nitelikte

Sohug olarak oyunu kend ra-
Kipler ve oun duanyast iginde in
celedhdimde gok i olmayan fa-
b eskiye nazaran oldukea gels-
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Yeni motor eskisiae oranla daka tyl fa-
kat buglardan kurtufmali. Yire de ok
cekic gelmiyor,

Ses efeldleri tatmin edici. MUzikler ise oyu-
nun en saglam bolumt. Mizikler drsarida da
dinlenebilir.
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Yapim: Westka Kommunikations

ircok daditic firma ad-
venture turunun olmek
uzere oldugunu dusu-
NnUyor ama son zamdanlarda cikan
hirkac oyun bu durumu tersine
cevirecek kadar saglam. Amerikan
firmalan bu turden amidini kes-
misken, Avrupadaki Red Orb
[Ring), infogrames (Outcast), Ub
Soft {Amerzone), Funcom {The
Longest Journey) gl yapimcilar
turu canll tutmaya ve gelisirmeye
devam ediyor

Arcatera, alabildigine

uzanan bir diinya...

Bu sefer de bir Alman firmasi
olan Westka, Arcatera lle adver-
ture alemine adim atyor. Tabii tu-
11 Fransiz tekelinden kurtarabilir
mi? Iste, ondan emin dediliz Ar-
catera, ayni isimli bir role-playing
sisterni ustune kurulu (kaditkalem
olay); t@sanmcilar bu sistemi 12
yiidir gelistiriyormus. Arcatera,
icinde bircok sehir, insan, kultur,
din, canavar, cozulmesi gereken
sir ve gikimasi gereken garev ba-
NNGinyor

Arcateranin klasik Ortacag

Grafikler sadlam ve detayl ama pariini dk
veterslz glbl. 30 hirlandiniciva [ntiyas duy-
mitmasi llging Bir gefigme. '

Sestenditme woruniug. Milzic dinemi
yansitiyor. Ama figr Teis: de-ovumun
atmosferine aygun dedil
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Karakterder hem &yl sndg hem de
govey daglimi yeparak oynayablimiex Tyi
i fikir, ¥me de gok esnek dagil.

Hikaye Klige oldugundsm aqrkca stylemek
gerekirse ben hig havaya glrémedim. Or-
_ tacafidan-asintiler tagvor
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dunyasi, mitolojik ve fantastik ele-
manlardan bir hayl nasibin al-
mis; karakterlerin kiyafetlerinde,
binalann mimarisinde ve Arcatera
sakinleninin yasam tarzinda bu et-
kiyi bulmak mamkun

Adventure mi RPG mi?

Arcatera temelde bir adventure
olmasina ragmen, bu tarz codu
oyundan cok daha fazla RPG
ozelligi tasiyor. Aslinda Arcatera
her ik turin de en iyl yonlerni al-
maya ¢alismis; adventure alemi-
nin etkileyici grafikleriyle atmaoste-
rini ve RPG diyannin hareket oz-
guriugund ayni potada eritmeye
calismis. Tabii ne kadar basarili ol-
dudu tartisiir Oncelikle klasik bir
RPG hikayesi olarak tasarlandid
icin, adventure dzellikleri daha
sonra oyuna katiliyor. Her karak-
terin bell bir gegmisi, dzgln oir
kisiligi, ahskanhklar ve hatta hare-
ketlerini belirleyen g cekismceleri
var Aksiyon sahneler, karakier
profillen kadar derinlikli degil. Or-
negin, dovus sirasinda partinize
yeni emirler vermek iin space
bar'a basip oyunu durdurabiliyor-
sunuz

Oyundaki bulmacalan partideki
karakterlerinizin farkl: guclenni ve

fi [ %
Adventure ve RPG tehlikeli bir karisim olsa gerek

Dagrtim: Ubi Soft Tiir: Adventure/RPG

]

Arcatera: The Dark Broterhood

AK DhU

Bilgi icin: www.ubisoft.com

A eteneklenni kullanarak farkl sekil

lerde ¢ézebilirsiniz. Kilith bir kapiyi
dogru anahtan bularak, yeterince
guclOyseniz kirarak, bir buyu ya-
parak veya cliniz ¢abuksa mdy-
muncuk kullanarak acabifirsiniz
Amac, hareketlerinizi ve aksiyonla-
nnizi olabildigince ozgur kimak

Ben bu hikayeyi

bilivorum...

Arcateramin temelleri, karmasik
bir ‘seytan cikartma’ hikayesi Gstd-
ne kurulu Kahramanimiz, Prensi
tahtndan indinp sehir sakinlerinin
hayatini kabusa ¢evirmek isteyen,
Dark Brotherhood adindaki Bir
seytana tapanlar tarikaunin kot
emellennt engellemekle yukamid
Klise bir RPG hikayes! [bence se-
naryo anlaminda adventure wrd
nun yaratciigina basvurmalyd).
Turdeslerinden farkli clarak orna-
da gorev falan yok. Boylece her-
kes ortalikta serbestce dolasabilir;
tabn zaman baskisimi da unutma-
mak gerek Kotlluge dersini ver-
mek icin tam uc haftarz var. Hi-
kaye cizgisel cimadigi icin farkl
noktalardan baslayip farkl sonuc-
lara varabifirsiniz

100'den fazla mekanla

planlamaya devam ediyor. Orne-
din Arcatera aleminde, "Su uyur,
Black Sun uyumaz” derler Sehir
sakinlermin her bin belli bir yapay
zekaya sahip; bu yuzden onlar
gunluk hayatlaryla mesgul olur-
ken gozlemleyehilirsiniz. Maksi-
mum daért kisilik bir parti kurabili-
yor ve NPC'lerle interakuf diyaleg-
lara girebiliycrsunuz lliskilerinizde
dikkatli olmanizi tavsiye edernm;
cunku NPC'ler anlara nasil dav-
randiginiz; hatirlayabiliyor

Teknik lvir Zivir...

Sasiracaksiniz ama Arcatera es
zamanl bir 3D motor kullanmi-
yor. Onun yerine hareketli prog-
resif arka planlarla calisén, mekan
hazh bir sistem kullanyor. Karak-
terler de progresif olduklanndan
codu es zamarh karakterden da-
ha ¢ok detaya sahipler siklandir-
ma ve golgelendirme gandn sa-
atine gore dedisiyor Birgok go-
runtu efekti kullanilmasina rag-
men oyun 30 hizlandina istemi-
yor Seslendirme de iyi sayilir Yi-
ne de ben bu oyuna pek 1siNa-
madim Herhalde bunun sebebi
de her ki turu de ayr ayr sevi-
yor olmam

Given Catak

ve | 20'den fazla da inte-
rakuf karakterle karsilasyor-
sunuz. Ayn bolamier olma-
di icin Arcatera dunyasi
farkl bolgelerden clusuyor
Her bolgenin kendine has
bir atmosfer ve karakteris-
tik canhlan var. Oyun akisi
es zamanh oldugundan,
siz sabit kalsaniz bile dus-
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REACH FOR THE STARS
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Yildiziara uzanin, ama dikkat edin elinizde kalmasiniar!

Yapim: 556

el ilk sayiyn hatitayani-
iz var mi bilmem ama,
o qok iyl hatirliyorum
Tabil bunda sastacak bir sey
yok, ama zaten kenu o dedil,
amaaim lafi ik sayida inceledigi-
miz bir oyuna getirmek. Ad
Master of Orion 2 olan 0 oyun
kabaca tanimlamak gerekirse
strate)i turundeydi. Ama tabii bu
cok kaba bir tamm, gergekte o
tirden olan oyunlarda sadece
birim Ureup savasmakla yetin-
mezsiniz. Bu tdr oyunlar daha
7ivade tum bir galaksiye mey-
dan ckumayi ve kendi impara-
torlugunu kurmay dusleyenlere
hitap eder. Sadece gemi ya da
tank yapmak ve bunlara savasta
kumanda etmek yetmez, aksine
gezegenlere ve (zerlerindeki ko-
lonilere de huakmetmeniz gere-
kir. Benim gibi diktatdr ozentileri
icin ideal cyunlar yani, heh
Ama tatii ben bu tur oyunlarda
cogunlukla cok barisgl takinim,
galaksiyi kesfetmek, yeni irfanlar
edinmek ve kolonitenmin zen-
ginlesmesini saglamak oncelikli
hedeflerimdir Kotu bir komsu
oldugum scylenemez. Birlleri ca-
nimi ¢ok sikmaya baslayana

dek .

Vay! Savag Ha!

Bu tarz oyunlarda savas kadar
diplomasi ve ekonomi de cnem-
lidir Ve tabii teknolojiyl devamii
gelistirmek gerekir Herhalde ko-
ca bir filonun sirf biraz yagh ok
dugu icin daha kaglk ve mo-
dern birka¢ gemi tarafindan yo-
kedilmesini izlemekten daha ac
bir sey yoktur. Ve tabii isler asla
filonuzun yokedilmesiyle sinirli
kalmaz, genellikle ardindan ko-
lonileriniz ve en sonunda da im-
paratorluk sarayiniz gefir. Dog-
rusu Master of Orion 1 ve 2 tam
bu duyqular insana en iyl yasa-
tan oyunlardi. Tabii simdi serinin
dguncusu yapiliyor ve ben alun
gormus Dwarf gibi eflerimi ovus-
turarak bekliyorum, ama zamani
var Bu tarden yapilan tek oyun
tabii ki MOO serileri degildi,
ama nedense pek codu oldukea
zayif yapimlardi. Highiri pek o
kadar tutmads, belki bunda bu

Dagrtim: 556G

oyun turdna sevenlerin saysinin
az ama beklentilerinin yuksek ol
mast buyuk rol oynamigtir

Aha Filo Yaptim!

Reach For The Stars iste tam
bu tirden bir ayun, koca bir ga-
lakside kesif, kolonizasyon, dip-
lomasi ve savasla turanuzu tek
hakim kilmaya, ya da en azin-
dan hayatta tutmaya calsiyorsu-
nuz Calisiyorsunuz
ama__Hmmm, nereden bagla-
sam bilemiyorum, ashnda bu
oyunu bir hayli buyGk bir merak-
la bekliyordum. Yapimc firma
SSG oldukga detayll bir oyun va-
ad ediyordu. Hatta Cem ve ben
bu oyun uzerine bir miktar geyik
cevirmistik, © da bu tarz oyunlan
sever. Neden oldugunu sorma-
yin, herhalde onunda ashnda
tum galaksiyl ele gegirmelk iste-
yen deli bir diktator bozuntusu
cldudgunu anlamissinizdir. Heh,
ama onunla aramizda bir fark
var, tben TUM galaksileri istryo-
rum, o saninm birkac ydz tane-
siyle yetinebilecek kadar tok goz-
0. Neyse, iste hevesle bekledi-
gim bu oyun sonunda efime
gecti, gecti ama._ Isin bu kismin-
dan nefret ediyorum, yani bir

Tiir: Strateji

seyi beklemek tamam ama, o
beklentinin bosa cikmasi kadar
kot pek az duygu vardir her-
halde dunyada Reach For The
Stars kelimenin tam anlamiyla
cuvalliyor.

Bekle Geliyorum!

Saninm ise oyun grafikderin-
den baslasam iyl olacak, cunku
neresinden tutacagimi sasirdim
Grafikler son derece basit ve hic-
bir cekicihdi yok Tabii bir strateji
oyunundan Quake 3 tarzi gra-
fikler beklenemez, sonucta bun-
lar iki farkh tur. Ama RFTS {adini
uzuN uzUnN yazmayacagimj ger-
cekten de cok basit ve cansiz
grafiklere sahip Hersey iki bo-
yutlu olarak tasarlanmis, ancak
izometrik kamera acilar kullanr
larak U¢ boyutlu gibi gosterilme-
ye calisimis, ve maalesef basaril
olunamarmis. Bunun en blyuk
sebebi wm cyunda animasyon
namina hichir seyin clmamasi
Mesela savas ekramnda kars
karsrya duran filolar hemen hig
kimitdamayan cizimlerden iba-
rei, sadece etrafta ilen geri ucu-
san cizgilerle birbirlerine ates et
tikleri vurgulaniyor, bir de gayet
berbat bir patlama efekti mev-

Web: www.reachfarthestars.com

cut. Koloni insaat ekranlannda
da durum farkli dedl, alu farkh
sirada yapahbilecediniz binalann
silietlerini gosteren basit cizim-
ler var, uzerine tkladigimzda ek-
ranin alundaki uretim sirasinda
bir kopyalar belinyor Hepsi o
kadar Teknoloji ya da diplomasi
ekranlannda da bundan daha
iyisini bulmay umid etmeyin,

Gemilerini Yokedecegim!

Grafiklerin ne denli basit cldu-
gunu belirtikten sonra sira geldi
ses ve muzik efektlerine Bazi ba-
sit biplemeler ve ddtlemeler di-
sinda fazla bir ses efekti yok bu
oyunda. Oyun zaten asir sonuk,
Uzerine bir de bu basit sesler bi-
nince INsan iyice tiksiniyor. Ma-
ziklere gelince, dogrusu bu za-
manda, bir oyunda boylesine
kulak trmalayan turden Midi
mdiziklere rastiayabilecegimi sCy-
leseler inanmazdim. Insan en
fazla 2 bilemedin 3 dakika daya-
nabiliyor. Ve tabii ara sahneler,
onlan unutmamaliyim ACilis de-
mosu bir an icin insanin gozune
hos gozakuyor, ama kisa za-
manda Gyle oclmadigini anliyor-
sunuz Hem acihs demaosu, hemn
de aralarda cikan miricik vide-
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Sanal geyik layimina devam. Ama bu kez isteyen geyil olfuyor.

Yapim: Sunstorm Interactive

ayvanlan koruma der-
nedinin Avrupa'da bu
oyuna tepkisi nasildi
Bilmiyorurm; ama sivri sinekleri b
le oldurmeden uzaklasurmaya
galisan beni bile sasirtti, su geyk
aviama fikri. Bildiginiz ve gordu-
gunuz gibi oyun Deer Hunter'n
dorduncu versiyonu. Ama tabir
ki kimi kuguk kimi bUyUk bir cok
dedisiklik bizi bekliyor.

Oyunda grafiklerdeki bariz ar-
51, ses efektierini ve yeni silahlar
gibi yenilikler| bir kenara birakir-
sak, en buyuk degisikiik oyuna
cok buydk bir edlence katmig ve
iyi dusunulmus geyik boluma.
Bu bolumde geyigin ta kendisi
aluyorsunuz ve sizi aviamaya ca-
lisan avalardan kagryorsuniiz
Avcllan aviayip puan alamayaca-
giniza goére amaciniz belli hare-
ketleri yaparak belli bir mesafe
kadar yaklasarak puan toplamak,
Baz hareketlerde bulundukga
puaniniz artiyor ve boylece boy-
nuzunuz uzuyor {gulmeyin, ger-
cekteny)

Eder aval olursaniz da, dnce
sizden bir karakter yaratmaniz is-

 Eckisie nazzan daha i, 30 orman guzs!
g, arm fm detsylar ci iy blr
makirieye fitiyacnizvar,

Goyan il mizis yok, ses fekien e
gimeden geyikiarin neredi sldutjunu
| duyabilecedini kadat iyl

3 zorluk seviyes var ol
ahigabilisinis, Fiethang! Bl kargidlik yok,
Goylk olma jansini var. -

2yl =I|_ I ru'ni
firkl| by kiasmana sakuyor bu syand.

5 LEVEL Notu

Rk db gy by gy n diglL ama bl
a1 da thae Ralmin, oplos k(i) cekehdi-

Minimum; Ponrium (300, 64 80 bellek
Gaetlen: harfivm 111-500, 1206 ME beligk
Multiplayer Hitwor mndent

Grafik Destedi:

Tiir: avlama simulasyonu

Web: www.sunstorm.net
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Juph

teniyor Daha sonra silahinizi se-
ciyorsunuz, ki burada yayla ok-
tan 4410k maghuma kadar en-
vayi cesit silah sizi bekliyor. Silan-
lann, menzilleri, ans sekilleri ve
diger tum ozelliklen epey gergek-
¢i yapildigindan, ekipmaninizi se-
cerken titiz davranmanizi ve tum
oyunun kaderini etkileyecek bu
karar verirken emirn olmanizi tav-
siye edenm

Oyuna basladigmizda, oyunu
iki modda oynayabileceqinizi go-
receksiniz. Oyunun ilk modunda
ayni bir real time tratejiyi campa-
ign’siz oynar gibi dzgursunaz,
Quickhunt adh bu modda istedi-
giniz alanda, istediginiz silanla
geyiklenn cucOgunu durmek
Uzere yola cikabilirsiniz. Cok da-
ha zevkli olan ikinci modda ise
gercek bir geyik avlama sezonu-
na girer ve tm mevsimler, yer-
leri, hava kosullarni yasarsiniz
Ama bir codunda belli kisitlama-
lar alacak. Mesela sonbaharn
baslangicnda sadece ok ve yay
kullanabileceksiniz, Gerci sonba-
harin sonunda ve kis aylannda
istedidiniz silahi kusanabiliyorsu-
nuz ama yine de cesithi kisitlama-
lar mevcut olacakur. Kimi zaman

sinirl sayida aus hakkinizla kendr-
nizi kann sogugunda bir adacn
arkasina pusu kurmus karsiruzda-
ki ince bacakll uzun boynuzlu
masum hayvani neresinden vu-
rursaniz yaralanmadan direkt &l-
darebilirim diye dusuntrken bu-
lacaksiz. Ayrica A.B.D 'de ve
Kanada'da gecen & yeni alan, 3
geyik wiriyle birlikte bu karsilas-
malari yapmak icin sizi beklyar
clacak.

Oyunu genel grafik yapisinda
serinin bir &nceki versiyonlanna
gore epey gelisme var, Mesela
eskiden oyundaki agaclar cok ka-
litesiz ve yapmacikn. Simdi cok
dana gercekci ve basaril 3D
agaclar var, ki bir cok zaman ha-
vaya sckabiliyor insar Grafikler-
deki bu etkileyici degisimin tabii
ki bir bedeli var Tum aynintlar
agip her detay en yuksek seviye-
de tutarsaniz en hizli makineler
de bile biraz bocalama ve bazi
yuklemetler oluyor Dolayisiyla ki-
mi efektleri kapatmaniz, gerek
makinenizin gerekse de sizin ruh
saghdiniz

Alternatlf

Afusing 48 FO/I00

:m.-m

mis ikt desem yalan almaz (ya-
raladiginiz geyikier duruma gore
kimi zaman kagmaya calisirken,
kimi zaman da "batu Dalik yan
gider” hesabi Uzerinize saldirabil-
yor}.

Sonug itibariyle Deer Hunter
4, diger serilerden ¢ok daha ge-
lismis olarak karsimiza cikil. Mul-
tiplayer azellikleri de clan ve ge-
yik avindan baska bir anlam ve
strate]l teskil etmeyen bir oyun
olsa da gayet edlendinci olabili-
yor. Aslinda siz bence onu bunu
pirakin da, biraz tavuk aviayin,
cUnkd Moorhuhn 2 muhtesem
bir oyunnn! inanin Diablo 2'den
daha hizh bagmilik yapabiliyer
{ama onun kadar uzun surmu-
yor ||

Not: Dikkat! Yukandaki acikla-
mada gegen tim adlar sahtedir
Gergek hayatla iliskisi tesadften
daha fazlas degildir Oyunda
oynayan hic bir geyik canli dedil-
dir ve bilgisayar efektlerinden
olusmusturl Latfen evde veya or-
manda cyunu canlandirmaya
denemeyin! Yasam kutsaldir,
unutmayin

- Gékhan & Batu

icin iyi ola-
Biliyar.
Efektlerde
yarahlmaya
calsilmis
3D ses ise
kasmen ba-
sarill. Yapay
zeka da
bekledigim-
den gelis-




iliyor musunuz, bu tank-

lar yeniyken tanesi nere-

deyse milyon dclara fi-
lar mal cluyor Tabii burada 50
ton ve Gsta ana muharebe tank-
lanndan bahsediyorum, fabrika-
dan yeni cilkmis ve giar gicir am-
balajndayken Ama aradan biraz
Zaman gegince, iste o baska bir
nikaye. Gelismis ulkelerin ordula-
r her zaman icin cok eskiyen
tanklan ya parcalayip hurdaya ¢-
Kanrlar, ya da silahlanni filan s¢-
kiip sattsa gkanrlar. Mesela ingil-
tere’de yasiyorsaniz, 20 yasindaki
bir Chieftain tankir 1000 Ster-
ling gibi bir paraya satin alabilir-
siniz, hem de tamamen isler du-
rumdal Tabii modern savas ala-
ninda fazla bir ise yaramazlar
belki, ama kendi ciftliginiz ya da
devrim yapmay planladigimz bir
ucuncu donya ulkesi varsa ¢ za-
man durum degisir. Tipki bilgisa-
yarlar gibi degil mi? Yeniyken les
gibi para baylip, gururla arka-
daslanniza gosterdidiniz, ama k-
sa sUre sonra demode oldudun-
da cturup nasil yenileyeceginizi
kara kara dusundudunuz para

Balit va nispictem femiz olduklan
<aylendbilly, ama Qualee 3 tarn bir 20
grint( bekdemeyin,

Sadece meniide milzik v, $6E afaktierl

de ok detayl) dedil, ama yine de i

ll'd-_lﬂ'll* h -bir savag alan) ¢ofu
myundakinder Iyl tanimlaniyar, pl-

ler bila var.

LEVEL Notu

VB drgalir ool
“obima pok byl sxsiilinien v S
areuri i s b ot
-i\inimurn: Prezih, 32 RAM -2 W3 drallk
ot

Cnarilan: F2-300, R RAM, 1 MR grafk

iy

tuzaklan bunlar Ah, ama en
azindan bir bilgisayar kullanarak
masum insanlan Hldirmeniz pek
muUmkan degil. yani kasay kald-
rp kafalarna firlatmadikca de-

gil

Sardalya Konservesi

Cogu insan bir savas alaninda
en guvenli yerlerden birinin bir
tankin i¢l oldugunu zanneder.
Burada iki buyak yanigr soz ko-
nusudur, oncelikle bir savas ala-
ninda "guvenli” diye bir yer yok-
tur. kincisi de, bir tankin ici ola-
bileceginiz en sakat yerlerden bi-
ridir, cunku bu meretler savas
alaninda boy gosterdikier anda,
olusturduklan tehdit ylzinden
oncelikli hedef haline gelirler Ve
gunamazde pryadeler bir tank
ortaya ciktiginda onun hesabmi
gorebilecek kadar iyi donatilirlar
Ama tabii ates gucu ve moral et-
kisi agisindan bu meretlerin ne

Web: www.steelbeasts.com

kadar tehlikell oldudu gercedi su
goéturmez. Stecl Beasts merakiist-
ni alip savas alarmndaki bir tankin
ICINe koyuyor, ve 1slern nasil yu-
rudugunt gormelerini sagliyor
Pek taninmanis bir firmanin ya-
pimi almasina ragmen, oldukca
sasirtict bir potansiyele sahip bu
oyun. Sadece tankin ddmeni ya
da topuna gegmenizi degil, ayni
zamanda kcmutancilk oynama-
nizi da saglyor. Ama buiylk ek-
siklikleri var

Panzerkampfwagen

Mk VII.

Oncelikle Steel Beast bir tank
simUlasyonu olarak ogrentimesi
ve oynanmasi oldukca kolay bir
oyun Tankin her dudmesini ¢e-
virmek ve kolunu itmekle ug-
rasmriyorsunuz, bunun
yenne dikkatinizi bulun-
dudgunuz istasyona ve
savasa yoneltebiliyor-

imajair e | |1

suUnuz Atis istasyonundan kuleye
kadar pek ¢ok yerde bulunabilir-
siniz, her istasyonun yapacak
baska bir gdrevi var Mesela ka-
pad acip disan gktidinizda ya da
kulenin iinden etrafi gozetler-
ken komutan roltne burunuyor-
sunuz. Hedef segmek, atis emri
vermek, gidilecek yonu gaster-
mek ve savas alanindaki diger

Alternatlf

Apustar 98 /00

unsurlara komuta etmek sizin isi-
niz oluyor Genellikle de oyunun
buyuk kismi burada geciyor,
cunkd bu hem zevkli hem de
gerekli. Azicik bile yabanc diliniz
varsa Tutorial kismindaki gorevie-
n sirasiyla oynayarak 151 cabucak
kapabilirsinz

King Tiger
Graiik ve ses acisindan bir mu-
cize beklememeniz gerektidini
soylemeliyim. Ancak bu grafikle-
rn katu oldugu anlamina gelmi-
yor, sadece pek gostensh dedil-
ler ama vine de is gériyorfar.
Efektler de dyle, ses ve grafik
efektleri fazla detayll dedit, ama
kulede dururken etrafinizda vizil-
dayan sabotlan rahatca garebili-
yorsunuz, eh bu da idare eder
Bu oyunun esas problemi tama-
men baska Her ne kadar
oynamasi kolay ve
zevkliyse de, oyna-
\ vyacak fazla bir sey
yok. Oyunda bir
sUrQ tek kisilik ve
Multiplayer gorev
var, ve bir de har-
ta editory, ama se-
naryo yok. Seferierlik
gdrevleri bir dizi badlantisiz tek
gorevden olusuyor, kafaniza go-
re oynayin. Eh tabii bu durumda
elimizdeki oyun pek bitmemis sa-
yilir Dogrusu yazik olmus, iyi bir
potansiye! bu sekilde heba edil-
mis gibime geliyor. Bir tank si-
mulasyonu clarak fena dedil,
ama bir bilgisayar oyunu olarak
cok eksik yani, eh karariniz: ona
gore vern,
M. Berker Giingor
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Search and Rescue 2

AND B

Can pazan ve helikopter simulasyonu...

Yapim: Stardock Systems

Irnulasyon kavrami ortaye
Ckena kadar oynadiginis
oyunlan hatifayn. Tepe-
cen gordudumuz tanklar ve
ucaklar celice birbirine ates eder
ve pirbirlenng varulardi, Sagiece
sad)a sola donebilen araclann ke-
ravtlannda big b aynnt olmadi-
A icin oynamest da kolay alur
du Boylece ekran basinda disin
va disinya diye ales ederek sa
Dahlardik Sonra simulasyan de
il bir wir ortetya Gk Nl cikas
noktask orauca pilot ve casket
editimi icin kullanitan program
ve ardaclar olan simolalorler za
manla bilgsayar dunyasina da
girdi. Son aénemide oyun dun-
VASININ da yavers yavas lantazilen
den kuntulup gercede yaklasmas
e

Bu i gyunlara alan ilgiy!
ai Bu ilgee son cmek olarak iy
san Simulasyonu” clarsk nitelen

fie Sims hastalidgine drmek
vermek yvanlis nlrmeayacaktr

cinlen

Zamanla taribin ik simulatorle
nrin sadece agretics manudinin
oyunseverder) ckran basma bhad
larpamadidl anlasiimca bu e
gorsel agidan gelisme aoslermek

Ug boyullu grafikler cevrede alan biteni ve
olaya mildahale etmenizi kolaylagtinyer.

Iﬁliy'eﬂ yaratilanin suiar i; knvran=
malar v sizin matia kelikapter daha
katid kullanmanie mikemmel bir fikly

yaralilanm besyuz metre yiiksekten zevk
igin asagiya atimca yakinlari oyunu sizin
igin oldukga zorlagtimyor,

is s2vlygsinde Smilibar olan busing
atmasferin yikseklerne pichiken azaliver
v phsljen yetersr knlibiliyor.

arm el drmikiente can kartarmak

nekadar 22yl
da s girrden yirdim Békdeprn savuee
masLe yaralilar) Gl gibis yak

MinEmum: Eamiium oo, D AR, 150

thivd elisk aliini
Maltipla,

e

r |ftemet (Sazdiick Met)
ManEmuT & kig

Crafik Destodi: Makgimim HakdaL v

bt ririk darint

Bille k. Ama Bl o=

a>§1t|: Ubi Soft Entertainment  Tiir: Strateji

Bilgi icin: www.ubisoft.com

] | Be

Alternatif

Sayi/Puan

veco detaylandirmayl degstirebi

zorunda kalde Gyle ki zalen Oy
mamasir oarenimest saatier alan
oyunlar cin yozlerce dolarlic me-
kinalar <urmeaya Bagladik Kimy-
miz yar yolda pes et Kimirmz
hala orjinal bisevlerle ugrasimel
rin zor dar olsa edlencel
olduduru savunuyor 1kin
<i grutia gahiisersiz isle s-
se yine orinal kenulu b
simLilasyon oyunuinun ye

nisie Search arid Riescue 2

1 yapabieced
niz Oplions
MENLIsLE ve se-

naryoya dahil

aylayvabilece

giniz Campe-

lirsieiz ki o da pertarmeanst Bue
vk olgude etkilyor. Bildigimiz

ses avarlan disinda
kontrallerle gl ayvarlar
tla sadece kontrel alet-

Konu olarak anineal de-
i cunkl B simulasyorns
cyununda helikopter kul-
larmaAk siadan birsey (2

kat xuriarma helikopien
kullanmale g cekizr Q-
celikle hilmeyenler iin drastinmea
- kurtanria helikoptern hakkmda
Kisa bir acikiama yapmek gazrekir-
se, A duramlarda hizindan ve
e i zamanaa hareket kabili-
yelnaen yaradanilan bir helikop-
fer olduau soylonilebiir. Search
anel Rescue 2'de Dolphin HHGS
acil yarchim ve kurtanma hefikop-
tennt Amenkan Coast Guard'da
calsary bir pilot sifat e kularni-
yorsunuz, Helkop
terle il aynntil
teknik Dilgye To-
togratlaria birhikle
oyun icindekn andg
menuden ulastabr-
lyor Ard meniu-
den ulasilabiletek
clicjer bolumiler ise
[stechgyiniz gurey
secefleceding
Single Mission,
oyunla gl avyer la-

1G9 menLsL
Oyuna girmaden i

el dhsai-

dlan yaphdiniz grafik ayanan Lze-
nnde oyrAma yapmak OyLn cir:
dien ne yazikki mumku degil
Oyunu her acudginizda ik yokle-
nis bekledigimden cok cok dahie
lazla suruyor, Bu yuzden uygun
gralik ayannn ulabilmelk igin Hi-
reaz vekil harcavabilirsiniz. Oyun
icinddekn arafik menusunden sa-

i secmenize olanak ta
niyor Oyunun basinda
harcayacagiruz vakil sa-
dece yukleme suresiyle
kalmyor: Kontrotler hig
i sekilde size Delirnlmi-
yor Hic bir help. raining veya
guile tarz programia karsilase-
miyor ve berseyl kendiniz Buime-
ya calisiyorsunuz. Tam bir hafta
sonumu helikopteri duzgln yor-
lenclirebilmeye harcadim, Kend
sitesineden cexelilecedginiz tls ta
kimi e il bir Jpeq oir derece
size varcimcr clabilryor. Kentrol
lesle kgl serurlarnmiz wm mail
atarsaniz elimcer geldigimee yar
dimat olabdirm

Gorevler ve hurlane gectdi
ortamlar oldukea iy lasarlanmig
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Kursun askerler bir kez daha meydana cikiyor...

Tur: Aksiyon/Strateji

Yapim; 3D0 Ragitim: 300
DO firmast, her PC oyu-
nunu saglam bir pazar-

3 lamayla piyasaya cikar-

masima ragmen, Army Men:
World War icin bayle bir ginsim-
de bulunmadi Oyunu biraz in-
celedikteny sonra bunun nedenti-
ni hermen anlayabilirsiniz; 1997
yihnda cikan orpnal Army Men'-
den beri oneml hichir dedisikiik
yapilmarmasi gercekten cok aci
Ve en kotusu de kursun askerle-
rn bir kez daha ‘gercek’ savas
meydaniarina donmesi. Army
Men I, en azindan kursun asker
esprisine uygun mekaniar icerr-

yordu, mutfak tezgahi, hobi
odasi ve arka bahcedeki kum ha
vuzu gibl. Eminim cocuklugun-
da kursun askerlerle oynayanlara
bu mekanlarda yabancilk cek-
memistir. Anlayacadiniz yesil as-
kerciklerin siperlerini terk edip ye-
ni stratejiler gelistirmeye niyeti
yok

Yasayacak mi doktor?

Giniste yazdiklanmdan sonra
Army Men: World \War'un cok
kotu cldugu 1izZlenimine kapilabr-
lirsiniz ama aslinda o kadar da
kotu degil. Hatta edienceli bile
sayllabilir, Gzelikle yeni PC oyun-
culan ve tuy siklet kategorsinde
olanlar icin. Tabii séyle dislenniz
gecirebilecediniz bir oyun anyor-
saniz, bu aksiyon-strateji oyunu-
nu zayif bulabilirsiniz,

Gorsel olarak da oyunda pek

oir degisiklik yok. Ayni tepeden
3D izometnk bakis agisi, 2. DAn-
ya Savag yerlesimleriyle bezen-
mis; bu yerlesimler arasinda, ¢r
kartma yapilan kumsallari, batta
girmemis ormaniarl, bombalan-
mis sehirleri ve terkedilmis koyleri
saymak mumkulin. Tabii grafikler
hakkinda heyecanlanmamaniz
gerektigini simdiden belirtmell-
wyim. Ekran ¢ozandrlGgonu de-
gistirmenin hicbir yolu yok.
640x480 piksele mahkumsunuz
Ermimim bu durum cogu pahali
3D kart sahibr oyuncunun hosu-
na gitmeyecekor

Cephanemiz bitmek

iizere!

Bir kez daha cocukken cynadi-
gimiz yesil plastik adamaklarnn
diptal versiyonlanyla karsi karsiya-
Yz {serinin daha onceki oyunla-
nnda oldudu gibi) Yan aoyunda-
ki askerlerimizin alabildigi pozis-
yonlar bile orijinale sadik kalmis;
diz ustll cdkmek, yerde siran-
mek, stinguyle saldirmak, bir
alev silah tasimak gibi. Tabii ha-
reket halindelerken bu pozisyon-
lan algllayamiyorsunuz, ama
durduklan zaman onjinallenne
cok benziyorlar

Oyunurmuz hem single-player
hem de multi-player oynanabili-
yor Orijinal oyunda 30'un Gze-

Feromite 98 €6/ 100

fayu/Fian

rinde gorev varken, Army Men:
World War 15 gérevi bir senar-
yo altinda toplanmus Gorevierin
tekrar tekrar oynanabilecek hic-
bir ozelignin clmadidin sdyle-
meme gerek yok saninm Gérev-
ler cogunlukla esirlen kurtarmak,
radar istasyoniannin yenni belir-
leyip onlan yok etmek, bir tank
birh@ini durdurmak, adir toplan
susturmak gibi hedefler igernyor
Hedeflerin disina ¢ikip arazide
kafaniza gore takilirsaniz, ekstra
silahlar ve saglik bonuslan bulma
sansinez cok yuksek

Gelelim silahlara, oyunda Il
Danya Savasina dzgu tufekler,
durbuniu tufekler, makineliler, el
bombalan, havan toplar, bazu-
kalar var. Ayrica hava saldinsi
yaptrabiliyar ve parasut birhg
cagirabiliyorsunuz. Tank, jip,
karmyonet gibi araclara binip kul-
lanmaniz ve taret toplanna
adam koymaniz da mumkun

Oyunu ki sekiide muiti-player
oynayabiliyorsunuz. Birincisinde
yapay zekal (en fazla ug tane)
rakiplerinize karsi oynayin veya
onlarla muttefik olun Ikincisinde
ise ayni sekide arkadaslannizta
karsilasin {sadece bir cyuncuda
CD-ROM'uUn olmasi yeterli) Her
ki mod da ayni 16 multi-player
haritasini ve ayri 10 ayun sece-
nedini igeriyor Ayrica yeni basia-
yanlar Boot Camp secenedine
tiklaytp tutonal'a bir goz atabilir
Uygun bir hizda kontrolleri og-
renmck ve oyun mekanigini kav-
ramak cok faydah clabilir

Son séz sizin...
Yapay zeka biraz zayif kalmis,

Ozellikle yon bulma kenusunda
Birimlenn birbinne takihp kalmasi
ve bunun sonucunda oyuna bir
oncekl save'den baslamaniz gibi
olaylar yasanabiliyor “Gorin-
mez" duvarlar sayesinde her ha-
ntada bell yollan takip etmek zo-
runda kallyorsunuz. Aslinda
Army Man. World Waru daha
cok bir ekienti paketi olarak dd-
sunebiliriz. Daha oncekl Army
Men serisi tuttuysaniz, hic dur-
mayin derim Ama berim ter-
ahim Commandos'tan yana.

Giiven Catak

Tab|| ¥l kntl GaoxliBo plkselden ne bok-
lemeblir KI? Crafik kalites! gerekte
bang gocuklufumu hatrlatt.

ait marglat mang
olarak dinlevebilinints Seslendinme ve

=2y wfektlen tam iy komed|. Oy ses-

] Oyt kly bir arayize saliip, Zaten tu-

torial her soy| ek tok anlabiyor. Yapay
2ok acinacak halde

Wlemiyarum ama bev 1. Dinys Savasi
havasing givemedim ve sirin de girebile-

oeginizi pak sanmiyatim

LEVEL Notu

Atk 3Byl gevekirse, bin Wirjl

gy’ pduyyme gricne] bivark olarak Ak
Ak stygem. I axendan boyie vanat
Biy oibmie gocuilugumie il yapeac

Mkl Pentiin i, i Ml bidle

Cmerilon Pemtiuin £33 33 ME balleh. yis M0
s bt dlqw

Wultiplayme: Maimimum g (AN v

Mitfa T HEAT net]

Crafik Destedi: Mabshmum SyoaiBo v 6 LY

venk detiniigi
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Chicken Run

NUIN

CD'de satilan Desktop Theme...

Yamm dagitim: Activison

ecen ayki Hot

Chicks'den sonra bu ay

da tavuklarla ilgili bir
oyun incelemeden edemedim
Fakat hatrlarsaniz Hot Chicks'de
ne tavuk ne de pilic vardi Bu ay
Chicken Run ile pilic olmasa da
gercek tavuklarla ugrasacadiz
Oyun daha gosterime girmeyen
ayni isimit filmin interactive arsivi
seklinde CD'ye konulmus. Daha
dogrusu oyun kisminin disinda
filmle ilgili dosyalar, resim ve vi-
declar var, Daha once filmin

Oyun bimlerinin grafikier Tetristen fak-
2/, Fghat maten daha iyiinl B oyimd vae-
malk di g mikan degil.

Ovun ipindezestorden batmsatmai milm=
kiin dediil. Cinkil pes kullamiacak bir
==

!Iasﬂh;.luullulltr:lnh. A hits ya-
pip basing dikllmeniz de wimkdn. Man-
1) olduiga bagit by tyun

ey

Icindak ek paketierl gizel. Fakat oyun
Hakkinda bir sevier sovlomuk dogri de-
§il, Ginkd bir atmasfer yok

P —
Bnatflen: Onemake
Maltiplyer: Yok
Crafik devtegi: Yok

Extre: Yok

Tar: Arcade

fragmanini gérmediyseniz bilgi-
niz olmasi agisindan fiimde kulla-
nilan teknolgjinin Toy Story fil-
miyle ayri oldugunu soyleyebili-
rim Yine hamurdan yapilmis gibi
gozuken karakterler bilgisayarda
render’landiktan sonra sahneler
yine Bilgisayarda olusturulmus
Fakat isin asil kamik yani filmin
onla action fimleriyle dalga ge-
cen sahneler olacak olmas
Filmden énce gelen oyununa ve
berabernde cikan dosyalanna
bir g6z atalim

Film gelse de...

Kolay bir kurulurm-
dan sonra oyuna gir-
diginizde karsiniza ge-
ce yansi buyuk bir ku-
mest gosteren bir ana
menuyle karsilasacaksi-
niz Buradaki tavuk ba-
rakalarnnin her bin farkl bir bolu-
me giriyor Oyunlann oldugu iki
bolumden ikl “Run Chicken Run”.
Bu menuye grdidinizde karsiniza
cikan ki secenekten biri ahstirma
yapmaniz) sadliyor ve cyunun na-
sil oynanacagini ogrenmenize
yardmci oluyor. Dider secenek
ise asl oyuna giryor. Kusbakisi
gordQgumuiz kiimeslerin bulun-
dudu alanda yolun ortasindaki
deliklere ekranin ustundek uy-
gun t@ahta ve metal parcalanni
yerlestirerek tavuklann kumesten
sad salim kagmalanmi saghyoruz
Burada ¢nemili olan birkac nokta
var. llki el cabuklugunun onemil
olmasi. [kinci énemli Nokia ise
dogru delige dodru pargayl koya-

www.activision.com

bilmek Bunun icin hangi tavugu
hangr yone goturmek isiediginiz
ve tavugun buyUklugu ile aginhd
dnemi Bu puf

noktalarnn oyna-

dikca kendiniz

bulabilirsiniz. Di-

ger oyunun ol-

dugu bolumde

Ise sadece sag

sol tuslan iie yine

el cabuklugunu-

zu kullanmak 20-

rundasiniz. Bir

barakanin Ustinden atlayan ta-
vuklar yayll bir aletle yere dusur-
meden kumesin disina atlatmalisi-
niz Bu isler uzaktan zor degilmis
gibi gérinse de iki oyunda da
polumleri ilerledikge daha kisa za-
manda daha fazla tavugu kurtar-
maniz soylenince eliniz ayagniza
karisiyor.

COD'nin icindeki ayunlar hakkin-
da iy1 veya kétu seklinde bir yo-
rum yapmak zor Cankd oyuniar
simdiki FPS, RTS tarzi oyuniann
tersine daha ¢ok modern Tetns
havasinda Sadece yapilan is ve
ortamlar farkh. Grafikler hi¢ Dir
grafik kartini zorlamayacak sekilde
yapilmis Ekranda bir kimes res-
minin uzerinde hareket eden ta-

SayiPiah

Alternatif

Hariran go rofiod |

vuk sekillerinden baska bir hare-
ket yok Sesler ise cldukga basit
Her seyin bu kadar dusuak dlzey-
de almasi belki de diger oyunlar-
daki kadar gdz ve kafa yormuyor

..izlesek.

Oyun bolumlerinden baska di-
ger 3 bolumde filmle ligili doku-
manlar var Bu bolumierdeny ilki
masaustinuzy filmden materyal
lerle suslerneniz i¢in yapimis
Gercek sahnelerden olusan yuk-
sek katitedeki duvar kagitlan, ma-
sadstanuz icin dedisik ikonlar,
mouse 1saretleyiciniz i¢in dedisik
cursorlar ve Windows'da kuflana-
bileceginiz sesler bu bolumde bu-
junariar. "Egg Savers” adh bir di-
ger bolumde bilgisayannizda kul-
lanabileceginiz ekran koruyucular
var. Bu ekran koruyucular 3 dedi-
sik madda hazifanmis. likinde bir
onceki bolumdeki filmden gorun-

wilenn arka arkaya ekrandan geg-

mesi, kincisinde tavuklarin farkl
kacis animasyonlan sonucunda
15e bir kagit uzerine farkll kagis
planian cizimesi soz konusu Son
polimde 1se filmdeki ana karak-
terlere ait filmden farkh uzunlukta
videoklipler var Bunlan izlemek
oldukga edlenceli

Bir oyundan cok bir edlence
paketi kabul edilebilecek Chicken
Rup'in icinden ayrni zamanda ir
CD Player programi ve ekraniniz-
da durabilecek bir saat programi
da ciayar Filmi merakla bekle-
yenier ve bilgisayanmi renkh sey-
lerle suslemek isteyenier icin vakit
gecirilebilecek bir paket. Fakat as-
la iyi bir oyun oldugunu
dustnerek satin almayin
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Kiculk cocukiar Dunya'yi Imrtaiiynrlar....

Yapim: 3D0

unya kotu yaratklarn
tehdidiyle karsi karslya-
dir {Bir kez dahal) Ye-
erks adi verilen bu yarauklar in-
sanoglunu gizliden gizliye asimi-
le etmeye baslamislardir (Bir kez
dahal). Ama gerceqin farkina va-
ran ve kotu guclere dur diyebile-
cek birler vardir {Bir kez dahal)
Bu bir avuc genc dunyanin son
umududur {Bir kez dahal]

Kim dermis klasik konular is
yapmaz diye 7 Zaten is yapmasa-
lardi ktasik de clamazlardr Nite-
kim Animorphs'un hem roman,
hem TV dizisi, hem de bilgisayar
oyunu sektérlerinde boy goster-
mesi de bunun bir kanit

KUS OLDUM...

Animorphs'da sakin bir yaz ta-
tl gecirmey planiayan bes gen-
C1 yonetiyoruz Tobias, Jake, Cas-
sie, Rachel ve Marco adll dostla-
rmizi siradan insanlardan ayiran
anemli bir fark var - Onlar do-
undukiar
hayvanin
DNAsIna
ernsme ve |s-
tediklerinde
0 hayvana
donusme
yetenedine
sahipler Ar-
cak gengle-
rin tatillen
dusundukle-
ri kadar ra-
hat gegcme-
yecek gibi
Cassie’nin
anne ve babasinin 3ay Foster
adh gizem bir kisilikle yaptiklan
gorusmeler ve bu gérismelerin
baslica konusunun yalanlardaki
bir madende yapilan hayvan
arastirmalar olma-
sI bizimkilerin
ilgisini ¢e-
kiyor

Dagitimn: 300

Yasitlan gin Dos arsada top kos-
wrmak yerine burunlanni kendi-
lerini asan olaylara sokuyorlar

Arasturma, onlan Foster'in ofisin-
denYeerk Uslerine uzanan karisik
maceralarin icine dogru cekiyor

-..GORIL OLDUM...

Oyun, her ballmde ayn Dir
sekit aliyar. Kimi bélumlerde tupk
bir adventure gibi grubu temsi-
len bir kisiyl yonetiyor, cevrede
dolasip 1sinize yarayacak arac ve
gereclen topluyor, karstastiginiz
bulmacalar ¢ozayorsunuz Kimi
bolimlerde ise tek bir karakterin
hayvana donusmus halini kont-
rol ediyor, platform oyunu sek-
linde belli bir sGre iginde karsini-
za ¢ikan engelleri asarak parkurit
tarnamlamaya calisiyorsunuz. Sa-
vas sahinelerinde ise sira sird Oy-
nayarak rakiplerinizi alt etmek
zorundasiniz

kazanmalisinz Cunku bell
yerlerde ancak donusumunuzu

tamamlayarak ilerleyebiiyorsu-
nuz. Ornegin yuksek bir yere ¢ik-
mak 1cin gorile, su kanallanndan
gecmek 1cin baliga ya da etraf
kolacan etmek icin yarasaya do-
nlsmeniz gereki-
yor Ancak
amaca ulas-
manin tek
yolu bu
degil, yo-
lunuzu bu-
lanil-

Tr: Alisivon/Strateji

ve bulmacalan ¢dzebilmek icin
pusulalar, hantalar, gizice odasi-
na girdiginiz kisilerin randevu
defterleri, bilgisayar kodlan gibi
kaynaklar da bulmaniz ve dogru
yerde kullanmaniz gerekmekte
Bu arada tuhaf ama her bolumu
biurdikten sonra Practice menu-
sunden ginp o balima tekrar
oynayabiliyorsunuz

BiR DE ADAM OLABILSEM !
Savas sahneleri ise basta kar-
stk gorunse de zamanla alisihyor
Savasa girmeden once her grup

uyes! icin onun dondsebildidi bir
hayvan belirlemeniz gerekiyor,
Savas boyunce karakterler o hay-
vanmn seklini aliyorlar Savas sira
slia oynanmasing karsin gercek
zamanl olarak isliyor. Sirast ge-
len karakterin etrafinda on sani-
ye icinde yok olan mavi bir halka
beliriyor. Siz bu on sankye icinde
tus kombinasyonlanyla yapacag-
niz saldirm seciyorsunuz. Sure bi-
timinde de saldiracadiniz rakibi
seciyorsunuz Elbette rakipleriniz
de bos durmuyorlar, onlar da si-
ze sirayla saidinda bulunuyorlar
Animorphs, olaylar arasindaki
Baglant tyi kurulmus olsa basanl
sayilabilecek bir kur-
guya sahip. An-
cak bélumierin
pirbirlerinde
kopuk kopuk
ilerlemeleri ve
yOklemelerin
sikhdi bir

INCELEME

Bilgi igin: www.armymen.com

Alternatif

Sape/Pudn Tehimicg oF Yoo

sure sonra sikicl olmaya basliyor
Karakterler arasi konusmalar, her
binmin ayni olaya dedisik tepkiler
vermelen ve seslendirmeler basa-
Nl Ancak ayni durum ne yazik ki
grafikler icin gecerli dedgl Isiklan-
dirmalar 1y olsa da poligonlann
az olmasr gdzu rahatsiz ediyor
Oynanabilirligin de —ozellikle sa-
vay ekranlannda- gelistirimes
sart. Ozetle du-
sunce guzel
ama biraz daha
gayret istiyor
Hele Metat Gear
Solid piyasaday-
ken oyunseverle-
rin Animerphs
gihi pek cok ac-
tion-adventure’
daha géz ardi
etmeleri hic zor
deqil !

Batu & Gikhan

e sdvi=
ifin ar ofmar) hey dedil, Kaakter ank
magyonlan da baklenen: yoromiyor,

== M
(e
Karakterlerin seslendimelenme diyeceik

bivsey ok Arka plan milzis (e i dyle
e bthplee, dicniini lartariyor.

ISINEVA 13A3T

Ozellikle savas ekranlarinm dahs gelig: -
mitg:bir futorial e, dafva bag/tve daha sz
ki by tEsaina gereksinimi var.

" Bykix esinie) versblisinie eyt lginls
gekebiliv, Tabil D arads Hisa ama (ok sayida |
wukleme siires| dikkatinizi dagetabili. _

Minimum: Ferfm :;:u-w-ﬂ. u '-15 F:Ir{l'nlﬂ

WAl S0P

Crmiilen: Percthum iy WS A

1D Deplefdi : var

s = Yok
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Head Rush

 Bu ay lusa lusada ciddi takildik.

GIANT KILLER- SEASON 1999 - 2000

slinda bu oyun guzel bir
Aoyun ama iz Turkler
cin yapiimarmis. Simdi

hakkini verelim oyunu guzel yap-
muglar Harika espriler, gazel gra-
fikler ve animasyonlar ile cok aki
o bir yarsma oyunu Head Rush
Oyun basladiginda kendinize mi-
nik bir Ikon seciyorsunuz, bu
ikon yarisma boyunca size eslik
cdiyor ve sorularn bildiginizde ko-
mik bir sckilde ¢ildiryor. lkonu
sectikten sonra yarisma bashyor.
Her yansma bells bir para odulu-
nd de beraberinde geunyor. So-
rular cok cesitli ve iglerinde ufak
ipuciar banndiyorlar. Fakat ma-
alesef Amerikalilar 1cin hazirlandr

Firma: Sali pazari
Tir: Patlican
Sacmalik Derecesi: 50

gindan onlann populer kulturu-
ne hitap edyor ve dogal olarak
cevaplan bilemediginiz bir cok
saruyla karsilastyorsunuz  Ayrica
tabiiki cok iyi Ingiizce gerektin-
yor Eder MTV izliyorsaniz arada-
ki animasyoniar ve yarnsmanin
genel gidisi cok hosunuza gide-
cektir. Fakat bu gorsel solerin
arkasinda ¢ok saglam bir ekibin
oldugunu da belirtelim. You
Don't Know Jack gibi bir sahese-
rin yapimclilan olan arkadastar

Frwnaw. level.com.tr

http

bu oyuna da ayn yaratclikian-
mi yansitmislar. Qyun icerisin
deki konusmalar daha dogru-
su spikerin sunumu bir harika
Yanhs cevap verdidinizde ya
da bildiginizde hep ayn tepki-
ler veriyor. Bu tepkilerde oyle
siradan bilgisayar cevaplan de-
gil yansma sunar gibi kayitlaria
tek tek ugrasmislar Eger tm
dunyanin tek bir ortak kulturd
olsaydi bu oyun cok satabilirdi
ama yainizca Amerikahlara hi-
tap ettiginden Bizde bes para
etmez maalesef

e T T T T Tt R e L R R R L L LA R R R st b il bl Lt

Firma: Can stiici oyuntar Ltd.
Tiir: Can sikici oyun
Sagmalil Derecesi: 75

GOkhan- Pas versene Cem berum
ondm Hos Sen sonra kosarsin
bende sana aanm sende kaleye
vurursun, Bak bir dahaki atagimi-
21 oyle yapalim tamam mi?

Cem- Tamam ama adamiar sert
savunma yapiyorlar

Gokhan- Ya oglum o zaman ben-
le ver kag yaparsin ben topu bi-
raz surlp ora yaparnm

Onur- Cocuklar maci Dosvern su
yandaki hatununu gozlerini gor-
dunuz mu ¢ok hos Ben onunla
tanismak istiyorum.

Basts Cem almak Gzere hepimiz-
Cnur ya oyna ya knstr ama bari
su oyuna kadin sokma olur mu?
Serpil- Hadi cocuklar santra yapin
artik hava sogudu usuyorum.
Tugbek- Top bana gelince ne ya-
payim?

Batu- Vur

Tugbek- Nasil 7

Batu- Vazgectim sen vurma Dizi
seyret istersen.

Tudbele Ama ben de gol atmak
istiyorum

Gokhan- Hadi cocuklar karst ta-
kam sikildr arok gidip oynayahm
Burak- Beyler burcum kova ama
korkmayin tyl kateciyimdir
Herkes- Insallah!

Onur- Abi kiz gok derin bakiyor

Cem- Bakar bakar ama olay sonra
Daslar.

Berker- Beyler ben askerdeyken
Tudbele Amannnnn ¢abuk santra
vapin, Berker gene postallanndan
bahsedecek!

Emin- Beyler bu sana ok kalaba-
Iik oldu iy1 pas yapalim

Magin sonucw: Gokhan Ditkn
Cem Onur'a kizgin, Onur asik,
Batu mutiu, Berker dimdik ayakta,
Burak yara bere icinde, Tugbek
neseli, Serpil nezle, Emin mavi
gozlu kizla yemekte SKOR -6
kazandik!




aintbafl Turkiye'de soyle
P iki G¢ senedir duyuimaya
baslanan bir spor Bilme-
yenler i¢in tarif edeyim. Bir cavir
cimenlik alanda oynanir Alanda
saklanacak yerler mevcuttur Her
iki takimda birbirini havall taban-
calarla vurmaya calsir Bu havah
tabancalann mermiler rakibe
carptigl zaman patlayip icindeki
boyayi rakibine bulasuran ve
Ldylece onu vurdugunuzu bel-
geleyen miteliktedir Iste olay te-
melde bundan ibarettir Yalniz
oyun oyle “lay lay lom amanda
vuruldum oleyim ban” tarzinda
dusunmeyin Mermiler size carp-
tdinda eder az korunan bir yeri-
nizse (kolunuz bacadiniz falan)
aminda morartir ve sisinr Zaten
bunun icinde basinizi kask ve
maskeyle korursunuz, uzernize
de kalin ve eski bir seyler giyersi-
niz. Bu ydksek adrenalinli tecru-
deyi koca dergide yasayan ki kisi
var bin Cem biride bernim Ama
oyunu kisa kisaya aimamizin asll
sebebi oyunu oynamis olmam

Firma: Kenny G
Tiir: Love Story
Sagmalik Derecesi: 92

degil gercekten cok basarisiz ve
uzerinde az ugrasiimis bir oyun
olmasi Bu yuzdende yazacak
fazla bir ozelig yok Grafiklen
berbat, ses efekt yok gibi, oyna-
s felaket Paintball'da mermiler
1c1 boya dolu oldugu icin atldik-
tan sonra havada yon dedistirir-
ler ve asla athiginiz kinci bir mer-
mi binncisiyle ayni yere gitmez
Koca oyunda basaryla yaptklar
tek sey bunu dogru uygulamak
olmus o kadar Ama mermiler
yakin mesafede cok buyuk Dir
sapma gostermezler Yan (ki
metre icerisinde ard arda atlan
iki mermi hemen hemen ayry
noktaya duser, bu oyunda dus-
muyor! Kisdcasi benim size tavsi-
yem oyunu almak yerine Turki-
ye'de bu isi yapan bir yer bulup
crada arkadaslanmizla beraber
eglenmeniz, te-
miz hava alip
guzel bir gun
gecirmeniz
Gergedi durur-
ken oyunun ki-
yisindan kose-
sinden gecime-
yen bu basansiz
oyund ne para
ne de zaman
harcamayin hi¢
dedmez
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Firma: Bol para.com
Tiirz fih bir zengin olsam
Sagmalik Derecesi: 98

- _
Ikesmiecie astronomik

Paralar dagjian e su-
T yarisma b sirlar
cok moda Milletimiz Ozal done-
minden bu yana baglayan bir
aliskanlikla kisa
yoldan para ka-
zanma egiimin-
de oldugundan
kanallar rating
rekorlar kirmaya
ve Dir suru seyir-
cide paralarin
hayalini kurma-
ya ve agzini su-
yu aka aka yar-
sanlar seyretme-
ye bayiliyor. Bu
tp yarnismailar
Amcrika da ve
erim gorebildi-
gim kadaryla Al-
manya da uzun
zamandir mev-
cut Zaten ulke-
mizdekl yarisma-
larda onlann |i-
sansivla yapi-
yor Elimizdek
oyunda bu tp
Dir yarisma ama
ortada Dariz bir
fark var. Bu kez sorulan bildigi-
nizde bir milyoner dovme hakki-
ni kazanyorsunuz! Davebileced-
niz 4 adet milyoner var. Bunlar

bir petrol zengini, yasl zenginle-
N parasini ylyen bir “harim”,
dolar milyoneri babasinin parasi-
NI harvurup harman savuran bir
zuppe ve bilisim teknalojlerin-
den zengin olmus bir asosyal ¢o-
cuk Her soruyu bildiginizde Al-
lah ne verdiyse ginsiyorsunuz ve
yarnsma ilerledikce kafa géz da-
gitmaya baslyorsunuz. Ulkemiz-
de boyle bir oyun “sosyal taba-

kalar arasinda aynlk ve nefret to-
humlan ekebilir” bahanesivle ya-
saklanabilir belki ama kendi bay-
ragini bile don yapip giyen bir
ulkede tabiki yal-
nizca edlence
malzemesi olabili-
yor Yansmada
sorulan sorular
bizim Glkemizin
kultariyle pek
alakal olmadigin-
dan fazla ilerleye-
MIyOrsunuz ve
bir yerden sonra
oyun gergeken
baymaya basli-
yor. Kisacasl bu
oyuna da bes pa-
ra vermeye ded-
mez Bedavaya
TV seyredin daha

Iyl
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Checkpoint 4 - A

S asladiginiz odanin cami-
=0 kinp cisan aiking 3 BIF
—Jaldarap  alamin dider

ucundaki camt kirin ve borudan

asadjl inin. Parasutunuzu agik (u-

tup asadidakileri havada temizle-

yin ve yere inince yerdeki kilit to-
punu vurun ve kapidan gegin

Yeni geldiginiz buyuk alanda on-

ce durup sniper modunda vura-

hilecediniz kadar fazla Death

Sphere vurun. Dumduz ilerleyip

platformun ortasina gelin. Orta-

daki yuvarlak platformun altinda-
ki kilidi vurun. Sonra parasut yar-
dimiyla yUkselin. En yukart nokta-
da daire seklindeki platforma inip
etrafinda bir tr aun. Siralanmis
kilitlerin onunde durun ve size en
yakini vurun. Burada cabuk ol
mahsiniz. Bir kilidi vurunca uzerin-
de bir platform belirecek bir kag
saniye sonra kaybolacak Bu sira-
da siz bu platformun uzerine zip-
layip tkngl kilidh vurup onun uze-
rine ziplamalisiniz. Bu sekilde en

son kilidi vurunca yeni bir hava
kondaru aclacak. Bu koridorun
hemen arkasindaki platforma zip-
layin Sonra kafanizi hava kondo-
runa cevirip yukar bakin Yukar-
da yine bir sira kilit géreceksiniz
Bunlardan ilkini vurun ve cok hiz-
I bir sekiide sniper meddan ¢ikip
hava karidoruna ziplayin Yukar
ulasinca actigiz kilit kapanmak
uzere, Acele lle asagidaki takbig
tekrarlayip yern hava kondorunu
acn. Sonra da yeni platformun
ucundakl kapidan gecerek bu
alandan cikin

Checkpoint 4-B

Yeni geldiginiz alanda ortada
hareket eden 3 kilit var Bunlara
bir kere sniper modunda  ates
ederseniz dururlar Bir kere daha
ates ederseniz harekete devam
ederler. Uzerlerine parasutle at-
larsaniz sizi bir parsa ugururlar
Yapmaniz gereken odanin duvar-
lanndaki oyuklara sirasiyla brman-
mak icin bu toplan uygun yOksek-
liklerde durdurup, yarattiklart ha-

va alkimindan yararlanip sonra
tekrar harckete gecirip bir sonraki
oyuk icin kullanmak Fder duser-
seniz hemen parasutunuzya acin
cunku odanmin en dibinde kendin-
den bir hava akimi var ve sizi bel-
li bir yere yukseltiyor Qdanin te-
pesindelr Sphere'e dikkat edin
En tepedek kapidan gecince ye-
ni bir oddya geliyorsunuz Bura-
da asagidaki ve balkondak Biff'lc-
riindirin ve sonra soldaki kapidan
devam edin. Geldiginiz sahnede
amaciniz isiklarm alunda sada ve
sola calan muzik bitene kadar ha-
reket etmek Bitince sahnenin ar
kasindaki duvar patlyor ve siz ice-
rl girip yeni bir acik alana geliyor-
sunuz Bu alanda yerdeki oyukla-
nn cindeki 3 Dogan  ureticisini
patlatinda alamn sonundaki kapi
aciliyor.

Checkpaint 4 - C

Yeri geldiginiz yerdeki Biffleri
haklayin. Gdanin ortasindaki kay-
nayan yerde parasutunuzu acar-
saniz gizli bir yere cikarsiniz. Karsi-
daki kapidan devam edip bir tu-
nele geleceksiniz. Tunetden asa-
giya allatin ve alanin ortasindaki
platfomun alundaki kilidi vurup
hava tuneliile yukan ¢cikin. Codru

wneli bulun ve kapidan gecin
Karsiniza koprunun kirk oldugu
bir yer gelecek. Karsiya ziplayami-
yorsunuz Sadgda ve solda tunel-
ler var. Bunlann gingierinde de
havada duran bir cesit kursun ve
asagidan gelen baloncuklar var,
Bu baloncuklann uzerinde para-
sutinlz agik durarak bu tanllere
girin ve kursunu almis olun. Da-
ha sonra bu tunellerin ucundaki
ckintlarda durup karst duvarda
bir hedef arayin. Bu hedefe sni-
per modda yeni aldiginiz kursu-
nu- Secip vurursaniz. bu kursun
duvardan sekip kilidi vuruyar. Ik
tarafta da ayr isi yapinda képrd
duzeliyor ve karsiya atlayip yolu-
nuza devam ediyorsunuz

Checkpoint4-D

Bolum sonu yaratgina geldr-
niz  Ortadaki odaya girmeden
once etraftan toplayabilecekleri-
nizi taplayin. OZellikle Sniper Shi-
eldiniz olsun Odaya girince
Max'i goruyoruz Sonra Schwang
geliyor. 1lk is gézligune 3 kere
sniper modda vurmak. Yalniz her
vurustan sonra ziplayip bir sare
havada kalin ki yere yumruk atin-
ca zarar gormeyesiniz. 3 anstan
sonra etrafinizdaki duvar yialacak
ve Schwang uzaga gidecek Elin-
de de Max var Elini 5 kere vurun-
ca Max yaniniza gelecek. Max ya-
niniza  geldikten  sonra  da
Schwang'in arkasindaki dénen ki-
litleri vurarak onu oldurmelisiniz

Mission 5: Max -

The Jim Dandy, Earth

Orbit 2:47PM

Giris bdlumande dnden ve ar-
kadan gelen tas ve metal pargala-
rindan kir stre uzak durun

Checkpoint5-A

Basladidiniz cdadaki uzileri aln
ve odanin ortasindaki mazgala
ates edin. Asag dusince yine bir




mazgal var. Ona da ates edip ye-
ni odaya gelin. Asagida dénen la-
zerlere dikkat ederek odadaki 4
bilgisayar ekranini dagitin ve agi-
lan yeni kapidan en asadi kadar
Inin. En asadidaki odanin artasin-
da gorduginiz cikinti mazgala
ates edin ve ordan da yeni kapi-
dan gecmn. Geldiginiz kutupha-
nede yolun sonuna kadar gidin.
Yoldaki yaratklan oldurdakten
sonra yolun sonundaki kapi kilitli
oldugu icin vine duvardaki maz-
galdan geg¢eceksiniz. Burada iler-
ledikten sonra yesil tuplerin oldu-
du bir odaya geleceksiniz Her
katta bir yesil tuplerden birinin ar-
kasinda bir bilgisayar var. Bunu
patiatinca bir ustteki platforma ¢i-
kabilmenizi sadlayan asansor ha-
rekete geciyor En ust katta da bir
mazgal yarcimiyla yeni bir odaya
gelyorsunuz. Burada borulann
arasindan asagi atlayinca doktor-
la oynadigniz meydana geliyor-
sunuz  Meydanda beyaz merdi-
venin ofdudu yere girip tuvaletin
dibindeki duvara defalarca ates
edin. En sonunda asad inen bir
tunel agilacak ve bir labirente gi-
receksiniz. Yolunuzu bulup asdr-
va dodru kavish bir baska tunelin
basina gehin Tunel bir yerden
sonra cokecek ve siz asadi duse-
ceksiniz. Odada bir cck Dogan
ve kutu var Aynca odanin sadin-
da ve solunda iki adet mazgal
var Suratnizi by mazgallara do-
nunce sagda kalanina trmanin

ve yine kutulu bir odaya gelin
Burada asadi atlayinca hemen
solunuzda kalan kirmizi duvarda
bir catlak goreceksiniz. Buraya
ates edin ve upuzun tanelden
asadi atlayin. Asadida 1G0Iuk pil
ve Jetpack alacaksiniz. Biraz llerde
Jetpack’ doldurabileceginiz istas-
yon var. stasyonun onunde biraz
bekledikten sonra hareket etme-
ye baslayacak Burada save edin

istasyonun  pesinden  ucun.
Ama yesil smiya duserseniz Olur-

sunuz  Bu yuzden dikkatli olun
Istasyonu sonuna kadar takip et-
tikten sonra istasyon bir borunun
alunda duracak siz de jetpackinizi
fulleyip buradan yukan ucacaksi-
iz Buadd cnemli olan 20 civa
nnda yakit arttirmaniz ctnku ileri-
de gerekecek Yeni geldidiniz tU-
nel cokecek ve siz kalan azicik ya-
kinnizi kullanarak karstya gece

siniz. Gegtikten sonra tunel bitin-
ce yumusak ve dikkatit bir atiayis
yapin ve koridordan gegerek bé-

STRATEJI USTASI

lUm sonu yaraugina gelin

Bad Max'i yenmenin tek esprisi
onun enerji almasini engellemek
Geldiginiz alandaki uzay mekigi-
nin icinde 100710k enerji var ve
elinize 4 adet Gating Gun ahp
onun basinda durup surekli siz
alirsaniz o zaten ayadiniza geli-
yor. Siz de surekli ates ederek ve
enerjinizi tazeleyerek onu Sldard-
yosunuz

Mission 6: Dr.

Hawkins — The Jim Dandy,

Earth Orbit 423 PM

Checkpoint6- A

Bélume basladigniz yerde he-
men BFB'yi goruyorsunuz  Size
bir bulmaca birakiyor. Bulmaca-
nin manudr soyle: Ortadaki qu-
bukta siklar yamiyor Yanan bir
Isiktan cikan kablolarla badh didg-
melere verilen zaman iginde s~
rayla basmazsaniz bomba pati-
yor Her dudgmeden sonra save
edin ve bu bulmacay bu sekilde
cozun. Codzdlkten sonra acilan
bir kapidan gecin ve yerin dose-
mesinin kirk oldudu yere gelin
Ufak parcalarn uzernnden zipla-
varak gecin fakat cabuk olun
cunka pargalar bir sure uzerinde
durunca duUsuyorlar. Gechikten
sonra deminki bulmacayla ayni
mantikta fakat biraz daha zor bir
bulmaca var Bunu da cozun ve
sonra etobur bitkinin yanina iler-
leyin, Bitki size yardim etmeniz
icin plutonyum verecek Bunu
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iance azman hir yarauk olacaksr-
niz ve tekme tokat Dogan’lan te-
mizleyeceksiniz. Sonra da agilan
qizli gegitten gecerek ilerleyecek-
siniz

Checkpoint6-B

Yeni bomba. Yeni bulmaca
Mantik ayni. Ama ¢ok daha zor
Hemn de bu sefer yukar merdiven
kullanarak cilkmariz da gerekiyar
Dikkatlice cozur. Sik sik quicksave
kullanin ama sakin yanlis Bisiy va-
pinca kullanmayin. Bombay hal-
ledince odada acilan kapidan ge-
cin Yeni oda da yine bomba var
Fakat bu sefer cok daha kansik ve
ehnizdekl cakmag kullanmaniz
gerekiyor  Karanhk yerlerde ¢ak-
makla takip edeceksiniz kablolan
Bunu da bitirince odadaki kap
dan gecip asansorle bolum sonu
yaratud olan BFBye geliyorsu-
nuz

Checkpoint 6~ C

Burada ki asamada oldurece-
giz ik asamada asagi inig yukari-
va kadar cikan kutulann yanin-
dan plutonyurnu aln ve i€ip yu
kan trmanin. Plutonyumun etkisi
gecmeden BFB'nin uzenne atla-
yin. Sonra asag inip yeniden ay-
riyerden yeni gelen plutonyumu
alin ve bu s 3 kez tekrarlayin
BFB'nin 2irhi kaybolunca elinizde
baget ckmck varsa onu tost maki-
nast ke yoksa da tost ekmedi lle
BFB'min enerisini itinn ve bol
mu gegin

Mission 7: Kurt

Checkpoint7 - A

Bolum  basladiginda  cabuk
daveanmalisiniz - Schveang  sizi
LCan bir gemiyle takip ediyer ve
cger durursaniz tepenize  ates
ediyor Fger yavas hareket cder
seniz altinzdakn platformu yikiyor
Ve yine olan size oluyor. Bu yuz
den olabildigince cabuk kosun
Yol agzina geldigimizde sag kolu
takip edin. Arkamzdaki gemi bir
sureligime  kaybolacak ve sonra
onunuze gkacak Size yine dur-
madan devam edin ve karsiniza
cikan kapiya ziplayip kapidan ge-
cin. Kondordan sonra yer geld-
gz odadakr yesil yaratikian,
conheadlen ve laser silahlanni
vurun. Odanm ravaninda jer mo-
torlarn goreceksiniz. Once llerle-
yip daha asagida kalan platforma
nin. Buradak borunun € bos ve
yukandan surekli yaratik geliyor

Kendinizi sadlama alinca boru
nun dltndzki mazgalda durun ve
diger jet motorlanndan en sad-
dakinin alunda dbdnen kilidi vu-
run Senra biraz ilerleyip soldakl
rir dlundaki kilcl de vurun. Bu s
rada borunun altinda bir hava fu-
neli olusacak. Buradan yukarr Ci-
kin. Yukandak kilicdi de vardukzan
sonra tekrar @sagn min ve san ka
lan jet matarunun altindakn kilidi
de kinp borudan yukan ¢kin ve
acilan kapidan geqin

Checkpoint 7 - B

Yeni geldiginiz odaya girnce
sol tarafta duvardaki balkond
benzeyen cikintimine aluna ginn
Burada bir kit goreceksiniz. Kilidi
acukran sonra odanin sag tarafir-
daki granadelers alin. Bu grdnd-
dellen odanin tabanmdaki kirmizi
pombeli
Dikkat, cok yakindan atars4niz siz
de zarar gortrsunuz. Camlar pal-
layinca camlann alinda ik adet
Rava asansoru goreceksiniz, Bu

camlarnm uzenne  atin

asansorler il kilidovurdugunuzda

aciliyor. Asag inin fakat laser si
lablanna dikkat edin. Asadicaki
tunelin dibinde mortar var. Bunu
Alp yukan akin. Yukanda bekle-
ver ki yesil yaratige dikkat. Sonra
mortan odanin giriste sag) tarahn-
duvarindakl balkona
Derzeyen yapinimn cine  sniper
modunda atin, Oramin alundak
cam larhinca oranin icindeki kinch
vurun. Sonra tekrar asadi inip b
raz once morlar aldiginiz yerden
su cduvdrdan seken kursunlardan
alin, Tekrar yukan cikine Qdarun

tla kalan




ginsine son kez geline Ginsle sok
da yerde pembe bir nokla var
Buranin uzenne cikin ve tam kar
sinizda duvardakl pembe nokta
yad nisan alarak scken kursunu
aun, Birkag denemeniz gerekebs-
lir Sonunela oradaki kilit de acilin-
Ca yine asad nip kursunlan ald
giniz yerde acilan kapidan yolu-
nuza devam edin. Tekrar acik ala-
na clkiyorsunuz. Schweng yine
gemisiyle tepenizde. Siz en yakin-
daki yola atlayin ve seri bir sekilde
Aplayarak  kosun. Yolayrniminda
saql takip edeceksiniz. Eder ayr-
ma kadar gelemernissenie para-
sutinuzu acin ve sada dodru su-
zuldin. Kapiyl ve onundek platfar-
mu gdreceksiniz

Checkpoint 7 - C

Korndordan ilerledikten sonia
geldiginiz odada yine jel motoru-
na benzeyen 3 yapi var Once ye-
sil yarauklar temizleyin  Daha
SoNra burada ik kez karsmiza o-
kacak olan ayni vaiatiklann go-
zunmez olanlannt da temizleyin
Bu oldukca zor, Fakat cok az se-
cebildidiniz yaratiklan oldurmez-
seniz ranat birakmaziar Unutma-
yin kafalanndak cam sniper
modda vurmalisiniz. Odaya ginn-
ce uzaklaki ik taneden sadgdaki
yapirin alindaki cami kinn. Bir ki-
It topu dusecek ve ziplamaya
baslayacak Sabir icinde bunu sni-

Gercekien o

dliskanhdirn:s e sabira (IMacinie
var. Topu warunca kirdiginiz ca-
min - alinddakl hava akimincan yva
rariararak Jordua

nuz koridora girin. Burada sizi yi-
ne gorunmez yaratiklar bekliyor
Odada ik adet leleskop benzeri
alet var Ucu asadiya dontk ola-

eundak cam kon ve icinde
kilide  ates
Aletin icinden ufak bir kilid ¢ika-
cak ve ziplamaya baslayacak. Bu-
rada sabir ve el alskanhdma ek

=

rak - sansa da htbaciniz var. Bu

i

agomeny Bl LN

kilidl g wurduktan sonra Lo Yo
karlya donuk aletin ucundak ca-
mikirn ve igine mortar atin. Mor-
tar girince bir killt daha cikacak
Onu da sabir iginde vurunca te-
leskoplardan birinin ustunde tr
kilit gozlkecek |Abartmistar far-
kindaym} Onu da vurunca oda-
nin yerinde bir delik acilacak ve
siz o delikten gecip gideceksiniz

Checkpoint7 - D

Yine aciklik alandasirz
nizda yine Schwatigy. Platformun
sonunda dodru kasun ve sol ta-
rafina ziplayip parasutu acin Asa-
gida yuvarlak isikl mazgalll br yer
goreceksiniz. Buraya sag saglim
Ills
Lens

M2 yeraek) e prdan gecin. Ok

Kersi-

3 Tane powe-uph aling Ve

ca buyuk Dir saiona

Qeldiniz Bu

salonda ortadakr aleln ozellidi a-
tinda bir hava akim olmas ve
iKinde de sizi odaya girdiginiz ye-
re donduren bir teleporter olma-
sioSdalonun cevresinde 1se sUUN
lar var. Bu sutunlanin icindek kit
lert vurdukea yeni varatklar ¢iki-
Yor Ve cikan ydratiklar binnnce
ortadakl alele o sutundan guic
gehyor Burun sutunlardan guc
gelince dlet calisiyor Ve altni de-
Iyor. Sizde yerdeki delide girerck
salondan ayriliyorsunus. Sutunla-
rove kilitlen saat yonunde dolas-
may ihimal efmeyin. Hava tinel-
lerinden gecerek yeni geldiginiz
odada yine ziplayan Kkifitler var
Fakat bu sefer is biraz daha kolay
Cunku toplann izledidr yollar bel-
Il Riraz bekleyip tam zamannda
dles ederek toplar vurabiliyorsu-
fiuz Toplar vurdukea karsinizda-
ki mazgallardan hava cikmaya
Bashyor ve siz Dir st seviyeye k-
yorsunuz, En ust seviyedoe karsini-
2a ¢ikan kapidan sonra bolum so-
nu yaraudinag geliyorsunuz

Checkpoint 7 - E

Uzun platformu gecip yuvarlak
alanin dzenne ¢akinca Schwang
meshur gemisivle geliyor. Burada
yapmaniz gerek ¢ok basit: Sniper
mode'a gecip geminin uzerinde-
ki sar ayuklann igonde duran 1op-
lar vurmalk. Hepsi bitene kadar
dayarin. Cunku gemi surekl ales

STRATEJI USTASI

ediyor ve sCrekli adam yolluyor
Gelen adamlara kars butun sni-
per shueld’lanmzr ve laser guritar-
nizi harcayin

Mission 8: Max -

Lower East Side, Swizzle

Firma 4:1 7PM

Checkpoint 8 - A

Bolume kugukucumuzla sokak-
larda bashyoruz Pesimizden bir-
kac ucak ve Dogan takip ediyor
Riraz dofasukian sonra 4 tane st
uste kenulmus metal tenekeyr ki-
rarak igeri ginyoruz. Geldigimiz
yerde 2 tane Biff var. Bunlan hak
layinca yerileri akiyor. Toplam 6
lane Biff haklayinca ortadaki plat
form aclacak Buradan icert stzi-
lehm ik geldiginiz odada yuvar-
lak bir kapr Onun da ¢evresinde
5 tane isik var. Bu isiklann hepsini
vurun. Kapr agilinca teni geldidi
niz disco gibi odada tavanda or-
tada duran yapiya ates edin
Cnu yere indirince yine bir kap
acllacak ve siz yeni bir kondorla
baytik bir alana gireceksiniz Bu
dlanda karsinizda asili duran bir
bilgisayar ve ekranlan var, Bu bil-
gisayarin - etrafinda  dénersenis
havada hareker eden ufak plat-
formlar aldugunu géreceksiniz,
Amac bu platformlan iyl izleyip,
uygun  platformlarn kullanarak
ana bilgisayann tavana bagh ol-
dugu 3 badlant noktasim vur-
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mak. Bunu basannca alanin taba-
ninda bir yer deliniyor Burada
dikkatli olalm  Deligin icindeki
antenin ustune dusmeye calisin
Enerjinize dikkat etmey! unutma-
yin. Bu antenin uzerine dusunce
ucundaki ikl tane ince cikinblar-
dan birinin Uzerine ¢ikip antenin
icine ginn. Bu is oldukca zordur
Save kullanmay! unutmayin

Checkpoint 8 - B

Antenin icinde ilerledikten son-
ra genis bir uzay gemisi otoparki-
na duseceksiniz Buradaki 3 ge-
miyl vurunca yeni bir gemi gele-
cek Bu gemmnin icne girin ve
kokpitteki kirmizi dugmeye basin.
Gemi bir kapry! vuracak ve siz de
0 kapidan gecp gideccksimz
Sagda ve solda Gating Gunlar
var ve aldikga yenilen geliyor Bu-
rada silah stoklayabilirsiniz. Simdi
en buyuk antendesiniz Yukar ka-
dar adm adim cikacaksiniz. Once
kendiliginden dolan Atormic Jet-
packinizi ain. Sonra Antenin uze-
rinde ki qkintilara ziplayarak yOk-
selmeye baslayin Hep sada dog-
ru déneceksiniz. Bazi yerlerde
dumduz ykar ¢lkacaksiniz  Bazi
yerlerde bir sure havada kalma-
niz gerekecek Boyle durumlarda
kullanacadiniz taktk olabildigince
serl bir sekilde packinizi ateseyip
birakmak  Bu siwada havada asil
kalacak, ayni zamanda motory
dolduracaksimiz Daha sonra disa-
rya clkintl duran ince antenlere
geleceksiniz. Kural yine ayni Sa-
ga sodru bir antenden digerine
ucucaksiniz, Butun antenler bitin-
ce ortadaki ana kolona qirip ¢-
kan dil sekinde platformlar var
Bunlan da sirayla takip edeceksi-
niz. Buniar takip edidkten sonra
bir sira daha cikinti anten kansini-
za clkacak ama bunlann ozelhg
Uzerine degdiginiz anda asagiya
mmelert Bu yuzden cok cabuk
uzerinden ziplayip bir dider ante-
ne ucmalsiniz. Butun  antenler
asagi inince yukan dogru cikan
yeni bir dil platform serisi daha ci-
kacak. Bunlar da trmaninca so-
nunda ana kolonun baglandig
bir boru goreceksiniz. Bunun ici-
ne girin ve yeni mekana geln
Yent mekanin ek olay yere deg-
meden Kersiya ulasmak Bunu da
yukanda dedigim taktikle yapabi-
lirsiniz

Checkpoint 8 - C
Sonunda Schwaéang karsimizda

Yapmamiz gerekenler basit. Bu-
lundudunuz yerin  duvarlannda
cikintilar var Bunlann da ucunda
kirmizi tuslar Bu tuslara Schwang
yvanindayken basin. 3 tane tusa
pasip hirkag saniye de ates eder-
seniz llelebet Schwangdan kurtu-
Iuyoruz

Mission 9: Dr.

Hawkins - Swanky Sizzle

Heights, Swizzle Firma

Checkpoint 9 - A

Basladiqiniz alandaki yaratikla-
ra hi¢ dokunmayin Bu alandan
uc cilkisiniz var. Biri alt seviyedek
cikis, diden ust seviyedekl cikis
Sonuncusu 1se geridek tefepor-
terlardan  Dbiri. Bu bolumdek
amac bir aletn 3 ayn parcasin
toplamak. Bunu istediginiz sirayla
yapabilirsiniz Once alttaki akisa
gidelm. Buradan gecnce kendi-
nizi dar bir kondorda bulacaksi-
niz Bu kondordak yaratiklar te-
mizlemeye Nic ugrasmayin. Arala-
nndan muamkan oldugunca az
enerji kaybederek koridorun so-
nundaki kapidan tekrar Wanele gi-
nn Simdi geldiginiz yenn karsisin-
da demir tellerin arkasinda Do-
ganlar ve parcalardan bir tanes
var Soldan labirente giriyorsu-
nuz Amac bu labirentten bu tel-
lerin arkasina ulasmak. Bu labi-
rentte sakin sikilayim pes edeyim
demeyin cunku ¢ boldmdesiniz
Bu labirente cok fazla yardima
olamayacadim cunku burada yol

tanfi cok zor. Yanhz verilebilecek
birkag ufak tip var Bunlardan ilki
suU surekli gaz ckaran yaratiklar-
dan birini gdrdanuzmu pesinden
gidin. Yakalamaniz imkansiz ama
en azindan gittdl yone saparsa-
niz onlar sz cikisa goturuyor Yol

da Mr Fizzy'ler var Burlar topla-
mayl unutmayin cunku  yolda
enc kaybetmek zorunda kalabili-
yorsunuz ve Mr. Fizzy'niz yoksa la-
birentten cikamazsiniz. Yolda gor-
digunuz buttonlara basmanizin
bir yaran var. Fakat bunun icin 1a-




birentin baska bir yerinde bir oda-
ya qirmelisiniz. Tavsiyem bunu de-
nememeniz yoksa oyun dunyasin-
dan uzaklasmak zorunda kalabilir-
siniz SOz konusu mekana geldidgi
nizde Dogan'lar var. Bunlarla ug-
rasmak Isterseniz ugrasin ama ug-
rasmadan aleti ahp hemen tele-

port almamz en yisi Teleport
olunca yine pasa ddnlyorsunuz

Checkpoint9-B

Bu sefer Ust seviyedeki koridoru
izliyoruz Bu arada st seviyedeki
power-uplan almay unutmayin
Koridorun sonuna geldidinizde
karsiniza bir tunel gkacak, Tunelin
tabant kirmizi lazer 1sinlanindan
olusuyor. Ve bu lazerler bellf bir
periyoda bagh clarak yanip sonu
yor. Bu periyodu iy gozlemlemeli
yer gelince ziplamall veya tinelin
icindek kenar bosluklanm kullan-
mal ve bu sekilde karsiya ulasma-
lisiniz. Buray gectikten sonra dudg
melerle oynayacadimiz bir bulma-
caya sira gehyor Burada ik dug-
meye basinca ilk sira kalkiyor ve 2
dudme ortaya ciiayor Burada én-
ce save edin sonra dugmeleri de-
neyin. Dogruyu bulunca saveinizi
foad edip enerji kaybetmeden dr
rek ona basin. Bu taktikie buton
engellert kaldinn ve koridora girin
Aralardaki Dogan’lara dikkat Kori-
dordan gectikten sonra vine laser-
Il bir yere geliyorsunuz. Fakat bu-
ranin penyodu daha dedisik. Bu-
rayr bitmnce yine bir koridorla yeni
bir laserl tinele geliyorsunuz Bu-
rada once gondi rahatiigila yara-
yebihyorken yarsindayken kopru
bozuluyor ve zoranyorsunuz. Bu-
rada dikkath glun. En son baglan-
digimiz yer aletin 2. parcasini ala-
cagumiz yer Burada yine bir dug-
me oyunu var. Once karsida yuka-

ndaki platforma gidip san tusa ba-
sip oyunu baglaun. Sonra geri ge-
lirken her asamada 3 dugmeden
geciyorsunuz Yine ayni save takti-
gini kuliann - Buwin - dodgmeleri
asama asama gegtikten sonra ik
san dugmeye bastidiniz yerde ale-
tin ikinci parcasini bulacaksiniz
Buradan yukan teleport olun ve
baglangig yerine gelin

Checkpolnt9 - C

Teleporterdan gecerek yukar
axin. Sonra koridordan  gegin
Geldiginiz odada direk karsiya gr-
dip tekrar teleporterdan gecin Ye-
ni geldiginiz yerde suttnlann ara-
sinda Dogan’lar var. Oniardan ka-
carak havada platformiann durdu-
gu yere gelin. Merdiveni kullana-
rak en yukardaki teleportera cilan
Teleporterdan gecince geldidiniz
odada bir bulmaca var. Yerde 3
tus var Karsinizda da bir platform-
da bir Conhead yuruyor Sizin
yapmaniz gereken once soldak
sonra sagdaki sonra da ortadaki
tuslara basarak 3 adet conheadi
asagidaki rendeye atmak ve orta-
daki tupt doldurmak. Conhead'le-
nn ekran disina ¢kmamasina dik-
kat edin. Bu isi yapinca bir telepor-
ter oraya ckacak ve ondan gece-
ceksiniz. Son geldiginiz yerde ise
1SIKI Bir oyun var. Once karsinizda-
K ugan paltforma cikin ve karsiya
gecip aletin 3. parcasini alin. Sor-
ra geri donlp platformun etrafin-
daki 3 buttona sirasyla basin

STRATEJI USTASI

Bunlara bastginiz sirada her but
tona yakin clan mavi lamba yan-
yor olmall. 3and de yaparsaniz
bir teleporter aciliyor ve siz yine
bdsa dondyorsunuz. Bastaki tele-
fon kldbesinin icindeki yaratklarn
pumpernickel atarak yokedin ve
bolumu gecin

Mission 10: The Imperial

Palace, Swizzle

Firma, 9:01 PM

Bu bélima istediginiz karakter-
le oynayabilirsiniz. Once Kurt'ten
Bahsedelim.

Kurt:

Disanda basladiginiz bolimde
saq taraftaki havalandirmadan ice-
r - giriyorsunuz - Havalandirmada
dikkatli olun. Iceri girdidiniz uzun
koridordan sonra cikuginiz buyuk
salonu da diger kapisindan terke-
din. Son olarak cesmeli meydan-
daki merdivenin en tepesinden
sag tarafa atlayin ve o platformu
takip ederek kapm bulup Zizzy'nin
yanina gidin

Kurt tim enerjisini brtiince icine
girecek Once kalp ve bobrekleri
vuracak. sonra ciderlere mortar
atacak. Sonra gézleri vurarak ye-
nnden ¢kanp onlar ucarken de
vuracak En son beyinin etrafinda-
ki kililert vuracak ve beyini vurup
oyunu bitirecek

Manx:

Max on kapidan girecek. Ama
On kapidan girdikten sonra bir su-
re karsinizdaki kapi acilmiyor. On-
ce ¢kan buttn Biffler didurmelisi-
niz. Daha sonra ilerleyip cesmeli
meydana cikan koridora gireceksi-
niz. Yine merdivenin tepesinden
sada atayin. Zizzy'ye kadar gidin.
Max Zizzy'nin icinde bltan organ-
lar Kurt'de oldudu sirada fakat sa-
dece vurarak ayunu bitiriyor

Dr.Hawkins:

Doktor baslengicta sola giderek
merdiveniyle surlardan satoya giri-
yor Disandaki uzun yoldan sonra
iceriye tam gerekli merdivenin ba-
sinda giriyorsunuz  Hemen solu-
nuzdaki platforma cikip kapidan
gecerek Zizzy'ye kadar gidin. Dok-
wor batun organlan ayn sirayla
plutonyum kullanarak yokediyor
Bagetleri ve tost makinesini de
unutmayin

Hayirh ugdurlu olsun
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! NATCO HQya geldigi-

nizde Alex'ten yeni bir
- 4 mesa) alacaksimz. Man-
derley'e rapor vermenizi isteyecek

UNATCO HQOva ginn ve ikini
kattaki Manderley'in ofisine ginn.
Sekreteryle konusun. Sizden Ja-
ime Reyes| bulmanizi isteyecek
Manderley'in ofisine girip onunla
konusun, Bir sonrak goreviriz
Hong Kong'da gececekmis. Heli-
kopter pistine gitmeden  dnce
UNATCO HQ'da dolasip Jaime Re-
yesi bulun ve onunla konusun
lknor katta bulunan  dinlenme
odasing  grdidinizde Walton Sk
mons ile konusan Jaime Reyes lle
karsilasacaksiniz - Konusmalanna
kulak kabartin ve sonra her ikisiyle
de kiser defa konusun

Jaime ve Walton'la isiniz bionce
Gguncu kata gidin ve Sam Cartor
e konusup silah ve cephane alin
Artik helikopter pisting gidebilirs-
niz Jock sizi Ton Hotel'in catisnda
birakacak ve yeni goreviniz hak-
nda mesaj yollayacak Ctel cati-
sindan incn merdivent pulun ve
yangin cikisindan asadi inin. On
kapidan Ton Hotel'e girin. Resepsi-
yaona yaklasinca Gilbert lle Sandra
Renton’l tartsirken  goreceksiniz
Ofise girin ve Gilbert ile konusarak
ona tabanca verin Merdivenleri
kullanip kinc: kata gikin

Siz merdivenierden cikarken Jo-
Jo ofise dogru gidecek JoJo'yu ta-
kip edin, ama pek yaklasmamaya
dikkat edin Jolo ile Gilbert arasin-
daki tartismayl dinieyin. Eder Gil-
Berte silah verdiyseniz JoJo'yu te-
mizleyecek  Eger vermediyseniz
bu isi sizin yapmaniz gerekiyor. Bu
IS de biince tand kata ¢lkip Pa-
ulun odasma gihn. Odaya gir-
mek 1on anahtararmizi kullarmin,
Paul le konusunca size gqo-
rev verecek

Torn Hotel'den c¢ikin ve Hell's
Kitchen sokaklarinda ilerleyin. NSF
Ussuine giden yol, gnsinde barr
yerler olan uzun bir tinelden ge-
¢iyor. TUneli takip edin ve NSF Us-
sunGn dnundeki nobetclye etrafa
pakindiginizi soyleyin Usse yakla-
sinca Paul'den mesa) alacaksiniz
NSF Usstine girin

Usst arastirmaya  baslamadan
once sag taraftaki tamir robotunu
kullanarak bioelektrik enerjinizi sary
edin Ussu dolasin, Tuvaletlere ba-
kin Kadinlar tuvaletinde NSF HQ
bodurm anahtanni bulacaksiniz
Ikinci kata ¢ikin ve oradaki kilitli ka-
piyl bulun  Kapida maymuncuk
kullanin ve odanin igindeki verku-
bunt okuyarak NSF ussa guventik
sisteminin login ve sifresini [yeffer
son, newrevolution) odrenin

Ucuncu kata cilun ve kontrol
odasna ginn. Bilgisayar
odasini doldurmus
olan halon gazl
hakkindea bilgr al-

B

gazi bosaltin. Bilgisayar odasina
ginp guvenlik terminalini kullann
Kameray kapatin ve bodrum kapl-
SN acin

NSF Usstnun ik kabna geri do-
nun ve az once acmis oldugunuz
kapiya gnn. Burada ki secenegi-
niz bulunuyor. Lazer alanlanni ve
taretieri ziplayip saklanarak geg-
meyl deneyebilir, veya Kilith kapry
havaya ugurarak ya da maymun-
cuk yoluyla agabilirsiniz Icerideki
guvenlik terminali ile kamerai ka-
patp, kapilan acabllirsiniz. Tunel-
lerde ilerleyin ve son lazer alani kis-
mina gelin Aanlann Uzennden
ziplayin ve araliklarda saklanin

Sondakl odaya girin ve yerdeki
verikubonu - ckuyarak — Paul'dn
UNATCO hakkinda vermis aldudu
bilgilert odrenin. Dolabi patiatin ve

ya bir sekilde acin ve ige-
rideki venkubund

= ckuyun  Bu
i”;:x klpte cok

malc Icin ver- Bnemli bir
kibund  oku- bilgi mev-
yun Eger — - cut  NSF
hazmat giy- ussunun
SISI kullari- catsindaki
YOrsdaniz Ice- . uydulart
ride gaz ok ve iletisim
sa bile bilgi A sistemini
sayar odask - ,‘ cahstir-
na girebr- mak 1cin
lirsiniz gerekli
Kontrol sifreler
odasinin

kosesinde  bil- Bod-

gisayar odasin
havalandiran bir
dugme buiunu-
yor  Dugme-
ye basa-
rak

rumdan ¢ikin
ve ussun Igin-

deki merdi-
venlert kul-
lanarak

catl-

va ulasin. Uydulann yanindaki bi-
naya girin ve buradaki kisisel bilgi-
sayan kullamin (mecaollins/revoluti-
on). Tum dugmelere basarak uy-
dular ayarlayin ve lletisim odasini
acin. lgeri girip ikina kisisel bilgisa-
yan da kullanin (napolecn/revolu-
tion} Dlgmeye basarak iletisimi
goénderin. Bu, mesaj yollayacak
ve Paul ile Walton Simons'dan me-
saj alacaksiniz; UNATCO askerler
pesinize dasmus

Simdi Ton Hotel'e donebilirsiniz
NSF assunden ¢ikin ve tercinen
kimseye gorinmemeye calisarak
Ton Hotel'e donun Merdivenler-
den ¢kip Paulun odasina girin.
Paul ile konusun, konusmaniz bas-
ladiktan sonra siyahlar icinde bir
adam kapiyi calacak ve Paul size
camdan kacmanizi soyleyecek,
Eder bunu yaparsaniz Paut olecek
Bunu yaprmak yerine siyahli adami
haklayin  Paul'un guvenligini ga-
rantilemek icin otel lobisini de te-
mizlemeniz gerekiyor. Aslinda Pa-
ulun olmest oyuna pek etk etmi-
yor ama eder hayatia kalirsa onu
diger gorevde de goreceksiniz
Paul size Battery Park'a kacmanizi
soyluyor ve metra sistemi icin sifre
Veryor

Eder Battery Park'a kacmaya ¢a-
hsrken herhangi bir yerde olurse-
niz ctomatik olarak diger goreve
isinlanacaksiniz. UNATCO devriye-
leri ve guvenlik robotlan etrafin-
dan dolasarak metro sistemine
ulasin. Keypad'i kullanin ve 6282
sifresini girin. Anna, metreda yolu-
nuzu kesecek, Onunla dovisme-
niz gerekiyor. Eger onu ¢ldururse-
niz, sonraki gorevde karsiniza qik-
mayacak. Eder o sizi dldOrurse,
sonraki  goreve 1sinlanacaksiniz
Eder Battery Park'a ulasabilirseniz
Gunither ile karsllasacaksingz ve so-

nuc olarak bir sonraki géreve

1sINlanacaksiniz.



AQldid zaman kapidan cikip
kondora kagn. Kiliti olmayan
hlcreye ginn ve iki torba soya ye-
megini alin - Onlar kullanarak
saghginiz) biraz duzeltin. Masada-
ki MJTZ nobetgisi odanin dnine
dogru gitiginde sandidgin tepe-
sinden sopayl ain. Masadaki veri-
kabunu okuyarak gozalt hiicrele-
1 (4679) ve gozall engel kapisi
(4089) sifrelerini alin

En son hucre engelini acmak
Icin 4679 sifresini kullanin: Cesedi
inceleyerek maymuncuklar ve
ps20y1 aldiktan sonra yandaki
hucredeki NSF terdristini serbest
Birakin, MJ12 ndbetcisint hallede-
rek tabancasint aln  Masadan
cephane bulabilirsiniz

Masanin sag tarafindaki kame-
radan egilerek saklanin ve gozalti
bélgesine dogru gidin. Miguel si-
ze yardm onerdiginizde isterse-
niz kabul edin. Ana kapinin ya-
nindaki keypad'i kullanarak 4089
sifresini girin. Daedalustan bura-
daki amaclanniz hakkinda yeni
bir mesaj alacaksiniz., Daeda-
lus'un vermis oldudu haritay: ve-
ya kompleksin icindekr yol isaret-
lerini takip ederek robot bakim
bolimine ulasin  Robot bakim
alarimin giziice, sandiklann arka-
sindan eglerek gecin

Cephanelik kisminda iki tane
guvenlik robotunun devriye gez-
digini goreceksiniz. Arailkiarda
saklanarak ve rebotlann arkasin-
da kalmaya dikkat ederek robot-
lara gérunmemeye calisin, Cep-
hanelik kapisinin yaninda bir gu-
venlik keypadi bulacaksimz Bu
kapi uzerinde multitool kullanin
ve cephanelie ginn. Buradaki
MJT2 ajamiri haklayin. I¢eride ca-
lisir durumda bir kamera var,
muititool kullanarak kameray et-
lsiz hale getirin: Burada eder kuk-
lanmalk isterseniz bircok silah bu-
labilirsiniz

Bir sonraki hedefiniz ilkyardim
bolgesi ve nano laboratuan Bu-
raya ulasmanin en kolay yolu
usun albndan gegen yoliar Go-
zalti merkezindeki yer havalandr-
masing ginn ve ussun altindan
llerfeyin. Qdalann alondan gegtik-
¢e Daedalus size hangi odanin al-
tinda bulundugunuzu soyleye-
cek. Nano laboratuarnna ulasana
kadar havalandirmadan ilerleyin

Odaya ulasinca havalandirma-
dan ¢ikin ve buradaki MJ12 ajan-
[anndan kurtulun

Laboratuarlan arastinn Burada
asil ulasmaniz gereken kisim cer-
rahi boige (ki burada Paul'u ol
veya dirt bulacaksiniz)  Bilim
adamlaryla konusun ve Dr Mo-
reaunun yerini bulun. Size cerra-
hi kisim icin sifre olan 0199'U ve-
recek. Diger ofislert de arastinp
guvenlik terrminal login'ini {mj12)
ve sifresini (invader) bulun. Paul
ile konusarak goérev amacini ta-
mamiayin

¥* A

Daedalus size bir mesaj gon-
derecek ve cikis kapisimin sifres)
olan 1125 verecek Komuta
merkezinin yanindaki cikisin yer-
ni tespit edin. Bekgl kopeklerin-
den ve MJj12 devriyeiennden saki-
narak kapidan cikin, Resepsiyon
boigesinden  kosarak gegin ve
UNATCO HQ'va ulasmcaya kadar
devam edin. Asinda MJ12 ussu,
UNATCO HO'nun yasak olan dor-
dunca katydi. UNATCO nobetgr-
lerinden sakinarak ucuncl kata
cikin likyardim  laboratuanndaki
Jaime Reyes| bulun ve onunla
konusun . Sizi yardm teklif ede-
cek Sam Carter'in cephaneligine
giderek onunla konusun Siz yar-
dim teklif etmeyecek ama cepha-
neliginden dilediginiz gibt yarar-
lanabileceksiniz

Alex lacobsonin ofisine girin

ve onunla konusun.  Kacmamiz
Icin tek yolun Anna Navarre'yi ok
durmek oldugunu sayleyecek
Alex size UNATCG'nun ana kapi-
lann acacak clan anantan vere-
cek, ama bunun 1cin dnceki orta-
gini dlddrmeniz gerekiyor Anna
oldukca kuwvetl bir ddsman, o
yuzden onu alt etmek igin kaba
kuwetten baska yollar bulmalisi-
niz.

Ikinci kata ckarak Manderleyin
oftsine ginn - Manderley o anda
Walton Simmons ile konusuyor
olacak Her ikisiyle de konustuk-
tan sonra tekrar Manderley lle ko-
nustugunuzda sizi saldiracak (-
yuk thtimaie odadan ¢rkarken)
Manderley'i temizleyin ve kisisel
bilgisayanm  kullanarak  lagin
(imanderly] ve sifrey (knight_ki-
ler} girin. "Decrypt Agent Anavar-
re's Killphrase” secenegini secin
Uguncd kata gidin ve Anna ile
Guntherin ofisine girin - Gunt
herin bilgisayanina girin ve login
{ghermanny} ile sifreyr (zeitgest)
kullamin, Tekrar Decrypt secene-
gini secin

Birinci kata inin ve alkisin ya-
nindaki Anna ile karsilasin Eger
her iki decrypt secenedini de kul-
landiysamiz JC onu “flatlander
woman” clarak tanitacak ve An-
na Navarre olecek Ucuncu kata
geri dondn ve Alex ile konusun
Anna dldugune gore size UNAT-
COYa giris anahtarlanni verecek
Birinc) kata denun ve cikis kapr
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sinda anahtarlannizi kullanin Re-
sepsiyonu  gecin ve UNATCO
HO'dan ¢ikin. Hellkopter pistine
llerleyin ve o anda helikopterin
icinde bulunmakta olan Jock e
konusun. Helikoptere bineceksi-
niz ve Hong Kong ve Tracer
Tong'a dodru yola cikacaksiniz

Gzl MJ12 Binasinin icinde he-
lkopterin disinda basliyorsunuz
Ne yazik ki hedefinize ulasama-
missiniz Jock size helikoptenin ka-
cintchgini belirten bir mesaj yollu-
yor,

Hangan dolasmaya baslayin,
stimdilik MJ12 tehfikesi garanmu-
yor Kislalara girmeden veya ucus
kontrol ghvertesine girmeye calis-
madan énce hangann altinda bi-
raz kesif yapsaniz hic de fena ol-
maz, Burada havalandirma sis-
temleri yoluyla gaz gondermeye
yarayan gaz sistemiern bulunu-
yor, bu yolla birkac MJ12 ndbet
cisinin hakkindan gelebilirsiniz
Tamir robotunun yanindaki yer
panelini bulun ve acn Basinizin
lzerindeki borulan takip ederek
tinelde terleyin Ik soldan dé-
nun

Simdi gazi serbest birakmaniz
gereken bir bolgedesiniz Jock si-
ze buradaki ckipmana dikkat et-
menizi soyleyen bir uyan génde-
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recek  Tekrar havalandir-
maya donun [henuz gazl
birakmak icin gerekli olan
sifreye sahip dedilsiniz) ve
tuneiden borulan  izieye-
rek devam edin ve bir
sonraki yerden saga do-
nun. lzgarayl agin ve ku-
cuk odaya girin. Burasi
cephane kismu. Masadan
donarumi aln ve gazi ser-
pest birakmak i¢in gerekli
olan sifreyi ddrenmek 1€IN
verikubinu okuyun:
99871

Gaz kaypadine dodndn
ve sifreyl yazn Hangarn,
kislalann ve uguk kontrol
guvertesinin alandaki ha-
valandirmalardan gaz siz-
maya baslayacak. Eger
hazmat giysiniz yoksa siz
de zarar goreceksiniz
Simdiki hedefiniz kislalar
clmali. Buraya girmek icin
cesitli yollar bulunuyor;
bunlardan birisi hangarin
hemen disindaki merdi-
venler, didgerlert ise havalandirma
sistemninde bulunan cesith yollar
On kapidan girmeniz biraz zor
olabilir, ozellikle de vaylim ates
acacak durumda dediseniz ] En
yisi havalandirmay kullanarak
kislalanin ust katina ulasin, zaten
burasi da ulasmak istedigimiz yer
Kislalanne wst katindaki uglncl
dolabi arastinn ve ucus kontrol
guvertesinin anahtanni alin. Kisla-
lardakl merdivenlerden cikarak
ucus kontrol guvertesine ulasin
Isaretleri takip edin ve kapiyr ag-
mak icin ananhtarhgiriz kullanin
Hangara dodru donun ve kont
rol panelindeki dudgmelere bakin
silah kiidi ve cephane kismi. Silah
kilidi dagmesine basin ve mum-
kun oldudgunca hizl sekilde han-
gara donmek icin hazir olun

Jock size guney kapisindan
uzak durmanizi soyleyen bir me-
sa] gonderecek, cunku © kapiya
dodgru bir flize gonderyormus
Jock helikopterden fuze gondere-
rek ganey kapisini havaya ugura-
cak, Acllan delikten asansore er-
sebileceksiniz Tabi patiamanin
ardindan guvenlk robotlan da
aktif hale gececek. Cnlardan ya
sakinin, ya da yok etmeye cahsin
Delikten gegin ve asansore ula-
SIN. ASaNSCr kApIsInI acin ve asad
dugmesine basin Bu sizi bir son-
raki kisim olan Wan Chai pazar-
na ulastiracak

o

Pazara ulastiginizda Jock ve
Dacdalustan yeni emirler alacak-
siniz Gazete standindaki veriku-
bunt okuyun ve pazar planin
gorun. Buray istedidiniz gibi do-
lasip kesfedehilir ve kesif bonusla-
n kacanabilirsiniz. Ama buradaki
nihal amaciniz pazann dogusun-
daki buy(k kirmuzi duvarda yat-
yor Buraya yaklasoduizda Jpck
size konumunuzu onaylayan bir
mesa) gonderecek Kildli ginsi bu-
luncaya kadar Rinanin cevresin-
den dolasin  N&hetci Gordon
Quick ile kardesiniz hakdanda ko-
nusun. Gordon size bilgr verme
den once onun Icin yilik yapma-
nizi isteyecek  Gerdugunuz gibi
hic kimse karsilik beklemeden size
yardim etmiyor bu oyunda

Gordon yine de sizi gonder-
meden once degerll bir bilgi ve-
recek: Maggie Chow, 1313 Ton-
nochi Road'da oturuyormus. Pa-
zara gen donun ve Tonnochl Ro-
ad tabelalarini takip edin. Bir son-
raki kisma gectiginizde tabelalari
takip etmeye devam edin Ve bir
sonraki kisma gecin.

1313 Tonnoch Road'daki Qu-
een’s Tower Luxury Suites’i bula-
na kadar etrafi arastinn lgen ginin
ve resepsiyonsstle konusun Ma
sadaki verkubanu ckuyup bilgi
alin. Asansore yaklasin ve dizini
okuyun  Alttaki ki maddeye tikla-

yin. Buradan sifreyi [3444] ve
Maggie Chow'un ¢an kaunda kak
digini ogreneceksiniz

Cat kat asansérunu kullanarak
Maggie Chowun yasadigi yere
ulasin. Asansorden ¢lkin ve hiz-
metgi May ile konusun, Sizi Mag-
gie Chow'e goturecek Maggie
ile kardesiniz Paul hakkinda konu-
sun Maggic size pazardaki polis
merkezini ve polis kasasinin sifresi
olan 87342y sayleyecek, Yukar
kata cikin ve konferans odasinda-
ki verikdbOnG okuyarak Mag-
gie'rin sifresinin arak "TairPan® ok
madigin ogrenin. Masadaki - ki-
taplar inceleyerex Maggie'nin sif-
resi hakkinda yeni bilgiler elde
edin. Kitaplardan binnin  ismi
Tai'Pan, digennin ise Insurgent
olduguna gore ycni sifre de In-
surgent olabilir, ne dersinmz?

Bir guvenlik terminall bulun ve
Maggie'nin togin't (mchow) ile sif-
resint {insurgent) girin. Kamerair)
kapatn ve birinci kamerada gora-
nen kapty acn. Bu kap Maggie
Chow'un darresindeki gizli MU12
kismina aciiyor Simdi odayi acti-
Jginiza gére MJ12 ajanlan sizi du-
yabilir. O ylzden sessizce tekrar
Maggie Chow'un oturma odasi-
na geri dénun. Dare girisindeld
koridora yaklastikca sessiz kalma-
ya gayret edin Koridorun sonury
daki duvann yanindaki tavandaki
kadt fenerin yerini bulun Feneri

calisurinca MJ12 kismi kapisi agia-
cak. Yine sessiz kalmahsiniz, aksi
halde MJ12 ajanlan basiniza usu-
sUvenr Simdi icerisinde Dragon's
Tooth kilcr olan cdadasiniz. Tra-
cer Tong size ke almanizi soyle-
yen bir mesaj gonderecek

Kilic dolabinin etrafinda sessiz
olun. Kiicr almanin ki ana yolu
bulunuyor.  Kontrolleri multitco!
1le bozabilir veya yakindak: kisisel
bilgisayar kensolunu kullanabilr-
siniz Koruyucu dolabi kaldirmak
iin bilgisayar Maggie Chow/'un lo-
gin ve sifresini kullanin Kilicy aldi-
ginizda Tracer Tong size Dir me-
sa) gonderip kiici Max Chen'e go-
turmeniz gerekugin sdyleyecek

Wan Char pazanna geri donun
ve Lucky Money'e iner yokusun
yerini bulun. Koridoru takip ede-
rek Lucky Money girising ulagin
Hostesle konusun ve para verin
Qrada oturanlarla konustuktan
sonra Kinc kata ¢ikarak barin iti-
sigindeki koridoru bulury, Korido-
ru takip ederek konferans odasr
na ulasin, Burada Max Chen'e gi-
den yolu bulacaksiniz. Max ile
Dragon's Tooth kiha ve Maggie
Chow hakkinda konusun  Max
Chen ile clan konusmaniz ta-
mamlandiginda komandclar ve
MJT2 ajanlan Lucky Money'i ba-
sacaklar Max Chen ve bodygu-
ardlari bunlann cogunu temizle-
yecekler Lucky Money'denn ¢i-




karken ok dikkatli olun, cunkd
buranin hemen disinda bir ko-
mando daha var ve bu koman-
dolar Mj12 ajaniannin cok daha
Iyt zrha sahip olan madelier
Onu éldarmek icn patlayici kulla-
nabilir veya Max Chen'in bodygu-
ardlanna dogru cekebilirsinig

L

Wan Chai pazanna ger do-
nun ve onceden ziyaret ctiiginiz
duvara gen doncrek Gordon
Quick le konusun Size Lurmino-
us path duvan icin gerekli sifre
olan 1997y verecek ve Tracer
Tongun cende sizt bekledigini
soyleyecek 1997 sifresini key-
pad'e ginn ve iceri ilerleyin

Merdrvenleri izleyerek sagdaki
koridora ginn. Kornidoru  takip
edin ve genis odaya inin. Bat
duvanndak dugmeye basarak
Tracer Long'un laboratuarina gi
den pasdjl acn Tracer Tong'u
bularak konusun Laboratuardan
gikin ve soldaki yaldan ilerleyerek
tiyatroya ulasin. Tiyaronun mer-
kezine  yuruyun wve  Tracer
Tong'un islerm gerceklestirmesini
saglayin. Islem tamamlandiginda
tekrar Tara'a donerek yent emir-
lerimiz ahn. Tracer Tong sizi Ver-
sl a idet asansorun sifresini
{06288) ve e-maillerinizi kontrol

etmeniz icin bir bilgisayar hesabi
verecek (JCDenton / sanctuary)
Isterseniz onun kisisel bilgisayar-
N1 kullanin ve Wan Char pazannag
ger donun

Lucky Money giris yokusuna
gittidinizde Versalife'a giden
asansora bulacaksiniz - Keypad'
cahsinn ve Tong'un size vermis
oldugu sifreyr girin. Asansore bi-
nin ve yukar dugmesine basin
Versalife lobisine vardidinizda te-
mel amaciniz MJ12 bodrum la-
boratuarina erisim kazanmak ola-
cak. Bunu yapmanin birden fazla
yolu var. hangisi kolayiniza geli
YOrsa onu secin

I Guvenlik ofisine ginn ve ice-
rideki nobetclen oldarin Igeri-
dek verikubunden Versalife bilgi-
sayarlan cin gerekli olan login'i
{all_shufts) ve sifreyi {data_entry)
alin. Herhangi bir kisisel bilgisa-
yan kullanarak sahte kimlik yara-
tun ve bodrum laboratuanna eri-
Sim izni ve sifre (6512) cikann

2. lkindi kattaki Hundley'i bu-
lun ve onunla kenusun. Bodrum
laboratuarina gins 1zni kazanmak
ICIn ona rusvet verin

3. Ucuncu kata cikarak bilgisa-
yar konsollannin basindaki tek
calisanla konusun  Isinden mem-
nun olmadigm séyleyecek ve siz-
den Hundley't aldurmenizi iste-

yecek  Hundiey't bulun, onu ok
durun ve calisana gerl donerek
girisi sifresini alin

* X K

Versalife'in en ust katindaki
asansoru kullanmin ve asadr dud-
mesine basarak MJI12 laboratu-
arina inin, Burada sizi Harrison
karsilayacak ve etrafi dolasmakta
serbest oldugunuzu soyleyecek
Bu bolgede bazi onemn Bolgeler
var ve bunlar birbirine laboratuar
cevresinde  dotasan  havalandir-
ma sistemiyle haghlar

1. Lobideki heykelden sala do-
nup asansore llerleyerek salona
ulagin. Salonda ki onemi sey du-
lunuyor: MJ12 bilgisayarlarina gi-
fis loginini {mchow) veren verk-
kibu ve manyetik augmentation
bdlgesinin ananhtan

2. lobideki heykelden saga
dénup merdivenlerden  cikarak
psionic konferans ve dinlenme
odalanna ulasin  Psionic konfe-
rans odasindakr kilith dolabin
icinde bilgisayar sistemi icin ana
sifre clan damocles’t ogrenecedi-
niz onemli verikubunu bulacaksk-
niz Aynca burada augmentation
bolgesi icin de 5878 sifresini de
Sdreneceksiniz Dolabi izinsiz ac-
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tudiniz icin bilim
adamlan rahat-
Siz olacaklar ve
guvenligi cagira-
caklar O yuz-
den bir dovise
hazir olun  Rec
odasindaki
kabu  guvenlik
icin

verl-

terminallen
gerekli olan lo-
an'i {mj12) ve
sifreyi {security)
verecek

3. Heykeldeki
keypad labora-
tuarlara  erisim
saglayacak. Gu-
venlik keypadini
multitool  kulla-
narak kinn ve
merdivenlerden
asad) inin Aras-
urmaniz - gere-
ken ac oneml
laboratuar bulu-
nuyor: binnci la-
boratuar (nano-
tech blade ROM
saglayacak), cevresel konular la-
beratuar ve radyasyon laboratu-
ari

Kisisel bilgisayari login
[mchow) ve sifresiyle {damaocles)
birinci laboratuan kullanarak na-
notech blade Rom yukleyebifirsi-
niz. Buisi yapinca aslinda burada
yapmaniz gereken is bitiyor Ama
yine de radyasyon laboratuanna
girip  augmentation  kutulanni
alabilirsiniz

Salonda buldugunuz anahtar-
la radyasyon laboratuarini acin
ve psionic laboratuanndaks sifreyi
kullanarak ana kismi agin. Iceride
oldukga yogun radyasyon bulun-
dugundan eder bir hazmat giysi-
sine sahip degdilseniz zarar gor-
meye hazir olun

Birinci laboratuannda nano-
tech blade ROMU yuklediginizde
Tracer Tong'dan rapor vermenizi
isteyen bir mesaj alacaksiniz Ma-
alesef MJ1Z laboratuanndan cik-
maniz pek de kolay olmayacak
cunku guvenlik artik sizin kim of-
dudunuzu biliyor  Laboratuar-
dan ve Versalife'den disar cikin
Luminous Path'a giderek Tracer
Tong'un Gssune ulasin Tracer ile
konusun ve diger gorevi alin

Eser Giiven
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THE LONGEST JOURNEY

n bastan itraf etmek ge-
rekirse, The Longest Jo-
urney's onume  Koyup
Oyunu incele’ dediklerinde
birkag bolom oynayip sikilacagi-
mi, sonra da sirf mecbur oldu-
qum icin uflaya puflaya oyunu bi-
turmek zorunda kalacadimi sani-
yordum Neye dayanarak bu on-
yarga kaplldidimdan emin degi-
im ama oyunu oynamaya basia-
diktan sonra buttn dusuncelen-
min degdistigini soylemeliyim. Bir-
kac gun icinde baska hicbir seye
aldirmadean oturup  aynadigim,
son derece surukleyici bir adver-
ture'dr Longest Journey. Simdi de
oyundaki batun dagamleri ¢6z
dudumu kanitlama firsatr buldu-
gum N dogrusy epey gurura-
niyorum  Iste karsinizda son Ze-
manlann en edlenceli ve strakle-
yicl adventure oyunlarmndan bir
olan The Longest Journeynin
tum sirlarr:

GiRiS

Her sey Aprilin rayasiyla basli-
yor Burada oncclikle cevreyl
arastirdrak goreceginiz yumurta-
nin curdmun dibine kadar yu
varfanmasini bekleyin Yumurta-
nin yuvasindan adgag kabugunu
alin. Arkadaki agactan bir dal ko-
pann ve adgacn  konusmalanni
dinleyin, onunla konusun  Daha
sonra minik selaleyl gorene kadar
sada dedru ydroyun. Dal ve ka-
bugu kufianarak adgaca su vere-
cek bir gluk yarattin. Adacla konu-
sacak bir animasyon izleyeceksi-

niz Boylece gins bolumand ta-
mamladiniz ve artik oyunun ilk
polurntne gegebilinz Tebrkler!

1. BOLUM: PENUMBRA

RBurast sizin kaldiginiz pansi-
yondakl odaniz. Yatagnizin ya-
ninda duran  komodinin ustun-
den gunligunuza ve fatograf
alin. Inventoryi agin ve ganluge
bakin Sayfalann arasina girmis
olan calisma kadidinize cikann
Daha sonra lazim olacak. Bu ara-
da guniugu biraz okumalk kim ol
dugunuz ve nerden geldiginiz
hakkinda daha i bir fikir vere-
cek. Giyst dolabini agin. Burada
oyuncak bir maymun bulacaksr
niz, tabii ki an - Cna yakindan
bakarsaniz bir gozunun yerinden
oynadigini goreceksiniz. Gozu ¢-
kann

Artik odadan cikabilirsiniz. Mer-
diventerc dodru ilerlerken karsini-
¢a hikayerin sevilmeyen adami
Zack cikacak Onunla istemoesiniz
de biraz ¢ene calmak zorundasi-
Hiz, aksam icin sizden randevu is
leyecek, eder bu sinir bozucu
adam iginizi cekiyorsa ona
“evet”  diyebilirsiniz - ama
ben olsam reddederdim

Asadi indiginizde
dogruca duvar pano-
suna giding Buradaki
butin notlart ve
okuyun.
Sag ust koseye
asiimys olan du-

Hlanlar

yurd sizin. igin
oneml, onu
aln Naotu
koltukta
otu-

ran Fiona'ya verin ve ondan yu-
zugunuzu alin - Sehpanin ustun-
den kibnt kutusunu  asirmayl
unutmayin Bu arada Fiona'yla
uzZun Dir konusma yapip pansi-
yan arkadaslanniz ve onlarla iliski-
leriniz hakkinda bilgi edinebilirsi-
niz

Kapidan cikinca bankta oturan
Conez'i goreceksiniz. Onunla ko-
nusun, size kabuslannizdan ha-
beti oldugunu ve dikkat etmenizi
sdyleyecek  Merdivenlere dogru
yolu takip edin ve tercihninizi "Brid-
ges” yonunde kullanin Buradan
parka dodru ilerleyin, yal sizi aku-
lunuza goturecek

Binaya girdiginizde bir cop ku-
tusu icine birakilmis yirtik, san bir
eldiven goreceksiniz. Onu alin ve
merdivenlerden yukar ¢ikin. La-
vabonun yaninda duran raftan
fircanizi ve paleti alin, Bu ikisini tu-
val uzerine gefirdidinizde resim
yapmaya baslayacaksiniz Bir sure
sonra arkadasiniz Emma, size
Cortez'den bir mesaj
getirecek
Em-

ma'yla ko-
nusun ve Cartez'in sizinle
bulusmak istedidi yer hakkindaki
sifrell mesap dinleyin. Artik akade-
rmiden cikabilirsinz

Tekrar parkin icinden
gecerek koprulere giding Bu kez
"Café'ye dogru llerleyeceksiniz
Kafenin bulundugu alana geldi
Ginizde "Mystery Door” yazan ka-
plya goz dtmayi thimal etmeyin
simdi kafeye ginp tezgahtan bir
kac sekerleme alabilir ve bu arada
Charhe'yle konusabilirsimiz. Char-
e size kafeye asilan afislerden
hansedecek  Cortez'in mesajiyla

bir afis arasindaki ilgiyi kurmaniz
gerekivor Sola dodru ilerleyerek
kafenin ic bolumane girin, barda
kirmuzi bir taburede oturan Stan-
ley'le konusun Sizi basndan at-
maya calsacak ama paranizl iste-
meye devam edin. Sonunda siz-
den calsma kagidinizi isteyecek
Ona, gunlugundzun  arasindan
bulup cikardiginiz kadidi verin ve
paranizi vermezse isi birakacad-
nizi soyleyin. Size para verecek

MUzik kutusunun yanina gidin,
duvardaki sergi afisini okuyun,
baylece Cortezle bulusacaginiz
yeri ogreneceksiniz. Afisin ait kis-
mina ilistinimis olan davetiyeler-
den birini alin, ona yakindan ba-
karsaniz galerinin adresi agrene-
bilirsiniz. Masada duran ekmek
sepetnden bir parca ekmek aln,
bu arada isterseniz Emma ve
Marcusta da konusabilirsiniz. Ka-
feden cian ve koprulerden pansi-
yona dodru gidin

Pansiyonun hemen kapisin-
dayken iceri girmek yerine
sola  dogru hareket
ederseniz bir maki-
neyle karsilasacaksi-
riz. Bu bozuk alet
onarmaniz gerekiyor. YU-
ZUGUn0zU kullanarak, ekranin te-
pesinde duran ve birbiriyle bag-
lantist kopmus clan iki kaklayu bir
araya getinn. Kablolann alinda
kirrmizl bir 1sik var Kirmizoisiging al-
tnda ise "sol dugme” ve "sag
dugme” diyebilecedimiz ikt san
nesne var Bunlann altinda dért
tane mawi kol goreceksiniz. Amag
bu maw kallarr ayni anda yatay
pozisyona getirmek. Bu kollann
her birirn altinda bir 1sik var. Sol
dagmeyr kullanirsaniz mavi kollar-
dan binnin altindaki renk kirmizi
olur Bunun anlarmi, bu kolun ki-
lilenmmis oldugudur  Yani diger
Ucu harekel ederken bu kipirda-
maz Eger daha sonra sag dug-
meye bklarsaniz diger ucunun
dondUdunu goreceksiniz. Sirayla
kollarn kilitleyerek ve bu arada di-
Gerlerini dondurerek dort mavi
kolu ayn anda yatay duruma ge-
tirin. Bu, gorundagu kadar kar-
masik degil, ustesinden geleced-
nize emininim (inanin burada an-
jatmak imkansiz) Bu ist hallettigi-
nizde dugmelerin Gstundeki kir-




miz1 151k, yesile donecek ve bir ses
duyacaksiniz  Makinedeki vanayi
cevirin, basing gostergesindeki
dedisimi izleyin. Simdi dameni ce-
virin ve artik orada pir ise yarama-
yacak clan mengeneyi {pense de
denebilir) alabilirsiniz

Pansiyona girin ve odaniza ¢-
kin. Pencereyi acip disar bakin.
Asagl dogru bakarsaniz bir lastik
érdek ve camasir ipi gdreceksiniz.
Ipe tklayin, bir ucu suya dodru
ddsecek. Ekmek kirntlann drdek
Uzerinde kullanin, ac martilar ge-
lip lastk ordedi delecek. Zinciri
cekin, boylece ¢amasir ipini geri
alacaksiniz, onu inventory'e ko-
yun  Pansiyondan ¢ikin ve kopru-
ler cikisini kullanarak kafeye do-
nun

Kafeye girmenize gerek yok,
disarida suyun icinde eski dostu-
muz lastik drdedi gdérecediz. Onu
alin ve inventory'e girerek daha
yakindan bakin Uzerindeki deli-
gin bir yara bhandiy-

girin. Icerideyken Cortez’i gorene
dek sada ilerlemeye devam edin
ve kendinizi uzun bir konusmaya
hazirlayin. Cortez gidince tekrar
metraya binin ve haritadan East
Venice'l secin Cikista tekrar evini-
2in yani pansiyonun yolunu tuta-
biirsiniz. Giriste Fiona ve Mic-
key'le karsilasacaksiniz Onlarla
konusun, size film izlerken baslar-
na gelen bir gariplikten bahsede-
cekler

la kapatldidini gé-
receksiniz, bandi
oradan clkann. Tek-
rar képruler ¢ikisin
kullanarak bu kez
metroya gidine Met-
rodaki Gen Tarayr
cyr kuilarmin,  “We-
ek” yazih dugmeye
tiklayin Inven-
tory'den Para kart-
Mzl ¢ikarin ve bunu
Lens uzerinde kulla-
nin Artik rahat ra-
hat metroyu kulla-
nabilirsiniz - Metro-
ya binmeden dnce
sol tarafinizdaki ray-
lardan ¢ikan knatcr
me bakin, April bu noktada, ora-
da bir anahtar oldugunu gare-
cek.

Inventony'e girin ve ordedi sisi-
rin, ancak ordedin bir deligr oldu-
gundan kisa sure sonra sonecek,
bu ylzden bu islemler sirasinda
acele etmelisiniz. Hemen ordedi
mengene ve ip uzennde kulla-
nin. Sismis ofan ordek mengene-
yi acik tutacak ve sonmeye bagsla-
didinda mengene de anahtar
tutrnus sekilde kapanacak Yavas
davranirsaniz anahtan alana ka-
dar bu islemi tekrar tekrar yapma-
niz gerekecek

Metroya kinin. Aprilin basinin
astunde duran metro haritasing
bakin ve oradan Waterdown
Bridge secin Metrodan cikinca
ekramin sagma ilerleyin ve binaya

2. BOLOM:

THROUGH THE MIRROR

Asagl inin ve Flona'yla konu-
sun Ona Cortez'i nerede bulabi-
leceginiz) bilip bilmedidini sorun
Size onun surekli gittigi bir sine-
ma salonu oldugunu ama yerini

ogrenmek igin Zack'e sormaniz
gerektigini soyleyecek Yukarl ¢k
kip Zackin kapisimi ¢calin Zack'e
istedigi randevuyu vermezseniz
Cortez1 Mercury Theater'da bula-
bileceginizi de ogrenemeyeceksi-
niz. Dolayisiyla artk bu adama
boyun edmek zorundasiniz.
Metroya binip Metro Circlea
gidin Saddaki yolu izleyin ve East
Gateway cikisindan cikin. Bir son-
raki ekranda Down the Street c-

kisini kullanin ve Mercury'nin
onune ulasin. Kaldimmda duran
¢op kutusunu itin, buradan kotu
kokulu bir gaz cikudini goreceksi-
niz. Inventory'den sekeri alp bu
gaza bir sure tutun  Elektrik dire-
ginin yanmda dikilen adamla ko-
nusun. Sonunda size sekerleme-
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lerden bahsetmeye baslayacak,
cna az once tadin ve kokusunu
bozdugunuz sekeri verin. Sine-
manin temizlikgisi adami kovala-
yacak ve ddnuste size onun ka-
carken sapkasin dusurdugunden
bahsedecek. Bir dnceki ekrana
ddnup sapkayr yerden ahn

Tekrar salonun kapisina do-
nun Sagda, elektrik diregmin al-
tinda duran sigorta kutusuna tik-
layarak yakindan bakin. Metroda
buldugunuz anahtan buradaki ki-
litte kullarin ve  kutuyu acin. Ya-
ra bandini yirtik eldivene yapist-
nn ve bunu kisa devre yapan
kablo Uzerinde kullarin, Temizlik-
cinin arkasindan gecide girin ve
salonun arka kapisina kadar ilerle-
yvin Kapinin sol tarafinda duran
kutu yigimirin: Gstane,  kurdudu-
NnuzZ oyuncak maymunu, cop tor-
basinin ustune Ge sapkay! yerles-
orin Kapimin - sagj tarafinda bir
COp kutusu var. Kapadini acip kib-
ritinizi - kullanarak
coplen yakin. Sev-
gili maymununuz
iceri giren temizlik-
Clyl oyalarken siz
de kapidan gizlice
ginp Cortez'le ko-
nusun. Gecide gel-
diginizde Shift’i ku!-
lanmay kabul edin
ve 1siklann icine gi-
rerek oyunun di-
ger dinyasina ge-
¢is yapm.

Arcadia'ya ginn-
ce raniple karsilasa-
na kadar sadga
dodru  yarumeye
devam edin  Rahi-
bin  konusmalarin
anlamaya baslayana kadar itiraz
etmeden dinlemeye devam edin.
Rahip Tobias sizi tapinagin basa-
maklarnda tek basiniza birakinca
tekrar iceri girip onunla yeniden
konusun. Size oiduk¢a uzun bir
animasyon esliginde Story of The
Balance’ anlaracak. Sahne sona
erince Tobias' tekrar bulun ve Bri-
an Westhouse hakkinda konu-
sun. Rahip size onun Arcadia’da
"Rolling Man” olarak anildidin ve
haritacinin Westhouse'un nerede
yasacdiging bildigini  sdyleyecel,
bu bilgyi almadan oradan aynl-
mayin

“Stalls™ denen yere gidin ve ha-
ritacrya Westhouse'u sorun  Da-
gric) cocuk tezgahin dndne gelip
haritact tarafindan  kovulunca
onun  yerine calbsabilecedinizi
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THE LONGEST JOURNEY

sOyleyin ve isi alin. Siparis hstesini
alinca Dir gdz aun ve Rolling
Man'c de harita goturecedinizi
gorun_ llk isiniz White Dragon'un
kaptan) Nebevay'e bir hanta go-
turmek  Marketplace, sonrd da
City  cikisim kullanarak butun se-
hirn - gorundugu ekrana gehn
Burada City Gates bolamunu se-
¢in Burada Docks cikisnr gorene
kadar yuruydan  Yolun sonunda
gemiye giden taral secin ve gu-
vertede duran kaptania konusun
Kaptan size kendisinin Nebevay
oldugunu soyleyince haritayr ve-
rebiirsiniz Daha sonra imzalama-
SEcin siparis listesini uzaon. An-
cak bunu reddedecek, imzayl sa-
dece muzik karsiiginda verebile-
cegine soyleyene  kadar onunia
konusmaya devam edin

Tekrar sehir kapilanna ddnin
Sof tardfta bulunan tezgahlardan
binnde  mozik dletleri sauldidini
goreceksiniz - Inventory' mizdekl
madeni paralann bir bolamu kar-

sihidinda oradan bir flGt satin ala-
caksiniz. Bu durumda tekrar kap-
tana gidip kiymetli imzasim alma-
niz gerekiyor, Flatu cahn, imzay
alnt

Buradan Small Pier'e, yam Ku-
cuk iskeleye gidin ve yash balikciy-

la konusun Ustunde oturdudu
sandik hakkinda scru sorun ve si-
ze Dansewdl kus hakkinda konu-
sun Tekrar haritaciya gidin ve im-
zall listeyl verin Size Rolling
Man'in haritasint verecek Ewvi na-
sil bulacaginizla ilgili Lizun ve kar-
sik tarif kafanizi kansormasin, ana
schir ekranindan buraya ulasmeak
gayet basit Tek yapmaniz gere-
ken bu ekrana geldhiginizde West-
hose’'s Bungalow'a tklamak
Westhose'la konusun ve haritayla
birlikte 1imzalamasi 1N hsteyr de
venn Cortez'le kgili her seyl ko-
nusmaya dikkat edin Giderken si-
ze kirtk bir cep saati verecek In-
ventory'i agin ve raptiyeyi saat
uzerinde kullamin  Boylece bir

Shift daha acilacak ve April kendi
dunyasina ger donecek.

Tekrar sinema salonunun arka-
sindaki kisimda Cortez'le konusun
ve sdyleyebilecediniz her seyi soy-
leyin sonunda

yes, let’s save the world.” de-
melisiniz. Kafeye gidip Charlieyle
konusun ve aksarn verilecek olan
konserden bahsedin - Sonunda
Zack'le olan randevunuzu hatirla-
vip gitmemz gerekudin soyleye-
ceksiniz.

Konusmanin

BOLUM 3: FRIENDS AND

FOES

April'in odasindan ¢ikip Zack'in
zirvalanm dinleyin: Metroya binin
ve Hope Street resmine tklayin




Katedrale gideceksiniz, burada
Confessionals'a ilerleyin  Burada
Peder Raul'le konusacaksinmz. On-
dan Warren Hughes'u 87, bina-
da bulacadinizi dgrenin. Building
87'ye qidip oradaki cocukla (War-
ren) kKonusun Sizden istediklerini
verine getirmeyi kabul edin. Tek-
rar metroya binin ve Metrc Wesl'|
secin

Yolda duran engeh "el” simge-
sini kullanarak itin ve arkasinda
duran buyuk cop kutusund trma-
nin. Bir cop toplama kamyonu
gelip Aprilla birlikte kutuyu da
alp gotarecek. Polis Istasyonu-
nun ¢ kismina aclan kapilar ka-
pal oldugundan arkasmnea evrak-
larla oturan pohs memuresryle ko
nusun ve ondan ka-
pilann  bozuk ofdu-
gunu ve tamirciler
onarmadikca kullan-

rin. Yine mi itiraz ett? Tekrar me-
mureye gidin, bu kez de 09042-
A formunu isteyin. Bu kez adam-
lanmiz yerlerinden kalkip calisma-
ya Daslayacak

Salonun ortasinda duran iki go-
runtulu telefondan soldakinin ek-
ranina bakip numarasint ogrenin
Sagdakine gichn ve digerini ara-
viny Telefon calarken Porty Tell'ya
grdip onu - aradiklanni soyleyin
Ayni seyr digenne de yapin. Onlar
gidince kumanda  kutusundaki
kablolar kullanarak kapy acin, fa-
kat memure sizi durduiacak Mo
murcnin. masasina  gidip raflara
Bakin. Onu oyalayacak bir form is-
teyin, o ugrasirken de tekrar kab-
loyu tamir edip kapidan gecin

Kartirz kullanarak soda makine-
sinden bir soda alin. Sola donun,
dolaplann durdudu odaya girin
4 numarah dolaba bakin ve Maria
Hernandeze ait oldugunu go-
run. sola llerleyin, tuvaletteki po-
lisle konusun. Kim oldugunuzu
sordugunda, siz Hernandez'siniz
Minelli'nin verdhgr anahtan 1
dolapta kullanin. llac) alin ve ya-
nindaki kutuyu kurcalayin, Ayna-
niN sag alt kosesindeki king fark
edecck ve kink parcay aldiginieda
aradaki bir notu goreceksinmz  Mi-
nelliye flaci venn ve kansinin do-
dum gununu dgrenin, Duvardaki
elekirik dugmesine basin, Minelli
yapay gozunu dusurecek, bunun
yenne oyuncak maymunun gozu-
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nu birakin ve yapay gozu ahn
Qdadan ¢ikin ve gdz( koridorda-
ki Retinal Scanner Uzennde kulla-
nin. Arsiv odasina girdiniz

Qdada bulunan bilgisayara tk-
layin, April sifreyi girecek Warren
Hughes adini arayin Erika Hug-
hes'un yanindaki numarayd ba-
kin. Edite uklayin. Aoril, Warren'in
bilgilerini dedistirecek, Print’e tikla-
vin, sonra da Delete'e Main'i se-
¢in ve az once gorduguniz nu-
mdrayl drayin. Bilgilert tekrar print
edin Church of Volted draun ve
Jacob McAllen ismine bakin. Jac-
cob McAllen adini aratir, sad alt
kosede cikan sembollert Gir kadi-
da yazin {gercekten yazin) Ana
mendye donun ve bilgisayardan
ckin, Control Pa-
nel'e gidin ve az
once  kaydettigi-
niz  sempollere

lamadigimi ogrenin
Duvann dibinde du-

denk dusen dért
tsa basin Bun-

ran kutudan bir ev-

lar; 11, 16, 1 ve

rak alacaksiniz. Onu
inventory'de  yakin-
dan inceleyin Daha
sonra bankta oturan

8. Prntera gidin
ve clktlanmiz alin
Tekrar mermure
nin ve tamircilerin

Ikl tamircryle  konu-
sun Buldugunuz
formu Porty Fella'ya
verin,  buna itraz

oldudu  salena
gegin Burada
alet  kutusunun
adnunde

duran

edecek. Memureye
gidip 09042 numea-
rah formu isteyn. Bu-
nu Porty Fellya ve-

tornavidayr  alin
ve polis merkezini
terk edin

Serpil Ulutiirk
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Age of Empires II:
The Conquerers

Hilcleri girebilmel icin chat penceresin agin ve asadidaki kodlan girin

lumberjack = 1000 wood
robin hood = 1000 gold
furious the monkey boy =
kizqin bir goril yaratir
marco = haritayr acar

polo = foq of war’u kaldirnr

Voyager: Elite Force

Konsolu agmak igin oyun sirasinda [ ] tusuna basin.
Not: Bu hileler multiplayer'da galigmaz.

Kod

God

Give weapons

Undying

No target

Cg_thirdperson 1
Cg_thirdpersen o
cg_thirdpersonrange [i-100]
Give [egyal

Map brig
Map [harita adi]

lan verir

Esya Listesi
Phaser

Etkisi

Tanri modunu acar/kapar

Tiim silahlar

999 health ve armor

Goriinmezlik

Ugiincii kisi bakis agisini agar
Ugiincii kisi bakis agisim kapar
Ugiineii kigi bakis agisina genigletir
Asagdidaki listede bulunan
esyalan verir

Gizli level'r acar

Asagidaki listede bulunan harita-

Tetryon Disruptor

Compression Rifle

Scavenger Rifle

IMOD
Tricorder
Health

The Sims: Livin' Large

Para - ctrl+shift+C basin Rosebud ;1;1;1;1;1:1;! yazin ve enter’a bami

1000 Simoleon - rosebud

Level otomatikman ddgenir - auto_level

Otomatik olarak istenen ev yiiklenir - house [ev numarasi]
Oyun cadker ~ crash

Hendek veya fiskiye yaratir - water_tool

Karakter diizenleme - edit_char

personality ve interests gdsterir - interests

Tim animasyonlan kapar - draw_all_frames off

Tim animasyonlan acar ~ draw_all_frames on

"file.cht" dosyasimi bir liste olarak gésterir — cht (dosya adi)
Harita editoriini kapar - map_edit off

Harita editoriinii acar - map_edit on

Herhangi bir esyay1 hareket ettirir - move_objects

Web browserin ¢okmesin dnler - browser_failsafe
Oyundan ctkma - quit

Yiiklenen evi save eder - save

Cimin biiyiime orami ayarlar - grow_grass [0-150]

Komgulan kontrol etmenizi saglar - visitor_control

Bir sonraki miizige geger - music
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Baldur’s Gate Il

Hile modunu agmak igin

Baldur.ini dosyasini notepad ile agin.
Program Options baglikli yaziyr bulun. Baghigin
altina "Debug Mode=1" yazin ve save’leyip
g¢ikin. Oyundayken CTRL ve Bogluk tuguna
beraber basin ve konsolu agin. Daha sonra
asagidaki kodlari girip ENTER'a bastigimizda
hileler cahisacalktir.

Experience puani eklemek

Experience puanlari en fazla 2950000 olabilir,
Bu rakami tiim parti elemanlarina ya da iste-
diginiz birine verebilirsiniz. Karakteri tiklayin
ve daha sonra SetCurrentX? (''rakam’') yazim.
Altin eklemek

Konsola AddGCold (*'rakam’’) yazin

Esya yaratmak

Konsala Create Item (“kod'") (rakam) yazim
Ornek: Create Item "'beltos’, 20

Bu size 20 adet Girdle Of Hili Ciant Strength
verir

Egya Listesi

axlhos: Battle Axe +2

beltoé: Girdle Of Hill Giant Strength

bootoi: Boots Of Speed

bowi7: Lengbow +2

bow18: Short Bow +2

bracis: Bracers Of Defense AC 4

chanoé: Drizzt's +4 Chain Mail

clckoz2: Cloak Of Protection +2

hatboz: Hafberd +2

hammo8: War Hammer +2

helmoys: Helm Of Defense

leato8: Studded Leather +3 Shadow Armor
platos: Full Plate +

ringo7: Ring Of Protection +2

ringo8: Ring Of wizardry

shldog: Medium Shield +

shidos: Large Shield +

shidiz: Buckler +

slngos: Sling +3

stafo8: Martial Staff +3

swihog: Short Swerd +2

swihgo: Blade Of Roses (Long Sword +3 +2 Cha)

swih9: Ninja-To +i

Ny

swzhog: Warblade (2-H Sword +4)
Yaratitk Yaratmak

Konsola CreateCreature( "isim”) yazin
Yaratik Listesi

demnabo!: Nabassu

dempio: Pit Fiend

dragbfac: Black Dragon

Dragred: Red Dragon

dragsily: Silver Dragon

uddeath: Demon Knight

Konum Degistirme
MoveToArea("alan kodu™)

Bu hileyi uygulamadan énce tiim parti ele-

manlaninizin secili olduguna emin olun,

Alan listesi ve kodlan
ARoozo: City Gates

ARozo2: Cult Of The Unseeing Eye
ARozo4: Rift Dungeon

ARo300: Docks District

ARo400: Slums District

ARo4il: Planar Sphere

ARo414: Demon Outerworld
ARosoo: Bridge District

ARos16: Astral Prison

ARo700: Waukeens Promenade

ARo800: Graveyard District

ARo8ot: Bodhis Dungeon

ARogoo: Temple District

ARI000: Covernment District

ARiloo: Umar Hills

AR12o1: Domain Of The Dragon

AR1300: De’arnise Hold

ARi512: Asylum Dungeon

ARi1500: Druids Grove

AR20c0: Trademeet

AR2500: Suldanesslar

AR2900: The Nine Hells =
Unutmayin x tusuyla nerede olursaniz olun o A

alanm kodunu gbrebilirsiniz

Tim haritay: agmak -
Konsala ExploreArea() yazin 4
=
lyilestirmek ve karakterlerinizi haritada iginla-
£

mak igin

EGer baldur.ini dosyanizda Debug Mode=|
varsa CTRL*R kombinasyonuyla karakterlerinizi
iyilestirebilirsiniz, CTRL*) kombinasyenuyla ise
cursorun bulundugu yere karakterinizi aktara- o

bifirsiniz,
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KINET SYLILIMILIZUN kAR
Banja kahramanlanrie tararien
[saretierie anlasndg) pasilikies b
luran ufak hir adads gecen tok
Siriry D oy, Bz o
nadigimiz karakte-
rin ad ise Ban-

ja the Rasta.
vy Dan-
Ja.com ac-
resinden
ulasabilece-
giniz bu flas i
abanl oyu ! ﬁ
nun levellan
her ay dedisi-
yor, Flag tabanh
olmasina karsin dyle
gorup burun kearacaginiz bir
oyun degil Banya Uzerinde ug-
rasikdigi ve dusunuldugu belli
olan tam bir egiencelik ashinda
Aynca Fransa disinda Ameri-
ka'dan da adaller kazanmis bir
ayun Oyunun gecud dunyanmin
adi Itland. Bu dunyadaki karak-
terler uzerinde bulunduklar ada-
va bir kaza sonucu dasmugler
Hepsi birbirinden tarmamen ayr
karakterlere satupler. Tipler te-
melde pasifik adalarmdakn ucuk
nsanlara benziyor. Oyung gir-
mek icin cok enteresan bir sis-
tern kurmuslar. Username’den
sonra sifre alarak bir kelime gir
Imiyorsinuz. Bunun yerine bir ¢
cek, bir rakam ve bir renk sec-
yorsunuz. Sifreniz bu acindn
kombinasyonundan olusuyor

Ciyuna kaptamn gelmisinde sl
yarsunuz. Tek yapmaniz. gereken
spy land'] kesfermek: |k seferde
aynun flas alan evellan yok-
lendiginden biraz sikilgtilirsirg
Datia e kadar vukieyeceding 5
20 dunan boyayan bir yarauk
gasteriyo. Ama levellar tarms-
men yakiendikten sonr gaye
alicy bir sekilde oynayabiliyor-
gLz Bu arada oyun Flas
5 O versiyonunu istiyor
'.ﬂ- u da oyuna girme-
‘ten dneeld savfalarda
Chluman kisa yollardan
kolayca yukleyebilirs
niz. {tland'de saga sold
serpistirimis ufak ve eg-
lenceli oyunlar var. Bu

oyunlarda her ay dedisiyar
Isterseniz hirs yapip bu oyun-
larda en yulsck skoru elde etme-
ye cabalayabilirsiniz

Banja'da oryinal bir etkilesim
sistern kurmuslar Oyundakl di-
ger oyuncu karakterleri goremi-
yorsunuz fakat dinyada bir de-
aisiklik yaptiginizda bu diger ka-
rakterlere de yanyor Ornegin
gizhi bir gecidin kapising acudiniz-
da artik o gecit tim oyuncular
icin acimis oluyor. Birazda ayna-
nistan bahsedelim. Karakterler
birbirleriyle olan flelisimienni
sembollerle saghyorlar. Omegin
top aynayan ¢ocuklarla konus-
maye calistidinizda size glnlerin
gectid bir takvim + 1op + kupa
gosteryorlar Bu bir sure sonra
Al bir futbol karsilasmas ola
caginm gostertyor. Yani anlasmak
gayel kolay Bazen Baryanm ka-
fasinin uzennde, bir baloncugun

iande  kendi semboiu
belinyor Bu orada yapa-
caginiz bir sey oldugunu
gosteriyor Zaten genek
de yapacaklanniz ¢ok ba-
sit ve asikar oluyor Ya
muzik setini cahistiracaksi-
riz ya da birisiyle konusa-
caksiniz. Hep bu tip sey-
ler Bazen yUrurken sada
sula rakildiginiz oluyor. O
zZaman biraz geriye gidip
hiraz daha yandan goc-
mey deneyerek bu tip

takilmalan kalayca atlata-
pilirsiriz. Oyunun sirf
grafiklert degil muzikleri
lle de ugrasimis. Eger
notse muzik bpr seyleri
seviyorsaniz bu cyundaki
muziklere bayilacaksiniz House
disinda dider muzik uglerine de
rastlayabilirsiniz. Aynca oyunun
genelinde cok hos bir dizayn st
var. Karakeerlerden bindlara, yol-
lara hatta denize kadar belirli bir
MIMart ve sanat yapisini hissedr-
yorsunuz. Hichir sey gozunuze
hatrmiyor Aynca yansmaldrda o
kadar abuk sabuk yaplimanmis
Oinegin balik tutmaya cahsirken
olanizi ¢ok gererseniz mising ko-
puveriyar. Ama i bir sekilde ca-
Iisirsaniz en bayGk bahdr tabilir-
SN2

Oyun icindekr basanniza gore
zaman icinde acllacak yent kitala-
ra veya bolgelere i1k siz girme
hakkina sahip olapiyorsunuz
Oyunun kaptania ilgili ko-
nusma boélimune Ingi-
lizce disinda daha bir
cok dilden girebilmeniz
icin calismalar yapiliyor
ama simdilik Ingilizce ve
Fransizca'dan baska dil
gecerl dedil Oyun icinde
kullanabilecediniz bir harita
ve inventory niz meveut.
Yani aldidginiz esyalan kulla-
natiliyorsunuz ve ayunda
kaybotmak diye bir sey
yok Eger bilgisayarnniz
zorlaruyorsa cozunulurid-
gu dusurebilme secene-
gine bile sahipsiniz.
Tum bunlan size oyun-
da eslik eden ufak bir
arabinm saghyor. Onu

da oyun ekraninda stediginz
yere tasiyabiliyorsunuz. Basin bo-
amunden gerdugim kadariyla
ayunu yalmizca Barya'yla oyna-
mayacaksinz. Onun disinda ileri-
de oyundaki diger karaklerlen
cle kullanma sansiniz clacak. Ay-
nca etkilesim daha da artacaga
benziyor Oyunu yapan takimin
diger calismalarina goz armak is-
terseniz chman fi adresine goz
atmanizy tavsiye ederim

Banja simdiye kadar gordu-
dum en basaril flas calismast Bu
gaze! grafikli, Sdull ¢alismay!
kacinmamanizi tavsiye ederim
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ok genis caph online
I 0 oyunlan ping va da kon-
U1 figurasyon soruniar yu-
zOnden oynayamamaniz boyle
bir zevkten mahrum kalmanizi
gerekurmez Sonucta online
oyun dendidi zaman akla gelen
harika grafikler ve efektler olma-
dan da online oyun oynanabilir
Ustelikte hichir ping ya da konfi-
gurasyon sorunu yasamadan. In-
ternet'e badh olun birde email
hesabiniz olsun yeter Onemii
olan oyunun size sagladign at-
mosferdir Yo hayir bu bir zOgort
tesellisi degil, biliyorsunuz ilk akla
gelen isimlerden X-Com ya da
Daggerfall gibr oyunlarda da
muthis grafikler yoktu fakat ver-
diklert atmasferden dolay sabah-
lara kadar deli gibi oynardik. Gu-
numizde tamamen yaziya dayal
oyunlar olan MUDar Dile dzellik-
le yabanci ulkelerde deliler gibi
oynaniyor Benim size anlataca-
gm Utopia'da biraz MUJD lara
benziyor fakat bu oyun bir strate-
Jji oyunu aldugundan tabi ki ya-
pisi biraz daha farkle Oncelikle
basing oturup saatlerce oynaya-
caginiz bir oyun dedil bu
WAV SWINve com adresine girip
games bashdi aluindan Utopia'yl

da kalabilirsiniz. Tekrar “create 4
province” secenedini isaretledigi-
niz saytaya geri dénlp "manage
your province “ secenegine tikla-
difinizda ise belirlediginiz kullani-
a1 adini ve sifreyi yazip oyuna gi-
ryorsunuz Qyuna girmeden on-
ce oyunu nasil oynayacadginizi ve
nelere dikkat etmeniz gerektigini
anlatan "guide’l okumanizi tavsi-
ye cderim

Karsiniza gelen [k sayfa sizin
gins saytaniz. Gordugunuz gibi
hersey ufak grafiklerle suslenmis
vaziiar halinde énuntzde. Bu
sayfadan ne kadar kdylaye ve
toprag« sahip cldugunuzu gore-
Bilirsiniz Aynca asker sayinizr ne
kadar yemediniz oldudgu gibi
bunlara benze bir cok haberi ra-
por halnde buradan dmeaniz
mumkon. Ama oyunda en cok
kullanacaginiz menu solda alt al-
ta siralanmis olan seceneklerdir
Bunlardan council le ¢cok dana
ayrinth raporlara ulasabilirsiniz
Counal'dek danismanlariniz cesit-
I alt gorevlere aynimis durumda-
lar. Her binni sectidinizde ayn ayn
rapor alarak kraligimzin genel du-
rumunu dgrenebilirsiniz. Bunun
1IN Gyeyl secip “speak (o the ek
der” butonuna tiklamalisiniz.

oy R Y
s b faurd o darrik
R

sectiginizde “create a province”

secenegl e kendinize bir kullani-
a adi ve sifre belirliyorsunuz Da-
ha sonra kayitla verdiginiz email
adresinize gidip size gelen mail'i
actktan sonra oradaki link’e okla-
yarak hesabinizi akuf hale genn-
yorsunuz. Bu maili almayin cun-
kU bu mailde size birde actvision
code yollanyar Hesabinizi aktif

hate getirmek 1on eder bu kod

Size sorulursa onu girmek zorun-

Onun altindaki explore secened)
ile yeni topraklar kesfedebilirsiniz
Bu ekranda clinizdeki kaynaklarla
kesfedebileceginiz maksimurm
toprak sayisini gorebilirsimiz. Daha
gervs bir krallik daha cok kurulabi-
lecek bina ve daha ¢ok Koyl eh
dodal clarak ta daha gens bir ar-
du ve gug demektir © yuzden
firsat buldukca topraklarinizi ge-
nisletmeye bakin cunku kisa sure
sonra size yetmeyeceklerdir Tabil

Bu durumda biim gdcantza an-
trarak yerlesimlerinizi daha eko-
nomik kullanamaya da cahsabilir-
siniz fakat genislerek bu oyu-
nunda amaa oldugundan sizin
icin kaginimaz bir hale gelecektir
Growth secenedi le topraklarn:-
za yeni binalar insa edebilirsiniz
Sciences ile bilimlerde ilerleyebilir,
Military ile ordunuza yeni askerler
alabilr ve onlar ihliyacniza gore
egitehilirsiniz. Mystics ile kendi
bélgenize ya da rakip bolgelere
buyu yapabilirsiniz. Thievery (le
takip bolgelere capulcu akinlarn
duzenlemekten gece baskinina
kadar bir cok harekette bulunabi-
rsimz. War Room'dan dusman
topraklanna saldirabitir ve son ola-
rak send aid ile bir dostunuza yar-
dim yollayabilirsiniz Daha alttaki
bes secenekten messages ile ra-
kip kralliklara mesa) yollayabilirsi-
niz, eger oyunda birden ¢ok bey-
lik yonetiyorsariz dider beylidinize
gecebilirsiniz, Forums ile forumle-
ra katlabilirsiniz. Politics secenedi
ile icinde bulundudunuz kralligin
basinda kimin bulunacadma dair
bir oylama yapabiiirsiniz. %50 co
gunlugun oyunu alan beylik lkral-
g yonetir. Oyunda yeni oldu-
gum icin bu merte-
beye ulasamadim
ama tahminime go-
re oyunda mo-
narch secilince yeni
butanlara karsilas-
markz mumkun
Relations secenedi
le kralidin kminle
savasta bulundudu-
nu ¢grencebilirsiniz
Dragons kisminida
gene oyunda yeni

oldudum icin kullanamadim fakat
buradan binsine dragon yollandr-
ginda onun © beylide ne kader

zarar verdigini gorebilirsiniz. Yani
Utopianin dragonlar bayadi bu-
yuk olmall Altta kalan diger 4 se-
cenek le de cyunda kimin ne ka-
dar gucla alduguna dair raportar
alabilrsiniz. Tabii ki en alttaki
LOG OUT secenedi llede oyun-
dan gkabilirsiniz. Eger sayfalann
yUklenmes: zamaninizi allyorsa
grafikier kapatma secencdine de
sabupsiniz. Aynca sayfanin ust kis-
mindaki bonuses ve hunger site
kisa yollanna da gunluk olarak
mutlaka ugramanizi onerinm  Bu
saylalara girmeniz size oyunda
gunluk bonuslarda sagliyor. Uto-
pla gunltk oynanabilecek bir
oyun. Yani ermirlerinizi verip in-
sanlannizi rahiat birakiyorsunuz
Ertest gun tekrar girip emir vere-
bilirsiniz. Insanlanniz bu sdre icin-
de onlan rahatsiz etmediginiz icin
size para dahi verebiliyorlar Ger-
cek hayatlakl bir saat Utopia‘da
ir gune denk geliyor. Qyunla -
gil herhangr bir sorunla karsilasi-
saniz ya da bir scrunuz olursa
bana mail atn Iy eglenceler

Burak Akmenek

The Internet's most exciting
free interactive games

A wwiwe level con,tr
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= 1srrin nereden f;PlGleln eskl wifekier Dilir mutla
kd. Ama yenilerin: pek Sildidini sanmiyorum, Commocdo-
e e sisternin clarmadan rce ismi Gzerine cok duisc-

nurve sarunda Amigo'ye karar verl Cunk b yetenskl Dilgesayar
ELlamcisinn en yakin dostu olacakur. Ama bu srmde bir Dilgesayar
zaten Lretimistin. Bunun dzerine Amige’yu Amigaya ceviririer. Scr
nug imbanyle Amiga [her ne kadar deforme edilmiste olsa) "dost” an
lamima gelbyor Ve mibayel esk) dost ger dianuyor

Erninira ki, wwmizcle omrunun en azel gunienn Amiga's e ge
girrris olanian oldukca heyecanlanmistr bu haber. Ama benl pek

Tugbek Olek

heyecantandimmiyor, Bunum ik sebety var. Binnosi bemim fig Ame-
e ¥ e ! tugbek@level.com.tr

gam olmadi. Bana almadilar. Berancak gidip arkadasianmeda Ami-
ga oynayabilirdion, O ylzden bu saatien sonra hig istemiyponm

Bul win beni heyecanizndirmayismin ikinc sebetl lse Amiga Inc. isimili sirkete givers
miyor oimam. Pek codunuz hatirlar: Commodore, Amiga’tm tim haklann satiktan
sorira bir sire Amige elden ele aettl, Sonunda tm haklar Amiga Inc in elinde kaldi
Ancak Amiganin yaraucst olan Commedore'dan fakh alarak Amiga Inc, Bir yazdim fir
miask Yani bugine dek hichir donanm Gretmisliklen yok Zaten son & senetdir Amiga
acli aiunga hichir donanim dretitmedi. Meveut glan Amiga Inc. ise sadece Amigallar icn
yeni igletim sistemiler ve vazilhimiar Uretiyol

f\mlqa nin ekrar glanimak stenmesiom seben se Amiga Inc.in yenm cikardidl isketim
sisterminl destekleyvebilmiel. Bu isletm sisteminin smi AmigaDE ve daha dncekilerden

farkli olarak hemen hemen her platformda calizabilivor (PPC, x86, Arm; SHA. MIPS). Y,
sy Al ks Aigamin seirkenn da aswor

Ama oyle ya da bovie 6 yil aradan sonra, Amiga adina bir seyler cikacak olimas gu

2el, Yeni gkacak olan Amiga'lara verllen sim AmigaCns. isim bence pek hos aechl hele,
Sony 1%50ne) henuz cikammisken. Bell de. sistemin ked ismi olan Zico kullarmsayod da-
e Iyl el

sayledigim gitn Amiga Inc. bir donamm firmas) dedil. Peki 0 zaman olayin donariim

i Fdzinclakl clonsmm ureticier (e

kisrruni kim uretecek? Bu nokiada bulunan ¢aeiim
15 birligine grmek. Bunlardan llkl ve en anermlisi Eyetech. Bu firma yer Amiga'lann ana
kartianm) uretecek, Bu firma zaten ok uzun stredii Amiga platfonmu icin calisyor ve

donarm aksesuarfar,. kablolar gibl destek Dirroler aretivar. Uretiminin durdugu & serys

iginde Amige’ya en col destek olan firrmamn Eyetech oldugunu séyiemek ok vanis ol

Yeri sistemierin ekran kartianni ise Matrox aretecek. Bunun haberini dana Grceden
Vermigtk zaten. Ses kartlanni uretecek olarsa Creative. Dider bilesenleri Oretecek olamn
kirm oldudu henuz bell dedil

AmigaCinein sistem ozellikler soyie. 64MB RAM, 58 Lived Seviyesinde ses kar, yenl
rienil Matros ekran karg, |0GE HDD, DVOROM Drive, LSE 1.0, 107100 MBps network
kartl, 56K modem ve J bos PCI siotu

Kisacas yeni ArmiggeTar farkl bir isletim sistermine sahip bir PC veya Mac kopyas: ok
makian ilen gidecek giby gazakmuyor. isin ek olurmiu yarn 2001 basiannoa Ckscak
olan Eyetechin yenl anakartlan ile Malen Amiga A1 200 ve A4000 sahibi olaniann sis-
Emlerin upgrade edebilecek olmask Amigalnen piyasayva cikis tarlbi 2001 sonbahan
olarak an girdliyor
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Idukca zor bir sene gecinyor 3dix
o VoodooSs ekran kart lle istedigini
bulamayan sirket, maddi agidan

tarihinin en zor donermini gecinyor. Yoodo-
04 4500 ve Voodoob 6000 bir Wil piya-
saya Ckamamasi da wim bunlara tuz biber
ekiyar

Ama tam bun-
lara ragmen 3dix
icin guzel gelis-
meler de var
Bunlardan biri
3dfxin iki yl on-
ce NVIDIA aleyhi-
ne actdr patent
davasini kazan-
mis olmast. "Mul-
t-texturing” ve
"Level-of-detall
mipmap dithe-
ring” konulann-
daki dava 3dfxe daha onceden gerceklesmis
hlaller konusunda dava acma hakk tanryor

Ikinci ve daha onemli olan gelisme ise, ye-
ni Voodoo ismini taglyan TV kartlan Ug mo-

del olarak cikacak clan kartiann
isimier: VoodooTV 100, Yoodo-
oTV 200 ve VoodooTV-FM. Bun-
lardan VoodogTV 200 ve Vo-
odooTV-FM 1k defa chipsetin
kendi uzerinde TV Tunera sahip
olacak Sicon Tunet olarak ad-
landinlan bu teknolojiye sahip
chipsetn ismi
ise MicroTu-
ner MT2032
Silicon Tu
nerin kullanr-
mi klasik tu-
nerlarda bu-
lunan pek
cok sorunun
cozulmesi an-
lammne gele-
cek
Aynca yen
TV kartlannda, Voodoo3
3500TV de oldudu gibi oldukca
gelismis capture dzellikler bulu-
nacak

reative her ckim ayinda yapudi gibi
C yery hoparlor ve ses kartanmi Lanith
Son ik senedir Livel Serisi ses kartlari
ve FourPointSurround noparlorleri yenileni-
yor Bu senenin yeniliigl yeni DolbyDigital
5 1 [AC3) ses cozme ozeligi olan Livel Ses
kartian Livel Playerin yerini alan bivel Digital
Entertaintment 5 1 ve Livel Platunium 5.1 sa-
nipteri artk Dolby Digital cozucuye sahip ol-
mayan 5.1
hoparlorien
kullanabile-
cekler Elbet
te bu yeni
hoparlorle-
rin ozeligini
kullanan ye-
ni bir hopar-
1Gramuz var
artik
DTT12200
gecen sene
piyasaya ¢l-
kan DTT
2500'0n decoder/am-
fi modulu ckanlmis hali Bu yuzden fiyat cok
daha ucuz
Creative'in tek yeni hoparlorl bu dedil el
pette DTT 2500°un yenni alan Bir ust model
CTT 3500'de pivasaya cikti Bu Granun de-
taylarini bu ayki incelemermizde bulabilirsiniz

Ayrica daha hesapl olan yeni
modeller de var FPS 1800 te-
melde FPS 2000%e benzeyen bir
model FPS 1500 ise FPS 10007
subwoaofer gelistiriimis hali. FPS
1 000N genel kalitesini dislren
Subwooferin yenilenmis olmasl
sevindiricl,

Crealive'in dider yent hopar-
lorleri ise Piaystation 2 1¢in
gelistirimis. Onlarla ilgii daha
fazla detay icin PLAY'e goz ata-
bilirsiriz




icrosoft'un hem ev
M hem de ofis kullanicila
nn hedefleyen 64-pit-

lik yeni isleurn sisteminin ayrintia-
n aciklandi Oldukca lerlenen ve
beta asamasina gelinen yen
Windows'un kod ismi Whistler
Bu yeni Windows &4-bit islemci-
len destekleyecek clmasi disinda
pek cok yenilik getirecck, Mesela
Baslat menust dedisivor Oldulk-
ca yer kaplayan ama, daha fazla
fonksiyona sahip bir menumis,
olacak Ayrica Baslat Menusurne
“son kullanilan uygulamalar” isim-
i yeni bir kateqgori cklenecek

En blyuk dedisikigin yapildig
Explorer gdrunum olarak inter-
ner sayfasina da-
ha fazla benzi-
yor Dosyalann
goruntulendigi
pencerern sol
tarafina daha
once sag tklama
lle ulastidimiz
fonksiyonlar
dudme olarak
eklenmis. Bu
dudmeler, secti
giniz dosyaye
gare degisiyoi
Windows Me'de

¢Oz0M bulmus gini Bilgisayanmiza girecek
olan kisive bir e-mail lle ozel olarak hazirlan-
mis Bir key dosyasi yolluyorsunuz. Bu kisi bu
dosya yardimila bir kereligine sistemimize gi-
retilyor

Interactive Supporta benser olarak gelistin-
len Terminal Service datia once Windows
2000'de de yer almisti Yine PC Anywhere g
i calisan bu arac. destek icin dedil, karsi bil
gisayara istedidiniz komutu verebilmernizi sad
Iiyor. Guzel clan Whistler e Windows
2000°n Birbirine badlanabiimesi

Gag Yollari

Benim en cok hosuma giden ozelliklerden
bin de Migration Wizard Bu arac sayesinde
Dilgisayaniniz dedistinrken veya yeni Windows
kurarken My Documents ve My Pictures gibl
onermti kiasorlerinizle
Dirltkte fum sistem
ayarlarinzt tasyabil-
meniz. Bdylece sis
tem dedistirmek cok
daha scrunsuz ve
hizh olacak

Bunun disinda
faydah kuguk gelis-
melerde var Mesela
Desklap Themes ar-
Tk gorantl Ayarla
nnda bir sekme ola-
rak bulunuyor ve:
daha izl engsilebili-

yor. Ayrica Whist-

de bulunan My
Pictures klasori
gelistirimis - Sh-

Baglat meniisi oldukga degismis.

lerin icnde bir Fire-
wal'da olacak

deshow, resimlert kesme, cevir
me ve zum gibi pek cok fonkesi-
yon eklenmis

Yeni Denetim Masast

Gorunumu dedisen baska bir
Bolurm e Denetim Masasi Daha
oncekl versiyenlardan fakl olarak
Denetim masasi kalegornze edi-
mis. Gorunum, Kullaricilar, Do-
nanim ve internet gibi 8 ana bas-
Nk altinda bltun dzeliklere ulasa-
bitecediz

Whistler ile birlikte gelen en i
ging azellik Interactive Support
PC Anywhere programina olduk-
ca benzeyen bu dzellk, bir arka-
dasinizin veya bir teknik servis
elemanin sizin izninizie intermet
uzerinden bilgisayariniza girerek
sorunlarn ¢ézebilmesini sagliyor
Ancak karsidaki bilgisayarin da
Whistler olmasi gerekiyor Tabii
bunu duyunca ilk akimiza gelen
birllerinin bizden izinsiz bilgisaya-
nmiza girip giremeyecedi Gu-
venlik aciklaryla meshur olan
Microsoft bu sefer oldukea i bir

Baylece internct uzennden gelen saldinlar
durdurabileccksiniz

Olumiu aynnblardan b de Taskbarin ko-
numunu kilideyebilmeniz. Baylece yanlislikla
Taskbar asadi atma veya yenni dusiinme der-
di oimayacak. Bunun yaninda Worel, Cute
FIP gibi Taskbar da her dosya icin ayr degme
acan programlar da gruplanabilecck

Dedikodular?

Buraya kadar anlattklanmz Microsoft kay-
nakh bilgilerdi: Simadi bir parca da dedikodula-
ra bakaim Soylentlere gore Micrasoft siste-
min acilrs zamarn konusunda oldukea fazla
¢aba harayor ve Whistlerin 10 sanivenin al-
tnda ¢ahsabtlimesi icin calisiyor Aynca sistem
performansi su anki beta halinde bile Wan-
dows 2000 Professional kadar iyl Sistemde
Nenuz cozulememis olan en dnemii sorun se
strucu desteq

simdilik gorulen o ki, Whistler, Windowys
Mo gibi bizr oyalamak icin yapilmarmis ve pek
cok yenilik tasiyor. Eder Microsoft sozuna -
tabilirse 2001 sonunda bu yeni Windows'u
kullanma sansimiz olacak. Tabi bu arada en
buyuk dilegumiz Microsoftun Whistler 1 ca-
Iisirken Windows Me'de bulurnan buglan gi-
derme 1sing boslamarmasi
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Matrox yeni modeli ile ekonomik bir

Dual-Head ¢ozimi hedefliyor

enuz 30N yeni yeni
duyuldugu $3 Virge'le-
nn 30 kart sanldig

H

gunlerde Maltrox ekran karti piya-
sasinin en buyuk oyunculanndan

birydr Her zaman 20 goruntu
kaltesi konsunda bir numara ol-

mstyla taninirds. Ama gunler do-

nup isler degismeye baslayinca
53 ve ATl gibi Mabrax'da zamana
ayak uydurmak da yavas kaldi
Ve biz en iyl ekran kartl ureticisi-
nin 3dfx mi yoksa NVIDIA mi o
dugunu tartisirken bu eski buytk
isimler unutulmaya yuz tttu

Once G200
Matrox'un gind yakalamaya
yonelik ilk ciddi ¢cabasi ve 3D hiz-

landing olarak anilabilecek ik karti

(200 98N kincr yansinda geldi

Matrox'un asla dismeyen 20 kali-

tesi ve 0 qun icin basarih sayilabi-
lecck 3D performansiyla basta ol-

dukca umut vermistt G200 ve Vo-

0dooZ 1€In oldukca i bir es ola-
rak gérulmustu Ancak bu NvI-

DIATIN ekran kartlanniry yonund
dedishiren TN cipsetinin gelmess

lle hersey degisti ve G200 kisa su-

e icinde demode oldu

Daha sonra G400
Matrox bundan 9 ay sonra

G400'u gkardi. GZ200°e gore da-

Benchmark

Duake 11

10245768 16-bit 51.1 fps
1600x1200 16-bif 218 fps
10245768 32-hi 457 fps
1800x1200 32t 18.1 fps
Quake Il

1024x768 16-bit 286 fps
1600x1200 16-bin 13.2 fps
1024x768 32-bit 23.5 fos
1600x1200 32-bit 9.6 fps
3DMark2000 v1.1

BOOx400 16-hit 3580 mark
1280x1024 14-hit 1572 mark
B00x400 32-bit 2937 maork
1280x1024 32-bit 1116 mark
3DMark2000 v1.1*

Fill Rate' 172.7 MTexel/s
Palygan Counf’ 2.238 Kiriongles/'s
Texture Reandering’ 178 fps

§ (J:Broxsan ga=bit pazlinirils

L3 gt

() Multt texturing

ha iyi performansa sahip clmasi-
nin yani sira G400 1k dénemli
czellide sahipti. Bunlardan birin-
cisi ayni karta 1kl monitorun take
labiimesini sadlayan Dual Head
teknolojisi, dider 1se gercede ya-
kin puruziu yuzeyler yaraglmasiri
saglayan Enviromental Bump
Mapping ozelhd

Ama G400 kader de pek farkl
almadi Onunla cok yakin za-
manlarda cikan TNTZ Ultra ve
Voodoo3'ler hem performans
hem de fiyat olarak cok daha us-
tundu. Siradan kullanicilann iki
monitore sahip alma luksu olma-
digr gercedp ve Enviromenta|
Bump Mapping'in oyun gelistiri-
cilerinden destek alamamasi
Matrox'u 3D destede ihtiyact ol-
mayan profesyonel kullanicilarla
sinirandirtmaya it Matrox'un
performans olarak daha on pla-
na cikmak icin piyasaya surdago
G400MAX 1se zor bulunmasi ve
cok yuksek olan fiyatiyla tam bir
hayal kirkhgwydi. Simdi aradan
gecen yaklagik 1.5 senenin ar-
dindan Matrox G400un yeni bir
varyasycnu oldn G450 ile karsr
mizda ve degisen pek bir sey
yok gibi gozukuyor

Ve nihayet G450

G450'nin G400'den en dénem-
li farki O 25 mikron Gretim tekno-
lopsmden Q. 18'e geciimis olmasi
Bu cekirdegin hem daha az s
uretmes: hem de daha kucuk ok
mast anlamina geliyor Boylece
Matrox (G450 uzenndeki ciplern
tumunu cekirdedin icine dahil
etmis. Bu yuzden kartin uzerinde
cipsetn kendist ve RAM'ler disin-
da pek birsey gdrmek mumkin
dedil Hatta TV-Out ¢ipi bile ce-
kirdede dahil edilmis

Bunun G450ye sadladicy
avantaj ise fiyatinin dismest Ay-
rca kartta kullantian SD-RAM'ler
yerine DDR-RAM'e gecilmis an-
cak ayni zamanda RAM veri yolu
1 28-bitten &4-bit'e dustraldagu
igin bunun tecride bir perfor-
mans farkl yaratmamasi gereki-
yor. Pratikte fse olusan farkn
G450 aleyhine oldugunu soyle-

»

yebilirim

Gecngimiz ay
test sistemini degis-
tirdigimden onceki ayldar-
daki 500MHZ'lik islemcilerle
yapudim benchmark’lan
800MHZ'lik sistemie yaptiklanmia
karsitastirmak elde dedil elbette
Bu sorunu asmak i¢in daha once
inceledigimi tum ekran kartlarni
PIlI-800 ve Athlon-800 ile tekrar
test etmem gerekiyor ve bu bir
parca zaman alacak. Zaten bu
sebepten gecen ay ki Abit Ge-
Force MX incelemesinde bench-
mark sonuglan yayinlamadirm
Ama G450 icin 800MHZ'lik Penti-
um Il yaptigim testlen gondl ra-
hathryla yayinhyorum  Cunku
G450 oldukga dusuk tir 3D per-
formansina sahip cldugu igin
500Mhz veya 80CMhz'lik islernci-
lerle test ethiginizde aldiginiz so-
nuglar hemen hemen ayni. An-
cak Athlon 800MHz sonuglan
stabil olmadigindan bunlari ya-
yinlamiyorum

Bir iki kii¢iik problem
Athlon sisternimizde G450'y
test ederken bazi sorunlarla kar-

silastim: Bunlann basinda
3DMarkz000"n surekli olarak ki-
lilenmesi geliyordu. Pek ¢ok kez
denememe ragmen G450 testi
bitirmeyi basaramadi. Aynica Qu-
ake 3'de de yer yer kilitlenmeler
oluyardu ve benchmark skorlari
olmasi gerekenden daha fazla
nts Cikislar gosteriyordu. Bunun
sebebini su an icin ilmssorum.
Bu bdna yollanan arnek urunun
hatall olmasindan, suractlerdek:
bir soruna veya anakart 1cin yuk-
b olan VIA suruculeninin kart ile
uyumsuzluguna kadar pek cok
sey olabilir Yeni bir urun ve fark-
Il surdiculer 1le denemeden bu
konuda ¢ok fazla yorum yapmak
Istemiyorum

Ancak Pentium [lHile aldigim
sonuclardan sonra agikcas) Ath-

lon
testine
de pek fazla
ihtiyag duymuyorum,
Yaklasik | 5 sene once gikan
ve perfarmanst TNTZ Ul
ra'dan ustun olmayan bir kar-

tn daha ucuz olan versiyo-
nundan beklenetilecek perfor-
mans oldukga sinirll zaten Kart
kullanilan DDR-RAM sayesinde
G400'u performans clarak gecse
de ancak TNTZ Ultra seviyesine
¢ikabiliyor Matrox G450nin
DVD oynatabilme, yani MPEG
cozme yetenegi ise GeForce 2
ile ayni duzeyde

Level’in Yorumu

Matrox G450'nin 3D perfor-
mansi tahmin ettigimden de ko-
t gkt 179$ icin qift monitor ¢
kisi destedine sahip bir 3D kart
bulmak birkag ay oncesine kadar
hayal idi. Ama su an plyasada
pulabilecediniz 1458’k bir Ge-
Force MX bu segened size sundg-
Giliyor. Her ne kadar G450 cift
monitor destedi konusunda Ge-
Force MX'den iyi de olsa GeFor-
ce MX 3D performansi konusun-
da G450°den cok ¢ok onde
G450 acikgas pek parlak gozk-
myer Biz umudumuzu G80C'e
badladik artik onu bekliyoruz

for

| 360MHz RAMDAC

Pual-Heod
s4-bit, I2MB, Gns DOR-SDRAM,
riall dedhed
T hzlandirma
Enviromental Bump Mopping desketi
L HOTV detted

Teknoloji
Performans
Uretim Kalitesi

Fiyat/Performans
GENEL 6m
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Creative son Dolby Digital
hoparlora ile rizgar gibi esiyor messssssssssssmns

i Ik PC hoparlorumurn marka-

st Creative’'dl. Su an ne mao-
delini ne de nerede cldugu-

nu hatrhiyorum. Ama kisa surede
Creative'in hoparlor olarak dogru
secim olmadigint anlayip yeni bir
Jazz JS-200 almistm O zaman
Du kadar i ses karti ureten bir fir-
ma nasit olup da kotu hoparlor
dretebiliyor diye dusunmustum
Ama bunu dustinen sadece ben
dedildim saninm. Creative de bu-
nun farkindayai ve 1998'de dun-
yanin en iyi mulimedya hoparlor
ureticilerinden Cambridge Sound-
works't satin akdi

Cambridge ile Creative'in quc-
lerinin bir araya gelmesi, 1999 yr-
Iinda yeri bir hoparlor serisi do-
gurdu. Bu yeni serinin iki Lyesi
FPS 2000 ve DTT 2500 hem kali-
teleryle rakiplerini geride biraki-
yor hem de SB Livel'n tam avan-
taylarini sergiloriardl. Aradan
tam bir yil gectikten sonra Creati-
ve hoparlor sensing yeniledi Yeni
serinm detayianni haberler bolu-
monden alabilirsiniz. Bizim su an
ki konumuz DTT 2500°0n devami
olan OTT 3500

DTT 3500 4 yan hoparlor, bir
center, bir subwoofer ve bir De-
coder/Amft binminden olusan,
Dolby Digital (AC3) destedine sa-
nip bir set. DTT 2500e qgare ilk
gdze carpan degisiklikler Deco-
der/Amfinin yenilenmis clmast,
Center ve Subbwoofer'in buyume-
st ve eklenen uzaktan kumanda
Baska bir deyisle yan hoparlorler
disinda sistermn butunuyle yenilen-
s

Yenilikler

Decoder/Amfrde ki degrsiklikier
daha ¢ok gorinum ve ergonomi
ile ilgih. Tekrik olarak tek degisikiik
optik girisin eklenmis clmasi Bu
sayede DTT 3500'u PlayStation 2
ve optik ¢ikisa sahip tum cinazlara
badlayabiliyoruz Bu eksigin de
giderilmis olmasiyla DTT 3500
muamkn olan twm girislere sanip
Hepsini sayarsak Livel Ses kartlan
icin Digital Din, ¢ift stereo analog
giris, RCA ve opuik dijitat girisler
Decoder/Amfi uzerindeki ayarlar-

la bu girisier icinde kolaylikla tercr-
hinizi yapabiliyorsunuz. Su an pi-
yasada bu kadar giris cesithligne
sahip baska bir hoparlor bulun-
muyor Ustelik GTT 3500 1le b
defa intiyaciniz olan tum kablolar
birlikte getiyor
Decoder/Amfirdeki goranum
de@isimi cok iyl Yeni metalik
renklen ve artan siklaryla DTT
3500 goze hitap etmesini bili-
yor. Cevrenizde glzel seyler
gormek gibi bir takintiniz varsa
{baska bir deyisle "Donan
Gray'in Portresi'ni okuduysa-
niz) DTT3500 tam size gére
Decader/Ami ergonomi olarak
da oldukca gelsmis Hem ye-
tay hem de dikey olarak kullana-
biliyorsunuz ve her iki
konum icin ayn ayak-
lara sahip Creative'in
DIT3500dek detay-
lara gosterdidi inanil-
maz 0zenin en guzel
gosterges ise, Deco-
der/Amfi yuzeyinin dedistirilebilir
olmasi. Badgme isimlerinin yazil
oldugu blylk ctiketi kaplayan
seffaf plastik cikanlabiliyor ve eti-
ket degistinlebiliycr. Boylece De-
coder/Amfiyl yatay veya dikey
kullanirken yazilann dodruttusu
yanls olmuyor Ustelilk hem yatay
hem de dikey konum icin metahk
gnnin g farkll tonunda toplam 6
etiket geliyor Boylece hoparlord-
nuzan gorunumun run halinize
gare ayarlama SANSINIZ var
Ergonomi acisindan diger 1yi
bir gelisme uzaktan kumanda ek-
lenmis olmasi. Oldukea kagok ve
kullarish olan kumanda ile film iz-
lerken sesi ayariayabilmek olduk-
ca iyt Ama yine de bu eklentinin
daha cok DVD veya VCD Player
sahipler icin yapildiding dusin-
mek yanhs olmaz. Creative'in Infra
sensi CD-ROMlanndan bu yana
uzaktan kumandanin tanimi ve
fonksiyonu Gizerine kendini gelis-
tirmis olmasi sevindirici bir gelis-
me Yukanda, detaylara verilen
onemden bahsetmistim. Bu ko-
nuda beni dzellikle mutiu eden
bir olay Center'in monitor uzerine
konulabileced [aksini yapan var

mi acaba?) gerceginden yola Cik-
larak ekstra bir ayak eklenmis ol-
masi Digerlernden farklt olarak
bu ayak hoparloru asagl dogru
egiyor ve boylece sevgili Cen-
terimiz tava-
ni dedil sizi
hedef ali-

yor Umarn bu di-
ger hoparlor ureticllerine de or-
nek alur

Gelisen Ses Giicii

DTT 2500'dek en buyuk han-
dikap Center'inin zayif kalmasrydh.
Diger yan hoparldrierden hickir
farki olmayan Center, ozellikie
filmlerde ve oyunlann konusma
gecen bolumlennde zayifigini
acikca gosteriyordu. DTT3500'de
ik elden gegirilen Center olmus
Daha once 7Watt olan Center
Z21Watta ckmis. Béylece hopar-
l&rierin dengesi kurulmus. Geli-
sen dider parca Subwoofer Ge-
lisme kadit Uzerinde 2 i Watt'dan
30Watta gibi gorunse de ashr-
dan bundan ¢ok daha iy Sub-
woofer' n hoparlor ve kasa boyu-
tunun buyurnesi ile ses kalitest ve
bass seslerin derinligi oldukca art-
mis

Sonuc olarak yan hoparlorierin
7 watt'lik gucinu de ekleyince
DTT 3500'un ses gucu 80Watt'a
ulasiyor. Yani OTT 2500°'den yu-
zed 45 daha fazla guce sahip
Ustelik DTT 3500 sadece daha
fazla ses clkarmakia kalmiyor Cen-
ter ve Subwooferdak dedisiklikler
sayesinde daha da guzel ses verk-

yor DTT 2500'u incelerken ses
kalitesi icin "kadife gibi" benzet-
rmesini kullanmistim. DTT 3500
daha kalitel kadifelerin de olabile-
cegini gostenyor

Levelin Yorumu

DTT 3500 daha énceki modele
qgore ¢ok fazla gelismis ve md-
kemmele yaklasmis. Tom ¢aba-
lanma ragmen urundeki her
hangr bir detaya ait bir kusur
bulamadim 349 dolarlik fiya-
tuni da bence hak ediyor
Ama bu dretim kaiitesinde ve
ergonomide olmasa bile ses
olarak OTT 3500'e yakiasabi-
lecek ABIT Ho-
me Theater
System gibi
200 dolann
alunda ¢ok

daha he-
sapl sisternter
varken tercihiniz ne yonde olur si-
ze kalms.

Aynca bu ay haberini verdigi-
miz Creative’'in Dolby Digital de-
coder yeni Livel Ses kartlan ve
decoder't olmayan 5.1 hoparlér
sisteminin daha ucuza mal olaca-
g astkar Ama halen bir Livel Ses
kartiniz ve cok iy bir hoparlor igin
ayirabilecediniz bir 350 dolanniz
varsa DTT 35000 aldidiniz icin
asla pisman olmazsiniz

[.'kjﬂ:—lv Digital ses ctiame
| Opfik; RCA; Digital DIN ve

il 20Hz il 20 frskans aroh

Lizakion kymanda

10
Performans 8
Uretim Kalitesi 10
Fiyat/Performans T

10
9/‘!0

Teknoloji

Yazilim Destegi
GENEL




DONANIM

INCELEME

Bilgi Igim ithalot Olcsan  elefon: (212) 28097 61 Fiyah: 1135

Justes sayimizda Lab-
A tecin Turkiye piyasa-
sina girdigini haber

vermis ve ilk Labtec hoparlor
incelememizi yaprmistik
Oyunculann ilgisini cekebile-
cek 4.1 bir hoparldr olan LCS-
2514 cldukga da hesaplyd.
Bu ay inceledidimiz Edge mo-
deli ise oldukca farkh 21
olan sistemn pek sik rastlama-
didimiz Flat Panel hoparlorier-
den

Flat Panel hoparldrler veya da-
ha basit ismiyle kadit hoparlorler
normal haparlorler gibi genis
haamli dediller. Yapilarin ozel
olarak uretilimis Cok ince bir yu-
zeye monte edilmis kuguk bir
hoparldr olarak tanimlayabiliriz.
Bu sayedce bu tip hoparlorler
lem'den daha az bir derinlige
sanhip olabiliyor. Buna karsin ho-
parlorun yuzey oldukga genis

Flat Panel hoparlorlerin ses ka-
liteleri genelde oldukca iyi. Lab-
tec Fdge'de bu kendini ¢ok da-

Bilgi f¢in ihalo: scy

i ste danyanin en ilging ho-

parlor ureticisi karsimizda.

Tum deneyimi, uretim kali-
tesi, gebstrdid) kendine has tek-
nolojilenne ragmen Yamanha
inatla 4.1 veya 5 1 bir sistem
Uretmiyor. Yamaha'nin drettidi
pek ¢ok iki hoparldrit ¢dzum var
ve hepsi gayet basanh Cok ho-
parlérla ir sitem yapsalar kim bi-
lir ne kadar basaril clabilecekler
Neyse sirketin 4 yan hoparlérit
Dir ¢dzOmO bulunmamasmin acl-
SNt YST-MS 40'dan ¢ikarmayalim.

YST-MS 40 iki yan hoparlérden

olusan subwoofer'siz bir sistem.
Yani surround veya pozisyonel
ses yetenegi olmadid gibi bass
sesler konusunda da piyasadaki
rakiplerine gore geriden bashyor
Ama Yamaha bunun bilincinde
gibi YST MS-40" tasarlarken iki
yan hoparidrle subwoofer ve
surround etkilerini max dizeyde
olusturabilmeyi hedeflemis gibi
gbzikiyor. Canka YST-MS 40 bu
tip bir hoparlar icin bu iki karnu-

Gl TE

ha fazla

belli ediyor Boylesine mnce ve sa-
de bir yapiya sahip olmaianna
kars verdikleri ses gergekten sa-
sirtict Edge’in bu zarif yan ho-
parlorterinin her birl 5 5\Watt gu-
cunde. Daha 6nce gordugumez
tek Flat Panel hoparior clan Jazz
Manaco'dan farkl olarak hopar-
lorun ylzeyi azel bir kumasla
kaplanmis. Bunun sese pek arti
veya eksi deder katugini sanmi-
yorum amea narin clan hoparlér
yuzeyinin hasar gormemesini
sagladigindan oldukca iyi.

Telefon: (212} 225 68 08 Fiyah:

il benzerlerine gére ¢ok basar-
I

YST-MS 40'n surround ozelligi
Yamaha'nin uzun suredir kullan-
digl Ymersion teknalojisine daya-
niyor. Ancak gegmisteki Uriinle-
rin tersine nhoparlorun uzerinde
Yrmersiort isminin yerini "30 Sur-
round"” almig Bu teknolojl sesle-
re yapay olarak reverb vererek
birden fazia acidan geliyorlarmis
hissi yaratiyor Daha basit ve ka-
ba bir dille aniatmak gerekirse
seslere falso vererek arkadan
geliyorlarmis gibl yapiyor.

Hoparlorun subwoofer eksigi-
ni gidermek icin yan hoparlorle-
fin caplar buyuk tutulmus
3.5k yan hoparlorler tiz ve orta
sesleri oldugu kadar bass sesleri
de bir duzeye kadar verebiliyor
Bu yuzden YST-MS 40'vi subwoe-
afer'siz kullandiginizda bile ol-
dukca tatmin oluyorsunuz. Ama
Basst bol olsun mahsurwr yok di-
yenler icin subwoofer ekleyebil-
me imkar da dasundalmuos

Yan hoparlérlere eslik
eden subwoofer 30Watt
gucunde LCS-2514nin

subwooferinda oldugu

gibi cok az yer kaplama-
sina ragmen ¢ok lyi ses

Uretiyor. Kullarmlan ézel

hir teknik subwoaoferin

ses duzeyini yan hopar-

loriere gore adapte edr

yor. Boylece subwo-

oferin sesini bir kere
ayarladimz mi, bir dahe ugras-
maniza pek gerek kalmiyor Ama
genel sesi ayarlamak cin bulu-
nan ¢bzum bu kadar basanl de-
dil. Bilgisayar ile subwoofer ara-
sindaki ses kablosu Uzerine ko-
nan ayar dagmesi cok kullanis-
siz. Sag yan hoparlor uzerindeki
kUcUk bir ses dugmesi ¢ok daha
iy bir ¢6zam olabilirdi. Aynca
Nopansri agma kapama dug-
mesinin subwoofer uzennde ol
masi kisa strede hoparloru aya-
dinizla agip kapama aliskanhiding
yol aciyor

YST-MS
40'nin ki ho-
parlor igin
cok i olan
ses kalitesi ile
birlikte en iyt
yoénu elbette -
gelismis ergo-
nomisi. Yamaha hoparlérierin
genelinde oldugu gibi agma
kapma dudmesi, bass ve treble
ayarlari, 3D Surround ddgmesi
ve ses ayar sad hoparldrin Gze-
rinde bulunuyor Gergi sadece
iki hoparlor oldugundan aksi
beklenemezdi. Ama yine sad ho-
parldr tzerinde bulunan kulakhk

cikist Yamaha'min detaylara verdi- - S8 FR e e

g czeni gosteniyor Kim bilir, bel-
ki bir gon baska ureticiler bu

kacuk detay hoparloriennde kul-
lanir. Ne dersiniz, hos olmaz mi?

Level’in Yorumu

Yamaha YST-MS 40 oldukga tyi
bir set ve iki hoparldrid bir sistem
dusunenlere tavsiye edebilirim.

- y
!l Teknik

LEVEL KARNES]

LEVEL KaRNES]

Level’in Yorumu

Labtec Edge istisnasiz olarak
piyasadaki en iy Flat Panel ho-
parlor Ve bu tip bir hoparlor al-
mak isterseniz, bence ilk tercini-
niz olmall. Ama fiyat hesaba ka-
tildigl zaman, ayni performansi
verebilecek kaliteli bir klasik
hoparloru daha ucuza bulabilir-
siniz

! allikler

|
| Flot Bonsl Heperlor
! Yan hnpmidﬁer Ax5 SWal

m 41 Wait ses glicl
| 35Hz lla 20KHz Frekans arali

Tekneoloji:
Perfermans:
Uretim Kalitesi:
Fiyat/Performans:

Ergonomi:
GENEL

2.,

Ama biz artik
Yamaha'nin ¢ok
hoparlorlu sistem-
lerini gormek is-
tiyoruz Cunku 2
ve 2.1 sistemler
zaten yillardir var
ve Yamaha artk zaten
iyi clan dranlerini ufak ufak
daha iyiye zorlamanin &tesine
gltm:yor

I - o
Teknik Ozellikler
Yamaha Ymersion Teknolajisi
x| 2Wall sas-giel

|I." Topium A1 Waft ses glei
= 1 70He ila 208Hz frekaas aralign
_

Teknoloji:
Performanms:
iretim Kalitesi:

Fiyat/Performans:
GENEL IIM




zun sQredir monitor
U testi yapamarmistik Bu
yuzden bu ay inceledi-

gim iki monitor saninmm oldukca
ilginizi cekecek llk monitéramaz
LG Flatron alesinden LG
Flatran, piyasaya cikan ik tam
duz ekran monitorlerdendi ve
bu yuzden ayni zamanda en ta-
ninmuslarndandir. Flatron'un se-
risinin yeni modellerin-
den olan Flatron 775FT
serinin daha ucuz olan
modeli Flatron
J75FT'nin bir ust mode!
olan 795FT den eksik
olan yan! destekledigi
cozunurluk ve tazeleme
oranlannin daha duasuk
olmasi.

Flatron 775FT'nin go-
ze carpan ilk yan olduk-
¢a hos gérandamu. Ekra-
nin tam duz olusunu vur-
gulamak istercesine ince ve
daz yapilan on yuzey ve ol

SIS LA

yncMaster 700IFT gitiikce
S daha da yayginlasan tam

duz ekran monitérierden.
Bildiginiz gibi monitdrin tam
diz olmasi yGzeydeki yansimalar
ve goruntudeki deformasyonla-
nn gideriimesini sagliyor

Ama bir monitorin yansima

ve deformasyonlardan korunma-
siicin tam duz olmasi yeterli de-
gil. Cok iy bir antrglare tabakasi
ve dengeli bir goruntu geometri-
sine sahip olmasi gerekiyor Ne
yazik ki SyncMaster 7OOIFT bun-
lardan birisine sahip Anti-glare
tabakasi yansimalan onleyecek
kadar guclu ve renkleri sotdur-
Mayacak kadar ince. Ancak Pin-
cushion olarak anilan monitdrin
kenarlanndaki egrilik hatalarn
acikca fark ediliyor, Gergl ayarlar-
la yeterince ugrasirsaniz ust, sad
ve sol kenarlari dlizeltebiliyorsu-
nuz Ancak benim blt(in cabala-
nm alt kenan tam duz hale getir-
meye yetmedi. Bunun benim in-
celedigim monitdre has olabile-

Bilgi iqln ithalat: Ufotek  Telefon:

Bilgi ligin itholot Ulotek Telefon: (212) 274 5460 Fiyah: 279%

duk¢a hos bir formla arkaya
dogru uzanan kasa ¢ok hos gé-
zakdyor. On yuzeyde bulunana
altr s ile gerekli patin ayarlar
yapabiliyorsunuz ve kullanimi
cok kolay

Nokta cozunuriugu 0 24mm
ve gorulebilir alar 16" olan Flal-
ron

9 =

cedini dusundum
ama bir parca arastir-
ma yapinca bu konu-
da sikayet eden tek
kisinin ben olmadig-
mi gordim.
SyncMaster
700IFT'nin nokta ¢o-
zunurtigu 0.24mm
ve monitor nokta bir-
lesim olarak da olduk-
ca iyt Renkler ve goruntu-
nun nethgi olarak hichir sikaye-
timiz yok Gorulebilir alan ise 16"
ve bu noktada standard yakal-
yor. Yan Pincushion problemi dr
sinda tyl bir performansa sahip
Gorunumu oldukca hos. On
tarafa gizlenmis olan panel ki~
cuk bir dokunusla disan cikiyor
Buradaki 4 yon tusu ve bir sec-
me (usu ile butun ayarian rahat
ca yapabiliyorsunuz. Aynca par-
laklik ve kontrast ayarlari agma
kapama dagmesinin hemen al-
unda tekerlek olarak yer aliyor
Bu 1yl bir sey cunkd kullandidiniz

775FT gérantl kalitesi olarak ol-
dukga basanl Yine bu ay incele-
digimiz ve daha pahah clan
Samsung 700IFT'den daha ivi
bir goruntuye sahip oldugunu
soyleyebilinm  Yuzeyde kullani-
lan anti-glare tabakas oldukca
iyl Eskiden ozellikle dert olan
cok kalin anti-glare tabakalr go-
runtuyu bogup renkleri cansiz-
lastinyordu Ama son zamanlar-
da inceledigim hicbir monitor-
de bu dert yokiu

Soyledidim gibi Flat-
ron 775FT'nin zayif
olan yani destekledig
cdzundrlak ve tazelem
oranlan  1600x1200
destegi olmayan moni-
tor 1280x1024 cozu-
narldkee ise ancak
60HZz'e cikabiliyor Kon-
for seviyesi olarak ag-
landirabilecedimiz 85Hz'e ise an-
cak 1024x768 cozunuriukte eri-
sebiliyorsunuz

progra-

ma gore
parlaklik
ayarl yapmak isteyebilirsiniz (ki
Gyle olmal) ve SyncMaster
700IFT clabilecek en pratk yon-
terne sahip. Ergonomi konusun-
da SyncMaster 7001FTnin tek ek-
sigi kasasinin bir parga buiyuk ol-
masl

Level'in Yorumu
SyncMaster 700IFT tek bir
azelligy disinda sorunsuz ve cl-

dukga hesapl bir monitor Bu
tek sorunda goruntu geometriss
konusunda fazla hassas cima-

LEVEL KARNES]

DONANIM

Level’in Yorumu

Flatron 775FT ok iyi fiyata,
cok sik ve cok guzel goruntu ka-
litesi olan bir monitor. Ancak ek-
ran ¢&zunrlganu
1024x768'den yukarda tutmayi
istiyorsaniz bence Nec FE750
veya Flatron 795FT'den birine
gz atmaniz cok daha mantikl
olur

| Flot Fonel Hoparlar
rlar 4. SWeil,

if ses gued
| A5Hz ilg 20KHz frekony aralig)

Yeknoloji:

8
Performans: 8
Uretim Kalitesi: 9
Fiyat/Performans: 5

6

Ergomomi:
GENEL

2.

yanlar icin onemsiz clabilir Bir
test editorand fazla ranatsiz et-
mes| sonucUn sizin icinde ayni
clacadi anlamina gelmez. Bence
monitor almay dusunuyorsaniz
SyncMaster 700IFT'In goruntusu-
ne hakip alt kenarda bir sorun
gdrup gormediginize Hakin
Eger sizi rahatsiz eden Dir sey
yoksa sorunda yok demektir

0. 24mm nokle arobg)

=\ 1600x1 200 coziiniirhikie B5Hz

| tozeleme oran
16° garilebilir alan

Tam iz ekran
Teknoloji:
Performans:
Uretim Kalitesi:

Fiyat/Performans:

Ergonomi:
GENEL




. DONANIM |NCELEME

PIONERDVD-A0s58Z

Bilgi Igim mutimedya Telefon: (212) 216 4568  Fiyan: 1603

U ay yeni test sistemi-
B mizle DVD-ROM s0-
rucu testlerine basla-

dik. Boylece batdin Gran test-
leri yeni sisteme gegmis oldu
Inceledigimiz uc DVD-ROM su-
rucumuz de oldukca yuksek per-
formansa sahip tyi DVD-ROM su-
ruculerdi ve karsilastirmak olduk-
ca zor oldu

Ik DVD-ROM surucumuz olan
Pioneer DVD-AQ55Z piyasaya ¢
kan ilk 16X DVD-ROM surtcu al-
ma ozeligini tasiyor Pioneern
diger DVD-ROM suruculeri gib
DVD-AQ55Z de Slot-in. Slat-in

Benchmark
DVD-ROM Dkuma Performansi
Orfalama Hiz
Rasgele Erigim

CPU Kullanumi (4X)
DVD-ROM Okuma Performansi
Ortalama Hix
Rasgele Erigim

CcPU Kullanimi (46X)

9.5%
1éms
%25

30.1X
15ms
%5

islemciler cok avantajlilar.

s Hem performanslar yik-

sek hery de fivatlan ¢ok uygun.
Ama Athlon ve Duron destedine
sahip Soket A anakartlarda

cok fazla model sansiniz

yok  Ustellk mevcut mo-
dellerde oldukca pahalilar

Soyo SY-K/VTA bu noktada
oldukca onemi bir boslugu

L1 aralar Athlon ve Duron

dolduracak gibr gorunuyor
Orta seviye bir aran olan SY-
KZVTA belki ABIT KT7Z gibi RAID
islerncisine sahip dedil veya per-

formans olarak ASUS A7V'nin ge-

nsinde Ama bir anakartta bubun-
masi gereken butun standartlari
karsihyor ve fiyati da rakiplerine
gore oldukca 1y

5 PClve 3 RAM yuvasina sa-
hip olan SY-K7VTA, KT133 cipse-
unmn temel Szelliklerini tagiyor
Bunlarin en onemlilen 200MHz
BUS hizi, AGP 4X ve UDMA/G6
desteq, 1 5GB RAM [akilabiime
Aynca diger KT133 cpsetl ana-
kartlarda oldugu gibt AC-97 on-

el it PCGold,

DV ler
klasik Tray
DvDrler gibi bir cekmeceye sa-
nip degil. DVD-ROM  sardcancn
on yuzeyinde DVD-ROM'lart sU-
rebileceginiz bir aciklik var.
Pioneer DVD-AQSSZ bu ay in-
celedigimiz ug DVD-ROM saracd
icinde DVD-ROM okuma perfor-
mansinda cok &az bir farkla ucun-
cu olurken CO-ROM okuma per-
formansinda cok az bir farkla ti-
nnci oldu Pioneer DVD-
AD5SSZ'min DVD-ROM perferman-
sinda 0 2X gibi kugtk bu farkla
da olsa geride kalmasinin sebebl
maksimum hizinin digerlerinden
acik olarak dasuk olmasi Buna
karsim minimum hiz olarak Pione-

er DVD-AQ55Z digerlerinden da-
ha iyl Yarni performansimin
daha dengeli oldu-
gunu ve daha
kOclk bir aralik
icinde degistigini
. E-:: séyleyebiliriz
CO-ROM per-
formansinda Pioneer
DVD-ACSS5Z oldukca iyi bir skor
verdi. Ortalama 30 9X1ik hiz 48X
hizindaki CD-ROM1ar icin bile
pek kolay ersilebilecek bir skar
dedjil. Rastgele ensim performan-
si soz konusu oldugunda CO-
ROM okumada DVD-AQ5SZ ol
dukea seri cldugunu goésteriyor
Ancak DVD-ROM ckuma sirasin-
daki rasgele ensim konusunda
bir parca yavas kaldigine soyleye-
pilirim

Level’n Yorumu

Pioneer DVD-AD5SZ oldukca
kaliteli ve yOksek performansl bir
urin. DVD-ROM performansin-
dansa CD-ROM performansiin

LEVEL KARNES]

yuksek olmasi bence daha iyi
Sonucta CD-ROMTann kullanim
orani cok daha genis. Aynca
ardnle birlikee Elsa movie DVD
aynatcinin yani sira X-Files ve
Baldurs Gate oyunlaninmn DVD-
ROM versiyonlar geliyor ve bu
1kl oyunun toplam deder 505N
uzennde Bence bu ayin ug
DVD-ROM'u icinde en mantiklise
DVD-AQ5SZ.

OfON GZELLIRLER]

Teknoloji:
Performans:
Uretim Kalitesi:
Fiyat/Performans:

Ergonomi:
GENEL

Penta Telefon: (216} 418 11 44, (212) 320 02 02 Fiyat 130% (tahmini)

baord ses kartina sanip

SY-K7VTANIN en zayif oldugu
noktalardan biri overclock yete-
nedi. Islemar carpan hizi kilith
olan ana

kart'in
Front Side Bus hizini sade-
ce 100MHz ve 133MHZ'e ayarla-
yabiliyorsunuz  133Mhz overc-
lock 1cin cok yuksek bir deger ol-
dugu 1iin muhtemelen isinize
yaramayacak Bu yuzden Front
Side Bus'i default hizi otan
T0OMHZ' den yukansina ayarlaya-
mayacaksiniz
SY-K7VTA kalitel anakartlarda
gormeye alistgumz tum standart
ozellklere sahip Anakart Gzerin-
de fan ve s kontrolu yapan bir

. Hardware Monitord bulunuyor

Aynica islemci hizini BIOS dzerin-

den ayarlayabiliyorsunuz ve Wa-
ke On LAN ozelligi mevcut SY-

K7VTAnIN BIOS'U CIH wirtisunun

bulasmasini engelleyecek
sekilde medifive edil-

Diger tum Soyo
anakartlarda ol-
dugu gibt SY-
K7VTA olduk-
¢a Iyl bir yazi-
him paken ile geliyor
Bu pakette Norton Antivirus
2000, Norton Virtual Brive ve
Norton ghost bulunuyor. Ancak
Soyo yakinda tum anakartannda
ki yazihm paketini yenileyecek ve
buna SY-K7VTA de dahil. Yeni
pakette Norton Antivirts 2000,
Cute Dialer, Adobe active Sha-
re’inde bulundudu 8 program
var

Level’in Yorumu

Kuskusuz pivasada SY-
K7VTA'den daha iyi Soket A ana-
kartiar var. Ancak SY-K7VTA ihti-

yaciniz olan wim temel ozellikleri
karsiliyor ve fiyat olarak daha uy-
gun. Bu yuzden ozellike Duron
icin oncelikle tercih ediiebilecek
bir anakart. Ama unutmayin ki
tum bunlar kartin fiyatnin 1308
olmasi durumunda gecerli An-
cak hendz kart pivasaya cikmadr-
g 1cin bu tahmini bir fiyat Eder
gercek piyasa fivatl bunun Gze-
rinde olursa tsi ¢ok daha zor
olacaktir

URDN GZELLIKLER]

Teknoloji

Performans

LEWEL KARNES]

Uretim Kalitesi
Fiyat/Performans
Ergonomi

GENEL




Bilgi Bgin itholar ihlas Acer Telefon: (216) 317 96 50 Fiyat- 1558

u ayin ikinci DVD-
B ROM'U Acer'in DVP-
ROM 1cinde Tray olan tek mode-
limiz. Oldukca sade ve sadlam
bir goerunumu olan DVP-
1640Ada dider modeller giki
16X DVD-ROM ve
40X CD-ROM oku-
ma hizina sahip.

DVP-1640A per-
formans testlerinde
hem DVD-ROM
hem de CD-ROM
okuma hizinda ikinci oldu

Benchmark
DVD-ROM Okuma Performansi

Ortalama Hiz 9.6%
Rasgele Erigim gums
CPU Kullanirm {4X) %24
DVD-ROM Okuma Performansi
Ortalama Hiz
Rasgele Erigim

CPU Kullanimu (46X%)

30X

75ms

u ayin san DVD-ROM'u
Aopen'dan Acpen as-

B len Acer'a bagh bir fir-

ma4 ve bu yuzden Acer DVP
1640A ile Aopen DVD-1640
PRO arasinda hem fiziksel hem
de performans olarak bir cok
benzerlikler var Plioneer DVD-
ADESZ gibi Acpen DVD-1640
PRC da Slet-In formunda
Pekgok ksl Slot-In DVD-
ROM'lann kolay bozulabildigi ve
ya CD ve DVIXlere hasar verdigi
gibi yanhs karilara sahipler.
Ancak Slotin DVD-ROM'lar en
az Tray olanlar kadar saglamlar

Benchmark

DVD-ROM Okuma Performansi
Ortalama Hiz 9.7X
10gmsa

<
¢
!

Rasgele Erisim
g CPU Kullanumi (4%)
% DVD-ROM Okuma Performansi
E Ortalama Hiz 27.6X
3 Rasgele Erisim

© CPU Xullarmm (56X)

76ms
%5

1640A modeli Uc DVD-

Her iki test klasmarinda da birin-
e arasinda 01X hiz farki var-
di. 9.5XNik ortalama DVD-ROM
okuma hizi ve 30 X'k CD-ROM
okuma hizi ile cok yuksek perfor-
mansli bir urun oldugunu gos
terdi.

o =

Erisim Hizimin Faydasi

Rasgele erisim hizlarna bakil-
diginda DVP-1640A her ki raki-
hinden de daha iyl senug verdi,
Czellikle VD ROM okuma sira-
sindakl ortalama 24ms rasgele
erisimle DVP-1640A digerlerine

Aopen DVD 1640FRO, testimi-
7in DVD-ROM okuma kenu-
sundaki hiz sampiyonu. Or-
talamada 9 7X hizinda clan
DVD-1640 PRO'NUN saniye-
deki maksimum veri transfer
hizi saniyede 20MB, minimum
hiz ise santyede 8MB. Elbette
burada dnemli olan maksimum
ver transfer hizimin ne kadar ise
yaradigr Su anign DVD'ler sa
dece filmlerde ve nadir olarak
oyunilarda kulianiiyor ve bu ka-
dar yuksek bir fuza ihtiyac duy-
muyor. Ama yakin gelecekte
dergi ClYierinden buylk prog-
ramlara kadar her seyin DVD'ye
gececedini &n gérursek hoylesi-
ne ylksek hizlann bir anlami ola
cak

€D okuma hizi mu

yoksa DVD mi?

Aopen DVD-1640 PROMun
zayif oldugu nokta ise CO-ROM
okuma hizi. Ortalama 27 6X
okuma hiziile dider ki modelin
olduk¢a gerisinde kalyor. Gerg

aclk fark att CD-ROM okumada-
ki 75ms’lik rasgele erisim sure-
sivle de Pioner DVD-A055Z Ile
ayni en 1yl sureyi verdr.
Bunun anlami Acerin ckuma
islermin digerleninden once bas-
ladigl Bu ozellikle kucuk bo-
yuttak sayica fazla
dosyayl kopya-
larken
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avanlay saglayacak-
tr. Ama tek bir buyuk dosya
kopyalanirken avantajll olan da-
ima daha ylisek okuma hiz)
olandir

Level’in Yorumu
Acer DVP-1 640A oldukea yuk
sek performansh ve karart bir

=

75mslik rasgele

erisim saresi bu agig bir parca
kapatiyor ama yinede DVD-ROM
okuma konusundak basarisin-
dan uzak oldugu acik

Level’in Yorumu

Aopen DVID-1640 PROyu de-
gerlendirmek 1¢in oncclikle CD-
ROM ve DVIROM kullanimi ar-
sindaki farki degerlendirmeliyiz
Eder sizin 1N bugun yuksek bir
performans almak ama bir yan-
dan da DVD-ROM'lan kullanatil-
mek onemlbyse Pioneer DVD-
AQSSZ bence daha dogru bir se-
cim olacaktir Ama biraz daha

DONANIM

urun. Belki testin (oK az asama-
sinda birincilige ¢iku ama highir
¢aman ucuncaltge dusmedi
Ozellikle Tray surdcu isteyenlerin
hi¢ dusunmeden alabilecedi bir
urun. Ancak Tray veya Slotin ol
masi sizin i¢in fark etmiyorsa Pi-
oneer DVD-AOSSZyi secerck
5871k bir farkda iki DVD oyunu
alabilirsiniz

Teknik Ozellikler

D okumna bz

sma hiz
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gelecede yonelik dustunmek ve
planlannizi 2001 sonu ile
7007 basinda alaca-
giniz perfor-
mansa
gore
yapmak
|}..'.|:,'r &2

VD sarE

ey NELRE]

yuksek DVD-ROM okuma
hiziyla Acpen DVD-1640 PROyu
seceblirsimiz
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Bilgi |§il| ithalat: Utotek
azen basit ve parlak bir
dusunce en iyl teknoloy

B veya en kaliteli urinden

bile daha ry1 clabilir. DuoPack
bunun en guzel drnedi Basit bir
gamepad dedl DuoPack  basit
ki gamepad. ki gamepad'i bir-
den badlayabilmenizi saglayan
ise USB destekl olmalan ve pa-
ketle birlikte bir USB HUB gelme-
si- USB HUB' bilgisayariniza badr
ladik-

sonra game-

padleri bu USB

HUB'a girlyorsunuz. Her (¢
par¢a da, herhangl bir strdcuye
ihtiyac duymadan kend) kendine

.DONANIM INCELEME

Telefon: (212} 274 54 60 Fiyah: 65%

kuruluyor Béylece sadece 1-2
dakika iginde iki kisi gamepad ile
oynamaya baslayabiliyorsunuz.
Isin en glzel tarafi ki game-
pad daha alarak 4 ksi ayni bilgi-
sayarda oynayabilirsiniz. Ustehk
bu ek gamepadlerin iltaki Guille-
mot olmasi gerekmiyor Her
hang bir USB gamepad’t Du-
oPack’in USB HUB'na badlayabi-
- liyorsunuz Daha dodrusu
bu USB HUB'A diji-
tal kamera, mo-
use, scanner
gibl istedidi-
niz her
hangi bir
USB cihazi
baglayabi-
lirsiniz.

LSB HUB'lar piya-
sada pek kolay bulun-
muyorlar ve acikcas

DuoPack'in USB HUB'
bugline kadar gorduklerim igin-
de en lyisi Kugdk, kampakt ve
hos gorunumlu olmasinin yani

sira adaptore de sahip Bu ¢ok
cnemli bir nokta. Eder bir USB
HUB almaya karar verirseniz
adaptoru oldudundan emin
clun. Aksi takdirde guc yetmedi-
gi iin cthazlar calismayi redde-
decektir

DuoPackin gamepad’en agik-
casi cok Gzel deglller 8 yonlu bir
yon pedi ve 8 tustan clusuyor
Genel vapisi gayet iyl ancak bir
parca kicok elliler icin EGer eli-
niz bir parca inyse, bas parmadg-
nizi fazla kirmak zorunda kaliyor-
sunuz ve bu daha cabuk yorul-
maniza yol agiyor. Ama bu, ga-
mepadi bir par¢a ileride ve ser-
best birakmakla, cozilebilecek
bir sorun: Yani alisip elinizi kon-
fora ulastirana kadar bir parca
zaman gegecek.

Level’in Yorumu

Yazinin basinda da soyledigm
gibi DuoPack ¢ok iyi bir ddsan-
cenin Qranu ofan basit bir Gron.
Elbette ayri ayri alinmis iki game-

Billgi lcim ithalar: Transdata Telefon: (216) 336 00 23 Fiyat: 299§

u ay bir cok hoparlor in-
B celedik ama hic bin SR-
T688 kadar buyuk de-

gildi. Belki resminden secemiyor
olabiirsiniz ama, bu sistemin su
uzun yan hoparlorlennin (kule
mi demeliydim?) yuksekligi
1.5m’yi buluyor Bu iki yan ho-
parlorden saddakinin icin-
de ayni zamanda sistemin
amfisi, tim ses ayarlan ve
uzaktan kumandanin alhicis
bulunuyor.

Her ne kadar bir home
theater sistemi de olsa
Qrmatrix SR-T688In bir
subwoofer yok gordugu-
nuz gibi. Subwooferin is-
levini de bu yuksek yan
hoparlorler yapiyor Aslina
Dakarsaniz bu pek mantikii
degil Subwoafer'in ayn ol
masl her zaman tercihime-
dir.

Sisternde kullanilan Cen-
ter'da oldukca in kasaya

safup Bu ozellikle yanlis, cunku
Center bir televizyon veya moni-
tor Uzerine yerlestirilmek duru-
munda. Eder 21" bir monitdru-
nuz yoksa hoparlor monitorun
Uzerinden tasacakbir munteme-
len. Televizyonun uzenne yerles-
tirildiginde ise oldukca kaba du-

racakbr. Diger parcalann buyuk
olmasi yerlestirirken bir nepze
mobilya muamelesi gorebilecek-
leri icin bu denli sarun dedil.
Ama Center tasartarken ebatlari-
ni daha kucuk tutsalar bence da-
ha iy olurdu
Qmatnx SR-T688IN en buyUk
eksigi Dalby Digital ozelk
ligr olmamasi. Dolby
ProLogic destegi 1se gl-
numuz home theater
sistemleri icin yeterli bir
azeltik dedil Aslinda SR-

T688'in ses kahtesi olduk-

ca yi. Ama bu ebatta bir
hoparlér séz konusu
olunca "oldukga ivi” bir
parca zayif kalyor. Ses
duzeyinin ¢ok yukselebil-
mesine karsi ses kalitesi
stabil kalamiyor

Level’in Yorumu
Qmatrix SR-T688 genel
edilimin tersinde olan bir

LEVEL KARNES|

pad ve bir USB Hub ile de ayni
sistern kurulabiliv. Ama Du-
oPack'in USB Hub' seviyesinde
hir gamepad bulabilecedinizi
sanmiyorum ve bu sistemi kendi-
niz kurdrsaniz maliyeti cok daha
fazla clacaktir Hazir bu ay FIFA
2001'de cikacakken hic fena bir
fikir degjil Gerci daha 1.5 ay var
ama DuoPack cok sik bir yilbas!
hediyes: de olabilir

Yzelliklor

aaraktimeyan kurilum

Teknoloji:
Performans:
Uiretim Kalitesi:
Fiyat /Performans:

Ergonomi:

GENEL

hoparlor. Artik home theater sis-
temler dana kucuk ve zarif hat-
lara sahip daha sik cihazlar, Bdy-
lesine buyUk ve yer kaplayan
hopanorlere ise sadece ¢ok Ust
seviyede rastliyoruz ve onlann
ses kalitesi genelde SR-T688 ile
karsilastinlamayacak kadar iyi
oluyor. Elbette siz hoparlor ne
kadar buydk olursa o kadar iyidir
diyorsaniz tercih edebilirsiniz

Tekn ik Oza FI.'IJ:J:.'Jfl‘. =

Uzakian kumands
Teknoloji: &
Performans: 7
Uretim Kalitesi: 6
Fiyat/Performans: 9
r 4

Ergomomi:
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u ay inceleyecedimiz iki

B tarayicidan ilki Acer
ScanPrisa 640U, bu ay

Icin rakibi olan BearPaw'a

gore daha sade bir di-

zayna sahip  Kutusun-

dan yine adaptor, dri-

ver ve Ulead progra-

minn t&am suramonu

iceren ki CD ve kullanim kilavu-

zu ctkiyor. Kullamim kilavuzunun

icenginin oldukca genis olmas

dikkat cekici Yine USB arabirimi

kullanan tarayicinin ara kablosu

harici olarak cikiyor. Kurulum ol-

dukga sorunsuz; Ulead progra-

mini kurmazsaniz restart istemi-

yor. BearPaw gibi 600x1200 dpi

cozanarluge optik,

Benchmark
Tarama Hizi

100dpi

3oodpi

6oodpi

1z00dpl

19200x19200 dpi
chzunurluge software destedi ile
ulasabiliyor

Acer ScanPrisa'nin arabirimi
BearPaw kadar rahat anlasiimi-
yor. Baz ayarlarl yapabilmeniz
icin oldukga udrasmarniz gerekr-
yor. Bit segimi menusunde say
yerine hizl veya kaliteli gibi iba-
reler var ki bunlarin ne anlama
geldigini anlamak oldukca zor
Preview'da zoorm-out yapabil-
mek icin bayad) ugrasmam ge-
rekti

Diger urunlere gore sade di-
zaynindan baska bahsedilecek

seyler tarama islemi-
ne gegince ortaya ¢
kiyor. llk g&ze ¢arpan
tarama surelert arasin-
daki fark: Dusuk ¢ozu-
nurliklerde pek fazla etki-
sini gosteremeyen fark, yuk-
sek cozunuriuklerde belirginlesi-
yor. ScanPrisa 640U bir resmi
600 dpi'da, BearPaw'in yansi ka-
dar zamanda tarnyor Ofis uygu-
lamalan icin bu zamanin buyuk
Onemi var Daha hizl taramasina
radmen hemen hermen ayni go-
runtd kalitesini verebilmesinin ya-
ni sira renk kalitesi de otdukca
iyi Ama bu sadece renklerinin
canh oldugu anlamina gelmiyor
Renk parlakigr ve tonlan, onjinat
resmi birebir tutuyor. Bunun se-
bebi ScanPrisa 640U'da kullani-
lan A C.E teknolojisi. Renk isle-
me sistemnine yenilik getiren bu
teknoloji, tarama sirasinda renk
algllamasinda kayip olmamasini
sadhyor. AC E aynica gelismis
kullamolar icin daha fazla detay

" URDN QZELLIKLER]

sunan manuel ayar &zellidine da
sahip.

Level Yorumu

Acer ScanPrisa 640Unun ey
kullarucilanri hedef aldign dasu-
nalunce kullaniabilirlik acisindan
bir parca zayif kaldigini sdyleyebi-
liriz Yine de goruntu ve oOzellikle
de renk kalitesi olarak kalabahdin
icinden siyrikabilen bir urun

sobvwara 19200

Teknoloji:

Performans:

7
7
Uretim Kalitesi: r 4
8
6

Fiyat/Performans:

Ergonomi:
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B“gi Ifil‘l ithalat: Mascom, Multimedya, Ufotek  Telefon: (212} 212 13 66, (212) 216 45 68, (212) 274 54 60, Fiyah: 883

ustek'in BearPaw
M 1 200 modeli ilk bakis-
ta ozellikle dizayniyvia
dikkat cekiyor Kutusunun iginden
adaptdry, driver ve Ulead progra-
minin tam surumunan bulundu-
gu Z adet CD ve gerekh doku-
man bulunuyor Burada dikkatimi
ceken bir sey, scanner'in, kendi
driverlan ve yaninda gelen ek
programlarla harddisk'te oldukca
fazla yer kaplamasi USB portun-
dan baglanan uranan kurulu-
rmunda hic bir sorun cikmiyor
Tarayionin on tarafinda bu
urunlerde gormeye alismadigimiz
5 adet tus var. Bunlar teorkte Hir
kac ufak kisayoldan olusmus, fa-
kat prabkte oldukca kolaylk sadla-
yan tuslar Scan tusu size haber

Benchmark
Tarama Hizi
100dpi
300dpi
éoodpi
1zoo0dpi

usn

2180
1dk g1sn
3dk 3380

vermeden sessizce aletin icine
koydudunuz dokumant tanyor ve
beraberinde gelen software ile
Uzerinde oynamalar ya-
pabilmek ve kayde-
debilmeniz icin ek-
rana veriyor. Ikinci
ve oldukca kullansl
bir diger tus ise,
Copy tusu Bunun gorewvi
ise az oncekl tarama istermini ger-
ceklestirip, gordadgumuzu makina
ya o an badh olan yazicya, basi-
mak uzere yollamak. Diger tuslar
da ayni tarama islemini fax prog-
ramina, e-mail programina yollu-
yor Son tus ise ariinun daha alt
duzeydeki kullaniclarin ayar yapa-
bilmelerini sadlayacak arabirimi
aclyor. Bu arabirimin skin'leri degi-
sebiliyormus ama gerekiiligi tartisi-
g

Tarama arabirimi oldukca kulla-
nisl. 600x1200 dpi optik,
19200x19200 dpi software ¢ozU-
nuridkee tarama yapabilmek
mumkin. Yaksek cozanuritklerde

tarama yaptdimda surenin gittik-
ce uzadigin gdérdin ki bu Urd-
non bir eksi yoéna, 1200 dpi'da
U¢ buguk dakikalik bir stre bir fo-
tograf icin oldukga fazia. Diger bir
dediniimesi gereken konu da
renk ve garuntu kalteleri. Goran-
tu kalitesi agisindan test ettigim dv
ger Gran olan Acer ile arasinda
cok fazla fark yok Hatta Mustek
biraz daha iyi gibi. Fakat renk kalr
tesi igin ayri seyi soylemek biraz
guc. Mustek'in renkleri Acer'a ve
resmin arijnaline gore cok daha
donuk kalyor

Level Yorumu
Daha ¢ok ev kullanicisina
' yénelik Mustek BearPaw
1200 kullarushiik acisindan
yuksek bir skora sahip Kalite
acrsindan da bir ev kullancising
yeterince tatmin edebilir. Uzerin-
deki tuslar sayesinde tarama isleri-
nizde kolayhk sadlayabilir, Fakat
daha seri islem ve yUksek kalite is-
tiyorsaniz piyasayr biraz daha
taramalisiniz.

& Optic 4001 200dpi

fiwara 1920019200dp!
Teknoloji:
Performans:
Uretim Kalitesi:
Fiyat/Performans:

Ergonomi:
GENEL
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-- Bilgisayarim Bozuldu!!!

Bilgisayarda olusan sorunlarin kaynaginin saptanmasi Uzer-
ine deneysel bir calisma

ullaniciya ulasan urdn-
I( fer Icnde cn ¢ok sorun
cikarani kuskusuz bilgi-

sayarlar olmal Su bilgisayarlari
buzdolabi veya camasir makinasi
gibi dertsizce calisacak sekilde
urctmey basaran cikmadi he-
nuz O zaman Is basa dusuyarl
Her sorun ckodinda bilgisayarci-
miza kosamayacagimiza gére
{zaten Ace’s Zone okuru buna
tenezzul ctmez) bozulani amir
etmeyt ogrenmeliyiz

Sistemdeki aksakhiklan gider-
menin ilk adimi elbette sorunu
bulmadan gegiyor Karsiniza ¢i-
kabilecek sorunkann cesitiihgi,
dunya uzerindeki canh turlerinin
sayisi lle yansabilecedinden, te-
mel bir kac disinda sorunun kay-
nadini tahmin etmek pek de ko-
lay degildir Ama tasalanmayin
Iki onemli silahinizi kullanarak
her tarl sorunun kaynagin bu-
labilirsiniz

Silahlanmizdan ik sezgiler-
miz- Donanim konusunda uz-
manlastikca Karsimiza ¢ikan so-
runiann kaynagint dastunmeden
tahmin edebiimeye baslanz. Icr-
mizden bir fus, "Bu belay olsa
olsa RAM acar basima,” der me-
sela. Bu elbette genel tecrube-
nin biling altnda islenmesi ile
olusan bir sey Yani "Teknik ko-
nuda sezgi mi olur?” gihi sacma
bir dusunce gegmesin kafaniz-
dan, zamania hislennizin dogru-
[uk oraninin nasil artdin gore-
ceksiniz

lkanci silammiz ise elbette man-
tk yurutmek  Bu ilkine gore da-
ha sadik ve guvenilir bir silah Bu
silabun cephanesi ise sorular Bir
sorun ile karsilasbdinizda eliniz-
deki tam ipuclanni toplayip soru-
lara cevinn. Meseld sorunumuz
sik sik mawvi ekranla karsilasmak
olsun  Séyle sorular sorarak bas-
layabilinz:  "Bu sarun hangr uy-
guilamalarda Karsimza CIkiyor?
Hangr stkiikia cluyor? Ne zaman-
dar berr var/ Sorunun basiamea-
sindar hemert once Yaphmis ya-
zihim veya donamimsal bir upgra-
de, dedustirimis b sistern avart
var /" Gordagunuz gibl bun-
lar herkesin bulabilecedi basit so-
rular Ama oneml clan bunlann

degerlendinimesi. Mesela bu so-
rulara cevabirmiz suniar olsun:
“Thanitar ve video aynatcilar
agirlikii olmak uzere, pek cok uy-
gulamada mavi ekran Cikiyor S0-
rLin cok Sk tekrarlany/or BiGisa-
var kurup Windows ME'ye up-
gate ettigimden beri var Isietim
sistemi disinda tim donarnm ve
yaziimiar ayn "

Bu cevaplarla kendinizi yeni
sorulara yoneltin. Mesela  "Soru-
nun karsiruza ozetlikle gktdy uy-
guifamalar hangi donarum bifese-
rni daha cok kullaruyar olabiltr
Oyun ve videolarda sorun yo-
Ggunlastigina gére ekran kart ve
ses kartl 11k akla gelenler. O za-
man hemen ses kart clup alma-
digin deneyelim. Pek cok muzik
format ve programini ¢alisurarak
sorun crkip clkmadidina bakalm
“Tunn muzik uyguiamalannda so-
run var i Eger salt ses kartini
kullanan uyqulamalarda sorun
yoksa, bu problemin ses kartinda
olmasi thtimalini dusarar. O za-
man birna suphielimiz ekran kar-
1, Ekran kartlan i¢in benim favor|
sorumu soralim hemen;  “Sorun
sadece 30 ayuniarda mi var?
Eger ayicyse Direct30 veya
OpenGlL ofmast fark edivor mu?”
Bu sorunun cevabi sorunu kose-
ye sikistrmamizi sadlayacak. Cun-
ki bellt bir API'ye &zel sorunlar
cok daha spesifiktir ve yuzde 90
ckran kartindan kaynaklanr: Ce
vabimiz "Hayr butin oyuniarda
ofuyor” olsun Zaten 3D7ye ozel
ofsa video programlar ve diger-
lernde sorun cikmazdi. Demek ki
3D den kaynaklanan bir sorun
olamaz Sorulara devam cdelim
“Sorun donarumsal olabilir mi?"
"Windows MEye gecineden on-
ce var olmadigina gare donani-
min kendrisinden dedit " "Pekr ek-
rary kartr ile ilgii neler sarun cika-
rabiir 7" "Surtictiter ve DirectX ei-
bette” O zaman her ikisini de
son versiyonlanna update edip
tekrar bakahm  “Bu ise yarad:
et Havir

“Yeru bir isietn sisterm kuilan-
digimiza gore suruct ve DirectX
uyumsuziukiar olabilir miZ” "D
rectX't de Microsoft Urettigine go-
re uyumsuziuk olamaz ama suru-
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cu rcin bu mdmkun?” Ekran kart
surdculerini dana eski versiyon-
larla degistirelim. "Sorun devam
edyor mu?" "Evel "

Baska tir sorudan yeniden
baslayalim. "Sorunur stk kar sirmi-
za ¢iktidh vaziimiann ortak ozel
likleri rie?" "Sistem kaynakiarin
cok kultaniyortar, DirectX'e ba-
grmitlar, Surckl hard-disk veya
CO-ROM ensimr gerektiriyartar
vs " Sistem kaynaklannin cok kul-
larimi Dir ipucu clabilic. "Sistem
zordanmasinda sorun genelde
hangt donanimiardan ¢ikabifir,”
“Sistern kaynadi RAM ve CPU
agitikin dusunufdigiine gére bu
parcalar..."Q zaman hemen o
lkisinn kontrol edelim Islemci fa-
rnin calisip calismadiging ve is-
lema isisimi kontrol edelim
RAM'leri murmkunse dedistirip
denemeyi, tek tek takmay veya
farkh slotlara takmay! deneyelim
"Hersey yolunda gozukuyor” O
zaman CODROM ve hard-disKi
deneyelim Her ikist icinde pek
cok okuma ve yazma isicmi ya-
parak zorlayalim  “Sorun Cikeyor
mu?t "Hayr -

Sorunumuz henuz cozulmedi
Zaten cozulemezdi, cunku bu
ydazinin sonu olurdu. Ama bir
parca yol dldik ve sorun hakkin-

Dogru sorulmus bir kag soru bilgisayarin

karmagast iginden sorunlan giin 151fina

crkartabilir.

da artk pek ¢ok hikre sahibiz O
ZaMan Ucuncu ve son careye
bas vurabilinz. Danismalk. Dene-
yiml arkadaslar, web sitelen,
help ve troubleshiootng dosyala-
n, dergllernin mektup koseler
vs... Size fikir verebilecek, yeni so-
rular ¢ikarabilecek her sey sizin
ICIn kaynak olabiir Ama genelde
yapilan hataya dusup, once sez-
gi ve manudinizla kendiniz soru-
nu tespite calismadan saga sola
sormaya baslamayin. Cunku hem
sorun cozme konusunda dene-
yim kazanacaksiniz hem de sizin
sorunla ilgili bir fikriniz yoksa size
derman olabitecek kaynaklan
dodru kullanamaya bilirsiniz

Umanm aklimdakitert ddzgin
ifade edebilmisimdir. Elbette
Buniar benim gordaslerim ve so-
runlara yaklasma tarzim. Bunu
degistirmek ve dennlestirmek ya-
ri bilgisayar terminolojisiyle dzel-
lestirmek size kalmis. Ben sadece
fikir vermek istedim. Bu arada
merak edenler icin burada verdi-
gim ornek gercekn ve sorun su-
rucunun Windows ME ile uyum-
suzluguydu Eski surucuye gecin-
ce sorun duzeld




DONANIM

Bu ay oldukca calkantili gecti. Hi¢ beklenmedik bir anda bir yildir yerinden kimildamayan RAM fiyatlar bir anda
dususe gecti. Ama biz daha sevinemeden son zamanlarda iyice diismiis olan Hard-disk fiyatlan yiikseldi. Aman ne
oluyar demeye kalmadan bu sefer de GeForce MX fiyatlan dislverdi. Kisacasi bu ay listemizde inceleyip
begendigim Acer ScanPrisa 640U ve Creative DTT 3500°Un eklenmesi disinda bir degisiklik yok. Ama fiyatlar
oldukca oynadi. Bir goz atmanizda yarar var.

Sistem B LTS ideal

Ana Bilesenler

[P AMD Duron 600MHz
4K/ Arena/ Ciagi/Ufotek: 815

LUV ABIT KT7 :
Detegote/Genpacom Fiyoh: 1305

(1P (4MB PC-100 SDRAM
Fiyate 475

LELE S Ll 15GB Quantum Fireball LM
Empay/Karmo Fiyale 1195

15D CT M Winfast GeForcel MX
Leadtok,/Genpocom: 1205

Monitér '|s" Hyundai $570
lrﬁﬁfuli 1308

CD ve DVD-ROM 48X
F:rmJ Korma/ Parmpa Fiyati: 405

LR L Aztech PCI 288-Q3DII
Albim Fiyati: 295

Meodem

LCL N Genius Venus

Bogazic/Multimadya Fiyah: 695
ST L LRl Genius Venus'e dahil

0L L Genius Venus'e dahil

Floppy

Yan Uriinler

ARGl Avermedia TVPhone 98
Multimedya Fiyatr:655

LTl HP 840C
HP Fiyat1305

LG Ml Acer ScanPrisa 640U
Ihas, Acer Fiyan 79
L Yamaha 8424 .
Multimedya,/SKY Fiyai: 2005

Web Kamerasi 051

Multimedya Fiyatr 695

Firma Telefonl g - :
rma Teletonlan Empa (0212) 599 30 50 Leadtek Tiirkiye (212) 366 05 74

LXK (0212) 259 38 00 Genpacom (0212) 320 10 50 Multimedya (o212) 216 15 68
Bilgitas (0z212) 275 10 70 HP (0212) 224 59 25 SKY (o212) 225 68 08
Bogazigi (0212) 217 29 29 ihlas Acer {0216) 317 96 50  TET (oz212) 256 35 32

Datagate (0212) 288 53 11  Karma (o212) 239 32 00 Ufotek (ozrz) 336 6123
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Kasim ayinin Teknik servisine hos geldiniz. Bu ay bu sayfalarin baska bir anlami var ¢lnki tim
sorularinizi Onur cevapladi. Gegen ay mecburen Play’e kiraladigimiz Onur bu ay doéniip Ik is
olarak sizin mektuplarinizla cebellesti. Bende sik sik parantez agmaktan geri kalmadim.

Bu arada bir konuya agiklik getirelim. Donamim ile ilgili tiim sorularinizi tugbek@level.com.tr
adresine yollayabilirsiniz. Donamm sorularinin dikkate alindigs bagka bir adres yok. Derginin
geneli ve oyunlaria ilgili yazabileceginiz level ®@level.com.tr’ye donanim mektubu atmayn liit-
fen. Hele hele webmasterimiza hi¢ atmayin kendisi yanhs gelen mektuplardan bunalmig

durumda.

Merhaba

Selam, hemen sorulanma geg-
mek istiyorum

Bilgisayanm Celeron 600,
32MB TNT2, 48X Creative CD-
ROM, QDI Advance 9 anakart,
64MB 66Mhz RAM, 4 3GB HDD.
Beni ne kadar goturlr ve neleri
ne zaman degistirmem gerekir?

HDD'de bir hayll bad sector
var, Bu ne tur hatalara yol acar?

Bilgisayarimin son 1 haftadir
cikarchgy sorunlar aktarayim. [lic
once oyun oynarken birden
Windows'a ¢ikmaya basladi
Sonra oyurian ¢alisurnrken mavi
ekran ¢ikarip degisik hatalar ver-
di. 2-3 glin 6nce de Explorer ha-
ta vermeye basladi. Bunlar yan-
lizca oyuniarn cahsbrmak istedi-
dimde oluyor. Diger uygulama-
larda sorunum yok. Arada sirada
DirectDraw hata mesajl ile karsi-
lasiyorum  Bunlar RAM'lerimin
66MHz olmasindan mi kaynakla-
niyor? Ekran karimdan olamaz
dedil mi? Canky onu yeni dedis-
tirdim aman cna bisey olmasin.

Sorulanm bu kadar. Cevaplan
kisa zamanda bekliyorum

Mehmet Hagim - Bursa

LEVEL Selam Mehmet,
Sisterninden anladigim kadar
ile bilgisayarina fazla batce ayira-
miyorsun. Bu yUzden ilk sorunu
bu dogrultuda cevaplayacadim.
CPU ve ekran kartin cok uzun
Smurla otmasa da kisa dénem
icin isini yeterince gorecek-
tirlbence en az bir sene daha
idare eder- T). Fakat kisa stre
icinde atacadin ek 64MB RAM ve
yeni bir HDD oldukga iyi bir do-
ping olabilir. Zaten HDD'de bir
hayli bad sector olmasi seni ola-
bitdidince yavaslatir. Bir hataya
yol agmaz. Sonucta bad sectorle-
rin Uzerine bilgi yazilamaz. Ama
bu kesimlerin Gzerinden atlama-
lar, okuma zorluklan sana hep
vakit kaybettirir ve ileride bilgisa-
varini agmana bile engel olabilir
Kisa sCre icerisinde yedeklemeni
yapip yeni bir HDD almalisin

Son saru-
nun DirectX
sorununa
benziyar. Ye-
Ni ekran kar-
undan sonra
Directx suru-
munde bir hatayla
karstlasmis olabilirsin
Ekran kartinda sorun
yoktur ama senin bir seki-
de DirectX'| dizeltmen gerek
Tekrar kurmay! dene(ekran kart
surtictlerinden de ofabilir. Eger
Windows Me kullanyorsan bir
Ace's Zone‘a goz at- T} Olmazsa
caresiz formata gitmelisin Kolay
gelsin.

Selam,

Ik onee sorulanmi bu adrese
mi génderecedim? Yanhs gon-
derdiysem nereye génderece-
gim? Boyle bir dergi hazirladigi-
niz igin en basta ekibinizi kutlu-
yorum. Ama neden derginiz
ayin onunda gikiyor anlamadim

- Monitéramun goruntisind
TV'ye aktarmak istiyorum. Nasil
yapabilirim?

- Benim TV kartim Avermedia
TV Phone%8. Televizyon izlerken
record tusuna basip kaydediyo-
rum. sonra izlemeye ¢alisinca
goérintundn yaninda ses gelmi-
yor., Nedeni ne olabilir?

- Metal Gear Solid'in PC versi-
yonu ne zaman qikacak?

- lyi bir sikistirma programi ari-
yorum. Hangisini énerirsin?

- Counter Strike Beta 7.1 bu
ay verebilir misiniz?

- Internetten birsey indirirken
hizim 5Kb ile 7 - 8Kb arasinda
degisiyordu Hatta 10Kb'ye bile
¢iktig oluyordu. Getright'tan
sonra hizm 3Kb'ye indi. Daha
fazla da dustugu cluyer. Seru-
num nedir?

Cevaplan dergiden ance bana
yollarsaniz ¢ok sevinirim. Basar-
lannizin devarmini dilerim. LGtfen
kaltenizden Gdun vermeyin.

Yagizhan Yeldan

LEVEL Selam,
Bak bakalm dodru
adrese mi yollamissin? Dergi-
miz son Pir iki aydir ay sonunda
yasanan sanssizliklar sebebiyle bi-
raz ge¢ ¢kabiliyor veya bayilere
geq dagilabiliyorisadece Eylul
ayinda yasandi bu ve CD¥lenin
basimiyla ilgili bir sorundu. Eger
her ay cok gec¢ geliyorsa dadr
umila ilgili clabilir. Bize cturdu-
gun mevkiyi tam olarak bildirir-
sen bir arastinnz- T) Biraz sabir

- Bunu yapabilmen icin ekran
kartinin TV-Out'a sahip olmasi
gerekiyor. O zaman ekran kart-
nin ozel ayarlanndan bunu ayar-
layabilir ve gerekll ara kabloyla
bunu yapabilirsin. Ekran kartinda
Doyle bir cikis yoksa piyasada bu
isi yapan &zel cihazlar var. Fiyatt
100 dolar civanndaki bu aletler
monitorle ekran kartin arasina ta-
kiip TV'ye ek gikis sadliyor{Bu cr-
hazin ismi Avermedia AverKey)
Piyasadan arastrabilirsin

- Once kasanin arkasindaki ses
kablolannin baglanulann goz-
den gecir Orada sorun yoksa
ses ayarlar menusanden re-
cord'la ilgili bélumden line-in'i
ac.

- Clk,

- Birgok pregram var fakan
bunlar Winzip'ten ¢ok farkl de-
gil. WinRar veya WinAce dene-
yepilirsin

- Counter Strike dosyalarnn el-
mizden geldigince CD'mize ekle-
yecediz

- Sorunun sebebi cok fazla
olabilir. Gncelikle baglandigin
1SS'min son haftalarda sorunu
olabilir Ya da cekugin dosyalara
gore degisebilir. Sikismamis bir
bmp dosyasint 33 & modemie

Ekran kartimzin TV-Out'u
olmasa bile AverKey PRO gibi
bir iiriin sizi bu imkani sunabilir,

15Kb ile ¢ekebilirken ayni dosya-
nin jpg hali 3.8 civarndan yuka-
n amildamayabilir{GetRight'in
konfigrasyonunda yanhishkla hi-
z limitlemis veya baska bir ayar-
da yanlistik yapmus olabilirsin.
Duzeltemezsen Download Acce-
lerator dene- T}

lItifatlanin cin tesekkorter. Ken-
dine iyi bak

Merhaba,

Ben maalesef Pioneer DVD
10452 aldim. Maalesef dememin
sebebl bu Urdnun cekmeceli de-
gil direk CD yuklemeli olmasl.
Cunkd kasamin markas Genius
Kapagini agmayr unuttugum za-
manlar CD cikarken kapaga take-
Iryor Cekmeceli olsa geri doner-
di. Bu tip kazalar drdnun meka-
nizmasini bozup bagimi agritr
mi?

LEVEL Selam,

Sorunun bu tip kasalann co-
gunda yasanan bir sorun. Meka-
nizmanin bozulmasing gelince,
dikkatli kullaniimayan her arin
gibi bu Urinin de mekanizmasi
zarar gérebilir. Fakat ayni du-
rumdaki ¢ekmeceli bir ardindn
cekmecesizden daha fazla risk al-
tinda oldugunu séyleyebilirim.
Cekmeceli urtnlerin kapad disli
sistem ile cahsiyor. Seninkinde
1se ufak hassas silindirter CD'yi di-
sarn itiyor. Digli sisteminin bozul-
ma riski ¢cok daha fazla Tavsiyem
goruntuyu bozacak olsa da o ka-
pad veya en azindan CD kapak-
cIigini cikarman. Yeri getmisken
cekmeceli urunlerin tamaminda
yapilan bir vanls hareket kapad
elle itmektr Murnkun oldugun-
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A yacaslanm bazi driver'la-
rin yuklenmesi gerekhigr-
ni boylece AMDYlernin so-
runsuz calstiding ancak
bilgisayarcilar bunu bil
mediklern icin bir sey
yapamadiging ve bu
ardnu satmaktan vaz
gegtiging soyluyor Simdi
DU konuye biraz acikiik
gehinmenizi nea ediyo-
rum. Nedn AMIlenn

durumu? Y

‘e Pieoutrces | Fyrmme Pasanm |

mupl jeouen 1G] Daect memory sccess (DMA]
" Memory

7 Inpuldsedgnd {170)

ne Intel mi
dlmak zo-
runda kali-

drwg  Havdware using lhe sesrg
Gy s

Sandard 1617 102Kep or Microsaft Nstwl Key board
Pragrammable intemuot eontialle

Cemmunications Porl [C0M2]

Lammuryeghion: Port [LOM1]

A0 Legacy Audo

Stanidard Floppy Disk Contioker

ECP Prter Por {LPT1]

raz? ACIklar-
SANIZ sevin-
rim. Yarchm-
larm icin
simdiden
COk tesek-
Kurler

Sistem &zelliklerinden. IRQ

ayarlarini yapabilirsiniz.

ca ahazin ustundeks dudmelen
kullanmaya calisin (Ben hep ek
meceyiitenm Iyl bir CO-ROM
buna gére urctilr ve normalde
SOruN cikarmaz . Ama katitesiz
CL-ROMarda bunun garantisi
yok tabi- Ty

Selamlar...

Kusura bakmayin lagadandk
konuya gincem: Ben bu gunler
de yeri birislemct ve anakart al-
mayl dustnuyorum  Pek cak
dergi kanstirdim ve bilgisayara
gezdim. Ancak gordum ki prya-
sada AMD

islemcilere pek sicak bakimi-
yor: Saticldar surckl sorun gikardre-
G icin AMD islemct satmadiklar-
nisoyluyorlar Bu cevaln pek ¢ok
yerde isittim, hatta fiyat listelenn
de AMD islemcilere yer bile ver
mMiyorlar Anceak gorayorum ki
derginiz jve haska dergiler)
AMDTenn hic de kot olmadigini
aksine

Pentium'a kars ercin edilebi
leceding bas bas badginyor (Der
ginizdeki donanim kasesinde
olusturdugunuz donanimlarda
hep AMD kullannssimiz) Bir de
AMDlenn Gelarce’lar le uyum-
suzluk yasadiginuan bansetmsti-
NIz ve ben bunu beska yerlerde
de orudumn

-"'.rl|!,.'. Arne kafam tylce kars
mis durumea AMD kullanan ar

- faxa | Taner Kalay-

cloglu

LEVEL “clam Taner Ben de lare
Yarldnak cevaba gecyorum (A
st sayfaryt Hakk Devrim okuya-
cakn ki size Turkge'nin guzeligi
ve kullarmmi uzerine gusel bir
ders verecekti- 1) Kalanm karist-
g scylemissin ama su sirdlarda
Dilgisayar dunyasin €n ¢ox mes-
gul eden sorunun ve en buyuk
pazar savasinin kalan kansurma
SEgdyel normal Ever AMD islem-
cllerde sorun vard) Sebebi Ath-
lon‘lar ik gkuginda onu tam an-
lamiyla destekleyecek anakartla-
fn bulunmeayistyc. Amea bu so-
run Artik gende kald {Hem de
gende kalal neredeyse bir yil
oluyor- Ty KT 133 ve KX 133 ¢ip-
seth analkartlardan sonra AMD al-
mak sorun degit. Gonul rahathd
lle AMD iglernar alabilirsim

merhaba,

Biylklann kesmen sana yakis-
marmis serr en wist onlan tekrar
uzat Biraz sarularm var gene
acil cevap bekhyorum jlik defa
Dir okurun sorusuna paranltez
aciyorum, demek bunu da gore-
cektik. Binnasi onlar sakalc bryik
dedil lkinasi tir mektup selamia-
ma ile baslar byik yorumu ile de-
gl Ucuncusis Santiye 1€in keres-
L sipars vermiyorsun bir derei-
YO mekiup yaziyarsurt A, ben
bu sayfayr kesin Hakke Devrim'e
yollamalyim- 11

30 Mark’ta 1097 puan iy
Dir sonuc mu?
Windows METIN tam surum

fivat ne kadar? Turkcesi ikt mi?
Bir de Microsoft uranlennn en
ucuza nerede bulabiliim?

- 15" NEC ve Hyundai Moru-
torlerden hangisi daha 1yi?

- Geloree kdrtlarda daha cok
gelisme olacak mi yoksa ortalik
artik durulacak mi?

- Penum 11l mu AMD Duron
mu?

Tayfun Ding¢

LEVEL Hlayir cok kot bir skor
hatta cok cok kotd, Sen at o bil-
disayar. Biyiksiz halimi sevme
s0Nra soru sor Bak bak. - (Mek
tuba o kadar kotu girmissin ki
Onur bile hiddetlenmis- T}

-Yani skoru yaphigin makiney
da soylescr v olurmus

- Windows ME her Windows
gibr ayni fiyattan saulyor. Turkee
sigikmis va da cikmak vzere cla-
pilir. Microsofl urunlennin fiyatla-
i farkh yerlerde cok farkh olmaz

-NEC ama Bence 177 al

NVIDIA'da her zaman surp-

riziere yer vardin Belk sim degi-
SIE aimier yenn urunler sorekl ok
yar (Her altr ayda ir yen bir ta-
ne Srada Subat'da cikacak alan
NW20 kod adl kart var). Yeni seri
Voodaoo'lar e beraber ortalik
karnaval havasina burunecek

- Fivatlan arasinda fark olan
aranlen karsilashrmak oloukea
zor Ama betim kisisel secirmim
Duron’dan yana olurdu

Sayin Tugbek Olek,
Oneelikle size yayin hayatiniz-
da basaririain deva-
mine cliliyorun (Tay-
fun arkadasimiza or
nek olacak guzellikte e
bir giris- T} . rickard
sorulanm: ¢ Rtan
Bircok donamm
kartim var ve en sen
Aldigim ethernet
kartun takinca IRQ

Barthman

PCDostor

Dawve Altavilla

Nils Glendem
GLADIATTACKER

kendiliginden calismarmasint nasl|
saglayabilirim?

Arkadasa recorder aldik bir su-
re sonfa buffer underruniar arty
2 IDE portu var. Acaba recor-
der’t tek tutup CO-ROM ve
D'y beraber baglarmak bu so-
ranu cozer mi yoksa bu sefer
HDD ve CO-ROM'un perfor-
manslari duseceginden vine but-
fer underrun olur mu?

Saygilarimla;

Baran Sier

LEVEL Selamlar,

- Bu konuda yapabileceqn iki
sey var. Bunlardan (ki donarmmia-
nnin IRQlanni elle degistirerek
paylasilaiir RO an bulabilirsin
(Bigisayanma sagd tk yapip Szel-
liklere gir Buradan ayqgit yonetici-
sine girip Bilgisayar secip ozellik-
ler dugmesine tikla. Karsina IRO
hstesi cikacak- T Burnu zaten \iAn-
dows kend otomatik olar yapma-
Irama ethernet kartindan kaynak-
lanan Gir sorun varsa yapamaz
llanci yapabilecedin sey ise butun
kartilann makinaya takilivken sifir-
dan Windows kurmak.

- Daha az olur, En aandan
CO'den CD'ye yazmada. Ama
narc-diskten yazarken secondary
master olmas yeterli. Buffer Un-
derrun'in baska sebepler) de ola-
Dilr. Sistem kaynaklarinin yeter
sizligi veya CD yazicnin cok du
sUk Bir bufferta sahip olmas gibi
Bu yiizden daha dusuk hizlarda
yazmak ve yazarken sistemde
baska hic bir sey yapmamak da
laydal olabilir

Hetxacwirg 9406
Hardoce 9155

Testgench 863!

L 3 8553
OcShogt 8426

sc-cammunity. de 8113

The PC-Dgctor FREE PC a100
Suppart

Eenneth Bermedzen MHz ADDICT 8060

lar cakistyor ve bilqi
sayar kilitleniyor. Bu
kartn IRQ'sunu Win- 'M
dows 98'den veya : SEE
Bios'tan nasil degisti- I
rebilirim iBoard: Gi-
gabyte GA-6VX 4X) - Themwen
IRQ listesine bakn- . Nigo.
gimda 0 15 hepsi - Matt Bums
dolu, COM portlan- S

Al yok ettim amea

kendiliginden birseyler atamis

Bir de bu board'un, kasa fise (a-
kiliyken elektrik kesihp geldigincle

- dunkies

. Sampsa Kurn

. Mike Morgan

. Mats Larsen
Grand Admiraf

Qcaddictan.com 8053
MuroPakett (Finmsh} 8015
Hardware-Overglacker a013
QCWorkpench 7984

ECRoddin 7878

QCworkbench com 7865
OCMAX 7845

Hard: Oyarciock 7734

tacChannel 7712
ADGPY.com 76927
RIYA Staticn 7650

Iste dunyanin en yiiksek 3IDMark
2000 skorlar ve bu skorlan elde

eden overclock canavariari.

Rally Resource 8269 :

SEwww level com.tr
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Crlari (I 5 daki vokaller lim Mor=

risgm - ait, Bumwm haricinde albiimds Macy G

i . Riolard ke v Bowts de hiver parg
i vokalinl yapmighar Fatbey Sim'in miziginds-

ki dedigimin nedent olar 4 dofscak cocu-

Bu yene v, s dicenlenen Efes Bluss festivali 7 Ekim

I KRgirm aras ||_|.5 L alk o1, Lahg Jahn Humter

£ The Bad Mews Band, UlI'8nan £ The
velers glbl sanatgilann kahldigs

Bursa; 3 ve 4 Kasrm Antalya; & Kasm ©
Wasirn Divarbakur. g Kasim Trabzen, i Kasm
san'dy rleyebilitsinie. Admim hakkrm yiren by g
ganizasyon dam anfamyla biv festival, Creflikiz
uygun bilet flyatlanyls kapirmaniz Kesinlikle

slye -etmam,

, Myself & Irene

Charlie {Jm Carrey) Rhode Is- | ler kansir

land'da cahsan 17 wvilhk bir polis
memurudur. Yillar boyunca her-
kes tarafinda ezilmis ve adam ye-
rne konmamistic, Son olarak ew-
leneceqi sirada kansi onu zencl
ve Cuce bir limuzin soforu ion
terkedince Uc zenci (1) cocugu ile
ortada kalir, Tum bu zamadarn 1cin-
de  baski  goren
Charlie’nin  1icinde
gecen villar boyun-
ca ikinci bir Kisilik
olusmustur. Charlie
bazen Hank adl
durmadan kufur
eden, sinirli bir kimli-
ge hurunmeye bas
lar - Yenr kimhgr bir-
den bire artaya cikar

Ve onu Zor durumla-
ra sokmaya baslar
Bu arada kendisine,
Irene adl bir bayani
{Renee  Zellweger)
dolandinailikla 1igilt bir sucla igili
ylzlestirmek icin New York'a go-
turme: gorevi venhr Fakal bu yok
culukia Harik'te ortaya ckinca is-

Ben, Kendim ve Irene'yi da-
ha once gene Jim Carrey'nin oy-
nadig Salak ile Avanaki (Dumb
and Dumber] da yénetmis clan
Farelty kardesler yonermis Film-
de Iim Carrey gergek bir usia ok
dudunu her karede gosteriyor
Ozelhkle rmmiklen cok basaril

En son Sahane Bekar (The Bac-
helor) fiiminde seyrettidimiz Re
nee Zellweger ise Jim Carrey'nin
yaninda oyuncuiuk olarak hayl

Bu senaryo yazar
rone'ye bir gonderme

ezilmesine karsin elinden geleni
yapiyor. Higbir sey olmasa bile
zaten onu seyretmek yeterli bir
sebep. Fimde ¢ Dbilindik aptal
Ameiikan esprilerinden bulunsa
da danha cok olarak hafif alayl
esprilerle karsilasacaginizdan gu-
lecedinize gdranu venng. Ozellik-
le dev gibi uc zeno cocuk zaten
Dash basina espri
kaynadl. Eder eq-
lenceli zaman ge-
cirmek ve iyl bir
ayunculuk seyret
mek istiyorsaniz
bu filme verecedi-
niz para bosa git-
meyecek  demek
r

Belkl dikkatiniz-
den kacar diye
ufak bir notta ek-
feyelim: — Hank'in
Dir softhall oyun-

cusu tarafindan kizdinkdidr sah-
nede, tim softball oyunculannin
formalannda "Cerrone” yaziyor

Mike Cer-

Biraz muzik, Diraz
takim  ayunu muhab-
beu, bir ka¢ qguzel kiz
ve bir kag kaliteli oyun-
cuile kurtanimayacak
SENATYO yokiur gerce-
ginin son omedg oldn
Replacements lle Mat
rix'in unutulmaz yildizi,
Hollywaod'un son
qgozdesi, yakisikhlann
en buygu, kanzmatik
lenin en karizmatd Ke
anu Reeves ile Holly
wood'un  unutuimaz
emektan Gene Hack-
man yanyana gelerek,
seyri edlencelik komed
tadindaki The Replace
ment'ta hos bir ikili
olusturuyorlar

palisken  digeri
pohslen sevme-
yen bir hirsiz, bi-
rearker bir beyaz-
ken digeri irkgr-
lardan
eden siyah bir
rap  yildiziyken
bu takimda den
genin nasil sag-
lanacad),  her-
seyden ote bu
takimin sahada
nasit bir "takim’
haline geleced
sorununu - cle

nefret

alan film dec cl
bette  herkesin
bekledigl  gibi,
takimin pon pon
kizlapinim cahstir-

1987 yilinda, ucret-
lerini begenmoeyerck,  play-offlar
oncesinde butan oyunculan gre
ve giden bir amerikan futbol taki
rmmndan esinlencrek yaratilan se
naryoda, Reeves ve arkadaslanni,
Daska islerle ugrasan ama gecmis-
te iyl futbotcular ofan, Lakim sahi-

DN grevor oyunculann yenne
yedek olarak takima aldigj "Repla
cements” rolunde izleyecedimiz fi-
limde, komedi unsurunu yiksek
turabilmeloicin karakrerlerin Birtair-
lenne zit omasiicin hier sey yapil-

nmus. Oyuncularddan bir sert bir

islalan guzed
hatunun da Keanuya gorur gor
mez aske olmasi, filimde eksik kalan
romantizim &desinin de tamamilan
masine sadlyor. Sinema salonianna
dustugunde kagrmamaimzi tavsiye
edoenz
Cem Sana




ki 197 1'de gekilmis bir polisi-
ye film olan The Shaft, siyahi bir
dedektifin karsiastigi olaylan,
kendince bir adaletle ve kirli yal-
lardan cozimunu anlatan bir ya-
pim. Samuel L Jackson'un Shaft
rolunu oynadidi 2000 versiyo-
nunda se belki de eskisinden da-

ha kotu bir "kara” dedektifle karsi

karsiyayiz Jakson'un karizmatik
“sigara yakisi'na, "guneas gozlii-

QU ckansi'na ve iri siyah gozieri
lle denn de-
rin bakmask
na ol sahit
olacaginiz
fitm daha ik
sahnede,
potin hallan
dnunde
"Shaft, he-
men bu bey-
fendiden
Gzur dileye-
ceksin, yok-
sa  ylldizin
geri alinml" diye badiran sefine
inat, bir ka¢ dakika dnce bir zen-
Clyi oldurmiis olan irkgl beyaza
kolunun bir hareketi ile yikicr bir
yumruk atan Shaft'n, arkasini
dénup gitmesi, ve yildizini omzu-
nun uzernden sefine firlatmas

Ravenloft dunyasi TSR markasi-
nin da katkilarwla, bir cok masa-
Ustl FRPcisi icin tanidik dgelerle
doludur  Kitap Vampirlerin, kur-
tadamlann cirit attg bu ddnya-
nin gotik atmosferini ¢ok gugla
bir anlatimla sunuyor

Vampir klisesi

Waterdeep sehrinin umarha-
nesinde baslayan bir ask hikaye-
st, buyu ile yapian istem disi bir
yolculuk, kuclk bir kasaba ve
ona tepeden bakan kara sato,
kani emilen bakireler, bir elf vam-
piri ve onun ask icin intikam pe-
sinde kosmasi. Isin icine aciima-
masi gereken, dehsetin gizlend:-
gi bir kapr, kadim bilgilere sahip
bir rahip, becerikli bir hirsiz ve bir
de kurtkadm girince . iki guclu

ile baslyor ki, bu sahneye sahit
clduktan sonra seyirci ne kadar

karizmatik, ne kadar cool bir kah-
ramanla karsi karsiya oldugunu
hemen anlayveriyor. Filmin tim
konusu da ashnda bu cinayet
uzerine gelisiyor. Filmin basinda
sakince yemedini yiyen durtst
bir zenciyi sokakta kursurilayan
ama sahit olmadidi igin yakasin
kurtaran Firlama, zengin ¢ocuu
ve de Ustelik beyaz bir irkgirnin

pesinde kosan Shaft, olayin tek
sahidini, sahitlik yapmaya ikna
etmeye, firlamazengin cocuu-
Irk¢-beyaz katil ise bu sahit kadr-
n- éldurmeye calisiyor. Ustelik
isin icine bir de parayla kandiril-
mis polisler falan da kansinca

Shaft kendini beyazlann danya-
sinda, siyah kardeslerinin nakkini
arayan yalniz bir kahraman ola-
rak buluveriyor  Filmde beyaz
adamlann neredeyse %%07niN
Tkl ve  dejenere, kaba ve
‘odun” gibi gésteriimesini unu-
tabilirseniz eder heyecanl dir ak-
siyon filmi seyredebilecedinizi le-

vampirin tyler Orpertici iradeten
kacinimaz olarak karsi karstya
geliyor Bu kadar &de bir araya
toplandiginda gézuntzin ond-
ne beyaz gecelilden icerisinde
hayatini kurtarmak icin kosan ba-
kireler, dondurucu sodukta or-
man icerisinde av arayan dev
kurtlar, yarasalar, gece olunca
kultbelerinden kesinlikle cikma-
yan, az konusan, asik surath ka-
saba sakinler, firinayla birden
bire acilan iki kanath balkon kapr-
sindan  fceriye sizan  vampirler,
cingeneler ve vampir availan ge-
liyor.

Ravenloft dinyasi

Kulaklarmmizda buyuk korolarin
soyledidi gotik melodiler yankila-
niyor. Tum vampir nikayelerinde-

ki korku dolu kliseleri ici-
ne birde Forgotten Re-
alms ogeleri eklenince
tadina doyulmaz bir zi-
yafet ortaya ¢ikiyor Kita-
bin gacla anlatimi iyi bir
cevirmen ile birlestigin-
den bir iki gun icerisin-
de bitrip sabirsizikla ye-
nisini beklemeye bash-
yorsunuz.,

Yeni kitaplarin

miijdesi

Ankira serinin diger
kitaplarim Aralik ayindan
itibaren raflarda qorece-
gimiz sézunu bize simdj-
den vermis durumda,

Burak Akmenek

vel olarak garanti ederiz demek
istermniyoruz ¢unku herkesin zevki
baskadir ve bize ne elalemin
Hollywood filminden, garantisini
vermek bize mi kaldr? Ustelik bu
bir elestiri yazisi, filmleri beden-
mek veya bedendirmek zorunda
degiliz di mi7 Pasa goniunz bi-
lir

Arka Bahce Yayincihk-Ankira
Ceviren: Kerem Karaerkek

o

quenln!
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1 kitaplarmi

Farkindaysariz Level daima ye-
nilikci ve ilklere imza atma aliskan-
Iiginda bir yayin politikasi izledi ve
simdi bir ilke daha imza atarak, bir
vazarin kendi kitabi hakkindaki
elestirisini yayinhyor. Evet, hi¢ uta-
nip sikilmadan yazdigim son roma-
rim, Doga Ustl Sevgl Altmi acikla-
mak da bana nasip oldu. Subat
ayinda bu sayfalarda Sinan'in bah-
sini ettidi "Bu Asksiz Gezegene Ge-
ri Donmeyecedim® sonunda piya-
saya ¢kt Tarzi, dider iki romanim-
da kullandigm Gsluba yakin oF
makla birlikte bu kez harimlara da-
ha az satashigim hemen goze car-
piyor. Gergl daha ilk satirlara bakt-
ginizda karsilasacadiniz su cumle-
ler, sonraki sayfalan ¢n yarg ile ce-
virmenize neden olabilecekor:

“Midividi vdvadi, die dir dir dir,
vidt vidr vidi wadli

Karsimda durmus againda b
seyler geveleyen muoddrenin soz-
leri gun gectikge antamliigin yitiri-
yordu "

Ancak endiselenmeyin lutfen,
Doga Ust Sevgl Aln, ki cinsin
yanlislann, ask adi verilen savagta

John Lgnnon'in &oy v
bimi 1

Gmilerden [kl

. Halp Me To

Halp Mysalf v 11 isimll (g pars

¢, Meincls| olan jabm temman / Plastic Ono Band

lsimll albirmde arijinalinden fard olarak bulu=

nan ekitra parcalar (se Powar To The P

Do The Dz Bu arada Lrnan’in plyanosunu yapi=
lan agik arttrmada « Trllyon qoo m Iy

Micheal aldy,

Smashing: Pumphing alddn ayvilma karan lle
l "Bir size ddnyanin gizli gagler
tarafindan saldinya ugrayacadini
séylese herhalde buna guler ge-
cersiniz. Peki ayni kisi dunyanin
kurtulusunun Des cocugun elin-
de oldugunu sdylese ne yapars-
miz? Ustelik hersey bir nefes kadar
gergek ve yakininizdaysa?

Rachel ve arkadaslan ste tum
bu gergeklen basindan ber Dili-
yorlardi. Nasil mi? Olmekte olan
hir uzayll onlara herseyr anlatrmis-
t ve anlar artik bir seyler yapmak
zorundaydilar. Ama bes tane co-
cuk tek baslarina ne yapabilirdi
Yoksa kimsenin bilmedidi gizli bir
gucleri mi vardi?

Aslinda hi¢ bir sey gorundugu
gibi dedildi. Dokunduklan hayva-
na dondsme guclne sahip olan
cocuklar yuz yuze kaldiklarn kor-
kung gercedin farkindaydilar Ve
cok gec kalmadan harekete gec-
meliydiler "

Bilirsiniz, gdzel bir film yapildi
mi ardindan oyunu da gelir. Ama
bunlar genellikle aksiyon tarzi
oyunlar olur, Ancak, senaryosu-
nu oir filme dedil de bir kitaba da-

hayranlanm gagirtt. Gerek govtar

Vémy ayiiz keile didmya gapinga milyonlarca hayia

ye 1§ anlamina g

pholo by Danng Chnch

egene Geri Donmeyecegimi™

GA USTU SEVGI ALTI Cem Sanci

Altin Kitaplar, 240 sayfa

birbirlerine  kars) isledikleri suglart
ve bunlanr insan hayatna komik
yansimalanni konu alyor  Kitabin
kahramani Sezgin Konake ilging,
paranormal bir deneyim yasaya-
rak insanlann dastncelerini oku-
ma yetisi kazanwyor Bu aralar
Amerika'da gosterime  girecegi
aciklanan bir ilminde de, Mel Gib-
sorn'un benim romandaki gibi, bir
kazadan sonra kadinlarin gozlerin-
den dusuncelerini okuyabilme ye-
tisi kazanan bir adami canlandir-
yor olmasi, sevgill yaynam Batu
|bizim derginin yazarlanndan Batu
degil, Altn Kitaplardaki yayncam
Batu) ile aramizn acilmasina ne-
den oluyordu neredeyse. Aramiz-
da gecen diyalogu bilseniz, sani-
nm sorunu daha iyi anlarsiniz.

“inanamiyorum sana Batu, bu
aralar ¢ok stk yurt disina cikp gel
din, kesin sen verdin Mel'e benim
romani. . Soyte, ne kadara satun
dostiugumuzu? Bes milyon do-
lar?”

"Hayir Cem, bak ¢ok yanilyor,
Ustelik gunahimi alyorsun. Holly-
Wwood senin yayinlanmamis  ro-

manlan  c¢al-
masi icin bi-
7Zim yayinevi-
ne Casus sok-
mus. O sizdir-
mis butun bik-
gileri Ben fil-
min  yayinin
durdurmak ve
senin haklanr

CEM SANCI

SgV¥el plpl

ALIS RSP

korumak icin
gidiyordum yurtdisina

“Yarrabbim! Bir romani bile ko-
ruyamadimz mi yani? Nasil guve-
nicern artik size?”

“Elimizden geleri yaptik, ama
senin yazdiklanni ¢alabimek icin
CIAYi sokmuslar devreye Canimizi
zor kurtardik. Soguk savas bitince,
CIA, Amerika lehine sanayi casus-
lugu yapmaya basladi biliyorsun.
Isleri gUgleri de senin yaynlanma-
mis romanlari bizim kasadan arak-
lamaya calismak, koftehorlann...”

iste boyle arkadaslar. A oku-
yun, ama akuyamazsaniz da (zut
meyin... Filmi geliyor nasil olsa
{Dell ofmamak elde mi?)

Cem $anci

Altin Kitaplar/
Seri-Bes kitap

yandiran oyunlar genellikle daha
agir, daha oturakh, daha zor
oyunlar olmustur bu gune kadar
Mesela FRP ayunlar. Cogu ayni
adh bir kitaba dayanarak hazirla-
nir ve o oyunlan oynarken maksi-
mum zevki almak 1icin ance kitab
okumak yararll olur
Bu ayki oyun in-
celemeleri-
ni belirler- %
ken benzer
bir durumla §
karsilastigimiz §
fark ettik Elimize
gelen  Animorphs
isimii oyun, su anda
plyasada olan ve bes kitap-
tan olusan "Dondsum” serising
dayararak hazirlanan DIr oyun-
du, Agikcasl sasircik ¢anku bir ro-
mara dayarwlarak yapilan aski-
yon oyunlanna fazia rastanmi-
yordu  Hem oyunu hem de rc-
manlan incelemeye aldik. Oyuna
bir goz atin begenirseniz kitapla-
rni okumay! ihmal etmeyin. Ayni
sekilde, kitaplan da ockumanizi
tavsiye ederiz ve begenirseniz

oyuna da goz atmaniz da fayda
olacakur
Bes gencin yasadikiar dunya
disi bir deneyim sayesinde sahip
olduklan "dunya dis” glgler saye-
sinde, dunyay istila etmek uzere
olan uzayhlara karsi koyma gabe-
_ lar ilk bakista Klise bir konuymus
gibi gérlnse de, anlaum
ve kurgu kitaplan
sarUkleyici ve “bir
* cirpida okunasi” ya-
piyor. Bilme-
o yenler igin
=¥ nasil agklanm
/ bitmiyorum arma
/ bitenler icin "Stay
S With Me” demem
yeterl olacaktr sani-
nm Cocukiuk cadr ile il-
gili yapirmis en etkileyici
flmlerden biri olan Stay With
Me'nin ayni adh sarkisini da B B
Kingin yorumuyla yflardir dinli-
yoruz zaten ste Donusum seri-
sindeki kitaplarda bu tattalar.
Ckuyun

Cem $Sanci



Kid-A

1993 "Pablohoney” ve 1995
‘Bends" albumleri ile  alternatif
muzik piyasasinin en gozde ve
en yetenekli gruplarindan biri ok
mayl basaran Radiohead ug sene
ewel "OK Computer” ile de alter-
natif muzik piyasasinin zirvesine
oturmuslard Kendini uzunca bir
sure gizleyen ve melankolinin si
nirlannda gezen hayraniarini eski
albumlen ve umitleri ile bas basa
birakt Uzun zamandir beklenen
yern albam Kid A ise bu aranin
sonrasinda bir hafta 207 000 sa-
tarak ayn bir rekora daha imza
atti Radiohead rock soundunu
bir tarafa birakarak, daha detayl),

Ik kez 9Ch yillarin basinda La-
uryn Hill ve Pras ile beraber yer al-
dig Fugees'te ismini duyuran

lzlandaine gelmis gecmis en
Onemli sanatcisi olan Bjork "Dan-
cer In The Dark” filmindeki perfor-
mansi fle biyuk basan sadgladi ve
gesitli festivallerde oduller kazand
Bjark'un filmde ustun performan-
sina ragmen, yaptigr acikiamalar-
da israrla, bunun kendisinin sine-
mayla ik ve son bulusmas oldu-
gunu belirtmist Bjork filmdeki ip-
leri eline alchgr gibi albumun de
yapimini Gstlenmis ve calisudn mu-
zisyenlerle birlikte en az filmi kadar
garpict bir cahsmaya imza ammis

Radiohead

uzennde daha ¢ok calisimis,
yogun bir atmosfere sahip bir
sound elde etmis. "Opbmistic”
parcasi, grubun eski rock soun-
dunu ozleyenler igin iyl bir fir-
sat, ancak albumun geneli “ide-
otique” gibi multi-enstrumental
ve yodun parcalarla bezeli. Al
bum icin sdylenecek en dneml
sey su ki yeni Radiohead'in din-
leyenler i¢in gercekten bir surp-
riz hazirfarmis oldudu. Bu ak
bumde Radichead'in tecrubesi-
ni ve bunun sonucunda sundu-
du daha yodun parcalar bula-
Gilirsiniz. - Kesinlikle edinilmesi
gereken bir album

Wycleaf Jean

The Eclectif: 2 Sides Il A Book

Wyclef Jean 1997 senesinde "Pe-
sents the Camival " ile baslacdidi
solo kariyerine yeni albumu “The
Ecleftic: 2 Sides Il A Book” ile de-
vam ediyor Yenr albimuyle ir
onceki albumunde sergiledidi ek-
lektik mOzikal yapy bir adim daha
Oteye tasiyor Album WAclefin ha-
yatl boyunca etkilendidi ve sevdidi
bir ¢cok muzik tirinan ustaca bir
birlesimi. Ancak albimun genehn-
de zaman zaman ska, rock ve ka-
ciniimaz bir sekiide hip-hop'a ka-
yan bir reggae tarzi hissediliyor
"Perfect Gentelman” ve "There's

AlbUmde en cok one cikan yon, kesin-
iikle filmin atmosfernin inanimaz bir
sekilde miziklere de yansitimis olmasi
Bunda filme de kendini fedakarca ve-
ren Bjork'un payi cok buyuk Albumun
ikinci parcast "Cvalda“daki  tap-dan-
cein havasl claganGstu, bunun yan
sira "In The Musicals” ve "Overture” bi-
rer Bjork klasign olmaya aday olan sihir-
i parcalar. Album Bjork'un dnceki ca-
ismalanna oranla cok daha farkh bir
havaya sahip, ancak Bjork'un ulasabl-
lecedi mizikal sinirlan tanimak agisin-

dan harika bir firsat

Something About Mary" 1se albumun one
¢lkan parcalan Albumde aynca Wyclet'a
Kenny Rogers, Whitney Houston ve Marry
1 Blige isimlerde eslik etmis, Ozellikle Hous-
ton'un yer adidt "Dub Plate” alblmun dik-
kat edilmesi gereken parcalanndan bir. Al-
bumun bir dider alging calismasi ise,
Wyclefin her zaman hissettirdidi rock sevgr-
sini yansittid) Pink Floyd cover't "Wish You
Were Here" Bazi sesler vardir duydudu-
nuzda 1Icinizi rahatlatr, baz sanatclar var-
dir yapudmi her seyi seversiniz iste Weleaf
Jean bayle bir sanata. Ozellikle hip-hoptan
hoslaniyorsaniz kesinlik edinmeniz bir al-
bum ve tanimaniz gereken bir insan

| S$elmasongs: pancer in The bark Soundtrack

http:dfwww, level.com.tr




&
E
8
i
]
-
L)
3
S
z
<
a4
a
E
r

CiZGILER

kumay erken sokmu-
o sum. i de olmus, o

zamanlar karsima -
kar Gstu yazil her seyl okumu-
sum Resimli Bilgi ansiklopedileri,
Kristof Kolomb'un kesif oykuleri,
Jules Verne'in romanlan, gunluk
gazeteler ve elbette cizgi roman-
lar... Onlara dair ilk akima ge-
lenler Tommiksin attigim vurma
s, Nevada Rangerlannmn Kulver
Kales), Suzt ve elimall turlalan
{turtarun ne oldugunu bes yil
sonra ogrenecekuml). Tommiks
okurken kotu ve ivinin ne oldu-
gunu ogrendim - Haydutlar ko-
Wydtl, Tommiks, DoKtor Salosso
ve Konyakel iyi.

Bir de iviler galip gelirdi,

onu 6grendim.

Sonralar Teksas'la tanisom. As-
IInda bu beni biraz savunmasiz
birakrmusti Artik " Tomimiks- 1 ek-
saslara cok zaman ayinyorsun 1
diye bana takilan buyuklerime

ACiE

4 1- -
BRORAPS L e

HANMNA

CIRECT EDHNTIO N

NN |

"Ben yalnizca Tommiks okuyo-
rum, Teksas dedil I" diye cikisa-
mayacakum. Teksas'ta iyl ve kotu
kavramianm yeni sekiller almaya
basladitar Ornegin twm Ingilizler
birbirlerinin aynisiydi ve hepsi
“kothrydller | O yaslarda neden
Ingilizlerin kotl oldugunu tam
olarak antayamasam da sanirim
bunun giydikleri kirmizi urbalarla
bir ilgisi olmalydi. Ya da en azin-
dan Celik Blek, Rodi ve Prafesor
Qkhtus'un dedigine gore oyley-
di. Benim icin bilmece olarak ka-
lan yalnizca bunlar dedildi Ne
den Ingilizlerin hepsinin saclan
sarydi ve at kuyrugu yapiyarlar-
di 7 Neden kirmizi Uniformainar
derrniyordu ? Neden adi Teksas
olan hic bir karakter olmamasina
karsin cizgi romanin kapaginda
Teksas yaziyordu 7 {Bereket ver
sin ki bir balomade ¢elik Blek ve
dostlar Ingiliz kihgina girdiler
Ben de sdq sandigim seyin ashn-
da peruk oldugunu &drenebit-

dim Ama uniformaya “urba”
denmesinin sebebi benim icn
hala oyle kolay anlasiiacak cms-
tern deguidil Teksas meselesing ise
hic kanstirmayini

Bu arada, yller galp gelmeye
devam ediyorlardi.

"BiN KUNDUZ"

Cok gecmed, yeni dostlar
edindim. "Ontaric kurtlarl” ve
"Hay bin kunduz!” gibi kavramlar
da hayatma bu zamanlarda gir-

diler. Tahmin edecediniz gibi
Kaptan Swing, Mister BIOf ve
Gaml Baykus'a cabucak isiniver-
dim {Puik seni unuttum sanmal)
Ustelik dunya gerusum bu cizgi
romanla daha da pekismisti : In-
gilizler mutlaka kotu olmalydilar!
Dusunsenize, eder kotu olmasa-
lar hem Celik Blek hem de Kap-
tan Swing onlarla savasir miydi
hic 7 Artik elimde dogrulugu
farkl kaynaklarca onaylanmis ki
kesin Dilgl vardi: Ingtlizier kotuy-
du, biirr; lyiler galip gehrdi, kit
Tabii bu iki bilgi tek baslanna
hayat felsefesi olusturmaya yet-
miyorlardl "Okumaya devam et-
mell ve ogrenecek yeni bir seyler
bulmaliyim . derken amcanun In-
giltere'den getirdigi pilll oyuncak

———a——— — =

kopek az daha tim mantk siste-
mimi akt ust ediyordu. Sorun
oyuncagdin yurimesl, haviamasi,
cok sirm olmas! ve Ingiltere’den
gelmesiydi Ingr-
lizler kotuyse,
nasil oluyor da
bunun gibi
dunya taths bir
oyuncak yapa-
bilyorlards ?
{Bkz Soru  Ce-
liski Ile 11k ne za-
man karsilastniz
7] Neyse ki bey-
nim savunima
sistemini devre-
ye soktu Bu
oyuncagl yapan
Ingilizler Kirmizi
urba giymeyen
Ingizler olma-
Iyclitar. Belki
mavi giyiyorlar-
di, hatta yesil,
ama kesinlikle
krmize degil |

Tay Yayimcr-
Ik in [biz her ne
kadar olaylar
Amerikada gectign i amerikdan
zannetsek de} lalyan asillh czg
romaniannin sayisi hizla artryor-
du Ya da ben anlann farkina
daha yeni vanyordum. Ormegin
Teks, Alaska, Kinowa cok gec La-
mistigim ve fazla ilgilenemedigim
cizgi ramanlar oldular

Zaqgor, "kotd adam” tanimla-
mami biraz degdistirdi. K&talerin
yalnizca haydutlar ve kirmizi ur-
hall Ingilizler arasindan grikmadr-
gini, kimi zaman uzayh dev bitki
lerin ya da kan emici vampirlerin
de kahramanlarin asina bela
olabilecedini gordum

Neyse ki Zagor da gelened
bozmadi ve her i gibl kazanma-
ya devam etti



KUZEYDEN BIRI

Her sey yolunda gidiyor gibiy-
ken, Kimmerya'dan daha once
gérdugum kahramanlann t-
munden daha iri yart bir adam
geldi. Conan’la karsilasmak 11k
baslarda biraz tuhaft. Galiba bu
adam kot biri dedildi, yani en
azindan olmamaliyd). Dusunse-
nize, koskoca cizgi romana adini
vermisti, bas kahramand, hic
kaybetmiyordu, ryl olmasi icin
gereken her seye sahipti. Ama
tarzi bir hayii tuhafti dodjrusu. Di-
der kahramanlar gibi terbiyeli
dedildi, merhamet pek yakinin-
dan gecmiyordu. Otekiler ya-
samlarin kanuna adarlarken, tak
bir kadinin askina inanirken o
yalnizca kendini dusu-
nuyor, gug pesinde ko-
suyor, Online ¢lkan er-
kekleri kesiyor, kadinlar-
la birlikte oluyordu
Tum buntara ragmen
belirgin bir k&t davra-
nisl da yoktu. Evet, evet
galiba bu adam kot bHi-
r degildi, ama sarinm
bunu hig énemsemiyor-
du.

Conan’i nereye koya-
cagimi bilemiyordum
Bu isin oyuncak kopek
dizayn eden, kirmizi giy-
meyen Ingilizler gibi ko-
laylikla siyrilacak tarafi
da yoktu, O yasta sahip
oldugum tim degerieri
alt Ust etmemek icin s
hi¢ kurcalamayayim dedim Co-
nan’in durmasi gereken yer, dr
ger cizgi romanlann durmadic
bir rafu ve boylesi ["Oku ama
Uzerinde fazla dusunme” yonte-
mi} daha uygundu

KURALLAR ?

Teknolojr lerliyordu. Yasitlar-
min eglence anlayisi da aymi
dogrultuda elektroniklesmeye
baslamisti Hatta kimi ¢ocuk der-

gilerinde "Atari Tommiks'i aldur-
du” baslikh yazi ve siirler gordu-
glmu hatirlanm: Benim icin pek
bir sey degismemisti. Commodo-
re 64 elbette cok eglencel bir
makineydi, ama eski dostiann ye-
rini kolay kolay alamaza {simdi o
da torbasinda, oyun kasetleri ve
kafa ayar tornavidasi ile birlikte
eski dostlarla cay iciyor, aksam
yuruyuslerine cikiyor, gevezelik
ediyor }

Kahramanlann sUper kahra-
man oluverdidi ¢cada gecrmstik
Kimi arkadaslanm “en stper s-
per kahraman® olan SUgermen
okurlarken benim flgimi kacuk
bir duvar siringeni ¢ekmist
Orimcek Adam ckurken ben

gormeyeli islerin bir hayli Gedis-
mis oldugunu anlamisum. Aslin-
da kotuler o kadar farkh degiller-
di. biraz vizyon sahibi clmus, he-
def buyGtmuslerdi, kucuk soy-
gunlar yerine dinyay ele gecir-
meye calisiyorlardi, o kadar, Ama
“lyllerin her zaman kazandig”
kuralina ne olmustu ? Orimcek,
ister Manhattan'i yok olmaktan
kurtarsin, isterse dinyayr, eline
ne geciyordu ki? Cebindeki bo-
zuktuklarla eve gen dénerken ya
ertesi gunku sinavini, ya May
Yenge'nin ne kadar bozulacad-
N1, ya da unuttudu randevusunu
ddsuntyordu Kahraman olusu-
nun nedeni, kendi yaphd ve
amcasinin olumiyle sonuglanan
bir hatayken, ner seye 1-0
yenik baslamisken, kaybe-
denler kulubunin degdis-
mez uyesiyken artik benim
kural iki'm de gecerligini yi-
tirmisti {giziden gizliye inansam
da.. ]

7 Stwike! Dt
war like 1ér han
slikke: stavie
fie vare!

(SUPER) KAHRAMAN...

Zamanla, bu dersi uygulamai
olarak gordiukce Orumeek’e beni
uyardigji icin tesekk(ir etmem

gerektigini dasundyorum. Bel-
ki yasam tarzimi onun zerine
Kurmadim, ama Parker'in verdidi
bir iki k(gUk ipucunu da goz ard
etmemem gerekli. Tum cizgi ro-
man karakterlerinn okuyucuda
ayn bir anisi vardir muhakkak, ve
her okuyu-
cunun

. da bir
M A —asil-
A kahrama-

En gronn.
skallngl

ni. Saninm Qrdmcek’i “super” al-
madigji icin seviyorum_ Orumcek
hisleri, duvarlara yapisma yetene-
gi, Gstun guaca ve gevikliginin ne
birlkmis camasira, ne de ogle ye-
medi parasina faydasi clmadigin
pildigi icin. Benden baska pek
coklar da ayni nedenlerden do-
lay! seviyorlar onu. Oriimcegin
havatinin en az kendilerininki ka-
dar sikiar olabildidini bildikleri icin
Kahramandan cok, aileden gibi
Neyse, artik o da dboytdu, belki
biliyorsunuzdur, Mary Jane ile bir
kizlan bile var. Ama bunlar baska
hikayeler, baska zaman anlatila-
cak

Baskiya girmemize saatler kal-
masayd! belki cok daha fark sey-
ler konusurduk, ya da arumcek
hakkinda uzun uzadiya gevezelik
ederdik sizlerle [ster inanin, ister
inanmayin Spider-Man yazisinn
ginsi olmak Uzere basladigim pa-
ragraf, bir anda kdseye dontsu-
verdi. Mehteran takimi gibi iki
FRP. bi serbest giden kése, bu ay
da boyle oldu, n'apalim | Ben ko-
sa kasa yaziy) vereyim, siz kapm
bi zahmet arkadan kapatn |

Not - Uzay sévalyesi ROM oku-
mus olanlara selamlar | (Evreni
kurtarmak uzere evinden uzaklar-
da savasan kirmizr gozli kahra-
mani ki unutur gencler -Cem)

Nnot . Kirmizi given bir ingiliz-
ce hocamiz vard), o da kotu de-
giidi. Demek ki bir yerlerde bir
yanlishk yaprmigsim {1}

Batu & Gékhan

Batu ve Gokhan ders kitapiarinin
arasinda tommikkz tekzaz okurhen
yakalamp yedikleri dayakiar hatir-
ladilar bu ay.
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Oyun Dergisinde Yazar Olmak

Yazar olmanin piif noktalarini anlatryorum, iyi okuyun.

u ay hepiniz birlesip or-
B tak cylem karan m aldi-
niz acaba? Clnku ne

saman mektuplanma baksam.,
ICO'yu agsam hatta bir arkadasla
bulussam, “Ben dc derginizde
yazi yazmak 1stiyorum. Iste drnek
yazm'” diyen birileri ile karsilas-
mdya basladim

Libetle bu gelisme beni mutlu
ediyor Okurlarnmizin bz, oku-
dukkan sonra bir koseye ablacak
basit bir dergi gibr degil de, bir
pargast olmak stedikleri yasam
tarzi gibi garduklenni anliyorum
tum bu "is” basvurulanndan

Kendini Begenmislik

"Buimus bos sayfay kendi
ovup duruyor™ ukalahging yapa-
cak arsizlarla ugrasacak zamanum
olmadigin dasundugumden, bu
aykl kadar sik ofmasa da devam-
I, yazarlda adim atmak isteclikle-
rni beliren arkadaslara yardime
olacak bir yaziyla dergi sayfala-
nnda yer amakian cekinmisum
ANncak Ekim ortasinda, Gok-
han&Batu ile yasadidim bir diya-
logdan sonra Hu yaziyl yazmak
konusundaki cekincem ortadan
kalkti ve tam on sene dnce
o4ler dergisine "Sevqili Apo abi
ve Mac, mektupta oyun acikla-
malanm var, telif ucretini banka
hesabima gonderin ” benzeri bir
mektupla basvurdugumu hatirla-
yIp, yeni arkadaslanmiza da firsat
verme, ya da hi¢ olmazsa, yol
yordam gaosterme borcum oldu-
dunu hatirladim,

Supremacy

Arsivimi duzenterken, eskl
G4 ler dergilenmi de bir kenara
yigivermistim. Batu ve Gokhan
ikilisi eski dergileri gorup hemen
Uzerlerine atladiklannda, Eylul
1991 sayisini eline dlan Batu ka-
pakeaki Supremacy oyunu ile 1lgr-
li olarak "Bu oyuna tapardik” yo-
rumunu yapinca dayanamavyip,
"ama bitirip o yazlyl yazincaya
kadar da canim ckmisu. " de-
memle birlikte ikisinin gozlerinde-
kiifadeyi gormek, on yil boyun-
ca "vazmak” ugruna feda ettigim
pek ¢cok seyin, semin universite-
min mezuniyet balolarin, arka-
daslanmmin israrla davet
ettikleri yilbasi eglencele-
rinin, baslamamis arka-
dashklarin, acaba devam
ettirseydim bu gun nere-
de olurdum dedigim ask-
lann kisacas yazmak i¢in
hayatimdan itigim ve
vicdanimda hep "acaba-
larla” birlikte bahsi gegen
konularnn tamanun, feda
edildikleri amag icin de-
ger ve anlam kazandikla-
rini hissetmeme neden
oldu Hayranlhkla "Supre-
macy’yl Sen mi yazmis-
un?" diyen Batu ve "O
G64'ler tanhindeki en iyi yazilar-
dan biriydi.” diyen Gokhan sade-
ce gururumu oksamadilar, beni
kaulamadigim tum o mezuniyel
balolanna, arkadas toplantilanna
gonderdiler, kiitan kalplerini ala-
cak vakit bulamadigim icin ko-
pup giden dostlanmla bansbrd-
lar, ilgi gosteremedigim icine B
ten asklarma kavusturdular

ON YIL!

Bilmem yukaridaki paragiafta
dikkatnizi cekti mi ama birlerinin
yazdiklannizlalgili yaptidp gurur
oksayicl yorumiarin tadine qikarta-
bilmek icin aradan bir on sene
gecmesi gerektidinu anlatp bu
sUreye dayanamayacaklara ik
kavsaktan ger donmeleri mesajr-
ni verdim ¢akturmadan  Elbette,
bu gun yazdiginiz bir yaziya on
dakika sonra etrafimizdak arka-
daslarinizdan, bir saat sonra ho
canizdan, ya da eder bir yerler-

de yayinlanirsa bu yazl, bir kag
hafta icinde okuyucularnizdan
ovgu dolu elestiriler, sirt svazla-
malar, bravolar gelebilir ve cibet-
te tum bunlaria da mudu olabi-
lirsiniz, Ancak anlatmaya calisti-
Gim farkh bir seydi Kisa sure on-
ce yazip okunmus bir yaz degil,
0N sene, yirmi sene, yuz sene
sonra hala begeni lle hatirlanan
hir yazinin gururunuzu oksama-
51, Size vapuginiz iste basanh ok
dugunuzu hissettirmesinden
bansediyorum  Bir ingaat mu-
hendisi olup, bodaza kopru veya
alt gecit yaparsaniz binbesyuz yil
sonra bile haurlanabilirsiniz ama
yazma isinde, bir ay

Bu aralar ne oynuyo

starship Troopers
“Elite Force

ile iigili nutuk cekmeye baslayabl-
lir. Bu tdr kural bagimiisi, yarat-
cilik fakiri adamiarla karsilastigy-
nizda suratlanna guilup, "pekr ta-
mam. " divip, arkanizi déner
dénmez yazinizi yazmaya devam
edin, cunku sizi tek baglayan
okuyucunun begenisidir Yaziniz
bedenimedidinde, o ukalalar-
dan bin cilap da, "Al'nin yazisini

sonra bile unutulabi-
lirsiniz, cunky insanla-
rn hafizalan yazih me-
tinleri uzun sdre hatr-
tamak igin tasarlan-
mamistir ne yazik ki.
Bunu aklinizda bulun-
durmanizda fayda
var. Ne oldu? Yanni-
2N vazgectigini gorar
giblyim. Daha en ka-
tlstnG sdylemedim
bile.

Hangi Kurallar?
Yazarak ferlemek
jstiyorsaniz, aklinizda

tutmaniz gerekecek

bir diger oneml kural ise, hi¢ bir
kurahn clmadididir. Yazmak, tam
anlami ile yaratichk gerektiren
bir faaliyetur ve dikkat elmeniz
gereken uc bes imla kurall veya
onceden belirlenmis kelime saysi
gibi kisitar haricinde sizi baglaya-
cak tek kural, hic bir kuraln ol-
madididir. Ancak burasi oyle bir
ddnya ki, hayattaki tum yeni bas-
langiglarin bir dncekiler gibi ayni
hatalara gebe oldudunu anlata-
caginiz yazinizda nokadan son-
ra basladiginiz cumlelerde baytik
harf kullanmayarak, yeni basla-
yan cumlelerde hata yaparak,
yasamdaki yeni baslangiclarin
hatalara gebe olmasina gdnder-
me yapmak istediginizde karsini-
za ¢ok bilmis biri, bir yazi isleri
midara, bir edebiyat hocasi ve-
ya herhangi sade ama ¢ok bilmis
bir vatandas cikip yazim kurallar

ben mahvettim, kusura bakmea-
yinl" demez, aksine size "Gord-
yarsun, kimse senin yazilanm pe-
genmiyor, sen iyi bir yazar dedil-
sin.” derler. Birakin, hatalarniniz
da sizin clsun, basaniarnniz da
Kisacast, kit beyinlilerin ¢ingene-
hiderinden, gurulttld agizlann-
dan etkilenerek tarzmizi dedistir-
Meyin

Son clarak da eder hala firsat-
niz varsa gidip sarkici, futbolcu
veya uckagitcr falan olun denm
Bu diyarlarda ancak oniar rahat
ediyor, size kiyamam. Napacaksi-
niz yazi yazip? Ancak bombala-
NIrsinIz veya iftiralarla ugrasip
durursunuz Hadi, dagihin

Cem §anci, yeni romanlara
dogru yelken acti. Uzun siire
ddénmez geri.




s cok uzakta yemyesii bir
tepenin uzenne sirtUstd
uzanmis bir adam  En yakin yer-
lesimden kifomelrelerce uzakta,
bu yuzden olsa gerek etrafta ne
Dir insan var, ne de sesleri Sapa
bir tall yoldan aynlan kucuk pati-
eyl 1izleyerek ulasmis bu cok
uzaklardan gordudu yemyesi! te
peye Efrafta baska tepelerde var
b, ama nedense bu dikkatini
cekmis, sebebini hic mi hic me-
rak etmyor. Nedenlerle ugras-
mayl seven bir olmasina rad-
men, neden bu tepenin Uzerine
gikmak 1gin boyle gUglu bir iskek

gsine "Z'J,Aq':mw Bir

Icak bir yaz gunu, uzakta,

Luraya bir cv ya da site kurma
fikri gegmiyor O burayi oldugu
gl seviyor ve buldudu gib bira-
kacak O buradd sadece bir misa
fir, tepenin Ozerinde uzanmis
dinlenen, kendinden baska fichir
seyl clmayan bir misafir Ne tepe-

-y u
2 \'nd\-n.h a8

uzerine dusmus, yaz gunesinde
asir 1sinmis olan matoru hafif t-
kirtlar ¢ikararak golgede sogu-
yar. Neredeyse bu yash makine-
nin sicak havada uzerine dusen
gélgeden mutiu oldudunu soyle-
nebilir, ¢ikar sesler o denli sakin
Adacan dallar arasndan hafif ve
nispeten serin bir rzgar akip ge-
ciyor, motor ve binici bu hahf
ruzgann sadgtadig serinlikten son
derece mermnunlar

Ruzgar cimlert ve adac yaprak-
lanni hafifce oynatryor, adam
uzandig yerden bu melodiy din-
leyvip keyifle genniyor Kemiklerin-
den gelen sester yuzunden hafif-

duydugunu sormak aklina bile
gelmiyor

Ama tepe dediysem de koca
Dir dag saniimasin, sadece hos
bir meyille urmanilan, tepesinde
tek ve yash bir adagc bulunan bir-
kac yuz metrelik bir yukselt bu
sadece. Yine de uzakla deniz ve
onun stesinde uzanip giden
ufuk ¢izgisi cok hos bir bicimde
gorulebiliyor buradan, ozeliikle
de b ack havada Adam cimle-
nn Gzerinde uzanmis yatiyor ve
mdnzaranin tadini cikariyor Ama
codunun aksine onun akindan

nin mulkiyeti akhne kurcalyor, ne
de uzennde bir beton ygini koy-
mak g tuhat fikirlerle ilgilen:-
YOr

Tepenin uzerinde uzanmis ya-
tan adamn biraz berisinde esk
ve dokuntl bir motosiklet, deste-
gine yaslanmis duruyor. Aslinda
siyah olan rengi pas ve kir yu-
zunden kahverengine déndsmek
uzere Her halinden yasli ve yor-
gun oldudu anlasiliyor, yan des-
tegi uzennde bastonuna dayan-
mis bir intiyar gibi edik duruyor
Buyuk ve yash adacin golgesi

ce gulumsuyor, artik cok geng
dedil ve uzun yolculuklar eskisi
kadar kalay gecrmiyor Cok uzak-
ta dalgalar ve martilar var, bazen
bir martinin sesi kulaklarnna dek
ulasiyor "By martl olmak ne hos
olurdu dunyaya ikinci kez gelsem
ve secme sansim olsa. " diye du-
sunuyor. Kimbilir? Belki bu diledi
kabul alur, ama bu hayatta de-

git

Sessizlik, tam olarak hukdm
surmuyor bu diyarda ve bu iyiye
Isarel. Cunku orada yasam var
Ve duydudu sesler gercek yasa-

min seslen, sentetk, zoraki ve da-
yatma bir yasamin degil. Buradan
ayriirken motorunu calishirmadan
epeden asag salmayt dusunuyor
adam. yola varana cek marsa
Basmayacak, boylece buranin ses-
sizligine mumkun oldugunca az
pozacak "Bu an ve yer baylece
korunmal” diye geciyor aklindan
' Sonsuza dek mi? Adam
sonsuziuk diye birseyin al-
madigir biliyor. Mukerm-
mellik diye birseyin olmadi-
gini bilcigr gibi "Bir butu-
nun parcalan” diyor sessiz-
e 'Iste ben ve her sey bu-
YLz, NE Zaman anlayacak-
lar?” Belki asla, ama zaten
cevap adamm umrunda bi-
le dedil. "Benim cagim cok-
tan gecti, va da belki daha
delmedi? Kimin umrunda?”
Yeniden gulumsuyor. Ha-
yir, onun umrunda dedil
Adam tepenin uzerninde
yatiyor Gunesin sessizce
gokte llerlemesini izliyor
Tek wik gecen bulutlar izli-
yor. Uzaklakr denizi ve mar-
tlan iziyor . Yildizlan iziyor
Yasami izlyor Kafasinda ya-
vasca bir siir olusuyor. Son-
14 birakiyor sinn misralar
zamanla beraber akip git-
sin- En oy sirler asla okur-
mayanlar dedil midir zaten?
G sir buraya ve bu zamana ait,
pelki keiimeler sonsuza dek heava
da salimp duracaklar. Belki tepe-
de dinlenmck icin duran bir bas-
kasinin zihninde sekillenecekler
Adam gulumsuyor
Uzakta b lepenin uzeninde bir
adam, cski bir motorsiklet ve yaslh £
bir agac, ruzgarn fisiltisinn dinli- -
yorlar,
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Berker hayatin iginde siirik-
lenip gidiyor. Arada bir de ken-
di kendine giiliimsiiyor...




10...9...8... sonra neydi?

Bir giris yazmak gerekiyorsa; konumuz,
oyuna gelmekle oyunu oynamak
arasindaki farklardan ibaret

azlerini kapaup, disle-
G rint sikayorsun . Igin-
den geriye dodru sa
ylyorsun, bir seyin olmasini bek
lediginden dedil, bir seyin bit-
mesint bekliyorsun. 10'dan gerr-
ye giderken 8'e, en yi ihtimalle

/ye kadar devam edehiliyorsun,

ara ciddi sekilde isler yoluna giri
yarmus gity geldi ama ¢ok basit
bir yanilgiyd bu. - bu is hakkaten
cok zordu sevgil okurcugum
Gecen ayin sizi lygllendiren
basliklar bu kadar Detayina gi
recedimiz konu bashgi 1se Maxis
[k kez SImCily'vle gozumuze gi

senin akil edemedidn Bir seyi
desmeye o zaman basladi, Me-
sele su ki, insanlar kendi hayartla-
N oynameay seviyor Ozellikle
de artik "ben buyudum artik” ye-
rine "yaglanmaya haslyorum ger-
liha" diyenler. Tabii ki bunun da
son derece

icin kollan sivady Sonugta her-
kes memnundu Nihayet dunya
sIMuldsyonu, sehir simnulasyonu,

cunku dana once bunun ise ya- ren bu adamlar daha once kim- sl bir tarla simulasyonu, helikopter si
ramadigini defalarca tecrube ef- aaklama- mulasyonu derken, olay insan
tn Formah gunferimde, yani m S1var simulasyonuna gelmistl
okul zamanlannda cok sik yasa- WY ama isl Oyun ckana kadar ad ortalik
digim bir seydi bu Can sikan o kadar ta bir efsane gibl dolandr durdy,
derslerin cnr can sikan boltmu uzaup insanlar Birbirlenne "mutfakta
olan son dakikalarnda icim- her yangin cikarabilecekmisiz, tuvd-
seyden lete gitmek de varmis, ise felan

den geriye dogru sdyar tam

sifira vardidimda dersin anlarmis  gidiyomusuz” deyip sanki bunla-
bittgini séyleyen zilin sesk 7 havasina r zaten yapmiyorlarmis gibi ko-
ni duymay umardim girmek iste nusmaya basladilar, tabii ben

Herhalde en cok oynayip,
en cok da kaybettigim

miyorum. Sonuc-
ta insanlar kendi yasa-
diklarina ve hep dedis-

de . Sonra oyun tam da istedi
gimiz formatta cikip geldi Kisa
stre sonra, 0 gune kadar hichir

oyuniardan Dirkc D SayTmsa 18

Rerninl Gilinp gozlerimi acndim urmek istediklerine oyune el surmernis arkadagslanm
da hala karsimicle o kravat o Denzer senirier uzerin- Dile Sirm hayatlann anlatmaya
aclam ya da fularh kadin bir de aynayabiieceklen paslamist ki bu, olayin artik "Ke-

seyler soylemeye Qevar oo

filknini cok sevdi Maxis
de bu fiknn tutmasi

mal Sunal filmleri niye bu kadar

yor alurdu. Bastan sayardirn, tuttu” gibi bir tez konusu olmar
ama dsla siircla karsilasameaz ni cok sevdl ve butin  ya aday hale geldigini gosteri-
dik 21l sesiyle kellaryla Sin projest- yordu bence. Neyse, kimse Doy-

simdi de oyle. Gecip git-
sin, benden uzak dursun,
kurtulayim diye dasundu-
gum seyler hala sifira gelip
gozlermi actigimda orada
duruyorlar - Her neyse,
bu hig de sasiroc) deds
"Bu ay Level icin ne yap
tn?" derseniz sayin oku-
yucu, size iki defa bilgi-
sayarl cokertmesine

farkettidimi soyleye-

ne sarldi. Son Sim-
City'e gelindidinde
ben yavas yavas
bu isten cekilme
zamanim geldi
diye dOsunuyor-
dum ki islerin
buraya gelece-
gni coktan far-
ketmis olan
Maxis The

san bir

ie bir tez yazmaya kalkmadi, en
azindan simdiye kadar. Sadece
Maxis bundan bir takim sonuclar
clkarch ve Simswille ile The
Sims'in eklents: Livin® Large’
beklemeye basladik Artik televiz-
yonda izledigimiz ve bizi anlatt-
griddia edien tambis kasapl,
kurnaz Sakkalll ve birbirni cok
seven mdhalle dizileri yerine cok
daha zekice kurgulanmis bir

yu, titresimll yatadimizi, yuzme

= radmen Sims'in eklen Sims’i dnu- baska edlence bulmustuk, ne

E tisi Livin® Large’ oy- muzdeki ku- guzel

= nadigirmi, sonugta yuya firlat- Insan simulasyonu efsanes

E_' da, ya oyunda ya verdi. Mik suryor, simdi de Simlenmizin

f:é da bende bir seylerin yonlarca ki- ‘genislemis” hayatini konusmaya
_'% dedismis oldugunu siden olu- baslayacagiz. Huzunll palyaco-
E‘

bilirirm . Ayrica ira- hayran havuzumuzu, sihirli lambay, ye-
dem dahilinde ol- kitlesi de ni kamsulanmizi... Oyle ya da
masa da bu ayin bl- oyunu ku bdyle, bu oyun bir harikal
yuk boltmuni Metal yudan ¢l

karmak

Gear Solid izleyerek
ve dinleyerek gegir-
dirn Bu arada mp3
arsivime bir adet "Bu
Is Cok Zor Yonca”

katabildicim 1cin bir

Serpil Ulutiirk oyun oynarken
oyuna gelmemek igin kafa patiat-
sa da bu igin gkigsiz oldugunun
farkindadir.
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Her ne kadar film yildizlari kadar meshur olmasalar da oyuncular
genelde sevdikleri oyunlarin tasanimcilarini tanirlar. Mesela bir Sid
Meier, John Carmack veya Warren Spector pek ¢ok kisi icin bir idoldiir

VLn  tasanmcilannin
pilirim. Ya
avuriaryla gl bir
seyler yazarken duymusumdur
onlan ya da sagda solda bir rd-
portajl falan carpmistir gozime
Ama oyun tasanmcilarindan pek
azini dunyevi gozlerimle gorme
ve onlarla kaclk bir sohbet etme
sansim oldu. Bugune kadar tanis-
ukianm da sadece E3'de yakala-
yabildiklerimdi

COQUnU

AmMa adini ve yaptiklanm bi-
mek, gérmek veya konusmak o
insanlan tanidigimiz anlamina gel-
mez  Bir insani tanimak icin bir
parca olsun yasamindakl kOcuk
detaylara girebilmelisiniz. Bir par-
¢a olsun zaman gecircbilmelisini
o insanta Bu ay ik defa boyle Dir
firsat yakaladim

Ashnda her sey bir pargada te
saduf olarak gerceklesti denetzilir
Donarim bolumunde kullandid-
miz bazi benchmark'lann ureticisi
olan MadOnion comun  yeni
urunlerinin tanitimin izlemek igin
San Fransisco'ya gittim, Oldukca
nesell gecen toplantilar srrasinda
3DMark2001in Matrix filminden
esinicnerek yapilan yeni ve akil al
maz guzellikieki demosunu izle-
mis, & yen benchmark uzerine
sadatlerce yapilan toplantlarda
boi bol cene calmis ve nihayet
gunun sonuna gelmistim. Bu tip
etkinlklerde gunun sonu demek
daima sinirsiz beles ickl demekor
Yanisin en edlenceli kismi Sanr
amdorduncd Budweiser e
ucuncy Jim Beam arasinda  bir
yerlerde tanisuk Markus Maki ile

—

yani Remedy Entertainment’in
Genel Muduru ve ayni zamanda
Max Payne’l hazirlayan ekibin ba-
M

Soru Yagmuru

radda olmasinin sebebi Ma-
dOrion Com ve Remedy Enterta-
intment'in kardes sirket almalary-
di Max Payne'in arkasindaki ada-
mi yakalarsaniz ne yaparsiniz? ti-
bette soru yagmuruna Lutarsiniz.

Bakin uyguladigim uzman ¢in is-
kencesl tekniklerl ne gibi bilgiler
edindim. Max Paync ne zaman
bityordu? Cok yakinda Hala sure
vermiyorlar (tarihn ogrenmek igin
eN &z bir varil bira igirdim ama vi-
ne de alamadim) ama benim tah-
minim wilbasi civarl cyunun cika-
cad. Peki oyun gercekten tahmin
etnigimiz kadar kolay oynanan ve
zewkh e oyun mu olacak? Mar-
kus buna cok guluyor Oyunun
Ozellikle muluplayerda cok eglen-
celi oldugunu ve sabah aksam
ofiste multiplayer Max Payne at
tikiannt soyluyor Cok sadglam ye-
ni modlar gelistirmisler Peki oyu-
nun motorunu satmslar mi hig,
Max FX kallanan yeni oyunlar gr-
kacak miymis? Bu konuda cok
fazia teklf varmis Ama heniz
Max Payne akmadid icin motoru
Kitmseye  satmyorlarmis.  Ama
oyunun  cikisinin ardindan  bu
matoru kullanan pek- cok yeni
oyun gelecekmis

Elbette bedava icki lle baslayan
bir aksam ok uzun stremed,
kendimi odama zor atim. Zaten
aksam biraz daha slrse ya gittik-

Ce artan sorulanm ya dé zorla icir-
digim biralar adami bayiltabilirdli
Sabah iclen sert bir kahvenin ar-
dindan tekrar toparlanildidr da
herkesin keyfi yerndeydi. COnkd
toplant, urin, teknoloji falan bit-
misti ve bugun edlenme gundy-
dd MadQOnion bizim igin uc ayri
secenek sunmustu. Imax’de sine
ma Izleme, Alcatraz Hapishanesi
ne gezi veya San Fransisco'nun
butdn barlarm tek tek gezmek
Benim hangisimi sectigimi soyle-
meme gerek yok

Her neyse . biz San Fransis-
co'nun henuz 4 banndan
cikrmisiik ki gruptan acikbik 5z soy-
lenmeler geimeye basladl ve oy
pirligiyle en yakin Sushi Bar'a gi-
dilmeye karar verildi. Ben, Vide-
oMarkin yapimcisi lka ve Markus
zaten yecdigimiz (cin gruptan ay-
nimaya karar verdik ve 4-5 saat
ayrn olarak dolastik Bu surede da-
ha dusuk olan alkol seviyesinin
de etkisiyle daha hos bir schbet
yapma sansimiz oldu

Max ve Jackie

Peki koskoca Max Paynein be-
sindaki adam nasil binydi? Tan-
min edebileceginiz gibr siradan
bir insand. Fazla bir ozellidi yok
w ilk bakista. Bir parca ice kapa-
nik ve konusurken cok az kekele-
yen bir ip. Onun yi isler yapudr-
N ifade eden tek sey gozlerinin
oldukga belirgin olarak parlamasi
Peki oyun yapimcilidi nasi bir sey-
mis? Her seyden once en keyitl
yani bir @akim ¢alismast clmasiy-
mis. Cunku her-
kes bluwinun bir
parcasir yapma-
ya c¢ahsirmis ve
sonunda bu par-
calar birlesip de
ayun ortaya Cik-
tginda aslinda
aralannda nasil
da bir butun ol
duklan ortaya -
karrmis Peki
oyundaki siddet
ve kufurler konusunda cok tepki
geliyor muymus Ya da oyun pi
yasdya ckuoktan sonra bunun
baslanna dert olacagindan korku-
yorlar miymis? Aslinda bu kornu-

SR

r ne oynuyor?

atal Giar S0l

da tedirgin degillermis Butun bu
siddet ve bozuk agizllik nsanlarin
eglenmesi icinmis ve bunda kotu
bir sey yokmus Ydni insanlann sa
nal ortamda birt ik kafa 9oz patla-
tp birilerini delik desik etme sansi
olmalyrmis ve bunun kimseye bir
zaran dokunmazimis {Olayin guzel
yani adam bunlan cilekli milksha-
ke'ini yudurnlarken anlatiyor) Peki
John Woo hakkinda ne dusuni-
yorlarmis, Max Payne’i bu dahi yo-
netmene adamak gibi bir planlari
var miyrmis? Jhon Woo clbette on-
lan cok etkiliyormus éama asi kah-
ramanian Jackie Chan Zaten do-
lasrken girdigimiz cok Buyuk bir
DVD magazasinda birbimmizi kay-
betlk bir ara. sonra onu buldu-
gumda kasanin énande bir Jackie
Chan filmiyle sira bekliyordu. Sk
rayla butun ekip Jackie Chan film-
leri airmis neredeyse butun kolek-
siyonunu toplamuslar

Flbette daha pek cok sey
konustuk ama bu sayfaya sigmasi
mumkin dedil. Sonunda ben
klcuk gezi grubumuzu 9 veya
10 barda yakatarken Markus'da
afteline dondu Boylece bende ik

defa gergek bir oyun

tasarnmersiyla muhabbetme  son
vermis aldum

Tugbek Olek’in 2001 icin plam
daha gok oyun tasarimeis:
sarhos edebilmektir.
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Bahanem yok. Caligiyorum

Inanin siteyi bitirmek igin var gilctimle cabaliyorum. Bu arada liitfen site ile

EIDERHANIN iNi

ilgili isteklerinizi bana yazin!

U yazyl yazmak icin tam
B Ikl haftadr  dusunuyo-
rum. Sitenin online ol

mamasing kimsieye SUE atmacan
gurdstce nasil size anlatatilivinn
annunda
sayle bir yol buldurr,. En glzel si-

dive  dusunuyorum

22 derginin sun beskl Asarmiasin-
dan buguire kadar yaptiklanm
qunitik olarak anlataym sizde ge
FsINe karar verin, Siz ordarn okur
ken BEnce siteyl yapmaya devam
yazmadigim

AracaK)

@y m

> SIEE ICIN mAlZeTTIe Wopla

24/09/2000
Sevgill giinlak bugiin derginin

baskiya gitmis olmasinin reha-

vetini yagryorum. Cok mutiu-

yum ki bu sayiyi da alnimizim
akiyla atlathik. Bugiin Pazar
aksami, artik yanin dergiye
geg gelebilivim, '

chim, derg toplanulanne katldim
basin toplantlanna girmm, Hafta
soplart dahi calisim [ osize Bir
SOviEr waAsmAak icin Digirmde opyun
Ama bu
nun yvarnda sitenin yazdano
H-;:]_IJIL'JI clarak Lstleninee oyle sip

ndmeannie g "=_-'i'{‘>.'|')[

Che Ditmiyarar tabike Yalne sure

[

28/09/z2000
Bugiin en sonunda sitenin

strateji bolimlerinden bivini
bitirebildim. Iste ilerlemek hos
bir duyguymusg

darn emin olunki site Paziriannon
Elimde fairmis. bir sun haar seayla
var Bu sayfalan hazidarkery ber
seyil Mesaba kabyioruz Fakat Labil
el gizin steklerinizde bizim iKn
anermll. Bunwn cin sitede neler
govmek istechginiz bara madde
e halinde mail olarak a@rsaniz
Cok sevinirim. Belkl sizden cok da-
ha parlak fikider geletilr ya da
Qorumeden kEcan ayrmblar ol

wrden  hosEnirsaniz
bence Deus Exi kacrmanir. Bu
oyurun fiende kastk olacadindan
adim gibi emminim. Hem oyniars
sisterml fem kurgusu hem de ik
meceleryle tam bir sabweser, Base
e olurduguniuzela,
Bolumdnde e
ettignizden elinizden birakama-

twr ¢dahak

acagmi merak

digmiz. bir macers rorman ik
Oynadikea oyunur disincda hiks-

o09/10/z000

Dergiye yeni oyunlar geldi.
Baldur’s Gate falan. Eh tabii
‘editdr olunca onlan incelemek

foslanm

12/10/z000

‘Tugbek'in de gaziyla AOE:

Conquerers sardi beni, iki
glindiir ona kaptirdim simdi-
de. Irademi kullanmaliyim, si-
te yapmaliyim olmayacak bu
ig. Yeni strateji icin malzemeyi
& giinde ancak topariadim,
Simdi yazma zamani.

Amedrellikiede kzlara tRvsiye

lazim gimdi, O yiizden biraz
oyun oynama zamani. Bu ara-
da Deus Ex siiper oyunmus ya=~
rismdan fazlasini oynadim
-ama baktim olacak gibi degil
yoksa yazi yarmaya firsat bu-
lamayacagim daha fazla kap-
tirmadan biraktim,

musilr Mail adresimi - derginin ederim. Sakin burada arkadasima

sonunda Bulabllecedqinizi Miliyor kiyak gectidimi ve onun reklamir
SLIRLZ. yapugimi dusunmeayin, Ben Cok
linizde FRFerden hosianma

yan ya da 30 shiooter lardan bag

sk Kitap okuyan birlyimdir ama
fok az krabl bir gunde Diirmisim
ka oyun wriyle dgilenmeyenier dir. Kitabt okumaya akem 2300

cldugung. Bilorer. Arma hand de baslachm wve 0230 da bitr

dim By kitab okududunuzda

o3/10/2000

En sonunda stratejisini yapa-
cagim ikinci oyunu da alnimin
akiyla bitirdim, Hafta sonu

gittigim film giizeldi, Simdi bu
‘neseyle ne bigim sayfalar ya-

yeyle llgill varssamiarda  bulun:
maya Dashyersunuz. Senaryanun
Ve aynarsin esnekligl sizl dana
ta rezbediyor, Mutlaka arsiviniz
de bulunmas gereken bir parca

Cemin yeni kitaty "Dada Lkl

kendinizden cok say Bulacadinmza

16/10/2000
Buglin okulum baslad:. Dergi

yazilarina agirlik vermek
rorundayim. Ancak biterler.

DSl =5

parim ben.

Seval Al Ciktl, Bur kitaby herkese

kesindikle  eminim

Ben ok sey

buldum ve Cem'e karst kendim
e3KISiNe rigzaran dana vakin s
Sedivorum. Buldud bin cok espr
e olaylan anlatisn, irtirine badg

layise size baginizdan gecen ben

2861 Dir Cok alay nanmatyar v ro-
manin  gahramant size  hagatine
anlatirken ashnda kendi hayatrn
Zin da ordan gok farkh clmathdp
ri fark, ediyorsunuz. Kadinlae by
kitali okuduktan sonra erkekler
v ve Koth yonlenyle cok daha iy

25/10/z2000
Tiim yazilar bitti ama ben de
bittim.

EaruyArlir i

Dustnds we  bakis
sekillcriog kavrayabilirer  Sevabny
& qunatuyla  onumuzdekl  ay

QUILISITICR LIZers.

Burak hala Level'in 3 yudir
bitmeyen sitesini bir haftada
bitirecegine inaniyor




| nsanhgin baslangiciyla be-
raber 1y) ve kotu ismini ver-
B digimiz ve omrumuzl arg-
sinda bocatayarak gecirdigimiz
Ikt taraf ortaya ckmistr Hz
Aderin ogullanndan Kalil'in
Habil' oldurmesiyle ik cinayet is-
lenir ve bu anayel yapilan ik
‘kotuluk® clarak kayitlara gecer
Dogada her seyin zitbiyla bera-

Ik kavraminin nasil tanimlandid-
ni bulmak pek de gug degit Ve
baylece binni olddrmek kotu, bi-
o oldurmenek iy olarak kabul
edimistir Tabi guntmuzde ka-
nunlar, dinler ve ahlak kurallary-
la belirlenmis oyle cok ik ve
kotuluk var ki aruk bazen bir 1se
kalkisirken wyi mi yoksa kot mu
vapiyoruz diye uzun sure dusu-
nuyoruz

Suphiesiz iyl ve kolundn muca-
delest hep surecektir; en azindan
Insan varoldudu surece. Insarin
iIcindeki bu ki taraf taban tabana
1L olmasing ragmen birbinnden
aynlamaz ve daima biri baskin ¢
karak insanin karar mekanizmase-
rietkiler ve davranis Dicimini be-
lirler Robert Lours Stevenson'in
Dr Jekyllh, insann icindeki ivi ve
kotuyu birbirinden aymrmalk icin
Dirtakim deneyler yapmes ve or-
taya Mr Hyde cakmistir. Dahia
dogrusu Dr Jekyll icndeki karan-
Ik tarafa gecmis ve Mr Hyde'a
donusmustir ik baslarda bu
donusum calismalan icin cok
Snemii bir gelisme antarmina ge-
lirken, Mr. Hyde'm kontralden
ckmasi ve ona dondsmernin bir
bagimhhk haline getmesi, Dr
Jekyllh buldugu formult yok et-
mek zorunda biraki Tabii for-
mulln ortadan kalkmasi belk fi-

ber varoldugunu dusuniirsek iyi-

tiluga hep parmakliklar arkasin:
da tutmaya calisir Yuzyillar bo-
yunca kanunlar, din baskisi ve
ahlak kurallart bu parmakhiklan
bekleyen qucll gardivaniar ol-
mustur. Ama insan atokontrolu-
NG kaybettidr an bu parmakliklar
da ardina kadar acilir, cinnet ani

bu durum icin cek guzel bir or-
nek Aslinda sinemay yukanda
saydigim gardiyaniardan biri ola-
rak dusunebiliriz. Soyle izledig-
niz filmleri bir adsununce, kotu
tarafin galip geldidi bir flm he-
men hemen yok gibidir; hep iyi-
ler kazanir Gercek hayatta islerin
filmlerdeki qibi almadiqin bilsek
bile iyllerin kazandigini gérmek-
ten haz duyanz. Belki de film de-

Aydinhik ve karanlik birbirini kovalamaya devam edecsk, iyi ve kétinin micadelesi
hep slrecektir; en azindan insan varoldugu siirece...

likle katulerin kazandidi filmienn
sonunda mutiuluk dansi bile ya-
pryarum! iy ruyeth pasif bir toke-
tci olmaktansa baz kurallan hice
Sdyan yaraticl bir kotu ohmayi ter-
ah edernm

Aslinda tum bunlardan bahse-
dip kafanizi sisirmemin ek nede-
ni, Cryo’nun
son oyunlarin-
dan Jekyll &
Hyde'in basin
kitinin elime
gecrmis olmasi
Boyle nitelikli
bir hikaye ad
venture alem-
ne katiling, iyl
ve kot hakkin-
da bir seyler
yazmalk iste-
dim, daha
dodrusu yaz-
maya calistim
Cryo cephesin-
deki gelismeler
Hellboy adll bir
¢izgl raman
uyarlamasiyla
devam ediyor
Ulkemizde pek
tanmnmayan Bir
gizgl kahraman
olan Hellboy
(Paz yénlerden

Spawn’a benzetebiliriz), Ameri-
ka'run sayilh Avrupa cikartmalarin-
dan b Hellboy cehennemden
kacan bir zebaninin maceralarin
konu aliyor; o da Jekyll & Hyde
gibi bir aksiyon/adventure ola-
cak Umanm her ikisi de basarili
uydrlamalar olur ve orijinallerini
{ve tabn ki pizif dus kinkhdina ug-
ratmaz

Bunlann disinda derginin bu

Gliven Garak
Bu aralar ne oynuyor?
Homeward: Cataclysm

Avcatera
Midtown Madness

se yorum yapmeanin biraz erken
oldugunu dusunuyorum. Su an-
Ik Nocturne'e cok benzedigini
sdyleyebilirim. Umanm bu ben-
zerlik son bulur ve ortaya filmin
yakaladigi havay! verebilen bir
adventure artaya cikar, Gors
mek uzere

Giiven, aradan ordya kogtur-
maktan bithin digmiis durumda

ve artik bu temponun digmesini
istiyor.

ilen Mr. Hydet durdurmustur
ama o ashinda her zaman Dr
Jekylln ruhunun derinliklerinde
bir yerde tekrar ortaya cikacag
quni beklemektedir

Gergek hayatta da insanlar ko-

aAigimiz uyusturucu sayesinde 1ci-
mizdleki kotlltgu biraz daha de-
rinfere atmaya calisir ve iyilik yap-
masak bile kendimizi iy hissede-
nz. Gergi bu afyona bagimi ol
dugumu inkar etmiyorum, Hzel-

dy verdigi demo CD'sindek su iki
oyuna géz atmanizi tavsiye cde-
rim: Stupid Invaders ve Blair
Witch Volume One Rustin Parr
Cneelikle Stupid Invadersin cok
iyl bir mizah anlayisina sahip ol-
dugunu sayleyebilinim. Kurgu
yonunden Day of the Tentacle'a
benziyor, yani birazcik kafay yi-
yeceksiniz. Bu kadar renklr grafik-
ler ve esprili diyaloglar iceren bir
oyuna uzun suredir tanik olma-
diginiza eminim. Blair Witch icin-

fyi K&t




POSTA KUTUSU

FORUM Okur Mektuplar

Mad Dog tekrar sizlerle...

addog’unuz sizlerle
MAtm mektuplannizi
Maddog abinizin kuca-

gna bakalim O her seye cevap
veryor zaten Cevap hakk do-
gén yerlerde ise Cem de |af so-
kusturmaktan ger kalmyor On-
lar ki, uzlasamayan ikili, onlar ki
barisamayan dostiar, onlar ki
yash kurtlar. Okuyun goreceksi-
niz

Merhaba

Yazima baslarken sunu belirt-
mek isternm ki, siz gercekten Dir
numarasiniz, en iisiniz, rakipsizs-
niz gerceklen bu kadar mukem-
mel b dergr yapugieuz icn tam
ulusum adina size tesek-
kur ediyorum. Simdi sa-
dete gelelim ben bilgisa-
yarm su kadar ram su
kadar gb su ekran kar-
tm war geyigine gimiy-
cem {daha seyler sOyly-
cem ehehehellj

1-Cem Beyefendileri-
N eylul sayisimin editon
yazisinda soyledig laflar
banaysa ben orda sade-
ce dergimi yani LEVEL'
sawumaya calisiyordum
we hic pisran diifim.

Z-Werdiginiz oyunlan
cok takdir ediyorum
ama bircok kiside zaten
bu oyunlar oldudu icin
cok fazla okur bu oyun-
lan kullanmiyor, oyunla-
ra ediceimz masraf yeri-
ne sayfa sayisin artbrmaniz daha
I olmaz mi?

3-Ekim sayisinda LEVEL yazisk
nr sar-kirmizi yapmaniz bi de la-
civertle kucuk yazilar eklermeniz
hewesimi tamamen kacrdi lut-
fen biraz dikkat edin

4-Cem Abinin gegen sayida
nesi wardl hig yazisini goremedik
cditdrluk yazisin da bastan saw-
mis?

5Su superonline ile yaptginiz
CS olayi cok guzel de nc zaman
Istanbul'da yapicaksiniz, ben sa-
nancnin en poputer eicmanla-
nndan birvDIM ama yaklasik 2
ay once CS'yi biraktim wee bana
tekrar CS oynatabilicek tek faktor
sizsiniz dusunsenize bir takimda

Cem SANC], MAD DOG, Tudhbek
OLEK, Gakhan HABIBOGLU dier
tarafta [MIT]fitilci [MIT)kim_wur-
du [MIT]socialist [MIT|matheew
Ha bu arada

Istanbul'da kendinizi ne dere-
ce sansh gordyasunuz sonucta
tont!C war, wal war, biz wanz?

Ewwwy fitilcr b net ortamin
en baba sitelerindendir

[MIT]fitilciS

LEVEL Merhaba Fitilci,

Bayle bir takma adi neden
secudint sormayacagim, icimden
bir ses akilll uslu br cevap gelme-
yeced yolunda beni uyaryor
Nihibubiin - Neyse, donanim ge-

na wlasabilen herkeste var de-
mek istecin sarinm, dogru mu?
Cunku bu memieketin her met-
resine bir bilgisayarct dismuyor,
ayrica cogu yerde kopya oyun
bile bulunmuyor Bu kadar ker-
dimize MuslGman olmasak da ar-
tik bu Gikede bizden baska yakla-
sk 70 milyon insanin daha yasa-
digini dastnsek bir seyler hakkin
da konusurken, memlcket vallahi
cenncte donecek. Ben de uzay
gemist INsaatyla ugrasmak zo-
runda kalmayacadum, galaksi di-
sina tuymek 1cin

3- Saninm buradaki yakinman
“futbol” merkezii oluyor, hmmm?
Ah be yavrum, ah be guzelim,

5 Valla iste duruma bakryo-
ruz, gerekli altyapi ve kosullar
olustukca elimizden geleni ardr-
miza koymayacadiz (Yuvariak bir
cevap oldu galiba, neyse 50s-
ver] Bu arada, Mad Dog da [bu
Ben oluyorumj pek CS aynarmi-
yor. Herhalde yaslandim artik,
toplu imna yontemleri varken
tek tek oldurmek yorucu oluyor

6- Bu soru olmarmis, reklam ol-
mus Kirpardim, ama kirpmadim
Kacardim, ama kacmadim. Ugar-
dim, ama ugcmadim Ve falan ve
filan, kal saghcakla..

Tekrar selam ey LEVEL,
Bu size gondermuis oldugum
ikinci email. lkinin uzerin-

den bir ay gecmedi. Ama
unuttUgum sorular yeni
aklima geldi. Bunlan sor-

yIgi yapmaman iyl olmus, en
azindan degisiklik oldu Gelelim
sorulanna;

1- Bu denli artaya yazilmis bir
yaziya neden bu denli alindigini
anlayamadim dogrusu. Ashnda
“kopek” gibi anladim, ama anla-
mazdan gelmek isime geliyor
Hehe, bak ne diyecedim Kimse
kimseye hicbir yerde ve hichir
kosulda kufrermesin, kimse de
uyarmak zorunda kalmasin, bu
nasil? Medeniyet dedigimiz tek
disi kalmis canavar o kadar da
zararh bir yarank degildir sonug-
ta

2- Verdidimiz oyuniar “herkes
te” var mi? Pardon, ama Istan-
bul'da oturan ve belrli is hanlar-

biz astk o olaylan cumleten
Renkler bize sadece futhol takim-
lanni cadnstrmiyor bu evren-

de . [Yuh, amma derin cevap ol-
du bel)

4- Cemn abinin Bir seycigi yok
Kendisi su an karsimda oturuyor
ve gorebildidim kadanyla da do-
muz gibi sadhkl maasallah, biraz
ewel bes adet duble ¢lzburger
siparis etti telefonla Nazar ded-
mesin diyorum, baska da bir scy
demiyorum, keh keh keh
(Ulam adi fitneci, Gg tanesini
kendin icin sen istetmedin mi ba-
na? Ne de guzel iftira abiyorsun,
elalem okuyor bu yazilar, kisme-
timi mi kapatacaksin "oburmus
bu” diye?<CEM]

madan cnce her ne kadar

kopya ayunlan kinasam da
oturdudum senir dolayisiy-
la kopya oyunlan kullandi-
dimi belirtmek isterim

Simdi sorular

1- Iki Bilgisyan oyun
{halfiifecee} aynamak icin
nasil birbirine baglayabili-
nm. Bunun icin gerekli
seyler nelerdir?

Z2-Tam saram oyun ver-
meye deva edecek misi-
niz?

3-Kardesimin tilgisayarn
neden muzik CD'lenni cal-

miyor

4-Ayrn kardesimin ayni
bilgisayan neden yanm saat fifa
oynadiktan sonra highir sekilde
oyun oynamama veya film izle-
meme 1zin vermiyor

(Bu arada bilgisayar penti-
um166 3zZmbram, | mb dandirik
bir s3ekrankarti. Geriye kalan sa-
rular yine unuttum. Salak miyim
neyim?
XXX DIYARBAKIR (LOTFEN

YAYINLAYIN)

LEVEL Sevgili XXX,

Yavrum evladim, adinizi yazsa-
niz da ben de fittk oimasam?
Neyse, bak kopya ayun almak
zorunda olmana uzuluyorum,
ama fazla sikma canine Biz Istan-
bul'da oturuyoruz da ne oluyor




ki? Higl Gelelim sorulartna;

1- ki ethernet karti, kablo,
sonlandinc ve uygun protokolle-
rin kuruimasi. Lazm. Detaya gir-
meyelim, uzun hikaye

Z- Tabii, niye devam etmeye-
lim ki?

3- Bunun bir suru nedeni ola-
bilir ve ben de pek 1yi bir falcr sa-
viimam. Ama belki sebep CD su-
richden kaynaklaniyordur Bir
zaman sonra yice eskiven €D
sUrGculerin belitli tirde CO¥ler
okumamaya baslamak gibi huy-
lan ortaya cikar. Eder CD suruct
2 yildan eskiyse ve evde yodun
bir bigimde sigara iciliyorsa, bil ki
sebep budur,

4- Bilmem, ama saninm yazi-
Iimsal bir problem, eger Win-
dows yemden baslatldiginda so-
run ortadan kalkiyorsa o zaman
takas dosyalan sisivar demektir
Zaten s0z konusu bilgisayar da
pek yuksek kapasiteli sayiimaz,
normal yani

Unuttugun sorular icin canr-
nisikma, haurlayinca tekrar ya-
zarsin, biz de yayinlanz Ta-
mam?

Sevgili Level

calisanlar ve Cem abi,

Hepinize sevgl ve selamlarr-
mi sunuyorum. Derginizi yakla-
sik bir bugul-iki senedir takip
ediyorum Ve sunu da soyle-
mek istenm ki derginiz Turkiye'
nin en iyi dergisi . Cunkl ne
zaman alsam derginiz yenileni-
yor, ben ve arkadaslanm der-
ginin basina yumulup acaba
obu ay hangl yenilik yapmuslar
gibi geyiklerde bulunuyoruz.
sorulanma gecmeden dnce
sunu da ilave etmek isterim ki
bu mektubu sadece ben yaz-
madim. Bu mektup ATO (Adana
Ticaret Odasi ANADOLU LISESH)
okulunun Almanca Bolumu 10
siniflar tarafindan ortak olarak
hazirlandi. Ve iste sorular:

1-Iste ilk sorum: Her zaman in-
ternet cafélerde oynadigimiz Co-
unter Strike'in tek kisilik modu ne
zaman cikacak (Cafelere para
vermekten bikim da ]

2-Counter Strike'in beta surii-
minu Level CO'nizde vermeniz
mamkan ma (ve yaninda Half Li-
fe yamalaryla lutfen, cunku on-
lar olmadan oyun calismryor |

3-Tam Surum oyun vermenizi
Sinif¢a destekliyoruz ve kopya
oyun satanlarm cani CEHENNE-
ME ...

4Verdiginiz Turkce oyunlar
DUydk yank yapt ve severek oy-
nuyoruz, fakat artik biz acvantu-
re oyunlardan bikbk, bize daha
fyl bir oyun sunabilir misiniz, &r-
negin fifag8 veya sensible soccer
gibi; biliyorum bu gibi oyunlarn
dagiim haklanmn almak zor ama,
Turkiye'den isim vermeden or-
nek vermek istiyorum; StarCraft
hepimizin bildigi klasik haline
gelmis harika bir ayun, ve bu
ayunu bir dergi 98 yilinda verdli
{tam surumy) siz de en azindan fi-
fag8 veya sensible soccer gibi es-
ki olan ama cikbig zaman QyLun
dunyasinda bir devrim nitelidi ta-
styan bu spor oyunlanndan biri-
ni verebilirsiniz bence, ¢ONk siz
Turkiye'nin en iyl oyun dergisisi-
niz

5-Kopya oyun demisken aki-
ma geldi, kopya yazihm satan ve
bulunduran firmalar basip yazr-

limlara el koyan bir firma vard,
hatta bir ara reklam bile yapt s
mi sanirm BSA {yanls hatrlarm-
yorsam), bu sirketin telefonunu
VEYa varsa web sitesinin adresini
verebilir misiniz.{Adana‘daki kop-
ya oyun satanlan ispiyonlicam
da. . (Yasasin [YILIK))

&-YOzuklerin Efendisi adl kita-
DN bir ara filmi ve oyunu yaptla-
cak diye haber almistim, sen du-
um nedir veya benim aldigim
haber dogru mu?

Sorulanm bu kadar, umanm
sorulannm cevaplarsiniz Basarilar
dilerim..

Merig Tokgoniil

LEVEL Sevgili Meri¢ ve

onun aziz sinif arkadaslari,
Mektubun{uz)da bize yoneltti-
gin(iz} dvgllere tesekkur ederiz
Valla biz bir seyler yapiyoruz,
sonra bir bakiyoruz dergi piyasa-
ya ctkimis Nasil oluyor biz de bil-
miyoruz, hayatta bazl sorulara
cevap bulmak mamkun olmuyor
maalesef Hehehe, neyse, gefe-
lim sorulannfizja ve cevaplanna;

1- Yahu CS'nin esprist Multipla-
yer olmasindan kaynaklanir So-
nucta bilgisayar yonetmindeki
karakterleri mihladidin zaman
donup suratlanna bir kahkaha
atamaz ve onlarla dalga gege-
mezsin, dedil mi? Keh keh . Yani
sen daha uzun sure internet ka-
felere para bayilacaksin, ya da
CS'den vazgececeksin

2- Biz bir siramunu Eytul ayin-
da vermistik zaten, ama zirt pirt
yeni surumteri cikiyor meredin.

kendi eliyle oldirecek kadar keriz
olamaz. Bilmem bu sana bir sey-
ler anlatabildi mi?

5- Eder http://vinwwe bsa org tr
adresindeki web sayfasinn ziyaret
edersen burada istedidin her tr-
14 bilgiy! bulabiirsin

O- YUzUklerin Efendisi Uclemesi
Ug adet film olarak beyaz perde-
ye gelecek, 2001, 2002 ve 2003
yillaninda  Yani filmler haten yapi-
Iyor, biraz sabir

Eveeeet, cevaplarnn{iz) bu ka-
dar, ben de sana (size} basanlar
dilerim

Dederl2i Level editérii,

Merhabalar Nasilsiniz? Istan-
bul'da havalar nasil? Buralarda
gunes var ama hava gene de

. soguk oluyor. Ozelliklede sabah

ve aksam saatlerinde {tipik kara-
sal iste}. Neyse ilk mail'de bu ka-
dar geyik yeter diyor ve sorular-
ma gecmek istiyo-
rum.

1-Bu yaz basin-
da bilgisayarciya
i surd dolar sayip
bi bilgisayar aldim
Kendilennde P-Ill
700,128 ram, Asus
32 Mb v3800 ek-
ran kart, asus 50x
| od surucu vs. var-
dir... Ancak gelin
goran ki universite
muhabbet nede-
niyle aynimak zo-
runda kaldim on-
dan. Uha hiha
Ben ne yapicam
simdu?? Daha di-
abloyu

Bile bitireme-
dimm!ill Simdi si-

Yani her zaman en son surumu
oynamak Istiyorsan gozunu in-
ternetten ayirmayacaksin

3- En eski kuraldrr, talep ol
mazsa arz da olmaz Yani millet
deli gibi almasa kimse kalkp da
korsan kopya satamaz. Eh, daha
baska da yorum yapmayacadim.

4- Sunu soyleyeyim ki listemiz-
de bircok farki tirden glzel
oyun var, bekle ve gor. Ote van-
dan 1998 yvilinda hangi derginin
StarCraft’i tam sur(im olarak ver-
digini pek hatrlayamadim, ama
sunu bil ki piyasaya qiktiktan yil-
lar sonra bile deli gibi satan bir
oyunu, ckoginin lk senesinde
“yasal® olarak vermen mimkun
deqildir Hicbir firma sabglarin

ze en can alicl so-
ruyu sormak istiyorum. Bu sisterm
beni ne kadar idare eder? Ora-
larda curumesini istemiyorum
da. Hosunuza gittiyse uygun bi
fiyata kiraya bile verebiliim :0O)

2-Cd surucumu saup yerine
bir DVD veya Dvd ve Cd-Rw al-
mayl dusunuyordum. Siz ne der-
siniz?

3-Cem Sanc beyin kagak
oyun cdlen hakkindaki gorustne
katiyorum  Ama oyun firmalari
fiyatlan biraz daha makul bir ha-
le getiremezler mi? [Yoksa bu OF
kemdeki dolar kurundan mi kay-
naklanyor??)) Sahsen Act IVten
biraz buyuk bir Diablo expansk-
onina bile 30 dolar bayilmak is-
termem
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4-Cem sanci abimin sigara ile
gbrusterine de kaulyorum llerde
CS oynarken akcider kanserine
yakalandigumi odrenirsem Sizi
gece rahat uyutmam

Neyse tesekkurter ve basari-
lar

P.S* Abe yafff, elemana intiya-
ciniz olursa bi mail at yeter. Cok
iyl oyun oynamanin yaninda iyl
de omlet yapanm. Hi, ne dersin
abe?

Tansel Bagsulu

LEVEL Merhaba Tansel,

Su an itibariyle, yani en bilgi-
sayarin basina oturmus mektu-
bunu cevaplarken, Istanbul gok-
leri adeta Bir yarasa surusu kap-
lamiscasing karanhk ve yagmur
sanki ezelden beri hic dinmemis-
cesine yadgmaya devam ediyor
(Uh, biraz abarttim galiba, ama
yagiyor yani, ehe | Neyse, bildi-
gin Istanbul iklimi iste, dunyada
bir benzeri bile yok Ne halt ede-
cedi hig belli dedil. Gegelim so-
rulanna;

1- Sistemin gayet hos, ayr kal-
mis olman GzOcu tabii. Bu sistem
seni daha uzun sure sorunsuz
gétlrar, yalniz bir sene sonra ye-
ni nesil bir ekran kartuna intivacin
olabilir. Takii belki biraz da RAM
gerekebilir, fakat ne dememi
pekliyorsun bilemiyorum. Yani
Oyle ya da boyle bir gun siste-
min yetmeyecek Bu hayaun bir
gercegi

Z- CO sUrbcuna satma, ama

istiyorsan yanina bir DVD al. Sat-
ma diyarum, cinku DVD sard-
culer bazi CD'leri okurken zorla-
nabiliyor, ya da hi¢ okuyamiyar-
lar. Tecrdibeyle sabit.

3- Bu ulkendeki doviz kurun-
dan kaynaklaniyor. Ama 3Q do-
lar disanda da az bir para sayil-
maz hani. Ne desem bilmem
ki

4- Her ne kadar fosur fosur si-
gara igen bir adam olsam da,
Cem abinin gdraslerine ben de
kabliyorum. Ama sadece katiliyo-
rum yani. Ene _ (Kanser oldu-
gumda ilk senden tazminat isti-
cem Mad -CEM)

b

Notuna not: lyi omlet yap-
man yetmez, yazi islert mudu-
runden COK daha iyt omlet ya-
pabilmen gerekir Ve o kendin-
den i omlet yapabilenlere gicik
olur. {OIm boyle yalan, boyle ift-
ra, béyle hizipgllik daha gorul-
medi. Biz de biraz yazi yamak 1s-
tiyoruz dediniz, gegen ay hi¢ ya-
zI yazmadim, butln sayfalar siz
pirakmadim mi? Elinize dizinize
dursun ¢ beyaz beyaz sayfalar
Hem glize! yaz! yazanlan kiskan-
mam desteklerim. Gokhan&Batu
lle yapacadimiz surprizi bekle
goér. Senin utangtan morarmis
yQzanU gérmekten nasi zevk
alacam bilemezsin-CEM) Yani
isin zor be eviatom, Nihihihaha-
hahatkiaa...

Merhaba cem abi,

Lafi fazla uzatmadan hemen
sorulanma gecgiyorum. Gegen e-
mailimde Serpil yerine Sibel yaz-
misim, pardon. Serpil ablarin
yazilan dzha anlasilir olursa gok
sevinirim. Fallout2 ve Omikro-
nun sifreleri varsa sevinirim. Star-

wars oyunlan vermeyt dusunur
musinuz? Derginizin bir kere de
vaktinde ¢ikma ihtimali var mi?
Filmin tamarmink gérme ihtimali-
miz var mi? Lara’yl km oynadi?
Maddog nedir? Nasil bir seydir?
Bir aciklasaniz var ya.

Neyse simdilik bu kadar, ¢a-
buk cevap verirsen seviririm

Mehmet Unliier/BURSA

LEVEL Nasilsin Mehmet?

Madem laf uzun dedil, benim
uzatmaya hi¢ niyetim yok be ev-
latcim Hemen gegivereyim so-
rulanna ki genlun hos gunun
sen olsun, e mi?

1- Serpil ablanin yazilar daha
anlasilir olursa biz de bayad se-
vinecegjiz Keh keh keh

2- Biri sifre mi istedi? Hem de
Fallout 2 gibi taptidim bir oyun
icin? Duymadim, kesinlikle duy-
madim bunul

3- Biz pek cok sey dlsunuruz,
kafamizdan gecenleri bazen arif-
ler bile bilemeyebilir {BOyUk iht-
malle bilmeye deymeyecedi icin,
ama orasini kurcalama )

4- Aaaaah ahl 3.5 senedir be-
nim de cevap bulamadigim bir
soruya, sen nasil tek seferde ce-
vap almayl umuyarsun, sorabilir

miyim?

5- Filmle felan hic ilgim yok
Gortnuse bakilirsa su aralar or-
tamdaki kimsenin ilgisi yok as-
linda, bilmiyarum, bilemiyo-
rum_ (Ne filmi?-CEM)

6- Tabii, memnuniyetle acik-
lariz. Bak simdi, Mad Dog de-
nen canli tird aslinda dogada
yasamayl cok sever, ama bir
sekilde betona mahkum clmus-
tur. Sadece arada bir kagmayi
dener, beceremez. Bu yaratik
turu ayr zamanda yalnizhgi
pek sever {ashnda genetik cla-
rak yalniz kalmaya programlan-
mistir) ve genel olarak "habbit”
lle "elf" arasinda bir seylere
henzeyen tuhaf bir yasam tar-
zini idame eturir. Razgan sevdr-
gi icin motorsiklet denen iki te-
kerlekli canl truyle olan iligkisi
bir hayli gelismistir, onlan yaka-
lar, ehlilestirir, bir muddet bi-
nip sorwra da azat eder. Ozgur-
ludu sever, istedigini se¢me
nakkiru kaybetmekten nefret

eder. Genel olarak kovuklarda
yasar, tutun, kahve ve cikolataya
bayilir, arada bir talas boregi ye-
mezse yasayamaz. Soyu ha tu-
kendi, ha tukenecek seviyededir
En azindan suratina sik sik béyle
oldudu soylenir Iste Mad Dog
(Latince adiyla Canis Lupus Ber-
serkus) béyle bir yaratiktr, {Lan
helgesel tadinda oldu hal] {Ber-
serkus GQUNsarsus, neden diger
cevaplar tek satir bu cevap yirmi-
bes satir? Sonra bana megalo-
man diyorsunuz, cifte standart-
lar uzmaniar sizi -CEM]

Nasil, bu cevap yeterince ¢a-
Buic oldu mu?=)

Herkese merhaba,
Derginizi cok begeniyorum
ama sayfa sayinizi arttinn, simdi

sorular:

1. Baldur's Gate 2 ¢kl ¢cOzu-
mind vericek misiniz?

2. Diablo 2 expansion kesin
olarak ne zaman ¢ikacak?

3. Fifa,Nba 2001 ne zaman
cikacak?

4 QOnerecediniz at yarns oyu-
nu var mi?

Feyzi Gurumus

LEVEL Naaber Feyzi
Kardasim?

Yaw biz olan sayfalar doldu-
rana kadar akla karayl seciyoruz,
gozunu sevenm bir dur! Hele eli-
miz bir ferablasin, sayfa da artar,




her bir seycikler de olur. Neyse,
iste sorularn;

1- Bittabii, bizden kacar mi
hic? Heheheee

2- Yakinda, ¢noooock yakin-
daaaaaaa . {Unha, bilmiyooo-
ocommmm. )

3- O da cok yakmdaaa
ay felan, dedi oradan bin
ama )

4- At yansi delikanly bozar
Ne demei istedidimi anlamadiy-
san, kumar borcunu odemedii
iIcin ¢izilmis birini bul, sor O an-
latir

{Bu

Selam,

Level derginizi begeniyom
ama bence sayfa sayisi cok ¢ok
COK az. Sorulaar

1 Internetten (icinde cok faz-
la oyun demosu bulunan} guzel
birkag site séyler

artinca o da olur herhalde. [Bu
kadar mi kacamak cevap verilir-
imis be arkadas?!y

Sevgili Cem SANCI;

Bu mail pek maile benzeme-
yecek, yani sana yalnizca bir kac
SOru soracagim

I Kitaplarinda basindan ge-
¢en olaylar ve sahislar gercekte
de var mi?

2. LEVEL vs. LARATIN eyldl
ayinda reklamini vermissiniz ve
pek de yiye benziyor. Bu arada
0 reklamda ekimde Level'da
dendi, fakat bu ayki CD'de yok-
- NEDEN ACABA?

3. ACABA BUTUN LEVEL CALK-
SANLARININ ICINDE BULUNDU-
GU BIR FOTO YOLLAYABILIR Mi-
SINIZ?

4. Kadinlar hakkinda socnuna

yasinda girer. {Kendinden bah-
setmeye gelince 25 satir, okuyu-
€u bizt merak edince 0 satr Oy-
le mi Maddog? Mumla ararsin
beni sen-CEM) Aha Iafimi dedim,
ben de Mad Dog isem bu laf ka-
nundur. (Vay be, Tark filmi rep-
likleri gibi konustum hal Ahaha-
ha...) Neyse, sorulanna cevaplar
ekte,

1- Cem bir paranoid-sizofren-
dir. Haliyle kitaplanindaki karak-
ter ya da olayiar kendi gergek-
ten olmus sanmakiadir, ama as-
Iinda oyle bir sey yoktur. Ashina
Dakarsan o kitaplarl da o yazma-
di, alay sadece pasit bir isim
benzerigi. Herif populer olmak
Icin hiehir firsatl kacirmiyor senin
anlayacadin. Gercexten uzdc(
(Htiraruin béylesil Olm hen Turk
edebiyatinin yeni dahisiyim, kis-
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kilmis resimlen balca mevcut ya-
ni. Hayir anlamadim ki ben se-
i derdini, album felan mi yap-
maya niyetteniyorsun?

4- Bu konu kapansini-
inannnannnnnifiiE RAAAAA-
AAAHHHHHHHHHNL | (kadinlar
kadinlaar, guzel kadinlar -CEM)

The LEVEL: Mission

Pack "EKim’!

EveetlUzun zamandrr bekledi-
girmiz ‘Level The Mission Pack
Ekim’ nihayet elimize gect
Dergimiz seey! Oyunumuz eski
Level serilerine oldukca benzi-
yor. Elbette bazi yeni ozellkler
var Gelin simdi bunlan inceleye-
lim..

"Play "The Playstation’: Bu ye-
nt ek Psx severler icin harka bi
ozellik olup benim gibi PC sahip-

leri iCin sadece

misin? {Yoksa soy- |~
lermez misin?}

2. Internet say-
faniz niye hala ka-
pal agsaniz guze|
olur

3 Neden posta
kutusunu daha
fazla sayfa ayirmi-
yorsunuz?

solidsnake

LEVEL Selam Li-
quidsnake,
Pardon, Sclid
olacakb degil mi?
Hehehe  Ha, say-
fa sayisi mi az?
Haydeeel Adiz bir-
ligr mi ettiniz bila-
der? Ne bu her
gelen az, az, az
diyor yaw? Hele
bir durun, hize de
yazik Al sen ce

-

|

vaplarla oyalan,
Ben bir kahve alayim,

I-Valla saylerim de, o demo-
lar indirene dek senin gobegin
catlar, bunu hesaba kattin mi?
Tanesi 50 MB'den 10 oyun kac
gunde gelir dersin? Ustelik ge-
nellikle Level CO'si icindeki de-
molardan dzha yeni de dedil
fuchin

2~ Buraaaak! Bak okur ne di-
yorl Hadt baba daha sen, bitir
artik su web sftesin yaw! [Lan
sanki cok kolay bisn de, ben de
adama laf ediyom) Bak Solidg-
im, cok yakinda site acilacak
Valla

3-valla derginin sayfa sayisi

kadar yanindayim!
Sevgiler, sayqilar;
SULEYMAN GELENLER

LEVEL Sevdili Gelenler,
Valla okur kitlesi olarak sizi bi-
lemem ama, bu Cem Sanci ve
Kadinlar geyiginden bana yakin-
da "gelecek” iyi saatte olsunlar
Nedir baba, galakside baska ko-
nu mu kalmadi? Kapatiri gozet
kardesim bu konuyu! Bak bura-
da acikca soylUyorum, bundan
sonraicinde "Cemn Sancl”, "Ka-
din® ve "Haklisin® {ya da "Haksiz-
sin'} kelimeieri gecen herhang
bir mektup bu kdseye ancak ru-

kanma kiskanma, qalis senin de
olur, hadeee, Bu ulkede kac ya-
zarin kitabinin okullarda okun-
masi yasaklandi? Dur saliyim,

I .Rifat llgaz, 2 Cem Sanar Inan-
mayan GOk lisesine bir rele
fon etsin Haydi, akih olun -
CEM)

Z- Bilmem Cem’e en son
"Flimden naaber baba?" dedi-
gimde bana bos gozierte bakip
"HA?" diye cevap verdi. Ben pek
umiti dedilim acikcast . [ne fil-
mi?-CEM)

3- Baba sen dergiyi okumuyor
musun? Orada herkesin {hemen
herkesin yani) toplu ve ferdi ce-

Yeni Haberler-
FS2 falan-"icin
ckunulmaktadir
{oynanmakra-
dr )} PCcilere
bi bakin de-
rnm

*Alone in
the dark 3 Bu-
rasi Ise prog-
ramcilann bize
Dbir jest olsun
diye nazifadik-
lan eski ve bi o
kadar da an
lamsiz bir bo-
lum. Uzerinde
pek durmadan
W vakuniz varsa
buna da bi ba-
kin denim

Simdi sira
oyunumuzu in-
celemeye gel-
di

*Grafikler-
¢ok siradan, sadece beyaz sayfa-
lar varl

*Ses-bole bi oyunda ses aran-
maz!

*Oynanabilirlik [oikunabilirlik)-
Yuksek, ama bazen ¢ok sikiyool

*Atmosfer -Cok ama cak yen
haber beklerdim (Ps2den-ekran
kartlarmdan falan} ama yok kil?

“Aynca climpiyattardan cok
bahsetrmister. Bu demek oluyor
ki programailar bayad kalturlu
Kulturle ne alakasi var demeyin
Michael Johnson kim diye sor-
dugumda; herhalde ABD dis Is-
leri bakaridir diyen oldut )

DOGANIN notu:
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*Bu oyunu her ne kadar kotQ-
lesem de gazeteclerde [evet!
gazetecilerde bile vary gorap de
almayana krz denml

~Oyunu kabindan ¢ikarrken
duydugurm heyecani baska ¢ok
az seyde duyanm!

NOT: Pahali bi cyun! Herkes
alamayabilirt

PUAN 90

Fver 901 Yine de diger oyun-
lardan cok farki varl:j -Levelin:

Bu ay pek vaktim olmadidi
N ancak bu kadar inccleyebil
dim Gelecek ay cok daha kap-
samh biinceleme bulabilirsiniz...
ByedSmilel

DOGAN Tezcan

LEVEL Hiigsss, ALLLOOOO!

Bilader burada inceleme olay-
larina BIZ bakanz, anadin mi
kog 7 Oyle inceleme minceleme
ayadina laf sokman cok ayip, us-
telik grafiklere de dusuk not ver
rmissinl Biz yirtyoruz burada
dergr cikaracaz diye, senin y4pt-
gina bak! Valla bir daha olmasin,
yoksa CSde seni bulur fiag man
yadi yapariz Cakin mi kofteyt?
Hadi bakiim

Not: Bak hala gelecck ay felan
diyar yawl Yikil, gozum gorme-
sinl

Pardon!

QOncelikle sizler LEVEL daki ba-
sannizdan dolayl kutlamak istyo-
rum . Benim adim erdem LE-
VEL her ay aliyorum, LEVEL ben-
ce Tarkiye'nin en ryi dergisi. Ashn
da herkes boyle dusunuyor Ckim
ayinin LEVEL) ¢kudr halde siteni-
zin tamamlanmadigini gérdum
Sitenizde cesith kampanyalar (an-
kette

olabilir} yapmarnizi istiyorum
{odullu ya da odulstz) ve sitenk-
zin adinza yakisir sekilde olmasini
istyorum  Biz LEVEL okuyucularn
clarak her zaman L EVELIn ve si-
zin arkanizdayiz her ay LEVEL de
birfikte olmak umudu ile

Bye

LEVEL Sevqili Erdem,

Site calismalanmiz devam edi-
yor Saminm siteyl Kasim ayinda
hizmete acabilecediz Yalmz der
gicek kucuk bir detay uzerinde
halen anlasma saglayabiimis de-
Giliz, 0 da hangi senenin Kasim
ayindan bahsetmekte oldudu-
muz. Ama merak etme ne de-
misler? Umut fakirin ekmegidir
Yani bir gun helbet aclacak bu

caninz yandigimin sitesil O gun
buylk bayram olacak, insanlar
gulup edlenecek, danslar ediie-
cek, sarkilar soylenecek, ziyafetler
cokilecek, keder ve huzun yeryd-
zinden silinecek! (OHAI Biraz
ufak at lant) Anket olayina gelin-
ce, bunu zatcn dizenl olarak
yapiyoruz, yani planlanmizda
var Saninm .

BRE GAFILLER!

BU LARA ILE ALIP VEREMEDI-
GINIZ NEDIR?  NECEN BU (HIA-
RIKA) KIZA LAF ATIP DURUYOR-
SUNLZ?  OZELLKLE SEN CEM
SANCI . SEN COK BUYUK TEH-
LIKE ALTINDGASINI - <ENDINI NE
ZANNEDIYORSUN? SEN KIM
OLLUYORSUN DA LARA CROFT ‘A
LAF SOKUYORSUM? BUNLARIN
HESABINI WERECEKSINI

LARA CROFT FOREVER!

Halil Chisholm

LEVEL (Cem $ancrnin
dzel cevabi)

Ne dim ki simgi? Allah cezani-
zi vermesin e mil Maddog, Na-
sa'yl ara bakahm, Uzay Istasyonu
insaatinda calisacak amele arr-
yorlarmiymis. Aryorlarsa, benim
adimi da ver seninkirin yaninda.

Selam Level galisanlar

ve bunu okuyan sevgili

yazar kardesgim...

TUrkiye'deki oyun dergileri
icinde en lyisi olmayi basardiniz
Sizi tebrik etrmek istiyorum. Bu
gercekten zor bir is ama biz
Turkler zor islenn adamiyiz Her
neyse. Benim oncelikle size bir
kag onerim olacak 50yle ki

Oncelikie dergide kisa okur
mektuplannin yayintanacad) bir
Lolum olmal Mesela bir okur
Bilgisayarini satmak icin yazar ve-
va bir baskasi mail adresini verir
ve arkadasina seslenir Kimisi de
yapuds sitenin adresini venr Yani
herkese acik bir okurlarin birbirle-
riyle daha saglikli ilebsim kurabi-
lecedi bir pano gibi

Diger dnenim ise verdiginz
orijinal oyunlar lle ilgil Mesela
tek veya iki diskethik eskilenn ba-
ba oyunlanm bir CLY'de loplaya-
bilirsiniz. Ozellikle \Wolfenstein
3D falan iyi olurdu Bu arada
ben de oyun programaidgt e il-
gileniyorum  {Kaging yazisim bu-
nu ama ses seda gelmed del)
30 Studio Max ile ugrasiyorum
ve en anemlist bir oyun firmasi
{cok ciddiyim) kurmay dusunu-
yorum. Benim gibi dusunenier

varsa mail adresim: er-
han999@hotmail com {sakin ak
tin makas uygulamayinj Bu ara-
da bu istegimi onceden size ilet-
mistim ancak beni dalgaya almis-
tniz ve boyle bir dasancemi asla
gerceklestiremeyecegimi savun-
mustunuz Ancak sizden boyle
bir sey dedil, yarcim beklerdim
En azindan bu isle ugrasan Tar-
kiye'deki kisilerin adresini verebi-
lirdiriz. Her neyse  Simdh soru-
lanma gedgiyorum

1-} Fifa 2001 ne zaman Cika-
cak? (Saninm bu soruyu itk ben
sordum!)

2-) Team Fortress 2 ¢kt diyor-
lar Dogru mu?Yaksa bu cikaniar
virusiu beta versiyonu mu?

3-) Phantasmagoria 3 ne za
man clkacaaakll!

Sorulanm bu kadar, Cevaplar-
saniz sevinirim. Yodun cahsmala-
rnnizda basariar diler nerkese iyi
oyun aynamalar dilenim

Bye...
ERHAN YILDIRIM
MUGLA

LEVEL Merhaba Erhan,
Gercekten de biz Turkler en
zor islerin adamiyiz. Gergekten
de oyle . Neyse, bunu bosvere-
Iim de su diger meseleye gege
lim Biz seninle ne zaman dalga
gectik bilader? Yo, cidden, eski
mektuplar soyle bir hafizamdan
geqirdim de, oyun sirketi kurmak
istedidjini soyieyen pek az okur
rmektubu almisiz (bddm, ne ka-
dar tuhaf seyler haurlayabildgr-
m bilsen cok sasarsin. Kendi te-
leforn numarasint unutabilen bir
adam i€In ¢ok Inanilmaz ve sac-
ma bir hafiza yapim vardir | Ve
okurlarla olan dialogumuzda
esas prensiplerimizden biri de gr-
risimc fikirlere sabip olan insan
larla dalga gecmemektir. Sana
buyuk ihumalle bu Ulkede bir
oyun sirketl kurmarin {ya da su
faturas) yatrmanin, ya da birile-
riyle takismadan cn yakin pisuva-
ra ulasmanin, ya da, ya da, ya
da ) oldukca guc bir 1s oldudu-
nu anlatmisizdir Gergekten de
[ozellikle berim gibi asin gercek-
¢i saylabilecek binnden) bos ov-
quler ve gaz vermeler duymayl
bekliyorsan, daha cok beklersin
Yapmay dusundugun sey im
kansiz dedil belki, ama ¢ok kolay
da sayllmaz Neyse, zaten za-
man iginde bu yolda yurursen
eder, ne demek istedigimi ania-
yacaksin, o zamdn dalga felan
gecmedidimizr de goreceksin

Ama umanm talinin sana yar-
dimar olur ve hayallerin gercekle-
sir Gelelim sorularina;

1- Hayir, ilk sen sormadin.
Herhalde 1-2 aya kadar gelmis
olur

2- TF 2 daha cikmadi, cunkt
adamilar grafikleri ve daha baska
bir stru seyl yeniden clden geci-
riyorlar. Ne zaman cikar, deme,
bilmiyorum. Ama bekledigimize
deyecek gibr goruntyor

3 Hadi bakalm, bir yasima
daha girdim. Bunu da (k defa
senden duyuyorum, ve dogrusu
hildigim kadaryla kimse boyle
bir proje Gzerinde ¢alismiyor Bir
oyunun ille de Gcincdsy cikacak
diye bir kanun yok, degil mi?
Bence bosuna gerilme

Sayin dell dog abicim,

Ben Pushed Husnu, Faliot 2
cd'sini plyasaya tanitidm icn ¢ok
tesekkurler, cunku ben fallot yol-
culuguna bu oyunun ilk cd'si ile
Daslamistim Z2'inci oyunu da ikl
kere biurdim ama simd sifre
programina virus musallat oldu-
gu icin enclave'deki su 9 karel
guvenlik kipini acamiyorum, Der
gide bir de bilgisayan patiatin
demissin, ama kir iking sorun ise
enclave'de izim kdyluler haricin-
de kimse yasarmyor ama yine de
ben bilgisayar bulamachim bul-
duklanmda patlamiyor

Maimi cevaplarsan sevinirim,
ha bu arada Lara konusunda sa-
na tam destek veriyorum

Antaltyal bir Okurun

Bak Simdi,

Sevgill Pushed Husnu, guze-
im ben o ayunu hig degilse 6-7
defa bitircim, g&rmedidim yeri
de kalmadi gibi bir sey Ama se-
nin neden bahsettigine anlamam
mumkun olmadi. Bana kafan fe
i kansmus gibi geld! degrusu
Bak simdi, dergide zaten Oyu-
nun tam cozumu veriliyor, ve
her ne kadar bunu ben yazmr-
yor olsam da, bildigim kadariyla
son derece dodru bir cozum o
Sen en lyisi 0 cozumu adim
adim takip et Bu mesafeden bu
kadanni yapabilinm, kusura bak-
ma. Kal saghcakla

Yazaunnnn  Ama akill usthu ol
sun.. NRAHAHAHAHAAAA

Mad Dog

{ve parantez iglerende Cem $anci}
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MO Tech Suppart

Cem'in uzay gemisi ingaati konu-
sundaki bltin israrlarina ragmen,
Futbol oyunlarindan vazgecemiyo-
ruz. Ustelik konu Fifa serisi olunca,
Serinin son oyunu Fifa 2001'in kap-
samh incelemesini kagirmak is-
temezsiniz.

Screen Shels

kapak konsu EIFA

RUM OYUN
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. |meseniz bile, belki bir
- |belki on sene sonra ca-
S miniz bu oyunu mutiaka
oynamak isteyecektir .
Eger diinyada bir oyun-

 fcunun arsivinde bulun-

" |may1 hak edecek tek
Ibir oyun secseler, o
kesinlikle Master of
Orion Il olurdu. Kacir-

mayin.

Strateji denildiginde akla ik gelen

isim olan Master Of Orion serisinin
en son oyunu, Gniimizdeki LEVEL
ile birlikte bedava. Galaksideki bii-
yilk savasta, kendi teknolojilerinizi
gelistirip, gezegenlerde koloniler
kurarken, kendi gemilerinizi dizayn
edip, kurdugunuz filo lle sinirlanmizi
koruyacak, dUgmaniniza saldira-

caksiniz. Su anda oynamak iste-

BOMBA GiBi INCELEMELER
Command & Conquer:
Red Alert 2

Gunman Chronicles

Starship Troopers

Escape From Monkey Island
Half-Life: Counter Strike

Pac Man
Squad Leader

Sheep

4x4 Evolution

ve dahasl...



	2000-46
	2000-46-03
	2000-46-08
	2000-46-10
	2000-46-11
	2000-46-14
	2000-46-15
	2000-46-18
	18.pdf
	19.pdf
	20.pdf

	2000-46-22
	2000-46-24
	24.pdf
	26.pdf

	2000-46-28
	2000-46-30
	2000-46-32
	2000-46-34
	2000-46-36
	36.pdf
	37.pdf

	2000-46-38
	38.pdf
	40.pdf

	2000-46-42
	2000-46-44
	2000-46-45
	45.pdf
	46.pdf
	47.pdf

	2000-46-48
	48.pdf
	49.pdf
	50.pdf
	51.pdf

	2000-46-54
	2000-46-54.pdf
	54.pdf
	55.pdf

	2000-46-56.pdf

	2000-46-58
	58.pdf
	59.pdf

	2000-46-60
	60.pdf
	61.pdf

	2000-46-62
	62.pdf
	63.pdf

	2000-46-64
	64.pdf
	65.pdf

	2000-46-66
	66.pdf
	67.pdf

	2000-46-68
	2000-46-70
	70.pdf
	71.pdf

	2000-46-72
	2000-46-76
	2000-46-80
	80.pdf
	81.pdf

	2000-46-82
	2000-46-83
	2000-46-84
	2000-46-85
	2000-46-86
	2000-46-87
	2000-46-88
	2000-46-89
	2000-46-90
	90.pdf
	91.pdf
	92.pdf
	95.pdf
	96.pdf
	97.pdf

	2000-46-98
	98.pdf
	99.pdf
	100.pdf
	101.pdf

	2000-46-102
	102.pdf
	103.pdf
	104.pdf
	105.pdf

	2000-46-106
	2000-46-107
	107.pdf

	2000-46-110
	2000-46-111
	2000-46-113
	2000-46-114
	2000-46-115
	2000-46-116
	2000-46-117
	2000-46-118
	2000-46-119
	2000-46-120
	2000-46-121
	2000-46-122
	2000-46-123
	123.pdf
	124.pdf
	125.pdf

	2000-46-126
	2000-46-127
	2000-46-128
	2000-46-129
	2000-46-130
	2000-46-131
	2000-46-132
	132.pdf
	133.pdf

	2000-46-134
	2000-46-135
	2000-46-136
	2000-46-137
	2000-46-138
	2000-46-139
	2000-46-140
	140.pdf
	141.pdf
	142.pdf
	143.pdf
	144.pdf
	146.pdf




