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Insanlar
ikiye ayrilir: Ydizdklerin
Efendisini okumus olanlar ve okuyacak
olanlar. Ve tahminimde yaniimiyorsam, 23
Aralik'ta bu aynm, Ydzik Kardesligini seyretmis ve
seyredecek olanlar diye de ikiye ayrilacak. Hicbir filmin
bu kadar buyiik bir arzuyla beklendigini hatirlamiyorum.
Biz de dahil olmak Gzere milyonlarca Orta Dunya vatandasi,
insanhk tarihinin bu en derin alternatif diinyasini gimis
perdede izlemek icin 19-23 Aralik tarihleri arasindaki bGtan
islerini askiya almis durumda. Film ciktiginda Level olarak
bir ilki gerceklestirecegiz: Ik defa bir filmiinceleme
sayfalarimiza konuk edecegiz. Eger cildirdigimizi
distundyorsamz, haklisimiz. Neden siz de
CD'deki fragmani seyredip bize
katilmiyorsunuz?
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Hani Cem Yiimazin bir lafi vardir. Genelde kerku
filmlerinde ilk énce gozliklu olan karakterler dlir
diye Harry Potter ise bunun tam tersini kantiiyor
Hem gdzluklu hem fodul ama kitaplarin yazar
1.K.Rowling bu ufak ve iddiasiz kahraman sayesin-
de dinyada en ¢ok satan serilerden birinin yarat-
st olarak tanindi, Hogwarts Schoal of Witcheraft
and Wizardy'de egitim g6ren ufaklik, egitimi siire-
since bir ok eglenceli seyin yaninda bir o kadarda
tehlike ile karsilasir

Harry Potter and the Sorcerer's Stone bir 3D (ki bu
aralar hersey 3D oluyor, pek yakinda bunu belirt-
memize gerek kalmayacak) aksiyon adventure ola-
cak. Oyunda ise biz Harry ile birlikte Hogwars'in
gizemli koridorlarinda dolasarak bilmeceleri ¢&-
zup, sakh esyalar kesfederek bulmacalan tamam-
layacadiz. Tabi ki bu arada Filch ve Peeves gibi ko-
tu karakterlerden de kagmak zorundasiniz. Hatta
tiim oyun boyunca carpismalardan daha ¢ok ses-
sizce swvismaya ya da saklanmaya calisacagiz.
Harry Potter'in PC icin yaptlan versiyonunda bir

¢ok mekan hareketli arka planlardan olusacak. Ay-

rica mekanlarda degisecek. Mesela yer deistiren

odalar, yurdyen merdivenler olacak, Tim ma-
cera boyunca bol bol hareket yasamamizi
da garanti altina almak isteyen yapimei-
lar bize bol bol ufakl buylkla dus-
manda hazirliyarlar. Oyun boyunca
Gzellikle serinin hayranlan gozé-
ninde tutulmus ve onlann kaza-
nilmasi amaglanmis. Bu ylzden
oyundan yirmi adet karakter
alinmis. Bunlar Ron Weasley,
Hermione Granger, Nearly
Headless Nick ve gizemli, ké-
0 kalpli profesér Snape ola-
cak Belki dusman basina !
¢ift Petunia ve Vernon, on-
larin sinir oglu Dudley'de
oyunda olur. Hatta bize her-
zaman milféyl  hatrrlatan
baska bir kétl Malfoy'u bu
kezde biz kovalanz
boyunca yalniz olmayacafimizi

Macera

ve arkamizda iyilerin en lyisi
Dumbledore’un da bulunacagini
soyleyelim. Zaten zavalll ksiz Harry
tek basma bu kadar cok kétiye karsi
nasil direnebilir ki?  Harry Potter & the
Sorcerer's Stone tabiki tek kisilik bir oyun ola-

cak, PC disinda diger platformlarda da aymi
zamanlarda piyasada olacak. Maceranin kis ay-

lannda gikmasi bekleniyor @

Romero ve Hall

Neredeyse oyunlarn diinyada nefes almaya basla-
masindan bu yana devaml olarak oyun dreten si-
per amcalar John Romero ve Tom Hall, en scnunda
bir araya gelip Monkeystone Games'i kurdular, Ayri-
ca takimlarina Ensemble Studios'tan Age of Empi-
resin yapimel grubunun finans midiarnd de aldr-
lar. ilk is olarak avug igi bilgisayariar igin bir oyun
Uretmeye baglayan grup zaman iginde diger plat-
formiara da el atacaklarini soylediler, Ayrinti icin
www monkeystone com adresine bakabilirsiniz

US Racer

Hollanda’nin 8nce gelen yazilim sirketterinden Da-
vilex NDL'nin motorunu kullanarak US Racer isim-
li bir yaris oyunu yapiyorlar. Oyun yasadisi sokak
yanglar dizenleyen klipleri konu aliyor Ameri-
ka‘'nin sekiz sehri ve Grand Canyon, Yellowstone,
Yosemite ulusal parkr gibi mekanlarda oynayaca-
Grz. Ayrica iki kisilik modda taraflardan bir hirsiz
digeri ise kagak olabilecek, Arcade tirlinde olacak
olan oyun PC ve PS2 hazirlaniyor, iki sistemin sa-
hipleri de mutlu olacak

Electronic Arts

Everquest dksiiz kaldi
Everguest’in yaratialarindan Brad McQuaid, bes yil-

lik alismasindan senra Sony‘den ayrildi. McQuaid
oyunun blyik basansindan sonra artik tuttugu yol-
da devam edeceginden emin oldugunu ve bundan
sonia baska Massively Multiplayer oyunlar yaratmak
icin sirketten ayrildigin agiklad.

Satis rekorlan
Gegen ayin en blyGk satislann Championship Ma-
nager: Season 01/02 ve Pool of Radiance yapt.




Hep kan revan iginde adarm vuracak ya ca Fjderha
alevlerinden kacacak degiliz ya. Bu kez de
BMX'lerle ortalikta ziplamanin tadina varacagiz
Mat Hofman yaklasik olarak 20 kez diinya sampi-

pro

yonu olup artik bu isin allkin gikartmis bir BMX us-

tasidir. Tabii bu kadar sampiyonluk yasayinca usta-

ya bir de oyun yapmak yakisir mantigiyla Activisi-

on’da isin igine girivermis, Zaten Hoffman’da bu

Alfabenin son harfini buldugu herkesin tzerine ¢
zen kahraman kimdir? Zorro! In Utero firmasl her-
kesin tanidid bu kahramandan yeni bir oyun yap-
maya karar vermis. Tur olarak 3D realtime Stealth
Adventure gibi orjinal bir tanimda bulmuslar.

Oyunda hoglanmadigimiz herkesin Gstind bagini

azmemizin yaninda ¢ekiciligimizle kadinlan bagtan

Ozellikle Championship Manager toplam 103.000
satis rakamiyla birlikte ingiltere'de en hizh satilan
oyun Unvamini da aldi.

HoveRace

Bir hovercraftla hem yansip hemde etrafi dagitmak-
tan hosuma gider derseniz HoveRace tam size gore
bir oyun olacak. Az bir para ve basit bir hovercraft-
la baslayacaginiz oyunda kazanacaginiz galibiyetler
size yeni techizat ve silahlar olarak geri dénecek

Toplamda 20 arag, 12 silah, 14 techizat ve yedi tip

ckaracagiz. Ne de olsa hem cesur, hern romantik

hemde karizmatik bir kahraman alarak kiliimizdan
baska silahlarmiz da var Zaten oyun boyunca ya-
pacaginiz secimlerde bu iki yaldan birisi (zerinde si-
zi yUriitecek. Tam olarak yedi ana bolimden oluga-
cak olan oyunda casusluktan kurtarma gdrevlerine

kadar bir ¢ok maceraya kosacagiz. Tum bunlar yir-

farkl ve tzel aleti icerecek olan oyunun gikis tarihi
ve daditicist heniiz belli degil.

Ace Squadron beta testte

Birinci Dunya Savas’ndan kalma ugaklan kullanacagr
niz oyunda yirmi kisiye kadar multiplayer olarak carpr
sabileceksiniz. Ayrica deathmatch, team deathmatch
ve team competition gibi oyun tiplerinden herhangi
birisini secebileceksiniz. Ugaksavarlarin da oldugu

oyunda basfamadan énee 10 adet egitim gdrevini oy-

nayarak bir n hazirlik yapmanizda mitmkiin
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Unind kullanarak buglin diinyanin en iyi BMX fab-
kurmus durumdadir. Oyunda Hoff-
man'dan baska Mike "Rooftop" Escamilla, Simon

rikasini

Tabron, Kevin Robinsen, Joe "Butcher" Kowvalski,

Dennis McCoy, Rick Thorne ve Cory
Nastazio gibi 21 yagindan 32 yasina
kadar, diinyada simdiye kadar yapimig
sampiyonalarda bir cok almig anli bi-
sikletgilerin modelleride yer alacak. Ta-
bi bu modeller yalmizca ¢ylesine kulla-
niimayacak. Rampadan rampaya ko-
sustururken, segtiginiz modele gore o
bisikletciye &zgun hareketleri de yapa-
bileceksiniz. Daha ayrintil bilgi icin
wwn activision com adresine  bakabi-
lirsiniz. &

In Utero

misekiz farkll mekanda yapacagiz ve bol bol kilig sa-
kirdatacadiz. Oyunda ki farkh zorluk derecesi ola-
cakmis. Karakterlerin gercekgi clmas icin motion
capture teknigi kullaniyor Adi Ispanyolca "Tilki"
manasina gelen ve defalarca filmlere ve dizilere ko-
nu olmus Zorro ile ilgili bilgi almak isterseniz zor-

ro com adresine bir gz atin. €

Divine Divinity

Bu oyunla ilgili dergimizde daha dncede haber gir-
mistik. Ozellikle grafikleri bakimindan Diablo'ya gok
benzeyen DD'de en ¢ok karsilasacagimiz dismanlar-
dan birisi de iskeletler olacak. Olmis savag¢Harin ce-
setlerini tekrar ayaga kaldiran Necromancerlar tara-
findan (izerimize salinan bu yaratiklar asinda cok
glisli degildir. Fakat onlan korkulur yapan 6zellikle-
ri asla geri adim atmamalan ve sonuna kadar savag-
malaridir. Oyunla ilgili aynntlan buldukga sizlere ak-
tarmaya devam edecegiz
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warlords:

Warlords ¢ok eski bir strateji oyunudur. Itk ckan
Battlecry ise bu klasigin Heroes of M&M haline ge-

tirilmis versiyonuydu. Oyun bu kezde realtime stra-

teji clarak kargimiza gelecek., Sifirdan bir hero alp

theirosy

Bir oyun grubunun igtigi kahveye harcadig) paradan

daha az bir bitceyle oyun yapilabilit mi? Aslina so-
rarsaniz takimdakiler tecribeliyse yaptiyarmug. En
azindan Trama Entertainment’dakiler ¢yle cldugu-
nu iddia ediyorlar. Tam yedi bolimlik ve onar go-
revden olusan bir realtime strateji yapan grubun
oyunu Almanya‘da direkt olarak x-Rated grubuna
girmis. Bunun Uzerine grup oyunu kesip bir tek hir-
de ¢ift CD'lik versiyonlanm yaprmislar. Tam 20 saat-
lik cyun slresi vaad edilen calismada tim dinya

Titans of Steel: Warring Suns

Matrix Games daha once benzerlerini oynadigimiz
yeni bir sira bazli mech strateji oyunu yapiyor. Once-
kilerinden farkh olarak Star Warstaki AT-AT tipi
mech’leride igerecek olan oyunda birimleri yéneten
pilotlar 2afer kazandikca tecriibe kazanacak ve da-
ha iyi savasmaya baslayacaklar Oyunda toplam Ug
Campaign olacak. Hazir gelen mech modellering
badl kalmak zorun da degilsiniz. istersemiz kendi
mechlerinizi laboratuvariarinizda dizayn edebilecek-
siniz. Biz pek yeni bir sey géremedik ya siz? Yine de
umut kesilmez

tim oyun bayunca gelistirdigimiz ve baylelikle igh-
ne roleplaying égelerininde katildig Warlords, kla-
sik yapisinin cok disina ¢ikarak bir ok yeni birim
ve gelismis yapay zeka igerecek. 12 farkli Hero -

tlecrylll

Ubiseft

ki ve 20 ¢esit sinif igerecek olan oyunda 100 den
fazla biyG ve 8zel yetenekte olacak Haritanin
tim Ozelliklerini kullanacagimiz satratejide yuksek-

likler menzil arttirma agisindan énem tasiyacak

apraject

Eski oyundan farkh ofarak bu kez 12 farkt taraf

olacak ev her birinin kendine has birimleri buluna-
cak. Birim demisken yaklasik olarak 140 farkl tip-
ten bahsediyoruz  Oyunu multiplayer oferak &
oyuncu (zerinden tiim platformlarda da oynayabi-
leceksiniz. Oyunun mizikleri ise geleneksel Kelt ar-
monisine uygun clacak. Aynca her rakip taraf tip-
ki Black & White'ta oldugu gibi kendisi icin biylk
bir yaratik yaparak ortaligin altini Ustiine getirebi-
lecek. Warlords bayagl degismise benziyor @

Troma Entertainment

lizerinde savasacagiz. Duzinelerce silah, uyusturucu
ve bilgisayar oyunlan! icerecek olan oyunda Alman-
ya'nin Unlt Rock gruplarindan Nevermaore'un ve Lo-
ose Nuts'in da 30 adet sarkisi olacak. lkinci CD'de
ise Motérhead'den Lemmy'nin cektidi bir video klip
bulunacak ki bu kiibe South Park’in yapimailan da
katkida bulunmuslar, Bize sorarsaniz oyun, oyun
disinda herseyi andinyer ama bakalim geldiginde bi-
z eglendirebilecek mi? Sonucta dnemli olan iyi va-
kit gegirmek, oyle degil miz @

Outcast 2: The Lost Paradise

Cok merakla beklenen oyunlardan biri clan Out
cast2 hakkinda minik bir bilgi kinntisi bulduk. Oyu-
nun ana karakteri clan Cutter Slade hakkinda bir
grup screenshot yayimlandi. Oyunun grafiklerindeki

bilylik gelismeyi sizlere anlatmak icin Slade Gzerinde
kullanitan paligon sayisini vermeyi uygun bulduk. ik
oyunda 850 poligon varken bu sefer 4500 poligon
kullanilrmig! Eh gerisini siz diigtiniin. ilk oyunun ne
kadar baganli oldugunu hatirlarsaniz Qutcast 2 icin
bosuna Umitlenmedigimizi gériirsiindiz.
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TUm sinema tarihi boyunca kerkunun gelmis gec-
mis en blylik ustasi kimdir? Tabii ki Alfred Hitch-
cock. Iste ustarun tUm filmerinden esinlenerek yapil-
mig bir oyun. Ustelik tamamen Hitchcock'un teknik-
lerinden uyarlanarak yapiliyor ve calismaya Univer-
sal Stidyolan da katkida bulunuyor. Ailesint bir ara-

ba kazasinda kaybeden dzel bir dedektif ayni gln
psisik bir takim glsgler kazanmistir. Tam tatile ¢ik-
mak Uzereyken dilsiz bir sarisin tarafindan kiralanan
dedektifin gérevi film cekmekteyken bir anda tam
ekibiyle ortadan kaybolan kizin amcasini bulmaktir
Rastlantr bu ya, lazin amcasi da bir Hitchcock fana-

lordsoftherealmlill

Gok uzun zamandir bu seri hakkinda hi¢ bir du
yuruda bulunulmuyordu, Biz de artik oyunun pek
satmadigini disinmeye baslarmistik ki impressi-
on Games ve Sierra, Lords of the Realm Il igin
calismaya basladiklarini agkladi Onceki versiyon-
lar ortagagda bir derebeyinin yasamini ve sorum-
luluklanni oyuncuya yasatabtimisti. Ozellikle ku-
satma sahnelerini oynamak cok zevkliydi. Clink(
oyunda bir cok kale tipi bulunuyordu ve hepsini
ele gegirmek igin gereken tim kusatma aletler|

de oyuna cok gergekei bir bigimde adapte edil-

Fitznik

Once mermilerin ve hemen ardindan et pargaian-
nin etrafta ugusmadidi, daha sessiz sakin oyunlar-
dan hoslananlar icin yapilan prejeler bu siralar hiz-
laniyor gibi. Fitz isimli ufak bir yaratigs yonettigimiz
oyunda hig bir silahimiz yok. Tek yapabilecedimiz
1se etrafimizdaki egyalan ittirerek veya aklimizi ve
hizimizi kullanarak tehlikelerden kagmak. Grnedin
bize zehir firlatan kobralardan kayalarin arasina gi-
rerek ya da zarar verecek ateglerden ziplayarak
kurtulacagiz. Oyun bu ay icerisinde piyasada ola-
cak. Zeka oyunu seviyorsaniz bekleyin.

migti. Yeni oyunda oncelikle grafikler bastan ele
altnarak 30 yapilmis. Ayrica oyunun konusu on-
cekine oranla ¢ok daha saflam bir hate getiril-
mig. Artik hilylk derebeyleri disinda Hagli Sefer-
leri, Robin Hood ve William Wallace gibi hayali ve
gergek kahramanlar, dint kullanarak topraklarini
genisletmeye calisan kilise de igine dalacagimiz
savaglarda yer alacak. Yeni birimlerin eklendigini
ise saninm belirtmemize gerek yok. Tek kisilik
oyun disinda sekiz kigiye kadar multiplayer clarak
oynanabiliyor. 850 ile 1350 yillanni esas alacak

Trainz

Bu tren modasini pek anlarmig degiliz ama saninz
Amerika ve Avrupada bir sirii trensever bir araya
gelip gayet sagjlam bir kulis falan olusturdular. Cin-
ki tren similasyonlan ardarda geliyor. Strategy
First'te Auran ile yeni bir proje igin anfasmis durum-
da. Simllasyonda tren kullanmanin yaminda tim
trenlerin nereye gittigini gésteren haritalanda go-
rip buna gére rota (ya da tren dinyasinda ne deni-
yorsa onu) ayarlayabilecegiz. Trainz 2002nin ilk ¢ey-
reginde piyasada olacak. Ayrintl igin www.virtualt-
rainz.com adresine bir g5z atabilirsiniz.

_Arxel Tribe

tigidir. Dedektifimizin doga Gstu
gligleri disinda, ruhani bir yol gos-

terici olan Alfred isimli bir kusta bi-
ze yardima olacaktir. Oyunda us-
tanin filmlerinden alinmis toplam
15 dakikalk kesitler de yer alacak.
Oyunu yapan takimin esinlendigi
filmler ise Psyco, Frenzy, Shadow
of a Doubt, Saboteur, Topaz ve
Torn Curtain adh yapitlar. Tim oyun boyunca aras-
tirma yapmanin disindan ¢atismaya girdiginiz ya da
vurulmamak icin kactigintz gibi sahneler de olacak.
Oyurnla ilglli daha fazla bilgi edinmek icin
http://vwww arxeltribe com ve http://hitchcock ar-
xeltnibe com adreslerine bakabilirsiniz. @

Sierro

LoRliIte ingiltere, Aimanya, Fransa, Normandi-
ya, Hollanda ve Danimarka gibi Glkeler disinda
Stonehenge ve Londra kulesi gibi mekanlarda
kullanilacak. Bu kadar cok sey yazdik ama k&t{
haberi sona biraktik, Oyun igin maalesef
2002'nin sen ¢eyredine kadar beklemek zorun-
dayiz. Bu da oyunun gikmasina daha cok zaman
oldugunu gosteriyor. Ama Heroes of Might &
Magic serisinden hoslaniyorsamiz ve daha genis
capl savaslan yénetmek istiyorsaniz, bu oyunu

beklemeye dedecektir. @

Operation Flashpoint Gold Edition

iki ay icinde piyasaya ¢ikacak olan Operation Flash-
point: Red Hammer'in da igine dahil oldugu yeni bir
paket gikiyor. Pakette orijinal Operation Flashpaint
ve Red Hammer ek gérev paketinin yantsira, Flash-
point icin simdiye kadar ¢tkmis butin patch dosya-
lari ve gérevter icin ¢dzumlerin bulundugu bir kitap-
¢k da olacak. Ama ne yazik ki, Codemasters’in iil-
kemizde dagitasi olmadigindan, orijinalini almak
icin Internet'ten baska caremiz olmayacak. Bu da
bizim Glkemizin aci gergeklerinden biri maalesef

sevgili okuyucularimiz.
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beachlife

Yaz aylarinin ayrimaz dértlist nedir? Tabii ki gir-
nes, deniz, kum ve kizlar. iste Eidos Interacti-
ve'deki arkadaslarda éyle distinmis olmalilar ki
tiim buniari iceren bir oyun yapmak igin kollan si-
vamiglar. Amacamiz en ¢ok gelir getirecek tatil
mekanini yaratmak olacak. Once ilgisini cekmeyi
planladigimiz tatilci kitlesini sececegiz. Daha son-
ra otel, bar, klup, beach volley gibi kumsal aktivi-

teleri, su kayadn, sorf gibi su sporlan, animasyon-

I
3

Kazaklar yeniden at kosturmaya hazirlaniyor. I
kinde baz) 8nemli aksakliklar olmasma ragmen

oynamast gayet zevkli bir oyundu. Bu yenisinde
ise bakin neler clacak: Bir harita editordl, Bavyera
ve Danimarka olmak Uzere iki yeni ulus, Nelson
déneminden modellenmig yedi yeni gemi tipi, -

theartotwar

. _FEidos Interactive

lar, yansmalar gibi tatil icin gerekli olan herseyi
yapmaya baslayacagiz. B&ylelikle tatil icin bizi se-
gen insanlart mutiu etmeye calisacagiz Istersek
Haiti benzeri yerler yapip insanlari romantizm ve
sefa iginde yizdUrecegiz ya da guriltili mizik,
egzotik dans¢llar ve edlenceye bogup bir ibiza
mekani yaratacagiz. Tabii bunlann yaninda sivri-
sinekler, kirli su, képek baliklan gibi felaketlerden
de tatilcileri uzak tutmaya calisaca@iz 2002
yazinda gikacak olan oyun igin simdiden kafamiz-
da planlar yapmaya bagladik bile. Bize sorarsaniz
oyun tam Turkiye'ye gdre. Zaten tatil cenneti
olarak bilinmiyor muyuz? @

cnyv

cekinde olmayan multiplayer madlan ve bir oyun-
cu srralama sistemi Ayrica Prusya, Avusturya,
Saksonya, Cezayir ve Polonya olmak lizere bes
campain ve yeni tarihi gdrevler Bu kez bilgisaya-
nn yénetimindeki uluslarla ittifak kurabilecegiz.
Savasta kullanacagimiz ara yiz ve formasyonlar
ise yeniden diizenlenmis. Oynadigimiz gérevieri
kaydedip sonradan seyredebileceksiniz

Bu kadar ok yenilik muhakkak ki oyunu 6nceki-
nin tekran yapmadan daha da gelismis olarak
sunmak . Oyuncu siralama sistemi tabiki internet-
teki oyunlar icin gegerli olacak ve bir lig gibi isle-
yecek. Yikseldikge madalya kazanabileceksiniz.
Firma dereceye giren oyunculara mutlaka bir ta-
kim promosyonlar dagitacaktir. Merakllarina du-
yurulur. Dileriz bu kadar yenilige gitmeden énce
Cossaks'taki eski hatalannida silmeyi dusdnmiis-
lerdir. ©

oyuntakvimi

Bu tarihler yapimet firmalanin verdigi yurtdisi
piyasaya ¢ikis tarihleridir. Gecikmelerden bizi sorum-
lu tutaniann kaibi itinayla kirlacaktr!!

BU AY

Alien vs. Predator 2 VIVEND!
Civilization Il INFOGRAMES
Command & Conquer: Renedage  ELECTRONIC ARTS
Star Wars Starfighter LUGAS ARTS
The Sims Hotdate Expansion Pack  ELECTROMIC ARTS
Starwars Starfighter LUCAS ARTS
Tom Clancy’s Ghost Recen UBISOFT
ARALIK 2001

Elder Seralls Ili: Morrowind BETHESDA
Imperium Galactica 3: Genesis chv
Operation Flashpoint: Red Hammer CODEMASTERS
Tom Clancy’s Ghost Recon UBISOFT
OCAK 2002

Command & Conguer: Renegade WESTWOOD STUDIOS
Cossacks: The Art of War GDV
Empire Earth VIVENDI
Medal of Honor Allied Assault ELECTRONIC ARTS
Return to Catle Wolfenstein ACTIVISION
Serious Sam: The Second Encounter TAKE 2
SUBAT 2002

Heroes of Might & Magic [V 300
MART 2002

Age of Wonders II: The Wizards Throne TAKE 2
2002 VE SDNRAS!

Beach Life TE_ B £IDOS
Broken Sword 3: The Sleeping Dragon REVOLUTION
Call of Gthulu FISHTANK INTERACTIVE
Deus Ex 2 EIDOS
Disciples 2 STRATEGY FIRST
Dungeon Siege MICROSOFT
Freelancer MICROSOFT
Grand Theft Auto 3 TAKE 2
Hidden and Dangerous Il TALONSOFT

Hitman 2: Silent Assassin |0 INTERACTIVE

Imperium Galactica 3: Genesis cov
Jedi Knight 2 LUCAS ARTS
Lords of The Realm Il SIERRA
Mafia TAKE 2
Neverwinter Nights INTERPLAY
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Warcratt {l| BLIZZARD
R I




BLACKEWHITE

Ve oglumuz baba oluyor

Black & White yine bir ilki gergeklestirerek bilgi-
sayar oyun diinyasina “Buyutilen ve seven var-

ir bilgisayar i¢in duygusal iliskiler artik
cok da ulasiimasi glic seyler degil

lik" kavramlanndan sonra bunlan tamamlayic,
"Kadin" ve "Es" kavramlarint da getiriyor. Bu fi
kir aslinda yapimalarin basindan beri aklinday-
mis. Fakat oyunculan 8nce ydnetme ve Ggret-
me &gelerine alistinp sonradan duygular kat
mak daha mantikli gelmis. Ne de olsa oyun
diinyasinn ahsik clmacdhié bir tir. ki farkl cins
arasindaki iliski bir bilgisayar oyunu icin ilk bas-
ta cogunuza sasirticr gelebilir ama Black & Whi-
te tamamen canl dogasi Uzerine kurulmus bir
yasam simiilasyonu oldudundan bu hig de ya-
bana gelmiyor,

Gelistiriime asamasinda ortaya bir cok fikir
atlmig. Bunlardan oyun icin uygun gorilenler
benim karimca devrim niteligi tasiyor. Esasinda
ortada dzel olarak gefistiriien bir motor veya
degistirilen bir sistem yok Black & White hala
ilk giktig1 zamanki gibi radikal. Kendine has mo-
tor ve sistemine sahip. Sadece yapay zeka icin
bir kac kod daha yazilarak ivilestirilme yapilmis
Fakat asil zenginlik aynntilarda gizli. Senaryo ve
olanaklan genis diisiinebilmek &n plana gikmis
Tabi buniarin hepsinin arkasinda Peter Molyne-
ux var Zaten ECTS'de kendi yaptiqi agiklama

CREATURE 15LES

r

I'T

creature isles

meniz gibi, yarati§iniz da buldu-

du bebek Tyke'| yetistirecek ve
kendine benzetecek. Tabii bebek disi

varatigin ilgisini cekecek ve onun dav-

raniglart disi yaratigin kalbini fethet-

mek icin de ¢ok iyi bir secim olacak.

Karsimiza cikacak ilk Tyke bir tavuk

olacak ve ayni sizin yarat:gimzin ge-

listigi gibi bir yetis-
me asama-

sindan

gegecek.

Bir diger ayrinti

sizinle ayni yola &

bas koymus blylk
timsahin sizi engelle-
meye galismasi. Bu da di-
siye giden yoldaki buyik
engellerden biri. Bunu
asabilmek icin yaratigini-
zin hem timsahtan daha
Ustin basan bir kisifige sa-
hip olmasini saglamalsiniz,

lle de bunlan bir kez daha gézler éniine koydu hem de dislyi timsahtan da-

ha fazia etkilemesini sagla-

Duygusallik hayatin bir parcasi
Bu inceliklerin neler olduguna gelince; Tyke

mahsiniz. Entrika yetenegini-
zi burada konugturup dnce

kavrarmi oldukca yeni bir fikir. Kisaca agklamak ~ timsahin gziine girip daha
gerekirse Tyke, oyun swasnda yaratiginizin bu- s0hra onu arkadan vurmaya

lacad bebek yaratik. Sizin yaratiginiz! yetistir- kadar bir cok kombinasyon




TARMIN CIKIS TARIHI |

Tiir = Strateji

Yapim « Lionhead

Dagitim * Electronic Arts

Bize Gdre * Ne olursa olsun kargi cinsi idare
etmek zordur. Bakalim bu konu yeterince gergekci
ortaya konulacak mi?

© Ve igte bebeginizle itk kargilagtigimz an. Nasi da
cin gibi bakiyor dyle degil mi?
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€ “Bak evladim, bitiin bu araziyi dedene zamaninda
hediye etmigler de kabul etmemis.” “Hade fen!”

© “Baba! Ben nasil diinyaya geldim?” “Bak evladim,
ben bir maymun olarak, eeeee... Neyse bogver.”

yapabhilir, ger¢ek bir duygusal tiggen iginde bu-
lunabilirsiniz. Ilk oyunun yapay zekas! bunu kak
dirabilecek kadar gigli mii emin degilim ama
ilk oyunda bu kadar kompleks olaylar gelismi-
yordu. Eger bu genisleme paketi bunu yapabi-
lecek gibiyse son zamanlarda gittigim Artificial
Intelligence filminden biraz daha fazla etkilen-
mem gerekiyor. Davranig kabiliyeti clan bir
oyun bilgisayar diinyasini nerelere gétirebilir
bir diistinsenize!!

Timsah ve dislyi etkilemek igin gereken 25
cvarinda quest olacak. Bunlann bir kismi mini
oyunlar seklinde clacak. Yogun duygular-
dan sikilmis olmaniz gibi bir ihti-
mal olmasin diye konuldugu-
nu tahmin ettigim bu
oyunlar Creature ls-
les i e§lencesi
olacak Grne-

_y

gin bunlardan biri adanin bir ucundan digerine
kadar uzanan bir bowling. Bir digeri verilen he-
defleri bir mananikla varmanizin istendigi bir
oyun. En eglencelisi gibi gdriinen de Jedi
Knight ile dalga ge¢en bolim, diger yaratiklarla
savagma. Hatta bu bolim icin dzel Jedi giigleri-
ne bile sahip olacaksiniz.

sinda bir proje. Serinin ikinci oyunu tamamen
ilkinden farkh olacak ve bunun temelleri ilk ola-
rak bu genisleme paketinde denenecek. Bunun
sonucunda da ikinci oyunun nasil olmasi gerek-
tigine karar verilecek Tabii simdiden elimizde
ikinci oyun hakkinda da bilgiler var.

Saninm en etkileyici nokta ikinci oyunun bi-

«Sizin yaratiginizi yetistirmeniz gibi yaratigimz da
buldugu bebek Tyke"1 yetistirecek ve kendine
benzetecek.»

Sira geldi teknik olarak genisleme paketin-
de neletle karsilagacagimiza. Genisleme paketi
ve hemen arkasina gikacak olan ilk patchle
Black & White makinenizde cok daha sorunsuz
calisacak Gergekten de ilk oyunun en biiyitk
sorunlarindan biri programsal hatalardi. Diger
bir teknik detay gériintityle alakall Grafik mo-
toruna bir kag yeni kod eklenmis. Bunlar yeni
nesil Nvidia kartlaninin getirdigi yeni kabiliyetleri
desteklemek amacryla konuluyar. Bunun digin-
da yeniler oncelikle olmak lzere karakter mo-
del ve animasyonlan konusunda derin ¢aligma-
lar yapiliyor, Mini oyunlardan birinde pattarna
efektleri kullanimasi gerekiyor diye oyunun
efekt konusundaki yetenegi arttinlmis. Yani an-
layacagmiz heme herseye el atilmis.

Artik oyunlarin da...

Esasinda yazinin basindan beri sizden gizledi-
gim bir ayrinti var. Buna son kisimda yer ayir-
mak istedim ¢linkil bastan sizin dzellikle araniz-
daki Black & White hayranlarinin dagiimasina
sebep olabilirdim. Simdi agikliyorum. Creature
Isles aslinda Black & White 2'ye gegis asama-

raz biraz reaktime strateji elementleri igerecek
olmasi. Oncelikle size bagh halkin bagllhd aza-
iacak. Teknoloji gelistigi icin artik halkiniz diger
halkiarla kendi baglanna savaglara girebilecek
ve sizden eskisi kadar etkilenmemis olacaklar.
Kendi yasadiklari alam belirlernek icin duvar ya-
pabilecek, daha da gelistirilmis yapay zekalarry-
la kendileri icin yararh esya ve silah tretebile-
cekler. Halkimizin sizden kopmasi veya size bag-
Il olmasi sizin onlan ne kadar yénetmek istedi-
dinize bakacak. Yani onlann yasayis tarzina is-
terseniz dokunmayabileceksiniz. Bunun diginda
sonunda oyunun multiplay ozellikleri gelistirili-
yor. Bu konuda biyik adimlar atiyor. Ik mey-
velerini saninm Creature Isles’da gorebilecegiz.
Yine ikinci oyun icin yapilan buyiik planlardan
biri de oyunu konsol makinelerine uyarlamak.
Bunun zor oldugunu disiinsem de bu takimin
herseyi yapabilecedine inaniyorum. Anlasilan
yeniden tann olarak basrole ¢ikacagiz. Utangag
bir gencin masum agkini yasayisimi kontrol et-
meye calisacagiz. Kim bilir belki kendimize de
bir pay ¢lkartinz. ®

Onur Bayram | onur@level.com.te
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Kim bilebilirdi ki katiller botanik bahcesinde yetistiriliyor...

amari yavas yavas geride kaliyor ve za

mardan genye de sadece yer edenler
akilda kahyor Gectfimiz sszanun akilda yer
aden action oyunlanm saymaya baslarsaniz
iginde elbet Hitmarn: Codename 47 gelecektin
Pedisik kontrol sistemi, cok fazla kusuru olma
yan grafikler) ve siirikleyicl konusuyla Codena
me 47 gercekten oddle deder bir oyundu; Ba

: Oy_unu_n hikayesini

lerini ise Budapeste Flarmoni

sari bier ramarikd gibl kamg) oldu ve Eidos, ERim
baslannda Hitrman 2: Silent Assassin’| duyurdu.
Arma bu sesslz duyurusun arkasinda da oldukea
faseth kg veriidl, Gantil sterdi ke size Hitman 2
gibl hit olrmas) mulitemel bir ayun hakkinda
saylalarca bilgr vereyim fakat zaman itibaryle
bunu gergeklestirmem mtmiln degil Dahs
fazla bilgive sahip olunca ilk isim bu olacak.

bir yazar, muzik-
yapiyor.

O Mabildigince senis mekanlarda bile grafik motor netiiinden odiin vermeyecek.
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Tilr + Aksiyon

Yamm « 10 Interactive

Dagtim » Eidos
Bize Bbre « Cok sagiam seylerden cok basitmis
gibl bahsedlyorlar, Acaba gercek kazlanm duyurun-
oa neler alacak?!

Tabancalarin patladig bir yerden..
Gelelim eldekilere. Hitman'e biz gormeyell ne-
ler oldu? Hitman silahlann birakmes, heyecan-
dan uzak bir botanlk bahgesinde galisyor. Bu
bahee Siclya'da bir manastin bahgesi. Yanin
da Peder Vittarig var. elki de aile divebileced)
tek bir kisi. Peder Vittorio Hitman'te weun stre
gunah gikarma seanslan duzeniems ve Hit-
man'l en sakin konumuna getirmis. Anlayacag)-
niz oyun bagladkian sonra vzunca bir sure asi|
konuya gelemeyeceksiniz. Onu eski glnlerinde
gormek ancak Hitman'in bir katil olarak kulla
mildigimn farking varmasiyla oiacak

Hikayenin yazilmast igin bir Gnceki oyunun
profesyonet yazanna basvarulmug: Ona hikaye-
deki dizeltmeler yaptinlmis ve hikayenin gerek-
stz ghaukebilecek yarlerindek siaalik gqudenl
mis. Oyle ya bazen oyunlar anlamsiz derécede
sikicy olabiliyorlar. Bu konuda ivi bir segim yapil-
miz. Fakat llerde oyun igin yapilan diger seyler
garance daha gok sasiracaksiniz

Ik oyurun &n Gnemi eksigh kaydetime dzel-
liglyeti, Cyunun istediniz yennda kaydedemeams
Hk basta gelistiticl takima zorluk icin bir 8n asa-
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ma gibi gelmis fakat hem olayin mantiga ka-

vusmasi agisindan hem de Hitman 2'ye daha
uygun olacagindan ikinc oyunda istediginiz
yerde save segenedi kKullanabiliyorsutiuz. Bunu
dengelemek icin belll sayida save segenedl veri-
lecegini de eklemeden gegmeyeyim

Diger bir degisiklik oyunun oynanis perspek-
tifinin degismesi. Konsol versiyonlan igin oyun
ying U¢lincl sahis goziinden oynanacak ama
PC versiyonu igin oyuna: birinci sahis secenegi
de konulmasi beklenivor. Konsolda gamepad
icin pek de uygun olmayan FPS perspektifi PC

igin jyi bir alternatif olabilir

Botanik bahcesine..

Bunlardan baska ufak tefek eklentiler de var.
Gelistiriimis esya gantasl, bolim sonlarndaki
alisverisler, siralama sistemi, multiplay secenek-
leri ve geligtiriimis oyun motoru bunlardan bazs
lar). Kullanidan silahlarda da biraz cesitlenme
gorillyor simdilik. Ateshi sitahlar yerine kloro
form, zehirli oklar, ses bombalan alternatif ola
cak. Tabii ategli silahlardan vazgecme qibi bir
sey soz kenusu degil. Bir de gece gorils gozli

au, lazer isaretievicller, kilit acacaklan ve kame

al da var

ralar gibi yeni esya

Er
ziy) sonuna kadar okuyanlara 6dul olsun diye
Yapimalara oyunun mizikleri ile ilgili sorulan
bir soruda yetkilinin verdigi cevap benim agz:-
mi agik birakmaya yetti. llk oyunun soundt
rack'ini yapan Jesper Kyd, ikinc oyun icin de

punu yapmay kabul etmis. |k oyunidaki hare-

ketll ve sert mizigin ustine bir de kendisi de

hafif birseyler ekleyecekmis. Bunun icin aranj-

yic kismi yine sona sakladim ki ya-
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man yapmis ve Budapeste filarmaoni orkestra

siyla kayitlara baslarms. 50°si ses olmak Gzere

110 kisider olusan orkestranin ilk yol
nekler ¢ok iyiymis!

Son olarak Hitman'e film teklifler| geldigini
ama dizi olarak gekilecedini de duyurayim da
kisaclk yazida sizi paralize etmis olmaktan gu
rur duyarak yatagima dogru llerleyevim, 1y
geceler... ©

Onur Bayram | anur@level.com.tr
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Hep yavru bir panda mi beslemek istemistiniz? Ya da banyonuzda bir su aygini olmasini mi isterdiniz?

u
I sin bunaltici ve yorucu havasi, okulunuzun

sikici ve binbir rilya gérmenizi saglayan des-
teri, veya evdeki huzursuzluklardan arada bir
uzaklagmak ve beyin kivnimlannizla ruhunuzdaki
cogku arasim tamamen doldurmus gri dumanlar-
dan arinmak igin arada farkh ve i agial seylere
yonelirsiniz. Tatile gidEI:, tiyatro izler, parande

atar, kargi cinsin peginde kosar, miizik yapar, riz-

gar sorfii &grenirsiniz. Ihtivag duyulan yegane ya-
ratik, size yasadiginizi hissettirecek olandir. Ayni
soguk havada againizdan gkan sicak nefesin du-
maninin hala yasadiginiza dair bir kanit olmasi gi-
bi tutkularimzin sézciiklenmis kisimlandir bunlar.
Laflarin kisasi, degisim yazill bir sarttir hayata.

Kigik hayat, elektronik dinyalarda ise du-
rum pek farkli degil, degigik tatlar ise bir hayli
makbiidir. Oyun sanatinin bu konudaki en
odiillii serisimn, Tycoon serisinin, vahsi ve eglen
celi bagka bir temsilcisi ise hemen asagdidaki sa-
tirlarda perdenize konuk olacaktir Level halki.

Tycoon ismi ¢odu oyuncu icin her tarafta
ucusan mermiler, kan sesleri ve gighk kokular
arasinda, ¢élde soguk su testisi niyetine ferahla-
tic) ve bir o kadar da eglendirici bir etki yapar.
Roller Coaster Tycoon’la baglyan firtina bilimum
Tycoon’la devam etmis {(Pizza, Business, Political,
Airport, Child Slave Labor...); ama ¢ok azi ger-
cekten basardr ve slirikleyici alabilmigti. Halbuki

© Hayvanciklaniniza mutlu olabilecekleri bir habitat saglamak gok dnemli,

bence hepsi ¢ok glzel disitnilmis ve oyun
dinyasinin yaratici Uyeleriydi. Simdi ise gok sag-
lam bir firmann {Microsoft) yine iyi diginiiimiis
ve son zamanlarin en eglenceli oyunu olacagina
inandigim Zoo Tycoon'uyla kars) karsiyayz!

Fil, ziirafa, karinca yiyen

Adindan anlayacaginiz gibi bir hayvanat bahgesi
kurma (zerine olan oyunla bir hayli zaman gegi-
recediz gibi gdzUkiyor. Oyun baglangigta etraf-
taki diger basanli Tycoon oyunlanna ok benzer
bir alt yapiyla, yani kolay bir ara birimle geliyor.
Oyun iginde yine diger Tycoon oyunlarindaki gibi
bir sGrl karar vermeniz gereken yer alacak, ama
hig biri (hatirlayin) "bir parga kusmugun lzerine
tiklayip 6zel temizlik gérevlisi cagirtma" kadar da
detayh olmayacak. Ama yine de musterilerinizin
mutlulugu igin gosterdi§iniz cabanin en az iki
katini da hayvanfannizin mutluluguna harcaya-
caksiniz. Mekanfanini dizayn ederken milyonlarca
ayrintiyla veya sorunla ugragacaksiniz. Kafesin
bUylikligUu apayn bir sorun olacakken bir de ici
ne yerlestireceginiz bilimum atraksiyon basiniza
bela ofabifecek. Ne gibi mi? Koyacadiniz yesil
alan veya karh alanin azligi/coklugu, yikseklik
ayarlari, yapay goller, kayalik ve adaglik miktari
gibi daha bir ¢ok etken hayvanlarinizin mutlulu-
gunu birinci dereceden etkiliyor olacak. Yani bu
durumda genis bir hayvan kiltdrinlzan olmasi
gerekiyor.. mu? Elbette hayir, glinki ihtiyaciniz
olan tiim bilgi hayvanlara sag tusla kliklediginiz-
de karsiniza gelen ¢ok giizel dizayn edilmis me-
nide var. Yetistirebileceginiz 40'tan fazla hay-
van, (ve ayni Sim Coaster'daki gibi bazilanr an-
cak ilerledik¢e ve senaryolan yaptik¢a elde ede-




«Oyunu oynamaya devam ettikce gdreceksiniz ki,
olay sadece kafes dizayni ve hayvan
yerlestirmekten ibaret degil.»

bileceksiniz) ve 60'dan fazla bina var. Bu hay-
vanlar bir ¢ok iklimden ve ortamdan geldiklerine
gére gergekten de az once belirttigim gibi her
biri hakkinda detayll bilgiye sahip olmazsaniz
mutlu olamiyorlar (ve inanin mutsuz hayvanlarla
dolu bir hayvanat bahgesini yénetmek hem sizin
aginizdan hem de ziyaretgileriniz agismdan bir
hayli soruniu bir is). O ylzden hayvanlann {zeri-
ne bastiginizda gkan bilgileri dikkatli okurmnali ve
hayvaniannizin uyuma, yeme, oynama gibi alis-
kanliklanni nasil yaptigini iyice 6grenmeli ve bi-
nalarinizi ona gore dizayn etmelisiniz (hatta eger
bebek hayvanlar istiyorsaniz bir kafese kag erkek
kag disi koymaniz gerektigini falan da burada
Bareneceksiniz), {aynca inanin sirf buradaki bilg-
ler sayesinde kilturlnlze klltlr katacak, hay-
vanlar dinyasinda yeni bir adim daha atip nirva-
naya biraz daha yaklasacaksiniz)

Aslan, kaplan, kog

Tabii is sadece hayvanlan yerlestirmelde bitmi-
yor, hayvanlara bakacak gérevlileri, ve parkin di-
ger yerlerinde galisacak insanlan &zenle segmeli-
siniz ki, hayvanlanniz ne a¢ kalsin, ne hastalan-
sin. Bu arada bu devirde bir su ayginni besfemek
kaca pathyor haberiniz var mi? Yok tabii ve bu
ylzden hayvanlarinizin yiyecekleri igin de bir hay-
li masrafta bulunmaniz gerekecek. Bu paray ise
elbette bir kag yolla toplayabilirsiniz. Bunlann en
dnemlisi parkin giris Ucreti. Eger sevgili sehir hal-
kini kapidan iceri sokmaya basarabilirseniz, artik
bir cok sekilde cliizdanlanm hafifletmeye calisabi-

lirsiniz. Yiyecek satan yerler, hediyelik esya dUk-
kanlan, veya eglenebilecekleri dider gesitli me-

kanlar misterileriniz igin hosca vakit, sizin i¢in
ise benim bunu yazdigim siralarda bir tanesi
1650000TL clan yesil kagitlar demek olacak.

Oyunu oynamaya devam ettikge gdreceksi-
niz ki, olay sadece basit bir kafes dizaym ve hay-
van yerlestirmekten ibaret degil. Bu eglenceli g&-
zilken ig kimi zaman ilging sahnelere neden ola-
bilecek ¢linkii. Mesela eder maymuntarin kafesi-
ne eglenmeleri icin akillica davrarip agaglan yer-
lestirirseniz, hayvanciklan mutlu edeceksiniz,
ama bu agaclar kapiya ¢ok yakin yerlere koyar-
saniz ziyaretcileriniz bog maymun kafeslerine ba-
karak fistiklarin ziirafalara atmayi deneyecekler-
dir. Ayni sekilde kizgin ve sinirli bir aslan blylik
bag belasi olabilir (hayvarin kafesinden kurtulup
etraftakilere saldinsini, ziyaretgilerden birini ka-
pip havalara kaldimasini ve ¢iglik atanlan biz-
zat gozlerimle gardum.) Uzun [afin kisas! bir g&-
ziniiz hep kafesin icindeki yaratiklarin Gzerinde
olacak, ézellikle de tehlikeli olanlarin Gzerinde...

Oyunda ¢ok canl bir diinya clacafindan ani
masyonlar da tabii ekstra bir 6nem tasiyor. Hay-
vanlarinizin bir ¢ok yapabilecegi olacaken (dolag-
mak, dinlenmek, déviismek, saldirmak, uyu-
mak...) parkinizi dolasan ziyaretgiler de gezine-
cek, hayvanlannizi gésterecek ve hayvanlarla da-
ha yakin iligkilere girmeye calsacak. 1024 x 768
simdilik géziiken en ylksek ¢ozundrlik ve artik
neredeyse tiim Tycoon'larda olan zoom ozellig
nin oldugunu da belirtmek lazim.

At, gergedan, karga
Oyun komplikelik bakmmdan olaganiistii basit
gdziikiiyor ve by konuda hayatinda hig Tycoon
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oynamamis insanlan bile rahatiikla sanatinin igi-
ne cekebiliyor. Sonug itibariyle Zoo Tycoon, it
ging bir oyun tariindn gizel disinilmds fikirle-
rinden bir tanesi Arkasindaki firmanin da Micro-
soft oldugunu distintirsek, hi¢ kimsenin hayal
kinkligina ugrayacagini zannetmiyorum &
Gokhan & Batu | Gokhab@level.com tr

Blue Fan

mi bir fin

Online galis

{fctk cekirdek bir ekibe
Isim altinda Ozennde -cahistiklar
olan “Zoa T
dar piy
Blue G z { (zerinde
http/www bluefanggames.com ‘dan ula-
sabilimsiniz

TAHMIN CIKIS TARIRI I

Tiir = Strateji

Yapim « Blue Fang Games

Dagitim + Microsoft

Bize Gdire + Tycoon oyunlarinin iyi olanlan her za-
man oyunculann g&z bebegi clmugtur. Hemen her-
kesin sevdigi en az bir Tycoon oyunu vardir. Ve sa-
nirim bu listeye bir tanesi daha eklenecek.
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lik iki oyunun actid: yoldan, yeni bir firma ile bu sefer efsanenin baslangicina gidiyoruz.

ene 1997, Real-Time strataji oyunlkar pe

yasay ele getirmis durumda, Birkag tane-
si hang codu kitu kopyalar veya basansiz dene-
refer. Tam bu sitada Bungie firmasi Myth: The
Failen Lords adinda farkll bir RTS cikanvor.
Myth, turdesierinin aksine refes almadan key-
nak twplamak ve birim Oretmek yerne, oyuhRcu-
lann olayin takilksel yonone odaklanmasin sagle
war. Me vapredio, emiinizdeki birlikiere boll-
miin sonunu getirmelsiniz (sdamlannz: el <a-
yida aldugunu ve her seferinds destek kuyvet
gelmedifin de hatrlat-

mak girek
tabii). e bagiar
da 30 arazive ve di-
namik kamera sistemine algmak gl olsa da' ik
ging hikayes) ve kenaing dzgu aynanabilidigi e
Miyth kendine herman bir hayran kitlesi clustur-
mugt. Balki tyth hakettigi gy gormemist
ama dldhf clumiu elestinler Myth 1 Solls-
lightar'in qlkmasi icin yaterliydl, Bu devam
aypunu orijinaline kiyasiz-cok dahs yiydi,
Hikaye oturmus, oynanabilifik serun-
lari ghziulmis ve eksikler gidanlmis
1 Seulblighter Myth hayranianim
oldukea atmin etmist. Daha son-

ra Bungie, Microsoft tarafindan satin alninca,
=it Gathening of Developars koalisayonuna gac-
1 we oradan da Mumbe Jurmbo Studios'un kuce-
Gina dusti. Mythlin kisa gecmis| kabata boyle
ama gelecadi daha uzun gozlkuyer.

Gecmise bir yolculu
Myth (11 Thie \Woll Age, serinin bir dncekl oyunu
alan Soulblighter'n biraktign verden dedll de ik
ayunun 1000 yil Bhcesing, dinyarin blgeler ha-
linde aldutiu, Traw ve Myrkridia medenlyatier
nin aralikse salditlama maruz kaldig bir déne
me gidiyor Hikaye sfianay kahraman Connachit
deriine kurulu. Belkf tu fsmil ik & oyundan hatt
layabllirsiniz curki Connacht soinin gegtigi bir
cok savastan bahsediimisti. Aynca Soulbligh-
ter'in Conrmacht'in or:
}. tusunida Da-

mas adinda hir ylizbas oldugu giinlers de geri
direcaksiniz (hatta neden bir "Fallen Lord"a di-
nugtigunt bile ogrenmeniz mimkdn olablhf}.
Yani kit karakieder daha hendz KGO olmamig,
aychinhdim yaninda yer alyorlar (Shivers da Ra-
vanna glmus)

‘Kurt' gafinda qidisat pek de iyl degil:
Wyrksidia artalifn kasip kavurrrakta, kan givdeyl
gotirmektedie. Bu cagin medeni torlen olan in
sanlar ve dwarfiar kendilerine ai alani.ger ak
maya karar verir; -artik dur demerin ¥akti gelrmis:
tir. Katiluahn midesing inme veya sabahleyin
katasiz bir sekilde- uyanma (daha dogrust uya-
natmama) kerkusuna bir san vermek ign Kollar
siyor ve Myth |1l ile Connacht andedigindaki
ardulanmizin kagna geghonz. Connacht’in ma
ceralannl yasarkan ayn zamanda-onu bekleyan
korkung katlere de sahit oluyoruz

Yeni grafik motoru
Setinin by son oyunundakl en biyik gellsmeler
den Birigrafik matorunun yeniteniyorn olmasi,
Ashrdaoyun temelde Myth 11'nin motorunu kuk
faniyar aima olayin grafik yiol tamamela bas-
tan yaalmis ve oyuncu elestinler dikkate alina:
rak yapay zekada belirgin dedisiklikler yapims.
Crmedin arttk agaclar ve yesilikler rizgarda za-
rif bir sekide saliniyer ve patiamalarda diger
her sey gibi onlar da savruluyon, Ayrca su
lgeran her sey yarl saparm olacakmis; ne
hirlerde yuzen balklan bile adrebilecekmisiz.
Basks bir detay da dikiien kan bundan sonra
tepelerden suztiecsk ve hatta cukurlarda birlkip
kan havuzcuklan olusturacaknms
We Myth eski karanlk havasini korumakla be
raber artik tamamzn 30; arazinin yan-sra ka:
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Yamm = Mumbo Jumbo Studies

Dagitim = Take-Two Interactive

Bize Biire * Yapyen| grafikler] ve hasakterier| jle
Wyth Il kagriimamas: gereken bir strate]l oyunu
alacek,
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rakterler ve-dider hareket eden her sey birer 3D
madel. Har karakier 400-500 poligoncan olug
riakta. Tabil Tror iron Warnor [oyundaki en
guglt karaktzrlerden bir) gibl dev karakterler
i bu say 800-1000 arasinda degisivor. Karak-
e, Ritusl Emtertainment’in Heavy Metal,
FAKK 2 ve Amenican McGee's Alice ign kullandy
G "Tikl' lskelet arimasyon sisteiminin gelismis bin

L]

Ban binmler veniden tasarlarmig; Smegin
Wight'lar arpk slaha sigman ve tabil ki dahia i
r{.'r.{,'; Aynca bag) yen pinmlerle de tansyori.
Ell batal ve demit ustast Dwatf'lar, Myrkiidlal
devler ve BayGealer, Oghre adinda Trowid yen|
bir kale birmi ve Saman Ghollar buniardan b
zilan). Artk Byesrf karskterinin oyunda sok daha
Shemll bir rold var, BombBalarmanin yan sira elin

«Artik dokiilen kan tepelerden stziilecek ve hatta
cukurlarda birikip kan havuzcuklar olusturacak»

versiyany il modelienmis. Myth Il sisteminizin
saniyede oynatafildiglh maksimum kare aranin
hesapiiyor ve sonlica gore polgon: miktann: ol
cekliyar Bu da performans kayti olmadan ek
rantia Bircok bifiml carpisirken gorebilecegimiz
anlamins geliyor Animasyanlar ise ¢ok daha
duzgur ve gercekel, Mer birtmir artalama 13
farkl hareketl var. Oyunu sthileyici kilan Bir bas-
ka-ozelik de dokutara gasterilen ozen w2 inanik
maz cletay miktan. Biraz zoom yaparak kimin ne
gaiginl koleyta girebiliyorunuz. Tamdik sima-
lar zaten hemen kandilennl b2l ediyor Heron
Guard, Soulies, Ghollar, Dwarflar ve okcudar

F

dek| devasa bafta be anane gelen her sey) pargs-
lara ayracak, Demin ustast (smithy) Dwarf'lar ys-
ki carmsmalar ion kocaman bir gekig ve herke
sify favorish aizv sllahini tagiacak Bumumaigim-
diden yanik kokulan gelmeye Baslac, Saman
Ghallann “Savage Wind Dream! biyiisl de'ol
diskga etkill Bir hedef nokia-seciyor ve buyayu
yapyarslinuz. Cevredekl fer sey (viiout pargalar,
siiahlar, kayalar, ) havalamip, nede! nokiaya du-
siyor ve hir hartum yaratarak, ne var ne yoksa
dagityor. Yani tam bir sanlikl [5in figing yam, old
sayis arttikea horiumdak csset mikian artiyor
vtz hartumun glcd det Her ne kadar hty

%
o
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yaclar varmms gibl gazlkmeseler bile Trow'lara
da destek kuvvetler eklenmis. Trow Priest (daha
e nunaras oldugui bilmiyorz) ve Trow lron
Warrior. Evet dogru duydunuzl Einde kozamarn
ekl bir balta ve demir iz giymis alan bin
Trow'dahn bahsediparir Son olarak da tamarmiy
1 yeni bir karskrerimiz var: Spider Cultist. Bu
ucibaier, Srimeek tanng Sykrosh'a tapivor v
diger her seyden (siz de dahil olmak {zers) nef-
ratediyoriar. Acayip higl bir sekilde hilclma ge
cebiliyartar; genslikle bombao bir Dwar gibi ta
kilan bir biyvuclled oluyti (tabil sirin Srimoakis
nni e unutmamak gerek)

Her yer kana bulanacak
Mvth 1ll, oldiukea i tasarlanmis haritalara sahip
Alabiidigne uranan pastoral agk alaninn {colle-
te bile dlislyorsunuz) yan sira i mekaniara da
Bir hayli dzsnimiy. Binamik sklandirma ve yu-
musak gilgelar mekanlann tanmianmasio sag-
layan ik onemli unsur. Madaralar, kaleler ve anit
mezaniarda yodun bir detay kakimiyetl var, Bu
sefer dll_varlﬁr| yikarak gizll gecitliere ulagmak stz
honusu ama sar degll. Ayl oymanabilifige de-
yam; yine kaypak yonetim gibi dertlerimiz yok,
bitllk farmasyoniuna va savag taktiklerine odakiz
niyaruz. Arayiz hemen Reman s engrive
mang gubiuklan artk dikey olarak birmierin ja
ninda yer alacak, Grevler genellikl= eskort ve
savunma adgirkkll. Tabil vine “hul ve yok &t go-
revler ve meyian savagian meyout, Evet Myth
1, 42 birimy, 25 gorev, tmultiplayer mriodu (Bun-
pie.net] ve bir gbiev editdrl e bizl beklerrekie
Eder caha once Myth oynadiysanz ve begendly:
seniz. The Wolf Age’| de kasinlikle almak Isteye-
cefsinzdin. Diarlen 1se bence en apndan dene
mel|, Savag pek yakimda baghyor! &

Guven Gatak | guveni@level com tr
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Bu sapanla kus degil yaratik vuracaksin yavrum...

e | cyprien’s

abtlen bu oyunlar platform dedigimiz tiri

olusturuyordu, Evet evet, hepimiz ok edleniyor-
k. Fa

manlarinda terkettim ne yazik ki, arkamda bir

saftr dedil mi? Sirin k ben bu trl en son Prehistoric 2

Ziplayarak halkalar to {e onlan bu derece

icinde ekra dolu aniyla. Ama istem digi bir hareketti bu. Or-
tam beni buna zorlarmigti. Neymis efendim, 3D
cikmig, o daha glizelmis. Onunla platform oyna-
maya gerek yokmus. Zaten gercek gibi FPS oy-
naniyormus. Bu yaziyi ckuyan sizlere sorabilsem
cogunlugun platform oyunlarini aynamaktan

zevk aldigini gdrecedime eminim. Boyle bir or-
tamda neden platform oyunlar geri gelmesin
ki? Hem madem herkes 3D sevdasinde, neden

bu oyunlar 3D olmasin ki?

Cocuk oimak da zor
Baglkta ismini gordiiguniz Evil Twin iste bunu
yapiyor, 3D ¢iziimis sinirsiz bir masal dunya-
sinda hoplayip ziplayabilmanin zevkini yasati-
yor SHIrSIZ Mas nyasi ahsihmisin
disinda bir kavram iceriyor. Masallar biraz
kabus seklinde de alabilir mi? Evil Twin'de
hiraz olabilir. Konumuz, Cyprien ile birgok
baska ¢ocugun "ev" olarak bildigi harap
bir yetimhanede baglar. Cyprien'in yetimhaneye
gelmesinin sebebi kisa bir slire dnceki dogum
guninde annesi ve babasinin beklenmeyen Sl
midur. Yetimhanedeki diger cocuklar Cypri-
en'a dogum gunu nedeniyle bir surpriz parti
dizenlemeye karar verir. Ama bu heyecan
kaldiramayan Cyprien hisimla odadan ¢ke-
k diger cocuklar saskin bir halde ortada
birakir. Birkag saniye sonva Cyprien'in ciktigi
a bir firttha dalar ve ahiapot kollar

olan bir yaratik, hepsi esrarengiz bir bigimde

ortadan kaybolana dek, icerde kalan ¢ocukla-

chronicles

g saldinr Bitun bunlar olurken, Cyprien, Lenny
adinda bir konusan ayi seklindeki hayali arkada-
siyla ylzlesir ve ona artik onun gihi karakterleri
kafasinda yaratan bir cocuk olmak istermedigini
soyler. Bundan sonra da Cyprien yetimhaneden
cikarak, garip, dls gibl bir dlnyaya tasinir. Bu
dinyada binalar yirtik bezdendir, gokylizl gri
bulutlarla kaphdir ve ner kose basinda garip ya-
ratiklar sana saldirmak igin tetikte beklemekte-
dir. Kabus dolu masal dinyasi iste boyle oluyor

Icengin tam olarak ne ¢lacad) sorusu bu etki-
leyici gibi géziaken konunun arkasindan illaki ge-
lecek, Bunu bildigim igin hazirhkliyim ve size ce-
vabi veriyorum. Adventure elementlerf kullanan,
yarl carpisma, van bulmaca ¢6zimu dolu bir
platform. Hem de karaktere énem veren bir

- Yani karakter ozellikleriyle oynayabile-

sahip Bu degisikliklerle

Cyprien’i 100'Un Gzerinde degisik sekilde tasarla-
yabilirsiniz,

Masal dinyasina girerken ufak bir ¢ocugun
ne gibi bir silah kullanabilecegini hayal edebiliyor
musunuz? Sapan, evet ufak bir sapan. Bundan
baska birseye de ihtiyacimiz clmuyer zaten. Ama
ufak olduguna bakmayin. Bin bir tarld ozellik ek-
lenmig Cyprien’in sapanina. Bu sapan! isterseniz
Ugtncll isterseniz biringi sahis ggzunden kullana-

biliyorsunuz. Bu kamera aglanin farkl zarmanlar-

da farkll yarariari var sizin icin. Mesela arkadan
disman saldirmadiginda Uglncl sahis gdrint-
st daha faydall cluyor gibi, Birinci sahis géri

su ise oyundaki bulmacalari ¢ézerken ve yol bu-
furken yardimcr olacak Fakat bu sirada tabii ki
arkadan yapilabilecek saldirlara agik olacaksiniz.
Bu sekilde kameralar arasinda denge saglanma-

ya ¢alhsimis
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Tiir » Platform

Yapim + Ubisoft

Dagiim + Ubisoft

Bize Giire + Eskilere dinmek o kadar kolay degil.
Deneyen gok oldu. Ama umarim bu sefer bagaran
birileri olur. Olsun artik!

Hayat zalim

Oyunun en edlenceli kismi gibi gézlken olay
Cyprien’in SuperCyprien olabilmesi. Bunu sagla-
yabilmesi igin yolda buldugu maskeye benzer es-
yalan toplayarak ekrandaki ilgili bari doldurmah
Banin ne kadan dolarsa o kadar siire SuperCyp
olarak kalabiliyorsunuz SuperCyp aslinda Cypri-
en'in kendinden yaratimug bir alternatif karak-
ter. Yani daha giiclii olmasi gibi birsey s6z kenu-
su degil. Fakat normal halinden daha degisik ka-
biliyetleri var ve bunlari kullanmak bazen olduk-
ca yararl oluyor Bu kabiliyetlerden biri glgll bir
fireball atabilmesi ve bunu gokylzinde gezine-
rek kullanabilmesi Bunu dzellikle biraz zor atla-
malarda kullanabiliyorsunuz. Diger bir kabiliyet
ise bir elektrik yiikid bir atak sekli. Kalabahk
gruplarda oldukga yararll olacak bu atak sekli bir
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may) kafa gdz yarmadan istediginiz kadar dene-

yip oyuna alistiktan scnra baslayacaksiniz, Algik
mast gereken seyler sadece kontroller degil ayni
zamanda {i¢ boyutlu motorun farkl atlayiglarda

Masal diinyasina giren ufak bir cocugun nasil bir
silah kullanacagini hayal edebiliyor musunuz?

yandan da SuperCyp guctinden ¢ok yedigi igin
fazla bol kullanilzmayacak Yeni karakter oyu-
nun tarzindan dolayl da biraz daha gizemli ta-
sarlanmis. SuperCyp’a ddnUsiince oyun biraz da-
ha mistik ve kabusa benzer bir hava aliyor.

Evil Twin aslinda tarz olarak ayni firmanin bir
onceki oyunu olan Rayman 2'ye oldukga benzi-
yar. Plan olarak oldukga kopya gekilmis. Ayni
sey ozellikle kontrollerde agik¢a gdruliyor Bu
ylizden bu oyuna aligik olanlarin Cyprien'i kont-
rol etmesi gok daha rahat olacak. Oynamarmg
olanlar ise kantrollere biraz zor ahsacaklar gibi
gdzikiyer. Cunkl oyunun hem 3D hem de
platform olmast zor bir kontro seklini beraberin-
de getirecek Zaten oyunun ilk bélum{ bunun
icin bol bol ahistirma yapacaginiz sekilde tasar-
lanmis. Aynca oyundaki her tirld atlamay sicra-

aldig: farkli kamera agllar da. Hatta ben burada
bazi anlar motorun sorunlar yaratacagmni da sim-
diden garantileyebilirim size. Nereden biliyorsun
demeyin, icglidii derim

Etrafta yaratik cok

Sira geldi teknik olarak Evil Twin'i Gvmeye. Esa-
sinda ben ¢ok da fazla dvme taraftan degilim.
Aclkgast Max Payne gibi eyunlardan sonra kolay
kolay motor begenemez oldum, Fakat bu konu-
da Sinan'in tepkisiyle karsilastim Tugbek ve be-
nim birbirimize benzedigimizi, ikimizin de ok
sey istedigini, aslinda grafik teknolojilerinin su st
ralar o standartlarda degil de daha makul boyut-
larda oldugunu ¢ok sakin(!) bir dille agikladi Ben
de onu kiramadim ve biraz dustiniince ashnda
vicdanimin bunu yapmaya elvermeyecegine ka-

€ Evil Twin, bir platform ayununa gbre mitkemme!
sayllabilecek grafiklere sahip.

rar verdim. Gergekten de Max Payne motoru bi-
zi biraz yukardan ugurdu, Simdi ise yere inip Evil
Twin'in grafiklerinin ok iyi cldugunu size séyle-
yecedim Cok net kaplamafar ve basanl sayilabi-
lecek karakter animasyonlan demolarda bile
acikga gdriindyor. Saninm ekranfanmizda da ga-
yet iyl gozikecek. Bunun diginda oyunun hafif
psikopat havasindan dolay! harita ve diinyanin
dizayni da énem kazaniyor. Ama simdilik gori-
nen o ki Fvil Twin bu konuda da bizden tam not
alabilir.

Simdi geriye bakilmasi gereken tek birsey ka-
liyor. O da eski platformlardan aldigimiz hazzi
Cyprien’in bize verip vermeyecegi. Oyun dinamk
ginin yiksek tutulmasi bu asamada ¢ok énemli.
Agctkgasi elime bu teknoloji yidinini alip sonra da
keske Super Frog bulsam bir yerden de bir kag
saat onu cynasam diyeceksem bu platform askr-
miz bir kag yizyl daha slrer gider arkadaglar
Bu konuda gerekirse ayaklanmaya bile hazinm.
Haber verin, sirketlerin kulagini cekelim! ®

Onur Bayram | onwr@level.com.tr




Iki tekerlek mi, dért tekerlek mi? Maddog?

0 ralarda bir yerlerde ki tekerlek Uzerin-
de hoplayip ziplamay isteyen birilen
olduguna eminim. Ben sahsen ¢ok cekicl bulmu-

yorum. En azindan bana iki tekerlek yetmez
Dort tekerlek her zaman ikiden daha iyidir. Ezi-
a(!) bir dstinlugu eldugunu da saminm hic biri-
niz tartisamaz Tabi illa iki diyenleriniz olabilir
Paki kaginiz bunu gergekten deneme sansina sa-
hip olabilecek? Clmayanlar igin oyun dinyas yi-
ne is basinda. Billyorsunuz yapilamayani simiile
etmede Ustlne rakip tanimayan oyun dlnyas:

Moto Racer adh bir seryi yaratmisti. Hani Delphi-

ne’in gelistirdigi ve Electronic Arts'in sundugu
motorla hoplama oyunu, [k iki oyundan sonra
simdi serinin Gglincusd yolda Her ne kadar hala
yapim asamasindaysa da elimize oyun hakkinda
bir takim bilgiler geidi

iyi de bi dakka..

Oncelikle séylenecek sey gelistiricinin ayni kala-
cadl fakat oyunun Fransiz ekolil Infogrames ta-
rafindan sunulacak olmasi. Delphine czellikle
tkinci oyunda gdrinist oldukga fyilestirmisti. Bu
sefer de bu konuda ¢ok sorunumuz almayacak
gibi gdzikuyor. Fakat Uglincli oyunda daha ¢ok

dikkat cekecek kisim icerigin cesitliligi olacak. Ol
dukga farkli yans cesitleri oyuna eklenmis. Te-
melde iki yaris sekli var. Pist ve offroad yanslar.
Bunlarin tizerine kurulmus olmasi oyunun iki ayri
mator oyunu oldudu hissi verecektir. ki teker-
lekgiler motocross, supercross, serbast stil ve
pist yansl dallaninda yansabilecekler. Bu dallann
da hepsinin alt madlar olacak Zamana karsi ya-
rs, puanl yaris, artislik hareket yansmasi gibi sa-
yisi oldukca fazla olan modlar oyundaki gesitliligi
arttiracak ve bu da bence tekrar oynanabilirlik
icin blylk bir etken.

Yarislar toplam 15 parkur Uzerinde gergekle-
secek Bu sayi ilk basta az gelebilir fakat parkur-
larin hepsinin icerdigi elementler degisebilir ola-
cak. Yani strekli ayni parkuru gérmeyecediz. Yi-
ne de farkl parkurlar olmasi daha hos olabilirdi.
Parkurlarda da cesitlilik itkesinden &diin verilme-
mig. Kapall, agik alan parkurlan, touring ve nor-
mal grand prix parkurlar var. Delphine‘in bir di-
der dnem verdigi konu iki tekerlek Uzerinde dur-
manin zorluklan Uzerne, Sanal ortamdasiniz diye
oyle fevrilagm anlaminda) nareketiere girmek
yok. Fizik motoru ultrasuper-mega gercekgi ya-
pilrmis, Motorunuzun &zelliklerini iyi bilip ona goé-
re kullanmaniz
gerekecek Ya-
ni ornegin on
ve arka suspan-
siyonlarinizin
sertlik yumu-
sakligmi oyun-
da tam anla-
miyla hissede-
ceksiniz ve ona

gore hareketle-

TAHMINI CIKIS TARIHI

Tiir « Motor Yanigi

Yapim = Delphine

Dagittm ¢ Infogrames

Bize Gore * Fazla iddiali ama fazla da rakibi go-
ziikmilyor. Ddg kinkligi elmasin da ne olursa alsun

rinizi yapmak durumunda alacaksiniz. Tasl bir
parkurda sert siispansiyona sahipseniz buna gére
atlama sayinizi ve siddetinizi azaltacaksiniz gibi
Yani artik motor sirmek sadece gdrerek degil
hissederek de olacak diyor amcalar

Maddog kimdi?

Bakalim gelistiricilerimiz grsel agidan bize neler
hazirlamiglar? Ik bakista hersey hos gibi gdziiki-
yar. Renkler ve kaplamalar iyi kullarulmis. Karak-
ter modelleri iyl render edilmis ve kaplanrmis Ay
ni seyleri motorlar igin de séylemek mimkdn
Aracin motor kismiyla ilgili aynnt da butunuldu-
Gu da gozukiyor. Bu da esasinda her oyunda ol
masi gereken birsey. Yani oyunun ozellestidi nes-
nenin cizimine veriten énem: Aymi zamanda soy-
lendigine gare oyun dinamik gélge qizimi, yansk
malar, coklu kaplama gibi bir strii gereksiz tek-
nolojiyi de destekleyecek, Ama iyi gozuktikten
senra bunlar kimin umrunda?

Mukiplayer oynamaya cla clanak verecegi
agiklanan Moto Racer 3 daha hala yapim asama-
sinda. Hakkinda sadece bir iki ekran gorlintisd
ve agklamadan baska birsey olmadigi igin soyle-
necekler de kisrth. Fakat iki tekerleklilerin iddiali
oldugu kesin @

Onur Bayram | onur@level com.tr




imperium galactica”’ﬁl:"

genesis

B en size sdylemistim. Bu firma gergekten
iyl birseyler yapacak demistim. Hig biri
niz inanmadiniz. Bakin adamlar ugrasiyor ve
gittikce de daha iyl oluyorlar. Daha énce incele-
melerint yaptigim diger CDV ayunlanindan edin-
digim izlenimler bunlar. Ama saninm olaylar gi-
derek izlenimden clip gorsel olarak karsimiza
dékiilmeye baslady CDV, dncelikle real-time
strateji olmak uzere 2D strate)i oyunlannda adi-
nt sikca duymava bastadigimiz bir Alman firma-
s Once Sudden Strike’t gkardilar, Iy bir 2D
grafik arabinimiyle oynanabilecek en iyt kinc
Dinya Savas konuku oyun. Arkasindan da ha-
tirlatiimast gereken Cossacks var Utak tefek
cksikliklerine ragmen RTS tirlinde sesini duyu-
rabilen oyun ilerdeks RTSlerin habercisiydi $im-
di de utukta Imperium Galactica sensinin PC

icin dretilen digunct bolima gérlndyor

Cekirge bir sicrar..

Imperium Galactica lll, COV igin eldukga buylk
bir sigrayis olacak. Bu seterki oyunun, gergek
dunyanin ve gercekten varolmus savaslann digin-
da uzay terall bir senaryosu var. Fakat bu sigra-
yisin sadace basit nedenlerinden biri. Asil degr-
sim CDV'nin kendi RTS kditlirdne dgtnai boyu-
U katmasiyla olacak, Her ne kadar deunct bo-
yut divince akliniza 3D grafik motoru gelse de,
LDV yetkilileri simdiye kadar ki RTS oyunlann iki
boyutta gdrip Impenum Galactica |Il'an lglncd
hoyut olacagini iddia ediyorlar Tabi ben yine de
ayunu énceki bir benzeriyle karsilagtirmadan
edemiyorum. Homeworld't ve ¢ak sonra gelen
genisleme paketir hatirlayanlanniz vardir. Oyun
glincll boyutta uzay similasyonu ve real-time

stratejiyl birlestirmisti. Imperiurn Galactica da g&-

CDV daha buralarda, bir yerlere gittigi yok...

riinen o ki aynen bu sekilde gelistiriliyor. Tabi bu
motoru destansi bir hikayenin igine strikleme-
den de yapamarnislar

Konu ikinei oyundan kirk yil scnra gegiyor
insanlar coktan genig koloniler kurarak uzaya
yerlesmisler. Bir de bunu yeterl bulmayarak
uzay 6tesi olarak gériilen "hyperspace'e girmeye
calisiyorlar. Bunun igin dein arastirmalar strer-
ken siz bu arastirmalanin son asamasinda uzaya
calisrmalar desteklemeye gidiyorsunuz. Fakat bu
sirada "hyperspace” denen yerden gelen ve din-
yayl ele gecirmeye calisan yaratiklarla karsilass-
yorsunuz. Bundan sonra da gorevinz tahmtn
cdebilecediniz gibi varauklan temizleyerek yasa-

yanlan sag salim dinyaya déndGrmek aluyor

Bir daha da si¢rar
Oyunun llging gelebilecek bir yani belli iglernler
turn-based vapmaniz. Ordunuzu ki tip ekranda
kontrol ediyorsuruz. Birl galaksi haritas, ki bura-
da kolornizin politik durumundan genel duru-
muna kadar her seye bakabiliyarsunuz, digeri ise
gezegen haritas), burada da ordu ve unite ya-
pimlariyla cesitli upgradeleri yapiyorsunuz. Galak
si ekrani turn-based, gezegen ekrani real-time
olarak tasartanmis Bu da hem bir degisikhk, hem
de bana Hostile Waters't hatirlatyor Grafik ara-
birimi ise yuksek kalitede haziflanmig Zaten oyu-
nun simulasyon yonunu agiga cikaran gemilerni-
zi kullanabilme durumunuz da bunu gerektiriyor
Aclkgas! hikaye beni cok agmadi Sizin bu ko-
nuda ne distndidinizi bilemiyorum: Fakat fir-
ma yetkilileri hikayenin &n plana glkmasi igin
multiplayer desteqi koymadiklarin ve sadece oy-
nanabilecek bir adet irk koyduklann bildiriyorlar
Bence o kadar da giivenilecek bir hikaye yok ve

IMPERIUM GALAGTICA Il GEN

multiplayer destegi oimayan bir RTS distinebil-
mern pek miimkun dedil Hem de hala her gece
Starcraft serverlann asindinrken Bir endisern de
CDV'nin bu ise geg girmis clmast. Her ne kadar
givensem de hala "acaba?!" diyorum. Siz de di-
yebilirsiniz tabiki,. ®

Onur Bayram | opur@level.com ir

TAHMINI GIKIS TARIHI
Tiir = RTS

Yapim « CDV

Dagitim » CDV

Bize Gire + Degisiklik her zaman iidir. Simdi de
dyle olacagini imit ediyorum
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E]
Knresaltae diell diegin gelyar. Malim 2520 ¢
beginin ardindan Gamecubi, KBUX ardarda yag-

mays baglad lar. Pak| ne yaparadi akadaglur] < Kongal almay diciintiyor musunuz?
= Aln veya almaym tercihiniz hangisi?

Horsol almali m? PG lerdmize Kima getiome
il Bu bir (hanet mi? Bakalim Level edifiiled

Sorularimiz $0yik

i honuda ne diislindyor Balifn bagnda kike & Pekl neden?

i balirdisl g mi?

Sinaniis

& Cidd! alzrak distintyaium

s Abox saminm

& GeForce 3 verine, Xbox almak gok daha
manitkl ve hesaph hence .

Barkeriks

< Hayir, PC'ye Tazia alistim

& Xbox olurdu herhalds

< Paravl Mr. Gates'e vermieye alstk bir
kere,

Burakiks

& Pararn olursa bealki,

% Xbox'y secardim

< Daha: iy donatim Greliiden ve ntermet
yetenekler|

Batupisi

& Hayir isterniyorum,

& Hichin

= PC oyunlanndan zaman kalacatin sar-

TIYErur

Canilki

< Param olursa elbetle.

& Playstation 2

“ Psare oyunlanti da oynatabildiai igin

Tugbelkiki

4 Evet dilsunilyorum,
<k terdih Playstation 2
<= Oyun saiie ve cesithiinl

Ginvenpis

S Hayr, lgilenmivorum

== Highiri e ilailenmivorum,
== lgilenmiyerum dedim

Onuriks

& Distnlyonim, bize ters s
o Mutlaka Xlow,

< Az cok PCyve heneiyor diys.

€ Yok almayayin
< Hichirin stemezdim
< PC oyunlan bana yeliyor.

Serpilbul

= Haym istomyorum
o Hemde hichirint

< Ben iBook (stivom )

- e

b
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S uzon zamanlarda sevgill PClenmiz kansol don:

I aE t L
& yasinin agir baskist altinda: Gyun tarikinde kan.

B u ﬁgﬂ nd en SiZi n kafanlza sollar hic bu kadar parlak bir dénem yassmamty Es:
biri dﬁger mi? Diiserse Kiden PClerimizin konsolar kargisndakd ezicl (st

aiyle onurtuyar, Playstation va _Nln‘tmnda-&l_- gibi ba:

kismetinize ne gﬂ(ar it sistemlers burun kirirdik. Ark igler o kadar basit
" - degil
bl IemEYlZ? Sonugta bu Her sayden fince yeni konsaliann glezsligl her PC
N i - [Pt - oyunousunt carpiyar, Sevgill hiiglsayarl‘aﬂm'lz 20, yagt
ancak sizin blleceglnlz blr ni kutlarkan Fila biginsiz clrkin aletier. Bir Playstation
§Ey- Ama bu konuda size 2 il yan yana koydufiinug zaman insan sief Stemez
1 - PCdeEn soilycr. Aynica konsoflar tekeik ozelliklor e
yardimci olabiliriz. arafik kapasites) olarak o3 aradaki farkl olduea ka-

pattlar. Gameeube ve Xbox'n glosyla b fark kansol:
larm lzhine dénecek gibi adzlikiyar,
Eh biz niye bu radaytz? Elbette karsollann sldiginz her-oyunu ;a'IL;trma
garantis, liyat avantajl ve upgrade gereltirmermes]
Py gdire Gstin olan diger Gzalliklen. Dertsiz tasase
e f z oyn oynamak PC oyunciilan (¢in sadece bir rys:

Tu gbek OIEk & Slnan Akkﬂl Inatmayanlar her ay Tekrik Seras kogesine bir goz at

sitilar

Ama once PC
Apna tiim by dzellidere ramen PC'lerin yerini doldur:
rnalart miirmkin dedil. Her seydin dnce oyl oyng:
mak e film iZemek diginda Bir ise yaramayan ol
hazim PCye alternatif olmas distintiemez. Ustalk
koneollar, P er kadar yaygin dedil. Hele de Glkemiz
dot Playstation'in yakalsdial blyik bagan chginda hic
hir kansol piyasada ver edinemedi. Ozellikle Segave
fintenda plyasaya lichir zaman dogru dizgun gire-
midi Bile.

‘fine de PC R yanesits bir kansal fazlasyla cekicl
Bu yiizden piyasand 3 biylk korsaluna bir goz-ata-
lvery dedike, Bakahm hangisi daha agir basiyor. Bugliri
dek bu karsdastirma pek qok yarde yapildl. Ama ne-
dense Rerkes konsallan siradan dananimiar glbl ince-
layip, sunun lhemeisi iyl bunun grafiklen giizel demek-
e yetindl Ama bir konsolu degerll yapan dncelide
eiylinlaridir, Eer gizel oyunian yoksa duryarnir &n iyl
krnsolu ng ls= yarar Ki? Ayrica bu kansollann Tarkk
ve'deki yayenlid ve gansi ne katlardic? Bunlar nedén-
se bz ardi edild. Bunlann hepsint bir arada size sufe
rmaya calistic oy dosyamizda. Konsollann danyasing

bir yoleuluga haze mmismez?

Tugbelk cim!
Altinina biiie!
Sana Tkiii!l!!
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Kimin konsolu kimi déver?

Bakalim konsollarimiz is teknolojiye gelince nasil bir miicadele veriyor

"Oncelikle sorulmasi gereken soru bu tic sistemi bu kadar
basit karsilastinip galibi belirleme sansimizin, olup olmadig:"

cPU

Braphics Islemei
Toplam Hatiza
Hafiza Verfyolu
Multitexture
Sikigtiritmug Dokular
Veri depolama

Baglanti Noktalar

Ses Kanaltan
3D Sas Destagi

NVIDIA 250Mhz
BAMB JZMB 43IMB
§AGB/ 580 ;

g zun stredir GameCube, Playstation 2, Xbox tgliistinden
d hangisinin daha glicli oldugu tartsilyor. Gerelde taraflar
GameCube ile Xbox arasinda bolinmis durumda, Ancak Plays-
tation 2'nin daha giiclil oldugunu savunan kigik bir azinhigin id
dialar da en az digerler kadar ciddi. Ama dncelikle sorulmas
gereken soru bu fic sistemi bu kadar basit karsilasting galibi be-
lirleme sansimuan, olup olmadidn Asling bakarsaniz yok. Clinkt
bizim Donanim baliminde yaptiimiz gibi onlarn esit bir ortama

keyup karsilastirmal bir test yapma sansimiz yal.

Bu u¢ sistemi karsilastirmay zorlastiran sey cok farkl sistem-
lere sahip almalarn. Performans konusunda bizim icn Gnemii
olan Iki nokta var: CPU ve grafik sistemi. Ve G konsol da bu iki
konuda birbirinden alabilecak en farkli yapiara sahip.

Igdema
Oncelikle islerin en gok karsugi noktaya, CPU'lara bakalim. Ra
kamlara bakarsamz Xbox ack ara onde. 733Mhzlik PII islernci-
si saat hizinda PS2'nin 295MHz2'lik Emotion Engine'i ve Game-
Cube’lin 405MHz2'lik Gekko islemalsine fark atiyor. Ancak saat
hizimin tek basina performans ifade etmiyor. Oncelikle Game-
Cube'iin 405MHz'lik Gekkao'su IBM tarafindan tretilen Power
PC tabanl bir islemci. Apple Machintosh'lar da kullarulan Po
wer PC islerncilerinin ayr saat hizindaki Plll'lerden cok daha
hizh oldugu bir gergek, Ustelik PIl'de buluran 128K onbellege
{12 Cache) karsiik Gekka'tda 256K dn bellek var. Ayrica Pl ler-
de bulunan 55E komutlarinin oyunlar agisindan pek ise yarama
chigmi iki ay once anlatmistim, Gekko Ise sadece oyunlar icin
geligtirilmis ozel bir komut setine sahip. Buttin bunlan alt alta
kayunca Xbox'in GameCube'den islemci olarak daha giicli ol
dugunu saylemek hic de kalay degil. Hatta performanslarimir
cok yakin oldugu soylenebilir,

Playstation 2 igin durum hem daha kéti hem de karisik
295Mhz'lik Emotion Engine Rer ne kadar sirf oyunlar igin yaratil

mig ozgin bir islemcl olsa da rakipleri karsisinda fazlasyla zayf

Nintendo GameCube
405MH2 Power PC
Flipper 202 SMHz

| Saony PlayStation 2
i VHz
Etnotion Engine 147.456MHz |
3.2 GB/sec 3.2GB/set
ST3C doku sikigtirma (6:1),

dem'lk

| UISB, IEE 1384, PCMCIA 24 Serl Port, Pardlel Port
48 fid
Yok Var

Ancak Emotion Engine kendisini destekleyen iki Véctor Unit'e sa-
hip. Bu iki dniteden bir islemcinin yikuni azaltyor digeri ise Ga-
meCube ve Xbox'in GPU'lannin isini gérivor, Bu Vector Unit'ler
efektif olarak kullanildiklannda Playstation 2'nin giich rakiplerire
yaklasior. Ancak Vector Unit'lerle ugrasmak deve ile hendek
arasindaki iliskiyi cozimlemek kadar zotlayicr oldugundan baz
oyun yapimeilar ya PlayStation 2'ye oyun yapmaktan kaginiyor
ya da Vector Unit'leri ilk elden pas gesiyor Gerive kalanlarin da
Vector Unit'leri ne kadar basanl) kullandiklan tartisma konusu
Bu yuzden PS 2'nin islema konusunda geride kaldit stylenebilir,

Microsoft'un NVIDIA ile anlagip GeForee'u Xbox'a dahil etmesi
ile grafik kanusunda lider olacadn dilstnUlilyordu Ancak Game
Cube |gin ArtX firmasi Flipper isminde ¢ok wi bir cip hazirladi ve
ArtX'in ATl tarafindan satin alinmasiyla isler iyice kizisti, Konsol-
lar beklenmedik sekilde ATI ile NVIDIA'mn kapistidy ikingi savas
alary haline geldi. Ancak Flipper ile Radeon tamamen farkl ol
dudu igin bu bir GeForee vs Radeon kapismasi degil,

Saat hizlar konusunda Xbox yine bir adim 6nde. NVIDIAIN
gelistirdigt grafik ¢ipi 250MHz'de calisirken GameCube'tin Flip:
per't 202.5MHz, PS2'nin grafik cipi ise 147MHz'de kaliyor. An-
cak GameCube'de kullanilan 3MB'lik 6zel 1TSRAM grafik bel-
legi aqiq kapatiyor. PS2°da kullanifan 4MB'lik RD==RAM ise ¢ok
daha yavag ve sorunil, Aynca GameCubie’in tek dendmde 8 do-
ki isleme yetenegi var. Xbox'im NVIDIA tarafindan gelistirilen
Geforce 3 ayarindaki grafik ¢ipi dahi tek déntimde 6 doku ile-
yebiliyor. PS2‘da ise multi<*texturing yetenedi hic yok. Yani Ga-
meCube'lin bir kerede cizdigi bir objeyi PS2 sekiz kerede cizebill
yor. Oyun geligtiricilent yaziim destegi ile bu &zelligi PS2'ya ekle-
yebiliyor ancak bu da islemcinin guclinden yedidi icin genel per-
formans) distiriyor.

Xbox'in performans kanusunda rakiplerine gére en bityik
avantall kullanilan anakartin da NVIDIA tarafindan hazirlanmis
olmasi. Bu savede XBOX'In RAM leri ile sistern arasinda
6.4GB/sn'lik bir veriyolu var, Ayni deger GameCube ve PS-2 igin
3.2GB/sn.

Ne sonucu? Bu g konsolu karsilastirmak bir parca elma lle ar-
mudu karsifastirmak gibi. Ama eldeki verilere gére soylenebile-
cek bir iki gey var. Birincisi GameCube ve Xbox'in perfarmans
arasinda ¢ok net bir kantya varamayacagimiz, Bu iki konsol ara-
sindaki fark aricak oyunlarini piyasaya giktikea belli olacak ve
agikcas: fark cok fazla olmayacak, Playstation 2 ise rakiplerine
gore daha zor programlanabilir ve zayif kaliyor. Bu yiizden
Playstation 2'deki bir oyunun GameCube veya Xbox'da ckan
ayunlar kadar giizel gozilkmesi icin deneyimli ve iyi bir yapimer
ya ihtiyaci var, Mesela Metal Gear Solid 2, Xbox versiyonu olan
Metal Gear X'den asaqi kalmayacak. Ama daha basit oyunlara
ve ozellikle diger platformiardan port edilen oyunlara gelince is:
ler bu denli parlak degil
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lc(os‘oft
Xbox

o |k duyuruldutiu glinden ber gok tartsilan, qok slestidlen ki
sistem Xbox Sstemin glicd ve Micrasoft'un basanli pazarla
mia kampariyas sayesinde simdiden bl sunii meraklisi var Ancak

ternelde bir PC'den ok farkh gdrmediklon icin sadik konsol
oyunculan xbow'a sofuk bakyor

Hize gelince; Xbox bir umut: Clnku Microsaft, Tarkive myasa:
sina Sglam glrmay planiyer. Bugline diek Seqa ve Ninten-
do’nunyokludu ve Sony'min zayf kalmaso ylztnden Tlrkiye de
koreal pivasas: gelgememigt. Micrasolt'un twrakin Xbox'a Gzel

"Xbox bir umut. Cink( Microsoft, Tlrkiye piyasasina
saglam girmeyi planhyor.”

bir gt gbetermesini, mouse ve joystick'lerine gisterdial liglyi
Abox'awermes) bile kansol piyasan icin Bk bir galisma olacak
Elbette Micresoft bundan fazlasmi hedefilvar. Orcelikle
Abox yurt capinda genis bir dagrirm adina sahip clacak, Halts
teal xhiox madazalarmim agimast Bile stz konusy, Aynca Inter
net iraninden satin alma sansmiz da olghilzcek. Ama ne 25
mat-atabllecedimiz konusu biraz karsik. Bu aym 15" Inde Xbox
Armerila’da gkiyor. Aviupa gkig dee Mart dyi. Ulkemnize gelmest
ise buginden [tbaren bir seneyl bulacak Rize bu kadar gag ge-
lecak dimatinn sebebi Amerika ve Avrupa’dall genis pazann
talepleninin ancak bir senede doldurulabilecek olmas), 15 Ka
sim daki cikigindan wibasina Kadar Amerika piyasasina 1.5 il
yirn Rbux verilecek. Ancak bunun ne kadar yeterli olacad bile

bl rirmiyicor

Pak cok Insaran Abox't simdiden en gul kpnsol jlan etme

sing ragmen Micresoft bunuh tek bagina bir anlam ifade etme

difinin farkinca. Bu ylzden Xbox'in Urin yelpazesin genkslet

ek cin buyik caba Rarciyariar. Xbox icin su an hazndanmakta
olan 150'in Gzarinde ayun var, Bunlann yakiasik S0 tanesinin
yilbasindan clkacad) sdyleniyor. Yani Xbax siki bir ayun destag|
e byrlikte geliyor. Bizde plyssays gktbdinds ise oynayabilecedi-

iz 100'den fazia ayun ols-

cak

fiag gamepad haglanyor A4 Xhiox oyunlar kanusunda
Bamepad'ds Force Feedback  Var P52 kadar zengin olmasa da,
Internat Baglants ﬂ'uﬂzm. ADSL, Kahlo GameCube'den daha fazla
VD Film oyratma Upgrade seconede sahip olak, Asid
HOTV Desteg: Heim oyunlarda anernlisi Xbox, Internet’e ha

ham fimiarde var #ir a=ldig icin 'onling oyurlar
Surround Sound Gl e oyunilanin multplayer dzal
Yurtdig Satug Fiyats 2085 (ABD) lklet digerlerinden daha ds-
Tiirkiye Sabs Fiyah Belli Dogil tiin

PR e

.HL, W

dy 7,
1

Halo Bungia15 Kasim 200
Halo, konsept olarak klise olma@simt dénda har seyiyle mikem-
miel gGrinuyar,. Bir gezegenin etrafini cepegevre saran 10,000
mill gapsndakl dev bir halks Grernde geciyor Halo. Insanhgl yok
ermekle bl eden Covenant adh irka kars kullarilabilecsk kir
silah arayan insanlar, bu halkaya inerler. Tabil peslerinden de
Covenant'lar gelines, dur durak bilmeyertt bir gatigma baslar
Stki bir hikayenin yanirida, takim halinde anline oynanalile
cek Halo, Etraftaki araglan kullanabllecek veys arkadasiniz ara-
o surerken siz arkadaki sabnt makineli de etrafa-ates kKusabile
ceksiniz. Ve altiniedskl arag patladiginda, klasik FPS moduna
gececeksiniz. Gratik olgrsk muokememel olacag kesin goziken
Halo'yis oynayamayacak olan PCeler cok aglayacak

Project Ego Big Blue Box 2002 Yax
Black & White'in teknolojisi kullanlarak yapilan Project Eao;
elektranik oyur alarinda yeni bir cag bastatabific 8u lafmiz
hatirlayin. Strekli degisen bir danyada, sirekii gelisen bir karak-
terl yanettiginiz Project Eao'yu, nasil oynamak istivorsaniz oyle
oynayacakziniz Oyura geng b maceraer olarak bastayscak-
sing, ve dodal olmayan yollardan Slmiszseniz, yaklagk 70¥75
yaginiza geldiginizde hayata abzlénnizn yumarak bitireceksiniz:
Hayatun nasl gacirecadiniz size kalmig. Maceralan tavernalar
daki Bard'lara sark) konusy Glan, genglerin takliv etgi bir
karakter olablleceksiniz 'Gines alunda fazla kalirsaniz bronz
lasacak, yoruou isler yaparsaniz kas yapacak (dergi ¢ikartmak
giby), yvasiandikea burusakcaksing, Ve Igin miithis yani, bltdn bu
etkilert karakierinizin uzarnde

gorebilecekzing 100 ohm x

WEEREE T ESEaal 10000 amper =

,.-,.E gn:%ﬂﬂ 15 qel

no rezistans!




Xbox'in itk klasik adaylarn

Oddworld: Munch's Odyssee

Cddworld Inhabitants

Bu ayki detayh |k Bakis yazmizr okumaya
[senentar icin, Odohworld ln Xbox worsii-
nunda hemen her tirden hoslanan cyuncu:
lar lgin birseyler dlduduny siyleyellm. Zigla
nacak bin strd platform, qasilecek bin turki
biulrriaca, tuzaga dosirdlecek yeterl savida
Slig e bol bol kahkaha igin Qddword:
Murich's Odyssee, Xbow ile birllkte piyasada

Unreal Champlonship

Digital Extrames -

PCllarde fazlasiyla basarl olan Unreal sersh
tin Xbox'a sigravis: mukemmet olacak. Ol
nal ekibiln ki tarahindan sificdan yapilan
UC, Unreal 2 teknolajision kullamyor. Tek: ks
silllk senaryanun yarisira, muths multiplay
dzeflikien ve yeni ayun tder de olacak

Battlefield 1942

Digital lllusions = 0

2. Diltya Savag konulu FPS%er arasinda, 5a-
wagin e boyutunu aynarmarmzs ixin verecek
olan yegane oyun Battlefield 1942 Plyade
savaslarindan, gikydzlndeki it dalaglanmna,
oradan da Almanlann Panzedenne atlayaca-
iz, Battlefield 1942 dinyaran bitgok, yenn
de gesen SUden fazla ghrey icerek

Project Gotham

Bizarre Creations

Hho e birllkte piyasada olacak olan Fro-
ject Gotham, getgek sehirlerde, gergek ara
balarla "kapigma’ hissini gergekten vermey
amaghyor, New York, Londra, San Francdsda
we Tokyo gibi birgok sehirdeki onlarca Onlu
sukakia gegen oyun, tam anlamnla bir se-
Riragl tralik canavan simulasyonu olacak

Air Force Delta Storm

Konsm 0

Playstation 2'deki Ace Combat serlsinir tah
uni sallama: [htimal cok ylksek. Grafiklen
bir gGren bir de gérmeyen pisman Havacda
ucabilip fize atabilen hamen ner il kanath
aracy ucurabilidinie Ajr Forde Delta Starm,
Aksyen ve simulasyon dengesing tutturabilir-
&, Are Combat'y ezip gecebili
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Enclave S
Starbreeze Studies - ;
Karanlik bir orfacal ortaminda gecen £ncla- a4 . i T
v, "karaktier Galigimi® kaliresine yati bio bo- 3 E
wut katiyor. Oyuna ezik v ohz bir tip clarak -
baslyarsunuz, ama llerdeyip dovistikce kas ";-? _
lanryor, Zwhiamyor ve bir dilm makinasina %

dénistyorsuriuz  Kiasik komsol aksiyonlarn b g
dan farkl olarak daba- s bir oynansas <a
hHip olacak gt

Gun Valkyrie
Smilebits

Resmen bir meydan mubarebes ortaminds ge- ? !
ciyter Guin Valkyrie. Zirh kapl vicuclhituels siz,  # g
yaratk ondusuna karsl Surekl olarak Gstuntze
akarak gelen yldlercs dismania boguymak 2o .$: ’F
runda kalacaksmiz. e AmigaTdakl Tumcan 9
tachinda bir tyun 'gibl geldi, nederise | 5 I

fate

Epix Interactive Sludios
Xhox'da Final Fartasy yok dive dzdlmeyin
Fate tam sere giire bir oyun. Politik, sesyat
bir karmasa icindekl Nocea, biyinin hik-
mini yitirmek uzers oldufiu ve endostriles.

menin yavag yavas yayliddy bir dlnyadie. Bu

diitya ham tek kisilik, hoim de anline bir

oyl lan Fate'in basigi. Henlz hakkinds L 1.3 “oe
pek faria bir big yok, ama gelismelerle by
likte size donecegiz

New Legends
Infinite Machine

Xboo lle cikadsd danidn New' Legends, son
ands 2002 bahanpa ertelenen bir skshyon o 3 -
tyuny. Bkl Ludacarts galwanlaniin da karg . y

ugdt Mew Legends'da, eski Cin'de bt ha- ] ?
yati‘alinden alinmiz Sun Sco adindakl bie - 3 v
savasty ve silah arkadaslanni yineterck,

-
1
hayatmi mahveden Modal kam Xao Gon'un L.
pusing disecek b - "

Star Wars: ObiWan  ~ —

Lucasarts '
! : %
PC ter in, sptal ediien, Obt \Wan, Xbox's ¢a
tir catir' glhmak dzere, Detineid sahis afirdg

=
atisinidsn oynanan b, simdive kadar yapi: a

it erl artistik Star Wars oyunlannidan birs| -
Bin tarld Jedl gucini kullanarak; Eplsode w
|'deki son. dévis sahnesine benzer anstan. 0
& e

taneler yaratacadinz gyum, Xbox fle bitllkte
piyasads olscak:
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GameCube de
aliriz d7 mi?

ity gintde gostersmdin benl
maCUbe Gn Garnda’ Herkesin en ¢ok
egime gl bir kensoiun sadece 11gm = 14gm

priarimbedakl stare

clmag. Gamealube, bilg

e hemen hemer toyutta, Kiglk oldugu

Oitil gzl Dif tasanm s var Bu konugs Xoox dan cok daha

BEsanh aldugl agi
GameCube'un budenli kugok olmasinl saglayan seylerden i

a ol kuRanmas, 12cmik

daha ence he aormedigimus Sir m
standart DVDROM lar yenine 1.5Gh kapasited Bzm'lk mini DVD-

be. BuU konsolun kicak almasin

vatlandmarnasim da sagliyie Eternal Darkness: Sanity's RequiemNintendo 3 Aralik 2001
Olfukga uzun smine bakarak., mesakkatli bir oyun oldugund

Ro

b lar hullariyor Gamedi

il oyunbarn ko

oypundatn linp Bir DVD've kopyalasaniz bile o

e Eternal Darkness, daima "(otuk oyunu®

takarnayacaginiz icin bir anlami almayacaktc. Her halde Cikartablleced

Kartisiular .L'.:irp;, kapya oplnt Gretilemeyen ilk-sstem placak gretmekle suglanan Nintendo ioin by ilk. Resitient Evil tarzihir

var. GamgCube's "Survival Horror® olan EDSR, kesinfikle 2. sinif Kokl fllmi”
sefaryolu bir oyun dedil, Etdgar Poe gibl Gstadianm hikayelerim
takip edet bir yapim. 20 yieyil boyurca, 12 farkli Karakter

GameCubie, Elbetta Bumun ook gnemil bir

"Her halde kartuslular harig, kopya oyunu (retile-

meyen ilk sistem olacak GameCube." i
yonetecetiz. Bagmdan sonuna 60 saat stren oyunds, gerilim

stindart DVD e takilamadif isin DVD filen oynateia yelened her an'had sathada olacak. Ustellk, gizdme dlagmanin birgak
yak. Angak Parasonic, gine GameCube yerlestinlmig azel bir yilu plidudundan, oyunu bir kez bitirdigingde tekrar oynamak

DVD-Playe

't Jisa sidre donrd plyssoya sunacak: Tam yetedekl bir tsteveceksiniz

DVD-Player iie GameCube'l bir arada alimak haos olsa gerek

Ancak fiyatrin tudu olaes sirrigliden sayleyehilinge

GameCube'tn biom jgin en buylik handikam elbeite

Turkiya'da bit Nintendo teivisiicisl elmamast § wrtden no kon

[EL S

soluny kendisane ne de gyunlanna ulesmak pek kolay olmay:

Nihrerdo

SuU ana dek wmalld Imak steven t0m firnsalar

taratintlan tesstenimis. Ugragmaya degmeyecek kadar kicuk bir

i
pazar olarak GirGloyor Tarddye, Belkl GameCuke'lin 2002 b
bahanndaks Avrupa cikgma kadar Hikirer) dedigr
Oyunlar
Mintendo nun ayunian hep ki imustur, GameCubie Igin
+ L TV 1 Mintende ayunianmn en g2 yansnn olustutan
seymb kahramaniar seriy Cube'ds yeni ayuniargla

Kargimiza eikyar. Mario, Luig) Star Wars: Rogue Leader Lucasarts 18 Kasim 2001

Gamecube'liin digor Sxellildar Lok, Pilommuer 1oy, Fione McClowd Bu oyun da Gamacube’ln iticn gudlefinden birs| Daha Gnoe'de

Mac gamenad bagianyor 4 Pikachu, Donkay Xong yaxdiymiz gitil, arafiklen ik filmin gériintblerinden daha iy

Gamepad'de Force Feadhack Var (R aye Gadrge LUcas’in® hgming udrayan oyun, tam e aksyon

Internet Bagiant Upgrade imkan selopy Star Wars g2iisinin Wk & filmind bagindan sonuna katar

0¥ Film aypatma fok Cube’de bulabike ¥a5amaniza 2in veryor. Luke Skywalker de yanvana ugup,

HOTV Destegi Sadece oyuniar igin Elbe b oyurnlsrin Deathstar'a Tomicko Bun® vapmanaa tain veren Ik oyun

Surround Soani AC3, D75 ortak ozvflity egencil ve olacak. Hoth, Tatoome ve Bespin il Star Wars avienindek

Yurtdig Satis Fiyat 1995 (ARDY stwifrill almdglan. Bu da daha biitln Bneml savaglarda bulyhacaksing. Blr S1ar Wars manyad

Tiirkiye Satey Fiyat Satilmayahilis lasuk yas kesiming hitap ettlk igin bundan guzel ne olabllir? -

el anfamiria geliyor.
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Bunlan sadece Gamecube’de oynayabileceksiniz

Pikmin

Nintenda

Bir siril beyinsiz yaratil yonetmek zerunda
oldudurue Bikmin, Lemmings benzer bir ze-
Ka-beceri oyunu. Tuhal bit gezegene disen
karaktenmiz, pesine takilan btk bénzerl ya
ratiklar yizlarce Pikmin'l kulanarak gesitlh
bilmecelen gizmeye galisacak. Takii onlan
hayatta tutmak da Sizin sorumlulugunuzda.

Mario Kart

Nintendo =0

Nintendo’nun Mario, Lulgl ve Dunkey Kong
aibr trend olmus karakterlenni ber trld
cyunda kullandikian giid, bir de yarig oyunu
na sokusturacaldar. Ama full akslyon olan
ve mintk argbalacn’ tokugtugu ¢ok ama qak
sevimill bir vang oyunu

Super Monkey Ball

Sega 2002

ok flging bir becen oyunu. Saydam bie to-
P iindekl sipsinn bir maymuncugu yenet:

imiesen(l) bollrniin sonunz ulagirmaya galk

siyorsunuz: Yonetmiyorsunuz dedim, ginki
miaymunun yering, bolumi egip blkersk <o
na ulasmaniz gerskiyar. Cok ilaing.

Rune

Agetec 000

King's:Field ve Armored Core oyanlannin
yapimes olan From Software’in Gzerinde
ralsti Aung, Magic the Gathering benzer
kart oyunianni, Dlablo'benzeri aksiyon FRP
mynanisylle birlestiren ilging bin FR?

Mickey
Capcom
Gisney'in en Onll karakterd alan Mickey Mo-
use’un basrolde oldugu rengarenk bir plat

form oyunu. animasyonian ve graflkle:| Ga-

mecubis'iin botin nimetierinden faydalanan
tyunda, Disney'in bithn karakterier lle kar-

Luigl's Mansion
Nintendo 007
Hayalet Availan filminin konsepting yir:
ten Lulgi's Mansion'da, 90 odal) bir mali-
kanede hayalet pesinde kosan Luigiyiyo-
netiyorliz. Hayaletler garlince kontrplini
kaybedebilen Luigl, kagip saklanabilir ve
hattia adjlayabilic. Dikkatll olun da altin
yapmasin zavall

Legend of Zelda

Nintendo 2
Ulkemizde ik defa Yedigin reklamlannda
gardigamiz Zelda, belki de Nintendo’mun
bugiirilers galmesini saglayan oyun karak
ter Link'in bagralde oldudu cok baganl bie
sori Legend of Zolda'da farkll bir grafik
teknidgivle basit gaziken, arma gok gergekel
animasyoniara sabip bir aksiyen-FRP ayunu

Super Smash Bros Melee

Nintendo = # k 2001

Gamecibe'in Amerikada gkis e ayni za-
manda plyasaya siniiecek clan S5BM, tim,
Nintendo karaktedering igeren, platform ve
diswlis eyiinu karsimi gime b yapim.
Murbs teknidi e yapilan ultra girin grafikle
rl we anlmasyonlan 2n o gekio yanlan

Starfox Adventures: Dinasour Planet
Nintenda Mart 2002

Mirtenda B4 takl [k Starfox oyunundaki
Fow MeCloud un yeni maceralanm konu
alan SADP, misthis grafiklere sahip bir
platform. Oyunun en bliyik espris, etraf
taki guy alanlann) kullamarak, eyunsla kar
silastfiniz dusmaniann sekling alabiimeniz

Batman: Dark Tomarrow

Kemco Hoaziean 2002

Batmanadiny tasiyan en ciddi yaprn olacak
Dark Tamorrow, Seharvt DC Comles'dan,
yapim Final Fantasy MG yapan Kenji Te-
rada ve Ostlenen fitma da Kermeo, Gotharr
sehrinin o karanllk ve trpertic stmesterin
gergekien hissedaceginis bie aksiven oyunu
olacak Batman; Dark Tomorrow

i‘ | f
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Playstation

imichi-geldik konsallapmizin abisme. P52, 2000 Martmdan ber

plyasadakl tartigmasiz en iyl konsoldw Simdi Xbox ve Game-
Cube jle kargilasintken digerlerine gore Bir parca zayif kaldifin
goriyaruz. Ama Playstation 2'nin digerderipden 1.5 siene cnoe
glkbiin dilgtinirsents aslnda ne denll basanl eldugunu girebifi-
siniz. Ustalik daha once gkmak dez avantaj ile birllkte avanajl
da berabierinde geliriyar. Suan piyasada yuzden faza FS2 ayunu
var: Ustelik PS2 bitin PSCne:oyuntanm da aymatabilivor ki, bu
da oyun saysin defalarca katlyor,

Flaystation 2'nin diger bir avantayl digerlenne gore cok daka
fazla badlantl roktas lcermes), IEEE1394, LISB ve PEMCIA bag-
lantilan Playstation’a farkh cibazlarn baglanabiltmesini saghyor.
Ancak bugine dek bu baglantilarin kullanidigim pek gbemedil

Playstation 2'nin bizim igin en gdzel yan bir siredir ulkemizde
satiliyor oirasl Ama ueun sire kst miktarda geldi ve ¢ok yiiksek

"Playstation 2'nin digerlerinden 1.5 sene tince
giktigim diistiniirseniz aslinda ne denli basanl

oldugunu gtrebilirsiniz."

bir fiyata satidy. Gegtigimiz ay, biraz da Ulkemize gelen P52 mikts-
tinmn artmasindan olsa gerek, Sony fiyatlanm diglicd, Ancak P52
s an dlkemizde gecarh olan 600 Milyon'luk fiyatyla hala diger GF
kelere gore ¢ok pahal, Mesela Almanya‘da bu fiyat yakldsik 450
Milyen lira. Aytica ulkemizide PSZ oyunlarmin fvatlan da gok yik:
sek. Kimi rmagazalarda 1008 Ik fiyat atiketlen gérarseniz sasrma
yin, Eer P52 almaya niyetlenir de bulamazsamz veya aradilime
b oyunu bularmiyarsaniz i sony.com. b/ ps2 adrasinden satis
noktslanni Garenebiiirsiniz. Ancak listede sadece Eskisehir; Istan
bul, tzmir ve Samsurt var. Digeér balgeler icin 0{216) 531 B8 50 ki
margl telefondan musier hizmetlerine ulasabilirsiniz

Oyunlar

Playstation 2'min en blyuk avanta) kuskusiz ayundan, GTA, Fnal
Fantasy, Meatal Gear, Resident B4l gibl senlerin varlign bile PS2'yl bu
konudsa lider yapmaya yeter, Buna karan her gegen ay agiklanan yea
ni v garpic oyunlar farks gittikce agwyor, Ostelik PE'de basan kaza
nar hemen: her oyun ksa simede

PS5 2'nin Diger Ozelilkler

P52 aklaniyor

Kag gamepad linflanryar bl PS2'nin su ana kadar dunyada
Gamepad'de Force Feedbach Var 20 milyordan fazka sattifim dist-
Internet Baglantist Upgratle imkani nirseniz, liderlik uzun stre dedis
OVD Film oynatma Var meyecek gibi gdrinlyor. Sonucta
HOTV Deste Saduce filmerde yapimetar ayanlanni en-genis kit
Surround Saund Yok yengunmak ster. Ve hem Xbax'm
Yurtm Sahg Figal FODOM (Aimanya) hem de Gamelube'ln bu Kadar
Thirkiye iab.; Fiyati 508 milyan. satmast in rutiaka bir-sensden

fazla gegmesi gerekecektin,

'.-

N

Surada pi odun
var onu alacam

Tugbek'im

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Konami® -
Kesinlikie PS2'nin en merakla beklenan oyunu MGS2. Devasa
fir tanker icinde transfer edilen yeni ve cok ddha glsll bir Me-
tal Gesr'in, yanhy insanlann eline gecmesi Drering kurulmug
aylnun komusu. Ik MGS gibi, Sons of Liberly de yirmibes saat-
[Tl bir aksiyen filtnimn am ortasina fidatacak szl 1k oyundakin:
den qok daha fazla entrika ve her adim baginda nefesinizl kese
cek olaylar icerdcek

En-son Tokyn Game Shaw 2001 de gosterilen videosuriun
sanundaki gu sézler bile, {anatikierinin yiredinl ajzma getir-
meye yetecektir saninm;

"There can be only one Solid Snake; and ore Big Baoss!”

s
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Devil May Cry Capeom

Resident Ewvil, Grimusha gibl mithis ayunlardan sanra- Capeom,
Bevil May Cry fle konsal dinyasimebir kez daha salliyor. Devil
May Cry, durmak bitmeyen bir aksyon oyunu, Satikahraman:
iz Darite, elinde ¢ift Magnum'u, sitinda essek kadar kiliciyla
ardl arkasi kesimeyen seytantann arasma dyle bir dahyor ki g-
karabilene askolsun Asfen kendisi de varrseytan ofan Dante,
yeni silahlar buluyor, bulmacatan goziyor ve igreng yaratiklan
kesivor, keshvor, kesiyor . Kesinlikle son yillanin en lyl aksiion
oyunlanndan, dma tir olarak Survhal Horror denmest cok k-

mik benice. Bu oviinda asil korkmasi gargken, seytanlar



Playstation 2'nin muhtesemleri

= Sitent Hill 2
¢ Kunami J
ﬁ Korkmayinl Resident Evil serisl, anumizdeki
V bes yil Gamecube'da olabllin, PS2 sahiplen
te, Stent Hill 2 giln bir bagyapta sahipler
f"’ Terhediltnis bir kasabadaki korkung nlaylann

ko alan SH2, kesinlikle kalte zayf ofanlara
qare bir oyun dedil. Simedl karkui!

Ace Combat 4: Shattered Skies

Mameo «

Klavye ofmadan simulasyon alamayacadm
dustintlyarsaniz, tekear disundn. Ace Com
bat 4. diisap bayimaniza neden olacak g
zelliktekl grafikler, nefes kesen it dalay sah
neler! ve gergakel oynartig e, WM kansol

lardaki on basanl ugus simulasyonu olabilic

Final Fantasy X

Square ¢

[inal Fantagy 8'dén sonra gelen FF9'U hatl
bulduysamz. Fmal Fantasy X'e bayilacaksmz

. . Fr8'de alduju gibi zaman, mekan karmasa
R st inanimaz grafikler ve mithis bir hikiye
I Ir' esliginde anlatdiyor  Tum avun platformlare
¢ & tin 1k (v tartismase en iyl romanticf P s,

onuncll kez, sadece PS2'ye qlkiyor

NBA Live 2002

EA Sports

Yillann NBA Live‘nir: b il (belki dfe bundan
sonra hichir-zaman) PClye-gkmayacagim
agrenrmenin sakuny atlattkian sonra, P52
sahiplerinin bu eyundar mabrum kalmams
5 hatifletic) bir sebep oldu. En sonunda Mic
hael Jordan’in da oyuna dahil glmas: sevin:
dirict,

Baldur's Gate: Dark Alliance

Interplay 3 i

PG diki Baldurs Gate lle hichir alakas) olima-
yan bu FRP (Baldur’s Gate sehnnde gegmes
diginda)/ P52 Kgin hazwlanan Diaklo 2 benzed
tek oytan. S0 balum Bovunca, G¢ ana karax-
terden birisinl <ecerak figdiyosuniz. Diablo
gibt bir aksiyoreFRP olan Dark Alliance"daki
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Medal of Honor: Frontline

Dreamworks St 1002

e ik} Playstation Mo ayunun Kentisurnu
kaldeiy 'yerden devar ettinyor Frantiine:
Eshi dostumuz Jimimy Patterson, Nazi'lers
hakettgl dersi verniek Igin gerl danlyct.
Ama by sefer (FPS lerde cok az olan) bir
bélbmii siediginig seklide bitiretilme im-
ki voracek

SOCOM; U.S. Navy Seals

Zipper Interactive 2002 Sonu

P52 sahibisinke diyve Couriter Stike site bae
ram mi olacak? Eqer SOCOM glkana kadar
dayanabilirsenie, Ry, LAN v [atermet
Gzennden 16 kislye kadar bir ataya gelip,
dinyamin cesith bolgelennds operasyona
akain Amerika SEAL Sminin bir Uyest ola:
taksiniz. Sosh ifetsime de destek veren 50
COM, kongollar igin bir fik olazak,

Mortal Kombat 5

Midway 2002 Sonbah
Nattal Kombat'in hepimizin kalbinde ayn
b et warchr. Fazla vahset igerdig) iin
alegtirilries: bile delicesine gymamarmi en:
gellememisth Suan ign hakknda fok fie-
la bilgl olmayan Muortal Kombat 5, vapirm-
cilannun saylediging gore *Davis oyunlanm
yaniden tammilayacak” [k gyunun yakala-

1IC0/Sony Aiart 2002

‘Bitirdiginmde bile, hilksyey tam olarak
chemeyecehksing” [ite simdiden son yilla-
nn en yaratio adventure oyunu Glarak ad
lapghntan €O nin <ipe. Sidl igindan gike
mik stemeyecedine kadar tetayll arlanl
g bie dinyaya gekiyir, hikapeyl —hirazck-
veryor. Ve gersing tamamer-size biraki-
yiar, Tamaman deha drand Biradventee.

Twisted Metal: Black/Sony
Diinya capinda bes mihandan fazla
erijinall satilnus olan Twisted Metal senst,
‘araba savas’” oyunlarinim en iyl Grmedl
olan Twisted Metal Black ile PS2'ye gkt
Ik kisf ayrn PS2'de karsilikl oynama des-
tef) olan 1B, sekil defistiren araglar ve
ekranda glidlglnigg HERSEYL yikabilme-
tiliches gl qekiyor.
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nceleme

Neden oyun firmalarn bir tiirli séz verdiklerini yerine

getiremiyor? Neden hem kendilerini rezil ediyoriar hem

de oyunculart hayal kirikhigina ugratiyorlar?

addog aiyor k..

s €ytan ne diyor son zamanlarda biliyor
I 4

rasina gore dizip, sonra da essek sudan gele-

musunuz? Su oyun yapimalarini boy s-

ne kadar temiz bir dayak ¢ek! Adamlar bir
oyun yapmaya bagladiklan zaman, aylar dnce-
sinden bas bas bagirmaya bashyorlar. "Yepye-
ni bir teknoloji kullaniyoruz, daha énce higbir
oyunda denenmedi!" veya "Oyunumuzda dyle
bir yapay zeka var ki, yaptiginiz her hareketi
ogrendikten sonra size kars! kullanacak, kendi
zekanizdan siipheye diseceksiniz" gibi climle-
ler, artk duydugumuzda sadece gulip gecti-
§imiz sozler haline geldi. Bakin iste, en yakm
drnegi Red Faction. Iki yildir "Geo-Mod tekno-
lojisi yaptik! Heryeri yikacaksiniz, tas Ustinde
tas kalmayacak!” diye duyurduklan bu teknik,

sadece hir makyaj olarak kullanidmis sanki
Dogru, duvarlan ykabiliyorsunuz. Ama oyu-
nun oynamsina hicbir etkisi olmayan teknigi
ben neyleyim? Bir odayl komple dismanlann
basina yikamadiktan sonra bunun bana ne
faydasi var? Veya on tonluk koca sarkit roket-
le vurup, o koca kitlenin bir santim kalinhi@in-
da pargaya tutunup hala mih gibi yerinde dur-
dugunu gorunce cturup aglamaz miyim? Gok
yazik etmisler, cook...

Scnra, Pool of Radiance. Birgogumuzun
bilgisayar FRP'si ile ilk tanistigi oyundur Com-
modore ve Amiga'daki Pool of Radiance. Ama
PC'ye ve 3D've gegildiginde ne olmus? Bal-
dur's Gate'in sadece silik bir kopyasi. Oynana-
bilirlik kdtl, zindanlar gereksiz yere uzun ve

FIRST PERSON SHOOTER

REAL TIME STRATEI

her admda bir gérmediginiz dismanlar gikr-
yor karsiniza. Adamlanm canavar gibi, ellerin-
de +3 silahlar, tek vurusta indirebildikleri bir
zambi igin bir dakika durkalk-dur-kalk savas-
mak neden beaa? Bak yine sinirlendim! En iyi-
si siz incelemeleri okuyun, yoksa elimden bir
kaza ¢kacak.

Neyse ki lyi oyunlar da var. Her ne kadar il-
gi alalmima girmese de FIFA 2002, Comman-
dos 2 bizim ¢ocuklan bayag) eglendirdi bu ay.
Ginluk Counter seanslanni bile kisalttilar bu
oyunlar igin

Bu arada, haberiniz olsun. Gelecek aydan
itibaren kafarmiza mikemmel oyunlar yagma-
ya baslayacak. Kendinizi hazirlayin, biz ¢ ay-
Ik yiyecek icecegimizi dergiye depoladik bile.

ROLE PLAYING

TAVSIYE EDIYORUZ

- e e o e e S e e W S N e e

Bu ay ne oynayacagimiza bir tiirlii karar
veremiyorsaniz, igte size her tilrden oyun Red Faction %60 Red Alert 2: Yuri's Revenge %83
Her ne kadar Madd begenmese de, su Red Alert 2'yi sevdiyseniz, mutlaka
an piyasadaki en iyi FPS'lerden bin.  gérmeniz gerekiyor.

Arcanum %86
Fallout'un yapimeilanindan farkli ve
miikemme! bir RPG. Ama ok kargik.

tavsiyeleri. Bdylece biz de mailierde siirekl;
olarak sorulan “Bu ay ne oynayayim?”
sorusundan biraz olsun kurtulmus oluruz. Belki.
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nasilpuanveriyoruz?

Oyun deyip gegmeyin. Hangi oyunlar pa- Puanlar I'IEl_.li

ranizi hakediyor, hangi oyunlar arada s
rada oynamaya deger ve hangi oyunlar-
dan kagarak uzaklasmalisiniz, size séyle-
mek bizim igimiz ve bunun farkindayiz. ls-
te bu ylzden LEVEL, Tirkiye'deki oyun
dergilerinden daha farkh ve ciddi bir in-
celeme sistemimiz var.

- Inceledigimiz oyunlara verdigimiz pu-
an, bir oyun icin énemli clan alti kritere
ayr ayn verdigimiz puanlarin toplamin-
dan olusuyor Bu alti kriter, Level Karne-
si'nde de gordigunuz grafik, ses ve mi-
zik, oynanabilirlik ve atmosfere ek olarak;
bir oyun igin ok dnemli olan eglence fak-
tord ve oyunu inceleyen yazarnn kana-
atinden olusuyor.

- Kesinlikle, hentiz tamamlanmarmig oyun-
lari incelemiyoruz. Qyunlarin beta kopyala-
nni, ne de video/muzikleri oyundan sdkil-
mus Internet kopyalanni kesinlikie incele-
meyi reddediyor ve oyuna hakettigi puani
vermek icin, piyasa versivonunun elimize
gegmesini bekliyoruz. Ama gok ozel du-
rumlarda, oyunlarin basin ign ¢zel hazir-
lanmis ve dagmc firmanin bize sagladigi
Altin Kopya denilen ézel versiyonlann in-
celiyoruz (Kasim 2001 sayisindaki FIFA
2002 incelernesi gibi)

- Eger bir oyunun Level Hit veya Level
Klasik &diilii almaya aday olarak gériyor-
sak, o oyunu sonuna kadar oynadiktan
sonra inceleriz. Ama istisnasiz bitln
oyunlar en az 10 saat incelendikten sen-
ra yazisi yazir

INFO-BOX TR

Bilgi Il;in * Oyunun yapime ve dagitic) firmasi ve
web adresi

Minimum Sistem * Yapime: firmanin nerdigi mini-
mum sistem gereksinimleri

Multiplayer * Internet ve ag lzerinden oyunlara
destek verip vermedigi

ifade ediyor?

%90-%100 arasi:
Eger bir oyun bizden 90
ve Uzerinden puan aliyor-
sa, bu ¢ok iyi oldugunu
gosterir. Level Klasik 6dulu alan bir
oyunun, size uzun sire unutamaya-
cadiniz bir oyun tecrlibesi yaratacag
kesindir. Yani, hi¢ de fena degil.

%B80-%89 arasi: Bu
arahkta puan alan oyun-
lar, mikemmel olmay
kilpayr kagiran oyunlar-
dir. Kendi trandeki oyunlar arasin-
da saygin bir yere sahip Level Hit
alan bu oyunlar, bir klasik clmasalar
da, vereceginiz paraya dedecektir.

%70-%79 arasi:Level Hit almay
haketmemis oyunlar kesinlikle ¢3p-
luk degildir. Aksine, bu puani almig
oyunlar gérilmeyi hakeden, iyi oyun-
lar olacaktir. Eger tlirden hoslaniyor-
saniz, gonll rahatligiyla alabifirsiniz.

%50-%69 arasi: Tamamen va-
sattan, idare eder denebilecege ka-
dar dedisen oyunlar bu araya diiser.
incelememizi okuduktan sonra, sa-
dece oyunun tirinden ok ama gok
hoslaniyorsaniz almay: ddstndn.

%30-%49 arasi: Bu kategorinin
asadilanindaki oyunlardan uzak dur-
manizi tavsiye ederiz Ama 45 ve
Uzeri oyunlar, herseye ragmen, bir-

Sf 40

St 44

Sf 50

St 52

St 54

Sf 5b

St 58

Sf 60

Sf 62

ST 64

St b6

Sf 68

Sf 70

St 72

FIFA 2002
COMMANDOS 2

MECH COMMANDER 2
RED FACTION

POOL OF RADIANCE

SHOGUN: THE MONGOL INVASION

NHL 2002
MYSTERY OF DRUIDS

RED ALERT 2: YURI'S REVENGE

THRONE OF DARKNESS
SPIDERMAN

FA PREMIER LEAGUE MAN.2002

FROM DUSK TILL DAWN
SEPETTEKILER

Orijinal oyunlarin ucuzlamasini mi istiyordunuz?

OYUNUMN ADI NOT kag saat teenmenizi sa(jlayabilir. Yi- =
Grafik + Oyunun grafik kategorisindeki artifan ve ne de, her zamar\ e [PEIEIRE! harca- DuHYﬁBn EN l‘“]"‘ SnTﬁNLAR
il yacak cok daha iyi oyunlar olacaktir.
PC gecenay KONSOL pegen ay
Atmosfer + Oyunun sizi ne kadar iine gekebildizi 94,1 %29 arasi: Bu ara- 1+ Commeandas 2: Mea of Coocage I- This is Football 2002 (F32) w—
ve sizi bagka bir dinyada oldugunuza ne kadar Ak 2 fed Faction 4. Resident Evit Code Varanica (P52) S~
||ga diisen oyunlara da ve- 3« FA Premier Leagus Manmger 2002 I Gran Turisma 3 (PSE) #10

inandirabildigi Sl |
: recek bir &dilimuiz var.

Anlamim bilen oyuncular,

§U0 4 Virtua Tennls (DG}

SHIE 5 Deve Mirma Frasyle MK 2 (P52} SME

J

4= Max Payne

Ses/Miizik+ Oyunun ses efekti ve milzik kategorile- 5. The ‘Weakest Link

rindek| art1 ve cksileri yaninda Level Shit logosunu gérdik.  6- The Sims: Hoase Farty $01 i The tallan Jub (PS)
Oynanablirik + Oyunun ne kadar abuk sgrenilip, €11 Dir oyundan bucak bucak kagma- E Jpsistisnet ::: i G
oyuncuyu gereksiz detaylarla bogmadan ne kadar  lidirlar. B i oty §- The Weakes! Link (P5)
zorlayabild i 8- Whe Wants ta be a Millimaire 4. Sanle Adwentura 2 (DG i
10- Mgt 3: Exile 10- Sinrpsans Wrestling (PS) #i7
Kaynak: Charttrack ve ELSPA haftalik resmi satig Isstelerinden derlenmislir
SPOR ADVENTURE ACTION ADVENTURE SIMULASYOM

Ia = d‘%‘
p d' . & St - b !

> e
. e
NHL 2002 %280 Max Payne %92 Mystery of the Druids %79 Alone in the Dark 4 %31 Microsoft Train Simulator %75
EA Sports serisinin kesinlikle en ivi oyu- Daha uzun bir sire tavsiye edecegiz  Adventure tiiril 6ldii diyenlere iyi bir ~ Atmosfer bakimtndan su an igin daha  Kocaman, metal bir aracin yanetimi
nu. Onyarginizi yenip, oynamalisiniz. ~ Max'i. Tiriniin en iyi drnegi. yanit. iyisi yok. Karkmak istiyorsaniz, deneyin. ancak bu kadar gercekgi olabilir.
Kim oynuyor: Sinan, Can Kim oynuyor: Sinan Kim oynuyar; Bikhan Kim oynuyor: MegaEmin ~ Kint oynuyor: Madd
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SPORTS

FOOTBALL

EA Sports icin diyecegim
- bir sey kalmadi. Kliselesmis bir
Iai vardir: "Adamlar yapmis". iste ancak bu

i |afi kullanabilirim bu muhtesem firma icin.

lyi olan birseyi her sene bir adim ileri
gotiiriiyorlardi, bu sene kendilerini asip
‘ kosar adimlarla 100 metre ileriye gotirduler.

Bir sonraki seneye yapacak neleri kaldi
) S acaba? Simdiden merakla bekliyorum.

-

.,
r
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Yine hir Fifa, yine hir klasik ancak bu sefer eskisinden gok farkl gok...

Y ine bir stnbahar gelmist ve sanal don

yadakd futbol yidizian "Artik ju FIRA
cilsa da biraz sov yapahm! diye sabiselaniyar:
lared, Artik @ minnatik DVD kutulannin ignden
gilop by yepyeni eyunia berabier, iz cyunculshn
bilgisayararnda doyassya magm yuvaragin pe
sitdden kosturmak igin e2n anybrlarc € gun o
bk eieli. FIFA 2002 bir cok yent ozellik e gellr
ken, bu dzellikler ona bugiine kadarkl gn ger-
gkl FIFA Grivanmim vernyor

Hi. I'm John Motson and

I'm Andy Gray

Cyunun glasinm tstinden tam T yil aeermist ki
EA Sports Fifa 97y glkard piyasaya. Daha ger
ceko olmas igin, oyunda radikal dedigikikler ver-
di Bunlar benim e dahil oldugum kigik bir ke-
sim) muthu stmis- fakat bliyik bir ayuneu kitlesl
tarafiridan yackrganmigt. Fithalal mtdellor di
gismmisti, oymamug bighmini de bagtan asadl dedis
tirmisth EA Sports calisanian. Paslanmuzin drtik
hizh veya yavag-gitmesinl biz avartyordul, sutlar
da fa ayni s=n gecerl kilrmuglardy EA Sports, 98
yiinda bu buyuk oyuncu ktlesindean gelen tepks
lerrien dolay FIFA'y sskl haline getirme ¢abala
nida bulundia. Vem versiyonela ozel hareketler

de bullinuyardy ve bu hareketlan kullanarak
adam gegmek inanimaz derecede folaylagyon
tu 98 ylinda oyura bir de Dlnya Kupasi heje
cani katiinea vazgeclemeyecek bir oyun olmug
tu, Her yenj fifa'da iddiatar sayesinde gok ye
miekler vedim ama hig birl fifa 987de Ik yany 10

‘r oW :r

kit fle 7.0 geride tamarmladiktan sonra mag 87
aldhfyim, idrhadaki kadar zevi vermemistic, ok (v
fatirlsonim Fila 99w ghude glin almistim ve de
tiynk umuthara ayunun 87 versyonuna bene
tidifyin bekliyordum fakat yanimighm. Ama bu
hayal Kinkhgmn oyundan zevk almavacatm anla:
mina gelmiyordu. Hatka en eevkl macianmi Fifa
9% da yaptdjime acim gibi hatirliyarm, O za
rriarilar bit FIFA turnivest dizeninorcul, 8 ya-
sim 18 almathiiindan o trnuvaya katiamama:
nin verdiah huzdrsuzluk Rals igimcedin

Geldik serinin en ok klawye eskiten 2 versk
yonuna, Bundarclan ik Fifa 2000, Sryhn k Fl
FA's o zamana kadar gkin en edlencall PC oy
muydu; Bu oyunda herkesin sevdigi bir nokta
vardh, o da "Fisane” olan 1akimlar da oyunurn
ieinde yor bulmuslards, Oyuna ayn bir hava katik
st bu takimlaria, FRA 2001 s golcaz kiginin

EA Sparts, Playstation'daki rakiplen Kanami
Sports'ur yaptd oyunlardan ufak ufak dersles
gikarmis; bunlan yafurmus ve de FIFAnin etikle:
rine uygun bir zekijde kend oyununa monte =t
Fris:

Merhaba, ben de llker Yasin
Aliglne kadar glerg FIFATann hepsinds benim
dikkatim ceken cok biiviik ikl noksan var. Bun-
&t oynanabilink ve de tabil ki insnlmag gengek:
¢ ve tle yaratio (1) yorurmlar yapan spikerlerimiz
FIFA 2007 icin oynanabillilik lafl gok sey ifade
ediyor. Zannederserm EA Sparts, Flaystatinn dak|
rakipler Konami Sparts'un yaptids oyunlardan
fak ufak demsler glarmig, Bunlar YoquimLs ve
de FIFA mn etiklering uygun bir sekilde kendi
ayuruna monte etmis.

Pas ve sut sistemnini bagtan asag dedistirme:

« EA Sports, Playstation’daki rakiplerinden dersler
almis, bunlari yogurmus ve de FIFA’ya uygun bir
sekilde oyuna monte etmis.»

suidilyl bir oyun-haling geldl, cunku B4 Dide
adeta dalga geclyordu. Fifa 2000'n trerine
makyaj yarilnist sadece: Yine de oyunca yape
lan 1:2 degigkhgin coliu eyunciimin ginltnd ak
miaya yetmedi, Ormsgin bemm gibi bir FIFA
mianyaf bile, bis oyuny (veya 2000n patchlen-
rmis hall mi deseydim?) sadece 45 kere oynachy:
2 bt 53 b s wardir.

i sanunda akil etrmigler vi die bu deellik tek ha
gina), ayunun U ana kadarkien i FIFA olmasini
sagiyor, Pastanm artik (I3 ki takim arkadasime
#in veya rakibimizin ayagina atmak zorundd de
filiz, bu kpnuda tamamen aeglifiz, clinki pas
tusuna bastgmie streyle orantill olarak paslarn
iz hitl veya yavag gidyor. Ayni ey havadan
pas igin de gecer), Gstelk orta yaparken artik or-
tay yapacagine bolgeye dodru Gakmanir sart.
Yoksa istediginiz yon le alskasiz bir yere topu
atmis oluyorsunuz, Pas tusins basl tittugunis
siire cersinde asaduda bir "Powser Bar” yani pasi
nuzim ne kadar hizh gidecading gasteren bir gizai
gikiyor, Tugy ly| bir zamanlama (e birakirsanz
sk gimel ara paslar atabllirsiniz, fakat =ger Po-
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CREATION C E
n...f-!q.

3 Hasan't ik kez dilzgiin yapmiglar diye sevinmeyin.
bu henim eserim.

wer Bar'in sonuna geldikten sonra hala pas tu
suna basil tutuyar iseniz futbolcunuz topu son
derece suratl) bir sekilde baktig yone dogru i
racaktir. Bu demek ki defansir arkasma iyi za:
manlama lle ara paslar atarak hizll adamianmiz
kalect lle Karst kargiya birakip, kalecinin gold afi-
yetle yemesin izlemenin zevkine varacagiz. B
nu yaprnak igin ya bir futbolcunuzun istediginiz
yane hareketlenmesini bekleyeceksiniz i sizin
bitaisayar tarafindan kontrol edilen oyuncularingz
b tur kosularda her zaman basarill degiller- ve
ya "Q" tusu lle-adamlanniza istedidiniz yone dog

ru kosmalan icin direktif vereceksiniz. Adamlar

iz defansin bos biraktiklan alanlara kosarken

kendilerini belli etmek igin kollarini kaldinyoriar,

Hhanling

Slenting

Harting

Woeting

Mg

Skurting

Sharting

harting

wnbe Bating

Al Brderm Huaring
Hasan S

Hoeting

4 Fifa kadrolan igin gincel demek pek mimkin
degil.

auzel bir aynnt olarak dustnilmiis, EA Sparts’a
bu da yetmernis depar atan adamlarin arkasin:
dan kirmizt bir clzgl cikyor ve de adamlarniz ko
su yolunu belfirten sar| isaretlerde adamimizin
dpinden uzaniyor. (Dodal olarak siz o yapay 26
kadan daha yararh bir sekilde vapacaksiniz bu
9% 0 yuzden Q" tusunu sik sik kullanmay unut

mayin)
BU pas sisterni, FC futbol oyunlanndaki en [y sis
tem diyebiliiim. FIFA'rin her zaman icin en bik-

yuk eksisi olan oynanabilirlik seviyesinin dustklu

ck-disilik ort calleyor. Fifa"ninien

gl

az 2-3 versiyonunu oy

amig olaniar fark etmis

4 Topu Iste sekildekl gibi soke soke alacaksiniz, tabii
ki faulstiz olmak sartiyla.

lerclir. Belli yorlerden vurulan toplar disan ckar,
veya belli yerde dururlard, bu yeni sistem ile ne
kadat hizl) vuraca@imiz kendimiz ayarladigimiz
icin bayle sinir bozucu bir manotonluk ile karst
lagmiyoruz. Sutlar da her zaman ayni sekilde ve
ayni yerden gol olmuyor, veya digan clkmiiyor.
Bert her ol pozisyonuna girisimde "Aczba gol
olucak mi, olucaksa nerden olucak?! qibil dilsin-
celere kapiidim,

Ayrit sistem sutlarda da var. Omegin 35 met:
reden isabetli ve etkili bir sut (kisacas bir fiize)
atmaniz igin sectiginiz oyuricunun sut ozelliginin
iyl ‘olmasi ve/de sizin de power-bar'daki ¢izgi so
nuna dogru gelicken birakmariiz gerekiyor
Oyuncunun sut ozelligi demisken hemen olostic
memide yarar var, futbalda oyuncular sadece
aug, fﬂ.m.mmﬂ kafa vurusu ve ra:
kip oyuincudan top calma kabiliyeti e dicoir .-
fer, heiehdebu Szellikler 7 Uzerinden hig veril
mezler cink{ o'zaman kim mikemmel kim de-
4l ortaya cikmaz, bir stril yildiz olur. Halbuki
ChI'deki gibi detayl futboley dzellikles ve bu
czelliklerin 20 tizérindan verilmesi Fifa'y benim
isin cok daha sevilebiiecek bir ayun haline getire.
bilirdi. Tamam billyorum CM manyadiyim ama
hakikaten FIFA daha da gercekei olma yolunda
bir adim atrmall.

Oyunda artik bir futboleu kafa topl-

na gktiginda kesinlikle vuracak dive bir kaide
yok, iskalama ihtimall de var ve bu sizin zamar-
lamaniza badli. Kalecinin her degajindan gelen

FIFA 2002

Grafik « EA yine yapacagint yapmis, gegen senenin
gratigini L adim daha lleri gotirmis.

Atmosfer - Yeni pas sistemi ile kendinizi bu
gercekgl oyun ile daha birig Ige hissedivorsunuz,

Ses « Pek bir degisiklige tanik olamadim fakat eski
sester kerunmus ve bu da yeterll. (Fabii ki

spikerler harig £

Oynanabilirlik' ~ Fifa artik bugiine kadarki en
radikal degisikligi aynanabilirlik konusunda
yapmaya karar vermis ve mikemmel bir i§ yapmis,
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4 Isie bu benim Hasan i Goliin deyazar sovinit de. €3 Yeai pas sistemin) ve adamianminn fosa
hagmasin burada gorinz.

O Yeni Fita'da Arsenal -GS Uela finalinl tekrartadim.
Bilin hakahm kim kazandi?

—_—

I sal bt
Y 58 VA, iakat aedingurun h_ h.n'nhway'm Jorlike seviyest hakkirela ufak bieyor 3
kadrasindaki hic bir yent degisiklik yok, dnegin, biutlurirni htiyaer hissetim: Ben Imgﬂrm lr.idir
‘Sorgen yok, Popeseu hals var, yero golenyaban: bltln FIEAlarcla ik nmmu-fﬂﬁﬁm'ﬁh'ld

eifatin g bin yok, EA bu sefer biraz insafidale  Class 2oruk Seviyesinge bisglardim. FIFA 2002've

g ve Galaltasatay'| ayuoun 21 okt takim- dirclim, Hemen zorluk sevyesing a!mhmpmca
lanndan birt yapmarms amia yine die sankf ger Huslachim fakat dotisen pas sisteml e birlikie
ek gucunden hirae dahs gugsee yapms. Gala alssmiam aor old e fark yediem Artntan pipt
Utarsaray'daki oyunculann iplerine sipleyecel hic gum m.!;Eardu pts sistemine Alissan da, oyurun

el bana John Motsor ve Anty Grayin de b

mada. Sanki fakérn o hdnhndﬂaml;htrtﬁn
m MLUFEI Cﬂmﬂim

| 'rwtlﬁh‘nw;tkl'agamatdan
:gaﬂarm aymhmn attika daha da i anlyorsu
Uz Gizghye inip) topu dran gkamak ve dgarida
Topla bulusan adamin wi b sutls kalecivi avia:
mist bunlardan sadece biri.

San olarak her zamanki gibi mﬂl&hmﬁm—
iy oyun introsunun, baganh aidutjunu, yer
su:mm;nw,m\tatumvemaﬁsﬂ_
2illarcin soyl ,Hnii-'aeh oyunun m2igin
akcas oyvnl ¢ok pagdagtramadim, sanki i
bl il Goillaz'h garkilan Hig Lymuyrmizg bitd

yuna yakigmaddim diginiyoram ve cnlardan
bir an Gnee kuitulnak istiyortm, ahiker Yasin
sinin Kiymieting Bilmigorrmgie. Sen' e azndan
lu kadar mongton kenugmuyordun. Som olamk
bu djuncd gerek mationeapiure’da gerek oyun
kanatinda emedi gecen Ziatan lhratimovics,
Reviva'ya, Mattheos'a, E:ﬁgﬂr-ﬁavﬁs'i!b!n de:
tegebhir etmik fstyorum: Bu mikemmel oyln-
da pay-salibi olduklan jgin. - :

Can Kori | cani@ievel com 1t

(™) LEVEL cLASSIC
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miikemmel oyuna ne diyecekler merak ediyorum.

L E KB 1
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FAV eden gecen ay Level'a girmedi Com:
Y W mandes? Diger dergiler incelerken biz
neredeydik? Elbette kanepelerimize ceklimis
uyumuyorduk. Olayin gelisim stirecinde pay)
bulunan saclece iki kisi vardl, Gékhun ve ben.
Olaylann geligimi tam ofarak soyle oldu...

» 22 Eyluil 2001, Saat 03:25 : Ekim sayisin
bitirer ekip, gonul huzury ile Istanbul'un dort
bir yanmdaki yuvalanna dagildi. O gece
"Guzzz, guzzz! sesleri semalara yayildi

» 23 Eylal 2001, Saat 17:30 : Ekip iginde en
erken ayilan kisi olarak ben, deniz kenannda
bir kafede orta sekerli kahvemi yudumlarken,
utanmadan dergiye gitmedidim icin zerre ka-
dar vicdan azabi hissetmiyordum. Digerleri ha-
la evlerinde "guzz-man" modunda

» 24 Eylal 2001, Saat 19:25 : Gokhun'la der-

almis olsaniz (tam ¢oztimiinG yazmis biri ola-
rak, gorev paketinin 6. bollimiinde saglarimi
gercek anlamda yoldugumu hatirhyarumy),
Commandas 2've alismaniz zor olacak. Clinku
oyun sistemi tamamen degismis. Yani Com-
mandas delisi de olsaniz, bu ad| hayatinizda ilk
defa duyuyor da olsaniz, oyundaki basar sanst
niz tamamen kisisel yeteneklerinize bagh. Sim-
di bilmeyenlere Commandos’un mantigim anla-
tirken, Commandos 2'nin azelliklerini de yavas
yavas vermeye baslayayim isterseniz.
Commandes birbirinden ¢ok farkl yetenek-
lere sahip bir grup askeri yoneterek, size veri-
len géirevieri yerine getirmeye calistiqimiz bir
taktik-strateji ayunhu. Askerlerinizin farkl dzel
liklerinl kullanacagimz dogru yeri ve dogru za-
mani bulmak, oyunun 6ziint olusturuyor. Et-

« Commandos 2'ye alismamniz zor olacak. Cankd oyun
sistemi tamamen degismis. Oyundaki basari sansiniz
- tamamen kisisel yeteneklerinize bagli.»

ginin baskiya gitmeden son halini gormeye
matbaaya giderken, dergiden aci bir haber al:
dik: Commandos 2 gelmisti. Gokhun ve benim
icin zor bir karar siireci baslamist. Ug secenegi-
miz varch
A) Ya baskiy durdurup, Commandos
2'yi 1 hafta inceleyip yazacak ve dergiyi
1 hafta geciktirecektik.
B) Ya da baskiyr durdurup, Commandos
2yl b_l,fka‘c saat inceleyip salla-pati bir
yazi yazacaktik.
'©) Veya goziimizil karartip, baskiya hic
éllesmeden, Commandos 2'ye gelecek
ay saglam bir yazi yazacaktik.

Yaklastk iki saat tartistiktan sonra, C sege-

4 neginde karar kildik. Bu, yanlis bir karar miydi?

Level tarihininen bilyUk hatasi mi yapilmigt?
Bit kelle gidecekse, bu kimin kellesi olacakti?
Uctinda slum mu vard)? Bu sorulann cevaplar-
11, bu altl sayfalik incelemeyi ve Eser'in gogUk-
ten kurtarmaya calishid Commandos 2 Strateji
Ustasi Rehberi'ni okuyan sizler verin sevgili
okuyuculanim, Vicdammi rahatlattigima adre,
artik sadede gelebilirim.

Kwai Képrisi altindan akanlar...
Herseyden ance sunu soylemek istiyoruim. [k
Commandos’u sevmis, asik almus da olsaniz, o
oyunun sadist zorlugundan garpik bir haz da

rafta dolasan her dusmanin bir gorils mesafesi
(konisi) vardi. Simdi buna bir de duyma mesa-
fesi (gemberi) eklenmis: Ik oyunda bircok bolt-
mil, benim "6llim tuzaklan® dedigim tek bir gi-
rist olan dar alanlara bltin komandolarinizla
yatip, gelen her Nazi askerini tek tek kursuna
dizerek gegebiliyordunuz. Commandos 2'de ise
bu taktik cok nadir istiyor. Olom tuzaklan kura-
bilmenin tek yolu, istisnalar haricinde, bina igle-
ri-olmus, Ama hemen hemen her binanin bir-
den ¢ok girisi oldugundan, hepsini birden tut-
maritz imkansiz. Ustelik, normalin dstindeki bir
zotluk seviyesinde oynadigimizda dismanlanng
zin sayisl ve Bldirmek icin gerekll mermi sayisi
da artiyor. Bircok bolumde neredeyse sizin 30
katiniz, hatta bazen daha fazla, dilsman oldu-
gunu distntirsek; klasik piyade taktikleri ile ca-
ta-guta girismeniz saglidiniz igin pek iyl olmaz-

Bilgi igin + www.eidos.com
Yapim « Pyro Studios
Dagitim + Eidos Interactive

Minimum Sistem = Pentiumll 300, 64 MB Ram, 12
MB 3D Ekran Kart, 2'GB HD Alami

Multiplay * Internet ve Ag fizerinden max. 8 kigi

(™) LEVEL cLASSIC
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§3 Diigmanlar sizi farkedince, kim oldugunuzu hemen
anlamiyorar, Dasmandan size dogru ince mavi bir
cizgi gikiyor

€ Sizden siiphelenirse, mavi gizgl
kirmiziya dandyar

€ Eger hala saklanmamigsaniz, gtiris konisi
Kirmiziya déntyor, ve Iste ondan sanra kiyamet
kopuyor.

Bu durumeda yapilacak tek bir sey kaliyor geri-
ye: Komando Taktikleri'ni uygulamak

Komando Taktigi Nedir?
Sessiz olarak, varhgimzr dilsmana hissettirme-
den hedefinize adim adim yaklagmanizi sagla-
yan taktiklerdir, Emrinizdeki komandolarin
ozel yeteneklerini kullanmanizi gerektiren, Ik
oyunda bu yetenekler herkes icin belli ve fark-
I idi. En basit olarak, disman cesetlerini sade-
ce Green Beret ve Spy tasiyip saklayabiliyordu
ve bu ylzden bu iki komando oyunun ana
kahramantar iken, digerleri yarcdimer erkek
oyuncuydular sanki. Bir eksiklik olarak gardi-
aum bu dengesizlik, Commandos 2'de diizel-
tilmis. Artik hemen hemen
herkes cesetleri tasyabili

yor. Hemen herkes, her
{ silah kullanabiliyor (patla-
yici gibl cok dzel olanlar
haric). Bu sayede Comman-
dos 2'dek| bolomleri

artik gildirticr bir

bulmacayi co-
zer gibi degil,
mukemmel ol
masa da bir
taktik gelis-
tirerek ge-
cebiliyorsu-

da toplam 6 (gorev
pakediyle birlikte 7)

3
e 3
- olan asker sayiniz,
= } bu oyunda dokuza
- \

ruz. Ban-
ce ¢cok
iyl ol
mus

Hk oyun

gkms. (Rirsizin fa-
resini ¢e sayvarsak
# ) ond, ama sayma-
yalim), Yeni askerle-
rin ve eskilere ekle-

nen yeni yeteneklerle yapabilecekleriz o kadar
artmis ki, saymakla bitmiyor. Benim gérdt-
gum kadaryla, toplam 59 farkli aksiyon yapa-
biliyorsunuz. Mesela Green Beret dismani bi-
caklayabiliyor, yumusak toprad ve kan kazip
icine saklanabiliyorken, hirsiz duvartara tirma-
nip, pencerelerden atlayabiliyor ve hayatta
olan disman askerlerinin esyalarini calabiliyor
Bunlara envanterinize aldiginiz esvalarla yapa-
bildikleriniz de dahil, Evet, artik bir envanteri-
niz var. Oldirdiganiz veya bagladiginiz das-
manlarin bitdn esyalarini, elbiselerine kadar
alabillyorsunuz. Diablo'dakinin aynist olan en-
vanterde tasyabileceginiz esya sayisi, envan
terde kapladigi alanla belirleniyor. Bazi esyala-
n bazi komandolar daha verimli kullanirken,
bazi esyalari ise sadece bir komande kullana-
biliyar. Mesela, her tiirlil patlayicy, alev ve
kaynak makinasini sadece Inferno kullanyor.
Ayni sekilde keskin nisanci tiifegi ise sadece
Duke'lin ustalik alanina giriyer. Ama disman
uniformalarini herkes giyebiliyor. Bes-alti farkli
digman Uniformasi var ve Spy'in haricindeki-
ler bu dniformalars belli bir stire giyebiliyorlar
(uniformanin sad altinda bu stire yazyor),
Spy'in haricindekiler dilsman dniformasi icinde
gezerken, dismarin géris agisinin yakin me-
safesine girerse, diisman tarafindan tarunmyor-
lar. Ama Spy icin dniformalann siresi yok. Ki-
ik degistirdiginde Nazi askerlerinin yanina ka-
dar girebiliyor, hatta (st ritheli askerlerin Gni-
farmasimi giydiginde, diisiik riitbeli askerlere
‘su tarafa bak, suraya git® gib emirler verabili-
yor. Ama giydigi Gniformanin sahibinden da-
ha Ust riitbeli bir asker tarafindan gériillirse,
o da farkediliyor. Bir de size minfk bir tiiyo ve-
reyim. Hemen her balimde bir tane general
veya amiral var. Sakin en (st riitbeliyi buldum,
sUnun dniformasini giveyim de heryere girip
gikabileyim gibi bir diistinceye kapilmayin. Tip-
Kilgercek bir askeriyede oldugu gibi, Com-
mandos 2'deki dusmanlar da en dst komutan-
larin cok ivi tanidiklarindan sizi aninda farke-

diyorlar

-

‘“‘é‘ﬁh .

€ Binaici grafikleri tamamen fig boyutlu. Ama detay

olarak dig mekanlan kesinlikle aratmiyor

Kontrol Canavan
Tabii komandolannizin yetenekleri artinea, bu
yeteneklere erismeniz bayadl zorlasmis. Tam
anlamiyla oynayahilmek icin biitlin klaveye ha-
kim olmaniz lazim. Temel yetenekler her karak-
ter icin ayni tusla yapilirken, spesifik yetenekleri
kullanmaniz gerektiginde eliniz ayadiniza dola-
sabiliyar. Alsmasi bu kadar zor bir ayunda, egi-
tim gorevleri olmasini beklemek hakkimiz, yle
mi? Pyra Studios'a atre degil saminm, ¢iink
"Editim Gorevi" adi altinda oyuna koyduklan ilk
iki bélimde normal bir egitim gorevinden bek-
leyeceginiz hichir sey yok. Ne bir agklama pen-
ceresi, ne bir sonraki adimi gosteren bir yazi
"Aha goreviniz u, hadi bakalim, kolay gelsin”
diyip sizi disman hatlarinin gerisine ativeriyor-
lar. Oyunun 10 ana gérevine gére nispeten ki-
sa ve kolay olmasi disinda higbir farks alrayan
bu lkc iki béltime, adamlar séylemese, "Egitim
Gorevler" demek jcin 999 sa- e :
hit aryorum.

Gergl, bu gorevieri
deneme-yaniima yéinte
miyle oynayarak ko-
mandolarinizin yetenek-
lerini 6grenebiliyorsu-

nuz, ama bunun ¢ok da-

ha hizli ve efektif bir sekilde ¥
de yapilabileceginj distintyorum
] -
Ayneca, oyunla ilgill hemen hemen
her seyin yazih oldugu minik ansiklo- -\

pedide (sad Ustte) aradiginiz bir seyi
hemen bulabiliyorsunuz, ama yeni

1]

bir bashga bakmak Igin buradan gikip
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©) Ortahigin sessizlifine kanmayin, aslinda miithis
bir tuzak kurdum. Soldaki binada iki (balkonda ve
pencerede), Buda'nin gzlerinde ise ikl askerim
var. Sniper da soldaki binanin en {ist penceresinde.

€ Ve iste kurbanlanm geliyor: Bir bildm Japon
askeri. Nasil bir tuzaga diigmek tizere olduklannin
farkinda degiller.

€3 Buda heykeline ulagtiklaninda, gatisma baslivor.
Ama ne yazik ki asafiida ve savunmasiz olan
Japonlanin biletini bastan kesmigtim. Teker teker
filiiyorlar, bilim bitiyor.

tekrar girmek zorunda olmak bir stre sonra
sinir bozucu oluyor ve bu ansiklopedi ile
iliskinizi kesiyorsunuz.

Savas Alanlarn

Evet, Commandos 2, toplam 12 balumden olu-
suyor (2 egitim ve 10 ana bolim). Bu bolimler
2. Dlinya Savasi'min gectigi bolgelerden Gzenle
secilmis, Norveg kiyilanndaki bir denfzalti tisstin-
den, Dofu Asya'daki Japon uslerine kadar 9
farkl mekanda gegiyor ayun (ilk iki bolim aym
mekanda geciyor). Toplam 10 bolim biraz kisa
gelebilir, ama bir bolimi gegmek icin saatlerce
ufrastiktan sonra dyle olmadiin goreceksiniz,
BolUmler zaten devasa, bir de ise it mekanlar
girince, herbir balim ik Commandos’un bé-
lamlerinin neredeyse (¢ katr bilyliklikte, Ayr-
ca, bélim basinda size verilen gorevleri gercek-
lestirdiginizde giderek zorlasan yeni gorevier
alyorsunuz. Bir bolimU ¢ozmeniz nereden ba-
karsaniz (g ila dort saat alabiliyor. Buna ek ola-
rak, her bolamin bir de Bonus balimil var, Ka-
ristirdiginz dolap ve sandiklarda bulacaginiz
{izerinde Bonus yazan kitaplan toplarsaniz, bu-
lundugunuz bolimin Bonus'unu agabilirsiniz.
Bonus bollimin ne kadanm tamamladiginizs

saf) Ustteki ikonlardan en soldakine tiklayinca
acilan resmin ne kadar tamamlandidina baka-
rak gorebilirsiniz.

Commandos 2 son zamanlarda sayilan gi-
derek artan iki boyutlu grafik kullanan oyuniar
arasinda en gozalia grafiklere sahip. Dis me-
kanlar mithis bir detay seviyesinde grafiklere
sahip. Siz ve dusman askerleri dahil olmak Gze-
re butin canlilar fse (g boyutlu modellenmis.
Karakter animasyonlan da, mekan grafiklerin:
den asadi kalmiyor, Tum askerlerin hareketler|
gergek gibi, hichir seyin eksikligini hissetmiyor-
sunuz, 640 x 480'den, 1024 x 768 ¢ozuntirlu-
ge kadar gkabiliyorsunuz. Yiksek ¢ozintrlik
tabii ki savas alaninin daha fazlasini gorebilme-
niz demek. Dis mekanlan ALT+Mouse tiklamasi
ile 90 derece cevirebiliyorken, ic mekanlar ayn
sekilde 90'ar derece ve ALT+5aq sol ok tuslan
ile tam 360 derece cevirebilme sansimz var.
Ara videolar kisa ve konugmasiz oldugu halde
gayet kaliteliler, Yani kisaca, Commandaos 2
adrsel bir sblen ve her yanindan kalite akiyor.

Muzikler, ah o muzikler... Adamlar lsenme-
mis Commandos 2'nin her balumi igin ayr
miizikler yapmislar. Bu miizikler de i ve dis
mekanlarda degisiyor. Dig mekanlarda daha

epik ve gaza getirici mizikler kullanilirken, bina
iclerine girdiginizde daha sakin ama sinst bir
milzik giriyor, Hepsi de gok bagarl mizikler,
saninm Pyro Studios ilk oyundan sonra yeni ve
daha yetenekli bir miizisyen bulmus. Arkaplan
sesleri de cok iyi. Komandolarinizm ve diisman-
lanmizin sesleri ise yeterli seviyede. Ama adam-
larrmzin emirlerinize verdidi tepkiler hep ayni
oldugundan bir stre sonra sikabiliyor.

Sikici Detaylar

Gelelim oyunun teknik detaylarina. Comman-
dos 2'yi oynamak icin gereken minimum &4
MB Ram dense de, bu kadar az bellekle bu
oyunu oynamak sadece hos bir hayal olabilir.
Ve size tavsivem en az 128 MB Ram'iniz yok-
sa, bu hos hayalden uzak durmaniz. Ayrica,
eger Windows 2000 veya XP kullaniyorsaniz,
bazi sorunlar yasamaya hazir olun. Benim
oyunu test ettigim biringi bilgisayarda Win-
dows 2000 vard: ve Target: Burma gorevinde
50 askerin sizi bastigi yerde stirekli ¢okiiyor-
du. Ayrica, bazen oyunu yikledigimde grafik-
lerin yerinde yeller estigini gtrdim, ama
oyundan cikip bir daha girdigimde bu sorun
dizeldi. Windows 28'de pynadigimda ise boy-

KAPISMA: COMMANDOS 2, DESPERADOS’A KARSI
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) Envanter sistem|, Commandos 2'ye yepyeni bir boyut kazandirmis.

= pyundaki bug'lardan biri: Artik [kl tane Inferno’m var!

robilem vasamadimn B Ince Detaylar bi, Commandos 2'nin &lim makinasi Marine,
! [INE i rimden Gdin vermeden, inceledigim yani Fins adl balik-adamimiz. Bunun en buytk
lows 2000 ve XP'yi desteklemi oyunlardaki ince noktalan verme huyuma inatla  sebebi de, dusmanlan en sessiz ve givenli yo-
Eder bu Im & devam ediyorum: ketme yolunuz olan bigaklan, Green Beret'e
" akmesine » Oyuniun Commandos 1'dekl kadar "Olum tu gore on kat daha verimli kullanabilmesi. Clnku
! lamayar ina" izin vermedigini soyledim. Ama bu eli Green Beret diismanin yanina gidip bicaklar-
fir rla Haa, | wunur nizi ¥ana bulamayacaksiniz anlamina gelmiyor ken, Firs neredeyse tabanca mesafesinden hi-
i Zden goturecegl 2 GB'a da kendinizi ha Hatta, Commandes 2'de disman, ilk oyuna cak firlatabiliyor. Bu ylizden size tavsiyem, et-

rlay b L nandos 2'n gtire cok daba fazla kayip veriyor. Bunda, hirsiz  rafta buldugunuz tim bicaklan (Green Beret
‘ ki Kopy kamandolannizin en azindan bir gesit tlfek kuk  "Tiny"ninki de dahil olmak (izere) Fins'e verme-
lithe f lanabilmesinin ve hemen hepsinin cesetleri st niz. Nasil bir 6lim makinasi haline geldigine
yasini alirsaniz, kend layip en yakn ucurumdan asad veya denjze Inanamayacaksiniz
le haznirtayin atabilmesinin payl ok biyiik » Her komandonun kullanablldigi silah cinsi
» Biraz oynayinca sizin de gorebilecediniz gi- degigik. Derin operasyonlara baslamadan énce

herkeste kullanabildidi tirden en az bir silah ok
masina ozen gosterin

» Mamkin olan tim Uniformalan toplayin ve
adamlariniza daditin. Ne zaman

gerekecagi belli olmaz, Ay

ni sekilde tifek ve cep mp
haneleri de ayn ayr Qf.
ve dengeli dagitin »ﬁ ‘
W Size gereken bir I

esya, bir baska ada :
minizda ise, onun ya- ﬂ
nina kadar gitmenize ‘u y
gerek yok. Kopek diduga h =

ile Whiskey'i caginn, gerekli es-
yayl ona verin, Sonra o esyaya
ihtivac duyan adaminizla diidik
calin, Whiskey fazla dikkat cekme
den en kisa sirede onun yanina

ulasacaktir

LEVEL CLASSIC

» Isler ters gidip alarm caldigm- .

da, etrafinizda aninda onlarca diis-



€3 Grafiklerin detaying ve glizelliging hayran kalmamak elde degil

manla cevrilmemisse, kagmaniz icin hala bit
sansiniz var demektir. Alarm| bolimdeki her
diisman duymayabiliyor, bunu olay mahallin-
den uzaklastikca azalan alarm sesinden anlaya
bilirsiniz.
» Bolumler karsik oldugundan bir sonraki go-
revinizin nerede oldugunu bulmak olduksa zor
Kafaniz kanstiginda sag Ustteki meniiden Objec
tives'e tiklayip, yapmak Istediginiz gorevi segin
Boylece hedefinizi ve bélum Gzerinde kabaca ne
rede oldugunu goreceksiniz. Bu ekrandan gkt
ginzda i1se; hedefinize ulagmak icin nerelerden
gegmeniz gerektigini bir ok size gésterecektir
Bu taktikler baylece uzar gider, gerisini bu
isin profesyoneli Eser'e ve sizler igin hazirladigr

Strateji Ustas yazising birakiyorum. Tabi bilgk
sayanni zamaninda tamir edebilirse (vah

Eser’im vahl)

Son Sozler Antolojisi

Uzun suredir oyun oynuyoruz. Yillarca bekiedik

ten sonta bizi hayal kinkhigina ugratan birgok
devarm oyunu gordik. Bazifan dylesine sisiril-
misti ki, oyunculann bigklentilerin karsilayama-
dilar. Bazilanimin ise, ismini aldid atalan ile hig
bir farklan yoktu. Commandos 2 kesinlikle bu
ki kategoriye de girmiyor. Evet, uzun zamandir
bekliyorduk ve sisitivorduk. Ama balon ¢lkma-
di. Ve evet, atasi olan Commandos. Behind
the Enemy Lines ile ayni temel yapiya sahip
Ama benzerlikler orada bitiyor. Marmkdn
olan her yonden itk oyundan ve kendj
turundeki rakiplerinden daha ustin bir
oyun Commandos 2: Men of Coura-
ge, Eger son zamanlarda sizi zotlaya
cak, ama cok zarlayacak bir oyun
oynarmadiysaniz, Commandos 2'yi

oynayin. Eger son zamanlarda, bir
oyunun grafiklerinin guzellig ‘
gazierimizi yuvalarndan ugrat .

madiysa, Commandos 2

ay-
nayin. Eger san zamanlarda,
mukemmel bir oyun bulama
diysariz, Commandos 2'yi
oynayin. Eger bilgisayarimz
yeni aldiysaniz, once agmay
ogrerin, ve sonra Commandas 2'yi oynayin
Ne yep
oynayin. Zorlanmaniz imkan dahilinde, 2
|
Sinan Akkol | sakkol@ievel.com tr

B

rsaniz yapin, Commandos 2'yi mutlaka

man olmaniz deg
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COMMANDOS 2

Grafik « Sadece susuyor, ve selam duruyorum
Commandos 2'nin grafikleri hakkinda hethangi bis
yorumda bulunmak, onlan gizen sanatkara saygisiz
lik olacaktir kanaatindeyim

Atmosfer « Grafik ve muzikler atmesfert caki gibi
saflamlastinyor, Yine de hikaye yapis) daha saglam
olabilirdi diye de diigtintyorum. Bu oyuniun Iginde bir
arag ve mihimmatin detayhica tanitildig: 2. Donya
Savag ansiklopedisi garmek gok hosuma giderd|
aglkgasl

Ses = Ustadlann dsenmeden toplam 25 mizik yap-
mis olmalan bir yana, hepsini mikemmel yapabil
mig olmalan basls bagina dvglyl hakediyor. Seslere
de laf yok

Dynanabilirlik Dis mekanlarda haritay cevirdi
giniz anda. feleginiz sasivor. Buna bir goztim bulma
hlar, Ayrica ilk bitkag saat kontrollere alismakta zor
lanacaksimz. Bu ikisi haricinde, sorun yok
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mechcommander2

ileriyi gérebilmek icin bazen dénip geriye bakmak gerekir...

[ ]
I Ik Mech Commander piyasaya ¢ikall bir

hayli zaman oldu. Bu oyun her ne kadar
teoride bir hayli yliksek potansiyele sahip idiyse
de, olduk¢a 6nemli tasarim hatalan vardi ve
degrusu sahsen o oyuna pek 1sinamamistim.
Ancak olaya bir de farkl agidan bakmak lazim,
Battle Tech evreni aslinda romanlara ve masa-
Gstl oyunlara konu olmus, son derece genis ve
detayl bir olusum. Ve bu evrenin tiim dzellikle-
rini kalkip tek bir oyuna koyabilmek dogrusu
pek kolay degil. Ancak 6te yandan Mech War-
rior oyunlarina bu dzellikleri katmazsaniz, elde
edeceginiz sonug ayirdedici bir &zelligi bulun-
mayan herhangi bir baska oyun haline de gele-
biliyor. Tabii teknik sirurlan da unutmamak |a-
zim, daha insan hayalglclini aynen simlle
edebilen bir donanim ya da yazihm Uretilebil-
mis dedil, o ylzden saninm oyunlar her zaman
icin bizim kafamizdaki bekientiteri karsilamak-
tan en az bir adim uzak olacaklar,

Ote yandan, Microsoft tarafindan piyasaya
suriilen Mech Commander 2 ilkinden ¢ok daha
iyi, cok daha detayh tasarlanmis bir oyun, stp-
hesiz programcilar oyunculardan gelen tepkileri
dikkate almislar, Fakat ilkine gdre ¢ok daha iyi

{1 1) REAL TIME STRATEJ]

Bilgi lgin » www.mechcommander2.com
Yapim + Microsoft

Dagitim + Microsoft

Minimum Sistem + P2-266, 64 MB RAM, 8 MB 3D
grafik karti, 400 MB sabit disk alam.

Multiplay « Internet ve AZ dzerinden max. 8 kisi.

olsa da, bu oyunun da baz énemli eksiklikleri
bulundugunu séylemek gerekir. Yine de
hakkini yemeyecedim.

U¢ Boyutlu Diinyalar...

{Ilk Mech Commander bitmap bazh grafiklere
sahipti, her ne kadar oyun haritalarinda belirli
bir derinlik olsa da, hersey iki boyutluydu. ikinci
oyun ise tamamen 3D grafiklere sahip olacak
bigimde tasarlanmis, tabii bu durum oyuncuya
kamera agisim da istedigi gibi degistirebilme
imkani veriyor. Oyunun grafiklerine diyecek
pek bir sey yok aslinda, i1sik efektlerinden gdl-
gelere dek tiim unsurlar gergekten iyi kullarl-
mis. Ayrica segilen renk paletleri de bir hayli
hos, nedense ¢ofu 3D oyun (giinci boyutu
vurgulamak icin olsa gerek, kullanlan asin canh
renkler ylziinden pek gergekei gdrinmezler.
MC 2 tasanimcilar cogunlukla bu hataya dis-
memig gibiler. Tabii bana kalsa biraz daha mat,
daha "kirli" renkler kullaniimaliydi, ama bu ta-
mamen kisisel bir tercih.

Ne var ki bu oyunu tiim grafik detaylan
acarak oynayabilmek igin gergekten de giiglii
bir bilgisayara ihtiyaciniz olacak, ¢tinkd MC 2
grafik motoru tam bir canavar. Size cidden gi-
zel grafikier sunuyor, ama bunu yaparken bilgi-
sayarinizi sonuna dek zorluyor da. Nitekim ger-
gekten glcglu bir bilgisayariniz yoksa oyunun
asir yavaslarnasina sahit olabilirsiniz. Ancak bu-
rada sadece frame rate diisislinden bahsetmi-
yoruz. Oyun yavaslamaya basladiinda bu her-
seyi etkiliyor, ekrandaki imleg dahil, ve sonug
olarak sistem komutlarimzi geg algilamaya bas-
layabiliyor. Buna ekrandaki birimlerin verdigi

tepkilerin yavaslamasini da eklerseniz, sik sik
sagma sapan sonuglanin dogmasi kaginiimaz
olabiliyor. Neyse ki grev iginde oyunu kayde-

debilmek mimkiin ancak bu arada oyun yGkle-
me gibi olaylann da cidden uzun zaman alabil-

digini belirteyim.

Alet [sler, El Oviniir...
Gergek diinyada olsun, oyunlarda olsun, kulla-
nilan hersey aslinda bir aractir ve aslinda tim
isleri yapan insanin ta kendisidir. Bu oyunda da
isler cok farklh degil. Her ne kadar savas alanin-
da etrafa ates sacan 100 tonluk metal canavar-
lara kumanda ediyor gibi gdriinseniz de, ashn-
da sizin kumanda ettiginiz unsurlar bunlar kul-
lanan pilotlar. Nitekim oyundaki araclari segip
ise uygun bir bicimde donatirken, bunlan kulla-
nacak kisileri de dikkatli segmeniz gerekiyor. Pi-
lotlar cesitli sistemler konusunda uzman olabili-
yorlar, ayrica savaslar gegtikge daha tecribeli
ve haliyle vaz gegilmez olmaya da bashyorlar.
Burada ilk oyundan daha gelismis bir yapay
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O Robotlanmizin yarattidi hasan yer sekilleri Gzerinde hemen € Oyunda {s yapamadigimz igin ele gegirdiginiz dsleri ©  Mech'lerinize Sensor uzmanligi vermezseniz
gbrebiliyorsunuz. goziniiz gibi koruyun. uzaktaki dismanlan tanimlayamazsiniz.

zeka g&riiyoruz. Herseyden once artik Mech pi-

lotlari catisma esnasinda olduklan yerde durup
gelen atesi yemiyorlar, aksine etrafta kosturup
atislan savusturmaya bakiyorlar. Ayrica harita-
da cemth isler icin Waypoint belineyebiliyorsu-
nuz ki bu ilk oyundaki en blyiik eksikliklerden
hiriydi. Fakat yine de bazi sorunlar var, buniar-
dan biri pilotlarin bazi konulardaki emirlerinizi
pek takmamalar. Siz uzun menzilli silahlan kul-
lanmalanni emretseniz de, ¢ogu zaman onlar
daha fazla hasar verebilmek icin dismanin ya-
kinina sokuluyorlar Tabii uzun menzilli silahla-
rin ancak belirli mesafelerde ise yaradigini di-

sunurseniz, bunun sonuglarini tahmin edebilirsi-

niz. Ayrica cogu zaman pilotlariniz gayet inatg
bir bicimde kendilerinden daha gligli bir dis-
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Grafik * MC 2 oldukga gelismis bir 3D grafik mo-
toruna sahip, hatiyle grsel agidan gok etkileyicl
bir ayun. Ancak bu durum bilgisayarinizin ¢ok giig-
1) olmasimi gerektiriyor.

Atmosfer + Ara sahneler oldukca iyi, ancak se-
naryo pek akilda kalici degil. Oyunda belirgin bir
yapaylik hissi var, fakat yine de genel oyun atmos-
feri vasatin (stinde saylabilir.
Ses + Gerek ses efektleri, gerek oyun mizikleri ol-
dukea iyi hazirlanmis. Seslendirme de fena sayil-
maz, bu agidan MC 2've pek kusur bulmak mdm-
kiin degil.
(Oynanabilirlik + Arabirimdeki bazi tasanm hata-
lari oyunun yiksek temposuyla bagasmayan bir ya-
i sergiliyor, Ayrica gdrevler zor sayilir, ancak stra-
tejik esnekligin ofmamasi oyuncuyu bogabiliyor.

manin pesine takip uzaklasabiliyorlar. Eger
cok dikkatli olmazsaniz adamlarninizin kelayca
pusuya distip darmadagdin olmalanne izlemek
zorunda kalabilirsiniz. Yine de ilk oyundaki
kadar kolay hedef olmuyorlar

Parah Askerler...

Mech Commander 2 dyle pek igi ¢ekici bir se-
naryoya sahip degil, dodrusu béylesine genig
bir oyun evreninde de konu sikintist ¢ekilebili-

zi durumlarda oyun temposu takip edebilecegi-
nizden daha yuksek olabiliyor. Programcilar bu
durumu dikkate alip oyunu dendurabilme ve
bu arada adamlanniza emir verebilme segene-
gini de unutmamuslar. Ne var ki arabirim tasarr-
mi yiizunden bunu yapabilmek hig kelay degil,
ayrica oyun dondurulmusken verdiginiz emirleri
ekranda gdrememek oldukg¢a can sikici. Ma-
dem bu ézelligi oyuna katacaklarmis, naden
bunu basit ve kullanish bir sekilde yapmamuslar,

«Genel olarak baktigimizda Mech Commander
2'nin ilk oyundan cok daha gelismis oidugu
sUphesiz bir gergek.»

yor olmasi sagirtici. Ancak neyse ki konu pek il-
ging olmasa bile senaryonun gidisatin oldukca
glzel ara demolarla izleyebilme imkaniniz var,
Aynica gorevler de pek fena sayllmazlar, fakat
bence oyunun genel yapisinda cok zayif bir
yon var. Tipki ilk oyun gibi burada da her gdre-
vin her adimi dnceden belirlenmis ve oyuncu
da mecburen bu kaliba uymak zorunda. Gérev-
lerde belirli claylarin gergeklesmesini saglayan
gok hassas tetikleyici unsurlar kullaniimis ve ba-
zen oyuncu Gnceden belirlenmis yoldan biraz-
cik bile sapsa sonuglar ok can sikici olabiliyor.
Bu durum ¢zellikle bir strateji oyunu igin hig iyi
degil, ¢linkl olaylara kendinize has agilardan
yaklasmaniza, farkh ¢ézUmler bulmaniza mani
aluyor. Bu da bir oyunda gesitliligi sevenlerin
cok canini sikabilecek bir tasarim sekli. Hersey-
den once oyunu bir defa bitirdiginizde ikinci
defa oynamanin bir anlami kalmyor.

MC 2 pek kolay bir oyun degil, 6zellikle ba-

dogrusu hig bilemiycrum.

Genel olarak baktigimizda Mech Comman-
der 2'nin ikkinden ¢ok daha gelismis bir oyun
oldugu slphesiz bir gercek. Ancak maalesef yi-
ne de oyun iyi bir stratejide bulunmasi gereken
esneklik ve cesitlifikten yoksun. Cogu oyuncu
bunu bir defa bitirdikten sonra bly(k ihtimaile
bir defa daha oynamak thtiyac duymayacaktir
Ayrica senaryo ve gorevler bazi baska oyunlar-
da oldudu gibi akilda yer edici, arkadas arasin-
da geyigi gevrilesi bir derinlige sahip degil.
Dogrusu benim beklentilerimin cogunu karsila-
madi diyebilirim. Ben 6zellikle strateji tira
oyunlarda cok daha derin bir senaryo, etkile-
simlilik ve esneklik aranim. Bu oyunda bunlarir
pek meveut oldugu sdylenemez, ama eger her
tiirden RTS'yi alip oynamayi seviyorsaniz ve
glicll bir sistemniniz varsa, o zaman bu oyuna
ayrilan zaman tiimiiyle kayip saylimayacaktir.®

M. Berker Giingiir | pberker@Ievel.com.tr




Mars madencileri, birlesin!

ction

shinda gok tehlikel bir oyun bu, Gzellikle elinin altinda biraz yetki

olar ve hulttan bile nem kapan adsmilara gosterlimemesi la2um.
Meden mi? Oyunun ad) "kl Fraksiyon', eyunda bayik bir sirketin acmas:
sz somtrisung bag kaldiran madencier var ve dstelik s bu madencier-
den birin canlandieyorsunuz. Ustime stk oyunda-adim bagt gok ilging
tarzlarcla hazirlanmig posterarn ve sloganianh duvarlan stsledion gdralebi
iy Yani ashinda oyunu yvapantar caktrmadan 19300 yillarda ce kendimi
gostermeye bastamis olan (deolol gatsmasin oyuna arka plan olarak
vansitmaya calismslar

Red Faction weun zamandir gelmest bekledigim bir yaparn, ve Gstolik bir
de PS5 Bu vuzden oyunun C0'si bevel siorlan icine giedign anda elime
disstis, Cuirkil Sinan daha nceden Bu dyuny bana ayirmas igin kendisi
ne "HRODAAARRRGGGGHHH!" seklindek) nazik ncarm kimarmis ve
dyunu bana verme karan almist, Ve fakat dodruku bu kaday srar etime:
e chewdi mi, bakm orasims pek bilemiyorum. Cunku Bed Faction gok k&
ti clmasa bile, su zamarda én azndan benim gibi derin beklentiler| alan
oyunculan tatmin edetilecak biryapim olmadidin oraya koydu

Peki redir bu eyunum olay? ashndd senaryo nefedeyse Amie arica-
min‘en ivi filmiennden bin olan Total Recall ile arak derecesinde Denzerfik
gustertyor derebilic Oyunun kabraman olan Parket, Dinya'daki hayatin
gan ukilip biraz kafasin toplamak icin Mars madeniennde calismaya git:
mils bir elermandt, Tabil bir insanin tatil amacyla madenclik yapmas) ne
denfi inanding bilkmiyaruim, ama zaten sufatim gortnce Parkiarin pek
zekl bir kardesimiz olmadifin siz de anlayacaksinz. Sonug clarak eleman
biraz macera yasanm dive Mars'a geliyor gelmesine ama, 3 ay sonra

elini alnma vurup "Ula ben ne poh yidim?* diver. ki

—— Mars kalenilerinin yinetimin netedeyse tamamen alinde
— tutan Uhtor adh sicket ora halkin mim inim mletmekze,
. ~ = sinekten yaf gkanrcasia somirmektiedic Ustelik orts
o {  da:bir de veba olay) vardir ve Eos diye binnin orgitled
Ol asiler sk sk kaigasa gikanmaktad,

Tabil imsan tim bu olaylan gordikea aklna Total
Riscall ve Half Lite senafyolan geliyor. Haliyle
olaviara uzaylilann kamgsmasing, itk
wye-altmdan kalkimaz dataverekerin or

. takinda kalmay bekiyorsunue. Ama

Vg
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i1 Digmanlariniz tetiklendiblarinde harekete gecivorlar.

b Gevrenin yilalabilir olmas Sadece makyaj
amagh kullanilmis.

tim olanlardan yash ve burusuk bir heriin so-
rumiu cldugunu Sgrenip oyunun bayik boli
rmilinde o dingllin veyarattity ecis biicts mutant
larm pesinden kosmak zorinda kaldginizoa he
vesiniz de sanilyor, Zaten senaryo hem arak,
hem de rardama olunca oyunun stmoster bir
hayli dikelyor, Sahsen oyuna cok heves|l basla-
g olmama ragmen, gecen dakikalzr beni oy
na sindirmak’ verine iyice sagut:u. Zaten oyun
pek biyilk sayimaz, bol bol mola verseniz bile
ortalama 8 10 saatte bitirimsiniz.

Ancak hemen sunu da belirteyim ki-oyunu:
zayflatan tek etken senaryo degil. Mesela gra:
fikler ele alalim, bu oyun yaklasik alarak ug s=
nedin yapilmakia, ama grafiklen pek o kadar iyi
sayllmaz. Grafik matary yetenekli olsa hile hari-
talan haarlayan eleman bundan faydslanmay
pek becerememis. Mesela oyunun bOyik bir kis
i daracik taneller, el oldukea ciplak olan o
tamlarda gecivor. Ustelik ¢evee tasarminda kul-
lamlan kaplamalar da pek dyle ivi secimenis ki
bu ¢la en mikemmel graflk matorunu bile rezil
etmeye yetecak bir unsurdur,

Size

Bu eyunun an gl ceken ve-beidenen taraflanm
dan biri ele Geo-Mad adi verilen yenl bir tekroke-
Jiyt icerecek olmasydi Bu veni teknolafl sayesin-

I |
Waeiesy
Grafik = Oyunun grafikler giniimiz FPSlerinin
biraz daha altinda kaliyor. Bunda arjinal motorun
eskl olmasi kadar kullanilan kaplamalann da
oldukga vasat olmasi bilylk rol oynuyar,

Geo-Mad Dedim

Atmoster « Maaleset oyun kendini biktirazak
seviyede tekrar ediyor ve gogu zaman girdligingz
yenilikler sikintiy gegirzeek danli heyecan vericl de
LIETHT T

Ses » Uasllikle karakter seslendirmeleri cok acik|)
diyebilirim. Ses efektlori de gogunlukla vasatin pek
lizering gikamiyor, Siphesiz bundan ook daha lylsi
yapilabilirdi.

Oynanabilirlik « Tipik FPS, Doom oynadiysan
bunu da aynayabiiirsiniz. fima Doom kadar zevk
alabilir misiniz, o ayr konu,

de oyun alarmndakl hergeyin yapising gergek za-
manh clarak deforme edebilirsiniz, Bu kisaca su
anlama geliyor, camlan kirabilir, duvarlan patle
tabilir, tavarn gokertehilirsiniz. Ve bu ozellik ger
geklen de oyunda meveit, Ancak gelin géirin ki
bekledigimin tam aksing, yapimcilar bu teknidi
eyunur gidigating cidd) bir bigimde etkileyecek
sekilde kullapmarnmglar: Yani bir situnu kirip ta
var| uzeninize gelen dismankann tepesine co-

bir kurgun yer yemez arkalanm dénup kagmalan,
e rmetre kostuktan sonra da dénlp tekrar sal
dirmalar. Lstelk bunu yaparken bir de utanma-
dan "Ates elme abl, valla slabsam!" ya da "Yaw
ben senin tarafindanim|” gibi sagma laflar etme
lerl, en eefakar essedin bite sudan iyice tiksinme-
sine sebep oluyor, Sonus olarak neredeyse tm
gatigmalanmz birbirineg berzameye ve bir zaman
sonra da lyice baymaya baslyor.

~Zaten oyun pek bulytk sayllmaz, ol bol mola
verseniz bile ortalama = 10 saatie bitirirsiniz.»

keftmek, va da uzay germnisinin bir pencerssing
patiatip igenidekileri uzaya savurmak gibi seyler
yapamiyorsunuz. Yapmeilar bu dzelligl oyunda
diyhe sis niyeting kullanmislar ki, insan ister iste-
mez neden bu teknolojiyl ortaya koymak lein bu
kadar emek harcadiclann merak ediyor. Ostelik
oyunculann hatitalan darmadagn edip sonra da
almiadik bir yere Glkarak oyunu cokertmemeler|
igin olsa gersk, ayunun hemen ber yerinde “ha
sar verilemnaz! twrden kaplamalar kullarilmis, Eh,
ne-anladim ben boyle teknolojiden?

\ ADi]

Ne var ki oyunda si ana dek saydigim highir urs
sur beni karpma pkan ksrakterler kadar giok et
mied), Onicelikle oyundakl hareket eden hemen
her unsurun gerek tasanm, gerek animasyonlan
kedimenin tam anlamiyla odun gibi. Ancak bun-
dan da kotlsd karsinwa gikan dismantann he
men hichirinde "yapay zeka” denen seyden eser
yok. Cok cesitl disman siniflan var tabii, ancak
‘bunlar gofunlukls belirl slaylarla hargkate gec
yor, adeta havadan dilgmis gibi etrafta olusuyor
ve cadu zaman sllerindek silah tirine gdre on-
ceden belirlenmis bir saldin uyauluyorlar, Mesels
oyunun en bagindak: coplu polisler ates yemlari:
ne sldirmadan, kendilern dldirtene dek Geerini
e kesuyorlar. Daha lizndeki abir 2irhl ve fizeyle
doananmis bir eleman e yerinden bir millm kimik
damadan kofidorun dibinds put gity durabiiiar,
Bundan da kit olan ks dismanlann istisnasiz

toy Etrmes

su Cipten Bir Tane Olsa...

Gyunda basanh clan Richir ey yok mu peki? As
linda var, herm de bir FPS'de en aklinza gelmeye
cek dietay) oldukea basanh halletmislar, Ne mi?
Arag kullanmak. Evet, oyunda denizattidan uzay
gemisine, ¢ipe vé hata Total Recall'dan arak
maden kaz) aracina dek bir stird arac kullanabill-
yorsunuz Ancak maalesef ayunu tasarlayaniarin
hayalgicu eksikliginden bu araglar da nasiplering
alrmuslar. Soyle ki, araclar gayet ivi, cayet hos, ane
cak onlan kullanabilecediniz alanlar da tipks di
Ger mekaniar gibi daracik tanellerden ibaret, Ya-
ni uzay gemisini alinca sdyla alcaktan bile oisa
Mars dagtan (zerinde ugusa gkmak gibd bir ola-
yimiz afmuyor. Codu zarmian sraglarla gegtifiniz
yerler] kosarak ya da ylzerek bile gegebilirsiniz
Ve daha da katlsh oyunun Multiplayer kemi da
sok yelersiz almug, hari@lar a2 ve Gzensiz, aynca
multi oyunlarda o araclardan faydalanma imkari
niiz da yok. Halbuki olsa gercskten cok saglam,
ok eglencell olurdu.

Weyse, uzun lafim kisas, Red Faction o kadar
bekledikten sonra benl hayval kinkhigina uratmis
alan bir oyun. Gérnen o ki oyunun moetsrn
yazmaktan senaryo ya da art olaying pek zaman
kalrmarriis: Tabil piyasava qikan her FRS'YI tlke
tenlerin buna da balklama dalacagm biiiyarum.
Arva benim icin Red Faction'u bir defa bitirmek
bile faxlayd. Bit kere daha oynamaya pek nive
tim yok. ¢

Mad Dog | what.a@dog.iam
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OF myth DRADDOR

Bekledigimize degdi mi, degmedi mi emin degiliz; ama
yeniden Myth Drannor’a girmek cok glizel bir duygu.

am 14 yil _evet tam 14 yildan sonra eli-

me ikinci Pool of Radiance’imi aldim. 14
yil 6nce SS! bu FRP'yi piyasaya ¢ikardiginda o
zamanlar igin bir devrimdi. FRP oyunlarn bu seri
ile gelisti. Forgotten Realms’s konu alan bu seri-
den bagka birde Krynn serisi vardi. Bu iki seri
Eye of the Beholder piyasaya qikincaya kadar
standartlari olusturuyorlardi. Ik grafik ara bi-
rimli ve iyi bir oynanisa sahip,yalnizca ¢dp
adamlardan olusmayan ya da yazil metine da-
yall olmayan FRP'lerdi bunlar. Ve simdi yeniden
o dinyaya geri donliyoruz.

Hig Myth Dranner adini duydunuz mu? Bu se-
hir terk edilmis kacaman, kadim bir dunge-
on'dur iginde her maceracinin kalp atislarini
hizlandiran hazineler ve ancak kabuslannizda
gorebilecediniz canavarlan barmdinir. Biz de ilk
oyunda kurtardigimiz sehir olan Phlan’dan bu-
raya teleport oluveriyoruz. Simdi buraya kadar

senaryc tamam da buralarda bir takim aksak-
liklar var bence. Bizim girdigimiz teleport gru-
bumuzu, Elminister'in Myth Drannor'da olan
biteni anlayip kétaligiun kaynagni kurutmasi
icin génderdigi grubun son savagindan hemen
sonrasina gdnderiyor. Birinci sorun: Myth Dran-
nor'a dyle herkes girip cikamaz ClnkU sehri
koruyan askerler icerideki katalukleri iceride dv
saridaki tecriibesiz maceracilan ise disanda tut-
mak icin vardir, Bunlar nerede? Ikinci sorun:
Myth Drannor gibi ¢ok tehlikeli bir yerde birinci
level bir grubun kurtuima sansi sifirdir. Bizim
adamlanmiz ise daha ilk level dungeon'a inip
etrafi sdyle bir gezdiklerinde +3'lik silahlara sa-
hip oluveriyerlar Bu ne mantiksiz bir senaryo
bu ne mantiksiz bir hazine avidir?

Size tavsiyem sisteme alismaniz icin tutori-
al’t oynamanizdir. CUnkd sistem su son zaman-
larda gitayi bir hayli yiikselten Baldur’s Gate’in
sisteminden farkl ve alismaniz igin biraz zaman
gerekebilir. Karakter yaratiminda Half Orc gibi

Bilgi Igin  www,ubisoft.com

yeni irklar ve Monk ve Barbarian gibi yeni sinrf-
lar mevcut. Her irkin ve sinifin kendine gore
avantajlari ve dezavantajlan var. Ayrica her sini-
fin kendine has saldiri tipleri mevcut. Karakter-
lerinizden birisini grubunuzun lideri olacaktir ve
digerleri onu takip edecekler. Dért kisilik grubu-
nuzda, ki bu grup en fazla alti kisi olabiliyor,
mutlaka ama mutlaka bir hirsiz bulunmali
Oyundaki bir cok sandigi agmaniz, gizli kapilar
bulabilmeniz ve tuzaklan etkisiz hale getirebil-
meniz tamamen bu karakterinize bagl. Karak-
terinizi yaratirken ve oyunun timinde 3rd Edi-
tion kuraliarna uyulmus.

Gicir grafikler ve efektler

Oyunda hersey 3D yapilmis ve grafikler ayrinti
olarak hi¢ fena dedil. Fakat buna karsin isler bi-
raz aceleye gelmis olmah ki daha ilk dungeon-
da bile baz kaplamalar eksik kalmis. Bir duvara
bakmyorsunuz gergekten duvara benziyor, Steki-
ne bakiyorsunuz yalnizca gri bir bosluk. Fakat
ates vaya su gibi efektler ise gayet basanl.

Ozellikle bilyl efektlerine baylacaksimz.

Yapim * Stormfront Studios
Dagitim ¢ Ubisoft
Minimum Sistem = PIl 400, 64 MB RAM, 3D Ekran
Hart)

Multiplay ¢ LAN, Internet




© QOyunun en biiyik giizellgi bilyd efektleri.

Buldugunuz yeni esyalan identify etme gibi
bir derdiniz yok ginku hepsi otomatik olarak
identfy edilmis bir halde elinize gegiyor. Fakat
bu esyalar inventorynize yerlestirirken biraz akli-
niz karisacak. Cinkd imventory yonetimi ¢ok zor.
Oyundaki programlama hatalan yiziinden esya-
larimiz) yerlestirirken zorlanacaksiniz. Ayrica yara-
tiklann grafikleride biraz bas bog kalmig. Yani
bir orc ile Orog arasindaki fark yalnizca bir kak

© Hay Allah! Gines gézlugi mi taksaydik acaba?

«Oyunun sistemi Baldur’s Gate'in sisteminden farkli

ve alismaniz icin biraz zaman gerekebilir.»

kan ve elindeki silah ile renk farkliigindan belli
oluyor. Bu ufak ayrintilar disinda grafik yapilan
ayni. Yani programcilar Gsenmisler ve her yaratik
igin yeni grafik yapmamislar, Oyunun ses efekt-
leri ve muzikleri ise bir baska felaket. Mizikleri
ve sinematik efektleri kisa siire sonra rahatsizlik
duyarak kapatacadiniza eminim.

Savasiar

Herseyden dnce ayunda bir DM (Dunhgeon
Master) esprisi var Yani gizli bir kap buldugu-
nuzda ya da bir kapinin ufak penceresinden
iceri baktginizda neler ofup bittigini size bir
DM sayllyor. Dlsmanlannizi gdrdiglniz anda
eger siz 6nce davranip herhangi bir dismanin
izerine kliklerseniz savas baslhyor. Eger siz yap-
mazsaniz zaten onlar yaklasinca gene savagi-
yorsunuz, Her turnde kimin dnce hareket ede-
cedini sol Ostte ¢tkan ¢ubuktan gorebilirsiniz
Baylelikle stratejinizi belirliyebilirsiniz, Oyunda
blyl yapmak ya da silah degistirmek igin ise ka-
rakterlerin tizerine tiklayip ¢ikan meniiden yap-

mak istediginizi segiyorsunuz, Fakat genelde me-

niilerde ne aradiginizi buluncaya kadar zaman

gegebilir. Bu ylzden devamh kullandigimz mend-

leri agmak icin klavyedeki kisa yol tuslanni kulla-
nin. Boylece ¢ok daha hizli olacaksiniz. Ayrica
basit savaslarda daha cabuk bitecektir

Karakter ozelliklerinizde her Ug levelda bir 1
puanlik bir degisim yapabiliyorsunuz. Ayrica
ozellikleriniz dzel esyalarla 20 hatta 30 lara ka-

dar cikabiliyor. Intelligencesi ylksek olan karak-

terleriniz daha ¢abuk level atlayabiliyor Fakat
bir irka uygun olmayan herhangi bir sinifa
sahipseniz bu durumda da karakteriniz tecriibe
kazanirken belli bir cranda ceza alabiliyor
Savaglarda mizrak gibi silahlar kullanan karak-
terler daha uzaktan dismaniarina vurabiliyor.

Aynica tUm oyun boyunca etraftaki esyalan par-

galayabiliyorsunuz fakat bu esyalarin Ustlne
clkmak gibi bir avantajiniz yok Yine de ar-
kalarina gegerek barikat olarak kullanabilirsiniz.
Bu arada oyun yalnizca C strlclslne kurula-
biliyor ve Uninstall'unda hata var. Bunun igin

KAPISMA pool of Radiance. Baldur's Gate 2ye Kars:

POOL OF RADIANCE: RUINS OF MYTH DRANNOR
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€ Bilyiicimiz yine ortalig1 yakmaya hazirlaniyor.

sitesinden mutlaka yamasin indirmeyi ihmal et-
meyin
Elimdeki yeni oyuna gelince: Sizi bilermem

ama ben Ubisoft hangi oyuna elini atsa eskisini
aratacak gibi geliyor bana. Oyun FRP fanatikleri
icin ilgi cekici olabilir ¢clinkd masadstil havasini
bir nebze yansitiyor. Fakat eger bir bilgisayar
FRPcisi iseniz o zaman alisincaya kadar can
sikicr gelebilir. @

Burak Akmenek | burak@level.com.tr

Grafik » Zayf yonleri var. Uzerinde daha ok gali-
silabilirmis. Grafikerler biraz tembellik etmigler.

Atmosfer + Oyun bu konuda gercekten iyl ama
efektlerle desteklenmedigi igin biraz zayf kaliyor.
Genede etkileyici.

Ses * Hig almamis. Sizi eglendirmek ya da gaza
getirmekten daha cok rahatsiz ediyor.

Dynanabilirlik = Savaslan istefimizde gergek za-
manli olarak oynayabilseydik daha iyi olurdu. Ayn-
ta meniilerle bogusmaktan sikilabilirsiniz. Fakat
aldigimiz questler glizel digtnilmiis.

Pool of Radiance Baldur's Gate 2 (%37 KAZANAN
Karaktaeyaratu: | O Edtion Mol g, Karokter- | Daha dengell Narakertnyarstablyorsunz. [ Saldurs Gt 2
nizds mutiaka hirtarat ok zaf oloyor. | ADBD'Gon farkl ama alistigmas bolay biesistem, |
Etkilagim vo sarbestiik: | Haritay {stediginie gekilde bitirebilirsi- I Ethitegim cok ylhsek fakal oyunda mutiaka senar- Raldur’s Gale 2
niz. Gok fazla: karakierls a5 yok, | yoyla simrandimlms durumdasing
Sonany: ' | o G sam e ok ot Tom o g
., Dahs ) sz orta lalinikta bir hitab bitimis oluyorstisz. ‘ s |
Zindan haritafar: L‘.ok burﬂk haritalar var. Yolunuzu bul-  Genelde tek yonlil ve gok kangth oimayan haritalar. | o ey
Mk gok 207, Bulmacalan da ok basil.

%7
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'shogu

mongoliny

Daha fazla savas, daha cok ceset demektir...

s avas basa bela bir olaydir. Yaptiginiz
herseyi yikar, sevdiginiz herkesi 6ld{r(r,
yasami cehenneme gevirir. Politikacilar savasi
cok severler, ¢link{ kendileri cepheye gitmek
zorunda degillerdir. Ve biraz ¢aba sarfedip so-
runfar kendileri ¢dzmek yerine, "Size savas a¢-
tik layn!" diye bagirarak olacaklann faturasini
savas meydaninda Slecek askerlerin ve acinin
biylk kismini cekecek sivil halkin adina kesme-
yi daha kolay bulurlar. Tabii savastan karn: do-
yan baskalan da yok degildir. Bunlar kelimenin
tam anlamiyla "les kargasi® gibi yasarlar, karin-
lannin doymasi igin etrafin ceset dolmasi gerek-
lidir. Maalesef bu tlr yaratiklar varliklaryla gii-
zel diinyamizin ylizeyini ezelden beri kirletmis-
lerdir, insanoglu yasadig ve goz yumdugu sii-
rece de buna devam edeceklerdir.

Neyse, tabii savasl bu kadar seven bizlerin
durmadan savas konulu oyunlar oynamak iste-
mesi de pek sagirticr degil. Ve piyasada strateji
oyunlan konusunda bir skt yasandigt da pek
sdylenemez dogrusu. Ancak her strateji her
oyuncuya hitap etmez. Bazilar konusunu bilim-
kurgudan degil de, gergek tarihten alan ciddi
oyunlan oynamay! sever. Sahsen iyi kotarimis
ve insani teknik ayrintilarda bogmayan tarihi
oyunlar ben de severim. Ancak her zaman bu
tirden bir oyun rastlamak mimkdn olamiyor,
Iste tam burada devreye Shogun giriyor. Bun-
dan bir yl kadar 6nce piyasaya ¢ikan Shogun,
Orta Cag donemi Japon derebeylerinin birbirle-
riyle olan savaslanini konu aliyordu. Qyun o ka-
dar iyi tepki aldi ki, bir vil gegmeden bir ek go-
rev pakedi olan The Mongol Invasion piyasaya
ctkanldi

RTS

Bilgi lgin  www.westwood.com
Yapim + Dreamtime Interactive
Dagitim + Aral lthalat (0212) 261 76 89

Minimum Sistem «P2/300, 64 RAM, 8 MB grafik karti.

Multiplay » Var.

Katana Dedigin Kiligtir...

Shogun: Mongol Invasion ek gérev pakedi pek
gok yenilik iceriyor. Ancak bu yeniliklere gecme-
den &nce Shogun’u daha dnce oynamamig olan-
lar igin genel oyun yapisini kisaca ézetleyelim.
Shogun hem sira tabanh hem de gergek zamanli

jon

tamamliyorsunuz, bundan sonra hareket diger
beylere gegiyor. Herkes emirferini veriyor ve ta-

bii ki diptomatik durumlara gore yer yer savag-
lar gergeklesiyor. Eger birlikleriniz diigman bir-
likleriyle temasa gegmisse savag bagliyor ve tak-
tik savas ekranina geciyorsunuz. Burada isler

«Morali asirn bozulan ve yorulan birlikleri geri

cekmezseniz onlar kendiliklerinden kagmaya
baslarlar.»

strateji olarak tasarlanmis bir cyun. Ana harita
tiim Japonya‘yr gésteriyor, iilke derebeyleri ara-
sinda paylasiimis durumda  Her bolgenin konu-
mu ve Uretebildigi 6zel Urinler agisindan belirli
bir durumu var. Bazi bolgeler daha fazla altin
kazandirabilirken, bazi bélgeler yetistirebildiklen
ozel savasq siniflanni yonetimdeki beyin emrine
sunabiliyorlar. Bu haritada hem bdlgelerinizdeki
cesitl binalar ve birimlerin Gretimn emirlerini veri-
yor, hem de satrang tagi seklinde gdriinen ordu-
lannizi bélgeler arasinda hareket ettirebiliyorsu-
nuz. Her birlik altmis kisiden olusuyor, sayis) eksr
len birlikler arasinda adam transferi yapabilme-
niz mamkdn. Bir birligi bagka bir beyin toprakla-
rina génderdiginizde bir sonraki hareket déne-
minde carpisma gerceklesiyor,

Yari Dedigin Mizraktir...

Ana hartada emirlerinizi verdikten sonra turu

gercek zamanl olarak ylrlyor. Savag Oncesin-
deki kisa bir arada savas alanini gorebilir ve
taktik &nemi olan noktalari mimieyebilirsiniz.
Ayrica yine savag baslamadan birliklerinizi for-
masycna sokabilir, ontarin davranis tarziny belir-
leyebilirsiniz. Bu oyunda dikkat etmeniz gere-
ken en Gnemli husus moral ve gevre sartlarinin
savasa olan etkisinin son derece buylik oldugu-
dur. Morali agin bozulan ve yorulan birlikleri siz
zamaninda geri ¢ekemezseniz onlar kendilikle-
rinden kagrmaya baslarlar. Bu da kesin yenilgi
demektir.

Beygir Dedigin Bildigimiz Attir...
ik Shogun'un gérevleri tiim Japonya'yt kendi

bayraginiz altinda toplamanizi gerektiriyordu.
Ancalk Mongol Invasicn sizi nispeten savunma-
da birakacak bir gérev pakedi, glinkii burada
tlkeyi Mogol akincilarina karsi savunmaya cali-




O Yari-Ashigaru’lar bitiin ordulann bel kemigidir.

siyorsunuz. Bu arada Mogollanin gayet saglam
geldiklerini sdylememe bilrmem gerek var mi?
Tabii ek gorevin getirdigi yeniliklerden biri ola-
rak isterseniz Modol tarafini da segebiliyorsu-
nuz. Mogollann alti temel Gnitesi var, bunlar
sayica az olmalarina karsin oldukga esnek bi-
rimler. Bu sayede savas alaminda bunlan farkl
gorevlerde rahathkla kullanabiliyorsunuz

Ek gérev pakedi Japontara yeni birimler ka-
zandirmis, kazandirmamis degil. Ne var ki bu
yeni birimlerin ¢ogu ya ¢ok etkisizler, ya da bu
denli gerceksi bir oyuna uymayacak denli glig-
[tiler. Mesela Crosshow birimleri inaniimaz de-
recede etkisizken, Kensai savasgisi tek basina
diisman birliklerini dagita dagita gidebiliyor. Ek
gorev paketleri iginde getirdigi yeni birimler agr
sindan daha dengesiz baska bir oyun daha gér-
medim diyebilirim.

SHOGUN: MONGOL INVASION 79

Brafik * Grafikler erijinal oyuna oranla biraz daha
ivi, 6zallikle savag alanindaki birimleriniz daha se-
cilebilir.

Atmosfer * Savaslar oldukga cetin ve insan ken-
dini rahathkla kaptiryor. Ama yamimaym, bu za-
man alan bir gyun.

Ses *+ Ozellikle mazikler oyuna ok sey katiyor ve
cok gizel hazirlanmiglar. Ses efektleri ise biraz da-
ha iyi ama yine de bir zaman sonra tekdiize bir hat
alabiliyor.

Oynanabilirlik * Kolay seviyede oynarken de pek
sorun yak, ancak yapay zekay! tam aghifinizda sipir
sipir terleyeceksiniz. inann terleyeceksiniz.

SHOGUN — MONGOL INVASION ® INCELEME m 55

© Gergek savaglarda oldugu gibi siivariler, cok Gnem tagtyor.

Savas mi Istiyorsunuz?
Oyunun genel grafik yapisinda pek fazla bir de-
gisiklik yok, ancak artik savas alanindaki birim-
ler daha secilebilir, daha hog gérintileniyorlar.
Ek gérev pakediyle birlikte gelen muzikler ise
kelimenin tam anlamiyla mikemmel. Bunlar ay-
n bir modiil halinde kuruluyorlar ve her klan
icin ayri mazikler kullarnlmrs. Ancak neden bun-
lari MP3 degil de WAV formatinda hazirlamisg-
lar, onu anlamadim MP3 fermatinda olsa da-
ha az yer tutardi bu dosyalar,

Nayse, oynanabilirlikteki en blylik geligme
ise sadece savasmak isteyen, Uretimie vakit
kaybetmekten nefret eden oyunculan hognut
edecektir. Eger isterseniz standart Campaign
yerine gorev tabanll oynamayi secerek sadece
savaslarla ugrasabilirsiniz Bu arada artik birlik-

lerinizin zirh ve silah kalitesini de Tyilestirebiliyor
olmaniz ayn bir giizellik olmus

Multiplayer ise eklenan yeni modlarla daha
cekici bir hale getirilmis. Bu oyunu Internet
lizerinde ya da kafelerde oynayan var midir bi-
lemiyorum tabii, ama eder kafaruza uygun bir-
kag arkadas bulursaniz bir deneyin derim. So-
nug olarak zaten oldukga iyiyken, genel olarak
daha da iyilesmis bir oyun bu. E§er karsinizda
zeki bir diisman istiyorsaniz yapay zekays kokle-
yip oynamay deneyin, sonuglara gercektende
cok sasiracaksiniz. Ancak eger oturakl ve ger-
cekten de dikkat isteyen stratejiler sizi sikiyor-
sa, o zaman daha ¢ok C&C tarz oyunlara dén-
menizi tavsiye ederim, ®

M. Berker Giingdr | gherker@level.com.tr
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Bu oyunu oynadiktan sonra sizler de buz Gstinde kaymak isteyeceksiniz

uz hokeyi Gilkemizde pek yaygin bir spor
B olmamasina ragmen, EA Sperts NHL'i her

sene oyun dinyasinin en iyi buz hokeyi
simulasyonu olarak hazirlayip, bu oyunu Ulke-
mizde de sevdiriyorsa bu vaptiar is gergekten
kalitelidir. NHL de bana gére, FIFA gibi her ge-
cen sene biraz daha makyajlanip piyasaya stri-
liyor Fakat en azindan NHL daha dar bir alan-
da gectigi icin, yapilan en kiglk grafik degisikli-
gini bile rahatca fark ediyoruz. Genellikle bu
makyajlanma bir patchmis gibi géziimiize ¢arp-
miyor, Fifa'da oldugu gibi

NHL 2002, gecen seneki versiyona oldukca

benziyor, anlayacagiriz gecen yil oyunu sevenler
ve zevkle oynayanlan bu sene de eglenceli bir

«Hayatimda g(‘jrdﬁgﬁm en gergekei spor oyunu

madiniz gérevleri) verine getirdikge puan aliyor-
sunuz. Bunlardan gérevierden aklima gelen itk
bes tanesini yazayim: Magin itk sutunda gol at-
mak, bir oyuncu ile 1 magta 3 gol atmak, bir
sezon boyunca bir oyuncu ile 20 gol atmak, 1
periyotta kaleye 10 sut atmak, 1 periyotta 10
pas yapmak. Bunlara benzer daha bir stri go-
reviniz var ve bunlarin ¢ok daha zorlarinr yap-
tikca biyik puantar alacaksiniz, bu puanlar:
NHL kartlarina yatiracaksiniz ve bu NHL kartlan
sizlere daha lyi oyun, daha zevkli oyun ve daha
kolay yapilabilen gérevier olarak geri dénecek.
{kendimi bir banka muddrd olarak misterisi ile
konusuyormus gibi hissettim)

"Birbirinden gizel yenilikler ise NHL 2002

grafiklerinin NHL 2002'ye ait oldugunu rahatlikla
sOyleyebilirim.»

buz hokeyi simulasyonu bekliyor. Birbirinden gii-
zel yenilikler ise NHL 2002°i tamamen yeni bir
oyun yaphs. Ben bugiine kadar hi¢ hir spor
oyununda adrenalimin bu kadar yliseldigini ha-
tirlamiyorum. Oyun gok dar bir alanda ve de
buz pateni ile son derece hizll giden oyuncular
ile oynaninca heyecanin ve adrenalinin artma-
masi zaten s8z konusu olamaz,

Disk bende, Disk bende !!

NHL'i daha gok arcade seklinde oynamak iste-
yenler ok sevinecegi bir yenilik var oyunda:
NHL kartlari. Bu kartlan nasil mi elde edeceksi-
niz? Cok kolay: Bir sezon veya Friendly mag oy-
namadan énce kendinize bir profil yaratiyorsu-
nuz, ve de oyundaki belirli gérevleri (yanls oku-

-ll-"-.‘r-.-:l-'ﬁ__r ey (DR i
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tamamen yeni bir oyun yapmis. Ben hugune
kadar hi¢ bir spor oyununda adrenalimin bu ka-
dar ylkseldigini hatirlamiyorum"

Oyunu yapanlar simulasyondan hoslananlari
da kesinlikle mahqup etmemisler. Oyunun ger-
cek<iligi ve oynanakilirligini arttirmak icin yeni
hareketler eklemisler. Bunlann ilki benim NHL
maglanni izlerken her zaman gordugim ve gok
hosuma giden puck'i (bitiyorsunuz ki buz hoke-
yinde top yok, yerine puck denilen bir disk var}
sopanin iistiine alabiliyoruz ve béylece ortaya
gdze hos gelen estetik bir hareket gikiyor. Oyu-
na gercekgilik getiren bir bagka olay ise, oyun-
cular 1 metre kadar énlerinden giden diske
ulasmak icin artik pesinden kaymalarina gerek
yok, sopalarini uzatip alabiliyorlar. Oyunda ya-

-
.,.u-f""“

pilan en énemli degisiklik ise bence FIFA'daki
defansin arkasina atilan ara toplan NHL'de de
gerceklestirebilmemizi saglayan diski yerden
15-20 santimetre kaldirarak yaptigimiz vuruglar
Bdylece diskin rakip oyunculann sopalarinin us-
tinden ge¢mesini sagliyoruz. Bu vurusu pas tu-
suna normalden biraz daha fazla basili tutarak
yapabiliycruz

NHL'de, gercek hayatta gordiglim gollerin
aynilarini atmak icin ¢ok ugrastim ve bunda ba-
saril oldum. Bence bir spor oyununda clmasi
gereken en Snemli dzellik budur Ancak bu
golleri denerken arada hi¢ olmamast gereken
golleri de attim. Hele neredeyse 0 dereceye ya-
kin bir acidan éniimde 1 defans oyuncusu ve
kalede kaleci varken athigim sutlarin gol olma-
lanni ¢ok yadirgadim Bu kadar kusur her oyun-
da (kadi kizi miydi yoksa?) olur Oyuncularin
hareketleri daha bir akici olmus Bir ayuncu to-
pu arkas| déniikken aldi&inda, énine donist
san derece gergekei olmus.

Adam kapti gidiyor !

Yeni breakaway (buz hokeyinde kaledi ile karsl
karsiya kalinan pozisyena bu ad veriler) kame-
rasi son derece gizel bir distince olmus. Bu

kameraya gectiginiz anda oyun yavaglyor ve

Bilgi Igin « www.ea.com
Yapim + €A Sports
Dagitim ¢ Electronic Arts

Minimum Sistem < PIIl 650, 128 MB RAM, 32 MB
ekran kart

Multiplay « Internet ve Ag iizerinden max. 8 kigi.
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O Lemieux yine klasiklesmig gollerinden birini atarken.

de kendi adamimizin kalp ats seslerini dinliyor-

sunuz. Bu kamera ile karg karsiya pozisyonlarin
tad! bir baska oluyor. Yeni save ve hit kamera-
lari, cok kritik ve giizel sutlarda / kurtariglarda
kalenin (¢ degisik agisindan kurtanig) ekrana
getiriyor. Bunlar da oyunun atmosferine biylk
katkida bulunuyor Fakat bir sire sonra her ya-
nm dakikada bir bu yavag ¢ekim kurtanslan
tekrar tekrar izlemek insani bayiyor. Bu yiizden
save ve hit'lerin tekrarlarini Options'dan degis-
tirirseniz daha iyi olur.

Biraz da yapay zekadan bahsedecek olur-
sak, yeterli oldugunu fakat mikemmel olmadt
gim belirimerniz gerekir. Kaleciler bazen yakin-
lanina digen diske dogru hareketlenmiyorlar ve
sizin bir oyuncunuz oraya varana kadar bilgisa-
yar gol atmis olabiliyor.

Ayni gey bilgisayann kalecisi igin de gegerli
ve siz de bu sekilde bedavadan goller atabili-
yarsunuz. Zorluk seviyelerinde beginner ¢ok ko-
lay, 15-0 civan skorlarla yenebiliyorum bilgisa-
yar.. Easy zorluk seviyesinde maglar kiran kira-
na gegiyor genelde kazaniyorum, ama medi-
um’da kiran kirana gecen maglarda kaybeden
hep ben oluyorum. Difficult'ta ise benim igin

bilgisayan yenmek sadece NHL kartlari ile

€ NHL Kartian oyuna daha 6nce gormedigimiz
yeni ve ilging bir boyut kativor.

© Sss, Osman abi bak hakem amca ceza verecek,
ayrihn ya liitfen ya.

sor!

mimkin olabilir.

Bir baska kiglk sorun ise bazen diskin
kontrolunizde oldugunu sandiginiz bir anda
karsi taraf diski kapmis ve ters yonde ilerleme-
ye baglamis oluyor. Bunun baslica sebebi disk
kontrolii icin yapilmis olan daire. Bu daire gok
koyu ise disk kontroliiniz mikemmele yakin
demektir, ayrica diski ne kadar kontroliiniizde
tutarsaniz, kaybetmeniz o kadar zor oluyor
Disk kontrell zayif olanlann altindaki daire ise
agik renk ve de bu disk sizde degilken de he-
men hemen ayni renk. O yiizden disk sizde mi
yoksa degil mi kanistiryorsunuz.

Dur ben onu bir indireyim

NHL kartlari ile yaptigim bir yan final magina
deginmeliyim, bu sekilde NHL kartlarinin ne ka-
dar Gnemili roller Gstlendiklerini anlatabilirim. En
zor seviyede oynuyorum, oyuna basladigim an
daha evvel topladigim kartlar ile buz stiine ¢-
kan bitiin oyunculanmi tek tek Hero (Kahra-
man) yaptim_ Rakibin 2 en iyi oyuncusunu nezle
olmalarin saglayarak oynatmadim. Defanslann-

daki en iyi adarmi ok glicstz bir hale getirdim

ve de oyun iginde kendime 2 tane beles penatti
kazandirdim (Penalti = breakaway). Bltiin bun-

=

© Demin ki kavgada dayak m1 yedin? Gel sen §
dakkada kenarda dinlen.

|
'

€ Seyirciler Fifa'va gdre daha bir gercekgi ve biyle de

olmas! gerekir.

lari yapmama ragmen magl sadece 4-1 kazana-

bildim. Bunun benim kit oynayigmdan kaynak-
landigr diistiniilebilir fakat etrafimdaki arkadasgla-
rim da bana bu konuda katiliyorlar: 'Difficult'ta
oynamak GOK ZOR, dzellikle de gol atmak”

Sonunda geldik en can alici noktaya: Gra-
fikler. Hayatimda g8rdigim en gergekei grafik-
lerin -spor oyunlar iginde- NHL 2002ye ait of-
dugunu rahatlikla séyleyebilirim, Hele maca ilk
baslarken oyunculann soyunma odalarindan
gkmas! ile mag baglayana kadar gecen zaman
arasindaki grafikler ve atmosfer mikemmel.
Takiminiz sahaya gkarken seyirciler onlara do-
kunmak ve imza almak icin tribiinlerden egili-
yorlar

Kisaca NHL 2002'nin simdiye kadar yapiimis
en iyi buz hokeyi oyunu oldugunu, grafik ve
oynanabilifigin daha arturildigini goriyo-
ruz.Buz hokeyiyle ¢ok ilgili olmama ragmen
oyun yeni versiyonunda kendini daha da ¢ok
sevdirdi bana. Bu oyunu alin ve oynamayin da
yaninda yatin. .@

Can Kori | can@Ievel.com.ir

90

Gratik « Her zaman grafik bakimindan en iist
diizeyde olan EA oyunuydu, bu gelenegini
siirddriiyor.

Atmosfer ¢ Bir hokey maginda yaganabilecek
biitiin ofaylar ve fazlasi bu oyunda.

Ses ¢ Gayet gergekei ses efektlerine sahip bir oyun
fakat gok st diizeyde oldugunu séylemek zor,

Oynanabilirlik * Kurallara aighginiz zaman
bagindan aynlamayacaginiz kadar kolay ama en
zor seviyede yenmek imkansiz gibi.

LEVEL CLASSIC
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ste
druids -

Bir tutam mizah, bir tutam da gizem.. Druid kazaninda

sizin icin karisiyor olacak.

c atilar bayunica bir siril dencmeler, de
nayler ve ayinlar yapimig olsa da simdi
r

lik sadece yasi ve yapisi hilinmektedir Stone-
henge’in. Stonehenge’deki taslann karakteri,
yapis) ve konus diizeni onun glinesin bir tapi-
nagi oldugunu gdsterir; ¢linkl yazin ortasinda
glnes dogarken 15191 en verimli sekilde bu mi-
nik tapinagin tam ortasinda yogunlasir

Iste oyunumuz bu tapinaga dogru yavas

adimlarla ilerleyen Druid’leri gosteren bir de-

moyla agilir. Druid’ler kendi topluluklarinin son-

lannin geldigini anlamislardir ve tlm gizemleri,
ogretileri ve glcleri yok olmadan, enerjilerini
yeni dogmus 5 bebede vermeye karar verirler

iste bu ylizden bu 5 bebedin oldugu Stanehen-

ge'deki altarin etrafinda toplanirlar. Ancak k-

yararlaniimistir.

Kelt kiiltGrii Ozerine gergek bir vz-
man olar iinlii yazar lean Markale
Druid’ler ve Helt dinleri (zerine 60
kitap yazmistir. Bu oyunun yapimin-
da da Markale'in arastirmalanindan

¢k bir azinlik Druid grubu, hig bir sekilde tim
Druid guglerinin bu bebeklere 6gretilecedini
diistinemezler ve béayle bir enerji transferiyle
bebeklerin ancak eksik kalmis, tamamlanama-
mis ve bu yluzden de kimsenin durduramayaca-
g1 kana susamis katiller olabilecedini distndrek
bu ayine katilmaktan son anda vazgecerler, Ve
bu ylzden ayin tamamlanip tamamlanmadig
mechul bir sekilde biter.

Bundan tam 1000 yil sonra, glnimiiz din-
yasinda, ingiltere’de garip cinayetler islenmeye
baglarur. Qldarilen insanlardan geriye sadece
iskeletleri kalmaktadir, ve en ufak bir kan veya
et pargasina rastlanilmaz iste bu esnada Scot-
land Yard'in sefi {Hollywood filmlerindeki bekar
ve komik dedektif rollini oynayan) Brent Halli-
gan'dan bu konuyu arastirmasini ister ve béyle-
ce olaya hizl bir giris yapanz

Merakl Bakislar
Mystery of Druids kelimenin tam anlamiyla eski
tarz klikle-degru objeyi dogru yerde kullan-lerle
tarz), karkuyla komedi Ggelerini basaril bir sekil-
de birbirine harmanlarms, bir ikon adventure
Oyun boyunca gizemli ve drkiticl yerlerde ola-
bilecediniz gibi, kimi zaman da gerek diyaloglar
dan gerekse de dedektifimizin hareketlerinden
{kahkaha atmasaniz) bile giilimseyeceksiniz
Oyuna basladiginizda, daha once bir kag
adventure oynayan herhangi biri icin her seyin
tanidik oldugunu goreceksiniz. 3. gozden gér-
diugiimiz adarmimizla ekran ekran dolasacak,
sabit duran karakterle konusacak, cesitli objele-

dugu iddia edildi.

ri alip diger bazi objeler lizerinde kullanacak ve
bulmacalan ¢ozdilkge mutlu olacaksimiz. Ayni
hamam ayni tas yani; buraya kadar ve bundan
sonrasinda anlatilacak cok fazls bir sey yok, o
ylzden diger adventure’larla farklanindan bah-
sedelim  Oncelikle artik tiim Adventure’larda
olmasi gereken ve bize karar cesitliligi sunan
opsiyonel ¢ozimler ve ilerleyisler yok. Yani oyu-
nun sadece tek bir tip ¢ozdm yolu var ve kimi
zaman mimkin olsa da bazi seyleri farkli siray-
la yapmaniz imkansiz. Ama ayni diger eski ad-
venture'larda oldugu gibi bulmacalarin cogu in-
ventory'nizdeki bir item’ baska bir item’la bir-
lestirmenize veya bunu ekran Uzerindeki bir
noktada kullanmaniza dayali

Genet olarak pivasada bulacagimz hemen
tiim Adventure’lar hayali ve gercek olmayan
mekaniarda gegerler. Mystery of Druids’ de ise
ingiltere, Fransa gibi Ulkelerde, Scotland Yard,
Epping ormani gibi tamamen gercek mekanlar-
da dolasiyorsunuz. Bu elbette gizlice oyunun
atmosferini arttiran bir faktor (hos, kimi zaman
da twelve bridges gibi hayali yerlere de gide-
cek, zaman iginde yolculuk da yapacaksiniz. ).
Sesleri Dinleyin

)" ADVENTURE

Bilgi Igin « www.house-of-tales.com
Yapim ¢ House of Tales
Dagrtim + CDV Software Entertainment

Minimum Sistem «Pentium 200, 64 MB bellek,
200MB sabit disk, 4 hizli CDRom, 2 MB ekran karti

Multiplay « Yok

1649 ythnda Stonehenge'i eski antik Druid'lerin milattan once 3500 yillar civa-
nnda yaptigi iddia edildi ve béylece orada yaptikiar ayinlerin de diisiiniiimesiyle
Druid'lik tzerine yent bir merak ve ilgi dalgas: olustu. 1781 yilinda "Eski Druid
Birligi" kuruidu. Bu topluluk 20. yy'a kadar yagamaya devam etti ve 1908 yilinda
Winston Churchill'in (dis sekreter olmasindan iki yi! 6nce) bu grubun bir dyesi ol-




€ Bir dedektifin biirosu her zaman daginik olmahidr.

Qyunun en biiyiik kozu ve oyunun atmosferi
konusundaki dider &nemli faktdrlerden biri de
ses. Diyaloglar clabildigince temiz ve anlasilir
seslendirilmis (yaklagik 5 saatlik bir konugma
stiresinden var oyun boyunca). Mizik ise ufak
ufak kisimiardan olusuyor ve oyun eshasi bo-
yunca bu pargaciklar mikslenerek ¢aliniyor (di-
Ger bir deyisle hemen hemen hig bir parca bir-
birinin tipatip aynisi olmuyor ve monotonluk
engellenmis oluyor). Aynca efektler ve mizikle-
rin tamami da Dolby Surround multi kanal tek-
nolajisi kullanarak hazirlanmis. Gelgelelim aym
dzen oyunun grafiklerinde g&sterilmemis. Ta-
mam kabul ediyorum, mekanlar dizayn edilir-
ken dikkat edilmis, gergekgi ve renkli bir havasi

MYSTERY OF DRUIDS 1

Grafik « Her ne kadar grafiklerine muhtesem
diyemesek de, mekan grafikleri ve arka planlar
epey giizel. Oyundaki karakterlerin daha fazla
animasyonu olsaydi da her kargilagtigimizda hep
aym sekilde bulmasaydik.

Atmosfer * Oyuna ilk baktigimda biraz hayal
linkhigina ugrasam da sonra acaip bir sekilde beni
igine almaya bagladi. inaniimaz bir gdrsel gizelligi
yok belki ama, kendine has bir gekiciligi de oldugu
kesin.
Ses * Oyunun bence en giizel ve en baganl tarafi.
Konusmalar gayet temiz, net ve anlagilirken; arka
plan milzikleri de zengin ve ortama fazlasiyla
uygun.

Oynanabilirlik * Kesinlikle basit degil, ama
gercek adventure uzmanlarini da gok zorlayacagim
diiginmiyorum.

€ “Hey hir derdin mi var destum?”
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& QOyunun kitli adamlanyla tamigin.

«Mystery of Druids kelimenin tam anlamiyla eski tarz
klikle-dogru objeyi dogru yerde kullan-ilerle tarz,
korkuyla komedi dgelerini basarili bir sekilde birbirine
harmanlamis, bir ikon adventure.. »

olmast istentnis, ama yine de bu oyuna asin bir
etkileyicilik getirmemis. Bu konuda en ¢ok dik-
kat etmeleri gereken "yasayan bir dilnya® ben-
zetmesinden uzak bir ortam hazirlanmis. Yani
ben sefin odasindan giktiktan 2 saat sonra geri
déndigimde hala sefi ayni gekilde ayakta ma-
sasimin éniindeki kagida egilmis bakarken bulu-
yorsam ve odadaki hig bir sey degismermis Syle-
cene duruyorsa, bu "ideal cyun” tariminin at-
mosferini ciddi bir sekilde disurecektir (ve bili-
yorsunuz ki her oyunun amaci bu tanima yak-
lasmaktir). Ayni sekilde karakterler ok daha
ayrintih yapilabilirdi; nerede Dracula’nin ara de-
molanndaki karakterlerin yiizlerindeki inanilmaz
ayrinti, nerede buradaki kocaman balon peli-
gonlar (burada karakter bagina 1000 poligon-
dan bahsediyoruz, ama bence yeterli degil)!
Konusmalarda séylenenler ile karakterlerin du-
daklar arasindaki uyumsuzluk da gézden ka-
can veya dnemsenmeyen bir ayrinti gibi gdzi-
kiyor (ne yazik ki éyle degil ama).

Kagamak Meraklar

Hos her ne kadar House of Tales'in bu serinin
ilk oyunu oldugunu disiiniip bu gibi hatalar
mazur gérmemiz gerekse de bir takim eksiklik-
ler bariz bir sekilde ortaya gikyor, Ama igin il-
ging ve anlasiimaz yam tGm bunlara ragmen

oyun garip bir sekilde sizi icine gekiyor, ve oyu-

nu kapattiktan sonra bile onu disiinmenizi
saglyor.

Sonug itibariyle Mystery of Druids, bu aralar
séyle bir eskilerin adventure’u tadinda oyun
arayan herkese siddetle ve hiddetle tavsiye edi-
lir. Hele biraz dedektifcilik oynamak ve kimi do-
gatistl olaylar ilginizi ¢ekiyorsa, Ayni X-Files'ta-
ki gibi bir tutam mizah, bir tutam da gizem;
derin bir kazanda karisiyor olacak. ®

Gokhan & Batu | gokhab@level.com tr




- yuri'sreveng

) LEVEL HIT

60 m INCELEME m YURI'S REVENGE 9 LEVEL HIT

Askeri stratejinin ekranlardaki ilk gercek yansimasiydi
Command&Conquer ve kuzeni Red Alert.

B ir Red Alert yazisinin derinliklerine daha
hosgeldiniz RTS'yi tutkulagtirmig veya ar-
tik bu ise bulagmaya karar vermis insanhk. Son
yillann tartismasiz istisnasiz en iyi RTS firmasi
Westwood Amca hig birimizi (kiiglik ayrintilar
disinda) hayat kirkligina ugratmayacak enfes
bir ek gérev pakediyle podyumdaki yerini ali-
yor. Bence herkes yuksek sesle hosgeldin desin
sahnedekine, ¢linkl size ihtiyacimiz olan hemen
her seyi vermeye hazir gibi gdziikiiyor. Ustelik
bir de séylediklerine kulak verince .

"Eger Red Alert 2'yi sevdiyseniz, bu oyunla
kuduracaksiniz, ziplayacaksiniz, takla atip 3'la
salte deneyeceksiniz, karsi komsunun daminda
keman calacaksiniz, CD'yi cerceveletip odaniza
asacaksinz!! "

Itk Bakislara génderme

Oncelikle daha dnceki ilk bakislan okumamis
veya oyunu takip eden olmamigsa, en temel
farki hemencecik konuyu da beraberinde akta-
np soyleyelim. Allied ve Soviet'ler ilk oyunlarda
birbirlerini yiye dursunlar, bu siralarda Yuri de-
nilen bas psikopat ve psikokinetik Rus arkadagr
miz kendi bilyiik hayallerine dalgin bir sekilde

INFO- REAL TIME STRATEJ]

Bilgi Igin » www.westwood.com
Yapim « Westwood
Dagitim + Flectronic Arts

Minimum Sistem * Pentium 266, 64 MB bellek, 350
MB sabit disk, 4 hizli CDRom, 2 MB ekran karti

Multiplay « (nternet ve A iizerinden max, 8 Kisi.

herkesden gizli diinyanin bilumum yerinde ye-
ralt: laboratuarlarinda ok derin aragtirmalar ve
kesiflerde bulunur. Bir slire sonra gok bliyik ve
bir hayli farkh bir orduyla disar ¢ikar ve sahip
oldugu korkung gug olan "zihin kontroliyle"
duinyay! ele gegirmeye baglar. iste bu noktada
ister Allied, ister Soviet olup Yuri'nin hakkindan
gelmaye calisacaksiniz {Bu arada ge¢misi biraz
arastiranlar ikinci Diinya Savagl yillannda Sta-
iin’in yaninda Yuri tiplemesine cok benzeyen ve
cok yiiksek Slglide telepatik yetenekleri alan bir
adamin varligint bilirler belki).

Oyuna geger gecmez goreceksiniz ki genel
olarak demolan, grafikleri, sesleri ve oynanabi-
lirligi Red Alert’le tamamen ayni. Oyunda tek
ve en énemli diyebilecegimiz yenilik Allied ve
Soviet'lere bir kag farkh birlik ekiemek ve yep-
yeni birliklerden olusan tglincl bir taraf olan
Yuri'nin ordularini yapmak. Maalesef Yuri'nin
gbrev seti yok; yani Yuri'nin tadina ancak Skir-
mish'te veya Multiplayer'da tadabileceksiniz.
Digerterinin ise her birinin 7 gbrevlik gorev seti
var ve her zamanki gibi bu 7 gdrev genel ola-
rak uzun senaryolar degil Kabul ediyorum igle-
rinde zor olanlari da var (Allied’lann son boli-
mu gibi) ama yine de en Gst zorluk seviyesinde
bile ¢ok az gdrev yanm saatten fazla suriyor,

Yeni Birlikler

Bu yeni birliklerin haricinde oyun akisi, ilerleyisi,
gérev esnasinda aldifiniz briefing'ier, harita ge-
niglemeleri hatta bolimun ortasinda zaman
yolculugu yapip gecmisteki bir savagin ortasina
disme gibi olaganisti yaraticl fikirler de var.

Demolardaki gtzellikler, multiplayer destegi
(bu sefer & kisiye kadar gikabiliyor), ve diger ay-
nintilann highirinde yabanalik ¢ekmeyecek, ra-
hatlikla 6zlimseyeceksiniz. Ama biliyorum, hepi-

nizin merak ettigi su yeni birlikler, yeni silahlar,
yeni edlenceler. Tamam bekletmeyecegim.

» Initiate : Beyin gticlini kullanarak her seye
zarar verebilen bu 6zel egitilmis askerler, daha
cok binalara ve askerlere karsr etkililer. Kenditi
koruyabilecekleri "fortified" konumuna gegebili-
yorlar ("d" tusu).

» Brute : Yesil dev Hulk’un beyinsiz versiyon-
lari. Yuri'nin 6zel genetik laboratuarlarinda ye-
tigtirilmis bu devler tabii ki de képeklere ve
tank ezilmelerine karsi direncliler ve tim aragla-
ra ve askerlere karg oldukca zarar verebilirler,
ama yine de enerjileri epey az.

¥ Virus : Bu keskin nisanc bayan, ici toksik
asit dolu dartlan hedeflerine 6zenle nisanlar.
Dart’1 yiyen arkadas patlar ve etrafi zehirli bir
gaz kiimesi sararak civardaki bina ve askerlere
zarar verir.

» Yuri Clone : RA2’deki Yuri‘nin aynisi, bir
¢ok organik blnyeyi ve zirhli araa ele gegirebili-
yor, ve dlmedigi siirece o arag sizin oluyor. tkin-
ci atadi ise civanindaki askerler ¢ok yakinda ol-
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«Yuri’'s Revenge, Red Alert 2'nin biraktigi tadi cok

daha zenginlestirip, sadece basit bir kac fark yerine

cok kékli yenilikler getiren glizel bir oyun olmugs»

mak kaydyla yapabilecedi ve genis alan etkili

"nsiwave” ("d" tusu).

> Lasher Light Tank: Yuri'nin gok kuvvetli ol-

mayan ama hizh, askerlere karsi basansiz, zirhl

araglara kargl etkili kisa menzilli tank
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Grafik = Red Alert 2'nin aymisi. Kiig(ik, renkli ve
eglenceli. Ara demolari ise bir DVD fifmden farksiz.

Atmosfer + Demelar, oyun ici briefing’ler ve diger

dgelerin basarisi atmosferi istenen seviyeye
getirmis.

Ses « Red Alert 2 kalitesini koruyor, mizikler
saglam, sesler ise her birlik i¢in yeniden
olugturulmus

Oynanabilirlik + Oyunun kontrolleri olaganistil
basit ve zorlugu da iyi RTS'ciler igin solda sifir

degisiyor)

{ama is multiplayer olunca ve ladder'da aynayinca

v Beyler size demigtim hepimiz bu binanin arkasina
saklanmayalim diye, sigamiyoruz iste!!

» Gatling Cannon: Hem havaya hem de ka-
raya karst etkili (6zellkle askerler icin) ve daha
da tnemilisi ates etlikge daha da kuvvetlenen bir
top. Silahi bir siire boyunca araliksiz ates edebi-
lirse, cok daha kuwvetli bir sekilde islemeye basl-
yor (6zellikle hava savunmmas igin bire bir)

» Chaos Drone: Atis glici olmayan bu dro-
ne‘lann silahi ("D" tusuyla) kullanildig zaman ya-
kin bir menzildeki tim birliklerin aklin gegici ola-
rak kanstinip, dost diisman demeden Snlering
gelen herkese saldirmalarin saglivor.

» Floating Disk: Iste Yuri'nin en acayip silah-
larindan hin! Power Plant’ler Gzerindeyken g,
Refinery Uzerindeyken de para calan, hava de-
fansi binalarinin dzerinde onlan etkisiz hale geti-
ren, ayrica hem havaya hem de karaya ates ede-

bilen ugan daireler!
> Master Mind: Dev bir beyin seklindeki bu
tank, oniine gelen her araa otomatik olarak

@ HKaptan ya sence geminin altina bu yaytan yerlestirmek

akillica m oldu? Ne bilim karizma felan...
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S

kontoll altina aliyor, ama bu arag sayist 3'tn Us-
tine gktiginda kisa devre yapmaya baghyor ve
yavas yavas kendine zarar veriyor.

» Magnetron: Her ne kadar binalara zarar ve-
rebilse de esas gorevi zel elektrornanyetik sila-
hiyla uzaktaki araclar havalandirp yakininiza ge-
tirmek (ki daha kolayca ele gegirebilesiniz)

» Boomer: Yuri'nin tek su silahi olan bu ntikle-
er denizaltilar, hem karaya hem suya gayet etkili
torpidolarini ikiser ikiser yagdirnyorlar

% Yuri Prime: Hava birlikleri ve Hero'lar harig
her seyi kontrol edebilen bu gelismis Yuri'nin en
Gnemli Ozelligi binalan da ele gegirmesi. Colayr
siyla bir nevi uzaktan kumandal muhendis gére-
vi géren bu birlikle rakibinizin binalann alip he-

men satabilirsiniz

Sonug
Yuri's Revenge'in burada yazdigim birlikleri sa-
dece Yuri'ninkiler, ve unutmaymn ki daha Allied
ve Sovyetlere eklenen kimi yeni birlikler (eskiler
aynen duruyor) ile Yuri'nin sUper silahlar (alan
etkili birlikleri temelli ele gegirme silahi ve aian
etkili askerleri brute'lara donlstirme silahi) var.
Bunlan da zamanla kesfedesiniz ki, size oyunu
almak i¢in neden birakayim

Yuri‘s Revenge beni uzunlugu haricince bir
hayli tatmin etmis olmaktadir ve iddia edebilinm
ki sut an piyasadaki en iyi ek gorev paketi. Real
Time Strateji seven kimsenin aldigr icin pisman
olmayacaktir. En azindan gu zaman yolculugu
sahneleri icin alinabilir (yemin ederim, benim
fikrimdi onlar!!). @

Gokhan & Batu | gokhab@level.com.tr
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€ Kosuuun, Kadir Abi'yi ddvityorlar!
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- throneofdarkness

Cekik g6zl Diablo’ya ne dersiniz?

T hrone of Darkness, uzun stredir bekledi-
@imiz bir oyundu. Bunun sebebi bagimli-
lik yapma konusunda higbir oyunun eline su
dokemedigi Diablo serisine aliernatif olmasi. Bi-
lizzard"i kendi tdrlinde alt etmenin imkansiz ol-
dudunu herkes bilir. Ancak Throne of Dark-
ness'l yapan Click Entertainment’in kuruculan
Diablo’yu yapan ekipte galismis eski ustalar
olunca bir umuttur aldi bizi.

Oyunun yapimocilar bastan asagi bir Diablo
klonu yaratmamak i¢in ¢aba géstermisler. Her
seyden once oyun fantastik orta cag'dan alinip
Japon mitolojisine tasinmis. Oyunlar igin blyiik
bir hazine olsa da PC oyunlaninda ¢ok az kulla-
nilan bu ortam oldukga iyi bir segim. Boylece
oyun daha ilk elden Diablo'dan farklilasmis ofu-
yor. Ancak Click ortami degistirirken hikayede
fazla degisiklik yapmaya tenezziil etmemis. Ka-
ranlik glcter konusunda Diablo‘dan asadi kak
mayan ve aslen Baal'in dinir olan Zanshin
isimli bir seytan Dunya'ya inmek icin bir yol bul-
mustur ve ustelik bu yol bizzat Shogun'un vi-
cudundan gecgmistir Shogun’un kaybi yetmez-
mis gibi dért bir yani Zanshin'in savasgilan ve
seytanciklan kaplars, ortalida dehset sagmak-
tadir Onlarla savasabilecek sadece dért blylk
ailenin Daimyo’lan kalmistir. Bunlar Zanshin'i
yok etmek zorundadir ve elbette ki biri de sizsi-
niz. Oyunun basinda hangi aileyi secerseniz se-
¢in oyunun gidisatinda veya zorluk seviyesinde
gdze garpan bir degisme olmuyor. Zaten sizin
sectiginiz aile disindakiler otomatik olarak
oyunda yer almadi§i igin olay sairin dedigi gibi
"Kes kesebildigin kadar yaratiklan, elbette so-
nunda Zanshin'i de kesersin"e donlyor. Burada

INFO-BOX AKSIYON RPG

Bilgi Igin * www.sierra.com
Yapim ¢ Click Entertainment
Dagitim + Sierra

Minimum Sistem *P266MHz, 32MB RAM, 700MB
hard-disk alani

Multiplay «Lan ve WON Gzerinden 8 kigi

Sy - £ 1
J..#"'

Zanshin yerine Diablo'yu koyarsaniz Diablo’nun
senaryosu ortaya ¢lkmiyor mu?

Yedi Samuray Efsanesi

Throne of Darkness'in en dnemli farki bir ka-
rakteri degil tam vedi karakteri yonetiyor olma-
niz. Bu standart pakette Leader, Archer, Wi-
zard, Ninja, Berserker, Swordsman ve Brick bu-
lunuyor. Brick iri kiyim, zor devrilen ve her ne
kadar elinde hep biylikee bir sopa gozikse de
genelde, mizrak kullanan bir cengaver. Swords-
man ve Berserker ¢ift kilig kullanma yetenegin-
de ustalar Biylci, blyd disinda g bes seyi
yapabilen bir zavalli. Bir nevi Fizban vakast. Eli-
ne ok verirseniz arada bir seyler vurabiliyor.
Archer cklari, Ninja ise Shuriken’leri ile dlim-
ciil. Leader ise ylksek karizmasi sayesinde ahs-
verislerde siki indirimler almak disinda pek bir
meziyete sahip degdil. Yine de her tirden silaha
sahip saglam bir takiminiz var (blyd hari¢, ona
sonra geliriz). Ancak bu fark sadece oyunun
bag igin gegerli. Clinkl oyunun basinda sahip
olduklari dért temel ézellik Strenght, Dexterity,
Vitality ve Ki (blyl giici) disinda temelde ¢ok

el (N) pa

farklan yok. Rolteri istediginiz gibi degistirip
Swrodsman'i siki bir okgu yapmak elinizde. Ka-
rakter farklii§ hissini azalttigindan oyunun en
zayif yanlanndan biri bu.

Cocuk Bakimina Giris

Her karakter 44 kadar blylye sahip olsa da sa-
dece sizin segtiginiz bir blyiiyii kullaniyor. Uste-
lik biytlerini stratejik olarak kullanamiyorlar ve
bir kere basladilar mi Ki’leri bitene dek silah
kullanmaya yanasmiyorlar. Oyunda ise yarayan
birkag biyli var. Bunlar sirekli etkisi olan (Pala-
din Aura’si gibi) ekstra Elemental hasar veya
ekstra Resistance gibi seyler. Bir de aslinda bu-
yii olmasalar da biiyl puanlarinizla temel 6zel-
liklerinizi bir miktar arttirabiliyorsunuz.

Elbette yedi ayn karaktere sahip olmanin
getirdigi bas agrnlan da var. Aymi yedi ¢ocuklu
bir anne gibi hepsinin pesinden kosup envan-
terlerini dizenlemekten, kirilan dékilen techi-
zatlarini tamir etmekten, level atladiklarinda ye-
tenek ve blyl puanlann dagitmaktan caniniz
cikiyor. Strekli birileri level atlyor, birileri alet
edevatini bozuyor. Bu ylizden oyunun zevkli




O Arkana bakmak igin artik cok geg!

kismi olan aksiyon sik sik durmak zorunda kali-
yor Ustelik Daimyo’nun yanindaki 3 adamini-
zin envanterlerini gdremediginiz icin envanter
diizenlemek tam bir iskence. Strekli birilerini
yolla-getir ugrasiyorsunuz. Bltiin ekip igin tek
ve blyilk bir inventory olsaydi cyun bundan
cok ama ¢ok daha oynanabilir olabilirdi.
Throne of Darkness'da ¢ok sevdigim bir
drellik Diablo’da oldugu gibi ikide bir kdye

«Belki hep ayni ortamlarda dolasip durmasak, Diablo
2'deki cesitlilik bir parca olsaydi daha iyi olabilirdi.»

dénme zorunlulugu olmamasi. Silah islerine ba-
kan Blacksmith ve Identify-Purify konusunda si-
ze yardimer olan Priest her an yanimzda. Elbet-
te onlan géremiyorsunuz ama envanterin ya-
nindaki diigmelerine tiklarsaniz agilan pencere-
den bitin marifetlerini sergiliyorlar size. Béyle-
ce carpismalann ortasinda koye gidip gelmek
zcrunda kalmiyorsunuz.

THRONE OF DARKNESS 3

Grafik « Hep ayni seylerin tekrar diginda oldukga
glzel. Detayh ve otantik.

Atmosfer « Oyundaki vzak dogu tad fazlasiyla
cekicl. Kalelerin yapisi gok hog. Milzikler daha
gliglt olsa dért ddrtlik bir atmosfer
yaratitabilirmis.

Ses » Efektier oldukga giizel ancak miizikler
yeterince giichd defil. Japon aksanh ingitizce
konugmalar hos.

Oynanabilirlik + Gok ciddi sorunlar var. inventary
ve adamiannizin yapay zekast bag agniticl.

¢ Bilyiicimilziin bilyii yapabildigi ender antardan biri.

Ancak bu sistemin Diablo’ya gére iki handi-
kapi var. Birincisi silahlannizi satamiyor olma-
niz. Onlan daha scnra size yenilerini yaparken
kuliansin diye Blacksmith’e hediye ediyorsunuz.
Ama sizin getirdiginiz pargalarla yaptid: silahlar-
dan hig utamp sikiimadan para alyor. Ustelik,
oyun boyunca ¢ikan yiizlerce biyili nesneyi si-
lah ve zirhlariniza ekleyerek biytii silahlar tre-
tebiliyorsunuz. Ama bu islem kimi zaman o ka-

dar pahaliya mal oluyor ki saatlerce oynayip ya-
ratiklarin Gzerinden topladi§miz paralari bir zir-
ha harcayabiliyorsunuz. Ustelik Blacksmith bir
seyi yaparken veya size tzel esya yaparken balli
bir slire gegiyor. Mesela iyi bir zirhi Uretip son-
ra modifiye etmesi 7-8 dakikay! bulabiliyor. E-
bette bu siire iginde siz oyuna devam edebilirsi-
niz. Ancak Blacksmith ekrani agik degilken sii-
reler ikiye katlaniyor gibi geldi bana. Her du-
rumda Blacksmith sizi hi¢ geredi yokken bekle-
tiyor ve bu ¢ok can sikicl.

Gorevlerimiz

Oyunda size 12 quest veriliyor. Ancak bunlarin
hi¢ biri yaratici degil. Zaten (¢ tanesi diger Ug
Daimyo’nun satolanna gitmek, ikisi esir kéyllle-
ri kullanmak, iki tanesi de yol tzerinde ki belli
bir ddsmani &ldirmek. Bu Quest'lerin hepsi
dort sato arasindaki ring yol Gzerinde ve bu
ringde iki tur attiniz mi bitiin gorevler bitiyor
Geriye sadece Slope olarak adlandirilan dért
bélge ve Zanshin'in kalesi kaliyor. Oyunun bu
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© Oyunun zindanlan Diablo 2 ile asik atamaz.

son bélimd herhalde en heyecanl ve zevkli kis-
mi olmali. Ben ne yazik ki bu boélimi gdreme-
dim, Cunkd iki kere oyunun dgte ikilik kismini
bitirmisken oyunu agtigimda save dosyalarimin
bozuimus oldugunu gérdim. Bir oyunda bulu-
nabilecek en kéti bug bu olsa gerek. Giinlerce
oynuyorsun ve sonra oyunu bir agryorsun sa-
ve'ler yok. Rezalet.

Cyunun grafik ve sesleri Diablo 2 ile agik
atamasa da ortalamanin Gzerinde. Aslinda bu
konuda Diablo ile Diablo 2 arasinda bir yerde
oldugunu soyleyebiliriz. Belki hep aym ortam-
larda dotasip durmasak Diablo 2'deki gesitlilik
bir parca olsa grafikler daha hos gelebilirdi.

Sonug olarak Throne of Darkness ilging fi-
kirleri, kétl fikirlerle harmanlayip bunu bildik
bir hikaye ve tadsiz questlerle hazirlanmis bir
hamurun Ustine yaymis en Uste de sus niyeti-
ne lanet bir bug birakmis. Bu pastay yiyip ye-
memek size kalmis elbette. Ama Diablo hastast
olup da Diablo 2'den az ¢ok sikilanlar igin farkl
bir deneyim olabilir @

Tugbek {lek | tugbet@level.com.tr



rindé-bﬂyﬂk sorumluluklar getirdigini anladi ve
a asla kagmamaya yemin etti.

Sonunda buyirk guclerin
sarumluluklarindan bir de

rri bl geldigimi bilmedigim yerlerde gozle-
rmi agyaElkelkl de sadece rdya da) gergek ol-
dugunu distindigim hayata dair bir seyler ya-
piyor ve daha sonra bir sonraki uyanisa kadar
bulanik bir yagam gegiriyordum. Bu arada hig
kimsenin basina gelmesini, yasamasini (riiya
aleminde bile ofsa) istemeyecedim bir ¢ok du-
rumla karsilastim. Ancak bunlan burada

Wi anlatmama ne Sinan ne de derginin say-
b falari izin vermez.
Her neyse! Level'dan uzaklasmamin

(en azindan yazi olarak) ézel bir nedeni
~ olmamasina ragmen bilgisayarimi gun-
| cellemernle beraber baslayan oyun
oynama kipirtilan Sinan'in gézin-

den kagmadi ve bu bana Spider-
Man olarak geri dondid. Uzun bir aradan

" | Blir insan neden Sriimceok oluverir...
[ Oriimcek Adam yani nam- diger Peter Parker
ailesini bir ugak kazasinda kaybettikten sonra

Ben amcasi ve May teyzesi ile yasamaya baslar.  yumar. Laboratuarn acilar icerisinde terk eden
Ancak agini zeki, utangac ve caliskan olmasi top-  Peter yavas yavas 6rlimcek yeteneklerini kazan-
lumdan uzaklasmasina neden olur. Ancak sans-  maya baslar. Daha sonra hazirladigr kostimi ile

—— . siz bir kaza {1?) Peter'm yeni ézellikler kazanma-  tabii ki hakkindaki hikayelerin de yardimiyla bir
Minimum Sistem < Pentium Il 266, 64 MB Bellek, 200  sina neden olur: Bir deney esnasinda radyasyo- televizyon yildizi olmaya karar verir.

MB Sabit Disk na ugramis bir driimcek kahramanimizin eline Bir gun gekim sonrasinda karsilagtid hirsizi

Bilgi |gin » www._activision.com/games/spiderman
Yapim « LT! Gray Matter
Dagrtim < Activision

diiser ve onu isirdiktan sonra hayata gozlerini kolay bir sekilde alt edebilecedine ragmen bu-

Multiplay * Yok

DESTROY THE GENERATORS




@ Magneto, gormeyeli kasay biydtmassin?!

nun kendi isi olmadigini dustiniip sugluyla ilgi-
lenmemis ancak eve dondiginde ¢ok sevdigi
Ben amcasinin cesedi ile kargilagtiginda kahro-
lur. Vicdan azalbi geken Peter, sonunda blylk
guglerin beraberinde biyiik sorumluluklar getir-
digini anladi ve sorumluluklarindan bir daha as-
la kagmamaya yemin etti

Maceraya atilmaya hazir misimz?
Oldukga hizh bir demo ve adrenalin dolu bir
mizikle baslayan oyunun ilk bolimd, Black
Cat'in de yardimiyla, menGdeki diger antren-
man bdlimleri harig, bir 1sinma bélimu seklin-
de geciyor Oyun icerisinde zekaniz ve ¢evikli-
Jinizi kullanarak sayisis dismant takip edip, sa-
vasacadiniz ve rehineleri kurtaracaginiz toplam
34 bollmden meydana geliyor. Tabii ki tim
bunlar New York'daki sekiz merkezde gercek-
lesiyor: Gokdelenler, bir banka, Daily Buggle
ofisi, bir sualt merkezi, nhtim, depo ve atik su
bosaltma sistemi. Bu sehrin tepelerinde dola-
sirken genelde dzel Orimcek Adam yetenekle-
rine ihtyag duyarken, normal bélimlerde ise
bunlan kullanmaniz gerekmeyecek.

Oyun icerisinde Daredevil, Black Cat ve Hu-
man Torch yardimel karaketerler haricinde ker-
tenkele adamlar, varatiklar, Carnage, Myste-
rio, Rhign, Scorpion, Venom ve tabii ki Dr. Oc-
topus gibi Oriimcek Adam’in kagmilmaz dis-
manlari da karsimza cikacaklar. Buradaki her
karakterin kendine has dzellikleri ve farkh silah-
lara sahip olduklar gz dnine alindiginda hep-
si uygulanmasi gerken taktigin farkhlik goster-

mesi gerekiyor. Ancak bazi ko-

p nular direkt olarak dismanlar-

la kavga etmenizi gerektir-
mese de béllim boyunca
bunlarin pesini birakma-
maniz gerekiyor Bolim-

lerdeki Boss'larin ise
hakkin vermek lazim. Ay-
rica ddsmanlann kuvvetli ki-

silikleri ve orijinallikleri oyu-
nun daha da ¢ekici olmasini
saghyorlar

@ Ve Oriimcek Adam, Rhino tarafindan boynuzlamr.

O bir bdciik

Oyun igerisinde hareket etmek icin tamamen
divarlara tirmanmak, tavana yapismak ve bina-
lar arasinda hareket etmek icin ag atmak gibi
&rimcek yeteneklerini kullanabilirsiniz. Bunun

haricinde ériimcek hisleri diismanin varhgini én-
ceden bildirerek harekete hazirlanmanizi saglar-

ken sag alt kdsedeki pusula gitmeniz gereken
yonl tayin edecek. Orlimeek Adam, dusmanla-
rina karsl kullanabileceginiz 20 farkl 6zel hare-
kete sahip. Bunlann uygulanabilecedi karakter-
ler farkl. &rnegin baz dismanlan alt etmek
icin yUz ylze kavga gerekirken bazilar ile de
uzaktan uzaga gdrismek ¢ok daha hayirl ala-
caktir,

Oyun icerisinde farkh gl ylikselticileri karsi-
niza cikacak: Bunlardan mavi olani érumcek
afl saglayacak , kirmizi ve beyaz olani saghgini-
z1 koruyacak ve cok sik karsilasmayacaginiz al-
tin olanlari. Bunlar ise Orlimcek Adam’in kosti-
muni ve dzelliklerini bir streligine degistirerek
dismanlarina karsi daha ezici bir Ustlnllik kut-
masini saglayacaklar

Qyun ayrica bir cok ekstra ozellik de sunu-
yor. Ornedin Mowvie Viewer oyun sirasinda go-
rintdlenen demolarn daha sonra seyredilmesi-
ni izin veriyor. Burada bir gok gizli dergi kapagi
mevcut ve buniarin toplanmasi ile beraber de
klasik Oriimeek Adam dergi kapaklan acia -
kiyor.Character Viewer ise oyun igerisindeki ka-

Spiderman ™ [NCELEME = B3

rakterlari, kisa ozgecmisleri ile beraber tanit-

yor.

Aksiyon oyunlarindan hoslananlann gonli-
ni fethedebilecek bir oyun olan Spider Man'i
Szellikle Oriimcek Adam fanatikleri kesinlikle
kacirmamalilar. Ne de olsa dnimdzdeki hizli
arameek trafigi icin bir isinma turu atmakta
fayda var. @

Phantom | level@level.com.tr
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Grafik + Fazla gbrsef efekt kullaniimayan oyunda
sis ve su yansima efektleri 6zellikle ethili ancak ka-
mera ag/lanmin kahramamimizi pek yakalayamamasi
ise oyunculan gileden ¢ikartabilecek bir Szellik.

Atmosfer = Orijinal Spider Man havasinin garek
karakterler gerek ortamlar olsun hozulmadan ko-
runmus olmasi Srimcek Adam hayranlarinin gd-
niilni fethedebilecek bir dzellik.

Ses * Donanim 3D desteginin bulunmamast hari-
cinde hem Peter Parker'in seslendirmesi hem de
kavga veya dzel ortamdaki efektler olsun oldukga
basarili.

Oynanabilirlik * Ozellikle Oriimcek Adam'in hizh
ve degisik hareketlerine alima agamas) atiatildi-
ginda oldukga zevkli hale gelen oyun, her dilsma-
min kendine has zeka diizeyi ve kabiliyetleri oldugu
giz dniine alindigmda oldukga zevkli bir hal alyor.
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- FApremierleague
manager2002

Championship Manager‘dan sikildiginizda, kacabileceginiz bir yer var artik.

MANCHESTER UNIT

B ir futbol menajerlik oyununu elinize ald- SOUAD

dinizda ondan ne gibi beklentileriniz var-
BOAD [ITD 5 HARILDN 15 56 1)

dir? Oyuna tam hakimiyet ve hatta takimiruzla i+
gili herseye en ufak aynintiya kadar karisma yet
kisi istersiniz Gyle degil mi? Sizin ve rakip takim-
larin kadrolannin giinimizdeki haliyle, en azin
dan son sezondaki haliyle giincellenmis oldugu-
nu gérmek istersiniz. Bu ikisi disinda ben tipk)
Uliimate Soccer Manager’daki gibi tim oyunu
goérmeyi ve gerekli yerlerde oyunun gidisatini de-
Gistirebilmeyi isterim, Oyuncu degisikliklerine gi-
debilmeyi, gerekli gorirsem tim dizilisi degistire-
rek, kendi kurdugum oyunlarla sonuca gidebil
meyi isterim. Hatta oyunun edit6rind kullanarak
kendimi de ydnettigim takima katmay bile di-
stnebilirim. Kisacasi oyun bana her tirl esnekli-
gi saglamalicir. FA Premier League Manager bu
saydiklarimin gogunu sagliyor.

Oyuna girip takiminiz) segerken isterseniz
takimin teknik direktoriink ve stadimin adini da
degistirebilirsiniz. Se¢im ekramn gectikten son-
ra oyun boyunca en gok gdrecediniz ekrana
geldiginizde karginiza bir e-mail ¢ikiyor ve size
sezon sonundaki hedefinizi soruyor. Bu mail
y&netim kurulundan geliyor ve verecediniz ce-
vap bir anlamda sizin takimdaki geleceginizi de
belirliyor. Eger birinci segenedi tercih ederseniz
ligi birinci olarak bitireceginizi vaat ediyorsu-
nuz, eger ikinciyi secerseniz ligi ilk iki takimdan
biri olarak bitireceqinizi séyliyorsunuz. Sonun-
cu secenek ise takiminizin lig sonunda sirala-
mada Ust yaridaki takimlar icinde olacagini be-
lirtiyor. Tabii ki hedeflerinize gre sene sonun-
da size verilecek olan parada degisiyor. Ayrica
bunun diginda bir de parasal olarak belli bir he-

Bilgi Igin + www.casports.cam
Yapim + EA Sports
Dagrtim « Electronic Arts

Minimum Sistem * Pll 350, 64 MB RAM, 30 Ekran
Karti

Multipfay « Yok

CASH FLOW

HORMD DN TIEE TAANSTER

defi tutturmalismiz. Maile cevap verip génder-
dikten sonra sakin bu ekrandan kurtulabilecegdi-
nizi sanmaymn ¢lnkd her haftadan sonra bu ek-
randa bir stirli mail ile kargilagacaksiniz ve bu
mail kalabahgi oyun boyunca bol bol caninzi s-
kacak. Clnki hepsini okuyup silmek durumun-
dasiniz yoksa aklimzi kanstirabiliyorlar.

Squad ekrani sizin igin en énemli ekran.
Cunki takiminizi burada kuracak, dizilisinizi be-
lirleyecek ve antrenmanlanirzi buradan yaptira-
caksiniz. Daha dogrusu antrenmanlan sizin ye-
rinize yardima teknik direktorler otomatikman
yaptiracaklar. Ug farkh plan belirleyerek takimi-
nizin diziligini 6nceden ayarlayabiliyorsunuz.
Baylece ayun iginde gerektiginde taktiginizi ko-
layca degistirebilirsiniz.

Diger Meniiiler

Transfers en fazla goz atacaginiz yerlerin basin-
da gelecektir. Oyuncu pazannda bir ¢ok ligden
oyuncu var. Bu kadar ¢cok segenek arasindan
aradiginiz tipte bir oyuncuyu daha kolay bul-
mak igin bir gok filtre meveut. Mesela yanlizca
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defans oyunculannin listesini aldiktan sonra on-
larin arasinda da tackling'i yiiksek olanlar sira-
lattirabilirsiniz, Burada oyuncu alirken dikkat et-
meniz gerekenlerden biri de sizden ¢ok daha
yukaridaki bir ligde oynuyor olmamasidir. Cin-
ka bu tip oyuncular asads ligdeki bir takima
transfer olmak istemezler.

Transfer listesindeki oyunculann yetenekleri-
ni ayrintil olarak gdremezsiniz, Bunun icin
oyuncuya bir scout atamalisimz, Bunu yaptgi-
nizda oyuncu otomatik olarak hotlist'e yani ta-
kiminiza almak icin gdzaltina aldi§iniz oyuncu-
lanin listesine alinir ve bir hafta sonra scoutu-
nuz bu oyuncuyla ilgili aynntili bilgiteri aldigina
dair bir maili size yollar. Hotlist'e alinan herhan-
gi bir oyuncuya eger baska bir kllipten bir teklif
giderse bu da size bir mail ile iletilir. Bdylece o
oyuncuyu kagirmamak icin teklif verebilirsiniz.
Transfer haftalan sona ermeden dnce aligverisi-
niz, : ) yapin.

Takiminiz figde yol aldik¢a belli bir perfor-
mans gdsterecektir. Tim bunlan gérmek icin
analysis menuslnin altindaki tim segenekleri
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kullanabilirsiniz. Béylelikle ayrintih olarak genel
gidisatiniz hakkinda ¢ok ayrintill bilgiler alabilir-
sinjz. Tabi ki ligdeki durumunuzu ve takviminizi
de buradan gérilyorsunuz. Buradaki se¢enekler
dzellikle lig ortasinda sonlara dogru gelmeden
Sncee kritik kararlar almanizda etkili bir rol oy-
nayacaktir.
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zil olarak magin Gzetini gorirstiniz ya da anin-
da magin sonucunu alirsimiz. £ger oyunda bir
hile yapmak isterseniz Quick Match yapin. Eger
kaybediyorsaniz bosuna ugragmayin hep kay-
bedeceksiniz. Bu yuzden oyunu ylkleyin ve 3D
Match’i segin. Daha sonra Quick Match yapip
buradan gikin ve oyunu gene yikleyin. jimdi

«FA Premier 2002 her zamanki kalitesini koruyor
ama bir énceki versiyonuna gore blyuk bir degisiklik

Admin mendsinde stadyumunuzla ilgili
tlim ingast iglerini yapabilir, taliminizin gelisme-
si igin gerekli binalan yaptrabilirsiniz. Ayrica bi-
let fiyatlarimizi da buradan ayarlayabilirsiniz. Ta-
kiminizi ¢alistiracak yardima antrendrlerden
klip doktoruna ve hatta sahanizin diizeninden
sorumiu kisilere kadar tim cahisanlan da bura-
dan ise alabilir, sézlesmelerinizi yenileyebilir ve-
ya kovabilirsiniz. Unutmayin ki bu kigilerde taki-
minizin bir par¢as sayilir ve performansiniz igin
en az oyuncular kadar gerekli ve 6nemlilerdir
Paraniz bittiginde bor¢ almak iginde gene bu
menlye basvuracaksiniz.

Stadinizin etrafina yapacaginiz dikkanlar-
da satilan mallar kutibindze ¢ok tatlt bir para
getirebilir. Ayrica Youth Center ve Health
Center gibi binalarda takiminizi olumiu olarak
etkileyecektir,

Maglan ise dért tirlii oynayabilirsiniz. Ya ta-
marmini seyrederek gereken yerlerde miidahale
edersiniz, ya dnemli yerlerini seyredersiniz, ya
Championship Manager'da oldugu gibi sirf ya-
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1 Taktik kismu giizel ama oyun iginde ayuncularin
isimlerini bazen gérememeniz bir eksiklik.

icermiyor.»

Quick Match yaptidinizda daha farki bir sonug
alacaksiniz. Boylelikle seyretmek istemediginiz
maclan kazanarak hizl bir sekilde gegebilirsiniz.

Ah Ingilizler Ah

Hepiniz FIFA oyunlarini grafik kalitesini biliyor-
sunuz. Bu kalite elimizdeki oyun iginde aynen
gegerli. Ayrica bir dnceki oyuna gdre futbolcu-
larinizin yaptigi aptal hareketler daha da azaltil-
mig. Ornedin artik forvetiniz, siz kisa pas yapin
dediniz diye, kaleciyle karsi karsiya kaldiginda
doénip geriye pas vermiyor. Hatta ceza sahasi
disindan etkili sutlar bile atiyor. Meniilerde da-
ha kolay bir kutlanim saglanmis. Antrenmanlari
otomatik olarak yaptmyorsunuz. Bina tiplerinde
gelismeler var. Tum bunlar oyunla ilgili olumiu
gelismeler. Fakat ingiliz Premier ligi ve diger tig-
lerdeki kllplerin dnemli oyunculanndaki trans-
ferler disinda £A tum diger degisimlere gozleri-
ni kulaklarint kapatmis gorindyor. Bu Tirk i-

gindeki takimlar iginde gegerli. Hig bir lig ada-
makill guincellenmemis ki bu gincel listeler is-

€0 Mag swrasinda intiyaciniz olan tim istatistikleri
gdrebiliyorsunuz.
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teyen oyuncular iin ¢ok ama ¢ok buyik bir ek-
sikiik. Hatta Besiktas takiminin ad bile degistiri-
lip ligimizde olmayan bir takima yani B. istan-
bul'a evrilmis. EA bu listeleri kendi sitesinden
yama olarak vermezse tek kalan yol oyunun
editériinden tlm ligimizi girmek olacaktir ki bu-
nu da biz yapacaksak programcilar ne yapiyor
acaba? Taktik yaparken hala adam adama sa-
vunma yapamiyorsunuz. Ayrica kiGplerin en
dnemli gelir kaynaklanndan biri olan stad rek-
lamlanina da kanisamiyorsunuz, ¢iink esamele-
ri bile okunmuyor. Scn olarak kendi Setup’lan-
niz! yapamiyorsunuz.

F.A Premier League Manager 2002 her za-
manki kalftesini koruyor ama énceki versiyonu-
na gore biyik bir degisiklik igermiyor. Tdm
bunlara kargin, eder maglar seyrederek takimi-
nizi ydnetmek istiyorsaniz, su anda alabilecedi-
niz gelmis gegmis en iyi oyun bu. . @

Burak Akmenek | burak@level.com.tr

FA PREMIER LEAGUE MANAGER 2002 78

Grafik « FIFA'min grafiklerivie aym sayilir.Oyun
boyunca rahatsiz olacaginiz hig bir sey yok.

Atmosfer + Mait bombardimant can sikici
olabilivor. Aynea lig dogru diizgiin
giincellenmediginden sanal bir lig iginde miicadele
ediyorsunuz. Fakat buniar disinda bir teknik
direktbriin tim olanaklarina sahipsiniz.

Sas ¢ Kusursuz. Yalnizca tiklama efekti hiraz daha
cegitlendirilebilirdi. Bir yerden sonra sikabiliyor.

Oynanabilirlik + Hersey hizli ve elinizin altinda.
Oyunu hantallagtiran pek az sey var.

O Takmn rezerv kadrosuna dikkat etmezseniz sakat
sayis| arttrginda ne yapacaksiniz?
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from dUS‘k till dCIW

sezon basladi, vampir avina cikiyoruz! ‘ - :

Kaziklari hazirlayin;

s evdiginiz bir filmin oyunu yapihnca, kdtd
¢ikma ihtimaline ragmen (ki genellikle
dyle oluyor) athyorsunuz. iste ben de bir Ro-
bert Redriguez & Quentin Tarantino ortak Gru-
nil "From Dusk Till Dawn’un oyununun yapild:-
gini duyunca ayni duygulara kapiidim ve bir an
once ekran bagina ga¢mek istedim. Filmi izle-
mis olanlar gergekten gok siki oldugu hatirlaya-
caklardir. Tirkge adi ‘Giin Batimindan Safaga’
olan film, bir soygun filmi gibi baslayip, ikinci
yarida aniden bir vampir pazanna donistyor
ve izleyiciyi dumura ugratiyordu {siirpriz diye
buna derim). Filmin aldigr olumlu elektrigin ar-
dindan iki tane daha devam filmi ¢ekildi. Hatta
korsan VCD olarak kesinlikle rastlamigsinizdir
(sakin aimayin!). Ama bu filmler ne bir Taranti-
no ne de bir Rodriguez Grlindydu; orijinal fi-
min ismini kullanan ¢ok k&td kopyalardi. Ma-
alesef cyunumuz da bu devam filmlerinin yo-
lundan gidiyor. O yiizden filmin hayranlarini
simdiden uyanyorum ve aklinizdan bile gegir-
meyin diyorum. Oyunun kéti olmasi tartigilabi-
lir ama Counter Strike screenshotlanyla bezen-
mis bir kutu arkasi asla! Umanm bu ticari tuza-
ga dismeden (ve bu komedide basrolii Gstlen-
meden), oyunu alirsiniz ya da almazsiniz

Bilgi lgin * dusktilldawn.cryogame.com
Yapim * GameSquad
Dagitim » Cryo Interactive

Minimum Sistem « Pentium [I-400, 64MB Ram,
180MB sabit disk alani, L6MB 3D ekran karti

Multiplay ¢ Yok

Flimin kaldig yerden...
Oyunumuzun bas karakteri Seth Gecko (filmde
George Clooney'nin oynadigr ‘cool’ adam), vam-
pir kardesi Ritchie’nin katliamindan sorumiu tu-
tularak, kodesi boylamis durumdadir. Avukatr
niz, sabika kaydinizin bir Tarantino filmini andir-
digini (esoriler baslyor) ve bu ylizden hapisten
clkamayacaginizt séyler. Tam yaktiniz gengligimi
derken, hapishane vampirler tarafindan istila edi-
lir ve avukatiniz bir sok silahini ardinda birakarak
toz olur. Vampir temizleme konusunda sizden
bagka bir uzman olmadigi icin de "Lanet olsun!
Yine mi?!" diyerek oyuna baslanz.

Bana ilk bakista kdtu bir ‘Devil Inside” kop-
yasini andirdi From Dusk Till Dawn (hala da fik-
nimi degistirmis degilim). Zaten Hubert Char-

«Azalan enerjinizi artirmak igin tek yol, bir vampirin
kafasini ugurup, onu tahta kazikla tanistirmak»

dot'un (Alone in the Dark efsanesinin yaraticisi)
isin icinde olmasi oyunun tarzini hemen belli
ediyor, Zoraki kahramanimiz Seth Gecko'yu
liclinci sahis bakis agisindan kontrol ediyoruz.
Hapishane ortamlarinda gezinerek vampir avli-
yor, hala canh olan baz karakterlerie lafliyor
(bodrum katlarda gezinen teknisyenlere dikkat)
ve bir yandan da umanm sorunsuz ‘uninstall’
oluyordur diye dislncelere daliyoruz. Oyunun
sdzde bir de adventure ydni var ama bu du-
rum kapiyl agmak icin levye aramaktan dteye
gegemiyor. Her bélimuan sonunda kodaman bir
vampirle kapisarak, gindimizi senlendiriyoruz.
Neyse ki arada sirada bir mitralyéziin veya bir
ddrblnlil tifedin arkasina gegerek birinci sahis

T
Vs

perspektifinden toplu katliamlara imza
atiyoruz (anlamsiz ama en azindan de-
gisik). liging bir olay da "kazik kakma".
Azalan enerjinizi artirmak igin tek yol, bir
vampirin kafasim ugurup, gdgus kafesini bir ka-
zikla yarmak. ilk baglarda pozisyon almak biraz

zor oluyor ama sonralan ahstyorsunuz.

Vampirine gre muamsle

Elimizin altinda yine atesli sifahlar ve dniimizde
birbirinden farksiz 20 kanli b&lim var. Olay
vampirine gore muamele yapmay bilmekle ala-
kali Grnegin, ayaklanni strtyerek ydriiyen zibi-
dilerin kafasina birkag kursun stkmadan akillar
baslarina gelmiyor. Yarasalari ise kesinlikle alev
silahiyla barbekii yapmalisimiz. Silah segimi de

oénemli bir mevzu Hag seklinde ok atan cross-
bow uzun menzil igin birebir ama okun zehri
ancak birkag saniye sonra etkisini gosterdigin-
den, o zaman araliginda hedefi tstinize qul-
lanmis bulabilirsiniz. Benim favorim "Blopper
{Terminatdr 2'de Arnie‘nin kullandigi su havan
topu atan dalga)". Biraz ortalig: dagitiyor ama
oldukga etkili bir silah. Tabii ki en iyi arkadasla-
riniz uziler ama onlara da sarjér dayanmiyor
Grafiklere gelince, mekan tasanmi fena de-
il ama devamli kendini tekrar etmekten geri
kalmiyor. Karakterlerin poligon saysi bir hayli
disiik ve dokular kalitesiz. Daha eski bir oyun
olan 'Devil Inside" bile ok daha sik grafiklere
sahipti; zaten oyunun genelinde bir "bastan

T i |



© Adam filmde gergekten ‘cool' ama saysal ortamlar
pek yaramamis .

savma’ havasi var lsik icin de ayni sey gegerli.
Bodrum katlara inince dunyarniz kararveriyor
ve ne oldugunu anlayana kadar kendinizi nalla-
n dikmis bir vaziyette buluyorsunuz (genellikle
beser, onar saldirmalan da énemli bir etken ta-
bii). Grafiklerdeki tekrar oyunun geneline de
yansimis. Demo ¢ikinca anlayin ki yeni bir b&lu-
me gegmek Uzeresiniz Grafiklerden sonra ses-
ler ve ses efektlen idare ediyor; yalniz muzikle-
rin saglam oldugunu séylemeliyim; filmin so-
undtrack albimi kadar iyi olmasa da oyunun
yiksek temposuna iyi ayak uyduruyor

Demolara 6zenilmis

Oyunun séyle bir geneline bakinca en cok de-
molara 6zenildigini goriiyoruz; bunun sebebi
de filme saygidan olsa gerek diye diisiinlyo-
rum. Keske ayni sey oyunun geri kalani icin de

FROM DUSK TILL DAWN 61

Grafik « Ara demalar harig grafikler genellikle
fizensiz. Mekanlar birbirinin aynisi. Karakter poli-
gon sayisi gok disiik ve dokular kalitesiz. Kisacas
kot

Atmosfer « Pek dyle havay soluyacak zamanimz
olmuyor ¢iinkd vampirsiz hir saniyeniz bile ge¢mi-
yor. Bu eksik demolarla gideriimeye ¢aligiimig ama
olmamis.

Ses » Ozellikle seslendirme gok daha iyi olabilirdi
bence. Ses efektlerinin vasathg siki miziklerle ka-
patmaya calismislar.

Oynanabilirlik + Ondndze gelene insan eviad
demeyip (zaten degil ki) girigiyorsunuz, igte tiim

oynanabilirlik bundan ibaret. Kazik kakma ilging
saytiabilir.

€ Peder bey bir son ricamiz olacakti ama...

FROM DUSK TILL DAWN = [NCELEME = B9

€ ste bu ylzi gériince korkmus elmaniz gerekiyor,
maalesef...

gecerli olsaymis. Demolardaki replikler ve dzel-
likle kahramanimiz Seth Gecko'nun beylik lafla-
r cok eflenceli. Adam gercekten lafini esirge-
miyor ve ortalik vampir kaynasa bile umursa-
maz bir havada Séylediklerinden bazilarini
Tirkge'ye ¢evirmek isterdim ama gergekten ké-
ti oluyor ("I'm gonna FedEx you back to hel"
gibi). From Dusk Till Dawn, hir aksiyon oyunu
ama bence aksiyon dozajint ok iyi ayarlayama-
mig bir oyun. Ayni ylksek tempoda devam
eden, slrprizler veya yenilikler icermeyen ve
adami germek yerine "dnlimuze gelene bir tek-
me" ana fikriyle bogan bir aksiyon. Yapay zeka

ise yerlerde suriinlyor, Vampirlerin direk lzeri-
nize atlamaktan bagka bildigi bir sey yok; yani
bir sinsice yaklasayim, havay biraz elektriklendi-
reyim gibi kaygilan hi¢ yok. Diyeceksiniz ki bu
bir aksiyon oyunu, olmal mi? Evet olmah ki di-
Jer tirdeslerinden ayrilabilsin, "ben farklyim’
diyebilsin. From Dusk Till Dawn, aksiyon olsun
da ne olursa olsun diyenlere gore ama harbi
aksiyon oyuncular ilk yanm saatte sikilabilir,
Zaten benden de filmin hatinna 60"in Gzerine
ckabildi. @

Gilven Gatak | guven@Ievel.com.tr
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© Pompalinin kol ve bacaklar dzerindeki etkisl tarbigilmaz. € Ig mekan tasanmlari fena degil ama ayni koridoriar ve €9 Size kapilan agacak olan bu cam yarmasina goziiniiz

merdivenleri gérmekten gina geliyor.

gibi bakmalisiniz.
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sepettekiler < |

Hep istediginiz bir sey gercek oluyor: Ulasilabilir fiyata orijinal oyunlar.

T trkiye disinda, oyunlarda iki kavram var-
dir: Full-Price denilen, yeni gikmis ve 35-
45 dolar arasinda satilan oyunlar ve Budget, ya-
ni ekonomik, denilen bir senelik veya daha eski,
5-15 dolar gibi daha makul fiyata satilan oyun-

lar. Birkag ay oncesine kadar Ulkemizde bu
"ucuz orijinal’ oyunlardan hig haber yokken, Gk
keye orijinal oyun ithal eden firmalar birden ata-
ga gegtiler. Ulkemizin iginde bulundugu su zor

PCconow

EEL i SFETT
[ =y

S

B ir ¢ok oyun tUrinde belli kilometre tasla-
n vardir. Bunlar o tirdn bir sonraki dere-
ceye gegisini simgeler. Tipk: C&C ya da Half Li-
fe gibi. Need for Speed serisi de araba yansi
oynamayi severlen igin bir kilometre tasidir. Se-
risinin dérdiincil oyunu olan Road Challenge
gergekten de EA oyunlaninin grafik kalitesini
yansitan bir caligma. Oyunda isterseniz teke tek
parkurlarda yarisabilirsiniz. Bunun yaninda kla-
sik polis kovala hirsiz kac oyunu da oynayabilir-
siniz. Hirsiz olursaniz belli bir parkuru polislere
yakalanmadan size Snceden verilen Sigllerde
dolagmalisiniz. Eger polis olursaniz bu kezde
amaciniz ka¢anlan yakalamak oluyor. Oyunu
LAN Gzerinden oynadiginizda bu kovatamacalar
daha da zevkli oluyor ve saatlerin nasil gectigi-
ni anlamiyorsunuz. Fakat oyunun en can alici
noktasi kariyer yaptiginiz bélim. Burada en ba-
sitinden en zoruna kadar bir ¢ok yarisa katil-
yorsunuz. Katildhdiniz turnuvalarda turnuvanini
sartlarina gore belli bir &ddl alyorsunuz ki bu
odil zaman zaman rakibinizin arabasi bile ola-
biliyor. Baglarda altinizda bir BMW 23 varken
ilerilerde Ferrari Dibloya kadar bir ¢ok arabay
kullanabiliyorsunuz. Bu iki arag arasindaki fark

dénemde biiyiik ¢ogunlugun 30-35 dolar verip
oyun alamadigi bir gercek. Ama saniyorum, bir
iki yil 8neesinin klasiklesmis oyunlarin, kopyass
ile rekabet edebilecek bir fiyata orijinal alarak
alabilmek saninm hepinizin hosuna gidecektir,
Ve hakl olarak bu oyunlanin glinimiiz sart-
lannda harcayacaginiz parayl ne kadar hakettj-
gini de bilmek isteyeceksiniz. Iste, Sepettekiler
bolimUinii bu nedenle agtik. Elimize gegen bu

need for speed

roadchallen

—:'urr-rrm'

zaten kullanirken de miithis bir sekilde hissedi-
yorsunuz. Oyundaki 18 araba disinda www.ne-
edforspeed.com adresine gidip oradaki araba-
larida indirebilirsiniz. Bunu size siddetle tasviye
ederim ¢link{i orada Roadster gibi mdthis bir
aragta bulunuyor. Elinizdeki arabayi garajiniza

~4

- r-

tiir oyunlar inceleyip, gikisindan iki sene sonra
hala almaya deyip degmedigini sizlere bildirme-
ye ¢alisacadiz.

Bu oyunlar su an igin sadece Gg blylk se-
hirde ve biyik ahsveris merkezlerinde satildi-
gindan, bu oyunlan Anadolu’da nerede temin
edebileceginizi dagitimcr firmayla irtibata ge-
cerek 6grenebilirsiniz. Yani bize sormayin, an-
lastik? @}

e

girerek upgrade edebiliyorsunuz. Baglardaki
arabanizi upgrade edip kolay yarislan bir kag
defa kazandiktan sonra diger turnuvalara kati-
manizi tavsiye ederim. Béylece iyi para biriktirir-
siniz ve pistlere alistrsiniz. Clnkd oyunda geri
donis yok ve pistler ilerledikge zorlastyor. Bu
zor pistleri birde tersten giderek bitirmeye ¢alis-
tudiniz1 ve bunun igin para harcadiginizi disi-
nursek batmamak igin énceden para biriktirme-
niz gok mantikii ofabilir. Ayrica oyun boyunca
arabaniz aldig darbelerden dolay zarar gérdi-
ginden ozellikle oyuna aligincaya kadar bol bol
tamirat parasi verece§inizi garanti ederim. Bu-
nun igin énceden biraz pistlerde dolasin bence

NFS: Road Challenge her zaman oynanabi-
lecek nadir oyunlardan. Bu arada oyuna girme-
den &nce ekran kartintzin ayarlanini yapmay da
ihmal etmeyin. @
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Minimum Sistem * Windows 95/98, Pentium 200, 32
MB RAM, 100 MB Ekran Karti, 2MB Video Kart




o yunun konusu tipik C&C senaryosu
olan GDI-NOD catismast. Fakat bu defa
Gglincl bir taraf da oyuna eklenmig durumda.
Ayrica zamana karsl oynayacaginiz gorevler ve
senaryoda yer yer ortaya gikan ara filmlerde
oyunu siisleyen zellikler. Ara film demisken
yle 6nemsiz animasyonlar falan sanmayn.
Profesyonelce hazirlanmig ve tanidik aktorler
tarafindan oynanan filmler C&C8& geleneginde
oyuna hos bir hava katarlar. Mesela Red
Alert'teki Rus Bayradi sallayan Amerikan Genel-
kurmay baskanini hatirlayin. Bdyle bir seyi artik
hayal dahi edemezsiniz : ) .

Yeni birimler?

Senaristler her iki tarafa da kendi karakterini
yaratan silahlar yakisurmiglar. GOI tarafi Mam-
moth Mark Il gibi, Star Wars'taki AT-AT benze-
ri dev tanklar veya QOrca
Carryal gibi arag tasiyabi-
len dev nakliye helikopter-

ugiine kadar hep futbol menajerlikleri

aldim. Elime F1 Manager gegtiginde biraz 6n

oynadim ve buniardan inanilmaz zevk

yarg! ile yaklagtim. Ne de olsa bugiine kadar
hep futbol hakkinda olan oyunlari oynamigtim
&n yargih olsam bile ilging bir oyun olacagin-
dan stphem yoktu.

Bu oyun beni igine ¢ekti ve manyag: yapt.
Bu potansiyelin sadece Championship Mana-
ger'da oldugunu sanirdim, yanildiimi anladim.
Size oyundaki aynntilardan kigik trnekler ve-
recedim. Grnegin takiminizdan yeni fren siste-
mi Gzerinde calismalanmi istiyorsunuz, fakat
cok virajli yani fren pedalinin gok kullanilacagi
bir pist. Fakat adamlanniz yavas calisiyorlar ve
de bu gidigle o piste yeni frenleriniz yetismeye-
cek, bunun (izerine ilerki sezon igin moter Us-
tlnde galistrdiginiz mihendislerinizden bazila-
nni fren isine yéneltiyorsunuz. Yans gunii geli-
yor ve freniniz hazir. Artik virajlara girerken ¢ok
pnceden yavaglamaniza gerek yok. Bu tlr stra-
tejiler cok hosuma gider yanliz gdzime batan
kiicUk bir aynnti oldu, drnegin motor Gstiine

command & conquer

tiberiansun

leri kullanabilirken gizli harekatlar igin ise Ghost
stalker adl bir birime sahip. Buna karsin hainli-
gin simgesi NOD ancak Mobile Sensor Array'ler
tarafindan tespit edilebilen gdrinmez Stealth
Tank, daha dayanikll piyadeler olan Cyborg ve
yer alundan giderek bir anda yizeye gikip strp-
riz yapan Subterranean APC gibi birimlere sa-
hip.

Bu birimler oyun stratejinizi temelden etkile-

yebiliyor. Yine de biylik sayda Ureterek yapa-
caginiz saldinlarla yapay zekanin her trli sa-
vunmasini yikabilirsiniz.

Tiberian Sun, ik gktiginda pas gegenlere ve
sadece strateji severlere Snerebilecegim bir
oyun. Gunki grafikleri ve bir iki yeni birimi dr
sinda strateji tirine yeni bir seyler sunmuyor.
Ama ézelikle multiplayer olarak oynadiginiz za-
man ¢ok zevk alacaginiza eminim. Westwood
Online sunucular: ve baglanti hizi gergekten
saglam. Eger arsiv yapmak istiyorsaniz, iste size
firsat. @

fimanager

uzman bir adaminiz sanki baska konularda da
uzmanms gibi her iste calisabiliyor. Biraz daha
gercekgi yapilabilirdi diye dustntyorum.

Yarista pilotunuzun arabasini izleyebiliyorsu-
nuz, grafikler sahane olmasa da gayet guzel.
Yarisa baslamadan dnce arabalara kagar litre
benzin konacagini da belirliyorsunuz, bu araba-
nin hafif veya a§r olmasina neden oluyor. Ya-
ns sirasinda gerilere diiserseniz ve de sampi-
yonlugua oynayan bir takimda iseniz pilotlaninr
za bitiin riskleri géze alin ve bu yang kazanin
diyorsunuz, bunun sonucunda bazen kaza ya-
piyorlar ve yanis disi kaliyorlar, bazen ise 6n si-
ralan zorlayabiliyorlar. Sonug clarak genei ola-
rak gercekgi stratejiler yapabildiginiz ve Formu-
la 1 sevenlerin kagirmamasi gereken bir oyun
olarak nitelendirelebilir. @

.. Incetenmedi

Minimum Sistem « Min. Sistem: P233, 64 MB RAM,
150 MB HDD, 4 MB Direct3D Ekran Karti
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Minimum Sistem ¢ Windows 95/98/NT, Pentium 166,
32 MB Ram, 200 MB HDD, 2 MB Ekran Karti




Blackmoon Chronicles aslinda bir Fransiz cizgi romanini temel alir.

Daha dnce stratefisini oynamis olan oyuncular igin cok yabana ol
mayan bu oyun artik Online bir Roleplaying Game olarak karsimiz-
da. Oyun su anda test asamasinda ve servenn kapasitesi en fazla
100 Kist icin tasarlanmis halde. Test siiresi ilerledikce bu kapasite-
de artiyor. Mesela Ekimin son haftasonunda server lkincl asamaya
girerek 400 kisiye kadar acilacak ve bir overload test deneyecek.
Punya olarak simdiye kadar oynadigimiz Online RPG'lerdan aynilan
Blackmoon fantazi 6geleri tasisa da temelde Fransiz almasyla (en
uygun tarif bu saninm) bayad farkl bir hava tasiyor. Qyunda 4 te-
mel faction var. Bunlardan ticl, Alliance of the Empire farkh agk
lardan yaklassalarda, iyi taraftalar. Dérdiincti taraf. The Order of
the Blackmaor jse tabi ki bir stiril undead yaratiktan olusan kotil

tarafi temsil ediyor

Alliance of Empire

I The Empire

; g: [ The Empire oyundaki en kuwetli kara birliklerine sahip
Liderleri the Empire, Chosen One'in dinyaya gelmesini

bekliyor

Piyasaya bu kadar sik MMRPG cikmaya devam ettikce buradan sizlere
iletmeye devam edecegiz. Bu arada NOKIA, Turkiye'de bir ilke imza atiyor. Cok
ilging bir tecriibe olacagini diisiindyoruz. Bizce takipte olun

' Order of Light
n' The Order of Light, koyu dindar savascilar Empire'in gi-

clinde ani saldinlar yapan vikia birlikler olarak biliniyorlar

I The Knights of Justice
The Knights of Justice, Emperor'un en gligstiz birlikleri
Resmi olarak taninmak icin kendilerini kanitlamalar gere-

kiyor. Uniformalan safiii temsil ediyor

NN The Order of the Blackmoon
] Wl The Priesthood of the Black Moon, Order'in ilk ve tek

gucil. Amaclari ise Emperor'u tahttan indirmek ve kaosu

tum dinyada egemen kilmak

Oyunda oniki farkli sinif ve her sinif icin 95 basa Y |
makli levellar var. Levellan atladikea sinflann skil
leri agiliyor ve bunlan hemen kullanabiliyorsunuz
Simiflar Sorcerer, Warrior, Phalanx, Archer, Pala-
din, Priest, Blackguard, Dark Priest, Ghoulk,

Menthtat, Necromant ve Orc Barbarian'dan olu-

suyor. Bu siniflarin icinde dérdi bliyiica sinifi ol
dugundan oyunda dért farkl biiyii okulu bulunuyor, Silah ve zirh
listeleri ise cok ama cok biyiik ve ogu bu oyuna has ekipmanlar-
dan olusuyor. Biiyiik bir boliimiide haler tasanm asamasinda
Yiiksek levelll ekipmanlan ancak levelinz yukseldikce kullanabiliyor-
sunuz, Yani leveliniz arttikea yenilmezliginizde artiyor ve miithis bir
glice kavusabiliyorsunuz.

Oyunun asil glicii ise oynanabilirliliginin yaminda derin hikayesinde
yatiyor. Zaten bir ¢izgi romana dayanmasinin en blyiik avantala-
nndan biride bu

By listelerini oyunun sitesine giderek gormenizi tavsive ederim
2u anda test asamasinda oldudu icin bir gok sey kapali ya da var
ama erisiimez. Bly(iler sayi olarak az ama leveldan levela etkisi git
tikge arttign icin az ama 6z diyebiliriz

Blackmoon'da hersey bir ¢izgi roman Ravasinda calsiyor. Grafik
ler, arka planlar ve hatta konusma baloncuklar bile arijinal cizai
romandaki sekliyle goriiniyor. Baslamadan énce iki karakter yarat-

ma hakkiniz var. Girdiginizde hangi factiondaysaniz anun sehrinde



)

CVIRY Pl -:Itsal!lya oksyorsunuz ve ufak yaratiklarla ka-

's."‘%i_‘ || plsmays baslyarsuniz. SU anda herkes acemi oldu
Bu igin) oyuna cok hakim kisiler bulmayt ummayin,
Arayiiie alismak ve blyl yapmak biraz zaman al-
yor, S;?rvPr su anda test asamasnda oldugundan

1. - ni"-glde yuksek Oynayan karakterlerin kullan
e diy ortak dil Ingilizce. Kendinize oyun iginde
Igagici-olarak-ufak bir E_Iruu kurabiliyorsunuz. En gok oyuncu sayis)

ise tabikl Amenkallarda var. Su anda archer sinil) da kullamma ka-
pal durumuda.
Oyunda herhangi bir binek hayvani meveut dedil, Fakat diger onle
ne RPGlerde ghrmedidimiz bir stind yarate mevout. Simdilik cok
payein almadidindan fazla bir oyuncu kitlesine sahip 'dedll, EGer
ayrintil Bilgl almak sterseniz ya da (ndirmek sterseniz oyununi
orijinal sitesing gz atrnanizl tavsiye ederm. Adresi http://black
mpor-cnhine com =

Burak Mkmenek | burak@level com.tr
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— NOKIA GAME

Hatrriarsaniz size hif
stire Grce Majestic adh
blr cyunidan bahsst
migtik. Cep telefory
Mz geben missajlar
ya da faks malifamiza gelen haberlerle ve pmail vollyis ydalendiniyor.
didier oyuncularip komtak kurtyor we biylece opurm iginde ifetlayerek
snnuma geimeye caligyordil. Fakat yalnizea yurt diginda ayhanabiien bil
eyunyn bir berzerni Club Noka ssyeainde artik Turklye de deé oymayabl
ler=fiir. 3 kadima kadar kst yaptrabllevediniz ve 4 Kagimdl bBaglaya®
ca ofan eyun 23 Kaumda sona srecelc Avrupa v Ortndouda olmak
dzere toplam 28 (lketa ayni andd bagiayacak ve bitecek. Kazanan 50 k-
5 e Mokla’nm $510°una kawagacik. Cylin suresinge gyyncolan ana ka-
raktarin kimliine bilrinbcek v kendilerin agmak zorunda olduilar, g
zamibi b yolewlatun wmde bulscekiar. Nokla Game, oyuntylart, bir 1,
kirr agamiakan gegerek. gogitll kaynakkardan ogreneceklen ipugan saye-
s oyl daill sidan coamek zorunda aldiklat, yetenege dayal bl
crylin. Cyun siiresince, SMS mesaian, kisa TV (imlerl, wab siteten, adyo
ki dlaylirlng, a-pasmalar, cop teistonu oiflsmeler, gazete ue dergl
Tlatilar, evurcular yerne getirmeker gereken garey, ve ipugan hakknda
bilgiler verarek rehberlii edecak
Mokl Gamte ien herhangi bir kabhm Goet wlep edilmiyos. Oyuna katila
Hilirek cin, Ietarmet erlsitminiz, bir o-plsta adresiniz ve kisa mesaflar ala:
biliwielzl sadlavan bir cep telefonurugun olmasi yeter: Kursh alarak b
g snin da yok. Ancak, 18 yagnin altindaki katilmalann, velilerinden
Lein almalar gerekiyor
Oyuncullar, web stelerin ziyaret stmek, intemet oyuritan oynirak, Bl
farl hulmak ye sorilam cevap varmek it yollark puan toplayatilecel.
En yitkseb find| puarianna sahip olan ayuncular, Bk finsle katima
Fakk kazanasak Oyun siredinee Rer oyuncLy oyunun web sitesinda yar
ahan kigsed saytagindan kend) puamni gdrntuleyebiecek.
a — CVUMCULF oYU Web Stesinide,
trbairter iyl chat yapma firsating s
sahip okacak
Eder dgini gektysewwwiclub.no
Ffa e e ve wawe NekaGaime coin
adresterinl Tiyaret aderek diha fazla
bl ahabirsinie

www.anime.gen.tr www.allgame.com
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Bu ay sizlere son kez olarak oyun icinde kullanacagimz basit NPG
komutlarin ve belli bagl siniflar igin gerekli skilleri veriyorum.

Merhaba Britannians! Aramizda gegen ay yapt-
gim roportaj) Level dergisinin agacag Ultima ser-
verinda neler olacagini anlatan bir yazi olarak al-
gilayanlar olmus. Oncelikle bu yalnis anlamay
diizelteyim. Dergi olarak su anda kaynaklanmizi
yalnizca dergiye odaklamig durumdayiz. Bunun
disinda bir oyun serveri agmak va da bir siteye
hosting vermek gibi Ilikslerimiz maalesef yok.
Géniil isterdi ki bizim de oyun serverlariniz ok
sun. Bu kisa agklamadan sonra hemen konumu-
za gecelim.

Tirkiye UO yayllmaya bagladiginidan bu ya-
na bana en ¢ok gelen sorular skiller ve NPC ka-
rakteriere sorulan kalip cimlelerle ilgitiydi. Bir
ok oyuncu yeterli Ingilizce dizeyine sahip olma-
digindan bu komutlar ezberlemekte zorluk ¢eki-
yordu ve skiller hakkinda yeterli bilgiye sahip ok
madan karakter yaratirken hata yapmaktan ¢eki-
niyorlardi. O ylizden bu ay bircok sinif tipini ve
bunlar iin gerekli olan skilleri sizlere yazacagim.
Aynca UO'da kullanilacak belii bagh kelimeleri de
liste halinde agklamafan ile birlikte verecegim.
Béylelikle elinizin altinda yazili bir liste olacak.
Ama bir daha da bunlarla ilgili bir yazi yazmaya-
cadim.

Sintflar:
Warrior
Gerekfi skilier: Tactics, (Swordsmanship, Mace Figh-
ting veya Fencing) Resisting Spells, Anatomy, Healing,
Lumberjack, (Parrying ya da Archery}.

Bunlar saf bir savasgi icin olmazsa olmaz skik

O Ve evin silip sipiirilmis hali

lerdir. Parantez icinde yazdiklanmdan ise bir 1a-
nesini tercih etmelisiniz. Bu da kullanmay di-
sundiguniiz silahla ilgilidir. Eger iki elle tutulan
silahlardan birini (6rnegin Halberd) kullanacaksa-
niz kalkan kullanmayacaginiza gére Parrying al-
maniz mantiksiz olacaktir ¢iinkl parrying kalkan
kullanmakla ilgili bir skilldir. O zaman Archery
alarak PvP de Magelere karsida bir Gstinlik sag-
layabilirsiniz.

Mage

Gerekli Skiller: Magery, Meditation, Tactics, Wrestling,
Evaluating Intelligence, Ressisting Spells,

Son kalan skill'i isterseniz Healing olarak ala-
bilirsiniz. Boylece savunmaniz daha kuvvetli ola-
caktrr. Poisoning alarak Pvp de de etkili olabilirsi-
niz.

Thief
Gerekli Skilter: Stealing, Hiding, Stealth, Snooping,
fMagery, Meditation, Healing.

Son g skilli isteginize gore degistirebilirsiniz
ama ilk dért skill olmadan zaten bir Thief karak-
teriniz olamaz.

Tank Mage

Gerekli Skiller: Tactics, Swordsmanship, Magery, Medi-
tation, Healing, Ressisting Spells, (Evaluating Intelli-
gence ya da Anatomy).

Son skill karakterinizin yakin déviis ya da
uzaktan savas yeteneklerinden hangisine daha
cok adiriik vereceginize gre degigir. Tavsiyem
Evaluating Intelligencedir.

Animal Tamer
Gerekli Skiller: Animal Taming, Animal Lore, Veteri~
nary, Magery, Meditation, Evaluating Intelligence.

Son skill'i yazmadim. isteginize gére herhan-
gi bir vendor skill'i ya da healing gibi savunma
amach bir skitl alabilirsiniz.

Blacksmith
Gerekli Skiller: Blacksmithing, Mining, Tinkering, Arms
Lore, Magery, Meditation.

ULTIMATE GEYIK

il tg skill 6zellikle sart skillerdir. Geriye kalan
skiller eger karakterinizi savastada kullanmay
disiin{iyorsaniz degigtirilebilir. Benim Magery ve
Meditation dememin sebebi karakterinizin gate
acarak maden noktalarina daha hizl gidebilmesi-

ni saglamasidir.
Healer
Gerekli Skiller: Magery, Meditation, Healing, Anatomy,
Evaluating Intelligence, Peacemaking, Provocation.
Son iki skill gene sizin istedinize kalmstir.
Ben yanlizca yaratiklara karst kendini savunabi-
len bir karakter diistindiim.
Assasin
Gerekli Skiller: Hiding, Stealth, Magery, Meditation,
Poisoning, Archery, Bowcraft.
Saninm tartigilacak bir skill yok. Eger dUsGng-
yorsaniz dnerilere agigim.
Vendor
Gerekli Skiller: Mining, Blacksmithing, Fletching, Lum-
berjack, Inscription, Alchemy, Tinkering, Carpentery,
Tailoring.
iki fazla skill yazdim. Fishing ve Cooking gibi
skilleride ekleyebilirdim. Burada énemli olan sati-
ginda yogunlasmay istediginiz esyatann hangileri
oldugunu belirlemenizdir. Ya da belli yiizdeleri
skiller arasinda dagitip bir yerden sonra onlan
kitleyerek digerlerine yogunlasabitirsiniz

Newbie sorar: Afedersiniz bayun, mor iksirler ne ise yorar acaba?
-Onlorin icinde cin vardir. Yalmzca bir defa kullomlabililer ve iice kadar

sayip siseden qkarlar. Ne dilersen sdyle hemen yerine getirirler.
-Tamam ok tesekkirler. BUMM............ Ooooo.




O Gate yiyen at siirisii! :)

Provocator
Gerekli Skiller: Provocation, Musicianship, Peacema-
king.

Bu {i¢ skill disinda karakterinizi nasil ydnlen-
dirmek isterseniz ona gére diger skilleri segebilir-
siniz.

Bunlar akima gelen en popliler siniflar. Tabi
ki bu kadar skill'in birbiriyle kombinasyonundan
daha bir siiri sinif yaratilabilir. Mesela Bard gibi

UO ile ilgili bir kag son haber

+ Origin New York'taki felaketten sonra oyuncu-
larinin bundan fizyolojik ve psikolcjik olarak etki-
lenecegini dilgiindy. Bu yiizden evler sene sonu-
na kadar otomatik olarak refresh olacak Yani
evinizin yikimasini engeflernek icin en geg bir
hafta icinde gidip kapssina tiklamak zorunda de-
gilsiniz.

« Repair service contract ve commodity deed
adli iki yeni ve oyunu kolaylastinic item eklendi

+ Daha dnce yaptiim duyuraya bir cevap daha
geldi. Heniiz tasanm olarak ¢ok parlak bir ¢ahiy
ma olmasada ilginizi ¢ekecedine emin oldugum
bir guild sitesi agildi. Nebula serverindaki Guildin
ismi Paladins adresi ise www._frodo-onli-
ne.8m.corn/paladins.html. Basanfannizin devamr
m dilerim GM Feanor.

- Ayin Skill'i: Archery
@) Eger diismanlafnizi uzaktan yip-

ratmak istiyorsaniz cok yararl bir
skilldir. Origin‘in yaratiklann yapay zekasini daha
"geri" tuttugu zamanlarda yaratiklan pesinize ta-
kip daha sonrada bir engelin arkasindan onlan
Sldirmek ¢ok kolaydi. Simdi ise biraz kosustur-
maniz gerekse de Ozellikle mage’lere kargi uglarr-
na zehir strilmus oklar hala iyi sonuglar verir
Gelistirinceye kadar bol bol ok harcayacaginiz
icin lumberjack ve bowcraft/fietching ile destek-
lemeniz sizi masraftan kurtaracaktir. Skill'i iyice
gelistirinceye kadar agir yaylar {cross bow} kuk
lanmayin. Clnkd archery'i geligtirmek icin onu
¢ok kullanmaniz gerekir ve bu da en hizh yaylar-
la mimkinddr. Bu skille sahip warriorlar gercek-
tende tehlikeli ve son derece verimli olacaklardir.
Hatta bu skill ile dragonian bile dldirmeniz
mamkindir. @

Burak Akmenek | burak@level.com.tr

Kelimeter, kelimeler
Balance veya Statement
Bank

Check (miktar)

| resign from my guild

| must consider my sins
(Islm) train

(lsim} train (yetenek)
(Allfisim) come

{All/isim) follow me
(Allfisim) stay

[All/isim) transfer

Stable

Retrieve/clalm

{Isim) buy/trade/shop/merchant

{lsim} sell

Withdraw (miktar)
Appraise

| will take thee
Destination

Dack

{isim) drop

(isim} fetch/get/bring
(isim) follow

(isim) friend

(isim) guard

{isim) guard me

{isim) hire/mercenary/servanl/work

{isim) kill/attack
{isim} move
{isim) patrol
(isim) report
(isIm) stop

{Guard ismi} Chaos Shield

{Guard ismi) Order Shield

| ban thee

Remove thyself

1 wish to fock this down

1 wish to secure this

1 wish to release this

| wish to place & strong box

| wish to place a trash barel

ULTIMA ONLINE m T5

Banker kasanizdaki para miktarini styler.

Banka kasamzi agar

Kasanizdaki paray! cek halina getirir. Ama yeterli paraniz olmalt

Yazdiiniz anda guildden gikarsiniz. Guild tagimn yaninda olmaniz gerekmez.
Gok kisaca P lik duarumunuzy gordrsiindz

Bunu skill 6greteblten NPClere sdylersiniz. Size Ggretebilecekier) skilleri stiylerler.
NPC Size ne kadara dfretecegini soyleyecektir. Paray striikleyip dstine birakin.
Hayvaninizi yamniza gaginr

Hayvaminiz sizi izler

Hayvamniz orada bekler

Hayvaminizi imleci tikladiBiniz kigiye verirsiniz.

Stable'm yanindayken hayvanimizin dstane hklayin, Onu ahira Kkoyarsiniz.
Ahirdaki hayvaninizi alirsiniz

Tiiccardan alig yapmak igin kullanilir.

Isim yerine saticinin ismi veya shopkeeper, merchant veya vendor yazabilirsiniz.
Tiiccara satis yapmak igin kullanilir. Isim yerine saticinim ismi

veya shopkeeper, merchant veya vendor yazabilirsiniz

Yardiginiz kadar mikian bankadan, bankerdan ¢ekersiniz

Real Estate Broker evinizin degierinl stiyler. Efer satacaksaniz tapuyu dstiine birakin
Goturatmek igin bekleyen NPC'yl yaniniza alirsiniz

NPC nereye gitmek istediZini sdyler

Geminizi limana sokarsiniz. Ddmencinizn Gstine tiklayin.

Eger giiverte bogsa 0 zamanda bir claim ticket abrsiniz.

Hayvaniniz tagidig1 herseyi yere birakar

Hayvaniniz tikladiginiz geyi size getirir

Hayvaniniz tikladiBiniz canlm takip eder

Hayvanmiz segtiiniz kisiyide sahibi olarak kabul eder

Hayvaniniz hedeflediginlz geyi korur

Hayvamniz sizi korur

NPC Xirasinin bedelini sayler

NPC igaretlediginiz canhiya saldinr

NPC gndniizden gekilir

ki canli/nesne arasinda devriye gezer

NPC durumunu sbyler

NPC o an yaphgi seyi yapmayi birakir, Bu komutlar yalnizca

kiralanabilir NPCler igin gegerlidir

£iier bir chaos guild'e dye iseniz Lord Blackthorne'un kalesinden

Chaos Shield alirsimz.

Egter bir order guild’e dye iseniz Lord British'in kalesinden

Chaos Shield alrsiniz

Owner, Co-owner'lar ve friend'ler oyuncu veya yaratikian evden atabilir.
Kullanma limiti 50dir

Owner, Co-owner'lar ve friend'ler ayuncu veya yaratiklar evden atabilir.
Owner va co-owner'lar bir esyay eve sabitler

Dwner ve co-owner'lar evdeki kasalan kitleyerekglvenli duruma getirie.,

Lock down ve secure durumunu agar

Co-ownerlar gliveni bir kasa Hoyarlar

Owner ve co-owner'lar gp tenekesi koyarlar.
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MegaEmin™
megaemin@|evel.com tr
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Sim Simulator ha? Oldu carmm, ara beni

Selam miliet, arlik sizlere birazak daha
glneyden seslenecegim  Sagelsun Sinan
gegen ay hemen ispiyonlamis beni giris ya-
zsinda. Oldu éyle bir tasinma olayim ama
Istanbul” a geri dontcem. Sinan sayesinde
suskun gelememis olabilirim ama sizi te-
min ederim déntsiim muhtesem olucaktir
Yok beni merak etmeyin siz, burasi glzel,
iyi bakiyorlar bana)

Neyse gecelim oralar da buralara gele
lim biraz. Patlyor patliycoor; bombalar
patiiyor. Geldi gelecek detken yeni nesil
konsollar birer birer geliyor. Microsoft X-
Box 14 Mart 2002° de ¢lkiyor Nintendo
GameCube ign ise geri saym ¢oktan bas
ladi; bu ay ierisinde piyasada. Biz de bu
gelismelerden ger kalmadik ve bu ay bir
Kansal Savasiar eki hazirladik. Bunun igin
Sinan ve Tugbek’ i baya hir hirpalamam
gereiti ama sonunda buna dedecek ansik-
lopedik bir eser gikti ortaya. Bu eserde bin-
cik yeni nesil kensellanmiza ait butun tek-
nik cetaylar ve her konsolu aldiracak 14

oyunun incelemeleri var

Bu arada hali hazirda elimizde bulunan
konsollarda da yeni oyun firtinas devam
ediyor. P aler hala Sims talan oynamaya
devarn ededursun, PlayStation 2 i¢in oyun-
lar akmaya devamn ediyor: Dewl May Cry
2, Batman: Vengeance, Fifa 2002 ve
hatta Max Payne televizyoniannizdal
Bu arada saka dedil, PC icin Sim Simu
lator diye bir oyun yapiliyormus. Haberini
ar ewwel okudum walla, oyunda Sims oy-
nayan bir adami kontral edecekmisiz. Al-
lah akil fikir versin ne diyeyim daha. Bu
arada web sitem ile ilgili tahmin exmed-
gim kada: e-mail geidi. Tasinma telasindan
colayl i'gilenemedigim sitemi tamamen bi-
tirip yen: yila acmaya karar verdim. Sun
olarak bilgisayar sahibl konsolculara bir
adres vereyirm, Buradan GameaCube'
un gikisina geri sayan bir aktif desk:op
duvar kagidi cekebilivsiniz. www girlsin-

rock.com/gen/gen 1024, him

Herkese bol poligonlu ve yuksek
cEzOnurllkld glinler, Bye&Smile

PlayStation 2 SharkBoard

stz PlayStation 2 qin adam akil bic USE kKlavye!
Atk ram kedlaring aitmek iin dell gibl {pypsd’
iniale kastymaniza gerek yak, YaBasic fie peog-
rarftat yazabille, Unraal Tourrament gibl gyu i
“gok daha rahat aynavabilir. hatta Irtermet’ e da:
I8 kalay =urf yapabdlirsinde. SharkBoard u PC A
e hadfayip nomal Bir kv dibl g& kullanabiie
s, Asi airmemi ise deelidl ignde dahill bir rEem
kod el bulundurmnas. Gameshark 2, 1.6 vtk
oyan olan bu karts hlelon kolaylikla kaydedip calis.
trabilorsunie. wavw gameshark com

Saturn oyunlan PS One’ da mi?

Kansal dilfyatingakl sn areml ddndm nokian
riedir stzee? Sence Sags gibl bir devin, Satum aibi
bt bl dedinsall Gretrntst ve-Sany” rir PlayStation
lle: bir ity gurgeklestirlp Idarigi sle gegimest
dir. PSY. Bncesi 2amantandsz (F.00) kalitell oyuntan
oynaystiimek cin bir “Sega almak zommhigdu,
Mastar Sytam, Mega Drive, 32X vo Saturn’ de
Unutamayacatimi bir cok oyun vardi. Virua
Fiafeteer i, Mights | veys Burniria Bangers’ |
unuttig iu? ekl dyleyse ne oldu bis epunis
A} FlayStarion” in satlamasyla goloede kalan by
ewiibilnr kim hatrayacak? Tabi M yind RlayStat
on. Fayrsandidint g emiilatorle :Feglh. haya
baya Sena bu avunlant lisangtarn Samy' ye sail
yurs Oanlar PS5 O’ & wyarlanp yermder [Ji}ﬂ.ﬁli-
wal liilechl e dinlile glnier Wi niEayet gore
cekler, Bu dbramun (ki tacaf igin de cldukga karl

olarad kuskusuz: Hem Sony klasik Sega ayunks:
rivla tazs kan bulscak, hem de el atalar hig de
yanlg adimlar atmak (stemeyen S=ga Lisans: vere:
tiek Koldy para kazanscal, Dsinsentre: Daydorns,
NIGHTS; Virva Cop, Faliters Megamx ve dahas
Duruh' yaw, benl de heypecsnlndindiz dmdl, .

WRC lisans1 PS One’ dal

PlayStatlon S diven Hmél? Suyamiyerum. bair

sin iraz: Bahn, daba reler rielee var Wistld Rally
Champianship Hsansinl PlayStation aldn Fyet ayvet,
URS athindsk| Bandinay yagimcital, Somy e orak:
lirgs bt WRC wianiu Bianrayascaklar LDyl Warld
s-Scanest Police Chases’ den tTanyarsumz. Arcade
tarza yakin clacak alan oyunun gelecsk i son-
i hamr gimas: planlaniyoe. Tamem) konsal daha




Merhabalar

MF — Ever, P52, PSone eyunlanni normalden ok
daha kaliteli bicimde calistiryor, Fakat orijinal G-

Con ve multitapin sadece PSone oyunlae igin ali-
sacaktir. PS2 ayunlar ian yern bir Multitap 2 ala-
bilirsif. Eski koilarin PS2' da calisacak ama duyarl
tus forksivonundan mahrum kalacaksn, Diger ak

sesuarlann problernsiz calsacaklr

Merhaba Level,

Lo itk AR

ME ~ Defjil arna ashindan gok da fazla uzaklas

mamigsin, Hali hazirda yapimi stren 200 oyun

oldugunu iliyoruz

CONSOLE MASTER =

n

el

Kopacaksiniz.

Alpiehle Raswen

ME - Oneelikle sakin ol ve arkana vaslan geng i
Yapman gereken tek sey scart girislerin degistir-
ek, Bu tiir televizyonlarda AY1 porty RGOB gin
ayrilmistiz, yani nem PAL, hem de NTSC sistem
lerde berrek, keskin ve duzgin renki goruntu
verir, AV2 sokell se YCR' ler igin ayrilmistir ki,
NTSC oyunianmiz ya bozuk gdilindt, ya da hig
gorunmez, Senm anlayacatin biz Lavel editdrler
olarak daima AV1 portu tavsiye edivaruz Oyle

kimsenin kimseye giag yok

Merhabka Bahadir Abi,

Sebin el

ME = Aloco, asik misin alizelim sen? Dergileri

karistirmissin heshalde Bu ay da sen okuyucu in-

cisi oldun sanusam ki

Merhaba MegaEmin,

Slmadh dedik ama PS One i de b karlar geg tanh verlinez ki birader Ger.
ekt olun szl giziniain yating Wwimurta kKiaym:

Spider - Man ve X - Men satiza sunuldu
Gogan ayk yaamda Actnasion’ un baa ayunlann rafa
laldirdigindan bahseumigtim' ya hadl, 913 bundan
oun diinyasinda batseden daha ook editér ol ha:
liyle ] Duirm byle olunca Sotivision da b ki dyunt
pivasaya clardifing bafrs bafits duyurmak zorinda
kaldi Xen Mutamt Academy 2 ball Razrda g hal-
12 Otice satig nekilanns gondenimis) fakal spider
Man @ Enter: Blestrn, Dinya Tiearet Markez!'inin
bambalanmasi schiebiyle beklemaye alinnig)| Activish
on, yaphin agklamada dupumuzah etmigh, ﬁl‘mdlﬁ-!!
ikl siiper kahraman ayuninin d3 plyasada oldlginu
duyurmaya salignor £h biz de yardm edelin thedk,

(UTANTPRUHETM | Sy |

Shenmue 2 DreamCast igin cikiyor
DreamGast’ In fsiind yiee kavbetrmasinin-andingan, Shic
mue 2 nin armik XAoe a Szl bir oy oldufit distinees
vayginiagimisti Ehe she, smal Harkes yanls Biliyor, biz ges
gublest ofrandic. Shenmise 2, hem %-Box fiem de Dredr
| Cast bonsollar igin clantacak. Evel, eski DreamCast! e henuz atmayin:)
Lakiry b diirur satdece Ayrupa Hiliergin bbyle. Amerika veys Japtrya’ daki
DC sahiplert Shenmus 2 e tansamayacaklar, Oyun bu bdlgelerds sadoce %
Bove iy plyasaya sOrtiecek Aman canim, biz e, nasis biz Avmupa dikesiyls
Dyunds 80 fedn somma dodeu Hong ¥ong' da ciacak, ve tekmr Syo Hanik®
il rolin atdeaksing: Gyun, daha Gocekl vty sadik kalmag: inaniima.
yacak desacede interakiit ceveve ve pyundak yizlerce Kisiyle konugaiime k-
b.l.lh.'Ef.lm salyipy, Aksipon ve savay sshnelerinde hala "Quick Tirmie Event” Abtenii
- gegerli Gize batan bir yenllk 5= ferye sorabiime - Ofratyin (b sa5t sones bir
Teplantine var w bog-gegitecek Zamdnmiz yoksa zaman ferlye sarabilyorsd:
ruz, Oyundak] gevre ve gorsalli dabia Bine bile almacdid) kadar milkemmiel
Drataylar tek kelimeiis nefos kesivie. Gok dedil, sadece Amliin ing| yarsimna
kit bekleyeceksing

Bu spotu ckumayi kesip, hemen merhaba
Bahadw Abi dive baslayan kisma bakin.

ME -Bildigin gibi ben sadece konsallatla ilgili ya
zilar yaziyorum Hala da deqisen wisi yok. Gegen
ayki dergide ufak hir iki hata clmus, Eser” in ya-
zilanain aitina benim ismim yazilmis. Bu vazilarla
ilgili ircek da e mail aldim, yanitlamadigim ve
yaritlamayacadim ign de gonderenlerden ozLr
dderin. Bu arada mesajimn dergirmizdeki gesith
mercilere ulasmis olmasini urnuyorurm

Tasinma olayr biraz abarllmig, braz gegld hava
dedisikligi denebliiir. Yine de sagol. PC" ciier ek-
ran karti, ram ve isiemciye para yetistirmekten
bazen mayisiyorlar herhalde, ondan dyle bortd
kécek olaylan vuku buluyor) Mizik geyigini ge
celim, [sin suyunu gkarma. Tagimmarmdan deley
site bayadir bi dinleniyor, saninm 1 Ocak 2002

qlizel hi= agihs tarini olacakilr. Bye&Smile
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78 m LK BAKIS ® ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE

P C tarihinde hatrlayabildigim en eski plat-
formlardan biri Another World... Hey gidi
glnler, o zamanlar PC sahibi degildim, Gok-
han'a gittigimde o Another World'l agar, kendi
gectigi bolimlen benim de gegmem icin sabirla
beklerdi Hatta ara ara bir ekranda takimama
dayanamayip midahale ettigini dahi hatirlanm
Angther Werld'den sonra uzun stre aymi ayarda
bir ayun goriinmedi PC'lerde. Ta ki Oddworld :
Abe’s Oddysee piyasaya gikana kadar. Yainizca
dogru zamanda dogru yere sigramanin yeterli ok
madigl, kafarizi ¢ok hizh bir sekilde cahstirmaniz
gereken bir oyundu. Atlama, vurma, aksiyon gi-
bi standart platform oyunu kontrollerinin yani sk
ra basit s6zlii komutlar ve sesler de oyuna ekien-
mis, "Gamespeak” adi ver-

len bu tekncloji sayesinde

karsiniza gikan dost,

disman diger ya-

ratiklarla ileti-

sim kurmaniz,

belli bélGmleri

gecebilmek icin
onlar kullanma-

niz sagtanmisti.

Bana sorarsaniz
Oddworld hala
PC'deki en iyi
birkag platform
oyunu sirala-

masinda

X80X

kendine yer bulacaktir. O zamandan gliniimize
kopriilerin altindan ¢ok sular akti; biz de yepisye-
ni bir Oddworld bekler olduk, ama nerden bile-
cektik bu masum oyunun bunca kavga dovise
neden olacagint...

Al gllom, ver galiim..

Her seyden dnce bir agklama yapaym : Abe's
Oddysee'nin ardindan gelen ve yine PC igin ha-
zirlanmis olan Abe's Exodus tam anlamiyla bir
devam oyunu degildi, bir "ek oyun" demek daha

uygun olacaktir. Asil "serinin ikinci oyunu” simdi

Ben bu kadar komik bir kahraman gérmedim diyorsaniz, alin size tgUncisi !

ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE

Tiir = Platiarm

12.2001

Yapim ¢ Oddworld Inhabitants
Dagiim « Microsoft
Tamamlanma * %70

il [zlenim + Bumba_gibi!

Playstation 2 igin hazirlanan projeler iptal edildi,

Cddworld tamamen Xbox blinyesine gegti.
Anlayacaginiz, Crash Bandicoot, Metal Gear

serileri nasil Sony ile 6zdeslesmislerse, Oddworld

«Daha sonraki hedefleri ise “The Hand of Odd"”
adinda online bir oyun tasarlamak.»

anlataca§imiz Munch’s Oddysee’dir, kafaniz ka-
rismasin! Gelelim Oddworld'ln yilan hikayesine
dénen macerasina : Efendim, yapima firma Odd-
world Inhabitans, oldukga buyik bir proje (ize-
rinde galisiyordu. Oddworld igin beg oyunluk bir
proje hazirlamiglar, dagitici firma olarak da GT
Interactive ile anlagrmislardi. Sonra ne olduysa ol-
du, dniine gkani satin alan Fransiz firmasi Infog-
rames, GT'yi de aldi. Bitti saniyorsunuz degil mi?
Yetmedi, Microsoft, Oddworld'deki potansiyeli
goriip bir hayli para sagnca Oddworld fnhabi-
tants bir kez daha el degistirdi. Bunun Uzerine

de bundan bdyle Xbox'un tekelinde olacak. Za-
ten takip edenleriniz bilir, ta bagindan beri Xbox,
reklamlarinda Munch's Oddysee’yi kullaniyor.
Boylece hali hazirda hir hayran kitlesini de kendt
lerine baglamis oluyorlar, lyi strateji, ha ?Aslinda
goérlnen, projenin yalnizca su dstiindeki kismi
Diger kismina da ilerleyen satirlarda deginecediz,
simdilik siz Munch’daki yeniliklerle ilgilene durun:

Topal bir gabbit ne ise yarar ki?

Once sizi Munch'la tanigtirayim. Munch, kendi
tdrdindn son temsiicisi ofan bir "Gabbit". Neden




son temsilcisi derseniz, bundan da yine Odd-
world'deki her tirla rezilligin kaynag olan Glu-
konlar sorumiu. Cok sigara igen "Glukonlarin sik-
a akdger kanserine yakalanmalan ve Gabbit'le-
rin organ nakli igin en uygun akcigere sahip ol-
malan nedeniyle kokleri kurutuluyor, tirleri yok
olma derecesine geliyor. ik oyundan tanidigimiz
Mudokan'h Abe'in yardimiyla tutsak oldugu ilag
fabrikasindan kacan Munch, kirk ayad nedeniyle
ilk bolimlerde fazla yararliik gdsteremiyor, biz
de Abe'i yénetiyoruz. Ama ileride ayad iyilegince
Munch’un da marifetieri ortaya ¢lkiyor. Suda ba-
Ik gibi yiizebilen Munch, tipki Abe'in zihin kont-
rol yetenekleri gibi mekanik aletleri de kantrol
edebiliyer. Bu ikili oyun boyunca beraber Glukon-
lar'dan ve binbir tirll ucubik yaratiktan kagip
Mudgkonlar'm "annesini” kurtarmaya caligiyorlar.
Munch'u cynarken karslasacaginiz en biyik
degisiklik, iki boyuttan siynlip Gg boyutlu ortam-
da oynamaniz olacak, Tabii bu durumda ik akla
gelen, yeni sistemin oyuncuya zorluk gkanp ¢i-
karmayacadi. Neyse ki Munch'da bu tip sorunlari
en aza indirmek icin her sey yapitmis. Ornegdin
kamera Metal Gear'deki gibi sizi ynlendirerek
Snemili bir salterin ya da benzeri bir esyanm yak-
nma geldiginizde ona zoom yapiyor, uzaklastigr-
nizda ise yavasca geri ekilerek gorig alaninizi
genisietiyor. Bir de su salterlere uygun uzaklikia
durmamaktan kaynaklanan sorunlar vardir ya,
hani ya olmaniz gerekenden bir adim geride, ya
da bir adim ileridesinizdir, fiik olursunuz, iste bu
da Munch’da ¢ozdlmis. Kullanacagmiz esyaya
yaklasip aksiyon tusuna bastiginizda karakteriniz

kendiliginden mesafeyi ayarlayip sizi de-
belenmekten kurtariyor

xX80X
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Hist, sana diyorum!

"Gamespeaking” sisteminin de ilk oyunlardaki
purlzleri temizlenmis. Eskiden bir ekrana bes
Mundokan ¢agirmak igin her birine teker teker

komut vermek zorunda kalirdiniz. Artik tek ko-
mutla birden ¢ok kisiye komuta edebiliyorsunuz.
Ayica yeni komutlar, yeni lisanlar ve daha farkh
kombinasyonlarla "Gamespeaking'in kapsami ve
oyundaki etkisi daha da genisletilmis.
Ddsmanlann bir kismi dnceki oyunlardakile-
rin aynist olacak (Tabif bu kez g boyutiu ola-
rak!), ama bu kez tim karakterlerin kendilerine
ait bir yasam sekilleri bulunacak. Burada asil
amaclanan Cddworld'e timiyle yasayan bir
diinya gériintlsii vermek. Diinyanin kendi eko-
sisterni, kendi sosyal diizeni, yapilan kigik degi
sikliklerin bile devasa sonuglar dogurabilecegi bir
yapisi olmasl icin ugrasilyor (Yapimci firmanin
kendine Oddwaorld Inhabitants adini vermesi bo-
suna degil!). iste bu da az énce séziind ettigi
miz buzdaginin gdrlinmeyen yiz{ igin bir temel
olusturuyor. Beg oyunluk seri boyunca Odd-
world’lin de gelismesi, degismesi amaglaniyor.
Belki de bir sonraki oyunda Abe’in cocuklari, to-
runlari, onun yaptdi isler sonucu degisen bir
Oddworld'de strdirecekler maceralarini. Hatta
web sitesini ziyaret ederseniz, Oddworld’(in
cografi ve ticari yapisimn yavas
yavas sekillenmeye bas-

ladigini gérecek-

:
g
]
E
)

siniz. Kullanilan araglar, diinyada yasayan irklar,
fabrikalar, dogal yasam vb...

pek ¢ok Gzeliik, daha sonraki oyunlarda da
kullanilmak (izere gelistiriliyor. Bir nevi Xbox
cumbhuriyeti kuruluyor anlayacaginiz.

Gelin canlar bir olalim..
Daha sonraki hedef ise "The Hand of Odd" adin-
da online bir multiplayer oyun tasarlamak. Bu
oyunda ise diinyanin her yanindaki kullanicilarin
Oddwaorld'li kesfetmelert saglanacak Daha agik
sekilde anlatmak gerekirse ayni diinya Uzerinde
isteyenin yars, isteyenin dévis, isteyenin strateji
oynayabilecedi bir multiplatform projesi olacak
yani. Xbox igin boyle bir online altyapi ne zaman
olusturulabilir, henlz bilmiyoruz (hi¢ merak et-
meyin, onlar da bilmiyorlar!),zaten olusturulsa
da bizim memlekettieki hatlarla nasi yGriir bu is,
o da meghul!

Abe'i sevenlerin Munch'u da sevecekleri ke-
sin. Hatta Munch'la da yetinmeyecek olanlara s--
rada Squeek’s Oddysee’nin

oldugunu da séyleyelim.
Yapimal ekiptekiler, Odd-
world’tn her yeni macera-

da biraz daha kapsamli bir

hal almasi igin ugrasiyorlar.
Hatta dedikierine bakilirsa
diinyamizdan on kat daha bl-

yiik olmasini amacliyorfarmig ve
biz daha yalnizca klclk bir (ke ka-

dar yer gérmisiz Eh, ne diyelim o

zamana kadar Glukonlar gezegeni pat-

latmazlarsa bizim kes-
fedecek daha coook yer-

imiz varl! @
Batu & Gékhan |
batuher@|evel.com.tr
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jakanddaxter

the precursor legacy

Crash Bandicoot’a kardes geldi, yoksa "kardesler" mi demeli ?

S imdf size "Naughty Dog" desem kag kisi
nin aklinda bir ampul yanar bilmem, ama
"Crash Baniccot'un yapima firmast" dedigim tak-
dirde isin rengi degisecektir. Super Mario Bros
ekoliin PlayStation'da (¢ boyutlu bir sekilde de-
vam ettiren bu firma, gelenegi bozmacdan PS2
icin de yeni projeler Uretiyor, Bu oyunlardan Jak
and Daxter'in haberlerini ta E3'ten beri aliyor-
duk, baktik ¢cocuklar bos durmayip hos seyler
yapmislar, sizlerle paylasalim istedik :

Girilmesi yasak Misty adasinda dolagan iki
kafadardan Daxter'in bir kuyuya dustip komik
bir yaratiga dénismesiyle basliyor her sey. Jak,
Daxter’ tekrar eski haline donlstlrebilmek igin
oizli gliglert olan bir kahini bulmalan gerektigini
dgrenince aliyor arkadasini omzuna, girisiyer
maceraya!

Jak and Daxter, icine bulmacalar eklenerek
adventure sosuyla servis yapilan bir 3D platform
oyunu aslinda, Oyunda yalnizca Jak’i yonetebil-
yorsunuz, Daxter'in tek fonksiyonu cnun orm-
zundan olan biteni seyretmek (Tabii piyasaya

¢tkmadan Gnee son bir degisiklik yaplmazsa!)
Baglangicta ziplama, yumruk, aparkat vb. hare-
ketleri olan Jak, ilerledikge yeni teknikler grene-
biliyor. Tabii platform oyunlanrun vazgegilmezleri
arasinda yer alan miicevher toplama da ihmal
edilmemis. Maviler Jak'i bir baska noktaya ulagtr
nirken, kirmizilar dzel saldir hakki veriyor, Enerji
ler ise Jak'in hovercraft'| igin kullanilyor ve yer
bélumlerin kapisim agtyor.

Hisst, Jak daha demin surada

diil miydik ?

Jak and Daxter'in en &nemli 6zelligi ise tim
diinyanm ayn béldmier degil, organik tek bir
parca sekfinde tasarlanmis olmast. (Ornegin yilk-
sek bir yere gktiginizda diger bolimieri gorebili
yorsunuz.) Ayrica dilnyanin canli gdriinmesi igin
dogal bitki 6rtis, etrafta kosusan, ugusan hay-
vanlar vb. titiziikle hazirfanmis. Bir baltimden dr
gerine gectiginizde ylkleme slresi diye bir seyin
s6z konusu cimadigini da gdreceksiniz. Simdilik
¢ok kisa bir duraklama oluycr ama Naughty

JAK AND DAXTER

Tiir + 30 Plattorm-Adventure

12.2001

Yapim ¢ Naughty Do
Dafiitim + Sony
Tamamianma * 570

lIk izlenim *P\atf_orm_nynaMH yas! yok, hele de
béyle bagari olacaksa her kesimden oyuncuyu bagina
toplayabilir,

Dog'un s6z4 var, oyun tamamlaninca bu durak-
lama da tarih olacak!

Jak ve Daxter'in animasyonlari belli ki 6zene
bezene hazirlanmys, ikili beraber tam bir uyum
iginde hareket ediyorlar. Karakter madelleri ok
detayll, hareketler qok yumusak, arka plan renk-
leri gok canh ve gtz aha, yaratiklar bile "sirin" de-
nebilecek kadar gizel tasarlanmislar. Ara demo-
lardaki agiz hareketleri, mimikter de seslendir-
meyle ok iyi uyum saglamiglar (Nasig diyog siz
"Senkrognize?").

Suphesiz Jak and Daxter 3D platform diinya-
st icin dev bir yenilik olmayacak(Yi
ne atlama, yine sicrama, para top-
lamaca, bélim sonu canavann pa-
taklamaca, bonus bolim kesfetme-
ce...), ama grafik kalitesi, ylklerne
derdinin ortadan kalkmasi, araya
katlan bulmacalar gibi yonleriyle ti-
tiz yapilan her ¢alisma gibi hak etti
gi dederi bulacagim dusan(yorum,
Crash Bandicoot’u sevdiyseniz, Jak
and Daxter'i Ug kez seveceksiniz gi-
bi gdriniyor, sabirla bekleyiniz! @

Batu&Gokhan | batuher@level com tr




Kim demis FRP ciddi bir istir diye?

J aponya’da "Boku to Maoh" adiyla piyasa-
ya gikan bu oyunu dodru durdst terciime
edemediler bir tiirlii | "The Devil and I", "The
Demon and I', "Me and the Satan King" gibi
yorumlardan sonra fazla dallandirmamaya ka-
rar verip "Okage : Shadow King" deyip isin igin-
den siynlverdiler, Kimdir bu Shadow King di-
yecek olursaniz, aslinda adindan anlagldigi ka-
dar kétii bir karakter degil. Bu eleman yillar yili
bir gisenin iginde tutsak kalrms karanlik ruhun
teki. Tam adi "Koti Kral XIV. Stanley Hihat Tri-
nidad” (Biz ona kisaca Stan diyoruz!) Meder-
sem kendisine benzeyen yedi iblis onun glgleri-
ni alip onu strgiine gdndermisler, o da oyu-
nun esas oglani Ari'ye musallat olmus. Zaten
Stan, oyun boyunca Ari'nin gdlgesi olarak gé-
riniyer ve bu "hizmetkanni" giglerini yeniden
kazanabilmek icin kasaba kasaba dolastinyor.
Bir FRP gelenegi olarak ilerledikge ekibinize
sagdan soldan katlanlar cluyor elbette, ama
oyun boyunca eli ylzi dizgln, hig tuhafligr ol-
mayan bir karaktere rastlayamiyorsunuz. Hani
Ttim Burton'un "Nightmare Before Christmas"
diye anime bir filmi vardi ya, iste tlim karakter-
ler oradan firlamts gibiler sanki! Ornegin bir ka-
sabaya girdiginizde "Yash tilge gibi gdriinen
moruk” ya da "Kafay! yemis adam” dive adlar

olan tiplemelerle karsilasmaniz olasi. isin en gir-

gir kismi ise Stan’in herkesi kendi hizmetkari
clarak gétiip, yiice varligt karsisinda diz ¢dkme-
lerini istemesine kargin kimsenin onu ciddiye al-
mayip bunu Ari'nin yapigi bir nevi saka olarak
gérmeleri. Bunun da Stan'i deli ettigini ve orta-
ya son derece neseli diyaloglann gktigin sdyle-
meme gerek var mi acaba?

Simdi size gdlgeniz kadar yakin!
Oyunda ilerledikge Stan ve Ari arasindaki iliski
ilerliyor (Yok, 6yle sandigimiz gibi degil!) ve ya-
kinlasmalar: bir avantaj haline geliyor. Ornegin
savaglarda birbirleriyle kombine saldinlar yapa-
biliyorlar. Savastan s6z aglmisken, savaglar sira
sira oynaniyor ve ¢ogu FRP'deki gibi blydler
havada ugusuyor, yalniz dedim ya ortam cvik
diye, diisman olarak vahsi inekler, insan yiyen
soganlar falan gkiyor karsinizal Ne yazik ki yi-
ne pek ¢ok FRP'de oldugu iizere bir siire sonra
savas sahneleri baymaya, basta kulaga hos ge-
len mizikler de bilmem kag¢ina kez tekrarlama-
ya baslayabitiyor. Ancak bu hafiften kabak ta-

di vaziyetine ragmen oyun; esprileri, bulmacala-

1 ve yan gérevleriyle sizi kendisinden sogutmu-
yor,

Arka plan grafiklerinin, kasabalann detayh
tasarlanmis olmasina karsin karakter modelle-

rinde ayni canlligr yakalayamamak biraz dis ki-

| ¥ou ove snsred of & mare

avi being and notl gcared of me,

Exh King Sran? You got it o wrong!
L

OKAGE - SHADOW KING ™ [NCELEME™ 81

€ shadow king

INFO-BDX  FRP

Bilgi Igin * www.sony.com

Yapm < Zener Works

Dafitam ¢ Sony

Desteklenenler ¢ 1 Oyuncu, 1 Memaory Blok, Dual Analog
Cantroller

rkhgr yaratiyor. Gzellikle zindanlarda bazi mo-

deller ve kaplamalar sik tekrarlaryarlar, ama
bu kusurlan "kadi kizi" kapsamina almak mtm-
kiin. Oynanabilirtik konusunda da Okage fazla
agik vermiyor, hatta yan gorevler de dahil ol
mak Gzere yaklasik otuz saatlik bir oyun stresi
var ki, bu da bir FRP'ye gdre ok yiiksek bir
deger sayimaz, Ama daha uzatsalar esprilerin
tadinin kagacagini, savaglarin -iyiden iyiye- can
sikacagini disiinerek bunu da enayliyorum
Okage belki piyasanin en iyi FRP'si degildir
ama, su ana kadar yapilmis olanlarin en tuhaf
ve en eglencelllerinden biri oldudunu soy-
leyehiliriz. Hem yeni baslayaniar, hem de
FRP'de yeni tatlar arayanlar igin ilging bir alter-
natif olacak! @

Batu & Gokhan | batuher@Ilevel.com.tr

Grafik * Mekaniar bagarily ama karakterlerde daha iyisini
yapabilirlerd]. Ozellikle karakter mimikleri vasata yakin.

Mtmosfer + Bir FRP igin ahgiimadik, am2 bir hayli
eglenceli oldugu kesin!

Ses « Mzikleri giizel, ah bir de bu kadar
tekrarfanmasaydi...

Dynanabilirlik * Ana gérevden gok uzaklagmadan yan
gdrevleri bitirebilmeniz yoninden avantajli.
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hoshigam

ruining blue

cekin ellerinizi dinyamdan!

A

musludum vardr. iste yeniden ¢ikti karsima, al-

teri salonu kusagindan olmam yUziin-
den olacak ki, Atlus ismini ¢ok duy-

datmad beni, oynamad benle, hatta aptal ap-
tal ayariamalarla oyalamad bile. Aferin cocuk-
lara, cok efendi, eli ylizd diizgiin, helal sit em-
mis oyun sunmuglar bizlere; taktir ettim walla.
Japon kékenli olan bu oyunun tird igin strateji
similasyon RPG denebilir. Hoshigami - Ruining
Blue Earth’ de, oyuncular Mardias kitasinda
ilerleyerek hikayeyi takip ediyor ve olaylara g&-
re bolgelere gidip diismanla carpisiyorlar. Gele-
lim hikayeye..

Nightweld Kralligy
Kitanin batisinda kurulmug olan

D" B Nightweld, en uzun gegmise sahip
gy olan lkedir. Bu bansg krallik, Kral

p '\i" '.H-

Samus tarafindan kurulan Ixia” nin
soyundan gelmektedir. Su anda go-
revde olan kralin, direk Kral Sarnus’
un soyundan geldigi sdylenmekte fa-
kat kimse bunu ispatlayamamaktadir.
Nightweld' in multikiltiralizm politikasi
sayesinde birgok bolge ve azinlik, karisik radikal
kdkenlilerden olusmaktadir. insanlar Ixian kant-
nin cok az nadir oldugunu, hatta tarihte kay-
boldugunu distiniyorlardi, Zaten Kral bile tam
bir Ixian" in fiziksel 6zelliklerini yansitmiyordu
Kral, cok iyi kisilikli birisiydi ve askeri bask kul-
lanmaktan her zarmman ¢ekinirdi. Bu yiizden bir-
cok cesaretli geng asker olmaya zeniyordu.
Cogu da kabul edilip keruma ve devriye gibi

) LEVEL HIT

gorevlerde aktif rol aliyorlardi, Nightweld, limh
bir iklime ve ¢ok eskiden kalan harabelere sa-
hip bir tlkedir.

Valaim Imparatorlugu
Valaim imparatorlugu, kitanin tam or-
tasinda kurulmustur ve su an icin kita-
da en fazla sdzii gegen Glkedir. Kalti-
rel olarak az gelismis oimasinin sebeb,

earth

komgularindan doguda Kamdell C6l ve

batida Clair Dadlan ile izole edilmig olmasidir.
Valaim Imparatorunun diger Glkeleri istila etmek
gibi bir diistincesi yoktur. Fakat ydnetimi Fernan-
des’ in devralmasindan sonra, llke dev bir askeri
imparatorluga dondstl. Fernandes, Manatite
adindaki mistik tastaki depolanan glcl ortaya
gikartmaya yarayan teknik olan Coinfeigms’ i
buldu. Bu durum Valaim’ i askeri agidan ¢ok iyi
bir konuma getirdi, ancak ¢ok gegmeden bu
teknigi diger Ulkeler de kullanmaya bagladi. Su
anda Ug Ulke arasindaki gig stabil. Valaim, Ixian
kalintilarinda arastirmalar yaptigindan Night-
weld" de siirekli olarak catismalar gikiyor.

Gerauld Kralhigr

Gerauld, Mardias’ Iin kuzeydogusun-
da kurulmusg, dini temellere daya-
nan bansg bir iilkedir. Ulkenin ku-

zey kesimi soguk ve sik ormanlik-
larla gevrilmisken, giiney kisimlari
tropik iklim ozellikleri gGstermek-
tedir. Gerauld ¢ok zengin yer alti
! kaynaklarini kullanarak, hig kimse-

nin ulasamayacagi kalitede silah
ve zirh imal edebilmesiyle Onlii-
dir. Yénetiminde Kral Zelstan vardir. Seneler
once, Valaim ordusu, yiiksek kalitede manatite
ylzinden ilkenin gtiney sinirlarin isgal etmisti.
Bu olay sebebiyle, ilke halkinin ¢ogunda bariz
sekilde anti-Valaim dislnce vardir.

Valaim ordusu, kuvvetlerini Nightweld" deki
iki bolgeye gdndermeye baglamigti: antik Ixia“ nin
kalintlarna sahip olan Bagkent Lar Dellue ve yine
bir Ixian bolgesinde kurulmug olan Tower of
Wind. Nightweld de buna tepki olarak Lar Del-
lue’ ya, elit bir askeri organizasyon olan Order Of
Da Nante’ yi destek giic génderdi. Fakat Tower
of Wind’ e askeri gli¢ gdnderemeyen Nightweld,
bdlgede etkisiz kald:. Lider Reuperl, Nightweld’
de taninan askerler olan Fazz ve Leimrey ile bu-
lustu ve konu ile ilgili yardimlanini istedi

Bilgi Igin * www.sony com
Yapim *+ MaxFive
Dagiitim * Atlus Software

Desteklenenler + 1 Oyuncu, § Memory Blok, Dual Analog
Contraller

Fazz da ne? Yenir mi?

Fazz hikayenin ana karakteridir.
Cok cesur ama sabit fikirli bir kahra-
mandir Oyuna neden savastigini
ok az bilen bir asker olarak baglar. Daha sonra
olaylari ve savagin zorlugunu fark eder.

m Elena, gayet pozitif, opti-

mistik gorGnlm ve neseli
Gizerinde gizemli bir gdlge olan
gegmisi hakkinda konusmaktan
nefret eden bir ablamizdir; saygi
duyanz.

bir mizaca sahip, fakat

Tinn, Fazz' n ¢o-

cuktuk arkadaslann-

dan birisidir. (Ask-
larindan birisi miyd: acaba?
Hadi hadi anlayahm:) Ciddi -
gorinumli ama yiiksek si-
nif yetigtiriimesinden dolayi
birazck bencildis. Vay es-
sek sipasi vay. Genellikle
yanlizh§iri gizlemek igin bas-
kalannin ilgisini cekmeye calisan
bir tiptir.

Leimrey de Fazz' in eski
arkadaslarindan Birisidir.
™ Yanlzhgn cok seven Le

imrey, bir mizrak ustasidir. Fazz ile bir
dereceye kadar rakip de olsalar, ashn-
da kardes gibidirler.(oy canum benum) Oyu-
nun erken balimlerinden birisinde crtadan
kaybolan Leimrey’ in yasayip yasamadi§i meg-
hutdGr.



Alveen, rakip bir Ulkenin askeridir
ve kesinlikle Fazz' in dismantarindan

Lo

karsin ailesi igin bile tehlikeli birisidir.

birisidir. Cekici ve popiiler olmasina

Romleth, oyuna hikayenin ilerleyen
! safhalarinda katlan bir karakterdir. isi
yaktir yani. Cok gliclidur ama yillanmig sarap,
kadin ve sarkilara diigklnllgi zayf tarafidir

H Silphatos, Ixian’ arin antik sirlanni

bilen bir rahiptir ve Tower of Wind’
glictin Uzerindeki miihariin bir gin zayrflayaca-
gini, ve bunu engelleyebilecek bir baska giig ol-
dugunu bilmektedir. lyi iste, artik biz de bildigi-
mize gore rahibe gerek yok; atin ¢dpe!

. Blackthorn, gugld, gizemli bir s0-

valyedir. Her tarafi kalin bir zirhla ¢ev-
yulmamigtir. Fazz' in yasadidi bolgeyi yok eden

gicl Fazz icin endiselenmektir. Man-

de yasar. Ddnyanin varhdini saglayan

rili, y{izU hi¢ gdrilmemis, sesi hig du-

saldirinin liderligini yaprigtir. Dev bir kilica ve
glicll buyller yapabilme ozelligine sahiptir.
Qyunun kahramani olan Fazz, yaptigt her
15e vanm yogunu koyan geng bir askerdir. Bi-
razak saf (toy veya bén de denir) olan bu arka-
dag kafasina ne koyarsa yapar. Valaim istilasi
ylzinden emrine bir grup asker verilerek bal-
geye gonderilmistir. Savagin ardinda tim kitay!

T T T
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yok edecek gizli bir planin yattigini ortaya ¢ika-
ran Fazz, ¢ok ge¢ olmadan planlan durdurmak
lzere ugrasa koyulur.

Gergekten ilging ve eflenceli olan bu oyun,
benzerlerinden bir adim daha one ¢kms. Ik
bakista Final Fantasy Tactics’ e cok benzeyen
oyun, ashnda Tactics geleneginin mirascilarnn-
dan birisi dedil. Savas alanindaki hareketler, te-
mel pozisyon alma sekilleri, ilerlere dogru zor-
lasmasi gibi bircok azelligi ayni ama oyu-
nun kendine yetecek kadar fazla yeniligi
var. Kisaca bahsetmek gerekirse, daha ilk
carpismadan itibaren oyunu farkh kilan k-
sim savaslardaki detaylar denebifir. Artik
Gyle zar atar gibi savasip, enerji gGtlrsin
diye sansiniza glivenmiyorsunuz. Saldira-
cagniz zaman bir saldin ban deimaya

R 5'“

Grafik e Final Fantasy Tactics’ dekine benzer animasyonlar
ve ok seviyell poligonal fonlar.

Atmosfer + Gayel oturakll bir senaryo ve yeterli derecede
diger elemanlar.

Ses + Uzun vadede sikan milzikler ve klasik ses efektleri.
Insan sesleri yok.

Oynanabilirlik  (grenmesi zaman alsa dahi keyifli.
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basliyor ve siz tam zamaminda tutturarak rakibi-
nize en fazla hasari vermeye ugrasiyorsunuz.
Ates etme sistemi de ayni sekilde galigiyor.
Oyundaki bitiin hareketleri sirayla yapiyorsu-
nuz (turn-based). Hoshigami' nin "hazir hareket
noktas” teknigi sayesinde daha baglarda bile
tek roundda (g hareketi birden yapabiliyorsu-
nuz. Hatta isleri kanstinp aynt anda yuriyebilir,
saldirabilir ve item kullanabilirsiniz. Bunun anla-
my, sira size geldiginde eglencenin baslayacadi-
dir. Denge iyi kuruldugundan bu hareketler
oyunu da baymiyor. Tabi oyunun temel strateji-
sini anlayana kadar birkag kez dleceksiniz, ama
bir kez 6grendiginizde, bitirmeden duracaginizi
hi¢ sanmiyorum. Bye&Smile... @

Mega Emin | megaemin@Ievel.com.tr
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INCELEME ™ SHEEP RAIDER

“d

« looneytunes

sh eepraider

Atesimiz, baharatlanimiz ve biber salcamiz hazir; buraya bir koyun lutfen...

A z ¢ok hepiniz ¢izgi film seyrediyorsunuz-
dur herhalde. Su resimlere bakin baka-

lim tanidik gelecekler mi? Kesin tammissinizdir.

Ben bol bol seyrederdim; hala da seyrederim. Bi-

zim kurt streldi koyunlan kagrmaya cahsr, her
seferinde de ya dayadi yer, ya da kafasina érs
diserdi. Iste bu ¢izgi filme bir oyun yapmislar.

Bakalim nasil olmus,

LOONEY TUNES: SHEEP RAIDER 15

Erafik + Qldukca renkli ve keskin. Ah su kamera agilan da
bir diizgtin ¢lsa..

Rtmoster * Yesil arazi, bir geban kiipegi ve koyunlar: ek-
sik e yok

Ses * Gizgi fitmdeki seslen begendiyseniz, buradakiieri de
hegeneceksiniz demektir,

Oynanabilirlik ¢ Bulmaca, strateji ve gizlilik gibi ozellikleri
sayesinde on numara.

Size oyunu birkag stzclkle anlataym énce.
Killk yapmak istemem ama genelde cizgi filmler

icin yapilan oyunlar sacma sapan olur. Sheep Ra-

ider” 1 denedim ve bu kez her seyin bambagka
oldugunu fark ettim. Oyuna basladigimda sanki
bir peri tepemden asadiya buyiiler serpti ve kal-
bimde cigekler actirdi. Birden bire hayatin ne ka-
dar eglenceli olabilecedini yeniden anladim. Yani
tam olarak olmasa da, buna yakin bir duygu hali
hissettirdi:}

Sheep Raider’ in gok etkili olmasinin sebep-
lerinden birisi, diger tlm cizgi film oyunlardan
uzakta durmasi ve aptal 3D platform oyunlar-
na benzememesi clmug. Bunun yerine gorev
bazl), gizlilik gerektiren bir strateji buimaca yo-
lu izlemis. Evet, bu ay inceledigimiz oyunlarin
genelinde tam bir tir belirterniyoruz; karman
gormanlar

Oyun, ayni cizgi filmi gibi. Peki ¢izgi filmi na-
sidi? Bildiginiz gibi iki dost olan Ralph ve Sam,
her sabah beraber isyerlerine giderler, giris saat-
lerini cek ederler ve mesai yerlerine giderler
Ralph, isi koyunlan ¢almak olan bir kurt ve Sam’
de koyunlan koruyan ¢oban kopegdidir. Ralph,
koyunlan asirabilmek igin, her hirisi bir oncekin-
den daha mantiksiz ve tutarsiz planlar kurar
Her zaman da basansiz olup Sam’ den bir araba
dayak yemeyi pesinen kabullenir, Bu basit ama
keyifli hikaye béyle stirip gider. Oyun da buna

INFO-BOX  PUZZLE

Bilgi lgin + www sony.com
Yapim ¢+ Infogrames
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uygun sekilde devam ediyor. Ralph olarak size
birkag senaryo sunuluyor. Kurnazliginizia Sam’ i
alt edip, bir koyunu belirtilen giivenli noktaya
kagrmaniz gerekiyor Kolay gorinebilir ama za-
fer icin bitlin kurnazlginizi ve yaraticah@inizi kuk
lanmalisiniz. Ik probleminiz Sam  Eger sizi gorlir-
se, hatta sadece duyarsa bile, Mlash kadar hizli
sekilde sizi bulacak ve suratinizin ortasina yum-
rugu kapatacaktir. Bu ylizden ona yakinken gok
dikkatli ve gizli hareket etmelisiniz. Bir diger
problem de koyun tasirken ortaya gkiyor. Bu du-
rumda ne hizll kosabiliyor, ne de dogru diriist
ziplayabiliyorsunuz, Bu yizden kendinizi ve ko-
yunu tUrld gesitli tehlikelerden nasil kurtaracagr
nizi kestirebilmelisiniz.

Oyunda platform, gizlilik ve en dnemilisi de
strateji 6gelerine bariz yer verilmis Yani beynini-
zin her kiwnmint zorlamaniz gerekiyor. Baz yeni
oyuncular icin ekranda Duffy Duck tarafindan
online yardim veriliyor. Baglangicta birkag kez
hasatiniz gikacagindan bu yardima kulak verme-
nizi éneririm. Isin glzel tarafi, sikilsaniz bile oyu-
na devam etmenizi saglayacak nedenler &ni-
nlzde duruyor ve ¢ok basit: "koyunlar'. Tomb
Raider” da, bir veri atlachysamz, ipucu bulmak
icin geriye dénip saatlerinizi harcarsiniz, ama
Sheep Raider’ da bélimler ¢ok dar oldugundan
yanit bulmak icin ¢ok da fazla gezinmenize ge-
rek yok. Oynanabilirlik dagilmiyor, ince ayar tut-
turulmus.

Oyunun tek kétd tarafi teknik agidan dort
dortlik olmamasi Kameranin sagmalamasi,
PlayStation” daki (¢ boyutlu oyunlar gdz dnine
alindiginda ¢ok da enteresan dedil Baz plat-
form sahnelerini olduklarinin sekiz kati daha zor-
lagtiran unsur bu kamerator olayt. Yine de oyu-
nun kalitesini distirmeye yetecek bir etken de-
gil. Oyun bir klasik olamayabilir ama ¢ok iyi oy
nanabilirligi var. Bye&Smile . @

Emin Barg | megaemin@level.com tr
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theitalianjob

4 milyon dolar igin kag takla

D

ki? iste bir baba oyun daha geliyor. Sony Com-

{inya capinda 85 milyon adet satmig bir
konsolun &ldigint kim iddia edebilir

puter international ve Pixelogic birleserek, The
Italian Job adindaki kiasik filmi, PlayStation” a
getirdiler. Orijinal film 1969 yilinda gekilmisti ve
basrolde Michael Caine, hapisten yeni gikarak
yeni blyilk vurgununu planlayan Charlie Cro-
ker isimli sugluyu canlandirmigti. Plani, italyan
Polisi ve mafyasindan toplam 4 milyon dolar
dederinde altin calmakti

Oyun, ¢ok hizl kovalamaca ve mikemmel
carpisma sahneleri olan bu filmin senaryosunu
aynen takip ediyor. Bu kez Charlie Croker’ in
roliini siz oynuyorsunuz Oncelikle size bu ¢k
gin planinizda yardima olmatari igin bir grup
sugluyu bir araya getirip getenizi kurmahsiniz
Mr_ Bridger (sug patronu), "Homo" Freddie
(Bridger' in sagd kolu), Profesér Simon Peach
{bir bilgisayar dahisi ve iri kadin fetisisti}, Roger

THE ITALIAN J0B

Grafik * COSS yikleme sistemi heni cok ethiledi.

Atmosfer * Filmdeki sahneleri yagiyorsunuz, yireginiz hop
hap ediyor.

$es * Bir Mini Cooper” dan ne kadar glizel ses
bekliyorsamz o kadar
Dynanabilirlik * Sekiz kigilik muftiplayer destegi ve ara¢
Kkentrollerine gosterilen dzen goz kamagtinyor.

atarsiniz?

Beckerman (planla beraber gelen Italyan bir
sugluj, ve son olarak da Lorna, Charlie' nin sev-
gilisi. Charlie, planina destek igin su¢ patronu
Mr. Bridger ile baglantiya gegiyor. Mr.Bridger
Snceleri plandan pek umutlu gérinmiyor fa-
kat, Charlie italyan hiikimetinin Cin" de yeni
bir araba fabrikasi kurmay planladigini anlattr-
ginda, Mr. Bridger ona inanmaya baslyor. Cin
hiikiimetinin fabrika karsiiginda italyan hikd-
metine 4 milyon dolar édemeyi kabul etmesi

herkesi heveslendiriyor

Sadece PSone

Sadece PlayStation igin hazirlanan The Italian
Job, tamamlamaniz gereken belli gdreviere sa-
hip bir Uglincii kisi araba striig oyunu. The Itali-
an Job modu, oyunun belkemigini clugturuyor.
ingiltere’ de baglayan her gorevi tamamladigi-
nizda, gitgide planiniz igin daha fazla takim
liyesi toplayacaksiniz. Gorevler test-drive’ dan

tutun, soygunlara, patlayia tagimalara ve plan
icin gerekli diger malzemeleri bulmaya kadar
genis bir yelpazeye yayiliyor. Kullanacagimz ilk
arag Charlie' nin DB4" (i olacak. Mini Cooper’
lar ve Land Rover’ lar oyunun ilerleyen bolim-
terinde gériinecekler. Her bollimin sonunda
yeni araclarla, yeni bolimlerle ve videolarla
ddullendirifeceksiniz. Tahmin edebilecediniz gi-
bi, oyunun biylk bir bdlimi polise yakalanma-
maya galismakla gececek. Burada yapimalar
gergekten ilging bir sistem bulmuslar. Polis sU-

INFO-BOX  YARIS
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rekli yakininizda geziniyor ve her seferinde pla-
kanizdaki bir karakteri okuyabiliyor. Eger bitlin
plakayl gikartabilirlerse enseleniyorsunuz.

Oyun modlarn

Oyunda 4X4" lerden otobiise kadar 14 gesit
arac var. Araglarin kontrolleri igin kendi kldpleri-
ne basvurmuslar Gyunun ¢odu yerinde filmdeki
sahnelerin aynilan var. Bir bélimde oyuncu Tu-
rin’ de Piazza' da baghyor, mizeden gecip arka
sokaklara ulasior, alisveris merkezinden metro
tneline giriyor, kilise merdivenlerinden kubbeye

VR

cikiyor, araba saticisina uguyor, sonra yans pisti

ne, catllara, su bendine ve son olarak da tinelle-
re girerek dzglrlige kavusuyor. Bu bolim top-
lam alti dakika striiyor, Bu denli karmasik ve ge-
nis bolgeleri sadece bir bélumde oynayabilmeniz
zor bir sistem gerektiriyor. Yapimalar "COSS" adi
verilen 6zel ylikleme sistemi sayesinde az ram ile
cok is yapmay bagarabilmigler. Yine yer bitti ya,
neyse iste, Driver' 1 sevdiyseniz bu oyunu da
mutlaka alin, Bye&Smile . @

Emin Bang | megaemin@evel.com tr
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H erkese merhiaba! Cok zor bir oyu-
yazistyla karsinizdayim. Evet Commandos
2 gergekten de ¢ok zor bir oyun, saniyeler
igerisinde her sey degisebiliyor ve aymi yer-

nun, yazilmasi ¢ok zor bir strateji

leri tekrar tekrar oynamak zorunda kalabi-
liyorsunuz. A¢ikcasi cogu yerde 'keske nor-
malden daha kolay bir zorluk seviyesine
sahip oisaydi oyun’ diye disiinmedim de-
gil; malum bu oyunun yazisin yazmak icin
tam 15 guntim var ¢lnki. Keske zaman
sorunu clmasaydi. Tabi sirf zaman degil,
yer sorunu da oldugu igin yalruzca ilk bir-
kag béliman ¢dziminl yazacagim. Gin-
k{ oyunu tamamen bitirip, aynntili bir se-
kilde yazmak icin en azindan rahat calisa-
bilecek bir ay gerekli, ki bu da benim sa-
hip oldugum bir sey degil. Zaten oyunda
topu topu 10 bollm var. ;) (15 ginin bit-
mesine 2 gun kala Windows'um inanilmaz
bigimde ¢oktl ve bana tam 2 giin kaybet-
tirdi. Ardindan bir format felaketi yasadim.
Neyse ki Sinan slremi uzatti, yoksa igin-
den mumkin degil gikamazdim). Yazimasi
cok zor dedim ¢linkd boliimlerde neler
yapmaniz gerektigini tam olarak agikla-
makta zorluk ¢ekecedimi diisinlyorum,
Commandos‘taki gibi degil gunku durum,
bircok binaya girebiliyorsunuz ve bunlarin
iclerinde de yapmaniz gereken birgok sey
var. Girmeniz gereken binalarnn hangileri
oldugunu rahatga anlayabilmeniz igin yazi-
da agiklayacagim bélimlerin tam haritala-
niny ¢ikardim, bdylece rakarnlar sayesinde
o bolgede ne yapmaniz gerektigi veya ne
yapmanizi dnerdigim hakkinda bilgi sahibi
olacaksiniz. Neyse, umanm bagarili bir yazi

7
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MEN oF COURAGE

olur.. Haydi bakalim kuganin silahlarn.

Not: Yazida karakterlerden takma isim-
leri bahsedecegim. Kafamzin karismamasi
icin hemen bunlari da kisayol tusfariyla bir-
likte yazayim.

Tiny : Green Beret (1)
Duke : Sniper (2)

Fins : Marine (3)
Inferno : Sapper (4)
Tread : Driver (5)
Spooky : Spy (6)

Lupin : Thief {7)
Natasha : Seductress (8)
Whiskey : Kdpek (9)

Bonus bdlimlere girmek igin ana bo-
limdeki bitin bonus kitaplanni toplayip,
fotodrafi birlegtirmelisiniz. Ama bir degisik-
lik yapip bu kitaplarr bufacaginiz yerleri
sdylemeyecedim. Bu yizden eger bonus
bélumleri oynamak istiyorsaniz sizin de bi-
raz ufrasmaniz gerekecek, Bunun disinda
ayrica bolim isimlerini yanlarinda da ¢ bé-
limlerin sifrelerini yazacagim. Bildiginiz gi-
bi Commandos oyuniarinda istediginiz sif-
re ile, istediginiz b&limU oynayabiliyorsu-

nuz.,

1. Efitim Gdrevi
1} Inferno ile hemen buradaki askeri 6ldU-
riin ve cesedini bélime basladiginiz yere
gbtirin. Cesedin Uzerinden alacaginiz si-
gara paketiyle dolasmakta olan diger as-
kerin dikkatini cekin ve onu da arkadasi-
nin yanina génderin.

2} Inferno ite saga dogru ilerleyin ve
callann arkasinda yalniz bagina duran as-
keri Slddriin.

3) Lupin ile direge trmanin ve dikenii
telleri gecerek yukanda tek bagina duran
askerin yanindaki direkten inin. Bu askeri
tekme ile bayiltin ve hemen sandidin igin-
deki el bombalarini ve tel kesme aletini
alin. indiginiz direge tirmanin ve geldigi-
niz yoldan geri déniin. Bombalan ve aleti
Inferno’ya verin.

4) Inferno ile dikenli telleri kesin ve
mayin dedektdriiny kullanarak bitdn ma-

yinlarin yerini bulun ve onlan etkisiz hale
getirin. Mayin kalip kalmadigini gérmek
icin FT tusuna basip Mission Goals kismi-
na bakin. Eger gérevin yaninda onay isa-
reti yoksa temizlemeniz gereken maynlar
bitmedi demektir.

5} Inferna ile siirGnerek buraya gelin
ve iyi bir nisanlamayla beklesip duran as-
kerlerin ortasina bir el bombasi génderin
Tum askerler Slecek, yukarida tek basina
olan da sesi duyup oraya gelecek. Bir
bomba daha atip gorevi basanyla bitirin.




2. Egitim Glrevi
1) Tiny ile yakinlardaki adamlari sessizce

(bicad kullanarak) Sidirln. Askerlerin dik-
katini cekmek icin sigara paketlerinden ya-
rarlanabilirsiniz. Oldirdiiginiiz askerlerin
cesetlerini gdzden uzak bir yere goturiirse-
niz isinizi garantilersiniz. Ok yéninde iler-
leyin ve buradaki sipere ulagin. Burasi tUm
adamlanir igin oldukga glvenli bir yer

2) Inferno ile yine ok ydniinde ilerleyin
ve duvara yastanin. Komutan gelip de yi-
zii duvara donik bir sekilde durdugu za-
man sessizce ¢ikin, onu dldurin ve cesedi-
ni hemen saklandiginiz yere gekin. Uzerini
arayin ve anahtarlar ahn.

3) Simdiye kadar éldurdiiginiiz asker-

lerin Uzerlerindeki silahlan alin. 3 nolu yer-
de genellikle 3 tane asker oluyor. Eger el
nizde tiifek varsa bunlar uzaktan vurma-
nizi tavsiye ederim. Ben merdiveniere In-
ferno ile molotof kokteyli attim. En az iki-
si yanarak éliyor, kalani da vurmaniz ok
basit zaten. Yine lzerlerini yagmaladik-
tan sonra Inferno ile radyo binasina dog-
ru ilerleyin

4) Radyo binasini siper alip arkasindaki
adamlan oldirmeniz mimkdn. Arkadaki
adamlardan biri arada bir etrafa bakmak
amaciyla bu binanin arkasindan dolagtyor.
Hemen oradaki varile ateg ederek adami
havaya ugurabilirsiniz. Inferno ile ok y6-
niinde ilerleyip diger askerlerle mesgul
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olan diismanlan kesebilirsiniz. Bu sirada
haritayl déndirerek (ALT+ok tuslan) nor-
malde géremediginiz dismanlara da bak-
may! unutmayin. Radyo binasinin pencere-
sinden ates eden askeri tiifekle rahat¢a vu-
rabilirsiniz.

5) Radyo binasina girdiginiz anda otur-
makta olan askeri &ldirin. Binadaki radyc-
yu kullandiktan sonra icerideki sandiktan
uzaktan kumandall bomba ile anti-tank
mayinini almayl unutmayin. Ben bu boli-
mil ilk oynadigimda sandigi fark etmemis-
tim, o ylizden gbrevin sonundaki baskini
resmen strateji yaparak ge¢mistim ama
mayn bulamadigimdan tanki patlatama-
mistim. Neyse ki ayni sey sizin baginiza
gelmeyecek.

6) Aldiginiz tiifek mermileriyle buraya
gelene kadar tiim digmanlan uzaktan 6l-
diirebilmeniz miimkiin. Bltiin diigmanlar
sldiirdiglinlzden emin olduktan sonra
buradaki sandigin iginden malzemeleri
aln

7) Miuttefik askerlerinin yanlanina gitti-
ginizde onlan kontrol edebiliyorsunuz. Tu-
miini bir araya toplayin ve yere yatmalari
emrini verin. X isaretli yere uzaktan ku-
mandall bomba yerlestirin ve ekranin sol
alt késesindeki diigmeye basarak saldiryi
baglatin. Bir siire sonra yoldan disman
askerleri gelmeye baslayacak. Zamanla-
manizi iyi yaparsaniz bombayi patlayarak
bu askerlerin yansindan ¢ogunu Sldirme-
niz mimkiin. Bomba patladiktan hemen
sonra tim askerleri ayaga kaldirin ve ates
agmalann saglayin. Saldiny yapan tim
askerler 8ldigunde Inferno ile X isaretli
yere bir anti-tank mayini yerlestirin, geri
cekilin ve tank Gzerinde gectiginde béld-
m bitirin.
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Bliim 1: Night of the Walves |8

Béliim 1: Night of the Wolves
Balim Kodu: XHGDR

1) Bolumuin basinda Lupin ile bir botun
icindesiniz. Yapmaniz gereken ilk sey bot-
tan atlayarak bu merdivenden yukan cik-
mak olacak

2) Bolimdeki birgok gorevi gergeklesti-
receginiz bina burasi. Natasha da bu bina-
nin icerisinde bulunuyor. Ona ulasmak igin
yolunuzun Gstiindeki iki askeri bayiltin (Q)
ve iceri girip Natasha ile konusun. Lupin’i
hermen adadan digsan gikarin ve disanda
bekletin. Natasha asker kiyafeti icindey-
ken, kosmadigr surece fark edilmiyor, Oda-
daki her yer inceleyin ve odanin disindaki
raftan Uyku flacini afarak disan cikin

3) Natasha'yla bu binaya girin ve tu-
tuklu adam ile konusun. Size sifreli mesaji
verip dlecek, k&pedi de basiniza kalacak
Eger isterseniz kopedi dikkat cekmek icin
kullanabilirsiniz. Kopegdi asil bundan sonra-
ki bélimlerde gergekten kullanmaniz gere-
kecek.

4) Ister Lupin, ister Natasha ile 2 nolu
binaya tekrar girin ve buradaki kontrolleri
kullanarak elektrikli citlerin elektrigini kesin

5) Burasi generalin asistaninin yemek
yedigi yer iceride yerde bir sandik gore-
ceksiniz, bu sandigi incelediginizde iginde
sarap kasas: oldugunu gérlyorsunuz. Uy-
ku ilacini elinize afin ve kasanin lzerine tik-
layin. Dodru yaptiysariz sarap yesil renk
alacaktir. Kisa bir siire sonra masadakiler-

den biri kalkip sarap getirecek ve hepsi ba-
yilacakler. Asistarn lizerindeki anahtarlar
alin

6) Onlimizdeki tek engel general kal-
di. Onu da Natasha ile bu binadaki telefo-
nu kullanarak etkisiz hale getirecegiz Ge-
nerale telefon ettiginizde ofisinden ¢ikacak




ve cok uzun sire icin olmasa da igeri girip
sifre makinesini ¢alma firsati dogacak.

7) Lupin’i bu ofise getirin ve icerideki
elemant bayilttiktan sonra kasay acarak
icindeki makineyi ve sifreli mesaji ahn. Me-
sajl okuduktan ve yeni gdrevi 6grendikten
sonra Natasha ile masadaki siseleri alin
Hemen Lupin ve Natasha'yl disari gikann
ve efer general geri déniiyorsa ondan
saklanimn.

8) Radyonun bulundugu bdlgeye Na-
tasha ile yavasca gidin, acele ederseniz ya-
kalanirsimiz. Radyo kullibesinin dnindeki
nébetciden kurtulmak icin once gdris hi-
zasini sigara paketi atin, ona dodru gitti-
ginde arkasindan dolasin ve sarap sisesiyle
kafasina vurarak onu bayiltin_ igeri girin ve
radyoyu kullarun.

9) Son olarak da Lupin ile generalin
ofisinin yanindaki kislaya herhangi bir pen-
ceresinden girin ve yatagin altina saklanin

Béliim 2: Das Boot,

Silent Killers — WKUG4

1) Fins'i secin ve dalis takimlaninizi kusana-
rak suya dalin. Tim deniz maymlanmn te-
ker teker etkisiz hale getirin.

2) Botu kullanarak sola dogru gidin ve
Inferno ile karaya gikin. Tel SrgUleri kesin
ve biitiin maymnlan {toplam 18 tane) te-
mizleyin. Isterseniz yaniniza da birkag tane
mayin alabilirsiniz. DiGer taraftaki telleri de
kesin ve orada devriye gezmekte olan né-
betciyi bayiltin Spooky'i de infernc’nun
yanina gétiriin ve bayilthigimiz nébetginin
giysilenni ahn.

3} Gegen bélimde Lupin'i burada br
rakmistik. Elinizde Security Paper’lar képe-
ge verin ve Spooky ile kdpek didugiini
kullanin. Whiskey'in Gzerinden kagitlan
alin

4) Spooky ile nébetginin giysilerini giyin
ve bu agacin arkasinda durmakta clan su-
bayin yanina gidin. Subay lizerinde 3 kez
sinngay kullanarak onu éldirin ve giysile-
rini ahn (oldirdUglnuz asker, subay ve ¢a-
vug Uniformalanni toplamaya 6zen géste-
rin. Giydiginiz giysilerin belli bir siresi var,
bu ylzden ne kadar ok toplarsaniz © ka-
dar iy olur). Araca binin ve {isse dodru
ilerleyin.

5) Araci uygun bir yerde park edin ve
5 nolu yere gikarzk volta atmakta olan su-
bay sinngayta indirin, hemen Gzerindeki
anahtarlan alin ve okla gésterdigim kapiya
ulasmaya caligin. E&er bu sirada fark edilir-
seniz hig takmayin, kosun. igeri girdiginiz-
de uygun bir yere gegin ve tabancanizi ¢

kararak icerideki (ve disaridan gelen) her-
kesi Sldlrtin. Bu sirada bir iki yemek kulla-
narak saghginizi dizeltmeniz gerekebilir.
Spocky le girdiginiz kapali mekanlarda
diisman askerleri sayica ¢ok fazla degiller-
se tlimind dldiirmenizi ve Uzerlerindekileri
almanizi tavsiye ederim.

Not: Kapall mekanlarda dolasirken bir-
¢ok sandik ve dolap bulacaksiniz. Bunlann
icindeki silahlari toplamaya calisin. Ozellik-
le patlayic cinsi seyleri (dinamit ve uzak-
tan kumandali bomba) mutlaka alin. Ala-
cak yeriniz kalmadiginda didigd kullana-
rak kdpedi cadinn, patlayiclan ona verin
ve yine Sapper ile diidigd kullanarak pat-
layicilan ona ulagtinn.

6) Artik Spooky ile denizaltinin iginde
bulundudu bu binaya girebilirsiniz. Burada
yapmaniz gereken denizalti mirettebatini
ve kaptani kurtarmak.

7) Bu bina miirettebatin bulundugu bi-
na. iceri girin ve marettebat ile konugun.
Size kaptani da kurtarmaniz gerektigini
séyleyecek ve yerini gdsterecekler. GOster-
dikleri binaya girin ve ilk kattaki tipleri i
diiriin. Ust kata gkm ve burada da gerekli
temizligi yapip kaptan ile konusun. Bu yer-
leri kesinlikle aklimzda tutun glnki béld-
miin en sonunda hem mirettebati, hem
de kaptani gemiye gétlrmeniz gerekecek.
F1 ile gorevierinize bakin ve belirtilen yer-
Jere giderek hangar kapisini agin, sonra da
enigma sifrelerini ahn.

8) Bu binaya en yakin kapidan gkin ve
iceri girin. icerideki radyoyu kullandiginiz-
da Tiny ile irtibat kuracaksiniz. Ekranin sad
alt kdsesindeki parasit simgesine tikladigr-
nizda imlecin bulundudu yere paragtitle
inecek.

Not: Bu bglimde isinize en ¢ok yaraya-
cak karakter Fins olacak. Ozellikle dldiirdu-
ginliz diigmanlarin Uzerlerindeki tiifekleri
{ve tifek kursunlanni) toplayip Fins'e ve-
rin. Bu tifekler sayesinde dilsmanlan tek
bir ateste dldirebiliyor. Cogu yerde iyi bir
yerden siper alip ates acacak ve {izerinize -
gelen tim diigmanlan tifekle temizleme-
niz gerekecek.

9) Spooky'i arabaya bindirip bu bélge-
ye getirin, sonra da paragit simgesini kul-
lanarak Tiny'i yakit tanklarinin yanina indi-
rip yere yatinn. Burasi patlatmamiz gere-
ken ilk bélge, eder yaninizda cinamit varsa
hemen yakit deposunun yanina koyun ve
biraz uzaklasin, Depolar havaya ugtugun-
da bir sireligine alarm durumuna gegile-
cek, ortam sakinlesinceye kadar burada
bekleyin, gerek gérirseniz (zerinize gelen-
leri Sldirin
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Bonus Bolim 1
1) Inferno ile hemen yandaki askeri bayiltin,

baglayin ve galilann arkasina gekin. Uzerindeki
sigara paketini ve tifedi ain. Sigara paketini

tn.

2) Lupin ile yerde striinerek diregin yanina
gelin ve ayni ilk training bolimdnde oldugu gi-
bi direge trmanin ve ilerideki direkten asadi

dimiyla sandigr agin ve igindeki el bombalanni
ve bombayr alin. Dire§e geri tirmanin ve aracin
yanindaki eleman: bayiltin. Buradaki kutuyu da

ile tet kesiciyi alin. Direkleri kullanarak geri d&-
ntin ve aldiginiz mallan Inferno’ya verin.

yardimiyla buradaki butin askerleri ayni anda
ldarin. Kalan askerler de ne oldugunu gor-
mek icin buraya kosturacaklardir. Heren bir el
bombasi daha sallayin ve onlari da 8ldurtin

lamiinde oldugu gibi mayinlarn yerlerini bulup
etkisiz hale getirin. Toplam bes mayin bulacak-
SINIZ.

5) Inferno ve Lupin'i araca bindirin ve yol-
dan yukanya dogru striin. Boylece ilk bonus
baélimiintzl tamamlamis olacaksiniz

kullanarak ileri geri devriye gezen askerin dikka-
tini cekin ve arkasindan sinsice yaklagarak bayil-

inerek oradaki askeri halledin. Maymuncuk yar-

maymuncukla agin ve icinden mayin dedektdri

3) Inferno ile buraya gelin ve bir el bombasi

4) Buradaki telleri kesin ve yine training bo-

10) Fins ve Inferno ile bota binin ve bu
bdlgeye gelerek tim maymnlarn temizleyin.
Bu bélgede pek fazla devriye olmadigin-
dan gardiiklerinizi teker teker dldirmeniz
mimkin.

11) Kamyonun basindaki adamiara ya-
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Bdliim 2:
Das Boot, Silent Killers

__ m’?"ﬂ

vasca yaklasin ve ikisini de 6ldirin. Infer-
no ve Sapper’i tekrar mayinh kisma géti-
rin ki kapilan achgimizda fark edilmesin-
ler.

12) Spooky ile buradaki binaya girin ve
kontroll kullanarak dis kapiy agin. Acele
etmeden disan gikin ve kamyona binin.
Uzerinizde diisman tiniformasi olmasina
dikkat edin. Spooky bindikten sonra Fins
hari¢ diderlerini de kamyona bindirin. Fins
ile igerideki nébetgiye tifekle ates edin,
alarm durumunda craya kosacak olanlar
da éldurip bu bélgenin givenligini sagla-
yin.

13) Tim adamlanniz igindeyken karn-
yonu bu késeye getirin. Burasi diisman gé-
rig alaninin diginda. Fins ile asag inin ve
etraftaki ndbetgileri tiifekle avlamaya bas-
layin. Yine alarm sesine gelenler olacak,
timnd &ldarin ve cephanelerini alin.

14) Bu binanin koésesinde yine rahatca
katliam yapmaniz mimkiin. Bu noktadan
sonra bu sekilde yavas yavas ilerlemeniz

gok iyi olur.

15) Bu ugaksavarlann hemen diplerine
vzaktan kumandah bomba yerlestirin

16) Tim adamlarinizi bindirdiginiz
kamyonu bu késeye getirin. Burasi torpi-
donun bulundugu binaya girmek igin kulla-
nabilece§iniz en uygun kap. Fins ile iceri
girin ve ortaligi kana bulayin.

17) Spooky ile bu kapidan ¢ikin ve okla
gosterdigim nébetgileri sinnga ile &ldurin.
ik nobetciyi Stdurdiikten sonra digerini
Fins‘in bicagini kullanarak da halledebilirsi-
niz. Buradaki ugaksavarin yaninda da bir
bomba yerlestirin. Ortah@i senlendirmeye
az kaldi Tekrar 17 nolu binaya girin. Sap-
per haricindeki tiim adamlanniz kamyonda
olsun. Sapper ile torpidonun yanma dina-
mit koyun ve hemen drsar ckip kamyona
binin ve 18 nolu bélgeye dogru gidin.

18) Fins'i kamyondan indirin ve ok yé-
nindeki kapidan girin. Igerideki tiim né-
betgileri Fins ile temizlemeniz miumkin. ilk
bir kagini bigak atarak oldiiriin, eger fark

edilirseniz tiifek kullanmaya baslayin. Her-
kes éldiigiinde denizaltiya girin ve iceride-
&t hicbir canh birakmayin. Simdi tiim
adamlannizi igeri sokun (képek ve Lupin
dahil - Lupin ile bulundugunuz binadan ¢-
kin ve denizaltinin oldugu yere dogru kos-
turun, iceri girdiginizde tehlike kalmaya-
caktir). Sapper'daki kumandalan kullana-
rak ucaksavarlan havaya ucurun ve kap-
tanla mirettebat dahil herkesi denizaitiya
sokun. Well Done!

Banus Bdliim 2

Bu bdlim igin harita hazirlamama sant-
nm gerek yok, ciinkil oldukga sade ve ba-
sit bir géreviniz var. Botu kullanarak parku-
ru zaman bitmeden tamamlamaya calisa-
caksiniz. Tabt bu sirada parkuru olusturan
mayinlardan kesinhkie uzak durmaniz gere-
kiyor. Aynca parkurun igcindeki dubalann
uzerinden gegmeye galisirsaniz oldukga ya-
vaslarsiniz. Ben tek bir dubaya takildim ve
yaklagik 38 saniye kala bitirdim parkuru,




Baliim 3: White Death — Y5M31
1) Béliime Fins ile denizattinin iginde bagh-
yorsunuz. itk yapmaniz gereken gecen bé-
limde oldudu gibi tim denizaltiyl temizle-
mek. Bicaginizi kullanarak diismanlarn ra-
hatga oldirebilirsiniz. Disartda ‘extreme
cold’ olayr oldugundan lizerinize giyecek
siki bir seyler temin etmeniz gerekiyor. Bu
donanimi oldirdiganiz askerlerin giysie-
rini alarak kargilayabilirsiniz. Bunun digin-
da bir iki yerde de kis giysileri bulacaksi-
niz. Denizattt tamamen givenli hale gelin-
ce kishklarinizi giyin ve yukari ¢ikin. Gikti-
giniz anda yakinlardan tehlike yaratabile-
cek diigman varsa, onu sessizce halledin.
2) Fins ile agir agr ilerleyip, yolunuz-
daki dismanlar temizleyerek bu binaya
girin. lceride Inferna ile bulusacaksiniz.
Eger topladtysaniz elinizdeki patlayicailan
Inferno'ya verin ve digart ¢ikin. Simdi bu-
ralarda oldukga hizli olmali ve éldiirdGgU-
niiz dilgmanlarin cesetlerini saklayarak

ilerlemelisiniz. Ulasmak istedigimiz yer
Green Beret'in tutuldugu 3 nolu bina. Bu-
nun icin 2 nolu binanin hemen kuzeyinde-
ki radyo binasindan faydalanabilirsiniz
Radyo binasinin alt kapisindan girin, iceriyi
temizleyin ve Gst kapisindan cikin. Ozellik-
le Fins ve tifek ikilisi buralarda da olduk-
¢a isinize yarayacaktir.

3) Green Beret'in tutuldugu binanin
kapisi kilithi. Bu kitidi iki sekilde agabilirsi-
niz: ik yontemde binamn disindaki gorev-
lilerden birini Gldirlp Uzerindeki anahtan
almalisiniz. Diger ydntemde ise eger eli-
nizde herhangi bir patlayici varsa bunu ka-
pinin énine koyup havaya ugurabilirsiniz.
istediginiz yolu kullanarak igeri girin ve
{st kata gikin. Burada size arkasi donik
duran askeri dldirdUkten sonra Green Be-
ret ile konusun. Bu cdadaki sandigin igin-
de buzul giysileri var, bu giysilerin siresi
hi¢ dolmuyor; bu yiizden oldukga kullanis-
lilar
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4) Simdi Fins ve Inferno ile bu bélgede
bulunan balona erismeniz gerekiyor.
Fins'in tufegini kullanarak yolunuzu uzak-
tan temizleyebilirsiniz. Ozellikle siper agi-
sindan 3 ile 4'n arasinda bulunan tepe
ok isinize yarayacak. Balona binmenin
giivenli oldugunu hissettiginizde her ikisini
de balona bindirin ve ok ile gdsterdigim
yere inin, Burada iyi bir zamanlama yapar-
saniz indikten hemen sonra Fins'in tifegi
ile lic tane asker dlddrmeniz mimkiin
(giysi stogu yapmayl unutmayin).

5) Tepeye tirmanin ve sandiklardaki di-
namit ve patlayicilari Infernc’ya ylkleyin
Gorevin bundan sonraki &nemli bir kisrmi
destroyerde gegecek, ben burada yine
Tiny'i kullanmaya gerek gérmedim. Tim
bir destrayer kisrunt Inferno ve Fins ile ta-
mamlamaniz mimkin, ben de buna gdre
anlatacagim. Fins'i kullanmamin bas sebe-
bi bicak firlstarak sessizce etrafi temizle-
yebilmesi.

Biliim 3:
White Death
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6) Inferno ve Fins ile bu kisma ulagin ve
iki silah arasindaki kapidan girin. Merdiven-
lerden alt kata inin ve buradaki iki askerle
mekanigi 6ldirin. Tekrar merdivenlerden
indiginizde makine odasina ulasacaksmiz.
Amaciniz motorun yanina uzaktan kuman-
dali bomba yerlestirmek. Eger tlifeginizde
yeterli sayida mermi varsa Fins ile tiim oda-
yI rahatca temizlemeniz mimkiin. Aksi hak
de yine sessizligi elden birakmadan gerekli
sayida askeri éldiirin ve hombay yerlegtirip
disarl ¢ikin. Bombay 1stediginiz zaman pat-
latabilirsiniz ama gegici alarm durumunu
unutmayin,

7) Destroyerin icinde biraz dolagin ve
girdiginiz odalardaki askerleri ¢ldirin. Oda-
lardan birindeki askerlerden birinin Gzerin-
den anahtar gkacak. Hemen bitisik cdaya
anahtan kullanarak girin ve Spooky ile Lu-
pin’i kurtarin. Odadaki miirettebattan da
bir iki kigiyi kurtardiginizda, digerlerini kur-
tarmak igin hareketlenecekler. Onceki oda-
dan bir Ust kata gikin ve yine biraz ilereyin
Karsillkl odalara sahip bir koridora gelecek-
siniz. Burasi kaptanin rehin tutuldugu yer
ama basinda pek fazla asker birakmamiglar.
Kaptana ulagin ve onunla konusun. Yine
gegen bolumde oldudu gibi bu bdlimde de
kaptan ve miirettebati denizaltiya ulagtr-
maniz gerekiyor. O ylizden gegeceginiz yol
lann temiz oldugundan emin ofun.

8) Tam bu noktadaki kolu gekerek mer-
divenleri indirin. Boylece denizaltiya gonil
rahatliglyla gidebileceksiniz Gérevin diger
asamalanina gegcmeden énce kaptani ve
mirettebati, Lupin ile birlikte denizaltya
gonderin Simdilik onfara ihtiyacimiz yok
Spooky, Fins ve Tiny ise destroyerden inip
giivenli bir yerde bekiesinler.

9) Destroyerin bu kismina gelin ve bir iki
merdiven ¢ikarak kontro! odasina benzer
yere ulasin. Buradaki askerleri ¢ldiirdilkten
sonra gekmeceden Enigma machine, Enig-
me codes ve Enigma cylinders objelerini
alin. Disan gikin ve sifre ile ilgili tim parcala-
1 Spooky’e verin.

10) Simdi sirada destroyerin silahlanr
etkisiz hale getirmek var. Bu gérev simdiye
kadar yaptklarinizdan daha da basit. Infer-
no ile silahlann hermen yanlarindaki kapilar-
dan girecek, igerideki bir iki adarmi &ldir-
dikten sonra tercihen uzaktan kumandali
bomba, eger yoksa dinamit koyarak bunlan
havaya uguracaksiniz.

11) Aslinda buradaki radyoyu istediginiz
zaman kulianabflirsiniz ama ben nedense
bunu gdrevin sonlanna biraktim. |cert girin
ve radyoyu kullarun ;)

12) Artik g6revin son adimindayz.

Enigma parcalanrin Spocky’de oldugun-

dan emin olduktan sonra Spoaky ile Tiny'i
ugaga gotdrmeniz gerekiyor. Eger balonla
isiniz bittikten sonra aldiginiz yere geri bi-
raktrysaniz ugaga bu sekilde ¢ok rahat ula-

sabilirsiniz. Aksi halde bu iki adaminiz hari-
cindeki herkesi denizaltiya génderin, eger
yapmadiysaniz tlim bombalan patlatin ve
Tiny ile ugadin ¢evresindeki adamlan temiz-
ledikten sonra ikisiyle birlikte ugaga binin

Bonus Boliim 3

1) ilk (¢ bonus bélim arasinda en zor ola-
m bu. Hatta oyunun ilk béliminden bile
daha zor diyebilirim. 1k olarak 1 ile géster-
digim yere Duke ile sigara atin, gelecek
olan askeri Fins'in ticagini firlatarak &ldi-
riin. Hemen gidip cesedi saklayin, tzerin-
deki esyalar alin ve bekleyin. Eger sanshy-
saniz bir asker daha sigarayl gérlip gele-
cektir. Eger gelen giden olmazsa amfibik
aracin hemen yanindaki komutanin géris
alanina bakin ve onun gdrebilecegi bir ye-
re sigara atin,

2) Tiny ile kituklerin sagindan kivrila-
rak burada beklemekte olan iki askeri br
caklayarak oldiirin. Az once komutanla
konusan askeri de éldUrlp Gzerlerindeki
mallarl toplayin. Suyun kenarinda duran
iki tip size hicbir problem ¢ikaramayacak-
lardir, tabi yanlanna kosarak gitmediginiz
surece

3) Buradan Duke ile kargi kiyidaki sni-
per'i rahatca goriiyor olmahsimz. Tiifegini-

zi kullanarak onu indirin.

4) Tim adamlarinizla amfibik araca bi-
nin, arac) ancak Tread'i se¢tiginizde kulla-

nabileceksiniz. Okla gdsterdigim yere ge-
lince Duke ile aragtan inin ve ylzerek 5
nolu yere gikin.

5) Buradan Duke He kiitiiklerin yanin-
daki sniper’ vurabilirsiniz. Ayrica burada
yine el bombacisini ve onlan oldirdigu-
niizde incelemeye gelecek clan diger sni-
per't da vurmalisiniz. Béylece tim mermi-
{erinizi yararh ister icin harcarmg olacaksi-
niz. Firsat buldugunuz anda oldirdigi-
niiz sniper‘larin yanlarina gidin ve lzerle-
rindeki mermileri toplayin. Simdi Tread ile
5 nolu yere gelin ve molotof kokteyli kul-
lanarak biraz katliam yapm. ilk saldinniz-
dan sonra gelecek olan grubun tamamini
bir molotof ile temizlemeniz midmkin. Bu
sirada mermi topladiysaniz Duke ile de
saldinya destek verebilirsiniz.

6} Inferno’yu karaya gikarin ve bura-
daki arac ister el bombasi kullanarak, is-
ter yanindaki varilleri patlatarak havaya
ucurun. Sakin benim ilk seferinde yapti-
gim gibi buradaki araca binmeye kalkma-
yin, yoksa aragla beraber siz de havaya
uguyorsunuz ve eger kendinize giivenip
hi¢ quick save yapmadiysaniz bolim{
bastan oynuyorsunuz :)

7) Artik yolu temizlediginize gdre tim
adamlaninizi amfibik araca bindirip yoldan
rahatca gegebilir ve bir bonus bélimil da-
ha bitirebilirsiniz.




Béliim 4: Target Burma — B7D8F

1) Bu bélimde gecen bonus béliiminde
tanidigimiz Duke ¢ok énemli bir rol oyna-
yacak. Tiny ile ok yoniinde ilerleyin ve yo-
lun tstdndeki bir iki askeri bigakla keserek
Slddriin. Bu askerlerin iizerlerindeki tiifek-
leri mutlaka alin, ayni gegen bélimlerde
oldugu gibi bu bélimde de acil durumiar-
da tek atista Sldirebilen bu tifekler olduk-
ca isimize yarayacak. Ok boyunca tehlike-
leri temizlediginizde Duke ile okun sonuna
gidin ve pusuya yatin.

2) Duke ile tam bu noktada durdugu-
nuzda tiifeginizle rahatca vurabileceginiz
iki tane asker oldugunu goreceksiniz. Bun-
lan haritada ok ile gdsterdim. Sag tarafta-
ki askeri vurdugunuzda yukandan onu gé-
rup incelemeye gelen iki Ui askeri daha yi-
ne rahatga vurabilirsiniz.

Béliim 4: Target Burma

3) Ftraf sakinlestigine gore Tiny ile dini
liderin yanina gitme vakiimiz geldi demek-
tir. Bu binaya girin ve icerideki liderle ko-
nusun. Onunla konustuktan sorra, onu
kontrol edebiliyoruz. Zaten bélimin so-
nunda da hep beraber bota binmemiz ge-
rekiyor. Nasilsa disarist sakin diyerek onu
simdiden disan gikarabilirsiniz. B&IGmin
basinda beklemekte olan Lupin ile Tread'i
de bu binamin yanina getirip herkesi bir
araya toplaymn.

4) Tiny ile hemen 3 nolu binanin yanin-
daki merdivenlerden gikin ve burada gor-
ms oldugunuz delikten asad inin. Girdigi-
niz odadaki elemanlan bigak yardimiyla ra-
hatca éldirebilirsiniz. Zaten boyle yerlerde
size daha basta sdyledigim gibi silahla biri-
ni vurup, gelenleri de tlfekle temizleyeb-
lirsiniz. fki Gg diismanin size sorun gikarabi-
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lecedini sanmiyorum. [lk girdiginiz odadaki
delikten asadi indiginizde Ghurka'lar ile
konusacaksimiz Simdi onlara silah temin
etmemiz gerekiyor. Tek tek tim Ghur-
ka'larin yanina gidin ve onlann kontroliini
alp hepsini digartya gikann.

5) Silahlan alacagimiz adam bu binada
tutuluyor. Bu binaya haritada géremedigi-
niz arka kapidan girmelisiniz. Burasi iki
katl bir yer, eger ilk kapidan girerseniz gir-
diginiz odadaki askeri bigakla dldirin
Merdivenden asadi inin ve buradaki askeri
de dldirlin. Son olarak sisman adamin ol
dugu odaya merdivenle ¢ikin ve buradaki
son askeri de halledin. $imdi gigman adam-
la konustugunuzda dnceden inceleyemedi-
Giniz sandiklarin icine bakabileceksiniz.
Sandiklarda bircok tiifek ve daha dremlisi
bircok sniper mermisi bulunuyor. Ghur-
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ka'lara silzah saglamak icin bu tifekleri kul-
tanabileceginiz gibi, disanda 6ldirddgiiniz
askerlerin Gzerlerinden alacaginiz tifekleri
de kullanabilirsiniz.

6) Ghurka'lar ve dini lider dahil 1im
adamlarinizi bu noktaya toplayin. Ghur-
ka'lara silah vermek igin W tusuna basip
onlann Uzerlerine tiklamalisiniz. Inven-
tory’lerinde bir tifeklik yer bulunuyor za-
ten. Her ne kadar ben gerek duymadiy-
sam da silahlandirdiginiz Ghurka’larda ba-
zilann stratejik yerlere yerlestirebilir, bGyle-
ce hem sizi hem de kendilerini savunmala-
rini saglayabilirsiniz.

7) Tiny ile topladi§iniz tiim sniper mer-

milerini Duke’e verin ve 7 nolu bélgeye
gelin. Buradan ckla gosterdigim yerlerdeki
sniper‘lari, ve onlan dldiirdiikten sonra
agagida gorecediniz bir iki askeri tifedinizi
kullanarak 8idtriin. Duke ile dldirduginiz
sniper‘larin oldugu yonde ilerleyin ve aga-
gida botun yanina kadar inerek etrafta gé-
receginiz askerleri sessizce halledin. Bu s~
rada F9 tusunu kullanarak yakinlarda canli
birinin kalip kalmadidni kontrol edebilirsi-
niz.

8} Yavas yavag bolimin en stratejik
kismina geliyoruz. Tiny ile 8 nolu binaya
girin ve tlim katlardaki askerleri Sldrin.
Burada giiriiltl yapmamak i¢in kasmaniza

Bonus Bblim 4

1) Cok zor bir bonus boliim. Zaten
béyle saldinya direnme gorevieri her
zaman zor oluyordu, ama bu seferki
iglerinde en zor olani. Verecegdim tavsi-
yelere uymadan da sansiniz yaver gi-
derse bolimi bitirmeniz mamkan. ilk
olarak agagidaki digmeye basarak
dismanin ne sekilde saldirdigina ve ta-
kip ettigi yollara bir bakin. Sonra b3lG-
mil tekrar yikleyin ve saldiny gercek-
lestirdikleri rotalara birkag mayin yer-
lestirin. Asil komandolanmz disindaki
muttefik askerleri siper duvarlarinin ar-
kasinda konuslandirip komandolarinez-
la onlan destekleyin. Sonra Inferno ile
yavasca ekranin en sagindan ok isareti
boyunca siriinerek en alttaki duvarnin
arkasina gegin. Bu balimde asagidaki
digmeyi kullanarak saldiryr baslatma-
nin higbir manti§ yok, Bunun yerine
ilk siirpriz atag) gergeklestirip en azin-
dan dismanin sayisint azaltacagiz.
Kendinizi hazir hissediyorsaniz [nferno
ile agagrdaki asker grubunun Ustiine el
bombasi atin. Disman sayisini nere-
deyse yarl yanya azaltacak bu saldir-

dan sonra disman saldinsi otomatik
olarak baslayacak. Inferno ile hemen
geriye dogru kagmaya baglayin ama
bu sirada kagisinizi €l bombalaryla
destekleyerek en azindan birkag dis-
mandan daha kurtulun. Duke'u iyi bir
yere yerlestirdiyseniz komandelanniza
dogru saldiran askerleri tifedinizie te-
ker teker indirmeniz mimkin, ama
daha da dnemlisi biitiin bu bonus bo-
I{im boyunca Inferno’nun alev silahim
etkin olarak kullanmaniz bolami ol
dukga rahatlatacaktir. lIk dalgay sa-
vusturduktan sonra diisman destek bi-
rimleri saldinya devam edecekler. 8-
limde tim adamlannizin sad kalmasi
diye bir olay gerekli olmadigindan ka-
lan komandolarinizin butin ates gu-
ciiyle bu saldirya da yanrt verin. Bura-
da ozellikle Tread'in molotof kokteylle-
ri ve Inferno’nun el bombalan dilsma-
n toplu halde Gldirebilmek agisindan
oldukga isinize yarayacak. Moralinizi
bozmak istemem ama bu bollimii sal-
dinnin baslamasindan itibaren yaklasik
10 kere cynamak zorunda kaldim, siz
de kolay olacagini sanmayin.

gerek yok, dnemli olan Duke’e ¢alisabile-
cedi rahat bir ortam hazirlamak, igerisi te-
mizlendiginde Duke ile bu binaya girin ve
en st kata gikarak ok yénin{ rahatca go-
rebilecediniz pencereden disari bakin {yine
W tusunu kullanarak pencereye tiklayin).
Burasi radyoyu kullandiktan sonra ordu-
suyla gelecek olan zorba lidere suikast du-
zenleyecedimiz yer

9) Lupin, Thread ve dini lider ile bu
noktaya gelin. Henliz bota binmenize ge-
rek yok, dnceden bota bindiginiz taktirde
gelecek olan ordu sizi gdrebilir ve diger
adamlarinizi da bindirip bolimii bitirmek
icin oldukga acele etmeniz gerekebilir. Ben
bu noktada énceden bota bindigimden,
diger adamian zamaninda toptayabilmek
igin buray 5-6 kere tekrarlamak zorunda
kaldim.

10} Tiny tle 10 nolu binaya girin. Giris
katindaki askerleri 8ldiirdiikten sonra yu-
kariya ¢ikin ve her biri farkl yénlere bak-
makta olan U¢ askeri de sigleyin. Tiny ile
tekrar disar gikin ve onu 9 nolu yere gon-
derip Ghurka ile binaya girin. Ust kata ¢i-
kip radyoyu kullandiktan sonra zamanla-
manin mudthis dnemli oldudu kisim basla-
yacak. Hemen kontrolii Duke'a gegirin ve
tiifeginizi haziayp ordunun gelmesini
bekleyin. Yoldan ilk olarak yaklasip 20-25
kisilik bir ordu gelecek, blylik bir ihtimalle
daha lider gorii alaniniza girmeden bun-
lardan bazilan sizi fark edecek. Iste bu
noktada ¢ok hizli olmali ve lideri g&rdiiga-
niz gibi {onu mavi elbisesinden tanyabilir-
siniz) ates edip kogarak disan ¢lkmalsiniz.

11) Ortalik iyice kangtigindan yine ok
acele bir sekilde tim adamlannizi ve dini li-
deri bota bindirin. Hepiniz bota bindiginiz-
de bélum bitecektir.

Evet sevagili okurlar. Biliyorum dérdinci
b&limd bitirdikten sonra bir bosluk hissede-
cek ve keske diger bolimlerin de agiklamasi
olsayd: diye dustineceksiniz. Elimde olma-
yan sebeplerden dolayl {hatta yiz yilda bir
olabilecek sebeplerden dolay) bu kadar az
boliim igeren bir yazi yazdidim icin ben de
pek rahat sayllmam. Ama en azindan bu
béliimleri miimkiin oldugunca aynntli ve
haritalarla destekleyerek hazirlamaya calis-
tim. Bundan sonraki bglimlerde ger¢ekten
ciddi anlamda takildiginiz yerler olursa bana
mail gonderebilirsiniz. En azindan bu yolla
eksikligi telafi etmeye calisinz. Gegen ay
maillere pek fazla cevap yazma imkanim ok
mamist ama bu ay bunun da ustesinden
gelmeye ¢alisacagim. Gelecek ay gdériismek
uzere. ®

Eser Given | eser@Ievel.com.tr
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@
. En son oyunlarin hileleriyle
_ . tekrar karsimizdayiz.

Commandos 2: Men Of Courage Red Faction Pro Rally 2001

Kile modunu agmak igin isim olarak GONZOANDION” yazin. Oyun ol PN filmi Reinc] G0 tim ve “datafemavies” dosyay all mdak) "Wink® Baanlnri oyancs adh clarak girin

sirasinda tug kombinasyentann kullanarak istediginiz sonuglan ala- dozyasine calrghinn ko Somig

bilirsiniz. Oyun iginde bir komandoyu sectikten sonra aym hodu yazarak e Kodian Cyun giresinds konsthy agmal i - Luguna base Asafdakl TPhH LERRAS Taom Traming Modisn agili

gene hile maduny agabifirsiniz Fakat ne yardifinz ghremeyeceginizden Kodlam gimrek bilelerinia yepabilirsne. HUIN Tim Champisnstiz Modian apihi
dogiry kelimeyl yazdeZimzdan emin olmayabilirsiniz S Ked BCITS Tiim Aecain Modian Modiar aciu
Sonug Kod Tann Medu vivilaheiig G L0 sty caza varir

Gerevi gegersiniz [Ctrl] + [Shift] + N Tiim silahiar ve cephang highisg mug MLCAFARRA

Yenilmezlik [Chr] +1 Lma mod heshon FHOUNI T rikipletild Rz alut
Gorinmezlik [CHl] + ¥ Msmatif bakis 2gm) rme] 13 i wndlan cynarken gl

Tum dusmanlar yok eder [Ctrl} + [Shift] + X Wet: Tanr madu Bazy Blelees gl (@i calgmayaliir, Ban ovelisda Ko Somug

Seqif komandoyu mouse e pirti b gokifde ferlerkan baz siahian kallnamayrbillising TORPEDDNY Az lrraaynu # i

[HATECARGS liamage halar
REFRIRMERL Aninga tamir

HRDY Autepiiot
HLSAANDELA Freedom Medu
1 NPYITAMAC Cezalar kalkar
CRETTCARD Championshipte tamir 280 sanyede olur

imlecinin bulundugu yere iginlar [Shift] + X
Frame Rate'| gastenr [Gtell + Minus)
Level Kodlari
Level Normal o Gok 2o
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Super Puzzls Fighter 2 Turbo select’ e basils tutarak, kurstraniizi iki kare sag yapin yuvarlaga basin
(Puzzie Fighter X 2} ve yuvarlaga basin 2P Kin Felicia’ nin fizerine gelip Dan: 1P icin Morrigan’ in Uzerine gidip select’ i basih
Akuma (Gouki): 1P icin Morrigan’ in lUzerine gelip select’ e basili tutarak bir kare sol yapin ve yuvarlaga tutun ve sol(3), asad(3), yuvarlak yapin. 2P igin Felicia®
select’ i basih tutarak asagu3), sal(3) ve yuvarlak yapin basin. Bu kod Street Puzzle modda galigmaz. nin Gzerine gelip select’ i basil tutarak sag(3), asagi(3)
2P igin Felicta’ nin Gzerine gelip select’” i basi tutarak Hsien-Ko (Lei Lei): 1P icin Morrigan’ In (zerine gelip ve yuvarlak yapin
asadi(3), sag(3) ve yuvarlak yapin. Bu hile Street Puzzle select’ e basili tutun ve Lei Lei" nin lizerine gidip yuvar- Devilot: 1P igin Morrigan” in Gzerine gelip select’ i
modda calismaz. laga basin. 2P igin Felicia” nin Gzerine gidip select’ & basill tutarak sol{3) ve asadi(3) yapin. Zamanlayic 1¢
Full-attack Akuma (Gouki): 1P icin Morrigan’ in basili tutun ve Lei Lei" nin uzerine gidip yuvarlaga saniyeye ulastiginda yuvarlaga basin 2P icin Felicia” nin
Uzerine gelip yukar(3), sol(3) ve yuvarlak yapin. 2P igin basin lUzerine gelip select’ i basih tutarak sad(3) ve asagi(3)
Felicia’ nin Uzerine gelip yukan(3), sag(3) ve yuvariak Hsien-Ko's (Lei-Lei' nin kiz kardesi): 1P icin yapin. Saniyenin 10 olmasini bekleyip yuvarlaga basin.
yapin Bu kod sadece oyunun turuncu diskteki versiyon- Morrigan’ in Uzerine gidip select’ i basii tutarak bir Full-attack Devilot: 17 icin Morrigan’ in uzerine
lannda caligir. kare sada gidin ve yuvarlaga basin. 2P igin Felicia’ nin gidip asagi13) yapin ve zamanlayiamn on saniyeye

Anita {Amanda): 1P i¢in Morrigan’ in Gzerine gelip izerine gidip select’ | basih tutarak iki kare sol yapin ve gelmesini bekleyip yuvarlaga basin. 2P igin Morrigan




Command And Conguer: Tiberian Sun

Simrsiz Firestorm Wall Oncelikle Fresiorm Wall'u tamamen sarj edin ve
acin. Daha sonra glict) biteak Uzereyken veya kapanmak izerzyken
duvar satin veya kapatin, Bu izlemi Firestorm ikonunun zerinde *On
Hold" yazincayz kedar tekrarlayin, Artik Firestorm Wall unuz siz Povier
Plant lerniz! kapatncaya ya da yeni 5ir Power Planl kuruncaya kadar
acth kaiacaslir, Bu hile eier yununuza yama yapmamigsaniz calisir.
Araglan kagirmak igin Sehire bir Mulant Hijacker gdtdrlin ve buldugunuz
araba, kamyonel veya otoblsleri kaginn. Bunlann i e askerler.aizl
doldurua anlan L2gimak gir kallarabilirsiniz. Boyielikie en Klasik mmara
olan okul stobtsiind dfigman issiain igire sokup oradz askerlerinizi
iginden gikanma olapm yapakitirsiniz GDVar chu! ficklsing ate
agmazlar,

NOD ore processer ve mining vehicle's ele gegirmek igin Bu hiloyi

G0/ lann "Desticy Chemical Tanks" garevinds yapia Bir miinendsi NGD

ore pracesser L yanna yerlestinin ve miaing vehicle iceri girince binay!

elz gegirin, Beyielikle hem bina hemde arag s zin olacakin

Spider Man

hsagidaki kodlar ana menide bulunan "specials’

kapaklanni posterir
Hikayeyi gosterir

bilimundehks "cheats' kismina girebilirsiniz Kestimi degistinrsiniz

Sonug fod Peter Parker hastim
Spider-Man gz oman FUNKYTAN Amazing Bag Man kostiimii
Yapiskan Spider-Man STICKMAN Scarlst Spider kostimi
Ben Rellly kastimdl CLUBNGIR Soldey Unlimited kostimit
Tann Medu ADYNTIUM Gaptain Universe kostémi
what If modu UATUSEES Spicey 2099 kostimii
Harakterlesi ztisterlr RGSGLLAY Symbicle Spidey kostimu
FMV baltimlecint posterir CINEMA 1 James Jewett

Tim gizgi romanlan gistens FANBOY Sinirsiz ag

Level segebilkaina MME WEB Tam saghk

Tiim glzgl mmaniasn Aine kod

yerine Felicia ile bastayin
B&ltm segme: karaktennizi secip L2 + R2 + Select’ e
basili tutarak handicap secin Bu dugmeleri basil

tutarken asagidakilerden birisini kullanin

BSlam Tusg

Ryu Sol
Chun-Li Asagl
Ken Sag
Sakura U¢gen
Akuma L1
Morrigan Yukan
Donevan Yuvarlak
Felicia Kare

Pool Of Radiance: Ruins 0f Myth Drannor

Bir tel ediicr kullanarak "fdale" Masbrundn altnda ‘sheats bt isimi
hir dosya yaratm, Artik oyun sirasinda frame rate’l gdreblleceksiniz. Ni-
merik klavyedeki + fusuna basarak kahrzmanlannizin alacag) exparience
puanlaninizl arttirabilirsiniz

Hex Editdril hilesi

1 Bir takim yarattiitan sanra yenl iz oyuna balayin ve oyunu saveleyin
¥a da takiminiza yeni bir karakter ekleyip ogunu séveleyin

2 sav dosvasimi (2man dikxat bu demin savelediiniz oyundur mutlaka
yedekleying air hex editdril ile agin

3 Karaklennil bulmak (cin ase search vapin

4, Hexte Healtn smim arayin. Eger 10/1T gibi bir rakamsz hex formaty
0a 00

i

0 0a

gibi olacektir. Bu satirdaii f4i Da satinmi istedi3iniz deger (& aegistirebi-
lirsiniz Genelde sizin karaktarlnizin Ismine yakin bir yerde bulabilirsiniz
5 Altiteme! stat’s degistirmes ¢in cenelde karakierinizn Gzelliklerinin so-
nuna dogru diger karakterin smain hemea yaninca olan 0d Oc Od Oc Qe

Ua gibi bir yaz sigin statlannizr gdstenr Bunlar: irk e sinef imitleriniz)

agmadan degigtrellinsinz,

KIRBYFAN Dyunda Tony Hawk'1 gérmek icin

ROBRTSCN Scorpien's yeninice Scorpion zeninde Lelevizyon
SMLVII alan bir masay devireceklin, Dusarken
MRWATSON nenk:Drde Tary Hawk'In kaykay lle dolagtigmi
KICK ME pahiliraing
XILRTRNS
SYNOPTIC
TRISNTHL
MIGLELCH
SECRTWAR
RULUR
GLANDS
WEBKNESS
LEANEST
= =>
LS
Hsien-Ko X
Devitot R1
Dan (Higbiri)

X-Men: Mutant Academy 2

Mega kod: ilk ekranda select, asag, R2, L1, R1 ve L2

yapin. Tiim kostiimler, videolar, havuz partisi, Psylocke,
Juggernaut, Spider-Man, Professor X ve diger tim &zel-
likler agilacak. Spider-Man” i kullanabilmek igin,

Cyclops” a gelip L17 1 basili tutun. Professor X igin ise

aynu islemi Magneta’ da tekradayin

Justin maksimum Vit/Def:
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Zoo Tycoon

config ztd dosyasini winzip tle agin

ey

Econamy.sfg dosyasini rotepad v da werdpad ile agin

o70oDooRecycl inghsount yazisini arayin ve rakami ne ile isterseniz degistirin
Bu her recycle ettifinizde size pelecsk olan kardir Genelde 2yda sekiz Ja oniki ara-
S| recycle yaparsiniz

1 800 olnias! gereken cieeperCost setinn zrayn, Bu 0o heeper lara Gdedigingz
maagtir. Daha az bir rahama dedigtinrsentz dogal olarak masrallanniz diger

5 Eger juran baginda daha 1ar'a sara islerseniz 2ea i dosvasini noleped veya
wosdpad de agir ve MSMaxCash varan salin bulun. Hang: rakami yazarszniz a ka-
dar para Ile oyuna baslarsiniz

Triceratop'lan agmak igin Bir serginizi ' Cietanedus Carral” olziak adiandinn
Unicorn'y agmak icin Bir serginizi *Xanadu" olarak adland.in

Note: Ustleki iki hileyi yaparken fnce bilg sayane sergilednize clomalikman 1slm
vermesine izin varin ve sonra isimlerini degistinn. Yokse ayun gokebilir

Aninda para kazanmak igin CTRL + ALT +4 luslanna baszesaniz (hani § yazmak

icin bastigimiz gioh amnca $10.000 parzmiz ol Eger gahismarsa Shifl + 4 kom-

hinzsyanunt deneyin

Hile yaparken nelere dikkat etmefi ?
1B b e sugmaton b M i e bty
Tlggnece & hor s e, s = e i Ded e ) g
2 B b aoayp 5 e i syoyora s befrtehen
A LA salegac 2 - ,
3 B e igies Sedgfi agocaoama WITLARN yesegir sim
A E it e holliin diyeesal b “ullrd-esl” e mpn e Gl bir progranide
- Bl el ool nieehl esshyona b il il
e s,

Shark Rosesi
Grandia
Justin maksimum 5tr/Atk 80010274 - 03E7

8001027C - 03E7

8001027E - O3E7
80010280 - 03E7
80010276 - Q3E7
80010278 - O3E7

Justin maksimum Wit/Atk:
Justin raksimumm Agi/Mov:
Justin maksimum HP:
Justin sinirsiz HP:

Justin maksimum/

sinirsiz MP Lev 1: B0O102A8 - 6363
Justin rmaksimum/
sinirsiz MP Lev 2 BOO10ZAA - B363

Justin maksimum;/
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Hostile Waters: Antaeus Rising

Hostile Waters: Anteus Rising ‘in masa Gstindek! ikenuna gidin ve sag tusla
tiklayip properties kismindaki Target: Dizinini su gekilde degistirin, "CAProgram
Files\Hostile Waters\"solomisons.exe -setusupthebomb " Daha sanra ayun
sirasinda "F3" luguna basarak konsolu agin, Konsola agagidakl kadlar glre-
Bibisiniz Konsolu kapatmak igin yine “F8" veya "Esc” tusuna basin

Kod Sonug

Tiim movieler cinematik kismindan agar

99998E) verir

Tiim birimler! yenilmez yapar

enableall movies 1
fillhylucre 1
invillnerable 1
revealmap L Haritay agar
Winlevel 1 Gitrew: bagariyla bilirirsiniz

#isaidaki kodlarin sonuglar bilnmemekle birlikte denemektn szehmsteiniz

aicolosrdebugalseriptdebug aitrace Alwrtidseambelonglows
appheantoichanges attractminds Bind
bing el il camdebug
camfastpersn cascireniminhangas champelays
Gostord dehugtoggle dataullbeys
delelesave deydododatdohdontdeydoh enabletyping
endtutorial enleragisredefine enterbutionredefing
forceshadowupload Iudrender levelmeny
loadgame lowfog mapboxdebug
meniy m_aftermath m_cabalmovie
m_chamber m_Goldmoviefive m_Caldmovieone

m Coldmovithrae m_Coldmoyvietwo m_conference

- cutburefin m fings m_Fags
m, b oy m_handh
. namobol m_newintro

m_nem | ireenil m_newintromiddle m_Ransom

m_smashlobes m_terra m_testtubes
m_inmbahesceid m_tv m_ufg
TRImE izzat il nofow
printing
quil
TRIEEEAE savegame
scriptinto Lailehup shadows
illly siimpileds slartgamefromfronlend
Hrrain thereisnospoon
timings WaveSmalh Wreelrame

sintrsiz MP Lev 3: BODTD2AC - 6363
80010282 - 03E7
80010284 - 03E7
80010274 — 5001
80010374 - O3E7
B80G1037C - 03E7
BOO1037E - O3E7
80010380 - 03E7
80010376 - 037

80010378 - 03E7

Justin maksimum hiz:
Justin sinirsiz hiz

Justin next level daima 1
Sue maksimum Str/Atk
Sue maksimum Vit/Def:
Sue maksimum Wit/Atk:
Sue maksimum Agi/Mov:
Sue maksimum HP:

Sue sinirsiz HP:

Sue rmaksimum/

sinirsiz MP Lev 1 800103A8 - 6363

Sue maksimum/

Need For Speed 3: Road Challenge

B keeary yarga baglamadan Onoe herhang? blr menl ekeanings piresel

Ietediginie hile sadgheablirsini

Soamg Kot
Yoida dsha fadla {raf olur rushhour
Polis vowalamaca mrasinda arkanoian bagmr budlhorn
To aigilik yary medundan sabasiin his ariar gofast
Tok wigllik yary modundan {im arabalnr hzlane madland
Cnmat(k vinsteydenis mangeis paos mhenkey
Empire City plsti s empire
I Mo bomizs avmbast agil elninor
CLA TR Banus acabiast agili MErc
Jnguste XIR-15 Satig acabast agir |ag
£l Nifio pursust arabasi acilir £cop
[l pursultarabasi gl deop
Tiim armbalar agede aficars
Juiguae HIR-15 ve e plail polis: bakip bratalan agi newears
Mesnda Wiala gall
Toyotn Landeruissr ga02
e Ttk g003
BB 5 Saries go04
71 Pymezeh Cuda gol5
Camper Seeirh Ford ickup apil 2006
Jeep Chankes gol7
Fard Fullsize Yan gal8
b5 Mustang gol9
66 Chevy Pickup Hi
Rangg Raver il
Okul otobiisti gol2
Caprice £lassic Taksi gold
Chewy Cargo Van ald
Valvo Station Wagon 2015
Sedan 20lk
Crown Victoria palis arabasi wl?
Mitsubishi Eclipse polis arabasi anlf
Grand Am pofis arabasi anld
Range Raver olis arabasi /Ranger Jip anil
Kaybeden arag yanstan gikar go?l

sinirsiz MP Lev 2: 800103AA - 6363

Sue maksimum/

800103AC - 6363
80010382 - 03E7
80010384 - 03E7

80010374 - 0001

sinirsiz MP Lev 3:
Sue maksimum hiz:
Sue sinirsiz hiz

Sue next leve| daima 1:

Ridge Racer Type 4
NTSC versiyon kodlarn
Hergey agk:

80CF3B28 - 0101 800F382A - 0101
Tivm DRT takim araclarn:

B00F3AED - FFFF 800F3AE2 - FFFF

Oni

Cheat modu agmak igin Bunu igin bir hex edit program gerekiyor Bu biraz
ilert bir leknik oldugundan yapmadan dnce dosyalanmz mutlaka
kopyalayin Hex editdriniizle "persist.dat® dosvasini agin 0X44'e gidin ve
oradaki deger 07 yapin Bundan sonra cheat kodlan girebilmek igin F1

tuguna basmalisiniz

Kod Sonug

Jiyefnreuer God Mode
shiapashifins Karakterleri degistirir (F8 tugu)
teuchafdeath Omntpotence
cantinuchthis Durdurulamazsiniz
fatigot Cephane ve Health
glassworld Camdan Mobilyalar
winleve| Level's kazan

loselpvel Level't Yaybel
bighead Big Head Madu
minime Mini Mod
syukarierammo Syukaner Ammo Modu
roughjustice Gatling Guns Modu
chenifle Daodan Pewer Modu
behemoth Godzilla Modu
elderrune Regeneration
moonshadow Phase Cloak

mnitianbansy Weapons Locker yaratdir

festsatiegend Fisls of Legend Mody
hiimeguick Utra Mod

canusel Slow Mation
Thedayizmne Developer Mody

Develaper Mod Hileberi By moddavkes el pirsbsimek Gin * Sugema bsin
Kod Somoy
dour_lgnore_leeks =1 Tiim kepdan agat

aiz_wl Tumbilgisayar yhactimindek digmansin Sdis

No Clipping Mode

chr_nocallision ¢ |

S00F3AE4 - FFFF 800F3AEG - FFFF
B00F3AEA - FFFF

8B0OOF3AEE — FFFF

800F3AES - FFFF
800F3AEC - FFFF
Tim MMM takim araclan:

800F3AFQ - FFFF BOOF3AFQ - FFFF
800F3AF4 - FFFF B00F3AF6 - FFFF
BOOF3AFS - FFFF 80O0OF3AFA - FFFF
BOOF3AFE - FFFF
Tiim PRC takim araglan:

B800F3B00 - FFFF 800F3802 - FFFF
800F3804 - FFFF 800OF3806 - FFFF
800F3808 - FFFF 800F3BOA - FFFF
800F380C - FFFF 80OOF3BOE - FFFF

BOOF3AFC - FFFF




Return to Castle Wolfenstein

Daha oyun beta test agamasinda ama biz konsol kemutarini bulduk By
komutlann bir balami Counter Strike ya da Quake gib oyunlarda da
gahgan genel komutlardir,

Kansolu agmak igin "~" tuguna basin. Isminizin karaklerlerini tek tek
degislirebilirsiniz. Bunun Igin A4 (4 yering 1-8 arasinda bir rakam koya-
caksiniz) Rakamlar sdyledir

1 Kirmizi

2 Yeyil

3 San

4 Mavi

5 Agtk Mavi

b Pambe

7 Beyaz

8 Siyah

Shimm

Birde finek verelim, Adimiz Ahmet'se ~AATHA 1Met olarek yazarsaniz A

harfi mavi, H harfl beyaz ve M harfi karmiz alarak glrtineceklir

Ireceneecl Servera tekrar baglar

il Kendinizi Bldirdrsindz
fquit Dyundan gkarsiniz
[servarinn Servenn ayarlanni gosterir
Aogghe r_tullscsmen

Qyuny pencerede veya tam ekran olarak aynarsiniz, Ama her
defstirdiginizde oyunu tekrar bagtan baslatmak zorundasimz.
flogie cg_drawriepass Pusulay agar/kapar
Mo e wit drawzd HUD agar/kapar
Hoggle cg_drawips
Jeg FOV

Kamera agismni degislir |studigiiz ag yza s hulakifisingz

FPS'yi gasterir ya da sakfar

nggle o drawlizst Ralan Zamans pistarr

ftoggle cg_drawteamoverlay Takimlar gdsterir
SERVER ADMIN KOMUTLARI
{map restart Haritay bastan baglatir
fsy_maxclientsé

Hallanabieoss maksimum oyunou seysin beliier

imelimit

Stireyi istediiniz dakikaya ayarlar
Jhick player_name oyuncuyu serverdan atar
fp_friendlyFire#

Tiim R.T. takim araglar::

800F3B10 - FFFF 800F3B12 - FFFF
800F3B14 - FFFF 800F3816 - FFFF
BOOF3B18 - FFFF BOOFIB1A - FFFF
BOOF3B1C - FFFF BOOF3B1E - FFFF

PAL versiyon kodlan
Tiim Dig Racing Feam araglan:

50000802 - 0000 800F3930 - FFFF
BOOF3932 - FFFF BOOF3934 - FFFF
BOOF3936 - FFFF 800F3938 - FFFF
BOOF393A - FFFF 800F393C - FFFF

800F393E — FFFF
Tiim R.C. Micro Mouse Mappy araglar::

e LN

Friendly firen O yazarsamz kapar | yazarsaniz agar
fg_forcebalance Takimlan dengeler

fg_warmupd

Baglarken bekleme siresini ayarlar
/3_pravityl#h

Yer gekimini ayarlar Digk yazdikga azali
fg_apoed¥iF

Yiriyls hint ayarlar. Dilgtk yazdikga yavaghar.

Operation Flashpoint
[Sol Shift) tuguny basil tutun ve [Keypad eksi ] luguna basin, Tuglardan

Ij elinizi gekin ve daha sonra agadidaki kodlan girin
|= Kod Sonug
i g Dyuny saveler {Oyun ehraninda)
.'i' nimésin Birevi bitirir (Oyun ekraminday
f"' camgalgn Levellan agar (Ana menilde}
- topography Etkisi bilinmiyor (Oyun ekraninda)

Sinirsiz save game yapabilme

=|

i _I eski saveterden birint silmelsiniz. Bunu Users\\Saved\Campaigns\L985

-g dizininde bulabilirsiniz ALT-TAB ile oyundan gikin, eski dosyanin bir kagy-
ﬁ asini alin ve senra save dosyasini silin, ALT-TAB [le oyuna geri ddniin ve
';‘ ESC ile oyunu pause edin. Simdi oyunu gene save edsbiirsiniz. Ustelik bunu
_!-__' istediginiz kadar tekrarlayabilirsiniz

:; Tam cephane

| Campaign'in ikinc levelinda subaylanniz go g0 ga! diye bagwdiklannda
:-" hemen moreammo yazarsaniz tam cephaney] alirsiniz

17
—-'|| Sinirsiz Cephane {Hex Edittrla}

==

50000802 - 0000 800F3940 - FFFF
8(0F3942 - FFFF 800F3944 - FFFF
800F3946 - FFFF BOOF3948 - FFFF
BOOF394A - FFFF 800F394C - FFFF

800F394E - FFFF

Tiim Pac Racing Club araglar:
50000802 - 0000 800F3950 - FFFF
800F3952 - FFFF BOOF3954 - FFFF
800F3956 - FFFF B0O0F3958 - FFFF
800F395A - FFFF BOOF395C - FFFF
800F395E - FFFF

Tiim Racing Team Solvalou araglari:
50000802 - 0000 BOOF3960 - FFFF

Eger bir girevde gok zorlanip birden fazla save yapma iftiyze hissederseniz ' i

800F3962 - FFFF
800F3966 - FFFF
80QF396A - FFFF
800F396E - FFFF
Hiz sonda: 800AC18E - 00FF

Her turu bir saniyeden az zamanda bitirme:
800F4BAS - D001
800F4BBO - 0001
Zaman limitini kaldirma:

800ACS5A4 - 3AAA

560 km/s den daha hizh gitme:
B800ACODO - OFFF

Ekstra deneme modu: 800F3974 - 0001

HiLEKAR = 99

Mullaks dosyalannim yedeklemzpl Ui maye
[gr-dosyameein aftindaki weapaneclg dovyasie hir hee nditd e sgn.
s WAWE Savedh Compagmst 1385\ yada

A1 saers' MAME SaesMiss s\ Tk ThaCart

weapoes.efy donasl silahianme ipsrir ve torada cephane Sayinias yazs,
clags Magasieed

Trpe="WIt";

mimmm=20. 000000

relnad=l, 133733

id=353.000000:

I

class Magazined

{

type="HandGrenade";

ammo=1.000000;

reload=1215374;

d=353.000000;

k

Bir hez degigiklik yaptiktan sonva eger bir gorey yapiyorsanz 012 bagyan
baglamalisimiz va da bir campaign igindeyseniz ona devam etmelisiniz. By
degisikliklerin her biri her yeni pirev ya da campaign'in basinda sifirlanacakbir Bu
yizden dosyay! tekrar degistirmeniz gerekecekir. En ivlsi degigihiik yaptiginiz
dosyay bagka bir yere kopyalayip baglamadan tnce bulunan dosyay replace etm-
enizdir

Bonus Level

Qyunu bitirdikten sonra yikleme ekramina kadar seyredin. Kepsi bittikten sonra bir
ara sahne belirecextir, Burada bir elefon konusmasi fzleyeceksiniz. Daha sonra da
i Cessna'va atlayip Evaron havaalanina giceceksiniz Orada diger karakterleri

yaniniza alacaksiniz ve hep beraber bir puba igmeye ve zaferinizi hutlamaya gide-

ceksiniz,

BOOF3964 - FFFF
BOOF3968 - FFFF
BOOF396C - FFFF

800F4BAC - D001




haberler sf 104
windows xp sf 106

inceleme sf 109

Sony CPD-G220
MS Wireless Intellipoint
Napa DAV 370

ez’'s zone sf 110
donanmim pazan sf 111

teknik servis sf 112

Havalar soguyor mu? Guzel giizel, de-
mek ki kis geliyor, yilbasi geliyor. Bu ne
demek, yeni oyunlar, donammlar biri bi-
rinden guzel cihazlar geliyor. Artik sade-
ce Amerika ve Avrupa'yl degil batdn
dinyayi saran bu yil basi gilginhg) baka-
im bize ne yenilikler getirecek. Athlon
XP ve Geforce Ti ile ufak ufak kipirtiar
basladi bile. Umanm yihn bu son iki ay
hem Tiirkiye'de hem de Diinyada bilgisa-
yar endistrisini biraz olsun canlandirir.
Ne zamandir 8l0 toprag var sanki
{izerimizde. m m m

Tugibek Olek

—

Level Donarmim Hit

Donanim’da bundan sonra tek bir 6diilimiz var Biitin
szellikleri ile begendigimiz ve size géndl rahatlgiyla tavsi-
ye ettiimiz Urinler bu 6dUlD alacaklar. Ama unutmayin ki
Donanim’larda zamanla eskiyor ve gegmigte verdigimiz bir
Level Hit diili yeni ve daha basanh iriinlerin gkeastyla
gegeriiligini kaybedebiliyor
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amd’ninyeniislemcisiathlonxppiyasada!!!

Anlamsiz pazarlama stratejileri ve yuksek performans

AMD’nin uzun stredir Uzerinde calistigr Palami-
no cekirdeqini kullanan ilk islemciler Mobile
Athlon 4 ismiyle gectiqimiz aylarda pivasaya
cikmisti. Ancak herkes bu cekirdedi kullanacak
olan ve adinin Athlon 4 olarak kenmasi bekle-
nen asil islemciyi beklivordu, Nihayet AMD yeni
islermncisini piyasaya stirdl; ancak Athlon XP
adiyla. Kisa bir stre icin Athlon XP'nin yapisini,
Gzetliklerini falan bir yana tbirakip AMD rin il
ging pazarlama stratejisinden bahsedelim. Cin-
ki 1sin eglenceli kismi burasl,

Yaz aylarinda ashnda 4. kusak Athlon olmamasr-
na regmen AMD yeni islemcilerim Athlon 4 is-
miyle pivasaya slrd( CUnki Athlon 3 isminin
Pentiurm 4'Un yaninda zayif kalacagini dilsinu-
yordu. Simdi bu Athlon 4'tin masalstll versiyon-
lart cikayor ve ismi Athlon XP. AMD buna gerek-
e olarak islerncisinin XP ile uyumlulugu ve opti-
mizasyonunu gerckee gosteriyor. Ama neclense
bunu biraz abartiyor "AMD Athlon "XP", islemncr-

nit olaganistl performansin Microsoft Win-

dows XP isletim sistemine ilelebilmek Uzere di-

Bilgisayar Diinyasi Batiyor mu?
2001'in sadece
bizim icin bir ka-
bus gibi gectigini

disinlyorsaniz

teci halde yanil-
yorsunuz, Bilgisa-

yar endilstrisi fe-

de sirketler, igten
atilan calisanial

3

Ovyleki bilgisayar

na halde kan agl-
yer. flasin esigin-

zayn edilmistir". Bu soze bakarsaniz Athlan XP,
Windows XP icin dzel tasarlanmis bir islemci
Ama boyle bir sey s6z konusu dedil elbette. Ath
lon XP’de &zenli bir optimizasyon yapilmis olsa
hile bu asla islemcinin adine degdistirecek derece-
de onernli bir geligme dedildir.

Yeni isim metodu

AMD rint Athlon XP icin diger bir ilging pazarla
ma stratejisi de islemcileri saat hizlarina gére de-
gil performansina goére isimlendirmesi, Mesela
Athlon XP 1.53Ghz’e verilen isim Athlon XP
+1800. AMD buna gerekce olarak da islemci
performansini salt saat hizinin fade etmedigini
bu ylizden bir genel performans degerlendirme-
sinin gerekliligini savunuyor. Bu kanuda haklilar
Ancak 1.53Ghz'in +1800 olarak adlandinimasi-
nin sebebini "Athlon Thunderbird ile performans
karsilastirmasi” clarak agkladiklarmda inandiricr-
liklanini yitinyorlar: Bana kalirsa verilen degerlerin
amaci daha ¢ok islemcilerini Pentium 4'lerle es
deger tutmak istemeler Clinkil pek cok biligsiz
kullanicr kaba bir rakamsal degerlendirme ile P4
1.5GHz’in Athlon 1.4Ghz'den hizh oldugunu di-
sunlyor, Ancak gercek bu degil, Athlen 1.4Ghz
pek cok konuda P4 2GHz ile asik atabilen bir is-
lemci.

Eger kelimelerin altnda yalan gergekleri ortaya
doktiysek Athlon XP'nin kendisine gelebiliriz.
Yeni islemcinin dneekilerden farki elbette pata-
ming cekirdegine sahip almasi. Bu yeni ¢ekir-
dek onceki modellerde kullanilan Thunder-
bird'e gére dirt ustuntiige sahip. Binncisi In-
tel'in SSE komutlanna tam destek veriyor. ikin-
aisi gelistirilmis donanimsal Data Prefetch me-
kanizmasina sahip Translation Look-aside Buf-

endustrisine bakinca insan Turkiye'yi géruyor
sanki Mesela (BM 10 000 calisanini isten atts,
AMD ise toplam calisanlannin %15 ini olugturan
2.300 kisilik bir grubu ¢ikardi, Sun’dan gkanlan
calisan sayisi ise 4 000 Intel, NVIDIA, AMD gibi

tyi durumda olmasi gereken firmalarin bile karla-

i azahyor, barsa degerler disuyor. Yildizi bu
denli parlamayan cok fazla firma da bir suredir
zararda, mesela Compag, lomega, Creative. Us-
telik toplam PC satiginda gegen seneye gore
%14 diisis var. Eder bilgisayar sektériindeki bu
kriz aynen devam ederse teknolojinin ilerleme

hizi cldukga dusebiiir

fer'lan gelistirilmis. Ve son olarak daha disiik
qug tiketimine ve cekirdek lzerinde termal di-

yoda sahip

Seramik degil organik

Athlon XP'de gordigumuz dnemli bir degisikhik
islerncinin nihayet seramik uzerine degil orga-
nik zemin Uzerine yerlestirilmis olmasi. Bu hem
islemncinin Slceklendirilebilir olmasim hem de
kapasitorlerin ¢ekirdege daha yakin yerlestirile-
rek islemciye daha saglikh giic verilebilmesini
saglyor

Athlon XP saat hizi olarak 1.53GHz'e kadar ¢i-
karken FSB hizi da 133Mhz’e ¢ikmis, DOR des-
tegi oldugundan bu efektif olarak 266Mhz
FSB'ye sahip oldugu anlamina geliyor. Herhal-
de bundan sonra 100MHz destekll AMD islem-
cller gérmeyeceqiz.

Yeni islemciyi heniiz test etme sansimiz olma-
i, Ama Internet sitelerinde yapilan testlere
bakarsaniz genelde Athlon XP +1800'ln, Pen-
tiumn 4 2GHz'den %10 oraninda hizli oldugu

gozikiyor

i<in striciiler

Butln donanim Greticileri Windows XP igin siirii-
cli gikarma yangina girmis gibi gorinyor. Eger
Win XP'ye gegmeyi dusintiyorsaniz bu aralar
donanimlaninizin Uretici sitelerini dolasip yeni sU-
riictler cekebilirsiniz. Ayrica www windrives com
adresinden yeni ¢ikan stricileri takip etmek
mumkun,

Ancak unutmayin Win XP kurulumda donammla-
rin gogunu tanyip kuruyor Kendi kurdugu siiri-
cliler sorunsuz calstigr srece bir yenisini kurma-
ya gerek yok. Kisacasi bozuk olmayani tamire

cahsmaym 3
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geforcetitanium

NVIDIA'nin sonbahar kreasyonu —

Bu sonbahar’in yeni NVIDIA’lan belli oldu. medigi icin bir tane edinip iki kart

karsilastirmak oldukga zor clacak.

Yine eski grafik ipleri alindi hizlari ile oynan-
di fiyatlan ayarland: ve piyasaya sunuldu,
Daha onceden bu hizlandinlmis veya ucuzla-
tilmig kartlara Ultra ve MX adi verilirdi. Ama
bu sefer secilen isim Titanium, sebebini ben-
de bilmiyorum

NVIDIA'nin agiklachdl 3 yeni Titanium modeli
var. Bunlar, GeForce3 Ti 500, GefForce3 Ti
200, GeForce2 Ti 200, ik model olan GeFor-
ce3 Ti 500 acik olarak Radeon 8500°U pef-
romans konusunda alt etmek igin tasarlan-

Yeni kartlardan bir digeri olan GeFor-
ce3 Ti 200 ise GeForce 3'iin 25Mhz
cekirdek, 60Vhz RAM hiz azaltlmis
hali, Yani bir nevi GeForce 3 MX di-
yebiliriz ona. Bitmek tikenmek bil-
meyen GeForce 2 modellerinin $o-
nuncusu oldugunu umut ettigimiz
GeForce 2 Tiise, GeForce 2 Ultra ile
GeForce 2 Pro arasinda bir model
Bunlarin hepsi sadece kafa kanstina degil

& Yeni GeForce'larda gériinim olarak degisiklik yok

mi? Siz tim GeForce 2 ve GefForce 3'lerin GeFores Reforead
kendi iclerinde farkh hizlardaki ayni kart ok | | o T Ut Ti 200 Ti500
I geirank iz (W) | W) 20 250 20 175 240
@ |0 200 M 20 200 250

mis. GeForce3'den gekirdek ve RAM hizi ola-
rak 40MHz daha hizli olan kart, muhteme-
len performans olarak Radeon 8500'0 gegi-

dugunu bilin yeter. Hangisinin ne denli hzl

yor. Radeon'lar Ulkemize dogru dizgtn gel- oldu@u bu kicik tabloda yaziyor. RAM Hmﬁm_

appleipodmp3player

PC’leri satin. topluca Mac aliyoruz

HandspringTreo

Handspring Inc. 2002 yilinin basinda cikaracady, aynl zaman-
da cep telefonu olan bir el bilgisayarni duyurdu. Siyah beyaz
ekrana sahip olan Treo 150-gram agirhidinda Daha oncede

Apple yeni bir MP3 player gikardi tis| sayesinde 5GB sarkiy) sadece

ki sormayin komsular, ne akil kaldi 10 dakika kopyaliyorsunuz! Uste- Handspring i¢in cep telefonu gérevi géren bir springbaard
lik clabilecek bu en harika MP3

Player 400$ gibi verilmesi zor ama

ne bizde ne hikmet Arkas: celik gkmisti. Ama 600%'a satilacak olan Treo gok daha basanii

onl beyaz, béyle insanin elinde gozlken bir cihaz.

tutmaya kiyamayacadi glizellikte anlagilmas: kolay bir fiyata sahip

bir sey. Ama Apple ne yapsa dyle
olur diyip gegecektik ki bu sigara
paketi boyundaki MP3 Player'in
5GB kapasitesi oldugunu duyunca
suralara yigiiverdik. Ustelik genis
ekrani ile iPod‘a aktaracadiniz
1000°in Uzerindeki sarkiya kolayca

ulasabiliyorsunuz, Firewire baglan-

iPod'un tek bir eksisi var PC uyum-
lu degil, sadece Mac'lerle calisiyor
Hesaplarima gore eger PC'mi sa-
tip evi ipotege verirsern iyl bir
Mac ve iPod alabiliyorum. Var mt

ilgilenen?

< Yeni Voodoo Siriicileri

AE Software isimli bir firma Voodoo 3/4/5 kartla-
r1igin yeni bir siirticli paketi ¢ikartti. Bu siricd
hem Windows XP ve Windows 2000 ile uyumlu
hem de soz konusu kartlarda ciddi performans
artisi saglyor. En azindan b,z,m duydugumuz bu
Duydugumuz diyorum gunkil siteye gittigimizde
yasal sebeplerden download’larn kaldinldigini
gérdilk. Ancak bu béyle bir slrictnin oldugu
gercedini degistirmiyar. SUrlictindn ismi Nfx Vo-
odoo4/5 Drivers olarak gegiyor, dosya ismi ise
nfxbeta2 exe. Surlclyil yapan firmanin adresi
http.//www aesoftware com/voodoo5 htm ve e-

mail'i voodoo5@aesoftware com  Elimizdekis
ipuglan bunlar. Eder suriiclyii bulabilirsek gelecek

ay CD'ye koymay disstiniyornuz

Sony Aibo

Sanal kugucuk Aibo’'nun yeni modetleri yakinda Ja-
ponya piyasasina surllmus clacak. Tam fapon isi
bir bulug olan Aibo oldukca akilll, cevresiyle ilgili ve
surekli iletisim halinde, duygulan varmig gibi yapan
bir robot. Su ana kadar piyasaya surllen hicbir Ai-
bo yanm saatten fazta rafta kalmarmis. Ustelik
200041k fiyatina ragmen. Bu sefer Latte ve Maca-
ron isminde iki Aibo gikacak ve fiyatlan 800%’a in-

kullaniimis.

dirilmis. Ustelik bu sefer Aibo'nun agzina bir de di-
jital kamera yerlestirilmis. Sony siki bir seri lretime
gecip Japonya'daki butin evlere Albo sokmaya ka-
rarli galiba Zaten Albo'nun Anime dizisi yakinda

Japon televizyonlarinda oynamaya baghyormus.

& Treo'da klavye
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M icrosoft uzun bir aradan
sonra nihayet yeni bir igle-

tim sistemi ¢ikardi. Acikeasi son 3

senedir aymi igletim sisternini kul-
lanmaktan herkese gina gelmisti
Yazilim diinyasinda siirekli gelig-
meler yasanirken asil gelismesi ge-
reken igletim sistemimiz yerinde
sayryordu. Evet arada Windows
2000 gkmsti Ancak Windows
2000°de kag kisi sorunsuz oyun
oynayabiliyordu ki? Sonra tarihe
en bugh Windows olarak gecen
Windows Me vardi tabii. Hem ¢o-
gumuz Me'den dilimiz yaninca
Win 98¢ geri donmedik mi? So-
nucta kullanmayacagimiz yeni bir
igletim sisteminin ¢tkmig olmasi-
nin bize ne yaran vardi ki? Ama
bu sefer Microsolt, Windows
98'den bu yana itk defa, herkesin
kullanmak isteyecegi ve diger ver-
siyonlara gore ustun oldugunda
hemfikir oldugu bir isletim sistemi
ile karsimizda.

Yeni Windows

Yeni Windows'u tistin kilan yarm,
Windows 98'in kullamm kolayhg
ve perlormansi ile Windows
2000'in stabilitesini, geliginis yete-
neklerini birlestiriyor olmas. Us-
telik bu ilging kansima her iki sis-
temde de olmayan yeni 6zellikler
ekleniyor. Windows XP'nin kuru-
lumu bittiginde sizi sasirtacak iki
seyle kargilasiyorsunuz. Birincisi
hemen hemen butin saracilerini-

zin hazir yuklenmis olusu, ikincisi

ise bugune dek gormedigimiz ka-
dar guizel bir arayuz. Windows
XP'nin ilk Beta'lan yayinlandig
zaman pek ¢ok sivri zeka onun
suslenmis, cilalanmig bir Win-
dows 2000 oldugunu iddia etmis-
ti. Elbette Windows XP bundan
fazlasina sahip. Ancak yeni araytz
oylesine guzel ve kullamish ki tek
yeni 6zellik bu olsa bile onu di-
gerlerinden tstin kilar. Yallardir
bakmak zorunda kaldiimz o s1-
laci, dort kese gri arayuzin yerini
bakmaktan sikilmayacaginiz guzel
bir arayuz almis. Yine de arayzde
kullarushhgin artrmg olmas: bizim
i¢in daha onemli. Windows'un
kullamimu daha ¢ok Start Menu'ye
bagh hale getirilmis. Bu yuzden
Start Menu yeniden yapitandiml-
ms. Arttk cok daha genis ve yete-
nekl bir Start Menu var. Sclda en
sik kullandigimz programlarm lis-
tesi var Boylece sik kullanilan
programlara erisim hizlandinlmis.
Sapgda ise eski Start Menu'de bulu-
nan meniiler ve yeni birkag sece-
nek eklenmis. Start Menuniin en
faydah ozelligi istediginiz gibi
ozellestirebilmeniz, Hangi fonksi-
yonlann olacagina, sik kullanilan
programlann sayisina, segenekle-
rin mena olarak m1 yoksa kisa yol
olarak m1 bulunacagma karar ve-
rebiliyorsunuz.

Windows sik kullamlan program-
lann listesiru hazirlayabilmek icin
elbette hangj programmn kag kere
kullamldigimn kaydim turuyor,

£ User Accounts

XP ve Oyunlar

Bu ay ¢ikacak olan yeni
Windows'umuz bizler i¢in
neler sunuyor? Oyuncutarn
hayalindeki isletim sistemi bu
muydu? Gelin bir bakalim.

L earn About

.11 | b il s
(B Lver scroun. types
) Seizhing users

Uer Accounid s

Pick a task...

T3 Chign o

_[:' Treate =

m-:ll-'r-x-'h: sy Lnime ol oo off

or pick an account to

v Windows XP'de farkl kuflanicilar olusturup bunlara farkh yetkiler

atayabiliyorsunuz.

Ancak bunu sadece bu liste igin
kullanmuyor. Mesela Disk Cleanup
secenegi artik kullanmadigimz
programlann uninstall edilmesini
teklif edebiliyor. Aynca XP bilgisa-
yarimz kullanmadifiniz zaman-
larda sik kullandigimz programla-
11 Hard disk'in dis sektorlerine ta-
siyarak bu programlann daha huzlh
acimasim saghyor,

Taskbar ve Control Panel
Taskbar'da da gelismeler var. Me-
sela geri planda ¢alisan program-

lann ikonlan sag altta yer alir ve
taskbar'in bayik bolamdna iggal
ederdi. XP bu programlardan aktif
olmayanlan tespit edip sakliyor.
Burda bulunan kigik bir oka ba-
smca saklanan ikonlar tekrar orta-
ya cikiyor. Ikinci gizel bir dzellik
taskbar'in formunu ve yerlegimim
kilitleyebilmeniz. Siz kilitledikten
sonra taskbar hep aym sekilde ka-
hyor. Yanhshkla asag celaneniz,
program kurdukca Quick La-
unch'm sismesi gibi sorunlanniz
yok. Taskbar'daki diger bir olum-




lu gelisme ayru programin agtifi
farkh pencerelerin gruplanmast.
Mesela Internet Explorer'in pence-
releri daima yan yana duruyor.
Ustelik bu pencerelerin says1 cok
arinca XP bunlan bir menit hali-
ne getiriyor ve boylece taskbar'da
tek bir programmiscasina gozuk-
melenni saghyor.

Arayizle birlikte Control Panel de
degismis. Segenekler 9 ayn kate-
gori iginde gruplandinlmis, Boyle-
ce aradifimz bulmak eskisine go-
re daha kolay. Diger bir yenilik

hi¢ degistirilmemis ve bunlar

Windows 9x kullamcilan igin ya-
barici ve kansik gelebilir. Bunlar
Control Panel'de Administrative
Tools bashg alunda toplanms.
Bilgisayarimzla ilgili pek cok soru-
nu halledebileceginiz bir dolu ge-
lismis ayar var burada. Ancak
XPnin geneline gore kullamci
dostu olmakian ¢ok uzaklar ve
burda yapugimz bir hata ile isleri
kanstirabilirsiniz. Bu ytizden yete-
rince deneyimli olmayan kullani-
cilarm, gerekmedikge buradan

XP igin yapilan uyumluluk testlerinin ii¢’de biri oyunlar
iizerinde gergeklestiriimis

Desktop Cleaning. XP belli aralar-
la sizi masaustunuzy temizleme
komusunda uyanyor. Hatta uyar-
makla kalmayip dilerseniz uzun
saredir kullamlmadigim tespit et-
tigi kasa yol ve dosyalan bir Klaso-

ran igine ropluyor, Masatistinu
surekli dagitanlar i¢in kullamish
bir ozellik

Arayiizdeki tiim bu gelismeler el-
bette XP'nin kullamshhm olduk-
¢a arturmig. Ancak Windows
2000'den gelen bazi fonksiyoniar

uzak durmasmda fayda var. Se-
nugta Administrative Tools olma-

dan da yasayabilirsiniz.

Kurulum ve Siiriiciiler
Windows XP bugtne dek gordu-
gam Windows'lar iinde kurulu-
mu en kolay olani. Oncelikle
Windows Setup'in iginden F-disk
ve Format iglemlerinizi yapabili-
yorsunuz. Setup’in bu ilk batamu
disinda timi oldukga kolay bir
arayliz uzerinden yapiliyor. Se-
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tp’ digerlenne gore kolay yapan-
sa sonunda size Windows'n hazir
olarak vermesi. Hemen hemen
bitriin suricaler kuruluyor, sizden
alman birkag bilgiyle tum Internet
ve Network ayarlanmz yapiliyor
ve kurulum bituginde oyun oyna-
maktan, Internet’e girmeye kadar
her seyi hemen yapabiliyorsunuz.
Benim su ana kadar Windows XP
kurdugum dore sistemnde tanina-
mayan bir donanim olmadi. Kuru-
lum sirasinda taninamadigin duy-
dugum tek donanim Voodoo ek-
ran kartlan oldu. Bir de Win-
dows'un icindeki NVIDIA Detona-
tor stiricilert masavstunde kilit-
lenmelere yol acabiliyor. Ancak
yeni suriiculeri yuklerseniz sorun
ortadan kalkayor. Donammlanmniz
kurlumda tannmazsa ve donanim-
mzin Windows XP icin sariiculeri
cikmarmgsa da genul rahathgyla
Windows 2000 stirictlerini kul-
lanabilirsiniz,

Kurulumda yeni olan bir sey de
Windows Activation elbette. Cok
tartisilan ve tepki alan bu konu
kopya Windows kullanumim ne
denli azaltacak bilemiyoruz. Daha
simdiden onlarca Activation Crack
ortahkta dolamyor. Ancak korktu-
gumuz gibi parastyla Windows XP
alan masum kullameilann bagim
agriacak gibi de goranmiyor
Kurulum sonrasmda Windows'u
aktive etmek isteyip istemediginiz
soruldugunda evet derseniz bu sa-
dece birkag saniyenizi aliyor. Eger
hemen aktive etmek isterseniz 14
gun vaktiniz var, Bu 14 giin i¢in-
de istediginiz zaman bir iki sani-

yenizi aymrabilirsiniz.,

Kullamecilar

Windows XP ile birlikte ev kulla-
metlannm kargilasacag yeni bir
ozellik de farkh kullanicilar ataya-
bilmeniz. Eger bilgisayarnmizi sa-
dece siz kullaniyorsamiz kulamet
varatinadan Windows'un klasik
tarzda agulmasiu saglayabilirsiniz.
Ancak bilgisayarimzi ailenizle veya
ev arkadaslanmizla birlikte kulla-
miyorsamiz farkl kullanicilar yarat-
mak oldukea isinize yarayacak.
Boylece hem herkes kendi masa-
Gstiine ve ayarlanna sahip olacak
hem de kisisel dosyalarmz size

TWAFTWE # Magsrnne In‘ig
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O Uyumluluk modu ile eski programlar
sorunsuzca galigtinilabiliyor.

ozel kalacak, Hata isterseniz diger
kuillamcilann haklarmn sirlaya-
rak donammlar ve programlar
uzerinde degisiklik yapmalanmi,
bunlan ekleyip kaldirmalanm én-
leyebilirsiniz de

Farkh kullanicilar elbetre Win-
dows 2000°de dnceden olan bir
ozellikti Ancak XP'deki yeni bir
ozellik 2000 kullameilanm bile
sasirtacak cinsten. Bu ézelligin is-
mi Switch Users. Bilgisayan o an
kullanmakta olan kullamer log-off
olmadan bir bagkasimn log-on ol-
masim ve istedigini yapuktan son-
ra ilk kullameiun kaldig yerden
devam edebilmesini sagliyor. Di-
yelim ki Diablo I oynuyorsunuz,
bolomde iyice flerlemissiniz, kar-
desiniz gelip édevi i¢in masats-
tandeki bir dosyadan bir iki sayfa
cikn almast gerekuigini soyledi
Windows 2000°de oyunu kapanp
log-off olmamiz gerekirdi ki bu-
nun anlami o bolumu bastan oy-
nayacak olmamz. Ancak XP'de
oyunu dnce pause SONra mMInimize
ederek Switch User yapabilir, kar-
desiniz isini bitirdikeen sonra kal-
difinuz yerden devam edebilirsi-
niz. Ancak Switch User konu-
mundayken XP normal durumda-
ki kadar stabil calismiyor Bu yuz-
den uzun siireli defrsimler icin

log-off olmak yine daha iyi

Stabilite

Windows XP'de Windows 98'in
pefromanst ile Windows 2000'in
stabilitesinin birlestirildigini soyle-
mistim. Bugtine dek Windows

2000 kullanmams olanlar igin bu

yeni stabiliteden bahsedelim biraz

€ Task Manager'dan calismakta olan biitiin uygulamalan ve tilkettikleri
sistem kaynakfanini gdrebilir, programlari kapatabilirsiniz.
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Hepimizin bildigi gibi Windows
Ox serisi mavi ekranlan ile mes-
hurdur. O an kullandigmiz
program veya yapuginiz is ne
olursa olsun her an karsimiza bir
mavi ekran ¢ikma tehlikesi var-
ch. Elbette Windows XP'de de
mavi ekranlar var ama ¢ok gok
daha az. Bunun sebebi kullandi-
gumz programlarin kendileri
cokse hile sistemi cokerterneme-
si. Mesela Windows 98'de Win-
dows Explorer'in ¢okmesi tim
sislemin cokmesi anlamina gelir-
di. Ancalk XP'de de 2000°Je ol-
dugu gibi, Windows Explorer
cokerse tek yapmaniz gereken
Crrl+Alt+Del ile Task Menager'e
girip onu kapatmak ve yemden
acmalk. Bu islemi tim program-
lara uygulayabilirsiniz. Boylece
programlardan kaynaklanan
cakmelerden tamagien kurtul-
mus oluyorsunuz. Elbette siste-
min kendisinden kaynaklanan
cokmeler yasanabiliyor, ancak
bunlar o kadar nadir ki. Bilgisa-
varimzl hi¢ reserlemeden 3-4
gin ¢ok rahat kullanabiliyorsu-
nuz, Ustelik nadiren karsilasug-
niz cokmeler de buglardan kay-
naklaruyor ve zamanla yeni ¢1-
kan updateler bu cokmeleri ba-
yitk oranda giderecektir.

Ustelik Windows XP'de sistemin
bastan kurulmasim gerektirecek
buyiik cokmelere kars) ciddi 6n-
lemler almmus. Bunlann basinda
System Restore Pomnt’ler geliyor
elbette, System Restore Point bil-
gisayarimizi daha onceden belir-
lediginiz ve saglam calisngindan
emin oldugunuz bir kenumuna

geri geviriyor Yani hilgisayanirz

sorunsuz cahistigl bir anda siste-
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minizin back-up’mi alyor ve
ilerde bir sorun gikarsa o nokta-
va déntyorsunuz. Ancak unut-
maym ki Windows tim stiraci-
ler, sistem dosyalan ve ayarlarmn
yani sira kisisel dosyalanmuz da
yedekliyor. Bu yizden System
Restore yapuiginizda gecen stre-
de varatugmz dosyalanmizi kay-
bedebiliyorsunuz Ayrica System
Restore Hard disk'ten oldukea
buyiik bir boluru goriruyor

Bize ne sagliyor?

Simdi arayuzduar, stabilitedir bir
kenara birakthm. Windows
XP'nin oyunlarla ve oyuncularla
arasi nastl ona bakalim, Win-
dows 2000 dusuk performansh
oldugu igin ve pek ¢ok oyunu
cabisiramadifindan oyuncular-
ca lercih edilmezdi. Aymi sey
XP igin kesinlikle gecerli degil,
Windows 98'de calistirabildigi-
niz hemen hemen her oyun
XP'de de calisiyor. Ustelik
oyunlarn kurulumlan veya
kendileri "Windows 98 degpilse
calisma’ gibi bir komuta sahip
olsa bile bu sizi durduramaz
Ciinkt Windows XP'de bulu-
nan Compatibility Mode saye-
sinde istediginiz herhangi bir
programin isletim sistermnizi
Windows 98 ve hatta 95 san-
mastnl saglayabiliyorsunuz Ki-
sacasi oyunlarla uyumluluk ko-
nusunda Windows XP'ye tama-
miyla giivenebilirsiniz. Zaten
Microsoft yazihm uyumluluk
lestlerinin tgte birini oyunlar
1IN yapmis.

Perforimans konusunda da XP,
Windows 2000°den ¢ok farkh
Oyunlardaki performans 98 ile
hemen hemen ayni. Hatta Di-
rectX 8.01 kullanan oyun ve
uygulamalarda Windows XP
cok az farkla daha yuksek per-
[ormans verl-
yor. Performan-
sin dilstugn
oyunlar ise da-
ha ¢ok DirectX
7 veya daha es-
kisi i¢in gelisti-
rilenler uyumlu

To urmalal tha drvvm Adyancad].

oyunlar. Artik

butin oyunla-

7 |

€¥Bir donamm igin yGklediginiz yeni sirictlerden memnun
kalmazsaniz donanim dzelliklerinden eski siiriiciiye kolayca

dinebilirsiniz.
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rn DirectX 8 icin gelistirildigini
duginince performansimiz Win-
dows 98'in alnnda kalmayacak
gibi gozukuyor. Ustelik DirectX &
ile hirlikte Windows XP, Wim-
dows 98’ gare daha da huzh cal-
sir hale gelebilir

Ancak Windows XP'nin muni-
mum sistem gereksinimleri Win-
dows 98°e gore daha fazla Bu
yuzden dusuk kenfigurasyonlu
sistemler Windows 98'den aldik-
lan performanstan eser dahi bula-
mayacakur, Benim tavsiyem PII
400 ve 128MB RAM’in alundaki
sistemlere Windows XP kurma-
mamz. Windows XP'min piriz-
stiz ve hizh calisacag en dusuk
sistern ise PIIT 733 ve 256MB
RAM

Oyunlardaki Sorunlar
Windows XPmn oyunlarla ilgili
sorun ¢ikarabilecegi iki nokta var,
Birincisi mouse ayarlanindan mo-
use acceleration’ agip kapama se-
ceneginin kaldirnlmig olmasi.
Ozellikle FPS oynarken Mouse
Acceleration oldukea rahatsiz edi-
cidir Hentiz Mouse Accelerationt
Windows'dan kapatmanin bir yo-
lu bulunmus degil Ancak kullan-
digimz mouse'un striicilerinde
bu ozellik varsa kapabiliyorsu-
nuz Bu yuzden mouse unuzun
striictlerini veya programini kur-
may1 thmal etmeyin

Sorun ¢ikabilecek diger bir konu
Windows'da bulunan standart [i-
rewall'un online oyunlan etkale-
mesi. Firewall'lar genclde online
oyunlara baglanamamamza yol
acabiliyor. Ancak Microsoft bu
konuda énceden 6nlem almus, pi-
yasadaki hemen hemen butin
online oyunlar test edilerck ge-
rekli proxy ve port ayarlar fire-
wall’a eklenmis. Benim de dene-
digim butan oyunlar i¢inde bag-
lanamadigim bir oyun olmad:
Eger boyle bir sorunla karsilagir-
samz da Firewall'u kapatarak bu
soruriu asabilirsiniz.

Windows XP ile gelen ok hog
baska bir ozellik de Roll Back
Drivers. Diyelim ki kullandigim=
bir donanimn yeni siriictist cik-
u ve hemen ¢ekip kurdunuz. An-
cak herhangi bir sebepten dolay:

Quek Setup | Pantens | Buttons Mol Oiieniain | Fesl  Devess
Cusor Spaed and Accweraion
Spowd Arceermon
FHo ™ Modum
T low T Hgh

h Smart Move caueet the cursa ta i Lo e
B 1 Entded S aione a i cpbes

Curenr Tigh
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©¥Mouse'unuzun kendi program| sayesinde

acceleration’! kapatabilirsiniz.

surtuctiden memnun kalmadmiz
ve eski stmicuntize dénmek isti-
vorsunuz. Windows 98'de bu
zahmetli bir 1sti. Ancak Windows
XP yeni suracnu yiklendiginde es-
kisini silmeyip beklenyor ve iste-
diginiz zaman kolayca eski suru-
cutye dénebilivorsunuz Bu ozel-
likle Detonaror stirtictileriun be-
ta'lanm denemek isteyenler 1cin

cok iyi bir ozellik

Profesyonel ya da Ev
Windows XP iki ayn versiyona
sahip, bunlar Home Edition ve
Professional Eduion. Performans,
stabilite gibi butun konularda her
iki versiyonda aym. Ancak Pro-
lessional, olis kullammina yone-
lik ek ozelliklere sahip Mesela
Sifrelentms Dosya Sistemi gibi ek
guvenlik ozellikler:, Remote
Desktop, ofislere gore hazirlanmis
netwok Szellikleri, ek masanstii
ozellikleri ve Mulriprocessor des-
tegi. Bunlar gercekten de bir ev
kullanicismin ihtiyact olmayan
sevler, hele ayunlarla hichir ilg-
leri yok Belki bu ozelliklerden
sadece Multiprocessor oyuncular
i de yararl olabiliv ama ¢ift is-
lemci kullanmayr dastnmeyenler
icin bu ézelligin de bir anlamu
yok. Bu yhzden butun oyuncular
icin dogru olan sistem Home Edi-
tion. Elbette Prolessional alma-
nin da sizin icin higbir zaran yok,
tabii cebinizden fazladan cikacak
olan 140$1 saymazsanz Home
Edition'in normal fiyau 185$,
upgrade fiyati 1se 99% . Professi-
onal Edition'm normal versiyonu
325%, upgrade versiyonu ise
199%a satilacak = m m




Sony Multiscan CPD-G220

Agustos ayinda yaptigimiz monitér testini hatiryor
musunuz? Peki o testin birincisi olan Sony G200°G? Bu ay
inceledigimiz G220 8nceki ayin birincisinin yeni medeli. 1ki
monitorin temet Gzellikleri hemen hemen aymi. G220 ayni
dnceki model gibi cift VGA girisine sahip. Bdylece monitd-
re ayni anda iki bitgisayar baglamak ve kliclk bir switch
hareketiyle masaiistin( o bilgisayardan digerine gecirmek
mimkin

G220'de gérilen ilk iki degisiklik formunun ve menu-
siiniin degismis olmasi. G220, éncekinden daha yumusak
hatlara sahip. Yeni menu ise kullamim agisindan daha ko-
lay. Menii'de gezmenizi saglayan dort yénld tus mini bir
joystick haline getiritmis. Onceki madelde gdmulmiis bir
kilreyi andiran formu kullanmak daha zordu

Senu monitérlerin gercek Gstiinliklerini kurduklar alan

hep goriintd kalitesi olmugtur. G200 bu sayede 6n plana
cikiyordu, G220 icinde aynisi geerli.Ozellikle kullanilan ki
yeni teknolaji ile monitoriin her noktasinda tam bir focus
saglanmig. G220 nokta birlesim olarak en hatasiz monitGr-
lerden biri.

G220nin en giizel yanlanndan biri G200'den ucuz ol-
masi. G200'0n Adustos ayindaki fiyati 379% ken G220'nin
son kullanal fiyati 354%

BiL6l icin
ithalat: Empa, index
Telefon: (212) 671 10 50, (212) 312 05 05

Fiyati: 353$ +KDV
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MS Wireless IntelliMouse Explorer

Gectigimiz ay mause testi yaparken size bu lrlnden
bahsetmistim. incelediimiz, hem optik hem de kablesuz
ik mause olan Wirelass IntelliMouse Explorer her iki tekno-
iojiyi de ok iyi kullanwyor. Microsoft'un optik teknolojist,
oyuniarda ara sira garip hareketler yapahilmesi disinda mii-
kemmel calisiyor, Mause'un radyo iletisiminde de highir so-
runla karsilasmadik. Buradan su kaniya variyoruz ki hem
optik hem de kablesuz mouse olabiliyormus.

Peki iyi oluyor muymus? Burada oyuncular olarak bir
cekince noktamiz var. Mouse’un hem cplik hem kablesuz
olmasi iginde iki biylk pil olmasini, ve boyutlannin normal

mouse’lara gére blytimesini getinyor. Bu da dogal clarak

oyunlar igin kullanissiz bir mouse aldugu anlamina geliyor.
Maalesef Wireless IntelliMouse Explorer bu kenuda ok
basarisiz. Pillerin de etkisiyle agirlasan mouse, genis taban
alani yiizinden oldukga hantallagiyor. IntelliMouse Explorer
da ofdugu gibi Wireless IntelliMouse Explorer'da da sonra-

dan gkan daha ergonomik bir madel gormeyi umuyoruz

ithalat: Microsoft
Telefon: (212} 258 59 98
Fiyati: 58§ +KDV

Napa DAV316

Adini sanini énceden duymadigimiz Napa piyasaya gi-
reli 3-5 ay oldu ancak uygun fiyati sayesinde cldukga ilgi
gordi. Simdi yeni bir modeli ile karsimizda ve bu sefer fi-
yat kadar yetenekleriyle de goze carpiyor.

Bir Snceki model gibi Napa DAV 316'da hem audio
hem de MP3 CD'lerini ¢alabiliyor, MP3'leri klasorler olarak
yerlestirebiliyorsunuz. Napa DAV 316'da ki en énemli gelis-
me ID TAG 3 desteginin bulunmasi. Yani bir sarki calarken
sarkinin ve sanatginin ismi ekrandan ge¢iyor. MP3 CD Pla-
yer'lar igin mutlaka olmast gereken bir dzellik bu. Cinki
650MB MP3 icinde aradigin bulmak veya caldiginin ne ol-
dugunu bilmek her zaman kolay olmuyor

Napa DAY316'daki diger bir gelisme de kulakhigin Gze-
rine uzaktan kumanda eklenmis olmasi. Ses ayan, ileri geri
sarma gibi fonksiyonlar barindiran kumanda da oldukga
kullanish. Cankii Napa DAV316 cebinize sigmayacak kadar

biiydk bir cihaz ve genelde cantanizda tagimaniz gerekiyor

Bu iki yeni dzellikle birlikte Napa bir adwn daha ileri git-
mis goiztiklyor. Ancak fiyatinda buyik bir artig yok.
125%'lik fiyat bu ozelliklere sahip bir CD MP3 Player igin
ok iyi. Ama Napa'nin bir Sony veya Aiwa olmadigini da
unutmarmak lazim. Kullanisliik, tretim kalitesi, gorintisi
200%'in Uzerindeki modellerden diisik elbette. Hayallerni-
zin MP3 Player’l almayabilir, ama fiyat/performans orani
bu kadar iyi olan baska bir MP3 Player varsa bir zahmet
bana da haber versin.

BILGI ICIN
ithalat: Empa
Telefon: (212} 671 10 50

Fiyati: 1253 +KDV
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Winpows XP i¢in ipuclari

Yeni isletim sisteminiz igin pratik bilgiler

indows XP nihayet ¢ikti. Kimileriniz upgra-

de ettiniz, kimileriniz dustndyor. Bizde
simdiden sizin igin pratik ipuglan bulmaya basladik
Bunlan uygulayarak Windows eXPerience'inizi artti-
rabilirsiniz. Kim bilir belki LEVEL bile atlarsiniz?
Ancak ben bunlari yazarken heniiz Turkge versiyon
gkmamig oldugu igin ingilizce bazi terimleri oldugu
gibi biraktim, bazilanm da kendim ¢evirdim. Benim
cevirdigim terimlerle Microsoft'unkiler illa ki birbiri-
ni tutmayacaktir, Maalesef benim Codec buluna-
mad hatasini "Akimi islemek igin gereken slzgeg
bilesenleri butunamiyor” seklinde ¢evirme yetene-
gim yok : ) Bu gibi durumiarda terimlerin yaninda

(1) isareti goreceksiniz

Klasor pencerelerine kolonlar eklemek
Bir klasori aqip "detaylar” gérindmiine gegtiginiz-
de standart olarak isim, boyut, tdr, tarih kolanlan
vardir, Ancak kolon isimlerinin yazdig alana sag
tik yaparsaniz karsiniza 16 yeni secenek gikar.
Bunlardan istediginizi secerek dosyalara girmeden
daha detayl bilgi alabilirsiniz. Yaptiginiz bu degi-
siklik sadece o klasori etkiler ve kaliadir, Ornedin
MP3 dosyalanimizin bulundugu bir klasorde sarkia

ismi ve sarki uzunlugunu ekleyebilirsiniz

Windows Gezgini'ninde acilig klasoril
degistirmek

Windows Gezgini her agilisinda standart olarak
Belgelerim'i gosterir Ancak bunu istediginiz baska
bir klasérle degistirebilirsiniz. Bunun iin Bas-
lat'dan Programlara oradan da Aksesuarlara gelin
ve Windows Gezgini'ne sad tiklayarak Ozellikler'e
girin. Burada Hedef kutusunda bulunan
[%SystemRoot%\explorer.exe] komutunun sonun-
da bir bosluk ile [/n, /e, /select, C:\] komutunu
ekleyin. Bundan sonra Windows Gezgininiz aglligta
My Computer'i gésterecektir, [C:\] yerine bagka
bir klasérun adresi de verebilirsiniz.

Windows Tusu’ndaki Kisa Yollar

Windaws XP'de Alt ve Shift lle birlikte Windows tuguna da pek ok kisayol

eklenmis.

Windows + D: Bitiin pencerelert minimize edin.

Windows + E: Windows Gezginini agin.

Windows + F: Dosya arama penceresini agin .

Windows + Ctri + F: Bligisayar arama dosyasin agin.
Windows + F1: Yardim'1 agin.

Windows + R: Cahistir penceresini agin,

Windows + Break: Sistem ayarlanm agar.

Windows + shift + M: Baitin pencereieri minimize et'i geri alir,
Windows + U: Utility Manager agar.

Kullanici Hesab1 Yaratmak

Windows'u kurdugunuzda size bilgisayar kimlerin
kutflandid) soruluyor. Otomatik olarak buraya yaz-
diginiz her isim igin bir hesap aciliyor Istediginiz
zaman Denetim Masasindan, Kullanici Hesapla-
ri'na girerek yeni bir hesap agabilir veya mevcutla-
1 silebilirsiniz. Ayrica her Kullanici Hesabi igin he-

sap tipini degistirebilirsiniz. Hesap tipi iin iki sege-

nediniz var Administratar ve Limited (/). Admi-
nistrator igin bir sinilama séz konusu degil, bu
hesapla her seyi vapmak mimkln. Limited ife ba-
2 programlan kurma, hesaplar, sistem ayarlan ve
dosyalarinda degisiklik yapma sansi yok. Aynca
standart olarak bir Guest (!} hesabi bulunuyor. Si-
lememenize ragmen istediginizde kapatabildiginiz
bu hesap kurulu programlar kullanip dosyalan
kaydedebilmek disinda hicbir hakka sahip degil.

Yenl Programlan isaretleme

Yeni bir program kurdugunuz zaman Baglat Me-
ni'stinde bunfann turuncu bir geri plan ile isaret-
lendigjini goreceksiniz. Kurdu§unuz programi he-
men bulma konusunda faydasi clsa da &zellikle bil-
gisayar yeni kurarken bu ¢ok can sikici olabiliyor.
Bu ozelligi kapatmak icin Baslat'a tiklayip dzellikle-
rine girin, Baglat Meniisi’'nin yanindaki Ozelles-
tir'e tiklaym, Geligmis sekmesine girip "Yeni kurlu-

lan programiar isaretle’ (!) secenegini kapatin.

Programlari Baglat

Meanlisii'ne Eklemek

Gok sik kullandiginiz programlariniz varsa ve onfa-
rin surekli olarak Baslat Menii'siindeki stk kullani-
lan programlar listesinde bulunmasini istiyorsaniz
tek yapmaniz gereken Baglat Menlsinde, Prog-
ramlar arasinda bulmak ve sag tik yaparak “Pin 10
Start Menu" (') segmek.

Kisisel Ekran Koruyucunuzu Yapmak
Elinizdeki resimierden bir ekran koruyucu yapabilir-
siniz, Masalstine sag tik yapin ve dzelliklere girin
Burada Ekran Koruyucu sekmesini secin ve listeden
Resimlerim Slide Goserisi {1} secenedini segin. Daha
sonra czelliklere tiklayarak resimlerin hangi aralik-
larla dedismesini istediginizi ve hangi klasordeki re-

simlerin g&sterilmesini istediginizi secebilirsiniz.

Font'lar Piiriissiizlestirmek
Windows'da bulunan fent dizeltme teknolojisi ile

dokimanlariniz lzerinde ¢alisirken ve Internet’de

Ic:
;ﬂ Q __/ My Doruments
i ACDSee ;
£ My Recent Docunrents  # |
Fhcrosoft Word
4 Noteosd SArw Conmpter

[ accba Rescer 9,0 B My Network Places

x
5 socksantTe

B eiobe Phuszostor 6.0 (O ot e g

[ ircervides wiriip Y Admestrativn Todk ’

Il Command Promet
‘ T Natvork Comnections
Micrasoft Excel ¢
7 Wi Messenger 5 Frinters and Faxes
Wirarn
f} !,‘J- Felo and Supcart
SicuerTe
| & Wrdaws Media laver o~ seanth
B2 AP sconom =7 Run,
T Calculator
(5] QuickT e Player
&, House Propestiss
All Frograms 9

[ [T ﬁ]'rur.-o- Togtin

cE= oW (Wi
glome
€ Start Menu'y( istediginiz gibi degistirebifirsiniz.
Burda gordlgintz benimki. Bu arada o minicik
resmi segebilirseniz, 3 yagindaki halimdir.

1§ ctact)

dolagirken daha rahat okunan, daha temiz fontlar
goruntilenmesini saglayabilirsiniz. Bunun igin ma-
satstune sag tuk yapip ozelliklere girin. Gorindm
sekmesine gelin ve efektleri tiklayin. Aglan pence-
rede “Ekran fontlannin kenarlann yumusatmak
igin asagidaki yontemi kullan" (!) segenegini aktif
hale getirin. Burada iki seqenegimiz var; Standart
ve ClearType {!). Bu iki secenedi deneyerek gdzi-

nuze rahat geleni segmn,

Eski Programlari

Windows XP'de Caligtirmak

Eger bir program galigirken sorun gikanyorsa ve-
ya bu isletim sisterninde calismayi reddediyorsa
bile calistirabitirsiniz. Programin kisa yoluna sag
tik yapip 6zelliklerine gelin ve Uyumtuluk (!} sek-
mesine gelin. Burada Uyumluiuk Modunu (!} se
¢ip uyumlulugun saglanmasini istediginiz isletim

sistemini segin.

Acihig Disketi Hazirlamak

Windows XP'de sistem disketi hazirlamak igin
Bifgisayarim’dan Disket siiriliclinizi secip sag tik-
layin ve Format se¢enedine tiklayin. Karginiza ¢i-
kan menuden MS-DOS Agllis Disketi Olustur'u
{l}segin@ A =
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Multimedya

Uzun siiredir biyik degisiklikler olmadi Dananim Pazarn'da. Bu ay Bogazici  (217) 21723 29 ! (212)212 9850
da ayni sey gecerli, gecen ay fgnde‘elimize gecen iki Grin Slfony Gizgi (212} 35670 70 (esan (212) 229 60 65
o0 e 1 KO e G e e el S Datogle PI)ZBSSL Pasfk Q222887
upgrade gegirdi, Ama bunlar her ay ki rutin diizenlemelerimiz Empa {212) 599 30 50 SKY (212) 225 68 08
e B e e 1 Mgl Inlas-Acer (216) 317 96 50 TET (212) 256 35 32
dagitacaklar? Madem bu kadar ucuza satilabiliyordu gegen sene
R oy i e Kont (212) 499 62 90 Utotek (212) 336 61 23
Microsoft (212} 258 59 93
N NG "IDEAL IPER
| slemc * AD Duron 850MHz AMD Athion +1600 | 4Ghz intel P4 1.8Ghz
-  Bogazici/Cizgl: 728 Bogazigi/Gizgi: 176% Empa: 295$
= mnakart ABTKT7E | ABIT KG7-RAID  ABITTHZ-RAID I
S z @;zglﬂatagate: 99 Cizgi/Datagate: 150% | CizgifDatagate: 2508
[ | Bellek 256MB SD-RAM 256MB DDR-RAM 256MB RD-RAM (Kingston)
& ~ Fiyati: 25% ] Fiyati: 49% Fiyatt: 10_0$ .
Hard-disk Seagate Baracuda Il 30GB Seagate Baracuda | 40GB 2x Seagate Baracuda Il 40GB
E Datagate: 1104 Datagate: 1183 Datagate: 236$
= | EkranKarti | Winfast GeForce? MX400 64MB |  Winfast GeForce2 Pro64MB | Winfast GeForce Il
c  Gizgi/Datagate: 1958 Kant/Multimedya: 155% Kont/Multimedya: 365$
®  Montsr [ Philips 1078 17" T sonygo2017 Sony 6520 21 N
-2  Bogazlgl: 1608 Ufotek: 330$ Empa: 999% |
O Dv-rom Ploner 16K DVO-ROM Tray | Pioncer L6X OVD-ROM St-In |~ Pioneer 16X DVD-ROM Slat-In |
n ‘ ~Multimedya/SKY: 703 Multimedya/SKY: 75§ Multimedya/SKY: 75$
Seskarti [ Aztech PCI 288-03DII ~ Sound Blaster Audigy DE Sound Blaster Audigy Platinium |
“Mﬂm 28% Kont/Empa/Multimedya: 95$ Kont/Empa/Multimedya: 199$
‘Modem | Apache 56K V90 Internal Elsa Microlink USB Elsa Microlink USB
| Multimedya: 345 TET: 748 TET. 74§
Kasa Genius Venus - | Elan Vital T-5 Elan Vital T-10
 BogazigiMuttimedya: 67$ Bugazigi/Gizgi: 603 Bogazigi/Cizg: 855
Klavye ve Mouse -rlﬁenlus Venus EKlawe, Logitech Wheel Mnusl__ Logitech Cord. Freedom + iFeTﬂ!
4 (Genius Venus'e Dahil) Microsoft: 60% Ufotek: 123% |
| Flopny *Fiyati: 108 - Fiyat: 108 Fivat: 10$ |
Toplam 770% 1352% 2786% |
i | Hoparlor LCS-2514 | Creative DTT2200 Creative DTT3500 [
0  Digsan: 725 Empa/Multimedya: 125% Kont/Empa/Multimedya: 295$
E :_lﬁsﬁnk Microsoft Sidewinder Microsoﬁ_SW Presicion 2 2 Logitech Wingman Force 3D
- Microsoft: 18$_k ﬂcrosm‘t: 40% _ lfotek: 68% S
- \ Direksiyon icrosoft SW Presicion 2 Microsoft SW Presicion 2 Logitech Wingman FF GP ol
=] ‘ crosoft: 58% Microsoft: 585 Ufotek: 99%
" CDRW Siriicii extor 24/10/400 | Plextor 24/10/40A Plextor 24/10/40A 1
c ‘ Y. 1653 SKY: 165 SKY: 165%
S _Vleiami eaﬂe Webcam Il Plus inte! Create & Share Intel Poa(et FE Cafﬁ_era
i _ KonEmpa/Multimedya: 558 | Empa: 70% | Empa: 1408
'Mot: Buradaki Groniern figatlar cistibitoresden degil piyasadan almmistr. By yozden incelememizde verdi§imiz fiyatlarla ve bilgisayaramizdaki  fiyatlar

I uyugmayahilir. Bu fiyatlar igin bulunabilecek en iy fiyatlar gozuyle bakabilirsiniz, Bu yizden ézeliikle Istanbul diginda daha yilksek fiyatlarla kargilagabilirsiniz. Tavsiye edilen Griinlerin
tumi test edilmig veya denemnistir, Elimize ulagmayan hig bir Grun listeye eklenmernistir. Urunlere ulagmak icin asagida ki distribitor telefon numaralanm arayabilirsiniz, Ancak bu fir-
malar son kullaniciya satis yaprmamaktadir ve sizi ir bayilerine yénlendirecektir. Fiyatlara KDV dahil degildir ve KDV orani Urin gruplan arasinda farkiiiklar gostermektedir
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teknik sep

Selamlar arkadaslar, Bu ay ekran karti ve DirectX ile ilgili sorunlariniz
agirhkta. Her ay bir konu uzerine agirhk vermeyi nasil beceriyorsunuz
anlams degilim. Bir yerlerde bulusup anlasiyor falan olmahisimiz. Neyse

buyrun sorulariniz ve cevaplari...

Merhaba Tugbek,

Hemen sorularima gegiyorum. Ama énce bilgisaya-

nmin dzellikleri sunlar: Pl 266, LX 40 anakart, 196

RAM, Voodoo3 3000 AGP falan filan igte. Zaten

sorun bu Vodoo3 3000 kartim! 3Dfx v 1.05 suril-

¢listint vermistiniz onu kullaniyorum,

1. Bu son sUrlict mi?

2. Gunkl F1 2001 oyununu aldim yeni versiyonu-

nu istiyor (Atag olarak sorunu resimleyip ekte yolla-

dim).

3. DirectX 8’ i yikledim.

4. DirectX Dialog'dan, DirectX Diagnostic Tool'dan,

Display sayfasini actigimda "AGP Texture Accelara-

tion not available' yaziyor. Aynica kartimi da AGP

degil PCl olarak taniyor ne yaptimsa AGP olarak ta-

rimadi. 3DFx Tcol'da strlichh bilgilerine baktgimda

ise AGP Bus olarak taniyor. Yani sorun DirectX kar-
tim AGP olarak tanwyor. Di-

~ . rectX Dialog
ﬂ \"“ sayfasinda
kartimi AGP
E_-] Texture Ac-

© Yolunuz Teknik Servis'ten hig gegmesin istiyorsaniz btiylesine

Onur Bariam

celeration’ u nas!l enable edebiliim? Evet yaziyor
ama enable olmuyor!11H! Cild:incam...

5. F1 2001 "No DirectX 8 video adapters found"
mesaji vertyor. Nedir bu DirectX 8 video adapters?
Her sey icin tesekklrler. Dergide yayinlanmasina
gerek yok. Eger emailime cevaplarsan sevinirim.
Kirmayin bu sadik okurunuzu. Ben bu dergileri ta-
aa Amiga Dlinyasi zamaniarndan beri takip ediyo-
rum. JIk defa rnektup atiyorum yasimi tahmin edin
artk. Sizinle yagiiz. Ama hala oyunlarla ugrasyo-

ruz. Ne gtizel!!!

Sevqili okur, éncelikle ben Tugbek degilim. Buranin
sahibi tatil ve &zel isler disinda Onur Yani ben, biz-
zat, kendim. Soru seklini pek anlayamadim. Yani
soru olmayan seylerin bagina da numara koyman
iiging geldi. Ozellikle DirectX 8 yikledigini hir bag-
Ik altina haber vermen dikkat ¢ekici oJmus, Cevap-
lanna gelince, F1 oyunun baginda gikan hatanin iki
sebebi olabilir. Oncelikle 3Dfx firmasl kapandi Bu-
nun icin genel sarunlarla ilgili qok fazla glincaileme
yapmiyorlar Yine de sayfasinda DirectX 8 destekle-

yen 1.07 versiyon strlcileri gérdim
Bunu ¢ekip deneyebilirsin. Bir ikinci
neden aldigin oyunun kopya olmas
olabilir. Kopya oyunlarda bu tip so-
runlar oldukg¢a sik gorilmekte
Biliyorsun ki ekram kartin oldukca
eski. ik ¢ikan AGP arabirimlerden
birine sahip. Bu yiizden agmaya
calishiun seyi desteklemeyecedi ih-
timalini g6z &ninde bulundurma-
Iisin. Cildirma.. DirectX 8 video
adapters, DirectX'in videoyla ilgili
sUrtictlerinin bulundugu bolim.
Bu boltimdeki bir sorun bu hatay
verir Son olarak bizim dergimizi
o kadar eskiden beri takip ediyor-
san saninm dikilitagin Gzerinde hiye-
roglifle yazdigimiz Max Payne ilk bakigini
da okumugsundur. Biliyorsun ki biz taaa o za-

deli bir alet almalisiniz. Diinyanin en iyi oyun PC'si AlienWare'in

dndnde saygiyla eiliyoruz. Ne yazik ki kendisi sadece ABD'de

ikamet ediyar.

manlardan beri yaziyoruz. $aka bir yana Amiga
Diinyas! ile Level arasinda nasil bir bag kurdun an-
{Onur

okurumuz Amiga Dunya'sindan beri oyun dergileri-

layamadim?! Ortada Amiga bile kalmad)

ni takip ettigini ifade etmis. Ayrica sorun Voodoo
ekran kartlarinin yiksek ¢ozandrlikld AGP dokula-
nini desteklememesinden kaynaklaniyor. Vo-
odoo’va bu tip dokulan kullandirmanin bir yolu da
yok. Bu arada okurlarimiz yakinda Sultanahmet'de-
ki dikilitagin (izerine yazacagin son ilk bakisini da
okuyabilecekler saninm. Hazir ben seni oraya ka-
dar gkarmisken yazarsin bir seyler artik : ) TO)

Merhaba Onur,
Sizi 2 senedir takip ediyor ve begenerek okuyo-
rum. Umuyorum ki isler yolundadir, $imdi sorufa-
rima gegiyorum:
- Benim bilgisayanimin &zellikleri séiyle: Plll 450,
192RAM, 32MB Geforce 2 MX (Winfast), 3.2GB
Harddisk, Conexant 56Kb Modem(analog), ASUS
P3V4X anakart, Acaba bu beni ne kadar gotriir,
nateri degigtirmeliyim?
- Sorunlardan kurtulamiyorum, Windows stirekli
hata veriyor. Ozellikle de oyunlarda. Stirlici ola-
rak 7.xx striicllerini kullanyorum acaba sarun
ekran karindan veya stirlicilerinden oiabilir mi?
- Bazen formattan sonra DirectX ekran kartimin
D3D ozelligini gbrmilyor ne yapabilirim?
- Su Word'deki olay duydun mu? Bir kod girince
iki tane kule, ugak, kurukafa ve lsrail bayrag gik-
yormug ortaya, bana da arkadagim soyledi. Soru-
lanm bu kadar ingallah yaynlarsin yayinlamazsan
da e-mailime atarsin arttk cevabini Hepinize Ba-
sarlar_..

Aykut Danig

Selam Aykut,

iste dergisinin bilincinde olan bir okur. Kime ne
yazdiginin farkinda bir Turk genci. Ben béyle gen-
¢i hem severim, hem de almindan Sperim.
Hatanin nerden geldigini tam olarak anlayama-




dim. Windows'dan mi yoksa ekran karundan mi?
Ekran kartindansa ve sadece "hata” olarak adlan-
dirdigin bir seyse deneyecek milyon tane seyin
var. Bunlar, stirGicller, DirectX” in bagtan kurulu-
mu, kartin itilip kekdmasi gibi seyler. Eger sorun
Windows'dansa deneyecek birkag milyon selyin
daha var, Bunlann en ug noktasi biliyosun ki kagi-
nilmaz format. Format attigini da sdylemissin.
Benden sana bir soru: Ayda kag kez format at-
yorsun ki "bazen formattan sonra” seklinde bir
ifade kullaniyorsun? Sorunu ¢ozmek igin DirectX'i
tekrar kur. Olmadi mi7 Ekran kartini bir daha kur
Yine mi olmadi? Windows'u bastan kur. Cozlim
cok agiklayic gelmeyebilir ama Windows Micre-
soft'un, DirectX Microsoft'un ben ne yapabikirim.
Makinende anakart, islemci, harddisk Uglisine
bir operasyon uygulayabilirsin. Word konusunda
da diyecegim degisik bir sey var. Hangl takimi tut-
tugunu bilmiyorum ama Word'de FB yazip Wing-
dings karakterine ¢evir bakalim ne gdreceksin?!?
Buradan benim de hangi takimli oldugumu gika-
rabilirsin tabl... (Onur arkadagimiz Ecevit'In FB'li
oldugu gergedini unutmus anlasitan. Eceviitt...
Abi bir zahmet bir paket isimiz var.)

Selam Tugbek ve Onur,

Ben ashnde teknik destege mall strnak istemistim
ama dergide oyle bir mial adrest bulamayinca sa-
na yollamaya karar verdim. Benim size hirkag so-
rum olacak. Latl uzatmak istemiyorum ¢lnkir so-
rular fazla. Yayinlarsaniz veya en azindan cevapla
n mallla yollarsariz sevinirim, Bilgisayanmin ozel
likleri P11 800, 10G8B Seagate harddisk, 16X P
oneer DVD, TNT2 M64 Pro 32MB, 1280MB RAM,
Apache 56k, Transcend TS-AVES yazan via Apol-
lo Pro 133« Chipsell anakart, Windows 985F ve

Shilips 107E 17" ekran var

Ben harddiskimi CA3GE, D\Fub clacak bicimde
ikiye boldirmistiim, Son birkac haftadir bazen
Cye, veya D'ye birsey kaydelmer istedigim za-
man “yeterli bos alan yok |Gtfen disk temiziemey
celisinn ' dive bir mesaj cilkuyor. Bir arkadasim za-
rarsiz e virus clabili diyer ama bende hem Nor-
lon Anli Yids 2007 {daha yeni update etiim),
hem de Zone Alarm yukld. Baska bir arkadagimda
harddiskin bozulmuy olebiir diyor. Sence hangisi
veya ¢ozinmua ne olahilir?

Bir bilgisayarcinin larunda 128MEB 133MHz RAM
16 $ diyordu bunu alip taksam bir sorun akar
mi? Birde hissedilir bir performans artist olur mu?
{son zamanlarda "yeterll befick kalmad®" mesajlar:
cikmaya baslad)

- Autorunim calismiyor ne yapakiliim? {unutma
dan windows mavi ekran vermeye baslad)

TNT2' den Gefarce 2 MX' e gegince verdigim
paraya degecek bir performans artisi olur mu?

- Modem booster cinsi programlar kullanmarmin
bana bur fayaas: alur ma ve bir sorun gkarbr wu?
Cevaplarsaniz simdiden Tesskkirler,

Burzak
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Selam Burak,

- Harddiskinin bozuk olma intimali tabii ki clabilir
Ama genelde bu durumda dedigin gibi bir mesaj
¢kmaz Sen lyi bir Scandisk yapmayi dene. Bir de
Geri donisim kutusu, windows swap dosyasi gi-
bi bolimlerin ayarlarini kontrol et

- Bilgisayarin daha fazla rahatlar ama ok deli bir
artis gormezsin. 64'ten 128'e yapilan artigla
128'den 256'ya arasinda ¢ok fark var. Yine de bu
ucuzlukta bunu yapmak mantikh olur.

- Control Panel {Denetim Masast)/ System boli-
minde CD-ROM"unu bul. Sag tugla tiklayip Auto
Insert Notification (CD takilinca otomatik uyar)
bolimini isaretle

- Anakartimi dedistirmezsen ¢ok fazla bir isine ya-
ramaz. Yani anakart, ekran karti uyumu tam per-
formans icin gerekli.

- Evet o tip programiar bir yere kadar hizini artt-
rabiliyor. Fakat ters de tepebilir, Modem komutla-
1l konusunda bilgin olmasi gerekiyor. Bunun digin-
da ¢ck da fazla bir zarari olmaz Denemeye de-
ger.

Burak, bilmem farkinda misin? Makinen her ge-
cen gln daha fazla ¢okiiyer ve temizlenmek isti-
yor Her sorunda daha hiylik bir sorundan bah-
setmissin. Hard-diskinde yer kalmadiysa, bellegin
yetersizse ve bir de Windows sana o ¢ok ayip ma-
vi ekranini gdsteriyorsa goktan temizligin vakti
gelmistir. Elinden gelen en gabuk zamanda yap-

man gerekeni yapmalisin, Acma, bas formati!

Selam Tugbek,

Ya berbat bir sorunurm var, Benim makineme CiH
ve WINGS diye ikl virls bulasti ve serin de tahmin
edebilecedin gibi makine hagat oldu. Ber bunu
bilaisayaraida temizlettirm, Windows'umu, suricu
lerimi, her seyimi yeniden ylklettirm Eve geldim,
har sey sorunsuz calisiyor, Eski oyuniariimi yeniden
kurdum, ama bir de ne goreyim, hichirini ¢alistir
miyar! Ben de "Herhalde DirectX yukll degiidir,
endan” dedim ve Level CD'sinden DirectX §.0"
yikledim ve ekran kartimin(voodoo3 2000} suru-
clistini de en yeni stirime yuselttim, Windows'u
bastan kurdurn ama yine ayni serun devam edi-
yor. Ayni seylert defalarca yaptm, hichir oyunu

cahstirmivor makine. Daha ance habalar gibi ¢alis-

tinyordu arma simdi ne oldu anlamadim
Sana hana verdigi hatalari da yaziyorum
mesela Red Faction oyununda soyle bir hata ali-

yorum.

Error:Unable to intialize Directx 8.0 -
Device creation Failed |
Fire:C\projects\RF_PC\vsdk\gridirectx\gr_di
rect3c.cpp - Line: 1792
Diger oyuniarda da buna benzer DirectX hatalan
vetiyor [Utfen bara bir ¢are bul cldiracagim. Sim-
diden Tesekkir

Tolza Goksel

Selam Tolga,

Viriisin ismi CIH WINS5. Sorunun viristen kay-
naklandigini sanmiyorum. Ciinkl sonucta maki-
nen cahsacak hale getiriimis ve sistem kurulabil-
mis. O virlstn bildigim kadariyla oyunlara bir g-
ckligr da yok (Var- TO). Bu yiizden sorunun yazi-
limsal. DirectX 8'de sorun oldugu ortada. Fakat
bu DirectX'in bozuk kuruldugu anlamina gelmez.
Kurulumunda bir sorun giktigr igin béyle sorunlar
¢kariyordur, Su asamada da sorunun nerde oldu-
gunu bulmak oldukga zor. Bu yizden genel bir
sistem temizligi sana da gerekiyor. Sen de metin
ol ve yapman gerekeni hemen uygula! {Bence Vi-
rls tam olarak temizlenememis veya tekrar bulas-
tinlmig olabiliv. Bu ylzden bir virls taramas| yap
mutlaka, Ama bence de sorunun bu olma ihtimali
duslik. Verdigi hata mesajini daha énee hig gér-
medim. Buglne dek bilgisayanmda C:\projects di-
ye bir dizin de gérmedim. Bence sorun ya DirectX
8'i kurarken bir yerlerde hata yapman veya kur-
dugun bagka bir seyin DirectX 8'i engellemesi. Te-
miz Windows'a sadece siiriiciller ve DirectX 8
kurduktan sonra dene oyunlan. ~T()

"Bu ay da boyle. Tepemde eve gidelim diye bekle-
yen Can'dan éturd buralar acil terk etmeliyim.
Onlmizdeki ay goriismek lzere. " diyerek gkt
gitti Onur Bu ¢ocuk Donanim olayin égrenecek
ama efendi almay bilemedi Ama siz merak et-

meyin, dlzenli paketleme islemleriyle hem tip

hem de karakter olarak yontucaz onu . ) B ® ®
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MUSE ORIGIN OF SYMMETHY

Merakia bekledigimiz, Yiztiklerin Efendisi
Uglemesinin ilk balima "Yizik Kardeshigi® pek
vakinda sinemalanmizda gdsterime giriyor;
hem de tim dinyayla ayni zamanda. Yanlis
anlasilmasin, pek yakinda demekle aslinda bu
ayl kastetmedim; filmin gosterim tarihi 19 Ara-
lik. Birazcik daha disimizi sikmamiz gerekecek

Dergide simdiden hareketlenmeler basladi.
Q kutsal gun igin paneller yapibyor, ayinler di-
zenleniyor ve kostumler hazirlaniyor {(abarttim
biraz galiba) Tabii o giniin, ayn zamanda

Ocak sayisimin gikabilmesi icin énemli bir is gi-

nl olmas! da dustnilmiyor degil (1). Aklima
gelmisken filmin en son fragmanini derginin
bu ayki CD'si icinde bulabilirsiniz {lisenmeden
bakilmasi tavsiye edilir). Filmden parcalar izle-
dikge, bir kat daha agziniz sulaniyor ve yonet-
men Peter Jackson’in efsane yapiti nasil beyaz
perdeye aktardidini bir kat daha merak ediyo-
ruz. “Yizuk Kardesligi® gergekten biytk bir
pradiksiyon. Cekimlerin agirhkh olarak Yeni Ze-
landa'da yapildigi film 100 milyen dolara yakin
bir maliyetle kotarlmis. Bazilar YUzdklerin
Efendisi‘nin filmlestirimesini yanhs buluyor, on-
lara gare film, Uglemeyi okuyanlann kafasinda
kurdugu Orta Dlnya’y yerie bir edecekmis. Ya-
ni filmden sonra Frodo Baggins, hep Elijah Wo-
od olarak akidlarnnda kalacakmig, Bence film sa-

Ll
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dece bir bakjs agisindan ibaret. Aclkgasi Peter
Jackson'in vizyonunu izlemenin bu kadar rahat-
sizlik vermesini de biraz saplantisal bir durum
olarak gérilyorum. Hayal giicd, kisiye dzgUdir
ve her seyin Uzerindedir, onu biraz serbest bi-
rakmanin higbir zaran olacagini sanmiyorum.
Aynca yonetmen Peter Jackson ile ortak dusiin-
celerinizin olmasi ve "hen de kitaptaki bu sah-
neyi kafamda buna benzer bir sekilde canlan-
dirmistim" diyebilmek giizel bir sey olmali. Sa-
dece "Yiziklerin Efendisi” igin degil, bence her
edebiyattan sinemaya uyarlanan yapit igin bu
distince gegerli olmali

Yizlklerin Efendisi, cok dnemli bir yapit. Tol
kien, 1947 yilinda Hobbit'i yazarken, eminim ya-
rim asir sonra olacaklar hakkinda en ufak bir di-
stincesi yoktu. isin iiging tarafi da bir ingiliz dili
profesérii olan Tolkier'in yola ders vermekten s+
kilip, "va ben bir masal kitabi yazayim ama igin-

dekiler su ana kadar anlatilanlardan farkl bir sey

ALTERNATIF MUZIKTE YENI BIR SOLUK
Aslinda Muse o kadar da yeni bir grup degil;
onlari ilk 1999 yilinda cikan ‘Showbiz' albimle-
rinin hit parcasi ‘Muscle Museum' ile tamidik.
Ayni albimden muhtegem bir balad olan Unin-
tended ve Sunburn de akhmda kalan sarkilar-
dan. Grup yeni albiimleri "Origin of Symmetry”
ile Radichead'in tahtina ortak clmus durumda
{gergi Muse daha sert bir muztk yapiyor). Grup
bu sefer daha elektronik bir hava yakalamig
Bazen biraz sert ama genelinde kaliteli bir al-
pUm; en azindan ‘farkli® olabilmeyi ok iyi basa-

olsun" diye ¢lkmasi. Y{ziiklerin Efendisi simdiye
kadar bircok kisiye ve projeye ilham kaynad ok
du, FRP tdranin dogmasina neden oldu ve en
énemlisi de insanhi@in hayal diinyasini bir adim
ileriye gétirdil. Evet, cesitli otoritelerce yiizyilin
kitabi secilen YUziklerin Efendisi vizyona girmek
lzere. Frodo, Gandalf, Arwen, Aragorn, Galadri-
el ve Bilbo ile tanismak igin biraz daha sabretme-
miz gerekiyor. © gun olusacak bilet kuyruklarir
simdiden gérebiliyorum.
cocuklarsehregeridondii!

Jackie Chan ve Chris Tucker, gergekten muh-
tesem bir ikili olusturdular; biri seri vuruglanyla,
digeri ise distk ¢enesiyle ortaligi kinp gegiriyor-
lar. Hatrlarsaniz itk film Amerika‘da gegiyor ve
Lee {Jackie Chan), Hong Kong'dan gelen ¢dmez
dedektifi oynuyordu. Bu sefer roller degisiyor;
cunki ‘Rush Hour 2° Hong Kong'da gegmekte
ve cémez olma sirasi ¢enebaz Carter'da (Chris
Tucker).

Aslinda ikili Hong Kong'a tatil igin gelmistir
Elinden Cince-ingilizce sdzligunl distirmeyen
Carter, sehrin egzotik zevklerini tatmak igin s-
birsizlanmaktadir. Ama Lee onunla ayni fikirde
degildir; isi bagindan askindir ve Carter'in maska-
raliklanyla vakit kaybetmeye hig ama hig niyeti
yoktur, Tabii Amerikan elciliginde patlayan bir
bomba iki kafadan tekrar bir araya getirir. 100
dolarlik sahte banknotlar yapip, el alindan piya-
saya sokan kagakgilar, biyik bir cperasyon sira-
sinda iki giimrilk gérevlisinin élamine yol agmis-
twr. Hong Kong polisi bu olayin basinda eski bir
palis mifettisi clan Ricky Tan'm oldugunu di-
sinmektedir. Olayl aydiniatma gorevi Lee'ye ve-
rilir. Tabii tatil planlan suya distigl igin Carter
buna gok icerler ama yapacak bir sey yoktur; ar-
tk o da bu olaya bulasmis durumdadir. Lee igin-
se davanin kigisel bir yoni vardir. Bir zamanlar

riyor. |lk ¢ikan single New Born; onu Plug In
Baby ve Bliss izliyor (bu pargalar ger¢ekten sag-
lam!). New Born icin giizel bir video klip da ¢e-
kilmis {bkz. MTV). Grubun vokali Matt durma-
dan dislyor ve bir yandan da "Everything abo-
ut you is so easy to love..." diye yirtintyor. 56z-
lerin ve gitar riflerinin ¢cogu Matt'e ait; ayrica
bence inaniimaz bir sese rahip (kendisi gitar di-
sinda piyano da galiyor). Davulda Dom ve bas
gitarda Chris, Muse grubunun diger emektarla-
n1. Radiohead tiirevi gruplar dinliyorsaniz, Muse
alinacaklar listenizde kesinlikle bagi gekmeli.
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babasiyla ortak olan Ricky Tar'in, babasinin
dlimiinde onemli bir rol Gstlendigini disun-
mektedir. Ve ikili kotli adamlar yakalamak Gze-
re Hong Kong sokaklarina gikar...

Bagindan sonuna aksiyon ve eglence diyebi-
lirirn Rush Hour 2 icin. Ikilinin basina gelenler
ve olaylann iginden siyrilis bicimleri gercekten
komik. Filmin bir de ¢ok giizel sirprizi var.

‘Kaplan ve Ejderha‘dan hatirlayabilece@imiz
Zhang Ziyi de bitiin glzelligi ve inanilmaz tek-
meleriyle Rush Hour 2'de yer aliyor. Kisacasi iyi
vakit gegirmek icin ideal bir film

= e

efendi

kez

Aslinda "Maymunlar Cehennnemi® de bir
edebiyat uyarlamas:. Pierre Boulle'un ayns adl
romani ilk defa 1968 yilinda Franklin J. Schaff-
ner tarafindan uyarlanmisti. Elestirilerden ve bi-
yuklerimizin anlattiklanndan Maymunlar Cehen-
nemi’nin kend: dénemi icin siradigi bir film oldu-
dunu ve gisede biiylk bagan elde ettigini 6gre-
niyoruz (filmi ancak 80'lerin sonuna dogru izie-
yebildim de); gerek siiper makyaijli aksiyonu, ge-
rekse de icerdigi toplumsal yorumlar ile déne-
me damgasini vurmusg bir filmdi Maymunlar Ce-
hennemi.

Simdi ise ayni konsepti fantastik filmleriyle
tanichimiz ¢llgin yénetmen Tim Burton ele al-
mis. Daha énce Oliver Stone ve James Came-

ron da ‘Maymunlar Cehennemi‘ne yeni bir ver-

SEHIR AKSIYONLARI

Gectigimiz ay Istanbul sanatsal agidan bir hayli
hareketliydi. Akbank Caz Festivali konserleri ve
Bienal etkinlikleri kagirimamasi gereken cinstendi
(bu arada Bienal 17 Kasim'da hitiyor, hala gez-
me sansiniz var), Gergi ben sadece kapanis kon-
sarine gidebildim (sagolsun kriz) ama festival cok
saglam isimleri konuk etti (Omer Faruk Tekbilek
gibi). Festivali kapatan Mercan Dede, grubu Sec-
ret Tribes ile tam 3.5 saat cald)! Herkes transa
gecmis, ibadet ediyor gibiydi (o gecenin Mirag
kandili olmas) da ayn bir durum). Aynica kendisi-
nin Bilgi Universitesindeki seminerine gitme firsa-

ne

siyon eklemek istemis ama bir tirlli kismet ol-
mamms. Tim Burton'in filmi orljinaline gdre hem
cok daha afilli (olsun o kadar, aradan 30 kisur
yil gegmis), hem de biraz farkli. Zaten Tim Bur-
ton ismi film igin yeterli bir referans bence. Bat-
man, Beetlejuice, Nightmare Before Christmas,
Edward Scissorhands ve Sleepy Hollow yGnet-
menin aklima gelen filmlerinden birkag. Gergi
Maymunlar Cehennemi'nin bu versiyonunda
Charlton Heston gibi karizmatik bir bagrol yok
ama kadroda oldukga ilging isimler var; Tim
Roth ve Helena Bonham Carter gibi. Yil 2029
Astronot Leo Davidsen (Mark Wahlberg) bir ka-
za sonucy, gemisini bir kara delige sokar ve gok
gegmeden garip bir gezegene inmek zorunda
kalir. Gariptir ¢inkU bu gezegende maymunlar
efendi, insanlar ise kéle durumundadir. Olayla-
nn gelismesiyle Leo kendisini, insanligin may-
munlar karsismda verdigi savasin ortasinda bu-
lur .. Konuyu daha fazla didikleyerek sizi filmin
surprizlerinden mahrum birakmak istemiyorum;
clnkii dedigim gibi bu seferki ‘Maymunlar Ce-
hennemi’ biraz farkh {finale dikkat). Film gérsel
agidan kusursuz bir yapiya sahip, dzellikle mak-
yaj inanilmaz. Zaten maymunlart oynayanlar

makyaj igin sabahin ilk isiklanyla kalkmak zorun-

da kaliyorlarmis; ayrica maymun hareketlerini

SANALUAN GERGEGE mills

gercekgi bir sekilde icra edebilmek igin alti hafta
boyunca ders almiglar. Filmden sonra kafami
kurcalayan tek soru, Mark Wahlberg'in basrol
icin uygun olug, olmadiGydi. Hayir, oyunculugu
dyle cok kétd falan dedil sadece insanhidin lideri
olacak kadar tutkulu gelmedi bana. Tim Roth,
Leo’'nun bas dismani General Thades rollinde
cok iyi bir is clkarmis. Her zamanki gibi oyun gi-
cliyle &n plana glkmayi basanyor

Tim Burton'in Maymunlar Cehennemi, oriji-
nali gibi birtakim felsefi sorgulamalara girmiyor
(bu sefer ‘nikleer silahlara hayir' mesaj yok),
daha cok aksiyon ve edlence dn planda ama en
az onun kadar sasirtici. Yilhin en kaliteli filmlerin-
den biri. Kagrmamaniz ve ¢zellkle sinemada iz-
lemeniz tavsiye edilir, @

Gliven Catak | guven@level.com tr

tinl da buldum. Miizigiyle bir bag kurdugunuz
birinin, kendisini de tanimak ¢ok iiging bir sey;
mizigi gibi diistinceleri de aradaki mesafeieri
kaldinyor. Hayati 6zimsemis, egolardan annmig
biri. Mercan Dede’nin felsefesi gibi bu seneki Bi-
enal'in temas) da egolardan kagis (EGOKAC) ts-
tiine kurulu. Bilmeyenler igin, Bienal iki yilda bir
diizenlenen sergiier ve performanslar bitdind.
Asiinda basl basina bir deneyimdir Bienal. 8ir
resim galerisini geziyor gibi gezemezsiniz Bi-
enal'i; ginky gordikleriniz ve duyduklarimz za-
ten buna izin vermez. Bence bir goz atmaya
deger (www.istfest.org).
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ok yok, kidse konusunaa herkesi aynn an
I da memnun etme fikrindzn uzup sure Gn-
ce vazgectim. Kimileriniz daha fazla oyki, ahint, ef
sans cinlernek isuyer, kimileringz yenilikleri Sgren-
mek istiyor, kirler lrp nedir onu 6grenmek isti
yor, bendeniz de hepinizin arasinda kahyor, kimin
génluna hoy Wsam aiye dustndyorum, Bakum ki
hu isin sonu yok, ben de bari bir ay andan, bir ay
hundan yazip otam dengelermeye calisayim diyo
rum (Tabii her ki {aral dengeleyecedim derken iki
sini de tepetaklak etme riski var, ama geze aldik b
kere!) Birkag aydir TRP dunyasindaki yeni urtnlere
ve gelsmelere yor vermiyorduk, bu ay agdl kapala

lirr |sterseniz

Drizzt, yine, yeni, yeniden

Salvatoje amcaniz yazmaktan hala yorulmad Ar-
tik bu kacina Drizzt kitabi, nen hesab sasirdim. Sa-
ninm on dorl ya da on besind kitap olacak bu Ge

cen yil vayimlznan 'The Spine of the World" ve he-
men sonrasinda piyasaya ckan, Drizetn belalis,
Fargotien Realms'in sayil kiralik katillerinden Arte
mis Entreri {izerine yazaigi "The Servant of the
Snard"dan ben Salvatore’den ses soluk gkmyardy,
Biz kendi kendimize "Nasi cldu da bu kadar bekle-
i 2" derken o, yeni kitabi "Sea of Swords' ile bu
ay karsimiza cikiverd

Kitahin koniusunia bakarsak, Drizzt'in kadim
gosty Wulfgar'in, Kaplan Deudermont ile birlikte
korsan Sheila Kree'nin elinde olan efsanevi bir sa-
vas baltasinin pesine distuglint gordyeruz. Dos-
lunun sihhatinden endise eden Diizzt da onun
pesi sira maceraya atifiyor 2abii. Salvatore’nin ar-
kadasina mektup bile vazsa almak (steyecek hay-
rantar oldugunu bildigimden &itatin satist konu-
sunda baze lehminler yapmak zor degil! (Bu are-
da Ingilizce okumakta gugluk ekivorsamiz Dark £lf
uclemesinin itk kitabr Anayurl birkay ayehr kitapel
sitrinlerini stisliyar, benden séylemesilGelerne
deyinca bir parantez daha agma geredi duydum,
Wizards'in sinekten yag ¢karma politikas) sonucu
Dark EF Tritogy'nin orjinali g kitaplik cilt kapak
set halinde tekrar koleksiyonculara sunuluyer, ak

lirizda bubunsun!l)y
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Oyuna bir ki!

Jundan otuz bes yil Gnce bir grup arkadasin bu
gunkl gizll hecef benzeri taktik savas kutu oyunla-
1 oynamak jon wplanmastyla temeli atlan Gen
Con oyun fuari, bugun dinyanin gesitli ulkelerin-
den yirmi bes hin oyuncunun katilchd bir ayun fes-
tivall haline gelmis bulunuyor FRP, kart oyunlari,
kutu oyunlan gibi lonla eyunun oyrandig) fuarda
bilim kurgu yazarlannm semmertennder, ortagad
kosturnlen sergisine kadar pek qok aktivite yer al-

yor. Bu yilki Gen Con, agustos ayinda Milwa-

ukee'de yapildi Ancak wwan wizards com/gencon

tazi diyarlarindan yeni haberler mi almak isterdiniz?

rF & |

] |
e oy B TL AR <

adresinden "sana’ Gen Con' sayfalarina girip gitrmig
gdrmis kadar olabilirsiniz Hatta niyetiniz varsa
Gen Con 2002 igin kayit islemlerinizy bile (ocak
ayindan itibaren) bu sayfalardan yapabilmeniz

mimiun!

White Wolf konsolda

Hep TSR'In masaustl oyunlannin bilgisayar uyarla
malan yapilacak defjil ya, White Wolf'un da bu ka-
nuda gikifari siirtiyor. Her ne kadar Vamplre:The
Masquarade’de stedigimizi tam olarek bulamang

olsak da Interplay’cen gelen yeni haberler bizi se




The Rec

koning adll bir masaiistd frp’st meveut, Yillar yil

vindirch. Efendim, White 'Wolf'un Huriter

vampirler, kurt adamlar ve diger doga ustl glgler
tarafindan sindirilen insanoglunun uyaaising ve ken-
dilerndeki "yetzned i fark eden ou insaslann ginst-
i savasl kenu alan bu oyur bir hayh pepuler oldu,
hatia Interplay oyunu su aralar Xbox icin uyarla-
makla mesqul. Yalniz neredeyse ki yildir yolunu
gézledigimizc Werewolf @ The Apocalypse’den hig
haber yok. White Wall da konu ile ilgili yorum yap-
maktan kagip, lopu yapima tirma ASC games’e at-
mayi tercih ediyor, Hani cok saglam bir ps clacak:

U, hanl qoktan plyasadaydl, n'oidu, hn?

o

Dark EIFf Trilogy'e benzer bir kampanya da tamami

yerda

Tiirkce'ye cevrilen Dragonlance Chronicles Gglemast
icin gecerli. Ug kitap, bu kez dilt degii karian ka-
pakl olarsk set halinde 21 dolara satiliyor (Amerika
dlclilerinde bu fiyatlar uygun olabilir ama hern do-
larnir alip yGrudugund, hem de posla masraflanni
gz énane alinca Tarkge versiyonlan daha uygun

goripuyorlar), Madem soze kilaplardan devam

ediyoruz, Ankira Yayinalk'in Dragonlance ve Raist-

lin hakkinda taha fazla oilgi edinrnek steyenler icin
"The Raistlin Chronicles") Turkge've cevirmeye hazie
{andigini da ekleyelim Yayinevinin henlz tamam-
lanmamis bir didger prajesi de az cnce son kitabin-
dan bahseligimiz R A Salvatore'nin "The Crimson

Shadow" (Kizil Golge) dglemesinin yayimlanmas

Frveniody, White Wolt bimayvesinde
Biimem hatirlar misiniz, daha dnce de bahsetmis-
tim, eskiden Dragonlance ve Forgotten Realms gibi
TSR'In dizayn ettidi bir diinyayds Ravenlaft I¢inde
tlrli il vampirin, kotiidgan, gotik korku ogele-
rinin cirft attigi bu dinyeya gdsierlen ilgi YWhite
Molf'un Vampire The Masguarade'inm bir hayh ge-
risinde kalmis almali ki, TSR 'Siz bu 151 bizden daha
iyi becenyorsunuz!” diverek Ravenloft'un tasanm
ve gelistirilmesi isini famamen White VWolf'a birak-
misti Nihayet White Wolf da Ravenloft'un dcdncd
hasimi tzerindeki calismalarini tamamladi ve ekim
ayina kitahi hazir etti. Ravenloft, D20 sistemine Uy
gun olarak tasarlandié icin ister TSR'in D&M 3rd
Edition sistemiyle oynayahilic, isterseniz ce White
Wolf'un Sword & Sorcety adl sistamini kullanabilir-

siniz. Hatta White Wolf'un Ravenloft'ta ovianmax
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Uzere gelistrdig orta ve ylksek seviye karagterler

igin yeni senaryolan bile bulunuyor.

Bu sirada TSR ne yapiyor ?

TSR, Ravenlott’'u White Walf'a ismatlyor dedik,
ama bir de madalyonun Steki yiizi var, Dshé On-
ceden Chaosium firmasinin tasarladici, H.P. Lovec
raft'in romanlanndan uyarlanan "Call of Clhulhu”

cyununu da kendileri gelistirmek Gzere devialdilzr

Clhulhid mitosuyla il Bir seyler akumak sterseniz
‘hakl yayinlasindan gkan, svunag ca adin veren
"Cthulhu'nun Cagrisi'ni ve serinin diger kitaplarini
akuyabilirsiniz

TSRIN hir diger hamlesi de yakin zaman Once
bilgisayar uyailamast yapilan, Rodert Jordan’in vaz
digi Wheel of Time serisinin haklann satn almak
olgu. Tipkl Call af Clhulhu gibi vakinda d20 siste-
mine gore uyarlanmis bir Ywheel of Tune masausti

frp'si gdrirseniz sasirmayin!
¥

forgotten Realms TV dizisi oluyor
Sirndil, Forgotten Realms TSR'e, TSR Wizards of the
Coasl'a, WolC da Hashro'ya bagl va, 1ste o Hashre
Forgolten Realms icin firesvorks Television firmasly
la anlasma imzaladl Forgotten Realms'in sayisl yuz
elliy asan remanlarnin codunun New York Ti-
mes'In hestseller listesine clrdigini, oyun kizaplasinm
da yaklasik vz kadar oldugunu diisiinecek olursalk,
Amerika'da azmsanamayacak bir nayran kitlesi bu
lunuyor. Bu firsall degeslenciren Firewerks de Re-
alms's TV dizisi haline getimmek Igin yayin sakiarni
sattn alarak ise basladi. Benlm Lahminim ortaya Zey-
na‘dan, Merkiil'den aek de farkh bir yapim gkmaya-
ca@ yonlnde Bari Knelben Arunsun, Lacly Silver-
moon gikx karakterierl mayrmun ermeseler!

Bu da bir son dakika haber :Sabah saat yedi
sulannda dergimizde yar baygin halde bes xisi bu
lundu, iglerinden birimim adir uykuda oldudu, Ugt-
nin agir tempoda yazilanna devern ettikler, geriye
kalan hesing kisinin ise hilgisayar basinda uykuye
daicig o

Batu & Gokhan | batuher@|evel.com.tr



Olmayan birseyi tamamen yanhs yerde aramanin sanasini gekenlere...

3 0 wildhr Blnya denen bu gezegenin dze-
rinde gizmie eskitiyorum. Bu slrenin son
4.5 senelik kismini ise yayinalik isinin iginde ge-
cirdim. Her ne kadar daha dnce de ok sayida
insanla karsilasrms ve fikir ahsverisinde bulun-
mus olsam da, yayinclkla gecen dénemim da-
ha genis kitlelere ulasma imkani sagladi diyebi-
linm. Oldukga ilging bir is bu aslinda, ézellikle
de popller ve sevilen konularda dergicilik yap-
mak kigiye ¢ak farkh bakis acilar sunabiliyor.
Radyo ve televizyon gibi ¢ok genis bir kitleye
ulasamiyorsunuz belki, ama ulastiginiz kisilerin
size clan yaklasimi stiphesiz digerlerinden gok
daha keskin oluyor. Televizyon programlari bir
kere izleniyor ve ¢codunlukla da buhar gibi hig-
bir iz birakmadan havaya karisiyor. Ama dergi-

«Bir cocuk, «ini
istediginiz gibi

ler dyle degil, fikirleriniz kadidin Uzerinde ve is-
tendiginde tekrar tekrar gozden gegirilebiliyor
Tabii herkesin yorumu farkh olabiliyor, bazen
bir yazimizdan hig akliniza gelmeyen sonuglar
cikarilabiliyor. Ancak daha da iyisi insanlar o ya-
zilan okudukea sizle iletisim kurmak ihtiyac du-
yuyorlar, sonugta is bir tur diyaloga dénUslyor.

Ve eger durup dinlerseniz, bu iste insanlara
kendi fikirlerinizi aktarabildiginiz gibi onlann fi-
kirlerini de 6grenebilirsiniz. Ancak sonuclar ¢o-
gunlukla ig karartic olabiliyor. Toplumlann nasil
pazilar tarafindan sirf kendi amacglan igin yanhg
yénlendirildiklerini, kafalarinin nasil yanlis bilgi-
lerle doldurulup aci cekmeye terkedildiklerini
gérmek stiphesiz hos bir tecrilbe degil.

Cok geng bir yas ortalamasina sahip olan

w1 fraliba alinacak, sekli

bir kitleye hitap ediyoruz ve onlardan ok sayl-
da mesaj geliyor. Dogal ofarak cogu arayis icin-
deler ama donlp bakabilecekleri bir kaynaklari
yok. Egitim sistemi sefil durumda, model alina-
bilecek yetiskinler degisen seviyelerde de olsa
para kavgasina girdiklerinden ¢ocuklari bog ver-
misler. Cogu anre-baba aslinda bir cocugu ye-
tistirmek hakkinda higbir fikre sahip degil, hat-
ta bazilan igi abartip bunu evin balkonunda sar-
dunya yetistirmeye dontstlirmis. Bazilan ise
¢ocuk sahibi olmalarina kars) cocuklardan nef-
ret ediyorlar. Sanki kendileri 25 yasinda gokten
parasltle inmis, hig cocuk olmamis gibi terbiye-
sizce bir nefret sergiliyorfar. Sonug olarak go-
cuklar kendi kendilerine birseyleri ¢cbzmeye galr
siyor, ama bilgi ve tecribe eksikliginden daha
¢ok geng yaslarda bunalima striikleniyorlar. Bu-
gun kendi gocuklanimizi, yani kendi gelecegimi-
zi ve hayatimizi yiyor, kendi ellerimizie yok edi-
yoruz, Ama para kavgasi etmekten kimse olup
bitenin farkinda degil

'Egitim" i¢in anlan génderdigimiz yerler as-
Iinda gocuklanmiza hemen hicbir sey vermiyor-
lar, bazi belirli kesimlerin magalan olmalann
saglayacak dogmalar disinda hichir sey. Bunun
tek amaci var, gorusleri ne olursa olsun kendi

M. Berker GINgOr goehenss el com tr

Gocukianmizdan hagka neyimiz var? Aslinda highir sey,
cnka gocuklanimiz da bizim malimiz degildir. Onlan sevmek
ve yo| gistermekle yiilkizm|Oyilz, ama sahipleri olamayiz,

Peki bir insana akhni kullanmayt nasil dgretirsin? Ashnda
gok basit, sadece soru sorduklannda onlan tersleme ve bir
madalyonun iki yiizo oldugunu dgret, yeter. Onlar oradan
alip yiiriirler zaten.

Peki ya hirgiin cocuklarim beni gegerse, beni peride bi-
ralarsa? Bunun tek anlami vardir, senin grevinde bagan-
1 oldugun. Artik mutin bir sekilde dlebifirsin, ama gélgan
bagarilarinla birlikte dinyada yurimey) sirdirecektir. Bu
kisith da ofsa tlimsiiz|i e ulagmaktir.

ihtiyaglar igin robotlar Uretmek, sormayan, yar-
gilamayan, karar vermeyen robotlar, Oysa bir
cocuk, geng bir insan kaliba alhinacak, sekli iste-
diginiz gibi yogrulacak bir madde degildir. On-
lara birseyler ezberletmekle hicbir sey elde ede-
mezsiniz, zamani geldidinde ayadinizin altinda-
ki tabureyi tekmeleyecek potansiyel cellatlar di-
sinda tabii. Clnk{ sizin dretmeye galistgniz
sey temelde biyolojik bir silahtan baska bir sey
degildir ve silahlarn baskalarinin elinde sahiple-
rini dldirmeleri ¢ok aligilmis bir olaydir

Bu ylzden bir cocuda ogretmeniz gereken
tek sey vardir, o da aklini kullanmaktir. Tabii
bundan kastim giindmizde ¢ok popller oldu-
gu Uzere "aklini kullanip mal g6tirmek" degil-
dir. Tam aksine aklini ve mantigini yasami yar-
gllamak, daha da derinlemesine scrgulamak,
pargas) oldugumuz evreni cozmeye yanelik
olarak kullanmak tzere egitmektir. Peki bunu
neden yapmiyorsunuz? Neden korkuyor-
sunuz? Sizden daha akill), daha becerikli bir
hale gelmeleri ve birgln sizi oturdugunuz kol-
tuktan indirmeleri midir korkunuz? Oyleyse
bosuna korkuyersunuz, ¢anki bunu onlar
yapmasa bile yasamin ta kendisi zaten
yapacak. Dogarken yasamin icimize ektigi
Slim tohurnlan birgiin actiginda zaten aslinda
hichir seye sahip clmadiginiz gergegiyle yiz-
leseceksiniz. Ve daha da kétusl, o glin geg
bile olsa kendi kaninizdan olanlarin sizden
nefret ettigini bilerek, yapayalniz &lecek-
siniz. @



Bilgisayar oyunlari ve neden bu alemlere bir girenin bir daha
cikamadi§ Gzerine sikicl bir yazi

endimi bildim bileli, bilgisayar oyunlan

I)F
'||‘-
T iciceyim. Daha kesin konusmak ge-

rekirse 13 yildir. Ve bu 13 yilin tecriibesine da-

P
s

yanarak sunu rahatlikla soyleyebiliyorum; Bilgi-
sayar oyunlarindaki gelisme hizi teknolojinin
baska hicbir alaninda yoktur. Ustelik bu geligim
hizi son bes yildir ivmelenerek artiyor. Sizler-
den, okumakta cldugunuz bu yazinin, bu gelisi-
min sebepleri Gizerine yazilmis basit bir deneme

olarak gorilmesini talep ediyorum

Hersey ¢ok basit aslinda: Para merkezli bir din-
yada yasiyoruz. Hersey arz ve talep lzerine ku-
rulu. Yani, biz tuketiciler talep ediyoruz ve biri-

1992'de
1988 yilinda ise

leri Uretip bize arz ediyor. Bu kural yiyecek, gi-
yecek, otomobil vs.‘de oldugu gibi, bilgisayar
oyunlannda da isliyor. Tek bir farkla, hepimiz
yeni ¢lkan bilgisayar teknolojiierini edinmek igin
delirirken, hicbirimiz ¢ikip da "Hmmm, artik bu
sekil gémiekler sikti, bundan sonra Uzerinde
New York yerel saatini gGsteren bir gomlek isti-
yorum" veya "Bu ekmekleri yirmi yildir yiyaruz,
yeni bir modeli ¢lksa da onu yesem" demiyo-
ruz. Eglence ve dzellikle de bilgisayar sektdra,
tamamen kiskaca ahinmig bir para tuzagi haline
gelmek Uzere, Veya goktan geldi de, biz kendi-
mizi kandiryoruz. Nasil mi?

Hersey, 1994 yilinda Doom adli oyunun or-
taya ¢lkmasi ile basladi. O zamana kadar tama-
men is amagh kullamlan PC'lerin ashinda nasil
bir potansiyele sahip cldugunu (ve oyunlardan
ne buyik miktartarda
para

kazanabileceklerini} farkeden firmalar,
hanl haril PC teknolojisini zorlayacak
oyunlar yapmaya basladilar. Buna karin,
donanim firmalari da bu oyunlanin ihti-
yaglarini karsilayabilecek yeni grafik tek-
nolojileri, yeni depolama medyalan gelis-
tirmeye bagladilar. Yeni oyunlari oyna-
mak icin yeni donanimlara sahip olmak
zorunluydu. Ama ironik olarak, yeni do-
nanimlar yaygmlastik¢a, oyun yapimeilar
da daha kompleks oyunlar (retmeye ve
bu sistemleri zorlamaya bagsladi. Ve kaginilmaz
olarak, ciddi PC eyuncularinin hayatina yeni bir
kavram girdi: Upgrade. Giderek artan bir hizla

su an icinde bulundugumuz acmazin igine gir-

bir bilgisayar 3500-4000 dolar idi.
i mouse 289 dolardi!»

dik. Daha iyi oyunlar igin, daha iyi donanmilar
almak zorundayiz. Biz yeni donanim aldikga,
onlan zorlayan daha kompleks oyunlar yapila-
cak ve bu déngii béylece siriip gidecek. lyi de,
nereye kadar?

Cevap1:

Agikgas, bilmiyorum. Bilgisayar teknolajisi hizi
giderek artan bir firtina haline geldi ve artik
durdurulmasi da imkansiz gozikiyer. Ama bu
oyun / denanim / eyun dcgeninin bize sadladr
G bir iki iyl sey de var:

1 - Yeni teknolojiler, en azindan bizim gibi
ev kuilanicilarinin erisebileceqi fiyattan satisa
sunuluyorlar. Ornegin, 2001"de bir oyuncunun
ihtiyacu rahathkla 600-700 dolarlik bir bilgisa-
yar karsilayabiliyor. 1992"de ise 2 MB Ram'li,
512 MB Harddiski ve 256KB Ekran karti olan
486DX islemcili bir bilgisayann ortalama fiyati
3500-4000 dolar idi. 1988°de bir mo-

use 289 dolara alinabiliyordu!

2 - 1994 ve Oncesinde ha-

yal bile edemeyecedimiz bir
eglence aracina, PC'ye ve
oyunlara sahibiz. Ama iste bi-
yiik soru da burada patliyor: Bu
kadar islemdi gliciine, trilinear
buffering'li en sen teknoloji harika-

Sinan Akkol ssui@ievel gam b

Bu ay seni en ¢ok elendiren oyun ne oldu? Comman-
dos 2 baginda delirmekten sikidigsmda, PS2'de Devil
May Cry'in demosunu tekrar tekrar aynadim. Seytancik-
lar aglamakta gok haklilar. Yok béyle bir aksiyon!

Tugbek'in propagandalarina ne diyorsun? Herkes
gerceKieri biliyor. Uyuyan giizeli uyandimadan, zombi-
leri geldiklerl yere gindermenin vakti geldi!

Sory: Bu ne demekti simdi? Gelecek ay Underground'da
gérirsin!

si ekran kartina, bilmemne zartina zurtuna ger-

¢ekten thtiyacimiz var mi?

Levag 2t
Hem evet, hem hayir. Eger bir konsal sahibi
iseniz, bu tr sorular dolarciklan satcinin gline
saydiginiz anda zaten kafanizdan ugup gitmis
demektir. Size minik bir sir vereyim: Playstation
2, Gamecube veya X-Box teorik olarak, gok sk
bir kutunun igine tikilmig standart bir PC'den
baska bir sey degildir Ustelik, su an piyasadaki
(st seviye PC'lerden de daha yavagtirlar. Peki
onlari PC'lerden ayiran ve PC'cilerin gipta ettigi
sUper aksiyon oyunlanni oynatabilmelerinin sirr
nedic? Sudur, her konsol sistemi standart ola-
rak tek bir donanimdan olusurken, dinya Gze-
rindeki her PC'nin kenfiglrasyonu farklidir. Di-
yelim ki siz PC igin bir oyun yapmaya karar ver-
diniz. Aklinizda bir strl maGthis fikir var ve bas-
ladiniz, Aylar sonra oyunu herseyiyle tamamla-
diniz. Ama is o oyunu, dinyadaki her bilgisa-
yarda calistirmaya geldiginde sapa oturdunuz
Yiizlerce farkl ekran karti, ana kart, anlarca is-
lemci ve bunlann varyasyonlar isin igine girdi-
ginde, tek bir careniz kalyor: Eger o oyunu bin-
lerce farkl PC'de galistirmak istiyorsaniz, per-
formanstan ve kaliteden feragat adip, uyurly-
luga agirlk vermek zorundasiniz. Ve bu da bizi
baska bir sonuca ulastinyor: Su an ayun igin
kullandigimiz PC'lerden en fazla %50 perfor-
mans alyoruz, iste bu yitzden konsol sistemleri
PC'lerden daha hizl ve aksiyon agirhkli cyunla-
ra sahip.

Nasi, kafanz kansti degil mi? Glzel, benim
de amaam buydu )| @

€ Birgogumuzun hayallerini siisleyen bu kutunun iginde, ortalama
biraz iistiinde bir PC elduguna inanabiliyor musunuz?




Oyunlarin da bir glin tarihi yazilacak mi acaba?

O tarihte kimler, nasil yer alacak?

B azen kendimi bir oyun tarihgisi gibi his-

piyasasina ve gelismesine baktigimda burada

sediyorum Tarihi qok seviyorum. Gyun

da ayni seyleri gorehiliyorum Burada da bayuk
Ulkeler yerine blyuk sirketler, cok iddiali kahra-
manlar, oyunlar arasinda pazar kapmak icin ya-
pilan kiyik savaslar, sirketler arasinda taraf
degistiren cabsanlar, kendi tlrlerine Gstin tek-
nolojilert ile dedisiklik getiren ve savaslan kaza-
nan biyuk oyunlar, sirketler arasi yapian nu-
maralar, klclk sirketleri yutan biylk sirketler

rak ilerleyen donanimlann bayik bir
oranda itici glicd olan oyunlar her za-
man donanimin 6niinde gitti ve PCleri-
miz cok nadir olarek 2 sene sonra pi-
yasaya ¢kan oyunlan tam kapasite le
calstirabildi. Gelecekte ne olacagini ise
Allah bilir ama ¢ok edlenecedimize ke-
sinfikle eminim

Ovuncu

Su oyun denen meret icad oldugun-

Gegen ay dergimizde yayimlanan bir email o

kadar

ki kendim gibi olan birisini

cok sevindim.

ve daha neler neler. Fakat bu hissim belki de
bilgisayarin ve tabii ki bilgisayar oyunlannin ¢ok
eski bir gegmise dayanmamasindan kaynaklani-
yor. Daha yirmuli senelere bile dayanmayan bu
piyasa blylk bir hizla gelisivor Cop adamlar-
dan olusan basit oyunlardan bugin 3D tekno-
lojisinin kullanildigs glnlere geldik. Devamli ola-

Merhaba. yine ben! Hani su ejdetha...
Tipim kaymig bu ay da

dan bu vana, Playstation harig, her tlrlu konso-

lu kullandim ve hemen hemen tim oyunlarini
biraz séyle biraz boyle oynadim. Hani ististasiz
hepimizin basina gelen bir olaydir, anne veya
babamiz veya her ikisi birden odamiza dalip
‘oglum gece 3 oldu hedi yat artik gézlerin bo-
zulacak. Bak radyasyon alyorsun (ki bu dogru),
zararini ileride gorlirsling Hem sesten ve glirak-
tliden uyuyamiyoruz, hadi sende kendine daha
fazla zarar verme artik” gibi sozler sarfeder. Bu
sdzleri o kadar ¢ok dinledim ki size anlatamam
Tabi o zamanlar bu hobimin ileride isim haline
gelecegini tahmin bile edemezdim Daha o za-
manlardan hangi oyunu hangi firma yapmis ve
o firmadaki hangi adamlar bu isin basindaymis
Bu adamlar daha sonra nerelere gidip hangi
projelerde calismislar Hangi oyunu hangi firma
dagitiyor. Bu firmay kim almis. Oyun teknolgji-
lerindeki gelismeleri hangi oyunlar itk 6nce gds-
terdi ve kendi tUrlerinde kilometre taslan teskil
etti? Tim bunlari daha o zamandan ufak tefek
biliyordum ama hig bir zaman profesyonel bir
gozle izlememistim tabiki. Benim o zamanki
asil amacm en cok sevdigim tlrlerden oiustu-
rabilecegim en iyi arsivi yapmakti. TUm bunlar
neden mi yaziyorum? Gegen ay dergimizde ya-
yimlanan bir email o kadar hosuma gitti ki ken-
dim gibi olan birisini bulduguma ok sevindim
Dog Dr Omer Unli isimii bir okuyucumuz
Power Gamer (Ya da Core Gamer) tarifi yap-
mistl. Bu tanimi Tirkge'ye Ciddi Oyuncu olarak

Burak Akmenek burshaiiel comir

Kss aylarinim hiizni gokmeye basladi m? Havalar kétii
olunca benim havam da hitd oluyer. Melankolik aiuyo-
ram biraz Ama yagmuru seyretmek baska tabi

Chat yapar misin? Hayir. Giinkii sanal alemde insanar
gak kolay yalan scyler.

Peki ya adres defterleri ? Ahh cvet, eski defteri temize
pekerken bazl insanlar yeni deftere yazmamak beni
Gzilyor. Keske hayatimiza giren tiim iy insanlar hep
hayatimizda kalabilse ama olmuyor hir tirlii. Ya sen ya
da onlar vefasiz gikiyor. Yalnizca eski resimlerde kaliyor
insaniar. Ama bu baska bir yazi konusu olur

cevirmis Manasini ise kisaca séyle agiklamist:
Bilgisayarla tanisma yasi ortackul ya da ilkokul
civaridir, oynadiklan oyunu yapan firmay tanir-
lar, gerellikle belli bir tird severler, oynadiklari
oyunun konusu hakkinda cldukga bilgilidirler
¢unkir oyun dismda da bu kenudaki yayinlan
okurlar (Ugak dergileri, savunma sanayii dergi-
leri, ya da FRP kitaplari gibi), ellerindeki oyunu
uzun sire oynarlar, asla hile kullanmaziar, oy-
nadiklan karakterlerle kendilerini ézdeslestirir-
ler, hayalgiigleri genelde ¢ok genistir ve genel-
de gocuksu bir yonleri vardir

Yukaridaki agiklamaya ekleyecedim bir iki keli-
mem var. Bir Power Gamer oyunun zevkini
tam olarak gikartan insandir Oyunu tam olarak
OzUmseyen ve yagayan insandir. Oyunu egosu-
nu tatmin etmek icin degil eglenmek i¢in oy-
nar. En énemli nokta ise Power Gamer’in bi-
lingli bir oyuncu olmasinda yatar. Herkesin boy-
le olmasini tabiki beklemiyorum Ama bu tip
oyuncularla karsilastigimda (ki Compex Fuarin-
da bunu yasadim) onlaria sohbet etmekten o
kadar ¢ok zevk aliyorum ki yapti@im isin asil
zevkine en ek bu schbetlerde variyorum

Eder ciddi oyuncu oiursaniz bu zor zaman-
farda, sizin bltgenize de olumlu etkileri olacak-
tir. CUnkU daha bilingli ahsveris yapmaya baslar-
siniz

Bip Not® Kése yazilanmi iki ayda bir Sinan
veya Tugbek’le donisimll olarak yaziyorum
bilgilerinize efenim : ) @




Yogun iletisimin en blyiik dertleri, artik anlagiimaya ihtiyag

duymadidiniz anda bagliyor

H Rilzgar "sonbahar geldi" havasina girdi, is-
tanbul en sadik rizgan lodosu adirlamaya
basladi yine. Kis i¢in nasi! bir hazirhk yapmak ge-
rek? Bir kavanoz kahwe, su siper yumusak bat

taniyelerden bir tane, birkag kalin kitap, hatta g+

irr girrr diyebilen bir kedi, bir Bjork aloumd Ves-
pertine ve tim bunlara ayiracak vakit. Bu saydik-
lanmla btiin kist gegirebilinm gibi geliyor ama
dyle olmayacak. Yagmur yagarken sicak evinin
penceresinden bakip kahvesini icen ben clmaya-
cagim, o pencerehin altindaki sokakta, yarim-
dan gecen kadinin semsiyesi gézlme girmesin
diye manevra yapmam gerekecek. Pencereden
bakan i¢in kendini iyi hissettiren manzaranin bir
pargasl. . Eve donmek istiyorum.

Zamani kendi haline tirakacak, hig distinmeye-

mi’

san daha ekleyin Bundan sonrasi karigik ig-
te Devinimsizliginizin parcasi olan bitin o
nesneler bir anda anlam degistirebilir,
Oturdugunuz koltuk, dokundugunuz bar-
dak, ayagmizin altinda duran hall ve siz..
Birdenbire igreti kalabilirsiniz Hele de za-
manla ilgili 6n kosulda bir degisiklik yap-
mazsak, yani tiketemeyecek kadar cok zamani
olan iki kisi iseniz fena halde iletisime girmek du-
rumunda kalabilirsiniz. Bu da ¢evrenizdekilerin
anlam siralamasinda yeni bir dlizenleme yapmak

gerekliligi anlamina gelebilir. Ustelki siz bunu is-

temiyor bile olabilirsiniz

Bir kardesle biyimis olanlar buna benzer seyle-
ri isternedigi kadar gok yagamistir. Evdeki kardes
sayis) arttikga, iginizdeki igreti kalma hissinin ar-

«Ayni masada oturup ders cair;tlglmwi hatirhyorum,

"kolunu

ceksene." Kendi kendinize minldandiginiz-

da cok dramatik bir laf bu.»

cek kadar uzun bir sessizlik, devirimsizlik, bek-
lentisizlik insani qildirtabilir. En azindan boyle bir
rivayet var Bana kalirsa "ki kalmaz', dogru nes-
nelerle cevrelenmis bir devinimsizligr hayatin en
kiymetli zaman parcalarindan birine dénustiir-
mek mimkin, hem de zamani disarda biraka-

rak Buna da zaman yok. Bu tabloya ikinci bir in-

Dalgakiran ve dalgalar. . Hep bir arada ve hep bir-
birine karsi oynayan ikili.

tip artmadigin bilmiyorum. Allernle birlikte gegir-
digim 17 ylin tamaminda evde bir kardegle bir-
likteydim, ayn cdalarda yasama hakkini kag yagr
mizda kazandigimizt hatirlamiyorum gergl ama
en az 10 yil ayni pembe duvarlann igindeydik.
Ayni masada oturup ders calistigimizi hatrlyo-
rum, "kolunu ¢eksene." Kendi kendinize rminl-
dandiginizda qok
dramatik bir laf bu
Kendi kendimize
uydurdugumuz ve
masanin kargisinda
duran ayna aracli-
dlyla oynacigimz
hir ayun vard ab-
lamla birlikte Géz
lerimizle oynadigr
miz bir ¢egit elim
sende oyunu gibi
kir sey, oynadikea
yeni kurallar ekle-
mistik ve nedense
cok eglenirdik Her
neyse, o zamanlar
vaktin kayda deger
bAlUmMU evde gegti-

SB[[I" U|Iﬂl]rh ahiomavie@hotmail. com

| Giizlerinin alty neden mor defiil? Bir haftadw ilk defa 5
" saatin Gstinde uyhu ayudum, Ondan bayle. Yazk ya
bana...

Niye az uyuyorsun? Sence? Calistyorum...

Her galigan az mi uyuyor? Bilmem, yani sanmiyorum. Bu
uykusuzluk hall iginde digerlerini gizleme sansim oima-
di. (serulan sordugi igin cantm Esra'ya tesekkiirler)

ginden, paylasti@imiz o cdanin énemi bilyuk
Bunlar hatirlamak ve ard arda dizmek, su yazi
icinde varmak istedigim noktadan, sormak iste-
digim sorudan biitiiniyle uzaklastiracak beni. O
yuzden tekrar "her neyse "

Bir zaman hirimiyle ifade ettiginizde hakkim ve-
remeyeceginiz kadar uzun bir zamani biriyle ge-
cirmek, enunla yogun bir iletisimi gerektiriyor
Hele de mekanin ve o insanin gergekten farkin-
daysaniz. Anlamak ve anlaglimak, burada sozu
gecen zaman-mekan-nsan denkleminde, mekan
ve zamandaki degisimler ihmal edilebilecek de-
gerlerde oldugundan (zaman sonsuza yakinsad
g1, mekan degisimi de sifira yakin durdugu icin
sabit) dogrudan insandaki dedisime bagl olarak
ortaya cikan bir sey. Denklemin tek degiskeni in-
san olunca, her seyi bozan da o oluyor, ya da
yeniden sekillendiren Bu kiiglik hesabin icine o
odanin disinda duran highir seyi katmiyor clusu-
muz ise bu tezin kargl tezini olusturmaya kalktr-
gimizda qikis noktamiz olabilir ama gimdi degil.
Her neyse, su sozinl ettigimiz yogun iletisimle
baglantil clarak baglayan kendini anlatma ve arv
lama slreci ister bir zorunluluk gibi yasansin, is-
terse de hayattaki tek amaaniz olsun, cevreniz-
deki her seyi etkileyecek bir sekilde havada asil
duracaktir. En cok da sizi.. Artik ayaginizla hal
arasinda bir baska katman var, her seyin ustune
sinen bir "anlasmak” mevzusu bu. Ve eder oda
nin kaprsi ikinizi de iceride tutacak sekilde yete-
rince kapah kalirsa tipk) oksjjeriniz gibi anlasma
gereksiniminiz de tlkenecek, Sonra.. birbirinin
butlinlyle farketmis ama hi¢ anlamayan ki kisisi-
niz artik istediqiniz gibi davranahilirsiniz, @ yok-
mus gibi. Hicbir sey igreti olmamal, neden anla-

silmaya ihtiyacim var sorusunun cevabi beiki de
bu. @
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Merhaba Diinyal, okur mektuplan kosesine hog

geldin! Hayatin anlami, oyunlar, Angeline Jolie,
ne ararsan var burada, buyur otur, okumaya bag-
la Ben de (zerime rahat bir Power Armor aip
geliyorum,..

BEYGIR SEVMEYEN ADAM

Merhaba, Nasilsiniz,iyisiniz?. Sagelun ben de iyi-
yim Buyrun sorulanm;

Sitedeki "birkag sene oncesinin oyunlanm 10 mil-
yona satarlarsa ne alur?” scrusu bir kempanyanin
habercisi mi yoksa Aralin yeni kampanyasiyla mi
itgili?Efimden geldigince orjinal oyun almaya calis-

yorum Hatta 2 sene dnce Leveli almaya baglama-

sekkarler Filmi hig begenmedim zaten oyunundan

da nefret ediyordum. Bayan Croft mu, bayan mil-
kemmel mi anlayamadim Erminim Kod Adi Kiling-
bahgi'ni izlemissindir, Filmin basinda izledigim pat-
lama inanilmazdi ama neden bu tir filmlerde hig
Windows arabirimini kullandmaz da enun yerine
siyahla birlikte mavi veya yesilin kullanildigr ve her
tusa bastiginizda bip bip diye ses cikaran karizma-
tik ve hic bir ger¢ekciligi olmayan arabirimler kul-
lanilir? Su gizel dunyada kag hacker boyle sis-
temler kullanyordur acaba?

Sorunun cevabt kendi icinde zaten O arabirimileri
filmlerde kullamyorlar, ¢iinki onlar agiri karizma-

tik ve hic gercekci degil. Eh..

Ayrilirken "kendine iyi bak" diyenlere sinir oluyorum. Nereden

¢ikti bu Iaf. Yahu ben salak miyimda kendime zarar vericem!?

min sebebi ofjinal oyun vermesiydi Sonradan alis-
karihk yapti.Tabi bu kriz olayindan sonra bu kenu-
da bir iledleme saglayamadim. (Makassss)
Mektubun uzun, o ylizden makas atwyorum, yok-
sa cevaplara yer kalmayacak. "10 milyana oyun"
olayina gelince, sadece Aral dedil, pek cok firma
bu tirden projeler dzerinde galigtyor bildigim ka-
dariyla. Yakinda kopyasi 7-8 milyon olan oyunla-
rin arijinallerini 10 milyona raflarda bulmaya bag-
layabifiniz. Tabii bunfar coguniukia en az 5-6 ay
geriden gelen oyunlar olacak, ayrica o cici kutula-
ri yerine daha az sagaali kutularda satilacaklar.
Ama sahsen pek sikayetci olmam.

Level tekrar orfinal oyun vermeye tahminen ne
zaman baslayacak? Saninm krizin etkileri yavas
yavas geciyor

Oyun verme olayimiz krizle beraber belirsiz bir si-
re i¢in askiya alinmisti. Mazlesef o sire halen be-
lirsizligini koruyor, ¢inki canina yandigimin krizi
gecmek bilmiyor. Konuyla alakasi clmayan gogu
zeki (1) insanin iddia ettiginin aksine, biz verdigi-
miz oyunlan telif Deretini tikir tikir, kendi kasamiz-
dan 6deyerek satin aliyorduk Dolanin patlamasiy-
la birlikte bu is boyumuzu asan bir hal aldi, dog-
rusu proje tekrar ne zaman yurirlige girer hig bi-

lemiyorum.

Gegen ay yazmayi unuttum,; Angelina Jolie iin te-

Bir de Max Payne'i ancak 3 kez oynarken fark et-
tigim (grafik sokunu anca dzerimden atabildim)
bazl sagmaliklar var Dusiiliyorum da bir oyunu
madem 5 senede yapacaklardi bari her bélime
(ses, yapay zeka, grafik ) birer sene ayirsalard)
Adamtar grafige 3 yil sese 2 yil ayirmuslar gerisini
de kalan vakitlerinde halletmisler galiba Bu kadar
berbat bir yapay zeka gérmedim. Ornek mi? Der-
hal (Makasss)

Bir oyundaki herseyi yapmayr sadece programcila-
ra birakirsan boyle oluyor Ama kabahat adamla-
rin degil, bu bir ekip isidir. Bir programei ayni an-
da herseyi nasil dGsiintp halletsin? Bak Raven'a,
gizimler, muzikler, senaryolar, grafikler hep ayrn
takimlarin igi, haliyle oyunlanni da gayet hizl biti-
riyor ve mikemmel yapiyorlar. $ahsen Raven‘dan
babam ¢iksa yerim ..

Eminim Red Faction'i oynamigsindir. Cyun ¢ok iyi
{ama Half-Life' gegecek kadar degil).Geo mod bi
harika almug Ama lamba, robot, bilgisayar gibi
seylerin patlamasi hig tatmin edici dedil. Koca ma-
den robotunu patlatiyorsunuz gérebildiginiz sade-
ce bir patlama efekti ve birkag kivilam...(Makass)
Evet oynadim, hatta bu ay dergide incelemesine
de yer veriyoruz. Ve ne yalan séyleyeyim, ilk defa
bir FPS oynarken uykum geldi Bu kadar sene
bekledikten sonra béyle séniik, béyle ezik bir
oyunla karsilasmak beni cok siktr.

Bu ayki hir baska dergide Fifa2002 incelemesinde
Turkiye ligi var diyor Tugbek yok diyor. Kafam
kanist hangisi dogru?

Cogunlukla oldugu gibi, bizim dedigimiz dogru
FIFA 2002'de Turkiye ligi yok. TUrkiye takim ola-
rak var, Turk takimlanndan da sadece Galatasa-
ray var, ama Tiirkiye ligi yok

Giizel Ulkemin ayni fabrikadan ckmis gibi sabit fi-
kirlere sahip insanlarina karsi bir ¢ézdmiin var
mi? Bilirsin benim, senin ve tlm oyunculann en
buyiik dertlerinden biri bu at gdzlikla tipler {(Gzel-
likle senden biyuk biriyle tanistidinda bos zaman-
larmda ne yaparsin sarusuna bilgisayarda oyun
oynarim diye cevap verdifinde o garip bakisin ne
kadar sinir bozucy oldugunu billrsin)

Genellikle biri bana gelip te "Bos zamanlarinda ne
yaparsin?” diye sordugunda sinirleri bozulan ben
degdil, soruyu soran oluyor. Clink(i ¢cogu zaman
"Sana ne!" ya da “Serserilik yapanim. " seklinde
cevap veriyorum. At gzliiklilere ise bol bol taze
arpa ve saman Sneriyorum, catlayana kadar yiye-
bilsinler diye!

Ayrilirken "kendine iyi bak" diyenlere sinir oluyo-
rum. Nereden gikti bu laf. Yahu ben salak miyim-
da kendime zarar vericem!?

Belki sen degilsin ama, o denli salak olan milyar-
larca insan var bu gezegende. Yoksa neden kafa-
yi cekip arabayla strat yapmaya kalksin ki herif-
ler? Salaklar iste, hem de stizme salak. .

Hayatl save edip daha sonrada edit yapabilecegi-
miz bir program var ma?

Hig isim olmaz, zaten yasamasi ayn bir dert, bir
de edit etmekle mi ugragacagim? Birakalm bu is-

leri...

Benden bu kadar Biraz uzun oldu galiba, Mailimi
ckuyup yanitladigin icin simdiden tesekkr-
ler Onimuzdeki ay gorigmek iizere, hoggakal

Mert Mimaroglu

GECIKEN MEKTUP

Evet, bu mailin ¢oktaan gitmesi gerekiyordu ama
isten vakit bulamarmisimdir (kuyruklu yalan!). Hiz-
la konuya gegmeden dnce sizleri dergi olarak teb-

rik etmek istiyorum,




Gegen ayki sayllarda Turk oyunlannin gelisimiyle
gl cok guzel bir yaziya yer verdiniz, okurken
pen hem sevindim, hem icim biraz sizladi... Cin-
ki yeni oyun olmasa da en az o kadar ciddi clan
bir projedeydim

Bu kisim hiraz "reklamsi” veya “tanitims!” olarak
gececek, ama amag pek bu degil, $imdi, Inter-
net'te bir yerlerde yaklasik iki buguk yildan beri
var ¢lan bir grup var, adi TeamBG... Amag, Bal-
dur's Gate 1, Il, lcewind Dale ve Planescape: Tor-

mentin motoru olan Infinity Engine'i "unoffiicial”

olarak degistirmek etmek, cyuna eklemeler yap-

mak, hatalan diizeltmek ve yeni ek gorev paketle-

1 hazirlamak... Ve olduk¢a da basarillar(y:z). BGI-
Tales of the Sword Coast icin ¢ikarimig, 21MB'lik
Dark Side of the Sword Caast diye bir ek gorev
paketi{miz) var

Simdi o birinci cogul sahis ekleri ne? Yaklagik 4-5
ay énce Baldur's Gate siteleri ararken, bu siteyi
ben de buldum Burada TeamBG lyeleri motora
"eklemeye" yarayan programlari yazan kisiler, Te-
amBG ise bu programlan kulanarak birseyler ya-
pan yaklasik 5000 kisi. Ik girdigim donemlerde
biraz pregrama sikinbisi vardi, ben de belki biraz
hata edip "ben Visual Basic 6 programcisyim' de-
dim .. Simdi beshin TeamBG Gyesinden biri de bir
Tirk. Gddsiiniz kabarir mi pek emin degilim (!)

ama neler yapti§imizdan biraz bahsedeyim

The Darkest Day CD siparigleri gitmeye baslaya-
cak. Sitesinde gdrebileceginiz gibi, Ingiltere PCZo-
ne dergisi, Yilbasi 6zel sayisinda The Darkest Day'i
daditmayi kabul etti...
Ama beni pek lizen bir sey var..TeamBG Uyelerini
birekatirn, bes bin kigi isinde Estonyalist, Rusu,
Amerikalis, Almani, Ingilterelisi, hatta Avustural-
yalisi dahi var, ama benden baska bir tek Turk
yok!
Ne desem? "Beni Fransiz biraktiniz buradaa!® mi
desern, "Tiirkiye'de Baldur's Gate seven yok
muu?" mu desem?

Yaman 'MattanarTeamBG" UMUROGLY

Mektubunu hi¢ kisaltmadan buraya aynen koy-
dum kardesim. Dilerim bu proje senin igin iyi bir
baglangig olur ve bu noktadan alip yurlrsin. Zira
iyi programcilara her zaman jhtiyag vardir ve sir-
ketler yeni cevherleri bu tlr projelere katilanlar
arasindan bulup gikanrlar. Ve umarim agzini agin-
ca mangalda kiil birakmayan baz gengler senden
bir érnek alir ve birseyler yapabilmek igin éncelik-
le nazik popolarini rahat koltuklarindan kaldirma-
lar gereitigini 6grenirler. Ashinda hig sanmiyorum
ya, neyse... Baldur's Gate'in deliter oldugunu bili-
yorum bu Ulkede. Eger TeamBG'ye ulagmak veya
projeleri ile ilgili detayl bilgi edinmek istiyorsaniz,
su web sitelerine bir géz atin isterseniz.

Counter Strike’a verdiginiz onemi Quake'e de gdsterin.

ki buguk v icerisinde epey genis isler yapidi Te-
amBG'de, ve Interplay de epey bedenmis gibi
Baldur's Gate |i'de bulunan Bag of Holding'in as-
linda TeamBG'nin bir bulusu oldugunu séylesem?
interplay, Bag of Holding isteyen oyunculara
*Oyun motoru desteklemiyor” derdi Simdi Te-
amBG programianni kullanarak yeni esyalar, bu-
yiiler! yaratikiar, grafikler, alanlar, Al Script'eri,
karakterler, hatta "sante" oyun kayitlar haziria-
mak bile mimkan

Iste, guzel bir drnekleme... The Darkest Day. Bu
ek grev paketi, Baldur's Gate il icin cikacak Su
anda tamamlanmis ve beta asamasini bitirmis du-
rumda. Interplay'den izin var, ki Interplay yapimi
olmadigini belirttigimiz surece CD'ye basip dadit-
ma hakki var...ve bu yapildi. Birkag glin iginde

Counter'in her yamasini verirken, Quake'den hic ses seda yok.

Ana site - www teambg com (veya http.//www.te-
ambg.net/teambg_com/cgi-bin/YaBB.cgi)

MOD haberleri (.org sitesi) - www.teambg.org
The Darkest Day - www.teambg.net/tdd

Dark Side of the Sword Coast - www.dsotsc.com

SEVIMLI HIPPO

Sevgili LEVEL ekibi, Sizin ok eski bir okuyucunuz

olarak severek okuyorum. Benim igin gok dnemili

olan bir sey soraca@im. Soruyorurr;

13Diablo2:Lord OF Destruction'in gizli bir baIImMI

aldugununa dair bir séylenti var Bu gergek mi?

Gergekse nasil girebilirim?

Bu soruma cevap venrseniz cok mutlu clacagim
Sevgilerle, HIPPOGRYPH
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Bildigim kadariyla LoD iginde Diablo 2'de oldugu
gibi gizli bir bdlim yok. Hatta bunu ilk defa sen-
den duyuyorum Ancak Blizzard’daki amcalarin
sag solu belli olmaz. B&yle bir bolim yerlestirmis
fakat simdilik giziemis olabilirler. Ileride gikacak
bir yamanin ¢aktirmadan bu bolima agmasin
sadlayabilirler. Programadir, ne yapsa yeridir

RAILGUN SEVER
Tiim Level ekibing selamlar, 19 yaginda [zmirli bir
PC kullanicisiyim.Sabahtan aksama kadar durma-
dan hemen hemen her internet cafeds oynanan
Counter-Strike adl oyunun tamamiyle bis vakit
kaybi oldugunu disiintiyorum. Sakin oyun oyna
mak yerine hir kitap agip okuyun veya simema, t-
yatro gibi aktivitelere agirlik verin diyecegimi san-
mayin. Séylemek istedigim sadece bu ayunu oy-
namak icin yetenek denen seye intiyag olmadigl
Tahii bu da tam bizim milletimize gdre bir durum
Kolay mi? Oyleyse ben de yapanm, - Zor mu?
Aman bogver, Kisacasi bu cyunun igreng oldugu-
nu distintyorum ve kimsenin herhangi bir beceri-
sini gelistirdigini sanmiyorurn, Ve beni en ¢ok
Uzen de sizin gibi kaktell insanlann bu oyunun
uzerine cok fazla ddsmesi. Neden Quake ve seri-
leri gibi kusursuz action strate) iceren, hatta insa-
nin 1Q'sunu dahi yilkseltecek oyunlar varken ina-
dina bunun dstiine gidiyorsunuz antam verebilmis
degilim. Maksadim sizin zevkinize kangmak degil
tabii ki ama Counter Sirike’a verdiginiz tnemi
Quake'e de gdstermenizi istiyorum. Counter’m
her yamasindan haberdar olurken, Quake'den hig
bir ses seda vermiyorsunuz, Bu yamalan da inter-
netten indirmek saatler aliyor. Birakin indirme si
resini, indirmey bekleme stresi bile yetip arti-
yor.Sizden istegim -eger kabul ederseniz:}- CD'leri-
nizde Quake serilerinin, dzellikle de Quake 3'un
yamalarna da yer vermeniz olacaktir. Simdiden il
giniz 1gin tesekkdr ediyorum

H.Bara Gil

Aslinda bazi agllardan seninle ayni goriste sayili-
riz, mesela ben de Unreal Tournament hastasi bir
insan evladiyim Ama etrafta oynayacak adam ol-
madigindan botlarta kapigmak zorunda kafya-

rum. CS'ye ise cok nadir takilinm, ancak bu kéta
bir oyun olmasindan kaynaklanmiyor. Quake, Un-

real ve benzeri oyunlarin 1Q gelistirmesi olay ise

biraz siipheli bence. 15 yildir aksiyon oyunlan oy-
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nayan ve fahri FPS manyag diplomasi bulunan bi-
ri olarak, bu tlr oyunlarin refleksleri gelistirdigine
bizzat sahidim. Ancak zeka ve bilgi gelisimi I¢in
¢ok daha derin yapimlar gerekir, sana karmasik
sorunlar sunan ve bunlan farkl yollardan ¢ézebil-
meni isteyen oyunlar, Ve bu arada CS konusunda
Tirk oyuncusuna haksizlik ettigini dustinayorum,
¢iink{ bu kolay bir oyun degil. Aynica €5 sadece
llkemizde degil, su anda tim dinyada en yaygin
oynanan Multiplayer oyun colma invanini elinde
tutuyor. Yani bir sorun varsa bile bu yerel degil,

global bir durum. Bence bu oyunun bu kadar tut-

lecek ama bizim Ulkede her yer sahte CD'lerle do-

luyken bir Avrupa Ulkesi - ki onlara "aman ne ka-
dar da ileriler® diyeruz, en ufak sahte birsey bile
barnndirmiyor. Belki orada insanlar daha (cok da-
ha) fazla kazaniyor ama niye biz de adam olma-
yalim?7?

Eh, haliyle orada lreten ve satanlar kazaniyor,
burada ve benzeri Ulkelerde ise sadece hirsizlar
kazaniyor. Basit dedil mi? Ve senin de dedigin gi-

bi, bazi geyler adam olmakla baglar.

Aynica illa ki az diye ayda gidip 5 sahte CD alaca-

Bir oyunu yapmanin ne kadar zor oldugunu insan bu tip

hirsey yapmayi deneyince anhyor.

mus olmasinin tek sebebi Quake ya da Unre-
al'dan daha gergekg; silahlar, ortamlar ve karak-
terler igermesi, Gergekten de Plasma Rifle ya da
Rocket Launcher varyasyonlan bir zaman sonra
baymaya baslayabiliyor Tabii bu Quake veya Un-
real't bosladigimiz anlamina gelmiyor Séyle sag-
lam tek kisilik veya multiplayer mod’lar ¢ktiginda,
bunlan CD'mizde bulacadina emin olabilirsin

STRIKER STRIKES BACK!

Selamlar; Lafi uzatmadan konuya gegmek istiyo-
rum. . Ben bilgisayarimi hayatim clarak géren ve
hilgisayara bakar bakmaz onu agmak zorunda
hisseden biriyim

Bu durum nedense bana gok tanidik geliyor
ama. ,

Ayrica sizi orijinal oyunlar konusundaki tutumunuz
ylzlnden kutluyorum ama malum ben ki bilgisaya-
ra servet yatirmis biri olarak orijinat oyun alirken
icim burkuluyor, yaninda sahtesi 1/4 fiyatina durur-
ken kendi kendime "Salalc . !!" diyorum ..

Bence hi¢ deme kendine &yle. Sunu disiin, mil-
yarlik arabana "gercek" benzin mi koymak ister-
din, yoksa igerigi belirsiz "korsan" benzin mi? Ah
tabii, bazilar bu drnege petrot sirketlerini zengin
etmekten yana olmadiklan seklinde cevap verebi-
lirler. Ama litfen zahmet edip sagmalamasinlar .

Yine de bence de sahte oyun sanata ve sanatka-

ra cok buyuk haksiziktir. Belki millete alakasiz ge-

gimiza bir orginal CD aimiyoruz? (eger mlzikse
2y ... .Derginizde bir kosede bir zamanlar ayun ya-
pimasi olantarla ilgili bir yazi vardi, ne kadar
emek harcadiklari, ne kadar calistiklanni anlatmis-
tiniz_ iste biz bu insanlara haksizlik yapiyoruz ki
bir oyunu yapmanin ne kadar zor oldugunu insan
Kendi
CS skinlerimi bile 1 ayda ancak yapabildim gdnde

bu tip birsey yapmay: deneyince anlyor

8 saat caligarak (yuh n'apmigim ben ya?)
Hakikaten, ne yapmissin sen ya? Ama igin geyigi
bir yana, gergekten de bir isi yapmayan, emek
vermeyen adamlar o konuda ancak bos lafler sar-
fedebilirler. Hele bir de o adamlar hayatta rastla-
diklan herkesin kendilerine birseyler borglu aldu-
Gu gibi acayip bir saplanti tasiyorlarsa, ontara ne
desen hikayedir. Alinma sakin, bu laflar sana de-
gil Firsattan istifade bazi insanlara edilecek iki gift
lafimdan birini burada edeyim dedim. Yaras ofan
zaten derhal gocunmustur bu satirlan okuyunca

Sonucta insanlar biraz bilgilendinlirerse bunun
CD sektorune de yansidigini gérebifiriz bence. Si-
zin derginiz de bunu son derece iyi yapiyor. Ama
CS oynarken bile kadin hostage yikleyip "nihoha-
hahahaha gariya bak" diyenlerle boyle seyler yap-
mamin zor oldudunu biliyorum. Yine de ne olursa
olsun bir denemeliyiz bence .. Son s6z olarak su-
nu soylemek istiyorum ki béyle olmaya devam
edin. Su biricik Glkemde bilinglh bilgisayar kullanic-
lar oldugunu bana hatirlatiyorsunuz ya, o bana

yeter

Valla biz neysek oyuz, kimsenin glizel hatin igin
karakterimizi degistirmeye zaten niyetimiz yok, o
ylzden génliini hos tut, Dedidin tir dangalakla-
ra gelince, onlardan zaten ne koy olur, ne de ka-
saba Yasam onlan zaman icinde eleyecek, kendi-
lerinden geriye bir sey kalmayacaktir. Tabii o ara-
da ellerini strdikleri herseye hasar vermeleri kagr-
nilmazdir, ama ne yapalm? Bu kadanini sineye ge-
kecegiz artik.

IMurat "<$trikers" Buldanliogiv

MUNAKASA BASLATAN] DOVERIM!

INBOX MI? O DA NE?Nasilsiniz diye sorucagim
ama alacagim cevaptan korktugum igin sormu-
yorum. Oncelikle bir efestirim var Mad Dog abiye.
Elestinmin konusu Tempus adh kisinin mektubun-
daki ~ (Makasss)

Sgsst, akill olun, ortaminda karsilikl satagma, tar-
tisma vs istememmm! Burasi herkese agik, ama
okurlann birbirine elestiri yapmasindan ve bunun
dibi gelmeyen karsilikli satasmalar baslatmasin-
dan biktim usandim, Sonunda "Araya giren arada
kalir' hesabi fatura hep bize kesiliyor ¢linkii O
yuzden bu kdseye ben baktigim slrece su ya da
bu okura elestiri konulu mektuplar tarafimdan
acmasizca makaslanacaktir. O kadarrer

Neyse ¢ok doluyum bu kenuda baska zamana
atalim bunu Sorulara gegelim en iyisi LOTR'nin fil-
mi icin 29 Aralik diyorlar Ama bu Tirkiye'ye gelis
tarihi mi?Degilse buraya ne zaman gelir?
Soylenene gdre LOTR {ilkemizde de tim dinyayla
ayni anda gosterime girecek. Bence ujbej glin
gecikse de bir zarar olmaz, benim derdim filmle-

rin rezit riisva seyler olmamast.

Sizin Lvl grubunda Blind Guardian dinleyen var
mi? Var ise en cok hangi parcasini seviyar?
Burada hemen herkes iyi kotl Rock muziginden
hoslanir. Sahsen ben 15 seneden fazladir Rock ve
Metal tirind dinlertm. BG'nin kulagima en hos
gelen parcalanndan biri "Lord of the Rings", par-
cadaki anlatim ¢ok hog

Ben bu mektubu yazarken CRC: Renegade cikma-
rmistl. Ckuginda hangi bilgisayarlarda ¢alisir? Bigi-
sayarimi upgrade yaptirmak istemiyorum da.

Dogrusu kesin bir sey sdylemek zor, ama sanirim
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Quake 3 galistirabilen bir sistem onu da galistirir.
Tabii caligtirmak demek tereyadi gibi giizel grafik-
lerle su gibi akici bir oyun oynayacaksin demek
degildir, o ayr hikaye,

wWorld of Wargraft yerine World of Diablo ya da
Diabio 3 olsa ne glzel olurdu degitmi Zaten
Warcratt oyunu ckiyor Bosuna neden tekrar
Warcraft cikarsinlar ki Hem Diablo 3 unde kenu-
st hazir Worldstone pargalancliistila olcdu. Tekrar
Worldstone un yapilmasi igin her actte bazi pat-
calar tazim Bundan iyl konu rmu olur )

Oyle, oyunun sonunda o pargalan da Horadric
Cube ilen birlestirir Worldstone'u tekrar yaparsin.
Ama sen olayr yanlis anlamigsin, Tyrael ¢ dev tag
parcalamakla isgalin énine gegmis oldu. Tabii
diinyayr cok casitli guglere karsi koruyan enerjile-
rin odad o tas oldugundan boylece bir ¢ag da

kapanmis oldu.

Lvl 79 Amazon ite duel yapacak bir Lyl elemani ya
da okuru anyorum (SNN clmasin [dtfen hepsini
tarunim). Arada Gviindim farkindaysarniz

Duel clayna sicak bakrmiyoruz, ¢inkl ne buna
zamanimiz var ne de hazir bir karakterimiz. Bizim
makineler ki ginde bir format yer, Windows'un
belini kirana kadar rahat durmuyoruz ¢ankd.

Aslinda yazacaklanm bu kadar ama 1 sayfayi dol-
durmam lazim{keseceksin ama olsun).Bir sey ekle-
yecedim Mektup sayfalannda artik oyun hatta ve
hatta kiltdr daitan dedilde sohbet amagh yazimis
mektuplara yer veriyorsunuz Bu sizder, dolays m
yoksa gerceklen dizgun meklup gelmedigl igin
reii biyle vapyorsunuz. Bence ik sik dogru. Iste-
meden hirilerini kirdiysam stirg-i lisan ettiysem af-
fola Eger olmezde sag kalirsam(ben olumslzim
kamyonet carpll 8lmedim . COK CIDDIYIM) yani si-
ra bende degilse gelecek ay bir mekiup daha
goénderitim.
Valla o ay gelen mektuplar i¢inden okunabilitesi
en yiksek olanlan segip koyuyoruz, maksat oku-
yucunun sesini duyurmast. Oliimstzlik olayina
gelince, kamyonet soféruniin kaabiliyetsiz olmasi
sevindiricl tabii, ama bence 100 yildan uzun vade-
li plantar yapma sen. Ne olur, ne olmaz, di mi?
Yigit Arda "{EfiTelElessar” TURKOGLU

Cikiyor! Gikiyoor! Guk...

1) C&C Renegade ne zaman gikacak?

Kasim ayi iginde cikmasini bekliyoruz. Ama New
York’un basina gelenler yizinden gecikebilirmis

2) Return to Castle Wolfenstein ne zaman
ckacak? Amazon.com'dan siparis edecektim ama
yarinda bilmemne's Edition yaziyordu ondan para
bosuna gider diye almadim Bu edition ne demek
oluyor?

Bu Edition, genellikle kisith sayida basihp, oyunta

7) No One Lives Forever 2 gibi bir praje var
au? Eger byle bir oyun olacaksa ne zaman
¢ikar?

Evet bdyle bir proje var ve 2003 yilina kadar

bitmesi planlaniyor.

8) Siz bir kere derginin Ik Bakis bélimunde
Counter-Strike:Condition 2ero diye bir oyundan
bahsetmisdiniz? O ne zaman gelecek?

0 da Mart 2002'ye kadar gelecek.

Amazon.com'dan siparis edecektim ama yaninda Bilmemne's

Edition yaziyordu param bosuna gider diye almadim.

birlikte ekstra CD, T-Shirt vs. Gibi hediyelerin de
bulundugu ézel bir paket demek oluyor
Almadigin kabahat!

3 Dergide Oyun Tarihlerl boldminde Duke
Nukem Forever 2002 ve sonrasi yaziyor Bu tarih
Turkiye'de cikis tarthi mi yoksa tim ddnyada mi?
Hig farketmez, nasil olsa "2002 ve sonrasi” Duke
icin "biz torun torba sahibi olunca” antamina
geliyor

A) Bu sene de herhangi bir oyunun turnuvasini
yapacak misiniz? Yapacaksaniz hangi oyun cla-
cak?

Biyilk ihtimalle "Age of Kriz Unlimited" turnuvasi

yapacagiz

5) Size bir de énerim olacak dergiyt 10-15
sayfa fazlalastirsaniz da fiyatini 250 bin 500bin
TL. gibi bir fiyat artisi yapsaniz olur mu? Bdylece
tam ¢ozimlere daha fazla yer ayirmus olursunuz
Glzel bir dneri, Hatta zam yapmadan yapalim
bunu bu ay da, g8r sen el mi yaman bey mi

6} No One Lives Forever'in official mission
pack'i var mi? Varsa ¢kti mi? Gikmadiysa ne
zaman gkacak?

Gikmayacak. Ama onun yerine No One Lives
Forever Game of the Year Edition cikti yaban
ellerde, orijinal oyunda olmayan 4 bélum eklen-

mig

Simdilik sorulanm bu kadar. Lutfen bunlar cevap-
layin zaten bu cevaplan dgrenebilecedim baska
bir kaynak yok Dergideki basarya devam

Demnre Isen

Yine tam hizimi almisken yer bitti, iyi mi? Neyse,
siz yazmaya devam edin, bakariz artik bir caresi-
ne
{NOT: Bu sayfalanin yapiminda hicbir geyige zarar
verilmemistir!)

Madd

Beni de aramiza alin!

Inhio & Outbos'a ulasmak o nefet yapilabil

KisHigin W altermati sunuyonie

slee Isted smekle horsiinidz

CIMIRIE varsa

miail 518
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LEVEL Counter-Strike Pack 2 (ERlE- 4

Pankifey
Star ey Galnefle Balll=gronnde

Son yillarin belki de Counter-
en ¢ok oynanan oyun-  Strike hakkinda ﬂ:'ﬁr@%;; - Fm#“
larindan biri olan Coun-  fazla stze gerek e l
ter-Strike, 1.3 versiyo-  yok (duymayan kalmig
nuna ulast. Yeni izleyi- mdir acaba?) Kisaca bahseder-
ci medlan, sesli iletisim  sek, takim halinde oynanan bu multiplayer da
imkani, hatalarin gide-  Anti-Terorist timlerinin haritadaki gorev paketi-
rilmesi ve baz hilelerin  ne gbre; rehineleri kurtarmasi, terdristlerin bom-
engellenmesi seklinde  ba koyacaklan yerleri karumasi, &nemli sahislari
dizeltmeler eklenme-  koruma gorevi veya kagan terdristleri durdurma
ler yapildi Counter-Stri-  gdérevleri vardir, Tabi ki Terdrist takimin da, re-
ke'a. Bizde LEVEL ola- hinleri korumas), bormba koymasi ve de &nemli
rak daha once de yapti-  kisive suikast gibi gérevleri.. En fazla 32 kisilik
gimiz gibi, Half-Life  oynanan oyunda, haritalar bir hayli glzel ve hiz-
P s BN Ui glncellemesinden, bot- || bir oyun igin tasarlanmis. Savas senrasi Torki-

s 35 sty Cour b Stk ttmarat #7 larina kadar yepyeni bir  ye'de gegen bir harita de_torn da C51.3 ile bir-
o Counter-Strike paketi  likte geliyor.
hazirladik.  Yine de
amag, Half-Life'imizi Kisa bir 6zetin ardindan paketimizde neler
kurduktan sonra, tek ihtiyacinizin bir LEVEL Ka-  var neler yok bir siralayalim..
sim CD'si olmasl..,

Half-Life 1.1.0.8 Giincellemesi PODBot 2.5 ve Haritayollan

CS1.3'ln tam dzellikleriyle oynanabilmesi igin Eger multiplayer oynayacak arkadaslanniz o anda

Half-Life"iniz1 glincelleyen dosya Tabi bu paket yoklarsa, veya internet baglantiniz kétiyse, Usti-

© 0zl Sprite paketini, GeForce 2 sahibi iseniz icin elinizde Half-Life’inizin olmasi gerektigini de ne (stliik Counter-Strike oynamak istiyorsaniz, tek
Kurmanizi tavsiye ediyoruz. eklememe gerek yok. careniz, onlar gibi oynayan botlar olacaktir. POD-

Bot'un calismast i¢in bulundugunuz haritaya ait

counter-strike 1.3 Tam Surum yolunun (waypoint) olmasi gerekiyor. Tabi buntar

da paketin icine dahil.. Podbot’un aktive etmek

Half-Life'in mod versiyonu olan Counter-Strike icin Geri (Backspace) tugunun yanmdaki eksi {-)
1.3'lin tam strimi. Elinizde Counter-Strike’iniz tusuna basmaniz yeterli.. Menulerle botlarnizla il-
yukli biie olsa, bu tam sirlimle 1.3"lindzl gili islemleri yapabilirsiniz
kurabilirsiniz.

CS Harita Paketi

Counter-Strike’in icinde gelen haritalara ek
Counter-Strike’in tamamen TUrkge oynayabilme- olarak, bir ¢ok Tiirk harita yapimasinin hazirladig

Counter-Strike 1.3 Tiirkge Yamasi

niz igin hazirlandigimiz yamadir. Artik telsiz me- haritalar da, paketimizin icinde gelen haritalara
sajlarindan, oyun ici mesajlara daha iyi anlayabile- ekleniyor. Bunlann yanminda kicik LAN magiar
cek, takim oyununun zevkine varacaksmntz. icin 2'ye 2’lik haritalanmiz da mevcut. Oldukga iyi

haritalarin yer aldg: paketi kurmaniz en biyiik

Dzel Sprite Paketi W

Counter-Strike sprite’lannizt degistirmeniz igin ATI Ekra" kartl yamaS|

gerekli bollimdiir. Bu paketle sniper
crosshair’lerinizi, bomba efektlerini dedistirirsiniz. ATI chipsetli ekran kart: sahibi iseniz ve de
Sniper crasshairlerinin oldukga kullansh hale OpenGL modunda oynamak istiyorsaniz, bu ya-
getirmeye calstik. mayl kurmaniz gerekiyor.

€3 AWP zo0m'unu ve radan daha islevsal
olanlanyla degistirdik Lew koL e o e e R
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Paket kurulumu

0CD arayliziinde Extra butonuna bastginizda

bir €S Pack 2 butonunu géreceksiniz. Tikladigr-
niz anda, kuruluma baslayabilirsiniz. Kurulum
yeri default olarak C:\Sierra\Half-Life olarak be-
lirtilmistir. Eger Half-Life dizininiz farkh bir yerde
ise belirtiniz, Eger Half-Life 1108 ve Counter-
Strike 1.3 kurulumunu segmisseniz, kurulumlar
ayri pencerelerde devam edecektir.

Bela-Shooting ;)

Soru: Kurulumda bir yerde takiliyor

ve kaliyorum.

Yanit: Oncelikle CD'nizin saglamhigindan emin
olun. Bunun icin CD'deki CSLevel Pack dizininizi
harddiske kopyalayn ve oradan kurun. Eger
harddiskinizden de kurulumda ayni sorun yasa-
niyorsa, 'Baslat” cubugunuzdaki diger pencere-
lerde bir kurulum daha arayin. Cinku Half-Life
yamas| ve CS1.3 ayn pencerelerde, orjinal kuru-
lumlanyla karsiniza gelecektir

Soru: Half-Life'n kurulumunda hata

Verip kapaniyor

Yanit: Kurulu Half-Life'iniz var mi? Eger Half-Li-
fe'iniz yoksa bu kurulum gerceklesmez. Ayrica
bu versiyon Half-Life modu versiyonudur. Yani
cstrike.exe dosyasini ¢alistinyorsaniz, ve de Half-
Life iniz sadece multi-player ise bu paketi kura-
mazsiniz.

Bu pakette emegi gegen tlim arkadaglara da
burdan tesekkirl bir borg biliriz, Tim Tork hari-
ta ve Waypoint yapimas arkadaglara, Csmerke-
zi com'a ve de diger Level ailesine.. Herkese iyi
fraglar

- [ ] l
Origami!
Sagdaki sey, dostlanm, elinize bir adet makas
alip isaretli yerlerden dogru bir sekilde kestigi-
nizde ve akabinde katladiginizda, sirin bir CD
kapad! haline gelecektir. Bos bir plastik kapagin
icine &n ve arka yiiz olacak sekilde hazirladigr
miz bu kapak, deferli Level CD'lerinizi bundan
sonra kaybetmemenizi ve igeridini bir grpida
gbrmenizi saglayacak son derece faydah bir
eserdir. Deneyin, gdreceksiniz
Ama burada denenmisi var?!?

Yerin dibine girdik

Level CD'sinin dcra kdselerinden birinde, Level
Underground diye minik bir klasdr var. Sizden
ve bizden bircok seyin bir araya gelip dansettigi
bu yere siz de katkida bulunmak istiyorsunuz
biliyoruz... O halde bizimle ve bdtun Level'alar-
la paylasmak istediginiz 500 KB'1 gegmeyen ya-
z1, resim ve bilimumlariniz level@level com.trye
gonderin. Tabii gdnderdiklerinizin yanina minik
bir text dokimaninda kendi adinizi ve mailinizi
sakin eklemeyin, adinizin eserinizin yaninda ya-
zilmasini istiyersaniz o baska tabii.

Kasim 2001

\Deersiod vCroconcens Cabiesk vtk dsma s

Codename o_q:hrguk
Kyodai Mahjongg

the Ring, Grand Theft Auto 3, NBA Live 2002, Bi-

2001/2002, Codename Outbreak, Exploman, Kyo-
chazard Gamecuabe

dai Mahjongg, Pontifex, Ricochet, Stronghold,
Ozel Videolar: Lord of the Rings: Fellowship of

En Son Pemolar: Championship Manager
Star Wars Galactic Battleground, The Nations
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Miithis Mod’lar: 200 MB'lik Level Counter Strike
AYIN DEMOSU: Stronghold

Pack 2 (C5 13 ve Half Life 1.1.0.8 updateleri, en iyl

haritalar, PodBot 2.5 ve ozel efektler)
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Bu CD Kapag: sirtimi isaretli yerlerden kesip, katladiktan sonra CD'nizi
koyacaginiz bir plastik €D kabinin 6o ve arka: viizlering yerlestiomenizi
hiz LEVEL ekibi olarak tavsive ediyone. Ishirhiginiz icin teselkiir ederiz.
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Codaname Dulliraak GEKA Iy Pantifex Chronic Logic

Yagim isgnasinderi-ad Yanom alan Code-
name Oothreak, bilim kiirgy temali Delts
Farre BEnsel bir-oyun, Dimyay igoal smeys
aligan yaratillan durdormays cafigars izl

fim askerlarinl Wiratiynme;

Bridge Builder'| sevmis miydiniz? Geligmig
tzellikleriyle Pontifex, bu oyunun ikinci ver-
slyonu. Mukavemet dersinyle bagi dertte
olan herkesin oynamas| gereken bir oyun

Exploman oy

oyun, onun 30 versiyonu,

Orijinal Atomic Bomberman'in ne kadar |
zevkli oldugunu hatirlar misiniz? Igte bu

heklad i

9 StarWars: Ealactic Batbepround:
. o Star Wars Famatiklennin uzun zamandn

rieal D stratafl oy, Age of

Emipives: ¥ motorung kellamyor,

Kyodai Mahjongg Rene-Gilles
Zeka oyunlanndan hoslananlar igin, muhte-
sem Ug boyutlu grafilere sahip, onlarca
puzzle tarii iceren bir Mahjongg oyunu, Biz
daha iyisini hentiz gérmedik.

Ricochet Callective
En sonunda birisi gikip, klasik Arkanoid
klonlanindan gok daha dsttn bir versiyon ya-
pabildi. 7ax: The Alien Hunter'in yapimeila-
nndan.

Ghampionship Manager 01/02  Eidos
[statistik mi istemistiniz? FIFA serisi kadar
fanatigi clan CW'nin yeni versiyonun demosu
burada!

Stronghold Firefly/Take 2
N Orta gag sato yapimi ayunu stratejisi alan
Stronghald, milkemmel bir strateji Egitim
gorevlenini mutlaka oynavin, yoksa gergek
gbrevlerde gok zorlanirsiniz

The Nations IoWaeD
Settlers benzeri bagani stratejilerden biri
— yikmaklan gok yapmay seven strateji
oyunciilar igin

Hotshots

City of Heroes

Biitdn gehrin super kahraman-
lardan olugtugiu yeni bir devasa
Multilplayer RPG.

Heli Heroes
Earth 2150 strateji oyunu moto-
runu kullanan bir helikopter ak-
slyon oyunu,

Unreal 2
Merakla beklenen oyunun yeni
ekran gdrinlileri

War Commander
Sudden Strike’a benzeyen yent
bir strateji oyunu

Serious Sam 2
Serigus Sam'in ikinc| versiyonu

Iran Storm

4X Studio adli yeni bir firmadan
First Person Shooter. 1. Dinya
Savagl 50 yi! siirseydi neler
olurdu sizee?

Natural Resistance

Natural Resistance Ground
Control benzeri bir Real Time
Straleji,

Shareware

ACDSee 4.0

£n yaygm kullanilan resim ga-
riintdleme (ve dénastorme)
programt,

Clone CD 3.0.9.1

CD'lenin IS0 kopyasin gikarta-
bilen, gak baganlt bir CD yazma
pragrami.

Gnotella
Napster 8ldii. Gnutalla yasiyor —
ve iste burada.

WinRAR 2.5084

ZIP ve RAR dosyalarimn tizerin-
de islem yapmak igin miikem-
mel bir program

DirectX 8.0

Detanatars 21.81
nVidia grafik kartlan igin en son
slrlcler.

Updates

Arcanum v1070
DragonRiders v4
StarTopia v1.0.1

128 m LEVEL CD

\

+oyunlar )

F

Demolar kismindan, Level C0'sindeki oyun demolannr kurabilir,

kaldirabilir veya baslatabilirsiniz. Soldaki listeden bir demo ve-
ya film segtiginizde, ortadaki resmin iizerine tiklayip o oyunun
resimlerinin biyik hallerine bakabilirsiniz. Resmin hemen al-
tinda oyunun ne zaman piyasaya gikacagini ve onun da altinda
demonun makul bir hizda ¢ahgmas igin bilgisayannizin sahip |
olmast gereken minimum konfigiirasyonu ghrebllirsiniz. Aynca,

demolarin diizgiin galigmasi igin CD'mizin DRIVERS k6himln-

den Direct X programinmn en son sirimiinin ve bilgisayanmzn

ekran kart), ses karti gibi pargalannin en son siiicalerinin ku-
rulu eldugundan emin olun. |
Demolar bliminde zaman zaman yen! gikmis veya ¢ikacak ‘

olan oyunlarin tanitim videolarin: da bulabilirsiniz Bu videola-
n calgtirmak igin hangi video programinin gerektifi alttaki |
agiklamada belirtilecektir. Bu programi Shareware bilimiinden l
kurmadan, videoyu gérmeniz mimkdn degildir.

Hotshets balimiinde, yeni duyurulmug ve glkmasina uzun za- |

man olan oyuniann ilk tesimlerini girebilirsiniz. Soldaki oyun |

isimlerinden birismni sectikten sonra crtadaki resmin dzerine

tiklayarak resimlerin blyiik hallerini girebilirsiniz. Mouse'u eh- |

ramin sagina veya soluna tiklayarak bir sonraki ve bir dnceki re-
simlere bakabilirsiniz

Updates baliimiinde ise bazi oyunlann hatalarini gideren yama
dosyalanimi bulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken bir nokta, Tlr-
kiye've gelen oyunlarin cogu Crack'li oldugundan, bu yama dos- |
yalan Grack'li oyunlarda galismayacakhir, Eger sizde oyunun |
Cracl'li versiyonu varsa yama dosyasini kurmava galigmayin,

-hile arsivi |

lui ayda bir verdigimiz Dirty Little Helper (DLH) adli programda,

son bir yil iginde gikmg birgok oyunun hile, tam ¢dziim ve tra-

iner'lanini Ingilizce yaziimig olarak bulabilirsiniz. CD'de haddin-
den fazla yer kapladigindan bir vildan eski oyunlarin hiteleri

programdan gikartiyoruz Sonra bize gelip "Neden Fifa 96'nin

~programlar

| Shareware bdliimiinde, bilgisayarinizi kuanmanizi kolaylagti-

racak programlar bulabitirsiniz. Ayrica Demolar bélimindeki |
videolarin ¢alimasi igin bir video gbsterici veya codec gereki-

yorsa, burada bulabilirsiniz

Siiriciler béliminden oyunlar oynamaniz igin gereken Direct
X'in en son verstyanunu bulabilirsiniz. Aynca, pryasada en yay-
gm bulunan ekran kartlarinin en son sdréeilerini de burada bu- |

labilirsiniz

+digerleri... |

ACDSee 4.0, Clone CO 3.0.9.1, Gnotella, WinRAR 2.50B4
DirectX 8.0, Detonators 21.81 Siricileri
YAKA DOSYRLARI
Arcanum v1070 |
DragonRiders v4
| StarTopia v1 0.1 |
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