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BU KADIN HEPIMIZIN BASINI BELAYA SOKACAK

LIVES FOREVER 2

Modern zamanlarin Thief'i olmaya aday olan NOLF 2,
bekledigimizden cok daha iyi bir oyun olarak karsimiza cikti.
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SIZE HAZIR OLUN DEMISTIK. ISTE...

KRIZ

KAYIP TOPRAKLARDA SAVAS

Turkiye’'de ‘yapllan ilk Multiplayer oyun
hakkindaki en taze bilgiler sadece bizde!

Bir oyunun né
yapildigi hakk
tum bilmek

istediklerinizi

ve

Playstation 2'ni
bilgisayar aracil
internete nasil i !
baglayabilecedifizi
anlattik! :
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NASIL YANI???
Mesela Colin Mc Rae Rally3.0,
Morrowind Tribunal ve
thhic 2'nin ilk bakislari. ..

Vi %ela Battlefield 1942, Unreal
o A . Tolirnament 2003, Hitman 2 ve The
R 4 Sims Unleashed'in incelemeleri. .

Hatta Medieval Total War, Largo
Winch ve Icewind Dale 2'nin tam
_g cOzumleri. ..
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Yeni Anilar?

“Korkunun ii¢ athsi ¢z giivensizlik, belirsizlik ve
ilgisizlik Ustlne lstine gelirken yurdum gencli-
ginin, kacacak ne kadar da az yerinin kaldiginin
farkinda misin? Gozlerin cevrende yollar anyar,
beynin alternatifleri degerlendiriyor ama gore-
miyor musun? Kurtulusunu gérmek icin disariya
degil, iceriye bak. Kendine... “Her Tirk’un icinde
bir arslan yatar” sézlne anti-tez olarak "Uyuyan
arslanin kendine bile hayn yoktur” diyelim biz
ve bu yénde devam edelim.” — BIx.10.02

Hani gecen ay “Yeni yerimizde hemen yeni ani-
lar edinmeli...” demistim ya... Bunu yazarken ye-
ni anilarimizin arasinda ayin 24°tinde grafik bil-
gisayarinin siliken cennetine gdclip, derginin
hazir olan yansini da beraberinde gétirecegi;
internet baglantimizi saglayan canimiz ro-
uter'imizin elektrik gel-gitleri arasinda ruhunu
teslim edecegi gibi eglenceli olanlann daha ilk
aydan basimiza gelecegini tahmin etmemis-
tim..Diyemiyorum, bal gibi de etmistim ama
umit danyasi iste. Bir de iistune Ustluk gecen sa-
yilanmizin kayith oldugu arsiv de gocip gidince
ne yaptik? Oturup halimize agladik mi? Hayir, 2
gln daha gec ¢ikmay gdze alip hazir eski dizayn
da ucup gitmis ve tarihin tozlu sayfalarinda ye-
rini almisken bir stredir aklimizda olan dizayn
degisikligini bu ay yapmaya karar verdik, Ve
acikcasy, bizim icimize sindi. Sizin fikirlerinizi
bekliyoruz, yeni kapak ve ic dizayn hakkindaki
diglncelerinizi, degistirilmesi veya eklenmesini
istediginiz boélimleri bu ay level@level.com.tr
adresine bir amil atarak bize bildirin.

Ha, bu arada, ala ve ren kardesler, televizyon ve
stand-up sov porsuklar, muebbetmuhab-
bet.com’un cazgirlan Cenk & Erdem Bey'ler de
bu hengamede aramiza sizmuslar. Farkina vardi-
gimizda déve ddve derginin son sayfalanna at-
tik kendilerini, yazacak da bir iki sttun verdik.

Umanim fazla yayilmazlar, viris gibiler clinku.

L

editorlerin gi;

1. Oyun oynamaya nasil basladin?
2. Pro Evolution Soccer?

3. Enson ne zaman gergek bir oyun oynadin?

Firat

1. 4yasimdayken, ufacikken, yani 1985 senesinde, Sinclair Spectrum’la

basladim Spectrum’un pit pit diye ses ¢ikartan siyah klavyesini, Fanama
Joe'sunu ve kirmizi tuslu joystick’ini unutamadim. Spectrum’dan
sonraysa; Atan, Commodore (teyp'll, 1541-1 disk driver'h) ve Amiga
(500, 500 Plus, 1200) kullandim, Bir de PC kullandim. Iyi yaptim

Emlyn Hughes International Soccer ve $ensible Soccer'dan sonra
oynadigim en Iyi futbol ayunu!

Himm. Evin icinde coraptan top imal ederek kendi kendime mac¢ yaptim
Cok eglenceliydi

Sinan

1. Ilkakula yeni baslamistim, Bir kizdan hoslaniyordum, adi Gl
bahar'di galiba {Hulahop da olabilir, hafizamin o kismi biraz
dumanh). Ama cok utangactim, duygularimi acacak cesareti
toplayana kadar bayag bir zaman gecti. Bir giin, 23 Nisan
Gocuk ve Egemenlik Bayrami kutlamalart esnasinda tum
sevimliligimle achim konuyu kendisine Glilbahar, suratima
eksimis yogurt tadiyla bakarken, kara tahtada yeni tebesirin
cikardig bir sesle “Oha ama, ben evlendim 3 sene dnce”
demesin mi? Yikiimistim, kendimi bilgisayar camiasina
adadim Iste o glin buglindur, yakiasik 8 aydir oyun
oynuyorurm acimi unutmak icin

2. Dayak?

3. 1 sorunun cevabini yazarken .

MegaEmin
1. Birsuru elde oynanan cip cipl oyunum oldu iIk.konsqum Atari 2600

idi {d6rt taksitle almist) babam). Ardindan da Amstrad, Commodore 64,
Amiga 500, Sega ve Nintendo'nun cikan bitun konsollar derken ipin
ucunu kacirdim Peki neden konsol? Canki yillarca bana PC almadilar;
iste aci gercek {yavrnm, seni konsollar bulup yetistirmis). Ayrtcana da
bir oyun salonuna ilk gitmemin ilk ckul ikinci sinifa rastladigini ve
arada ilk oynadigim oyunun da Double Dragon oldugunu hic
unutmam

. Kahretsin, rakipsizim iste. Bir de ofis tayfas beni yenecegini iddia edip

durmuyor mu, deymeyin keyfime,

. Inanmazsiniz, cok sikildigim zaman sokaga cikip on iki yasindan

baslayan envai ¢esit veletle futbol oynarim, hatta dun de oynadim,
hatta az sonra da oynamak istemiyor degilim.

Tugbek

1. Birgun eve geldim bir baktim evde bir kutu uzerinde de Ca4
yaziyor. Nasil sevindim nasil sevindim anlatamam Sonra
hemen kurup bir cturdum basina halen kalkmis degilim.

2. Guzel bir oyun ama cok basit Bugine kadar bir kere oynadim
onda da omrunu PES e adamis Sinan’1 2-1 yendim. Bir daha
da oynamam dyle bir oyunu. Hatta derginin selahyeti
agisindan yasaklanmasin talep ediyorum

3. Soruyu tekzip ederim bilgisayar oyunlar gercek degil mi?
Neyse ben zaten dmriinii oyunla geciren biriyim. Hergiin bir
seyler oynanim, ‘Cikacak olan reklami tahmin etmelk ten tut,
“ben kizmis gibi yapiim sen de masustan czil buzul e kadar.
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SHADE

BLACK ELEMENT SOFTWARE

Avrupa’nin bir yerlerinde, ufak bir dag koyi...
Bir aksam saati, tren son yolcusunu da biraki-
yor. Trenden bir rahip iniyor ve herkese bes haf-
ta sonra bir mucizenin olacagim bildiriyor, an-
cak ona bir kisi disinda kimse inanmyor.

Yeni bir firma olan Black Element Softwa-
re'den ilging kenulu bir action-adventure oyu-
nu geliyor. Third-person olarak tasarlanan Sha-
de, Ortacag'da gecen korku-gerilim tarzinda bir
oyun. Shade sinema-vari bir anlatima sahip
olacak. Oyunu oynarken ara-sinematiklere ¢ok
sik rastlayacaksimiz. Oyunda kullanacaginiz si-

A
-

lzhlar gergek, ancak diismanlariniz gercek dis
olacak. Shade'de; terk edilmis kdyler, lanetli
madenler, Ortacag tapinaklari gibi etkileyici or-
tamlar iceren 50’den fazla devasa bolim bulu-
nacak. Black Element Software, ayundaki silah-
larin sadece savunma amacl oldugunu ve
oyunda asil yapmaniz gereken seyin beyninizi
kullanmak oldugunu belirtiyor. Yani cyun her
ne kadar ilk bakista aksiyon gibi gorunse de, as-
linda tam bir adventure. Shade tamamen 3D
olarak hazirlaniyor ve grafikler oldukga iyi ola-
caga benziyor. Oyun, Hitman'deki gibi bir ka-
mera acisiyla oynanacak. Shade'in cikis tarihiy-
se 31 Ocak 2003.

HEEHwr

—

IL-2 STURMOVIK: THE FORGOTTEN BATTLES

1C: MADDOX GAMES

En iyi ugus-savas simulasyonlarindan biri
olan IL-2 Sturmovik’'e yeni bir ek paket geliyor.
Aslina bakarsaniz, The Forgotten Battles, simu-
lasyon fanatikleri icin bir gelistirme paketinden
cok daha fazlasini veriyor. Tabii ki The Forgot-
ten Battles'da yeni campaign'ler bulunacak.
Campaign’ler; Finlandiya, Macaristan (Balaton
Lake bdlgesi), Ukrayna ve Polonya gibi cephe-
lerde gececek. Bu bolgelerde yeni 3D binalara
ve yeni objelere rastiayacaksiniz. Oyunda 10'u
single, 5'i de multiplayer icin olan toplam 15

ayri gorev alacak. Bunlarin yaninda, oyuna;
Rus, Alman ve Ingiliz savas ucaklan ekleni-
yor. Oyundaki her ucak, IL-2 Sturmovik'te
de oldugu gibi gercekleriyle birebir clarak
ayni tasarlaniyor. The Forgotten Battles'da
yapay zeka da IL-Sturmovik’e oranla daha
gercekei olacak. Dolayisiyla oyunun zorluk
derecesi de arliyor. Son olarak, grafikler de
gelistiriliyor, ancak grafik motoru ayni kali-
yor. Ek paket, 2003 yilinin basinda piyasada
olacak.

POST MORTEM

MICROIDS

Son zamanlardaki en iyi adventure oyunu
Syberia'nin yapimcilari yeni bir adventure
oyununun yapimina basladi. Microids bu
defa karsimiza daha farkli bir cyunla ciki-
yor. Post Mortem'de, bilinmeyen bir ne-
denden dolay: Paris’e tasinan Gus Macp-
herson adindaki bir Amerikan dedektifini
kontrol edeceksiniz. Oyunda bir cinayeti
arastiracaksimiz. Post Mortem, grafik tek-
nigi agisindan Syberia ile ayni olacak. Yani
2D arka planlar ve 3D karakterler... Post

Mortem’in Syberia’dan ayrildig yer ise
cizgisel olmayan oyun yapist. Bu, oyunu
farkh yollardan bitirebilmenizi ve oyun
icindeki diyaloglanin cok dogal olmasini
saglayacak. Oyun hakkinda simdilik daha
fazla bilgi verilmiyor, ama gtkis tarihi belli:
2002'nin sonu. Bekliyoruz,

HITMAN 2: SILENT ASSASIN
MUZIKLERI CD'DE!

kabilirsiniz.

hitmanZ:htmiladresine b
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KREED

BURUT SOFTWARE
Kreed'de, boslukta kalan Aspero adi verilen
bir tasima gemisinden ¢kmaya calisiyorsunuz.
Su bir gercek ki, Kreed, tam anlamiyla Doom ve
Unreal havasinda bir oyun, ama ilginc ofan sey,
Kreed yapilmaya baslandigi zaman Doom 3 hak-
kinda bir screenshot bile yayintanmarmusti. Dola-
yisiyla, oyun icin Doom 3 kopyasi demek yanls
olur. Buna ragmen, Burut Software, oyunu ya-
parlarken Unreal'dan esinlendiklerini ama
bunun, Kreed'in bir kopya oldugu anlami-
na gelmedigini belirtiyor. Kreed'i oynar-
ken, kendinizi bir robot gibi hissetme- r
yeceksiniz. Yani oyunun cizgisel bir
yapisi yok. Bu da, oyunu farkl yollar-
dan bitirebileceginiz anlamina geli-
yor. Tabii ki Kreed aksiyon agrlikh
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bir oyun olacak ve ard arda gelen onlarca yarati-
g1 vurmak zorunda kalacaksiniz. Oyun hakkinda
elimizde bulunan ilging notlardan bir digeriyse,
yapay zekanin alistlmamis bir sekilde olacag. Pe-
ki bu nasil olacak? tkendi kendime soru sormaya-
ytm) Oyundaki her yaratigin veya karakterin bir
moral seviyesi clacak. Bu moral seviyesi, yarati-
gin enerjisivle dogru orantili olarak degisecek.
Dolaysiyla, karsinizdaki yaratigin morali azsa,
panikleyerek sizden kacmaya baslayacak. Yapay
zeka konusu burada kapaniyer muydu? Hayir ka-
panmiyormus {zaman cakismasi oldu). Kre-
ed’deki yaratikiar

grup halin-
e 1 ; de ve
et SR
.'f-;f_.-rﬂ"‘."h_'._.._u
e ————
- —_—
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INLE OYNA

birleriyle haberleserek hareket edecekler. Oyun-
daki gorevler de oldukca zekice hazirlaniyor. Ya-
pacaklanniz arasinda kamplardaki savascilan
kurtarmak gibi ilging ve zor gdrevler bulunuyor.
Burut Software’in en iddiali oldugu konulardan
biriyse grafikler. Firma, X-Tend adini verdikleri ve
tamamen kendi yapimlar olan yeni bir grafik

motoru kullanryor. Halen gelistiriime asama-
sinda olan X-Tend'de bircok yeni grafik tek-
nolojisi destekleniyor. Kreed'in grafikleri-

nin, 2003 yilinda crkacak olan Doom 3'e

cok fazla benzedigi de bir gercek.

% -

www.NokiaGame.com
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HAUNTINGS

PRELUSION GAMES

Ghest Master gelmeden, ona benzer bir
oyun daha geliyor. Hauntings, ayni
Ghost Master gibi hayaletleri kontrol
ederek insanlari korkutmaya calistiginiz
bir aksiyon-adventure oyunu Oyunda,
korkutmaniz icin 100 farkh karakter bu-
lunacak. Aynca 50 farkli hayaleti kontrol
edebileceksiniz. Hauntings agirlikli ola-
rak strateji materyalleri iceriyor, ancak
oyun icinde eglenceli ve komik bulmaca-
iarla da karsilasacaksiniz. Yine de bulma-
calar cok fazla oyuncuyu zorlamayacak.
Hauntings, Commandos veya Diablo gibi
izometrik bir acidan oynanacak. Dolay-
siyla grafikler tamamen 2D olacak ve is-
tediginiz noktada zoom yapabileceksiniz.
Arabirim ise oldukca sade ve kulianish
hazirlaniyor. Son olarak, oyunda 21 farkl
gorev bulunacak ve gorevlerin hicbiri ciz-
gisel olmayacak, Ghost Master'in cok eg-
lenceli bir oyun olacagi simdiden belli In-
sanlan korkutmak icin bundan daha iyi
bir yol bulmak zor clsa gerek.

DUAL BLADES PiYASADA...

Yapima Meviit Dingln firmas
ge'in dovirg oyuny Dual Blades, GBA platfor

muiginpiyasaya cilety, Oyun Link Cable atac)-

it 1K1 kisi olarak da aynanabiliyor,

Vivid Ima-

Capcom, klasik oyuniarini PC icin ¢ikartmaya
hazirlaniyor. Bu oyunlardan ilki Mega Man'in
son versiyonu X6. Yapilan en iyi platform oyun-
larindan biri olan Mega Man’in yeni versiyonun-
da bircok yeniiik bulunuyor, Oyunda The Night-
mare ve Random Stage gibi yeni oyun sisternle-
ri bulunuyor. The Nightmare, aksiyon anlarinda
oyuncuyu bir anda yeni bir béliime isinliyor. Bu-
nun diginda oyunda yeni gizli yollar ve yeni si-
lahlar bulunacak. Mega Man X6'daki bir diger
yenilikse, bdlimlerin birbirinden tamamen
farkli olmasi. Yani her bdlimde farkli bir seyle
karsilacaksiniz. Ayrica oyunda eski Mega Man
oyunlarindaki bes ayr boss da yer alacak.
Capcom'un PC'ye cikaracagl bir diger oyun
ise Breath of Fire, Klasik bir RPG olan Breath of
Fire’daki karakterlerin tamami Japon anime tar-

P R R, T T T

ETHERLORDS II

NIVAL INTERACTIVE

Destan devam ediyor! Etherlords’'un devami
geliyorl Etherlords I'de 4 farkl irktan
istediginiz birini secebileceksiniz. Oyunda yeni
ve eskisinden daha kapsamli campaign'ler
bulunacak. Ayrica yeni carnpaign’ler eskisin-
den ¢ok daha zor olacak. Etherlords II'de 16
yeni yaratikla ve 30'dan fazla yeni blyGyle
karsilasacaksiniz. Yeni yaratiklarin yapay
zekas| daha gercekei olacak. Oyunda karakter-

CAPCOM OYUNLARI

PC’YE GELiYOR!

zinda. Oyunda; interaktif bir cevre, devasa hari-
talar, power- up’lar ve bircok hazine bulunuyor.
Oyun 2003 yilimin Subat ayinda piyasada ola-
cak. Bakallim Capcom, PC’den umdugunu bula-
bilecek mi?

Aynica, Capcom Onimusha: Warlords'u da
PC'ye uyariiyor su siralar. Kilig kalkan sevenlere
duyurulur.

leriniz igin daha farkli yetenekler bulunacak.
Bunun yam sira oyunu farkh farkl yollardan
tamamlayabileceksiniz (sikici ve ¢izgisel alma-
mast icin yeni oyunlarin hemen hemen hep-
sinde bu sistem kullaniyer). Etherlords II'de,
yeni oyuncular igin Tutorial kismi da cok
detayli ve anlasilir bir sekilde hazirlaniyor.
Qyunda bir de harita editérii bulunacak. Bu
editorle yeni gérevler ve campaign’ler yarata-
bileceksiniz. Etherlords 11 birebir ve takim
tabanh multiplayer oyunlar icin de yeni mod-
"lar iceriyor. Oyunu 16 kisiye kadar multiplayer
olarak oynayabileceksiniz. Etherlords Il igin
simdilik kesin bir cikis tarihi verilmiyor.

LEVEL 11/2001
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Strategy First, yeni ve ilging bir strateji oyunuyla geri ge-
liyor. Platoon, Martin Lionsdale adindaki bir askerin ya-
samini konu aliyor. Martin Lionsdale, Amerika'da nisan-
histyla mutlu mutlu yasarken, Vietnam savasi bashyor ve
Martin savasa cagriliyor. Nisanlisindan ayrimak zorun-
da kalan Martin'in hayati mahvoluyor. Oyunda da Mar-
tin'i kontrot ediyorsunuz. Konudan da anlayacaginiz gi-

bi oyun Vietnam savasi
| sirasinda geciyor. Oyun-
daki bircok gorev ve gé-
= revlerin gectigi yerler de
= Vietnam savasindan bire-
bir olarak alinmis. Mesela
19-23 Ekim 1965 yillarin-
da yapilan Shiny Bayonet
operasyonunu ani anina
yasayacaksiniz. Bu da ta-
mamiyla gercek bir sava-
sin sizi bekledigi anlami-
na geliyor. Diger gdrevler-
de ise tutuklulan kurtar-
mak gibi gizlilik ve sessiz-
lik gerektiren isler yapa-
caksiniz, Gizlilik, oyunun
bircok yerinde cok gerekli
olacak. Platoon'da diger
RTS'lerde oldugu gibi kay-
nak toplama ve benzeri
isler icin zaman harcamayacaksiniz. Oyun aksiyon agir-
likli olacak ve akill taktikler uygulamaniz gerekecek. Sa-
dece sniper ve saglikg (himm, olmadi} gibi belirli birim-
leri kontrol edeceksiniz. Oyunda aym anda 25 takimi
kontrol altinda tutabileceksiniz. Yeni bir grafik motoru-
nun kullanildigr Platoon’da haritalar cok genis olacak.
Oyun tamamen 3D olarak tasarlaniyor. Yeni grafik mo-
toru; gercekci fizik modellemeleri, parcalanma efektleri
ve gercekci karakter animasyoenlarn sagliyor. Son olarak,
oyundaki silahlar da gelistirilebilecek. Sonucta, Platoon
icin Commandos'un ¢ok daha kapsaml bir versiyonu di-
yebiliriz. Bu tarz cyunlar sevenler Platoon’u beklemeye
baslayabilir.

DOOM FiLM OLUYOR'

arasinda

NEVERWINTER NlGHTS KATLANIYOR'

li,lln.: hazirl
Ir.I digeri
izl o ile
e kadal; 1400
qun ici materval tasar-

R S 28 % 9

LULA SISKOLASTI'

En ayip adventure oyunu olan Lula, 3D olarak geri geliyor! Lu-
la’nin yeni versiyonundaki en ¢arpici fark ayunun 3D olmast.
Lula 3D'de bir yasam kadinini
kontrol ediyorsunuz ve onun
para kazanmasini saglamaya
calisiyorsunuz. Oyunda bulu-
nan karakterler karakterler
5000'den fazla poligonla kap-
laniyor ve bu da daha gercek-
ci hareketlerin ortaya cikma-
sint sagliyor.

SYBERIA 2

Microids, san zamanlann en iyi adventure gyunu Syberia’'mn devaminun calisma
larina baslad. Syberia 2 | da simd| hangi bir bilg: veril i, ama oyu
nun 2003 vilin 1 ayindsa asada o gin biliyorus Y ANAsinIyIz

COSSACKS’A BEDAVA EK PAKET!

CDV, Cossacks: Back to War genisleme
paketine bagh olarak www.cos-
sacks.com adresinden indirebileceginiz
bir campaign’i bedava olarak sunuyor.
Enemy of the Crown isimli campaign
1740-1764 arasinda Rusya’da geciyor.

Campaign'deki savag ortamt alisilagel-
dik oyun tarzindan oldukea farkl. Gele-
cek ay Level CD’sinde bulacaginiz bu ek
paketi oynamak iginse Cossacks: The
Art of War ayununa sahip olmalisiniz.

r.r." h S

LEVEL 11 2001




12

|1DH..

haberler

YUKLENIYOR...

Hnt'agt- 2'de Unreal I grafik mo-
toru kullamibyor, Oyunda uc
farkly irkkan istediginiz birini se-
cebileceksiniz. Lincage 2'de fark-
I bir savas sistemi kullamiiyor.

(07 Nighitine

1904 Gresal War

Anno 1503 AL

Arpabox 2 Revelalion

Betllli: Ralms: Wirlier of Thee Wall
Bk EWhile 2

Blitykriesn

BlaodRayne

Champlonship Manager 4

Gl

Gl Wi Rally 3

Gommnd & Conminn Generats
Lormrmanicng 3

Cnteniber Stk Condifion Zuo

IerlI.mri"

E:-:H |!I'h'|‘\.lh|i' Wdl

L3C0m

Driwir 3

Dugabily

Uikt Nogkeem Forewin

Etder Serolls Ik Tribunat
Eibwrlorels 1l

[WE-Cmtine: e Second Genesis
EverCnes 11

(EHITETH

Far Cry

Far Wil

Fiiwed Failasy X1

Frimthie

Ftl Throtife i

Liallnn

Gttt 1

Giriared Thetl Aule: Mioe Gity

Hay Folter: Ghamiber ol Senmds
Haepanionti Legions al lign
Hirrosess ol Might & Magic V
Hitddan & Dangerous 2

1612 Coverl Stk

-2 Slurmowik: The Forgetten Ballles
bt Gatlagstica (11

lrgnissible Crealuros

Inizisa Jones and e Emperor’s Tom
Enighis o the old Repulilic
Kahan Il

Egt'r haya et grubunuzfa hirlikte
msanlari korkutmak istiyorsa-
iz, Ghost Master's bekleyin, 29
Haziran 2003 kadar. Bir nevii
anti-Sims...

Aksiivon 15-Kasm-2002
Stralefi 29 Kasim 2002
Siralefi f-Sulsd-2004
Ahsiyon 22-Kasm-20n2
Shratei 31-Ekim-20n2
Snnlisyon Fethi Begil
Stralefi 268-Mart-2003
Aktil'!rnn 01 Aueke- 20002
Spar Subat-2008
FPS 15-Kasim-2002
Yang Bell Degil
Stritlnyi 20 Deak-2003
Shntegi 21 Harleam-2003
S Belli Degil
HP'G

(- M- 200073

Bl Dyl

FPS

FPS el Ll
Yimes Bt D
Ak iy U1 -Kasme-2002
FPS [l Doyl
ARG 2B Kasim-2002
Sl Bulli Desii|
Dierzssin Diling 26-FKim-2002
=i ol Dl
Addveriing Bl il
s Bl Deit
Sl PO-Kasu-2000
Disvasa Ouling Beetlh Dyl
Simibisyon Béalli Doyl
Addveling Halli Dt
Mg'_'.l".'ﬂn 13-Aralik-2002
: : 20-Mart-2003
HPG I0-Kasim-2002
Nisivon Bl Degil
Aksivan N8-Kasim-2002
Slrale) 15:-Kasun 2003
Strateji 05 Aralik- 2003
Takdik ~ Balli Desil
[iaktlk FPS 15-Kasim-2002
Simulasyon 11-Kasan-20072
Strati| 21 Mayis-20013
Straitiejd M -Orak-2003
Atlvisnlure 2-Oicak-2003
PG Belli Dedil
Stiatefi - Belll Dagil

Bu ay kotl haberlerimiz var size. Tomb Raider: Angel of Darkness
Subat ayma ertelendi. Bu yetmezmis gibi Metal Gear Solid 2:
Substance’in sadece X-Box'a, Lard of the Rings: Two Towers'in da

sadece Playstation 2'ye okacags duyuruldu, Oturup aglasak yerl midir?

-f.(l 12,5 Rl;ayle :lynﬂn;l:'lli?tr'—h oﬁﬁi—

ne-multiplayer-sira tabanl bir
strateji oyunu. Oyundaki amaci-
mizsa difger sehirlen yok etmek.
Cikis tarihiyse 15-Subat-2003 .

Yeni hir 3D adventure,.. Oyun 3D
olarak tasarlanmasina ragmen,
karakterinizi mouse'ta kontrol
edebileceksiniz. Gooka 2'deki
bulmacalarsa cok zor almayacak.

Linnhear

Mastar ol Qrion 3

e Payne 2
Midway: Hewsl Baltles L
Medal of Honor: Spoared

Mysl Online

NEA Livee 20603
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Posl Mortom
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S & Max 2
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Sea togs Il
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Sthent Slormy
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Star Trek Elile Fores )
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Y-Project

A I e
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Akslyimn 26-Mart-2003
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s Belll Deiit
Taklik FPS 26-Mait-2003
Yang 20-Kasim 2002
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Aks yon 013-Marl-2003
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Aghwenlire 26 Mart-2004
Aksiyon 28 N =203
G Bl Dl
Ay 20-Kasim-2002
Takllk FPS AkMayis-2003
Sl 249-Kasm-2002
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Aksivan 28-Kasm-2003
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T Aak2002
0f-Aralik-2002

.:—Imulasvrm
RS

Yans (1-Kasm-2002
Slate]i 26 Kasim-2004
FPS 23-Mart-2003
Alsiyon 28-Marl-2003
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mad dok Mad Dok ise bu ay es-
yalarini paketlerken yanlisliklan
kendisini paketledi. Bu paket olayi
sonrasinda mumyaya donen Mad
Dok'u farkeden Levil calisanlari,
zaman kaybetmeden kendilerini
3. kattan asagiya attilar. O sirada
lay lay logm diyerek dergiye gel-
mekte olan Can Kori ise iistlerine
dusen Levil dumble’larindan kaga-
may1p olay yerinde kafa verdi.

ofiste bu ay

Az arkaya tasindik.

| SALLAMAM EUTU EFEETI

|-|'"| Fr

BuP patu&kgokan Patu&Gokan
oup adindaki siyam freelance'leriy-
[ se bu ay tasinma esnasinda ki-
lint veyahut bacagini kimildat-
mad. Freelance’ler diye dergi-
ye bile ugramayan Tip Patu
Hepglncel'i ve Gokgan Hapi-
poglu’su, koli tasimaktan koli-
basili olan Levil jamiyas! tara- 1)
findan ling edilmek istendi. Bu-

nun Userine araya giren Ecovit

Biktim her iki tarafi da tek basi- [
na ling etti.

b A AR B A T T PLONCEL §

i KERDISE KIRI MAGEN GIYE SiR] MIED
YAML T MG RIELY BAN TLARY

purak Puragk Pakmenegk bu ay tasinma esnasinda yanhshiklan ken-
disini kotiledi. Koliye dup dup ve de dup diye vurarak Levil sakinlerin-
den yardim isteyen Purak’t kimse duymadi. Bunun zerine koca kafa-
Il Purak kolisel yasama girdi.

PARE DI DUDAN DiFYHBss
FEOCAN ARG RACAK

gorcan abi Kimil Zararlisi Gorcan

selpak Selpagk Sisla Moglu
~ ise yeni yere tasinir tasinmaz
kolileri birfestirmek suretiylen

Diyet Kola, veyahut ne bileyim
Earth and Beyond d&kerek
onu uyandirmaya calisan Levil
ve de Cip calisanlari bu girisim
sonucunda bir sey elde ede-
mediler. Selpak kaldigi yerden
sizmaya devam etti.

BAFE $iARIYE BELPAR RO ; ‘

uyuyakaldi. Selpak'in kafasina |

Abi ise sinavi kazanamadi. Sinavi
kazanip okula girip envayi cesit
kizla hasir nesir clma sansini kay-

beden Gorcan Abi bu olaydan son-
ra kendisini koyverip boyle puzzle
gibi dagildi. Bununla da yetinme-
yerekten sacimin bir tutamini cin-
gene kirmizisina boyayan Gorcan

Abi, yaptigi basin toplantisinda
hayatinin kaydigini ve bir daha bu
kadar kizi nasit bir arada bulacagi-
ni ve de vay anasiniydi belirtti.

firt + sinon Firt Firt ile Sinon’sa bu ay Puro Evulisin Sakir oynarken komaya girdi. Yeni yere

tasinirken Kasimpasa'daki enkaz altindan ilk olarak PileySiteysin 2'yi ve Puro Evulisin Sakir
CD’sini kurtaran Firt Firt ile epey Simon Sinon, kollarina PileySiteysin 2 baglayarak komadan
| cikmayi basardi. Bu arada mouse’unun ¢alismasi icin Sinon’un mouse pad seyini ¢alan Firt Firt,
Sinon’un bu olay farketmesi tiserine yurt disina kacti.

VIR DIM SINGRDAN CAUHGE ROGSE 140

CORK
CORE

cen kerdem Bu ay aramiza nurtopu gibi bir Cen Kerdem
katildi. Firt Firt’a attigl tostlu ICQ mesajinda kendisinin kii-
bik cizilmesi konusunda Firt Firt’i tehdit eden ve Erdem’in

_— kafasiz olarak sakat makat cizilmesine sebebiyet veren
m H Cenk adindaki kareler prizmasi daha sonra kayiplara kanst,

. e — Y| |\\

TSR i
Bt o
| REA BATIELMAE "]

SUHETLE 1

DAMATIDAH ALTNAN
Yazan ve de Cizen: Firt Firt | firat@ievel com tr {Sinavi kazanamadim diye Uzu'me Gorcan'im, hen yine e sana pizza isimarlanm)

— PAENG EVAILESIN
LARINE SETY
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" Hentiz Tron
gibi bir oyun
ctkmadi
bildigim
kadaniyla, bu
ylizden
klasik olma
ihtimali
yiiksek. Ama
kan ve et
gormeyi
sevenlere cok
hitap
etmeyecegi
de acik.

M Berker Giingdr
ghberker@level.com.tr

"= TRON 2.0

Tamming Cikss Tarine Mart.2003  TCr FPS

isney bundan yirmi yil kadar once

TRON diye bir film yapti. 0 zamana ka-
dar gogunlukla neseli gocuk filmleriyle tam-
nan Disney i¢in bu tilm tamamen sira digi bir
calismaydi. Tron pek ¢ok agidan tiirinin ilk
drnedi olarak sinema tarihine gegti. En bi-
yiile dzelligi neredeyse tamamen bilgisayar
grafiklerinden olusuycr olmasiydi, tabii gii-
nlimizde en ucuz B simifi filmlerde bile bol
bol bilgisayar efekt] var, o ylizden bunun pek
itgl cekici bir yani yokmus giki gelebilir. An-
cak o dénemde hu duyulmamus bir seydi. Ve
aslinda filmin hilyik bir kismi “sayisal” bir
diinyada gegtiginden lizumluydu da. Ancak
burada uzun uzadiya filmin konusunu anla-
tacak dedilim, ne de olsa meraklisi izlemis-
tir, izlemeyenler de bulup izlesin.

Benim size anlatacadgim Tron 2.0 adh
oyun, Disney’in de cnayiyla Monolith son
birbuguk yildir bu oyun Ozerinde ¢ahgiyor ve
2003 baharinda bitmesi planlaniyor. Ancak
Tron 2.0 adindan da anlagilabilecedi gibi ilk
filmin oyunu degil. “lk film* dedim degil
mi? Evet, Disney su aralar Tron 2‘yi gek-
mekle mesgul, ancak bu konuda disar1 pek
haber sizdirmamaya ozen gosteriyorlar. Ne
var ki oyun bu ikinci filmi de konu almiyor.
Alksine oyun filmden 20 yi| sonra gegen alay-
lari isliyor, ancak buradaki senaryo ikinci
filmde géreceklerinizden tamamen bagim-
siz. Yani bir noktada Disney aslinda 0¢ adet
Tron filmi gekmis olacak, ancak bunlardan
birini sadece PC cyuncular izleyebilecek.

Sayisal Kabus

Tron 2.0 oynamig agisindan bir FPS olacak,
burada kaybolan babasini bulmak fgin ken-
dini “bilgisayarin igine sokan” geng hir
programcinin basindan gegenleri gérecegiz.
Tabii bu “bilgisayara girme” clay: orijinal
filmdeki olaylarin terrielini clugturan “'sayi-

20 yil sonra yeniden...

farie Manolith  Dacitiv Disney Interactive  wer www.lith.com

sallastirma projesi” ile yakindan ilgili. Bu
tekneloji blylk bir firma tarafindan herhan-
gi bir nesnenin tamamen sayisal bir veri dos-
yasi haline dnustirilip depclanabilmesi
icin gelistiriliyor, ne var ki sirletin ana bil-
gisayarini kerumakla yikimli yapay zeka-
nin cesitli sebeplerden “bozulmasi” senucu
sayisal ortam tam bir cehenneme donisi-
yordu. Ilk filmden 20 yil sonra ana progra-
mi yazan ve ortadan kaybolan elemanin
programci oglu da benzer bir maceraya atil-
mak zorunda kalacak.

Monolith oyun igcin NOLF 2’de kullani-
lan Jupiter grafik motorunun daha da gelis-
mis bir versiyonu alan Triton’u kullaniyor.
Ancaic burada son derece gergekgi mekan-
lar, digmanlar ya da kanli carpismalar bek-
lemeyin, cinkii TRON dinyasi tamamen
kendine has gdriniiming aynen ayuna tasi-
yor. Resimierden de gorehilecediniz gihi ge-
zeceginiz mekanlar gesitli elektronik aletle-
rin iginde var olan, hayli gercek-dsti bir
difnya ve haliyle grafikler bunu iyice yansi-
tacak. Ancak tim yapacadintzin etrafta do-
lanip éniinlize ¢ikan herseyi vurmak oldugu-
nu sanmayin, ¢linkl sadece diismanlarla de-
gil, size yardimc! olacak basgka “alt-prog-
ramiarla’ kargilasabileceksiniz. Her ne la-
dar cyunun havasinin orijinal filme sadik
kalmasi i¢in ugrasiliyorsa da, gerek konu,
gerelc ortamlar, gerek dismanlar 20 yil son-
rasinda oldugunuzu size hissettirecel.

Light Cycles

Tron filminde en begenilen sahnelerden biri
stiphesiz dev bir arenada yapilan Light Cycle
kargilagmasi idi. $ahsen sayisal bile olsalar
o motorsikletlerin tasarimlarina hayran kal-
mistim. Oyunda en az ikl yerde Light Cycle
kullanmamiz gerekecek, ancak bunun digin-
da yol boyunca edindiginiz yeteneklerden de

faydalanmaniz sart olacak. Ana karakter
macera boyunca cesitli “*programiar’’ bula-
rak kendini “update” edecek, daha verimli
ig gbrebilecek. Ayni durum silahlar igin de
gecerli, oyunda dort temel silah mevcut ve
ounlar ilk basta hayli zayiflar. Ancak kul-
landikea ve gerekli ek pargalari buldukea bu
silahlar da inanilmaz giclii hale gelecek.
Tabii ilerledik¢e karsilasacadimiz durumlar
bunlara ve diger yeteneklerinize daha fazla
ihtiyac duymanizi gerektirecek.

Tron 2.0 hayli siradigi bir oyun olacal
gibi gériiniiyor. Dogrusu filmin tizerinden bu
kadar zaman gegtikten sonra oyunun yapil-
masl sasgirticr gelebilir, ancak hem devam
filminin cekilmekte oldugunu, hem de bilgi-
sayar teknclojisinin ancak yeterince olgun-
lagtigini disiiniirseniz zamanlamay! man-
tikli bulursunuz, $ahsen sabirsizlikia bekli-
yorum, @
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Vampirden avci olursa Nazi migferinden de lazimlik olur

30 Kasim 2002 10z Aksiyon

:i: kinct Dinya Savasi‘ni kazanmak igin Al-
manlar’in doda Ustl gligler Gzerine aras-
tirmalar yaptiklari bilinen bir gercek. Re-
turn to Castle Wolfeinstein’dan scnra Blood
Rayne’de ayni esas iizerine kurulu bir oyun.
Aslinda hersey Blood Rayne isimii kahrama-
ntmizin annesi ile baslyor. Bir vampitin teca-
viiziine ugrayan kadincadiz gocuk olarak yari
vampir yari insan bir kiz doguruyor. Bu yari
vampir kiz, tabiki insan Usti bir takim glicle-
re sahip. Dogumundan itibaren tek amaci an-
nesine tecaviiz eden vampiri bulmak olan
Rayne, Nazilere karsi savagan bir yeralu teg-
kilati Brimstone Society tarafindan kesfedi-
lerelc editiliyor. Béylelikle operasyonlara git-
meye baghyor. Gliney Amerika’ya kagmig
olan Nazi ve irkgl [talyan artiklarinin bir ta-
kim doda Gstil projeler Uzerinde caligtigini
kesfeden Brimstone ajanimizi bu bélgeye yol-
luyor.

Krtirindan Nazi ¢ek!

Su anda konsollar igin piyasaya gtkmig du-
rumda olan oyun hir aksiyon adventure. Bu
da bir gok silah kullanacadimiz manasina ge-
liyor. Kahramanimizin kollarinda ki adet
kisa kihg vzunlugunda ve son derece keskin
bicaklar bulunmakta. Ne olursa olsun bu
bicaklar her zaman silah olarak iizerimizde

Yavi Terminal Reality
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BLOOD RAYNE =

Dacirv Majesco Inc.

kaliyor. Yakindaki diismanlari bu sekilde dé-
ner yaparken uzaktakiler igin ise bigak atabi-
liyoruz. Fakat insan yammiz sayesinde dis-
manlarimizdan aldigimiz tiifek, tabanca gibi
silahlars da kullanma yetisine sahibiz. Silah-
larimizi oyun igerisinde gelistirebiliyoruz.
Bir vampirin enerji icecedi tabiki kan ola-
caktir. Oyunlarda saflik derecesinde iyi ka-
rakterlerin bagrolll kapmasina kargin, bu
oyunun bagroliinde son derece geliskili bir ka-
rakter var. Insanhgr kurtarmak igin kan igen,
son derece vahgi yok etme yontemleri kulla-
nan, yari yaratik kahramanimiz, simirlan
zarlarcasina, deri kiyafetleri iginde bir o ka-
dar da seksi. Zaten sinemada da vampir ka-
rakterleri gizilirken hep bu portre olusur. IK§-
tii ama bir o kadar da karizmatik ve gekici.

Vampire Time

Ihtiyacinin iizerinde kan emen Rayne oyunda
yer yer deliriyor. Eger daha da fazla kan iger-
se bu kez blood lust denilen gozini kan bilrii-
me moduna giriyor. Zaten normalde son de-
rece hizli hareket etmesinden dolayl Blood
Rayne, tipki Max Payne‘de gordigimiz gibi

wes www.bloodrayne.com

bir “bullet time” yani agir ¢gekim haline do-
nligebiliyor. Bu durumlarda rakibinin kursun-
larindan kagmas: kolaylasirken ayn) zaman-
da isabet yetenedi de arttidn icin daha diizgin
vuruglar yapabiliyor. Sirf bu oyun igin Termi-
nal Reality firmasi Infernal Engine adini ver-
dikleri bir oyun maotoru geligtiriyor. Béylelik-
le rakibimizin kucagina bacaklarimizla yerle-
sip onun kanini emmek ya da parcalara ayir-
mak gibi isleri itinayla yapabilecegiz.

Rayne §limsiiz clmasina karsin bir takim
zayifliklar da var. Kutsal suya karsi hig bir
sekilde bagisikhk tasimamakta ve eger kan
icemezse bir siire sonra enerjisi azalmaya
baglamakta. Doga Ostil gliglere sahip olan
Rayne yalniz hizi ve acimasizhgiyla degil gor-
me yetisi ile de diismanlarina karsl avantaji
var. Enhance vision ile bir nevi zoom yapabi-
lirken aura vision ile hem diismanlarini obje-
lerin arkasindan bile segebiliyor hem de onla-
rin ne kadar kan tasidiklarini gérebiliyor!
Yani tipki pazarda domates seger gibi avini
segebiliyor.

Cadilar bayraminda PC’lerimizde olacak
oyun igin gok olumlu gériglerimiz var. Dile-
rim bu kadar vaatten sonra bizi hayal kirikli-
gina ufratmazlar. Hig birimiz vampirii
bir Max Payne’e hayir demeyiz dyle

dedil mi? @

“Siiper bir
oyun olacak.
Ozellikle oyun
icindeki
karanhk

atmaosferi
solumayi
heyecanla
bekliyoruz.”

Burak Akmenek
burak@level com tr
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Onur Bayram
onur@level.com tr
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=" COLIN MCRAE RALLY 3

Ashinda kemeri baglamanin pek faydasi yok mu sankim?

Mart 2003 Yaris

anirim artik Colin abiyle tanismaya hak

kazanmisimdir. Tam bir ay boyunca oyu-
nuyla yatip kalltiktan, bitin parkurlarin
en iyi derecelerie bitirdikten sonra bir sekil-
de buna hak kazanmis olmam lazim. Oyun-
culuk yagamim boyunca yatip kalkip disiin-
duglm oyun sayisi bir elin parmaklarini geg-
mez. Beni ilk hapseden cyun Quake I olmusg-
tur. Daha sonra da StarCraft evreninde kay-
boldugumu itiraf ediyorum. Bu iki oyundan
sonra en uzun sire oynadigrm oyun Colin
McRae Rally 2.0 oldu. Biraz ig sebebiyle cl-
du giki gdzitkse de bir ay boyunca bir saniye
bile sikilmadim. Inaniyorum ki herkesin
“yi Oyun’ kavramimin arkasinda yatan ger-
cekieri anlamasi Igin bu gekilde bir testten
ge¢mesi lazim.

Testi gegtik. Simdi gelelim ddule. Colin
McRae Rally 3, geldi, gelecek, ertelendi
derken, gikmasina c¢ok az bir siire kald.
Eder PS2 sahibiyseniz daha da az sire kal-
di. Gunki ilk ofarak oyunun PS2 versiyonu
piyasaya siiriilecek. Oyun gergek bir geligti-
rilme silrecinden gegmis olarak geliyor. Bir
oyun gelistirici firmanin bir araba firmasi-
nin teknik elemanlariyla ve diinyaca anli bir
pilot ve onun co-pilotuyla beraber bir oyun
geligtirmesi kulaga ne kadar da hos geliyor

Codemasters

ARTEEWE: Sw

di mi? Hem de bu gelistirme ortam o kadar
sicak bir ortam ki. Sdyte anlatayim:

Bir masaldir McRae Rally

Sevgili Codemasters ¢alisanlari Ford Ra-
cing Team’den arkadaglariyla beraber gez-
mekten arta kalan zamanlarinda yeni oyun-
la ilgili diizenlemeleri yaparlar. En uygun
fizik motorunu bulmak igin oldukca ugra-
sirlar. Hatta iki arada bir derede oldukca
tyi abzlken bir grafilc motoru da yaparlar.
Ikinci oyundaki araglar igin kulladiklar
800 poligonu kiraz(!) arttirarak 13.000
poligonluk araglar, bunlara yepyeni hasar
modelleri, yeni parkur kaplamalari, hava
ve yol sartlarini ok iyi yansitan efektler ve
bir de siipriz icin Colin ve Nicky’nin basari-
It animasyonlarini ekleyerek clusan yeni
oyun taslagini olustururlar. Daha sonra Co-
lin“in evine kurduklar 6zel bir test sistemi
sayesinde Colin‘in parkurlari, araglarin yol
tutuslaring, hava sartlarini ve genel fizik
motorunu denemesini sadiartar. Bu sekilde
gelen uyarilarla oyunu daha da iyi elacak
sekilde geligtirirler. En sonunda da efsanevi
sesiyle Nicky ortaya ¢ikar. Parkurlar icin
dzel olarak evinde yazdigi notlarin seslen-
dirmesini yapmas! igin stidyoya girer ve en

Codemasters

www.codemasters.com/colinmcrae

son adim da oyuna eklenerek masal burda
biter. Oyun haklinda agiklanan gok az bilgi
var. Ama hangi araglarin olacagini neyseki
aglladilar. Citreen Saxo Kit Car, Citroen
2CV Sahara, Citroen Xsara Kit Car, Fiat
Punto Rally Car, Lancia 037, Ford Focus
RS WRC 2002, Puma Rally Car, 1986
RS200, MG ZR Rally Car, Mitsubishi Lan-
cer Evo 7, Subaru Impreza WRX (448) ve
Subaru Impreza 228 Sti herhalde sizi bi-
raz idare eder. Etmez diyorsaniz bir kag ta-
ne de gizli arag olacak ama onlar agiklan-
madi.

Masal ne zaman gergek olur; veya en
azindan gergede yaklasir? Sahirla beklerse-
niz olur. Ne kadar bekleyecediz derseniz
PS2'si veya Xbox't olanlar igin bunun yilba-
sindan 8nce olacad) yoninde haberler var.
PC versiyonu ise yilbagindan hemen sonra
cikacak. Eger sabir edemem ben beni oyala-
yacak bisiyler bul diyosaniz size oyun igi gik-
mig videolar) tavsiye ederim. Gergi izleyince
sabir siireniz daha da kisaliyor sanki ama
neyse. Simdilik bu kadar dn bilgi ile idare
etmeye caligin. Gok yakinda daha fazla bilgi
edineceksiniz. Son bir tavsiye daha; yeriniz-
de olsam oyun ¢lkana kadar delice CMR 2.0
oynardim!!! @
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5 ste yukaridaki sorunun cevabinm bulaca
I gimiz yee The Elder Scrolls 1T Morro
wind i¢in gelen genisieme pakedi Tribunal.
Ustelik paket bir add-on degil bir add-in.
Yani illaki oynamak igin oyunu bitirmeniz
gerekmiyor. Tam tersine Elder Scrolls seri-
sindeki serbestiye uygun clarak oyuna yeni
bélgeler ve yepyeni bir senaryo ile questler
eklemesine karsin kurduktan sonra isterse-
niz sifir bir karakterle bile aynayabiliyorsu-
nuz. Tabiki eski karakterinizle de devam et-
melk mimkin. Oyuna yepyeni bir kita ve ye-
ni bir sirli sey ellendigini dlisliniin o kadar.

Kiipeliler siziii

Pakedin deliler Ozerine kurulu olmasi k&t
oldugu manasina gelmiyor tabiki : ), hatta
icerdidi filirler ile col iyl olacada benziyor.
Ornedin oyunun gectigi Vverdenfe! kitasini
yoneten tiranlarin hakim oldugu sehirlere
gireceksiniz. Bu sehirlerden Mournhold
Morrowind’in bagkenti ve Almalexia adl
baska hir kentin i¢inde yer aliyor. Evet dog-
ru okudunuz. Baskent tipki Roma‘nin iginde
yer alan Vatikan gibi bagimsiz bir sehir.

Kral-tannlar yaslanip delirirse ne olur ?

Bethesda Softwarks

Satha Sil‘in Clockwork City'si yeni mekan-
lar arasinda. Clockwork City {sehrin adi ay-
ni zamanda tiramninda adiyla aniliyor yani
sehir iki isimli karistirmayin) oyundali sinsi
tiranlardan biri olan Sotha Sil‘e ait ve daha
once pek kimsenin gitmedidi gizli bir sehir.
Hatta Tribunal’in icindeki ana quest’in bir
balimii de bu sehrin yerini bulmak olacak.
Sehirler kadar dungeonlarda oldukca za-
man gegireceginiz yerlerden birisi. Hatta
bUyiikliiklerinden dalayl yerylziinden daha
cok ver altindaki bu alanlarda dolasacalsi-
niz. Yeni mekanlar tabiki yeni diismanlar ve

Bethesda Softworks

www.elderscrolls.com

onlari §ldiirmek i¢in kullanacaginiz yeni es-
yalar manasina geliyor. Dlismanlariniz ara-
sinda goblinler, lich lordlar ve Fabricant/lar
olacak. Fabricant’lar orijinal oyunda da
gordigumiz rohotvari dismanlara benzi-
yor. Oyunun yapimailar) dismantari yalmz-
ca dldirmemiz yerine, 6ldigiinde kullandik-
lari silahlari digtren digmanlar yaratmayi
daha ¢ok sevdiklerini séylUyor. Paketteki
diismanlar da boyle olacak.

Nereye yazmistim ?

Oyuna gelecek en giizel yenilik yeni bir [our-
nal ve harita sistemi. Tamamlanmis ve ta-
mamlanmamig questleri ayri ayri yerlere si-
ralayan ve tamamlanmamislarda bir sanra-
ki basamadin ne olmasi gerektigini sdyleyen
journal sistemi isimizi ok kolaylastiracak
gibi. Harita sistemi ise not almamizi sagla-
yarak safa sola attigimiz esyalar daha ra-
hat bulmamiza yardimc) olacak. Pakedi
kurdugunuz anda ister eski ister yeni bolge-
lerde oynayin journal ve harita sistemi oto-
matikman yenilenecek ve eski questleriniz
yeni sisterme gore dlzenlenecek. Oyundaki
yeniliklere farkh karakter irktar dahil edil-
memig. Ayrica oyun size 40 saatlik bir za-
man siresi taniyor. Bethesda resmi olarak
lirettigi ve sitesinden indirebileceginiz plug-
in‘leri CD'ye koyup koymama konusunda he-
nilz bir karar verebilmis dedil. Eger koyma-
ya karar verirse yalnizca kendi ptug-in’leri-
ni koymay! planliyor. Ciinki eyunun merak-
hlar tarafindan tretilen gok glizel calisma-
lar olmasina kargin bir sorun ¢ilktiginda bir-
de bunlarin teknik destegiyle ugragmak iste-
miyor. Ne olursa olsun Tribunal yenitikleriy-
le bize eglenceli zaman gegirtecek gibi gorii-
niyor. Ozellikle sehir icinde sehir, devasa
dungeonlar ve vaadettigi yeni ekipmaniaria
fazlasiyla agzimizin suyunu akitiyor {(bu da
ne igreng bir dedimdir yahu).@

Eger

Morrowind’de

ki buglart da

onarirsa stper

olabilir.
simdilik oyle
gorliniyor.
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= XENUS

Sakin ismine bakip aldanmayin!

Eyliil 2003

anys, Codu Insan bu lsme balip ta bu
x oyunun klasilk tarzda bir “shool-em-
up” oldugunu distnebilir. Ama aslinda de-
gil, yakindan uzaktan alakasi bile yok. Xe-
nus aslinda bir FPS, ama bugline dek oyna-
maya alistigimiz tirden dedil, ve eder ya-
ptmer firma Deep Shadows isin altindan
kalkmay| basarabilirse bu oyun tirdne ta-
mamen yeni bir bakis agisi getivebilir. Ama
kimdir Deep Shadows, bugline dek ne yap-
mistir? Bu firma aslinda eski keminist hlok
ulkelerinden ¢ikan yeni nesil firmalardan bi-
rive daha dnce Codename Qutbreak ile isim-
lerini duyurduiar. Her ne kadar o oyun hayli
sorunlu idiyse de, yine de igerdigi fikirlerle
oyun pazarinda hayli ilgi cekmeyi basarmig-
ti. Ancak Xenus futuristik bir savag dedil,
tamamen glnimiza konu aliyor, Deep Sha-
dows hir Amerikan firmasi degil, “politik
agidan dogru’’ oyunlar yapmak gihi bir zo-
runtuluklari pek yok, bu yilizden Xenus bizi
Kolombiya ormanlarina ve orada yUriitiilen
Vi savaslarin® tam gdbedine gotirmek-
ten gekinmiyor.

Uyusturucu ve Silah

Gergelcte buglin Kofombiya diinya Gzerindeki
en “sicak’ noktalardan biridir. CIA destekli
parali askerler hayli bozulmug hir hiiklimetin
emrinde uyusturucu tacirleri ve scl tandansh
getillalaria carpisip durur. Burada sug oran-

Tur FPS Adventure

Yarty Deep Shadows  Daciniw Belli degil

B

lar) dyle yliksektir ki adam kagirma ve cina-
yet bir endiistri haline gelmistir. Gergekten de
Kolomkiya'da bir iki ay gegiren her yabanci
parall askerin burayl Amerika’nin “yeni ve
gizli** Vietnam”i olarak tammlamasi sagtla-
cak bir durum degildir. Iste siz tam bu senlik
atesinin ortasina cebinde bir tomar dolarla
diigen bir Amerikan vatandagini canlandira-
caksiniz. Oyunun bag kahramani Kevin Myers
ginlilk iginde giiciinde olan siradan bir vatan-
dastir. Ancak bir sabah kizkardeginin calisti-
31 dergiden bir telefon alir. Hatun kisi bir ma-
kale yazmak i¢in Kolombiya‘ya ugmus, ancak
ortadan lkaybolmustur. Yasayan tek akrabasi
siz oldudunuzdan dergi yoneticileri sizi du-
rumdan haberdar ederler. Ancak siz bog bos
oturup bekiemek yerine kizkardeginizi bula-
bilmek i¢in ortama dogru yola gikarsiniz.

Yaban Topraklar

Xenhus oyun basiadi§ andan itibaren siradan
bir FPS gibi dedil, daha cok Morrowind tar-
zinda bir yapim olarak kendini dniiniize sere-
cek, Deep Shadows oyun igin tek bir harita
tasarhyor, 25x25 kilometre, yani 625 kilo-
metrekare biylklGgindeki bu harita adim
adim modelleniyor ve oyunda ne bir bélim, ne
de yilkleme ekrani bulunmayacak. Bu harita
alti farkh fraksiyondan binlerce karakterle
dolu, ancak oyuna basladi§inizda bunlarin
bilyiik bir kismi size kars “tarafsiz” olacak.
Tipki gercek bir RPG’de oldudu gibi dostlari-
nizi ve digmanlarimzi hareketleriniz belirli-
yor. Cebinde biraz dolari olan siradan bir
Amerikal) igin pek yasanasi bir ortam degil

www.deep-shadows.com

aslinda, ¢linkd buras) tam bir savas alani, an-
cak sizin de amaciniz tatil yapmak ya da tim
haritadali her karakteri ldirmek degil, bir
an dnce kizkardesinizi bulup ortamdan to-
puklamak. Bu da tetlk parmadginiza hakim ol-
manizi gerektiriyor, ¢linkii her karginiza -
lkana sikmaya baslarsaniz kardesinizin akibe-
tini 6grenmeniz asla mimkin olmayacaktir.

M-16 ve Hummer

Oyun yine de bir FPS oldugundan ve er ya da
ge¢ catismaniz gerekecedinden pek gok mo-
dern silah bulmak mimmkiin, ayrica bunlar ek
pargalarla modifiye de edilebiliyorlar. Bir
bagka énemli unsur ise araglar, oyunda pek
cok farki arag var ve bunlarin hepsi kullani-
labilir, clinkii gergekten de harita gok bily(k.
Ama tabli tiim malzemeler ve araglar deder-
I, yani yeterli paraniz ya da “iyi baglantilar-
mz* yoksa Kolombiya ormanlarin yiriyerek
gegmeniz gerekebilir, ki bu da pek akillica
degil, ¢iinkil ortam pek “piknik” yapilacak
hir ortam degil. Haliyle bu durum kiminle na-
sil konustudunuz ve kimin igin ne yaptiginizi
daha da 6nemli kiliyar.

Deep Shadows oyun igin kendi grafik
motorunu yaziyor ve gérd(iglimiz kadariyla
hayli yiiksek hir sistem gerektirecek olsa da
sonug buna degecek gibi. Tabii multiplayer
manyaklar| unutulmarmis, isteyenler oyunu
takim olarak oynayabileceicler. Deathmatch
hastalar ise biraz Counter-Strike cagrigim:
yapan multiplayer oyun modlarindan fayda-
lanabilecek, tabii buniarin haritalar daha
letiglk ve zel. Kisaca, beklenesi bir oyun! @
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Haziran 2003 RPG

athic aslinda plyasays qikal| gok samar
G-Tul-" 1, Arma bic Alman firmas tarafincan
sadece i¢ pazar distinllerek Almanca hazir-
land 181 igin yakin zamana dek pek adt duyul-
marmigti. IKisa bir slire @nce ise oyunun ya-
banci dlkelerde satilacak Ingilizce sirlimi
gikti, hemen ardindan da firmanin ikinci
oyun uzerinde galisti@i haberi geldi. Adin-
dan da anlagilabilecedi gibi bir grup neseli
programcinin kurdudu nispeten geng bir fir-
ma olan Piranha Bytes bu devam oyununu
ingilizce olarak hazirhyor. JoWood tarafin-
dan tim dinyaya dagitilacak olan oyunun
Bnimizdeki yilin baslarinda gikacag tah-
min ediliyor.

Burada bliylk bir sorun var aslinda, ilk
oyun diinyada pek fazla hilinmiyor, peki nasil
olacak ta insanlar ikinei oyunun basinda ken-
dilerini tamamen olaylara yabanci kalmalc-
tan kurtarabiiecekler? Programcilar buna

GOTHIC 2 =

Biiyiik ihtimalle ilkini de oynamadimiz ki!

Piranha Bytes JoWood

soyle bir ¢6ziim getiriyorlar, oyundaki karak-
teriniz kendini ilk eyunun gectigi hapishane
kolanisinin hemen disinda ve bayain durumda
buluyor. 11k oyundaki tiim olaylarin temelini
olugturan ve kolonideki mahkumlar| igeride
tutan sihirli duvarin patfamasi esnasinda ¢o-
ken kayalarin altinda kalan eleman hem ya-
rali, hem de hafiza kaybindan muzdarip. Ya-
ni tam bir sifirdan baslama durumu sz konu-
su. Sik yapilan bir numara ancak tutmamasi
igin sebep yok tabii ki.

Tas Ejderha

Gothic 2 konu olaral ilkinde ucundan kiyi-
sindan deginilen olaylari temel aliyor, Eski
hapishane kelonisini dig diinyadan ayiran si-
hirli duvarin gokmesiyle buradaki mahkum-
lar serbest kalirlar. Etrafa dadilan mah-

kumlar geteler kurarak giftgileri ve yerlesim
bélgelerini tehdit etmeye baslarlar. Bunun
lizerine halk askeri birliklerin duruma mu-
dahale etmesini ister, ne var ki nesillerdir
mahkumlarin gikist olmayan bir koloniye
hapsedilmesine alismis olan glvenlik gligle-
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www.gothicz.com

ri canini disine takip savasan tecriibeli sug-
lulardan olusan getelerle baga gikamayacak
denli zayif digmustir. Sonugta halk yavag
yavas cetelerin tarafina kaymaya baglar, Gl-
ke kendini bir sivil savasin gdbedinde bulu-
verir. Fakat tim karmasa ortaminda kimse-
nin farkina varamadigi bir olay cereyan et-
mektedir. Eski ve unutulmus bir glig yavag
yavas byanmaktadir. Kimsenin aklina sihir-
Ii duvarlarin mahkumlardan daha fazlasimi
da hapsedebiliyor olacadr gelmemistir.

Kural Kitabi

Gothic 2 ilk oyunun aksine kapali ve kisitl
bir mekanda degil, tipki Morrowind gibi
agtk topraklar tzerinde gegiyor. Tabii henlz
Gitkenin tam biylkligi haklkinda birsey soy-
lemek mimkiin degil, ¢iinkli pek ¢ok bélge
Uzerindeki catigma halen siirliyor, ancak su-
na eminim ki bu pek kiiiik bir oyun olmaya-
cak. Oyunda ilkinde kullantlan grafik mote-
run daha gelistirilmig bir versiyonu kullani-
liyor, fakat su ana dek gérdidimiz resim-
lerden sonuglarin hayli etkileyici oldugunu
soyleyebiliriz, herhalde yapilan degisiklikler
bir hayli kokli olsa gerek. Aslinda oyun diin-
yasi pek g¢ok agidan Morrowind‘den daha
canli, daha yasayan bir gériiniim arz ediyor
bile denebilir.

Gothic 2 ahsilmis C-RPG thriinin tim
temel dzelliklerine sahip olacak, karakteri-
nizi ¢esitli konularda uzmanlasacak bigimde
belirleyeceksiniz. Oyundaki gelisiminizde
basta segecediniz temel karakter ozellikleri
blyiik rol aynuyor, ayni sekilde gesitli Guild
Uiyeliklerinin de biiylik pay! olacak. Tabii sI-
nifiniza uymayan bazi yetenekleri kazanma-
niz da mimkiin olacak, ancak bunlar pek
ucuza gelmeyecek. Ik oyunda sorun yaratan
arabirim tasarimi ya da gevreyle etkilesim
gibi pek gok unsur bu defa en verimli bigim-
de tasarlaniyor. Bu tiir oyunlarda en gok so-
run ¢ikaran Quest sistemi ve NPC yapay ze-
kasi ise ilk oyundan alinan dersler 1513inda
rafine ediliyor. Oyunun genel oynanis baki-
mindan Morrowind ile pek gok benzerlik
gosterecedi lkacinilmaz bir gergek, ancak ta-
hii bu kit anlama gelmiyor, yeter ki prog-
ramcilar benzer oyunlardan ders almayi hi-
liyor olsunlar.

Gathic 2’nin tamamlanmasina ne kadar
kaldigi hendz bilinmiyor, ancak bu denli bi-
ylik projelerin altindan kalkmanin da pek
kolay olmadi@ bir gergek. Tabii Piranha
Bytes tasarimcilar gercekte ne zamandir
bunun Gzeride calisiyorlar, tam olarak bir-
sey sdylemek zor, ancak oyunun en azindan
2003 baharina dogru bitecegi tahmin edili-
yor. ®

M Berker GUngor
gherker@level com tr
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anl Halo iyl ki Xbox [gin gkt divece-
H gim. Savasinde oyun vapimciar farkl
bir alana el atarak multiplayer oyunlar gelis-
tirmeye basladilar. Breed de iste boyle hir
oyun. Senaryesu ¢ok hosuma gitti. 2600 se-
nesinde insanlik iyice gelismig ve ana gezege-
ninden uzaklardaki bir cok sisteme yay/imaya
bagtamigtir. Tam uzayda yalniz olduklarini
digliniirken Breed adini verdikleri bir irk ta-
rafindan hazirliksiz yakalanirtar ve kiyasiya
bir savas baslar. Cok dayanamayacagini bi-
len kolonistier ana gezegen Dilnya’dan yar-
dim isterler. Fakat yardim, en yiiksek hizla
hareket edilse bile, en erken ki senede gele-
cektir. Kolonistler ezilmelerine kargin daya-
nirlar ve kiyasiya bir savastan sonra, zama-
ninda yetisen destek birliklerinin de yardi-
miyla, Breed yok edilir. Diinya’dan gelen des-
tek kuvvetleri colk yipranmis bir halde ana ge-
zegene geri donerler. Gordikleri manzara
dehget vericidir. Breed aslinda kolonistlere
sagirtici bir saldirl yaparak ana biriiklerin ge-
zegenden ayrilmasin saglamig ve bu arada
Dinya’y: ele gegirmigtir. Fakat insanoglunun
geri dénebilecedini hesaplamadiklari igin bu
kez onlar hazirliksiz yakalanir, Diinya savun-
malarinda gedikler vardir. Geri donen birlik-

FPS Strateji

var Brad Designs  ac o CDV

lerden Breed’e karsi 200‘den fazla zafer ka-
zanmig olan USC Darwin kruvazdri uzayda
{is haline gelir ve insanlar diinyalarini geri al-
mak i¢in savaga baglar.

Pismis uzayh

Adi Breed de olsa uzaylilarin insanlarla kap-
sitmayacagini  bilmesi gerek. Insanlar
G R.U.N.T. (Genetically Revived Universal
Tactical Sentients) adi verilen ve tamamen
harcanabilen, Gretiimis birliklerin ana kuvve-
ti olusturdugu gligleriyle savagmaktadir. Ta-
biki bu birlikler diginda USC Darwin‘den kal-
kan avei gemileri, tank ve jeep gibi kara arag-

lar1 ve diger savas araglar oyunda mevcut
olacak ve son gunlerde moda oldudu lzere
multiplayer oynarken ayunculardan birisi
araci kullanip digerleri ise silahlar ategleye-
bilecelc. Once tek kisilik oyundan bahsedelim.
Toplam 25 gérevden olusacak olan oyunda
bir birlik iginde harekatlara giriseceksiniz.
Istediginiz birligl kullanmaniz mimkin ola-
cak. Gorevler genelde iig tipe ayriliyor. Saldi-
ri, savunma ve bilgi toplama. Saldiri girev-
leri “ara ve yok et’ tipi harekatlar olurken
savunma gdrevlerinde ise ana geminizin ta-

Koéti uzaylilar diinyayi isgal eder. Ahhhh uykum geldi !

Wi www.breedgame.de

retlerine oturabilir ya da bir avcr gemisine at-
layahilirsiniz. Bilgi toplama gdrevlerinde ise
dlisman Ustlerine baskinlar yapmaniz gereke-
cek. Oyunda kullanilan Mercury motoru gok
iddiali. Yalnizca 3D shooter oynamak ve
araglar kullanabilmelk igin gelistirilmig olan
bu motor bilgisayarinizin grafik ve islemci
gliclinuzden de ¢ok yemiyor.

Hala ?Halo ? Hallo?

Oyun biraz Halo'ya benziyor demistik ya.
Gergi Halo'yla ayni zamanlarda yapiimaya
baglasa da ona yalnizca skinleri ile benzeyen
Breed Xbox ve PC igin yapiliyor. Multiplayer-
da oyun cok eglenceli olacada henziyor. Daha
dnce bahsettigim ozetliklerin yanisira oyunu
16 kisiye kadar kooperatif olarak oynamaniz
mimk(in. Tek kisililk oyunda yalnizca frag al-
miyorsunuz. Bazi gdrevlerde gdreve giderken
yaniniza alacaginiz ekipmani ve araglari da
siz belirliyorsunuz. Fakat ttim bunlar belirli
bir biitce dahilinde gercektestidinden segici
clmaniz gerekiyor. Eder firsat bulursamz
dilsman araglarim ylriitip kullanmaniz da
mimkun. Savag sirasinda birliginizdeki diger
elemanlara emir vermeniz mumkiin olacak.
Dyunda dzellikle ana gemiden kopup dinyaya
indiginiz yolculuk cok hos yapilmis. Breed si-
zi Dinya’nin yedi farkh bélgesinde ana geze-
geninizi kurtarmalk icin gdrevlere sirikleye-
cele. Simdilik senaryosu ve grafik kalitesiyle
Umit verici g8rlinlyor. Ozellikle dergimizin
online editdrli olarak multiplayer oynanigini
cok merak ettigimi itiraf etmeliyim, Oyunun
bir Halo taklidi clmasi yerine (her ne kadar
Halo stiper bir oyun olsa da) bize sirprizler
yapmasini ve farkir bir tecribe yasatmasini
tercth ederim. @
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akin gad tarihi ve hele de 1kinci Dinya

Savasi ile ilgilenip te Pasifik olyanu-
sunda olanlarl hilmeyen, Midway savagini
duymamig olan yoktur herhalde. Amerikan
ve Japon filolarimin uzun manevralar ve
stratejik ayak oyunlarindan sonra kafa ka-
faya geldigi, aktif gorev almig emekli savag-
gilarin asla unutmadi§1 bir blylik carpisma-
ya sahne olmustur Midway. Ancak daha da
dnemlisi deniz savas dolktrinlerinin o gin-
den sonra giipheye yer birakmayacak bigim-
de degigmesine sebep olmugtur. Ugakgemi-
leri ve hava Ustlinligi ezici bir bigimde dne-
mini kabul ettirmis, ayn zamanda savas
alan taktiklerinin kéklil kir bigimde gbzden
gegirilmesine sebep olmuslardir. Bu carpis-
ma ayni zamanda tim savagin kaderini be-
lirlemistir dersek pek yanlis olmaz. Bu nok-
tadan sonra Japonlar bariz bir bigimde inige
gegmis, Pasifik’teki kuvvetlerini her gegen
glin biraz daha kaybetmeye baglamislardir.

Mitoz Bdllinme

Ancak Ikinci Diinya Savasi’ndaki tim do-
nanma aktivitelerinin Pasifik iginde gectigi-
ni soylemek biyik yanlishk olur. Gerelc At-
lantik, gerek Akdeniz Uzerinde seyir eden
donanmalar buyiik carpigmalara girmisler-
dir. Haliyle blylk savas konulu bir deniz
strateji oyununu hakkin vererek yapabil-
mel igin ikiden fazla donanmay! ve savas
alanini bilgisayara tasiyabilmelk gerekir.
Zaten Mithis programcilarimin yapmaya ga-
listiklar da bu. Tabii Mithis adi tanidik de-
§il, yeni bir firma olduklarini diigliniirseniz
bu dogaldir. Mithis bir Macar firmasi, an-
cak yeni olmalarina ragmen tecrithesiz de-
giller. Clnk{ bu firmayi Philos Labs‘dan ay-

Taktik Strateji
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Battlecruiser Operational!
P |

Mithis Belli degil

ritanlar kurmuglar. Philos Labs ise halen
Imperium Galactica 3’0 yapmakta olan fir-
ma, gbrinige bakilirsa oradan hayli bilylk
pargalar halinde kopmusg. Tabli bu durum
Galactica 3‘in gikigini nasil etkiler bilin-
mez, ama Mithis’in kurulur kurulmaz Mid-
way Uzerine caligmaya basglamasi da ilging
bir acimdir. Dikkat ederseniz ikisi de gergek
zamanli savag stratejl oyunlar; ve farkl za-
manlardan da olsa yine de savag gemilerini
konu aliyorlar.

Denizin Dibinde Demirden Evler

Midway ashindz tam bir RTS degil, yani
StarCraft oynar gibi gemi lretip savasa sur-
milyorsunuz. Gemiler ve olaylar gergek, oy-
nanig tarzi ise “Wargame’ olarak bilinen
tiire daha yakin. Ancak bu tiirden gogu eski
oyunda oldudu gibi sira-tabanh degil, ger-
¢ek zamanli olarak oynanan Midway'i ta-
nimlamak igin herhalde Jane’s Fleet Com-
mand oOrnedini vermek yerinde olacaktir.
Midway tigki o oyunda oldugu gibi savaslar
iki haritada ele aliyor, bunlardan ilki filola-
rin hareket ettirildigi ana strateji ekrani.
Tabii burada karsi tarafin ne yaptidina dair

www.mithis.hu

bilgi edinebilmeniz gok dnemli, bu yizden
istihbarat ve kesif biyik rol oynuyor. Ikinci
onemli balim ise ig boyutlu savas ekram ki
tiim birimlerin ¢arpisma manevralarina bu-
radan kumanda edeceksiniz. Oyunda telirli
bir kaynak yénetimi var, her ne kadar simdi-
lik detaylari agiklanmasa da bunun alisiimig
“prestij puani” uygulamasimin biraz daha
gelistirilmig bir sekli oldugu sdyleniyor. Bu
kaynak yénetimi yeni gemiler Gretmekten zi-
yade daha ok lojistik destek alarak olan
gliglerin en iyi bigimde kuvvetlendirilmesi il-
kesine dayaniyor.

Ates Acin!

Midway’i az sayidaki benzer oyundan aywa-
cak olan en dnemli unsur oyun grafikleri.
Godu stratejinin aksine burada en kiigiik de-
taya bile 6zen gbsteriliyor, gemilerden deni-
ze herseyin son derece canh gdriinmesine
gayret ediliyor. Bu tlr bir oyunda gergekgi-
ligin bilylk dlgiide grafik inandiricilida bag-
It oldudu gergedi tartisiimaz. Ancak bunun
yaninda o ddnemin arag, silah ve personel
ozellikleri de oyuna mimkiin oldudunca ger-
cekel bir bigimde yansitilmaya calisiliyor.
Oyuncular fazla karmasik olmayan bir ara-
birim yardimiyla hava, deniz ve denizalti
kuvvetlerine kumanda edecekler, ancak her
birimin dzellikleri onlarn savag alanindaki
rollerinde vaz gegilmez kilacak. Yani gerek
Single, gerek Multiplayer oynarken sadece
sayl Ostunligl dedil, komutanlarin taktik
zekasi dn plana gikayor. Tipki gergekte oldu-
gu gibi. Midway henliz col erken safhalarda
olan bir groje, ancak bittiginde derin strate-
I oyunlarindan hoslananlarin kagirmamasi
gereken bir oyun olacak gibi gériniyor. &

¥

M Berker Gitngdr
gberker@level com tr
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Zaman
belirsiz,
mekan
belirsiz,
sebep
belirsiz,
diisman
belirsiz...
Sivrilen
kisilikler,
anormal
cografyalar,
kayip
topraklar...
Iste KRIZ!”

Sinan Akkol
sakkol@level com tr

Ceit et 15 Subat 2003 1o Online Strateji

arkinda musiuz blimiyoruz ama bir si-
F redir buradan gitlattigimiz bir seyler
var. Dedik ya, “Birileri oyun yapiyor, Tirk
bunlar. Hem bakin bu adamlar ciddi. Cilar-
tacaklar bu oyunu.”. Gegen yil “Tirkiye'de
oyun’’ baglikli bir dosya kenusu hazirlamis-
tik. Adini duydugunuz duymadi@iniz, irili
ufakli, bu ise gbnil vermis hirkag ekibin ¢a-
lismalarindan bahsetmistik. O képriin{in al-
tindan gok sular akti. Kimi kald, kimi gitti,
kimi ara verdi veya devam ediyor. Bu siirede
pek somut bir sey cilemamasi belki de artik
bu haberlere “Biz daha dnce bunlari duyduk
! dedirtti. Ama ne dedik, balan bu elip az
ok kendini lanitlamis. Tnaniyoruz ki bu gi-
disle daha da kanitlayacaga benzer. Bahset-
tigimiz proje pel adini sanini duyurmadan,
sessiz sedasiz igini yapip oyun severler ile
bulusmay: tercih eden bir ekip tarafindan
tiretilen, sapina kadar bir Tlirk oyun projesi.
$imdi nedir bu proje, hosuna mi yaygara ya-
pryorlar bir g6z ucundan bakahm.

“KRIZ” komik isimmis

Biliyorsunuz dergimizdeki ilk bakig bali-
miinde ve tabii ki inceieme bélimiinde yerli
mali yurdun mal tiroinden projelere pek ali-
il degiliz ama madem yerli mali o zaman
tim samimiyetimizle yazalim, degil mi ?
Nasil olsa bizim; tepe tepe kullaniriz. Her
neyse, konumuza gelelim. Oyunun kenusunu
hiz de sizden fazla bilmiyoruz. Ekip, strate-
jileri geregi su an igin gizli tutmaya karar
vermis. KRIZ ekibinden 6grendigimize gd-
re, ayunun hikayesini tam anlamiyla oyunun
Gikas tarihinde bilecekmisiz. Oyun gikincaya
lcadar bu bilinmeyenle yasamak zorundayiz.

‘arina Yogurt Teknolojileri - Bytespell ©20i714 Yogurt Teknolojileri

Hikayeyle ilgill ipuclari simdiden KRiZ’in
resmi weh sayfasi clan www.kriz-online.net
ten yayinlanmaya baglad bile

Colc biiylik beklentileri bir kenara biraka-

rak, bu ilk ciddi YERLI! “multi-player” ve
“online’” oyun projesini, ayadi yere basan ve
ilktigine yarasir sekilde, ne yapip ne edip sizi
ekranlara baglamayi ve sliper edlenceli daki-
kalar gegirtmeyi gorev edinmis hir oyun ola-
ral gérelim. KRIZ'I. ..

o™ KRIZ kavie rorrakiarDA savas

Kafaniza dikkat edin. O biiyiiyen gélge, yaklasan bir fiize olabilir.

v www.kriz-online.net

KRiZmis, géren de “Doom 3” sanacak
Bu ekibin biylk hir amact var, Piyasada sii-
riyle gezen, ruhsuz yeni jenerasyon oyuna
alternatif clarak Cé4, Amstrad ve bilenlerin
ozledigi ve bilmeyenlere efsane gibi anlatt-
g1 Amiga ruhunu tekrar canlandirmayi plan-
liyorlar. Bunun itk somut Grnedi olarak da
Amiga’da kahkahalarla oynadikiar “Nuc-
lear War” oyununu temel alarak KRIZ‘i ya-
ratmisglar.

Nuclear War, aslinda bir masaiistii oyu-
nu. 1289 senesinde oyunun bir Amiga versi-
yonu dretilmis. Dinya’yl ele gecirebilmek
igin, onu yol etmeyi bile g6ze almaya hazir
Diinya liderlerini ti‘ve alarak, ince génder-
me ve espriieriyle, olasi bir nilkleer savass
alayh bir sekilde protesto eden, oldulga ke-
yifli bir oyun. KRIZ de, her ne kadar su ara-
lar herkesi huzursuz eden terSr ve savasg
olaylarinin iyice dillere dlstilgl bir zaman-
da adindan sbz ettirecek olsa da, tam tersi-
ne Nuclear War‘in getirdigl bu alayh tarzi
siirdlirmekte kararl.

Nuclear War’dan esinlenerek yola gill-
mis ve basta daha basit bir oyun olarak ta-
sarlanmg falat sonradan gok farkli bir yere
varmig KRIZ. Oncelikle senaryonun tama-
men farkl oldugu soylenivor. Dedigimiz gi-
bi, bu ilging kenuyu hep beraber gérecediz
bakalim.

Amma uzattin ha, ceviriyorum sayfayi
Gol gene yaptik, hemen ayunun dzelliklerine
bir bakis atalim. (Kafasinda, yeni jeneras-
yon ornekleri gibi ekran kartlarini zorlayan,
isiklar sacan gece kuldbd kilikli bir oyun
canlandiranlarin distincelerini hemen de-
gistirmelerini soyleyelim)

ICRIZ, 5 kisinin kendi arasinda oynaya-
bilecedi bir online multi-player sira-tabanli
strateji oyunu. Hamlelerimizi yaptigimiz bir
kumanda ekrani ve tim ayuncularin hamle-
lerini izledidimiz iki ana ekrandan oluguyor.
Oyunun amaci, tim rakiplerin birkag sehir-
den olugan Ulkelerini yok etmek. Yénettigi-
miz karakterin dzelliklerine gore akillica bir
strateji belirleyecek, bu strateji dogrultu-
sunda kendinizi geligtirecek, urettiginiz ce-
sitli silahlarla zekice saldirilar dilzenleye-
cek, gerektiginde dzel defanslarinizla rakip-
lerinizi sagirtacak ve o dinyanin hakimi ola-
caksiniz.

Diger oyuncularla kurabilecediniz sinsi
ishirlikleri de oyundaki bir diger zevk unsu-
ru. Oyun esnasinda diger oyuncularla
“chat” yaparak edfenecek ve yeni anlagma-
lara imza atacaksiniz, Tki kisi arasindaki
ozel mesajlasmalardan diger oyuncular da -
mesajin icerigini gérememek kaydiyla- ha-
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berdar olacak. Bu yizden kiminle ittifak kurdugunuza dik-
kat edin { Yoksa arkada dinen dolaplara kurhan olabilirsi-
niz. Her an size en yakin gérinen dostunuz, en azili diigsma-
niniz olarak karsiniza gikabilir.

Oyundaki tim karakterlerin, 6zel aksiyonlari, farkli stra-
tejileri ve kendisine §zgll silahlar var. Bu karakterlerden bi-
rini secerek oyuna basliyorsunuz. Sunucunun sizi rastgele
bir mekana yerlestirmesi nedeniyle, mekanlarin birbirlerine
olan avantaj ve dezavantajlar daha da dnem kazaniyor.
Oyuna sinirli sayida silah cesidiyle basliyorsunuz. Yeni si-
lahlar ve defanslar Oretebilmel igin sirekli teknolaji seviye-
nizi gelistirmeniz gerekiyor ancak ylksek teknoloji seviyele-
rine ulasmaniz ilk oyuniarda mimkln olmayabhilir.

Elbette sehirlerin Gzerine fiizeleri ve ugaklari ardr ardi-
na yollamakla ig bitmeyecek. Siirekli yeni stratejiler geligti-
rerek rakiplerinizi sasirtmayi ve bu stratejiler dogrultusunda

i Flizeyi cikarttiktan sonra, rakibinizin dogru defans
segmemesi icin dua ediyorsunuz.

d

karakterlere Gzgi silahlar kulfanmayi édrendikce, bu oyun-
dan daha da keyif almaya baslayacaksiniz. Sunucular Gze-
rinde siirekll diizenlenecek turnuvalarda oynadidiniz oyun-
larda aldi@iniz puan, kisisel puaniniza eklenecek. Bu neden-
le kazand1§iniz her zafer sizi seref kilrsiisiiniin yukarilarina
dodru tagiyacak, Ayrica kisisel puanlariniz, kurucusu oldu-
gunuz veya dyesi oldugunuz bir klan mevcut ise grup puanina
da yansiyacak. Boylece klaminizi da lst siralara tastyacaksi-
niz.

Bir diger sevindirici haber de KRiZ‘in giktiktan sonra
oyun severleri bir arada tutmay! planiadidi weh sitesi. Oyu-
nun heyecanli senaryosunu bize anlatmalkla yikimli bu site,
ayun giktiktan sonra her oyun severin siirekdi takilabilcedi bir
site olmay! hedefliyar. Qyle ki oyuncular tarafindan yazilmis
strateji yazilarindan, klan 6zel mesaj kutularina, her kaderne
ayuncu icin hazirlanmig forumlara kadar bir str(i hoiim ige-
Fiyor.

Bu kadar laftan sonra, herhalde oyunun hem Tiirkee hem
de Ingilizce yapildigin sdylememe gerek yok sanirim, Hig
belli olmaz, bir de bakmigsiniz rakipleriniz arasinda bir
Amerikali, bir Ingiliz veya bir Laz var, fikra yagiyorsunuz.
Bence, yerli ve yabanci bircok oyun severin bir Tiirk produik-
siyonunda bir araya toplanmasi oldukga heyecan verici.

e
g Oyundaki kamikaze silahmnin 6n cahgmasindan bir Grnek. 2

Peki, kim yapiyor tiim bunlarn ?

Tirkiye'de, kendini oyun yapmaya adamig hu ekip, aslinda
biz eyun severlere hig de yabanc) dedil. Coca-Cola Serinyer
ve Hazirkart Weboyun gibi online oyunlar gelistirerek adini
oyun severlere duyurmus, Uluslararasi platformda, animas-
yon konusunda kendisini defalarca kanitlamiz Yogurt Tekno-
lojiteri ve 9071 yiliarin bagindan heri bu ise gandil vererek
oyun konusunda uzmanlagmis, amatdr bir ekip olan ByteS-
pell bu oyun igin birlikte galisiyor. Bunu duydugunuza gore,
herhalde iginiz rahat etmistir. Bizimki etti de!

Bu ige gergekten inanarak devam eden bu ekibin gelistir-
digl projenin, oyun severler tarafindan hak ettigi ilgiyi ve
destedi gorecedinden hig kuskumuz yol. Ekibe buradan ba-
sarilar difiyor ve cikig tarihini dért gdzle bekliyoruz.

Not: Bu ay ve gelecek ay okuyacadiniz “Qyun nasil yapi-
lir 2 dosya konumuzu KRIZ ekibi ile ortak hazirladik, dik-
katlice okumanizi éneririz. Kendilerine buradan da tesekkir
ediyoruz. @

g’ Yaprmailarin grafik kenusunda zortuk cekmedigini
sdyleyebiliriz. Oyunun her asamasi ézenle skegleniyor.

OZEiL ilk bakis

“Tiirkiye'ye
inanarak oyun
konusunda bir
seyler yapiimasi
giizel. Ama bu
oyunun diinya
standartlarinda
yapihyor elmasi
miikemmell”
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Bir Oyun Nasil Yapilir

tiJohn Carmack, oyun

yapimcilari arasinda belki
de en asiri insan. Yaptigt
her oyun bir ¢1g1r agmis ve
pesinden kitleleri
suriiklemistir. Oyun
programlamadigi
zamanlarda NASA icin
bireysel uzay araglar
tasarlayan bu deli, ayni
zamanda Quake 2’de
kendisini yenenlere
Ferrari‘sinin anahtarini
hediye etmesiyle Gnladir. 77

diganizi Bilin!

1. Bolum

Kagan Unaldi (k_unaldi@hotmail com) Erhan Yiirik (erhan@yogurt-tek.com tr)

Bu yazry) okumaya basladigimiza gére, bilgisa-
yar cyunlari yapmaya hevesli bir kisi degdilseniz
bile en azindan “Uzun zamandir oyun oynuyor ve
meralk ediyordum. Nasil yapiliyormus bunlar? Iyi
oldu.” diyen biri olmalisiniz. Sizlere, iki ay siire-
cek bu yazi boyunca bilgisayar oyunlarinin Oretil-
mesi ve tiiketilmesi ile ilgili bilgiler vermeye cali-
sacadiz. Amacimiz burada sizi teknik hilgilere bo-
Jarak bir oyun gelistirme kursu vermek degil. Bu
konuda yanlis bilinen veya hig bilinmeyen bazi ko-
nulari aydinlatmak ve bizim de rahatsizlik duydu-
gumuz bazi noktalari buradan sizlerle paylagmak.

Oncetikle bilgisayar oyunlari konusuna girer-
ken bilgisayari bir kenara hirakip “oyun” kavra-
mina c¢abucak bir agiklik getirmek istivoruz.
Oyun, icinde edlenme amac gudilerek tasarlan-
mig belirli kurallarla isleyen bir eglence yapisi
olarak tamimlanabilir. Aslinda bu insano§lunun
tarih boyunca zekasini kullanarak var ettigi bir
kiltirdir. Ornedin, Anadolu‘da her bolgenin ken-
dine has hir cyunu vardir.

Bizi ilgilendiren alan ise, oyun kelimesinin ba-
sina bilgisayar ekledidimiz yerden itibaren bagl-
yor. Yukarida bahsettigimiz oyun kavramindan,
yapisini koruyarak bilgisayar denen farkl bir
platferma uygun sekilde tasarlanmig olmasi digin-
da pek de farkll degil. Bu platformun getirdigi
gorsel ve igitsel bir gok olanak ile desteklenarek
hazirlanan bu oyunlar hala sliphesiz eglendirme
amaclyla Uretiliyorlar. Zira, scn zamanlarda rast-
ladi§imiz oyunlar biraz olsun bu amagtan uzak-
lagmig durumdalar. Bdyle olunca ortaya ¢ikan so-
nuglari da bir oyun olarak dedil, daha gok bir gor-
sel ve isitsel efektler butlina olarak ifade etmek
daha dodru clacak sanirim.

Alsilagelmis oyun kavrami diginda bilmemiz
gereken ilk nokta bilgisayar oyunlar hangi amag-
la iiretilir? Hangi amagla tiketilir diye sormuyo-
ruz ¢iinkl saklambag oynamakla bilgisayar oyunu
oynamak arasindaki ortak amag aynidi: Keyifli
vakit gecirmek. Oyun Uretimi ise yapilan oyunun
tlriine gore farkliliklar gosterir. Yazinin deva-
minda da gérecediniz gibi bunlar birkag ana
grupta toplamaya ¢alistik. Sizi de bu serlivende
hahsettigimiz gruplara tek tek dzhil ederek neler-
le kargilasabilecedinizi gdstermeye calisacagiz.

Halk arasinda oyun yapma yintemleri
iKulaktan dolma bilgilerle kafalari karismig bir
sirli merakl geng arkadaslarimizi “oyun® konu-
sunda bilgilendirmek amaciyla, bizzat karsilasti-
gimiz “Oyun nasil yapilir?* serusuna verilen ce-
vaplardan hirkagini yazmadan edemeyeceqiz.
P Ha, oyunlar mi, Voodoo kart ile yapiliyor.
B Tabi, bu oyunlar hep animasyon programiyia
yapiliyor.
P Bu arkadaki resimler C ile mi yapild ?
P DirectX diye bir sey var, o vapiyor bu eyunlari.
B Sprite ile yapilmig bu oyun

En ¢ek yapilan bir diger hata da oyunlarim tek-
nolojileri, gérsel ve isitsel zenginlik agisindan ya-

pilan karsilastirilmalardir. Pac-man’in, kisa si-
ren Gretim sertivenine kargilik, 40-50 kisi tarafin-
dan yapilmis ve yapimi yillarca sirmiiz Diablo
oyununu yan yana koydugumuzda, ikisinin de ayun
kategorisine hig diisinmeden girecedi sliphe go-
tiirmez bir gergek. Ustelik birgogumuzun Pac-
man oynayarak gegirdigi saatlerin cok daha fazla
olmasi muhtemel.

“Bilgisayar oyuniari yapmak” kavramtr bi-
raz acalim. Oncelikie oyunun sadece bir yazilim
oldugunu diisiinmek, bugtin en gok distlen hata-
dir. Halbuki oyun; programlama, tasarim, ani-
masyon ve miizik gibi bir ok disiglinin bir arada
bulundu@u bir galisma gerektirir.

Oyun nedir, ne degildir anladik
ama kim yaptyor bu oyunlart...

1. Profesyonel seri-oyun stiidyolan
Oynamig oldugunuz pek cok farkli kalitede oyunu
Ureten, fakat isimlerini cok da fazla bilmediginiz
senede birkag oyun birden (retebilen stiidyolarin
amacidir. Bu tlr firmalar genelde biyiik dagitim-
cilarl besleyen bilyiik olgekli firmalardir. Her fir-
ma 1D Software gibi iki-tg yilda bir oyun iiretsey-
di, Level’a yazacak oyun bulamazdik. (Orn. Cli-
max, JoWood)

2. Amator ruhlu profesyonel

oyun stiidyolar:

Ellerinden geldigince kaliteli yapimlar ile isimle-
rini duyurmus, hepimizin yakindan tanidigi firma-
lardir. Bu tir firmalarin ¢izgilerini korumak gibi
bir zorunluluklari vardir. Karnesinde gelebilecek
bir zayif bile firmanin tiim imajini lekeleyebilir.
Bu nedenle, bu tir firmalar yilda birden fazla
oyun ¢ikarmak yerine, daha uzun soluklu projele-
re yonelerek, basar Thtimali ok daha ylksek
oyunlar gelistirme stratejisini benimsemislerdir.
Bu firmalar arasinda en ok ismini duyduklariniz
arasindan 1D Software ve Blizzard ‘i sayabiliriz.

3. Amator oyun ekipleri

lleride profesyonel bir oyun stiidyosu almayi plan-
layan, genelde birka¢ kisiden olusan ekiplerdir.
Yukarida saydidimiz stidyolarda calisan gelistiri-
cilerin bu serilvene ilk bagladiklari yerdir. Bu
amatér ruhun getirdigi en dnemli avantaj, oyun
severleri edlendirmeyi hicbir zaman géz ardi et-
memektir. Bu ekiplerin Grettikleri oyunlarin baga-
ri gdstergesi, on binlerce kutu satmak yerine —ki
bu cyunlarin biygk bir b&10md parasizdir-, on bin-
lerce kisiyi eglendirmektir. Bu ekipler arasindan,
amatdr ruhu koruyarak bir dev olmayi basarmig
ender firmalara en iyi ornek de saniriz yine ID
Software olacalktir.

Bu yazidaki amacimiz, cyun yapmaya basla-
yakilmeniz i¢in énce bu kategoriden hastamaniz
gereltigini gostermek. Bu nedenle, verecedimiz
bilgiier agirlikli olarak bu kategori dahilinde ola-
cak.
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Gegmis zaman olur ki...

Simdi, biraz gegmise dogru yolculuk yaparak bir
g6z atalim, bakalim 80’lerde -oyun endUstrisinin
ciddifegmeye bagladigi dinemlerde- nasil yapili-
yordu bu is. En biiylkleri 4-5 kisiden olusan bir
grup insanin —bhazr zamanlarda tek kisi- evlerinde
tasarlayip, grafiklerini gizip, mlziklerini yaparak
ortaya cikardikiari oyuntar, bizi saatler hatta
gunler boyu makinelerimizin baginda tutmaya ye-
tivordu (bkz. SimCity, Will Wright), O zamanlar
gece gindiiz calisan bu geng insanlar su an adini
gok ivi bildigimiz blylk oyun firmalarina énderlik
etmekte (bkz. Maxis, Will Wright).

3D (O boyutiu) ikt mertilk
bozuldu mu ?

Beklentilerimiz dedistikge ve yeni oyun tir-
teri kesfedildikce, oyun endistrisi de gelig-
meye ve bu ihtiyaglari kargilamak igin daha
biyiik ekiplerle ve gbrsel ve isitsel anlamda
daha etkileyici oyunlar (retmeye bagladi.
Ozellikle 1990 basiarinda “Wolfenstein
3D ve ardindan “Doom” ile yasa-
nan 3D patlamasindan sonra oyun
kavrami tamamen 3D ortama
dodru kaymaya bagladi. Oyle

ki glinimizde artik 3D olma-
yan oyunlar, neredeyse oyun ka-
tegorisine hile alinmamaya
basland.

Tabi 3D eyunlarin Gretici-
leri bize eski oyunlardan al-
difimiz keyfi yasatahilmek
icin yillarca gahistilar. Do-
nanimlarin da gelismesi ile
paralel elarak daha iyi do-
kular, daha carpicl sesler,
daha gergekci model ve ani-
masyonlarla inaniimaz igler
¢ikardilar. Fakat ne vazik ki
“Daha etkileyici oyun’ kavra-
mi 6n planda tutularak gelistiri-
len bu oyunlar gergekcilige o kadar
onem verilerek tasarfanmisti ki,
oyunlarin eglendirme amagl oldugu

Oyun yapum, tasanm
asamasiyla baslar.
Oyunda kullanacaginiz
her karakter, nesne ve
mekon ~ tipki bu asker
ciziminde oldudgu gibi -
tiim detaylariyla énce
kagit (izerinde ¢izilme-
tidir. Aksi taktirde
grafikerlerin sizin
kafanizdaki oyunu bil-
gisayar ortaminda
canlandirmasi zor ola-
cakti.

unutulmaya baglanmisgti. Tabii ki 3D ortam iyi
kullanan bircok efsane oyun da ¢ikti (bkz. The
Sims, Maxis, Will Wright). TOm bu dodru ve yan-
liglarla yasanan devrim, oyun endistrisini giini-
miizde kendinden hayli séz ettiren bir sektér yap-
may! basard.

Para yoksa, oyun da mi yok ?
Oyun sektdrl, bir diger biylk sektor olan film
sektorilyle blyik benzerlikler gosteriyor. Ureti-
minden, dagitimina ve neredeyse tliketimine ka-
dar aynl kaderi paylagiycrlar. Oyun yapiminda
kulianitan tekniklerin ve teknolojilerin paralelligi
yetmedigdi gibi artik biitgeleri de coktan ayni sa-
yida “0” igermeye baglad.Ginlmizde
b . oyunlarin bliyiik bir bdlim( de basarilari-
ni bu bol sifirll bitcelere borglu (Belki
bazi yatirimcilar, bir parga kulak verir
spzlerimize),

Ulkemizde “oyun sektéri” heniiz
dogmadidindan, etrafta gok izine rastla-
yamathdimiz oyun Greticileri olarak, yil-
madan “biz bu isten para kazana-
cadiz arkadas” diye bu yolda
hala devam ediyoruz. “*Para
yoksa oyun da yok’* der-
sek kendimize ve bizim

gibi bu konuda calisan ar-
kadaslarimiza haksizlik ola-
caktir. Bu yazi da ggnlil istar
| ki bu konuda heyecan! arka-
daglara olacagimiz deste-
gin baglangici alsun.
- Haydi oyun yapiyo-
ruz !
- Emin misiniz ?
Artik bu konuda da-
ha hilinglendigimize
gdre, yukarida bahset-
tiklerimizi ¢ok da dii-
stinmeden yapilan gesitli
yanlislara (yani asagidaki
efsanelere) onciillilc etmig iki
cimleyi yakindan incelemeye
alalim ve asadida bahsi gegen ak-
|1 havada diglincelerin ayagini bi-
raz yere indirelim:

Efsane #1 :
Programciyim,
C++ kasiyorum, siiper ayun yapa-
cagim.
Yukarida da belirttigimiz gibi en
dnemli yanhglardan birine takilmig
durumdasiniz. Bir an énce bu igin ekip
isi oldugunu ve tek basina ne kadar
azimli ve disiplinli galigsaniz bile ge-
lebileceginiz yerin, kafanizdaki re-
simden ok uzaklarda olmasi
muhtemel. Bu durumda, hemen
(R ., . “programci, oyunu yapan kahra-
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| lste 3D oyunlann atalarindan sayilan

Wolfenstein'dan bir goriintit. Gergek bir efsane.

manehr"” fikrinden uzaklasarak, etrafinizdaki ar-
kadaslarinizdan olusabilecek en uygun takimi ku-
run ve galismaya siki bir sekilde devam edin.

Efsane #2 : Sen orada ahkam kese dur, ben
net'te siiper 3D engine buldum bile, ilk isim
kafamdaki Counter Strike'i yapmak.

Eger boyle bir climle sarf ediyorsaniz soruniar da-
ha da bliylik demektir. Bdyle bir dlsiince, tek bir
yanlistan fazlasini icerdiginden, ucunda oyun ol-
mas) imkan) maalesef yok. Birincisi bu motorlarin
kendi kendilerine oyun yapma olanaklari yok.
Ikincisi bagarili olan oyunlar taklit etmek codu
zaman kétl sonuglar vermigtir. Tm bunlara rag-
men bagaranlar yok mu ? Var. Titanik'den de kur-
tulanlar olmustu. Bu disiincenin iki olumlu yinh
azim ve istektir ki bizim buradan asla veremeye-
cegimiz en dnemli iki seydir.

Oyie de olmuyor, béyle de olmuyor
nereden baglayacagiz ?

Dedigimiz gibi oyun kelimesi kolay telaffuz edil-
mesine radmen isin icine girildiginde gergekten
oniinize deryalar gikartabilecek hir konu. Bu ne-
denfe kendi iginde gruplara ayirmakta fayda var.
En basit projelerden en ciddisine kadar nelere ih-
tiyag var, kabaca bir gbz atahm. Oyun yapmaya
baslacifimiz sira “acaba bu ise nereden baslama-
I derken elimize gegen bir dokiiman bizi en ok
etkileyen ve bahsetti§imiz yanhglara sapmadan
dodru yolda ilerlememizi saglayan kaynak oldu.
En onemli kural, bu ise basitten baslayarak zora
dogru ilerlemek. Peki, hangisi basit, hangisi zor ?

Quake lil motoru ile gelistirilmis bir oyun olan
Medal Of Honor'in level editorii. Teknolojisi
yiiksek oyunlar icin gelistirilen bu level
editérlerinin, neredeyse i boyutlu modelleme
programlarindan hig de asadgr kalir yan: yok.
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Yukarida bahsettiimir Super Frog
oyunu igin hezirlanmms karakter
anfmasponlaty

Team 17 nin
1993'ds
geliytirdigy
ridithis bir
plotform oyenu,
Tearn 17, her
2eman
ayuncilonn
umdibklarindan
Jadtasne buldugu,
obrsel v fgitsel
enlemda cok
basard oyuniars
imza atmigti.

1. EN BASIT AMATOR OYUN PROJELERI
Lii geng ve yetenekli kafadarin edindigi birikimler
ve iginde bulunduklari heves neticesinde “artik biz
de kendi oyunumuzu yapalim. Hem helli mi olur,
belki satar harchklarimizi gikartinz (veya kiseyi
doneriz)” diverek yola ¢ikmalariyla baslar. Bu tir
girisimlerin sonu ender de olsa Blizzard veya 1D
Software gibi alabilir. Ulkemizde boyle bir selktd-
riin olmamas), - 04lum kag yasina geldin hala
Atarl oynuyorsun. - Anne hen oynamiyorum, oyun
yapiyerum. - Ne oyunu oglum seni bosuna mi
okuttuk muhendis yaptik” gibi diyaloglarin pek
sik duyulmasina sebep clmustur. Bu projelerin
bircogu, yetersiz telnil bilgi, ekip icindeki anlas-
mazhklar veya yeterli kaynak bulunamamasi ne-
deniyle hazin bir sekilde sona ermektedir. Bu ige
devam etmeyi basarnus kisiler, yilmadan tim bu
proklemlerin Ostesinden gelerel hir ust seviye pro-
jelere baglamayi hak etmis kisilerdir. Basit ve sal-
gin yaratabilecel bir oyun yaratma sansimizi hig-
bir zaman gz arch etmeyin.

Bu projeleri gbérmezden gelerel, st seviyelere

Bugine kadar en cok satems oyunlardan birt olan "Diablo
W deki “Assasin® karakterine ait bir én galizma Grnedi.

atlamak, yapilacak en biyiik hatadir, Bu asamay:
halder ile tamarnlamadan, kisa yeldan is ¢ikart-
malc isteyen bir zihniyetin basariya ulagmasi ihti-
mali cok zayiftir

Béyle bir proje icin gerekli programlama igin
bir kisi yeterlidir. Hatta bu kisi ¢izim konusunda
da hiraz yetenekli ise ayunun grafiklerinin de tek
bagina Ustesinden gelebilir. Unutmayin, ¢ogu za-
man birlikte calismanm énemi gole hlybktilr. Sa-
dece zaman kazanmak agis:ndan deqil, bir grup
olarak ¢calismayi 6grenmelk de bu konunun bir par-
castdir. O nedenle gevrenizde muhalkdkal bu tslerle
az da olsa hasir nesir olan arkadaglariniz vardir.
Bilgisayara uzak bile olsa gizimlerini bu ortama
alctarmalk ve birr oyun icerisinde canlandigmi gor-
melc onun igin de gayet keyifli bir deneyim olacal-
tir. Chip veya Level dergisinin verdigi cd’lerin
igindelki basit ses ve muzik programlarini kurcala-
mig, amatér olarak bu islerle ugrasan hir arkada-
simiz yok demeyin. Alin size, canavar gibi bir
oyun elkihi.

Ekip hazir da ne oyun yapacagiz

Bu seviye icin en uygun oyun Pac-man’dir. Yillar-
ca keyiile oynadigimiz bu oyun, icinde ayun yapi-
mi ile ilgili her konunun temel bilgilerini barindi-
rr. Bir oyun dedil, ayn zamanda bir dgretidir,
Sakin bu oyunu kliicimsemeyin. Mesela, orlada
kogusturup duran hayaletleri dusinin. Hepsinin
farkli gérevieri oldugu aklinizin ucundan gecti mi
hig 7 Iste bu hayaletler oyunlardaki vapay zelcanin
karmasik olmayan, ilk drnellerinden. Bir “‘Pac-
man’’ yaptiktan sonra tahmin edemeyeceginiz ka-
dar gol sey dgrenmis olacaksinis. Eski -ozeliikle
de c64- oyunlari aragtiracak olursamz, bu sevive-
ye uyqun irili ufakh bircok projeye rastlayacadi-
nizdan eminiz.

2. ORTA SEVIYE OYUN PROJELERI|
[k seviyeyi basariyla tamamlayip, buralara geldi-

ginize gore bastan haber verelim. Burada igler bi-

raz zorlagmaya baglyor. O nedenle bir énceki se-
viyede ne leadar gok ayun yaptiysaniz, bu seviyede
0 kadar faydasini gareceksiniz. Yine de bu asama-
nin biraz uzun sirmesi ve elcdbin iyice pismesi ge-
reklidir. Zira bundan sonra ciddi oyun projelerine
imza atmalc lzeresiniz.

Bu asamada kismen daha usun soluklu proje-
lere yer vermekte yarar var. Projeyle bogusurken
bir yandan da bir arada lkalmay! basarmalk, ekibin
bu denii dnemli oldudu projelerde oldulga giic bir
istir. HBir sonraki arenada ayakta kalahilmenizi
sagdlayacak en dederli bilgi, insanlari hir arada
tutmay basarmak olacaktir

Gelelim bu asamada ne tlr oyunlar yapmamz
gerektigine. Bir platform oyunu ile baslayabiliriz
sanirin. Uzun level tasarimlari, sevimli gorseller,
karalter animasyonu, gorsel efektler, uzun siire
baymayacak bir mlzik, girin ses efektleri, az da
olsa fizilk ve yapay zeka programlamasi Gordigu-
nuz gibi yapacak ¢ok isiniz var, kollari hemen si-
vamaya haslasaniz iyi eiur. Platform oyunu yaz-
male oldukea zahmelll bir istir. Tm bu maddele-
rinyani sira cynanabilivligin de cok Tyi ayarianmis
olmasi gerek. “'Super Frog’ oyununu bilenleriniz
varsa, aynanabilirlikten ne kastettigimi cok iyi
anlamiglardir,

Bu asamada Orettiklerinizi, oyun severlere su-
nabilecek — ki internetin bunu ne kadar kolaylas-
tirdiginin farkindasiniz- bir oyun yapmald ve oyun-
culardan iyi veya kotl tepkiler alimal bu ise daha
siki sarilmanizi saglayacaktir. Bu nedenle yaptik-
larinizi oyuncular Gzerinde test etrmele ve oyunu
hatalarindan arindirmak da bu stirecin dnemli bir
parcasini elugturuyor

Bu héilimde oyun tasarini konusunda kendini-
zi alabildigince gelistirmenizde cok bly(ik yarar
var. Baz aldidimiz oyunlarin lasarimlarini yaratic
hazi fikirler ile destekleyerek, ortaya orijinalinden
daha farkli oyunlar ¢ikarmaniz, hatta lim bilir
pelki yeni oyun tirleri kegfetmeniz mimkiin clabi-
lir.

Bizim onerimiz bu ki asama igin de sizi prog-
ramlamanin dertlerinden ¢ok, oyuna yogunlasgma-
mizi sadlayacak programilar kutlanmamz, Bunun
icin de Macromedia Flash sanki bu is yaratiimis.
Hem kolay agrenehilir bir dili olmasi (ActionSc-
ripty — ki bu dil ayni yapiya sahip oldugundan
C++'ada cok rahat adapte olmanizi sadlayacalk
-, hem de grafik ve ses konusunda oldukga yete-
nekli olmasi dolayisiyla oyun yazmay ogrenmek
icin daha iyi bir ortam dilsiinemiyoruz. Hatta oyun
Uretici firmalar, bu yeteneklerini dgrendiklerin-
den bu yana — tzellikle yapmasi aldukga sancih
olabilen oyun arahirimlerinde — Flash’, ciddi
oyun prodiiksiyonlar igin de kullanmaya baslad-
lar. Ornegin, “Star Wars Jedi Starfighter” oyu-
nun interface’inin tamami Flash'ta Urelildi. Bu
nedenle oyunun matoru, icinde bir de flash oynati-
cisi meveul. Bu teknikle, normal sartlardan 6-7
kat daha hizli senuca ulastiklarin gérdikten son-
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ra Flash’a bakis agilari tamamen dedismis. Daha biylk capl
ayun projelerinde (hirazdan okuyacadiniz asama) kullanian
programlar ile ilgili detayli hilgiyi bir dahaki ay yine bu ba-
lumde okuyabilirsiniz

3. CIDDI OYUN PRODUKSIYONLARI

Blivik yatirimlar yapiimig bir oyun igin galigiyorsaniz, artik
oyun dretimiile ilgili her asamay! gok iyi biliyor oldugunuz ka-
bul edilir. Elinizde oyun tretimi i¢in gok profesyonel gelistir-
me araglari bulunur. Artik tamamen bir profesyonel bir or-
tamdasinizdir. En dikkat edilmesi gereken etlcenlerden biri
zamandir. Oyunun her agamasmin oitis tarihi énceden belir-
lenmistir ve kesinlikle uyulmasi gerekir. Isim yapmg, kékli
bir firmada iseniz ekeonomik olanakiariniz ve zamamniz bol
olacalktir, fakat Glkemizde henliz béyle bir ortam yaratilmig
dedil. Iyi bir oyun igin biiylk bir ekip, bol zaman ve gok para
gerektigi ortada. Level gibi oyun dergilerinde tanitilan oyun-
larin da biiylik bir kismini bu 6zelliklere sahip ekiplerin yapti-
gini sdylemistik.

Falat burada syle bir segim yapmaniz gerekebilir: Ekibi-
nizin amator ruhunu kaybetmeden kendiniz icin yapti§iniz ya-
r1 profesyonel oyunlar mi fireteceksiniz, yoksa bliylk oyun da-
gitimailari igin — pek de sizin kontrolliniizde olmayan — her se-
yi 8nceden belirtenmis oyunlar Greten bir stlidye mu olacaksi-
niz, orasi tamamen size kalmis. Bir diger 6nemli nokta ise, di-
yelim ki béyle bir ekiple yillarca calistiniz ve oyunu bitirdiniz.
Bu oyun begenitmek (nam diger satin alinmal) zorunda.

Oyunu oynayan kitle, bir oyunu oynarken iiretim asamasi-
ni cok da fazla disiinmez. Yani bir oyunu para vererek satin
aldiktarinda, “bu oyun tzerinde ¢ok galisibimis, benim bu oyu-
nu kesin begenmem lazim’ diyeceklerini samiyorsaniz, aldani-
yorsunuz. Yitiginde blyik oyun stiidyolar: tarafindan Gretilen
birgok oyun “*Level Shit!” logosunu yiyerek tozlu raflara ati-
liyor, Bu oyunlarin da birgodu yiiz binlerce dolara mal oluyor.
Bunha ragmen oyuncular, bu logoyu gérdiikleri oyunlardan ola-
bildigince uzak duruyorlar. Tabii ki hig lkimse bu sekilde kena-
ra atilacagini bilerek oyun Gretmiyor ama surasi gergek ki bir
yerlerde ciddi hatalar yapiyor Ureticiter. (Belki bu yaziyi olku-
madan oyun yapmaya kalkismis olabilirler J)

Dolayisi ile bu asamada artik gok akillica hareket etmek
gerekir. Elbette tecribeler okunarak, yaziyla ya da filmle de-
gil yasanarak elde edilir. Ayrica yilmadan galismak ve bu ise
gergekten gonil vermis olmak da énemdli.

Ozetlemek gerekirse

Bu ay herhangi teknik bir konuya bulasmadan, daha dnemli
olduguna inandigimiz kavramlar tizerinde durduk. **Oyun” ve
“Bilgisayar oyunlar’nin ne demek oldugu, neden yapildig,
kimiere hitap ettigi, yapmak isteyenlerin bu igleri nasil ogre-
necedl, hangi asamalardan gececedi, hangi asamada ne tlr
sorunlarla karsilasabilecedi vb. konulara kisaca deginmeye
calistik. Onlimizdeki ay siirekli oynadigimiz blyGk oyun pro-
jelerinin nasil yapildigini daha detayl olarak anlatmaya cali-
sacagiz.

Son olarak, siz de oyun yammiyla ilgitl bazi yeteneklere,
hilgi ve hecerilere sahip oldugunuza inaniyorsaniz, bizimle her
lkonuda gekinmeden temasa gecebilirsiniz. Unutmayin ki bilgi
kadar girisimcililc ve insan itigkileri de her konuda oldugu gi-
bi bu konu igin de dnem tagiyor.

Gelecek ay devam etmek dzere. Iyl gelistirmeler.. @

Mega Phonel Atari‘nin pktid rananlar-
daki ik eyuhlonndan bir uyarama, Lzay
geminizle istiniire gelen uzaylilar viriy-
arstinue e balim athyorsinuz, yapimas:
tinerm tagipan oyunlordan, size shoot-2m
up thrdniin teknikierind ogretecektir,

Boulderdash [cte oyun yapinn klometre
tgslinndun baska blr bagrapit, bugin bile
biiydk bie keyifle oynanablien Baulder-
dash, tie-based dedigimiz teknikle yapilr,
Bu oyundo boliimlerin ne kadar zekice di-
zayn edfldigini ¢ikig kapmma neden hep
san sanlyede wagablidiginis sordugunuz-
da farkedlyorsunuz.
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Donkay Kong Sahsettigimic Lavel 2'nin |

baslarinda yapmanz geveken baska bir
kiasik, digerlerine gare daha basit denebi-
{ir, daha onceleri Gamewntch denflen el
oyin aletlerinde oynuyorduk,

Pacman lste balisl gecen difer bir efsane,
bugiin 3d versiyonlarina kadar balen uyar-
larnalon devam ediyor. Iste bu oyunun ba-
sit gitii gévllnen programiamasi peni bag:
fayaniar igin bizce hedef tegkil etmell,

Blockout fAelki de yopmoniz gereken ilk
ayim ekl Budur, didukga bosit gorinir,
hatto basitce yapilic ama hissiyat cok
apremlidiv, Kisaca oynanablifdik,

SIMON Eskiden c64 de oyunlar benzer je-
| killerde yapiliyordo,

Muyhem Monsterland Hepimizin biidial
Mario tara bir platfarm oyunu, bugiin bife
bdyle bir oyunu yapobilnvek fcin oldukea
tekeik bilmrek ve ayguloma yopmok gere
Kivor.

International Karata Straet Fighter atas
dir diye biliriz, daha atalan da varmig de-
mek ki, inamm bu oyunu gimdl bile aynar
i




INCELENEN OYUNLAR

eleme

Bilen Adam

BALLISTIC 33
BANDITS PHOENIX RISING 61 Dii da k I ="
unya onsoliar savasi suruyor.
BATTLEFIELD 1942 38 k'yb' a St d)'( .
eKli I 4
BEACHHEAD 2002 62 P izim cephede durum nedir
COMBAT MISSION 2 52 Cevaplamaktan biktigimiz sorular varcir ki, inatla, — mi olmadigi i¢in 100 milyon gibi bir rakamla kargi-
her yerde karsimiza gikarlar... Maillerine bakarsin,  lagan oyuncu, alistigi yola, yani kopya oyuniara dé-
CONFLICT DESERT STORM 60 alakasiz iki satir arasina sikagmigtir. Telefonunu  niiyor yliziini. Béylece glizei tilkeme konsol getiren
DARKFALL 59 agarsin, ahizenin diger ucundadir. Kapidan bir okur  firmalar da agliktan adzini havaya agmamak igin
girer, sen selam edemeden agzindan o soru ciimlele-  konsol fiyatlarini normalden fazla tutmak zorunda
DIVINE DIVINITY 46 ri déklliir. Yizlercesi vardir bu sorucuklarin, ama  kaliyor. Tabii bagka birkag sebep daha var ama guzel
EARTH & BEYOND 40 son zamanlarda en sik sorulan soru herhalde konsol-  Gikemdeki durumun esas resrni bu.
larla ilgili olanlar. Ben de bu ayki yazimda bu soru-  XBox konusuna gelince. Neden hala giize!l iilkemde
EARTH 2150 LOST SQULS 57 lara toptan cevap vermeye karar verdim... XBox'in resmi yollardan satiimadigini kendi kendi-
EMPEROR RISE OF THE MIDDLE KINGDOM 56 Biliyorsunuz, belki bilmiyorsunuz, Playstation 2‘nin  nize soruyor olabilirsiniz. Bunun dn biylk sebebi,
disaridaki satig fiyatr 200 dolar. Gevirin giizel Ulke-  Microsoft'un XBox igin sundugu mikemmel “yerin-
EMPIRE EARTH ART OF CONQUEST 8 min para birimine, ne ediyor? Yaklasik 330 milyon..,  de teknik servis” hizmetini Dogu Ulkelerinde nasil
FRONTLINE ATTACK 44 Ama giizel Ulkemde gbyle garantili, yiredinizin yadi  sunabilecedini hala dislniiyor olmast. Kurallarina
erimeden, giivenerek almak istedigimiz zaman sopa-  siki sikiya bagh olan Microsoft, gelismemis bir ilke-
HEROES 4 GATHERING STORM 55 nin ucuhu gdriiyoruz, minimum 550 milyon olarak.  nin her yerine teknik servisi nasi| génderebilecedi so-
HITMAN 2 SILENT ASSASIN 36 Peki neden hoyle? rusuna bir ¢ozim buluncaya kadar da saniyorum
H Glnki, sevgili dostlarim, glizel Ulkem insani o canim  XBox iilkemize gelmeyecek ve bu konuda bizim ya-
NHL 2003 a8 PS2'yi icad eden kisilerin kafasindaki mUsteri profi-  pabilece§imiz fazla da bir sey yok.
NO ONE LIVES FOREVER 2 34 liile zerre uyusmuyer. Su anda diinyada PS2, Game-
cude ve XBox arasinda miithig bir rekabet var ve an-  Gamecube’dl soracak olursaniz ise, durum daha va-
PRISONER OF WAR 50 tamsiz derecede ucuzlamis durumdalar. Ug firma da  him. Ulkemizde cyun distribiitdri olan bir firma ta-
RED SHARK 53 (Sony, Nintendo ve Microsoft) sattiklari her konsol-  rafindan Gamecube’tin dagiticilik haklari alinmaya
dan neredeyse 100 dolar zarara giriyor. Tabii suso-  calismistt. Ama o siralar haldir huldur Amerika ve
5IMS UNLEASHED 54 ru geliyor hemen akila, “adamlar salak m: ki zarara ~ Avrupa igin Gamecube lretmekte olan Nintendo‘dan
STARSHIPS UNLIMITED oivioep galaxies 63 girecekleri bir isi yapryorlar?”’. Ama genel kamimin  “Tirkiye'yi ciddi bir pazar olarak gormiyoruz’ ce-
I aksine, sevelli okuyucum, salak degiller. Bu aletleri  vabini alinca yiiziisti geri dénmiislerdi. Yani o cep-
SVEN-GORAN ericsson's worio manacer 63 satin alan standart bir oyuncunun konsolu elinde tut-  hedede pek sansiriz yok simdilik, iilegal yollardan
TAZ WANTED 43 tudu siire boyunca minimum 5 ila 6 oyun (ki bu ol-  Glkemize gelen ve garantisiz olan konsollari almak
dukga kotlimser bir rakam)} alacadini, béylece kon-  haricinde (nam-1 diger, “gray market”)
UEFA CHAMPIONS 2001/2002 62 soldan ettikleri zarari oyunlardan kapatacaklarini Sonug olarak, tim diinyada konsollar arasindaki sa-
UNREAL TOURNAMENT 2003 30 dislniycrlar. Ama gizel (ikemde neler oluyor?  vag siiredursun, biz kendi bildigimizi okumaya de-
Oyunlarda herhangi bir bélgesel fivatlandirma siste- am ediyoruz.
CHESSMASTER 9000 63 S T & "

Bu bdliimde oyunlarin
zamana karsi ne kadar
dayandigini test ediyoruz.
Ust Uste 6 ay bu listedeki
yerini kaptirmayan oyunlar

 ROLE PLAYING

Zamana Karsi Duran
Klasikler arasindaki yerini
ahyor.

Arcanum {» %86)

Uzun, ama gercekten uzun bir
slre gynayacaksniz bu oyunu.
Teknolaji ve blyiiniin catisma-
sini isleyen oyun, grafiklerine
ragmen kendini oynatiyor.

Ne One Lives Forever 2 (.« %82)
SOF2 zaten bu listede olmay!
hak etmiyordu (nank&rliik ede-
lim biraz :}. NOLF 2 ise kanatlar-
dan uyguladigi baskili oyun sa-
yesinde ilk ayinda buraya girdi.

Ay R b py (R Ay (T

01 2 3 4 5 & @ .l 2 3 4 5 68 o 1 2 3 4 5 6

Warcraft 3 (c %92)
“Blizzard'dan babam ciksa
yerim” - Madd. Milkemmel bir
oynanisl, makemmel grafik ve
miziklerie birlestiren Warcraft
3 tim dvglleri hak ediyor.

Zamana Karsi Duran Klasikler:
IL2 Sturmovik Simulasyon 92
Grand Theft Auto 3 Aksiyon 95

LEVEL 11)2082




Hangi oyunlar paranizi hakediyor,
hangi oyunlar arada sirada oynamaya
deger ve hangi oyunlardan kagarak
uzaklagmalisiniz, size séylemek bizim
isimiz ve bunun farkinday:z. i§te bu
yiizden Tirkiye’deki en ciddi inceleme
sistemine sahibiz.

e Inceledigimiz oyuniara verdigimiz
puan, bir oyun igin dnemii olan alti kri-
tere ayri ayri verdigimiz puanlarin
toplamindan olusuyor. Bu altr kriter,
Level Karnesi‘nde de gbrdiigiiniiz gra-
fik, ses ve miizik, oynanabilirlik ve at-
mosfere ek olarak; bir oyun icin cok
dnemli olan eglence faktord ve oyunu
inceleyen yazarin kanaatinden otusu-
yor.

*Kesinlikle, heniiz tamamlanmamig
oyunlari incelemiyoruz. Oyunlarin be-
ta kopyalarini, ne de video/mtzikiert
oyundan sékiiimiis Internet kopyalari-
ni kesinlikle incelemeyi reddediyor ve
oyuna hakettigi puan vermek icin, pi-
yasa versiyonunun elimize gegmesini
bekliyoruz. Ama gok 8zef durumlarda,
oyunlarin basin igin zel hazirlanmig
ve dagitict firmanin bize sagladigi Gzel
versiyonlarini inceliyoruz

*Bir oyun sadece o kategoride usta
olan yazarimiz tarafindan incelenir.
Boylece, bir oyunu inceleyen yazari-
miz, a tiirden dnemli olan her oyunu in-

Onerilen Sis.:

Alternatif:

Bilgi icin: Oyuna en yakin web adres]
Yapim: Yapimer Firma

Dagrtim: Dagitict Firma

Tiir: Ovunun tirii

Multiplay: Internet ve g iizerinden oyunlara

destek verip vermedigi

Minumum Sis.: Yapimet firmamn snerdii

minimum sistern gereksinimleri
Rizim finerdigimiz ideal sistem
gerehsinimlen

Oyuna en gok benzeyen difer
yapimlar

Pro Evolution Soccer (2 %96)
Kainattaki en iyi futbol oyunu
olan PES, ikincisi elimize ™
gecene kadar burada olacak

Mafia: Lost Heaven ( %92)
Gegen ay 6. ayini dolduran
GTA3'U onore edip emekliye

inceleme | 29

celemis olmasini ve oyuna daha saglik- 'W&q_r: =
[ bir puan vermesini sagfiyoruz. L
* Eger bir oyurun Level Hit veya Level | g

Klasik 6ddlii almaya aday olarak gori- ke,
yorsak, 0 oyunu sonuna kadar cynadik-

ian sonra inceleriz. Ama istisnasiz hil- 1‘ THE SlMS UNLEASHED
tlin oyunlar en az 10 saat incelendikten
sonra yazis! yazilir. 2- Unreal Tournament 2003
* Ve eger bir oyuna haksizhk ettigimi- ~ % =
zi diglinliyorsaniz, bize yazmanizi is- 3~ Hitman 2 Sllent Assasin
teriz. Sirekli olarak kendimizi gelig-
tirmel en biyiik ozelligimiz oldugun- 4-_T_ota| Club Manager 2003
dan, bl.!‘ hatamiz onugu-n%a man.dlglmz 5. Batﬂeﬁeld 1942
anda bize yazin. Bunun i¢in mail adre- e
simiz level@level.com.tr. 6~ Medieval Total War
Puanlar neyi ifade ediyor? 7- Mafia

%90-%100 arast: Lavel Klasik -

adilii alan bir ayunun, size uzun = The Sims

stre ynutamayacadinz biv oyun

9- Medal of Honor: Allied Assault

tecrilbesi yaratacagi kesindir. = L] =,

9128[}-‘#&39 arasi: Saygin bir yere 10- Grand Theft Auto 3

sahlp Leval Hit alan bu oyunlar,

hir klasik olmasalar da, verece-

giniz paraya degecektir.
%T70-%79 arasi: Level Hit almay! haket-
memis oyunfar kesiniikle coipliik de-
gildir. Aksine, bu puani almig oyunlar
gorllmeyi hakeden, iyl oyunlar ola-
caktir. Eger tlrden hoglanyorsaniz,
gonil rahatligivla alabilirsiniz.

%50-%69 arasl: Incelermemizi okuduk- 1- HITMAN 2 SILENT ASSASIN

tan sonra, sadece oyunun tlriinden .
gok ama gok hoslaniyorsaniz almay! 2- This is Football 2003
3- Burnout 2 Point of Impact

diisindn.
%30-%49 arasi: Bu kategorinin asagila-
rindaki oyurlardan uzak durmanizi 4- Onimusha 2 Samurai’s Destiny
tavsiye ederiz. Ama 45 ve lzeri oyun-

lar, herseye ragmen, birkag saat e3- §- Grand Theft Auto 3
lenmenizi saglayabilir. Yine de, her
Zaman i¢in paraniz) harcayacak ok 6- Tekken 4
daha iyi oyunlar olacaktir.
%1 %29 arasi: Bu arahza do- 7= Stuntman

sen oyunlara da verecek bir S
adulfimiiz var. Anlamini bi- 8- COII'"ICt Desert Storm
len oyuncular, yaninda Level Shit lo- 9. Medal Of Honor Frontline

gosunu gérdikleri bir oyundan bucak
10- Blade 2 ¥yeni

bucak kagmalidiriar.

Kaynak: ELSPA haftalik resmi satis listelerinden derlenmistir.

ADVENTURE NARIS

SIMULASYON

e
Hakeden Yok
IL-2 Sturmovik’i klasikler

arasina aldiktan sonfa
gordiik ki, Combat Flight

Hakeden Yok

Syberia'yl buradan génder-
memiz gerektigine karar
ayirdigimiza gore, Mafia girisini verdikten sonra bir de gor-

Gran Turismo 3 A-Spec (rs: %98}
GT Concept'i bir gorev paketi
sayarsak, Gran Turismo 3 A-
Spec‘den daha iyisi hala gtkma-

gibi. yapmaya hak kazaniyor. dik ki piyasada burada ol- di. Tabii NFS Hot Pursuit 2 her-  Simulator 3'e kadar bekle-
may! hakeden bir oyun yok.  seyi depistirebilir. memiz gerekiyor.
Ay [T Ay R0 T Ay T T T Ay




UT 2003 gercekten de
cok kaliteli bir oyun.
Adrenaline’ler ve
Bombing Run mod'u
ilging, grafikler inaniimaz
kaliteli, yeni
mutator’lar eglenceli,
ama bir multiplayer
FPS’de daha fazla mod
secenedi olabilirdi. Yine
de, eder eglenceli bir
multiplayer FPS
oynamak istiyorsaniz,
aradiginizi buldunuz.

ware’in uykularim kagiriyor. Ilk olarak, Unreal, Qu-

e 2’nin sakin sakin iki milyon buguk kisi tarafindan oy-
nand|§i bir zamanda her seyi tersine gevirdi. Buna rajd-
men, Quake 2 en ¢ok oynanan multiplayer oyun eimaya
devam etti, ancak, Epic Games'in bir plani daha vard::
Unreal Tournament. Bu oyun, bash bagina bir multipla-
yer FPS olacakti ve Unreal’in muitiplayer mod’undaki
yetersizligi kapatacakt). Epic Games’in Unreal Tourna-
ment’i gikarttid) siralarda, 1D Software de, yine multip-
layer oyunlar igin tasarfanan Quake 3: Arena‘’yi cikarttl.
Quake 3: Arena iki kkonuda ok fazla elegtiriidi. itk eleg-
tiri, Quake 3: Arena’nin gok fazla arcade havasinda ve
bununla dodru orantili olarak (x-2.5+6.6-3-3.5, oradan
da x'in yerine § koyarsam, sunu da yaparsam, himm, ol-
du) oynaniginin gok yavan olduguydu. fkinci elestiriyse,
oyunun sadece multiglayer oyunlar igin tasarlanmisg ol-
masiydt. Ne de olsa Quake serisinin fanatikleri inaniima-
yacak kadar fazlaydi ve bu olay, single player bir ayun
bekleyen Quake fanatiklerini kizdirip onlarin taskinlik
yapmasina neden olmustu {tagkinlik yapmamis da olabi-
lirler, fakat yapmuslarsa da vay serserilermis). Buna kar-
$1lik, Epic Games, Unreal’a hi¢ dokunmayarak, oyunun
multiplayer olarak oynanan farkli bir versiyonunu gikar-
tarak dodru olan yapti. Hem de, Unreal Tournament,
birgok acidan Quake 3: Arena’dan daha lyiydi. Sonucta,
Unreal Teurnament’le birlikte, 1D Software FPS arena-
sinda yalniz olmadidinin bir defa daha farkina vard..

1D Software, Doom‘un ve Quake’in single player agdir-
Ikl yeni versiyonlarinin galigmalarina devam ederken,
Epic Games de Unreal Tournament‘in uzun zamandir bek-
ledigimiz 2003 versiyonunu en sonunda grkartti. Peki, yeni
Unreal Tournament beklenildigi kadar iyi mi. Soru igareti.

§u bir gergel ki, Unreal, ¢iktidindan bu yana ID Soft-
a

Gergek mi?
0 zaman, oyunun single player mod‘undan baslayalim.
Single player mod‘u ikiye ayeiliyor. Bunlardan ilki, itk

TOURNAMENT 2003

Nerede kalmistik?

oyunda da olan turnuva mod'u, ancak bu mod, UT 2003'te
tbu Unreal Tournament 2003) gok farkl bir sekilde kargi-
miza gikiyor. Her sey bir yana, artik tam anlamiyla gergek
bir turnuva sizi bekliyor. UT'ta (bu da Unreal Tourna-
ment), hichir eleme ve kural olmadan haritalari sirasiyla
oynuyordunuz, ama UT 2003'te her sey cok farkli. Turnu-
vaya katiimak igin ilic olarak elemeleri gegmeniz gereki-
yor. Elemelerde teke tek veya bes bot'a karsi Death-
match’ler yapiyorsunuz. Birinl kazandiginiz zaman diger
tura gegiyersunuz ve son turda, kendi segtiginiz adamlara
kargl oynuyorsunuz. Daha sonra, bu sectidiniz adamlar ta-
kim arkadaginiz oluyor. Takim arkadaslarinizla savagma-
nizin nedeniyse, kendinizi onlara kamtlamak zorunda ol-
maniz. Elemelerden sonra gergek turnuva tam anlamiyla
haglyor. Turnuvada, adamlarinizla birlikte; Team Death-
match, Domination, Capture the Flag ve Bombing Run
mod‘larinda diger takimlara karsi savasiyorsunuz, ama
oyun boyunca takimdaki adamlara bagh kalmak zorunda
dedilsiniz. Eger rakip takimi yenerseniz, bir adam vermel
sartiyla onlarin bir adamini alabiliyorsunuz. Pekiyi, bu si-
ze ne kazandiriyor? Sunu kazandiriyor: Oyundaki her
adam; agility (ceviklik), aggression (saldirganhk), team
tactics (takim taktigh), accuracy (dogru oynama) ve de su
bu (higbir sey parantezi) gibi kriterlerle birbirinden ayrili-
vor. Dolayisiyla, eger rakip takrmdan iyi bir adami trans-
fer ederseniz, takiminizin ortalamasr artiyor. Adamiarini-
2in ne yapip ne yapmayacagina da siz karar veriyorsunuz.
Onlarin atak veya defansif oynamalarini saglayabilirsiniz.
Isterseniz yaniniza, devaml olarak sizi koruyan birini de
alabilirsiniz. Yaptiginiz bu is dadilimi, Capture the Flag ve
Domination gibi oyunlarda gok iginize yariyor.

Oyunun ikinci single player mod’u ise Instant Action.
Buradan istediginiz bir haritay segerek istediginiz mod-
‘da hemen savasa girebiliyorsunuz. Eder uzun uzun tur-
nuva yapmak istemiyorsaniz, Instant Action Isinize yara-
yabilir.

UT 2003"teki zoriuk dereceleriyse eskisinden farkfi
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dedil. Oyunun single player mod’unu;
Novice, Average, Experienced, Skil-
fed, Adept, Masterful, Inhuman ve
Godlike derecelerinde oynayabiliyor-
sunuz. Ancalc oyunun eskiye oranla
cok daha zor eldugunu belirtmem ge-
rekiyor. Experienced’da bile oyunu
bitirmekte zorlanabilirsiniz. Tabii li;
Masterful, Inhuman ve Godlike gibi
deraceleri saymiyorum. Bu noktada
bot'larin yapay zekasindan da biraz
bahsedeyim. Aslina bakarsaniz, ya-
pay zekd UT’tan gol farkli degil. De-
athmatch’lerde sadece bot’larin ok
hizli hareket etmesi sizi zorlayacak-
tir. Bunun diginda, Capture the Flag
ve Domination‘da ise talarmimzdaki
ve kargl taraftaki bot’lar daha akiih
hareket ediyor. En azindan, kars! ta-
raf bayrag kaptig zaman, onu yaka-
lamak igin her seyi yapiyorlar. Ayri-
ca kaleyi savunurken de koca kafali
bir Burak’tan farklari yok (bu gocu-
gun kafas: normal aslinda ya, baksa-
na nasil da yusyuvarlzk). Buna rag-
men, bot'lar daha farkl ve sagirtics
taktikler yapabilirdi.

Amerikan Futbolu?

UT 2003te multiplayer oyunlar igin
bes ayri mod bulunuyor. Bunlar; De-
athmatch, Team Deathmatch, Captu-
re the Flag, Double Domination ve
yeni eklenen Bombing Run. Death-
match ve Team Deathmatch, diger
FPS‘lerde de bulunan ve sadece frag
almaya calistidiniz  multiplayer
mod’lari. Team Deathmatch’de, ta-
kim arkadagimzla birlikte aldiginiz
frag’lerin  toplami hesaplaniyor.
Eder talum arkadasinizin ve sizin
frag‘lerinizin toplami gereken sayiya
ulagirsa oyunu kazaniyorsunuz. Cap-
ture the Flag mod’u da multiplayer
FPS oyuncularina yabanci gelmeye-
cektlr. Bu mad’da, larsl tarafin bay-
radini alip kendi kalenize koymaya
cahigiyorsunuz. Double Domination
ve Bomping Run ise, UT 2003‘teki
en eglenceli mod’lar. Douhle Domi-
nation talomlar halinde oynaniyor.
Bu mod‘da A ve B noktalarr bulunu-

yor. Yapmaniz gereken geyse, bu iki
noktayr ayn anda ele gecirmek. Iki
noktayi, sekiz saniye boyunca eliniz-
de tutahilirseniz, puan aliyorsunuz.
Daha senra da yeni oyun hasliyor.
Son clarak, oyuna yeni eklenen Bam-
hing Run mod‘undan bahsedelim.
Bombing Run, Amerikan Futbo-
lu’ndan esinlenerek oyuna aktariimig
hir mod. Bombing Run’da, haritanin
tam ortasinda bir top bulunuyor ve
takimlar topa esit uzaklikta oyuna
basliyor. Oyun basladiktan sonra
herles topun oldudu yere degru kosu-
yor ve topu alip karsi takimin kalesi-
ne gol atmaya calisiyor. Tahii ki topu
aldiktan sonra gel atmak o kadar da
kolay dedil. Top elinizdeyken herkes
sizi aryor. Haliyle, sizin de kagma-
riz gerekiyor, ancak isinizi zorlagti-
ran bir sey var: Top elinizdeyken si-
lah kullanamiyorsunuz. Dolayisiyla
karstniza kargl takimdan biri gkt
zaman topu hemen elinizden birakip
onu vurmaniz gerekiyor. Veya sunu
da yapabilirsiniz: Topu rakibinize
atip onun ateg edememesini saglaya-
bilirsiniz. Takim arkadaglariniza pas
vermek de, kendinizi kurtarmanin bir
diger yolu. Bu arada, kalelerin gevre-
sinde bosluklar var. Topu uzaktan
kaleye atabiliyorsunuz, ancak ¢ek-
mig oldudunuz bu sut takimimiza 3
puan kazandiriyor. Efer kendinizi
topla birlikte kalenin i¢ine atarsaniz
7 puan kazaniyorsunuz, Riskli, ama
daha gok puan kazandiran hir yol.

lar. Oynamistali yeniliklerden biri,
space’e iki defa bastiiniz zaman da-
ha fazla ziplayahilecek olmamz. Bu-
nun diginda, UT 2003"teki en carpici
yenilile adrenaline’ler. Oyunda 4
farkl adrenaline bulunuyor: Speed,
Booster, [nvisikle ve Berserk. Mese-
la Speed adrenaline’ini kullandigimz
zaman normalden iki kat daha hizli
hareket edebilivorsunuz (adrenali-
ne’lerin tamaminin nasil kullanidigi-

inceleme

100’e kadar toplamaniz gerekiyor
(her hap 1 adrenaline vermiyor).
Unutmadan, adrenaline’ler; Capture
the Flag, Douhle Domination ve
Bombing Run gibi oyunlarda ¢olk isi-
nize yariyor.

Oyunda yine Damage Amplifier
(daha fazla hasar) ve Big Health
(199 saglik) gibi klasik power-up‘iar
da bulunuyor. Her zamanki gibi, bu
power-up‘lar) aldidiniz zaman hizli
hareket etmeniz gerekiyor. UT'da
bulunan mutatorlara yeni oyunda da
yer verilmis. Bu defa, karginizdakini
vurdukca size saghk kazandiran
Vampire ve oyuncularin tamaminin
saghidini yenileyen Regeneration gibi
yeni mutator’larla kargilagacaksiniz.

Aslina bakarsaniz, UT 2003 ilk
oyunun revizyondan gegirilmis bir
hali. Yani yeni oyunda eskisinden

|

Oyunda yine yercekimsiz haritalar bulunuyar.

ni ve ne ise yaradigin sayfalardaki
kutulardan birinde bulabilirsiniz, bu-
lamazsaniz firat@level.com.tr adre-
sine bagvurun, basvuramazsaniz mir

Bombing Run mod’u, adrenaline’ler, detayli ve kaliteli

grafikler, hizl oynams.

Fakat ben ne zaman kendimi topla
beraber kaleye sokmaya calissam
asadl ugtum, ama sorun bende degil.
Oyun bozuk

Gercekten ‘yeni® mi?

UT 2003, oynamig olarak UT’'la he-
men hemen ayni. Birkag ufak degi-
sikligin disinda, UT oynayaniar oyu-
nun yeni versiyonunda kendilerini ga-
sirtacak gok fazla sey bulamayacak-

mir mir...). Adrenaline’leri kullan-
mak icinse haritada bufunan haplari
toplamaniz veya disman vurmaniz
gerekiyor. Topladiginiz haplar 100%e
gelince, klavyeden yaptiginiz kombi-
nasyonlarla istediginiz adrenaline’i
kullanabilirsiniz. Elbette ki adrenali-
ne’ler sinivsiz dedil. Kullanmaya bas-
ladi§inizdan itibaren topladiginiz ad-
renaline’ler erimeye bagliyar. Adre-
naline’niz bittigi zaman da yeniden

tam anlamiyla hir kopma yok. Oyun-
da bulunan silahlarin birgodu da eski
silahlarin yenilenmis versiyonlar.
Eski ayunla yeni oyundaki sitahlar
arasindaki fark ise tasarimlari ve
isimleri. Mesela UT’daki roket ata-
rin tasarimi tamamen dedismis ve
artik, rocket launcher ayni anda &
degil en fazla 3 roket atabiliyor (ki-
litlenme fonksiyonu yine var). Tabii
ki bunun nedeni oyunu biraz daha
zorlastirmak, ama eski rocket launc-
herin kullamminin daha zevkli oldu-
gu da bir gercek. Ayrica eskisi gibi
mouse‘un sad tusuna basarak roket-
leri bombeli olarak atamiyorsunuz.
UT’ta bulunan Plasma Gun da lkarsi-
miza Link Gun clarak gikiyor. Sila-
hin vurusg sekillerl yine ayni, ancak bu




32

inceleme

Hayir, gitnes dogmuyar. Sedece Redeemer kullandimz. i yaptima,

defa ikinci vurug sekliyle farkli bir
sey yapabiliyorsunuz: Divelim ki bir
talam arkadaginiz Link Gun‘in laze-
rini kullanarak rakibine ateg ediyor,
Bu durumdayken, eger siz de gidip

Bilgi icin:
Yapim:
Dagitim:

Multiplay:

Minumum §is.:

Onerilen Sis.:

takim arkadasimiza Link
Gun’in lazer fonksiyonuy-
la ates ederseniz, takim
arkadasimzla haglant
kurmug oluyorsunuz ve
dolayisiyla rakibiniz nor-
malden daha fazla hasar
aliyor. UT’da bulunan ve

www infogrames com
Digital Extremes & Epic Garnes
Infogrames

32 oyuncu

P3 700, 128 MB RAM,
16 MB e<rar kart
1Che, 256 MB RAM,
128 MR exran kart

UT 2003’te yenilenen silahlar ara-
sinda en gok evrim gegireni ise sniper
silahi. UT‘daki sniper silahi da yerini
Lighting Gun‘a birakmis. Artil sni-
per silahiniz da lazerli. Mouse’un sag
tusunda burnunuzu basih tutarak is-
tediginiz kadar zoom yapabiliyorsu-
nuz. Head Shot da ayn sekilde de-
vam ediyor.

Cedigim gibi, UT 2003, UT'in bi-
raz farkl bir versiyonu. Bu olay, ha-
ritalarda da gok rahat bir sekilde far-
kediliyor. UT 2003'teki haritalarin
bazilarini eski UT eyunculari hatirla-
yacaltir, Tabii haritalarda ufak tefek
degisiklikler var. Mesela UT'in en iyi
haritalarindan biri clan Curse 3, UT
2003'te biraz daha gelistirilmis.
Bunlarin diginda, yeni haritalarda
Quake 3: Arena‘dan da bir seyler bu-
lacaksiniz {ziplama noktalari ve hen-
zeri detaylar). UT, Quake 3: Are-
na‘ya hig benzemiyordu, ama UT
200310 Quake 3: Arena’yi hatirlatt-
gini kabul etmeliyiz. Oyunun sesleri
de yine Quake 3: Arena‘ya olduk¢a
henziyor.

Grafik var mi?

Ve grafikler... Grafikler, adrenaii-
ne’lerin diginda UT 2003‘teki en gar-
pict yenilik. UT 2003, simdiye kadar
oynadidimiz FPS’ler iginde, helki de
en iyi grafiklere sahip oyun. Unreal 2
motorunun kullamldigr oyunda, ka-
rakter maodellemelerinden harita ta-
sarimlarina kadar her sey, beklenti-
lerinizi fazlasiyla karsihiyor. Silah-
lar, karakterler, duvarlar ve diger
objelerin kaplamalari gok detayl
Highir sey olmasa bile, bu detay sevi-
yesi grafiklerin ortalamayr gecmesini
sadliyor, ancak her sey bu kadarla

kalmiyor. Duvarlara yansiyan su
efeletleri, gercek zamanl gélye efekt-
leri ve daha birgok ayrinti, ayunun
grafik agisindan neredeyse kusursuz
clmasina yetiyar. Ozellikle Doom
3'te de kullanilan gergek zamanh
golge efeltleri ok etkileyici. Oyunun
harita tasarimlariysa, Unreal serisi-
nin her oyununda eoldudu gibi gok ba-
sarill. Mimari tasarimin bu ladar et-
kileyici oldugu baska bir oyun hatir-
lamiyorum

niz. Eger birine yakin mesafeden roc-
ket launcher’la ates ederseniz, vurdu-
gunuz adam bir anda kargi duvara ya-
pigacak ve ayni gergek hayattaki gibi
oldugu yerde kalacak.

Gercekten “gercek’ mi?
UT 2003, bir¢cok agidan simdiye ka-
dar yaptlan en iyi multiplayer FPS,
ama dedim ya, ufak bir sorun var:
UT"in yeni versiyonu, beklenildigi ka-
dar sasirticl dedil. Qyunda adrenali-

W UT fanatikleri icin cok fazla yenilik yok, bazi sitahiar gereksiz
bir sekilde degistirilmis, mod secenedi daha fazla olabilirdi. W

UT 2003"e ayrica, tamamen ger-
cek fizikler sajlayan Math Engine
lullaniliyor, ancak Math Engine tam
anlamiyla uygulanmamis. uT
2003’te, bu yeni teknoloji sadece ka-
rakterler igin kultanilmis. Oyunda, bi-
risini vurdugunuz zaman vurdugunuz
kiginin gok gergekei tepkiler verdigini
ve 9ld(igli zaman yine gok gergekgi bir

ne’lerin ve yeni eklenen Bombing
Run mod‘unun diginda, oyuna fark!
bir soluk getiren herhangi bir sey
yok. Grafiklerin cok kaliteli oldugu
dogru, oynanigin hizh ve eglenceli ol-
dugu da bir gercek, ancak bu sartlar
altinda, UT fanatiklerine illk UT da
yetebilir. Her seye ragmen, UT 2003
nereden bakarsaniz bakin gok eglen-

sekilde yere yigildigini farkedeceksi-

OBEZ USTA’DAN ADRENALINE TARIFi

Speed:Normaldsn: iki kat daha hiziv hareket
edersiniz. Tarifi: llefleme tusuna tombik par-
maklar kanaliyla hizll arabklarla 4 defa basilir
Invisible: Gorinmez olmanizi saglar Tarifi: 2
defa saga strafe ve hemen arkasindan 2 defa so-
la strafe yapilir Invisibla olduktan sonra da ince
kiyrlmis iki hag soganla - 8hha chhoaos! Boos-
ter: Enerjinizi 199'a gikanr Tarifi: Haglanmig
geri tuguna 4 defa hizh araliklada basilr Ber-
serk: Ateg etme hizniz artinr Tarifi: 2 defa
pismig ileri tuguna ve zaman geglinmalien 2 defa
az pigmeis geri tuguna basilir,

SILAHLAR

Redeemer Oyundat|
hasan veren silah.
bastiirz zaman bir toke
yorsunuz ve bu roket fir

bir yere garptifi zaman ok _.

nig bir alana yayilan inaniimaz bir pattama ¢/ds

yor. UT oynayanlar da bu silah hatirlayacaktir

lon Painter fon Painter, he-

. defe kilitiendikten birkag sa-
niye sorra lon Cannon parga-
ciktan(!) yollar

Lightning Gun En gok kul-
fanacafiniz sifahlardan biri.
Mesrse'un 5= Lugundi bagh
tutarak oo gkl

head-shot | mk vurigle |

&

sullsmtan silahy..
i mxiriad, yant L”h
farmif Emi.ﬂ ml:l

nuz. Efet i bie o yiparsenie kegoiiakiol

celi ve kalitel] bir oyun. @

etkili hir bomba atabiliyorsunuz Oyundaki en
kullamigh silahlardan biri

Minigun Otomatik makinel
Minigun'la seri bir gekilde ateg
edebilirsiniz. Oyunun bazi nok-
talannda gok ise yaryar.
Bio-Rifle Bin-Rifle, UT'da en
sevilmeven silahlardan birivdi
UT 2003'te de Blo-Fillg s har-
hangi bir dedigikiik vk
lahla seri sekilde vesil baloncuklar atshil -
nuz ve bu baloncuklar bir siire sonra kendi kandie
ne patlyar Rakiplerinizin strafini sarmak igin gok
1y bir yof

Link Gun Link Gun'la el bir
gakilde |nar toplan tasilivar-
sunud. Sa0-gia e come
Gz holinda: tazguepEbi yor:
sl (radyasyon gibi oldiessEninm| Link Gur'm
ihl diffee iglowiysaseiiEty Link Bun baillanan bag
B b ankadEsniza tuttudunue saman etksinin

Sheck Riffe Shuck fifle, oyur-
daki el sllshlaman bir dife-
i Btk Aitleia dkinei wiunisy
diger (el siehlire orania
Roptl Hervisdal ok s b sekiide
Ipduss'an sl yuguylafazer (ok
wlagnor

S hszault Rifle Deteslr sitsh-
Mounn'un 238 Tuplvls 52

Gun Yok mesafelor
cilliri Shivsslcd Gur'm gl
fial kpromas. Mos
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BALLISTICS

Tetik cekildi. Kursun ateslendi; bir de namludan firlayabilse...

slhinda "Ballistlcs’ ismini duyunca, insanim aklina ilk
A alaralk bir polisive oyun gellyor. fima Ballistics tasta
mam bir yariy oyunu, tabii klasik anlamda dedil. Yani
Nascar, Formula gibi kliseleri bir kenara birakin. Glinki
hu sefer, yaris olayinin 6zii olan *hizin ta kendisi oyuncu-
ya enjekte ediliyor. Anlayacaginiz salt adrenalin séz konu-
su; bagimzi dondlrecel, midenizi bulandiracak tirden.
Bir de tum bu iddiah kelimeler havada kalmasaymis, daha
iyl olurmug ama olan olmus bir kere...

Hem Fiitiiristik, Hem Magnetik

Gelecekteyiz. Insanlarl artik highir sey tatmin etmiyer, bir
sey harig: Hiz. Saatte 1000 kilometre benzeri sadistge
hizlara ulagmak icin silindirik pistler inga ediyor ve hu
manyetik borularin tizerinde ses sinirini agsacak hoverkraft
benzeri motosikletler icat ediyorlar. Ve siz de bu manyak
aletlere binip gbzieriniz beyninize gdmiilene kadar gaza

™
»

basiyorsunuz, tabii daha 6nce bir engele cakilip havaya
ugmaniz da miimkin. Oyunda adeta kovandan firlamig bir
mermi misali sonsuz bir namlunun iginde dénip duruyor-
sunuz. Ballistics, birbirinden ilging tasarimlara sahip yedi
tarkli pist iceriyar. Ayrica pistlerin iginden gegtigi gelece-
gin New York ve Blylk Kanyon’u da gériilmeye deder,
Ama tum bu detayli grafikleri, yilksek hizdan dolay gore-
memeniz de komik bir durum.

Oynanabilirlik ¢ok basit bir mantik (stiine kurulu. Kisa-
ca ayagini gazdan cekme ve engellere carpma diye tanimla-
yabiliriz bu mantifs. Yani Ballistics yarismaktan ziyade,
ulagtiGimz ylksek hizi koruyarak engellere garpmamak
Uzerine bir oyun. Rakipleriniz var tabii ki ama onlari da bir
tek kalkiglarda goriyor ve bazen de yavasladi§iniz anlarda
yaninizdan son siirat gegerken gérliyorsunuz (bu yiizden ya-
pay zekadan bahsetmek biraz guiic). Pistin gesit!i noktalarin-
daki ‘booster‘lardan gegerek nitro atiyor ve ‘coolerlardan
gecerek de motor 1sisini diistiriyorsunuz {istyl mantiel dij-
sirmeniz de mimlkin). Sag-sol yaparak pervaneler, yar,
agik kapilar gibi engelleri atlatmanin yani sira hizimizi ko-
rumak da ¢ok dnemli. Bu ylizden virajlarda pistin ddnils yo-
niinfin daima tersinde kalmalisiniz. Ciinki aksi halde pist ile

inceleme | 33

Inceleyen: Gilen Catak

“Gercekten hiza
tutkunsaniz ve
geleneksel yaris
oyunlarindan
sikildiysamiz,
Ballistics goz
atabileceginiz bir
alternatif olabilir.”

Lhra

Dan pabam dén ama nereye kadar?

temasinizi yitiriyor ve elektro-magnetik giiciiniiz kesintiye
ugruyor (tabii bazen power-up’lari toplamak igin pistten {8
kopmaniz gerekebiliyor). Tek atimhik yarismanin diginda {ees
turnuvaya katilmaniz da miimkiin. Turnuva para demek ve [
para da aletinizi yaklagik 40 farkh pargayla donatmak de- I
mek. Eklediginiz parcalar yol tutusunuzu ve hizinizi ciddi 8

anlamda etkileyebiliyor.

L

Hiz siiper ama...

Ballistics inanilmaz grafiklere ve yilksek poligon sayisina
sahip bir oyun ama sesin 2-3 kati bir hizda yaristiginiz
igin tiim bunlar flu bir renk climbiigiiyle yetinmek zorunda
kaliyorsunuz. Boylece oyunun iddia ettidi GeForce 3 ni-
metlerinin higbirinden yararlanamiyorsunuz. Ayrica bir-
kag yaristan sonra pistler birbirine benzemeye, oyun tek-
dizelesmeye ve gozleriniz seyirmeye basliyor (epileps
uyarisi bu oyun icin kesinlikle gerekli}. Saglam tekno mi-
zikler bile sikilmamzi engelleyemiyor. Oyunun sik stk ¢ok-
mesi ve sadece izlemekle kaldi§iniz tutorial bélimii de
can sikan durumlardan digerleri. Kalkig diginda rakipleri-
nizi gdremeyeceginiz igin maksimum sekiz oyunculuk
multi-player segenedi de bir sey ifade etmiyor. Hiz gerek-
li ama kontrolsiiz hiz anlamsiz... @

Ses simitim aynea her sey fiu bir renk corbosing doniisuyer,

Pist tasanimlan gercekten iyl ama durup bakamyorsunuz ki,..

Bilgi Igin:
Yapim: R
Dagitim:

Tiar: arie
Muttiplay: Miakeim e
Minumum Sis.; T W1

Onarilen Sis.: P

Alternatif: Wipeout




Yeteri kadar kotii bir
gitltisiim yok.
Allah’um, ben kotil
adam olamayacak
sy bohilii! {foyun
icindeki
divateglardan)”

H n fiod, o By e b bong Bee Be, foe B il

... Maalesal notalarin bulemadi@im igin o unll
James Bond filminin mozigini ancak bu kadar ifade ede-
biliyorum. Daha fazlasini pembe géibekli ve uzun kafali
(hakiniz kapak) Ingiliz ajani IKate Archer size oyunda an-
latabilir. Tim Bond filmlerinin kliseleri ve renklerini ige-
ren oyun en sonunda geldi ve ofisteki kisa stireli bir gatig-
ma sonunda Berker'in elinde kaldi. Fakat Berkeri’in ma-
kinasi oyunu calistirmakta naz yapinca (eee kiz tarafi
naz taraf} Berker yazincaya kadar oyunun yarisini bitir-
mig ofisteki tel insan olarak Kate hanim benim kizima
(ben bilgisayarimi kizim diye severim de) konuk geldi.
Soyle edepli edepli bir kenarina sokuluverdi.

H.A.R.M,

Sanal ajanimizin diismani gene H.A.RM. adli sanal ye-
ralti teskilatl. H.A.R.M. tabii ki diinyay! ele gegirmeye
galisiyor. Bu kez teskilatin baginda kel bir ingiliz var.
Hemen hemen her bolimde cehennem geneli annesiyle
telefonda bir kez tartisirken yakaladigimiz bas kétimiiz,
emrindeki bir siirii adamla dinyanin bagina musallat ol-
madan &nce ise, onun tek ilaci olan Kate’i yok etmeye ga-
lismakla baghyor. Oyun bdyle bir senarye ile baslayip bir
stril karmakarisik isten sonra Tlrkiye sahillerinde sona
eriyor! Evet oyunun bir yerinden sonra Marmara deni-
zindeki sanal hir kralhdin adini falan duymaya basiiyor-
sunuz. Oyuna girer girmez ilk goze carpan dzellik pastel
renklerle 1960-70 lerin modasini yansitan ara birim ve
dekorlar. Ah tabiki mizikleri de unutmamak fazim. Ikin-
ci dzellik ise tipk Deus Ex’te cldugu gibi bir karakter ge-
listirme ekrantmin olmasi. Oyunda yaptiginiz hersey size
belli cranda bir puan kazandiriyor. Bir dosya dolabini
aramak, bir gérevi yerine getirmek gibi hareketler so-
nunda tepladiginiz bu puanlarl oyuncu ekramindan ka-
rakterinizin ozelliklerine dagitarak ayn zamanda oyun-
daki tarzinizi da belirliyersunuz. Ornedin catismadan
olabildidince kagip gdrevleri sessiz bir hirsiz gibi gergek-
lestirmeyi planliyorsaniz bu durumda arama, arag gere¢
kullanma ve sessizlik yeteneklerinize ylklenebilirsiniz.
Fakat oyunun bir cok yerinde ¢atismadan kaginmaniz he-
men hemen imkansiz. Bu yizden benim size tavsiyem
bagta saghk ve zirhiniz olmak tizere nisancilik yetenelcle-
rinize yoklenerek onlari maksimuma tagimak ve béyle-
likle oyunu daha aksiyona dayali olarak oynamamaz.

Kolay alet edevat kullanma
Oyunda hersey gatisma ve kirip dékmeden ibaret dedil.
Zaten odyle olsaydi NOLF‘un herhangi bir shooterdan hig

LIVES FOREVER 2

Portakal renkli oyun

bir farki kalmazdi. Kargimiza bol bol bomba ve alet ede-
vat kullanacagimiz yerler ¢ikacak. Bu durumda herhan-
gi hir kilide ya da bemba koyma noktasina mouse’u geti-
rip sag tusa bastigimizda orada hangi aleti kullanmamiz
gerekiyorsa otomatik olarak onu elimize alip kullanma-
ya bagliyoruz. Bu ¢antamizi karistirip hangi aletin ise
yarayacadini bulmak {veya kirk saat bulamamak} gibi
hir eziyetten bizi kurtarmis ve oyunun daha akici olarak
oynanmasini saglarms ki benim c¢ok hosuma gitti. Bir
baska azellik ise g8riinmezlik. Daha dogrusu saklanabil-
me yetenedi. Eder dismaniarimizin bizi g6remeyecedi
hir yere gelirsek ekranda bir goz beiiriyor ve géziin altin-
daki gosterge sona geldiginde tamamen sakianmis oluyo-
ruz. EZer birisine saldirmazsalk, biri odaya girip isiklari
agmazsa ya da dibimize kadar girip bizi gérmezse hep
sakl kalabiliyoruz. Béylelikle dismanlarimizi atlatip
ense kdlklerine kursun sikabiliriz. Oyun boyunca sagda
solda buldugumuz cephane kutulari diginda bizim tegki-
latin biraktid) hediye pakedi benzeri kutularin iginden de
gerek!i malzemeleri bulahiliyoruz. Fakat asil kaynakla-
rimiz §ldiirdidiimilz dismanlar. Onlarin stlnd sag tus
ile arayarak bir gok malzeme elde edehiliriz. Arama ye-
tenedimizin yliksek!igine bagh olarak bir ok faydali sey
bulmamiz mimkiin. Eqer ceset ortaliktaysa onu bagka
bir noktaya gétiirlip orada arayahiliriz. Yainiz cesedi ta-
sirken hig bir alet kullanamiyoruz bilesiniz. Aranan ce-
setler kendi kendilerine kayboluyorlar. Cesetleri crtalil-
la hirakmamanin faydas) diger NPC’ler tarafindan gorii-
lerek alarmin calinmamasina sebehiyet vermemek.

Onurlu bir 6liim

Evet yukaridaki ciimle yerde yatan yoldaslarim bulan
Rus askerleri tarafindan bol tol soyleniyor. Dugmanlari-
niz bir ceset gérdilgiinde onun basina gidip dnce “uyan
halkiyim, neyin var” gibi seyler séyliycrlar. Daha sonra
6ldagind anlarlarsa bir vah vah ¢ekip hemen alarma ko-

suyorlar ve sonra da sizi aramaya bagliyorlar. Bu duru-
mun gergeklesmemesi igin siz arada onu uyutabilirsiniz.
Bunun icin dart atan silahinizi gelcip hir uyku oku segme-
lisiniz. Aslinda bu ok dismani vurmaktan daha etkili
¢Uinkll onu aninda uyutuyor. Sizde adami bir yere tasivip
Ustinl aradiktan sonra tercihinize gdre kafasina bir kur-
sun sikabilirsiniz. Eder Sldiirmezseniz bir siire sonra
uyaniyor ve “'silahim nerede, Allahim bir kapitalist sila-
R caldr? diye badivinip ortaligr ayaga kaldiriyorlar.
Silahlarimzin ve dzellikle de dart tabancanizin gesitli
mermileri var. Bunlari tercih ettiginiz taktige gore sege-
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bilirsiniz. llk dart rakibinizin lizerine
sapl kalarak radarinizda kirmizi bir
nokta halinde dilsmaninizin harita-
nin neresinde oldudunu size gosterir,

multiplayer b8limi, simdiye kadar
hig bir oyunda gérmedigimiz sekilde,
tele kisilik oyunun arasindaki bogluk-
lari tamamliyor. Ornedin Kate ik bo-

& Siiper grafikler ve miizikler. Eglenceli diyalogiar. Kullams!
arabirim. Akilli yapay zeka ve béliim tasarimlar:.

Yaratict multipiayer boliimleri. ™

Ozellikle Hintli polislerie koge kap-
maca oynarken cok iginize yaraya-
caktir. Elektrikli dart ise diisman ro-
botlarindan kurtulmak igin birebir-
dir. En son gorevde ¢ikacak olan se-
rumlu dart ise kisa bir sireligine, de-
falarca vurarak en sonunda kontagi-
ni kapatttidiniz Super Soldier’lar
tamamen ortadan kaldirmaya yarar.

Multiplayer
Oyunun birde multiplayer kismi var
tahi. Az sayida gbrevden olugsa da

limde bir kilig yaras) alarak yere yi-
kihyor ve siz daha oyunun bagindan
“eee ama Kate 8ldi simdi ne olacak®
diyorsunuz. Ara demoda ise Kate bir
hastahanede gézierini aciyor. Iste
demek ki bir multiplayerin ilk gore-
vinde ne yapiyoruz? Tabiki Kate’i
kurtaran ajanlari oynuyoruz ve tim
balimi bagtan sona gegip ablayi sirt-
ladiktan sonra geri dinlyoruz. Bu
arada bir tavsiye daha, hep tek kisi-
lik oynarken hem multiplayer takilir-
ken mutlaka her tarafi arastirin.

Cink{ her yerde gizlenmis ufak tefek
seyler bulabiliyersunuz.

Eeee hani biz siiper ajandik?
Ikinci oyun bence gdrevler agisindan
ilk oyuna gdre biraz sénitk kalmig. Bir
gok gizlilik gdrevi aksiyondan uzak ol-
masinin yaninda sikiciligr ve gereksiz-
ligiyle bizi oflayip puflatmaktan bas-
ka bir ise yaramiyor. Ornegin “gidip
atesleri sondir ya da git gdzliik bul”
gibi soper ajanlikla alakasiz gdrevier,
oyunun genel havasina aykiri olarak
yaraticililtan son derece uzak. Ayrica
bizzat denizin iginde ge¢gmesini hayal
ettigim gérev yalnizca denizin altin-
daki hir tste cereyan ediyor. Tabii ki
dismanlar arasindaki eglenceli ko-
nugmalar, ki olaya dalmadan mutlaka
durup dinlemenizi tavsiye ederim,
oyunun atmosferini olumlu yonde et-
kileyen faktdrler arasinda. Benzer di-
yalogtar Kate ile su Berker’e gok ben-
zetti§im Iskog arkadagi arasinda da
gegiyor.

15 b&limlik oyunu bitirdiginizde
tek kisilik oyun seceneginden istedi-
giniz herhangi bir bdlim{ oynayabi-
lecediniz bir menil agiliyor. Fakat
bélimii oynarken oyun hoyunca ge-
listirdiginiz karakter yerine sifir nu-
matra hir karakter kullantyorsunuz ki
bu hig hosuma gitmedi. Kate Arc-
her/li ikinci oyun bence birincisinin
yaninda séniik kalmig. Tabii ki stan-
dartlar agisindan cok edlenceli ve gii-
zel bir oyun. Fakat bir klasik olmaya
aday olacak kadar eglencel’ ve ba-
dgimhlik yapici degil. Bu arada oyun
Sound Blaster Live! Kartlarda prob-
lem gikartabiliyor. Sitesinde glincel-
lemeleri de ¢Ikmis durumda. @

8 Uzun yiikleme aralar.
Bazi sikicr gorevler.

Yiiksek sistem iktiyacr.

‘Alinmaya degecek
eglenceli bir oyun ama itk
oyun kadar iyi olmadigi
kesin. Gene de paraniz
kesinlikle bosa
gitmez.

Bilgi Icin: www noonelivesforever cam
Yapim: tManolith

Dagitim: Fox Interactive

Tiir: Aksiyon

Multiplay: 8 kisi

Minumum Sis.: P Il 667, 128 MB RAM,
32 MB Ekran Karti

PIV 300, 256 MB RAM,
64 MB Ekran Karti
Deus Ex

Thief Seris!

No One Lives Forever 1

Gnerilen Sis.:

Alternatifler:
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HITMAN 2 SILENT ASSASIN

Inczleyeh Sivzn il

‘Hitman’

sevdiyseniz, kacinilmaz
olarak Hitman 2’yi de
seveceksiniz.
Sevmediyseniz de bir
sans vermeye
degecektir.”

Bazen, gecmisin pesinizi birakmadig, her seyin acimasizca tekrarlandig

eredeyse 1 yil dnce ortaya ¢ikip adindan hayadr siz
N ettirmisti Hitman: Codename 47. Her ne kadar o 7a
man kada¢ bircok oyunda kotl karakterleri yonettiysek
de, Hitman: Codename 47 ile ilk kez bir kiralik katili yo-
netiyorduk. Oyun “cocuklara gore olmayan” igerigi yi-
zlinden bayad: elestirildi ama bu tir elestirilere maruz
lkatan hemen her oyun gibi daha da tnlendi. Zamanina
gore gok iyi bir oyun olsa ve aksiyon tiiriine bircok yeni-
lik getirse de Hitman, asiri derecede zorlu olmasi ve oyun
iginde save etmenize izin vermemesi ylizinden hak ettigi
yere gelemedi. Yapimer firma 10 Interactive tam 22 ay-
dir ikinci oyun Gzerinde ¢alisiyor. En sonunda Hitman 2
bedenimize sunuldu ve oyun, lzerinde harcanan zamana
degmis gibi gdriiniyor.

Sicilya’da bir kel;

47'yi en son iiretildidi laboratuar ile birlikte biitiin klon-
larini (aslinda Codename 47 de bir klon, numaradan an-
lagilacadi lizere) ve kendisini Greten adami temize hava-
le ederken birakmistik. Biraz giinahlarindan arinmal,
hiraz da kendisini bu diinyaya ait clarak gérmedidinden
Sicilya’da ufak bir kiliseye si§imir ve bahgivanlik yapma-
va baslar. Ama gegmisi pesini birakmaz. Yerel bir mafya
(ki Sicilya’da bunlardan bolca bulabilirsiniz) gok sevdigi
kilisenin pederini kagirinca yataginin altina sakladig
ge¢migini ve ikiz D.Eagle’larini tekrar ¢ikartir. Pederin
yerini bulmalari igin eski isverenleri Ajans’tan yardim is-
ter ama Ajans’in bu bilgiyi gok ucuza satmayacagini ol-
dukga ac bir sekilde 6§renecektir.

Toplam 20 bdlimden olugan Hitman 2’de amaciniz
hedefinizi bulmak, 8idiirmek ve ortam) sag salim terk et-
mek. Ama oyunun yapisi, hedefinize ulagmakta birgok
yol denemenize izin veriyor. Normal, Expert ve Professi-

hissine siz de kapilmiyor musunuz?

onal olmak izere Ug zorluk seviyesi var. Normal zorluk
seviyesinde takir tukur aksiyon oyunu oynar gibi bitirebi-
lirsiniz -ki zaten bdyle yapmak isteyeceksiniz clinki bu
zorluk seviyesinde sessiz olmanin size sagladigi hichir
avantaj yok. Hem sadhginiz ¢ok fazta hem de dismanla-
riniz daha gligsiiz. Ayrica 7 save hakkiniz var. Ama oyu-
nu Expert ve Professional seviyelerinde oynamay! seger-
seniz, oyunun esas zevki ortaya gikiyor. Sessiz oclmak,
her dldurdiginiz adami itinayla gizlemel ve genel ola-
rak “temiz is” cikartmak zorundasiniz, yoksa oyunun
sen ekranini ancak riyalarinizda gérlrsuniiz. Qzellikle
Professional her babayigidin harci degil, ¢linkii balim
icinde higc Save etme hakkiniz yok!

Budapeste'de bir “scener”;

Basladi§iniz andan itiharen sizi oyunun igine ceken, hat-
ta gomen bir diger etmen de mikemmel orkestral mazik-
ler. Tamami Budapeste Senfoni Orkestrasi tarafindan
galinan bu pargalarin baginda Jesper Kyd adli mizisyen
var. Peic codunuz onu tanimaz, ama Amiga zamanlarini
yagadysaniz, bir de demo scene’i ile ilgilenmisseniz,
Hardwired gibi muhtesem demoalarin yapimeisi Silents
adll demo grubunun mizisyeni oldugunu bilirsiniz
Kyd‘in. Zaten Hitman’in yapimcisi olan IQ Interactive’in
de Danimarka’ll cldugu ve birgok Unil scene grubunun
Iskandinay Glkelerinden ¢iktigini disiiniirseniz, 10 [nte-
ractive’de bu gruplarda pismis birgok “coder” ve “grap-
hix person” oldudunu tahmin edebilirsiniz :)

Tabii bir de grafikleri var bu oyunun, ki takdir edersi-
niz ki bu gok dogal. Bu grafikler bircok Level editérii ve
sahsim tarafindan cldukca begenilmis clsa da, bazi terso
sahsiyetler (kftnz. Tugbek) tarafindan dokularin detaysiz
ve ruhsuz oldugu yéniinde elestirildi. Tabil Tugbek o. O
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Cesetlerf saklamak akilica olabiliy, fekot o do nesi???

“neden bu bardagin yarisi bog!*’ der-
ken benim “icecek yarim bardak su-
yum var” dedidim birgok durum sa-
yabilirim. Hayirsiz, vicdansiz, aci-
masiz, gudubet herifin tekidir Tug-
bek. Allah bel... Neyse.

Tugbek’in Hitman 2'nin grafikle-
rinde “detaysiz dokufar kullanimig”
dedigi durum benim agimdan “gra-
fikler iizerinde inanilmaz temiz gali-
siimig” olarak yorumlanacaktir
muhtemelen. Yoksa yorumland bile
mi?

Gayrettepe’de bir
depresif-manik;

Yazinin girig ve gelisme bdlimleri
arasinda yasadi@im sebepsiz ruhsal
dedisim nedeniyle yazinin gidisat)

sacmalayabilir, haberiniz ola. De-
vam... Grafikiler| gordiiginizde va-
sadigimz bocalama evresinden ¢ika-
bilirseniz ki bilgisayarimzin yetkin-
ligiyle birebir iligkilidir bu kosul-
Hitman 2'nin hayatiniza sokacag
yeni alt-aksiyon oyun killtiriine alig-
maniz gerektidini farkedeceksiniz.
Daha énce Hitman oynayan sahislar
i¢in sorun yok, kontrollerdeki diizelt-
mefer yiiziinden inanilmaz rahat ede-
cekler. Digerleri ise bu kiiltire ayak
uydurmak i¢in biraz bocalayacak
ama karsilarina gikan her poligon yi-
ginina “Giaargh” nidalariyla gelik
alasimli gekirdek yagdirmalari duru-
munda oyunun kendilerine getirecedi

yaptinmlar karsisinda “yerim alt-
aksiyon kilthrini!” diyebilirler —ki
bu kendilerinin kayb! olacaktir. Iste

o0 zaman bu sahislar:

- Oyunun inaniimaz gerilimli at-
mosferini solumaktan...

- Karakterlerin biinyesine mermi
duhul etmesi durumunda yere patkiit,
ayni sablonda dismeyip, cansiz be-
denlerinin seklen ve fiziken gergekgl
bigimde yidildigina sahit olmaktan...

- Hedefleri olan sanssiz kigiyi is-
tem digr ve kalicr astral seyahata

géndermeleri igin uygulayabilecekle-
ri farklh yollari akil etmenin ve bu
yollari bagarili bir sekilde hayata ge-
cirmenin yalan tatminine ulasmak-
tan...

- Diinyadaki herkesin Kodadi 47
ile ayni beden giydigi gerced! ile yiiz-
legmekten...

MAHRUM KALACAKLARDIR.

Sahan’da iki yumurta

Hitman 2 ile birlikteligimiz siiresince
koti izlenimlerim olmadi mi peki?
Isi, herkesin agzilarinin suyunu aki-
taralk oynadigi oyunlara camur ata-
rak vatani milleti sinir etmek olan bir
insan olarak sunu rahatlikla soyleye-

bilirim ki; Ohooooo. Her seyden dnce
sessizlik adina attiginiz her adimda
aci gekiyorsunuz. Nasil yani? Soyle
ki: Uzun qubuk tusunu diirterek ¢8-
relip yavag yirilyeblliyor ve diisma-
ninizin arkasindan sessizce yaklagip
0migini bogma teli ile stkmak sure-
tiyle trakelerine baski uygulayip hi-
poksiye sokabiliyorsunuz, Ama gelin
g6riin ki trakenin ayalil Oyle degil.
Arkadan sessizce yaklasmaya kalkti-
ginizda dismanin  uzaklagmasini
elem iginde seyrediyorsunuz, giinki
¢bmelerek yiriimek gereksiz derece-
de yavag. Sessiz clmanin her seyden
onemli oldugu bir oyundaki bu aptal-
ca hata, nice kereler gomeldigim yer-
den “yerim bodma telini” diyerek
ayaga firlayip kargima gikan her po-
ligon yidinina “Giaargh’’ nidalariyla
gelik alagimli gekirdek yagdirmama
ve oyunun bana getirdigi yaptirimlar
kargisinda garesiz kalmama yol agt).

Ayrica, oyunhun umarsizea masa-

dstine gogtigl birgok durumla kar-
silastim -ki rastlantisal araliklarla
tekrarlanan bu yazimsal hata “'yerim
bu tlkenin kopya ayunlarini” nidala-
riyla gidirmama yol agmad: degil.
Ama gelik alasiml: gekirdedim yoktu,
olsa da kiyabilir miydim Dubek’ime
hig?

Ekranda 786432 piksel
(idealdir, severim)

Su an anlamsiz bir oyun bollugu var
pivasada, tabii ecnebi ellerde yilbasi
zamaninin yaklagtigini dilsiiniirsek bu
bolluga biraz olsun anlam katmig olu-
yoruz. Hitman 2’de tipk atasi gibi, bu
bollukta hakettidi dederi ve oyuncu
sabrini bulamayacak korkarim. {zel-
likle de No One Lives Farever 2 sglu-
nu, Battlefield 1942 de sagini tutmug
iken_ Benim bile 12. bélimde nefesim
kesildi—ki benim gibi aksiyon oyunla-
rtha mazohistge yaklagimlari seven
birisinin nefesi, takdir edersiniz ki ko-
lay kolay kesilmez. Ama 912 harf
sonra okumaya baslayacadiniz oyun
yiziinden Hitman 2’yi bitirmeyi gim-
dilik erteledim diyelim. Hikayesi gok
uguk kagik degil, dinyayl kurtarmi-
yor, 1 saniye kala gézlerinizi bizlp
yesil kabloyu kesmiyorsunuz, Sadece
insancil bir hikayeyl, ashinda gergek

inceleme

bir insan olmayan, hayatimi insan &l-
diirerek kazanan bir adamin gozlerin-
den, insan @ldlrerek yasiyorsunuz.
Zoriuklarla bezeli, herkesin ter akit-
mayacagds bir hikaye hu, poligonlarla
yogdrulmus. Ama tavir yansir, siz
olumlu yaklasin 47'ye, onun da size
clumlu yaklasacagindan eminim...
Hayir, umuyorum. Sanirim. Kegke su
kafamin igindeki diiit diit’ler gegse de
ne distindigimi duysam, fekat o da
nesi...

- i i

- diit...diit

- Diiit!... Diiit!... Diiit!
GIAARGH!

- Diiit!... Diiit!... Diiit!

- Uyandin mi 487 Gizel... Uze-
rindeki mavi formaya fazla ehemmi-
yet verme. Bagin zonkluyor, biliyo-
rum, ama gegecek. Simdi yavasca
ayaga kalk. Karsindaki kapiyr agip
ilerle. Koridoru gegince karsina gika-
cak masada hir bogma tell gérecek-
sin... Onu al... Soru sorma, sadece
al...o@
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Bilgi Ieins www hitman2 com/front
Yapim: 10 Interactive

Dagitim: Eidos Interactive

Tir: Aksiyon

Multiplay: Yok

Minumum Sis.: Pl 450, 128MB Ram,
16MB Ekran Karti
Plll 1Ghz, 256MB Ram,

32MB Ekran Kart

Onerilen Sis.:
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Uzunca bir siiredir
oynadigim en giizel
online taktik-aksiyon
oyunu. Tiirkiye'deki
sunucu sayisi da artarsa,
almamaniz biiyiik bir
kayp haline gelecektir..”

|[ELD 1942

peration Flashpoint’i itk gérdigim anda “Aha!’ de-

mistim. “Yillardir bekledigim savas oyunu budur!?.
Benim gibi koltuk generalleri igin daha iyisi olamazdi:
Postal eskitecek 144 kilometrekare alan, kullanilabilen
onlarca kara ve hava araci. Askerden yeni dénmils ve hig-
bir arac kullanmasina izin verilmemis (bdhi ): biri igin
bulunmaz Hint kumasiydi. Hakkini vererek sonuna oyna-
mis ve sii bir puanla gdndermistim Operation Flashpo-
int’i.

Ama arkasi gelmedi. Bilirsiniz ki ne kadar iyi olursa
olsun bir FPS’nin hayatta kalabilmesi igin saglam bir
multiplayer ydnii olmalidir. OF'in Burak ve Tughek ile
heves icinde giristiGimiz multiplay sekanslari, bekledigi-
mizden kisa sturdd. Qyunun yagisi, az sayida kiginin mul-
tiplay oynamasini zevksiz kiliyordu. Eh, giizel Otkemde
de bir tiirlil Cperation Flashpoit sunucusu agiimayinca da
careyi kilgisayara karsi Co-operative gdrevleri oynamak-
ta bulduk. Ama hep ayni diismaniari, ayni noktalarda ya-
lalayip temizlemelk de bir siire sonra sikti. Internet’teki
binlerce farkli harita da kahak tad verince, hog bir an
olarak kara dolaba kaldirildi Operation Flashpoint.

Ama, gel gor ki...

Battlefield 1942 denizalt) sessiz ve derinden ilerleyerek,
monitdrlerimize B17 bombasi gibi diistli. Gegmisten, gii-
nimilzden ve gelecekten her tlirl(i savagi gérmilg olan bu
gozlere hitap etmeyi basardi. Oyunun gegmis savag tecrii-
belerimden oldukga farklh oldugunu sdyleyebilirim. Her
seyden tnce BF42, 6zlinde sadece online aynanmasi igin
hazirlanmig bir oyun. Ag lizerinde olsun, nette olsun oyu-
nun verdigi zevk inanifmaz. Tahii cnline aksiyon oyunu
deyince akla kim geliyor? Counter Strike. BF42'yi Coun-
ter gibi oynamaya kalkan arkadagslarla bayadi dalga geg-
tik sunucularda, glnki her ne kadar aksiyon oyunu olsa
da BF42'de 2. Dinya Savagi’‘nin atmosferi gergekgi bir
bigimde verilmeye galigiimig. Ustelik bu, fazlasiyla basa-
rilmig da.

Battlefield 1942"ye Axis ve Allied taraflarindan biri-
sini secerek basliyorsunuz. Oynadiginiz haritaya gére hu
taraflar Almanlar ve Japonlar ile Ingiliz, Amerika ve
Ruslardan birisi oluyor. Her iki tarafta da standart ola-
rak bes asker tipi mevcut. Bunlar:

Scout: Sniper tiifedi tasiyan tek asker aldugundan
gok 8nemli.. Ayni zamanda dlrbiin kullanarak topgu ba-
taryalarina hedef belirtebiliyor. Ama yakin garpismalar-
da hig sans! yok,

Berlin sokaklarinda goriismek iizere

Assault: Makineli tiifegi ve el bombasi ile yakin gar-

pismalarda ve piyade temizlemekte kullanilan asker tipi.
Ama zirhli birliklere karsi sansi yok.

Anti-Tank: Adi Ustlnde, anti-tank silahi tasiyan tek
asker. Anti-tank silahi haricinde sadece tahanca ve el
bambasi tagidigindan Assault askerleri tarafindan ko-
runmaya gerek duyar.

Engineer, Pek raghet gérmese de haritasina gbre
oyundaki en gligll asker tipi. Biitiin araglari tamir ede-
bilmesinin yani sira mayin doseyebilmesi, ylksek gigli
patlayicilari kullanabilmesi ve orta menzilde etkili bir tii-
feginin olmasi, engineer’i oyundaki en tehlikeli asker ya-
plyor.

Medic: Hafif makinali tifedinin yani sira yaral as-
kerleri iyilestirebilmesi yiiziinden stratejik dnemi vardir.
Ozellikle Spawn Time’in yitksek oldugu haritalarda Gne-
mi daha da artar. Ama bu tipi de sunucularda pek gére-
medim.

Iste oyun sadece bu bes asker tipinin arasinda gegi-
yor. Ustelik silahlarinez) 8len birisinin silah kit'ini yerden
almazsaniz degigtiremiyorsunuz. Ne o, sikici mi geldi? O
zaman bu bes asker tipinin kullanabildigi 35 gesit araci
olayin igine ekleyin, ortalik glliik giilistanlik olsun!

Dért cekerim, ezer gecerim

Neler yok ki bu 35 aracin iginde... Her ilke igin farkii
tank ve ugak tipleri -ki bu ugaklarin arasinda agir bom-
bardiman ugaklar da var, APC’ler (zirhly arag tasiyict),
0BUS’ler (mobilize havan}, gikartma botlari, kruvazér-
ler, mohil roket rampalari, denizaltr ve hatta ugak gemi-
si! Evet, ugak gemisini de kullandirmig bu eyvan herifler
bize. Ve evet, bu 35 arag, 5 farkli asker tipiyle birlesince
oyunda inanilmaz bir strateji, oynams ve edlence zengin-
ligi oluyor.

Battlefield 1942‘de, her online aksiyon oyununda ol-
dudu gibi, Deathmatch, Team Deathmatch ve Capture The
Flag modlari var. Ama bu modlari simdiye kadar bir kez
olsun agip oynamadim ki bunun ¢ok iyi iki sebebi var: Co-
Op ve Conguest modiari. Co-Cp modu ayunu az sayida ki-
si oynadigi zaman ilag gibi geliyor. Istediginiz sayida bot
koydugunuz oyunu 2 kisi birlikte cynamak bile fena halde.
Cperation Flashpoint bu kadar edlenceli degildi. Conguest
modu ise Battlefield 1942‘i kapartiyor. Belli bir harita
tzerindeki kontrol noktalarin ele gegirmeye galigiyorsu-
nuz.- ki bu noktalar ayni zamanda 6ldiginiizde yeniden
hayata dondigiinliz Spawn noktalari- Her iki taraf ta bel-
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li bir puanla oyuna basliyor (oyunda
bu puanlara Ticket deniyor) ve raki-
bin her adami éldiglnde, araci patla-
cifinda bu puanlardan diistliyor. Ta-
bii kontrol noktalarinin yarisindan
codunu ele gegirdiginizde de yavasg
ama sabit bir sekilde bu puanliar diis-
meye bashiyor. Herhangi bir tarafin
bitin kontrol noktalarini ele gegir-
mesi durumunda, diger taraf hemen
bir noktay! geri almalidir, yoksa son
adamlari da 8ldiginde spawn ola-
caklari bir nokta olmadigindan oyunu
kaybederler. Yani sizin anlayaca§imiz
Battlefield 1942 hir nevi askeri kiige
kapmaca oyununa dénlyor. Ama ha-
ritalar o kadar glizel ve akillica hazir-
lanmis I kontral noktalar izerinde-
li savaglar inaniimaz edlenceli olu-
yor. Mesela, ben tek bagima engineer
iken bir bunkerin yanindaki kontrol
noktasir tam 2 tanka karg korudu-
gumu, uzaktan gelen dgiincil tankin
slrticlstnln inip kontrole geldigi si-
rada patlattidim son patlayicimla ha-

tiliyor ama bunlar iki satir yazidan
ibaret ve sizi havaya kesinlikle sok-
Muyor. Zaten botlarin biitiin araglari
atimasizea iyi kullanmasi ylhzinden
tatsizlagiyor (kag kere zig zag gize-
rek kacarken ugaktan homba yedim,

eld’in binbir canh renkten olugan
grafikleri, insanin aézini okgayan
deniz ve sicacik glinesi inanin savas-
mayt dedil kumsala uzanma istegi
vyandiryor oynayanda. Ozellikle Ja-
pon‘larin oldugu adalar cok giizel.
Ruslarin béllmieri ise biraz bogucu,
ama bu zaten ¢ok nermal degil mi,
Rus onlar. Tabii bu grafik giizelligi-
nin yaptirimi da oldukca fazla, Eger
PIII 600 ve altinda bir sisteme sahip
degilseniz, grafik alizelligi sézlerimi
kaale ahp da bu ayunun yanina yak-
lasmayin gink( bitin grafik ayaria-
rinl kitklne kadar kapatmazsan:z oy-
namamz mimkln olmayacak. Ayri-
ca, oyun Hardware Texture & Light-
ning &zelligi clmayan ekran kartla-
rinda da ¢alismayacaktir ki bu da ek-
ran kartinizin en az GeForce 2 veya
dengi almasi gerektigini gsteriyor.
Battlefield 1942'nin en gliglil
yanlarindan hirisi de sesleri. Ben 8m-
ri hayatimda savas seslerini, gatig-
manin uzakligina gore bu kadar gil-

¥ Tek kisilik oynamak icitr uygun degil. Bazi ses kartlannda
problem cikartiyor. Cok yiiksek sistem ihtiyaclari var. Oynanista

bir iki problem can sikiyor. &

ben bilirim). Hatta yanimcilar da bu-
nun farkinda olmalilar ki bir bélimi
kaybetseniz dahi bir sonraki bélime
ge¢meye hak kazaniyorsunuz. Acik-
tasi saglam bir tek kisilik senaryo ve
meveut haritalar Uzerinde saglam bir
oyun akisl yapilabilecegi halde yapil-
mamis olmast canimy sikt).

Oyunun multiplay kisminda da
birkag hata yok degil. Bunlardan en
dnemlisi ugak kuifanirken sireili
olarak ileri tusuna basmaniz gerek-
Mesi ki bu yilzden haritayr agip ince-
leyemiyorsunuz. Bir dideri ve ¢ol da-

Ogrenmesi kolay, ustalasmast zor bir oyun. Grafik ve ses
teknolojileri cok iyl kullaniimis. Online oynamasi inanimaz

zevkli ve eglenceli. Durmadan oynamak istiyorsunuz.

vaya uctugunu, o yere inmeden binip
gittigim Alman tank: ile digman saf-
larinin arkasina kadar sarktigim ve
ne oldugunu anlayamayan Alman‘la-
ra (bu arada, online oynuyorum) ne-
redeyse 35-40 puanltk hasar verdigi-
mi hatirhyorum.

Ne yazik ki Battlefield 1942nin
tek kigifik oyunu da var. Ne yazik ki
diyorum giinki bu, tek baginiza oyna-
didimiz bir multiplay Co-Op modu ol-
musg. Tabii ylik!eme ekranlari sirasin-
da bazi senaryo pargaciklari da anla-

ha sinir bozucu olani ise, ugak gemi-
si batiranin da, piyade vuranin da ay-
m puant aliyor olmasi. Hiyar miyim
ben, cok afedersiniz, 1 puan igin iki
saat sorti yapiyorum bhombardiman
ugadiyla? Umarim ilk yamadadizel-
tirler bu hatalar.

Deniz yapsaydiniz?

Oyunun grafiklerini anlatmaya dilim
varmiyor. Op. Flashpoint’in yesil
baskin, sikici kaplamalarla bogul-
mug grafiklerinden sonra Battlefi-

zel yansitan bir oyun daha gorme-
dim. Yakinda patlayan hir top mer-
misi kulaklarinizi yirtarken, daglarin
arkasina diisen ayni merminin énce
patlama 1518in1 gériyor, 2 saniye
sonra boguk bir “giip*” sesi duyuyor-
sunuz, Oyundaki seslerin yarattig
derinlil hissi, savagin sadece sizin et-
rafinizda dénmedidini, biyiik bir ga-
tismanin ortasindaki gariban bir as-
ker oldugunuzu hatiriatiyor siirekii.
Yalniz, oyundaki bir hata ylziinden
Sound Blaster Live! Value ses kart-
larinda seslerde bozulma olabilir. Bu
durumla karsilasirsaniz, ses kartini-
2in en son sOriicOslnd indirip kurun.
Benim problemim bunu yapinca dii-
zeldi. Bu arada ufak bir not, oyun
Windows 95‘te kesinlikle ¢cahismiyor.

Sonug olarak Battlefield 1942,
birgolk oyunun gelip gectidi, ayni hiz-
la da unutuldugu bu pivasada kalici
olacak gibi gériniiyor. Igerdigi hig-
bir sey cok yeni dedil, 2. Diinya Sava-
s konsepti, kuflariabiten bir siiri
arag, 5 farkh asker tipi, giizel grafik-
let ve sesler... Ama bltiin bunlar bir
araya gelip tek bir pakette dniime su-
nuldudunda, Ustelik bu pakette
Gnemsenmeyecek derecede az hata
bulundudunda, hig durmaz, bu klasi-
de sapka ¢ikartirim ben.®
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Bt seicik samakly

“Simdiye kadar cikmis
en giizel grafikli devasa
online oyun olmasinin
yani sira tiire getirdigi
konsept degisiklikieriyle
de denenmeyi hakeden
bir oyun

& BEYOND

Kiliglardan vazgecip, fiizelerinizi atesleyin...

3 hauralarinin anlatiimasimin yeni bittlgl zamanlar-

ta, ashnda bax geyler yenl basliyordu, Umarsizca
web gezintilerim sirasinda telefonum galdi. Sinan her za-
manki ses tonuyla klise olmus climleyi séyledi. “Bi gelse-
ne, sana hir sey godsterece§im”.. Homurdanarak masa-
dan kalkip, acaba yine nedir diyerek merakin bastira-
madan gittim. Ekrandaki gériintl bir hayli ilgingti. “Abi
sevmem etmem ben uzay oyunlarim’ edasiyla Star Wars
dugmanlarindan biri clarak, “Vay iyiymis” deyip yerim-
den kalkacakken detaylar geldi. “*Ama bu devasa online
bir ayun’

..Sessizlik..

“Bir online oyunda bu kadar iyi

grafikler olabilir mi?*

Diinyanin dtesinde...
GUnimiizden gok uzak dedil, 150 yil sonrasinda insanog-
lu toplu olarak uzaya seyahat etmeye bagladiktan sanra,
bir talam keloniler Mars’a, baska bir koloni ise Jupiter’in
uydulari olan lo ve Eurcpa’ya yerlesir ve her toplum ken-
di uygarhgimi gelistirmeye baslar. Mars kolonisi, mii-
lkemmeliyeti ararken kendi DNA yapilariyla oynamis, ge-
netik yapilarini en iyi hale getirmeye caligmuslar ve ken-
dilerine Progen adini vermislerdir; Jupiter kavmi ise uza-
yin karanhlk kalmig kdselerini arastirmaya yonelmisler,
felsefi hayat anlayiglarini filozofi ve psikolojiyle hitimn-
lestirerek Jenquai adini alip, aslinda bulunmamasi gere-
ken hir tarihi bir uzay kapisi bulmuslar, teknolojisini ¢o-
zerek galaksinin degigik yerlerine ulagmak igin bu kapila-
ri kullanmiglardir.

Hakimiyet kimin elindedir? Bu sorunun yaniti yine in-
sanoglunun en eski igglidOsind galistirmig ve Progen’ler

de, Jenquai’lerin elindeki bu bilgileri ve kapilarin hakimi-
yetini ellerine gecirmek igin 25. ylzyilda milyonlarca ka-
lonistin 8lmesiyle son bulan Bilylik Gate Savas! yapilms,
savagin kaderini belirleyen halen diinyada yasayan kendi-
lerine Terran adin veren kapitalistlerin silah satiglariyla
oldukga uzamis ve arkastndan dengesi hig de kolay alma-
yan bir barig ddnemine girilmistir.

Kaderinizi secin...

Oyun baslangicinda, daha dnceden pek de aligik olmadi-
dimiz derecede karakter ve gemi zellestirmeleri mevcut,
Hayat gdrigiimizu oldukga etkileyen hir sinif/meslek se-
giminin ardindan tepeden tirnaga karakterimizi sekillen-
direnilecedimiz dzellikler konulmus. Tahi gemimizi de
kasa, kanat yapilari, renkleri, logosu ve hatta geminin
tzerinde gorebilecedimiz ismine kadar dzellistirme sege-
nekleri mevcut. Daha sonra mevcut karakterimizin ismi-




ni se¢ip, mevcut galaksilerden (sunu-
culardan) birini segip galaksideki ilk
giinlimiize bagliyoruz.

Oyunda sectidiniz meslegin ol-
dukga Gnemli oldudunu séylememe
gerek yok. Mesledinize gbre, o alan-
ta daha kolay deneyim kazanakili-
yorsunuz. Level sistemi 3%e ayrilmis
durumda. Combat, Trade ve Explo-
ration olarak 3 ayr| alanda level at-
lama sansina sahipsiniz. Hangisini
gelistirmek istediginiz size kalmis.
Toplam level imiz bu 3 level sistemi-
nin bir toplam: olarak karsimiza ¢i-
kabiliyor. Ornedin savas yaniisi de-
Jifseniz, sadece astergidlerden topla-
diginiz minerallerle Exploration de-
neyiminizi artirabilir veya Istasyon-
lar aras( kontratlarla tagimacihk ya-
parak, ticari yeteginizi gelistirebilir-
SIniz.

Sectiginiz sinifa ve meslege gore
ayr skill ézellikleriniz mevcut. Bun-
lar NPC’lerden alacaginiz gorevler-
den sonra size veriliyor, Her level at-
lachdimzda, size verilen skili po-
int’leri istediginiz skill Ozerine yati-
rabiliyorsunuz. Tabi oyunda bir Tra-
desman’seniz, asteroid’lerden mine-
ral toplamay! unutun. Size verilen
skilleri en etkili kullanacaginiz alan-
lara dodru yénelmek size daha kolay

experience kazandiracaktir. Ornegin
kir Terran Enforcer olup, NPC gemi-
lerinin reaktdrlerini veya shield’levi-
ni hackleyebilir, Jenguai Explorer
olup, cesitli sektérler arasinda gegici
bir Wormhole yaratabilir, Progen
olup savaslarda kalkaninizi 810mciil
bir silaha ¢evirebilirsiniz. Trades-
man olup, kendinizin veya arkadagla-
rinizin shieldlerini regenerate edebi-
lir, gemilerini onarabilir; Sentinel
olup mining yaptigimz bélgedeki teh-
likelerin sizi gdrmemesi icin Power-
down skillinizi kullanarak, bir enkaz
gibi gdrinebilirsiniz.

Oyuncuya bagh

ekonomik sistem...

Cyunun hir baska artis| ise oyuncula-
rin kendilerinin iretebilme sistemi.
Bir donanim satin alirken NPC'‘lerden
aldiklarimzin ashinda o kadar iyi ol-
madi@ini, oyuncularin Grettiklerinin
gok daha kaliteli eldugunu sdylememe
gerek yoktur sanirim. Tabi NPC/lerde

leriniz elinizde varsa) ayni iiriinii daha
kaliteli bir sekilde iiretebiliyarsunuz.
Tabi hir Oriini gerek incelemek gerek
Oretmek igin o OrlnOn thriyle ilgili
Build skill’inizi o triin0n level‘iyle ay-
ni veya daha yiiksek olmasi gerekiyor.
Tabi bagar! ve kalite sansiniz da Build
skill’iniz ne kadar yliksekse o kadar
artiyor. Reactor, Shield, Engine, De-
vice ve Silahlar, belli Component|er
olusturuluyor. Componentler ise dedi-
sik mineral ve gazlardan hazirlaniyor.

Ornedin bir Terran Enforcer sade-
ce silahlar, cephane ve engine liretebi-
livor. Urettidi engine’lerin iginde

NPC’lerde bulunmayan bir compo-
nent bulunabilir. Componentleri yal-
mzca Terran Tradesman’ler Uretebi-
lir. Ama onun da Gretebilmesi igin
Sentinel veya Jenquai Explorerin as-
teroidlerden gikardidi madenlere ihti-
yaci vardir. Béylelikle oyuncular bir-
birleri ile iletisim kurma ihtiyaci i¢in-

Oynamasi ve égrenmesi cok kolay. Arabirim ¢ok kullanisi.

Grafikleri géz oksuyor.

satiimayan, yalmzca loot edilmis
Urlinlerl de oyuncular Oretebiliyor.
Uretim iglemi 2 asamada gergekiesi-
yor. Player-Made olmayan bir triin,
istasyonlardaki analiz makinalarin-
dan analiz edilir. Analiz islemi ayni
zamanda riskli bir islemdir. Analiz
ederken Griinii yokedebilirsiniz de.
Basarili bir analizden sonra Oriniin
yapilabilmesi icin gerekli alt-Orinie-
rin olustugu bir forml, listenize ekle-
nir. Daha sonra Manufacturing termi-
nallerinden de {eder gerekli malzeme-

de kaliyorlar. Boylelikle ayuncularin
olusturdudu bir pazar kurulabiliyor.
insanlar para kazanmak icin irettik-
lerini satabiliyor. NPC'lerde satilana
gore daha az enerji kutlanan, ve daha
hizh itig gilciine sahip bir motor iste-
yenler veya reioad zaman kisa olan
silahlar istemiyorsaniz, bunlara géz-
lerinizi yumabilirsiniz.

Ama PvP?
Oyunda simdilik PvP yok ama olduk-
¢a dinamik bir oyun yapisina sahip

inceleme

Earth & Beyond. Gelistiricileri
PvP'nin de bir siire sonra oyuna dahil
edilecegini sdyliyorlar. Gergi ayunun
hikayesine kendinizi kaptirinca, Ro-
le-Play’in gizelligine kendinizi kap-
tirabiliyor, karakterinizin irkina go-
re davranmaya basliyorsunuz.. Her
irkta gelistikge riitbeniz artiyor. Or-
negin Terran Enforcer’larin ritheleri
tipik ordu ritbeleri gibi olsa da, Jen-
quai Explorerlarin Disciple, Master
gibi, Defenderlarin Lai’Shao, U'nai
gibi taglari oluyor. Progenler ise da-
ha ¢ok Praefect, Centurion gibi La-
tince isimleri mevcut. Oyundali chat

sistemi de bir cok kanallara ayrilmis
durumda. Isterseniz kendinize ve ar-
kadaglariniza 6zgil bir radyc kanah
agabilecediniz gibi, Market, General
Chat, Klaslara dzel kanallara girebi-
lirsiniz. Tabi Guild destegini de unut-
mamiz gerekiyor. Bir guild Oyesi ol-
dugunuzda otomatik olarak o gu-
ild’in chat sistemi icerisinde oluyor
ve Guildinizin ismi geminizin {zerin-
de ver aliyor.

Onurlu savasinm

ama paramt da alinm!

Oyunda kargimza NPC hir ¢ok diis-
man gikacaktir. Tabi ne kadar iler-
lerseniz ilerleyin karsiniza hilegini
bilkemeyeceginiz digmanlariniz ge-
lecektir. Savaslariniz sirasinda her
irkin sayisiz faydasi olabiliyor. En
fazla & kisilik olusturabilecediniz
gruplarda bu combat tevel’i sizden
yiiksek olan diismaniariniz kolaylik-
la altedebiliyorsunuz ve kazanifan
experience gruba dagitiliyor. Béyle-
likle daha ¢ok disman tehlike riski-
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inceleme

ni azaltarak yokedebilirsiniz. Hemen
her irkin kendine 6zgir kuvvet kattig:
gruplarda, skillerin dogru kullanimi,
gorev paylagimi oldukza glizel goriin-
tiiler yaratabiliyor. Hemen her skil-
I'in ve silahin kendine 6zqi efektleri
oyuna bambaska bir glizellik katiyor.
Savasgilarin level ve kuvvetlerine go-
re yaratacaginiz combat igin formas-
yonlarla, taktiksel savaglarinizi ¢ok
daha kelay hale getirebiliyorsunuz.
Karsimzdaki digmanlar, organic
uzay yaratiklari olabilecedi gibi,
oyuncu olmayan gruplara da rastla-

O

Bilgi lgin: www earthandbeyond.com
Yapim: Westwood Studios
Dagitim: Electronic Arts

Multiplay: Sadece Net

Minumum Sis.:

Onerilen sis.

P3 500, 128 MB RAM,
32 MB ekran karti
1Chz, 256 MB RAM,
64MB ekran kart
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yabitiyorsunuz. Ornedin kendilerine
Red Dragon ismini veren uzay kor-
sanlari veya Miguel Chavez'in mili-
tanlari gibi. Yapay zeka oldukga iyi
ayarlanmis ki, bazen moblar yerine
gergek oyuncularla savasiyormussu-
nuz gibi gelebiliyor. Shield’leri diis-
tiginde digerlerinin skillerini kulla-
narak birbirlerine yardim etmeleri,
adir hasar afdiklarinda hizlica warp
edip kagmalar veya size dogru warp
ile gelerek Uzerinize fiize yagdirma-
lart gibi.. Skillerin hemen hepsi sa-
vag esnasinda engellenebilir durum-
da. Tipki siz dismanlarinizin skilleri-
ni engelleyebildidiniz gibi, siz kendi
skillerinizi kullanirken aniden gelen
hir beam attack sizi durdurabiliyor.
Tabi yokettiginiz diigmanlarin (ize-
rinde bir gok item bulabileceginiz gi-
ki geminiz igcin NPC’lerde satiimayan
ekipmanlar bulabilivorsunuz.

Yigit &liir...

Oyunda tabii ki 8lmek diye bir gey
yok. Ama geminizin tamamen patla-
digi ve savas! kaybett!giniz durumlar
olacaktir. Burda iki sansimiz var. Bi-

rincisi en son kayit oldugumuz veya
inig yaptigimiz stten yardim isteyip,
sizin o (isse geri 1sinlanmanizi sagla-
mak veya Distress Beacon'inizi calig-

terminalleri mevcut. Haber terminal-
lerinde son haberler oldugu kadar
guildlerle ilgili istatistikler ve guild
haberleri de mevcut. Saturn sektd-
riinde ana istasyonunda ise bir gok
yildiz sistemine haberleri tasiyarak
ticaret yapabilirsiniz.

Oyunun grafikleri bir gok single
player oyundan bile daha giizel.
Oyunda 2 ayri grafik motoru ve 3
grafik modu var. Uzay islerinde, 3rd
person olarak karakterimizi gérebili-
vor, diger oyuncularla yiizyize gbri-
sebilme imkaniniz olakiliyor. Digeri
ise uzayda, gemimiz ile birlikte go-
rintimiiz. Tabi bunun yaninda bir
gok skill efektleri, gemi igin goruntd-
ler ve bir cok kamera agisiyla yolcu-
Juklarimizi takip edebiliyoruz. Fizik-
sel atmosferi oldukga iyi kavrayan
bir yapiya sahip. Gezegenlerde, gl-
nesin dodusundan batiging, 151k olay-
larr oldukea iyi.

Sesler i¢in Westwood‘un en yete-
nekli isimleri bir araya gelmis.
Efektler oldukc¢a etkileyici bir at-
mosferin bir parcasi. Bulunduunuz
sektbre uygun sesler, sizi oldukga gi-
zemli dinyalara siriikleyebildi§i gi-
bi, carpismalar sirasinda havaya gir-
menize oldukca yardimci aluyor.
NPC’lerin diyaloglarinda Hollywo-
od‘un {inli seslendirme sanatgilari-
min seslerini duyabilirsiniz.

Diger dilckat cekici nokta ise,

Betadan beri siiregelen bir kac Bug. Heniiz PvP yok.
Zamanimzin cogu “gitmekle” geciyor.En dnemlisi ise Tiirkiye'de
bulunmamasi.

tirip yardim isteginde bulunarak.
Jenquai Explorer’lar ve Progen Sen-
tinel’lerin sizi “Jumpstart’ etmesini
beklemek. Jumpstart ile geminiz en
azindan hareket edebilecek kadar ta-
mir ediliyor ve almig oldugunuz expe-
rience cezasinin bir kismi, jumpstar-
ter'in seviyesine gdre affediliyor.
“XP Debt” her incapacitated oldu-
gunuzda level iniza gére miktar: de-
gisen bir nevi borg ve bunu ddeyene
kadar daha sonra kazancaginiz expe-
rience’in yaris) ddeniyor. Tahi bir di-
ger yolu ise oyunu oynamamaniz. Oy-
namadiginiz saat basina borcunuzun
yiizde 20'si deniyor ve 16 saat son-
ra hig borcunuz olmadan devam ede-
biliyorsunuz.

Aksam Postas: yaziyor...

Cyunun online olmasinin bir avantaji
olarak yasayan bir galaksinizin ol-
masl. Silrekli gelisen hikaye, berabe-
rinde bir ¢ok olaylar, insanlar. £ ga-
laksi blylik ama galaksinin en hizli
haber kanali Net-7 hizmetinizoe. He-
men her istasyonda galaksinin son
haberlerini okuyabileceginiz haber

oyunda su anda elimizdeki bilimsel
gergeklerin oldukga iyl kullamimig
olmasi. Bir iki nokta disinda, hemen
her gey, gergede oldukga uygun.
“Hadi len, amma abartmislar” diye-
hilecedimiz noktalar yoi diyebiliriz.
Yildizlara yaklagirken manyetik dal-
galardan énce shield imizin, daha
yaklastik¢a reaktorimizin giig kay-
betmesi ve ¢ok daha yaklaginca ge-
mimizin alev almastna kadar bir gok
fiziksel kuram disinilmas. Yildiz-
lar, gezegenler ve galaksi sistemleri,
isimleri su ana kadar insanoglunun
bildiklerinin disinda degiller. Bu da
oyunun icerisinde atmosferinizini
kaybetmemenize yardimci oluyor.

Earth & Beyond, bir Westwood
cyunu demek yeterli olabilir. Her-
hangi detayh bir dékimantasyona
gerek duymadan, sadece mousefla
dahi oynayabileceginiz, kurulumu,
oynanabilirligi oldukga kolay ve eg-
lenceli. Hemen her bilim kurgu seve-
ne ve de su anki online RPG’lerin ay-
ni oldudunu dilsiinenlere ve biraz ol-
sun dedisik tadliar isteyenlere kesin-
likle &nerecegim bir oyun... @
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TAZ WANTED

Bi" Taz gordiim sanki...

metre 80 santime geldim, hila Pazar sabahlari erken-

den kallap ¢izgi-film izlerim (vay yalanciyim, ne za-
man erken kalkmigim ki), En gok sevdigim gizgi-filmlerse
Bugs Bunny ve Taz'dir. Eh, Bugs Bunny’nin oyununu oy-
nadim. Bu zaman geriye sadece koca kafali Taz kaliyor.
Fakat onu da oynadim... Bir de utanmadan yazdim.

Taz araniyor!

Taz: Wanted, Sam’in Taz’in sevgilisi She-Devilt kagirip
kilitlemesiyle bashyor, ancak Sam sadece She-Devil‘t de-
gil, Taz’1 da bir kafese kilitliyor. Buna ¢ok sinirlenen Taz,
kafesi yiyerek kurtuimay! basariyor, ama Sam her yere
‘Taz Wanted! ", yani “Taz Araniyor!” ilani asiyor. Oyun-
da yapmaniz gereken sey de, bu ilanlarin yerlerini bulup
onlari yok etmek. Ilaniar her yerde ofabilir. Bir kulenin
tepesinde, bir ari kovaninda veya Ali Sami Yen Stadyu...
Ops!

Taz: Wanted, Sheep, Dog and Wolf‘un tersine, aksiyon
agdirlikli bir oyun. Posterleri bulup yirtmak diginda yap-
maniz gereken pek bir sey yok. Oyuna basgladigimizda ken-
dinizi bir arenamn iginde buluyorsunuz. Burada Tweety,
yapabildiginiz hareketler konusunda size yardimei oluyor.
Daha sonra gitmek istediginiz b8limii segiyorsunuz. Le-
vel’larin birini tamamladiginizda, ki bu da posterlerin ta-
mamini yirtmakla oluyor, o bhélimden gikip bir digerine
gegivarsunuz. Bu sekilde oyunu tamamlamaya caligiyor-
sunuz.

Oyunda her yirttiginiz poster igin 1000 dolar aliyorsu-
nuz, ara gevredeki bekgilere (ilerleyen level’larda bekgi-
ler yok} yakalandiginiz zaman 500 dolar kaybediyorsu-

W Kamera cok rahatsiz edici.

nuz. Dedigim gibi, Taz: Wanted bagindan sonuna kadar
aksiyonla dolu. Belki posterlerin yerini bulmakta biraz
zorlanahilirsiniz, fakat oyundaki harita sayesinde bu da
pek sorun olmuyor (Space tusuna basarak haritaya baka-
biliyorsunuz, ayrica klavyeyi yere atarak kirabiliyorsu-
nuz). Oyunda belirli bir hak sayiniz yok. Yani yakaland-
giniz zaman para kaybediyorsunuz
ve oyuna kaldi§imz yerden devam
ediyorsunuz. Buna kargin unutma-
maniz gereken bir sey var: Para
kazanmalisiniz! (vay para burun
vay!) Kazandiginiz paralarta oyun
icindeki galerileri agabiliyorsunuz.

Oyunu oynarken gevredeki bir-
cok seyin suyundan ve huyundan
yararlanabiliyorsunuz. Mesela las-

ziplayabitiyor ve ACME telefan istasyonlarina (telefon is-
tasyonu diye bir sey yok) gidip kaykay alarak bekcileri yok
edebiliyorsunuz. Yalniz kaykayinizla bir bekgiyi parcala-
diktan sonra, yeniden gidip kaykay almaniz gerekiyor.
Yani kaykay sadece bir defa kullanabiliyorsunuz. Bunun
disinda maymun ve benzeri hayvanlar da oyun sirasinda
size yardimer oluyor. Maymunlara tutunup sallanarak
normalde erisemeyecediniz yerlere gikabiliyorsunuz. Ay-
rica Space’e bastiginiz zaman karginiza gikan ekranda,
bayraklari nasil alacaginiz konusunda ufak ipuglar veri-
liyor. Taz ayrica, gegirme gibl power-up‘lar da kullanabi-
liyor. Gedirme power-up’ini aldiktan sonra D tusuna ba-
sarsaniz Taz gaddrkk diye gegiriyor. Igreng, ama etkili.
Ayrica sakiz sisirip havaya ugmak gibi yine isinize yara-
yan ilging hareketler yapabhiliyorsunuz. Yazr arasr karigik
nost: Gevrede bulunan helezonlara basarsaniz, yumruk
atan mavi kutular 20-30 saniye igin etkisiz hale geliyor.
Helezonlara bastiktan sonra hizli hareket edip normalde
gecemediginiz yerlerden hemen gegin.

Taz: Wanted"in bir gizgi-filmin oyunu cldudu her ye-
rinden anlagihiyor. Oyundaki ortamlar ve karakterler 3D
olarak tasarlanmis, ama bu, oyunun gizgi-film havasin
kesinlikle bozmuyor. Zaten karakterler de 3D’den ok

# Eglenceli animasyonlar, cizgi-film
tarzi grafikler. s

2D'ye benziyor. Ayrica Taz’i, cizgi-filmdeki gibi hizlica
cevirerek kosturabiliyorsunuz. Tabii ki bu sirada Taz kar-
sisina gikan; agaglary, gigekleri ve kutudar gayet sakin yi-
yor. Bunun diginda, Taz'in bos kaldigi zamanki yaptigi
komik hareketler ve ezildikten sonra kuyrudunu krike gi-
bi bir yukari bir asadi kaldirarak kendisini sisirmesi oyu-
nun ¢izgi-film atmosferini tamamliyor. Seslerin de grafik-
lerden ve animasyonlardan farki yok.

Sonug Taz!

Aslinda Taz: Wantedin ok fazla sorunu yok. Grafikler
gok detayll olmamasina karsin hir ¢izgi-film oyunu igin
bekleneni veriyor. Taz gok hareketli
olmasina ragmen, onu kontrol etmelk
oldukga basit, Bunpun yaninda oyunu
konsept clarak The Grinch’e de ben-
zetebilirim (Grinch'te de poster bu-
lup boyuyordunuz). Sonugta, Taz:
Wanted etlenceli bir oyun, ama de-
vamli poster bulup pargalamak, her
seye ragmen bir yerden sonra sikici
olabili... Krkskzkzkzgzakz! Bi' ye-

tiklere basarak daha yukarilara

me he Taz, bi’ dur be! @

Qyundaki bonus’lardan biri. Burada dev
kafeslerin icinde Daffy Duck’la carpisan
yuvarlakgiik oynuyorsunuz.

“Bu tarz eglenceli oyunlari
sevenler alsin. Bir de Taz’
sevenler aisin. Burak
almasin, o zaten Taz.”
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Ufak ayrintilara takili m

kalinacagina daha biiyiik
noktalari tamamlasalar
iyi olurmus.

irileri “*Dilnyanin her tarafini oyunla donatacadiz!*
B seklinde bir soz vermis ve bunu yerine getirmek igin
de elinden gelen cabayi gosteriyor sanirim. Bu birileri ta-
biki Eidos’dan bagkasi olamaz. Tabi sik araliklaria oyun
¢ikarirken biraz da kaliteyi disiinmek lazim. Mantar gi-
bi oyun gikartmak herkesin igi olsa bile, Eidos gibi biiyiik
firmalarin yapmay! dilsiinmeyecedi sey olmali. Ama ne
yazik ki dyle degil.

Emretmeyin komtamiml|
Buyrun size yeni ve yine bir Ikinci Dinya Savagi strateji
oyunu. Aslina bakarsaniz tankli, toplu, tifekli savas oyu-
nu demek daha dogru olabilir. Tkinci Diinya Savagl olma-
sini gerektirecek ve o sifati hakettirecek ¢ok anlamli bir
bdldmiin{ gdremedim. Konu itibariyle o dénemin savag-
larindan bahsediyor olmasi ve ortalikta Almanlarin ol-
masi savasa Ikinci Dinya Savagi niteligini kazandirmi-
yor ne yazik ki. Oyunda toplam 3 senaryo var. Bunlar
Mittefik, Alman ve Rus senaryolari. Her senaryoda az
saylda uzun gdrev var ve bir editim gdrevl var. Gorevie-
rin uzun clmasimn sebebi aslinda gorev iginde oynadik¢a
gikan yeni gorevler olmast. Genelde bunlar “Sola git, or-
da depo var. Vur enu.. Vurdun mu? Hah aferim, simdi de
biraz yukari gel. Gel, gel oyatanma hadi, daha saga gidi-
cen. Aaa bak simdi olmad gilim” seklinde gérevler.
Esasinda bunlarla oyunun strateji igerigini biraz korelt-
migler. Zaten haritalar kigtikken bir de bu kadar sik
emir almak oyuncu agisindan pek de hos degil. Bir de egi-
tim gdrevini atlayamamal biraz can stkici dakikalar ge-
cirmenize sebep oluyor. Senaryolar disinda tek baginiza
oyun agabilecediniz Skirmish modu da bulunuyor. Bura-
da her strateji ayununda oldugu gibi karginiza diigmani
alip istedidiniz ayarlarla istedidiniz gibi ¢atiziyorsunuz.
Frontline Attack aslinda dizen olarak gergek zaman-
I strate]i gibi. Fakat belli yerlerde farkliliklari var. Orne-
gin kaynak toplama gibi bir ihtiyaciniz var. Bunlar as-
kerlerinizle ele gegirdiginiz madenlerden sadliyorsunuz.
Madenleri paraya cevirip daha sonra bina ve asker yapi-
mina harciyorsunuz. Buradaki asil farklilik iggi ve getir-
gbtiir Islemine ihtiyvag duymamaniz. Her oyunun basinda
belli sayida biriminiz oluyor. Bazi g8revier hig bina yap-
Mmadan sadece eldeki initelerie de gecebiliyor. Bina yapi-
mina bagladrginiz ileri bélimlerde temel mantik komiini-
kasyon binasi yapmak ve bununla bina icin ham madde
istetmek seklinde. Yani kemiinikasyon binasindan sonra
bir bina istedinizde haritaya bir isaret koyuluyar ve uzak-
lardan bir yerden bir arag binanin malzemesini getirip
inga ediyor. Askerler de bu yaptidiniz binalardan iretili-
yor. Burada (inite ve bina yapim zamanlariyla ilqgili belli
bir dengeye rastlayamadim. Bazi binalar anlamsiz dere-
cede ¢abuk bazilar da ok yavas getirilebiliyor, Buna
kargin hir ok asker, tank gibi baz| araglardan daha geg
liretiliyor.

TLINE ATTACK war over eurore

Hi¢ savagmasak daha mi iyi olurdu sanki? Konu agisindan yani...

Bunker, bunker iistiine

Askerler oyunun ana efemanlari. Yani her araci kullanan
bir asker var ve araclar bogaltirsaniz bir ise yaramiyor-
lar. Ayni sekilde araclar cephane agisindan da bosalabi-
liyorlar. Bu sefer de onlar tekrardan doldurmadan kul-
lanilir hale gelmiyorlar. Bunun igin de yine cephane de-
posu kurmaniz gerekiyor. Binalari genel olarak gbzden
gegirirsek, oyunun bunker tarzi binalarda iyi oldugunu
sdyleyebilirim, Yaklagik 6 gesit ayri bunker ve ugaksavar
var. Yine ayni sayida da farkl karargah var. Buradan sa-
vunmaya dnem veriimis gibi gdzlikiiyorsa da ashnda
oyunda baska savunmaya y6nelik hina bulunmuyor. Bu
da oyunun siirekli “One bunker diz, arkasina tank’’ tak-
tigi ile ylriimesine sebep oluyor.

Unitelere ayrintil bir girig yapmak isterdim ama ne
yazik ki oyun bu konuda oynandig zamani iyi yansitami-
yor. Piyasada Sudden Strike gibi oyuniar varken artik bu
kadar dar iinite ceitlemesiyle Ikinci Dlinya Savasi konu-
lu oyun yapmak hata. Kamimca oyunun 30 almasi da pek
kendini kurtaramaz. Glinkii oyun igerik agisindan yiizey-
sel oyuncular asacak kadar gelistirilmis. Derin oyuncu-
lara ise yetmiyor. Bir kag bildik asker gesidinin yaminda
hir kag gesit tank ve bunlarin APC ve cephanelik tarzi
yardimer araglarr var. Ayni sekilde araglarin bir gok ek
dzellikleri bulunmasi gerekirken bazilarl sadece ates et-
meye yariyor. Bazilarinda ise hir adet ek 6zellik bulunu-
yor. Uniteler konusunda tek bedendim B&lUm hava Unite-

leri oldu. Ugaklar cogu bu tarz oyunda oldugu gibi yine
kantrol edilemiyor ve tek emirle hareket ediyorlar ama
Gegit ve etki agisindan oldukga iyiler. Bombardimanin ce-
sicini ayarlayabildiginiz ucaklarda ayni zamanda para-
sitcl kullanahiliyorsunuz. Digman kampina casus ugak
gondermeniz de mimkin.

Aslinda gercek zamanl strateji oyunlarinda arabiri-
min gok fazla énemi yoktur. Ginkil zaten bir siire sonra
kisayollara alismig bir sekilde oynarsiniz. Fakat belii
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yerierde de kullanmak zorundasiniz-
dir. Ornegin ekranin bir kbgesindeki
mini map. Bence bu oyunda onu ta-
sarlamiglar ama yapmayt unutmug-
lar. BUtln minimap yaklagik 128
noktaciktan olusuyor. Islevden cok
gdz aliyor. Ekrandaki tim panelleri
kapatabilmeniz giize| birsey. Gimkii
zaten onlari kullanmaniz zor. Tuglar
rasgele komutlar igin yapiimig, Bazi-
lari gereksiz. Tuslarin arasinda bir
baglanti da yok. Yani hirbiri ile ala-
kal tuglar helli bir grup icinde degil-
de panelde daginik duruyor. En ko-

béylece tuslari da deneme yaniima
ile kultaniyorsunuz. Hatta biraz daha
ince ve abarti incelemek gerekirse
fikrimce kullamlan yazitipl de gok
bzensiz. Ozellikle oyun ici brifingler
i¢in notepad agiisa daha estetik du-
rabilirdi. Bu arada hazi komutlar
igin ldavye lasayolu konulmams.

Motor tamam da...

Ufak artilar ve blyiik eksilerin ara-
sindaki oyunun grafik motorunu me-
rak ediyorsunuzdur sanirim. Evet,
daha dnce de sdyledigim gibi oyun 30

& Taktiksel acidan oldukca kit. Arabirim cok kullamigsiz. Unite

cesidi az. Senaryolar sikici. Multiplayer't zayif. W

midime giden de tuglarin {izerine gei-
diginizde ¢ikan agiklamalarda ki-
saltmalar kullanmig olmalar! G-
saltmalarin ne olduklarini anlamiyor

bir motora sahip. Arag modelleri
azellikle yakindan fena gézlikmilyor.
Fakat askerler gok az ayrintiya sa-
hip. Yizey kaplamalar gok kotil. iki

ﬁé-., e P
™ Hava iiniteleri basari:.
Seslendirmeler ve ses efektieri
iyi. Bina yapimi degisik. Hava
sartlan ve gece — giindiiz iyi
dizayn edilrmis. i

CD’lik bir oyuna biraz daha yiiksek
coziinoriikld bir kaplama koysalar
gok mu olurmus? Bu insanlar diger
oyunlara bakinca neler digiiniyor
gok merak ediyorum. Herneyse, gra-
fik motorunun artilarindan saylabi-
lecek bir nokta gece, giindiiz farkla-
rFinin ve sis, yagmur, kar gibi efektie-
rin iyi gbzilkmesi. Gece olunca arag-
larin ve binalarin 1giklarim yakmasi
gok hog gdzlkiyor. Gin yeni dodar-
kenki kirmizilik da oldukga iyi dur-
mus.

Kamera oyunun i¢inde istediginiz
acgida ve uzaklikta durabiliyor. Ayar-
lardan hizh sistemler igin extra zo-
om-out secenegini isaretlerseniz da-
ha da uzaktan bakabiliyorsunuz. Ara
videolar tam anlamiyla normal. Yani
ne gok lyi ne de gok kitl gozikDyor.
Oyunun bir arti yoni de kendi tiiin-
deki diger rakiplerine gére oldukga
iyi seslere sahip olmasi. Gerek oyun
ici ses efektleri gerekse seslendirme-
ler oldukga iyi. Tabii silah seslerini
duyabilmek icin kameray: haritaya
yakin kullanmaniz gerekiyor.

Oyunu oynadik, elimize ne gegti?
Frontline Attack bir gok ince noktaya
dedinmig. Ufak ayrintilar tasarimin
lizerinde ne kadar ugragiididini gds-
terir. Bu oyunun (stlinde de kesinlik-
le udragilmis. Fakat ufak ayrintilara
takill kalinacagina daha biyiik nok-
talari tamamlasalar iyl olurmus. Si-
per almasa da teknik agidan yeterli
ama igerik hig de kendine baglayici
ve edlenceli degil. Kusura bakmayin,
sadece fanatikseniz dnerebilece-
gim. @

B
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“Sadece

konunun
fanatiklerine,

onlar da bir

denesin

sadece.
Bilgi lgin: e
Yapim: Reafity Pump
Dagrtim: Eidos Interactive
Tiir: Gergek Zamanl Strateji
Multiplay: Var
Minumum Sis.: Pl 350MHz,

64MB RAM, 670MB HDD
P4 1GHz, 128MB RAM,
12GBHDD
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Inceleyen Goklrandaaty’
“Boylece olay biraz da
multi-class karakter
olusturmaya kayiyor,
ki Diablo’da olmayan
bir 6zellik daha size..

# Derinlik, action,
grafikler, sesler, miizikler,
biiyiiktiik, atmosfer i

DIVINITY

Diablo’nun tahti yeni kralla sarsiliyor (mu?)

ivine Divinity uzun zamandir beklenen, Diablo’nun
D cehenneminden ¢ilkmiscasina ategli, Baldur's Gate
ve Planescape Torment’l cok fazla ézletmeyecek kadar
derin, ayrintilt, biyllk, genfs, gegitli ve dedigken konusuy-
la epey basarili bir RPG sevqgili dostlar. Oyun hakkinda
anlatilacalk gok sey oldugundan lafi fazla uzatmadan ola-
bildigince bilgi yiikl(i bir yazr sunmak istiyorum size, ona
gbre.

Oyunumuz bir gok yonden Diablo 2’yi andiriyor. Ka-
rakter se¢iminden, savaslara, Inventory ekranindan Le-
vel atladiginizda clanlara kadar hemen her ybnden Diab-
lo 2'nin kusursuz hir benzeri. Ama bu tiim yanlariyla
onun izinden gidiyor demek dedil. Glnkd oyunumuz, Di-
ablo'nun korkung lineer oyun akisindan ve sembolik dii-
zeyindeki insan iligkilerinden uzakta, daha derin ve kar-
magtlk olarak RPG’nin, ™R * kisminin, hakkini vermeye
caligiyor. Bunu da etkilesimin ¢ok daha fazla oldugu bir
dilnyada yapiyor ve ayni anda da Diablo’nun bagimlihil
yaratan tum dzelliklerini olabildigince blnyesinde tutu-
yor (tabii tam olarak orijinaline ulasamaz bu konuda
ama epey yakin bir durumdan bahsediyoruz).

Yetenekli karakter, karaktersiz yetenek

Lord of Chaos’un (iste asmis orijinal bir fikir} Rovel-
lon'u isgal etmesini engellemeye ¢alisiyoruz oyunumuz-
da. Bunu yaparken 100‘den fazla tiirde yaratikia hagtr
nesir olacadiz. Her ne kadar ¢odunda yalniz olacaksak
da, oyun boyunca hikayemize ortak edebilecegimiz ta-
kim arkadaglari edinmek de mimkiin. Karakterimiz &
farkl kisiden biri clabilir. Ne yazik ki gok fazla meslek
¢esidimiz yok, menide sadece savasg, buyticl ve hirsiz
(nedense oyunda survivor diye gegivor) var. Ama unut-
maytn ki her meslegin bir erkek bir de kadin versiyonu

var. Cinsiyetiniz, oyuna hangi 6zel hareketle baglayaca-
Sz Lelirliyor. Her karakterin Diablc’dakinin aynisi-
nin tipkisinin benzeri bir sekilde 4 tane ana dzelligi
(str,dex,vitality,int), bunlara bagli olan attack/defence
medifier, HP, ManaPoint, tagiyabilecegi esya agdirhg
vb. ikincil ézellikleri var. Her meslegin 83renebilecedi
toplam 32 farkh skill var. Yine bunlar da aynr Diab-
io’daki gibi 4 farkli yoldan size sunulmug.Her skill’] 6g-
renmek i¢in o skill icin gerekli olan level’a gelmeli ve ih-
tiyag duyuluyorsa daha dnceki baz yetenekleri 8gren-
melisiniz. Ama bu durum gériniiste yle olsa da Diab-
lo’dakinden biraz daha farkl. Tim vetenekler, epey
dengeli ayarlanmis ve secim yapmakta zorlan|yorsunuz.
Her Diablc wizard‘i cold gitmek Ister, ama bhurada sege-
cediniz skill’lerle tim oyun akiginiz degigebilir. Daha-
sinda karakterleriniz ilerledikge dider meslellerin de

skill’lerin 63renebilir bir kanuma gelecektir. Ornedin bir
savasc) blyliciniin “restoration” biyhsini ve hirsizin
“regenerate health” skill‘ini; bir hirsiz savasginin
“crosshow specialization’’ veya “repair” skill’lerini; bir
biiyiich de hirsizin “ock picking” skill’ini égrenebilir.
Boylece alay biraz da multi-class karakter olusturmaya
kayiyor, ki Diablo da olmayan bir 6zellik daha size..
Skill segiminiz gibi karakterinizi nasil role play etti-
giniz de ayundaki yasam tarzin! birinci dereceden etkili-
yor. Oyunun bir gok aninda insanlarla konugup gegitli ka-
rarlar vereceksiniz, onlar: mutlu etmenize gére herkesin
gozlinde bir dederiniz olacak. Bu dederlere gbre size olan
davramslari, iyiliklerl, sattiklari ve aldildar) arinlerin fi-
yatlarl dedisecek. Bir de genel bir Uniniz olacak (repu-
tation) ve bunun da oyun boyunca bir suri faydasini gé-
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(Kaqm:m cikacak yiyecekler ne ise yariyor? h
Apple

Highlr sy

-ﬂ#ﬁ!rwzimw T

wegld olarak mt'l'L aiting

geglel olark Agil' 3 artiinr

{bir tek Hous of Madressde var)
highit sy

-geeiel olirak It 5 arthine

[t tek House of Madriess'da var]

aecicl olarak STri 5 arttin ve Agil/int't 5 disurir
gegiel olargk Str'l 2 arttorve Agil/int 2 dlisiinir
gegict ofacnk Str' Sarftine ve Agll/imid Sdligtirie

Mug of Beer
Mug of Jenever
Mirg of Water
Mug of Wine
Orange

Pepper
Pumpkins
Roasted Pork
Sait

Tomata
Tamuatoes (in a pile)

k&;ﬂnm‘u

hichir sey

hichir sey

20 HP by estivie
‘el olgrak SV 2 pattine v Agil/ing'i:2 ddgdrie
SO HP iyliestirie e gacict olardk St 2 arttinie
gegict olarak AgilT 1 et

‘10 HF iyilestinin ve gegicl olorok. st et
100 MP yeniler ve gegicl ofarak int’s S arttr

50 HR Iylestirts, S0 ME puniter

aegicl olarak Ser' 10 aritir ve Agilintl 10 dusirle
10 MEYeniler e gigici olarak Int 15 artbinr
gecietolarak it 2 arttive

gecici olarak int'i 1 arttirir

qgecici olarak 3¢l 5 arttinir ve Agil/Int'i 5 dlisiiriir
geciet olarak Ste'l 2 aettmr ve Agil/inti 2 dgiie
gevic olarat $tr7 5 acttin ve Agilng 5 digirir
gegiet alarak Str'f 2 arthinr

10+ Iyilestile

gegicl ohieak Strl 2 arttiiy ve Agildint | 2 dlgitrir
geglel Sarak (a1 arftir

gedict olarak SUi/AgiAnt TS artfn,

sonra da 50 MP yeailer, 50 HP iyilestirtr

gecici oarak 5tr'i 1 arttinir

50 HP iyilestirir ve gecici olarak Str'i 2 arttinr
gegici olarak Str'l 5 arttinr ve Agil/nt't 5 dusiriir
gecici olarak Str'i 2 arttine ve Agil/Int'i 2 disiirir
gecici olarak Str'i 5 artting ve Agit/int’i 5 dsiiriir
10 HP lyilestirir

gegici olarak Stri 2 artiing ve Agil/int'i 2 disdrir
gecici olarak Int'i 1 arttirir

gegici olarak Int’t 5 dislirtr

gecict olarak Int’i 5 arttir

100 HP iyilestirir ve gecici ofarak Str'i 5 arttmr
qegici olarak Int'i 5 dusurir

hichir sey, 2 kere yenebifir

J

recelsiniz. Oyundalki tim melanlar
tamamen zindanlardan ve karanlil
lahirentterden olusuyor ve tiim isiniz-
de burada iskelet kesmek zannedi-
yorsaniz gok yaniliyorsunuz dostlar
Isterseniz hir kasabaya girip oninii-
ze gikana dehget sacabilirsiniz, ama
ister de usulca zengin birinin evine
girip kasasini yoklayabilirsiniz. Ya
da cigeklerin ve kelebeklerin arasin-
da sevingle sicrayan tavsanlari par-
galara ayirabilir, glizel bir 3gle ve-
medi yapahilirsiniz, lamamen sizin
segiminiz.

Teknik giizellikler,

detay fiskirtanlar

Savaglara gelince, Diablo2’yie ok
fazla ortak noldasi olmasinin yanin-
da hirkag ufak farki da var. Ornegin
savagin istediginiz aninda oyunu
durdurup karakterinize ne yapacagi-
i sdyleyebilesiniz. Her ne kadar bu,
savaglari stratejil ve agir iglermisg

gibi gdsterse de alakasi yok, hatta
kimi zamanlar rakipleriniz izerinize
korkunc hizlarda gelebiliyor ve ne
oldugunu anlayamadan birden yu-
karda bedeninize bakarken bulabili-
yorsunuz {duruma gdre asadisi da
ofabilir), Karginiza gikacak yaratik-
larin her hirinin farkh bir Alsi var
ve 7ekasina gdre size gesitli taktik-
lerle saldirabiliyor (vur kag, daha
blylik bir gruba ¢ekme gibf).

Oyunun grafik yapisi benzeri 20-
RPG oyunlarina gore epey detayli,
yuniugale ve giizel. Bunu bir ornekle
anlatmal: gerekirse, her karakter bu-
lundudu noktadan 20 ayr ydne dodru
en az 24 kareden olusan harelketler
yapahiliyor. Ustelik bu glizelligi,
1024X768 ¢ozinirlige kadar da
arttizabilirsiniz,  Oyunda toplam
20.000'den fazla ekran var ve her
ekrandaki hemen her abje cok detay-
I (ornedin herhangi bir su birikintisi-
ne baktigimzda gergek yansimalar
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gorebilirsiniz) ve en dnemlisi de co-
guyla etkilegim igerisinde olabilirsi-
niz. Hareket ettirehilir, kirahilir, ya-
niniza alahiliv ve daha nice alksiyon-
da bulunabilirsiniz. Tiam bunlara ge-
ce-glndiz, yagmur-hava kosullar ve
biyilerdeki hazi 2D efektler de ekle-
nince gorse! bakimdan epey mutlulul
verici bir tablo ortaya ¢llkayor. Arma
thm bunlar eksiksiz tamamlayan
cok Gnemii bir yani var oyunun: ses
efektler] ve miziller. Oyunun atmos-
ferini  zenginlestirmek igin  ke-
man/perkisyon/kere ve dana ne ge-
rekiyorsa hepsi kullanibg ve mistik
bir hava yaratiins. Ayrica miizikleri
gittiginiz bir gok mekanda dedisecelk

kadar da gesitli yapnuglar. Ayni se-
kilde ses efektleri de oldulga basar-
I ve kulaga hes gelivor (Gzellikle ka-
rakter konusmalarinin Diahlo’dan
elesik bir yani yok)

Divine Divinity tahmin edersiniz,
burada 2 sayfaya sigamayacalk kadar

genis ve ayrintilt bir oyun. Oyunda Bilgi Icin: Wy larian.corm
buldugunuz maddeleri hirbirine ka- Yapim: Larlan Studios
ristiraralk yeni kesiflerde bulunmalk —Dagitim: DV software Gmal

bile mimkin ve sirl bu konuda hile
yelerince anlatacal sey var. Tiir: kPG

Ama kisaca ve kesin olarak Divi- Multiplay: b
ne Divinity bu aralar Diabla’nun he Minurnumisis. SPIl S g adaRand.
yecann Szieyen ve iyl bir RPG oyna- f‘f‘mfgdr;dﬁB N
mak isteyen herkes igin vegane ilag s ‘\??e;;nok;t. "
desem yeterli olur sanirim. @ =
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NHL 2003

[ncieyen: igsisiane

iAra ekranlarda seyircllere dikkat

Buzhokeyi oynamak giiven, ozveri ve ter ister.

1 Gilkan NHL serisinin
lamasina bir ay oldu-

adileal dedlgikilk
=0 oyunu biraz

rle kars

R liglerin basg

gu ve de hilmem kag aydir huza gikamamam nedeni ile
beni ekramin karsgisina baglamayi bu yil da basardi.

Bircok yenilik olmasina ragmen gdzlinlize ilk garpa-
cal olan yeni arabirim. Alistigimiz NHL formatindan
uzallasmig ve bir weh sayfasi tarzi henimsenmis. Diger
serilerin aksine (NBA-FIFAY NHL oyunlarinda hemen
hemen herseyi kendimize gdre degistirebiliyoruz.
Puck’in hizi, elastikiyeti, kontral kolaylidi, paslarin ve
sutlarin hizi ve isabet crani gibi birgok seyi ayarlamani z
mimkiin. Ancak yillarin sagmaligi devam ediyor ve oyu-
nun hizi ile ilgili ayarlar yine Al Qptions menlst altinda
-Iki Game Opticns a taginsa artik oldulca iyi olucak sani-
rim, gergi ufak bir ayrinti ama nedense hep canimi sik-
migtir....

Offside...

Oyunu ilk kurdugunuzda hizi biraz arttirmak isteyehilir-
siniz. Gergi hokey, cyunu maximum hiza getirdiginize cl-
dudu kadar hizli degil gergekte ve boyle yapmanz oyuna
arcade havasi katacaktir. Ancalc en zorda oynadiginizda
bile can sikacak derecede yavas kaliyor oyun. Qyunda iig
zorluk dereces! bulunuyor. Bunlarin disinda Franchise
modunda se¢tiginiz bir talamla ulusal ligde ter dékebilir,
Playoffs modunda ligle ugrasmadan direkt playoff mag-
larint oynayabilirsiniz. International‘da ise uluslararasi
takimlara karsi oynama sansiniz var. Tabii illa NHL ta-
kimlarim kullanmal zorunda degilsiniz ve eger isterseniz
kendi yaratacadiniz talamla oyunda yer alabilivorsunuz.
Gectigimiz yillarda oldugu gibi kendi oyuncularimizi ya-
ratabiliyorsunuz hala ancak kendi resminizi kullanami-
yorsunuz artik, iyi olimus gayet basarisizdi zaten (Face in
the Game). Franchise modunda oynarken transferler vs
yapabiliyorsunuz ancak oyunun similasyon clayl bu
transferler ve Coach Opticns’dan ote gidemiyor pele, An-

".

e

cak siz yine de menajer olarak oynama imkamna sahip-
SMIZ.

Oyunun bu yilki en bilylik bombasi, online olayr. EAS-
ports Online’a baglanarak online dostluk macglari yapabi-
liyor, ya da online liglere katilabiliyorsunuz ki bu olduk-
ca bagarili bir sistem. EAS Online’a badland ltan sonra
bir rakip culmamz bir kag dakikadan fazla stirmiyor.
Online kiuplere (klan dedil kuliip bunlar) Gye olabilir ya-
da hockey manyaklari ile saatlerce sohbet edebilecefiniz
chat odalarini ziyaret edebilirsiniz. 2002°de ayuna ekle-
nen NHL Cards ise hem single player hemde online bo-
lamlerinde mevcut. Ayrica Instant Messanger ve MP3
player gibi ufak programeiklar entegre edilmis servisle-
rin arasina. EAS Online badlanabilmelc icin oyunun orji-
naline sahip clmaniz sart. Register aninda segeceginiz
kullanicr ach ve gifresi ile oyunun ana ekranindan EAS
Online’a baglanmamz mimkiin.

ICING

(bizim hakemler buzlanma der buna deli olu-
rum)

Grafikleri yine mikemmele yakin alan saygidegder oyunu-
muzda hala ufak tefek anlamsiziiklar var. EA’in hichir
oyununda vazgecemedigi kartondan seyirciler haia br-
raktidimiz yerde duruyorlar. Seyirciler yerinde saya dur-
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GOAL (1]

ASBISTED BY REDDEN, BRODEUR

Grafiklenin temizlhigi gée yasortiyor

Atrrosfer her yil ofdudu giti ddet déntiik

sunt buz pisti daha da biv buz pistine
benzemis. Yansimalar, buzun mag
esnasinda ¢izilmesi ve parlakligini
kaybetmesi, salonun (giklandirmasi
gibi dirgok aymnt tavana vurmus.
Ozellikie oyuncularin buz dstindeki
yansimalar Gstiinde olduk¢a caligil-
mig ki neredeyse ayna listiinde duru-

“yorlar gibi. Bitln bunlara bu kadar

emek harcanirken oyuncularin for-
malarindaki logolara pek dnem veril-
memis. Logolarin ¢zinirlikleri ol-
dukga digtik gorliniyor. Bunlarin di-
sinda oyuncularin surat ifadeleri ne
hissettiklerini neredeyse birebir yan-
siticak kadar gercekgi. Bu gergekgi-
ligin yaninda oyuncularin tagidiklar
ismin sahibine nedense hig benzeme-
mesi komik. Tamam belki bu ok
onemli dedil. Zaten benim gibi bu
sporla alakasi olan insan sayisi nedir
ki by lilkede nereden hilecek bilmem-
kimin tipi nasil. Ama EA bu kadar y|
“aman gergegine benzesin yiizii gi-
zi” diye kastiktan sonra, birden kit
diye yén degistirince oldukca yadir-
gadim sanirim. Suratlar benzemese
bile artik oyuncularin gercek elleri,
parmaklar birbivine yapisik olma-
yan eldivenleri, ellerinin iginden geg-
meyen sopalari var. Oyuncular ve
oyun aninda birhirileri ile olan etkile-
simleri tzerinde bayadi calisilmis.
Siz gidip birine Bodycheck atti§imz-
da afrr gekimde izlerken igice giren
iki adam gérmiyorsunuz artik. Ek-

randa gérdiidlniiz herseyin kati ve
gercek oldugunu hissettiriyor grafik-
ler ki bu oldukga arttiryor pyunun
havasini,

5 minute major for
crosschecking

“Gergek gergek” diye tutturmusken,
Meotion Capture’in da dibine vurmus
arkadaglar. Oyuncu animasyonlari
inantimaz bagarih. Ozellikle dénisle-
ri ve puck’la kayarken yapilan hare-
ketler oyuna oldukga iyi aktarilmis.
Diz kayarken geri geri kaymaya bag-
lamasi, ¢ahmlar sirasinda rakip
oyuncudan siyrilmas(, kalecinin ha-

tikce dolmaya bashyor. Tamamen
doldujunda ise Game Breaker tusu-
na basiyorsunuz ve Game Breaker Ti-
me diye isimlendirilen gayet kariz-
matik Bullet Time misali anlar bag|)-
yor. Sesler boduklasiyor, zaman me-
kan hersey adirlasiyor ve ¢ anda
puck’y kantrol eden oyuncunun dibine
kadar zoomluyor kamera vs vs. 0)-
dukga basarili sayilabilir ve oyun
aninda gergekten insani heyecanlan-
diriyor. Kafamzi kirmak igin gelen
ralkip defansin surat ifadeleri de ol-
dukca net bir sekilde gorulebiliyor.
Fakat bu sistemte ilgili tek sorun su
ki kamera o kadar dibinize giriyorki

niyor ve 0 oyuncunun daha nce yap-
tiklari ekrana geliyor. Ayrica go! at-
tigimiz da yapacaginiz hareketleri
(Taunt) segebiliyorsunuz yine, Ancak
pek gesitlendirememisler bu dzelligi
hala. Tim oyunun en zayif yan; ise
kavgalar. Birbirinin girtlagina saril-
mus iki vatandagin bir saat g farkl
yumruk cesidi ile birbirlerini anlam-
sizca dirtuklemelerinden ibaret.

KISACA dicem artik...

Grafik olarak serinin en iyi oyunu.
Gergekeilik olarak da gelebilecedi
son nakta gibi geliyor bana. “Kural-
larint bilmedigim, hatta hig seyret-

Siz ayar yapmadikca biraz yavas kaliyor, Online olayr mev-

cut badlantiarla cok zor.

cevrenizi gbrmeniz olduk¢a zoriagi-
yor. Gok fazla sada yada ¢ok fazla
sola gidip pozisyonunuzu kaybedebi-
liyorsunuz yada daha kotiisi defansa
bodozfama dalip yridizlari saymaya
baslayabiliyorsunuz, Defans’ a siz
bodozlama dalmasaniz bile onlar sj-
ze daliveriyorlar zaten. Yapay zekay|
da azicik gelistirmisler ve rakip ta-
kimlar default taktiklerle baslayip
mag boyunca ayni sekilde oynam-
yarlar artik. Arada caninizi sikicak
derecede iyi oyun geviriyorlar. Sesler
yine olmasi gerektigi gibi, efektler
yiz lzerinden yiiz alacak nitelikte.
Sunucularimiz yine Jim Houston &
Don Taylor ve yine oldukga komikler.
Jim mag anlatmaya caligirken Don
batiriyor ortahds yine. Bir oyuncu
Breakaway’de iken digerleri “‘Look

Hiz, heyecan, sertlik, muhtesem grafikler ve gergekcilik.

Online imkanlar.

reketleri vs vs vs (uzatmiyim gaz
vaptim ben, siz her ne kadar heye-
canlanmasaniz da) ben lig maginda
buz Ostiinde ne yaslyorsam ayunda
da aymisini gérebiliyorum ki bu ger-
cekten basarili oldugunu g8steriyor.
Gergi siz tepeden bakan Classic ka-
mera agisindan oynuyorsaniz bir go-
guna sahit olamiyorsunuz ancak Ac-
tion View'de oldukca net g8rebiliyor-
sunuz saydiklarimi. Bu sene yeni ek-
lenen bir dzellik ise Game Breaker.
5ag alt kogede bir sayag (Game Bre-
aker Meter} ¢tkiyor oyun esnasinda
ve siz calim attikga (deke) ve sut cek-

Qut”, “He’s Gonna Score” vs diye
bagirabiliyorlar ve seyirciler de vo-
kal yapabilivorlar artik nasil olduy-
sa. (biz yirtiniyoruz bayle durumlar-
da buzda, hele biz yiyeceksek golii, ki
genelde oyle oluyor) Miziklerle ilgili
ensirin olay ise 0 anda galan sarkinin
kime ait oldugunu, sarkinm adini ve
hargi albiimde ver aldigim ekranin
sad alt kosesinde acilan bir pencere-
de gorebiliyor olmaniz. Sadece ses-
lerde degil tahi, giriniikler ufak tefek
ayrintilar var. Mesela mag baslama-
dan hermen énce oyuncular sinmaya
glkarken kilgiik Flashback‘ler yasa-

medigim bir sporun bilgisayar oyu-
nunu alsam ne olacak” demeniz
milmkiin ancak eger ucundan kena-
rindan bulagayim diyorsaniz NHL
2003 yapabilecediniz en iyi tercih.
Daha iyisi kalkar beni bulursunuz gi-
deriz beraber buza. Kurallari 8dren-
mek isteyen arkadastarda willardir
yapmadiklarini yapsinlar Rules me-
nlslinden Penalties, Offside ve [¢ing’
i aktif hale getirsinler. Sonra bana
sormayin hig kural yak mu bu oyunda
be diye... @

http:/Awww easports com
Yapim: EA Sports
Dagitim: Electronic Arts
Tiir: Spor
Multiplay: Lan ve Internet

P3 500, 128 MB RAM ,
16 MB Ekran Karti

Miriumum Sis.:

Onerilen Sis.:
32 MB Ekran Kart

P31 1Ghz, 256 MB RAM,




“Gelmesini dort

gozle bekledigimiz
bir oyundu, ama
yazik olmus.”
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on birkag senedir piyasaya gikarilan Ikinci Danya

Savagi konulu oyunlarin sayisinda hariz bir artig var.
Tabii bu durumdan Steven Spielberg ve “Saving Private
Ryan” buyiak St¢lide sorumlu, orasin iiimse inkar ede-
mez. Herhalde o film o kadar blyik is yapmasaydi ne
Medal of Honor ne de Battlefield 1942 gibi oyunlari yap-
mak pek fazla kimsenin aklina gelmezdi. Ama savaslar
s6z konusu oldudunda godunlukla cephede carpisanlar
hatirlanir, oysa genellikle goriindiginden ¢ok daha fazla
insan rol alir. Bunlarin bir kismi fabrika ve tarlalarda,
bir kisme ise dilgman hatlarinin ters tarafinda lizerlerine
diigeni yaparlar. Tabii casusluk filmleri ve oyunlari var,
yolk degil. Mesela Castle Wolfensteln’in bas kahraman
Blaskowitz aslinda egitimli bir casustur. Ama tahii Wol-
fenstein bir casusluk oyunu olmaktan gok étedir, 0 bagka.
Bir de génilsuz casuslar vardir, bunlar hig isleri olmadi-
g1 halde olaylarin siriiklemes! sonucu kendilerini o ko-
numda kulurlzr. iste Prisoner of War aslinda bu tiirden
bir casusun hikayesini anlatiyor.

Flak...

Yuzbas Lewis Stone sik sik Almanya Uzerinde Mosgu-
ito’su ile kesif uguglarina gikan ve bolca fotodraf ceken cok
sayidaki Mteffik pilotundan biridir. Soguk bir 1941 sa-
hahinda yine toyle bir gdrev i¢in Ingiltere’den havalanir ve
o giin verilen koordinatlara gelir. Ne var ki fotografini gek-
mesi istenen blge beklediginden biraz daha iyi korunmak-
tadir. Nitekim kuyruguna bir 88 mm mermisi yiyip du-
manlar igindeki ucagindan atlamak zorunda kalmasi uzun
siirmez. Yardimer pilot ise ortalikta gbrinmemektedir,
Store onun yagamindan Umidi kesmistir. Tabii digman
topraklar lzerinde diisiirilen ve parasiitil agilmamazlik et-
meyen hemen her gilotun bagina gelenler onun da basina
gelmekte gecikmez. Stone yere indiginde kendini bir diizi-
ne Mauser’in namlusuna bakarken bulur. Ardindan da bir

Stalag Luft Tatil Koyil...

P

AT

kamyona tikilip Stalag Luft esiv kampina gotarlir, Bura-
sl savas esiri statlisline giren ¢odu Miittefilc havacisinin
“baska kamplara’ gdnderilmeden evvel getirildigi bir yer-
dir. Ama Stone bu sarigin ve iistiin (13 irlan misafirperver-
liginden pek hesnut kalmaz, kagmaya karar verir, tipki di-
Ger pelc cok Muttefik savas esivi gibi. Oysa Almanlar misa-
firlerinin cabucak ayrilmasini sevmediklerinden kampi tel
rgller ve makineli tiifeklerle cevirmislerdir. Tabii ki bu
durum bariz bir prablem teskil etmektedir. Peki Stone ka-
camayacak mi? Tabii ki kagacak, hatta birden fazla defa
kagacak. Clnkii kagmaya ¢ahgirken edindidi bilgiler onu
bagladifindan tamamen farkl bir noktaya sirilkleyecek,
ve 1k basta siradan hir savas esiri iken, kendinl Hitler'in
en saglam projelerinden birini sabote etmeye calisan bir
casus clarak bulacak.

Nereden nereye?

Prisoner of War aslinda dncelikle X-BOX ve P52 igin gi-
kariimig, ancak belirli tasarim hatalarindan dolayr pek
fazla tutmamig bir konsel oyunu. PC'ye port edilmesi
asamasinda basta daha yiiksek grafik ¢oziintrluklerine
yer verilmesi dahil olmak dzere pek golk iyilestirme yapil-
mis, ancak yine de oyunun konscl kdkenlerinden tama-
men koptugjunu sdylemek mimkin dedil. Bu herseyden
once bir Adventure, her ne kadar ekran gdrlntilerine
baktiginiz ilk anda Tomb Raider tir(l bir ayunmus gibi
gbrinse de kesinlikle Byle dedil. Herseyden dnce POW
oynarken bir defa bile elinize silah almak ya da birileri-
nin boynunu kirmak durumunda kalmryorsunuz. Peki y-
leyse nasil cynaniyor bu oyun?

Aslinda mantik gok basit, devaml) gdzetim altinda
bulundurulan savas esirlerinden yapmalari beklenen te-
mel gérevler vardir. Bunlardan en dnemlisi kagmaya ca-
lismamalktir, tahii bundan emin olmak icin tel érgiilerin
diginda bagka yontemlere de basvurulur. Mesela giinde

KOMMANDANT
Rule nne: you attend rall chllf’try morning and evening

LEVEL 11/2002




—_—

¢ defa ictimaya, yani “kelle sayi-
mina” ¢ikmaniz gerekiyor. Bunun
disinda qlnllk &giinler ve egzeriz
saati de cabasi. Ve tiim bu rutin ig-
ler kampta kaldiginiz her giin istis-
nasiz tekrarlaniyor. Iste size diisen
bu rutin program icindeki bos anla-
ri yakalamak, zamanlamay dodru
yaparak ashnda olmamaniz gere-
ken yerlere sizmak, gérmemeniz ge-
rekenleri gérmek ve de kagig icin ze-
min hazirlamak. Burada en dnemli
silahiniz zamanlama ve gizlilik.
Karakteriniz ortamda dolagir-
ken belirli durumlarda belirli ey-
lemleri gergeklestirebiliyor. Mesela
bir duvarin yanina geldiginizde du-
vara simsiki yapismak ya da ustiin-
den atlamaya galigmak gibi yapila-
biliv hareketler ekrandaki simgeler-
le size ifade ediliyor, size de bunlari
tek bir tiklama ile yapmak kaliyor.
Etraftaki esya ve kigilerle belirli bir
etkilesiminiz var, tabii kursunlarla
da, ancak muhafizlar kétii nisancy
alsa gerek, vuruldudunuzda kendi-
nizi revirde buluyor, sonra aynen

nin ne denli berbat yerler olduklarn-
ni agikea ortaya koyuyarlar. Alman
kamplarina disen herhangi bir esi-
rin, dzelliile de ist riithell bir suba-
ywn, Wehrmacht/in istihbarat &rgii-
ti olan Abwehr tarafindan -ki Ges-
tapo’nun onlarin yanminda pek ama-
tér kaldig) soylenir- “sorgulanma-
mas1” olacak i3 degildir. Oysa bu

alt kismindaki radar benzeri pence-
re etraftaki tim myhafizlarin her an
nereye baktigini gdsteriyor mesela,
bence bu gizli gizli dolagmaktaki
gerilimi gebertmenin en glzel yolu.
Zaten digman yapay zekasinin ve
tepkilerinin de pek inandiric) nlma-
diqini sBylemek gerek, neden bir ku-
le nébetgisi sizin oldugunuz yere

%' Oyun atmosferi sifir, gerilim sifir, son derece tekdiize ve

kapali bir oyun yapisi, W

oyundaki Naziler neredeyse sizi beg
cayina davet edecekmis gibi duru-
yarlar. Ortamlarda kan, dayal, Onll
Alman kurt képekleri, cesitli psiko-
lojik ve fiziksel iskenceler gihi pek
cok dnemli detaydan eser, yok. Qysa
Soguk Savag ytllarinda CIA ve KGB
tarafindan kullanmilan tekniklerin
gogunun Alman icadi oldugu iyi bili-
nir. Hani makineli tiifekli muhafiz-
far da olmasa, insan kendini Colditz
Castle’da deqil de, Alp Daglarinda
bir kayak merkezinde sanacalk!
Oyunun genel atmosferindeki bu

llging bir konu ve yaklasim, siddet icermiyor, grafikler ve

sesler cok kotii sayrmaz.

kampa doniiyorsunuz. Yakalanma
durumunda da hiicreye kapatiliyor-
sunuz, ama sonug olarak vurulmak-
tan pek bir fark yok.

Tatil Kéyii?

Zaten oyunun tim atmosferini rezil
eden, oynarken zerre kadar zevk al-
mami engelleyen unsurlardan biri
de oyun yapisindaki bu “kolaylik”
oldu. Oyundaki ortamlar gergekien
cok bariggil, cok tertipli, hani nere-
deyse insanin savag bitene dek o
kampta istirahat edesi geliyor. Oysa
eski kayitlar esir kamplarinin, 3zel-
likle de Alman ve Japon kamplari-

tehdit ve gerilim eksikligi bir esir
kampindan kagmaya galismakta ol-
dugunuz hissini daha ilk anda &ldi-
riiyor. Ancak bunun yaninda bagka
ciddi bir tasarim hatasi daha var.
Zamanin gegig hizi gok ylksek.
Normalde bir esirin elindeki en bol
sey zamandir, tabii eger safakta
kursuna dizilmeyecekse. Ancak
oyun size bolca zaman tanimak ve
bu zaman: kesfederek harcayabile-
cediniz genis alanlar sunmak yeri-
ne, dar bir ortamda belirli siiratle
isleri yapmaya zorluyor ve olayda
herhangi bir heyecan, bir “kesfet-
me” duygusu birakmiyor. Ekranin

dogru donerken “Sanki birseyler
gbriyorummmm!” diye homurdanir
ki, var mi boyle bir olay?

POW‘un grafikieri sliphesiz ylik-
sek ¢Ozlnirllkte konsollarda oldu-
gundan daha iyi gériniliyor, ancak
yine de MOH:AA ya da Wolfenstein
gibi yapimlarin eline bile su déke-
mez. Cevre tasarimlarinda detayla-
ra dzen glsterildigi ortada, ancak
bu durum geneli kurtarmaya yetmi-
yor kanimca.

Dinamik miizik kullarmimi, ses
efektlerinin secimi ve gene! karak-
ter seslendirmeleri vasatin izerinde
bir sonug ortaya koyuyor, ama Al-
manlarin zoraki Ingilizcesini duy-
malk canimi sikmaya yetti. Nedir
yani, birak Alman Almanca, Rus
Rusga konugsun, koy alt yaziy! hit-
sin gitsin! Ne diye atmosferi daha
da pis ediyorsunuz ki?

Uzun sdzlin kisast, Prisoner of
War'un PC versiyonu da siriinmek-
ten ve vasat bir yapim olmalktan kur-
tulamadigina gére, dodrusu daha da
kdtl tepkiter alan kansal siriimlerini
diisinmek bile istemiyorum. Hangi
sistemi kullaniyor olursamiz olun, bu
oyuna verecediniz paraya degmez.
Umarim yakinda ¢ikacak olan “The
Great Escape” adl ayunu da boyle
rezil etmezler de, dogru diizglin bir
“kamptan esir kagirma” fantezisi
yasayabiliriz. @

Bilgi lgin:
Yapim:
Dagitim:

Tiir:
Multiplay:
Minumum Sis.:

Onerilen Sis.:
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Wide Games
Codemasters
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Yok

P3-500, 128 MB RAM,
16 MB grafik kart,

800 MB sabit disk alam
P3-800, 256 MB RAM,
32 MB Grafik kartt




“Starcraft 2 gelsin
diye bekliyorsaniz
bu oyun size gore

degil. Ama
Wargame sevenler
kacirmamal..”

941 yilinda Hitler iinlii Barbarossa Cperasyonu igin
1 baslama emrini verdi. Bu emir Tkinci Diinya Sava-
si'nin tim gidisatini dedistirmekle kalmayacak, yiizyilin
kalan kisminda so0z sahibi olacak gigleri de belirleye-
cekti. Ancak tabii o zamanlar kimse bunu bilmiyordu.
Alman genelkurmayinda bilyiik huzursuziuk hakimdi,
Rusya‘yt fethetmeye kalkmig kumandanlarin basina ge-
lenleri tarih kitaplarindan ok iyi hatirliyorlardi. Stalin
ise bu savagin er ya da geg Hitler’le arasinda bir catisma
olmadan bitmeyecegini biliyordu, ancak tim istihbarati-
na ragmen o bile saldirinin bu kadar erken gelmesini
ummamisti. Almanlar Bati cephesindeki islerini bitirip
ele gegirdikleri topraklardaki hilkiimierini pekigtirmeyi
beklememislerdi. Béylece yakfasik dért yil boyunca 40
milyon kiginin 8limiine, sakatlanmasina ya da esir diig-
mesine sebep olacak, ve Berlin iginde bir yerlerdeki bir
sifinakta iki el silah sesiyle kapanacak inaniimaz genis-
likteki bir cephe agilmig oluyordu.

40 Milyon Kayp...

Combat Mission serisinin bu yeni oyunu Batl tarihinde
nedense pek yerilmemis olan Dogu cephesini konu ali-
yar. Tabii siz bu oyunu Combat Mission 2 olarak raflar-
da girmils olabilirsiniz, ancak aslinda icerik hari¢ ol-
mak (zere oyunun bir siire énce piyasaya gkmig olan
Combat Mission’dan bir farki yolk. Bu ylizden bu bir de-
vam oyunu clmaktan ziyade, bir kitabin ikinci bolimine
benziyor. Her ne kadar ana kodlamada hayli fazla lyileg-
tirme yapimig ofsa da, ana oyun motoru ve oynams far-
z1 ilk oyunla ayni sayilir. Tabii bu kétl bir manada alin-
mamali, ¢linkii dyle ya da bdyle, Combat Mission serisi
piyasaya ¢ ktigr anda “Wargame" tabir edilen oyun ti-
riine biiyiik yenilik getirmistir. “*Wargame* tird emekli
generallerin ve savag tarihi meraklilarinin masaiisti
modellerini kullanarak eski savaslart simille etmelerin-

W Alisiinus tarzda bir Campaign modundan yoksun, grafikler arirk

eski, arabirim ve Multiplayer secenekleri yetersiz.. %
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Bilgi lgin: http.//www battlefront com

Yaprm: Battlefront
Dagitim: COV

Tiir: Strateji
Multiplay: Internet ve E-mail

Minumum Sis.: P3-500, 128 MB RAM, 8
MB grafik karti, 1,2 GB sabit disk alan
Onerilen Sis.: P3-800, 256 MB RAM,

16 MB Grafik karti

den esinieniferek ortaya ¢ikariimig en eski bilgisayar
oyunu tiirlerinden biridir. Ancak gok dar bir kitleye hi-
tap ettiginden uzun yillar genel yap! alarak pek bir degi-
siklik gegirmeden stiregelmigtir, Combat Mission serisi-
nin ortaya gkigina dek. Combat Mission piyasaya gika-
na dek “Wargame”’ tlirii oyunlar neredeyse hig istisna-
siz iki boyutiu haritalar, olasi en basit grafikler ve adam
boyu uzayip giden listelerden otusuyordu. Ancak CM ta-
marmen dg boyutlu grafikleriyle bu durumu kékten dedis-
tirdi. Ug boyutlu grafikler sadece gdze daha hog gorin-
mekle kalmiyor, savas alaninin derinligini oyuna ¢ok da-
ha iyi yansitiyordu. Birimierin goriis ve ates hatlarindan
tutun da, etkili silah menzillerine dek her dnemli detay
bu durumdan payina digeni aliyor tabii ki, boylece savag
alani ¢ok daha “sicak’ bir yer haline geliyor.

Bityiik Bir Yenilgi...

CM serisi aynanis tarz olarak da kendine has bir yapiya
sahip, bu tir oyunlarda alisimig oldugu lzere eski tip si-
ra tabanl bir sistem degil, bunun daha da degisik bir
seklini iceriyor. Siz emirlerinizi verip onayliyorsunuz,
akabinde kars: taraf ta ayni seyi yapiyor ve sonra sonug-
lar hesaplanyor. Bundan sonva ¢atismanin o safhasinda

T MISSIONBARBAROSSA TO BERLIN

Dort uzun yil...

®: Cok detayls bir oyun yapisy, ses efektleri hic

fena degil, bol senaryc. W

olup bitenler bir belgesel iz-
ler gibi gergek zamanh ola-
rak seyrediliyor. Bu nokta-
da siz sadece seyirci ko-
numdasiniz, ancak gorinti-
yl defalarca bastan izieyip
olanlari degerlendirme ve
hir sonra ki safhaya ait
emirleri ona gbre verme im-
kaniniz var

Serinin bu en son kismi
olan Barbarossa to Berlin
adirhikii olarak Dogu cephe-
sini ele aliyor ve ok sayida
operasyon ve gatisma se-
naryosuna sahip. Tabii bu
cephede garpismis ordular

ve onlara ait silah, arag gibi
birimler de oyunda genig
kapsamli olarak ele alin-
mig. Bu oyun gergek strate-
ji tutkunlarina hitap eden
bir yapim, giinkl siradan
hir Red Alert ya da Starc-
raft oyuncusu igin gergek-
ten de gok karmagik kala-
cak, detayll bir yapiya sa-
hip. Bu ylzden eger strateji
denince asker Uretip suriiler
halinde saldirmak akliniza
geliyorsa bu oyundan pek
fazla birsey anlamaniz
mimkin olmayabilir. Kara-
rinizi ona gore verin. @
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RED SHARK

Kizil Képekbahgr...

U Say a (a 13-
lardan agid ya i

vim? Aha hu da ke p ‘ W = W
hem de Rus yapin Howe e eikgpig e TR ) T L
Ne alaka demeyin G5 diye ver verme o Foas gyl e

st adini duyurabilmelc kalk p oy e b e cerdnvo icad eting,
Nedir olay? Ruslar 2010 gibi zaman malaneson read edi-
yorlar, bununla gegmise Birilerini gondermieyr hasariyor-
lar. Sonra akillarina [king: Dinya Savag’‘na mudahale et-
mek geliyor. Oysa neden lkinci? Ben olsam daha da geri
gidip ilkine mildahale ederim, 8yle dedil mi? Ya da tag
devrine gidip orada yerylzline inmig tanrilar gibi agirlan-
mak ta oasl, neden olmasin ki yani? Ama takii hepsi ge-
yik, maksat geligmig bir Hokum ile bolca digmana ates
edebileceginiz bir ortam yaratmak.

Hokum

Ashnda Red Shark tir olarak tam bir “shoot-em-up”,
bagka hicbir sey degil. Kullandiginiz helikopterin gergek-
ten varolmasi sadece basit bir ayrinti, tipki kafasina roket
yagdirdidimiz diismanlarin 70 yil dnce yasayip 8Imils Na-
ziler olmas! gibi. Onun diginda oyunda higbir gergekgilik
yok, bolca roketiniz, mermisi bitmeyen bir topunuz ve her
boliimde cok daha fazlasi gelen dlismanlariniz var. Araci-
niz belli miktar hasar aldiktan senra diisiyor tabii, ama
ne ugus dinamikleri ne de hasar modellemesi gibi unsur-

»
>

lardan bahsetmek miimkiin degil. Helikopteri durmadan
yere garpsaniz bile pek birsey eimuyor. Hellkopteri ugura-
bilmek igin herhangi bir dze! kumanda aracina da ihtiya-
ciniz yok, tipki Quake oynar gili WASD tuglari ve mouse
yardimiyla oyunu rahatlikla oynayabiliyorsunuz. Yani pa-
so aksiyon, paso macera. En azindan itk bakista 8yle go-
FUNUyor,

Flakpanzer

Oyunun grafik motory hig fena sayilmaz aslinda, dzellikle
ver sekillerini, ormanlari vesaireyi gogu similasyondan
ok daha iyi gizmeyi becerehiliyor. Ustelik dyle hayvani
bir sisteme de ihtiya¢ duymuyor, ekran kartiniz §3 filan
gibi cok antika bir model dedilse bu oyunu rahatga galis-
tirabilmeniz gerekir. Bir ana gbrev var, onu yaptiktan

senra da diger gorevler agilmaya devam ediyor. Dirt
farkh gérev grubu var, ama dodrusu aralarinda pek fazla
fark yok. Codunlukla gittik¢e artan dismanlara karsgi da-
ha hizly garpismaniz gerekiyor, o kadar.

W iyj grafikler, kolay oynanabilirlik, cok giiclii
sistern istemiyor. B

Oyun ilk birkag gdrevde hi¢ fena dedil gibi garintyor,
Desert Strike gibi benzeri helikopter oyunlarini hatirlat:-
yor, sadece grafikler daha iyi. Ancak
bir zaman sonra oyunun ne denli si§
oldugunu farketmekten kurtulamiyor-
sunuz, her gorev bir éncekinin ayn,
tim yaptiginiz harita temizligi. Bazen
dost birlikleri korumaniz ya da radar-
da goziikmeyen bir diisman binasini
ugurmaniz filan gerekiyor ama bunlar
da cok ilgi gekici olaylar degil. Qzel-
likle cevreyle ve diger birimlerle etki-
lesim olayinizin sifir oldudunu, ayrica

Fricedeype I Bitkir Ghogan

L

.

1.2

oyundaki dost-diigman highir birimde

ekmede stirilecek akil olmadidim hesaba katarsaniz, genel
konseptin ne kadar gabuk bayabilecegini siz de tahmin ede-
bilirsiniz.

Red Shark en fazla birkag saat ilgi gekebilen bir oyun
bana kalirsa, oysa biraz daha cabayia gok daha iyi bir ha-
le gelebilirmis. Hos, belki bunda benim bu kadar yildan
sonra bu oyun tiiriinden sikilip usanmig olmamindan da
bilylk rolll vardir. Ama yine de ¢ok meraklis) degilseniz
oynamasaniz da bir ey kagirmayacaginiz siradan bir ya-
pim iste, daha fazlasi da degil. ®

Bilgi lgin: wwuw.redshark gSsoftware com
Yapim: G5 Software

Dagitim: Buka Entertainment

Tir: Sheot-Them-Up

Multiplay: Yok

Minumum Sis.: P2-300, 64 MB RAM,

16 MB grafik kart,

450 MB sabit disk alan:
P3-500, 128 MB RAM, 32 MB
Grafik karts

Comanche 4

Choplifter.

Onerilen Sis.:

Alternatif:




_heelyiv SR

‘Bu oyunu seviyorum”
diyenlere siddetle
onerilir ama “Sims
artik baydi” diyorsanz
fikrinizi degistirmeye
yetmeyecek."”

% Birkac ufak bug var. Yenilikler
Sims'in rutinlesen evrenini yeterince

renkiendirmeye yetmemis. W

| 0 SR "

Bilgi lgin: www.thesims.ea.com
Yapim: Maxis
Dagtim: Electrenic Arts, Aral Ithalat

Tiir: Simulasyon

Multiplay: Hala yok

Minumum Sis.: PIl 350, 64 MB RAM,
2MB ekran karti

Onerilen Sis.: Pl 400, 128 MB RAM,
8 MB ekran kart

imdiye kadar gikan dért genisleme paketine ragmen,

Sims’n diinyasinin cabuk tiiketilmeye mahkum oldu-
gunu distnmeye baglamigtim ki Maxis bir hamle daha
yapt!, Unleashed’in tasmasim ¢bzlip piyasaya saldi. Ben
artik Sims 2 igin vaktin geldigini yani simdiye kadar 63-
rendiklerimizi online alemlere tasimak gerektigini sani-
yordum. Yanilmisim, evcil hayvanlarimiz olmadan yapa-
mazmigiz...

Horozumu kacirdilar

Unleashed’de iki tir ev hayvani séz konusu, evin herhan-
gi bir késesine biraktiginiz ve orada bir tablo giki bog bos
duranlar, yani kaplumbaga, iguana, papagan ve bal klar,
Digerleri ise kediler ve kdpisler, yani cevrenizde dolasan,
duruma gore tepenize bile gikan, girbltilh, hareketli, ne-
seli, nazli, iletisime agik yaratiklar. Oyunun eglendirme
gorevi de aslinda bu ikisinin sirtina ylklenmis durumda.
Cunki diger petlerin oyundaki hayatiniza kattig) tek sey
diizenli olarak beslenme ve temizliklerini yapmak zorun-
da clmamz. Papagan kardeglerimizin hakkini yemeye-
lim, kendileri konusabildikleri igin etkilesime hiraz daha
agik. Papaganinizin karsrsina gegip laklak yapmak, tipk
ayna kargisinda pratik yapmak gibi karizmaniza puan
ekleyen bir aktivite.

Kedi kopeklerle yaptlabilecekler ise ayri bir paragra-
fin konusu, ki bakiniz paragrafimi yaptim. Oncelikle her
iki tlirin de oyunda acayip sirin bir sekilde gizildigini ve
insanin Elmyra yanini harekete gegirdidini sdylemem ge-
rek. Yerlerde yuvarlanan, sevilince girlamaya baslayan
kedilere de insanin ¢evresinde 160 kuyruk/dakika (heye-
can birimi) ile déndp duran kopeklere de zaten dayana-
mam hig, iste Unleashed’de bunlardan bol miktarda var.
Gikardiklar sesler de son derece gergekgi. Bu saptama
aslinda bana degil, evdeki kdpedim Ziggy'ye ait. Kendisi
sokalctald kedilerin miyavlamasi duyunca ¢ilginca havia-
maya baglayan bir hayvandir ki ne zaman Unleashed’i
agip oynamaya baslasam Ziggy kalfamn ayni sekilde ¢/l-
dirmasindan Maxis’in bu isi iyi kotardigi senucunu gikar-
dim. Aci bir tecrdbeydi.

Suyuna da pilav pisirdiler

Oyunda en hasuma giden yan, kedi ve kdpeklerin evdeki
bireyler olarak degerlendirilmesi. Yani, evde kimler yasi-
yor diye baktiginizda diger elemanlarimzin yaninda peti-

Iste bizim sokagin, hayatint kedilering adamis teyzesi. Bilirsiniz
her mahallede kedi saplantili en az bir yash kadin bulunur.

Bir nevi tamagotchi

Pazara gidelim bir kdpis olalm/pazara gidip bir kdpiy alip
eapalim? Happury huppury happuru hupgereu yiyelimi?

nizin de portresini gériiyorsunuz ve tipk: diger bireylerle
iligkiniz gibi onunla kurdugunuz iliski de puanlandirili-
yor, sosyallidinizi artiriyor, araniz bozuldugunda morali-
niz de bozuluyor. Tek sorun ailenin bu kiigiik tyelerinin

& Sims icin yapiimis en lyi expansion. Daha
biiyiik mahalle, daha cesitii meslekier, daha ¢ok
ev i¢i aktivite ve tabii ki hayvaniar. W

basina buyruk yasamasi. Yani onlari “'simdi git yemegini
ye, hadi temizlen, oyun oyna” falan diye yonlendiremi-
yorsunuz.

En biiylk eksik ise hayvanciklar doiagmaya gikartma
sansinizin clmamasi. Bu seramoniten pek hazzetmeyen
bivi olarak onlari sokada gikaramamaktan hayiflanma-
dim ama evde bir képek varsa arada bir dolastiriimasi da
sarttir. Bu arada, artik sokak kdpekleri falan da var
Sims‘in. Kafalarina estikce eve dalip petinizin mamasini
yiyorlar. Tavsanlarsa daha biyiik dlisliniyor ve sizin bah-
ceye ektiklerinize dadaniyor. Ustelik Roger Rabbit gibi-
ler, ne yapsaniz kurtulamiyorsunuz.

Bili geh bili geh (ne ki bu?)

Biraz da oyundaki diger yeniliklerden bahsetmek lazim.
Oncelikle oturdugunuz mahallenin niifusu dnceki genigle-
me setlerine gdre ¢ok daha ylksel. Aradan gegen siirede
biyiiksehir belediyesi ¢ok iyi ¢alismus (bkz: biyiiksehir
calisiyor) ve bir ton yeni ev eklenmis. Onceki isinizden si-
kildiysaniz Unleashed’i kurduktan sonra hig tereddiit et-
meden istifayl basahilirsiniz ¢linkl buras) Tirkiye dedil,
yeni ig alanlari aglimig. Bu islerden birinin kpek bakici-
11§91 olmasi da pek ironik. Kendi kopeginizi gezdiremiyor-
sunuz ama bayle bir meslek edinebiliyorsunuz.

Bu arada her zamanki gibi tonla yeni tliketim malzemesi
eklenmis. Godu evcil hayvanlarinizin hosuna gidecek tiir-
den oyuncaklar ama konfor ve estetik agirhikli tilketim ih-
tiyacinizt tatmin etmeniz igin de bir takim eglencelik mal-
zemeler hulacaksiniz.

Bili bili geh geh!

The Sims Unleashed’i anne kaprisi yiiziinden evde hayvan
besleyemeyenlere tnermek konusunda kararsizim ¢linki
oyun bu arzunuzu iyice deprestirebilir. Ama sogukkanl
davranabilecekseniz muhakkak oynayin. Hayvanlarla ara-
si iyi olmayanlara diyecek lafim yok. Sadece Unleashed
konusunda degil, genel olarak bir diyecegim yok. @
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PESINE KOSACAGINIZ 16 YENI ESYA

HEROES OF M&

Heroes yeni arayislarda mi?

ecmise 0zlem mi daha fazladir, gelecege mi? Yasan-

mamis! istemek, eskimis gizelliklerden daha mi deger-
lidir? Yoksa zaman 6zleme sahip degildir de, tzlemin mi bir
zamani vardir? Ne kadar sirer acaba?

Devamh kahraman

Gathering Storm, Heroes 4’in beklendik, aligildik ve olma-
s1 gereken ek girev paketierinden hiri. Neyse ki bu sefer en
sonuncusuyla ayni hataya digmeyip oyuna hirkag yenilik
eklemeyi basarmiglar (tim kodu ve mantidi hazir bir oyun
icin karakter/yaratik/artifact/biyll yaratmaktan daha ko-
lay bir is olamaz, neden ek gérev paketi yapimcilarinin bu

e Heroes!V'un sahip oldugu tiim artilar ve 16
yeni articact/4 yeni creature W

konudaki hayal gigleri bu kadar cimri davranir anla-
mam...). Oyunumuz H4 dilnyas Uzerine kurulmus 6 campa-
ign‘den oluguyor. Bu campaign’lerin 5/inde ayri bir Hero'yu
cesitli artifact setlerinin peginden kosturtacaksiniz ve en ni-
hayetinde 6. campaign‘de 5 Hero’nuzu da kullanarak Hexis
isimli ¢llgin kotii kalpli biylicl tiplemesine karsi savastira-
caksiniz.

Oyunun zaten en can alici noktasi bu pesinden kostugu-
nuz 16 yeni artifact ve karginiza gikabilecek 4 yeni yaratik
tipi. Onun haricinde yeni mizikler de vitrini giizel siisliyor-
lar, ama ne yazik ki Heroes 4'te buldugum ve (izerinde cid-
den galisildigini gdsteren senaryo derinligi gorev paketinde
yok. Ne bir ikilem, ne herhangi bir ruh hali, ne de siriikie-

sione, mwn
i, thie Rbasser il
Ty Mg un The ey

“Hommd4'te kimi
zamanlar
gercekten babami
kaybetmis gibi
olmus, ya da bir
elf kizini sevmis,
baris icin ¢ciiginca
ugrasmistim”

* Leampaign:

Angeifaether Cloak: +10 spell
paint ve “Flight” ve “Heavenly
Shield” biyuleri etkisi verir
Ring of Flares: +10 spell point
Ve tim bliydleri 2 puan aza yap-
tirir

Wayfaring boots; —10 =pell
paint; %25 daha fazla hareket

f: +10 spell
paint  ve In tim
“ward" biiyiier
Archmage’s Hat:
Int, her alin 2 spel!
mewve " Blgr bi
Hepsi: Rakip biiyici
larin  biyl dayanmikly
azaltir.

» 2.campaign:

Necklace of Balance: &
Crder blyilerinin etkisini
arttirie.

lce Scales: Order biliylilerin
aza vaptirr, B
Ward ve "

lerini yaptinr

Necklace of Muses: +15 spell
point ve her glin 5 spell point'i
yeniler

Harmonic Chainmail: Melee ve
Ranged Defense +15, “Mirth*
etkisi

Hepsi: Heromun G%ﬁuéu vara-
tikta “'song of peace’ biylsi
atilmig olur : ;
=4, campaign:

Frost Hammer: Melee Altack
+25, darbe yiyen yaratigi 2 elli-
gine dondurma ihtimait”

Tiger Helm: Melee ve Ranged
P_C'fm +5, Melee ve Ranged
Damiage +5 ve Hero'va first
strike ataklarin etkisini kaybet-
mesini saglar

Tiger Armor: ve Ranged Defen-

. sk +25, speed +2 ve hareket
| abifivet +2

5i:  “Regeneration” ve
aaop Strength’ bayuleri et-
i,

g
of Darkness: Melee ve
D#fenss |1 10, Death bi-
tilnur Bilyllerinin etkisi
Hero'ya, Life Ward by

yici diyaloglar var. Halbuki hen HOMAM 4%e kimi zaman-
lar gergelten babami kaybetmis gibi olmug, ya da bir elf ki-
zini sevmis, barig igin ¢ilginca ugragmigtim. 16 tane egya-
min pesinden kasarken bunlarin highirini yagama firsatt el-
de edemedim ne yazik ki..

Ama yine de oyunun bu yeni meyvelerini ve ne bulacagi-
nizi gdrmekte fayda var:

% Daha fazla yenilik beklerdim, ézellikie yeni
bir kale tiirt, 4 degil en az 14 yeni yaratik, 26
yeni artifact, birkac yeni biiyii... Ve en énemlisi

de daha derinlemesine senaryolar ®

Zamane kahramani

Bunlarin haricinde karsiniza ¢ikacak bir Level 3 (Goblin
Knight) ve Ggii Level 4 (Evil Sorceress, Gargantuan, Dark
Champion) olmak Uzere 4 yeni yaratik (ki bunlar kalelerde
yapilmiyor) ve dodada gdrebilecediniz Conservatory ve Co-
liseum hinalar geriye kalan diger yenilikler. Her biiy(i oku-

Iu igin bir Conservatory var ve her birinden 1-5 level aras  Bilgi lgin: www.3do.com

bilyiiler satin alabilirsiniz, Coliseum of Might ve Coliseum  Yapim: New World Computing

of Magic ise iyi disiinlimis iki minik siisleme, ilkinde bir-  Dagiim: 300

lkag Black Dragen‘a ikincisinde de Faerie Dragon’lara kar-

§ savagiyorsunuz, eder yenerseniz bir Level atliyorsunuz,  TOF A U B R P
Multiplay: AB ve Internet

yalmiz bir sartla: Sadece Hero’nuzla ordusuz bir sekilde sal-
diracaksiniz! Tim bunlarin yaninda turn-based oyunlari
igin pek de ilgi gormeyen multiplayer opsiyonu da agilmis.

P Il- 300, 128 MB RAM,
4 MB ekran kartt

Minumum Sis.:

Onerilen Sis.: P IIl- 500, 128 MB RAM,
16 MB ekran karti
e : ;
Sonug itibariyle, The Gathering Storm’da Alternatif: HOMM IV

Gok fazla ayni tat var. Gegmise dzfem mi, yoksa gelecede
mi bilmiyorum, ama umarim “5u an”da kalmay! basarir.@




nnemizin

ni gibi bir sey.
Tadi, kokusu,
atisu tamidik.
Hayal kirtkhgina
tmiyor ama siir-
de yapmiyor.”

% Serinin onceki oyunlarimn lstiine
kayda deger bir yenilik katimans.

Multiplay’i basansiz. %

Bilgi lcin: emperor impressiongames com
Yapim: Impressions Games
Dagrtin: Sierra

Tir: Strateji

Multiplay: LAN, Internet

Minumum Sis.: P3 433, 128 MB RAM
Onerilen Sis.: P3 600, 256 MB RAM

B o5

DR RisE OF THE MIDDLE KINGDOM

Ha Artemis Tapinag) ha Cin Seddi, ha Zeus ha Emperor!

fendim, madem yerimiz dar, lafi delandirmadan konu-
Eya girelim; yeni bir isim ve ambalaj ile kargimiza gi-
kan, Impressions Games mamulii Sierra etiketli ayunumuz
Emperor, aslinda bir ek gérev paketi clmaliydi. Yillar dn-
ce Caesar ile haglayan ve artik klasiklesen sehir kurma
oyunlarinin sonuncusu olan Emperor’u, gegen yif yazdigim
Poseidon incelemesi iizerinde birkag Find/Replace hamle-
si yaparak da anlatabilirdim aslinda ama isglizarlik et-
tim... “Bu camia kaldirmaz” felan dedi arkadaslar, “sa-
natgl dedigin dyle durmaz béyle durur* gibi gikislar oldu.
Olay hiytimesin, medyaya yansimasin diye garesiz kabul
ettim gorevi.

Aymi nehirde iki kez yikanabilirsiniz ama...
Neyse, oyunu ilk oynamaya basladi§imda &ncekinden
farkli olarak havug yerine patates Oretmenin, tiyatro yeri-
ne akrobat okulu agmanin, hastane yerine akapunktur kli-
nigi kurmanin, gesme yerine yine ¢esme yapmanin kisa si-
rede bayacadin diglinmustiim agikgasi. Bir konuyu atla-
migim, Emperor de tipki Caesear, Pharoah ve de Zeus gi-
bi insani kendine badliyor. Onceki versiyonlari sonuna ka-
dar oynamig herkes icin bu ylizde ylz gecerli hir kural,

Emperor toplamda 7 campaign iginde yer alan 25-30
civari gérevden ibaret. Yan bir defa bulagtiniz mi, sunu da
yapayim, bu gdrevi de bitireyim derken oyunun sonuna ka-
dar kisa siirede gidebiliyorsunuz. Kendince bir hikayesi
var ama dnceki versiyonlardaki gibi burda da bunun bir
dnemi yok. Senaryonun dikkatimi celbeden tek noktas: hu
adamlarin da bize “harbar” demesi oldu. Onun disinda yi-
ne standart olarak biiyitk imparatorun emirleri dogrultu-
sunda sirasiyla bir siiril koloninin yénetimini Ostlenip, sir-
dirllebilir kalkinma, gayrisafi milli hasila, herkese is ve
ekmek, AB kriterleri gibi gayet glincel meselelere paralel
bir strateji yiiritmeniz gerekiyor.

Nehir aym olsa da...

Oyuna klon muamelesi yaptigima bakmayin, yeni olan bir-
kag sey de var Allah i¢in.. Ornedin artik kurak arazilerde
de tarim yapabilmek igin nehir kenarindan kanallar agip,
tarim yapmak istediginiz topraklari sulayabiliyorsunuz
ama nasi! yapildidini sormayin. Zira isin bu kisrmi oyunun
kodunu yazan arkadaglarca da pek anlagilabilmig gériin-
medi bana. En azindan Emperor‘un teorik olarak bdyle bir
yenilikle geldigini biliniz sayin oyuncular.

Daha kayda deger ve uygulanabilir bir yenilik ise din
kiiltariyle ilgili. Gergl Grnedin bir énceki oyun olan Ze-
us‘da da mitolojlk tanrilarimiz hizden tapinak ister, iste-
dikleri olmayinca da kapris yapmya baglarlardi. Ama tu
kez durum biraz daha farkli. Her tanri igin tapinak yap-
malk yerine artik dretimini yaptigimiz kaynaklardan onlar
memnun edecek, en azindan kizdirmayacak kadarini ara-
da bir eilerine tutugturup bu isi daha ucuza halledebiliyor-
sunuz. Budizm, daoizm gibi birkag tane din ve her birinin
ayri tanrist var. Uzun stire bunlardan higbirine bagis yap-
mazsaniz deprem, su baskini gibi muhtelif dogal felaketle-
re davetiye cikartmig oluyorsunuz.

Herakleitos hakli...

Bir de hani eskiden saga sola anitlar dikerdik ya, hani hem
bedavaydilar hem de bulunduklar bélgenin estetik dederi
tavana vururdu sayelerinde, iste bu oyunda Byle bir sey yok.
Monument denen bu yapilar hem artik ¢ok az sayida bulu-
nuycrlar hem de iiretmesi son derece mesakkatli. isgiici-

-

Fakir bir sehir afmaniz yeni yil kutlamaniza engel dedil. Burada
goriten koca turuncy ejderha sizin yeni yil eglenceniz oluyor.

- 2 d wA

Bu da muasir medeniyet seviyesind yakalamis bir bagka sehir
garintiisd. Sarayn, oyunun oncekl versivonfannag gore gok
daha gérkemli olmasi dikkatinizi ceksin.

niiz ve kaynaklariniz yetersizse bir anit bina iiretmeyi dog-
rudan unutabilirsiniz. Bence bu mantikli bir degisiklik ol-
mug. Nasil ki Eyfel Kulesi Paris’e tepeden dilsmediyse, bi-
zim sehirlerimizdeki anit binalarin da belli bir emegin Grii-
nl, manevi hir degeri clmasi gerekirdi. Bence béylesi daha
haysiyetli... “Suitanahmet‘teki Dikilitag Misir‘dan geldi,
burada kimse onun yapimiyla ugragsmadi” diye kendisini
haysiyetsiz ilan ettidim sonucunu gikaranlara hayatta ba-
sarifar diliyorum, Litfen konuyu saptirmayin.

Emperoru serinin 8nceki ayunlarindan ayiran bir yani
da askeri kuvvetlerin daha hir Gnem kazanmig olmasi.
Ozellikle oyunun son bélimlerinde bitiin paray savasa
alkitmaniz gerekiyor, Benim gibi kimsenin topraginda gé-
zU olmayan, Musul’un Kerkik’ln hesabimi yapmayan
oyuncular igin bu durum basta itici gériinse de bir stire
sonra genlerimize islemis cengaverligi ortaya ddkiyor. Oi-
negin bir gdrevde sizclen dort sehri ele gegirmeniz mi isten-
di, basta mizmizlaniyorsunuz, “Hayir va, ben ipek lret-
mek istiyorum, kiprl yapmak istiyorum, endiistri devi ol-
mak stiyorum, savagmasam olmaz mi* falan... Ama so-
nunda hizimzi alamayip ddrt yerine beg sehri fethedince:
“Nuahah, evet evet barbarim, n‘apayim!”

Siz artik ayni insan degilsinizdir

Sonugta Zeus’u oynadrktan sonra ek gérev paketi Pese-
idon’u hangi hislerle aldinizsa Emperor’u da oyie alin. Pa-
ketin iginden gqikan sey sizi hayal kirikligina ugratmaya-
cak. Daha dnce bu tarz oyuntari hig oynamamis olanlar
i¢in de Emperor iyi bir baglangig noktasi. Gayet uzun, 83-
retici ve skici bir tutorial’i var, kisa siirede adapte olur-
sunuz. @
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EARTH 2150 vostsouts

Son 10 yilda diinya bu kadar degismis olamaz...

anlig hatirlamiyorsam, Earth 2140 Tirkge'ye ilk gev-
rilen oyunlardan biriydi. Yani TUrkiye oyun piyasasi
igin Gnemi olan, tanidik bir isim. nemi var ama takipgisi
nerede? Tabii ki yok. Tlrkiye oyun piyasasi ne yazik ki ha-
la ayni yerde. Birakin geviriyi daha orjinal oyun bile getir-
temedik. Birde madalyonun 6blr ylizli var. Acaba oyunfa-

Y

™ -~

rin Tirkge'ye cevrilmesini gergekten istiyor muyuz? Ses-
lendirmeleri de icermek zere gevrilirse, nasit bir Tiirkge
kullanilir? Siz bu gibi sorularin arasinda kayboladurun
ben yazima baglayayim.

Klasik mevzular
Serinin 3. oyunu alan Lost Souls'un tiri yine gercek za-
manlh strateji. Konu itibariyle olduk¢a klasik. Dinyadan
kaganlar, kovalayanlar gibi gereksiz bir konusu var. Konu
iginde 3 1rk ve bunlara ait 3 adet de senaryo var. Bunlara
ek olarak tahii ki Skirmish b&l0mimuz ve bir de multiplay
bolimiimilz var. Senaryolarin baginda egitim b3limleri
var. Ama gok faydali olduklarini séyleyemeyecedim. Ufak
bir hatirtatma; oyunun motoru Reality Pump tarafindan
yapilmis. Yine bu ay inceledigimiz Frontline Attack adli
oyunun motoruyla ayni. Ama o kadar ayn ki sanki sadece
kaplamalar dedigik gibi duruyor. “Eee, ne sakincasi var
bunun” diceksiniz. Size yok tabii de ben arada sirada ro-
botlarin arasinda [kinci Diinya Savast’ndan kalma tankla
gezdigimi hisseder gibi oluyorum.

Lost Souls’un diger RTS(erden farkii ofmayan bir ok
yaonl var. Klasik harvesterlile kaynak toplayip bunlari igle-

meye gbtlrme manti§), daha sonra bunu bina ve arag yapi-
minda kullanmak, binalarin galismak igin belli bir glice ih-
tiyaci olmasi gibi dzellikler bildik seyler. Hatta giig igin et-
rafa alani belli jeneratdrler koymak bile ahsiidik seyler.
Amecalar farkl neyi yapahm diye diisiinmiisler ve sonunda
araclari degisik yaptilarim demigler. RTS oynarken kendi-
nizi birden atolyede buluyorsunuz. “$u saseden alayim, is-
tine bu silahlardan takayim, bir de bu zirh olsun, buna iyi
gider’’ diye dive istediginiz arac) yapiyorsunuz. Bu parani-
Z1 ve stratejinizi bir arada yiiriitebilmek igin disiintilms iyi
bir sistemn. Tahii giizel oturmus olsaydi. Zaten goguniukia
yapabilecediniz kombinasyonlar sinirh ve birbirlerine cok
yakin degiller. O yizden gok da heveslenemiyorsunuz.

Uniteler itibariyle oyun gok da
fazla savunmaya agtk degil. Daha
cok “saldirmazsan hayatta kala-
mazsin” psikolojisi icinde sirekli
Unite yaparak gegiyor. Stratejinin
cok fazla isledigi sdylenemez.
Ozellikle (nite yaratma olayindaki
gariplikierden sonra. Yapilabife-
cek en iyl sey mimkin oldugunca
gok arag yaparak agir saldirilar
kullanmak. Benim anlayigima gére
de bu pek stratefi dedil.

Diigme mi dedi biri?

Arahirim anlamsiz ve gereksiz diig-
melerle dolu. Grupsuz dadinik diig-
meler kafa karigtiriyor ve oyunu
zorlastiriyor. Mini map komedisi-
nin hala gokundayim. (Bkz. Frontli-
ne yazisi sonu) Grafik motoru diger
oyun igin de belirttigim gibi baz: yerierde iyl bazi yerlerde
kotii. Ozellikle glndiiz gece gegisleri, hava sartlari ve 151k-
landirma gibi kabiliyetleri oldukga iyi. Ama kaplamalar ig-

& Arabirim en biiyiik sorun. Arac
kombinasyoniari kisitli. Strateji kit. W

ler acisi. Ses efektleri i¢in oldukga Tyi puan veriyorum ama
seslendirmeler eksik kalmig. Miizikler ise idare edecek dii-
zeyde. Earth 2150: Lost Souls ¢ok basarili sayiimasa da
icerigi agisindan eglenceli bir oyun. Bog vaktinizi degerfen-
dirmeniz igin uygun. ®

nicE e O Boy

Bilgi lcin:
Yapim:
Dagitim:

Tiir:

Multiplay:
Minumum Sis.:
Gnerilen Sis.:

www strategyfirst.com
Reality Pump
Strategy First

Real Time Strateji

Var

PIl 300, 64MB RAM, 356MB HDD
PIll 500, 128MB RAM,

S00MB HDD

L




“Gordiigtim en iyi
genisfeme
paketierinden.

_EEI lginz www emnpireearth com
Yapim: Ensemble Studios
Dagitim: Sierra

Tiir: Gercek Zamanl Strateji
Multiplay: var

Minumum Sis.: PIl 350, 64MB RAM,
600MB HDD

Onerilen Sis.: PIll 800, 128MB RAM,
600MB HDD

EARTH: tHearTOF CONQUEST

Orjinalinde 14 cag olan oyunun eklentisi de béyle anca olurdu...

u ay da sanki bir RTS yogunlugu mu var nedir? 3 et-

ti. gimdilik... Neyse ki sona en iyisini birakmigim.
Empire Earth’it inceledigimi daha diin gibi hatirliyorum.
Neredeyse bir sene gegmis tzerinden. Ne kadar da mut-
lu, sen gocuklar gibiydim. Iste sonunda yeni, tapacagim
gergek zamanli stratejimi buldum diye havalarda ugu-
yordum. Ki bu sevincim gok uzun siirmedi. Once oyunun
gergekten muitiplayer ertaminda tutunamadigini gor-
dium. Daha sonra da zaten Warcraft 1 gibi dogustan

% Senaryolarin fozia zamana yayimarms
olmas;. ¥

sansh oyunlarin da ortaya ¢ilkmasiyla iyice rafa kalkti.
Sira gbrev paketinde. Sanirim sadece mevraklisina hitap
edecek. Ama meraklisini da yeterince memnun edecek
gibi gdzikiyor.

Genis Genis

Bir genisleme palcetinin yapabilecedi en iyi sey ana oyu-
nun temelini degistirmeden, aym solukla oynamaya de-
vam etmenizi saglamasicir. The Art of Conguest bunu
basarmig gériiliyor. Ise éncelikle yeni senaryclarla bas-
lamis. Oyuna yeni eklenen senaryolar ilk oyundaki gihi
genig bir zamana yayilmamis. Daha spesifik bir zaman
ve yerde geciyorlar. Ama zaten meraklisi igin tarihte do-
lagmak dedil de, daha ciddi strate]i yapmak &n planda.
Yine de tarihi akig yeterince iyi takip edilmis. ilk olarak
Rema senaryosu ile bashyoruz. Bunu Pasifik ve yeni Asi-
an Space isimli senaryolar takip ediyor. Her senaryonun
yeterli uzunlukta bir konusu var. Yani genigleme paketi
diye ne az birakmiglar ne de uzatip sikmislar. Bu senar-
yolari ayni zamanda istediginiz sira ile oynayabiliyorsu-
nuz.

Diger biyilk yenilik yeni gelen cag Uzay ¢agi. 2200
yillarinda gecen cagda Gin, Asya’nin codunu ele gegirmis
ve Asya Cumhuriyetleri Birlesik Federasyonu isimii bir
ilkeler toplulugu kurmus. Bu yeni kurulug o kadar gabulk
godaliyor ki diinya insanlida dar geliyor. Care klasik ola-
rak uzayda hatta Mars’ta yasamak olarak gdrillyor ve
uzay ¢agl basliyor. Sorun uzay ¢adina girmekte degil
Gin‘in hem Dinya hem Mars’| idare edip edemeyecedin-
de. Boylece savaglar da tekrardan bashiyor.

Yeni ¢ag ile beraber haliyle yeni iinite ve hinalar da
gelmis. Space Dock isimii arag sayesinde ki gezegen
arasinda transfer sadlaniyor. Yeni robotic tarlalar in-
sansiz firetim yapabiliyor. Palisades isimli duvar gesidi
ve diger ulkeleri izleyebileceginiz casus uydu da bu yeni-
liklerin en dnemlilerinden. Orbital Space Station bu ¢a-
gin yeni diinya harikasi (Wonder). Son olarak sdyleyece-
gim de venl felaket olan Meteor yagmurlari. Bunlar ke-
sinlikle benim kafamdaki genisleme paketinde olmas:
gerekenler,

Hersey bastan baslayacak

Stfirdan bir ¢ag yasarken bununla beraber gelisen uygar-
Ilar da olmall demigler ve Japonlarla I<oreliteri oyuna da-
hil etmisler. Strek!i gekik gazlii halktan yana gitmelerinin
sebehini anlarmig degilim. Ama gizimlerde gozleri ¢ok ba-
riz degil, acaba Rus mu bunlar?! Bu uygarhklarin da hika-
yeleri ve oyuna dahil olduklari noktalar yaratilmig. Bu uy-

garliara ait yeni iki adet kahraman da yaratiimis ve
konuya adapte edilmis.

Oyunun ana grafik motorunda hir dedigiklik almarmis.
Sadece hirkag kaplama ve animasyon degisikligi var.
Bunlar da oyunu yeni konuya adapte etmelc igin yapiimis.
Hala ayni netlilte grafikler sizi bekliyor. Sonug olarak
eklenen gayet fazla sayida nokta var. Bunlar oyunu
ileriye tagimak adina oldukga sevindirici unsurlar. Her-
seyden azar azar bahsetmeye calistim. Diger Gniteleri ve
binalari mutlaka gérimn derim. Alin size bastan yeni hir
oyun daha...®

# Abartilamanus, mantikly ama ok sayida
eklenti. Yeni bir cag, yeni uygarlikiar ve onlann
yenilinite ve binolani, Yeni kaplamalar ve aym

giizellikte grafikler. g
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DARK FALL

Karanhgin icinden fisildayan o ses ya isminizi biliyorsa?

zun suredir elime hoylesine etkileyici bir atmosiere
U sahip bir oyun gegmemisti. Ozellikle oyunlarin gok ca-
buk tiketildigi su glnlerde Dark Fall, yeni bir baglangicin
isareti adeta. Standart olaylardan hemen dnce Dark Fall
hakkmnda iki orijinal durumdan bahsetmeliyim. Birincisi
oyunun tamamiyla tek bir kisi tarafindan yapilmis olmasi.
Jonathan Boakes adindaki bu slper adam Myst’i oyhadik-
tan sonra “Hey, ben de boyle bir ayun yapmaliyim!” demis
ve yapmis da. Tkincisiyse oyunun tastamam bir Macrome-
dia Flash Grind olmasi; yani oyun tasarimiyla ugragmak
isteyenier i¢in bir kapt daha ardina dek agimis durumda.

Kayip ruhlar...

Dark Fall bir adventure ama su aksiyonu bol olanlardan
degil. Zekanizi sadece dodru anahtari bulmak igin degil,
giz perdesinin arkasindakileri ortaya gikarmak igin kulla-
niyorsunuz. Qynanig olarak atast Myst’e cok benziyor Dark
Fall ama kurgu anlaminda ayaklarimin daha siki yere bas-
t1g1 kesin. Perde bir telesekreter mesajiyla agiliyor. Mesaj
kardesiniz Peter’dan gelmelte; kendisi bir mimar ve bir
proje igin gittig! terk edilmis Dorset tren istasyonundan
ariyor sizi. Tahmin edecediniz Uzere bu istasyonda garip

& Orijinal yapusy; iyi kurgulanmms bir hikaye;
stk 2D grafikier; inamlmaz sesler ve ses efektieri
sonucu tedirgin bir atmosfer. @

seyler donmekte. Paranormal aragtirmalar yapan iki kigi-
nin ansizin ortadan kaybholdugundan bahsediyor Peter ve
korktugunu, sesler duydudunu sdyliyor size. Mesaj kesili-
yor ve siz de yola gikiyorsunuz...

Oyunun basindan itibaren hayaletlerie yakin temas ha-
lindesiniz. Ama onlari higbir zaman gérmiyorsunuz ve on-
lar da hichir zaman karginiza ¢ikip *h886!11" yapmiyor.
Ama onlar duyabiliyersuriuz ki bu da emin olun ok daha
gergin hir atmosfer yaratiyor. Istasyonda tam anlamiyla in
cin tap eynuyar. Tedirgin hir sekilde etrafi gezerken, okun-
masi gereken birgok seyle karsilagiyor ve dncelikle bu is-
tasyonda gegmiste basgkalarinin da kayboldugunu 83reni-
yorsunuz. Notlar hikayenin bir anlamda sayfalari. Tabii
bir de bulmacalar var; onlar da kalaydan zora gider bir se-
kilde hikayenin sayfalarini bir arada tutuyor. Bulmacalar
t8zmenize bazen buldudunuz nesneler, bazen de konugtu-
gunuz hayaletler yardimce) olabiliyor.

Tikirtilar, fisiltilar...

Dark Fail oldukga silc 2D grafilkiere sahip ama esas glicti-
nil ses efektlerinden ve seslendirmesinden aliyor. Sesler o
kadar etkili ki her attigimiz adimla tedirginliginizi pekisti-

Inceleme | 59

Hikayeyi iyice keveayabiimeniz igin notlan okumanz gerekli

Yazlarin almas: ivin F1 tusunag basm Renkier sizi bir hayli sasirtacak...

riyor ve oyuncuyla bilinmeyeni adeta bas basa birakiyor.
Ayrica her yeni bir odaya giriginizde, ekran karariyor ve
‘onflaria” karanlikta bir stireligine de olsa kaliveriyarsunuz
(sirf bu ylzden oyunu karanhkta ve yalniz oynamaniz tav-
siye ediliry. Grafikler 6zenli sabit planlardan olusmakta ve

B Diisiik coziiniirliik; cok fazla okunacak sey

var; ufak tefek navigasyon sorunlan,

dénemi gok iyi yansitmakta ama ¢ozlnirlilk 640x480 ile
sinirli. Dark Fall, 6. His” tarzinda bir atmosfere sahip ve
oyuncuyu igine almayi cok iyi beceriyor. Sadece oynarigin-
da ybnlerle 1lgili birkag pUriiz var ama onlar da pek giize
batmiyor. Dark Fall, gerek orijinaltigi gerelse de kalitesi
bakimindan kesinlikle kagrrilmamalr. Bilgisayar oyunlare-
nin sekizinei sanat dali Ilan edilmesine bir adim daha yak-
lagildi galiba. @

¥ JIEGENHN

Bu cihar paransrmel bir harekete yakinligimz 8lglyor.

Bilgi lgin: www xxvproductions.co uk
Yapim: XXv Productions
Hayaletierle kenusurken kelimeleriniz dikketli sein Dagitim: XXv Productions

Tiir: Adventure

Multiplay: Yok

Minumum Sis.: Pentium 233, 32 MB RAM,
4 MB ekran karti

Onerilen Sis.:  PIl-400, 64 MB RAM,
8 MB ekran karti
Alternatif: Shivers |l

Amber
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' Inceteyen; Bk Akmenek

Bilgi Igin: www conflict com
feontlictdesertstorm him|
Yapim: Pivotal Games
Dagrtim: Gotmah Games

Tur: Aksiyern/Strate)i

Multiplay: 8 oyuncu, Internet ve LAN
Minumum Sis.: PIll 600, 128 MB RAM,
32 MB Fkran karti

Onerilen Sis.: 256 MB RAM
Alternatif :Tom Clancy’s Ghost Recor

INFLICT DESERT STORM

Gene siiper Amerikalilar ve kotii Iraklilar

rak’ i vurmaya hazielanan Amerikanvalilarin, daha once

Kirfez Savas sirasinda Tngllizlerle birlikie vaptid *Tir-
tiklama” harekatlarina birebir katifmig bir S A.S. koman-
dosunun danismanlidinda hazirlanan Conflict Desert Storm
bana seneler Gncesinin Airborne Ranger’ini hatirlatti. Yal-
niz bu kez tek baginiza dusman bélgesinde operasyon yap-
mak yerine cesitli dzelliklere sahip takim arkadaglarinizi
yBneterek sonuca ulagmaya calisiyorsunuz. Her gérev sava-
sin belli bir evresini iceriyor. Oncelilde takimimzi soyle bir
taniyalim. Takimimizin lideri sayilan asker tifek kullanmak-
ta cok usta, ona hir sniper, bir agir makineli tiifek kullanan
destek askeri ve bir de bina igi operasyonlarda ¢ok iginize
yarayacak ve oyundaki pompali tiifek ve SMG kullanabilen
telcaskeriniz eslik ediyor. Dort kisilik takimda son saydigim

harig herkes her tirld silahi kullanabiliyor. Bunlari savag
alaninda buluycrsunuz. Eger savas alaninda yanig snen bir
seyler gorilrseniz hunlarin yanina gidip alabilirsiniz.

Tim mi dediniz?

Oyunda Ingiliz veya Amerikan ozel timlerinden birini SECI-
yorsunuz. Seciminiz oyunun gidisatini kesinlikle etkilemi-
yor. Yalnizca skinler ve konugmalar dedigiyor o kadar. Ta-
kiminizdaki askerlere bir kac emir verebiliyorsunuz. Bu
emirler ozellikle pusu kurmak ya da araziyi taramak gerek-
tiginde gok ise yariyor. Fakat bana sorarsaniz bir ¢ok yerde
isinize yaramayacaktir. Ciink{i beni takip et veya dur gibi
emirler diginda Ghost Recon’da oldudu gibi oraya git bura-
ya git gibi emirler veremiyorsunuz. Bunu igin en iyisi asker-
ler arasindan istediginizin kontrollini alip onu y8netmek
Siz diger askerlerinizi kullanmadidimiz zaman kendilerini
cok iyl savunabiliyorlar. Ayrica gordilderi diigman tipini si-
ze bildirerek onlara mudahale etme aciliyetlerini de anlati-

s Moy ses efektleri, dilzgiin giafikier, ¢6k
meyen bir oyun., @

yorlar. Hemen hemen tim adamlariniz (istlerine gelen piva-
de birliklerini rahatlikla yok edebiliricen eder bir tanksavar
tagimiyorlarsa zirhli birliklere karsi hig sanslari kalmiyor.
Zaten sizi tim oyun hoyunca en gok zorlayacak olan disman
tipini de zirhl) birlikler olugturuyor. Eger toplu halde gezi-
yorsaniZz takiminizin ortasina gelecek bir mermi hallmil
baglan oynamaniza sebep olabiliyor. Her bdl0m bittikten
sonra askerlerinizin yeteneklerinin arttigini ya da madalya
alchdini gBsteren gayet gereksiz bir bdlim var.

Tank mermisimi dedin?

Oyunda askerleriniz 8lmiyor. Hatta onlari 6ldiirtebileniniz
¢ikarsa gelsin ona beceriksizler madalyasi verecegim. Giin-
kii askerlerinizin saghdi sifira diisiince yerde kivranmaya
basliyorlar ve bu arada saghk gostergesi gene diismeye de-
vam ediyor. Bu gdstergede sifira dilserse iste ¢ zaman aske-

riniz 8liyor. Onu toparia-
mak i¢in yanina gidip iistin-
de saglik paledi iullanmali-
siniz. Yalniz pakedi kulla-
ninca gosterge yalnizca
ikinci gizginin distign yere
kadar doluyor. Eger tama-
men dolmasini istiyorsaniz

yoruz. Askerlerinizi kulla-
nirken ister (giinch isterse-
niz birinci kisi bakis agisin-
dan oynayabilirsiniz. Benim
tavsiyem carpismalari bi-
rinci kisi bakig agisindan oy-
narken kosusturmay: glin-
cli kisi balig agisi ile yap-

S Gereksiz elrantar, sobit seaaryolay, tekrar

aynanapilicigl yolk #

bir paket daha harcamalisi-
niz. Bu durumda bir b3l0mi
bagtan oynamanin tek sarti
tiim askerlerinizin digerini
lyilestiremeyecek duruma
gelmesi.

Oyun bir aksiyon hava-
sinda slirliyor. Son bélimle-
re dodru bir Jeep ve bir APC
de kullanakiliyorsunuz.

Strateji bunun
neresinde

Digmaniniz [rakli’lar (ma-
alesef) yapay zeka olarak
duglile bir seviyeye sahip
(¢linkii en kahramanlar hep
Amerikall ¢lur) ve bu oyunu
hazen sikici yapabiliyor. Bu
durumda size tavsiyem oyu-
nu en yuksek zorluk seviye-
sinde oynamaniz. Savas
meydanlarimiz her zaman
lara ve genig araziler yanin-
da sehir iglerinde de kapigi-

maniz {off buna glizel bir
Tirkge kelime bulmali.
Baylelikle kdselerden kafa-
nizt ¢ikartmadan sad selu
gozetlemeniz mimkin hale
geliyor.Hazirlanan harita-
lar ve senaryo sabit oldu-
dundan oyunu tekrar oyna-
ma olasihigimz ¢ok disik.
Zaten haritalarda da dis-
manlarin geldigi noktalar
belli oldugunda son balim-
ler harig hig bir yerde cok
zorlanacadiniz) da sanmiyo-
rum. Oyunun internet sitesi-
ne kesinlikle hakin. Cok eg-
lenceli yapilmis.

Conflict: Desert Storm
soyle bayram sekeri tadin-
da, hir kere yiyip bir daha
da ylzlne bakmayacadiniz
oyunlardan. Hani alin egte-
nin ama kesinlikle arsivlik
falan degil bunu da bilin
derim. @
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BANDITS: PHOENIX RISIN

Yeni bir Third-Person Shooter... Ama kesinlikle Tomb Raider degil...

er third-person shootériin bir Lara Croft’u almak zo
H runda dedil. Bandits: Phoenix Rising, FowerSlide ve
Mega Race karisimi bir oyun, ama ufak hir farkla... Peki-
yi, bu telek fark pir nedir?

Phoenix Rising

Bandits: Phoenix Rising tam bir third-person shooter, an-
cak bu oyunda kontrol ettiginiz sey her verinde agir silah-
lar olan yuvarlak telerlekli {(yoi be) bir arag. Bandits'i, ay-
m bir FPS aynar gibi oynuyorsunuz, Yani aracinzi kulla
naral karginiza gilkan diger araglaria savasiyorsunuz, By-
nun yaninda, her levelin baginda, yaomaniz gereken seyler

ok r, farkh bjy opynaris,
Lzun uzun ve de uzun anlatihyor. Daha sonra oyun tam an-
lamiyla basliyor. Oyun sirasinda devaml olarak; size ko-
mut veren, yapliginiz hier hareketi kontrol eden ve arada si-
rada sinirienip kusan biri var.

Bandits: Phoenix Rising’de iki faridi mod bulunuyor
Bunlardan ilki Single Player, ikincisi se mulliplayer. Sing-
le Player’i, bahselligim gibi hir senaryo dofrultusunda oy-
nuyorsunuz. Burada tek yapmariz gereken girevleri ta-
mamlamalc ve hir diger bélime gegmele. Multiplayer mon-
‘unu ise Tki farkh selkitde aynayzbiliyorsunuz: Deathmatch
ve Team Dealhmateh. Multiplayer mod/unun Quake 3: Are-
na‘dan veya Unreal Tournament‘ten fark: yok. Tek bagini-
za, talkom arkadaginizla veya arkadaginz almayan biriyle
birlikte kargimzdakilerle savasip frag almaya caligiyorsu-
nuz.

Bandits’in Mega Race’e benzeyen yani, oyun aralarinda
araciniza yeni silahlar alahilmeniz ve bu silahlari aracinizin
istediginiz bir yerine yerlegtireblimeniz, Sadece bu degil,
kullandiginiz si‘ahlar da Mega Race’i haliriatiyor (mayn,
yag veese”). Oyunun PowerSlide’| hatirlatan yaniysa; arag
tasarimiari, grafikleri ve yine aracimzin fizik modellemesi,
Fantastilc arag tasanimlar: ve oyunda iullamilan kaplama-
lar, oyunu oynarken faz'asiyla PowerSlide’i natirlamariza
sebep oiuyor. Bununla beraber aracinizin devami| saga sola
savrulmast da, oyunun PowerSlide'la olan bir diger benzer-
ligi. Delayisiyla araciniz fonirol etimelk ok basit dedil. Bu
na aligmaniz icin hiraz zarman gerelkecek.

Bandits grafile acisindan ortalamay| rahat bir gekilde
geciyor, Arag lasarimlari, etkileyici ortamlar, duman, sis
ve patlama efelkdleri, oyunun atmosferini katliyor. Kapla-
malar col detayl sayilmars, ama buna karsin grafiller belk-

Ik bitimde wiklara yakalonmamaye calisin,

Bu rdpriyd uzeninden konvoy gecmeaden ykmaniz gerekiyor,

lentileri karsiliyor. Falkat pargalanma efektieri daha iyi ola-
bilirdi. Bu arada, Bandits’de, Grin‘in bu ay agikiadi@imiz bir
dider oyunu Ballistics‘in grafile motoru luliamnyor

Ara baslik bulamadim, pisman degilim!

Bandits, basindan senuna kadar oyuncuyu ¢ok fazla zorla-
yan bir oyun degil. Oyunu; Easy, Medium ve Hard zorlul de-
recelerinde oynayahiliyorsunuz, Zorluk dereceleri arasinda-
ki farl ise savastifiniz araclarin dayanil(ligi. Oyunun en
can sikiet yanlarindan biriyse yapmak zorunda oléugunuz is-
ler. Gérevierin codu oriiinal fikirler icermiyor ve bu da oyu
nun belirli nalctaiarda sikici almasina sebep oluyar, Bazi go-
revlerde, sadece karginiza ¢ikan araglari patlatmal zorunda
kaliyorstnuz. Bu da eyunu monoton hir hale getiriyor. Her
seye ragmen, gorevlerin tamami silier dedil. Mesela oyunda-
lei bir bl lmi tamamlamal igin yarista birinci olmaniz gere-
kiyor, ancak yarisla birinci oldugunuz zaman rakipleriniz
bir anda anlasmay| hozuyorlar ve size saldiriyarlar. Bu sekil-
de, birinci oidudunuzda her seyin bittigini zannederken, hir
anda kendinizi savasin orlasinda buluyorsunuz, Bu detaylar
oyuna heyecan katiyor

Sonra...

Bandits'in kontrol sistemmi olarak FPS oyunlarindan fark)
yok. W, A, 5 ve D tuslanyla aract hareket etlirebiliyorstinuz
Mouse’la da istediGiniz yere bakahiliyor ve ates edehiliyor-
sunuz. Mouse'vn sad tusu ise alternatit silahiuz leullanma-
Mzl sadhyor, Himm, sani-an bu kadar. Bandits, hirkag saat
icin efdienceli bir oyun, ama birkag saat sonra hiraz sabiri
olmaniz gerekiyor

*veese: vs, @

inceleyen: Firat Akytidiz
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Savaslarda olabildigines bl horeket etmeye

colpin. Yerinizde durursaniz, i5iniz cok zov.

Bilgi icin:
Yapim:
Dagitim:

Tiir:

Multiplay:

Minumum 5is.:

Onerilen Sis.:

Alternatif:

v tandife-earrie corm
Grit

[Fan
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ValuSoooft, pabucu yarium. Cik disarinya oynayaliim!

BEACHHEAD 2002

Yapim: Digital Fusion Inc.

Dagitim: WizardWorks

Minumum Sistem: PII-300, 64 MB RAM,
16 MB Ekran karti

Savagmaymn savagin veya savasin ama
savasmayin. Yine de savagirsaniz daha iyi oimaya-
bilir. Sonra sey de olmug olabilir, mir mir mir, aaa,
yayinda miyiz he! Dur bakayim o vakit, dogru
yazayim. Sahil Kafasi adindaki Beach Head oyunu,
dogru yazdim). Eger ki oyunun ilk versiyonunu
oynadtysaniz, ¢ok iyi yaprmissiniz, aferik. Sahil
Kafasi Ikibiniki‘de de farkli olan pek bir sey yok.
Bu simulasyon oyunusunda sabit bir makineliyi, ne
bileyim, yerinde duran bir koltudu veyahut bir
mobilyayl kontrol ediyorsunuz. Yani, hareket etme

UEFA CHAMPIONS
LEAGUE 2001/ 2002

Yaplrvr;:'SiﬂliAccAi/n/aréa ms
Dagitim: Proein
Minumum Sistem: PII-350, 84 MB RAM,
16 MB Ekran karti

Yeni bir topla oynanan futpol (ki yanlis yaz-
dim) oyunuyla karg: kargiyayim. Bu toplu futhol
oyununun ismiyse Football Game for PC degil,
UEFA Champions League for... Hayir, for mor
yok, UEFA Champions League 2001-2002 (UE-
FACLIBI)'de 2001-2002 Sampiyonlar Ligi her
seyiyle bulunuyor. Oyunda; Champions League,
Friendly, Tournaments ve Practice adiarinda to-
sun gibi mod‘lar bulunuyor (falat tosun gibi mod
nasit olur demeyin). Friendly’de arkadagga, Prac-
tice'de praktisge ve Tournaments'de turnuvakga
maclar yapiyorsunuz. Champions League ise, ayu-

gibi bir alanadiniz yok. Oyunu basladiginiz gibi
tamamliyorsunuz. Level’larin sonunda bir arama
kurtarma ekipi geliyor ve sizi aliyor hop coyt
cotank diye bir diger ievel’a (Heyog! Dergimizin
adi dergiye ¢ikti! Dergimizin adi derg... Uff
kafam!) tasiyor. Level‘larda yapmaniz gereken
seyse; hava, kara veya metro kanaliyla gelen
saldrrilari engellemek. Dedigim gibi, koltuk takimt
oldudunuzdan dolayi hicbir yere hareket edemiyor-
sunuz. Oyunda bilirimkac adet de silahiniz var. Bu

nun en can alicr mod‘u. Bu mod’da Galatasaray’i
secip Sampiyonlar Ligine katilabiliyorsunuz. Oyu-
nun lcontrol sistemiyse gok basit. Bir adet ses kar-
tindan CD-ROM'‘a giden kablo kanaliyla bile ra-
hatga oynayabiliyorsunuz (hoynun altinda kalma-
sin), UEFACLIBI‘nin aynarisiysa fena sayilmaz.
Topu alip pas verebiliyorsunuz ve utanmadan gol
de atabiliyorsunuz (vazgegtim kalsin). Eee, sonra,
karakter modellemeleri ve grafikler fena sayil-

Firat Akyildiz | firat@level.com tr

silahlart kullanaralg; tanklar, ugaklar, 2D asker-
leri, kedileri, sunlari bunfari patlatip duruyorsunuz.

Beach Head 2002’in grafikleriyse 2D olarak
tasarlanmis deste deste bitmap dosyalarindan
oluguyor (3D olarak tasarlanmig bitmap dosyalar
da var, Kuzey Dogu Fransa’nin Yamashiko
eyaletinde yetisiyor). Fakat bunlar hig sorun degil.
Sahil Kafasi 2002 her seye ragmen gok eglenceli
bir oyun. Ben g¢ok sevdim. Kisa Kisa ama olsun.
Bimi Burak? @

Tﬂ%ﬂ_ﬁﬁ—mtw

camad VTR

WA s

maz. Sesler ortalamanin altinda. Hakemler adi,
seyirciler kartonpiyer, saha yesil ve de... Nasil de-
sem, firk, oyun sikici. Bir defa, goller gok sagma
ve paslar cok anlamsiz. Bir futhol oyununu alma-
maniz igin gereken seylerin tamami bu oyunda
var, ama fena bir futpol oyunu da degil. Futbol
oyuniarini sevenlier bir bag soganla birlikte en ya-
kin CD’ciye basvurarak bu oyunu alabiiir (boy-
nun...). @
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SVEN-GORAN ERIKSSON’S
WORLD MANAGER

Yapim: Anco Software

Dagrtim: UbiSoft

Minumum Sistem: P266, 32 MB RAM, 16
MB Ekran kart

Bir ayda ikinci futbol ayununu yazmak suretiy-
le taginma esnasinda kafasini koliye carpan ve bit-
kisel hayata giren optik mouse’umun bagina geg-
mig bulunmaktayim. Bulundum gegmis, gegmis
bulunmak, bulun... Sven-Goran Eriksson’s World
Manager’i hem normal futbol oyunlari gibi oyna-
yabiliyor, hem de Championship Manager gibi sa-
dece menajerlik yapabiliyorsunuz. Bunu, oyunun
baginda kendiniz secebiliyorsunuz, fakat eger oyu-
nu aynamay segerseniz, yerlerde yuvarlanmaktan

CHESSMASTER9000

Yapim: Ubisoft

Dagitim: Ubisoft

Minumum Sistem: P 200, 16 MB RAM, 4
MB Ekran kartl.

Puan: 79

Simdike dedin yapilmis en iyi satrang ayunu
olan Chessmaster'in 9000. oyunu en sonunda ¢ik-
mig bulundu (migli gegmis Chessmaster zamamy).
Diger 8999 oyuna oranla Chessmaster 9000 ¢ok
daha farkl bir Chessmaster. Bu farkli yapim sa-
yesinde artik $ah’iniz daire ¢izebiliyor ve bu da-
ireyi, sinav gibi veya ne bileyim, ucan daire gibi
Rotrink 0.1 kursun kalemle doldurabiliyor. Sonra
sey, oyunda, 2001 ve 2002 willarinda yapilan
maglari da iceren 800 klasik kargilagmay! izleye-
biliyorsunuz (fakat sadece hamleleri). Bunun di-
sinda, mag yapmak sebebiyle secebilecediniz 150
ayri rakip bulunuyor. Chessmaster 9000, diger
8999 oyunda bulunmayan ve Josh.adindaki bir
Josh’un hazirladigr Psychology of Competition
adinda yeni hir kurs igeriyor. Bu kurs sayesinde

STARSHIPS UNLIMITED:
DIVIDED GALAXIES

Yapim: Matrix Games

Dagitim: Matrix Games

Minumum Sistem: P133, 8 MB RAM, 2
MB Ekran karti

Heyod, Starships Unlimited: Divided Galaxies
adinda agtr bir oyun bulmus bulunduk. Sinan kafa-
sini Kisa [Kisa kolisine soktu ve gizgi filmlerdeki gi-
bi fiyu fiyuu diye saga sola oyunlar firlatti. Sonra
da Starships Unlimited CD’sini alip Batu‘ya dogru
frizbi gibi firlattr. Tipg! Batu’nun kafasi koptu. Ben
de kafasi kopan Batu’yu elimin tersi kanaliyla 1 ke-
nara itip oyunu yazmaya bagladim (vay duyarsiz).

oyun ve de moyun oynayamayacaksiniz. Bunun
nedeniyse, Siven Gorcan Erik Son‘un ok edlence-
li bir oyun olmasi. Mesela, oyunda higbir zaman
topa vuramiyorsunuz. Topun igine bir ¢ip yerles-
tirmigler ve bu ¢ip topun sizden fit fit fit (yuvar-
lanma efekti) diye kagmasini sagliyor (saka yap-
tim ¢ip yok). Bunun disinda, futbolcular kosabili-
yorlar, ama topa vuramadiklari igin bunun oyuna
pek bir katkisi olmuyor. Senra sey, oyunun grafik-
feri gok eizem. Stadyumda toptam iki seyirci var.

¢ok daha iyi satrang aynayabiliyorsunuz {vay kur-
susunu). Sadece bu kursla degil, oyuna yeni ekle-
nen diger mod’lar sayesinde de oyununuzu gelisti-
rebiliyorsunuz. Chessmaster 9000'deki bir diger
yenilik ise Speed Chess mod‘u. Speed Chess'te
oyunu zamana kargi oynuyorsunuz, fekat bu mod-
‘da zaman Diyet Brownie gibi akip gidiyor.
Himm, bunlarin yaminda Chessmaster tokuz-
bin’de {(sayiyla dokuzbin’de}, beg defa US sampi-
yonu alan Larry Evans'in hazirladidi Quiz'ler,
yadni testler bulunuyor. Oyunda ayrica 30 yeni

Starships Unlimited: Divided Galaxies (bundan
sonra oyunun ismini Starships Unlimited: Divided
Galaxies diye yazacadim, aksi halde gok uzun olu-
yor, her defasinda Starships Unlimited: Divided
Galaxies yazilir mi be), tam bir uzay-savas strateji-
si, ancak bu oyunda cok fazia grafik yok. Her gey
2D olarak tasarlanip tasarlanmis. Buna ragmen,
oyun ok kapsamli ve karmagik bir oynamisa sahip.
Bu karmagik oyunda, diger gezegenlerle olan diplo-
matik iligkileri tamamiyla sizin kontrol etmeniz ge-
rekiyor. Bunun disinda; kaynak-silah bulma, yapi-
lanma ve savasma gibi isleri de yapmak zorundasi-
niz (zorunluluk kipi mipi). Starships Unlimited: Di-
vided Galaxies’i mouse‘u saga veyahut sola kaydr-
mak suretiyle istedidiniz gibi oynayabiliyorsunuz,
fakat arabirim pirasa (zerzavat) gibi karisik oldu-
gundan dolayi oyunu tam anlamiyla kontrol etmek-
te biraz zorlamyorsunuz. Bunlarn diginda oyunda
sorun yok sayilir. Eder adir bir uzay stratejisi ari-
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Bu seyircilerden biri ¢izgili kot, digeri de sapka
giymis (biri Dalton’'mus). Sonra bu adamlar alinip
stadyumun her yerine wicitk micik (yaprgtirma
efekti} dive yapistirilmis. Tamam, bunu gegeyim,
ama futbolcular da sahanin her yerine ayni sekil-
de yapistiriimis. Oyunun menajerlik kismiysa nor-
mal oyuna oranla fena sayilmaz, fakat bu highir
seyl dedistirmiyor. Hem Sifen Korcan Erik Som
diye isim misim olmaz. Bozuk bu oyun (bozuk
efekti). @

satrang tahtas) varmaktadir. Bu satrang tahtala-
rinin bir kismiysa tamamen 3D olarak tasarlan-
mts. Dider kismiysa 2D suntalar halinde oyuna ko-
nulmug (kiymiklari bile var, cok gercekgi). Chess-
master 9000, bir Kisa Kisa oyunu alabilir, kisa ki-
sa yazilabilir, ama bu, Chessmaster 9000'in kla-
sik bir Kisa Kisa oyunu oldudu anlamina gelmi-
yor. Daha dogrusu, bu bir oyun degil. Bu bir sat-
rang programi. Hem de en iyisi (vay Cenk vay, 79
verdi Kisa Kisa ayununa).

yorsaniz, bu oyunu da alabilirsiniz {iyi oyun yazma-
yayim diyorum surada, dalga ge¢emiyorum, kendi-
mi koyuveriyorum).

Dipcik soru: ValuSoft, evladim, neredesin? Yu-
vana geri gel. Bak yazarlarin okurcularin seni bek-
livor. Davuk gibi telef olduk. Annen...®
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Eve Online, Earth & Beyond'a saglam bir rakip

{ =

_< Notum Wars, Anarchy Online 'a_d_.’ﬂk

Eve Online ertelendi
Simon & Schuster Interactive tara-
findan hazirlanan oyun bir kez daha
ertelendi. Firma buna sebep olarak
diger tiriinler gibi (bakimz Ww2) pi-
yasaya paldwr kiildar ckip katl bir
etki birakmak istemediklerini g6s-
terdi. Oyunun simdiye kadar 70.000
beta test goniilliisii mevcut. Firma
yakinda bu sayiya 10.000 daha ekle-
yecek. Eger diistiniiyorsaniz oyunun
sitesinden basvuru yapabilirsiniz.

Daha da anarsik

Funcom pogiiler oyunu Anarchy
Online igin The Notum Wars isimli
bir genisleme pakedi cikartiyor. Pa-
kette yeni kara savas araclan, yeni
topraklar ve profesyoneller tarafin-
dan seslendirilmis, “oyun ici sesli
komut sistemi” olacak. Pakedin be-
ta testi icin adaylar bu kez basvu-
ruyla secilmeyecek. Tam tersine fir-
ma kendi sectigi testerlara birer da-
vetiye yollayacak. Piyuuu! Bu is cid-
diye benziyor.

Counter Strike 1.6
Counter Strike’in tek basina oyun
olarak siiriilecek olan versiyonunu
beklerken oyunun merakhlan igin
1.6 versiyonunda anti terdr takimi-
na bir balistik mermi kalkamn ve FA-
MAS tiifegi geliyor. Tabiki bir takimi
degistirirken 6tekine de el atmamak
olmaz. Bu yiizden terdristler icinde
seyyar dipcikli Galil isimli bir SMG
cephanelige katilacak. ikisininde
oyuna ne gibi temel degisiklikler ge-
tirecegini hep beraber gorecegiz.
Ozellikle kalkan ¢ok enteresan ola-
caga benziyor. Ciinki oyundaki tiim
stratejinizi degistirebilir. Dust oy-
narker tiinelde kultandiginizi bir dii-
sinsenize. Rush biter mi acaba?

Online alemlerde neler oluyor?

)

- .

gereken hayati verebilecek mi?

Server yagmuru

Ulkemizde online oyunlara olan ilgi
arrtikca yeni serverlarda agihyor. Is-
te size drnekler: sanane.com iilke-
mizin ilk ve tek Battlefield 1942 ser-
verini acti. Bizim de sik¢a ziyeret et-
tigimiz server Gzellikle gece yarifa-
rindan sonar tam kapasite ¢alisiyor.
Servera baglanmak icin baglanti
programini  www.sanane.com’da
bulabilirsiniz. Servernin adresi ise
bff.sanane.com.

ikinci giizel haber ise sandwa-
ves.org adresinden Warcraft Il ser-
veri. Server'in destekledigi versiyon
1.03. Yalmizca server acmakla kal-
mayan sandwaves ayni zamanda
gercek zamanl bir ladder sistemi de
sunuyor. Sunucuya baglanmak icin
adresinden gerekli baglanti progra-
mint indirebilirsiniz.

Son haber ise agszone.net ileiil-
gili. America’s Army 1.3 i¢in server
actilar! Artik oyunu baglanti soru-
nu olmadan rahat¢a oynamaniz
mumkin, Ayrica Speed Challenge
icinde bir server acan AGS béylelik-
le Tiirkiyede ilk defa bir yaris oyu-
nu icin ondine oyun olanag sagh-
yor. Su anda Neverwinter Nights
serverlan da mevcut fakat yalmzca
deneme asamasinda. Ustelik NWN
sunucusu i¢in bir sifreleme de séz
konusu degil.
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Third Reich’a karst durmanin online keyfi

Battlefield 1942

Battlefield 1942 Tirkiye'ye gelir gelmez
belki de warcraft Il'ten daha fazla oynamir
hale geldi. Hani Counter Strike ile kiyaslami-
yorum ¢{inkii her FPS'yi anunla kiyaslamak-
tan sikildim artik ama Battlefield'in da oyna-
nabilir oldugu ve hatta ¢ok basarili bir online
FPS oldugu siiphesiz. Sanane serverlarinda
gecirdigim uykusuz geceler sonunda oyun
ben de arasira takilacagim ve gercekgiligiyle
beni etkileyen bir aliskanlik haline danistd.
Tabii arada bir siri taktik kesfettim ki bun-
lari birazdan sizlerle paylasacagim. Oncelikle
bu oyunu oyharken Counter Strike ya da Qu-

ake mantigindan cikmalisiniz. Ciinki burada
hoplayip ziplayip bir siirii bonus toplayarak
kahraman ofmaniz biraz zor. Biiyiik diciide
kagit-makas-tas mantigiyla hazirlanmis
oyunun en keyifli kismi her tiirti silahi kulla-
nabilmeniz. Yani ucak ya da denizalt: bile
kullanabilir hatta hepsini bir kenara birakip
zavall bir piyade bile olabilirsiniz. Neyse bu
kisimlar) anlatmak oyunun incelemesini ya-
zan Sinan’a kalmis. Gelelim benim bélimi-
me.

Stratejiler

Size ilk tavsiyem oyunun genel mantigini
kavramaniz. Ornegin hareketli diismanlara
ates ederken kursununuzun ya da bombani-
zin diismaniriza olan uzakligimza gore belli
bir egim ¢izecegini ve onunla bir sure sonra
bulusacagini hesaplayarak biraz dniine ni-
san alin. Ozellikle CS de sniper olmaya alis-
mis oyuncular bu ylizden cok aglaytp bol bol
iskalayabilirler. Genelde hep headshot ¢ah-

sin. Zirthli araglara ates ederken de arka ve
yan taraflarinin én taraflarina gore biraz da-
ha zayif oldugunu ve makineli tifekteki
oyuncunun normal bir silahla vurulabilece-
gini bilin. Tanklar da el bombalari ile yok edi-
lebilir. Oyunda saglik ve cephane sandiklar-
nin yerlerini cok iyi ezberleyin ve her firsatta
kendinizi toparlayin. En énemlisi takim ha-
linde hareket etmek. Bu arada olenlerin
uizerlerindeki kitleri diistirdiiklerini hesap
ederek bunlar kaybolmadan alp hem ken-
dinize ikmal yapabilir hem de sinif degistiri-
siniz. Yalmz bu durumda eski kitiniz gider
bunu da bilin.

Spitfire

Oyunda tank ve ucaklar cok etkili silahlar.
Tanklar piyadeleri silip sipuriirken ucaklar
tanklarn darmadagin edebiliyor. Ucak kullan-
mak biraz zor ama zamanla alisabiliyorsu-
nuz. Ozellikle cok yipranan ve kurtaramaya-
caginiz bir ucaktaysaniz onu diisman sahasi-
na suriip orada bir tanka cakmadan dnce pa-
rasiitle ucaktan atlayip disman saflarinin
arkasina sarkabilirsiniz. Baska bir taktik ise
disman ana spawnina bir tank sokup, tanki
tamir noktasinin Ustiine cektikten sonra de-
vam|i olarak beliren diisman asker ve aracla-
rini yok etmek. Cok adice ama cok etkili bir
yontem. Bir baskasi ise gemiyi burundan ka-
raya yanastirip gemiden snipe’a yatmak ve
bu arada toplarla cepheyi darma duman et-
mek. Bir baskasi, diisman fisstne sizarak on-
lann araclann yiiriitmek. Ornegin bir Zero
kaldinp diger Zerolara dalin. Adamlar genel-
de sizi kendinden sandigindan “aman ne ya-
pyorsun” gibi mesajlar atiyorlar ama onlar
uyanincaya kadar siz de onlar cennete yolla-
yiveriyorsunuz. Ucak kullamirken vurulmaz-
saniz ama cephaneniz biterse bir cephane
sandigina kadar alcalip otomatikman ikmal
yapabilirsiniz. Oyunda bir cok bug mevcut.
Ornegin ugaginizi gemilerin ipleri {izerine in-
direbiliyorsunuz : } Tabii kaldiramiyorsunuz
ama buradan gemiye catir ¢atir bomba bi-
rakmak eglenceli oluyor. Bunlar kisa zaman-
da buiabildigim taktikler. Tabiiki bir strateji-
FPS sinifina sokabilecegimiz Battlefield'da
siz daha onlarca strateji Gretebilirsiniz.

1man: Burgk
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WarCsaf

Skyman’in battle.net rehberi-Bolim 3

Genel Piif Noktalan

» Bir cok stratejinin glizel taktigi “en iyi savun-
ma saldindir” bu eyunda kilit noktasi durumun-
da. W3'te defans kasan yenilmeye mahkumdur.
» Yapacaginiz her birime gercekten ihtiyaciniz
olsun ve kenarda bekletmeyin, kullanin.

»- Yeni madene gikmayi ne ¢ok erken yapin ne
de ¢cok gece birakin. Belli bir pratikten sonra
dogtu zamani hissedeceksiniz. Ayrica gikarma-
diginiz her altin size vuran diisman olarak geri
doner. Dismanin altinim kesmenin ¢icegin su-
yunu kesmekten farki yoktur.

»- Rakibi iyi izleyin.Yoksa diisman Wyrm'larina Tauren’lariniz el sallar.
» Yenilgilerinizde oyun sonutablosunu iyi inceleyin.Her seferde hatala-
ninizi minimuma indirin.

“Bu sefer sira
BattleNet’te en cok
atlananlarn goz

oniine alarak
hazirladigim sik sik
qozden kacan
ptif noktalarda.

Hiimanizmin sesi: Human
» Human'la rush yapmanin en pratik yolu Archmage’den gegiyor.Asker-
leriniz diismani ayalarken Blizzard isini gormis olacaktir.
P Mortar Team olmadan Us basmak size askerlerinizin basinda aglasan
analar ve bacilar olarak geri doner.
» Oyun basinda Footman-Rifleman’e dayali bir kombinasyon olustur-
mali ve oyun ilerledik¢e Knight'larla desteklemelisiniz. Paladin'in auras
da burada cok is gorecektir.

Rakip orksa Priest’ler {inner fire) size nefes aldiracaktir.
» Maden basina ideal isci sayisi bestir; ne az ne de fazla.
» Hizl Nightelf vurkaclaninin ilaci Rifleman'dir.

Olii olmanin dayanilmaz hafifligi: Undead

» Oyunun baslarninda iki Shade’i haritanin kritik noktalarina yerlestirin.
Eger diisman Hero'sunun ardina takarsaniz onun her yaptigini izleme
sansint kazanirsiniz.

» Hava birimlerine karsi sevimli oriimceklerinizi kullanmay unutma-
yin. Kisa yol tuslar byle durumlarda hayat kurtanir.

» Gargoyl'larin giiciinii kiicimsemeyin. Yer destekli bir gargoyl ordusu
¢ok can yakar. Mesela 2-3 araba dolusu ceset ve onlara eslik eden necro-
mancer’lar.. Hmmm mis gibi.

B Glglii disman Hero'larina karsi Wyrm'lar gercek katillerdir,

» Birimlerinizin enerjilerini yenileme zelliklerini kullanmazsaniz cabuk
6imeye mahkumdurlar. Bu nedenle kullanmadiginiz zaman iissiiniiz et-
rafindaki bOydlii zeminde tutarak rejenerasyonlarini saglayabilirsiniz.
Diisman tssine yakin bir iis kurmak pzhali olacagi gibi size diismana ya-
kin bir saghk cesmesi de kazandirmis olacaktir.

Yesili koruyalim:Orc
p Farseer'in kurtlariyla haritayr hizl bir sekilde ve kayipsiz olarak tara-
bilirsiniz.

3 Reign of Chaos

» Wyvern Rider saldirda ¢ok iyi olmasina ragmen zayif defansi dolayi-
styla savasta arka sathada tutmalisiniz.

» En giicli yer birimlerine sahip orklarin tek acigi olan hava savunmasi-
ni Troll Headhunter ve Raider’fardan kurulu bir birlikle ¢dzebilirsiniz.

» Oyunun en seviien taktiklerinden biri de Tower Rush: Hizla rakibi bu-
larak girisine ruhu duymadan kuleleri dikeceksiniz. Ctkma sansi kalma-
yinca da igeri girip kalani temizleyeceksiniz.

» Hero ve 6 Grunt'la ne kadar kolay rush yapilabildigi dikkatinizi cekti
mi?

B

Gecenin Rengi:Nightelf

» Dryad yerine dncelikle okculara agirhk vererek erken saldirilara kargt
daha rahat hazirlanabilirsiniz.Dryad’in zehri oyun ilerledikge isinize ya-
rayacaktir.

» Hippogryph Rider'lar hem yer hem hava birimleri icin korkung avcilar-
dir.

» Moonwell'leri girislere kaymay ve savastan donen birimleri direkt
buraya yollamayi sakin atlamayn.

» Hero olarak éncelikle Demonhunter’t secmenizi 6neririm. Rakipte
Dread Lord yoksa Priestess yaparak Starfall’la ¢ok can yakabilirsiniz. (Sle-
ep buyusi Starfall’'u durdurur.)

» Biyiik bir saldir altinda binalannizi ayaklandirmay: unutmayin.

Abi harbiden ne Tip’siz adamsin ya

Bu sefer bir degisiklik yapalim ve oyunun icinde gizlenmis bazi entere-
san durumlarla ilgili tipler verelim.

» Nightelf gérevlerinin 2.bolimunde haritanin sag tist kenarint Ballis-
ta’lannizla agarsaniz ilging bir konukla karstlasacaksiniz:Agaclanin arka-
sinda bir Hydralisk ordunuza katilmak Gzere sizi bekliyor.

» Oyunu Hard'da bitirirseniz Zerg ve Marine ordusunun kapistigs gizli
bir videoyu izleyebilirsiniz.Bu gérinti bircok kisinin ve internet sitesinin
sandiginin aksine bir Starcraft 2 degil, Starcraft skinleriyle olusturulmus
karakterlerden olusmaktadir.

» Undead'in ilk gorevinde bir evin arkasinda kavga eden kisilerin isim-
leri Fight Club’l izleyenlere hicte yabanci gelmeyecek: Tyler ve Robert.
> Nightelf 5. gorevinde haritanin ortasinda biiyiiciilerinizle bir yol aga-
bilirseniz yolun sonunda bugtine dek bir strateji oyununda gérebilecegi-
niz en blylik {!) birimle karsilasacaksiniz: Dev &tesi bir panda. Eger onu
safdisi edebilirseniz buyii korumasina sahip gizel bir kolye sizi bekliyor.
» Bir ag oyunu agarak \SCENARIC altinda koyunlarla eynayabileceginiz
matrak bir oyun bulabilirsiniz.

Not:Bu Tip’ler orjinal versiyonlarda cahistyor olup, betalarda bulun-
mamakta ve de kopyalarinin biyik ¢oguniugunda masa ustiine disiire-
bilmektedir.

Bir rehber daha burada son buluyor. Yeni yazilarda gdriismek iize-
re.Unutmayin, e-mail‘im sorularinizi bekliyor.
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“Ailemin Deneb’te kaybolusunun 4. yil déno-
mu ve ben gemimde sessizce bunun yasim yasi-
yorum. Insanoglu bazen hi¢ dunyadan aynlma-
sayd demek geliyor icimden. Ama ilk kesfetme
dirtiisiinii engelleyemedi dilnya ilk kuruldu-
gundan beri. Onlar da bunun kurban) tipki ailem
gibi. Bir Scout ailesinin kiziydim. Deneb’in Roc
sektoriinde degerli madenlerin bulundugu séy-
lentisi ile birlikte oraya giden ve bir daha haber
alinamayan binlerce aileden sadece birinin. Oy-
sa ne kadar sevingliydim o giin, Universite yilla-
nnda, ilk warp motorumu irettigim giin, bana o
anlamsiz kararlarini agiklamiglard. Kayip isimle-
ri aciklandigi giin, EarthCorps’a imzam) atmakta
kararliydim. “ v

Jenqual

lenquai’ler giines sisteminin Stesini arastiran ilk
insan kolonisidir.Zamanla aragtirdiklar yeni yer-
lerdeki unsurlarla, genetik yapilari, gittikleri her
ortamla uyum saglayabilmelerine elverecek se-
kilde degismistir. Jenquai’ler her zaman bilgi
Uzerine yogunlasmislar, evrensel bir din felsefe-
si izerinde, evrenin sirlanni aramislardir. Kolo-
nilerini Jupiter'in lo ve Europa uydulan uzerine
kurmuslar ve bugiin insanligin ulastig bilimin
tek kaynagi olmuslardir. lo grubu (ki kendilerine
Sha’ha’dem denir) saf araghrmac gérevierine
devam etmis, bir ¢ok kendilerine 6zgii yetenek-
ler gelistirmislerdir. Europa kolonistleri ise 8 se-
ne siren ve milyonlarca Jenquai ve Progen’in 8l-
mesiyle sonuglanan Great Gate War'da lenqu-
ai'lerin tek savunma mekanizmas! durumuna
gelen Shinwa Savunuculandir.

lenquai‘ler arastirma ve tanimlamada en iyi irk-
tir. Gizlenme ve mineral isleme Gzerine kendile-
rini gelistirmislerdir.

Artilan; Hizli gemilere sahiptirler, gériinmeleri

Farth&Beyond

anline

Yazan: Tulien

zordur, bir cok ozel seyahat yetenekiering sahip-
tirier
Zayifliklar: En zayf Shieldiar ve zayif silah giices

Progen

Progen’ler, Mars'in sert yapilarina uyum sagla-
yabilmeleri icin secilmis ilk kolonistlerin genle-
rinden yapilan kionlarla olusturulan bir irktur.
Boylece Mars'tan baslayan bir fethetme olgusu
icinde yetistirilmislerdir. Kendilerini insan irklan
arasinda en iyi oldugunu iddia eden Progen’ler,
savascilik Uzerinde kendilerini yopunlastirms-
lardir. Insanlarin geleceginin kendi savaslarinin
basarisina baglarlar.

Gen programlamalari, her ne yapiyorlarsa,
yaptiklaninin en iyisini yapmalarini sagfar. Pro-
gen olmak demek, yok etmekten yaratmak ka-
dar zevk almak demektir. Bir yandan Sabine
aragtirmacilanyla (Sentinel) genetik yapilanim
ve silah teknolojilerini gelistirirken, Centaurion
Savascilan (Warrior) ile fetihlerine devam et-
mektedir Progen Cumbhuriyeti.

Progenler her ¢esit savasta itstiin durumdadir.
Artilart: En kuvvetli Shield’lar ve

en saglam gemiler

Zayifiikiar:: En yavas gemiler ve silahiara diger
teknolojilerden daha ¢ok giivenieri

Terran

Diinyada konuslanan Terran'lar, insan irkinun
son gercek temsilcisi olduklanina inamirlar. Her
ne kadar Progen ve Jenquai’leri insan olarak gér-
meselerde, Terran'larin asil amaci kendi pazaria-
nru galaksinin her yamina ulastirarak kazang
saglamaktir. En biylk sirketleri olan Infiniti-
Corp, Jenquai'ierin Uzerinde galistig) teknolojite-
ri ahip, kendi teknolojilerini bunlann {izerine ¢I-
karmistir, Terranlar, Great Gate War'da, savasan

iki tarafada silah ve ekipman saglams, vine ken-
di gikarlanim diger yénlere kaydirarak, kimsenin
sebebini anlayamadig sekilde, savasan iki taraf
arasindaki miizakerelerde arabutucu rolii oyna-
muglardir. EarthCorps savascilari {Enforcer) ile In-
finitiCorp Tacirleri (Tradesman) seklinde iki
grupta toplanmisiardir.

Terranlar ticaret ve ¢ok yonlii teknolojilerde ge-
lismislerdir.

Artilari: En huzli gemilere sahip olup, iiretim ve ti-
carette iyidirler. Diger irklarin teknolojilerini ken-
di gemilerinde kullanabilirler.

Zayifiklan: Savasta iddiali olmadiklarindan orta
seviye silahldra ve zayif reaktériere sahiptirier.

http:/fwww.puzmo.com

Puzzle severmisiniz? Ustelikte
Tiirkce. Eger cevabiniz evetse o za-
man hemen bu siteye gidiyorsu-
nuz ve Selen Duman isimli okuyu-
cumuza da tesekkiir ediyorsunuz.
Tesekkiirler Selent

i g svem |

www.interesting.com

Size burada enteresan siteler ve-
relim derken birden aklimiza gel-
di. Neden bayle bir adres olmasin
dedik. Site binbir enteresanlikla
dolu. Akliniza hic gelmeyen bir sii-
rii sey burada.

g Y
infvroatilg.com

www.mafia.com

Hani gecen ay kapak yaptiktan
sonra bir bakalim dedik. Ma-
fia.com ciddi ciddi mafya Gzerine
forumlara sahip bir site. Hatta o
kadar ciddi ki siteye iiye bile olma-
niz gerekiyor. Aman dikkat : )

™o a:uu.- S

www. keithparkinson.com

Eger Everquest’in kapagini cizen
adamin tiim eserlerini merak edi-
yor ve hatta onlar biriktirmek is-
tiyorsaniz iste bu site 0 adama
ait. Qzellikie resim koleksiyonu
yapan okuyucularimiza.

o

I
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Yazon: MegaEnmiin Yenfden merhaba

~~ CONSOLE MASTER

“Niye bana
miitemadiyen
“Abi, kaset ne
zaman” diye
soruyorlar,
anlamiyorum”

Moel zamanmin ozelllkle Hirlstivan toplumlarda ne
wadar Bnemil alduguny &z gok Bilirsiniz. Gocuklar hedive
siparislerin hep bu zamana endekst verdikders igin, oyun-
cak ve videa oyunlar satislari tavan yapiyor. Hal boyle
olunca, PC ve konsol gyun dreticier] de gn giizel oyunlar-
nr Noel zamaning denk getiviyorclar. Garinén o ki, hil sene
oyun barihinin en bilyik “Christmas! | yasanacak, Oyin sa-
tglaninda daba simdiden gegen zerenin ayn zamanlarina
oranfa 95125 luk artig kaydedildl, Gofmnzun Noel ile
alalas: olmasa da, video oyunlariyla var, E o zaman ne ya-
pryorue? Onomilzdek| ay PlayStation 2 Icin hazirlayarsai-
miz Gzel derglyl kaciemiyoruez. Yaklagik seksen sayfa chia-
rinda olacak ve Level’ dan bafimsiz satikacak bu tek say-
[k dergl, hizim igin bir potatsiyel olgimi antamina gelece-
dinden, konsol severferin llghlerinl esirgemeyeceklerini
LTI OTU,

Bu ay azellikle Cansola Master: Extra késesink atiama-
yin, glikd hepinizl gok yakindan llgilendirecegin dlig iy
Giim bir konu lgerlyor. Bu arada gegen ay aldifim tek fark-
|1 yenilgiyi sayfasmda 10-0 seklinde yansitan Firt! in bu ay
oynadigimiz maghirda tek bir gallbiyet hile alamanig aldu:
dunu siz deferll lamuoyuna duyurmakian kivang duya

PLAYNEWS

vimitek rmag kazanabiimek adamin
igine masil olurduysa aruk:). Ge-
gen aykj Sonic The Hedoehog ve
Michael Jackson fle ilgili yazila-
ra, hayearlarindan beklemediaim
kadar gizel tepkiler geldi, llgilerine
qok teseklkir ecerim. Sonucta Thrk '
yio' deki gercek Michael hayranlar
Igin bir cagr yapmaya Wardr wer-
dim, Benim de dyés| oldufum Mic-
hael Jackson Tirk Fan grutng
katilrvak islevenler hitp:/faro-
ups.yahno.com/group/kiturk-
fan adresine giv atabilir, so-
tilar ve tyeltklerinin yamp
maz gk mitorkfaniya-
hoo.com adresing  yazahi-
lirfer. Son olarak grubun
sadiece fanatik kayrarlar
kabul eftifini hatirlatmak
Istiyaram. Bye&Smi-
[8aae

Hem Hizli, hem Ofkeli

Kara §imsek! inardindan, bu fiez de el-
1 bin kez seyrettighm The Fast And The
Furious i oyunu yapiliyor, Lkincisi su
aralar gekilen fiimin lisansim elinde
bulunduran Universal Stodigs, oyun
haklarin dasatm:alarak, 2003 vilinda
pivasaya sarmeyl planladi@n oyanun ilk
adimlarim dtl. P52, X<Box, GameCu-
b ve GBA platfarmiar lein hazielanan
oyunta Gzerinde en col durulacak nok-
anin “yiiksek Rz verdiGi heyecan

duygusunun yansibilmass oldugu sy-
lerivor, Aktirler birehir olue i bilin
miez, ancak Rlmdeki arabalaein dynen
butlanimi Igin lisans caligmalarina da
baglannug. Sokak yarig hayatini tam
olarak yansitacak olan oyunds Tthal
imodifiyell arabalarin yam sira “musc-
Te.car' lar da bulimacik,

Yeni “Rocky” web sitesi

Ingiltere’ nin Bnda gelen oyun yapimci-
larmdan Rage Software, yeni syunlar
Rocky Igin web sitesi agti. BU lug

PlayStation 2, X-Box ve GameCube
platformlarmda gikacak oyunun web
adresl  waewsrdckythégame.cam -
Sylvester Stallone’ un basraling oyna-
thir bes filrnlik serinin ayununda Apol-
jo Creed, Clubber Lang (Mr T.), Ivan
Prago ve Tommy Gunn da yer aliyor.

Diinya sampiyonu almak igin ugrasa-

eagmiz oyunta, gizll karakterier harig
30 karakter ve her karakigrin an az
250 harekedl olatak, Bendén duymis
olrmayin, Rocky” nin hotas: Mickey de

RO

= TR U 1

adl

gizli karakterlarden bicist. Oyunun mo
tion capture Islemini Dinya Samolyo-
nu Johiny Nelson e yapinglar. Web
sitesinde tim filmin hikayesi, déviscl
hiyogratilerl gibl hilgiler, artwork, &l
ran kavuma, duvare kagitan v ses dos
yalar var.

Srek’ in partisine davetlisiniz

TOK Medlactive Europe, bk g
taplayan animasyen Tilm Shrek" in oyu-
nunun dagitilacagi.agkdlat. §imdilik
A-Box sakiplerinin evire girecek olan
Shirek: Super Party, Toy Story' den
sonkd  konsdllara uyarlanan  jkinck
aytin, Oyunda ana karakterler] segip In

Ayin Gozell: Street [

A
{ Fighter'dan Cammy ) ’
J b

? teraktif bir partive katih-
yarsunuz: Baimlihlk yapacag jddia
edilen dyun Mass Media Larafindan ta-
sarlandr. Noel* & yetigtirilecek ofan

Shrek: Super Farty’ de birgok mini
oyun da meveout.

Moto GP Online

THE, Moto GP Doline demiosunu X-
Box Live baslangic kiti ile beraber da
Gitacalin agikladi. 15 Kasim 2002° de
glikacak olan dermo sayesingde X-Box lle
onlife oyun oynamaya baslayaniar,
dilnyana en izl motor yarising diger
15 gercek oyuncl e deneyebl lecekler,
Oriceden Mato &P’ ye salilp olanlar lse
b kit sayesinde Lin plstierl onkine’ a

LEVEL 102002
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console master

Bu ayin ince elenip sik dokunarak secilen mektuplan gorsel algilariniza sunulmustur.
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BOMB DA BASE
Meérhabia Emiv AT ben Grasd Theftduto 3 delkd
Salviltare Bamly da Base adrévinl goll
U asman i ragreien gegeimedicn, Bunu kelsy bir
yolu veva hilest varsii syler misin?

Fealgn 1ML bk
ME Gemideki mecdivene en yakit olan bes
adami nzlica sld{indiikten sonca herien adaminin
pesinden gil ve Sldurilmesinl dnle Istersan silah

hitesint kullanip cephanerl de arttirabilissin

TABLO BULMACASI

Sevaill Meaa, g ay once bivul pir 2evk ve istek
le PS2we yammda Resident Evil Code Veronica s
aldirn, Takat dyundaki vedi Lablolu edamin sieeim
Coriinedinm, yarditng olursan ok sevinikin

Yehin Fidect
ME - Geregekten de flm‘llt’jln yitrde talilog gak kisi
war, Olay tabloliry ot sicasin bidlmakba;
kadin, Tkl bebel tutan adam, yalniz adam, {onda

agabilezeklor

Mortal Kombat: Deadly Alliance

Mortal Kombat: Deadly Alllance, yeni gdvis sis
e, OlEmedl Bltheme vurustEs ve elafansti
mistikdil Hee dovisg oyontarinin tarzing tamamen
dediztireceaint lddia ediyor. Kasim® i sonunda
P52, X-Box, GC ve GBA platformlarina ¢ihagak
alan oyunda yine i ve kbtintin savasi konu alin-
yor. Lk dg oyutn ortalim sallayan MK sarisi, son
HE oy e de ne derece kataye gittiging goster
migti. Budenermede telrar eski aunlering dinrme.
yi plianlavan seride ik defnikl byl bivich olar
Shany Tsung ve Quan Chil karg kargivin gelivir.
IS DG olany bitent bilmemiz agisindan bir M
kit of DVDT sl e beraber satilacak, lylstmi siz
gardd Basil tatarken Dl sa0, bey vukart, yliksmk
viimrik gibi kambinasyonlara abigmayi bagthyin.

Lamborghini oyunlan

Need For Speidd, Porsche'a Gzl OyLi . Yapica
Lambarti da can gekth Herhalde. Lzin lafin kisi-
51 sadece Lamborghiod modellering arindiran bir
eyt PliyStation 2'de synamaya hazie alun,

tabak; kitap okuyan gocuk ve divardaki mumiulk.
Fimdi merdivenden gilkop boyik tabloya Bul;
Buradaki harfi oku, dosyiala ve tabloyd Incele.
Difrneye bastiginda duvar danecek ve bir varo
ortaya gikadak, 1¢inl glvene ladard tablovu
Incele, E ovunun gerls) de sana kKalsom dlomi a,

NIHAYET INTERNET

Megakmin ek libiumu
yaryirladidin bgin tesekkr ediim, PlayS tation 2*
mide el romy heam artticabiliyor vie Yhmoath™

Selam fncellkle

arel|igin .||‘,-1I,1i]11,'n:-tlr1i. Bu 1'|."Ui||l'.'|i sadece Dar
pyunlar destekliyormuos, ineelemeleringe bu ozel
(1] de yazar msin? Bunun sovekll agrk: olmias
makinere sarar verlemid Makinemdek) V" Digieal
Ut e lge yaral? PS2 icin Internel badlnntisi
alacak mi, elacaksa fde zaman billyoer sisun?
Basarnlarmesn devaomim dilerim,

Centittd Yigg
ME — O tedifie Geellik PSX oginlariin kalites)-

ni biraz daha arttirmaya yariyor, yani PS2 oyun-
fary dgin deqil. Sivekli agk olmas) makineng
zarar vermez. Digital Out kisini 5.1 hoparlar sis
termleri icindir. PlayStation 2'igin Internet tah-
mininden daba yakin bir zamanda ridmikin ola-
cidl. USB Ethefret ve standart bir kablo inodém
sayesinde hall hazirda Interret’ e bablanabilen
P52 lar lgin detayll bilgl verdik bu ay Console
Master Xtra'da

EMULASYON

Merhaba Mega, ben derginkzl wsus camandan
beridie aktyorum, Bu aralar emblasyona merak
sardan, ama highir yerde. N64 igin rom
Iy aran yardim eder misin?

ME ~ Sama ve bu sheyem dgilenmeye baglayan
herkese iy bir TOrk smilasyon sites! olan ture-
. kalayweb, com’® u Goerebiliein,

Tony Hawk Quattro

Ep ok satanbive lstesinten cok satlayan oyun se-
it olan Tony Hawk' s Pro Skater i dbrdimci
pyumi da, Aralik ay iceplsinds bittm platformiar
igin pivasaya gikacak,

Lara Baa ikiledi...

Eldos Interactive, Tamb Rajder 3: Advenres Of
Lara Croft ve Tomb Ralder 4; The Last Revelati

an® dart olugan Tl oyunliak paketl plyasaya siiv-
ceklerin acikladi, Lara® min mnceralaring bigl

N kadae vabancs kalantae igin gerl sayim 25 Ka-
sim” da bitiyer. Bu arada, Tomb Ralder: Angel of
Darkness da 2003 Subat ind kadar artelendi,

GTA: Vice City raflarda

Rockstar Games, Grand Thett Auto: Vice Clty!
pin PlayStation 2 versiyonunon, yagmimin ta
mambandigi ve buay iginde satiga gilarilacad).

. duysirdi,

Yine sokak yarislan

300 Company, Streed Racing Syndicite’ isimll
by oyunun PS2, X-Foxve GE G g andiyapim-
div alduguon duyurdu. Sokak yamsg kildednd
yansitacak oyunda kapsamli bir arag moditikas-
yon sistemi balis yariglar ve haliyle de bircok
pulis olacak. Oyun F1 Warld Grand Prix 2000,
0a7 Racing ve/Le Mans 24 Hours albi lsimiefden
de tamdigmiz yang oyunlar ustass Euteghnyx
Lt tarafindan yapiliyor,




PLMS'

ATION 2 ONLINE

Sony’nin network adaptériine gerek kalmadan online olabilirsiniz

\' aran Le O ‘h..z};l‘l.ii
i 4 *' =

“Sony Playstation 2
network
adaptoriinii
cikartadursun,

siz hemen simdi
PS2’niz ile internet
lizerinden oyun
oynayabilirsiniz.”

- e raz eskizsmyilir ;

Baglifa bakmayin siz, yurtdisindaki oyuncular biz bu-
ralarda uyurken Playstation 2ler) e yaklagik bir yildir
gayet glizel oyun oymuyorlar. "Nasil’, TNe lle’, "Sony'nin
Playstation Network A;iamer’i daha gilernadh 21" dediginl-
zi duyar gibiyim. Ben de dyle zannedivorgum, 1a ki USB
ethernet kartim Playstation 2'me baflayip, Tony Hawk
Pro Skater 3'0 Amerlkal genglerle oynayana kadar:.

Sony Playstation 2 network adaptbrind ¢ikarta dur-
sunl Hatta tam daslzin bu makalayl okudugunez gloler-
e network adaptirinin ik partl (retiml Amerikada-an-
cak satiza sunuldu (ve lusa sure igerisinde neredeyse td-
kendi) ; Avrupa semalarindz [se hepliz gbrOnmeye bile
baglamad). Oysa K| hemen simdl Playstation 2'niz lle In-
ternet Gzerinden oyun oynayabilirsini2) Yalmz tek bir kD-
1is haberimiz var; en vayain olaralk online oynanan Plays-
fation 2 oyunu " Tany Hawk Pro Skater 3 0 bulmanizin

biraz gllg. Oyun rieredeyse bl villik sldufjiundan bi-
by sebeple de Gikemizde bulun-
muyor. Bir Mavishop (www.mavls-
| hop.com) yetkiisinden aldigimiz bilgiye
gore Tirkiye'de temsllcisl olmadidn fgin
{ilkemize rasmen getiviimentls, TOrklyeye
- gzel bu durum nedeniyle ¢ok az sayida
* mevout olan Tony Hawk Pro Skater 37 de
ovunun hayraslar disinda edinebilen pek

olimadi.

Tl drastirmalarima ragmen ben de
eyunu GOlkemizde bulamayinca hemen
kendim{ onllne mizayede sitesi olan
Ebay'in Inglltere web sitesinde bultm we
oyuru yaklagk 15 pound'a da satn aldim
Bunun diginda Sony tarafindan destekle-
men USE network kartlarndan birin

hepsiburada.com sitesinden sipariz-ettim. Onun da fiyat
oldukca makul, yaklasik 30 dolara mal aldu. Ben Ede
max®'| kullandim ama siz asaqidaki USH network kartia.
rindan birinl densyerek bu ayunu ve benzer bir gok oyuru
online oynayabllirsiniz, Alacadiniz kartin modelinin bire-
bir aynp-olmaning dikkst edin,

3Com USE Network Ethernet Atdapter AC4608

BAFO USH T Ethernet Adapter 8F-310

Belkin USE 104100 Ethernel Adapten FSU5050

Belkin USB 10/100 Ethernet Adapter F511122.PC

USHE to Fast Ethernet Conyerter SOHO-USBMET/LOD
EdilMax USB Father Ethernet Adapter 10,700 EU-4201 *
USE to Fast Ethernet Converter SOH0-USENET/00

Baglant Ayarlan

Ihlyacimiz alanlary bir daha halirlamak gerekivse, oyun
konsolunue, lstedeki USE ethernet kartfarindan biri,
THPS3 ayimu ve Kablo, DSL tirli Internet baglants. Ei-
hernet kartiizi konsoluruza badlatikian sonra agin ve
oyunu yokieyin,

Mesen Menit > Gipddonid > Nefeousk Sebip > Haorhware Sebup it girie v
FUSH Exbirnet _mwrj ¥ et B st

Cannection Settings > Type > Connection Type'i Auto
Oetect {DHER) veya statik 1P olurak ayarlayin, Deneme-
milzde badlantiyt Windows XP Network paylagim ve Auto
Petect| secerek sagladik. Siz de deneme yaniima ydnte-
miyle sizin igin dogru alan badlant tirani bulabilirsiniz.
Bu islemleri aergeklestirdikten sonra Save Settinas'| sege-
ritk ayarlarinize kavdedebilissmiz. EGer Memoky Stick'iniz
yolt ise bu tamimlan Konsolunuzy her resetiedi§inizde 18-
nifilamalisiniz.

Tony Hawk Pro Skater 3 oynuyoruz

Gereken ayarlari yapliktan sonra Network Play = Inter-
netl segerek farkh oyunculars bulabilecediniz "Lobby'ye
baglamyorsuncz. Burada oyuncularin aglian oyunlar ayna-
nan harita, ping; oyunce sawsl ve benzer kritetlers gore
acilcnyunlar lstelenshiliyor. Istediginiz bir oyuns join ser-
ver| segerek airebillyordunuez, Ovunlar 4 yada 3 kigillk
olarak agilablilyor, Motem kullanicilar en fazla 3 oyln-
culu oyun agabilyar, Size en Uyoun gelen gyunu segtikten
sorira badlany sadfaniyor. EGer haglanirs bir oyunaigirer-
saniz mievout oyun bitene kadar [zieyicl alarak seyradebl-
liyarsunuz. [zleyiel modundayken X binonu ile oyuncular
arasinda gecis yapabiflrsiniz, Sk tavilyemn en dislik
alng!l| gyuntara girmeniz, bear kablonet ve kirtimsal Inter-
net baglantis ile oynadigimda ber Ikisinde de herhangl bir
problen) yasamadim ama herhalde 500 pinglin Ustindelk
oyuniarda yavashl sorupu yagayabi|irsiniz,

PCYerte kiyaslandi@inda Playstation 2 ile [ntermet-dze-
rinden ayun oynamak adeta gocok oyuncad; 5 yagindalk]
ufak kardesiniz bite rahatirkia baglanip oynayabilir. Ben
Ik densmemi avimdekl kablo modem badlantisirn Win-
dows: XP'nin [hteenet paylagimi pzelligh lie paviasticm,
Playstation 2 'de network ayarlarini otomatik (DHCP)
ofarak kullamarak yaptin, Playstatlon 2 sorunsuz olarak
kendine hie [P-aldy ve herrien L obby'e Bafland|. Daba son-
ra hir oyun sectim ve badlandim. Oyunlarda ise hig perfor-
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Ufuktaki Oyunlar

Online yetenekleri olan ve
olacad! duyurulan ayuniar;
ATV Offroad Fury 2
Socom:US Navy SEALs
Frequency Online

Twisted Metal Black:Online
Madden NFL 2003

NFL GameDay 2003

NBA Live 2003

Auto Modellista

Tribes Aerial Assault

My Street

Tony Hawk's Pro Skater 4

Massive Multiplayer olup da Playstation 2
desteqi olma ihtimali yiksek olan oyunlar;
Everquest 2

Resident Evil Online

Star Wars Galaxies

mans probleml yasarmadim, Ssanki el baginiza oynuyor-
muscasina gayel rakatca oyun oynayabiliyorsunuz,

Qyun sirasinda diger oyuncularia yazigmanz da mim-
kiin, tabi e5er klmvyeniz yoksa pek kolay dedll. sslect ou-
tonuna basbdimzda gikan elkrandan chat] seqtikten sonra
ekrandaki klavye ite yaz yazip ganderebi|ivorsupuz. flav-
yeniz varsa bir kez bogluk (space) tusuna basarak yazma-
ya basglayabiliyorsunuvz. Oyuncularda genellikle klauye al-
madhdi igin zoruniu Hallérde pek tercih edilen bir yontem
dedil, o nedenle derdinizl yazisarak ghameye caligmayin.
Gok oyunculy PO eyuniar konusunda popiles olan Sana-
rie.com forumilarinda artik bir Playstation 2 alani var,
orata sorunlarniza goedm bulabitirsiniz.

Online Oyunlarinin Gelecegi

Playstation 2 |le wzun hir siredir gok oyunculu oyunlar
multitap Kullanaral oyoayabiliyorduk, ama artik ey hall-
nin veya arkagaglarimizin keyifierini baltlememiz gerel-
miyor, gelecek onling ayunlardal

\
NETWODRK PLAY

NTERNET
LAN
CHOOME SNATER

NE T VWO SLAYER  RAME
g )|

3 2

TONY BAWNW B
St \fm

'. “ -, " o= o A
(L 1.3 :

[htiyacimiz
olan ekipman kon-
solumuzun  arka
tarafmdaki genig-
|erme yuvasina takilan
Sany Network Adapter-ad-
I cihaz ve Internet bafian-
tsh. Network adapterin
Amerilada pivasaya siri-
lerl versiyanunda dsl, kablo
Internet gibi badlantilar igin retwork ve 56k dizlup bag-
lanmak igintelefon girigi elmak eere [ki soket Dulunuyor.
Amerikata 39,99% fiyata zatilan SCEA nin plyasaya sir-
didii motiel e birlikie asathidalllere sahip oluyarsunue,
b Netwnrle Adaptir
= Kullanim Kitaveezo
> Baslangg diski
> Freguency Online ve Madden NFL 2002 oyunlarmin
oynanabilir demolar
» Twisted Metal Black:0nlings témin edebilmeniz igin
doldurup afinderebllzceainlz form

CONNECTION SETTINGS

T v

o ADDIM
id a4
CATEWAY
JE R TR
DUDNET AADH
re e il

OO T MNANT

oonE
Sare B Rogare Iy

Bu kit lle [nternste baglanip online oyun oynayabili-
yorsunuz ama yanmda [nternel tarayic ve benzerl seryis-
lere erisme sansiniz yok. Avrupa taratinda Ise SCEE he-
niiz piyasaya siirmedial Lemelde ayni lsleviere sahip ola-
cak kitte Internet tarayicisy, mizik, video vé aynanabilir
demalar Internetten cekebilme imkani, mesajlagma ve
sohbet servisier| vaat ediyor- Buniarin ne kadar gergekla-
secek hunu zaman gosterecelk. Buarada yiiksek hizli kab-
lo yada ds| oibl badlanuian olmavaniarimz igin sok haber;
frondn Syrupe versiyonunda 5&Kk modem G2elligh bhu-
unmayacak: ..

“Bu kit ile Internet'e
baglanip online ayun
oynayabiliyorsunuz ama
yaninda Internet tarayict
ve benzeri servislere erisme
sansimz yok. "
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“Fena bir oyun dedgil.
Oynanis eglenceli
sayilabilir, ama bu

| oyun kesinlikle bir
Pro Evolution Soccer

( degil! Zaten hicbir
oyun Pro Evolution

Soccer olamaz!
‘ Quake de olamaz
(iyiyim tamam). ”
L
. (v
MAR e eaE v e

g Tt T

T

Bu bir futbol mu?

Oyunciiann suratlon gerceklenyle nereduyse
ayni! Suna bak okurcusy ayni Rivalda!
ro Evolution Soccer gercekten de var miydi? Yivar-
lak, mavi bir CO, putasyon® gegirmemize sebep olabi-
L miyeli? Birseyin baginda; Brownie yemiden, [te Teu ig
rmeelen, verlerde yuvarlammadan veya olmac, Batu berber
Ik, haftalar boyunga kalmabille miyidl? Bie defata en
fazln kag mag yapilablird[? Pro Evalutipn Socer alima-
weii blr futhol ey biz paklayabilic miydi? Biz pak degil
milydik?

Mir mir mir...
Hemen belirteyim, This is Football 2003, Pra Evalidion
Boceer'm oldudu bivoliste;, en fazla 0 saal dayandi Bir

% Topun ayaga yapismasi. Topun sacma hareket etmesi, Rakip

i defanst cok kolay gecebilmeniz. Pro Evolution Soccer gibi olamama,
| Pro Evolution Soccer gibi olama,.. %

PlayStation.g -

ﬂﬂg’l l‘il‘h e Er s et Ball 2009 1o
Yapim: Sy
Dagtim: oy

Tibry Spor

Desteklenen:Dual Shock, 2 oyunnu

! Alternatifi're: Fyedation Socrer
| Winning Elen setm

I @ e

saatin ardindan, U Bilge Kotadgu var) Prod Evolution
Soeocer G miz PlayStation 2'mize yeniden loyduk, an-
cal bu, This is Foothall'un yen| versiyonunun iki ven fla-
ponya para bieimiy bile etmedil anlamina aelmivar, Pro
Evolation Soccer olmasaymig, This s Foolball 2003 daha
ivl bir puan akablliemiy,

This is Foolball 2003 e 15 104G, YO0 e fazia takim
Crridlli taderrmline da var) ve 13000°den fazla oyuncu bulung
yor. Oyundakl mod’lar fee; Cakeer, Challenge, Season,
Campetition ve League, Competition'ds; Aveup, Gliney
Amerika, Amerika veva Dinya kupalannl ayoayabllivor-
sunuz. Oyunda beg tackll arluk dereces! var: Amateur,
Pro, Waorld Class ve Master Class. Master Class derecesi
aergekten de cok xor. Buzorlik devecesinde ayunu kizan-
mak [gin birkag saatinizl harcamaniz gerekiyvor. This is
Frnthall 2003 ekl oyincularin ve talimlarin tamaminin
lsang ahnmig. Yanl karsiada Bavld Beclkham yeeing
Meg Ryan bulmagacaksime (Mea? Byanth,

IR glaral ayunun pynamgndan bahsedeyim. This is
Foothal 2003, bir futbol simulasyoou dedil, Yan) oyun pek
gercelkgi dedil, Bir defa top ayadimea yaprgvor v b sa:
yede topy gok rahal kontro| edehiliyorsunuz, Buo bir eksi,
Oyunun kine) eksisiyse topun ok sagoa harekel etimest,
Gulb gekerken veya pas verirken bunu siz de farkedieceks

IS FOOTBALL 2003

e =4 -

Sakin vakin oynayin, Nawl olsa top
dinnze pupiyiyor.

niz. Top yalpa yaparak gldiyor ve geredinden fazla liely
harekel edivor. Sutlar hig gergekgl dedil, Mesela ayin sut
iginde top bir sada hir desola falsolu gidehilivor, Bunlarn
digindz, oyunculanm ve hakemin hareketlén de gok komik
(P Evalution Soccor'da da byl dedil).

This is Foatball 20037, bunladi diginda gob Tzl ek
sl ok, Tahil ki Lopun ayaga yapismis) ve gk anlansiz
areket ebiead, bie futhal ayune gl affedilnes hatalar,
ancatk This s Football 2003 tamamvla arcade havasinda
bir ayun. Mesela Pro Evolution Soccer'da atamadifin e

i lyi grafikler, transfer secenedi, lisansh oyuncu
ve takim isimleri. &

calimlar, yapanydigine fantastlk vurughae bu oyunda
ok rahat bie sekilde gergeklegtinebiliyosunuz, Neredeyse
[ artada kafa veva vale vurabiliyorsunuz. Buntin yanin-
ta oyunda Hglng birkag sey de var. Kendinlzl, ceza saha-
sinda veya bagha bir alanda, L2 tusuma basarak yere ata-
Biliyorsunie, Eaer hakem kendinizi yere atbidoz-anbiar:
a1 sizesar) kart verivar, ama bazen de ban yivorwe o za-
man bir penalll kazanyorsanuz.

Oyurida rakip defand gok kolay biv sekilde gegebiliyor
we gok gabuk lealeclyle karg kargiva kalabillvorsunog.
Herr e kaleel highir zaman kalesintden aghmiyor veyd -
miet yarnda thpla oynadidenizda bile ayaduoes atfan
yar, Ayrica Gellifiniz sutlarda top devamli divetie Garp)
yor Banlar, pyunimdibier eksiler arasinga saylabiliv.

This is Foothall 2003 tek] konlrol siatemiyse aldikga
bagit. L1 tuguyla tapu ayaginiedan Sgip depan atabiliyar-
sunuz. Daire Ligu sut gelmeye ve X g da pas vermeye
yariyor, Kare tuguyla da orla yapabiliyorsontiz,

Mir...

Sonugta, This is Footbal 2003 arcade adgirlikl eglenceli
bir oyun. Birkag can sikig) eksii disinda, Pro Evolution
Socecerta bir alternati alabilie, ama elinfzie Pro Evalutl
on Saccer varsa, buoyunu almalk igin hichir nedeniniz ynk
demelctir.

"putasyant Pea Evalution Soccer mulasyonu . =
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FERRARI F355 CHALLEN

Ferrari isteyen var mi?

Yasir Fual Aol

Oyunda bir de tampon kemeras bulunuyor, ama kokpit
kamerasing yer verilmermis. Bir eksi daha...

errarl...C noktasindan 6 1kl noktasina san|yede

334352.0125 kilometre hizla gldebilen, kirmzr renlk
I, tammlanamayan ugan cisim.,. Ferrarl F355 Challen.
ge.... Firathn PC noktasindan P52 poktasina saniyede
32BR23432.09 hizla gitmesini sadlayan, yuvarlak oyun
{burada belirtilen sayilar temsilldiv, Level diginda highir
lasily pregrada lepllamlarmag, copyright’ e mopyriaht'te).

Virom...

Farrari F355 Challenge, sadece Ferrarinin F255 modeli-
fil keullanabildifiniz bir araba yaris. Bunun disintda, oy
mun diger araba yarigtarindan higbie farks yok, Ferrari
F355 Challenge'da; Arcade, Championship, Great Drjver
Challenge ve Versus Play adlarinda 4 ayrel mod buluonuyor.
Arcade'de, o anda agik elan yollarda, zaman ve araba
ayarlarini belivieyerek Mezlich garisy airiyarsunuz. Cham-
plonship'de toplam & yolda yarigivorsunie ve oyunkae ka-
zandifiniz zaman yeni yollar agiliyer (ufla gibhl. Daha
sonra hu yollarda Arcate mod'unda da yarnsabiliyorsy-
nuz. Great Dyiver Cl:\ill|EﬂI:JE i5E, oyutdn en farkh mod'u
say [ir. Bu mad'da arabayr iyl kullanarak puan toplamaya
calisiyorsunuz, Yaptigrmez her hatali harelette puamng
elesilivor. Mesela yoldan disar cikmak -8, bir yere serl bir

% Great Driver Challenge mod'u eglenceli sayilir. i

sokilde bindirmek <20 puan veriyar. Puanlar eksi ama 'nl-
sun, veriliyor. Bunun diginda, Versus Play mod'unda oyil-
nu k| Kigiyle oynayablliyorsunuz. Sanra...

= i L — ~
5 pe._ IR
g —
B TR

f k 2

Virajlara girerken rakibiniel siastmp yohen disina
crkmazim sadghayn,

F355
Fetrari F355 Challenoe‘de arabamzim daha iyl gitmesi
igin birkag ayar yapabiliyorsunuz, Bu ayarlar ayunun bl
raz daha simulasyona benzemesinl saglivaor, ancak Ferras
rl F255 Challenge'in tam antarmyla bir simulasyon olma
i kesin. Bunun seheplerinden birl, arabalarnn harefkel-
leFinin hig oergekgl olmamase, Oyundaki arabilar gergek-
ten de cok ankamsiz hacekel edjyor, Arabamn yolta giti-
gini/belll eden herhangl bir yaylanma veya yalpatama yok.
Buntn yanindd, ayunda Ferrar F355 gibi bir arahay leuls
lanmaniza ragmen hizi hic missetmiyopsunuz. Eder bir
ayunda Ferparl kullamyarsamz, hizi hissetmelisiniz.
Oyunun sorunlar) buntarfa simiell: dedgil, Bir diger sor
pun, grafildlerin cok hasit ve kalites]z olmasi Arabalardan

“Ferrari fanatikleri
icin yapilmus tuzak,
piyasa bir oyun.
Seslerinden
grafiklerine,
kontrollerinden
yapay zekasina
kadar her seyin cok
zorlama oldugu
belli. PlayStation
2'de Gran Turismo
gibi bir oyun
varken bu oyunu
almak cok
anlamsiz. ”

% Grafikler cok kalitesiz, sesler rahatsiz ediyor, kontroller gercekci
degil ve arabay: yolda tutmak cok zor, hiz hissi hig yok, eyun da

olmasayms ne iyi olurmus. %

geyreye [iadlar her gey cok bagtan sayma tasirlanmig. Ay-
nca Kaplamalar o kadar bagarisiz ki, zaman zaman yolun
sonunda bir viraj oldutun hile farkedemivorsinuz. Sasler
de-ayn oranda cans)kci, Bir Ferrari’nin sesi bu kadar bus
run tiemalayic alamaz (duyma organimiz neydi Bl ya)
kafatad aima, burtn o bu...) Bustn yanirda oyun Bovim
ca, araba seslerinin digmtla di gok ar ses duyuparsunuz.
En dzindan atmosferl tariamlagacak birkatg orizm efektl
daka kullarmlahilird],

Dyunda, Ferrarl kullanmayl bllmeyven Can Korl'ler Igin
viraja girerken hizinizl kesen yardimeilar da bulundiyor.
Oyuna yeni baglarken bu yartdimcilar kullamrsanie daha
iyl olur, ama kullantiginie zaman hile arabays kontrol el-
mek cok 2ar. Belki grafikler ve sesleri es gecebilirsinlz,
ancak bir yareg oyununda, ne yaparsaniz yapin arabay|
yolda tutarmarmani z 2ffediimez

Yine virom...

Ferrar] F355 Challenge, her seyiyle cok mbce hir ovun.
Gran Turismo gibi kir oyun varken, bu oyunu almale ges-
pekien pok gereksiz, Oyunun elfe tutulur highir yan yok.
Sester, grafikler, kontroller veaniamssz fizik modelleme-
s, bBucayund almamaniz igin yererll nedenler. Ha, Ferrarl
alabilirsiniz. Hirmm, sanirom bu daba lyl...

PlayStation.c
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“Paramizi bosa
atacaksaniz bir

hayir kurumuna

‘ badgislayin daha iyi
" derim. ”

| W Giizel miizik ve ses efektieri, #

W Sdos.corm
Yapim: Core Design

Dagitsm: Ficdos

| Tibr: Simililacyur
| Desteklenen: e mory Caid,
Analeg loystick

B askanm baglanim yandik biz. 5 mdiye kadar hig olma-
yan bir sey geldi bagimiza. Bir grup adam toplanip in-
sanlar kagimmaya, Sldirmeye falan baslamigtar, Bunlar hig
bir deviete de bagly degilmis (poh ne patavrall, Oyle kafala-
rina abre kar maskesiyle gezip millete zavar vermeye karar
vermigler. Soziikten actik balctile bunlara terGrist denlyor-
miug. Aman aman rie yaprmal?

- Himm bunlari vuralim gitsin en iylsi. Adam varrianin
en kvl yolu da helikopter yapmaktr, Hem helikopterli bir
kahramanimiz olur. Onu safia sola salare bbylelille oe fle-
ride oyunt biie yapilir,

Iste Thunderbaivk bu katak ofijinal bl sermiryoya daya-
miyor. Biz diimyanim gegitll halpelerinde operasyonlara gidip
tammadigimiz-bir surd katii insam otek) taraf igin bekleme
keuyruduna-salian en bi lahraman pilet rollindeyiz. §imdiye
kadar oynathgim oyunlar arasinda Thunderhawk [gin Silk-
worm'un helilcopterll-3D hall divesim var. Clnkd oyin ger-
ekl bir simlasyon olma endigesini hig tagimyor, Daba
ok arcade gibl. Fakat gyuntl yaparken 2irhinizs da buna gb-
e ayarkarnay uiutmiug olacaklar ki fkl darbede siz de kiy-
ruba giriveriyorsunuz,

Suda seken helikopter
Oyunu elintze alinca kontrollgrine alismalkta zorluk gekebi-
[irsiniz. Biraz kurcaladictan sonra aligiyorsunie fakat hem
helikopteri idare edip femde silabtirs kullanmalk igin birae
alistirma yagrmaniz gerel. Bunun lgin direkt carmpalgn’e
dalmadan 8nee alighrma balimini yice oynaman)z tavsl-
ye-ederim, Bu arada analog joystickte kantroller) degistire-

¥ Cok eksigi var cok. %

miyorsuntz. Oyutun grafiklee] vasat. Hani P50ne Igin de
yapuabitinmis. PS2/nin hig bir avamtajim kullaomamig diye-
bilirim. Ayrica balimler hazirlamirken senaryoda baz) sa-
faleca seyler var. Drnedinilk balomde helikopterinizin zopm
bizelliint kullanarak disgmarn askerleriniavliyorsunuz. Hani
zaten Playstation'da bu tip blr aleti kullanmak zordur. Bir
de helikopter ile-sniperlik yapmak hig akbima- gelmemigti.
Ustiine {istlik adamiar wurmal I algaldifemda suya
carptimve sudan dert sektim! Hani daha ne tiyeyim bilemi-
YOrUIT,

Bit pazan

Hellkopterinl sislemel, hani camma diismian radariaring
kitrsi GO Falan kowmalk isterseniz iste onu bu oyunda yapa-
Billrsiniz, Bir harekata gikmadan Gnce tGm akipmanmiz
ayarlamak sizin eliniede. Cephaneli@inizde hem top theli-
kopterin bumundakl makinell wilede top danir. Walum
tankiar: tereyad gitl delip gecebilén ufak capl) otomat(k bir
toplur kendlsi) e de fize-agisindan genls bir secenede sa-
hip, Burada sitahr sectifiinizde anun telonik ozelliiderinin ya-
rinda hangl tip dismanlara kars daba etkili olacagmi da
okuyabilirsiniz: Hanl biraz-askeri terimlere hakimseniz ve
azcilcbile Ingilizceniz varsa zorlanmadan aligverls yapabi-
lirsiniz. Eger bina vurmaniz isteniyorsa tavsiyem bomba fa-
lan almakla virasmadan fizelerle isinizl odrmenizdie. Ma-
verick. Ter zaman en atkill bavodan yere (uze oimusgtar.
Thunderhawk aslinda, daha Gneede soyledigim glbl, Plays-
tationdan daha gok biraz daha modifive edilip arcade salgn-
larind daha cok yakisacak bir oyonmus havasindo. Oyunun
tabikl multiplayer oynanis yok. Yalne balGraralarn yilk-

lerken ok izl olmasi hoguima aitt, Hanl oyun zaten qok
parlak defil. Ostine dstlik imek gok kalay. Bir de bilim
aralarinda beni bekletseyel herhalde ekrana kafa falan
atarchim. Koca ayunda hizli yiklemeler digimda plumli bir
sey yok mu? Tabiki var. Oyunun mizikieri ve ses efektieri
gergekten hos olmus. Onon digmidia distmoyorom, diisim-
yorum, dlstintiyarum, Himm bagka bir sey volc ashinda, En
glizeli siz bu oyuna para vermeyin, Hani iltaki helikopter
aylnl ayramak [stivorum diyorsapiz da para vermeyin glin-
feth bu ayunda onl da iyl yapamarmislar, Billyorum gok dci-
masizca elestivlyorum ama slzin paraniz) bosa harcamaniz
da [slemem. tnanamp Thunderhawk oynamak vering 7 Bla-
des:oynavin-daha ivi. Hig almazda kalitesi belli bir derece
nin alling didgimeyen bie-oyunla daha eglencell zaman gegir
me gansiniz olur, Chnkil bu sayfadak! yalnizea vasat bie
okdiz aibl. Hani hayvansa havvan ama derisinden yvapilan
ayakkabiy fazla giyemezsiniz.

£ BW W K
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7 BLADES

Kadinlar da kahraman olur

Burak Akrhsnek

yo

I Sinan ah bilmezniisin ki ben Japon tarzi ayunlardan

hoglanman. Hadi bana’ iginde blade adi gegan bir
oyun bu bak tak kil kalkanl bu™ dive sokusturuyerdin,
Sontnda gere Japom giki] Hayie igin kot yam profesyanel
alarak incelemek zorunda kaldiimedan bir sey de diyem|yo-
rum- Hani is bu ne yapahm diye oturdum PS2%in bagina
oynayiverdim ¥ Blades'l. Tahminince oyunun ady, gegen se-
nie kaybettiimiz tnld sinema yonetmeni, fstad Aldro Kuro-
sawa'nin Yedl Samuray flminden esinlensrek kontlns.
Bugirls sia yamitmasin, Oy ikl karaterden birinl yone-

# Giizel tasarlanmis levellar ve senaryo. ¥

tivoruz ve Japonya‘dan ayirilmaya calisan bir ada fle ilafli
fermakarsik komplolar kilig ve tabancalarinizia ortaya
‘gikartmaya ve sonea da yok etmeye calgiyoniz, Lk karak-
{erden birisi Yurl isimil gevik bir kiz. Bu karakter atesli si-
lahlar kullaniyor ve 8tekl karaktere atre’ daha yvikseklere
eiplayabilivar. Gokurakumary (OFF Sinan bu ismi yazarken
bile agi gekiyorum) lsimll dtekl karakler ise birerkek ve oe-
leneksel samuray silahlarng ve divitg tarzm kullaniyer.
Ben genelde ikinci karakter] feullanarale aynaclim ama genis
alanlarda Yurl, Gokurakumaru’ya adre dabia stkili, Ozellilk-
le-gelisen hikaye iginde eline gegirdial Gatling benger! sila-
hir e ortabiy cehenneme geviriyor. Dyunun tmaminda ll-
lanchdr tabancasinin adi ise KittyCat. Sirin ked) aibi bir
Thrkge kargiliga geliyor. Goku'nun ise-gesit cesit laliglan ve
burnlari snun igin ta$ivan bir yardinigsi var. En etklli silahi
Ise ayunuin sonlaring dodru buldudn altu klic, Her kihein
bir bzel hareketi bulunmakita. Bu Gzel lambetler etrafiniz
lealabalile gruplar tarafindan cevrildiginde gok Ise yariyor,

Farkh yollar

-
Poldcwman ©

Oyunda senaryo aynn ofsa da her karakter igin farkly biryol
var, Bu'ayunin Tkl karakterle de gynanabilmesini sagliyor.
Ayirea oyunun bz yerleeinde b girevier gakigvar. Ome-
Gin Yuri lle ynarken bir verde Gaku ik boss Ile kapigicken
ona bzaktan sniperlile yaparak yardim etmeniz gerekivor,
Efier Golu e oynuyorsaniz o gbrevtie bosslar {zerlne
mermiler yagdiding aarivorsunuz, Oyun Japonlar taralin-
dan vapildiindan klasik Poke-
monar] Amertkali bakes ags ye- FRNOST

rine daha diizgin bir galigma va- ﬁ‘-’%ﬂ%‘?“ﬁ‘f- T
puimg. Butiu senaryo Herledikge | = .| '15"", |

daha da net ghriyoruz. Tim hika- = S

ye Rama'ya giksa da oyunca sirp- N =
rizlerde meveut. Grmegin kosugti:
rirleen gatlak bir divar aldufun |
fark ediyorsumoz Eger o divara |
dodry virtrseniz ashnda goriin-

mez bir kapidan gectiginizi anli- x| : T

yarsunuz. Oyunun kontrolleri son
direce basil ve zaten ik gorevde
buna rahatca alifiyorsuniz, En

i
i ‘ “Eger doviis

o oyunlarindan

pre ' hoslaniyorsaniz

edinmelisiniz. "

o1
1 -
. see.

gok zorlanacaginz konu rakibini-
2 Wittirabilmek ofacaklir ki ona da zamanla aligyorsuni
Ara demolar gok silc olmasina karsin alloel ve pilencel] ya-
prlnig.Ayrica dirgman geg tilidve her Bivinin farkl daellik-
lere sahlp plmas) da Byle hagtan sasma dedil digtintilerek
tasarlanmig. Rakiplerinizle kapgirken silahlanmzi kullan-
ik zorundis deditsiniz. | sterseniz anlara tekme ya da geri-
lerek carpma gibl hareketier de uygulayabiliyorsunuz. Eb
gule zorldanacainz Lipler ise arkaniza gegip size bir geyler
firlatan rakipleriniz olacalkbiv, Bunlaria BoGugmanin én gil-
20l yolu ekrandakl radadmz kullanmak olacaktie, Kirmizi
nektalardan birisl arkanizda adriniyorsa ohy mibmkin ol-
dufumca éniintize alin. Japen kilig Ustadfamndan birinin ki-
tabunda okurniigtum Sanem Musashi®ydl) kalabalik grup-
Jarla bay etmenin yolu odlan glitmeldir derdi. Yani onlar
her zaman goris alamnizda tutug kanatlardan sarkanlar
gruba gerl yinlendirmellsiniz. Eder qevrillrseniz iginiz bi-
ter.

Multiplay?

Oyumi belki e en bliviik aksil bip moltiplay speenedi olma-
masi, Yani arkadaglarnnizia beraber edlenemeyeceksiniz 7
Bladles kesinlikle cok kolay bir ovun deqil fakat edlencell ve
Kaliteli-bir calgma. Eder hafif fantastikve Japon kiitirine
yalkin oyuniardan hoglaniyorsuriuz bu oyun size hitap ede-
caletir.

W Multiplayer yok.

Bilgi lcin: Bl agin: winow komnrmLcom
Yapim: KA
Dagtim: konamj
Tiir: Aksiyon

Desteklenen: Mermary Card
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Yuzan: Mesakmin

" FIFA FOOTBALL 2003

Diinyanin en basanli futbol oyununu “hala” PlayStation’ dal

“Fifa 2003
kendisini biraz
olsun yenilemeyi
basarmus. Bir yildir
hi¢ Fifa oyunu
oynamayanlara
onerebilirim.
Aslinda énermeye
de bilirim; Winning
‘Eleven 2002 daha
gizel.. ”

@ LEVEL WIT

Bilgi lein: - fifa2003.2a.con
Yapim: [ Sparts
'Dagrtem: A Sports

Tiarr Spor

DesteklenemUual Analog Contraller
ARG, My Card 3 Bhok,
Oyuntiusaihs; 1-8

Alternatifziro Lvolution Socesr
Winning Eleven sétisl

uthol oyuniar dinyasina bir kez daba hog geldiniz. As:

linda hig gitmediniz ki gefesiniz... Daha Fifa World
Gup 2002 ve Winning Elever 2002'den bagimiz kaldira:
madan geleneksel Kasim ay sendromiu dahilinde Fifa
2003 elimize nlast,. Ben EA Sparts artik PS (ne’ a ayin
yapmaz diye distinmigtim ama bir nolktay kagirmisim,
adamlar by gine kadar mimkiin oldudy kadar fazla ayun
satmak igin her platformu zorladilar. ¥ani demem odki su
anda Commodore 64 oynansa, orayd bile gikartiriard)
aylniarmy, PS One'a Fifa 2006 glktifil 20man gaprmayin.

Yildiz tarihi Fifa 2015Her neyse, sikayetimiz yok tahl,
oyun giksin da sortin de@il. $imdi, “Fifa bir futhol oyunu:
dur” mubabbetine girmivorum, ctinki-artik bi oyunu oy-
namayan kimse kalmamistir. Peki bu yeni ovunin olay ne-
dir? Gncelikle buyilin imaj: belli: Roberto Carlos, Giggs ve
Davids: Dyuntin kapadmda bile bu g top cambazimn res-
mi var. Oyun mplorunun tarmsmen yenllandig) iddia adill-
yor-ama bana pek de byle gelmed|, Yine de ciddl degisiklik
Ve yenilikler var, Bir kere kafadan yen mentler cok daha
g1k duruyor diyebilirim. Artik oylna bagladifinz 2aman
“arcade” veya “simulation” secimi yapmaniz istenlyar,
Paradoksa diigen EA, olay bu sekilde gézmils. Yani arca-
e secerseniz Fifa 20001 den bildiginiz klasik sekilde oyny-
yorsuntiz; her sey otomatik. Yok simulation secerseéniz, ay-
i Winning Eleven’ da oldudu aibl basili tilarak eneeji ba-
rinizi dolduruygrsunuz ve vuri siddetinizi balirliyorsunuz.
Yaniinl de siz bal|rlediGinizden her pas ve sut hedefini bul-
muyer. Bu ayrin yvapilinca utana sikila yanasilan Winning
Eleven kontrollerine vlce airilmis. Mesala neden kogmiak
Igin stirekll icaan tusuna basip cekmemiz gersktigint hig
‘anlayamanngimdie. Bu kez kogma tusunu da R1 yapmig-
llar, dstelik yine WE gibl basi|y tutmaniz yeter|i oluyor.

Lall) top Kullanm tamamen yenilenmis. Yeni vurug stilis
ni kullanarak agiyr, giddeti ve topun neresine vuracadime
segiyorsunuz. By ozellilk, Roberto Carlos aibi yetenek ve tak-
nilk sahibi futbolcularin kultaniimas: fglnayartanmg. Ayrica
yenl 810 top dizilimler) yarativng. Yani yeterince iylyseniz,
ksedeki Grlimeek agin bi-
yilk bir zevide aradan alirs-
iz, Kagirlan paslar ve ka-
fatarn yan ira, daha fazla
9ol varyasyony alrpasi ogr-
gekgilial de biraz daha art-
L.

apay zeka Gzerinde de
bir hayll galigimis. Artik

rakipleriniz, tekrarlanan tekniklerinize gire hemen anlem
alip oyun:sistemlerin dedistiviyoriar. Gergi ilk oynadigim-
da zar 2or 1-0 yandigimde sevinmerie radmen ardindan yi-
ne-10-0 ik skorlar gelmeye bagiayinta acl gergek ortaya
gukt. Yitksal-skor olayin engellemel igin World Class bi-
Je yetmiyor,

Winningmeyen bir kuvvetin etkisine girdik

Hala resmi Fifa lisansina sahip olan oyunda 16 lig, 450 ta-
feym ve 10000 futhoiou var, Bitan bu futbolculara egile-
rediklerinden bu kez #n pophler 18 takimin detaylarin
fazia vapmisiar; akillica. Baylece biyik maglarin atmos-
ferl de ok daha iyl yansitilmig, Yildiz gyuncular, statlarve

& Miizikler, yenilenen oynams ve kontroller i

orijinal tezahiiratla beraber All Sami Yen cehennemi de
dahia gergekgl olacak demek ki thayir, Galatasaray”’ | de-
Gilirrs:d Bu arada oyunda Galatasaray SK ve Tark Millj Ta-
kimi dla segilebilivar, Ostelik busefer Torkiye’ ninaiici gok
daha fazla gozikiyor. Geg de olsa dodru yola geldi essek
sipalari taoi.

Magin spikerter] yillardir degismediiinden, yine degis-
memigtie diye diginmistim, Fakat bu kez bir spiker, yit-
nifidada komilk aksanti bir yorumoy var ki gllimekten oyun
oynayarmiyarurry, Maziklerl konisunda Fifa® nin' eline su
dikebilen yok zaten, Her sene oyun ile beraber gelen gar-
kifarin en a2 yvans) hit oluyor, Bu sene di gok saglam par-
calar var. Grafikler agisindan da WG 2002° ye gire ok
daha dizgin. Garip derecede digik lazeleme orani bu
oyunida dizeltiimis, vine adam olhl bir oyuna beénzemis.
Simdi Fifa 2003* (n 1K soruni var, fazla gol ve Konami
adinda bir rakip, Yine de deli gibi sdtacad kesin,
ByedSmile,,,

LEVEL 112002



NBA LIVE 200
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Alemin en kral basket oyunu yine EA Sports damgali “an- Mega’
— - '
\ B~ / Y “NBA yildizlarini
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Orey Kore' de, Seoul’e 160 mil dzakhiktaki bir kasa-

Bamn internet kafesl, lloing bir olaya &v sahipligi yap-
t1. 26 Evliil giini bllgisayara sanal zamk lle yapizan 24 ya-
sintiakl bir geng, yemek yemeyip uyumadan tam 86 saat
oyun oynaymea nallars diktl yani zzicik Bldi). Saka deall,
Asspeiated Press’ tarafindan gegilen polis raporunda yazi
I buniar. Ulkemizds internet kafelerin 24 saatagik olma-
mast (cin gecerli hirsebap bulundu sanirm.

Bir de benim basimdan gecen ufak bir maceram var,
ot ardatmak istiyorum, Bir yildir dBvimiy [stanbul® daki
Bir dniversiteye gegis yapmaya galigiyordum ya, sonunda
geqtim. Bu ayki girig yazirmda konudan bahsetmays Razir-
laniyordum ki Ikl hatta dersierine dewam ettidim okl ba-
na “gegisinds plriiz var” diyerek Adana’ ya gerl ghnderdi.
Hewesimi bir antda bitirdiler yanl anlayscadme. Olsun,
Adana’ dan da eskisinden gok daha safilam sayfalar yara:
tacafgima inaniyorum. Pek| hepsi iyl gizel de buraya kadar
okuduunuz paraarafin basketbolla ne ilgisi var? Yok! Be-
inim de yok; yani basketballa ligim. Giris sayfamda ver kal-
mayinca “yazmasam catlarim® konularin buraya aktar-
imaya karar verdim, olay bu, panik yapmayiniz. Jimd| dod-
ruya’ dodry, ben basketboldan fazlaca anlamam, hatia
sewmem hile denebilir. Gergl bir difnem Strest Hoop oyna-

& Her ydnden iyi i

migligim yolk degildir nani (bu arada Street Hoop' un da
yenjsi yapihiyor; flash haber:l: Fakat ofise yeni gelen NBA
Live 2003" [ denedigimde ok hoguma gitti, tuttum kolun-
darn eve kacirdim ben de.

Bilmemek ayip degil,
Har zamankl yerime gegip, bir ayum ~s @&
Ik gefa konsoluma yeriestivlyor olma-
rin derin heyecan igerisinde power ti-

£h
~
J .

A

suna bastimn Oyuri bagled|, EA logtsu demosu falan oer-
ken Baya satdl be, megder ne seler biziymis bu basket oyi-
nu dengn ofay. ik demonun ardindan oyuna bagladmm,
atilan akran oenl sok eiti. Alismigen tabl Fita’ daki bit ka-
tar adamlara; burada daha boyle akranda ver Wian ve
uzan boviu yapili tiplert gfronce hosuma aitti, £ FS One’
da boylesine renkl], canli ve parlak grafikiers de pek rast:
lanmivar tabi, Atmosfer, futbo!l oyunlanna nazaran gok
daha safitamdi. Hete seyircinin tezahirat ve arada hir sa-
londa galan mizik gok hojurma gittl, Hakemin sesier], o
pun ve avaklabilarin gikarttdr seclere bir ge spiker shie-
nince costum, Dyun e ilaill basin blltenini okududumeda
dzerinds durulan tak konu vardi zaten, o da Gdiilli spiker
Marv Albert” i buntdan sonra NBA oyunlarinds EA
Sports ile galigacadn, Benamcay animam ama atuz yillik
spiikermis ve on biy sezondur NBA® In sesl oymus.

11k yar hittiginde sagkinligim bir kat daha artt, bir je-

% Eksi tarafim bulamadim ;) W

re oynamiayl becerehilivordum, Ostelik Bndeydim. Hatta
yapugim harekstlere ben bile inanarmadim. Binleroe fack-
Iy animasyon varatmes adamiar, bir hareket digerinin aymi-
41 dedil tbana dyle gelmis de olabilir, ne de olsa yeniyim).
ok hrzll oyruyor, top galiyor, rebount aliyor, en Gnermlish
de miikemmel sayilar atiyordum. "-"-Iste" dedim, “benim
bildigim NEA mz) ve NBA gich budure’, Oyunda soreldi
birdinamik var, adamlar odun dedil, durmadan ¢apraz ko-
sular yapip pas alternatifier] sunuyoriar. Ug boyutiu gizil-
mie koclar kendrda kendilerini parcaliyoriar, Qok kariz-
miatllebir hareket yapliginzda sistem| kas-
+ tirmadan bir replay girlyor ve insan sbyle
blrben neymisim beah diyor.

..Ofrenmemek ayiptirz)

Kalabal@in animasyond, igklandirma v
parlama afeltier oladantsti, Oyunun tit-
_ regim destefii de var, Matta bazen son
saniye atiglarindz uyar afiireyl bile giriy-
ar. Son olarak oyonun web sitesinde ok
hogurmia gigen bir atraksiyon gordom, o
anlatmak jativarum. Jersey GEnerator
fonksiyanuna girip talomimzin formasing seglp, stediginiz
numaray ve adinizl yazivorsupuz. Site size bu formalari
yaratiyor ve |stediginiz ¢bziindridkte duvar kadidh baline
getirerek kullanimimiza sunuyor, PC sahiplerine duyuro-
lur. Sonug olarak daha Grice oynadiniz mi billnmez ama
ke bir NBA vildiznolma igini sewdim. Bye&Smile...

yonetmek benim
icin cok keyifliydi.
Sizi bilmem ama
ben bu oyunu
sewdim. ”

(7 LEVEL cLASSIC

nbalive2003 g3 com

Bllgi fgin:

Yapim: EA Spaets
Dagtim: £ Spats
Tir: Basiit bl
Desteklenen:

1 BIOK L

Bual analag Contraller,
Multitap, Memory Card
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DELTA

FORCE URBAN WARFARE

Her yeni kapinin arkasinda terdristler bekliyor, dikkat edin, sonra sakata gelmeyin...

“Yapay zekanin
sacmalamasini
saymazsak oyunda
onemli bir problem
yok. Bence PS One
sahiplerinin tered-
diit etmeden satin
alabilecegi kadar
keyifli bir oyun.”

& Detayl ve eglenceli o

BONALODIE

PlayStation.
@ LEVEL HIT

$
;&H'i lein: wwew novalogie somy/garmes fidfu

Yapim: Bpbellion
Dagrtim: Howdl ogic

T £

Desteklanen: Dl Analog Cortroller, Memony

Card 1 glok
Alternatifbio Bualution Satcey
Wirttrilng Bl setisl

F—'_

ran Warfare” In Kalnbow Six olbl oyranamayatak

derecedr yawas degll de, Aliep Resurrgction kadar
dikzgiin ve keyifil olacagmi dilglineroliten thresimli koltl,
Gumy, faremi, kolamy ve cipsimi taartadim, televizyom
miun bagina fearuldiim. Bakalim oyun by kadar hazelifima
deyecek mi?

Detta Force, varlid Buyok: ofgide bilinen, ama highis
rosmil Kurum tarafindan tevit ediimeyen, askerlerisin ze-
kasi ve dayamidilidiyla Gnld bir Geel tim. Oyunda kantrol
eltigimiz karakter de bu giice alt bir komardo: John Car-
ter. Daha érice baglantis) olmavan terdrizt aruplae, birfik-
te galsmaya karar verip biloi alig verigl yapinea, birgok
dzel tovminsubu Gidiriliyor. Duriims el kaynak fgin C1A
bagkan sizi glzli goreve caliryor. Terdrist tehdidin orta-
din kaldimalk size kaliyor,

Birakacen bu 6zel tim ayaklanni...

Allenvs, Predator’ unyapimessi olan Rebelllon tarafindan
sadece PS One' a el hazyrlanan Urban Warfare, PC' de-
ki Betta Force' lara pek bepzemiyor. Burada dadhk arazi
ley yerine daha gok yerlesim bolgelermde savasiyorsuntiz.
Bir an bile durup dinlenemeyecediniz Delta Force, sadlam
bir hikaye ve ekipmanfarla desteklenmis, Duruima gire ba.
zen ortaligdaditivor, bazen de sessiz sakin, alzilik jginds
Hheriyorsunuz B sekilde sizma, rehine Kurtarma veva
bomba Imha albl abrevieri dstieniyorsunoz, Tabl ki binla
ri yapmak igin gerekion hee tirli ekipmana sabipsiniz, Sal-
dirt've leeskin niganc tifekles, el bombalar, roket atarlar,
uraktan kumandall patlavicdar, pece glirligh, termal ka-
imira, radar ve alvenlik kameras: bozan cihazlar albl,. Ta-

._r"dnh _

bl Tgler abrinedigd kadar kolay da dedll

Raha dnce PlayStation’ a gikan ikl 0F oyununa naza-
ran buratakl yvapay zela ok gok gellstiriimis. Adamlar
ateg sesing duyarly bir kere, taktlk nranevea yapahiliyorlar,
kan izherini takip ediyoriar, saklanmalk igin suyun igine da-
lipyatabiliyorlar, acayip yanl. 12 gdrey boyunca hat bile
diyernivorsunug. Neyse ki hikaye saglam da silolmiyorsu.
iz, verinde kurilan baghantilar
vt ara ekranlar glrevlert daha
da keyifll hale getiriyor.
a1 = E Hayatin dadina bakace-
en...
Oyunda highir-sekilde yardim al-
madignizdan golk dikkatli ait-
miliginlz. Cesetler sallamali ve
arkanuda iz birakmamalisiniz.
Girdiginiz ada ok aydinliksa
igtklan vurabille, ardimdin da
gece gorigh e terdristler] fndi-
rebilirsiniz. Susturuculu veya sessiz sitahlar kullonmazsa-
niz duyan hillle getacek; netekin o zaman plan B yi uygie-
larak zorunda Kalacaksing bosalt sarjord teknigini.

Grafik olarak da PS One' in yitzing kara gikarmayan
oyimnida bitn hateketler ggenilmedan motlon capture edil-
mig. Geyre, tahminimden gok daha interakiif; cambar k-
liyar, kaptlar pathyar, mermilerin (21 gikivor, sahane saha-
ne, netfis,

s
1't!

Soyle derede serinlemis karpuzu kesip...

Lakin pyurun zarlufil yapay zekadan dedil, kontrollerin-
den geliyor. Zatén mouse desledi vlimayan oyund pad ile
can gekiglyorsuntie. 1k biv saali geglrdikten sonra rahal-
lamarniza radmen, arada bir aynl anda birkag tuga bleden
basmak zorunda olmaniz islerl karstiriyor, Nisan aimak

% Kontroller biraz karisik %

zaten bir Bl iz elinizdeki baywani sifakn dismana dod-
rultamarmanin sancs: igerisindeylan, bu sancya bir de
Viicuduntiza giren bir garjir dolisy merminin acisi k-
feniyor, Bazen de sifah sesterl duviiyorsunuz ama ortada
elerman yok, bir bakworsunuz van odadiki teririst duvarn
arkasindan ates etmeye caligiyor; sersem herif:)

Ses v arafile yaninden benden tama yakin puan alan
oyunida multiplayer destedl eksik kalinig. Yine de oy-
namas: gok Kevifil. Bye&Smile,..

LEVE 11 moop



PLANET OF THE APES

Bulundugunuz gezegendeki tiim maymunlar sizi yemek isteseydi ne yapardiniz?

Ypakmie

erre Boulle® un klaslk romamndan sinemaya

uyarlanan Maymunlay Gezegen, G Boyutlu bir aksiy-
on macera pyunu halinde (PS One* lanmiza da gelii.
Neredeyse PC versiyoru fle aymn Geelliklerl vaguan oyun,
teknik agidan hig de fona gBz0kmiyor.

Anit karakterimizinad) Ulysses, Mevout mek |k jle uza-
yda o takim yildiz senin, bu galaksi bepim aeze duran
adarmirig, Gzbn zamandie aleti yikama ve periyodik
bk bt dememigtie. Hallyle problem gikaran mekik lle
beraber babalar da bid gezegeihe dbserler ve nasl almissa
amanda bin wilcik ufak bir sapme olduGunu Faek aderler,
Ustiin zekal| elemanimez Ulysses bir seylerin (Ers glitiginl
Remen antanngtir thadl be, say wallah?). Bir yerlerden hir
muz kokusi gellyor ama nereden? 0 ta nesi? Elemaniniiz
kendinden daha mayniun adrimisli tiplere rastliyor, hatta
bunlar dipeduz maymun yvahu, Binlerces) hem de. Meder
bu gezegende insanlar besin zincirinin tabaninda my yer
alyarmus? Dimees; yani avlanp yenmeyl mi bekliyorlar?
Cok kbt cok, olmaz olmaz, myptie. Kurtdlmabk icin tek
Gre bu dev aksiyon macera oyununu bagariyla tamamia-
maktir, Belki o zaman hikayedekl esrar perdesi de
aralanif, hatta o zaman kahraman olur, o8 bilim sod flviye
bile gikarsimz ha? Hadl rasgele barl.

O ses de neydi?

Komi agagn yukari bbyle, Zaten
ayunun tek olayn da Komosu, Yani
adi gizel diye oyunun gok yi
oldudunu falan sanmayin: Oyle her
unsardan birazcik alarak gorba
vipmigiar.  Aksivon  desgd v,
giplak efe dbvivg, enval geslt silah
kullanumy, kogup' ziplamdlar falait,
E macera yond de'var, diger karak-

Lerlerle etldiesim alaying Qlriyorsunie, kapyl agmak Igin
gerekliolan kolu bulup Cellyorsunte falan. Etkilesim olayi
Igin 2000 sabir kanugma koymygiar. Hatta bazen gnerj] ve
ceplhianenizl ekonomik kultanma geredl duyacalsiniz ki, bhu
ker de glzbilile unsurl Bn plana cikiyor. Mekaplar hep ayn
ig arartion karanhl koridorlar, Tomb Rafder 2 oynadiéim
zamaniarda vatnca sabaha kaday aym korldorlarda jler-
[lyordum, bu oyun da Tomb 2 ife hir hayli benzesiyor.
Planet 0f The Apes, lendine has ilging bir oyun B gting
kadar Golden Eve haricinde bir film oytnundin pek sevk
aldifim soylenemer ne yvalan sdyleyeyim, b oyun da biv
sey dedigtivimad],

Kahramanimizi  Oghncl  kis  perspektifinden
gbredlftimiz oyunda, kontrallerin zor olmas lin elden
gelen her 16K10 gaba kullan lmig- Bol bol takilacaksmiz
chinkd bulundugunuz yeid gegebilmek Igin gereken harekell
yaparyorsunuz, illa da milimeteik olarak dodey yerde

¥ [ kararhics atmosfer W

turup twEa basmamiz gereliyor, Dovilg sahtelerinde fse
Ulyssis klithge donbgiyor. Adaminnzin yakalandiktn
sonra uyandidn yer bir saghk merkezinin hilcresl,
Bakmayin siz sadlik merkest dediginme, burada insankary
parcaliyorlar, hicre dé o yizden zaten, Gok sayida garilin
korudugu hiicremize  yemek
getiren  maymun,  nedense
gaktirmadan bir analitar ve not
veriyor, Iste kojusturmacs
hurada baglyor. Oyun sadece
diviiglevden Ibaret dedll, arata
bir bulmach da glemeniz
gerekiyor. Tabl bulmacalar ta

- diviigler gibi basit. Ara video-

g lar) saymazeak ok dile clegls
olan bir oyun, g gagimuiyar-
ke,

Bir seyler geliyor, kosun kosunl!

Neyse ki oefektlert, Grellilkle de miziklerl gok sadlam
yaptlimig, Seslendiome igin fse averaj desem dofiru alur
Dyunim gegtial gezeaening filmindekl gibl eldubunu zan-
netmeyin, cok ok daha basit. Oyununuzu kayrl edeblimek
igin save noktalarnn kullanmanz gerekiyor. Yani noktaya
ulagamadan ollirseniz, sil bagtan tekrar oynamak zorunda
kahwyorsunue. Bir de en azindan yalandan da olsa bir ol
tiplayer mini ayun ekleselermiy renk gelirmig gibl asdi
bana bir an. Byed&Smile...

“Fena degil ama
saglam oyuncular
icin muhtemelen
bas agnist olacaktir.
Sonuna kadar
gelene helal olsun.”
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Kelimelere sigmayan bir oyunun tam ¢éziimiinii nasil yazarsiniz?

V1E

“Bir Medieval Total
tekrar karsinizdayz.
ciinkii ciddi anlamda

yian hikayesi oldu

bu yazi benim icin.”

Gerci tamamen benim ydzUmden ama neyse.
Bilmem kag kere yazdim sildim, once tablolar
lkoydum birimleri anlattim, Glkelerin her period
igin stratejilerini yazdim vs vs vs. Ama son olarak
g6rdiim ki bunlar degil ihtiyacimiz olan bu sayfa-
larda. Zaten bu sekilde anlatmaya kalktigimda
oyunun deriniigi ile birkez daha kendimden geg-
tim. Ydnetebilecedimiz 12 ayr ilke, her iilke igin
3 ayri baglangig noktasi ele gecirilecek 120 eya-
let, her lilke igin ayr hirim setleri, iki ayri oyun tii-
ri, din adamlart oydu buydu suytu. Tablolara bo-
gulmamak igin bu yazilardan vazgegtim sonunda
aha iste bunu yazdim.

MILLETLER

Oyunda kontrol edebilecegimiz milletler English,
Danish, Almohad, Spanish, Byzantine, Egyptian,
German, Italian, French, Polish, Turks, Russian.
Bunlarin disinda karsimiza fark!i milletler ve top-
luluklarda ¢ikicale ki bunlarda; The Papacy, Hun-
garians, Aragonese, Sicilians, Golden Horde ve
baz diger topluluklar. Diger toplululklar dedikle-
rim genelde Rebel yani isyanci olarak kargimiza
gikiyorlar bu sebeble toptan Rebels divecegiz on-
lara. Her (lke bagladig yere ve sizin segtiginiz pe-
riod a gbre haz avanta] ve bazi dezavantajlarla
oyuna bashyor. Millet sectigimiz ekranda sagda
agllan parsdmenlerde
o miiletin bahsi gegen
tarihlerde ne durumda
oleugunt can digmian
larinin vada miltlefik-
lerinin kirmles oldugu-
nu bir bir yazryor.
Bunlari okumamz ga-
yet dnemli. Hemen her,
milletin kendine has
birimber] war ancak
Bunlar zamanla ortava
gikyoikar gerakli Upy
radeler yapildikea bir
bir iretilebiliyorlar,
Ancak birim Uretiminde dnemli olan sadece eya-
letlere 6zel bazr birimler var. Mesela Bulgarian
Brigands sadece Bulgaria eyaletinde {retilebil;-
yor ki her kim elinde tutuyorsa bu eyalette bu biri-
mi Uretebilyor. Birim Gretimi ekonomi, arazi yapi-
si, feopolitik konum ve daha birgok seyle alakali
ilken hazi avantajlar sagliyor oyun bize. Paral As-
ker tutabiliyoruz ki bu askerlerin zirh ve silah ka-
liteleri oldukga yliksek olabiliyor ve bizim sahip
oldugumuz teknoloji ile alakali olmadikiarindan
bir cok kez saglam birlikler bulabiliyorsunuz kira-
lamak igin. Ama bu birlikler normalde kendi Gret-
tikleriniz igin harcadiginiz support’un iki katina
mal oluyorlar ve ¢ok da sadik olduklari soylene-
mez. Savasta birakip kacacaklar diye bir kura!
yok tabi ama yinede gok giivenmeyin. Parali As-
kerlerin bize sadladidi en biyik avantaj tiretim

War hikayesi ile

Hikaye diyorum

’

b greni ihe Swenr The Wil of

Cotd Beaat Chaminelain
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stirelerinin olmamasi ve aninda kullanilir hale gel-
meleri. Her eyalette bu sik gikmiyor derseniz sa-
vag yoksa asler ne elsin orada. Size tavsiye gerek-
tifgl anda kiralayip kullanip |siniz bitince de direlkl
[ishand zclin yani emekliye ayirin, BU dnemil glin:
kil elinizde tuttugunuz siirece ekonominize biiyik
darbeler vurucaktir. Paral birlikleri de upgrade
edelil lyorsunuz bu arada silah; zith ve olaral:
Ama kullanip atacadiniz birlikler igin deger mi si-
e kalimig.

Askeri bielilelerin diginda Szel Birimler de var
oylinda, Assassing {suikastgl), Spies (casusiar),
Eimissaries (am kargilitn ozel gdrevle gindaril-
mig memur- elci diyelim biz sikinti olmasin), Din
adamlar) (bunlar her inangta 3 boy oluyor, imam
— alim — papaz — papa vs.) , Princess (prenses) .
Oyunda yer alan inanglar; katolik, ortedoks ve
miistiiman ama bunlarin diginda kontrol edeme-
diklerimiz de var ki bunlar da yahudilik ve dinsiz-
ler. Inang orta cagda oldugu gibi oyunda da cok
gnemli ve kesinlikle goz ardi edilmemeli. Mimkiin
oldugu slrece her eyalette din adami mutlaka bu-
lundurmaya ¢aligin. Glnkii din adamlar: bulun-
duklari eyaletteki inanci yavas yavag dedistiriyor-
lar ve ayaklarmalar gikmasina neden olabiliyor-
lar. Bunun diginda eger katolik bir millet ile oynu-
yorsaniz Papa’ ya dikiat etmelisiniz. Papalik ta-
mamen kendi kurallarina gore hareket ediyor ve
digerleri istinde hakimiyet kuran katolik bir mil-
let’ ten de pek hoglanmiyor agikcasi. Katolik ol-
maniza radmen dislanabilir hatta hiristiyan don-

yasl size bir hagll seferi duzenleyebilir. Ama Pa-
pa’yr hos tutar az beslerseniz ufak lcretler kargr-
lii |stediginiz yere hagli seferi basglatabilirsiniz
Sefer karyli@inda da Papa size ufak tefek arma-
danlar verir geginir gldersiniz. Ya ben bu aldim
verdim islerini nasil yapicam oyun iginde derseniz
tutun Emissary’i atin Papa’nin kafasina hah agi-
lan elrandz Iste. Dikkatl etmeniz gerak baska bir
nekta ise ele gegirdiginiz bofgenin dini. Mesela
Misliman bir komutan alarak halkl ortodaks
olan ble bdlgeyl ele gegirdiniz. Bolgeye birkac
adeat allm yada imam aetivin ve halkin inanc mils-
I0m olana kadar arada brrakon ' odin kaynakl
ayakianmalar grtkmasin. Bu kékten ¢dzimd( eger
gegici bir ¢Bzim ariyorsaniz da o bélgede ufak bir
ordu birakmaniz bir siire halk) sadik olmaya zor-
layacaktir.-Halkin inanan sayisimin fazla olmasi
daha dodrusu sizle ayni inanci paylasiyor olmasi-
min bir diger yararida Cihad yada Crusade baglat-
tiinizda yada sizin topraklarimizdan gectidinde
daha fazla yandas toplamasi olucaktir. Tabi bu iyi
oldugu kadar kétll de olabilir. Ele gegirdiginiz Hi-
ristivan topraklarda Misliman devletinizin bir
hacli seferi olmasi durumunda ayakta kalmast sz
konusu olmayacaktir. Bu yiizden bu dengeyi iyi
kurmal ve Zeal'e {inang olayi) dikkat etmelisiniz.
Eyaletlerdeki dini denge ile oynarken Katolik mil-
letler ile oynayanlann dikkat etmesi gereken bi-
rimde Inquisitor'dur. Zeal’ i arttirmalarinin ya-
ninda (sadece katolikleri etkiler diger dinler is-
tlnde etkisi yok} yabanc| eyaletlerdeyken casus-
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h[.’:_rTIT’ﬁI __‘..Jrl\__ (T_[*I_ rl_— [T; ’7 0 slyor. Halta ic savasa kadar gittigi oluyor olayin.

Casusluk &zelligi olan bir diger dzel birim de
T Howdam e Emissaries. Kendi bélgelerinizde casusluk yapar-
ken diismana ateslkes igin giden de anlar. Asil bas-
ka bir dzellikleri varki gdz ardi edilen, ovunda
ilerledikge oldukga ise yariyor. Generallerinize
verdidiniz (invanlar) geri alabiliyorlar. Boylece
gbzden dilsmiis yada size baghlige azalmus bir ge-
nerali disband etmeden yetkisiz kilabiliyor, clasi
bir ayaklanmanin &nline gegebiliyorsunuz. Tabl
ayaklanmalarin dniine ge¢mekle bitmiyor isimiz.
Gugli ve hasarih bir Kral olmal basta. Oyunda
mutlaka gormussinizdir dolanp duran prenses-
leri, ama ne ise yarar ondan emin degilim pek. Ta-
mam evleniyorlar falan ama nedir olaylar diye,
Prensesier oldukga kullanigliar oyunda. Itk
olarak diyebitiriz ki oyundaki en iyi casuslardir
IKolay kolay ¢ldirilemezler ki ortalamanin iistiin-
de tecrlibeli bir suikastgi igin bile oldukca zor he-
deflerdir. Istedikleri gibi dolasabitirler. Yabanci
devletlerin Prens ya da Derebeyleri ile evlendiril-
diklerinde Prens va da o llkenin kral 8ldiginde o
polgenin kontrolil prensesin Ulkesine geger ki sa-
vasmadan kazanmanin en kolay yollarindandir
bu. Once prensesi yolla, evlendir akabinde bir iki
Atihin yiditter de suilkastgi tak kocasimin yada kralin pegine al
topradi. Bu tlr dolaplar gevirmenin yani sira so-
yunuzun devam etmesi ve hiikiimdarin daima gilc-

luk yapariar. Yani kalde kag asker var, birimler
neler vs gormenizi saglarlar. KKatolik bir eyalette
uzun siire biraktiginizda ve Zeal tavana vurdugun-
da bu birim birz zivanadan gikabiliyor, Uzun stre
ayni eyalette kalip uzaklastiginda eyaletieki halk
bir slire ag¢ gezlyor akabinde zeal hizla aiisiivor
dikkatli olun. Nerede biraktimz ne yapiyor dikkat
edin ayrica katotik kilisesi papaya bagli ve 8niine
gelene dalagmasi séz konusu bu glicli arkasina
alip. Kontrol edilmesi gli¢ ve bir kere lretliniz mi
dishand edemiyorsunuz. Din adina her cinayeti is-
ler aman dikkat. Tabi onlardan kurtulmanin yelu
da var ki diger birgok basa bela komutan gibi bu
ameantn tepesine de bir Assassin indirebilivorsu-
nuz, o da nazikge girtlaklayiveriyor, Assassin’ler
stiikast iglemel drginda size ait eyaletlerde kaldik-
larr stirece casuslulk yapiyorlar ki bu cldukga ya-
rarli. Digman casuslarini yada suikastcilerini en-
selemek icin bire bir hatta. Casuslariniz da size
ait bdlgelerde kaldikga vararl olabiliyorlar. Diig-
man topraklarinda ayaklanmalari kigkirtirken,
kendi topraklarinda ayaklanmalarin gikmasina
engel oluyorlar,

Spy’larin telk yarari bu degil tabiki hem kendi
hemde diisman generalferinin bir gole dzelligi of-
dugu gibi (biyik savasg), distiniir vs.) bliylk sir
larida olahiliyor. Bir generalin pesine taktigimiz
casus bu tir bilgileri ortaya cikartahiliyor. Bunun
direkt alarak General (istiinde bir etkisi olmasada,
kokusmus herseyl can dliigman bile gdzil dénmiis
bir Inguisitor’ un hedefi oluyor. Ayrica bulundugu
bblgedeki ordularin morall ve hagliliklar da di-
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ideal dizilis kusatma icin

il ve geng kalmasi igin prensesler boylk bir gerek-
lilik. Normalde kralin gocuklari tahta gegene ka-
dar evlenmiyor yada gocuk sahibi olmuyorlar.
Kral uzun siire iktidarda kaldiginda yash bir kral
ve onun yasgh prensleri biiyiik tehlike haline geli-
yor. Kral dldiigiinde yerine gecen oflu 60"inda ise
cocuk yapmaya ne zamani ne de nefesi yetmiyor.
Bazen cocuk sahibi olsa hile, geng prens daha
hiikmedecek yaga gelmeden babas 6liyor ve tam
ekonomi, ordu, stiper heyo fatan derken oyun pal-
dir kiildir bitiveriyor. Bunu engellemek igin bir
adet prenses bulunur kendisine hir elci yollanir, en
geng prensinizle evlendirilir. Bdylece prens tahta
gegmeden 8nce cocuk sahibi olur ve onun gocukla-
ri i¢inde ayni seyi yaparsaniz kendi soyadacinizi
yaratirsiniz ki bu yonde bir korkunuz kalmaz. Go-
cuk sahibi prens evli olmayan biylklerinden daha
yakin olucaktir tahta ve o 6lmedikee yerine hagka-
si gegerneyecektir. Hem Kral sirekli geng olucak-
tir hem de oyunun bu yondeki gidisatini kontrof ai-
tinda tutmaniza yariyacaktir. Elbette yabanc bir
prensesi kraliyet ailesine sokmanin yukarda an-
lattigim gibi tehlikeleri var ama bu géze alinmasi
gereken kiigik bir risk.

AHOYY CAPTAIN...

Oyunda hergeyin basi para (bu laftan nefret edrim.
Benim hayatimda kesinlikle béyle degil bu). Belli
basli gelir kaynaklari; tarlalar, madenler, ticaret
ve bazi binalarin getirileri. Ancak asil vurgun ti-
caret tabi ki. Kuracaginiz trade postlar gelir ge-
tirsede denizcilik gok daha kazazngl. Burada
anahtar diger mifletlerin limanlarina girebilmek-
te. Ama deniz ticareti yapabilmek icin sadece
Port inga etmeniz yeterli degil.Oncelikle ihtiyaci-
niz olan Merchant. Merchant binasinin biiytikligi
tax (vergi) gelirinizi belirleyecek. Kiyisi olmayan
eyaletiere bu binalar insa ettiginizde yapilan tica-
ret sadece o bdlgee olucaktir. Yani bagka eyalet-
lerle aligveris yapma imkaniniz olmaz. Geliri art-
tirsada size kalmig inga etmek yada etmemek, Li-
man eyaletlerinde ise durum farkli. Diger eyalet-

Kaleye kapidan degil bacadan girmek hep daha iyidir

lerle yapicadiniz ticaret kisa yoldan késeyi don-
menizi saglayabilir. Port ve Merchant’ | insa et-
tikten sonra ihtiyaciniz olan tek sey gemiler. Ge-
mileri ticaret yapicaginiz eyaletle limaniniz arasi-
na siralarsaniz ticaret yollariniz da hazir demek-
tir. Siz ticaret yapmasaniz bile bu binalarr diktik-
ten sonra yillik 20 — 30 Florin arasi bir geliriniz
oluyor. Bu para limana yanasan yabanc) gemile-
rin Odedikleri vergiler. Akmasa da her sekilde
damliyor yani. Unutmamaniz gerekenler, 1 — Sa-
dece yabanci milletlerle ticaret yapabilirsiniz de-
niz yolu ile, 2 — Sadece bir eyalette olmayan esya
yada maddeleri satabilirsiniz. Yani kumas Ureten
bir yere boguna kumag satmaya ¢alismayin bagka
eyaletlere yénelin hemen. Nerden bilicem kime ne
lazim derseniz, dzel birimlerin ozelliklerini yaz-
dim yukarda bir bakin. Savas halinde oldugunuz
milletlerle ticaret yapamazsimiz. Savag’ a giris-
meden 6nce dismaninizin kimlerle ittifak halinde
olduduna mutiaka bakin. Mesela Almohad, [talya
ve Fransa ile ticaret yapiyorsunuz ve Tirk ler ile
oynuyersunuz. Bizansa savas ilan ettiniz ve enemy
oldugunuz anda Bizans |a ittifaki olan bu dg il ke-
de iptal etti ittifaklarini. Bu durumda ticaret yapi-
cak kimseniz kalmaz, limantarimizda oturup giine-
sin batigini seyredersiniz anca. Deniz savaglari bi-
raz zay!f kalsada oyunda denizin kullanmimi strate-
fileri oldukga etkiliyor. Herseyden énce siz Port

insa edin yada etmeyin her kiyi eyaletine ¢ikartma
vapllmast mimkin ya da ticaret yollarimzin bir
anda bir donanma tarafindan darmadagin edilme-
si olasi. Donanmanizi kurduktan senra gnemli ki-
y1 eyaletlerinizin kiyi seridine birer gemi birakin.
Hem casuslari hemde diisman ¢kartma gemileri-
nin geligini engelleyecektir bu. Deniz savaslari ya-
pay zeka tarafindan sonuglandirildidindan yapila-
cak fazla birgeyimiz yok bu noktada. Gemilerinizi
kigiik filolar halinde tutun. Savas kazandikga
eyaletierde oldudu gibi denizde de title’ lar gikiyor
bunlar iyi degerlendirin. Grdularinizi bir eyalet-
ten diderine gétiirmek igin ticaret olayinda oldugu
gibi deniz yollarini 8nceden belirlemis olmalisiniz.
Deniz yoltarini belirledikten sonra gemilerinizi is-
tedidiniz gibi dagitabilirsiniz bu arada kopri gibi
durmasiinlar ama yalniz da birakmaym.Ordulari-
niz) Port olmayan bir eyalete deniz yolu ile grii-
tebilirsiniz ancak o eyalete port inga etmeden or-
dularinizi geri gekemezsiniz. Oyunun baglarinda
stratejik 6nemi olan adalari bir an once ele gegir-
meye bakin Malta, Rodos, Kibris §zellikle ki za-
manla ticaret merkezi haline geliceklerdir.

SEFERIL..

Oyunda isimizi kolaylagtiricak yada oldukca zor--
lagtiricak ilki etken varki Crusades (Hagli Seferle-
ri}, Jihad's. Crusade kutsal topraklara yapicad)-
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niz seferlerden ibaret degil sadece ve birgok geti-
risi var. Oyunda tretemediginiz birgok birimi Cru-
sade baglathdiniz zaman hali hazirda bulakiliyor-
sunuz. Chivalric Foot Knights, Termplar Knights
gibi oldukga saglam birimler! Uretmek yerine piz-
za 1smarlar kibi ismarhyorsunuz( order knight).
Oyunun baglarinda bir hach seferi yapabilirseniz
ciddi anlamda bir katliam gergeklegtirebilirsiniz.
Ozellikle Early Period ta sovalyelerle peasantlara
girismek oldukga zevkli ayrica zayif ordulari dar-
madagm edip bir¢ol toprak katmaniz mdrkan si-
nirlariniza. Eger sefer basarili olursa sefer sona
eriyor ve sefer sirasinda gegtiginiz toprakiardan
topladidiniz askerler dahil tamami eyalet ile bir-
likte sizin kontrelliniize gegiyor. Sefere gilihrken
bagimzda ki tehlikeler de papa’ nin diglacid baz
katoliklerin topraklarindan gegmenize izin verme-
mesi, yada zeal’ i ditsiik ortodoks eyaletlerden ge-
cerken asker kaybetmeniz olacaktir, Bu durumda
yolunuzu savasarak agmak zorunda kalicaksiniz,
Mdsliman ve diger dinlerden olantar ise diretk
saldiricaklardir. Crusade 4 turn de uretiliyor ve
1000 florin degeri. Eder bagarili olursaniz édene-
cek gok kiigiik bir bedel bu. Tahi eger basarisiz
olursaniz ordu dagilacak biitiin askerler ya dliicel
yada kaybolucaklardir. Jihad, Crusade’ in tersine
saldiri degil savunma amaghdir, Herhangi bir
musiiman topragi Hiristivanlar tarafindan ele ge-
girilmeden Jihad iiretemezsiniz. Zaten Jihad’ in
glayr kaybedilen topraklarin geri alinmasi (zeri-
nedir. Bu noktada ayni Crusade’ de oldugu gibi bi-
rimleri siparis edebilirsiniz ve hedef gdsterilen
topraklara ilerleyebilirsiniz. Birim igermeyen Ji-
had bir yere gidemez.

TAMAM TAMAM...

Tamam bende sikildim bu gekilde yazamktan ama
elden ne gelir aha iste strateji ustasi demeli ama
diyemiyarum da herneyse bunaldim jyice. Bundan

sonrasi biraz tecriibe ile sabit b&limi.

> Simir eyaletlerine mutlaka watchtower insa
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edin ve paraniz oldukga upgrade edin. Bunlar hem
komsu eyaletler hakkinda bilgi almanizi sadlaya-
calc hemde siniriniz’ a dayanmis digman ordulari-
mn birimlerini vs. Gérmenizi saglayacak. Bir di-
Jer yarar ise o eyalete girmeye ¢alisan casuslarin
vakalanmasini kolaylastiracak. Upgradeleri ta-
mamaladifinizda neredeyse imkansizlagtiracak.
» Her eyalete town patrol inga edin. Bdylece
ayaklanma ¢ikmasi zorlagicak.

> Eyaletlere askeri bina insa etmeden once o
bélgede harngi birimin daha ucuza mal edilebitece-
dine hakin. Belli bdlgelerde bazi bzel birimler Ure-
tilebiliyor bunlar kagirmayin. Bu bilgilere eyalet-
lerte sag tiklayip ulasabilirsiniz.

» Ensik rastlanan ayaklanma sebebi din’ | catis-
malardir. Butiin eyaletleri silc sik kontrol edin.
Azinlik olarak kalirsamz ayaklanma cikicaktir.
Bir iki din adami ve dininize gére kilise yada cami
insa edip bunun dniine gegin.

> Diger dinlerin din adamlari oldukca kalabalik
olarak eyaletlerinize yilkleniyorlarsa bir iki su-
ikastci Gretip Ustlerine salin. Hem din adamlarin-
dan kurtulursunuz hemde suikastgileriniz tecribe
kazanir.

» Cder sicak savasa pek girmiyorsaniz ve strate-
ji ekraminda kalmay! yegliyorsaniz din adami, ca-
sus ve suikastgi Uretip diismanlarinizin Ustiine sa-
lin. Savaslar yapay zekaya biraktiginizda kaza-
nabileceginiz birgok savasi kaybetmeniz olasi. Bu
yiizden savasa girismeden 6nce dilgmani icerden
chkertmelisiniz.

- Suikastci ve casuslarimzi kullanmadidiniz za-
man eyaletiere daditin. Hem ayaklanma gikmasi-
ni 8nlerler hemde diisman casuslarini yakalayabi-
lirler. Rank’ i ylksek dzel birimlerinizin etrafinda
mutlaka bulunsunlar ki bu degerli birimler kazaya
kurban gitmesin.

B Yabanci bir prensesle evlenirseniz ilk bir kag
turn prensesi gozden kagirmayin. Ayrica o eyalet-
te mutlaka casus ve suikastgi bulundurun. Tecri-
beyle sabit; Bizanstan kiz alinca ikinci turn den

sonra girtlaginizi kesiveriyorlar.

P Misliiman devietlerle oynuyorsaniz, hagli se-
ferleri haberi geldiginde savag halinde bulundugu-
nuz devletlere ittifak teklif edin. Ozellikle orto-
doks milletler haclilarin hiziny kesicektir. Hatta
size kadar gelmeden sefer sona erebilir.

P Blylk ordularin bagindaki generallerin ézel-
liklerini iyi takip edin. Gilvenilmeyen yada dini
destedi clmayan generalleri savas alaninda goniil
rahathd ile birakip kagabiliyorlar. Eyaletlerde
gikan title fari dlzenli bir sekilde dagitirsariz ge-
nerailerinizin tamamini Rank 4 e kadar getirebi-
lirsiniz.

- Savasa girerken orduda bir prens otup olmadi-
dina mutlala bakin. Moral olaraka kralivet aile-
sinden birinin varligi her zaman arti bir puan olsa
da, kendini kanitlamis bir general ondan ¢ok daha
basariti alucaktir. Birkag orduyla saldirdi§inizda
eger prens yada kral varsa ordunun komutan o
olucaktir.

> Savas aninda gger yeniliyorsaniz birlikler be-
vaz bayrak ¢ekmeden withdraw edin. Eger birlik
kendi kacgarsa dncelikle o birli@in kemutan| bir
rank dislcektir. Generatleri takip etmele kolay
ama komtan sayisi her birligin baginda bir adet
icinden cilkilmaz hirsey 0. Generali disband etmek
daha kolay birakin o alsin yuhalar.

B Kacan komutanlarin rankleri diiser fark et-
mezsiniz. 10.000 kisi 5000 kisi ye dalip kaybe-
dince sagirmayin.

p Ticaret yoilari lizerinde mutlaka donanmaniz
bulunsun. Aksi halde her an saldiriya ugraybilirsi-
niz. Deniz savaslarinda yapay zeka oldukg¢a aci-
masiz.

P Strateji haritasinda rakipleriniz oynarken spa-
ce’ e basip gegmeyin. Aksine biitiin rakiplerin ha-
reketlerini izleyin ne yaptigina dikkat edin. Ucra
bir noktadaki eyaletinizin sinirina asker yigarlar,
ancak girigtiklerinde fark edersiniz durumu.

» Oyun ilerledikce sahip oldugunuz birim ve eya-
let sayisioldukca articaktir. Her ne kadar bir sire
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senra zor gelmeye baglasada &zel birimlerinizi
{Spy, Emissary vs)her zaman kontrol edin.

- Kacani kovalarlar unutmayin. Bir savagl kay-
bedip geri ¢ekildiginizde ikinci bir saldiriya hazir
olun.

P Basacikabileceginizden bilyik ordular saldir-
diginda savasmalk yerine kaleye gekilin. Kugatma
sliresinde en az bir turn kazanmig olursunuz ki bu
arada komsu eyaletlerdeki ordulan kugatma al-
tindaki eyalete gekebilirsiniz. Ayni turn de kaleye
cekilen birlikleride disari cikarip savasahilirsiniz.
Bunlarin size en biyik yarari savas sonunda bina-
larsmz saglam kalmus olur. Liman sehirlerinde
port ve merchant kaybetmek cok aci clabiliyor
mesela.

P Prensieriniz baslarda savaglara sokun. Gene-
ral olarak gelistikce moral olarak getirileride ar-
ticaktir. Eger gerekiyorsa krallarida savasa so-
kun. Tirkleri yonettigim oyunda koca haritada
ingilizlerle basbasa kaldim. Daha fazla birimim
ve daha iyi teknalojim olmasina ragmen, yaptigim
her taktikte yenildim. Bir kag kez denedikten son-
ra Sultan ve iki Prensi de orduya kattim. Bir 8n-
ceki kadar zorlanmadan savagl kazandim. Ama
Sultan ve prenslerin moral katkisida bir yere ka-
dar tabi. Paldir kildiir dalmayin asla.

B Strateji haritasi hos g@rlinmesinin yaninda sa-
dece grafikleriile bize birgok bilgi vermekte. Ara-
zi sekillerine dilkat edin daglik mi, ova mi vs ve
taktiklerinizi buna gére gelistirin. Okgular ve
atesli silahlar yagmurlu, laarli ve, rlizgarl hava-
larda oldukca zayif kaliyorlar. Ath birlikler ¢alde
zayf, ayrica ormanhik alanlarda savasamiyorlar.
Savas aninda araziyi kullanin.

» Dusaman sizden daha kalabaliksa sisli hava-
larda saldirmayi tercih edin. Biraz vaktinizi alsa-
da diisgmam daima en az bir taburla arkadan lu-
satin. Panige kapilan bir birlik digerlerininde
kagmasina sebep olucaktir,

P Savag aninda cursor’ her birligin Ostiine geti-
rip o an en hissettiklerine bakin. “Waorried about
the flanks” vs seklinde mesajlar gikmakta bunla-
ri takip edin. Kagan arkadaslarini gsrenler de pa-

nide kapilacaktir hemen destek birlik génderin.
P Sicak gatigmaya girmeden dnce haritada po-
zisyonunuzu alirken birlikleri kosturmayin. Hem
disiplinleri bozulacak hemde daha cabuk yorula-
caklarair.

P Savas alaninda ylksekte olmak her zaman da-
ha avantajlidir. Hem okgularin menzili uzar, hem
de saldiriya gectiginizde diismani daha hizli ve
daha glgll vurabilirsiniz.

» Eder diisman birimlerinin ozellikierini bilmi-
yorsaniz, dilgman gériis alanina girdidinde cur-
sor’ u digman birlikleri zerinde gezdirerek hi-
rimlerin 6zelliklerini gérebilirsiniz. Atl birliklere
karsi iyi savunma, zayif saldiri gibi 8zellikleri sii-
rekli yaziyor birimlerin dstlinde tuttukge cursoru
gire taktik dedistirme sansiniz olur baylece.

B Savagin kaderini ckgular ve ath birlikler de-
gistirir. Yeteri kadar okgunuz varsa diigman la
gdalis géails’ e carpisana kadar oldukga hasar ve-
rebifirsiniz. At birlikler de vur lag taktikleri igin
bire birdir. Ath birlikler daha hizh hareket ettik-
lerinden oldulcga cabuk bir sekilde diismanin ar-
kasina dolastirahbilir savagin en kizgin aninda ar-
kadan saldirarak diisman: darmacdagan edehilir-
siniz.

P Okcular kendi adamlarinizida oklayahiliyor
bu yuzden menzil iginde kimler var buna dikkat
etdin. Kendi adamlarimizida vursaniz birhirine
girmis kalabaligi cklamak bazen iyi bir fikir ola-
hilir.

» Esir aldildarinizi bogazlayahiliyorsunuz savag
aminda. Eger zorlu bir savas yasiyorsaniz esirleri
mutlaka éldiiriin durmadan. Bazen diisman gene-
rali de bu esirlerin arasinda oluyor ve girtlakladi-
ginizda savasin gidisatl bir anda dedisiveriyor.
P Esirleri oldiirmediginizde savasin bitiminde
size esirleri ne yapmak istediginiz soruluyor. Ser-
best birakabiliyorsunuz yada kéle yapiyorsunuz
(enslave) ki saglam paralar birakiyor bu.

> Slrekli savastikea birliklerin asker sayilari ol-
dukga diistiyor. Maksimum 16 birligi savas alani-
na stirebildigimizi diigtiniirsek bu oldukea tehlike-
li oluyor bir sire sonra. Savasa strdiguniz bir-

Iikleren Grnedin cavalary archers birliginden 6n-
ceki savasta sadece 4 birim hayatta kalmis ve bu
dért kigl 1 birligin slotunu dolduruyor. Savag
aninda fark ettiginizde bunu hemen birligi withd-
raw edip destek kuwvetlerini ¢a§irabilirsiniz an-
cak bu oldukca zaman aliyor. Bu ylzden savaslar-
dan sonra birlikleri bir gdzden gegirin ve bu du-
rumdakileri disband edin yani emekliye ayirin

P Savag alanina ill gikan 16 birlik saldirdidiniz
eyalete ordularinizi sektugunuz siraya gore belir-
leniyor. Ve ilk 16 dan sonra yedek birliklerde bu-
na gdre savasa dahil oluyor. Dikkat etmeniz gere-
ken en yliksek riitbeli generalin ordusu her zaman
dnceligi alicaktir, eger ikinci ordunuzun generali
daha ylksek riitbeli ise onun ordusu savas alanin-
da yerini daha dnce alicaktr. Taktiklerinizi buna
gore kurmaniz ok énemli. Tam bitirdim diigman
dediginizde takviye olarak sovalyeler vs bekler-
ken 100 peasants gelirse bir anda kaybedebilirsi-
niz savas.

B Kale kusatmalarinda gate yani kalenin kapisi-
ni dedil de yan duvarlar yikmaniz her zaman da-
ha avantajli olucaktir. Hem yikilan kale duvarr al-
tinda kalan askerleri de oldiricektir hem de hi-
cum’ a gectidinizde ylzlerce asker kiiglicik kale
kapisina sikigip kalmayacaktir.

> Kusatma silahlarin alana yerlestirdikten son-
ra tekrar hareket ettiremiyorsunuz. Yeriestirir-
ken ne yée haktiklarini ve menzillerini mutlaka
kontrol edin. Klglik capli kalelerde pek sorun ol-
masada hiylk ve glcll kaleleri kulattiginizda or-
dunuzu mimkiin oldudu kadar uzakta kanumlan-
dirin kaleye. Aksi taktirde surlardaki okcular, ku-
lelere yerlestirilmis balista ve benzeri silahlar ca-
niniza okuyacaktir.

P Kale duvarlarinda gedikler agildiktan sonra
en kisa ve guvenli yol atir hirliklerde hizla kaleye
girip temizlemektir. Yaya birlikler! bu durumlar-
da destek birligi clarak kullanin. Yavas oldukla-
rindan kaleye ulasana kadar buylk kayiplar veri-
yoriar ve daha sicak ¢atismaya girmeden kagma-
ya basliyorlar yoksa.

B Eger kaleyi savunuyorsaniz kalede bir iki ba-
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lista bulundurmanizi tavsiye ederim. Gergi kule-
lerde var zaten diyeceksiniz ama kulelerdekileri
kontrol edemiyoruz ve disman kapiya dayandi-
ginda diplerinde duran diigmana ates edemez alu-
yorlar. Bulunduracaginiz balistalari kalenin kapi-
sina bakicak sekilde igeri yerlestirin. Yukaridaki
menien bu birim igin fire at will segili olsun. Ga-
te yikildiktan sonra yapay zeka énce kapidan gir-
meye ¢alisacaktir ki balista bu noktada harikalar
yaratiyor. Kapidan gecmeye caligirken sikisan
ylzlerce askere ates agmasi ile tam bir katliam
yasaniyor. Eder late period a kadar geldiyseniz
kapi ya halan bir top yerlestirerek kan gdliini iki
misli biyiitebilirsiniz tabi.

» Kale savunacaginiz zaman en az bire atl bir-
ligl kalenin arkasina, kalenin disinda diisman gé-

ziinden wzak bir noktaya yerlestiemeye gayret.

edin. Bu birligi muhtemlen kaybedicez ama bize
kaleyi elimizde tutma sansi vericekler. Bu hirligi
digmanin kenumuna gére uzak bir noktadan do-
lagtivip yada direkt olarak kusatma silahlarina
saldirtin. Bagka bir diigman biriligi ile yolda kar-
silagmamalarina dikkat edin yoksa daha hedefe
ulagmadan birlik filan kalmayacaktir. Kusatma
sifahlar yliksek ateg gligierine kargl oldukga zayif
ve savunmasizlar. Bir iki kilis darbesi ile darma-
dagin olucaklardir. Atli birligi close formation ve
wedge formation tutmayr unutmayin. Kusatma si-
lahlari olmayan digman ya geri cekilecek yada
kazma kirek kapiya girisecektir ki olduk¢a uzun
zaman aliyor kapinin yikilmasi bu birimlerle. Ge-
risi ise oturup izlemek ten ibaret. iger'\ girmeyi
basaran zavallillarida kiligtan gegiriverirsiniz ar-
tik.

» Yukarda anlath§im savunma taktigi Szellikle
multiplay oynarken oldukea ise yariyor mutlaka
deneyin. (Sinan naber }

P> Savag alanindaki taktikler sinirsiz burada
bahsetmek oldukca zor bu yiizden baisteg ed@inir-
selc:

P Eger ok atigi altinda iseniz ve birliklerinizi ge-
ri gekmek istemiyorsaniz loose formation’ a gegi-
rin askerleri. Taplu halde olanlarin vurulmas: da-
ha kolay bu formasyon da askerler birbirlerinden
uzaklagicak. En azindan zaiyat azalicaktir.

P Yukarda olmanin her zaman daha avantajlsi
oldugunu unutmayin. Diisman asadidan saldirir-
ken acele etmeyin ve bekleyin, Ozellikle zirhls bir-
likler oldukga yorulacaktir tirmanma esnasinda
ve yorgun birliklerin moral’ i daha gabuk diise-
cektir.

P Dlgman saldiriya gegtidinde saldiriya udraya-
cak birligin gzelligine gdre sizde saldirin yada
bekleyin. Grnedin mizrakl birliklerin lizerine atli-
lar geliyorsa kesninlikle miidahale etmeyin. Atli-
lara karg) defanss oldukga iyi olan mizrakli birlik-
ler Ustesinden gelicektir olayin. Tam tersl de §r-
negin oyundaki en gariban birlik olan peasantlar
savunmada ofldukga zayiffar ve hemen hemen
aminda éliyorlar. Bu yiizden baktiniz peasant bir-
ligine saldiriyorlar siz de peasantlari geten birlige

=== 2
a 2] 2

Unutmayin hep yukardan asagiya

strateji ustas

20 GouLAM BooTouARDs
‘Lo ATTACK
ATTACHRNG '

IerETUOUN (HAFFT THAT FLAMNS ANE PRGTECT

- ITE PR S

|
=
2 2 2

3 3 2 { a) -

iy

o0& 27 {]J RO g

NG AR

85

—
e
4

saldirtin, Mantik hesabindan oteye gitmeyen bu
taktik biraz riskli sayilabiliv aslinda ama savag
zaten ne riskli degilki.

> Generallerinizi savasmadiklari zaman arada
pir gezdirin siirekli ayni yerde durdukga sikila-
caklardir. Ayrica bulunduklari halkin zeal’ ine
gdre i¢ savas gikartma intimalleri articaktir.

» Bagdnazlik derecesinde zeal’ i yiiksek olan bir
general bulundudu eyalette inan orani fazlaca dij-
serse saldiriya gegebilir. Bu durumda karginiza
bir ekran grkicak ve kendisine destek verip verme-
yecedinizi soracak. Bu ekranda biraz vakit gegi-
rin ve general’ in gicunu iyi inceleyin karariniz
ona gdre verin. Saygr duyulan ve Unvan sahibi bir
general’ i mutlaka izleyenler olucaktir. Ama zayif
ve bagarisiz bir general kolayca yenilecektir. Ba-
z1 durumlarda ordunun yarisindan fazlasi gene-
ral’ katilabiliyor ki bu durumlarda destiginizi ek-
sik etmeyin. Ama kolayca alt edebilecediniz biriy-
se kesinlikle boyun egmeyin.

P Kaznamayacaginiz savaslara kesinlikle gir-
meyin. Bazen toprak kaybetmek ordularinizi lcay-
betmekten gok daha iyidir.

P Savag halinde oldugunuz dilsman size ittifak
gnerirse sakin aldanmaymn. Topralanmak igin za-
man kazanmaya ¢aligiyordur ve en kisa zamanda
tekrar saldiracaktir size.

P Savas alaninda kagan birlikleri sonuna kadar
kavalayin ve hepsini éldiiriin. Kral’ ini 8lduriip or-

tadan kaldirdidinizi sandiginiz bir milletin haytta
lalmay! basaran prensi ilerde dnce rebel olarak
ortaya gikabilir. Bir slre sonra da 6zglrligiinii
ilan edip krall1g bagtan kurabilir. Dogal olarak
sizde can dismanisinizdir,

P Eder miisliman devietlerden biri ife oynuyor-
saniz mogol akini basgladiginda panik yapmayin.
Golden Horde siz ona dokunmadikea size bulas-
mayacalk ve Rusya Ustinden Balkanlara dogru is-
tilasini strdlrecektir.

P Hiristiyan devletler ile oynuyorsaniz early pe-
riod un sonlarina dogru bu akinlara kendinizi ha-
zirlayin.

P Muostiman iken hagh seferi haberi gelirse se-
feri baglatan millet’ in haritada ki konumuna go-
re sinir eyaletlerde Jihad baglatin. Sefer size ka-
dar gelirse burada ortadan kalkicak yada oldukga
zayiflayacaktir.

P Monitér’ e cok bakip adzlerinizi yormayin.

> Oyun savas aninda 5 FPS ye dilserse panik
yapmayin, upgrade yapin.

P Benincelemesinde oldudu gibi bu yaziyida ya-
zamadim ama fazla kafaya takmayin.

» Bir sorununuz olursa bana mutlaka mail atin.
P Yazmiyorum belki ama yuttum oyunu yuttum.
» E size iyi glnler artik bende sikildim sizi de
sikmayayim. ®

Jesuskane | jesuskane@level com tr
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Hack&sSlash’e davetiye - Boliim 2

lcewind Dale 2

Golem’i donmug adamlarin oldugu yere dodru ce-
kin. Golem donmug adamlarin yanindan gegerien
{grubunuzdan kimsenin yakinda olmamasina dik-
kat ederek) Ustteki kolu gekin. Golem taslarin al-
tinda kalarak olecektir.

Not: Crystal Golem’lere yalnizca Bashing za-

“Yazinin bu devam
béliimiinde yalnizca her
Chapter’da karsilasacaginiz

onemli yerleri anlatacagim. ”

CHAPTER 2
Western Pass - Oswald'in gemisi

Masadaki kitaki okuyup Oswald ile konustugu-
nuzda gemiyi tamir etmek icin gereken malzeme-
lerin listesini 6greneceksiniz. Bu malzemeleri su-
ralarda bulabilirsiniz:

Fresh Spider Silk: Disaridaki Frost
Spider’larin Uzerinde

Botthe of Thrym Extract: Geminin iginde
Belladenna Paste: [Ilium Ar‘ghrencir’de
A Smidgen of Iron Ore: Herhangi bhir
biylisiiz silah

Two Diamonds: Biri geminin iginde, digeri
Aurilite Kdylnde

Wood: Geminin diginda

Western Pass - Aurilite Kdyi

Koye geldiginizde Odea Winterthaw tarafindan
kargilanacaksiniz. Ona bu kéyde neden istenmedi-
giniz hakkinda sorular sorun. Eder grubunuzda ol-
dukga ylksek Diplomacy degerine sahip biri varsa
Odea veya Illium Ar'grenoir ile konusarak size Bel-
ladonna Paste’i ve bu hilgeden sorunsuz gegme iz-
nini vermelerini saglayabilirsiniz. Alksi halde savas-
mak zorunda kalacaksimz ve tiim Aurilite’leri 81dii-
rerek Belladonna Paste’i alacaksimz.

Temple Qutside - Aurilite Holy Symbol

Aurilite Templea giderken karsilasacagin 1z kapi-
fariagmak icin Aurilite Holy Symbol buimaniz ge-
rekecek. Eder tlim haritayr agarsaniz dért tane
donmus adam géreceksiniz. Rogue’nuza Hide kul-
landirip tepadeld lcollarin yamna gatirin. Ortada-
ki kolu cektiginizde alttaki buz kirilacak ve Holy
Symbol’i alacaksiniz.

Temple Outside - Crystal Golem
Crystal Golem’i dldirebilmenin tek yolu yine tas-
lari kullanmak. Rogue’nuz kollarin yanindayken

rar) veren silahlar etki edebilir.

Temple Outside - Queen Remorhaz

Bu madaradan ¢ikabilmek icin yolunu Queen Re-
morhaz’in kapattigl yerden gegmeniz gerekiyor.
Queen oldukega glicll tir disman glinkl menzilli
saldirisiyla karakterlerinizi etkisiz hale getirebili-
yor. Eer onu 6ldiirmeyi basaramazsaniz kullana-
bilecediniz kolay bir taktik var. Dcnmug adamla-
rin oldudu yerdeki Remorhaz’i buraya kadar pesi-
nizden getirebilirseniz iki Remorhaz’da size karsi
notr duruma geciyorlar.

Temple Outside - Sherincal

Sherincal’in bulundudu yere geldiginizde yalnizca
onunla dedil, etrafindaki bir stirll zorlu diismanla
da savagacaksimz. Burada ilk olarak yavag yavag
ilerleyerek alt tarafta bulunan diigmanlari temizle-
meye ¢ahisin, Uygun bir vakit buldunuz anda iki ta-
ne menzilli silah kullanabilen karalkterinizle Ust
kattalki kollari vurun. Bu kollar merdivenlerin agi-
lip kapanmasini kontrol ediyorlar. Merdivenler
agildigr anda tim karakterlerinizi Ust kata ggnde-
rin ve yine kollara vurarak merdivenleri kapatin.
Béylece buyllk ihtimalle iist katta Sherincal ife bas
basa kalacaksiniz. Altta kalanlara ise Cloud Kill ve
Fireball gibi tiyiiler yapabilirsiniz. Sherincal/in
ozellikle biiylye karg direnci az oldugundan bir
yandan savascilarinizla saldirirken, diger yandan
hiyliciiniizle Magic Missile, Acid Arrow gibi blyi-
ler yaparak iolayca oldlrebilirsiniz.

Tempie Floor 1 - Dais

Dais Chamber‘daki Lysara‘yi éldiirdlikten sonra
odanin ortasindaki Dais’i kullanabilirsiniz. Dals’e
sag veya sol tarafindan tiklayarak belirli yonlere
dondiirmelisiniz. Dais’i kullanakilecediniz Ug ayar
sunlar:

Oria’nin odasini ag: Sola tiklayarak Glneybati,
saga tiklayarak Kuzeybati

Hiicrelerin Anti-magic kalkanini kaldir: Saga
tiklayarak Dogu, sola tiklayarak Bati

Abisai yuvasinin kapisini ac: Sola tiklayarak Ku-
zey, saga tiklayarak Kuzey

Temple Floor 1 - Painting of Kuldahar

Bu tabloya tikladidimzda karginiza gesitli sece-
nekler gikacak. Bir segenegi sectikten sonra mer-
divenlerden indiginizde, o se¢enedin sizi 1ginlaya-
cagl yere ulagacaksiniz. Tabloya sdyleyebilecegi-
niz tiim secenekleri ddrenmek igin ikinci katta bu-
lunan Nickademus ife tim konufarda konusmali-
SIniz.

Temple Floor 2 - Lightning Ptism

Bu katin tam ortasinda bulunan yildirim prizmasi
sayesinde golc rahat edebilirsiniz. Ilk olarak priz-
mayI kuzeye dodru gevirin ve kolu gekerek bolca
yldirim gdnderin. Ortaya ¢ikan yildirimlar leori-
dorlarda gezinmekte olan yaratiklarin é/melerine
neden olacak. Kuzeyde bulunan aynanin yénini
degistirerek diger yéndeki yaratiklari da 6ldireki-
lirsiniz. Prizmay) BATI haric her ydne ddndiriin
ve holca yildirim gdnderin.

Temple Floor 2 - Battle Squares
Bu odaya girdiginizde alttaki kollari kullanarak
“Battle Mode”a gegin. Ustteki kollar kullanarak
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Rank 1‘e ayariayin ve alttan O¢iincl kal ile modu
calistirin. Burada yapmaniz gereken gbrdidtiniiz
dokuz kareden birine tiklamak ve cikan yaratig
6ldirmek. Yaratidi dldlrince o kare sizin oluyor
ve yatay veya dikey U¢ kareyt aldidinizda kazani-
yorsunuz. Bunu bir kez yaptiginizda Qria’s Cham-
ber Key sizin olacak (bunu almaniz zorunlu). Qria
ile savasirken buraya gelip “Inner Sanctum” mo-

dunu agmatli ve bu durumdayken Oria‘yr 8ldiirme-
lisiniz.

Buradaki asit opsiyonel olay ise su: Eger her-
hangi bir rankta 3, 4, 5, 6 ve 7 kare yan yana ola-
cak sekilde 5 savag kazanirsaniz o rankin sampi-
yonu oluyorsunuz ve bir 8dill kazaniyorsunuz. On
raki da sampiyon olarak bitirdiginizde ise Battle
Square Master oluyorsunuz. $imdiden uyarayim,
savaglarda yalnizea tek kisi kullanabildiginizden
bunu yapmak hem cok zor, hem de ¢ok uzun za-
man alacalktir.

Temple Floor 2 - Altar

Yolunuza devam etmek igin bu sunagr mutlaka
yok etmeniz gerekiyor. Bunun igin éncelikle Nic-
kademus’tan {veya Genie Orlando’dan) Aeij-
Kllenzr'is’in gergek ismi olan Caged Fury ismini
égrenmelisiniz. Daha sonra yalmzca tek bir ka-
rakteri kullanarak sunada girin ve seytana gergek
ismini soyleyin. Bunu yaptiginizda bir hortuma
ddniisecek ve eger bu hortuma garparsaniz 70-90
arasl 2arar gdreceksiniz. Bir siire hortum halinde
dolagtiktan sonra seytan yok olacak. Nathaniel‘e
Bag of Holding’ini bulup verdiginizde bu Chapter
bitiyor.

CHAPTER 3

Wandering Viliage

Bu kéyde Suoma the Elder, Venla the Healer,
Tahvo the Huntmasterdan, disarida ise Sordir-
sin the Tusked’den aldiginiz gdrevleri yapmaniz
gerekiyor. Bu gdrevlerin godu igin yolunuz Fell
Wood’a dlsecek. Tdm bu gérevleri tamamladk-
tan sonra Isair ve Madae ile ilk savasimiz! yapi-
yoruz. Koyln girisindeki avcilar Possessed
Corpse yaratiklarina déniigtirilyorlar. Eger gru-
bunuzda Cleric veya Paladin varsa Turn Undead
sayesinde hepsini korkutmaniz ve rahatga 8ldi-
rebilmeniz mimkan. Eder Cleric’iniz Evil ise za-
ten Turn Undead bu yaratiklars da sizin safiniza
gekecektir.

Fell Wood Outside ~ Limha's House

Kayip gocuklar gdrevi igin aslinda dnce Fell Wo-
od‘da Carynara the Dryad’) bulmali ve sonra Lim-
ha'yi suglamalisimiz. Ama e§er grubunuzda bir
Paladin varsa Limha ile konustugu anda onun
icindeki kothligi sezecek ve savasmaya baslaya-
caksiniz. Limha disariya giktiginda ilk olarak
Agog’u &ldiiriin. Disartya ¢iktigimzda Limha’‘nin
kendisine ufak bir ordu yaratmig oldugunu gdre-

ceksiniz. Eder cagirdid) yaratiklar dldiirmeye ca-
lisirsaniz, tekrar yenilerini gadiracaktir. Bunun
yerine tim giiciiniz( Limha Ozerinde kullanin ve
sonra dider yaratikiari 6(dUriin.

Fell Wood Inside

Bu orman oldukga karsik ve bazilariniz yolunu
bulmakta cok zerlanacaklar. O yiizden size her ek-
randa segmeniz gereken yolu sdyleyecedim. Girdi-
giniz ekranlardaki yaratiklar: dldiirmenize gerek
yok. Buraya ilk girdi§inizde amacimz Dryad’ bul-
mak olacak. Bunun icin ilk ekrandan itibaren si-
rayla KD, K, B, K, D ve D yénlerine gideceksiniz.
Dryad ile konustugunuzda size kayip gocuklarin
yerini sdyleyecek.
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Tahvo the Huntmaster'dan Sordirsin hakkinda
gbrevi aldiktan sonra Fell Wood’da daha ilerilere
gidebilirsiniz. Bunun igin Dryad’in oldudu ekrana
ulagip B, KB, D, GD, KB ve GD y@nlerine gidin.
Buradaki taglarin arasinda Drinking Horn‘u bula-
caksimz.

Ghost Light'lar temizleme gérevini aldidiniz-
da Drinking Horn ekranindan GD, GD, KD, KB,
KB, KD ve GD ybonlerine gittiginizde kendinizi lig
Will o' Wisp’in arasinda bulacaksiniz. Bu yara-
tiklara biiyl pek islemedidi igin savasgi karakter-
lerinize giivenmek zorundasimz. Protection from
Electricity blylisi burada mucizeler yaratabilir.

Buradaki son gérev olan Dark Treant’lar| te-
mizleme gérevini aldigimizda gordiiguniz Treant”
izleyip digerlerini bulacaksimiz. Bu yaratiklar
Uzerinde de ates biyileri gok etkili, elinizdeki tim
Fireball biyiilerini ve varsa Flaming Qil’leri kulla-
narak oyuna devam etmenizi saglayacak yolu aga-
bilirsiniz.

Cold Marshes - Barbarian Gate

Barbarian Gate’e ulagtiinizda ilk clarak Hadh-
ruki ve diger Barbarian‘larla dovigeceksiniz.
Hepsi birden Rage kullandiklarindan, ézelfikle
yakin savaglarda oldukga zarar gédrebilirsiniz. Bu
kisma gelmeden dnce kendinize birkag gligli yara-
tik cagirirsamiz isiniz kolaylasir. Gériindirdeki tiim
yaratiklari éldiirdiikten sonra ge¢idi kaplayan ka-
yalara tiklayarak kendinize yol agmalisiniz. Ama
her siradaki bir tasa tikladidimzda alt kisimdan
yeni bir Barbarian grubu size saldiracak. Yolu ag-
tiktan sonra da karsidaki Wyvern'leri 8ldirmeniz
gerekiyor. Eder sayilar fazla gelirse gegide dogru
geri gekilin ve teker teker 8ldiran.

River Caves — Hook Horror

River Caves'te karsilasacadiniz en biiyiik bela Ho-
ok Herror yaratiklari. Bu haritada bunlardan o
kadar gok &idiireceksiniz ki, bir daha gérmek iste-
yecedinizi sanmam. Sirf ana yollarda degil, agti-
gimiz madara oyunlarinda da bunlarla kargilasa-
caksiniz. O yizden Rogue ile bunlarin yerlerini
tespit ettikten sonra biraz hazirlik yapmaniz gere-
kiyor. Ik olarak Animate Dead ve Monster Sum-
maning ile 4-5 tane kuvvetli yaratig grubun dnii-
ne ¢adirin. Rogue ile Hook Horror/larin dikkatini
cekip grubunuza dogru ytnlendirin. Cadirdidimz
yaratiklar Hook Horror/larla savagmaya bagladi-
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ginda magaranin koridorlarinin dar olmasindan
faydalanarak Web ve Cloud Kill gibi biyiiler kul-
lanarak onlari zayiflatin. Burada da Fireball, Co-
ne of Coid gibi holge biyuleri ¢ok isinize yaraya-
cak.

River Caves - Duergar

Haritanin sol Gstiindeki Duergar tssiine ilk girdi-
gdinizde buradakiler size karsi néte olacak. Ister-
seniz onlar igin bir iki gdrev yapabilirsiniz. Yalu-
nuza devam etmek igin burada bulunan kazi alet-
lerini almalisiniz. Ama Duergarlarla biraz konu-
sunca aslinda ne kadar katli niyetli olduklarini an-
liyorsunuz. Eger onlara burada saldirmazsaniz,
ileride Monk tapinagini gectikten sonra zaten size
saldiracaklar. O ylizden islerini burada bitirmeni-
zi dneririm. Bunun icin giris kapisina yakin bir ye-
re Cloud Kill yapin. Orc Slave‘lerin codu zaten
dlecektir. Bu sirada Uzerinize saidiranlars da dar
koridorda rahatga teker teker Gldivebilirsiniz.

CHAPTER 4

Black Raven Monastery ~ Chambers

Manastirda alt kata inme iznini aldiginizda sekiz
ayri testien gegmeniz gerekecek. Bunlarin bazila-
ri ¢olc kalay, bazilari ise zor. Yine burada da yal-
nizca tek bir karakterinizi kullanabiliyorsunuz, si-
ze tavsiyem bu is igin ya en gili¢li savasginizi, ya
da ¢agirma blylleri olan bir buytcinizy kullanin,
Testler ve ¢ozimleri sdyle:

Chamber of Stone: Sirayla birinci, beginci, igiin-
cil, ikinci ve dardlinci kollari gekin.

Chamber of Shadows: Sirayla kuzeydod, gii-
neydodu, kuzeybatl ve glineybat) kemerlerinden
gegin.

Chamber of Sorcery: Burada amacimz iki
Crystalline Monk’u da éldiirmek. Ortadan kaybo-
lup geri déndiklerinde kafarmza yildirim dilstii-
gunden bunu olduk¢a hizli halletmeye galigin.
Eger Monk’lar ortaya ¢ikarken yilkselen platfor-
mu fark ederseniz hemen Ustine gikarak saglik
kazanabhilirsiniz.

Chamber of Clockwork: Burada da lg Cloclawork
Monk’u éldiirmelisiniz. Bir Monk §lmeye yaklag-
tiginda kafasinda ger! sayim hasladi§im gérecelc-
siniz. Ya ondan iyice uzaklagmaya caligin, ya da o
Monlk‘un platformuna grkip bekleyin. Aksi halde
Monk patladiginda gok zarar gériirsiiniiz
Chamber of Sand: Ftraftaki diigmelere basarak
peginizden gelen Monk’larin zarar gérmelerini

saglamalisimz. Bunun igin sirekli olarak oda et-
rafinda saat yoniinde ddnmeniz gerelcecek.
Chamber of Silk: Tim 6rtimcekleri dldiiriin.
Chamber of Battle: IIk alarak Iron Monk’u bura-
daki platfermun (zerine oldirmelisiniz. Boylece
duvardaki kolu ¢ekebileceksiniz. Ikinci kisim da
ise her ikl Monk’u da ayri platformlar Gzerine &l-
diirmeniz gerekecek.

Chamber of Immolation: Buradaki Brass
Monk’lar ok zorlu ve onlari dldiirmeye calisirken
bir yandan da alevlere dikkat etmeniz gerekiyor.
Eder biyiictiniz Improved Invisibility blyUsl bili-
yorsa bu odaya onunla girin. Gériinmez oldugu-
nuzda Monk‘lar size saldirmaz ve odada alev ol-
maz. Siz de cadirdidiniz varatiklar veya hiyllerle
Monk’lari dldiehilirsiniz.

Underdark Gate

Buraya geldiginizde bir Duergar grubu da manas-
tira saldirmak igin ortaya ¢ikmis alacak. Eder da-
ha 6nceden Duergar UssOnu temizlemediyseniz,
oradakiler de haritanin alt kismindan gelerek size
saldiracaklar. Her iki grupla hirden ugragmak gok
zor olabilir, o ylzden eger yapmadiysaniz buraya
gelmeden énce River Caves’e ddnip tiim Duer-
gar’lari 8ldiriin. Tkinci grup Duergar lzerinde ise
Web, Slow ve Acid Fog blyiileri oldukga ise yara-
yacaktir. Bir arada saldiran bu grubu biraz yavas-
lattiktan sonra Chain Lightning veya Shroud of
Flame ile toplu zarar verebilirsiniz.

Drider Caves — Underdark

Underdark’in ilk haritasinda pek aksiyon clmadi-
gint gorenler, bu ikinci haritada aradiklarindan
fazlasini bulacaklar. Bu harita neredeyse her
adimda Drider ite karsilasacagdiniz bir yer. Yap-
maniz gereken gbrevierin neredeyse tamam hura-
da gegecel.

Haritanin glneyindeki Myconid inindeki tim
yaratiklar oldirdikten sonra etrafi aragtirdigi-
nizda A Blue Stone bulacaksiniz. Bu, Ilk haritada-
ki Oinchack’clp’un istedidi tag ama &zelliklerini
gdriince siz de tagi geri vermemeye karar verecek-
siniz.

Biraz kuzeydoguya gidince Imphraili Asser-
bai‘nin galigma bolgesine geliyoruz. Onunla ko-
nustuktan sonra saldirmay! segerseniz tiim kafes-
ler aciliyor ve birbirinden glic!li yaratiklarla sa-
vasmaniz gerekiyor. Bu ylizden daha onunia ko-
nusmadan kafeslerin oniine Skull Trap, Cloud Kill
blyuleri yapin. Kafesler agildiinda tim yaratik-

lar Skull Trap bllylisiinden etkilenecekler ve bun-
dan sonra 8ldurmeniz de kolay olacak. Buradaki
calisma notlarindan faydalanaralk Golem’i can-
landirmaniz miimkdn. Ama bunun igin elinizde bir
elektrilk biyisu olmas) gerekiyor. Golem’i canlan-
dirdidinizda, onu kim canlandirdiysa onun hizme-
tine girecektir. Ayrica yine notlari kullanarak bir
Conversian Potion yapmay! unutmayin.

Kuzeyhati kgsesinde Ginafae Despana ile kar-
siiasacaksiniz. Ona saldirmayin ve konusarale ali-
lesinin yanina donmeye ikna edin. Tim gorevier
bittikten sonra ilk haritaya donlip diltiniizii ala-
bilirsiniz.

Bundan sonras) Rogue’va kalmis. Rogue‘nuza
Conversion Potion’i verin ve Hide kullanarak ha-
ritamin kuzeydogusundaki Viciscamera‘nin yanina
gidin. Kalhine iksiri doktiginiizde tim yaratik
olecek ve daha fazla Drider yaratiimasini dnlemis
olacaksiniz. Artik ilk haritaya dénip yolunuza de-
vam edehitirsiniz.

Z'hinda Citadel - Underdark

Bu genis yuvariak kalede aslinda yapmaniz gere-
ken tek sey ortadaki odada bulunan Elder Brain
ile konusmak. Eger ona tek istediginizin buradan
cikip gitmek oldudunu sdylerseniz, bllylk hir ihti-
malle size izin verecektir. Eder izin istemek iste-
mezseniz dogrudan ona saldirmaniz da miamkiin.
Cagirdigr varatiklar sizi pek fazla zorlayamaya-
caklardir. Gerekli izni bir sekilde aldiktan sonra
haritanin sag Ostiindeki ¢ikisa gidin.

Disariya ¢iktidimizda sizi mithis zorlu bir sa-
vag bekliyor. Zorlu giinkii disari adiminizi atar at-
maz kendinizi bir silrll yarati§in iginde buluyorsu-
nuz. Bu ylizden disari ¢tkmadan dnce dinlenip, ge-
rekli hiiylleri ezberleyin. Haste sayesinde iginizi
kolaylagtirabilirsiniz. Savag basladiginda ilk ola-
rak Mirabel ve Majrash’in oklar ve bilyiilerle mes-
qul edin. Bir de bunlar byl yaparlarsa durum iyi-
ce kotilesir. Tiim savascilarinizla Mirabel’e dalip
isini bitirdikten sonra Majrash’i, sonra da kalan-
lar1 61dirin.

CHAPTER 5

Kuldahar Valley

Kuldahar Valley'de gok fazla zorlanacaginiz nok-
ta yok. Burada yapacaginiz ahsverislerle karak-
terlerinizi en az +4 silahlarla donatmaya &zen
gbsterin. Haritay! agtikca birgok Yuvan-ti grubuy-
la kargilagacaksintz, ama eder dnceden bir veya
iki Undead gagirdiysaniz higbiri sizin igin sorun
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yaratamayacaklar. Kuldahar'daki (sag tarafa gi-
derek Kuldahar haritasina gegeceksiniz) Ger-
bash’tan Watchtower anahtarini alip, Watchto-
wer‘da Nathaniel ile konusmalisiniz. Boylece
Hrothgar’s Gate kapisini agabileceksiniz.

Yuan-ti Temple

Buradaki Yuan-ti aktivitesini temizileyip, Kulda-
har’a ddnebilmek igin yapabilecedimiz iki gey var.
Birincisi tapmagin i¢ini tamamen Yuan-ti‘lerden
arindirmalk, ikincisi ise tapinadin girisinde hog
olan lasimlara buldugumu heykelleri yerlestirerek
Guardiant cagirmak. Guardian ile olan savas
bence oyunun en zor savag), o ylizden bunu biraz-
dan anfatirim. Tapinagin iginde bol miktarda tu-
zak ve bagta Yuan-ti‘ler olmak Uzere gesitli yara-
tiklar var. Rogue ile oda oda ilerlerseniz, karsila-
sacadiniz yaratiklara kargl hazirlikli olursunuz.
Haritanin en sagindaki odada Heartiess Dead ya-
ratiklari gdreceksiniz. Iste bu odada Guardian’s
gagirmak igin kullanacagimiz son heykel bulunu-
yor (digerleri disaridaki ormandaydi). Tapinakta-
ki tek bulmaca hazine odasinin kapisindaki taglar.
En seldaki tag hari¢ taglara basmaya baglayin.
Baz) taglara basti§inizda, basih olanlardan biri
tekrar yliksetebilir. Bu durumda hemen o yiikselen
taga da basin. Tiim taglara basabildiginiz zaman
kapr agiiacak.

Guardian

Tapinadin disina tm heykelleri yerlestirdiginiz
anda Chahopek’i cagirmis oluyorsunuz. Bu ejder-
ha size muthis zor anlar yasatacak, o yizden ga-
dirmadan dnce gerekli dnlemleri almaliyiz. Bura-
da kullanacadimiz en énemli bilyii Otiluke’s Resi-
lient Sphere isim{i Mage biyisii, Bu biiylyi yap-
tigimz karakter highir saldiridan etkilenmez, ama
bu sirada ne hareket edebilir, ne de saldirabilir.
Resist Fear biylleri ile Chahopek’in korkuttugu
karakterlerimizi normale déndiirecediz. Bu sira-
da bolca da Healing biiylisline ihtiyacimiz olacak.
Son olarak her iht'male karsl ezherleyetildigimiz
kadar Oisintegrate ve Skull Trap blyisi ezberli-
yoruz.

Chahopek’in ortaya gikacad yere dncelikle
birkag Animate Dead bilyilsii yapin. Cleric ve Ma-
ge hize lazim oldudundan, ejderhaya zarar da
ana savasg/lar verecedinden biitiin heykel parga-
larini Rogue’ya (veya zayif bir savasgiya) verin.

Improved Haste biiyiisiind de yaptiktan sonra Ro-
gue harig karakterleri merdivenin altinda bekle-
tin. Rogue heykeli takinca Chahopek gelecek, he-
men Rogua’yu onun dnine dodru gbtirin (bu sira-
da ¢adirdi§imiz Undead’lerle ilgileniyor olmali).
Rogue Uzerinde Resilient Sphere kullanin. Artik
ejderha Rogue’ya vurmaya ¢alisirken Lzerine sa-
vasgilarinizi salabilirsiniz. Sphere etkisi gegince
hemen bir tane daha yapin. Bu sirada tim Disin-
tegrate’lerle sansinizi deneyin. ise yaramasi igin
kritik vurug (20} yapmaniz gerekiyor ama dene-
meye deger.

Guardian 61diigl anda hemen haritanin sol (is-
tindeki gecide kosturun, zamaninda yetisemezse-
niz oyunu tekrar yilklemek zorunda kahyorsunuz.
Kuldahar’a gegtiginiz anda ise Iselore’la beraber
Heartstone Gem'i korumak icin ard arda hirgok
saldiryr bertaraf etmeniz gerekiyor. Iselore’un da
sayesinde bu savaslar oldukga kolay gececek. Ar-
tik meshur Dragon’s Eye‘a gidebilirsiniz.

Not: Chapter'in geri kalan kisminn gectigi
Dragon’s Eye ve Fields of Slaughter haritalarinda
takilabileceginiz bazi yerler olabilir. Bu kisimlar-
da her ne kadar bulmacadan ¢ok savas agirligi of-
sa da yine de merak ettiginiz yerler olacaktir.
Bastan da sdyledigim gibi bu aylik oldukca yer si-
kintimiz oldu ve bu sinirlama nedeniyle bu kisrmi
ayrinttlt agrklamam ne yazrk ki mimkin oimadr.
Bu ylzden burada veya oyunun tamaminda takil-
didiniz yerler olursa mutlaka bana e-mail gonde-
rin. Nasilsa hepsinin cevaplandigini biliyorsunuz.

CHAPTER SIX

Severed Hand

Buray énceki oyundan hatirliyorsunuz, degil mi?
Severed Hand haritasinda ilk olarak katlar ara-
sinda dolasaralc hir slirii ek gdrev halledeceksiniz.
Bunlarin biiyiik gogunlugu getir gdtiir tarzi gérev-
ler. Temel amaciniz buradaki iblislerin 6limsiz-
IGgini yok etmenin yolunu bulmak. Bu hig de zor
bir gérev dedil ama katlar arasinda kayad mekik
dokumanizi gerektiriyor. Bundan sonra da en iist
kattan ulasabileceginiz dort kuleyi dolagmah ve
Isair’le Madae’nin neyin pesinde oldugunu saren-
melisiniz. Son savag igin gerekli tim gdrevieri
hallettikten sonra onlarin bir el¢isi yaminiza gele-
cek ve sizi son savagin gergeklesecedi odaya 1§in-
layacak. Asil 8nemli olan oyunun bu en son savasi
diyefim ve bununla ifqili taktiklerimize gegefim.

The Final Confrontation : Isair and Madae
Bu da bence oyunun en zorlu ikinei savasi. Buraya
gagrilmadan énce basta Improved Haste olmak
lzere koruma blyilierinizi yapmanizi éneririm.
Tiim bu son savag hoyunca en ¢ok yararianacagi-
niz blyl Animate Dead ve diger gadirma buyiileri,
Gerekli olan diger biyuleri birazdan géreceksiniz.
Aslinda bu savagin gok kolay bir yolu var. Eger
Protection from Magic bilylsiing biliyorsaniz sa-
vas baglar baslamaz Madae ve Isair'e bu biiyiyl
yapin. Bilylinln etkisi sayesinde kendi (zerlerinde
koruyucu biyileri yapamayacaklarindan ikisini
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de ¢ok kolay &ldiirmeniz miimkiin.

Ikinci bir kolay yol ise Cleric hiyls olan In-
sect Plague kullanmak. Eger bu biyiiyd zamanin-
da yapmay! hecerirseniz ve etkili olursa Isair de,
Madae de hichir bilyi yapamayacakiar. Madae
bliyli yapamadidi zaman kesinlikle bir tehdit ier-
miyor ve ohu oldiirmeniz iyice kelaylasiyor.

Bu ikisini beceremezseniz savag bagladig an-
da hemen cdanin sol alt kisesine gidin. Hem Cle-
ric, hem de Mage ile cadirma biylleri yapmaya
baglayin. Amaciniz haritanin alt tarafinda mim-
kiin oldugunca gok yaratik olusturmak. Yukar ta-
rafa da bir iki tane Delayed Blast Fireball biraka-
rak buradan gelecek yarattklar! da kontrol altina
alin. Eger sansliysanz bu sirada Madae size dog-
ru gelmeyecek ve sadece Isair ile savagacaksiniz.
Madae siireli Blasphemy biiyiisi yapiyor ve bu bii-
vl herkesin Hold olmasina neden oluyor. Bu yliz-
den Madae varken bu savasi gegmek pek miimk{in
dedil. Isair'in etrafini ¢adirdiginiz yaratiklarla
gevirdiginizde Lower Resistance biiylileri ile onun
bilyliye karsi olan direncini azaltin. Biraz zarar
gérmeye basladidi anda tim savasgilarimzla Gze-
rine saldirin. Bu sirada biyiicliniizle Magic Missi-
le dahil her tirlit saldir biyiisi yapmanizi oneri-
rim. Diger karakterler de ellerindeki +4, +5 ok
ve dider menzilli silahlarla Isair‘e saldirmalilar.
Isair'e yeterince zarar verdiginizde ikisi de gic-
lenmek igin baska bir odaya kagacaklar. Ama ha-
tirlarsaniz buraya gelmeden dnce onlarin giig al-
diklar havuzu etkisiz hale getirmistik. Savagin
ikinei kismy baslayana kadar gerekli karuma ve
ivilestirme blyiilerini yapabilirsiniz. Onlarin bu-
lundugu odaya gittiginizde ise savagin ikinci kismi
baslayacak. Eger biraz sansliysaniz toparlanma-
farina izin vermeden tim savasciiannzia saldir-
difiniz Isair’i Bldirecek kadar yaralayabilirsiniz.
Zaten bu savasi kazanmaniz igin Isair veya Ma-
dae’ye zarar vermeniz yeterli. Ikisiyle de ilgilen-
menize gerek yok. Eger onlara burada zarar vere-
meyecedinizi disiinilyorsaniz geriye cekilmeye
basglayin. Gegen sefer cagirdh@iniz yaratiklarin ya-
nina dénlin ve yine ilk taktigi kuflanin. Bu sirada
Disintegrate biyllerini de denemeyi unutmayin.
Bu bilyilyl basariyla uyguladidiniz anda savag
otomatik olarak bitecektir. ®

Eser Given | eser@level com tr
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Son zamanlarda tek tiik ¢tkmakta olan adventure oyunlarina bir yenisi daha eklendi.

Largo Winch

Her ne kadar bu oyunu *klasik’ sinifina soka-
masak da, en azindan 2 sayfa ayirmaliyiz diye di-
stindiik. Yerimiz gok krsitli oldugundan yazi sira-
sinda fazla edebiyat yapamayacagim :) Bunun ye-
rine yapman|z gereken her geyi adim adim gbre-
ceksiniz. Boylece sadece takildiginiz kismi gegmek
igin yapmaniz gereken eylemi okuyabileceksiniz.
Bu yaziyi hazirlarken, kilavuzundan yararlanma-
ma izin verdigi igin Patrick Durold’a tegelkirler.

Yardim Galast

Koridor « Merdivenlerden cikin ve ¢ift kapilardan
girin VIP Odasi » Sola gidin, John ve Candy ile ko-
nusun. | Sela gidin, Simon ve Vaness ile konusgun.
| Sola gidin ve bardan sampanya hardagimi alin,
Scla gidin ve sampanyayla zarfi alin | Zarfi ince-
leyin (basin rozetiy | Disari ¢ikin Balkon «Jenny ile
kanugun VIP Odasi *Saga gidin, Sharon ile konu-
sun. | Sola gidin, John ile konugun. | Sola gidin,
Vanessa ile konusun Balkon s Soldaki bitkiden bah-
ge capasini alin. | Soldaki trabzana tirmanin.
Sola gidin, basin rozetini pencere iizerinde kulla-
nin Koridor » Merdivenlerden asadi inin ve gapayi
panel tizerinde kullanin VIP Odasi » Simon ile konu-
sun. | Sela gidin ve John ile ikonusun. | Sola gidin
ve Sharon ile konugun, Balkon Jenny ile lonuguin.
VIP Odasi » Sharon ile konusun. | Sampanyay! har-
dak izerinde kullanin | Barda@ Sharon’a verin.

Sharon’in Dalresi

Mutfak «Cift kapilardan gecin. Oturma Odasi « Pi-
yanonun yanindaki sandalyeden CD’yi alin. | CD'yi
bilgisayar Uzerinde kulianin

Vera Cruz Laboratuarlan

Disarisi » Glvenlik eleman ile konusun. | Igeri gi-
rin. Resepsiyon  Iirmizi dergiyi alin. | Dergiyi in-
celeyin (Largo’nun resmi olan makale) | Sekreter
ile konugun. | Makaleyi sekretere verin. | Maroto
ile konusun. | Sekreter ile konusun. | Jenny ile ko-
nusun. Barnak = Soldaki yoldan ilerleyin. | Raftan
cekici alin. | Geri daniin, gekici cam Uzerinde kul-
larmin. | Yangin séndirlicisiini alin. | Yangin sén-
dirlictist yilan iizerinde kullamin. Resepsiyon « Ma-
roto Tle konusun. Laboratuar 1 « Sarigin bilim ada-
miyla konusun. | Esmer bilim adamiyla konusun.
Ambar = Asansirden sonra soldaki kapidan gecin,
Laboratuar 2 « Késeden dénerek ilerleyin, dosya do-
labini agin (givenlik dosyasi). | Salma ile konu-
sun. | Galistid masamn diger tarafindaki mikseri
alin. Ambar ¢ Gavenlik elemani ile konusun Labora-
tuar 1 = Mikseri sarigin bilim adamina verin. | Sa-
rigin bilim adamiyla konugun. Laboratuar 2 « Salma
ile konusun.

Jack Place’in Evi

Disarist « Kapinin solundaki saksinin iginden anah-
tari alin. | Anahtari kapuda kullanm. leerisi  Kol-
tugun yanindan delagin ve kitabi alin. | Kitabi in-

celeyin (kadit pargas)) | Dider odaya gegin. | Ma-
sanin yanindaki ¢op tenekesini inceleyin (kaset). |
Buzdolabini agin. | Test tiibing alin. | Test tibi
ile kagit parcasini birlestirin (kadit Uzerinde AGY-
LAP yazacak). | Bilgisayar kullanin ve AGYLAP
sifresini girin. | Diger odaya gegin. | Kaseti tele-
sekreter Ozerinde kullamn. Disansi

W Binasi

Resepsiyon *Sa§ kapidan givin. Eargo’nun ofisi
*Bilgisayari kullamn. Resepsiyon ¢ Asansori lul-
lanin. Taplanti odas) »Sharon ile konusun. | John
ile konusun (Lundwana madeni satigi). | John ile
konusun. Ana bilgisayar odasi «Joy ile konusun.
*HACK 1 (Hack tablosuna bakin)

Viadimir'in Evi

Koridor =Zili ¢alin. | Kapict ile konusun {eski KGB
ajanisiniz, Rusya icin cahgiyorsunuz) 1. kat +Si-
mon‘a 3A dairesinin kapisini agtirin. 2. kat *Si-
mona 3B dairesinin lkapisim agtirin, Daire 3B
*Yataktan kirigmig carsafi alin. | Dolab agin. |
Temiz carsaf alin. | Kirll carsafla temiz garsaf
birlestirin (ip) | Ipi balkon demirleri iizerinde kul-
famin. Koridor « Sigortayi sékin. 1. kat - Vladimir'in
dairesi * Sandalyede asih olan ceketi inceleyin (kib-
rit). | Yerden ufal altin anahtari alin. | Teleselre-
teri kullanin. | Cop tenekesini inceleyin (yanmis
faks). | Yanmis faksi inceleyin. | Bilgisayari ince-
leyin. Koridor = Ufak altin anahtar), posta kutusu
bzerinde kullanin (zarf). | Zarf inceleyin (mek-
tup). | Mektubu inceleyin (hesap). Vladimir'in Da-
iresl

Omega Inc.

Resepsiyon *Selkreterle konusun (Olga}. | Hesap-
lari Olga‘’ya verin Merdivenler «Oradaki adamla
konusun. *Adamdan jeton alin. Resepsiyon «Jeto-
nu kahve malcinesinde kullanin. Merdivenler » Ka-
pidan gecin. Koridor » Tornaviday: alin. Vladimir'in
ofisi *Tornavidayl gekmece (zerinde kullanin.
*HACK 2 (Hack tablosuna bakin). «Disari cikin

Gagarine's Paradise

Bar s Sarhogla konusun. | Barmen ile konugun (Ul-
la-Ulla 1smarlayin} | Tanja ile konusun. Kiiciik oda
* Slplirgeyi alin. | Ecza dolabin agin. | Uyku ila-
cini afin, Bar e Ulla-Ulla igin. | Kibriti inceleyin. |
Telefonu kullanin (9002472832). | Tanja’nin kar-
desi oldudunuzu soyleyin, ékstriin. | Bardaki vot-
ka bardagida uyku ilacini kullanin. Digans » Yan-
gin merdiveninde slipirgeyi kullanin | Merdiveni
kullanin. Yukarisi = Adami inceleyin (tabanca, cak-
mak). | Kapidan girin. Gangster odasi ¢ Votka sige-
sini itin. | Gakmadi para lizerinde kullanin. Disan-
st e Simon’i izleyin, kapiy agin.

Vorograd Havaalam
Disanisi = Kiiredi ahin | Kiiredi figi iizerinde kulla-

nin. | Arabayi itin. | Kutudan pagavrayi alin. | Al-
kol sigesini alin. | Pacavra ile siseyi birlestirin. |
Vladimir‘e molotof kokteyli atin.

W Binasi

Resepsiyon *Candy ite konugun. Largo'nun ofisi
*Bilgisayari kullanin. Toplanti odasi «John ile ko-
nusun (Mentek satin alma) | John ile konusun. Ana
bilgisayar odasi *Joy ile konusun. Largo’nun ofisi
* Resmi inceleyin (odanin sofunda)

Sarjevane

Giris = Arag kutusunu agin. | Gekici alin. | Metal
oku alin (soldaki duvardaj. | Su borusunu incele-
yin. | Metal halkayr alin. | Metal olku elektrikli do-
fap Gizerinde kullanin. | Dolab inceleyin. | Cekig
ile metal halkay: birlestirin (dizlestirilmis metal
halka). | Dizlestirilmis metal halka ile dolabi kul-
lanin. | Merdivenlerden yukar ¢ikin. Ana bélge
*Sada gidin, merdivenlerden cikin, sada gidin ve
tekrar merdivenlerden gikin. | Gift kapilardan gi-
rin. Satrang odasi «Diger taraftan gilan. Catt «Ka-
pidan gegin. Nerio'nun ofisi «Garip heykeli alin. |
Tim heykelleri inceleyin. | Tiim heykelletin Gst ki-
simlarini uygun alt kisimlarla birlestirin. | Heykel-
leri sunada yerlestirin (Joseph, Jesus ve Maria). |
Masanin cekmecesini agm. | Ufak anahtari alin. |
Ufak anahtari dolapta kullanin. | Beyaz gahi alin.
i Gizli kapidan gecin. Nerio'nun magarasi = Bardan
siseyi ahin. | Masadan satrang kilavuzunu alin.
Ana bolge » Siseyi cesme (izerinde kullamn (dolu si-
se) Nerio’nun magarasi « Dolu siseyi kurna tizerin-
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de kullanin, | Siyah sahi alin. Satrang odasi » Sat-
rang tahtasini inceleyin. | Satrang kilavuzunu, sat-
rang tahtasi zerinde kullanin. |Beyaz sahi sat-
ran¢ tahtasi tizerinde kullanin, | Siyah sah sat-
rang tahtas tizerinde kullanin. | Satrang tahtasini
kullanin. | Taslari kitaptakine uygun olarak ayar-
layin. | Gizli gegide girin. Harf odasi = Harfier iize-
rinde MAURICE kelimesine olusturacak sekilde
llerleyin. Gizli sapel » Sunadi inceleyin. | Kiiglikken
hepimizin oynadidi sekil olusturma oyununu oyna-
yarak bulmacayi ¢ozin.

W Binas

Resepsiyon +Candy ile konusun. Largo'nun ofisi
*Bilgisayari kullanin. Toplanti odasi «John ile iki
kez konusun. Ana bilgisayar odasi < Joy ile konusun.
| Kerensky ile konusun. | Bilgisayari kullanin.
*HACK 3 (Tabloya bakin) Largo'nun ofisi * ki kez
bilgisayar lwllanin. Ana bilgisayar odasi sJoy ile
konusun. | Kerensky ile konusun. | Joy ile konu-
sun. Resepsiyon

Malatestano

Kaéy » Yasli adamia konusun. | Gocukla konusun. |
Saticiyla kenusun, Kayin disi » Arabay: agin. | Ke-
meri alin. | Anahtarligr alin. | Anahtarlid araba-
da kullanin. | Bagaji agin. > Selateybi ahin. Yamac
*Servis asansorinl inceleyin. | Kemeri asansorde
kullanin. | Servis asansoriing inceleyin. Koy «Yas-
It kadinla kenugun. Yamac « Ronalde ife konugun. |
Cahlar inceleyin (dal). | Seloteyp ile dallari bir-
lestirin (sopa). | Sopayi cocuk Uzerinde kullanin,
Ky « Glimig kolyeyi aln. | Yash kadinla konusun.
| Kelyeyi saticiya verin (gaz tenekesi) Yamag *Gaz
tenekesini asansdrde lullanin, | Asansiri kulla-
fain

Malatestano Manastin

Asansdr « Pagavray: ahin. | Ipi alin. | Sepeti agin.
| Monlk clippesini alin. | Monk’u inceleyin. | Pa-
cavrayl Monk lizerinde kullanin. | ipi Monk Gze-
rinde kultamn. Bahge *Kargidaki gift kapilardan
girin. Kilise «Soldaki resmi indirin. | Diigmeye ba-
sin. | Heykelde manyetile kart kullamin. | Girigin
yanmndaki kicllk kapidan givin. Mum odast » Asan-
s6rli kullanim. Bahcenin iist kati »Kargidaki kap:-
dan gegin, Kitaplik = En sagdaki masadan kirmizi
kitabr alin. | En soldaki masadan yesil kitabi alin.
| Kirmizi ve yesil kitaplari inceleyin. | Kirmizi ki-
taki rafa yerlestirin (alt kat). | Yesil kitabi rafa
yerlestirin (st kat). | Gizli raftan kirmizr kitab)
ahn. | Gizli raftan yesil kitabr alin. Bahce * Kapi-
dan gegin. Monk odalan Joy ile konugun. Kitaplik
Gizli gecit *Haci alin. | Haci kilit iizerinde kulla-
nin. Depo *Gaz maskesini ahn. | Sagdaki kutyyu
agin. | Gaz bidonunu alin. | Bigadr ahin. Monk oda-
lan +Havalandirma 1zgarasin inceleyin, | Izgara
tizerinde gazi kullanin. Gizli gegit *Envanterden
gaz maskesini segin. | Kaply: agin. Bilgisayar odasi
-Bilgisayar: kullanin. | El tarayicida bigag kuhia-

nin. | El tarayiciyt kullanin. Ana bilgisayar adasi
*Sag tarafta ortadaki bilgisayari kullanin,

* HACK 4 (Tabloya bakin). Ofis «Siyah heykeli e-
virin, | Diigmeye basin. | Bilgisayari kullanin.
*HACK 5 (Tabloya bakin). Bilgisayar odast / Bahce
/ Asansdr * KKolu gekin.

Vera Cruz Laboratuarlan

Disansi  Kerpeteni demir ve kablo izerinde kulla-
nin {ince kahlo) | Kerpeteni ince liabloyla kullanin.
| Kabloyu ¢it tizerinde kullanin. | Kerpeteni git
zerinde kullamn. | Gitin altindan sirindn.

Avly eDuvarlarin arkasindan ¢8melerek ilerleyin,
| Soldaki ndbetgiyi yakalayin. | Nobet¢i Gzerinde
‘beeper’ kullamin. | Merdivenierden gikip kapida
levye kullanin. Laboratuar 2 = Kapiyi agin. | Asidi
ve uyku hapini alin. | Uizerinde Silo’ yazan kapi-
nin yanina gidin. Bannak « Kablo makarasmi alin.
Laboratuar 2 » Makaray: duman detektdrinde kul-
lanin, | Demiri, duman detektdrinde kullanin, |
Makaray! duman dedektdriinde kuflanmn. | Asidi
durnan dedektdrinde kullanin. | Kapiyr agin. Labo-
ratuar 1 » Levyeyi kilitli kapida kullanin. | Kapiyi
inceleyin. | Kapiyr agin. Depo *Rafi inceleyin
(DVD) Disarisi

W Binasi

Largo'nun ofisi *Bilgisayarda DVD’yi kullanin. |
Bilgisayari kullanin. Toplanti odasi ¢John ile iki
kez konusun. Ana bilgisayar odast »Bifaisayar: kui-
lanin,

Sharon’in Daires|

Karidor = KKapiyi 3 kez galin. | Kapiy agin. Mutfak
= fterleyin. Yatak odasi » Smokini alin. | Sag toka-
sinl ain. | Makast ahin. | Makas katlama dzerin-
de kullamin (kagit). | Kadidi kapida kullanin. | To-
kay! kapida kullanin (anahtar). | Anahtari kapsda
kullarin. | Kapiyr agin. Oturma odast ¢ Plastik cet-
veli atin. | Yapistiricryr alin. Mutfak Catali alin.
| Burbon gisesini alin. | Cetvelle yapigtiriciyr bir-
{estirin. | Cetveli gatal dzerinde kullanin (kuplaj).
Oturma odasi » Kuplaji akvaryumda kullanin. | ur-
bonu akvaryumda kullanin {anahtar). Mutfak = A-
nahtart kapida kullanin. | Kapiyi acin. Koridor
*Pencereden gikin.

Sarjevane

Nerio'nun ofisi =Bilgisayan kullanin. *HACK &
Nerio'nun magarasi * Salma ile konusun. Ana bélge
sJoy ile kenusun. | Simen ile konusun. Nerio'nun
ofisi = Bilgisayar iki kez kullanin *HACK 7 *Bil-
gisayar kullanin Cati «Kolyeyi alin Gizli sapel » Gii-
nah cikarma kabinin sadindaki kapidan girin. Oda
*Kolu gekin. | Kabloyu alin. | Kabloyu dolapta
kullanin. | Kolu gekin. Gizli sapel «Ganah ¢ikarma
kabinin solundaki kapidan girin Ana boige » Heyke-
li itin. Harf odast = Tuzada kolyeyi koyun. Satrang
odasi *Vazoyu kirin. Ana bolge =ipi kullanin.
Vapur1

strateji ustas:

Disarisi »Demiri ve ini alin. | Ilerleyin ve demiri
metal dolapta kullanin. | Dolabi agin. | Elektrik
kablosunu alin. | Kabloyu halka (zerinde kulla-
nin. | Bronz zili ¢alin. | Asad inin, saga giderek
ndbetgileri gegin. | Kovayi alin. | Yukari gikip
kovay: doldurun. | Nobetgiler Gzerinde kovayi kul-
lanin. | KKabloyu fise takin. | Digmeye basin. | Ipe
tirmanin. | Merdivene tirmanin.

Vapur 2
Disarisi = ingiliz anahtarini alin. | Merdivenlerden
inip ipl alin. | Yukar cikip kapiyi agin. Icerisi ® [ki
kat asad) inip kancayi alin. | Yular gikin ve delik-
ten siriinerek gecin. Havalandirma 1 « (st yoldan
gidin ve kancayi fanda kutlanin (Bern). | Alt yola
girin ve Bern'i fan izerinde kullanin. | Delikten ge-
cin. lcerisi + Bir kat asadidaki yad bidonunu alin. |
Bir kat agadi inip yadr izgarada kullanin. | Delik-
ten gecin. Havalandirma 2 ¢ Nébetcinin kafasina
ingiliz anahtarini atin. | Fan Gzerinde ipi kullanin.
Kargo odasi «Sayacr alin. | Salma'nin tanina gi-
din. | Sandig itin. | Yukari ¢ikip digmeye basin
(882). Depo <Kutuyu agin. | Patlayiciyt alin. |
C4’iralin. | Patlayicr ile sayaci birlestirin. | Bom-
ba ile C4'U birlestirin. | Saathi bombayi sandik
lizerine koyun. | Merdivenden ¢ikip kapiyi agin. |
Kosun ve kapry! agin. *Son savagin ardindan oyu-
nu bitireceksiniz. @

Eser Giiven | esen@level.com.tr

* Y= Yukari, A= Asagl, 5C= 5ag, SL= Sol

¢ Ix= 0 anda bulundugunuz nodu x kez
arttiracaginiz anlamina gelir (i2 = 2 kez}

« Sx, x kez sira gecirmeniz gerektigini gosterir (bil-
gisayardayken Action yaparak sira gecirirsiniz)

= A, Action yapmaniz gerektigini gsterir (bir sira
gegecektir)

Hack 1: Y-Y-Y-5C-Y-Y-51-Y-5G-A-SL-A-A-A-A-A-A
Hack 2: SC-Y-Y-Y-¥-5G-A-14-A-14-A-SC-A-A-Y-Y-Y-Y-
SC-5G-A-52-5L-5L-A-A-A-SL-5L-A-SL

Hack 3: SL-5L-5L-5E-Y-Y-SG-SC-Y-SL-Y-5G-14-5L-A-
5G-5G-A-A-SG-A-A

Hack 4: SC-A-A-Y-SG-Y-¥-5G-SG-5G-5G-A-A-SL-5L-
SL-Y-14-5G-5G-A-5L-A-5G-¥-Y-SL-Y-Y-A-A-A-5L-51 -A-
A-SL-SL

Hack 5: 58-58-Y-14-5G-5¢-14- 51 -12-Y-}4-5G-Y-[4-SL-
SLH4-5L-4-A-SL-Y-14-Y14-Y-F4-A-A-A-12-Y-¥-51-Y-
SG-A-5G-Y-Y-SG-A-SL-A-A-SL-Y-Y-SL-SL-A-58-5G-A-
A-A-A-SL-SL

Hack 6: 5G-Y-SG-Y-SG-A-5G-Y-5G-A-SG-5G-Y-5G-
SL-A-14-A-14-A-}4-5 S C-SL-|4-Y-14-Y-{4-SC14-Y-[4-
SG-Y-SG-A-A-P-Y-Y-52-SL-A-SL-SL-Y-SL-A-SL-Y-5L-A-
SL-A-SL

Hack 7: SL-¥-Y-5L-S1-5L-14-SL-14-Y-Y-51-A-SL-5(-52-
SL-A-A-Y-Y-5C-5L-A-A-5C-A-A-A-SL-Y-(A)-A-14-S1-Y-
Y-5G-5C-14-A-5G-5G-5G-5G-5G-A
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Nilekar

“Hile yapan insanlarin birgogunda kisilik
bozukluklari meydana gelmektedir.”
Armut Gazetesi Psikoloji Uzmani

Nalan Porsuk

““Kisa zamanda kilo vermel istiyorsaniz
hile yapmayin. Hile insani tombik yapar.”
Bilkent Universitesi Diyetisyeni

Obez Toparlak

| Madden NFL 2003

1. Simirsiz eyuncu edit leme puans:

Rosters:a gidin ve Edit Playert segin. Rate'ini 99 yapmak
istediginiz oyuncuyu secin ve yetencklerini istediginiz gibi
artinn.

2. Kolay ddidler:

Oyunun iki dakikahk pratik kismini agin ve oynamak igin
kendi profilinizden 4 ayuncu segin. Defans igin devamii
“Fire*a basin ve touchdown'lar igin her defasinda Single-
back 4WR All Streaks kullanin.

3. Cheerleader ve Pump Up Crowd kartlar:

Game Situation challenge’larnni mini-camp mod’unda ba-
sanyla tamamlarsaniz, takiminiz igin Cheerleader veya
Pump Up Crowd kartlar acilir.

4, Takas:
Eder takiminizin gruptan grkamayacagini biliyorsaniz, bas-
ka bir yerel fakimla takas yapin

friendly skies

Empire Earth: The Art of Conquest
Random Map'i segin ve Cheal Codes'u aktif hale getirin.
Daha sonra "Enter*a basarak asagidaki koc'lardan istedigi-
niz birini girin

: Sonug
my name is methos

Haritamin tamami ve
tiirn kaynaklar.

all your hase are belong to us Tiim kaynaklara

+100000.
atm 1000°den fazla attin.
you said wood 1000°den fazla odun.
rock&roll 1000'den faz/a kaya.
creatine 1000'den fazla demir.
boston food sucks 1000'den fazla yiyecek.
asus drivers Tam harita.

display cheat Tum kod'lan gdsterir.
somebody set up us the bomb Oyunu kazanirsiniz.

Ahhhcaol Oyunu kaybedersiniz.

the big dig Kaynak yok.

bosten rent Altin yok.

uh, smcke? Odun yok.

slimfast Yiyacek yok.

girlyman Demir yok.

mine your own business Kaya yok.

headshot Tim objeteri haritadan
siler

bam Savag sisini siler.

columbus Baliklart ve hayvaniari
gorursunuz.

i have the power Segili olan kahraman veya
mana igin enerjiyi yeniler

brainstorm Aninda ingaat ve kaynak.

coffee train Tdm yapilarin insaatini
tamamlar,
the quotable patella TUm birimler igin level

10'a bedava upgrade

Pearl Harbor: Defend the Fleet

Herhangi bir text edit'leme programiyla “\dataamma® dizi-
ni igindeki dosyalar| editleyin. Burada istediginiz silah pa-
rametrelerini ekleyin. Tikkal mikkat! Bu islemi yapmadan
evvel dosyalann yedegini alin!

Spring Break (Beach Life US versiyonu)
Eksira para igin, oyun sirasinda “Shift™ ve “Alt" tuslarina
basih tutarak istediginiz rakam; yazin.

Hitman 2: Silent Assassin
1. & tuguna basarak konsolu agin ve asagdaki kod'lar gi-
rin. Sonuglar girmeyin.

Kod Sonug
godi God modu.
giveal Tdm silahlar.

| infammo Sinirsiz cephane.
invisible 1 Goriinmezlik.

2. Tiim gdrevleri agma: hitman2.ini dosyasini agin ve "De-
faultScene=AllLevels/logos gms™ satinm, " DefaullSce-
ne=AllLevels/levelmenv.gms™ olarak degistirin. Oyunu
baglatiktan sonra "level select™ meniistinden tiim gérevle-
ri agaoilirsiniz,
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Beach Life

Oyun sirasinda asagidaki kod'lan girin.
Kod Sonug

costa del dosh Sinirsiz para
quick guick quick! Hizli ingaat.

all buildings Ttim binalarr agar

Spring Break (Beach Life US vetsiyonu)

Ekstra para igin, oyun sirasinda “Shift” ve “All" tuslanna
basili tutarak istediginiz rakami yazin.

Kod Sonug

miatteosartori Haritanin tamamini agar.
deadringar, 1,000,000 Flgrin
.mefoundsomeau Altin,

.mefoundsomeag Gumis

‘mefoundsomecu. Bakir

viagra, Demir,

worksundays Hizil ingaat

badgerbunny TGrn birimleri ve binalan agar,
conan Isyancilar gibi oynarsiniz

The Sims: Unleashed

Oyun sirasinda “CIrl™, “Shift” ve "G tuslanina ayni anda ba-
sarak, ekranin sol tarafinda bir kutu gikmasini saglayin. Da-
fa sonra agagidaki kod'lardan istedidiniz birini girin

Kod Sonug

rosebud 1000 Simoleons

hist_add Aile igin yeni bir tarih istatistigi ekler
import Belirtilen FAM dosyasi otomatik
[FAM dosyas] olarak yUklenir.

prepare_lot Tamir gerektiren objeleri tamir eder,
crash Kaza

water_tool Akarsular yaratir.

edit_char Bir karakter mod'u yaratir.

interests Kisise! zellikler.

draw_all_frames off Animasyonlan kaldirr.
draw_all_frames on Animasyonlan 2tif hafe gelirir.
sim_log end Adag kesimini durdurur,
draw_flocrable off  Elektrik sebekesini devreden griartir,
draw_floorable on  Elekirik sebekesini devreye sokar.
log_animations Log animasyonlarn
map_edil off Harita editdriint yok eder.
map_edit on Harita editdriind aktif hale getirir.
move_objects on  Herhangi bir objeyi hareket effirir,
browser_failsale  Browser sorunlarini engeller
preview_anims off - On izteme animasyanunu kapair.
preview_anims on  On izleme animasyonunu

aktif hate getirir

lile_info Programc! istatistikleri.
history Aile tarihini kaydeder.
pomtipsguzzardo " Porntipsquzzarde” der

draw_routes on
draw_routes ofl
autenomy [1-100]

Segili sim’in yoluny géruntiiler.
Segili sim'in yolunu gizler
Disiinme level’l.

Sim_speed [-1000-1000]1 Oyun hiz..
edit_grass [say] Gim degeri
arow_grass [0-150] Gimin yetisme hizy
speed (-1000 - 1000) Sim hiz)
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| HEX EDITOR BiR NEDIR?
NASIL KULLANILIR?
‘ Hex editdr, dosyalar {zerinde degisiklik yapmanizi saglayan
bir programdir. Bu program aracilidiyla oyuniarinizin Sa-
| ve'lerini veya diger dosyalanni degigtirersk verilen hileleri
| yapabiirsiniz. Mesela Fallout 2...

| Bir Hex hilesi: Oyuna yeni bir karakter yaratarak baslayin ve

oyuna girmeden dnce bu karakteri save edin Daha sonra,
oyunun kurulu oidugu diziningen .GCD uzantili dosyay: bu-
lun. Bu dosyay bir hex editorilyle agin ve sonu "0000" ils
biten satir “001E" olarak deistirin. Bu size 30 yetenek pu-
ani kazandiracakhr.

Yapimi edimi: Karakteri save ettikten sonra ayundan gikin ve
bir Hex edittr programi agin. File'dan Open‘a gelin ve oyu-
nun kurulu oldugu dizinden GCD uzantili dosyay bulup gift
tiklayin. Karsiniza sayilardan olusan bir liste gikacak. Bun-
dan sonra yukaridaki iglemleri uygulamaniz hileyi yapmak
igin yeterli olacaktir. Bu ay verdigimiz Win Hex programi bu
islemler igin idealdir mesela

R ————————— "}
L I o = ey ———
\EHEEE —SBSE AREE %o assmp faver W

e W T

Cogmanart Bongan
-

SR EIREC( R F TV R
g P P

Real War: Rogue States

‘ Oyun sirasinda aga@jidaki tus kombinasyonlarindan
herhangi Girini yapin.
Kombi.
CTRL + Sag ok + F
CTRL+Sol ok +9+ 8

Sonug
Savas sisini kaldinr,

intiyacimiz alan her gey.




94 hilekar

e Bandits: Phoenix Rising Prisoner of War
No One Lives Forever 2 Oyunu kurdugunuz dizinden *GARAGE XML dosyasi- “Password ekranina giderek agagidaki hileleri girin.
1. T tuguna basarak asagidaki kod'lardan istediginiz birini m notepad e agn (andits\dataprofilesh dizini iginde) Kod Sonug
istedidiniz gibi girin {ne serbest bi” hils sayfasi burasi) Satirlari istediginiz gibi sdit'ayin. Eger ilk gorevden alltimes Tom sonuglar
t0m silanlar almak istiyorsamiz, dosyadaki “Mission w !

Kod Sonug 01'i bulun ve tim "o’ dedierlerini “yes™ yapin. Daha gariang5 [imilerelici
health Tosun gibi saglikls olursunuz. sonra oyunu baglatin. Tim silahlarn glinzde oldugu- | 05N L FECSET, A,
armor Max. zirh. n gﬁreceksiﬂiz. FO)(y Ustten gaorunum.
maphole Level allama, defaultm Levei'lar aglimaz.
pos Pozisyonunuzu gosterir Dt Zaman ve tarih
skillz Yetenek puani verir Fatty Vurulmazsiniz.
poltergeist Gorinmez olursunuz. Dino Sinirsiz para ve kaya.
god God mod. farleymydag +
build Oyunun versiyonunu gosterir Quincy )
guns Tam silanlari alirsiniz. Togsavecan B
ammo Tam cephane. Joe .
baddaboom

Kaz =

farleymydog -

2. Registry hilesi:

Baglat mend'siinden Galistira Regedit vazarak Registry'yi
agin. Daha sonra, "HKEY_LOCAL_MACHINESOFTWA-
REManolith Preductions\No One Lives Forever 21.0' yo- | Backyard Soccer

lunu izleyin ve "EndGame'i oulup dederini 1 ofarak dedis- | 1 feellan kazanmak igin topy ¢lzginin disina soydukian
tirin. Bu islemi yapmadan ¢nce yedek almayl unutmayin! i

senra; "Shilt, “Enter” ve "Taby' luglannz ayni anda basin
Ir, Clanky ile cynamak (ginse "Shiff’ fusunda hasil tuiz-
ek ona likizyin. Bu hile sadece Exhibition mod'da calisie

Red Shark
Notepad veya benser| b ted editn kullanarsk Game-
Settins seript dosyasim agin ve “boal ConsoleEnabied
= falsa;” salirim “bool ConsoleBnabled = frue;” olamk
¢ degistirin. Artik oyun igerisinde F3's basarak asagidaki
: : | kodlan girebilirsiniz
Andretti Racing { Kod Sonug

Ekstra arabalar: MoonBase Commander - L immortal Yenilmezlik.

Bagin Carreer' seqtikten sonra beirtlen isimlerden birini | TAB@ basarak chat kulusunu agn ve agadudaki kudlan ginn. | ooy vode Cte God mod

girin od Sonug unlimited_amma = true Sinirsiz caphane.

gy (EMPIG EMPler domuz olur

Isim Sonug fowlplay Clustar Borbs/lar ik of Wil MBI

CHAQ BROS Indy arabalar b, il i enabled_missions - trve Tim gorevleri agma

fudderdesiruction Bombilar Inek olor
PEACEFUL OCEAN  Siok arabalar -

LEVEL 11,2001



Seven Blades (P$2)

Qyun sonu bonusu: oyunu Dasariyla famamiayip kayil
edin. Dosyay! yuklediginizde istediginiz herhangi bir
biliimii, bazi bosslan segerek dahi oynayabileceksiniz.

Ty The Tasmanian Tiger (PS2)

Oyun sonu bonusu: oyunu her seyi foplayarak %100
ile tamamlayin. Ozel bir bolim ve Movies seganedi
agilacak, krediler akiiktan sonra da bir video izleye-

hilekar

Blade 2 {P52)

Bliim segme: ana meniide L1' | basili tularken asag,
yukari, sol(2), vuvarlak, sag, asagi ve kare yapin
Sinirsiz saglik: oyunu durdurup L1 i basili tutarken

95

iiggen, kare, Gggen, kare, tggen, yuvarlak, tggen ve
yuvarlak yapin

Sinirsiz ffke: oyunu durdurup L1' i basi tutarken sol,
asagn, sol, agady, sag, yukari, sag ve yukart yapin.
Tiim silahlar; ana meniide L1"i basili tutarken kare, yu-
varlak, agadi, sol, yuvarlak(2) ve Giggen yapin.

Sinirsiz cephane: oyunu durdurup L1" i basili tutarken
sol, yuvarlak, sag, kare, yukar, Gggen, asagi ve X ya-

CEKSITIZ,

oin
Daywalker zorluk ayari: ana menUde L1' i basil tutarken
sol, yuvarlak, yukar), asag, kare, yuvarlak ve X yapin
Korurian NPC ler yenilmez: oyunu durdurup L1'i basi-
It tutarken kare, yuvarlak, tiggen, X, kare, yuvarlak, (ig-
gen ve X yapin. Bu kod sadece NPC' leri korudugunuz
bol(imlerde galigacaktir

The Lord Of The Rings:
The Two Towers (P52)
Yenilmeziik: syunu durdurup pgen, kare, X ve yuvarlak ya-

Scooby Doo: Night Of 100 Frights (PS2}
Tiim giigler: oyunu durdurup L1 + L2 + R + R2' | basil
tutarken hizlica yuvariak, kare, yuvarlak, kare, yuvarlak,

n
Enedi dolduma: oyunu durdurup iggen, asadl, A va yukan kere(S)j yuvarlak(2). kare ve yuvarlak(3) yapin. )
yanin Tiim videotar: oyunu durdurup L1+ L2 + R1 + R2' i ba-

sili tutarken hizlica kare(3), yuvarlak(3), kare, yuvarlak ve
kare yapin.
Kredileri gorme: oyunu durdurup L1+ L2+ R1+ R2"i ba-
sili tutarken hizlica kare, yuvarlak(2), kare, yuvarlak ve
kare yapin

Sinirsiz misil stlahr: oyuny durdurup kare, yuvariak

# ve llcgenyagin

Harap aden saldinlar, oyunu durdurn L1+ L2+ A1+ B2 ya-
parken kare(2) ve yuvarlak(2) yapin.

Tiim modifikasyonlar: cyunu durdurup tiggen, yuvarlak, ig-
gen ve yuvarlak yapin.

Kiigtik diigmanlar: oyunu durdurup dggen(2) ve X(2) yapin.
Yawag gekim: oyunu durdurup dggen, yuvarlak, X ve kare

yapin g
Tower Of Orthanc bYKimdi; oyunu level 10 da Aragon ife bi- NBA Live 2003 (Ps2)
trin Busta Rhymes olarak cynama: Karakier yaratma

ekraninda soy isim olarak “FLIPMODE” yazin. Dogru
yaparsaniz bir onay tonu duyacaksiniz. Artik Busta
Rhymes' i “Sign/Release Player" segeneginden
takiminiza ekleyebilirsiniz

DJ Clue olarak oynama: “MIXTAPES”

Ghetto Fabulous olarak oynama; “GHETTOFAB"

Hot Karl olarak oynama: “CALIFORNIA"
Just Blaze nlarak oynama; "GOODBEATS™

Isfldur olarak oynama: Tower Of Orthanc bIimiing Isildur
ile hitirip, onu cogu yerde acabilirsiniz.

This Is Football 2003 (P52)

Kredileri gBrme: anz menide L2 L1(2) ve L2(3)
Giftlik sesleri: ana menida L1(2), B2, yukar|,

asajl ve sai yapin

Hizli anonslar: ana mentde: L2, K2, B, R2, L2 ve A2
Videolar: ana meniide L2, L1{3) ve L2{2) yapm

SHARK KosES! ¢alismast igin bu kod da OEB7E2BBBLA99582 Sinirsiz safjlik Karne: OE3C7DF21853E59E 30,000 Puan: Asili kalan ddgmanlar:
Bu kodlari kullanabiimeniz gk cimalcir Kodiar gahy-  DEATD30BBCAASBB4 80107624 - 0064 EESDESBEBCBAB2AA  CEGU3597BCAG1NB3 DERS2406FFA99BE3
icin Gameshark, Exploder,  Miyorsa oyununuzun versi-  Ugdncd fur igin R1+R2: Sinirsiz salik Kenzo: Ttim canawar jetonlar: Sinirsiz saglik: Shotgun doldurma:
Action Replay cihazlanna  yenu uymuyor olabilir, OEB7E2BBBCA99082 8010F72C — 0064 DEABC132BCCR9A82 CEBB3198BCAS3CE4 DEB5246AFBFGIBE3
veya ram kodlann deslek-  Ferrari 355 Chailenge (P52}  DEA7D306BCABIBES Sinirsiz saglik Matlock: Tdm giigler: Daima Gtkeli: Blood Rayne (PS2)
leyen bir video karta sahip (M) Agik olmalr; Drdiincl tur igin 8010FB34 — 0064 GEABC136BCA99A82 CEBS31ABBCA93CB4 M) A kyl It
olmaniz gerekmekledir.  DE3CTDF21853E59E L1+ 24R14R2: ET. The Extra-Terrestrigl Harita: Dayanuiiik: (M) Agi olmale
Kulanim basce stysdr  ECEFEEOBORAECRE  OEBTEZBOBCASEBB co o oM CPAVOSGICABB! CEBGAIBBECASICRY LD
1- Kodlarin bulundugu ala- — Sinirsiz zaman: DEA7D306BCACIBEG (PS5 One) Sinwswz cesarel; Sinirsiz cephane: EEQZ?QCABCD?BBM
nagifinve yeri oyunadi  CEAZFE22BCAOAGe3 Galeri tamam: S sl OFABCCEEBCDI9BES CEBG3I4BBCAQOCSY lum hileler

yazn Dsilk fur zamani; DEBB7ODEBDARICB4  —ior '0-053 CEABCCESBCA99BS8  Tim gorevter: CEA3SETEBCASSAB2
2 Yadgnzopnagiinve CEATFEZEBCAQGCES  DEBBTODABDAASCBZ 0 o' P Sinirsiz sakiz: CEB63156BCA99CE4  dedmod:

iseciginiz kodlan,istedigi-  kine turdan baglame: ~ DEBB7OEGBDARSCB 2TV CEABC13EBCAJ9BS8  Tim silahlar: CEAC7BBEBCAY9BE4
iz isimlerle kaydedin, OEA7D306BCAI9RE3 DEBB70E2BDAASCSA el Sinirsiz sabun: CEB63163BGAIIC Donmug ddgmaniar:
3 Bu kodlardan islediderl-  DEA7D30GBCAAGRG4  DERB7OFEBDAAGCSY  Maksimum gicek CEABC13ABCAQOBES Daywalker: CEACTBAGBCA90ER4
qiz} isareleyin ve lgii oyu- Ugncl turcan baglama: ~ DEBB7OEABDAASCS4 00776040063 pgisimum Scooby CEB63178BCAGOCS4  Viicuttzki silahlan
nubagiatn Bu iemleri  OEAVDA0GBCAGOBS3  DEBB7OF6BDAASCRa  ASildummak igin LT; kurabyeleri: Yawag yanan digmanlar:  gOsterme:
yapabilmek igin kartnzda  DEA7D30GBCABG385 ~ DEBETOF2BDAASCHg  DOUBF2GA-FBFF DEABCT2ABCAAI22 DEBSO4BAFAAQOBE3 CEACB6D2BCAS9BB4
daha Bnceden kayil olan  Diidlncd turdan baglama:  DEBE77FEBDAASCB4 8007CEBO - 0002 Blade Il (PS2) Dlgmanlan buharlagirma:  Juggy Mod:

oyunlan 6imek alabilirsiniz. ~ OEA7D30BBCAS9R83 DEBB77BEBDAAICE4  Scooby Doo: Night OF (M) Agik olmalr; DEB524BA00ASIBE3 CEACTBOABCAG9BE4
{M) Mas;er (ana) kod anla-  DEA7D306BCACIBE6 Martian Gothic: 100 Frights (P$2) OE3C7DF21853E59E Ugan digmantar: Pargal) mod:

mina gelir ve dider kodlann  [king tur igin L1+L2: Unification (¢S One) (M) Agk olmal: EESEFE7ABCBBACIA DEB5240502A93883 CEAC7B52BCAY9BB4




haberler

inceleme

muze mp3 player
helkin usb direct connect
corsear xms 3200 256 mb ram

donanim pazari
ez’s zone
teknik servis

sf 99
sf 102

sf 102
sf 102
sf 103

sf 104
sf 106
sf 108

donanma

- Kaptan saat 9 yoniinde 55km mesafe-
de bize dogru ilerteyen bir gemi var.

- Baglantiya gecin bakalim nedir.

- Efendim denedik ama cevap alamadik.
GeForce 4 o bolgede ucuyor.

- Bu hosuma gitmedi. Kaptan'dan Ge-
Force 4'e beni duyormusunuz?

- Acik ve net efendim.

- Saat 9 yonindeki gemiyi gérebiliyor
musun?

- Evet efendim UT sinifi bir kruvazor.
Muhtemelen Epic bayrag tasiyor. Vur-
mami istemisiniz?

- Lanet olsun! GeForce 4 ates serbest
ancak yaklasmadan, DDR fiizelerini kul-
lan.

- Emredersiniz.

- Sancak yoniine 3GHz ile ilerleyelim.
Athlon torpillerini ve Pentium fiizelerini
hazirlayin. GeForce 2 ve GeForce 3 he-
men havalansin. Radeon helikopterleri-
ni piste cikarin, hepsine DDR |l fiizeleri
yiiklensin.

- Emredersiniz efendim. Overclock veya
Upgrade pozisyonuna gecelim mi?

- Gerek kalacagini sanmam. Biraz ince
ayarla onu altedebiliriz.

99
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donanma

3GHz Pentium 4

Hem daha hizh hem daha yetenekli

Gegen ay Intel'in 3Ghz'lik Pentium 4'Un hazirir-
ginda oldugunu soylemistik. Duydugumuza
gore Intel 3Ghz’len bilgisayar Ureticilerine yol-
lamaya baslamis bile. Muhtemelen islemci 14
Kasim’'da tum dunyaya duyurulacak. 3Ghz'lik
islemcinin 2.8GHz'den tek fazlasi 200Mhz’lik
frekans artisi degil. Yeni islemci ayni zamanda

masalisti bilgisayarlar icin gelistirilen islemci-
ler icinde hyper-threading teknolojisine sahip
ilk islemci olacak, Bu teknoloji sayesinde 1slem-
ci ayni anda iki islem yapabiliyor. Buglne kadar
ki Pentium 4'ler ayni anda bir islem gerceklesti-
rebiliyordu. Intel bu teknoloji sayesinde isiem-
cilerinin performansinin %25 artacagini soyli-
yor. Yani 3Ghz Pentium 4, 3 5Ghz Pentium 4'iin
getirecegi performans arbisini sunacak bize
Ama multi-threading'in performans artisini
hissetmeniz icin kullandiginiz programin mul-
ti-threading veya multi processor destegi ol-
mali (ki piyasada pek destekieyen yazilim yok)
ya da ayn| anda birden fazla program calistyor
olmali. Kisacasi oyunlarda ¢ok ciddi bir fark ya-
ratmayacak gibi. Gerci Quake 3'lUn multi pro-
cessor destegi oldugu bilinir ama ¢ift islemcide
performansinda dyle cok ciddi bir artis olmaz.
Yine de korkulacak bir sey yok Carmack amca
yeni Doom motoruna illa ki Multi-threading
destegi ekler.

Intel'i hiz yarisinda bir adim daha ileri géti-
recek olan Pentium 4 3Ghz'in fiyati da tahmin
edebileceginiz gibi bir adim ileride. Diyorlar ki
1000 tane alsan bile tanesini 6375%in altina
vermiyorlarmis. Neyse, seneye kadar 2005'In
altina diiser de aliriz

Yeni Athloniar

AMD Athlon Xp serisindne yeni is-
lemcileri 2700+ ve 2800+'I piyasaya
surdii. 333MHz FSB kullanan yeni is-

lemcilerin gercek saat hizlar 2.16Ghz
ve 2.25Chz.

Creative'in Gezgin Bilgesi

Yeni Nomad Super!

Boylece IEE 1394 baglantisi olanlar yiiksek
hizda MP3 yiikleyebitiyor, bu port yoksa USB
iie idare edilebiliyor.
Cihazin icindeki sarj ediiebilir Li-
ION pili 12 saat dayanma suresine
| sahip. Ayrica USB portu {izetinden de
kendini sarj edebiliyor.Nomad Juke-
box'da oldugu gibi ZEN'de de play-
. list’ler olusturma sansiniz var. Hatta
. bunu ZEN'| bilgisayara baglamadan
kendi ekranindan da yapabiliyorsu-
nuz. Bunlara EAX seceneklerini ve
Creative'in alistlagelmis yiksek ses
kalitesini ekleyince ZEN piyasadaki en
iyi Jukebox'lardan biri gibi géziikiiyor.

Creative’in MP3 Player’lar konusundaki ba-
sansi zaten malum. Nomad serisi ile pek cok
ilki gerceklestirdi ve kalite
seviyesiyle hep yukanda
kaldi. Simdi yeni MP3 Ju-
kebox’i ZEN ile ortaligr yi-
kip gececek gibi. Apple’in
iPod’'una benzeyen ZEN,
bir sigara paketinden bile
daha kiicuk olan bir MP3 =
Player. 10GB ve'20GB ik iki =
ayrn modeli var. Dis kapla-

ma aliiminyum. Bilgisaya-

rnniza USB veya IEE 1394 &
yoluyla  baglanabiliyor. g

Hacker’lardan Biiyiik Saldini

Bu ay hackerlar Internet’in direkt kendisine yoneltilmis en buyiik saldiri-
yi gerceklestirdi. Ayni anda Internet’i ayakta tutan 13 blyiik server’a bir-
den yapilan ve bir saat boyunca siiren DDOS saldirisinda serverlardan 8-
9 tanesi coktii. Internetin mimarisi bu tip olasiliklar distniilerek tasar-
landigindan bu saldintar kullanicilar tarafindan hissedilmedi. Ancak sal-
diri biraz daha giiclii olup kalan server’lan da cokertse ve daha uzun sur-
se batin dinyadaki Internet erisimi kopabilirdi.

Uc Cilgin Telefon

Biri ideal, biri sahte, biri kablonet hizinda

| sonra boyle
L. hir telefon du-

Bu sene icinde piyasaya cikacak olan 3 yeni
telefonun duyurusu yapildi bu ay. Ucu
de biribirinden tamamen farkl iiciide
gozden kacacak gibi degil. Siemens
$55 tam anfamuyla ideal bir telefon.
Tri-band, renklt ekran, kiguk boyut-
lar, Java, MMS, Bluetooth, GPRS, ka-
mera ve kablosuz kulaklik aksesuarla-
r.. Hem cok sik hem oldukca ufak. Pi-
yasaya cikip makul fiyatlara iner in-
mez alacagimi beyan edebilirim bu-
ginden. Ikincisi Apple'in bombasi PDA
ozelliklerine sahip Apple
Smartphone. Cok ki-
gk ve sik. Tam App-
le'in cizgisinde,
Kimbilir ne ozellik-
leri vardir. Tek kotii ya-
m bilyiik ihtimalle habe-
rin fake olmasi. Cinkd re-
simler bir Cin websitesinde ya-
yilmis ve altinda yazan marka
“Applele”. Cok biiylk intimalle bir
endUstriyel tasarim dgrencisinin
donem odevi. Ama Apple 2-3 ay

Asil bomba ise §
Nokia'nin 3G tek- \
nolojisine sahip ilk %
|| telefonu 6650. Disari- §
dan siradan bir telefon
gibi gorilebilir. Ama tze-
rinde 20 saniyelik videolar da
cekebilen bir kamera, renkli ekran Ja-
va, Polyphony, MMS,

E-Wallet, WAP 1.2.1,

USB portu ve Blu-

etooth ozelliklerini
tasiyor. Asil bzelligi ise
yeni 3G teknolojisi W-
CDMA sayesinde 128k
download, 64k upload hi-
zinda Internet baglantisi sun-
masi. Cep telefonunda kablo-
net hizi! Cepten 30 pingle Co-
unter oynamaya ne dersiniz?

=W
o
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donanma 101

GeForce 4 icin 8X AGP Microsoft'tan

ATI'in yeni Radeon’larda 8X Agp destegi sunmasinin ardindan NVI- .
DIA cevap vermekte gecikmedi. GeForce 5 duyurusu heyecanla bek- 4— Ye i KI a Vye

lenene dursun GeForce 4 Ti4200 ve GeForce 4 MX440'in AGP 8X des-
tekli yeni versiyonlarni cikti. Yeni modeller AGP 8X destekli anakartlar- ~ Microsoft bu ay 4 yeni klavye duyurdu. Hem standart

. : - o klavye hem de natural keyboard icin birer kablolu ve
veriyolu ina cikiyor. Her ne ¥ -
b= e e EElnCEelcant il DR e Iy kablosuz model piyasaya cikti. Kablosuz modeller siyah-

kadar giiniimiz oyunlarinda kayda deger bir performans artisi yarat- glimiis cok sik tasarimuyla dikkat cekiyor. Kablolular ise

masa da gelecegi dustinerek simdiden yatinm yapmakta fayda var. beyaz-mavi gorinimleriyle en azindan mevcut MS
klavyeierindne daha sicaklar. Kablosular set halinde sa-
tilacak ve beraberlerinde bir de optik mouse bulunacak.

P i O n e e r P D S P_. 1 Yeni klavyelerde My Music, My pictures gibi klasdrler
icin kisayol tuslan eklenmis.

Tek heparidr 5.1 den iyi adabiiic mi?

Creative Inspire 6.1 6700

Audigy 2 ile birlikte gelen 6.1 hoparlér ve
Dolby Digital Surround EX formati destegi-
ne uygun olan ilk Creative hoparldr piyasa-
ya ciktr. Arka orta hoparlér sayesinde oyun-
larda da daha iyi performans veren Inspire
67000 Audigy 2 ile birlikte kullanmakta

Pioneer'in id_diasn bu.-Tek bir hoparlér kuila-  dar aqli ses dalgalandir ancak ya). Bu .stles fayda var. Ciinkii bu durumda Creative Mul-
narak 5.1 sistemlerin performansimi gec-  isinlan duvarlardan yansiyarak geldigi icin ; ’ . .

mek. Odaya dagilmis hoparlérler, onlann  8niiniizdeki hoparlsriin sesi duvardan se- tl-Speaker Surround ozelligi

her yere dolanan kablolan olmadigimi dii-  kip arkadan geliyormus hissi verebliyor. sayesinde 5.1 sesleri de 6.1

stnin. Peki bu miimkiin olabilir mi? Eger  PDSP-1'in uzaktan kumandasini kullanarak olarak kullanabiliyorsu-

kullandiginiz hoparlér 254 mini hoparlér-  hoparlorleri kendi odaniza ve duvarlanniza
den olusuyorsa neden olmasin? PDSP-1'in  gore kolayca ayarlayabiliyorsunuz. Uriin
oldukca genis yiizeyi zerindeki 254 mini  2003'de piyasaya gikacakmis. Fiyati stfir bir
hoparlr dogrusal ses isinlan veriyor (cok  arabadan daha az degildir heralde

nuz. Urdinini yurt
disi fiyat1 1105.

L Y
En mini DVD Disk

Japonya'da gerceklesen Ceatec fuarinda Toshiba tek yiizde 15GB, cift yiizde ise 40GB ka-
pasiteye sahip olan yeni DVD diskleri duyurdu. Ayrica Blu-Ray destekli cihazlarin ilk pro-
totipleri de gosterime sunuldu. Fuanin en ilginc driind ise Philips tarafindan gésterilen
diinyanin en mini DVD diskiydi. Sadece 3cm capinda yani eski 50 bin liraliklar kadar olan
diskin kapasitesi 1GB.

Yer” NeS|| D\/D YaZ|C|Iar o ] Medya  Ploneer  Sony

Formati DVR-A05 DRU-5004
ABustos ayinda belirlenen yeni DVD yazici standartlarinin hemen ardindan
Sony ve Pioneer yeni CD yazicillanini piyasaya sundu. Her ikiside 4x DVD-R
yazma hizina sahip olan yaziclar diger okuma ve yazma hizlannda farkli-
Iiklar gdsteriyor. Yandaki tablodan bunlari gorebilirsiniz, Sony'nin DRU-
300A modeli farkli olarak hem DVD-RW hem DVD+RW formatlarini destek-
liyor. Ancak DVD+RW formati gecerliligini gittikce kaybediyor. Pioneer
DVR-AQS ise fiyatiyla &n plana cikiyor. Yurt disinda 290%'dan satilmasi bek-
lenen DVR-A0S5, DRU-500A'nin 4155’ lik fiyatina gére oldukga hesapli.
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DIRECT CONNECT

iki bilgisayanniz var ve ag kurmak istiyorsu-
nuz. Iki ethernet karti ve cross CATS tipi bir kab-
lo ile bunu yapabilirsiniz. Tabii her ethernet
karti o kadar kolay taninmaz, cross baglanti her
zaman sorun gikarabilir ve bu islem biraz vakit
alir. Aslina bakarsamiz bu isin daha kolay bir yo-
lu var: USB Direkt Baglanti. Direkt baglant bir
port kullanarak iki bilgisayari birbirine bagla-
mak anlamina geliyor. Bu isi seri veya paralel
port (izerinden yaparsaniz hem ¢ok yavas olur
hem de TCP/IP protokoliinii kullanamayacagi-
mz i¢in pek cok oyunu oynayamazsiniz. Ama
USB portunu kullanan yeni direkt baglant: yon-
temi ile TCP/IP portunu kullanabiliyorsunuz ve
LAN’dan oynanabilen tiim oyunlar sorunsuz
oynayabiliyorsunuz.

Belkin USB Direct Connect bu tip bir iriin.
Baglantiy1 saglayan bir ara parca ve her iki bil-
gisayar bu parcaya baglamaya yarayan 2m'’lik
iki USB kablosundan olusuyor. Uriiniin kurulu-
mu olduk¢a kolay. USB portuna taktiginiz za-
man Windows tarafindan otomatik olarak ta-

MP3 PLAYER

Bir yandan CD MP3 Playerlar, bir yandan da
hard-disk takviyeli Jukebox’lann baskisi altinda
olan Flash RAM’li MP3 Player’lar populerlikleri-
ni suratle yitiriyor. CD MP3 Player’lar hem
ucuzlar hem de her CD'de 700MB MP3 tasiyabi-
liyorsunuz. jukebox’lar pahall ama 20GB ila
40CB arasindaki dev bir MP3 arsivini yaninizda
tasimak benzersiz bir avantaj. Flash RAM kulla-
nan MP3 playerlann geriye kalan iki avantaji
ise kiiciik, pratik oluslari ve az pil tiiketmeleri.

Muze MP3 Player bu noktay ¢ok iyi yakala-
mis  gozluklyor. Cilinkd cihaz sadece
6.5cmX4.5cm ebatlarinda hemen hemen bir
kibrit kutusu kadar. Agirhgr da kibrit kutusun-
dan pek fazla degil. Bu kadar kiictik ve hafifi ol-
masina karsin 128MB gibi aldukca iyi bir hafi-
zaya sahip. Yani ortalama 30 sarkilik bir kapasi-
tesi var. Ustelik sadece bir kiigik pil ile calistyor.
USB'den direkt bilgisayariniza bagladigimiz icin
docking station’a falanda ihtiyac duymuyor.

Saricilerini kurduktan sonra, sistem Mu-
ze'u 64MPB’lik iki ayri tasinabilir depolama ciha-
z1 olarak gériyor. Tek yapmaniz gereken istedi-
giniz MP3'leri direkt kopyalamak. Burdaki tek

niniyor ve CD'sin-
den siiriictisiiniin
yerini gdsterip ku-

ruyarsunuz. An-
cak USB Direct
Connect’in  LAN

gibi calisabilmesi
icin yapmaniz ge-
reken bir islem daha
var. Denetim Masasin-
dan, Donanim Ekle secene-
gine girip ethernet kartini
seciyorsunuz. Tekrar sii-

ricilindn yerini gosteriyorsunuz ve sistem yeni
bir network karti varmus gibi siiriicileri yiklii-
yor. Yani iki kere sOrlici kuruyorsunuz. Sistemi
yeniden baslathiginizda Belkin USB Direct Con-
nect kullanima hazir. Tek yapmaniz gereken
ag ayarlanm yapmak. Uriinle birlikte gelen
kullanma klavuzunda yapmaniz gerekenler
tek tek ve oldukca iyi anlatilmis. Kisacasi Bel-
kin USB Direct Connect'i herkes kolayca kura-

sorun su “striicileri kurmak” noktasinda. Bu
isi sorunsuz yapmak icin dnce CD'de gelen bir
programi kurmaniz gerekiyor. Daha sonra si-
ruculeri, yerlerini gostererek kendiniz kurmali-
siniz. ilk asamayi es gercerseniz WinXP'de sis-
teminiz ¢oklyor ve geri gelmesi biraz ugrasti-
nyor. “Onceden bir seyler kurmak gerekiyorsa
neden siiricilleri de otomatik kurmuyor?” de-
meden edemiyor insan.

Muze’lin Uzerinde ses ayar, fonksiyon, play,
ileri geri-sarma tuslan var. Kullanimi oldukca
kolay. Dosya ismi veya ID Tag'leri dijital ekra-

bilir. Ancak WinXP icin once
Belkin’in sitesine gidip son

surlclileri cekmeyi
unutmayin.
usB Direct

Connect’in  tek
zayif yani kab-
losunun kablo-
larinin sadece
2m olmasi.

Bu yizden bil-
gisayarlarin
birbirine uzakh-

gimin 4m’yi geg-
memesi lazim. Tabii
sirekli bagh olacak bu
kablonun masa arkasi,
duvar kenan dolasmazsa
cok ortalikta olacagimi da
unutmamali.

Bilgisayarlann yakin olmasi-
ni gerektirdigi icin yerlesik bir ev
networkii icin her zaman uygun olmaya-
bilir. Ama arasira bilgisayannizi alip arkadasla-
nnizla LAN Party yapiyorsaniz en pratik ¢éziim
Belkin USB Direct Connect.

ITHALAT: DicitaL CENTER

Teteron:  (212) 217 40 20
WWW.DIJITALCENTER.COM

FivATE:

ninda gosteremedigi i¢in o an ¢alanin ne oldu-
gunu ancak dinleyerek ¢tkarabiliyorsunuz. Ama
yakiasik 30 sarki alabildigi icin bu ¢ok biyik bir
sarun degil. Muze'un ses kalitesi beni fazlasiyla
memnun etti. Hi-Fi manyag) veya konservatuar
ogrencisi falan degilseniz sizin i¢inde durum
boyle olacaktir.
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Pivasada bulabileceginiz RAM'lerin pek co-
gu markasiz ucuz RAM lerdir. Diger pek cok
parcanin tersine RAM’in ucuzu makbul ka-
bul ediliyor. Markali ve biraz daha pahali
olanlar ise sadece daha dayanikh oldugu ve
uzun garanti siireleri oldugu icin tercih edilir.

Ama isin ash bu kadar basit degil. RAM mo-
dillerinin hizini iki ayn deger belitler. Birincisi
saat hizi ikincisi ise erisim hizi. Erisim hizi aym
zamanda RAM’in turudur. Mesela 266MHz hi-
zindaki bir DDR-RAM in maksimum veri trans-
fer hizi 2100MB/sn dir ve bu ylizden PC2100
olarak anilir. Bu ay inceledigimiz Corsair
XMS3200°un veri transfer hizi 3200MB/sn ve
bu da 400MHz hizinda ¢alistigini gosteriyor. Bu
yeni DDR-RAM modiilleri VIA’nin piyasaya siir-
diigii KT400 cipseti ile destekleniyor. Yani Cor-
sair XM53200°u maksimum hizinda calistirabi-
leceginiz anakartlar meveut.

Corsair XMS3200°u farkli kilan ise yiiksek
erisim hizi. Piyasada bulabileceginiz baska
PC3200 RAMler de var. Ancak buniar CAS 2.5¢!

Gecen aylarda ABIT

AT7'yi incelemis ve hayran
kalmistim. Ama bu ay AT7-MAX2 elime gecince
hayranhgin ok zayif kaldigin: gérdiim. Kesin-
likle bu émriimde gordigim en iyi anakart. (
“dneeki” dmriinde anakart gérmus olman za-
ten mimkiin degil —blx)

Aslinda AT7-MAX2'yl 3-4 sayfa anlatabili-
rim. Ama yerimiz dar o ylizden biraz hizl gide-
cegim, umarim yolda kaybolmazsiniz. Bakin bu
anakartin lzerinde neler var: Diinyada ilk defa
Serial ATA portu (2 adet), piyasadaki en son ve
en iyi Athlon cipseti olan VIA KT400, ekstra
ATA-133 RAID denetcisi (2 port), 400MHz
PC3200 destekleyen 4 DDR-RAM yuvasi, 6.1 en-
tegre ses karti {Optik SP/DIF ¢ikisli), entegre

hizinda  ¢alisyor.

QOysa daha eski olan
333MHz’lik PC2700 RAM modlleri daha di-
siik olan CAS 2cl erisim hizinda calisabiliyordu.
Erisim hizinin dusiik olmasi veriye daha hizli
ulasiimasi ve sistemin daha hizli olmas: de-
mek. Bu ¢ok onemli cinkii oyunlarda veri
transfer hizi kadar verive ulasim hizi da cok
énemli bir etken. AT72-MAX kullanarak yapti-
gim testte CAS 2cl hizindaki 333MHz’lik RAM
ile CAS 2.5¢| hizindaki 400MHz’lik RAM’in he-
men hemen ayni performans: verdigini hatta
3DMark’da 333MHz’lik RAM’in daha hizli ol-

10/100 ethernet, AGP 8X destegi, 5 PCl slotu,
ekran kartlarinda kullamlan kalitede chipset
fani, 4 fan baglanti noktasi, USB 2.0 (2 port),
IEE1394 (2 port), USB 1.1 (4 Port), PS/2 mouse
ve klavye portlart {AT7 de ¢ikanilan bu portlar
geri konulmus), Media XP baglanabilme dzet-
ligi. Kisacasi AT7 bir anakartta olabilecek her-
seye sahip. Tarih 8ncesi oldugundan sutlanan
Seri ve Paralel portlari saymazsanz tabii.

AT7? 'nin lizerinde 6 USB ve 2 [EE1394 portu
olsa da anakart Uzerindeki baglantilari kulla-
narak 10 USB ve 3 [EE1394 e cikabiliyorsunuz.
Buna baglanabilen 8 hard-disk, onboard ses
karti ve ethernet ve 5 PCl slotuna takilabilecek
kartlar, elektrik canavan AGP ekran karti ve
Athlon XP islemciyi ekleyin. Eger AT7-MAX2
Uzerindeki her bagiantiy kullanirsaniz anakar-
tin bu kadar glicii karsilamasi imkansiz gibi.
ABIT de bunu farketmis ve bir ¢6zim bulmus.
Bir ¢ogunuz biliyor olmali P4 anakartlar icin
gi¢ kaynaklanina 12V luk yeni bir baglanti ek-
lendi. Ginimiizde biitiin giic kaynaklarinda

donanma

dugunu gordam. Yani yiiksek erisim
; hizina sahip degilse PC3200 DDR-RAM-
‘in size bir faydas: yok.
Corsair XMS3200°u CAS 2cl ile calistirdigin-
da PC2700 RAM lere gare %3-%8 arasi daha
fazla performans veriyor,

Corsair XMS3200 gercek DDR400 perfor-
mansi vermekle kalmiyor ayni zamanda yiiksek
overclock performansi sunuyor. Bunun bir se-
bebi de RAM'i cevreleyen aluminyum sogutu-
cu.

Gergekler acidir ve Corsair XMS3200°un
3025°lik fiyatr da gercek. Kaliteli bir PC2700
DDR-RAM’in yaklasik 2.5 kati. Piyasadaki en iyi
RAM i isteyen ve bunun icin géziini karartabi-
lenlere duyuruiur.

ITHALAT: Disitat CENTER
Wea: WWW.DIJITALCENTER.COM
FivaT: 302%

bu ekstra glic baglantisi var. Ama AMD islemci
kullaniyorsamiz bu baglanti bos bos duruyor.
AT7-MAX2 bu mevcut baglantiyr kullanan ilk
Athlon anakart. Boylece sistem stabilitesi yik-
selmis. Ustelik giic kaynaginizda bu baglanti ol-
masa bile anakart sorunsuz calisabiliyor. Bunu
ilk ABIT'in diistinmis olmasi nedense sasirt-
madi beni.

Kartin iizerindeki bu zenginligin yani sira bi-
lesenlerin yerlesimi de mikemmel. AT7 deki
ufak hatalar dizeltilmis. AGP portunun altinda
kalan USB baglantis) ve ana giic baglantisinin
yanindaki fan baglantilan daha rahat yerlere
alinmis, floppy baglantisi yukan kaymis. Kartin
izerinde sikayet edebileceginiz hig bir alan yok.
Ayrica kartla birlikte ihtiyaciniz olan tiim kabto-
larla birlikte Paralel ATA hard-diskinizi Serial
ATAya ceviren bir adaptér de geliyor. Béylece
bugiinden Serial ATA kullanmaya baslyabili-
yorsunuz.

Her ne kadar AT7-MAX2 diger anakartlar-
dan pahah da olsa bence fiyatini fazlasiyla ha-
kediyor. Bugiinden onlimdizdeki 6 ayin butin
teknolojilerine sahip olacagimizi ve iizerindeki
tim entegre &zellikleri disiiniince hesapl ol-
dugu bile sdylenebilir. Eger bu fiyati karsilaya-
biliyorsaniz alabileceginiz en iyi Athlon anakar-
t bu.

ITHALAT: Cizai
TEL: (212) 356 70 70
FivaTi: 195%

Inceleyen: Tugbek Olek
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insanin Belkin gibi yaratic firmalara sempa-
ti duymamasi imkansiz. Tim firmalar birbirinin
aynis) Urlinler tasarlarken bazilar yeni bir sey-
ler deneyebilecek kadar cesur. Belkin'in son ce-
sur hareketi oyun oynarken klavyenizi kenara
¢ekip onun yerine sadece oyuniar icin tasarla-
nan Nostromo n50 SpeedPad’i koyuyor. Bugii-
ne kadar ok az kontrol cihazi klavyeye alterna-
tif olarak piyasaya siiriildii ve daha énce bu ka-
dar basarili olabilenini hatirlamiyorum.

SpeedPad temel olarak tiimi programlana-
bilir 10 tus bir scroll wheel ve bir D-Pad den
olusuyor. Bu yapisiyla bir parca gamepad ile
klavye arasinda oldugunu soyleyebiliriz. Bir el
ile ayni anda hem tuslan hem de D-pad’i kul-
lanmak oldukca ilging. Ancak alistiktan sonra
klavyede bas parmaginizi performansinin altin-
da kullandiginizi, aslinda daha fazla ise yaraya-
bileceginizi gériyorsunuz. SpeedPad’in en glic-
10 oldugu yan da bu.

Nasil Kullaninz?
Bu tus ve D-Pad birlikteligini iyi kullanmak icin
bence iki alternatifiniz var. likinde tuslardan or-
tadaki 4 tanesini yon tuslaninin yerine kullani-
yorsunuz (W,A,S,D gibi). Geriye kalan 6 tus ve
D-Pad’in her bir yoniine, ihtiyaciniz olan fonk-
siyonlan atiyorsunuz. Bdylece 10 tusunuz olu-
yor. Yada D-Pad’i yon tuslari yerine kullarp 10
tusun onuna da farklh fonksiyonlar veriyorsu-
nuz, flk konfigiirasyon FPSlerde ikinci konfigii-
rasyon ise RTS lerde daha iyi ise yariyor.

Basta da soyledigimiz gibi scroll wheel ve D-
Pad dahil tiim tuslar programlanabilir. Yani

\&/

scrofl wheel'in yukan ve asagi hareketine zip-
lama veya egilme gibi fonksiyonlar verebili-
yorsunuz. Hatta bu tuslara farkl tus kombo-
lari da atayabiliyorsunuz. Bu dzellikle strateji
oyunlarinda gok isinize yariyor. Ayrica tuslar-
dan istediginiz bir tanesini shift
T olarak kullanarak bir tusa bir
I ' ., den fazla fonksiyon atdyabil
mek mumkun. Bu da stratej
oyunlan icin olduk¢a faydali.
Ancak daha hizli olan aksiyon ve
FPS turlerinde isinizi pek kolaylas-
tirmiyor. Ciinki shift+tus kombinas-
yonlarini hatirlamak ve uygulamak ye-
terince hizh degil.
Tuslari programlamak icin iki prog-
rami kullaniyorsunuz. Bunlar Profile
Editor ve Loadout Manager. Pro-
file Editor’de hangi tusa han-
gi fonksiyonu atamak istedi-
ginizi seciyorsunuz. Bu ara-
yuz bilinen kontrol cihazi ara-
yiizleri ile hemen hemen ayni. Daha
sonra yarattiginiz profili kaydediyorsunuz.
Loadout Manager ise prefilleri aktif hale getir-
mek icin. Bu arayiizden hangi profili hangi
oyunda kullanmak istediginizi seciyorsunuz.
Daha sonra oyunu Loadout Manager'dan ¢a-
listinrsariz profil otomatik olarak yikleniyor.
Ya da profili aktif hale getirip oyunu kendiniz
aclyorsunuz,

Tuslar Yeterli Mi?

Nostromo SpeedPad’in en biiylik prob-
lemi FPS oyunlan icin ¢ok az tusa sa-
hip olmasi. Mesela Counter-Strike
oynarken en az 34 tusa ihtiyacimz
var. Ama bir ¢ok profesyonel
oyuncu 50°nin uzerin-
de tus kullanir.
Shift ozelligini y
kullansaniz bi- !
le bu kadar ¥ |
tusa sahip 7
olamiyorsu-
nuz Speed-
Pad 'de. Ay-
rica hizli bir
aksiyon oyu-
nunda Shift
kullanmak im-
kansiz gibi birsey.
Sdrekli olarak tuslan ka-
ristinyorsunuz. Ayrica konsol komutlan ve
oyun icinde yazismak icin bitdn bir klavyeye
ihtiyaciniz oluyor. Bu yiizden klavyeyi yakinda
tutmall mesaj gecerken oniiniize cekip sonra
geri birakmalisiniz. Bu yizden ancak profes-

yonel degilseniz ve Quake |1l gibi nispeten daha
az tus kullanan bir oyunu oynuyocrsaniz veya
daha basit bir tek kisilik oyun oynuyorsaniz
SpeedPad ile sanstniz var.

SpeedPad’in klavyeye kars) en dnemli Us-
tanliklerinden biri daha ergonomik olmasi.
Normalde klavye kullanirken bileklerinizin ma-
saya degmemesi ve parmaklannizin klavyeye
dik durmasi gerekir. Ancak hemen hic bir oyun-
cu klavyeyi bu sekilde kullanmaz. Ciinkii bu bir
sure zorlanmayi goze alip alismayi gerekdirir.
Ancak SpeedPad’in izerindeki kivnml parca
sayesinde ister istemez elinizi olmasi gerektigi
sekilde kullanyorsunuz. Bu da daha az yorul-
manizi sagliyor ve bilek agnlarmi azaltiyor. Bu
parca ayarlanabilir oldugundan farkli el yapila-
rina da uyuyor. Eger hic alisamaz ve cok rahat-
siz olursaniz tamamen cikarabiliyorsunuz da.

Nostromo n50 SpeedPad’in KDV dahil
375 lik fiyat: bence harika. Bu kalitede bir oyun
cihazini daha ucuza almayi bekleyemezsiniz.
Eger klavye kullanirken bir eksiklik hissediyor-
saniz, strateji ve tek kisilik FPS oyunlari oynu-
yorsaniz, SpeedPad’i bir denemenizde fayda
var.

ITHALAT: DisitaL CENTER
WEB: WWW.DHITALCENTER.COM
FiyATI: 37% (KDV DaHiL)
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Unreal Tournament 2003

UT 2003'i kurcalamak ve suyunu sikmak icin yapmaniz gerekenler

Arkadaslar zaman az yer az anlaticak sey
¢ok hemen baslayalim tenefiise kadar bitirelim
dersimizi. Ise éncelikle ekran ve ses kartiniz igin
en son siiriicilleri cekmekle baslayalim. Bunlar
yasamaniz muhtemel ofan bircok ses ve grafik
sorununu cozecektir. DirectX'imizi de glincelle-
dik mi tamamdr. Simdi oyunun ayarlarini go-
nil r<None>ahathg) ile kurcalayabiliriz.

TEMEL GRAFIK AYARLARI

Basic Graphic Settings

Once oyuna girelim. Settings bélimiinden Vi-
deo ayarfarini alalim karsimiza.

Resolution (¢oziniirlik): Diisik ¢ziinir-
{ukler performansinizi olumlu ydnde etkileye-
cektir ve daha stabil fps almamizi saglayacaktir
ki grafiklerin akicihg! icin pek arttirmamaniz iyi
olacaktir. Tabii olduk¢a saglam bir sisteminiz
varsa yiiksek ¢oziintrtikleri tercih edip muhte-
sem grafiklerin tadini cikarabilirsiniz.

Color Depth (renk derinligi): Daha iyi per-
formans icin 16 bit, daha iyi gorinta kalitesi
icin 32 bit tercih edin. Ancak ozellikle eski er-

Saibingu

kan kartlarinda disiik ayarlardaki renk hesap-
lamalannda Z-Buffer' a daha ¢ok yiiklendigi
icin genel performansta yine de bir disiis gérii-
liyor. Sis ve saydamlik istiyorsaniz oyunda ve
ekran kartiniz destekliyorsa ¢dziniirligiinizi
dusiik tutup renk derinligini 32 bit clarak sec-
menizde fayda var.

Full Screen: Hem performans acisindan
hemde maksimum gorulebilir alani saglamak
icin mutlaka secili olsun.

Gamma: RGB renklerin yogunlugunu ayar-
lamak icin kullamicaginiz slider. Saga dogru
cektikge renk yogunlugunu arttiracaktir ve ka-
ranlik bélgelerin daha rahat gériinmesini sag-

layacaktir. Ancak ¢ek fazla agarsaniz grafiklerin
kalitesinde bir diisme gozlenecektir.

Brightness: Grafiklerin parlakhgmi buradan
ayarliyoruz. Ancak cok fazla actigimizda cama-
sir makinasina girip akmis kagit para modeli
gereksizce agiliyor renkler ve gérintl solgun
bir hal alyor.

Contrast: Cok actiimizda brightness’ ta
bahsettigim sorunu yasamamiz miimkiin.

Texture Detail : Bu secenek oyunda kullani-
lan kaplamalarin ¢6ziinlrligind belirlememi-
ze yariyor. Seceneklerimiz Lowest, Lower, Low
ve Normal. Ekran karti 32 MB ve iistii olanlar
Normal’i rahatlikla secebilir.

Character Detail: Burada ise oyundaki ka-
rakterlerin kaplama kalitesini belirliyoruz. Yu-
karnida séylediklerim burada da gecerli.

More Graphic Settings

World Detail: Bak dnemli burasi iste. Burada
oyun icindeki detay cranini belirliyoruz. O an-
da bulundugumuz alanin aynnti orani ve baz!
efektleri etkiliyor bu secenek. Seceneklerimiz
Normal, High ve Highest. Highest secili oldu-
gunda cok daha fazla efekt ve fazlaca detayli
hale geliyor oyun ancak ¢ok daha fazla poligo-
nu hesaplamasi gerektigi icin FPS bayag) diise-
biliyor. Sisteminize gére bunu ayarlayin ve
mimkiin olan en yiiksek ayarda birakmaya
calisin,

Physics Detail: Direkt islemcinize yiiklendi-
gi icin islemcinize gére ayarlamaniz saghkl
clucaktir. 1 Ghz ve alti islemcilerde Low, 1-1.5
Ghz arasi Normal, 1.5 Ghz ve (stii High dene-
yebilirler.

Character Shadows: Karakterlerin gélgele-
rini acip kapatmamiza yariyor.

Dynamic Lighting : 1 Ghz ve alti islemciler-
de sisteminiz oldukca zorlayacaktir. Mutlaka
deneyin ve zorlamiyorsa mutlaka aqk birakin.
Bu secenek isaretliyken kaynag: sabit olmayan
istklandirmalar oyuna dahil ediyorsunuz. Pat-
lama efektleri yada silahtan ¢ikan lazerin duva-
ri aydinlatmasi gibi.

Detail Textures: Yeni nesil bir ekran kartimz
varsa mutlaka isaretleyin. Duvarlarin ve diger
yiizeylerin kaplama kalitesini arttiricaktir. Dibi-
ne girebildiginiz herseyin cok daha detayh ol-
dugunu goreceksiniz.

Projectors: Aslinda Character Shadows'u
kontrol ediyor. Gdlgelendirmenin nasil olacag-
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ni buradan seciyoruz. Guizel ama FPS katili.

Decals: Oyun icinde decallarin gésterilmesi
icin bu secenegi isaretleyin. “Decai nedir?” Me-
sela patlama efektlerindeki alev yada duvarda
kalan kursun izleri.

Coronas: GeForce 2'den daha eski ekran
karti olanlanin bunu isaretlememeleri tavsiye
olunur. Zira lamba gibi 151k kaynaklarninin ne se-
kilde cizilecegini belirledigi icin Fill Rate'den yi-
yecektir.

Decal Stay: Decal’lerin ne kadar siire kala-
cagini belirler. Genel performansiniz iyi ise so-
run yok ama High Detail oynuyorsaniz savas
anlarinda performansta disiislere neden ola-
bilir.

Screen Flashes: Eger isaretli ise oyun aninda
vuruidugunuzda ekran ¢ok kisa bir an icin renk
degistirir. Sesini duyamayacaginiz kadar uzak-
tan ates edildiginde isinize yarayabilir. Ancak
maksimum FPS istiyorsaniz kapair birakin.

Weapon Bob: Bunu zevkinize gore ayaria-
yabilirsiniz.

Reduce Gore: Karsinizdaki zavalliyl vurdu-
gunuzda ¢ikacak kan miktannr ayarlamaya ya-
rar. Parcalanan vicutlar gérmek istemiyorsa-
niz ellemeyin.

Dodging: Zevkinize gore ayarlayin.

Auto Aim: Zevkinize gére ayarlamaya de-
vam edin.

Hide Hud: Hud (Heads Up Display)'i kaldtrir.
Ancal Hud olmayinca ulasacaginiz bilgi miktar:
minimuma inecektir. Saglk ve armor disinda
silahlari yada mermi miktarini gdremezsiniz.

Crosshair: Zevkinize gére ayarlayin.

Advanced Graphics Options
Yani diyor ki gelismis grafik ayarlan. Sikildim
zaten menileri yazmaktan robot gibi, azicik
Config dosyalanni kangtiralim. Oncelikle her-
hangi bir text editér programi ile {notepad
mesela) UT2003"0 kurdugunuz klasériin altin-
da bulunan System klasériindeki UT2003.ini
dosyasini bulup acalim. Bu dosyada
[D3DDrv.D3DRenderDevice] baslikh alani bu-
labm ve ardindan ayarlara baslayalim.
UsePrecaching=x (x yerine True/False gele-
cek) True iken bolim yiiklenirken béliimde kul-
lanilan biitiin texture'lari da video bellegine
ylkler. Yikleme siresini uzatsa da ara yikle-
melere mahal vermeyecegi icin oyun icindeki
duraklamalann yada takilmalarin éniine geg-

LEVEL 11| 2801




menizi saglayacaktir. 64 MB yada daha fazla
Ram’e sahip ekran karti olanlar True yapsin bu
degeri.

UseTrilinear=x (True/False) True ise Triline-
ar Texture Filtering aktif olur. Calisma mantigi
da komsu 2 ayn Mipmap'ten 4 texel 6rnekler
ve bundan sonra bilinear filtreler. Kisaca grafik
kalitesini oldukca arttinr. True ile False arasin-
da ¢ok fazla performans farki olmayacaktir.
Burada onemli olan sahip oldugunuz ekran
kartinin Multi-texturing ve Trilinear Filtering
gibi teknolojileri destekleyip desteklemedigi-
dir. 3dfx sahipleri False yapsin bu ayari. Redu-
ceMouselag=x Oyun aninda mouse’ un hare-
ketlerinde bir takilma veya gecikme varsa bu-
nu diizeltir. Ancak tam tersi de olabilir. Eger
probleminiz varsa True/False degistirerek de-
neyiniz.

UseTripleBuffering=x 32 MB ve alti ekran
kartlarinda False yapmanizda yarar var. Ashn-
da render isleminin diger 3D islemlerle aym
anda yaplimasina izin verdiginden bizi o/duk¢a
yiksek oranlarda performans artizi saglaya-
caktir. Ekran kartiniza gore True yapin.

UseHardwareTL=x NVIDIA GeForce serisi
tam kart sahipleri True yapsin bunu. UseHard-
wareVS=x GeForce 3 ve iistii model sahipleri
True digerleri False yapmalidir, UseCube-
maps=x True secili iken yansitma bzelligi olan
yuzeylerde Cubemaps kullanimina izin verir.

UT2003 te bir cok yerde kullanildig igin ekran
kartiniz desteklemiyorsa kesinlikle False secili
olsun.

DesiredRefreshRate=Eger monitériin ayar-
{annda Vsync acik ise FPS'niz monitériiniiziin
maksimum tazeleme hizim gecmeyecektir za-
ten. Ornegin monitériin tazeleme orani 60Hz
iken buradaki degerin 100 olmasi birsey ifade
etmeyecek, tersine gorintl kalitesini ve per-
formans: dilsiirecektir. Genelde 85 — 100 aras)
bir deger vermek oldukca uygundur. Use-
CompressedLightmaps=x 128 MB bir ekran
kartiniz varsa eger yada eski bir kart kullani-
yorsamz False secili olsun, Camle mantiksiz
goriinebilir ama aqiklmasi su; eski kartlar Tex-
ture Compression desteklemiyor, 128 MB ek-
ran kartiniz varsa da sikistirmaya ihtiyaciniz
yok. Clinkll Lightmap'leri sikistirdiginizda hem
yikleme sireleri uzayacak hem de kalite kayh
ofacaktir.

MaxPixelShaderVersion=x Bu degere do-
kunmamaniz gerekiyor.

UseVSync=x True/False yapmak size kal-
mis.

UseXBoxFSAA=x, DescFlags=x, Descripti-

on=x degerlerini degistirmeyin yada modifiye
etmeyin. Ekran kartiniza ve kurulu olan siirii-
ciiye bagli olarak oyun kendi modifiye ediyor
bu degerleri. Aynca FSAA Ozelligi de zaten
PC'de kullanilamiyor buradan.

Audio Settings

Ses ayarlan balimiinde bildigimiz seyler var.
Oncelikle Music Volume, Effects Volume. Key-
fimize gore bunlar ayarladiktan sonra Audio
Mode' gecelim. Burada se¢eneklerimiz Soft-
ware 3D Audio, Hardware 3D Audio, Hardwa-
re 3D Audio + EAX ve Safe Mode. 3D ses sis-
temlerinin kullanimi 4, 4.1, 5, 5.hoparlor setle-
rinde pozisyonel ses olayinda daha basarh
olucaktir. Zaten Software 3D Audio OpenAL
kulfandigindan biitin ylikd islemcimize bindi-
ricektir ki performansi oldukga disiiriicektir.
Yeni nesil ses kart1 sahipleri Hardware 3D Au-
dio + EAX’ tercih etmeli. Ses ayarlan ile ilgili
UT2003.INI dosyasini kanstirirken buna degi-
necegiz zaten. Audio Mode’dan sonra Reverse
Stereo geliyor ki yaptigi is ¢ok basit. Sag sesle-
ri saldan sol sesleri sagdan veriyor. Eger ses-
lerde bir sorununuz yoksa hig ellemeyin. Low
Sound Detail ise calinan seslerin rnekleme
oranlarim diisirmek icin kullaniliyor. High el-
bette en iyi secenek ama yeni nesil bir ses kar-
timz yoksa (Live, Audigy gibi) Low’da birakin
her ihtimale kars!.

Advanced Audio Settings

Bir kez daha UT2003.INI dosyasini agiyoruz.
[ALAudic.ALAudioSubsystem] basligin bulup
ayarlara bashyoruz.

UseDefaultDriver=x Ses kartinizin siiriicii-
feri Hardware OpenAL siiriiclsii iceriyorsa Fal-
se {windows system altinda OpenAL32.dIl var
ise basitce) yapin x degerini. Eger yok ise oyu-
na dahil olan defOpenAL32.dIl'i kullanmas:
icin True yapin.

CompatibilityMode=x Egier ses ile ilgili bir
sorununuz yok ise False olarak kalsin. Bir prob-
lem yasiyorsaniz True yapin. Genel olarak kart-
lanin bircogunda buna gerek olmasa da baz
ses kartlarinda sorun olabiliyor. Eger yeni nesil
bir ses kartina sahipseniz ve ses alirken sorun
yasiyorsaniz bu ayarla oynamak yerine ses kar-
tinizin giincel siriicilerini cekin ya da ses kar-
tim kaldinp tekrar kurun.

UsePrecache=x True atadigimiz zaman
oyun icinde kuilantacak biitiin sesteri béltm
yliklenirken bellege yhkler. Bu level yiikleme
slirelerini arttirsa bile oyun i¢cinde performans:
olumlu yonde etkileyecektir. Gereksinimlerde
128 MB dese de 256 MB taz az RAM'i olanlar
False olarak birakmalidir x degerini.

Channels=x Ses kartinizin ayni anda kac 3D
kanal kullanacagini belirler. Yeni nesil ses kart-
lan genelde 32 kanala kadar desteklerken, 64
kanala kadar destekleyen ses kartlar da mev-
cut. Islemcisi 1 Ghz den yavas olanlar buradaki
rakamu dlisiirmek isteyebilirler. Sonucta kanal
sayisi arttikea islemciye binen yik de articak-
tir.

Bitris bunlar ya ne yazicam ben ya simdi.
Ders anlatir gibi oldu biraz. Yazili yoklama ya-
picam hepinizi... .

donanma

1024x768 ve Low Detail da bile grafikler oldukca
doyurucu

En kétil 5S’iniz béyle olsun

Urkecem az daha baksam

107




108 ‘ donanma

Teknik Servis

Tugbek hoca, Kore'deki milli takimimizin antremanindan kagip mektuplarinizi cevaphyor

Gecen gin Fatih hoca ile konusuyoruz. Brugge
yenilgisi daha taze hocanin cani sikkin. “Tugbek
sana bir sey sormak istiyorum ama dergiye yaz-
mayacaksin” dedi. Bende parmaklara cross bag-
fanti yapip “Ne demek hocam ne konusuyorsak
aramizda” dedim. “Ya bu sene takimi toparlaya-
mad ik bir tlrlu. O UEFA kazanan eski kadro ner-
de simdiki nerde? Sen EditorSpor'da sirekli
oyuncu degistiriyorsun ama Teknik Servis mag-
larinda performans degismiyor. Nasil basariyor-
sun bunu?” diye sordu. “Hocam” dedim “Olay
inanmakta, azimde, dlene dek calismakta, yil-
mamakta, takimi birakip da ltalya’lara gitme-
mekte. Gerekirse kendin cikip oynayacaksin”, Bir
parca eksidi ylizi ama basini sallayip “Hakhisin
galiba” dedi Florya'ya dogru yola qikti bir heye-
can. Boyle iste hayat... Neyse bu ay yine bas ba-
sayiz. Kendi kendimize parantez acmadan, sakin
sakin inelim beyaz sahalara.

Tugbek Ofek

Hangi istemciye Hangi BUS Hizi
Merhaba. Birkac kanuda kafamda soru kaldigi
icin sizden yordim istiyorum
1- ATl Radeon 8500 mli daha jyi yoksa GeForce
A MX 440 (Leadtek) mii?
2- Islemici clarak hangisini secsem? AMD
333MHz FSB'ye gegecegini sdyliiyor. 266MHz
FSEB de en yiiksek istemci ne alacak? Ya da Inte!
alsam ileride rahat upgrade yapabilir miyim?
533MHz FSB'de en yiiksek islemci hangisi olcak?
3- AMD icin ve Intel icin en fyi DDR gnakart han-
gisi?
4- 512M8B 133MHz SD-RAM mi daha mantikli
Yoksa 256MB DDR 333MHz mi? Eder yanitiar-
san cok sevinirim.

lsmail Onur
Evet ismail kisa 6z ve glizel sorular. Seni ayin or-
nek Teknik Servis okuru seciyoruz.
1- Radeon 8500 performans clarak MX 440'dan
cok daha iyi. Ayrica teknoloji olarak da. Fiyat di-
sinda MX 440"in sahip olabilecegi bir avantaj
yok Radeon 8500°e karsi.
2- AMD, 333MHZ’lik FSB'ye gecti bile. AthlonXP
2600+, 2700+ ve 2800+ 333Mhz’lik FSB'ye sa-
hip, 6nceki modeller ise 266MHz. Intel’de upgra-
de cok uzun siireli olamiyor bir tirli malesef.
1.7GHz ila 2.6Ghz arasmdaki islemciler 400Mhz
FSb kullaniyordu. 533Mhz FSB kullananlar
2.26GHz ile 2.8GHz arasindakiler. Intel 533Mhz
Uzerindeki islemcilerle ilgili planlarini heniz
agiklamadi. Ama buyiik ihtimalle 3.5Ghz civa-
rinda FSB degisebilir. Zaten yeni Multi-Thre-
ading ylziinden i845GE ve i845PE disindaki hic
bir Pentium 4 cipseti 3Ghz ve tzerini destekleye-
miyor,
4- Marka model vermekten kacinayim ama su
an i¢cin Pentium 4’de i845PE, AthlonXP icin ise
VIA KT400 cipsetli bir anakart almak daha yiik-

sek performans ve daha kolay upgrade demek.
4- Bence 256MB DDR-RAM. Birincisi hizh RAM
yitksek kapasite RAM'den iyidir. Ikincisi
256MPB’a bir 256Mb eklenebilir ileride. Ama SD-
RAM'i elden ctkarmadan DDR’a ¢ceviremezsin.

Glide'dan Vazgecmem

Sefamiar Sinan, benim bir tanecik sorum var. Bil-
glsayarimda 4 MB AT/ ve 8MB Muonster If var. Ol
dukca eski bir PC: PI266, 32 MB RAM vs... Simdi,
ben by bilgisayart upgrade ettirmek istivorum
an ekran kartlan haric. Yani, cadinnza uygun
(1} yeni anakartlara bunlar takilabilir mi opu sor-
niak istiyorum? Hani bi uyumsuziuk falan olur
mu? Bana “yavrum eviadim GeForce bilniem
ka¢ feian” deme hic. Bende Glide destekleyen sii-
per eski oyuniordan cok var. Yeni eyunlan kom-
sumuzda sik stk oypuyorum zaten, Ben Unreal
vh. oyunlan rahatco oynamak istiyorum. En iy
PC ayunlan yazisiyla beni lyice gaza getirdiniz,
Biraz uzattim kusura bakma ama liitfen cevap-
la. lyi calrstmalar

Donanim sorusunu Sinan’a sormak ve 4MB'lik
ATI 3D yavaslatici da israr etmek gibi biyiik ha-
talar isliyorsun dostum (parmak uclarimda tiiy
bitti “donamim mailleri bana geldiginde zaman
icinde donup kaliyorlar” diye yazmaktan, ama...-

Sinan). Yeni bilgisayar almisken piyasaya cikan
en son en giizel oyunlan oynamaya kamsuya
gitmek niye? Senin Glide destekli oyunlar oyna-
man) saglayan Monster II. Eger cok diiskinsen
eski oyunlanna bu kartini tutarsin, ATF1 atip ye-
rine bir GeForce alirsin, Glide destekiiteri Mons-
ter I'de oynamaya devam eder, yeni oyunlarda
CeForce keyfi yasarsin.

Teknoloji Fiyat) Diisiirtir mi?
Sevgili Tugbek sana birkac sorum olacakt:.
1- Level'da okudugurna gdre GeForce 5 yakinda
ctkacak. Peki bu yeni kart 0.13 mikron tekrnoloyist
kullandigi icin GeForce 4'tin piyasaya ilk cikis fi-
yatindan daha ucuz ofur mu?
2- Bir de Geforces ciktiginda GeForce 4'iin fiyatr
tahmini ne kadar ucuzlar {ya da daha dogrusu
ucuzlar mi?)
3- Son olarak ATlin True Form teknolojisi ve AGP
8x sistemier hangi kartlarda var?

Arden Dertat
Sevgili Arden benim de sana bir iki
cevabim olacak.
1- 0.13 mikron teknolojisi kart cip Uretim mali-
yetini diistirse de fiyatin GeForce 4'iin ilk cikis fi-
yatindan farkl olacagini bekleme. Ekran karti

ureticilerinin mantigl “Kart piyasaya ilk ciktigin-

Bu ay Teknik Servisi bir sanraki l"lfmdm un il garuntiisu susiiyor. Yeni siramde saldo gérinen cok yer
kaplayan figing bir yeni bar ketliamilmy. Coklu masatistd ya da toklu wallpdper ((ok sacma ama) desteq!
garplyor gze, Gereksiz biyikfikte bir saat ayrieo. Onun dryinda bu yeni barda bir sey yok. Yeni stirtimiin

diger grimtilerinden sistem ayarlannm ve
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da ne kadar pahaliya satarsak o kadar iyidir” cl-
mustur hep. Bu tip teknolojik gelismelerin uzun
vadede fiyati diisirmesini bekliyoruz ama ne-
dense hic dilsmiiyor. Ya fiyatin artmasini engel-
liyor diye sevinecegiz ya da NVIDIA daha pahali-
ya kart satmadan daha fazla kar ediyor diye on-
lar adina sevinecegiz.

2: GeForce 4 ciktiginda GeForce 3 ne kadar ucuz-
lamissa o kadar... ik ay icin 1005’1 bulan fiyat
disisleri olur. Zamanla daha da diiser ama bu
donemde piyasadan kalkar. Zaten bu arada ¢i-
kacak olan GeForce 5 MX550 ve GeForce 5
Ti5200 gibi alternatifler daha iyi fiyat perfor-
mans oranina sahip olacaktir.

3- AGP BX yeni Radecnlarda ve yeni GeForce 4
MX-8X ile Tid200-8X’lerde var. Ancak heniiz per-
farmansda ciddi bir degisiklik saglamiyor. Unut-
mayin GeForce’larda sadece isminin devaminda
8X olanlar AGP 8X destekliyor.

Selam Tudbek, Donamimda yazdigin Yamaha
CRW-F1 yazim okudum ve bu kullanish D yazi-
s almaya karar verdim. Ama bu "SCSI” ve "E-
IDE" ne oluyor aralarndaki fark ne?
Bana yazarsan memnun olurum, bye....

Anil Bayraktar
Selam Anil. Oncelikle bu bdliimiin ismi Donan-
ma. Donanim’i da nereden ¢ikardin? Bizim ne
alakanmiz var donanimlarla : ). SCSI ve E-IDE fark-
I iki veriyolu. Daha bzellikli, hizii ve pahali olan
SCSI. Daha yaygin olarak kullamilan ise E-IDE.
Eger SCSI'nin ne oldugunu bilmiyorsan bu siste-
minin E-IDE oldugunu gosterir. Bu ylizden E-IDE
(Diger adiyla ATA) olan modeli almalisin. SCSI
daha ¢ok server ve workstation’larda kullamlir.

Win98'in Dertleri

Selam Tudbek. Oncelikle yayin hayatimzda basa-
nlar dilerim. PC Gamer'daki yazilanmz zevkle
okurdwm ama o zamaniar strateji oyuniar te ii-
giti yazardintz. Arttk hic gérmilyoruz bu konuda
sizden birseyler Level'do. Hele Close Combat seri-
stile ilgili yazdiklarimzi okudugum zamanlar hos
amlardir. Ayrica sdylemek bang dismez ama sa-
kal daha bi iyl duruyordu bence Benim sormak
istedigim birtakim donamm sorulgrim ve de da-
nismak istedigim sorunlanm var, Baslamadan
ance sistemim hakkinda kisaca bilgi vereyim.
Pentium 4 2.4GHz, 512 MB RD-RAM, MSt Cefor-
ce 4 T 4600, Creative Sound Blaster Live ve diger
bifinen gerekli ekipmanlar. Ayrica Windows 98
kullanmaktayim. Yalniz SE mi bilmiorum.

1- Bilgisayari toparladidimdan beti scandiskte
sorun yasiyorum. Calistirmaya kalktigrmda
program dnce bi hata veriyor sonra yoksay di-
Yince bir siire sonra da Explorer hatasi veriyor ve
Start do dahif olmak iizere tiim simgeler yok
oluyar ve bilgisayar kitleniyor. Formatiayp en
son guncellemeleri yapmayi denedim ama bu
sorundan bir Hidii kurtulamadim. Giivenli kipte
calisinca scandiskte bir hata cikmiyor ve dizenli
calisiyor ama normal modda hep aym sonucia
karsilasiyorum. Ayni zamandg dosite da scan-
disk kulianabiliyorurm sizce bir siiriict uyusmaz-
It olabilir mi?

2- Kullanmakta oldugum standart tiieden kigvye
USE gikistna sahip, Bende anakartimin by USB
giristerinden &lavyemi kullanmaya kalktigunda
garip soruniar yasiyorum. Bazi simgeler kuffant-
famuyor ve ALT ya da CTRL tusu istemiyor. Klav-
yede hata olabilme olasiigtna karsin baska bi
bilgisayarda denedim ve sorunsuz calisti baska
USB portlarinda denedim yine sorun cikardt. Ba-
zen kendi kendine duzeliyordu ama bilgisayar
her aafdiginda aynt sorun cikiyordy. Bende san-
sima evde bulunan USB gikisint PS/2 ye ceviren
bir alet yardimiyla klavyeyi kullandigimda ise
sorun kalmady hersey diizeldr sizce bu nedendi?
3- Sizee su an kufianmakta oldugum sistem beni
ne kadar idare eder ctinkii epey bi para baydim
ve hayal Kirkiiding ugramak jstemiyorum. Ayri-
ca ekran kartimm markast olarak M5t secmem
ivimi olmus sjzce?
4- Windows’un siirekli sismesini énilemenin ve
bdylece arada bir formatlamak zorunda kalmo-
mamzin bir yolu varm?
5- Son olarak AMD mi yoksa Pentium serisi mi?
Biz bi hayli tartisyyoruzda sizin kisaca goriisiiniiz
ne? Ayrica The Cell diye bir islemci cikcagini ve
Pentium 4'ii cok kez katlaycadin duydum bu ko-
nuda ne biliyorsunuz?
6- Chip dergisiyle kardes olmanizdan dolayr bir-
sey sormak istiyorum. Baktiysan dergiye BIOS
ayarlar ile bir siirii bilgi vermisler bende kendi
BIOS umu bu konumiara getirmek icin baktigim-
da coqu secenegin olmadigini gordim. Son sdrii-
miinii mii yiiklemem lazim yada benim angkart
buny destekliyor mu? Ayrica Gigabyte anakart-
tarin dual bioslara sahip oldugunu duymustum
birt bozulunca digerinde reboot ediyormus peki
bunu nasi aktif hale getircez yada normal halin-
de zaten aktif midir? Ben sahsen kend] kartimda
béle birseye rastigmadim BIOS'um bozuldugu
zaman.

Mert Cakar
Selam Mert éncelikle yeni sistemin hayirli olsun.
Sakal konusunu uzun zaman dnce kapatmistik
saniyordum ama hala unutmayanlar var demek
ki. Saclar dokiilmeye baslayinca cenemle tepem
kontrast yapmasin istedim. Hem midir adama
sakal yakisraz di mi : ) Strateji oyunlarim hala
oynuyorum ama Rainbow Six'den sonra aslen
bir aksiyon adarmu (zuahahahah! - Sinan} oldu-
gumu kesfettim. O ylizden strateji ikinci plana
dustd.
1- Scandisk sorunu Hginc. Buna geri planda
calisan bir program veya Hard-diskin yol
aciyor olabilir. Bence bu sorunun ¢ézimii
Windows XP'ye gecmen. Zaten sistemin -
cok iyi. O sisteme Windows 98 yazik 4
gercekten.
2- Bu sorun ya anakarttan ya da yine
Windows 98’den kaynaklaniyor.
Anakartlarda Usb klavye destegi
sorunlu olabiliyor bazen. Ama sen
zaten Windows XP'ye gecince so-
run ¢ozllir zaten. Cozilmezse de
PS/2 ile devam et iste. En pratik
c6zim daima en iyisidir.
3- Standart sevmedigim soru.

donanma

Litfen bu soruyu bana degil oyun gelistiricileri-
ne sarun. Benim sistemlerinizle bir alip vereme-
digim yok zira.

4- Temiz kullanirsan uzun siire dayanabilir Win-
dows 98. Ama bu benim hi¢ basaramadigim bir
sey. 98 kullanirken rutin olarak her ay format
atardim ben. Ama Windows XP'ye gegiceksin
nasilsa gozlilecek bu sorunun da. Ben & ayda bir
formatla gayet rahat gidiyorum XP'de.

5- AMD ciinki fiyat performans daha iyi. The
Cell ile ilgili bildiklerimi yazdim zaten sen eski
sayilarin haberlerini bastan bir tara.

6- Her ayar her B}05’da olmaz. Anakart ve BIOS
ureticileri arasinda farklliklar olabilir. Bazen de
ayarlar farkh kategoriler altinda veya farkh isim-
lerle bulunabilir. Dual BIOS &zelligi Gigabyte
anakartlarda var, Zaten sistem acilirken ¢ikan ilk
ekranda logosu ¢ikar. Bu ézellik bir sorun clunca
otomatik olarak devreye de girer, ayrica sistem
acilirken belirtilen tusa basarsan kendin de ya-
pabilirsin. Sistem acilisinda yazanlara dikkat et
goreceksin.

Bu ay da gayet huzurlu gecti. Teknik Servis'te tek
basima clunca nasil sakin, didismeden, kavga
edip atismadan cicekler, bocekler, kus sesleri
arasinda geciyor. Demek ki sorun bende degil di-
yicem ama o parantezleri acip en cok didisen de
benim. Neyse ya bos verin. Yine baskalar yazsin
da ben parantez acayim. Oylesi daha bir eglen-
celi:)

Ahiretten Donamim Sorulan
yin sansh ekurunun kahlolar!
| kablolardan nefi

me
tinin kullanim

in kafayla
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En iyisi konuya dogrudan girmek; arkadaslar,
yihn belki en bilylik bombasi, belki de en buytik
balonu bu yakinlarda patlamak lzere. Efsanevi
rock grubu Guns N’ Roses, 10 yillik bir aradan
sonra 'Chinese Democracy’ adinda yeni bir al-
biim cikartiyor. Esas olaysa, grubun sadece
skandal vokal Ax| Rose’dan ibaret olmasi. Slash
ve digerlerininse, alternatif bir GNR kurmas: da
apayri bir durum tabii ki. En son ne olup bittigi-
ne gecmeden énce grubun parlak ginlerine
soyle bir goz atalim.

Guns N' Roses gibi bir grup herhalde bir ke-
re gelir dinyaya. Bir cover albiimil olan Spag-
hetti Incident’s saymazsak, adamlar topu topu
dort album cikarde ama bu dérdil 80’ler ve
90'lar1 yikip gecmeteri icin yetti ve artti bile
(onlar hala arsivimin en gozde parcalari). Once
Appetite for Destruction ile GNR Lies ¢ikti ve
ortalik birbirine kansti. Grubun gerek sarkilar,
gerekse de skandallarn kayip kusak i¢in tam bir
atesleyici olmustu. Saglam sozler, siki sololar,
gaz ritmler... kisacasi ne ararsaniz Guns N' Ro-
ses mabedinde bulabiliyordunuz. Tabii grubu
surtikleyen iki isim vardi ki hala amildiklan za-
man uzun geyiklerin baslangici olurlar: Lafini
esirgemeyen, seyirciyle kiftrtesen, basi bela-
dan kurtulmayan, agresif vokal Axl Rose
ve gitari adeta konusturan,
sigara agzindan eksik ol-
mayan ve kabark kwir-
cik saclarindan yizii
hichir zaman tam
secilemeyen
Slash. Axl ve Slash
o kadar ‘cool'du ki
bas¢i Duff McKa-
gan ile davulcu
Matt Sorum arka
planda takimakla
yetindiler hep {di-
ger grup elemanla-
rindan bahsetmiyo-

> KONSER ZAMANI!

Kisa ¢ok saglam bir konserle giriyoruz ve uma-
rim ayni sekilde devam ederiz. Evet, Irlanda ko-
kenli Gnil rock grubu Cranberries, 5 Kasim'da,
Istanbul'da mithis bir konser verecek. Konser
son albiimleri "Stars - The Best of Cranberri-
es"in turnesi kapsaminda gerceklesiyor. Bilet-
ler coktan satisa ¢ikti ve muhtemelen dergimiz
konserden birkag giin &nce elinize gececek. Ya-
ni eger olur da tim reklamlara ragmen konser-
den haberiniz olmaz ve bu yazi sayesinde uya-
nirsaniz, elinizi cabuk tutmamiz gerekebilir. Bi-
letler, tahmin edeceginiz tizere Biletix tarafin-
dan satiliyor ve yine tahmin edeceginiz Gzere
birazcik tuzlu. Once alirsamz 33.500, kapida

rum bile). Guns N’ Roses, gercekten btiyuk bir
cikis yapmistl. Onlar artik tim dinya taniyer-
du; Sweet Child O'Mine, Welcome to the Jung-
le, Paradise City gibi hitler dilden dile dolasi-
yordu. Grubun her konseri tam bir faciaydr! In-
sanlar birbirini eziyor, olay cikartiyor, kendin-
den geciyordu. Zaten GNR kayitlarinda polisin
miidahele etmedigi konser yok gibi bir sey. Da-
ha sonra 90’lar basladi ve artik daha olgun bir
GNR vardi dergi kapaklannda. Punk imajlanni
geride birakip, tam anlamiyla rocker olmuslar-
di. Use Your lilusion | ve Il alblimii ayni anda ¢i1-
kinca, GNR bir kez daha ortalii kasip kavurdu.

Haftalarca iki albiim listelerde 1 ve 2 numaray
paylastilar. Her iki albiim de grubun hayranla-
nini uzun bir siire idare edecek kadar hit par-
cayla doluydu. Sound biraz yumusamis, sanki
biraz da yavaslamisti; sozler mizikle yarisacak
kadar 6n plana cikmistl. Ama gaz parcalar tabii
ki unutulmamusti. Terminator 2 filminin so-
undtrack’inde de yer alan “You Could Be Mine”
vazgecemediklerimden biri 6rnegin. Don't Cry
ve November Rain gibi baladlarsa grubun dzel-
likle hatun hayran kitlesini bir hayli genislet-
misti. Artik onlan kimse tutamazdi; albiimleri
yok satiyordu. Daha sonra inanilmaz bir sey ol-
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du ve Guns N’ Roses, ‘Get in the Ring' turnesi
kapsaminda Istanbul’'a geldi. Tarih 26 Mayis
1993, yer indnii stadyumnu. O giinl anlatmaya
hic baslamiyorum yoksa bu inamilmaz uzun bir
yaz! olur. Sadece istanbul’un bdylesini hi¢ gor-
medigini ve hayallerin adeta gercek oldugunu
soyleyebilirim (zaten GNR'dan sonra da stad-
yum konserlerinin arkasi kesilmedi).

Peki daha sonra ne oldu? Acikcasi hig iyi ol-
madi. Grup laf olsun diye bir cover aibum ¢ika-
nip icine kapandi ve birikimler dagilma siirecini
baslatti. Simdiyse Axl ayri, Slash ayn bir telden
calmayi deniyor. Slash'i bilemem ama Axl
MTV miizik oddllerinin kapanisinda "Welcome
to the Jungle'i sGylemek icin o yorgun ve nispe-
ten kalinlasmis bedenini paralarken gordiikten
sonra bu dosya kapanmistir dedim. Hele yeni
grup elemanlar tam bir felaket; hepsi ayn bir
maymun. En iyisi her seyi tadinda birakalim ve
GNR't eskiden oldugu gibi hatirlayalim.

alirsaniz 40 milyoncuk. Cranberries gibi kaliteli
gruplanin her zaman gelmedigini diusundirsek,
bu gézden cikarilabilecek bir bedel olabilir. Bu
arada konser yeri CNR Expo Fuar Merkezi ve
konser saati 21:00.

Tabii Cranberries deyince, akla grubun tam
anlamiyla bir ¢ikis yakaladig ‘Zombie” pargasi
geliyor. Aslinda grup 'Zombie’den énce de po-
pllerdi; 1992 yilinda cikardiklan ilk albGmleri
‘The Cranberries’den Linger uzun siire listeler-
de ilk 10'da kalmisti. Ama tabii esas olayi ko-
parmak ikinci albimleri No Need To Argue’den
‘Zombie’ ve hemen arkasindan ‘Ode to My Fa-
mily” par¢alarina nasip oldu. Grubun basini, o
inamlmaz sesiyle Dolores O'Riordan cekiyor;
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> isaretler ve anlamlan

ilk iki filmiyle kendine has bir tarz yakalayarak,
diger Hollywood yonetmenlerinden ayrilan,
Hint kdkenli M. Night Shyamalan uctinci filmi
Signs (lsaretler) ile seyirciyi yine gizemli bir
atmosferle kusatiyor. Yénetmenin kisa film
gecmisine soyle bir gdz atmak gerekirse,
Shyamalan once Sixth Sense {Altinc His) ile
siradisi bir hayalet hikayesini perdeye yansitti,
Film gerilim yiklir anlatimi ve siirpriz finaliyle
hem kendisi, hem de basrol oyunculari Bruce
Willis ve Harry Joel Osment icin buyiik bir cikis
sagladi. Ardindan Unbreakable (Olimsiz)
geldi. Basrolde yine Bruce Willis vardi ama bu
sefer karsisinda en az onun kadar giiclii bagka
bir oyuncu daha vardi: Samuel jackson.
Unbreakable yine inan¢ kavramini ele alirken
esas vurgusunu iyiyle kétiniin evrende varolus
sekilleri lizerine yapiyor ve bunu yaparken de
cizgi roman kiltirinden faydalaniyordu. Film
belki Sixth Sense kadar yanki uyandirmamisti
ama ydnetmenin tarzinin ve yeteneklerinin
anlagilmasi adina onemli bir adimdi. Ayrica
sadece bu iki filmin ydnetmene kiigiimsen-
meyecek bir hayran kitlesi kazandirdigini da
belitmek gerek.

Signs yine inan¢ ve olim
kavraminin agirlikl olarak sorgu-
landigi bir film. Ama bu sefer isin
icine uzaylilar ve beraberinde
getirdikleri farkh soru isaretleri de
katiliyor. Filmin konusuna gelince,
Graham Hess {Mel Gibson) esini
kisa bir slire dnce kaybetmesinin
ardindan iki cocugu ile birlikte
ciftliginde yasayan bir rahiptir.
Ailesini bir arada tutmak icin
blyiik ¢aba sarfeden Graham'a
destek olmak icin ciftlige kiglk
kardesi Merrill (Joaguin Phoenix)
de gelir ve onlarla birlikte
yasamaya baslar. Fakat Graham
aksi ydndeki tim cabasina

sozleri de o yaziyor, hatta gitar da caliyor (daha
ne yapsin?). Kenserde elbette ki Salvation ve
Bury the Hatchet albiimlerine de yer verilecek-
tir. Kacirmasak desem...

P> KUSLAR SAYESINDE...

Gectigimiz ay inanitmaz bir belgesel film sey-
rettik. “Kuslar: Kanath Uygarlik” gercekten de
BOkytziinde bir yasam sundu bize. Isikiar agi-
Iip, perde kapanana kadar havada bir giizet sii-
zUldik. Fransiz yonetmen Jacques Perrin énce
Microcosmos ile boceklerin diinyasina sokmus-
tu koca koca insanlan, simdiyse onfan resmen
kanatlandiriyor. Filmin bu kadar olaganiistii
goruntulere sahip olmasi, gérinti yénetmen-
lerinin ustaligindan ve kullamlan yeni teknolo-

ragmen esini genc yasta kaybettigi icin
Tanr'ya olan inancini yitirmeye baslamis ve
rahiplikten sogumustur. inancini sorguladig
bu giinlerden birinin sabahinda uyanir ve
ciftligindeki tarlada ylzlerce metre capinda
daireler oldugunu gérir. Once birisinin kendi-
lerine oyun oynadigini sanan Graham ve ailesi
zamanla bunun belki de dinya disi varhiklar
tarafindan kendilerine gonderilen isaretler ola-
bilecegini dusiinmeye baslar...

Ashnda filmin en énemli 6zelligi Graham ile
beraber seyircinin de bu isaretlerin kaynaginin
ne olabilecegini disinmeye baslamas.
Shyamalan'in senaryosu icin bu sefer sehir
dokusundan cldukca uzak dogal bir ortam
segmesinin sebebi de bu clsa gerek. Cenis agik
alanlar, insan sehir karmasasindan daha ¢ok
disinmeye sevk edebilir. Signs, finaliyle
seyircinin film boyunca kafasinda déniip duran
baz) sorularin bazilanina cevap veriyor ama
yonetmenin anceki iki filmi gibi stpriz bir
finalle sonlanmiyor (zaten adamin her filmi
icin boyle bir beklentiye kapilmak yanhs bir
tutum). Signs giiciini diger Shyamalan film-
lerinde oldugu gibi senaryodan ve yénetmenin

jilerden kaynaklaniyor. Olay kuslan ¢ekmek
clunca, yeni sinematografik ihtiyaclar doguyor
ve cok da iyi oluyor. Ciinki ihtiyaglar berabe-
rinde yeni icatlar getiriyor ve béylece sinema
sanat bir adim daha ileriye gitmis oluyor.
Guneyden kuzeye, kuzeyden giineye kuslar-
la beraber gic eden Perrin ve ekibi istedikleri
tarz goriintiler yakalayabilmek icin devletin
yeni teknolojilere yardim programindan fon
alarak kafalarindaki aletleri tasarlamis ve ba-
sariyla kullanmuslar da. Ashnda dzellikle Kuslar
icin basarida teknik donamimdan ¢ok harcanan
emek ¢ok dnemli. Bu prototipler hakkinda de-
tayl bilgi almak istiyorsaniz www.pueplemig-
rateur.com adresine bakabilirsiniz. Film hak-
kinda sayisal birkag deger vermek gerekirse,

kaltur

anlatim tarzindan aliyor. Shyamalan yine
hicbir seyi aceleye getirmiyor ve sessiz bir
sekilde seyirciye masalini anlatiyor. Ortada ne
aksiyon var, ne de yiiksek teknoloji Uriini
gorsel efektler. Gerek de yok zaten; ciinkii
Signs sadece sinema dilini kullanarak seyirciyi
etkileyebilecek giicte bir film. Shyamalan tipki
Hitchcock gibi goriinenle degil, gdrinmeyenle
seyirciyi geriyor. Film boyunca uzaylilari tam
anlamiyla géremiyor ve kafanizda belirsiz
goruntiler olusturuyorsunuz. Ayni
sekilde uzayllann iyi mi yoksa kot mu
oldugu konusunda da ikilemde kaliyor-
sunuz.

Anlatimin yani sira oyunculugun da
cok basarl oldugunu belirtmek gerek.
Mel Gibson ve Joaquin Phoenix ¢ok iyi
bir ikili olusturmuslar {gcocuk oyuncu-
larin da etkisini unutmamak gerek
tabii). Uzun lafin kisasi bir Mel Gibson
aksiyonu veya ‘Amerikalilar Uzayllara
Kars!' filmi bekliyorsamz Signs sizi
sikabilir ama atmosfer yaratmakta
usta ybnetmenlere sempatiniz varsa,
gidin goriin derim. Newsweek dergisi
yonetmen M. Night Shyamalan'dan
yeni Spielberg olarak bahsediyor,
neden olmasin?

Kuslar: Kanath Uygarh tam 4 yilda, 36 fark) iji-
kede cekildi; 35 kus tirrii incelendi; 450 kisi ca-
hsti ve 1 saat 45 dakikalik senug icin 450 bin
metre film harcand). Bakalim sirada ne var?
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Aylar sonra merhaba arkadasiarim, Bogsu bir
dinemden sonra yine bu sayfalarda sizlerle bulug
mak giizel :} Bildiginlz gibl Marmara GSF yetenek
sinavlaring hazidlanmak igin gecemi ginduzime
katrmigtim. Fekaaat milakattaki amecalar ve ahla-
lar LEVEL oltuyucusu herbalde ki Firt'in Ofiste bu
ay'ini okuyorlar samieim. (Takip edenler bilir eima
armut glzme tripleri) Direkman faul oldule muhab-
bette ;) Zaten yvedek listesinden de umuody kesinge
ben de madem ki kazanamadim gldeyim Ligimi de-
gigtiveyim dedim, (Dirvekt hatun kuafBr miocdu) Git-
tim saclar) kyrmimya boyattim. Sonra fener gibl
gezdim-gezdim ondan da baythm siyaha boyadin
Biylece kOglk captaki depresyonumu dia atlatrms
aldum sevaili okurlar :)

Neyse bu sene daha bitefend] olurLim seneye ka-
pidan olmasa da bacadan girerim artik 1) Nerde
kalmistik... £n son Blind Guardian konsere gele-
cektl, Onlar geldi. Alblimler giliacakt| yeni; onlar
da gikte...

Blind Guardian

Bastamer Gosteri Merkezi

Blind Guardian kanseri amamen bir organizasyon
baimbasiydl, Torkiye'dekl birgok konser gibl bu da
geq baglayacakt labil ki fekaal 5 saal de disarida

v

BlindFuardiat)

ayalkta bekleyecedimiz aklima gelmozdi -ki alt
gruplar da glkamadi bu kadar gecikmeden dolay-
0 da ayr bir fiyasko zaten: Alt gruplarin kopser
sonrasi yaptiklar: basin agilklamasinda nasil kitl
muameleys maruz kaldikiar da tiylerin Grperttl
agikcasi. Bu kadar terslikte tabli ki Blind Guardi-
an'in sucu yole, Onlar aylar dnceden istek|erini be-
lirtiyorlar ve organizatdrlerin de buniar konser ail-
nil gelmeden halletmesi gerekivar. Yumurtayla Ikia
P Higkisl pek bir zevk verlyor saniim bizimkllere...
Neyee, lkansere gelelim artik. Grup sahneye gikin-

ca sopucta berkes dertlerinl unuttu. Hatta belim
fitik fittk gittim konsere. Koptum lconserde. 3 gan
yattim konserden sonra vine de mutluyum o3

Grup Nightfall in the Middle Earth’in givigi
War Df Wrath parcasiyla vaptigi agilistan sonra
Inte' The Starim ile dgevam etti. Gazi alan sayvirci
zaten 5 saatlik potansiyelin arlasindan sahneyi
kemirmeye baglamist! bife... Torkiye'ye celen di-
ger gruplann front man' lari albl Hansi da Tirlge
kasti konserde. Yalniz biri kafalamyg herhalde her
sarkidan sonra “tesek” dedl i) Veya “thank
you'yu tesekkilr, “thanks"'l de tesek olaralk liir-
mus kafada herhalde, Bu arada Hansi dedim de,
adam basi birakmig. Sadece volal yapiyor artik.
Seyirciyle daha bir sicak oluyor samirim. 1zleme-
dim bas calarken gerci ama daha da performans
artiyordur herhalde. Thormas ayu aibi caldi davulu,
Kilitlendim ben zaten davula. Makina gibiydi ele-
man ) lste gerelte eski albiimlerden caldilar, Za-
tén Middle Earth modundaydi herkes. Hatta ki
tane eleman vard) ki clibbeyle gelmisler. Onlara da
buradan setam gonderivorum. Bravo vallahi ne
medenl cesaret ya. Ben bir keresinde Rotting
Chrisl konserinde corpse paint yapmigtim da he-
men utanip yikamigtim yizdimi )

Grup sahnede tam 2 saat kaldi, 3 garl da bis

yaptilar. Yalniz konserin en oiizel yam Bard's
Song'du sanirim. Hansl'yve syietmedi seyirci sar-
leyr neredeyse. Zaten Hansi de sark: hittikten son
ra dintediai en iyl Bard's Song oldudunu soyledi.
Cidden de tek bir agizdan soylendi sarky. Herkes
dersini galigrmig gelmis demek ki 2} -aferin-

Bu arada fotedraf caken bir hatundan istedim
fotofraflar ama aramad), gindermed]. Ona da
burda teessiflerimi sunayim madem!

Pentagram

fir

Aylardir bekledigimlz albdm niha-
yetinde elimize ulast, Iste Pentag-
ram —nart-1 diger Mezarkabul- bek-

ledigimize degecek stper bir albumle kargimizdal
Dokuz sarkidan olusan albimdeki iki sarkiyi zaten
Unspoken albimiinden billyormusuz. Bir sark Agik
Weysel'den, hirsark da Asik Dertli'den derlenmis.
Diger Pentagram bestelerinin arasinda da bir fans
enstrimantal parca ver aliyor,

Tamamiyla oturmus Pentagram tarz bu al-
bumde agikea gbrfilliyor. Hakan Utangag riffler,
Cenk’in davulfar ve Muratin vokall... Bu arada
Tirkge sBzlerde Murat'in vokal Larzi biraz degisik
geldi lulagima. Daha i ve adir bir vokal tarzi var
albimdle. Ayrica albimin Turkge olmasmndan dola-
yi soxler daha bir lezetli gelivor kulaga. Bayaa hir
alydirmusler safa sola ;) Sozier teci aturakl yani!
Astk Dertli'nin Seytan bunun neresinde parcasimn
shzleri su son zamanlardaki satanist olaylarinl g
karan kendini bilemezlere giizel bir yamt olmus,
Agik Yeysel'In ' Bu alem| géren sensin® derlemesi-
nin de sbzler] siiper bence, Hatla parcada, Hakan
Utangag vokal yapiyor ve resmen Type O Negati
ve'e selam ganderiyor 1) Albumin bombas: da Bir
adli sarks. Yani alblimi takiyorum Birf dinliyorum
surra bir daha Bir'i dinliyorum; digerlerine ondan
sonra gegivorum..,. Toekce almasindan mi bilmiyo-
rurm ama gok samimi bir albim oelmus bence Bir,

¥ani sonuc olarak glimbiir gdmbiir hir albdm ve
CB fiyali da & milyon kisur! Alblmi almayan dop
pibcedl olsun ne diyim <

In Flames

Revoute to Remain

Gothenburg Metalin devier| yine kargimizda. Bu
galigkan karinca gibl elemanlar her aibimde gok
cok dedigiklikler yapmasalar da kendilerini yenile-
meyl billyorlar gergekien de. Son [ki albiimiine pek
isimamaci@im In Flames'e bu albimde fecl baglan-
dim, Eskilar] detelerar dinlgdim emdim )




Reroute 10 Remain bence In Flames'in en sag-
lam albimi olmus. Yeni tarzindan bahsediyarum
aslinda. Yani Jester Race albimiing taparim ben
ama bu albim farkl clmasing radmen gok daha
madern almus. Cok alaci bir albiim ve bir sird ye-
nillk var. Gzellikle davuldan gitara gegen Bjdrn ai-
tarda oldukea siki rifler gikariyor, Vokal daha tiz
ve sertlesmig. Ayrica clean vokaller de [nanilmaz
duygusallagtiriyor pargalars,

Dirfter, Trigger alblmbn en siki pargalar) be-
nim igin. Elime baget almadan dinleyemiyorum :)
Dark Slgns aski In Flames tarzinda bir parca fakat
dilz vokallerle o kadar gizellesmig ki inaniimaz of-
miLg yani... Ashinda Dawn of a new day parcasini sa-
mirim biraz Amorphis'e benzettim ama siper, olsun
3 Metaphor'da sadece clean vokal kullanilmig me-
sela,, Yenllikler, degismeler, gelismeler... Blr kez
ditha isincirm gruba, Sonug olarak 14 pargalik, tam
anlarmiyla dop dolu bir alblm. Al ya da ol diyarum!

Satyricon
Volcano
Emperordan sonra en sevdifim Black Metal grubu
olan Satyricon fazla teknik olmasa da melodik we
akic) tarzini devam ettiviyor, -Bu arada hala Death,
Doom ve Black dinleyenierin olmas: ve bu gruplarin
hala bu tarzlardailerlemesi gok gllzel birsey bence-
Neyse albiim baya baya siki. Tar? pek dedismemis
ve direlit Satyr... [ntermezzo 11 gibl dijital olaylara
da girmemigler, Saf Black Metal yeni album, Fekat
~tam da benim hastas: olduGum gibi- yavasve agwr
abi sitill ;) Béyle Frost davuldan direkt zevk almg-
tir heralde... AQir agie ama saglam ¢alimis elemar.
Ziller de Inanilmaz giizel geldi bana... Tiz, yirtici
bir sound var albiimde, Dzeliikle Angstridden par-
casina dikleat divorum. Orda hir hatun vakal var ki
kel ketime sgyltyor ama slper hava katrig garkiya,
Diger pargalar dia aym tarzda ve pek ayrilmiyorlar
birbirlerindert. Zaten Satyr'in rifflerini seviyorsa-
niz pargalar ard ardira siralamir dinlersiniz igte 1
Ayrica Fusl For Hatred parcasing kiip gekil-
mig. I<tily] de Metallica‘dan tamdidiniz {svegl y8-
netmen Jonas Akerlund gekmig. Grubun web site-
si satyricon.no'da klipten gorintuler yer aliyor,

Daha izlermedim ama bayaa bir saglam abrsellige
sahip sanirim...

Grup hir de Ten Harns — Ten Diaderts adinda
hir Best of gikarmis. Albtimde Dominions of Satiy-
ricon, Night of Divine Power ve Taakeslottet re
mastered olarak bulunuyor, Eski fanlarin pek igine
yaramayacak bu albim patansivel Satyrican dinle-
yicilert igin giizel bir baglangig alabilir.

Opeth

Deliverance

lkii pargadan olusan Opeth'in albimlerinin illi De-
liverance. &1 dalilka ve & sarkilik alblimde 5 parga
10 dakikayr gegivor. Tkinci albiim ise Mart glbl pi-
yasaya cikacak olan Damnation, Buadamiar nasi
firetken boyle ya,. Zaten gecen sene bormba aibi bir
albiim gilarmiglardi, Alblm beklenilen yavaglikia
dedil. Oldukga sert ve brutal. Fakat yine de clzan
vokaller miikemmel. Bir de alliimde dikkatimi ge-
ken bir durum da Opeth’ln solo olayina daha bir
agirhik vermesi. Wreath sarkisimn solosu
Opeth™vari dedil de daha bir Rock'n Roll tarzi ol-
mis. Hele o solodan once bir perkisyon var ki
aman aman gdzler kapanyor direkt dinferken 1)
Ayrica A Fair Judgement bir nedir? Girigi bu kadar
yumusak, duygu dali bir sarki... Inaniimaz! Sonra
gitarlar davullar hepsi giriyor. {ste tam bir Dpeth
kiasigl. Zaten yavas yavas progresive’e kayiyorlar
adamlar... Alblimdel] en kisa ve enstrimantel olan
For Absent Friends en delilanli metaiciyl bile kele-
bede cevirl soyleyeyim yari ;) Yanl anlat anlat bit-
miyar ki. Son olarak By The Pain | See in Ot
hers'da bir vokal denemesi yapriglar ki Septic
Flesh'in eskl hali gibi ayu vokal..,

Ayrica Bloodbath ath altinda bir yan grubu
olan Mikaelin grup arkatdaglan da ilgl gekici: 1Ka-
tataria’dan tanichifimz Anders Nystrém ve Jonas
Renkse! Resurrection through carnage adl yenl al-
birnlerini dntimizcdeki ay taniimaya calizacalim,

Buay Opeth, In Flanes, Satyricon darken yer
kalmadi, Gelecek ay My Oyina Bride ve WASP 0
son albiimierint de tamtacadim. Dream Theater
konserinde gbrismelk Gzere,..
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Metallica tribute albimi en sorunda gikiyor-
mus. Therion, Anthrax; Dark Tranquillity, in Fla-
mes gibi gruplann cover lanindan olugon olbim-
de 14 Metallica kasigi bulunuyarmug.

HIM Love Metal adindaki yeni albimier icin
stidyaya girmis. Bu arada vokalist Ville Valo da
synnin Viemaa™ (Gong With The Sin) adindaki
biyografisinf yayimiamis

1992°de yaprims Freddie Mercury tribute
konseri DV alarak piyasaya cikiyormus. Bilenler
bilmeyeniere séylesin konserde Slash, fames Het-
field. Tony. lommi, Rabert Plant, David Bowie,
Gearge Michael, Ax! Rose ve Elton John gibiisim-
ler sahne glmigti

Chuck Shuldiner'in annesi fanlara T-shirt ye-
tistiremiyarmus. Ayrica en kisa zamanda Chuck’s
anma videosu da gikacakmis,

Bir escinsell gldiardiigi icin 9yl 4 ay hapis yi-
yen Dissection gitar/vakali Jon Madtveit hopiste-
ki hiieresinde yoptig purgaian eski Emperor da-
vulcusu Faust ile yapacakrs. 2004 te de Nucle-
ar Blast etiketiyle cikacakimis elbdm.

System of @ Down Steal This Album adli yeni
albumileriyle yine artalig dadrtacaklarmis.

Qehf My Dying Bride yazin cikaracaklan yeni
stiidyo albiimler icin sarki yazmaya baslarmislar,
—alh wen gelin bir de bize calin artik beaa

Gathering'in Gnimiizdeki aylarda gikacak
olan yenl albuminde bir sarkiya Ulverden
Trickster G de eslik etmis,

Kerrang'in sectigi zamanlanin en koti 10 al-
hiumi arasmda Metallica — Metallica da var ki
bence en iyi albumlendir. Neyse digerleri fse:
Guns N Rases— The Spaghetti Incident, Sepuitu-
ra = Marbid Visions ve Korn — Untouchables...

Hah be en senunda Dave Lombarda Slayer'n
son albimiinde calacagin agiklamig. Jeff Han:
neman’a gidip garajini temizlemesini sayleyen
Pave de yeni albim icin oldukca heyecanliymis.

Manowar yeni singleinda Warriors of the
World albdmdindn agilts parcasi Call to Arms ya-
minda The Dawn of Battel ve | Befieve adl ki ye-
ni parca da kandurmugiar, Bu arada eski Marto-
war qitaristi Ross the Boss solo afhtmil icin vo-
kalfst aryormusg,

14 pargalik bir Best af u gikacak olan Nirva-
na'mn albdmde daha Gnceden yayimlanmarmi
You Know You're Right adh bir parco da olacak:
mis,
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Orta Diinya Tiirkce 6grenirken..

ihgedeki banka oturmus, elindelki Level'in son sayi-
B sina bakip gildmserken kargilastim Berker'le.
“Bahge” sdzcll, binanin éniindeki birkag metrekarelik
cimenligi tammlamak igin bir boy biiylik aslinda, ama es-
liden gorip gorebildigimiz tek yesillik 6g'e yemeklerin-
deki salatalar oldugundan herhalde, bu kadar bile deger
kazaniyer.. “Neredeyiz?” dedim, “Uglinch kat.” dedi.
Ciktim, daha acilmamis koliler, bitmemis onarimlar var
ama yuzlerden belli, tasinmak herkes igin iyi bir degisik-
Ifl almus

Aradan bir hafta gegti, hala optimum performans
alabilmek icin hangi otoblse binmek gerektigi, sabahin
lciinde nereden yiyecek hulunacad tartigiliyor, yakinda
fikir birligine varacaklar. “Freelancer” olsak, arada si-
rada ugrasak da hayati bilgiler bunlar, kagirmamak ge-
rel!

Bugiin, sabahlama konusunda siftahimi yapmis, yal-
niz bagima kése igin malzeme toplarken yan masadaki
telefon caldi. Arkabahge Yayincilik'tan Hasan.. Tam da
Arkabahgenin Dungeons and Dragons baslangi¢ setini
Tiirkge'ye gevirdigini haber yapacakken!.. “Acilen kutu-
run resmini filan génderebilir misin?” diye sordum, ¢ok
daha iyisini yapti: Ogle vakti Burak’la birilikte cikageldi,
hem de elinde “Zindanl/ar ve Ejderhalar Ma-

W:“\M cera Qyunu” setiyle!

Kutumu agmak isti-
yorum
iKutunun kapagina 5oy-
le bir baktim: Orijinal
Dungeons&Dragons lo-
gosunun altinda “Zin-
danlar ve Ejderhalar Macera
Oyunu’” yazisi.. Demek kaderde
Tirkge rol yapma oyunu gdrmek de
varmig! Kapagl actim, iginden bir adet zar seti
(4,6,8,10,12 ve 20’lik zarlardan olusan), kural kita-
bi, macera kitabi, hazir karakter kaditlari, lkural

datufCokhan batuber@level com.tr

ozetleri, haritalar ve puilar ¢ikti. Hepsi bir araya geldi-
§inde ortaya bir “Frp oynamaya nasi| baslayabilirim?
seti ¢ikiyor. Zaten bu set, daha énceden hig oyunculuk
deneyimi bulunmayan, hatta frp'nin ne oldugu konusun-
da bile hir fikre sahip olmayan kisilere ydnelik hazirlan-
mig. Uzun uzadiya kural kitabini gkumaniza bile gerek
yok. Kural ozetlerine géz gezdirip kendinize hazir bir ka-
rakter segmeniz yeterli. Tabil ovunu ydnlendirecel< bir de
Dungeon Master {cok 6zOr dilerim, Zindancibag demek
istedim!) helirleyip ona macera kitabini ckutmaniz gere-
kiyor. Bir iki macerayt tamamladiktan sonra kural kita-
bini elinize alip daha kapsaml kurallara kendinizi hazir-
layabilirsiniz.

Gecmis zaman olur ki

“Zindanlar ve Ejderhalar Macera Qyunu’ setinin oyun-
culara sagladidi iki dnemli avantaj bulunuyor: Ilki, rol
yapma oyunlari konusunda tecrilbesiz “potansiyel”
oyuncularin enselerinden kavranip derin bir kural kuyu-
suna birakilmalarina engel oluyor. Ilk kez bir Player’s
Handhook gdrdidim zamani hatirliyorum. O donem bil-
gisayarda Eye of the Behalder oynar bu meretin bir de
masalstl oyunu cldugunu bilirdik, ama nasil oynanirdi,
neler gerekirdi acaba ? Yaniti cok da uzaklarda arama-
mak gerekiyormug, meder Ust siniftan arkadaglanm
(EQP kulaklarin ginliyor mu?) fotokopi Player’s Hand-
book’lar, Monsters Manual’lar egliginde kendi gruplari-
ni kurmuglar bile (Birakin Tlrkge'sini orijinal kitapiar
hile gelmiyordu ki memlekete! (Bu da hiraz “Bizim za-
manimizda ekmelc karne ile dagrtilird).” séylemine ben-
zedi ama ¢ok dedil, bes-alti yil dncesinden sz ediyo-
rum.)). Onlerine gikan en blyiik sorun zarlar olmus. Onu
da program!i hesap makineleri ile halletmigler. Her biri
kendi hesap makinesine Grnegin 1-12 arasi rasgele sayi
Ureten bir program yazmis. Béylece bir makine dortllk
zar, bir digeri on ikilik zar yerine kullanthr olmus. Bana
oyunlarindan bahsettiginde “Bir gdreyim su Player’s
Handboolk u!” demistim. Hani adi “Oyuncunun Elkita-
b1 ya, benim kafamdan cepte taginabilir ufak bir fasikdl
gegiyer., “Iste su masanin dzerindeki kitap.” Dedi. 0 da
ne 7! Masanin Uzerinde hem enine, hem hoyuna “e! kita-
01" olgitlerini bir hayli gegmis, ansiklopediden hallice bir
kitap duruyor. Ustelik minicik [ngilizce yazilar ve onlar-
ca tabloyfa! “Pekala” dedim, “Buraya kadarmig!”’

Temel saglam olsun da

“Oraya kadar’” degilmig ki, iki-t¢ ay sonra ilk oyunumu-
zu oynamak i¢in bir masanin basinda toplandik. Yalniz o
iki ay boyunca aksam okududum hélOmleri sabah grup
arkadaglarima anlatmak, kargilastigimiz sayisiz kural-
dan hangilerini eleyip hangilerini kullanacadimiza karar
vermelc , hele grubun bilyilyle ugrasacak elemanlari icin
en azindan ilk Ui¢ seviye biylleri tek tek incelemelk kelay
olmamigti. Advanced Dungeons & Dragons’un bu agikla-
rini D&D 3rd Edition biylk dlglde kapatti. Gok daha
kullanigh bir kitap ve “d20 sistemi” adim verdikier],
standardize edilmis ¢ok daha basit hir sisten gelistirdi-
ler. Ama bu kadari bile yeni oyuncularin gézlerini kor-
kutmaya yetiyordu, Iste D&D Adventure Game seti bu
nedenle hazirland). “Zindanlar ve Ejderhalar Macera
Oyunu” ile baglayan oyuncular temel kural sistemini ve
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oyun dinamiklerini yorulmadan, sikiimadan 6gre-
nebilecek ve kapsamli oyun kurallarina hazir hale
gelecekler. Yeni oyuncularin hem “Bu oyun da ne-
517 hem de “Nasil oynaniyor?’’ sorularina en iyi
yaniti bu set ile almalari mimikdn.

Macera Qyunu‘nun ikinci avantaji da tamamen
Tlrkge'ye gevrilmis almast. “Frp oynamak istiyo-
rum ama Ingilizcem kitaplari okuyacal kadar ye-
terli mi bilemiyorum.” Diye dlslnen o kadar gok
oyuncu adayi vardi ki.. Fantezi ve hilim-kurgu ede-
hiyatina olan ilginin artmasi (hatta “patlamasi*’
demek daha uygun olacak} nedeniyle roman ve 6y-
ki konularinda bu silanti zaten agilmisti. Ama
Tlrkge kuraflar i¢in biraz beklememiz gerekti.

... hay dilimi

ar tiirkce soksun.. (Sunay Akin)

Kural kitaplarimin Tiirkce'ye cevrilmesinden bzh-
sederken, dzellikle “Yiiziklerin Efendisi”ni rafla-
rimizda gormemizle baslayan “dogru geviri” tar-
tigmalarinin yeniden alevlenecegini tahmin edebi-
liyorum. Haddim olmadan kivilcimlara hirkag ne-
fes de ben Uifleyeyim miisaade ederseniz. Oncelikle
fantastik edebiyat ¢evirileri igin yalnizca iyi Ingi-
lizce bilgisi ve frp deneyiminin yeterli olmadigini
distnliyorum. Gevirmenin “duru Tlrkceye hakim
almasi da her zaman onu kurtaramiyor. Hele kar-
sinizda bir Ingiliz Edebiyati profesariniin, dizelti-
yorum Bati Dilleri kenusunda uzman (Uzerine bir
de Hint-Avrupa Dil Ailesi’nde yer almayan Fin-
ce'yi ekleyin!} bir Ingiliz Edebiyati profesoriiniin

kaleminden dékilmus

yapitlar varsa. Y-
zhiklerl n?
( Efendi- ﬂ
-

si‘nde oldugu gibi ¢evirmen, yeri geldikce Osman-
lica, yeri geldikce “Orta Asya Tilrkgesi” kullan-
mak, kendine -kavramlari daha iyl karsilayabil-
mek igin- kaglg yollar| agmak zarunda kahyor.
Wetis Yayinlari'nin {ve okuyucularin} bir di-
ger sansi da —yanlig hatirlamiyorsam- yayin kuru-
lu Gyelerinin kimisinin mitaslar, kimisinin masal-
lar Ozerine bitirme tezleri vermis olmalari, yani

! “argona” yabanc! olmamalariydi. Kendi adima

konugayim, kimi balimlerde Gigdem Erkal Ipek
(dizyazilar) ve Bllent Somay’in (siirler) ortaya gi-
kardiklar sdzcikleri asillarindan ¢ok begeniyo-
rum. Grnedin “Gilan Gikmazi”, kulaga orijinal ad
olan “Bag End"den ok daha hog ve melodik geli-
yor ama “Barliman Butterbur”iin “Arpadam Kay-
makplriizi” olmasinda da hiraz zorlama seziyo-
rum. Ancak cimbizla gekip aldidim birkag nokta
diginda (“Rivendel|” neden bazen “Ayrikvadi” ba-
zen “Yarmavadi” oluveriyor? Ya da “lilie” sozcu-
gu glirde “zambak” olarak gevrilirken dizyazida
neden “nillifer’” tercih ediliyor?) bitiine baktigim-
da yapilan gevirinin —yine haddimi asarak- son de-
rece doyurucu ve usta isi oldugunu diisiinliyorum.

Yuvarlak masa yayimcilan
Hobbit (6.45 Yayinlar)) ve Yizlklerin Efendi-
si‘nin (Metis Yaymnlar)) agtidr kapidan pek gok
eser gecti. Farkli yayinevleri tarafindan da {Anki-
ra, Ithaki, Arka Bahge, Phoenix} birbiri Ustine
ceviriler yapilmaya baslandi. Gordik ki “Thrkge
fantezi jargonu” da yavas yavas -glnahiyla seva-
biyla- oturmaya bashyor, yazil olmayan kurallar
oluguyor. Ornegin “dwarf” “clice” olarak gevrili-
yor ama “elf’” sdzcigi oldudu gibi kalyor “cin,
peri” gibi anlamlarla karsilanmaya calisiimiyor.
Peki kavramlar arttikga, tirll yaratiklar, terimler
isin igine girmeye baslayinca (ki girmeye bagladi-
lar bife!) ne olacal? Iste Zindanlar ve Ejderhalar
kural kitaplarini gevirme isi bu agsamada biiy(ik bir
sorumluluk altina giriyar, ciinkl bu kitaplarda ne-
redeyse frp diinyalar ile ilgili tim terimler yer ali-
yor. Bir kez piyasaya slritldikten sonra tim oyun-
cular ayni terimleri kullanmaya baglayacak-
lari igin gok dikkatli bir galisma yapilmasi
gerekli. Bllent Somay gibi deneyimli
bir kalemin (Akintiya Karsi, Zemin,
Birikim, Demokrat, Virgil, Bagka
Medya dergilerinde yazilar; Metis
Yayinlari'nda bilim kurgu-fantezi ya-
yin ydnetmenligi, Radikal Gazete-
si‘nde kdse yazarhidi, Ug kitap ve
uzun yillardir siiren mizik calis-
maiari... Dersimi ¢aligmig meyim
grtmenim?) Arka Bahge Yayin-
lari‘nda cahismaya basladiging
ve kural kitaplarimin gevirisin-
de aktif rol alacadini dgrendigimde bu ne-
denle gok sevindim. Yalniz yapilan cevirile-
re eski oyuncularin nasil tepki verecegi de
ayrl bir muamma.. 6rne§in Yalement” sbzci-
gUnln “unsur’” olarak gevrilmesine kimsenin

fantasy role playing

[tirazi olmayacaktsr sani-
yorum ama “elemental”in “bir
unsura mensup olan” anlaminda “mansur’ diye
cevrildidini 6grenince ne yalan séyleyeyim, ben bi-
le baglangigta afalladim. Biraz diglinince mantik-
Ii ve dogru geldi ama elemental’den mansur‘a ge-
¢is de biz “tutucu, geri kafali dinozorlar’” igin ko-
lay olmayacak!..

Macera Oyunu yainizca baglangig. Sirada daha
deneyimli ayunculara yonetik Oyuncunun Ef Kitabi
{Player's Handcook), Zindancibasi‘'mn Rehberi
{Dungeon Master’s Guide) ve Mahlukdt Kilavuzu
(Monsters Manual) var. Bu da sofraya oturmak
lizere oldugumuz anlamina geliyor ama énce hep
hirlikte ellerimizi yikamamiz gerekecek. Kural ki-
taplari ve yeni romanlar plyasaya ¢ikmadan 6nce,
olanak varsa fantastik edebiyat eserlerini cevir-
meyi planlayan tim yayinevlerinin kir kensorsi-
yum olusturup kararlari ortak olarak almalari, te-
rimleri birlikte olusturmalars en uygunu olacaktir.
Boylece hem eski hem yeni oyuncularin, hem de
okurlarin yemeklerini afiyetle yemeleri saglanabi-
lir, Gstelik elmalarla armutlar karistirmadan!

Not: Macera Oyunu hakkinda her seyi yazip da
fiyatini yazmamay' nasil basardim acaba?
Kitabevlerinde yirmi bes milyon TL., internetten
siparis ederseniz yirmi iki buguk milyon Tl .ye
edinebilirsiniz.&
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M. Berker Cungor

Krala verdik be
anam borcu, ofsa diikkan
senin!

BiR GECE VAKTI

Sessizligin sesi daha da giiclendirmesi sizce de tuhaf degil mi sayin seyirciler?

Tepenin Ustlinde Ug kisiyiz, bir ben,
bir gam adacs, bir de eski bir bisikiet.
Bisiklet mi yoksa motorsiklet mi o?
Kimbilir, kimin umrunda? Iki tekeri var
ya, altindan asfalt, Ustinden rizgar
akip geciyor ya, yetmez mi? Tepeyi say-
mali miysm acaba bir dérdiincii kisi ola-
rak, sessiz ama her daim orada? Pekiya
tepe beni adamdan saylyor mu? Ya cam
agaci, o farkinda mi gélgesinde yattigi-
min?

Uranyum 235 atemu ne dengesiz, ne
terbiyesiz bir atommusg dyle, HOT desen
patlayast oeliyor ortalig tarumar eder-
cesine! Halbuki Uranyum 238 dyle mi
ya, ne kadar efendi, ne kadar kendi ha-
linde bir izotop, taa ki mermi olup kafa-
mi gdziimi patlatana dek! U-235 sayi-
ca daha ufak, nasil eluyor da U-238 on-
dan daha fakir saytliyor? En dig elekt-
ron kabugundaki fazladan g isguzar
elektronun isi bu dengeli olma hali, en
dig ybriingeyi kirmak ne kadar zorsa o
kadar fakir sayiliyor dinine yandigimin
izotopu! Niye fakir demisler ki peki, sirf
senin canin istediginde patlayip kundak-
taki bebeyi buharlastirmay! reddettigi
igin mi tabiati geredi? Uranyum kendi
halinde, terbiyesiz olan insanoglu sanki!

Tepenin tistinde (g kisiyiz, tepeyi de
katarsan dért! Ama tepe beni hesaba
katiyor mu, bak anu hig hilemiyorum.
Hem dur bakalim, bu tepenin ciddi ciddi
bir tepe oldugu ne malum? Belld bir
kral mezaridir insan elinden gikma, ola-
maz mi? Belki ben nefes aliyorum da,
asafidan bir kralin mumyalanmig cese-
di gicik kapiyor bana, ona inat nefes al-
didimi zannedip? “'Sen elbette gelecek-
sin bu tarafa, terbiyesiz essek seni!”’ di-
ye gicirdatiyor belki de diglerini kral
efendi sandukasinin iginden bana simd,
etrafinda torli altin yidil, en sevdigi
hizmetgileriyle birlikte gémiili benim su
VAl (st bir tepe yahu!’" deyip gegti-
gim toprak y1§ini altinda. Ama umrum-
da mi benim? Kralim tammam, bak
orasl bambaska bir konu!

Tepenin Gstinde fi¢ kigiyiz, tabii ¢cam
agac kisilik béliinmesi gegiriyorsa bile-
mem, psikolog muyum ben yahu? Ser-
misim postumu gimene, tath tath pipo-
mu tittiriiyorum melteme kars), diinya

yansa derdim dedil! Ne gok oldu gizme-
lerimi giikanip gimlerd ayaklarimin altin-
da hissetmeyeli! Ne ¢ok oldu daha bag-
ka pek gok seyi yapmayalil En son ne
zaman pamuk sekeri yedim mesela? Go-
cukken pamuk sekerini pamuktan yapi-
liyor sanmazdim ben, benim kafamin
basmadid! toz sekerin nasil olup ta o do-
nen zamazingonun iginden tel tel pliski-
rlip tahta qubuda yapistirdigiyd kendi-
ni. Bilylyince 6drendim ki 1sinin mari-
fetiymis sekeri gekip uzatan ayrica tabil

. bir de merkezkag kuvveti! Ama benim

hafizamda merkezkag kuvveti babarmun
elimden sevgiyle tutan kecaman eli ka-
dar yer kaplamaz, ne de obiir elimdek]
pamul sekerinin cubugundan parmadi-
ma giren kdrolasica kiymik kadar! Hop-
laya ziplaya giderken negeyle hir elimde
baharmun eli, bir elimde pamuk sekeri,
nasil da canimi sikivermisti o koca kiy-
mik? Eh be adam, insan diizglin bir par-
¢a tahta kullanir bari!

Tepenin Ustinde (¢ kislyiz, tepeyi de
sayarsan doért! Krali bogver tepenin al-
tinda yatan, zaten adam olsa altinla gi-
misle gdmdirmezdi kendini! Sen hem
milletin canina oku yillar yili *Hehehd-
Boyyyy, krahm ulan ben!” diye, hem de
giderayak bir ton masraf gikar, olacak

is mi? Tam da halk “Ohhhh, 2ibarc es-
sek yavrusul” dive sevinirken, birakin
canim, birakin sgziinii etmeyin bana su
herifin! Kapatalim bilahare bu bahsi,
diyelim ki Og kistyiz tepenin (stlinde,
ucunda 81im yok ya? Aslinda var ucun-
da 8lim, hergeyin ucunda 6lim var
ucundan kiyisindan. Sen daha bana sor
“Hayatin anlami ne ola ki?" diye deli
danalar gibi, sen bulana kadar ati alan
Styx Nehri'ni gecti! Sakn kral bu ytz-
den doldurmug olmasin altini glimsh
mezara, hani olur ya, orada bir Styx
varsa, Uzerinde de bir kdr kayig, ve
sans bu ya hani, kayike tutup bir altin
sikke isterse! Olur mu olur! Demistir
herhalde kral 6lim aklina geldikge, ke-
fen parasi yok tabil o zamanlar, ¢linki
kefen yok, balmumu var, eh kral nasil
ayrilsin sandik sandik altinlarindan?
Aman be adam, kralin derdi beni mi
gerdi? Varsin dert anlatsin simdi kér
kayikgiya!

A+B=C, bu kadar basit! A'ya 1
dersek, B de 2 olsa terbiyesini takinp!
C tahii ki 3 olacak, hayvaolidin llizumu
yok efendiler! Velhasili kelam, tepenin
Ustiinde iig kisiyiz, glnkl kral kalkip iki
kadeh atmaya gelemedi! @
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Mail mi dediniz?

Level bir marka oldu artik !

Son zamanlarda hana mail atan herkesten cok éziir di-
lerim ¢iink( makineme format attiktan sonra maillerimi ye-
dekledigim klasérl bulamayarak bir becereksizlik arnedi
sergiledim. Bu ylzden su yaziy! yazdigim 24 Ekim tarinin-
den sonra bana mail atanlara cevap vazabiliyorum fakat
daha 8ncest kanatland) gitti. Bu kiiglik 6ziir yazisindan son-
ra gelelim asil konumuza. Eder hir kaza bela olmadan Su-
bat ayinda da ¢rkarsak Level dergisi bir rekora imza atarak
Tlrkiye de en uzun siire yayim hayatsni sGrdilrebilmis bilgi-
sayar oyurt dergisi nvanini kazanacak. Tam beg senedir za-
man zaman adir aksak yirlyen hayatimiz ne olursa olsun
hep en lyisini sunmaya calisti. Hani bu sz bir klisedir bili-
yorum ama maalesef glizel Tirkcemizde bagka bir ifade
sekli yok. Tiplki seni seviyorum demek gibi bir sey bu. Klise
ama gergek. Her zaman yaratmaya ve daha da iyi daha da
giincel olmaya galistik. Bugiln soyle dénip geriye baktigi-
mizda yaptillarimizdan sonra artik Level isminin bir “mar-
lka” haline déniismeye bagladi§ini gorilyorum. Bizim adimi-
zi altinda imza olarak gorddgdiniiz hersey bilin ki belli bir
standart) temsil ediyordur.

Kafamiz calismaktan tiitiiyor!

Kafamizda ¢ok preje var ve tim projelerin zamani geldigin-
de (ingaflah) uygulanmasini da géreceksiniz. Oncelikle pro-
fesyonel oyunculuk adina pazari anlayan ve taniyan Sam-
sung firmasi hence biz oyuncular igin hilylk bir sans. ina-
ninki bu yaziyt yazdigimdan hig bir sirket yetlilisinin habe-
riyek. Yani hig bir sey almadim onlardan. Ama simdiye ka-
dar gahstigimiz firmalarin ciddiyetini g6z 8niine aldigimiz-
da sfziindi tutan ve adam aibl cahisan bir tek Samsung fir-
masini ve Princess Hotel’| gordiik o kadar. Iki kurulusta ge-
lecegi gdren akilli insanlaria ybnetimi altinda. Bu bizim
moralimizi biylik 8lcide yikselten bir geligme. Ginkir artik
edlencenin tam anlamiyla yasanmasi gereken yillara geliyo-
ruz. Artik tipla eskiden bilardo sporunun toplumea pek rag-
bet g6rmedigi fakat Semih Sayginerin basarilariyla yiiksel-
terek Tirkiye de olmasi gereken yere oturmas) gibi. Oyun
yapiminda iyi para var. Tirkiyedeki pazar alim giicli ve ya-
salarin eksik uygulanmasi yiiziinden hir tiirlt dogamiyor fa-
kat bunu kirmaya ¢alisan insantar meveut, Trpki WWAW. DOrt-
takal.com’un sahibi Hasan Golakoglu gibi. Tlrkiye de ma-
alesef her is “birileri yapsin bizde yiyelim* mantigiyla yOri-
yor. Fakat bu saydigim isimler onderlikleriyle volu agtikla-
rinca dilerim gerefsiz bir takim piyasa kurtlar isin amator
heyecanini hig hesaba katmadan pop kiltiirin carpile man-
tidiyla oyuncularl sémirmeye kalkmaz. Chnld gdrdigim
kadariyla —profesyonel oyuncular harig- oyuncularin bir bo-
limii maalesef bilingsiz. Bu tabiki lilkemizdeki genel biling-
siz tuketici aligkaniiginin ve editimsizligin bir yansimasi.
Ulkemizdeki temel carpikhiklar her yerde kendini gdsteri-
yor. Burada biz her ne kadar elimizden gelen bilgiyi verme-
ye ve dodru olan yolu gdstermeye caligsakta bir yere kadar
yetigebiliyoruz. Sonugta ilkenin garpik diizeni bizi de etki-
liyor. Mesela bir kag ay 8nce zam yapmak zorunda kaldik ve

maalesef dergimize bu parayi veremeyecek oyuncular oldu-
gunu adim gibi billyarum. Cok samimi styliyorum ki zam
yapmak yerine ikinci bir dergi ¢ikartmay daha gok isterdilc.
Hem size daha ¢ok laynak sunabiliv hemde grubumuzu bi-
yitiirdik. Ya da grubumuzun sponsorludunda televizyonda
bir oyun programi yapardik. Dedim ya proje cok ama ah su
sartlar yokmu sartfar. Allahim gene i¢ime dénilk bir yazi
yazdim ben. Birazda oyunlarla ilgili yazsammi acaba? Ama
ne yapayim ki perde arkasi benim kafami daha gok kurcali-
yor. Glinkd yalnizca oyun oynayip yazi yazmiyoruz. Ayni za-
manda piyasanin olusmasi igin de burada savag veriyoruz.
Bu yiizdende dergi diginda bir sirll proje ile ugrasiyor dur-
madan saga sola kosusturup duruyoruz. Biz bu isi galiba
Gok seviyoruz.

Kendini tekrarlamak

Yaraticihk gerektiren islerin timuinde herhalde en korkulan
cimle yukaridakidir. Eger birhirinin benzer isle glkartiyor-
saniz artik sikici ve monoten olmaya baslarsiniz. Bir silre
sonra ise degisikligi sevmeyen azinlik digindakiler sizi terk
etmeye baslar. Bu yiizden grafik makinasinin ugmasi baha-
nesiyle de olsa tasarim dedisikligine gitmig olmamizdan ¢ok
mutluyum. Hani zaten bizde bunun igin bahane ariyorduk
ama hiraz daha planli olacakken bir anda olmasindan dola-
vi da gok sikayetgi oldugum soylenemez. Bu arada genelde
koselerde oyun tavsiyesi isteyenler igin de bir FPS 8nerim
var, Iron Storm. Gerg! incelemesini Aralik ayinda okuya-
caksiniz ama ben simdiden size soyleyeyim. Qyunun yapay
zekas! biraz sallantida, fakat level tasarimlari o kadar gii-
zel diiglinfilms ki oyun kendin size oynatiyor. Ustelik tim
oyun boyunca shiper olmak zorundasiniz ve bu yiizden mo-
nitbre gdzlerinizi sokmaktan bir siire sonra kbr olabilirsi-
niz. Bazen gyle ince vuruslar yapmak zorunda kaliyarsunuz
ki hani burnunuz biraz gosterisli ise monitsrde iz bile bira-
kabilir. Oldumu Sinan ? :) @

Allahim burama kadar ise battim ben !
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Burak Axmenek

Hehaid 10402

; L Evet artik hep
oradayﬂz Stiper oldu. Ucakla
kdprii altindan gecmeye
bayrityorum.

SEALE savase girer Yy Ne
bileyim ben, devlet ne derse
ony yapacadim. Askerlik icin
[ikrimi soran kimse yok ki.
Uzak Batidaki deviet artik
bizim ne zaman lecedimize
bile karar verir oldu.

Evet umuf/uyum Evetya/an
séyledim. Bu ay oy verecegiz
ama gareceksiniz iilke gene
aynr kétu durumda kolacak.
Ben olirken de éyle olacak.
Torunlarimin torunlar bile
ayni sacma sapan diizen
icerisinde yasayacak.
Actirmayin agzimi kizgimim,
Hayat cahil ve salaklar icin
daha kolaydir. Keske ben de
cahil ve salak olsaydim.
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Tugbet Olek

Sevgili okur. Her ay kendi kendi-
me sorup cevaplamaktan sikildr-
gimt diisiinme sakin. Ama bu ay
konuya direkt girip derdimi an-
latmak ve yok yere bir kuralr da-
ha bazmak niyetindeyim.

Bazen bizden yakindiginiz oimu-
yor dedil. Elbette hakkiniz ama
yine de yapmayn. Yakinacaksa-
niz emlakcrlardan yakinin. Hic
birsey yapmadan ofislerinde otu-
ran, her ev kiraladiklaninda deli
gibi komisyon alan ve buna rag-
men size birakin misteri, insan
muamelesi yapmayan bu insan-
lardan yakinin. Bugune dek yiiz-
fercesini tanidigrmdan rahat ra-
hat genellivorum. Bir gtin olur da
biriniz Bakan, Cumbhurbaskani
falan olursa su konuya bir el
atin. O glinii géremesem bile
emin olun ruhum huzur bulacak,

Cesur Yeni Dunya

Nasilsiniz Ruhi Bey?

Goriiniiste iizgiin, endiseli | Gorsek mi acaba, gormesek mi

Bagkasinin gdzlerinin ardindan gormek diinyayi. Bagka-
sinin kalbindekileri hissetmelc. Onun hikayesine ortak olmak
Birincil kigi olarak. Kargindaki kisi olmak, kendini umursa-
madan. Gnun derdini veya sevincini sahiplenmek, onun igin...
Buna ihtiyaci oldugunda yarinda olmak, onu kendin kadar
dnemsemek. Dost, sevgili, kardes... ne derseniz deyin. Birisi
igin ¢aba gdstermek, nemsemek, Nedense insanlar bunun
i¢in fazlasiyla bencil. Kimseyi kandirmadan, sen, ben ve her-
kes... boyleyiz, belli bundan ¢ek daha benciliz

Peki birakalim bunu bir yana. Kimselerin miilkemmel bir
dostu yok, [ciimse o mikemmel dost degil deyip gegelim. Za-
ten burada tanim: abartmigiz, insan dogasinin dolduramaya-
cad bir dzveri cergevesi ¢izmisiz. Kargindakini bir parga ol-
sun anlamak, onun da bir yagami eldugunun, distinddgdnin,
hissettiginin farkinda almalk noktasinda duralim. Hatta du-
run bir somutlayalim.

Bir Yol Hikayesi

Otoyelda gidiyorsun ve dniniizdeki araba birden fren yapi-
yor. Durduk yere! Son anda kurtuluyorsun ¢arpmaktan. Kor-
naya basiyorsun deli giti. Kafani gikarip camdan **Manyak
misin! ¥ diye haykiriyorsun, Sahane... direksiyondaki bir
hanimkisi (istelik. Ne beklenir ki? Kadinlara neden ehliyet
verilir ki, Jylece durmug gitmiyor bir de! Cildirmamal elde
dedil. Kafay: gikariyorsun tekrar lanet camdan ve agzina gel-
digi gibi kiffretmeye baghycrsun. Ne gelirse... hitlin siilalesi,
Bliis, dirisi aliyor nasibini. Tamam belki bazilarimizin ehli-
yeti yak, bazilarimiz kiifretmez Gyle... ama emin olun bir gun
hepsi olacak. Bayan okurlar da alinabilir bayan $o6for hak-
kinda soylenenlere ama sahredin, butiin niyetim durumu da-
ha dramatik hale getirmek.

Cikiyorsun arabadan, dndeki lanet arabaya kadar yiri-
yip kapali cama vuruyorsun. “Manyale #$&!!# ylriise-
ne!l1”. Ama o seni duymuyor, elinde cep telefonu kaskati ke-
silmig aghyor. Sen gdrmilyorsun bile, bagivip cadiriyorsun
ama tepki yol. Sonradan fakediyorsun agladigini. Kapiyl
agip “lyi misiniz?* diye soruyorsun. Basimi ceviriyot yavas-
ga ve “kisi de... iki kizimda... ikisi birden...” diyer ve y1gili-
yor direksiyanun Gstine higlararal. Bir trajedinin ortasinda
dikilen ve kendinden igrenen bir figliransin simdi.

Hikayeyi sevmediysen degigtirelim. Tam cama vurmak
icin elini uzatiyorsun ve direksiyondaki yagh adamin mosmor
y(zini) ve cam gibi denuk &li gbzlerini gérilyorsun. Az dnce
kalp kirizinden 6/mis bir insamin cesedine klfrettin agdiz do-
lusu. Tamam bu sen degilsin. Evet ehiiyetin de voktu. Ustelik
agzina kufiir almazsin, ne clursa olsun. Ne degisgir ki? Sen de
yaz kendi hikayen!. Sonunda bir trajedinin crtasinda dikilen
ve kendinden igrenen bir figiiran of yeter. Ben kendime yiiz-
lerce yazarim. Hig de zar degil.

Neden insan denen eksik yaratiklar olarak her hangi biri-
ne veya en seviginiz birine karsl bir an olsun durup diglinme-
yiz... dinlemeyi, anlamay denemeyiz? 0 kadinin 1slak gozle-
rini veya yasli adamin donuk gdzlerinin gdrmek gerelir ken-
dimize gelip arsimizda bir insan oldufunu diisinmek igin.
Askerler disman dldlrlrken onun da bir yagami oldugunu

disginir mi hig? Veya ig kurus igin adam oldiiren biri. Peki
ctoyolun ortasinda birden durdu diye kiifiirll basan tirinin ne
farki vardir?

Kate'in Gozleri

Neler diyorum hen yine. Ehliyetim yok ve nadiren kifrede-
rim. Neden geldik buralara? Ha... evet... NOLF oynuyorduk
az dnce ve dinyaya Kate Archer’in gdzlerinden bakiyorduk.
Az healthimiz kalmigti ve birden Gg kigi dnimize atlayinca
dlecedimizi anlamis korkuyla bakmistik. Daha conlar ateg
ederneden escape’e basip loading ekranina kagmistik... kag-
mistik. O zaman farketmistik, Kate’in gézlerinin ardindan
korkuyla bakabilecegimizi. Sagirmistik ve sunu demistik...
“Hig yagamamig birinin gozlerinde neden korku olsun ki?
Neden dyle bakayim. Her zaman tekrar baslama sansi olan
biri... Belki de ben yasamim boyunca en ¢ok I(ate’in gdzleri-
nin ardindan halktim diinyaya... ya da Duke ya da Freeman...
Belki bu diinyadaki hig bir insanin g8zlerinin ardindan bak-
madim bu kadar. Bunun igin galigmadim, &nemsemedim,
GUnkD bu beni edlendirmezdi. Halbu ki eglenmel, dostlugun
yaninda nasil da ezik bir duygu. Ya sevgilim, ya Babam...
Bunu Kate'den daha fazla haketmiyor muydu? Bu nasil bir
bencillik”

Belki de sadece Kirpinin kilemi bu. Yakinlastikca birbi-
rimizi acitmalktan korkuyoruz. Belki kendi gbzlerimiz, dyle-
sine dolu dolu ve bagkalarinin ki gok uzak. Ama ne farkeder?
Dogru olan bu dedil. Bunun igin gelmedik dinyaya.

PS: Sevgili ok, Sana boyle seslenmek geliyor igimden. Ciin-
ki sana igomi dikebildigime hissediyorum. Bu kagt destesine ne
kadar para verdigin veya editériin kose yazisinin nasil olmast ge-
rektigi uzerine hesilip bigitmis fwrallar umriomda degil Sahsim-
dan bir Esra Ceyhan cikmadiy icin kestp bigmeye meyilli herkes
igin lizguiniim. Ama sairin de dedigi gibi “Ki bazr sozlerin anla-
mi | O sozlerin soylenisindendir”. @
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Karsi dunyanin
karsi kahramanlari

Dehsetli bir senaryonun fiyakali oyuncularyiz,

havamizdan gecilmiyorsa sebebi budur

Hamburgerleri ve cinayetleriyle meshur
Amerika’nin son bombasi keske yeni bir seri
katil degil de bol baharatli bir gesit burger
olsaydi. Gergi bir ton insan bu hikayeye tyle
bir istahla saldirdi ki ikisi arasinda ¢ok da
fark olmadigini distinmeye bagladim. Sanki
sz konusu olan mecbur kalmadik¢a sokaga
gikmayan, ¢iktidinda da zikzaklar gizerek
yiriyen, gblgelere saklanan, hareket etme-
den durmas; gerektidinde hedef kilgliltmek
igin dizlerini biiken, korkuya teslim almus
binlerce insan dedildi de gergekgilik dozu iy
tutturulmug bir shooter'di. Hatta katili 8yle
bir bedendik, Gyle biv taktir ettik ki 5zdesles-
tirme mekanizmalarint devieye sokup “first-
person” shooter'a gevirdik olayl. Bazi yakla-
simlar dyle bir dehsetliydi ki ta burdan Ame-
rikan polisini arayip “sugluyu ihbar etmek istiyorum® diye-
sim geldi. Insanlarin kendilerine kahraman modeli olarak
bu adami segmelerinin mi yoksa benim ihbar telefonumun
mu daha gergekdisi olduguna hala karar verebilmis dedilim,

lyiler cennete kétiiler her yere
Filmlerde k&t adamlarin tarafini tutmak, bazen iyi oianin
aptallig) katlaniimaz oldudu icin, hazen kétii tarafin kariz-
masi baskin gikti@i igin, bazen de Hollywood kliseleri iyice
baydidi i¢in muhaikak ki herkesin yaptigi bir sey. Bu sebep-
lere merhamet hissinin artik insanlara fazla demode geliyor
olmasini da eklemek lazim. Bir gey daha var, egosu tavana
defen insanlarin sayisi arttikga kurgu Orlini kahramanlara
burun kivirmak onlari sevmekten daha haysiyetli hale geldi.
Anti-kahramanlar iginse durum farkii. Onlari hala gizli bir
hayranlikla sevebiliyoruz. Bu yazinin konusunu olugturan
sebeb] ise sona sakladim: Bence kétiyll tutmanin en gizli ve
belki de en ciddi sebebi, iyi olanin hep zorlama yollar|a, se-
naryonun ittirmesiyle kazanmasi. Bunu artik kimse dogal
bulmuyor. Bu ylizden de tepki oylari seri katillere gidiyor.
Kétilidun zekast mi daha kiymetli yoksa iyiligin erdemi
mi? Tipk bir doda belgeseli izlerken kaplani mi yoksa kara-
cayl mi daha ¢ok Bnemsedidinize karar verememek gibi
iyiyle kitii arasinda da “dogamin kanunlar” iginde yerini
almig bir denge s6z konusu belki de. “Iyi olan kazansin®
climlesinin iistiin olani dedil de genel gecer kaliplar iginde-
ki ‘iyi’yi korududu yanilgisiyla yasayanlar sanirim ou cagin
en gok ve en gergek kaybedenleri. Bana tuhaf gelen, iyi ile
kdtiintn, gliglti ile zayifin, Bay Yanhg ile Dogru Ahmet’in
gayet barisil bir denge iginde bin yildir ¢catigip durdugu bir

diinyada neden hala bitin senaryolarin
sadece iyiyle kétilye ylklendigi ve neden
biitiin bu senaryolar geregi sonunda iki
taraftan birinin agik ara galip geldigi.

Delikanh kurgu dedigin...

Belki de biitiin kurgular iginde bu konuya
en dirist ve en dodal yoldan yaklasan,
oyunlar... lyi ve koti profillerinin goz(-
mize sokulmadidi, belirleyici tek gerge-
din gikarlarina uygun stratejiferi geligti-
rerek kazanmak oldugu bu evrenler diin-
vaya, dilnyay taklit etmeye kasan hir sii-
rii kurgudan daha gok benziyor. Bambas-
ka bir cagda, bambaska bir evrende,
bambagka irklar arasinda gegen baz
oyunlardaki karakterlerinin, giinlilk ha-
yatta karginiza gegip “*ben var ya” diye anlatmaya baslayan
bir ton “gergek” insandan daha inandirici oldugunu siz de
dilgiinmilyor musunuz?

Béyle kisa yoldan yargilayip tiraktigim séz konusu
“gercek” insanlarin da gergekliginin sipheli hale gelmesi-
nin sebepleri var elbet. Ne kadar dallandirip budakiandir-
sak, diiiimler atip sonra onlar ¢bzmeye ¢afigsak da basit
birkag gergek etrafinda dénliyor bitiin hikaye. Gerisi kendi
isgiizarlidimiz. Bir seyleri anlamak igin onlar 6nce anlagil-
maz hale getirdidimizden, bir siire sonra Ipin ucunu kagivip
olmadidimiz bir insani canlandirmaya bagliyoruz. Sonugta
level atlamadan skill hanelerimize kazimaya galistigimiz
artilar igreti gdériniyor, gergeklifimizden kaybediyoruz.
Arna iste bu biraz da hayatin dayatmasi. Yani dogal selglc-
siyon magduru olmamak igin rakip, diisman ya da yabane
olarak gérdiiklerinize karg kendinizi savunmak igin giidile-
rinizi mecbur biraktiginiz bir doda olayl bu aym zamanda.
“Ben kendimim” demeden 6nce kendimize “sen kimsin® di-
ye sormak zorunda olugumuzun en birinci sebebi.

Neyse efendim, varmak istedigi sulara agilmadan énce
bin tane dereye ugrayip su érnekleri toplamak zorunda his-
seden oyungezeriniz yine girig paragrafinda ézetleyip gec-
meyi tasarladigi bir noktada takilip kaldi. Sonu igin ¢ikil-
mayan yolcutuklarin kaderini paylasiyor bu sayfa. Gidecedi
ybnii tayin etmemenin sikintisini yolun bir noktasinda terk
edip, yine gidecedi yénii tayin etmemenin rahatli§ina vasla-
niyor. Sonugta daha kire mi elips mi yuvarlak mi yoksa
diimdiiz mi oldugu saibesini bile silememis bu nefis diinya-
da, oyungezer de vardi§ yeri kabulleniyor ve o derelerden
birinin kenarinda kana kana sus‘u’yor... ®
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oyungezer

Serpil Ulutirk

lyi olanin hep zorfama

yollarla, senaryonun
ittirmesiyle kazan-
masini sindiremeyen-
lerin tepki oylari seri
Fl.' a ‘.lll .'IE' re J':-‘ !Il'.-!: . VOr.
Topluca kendimizi
manyak ilan ediyoruz
Bu ay ben cevap
vermeyecegim sorulara, ama
sizin yanitiariniz varsa
lisenmeyip géndermenizi rica
ediyorum. Oniimizdeki ay
bir tuhaflik ya da tatsizhk
olmazsa buraya koyabiliriz
bazilarini. Siireniz 20 glindiir,

kopya cekmek serbest.
Basanlar dilerim.

1 Hayatta her seyden cok
neyi 6grenmek istiyorsun?
Neden hala 6grenmedin?

2 Hayattaki roliiniin hakkin
vermek icin ne yapiyorsun?
Istediklerini mi senden iste-
nenleri mi?

2 Uzlasmak nedir? Erdem
olabifir mi? Ya da belki
zayiflik? Hangisi?
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Sonbahar hayli stkintih ve zahmetii geciyor,
en azindan benim acmdan Umarm bu solgun,
sararmis giinler size daha Iyi davraniyordur.
Neyse, bakin asagida ne var, okur mektuplari! { -
Ya ne olacagdi imtigilinii stktigimin adami seni?

) Fesuphanaliah, delirtecek ama beni bu alt ego-'

lar yagaa! Gecin okuyun siz de mektuplar baba-
cim, bakmayin dyle yliziime! Allah allaaaaah!

» TERRAN’A YAMUK YOK!

Hafta ici nete giremememden delayl geg
duydum ama bombayr duymussunuzdur
Starcraft 2 yol, Starcraft Ghost hem FPS hem
konsola. BABABA! Cok sert olacak belki ama:

1. Blizzard ne anlar FPS den?

2. Konsol ne ayak?

3. Ya glzelim Protosslar, Zergler varken ne-
den Terran??? :P

Sizin yorumunuz dgrenebilir miyim?

MEIRT ERTEN

Merhaba Mert,

Oncelikle agik ve net olarak belirteyim ki sa-
na feci gicik kaptim. Neden? Oncelikle su “BA-
BABA” efektini ya da kici kirik TV dizilerine gor-
diigu her halti guinltk hayatinda da kullanma-
ya kastiran insan evlatlarina gicik kapmam ka-
cinilmazdir, biraz yaratici olun, kendi esprileri-
nizi olusturun be cocugum! Neyse, isin geyigi

YORUMII

GRAFIK PROBLEMI

Yaws Berker abi simsss,

Ben Nuri, bende Spiderman-The Movie'de
grafikleri hep siyah siyah yani binalar falan si-
yah nasit giderebilirim acaba bu sorunu?

LORD_OF THE_AZRAELEHOTMAIL COM
MERHABA NURI,

Mektubun cok kisa olmasina ragmen yer
verdim, ciinkii bu sorun cogu cyuncunun karsi-
sina pek cok oyunda ¢ikar. Ve dzellikle yeni bas-
layanlar ne yapacaklarim pek bilemezler. Bir
oyundaki ylizeylerin siyah ya da bos goriinme-
si aslinda oraya konacak kaplamalarnn islene-
memesinden kaynaklanir. Isletim sisteminden
tut korsan kopyalardaki veri eksikligine dek bu-
nun ¢ok fazla sebebi olabilir. Ancak cogunlukla
tim bu sebepler doner dolasir grafik kartinin
yetersizliginde ya da siirlicilerin eski olmasin-
da digimlenir. Grafik kartinin modelini soyle-
memissin, ancak santyorum ki ddsik hafizal
ve eski bir model. Bu durumda hem grafik kar-
tinin yetersiz kaldigi, hem de slricllerinin es-
ki oldugu sonucuna vanyorum. Bazi oyunlar bu
sorunla bogusmamak icin grafik kartini sinar-
lar ve begenmezlerse hi¢ calismazlar, mesela
MOH:AA boyte yapar. Kartin eski degilse o za-

Starcraft 2 yok, Starcraft Ghost hem FPS hem konsela,
BABABA!

bir yana, Blizzard'a camur atmis olman da ayri-
ca camimi siktl, cunki severim o adamlan ve
oyunlarini. Ve merak etme, Ghest hakkinda bil-
gi sahibiyiz, seni de edecegiz. Ama sen soru
sormustun ya, hadi o sekilde cevaplayayim:

Blizzard neden anlamasin FPS’den yavrum
evladim, onlarin basi kel mi? Ayrica Ghost tam
bir FPS olmayacak, burada daha cok Splinter
Cell tadindaki bir yapimdan bahsediyoruz.

Ne demek ne ayak? Adamlar oyunlari senin
keyfin icin yapmiyor sadece herhalde, degil mi?
Sonucta bu bir is ve herifler para kazanmaya
cahsiyorlar, eh haliyle konsola da oyun yapa-
caklar, PC’ye de, para nerede varsa o yone do-
necekler. Tabii bakma, ben de konsol seven bir
adam degilim ama bu isler boyledir.

iste simdi OKUDUM CANINA! Ne demek
“Niye Terran?”, HA?! Terran’a laf diyecek ada-
mi dagitinm ben olm! Bittin sen! Ghost'lanm
tepene Nuke yagdiracak! Battlecruiser ve Wra-
ith filolarim ordularini hallag pamugu gibi ata-
cakl Marine ve Goliath siirilerim iissiniin yi-
kintilarn arasinda gururla gecit téreni diizenle-
yecek! Siege Tank birliklerim senin disiisiin se-
refine 21 pare top atisi yapacaklar! KACMA Di-

man isletim sisteminden kaynaklanan bir so-
run da olabilir, mesela Windows XP bu tiirden
pek cok sorun cikariyor, bazen yeni yamalarint
yiiklemek bu sorunlari giderebiliyor. Buna ek
olarak, Spiderman The Movie illa da Texture &
Lighting dzelligi destekleyen bir ekran karti ge-
rektiriyor, eger ekran kartinda bu 6zellik olma-
digiicin yaptyor da olabilir.

HAMMERHEAD

Berker Abi, hérmetler,

Kimbilir kac sayl once bahsettiginiz "Tlrk
oyunlari projeleri"nde bi oyun zannedersem
Fatih'te geciyordu. Durup diisinmistim, tani-
dik yerlerin bir oyunda gecmesinin ne kadar il-
gi cekici olacagini. Ve ondan ilham alip "ulan
ilerde bilgisayar mihendisi olacagim, sonra bi
tane oyun yapicam Driver veya Midtown Mad-
ness benzeri, paso [stanbul'da gececek, elin
Amerikalisinin, Japonunun gozil gdnlu acila-
cak, sehir gorecek garipler" demistim. Demeye
kalmad,, herifler beni duydu mu ne, Driver
3'un Istanbul'da gececegini ogrendim sizden.
Haliyle oyunu deli gibi merak etmeye basla-
dim. Simdi oyunda bu Tanner gidip de Istan-

bul'da araba siirerken yoldan ne tip arabalar
gececek? Eger ortalikta yurdum insaninin diin-
ya literaturiine kazandirdig1 "dogan gorunum-
li sahin”ler yerine Tlrkiye'ye yilda 3-5 tane
gelen garip Chevolet'ler (Corvetteleri falan
kastetmiyorum) yada abuk Dodge'lar olursa
ben o adamlara gider kafa atarim. Ayrica oyun
istanbul'un neresinde gececek? O adamlar
simdi Miami'nin trilyonluk villalarla dolu sa-
hillerini cizdikten sonra istanbul'a gelip Tarab-
ya, Bagdat su bu dururken nerde varos mekan
var onu cizerlerse yine gider kafa atanm. Hic
dsenmem. Oyunun videosunun vermistiniz,
orda Bogaz'a bakan bi kenar mahalleyi goste-
riyordu. Acaba Bati'min Tlrkiye'yi kiicimseyen
o klasik "Hach Kafas(" zihniyeti (Bu deyim Prof.
Dr. Oktay Sinanoglu'nun, kulaklari cinlasin) bu
oyuna egemen olup "Aha iste bakin Turkler is-
te bayle yerlerde yasiyclar’ mantig mi 6ne ci-
kanlacak? Umarim istanbul'un mozagini tam
olarak yansitabilen, icinde yasayan hicbir
ziimreyi dislamayan bir "istanbul” yaparlar.
Yav bu cocuk niye bu kadar takmis bu ise de-
meyin, yurtdisinda milyonlara ulasabilecek bir
oyun bu. Bizi cok giizel tanitabilecegi gibi, tam
tersini de yapabilir. Bu sorularima cevap vere-
bilirsen cok hos olur Berker Abi, tiim Level tay-
fasina selamlarl!!

CAN EREN

Merhaba Can,

Dogrudur, Driver 3'Uin gectigi lc iitkeden bi-
ri de Tiirkiye ve sehir olarak ta istanbul’u sec-
mis yapimcilar. Oyunun verdigimiz videosunda
gordiigln bdlge ise yanhs hatirlamiyorsam Ga-
lata ve civandr. Simdi, sahsen Galata gibi ls-
tanbul’un binbesylz yillik bir semtini mekan
olarak segmelerini cok takdir ediyorum, ¢iinkii
gercek istanbul budur. Bagdat caddesindeki
ruhsuz beton silsileleri ya da Bakirkay civarin-
daki karaktersiz toplu konut yiginlarim kim ne
yapsin ki? Amerikalilar bundan yiizyil dnce Chi-
cago ya da New york gibi biiyiik sehirlerini gok-
delenlerle doldurdular, yani adamlarda beto-
nun “krali” var senin arlayacagin. Zaten o yiiz-
den “eski” Istanbul siliieti Batililara ilging geli-
yor ya, hangisi hayatinda gormus Venedik cag-
rIsimi yapan ama tamamen kendine has olan
Galata ya da buram buram Tiirk-Arap-Bizans
sentezi kokan Fatih gibi bir semti? Hangi Bati
ulkesinde Sultanahmet Meydani gibi insana
yasadigl cagi sasirtan bir kiiftirel birikim hari-
kasi var? Tabii ki Galata'yi gizecekler, tabii ki
Sishane ve Kastmpasa civanna inecekler, tabii
ki Bogaz manzarali gecekondulari konu alacak-
tar. Bana kalsa |stanbul’'un bundan 40 yil nce-
ki halini kullanmalar gerekirdi, ¢linki o dé-
nemde henliz bu kadar ruhsuziastiriimamisti
bu sehir. Senin anlayacagin, ben durumdan ¢ok
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memnunum, ¢inkd biz buyuz ve oldugumuz
gibi gbrlndiigiimaz strece sahsiyetimizi koru-
yabiliriz. Bizim mozayigimiz Galata'da, Fatih’te
siralanan eski 1ki-ti¢ katli tas ve ahsap binatar-
da sakhdir, pahali ama siradan beton yiginla-
rinda degil.

Merhaba Seytancim,

Bilgisayarla ilgili bir meslek edinmek istedi-
gini soylilyorsun ya, zaten isin piif noktas da
burada. Bilgisayarla yapabilecegin seyler sade-
ce donanimla degil, ayni zamanda senin hayal-

gucunte de sinirhidir. Iste en blyiik sorun da bu,
cankii bilgisayarin girmedigi alan yok ve bunla-
nn tamiyle ilgili egitim verebilecek béliimler
agmak birak bizim gariban tniversiteleri, diin-
yaca Unlii egitim kurumlannin bile altindan
kalkamayacag bir olay. O ylizden béylesine ge-
nis bir alanda ne yapmak istedigine karar ver-
men ve kendi kendini bu konuda yetistirmen
gerekiyor, bunun pek baska yolu yok.

Level yazarhigl olayina gelince, hayat hak-
kinda cok fazla bir bilgisi olmayan gen¢ insan-
larin dergiyi ellerine almalari ve “Oh be, herif-
ler yattiklar yerden para kazaniyorlar!” diye

kiskanglik krizlerine girmeleri beni ¢ok sasirt-
miyor. Ciinkii gercekte kimin nelerle ugrastig:
disanidan gériilmiyar, dergi sayfalarina yansi-
miyar. Misal, ben ilk sayidan beri Level yazari-
yim, bir nevi "kurucu editdr” oldugum séylene-
bilir. Disaridan bakinca Level icinde 15-20 say-
fa yazim oldugu goriiliir, baska da bir halt go-
ziikmez. Oysa Vogel bunyesinde Level harici
dergiler de gikiyor ve ben buraya girdigim ilk
glinden beri bunlarin hepsine ya dotayli katki-
da bulunmus, ya da dogrudan editérliiklerini
yapmugirndir. Bir ingilizce terciime, bir uluslara-
rasi mektuplasma, adimin gecmedigi bir yaz,
bunlarda emegim olur ama okuyucu bunu asla
bilmez, bilemez. Ve Vogel-Turkiye gibi kaynak-
lari sinirlt kliglik bir sirkette hemen herkes her
ise kosmak zorunda kalabilir, yani bu durum
sadece benimle sinirh degil. O yilzden bitmis
dergiyi eline alan okurun bizim is hayatimizda
yasadiklanmizla ilgili bilgi sahibi olmasi ya da
calismalarnmiz) tamamen takdir etmesi tabii ki
beklenemez. Ama tabii bazilari var ki sirf asag-
lik komplekslerini tatmin edebilmek icin bizi
hedef seciyorlar, eh o da ayn bir vaka. Fakat ne
yalan sdyleyeyim, bu tiir varlikiar da bizim pek
umurumuzda degil.

Zaten adam olsalar bize camur atamayacak
denli mesgul ve uiretken kisiler olurfardi, yanhs
miyim?

Merhaba Korsat,

Cok sik mektup, mesaj vs geliyor bize “Nasil
oyun yapabilirim?” diye. Aslinda bu noktada su
satirlar okuyan herkese soylemek istedigim bir
sey var. ONCE OYUN OYNAMASINI OGRENINI
Tabii bu mesaj herkesi degil, ama maalesef bi-
yik bir cogunlugu kapsiyor. Nedense bu iilkede
gencler her halti “maksat is olsun®” diye yapi-
yor. Maksat is olsun diye film seyrediliyor, ar-
kadas ediniliyor, okula gidiliyer, dergi-kitap
okunuyor, miizik dinleniyor, ve isin en aci yani
“oyun oynamak” gibi sirf zevkine bir is bile ay-
ni mantikla yapiliyor. Kimse kusura bakmasin
ama memleket gencligi cidden acinacak du-
rumda. Hadi bir insan dogustan ya da kaza so-
nucu zeka 6ziirli hale gelir, aklim yitirir, bunu
anlanm. Ama olan akl kullanmamak igin béy-
lesine caba gosteren bir millet daha ben bilmi-
yorum, bilemiyorum. O karsilastigin hiyar yine
sana fazla bir laf etmemis, biz nelerini biliyo-
ruz. Yahu diigiin ki gencecik insanlar oynadikla-
n oyunda daha kag béliim kaldigini ya da daha
da kotiisl oyunun konusunu sormak icin bizi
anyorlar! Eh be canina yandiklarnm, hadi ben
maash memurum, dniime konan oyunu oyna-
mak, cozmek, yazmak zorundayim, peki size ne
cluyor? Sirf herkes oynadigi icin mi zevk alma-
diginiz bir oyunu oynamaya devam ediyorsu-
nuz? Hangi mantikla oyunun senaryosunu ba-
na soruyorsunuz, bunu sizin ¢dzmeniz gerek-
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miyor mu, oyundan bu sekilde keyif almamiz
gerekmiyor mu? Yahu ad stiinde, “OYUN" bu,
zevk icin yapilacak bir aktivite, zevk almiyorsa-
niz ne halt etmeye oynuyorsunuz? Girtlaginiza
basan mu var? Peh, Level yazarhig kolay is des-
ler bir de. Alti seneden fazla oldu bu isi yapiyo-
rum, sirf okurlardan gelen tepkiler yiiziinden
akhm defalarca gitti geldi be! Neyi kolay, nere-
ye kolay?

TUM DUNYA )
DINAZORLARI, BIRLESIN!

Ne distinliyorum biliyor musun Mad?

Seni bu sayfalarda okudukea mutlu oldugu-
mu. Niye mi? Cunkt seni gordiikce bilgisayar
basinda biiyiiyen, yetisen, nisanlanan, gelecek-
te de yine bilgisayar basinda evlenecek, coluga
cocuga karisacak ve bu zimbirtinin basinda Sle-
cek bir tek ben degilmisim diyorum. Cevremde
benim gibiler cok az. Essek kadar adam olma-

kabak gibi yaziyor adin be iistadim, nasil ola-
cak bu isler? Eh heh heh. Neyse, madem &dyle is-
tiyorsun, sen gene anonim kal. Oyun konusuna
gelince, 12 yasinda felandim herhalde Tiirki-
ye'ye ilk gelen Atari 2600 konsoMarla tamst-
gimda. Eh, bu da kasimda 20 yillik oyuncu ola-
cagim demektir, fena degil ha? Ama oyun yi-
ziinden isten hi¢ cikanlmadim, herhalde bunda
Vogel'den 6nce kendi isimde calisiyor olmamin
biiyiik etkisi olsa gerektir. Tabii inisli cikigl gec-
ti bu yirmi yil oyunculuk agisindan, kimi zaman
“Atari salonlar”, kimi zaman arkadaslann sis-
temleri ve son 8 yildir da ev-is ortamindaki ci-
hazlan kullandim. Ama $u kadanni diyeyim ki,
kisisel dzgrltik agisindan benim kadar saplan-
il biri kolay bulunmaz. Misal, motora binmeye
karar verdikten sonra kim ne diyormus ipleme-
dim. Ayn sey bilgisayar oyunlarindan egitime
kadar hayatimin her karesini etkiledi. Dinazor
olsam iyi, Gstiine bir de dik bash serserinin te-

"Bilgisayar basinda biiyiiyen, yetisen, nisanlanan,
gelecekte de yine bilgisayar basinda evienecek, coluga
cocuda karisacak ve bu zimbirtinin basinda élecek bir
tek ben degilmisim diyorum.”

ma ragmen hala deli gibi oyun oynuyorum. Ya
2 kez isten “¢ikanldim" bu yiizden. Tahminen
senin de durumun bana yakin galiba, yani ilk
sayidan beri okudugum kadariyla:) Bunlan ya-
zlyorum ciinkii gecenlerde bir iki tane benden
kiiciik arkadasin yazisini skuyunca, ellerim be-
ni buna tetikledi. Yok Limonlu salata, yok zom-
bi vadisi. Hayir, hayir dalga gecmiyorum. Ben
bu satirlarda ne zamandir dinozor géremiyo-
rum da, bu biraz onun etkisi:} Mesela gecen
GTA 3'ii aldim eve geldim, dedim artik zabbaaa
gaddar oynarim bunu, lakin once ge¢memiz
gereken bir sinav varmis; annem. Ya demedigi-
ni birakmad ya, gergi senelerdir diyor bunu da
Nisanli desen o zaten benim gibi:)}} Artik es,
dost akraba da benim bu halime ahsmistir he-
ralde, yasim gelmis 28'e, Kiclkken koca koca
adamlara, bilgisayarla ugrasan insanlara, C64
oynayan babamin arkadaslanna hic yakistira-
mazdim, "insan girmedigi tabutu begenemi-
yor" saninm. Tabii bu zaman zarfinda anladim
ki hayal giictinlin yasla basla isi yokmus. Bunla-
ri neden anlattim??? Acikcasi bilmiyorum, de-
dim ya ellerim mahkum etti beni yazmaya. Ce-
nemde biraz disiiktir normalden, ortaya boy-
le bisey cikti. Ckuyan arkadaslara tesekkir edi-
yorum. Ve Mad. Sen, benim gibi dinozor oyun-
cu. Bal sans. Basanlar. Obrigoda:} {Latince te-
sekkUrlerimi sundum)

TV IO (IsMiNI VERMEK ISTEMEYEN OKUYUCU )

Merhaba ivio,
Ismini vermek istemiyorsun ama e-mailde

kiyim korkarim. Ama korkma, bizim gibi “yash
osuruklar” ayakta tutuyor bilgisayar oyunlar-
nt. Ciinkii disaridan cocuk oyuncag gibi goriin-
se de, ne bilgisayarlar ne de oyunlan bedava
degil. Ve bu hobiye ancak calisan, para kaza-
nanlar vakit ayirabilir. Tim dlnyada bu sektd-
rii parasiyla ayakta tutanlar, oyunlan tasarla-
yanlar ve dergilerde yazisini yazanlar bizim gi-
bi 30 yas civar ve istli adamlar. Neden? Bizler
“yetiskin” olmus, ancak heniiz “6l0” statlisiine
girmemis durumdayiz. Heh, ne de olsa bir erke-
gin en verimli, en saglam caglan bunlar. Tirki-
ye'de de bizim gibi ¢ok adam var, emin ol. An-
cak cesitli nedenlerden ¢ogunluklia kalkip mail
atmiyorlar, efendi efendi oyunlarini oynayp is-
lerine gliclerine bakiyorlar.

Bak hele, aklima ne geldi. Bu satirlar oku-
yanlardan daha baska “dinazorlar” varsa ugen-
meyip bana gériislerinizi bildirin, ben de bura-
da yer vereyim. Bakalim “olgun” oyuncularin
kafasindan neler geciyor bu iilkede.

TAMAMEN GEREKSIZ BIR MAIL

Merhabalar,

Bu maili atmadan 6nce biraz dlustindtim;
tamamen gereksiz bir sey mi acep diye. Clnkii
okuyacak bircok mailiniz oimali. Neyse, benim
sizinle paylasmak istedigim sey bence farkinda
olmadan alcakgdnilitluk yaptiginiz. Size gelen
"Yaw amma rahatsiniz, oyun oynuyorsunuz ve
istune para aliyorsunuz beah" tarzinda maille-
re (hakli olarak) yasadiginiz binbir zarlugu sert-
ce {tatli-sertce) anlatiyorsunuz Haklisiniz, aldi-

giniz para bir seye yetmiyor olabilir, 24 saat bil-
gisayar basinda clmak, ve ayni oyunu defalarca
ve saatlerce oynamak belli bir zaman sonra in-
sanin psikolojik dengesini alt iist ediyor olabi-
lir. Fakat gbzden kacirdiginiz bir nokta var. Ya-
sarminiz 15-20 yas gengleri icin kiskanilmaya-
cak gibi degit. Sizi okuyan ve seven binlerce,
belki milyon kadar geng var. Bunu bilmek insa-
na calisma giicd verir bence. Ayrica ulkemizin
kahrolasica Universite sistemi yiiziinden zaval-
li ana-babalarin daha da zavalll ¢ocuklarina
“kalk o bilgisayarin basindan, ders ¢alis” dedik-
leri bir memlekette yasarken orda bir avug in-
sanin 24 saat oyun oynayip, lzerine asgari Uc-
ret kadar bile olsa para

almalari insanda kotii bir etki yaratiyor. Kis-
kanchk gibi.. ;) Bunlar Level okurlannin gene-
linde gozlemledigim bir durum (buradaki tevel
okurlaninin geneli benim ¢evrem oluyer tabii ki
de :)) Simdi biraz da kendi disiincelerimden
bahsetmek istiyorum. TRT1 de "kalabalk ve
mutiu” (7th heaven) adli bir dizi var biliyor mu-
sunuz bilmiyarum. Cevremdeki insanlarin dizi-
dekilere benzettigi modern ebeveynlerim var.
Bu da bilgisayar konusundaki baskinin sadece
gelecek kaygisi ve goz saghgi acisindan abartil-
madan yapiimasi demek aluyor. Buna ragmen
bilgisayar basinda fazla zaman gegiremiyo-
rum. Nedeni hem ailem hem de bana asilanan
gelecek kaygisi. Level'l 2-3 ayda bir altyorum,
digerlerini arkadaslar aldiginda goz gezdiriyo-
rum sadece, otlakcilik degil, yanlis anlamayin.
Sadece goz gezdiriyorum. Hakkinizi yemem :)
Son birkac aydir kafamda yeni bir disiince
olusmaya basladi: Amacim bilgisayar mihen-
disi olmak. Ama bu bana istedigim zevki vere-
cek mi? Evet, belki parasi iyi ama bana ne bekar
yasadikga?!? Bir de Level'a bakin. Tdm o zorluk-
lara ragmen (ki o zorluklar her ne kadar meslek
kaygisi olsa da hayatin en tath zorluklar san-
ki.) yapilan is o kadar zevkli ve ortaya cikan
Uriin o kadar gizel ki... Herseye deger sanki..!
Amanin!!! Bayagl uzamis, sizin de zaman sini-
nniz ve géz saghginiz var di mi? :) Daha séyle-
mek istediklerim var ama onlar ayrinti ve sizi
onlarla bogmak istemiyorum. Bu maili yayinla-
manizi istemiyorum. Sadece okuyun yeter.
Hatta okudugunuza dair bir cevap yazarsaniz
daha da sevinirim. Kerdinize cok 1yi bakin!!!

PS: Onemli bir genc kitlesini yazilaninizla
olumlu yada olumsuz sekilde, kesinlikle etkite-
diginizi biliyor musunuz?

PS2: Bu maili inbox bolimiinden baska ici-
nizden birine daha yolluyorum. ikinizin de oku-
masina gerek yok!

DeNiz TORER

Merhaba Deniz,

Tamamen gereksiz diye birsey yoktur, dzel-
likle insanlanin gorusleri ve fikirleri s6z konusu
oldugunda. Tabii bazi insanlar sirf laf olsun di-
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ye konusur, bazilar da soru sorup cevabini din-
lemezler, orasi baska. Ginlik hayatta bu tiir
varliklar “bosbogaz” ya da “denyo” olarak simif-
landinlirlar. Ote yandan sunu da belirteyim ki,
eger dedigin gibi 15-20 yas arasi insanlar bizim
24 saat oyun oynamak icin para aldigimizi dii-
stnilyor ve bizi kiskaniyorlarsa bu tek bir seye
delalet eder, o da onlann cidden calisma haya-
ti konusunda hicbir halt bilmediklerine. Aym
mantikla yola gikarsan bir ascinin biitin giin
tencere basinda zikkimlaniyor, bir pilotun hig
durmadan uguyor almasi gerekir. Oysa herkes
bilir ki isler dyle yiirimez. Bir oyun dergisinde
calisiyorsan, oyun oynamak yapman gereken
islerden sadece biridir ve 24 saat filan degil,
cok daha az bir zaman ayniabilir. Zannediyor
musunuz ki patronlar bizi her oyun oynar gor-
diiklerinde sirtimizi sivazlayip, “Afferin, calisin
bakiim!” diyorlar? Bdyle oldugunu disiniinler
cidden biiyiik sazandir, acik acik séyliyeyim. Bu
dergide “oyun oynadig!” icin azarlanmayan bir
insan evladi yok, buna midur Sinan da dahil.
Herseyden nce biz devamli birbirimizi sikisti-
rip dururuz, cunkd birimiz is yapmasi gerekir-
ken acip kafasina gore oyun oynarsa bu herke-
si etkiliyor. Diisiin, oyun dergisi elemanlan or-
tamda zamansiz bir CS mac1 déndiiga icin kafa
goz birbirine daliyor! Tabii bunun bir “is” hali-
ne geldigini de unutma. Ben Voge('de ise basla-
madan once bilgisayan sadece camm istedi-
ginde acardim, oysa yillardir bu benim “isim”
haline geldi. Bilgisayarda calismaya ve oyun
oynamaya “mecburum”, istelik cogunlukia
normalde dénilp bakmayacagim oyunlan oy-
namak zorundayim. Bir hobinin ise déniismesi
ilk bakista hos bir durum gibi gériinse de, kazin
ayagi dyle degil. Eger o “yerimizde olmak igin
yanip tutusan” elemanlardan biri birgln olur
da dilegine kavusursa o zaman gériirim ben
onun halini. 6 seneden fazla bir zamanda te-
vel'dan kag tane dyle “yazar” geldi gecti. Cogu
insan hevesli hevesli gelir, ama olay “yazi tes-
lim tarihi” ya da "muUdirden zilgrt yemek” gibi
ciddi bir hal alinca nedense koca bir ayda iki
sayfalik yaziyr teslim etmekte zorlanirlar. So-
nucta bu bir is, bu isten dogrudan ve dolayl
olarak yizlerce aile ekmek yiyor. Haliyle hic
kimsenin isini makaraya sarmak gibi bir sece-
negi yok.

Yani bence bilgisayan sirf cam istedigi icin
acabilen ve kapayabilen insanlar bize gipta et-
mek yerine hallerine slkretmeliler,

NON PLAYER CHARACTER

Her giin nereye gittigimi bilmiyorum. &1u-
me mi, gercege mi yoksa sadece bir oyuna mu.
Hayattaki herkes NPC! Onlarla yasiyorum. Bo-
suna burada degilim. Bir amacim olacak elbet-
te, Buna inanmak istemiyorum ama icim kendi
kendine bu Inanca gidiyor. icimden bir his. Siz-
ler olmasaniz kendimi brrakacagum. Bunun icin

oyun oynuyorum ya! ilerde sizin gibi olmak be-
nim hayalierimden sadece birisi

NPC. Belki de bu sézlin bir anfami vardir ve
gercege cikan yoldur. 12 yasindayim ve de bu-
yimek istemiyorum. Evet dogru bu yasta bun-
lar distunuyorum. O ylizden de derslerim, ha-
yatim kotil yone dogru gidiyor yal NPC'lerle ya-
samak bana gurur vermiyor. Fakat bu yapay ze-
kaya inanmak glic. Ayri olarak bir de sunu soy-
leyeyim: Hayat bir oyundur. Sistem bile iste-
meyen bir oyundur. Sizinle dalga gecen bir

yoruz, “Avrupa Birligi'ne girelim, onlara yetise-
tim, litkemizi diinya tamsin” diye, sonra ayagi-
miza dek gelen batln firsatlar uzaklastiriyo-
ruz! Ne kadar ters bir milletiz ya! Birsey aima-
dan alisveris etmek gibi bu, ya da birisi sana ge-
lip burnuna album, film, dizi ve diger seylerde
basrol alacagini yazan bir kontrat uzattiginda,
“Yok baba, potansiyel vardir ama ben kullan-
maya niyetli degilim” demek gibi. E kontratl
adam da essek degil ya, baskasim buluverir he-
mencecik. Benzetmedeki o “baskasi” da Yuna-

"Ben bu iilkeden iimidimi kestim! Kesinlikle iflah olmaz
vaziyetteyiz, Raistlin misali, kesinlikle iflah
olmuyoruz!”’

oyundur, Sinavlarta delu bir oyundur. Ne mev-
simler var, ne de sicaklik/soguk hissi. Yasamin
acl hissi,

Her gece uykudan énce bunlarn dusundu-
giimde géziimden yas geliyor. Istemeden. Fa-
kat sadece iki engel var bana ve onlar cok fark-
It seyler. Ask ve PC. Evet cok farkli seyler. Kim
sevgilisinin bir NPC olmasint ister ki? Buyazim-
da zaten gézyaslanm durmadi. Buttin bunlara
Kim inanir?

MERT KALAK

Merhaba Mert,

Insanin gencken en bilyiik dezavantaji ha-
yat ve insanlar hakkinda tecribesiz olusudur,
Bu ylizden onlardan ¢ok fazla sey beklersin,
beklentilerinin karsilksiz ciktigini gérmek ise
cogunlukla ruhsal yikim yaratir. Zaman icinde
kimsenin gékten zembille inmedigini farkeder
insan. “Milkemmellik” sadece Gtopik bir kav-
ramdir, daglar bile bir giin dlir ve gokteki yil-
dizlar bile kusursuz degildir. Ne de cevrendeki
insanlar mikemmeldir beklediginin aksine,
ama zaten dedim ya, tecriibesizlik biyiik bek-
lentiler dogurur. Simdi ben ne desem bos, za-
manla insanlardan ve hayattan olan bekienti-
lerini daha makul seviyelere cekmeyi basarabi-
lirsen, onlar olduklar gibi gérmeyi ve kabul
edebilmeyi basarabilirsen, ¢ zaman nispeten
mutiu olabilirsin. Ama “bilyiimek” zor bir sii-
rectir ve zamanin dolmadikca bu siirece kat-
lanmalisin. Bu esnada géreceksin ki kimse NPC
degildir, “zekas1” ne kadar diisiik gibi gériinse
de degildir. Hepimiz sadece insaniz.

O kadar.

BATSIN BU DUNYA!

Ben bu Ulkeden Umidimi kestim?

Kesinlikle iflah olmaz vaziyetteyiz, Raistlin
misali, kesinlikle iflah olmuyoruz! Su Tomb Ra-
ider I'nin  cekimlerinin  Tirkiye'de vya-

pilfamajmasi meselesinden bahsediyorum sa-
yin dergi calisanlart ve okurlari, Yani biz ciepini-

nistan'dir, hani hala nedensizce nefret ettigi-
miz ulke. Yillar yili ben hala anlayamadim bu-
nun nedenini, herhalde isini bilmeyen politika-
cllardan olsa gerek. Depremde bize gelen has-
taneleri, kan lazimken gelen kani, “Yunan kani
disman kamdir” sekiinde reddeden saglik ba-
kanimiza da diyecek bir s6z bulamiyorum. Ney-
se, nerden nereye geldik, ama konu ayni: NE-
DEN ISRARLA [FLAH OLMUYORUZ?
Cevabini bilmiyorum ama ogrensek de na-
silsa pek bir sey degismeyecektir saminm
JOKER BRONX

Merhaba loker,

Sorunun binlerce cevabi var, ama herhalde
en dogrusu “iflah olmuyoruz, ¢iinkii halimiz-
den memnunuz!” olacaktir. Baska nasil agikla-
yabilirsin ki ilkokul diplomasini bile parayla al-
mis adamlarin israrla milletvekili seciimesini,
insanlarin israrla cahsip Uretmek yerine “kése
dénmeye” ¢alismakta israr etmesini, kimsenin
“trafik kurallan” gibi 6limciil 6neme sahip ka-
nunlari cignemeyi marifet saymasini ve daha
binlerce baska seyi? Bu halk degil mi okumay-
yazmay fuzuli is sayan, yazarlan diri diri yak-
maya kalkisan, ancak batak¢i bankerleri hapis-
hane cikisinda mitinglerle, kurbanlarla karsila-
yan? Bu halk degil mi her “Hiyarim var!” diye
bagirana elinde tuzlukla kosan? Hayir, tabii ki
“halk diismani” degilim, sonucta herseye an-
lam ve deger katanlar insanlardir. Icinde insan
olmayan bir sehrin anlami nedir ki? Olii bir se-
hirdir orasi. Ama bunca senede gérdiiklerim-
den sonra “insandan” tiksinir oldum, cnu da al-
tini gize cize bildireyim ister su deli génlim.

Yuh, gene bitmis cantna yandigimin késesil (
-Biter tabii, sen hem yaz essek gibil ) Aaaaa, bas-
lanim all ego gibi gecmisinden senin ama! Dagi-
hn abi siz de, maymun mu oynuyor? Bitti iste
burasi! Gidip mail felan yazin, adresi biliyorsu-
nyz!
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Need for Speed Hot Pursuit 2 :

Electronic Arts

Anlatmaya gerek var mi bi-
lemiyorum ama, Need for
Speed serisinin en yeni lye-
si Hot Pursuit 2 riiya araba-
lar, hizli yarislar ve polisleri
ile geri doniyor.

FIFA Football 2003
EA Sports

Piyasadaki en iyi futbol
oyunu serisi daha da detay-
li ve oynamasi zevkli bir hal
almis. Insan bir sonra ki yil
ne yenilik yapabileceklerini
merak ediyor dogrusu. Bu
demo futbol hastasi okur-
larimiza tam surim hak-
kinda bir fikir verebilir,

Robin Hood: Legend of Sherwood

Spellbound

nan Desperados’un yapim-
cilarindan yeni bir oyun
dahal Bu defa Robin Hood
ve destlarina zalim Nor-
man beylerine kargl koy-
malannda yardima clacak-
siniz!

Crimsonland
10tons

Tum Vogel personelini bir
veba gibi etkisine alan
Crimsonland bu yilin en iyi
Freeware oyunu olmaya
aday gibi gorinilyor. Qy-
nanmasi basit ama biro ka-
dar da bagimhlik yapic,
ama “Perk” secimlerinizi
dikkatli yapin!

s e .

FIFA Football:2003"
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FIFA Football 2003

Need For Speed Hot Pursuit 2
Project Nomads

Pusher

Robin Hood: Legend of Sherwood
Sherlock Holmes

HW Info

Motherboard Monitor 5.2.0.0
Sisoft Sandra 2002

Speed Fan 4.0.6

Stability test

Windows Commander 5.11
Windows Blinds 3.41

Win Hex 10.54

Black Hawk Down

Call of Cthulhu

Devil May Cry 2

Indiana Jones

Knights of the Old Republic
Tomb Raider 6

LOTR: Two Towers
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Demolar kismindan, Levei CD'sindeki oyun demolanm |

J kurabilir, kaldirabilir veya baslatabilirsiniz. Soldaki liste-

i miimkiin defgildir.

den bir demo veya film segtifinizde, ortadaki resmin
iizerine tiklayip o oyunun resimlerinin bityiik hallerine
bakabilirsiniz. Resmin hemen altinda oyunun ne zaman
pivasaya ¢ikacafjini ve onun da altinda demonun makul |
bir hizda gahgmas! igin bilgisayanmain sahip almas ge-
reken minimum konfigiirasyonu gdrebilirsiniz. Ayrica, |
demoalann diizgiin ¢ahgmas: igin CO’'mizin DRIVERS bd-
liminden Direct X programinin en son siirimiinin ve
bilgisayarinizin ekran karti, ses karti gibi par¢alannin en
son siriciiterinin kurulu oldugundan emin olun
Demolar béliimiinde zaman zaman yeni gikmis veya ¢i-
kacak olan oyunlarin tanrum videalarini da bulabilirsiniz.
Bu videolan gahgtirmak igin hangi video programinin
gerektifi afttaki agiklamada balirtilacektir. Bu programi
Shareware b8liminden kurmadan, videoyu gérmeniz

Hotshots bdliminde, yeni duyurulmug ve ¢lkmasina
uzun zaman olan oyunlarm ilk resimlerini g&rebilirsiniz.
Soldaki oyun isimlerinden birisini segtikten sonra orta-
daki resmin Gzerine bklayarak resimlerin biyiik hallerini
gérebilirsiniz. Mouse“u ekranin safjing veya soluna tikla-
yarak hir sonraki ve bir &nceki resimlare bakabilirsiniz.
Updates bélimiinde ise bazi oyunlarin hatalarimi gideren
yama dosyalanni bulabilirsiniz. Dikkat etmeniz gereken
bir nokta, Turkive'yve gelen oyuntann gofu Crack'ti oidu- |
undan, bu yama dosyalan Crack’li oyuniarda ¢ahgmaya-
caktir. EGer sizde oyunun Crack’li versiyonu varsa yama
dosyasin kurmaya galismaym.

| 1- CD'mizdeki videolarin hirgofju az yer kaplamast igin |

DivX sikistirma programi ile sikigtinldiindan, bu vide- |
olari seyredebilmeniz igin bilgisayarimzda DivX enco-
der'inin kurulu olmas: gerekiyor. DivX encoder’s CD'miz-
daki Shareware balimiinden kurabilirsiniz.
2- Baz videolar ise QuickTime formatindadir. Bu vide-
olari izlemek igin ise QuickTime Player’in bilgisayanniz-
da kurulu olmasi gerekmektedic. Bu program
www.apple.com adresinden indirebilirsiniz.
3- Bazivideolar ise, ok 8zel codec’ler gerektirmektedir.
Bu videotan seyredebilmek igin dnce Internat'e bafjlan- |
mall, daha sonra videayu galistrmahsiniz. Boylece
gereken codec otomatik olarak bilgisayariniza indirilik
Media Player'a entegre edilecektir.

Shareware biliimiinde, bilgisayanmzr kullanmanizi ko-

! laylagtiracak programlar bulabilirsiniz. Ayrica Demolar
bélimindeki videolarin galigmasi igin bir video gésteri-
ci veya codec gerekiyorsa, burada bulabilirsiniz.
Suriiciiler bélimtnden oyunlar oynamaniz igin gereken
Direct X'in en son versiyonunu bulabilirsiniz. Ayrica, pi-

| yasada en yaygin bulunan ekran kartlarinin en son si-
rilciilerini de burada bulabilirsiniz.
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| Grand Theft Auto 3
Tiirkge XP Yamasi '
Quake 3 Point '
Release 1.32
Warcraft 3 1.03
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ANAKARTALAR VE - Kac karakter clmus bu? kasabanin cogu altin pesinde batiya
PORTBAYIRI - Buraya kadar 700 karakter briit, gidince kendimi bilgisayara adamis o
- Cenkbey 601 net var. 24 saat oyun oynar olmustum - Ne vardi?
- Ne vardi? - Simdi kac oldu? Serce parmagimi Ultima Online'da
- Bune? - 748. Ama ben 748'i yazarken 751  kaybettigimin ertesi giinu yalan s0y-

- Iginde yazimizin bulundugu seyi di-
yorsaniz dergi Erdem bey.

- Hayir bu elimde tuttugumu diyo-
rum

- VGA ekran kablosu gibi duruyor
ama corap da olabilir.

- Nasil anlanz?

- Once ayaginiza giyip giymediginizi
kontrol edin sonra bilgisayarimizi
aclp kapayin.

- Mitemadiyen mi?

-Dergiden iik aidiginuz paralarlo
kendimize bir siirii tif tiif borusu yaptik

- Yemeklerden sonra biteviye, umar-
sizea.

- Waouv, sevginin bir glines gibi bat-
masindan bile daha dingin daha soft
bir soylem bu Cenk Bey. Bravvo

- Kesin alkisi Erdem Bey, asap boz-
mayin.

- yi peki ne yazacaz simdi

bu dergiye ?

- Yaziyoruz ya iste.

- Ne yazdik?

ANAKARTALAR VE PORTBAYIRI

olmustu, tam kafayi yedirtir yani

- Uiif 2000%e daha gok var, okuyucu
mektubu filan okuyalim bari.

- Tamam baslik atalim o halda

- At bakalim

OKUYUCL MEKTUPLARI

- Cok kétu

- Begendin ha?

-Bak ama soyle olsa daha guzel olur

OKUYUCU MEYILLERI

-Hmm

- Yaa fis, bu devirde mektup mu kal-
di hi?

- lyi Gyle yaz amaan. Psah.

Sevgili Cen ve Kerdem

Gegen yaz Erdek'te tatile gitmistim

Crada bir kiz sevdim. Yaz sonunda

aynldik filan da ne diycem benim
makinadan duman cikiyor. Nedir?
HiDAYET TURKOGLU. SINSINATI - AMARIKA

-Bizim bi arkadas vardi tam kadrolu
oldu filan derken isten attilar da diy-
ceem odiil, kimdir bu kiz Hido! vaays
Millers manita yapmisin?

-Ayriimis Cenkbey

-Ayrilana kadar yapacagini yapmistir
bizim Hido Erdem bey. Diger mektup
neydi?

-lyi de makinasindan ¢ikan dumana
ne demeli?

-0 kadar olur. Daha az kullansin.
-Bilgisayar buharla calisiyor olma-
sin?

-Ne bilgisayari?

Sevgili Level-Kusen yetkilileri

Dun aksam saat bes sulanydi. Bu-
ylikbabam verandadaki sallanan
sandalyesinde uyuyakalmisti. Kar-
deslerim demuz avindan hen(z don-
memislerdi. Ben de cati katindaki
odamda masamm basindaydim. An-
nem biz cok kiiciikken clmustd. Ba-
bam kendini ickiye vermis ve evi ter-
ketmisti. Biyikbabam ve biyiikan-

leme sorunum oldugunu farkettim
Habire iskembeden salliyordum.
Sizce su an calismakta oldugum Na-
sa’dan ayrilmali miyim? Bir de bilgi-
sayanmda her oyunu oynayamiyo-
rum, bu neden kaynaklanabilir?
MITHRIL MOORBANE = LIGHT PALADIN

Sevgili Pala

Her glin ylizlerce yeni oyunun piya-
saya ciktigl giinimizde her oyunu
oynaman mimkin degil. Biz bile
dergi calisanlari olarak hergiin ofiste
oyun oynadigimiz ve lizerine bir de
para aldigimiz halde kacirdiklarimiz
oluyor. Baslaniz boyle ise, ekipce isti-
fa ediyoruz.

tevel-Kusen calsanfari

TEKNIK DESTEK ESTEK
KOSTEK KOSESI

Format Nasil Atifir ki?

Once format iki elle guzelce kavra-
nir. Ele avuca sigmasina dikkat edilir.
Tam o sirada ekranda “Ne yapiyor-
sun yoksa o formats atacak misin?”
seklinde cikan uyar mesaji cevapsiz
birakilir. Bitiin giic toplanir ve ikide
bir kitlenen aptal alete dogru firlats-
lir.

- {cinde yazimizin

budundudu seyi
diyorsaniz,

7 Erdem bey.”

Cenkbey nemle kalyarduk. En biylk ablam
Ne vardi? Mary kor olduktan sonra ortanca ab- N
B E? fam Laura onun bakimini tistienmis- -Bai evladim, Firat miydi neydi senin adin. O sayfalarin hepsi yaziyia

dolacak. Bastan savmaca yok.
-Sims actklamast yazacaksin, “Gecmisten Giniimiize Sims Efsanesi”
dosyas: yapacaksin. Onamizdeks ay da Tomb Raider serileri var. Basla.

Icinde yazimizin bulundugu seyi di-
yorsaniz dergi Erdem bey.

ti. Hastaydim ve glinden glne zayif-
liyordum.
Gegen yilki biylik yangindan sonra
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Peki Harddisk Nasil ikiye Boliinir?

Once harddisk iki elle gizelce kavranir.
Oturma odasindaki divana oturulur
Alet gégls hizasinda tutulur. Sag diz
yukari dopru kaldinlirken harddisk de
stratle dizin Ozerine indirilir ve bir car-
pisma gerceklestirilir. Disk ihtiyaca gé-
re ayni yontemle dort hatta bes parca-
va dahi boluneplip.

Cd-Rom'um ne kadar hizh?

Once Cd-rom iki elle giizelce sokuliir
Yaninda carpi olan sayilar okunur. Alet
geri takilir.

EGER...

» Kizdiginiz bir arkadasiniza once “An
Ex Por” ardindan “Corp Por” diye bagi-
rniyor, istine bir de “Vas Ort Grav" ek-
liyorsaniz...

» Guclenmek icin etraftaki kopeklere
saldinyorsaniz...

» Eviniz soyuldugunda bir GM ya da
Admini arayip “ Bu kadar da bug-abu-
se olmaz ki” diye homurdanmak isti-
yorsaniz,..

» Bakkala gidince “Vendor buy” diyor-
saniz..

» Uyumak icin yatagimizin yaninda
ayakta duruyorsaniz...

» Bir seyin ne oldugunu ilk bakista an-
layamayinca, lizerine cift tiklama iste-
gi doguyorsa...

WFAZLA ULTIMA ONLINE OYNUYOR-
SUNUZ DEMEKTIR.

BILGISAYARSAL
KISALTMALARIN

UZATMALARI

LPT: Lizumsuz Printer Takmayin (Lu-
zumluysa Printer Takin ofarak da kulla-
nilabilir caizdir.)

AGP: Aslan Gibi Port

VGA: Ver Gazi Anakarta

ISA: Peygamber

USB: Ucan San Bezelyeler

next level

NEXT LEVEL'DA BU AY

— OnUmdzdeki ay olacaktr o
Cenk bey

— Bu aya aldik Erdem bey.

— Yani Next Level yazisini bu ay
mi yazmamiz levazim?
—Odaolur...

— Neyse ne varmis Kasim ayin-
dat

= Kasim deglil iste Aralik

~ Peki Mart ayinda ne var onu
yazabiliyor muyuz?

— Yazamayiz mi yazanz tabi.

— MNe varmis?

— Séyle ben meniyl vereyim si-

~ Ah sagol cocupums

Age Of Mythology
Bir sans ve tahminoyunte Mito-
lojik tanrilann yasin ve burgunu
bulmaya calistyoruz: Basaril)
olursak o tannyla glzel bir ak-
sam yemegi bizlerj bekliyor. Sac-
ma birsey yani.

Lord of the Rings:

Fellowship of the Ring

Bu bir film. “Yiks(klerin Efendi-
si: Ylksugun Canciger Gemisi”
anlamina geliyor Tiirkge'si. Fran-
sizcas ise kisaca “De la Taxi”.
QOynamiyoruz oynayanlar seyre-
diyoruz.

FIFA Football 2063

2003 yihinda futbolda pek cok
kural degisikligi olacak. Kalecile-
rin topu elleriyle tutmasinin ya-
saklanmast da bunlardan ikisi.
Ayaklanan kaleciler Fifa binasini
basiyor siz de polissiniz...

Her ay her ay yeni futbol oyunu
citkarma e mi EA kardesim.

Need For Speed:

Eyvah Cevirme Var 2

Bir devam oyunu. ilkinde nerede
kaldiysamiz oradan devam edi-
yor. Farkl olarak bu versiyonda
arabalar sofér kullaniyor.

Project Nomads

Henliz proje halinde olan bir
oyun. Kabul edilirse olacak, ba-
kalim haftaya toplanti var.

fron Storm
Gokten su yerine demir yagiyor
siz de caniniz bitmeden eve git-

meye ugrasiyorsunuz. Nimetten
kacilmaz modu ¢ok zevkli.

PS2 INCELEMELERI
Onimusha 2

Hanimisha?: Caponumum Kilic
da Varmis'in devami, Bu kez Og-
re tanrilan tarafindan kendisine
artistik silalilar verilmeyen kah
ramanimiz tgk basina bir hic ol-
dugunu algiliytsve kendine diiz-
gl Hiris kurmaya calisiyor.

Pro Evolution Soccer 2

Dlnya yokalmustur. Nikleer fir-
tinadan sag kurtulaniar bari mag
yapahm derler. Ama lsler um-
duklan gibl gitmeyecekfir...

0000000007

James Bond: Nightfire
lames Bond gece durbinuyle
karsi apartmani dikizlerken Gze-
rine ates acidigini farkeder. Cir-
pinarak olr.

DOSYA KONULARI

Bir Oyun Nasil Yapilir 2
Dosyamizda bu ay “Ende Tura
Birkilic” nasil ortaya cikmis onu
inceliyoruz. Aynica saklambaca
kuka kavramin) kazandiran bi-
yiik oyuncu Ozcan Deniz ile ro-
portaj yaptik.

Tirkler Kore'de: World Cyber
Games 2002 Finallerinde Neler
Oluyor?

Counter Strike’da kaptanin
“rush” komutuna uymayan Tug-
ba Ozay bombisi kafasina nasil
yedi....

Quake’'de tek bir frag bile yapa-
mayan Deniz Akkaya “Mouse
pad bitmist” dedi...

Zarzor, save ede ede bir sonraki
level’a gecen Level calisanlari,
Bigboss CenKerdem beylerle
karsilasinca nasil panikledi...
Cenk beye bozuk mouse veren,
bir network oyunu bile acama-
yan Ibrahim Tathses dizisi Uzun-
hava Firat neden agladi?

Teftis sirasinda biiroda olmayan
Level yazarlari CenKerdem bey-
tere yalvardi: “Lutfen bize kiy-
mayin!”

Hepsi ve de oyun dolu bir tepsi,
taaaa bir ay sonra Level'da...

TURKIYE'NIN BIR NUMARAL! OYUN DIERGIS|

LEVE

Yayin Koordinatdrd Gokhun Sungutekin,
sgokhuni@ehip.eom.te

Gengl Yayin Yénetmeni Simar Alkol,
skkol@hel comdr
{sarumilu)
Yz Igherl MOdGrd Tughek Qlel,
tupbek @ level commts

Yam ];.lurl Surak Akmenek,
Duraki@levelcomtr
Freat Alyiidiy,
firat@leved eamdx
M. Berker Giingar,
gherker i level com b

LEVEL Web Sitoai $elouk slamogly,
slilameoglu@ievel.comitr

Serbest Yazarlar Batu Hergllnel,
batuher@leveloomtr
Can Kok,
cani@level cam iy

. CeagEmdnm,
cenkrenerdemiDisved.do
Ermiini Harig,
emin@lsvel com.tr
Esar Civem,
eserd levelrom,tr
Glikhan Habibioglu
gokhab@lesieomtr
Gilven Catak
guven @ ovel Lo i
FESUShanE,
Jesuskane@ievel comtr
Cnur Bayrain,
onur@isvalcom tr
Sepil Ulutiirk,
serpitdlipvel comtr

Hatkide Bulunantar Cem Crkayniak,
WAL NN o
Gasher Nurbeyler,
shyman_hdyahon. comm

Graflk Taspnm Didem |ncesagor,
didemi@Eievelcom

Genel Madiin Hesmann W, Paul
Genel MbdOr Yardmmos Beste Oaardem
Finans Midird- Aylie Aldermile
Wkl lgkilermibetied Cileen Cenker
Pazarama Sorumiusu Ayten Car
Abone Sats MOdlrd Asu Boryayla
Abone Servisi Avten Algilre, Thru Cinek
Gagrtim Midird Tem Canker
Bagrtim Asistan Mehmet Ci)
Uretim Koordinatsrd Turgay Tekatan

VOGEL Medya Yayimeilik Gokhun Sungurtekin
AS, Adina Sahibi

VOGEL MEDYA YAYIMCILIK REKLAM GRUBU

Sates MBdED . Gulean Bayraktar,
gulcanb@vogaf com.tr

Pazatlamz Midird Glldr Qkumus,
ugul:r@lwgci com.tr

Rewlam Madin Yelr Koyun
kvidiz @vogelcom i

Reklam Trafikerd Aynur Kina,
Fynurilivopel com, b

Renk Aynimi- Film ve Baski ASIR Matbamalik Lid. 50,
Tel:(217) 223 84 38

Dagitim BIRYVAY A%

VOGEL Medlya Yayumcilie 4.5 -
AMeésvlit Pehlivan Cad. Ve
Bayi Sak Cayrette
Murrieezi B Blok 33349
Cay Astanbil
Teleton: (213) 21793 71
Eaks: (212131795 32
Abore Faks: (213) 217 94)
Abaine wet:

hitp ,‘Jbuﬁr.mgel.mmtr
Yeami [gheri Fulesy {312) 238
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