


t i

| | 1 l
. r l : ! : l
r :  " i i  i
i1. | 

"i

r::ri i Lr:r l*rrrt
Oyun  oynamaya  nas r l  ba l l ad rnT

Pro Evolution Soccer?

En son ne zaman Sereek b r oyun oynadrnT

Frrat
1. 4yalrmdayken, ufacrkken,yan 1985 senesrnde, 5 nclair Spectrum a

bas, ad m Spe.trum un prt prt d ye ses qrkartan sryah klavyes n , Panarna

loe ' sunuve  k  rmrz r tus  u joys t i ck  n i  unu ta rnadrm Spec t rum 'dan

sonraysa; Atan, Commodore (teyp' , 1541 | d sk driver' lr) ve AmlEa

(500 ,  500  P lus ,  1200)  k ! l l and rm B i r  de  PC ku l  and  m y ryap t rm

2. Emlyn Hughes lr i ternational Soccer ve Senslble 50.cer'dan 5()nra

oynad 6 m en ryifutbo oyunul

3 .  H rmm Ev in  i t i ndeqorap tan top  ima  ederekkend i  kend ime maf  yap t rm

I  i { : l :  \ ' c l  : - i
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Sinan
1, l lkokula yeni batlam ttrm. Bir k zdan hotlanryordum, ad Crl

bahar 'd  ga l i ba  (Hu lahop  da  o lab  l i r ,  ha fzamrn  o  k rsm b  raz

duman r) Ama tok utanga+ m, duygLrlar mr acacak cesareti

t op layana  kadarbayaE l  b rzaman Beg t i  B i rgL in ,2 l  N isan
qocuk ve Egemenlrk BayramL kutlamalarr esnas nda tom

seviml l iEim e agtrm konuyu kendisine GLilbahar, suratrma

e$rmrt yogurt tadryla baka rken, kara tahtada yeni tebe:ir in

grkardrgr bir ses e "oha ama, ben ev end m 3 sene once"

demes in  m I  Y  k  lm  ; t  m ,  kendrm i  b i  g i sayar  camias  na

adadrm | t t e  o  g tn  buBUndur ,yak la t r k  8  ayd r r  oyun

oynuyorum acrnr unutmak q n
2. Dayakl

:1. 1 sorunLrn aevab nryazarken .

MegaEmin
t .  B r sr. lrr l  e de oynanan crp crpl oyunum oldu i lk konsolum Atar 2600

d i  tod r r  ta lq rT lp  a lm t -  babar )  A rd rnd , r . l daA ' rs l rao . .o f fT1ooorc64 .

AmrBa 500, Sega ve Nintendo'nun qrkan bLit i . i f  konso afi derken ipin

ucunu  kaqr rd rm Pek i  neden  konso l?  g r lnku  y r  l a rca  bana  Pc  a lmadr la r ,

iSte ac gergek lvavrrrm, seni konso ar bulupyet i t  rmii) Ayncana da

b i r  oyun  sa lonuna  i l k  I  tmemin  i l k  ok ! l  i k  nc l  s rn r fa  ras t  ad  g  n r  ve
o rada  i l k  oynadrg tm oyunun  da  Doub le  DraBon  o ldugunu  h iq
unurma m

2. Kahretsrn, rakrpsizim rtte Bir de ofis tayfasl
durmuyor mu, deymeyrn keyf me

3 .  i nanmazs  n rz ,  qok  s rk r ld rg  m zaman sokagz  q rk rp  on  k  ya t rndan
batlayan envai Celit  veletle futbol oynarm, hatta dun de oynadrm,

qok eg ence iydi

hatta az sonra da oynamak istem yor deE I m

i d d i a  e d i p

Tutbek
1. B rgun €ve Beld m brr baktrm €vde bir kutu Ljzer nde de C64

yaz ryo r  Nas  l sev lnd im nas  l sev  nd i r r  an la tamam Sonra
h e m e n  k u r u p  b i r  o t u r d u m  b a l r n a  h a  e n  k a l k m  t  d e g i l i m .

2.  Cuzel  b i r  oyun arna gok bas t  Bugr. lne kadar b r  kere oynadrm

o n d a  d a  o m r u n u  P E S  e  a d a m  t  5 r n a n  2  l  y e n d r m  B r r  d a f a

da oynamam oyle bir  oyunu. Hatta derginin se ahryet l

a c  s r n d a  n  y a s a k l a n m a s r n r  t a l e p  e d r y o r u m

3, soruyu tekz p eder im bi lg isayar oyunlar gerfekdeBi l  mi?

Neyse ben zaten drnrr inr i  oyunla geqiren bir iy im Hergi in blr

i e y l e r o y n a r  n r ' q r k a c a k o  a n  r e k l a r n r  t a h r r  n  e t m e k  t e n t u t ,
' b e n  

k r z m  t  g  b r y a p i r m  s e n  d c  r n a s u s t a n  c z r  b u z L r  
' e  

k a d a r

"Korkunun i l t  a t l rs r  oz  g0vens iz l ik ,  be l i rs iz l ik  ve

i lg is  z l ik  L is tL ine L is t i ine ge l i rken yurdum gengl i

i  n in ,  kagacak ne kadar  da az yer in in  ka ld t i tn tn

farkrnda mrs n? Cdzler in  qevrende yo l lar  ar tyor ,

beynin alternatifleri de$erlendirryor ama gcire-

miyor  musun? Kur tu lu5unu gormek ig in  d tgar tya

degi l ,  rger iye bak.  Kendine.  .  "Her  Tr i rk ' r in  i ! inde

bi r  ars lan yatar"  soz0ne ant i  tez  o larak "Uyuyan

ars lanrn kendine b i le  hayrr  yoktur"  d iye l im b iz

ve bu yonde devam edel im."  81x.10.02

Hani  geqen ay "ve l i  yer imizde hemen yeni  anr -

lar  ed in  mel i . . . "  dem ig t im ya . .  Bun u yazarken ye-

nr  an lanmrzrn arasrnda ayrn 24 ' i inde graf ik  b i l -

g isayar  nrn s i l i kon cennet ine got r ip ,  derg in in

hazrr  o lan yar rsrnr  da beraber inde gc l turece$i ;

i n t e r n e t  b a t l a n t r m r z r  s a g l a y a n  c a n r m r z  r o -

uter ' rmrzrn e lekt r ik  ge l -g i t le r i  arasrnda ruhunu

tes l im edecet  g ib i  e ! lence l i  o lan lar rn  daha i lk

aydan ba; rmrza ge lecegin i  tahmin etmemi t -

t im.  Diyemiyorum,  ba l  g ib i  de e tmaf t im ama

umi t  dunyasr  rFte .  Br r  de L is tune L is t lUk gegen sa-

yr  a f lmrzrn kayr t l r  o lduEu ar t iv  de gdt i ip  g id ince

ne yapt rk? o turup ha l imize ag ladrk  mr? Hayrr ,2

gr ln  daha geq grkrnayr  goze a l rp  hazrr  esk i  d izayn

da ugup g i tmi t  ve tar ih in  toz lu  say. fa lar rnda ye-

r in i  a lmrgken b i r  s i . i red i r  ak l rmrzda o lan d izayn

degi t ik l ig in i  bu ay yapmaya karar  verd ik .  Ve

a; rkgasr ,  b iz im ic imize s ind i  5 iz in  f rk i r le r in iz i

bek l iyoruz,  yen i  kapak ve g d izayn hakkrndak i

dL iS i ince ler in iz i ,  deg i t t i r i lmes i  veya ek lenmesin i

istediBiniz boliimleri bu ay level@ level.com.tr

adres ine b i r  amr l  a tarak b ize b i ld  i r in .

Ha, bu arada, ala ve ren kardesler, televizyon ve

stand up ;ov porsuk lar r ,  muebbetmuhab-

bet .com'un cazgrr lan Cenk & Erdem Bey ' ler  de

bu hengamede aramrza srzmrs lar .  Farkrna vardr -

grmrzda dove dclve derginin son sayfalarrna at-

t rk  kendi  er in i ,  yazacak da b i r  ik i  sL l tun verd ik .

Umarrm faz la  yayr lmazlar ,  v i r r . ls  g ib  ler  gr inku.
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SHADE
BLACK ELEMENT SOFTWARE
Avrupa'nrn bir yerlerinde, ufak brr dag ktiyii...
B i r  akgam saat i ,  t ren son yo lcusunu da b l rak l -
yor. Trenden bir rahip iniyorve herkese beg haf-
ta  sonra b i r  mucizen in  o lacaprnr  b i ld i r iyor ,  an-
cak ona b i r  k i t i  d t t tnda k imse inanmryor .

Yeni bir firma olan Black Element Softwa-
re'den ilginc konulu bir action-adventure oyu-
nu ge l iyor .  Th i rd-person o larak tasar ianan Sha-
de, Ortagag'da geqen korku-geril im ta rztnda bir
oyun.  Shade s inema-var i  b i r  an la t rma sahip
o lacak.  Oyunu oynarken ara-s inemat ik lere  gok
srk  rast layacaksrnrz .  Oyunda ku l lanacal rnrz  s i -

lah lar  gergek,  ancak dugmanlar rnrz  gergek drpr
olacak. 5hade'de; terk edilmi; kciyler, lanetli
madenler, Ortagag taprnaklarr gibi etkileyici or-
tamlar iqeren 50'den fazla devasa bcili im bulu-
nacak. Black Element Software, oyundaki silah-
lar rn  sadece savunma amacl r  o ldugunu ve
oyunda asrl yapmamz gereken teyin beyninizi
kullanmak oldugunu belirtiyor. Yani oyun her
ne kadar ilk bakrtta aksiyon gibi gorunse de, as-
I rnda tam b i r  adventure.  Shade tamamen 3D
olarak hazrrlanryor ve grafikler oldukta iyi ola-
.aEa benziyo(. Oyun, Hitman'deki gibi bir ka-
mera agrsryla oynanacak. Shade'in ttktg tarihiy-
se 31 Ocak 2003.

POST MORTEM
MtcRotDs

Son zamanlardaki en iyi adventure oyunu
Syberia'nrn yaprmcrlarr yeni bir adventure
oyununun yaptmtna bas ladr .  Micro ids bu
defa kar ; rmrza daha fark l l  b i r  oyunla  grkr -
yor. Post Mortem'de, bilinmeyen bir ne-
denden dolayt Paris'e tattnan Gus Macp-
herson adrndak i  b i r  Amer ikan dedekt i f in i
kontrol edeceksiniz. Oyunda bir cinayeti
arattrracaksrnrz. Post Mortem, grafik tek-
nigi atrsrndan Syberia ile aynt olacak. Yani
2D arka Dlanlar ve 3D karakterler... Post

Mor tem' in  Syber ia 'dan ayn ldrgr  yer  ise
cizgisel olmayan oyun yaptsr. Bu, oyunu
fark l r  yo l lardan b i t i reb i lmeniz i  ve oyun
ig indek i  d iya log lar rn  qok dota l  o lmasrnr
saglayacak.  Oyun hakkrnda q imdi l ik  daha
faz la  b i lg i  ver i lmiyor ,  ama qrkr ;  tar ih i  be l l i :
zuul nrn 50nu. beK Voruz.
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It-2 STURMOVIKs rHE FoRGorrEN BArrrEs
lC: MADDOX GAMES

En iyi uqut-savat simulasyonlaflndan biri
olan lL-2 Sturmovlk'e yeni bir ek paket geliyor.
Aslrna bakarsantz, The Forgotten Battles, simu-
lasyon fanatikleri igin bir gelittirme paketinden
gok daha fazlasrnr veriyor. Tabii ki The Forgot-
ten Battles'da yeni campaign'ler bulunacak.
Campaign ' ler ;  F in landiya,  Macar is tan (Bala ton
Lake bdlgesi), Ukrayna ve Polonya gibi cephe-
lerde gegecek. Bu bolgelerde yent 3D binalara
ve yeni objelere rastlayacaksrnlz. Oyunda LO'u
s ing le ,5 ' i  de mul t ip layer  ig in  o lan top lam 15

ayrr gtirev olacak. Bunlarrn yanlnda, oyuna;
Rus,  A lman ve Ing i l iz  savat  ugak lar r  ek len i
yor. Oyundaki her utak, lL-2 Sturmovik'te
de oldugu gibi gergekleriyle birebir olarak
aynr tasarlantyor. The Forgotten Battles'da
ya?ay zeka da lL-Sturmovik'e oranla daha
gerqekti olacak. Dolayrsryla oyunun zorluk
derecesi de artryor. Son olarak, grafikler de
geliptiri l iyor, ancak grafik motoru aynt kalt-
yor .  Ek paket ,2003yt l tn tn  baf lnda p iyasada
olacak.
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bir oyun olacak ve ard arda gelen onlarca yaratr-

E i r  vurmak zorunda ka lacaksrnrz .  Oyun hakktnda
el imizde bu lunan i lg ing not lardan b i r  d iger iyse,
yapay zek inrn a l r ; r lmamr5 b i r ;ek i lde o lacat r .  Pe-
ki bu nasrlolacak? (kendr kendime soru sormaya-
yrm) oyundaki her yaratrgrn veya karakterin bir
moral seviyesi olacak. Bu moral seviyesi, yaratr-

Ern enerjisiyle dogru orantrlr olarak detigecek.
Dolayrsryla, kar;rnrzdaki yaratrgrn morali azsa,
panikleyerek sizden kagmaya bag ayacak. Yapay
zeki konusu burada kapantyor muydu? Hayrr ka-
panmryormut  (zaman qakrpmast  o ldu) .  Kre-

ed 'dek i  yarat rk lar

\

KREED
BURUT SOFTWARE

Kreed'de, boslukta kalan Aspero adt verilen
b i r  ta t rma gemis inden qtkmaya qa l t ; tyorsunuz.

5u blr gerfek ki, Kreed, tam anlamryla Doom ve
Unrea havasrnda b i r  oyun,  ama i lg  n9 o lan ;ey,
Kreedyapr lmaya bas landr l t  zaman Doom 3 hak-
krnda b i r  screenshot  b i le  yayrn lanmamt; t t  Dola-
yrs yla, oyun iqin Doom 3 kopyasr demek yanlrg
olur. Buna ragmen, Burut Software, oyunu ya
par larken Unreal 'dan es in lendik ler in i  ama
bunun,  Kreed ' in  b i r  kopya o ldugu an lamr-
na Belmedigini belirtiyor. Kreed'i oynar-
ken, kendinizi brr robot gibi hissetme-
yeceks in iz .  Yani  oyLnun q izg ise '  b i t
yaprsr  yok.  Bu da,  oyunu fark l ryo l lar -
dan b i t i reb i lecegin iz  an lamrna ge l i
yor .  Tabi i  k i  Kreed aks iyon aSrr l rk l r

wwwlt,

g r u p  h a l i n .
oe ve

o t r

birleriyle haberlegerek hareket edecekler. Oyun-
daki gorevler de oldukga zekrce haztrlantyor. Ya-
pacak lar rnrz  arastnda kamplardak i  sava;qt lar t
kurtarmak gibi i lging ve zor g<!revler bulunuyor.
Burut Software'in en iddialt oldu$u konulardan
biriyse grafikler. Firma, X-Tend adtn verdiklerive
tamamen kendi  yaprmlar  o lan yeni  b i r  gra f ik

motoru ku lanryor .  Halen ge l i ; t i r i lme a iama-
srnda o la  n  X-Tend 'de b i rqokyenigraf ik tek-

nolojisi destekleniyor. Kreed'in grafikleri-
n in ,  2003 yr Inda grkacak o lan Doom 3 'e

!: 9ok fazla benzedipi de bir gergek.
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www.NokiaGame.com



HAUNTINGS
PRELUSION GAMES

Chost  Master  ge lmeden,  ona benzer  b i r
oyun daha ge l iyor .  Haunt ings,  ayn l
Ghost  Master  g ib i  haya le t ler i  kont ro l
ederek insanlan korkutmaya ga l r t t rgrnrz
b i r  aks iyon-adventure oyunu Oyu nda,
korkutmantz iqin 100 farklt karakter bu
lunacak. Aynca 50 farklr hayaleti kontrol
edebi leceks in iz .  Haunt ings agt r l tk l t  o la-
rak strateji materyalleri iceryor, ancak
oyun ic inde eg lencel i  ve komik  bu lmaca-
lar la  da kargr la ;acaksrnrz .  Y ine de bu lma-
calar cok fazla oyuncuyu zorlamayacak.
Haunt ings,  Commandos veya Diab lo  g ib i
izometr ik  b i r  agrdan oynanacak.  Dolayr -
sry la  graf ik ler  tamamen 2D o lacak ve is -
ted ig in iz  noktada zoom yapabi leceks in  iz .
Arab i r im ise o ldukga sade ve ku l lanr ; l r
haztrlan yor. Son olarak, oyunda 2L farkll
gdrev bu lunacak ve gdrev ler in  h igb i r i  q iz -
grsel olmayacak. Chost Master'rn gok eg-
lence l i  b i r  oyun o lacaEr  t imdiden be l l i  in -
san lan korkutmak ic in  bundan daha iy i
b i ryo l  bu lmak zor  o lsa gerek.

CAPCOM OYUNTARI
PC'YE GEI|YOR!

zrnda. Oyunda; interaktif bir cevre, devasa hari-
talar, power-up'lar ve birgok hazine bulunuyor.
Oyun 2003 yrltntn 5ubat aytnda piyasada ola-
cak. Bakalrm Capcom, Pc'den umduSunu bula-
bilecek mi?

Ayrca, Capcom Onimusha: Warlords'u da
PC'ye uyadryor tu stralar. Ktltg kalkan sevenlere
duyuru lur ,

Capcom, klasik oyunlarrnr PC igin gtkartmaya
hazrrlanyor. Bu oyunlardan ilki Mega Man'in
son versiyonu X6. Yaprlan en iyi platform oyun-
lanndan b i r i  o lan Mega Maa' in  yen i  vers iyonun-
da birqokyenilik bulunuyor. Oyunda The Night-
mareve Random Stage gibiyeni oyun sistemle-
ri bulunuyor. The Nightmare, aksiyon anlarrnda
oyuncuyu bir anda yeni bir boliime r;rn|yor. Bu-
nun drprnda oyunda yeni gizli yollar ve yeni si-
lah lar  bu lunacak.  Mega Man X6 'dak i  b i r  d iger
yeni l ikse,  br j l r . lmler in  b i rb i r inden ta  ma men
fark| olmasr. Yani her bril i imde farkll bir;eyle
kargrlacaksrnrz. Ayrrca oyunda eski Mega Man
oyunlanndaki be; ayn boss da yer alacak.

Capcom'un PC'ye grkaracagr bir diger oyun
ise Breath of Fire. Klasik bir RPG olan Breath of
Fire'daki karakterlerin tamamt laDon anime tar-

l lrlrlll l l lt
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ETHERTORDS II
NIVAT INTERACTIVE
Destan devam ediyor! Etherlords'un devaml
gel iyor !  Ether lords l l 'de 4  fark l r  r rk tan
is ted ig in iz  b i r in i  segebi leceks in iz .  Oyunda yeni
ve esk is inden daha kapsaml l  campaign ' ler
bu lunacak.  Aynca yeni  campaign ' ler  esk is in-
den qok daha zor  o lacak Ether lords 'de 16
yeni yaratrkla ve 30'dan fazla yeni bijyoyle
ka rgr la  saca ksr  nrz .  Yeni  yarat rk la  n  yapay
zekesr daha gergekgi olacak. Oyunda karakter-

ler in iz  ig in  daha fark l r  yetenek ler  bu lunacak.
Bunun yanr  sr ra  oyunu fark l r  fark l r  yo l lardan
tamamlayabi leceks in iz  (srkrcr  ve q izg ise l  o lma
masr  ig in  yen i  oyunla f ln  hemen hemen hep-
sinde bu sistem kullanrlryor)- Etherlords ll 'de,
yen i  oyuncular  ig in  Tutor ia l  k rsmr da qok
detay l r  ve an la t r l r r  b i r  sek i lde hazrr lan lyor .
Oyunda bir de harita editcifl. i bulunacak. Bu
editorle yeni gorevler ve campaign'ler yarata-
b i leceks in iz .  Ether lords l l  b i reb i r  ve takrm
tabanl r  mul t ip layer  oyunlar  ig in  de yeni  mod-
'lar igeriyor. Oyunu 16 kiFiye kadar multiplayer
o larak oynayabi leceks in iz .  Ether lords l l  ig in
t imdi l ik  kes in  b i r  Ctk t t  tar ih i  ver i lmiyor .

IIIIIITIIITI
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Strategy First,yeni ve ilginq bir strateji oyunuyla geri ge-
liyor. Platoon, Martin Lionsdale adtndaki bir askerin ya-
tamrnr konu altyor. Martin Lionsdale, Amerika'da nigan-
Irsryla mutlu mutlu yasarken, Vietna m savagr baglryor ve
Mar t in  savaga cagnl tyor .  N iFanl ts tndan ayr r lmak zorun-
da kalan Martin'in hayatr mahvoluyor. Oyunda da Mar-
tin'i kontrol ediyorsunuz, Konudan da anlayacagtntz gi-

bi oyun Vietnam savagl
srrasrnda Se9iyor. Oyun-
daki birgok g<irev ve gci-
revlerin geqtigi yerler de
Vietnam sava; tndan b i re-
b i r  o larak a l rnmrg.  Mesela
19-23 Ekim 1965 yrllafln-
da yaprlan Shiny Bayonet
operasyonunu ant  antna
yagayacakstmz. Bu da ta-
mamryla gergek bir sava-

t rn  s iz i  bek led ig i  an lamr-
na geliyor. Diger gcirevler-
de ise tu tuk lu lar r  kur tar
mak g ib i  g iz l i l i k  ve sess iz-
lik gerektiren igler yapa-
ca ksrnrz .  Giz l i l i k ,  oyunun
birqok yerinde gok gerekli
olacak. Platoon'da diger
RTS'lerde oldugu gibi kay-
nak toplama ve benzeri

i i ler if in zaman harcamayacakslnrz. Oyun aksiyon agtr-
hk| olacak ve akrlI taktikler uygulamantz gerekecek. 5a-
dece sn iper  ve sag|kgr  (hrmm, o lmadr)  g ib i  be l i r l i  b i r im-
leri kontrol edeceksiniz. Oyunda aynr anda 25 takrmr
kontrol altrnda tutabileceksiniz. Yeni bir grafik motoru-
nun ku l lanr ldrgr  P la toon 'da har i ta lar  gok geni l  o lacak.
Oyun tamamen 3D olarak tasarlantyor. Yeni grafik mo-
toru; gercekgi fizik modellemeleri, parqalanma efektleri
ve gerqekqi karakter animasyonlafl sagltyor. Son olarak,
oyundaki silahlar da geligtiri lebilecek. Sonutta, platoon
ig in  Commandos 'un gokdaha kapsamlr  b i rvers iyonu d i -
yebiliriz. Bu tarz oyunlal sevenler Platoon'u beklemeye
bas lavabi l i r .

1,1,! s) 11i ,t id iri
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En ayrp adventure oyunu olan Lula, 3D olarak geri geliyor! Lu-
la'nrn yeni versiyonundaki en garptct fark oyunun 3D olmast,
Lu la  3D'de b i r  vasam kadrnrnr
kontrol ediyorsunuz ve onun
para kazanmasrnr saglamaya
gal;ryorsunuz. Oyunda bulu-
nan karakter ler  karakter ler
5000'den fazla poligonla kap-
lanryor ve bu da daha gerqek-
gi hareketlerin ortaya gtkma-
srnr saglryor.
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COSSACKS'A BEDAVA EK PAKET!
CDV, Cossacks: Back to War genitleme
paketine baglr olarak www.cos-
sacks.com adresinden indirebilece$iniz
bir campaign'i bedava olarak sunuyor.
Enemy of the crown isimli campaign
L7 4O-I7 64 arasrnda Rusya'da gegiyor.

Campaign'deki savat ortamr alrgrlagel-
dik oyun tarzrndan oldukqa farklt, cele-
cek ay Level CD'sinde bulacatrnlz bu ek
paketi oynamak iginse Cossacks: The
Ar t  o f  War  oyununa sahip  o lmal rsrnrz .
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ofiste bu ay
Az arkaya talndrk.

patu&gt ikan Patu&cokan
adrndaki siyam freela nce'leriy'
se bu ay taprnma esnastnda k t -
Irnr veyahut bacaf,rnr krm tldat
madr. Freelance'ler diye dergi-
ye b i le  ugramayan Trp Patu
Hepgi.lncel' i ve cdktan Hapi-
pofilu'su, koli tagrmaktan koli '
basili olan Levrl jamiyasr tara-
f rndan l ing ed i lmek rs tendi .  Bu-
nun ijserine araya Siren Ecovit
Brk t rm her  ik i tara f r  da tek bagt -
na ling etti.

mad dok Mad Dok ise bu aY et-
ya lar rnr  paket lerken yanl t ; l tk lan
kendis in i  paket led i .  Bu paket  o lay l
sonrasrnda mumyaya dc inen Mad
Dok 'u  farkeden Levr l  ga l r lan lar t ,
zaman kaybetmeden kendi ler inr
3 .  kat tan ata t rya a t t t la r .  O sr rada
lay lay lolm diyerek dergiye gel-
mekte o lan Can Kor i  ise  i ls t le r ine
d i . i ;en Levr l  d  um b le ' la  r rnda n kaga-
mayrp olay yerinde kafa verdi.

gorcan ab i  Krmr l  Zarar l rs r  Corcan
Abi  ise srnavr  kazanamadr .  Srnav l
kazanrp okula girip envayi !etit
k rz la  haprr  neg i r  o lma;anstnr  kay
beden Corcan Abi bu olaydan son-
ra kendisinr koyverip boyle puzzle
g ib i  da i r ldr .  Bununla  da yet inme-
yerekten sagrnrn b i r  tu tamrnr  q in
gene kr rmrzrsrna boyayan 6orcan
Abi ,  yapt rgr  basrn top lant rsrnda
hayat rnrn kaydr$rnr  ve b i r  daha bu
kadar  krzr  nast l  b i r  arada bu laca i r -
nrve de vay anasrnrydr  be l i r t t i .

cen kerdem Bu ay aramrza nurtopu gibi bir Cen Kerdem
katrldr Frrt Frrt'a attrgr tostlu ICO- mesajrnda kendisinin kii-
b ik  g iz i lmes i  konusunda Frr t  Frd ' r  tehd i t  eden ve Erdem' in
kafasrz olarak sakat makat gizilmesine sebebiyet veren
Cenk adrndak i  kare ler  pr izmasr  daha sonra kayrp lara kar rg t r .

Purak Puragk Pakmenegk bu ayta t tnma esnasrnda yanl r ; l rk lan ken-
d is in i  ko l i led i .  Ko l iye dup dup ve de dup d iye vurarak Levr l  sak in ler in
den yardrm is teyen Purak ' t  k imse duymadt .  Bu nun Lzer ine koca kafa-
I  Purak ko l ise l  ya lama g i rd i .

se lpak se lpagt  S is la  Mo$lu
ise yen i  yere ta t rnr r  ta t rnmaz
kol i le r i  b i r le t t i rmek suret iy len
uyuyakaldr .  Se lpa k ' rn  kafasrna
Diyet Kola, veyahut ne bileyim
Ea r th  and Beyond dc ikerek
onu uya ndrrmaya qa l r :an Levr l
ve de ( ip  qa l rpanla f l  bu g i r i t rm
sonucunda b i r  gey e lde ede-
medi ler .  Se lpak ka ldr i r  yerden
srzmaya devam et t i .

f t r t  +  s inon Frr t  Fr r t  i le  S inon 'sa bu ay Puro Evul r t rn  Sakt r  oynarken komaya g i rd i .  Yeni  yere
taSln l rken Kasrmpa;a 'dak i  enkaz a l t rndan i lk  o larak P i leySi tey i rn  2 'y i  ve Puro Evul t ln  Sakrr
cD's in i  kur taran Frr t  Fr r t  i le  epey Simon 5rnon,  ko l la f lna P i leys i tey i rn  2  baglayarak komadan
grkmayr  baSardr .  Bu arada mouse 'unun qa l r lmasr  ig in  5 inon 'un mouse pad tey in i  ga lan Ft r t  F t r t ,
S inon 'un bu o layr  farketmesi  i i ser ine yur t  dr l rna kagt t .

r l r r l k  , , lN t r f l  tn I  fA(n l l t  h r i | j r  t . r ! r i

f l  &t . |51 t : [ . ] | l  Hn5$, L] f l l  ! ! { l
Ytlt,lf l lilti i.{'.i r| ll I ilAN il t1fi!

:  ! r !  , r i  r ,  I  r ^ | ]  i  r ' 1 q , 1 , . 1
i j i l |  ^ . ] l  I i ]  r r ' t r ' ) 1 r J  r r l L l ^ r  I

Y a z a n v e d e a r e n  F r t F r t  t r a t @ l e v e  c o m t t i s r n : v  ( ! z a n a n t a d m d i _ V e d z u m e a c r a a n ' r r . , r e n y n e d e s a f J p r z a  s r r ; r  a r  m )
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" Henilz Tron
gibi bir oyun

Etkmadr
bildigim

kadanyla, bu
yilzden

klasik olmo
ihtimali

yiiksek. Ama
kan ve et
giirmeyi

sevenlere gok
hitap

etmeyecefii
de actk. "

M Berker Cingor
gberker@level com tr

I l  
i s rey  bunddn  y i rm i  y r l  l . ada r  dnce

l ,  TR0N d iye  b  r  f i  m  yap t r .  0  zamana  ka -
da r  Eo$un luk la  nege l i  gocuk  f i lm le r i y le  tan r -
nan  D isney  iq in  bu  f i lm  tamamen s  ra  d t$ r  b i r

Ealrqmaydr. Tron pek Eok a!rdan t lrr ini jn i lk
drneqi olaral< sinema tarihine geEti. En br. l-
yr. ik dzell igi neredeyse tamamen bi gisayar
g ra f i k le r inden  o lusuyor  o lmasryd r ,  t ab i i  g i -

n0mt i zde  en  ucuz  B  s rn r f r  f i lm le rde  b i l e  bo l
bo l  b i  g i saya r  e fek t l  va r ,oy  zdenbununpek
i l q i  qek ic i  b i r  yan r  yo  < rnuS g  ib i  ge leb i l i r ,  An -
cak  o  ddnemde bu  duyu lmamrg  b i r  5eyd i .  Ve
as l rnda  f i lm in  b i l yL . i k  b i r  k rsmr  "say rsa l "  b i r
d tnyada  geEt iq inden  lUzumluydu  da .  Anca(
burada  uzun  uzad tya  f i lm in  konusunu  an la -
tacak  deg i l im ,  ne  de  o l sa  merak l r s  i z lem iq -
t i r ,  i z l emeyen le r  de  bu lup  i z les ln .

Ben im s i ze  an la tacad t rn  T ron  2 .0  ad l l
oyun ,  D isney ' i n  de  onay rya  l \ / ono l i t h  son
b i rbuEUk  y r ld  r r  bu  oyun  L i ze r inde  Ea l rs ryo r  ve
2003 bahaflnda bitmesi planlanryor. Ancak
Tron  2 .0  ad rndan  da  an la5 r lab i l ece6 i  g ib i  i l k
f i lm in  oyunu  deq j l  , ' i t k  f i tm , ,  ded im deg i l
mi? Evet, Disney SU aralar Tron z,yi Eek-
mek le  mesgu l ,  ancak  bu  konuda  d tsan  pek
haber srzd rmamaya ozen gdsteriyorlar. Ne
var  k i  oyun  bu  i k inc i  f i lm i  de  l<onu  a lm iyo r .
Aksine oyun f i lmden 20 yt sonra geqen oJay-
la r  i ! l i yo r ,  ancak  bu radak i  senaryo  i k inc i
f i lmde  gd recek  e r in i zden  tamamen ba [ rm-
srz. Yani bir noktada Disney aslrnda LiE adet
T ron  f i lm i  qekmi5  o lacak ,  ancak  bun  a rdan
b i r i n i  sadece  PC oyuncu lan  i z leyeb i l ecek .

sa  la l t r rma  p ro jes i "  i l e  yak rndan  i l g i l i .  Bu
tekno oji  briyi ik bir f irma tarafrndan herhan,
gi bir nesnenin tamarnen say sal bir veri dos
yasr haline ddnLi5ir ir i i lL. ip depolanabilmesi
iE in  ge  ig t i r i l i yo r ,  ne  va r  ( i  l i r ke t i n  ana  b i  -

gisayarrnr korumakla yL.ikLlmlt i  yapay zeka-
n  n  Eeg i t l i  sebep le rden  "bozu lmasr "  sonucu
sayrsal ortarn tam bir cehenneme diini. i l l i -
yo rdu .  I l k  f i lmden  20  y r l  son ra  ana  p rog ra -

rrr yazan ve ortadan kaybolan elemantn
p rog ramcr  og lu  da  benzer  b i r  maceraya  a t t l -
mak  zo runda  ka lacak .

N ,4on0 l i t h  oyun  iq in  N0LF 2 'de  l<u l l an r -
l an  Jup i te r  g ra f i k  mo to runun  daha  da  ge l i s -
m ig  b i r  ve rs i yonu  o lan  T r i t on 'u  ku l l an tyo r .
Ancak burada son derece gerqekci mekan-
la r ,  d r i lman la r  ya  da  kan l t  Ea rp  $ma la r  bek
lemeyin, EtnkLl TR0N dijnyasr tamamen
kendine has gi irr. inLinL.inti  aynen ovuna ta!,-
yo r .  Res lm le rden  de  qd reb i l eceq in i z  g ib i  ge -

zeceq in i z  n ' rekan la r  EeS i t l i  e lek t ron ik  a le t l e -
rin iEinde var olan, hayli  gerCek i istr. l  bir
dunya  ve  ha l i y le  g ra f i k le r  bunu  i y i ce  yans r -
tacak. Ancak t i ]m yapacaqtnrzrn etrafta do-
lanrp dnijnr. ize qtl<an hergeyi vurmal< oldu!u-
nu sanmayrn/ Qrinl<t sadece driSmanlarta de

!i l ,  size yardrmq o acal< baska "alt-prog
ramla r la "  ka r5 r lagab i lece l<s in i z .  Her  ne  l (a -
da r  oyunun  havas tn tn  o r i j i na l  f i lme  sad  k
ka lmasr  iE in  u ! rag r l r yo rsa  da ,  ge rek  konu ,
ge re l<  o r tamla r ,  ge rek  d r igman la r  20  y t l son -
ras rnda  o ldu !un -zu  s i /e  h i sse t t i recek .

tight Cycles
Sayrsal Kabus Tron f i lminde en beoenilen sahnelerden bir i
Tron 2,0 oynanrs aEtstndan bir FPS olacal<, griphesiz dev bir arenada yapr an Light Cycle
burada  kaybo lan  babas tn  bu lmak iQ inken-  ka rs  l a lmas t  i d i .  Sahsen  say tsa l  b i l eo l sa la r
d in i  "b i l g i saya r  n  iE ine  sokan"  genE b i r  o  mo to rs i k le  e r in  tasa r rm la r rna  hay ran  ka l -
p rog ramcrn rn  ba$rndan  geqen  e r i  gd rece ! i z .  mrs t tm.  oyunda  en  az  i k i  ye rde  L igh t  Cyc le
Tab i i  bu  "b i l g i saya r  g i rme"  o lay r  o r i j i na l  ku l l anmantz  ge rekecek ,  ancak  bunun  d rg rn ,
f i lmde l< i  o lay la f l n  te  e l i n i  o lus tu ran  "say t -  da  yo l  boyunca  ed ind iq in l z  ye tenek le rden  de

faydalanman z Sart olacak. Ana karal<ter
macera  boyunca  Eeg i t l i  "p rog ramla r "  bu la -
rak  kend ln i  "upda te "  edecek ,  daha  ve r im l i
iS  gd reb i l ecek .  Aynr  du rum s i l ah la r  i q in  de
geeer l i ,  oyunda  dd r t  t eme l  s i l ah  mevcu t  ve
bun la r  i l l <  ba l ta  hay l i  zay fa r .  Ancak  ku l -
l and rkEa  ve  ge re< l i ek  pa rEa la r  bu ldukEa  bu
s i l ah  a r  da  inan  lmaz  gUE l r i  ha le  ge lecek .
Tab i i  i l e r l ed i kEe  ka r5 r lagaca ! rn rz  du rumla r
bun la ra  ve  d ige r  ye lenek  e r in i l e  daha  la / l a
ih t i yaE  duymantz t  ge rek t i recek

Tron  2 .0  hay l i  s r rad rg r  b i r  oyun  o laca l<
g ib i  gd r r i n l l yo r .  DoOrusu  f i lm in  uze r inoen  ou
l<adar zaman geqti l(ten sonra oyunun yaptl-
masr  i a i  r t r c r  ge leb i l i r ,  ancak  hem devam
f i lm in in  Eek i lmek te  o ldudunu ,  hem de  b l l g i
saya r  tekno lo j i s in in  ancak  ye te r ince  o lgun-
laqtrUrn I dListnrirseniz zamanlamayl man
t rk l r  bu lu rsunuz .  Sahsen  sabr rs rz l  k la  bek l i -
yo rum.  o

uyrl tl 2002
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f 
I inc; DUnya 5ava5 'nr kazanmak igin Al-

I. manlar'r l  doqa i istLi gi ieler r lzer'ne araS-
t r rma la r  yap tk la r  b i l i nen  b i r  ge rcek .  Re
turn to Caslle Wolfeinstein'dan sonra Blood
Rayne'de aynr esas i izerine kurulu bir oyun.
Asl nda hersey Blood Rayne isimli kahrama-
nrmrzrn annesi i le ba5lryor. Bir vampirin teca-
vLlzi ine udrayan l<adtnca!rz Eocuk olarai< yarr
vampir yarr insan bir l<tz dofuruyor. Bu yarr
varnpir k z, tabiki insan ListLi bir tal<rm giiqle-
re sahip. Doqumundan it ibaren tek amact an-
nesine tecavLiz eden vampiri bulmak olan
Rayne, Nazilere kar!t savalan bir yeraltr te$-
ki latr B rirrstone Society taraf rndan ke5fedi-
lerek egit i l iyor. Bdylel lk e operasyonlara git-
rneye ba!ltyor. Guney Amerika'ya l<aEmrq
olan Nazi ve rrk!r Italyan artrklannrn bir ta-
krm dola ristLi projeler 0zerinde Eal l trgrnl
l<esfeden B rimstone ajanrmrzr bu bri l  geye yol-
l uyo r .

K rrrndan Nazi gek!
$u anda konsol lar  iC in  p iyasaya qrkmrg du-
rumda olan oyun bir aksiyon adventure. Bu
da bir eok silah l<u lanaca!rmrz manasrna ge-
liyor. l(ahramanrm ztn l<ollar nda iki adet
krsa k lrg uzunlulunda ve son derece keskin
brEak lar  bu lunmakta.  Ne o lursa o lsun bu
brEaklar her zaman silah olarak Uzerimtzde

kaliyor. Yakrndaki dusn]anlan bu lekilde dd-
ner yaparken uzaktakiler iEin lse brCak atabi,
iyoruz. Fakat insan yanrmtz sayesinde dLi5-
manlartm)zdan aldtdtntz titek, tabanca gibj
si lahlarl da l<ullanma yetisine sahlblz. Si ah-
larrrnrzr oyun iqerisinde ge iEtirebil iyoruz.

Bir vampirin enerj i  iEecegi tabiki kan ola
caktrr, oyunlarda saflrk derecesinde iyi ka-
rakier erin ba!rolU kapmastna karqrn, bu
oyunun ba$roli inde son derece Eelitki l i  bir ka-
rakLe, var. InsanlrSt kurta"mak iqin ka1 iqen,
son derece vahsi yok etme ydntemleri kulla-
nan, yafl yarattk l<ahramantrntz, srntrlarl
zorlarcas na, deri ktyafetleri iqinde bir o ka
dar da seksi. Zaten sinemada da vampir ka-
rakterleri qizi l irken hep bu portre oluSUr. l<i i-
t i i  ama bir o kadar da karizmatik ve Eekici.

Vampire Time
Ihtiyacrnrn Uzerinde kan emen Rayne oyunda
yerye rde l i , i yo r .  Egerdaha  da  faz la  kan  ige r -
se bu kez blood lust deni en gi izLlnLi kan birr i i-
me moduna gir iyor. Zaten normalde son de-
rece hrzl hareket etmesinden dolayr B ood
Rayne, trpkr Max Payne'de gi irdri6i jmLjz gibi

bir "bullet time" yani a6t( gekim haline do-
nri€ebil iyor. Bu durumlarda rakibinin kurEun-
lanndan kaEmast kolaylagrrken aynt zaman-
da isabet yeteneli de afttrit igin daha d zgUn
vuru5lar yapabil iyor. S rrf bu oyun iEin Termi-
nal Reality f irmast Infernal Engine adrnr ver-
dikleri bir oyun motoru geli$tir iyor. Bdylel ik-
le rakibimizin kuca6rna bacaklaflmrzla yerle-

Sip onun kanrnr emmek ya da parEalara aytr-
mak qibi isleri i t inayla yapabilecediz.

Rayne i i  i jmstiz olmasrna karltn bir tak m
zayrflrklarr da var. l<utsal suya karsr hiE bir

leki lde bao !rklrk tagrmamakta ve eder kan
iqemezse bir si ire sonra enerj isi azalmaya
ba$lamakta. Doga rist l i  griqlere sahip olan
Rayne yalnlz hrzr ve acrmasrzlrgryla degil gtlr-

me yetisi i le de di i lmanlaf na karsr avantajl
var. Enhance vision i le bir nevi zoom yapabi-

l irken aura vision i le hem diiqmanlar nr obje-
lerin arkasrndan bile segebil iyor hem de onla-
f ln ne kadar kan taqrdrklarrnr gdrebil iyorl

Yani trpkr pazarda domates seqer gibi av nl
seqebil iyor.

Cadrlar bayramrnda PC'lerimizde oracar
oyun iqin qok olurnlu gdfl. lglerimiz var. Di e-
rim bu kadar vaatten sonrabizi hayal ktrJklt-
q rna  ud ra tmaz la r .  H ie  b i r i rn i z  vamp i r l i
bi r  Max Payne 'e  hayrr  demeyiz  dy le
degi l  mi? o

" Silper bir
oyun olacak.
Ozellikle oyun
igindeki
karanltk
atmosferi
salumayt
heyecanla
bekliyoruz."

Bu rak  Akmenek

bu fak@leve lcom t r
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:RAE RALLY 3
faydasr yok mu sankim?

Ma{ 2003 trFi,r CodemasterS lrA,:rr M Codemasters 'wr jr www.codemasters.com/colinmcraelL,q Yar l t

*'Qyun

hakhnda
simdiye

kadar ortaya
grftan

mstrzeme
yeterinrc iyi

oldupunu
kanttlar gibi.

Bir terslik
olmarsa ktsa
zaman icinde

en iyi
y{lnltmtzt

yaparcfitz. "

I t a4 r r  m  an rk  Co l in  ab iy le  tan '$maya  1ak\ . . : 'r y  Kazanm rS tmot r .  t am Dt r  ay  Doyunca  oyu -
nuy a yatrp l<alktrktan/ brit i in parkurlarrnr

en  i y i  de rece le r le  b i t i r d i l< ten  sonra  b i r  Sek i  -

de  buna  hak  l<azanmts  o lmam laz tm,  oyun-
culuk yasamrm boyunca yat p kalkrp dr. i5t in-
d rg im oyun  say rs r  b i r  e l i n  pa rmak la f l n t  geq-

mez .  Ben i  i l k  hapseden  oyun  Qua l<e  I  o lmug-
tur. Daha sonra da StarCraft evreninde kay
bo ldu !umu i t i r a f  ed iyo rum.  Bu  i k i  oyundan
sonra  en  uzun  s i re  oynadrd rm oyun  Co l in
l \ / cRae  Ra  l y  2 .0  o ldu .  B i raz  i $  sebeb iy ie  o l -
du gibi qi izLikse de bir ay boyunca bir saniye
l l i l e  s rk  lmadrm.  Inanryo rum k i  he rkes in

" l y i  Oyun"  kav ramrnrn  a rkas rnda  ya tan  ge r -

qek ie r i  an lamas t  iE in  bu  qek i l de  b i r  t es t ten
geqmesr  l az rm.

Tes t i  geE i i k .  g imd i  ge le l im  ddL i le ,  Co l i n
McRae  Ra l l y  3 ,  9e ld i ,  ge lecek ,  e r te lend i
de rken ,  q rkmasrna  Eok  az  b i r  s | i re  ka ld t .
Eqer  PS2  sah ib i ysen iz  daha  da  az  s l re  ka l -
d r .  ( i i nk i . i  i l k  o la rak  oyunrn  PS2  ve ,s i yonu
piyasaya si lrLi lecek. oyun gerqek bir geli$ti-

r i lme  s i i rec inden  gegmig  o la rak  ge l i yo r .  B i r
oyun  ge l iS l i , i c i  f i r . ran rn  b  r  a ,aba  f i rmasr -
nrn tel<nik elemanlarryla ve dLinyaca t inlLi bir
p i l o t  ve  onun  co -p i l o tuy la  be raber  b i r  oyun
ge l i l t i rmes i  ku laga  ne  kadar  da  hog  ge l i yo r

di mi? Hem de bu geliltlrme ortam o kadar
srcak bir ortam ki. ldyle anlatayrm:

Bir masaldrr McRae Rally
Sevgil i  Codemasters Ealrqanlar Ford Ra-
cing Team'den arkada!laflyla beraber gez-

mekten arta ka an zamanlar nda yeni oyun-
la  i l g i l i  d i i zen leme le r i  yapar la r .  En  uygun
f i z i k  11o l .o ,un r  bu tmak  iE in  o ldukqa  u i ra -

Srrlar. Hatta iki arada bir derede oldukEa
iyi gi izi jken bir grafi l< motoru da yaparlar.

I k inc i  oyundak i  a raQ la r  iE in  l<u l l ad rk la r r

800  po l i gonu  b i raz ( l )  a r t t r ra rak  13 .000
poligonluk araqlar, bunlara yepyeni hasar
modelleri,  yeni parkur kaplarnalafl,  hava
ve yol Sartlannr Eok iyi yansrtan efektler ve
b i r  de  sL ip r i z  i q in  Co l in  ve  N  i cky 'n in  bagan-
' r  

an imasyon la r rn r  ek leye rek  o lu ;an  yen

oyun  tas lag rn ro lu$ tu ru r la r .  Daha  sonra  Co-
l i n ' i n  ev ine  ku rduk la r r  dze l  b i r  t es t  s i s temi
sayesinde Colin' in parkurlafl ,  araElafln yol

tutu!lannr, hava gartlaflnt ve genel f izik
moto runu  denemes in i  sag la r la r .  Bu  Sek i l de
gelen uyafl larla oyunu daha da iyi olacak
qek i l de  ge l i l t i r i r l e r .  En  sonLnda  da  e fsanev i
sesiyle Nicky ortaya grkar. Parkurlar igin
tjzel olarak evinde yazd !r notlarrn seslen-
dirmesini yapmasr igin sti ldyoya girer ve en

son adrm da oyuna eklenerek masal burda
b i te r .  oyun  ha l ( k rnda  aq ik lanan  Eok  az  b i l g i
var. Ama hangi araE afln olaca6tnt neyseki
aE ladrlar. Citroen Saxo Kit Car, Citroen
2CV Sahara, Citroen Xsara Kit Car/ Fiat
Punto Rally Car, Lancia 037, Ford Focus
RS WRC 2002 ,  Puma Ra l l y  Car ,  1986
RS200 ,  l v l  G  ZR Ra l l y  Car ,  lM i t sub ish i  Lan-
cer Euo 7, Subaru Impreza WRX (44S) ve
Subaru  Impreza  228  S t i  he rha lde  s i z i  b i
raz idare eder. Ftmez diyorsan z bir kaq ta
ne  de  g i z l i a raq  o laca l<  ama on la r  ac tk lan -
madr .

lvlasal ne zaman gerqek olur; veya en
az rndan  ge rqeqe  yak laSr r?  Sab t r l a  bek le rse
n iz  o lu r .  Ne  kadar  bek leyeceg iz  de rsen iz
PS2 's i  veya  Xbox ' r  o lan la r  iQ in  bunun  y r lba -

irndan 6nce olacaSr ydnrinde haberler var.
PC versiyonu ise yrlba$rndan hemen sonra

erkacak. Eqer sabtr edemem ben beni oyala-
yacak  b i s i y le r  bu l  d i yosanrz  s i ze  oyun  iE i  E rk -
rnr! video an tavsiye ederim. GerEi izleyince
sabrr si ireniz daha da k salryor sanki ama
neyse .  $ imd i l i k  bu  kadar  i t n  b i l q i  i l e  i da re
etmeye ealrsrn. Qok yakrnda daha fazla bi lgi
ed i l eceks i r i z .  So r  b i r  t avs i ye  daha ;  ye r in i z -
de olsam oyun E kana kadar delice C [I R 2.0
oynard rm! l !  o

Onur  Bay ram
onur@leve l  com t r

uvfl 1112002
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wind  iE in  ge len  gen is leme pa<ed i  T r ibuna l .

Us te l i k  pa l<e t  b i r  add-on  deg i l  b i r  add  ln .

Yan i  i l l ak i  oynamak  lE in  oyunu  b i t i rmen iz
gere l<miyo r .  Tam te rs ine  E  de r  Sc ro l l s  se r l -
(  ndpk i  se rbes t i ye  uyg r r  o la rak  oyuna  yen '

bdlgeler ve yepyeni bir senaryo i e qLrestler

e< lemes ine  ka r l rn  <u rdu l< tan  sonra  l s te rse

n iz  s  f  r  b i r  ka rak te r le  b i l e  oynayab i l i yo rsu -

nuz .  Tab ik i  es< i  l<a rak te r in i z le  de  devam e t -

mek momkun. oyuna yepyeni bir k ta ve ye-

n i  b i r  s l l r i l  5ey  ek lend i6 in i  dU9 t in i l n  o  kadar .

Kiipeliler siziii
Pal<edin deli er r izerine (urulu olmas (i i tLi

o lduOu manas  na  ge lm iyo r  tab ik i  :  ) ,  ha t ta

iqe rd i ! i  f i k  , l e r  i l e  qo l .  i y  o lacaga  be rz i l o r .

0 rne ! in  oyunun  geq t iS i  Vverden fe l  k  tas rn l
ydne ten  t i ran la f l n  hak im o ldu iu  Seh i r l e re
g  i r e c e k s  i n i z .  B u  q e h i r l e r d e n  M o u r n h o l d
IV lo r row ind ' i n  basken t i  ve  A lma lex ia  ad l

ba$ l<a  b i r  ken t in  i q inde  ye r  a l r yo r .  Eve t  do9

ru  okudunuz .  Bagken t t rpk r  Roma 'n  n  i q inde
yer  a lan  Va t i<an  g ib i  ba$  msrz  b i r  5eh i r .

So tha  S i l ' i n  C lockwork  C i t y ' s i  yen l  mekan

la r  a ras rnda .  C lockwork  C i t y  (Sehr in  ad  ay -

n r  zamanda  t i ran  n tnda  ad ty la  an t l t yo r  yan i

geh i r  i k i  i s lm l i ka f l 5 t r rmay  n )  oyundak i  s ins i

t i r an  a rdan  b l r i  o lan  So tha  S i  ' e  a i t  ve  daha

dnce  pek  k imsen in  g i tmed i6 i  g i z l i  b i r  seh  r .

Ha t ta  T r ibuna l ' rn  i q indek i  ana  ques t ' i n  b i r

bo lL lmL l  de  bu  leh r in  ye r in i  bu lmak  o lacak .

$eh i r l e r  kadar  dungeon  a rda  o ldukqa  za -

man  geq i reced in i z  ye r le rden  b i r i s i .  Ha t ta

biryi ikl i iklerinden dolayr yeryuzrinden daha
qok  ye r  a l t rnda l ( i  bu  a lan la rda  do lasacaks r -

n  z .  Yen i  mekan la r  tab ik l  yen i  d i iEman a r  ve

"'Efier
Morrowind'de
ki buglan da

on6nrsc, siiper

olabilir.
Nereye yazmlttlm ? Simdilik ijVle
0yuna  ge lecek  en  o t i ze l  ye r i l i k  yen i  b t  '  u r -

nal ve harita slstemi. Tamarnlanmrq v ta gi i f i lni iyOf . "

mamlanmamtq  ques t le r i  ay r  ay r  ye r le re  s t -

ralayan ve tamarnlanmam glarda blr sonra-

k i  basamaqrn  ne  o  mas  ge rek t iS in i  s i i y leyen
jou rna l  s i s ten i  i q im lz i  Eok  ko  ay la l t  racak

g ib i .  Har i ta  s i s ten ] i  i se  no t  a lmamtz t  sag la -

yarak saga sola att 6rmrz eqyalart daha ra-

ha t  bu lmamrza  ya rd rmcr  o laca l< .  Pa<ed i

ku rduqunuz  anda  i s te r  esk i  i s te r  yen i  bd lge -

lerde oynayrn journal ve harita sistenri oto

mat i kman  yen i l enecek  ve  esk l  ques t le r in l z

yen i  s i s teme gbre  duzen lenecek .  Oyundak i
yen i l i k l e re  fa rk l r  ka rak te r  r k la r  dah l l ed i l

memi$ .  Ay r  ca  oyun  s i ze  40  saa t  i l <  b i r  7a -

man stiresi tanryor. Bethesda resmi olaral<

r j re t t i d i  ve  s i tes inden  lnd i reb l l eceq in i z  p  ug -

in' eri C D'ye koyup koymama konusunda he-

n r i z  b i r  ka ra r  ve reb i  m ig  deg i  .  Eger  koyma-
ya  ka ra r  ve r i r se  ya ln rzca  l<end i  p lug - in ' l e r i -

ni koymay pianlryor. Qr.ln (r i  oyuf un merak-

rlafl  taraf ndan i ireti len Eok gtlzel Ealrlma-
a r  o lmasrna  ka r5 rn  b i r  so run  q r l ( t  g rnda  b i r

de  bun la f l n  tekn ik  des teo iy le  uq ra lma< i s te -

m iyo r .  Ne  o lu rsa  o l sun  T r ibuna l  yen i l i k l e r i y -

e  o i ze  e !  ence  i  za ran  geq i r tecek  g ib i  g i i r i -

n i i yo r .  0ze l l l k l e  !eh l r  iE inde  Seh i r ,  devasa

dungeon la r  ve  vaade t t i g i  yen i  ek ipman la r la

lazlasty a adz m zrn suyunu ak t yor (bu da

ne  ig renE b l r  deg imd i r  yahu) .@

on la r  b ld t rme<  iE ln  ku l l anacaorn rz  yen l  e ! -
ya la r  manasrna  ge l i yo r .  Du lman la r tn tz  a ra -

s rnda  gob l i n le r ,  l i ch  o rd  a r  ve  Fabr i can t ' l a r

o  acak .  Fabr i can t ' a r  o r i j i na l  oyunda  da
gbrdrldUmiiz robotvarl di j lmanlara benzi-
yo r .  oyunun  yaprmcr la f l  d i i s rnan la r  ya ln rz -

ca  r j  d r i rmemiz  ye r ine ,  d ld t iSL lnde  ku l l and t<

larr si lahlarr dr. lsrjren dtigmanlar yaratmay

daha Cok sevdiklerini sdylLiyor. Pal<ettel<i

dLl$manlar da bi iyle o acak.
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"Morrowind

I Sakrn ismine baklp aldanmayrn!
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gibigeni; bir
dilnya, $OF 2

gibi silaklar ve
aksiy0n, efi

iddiatt
Adventure'dan
daha esnek bir

oyun yqprst"
insan ba

oyunu
beklemez de

ne yapar?"

M Befker Cungor
gberker@level com tr

up"  o ldugunu  dL lg t l neb i l i r .  Ama as l tnda  de -

$ i l ,  yak rndan  uza i< tan  a la l<as r  b i l e  yok .  Xe-
nus  as l rnda  b i r  FPS,  ama bug t lne  dek  oyna
maya  a l r5 t rq  mrz  t r l rden  oe l i l ,  ve  ege"  ya
prmcr  f i rma  Deep  Shadows  i€ in  a l t rndan
<alkmayr ba5arabil irse bu oyun tr irr ine ta-
mamen yen i  b i r  bak r5  aErs  ge t i reb i l i r .  Ama
kimdir Deep Shadows, bugi. jne dek ne yap-

mrg t  r?  Bu  f i r rna  as l rnda  es l< i  l <omDn is t  b lok
u lke le r inden  Crkan  yen i  nes i l f i rma la rdan  b i -
r i  ve daha dnce Codename 0utbreal< l le lsim-
le r in i  duyurdu la r .  Her  ne  l<adar  o  oyun  hay l i
so run  u  i d i yse  de ,  y ine  de  iEe rd ig i  f i k i r l e r l e
oyun pazaflnda hayli i lgi Cekmeyi ba5armr5-
t  .  Ancak  Xenus  fu tu r i s t i l <  b i r  sava5r  de ! i l ,
tamamen grinim[]zLi konu al yor. Deep Sha-
dows  b i r  Amer i kan  f i rmas  ded i l ,  \ ' po l i t i <

ag rdan  do { ru "  oyun la r  yapmak  g ib i  b i r  zo -
run lu lu< lan  pek  yok ,  bu  y i . i zden  Xenus  b i z i
l<olombiya ormanlaflna ve orada yi lr i l t i i len

" ( ir l i  savallar n" tam gdbegine gdtLirmek-

ten  Cek inmiyo r .

Uyutturucu ve Silah
Gergekte bugLin l(olombiya dilnya rizerindeki
en "srcak" noktalardan biridir. CIA destekli
paralr asl<erler hayli bozulmus bir hri<tjmetin
emrinde uyulturucu tacirleri ve sol tandansll
geril lalarla qarprgrp durur. Burada suq oran-

lan t iyle yLiksektir ki adam kaErrma ve cina-
yet bir endiistr i  haline gelmi$tir. GerEekten de
Kolombiyaida bir iki ay geEiren her yabanc
paralr askerin burayr Amerlka'n n \\yeni ve
g i , i  l i "  V ie t .am ' t  o la rak  tan rm lamas  !ag , la -
cak  b i r  du rum de6 i ld i r .  I g te  s i z  tam bu  gen l i k
atesinin ortasrna cebinde bir tomar do arla
dLiSen bir Amerikan vatandastnt canlandtra-
caksrnrz. Oyunun ba5 kahramanr Kevin lvlyers
grlnl i ik i l inde gici lnde olan s radan bir vatan
dagtrr. Ancak bir sabah krzkardeginin Ealrgtr-
gr dergiden bir telefon al r. Hatun kisi bir ma-
kale yazrnak iein Kolombiya'ya uqmuS, ancak
ortadan kaybo mustur. Yasayan tek akrabasl
siz oldu!unuzdan dergi ydneiici leri sizi du-
rumdan haberdar ederler. Ancak siz boS bo$
oturup bekiemek yerine k zkardeginizi bula-
b i lmek  iq in  o r tama dodru  yo la  E tka rs rn rz .

Yaban Topraklar
Xenus oyun bag/adr!r andan it ibaren srradan
bir FPS gibi dedil,  daha Qok lvlorrowind tar-
zrnda bir yaprrn olarak kendini dnLinrize sere-
cek. Deep Shadows oyun iEin tek bir harita
tasarlryor, 25x25 ki lomeire, yani 625 ki lo-
metrekare bi iyukli . i lLindeki bu harita adrm
adrm nodelleniyor ve oyunda ne bir bdlLim, ne
de yi ikleme ekran bulunmayacak. Bu harita
altr farklr fraksiyondan binlerce karakterle
dolu, ancak oyuna baglad 6 n zda bunlafln
bilyLik bir krsmr size kargr "tarafsrz,,olacak.
Trpkr gerEek bir RPG'de oldugu gibi dostlafl-
nrzr ve dr. i$manlafl nrzr hareketleriniz belir l i-
yor. Cebinde biraz dolafl olan stradan bir
Amerikalr igin pek yasanas bir ortam degil

aslrnda, Eiinkr. i  burasr tam bir savas alanr, an-
cak sizin de amacrnrz tati l  yapmak ya da tr im
haritadaki her l(arakteri i i ldt irmek de!i l ,  bir
an dnce krzkardelinizi bulup ortamdan to-
puklamak, Bu da tetik parnnag nrza hakim ol-
manrzr gerektir iyor, Etinki i  her kargrnrza Er-
l(ana srkmaya baglarsanrz karde5inizin akrbe-
tini dOrenmeniz asla mtmkrin olmayacaktrr.

Il^-16 ve Hummer
oyun yine de bir FPS olduqundan ve er ya da
geE EatrSmanrz gerekeceqinden pel< gok mo-
dern si ah bulmak miimkrin, ayrrca bunlar ek
parca la r la  mod i f i ye  de  ed i l eb i l i yo r la r .  B i r
baska dnemli unsur ise araqlar, oyunda pek
gok farklr araq var ve bunlarrn hepsi kullanr-
labil ir,  Ei lnki i  qerqekten de harita gok bi lyi ik.
Ama tabii  t i im ma zemeler ve araqlar deler
l i ,  yani yeterl i  paranrz ya da "iyi ba6lantrlafl-
nrz" yoksa Kolombiya orman lafl  n I y[ irr iyere k
geEmeniz gerekebil ir,  ki bu da pek aktl l tca
de6il,  Erinkri ortam pek "piknik" yaprlacal<
bir ortarn de6il.  Haliyle bu durum kiminle na-
srl konustugunuz ve kimin iEin ne yapttqtntzl
daha  da  dneml i  k r l r yo r .

Deep Shadows oyun iein kendi grafik
motorunu yaztyor ve gdrdtiqi imtiz i<adanyla
hayliyi iksek bir sistem gerektirecek otsa da
sonug  buna  de [ecek  g ib i .  Tab i i  mu l t i p laye r
manyaklar unutulmamrs, isteyenler oyunu
takirn olarak oynayabilecel<ler. Deathmatch
has la lan  i se  b i raz  Coun te r  S t r ' ke  qa l r rq rm '
yapan mult iplayer oyun modlarrndan fayda-
lanabilecek, tabii  bunlarrn haritalafl  daha
l<tiEtlk ve dzel. l<tsaca, beklenesi bir oyunlo

ur[l fl 2t101
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GOTHIC 2
Bi iy i ik  iht imal le i lk in ide oynamadrnrz k i !
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sadece iq pazar drl l l lnri  erel< Almanca haztr-

l and  5 r  i q in  yak rn  zamana  dek  pek  ad r  duyu l

rnamrstr. l<rsa blr sr-ire i ince ise oyunun ya-

banc r  i l l , e le rde  sa r  l acak  i ' g  l i r ce  sd  r . l ' n l

E r l< t r ,  hemen a rd  ndan  da  f i rmanrn  i l < inc i

oyun  r i ze r inde  Ea l r ! t  q r  haber i  ge ld i .  Ad tn -

dan  da  an lag r lab i l eced i  q ib i  b i r  g rup  nege l i
p roq ramcrn rn  ku rdu6 !  n i spe ten  genE b i r  f i r -

ma olan Piranha Bytes bu devam oyunun!

ing i l i zce  o la rak  haz r r l r yo r .  JoWood  ta ra f rn -

dan t[1m dirnyaya dag tr lacak olan oyunur]

6n r lmUzdek i  y r l  n  bag la f l nda  Qr  (acagr  tah -

m in  ed i l i yo r .
Burada buyrik bir sorun var as nda, i lk

oyun diinyada pek fazla bi l innriyor, pel<i nas I

o lacak  ta  i nsan la r  l k lnc l  oyunun  baErnda  ken-

d i l e r i n i  t amamen o lay la ra  yabancr  l<a lma(

tan  ku r ta rab i l ecek le r?  P rog ramcr la r  buna

Soyle bir Edziim getir iyorlar, oyundal<i l(aral<

te r in i z  kend in i  i l k  oyunun  geq t i6 i  hap ishane

kolonisinin hemen drsrnda ve baygrn durumda

buluyor. l l l< oyundaki tr im olaylar n temelini

o lu$ tu ran  ve  ko lon ide ( i  mahkumla r t  i qe r ide

tutan sihir l i  duvafln patlamas esnasrnda qd
(en kayalar n altrnda kalan elernan hem ya-

ralr, hem de hafrza kaybrndan muzdarip. Ya-

ni tam bir s frrdan baqlama durumu sdz konu-

su, S k yap lan bir numara anca< tutmamasl

iq in  sebep  yok  tab i i  k i .

Ta; Ejderha
Gothic 2 konu olarak i l l< inde ucundan kryt-
s  ndan  deg ln i l en  o lay la f l  t eme l  a  r yo r ,  Esk i

hao ishane  ko lon is in i  d r5  dL inyadan  ay r ra  t  s i -

h i r l l  duva f ln  qdkmes iy le  bu radak i  mahkum-

lar serbest kalrr lar. Etrafa daSrlan mah-

kumlar qeteler l(urarak qiftqi lerl ve yerlel im

bd lge  e r in i  t ehd i t  e tmeye  ba5 la r la r .  Bunun

t l ze r ine  ha lk  aske r i  b i r l i k l e r i n  du ruma mU-

daha le  e tmes in i  i s te r ,  ne  va r  < i  nes i l l e rd i r

mahkumla f ln  ! r k rS r  o lmayan  b i r  ko lon iye

hapsed i  mes ine  a l rgmrq  o  an  g r . i ven l i k  g i i q le -

r i  can r r  d iS ine  tak rp  sava ian  rec ' i rbe l i  5uq -

lu la rdan  o lusan  ge te le r le  baqa  Er<amayacak
denli zayrf drj lmiiqtr ir.  SonuEta hall< yavaq

yava! Eetelerin tarafrna kaymaya ballar, r i l-

ke  kend in l  b i r  s i v i l  sava i  n  gdbeo inde  bu lu -

verir. Fa <at tLlm karmasa ortarrrnda kimse-

nin farcrna varamad gr bir olay cereyan et-

mektedir. Eski ve unutulmu$ bir 9l1Q yavaq

yava :  uyanmak tad r r .  K imsen in  ak l rna  s ih i r -

l i  duva r  a f l n  mahkum a rdan  daha  faz las rn l

da  hapsedeb  l i yo r  o laca ! r  9e  memi l t i r .

Kural Kitabr

Go th i c  2  i l k  oyunun  aks ine  <apa l  ve  k rs r t l l

b i r  mekanda  de9 i l ,  t rpk r  I \ , 4o r row ind  g ib i

aqrk topra (lar Lizerinde geqiyor. Tabl i  hentiz

rl lkenin tam bi. lyL.lklr. lgri hak<rnda blr$ey sdy-

lemek m|lmklln deii l ,  qLlnkU pek Eok bti lqe

L le r indek  qa . r lma 'a len  s i r - vo r .  a -cak  !u -
na  emin im k i  bu  pek  k i lE i l k  b i r  oyun  o lmaya

cak  oyunda  i l k inde  l (u l l an r lan  g ra f i k  mo to -

run  daha  ge  iE t i r i lm i$  b i r  ve rs i yonu  ku l l an

l r yo r ,  f aka l  l L  a ra  oe [  gb rdu i t ]m t i r  res im-

le rden  sonuq la r rn  hay l i  e t k i l ey i c i  o ldugunu

sr i y leyeb i  i r i z ,  he rha  de  yapr lan  deg ig i k l i k le r

bir hay i (6k ri  olsa gerek. Aslrnda oyun dtin-
yas r  pek  gok  aErdan  Mor row ind 'den  da l ra

can l r ,  daha  ya$ayan  b i r  gd r r i num a rz  ed iyo r

b i l e  deneb i l i r .

Go th i c  2  a l r s r lmr :  C -RPG tL i runun  t r lm

teme l  r j ze l l i l < le r ine  sah ip  o laca l ( ,  <a rak te r i -
n i z i  Eeg l t  i  <onu la rda  uzman lagacak  b iE imde

be l i r l eyece l<s in l z .  0yundak i  ge l i q im in i zde

ba l ta  seqece i i n i z  teme l  ka rak te r  r j ze l l i k l e r l
b r l yL i k  ro l  oynuyor ,  ayn r  i ek l l de  EeS i t l i  Gu i ld

i l ye l  k le r in in  de  b i y i i \  pay r  o laca  .  
-ab i i  

s r -
n frnrza uymayan bazr yetenel<leri kazanma-
nrz da mijml<[in olacak, ancai< bun]ar pek

ucuza gelmeyecel<. I l l< oyunda sorun yaratan

arabirirn tasaflmr ya da Cevreyle etki esin
g ib i  pek  Eok  unsur  bu  de fa  en  ve r im l i  b iE im
de tasarlanryor. Bu tLlr oyunlarda en qok so-
run qrl<aran Quest sistemi ve N PC yapay ze-
kas  i se  i l k  oyundan  a l rnan  de rs le r  r s r6 rnda
ra f ine  ed i l i yo r .  oyunun  gene l  oynanr$  ba<r -
mrndan  N /o r row ind  i l e  pek  Eok  benzer l i<
gds te receb i  i . ac rn r lmaz  b i r  ge rgek ,  a l cak  La -
bii  bu ki i t i i  an ama 9e miyo,, yeter I i  prog-

rarncrlar benzer oyun ardan ders almay bi-
l i yo r  o l sun  a r .

Go th i c  2 'n in  tamamlanmasrna  ne  l<adar
ka ld r ! r  hen i i z  b i l i nm iyo r ,  ancak  bu  den l i  bL j -
y i i k  p ro jee r in  a l t rndan  ka l< rnanrn  da  pek

ko lay  o lmadrq r  b i r  ge reek .  Tab i i  P i ranha
Bytes tasaflmcrlar gerqekte ne zamandrr
bunun  i l ze r ide  ga l rq ryo r la r ,  t am o la ra l<  b i r -

Sey sdylemek zor, ancal< oyunun en azrndan
2003  bahanna  dooru  b i teceo i  tahmin  ed i l i -
yor. o

"Gerek
grafikleri,
gerek oyun
dtinyaun tn
genitligi
aF6tndan
Gothir 2 bu
tiiril sevenlerin
be!enisini
kazanacak gibi
giirilnilyor. Kim
demig
bilgisayar
RP6'leri rildii
diye? Bize
daha yeni yeni
oyoEa

M Be rke r  Gungor
gberker@ evelcom tr

kalkryarlar!"
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BREED
Kiiti i uzayhlar diinyayr iggal eder. Ahhhh uykum geldi !
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b i r  a  ana  e l  a ta rak  mu l t i p laye r  oyun la r  ge l i g -

t irmeye balladrlar. Breed de iqte bdye bir
oyun. Senaryosu qok ho5uma gltt i .  2600 se-
nes inde  insan  rk  i y i ce  ge  i lm i I  ve  ana  gezege

n inden  uzak  a rdak i  b i rQo<s is temeyay  lmaya

baqlamrstrr. Tarn uzayda yalnrz oldul( lar n
dri lr inrlrken Breed adrnr verdil<leri bir rk ta-
ra t rndan  haz r r l r l ( s rz  yaka lan r r l a r  ve  (yas  ya

bir savag ba!lar. Qo< dayanamayaca!rnr bi-
len kolonistler ana gezegen Diinya'dan yar-

drm ister er Fakat yardrm, en yLil<sek hrzla
hare<e t  ed i l se  b l i e ,  en  e rken  i< i  senede  qe  e -
.pL t i , , .  l \ o lo  t i s t  e r  e t i  me te , ine  ,a r l r1  daya
n rlar ve kryasrya bir savaltan sonra/ zama-
n  nda  ye t lqen  des tek  b i r l i k l e r i n in  de  ya rd  -

m y a, Breed yok edil lr Dunya'dan gelen des
tel< kuwetleri Eo ( y prafm q bir ha de ana ge-

zegene geri ddner er. Gdrdikleri manzara
deh le t  ve r i c id i r .  E reed  as l rnda  ko lon is t l e re

!a ! r , t r c  b i ,  sa  d  f l  yaoa /ak  ana  b i ' r i l  l e . i n  ge
zegenden ayr masrnr sag amrg ve bu arada
Dlinya'yr ele geE rmigtir. Fakat insanoblunun
ger i  ddneb i lece0 i f i  hesap lamadrk la r  lE in  bu
l<ez onlar haz rlrks z ya <alanrr. Dunya savun
r ra la f l nda  ged ik le r  va rd  r .  Ger i  ddnen  b l r l i k -

erden Breed'e kar!r 20o'den fazla zafer ka-
zanrnrl olan IJSC Darwin kruvazdrLi uzayda
0s ha l ine ge l i r  ve insanlar  dr inya lar  nr  ger i  a  -

ma < iqin savaqa baqlar.

Pigmi; uzayh
Adr  Breed de o lsa uzay l r lar  n  insanlar la  kapr-

$r l rnayacag nr  b i l rnes i  gere l ( .  Insanlar
G R.U.N. I .  (Genet ica y  Rev ived Universa l
Tactical Sentients) ad veri en ve tarnamen
harcanabilen, riretilrris bir ikler n ana kuvve-
ti oluqturdu!u gUqleriyle savaimaktad r. Ta
bik i  bu b i r l i< lerdr5rnda USC Darwin 'den ka l -
kan avcr gemileri, tanl< ve jeep gibi kara araq-

afl ve dider savas araq ar Oyunda mevcut
o lacak  ve  son  gun le rde  moda  o  du lu  uze re
mu l t i p laye r  oynarken  oyuncu la rdan  b  i r i s  i
arac kullanrp dider eri ise si lahlafl atesleye-
b i l ecek .  0nce  tek  l< ig i l i k  oyundan  bahsede l im .
Toplam 25 gdrevden olu5acak olan oyunda
b l r  b i r l i l <  iE inde  ha reka t la ra  g i r i seceks in i z .

I s ted i6 in i z  b i r l i g i  ku l l anmanrz  rn i jmkL ln  o la
cak Giirev er genelde LlE t ipe ayfl l  yor. Sa d -

n ,  sav , lma  ve  b i l g i  Lop lama.  Sa  d r . r  go rev -

leri "ara ve yok et" t ipi harekatlar o url<en
savunrra gdrevlerinde lse ana geminizin ta

retlerine oturabil ir ya da bir avcr gemisine at-

ayab i  i r s in l z .  B i l g i  t op  ama gdrev  e r inde  i se

drlman rist erine baskrnlar yapman z gereke-

cek. oyunda <ullanrlan l\ ,4ercury motoru qok

idd ia l  .  Ya ln rzca  3D shoo te r  oynamak  ve

araq la f l  (u l l anab i  mek  lq in  ge l i 5 t i r i lm is  o lan
b L r  n o r o r  b i l q i s a y a r n z n  q , a ' k  v e  S l e . r c i
grici inuzden de Cok yeff iyor.

Hala ?Halo ? Hallo?
oyun b raz Halo'ya benziyor dennilt  k ya.

Gerq i  Ha lo ' y la  ayn  zaman la rda  yapr lmaya

ba5  asa  da  ona  ya ln rzca  sk in le r i  i l e  benzeyen
Breed Xbox ve PC iEin yaprlryor. N/lu t ip ayer-
da oyun qok e!lenceli olaca$a benziyor. Daha
6nce bahsett iginr ozell iklerin yanrs ra oyunu
16 kiqiye kadar kooperatif  o arak oynamanrz
rnrimkrln. Tek kiqi l ik oyunda ya n zca frag al
l ' fryorsunuz Baz gdrev erde gdreve gider<en

yan  n rza  a laca6rn rz  ek ipman  ve  a raE la f l  da
s lz  be l i r l  yo rsunuz .  Faka t  t tm  bun la r  be  i r l i
b i r  b t i t qe  dah i l i nde  ge rqek leq t i$ lnden  seg ic i
o lman  z  ge re l< i yo r .  E6er  f  r sa t  bu lu rsanrz
diisrnan araElaflnr yLlfr j tLip ku lanmanrz da
mi jmkr in .  Savag  s r ras rnda  b i r  i ! i n i zde< i  d i l e r
e emanlara emir vermeniz mtiml<Lln olacal<.
Oyunda  dze l l l k  e  ana  gemiden  (opup  dunyaya
ind i0 in i z  yo l cu luk  Eok  hoS yapr l rn  ! .  B reed  s i
zl Dunya'nrn yedi farklr bblgesinde ana geze
geninizi l<urtarma ( iqin gdrev ere sr. lrLikleye
cek. $imdi ik senaryosu ve grafik kali tesiyle
umi l  vF r i c i  go r i ' . , ] yo r .  0 /e  i L le  oe rq in - i /  n
online editdrLl o arak mu tip ayer oynair grnl

Qok merak ett igimi i t iraf etmeliyim oyunun
b i r  Ha lo  tak l i d i  o lmas  ye r ine  (he r  ne  kadar
Halo sriper bir oyun olsa da) bize srirprlzler
yapnnasrn ve farklr bir tecrrbe yaqatrnasrn

te rc ih  eder lm.  o

uYfl. r 112002
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v/  akrn (a !  tar ih i  ve heLe de l '< i  tc i  Ddnya
f  Sava5 i le  i lg i len ip  te  Pas i f ik  okyanu-

sunda oanlafl bilrneyen, lMidway savallnl
duymamrg o lan yoktur  herha lde,  Amer ikan
ve Japon f i lo lar tn tn  uzun rnanevra lar  ve
stratejik ayak oyullafllda't son'a lafa ka-
taya ge ld ig ; ,  a l .T i f  g i i rev  a lmr !  eme( l i  sava! -
qr lar rn  as la  unutmadr0r  b i r  b t iy t ik  qarptgma-
ya sahne olmu$tur Midway. Ancak daha da
dneml is i  den iz  sava! r  do l< t r in ler in in  o  gL in-

den sonra !ipheye yer brraknrayacak biEim-
de degismesine sebep olmugtur. UEakgemi-
leri ve hava ristiin Li$ii ezici bir biEimde dne-
mini kabul ettirmis, aynr zamanda savas
alanr takt ik ler in in  kdk lL l  b i r  b iE imde gdzden
geEi r i lmes ine sebep o lmu!  ardr r .  Bu Earpr ! -
ma aynr zamanda tijm savagrn kaderini be-
i r lemiqt i r  dersek pek yanl r5  o lmaz.  Bu nok-

tadan sonra Japonlar  bar lz  b i r  b iq imde in iqe
geEmil, Pasifik'te<i kuwetlerini her geEen
gUn biraz daha kaybetmeye ba!lamrglard r.

l/litoz Biiliinme
Ancak Ikinci Diinya Sava!r'ndaki trim do-
nanma akt iv i te  er in in  Pas i f ik  ie inde gegt ig i -
n i  sdy lemek br iy r ik  yan l rs l rk  o lur .  Gerek At -
lantik, gerek Akdeniz lizerinde seyir eden
donanmalar  b i jy i ik  Earprsmalara g i rmiEler -
d l r .  Hal iy le  buy0k sava!  konulu  b l r  den iz
strateji oyununu hal<krnr vererek yapabil-
mek iqin i<iden fazla donanmayr ve sava!
a lan nr  b i lg isayara ta l ryab i lmek gere( i r .
Zaten lvlithis programcrlaflnrn yapmaya Ea-
l r5 t rk la f l  da bu.  Tabi i  Mi th is  adr  tanrdrk  de-
q i  ,  yen i  b i r  f i rma o lduktar rn  d i l ! i lnL i rsen z
bu do la ldr r .  M th is  b i r  Maca-  l i rmasr ,  a- -
cak yeni olmalaflna raqmen tecrijbesiz de-
!il ler. Qr.inkLl bu firmayr Philos Labs'dan ay-

r r l an la r  ku rmug la r .  Ph i  os  Labs  i se  ha len

Imperium Galactica 3' i l  yapmakta olan f ir-

ma, gi irLini l le bal<rl rsa oradan hayli bi iyLik
pa rga la r  ha l i nde  kopmu5.  Tab i i  bu  du rum

Galac t i ca  3 ' i j n  E rk rg rn r  nas r l  e t k i  e r  b i l i n -

mez, ama l\I i this/ in kurulur kurulmaz lvl id-

way r. izerine Ealrsmaya ba!lamasr da i lginE

b i r  ad rmdr r .  D lkka t  edersen iz  i k i s i  de  ge rgek

zamanlr sava! stratej l  oyunlarl ve fark I za-

man la rdan  da  o l sa  y ine  de  sava$  gemi le r in i

konu  a l r yo r la r .

Denizin Dibinde Demirden Evler
Midway as l rnda tam b i r  RTS de$i l ,  yan i
StarCraft oynar gibi gemi rlretip savala srr-
miiyorsunuz. Gemiler ve olaylar gergek, oy-
nanrq tarzr  ise "Wargame" o larak b i l inen
tr.jre daha yakrn. Ancak bu trirden qogu eski
oyunda o ldu!u g ib i  s r ra- taban I  deg i l ,  qer -

Eek zamanl oarak oynanan lVidway'i ta-
nrmlamak iq in  herha lde Jane 's  F eet  Com
mand drneqin i  vermek yer inde o lacakt r r .
lvlidwaytrpkr o oyunda oldugu gibi savaglarr
ik i  har i tada e le  a l ryor ,  bun lardan i lk i  f i lo la-
nn harel(et ettiri ldi0i ana strateji ekranr.
Tabii burada kar!r tarafrn ne yaptrirna dair

b i lg l  ed ineb i lmen iz  Eok  i t neml i ,  bu  y i i zden

istihbarat ve keli f  briyi jk rol oynuyor. Ikinci

i inemli bdli im ise i lE boyutlu sava! ekranr kl

t i im  b i r im le r in  !a rp r lma  manevra lanna  bu -

radan  kumanda  edeceks in i z .  oyunda  be l i r l i

bir kaynak ydnetimi var, her ne kadar ! imdi-
l i k  de tay lan  aq rk lanmasa  da  bunun  a l tS t lm  5
"presti j  puanr" uygu amastnrn biraz daha

qe l ig t i r i lm i ;  b i r  5ek l i  o ldu Iu  sdy len ]yo r .  Bu

kaynak ydnetimi yeni gemiler i lretmekten zi-

yade  daha  qok  lo j i s t i k  des te l<  a la rak  o  an
g i iE le r in  en  i y i  b iq imde  kuvve t lend i r i lmes i  i l -

kesine dayanryor.

Atet Af In!
lvlidway'i az sayrdaki benzer oyundan ayrra-
cak o lan en i jneml i  unsur  oyun graf ik ler i .

EoOu stratejinin aksine burada en k0Eiik de-
taya bile dzen giisteril iyor, gemilerden deni-
ze her;eyir son derece canlr giirti 'mesire
gayret ediliyor. Bu tr.ir bir oyunda gerqekEi-
l ig in  b i iy i lk  d lEr ide graf ik  inandr f lc r l rOa ba0-
l r  o ldu iu  gerqe i i  tar t ls r lmaz.  Ancal< bunun
yanrnda o diinemin araE, sllah ve personel
dze l ik ler i  de oyuna mi lml (L in  o ldu0unca ger-

EekEi  b i r  b iq imde yansr t r lmaya Eal r ! r lyor .
oyuncular fazla karmagrl< olmayan bir ara-
b i r im yardrmry la  hava,  deniz  ve deniza l t l
kuvvetlerine kumanda edecekler, ancak her
b i r imin i ize l l ik ler i  on lar r  savag a lanrndak i
ro l ler inde vaz geqi l rnez kr lacak.  Yani  gerek
Single, gerek lvlultiplayer oynarken sadece
sayr ristrinlL.lgi.l de0 i I, komutan lafl n takti k
zekasr rin plana Erk yor. Trpkr gerqekte oldu-
0u 9ibi, tvlidway hen0z Eol( erken safhalarda
olan bir proje, ancak bitti6inde derin strate-
j i  oyunla f lndan hog ananlar  n  kaErrmamasl
gereken blr oyun olacak gibl gdrijnrjyor. o

"6rafik
agdan hsyli
etkileyici

Eoriinen bir
strateji oyunu
bu, savaSrn
genel
gidigfint
etkileyebilece-

fiiniz denli
esnek 0lmasr
da itging.
Strateji
severler i$in
oynanmnst

,art olacak
gibi."

M Berke r  Gungor
gberker@level .om tr
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TOPRAKLARDA SAVA'
i. iyen giilge, yakla;an bir fi ize olabilir.
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belirsiz,
ffiekan

belirsiz,
sebep

belirsiz,
dilsman
belirsiz...
Sivrilen

kili l ikler,
anarmal

ragrafyalor,
kayrp

topraklar,..
iste RRiz!'

5  nan  Akko
sakko @level corn tr

va r .  Ded ik  ya ,  "B i r i l e r i  oyun  yap  yo r ,  TL j r l (
bun  a r .  Hem bak  n  bu  adam a r  c idd i .  Qrka r -
tacak la r  bu  oyunu . " .  Gegen  y r l  "T  r l< i ye 'de
oyun"  ba !  r l< l r  b i r  dosya  l<onus !  haz t r l am l :
t  k .  Ad rn  duydugunuz  duymad 9 rn rz ,  i r i l i
u fak l  ,  bu  iSe  gdnu  ve r rn i5  b i r  (aq  ek lb in  qa
l r sma la f l  ndan  bahse tm iq t i k .0  kdprL inun  a l -
t rndan  qo  <  su  a r  ak t r .  < i rn i  ka ld r /  k im i  g i t t i ,
l < im i  a ra  ve rd i veya  devam ed iyo r .  Bu  s r j rede
pek  somut  b i r  l ey  q rkmamas  be l  < i  de  a r t  k
bu  haber le re  "B iz  daha  dnce  l l un lan  duydu l (
l" ded rtt i  Arna ne dedil(, bakrn bu ekip az
qo l<  kend in l  kan r t l am ! .  l nan tyo ruz  k i  bu  g i
di5 e daha da <an t layacaqa benzer. Bahset-
t i g im iz  p fo je  pe (  ad  n t  san  n r  duyurmadan ,
sess iz  sedas rz  i ! i n i  yap rp  oyun  sever le r  i l e
bu lu5mayr  te rc ih  eden  b i r  e< ip  ta ra f rndan
u , ,e l i l e r ,  5ap rna  laddr  b i r  TL ; rk  oyJ  p ro jes ; .

$ imd i  ned i f  bu  p ro je ,  boquna  m yaygaraya-
p  yo r la r  b i r  goz  ucundan  ba<a l t rn .

"KRlz" komik isimmig
Bi l i yo rsunuz  de rg im izdek i  i l <  bak l i  bo l r . l -
mLrnde  ve  tab i i  k i  i nce leme bd l rmunde  ye r l l
ma l  yu rdun  ma l t  t r i r f , nden  p ro je le re  pek  a l l

i r  (  deg i l i z  ama madem ye f l i  rna l  o  zaman
lL lm samimiye t im ' i z  e  yaza l rm,  deg i l  m i  ?
Nasr l  o  sa  b i z i rn ;  t epe  tepe  l<u  lan r r  z .  ne r
neyse ,  l<0numuza  ge le l im .  oyunun  l<onusunu
b iZ  de  s  Zden  fa l ta  b  In  i yo " " . / .  FL ip ,  s t ra .p_
j i l e r i  ge feb  5u  an  iq in  g i z l i  t u tmaya  ka ra r
ve r r i 5 .  . .R lZ  ek io i rde4  dE"e4o ig in - i / e  9d
re l  oyunun  h i kayes in l  t am an lam y la  oyunun
qrk r !  t a f i h inde  b i l ece<rn iq i z .  0yun  q rk  ncaya
kadar bu bi l inrneyenle yagamak zorunday z.

H ikayey le  i l g i l i  i puE la r  S imd iden  l<R lZ ' i n
resmi web sayfast olan m,u,v,krlz-online.net
ten yayrnlanmaya ba5ladr bi le

qo (  bL iy l l k  bek  en t i l e r i  b i r  kenara  b r ra<a-

rak ,  bu  i l k  c idd i  YERLI !  "mu  t i  p  aye r ' ,  ve
"online" oyun projesini, ayaqt yere basan ve
i l k l i g ine  ya ras r r  l ek i l de ,  ne  yap tp  ne  ed ip  s i z i
ekran ara ba! amayr ve super e!lenceli daki-
kalar geEirtmeyi gi irev edinmiS bir oyun ola-
rak  g i i re l im .  l<R IZ ' i . . .

KRiZmis, giiren de "Doom 3" sanacak
Bu ekibin bLlyLlk bir amacr var. Piyasada sLl-
r iy e gezen, ruhsuz yeni jenerasyon oyuna
a l te rna t l f  o la rak  C64 ,  Amst rad  ve  b i l en le r in
c l z ied i ! i  ve  b i lmeyen le re  e fsane  g ib l  an la t t t -
g  Amiga  ruhunu  tek ra r  can land t rmay t  p lan
l r yo r la r .  Bunun  i l k  somut  d rneOi  o la rak  da
Amiga 'da  l<ah l<aha  a r la  oynad  k la r  "Nuc
ed 'War "  oyu  rJnu  te -ne l  a ,a ra l  l \R iZ ' l  ya
ratm Slar.

Nuclear War, asltnda bir masaLlstLi oyu-
ru .  1989  senes i rde  oyunur  b i r  Amiga  ve rs i -
yonu  u re t i lm iS .  DL lnya ' y r  e le  geE i reb i lme l<

iE in ,  onu  yo  (  e tmey i  b i l e  gc i ze  a lmaya  haz r r
Dr inya  ide r le r in i  t i ' ye  a  a rak ,  i nce  gdnder

me ve  esp r i i e r i y le ,  o las r  b i r  nu< lee r  sava5r
a lay l r  b i r  5e l< i l de  p ro tes to  eden ,  o ldukqa  ke -
y i f l i  b i r  oyun .  l (R IZ  de ,  he r  ne  l<adar  5u  a ra -
a r  he rkes i  huzursuz  eden  te rd r  ve  savas

o  ay la r rn rn  i y i ce  d i l l e re  d r l l t rd i i  b i r  zaman-
da adrndan sdz ett irecek olsa da, tarn tersl-
ne  Nuc lea r  War ' rn  ge t j rd ig l  bu  a lay l r  t a rz r
sirdurmelde l(ararl .

Nuc  ea r  War 'dan  es in  enerek  yo la  E t l< t l -
n  !  ve  l l a lu  daha  bas  r  b i ,  oy ,n  o la ra l  . a -
sa r lanml  faka t  son radan  qo l (  f a r l< l i  b i r  ye re

va rmrg  <RIZ .  0nce l i k le  senaryonun  tama-
r .e r ' a , l< l r  o ld .gL r  sd ] le - i Jo r .  Deo ig im i r  g i -

b i ,  bu  i l g inq  l  o . tuvu  l ' ep  oe raber  gd receg iz

oaKa m.

Amma uzattrn ha, geviriyorum sayfayr
qok  Eene  yap t r l< ,  hemen oyunun  oze l l i k l e r lne
b i r  bak  !  a ta l rm.  (  (a fas tnda ,  yen i  j ene ras -
yon  d rne  ( l e r i  q ib i  ek ran  ka r t l a f l n r  zo r layan ,

1 ' . l a r  s a q a n  g e ( e  ,  r l L b i  l  ' r l , l ,  b i -  o y r r
can landr ran  a r  n  d r l l r l nce  e r in i  hemen de-
g i$ t i rme  e r in i  sby  eye  im)

l (R IZ ,  5  k iq in in  kend i  a ras  nda  oynaya-
l r i l eceo i  b i r  on  ine  mu l t i  p laye r  s  ra - taban l l
s t ra te j i  oyunu .  Hamle le r im iz i  yap t  d tm z  b  r
kumanda  ek ran l  ve  tum oyuncu la r  n  hamle
le r in i  i z  ed iq i rn i z  i k i  ana  ek randan  o lusuyor .
Oyunun  amac ,  t i lm  rak ip  e r in  b i r kaq  5eh i r -
den  o  ugan  L l  ke le r in i  yo l<  e tmek .  Ydne t t i 6 i
m iz  i (a rak te r in  oze  l i ( l e r i ne  go re  ak  l l t ca  b i r
stratej i  belir leyecel<, bu stratej i  dogrultu-
sunda  kend in i z i  ge  i s t i rece l< ,  i i r e t t i g in i z  qe -
q i t l i  s i l ah la r la  ze ( i ce  sa ld r r  l a r  d r i zen leye -
ce l ( ,  ge re< t iq inde  oze  de fans ia r  n  z la  rak ip
le r in l z  i  Sa !  r taca  <  ve  o  d r lnyan  In  ha  ( im i  o la -
caks rn  z .

D  Ee '  oyu ' cL ld r ld  k r rdo i l e (eg in r , /  s i1 . i
i qb l r l i < le r i  de  oyunda< i  b i r  d i !e r  zev<  unsu
ru .  oyun  esnas tnda  d i6e r  oyuncu la r la

"chat" yaparal< eglenecek ve yenl anlalr.a
la (a  imza  a tacaks tn rz  l k i  k iq i  a ras rndak i
oze mesajlasfia ardan diqer oyuncular da -

mesa j  n  i qe r ig in i  gd rememek  <aydry la -  ha -
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O Z E t  i l k  b a k r s

"Tilrkiye'ye
inanarak oyun
konusunda bir

feyler yaptlm0st
giizel. Ama bu
ayunun dilnya
standartlannda

lrapilryor almasr
mi lkemmel!"
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berdar  o  acak .  Bu  y r i zden  k im in le  i t t i f a<  l<u rduqunuza  d i k -
ka t  ed in  !  Yoksa  a rkada  dc jnen  do lap la ra  l<u rban  0 lab i l i r s i -
n i z .  Her  an  s i ze  en  yak rn  gd r i i nen  dos tunuz ,  en  az r l  du$ rna
nrn  z  o la ra<  (a r5  n  za  q r<ab  l l r .

Oyunda l< i  t [ im  ka rak te r le r in ,  dze l  aks i yon lan ,  fa rk  I  s t ra -
te j i l e r i  ve  kend is ine  dzg i i  s i l ah la f l  va r .  Bu  ka rak te r le rden  b i -
r i n i  seqerek  oyuna  ba5 l r yo rsunuz .  Sunucunun  s i z i  ras tge le
b i r  me l<ana  ye r  eq t i rn res i  neden iy le ,  mekan la r  n  b i rb i r l e r i ne

oan avantaj ve dezavaftaj larL daha da dnem kazanryor.

oyuna  s rn r r  t  say  da  s i l ah  !e ! i d i y le  bas  Lyo rsunuz .  Yen i  s i
lahlar ve defanslar L.iretebilmek iqln si irel( l i  te (nol0j i  sev ye-

n i z i  ge l i q t i rmen iz  ge rek iyo r  ancak  yukse l<  tekno lo j i  sev i ye le
r ine  u la lmanrz  i  k  oyun la rda  mL lmkL ln  o lmayab i l i r .

E bette gehir erin r. lzerine fLlzeleri ve uqak ar ardr ard
na yollamal<la l!  bitmeyecek. SLlrel( i  yeni stratej i ler gel gti-

re re l (  ra< ip le r ln i z l  ! a l  r tmayr  ve  bu  s t ra te j l l e r  d0gru l tusunda

{* F zeyil*afttktqn sonn, nkibinizin dogtu defontt
segfiemeti igin dua ediyorsunuz.

karakterlere dzgri si lahlar kulianntayi dgrendikEe, bu oyun
dan  daha  da  key l f  a lmaya  ba5 layacaks  n rz .  Sunucu la r  l l ze -
r i nde  s r i rek l l  dL j zen lenecek  tu rnuva la rda  oynadr ! rn rz  oyun-
la rda  a  d  6 rn rz  puan ,  k iq i se l  puanrn  za  ek lenecek .  Bu  neden-
le l(azand grnrz her zafer sizi Seref l<Lirsrlsl lni in yukar larrna
dogru ta5 yacal(. Aynca (iQisel puanlann z, (urucLtsu old!
gunuz  veya  dyes i  o lduqunuz  b i r  k lan  mevcu t  i se  g rup  puanrna
da yansryacak. Bdylece l<lan ntz I da i jst slralara tagryacal<sr-
| t z .

B  r  o iqF .  iFv  nd i .  c i  haoer  de  t<R iZ , in  ( r kL  t  t an  sonra
oyun  sever le r i  b i r  a rada  tu tmay  p lan lad rd t  web  s i tes i .  Oyu-
nun heyecanlr senaryosunu blze an atma<la yLll<rimlLl bu site,
oyun  E  k t r k tan  sonra  he r  oyun  sever in  s r . l rek l i t ak r lab i l ce$ i  b i r
s i t e  o  mayr  hede f l i yo r .  Oy le  k i  oyuncu la r  ta ra f rndan  yaz r lmrg
stratej iyazrlaflndan, k an dzel rnesaj kutu aflna, her kademe
oy !ncu  ig in  haz l r l anmts  fo rum a ra  kadar  b i r  s t l f l : l  bd l r im  ige -
||yor.

Bu kadar laftan sonra, herhalde oyunun hem Trir l<qe hem
de Ing i  i zce  yap  ld  S rn r  sdy lememe gerek  yok  sanr r t r r .  H iE
bell i  olmaz, bir de bakmr5srnrz rakjplerjnjz ara: 'nda bir
Amer i ka l r ,  b i r  I ng l l i z  veya  b i r  Laz  va r ,  f t k ra  yas tyo rsunuz .
Bence, yerl i  ve yabancr birEok oyun severin bir Ttjr l( prodrjk
s i yonunda  b i r  a raya  top lan rnas r  o ldukEa  heyecan  ve r i c i .

{* oyundaki *onikaze silahnm ijn c,ohrmasndan bir ijmek. 
*#

Peki, kim yapryor tiim bunlarr ?
TLi r< iye 'de,  kendin i  oyun yapmaya adamrg bu ek ip ,  as  Inda
biz oyun sever)ere hig de yabancr deojJ. Coca Cola Serlnyer
ve Hazrr (ar t  Weboyun g b i  on l ine oyunlar  ge l is t i rere l (  adtn l
oyun severlere duyurmug, uluslararas platformda, anirnas-
yon konusunda (endls in i  defa larca kan t lamrg Yogur tTekno
lo j i le r i  ve 90 ' l r  y r l la r rn  ba5rndan ber i  bu i$e gc inc i l  vererek
oyun konusunda uzmanlasmr: ,  amatdr  b i r  e l ( ip  o lan ByteS-
pe I  bu oyun ig in  b i r l ik te  qa l  q  yor .  Bunu duyduounuza g i j re ,
herha lde iq in iz  rahat  e tmi l t l r .  B iz im<i  e t t i  de l

Bu i !e  gerEel ( ten lnanarak devam eden bu ek ib in  ge l iq t i r
d i6 i  pro jen in ,  oyun sever ler  tara f rndan hak et t iq i  i lq iy i  ve
desteo i  gdreceqinden h iE l<uSkumuz yo<.  Ek ibe buradan ba-
5arr lar  d i l i yor  ve Erkr5 tar lh in i  ddr t  gdz le  bek l iyoruz.

Not :  BLr  ay ve ge ecek ay okuyaca! rnrz  "oyun nasr lyapr-
r r  ?"  dosya konurr ' r !zu l (RIZ e( ib i  i le  0r tak haz r ladr<,  d ik -

kat l ice  okumanrzr  r jner i r iz .  (end i ler ine buradan da te le  (kr l r
edtyoruz. @

\ vopmc onn grafik konusunda zo uk gekmedigini
sijyleyebiliriz. Oyunuh het otandst ijzenle tkeCleniyor.
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Bir Oyun Nasll Yaplhr 1. Bolum
Erhan YLlrLik (erhan@yogurt tek com tr)Kagan  Una ld r  ( k -una ld i@hotma i l  com)

*dJohn  Carmack ,  oyun

yapr mcr lan arasrnda bel  l< i

de  en  agr r r  i nsan .  Yap t rg r

her  oyun  b i r  E rg r r  agmtg  ve

peg inden  l< i t l e le r i

sr i ru l<lemigt i r .  0yun

programlamadrgr

zaman la rda  NASA ig in

bireysel uzay araElart

tasar layan bu del i ,  aynr

zamanda Qual<e 2'de

l<endis in i  yenenlere

Ferrar i 's in in anahtann r

hediye etmesiy le unludr i r .  r r

Bu yaz ry r  okumaya  ba ! lad t0 tn rza  gd re ,  b i l g i sa -
yar oyunlafl yapmaya hevesli bir kisi dedi seniz
b l l e  en  az rndan  "Uzun  zamandr r  oyun  oynuyor  ve
merak  ed iyo rdum.  Nas t l  yap  l t yo rmu$  bun la r?  I y i
o ldu , "  d i yen  b l r i  o lma l rs rn  z .  S iz  e re ,  i k i  ay  sL1re
cek bu yazr boyunca bilgisayar oyunlaflntn Lireti l-
rnes i  ve  t i i  <e t i lmes i  i l e  i l g i l i  b i l g i l e r  ve rmeye  qa l r -

l acaorz .  Amacrmrz  bu rada  s i z i  t ekn lk  b i l g  i l e re  bo -

oa rak  b i r  oyun  qe l i s t i rme  ku rsu  ve rmek  ded i l .  Bu
konuda  yan l  !  b i l i nen  veya  h ie  b i l i nmeyen  baz r  ko -
nu lan  ayd rn la tmak  ve  b i z im  de  raha ts rz l r k  duydu-

6umuz bazt noktalarr buradan s iz lerle paylaSmak.

0nce l i l < le  b i l g i saya r  oyun la r  konusuna  g i re r -
(en  b i l g i sayan  b i r  l <enara  b t rak tp  "oyun"  kav ra -
mrna  Eabucak  b i r  aErk l r l (  ge t i rmek  i s t i yo ruz .

Oyun, iqinde e!lenme amacr gr]dri lerek tasarlan-
mr !  be  i r l i  l <u ra l l a r l a  i 5 leyen  b i r  eg lence  yaprs r

o la rak  tan r rn lanab i l i r .  As l rnda  bu  insano ! lunun
ta r lh  boyunca  zekas rn r  ku l l ana ra<  va r  e t t iS i  b i r
kt i l tr irdrir. 0rneqin, Anadolu'da her bdlgenin ken-
dine has bir oyunu vard r.

B iz i  i l g l l end i ren  a lan  i se ,  oyun  ke l imes in in  ba -

Srna  b i  g i sayar  ek led i ! im iz  ye rden  i t i ba ren  bag l r -
yo r .  Yukarda  bahse t t iE im iz  oyun  kav ramtndan ,
yaprs rn r  ko ruya rak  b i l g i saya r  denen  fa rk l r  b i r
p la t fo rma uygun  ge l< i l de  tasa r  anmt$  o lmas t  d r ! rn -
da pek de farkl deli l .  Bu platformun getirdi i i
gd rse l  ve  i ! i t se l  b i r  gok  o lanak  i l e  des tek lenerek
haz r r l anan  bu  oyun la r  ha la  gL iphes iz  e ! l end i rme
amac yla i ireti l iyorlar. Zira, san zamanlarda ,ast-

l ad r ! rmrz  oyun la r  b i raz  o l sun  bu  amaEtan  uza l< -
laQm S durumda la r .  B i i y ie  o lunca  o r taya  g rkan  so -
nuE la f l  da  b i r  oyun  o la rak  deq i l ,  daha  eok  b i r  96 r -
sel ve isitsel efe<tler brit i inr: l  olarak ifade etmel<
daha  do ! ru  o laca<  sanr r  m.

A l rS  lage lm i !  oyun  kav ramr  d rg rnda  b i lmemiz
gereken i l l(  nokta bi lgisayar oyunlarr hangi amaE-
la  L i re t l l i r ?  Hang i  amaE la  t r i l <e t i l i r  d i ye  so rmuyo-
rrl  qi l-kLl sak ambaq oynanakla bi lgisaya" oyunu
oynamak arasrndaki ortak amaQ aynrdrr: Keyif l i
vakit geqirmek. oyun riretimi ise yapt an oyunun
trirUne 96re fark r lrklar gtisterir. Yazrn n deva-
mrnda  da  gc i receb in i z  g ib i  bun lan  b i r kaE  ana
grupta toplamaya Ealtgt k. Sizi de bu seri ivende
bahse t t i 6 im iz  g rup la ra  te<  tek  dah i l  ede rek  ne le r -
e  ka ' ! r l aEab i leceE in i z i  g i j s te rmeye  qa  tSaca6rz .

Halk arasrnda oyun yapma yiintemleri
l <u lak tan  do lma  b i l g i l e r l e  ka fa la r r  kansm/S  b i r
si jr,  merak r genE arkadaglarrmrzt "oyun,, konu-
sunda bilgi lendirmek amac yla, bizzat kargrlagtr-

d rmrz  "Oyun  nas r l  yap t i t r? "  so rusuna  ve r  l en  ce -
vap a,dan birkaqrnr yazmadan edemeyeceqiz
)  Ha ,  oyun la r  mr ,  Voodoo  ka r t  i l e  yap t l t yo r .
>Tabi, bu oyunlar hep animasyon programryia
yapr l t yo r

)  Bu  a rkada< i  res im le r  C  i l e  m i  yap r ld r  ?
>Djrectx diye bir 5ey var, o yapryor bu oyunlafl.
>  Spr i te  i l e  yap r lmrg  bu  oyun

En Eok yapllan bir dioer hata da oyunlann tek-
no lo j i l e r i ,  gd rse l  ve  ig i t se l  zeng in l i k  ag rs rndan  ya -

p r lan  ka rs i l a i t r f l lma la rd r r .  Pac -man ' in ,  k rsa  sL i -
ren  t l re t im  se r r i ven ine  ka rS  l r k ,  40 -50  k i5 i  t a ra f tn -
dan  yapr lmrs  ve  yap tmt  y  l l a rca  s r i rmL is  D iab lo
oyununu  yan  yana  koydu !umuzda ,  i k l s in in  de  oyun
kategorisine hiE dr. igt inmeden qireceqi $tphe gd-
t i i rmez  b i r  ge rEek .  Us te l i<  b i rCoqumuzun  Pac-
man oynayarak geCirdiqi saatlerin gol< daha fazla
olmasr muhtemel.

"B i l g i saya r  oyun la r r  yapmak"  kav ramrnr  b i -
raz aealtm.oncelikle oyunun sadece bir yazrlrm

o ldugunu  d i j l t nmek ,  bugun  en  eok  dU lU len  ha ta
drr. Halbul<i oyun; programlama, tasaflm, ani-
masyon  ve  m i . i z i k  g ib i  b i r  Eok  d i s ip l i n in  b i r  a rada
bu lundu !u  b i r  Ea l r sma gerek t l r i f .

Oyun nedlr, ne degildir anladrk
ama klm yapryor bu oyunlarr...

1. Profesyonel seri-oyun stiidyolan
oynamr!  o lduounuz pe< Eok fark l t  ka l i tede oyunu
t l re ten,  fakat  is imler in i  Eok da faz la  b i lmedi0 in iz
senede birkaE oyun birden 0retebilen stidyo afln
amacrdrr. Bu tllr firmalar genelde briyril< daotttm-
c la f l  bes leyen b i iy i lk  d lEek l i  f i rmalardr r .  Her  f i r -
ma ID Software gibi iki-tig ytlda bir oyun Liretsey
d i ,  Levefa yazacak oyun bu lamazdrk .  (0rn .  C l i -
max, JoWood)

2. Amatiir ruhlu profesyonel
oyun stiidyolarr
E l ler inden ge ld i0 ince ka l i te l i  yaprmlar  i le  ls imle-
r in i  duyurrnu! ,  hep imiz in  yaktndan tantdr6t  f i rma-
lardr r .  Bu t l l r  f i rma af ln  E izg i  er in i  korumak g ib i
b i r  zorun lu lu l< lar r  vard r .  Karnes inde ge leb i lecek
bi r  zayr f  b i  e  f i rmanrn tL im lmaj rnr  leke leyebi l i r .
Bu nedenle ,  bu tL i r  f l rmalar  y  lda b i rden faza
oyun erkarmak yer ine,  daha uzun so luk lu  pro je le
re ydnelerek, basan ihtimali qok daha ytiksek
oyunlar  ge l is t i rme s t ra te j is in i  ben imsemi l lerd i r .
Bu f i r rna lar  arastnda en Eok ismin i  duyduk lar rnrz
araslndan ID Software ve Blizzarcl't sayabiliriz.

3. Amattir oyun ekipleri
Ilerlde profesyone bir oyun stiidyosu olmayt plan-
layan,  genelde b i rkaE k i l iden o l !San ek ip lerd i r .
Yukafl da saydr6rmrz stridyolarda ealtgan gelistiri
c i le r in  bu ser r ivene i l l<  ba$ladt< lan yerd i r .  Bu
amatiir ruhun getirdil i en dnemli avantaj, oyun
severleri e6lendirmeyi hiCbir zaman qdz ardt et-
memekt i r .  Bu ek ip ler in  r i re t t ik ler i  oyunla f ln  baga
r qtistergesi, on binlerce kutu satma ( yerine -ki
bu oyunlafln briyril< bir btilLimii parasrzdrr-, on bin-
lerce k iE iy i  eg lendi rmekt i r .  Bu ek ip ler  arastndan,
amatdr ruhu koruyarak bir dev olmayr basarmts
ender  f i rmalara en iy i  brnek de santnz y ine ID
S oftware olacal<t r.

Bu yazrdal(i amac mtzt oyun yapmaya balla-
yab i lmeniz  iq in  dnce bu kategor iden baglamanrz
ge,ek, i9 i . i  gdstermek.  Bu neoen e,  verecedimiz
b i lg i le r  agr r l rk l r  o larak bu kategor i  dah i l inde o la-
cak.
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Geqmiq zaman olur ki...
$ imdi,  b i raz geqmige dodru yolculuk yaparak bir
gdz atalrm, bakal m B0'lerde -oyun endilstr isinin
c idd i l e lmeye  bas lad  g t  ddnemle rde -  nas  I  yap r  r -
yo rdu  bu  iq .  En  b r i yL l l< le r i  4 -5  k iS iden  o lu ian  b i r
grup insanrn -bazr zamanlarda tek kiSi- evlerinde
tasa r lay rp ,  g ra f l  k le r in i  E i z ip /  m i . l z i k le r in i  yaparak

ortaya E kardrklafl  oyunlar, bizi saatler hatta
giinler boyu makinelerimizin ba! nda tutrnaya ye-

t i yo rdu  (bkz .  S imCi ty ,  W i l l  Wr igho .  0  zaman la r
gece  g r ind r l z  Ea l r l an  bu  geng  insan la r  !u  an  ad rn l
gok iyi bi didimiz bLlyrik oyun f irma aflna i inderl ik
etmekte (bkz. f i /axis, Wil l  WrighO.

lo(Ogboyndu| mord[(
boruldu mu l
Bek len t i l e r im iz  deg i$ t i kqe  ve  yen i  oyun  t r l r -
l e r i  keS fed i l d i kEe ,  oyun  end i l s t r i s i  de  ge l i ! -

meye ve bu ihl iyaqlafl karqrlamak iEln daha
btiyi ik ekiplerle ve gdrsel ve i! i tse anlarnda
daha etki leyici oyunlar r iretmeye ba!ladt.
0ze l l i k l e  1990  bag la r rnda  "Wo l fens te in
3D" ve ardndan "Doom" ile yaga-
nan 3D patlamasrndan sonra oyun
kavramr tamamen 3D ortarna
doEru l<aymaya ba!ladt. oyle
ki gtinijmiizde artrk 3D olma-
yan oyunlar, neredeyse oyun ka-
tegor is ine b i le  a l tnmamaya
l la: landr.

Tabi  3D oyunlann L l re t ic i -
le r i  b ize esk i  oyunlardan a l -
dr!rmrz l<eyfi ya$atabilmek
iq in  yr  la rca Qal r$ t r1ar .  Do-
nanrmla f ln  da  ge l i lmes i  i l e
paralel olarak daha iyi do-
kular, daha qarp cr sesier,
daha  ge rEekE i  mode l  ve  an i -
masyon la r la  i nan r  maz  i ! l e r

! r ka rd r la r .  Faka t  ne  yaz rk  k i

"Daha etkileyici oyun" kavra-
m dn planda tutu aral< geligtiri-
len bu oyun ar  gerqekqi l i6e o  kadar
dnem ver i le rek tasar lanmtst r  k i ,
oyunla f ln  eg lendi rme amaEl  o ldudu

Oyun yaptmt, tasonm
otdmosryld batlot.

Oyundo kulldndcoEhtz
het karckteL netne ve
mekon - tryk bu dsker

,iziminde olduEu gibi -

t ii m d et ayl o r ty la iin ce
kqgrt izerinde izilme-

lidir. Akti taktirde
gnfike etin sizin

koJantzddki oyunu bil-
gitaydr ot'tdmndd

conlandtmdt zot old-

coktr.

unutu lmaya ba i lanmtqt .  Tabi i  k i  3D or tamr iy i
ku lanan birgok efsane oyun da qtktr (bkz. The
S irr'rs, lvlaxis, Will Wright). TLim bu dodru ve yan-
l rs lar la  ya lanan devr im,  oyun endUstr is in i  g i in r i -
miizde <endinden hayli siiz ettiren bir sekt6r yap-
mayt oa'atat.

Para yokra, oyun da mr yok ?
oyun sel<tdrt1, bir di6er briyLik sektdr oan f i lrr
sektorLlyle btiyi. lk berzerl ikler gdsteriyor. Ureti-
minden, daqrtrmrna ve neredeyse t i iketimine ka-
dar ayn kaderi payla!ryorlar. oyun yaprmtnda

ku l lan l l an  tekn ik le r in  ve  tekno l0 j i l e r i n  pa ra le l l i 1 i

yetmedi6i gibi artrk britqeleri de Eoktan aynr sa-
y rda  "0 "  i ge rmeye  ba l l ad r .G i in r . i r r i l zde

oyunlar n btiyLik bir bil l[ lmLi de ba5arrlarr-
nr  bu bo l  s r f r r l r  br i tEe lere borElu  (Belk i
bazr  yat r f lmct lar ,  b i r  parCa ku lak ver i r
s i iz ler lmlze) .

U lkemizde .oyun sektdrr" hentz
doqmad qrndan,  e t ra lLa qok i r i re  rast la-

r ! tmtz  oyun i i re t ic i le r i  o larak,  y r l -
madan,biz bu itten para ]<azana-

ca6rz arkada!" diye bu yolda
hala devam ediyoruz. " Para

yoksa oyun da yok" der-
sek kendimize ve b iz im

gibi bu konuda gal Ean ar-
kadal lar  m za haksrz l rk  o la-
cal<ttr. Bu yaz da gdnril ister
k i  bu konuda heyecan rarka-
daglara olaca6rmrz deste-

g in  ba5lang cr  o lsun.
- Haydi oyun yapryo-

ruz !
-  Ern in  mis in iz  ?
Arlrk bu konuda da-

ha b i l inElend ig imize
giire, yukar da bahset-

t ik ler imiz i  gok da d i i -
lL lnmeden yapr lan Ees i t l i

yan l r ! l a ra  ( yan i  aSaqrdak i
e fsane le re )  i i nc i . l l L l (  e im i !  i k i

c tm ley i  yak rndan  ince lemeye
a la l rm ve  aga5 tda  bahs i  gegen  ak -
I havada drisLlncelerin aya$rnr bi-
raz yere ind i re l im:

Efsane #1 :
Programcryrm,
C++ kasryorum, siiper oyun yapa-
cagrm.
Yuka f lda  da  be l i r t t i 6 im iz  g ib i  en
dneml i  yan l t s la rdan  b i r i ne  tak t lm tg
durumdasrn rz .  B i r  a .  i i r ce  l t u  i l i n  ek ip
isi olduqunu ve tek baq na ne kadar

az im l i ve  o i s ip l i n l i  ! a l r ssan tz  b i l e  9e -
lebilecediniz yerin, kafanrzdaki re-

s imden  Eok  uzak la rda  o lmas
muhtemel. Bu durumda, hemen

mandrr" fikrinden uzaklatarakt etraf||'tzdaki ar-
kadal lannrzdan o lusabi lece l (  en uygun takrmt  ku-
run ve Eal rSmaya s  kr  b i r  Sek i  de devam edin .

Efsane #2 : Sen orada ahkam kese dur, ben
net'te siiper 3D engine buldum bile, i lk igim
kafamdaki Counter Strike'r yapmak.
E{er btiyle bir cL.imle sarfediyorsanrz sorunlar da-
ha da btiytik demektir. Bityle bir dr.i$r.lnce, tek bir
yan l rg tan faz lasrnr  iqerd i ! inden,  ucunda oyun o l -
masr jmkanr maalesefyok. Birincisi bu moiorlarrn
kendi  kendi ler ine oyun yapma o lanak lar r  yok.
Ik inc is i  ba lar  l r  o lan oyunlar r  tak l i t  e tmek Eobu
zaman kdtLl sonuElar vermiltir. Trim bunlara rag-
men baqaranlar yo ( mu ? Var. Titanik'den de kur-
tulanlar o mugtu. Bu dr.lsLlncenin iki olumlu ydnr.i
azim ve istektir ki bizim buradan asla veremeye-
cedimiz en bnernli iki $eydir.

6yle de olmuyor, tr6yle dc olmuyor
ncrcden b.tl.yacaBtr ?
Dedi ! imiz  g ib i  oyun ke l imesi  ko lay te  a f fuz  ed i t -
mesine ra lmen i l in  iE ine g i r i ld ib inde gerEekten
iinilnilze deryalar qrkartabi ecek bir konu. Bu ne-
denle kendi iqinde gruplara ayrrmakta layda uar.
En bas i t  pro je lerden en c idd is ine kadar  ne lere ih-
tiyaq var, kabaca blr giiz atalrrn.oyun yapmaya
basladrdrmrz s t ra  "acaba bu i5e nereden ba5lama-
l r "  der (en e l imize geqen b i r  do<Liman b iz i  en Eok
etkileyen ve bahseiti! imiz yanlrgara sapmadan
dogru yolda ilerlememizi sailayan kaynak oldu.
En 6nemli kural, bu ise basitten baglayarak zora
do6ru i le r lemek.  Pek i ,  hangis i  bas i t ,  hangis i  zor  ?

i :  rL  ,  "programcr ,  oyunu yapan kahra-

O_udke lll mototu ile gelitti/':ilmit bit oyun oldn
Medal Of Honotln level editotii. Teknolojiti
yiiksek oyunl igin gelitthilen bu level
editii e nin, neredqtse I boyutlu modelleme
prognmlqnndon hig de ogfi kahyant yok.

lrte 3D oyunlann atdlonndan soytlon
Wolfenstein'dan bit giii)nt . Geryek bh efsone.



1. EN BAS|T AAAATOR OYUN PROJELER|
l k l  ! l e  rq  ve  ye tene  ( l  ka fadar  n  ed  nd ig i  b i r i k i r r  e r
ve  q inde  bu lu fdu i< ia ' r  heves  ne t i ces inde  "a r t t l (  b i z
de  (enc l l  oyununruzLr  yapa ,m.  Hem be l l i  m i  o lu r ,
be  ( i  sa ta r  ha rq  r< la r rmrz  !  (a r t r r  7  ( veya  ko ley i
d6  re r i z ) "  d i ye re  (  yo  a  q rkma a r  y la  ba l  a r .  Bu  t r r
g i r i ! i f l l e r i n  sonu  ende f  de  o  sa  B l i zza rd  veya  ID
So t t v r ' a re  g ib i  o lab l  i r  U lkenr i zde  bdy le  b i r  se ( to
ru f  o lmamas ,  " -  0 ! l um kaq  ya5  na  ge ld in  ha  a
A ta r  oynLryo rsu  r .  Anne  ben  oynamryorunr ,  oyun
yap  yo ru rn .  Ne  oyu f ru  od  um sen  bosuna  m
o l<u t tL r (  r ' r ! rhe fd i s  yap t  ( "  q ib i  d l ya log  a r  n  pe l (

s  k  duyu l rnas rna  sebep  o lmus tu r .  Bu  p ro je  e r in
b i rqoqu ,  ye te rs  z  te (n i (  b i l c t i ,  ek lp  lE inc le ( i  a f l a i
maz l r ( l a r  veya  yeLer  i  (ayna(  bu lunanramas  ne -
de f i y le  ha r i f  b i r  ! e< i  de  s0na  e rme i ( ted  r .  Bu  ige
devam e tney i  basarn r  !  k i ! i  e r ,  y t l n radan  tum bu
prob le rn l c r i n  r i s tes i fden  qe  e fe  (  b i r  L l s t  sev  ye  p ro

Ie le re  ba5 la rnay r  hak  e tn r i$  < i l i l e fd l r .  Bas i t vc  sa

! l  n  ya fa tab i l ece (  b i r  Oyun  ya ra tn ra  !a fs  n  z  h iE
b r zatnan qrjr ardr etr.eyin

Bu  p ro je le r  go r r l ezden  ge le re  ( ,  L l s t  sev i yc  e re

d - l , r r . r . ,  y . r r  l , ' a  p n  b l r J l l  " a t i d  I  d . .  l s a ' t j
ha l ( (  i l e  ta r ra r r  amac l . rn ,  l <  sa  yo ldan  !  E  (a r t ,

n ra  (  i s teyen  b i r  z lhn lye t ln  ba la r  ya  u las rnas  lh t i
ma i qo< zay ft r

Boy  e  l l  r  p ro je  i q in  ge re  ( l i  p rog ran r lan ]a  i q in
b i r  k ig i  ye te r l  d l r .  Ha t ta  bL r  < l ! l  t i z im  l (onusu fda
da  b i raz  ye te r ]e l (  i  i se  oy rnu  I  g ra f i l (  e r i n i f  de  te  (

L . r>  r r  - . l e .  Je r  qe l "b i l  .  I  u l - . l ov  r ,  \ oq ,  /d -
nnan bir l l( te cal qma ]| r dnetf i  qo ( buyi. lktur. Sa
dcce  zaman (azanma l (  aq rs ,ndan  dea i  ,  b  r  g rup

o ia ra  (  ca l  q rnay r  c iq renme (  de  bu  (onLrnun  b  r  pa r

qas rd  r .  0  nedcn  c  qev ren izde  muha l<  <ak  bu  iq  e r le
a /  o a  o r \ a  r - 5 |  i - e ! ' o i l n  .  r  t o J S ; 1 " '  7  v . t / o  r .
B l l g l saya ra  uza l<  b i l e  o  sd  E iz im le r  f i  b r  o r ta r .na
a l ( ta r f l ra l (  ve  b i r  oy [n  i ce r i s inde  ca f  and  i rn  gd r

me (  onu ' r  l q ln  dc  gaye t  key i f l i  b i r  deney  m o  acak -
t  r .  Ch ip  veya  Leve l  de rg i s in in  ve rd iq  cd ' l e r  n

E inde  ( i  l l as i t  ses  ve  rL l z i l (  p rog ra tx  a f l n  (L  r ca l . l
m  E /  amatd  r  o  a rak  bu  i5 le r  e  u0  ' a !an  b  i  ,  a r  (ada-

!  f n rz  yo<  deney ln .  A l  I  s i ze ,  canavar  g ib i  b i r
oyun  e  < ib i .

Ekip hazrr  da ne oyun yapacaf i rz
Bu sev iye  C in  en  rygLrn  oyun  Pac  f fan 'd i r .  Y  l l a r
ca key f le oynad g nl z bu oylrn, iqinde oyun yapr
rn r  i l e  i  g i l i  he f  (onunrn  tene l  b i  q i  e r in i  ba r  nd
r r r  B i r  oyL rn  deg i l ,  ayn  zamanda  b i .  dg ,e t  d  r .
5 ,11  r  b . r  o /  r  t  1 , .  ! .  r r r se . re r i r .  l \ 4 ,  e 'd  o , rou , l
ko lu l tu rup  du ran  haya le l l e r  du ! i f i i n  Heps in ln
fa r< l  gd rev le r i  o ldudu  a< l tn tz tn  ucundan  ! Jeq t i  m i
h iE  ?  I I t e  bu  haya  e t  e r  oyun la fda  ( i  yapay  ze  (an  I
ka rma!  (  o  mayan ,  i l (  d rnek le r lnden .  B i r  "Pac -
n ran"  yap t  k tan  so f ra  tahmin  edemeyece ! in i z  ka
dar  qo (  l ey  og 'enmiq  o  acaks tn  L  Esk l  -dze  I  k  e
de c64- oyun afl arast racak olufsa IZ, bit seviye
ve  u , ,o  rn  i r i l i  r r i a l .  r  b  qo .  o ro jeye  r ; r . r l aya , -a$
n zdan e n't in iz.

2. ORTA SEVIYE OYUN PROJETERI
I l l <  sev iyey i  ba la f r y  a  tan  an l  ay rp ,  bu ra  a ra  ge  d i
d in i ze  gd fe  ba5 tan  haber  ve re  n ' t  Bu rada  i s le r  b i

raz  zo r  ag rnaya  ba5 l  yo r .  0  neden le  b i ,  6ncek i  se -
viyede ne (adar qo ( oyL|t yapttysan z, bLt seviyede
o  l<adar  faydas  n  gd rece  (s ln i z  Y ine  de  b l r  a la rna
' n b t . 1 / | /  l  s :  6 q , . " t  i b t r ' r i c e o i s r - c . 1 e .
rek  i d i r  Z i ra  bundan  sonra  c idd i  oyun  p ro je l c , i ne
in tza  a tn ra l (  uze re5  I ]  i z .

Bur  a la r rada  < r5men daha  u lu f  so  u ( lu  p ro le
e fe  ye r  ve rmek te  ya ra r  va r  P ro ley le  boa ju :u f  <en
b i r  yandan  da  b l f  a rada  (a  n ]ay  baqarmak ,  ek ib in
bu  den i  one f r  i o  dugu  p ro je  e rde  o ldu (qa  g i l q  b i r
i ! t i r .  B i r  s0n ra ( i  a re rada  aya l ( ta  l (a lab l  I nen lz i
sag lay . r cak  e f  deger  i  b  g i ,  i f san  a r  b i r  a rada
tutf i ]ay basarmak olacal(t r

Gc  e l i t r  bu  a lamada  ne  tu r  oyL r f  a ' yapmam z
qp-e l  - r ;  

e .  P  r  n  r - ' o r -  0 , r .n .  i l "  ba ! , rV , r l t i l i "  7
sanr f l / r .  UzLr i r  cve  tasa f lm l . r f  ,  sev im i  gd rse l  e r ,
(a ra ( le r  an imasyo i r ,  qo rse  e fe l ( t  e r ,  l zun  s i i re
bay -  a l r r r l  )  -  . 7  l ,  !  r i  scs  e  e \L le  d l  ( t o

o  sa  f i z i  (  ve  yapay  re  <a  p roq ra r r l amas  G i i rdL i !L i
nuz  g ib i  y ; r l l aca l (  qok  iE  n l z  va r ,  l <o  la '  he r ren  s
vamaya  ba5  a5an  z  l y l  o  u r .  P  a t f0 rn r  oy ln r  yaz
T  a (  o l c iu  (qa  zah f leL l i  b i r  i l t i r .  Tu rn  bu  r radde le -
r i n  y a n  s r a o y . a n a b i  i r  i g i r  d e  q o  (  i y i  a y a r i a n n r !

o l  r a s r  g e f e ( .  " S L p e r  F r o g "  o y u r r u f u  b i l e n l e r i n i z
va rsa ,  oynanab i  r l i ( t en  ne  kas te t tg im co l (  i y

an afi lE aro r.
Bu  aSamada  L l re t t l k le r i r i z i ,  oy l r ' r  seve r le re  su

na l l l  ece (  k i  i f t e r fe t i n  bunu  fe  k . i da r  k0 lay  a ! -

t r rd  g  n rn  ta r  (ndas  n rz  b  I  oy i rn  yapma l (  ve  oyu  l
c r  l a rda f  y i  veya  ko+ ,L l  t ep  ( i  e '  a ln r , r  (  bu  ! c  daha
s  k  sa '  manrz  saq layacak t  r .  Bu  nede f le  yap t  k -

a r  n  z  0yuncL  a r  i ze r lnde  tes t  e tmck  vc  oyunr
h a t a J a '  n d a n  a '  f d ' n r a l (  d a b u  s r i r e c i ' r  o n e n r l i  b l r
parqas r 0 Lrstr ruyor

Bu  bd iu rnde  oyun  tasa 'n r  <onusunc la  kend in i
z  o lab l  d lq ince  ge  ! t l f l r e f i zde  Eo l (  buy i . l k  ya ra r

va r .  Baz  a ld rg  n  z  oy rn  a r  n  l asa '  rn  a f l n  ya ra tc l

baz  f i k l l  e r  I  edes te ( leye re l ( ,  o r tayaor i l i na l i nden
daha  Ja r ( l  oyun la r  q  (a f l ran  z ,  l ra t i a  k l r f  b i  r
be  k  yen i  oy ! f  t i l r  e r i  r (eS fe tnen  z  m l im( r ln  o lab i
I  r .

B i z i m  o n e r  m  r  b u  l < i  a l a m a  i q l n  d e  s i z l  p r o g -

ramla fnanr f  dc r t  e r lnde f  gok ,  0y !na  yo iun la ! f i l a -
n rz r  Saq l . r yacak  p roq ran r l . r r  (L  l l an rnd I r l .  t sL tnLn
q in  de  i r "4ac ro rned ia  F lash  san l<  bu  i !  ya ra t r lmg .

Hem (o lay  oa reneb i  i r  b i r  d i  i  o  mas  (Ac t ionsc
' i p t )  -  ( i  bu  d i l  ayn  yap  ya  sah ip  o  dudundan
C-+ 'a  da  Eo<  r .1 ra t .1dap te  o  r l a r  z  sa ! layaca l<

,  he |n  de  g ra f i<  ve  ses  l<onusunda  o ldukqa  ye te -

ne ( l i  o lmas i  do  ay  s ry  a  oyun  yaTmay  oa i ren r r te  <
lq in  daha  i y i  b i r  o r tam dL i l L inem yo ruz .  Ha t ta  oyun
i i re t i c i  t i rma la f ,  bu  ye tenek le r in i  dd rend i ( l e r i l
den  bu  ya ra  oze l l i ( l e  yapnras  o ldu l (Ea  sa fc r  I
o  ab i l en  oyu f  a rab i r i r r l e r i nde  F lash ' r ,  c idd i
oyun  p rod r i<s i yon la r  iC ln  de  <u  anmaya  ba5 lad
la r .  0 rne i i n ,  "S ta r  Wars  Jed i  S ta r f l g r te r "  oyu
nun  i r te r lace ' i n in  tan ]amt  F las r ' t a  u fe t i  d i .  Bu
neden  e  oyL r / rUn  n ro to ru ,  i q i f de  b i r  de  f  ash  oyna t
c  s  mevcu t .  Bu  te l<n ik le ,  no rma l  l a r t  a 'dan  6 -7
(a t  daha  h  z  i  so fL rca  L r  a l t  ( l a r  n t  go rdu  ( ten  son-

ttftt ll z00z



ra FLash'a bal<rg aqr arr tamamen de6i!miS. Daha btlyui< Eap I

oyun  p ro je le r inde  (b i razdan  okuyaca ! ln l z  asama)  l (u  l an l i an

p rog ra rn la r  i l e  i l g i l i  de tay l r  b i l g i y i  b i r  dahak i  ay  y ine  bu  bo -

lL lmde  okuyab i  i r s in l z

3. CIDDI oYUN PRoDUKSIYONIARI
Bl l y r j k  ya t rnmla r  yap r lmr !  b i r  oyun  iq in  Ea l  q  yo rsan lz /  a r t r k

oyun  i i r e t i rn i  i l e  l l g i l i he ra lamayr  Eok iy i  b i  i yo r  o lduqunuz  ka -

bu  ed i l i r .  E l i n i zde  oyun  i l r e t im i  iE ln  qok  p ro fesyone l  ge l i l t i r -

me  a raE la r  bu  unur .  A r t  l (  t a rnamen b i r  p ro fesyone l  b i r  o r -

tamdasrn rzd  r .  En  d  kka t  ed i lmes i  ge reken  e t (en le rden  b i r i

zamandr r .  oyunun  he r  asamasrn  n  b i t iS  ta r ih i  b f ceden  be l i r

l enmig t i r  ve  kes in  i k  e  uyu lmas  ge re< i r .  I s im  yapmtq ,  l< t i k lL i

b i r  f i r n rada  i sen lz  ekononr i l<  o lana l< la r tn tz  ve  zamantn lz  bo l

o laca ( t r r ,  f a<a t  i i l kemizde  henL iz  bdy le  b i r  o r tam ya ra t  lm t !

deg i l .  i y l  b i r  oyun  iq in  b i i y r i k  b i r  ek ip ,  bo  zaman ve  qok  pa ra

gere l< t i ! i  o r tada .  Leve  g ib i  oyun  de rg i l e r i nde  tan  t r  an  oyun-

la r rn  da  b t l yL i k  b i r  k  sm n r  bu  6ze l l i k l e re  sah ip  ek ip le r in  yap t l

!  n  sdy lemi5 t i k .

Fa l (a t  bu rada  goy  e  b i r  seE im yaprnanrz  ge re l<eb i l i r ;  E  ( i b i

n i z ln  amato r  ruhunu  <aybe tmeden  kend in i z  i q in  yap t l0 ln  z  ya -

f l  profesyone oyunlar mr Llreteceksiniz, yo <sa bLiyLik oyun da
qr t  mo la r  i q in  pek  de  s i z in  kon t ro l t l n t l zde  o lmayan  -  he r  ge -

y i  i j nceden  be l i r l enmi5  oyun la r  t l r e ten  b i r  s tudyo  mu o lacaks l

n  z ,  o ras  tamamen s i ze  ka lm g .  B i r  d lge r  dneml i  nok ta  i se ,  d i -

ye l im  k i  bdy le  b i r  ek ip le  y r l l a rca  Ea l l ! t  n rz  ve  oyunu  b i t i r d in i z .

Bu  oyun  begen i lmek  (namr  d  0e r  sa t rn  a l  nma l< )  zo runda .

oyunu oynayan kit e, bir oyunu oynarken t lretim aqamas -

n r  gok  da  faz la  d i l 5unmez .  Yan i  b i r  oyunu  pa ra  ve re rek  sa t r f

a ld r l< la f l nda ,  "bu  oyun  i i ze r inde  gok  Ea l r ! r lm$ ,  ben im bu  oyu -

nu  l<es in  be lenmem laz rm"  d i yecek le r in  san tyo rsanrz /  a  dan t -

yo rsunuz .  Y r l  i q inde  bL ly r l<  oyun  s t t i dyo lan  ta ra f  ndan  t l re t l l en

b i rqo l<  oyun  "Leve l  Sh l t l "  ogosunu  y i ye rek  toz lu  ra f l a ra  a t r -

I  yo r ,  Bu  oyun la r  n  da  b i rqogu  y l l z  b in le rce  do la ra  ma l  o  uyo r .

Buna  raq rnen  oyuncu la r ,  bu  logoyu  gd rdL ik le r i  oyun la rdan  o la

b i l d ig ince  uza<  du ruyor  a r  Tab i i  k i  h iq  < imse  bu  Sek i l de  kena-

ra  a t r l acaqrn r  b i  e rek  oyun  u re tm iyo r  ama $uras r  ge rqek  k i  b i r
ye r le rde  c idd i  ha ta la r  yap ryo r  r j re t i c  l e r .  (Be lk i  bu  yaz ty t  oku

madan  oyun  yapmaya  ka  k  9m S  o lab l l i r l e r  J )

Do lay rs  i  e  bu  aqamada  a r l r k  qok  ak t l l  ca  ha reke t  e tmek
gerekir. Elbette tecr0beler ol(unarak, yaaylaya da f l  mle de-

9 i l  yasanarak  e lde  ed i l i r .  Aynca  y r lmadan  qa  rsmak  ve  l l u  i ! e
ge rqek ten  gdnu  ve rm i !  o lmak  da  dneml l

6zetlemek gerekirre
Bu ay  he rhang i  te l<n i l<  b i r  <onuya  bu la ln radan ,  daha  oneml i

o ldu !una  inandr ! rmrz  l (av ram a r  i i ze r inde  du rdu l ( .  "Oyun"  ve

"B i lg i saya r  oyun lan"n rn  ne  de rne l (  o lduqu ,  neden  yap  ld  ! r ,
k im le re  h i tap  e t t i 6 i ,  yapmak  i s teyen le r in  bu  ig le r i  nas r  b ! re -
neceg i ,  hang i  a5ama la rdan  geqeceg i ,  hang i  asa rnada  ne  tu r
so run la r la  ka rs  l a lab i l eced i  vb .  konu la ra  k  saca  ded lnmeye

EalrQt k. 0ntimrzdel<i ay si jrek i oynadrg m z bLlyLlk oyun pro-
je le r in in  nas  l yap r  d r ! rn r  daha  de tay  I  o  a rak  an la t rnaya  qa l

Sacag  rz .
Son  o la rak ,  s i z  de  oyun  yaprm y  a  i  g l l l  baz r  ye te fek le re ,

bi lgi ve beceri ere sahip oldudLrnuza inan yorsan z, bizimle her
(onuda  qek inmeden  temasa  geeeb i l i r s in i z .  Unu tmay  n  ( i  b i l g i
kadar  g i r i q imc i l i l <  ve  insan  i l i q l< i l e r i  de  he r  konuda  o ldugu  9 i
b i  bu  konu  iE in  de  onem taq ryo r .

Gelecek ay devam etmek Lizere. Iyi gelist irnreler.. @
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Bilen Adam
Diinyada konsollar savagr siiriiyor.
Peki bizim cephede durum nedir?

Cevaplamaktan btktr6rm z sorular vardtr ki, inatla,
her yerde kar!rmrza Erkarlar.,.  lvlal lerine bal<arstn,
alakasrz iki satlf  arastna stktsmtstrr. Telefonunu
aearsrn, ah zenin di!er ucundadrr. l(aprdan bir okur
girer, sen selam edemeden agztndan o soru ctiml€le-
ri  di jk0lt ir.  Yrizlercesi vardlr bu sorucuklafln, ama
son zamanlarda en stk sorulaf soru herhalde konsol-
larla i lgi l i  olanlar. Ben de bu ayki yaz mda bu soru-
lara toptan cevap vermeye karar verdim...
Bil iyorsunuz, belki bi lmiyorsunuz, Playstation 2,nin
d lafldaki satr! f iyatr 200 dolar. Qevirin guzel 0lke
mi r  pa ra  b l r im ine ,  ne  ed iyo r?  Yak  aSrk  330  m i l yon . . ,
Ama guzel ir lkemde l i iyle ga.anti l i ,  y0reEirizin ya0l

erlmeden, gLivenerek almak istediSimiz zaman sopa-
nrn ucunu gdri iyoruz, minimum 550 rri iyon olarak.
Peki neden l ldyle?

Qinkii ,  sevgil i  dostlaflm, grjzel r i lkem insant o canrm
PS2'yi icad eden ki l i lerin kafasrndaki mrjSteri profi-
l i  i  e zerre uyusmuyor. $u anda diinyada PS2, Game
cube ve XBox arasrnda mtithig bir rekabet var ve an-
lamsrz derecede ucuzlam g durumdalar. U€ f irma da
(Sony, Nlntendo ve l\4icrosof satttklan ner Konso -

dan neredeyse 100 dolar zarara gir iyor. Tabii !u so-
ru ge iyor hemen akrla, "adamlar salak ml l<i zarara
girecekleri bir iSi yapryorlar?". Ama genel kanrnrn
aksine, sevgll i  okuyucum, salak de6il ler. Bu aletleri
satrn alan standart bir oyuncunun l(onsolu el inde tut-
tuqu si ire boyunca minimum 5 i la 6 oyun (ki bu ol-
dukEa ki i t i imser bif rakam) alacadrnr, b6ylece kon
soldan ett ikleri zararr oyunlardan kapatacaklaflnl
dtig0niiyor ar. Ama giizel ulkenrde neer oluyor?
oyunlarda herhangi bir bi i lgesel f iyatlandtrma siste-

m i  o lmadro r  l e in  100  m i  yon  g ib i  b i f  rakam a  ka rs  -

laSan oyuncu, alr i trqr yola, yani kopya oyunlara dd-
niyor yrjzl lni i .  Bdylece 90zel t i  keme konsol getiren
firmalar da aclrktan aiztnr havaya aqmama< iEin
konsol f iyatlannr normalden fazla tutmak zorunda
kalryor. Tabii baS <a birkaq seb€p daha var ama gizel
r i lkemdeki durumun esas resmi bu.
XBox konusuna gelince. Neden hala gi izel i i lkemde
XBox'rn resmi yollardan satt lmadrqrn kendi kendi-
ir ize soruyor olabil irsiniz. Bunun dn bily0k sebebi,
Microsoft 'un XBox iqin sundulu milkemmel "yerin-
de teknik servis" hizmetini Doqu ri lkelerinde nasrl
sunabilece6ini hala di i lr lnuyor olmasr. Kurallaflna
srkr srkrya badlr olan Microsoft, gelismemiS bir i i lke-
nin her yerine teknik servisi nastl g0nderebileceqi so-
rusuna bir ei izrjm buluncaya l(adar da santyorum
XBox [ i lkemize gelmeyecek ve bu konuda bizim ya-
pabilecedimiz faz a da bir iey yok.

Gamecube'l j  soracak o ufsanrz ise, durum daha va-
him. Ulkemizde oyun distr ibi j tdru olan bir f irma ta-
ra f rndan  Gamecube ' r j n  da6 t t r c t l t k  hak  an  a l tnmaya

ea l rsmrg t r .  Ama o  s t ra la r  ha ld r r  hu ldu r  Amer i ka  ve
Avrupa i( in Gamecube i iretmekte olan N intendo'dan

"Trirkiye'yi ciddi bir pazar olarak gi irmrjyoruz" ce-
vabrnr alrnca yi izListr j  geri ddnmil l lerdi. Yani o cep-
hedede  pek  !ans rmrz  yok  S imd i l i k ,  i l l ega l  yo l l a rdan

il lkemize gelen ve garantisiz olan konsollafl  almak
haricinde (nam- di6er, "gray market")
SonuE olara <, tr jm dilryada konsol ar arastndaki sa-
vai si iredursun, biz kendi bi ldi6imizi okumaya de-
vam ediyoruz.

Bu bolumde oyunlarrn
zamana karsr ne kadar

dayandrtr nl test ediyoruz.
Ust iiste 6 ay bu listedeki

yer in i  kapttrmayan oyunlar
Zamana KarSt Duran NoOne Lives Foreve t 2l*%82| Warcraft 3 (,.%92) Arcanum (x%86)

Klasikler arasrndaki yerini sOF2 zaten bu listede olmayr "Blizzard'dan babam grksa Uzun, ama gerge6en uzun bira|vor ll#ffI'f"#Jiiii:i:Hf; #fl;,,Tjf;#:ruH?x i:fi:,,Jiy5tflill"l*::
zamana Karv Duran Krasikrer, iilH.'li:l;i;j:'JJ[';;;. Ii'*'fl';,0#:il1";y,,1.'* '"!*ll?ii,iJli;i::l,Hl""
lL2 Sturmovik

Grand Theft Auto

Simulasyon 92
0 1 2 3 4 5 6 0 1 2 3 4 5 6 2 3 4 5 6

uvE fl11f2

3 Aksiyon 95
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yorsal<, o oyunu sonuna l<adar oynadrk-
tan sonra incele"iz. Ama istisnastz bii
ti in oyunlar en az 10 saat incelendikten
sonra yazrs  yazr l r r .
.Ve e ier  b i r  oyu la  haksrz l ,k  eLt i0 imi -
zi oLiluntiyorsanl/, bize yatman'zt is-
teri7. SLirekli olaral( l(endi' '1izi geli!-
tlrmel< en briyLlk iizelli0imiz oldugun-
dan, bir halamtz o)dupuna inandt|tntz
anda b ize yazrn.  Bunun ig in  mai l  adre-
s imiz  leve l@level .com, t r .

Puanlar neyi ifade ediyorl

ddh, e K asik
S !  

'  ' d  S t z e  U Z U n
{ & G
\ddtr" z btr arun

recrribesi ya"atacaEr keci"dir.

1. THE SITS UIUTEASHED *yeni
2- Unreal Tournament 2003
3- Hitman 2 Silent Assasin *yeni
4- Total Club Manager 2OO3 yenl

yenl5- Battlefieldt942
6- Medieval Total War
7- Mafia
8- The Sims v (3)

3- Burnout 2 Point of lmpact *yeni
{- Onimusha 2 Samurai's Destiny *yeni

yen l

bek iyoruz.  Ama gok oze l  durumlarda,
oyunla f ln  basrn iE in  i jze l  hazr r lanmr!
ve da! r t rc r  f i rmanrn b ize sag ladt0t  6ze l
vers iyon lar rn  ince l lyoruz
'Bir oyun sadece o l<ategoride usta
alan ya/anrnE Larafndan iteleni..
Bdylece, bir oyunu inceleyen yazarr-
' r rz ,  o  L i rden 0nemt i  o lan her  oyunu in

!iniz paraya delecektir.
%70-%79 xa* Level H it almayt haket-
memi !  oyunlar  kes in l ik le  EdplL ik  de-
! i ld i r .  Aks ine,  bu puanra lmrg oyunlar
gdru lmeyi  hakeden,  iy i  oyunlar  o la '
cal<tt r. Eier tirden ho7lantyorsanz,
g i in i l l  rahat  dry la  a lab i l i rs in iz .
%50-%69 anstt incelememlzi okudur<-

dL.l5uni.ln.
%30-%49 anstt Bu kategorinin alag la-
r lndak i  oyunlardan uzak durmantzr
tavsiye ederiz. Ama 45 ve r]zeri oyun-
lar, herseye raqren, birkaq saat eE-
lenmeniz i  sa! layabi l i r .  Y ine de,  her
zaman iqin paranrzr harcayacal< Eok
daha iy i  oyunlar  o lacakt t r .

s l :  Bu ara l lda d i j
ra da verecek b r
var .  An lamtnt  b i -

len oyuncular ,  yanrnda Level  Sh i t  o-
gasunu gdrdi.)kleri bir oyundan bucal<
bucak kaEmalrd  r r lar .

1. HlTttAil 2 SltEl{T ASSAS|I| *yeni

i:l;H'iJ'ffiilil:,*:':il1il 2- rhis is Football2003 eni
Bilgi lgin:
Yaprm:
DaEttrm:

Orunaen y,&ln wb adrcsi

YermcLFrme

Dagrlr.r flfine

Tiir:
Multiplayr

0runrn liirii

lrilcnrel !e rg i?r nden otllnl a

d€atek v?ril lernediBi

Minumum 5is.: Yeprmo iiDnanrn ijneftliAi

minimum shtem gerckinirnled

Onerilen Sis.: Bizjm ijn€di{imiz ideal sist€n:r
gerel$inimlen

Alternatif: q,una en Eok benzelrn diger

laprmlar

Pro Eyolution Soccer (*. %96)
Kainattaki en iyifutbol oyu nu
olan PE5,  ik inc is i  e l imize ' "

gegene kadar  burada o lacak
gib i ,

5- Grand Theft Auto 3
6- Tekken 4
7- Stuntman v (1)

v (3)8- Conflict Desert Storm
9- Medalof Honol Frontline v (6)
10- Blade 2 n l

Kaynak:  ELSPA haf ta l rk  resmi  sat rg  l is te ler inden der lenmis t i r .

@ aynr
v (2)

Mafia: lost Heaven (pc%92)
Cegen ay 6 ayrnr dolduran
CTA3'i.i onore edip emekliye
ayrrd rgrmrza gdre, Mafia giritini
ya pmaya hak kazantyor.

Hakeden Yok
Syberia'yr buradan gonder
memiz gerektiBine karar
verdikten sonra bir de g<ir-
diik kr piyasada burada ol-
mayr hakeden bir oyun yok.

Gran Turismo 3 A-spec(a%98l,
CT Concept'i bir g6rev paketi
sayarsak, Cran Turismo 3 A-
Spec 'den daha iy is i  ha la  qrkma'
dr .  Tabi i  NFS Hot  Pursu i t  2  her-
teyi deEi$irebilrr.

AY
0 1 2 3 4 5 6

Hakeden Yok
l[-2 Sturmovik'i klasikler
arasrna a ldrk tan sonfb
gordiik ki, Combat Flight
S imulator  3 'e  kadar  bek le-
memiz gerekiyor.

nvffiWffii
0 1 2 3 4 5 6

nasrlpuanveriyoruz
Hangi  oyunlar  paranrzr  hakediyor ,
hangi oyun ar arada srrada oynamaya
deler ve hangi oyunlardan kagarak
uzak la ;mal rs  nrz ,  s ize soy lemek b iz im
ig imiz  ve bunun farkrndayrz .  Ig te  bu
yuzden Tiirkiye'del(i en cjddi incelerne
s is temine sahib iz .
. l rce led iS im z  oyunrara verd ib  in ' iz
ouan,  b i r  oyun iq in  t ineml i  o lan aLt r  l ( r i
tere ayfl ayfl verdi!imiz puanlafln
top lamrndan o luguyor .  Bu a l t r  k r i ter /
Level Karnesi'nde de gdrdr.igi.inuz gra-
fi( ses ve m zik, oynanabilirlik ve at-
mosfere ek olaral<; bir oyun iqin gok
6nemli olan e!lence faktiirti ve oyunu
ince eyen yazafln kanaatinden olugu-
yo(.
. l<es in  lk le ,  hen i iz  tamamlanmamt!
oyunlafl incelemiyoruz. Oyunlafln be-
Ld kopyalaflnf, ne de video/mUzikleri
oyundan sokillmr.l! Internet l(opyalafl-

celemi5 olmasrnr ve oyuna daha sa! l rk-
l r  b i r  puan vermesinl  sa! l ryoruz.
. Eler bir oyunun Level H it veya Level
Klasik ridulii almaya aday olaral< giirti- x]

*

*

fri?:llnxiil'tl#'j:.t'#l; g ,li:t;lr
?:SgtlerHg_norl A[ied l-s1l4! V (s)
1o- Grand Theft Auto 3 V (6)

v (1)

AY
0 1 2 3 4 5 6

AY
0 1 2 3 4 5 6

AY
0 1 2 3 4 5 6



TOURNAMENT 2OO3
Nerede kalmrgtrk?

"UT 2003 gergekten de
cok kaliteli bir oyun.

Adrenaline'ler ve
Bombing Run mod'u

i lgi n g, g rafi kl e r i na ru I ma z
kaliteli, yeni

mutator' lo r ej len celi,
ama bir multiplayer

FP|'de daha fazla mod
sege neli olabili rdi. Yi ne

de, ejer ejlenceli bir
multiplayer FPS

oynamak istiyorsantz,
aradtjtntn buldunuz."

C u b r  gerqek k i ,  Unrea l ,  grk t r ! rndan bu yana ID Sof t -

i fware ' in  uykL la f l l r  kaqr f lyor .  l l (  o larak,  Jnrea l ,  QL-
ake 2 'n in  sak in  sak in  ik i  mi lyon buguk k ig i tara f tndan oy-
nand !r bir zamanda her geyi tersine qevirdi. Buna ra!-
men, Quake 2 en Eok oynanan mu tiplayer oyun olmaya
devam etti, ancak, Epic Games'in blr planr daha vardr;
[Jnreal Tournament. Bu oyun, ba5lr baSrna bir multip a-
yer  FPS o lacakt r  ve Unrea l ' rn  mul t ip layer  mod,undak i
yeters iz l iq i  kapataca ld .  Ep ic  Games' in  Unrea l  Tourna-
ment'i Erkarttri srralarda, ID Software de, yine multip-
layer oyunlar iCin tasarlanan Quake 3: Arena'yt qtkarttt.
Quake 3:  Arena ik i  konuda qo.  faz la  e le l t  r i ld i .  i l k  e le ! -
tiri, Quake 3: Arena'nrn qok fazla arcade havasrnda ve
bununla doqru orant t  ro lara l (  (x -2 .5  + 6 .6-3-3.5 ,  oradan
da x'in yerine ! koyarsam, !unu da yaparsam, htmm, ol
du)  oynanr ! rnrn qo(  yavan o lduguydu.  ik inc i  e legt i r iyse,
oyunun sadece multiplayer oyunlar iEin tasarlanmts ol-
masrydr .  Ne de o lsa Qua (e  ser is in in  fanat ik ler i  inan lma-
yacak kadar fazlaydr ve bu olay, single player bir oyun
bek leyen Quake fanat ik ler in i  k tzdt f lp  on lann ta ikrn l tk
yapmasrna neden olmu$tu (ta!l<rnlrk yapmamtE da olabi-
irler, fakat yapmrglarsa da vay serserilermiS). Buna kar-

Sr l r< ,  Ep ic  Games,  Unrea l 'a  h ig  dokunmayarak,  oyunun
multiplayer olarak oynanan farklr bir versiyonunu €rkar-
tarak dooru olant yaptt. Hem de, Unreal Tournament,
birEok aErdan Qual<e 3: Arena,dan daha iyiydi. SonuEta,
lJnreal Tournament'le birlikte, ID Software FpS arena-
srnda ya lnrz  o lmadtqtn tn  b i r  defa  daha farkrna vardr .

ID Software, Doom'un ve Quake,in single player adtr-
lrklr yeni versiyonlarrnrn Ealrgmalarrna devam ederken,
Epic Games de Unreal Tournament,in uzun zamandtr bek-
ledi6imiz 2003 versiyonunu en sonunda Erkarttr. peki, yeni
lJnreal Tournament beklenildigi kaoar iyi r"i. Soru i5areti.

Gergek ml?
0 zaman, oyunun single player mod,undan baqayalrm,
Single player mod'u ikiye ayrrlryor. Bunlardan ilki, i lk

oyunda da o an turnuva mod'u, ancak bu mod, UT 2003'te
(bu U nreal Tournament 2003) lok farklt bir ge <ilde kar5r-
mrza Erl(yor. Her ley bir yana, artrk tam an amryla gergek
bir turnuva sizi bekliyor. UT'ta (bu da Unreal Tourna
menO, hiebir eleme ve l(ural olmadan harita arr s rasryla
oynuyordunuz, ama uT 2003'te her Sey eok farklt. Turnu
vaya katr mak iEin ilk olarak elemeleri geqmeniz gereki-
yor. Elemelerde teke tek veya bes bot'a karlr Death-
match'ler yap/yorsunuz. Birini kazandt0tnrz zaman di!er
tura geEiyorsunuz ve son turda, kendi seqtl6iniz adamlara
kar5r oynuyorsunuz. Daha sonra, bu seetiSiniz adamlar ta-
k m arkadagrnrz oluyor. Tal<rm arkadaglarrn rzla sava5ma-
nrzrn nedeniyse, kendinizi onlara kanttlamak zorunda ol
manrz. Elemelerden sonra gerqek turnuva tam anlamryla
baglryor. Turnuvada, adamlaflntzla birlikte; Team Death
match, Domination, Capture the Flag ve Bombing Run
mod'lar nda diler takrmlara (ar5t savaltyorsunuz/ ama
oyun boyunca tak mdal(i adamlara ba!lr l<almak zorunda
de!ilsiniz. E!er rakip takrmr yenerseniz, bir adam vermel(
lartryla onlann bir adamtnt alabiliyorsunuz. Pekiyi, bu si-

"e 
ne kazandtnyor? $unu l<azandtflyor: 0yundaki her

adam; agility (Eeviklik), aggression (saldrrganlrk), team
tactics (takrm takti6i)/ accuracy (do5ru oynama) ve de Su
bu (higbir !ey parantezi) gibi kriterlerle birbirinden ayfll l
yor. Do ayisryia, eber rakip takrmdan iyi bir adamt trans-
fer ederseniz, takrmtntztn oftalamast arttyor. Adamlarrnr-
zrn ne yaprp ne yapmayaca6tna da siz karar veriyorsunuz.
0nlafl n atak veya defansif oynamalarrnr saolayabilirsiniz.
Isterseniz yantntza, devamlr olarak sizi l<oruyan birini de
a lab i l i rs in iz .  Yapt r i rnrz  bu ig  dagr l rmr ,  Capture the F lag ve
Domination gibi oyunlarda Eok iginize yaflyor.

oyunun ik inc i  s ing le  p layer  mod/u ise Ins tant  Act ion.
Buradan istediginiz bir haritayr seEerel< istedi0iniz mod-
'da hemen savala girebiliyorsunuz. Eder uzun uzun lur
nuva yapmak istemiyorsantz, lnstant Action lginize yara-
yabi l i r .

UT 2003'teki zorluk dereceleriyse eskisinden farklr

lrvll fl 2tI2
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de$ l  .  Qy - rL r  t  s ing le  p  aye 'n  od '  l  u

l \ ou rce  Averaqe .  [  . roe " ie ' ced .  Sk i

l ed ,  Adep t  l \ 4as re r fu l ,  I nhunan  vP

Goo l i (e  de rece  e  i rde  oy rayab i l i yo , -

sLnu l .  A rca  oyLn- r  es l .  i ye  o ran  a
qok  da  ra  zo r  o ld ,du ru  be l i  ' t ' ne r  ge

re< iyo r .  Exper ienced 'da  b l  e  oyunu

b i t i r rne l< te  zo r la fab i l i r s in  i z .  Tab i i  k i ,

l \ / l as te r fu l ,  I nhuman ve  God l i (e  g ib l

de re re le ,  sayn  ryo rL  n .  B r  ro l .  t ada

bo t ' l a r  n  yapay  ze<asrndan  da  b i raz

baqsede l i r .  A . l r -a  ba I  a rsan '2 ,  ya

oay  re  A  UT ' tan  qo ,  fa r l . l t  ded i l .  De

arh la rc ' ' l e rde  sadece  bo  t ' l a rn  90 ,
h  7  |  ha ,e l  e t  e tmes  s i z  zo r layacak -

t r r .  Bunun  d r5 rnda ,  Cap tu re  the  F  ag
v e  D o m i n a T i o r ' d a  i s e ' a k r l r r l ' l d a  i

ve kar5r taraftaki bot'ar daha al( i  I
ha reke r  ed iyo r .  t  t  az r rdan ,  I . a , ! t  ra -
ra f  $ay  "g t  

I  dp l  d  /amd- ,  o  t J  ydka-

lamak  ig in  he r  l ey i  yap  yo r la r .  Ay f l .

ca ka eyi savunurken de koca kafa r
b l r  Bu rak ' tan  fa rk la r  yok  (bu  Eocu
!un kafas normal as rnda ya, bal<sa
na  nas  da  yusyuvar la l< ) .  Buna  ra !

men ,  bo l "a r  da la  ta r  ve  !a ! ' t r .
t a1< t i k  e r  yapab i l  i r d i .

Amerikan Futbolu?
Uf 2003'te mu)tip)ayer oyunlar iQin
bP5  av r r  rod  b , l u 'Lyo ' .  Bun la r ;  De-
arh.ratcr , Team DeaLl'maLch, CapL.l
rF  l hc  l aq /  Doub le  Dor r i l " t  o1  \ ,e
yen i  e l .Lene l  Bomb ng  Run .  Dearh -
na tcL  ve  Tea-1  Dea th ra t rh  d igc r
FPS ' le  de  de  bu  u .an  ve  sadece  [ .ag
a  n r a y a  E d l r ! t r g r r r z  n  u  t i p l a y e r
r rod '1a , .  

-eam 
De" t l - r  dLch 'de ,  ta -

k m  a r k a d a 5  n  z a  b i r l i k t e  a d r q r n t z
frag' lerin toplamt hesap)an)yar.
Eqer  tak rm a rkadaqrn rz rn  ve  s i z in
f rag ' l e r i n i z in  top lam gere l<en  say rya
u lag r rsa  oyunu  kazan  yo rsunuz .  Cap-
tu re  the  F  ag  mod 'u  da  mu l t i p laye r
FPS oyuncu la r  na  yabancr  ge  meye-
cektir. Bu rnod'da, kars tarafrn bay
rag rn  a  rp  kend i  <a  en lze  koy f .aya
ga l rq ryo  rsunuz .  Doub  e  Domlna t ion
ve  Bomb ing  Run  i se ,  UT  2003 ' te< i
en  e0 lence l j  mod ' l a r .  Doub le  Domi
na t ion  ta l< rm la r  ha l i nde  oynan tyo r .
Bu  mod 'da  A  ve  B  nok ta la f l  bu  unu-

yor. Yapnrafrz gereken Seyse, bu i l( i

nok tay r  ayn r  anda  e le  geQi rme<.  I ( i

nok tay r ,  sek i z  san iye  boyunca  e l i n i z

de  tu tab i l i r sen  i z ,  puan  a l r yo rsunuz .

Daha  sonra  da  yen i  oyun  ba ! l r yo r .

Son  o la rak ,  oyuna  yen i  e l ( l enen  Bom-

b  ing  Run  mod 'undan  bahsede l im .

Bomb ing  Run ,  Amer l kan  Fu tbo -

lu 'ndan  es ln lenerek  oyuna  ak ta f l  lmr l

b i r  rnod .  Bomb ing  Run 'da ,  ha r i t an rn

tam ortas nda b r top bulunuyor ve

ta<rm la r  topa  eQ i t  uza l<  r l< ta  oyuna

b a 5  y o r . O V u n  b a 5 l a d  t k t a n  s o n r a

herkes  topun  o lduq !  ye re  doqru  <o !u -
yo r  ve  topu  a l rp  ka r5 r  tak rmrn  l<a les i -

ne gol atmaya qal q yor. Tabli ki topLl

ald ktan sonra gol atmal( o l<adar da

ko lay  deq i  .  Top  e l i n i zdeyken  he rkes

s iz  a ryo r .  Ha  i y le ,  s i z in  de  kaqma-

nz  ge rek iyo r ,  ancak  iq ln i z i  zo r la l t r -

ran  b i r  l ey  va r :  Top  e l i n i zdeyken  s i

l ah  (u l l ana f f r yo rsunuz  Do lay rs ry la

ka rg rn rza  ka r5 r  tak rmdan  b i r i  q rk t l 6

zaman topu  hemen e l i n i zden  b r ra l<  p

enu  vu rman  z  ge rek iyo r .  Veya  !unu
da  yapab i  i r s in i z :  Topu  ra< ib in i ze

atrp onun atel eden'remesini sa6laya
b  l i r s in l z .  Tak rm a r<ada$  a f ln rza  pas

verme l<  de ,  l<end in i z i  ku r ta rmanrn  b i r

d i j e ryo lu .  Bu  a rada ,  l<a le le r in  Eev re -
s  nde  bos luk la r  va r .  Topu  uzak tan
ka  eye  a tab i l i yo rsunuz ,  ancak  qek -

m iq  o ldu lunuz  bu  lu t  t ak  mrn  za  3
puan  kazandr f l yo r .  Eqer  kend ln i z i
t op la  b i r l i k te  l<a len in  iC ine  a ta rsan  z
7  puan  kazanryo rsunuz .  R isk l i ,  an ' ra
daha  gok  puan  l<azandr ran  b i r  yo l .

Fakat  ben ne zaman (endimi  top la
beraber  ka leye sokmaya Ea tgsam
asao uqturr, ama sorun bende degi .
oyun bozul<

cerfekten 
'yeni' 

mil
UT 2003,  oynan !  o larak uT ' la  he
men hemen aynr .  B i rkaq ufa l<  degi -
5 ik l lg in  d  S nda,  t lT  oynayanlar  oyu-
nun yenl  vers iyonunda kendi ler in i  ga-
gr r taca< qok faz la  ley  bu lamayaca(

lar. oynanrstal(i yeniliklerden biri,
space'e iki defa bastrgrn z zariran da
ha faz la  zrp  ayabi lece< o lmanrz.  Bu
nun drq nda,  L lT 2003 ' tek i  en Earprc
y e n i l i l <  a d r e n a l i n e ' l e r .  0 y u n d a  4
fark  r  adrenal ine bu unuyor :  Speed,
Booster ,  Inv is ib  e  ve Berser<.  IVese-
la  Speed adrenal i fe ' in l  l<u l  and g nrz
zaman norma den ik i  <at  daha htz l
hareket  edebi l iyorsunuz (adrenal i -

ne ' ler in  tarnamrn n nas lku l lanr ldrgr -

100'e l(adar top arnanrz gerel<iyor
(he r  hap  l  ad rena l i ne  ve rm iyo r ) .

Unutrnadan, adrenaline' ler; Capture

the  F laq ,  Dou l l  e  Domina t ion  ve

Bomb ing  Run  g ib i  oyun la rda  eo l<  iS i -

n  ze  ya r t yo r .

oyunda  y ine  Darnage  Amp l i f  i e r
(daha  faz la  hasar )  ve  B ig  Hea l th
(199  sag l  k )  q ib i  k las i l<  power -up / ia r

da  bu lunuyor .  Her  zaman l< i  g ib i ,  bu
p o w e r ' u p ' l a n  a l d r d n z  z a n r a n  h z l

ha reke t  e tmen lz  ge re  < i yo r ,  UT 'da

bu lunan  rnu ta to r ' l a ra  yen i  oyunda  da

yer  ve r l  m ig .  Bu  de fa ,  ka rg rn  zdak in i

vu  rdu  kqa  s i ze  sa ! l t k  kazand t ran

Vamp i re  ve  oyuncu la f l f  t amarn rn rn

sag  r0 rn r  yen i l eyen  Reqenera t ion  g ib i

yen i  mu ta to r ' l a r l a  ka rq r la iacaks ln  z .

Asllna bal<arsan z, l f  2003 i l l<

oyunun  rev i zyondan  geq i r i lm iS  b i r

haii .  Yani yeni oyunda eskisinden

*t Bombing Run mod'u, adrenaline'let, detayh ve kaliteli

graJikler, hch oynanl. #.

n  ve  ne  iqe  ya rad  ! rn r  say fa la rdak i
ku tu  a rdan  b i r i nde  bu lab i  i r s ln i z ,  bu
lamazsan z f irat@leve .com tr adre-
sine ba$vurun, bagvuramazsanrz m r

mr r  m r . . . ) .  Ad rena  ine ' l e r i  ku l l an -

mak  iq inse  ha r i t ada  bu lunan  hap la r
toplamanrz veya dri lman vurrnanrz
gere l< i yo r .  Top lad r0 rn  z  hap la r  100 'e
ge  ince ,  k lavyeden  yap t rd rn  z  komb l -
nasyon la r la  i s ted id in i z  ad rena l ine ' i
ku l l anab i l l r s in i z .  E  lbe t te  k i  ad rena l l
ne ' l e r  s rn r rs rz  de ! i l .  l ( u  l anmaya  ba5-
lad  0 rn rzdan  i t i ba ren  top lad r6 rn  z  ad -
rena l i ne ' l e r  e r imeye  baq l  yo r .  Ad re -
na l i ne 'n i z  b i t t i 6 i  zaman da  yen iden

tam an la rn ry la  b i r  kopma yok .  Oyun-
da  bu lunan  s i l ah la r  n  b i rEoqu  da  esk i

s i  a h l a r  n  y e n i l e n m i !  v e r s i y o n l a n .
Esk i  oyun la  yen i  oyundak i  s i l ah la r
aras ndaki farl< ise tasaflmlafl ve

isim eri. | \ ,4ese a UT'daki roket ata-
nn tasar m tamamen dedisml$ ve

ar t r l< ,  rocke t  l auncher  ayn r  anda  6
ded i l  en  faz la  3  roke t  a tab i l i yo r  ( k l -

l l t enme fonks iyonu  y ine  va r ) .  Tab i i

< i  bunun  neden i  oyunu  b i raz  daha

zorlaqt rmak, arna eski rocl<et launc-
h e r ' r n  k u l l a n r m r n  n  d a h a  z e v k l i o l d u -

!u  da  b  r  qe rgek .  Ay r  ca  esk is i  g  b i
mouse'un sao tuquna basarak rol(et^
leri bombe i o aral< atamryorsunuz.
I JT ' ta  bu luna f  P lasma Gun  da  <arq  -

mrza  L in<  Gun  o la rak  q r  < ryo r .  S i l a -
h rn  vu rus  Sek i  l e r i  y ine  ayn r ,  ancak  bu
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ka lmryo r .  D  uva r  l a ra  yans ryan  su
efektleri,  gerqel< zamanlr gi i lge efekt
l e r i  ve  daha  b i r !0k  ay r in t r ,  oyu r ' run
gra f i k  aErs rndan  ne redeyse  kusursuz
o lmas  na  ye t i yo r .  0ze l l i k  e  Doorn
3 ' te  de  ku l l an  lan  ge rqek  zaman l r
go lge  e fek t le r i  eok  e tk i l ey i c i .  0yunun
harita tasarrrn laflysa, lJnreal serisi-
n in  he r  oyununda  o ldugu  g ib i  Eok  ba -

lafl l  .  [ ,4imari tasanmtn bu ](adar et
k i l ey i c i  o ldugu  baq<a  b i r  oyun  ha t r r -
iam yorum

UT 2003'te ayflca, tamamen ger

Eek f izikler saglayan l\,4ath Engine
l<ullan lryor, ancak l\4ath Engine tam
an lam y la  uygu  anmamr ! .  UT
2003'te, bu yen teknoloj i  sadece ka-
rak te r le r  iE in  <u l l an r lmr5 .  Oyunda ,  b i -
r i s in i  vu rdudunuz  zaman vu rduqunuz
k i i l n in  qok  ge rEekQi  tepk i l e r  ve rd ig in i

ve  d ldu$ l  zaman y ine  !ok  ge rqekc i  b i r
qek l l de  ye re  y r ! r l d r ! rn r  fa rkedeceks i -

n z. Eger birine yakrn mesafeden roc-
ket launcheri la ate! ederseniz, vurdu-
gunuz adam bir anda kargr duvara ya-
pr5acak ve aynr gerqek hayattaki qibi
oldu{u yerde l<alacak.

cergekten 
'gercek' 

mi?
UT 2003,  b i rqok aerdan q imdiye ka
dar  yapr lan en iy i  mul t ip layer  FPS,
ama dedim ya,  u fak b i r  sorun var :
UT' rn  yen i  vers iyonu,  bek len i ld  ig  i  ka-
dar  SaS r t  c  degi l .  oyunda adrenal l

ne ' l e r i n  ve  yen i  ek lenen  Bomb ing
Run  n ' rod 'unun  d r ! tnda ,  oyuna  fa rk l
b i r  so  uh  ge t  ' e r  he 'ha rg i  b i r  l ey
yok .  Gra f i l <  e r in  Qok  ka l i t e l i  o ldugu

do ! ru ,  oynanrg rn  h  r z l r  ve  e ! l ence  i  o l
dugu  da  b i r  ge rEek ,  anca  <  bu  la r t l a r
a  t  nda ,  UT  fana t i l ( l e r i ne  i l k  UT  da
ye teb i l i r .  Her  Seye  ragmen,  UT  2003

nereden bakarsan z bak n Eol( eglen-
ce l i ve  l<a l i t e  i  b i r  oyun .  o

UT 2003 ' te  yen i l enen  s i l ah  a r  a ra
s  nda  e1  qok  e ! r i 11  geq i re  r i  se  s  i pe r
'  l . h  .  I  ' da l  i  \ n  pe r  s i l ah r  oa  ye r ' r i

L igh t ing  Gun 'a  b  rakmrS,  A r t r l<  sn i .
pe r  s i l dh r ru  dd  la , /e r l  .  l \ , 4  o  r se  u  r .aq

tusunda  bu  n ' r ' uzu  bas r l r  t , t a 'a ,  i s -
ted ig i r  i z  l , ada r  /0om vapao i l i y0 rsL -
nuz .  Head  S l -o t  da  ayn r  Sek i l oe  oe
vam edryor.

D e d i q i n  s i b ,  L -  2 0 0 3 .  U T ' n  b i
raz  fa rk l r  b i r  ve rs i yonu .  Bu  o lay ,  ha -
r i t a la rda  da  Eok  raha t  b i r  $e l ( i l de  fa r -
ked i  i yo r .  UT  2003 ' tek i  ha r i t a la r r r
baz r  a r  n r  es l ( i  UT  oyuncu la f l  ha t t r l a -
yaca (trr. Tabii harita arda ufal< tefek
deg  5 i k l i k le r  va r .  l v lese la  UT ' tn  en  l y i
ha r i t a  a r indan  b i r i  o lan  Curse  3 ,  t lT
2043 ' f t  h i raz  daha  ge l i s t i r i lm i ! .

Bun lann  d rS  nda ,  yen i  ha r i t a la rda

Quake  3 :  A rena 'dan  da  b i r  l ey le r  bu -
acaks rn rz  ( z rp lama no  ( ta la f l  ve  ben

zer i  de tay la r ) .  UT ,  Quake  3 :  A re -
na ' ya  h ig  benzemiyo rdu ,  ama UT
2003 ' rn  Quake  3 :  A rena 'y  ha t  r l a t t ,
g rn  I  kabu l  e tme l i y i z .0yunun  ses le r i
de  y ine  Quake  3 r  A rena 'ya  o ldukea
benziyor.

Grafik var mr?
Ve g ra f i k  e r . . .  Gra f i l <1e r ,  ad rena i i -
n€ ' l e r i n  d  S  nda  UT 2003 ' tek i  en  Ear -
p rc r  yen i  i k .  UT  2003 ,  S in rd i ye  kadar
oynadr0 rn rz  FPS ' le r  iE inde ,  be l l< i  de
en  i y i  g ra f i k le re  sah ip  oyun .  | ' Jn rea l  2
moto runun  ku l l an  r l d  rg  oyunda ,  l (a -
rak te r  mode l leme le r inden  ha r i t a  ta
sa r rm la r rna  <adar  he r  qey ,  be l< len t i
e r in i z i  f az las ry la  <a rSr  r yo r .  S i l ah -
la f ,  ka ra l< te f l e r ,  duvara r  ve  d i6e r
objelerin kap arnalafl Gok detay I
H iqb i r  qey  o lmasa  b i l e ,  bu  de tay  sev i -
yes i  g ra f i  ( l e r i n  o r ta lamayr  geqmes in i
saqlryor, ancal< her 5ey bu kadarla

I UT fanatikleri icin gokfazla yenilik yok, ban silahlar gereksiz

bir sekilde degigirilmig mod se .cenefii daha fazlo alabilirdi. ]

de fa  i k inc i  vu ru5  gek  i y le  fa rk l r  b i r

!ey  yapab  l i yo rsunuz :  D iye l im  k i  b i r
l a< rm a rkadaqrn  z  L ink  Gun ' tn  aze -
r  n i  l <u l  anara l<  ra< ib ine  a teq  ed iyo r .
Bu  du rumday l (en ,  e le r  s i z  de  g id ip

ta l (  m  a r l<ada : rn  t za  L ink
G!n' r 'r azer fon <siyonuy
a ate! ederseniz, tal< m

a r k a d a ! r n r z  a  b a g l a n t
KU rn lU t  O  /UyO r5UnUZ Ve
do  ay rs ry la  rak ib in  i z  no r
nnalden daha faz a hasar
a l r yo r .  UT 'da  bu lunan  ve

[ ,ww nfogtarnes aom

D  g i t i  E x i r c | l ] e !  &  E p  c  a d r f e s
nfograme5
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BALLISTICS
Tetik gekildi. Kurgun atellendi; bir de namludan frrlayabilse...

nCeleyenl

mam b i r  ya r r5  oyunu ,  tab i i  k las l k  an lamda  deq i l .  Yan i
Nascar ,  Fo rmu la  g ib  l< l i ge le r i  b i r  kenara  b r rak rn .  Qr -1nkL i
bu seJer, yafl '  olayrn|r 6zi olan 'htz'tn ta kendisl oyuncu,
ya  en je< te  ed i l i yo r .  An layacaq  n tz  sa l tad rena l i n  sdz  konu-
su ;  bas rn rz r  ddnd0rece< ,  m iden iz i  bu land t racak  t t i r den .
B i r  de  tum bu  idd ia l r  l <e l ime ie r  havada  ka lmasaymr ! ,  daha
iy  o lu rmu5  ama o lan  o  mu l  b . r  l ( e re . . .

Hem Fiit0ristik, Hem Magnetik
Gelecekteyiz. Insanlar arttk hiqbir $ey tatrnin etmiyor, bir
qey  ha r iE i  H rz .  Saa t te  1000  k i l omet re  benzer i  sad is tEe
h  z la ra  u lagmak  iE in  s i l i nd i r i k  p i s t l e r  i nga  ed iyo r  ve  bu
manyeti l< borulafln [ izerinde ses srn rrrn asacak hoverkraft
benzer i  rno tos i k le t l e r  i ca t  ed iyo r la r .  Ve  s i z  de  bu  manyak
a le t l e re  b in ip  g i i z le r in i z  beyn in i ze  gdmr i l ene  kadar  gaza

) Farklt bit konsept: otijin$l pist tasartn.tlan;

snglant miitik!er. I

basryorsunuz,  tab i i  daha i ince b i r  engele  Eakr l rp  havaya
ugmanrz da mi tmk0n.  oyunda adeta kovandan f r r  amrq b i r
mermi  misa l i  sonsuz b i r  namlunun lE inde d<inL ip  duruyor-
sunuz.  Bal l is t ics ,  b i rb i r inden i lg inE tasanmlara sah ip  yed i
fark l  p is t  iEer iyor  Ayf lca p is t ler in  iE inden geEt id i  ge lece-
!in New York ve Briyrj < l<anyon'u da gdrll lmeye deger.
Ama trim bu detaylt grafil<leri, yrlksek htzdan dolayr gdre-
memeniz  de komi l<  b i r  durum.

oynanabi irl ik qok basit bir mantrk ustrine kurulu. l(rsa
ca aya0rnr gazdan qekme ve enge lere qarpma diye tanLmla-
yabiliriz bu mantrir. Yani Ballistics yar lmaktan ziyade,
ulaStrgrnrz yriksek hrzr koruyaral< engellere Earpmamak
Llzerine bir oyun. Ral<iplerinlz var tabil <i ama onlarr da bir
tek kalkrqlarda gdrriyor ve bazen de yavaqlad !rnrz an ard2
yanrn zdan son srirat geEerken gdriyorsunuz (bu yrizden ya,
pay ze <adan bahsetmek biraz g0q). Pistin qegitl i noktalar/n-
dak i 'booster ' la rdan geEere l< n i t ro  a t ryor  ve.coo ler , lardan
geqerek de motor rsts nt dr]suruyorsunuz (tstyt mani.lel dLj-
qLirmeniz de mLlmk n). Sag-sol yapafak pervaneler, yafi
aGrk kapr lar  g lb i  enge ler i  a t la t rnan n yant  sr ra  hrz  n  zr  ko-
rumak da Eok dnemli. Bu yrizden virajlarda pistin ddnij! yd-
nLinrin daima tersinde kalmalrsrn rz. Qlnkii aksi ha de pist i le

temasrnrz yit ir iyor ve e lektro-magnetik gi jcUnrjz kesintiye
u0ruyor (tabii  bazen power up'lafl  toplafiak iein pistten
l<opmanrz  ge rekeb l l i yo r ) .  Tek  a t tn r l t k  ya r rgmanrn  d rq rnda
turnuvaya kat manrz da mriml<un. Turnuva para derrel( ve
para da aletinizi yak a!rk 40 farklr parqayla donatmak de-
mek .  Ek  ed i0 ln l z  pa rEa la r  yo l  t u tu lunuzu  ve  h  z rn rz t  c  dd i
an amda etki leyebil iyor.

I Yiiksek hzdnn dalay hi ,cbir 1ey olElanmryor;

fare misali aynt gernberde ddn[ip

dunnak can stkta. $

Hrz siiper ama...
Bal  is t ics inant lmaz graf ik lere ve yr iksek pol igon say s na
sahip bir oyun ama sesin 2-3 l<al blr h zda yafl l t tdtn z
iein tr im bunlar f lu bir renl< c mbLigLiy e yetinmek zorunda
l (a l r yo rsunuz .  B i i y  ece  oyunun  idd ia  e t t i d i  GeForce  3  n i -
ne t le r in in  h iqb i r i nden  ya ra r lanamtyo rsunuz .  Ay f l  ca  b i r -
kaq yarrgtan sonra pistler birbir ine benzemeye, oyun tek
duze e!rneye ve gi iz eriniz seyirmeye ba!ltyor (epilepsi

uya f l s  bu  oyun  iE ln  kes in l i l ( l e  ge re ( l i ) .  Sa0 lam tekno  m i j -
z i k le r  b i l e  s rk r lmanrz  enge l leyemiyo r .  0yunun  s l k  s rk  Ed l ( -
rnes i  ve  sadece  i z lemek le  ka ld  6 rn rz  tu to r ia l  bd l r im l  de
can  s  kan  du rum a rdan  d i !e r le r i .  l <a l k r !  d  ! rnda  ra l ( i p le r i -
f i z i  g i i remeyeceOin iz  iQ in  maks imum sek iz  oyuncu luk
mu l t i -p laye r  seeeneo i  de  b i r  l ey  i f ade  e tm iyo r .  H rz  ge rek -
l i  ama l<on t ro l s r i z  h tz  an  ams  2 . . ,  o

"Qergekten hua
tutkunsantz ve
geleneksel ysnl
oyunlailndan
stktld,ysantz,
Ballistics giiz
atabilecejiniz bir
olternatif olabilir."



LIVES FOREVER 2
Portakal renkli oyun

"Feferi ftcrriarr frctli llir

giiliiSiirn yak.
fil I n ft' r rn, be n k{it i}
adarn *lamayarak

rnlyrili S#$###i {oyun
irindeki

d,yerlog/nrrlmnj "

James  Bond  f  i lm in  i n  muz i6 in iancak  bu  kadar  i f ade  ede
b i l i yo rum.  Daha  faz las rn r  pembe gdbek l i  ve  uzun  ka fa l r
(ba l< rn rz  kapak )  Ing  l i z  a jan r  l<a te  A rcher  s i ze  oyunda  an
a tab i  i r .  T r im  Bond  f l lm le r in in  k l i 5e le r i  ve  renk le r in i  i qe -
re r  oyun  en  sonunda  qe ld i ve  o f i s te l ( i  k rsa  su re l i  b i r  Ea t rS -
ma sonunda  Berke r ' i n  e l i nde  ka ld  .  Fa<a t  Ber l<e r i ' l n  ma-

kinasr oyunu Eal l trrrnakta naz yap nca (eee <rz tarafl

naz  ta ra f r )  Be r l<e r  yaz rncaya  <adar  oyunun  ya r rs rn r  b i t i r -

m iq  o f i s tek i  t e l<  i nsan  o  a ra (  l<a te  hanrm ben im k  z rma
(ben  b i l g i saya r rmr  k rz  m d iye  sever im de)  konuk  ge ld i .

Sdy le  edep l iedep l i  b i r  kena f lna  soku luve rd i .

H.A.R.M.
Sana l  a jan rmrz rn  dL igmanr  gene  H .A .R lv l .  ad l r sana l  ye -

ra l t r  t e ! l (  l a t .  H  A .R . l \ , 1 .  t ab i i  k i  d0nyay  e le  geg i rmeye

qal 5 yor, Bu kez teskilat n bag nda <el btr Ingi iz var.
Hen ' ren  hemen her  bd lL imde  cehennem qene l i  annes iy le
telefonda bir kez tartrgrrken ya<aladr6rmrz bal kdtumiiz,
emr indek  b  r  sL l r l i  adam a  dL lnyanrn  ba5  na  musa l la t  o l -
rxadan dnce iSe, onLrn tek i lacr olan l(ate' i  yo ( etmeye Ea-
|  9ma1< la  ba5 l r yo r .  oyun  bdy le  b  r  senaryo  i l e  bas lay  p  b i r
srir0 l<arri 'r  al<an ! tk i€ten sonra TLirkiye sahil lerinde sona
er i yo r l  Eve t  oyunun  b i r  ye r inden  sonra  Marmara  den i -
z indek i  sana l  b i r  k ra l l rg rn  ad  n  fa lan  duymaya  bas l  yo r

sunuz .  oyuna  g i re r  g i rmez  i l k  gdze  qa rpan  dze l l l k  pas te l

ren ( le r le  1960  70  le r in  modasrn r  yans r tan  a ra  b i r im  ve
dekor la r .  Ah  tab i l< i  mr l z i k le r i  de  unu tmama< laz tm.  I k in
c i  dze l  i k  i se  t  pk  Deus  Ex ' te  o ldu$u  g  ib i  b i r  ka rak te r  ge -
l i g t i rme  ek ran rn rn  o  mas .  Oyunda  yap t rd rn rz  he rsey  s i ze
bel i  oranda bir puan l<azand nyor. B r dosya dolab nl
a ramak ,  b i r  gd rev i  ye r ine  ge t i rmek  g ib i  ha reke t le r  so -
nunda  top lad r0 rn  z  bu  puan la f l  oyuncu  ek ran tndan  ka
rak te r in i z in  dze  l i k le r ine  dad t ta rak  ayn t  zamanda  oyun-
da< i  l a rz tn tz t  da  be l i r l i yo rsunuz .  0 rneb in  Ca t r lmadan
o lab i l d i ! i nce  (aq rp  gd rev le r i  sess iz  b i r  h t r s t z  g ib i  ge rEe l< -
leStirmeyi planl yorsaniz bu dururnda ararna/ araE gereq
ku l l an rna  ve  sess iz l i k  ye tenek le r in i ze  y i l k leneb i l l r s in i z .
Faka t  oyunun  b i r  qok  ye r inde  Ea t rgmadan  kagrnmanrz  he -
men  hemen im l<ans tz .  Bu  yL izden  ben im s i ze  tavs i yem
ba5 ta  sa ! l r k  ve  z r rh rn rz  o  mak  r l ze re  n i sanc t l t l <  ye tene l ( l e -
rinize yLiklenerek onlafl mal(simuflra tagtnrak ve btiyle
i k le  oyunu  daha  aks iyona  daya l  o la rak  oynamanrz .

Kolay alet edevat kullanma
oyunda herqey gatrlrna ve l<tr p dit<meden ibaret degil.
Za ten  t j y  e  o l saydr  N0LF 'un  he rhanq i  b i f  shoo te rdan  h iq

b i f  f a rk r  (a  mazdr .  l (a rg rmrza  bo l  bo l  bomba ve  a le t  ede-
va t  ku l l anaca6  m z  ye r le r  E  kacak .  Bu  du rumda herhan-
g i  b i r  k i l l de  ya  da  bomba (oyma nok tas rna  mouse 'u  ge t i -

r i p  sa6  tusa  bas t rd  m zda  o rada  hang l  a  e t i  (u  l anmamrz
ge fek i yo rsa  o tomat i k  o la rak  onu  e l im ize  a  tp  (u  l anma-
ya ba! ryoruz. Bu Eantamrz kafl$trf lp hangi aletin i !e
ya rayacao  n  bu lmak  (veya  k r rk  saa t  bu iamama<)  g ib i
b i r  ez i ye t ten  b i z i  ku r ta rmr !  ve  oyunun  daha  a  < rc  o la ra l<
oynanmasrn  sag la rn rq  l< i  ben im qok  hosuma g i t t i  B i r
baska  dze l l  k  i se  go rL lnmez l i k  Daha  dodrusu  sa ( lanab i l -
rne yeteneqi Eger drisnranlar mrzrn bizi gdremeyeceqi

b i r  ye re  ge l i r sek  ek randa  b i r  gdz  be i i r i yo r  ve  gdz tn  a  t tn -
dak i  gos te rge  sona  ge ld i6 inde  ta f l amen  sak ianmr5  o luyo -
ruz  Eqer  b i r i s ine  sa ld r rmazsa l< ,  b i r i  odaya  g i r i p  g r l< la r l

aqmazsa  ya  da  d ib im ize  (adar  g i r i p  b i z i  gd rmezse  hep

sak l r  <a lab i  i yo ruz .  B t i y le l i k  e  dL l :man la f rm z r  a t l a t rp

ense  kd l<  e r ine  (u rSUn s  kab i l i r i z .  0y !n  boyunca  sagda
so lda  bu idu lumuz  cephane  (u tu la f l  d rg rnda  b i z  m tesk i -

l a t rn  b r rak t  ! r  hed iye  paked i  benzer i  ku tu lann  iq inden  de
gerek l i  ma lzeme le r i  bu lab i  i yo ruz .  Fa<a t  as r  <ayna l< la -
rrrnrz o drirdrigLlmrlz dri$man ar 0nlafln r istr inri sag tug
i l e  a raya ra<  b i r  qok  ma lzeme e lde  edeb i l i r l z .  A rama ye -

teneg in r i z in  yuksek l l g ine  bag  I  o  a rak  b i r  ! ok  fayda  r  Sey
bulmamrz mllmkiln. Eqer ceset orta rktaysa onu baql<a

b i r  nok taya  gOtL l r i . l p  o rada  a rayab i l i r i z .  Ya ln rz  cesed i ta

5 r r<en  h ig  b i r  a le t  ku l l anamryoruz  b i l es in i z .  A ranan  ce -

se t  e r  kend i  l<end i  e r ine  kaybo luyo r la r .  Cese t le r i  o r ta  r l (

l a  b r rakmamanrn  faydas r  d ige r  N  PC '  e r  ta ra f rndan  g i i r l i -

l e rek  a la rmrn  qa l rnmamasrna  sebeb iye t  ve rmef f  ek .

Onurlu bir iiliim
Eve t  yuka f ldak i  c ime  ye rde  ya tan  yo ldag la r rn r  bu lan
Rus  asker le r i  t a ra f rndan  bo l  bo  sdy len iyo r .  D r i sman la f l -
n rz  b i r  cese t  g i i rdugL lnde  onun  ba !  na  g id ip  dnce  "uyan
ba l< ry r rn ,  ney in  va r "  g ib i  qey le r  sdy lUyor la r  Daha  sonra
i i l dL i !L inu  an la r la rsa  b i r  vah  vah  Eek ip  hemen a la rma ko -

luyo r la r  ve  sonra  da  s i z i  a ramaya  baQl ryo r la r .  Bu  du ru -
mun  ge rqe  < legmemes i  i q in  s i z  a rada  onu  uyu tab  l i r s in i z .
Bunun  iE in  da r t  a tan  s i l ah  n rz  Eek ip  b i r  uyku  o l<u  seEme-
l i s in i z .  As l rnda  bu  ok  d r i s rnanr  vu rmak tan  daha  e tk i l i

Erin <i j  onu anrnda uyutuyor. Sizde adamr bir yere ta!tytp
ListLini i  aradrl<tan sonra tercihinize gdre kafasrna bir <ur-

l un  s rkab i l i r s in i z .  E0er  6 ldu r rnezsen iz  b i r  sL l re  sonra
uyanryo r  ve  "s i l ah rm nerede ,  A l l ah rm b i f  l <ap i ta  i s t  s i  a -
h rmr  Ea ld r "  d l ye  baqrnn  p  o r ta l  6  ayaoa  ka ld r r r yo r la r .
S i l ah la f l n rz rn  ve  t i ze l l i k l e  de  da r t  t abancanrz tn  qe ! i t l i
mermi le r i  va r .  Bun lan  te rc ih  e t t i 6 in i z  ta l< t i 6e  gd re  seqe
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'rAlrnmoya delecek
ejlenceli bir oyun ama ilk
oyun kadar iyi olmadgt
kesin, Gene de paronrz
kesinlikle bog
gitmez."

Qrinkli her yerde gizlenmig ufak tefek
gey ler  bu lab i l iyorsunuz.

Eeee hani biz siiper ajandrk?
Ikinci oyrn bence gdrevler aqrsrndan
ilk oyuna gdre biraz sbn k kalmry. Bir
qok gizli l ik giirevi aksiyondan uzak ol-
rnasrnrn yanrnda srkrcr l r ! r  ve gereks iz-
liSiyle bizi oflayrp puflatmaktan bag-
ka bir i le yaramryor. ornegin "gidip
atesleri sdndrir ya da git gdzlijk bul"
gibi super ajanlrkla alakasrz gdrevler,
oyunun genel havasrna aykrfl olarak
yaratrcrlrldan son derece uzal<. Ayrrca
bizzat denizin iEinde gegmesini hayal
ettigim gdrev yalnr2ca denizin altrn-
daki bir riste cereyan ediyor. Tabii ki
d qmanlar arasrndaki e!lenceli <o-
nugmalar, ki olaya dalmadan mutlaka
durup d in lemeniz i  tavs iye eder im,
oyunun atmosferini olum u ytjnde et-
l<ileyen faktdrler arasrnda. Benzer di-
yaloglar Kate ile Su Berker'e Eok ben'
zetti! im IskoE arkada5r arasrnda da
getryor.

15 bithjmlijk oyunu bitirdi!inizde
tek kii i l ik oyun seqeneqinden istedi-
6iniz herhangi bir bdliimLi oynayabi-
lecediniz bir menr.i aqrlryor. Fakat
bdlilmii oynarken oyun boyunca ge-
l i5 t i rd i { in iz  karakter  yer ine sr f r r  nu-
mara b i r  karakter  ku l lan lyorsunuz k i
bu hi! holuma gitmedi. l(ate Arc-
her ' l r  i l< inc i  oyun bence b i r inc is in in
yanrnda sdnLik  ka lmr$.  Tabi i  k i  s tan-
dar t lar  aqrsrndan go l< eSlencel ive g [ j -
zel bir oyun. Fakat bir klasik olmaya
aday olacak kadar ellenceli ve ba-
qrmlr l  k  yap cr  deEi l .  Bu arada oyun
Sound Blaster Live! l<artlarda prob-
lem E kartabiliyor. Sitesinde grincel-
lemeler i  de Erkmr!  durumda.  o

35

bi l i rs in iz .  I lk  dar t  rak ib in iz in  i lzer ine mul t ip layer  bd l i imi j ,  g imdiye kadar
sapl r  <a larak radarrnrzda kr rmrzr  b i r  h iE b i r  oyunda gdrmedid imiz  lek i lde,
nokta halinde diiqmanrnrzrn harita- tel< ki!i ik oyunun arasrndaki bogluk-
nrn neresinde oldu$unu size gijsterir, lafl tamamlryof. 0rnegin Kate ilk bd-

* S per grafikler ve mfizikler. Ejlenceli diyaloglar. Kullontllr

arabirim. Aktlh yapay zeka ve biil m tasarrmlan.

Yorctru multiplayer biil mleri. *

Ozel  ik  e  HinL i  po l  s ler le  kr i5e kap-
maca oyna,ken qok i !  n ize yaraya-
cakt  r .  E lekt r ik l i  dar t  se dL i ln  an ro
botlaflndan kurtu mak igin birebir
d i r .  En son g i i revde ! t<aca< o lan se-
rumlu dart ise krsa bir sLlreli!ine, de-
falarca vurarak en sonunda <ontaor'
nr  kapat t t rgrn  z  Super  Sold ier ' la r
tamamen ortadan kaldtrmay a y ar a( .

i/lultiplayer
0yunun b i rde ml l t ip layer  krsmr var
tabi. Az sayrda giirevden olussa da

l L imde  b i r  l ( l rE  ya ras r  a la rak  ye re  y r -

< r l r yo r  ve  s i z  daha  oyunun  ba l rndan

"eee anna Kate dldrl ! imdi ne olacak"

diyorsunuz. Ara demoda ise l<ate bir
has tahanede  gdz ie r in i  aEryo r .  I l t e

demek  k i  b i r  mu l t i p laye r ' rn  i l k  gd re

vinde ne yapryoruz? Tabikl l<ate' i
l<urtaran ajanlan oynuyoruz ve tLim
bdlLimLi bagtan sona gegip ablayt srrt-
adrktan sonra geri di inriyoruz. Bu

arada bir tavsiye daha, hep tek kiqi-
l i k  oynarken  hem mu l t i p laye r  tak  l r r -
ken mutlaka her taraf ara:ttf ln,

Bilgi lgin:
Yaprm:
Dagrtrm:

Tiir:
Multiplay:
Minumum 5is.:

Oneri len 5ir.:

I Uzun yi)kleme aralan. Afternatifter:
Bazt stktct gi5revler.

O'r r i '  l r l i l -

Mono i th

Fox Interactrve

Aksryon
8  k i t  i
P  I I I  667 ,128  MB RAM,
32 MB Ekra n Kart
P V 3OO, 256 MB RAM,
64 MB Ekran Kart
Deus Ex
tn te r  5e r !  s l
No One Lives Forever 1Yiiksek sistem ihtiyacr. V



SILENT ASSASIN
Bazen, gegmigin pe;iniziblrakmadrSr, her ;eyin acrmasrzca tekrarlandrfr

hissine siz de kaprlmryor musunuz?

'"Hitman'i

sevd iyse n iz, ka gm t I m a z
olarak Hitman l'yi de

seveceksiniz.
Sevmediyseniz de bir

tdns vermeye

defiecektir."

A; eredeyse I y I dnce ortaya grkrp adrndan baya!r
! l  ett irmilt i  Hitrnan: Codenafire 47. Her ne l<adar o
man kadar birqok oyunda l( i i t l i  karakterlerl ydnett iysek

de ,  l - l i tman :  Codename 47  i l e  i l k  kez  b i r  l < i ra l r k  ka t i l i yo -
ne t i yo rduk .oyun  "Eocuk la ra  gd re  o lmayan"  i qe r ig i  yL . l

zt inden baya6r elelt ir i ldi ama bu tr ir elestir i  ere maruz
l<a lan  hemen her  oyun  g ib i  daha  da  i l n lend i .  Zamantna
gdre  Eok  i y i  b i r  oyun  o  sa  ve  aks iyon  t i r rUne  b l rEok  yen  -

l ik getirse de H itman, alrf l  derecede zor u olmast ve oyun
iginde save etmenize izin vermemesi yrizr. lnden hak ett l i i
yere gelemedi. Yaprmc firma I0 Interactive tam 22 ay-
d r r  i k  nc i  oyun  L l ze r inde  qa  r5 ryo r .  En  sonunda  H i t rnan  2
begen im ize  sunu ldu  ve  oyun ,  i . i ze r inde  ha rcanan  zamana
degmig gibi gdri lnrlyor.

Sici lya'da bir kel;
47 ' y i  en  son  i i r e t i l d i6 i  l abo ra tua r  i l e  b i r l i k te  b r i t r j n  k  on -
lannr  (as l rnda  Codename 47  de  b i r  k  on ,  numaradan  an -
laSrlacagr r izere) ve kendisinl Llreten adamt tenrize hava-
le  eder l<en  b r rakmts t t< .  B i raz  g0nah la f l ndan  a f l nma l ( ,
b i raz  da  kend is in i  bu  d t i nyaya  a i t  o la rak  gd rmed i i i nden
S i c i  ya 'da  u fak  b i r  k i  i seye  s r ! rn r r  ve  bahq  van l r k  yapma-
ya baqlar. Ama geEmigi pegini brrakmaz. Yerel bir r.afya
(k i  S i c i l ya 'da  bun la rdan  bo lca  bu  ab i l i f s in i z )  Eok  sevd i i i
k i l i sen in  peder in i  kaE  nnca  ya taq tn rn  a l t rna  sak lad rq l
geCmi ! i n i  ve  i k i z  D .Eag le ' l ann t  te l< ra r  E tka r t t r .  Peder in
ye r in i  bu lma ia r  i q in  esk i  iSVeren le r i  A jans ' tan  ya rd tm i s -
te r  ama A jans ' rn  bu  b i l g i y i  Eo<  ucuza  sa tmayacad tn t  o l -
dukqa  ac r  b i r  qek i l de  dg renecek t i r .

Toplam 20 bd Limden olu$an Hitffan 2'de amactn z
hedefinizi buln]al<, dldl lrmek ve ortam sab salim terk et-
mek  Ar .a  oyunun  yap ts r r  hede f in i ze  u la lmak ta  b i rEok
yoJ  denemen ize  i z in  ve r i yo r .  Norma,  Exper t  ve  P ro fess i

ona  o lmak  r - l ze re  uE  zo r luk  sev iyes i  va r .  Norma l  zo r  u l<

sev iyes inde  tak  r  t u l<u r  a l ( s i yon  oyunu  oynar  g ib i  b i t i r eb i -
i r s ln i z  - k i  za ten  bdy le  yapmak  l s teyeceks in i z  E tnkL l  bu

zor luk  sev iyes inde  sess iz  o l rnan  n  s i ze  sag lad r0 r  h lqb l r
avantaj yol(. Hem sa! r!rnrz Eok fazla hem de dr. iqman a-
r rn rz  daha  g i iQsL lz .  Ay r  ca  7  save  hakk rn rz  va r .  Ama oyu-
nu  Exper t  ve  P ro fess iona l  sev iye le r inde  oynamayr  seqer -
sen iz ,  oyunun  esas  zevk i  o r taya  Crk  yo r .  Sess iz  o lmak ,
hef i i  dLlrdri6r. inLlz adam it inayla giz emek ve genel o a-
rak "temlz iF" q kartmak zorundas ntz, yoksa oyunun
son  e l< ran  n  ancak  r ! ya la f l n rzda  gd r l r s r i n i i z .  0ze l l i k l e
Professional her babayi0idin harc degil,  ErinkLl bi j l i . im
ig inde  h ig  Save  e tme hak l< rn  z  yok l

Budape;te'de bir "scener";
Ba! lad r0 rn rz  andan  i t i ba ren  s i z i  oyunun  iE ine  Ceken ,  ha t -
ta gomen bir dider etmen de mLjl<emmel orkestral mrizik-
ler. Tamamr BudapeSte Senfoni 0rl<estrast taraftndan
qa l rnan  bu  pa rqa la f l n  bas rnda  Jesper  l ( yd  ad l r  m  z i syen
var .  Pe l<  Eoounuz  onu  tan rmaz ,  ama Amiga  zaman la r rn r
yaSadrysanrz ,  b i r  de  demo scene ' i  i l e  i l g i  enmissen iz ,
Hardwired gibi r.LrhteSem demo afln yap mcrsr Silents
ad  demo g rubunun  mL lz i syen i  o ldugunu  b i l i r s in i z
l<yd ' i n .  Za ten  H i tman ' i n  yap tmc ts t  o lan  I0  In te rac t i ve ' i n
de  Dan imarka ' l  o ldu lu  ve  b i rqok  r i n l r i  scene  g rubunun
Iskand inav  t l ke le r inden  q rk t r6 rn r  dL iSL in r i r sen iz ,  l 0  In te ,
rac t l ve 'de  bu  g rup la rda  p iS r r i q  b i rEok  "coder "  ve  "g rap
h ix  pe rson"  o lduqunu  tahmin  edeb i l i r s in i z  : )

Tab i i  b l r  de  g ra f i k le r i  va r  bu  oyunun ,  k i  t akd i r  eders i -
n i z  k i  bu  gok  doda i .  Bu  g ra f i k le r  b i rgok  Leve l  ed i td r i j  ve
gahs rm ta ra f rndan  o ldukea  begen i lm is  o l sa  da ,  baz r  te rso

Sahsiyetler (kftnz. Tudbek) taraf ndan dol<ulafln detaystz
ve  ruhsuz  o ldudu  ydn i l nde  e leg t i r i l d i .  Tab i l  Tuqbek  o .  0
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yapt  r r rn lar  kar5rsrnda "yer im a l t -
aksiyon k lt r1n lI' diyebilirler -ki

bu kendi ler in in  <ayb o lacakt r r .  ISte

bilirim ki; ohooooo. Her leyden ijnce
sess izJ ik  adrna at t rdrnrz  her  ad mda
acr  gek lyorsunuz.  Nasr l  yan i?  $dy le
ki: Uzun EUbuk tusunu diirterek Ed-
melip yaval y0riiyebiliyor ve dUSma-
nrn rzrn  arkasrndan sess izce yak la i rp
irmti!tinLi bo!ma teli i le srkrnak sure-
t iy le  t rake ler ine baskr  uygulayrp h i -
poksiye sokabiliyorsunuz, Ama gelin
gdriln ki trakenin ayaor iiyle deqi .
Arkadan sessizce ya <lasmaya kalktl
! rnrzda dr !gmanrn uzak la5masrnr
elem iEinde seyrediyorsunuz, qilnkii

Eiimelerek yUriimek gereksiz derece-
de yavas. Sessiz olmanrn her 5eyden
ijnemli oldulu bir oyundaki bu aptal-
ca hata, nice kere er gbmeldi!im yer-
den "yer im boqma te l in i "  d iyerek
ayaga frrlayrp kargrma qrkan her po-
l igon yrgrnrna "Graargh"  n ida any la

!e l ik  a la ! rml  ge l< i rdek yagdrrmama
ve oyunun bana getirdigi yaptrr m ar
karlisinda Qaresiz kalmama yol ag[.

Ayflca, oyunun umarsrzca masa-

bir insan olmayan, hayatrnr nsan i i l

dUre re<  kazanan  b i r  adamrn  goz le r in .

den ,  i nsan  d ld t i re rek  ya5ryo rsunuz .

Zor l r k la ( la  beze l i ,  he r l<es rn  te r  ak r t -
mayaca6 ,  b i r  h , kaye  bu ,  po l i gon  a ' l ;
yoo ru lmus  Ama tav  r  yans r r ,  s i z
o umlu ya (la5 n 47'ye, onun da size
o lumlu  yak  a iaca ! rndan  emin im . .
Hayrr, umuyorum. Sanrr m. l<eske Su
ka famrn  iC indek i  d i i i t  d i i t ' l e r  geqse  de
ne drigundrlEijmLi duysarn, fekat o da
nes l . . .

- i i . . . i i . . . i i i

d i i i . . . d i t t
-  D i i i t ! . . .  D i i i t ! . . .  D i i i t l

G I A A R G H !
-  D i i i t ! , . .  D i i i t ! . . .  D i i i t r
-  Uyandrn  mr  48?  G0ze l . . .  Uze-

rindeki mavi formaya fazla ehemmi-
ye t  ve rme.  Ba ! rn  zon< luyo r ,  b i l i yo -
rum/ ama geEecek. $imdi yavalla

ayala ka k. l(argrndaki l(apryt aqrp
i l e r l e .  l ( o r ido ru  geE ince  ka rg rna  Erka -
cak masada bir bodma tel i  gdrecek

s in . . .  onu  a | . . .  So ru  so rma,  sadece
a | . . .  o

Bilgi

I n c e l e m e

www hitman2 comfront
O nteract ve
E dos Interact ve

"neden  bu  ba rdad  n  ya r rs r  bo5 ! "  de r .
l .en bea;r " igecek yan? bardak su-
yum va r "  ded ig im b i rqok  du run  sa .
yab i l i r im .  Hay  rs l z ,  v i cdans rz ,  ac -
masrz ,  gudLrbeL  he r ' '  n  tek id  r  Tug-

bek .  A l l ah  be l . . .  Neyse .
T 'bbek ' i n  H i tman  2 'n in  g ra f i k .e .

, i nde  "de tays rz  doku la r  k r l l an r  lmrg '

ded ig  du ru r  ben im aq  mdan  "g ra -
f i k le r  i l ze r inde  i ran r lmaz  temiz  Ca l  .

S  mr ! "  o  l a ra  (  yo rumlanacak t r r

muh te 'ne le ' .  Yoksa  yo rumlandr  b i l e

m i ?

Gayrettepe'de bir
depresif-manik;
Yazrnrn g i r i !  ve ge l igme b i i lL imler i
arasrnda yaEadr i rm sebeps iz  ruhsal
degi5 im nedeniy  e  yazrnrn g id iSat l

saEmalayab i l i r ,  haber in i z  o la .  De-
vam-.. Grafikleri gdrd qunrizde ya-

5adr ! rn rz  boca lama ev res inden  q  ka
b i l i r sen iz  - l ( i  b i l g i sayannrz rn  ye tk in -
l i g i y l e  b i r e b i r  i l i 5 < i l i d i r  b u  k o q u l -
H  i tman  2 'n in  haya t tn rza  sokaca6 l
yeni alt-aksiyon oyun kti tr ir l ine a tS-
manrz  ge rek t iq in i  f a rkedeceks in i z .
Daha dnce Hitman oynayan gahrslar
iqin sorun yol<, l<ontrol lerdeki di lzelt-
meler yi jzi. lnden inan rlmaz rahat ede-
cekler. Digerleri ise bu ki i l tr ire ayak
uydurmak  iE  in  b i raz  boca layacak
ama l<a rg r la f l na  g tkan  he r  po l i gon  y t -
q rn  na  ' \Graargh"  n ida la f l y la  Ee l i k
a la5 rm l r  ge1< i rdek  ya ld r rma la r  du ru -
munda  oyunun  kend i le r ine  ge t i receg i

f7

W Sessiz yiiriimek inan maz kullanstz ve bu oyunu etkiliyor,
bax oyuncular oyunun zo uEuna katlanamayabilir, oyunun

getek tadnr 6lmok icin pk yovas oynamamz gerckiyor. V

& Tenriz grafikler, enfes bir atorcsJer, ttitirrtifiinizde bir iist zor-

luk seviytsinde ayfiilmok istiysrcksiniz. M

o zarnan ou Sanrslar:
- oyunun inanr maz geri l irnl i  at-

mosferini solumaktan...

l<arakterlerin b0nyesine mermi
duhul etmesi durumunda yere patkt: i t ,

aynr Sablonda dLllmeyip, cansrz be-
den le r in in  Sek len  ve  f i z i ken  ge rqekg i

b iq imde  y r ! r l d rg rna  gah i t  o lmak tan . . .
-  Hede f le r i  o lan  $anss rz  k i ! i y i  i s -

tem dr$r ve kalrct astral seyahata

gdndermeleri iqin uygulayabilecel<le-
ri  farklr yollan ak I etmenin ve bu
yollafl  basanlr bir gekilde hayata ge-

eirmenin yalan tatminine ulasmak-
tan . . .

- Drinyadaki herkesin <odadr 47
ile aynr beden giydiqi gerQedi i le yi iz-
l e5mek ten . . .
MAHRUM KALACAKLARDIR.

Sahan'da iki yumurta
Hitrnan 2 i le bir l ik te l iSimiz s i i resince
kdtl j  izlenim erim o madr m peki?
I5 i ,  he rkes in  a l z r l a r rn rn  suyunu  ak r -
tara< oynadr6t oyunlara Eamur ata-
rak  va tan r  m i l l e t i  s in i r  e tme l<  o lan  b i r
insan olarak !unu rahatl kla stiyleye-

i isti lne gdqti:gri birqok durumla kar-

! r la l t rm -k i  ras t lant rsa l  ara l tk lar la
tekrarlanar bu yazrmsal hata "yerim
bu i l l ken in  kopya oyunla f lnr "  n ida la-
rryla qr!irmama yol aEmad delii l
Ama ge l ik  a la l rml r  Eek i rde[ im yoktu,
o lsa da kryabi  i r  m yd im Dubek ' ime
h iq?

Ekranda 785432 piksel
(idealdir, severim)

$u an ar lamsrz b i r  oyun bo l lu6u var
piyasada, tabii ecnebi ellerde yr ba!
zamanrnrn yaklagtrgrnr diigiin0rsek bu
bolluga biraz olsun anlam katntq olu-
yoruz. H itman 2'de t pkr atast gibi, bu
bollukta hakettiqi deqeri ve oyuncu
sabnnr bulamayacak korkarrm. 0zel-
likle de No one Lives Forever 2 solu-
nu, Battlefield 1942 de sa5rnr tutmu!
iken- Benim bile 12. bdlrimde nefesim
l<esildi-ki benim gibi aksiyon oyunla-
nna mazohistEe yaklaqtmlan seven
birisinin nefesi, takdir edersiniz ki ko-
lay kolay kesilmez. Ama 912 harl
sonra okumaya baslayacaq n z oyun
yiizrinden Hitman 2'yi bitirrneyi Sim-
d i l ik  er te led im d iye l im.  Hikayes i  gok
uEuk kaqrk de!il, dtinyayr kurtarmr-
yor, I saniye kala gdzlerinizi bUzLip
yesil kabloyu kesmiyorsunuz. Sadece
insancrl bir hikayeyi, aslrnda gerEel(

t i , i .

Yaprm:
Dagrtrm:

TUr:
Multiplay:
Minumum sis.:

Onerilen Sir.:

Aksryon
Yok
P | 450, 128M8 Ram,
15MB Ekran Kartr
P  |  1Chz ,256M8 Ram,
32MB Ekran  Kar t l



IELD !942
Berlin sokaklarrnda giiri igmek iizere

"Uzunca bir siiredir
oynadgm en gilzel

online taktik-oksiyon
oyunu. Tilrkiye'deki

sunucu saytst da artarso,
almqmqntz biiyilk bir

kayrp haline gelecektir.."

l l  
pe ra t i on  F lashpo i l t ' i  i l k  gd rdL i !  m  anda  "Aha ! "  de

lJ  r i s t im .  "Y r l l a rd r r  bek led i$ .m sava l  oyun ,  budLr ! " .

Ben im g ib i  ko l tuk  genera l l e r i  iE in  daha  l y i s i  o lamazdr :
Postal eskitecel< 144 ki lometrekare alan, l(ul lan labilen
on arca l<ara ve hava arac . Askerden yeni ddnmijs ve hiE-
b i r  a rac r  ku  lanmasrna  i z in  ve r i lmemis  (bbhr i  ) :  b i r i  iE in
bu  unmaz  H  in t  kumaE yd r  Hakk rn r  ve re rek  sonuna  oyna-
mr l  ve  S r l (  b l r  puan la  gdndermis t im  0pera t ion  F lashpo-
in t ' i .

Ama a rkas r  ge lmed i .  B i l i r s in i z  k i  ne  kadar  i y i  o lu rsa
o lsun  b i r  FPS 'n in  haya t ta  ka lab i lmes i  lC in  sag  am b i r
mu l t i p laye r  ydn i i  o lma l rd  r .  0F ' i n  Burak  ve  Tuobek  i l e

heves  iQ inde  q i r i $ t i q im iz  mu l t i p lay  sekans la r r ,  bek led i ! i -
r r i zden  l<  sa  s r l rdu .  oyunun  yaprs ,  az  say rda  k i s in in  mu l -

t iplay oynamasrnr zevl<siz krlryordu. Eh, gi izel i i lkemde

de  b i r  t L l r l r l  0pe ra t ion  F lashpo i t  sunucusu  aq r lmayrnca  da

Eareyi bi lgisayara kargr Co-operative gi irevleri oynamal<-
ta bulduk. Ama hep aynr drlmanlar , aynr noktalarda ya-
(a lay rp  temiz leme< de  b i r  s r i re  son ra  s rk t r .  I n te rne t ' t ek i
binlerce farl<lr harita da kaba< tadr verince/ ho! bir anl

o la rak  ka ra  do laba  ka ld r r  l d  0pera t ion  F lashpo in t .

Ama, gel giir ki.,.
Battlefield 1942 denizalt sessiz ve derinden ilerleyerek,
moni t i i r le r imize 817 bombasr  g ib i  d i l !10.  Gecmi ! ten,  g i i -
nrimLlzden ve gelecekten her tUrlri sava!r giirmil5 olan bu
gdzlere h itap etmeyi ba!ard r. 0yunun geEmi! savag tecrLj-
be ler imden o ldukqa fark l r  o ldugunu sby leyebi l i r im.  Her

Seyden i ince 8F42,  bz lnde sadece on l ine oynanmasr  ig in
hazrr lanmrg b i r  oyun.  A i  Uzer lnde o lsun,  net te  o  sun oyu-
nun verd id i  zevk inanr lmaz.  Tabi i  on l ine aks iyon oyunu
dey ince ak la  k im ge l iyor? Counter  St r ike.  BF42ly i  Coun-
ter gibi oynamaya kalkan arkadaglarla baya!r dalga geg-
tik sunucularda, Erinkil her ne l<adar aksiyon oyunu olsa
da BF42'de 2. Drinya Savasr'n n atmosferi gerEekEi bir
b iq i rnde ver i lmeye qa l r l r lmrq.  Uste l ik  bu,  faz  asry la  baqa
r  tm r !  oa.

Batt efield 1942'ye Axis ve Allied taraflaflndan biri-
s in i  seCerek ba5l ryorsunuz.  Oynadrbrnrz  har i taya gdre bu
taraf lar  A manlar  ve Japonlar  i le  Ing i l iz ,  Amer i l<a ve
Ruslardan birisi oluyor. Her iki tarafta da standart ola-
ra< beg asker  t ip i  mevcut .  Bunlar :

Scout: Sniper tifeoi ta!ryan tek asker oldu!undan

Eol( dnem i.. Aynr zamanda diirbtin kullanaral< topgu ba-
taryalanna hedef bel irtebiliyor. Ama yal<rn !arplgmalar-
da h iq  Sansr  yok,

Assault: lvlakineliti ifegi ve e bombas ile yakrn qar-
prgmalarda ve p iyade temiz lernekte ku l lanr lan asker  t ip i .
Ama zr rh l r  b i r l i k lere  karqr  qansr  yok.

Anti-Tank: Adr iistrjnde, anti-tank silahr tas yan tek
asker. Anti-tank silahr haricinde sadece tabanca ve el
bombas tasrdrqrndan Assault askerleri tarafrndan ko-
runmaya gereK 0uyar.

Engineer: Pek ra6bet gdrmese de haritasrna giire
oyundaki en gLielrj asker tipi. BlitLln ara!lafl tamir ede-
bilmesinin yanr srra mayrn ddseyebilmesi, yiiksek gijElr.l
patlayrcrlafl kul lanabilmesi ve orta menzilde etkil i bir tri-
fe ! in in  o lmasr ,  eng ineer ' r  oyundak i  en teh l ike l i  asker  ya-
p yor.

Medic: Hafif makinalr trifeoinin yanr srra yaralr as-
kerleri iylleqtirebilmesi yrjzrinden stratejik dnemi vardrr.
0ze l l ik le  Spawn T ime'  n  y i iksek o lduqu har i ta larda dne-
mi daha da artar. Arna bu tipi de sunucularda pek gdre-
medrm.

ISte oyun sadece bu be5 asker tipinin arasrnda geqi
yor .  Uste l ik  s i  ah lannrzr i i len b i r is in in  s i lah k i t ' in iyerden
almazsanrz  degis t i remiyorsunuz.  Ne o,  s r<rcr  mr  ge ld i?  0
zaman bu be5 asker  t ip in in  ku l lanabi ld ig i  35 Eel i t  aracr
o layrn iE ine ek ley in ,  or ta l rk  qr : l l luk  g i l l i s tan l rk  o lsun!

Diirt gekerim, ezer gegerim
Neer  yok k i  bu 35 aracrn iE inde. . .  Her  L i lke iE in  fark l r
tan< ve uEak t ip ler i  -k i  bu ugak lar rn  arasrnda aqrr  bom-
bardrman ugak lar  da var ,  APC' ler  (z r rh l r  arag ta i  y rcr ) ,
0BUS' ler  (mobi l ize  havan) ,  Er l<ar tma bot lar r ,  k ruvaz i i r -
le r ,  mobi l  roket  rampalar r ,  den iza l t r  ve hat ta  uEak gemi-
s i l  Evet ,  uEak gemis in i  de ku l landrrmr5 bu eyvan her i f le r
b ize.  Ve evet ,  bu 35 araq,5 fark l r  asker  t ip iy le  b i r le l ince
oyunda inanrlmaz bir strateji, oynanrs ve eqlence zengin-
l i ! i  o luyor .

Battlefield 1942'de, her online aksiyon oyununda ol-
duOu gibi, Deathmatch, Team Deathmatch ve Capture The
Flag modlan var. Ama bu mod arr qimdiye kadar bir kez
o lsun a! rp  oynamadrm k i  bunun Eok iy i  ik i  sebebi  var :  Co-
0p ve Conquest modlafl. Co-op modu oyunu az sayrda ki-

!i oynadrg zaman i aE gibi ge iyor. Istediginiz sayrda bot
koydulunuz oyunu 2 kisi birl ikte oynamak bile fena halde.
0perat ion F lashpoin t  bu kadar  eg lencel i  de! i ld i .  Conquest
modu ise Battlefield 1942'i kopaftryor. Belli bir harita
Llzerindeki kontrol noktalannr ele geqirmeye galrgryorsu-
nuz. ki bu noktalar ayn zarnanda dldiroiinuzde yeniden
hayata ddndlSrinriz Spawn noktalafl- Her iki tarafta bel-
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i n c e l e m e

l i  b i r  puan la  oyuna  bag l r yo r  (oyunda

bu  ouar la ra  T icke t  de r i yo r )  ve  rak i -
bin her ada.rr dldi l0rinde, aracr patla

drO nda oL puanlardan dir l i i luyo,. Ta-
b i i  kon t ro l  nok ta la  n rn  ya f l s  ndan

Eo0unu  e le  geQi rd i6 in i zde  de  yavas

ama sab i r  b i r  i ek i  de  bu  puan la r  d i ; l -
meye balltyor. Herhangi bir taraltn
bLlLLin kontrol noktalaflnt ele geqir-

mesi durumunda, diger taraf hemen
bir noktayr geri almalrd r, yoksa son
adar la r '  dd  d ldJ0L inde  spawn o la
cak  a f l  b i r  nok ta  o lmadr ! rndan  oyunu
kaybeder le r .  Yan i  s i z in  an layacaq tn tz
Batt lef ield 1942 bir nevi askeri kr15e
kapraca oyLnu'la ddnLiyo,. Ama 1a-
r i t a la r  o  kadar  g i j ze l  ve  ak t l  t ca  haz t r .
lanm S l<i kontrol noktalan i izerinde.
l<i savaglar inanlmaz eilenceli olu
yor. l \ Iesela, ben rek bd! ma engireer
i ken  b i r  bun l<e r ' t n  yan tnda< i  kon t ro
noktasrnr tam 2 tanka karq korudu-

dumu, uzaktan gelen riErincri tanktn
sLirr lcrisrinLln inip kontro e qeldidi s-
rada patlattrg m son pat ayrcrmla ha-

vaya uEtugunu, o yere inmeden binip
g i t t i 0 i rn  A lman  tank r  i l e  d ; !man  sa f -
lartn n arkastna kadar sarlLtd mt vp
ne  o lduqunu  an  layamayan  A lman , ta
,a (bu arada, on ine oynuyo,um) ne
rcdeyse 35-40 puaalrk hasar verdii .
m i  ha t r r l t yo rum.

Ne  yaz  k  k i  Ba t t l e f i e td  t942 ,n i r l
Tek  k i ! i l i <  oyunu  da  va r .  Ne  yaz r r .  k
diyorum CLinkLi bu, tek bagrnrza oyna-
d rq rn rz  b i r  mu l t i p lay  Co  0p  modu  o l
mu5 .  Tab i i  yUk leme ek ran la r  s r ras rn -
da bazr senaryo pargacrklafl  da anla-

* Tek kisilik oyndmak iin u)tgun dejil. Ban ses kaftlortnda
prcblem cftarttyor. gok y ksek sistem ihtiyoglart vat. Oynamtta

bir iki problem con s*ryor. V

t t l ryor  ama bunlar  i l< i  sat r r  yazrdan
ibaret ve sizi havaya kesinlikle sok-
muyor. Zaten botlar n bttrin araElarl
acrrnasrzca iyi kul anmasr yllziinden
tatsrzla5ryor (kaE kere zlg zag qize-
rek kaEarken uqakian bonrba yedim,

ben b i l i r lm) .  Hat ta  yaptmct lar  da bu-
nun farkrnda o lmal r lar  1< i  b l r  bd lL lmr i
l(aybetseniz dahi bir sonraki bdlirme
geqrneye ha< kazanryorsunuz.  AEtk-
Easr  sa$ lam b i r  tek  k i ! i l i k  senaryo ve
mevcut  har i ta  ar  i izer inde sa! lam b i r
oyun akrs  yapr  ab i lece{ i  ha lde yapr l -
mamtg olmasr canlml srktt-

Oyunun mu t ip lay  krsm nda da
bi rkaq hata yok de! i l .  Bunlardan en
dneml is i  uqak ku f lan t rken s i j rek l i
olarak ileri tu$una basman z gerel(-
mesi ki bu yiizden haritayr aErp ince-
leyemiyorsunuz.  B i r  d i ie r i  ve qo (  da-

ha  s in i r  bozucu  o  an r  i se ,  uQak  ge rn i
si bat ranrn da, piyade vuranrn da ay.
nt puant altyor olmast. Htyar mtytm
ben ,  qo l  a feders in i z ,  l  puan  iq i l  i l . :
saat sort i  yaptyo"un bombard,ma^
uga$tyla? U narrnt i lk yamadadrzel.
t i r l e r  bu  ha ta la r r .

Deniz yapsaydlnrz?
oyunun graf ik ler in i  an la tnaya d i l im
varmtyor .  0p.  F lashpo in t , in  yes i l
baskrn,  s rkrcr  kap lanra lar la  bobul -
muq graf i l< ler inden sonra Bat t le f i -

e ld ' i n  b inb i r  can l r  renk ten  o lusan
grafikleri,  insan In gdziinL ok!ayan
den iz  ve  s rcac tk  gune l i  i nan tn  savas -
mayr  deE i l  kumsa la  uzanma i s te ! i
uyand I r ty o r oynay anda. 6zel l  jkle Ja-
pon ' l ann  o lduqu  ada la r  Eok  g i i ze l .
Rus la rLn  b i j  0m le r i  i se  b i raz  boducu ,
ama bu zaten qok nornral degil rni,
Rus  on la r .  Tab i i  bu  g ra f i k  g i i ze l l i 6 i

n in  yap t r f lm l  da  o lduk€a  faz la .  E le r
PIII 600 ve altrnda bir sister.e sahip
deg i l sen iz ,  g ra f i k  g i i ze l l i 0 i  sdz le r im i
kaale alrp da bu oyunun yantna ya (-

la5mayrn qi. in kr-i  bi l tr in grafik ayarla-
rn kdkune l<adar kapatmazsantz oy-
namanrz mLimkiin olmayacak. Ayfl,
cai oyun Hardware Texture & Light-
ning <izel i9i olmayan ekran kart la-
f lnda da Ealr5mayacaktrr ki bu da ek-
ran  ka r t rn l z  n  en  az  GeForce  2  veya
deng i  o lmasr  ge rek t ig in i  g6s te r l yo r .

Ba t t l e f i e ld  1942 'n in  en  q  UE l i l
yan la f l ndan  b i r i s i  de  ses le r i .  Ben  r jm-
ni hayatrrnda savag seslerlni, Eatr!-
man tn  uzak l r ! rna  g i i re  bu  kadar  g i i -

ze l  ya l s td r  b i r  oy r ,n  daha  gb rme-

dim. Yakrda patlayan b r top r]er-
m is i  ku la l . l a r tn tz t  y r r td rken ,  da0 lann
a'kas na d:i!en ayn r,terrir ir i jnce
pa t lama r$ r0 tn  gd rL i yo r ,  2  san iye
sonra  boquk  b i r '  g t i p "  :es i  duyuyor -
sunuz ,  0yundak i  ses le r in  ya ra t t tq l

derinl i l .  hi>si, sava5r n saoece sizin et-
ra 'n rzda  odnrneo ig in i ,  b r i y . l l .  b i r  Ea -
I  l r an  n  o r tas tndak i  ga r iban  b  "  as
ke r  o ldudunuzu  na l  r r l a r  t yo r  s f rek l i .
Ya ln rz ,  oy r lda l  ;  o i r  ha ta  y i i z r i nden

Sound  B las te r  L i ve !  Va lue  ses  ka r t
' a f l nda  

ses le ' ' de  bozu lma o lab i l i r  BL
du"u r la  ka r l r l a ! r , san  z ,  ses  la r t rn
z rn  en  son  s r i r i l c .  s ,nL j  i nd i r i p  l (u run .
Ben im p rob lemim bunu  yaprnca  d i l -
zeldi. Bu arada ufak bir not, oyun
Windows  g5 ' te  kes in l i k le  Ca  r ! . l yo r .

Sonuq  o la rak  Ba t t l e f i e ld  1942 ,
b l rEok  oyunun  ge l i p  geq t ig i ,  ayn r  h  z
la da unutuldulu bu piyasada kalrcr
o lacak  g ib i  g i t r r i n i t yo r .  i ge rd i ! i  h iE -
b l r  $ey  qok  yen i  deq i l ,  2 .  D r inya  Sava
q konsepti, kul lanrlabilen bir srirLj
araq/ 5 farklt asker t ipi, guzel grafik-
l e r  ve  ses le r . . .  A rna  b0 tun  bun la r  b i r
araya gelip tek bir pa <ette dnrime su-
nu ldudunda ,  I j s te l i l <  bu  pake t te
Onemsenmeyecek derecede az hata
bu  undu6unda ,  h iE  du rmaz ,  bu  k las i -
!e  qapka  q  ka r t r r rm ben .o

& OErenmesi kolay, ustalalmat zor bit oyun. Grafik ve ses
teknolojileri gok iyi kullan mry. Online oynama inan maz
zevkli ve ejlenceli. Durmadan oynamak istiyorsunuz. d

Yaprrn:
Oagtttm:

ww ba t t l e fe ld l942  ea  com
Drg  ta l  us ion  s
tlectronrc Arts

Multiplay:
M inumum 5 i5 . :

Onefilen sii,r

Alternatif:

AKsryon
Ag ve Net, 6,1 krtr
500Mhz  ] t  emc t ,  128M8
Be ek ,32MB Ekra  n  Kar t l
800Mhz  i t l emcr ,256M8
Bellek, 64MB Ekraf Kartl
Comma nd  &  Conquer  Renegade
Operation Flashpolnt



-'$imdiye kadar g*mts
en gilzel grafikli devasa
online oywn olmastntn
yant stra tiire getirdiQi

ka n s e pt de ! i si kli kl e riy I e
de denenmeyi hakeden

bir ayun '

web gez in t i l e r im  s r ras lnda  te le fonum qa  d t .  S inan  he r  za -
man l< i  ses  tonuy la  k l i qe  o lmu5  c rm ley i  sdy led i .  ' ,B i  ge lse -
ne, sana bir Sey gdstereceqim".. Homurdanarak masa-
dan  ka  k rp ,  acaba  y ine  ned i r  d i ye rek  merak r f l t  bas t t ra -
madan  g i t t im .  Ek randak i  gd run t r i  b i r  hay i i  i l q ine t i .  ' ,Ab i

sevrnem etmem ben uzay oyunlaflnt" edastyla Star Wars
dL isman la f l ndan  b i r i  o la rak ,  "Vay  i y i ym i ! , , dey ip  ye r im-
den  ka  kacakken  de tay la r  ge ld i .  "Ama bu  devasa  on  ine
b i r  oyun"

. .Sess iz l i l < . .
\ \B i r  on l i ne  oyunda  bu  kadar  i y i
g ra f i l ( l e r  o lab i  i r  m i? "

Diinyanrn iitesinde...
Grinrinrr]zden Eok uzak deqi , 150 ytl  sonrastnda insan06-
lu toplu o ara< uzaya seyahat etmeye baq adrktan sonra,
b i r  t ak rm ko lon  i l e r  [ / a rs 'a ,  baska  b i r  ko lon i  i se  J  up i te r , i n
uydu la f l  o  an  Io  ve  Europa 'ya  ye r le l i r  ve  he r  top lum ken-
d i  uygar l rg rn t  ge  i ! t i rmeye  bas la r .  Mars  ko lon ls i ,  m i l
l <emmel i ye t i  a ra rken  kend i  DNA yap t ia r  y la  oynamr$ ,  ge -
ne t i k  yap r la f l n r  en  i y i  ha le  ge t i rmeye  Ea l rSm S la r  ve  <en-
d i l e r i ne  Progen  ad tn rve rm is le rd i r ;  Jup i te r  <avmi  i se  uza -
y rn  ka ran l r l (  ka l rn t !  k i i qe le r in i  a ra ! t r rmaya  ydne  m iS le r ,
felsefi hayat anlayr5larrn f i lozofi ve psikoloj iyle bi. l tr in-
l e l t i r e rek  Jenqua i  ad  n i  a i  p ,  as l rnda  bu lunmamas  ge re -
ken  b i r  t a r l h i  b i r  uzay  kaprs r  bu lmu5 la r ,  t ekno lo j i s in i  Ed -
ze rek  qa laks in in  ded is i l ( ye r le r  ne  u lasma< iE in  bu  <ap  la -
n  ku  l l anmts la rd t r .

Ha< im iye t  k im in  e l i nded i r?  Bu  so runun  yanr t  y ine  in -
sanog lunun  en  esk i  iEgudr l s i j nU  Ea l t s t t rm tq  ve  p rogen , le r

de ,  Jenqua i ' l e r i n  e l i nde l< i  bu  b i l g i l e r i  ve  (ap r  ann  ha  ( im i -
ye t in ie  l e r i ne  geE i rmek  iq in  25 .  y r l zy r lda  m i l yon la rca  ko -
lonistin dlmesiyle son bulan Btiyt l l< Gate Savas yapr m !,
savaSrn kaderini belir leyen halen drinyada ya!ayan i(endi
l e r i ne  Ter ran  ad rn rve ren  kap i ta l i s t l e r i n  s i l ah  sa t t€ lany  a
o ldukqa  uzamis  ve  a rkas rndan  denges i  h ig  de  ko lay  o ln ra -
yan  b i r  ba r  g  ddnemine  g i r i lm ig t i r .

Kaderinizi segin...
Oyun  ba5 langrc rnda ,  daha  r i nceden  pek  de  a  t s t k  o  mad

0  m z  de recede  ka rak te r  ve  gemi  dze l l eg t i rme le r i  mevcu t ,
Hayat gdrriql lmrlzLi oldukEa etki leyen bir srn f/meslek se-

Q im in in  a rd rndan  tepeden  t r rnaqa  ka rak te r im iz i  5e l< i l 1en ,
d i reb i l ece ! im iz  dze l l i k l e r  <onu  mu! .  Tab i  gemimiz i  de
l<asa ,  kana t  yap r la r ,  ren l ( l e r l ,  l ogosu  ve  ha t ta  gemin in
i j ze r inde  gd reb l l eced im iz  i sm lne  kadar  dze  l i $ t i rme  seqe
nekleri mevcut. Daha sonra mevcut i<aralderiff izin ismi-
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leriniz elinizde varsd aynt iiri inil daha
kaliteli bir !ekilde iireteb il iyorsunuz.
Tabi bir i iri inii qerek incelemek gerek
iiretmek iqin o ilrLiniln t0rtiyle ilgil i
Build skill ' inizi o iiri inun level'iyle ay-
nr veya daha yiiksek olmasr gerekiyor.
Tabi basar ve kalite lansrnrz da Build
skill ' iniz ne kadar yilksekse o kadar
artryor. Reactor, Shield, Engine, De-
vice ve Silahlar, belli Componentler
olusturuluyor. Componentler ise degi-
qik mineral ve gazlardan hazrrlanryor.

urneqrn 0tr terran Entorcer sade-
ce silahlar, cephane ve engine iiretebi-
l iyor .  u  re t t i0 i  eng ine ' ler in  iE inde

I n c e l e m e 4L

Earth  & Beyond.  G e l ig t i r ic i le r i
PvP'n in  de b i r  s t i re  sonra oyuna dahi l
edilecedini siiyli iyorlar. Gerqi oyunun
hikayesine kendinizi kaptrnnca, Ro
le-Play ' in  q i ize l l iU ine kendin iz i  kap-
t r rab i l iyor ,  karakter in iz in  t rk rna gd-
re davranmaya ballryorsunuz. Her
rrkta gelilt ikEe rUtbeniz artryor. 0r-
negin Terran Enforcer'larrn rritbe eri
tipik ordu fl.ltbeleri gibi olsa da, Jen-
quai  Exp lorer ' lann Disc ip le ,  Master
9ibi, Defenderlar n Lai'Shao, U'nai
g ib i  tag la f l  o luyor .  Progenler  ise da-
ha Eok Praefect, Centurion gibi La-
tince isimleri mevcut. oyundal(i chat

ni seEip/ rnevcut galal<silerden (sunu-
cu lardan)  b i r in i  seg ip  ga laks idek i  i l k
giiniimiize ba5l yoruz.

Oyunda segt i ! in iz  mesleg in  o  -
dukEa dnemli olduEunu siiylememe
gerek yok. Meslelinize giire, o alan
da daha kolay deneyim kazanabili-
yorsunuz.  Level  s is temi  3 'e  ayn lmt !
durumda. Combat, Trade ve Explo-
ration olarak 3 ayr alanda level at-
lama Sansrna sahips in iz .  Hangis in i
geligtirmek istediSiniz size l<alm S.
Toplam leve l ' rnrz  bu 3 leve l  s is temi-
n in  b i r  top lamr o larak karsrmrza Er-
kabiliyor. 0rnegin sava! yanltsr de-
6ilseniz, sadece asteroidlerden topla-
d ! rnrz  minera ler le  Explorat ion de-
neyimlnizi arttrabilir veya istasyon-
lar arasr kontratlarla tagrmactltk ya-
parak, ticari yete0inizi gelistirebi ir-
5  tn  tz .

Segt i ! i n i z  s rn r fa  ve  mes le le  gd re
ay r r  sk i l l  6ze l l i k l e r in i z  mevcu t .  Bun-
lar NPC'lerden alacad ntz gtirevler-
den sonra size veri l iyor. Her level at-
l ad r0 rn rzda ,  s l ze  ve r i l en  sk i l l  po -
in t ' l e r i  i s ted iS in i z  s ( i l l  L i ze r ine  ya t t -
rabil iyorsunuz. Tabi oyunda bir Tra-
desman'seniz, asteroid,lerden mine-
ral toplamayt unutun. Size veri len
sk i l l e r i  en  e tk i l i  ku  anaca6rn rz  a lan
lara do!ru yi lnelmek size daha kolay

experience kazandrracakttr. 0rnedin
bir Terran Enforcer olup, N PC gemi-
lerinin reaktiirlerini veya shield'leri-
n i  hac ( leyebi l i r ,  Jenquai  Exp lorer
o lup,  qe! i t l i  sektdr ler  arastnda geEic i
b i r  Wormhole yaratab i l i r ,  Progen
olup sava5larda kalkanrn zr i i l0mciil
b i r  s i laha gev i reb i l i rs in  iz .  Trades-
man olup, kendinizin veya arl<adaqla-
r nrzrn shieldlerini regenerate edebi-
l i r ,  gemi ler in  i  onarab i l i r i  Sent ine l
o lup min ing yapt r ! rnrz  bd lgedek i  teh-
l ike ler in  s iz i  gdrmemesi  ig in  Power-
down sl(il l inizi kullanaral<, bir enkaz
gib i  9d r i ineb i l i rs in  iz .

Oyuncuya bagh
ekonomik sirtem...
oyunun bir baska artts ise oyuncula-
nn <endilerinin iiretebilme sistemi.
Bir donanrm satrn alrrl<en NPC'lerden
aldrk la f ln tz tn  as l rnda o kadar  iy i  o l -
madr6rnr, oyunculafln r.lrettiklerinin
gok daha kaliteli oldu!unu sdylememe
gerek yoktur sanrnm. Tabi N PC/lerde

N PC'lerde bulunmayan bir compo-
nent bulunabilir. Componentleri yal-
nrzca Terran Tradesman'ler 0retebi-
ir. Ama onun da ilretebilmesi iEin
Sentinel veya Jenquai Explorer'rn as-
teroidlerden Erkardr$ madenlere ihti-
yacr vard r. B6ylelikle oyuncular bir-
b i r le r i  ie  i le t i l im kurma ih t iyacr  iC in-

s is temi  de b i r  qok kanal lara  ayr r lmrg
durumda. lsterseniz kendinize ve ar-
kadaslannrza tizgii bir radyo l<analr
aqabileceliniz gibi, M arket, General
Chat, l(laslara dzel kanallara girebi
l i rs in iz .  Tabi  Gui ld  desteg in i  de unut -
mamrz gere l< iyor .  B i r  qu i ld  i iyes i  o l -
du iunuzda otomat ik  o larak o  gu-
ild'in chat sistemi i!erisinde oluyor
ve Gui ld in iz in  ismi  gemin iz in  i izer in-
de yer al yor.

* Oynamat ve i;Erenmesi Fok koldy. Arabiim fok kullanrylr

Grofikleri 96z okluyor. *
Onurlu sava;rrrm

satrlmayan, yalnrzca loot edilmi! de kalryorlar. Bciyleli l<le oyunculann ama patahl da ahflml
tiri inleri de oyuncular iiretebiliyor. olusturduEu bir pazar kurulabiliyor. oyunda kargrnrza NPC bir Gok drj!-
Uretim i$lemi 2 aqamada gergekle$i- Insanlar para kazanmak iEin iirettik- man Erkacak'trr. Tabl ne kadar iler-
vor' Player'Made olmayan bir i iri in, lerini satabiliyor. NPC/lerde satrlana lerseniz ilerleyin kar!rnrza biledini
istasyonlardaki analiz makinalartn- giire daha az enerj i kullanan, vedaha bukemeyecediniz dii5manlarrniz ge-
dan anali2 edilir. Analiz i5lemi aynr hrzlr it is giici.ine sahip bir motor iste- lecektir. Savaglarrn z srrasrnda her
zamanda riskli bir islemdir. Analiz yenler veya reioad zamanr krsa olan rrkrn saytstz faydasr olabiliyor. En
ederken iirtinii yokedebilirsiniz de. silahlar istemiyorsanrzi bunlara gaiz- fazla 6 ki!i l ik olusturabileceginiz
Basarrlr bir analizden sonra ilri iniin lerinizi yumabilirsiniz. gruplarda bu combat level,r sizden
yaprlabilmesi igin gerekli alt-tri inle- yuksek olan dilsmanlaflnrzr kolaylK-
rin o ugtuqu bir formiil, l istenize ekle- Ama PvP? la altedebil iyorsu nuz ve kazanrran
nir. Daha sonra lvlanufacturing termi- oyunda !imdilik PvP yok ama olduk- experience gruba daqrt lryor. Biiyle-
nallerinden de (eder gerekli malzeme- ea dinamik bir oyun yaprsrna sahip likle daha Eok drigmanr tehlike riski
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n i  aza l ta ra  (  yokedeb i l i r s in i z .  Hemen
her rrkrn kendine i jzgi i  kuvvet kattrdr
g rup la rda?  sk i l l e r i n  do ! ru  ku l l an  mr ,
gd rev  pay  a ! rmr  o ldukEa  q i l ze l  gd r l i n

t l i l e r  ya ra tab i l i yo r .  Hemen her  sk i l -
l ' in ve si lahrn kendine dzgil efektleri
oyuna bambaska bir grizell ik kattyor.
Sava5qrlarrn leve ve kuvvetlerine gri-
re yaratacao nrz combat iEin formas
yonlarla, taktiksel sava5lar nrz qok
daha kolay hale getirebil iyorsunuz.
l<a rSrn rzdak i  dL i iman  a r ,  o rgan lc
uzay  ya ra t . r k lan  o lab i l eceOi  9 ib i ,
oyuncu olmayan gruplara da rastla-

rincisi en son kayrt olduiumuz veya
inis yaptrgrmrz ilstten yardtm isteyip,
s iz in  o  tsse ger i  5rn lanman zr  sa! la-
mal< veya Distress Beacon'tntzt EaltI-

t r r  rp  yardrm is te ! inde bu lunarak.
Jenquai  Exp lorer / lar  ve Progen Sen,
t ine l ' le r in  s iz i  "Jumpstar t "  e tmesin i
bek lemek.  Jumpstar t  i le  gemin iz  en
azrndan hareket edebilecek kadar ta-
mi r  ed i  iyor  ve a lmrg o ldu0unuz expe-
r ience cezasrnrn b i r  k tsmt ,  jumpstar -
ter ' rn  sev iyes lne gdre a f fed i l iyor .
"XP Debt" her incapacitated oldu-
6unuzda leve l ' rnrza gt i re  mik tar r  de-
oilen bir nevi borE ve bunu iideyene
l<adar daha sonra kazanca!rnrz expe-
rience'rn yarrsr i ideniyor. Tabi bir di-
0er yolu ise oyunu oynamamanrz. 0y
namadr0rn z saat bastna borcunuzun
ylizde 20'si ddeniyor ve 16 saat son-
ra hiq borcunuz olmadan devam ede-
b i l iyorsunuz.

Akgam Postasr yazlyor...
0yunun on l ine o lmasrntn  b i r  avanta j l
o larak ya layan b i r  ga laks in iz in  o l -
masr. Silrekli gelisen hikaye, berabe-
rinde bir eok olaylar, insanlar. E ga-
laks i  b i iy r ik  ama ga laks in in  en hrz l r
haber l<analr Net-7 hizmetinizde. He-
men her istasyonda galaksinin son
haber ler in i  okuyabi lecedin iz  haber

termina l ler imevcut .  H aber  term na l -
lerinde son haberler oldugu kadar
qu i ld ler le  i lg i l i  i s ta t is t ik ler  ve gu i ld
haberleri de mevcut. Saturn sektd-
,rjnde ana istasyonurda ise bir qok
y ldrz  s is temine habe, ler i  ta ! tyara l
t icaret  yapabi l i rs in iz .

oyunun gra l ik ler i  b i r  Eok s ing le
p layer  oyundan b i le  daha g i ize l .
oyunda 2 ay gratik motoru ve 3
grafik modu var. Uzay iislerlnde, 3rd
person olarak karakterimizi giirebili-
yor, diier oyuncularla yLizyiize giiri. i-

$eb i lme imkan nrz  o lab i l iyor .  D iqer i
ise uzayda, gemimiz ile birlikte gd
r in tUmlz.  Tabi  bunun yanrnda b i r
Eok skillefektleri, gemi iCin gdrijntri-
le r  ve b i r  gok kamera aCrsry la  yo lcu-
luk la f l  mrzr  tak ip  edebi l iyoruz.  F iz ik -
sel atmosferi oldul(qa iyi kavrayan
bir yaprya sahip. Gezegenlerde, gri-
neEin dodugundan battstna, rltk olay-
lar r  o ldukga iy i .

Ses er iEin Westwood'un en yete-
nek l i  is imler i  b i r  araya ge lmi ! .
Efekt ler  o ldukCa etk i ley ic i  b i r  a t -
mosferin bir parEasr. Bu undulunuz
sektiire uygun sesler, sizi oldukEa 9i-
zemli diinyalara siirr.ikleyebildi!i gi-
bi, Earprgmalar srrasrnda havaya gir-
menize o ldukqa yard rmcr  o luyor .
N PC' ler in  d iya log lannda H o l lywo-
od'un r.ln lri seslendirme sanat!tlan-
nrn ses ler in i  duyabi l i rs in iz .

Di {er  d ikkat  !ek ic i  nokta  ise,

oyunda  Su  anda  e l im izdek i  b i l imse l
ge rqe l ( l e r i n  o ldukEa  i y i  ku l l an r lmrg
o lmasr .  B i r  i k i  nok ta  d rs rnda ,  hemen
her  gey ,  ge rqege  o lduk€a  uygun

"  Had i  l en ,  amma abar tmr ! l a r "  d i ye -
b i l eceg im iz  nok ta la r  yo l (  d i yeb i l i r i z .
Y r ld ,z la ra  yak la5 r rken  manye t i k  da l -
ga la rdan  i i nce  sh ie ld ' tm tz rn ,  daha
yakla€trkqa reaktd,i jmizrin gi iq kay-
betmesi ve Eok dal^a yaklagrnca ge
mimiz :n  a lev  a lmas t ra  kadar  b i r  Eok
{iziksel kuram dri lr ini i lmr.iS. Y rld rz-
lar, gezegenler ve galal<si sistemleri,
i s im le r i  gu  ana  kadar  i nsano ! lunun
b i ld i k le r in in  d ,s rnda  ded i l l e r .  Bu  da
oyunun  ige r i s inde  a tmos fe r in i z i r i
kaybetmemenize yardrmcr oluyor.

Earth & Beyond, bir Westwood
oyunu  demek  ye te r l i  o lab i l i r .  Her -
hangi detaylr bir dtiki imantasyona
gerek duymadan, sadece rouse,la
dah i  oynayab i leceE in i z ,  ku ru lumu.
oynanab i l i r l i 0 i  o ldukga  ko lay  ve  e ! -
l ence  i ,  Hemen her  b i l im  ku rgu  seve .
ne  ve  de  !u  ank i  on l i ne  R  PG '  e r in  ay
n r  o lduqunu  d [1 !Unen le re  ve  b i raz  o l
sun dedi5ik tadlar isteyeilere l(esin.
l i k l e  6nereceOim b i r  oy !n . . .  o

4 Betadan beri.s regelen bir kag Bug. Heniiz PvP yok.
Zamantntztn pgu 'tgitmekle" geiyoLEn iinemlisi ise Tiirkiye'de

bulunmamast. I

Bi lg i l q in ,
Yaprm:
Dagdrm:

www ea rthandbeyond com
Westwood Studios
Electronic Arts

yab i l i yo rsunuz .  0 rneg in  kend i le r ine
Red Dragon ismini veren uzay kor.
san la f l  veya  M igue l  Chavez ' i n  m i l i .
t a r l an  9 ib i .  Yapay  zeka  o  dukqa  i y '
ayarlanr"rs ki/ bazen mobla,. yerine
gerqek oyuncJlarla sava$ yormulsu-

nuz  g ib i  ge leb i l i yo r .  Sh ie ld ' l e r :  d r i ! .
tUg tnde  d iqe r le r in in  sk i l l e r i n i  ku l l a -
na rak  b i rb i r l e r i ne  ya rd  m e tme le r l ,
ag r r  hasar  a ld rk la r rnda  h tz l t ca  warp
edip kagmalafl veya size doqru warp
ile gelerek ize(inize f ize yaldrrma-
la f l  g ib i . .  Sk i l l e r i n  hemen heps i  sa -
vag  esnas rnda  enge l leneb i l i r  du rum-
da ,  T rp l< r  s i z  dL i5man la f l n  t z tn  sk i l l e r i -
n i  enge l leyeb i l d i6 in i z  g ib i ,  s i z  kend i
s l< i l l e r i n  i z i  ku l l an t rken  an iden  ge len
bir beam attack sizi durdurabil iyor.
Tabi yokett iSiniz drismanlann rize-
r i nde  b i r  qok  i t em bu lab i l eced in i z  g i -
b i  gemin  i z  iE in  NPC ' le rdesa t r lmayan
ek ipman la r  bu lab i l i yo rsunuz .

Yitit iiliir...
oyunda  tab i i  k i  d lmek  d i ye  b i r  $ey
yok. Ama geminizin tamamen patla-
drqr ve savaSr kaybett iqiniz durumlar
o laca l< t r r .  Bu rda  i k i  $ans tmtz  va r .  B i -

Mult iplay: Sadece Net
Minumum sis,: P3 500, 128 MB RAM,

32  MB ek ra  n  ka r t l
One  len  S is , :  1chz ,256  MB RAM,

64MB ekran ka rt
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TAZ WANTED
Bi'Taz gd'dim sanki...

I  me t re  80  sanL ime ge ld im,  h  a  Pazar  sabah .a r r  e rken-

I  de1  ka lk rp  q i zg i - f i lm  , , l e r i  { vay  ya lanc ry rm,  ne  za -

man  e rken  <a lkmrg rm k i ) .  En  !ok  sevd iq im E lzg i - f i lm le rse
Bugs  Bunny  ve  Taz 'd r r .  Eh ,  Bugs  Bunny 'n in  oyununu  oy -

nadrm. Bu zaman geriye sadece koca katalt Taz kaltyor.
Fakat onu da oynadrm. . Blr de utanmadan yazdrm.

Taz aranryor!
Taz:  Wanted,  Sam' in  Taz ' rn  sevg i l is i  She-Devl l ' r  kaqr f lp
k i l i t lemesly le  ba5l ryor ,  ancak Sam sadece She-Devi l '1  de-
d i l ,  Taz ' r  da b i r  kafese k l l i t l i yor .  Buna qo l< s in i r lenen Taz,
kafesi yiyerek l(urtulmayr ba5arryor, ama Sam her yere
'Taz Wanted! ' ,  yan i 'Taz Aranryor ! '  i lanr  asryor .  oyun-
da yapmanrz gereken Sey de,  bu i lan lann yer ler in l  bu lup
onlan yok etmek.  I lan lar  her  yerde o lab i l i r .  B i r  ku len in
tepes inde,  b i r  ar r  kovanrnda veya Al i  Sami  Yen Stadyu. . ,
0ps I

Taz: Wanted, Sheep, Dog and Wolf'un tersine, aksiyon
agrr l  k l r  b i r  oyun.  Poster ler i  bu lup yr r tmak d 5rnda yap-
manrz gereken pek b i r  ley  yok.  oyuna bas ladr6rnrzda ken-
dinizi bir arenann ieinde buluyorsunuz. Burada Tweety,
yapabi ld iS in iz  hare l (e t ler  konusunda s ize yardrmcr  o luyor .
Daha sonra g i tmek is ted i0 in iz  bd l0mr i  seg iyorsunuz.  Le-
vel' latn birini tamamladtfitntzda,l(i bu da posterlerin ta-
mamrnr  yr r tmakla  o luyor ,  o  b6 l i imden qrkrp b i r  d i$er ine
geEiyorsunuz.  Bu 5ek i lde oyunu tamamlamaya qa l rqryor-
S U N U Z .

oyunda  he r  y r r t t rd  n rz  pos te r  i q in  1000  do la r  a  r yo rsu -
nuz, anla Eevredeki bekEilere (i  erleyen level ' larda bekqi '
ler yol<) yakalandtg ntz zaman 500 dolar kaybedlyorsu-

Q Kamera gok rahatyz edici. Y

nuz.  Dediq im g ib i ,  Taz:  Wanted bagtndan sonuna <adar
aks iyon la  do lu  Belk i  posterer in  yer in i  bu lmakta b i raz
zor lanabi l i rs in iz ,  fakat  oyunda<i  har i ta  sayes inde bu da
pek sorun olmuyor (Space tuSUna basarak haritaya baka-
b i l iyorsunuz,  ayf lca k lavyey i  yere a tarak <r rab i l iyorsu-
nuz) .  Oyunda be i r l i  b i r  hak sayrn z  yo<.  Yani  yaka land -

Entz zaman para kaybediyorsunuz
ve  oyuna  ka ld rd rn rz  ye rden  devam
ed iyo rsunuz .  Buna  ka rq rn  unu t rna
manrz gereken bir Sey var: Para
kazanma l rs rn rz l  ( vay  pa ra  bu run
vay!) l<azandtO)ntz paralarla oyun
iQ indek i  ga le r i l e r i  aqab i l i yo rsunuz .

Oyunu oynarken €evredel<i bir-

Cok qeyin Suyundan ve buyundan
yara r lanab i l i yo rsunuz .  Mese la  as -
t i k le re  basarak  daha  yukan  ta ra

zrplayabiliyor ve ACM E telefon istasyonlaflna (telefon is-
tasyonu diye bir Sey yok) gidip kaykay alarak bekqileri yok
edebi  iyorsunuz.  Yalnrz  kaykayrnrz la  b i r  bekq iy i  parEala-
d ktan sonra, yeniden gidip kaykay almanrz gerekiyor.
Yani kaykay sadece bir dela kullanabiliyorsunuz. Bunun
dlSrnda maymun ve benzeri hayvanlar da oyun srrasrnda
size yardrmcr oluyor. 1\/aymunlara tutunup sallanarak
normalde erigemeyeceqiniz yerlere Erl<abi iyorsunuz. Ay-
r rca Space 'e  bast r6rnrz  zaman kar5rnrza qrkan ekranda,
bayral<lafl nasrl alaca6rnrz l<onusunda ufak ipuElafl veri-
iyor .  Taz ayf lca,  geq i rme g ib i  power-up ' lar  da ku l lanabi -
iyor .  Gegi rme power-up ' rnr  a ldrk tan sonra D tuquna ba

sarsanrz  Taz ga i6rk l<  d iye ge! i r iyor .  I$reng,  ama etk i l i .
Ayflca sakrz Si!irip havaya uEmak gibi yine isinize yara-
yan ilginq hareketler yapabiiiyorsunuz. Yazt arast kan!lk
nost :  Qevrede bu lunan he lezonlara basarsanrz ,  yumruk
atan mavi  kutu lar  20-30 saniye iq in  e tk is iz  ha le  ge l iyor .
Helezonlara bastrktan sonra htzlt ha(eket edip normalde
geqemedi ! in iz  yer lerden hemen geEin.

Taz:  Wanted ' rn  b i r  e izq i  f i lmin  oyunu o ldu$u her  ye-
rinden anlaE tyor. 1yundaki orlam)ar ve l<arakle4er 3D
olarak tasar lanrnr ! ,  ama bu,  oyunun Elzg i - f i lm havastn l
kesinlil<le bozmuyor. Zaten karakterler de 3D'den qok

* Egtenceli animdsyonlaL Fizgi-filn

tarn graJikler. *

2D'ye benz iyor .  Ayr rca Taz ' r ,  q izg i - f i lmdek i  q ib i  hrz l rca

Eevirerek l(olturabiliyorsunuz. Tabii ki bu srrada Taz kar-
grs na g kan; agaq an, Eiqek eri ve kutular gayet sakin yi-
yor .  Bunun d $rnda,  Taz ' rn  bog ka drgr  zamanki  yapt  6 l
komik  hareket ler  ve ez i  d i< ten sonra kuyruqunu l ( r iko  g i -
b i  b i r  yukar  b i r  aga$r  ka dr rarak kendis in i  5 ig i rmesi  oyu
nun Cizgi-fi lm atmosferin i tamam lryo r. Seslerin de grafik-
erden ve an masyonlardan farkryok.

Sonuf Taz!
As l  nda Taz:  Wanted ' rn  gok faz la  sorunu yok.  Graf ik ler
Eok detay l  o lmamasrna kargrn b i r  q izg i - f i lm oyunu iE in

beklenenj veriyor. Taz eok hareketli
olmasrna ra!men, onu kontrol etmel<
o dul<qa basit. Bunun yanrnda oyunu
konsep t  o la rak  The  Gr lnch 'e  de  ben
zetebi ir im (Grlnch'te de poster bu-
lup  boyuyordunuz)  Sonug ta ,  Taz :
Wanted eglenceli bir oyun, ama de
vamlr poster bu up pargalamak, her
geye ragmen bir yerden sonra stl<tcl
o lab i l i . . .  l ( r ks l<zkzkzdzakz l  B i '  ye -
me be  Taz ,  b i '  du r  be i  o

Tiir: Aks yon
MuHiplay: Yok
Minumum Sis,: P 233, 64 MB RAM,

16  MB ek ra  n  ka r t l
Oneri len 5i5.: P l '450, 128 MB RAM,

32 MB ekran ka rt l
Alternatif :  sheep, Dog and Wo f

The  Gr  nch

Oyundoki bonus'lardan bhi. gurudq dev
kaJeslerin iginde DoIJy Duck'lq Frpqon
yuvarlakg rk oynuyotsunuz.

'nBu terz e$lenceli oyunlon
sevenler alstn. Eir de Taz't
sevenler alstn. Burak
slmsstn, o zaten Tsz."

Bilgi lgin:
Yaptm:
Dagrtrm:
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I N E ATTACK WAR 'VER EURoPE
Hig sava;masak daha ml iyi olurdu sanki? Konu agrsrndan yani...

"Ufak aynntilara taklt
kah nacajrna daho biiyiik

noktalan tamamlasalar
iyi olurmu5."

D irileri "Dilnyanrn her taraftnt oy!nla donatacadtzl,,
lJ geklinde bir stiz vermis ve bunu yerine getirmek iGin
de elinden gelen qabayt gdsteriyor santr m. Bu birileri ta-
b ik i  E idos 'dan baqkasr  o lamaz.  Tabi  s rk  ara l rk lar la  oyun
qrkarrrken biraz da kaliteyi dtisilnmek lazrm. l\i lantar gi-
bi oyun Erl<artmak herkesin igi olsa bile, Eidos gibi biiyok
firmalarrn yapmayr di.i l i inmeyece!i 5ey olmalr. Ama ne
yazrk ki (iyle degil.

Emretmeyin komtanrml
Buyrun size yeni ve yine bir Ikinci D0nya SavaEr strateji
oyunu. Aslrna bakarsanrz tanklr, toplu, trifekli savai oyu-
nu demek daha dogru o lab i l i r .  ik inc i  D l inya Sava! r  o lma-
srnr gerektirecek ve o stfatr hakettirecek gok anlamlt bir
btil i imiinLi 96remedim. Konu itibariyle o ddnemin sava5-
laflndan bahsediyor olmasr ve ortaltkta Almanlafln ol-
masl savala Ikinci Drjnya Savagr niteli! ini kazandrmt-
yor ne yaztk ki. 0yunda toplam 3 senaryo var. Bunlar
lvlrlttefik, Alman ve Rus senaryolarr. Her senaryoda az
sayrda uzun gdrev var ve bir e0itin gdrevi var. Gijrevle-
rin uzun olrnastnrn sebebi asltnda gdrev iginde oynadtkqa
grkan yeni  gdrev ler  o lmasr .  Genelde bunlar  "Sola  q i t ,  or -
da depo var. Vur onu.. Vurdun mu? Hah aferim, ;imdi de
hiraz yukat gel. Gel, gel oyalanma hadi, daha saga gidi-
cen. Aaa bak limdi olmad grtlitm,, leklinde gtirevler.
Esasrnda bunlarla oyunun strateji ieeri6ini biraz kdrelt-
migler. Zaten haritalar kilgrikken bir de bu kadar stk
emir  a lmak oyuncu aersrndan pek de ho!  dedi l .  B i r  de e5 i -
tim gdrevini atlayamamak biraz can srktct dakikalar ge-
girmenize sebep oluyor. Senaryolar d itnda tel< baitntza
oyun agabileceqiniz Skirmish modu da bulunuyor. Bura-
da her strateji oyununda oldu{u gibi karlrnrza diigmanl
a l rp  is ted iS in iz  ayar lar la  is ted iq in iz  g ib i  gat ls tyorsunuz.

Frontline Attack asltnda diizen olarak gergek zaman-
lr strateji 9ibi. Fakat belli yerleroe farkl lrklarr var. 0rne-
gin kaynak toplama gibi bir ihtiyactnrz var. Bunlarr as-
ker ler in iz le  e le  geCird i6 in iz  madenlerden sa6l tyorsunuz.
lVladenleri paraya Eevirip daha sonra bina ve asker yapr-
m na harcryorsunuz. Buradaki asrl farklrlrk isei ve getir-
giit i ir islemine ihtiyaq duymamanrz. Her oyunun basrnda
bel l i  say lda b i r imin iz  o luyor .  Bazt  gdrev ier  h iE b ina yap-
madan sadece eldeki i lnltelerle de geEebiliyor. Bina yapr-
mrna balladrqrnrz ileri bdli.lmlerde temel mantrk komLjni-
kasyon binast yapmak ve bununla bina iEin ham madde
istetmek !eklinde. Yani komr.lnikasyon binasrndan sonra
bir bina iste6inizde haritaya bir isaret koyuluyor ve uzak-
lardan bir yArden bir arag binanrn malzemesini getirip
inla ediyor. Askerler de bu yaptrSrnrz binalardan riretil i-
yor. Burada llnite ve bina yaprm zamanlaflyla ilgil i belli
bir dengeye rastlayamadrm. Bazt binalar anlamsrz dere-
cede gabuk bazrlarr da Eok yavag getiri lebiliyor, Buna
karsrn bir Eok asker/ tank gibi bazt araElardan daha geE
[]retil lyor.

Bunker, bunker iistiine
Askerler oyunun ana elemanlafl. Yani her aract kullanan
bir asker var ve araqlafl bogaltrrsantz bir i ie yaramlyor-
lar, Aynr gekilde araglar cephane aQtstndan da bolalabi-
liyorlar. Bu sefer de onlafl tekrardan doldurmadan kul-
lanr l r r  ha le  ge lmiyor lar .  Bunun ie in  de y ine cephane de-
posu kurmantz gerekiyor. Binalafl genel olarak giizden
geqi r i rsek,  oyunun bunker  tarzr  b ina larda iy i  o ldu!unu
sdyleyebilirim. Yaklagrk 6 qe$it ay bunker ve uEaksavar
var. Yine aynr say da da farklr karargah var. Buradan sa-
vunmaya dnem veriimi! qibi giiztikilyorsa da aslrnda
oyunda balka savunmaya yiinelik bina bulunmuyor. Bu
da oyunun siirekli "one bunker diz, arkastna tank,,tak-
tigi i le ytrrimesine sebep oluyor.

Unitelere ayflntrl bir giris yapmak isterdim ama ne
yazrk ki oyun bu konuda oynandtgt zamant iyiyansttamt-
yor. Piyasada Sudden Strike gibi oyunlar varken artrk bu
kadar dar rinite Eegitlemesiyle ikinci Diinya Savagt konu-
lu oyun yaprnak hata. l<antmca oyunun 3D olmasr da pek
kendini kurtaramaz. Qilnkii oyun iEerik aErsrndan yrizey-
sel oyunculafl agacak kadar gelilt iri lmis. Derin oyuncu
lara ise yetmiyor. Bir kae bildik asker Qeiidinin yanrnda
bir kag legit tank ve bunlafln APC ve cephanelik tarzl
yardrmcr araqlan var. Aynr gekilde araqlann bir Eok ek
6zellikleri bulunmast gerekirken baztlafl sadece ateq et-
meye yaflyor. Baztlannda ise bir adet ek iizellik bulunu-
yor. U niteler konusunda tek bedendirn biil0m hava rinite-

ler i  o ldu.  Ugak lar  Eoiu  bu tarz  oyunda o ldu lu  q ib i  y ine
kontrol edilemiyor ve tek emirle harel<et ediyorlar ama
Ee$it ve etki aerstndan oldukEa iyiler. Bombardtmanrn Ee-
!idini ayarlayabildiqiniz uEaklarda aynr zamanda para-
$LltEr.i kullanabiliyorsunuz. Diigman kamptna casus uEak
gdndermeniz de mijmki.tn.

Aslrnda gerqek zarnanlr strateji oyunlaflnda arablri-
min Cok fazla iinemi yoktur. Qiinkil zaten bir srire sonra
krsayol lara  a l r !mrE b i r  gek i lde oynarsrnrz .  Fakat  be l l i
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I n c e l e m e

yer lerde de ku l lanmak zorundasrntz-
dr r .  0rneoin  ekranrn b i r  k t tses indek i
mini map. Bence bu oyunda onu ta-
sarlamrglar ama yapmayt unutmus-
lar. BLiti ln minimap yakla!rk 128
noktacrktan oluluyor. Il levden lok
gtiz alryor. Ekrandaki ti im pane leri
kapatabilmeniz g zel birsey. qljnkri
zaten onlan l(ullanmanrz zor. Tu5lar
rasgele komutlar iEin yaprlmrl. Bazr-
lan gereksiz. fuglarrn arasrnda bir
baSlant r  da yok.  Yani  b i rb i r i  i le  a la
ka l r  tug lar  be l l i  b i r  grup ig inde de! i l -
de panelde da l rnrk  duruyor .  En ko

biiylece tullan da deneme yanrlma
ile kullanryorsunuz. H atta biraz daha
ince ve abartr incelemek gerekirse
fikrimce kullanrlan yazrtipi de gok
t izens iz .  0ze l l ik le  oyun iE i  br i f i r lg ler
iEin notepad aqrlsa daha estetik du-
rabilirdi. Bu arada bazr komutlar
i€in klayye k,sayolu konulmamr!.

Motor tamam da...
Ufak artrlar ve bfiyi.ik eksilerin ara-
srndaki oyunun grafik motorunu ne.
rak ediyorsunuzdur sanrrrm, Evel
daha iince de sijyledi!im gibi oyun 3D

I Hava niteleri bapnlt

Seslendirmeler ve ses elektleri

iyi. Bina yapmr dejigik. Hava

tartlafl ve gece - g nd ziyi

dizayn edilmi;.1

CD'lik bir oyuna biraz daha yiiksek

Eiiziini.lrl i ikl0 bir kaplama koysalar
qok mu olu,muq? Bu insanlar diger
oyunlara bakrnca neler dUlijniiyor
gok merak ediyorLm. Herneyse, gra-
fik motorunun artrlarrndan sayrlabi-
lecek bi,, nokta gece, giindLiz farkla-
fl4rn ve sis, yadmJr, kar gib: efektle-
ri1 iyi giiziikmesi. Gece olunca araE-
lann ve binalann t!rklaflnt yakmasl
qok hos gijzrikiyor. GLin yen dogar-
kenk i  k r rmrzr l rk  da o lduk!a iy i  dur -
ms5.

Kamera oyunun iginde istediginiz
agtda ve uzaklrkta durabiliyor. Ayar.
lardan hrzlr sistemlef iEin extra zo-
0m-out seEe'redini i laretlerseniz da-
ha da uzaktan bakabiliyorsunuz. Ara
videolar tam anlamtyla normal. Yani
ne Cok iyi ne de qok kiiti i gdzi]k yor.
1yunun bir ar y6nij de kendi tririin-
dek i  d i le r  rak ip ler ine gdre o ldukEa
iyi seslere sahip olmasr. Gerek oyun
igi ses efektleri gerekse seslendirme-
ler oldukqa iyi. Tabii silah seslerini
duyabilmek iqin kamerayr haritaya
yakrn kul lanmantz gerekiyor,

oyunu oynadrk, elimize ne geEti?
FfDntline Attack bir Eok ince noktaya
deqinmi!. Ufak ayflntrlar tasanmrn
iizerinde ne kadar ugrasrldr0rnr gds-
terir. Bu oyunun iistonde de kesinlik-
le uoragrlmrg. Fakat ufak aynnttlara
takrlr kalrnacaqrna daha biiyUk nok-
talan tamamlasalar iyi olurmus. Sii-
per olmasa da teknik aqrdan yeterli
ama igerik hiG de kendine baSlayrcl
ve e[lenceli de!il. Kusura bakmayrn,
sadece fanatikseniz dnerebilece-
g in .a

I Taktiksel agdan oldukfa krt. Arabirim cok kultanEstz. Anitu

leridi az. Senaryolar stkrcr. Multiplayerl zayf. I

mi0 ime g iden  de  tug la f l n  i i ze r ine  ge l -  b i r  mo to ra  sah ip .  A raq  mode l le r l
d i ! i n i zde  g rkan  aE tk  a rna la rda  k r -  dze l l i k l e  yak rndan  fena  g i i z0 l (m i j yo r .
saltmalar kul anmtg olmalafl l  l( t- Fakat askerler Eok az ayflnttya sa-
saltmalar n ne olduklarrnr anlamryor hip. yrjzey kaplamala eok kdti j .  iki

"Sadece
konunun

fanatiklerine,
anlar da bir
denesin
tadece."

Bilgi l f ln:
Yaprml
OaFftm:

2 ) 7 ? )

Reality Pump
Eidos lnteractive

Tiir:
Multiplay:
Minumum 5ir.:

0neri len 5i i . :

Cerqek Zamanl Stratej i
va r
P | 350MHz,
64MB RAM,67OMB HDD
P41CHz, L28MB RAM.
12CB HDD



"Biiylece olay biraz da
multi-class karakter

olu$urmaya kaytyor,
ki Diablo'da olmayan

bir iizellik daha size.. "

M Deinlik, action,
grafikler, sesler, m zikleL

biiyilklilk, atmasJer fu

I l  
v ine  D  v  n : l y  u tun  za rand t .  bFk le le - ,  D iab lo 'nun

l ,  cehe ' rem nden  ( r km {cas t ' a  a te t  i ,  Ba  du r ' s  GaLe
ve Planescape Torment'r Eok fazla r izletmeyecek kadar
der in ,  ay r  n t r l r ,  b i i yL i ( ,  gen iq ,  qeq i t l i ve  deg igken  konusuy -
a  epey  ba la f l 11  b i r  RPG sevg i l i  dos t la r .  Oyun  ha< l (nda

anlat laca ( qol< ley oldugundan lafr fazla uzatmadan ola-
b i  d iq ince  b i l g i  y i i  < lL l  b i r  yaz r  sunmak  i s t i yo rum s i ze ,  ona
g0re.

Oyunumuz  b l r  ! ok  ydnden  D iab lo  2 ' y i  and r r r yo r .  Ka -
rakter seqiminden, sava$lara, Inventory ekranrndan Le-
ve l  a t l ad  ! rn rzda  o lan  a ra  kadar  hemen her  ybnden  D iab
lo  2 'n in  kusursuz  b i r  benzer i .  Ama bu  tum yan la r i ya

onun  i z inden  g id i yo r  de rnek  deg i l .  E r lnk0  oyunumuz ,  D i -
ab lo 'nun  ko rkunq  l i nee r  oyun  ak  g rndan  ve  sembo l i k  du -
zey indek i  i nsan  i  i sk i l e r i nden  uza  ( ta ,  daha  de r in  ve  ka r -
ma5r l<  o  a rak  RPG'n in ,  "R  "  k rsmrn  n i  hak< tn t  ve rmeye

Ea l r5  yo r .  Bunu  da  e t l< i l eS im in  Eok  daha  faz la  o ldu !u  b i r
dL inyada  yap  yo r  ve  ayn r  anda  da  D iab  o 'nun  bagrm l t l r l <
ya ra tan  tum r j ze l l i k l e r in  o lab i l d i !  nce  bL inyes inde  tu tu
yo r  ( tab i i  t am o la rak  o r i j i na l i ne  u la ;amaz  bu  konuda
ama epey yak n bir durumdan bahsediyoruz).

Yetenekli karakter, karaktersiz yetenek
Lord  o f  Chaos 'un  ( iS te  a lm g  o r i j l na l  b i r  f i k i r )  Rove l
l on 'u  Sga l  e tmes in i  enge  lemeye  qa l tq  yo ruz  oyunumuz-
da .  Bunu  yaparken  100 'den  faz la  tu rde  ya ra t  k la  ha5r r
ne ! i r  o lacadrz .  Her  ne  kadar  qoqunda  ya ln tz  o lacaksa  (

da, oyun boyunca hikayernize ortak edebilecebimiz ta-
k rm a rkadaq lan  ed  nmek  de  mr imkUn.  l<a ra< te r im iz  6
fa rk l r  k i s iden  b i r i  o lab i  i r .  Ne  yaz rk  k i  Qo l<  faz la  mes le l<
geqidimiz yol<, menrjde sadece sava!Er, briyr. lcrj  ve hrrstz
(nedense  oyunda  su rv i vo r  d i ye  geg iyo r )  va r .  Ama unu t -
mayrn  k i  he r  mes leO in  b l r  e rkek  b i r  de  kadrn  ve rs i yonu

var. Cinsiyetiniz, oyuna hangi dzel harel(etle ba!layaca-
g rn rz r  be l i r l i yo r .  Her  ka rak te r in  D iab lo 'dak in in  ayn rs r -
n rn  t rpk rs rn rn  benzer i  b i r  5ek i l de  4  tane  ana  dze l i i d i
(str, dex,vital i ty, in0, bunlara bagll olan attack/defence
mod i f i e r ,  H  P ,  ManaPo in t ,  t a ! r yab i l eceS i  e l ya  a6 r r  rd
vb .  i k inc i l  dze l l i k l e r i  va r .  Her  mes leO in  dd reneb i leceq i
top lam 32  fa rk l r  sk i l l va r .  Y ine  bun la r  da  ayn r  D iab -
lo 'dak i  q ib i  4  fa f l ( l r yo ldan  s i ze  sunu lmu! .Her  sk i l l ' i  bg -
renmek  iq in  o  sk i l l  iC in  ge re l< l i  o lan  leve l ' a  ge lme l i ve  i h -
t iyaE duyuluyorsa daha dnceki bazt yetenekleri i i6ren-
melisiniz, Ama bu durunn giirr inLlste dyle olsa da Diab-
lo 'dak inder  b i raz  da l ' a 'a "k l r .  T lm ye tenek le , ,  epey
denge l i  aya r lanmrg  ve  seE im yapmak ta  zo r lan tyo rsunuz .
Her  D iab lo  w iza rd ' r  co ld  g i tmek  i s te r ,  a rna  bu rada  seqe-
ce0 in i z  s  ( i l l ' l e r l e  tUm oyun  ak rg  n rz  de ! igeb i l i r .  Daha-
s rnda  ka rak te r le r in i z  i l e r l ed i kEe  d iqe r  mes lek le r in  de

sk i l l ' l e r i n  dg reneb i l i r  b i r  konuma ge  ecek t i r .  0 rne ! in  b i r
savalEr btyLlcrinLln "restoration/'  bi. iyLisLini l  ve hrrstztn

" regenera te  hea l th "  s  ( i l l ' i n i ;  b i r  h  r s rz  savagg  n rn

"c rossbow spec ia l i za t i on "  veya  " repa l r "  sk i l  l ' l e r i n l ;  b i r
bL lyL ic r i  de  h r rs rz rn  " l oc l<  p i c l< inq "  sk i l l ' i n i  dg reneb i l i r .
Bdylece olay biraz da mu ti-class karakter oluEturmaya
(ay ryo r ,  k i  D iab lo  da  o  mayan  b i r  dze l l i <  daha  s i ze . .

Sk i l l  seq im in i z  g ib i  ka rak te r in i z i  nas  I  ro le  p lay  e t t i -
giniz de oyundaki ya1am tarz nr bir inci dereceden etki l i-
yo r .  oyunun  b i r  Eo l<  an  nda  insan la r la  konu$up  Eeg i t  i  ka -
ra r la r  ve rece l ( s in i z ,  on lan  mut lu  e tmen ize  go re  he rkes ln
gozUnde  b i r  deger in i z  o lacak .  Bu  de le r le re  g i i re  s i ze  o lan
dav ran r l  a r ,  i y i l i l < le r i ,  sa t t t l < lan  ve  a ld  t k  an  r l r i l n le r in  f l -
yatlafl  deqisecek. Bir de genel bir LinLini jz olacak (repu-

tation) ve bunun da oyun boyunca bir sr. lr i  faydas nt gd-
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i n c c l e m e

rece l ( s in l z .  0yu fda ( i  LL ln r  n te (an  a r
t . l  ,  |  , t d - t  ! -  . o r o l

d 5 i - e r t L e , r l e  o  .  s .  y o t  ' . e  r : ^  ! .  /
d "  b .  J d "  i , (  .  l ,  s r r r ' .  /  n , L u

)0 , ' a r  , /  ! ^ l  ! an  vo r "  . t  l /  dOs-  . t ,
l Lc -scn . /  L i  . . . ' s l bJ / . '  q  :p  o - r i  r .

. L  \  i . -  J  L i L r t . L L  
" u - -  U  i "  r ' -  . r ,

i s te r  de  usu lca  zeng in  b i r i r i n  ev ine
g  f i p  l (asas tn  y0k  ayab i l i r s in iT .  Yd
d d  \  \ c l  c f i -  J "  . . 1 / 0 " 1 .  p r '  r r d c  -

d a ' e u i  q l "  q ( r . 1 ! r t  _ r , t d  a , I l r l
c a ' J  J  a /  J o i  '  o r : z e  o i r  d q  c  J e
mca i  yapab l l i r s i  r l z ,  [ a famer  5 i z i f ]
Seq lmrn tz .

Teknik gi izel l ik ler ,
detay frgkrrtanlar
Sava5  a ra  ge  ince ,  D lab lo2 ' y ie  qok
faz ia  o r ta<  fo<1as t  o  mas  f t f  yan  n
da  b  r kaE u fak  fa r< i  da  va r  0 rneQ n
sava : rn  r s ted i4 in iT  an rnd .?  oyunL l
d  u rdu  rup  (a ra l< te f i r l i ze  ne  yapacag
f r  sc i y  eyeb i  es in i z .  f l e r  ne  <adar  bu ,
sava ! ia r  s t raLc j i (  ve  a !  r  i ; l e r rn  E

g ib i  qdsLerse  de  a  a l (as  yo  ( ,  l ] a t ta
( im i  ra faan  a r  ra l ( l p  e r in i z  l j ze , l n l7 " "
<o r  <unc  h  z  a rda  qe leb i  l yo r  ve  ne
o  d r . tgunu  an ldyamada f  b i rden  yu
ka fda  beden in i ze  ba<ar<en  b l t  ab i  i -
yo rsunuz  (du ruma gdre  asa i t s  da
o i . l b i i i r )  K , r r ! r f  ra  q rkacnk  yn fa t  k -
a r  I  he r  b i r  n ln  fa rk  b l r  A I ' s i  va r

ve  7e  (as rna  go re  s i ze  Ee ! i t l i  t ak t l< -
le r  e  sa ld  rab l  i vo r  ( vL t r  l (ac ,  daha
buyL lk  b l r  q r r  ba  qe l (ne  g lb  i )

0yunu f  ! t rd f i l (  yap ts  bc  r ze r i  2D
RPG oyun  a r  fa  gOre  epey  de t , ] y l r ,
! un r l r l a l<  ve  E ize l .  Bunr  b i r  o fnek le
an  d tn ra (  ge re< l r se ,  he r  <a rak te r  b ! -
l ! ndL  qu  no  ( tac ran  20  ay f  yd redo0ru
en  az  24  (a rcden  o lu ia |  ha re (eL le r
y a p a b i l i y o r .  l J s t e  <  b u  g u z e l l i g i ,
IA24X]6A Edz i l nL l r  uEe  <adar  da
a f t t  f ab  f s in  z  OyL tnda  top  am
20 000'den f. izla ekr.rrt Vaf ve her
e l< randa l<  hcn ren  he r  ob je  Eo l<  c le tay

(o rneg i  I  he r l t a fg i  b i r  su  b  , i k in t l s l -

nc  ba l< t  g  n rzda  qe rge i<  yans  n ra la .

o d  ( b  r -  r ' r  / e  e n  d n e n '  
' . i  

d "  o

auy  a  e1 ( i  e5 im iqe r i s  |de  o  ab  l r s i
I  L  F - ' e  e r  e n : r " n i  ,  a o i l  , " -
t ' l t a " l " h  . , r  D .  ̂  , , e , r  _ / o
dJ  o -  t . n . ' o  i . s i  7 .  t  o  r -  d rd  qF-

ce -gu fduz ,  ya i rn ! r -h ; r v . r  <o ;u  l a r r  ve
b i l y  l e l r e  i  J l / t  3 D  a  P  l a -  r p  " '  ,

t  r p g o  -  b r  r  ,  e p . , r  . r - . 1 .
ve r i c i  b i r  t ab  o  o r taya  q  l<  yo r .  Ana
| r '  I u  -  " l  , I  L . |  . r  l - t / - t '
qok onenrl i  bt ya.nt \/ar oy!.tu ses
e [ "  P  . P  - . u  e  . 0 / .  r -  J t  * o

tp  i t  , , eno  r  a l . i r  "1 .  \  |  F
' -  o e r  i t  ) 0 t  o 0 . , e d J - l - a l -
re ( i yOrsa  h - "ps i  (L r l  a f  l f | t !  \ . / e  t l l s l i l (
l l  r  hava  ya ra t r l n lg  Ay r  ca  m i i z i  < l - " -

' J  L :  1  i z  I  LO r r  c  . t r10 .  oF i  .ec " l

,  r  /  t l r i  . " t . I  
i . t t , : i t .  , l

: , , . . , , . , , ' , . , - . r ' ' '  I , ,  r . ' . ,

t r ' r .  : _ 1 r i r  ,  . , t r , , i ' r .

kadar d.r qc:iLl i  y.r l l fr : iar. Ayl !e
i l o "  . "  e ' e l  e  i  o e  o l o r  .  . .  - - , .  I
L e  l r , r a L o ? o e i , .  l  l  . . ,

r a  ( t e r  ( o n ! 5 n a  a r  n  n  D  a b  o , d a r
e  (s l  (  b i r  yan  yo  < )

D iv inc  D iv in i t y  t . t 1 |  n  cdc rs  n  z ,
'  -  L l  ' l :  r  J . / r : t J r l  r j  , -  I . J J -
Ee f i !  ! e  dy f l f t i l r  b1 r  0yu  .  OyL | lda
bLr  du0 !nuz  n  add- "1 - " r  l l i r b  r i n - "  l (a -
r  s t r ra ra  (  ye  t i  (e ! l f l e fde  bu  unma (

l l i  e  n r r i r r<un  ve  s  r l  b r  <onuda  b i  e
yeLer lnce  an  a laca  (  i ey  va r .

Anra  < tsaca  ve  kes in  o  a ra l (  D iv i -
ne  D iv ln i t y  bu  a ra  a r  D  ab  o ,n !n  he

)'ccarrnr dzicycn vc iyi bir RPG oyna
f la (  s teyen  he rkes  lq  n  yeg . t re  i aq
descrn yctcr I o ur saf r m. o

. . i  n I  j . . ,  d  a . ,

a l-r\J s .fi\r :r 'e 
C | .1

R t i .

P rlr , i,.1 ,,r F R/\t.1

S  l l  i l  e l ' r f r  < r . :
!  I  1JLr0,  u5b / t t ts t \Alv l
ra i \ .1F ekr.r  n k: . t

fjrtgt tgtni

Y a p r m :

Dagrtrm:

T u  r :

Mult ip lay:

M i n u m u m  S i i :

O n e r i l e n  5  i s . :

qet

9elrci alarak lnt i 1 otttttl

Eelici alarck stt'i 5 dtttint ve Aqillnt'i 5 dAsiilr

sanrc do 5A MP yenile/, 50 HP iyiletttftr
getid alatak Str'i 1 attttnl
50 HP iyilestitir ve gecici alardk Stt'i 2 artttnl

getici alarck 'tt'i 5 dtttii ve Agil/lnt i 5 d,si il
10 HP iytlesttrir

gelici alarak Stt i 2 ottlt/i ve Agil/nt'i 2 di)siti.1l
geli.i alank lnt i l afttrtl
qe$i ald/ak lnt't 5 dLtiitil

gelici olatok Stii 5 attttru ve Agil/lnt't 5 du tur
gelici alotak 'tt'i 2 artt! t ve Agil/lnt'i 2 dAti)riir

gectct alarok lnt t 5 otttitl
100 HP iyilettrit ve gelici alarck stt'i 5 afttttr
getici alqrak lnt ' i  5 ddsir i l
h+hn t€y
hicbit sey,2 kete yenebilt l
highit tey
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qu  ve  de  b i l n re rn  kaE aydr r  buza  q r l<amamam neden i  i l e
ben i  e ( fan rn  ka '$  s  na  bag  amayr  bu  y r  da  ba5ard r .

B i rqo  (  yen i  i l (  o  mas  na  ragmen gdz r jn i j ze  l l (  qa rpa

ca(  o lan  yen i  a rab i r lm .  A l  ! t  q  m z  NHL fo rn ra t  ndan
uza  ( l aSmr$  ve  b i r  r / eb  say fas t  ta rz  ben imsenmis .  D i i e r
se r i  e r i n  a (s  ne  (NBA-F IFA)  NHL oyun la r  nda  hemen
hemen herSey l  l (end im lze  qo re  de9  5 t  reb i l i yo ruz .
P u c < ' i n  h  z r ,  e l a s t i ( i y e t i ,  l < o n t r o l  ( o l a y  6 , p a s a r n v e

Su l la f l n  h  z  ve  i sabe t  o ran  g ib i  b  rqok  5ey i  aya r lamanrz
n i im  ( r l n  Ancak  y r l l a r  n  saEma l r ! r  devan l  ed iyo r  ve  oyu
nun  h rz  i l e  i l g i l l  aya ra ry ineA l  0p t ions  mef  r i s r l  a  t  nda
k i  Game 0p t ions  a  ta ! rnsa  a r t  k  o  dukga  i y i  o lucak  san

nm, qerl i  ufal< b r ayflnt arna nedense hept can m stk-
n r  r5 t  r . . .

Offside...
oyu fu  i l k  l<u rduqLrnL tzda  h tz t  b i raz  a r t t  ,ma l<  i s teyeb i l l r
s in i z .  Gerq i  ho l<ey ,  oyunu  max imum hrza  ge t l rd ig in i ze  o l -
dugu  kadar  h  z l r  deg i l  ge rEek te  ve  boy  e  yapmanrz  oy !na
arcade havasr l(atacakt r- Anca ( en zorda oynadtg n zda
b le can srl<acal< derecede yava! kaltyor oyun. Oyunda uiq
zo r luk  de reces i  bu lunuyor  Bun  a r  n  d t5 inda  F ranch ise
modunda  seq t ig in i z  b i r  t a  < rm la  u lusa l  i gde  te f  ddkeb l  i r ,
P layo f {s  modunda  l i g le  u0 rasmadan  d i re< t  p layo f f  n raq -
la f l n r  oynayab l l i r s in i z .  I n te rna t iona 'da  i se  u  us la ra ras
tak m ara l<ars oynama Sans nrz vaf. Tabii i  a N H L ta-
< rn ' r l a f l n r  l<u l  anma (  zo runda  ded l  s in i z  ve  e ie r  l s le rsen i l
kend i  ya ra tacad  n rz  ta l< rm la  oyunda  ye r  a lab i  i yo rsunuz
GeQt iS i f l l z  y  l l a rda  o idugu  g ib i  l <end i  oyuncu la ln rz r  ya
ra ta l l i l i yo rsunuz  ha la  ancak  l (end i  resmin iz i  ku l l anamr -
yorsunuz art ik, iyi olntus gayet baiafls zdi zaten (Face in
the  Garne)  F ranch ise  modunda  oynarken  t rans fe r  e r  vs
yapab i l i yo rsunuz  anca l<  oyunun  s in tu lasyon  o lay  bu
t rans fe r le r  ve  Coach  0p t ions 'dan  o te  g ide rn i yo r  pe l (  An

iizveri ve ter ister.

oynama imkan  Ina  sah ip -ca  (  s l z  y ine  de

5 I n  t z .

oyunun  bu  y  l l < i  en  bL ly r l (  bombas t ,  on l i ne  o  ay r .  EAS-
por t s  0n l i ne 'a  ba6 lanarak  on  ne  dos t  u  <  maq  a r  yapab i -

l i yo r ,  ya  da  on  ine  l i g le re  ka t r l ab  l i yo rsunuz  k l  bu  o lduk

Ea  l l a5an l r  b i r  s i s te r .  EAS 0 f l i ne 'a  bag landr ( tan  sonra
b i f  rak lp  bu  manrz  b i r  kaE  dak  kadan  faz  a  s l i f f f L l yo r .
0n  ine  l< lL lp le re  ( l<  a  r  deq l  ku  i j p  bun la r )  uye  o lab i  i r  ya
da  hoc  <ey  manya  ( l a f l  i l e  saa t le rce  sohbe t  edeb i leceg in i z
cha t  oda  a f rn  z i ya re t  edeb i l i r s i f i z .  2002 'de  oyuna  ek le -
nen  NHL Cards  i se  hem s ing le  p  aye r  henrde  on l i ne  bo -
Llmlerinde mevcut. Ayr ca lnstant Messanger ve [,4 P3

p laye r  g ib i  u fak  p rog ramcr< la r  en teg fe  ed l lm l$  se rv i s le
r in  a ras rna  EAS 0n l i ne  ba { lanab i  me<  iq ln  oyunun  o r j i
na l i ne  sah ip  o ln ran rz  !a rL .  Reg ls te r  an tnda  seqeced in i z
ku l l an  c r  ad r  ve  q i f res i  i l e  oyunun  ana  ek ran tndan  EAS
0n l ine 'a  ba !  anmanrz  m l j rn  kL ln .

IC ING
(bizim hakemler buzlanma der buna deli olu-
rum)
Gfa f i l < le r i  y ine  rn i kemmeleya<rn  o  l an  sayq tdeger  oyunu
muzda  ha la  u fak  te fek  an  a rns  z l  l ( a r  va r  EA ' in  h igb i r
oyunu fda  vazgeEemed ig i  ka r tondan  sey i r c i l e r  ha ia  b r -
ra  ( t rd  n r  z  ye rde  du ruyor la r .  Sey i r c i l e r  ye r lnde  saya  d i t r -

Buzhokeyi oynamak giiven,

tEr[t lt 2002



t i kGe  do lmaya  ba5 l r yo r .  Tamamen
doldu!unda ise Game Breaker tuqu-
na basryorsunuz ve Game Breal<er Ti-
me diye isimlendiri len gayet )<ariz-
mat i k  Bu l  e t  T ime  m lsa l i  an la r  baS l t -
yo r .  Ses le r  boguk laq tyo r ,  zaman me-
<an  he rgey  a l r r  aqyor  ve  o  anda
puck ' r  kon t ro  eden  oyuncunun  d ib ine
kadar zoomluyor kamera vs vs. 0l
dukEa  baqar  l r  say t lab i l i r  ve  oyun
anrnda gerEekten insant heyecanlan-
d rnyo r .  Ka fan tz t  k r rmak  iq in  ge len

ra ( ip  de fans tn  su ra t  l f ade le r l  de  o l -
dukga net bir gekilde gdruilebil iyor.

Fa l<a t  bu  s i s temle  i l g i l i  t ek  so run  !u
k i  kamera  o  kadar  d ib in i ze  g i r i yo r l< i

Eevrenili gd,,meniz o dul<qa zo,ra\l
yor .  qok faz la  sa la  yaoa qok faz l "
so la  g ld ip  poz isyonunuzu kaybedebi -
liyorsunrz yada daha kdtr.lsr.l defdns;
bodoziama dalrp yrldrzlan saymaya
bal  ayabi l iyorsunuz.  Defans '  a  s iz
bodoz lama da lmasanz b i le  on lar  s i -
ze da l rver iyor lar  zaten.  Yapay zekay
da azrcrk  ge l i l t i rmi5 ler  ve rak ip  ta-
krmlar  defau l t  tak t ik ler le  ba! lay tp
maE boyunca ayn qekilde oynamr-
yorlar arttk. Arada canrnrzi srkrcak
derecede iy i  oyun Eev i r iyor lar .  Ses ler
y ine o lmas gerekt i6 l  9 ib i ,  e fekt ler
yirz uzerinden yr.lz alacak nitelikte.
Sunucular rmrz y ine J im Houston &
Don Tay lor  ve y ine o ldukqa komik ler .
J im maq an la imaya Eal ts r rken Don
balrtyot aftaltlt yine- Bir oyurcu
Breakaway'de iken diqer eri \\Look

nryor ve o oyuncunun daha i ince yap
trl<lafl  ekrana geliyor. Ayr ca 90l at-
t r9  n rz  da  yapacaqrn ' z  ha re<e t le r i
(Taunt) seEebil iyors unuz yine. Ancak
pek  qe5 i t l end l remern i$ le r  bu  i j ze l l i 0 i
hala. Trim oyunun en zayrf yanr lse
kavqa la r .  B l rb i r i n in  g  r t l a6 rna  sa  l
mrl iki vatandalrn bir saat r iE farkl l
yumruk EeSidi i le birbir lerini anlam-
s rzca  d r i r t dk leme le r inden  iba re t .

KISACA dicem artrk...
Gra f i k  o la rak  se r in in  en  i y i  oyunu .
GerqekE i l i k  o la rak  da  ge leb i l eceg i

son  nok ta  g ib i  ge l i yo r  bana .  " l (u ra l -
laf lnr bi l f iediqim, hatta hiq seyret-

mediq i '1  b i r  sporun b lq isayar  oy. t -
nunu a lsam ne o lacak"  demenlz
mUml<rin ancak e6er ucundan l<ena-
f lnddn b, la layrm d iyorsan,z  NH_
2003 yapabi lecegin iz  en iy i  terc ih .
Daha iy is i  ka lkar  beni  bu lursunuz g i
deriz beraber buza. l<urallarr dgren-
me< is teyen ar<adaqlarda yr l la rdr r
yapmadr l< lar rn  r  yapstn lar  Rules me
nilslinden Pena ties, 0ffside ve Icing'
I  ak t i f  ha le  get i rs in ler .  Sonra bana
sorfiayrn hiq kuralyok mu bu oyunda
be d iye. . .  o

Bilgi l f in:
Yaprm:
Dagtrm:

fir: Spor
Mult iplay: Lan ve Internet
M inumum s is . :  P3  500 ,  128  MB RAM,

16  MB Ekran  Ka  r t
Oner i l en  s i s . :  P3  11chz ,  256  MB RAM,

32  MB Ekran  Kar t

W Siz oyor yapmddft$ birdz yavaf kahyot, Online olayr mev-

cut bagldntrla a gok zor. W'

sun buz pisti  daha da bir buz pistine

benzeml : .  Yans rma la r ,  buzun  mag
esnasrnda  E lz i lmes i  ve  pa r lak l t$ tn r

kaybe tmes i ,  sa lonun  t ! t k land t rmas l
q ib i  o i rqok  a l r ,n l r  ravand  vu ln r ! .
o re l  i l . e  oyun(u la f l n  buz  L l s tL l -dek i
yans r -a la . r  uq  inde  o ldLLqa  qa l t ! r  -

mr$ ki nefedeyse ayna rist i inde duru
yor ld  g ib i .  BL i t i i n  b ; r l a ra  bu  <adar
eme l  6a rcan  ken  Oy-ncu la .  n  ro . -

ma la r r rda l ( i  ogo ta ra  pek  i j nem ve r i
men i ! .  l ogo la r  n  qd l r ] l L r l L f  e r i  o  -

d . r (qa  oL i lUk  qd rJn r i yo r .  B rn la , t r  d  -

Srnda oyunculafln surat i fadeleri ne
h isse t t i kLe , in i  ne ,edeyse  b  reb i r  ydn -
s ' t r ca '<  kadar  ge rqe l .C i .  B -  qe .qe l .q i -

i g in  yanrnda  oyuncu la f l n  tas  d t  ( l a r l
' sn in  sah  b i rP  nPdpnsF  1 iq  be r , /ene-
mes i  komik .  Tamam be lk i  bu  Eok
dneml i  deq iJ .  Za te "  ben jm q ib j  ou
spo , la  a la l  as r  o lan  insan  say rs  ned i "
L i  bu  ! i l . eoe  re reden  b i l ece"  o i l  nen -
k im in  t i p i  nas r  .  Ama EA bu  kadar  y r
"aman gerEedine benzesin ytiz0 go.
l t "  d i ye  kas t r ( tan  son ,d ,  b j rden  kJ t
d i ye  v i i n . l eg i lT i r i nce  o louL  qa  yadr r -
gadrm san  r r f .  s - ra  a r  benzemese
b i le  a r t  k  oyuncu  a r rn  ge rgek  e l l e r i ,
pa rmak lan  b i rb i r i ne  yap t ! r k  o lma-
yan eldivenleri, el lerinin iginden geg-
meyen  sopaan  va r .  oyuncu la r  ve
oyun  an rnda  b i rb i f i l e r i  i l e  o lan  e tk i l e ,

S im le r i  r i ze r inde  bayaur  Ea l rq r  mr ! .
S iz  g id ip  b i r i ne  Bodycheck  a t t rg rn rz -
da agtr Qel<imde izletken i i iQe qircn
iki adam gormr]yorsunuz arttk. Ek-

randa gijrdigin|z herseyin katr ve
qerEek o ldugunu h isset t i r lyor  graf ik .
ler  k j  bu o ldukEa ar t t lnyor  oy!nun
havaS nr .

5 minute majol for
crosschecking
"Gerqek gerEek" diye tutturmusl<en,
lvlotion Capture' n da dibine vurrnu$
arkadaglar .  0yuncu an imasyonlar r
inan lmaz ba lan l r .  0ze l l ik le  ddni l ! le -
r i  ve puck ' la  kayarken yapr lan hare-
ket ler  oyuna o ldukga iy i  ak ta f l lmts .
Dtiz kayarken geri geri l<aymaya bag-
lamasi ,  ga l rmlar  sr  rasrnda rak ip
0yuncudan s  y f  t lmast /  ka lec in in  ha-

Htz, heyecan, sertlik, muhte;em grafikler ve gergekgilik-

Online imkanlar. &

re l  e te . i  vs  vS  vs  (uza tmy im gaz
yapt m ben, siz fer ne Ladar heye.
ca lan 'nasan t t  da )  be r  l i g  mar , rnda
buz rjsttnde ne ya|tyD'sam oyunda
da  aynrs  n r  gd reb i l i yo ru rn  k i  bu  ge r -
qekten ba€afl l  olduqunu gdsteriyor.
GerEl siz tepeden bakan Classic ka-
mera aElstndan oynuyorsan z bir Eo-
Auna Sahil olamtyorsunuz ancak Ac
t ion  V iew 'de  o ldu l<Ea  ne t  gd reb i l i yo r -
sunuz  saydrk lanmr .  Bu  sene  yen i  ek -
lenen  b l r  r i ze l  i k  i se  Game Breaker .
Sa9 alt l<i i5ede bir sayaQ (came Bre-
aker Meter) Elkryor oyun esnasrnda
ve siz Ealrm attrkEa (deke) ve SUt eek-

ou t " ,  "He 's  Gonna  Score "  vs  d i ye
bagr rab i l i yo r la r  ve  sey i r c i l e r  de  vo
ka  yapab i l i yo ra r  a r t r k  nas r l  o lduy
sa. (biz yr myoruz bbyle durumlar-
da buzda, hele biz yiyeceksek golrj /  ki
gene lde  dy  e  o luyo r )  M i j z i k le r le  i  g i  i
en  ! i r i n  o lay  i se  o  anda  qa lan  qa r  < rn rn
k ime  a i t  o lduqunu ,  qa rk rn rn  ad rn r  ve
hangi albdlnde yer aldtdnt ekrann
sad  a l t  k i i qes inde  aE t lan  b i r  pencere -
de  gd reb i l i yo r  o lman tz .  Sadece  ses -
lerde degi tabi, ! ir inl ikler ufak tefel<
aynntrlar var. l \ /esela maq ba5lama-
dan hemen dnce oyuncular rstnmaya

erkarl<en krierik Flashback,ler yaSa-

http://www easporis com
EA Spoirs
E ectron c Arts



ER OF WAR
"Gelmesini ddrt

giizle bekledijimiz
bir oyundu, ama

yaztk olmuy."

a .  on  b i r kac  sened i ,  p ; yasaya  c rka f l l an  l l i nc i  D r i l ya\ ^  : -
a,  Sava! r  konu 'u  oyunlann sayrsrnda bar iz  b i r  ar t r5  var ,
Tabii bu durumdan Steven Spielberg ve "Saving Private
Ryan" briyuk dlEUde sorumlu, orasrnr kimse inkar ede-
mez. Herhalde o fi lm o kadar bilyiik ig yapmasayd ne
lMedal of Honor ne de Battlefield 1942 gibi oyunlafl yap
mak pek faz la  k imsenin  ak l rna ge lmezdi .  Ama savaglar
sdz konusu o lduqunda Eoounluk la  cephede garpr lan lar
hatrrlanrr, oysa genellikle gdrilndri6iinden qok daha fazla
insan ro l  a  r r .  Bunlann b i r  k rsmr fabr ika ve tar la larda,
bir l<rsmr ise diilman hatlannrn ters tarafrnda zer erine
drlgeni yaparlar. Tabii casusluk fi m eri ve oyunlarr var,
yok de$il. lVlesela Castle Wolfenstein'rn ba5 kahramanr
Blaskowitz aslrnda eOitlmli bir casustur. Ama tabii Wol-
fenstein bir casusluk oyunu olmaktan Eok 6tedir, o bagka.
Bir de giinLllsrlz casuslar vardrr, bunlar hiE iqleri olmadr-
0r ha de olaylafln srirriklemesi sonucu l<endilerini o ko-
numda bulurlar. i$te Prisoner of War aslrnda b! tl irden
bir casusun hikayesini anlatryor.

Flak...
Ytizba!r Lewis Stone srl< srk Almanya Lizerinde Mosqu-
ito'su ile kegif UCU! arrna E kan ve bolca fotooraf Ee <en Eok
sayrdaki Mriteffik pilotundan biridir. Soquk bir 1941 sa-
bahrnda yine bdyle bir qiirev lEin Ingiltere'den havalan rr ve
o gijn verilen koordinatlara ge ir. Ne var ki fotodrafrnr Eek-
mesi istenen biilge bekledi!inden biraz daha iyi korunmak-
tadrr. Nitekim kuyruluna bir 88 mm mermisi yiyip du-
manlar iEindeki uqagrndan atlamak zorunda kalmast uzun
sijrmez. Yardrmcr pilot ise ortalrkta giirrinmemektedir,
Stone onun yalamrndan Llmidi kesmiQtir. Tabii dusman
topraklar ijzerinde dt!irrtlen ve para!i.lt i lae rlmamazlrk et-
meyen hemen her pilotun basrna gelenler onun da bastna
ge mekte gecikmez. Stone yere indi6inde kendini bir dilzi-
ne Nlauser'in namlusuna bakarken bulur. Ardrndan da bir

kamyona tr krlrp Stalag Luft esir kamprna gijti iri l l i ir. Bura-
sr savag esiri statrisilne giren Qoqu Miittefik havacrsrnrn

"ba5l<a kamplara" grinderilmeden ewel getiri diqi bir yer-
dir. Ama Stone bu sansrn ve iisti ln (!) rrkrn misafirperver
li l inden pek hognut kalmaz, kagmaya karar verir, t pkr di-
6er pek qok lMiittefik sava! esiri gibi. oysa Almanlar misa-
firlerinin gabucak ayrrlmasrnr sevmed iklerinden kampr tel
i irgli ler ve makineli ttifeklerle Eevirmillerdir. Tabii ki bu
durum bariz bir problem teikil etme<tedir. Peki Stone ka-
qamayacak mr? Tabii ki kaEacak, hatta birden fazla defa
kaEacak. Qlnkii kaEmaya qalrg rken edindigi bilgiler onu
basladr0rndan tamamen farklr bir noktaya sLlrirkleyecek,
ve ilk balta srradan bir sava5 esiri iken, kendini Hitler'in
en saqlam projelerinden birini sabote etmeye Ealrlan bir
casus olarak bulacak.

Nereden nereye?
Pr is0ner  o f  War  as l rnda dncel ik le  X-B0X ve PS2 iE in  ! r -
kan lmr ! ,  ancak be l i r l i  tasarrm hata lanndan do layr  pek
fazla tutmamr! bir konsol oyunu. PC'ye port edilmesi
agamasrnda balta daha yiiksek grafik g6zrintirl[. iklerine
yer verilmesi dahil olmak ilzere pek Eok iyilestirme yaprl-
m l, ancak yine de oyunun konsol k6kenlerinden tama-
men koptudunu sdylemek mLimkiin de!il. Bu her5eyden
iince bir Adventure, her ne kadar ekran gijri intirlerine
bakt rqrnrz  i lk  anda Tornb Raider  t0r i i  b i r  oyunmu$ g ib i
giirrinse de kesinlikle iiyle debil. Herleyder iince P0W
oynarken b i r  defa  b i le  e l in ize s i lah a lmak ya da b i r i le r i -
nin boynunu krrmak durumunda l(almryorsunuz. Peki i iy-
leyse nasrl oynanryor bu oyun?

Aslrnda mantrk qok basit, devamlr gdzetim aitrnda
bulundurulan savas esirlerinden yapma afl beklenen te-
rrel giirevler vardrr. Bunlardan en 6nem isi kagmaya ea
lrsmamaktrr, tabii bundan emin olmak iEin tel drgrilerin
dr5rnda bagka ydntemlere de bagvurulur. lvlesela grinde

lflIt fl 2m?



0C defa iEtimaya, yani "kelle sayr-
mrna/ /  Erkmantz  gerek iyof .  Bunun
dr!rnda grinli lk i igrinler ve egzeriz
saati de cabasr. Ve trim bu rutin i!-
ler kampta kaldrqrn z her giln istis-
nasrz tekrarlanryor. IEte size diisen
bu rutin proqram iqindeki bog anla-
r yakalamak, zamanlarnayr dogru
yaparak aslrnda olmamantz gere.
ken yerlere srzrnal! gdrmemeniz ge-
rekenleri giirmek ve de kaErg iEin ze-
mln hazrrlamak. Burada en tinemli
s i lahrnrz  zamanlama ve g iz l i l i k .

l(arakteriniz ortamda dola!tr-
ken be l i r l i  durumlarda be l i r l i  ey-
lemler i  gerqek lest i reb i l  iyor .  Mesela
bir duvarrn yantna geldiginizde du,
vara srmsrkr yapt:mak ya da Llstiln-
den atlamaya Qalrgmak gibi yaptla-
bili r hareketl er ekrandaki si mgeler-
le size ifade ediliyor, size de bunlarl
tek  b i r  t rk lama i le  yapmak ka l ryor .
Etraftaki egya ve ki5ilerle belir i bir
etkileSiminiz var, tabii kur5unlarla
da, ancak muhalzlar kdtLl niqancl
o lsa gerek,  vuru ldubunuzda kendi -
nizi revirde buluyor, sonra aynen

kampa dbn yorsunuz. Yakatanma
durumunda da hiicreye kapatrlryor-
sunuz /  ama sonuE o la rak  vu ru lmak-
tan pek bir farkt yok.

Tatil Kiiyii?
Zaten oyunun tijm atmosferini rezil
eden, oynarken zerre kadar zevk al-
mamr engelleyen unsurlardan bir i
de  oyun  yaprs rndak i  bu  "ko lay l r k "
oldu. Oyundaki oftamlar gerqeklen

Eok ba SErl, Eok tert ipl i ,  hani nere-
deyse insanrn sava! bitene dek o
kampta ist irahat edesi geliyor. oysa
eski kaytt lar esir kamplanntn, i jzel-
l ikle de Alman ve Japon kamplafl-

nrn ne denli berbat yerler olduklan-
nr aErkEa ortaya koyuyorlar. Alman
kamplarrna diigen herhangi bir esi-
rin, i jzellikle de irst ri itbeli bir suba-
yrn, Wehrmacht/rn istihbarat i irgii-
ti i olan Abwehr tarafrndan -ki Ges-
tapo'nun onlar)n yannda pek ama-
tdr kaidrSr siiyienir- "sorgulanma-
masr"  o lacak ig  de! i ld i r .oysa bu

oyundaki Naziler neredeyse sizl beg

Eayrna davet edecekmi! gibi duru-
yorlar. 0rtamlarda kani dayak, r. jnl i l
Alman kurt kdpekleri, Ee!it l i  psiko-

lo j i k  ve  f i z i kse l  i ! kence le r  g ib i  pek

Eok i jnemli detaydan eser, yok. oysa
Soguk Savag yrl larrnda CIA ve KGB
ta ra f rndan  ku l l an r lan  tekn ik le r in

Eodunun  A lman  l cad t  o ldu6u  i y i  b i l i -
n i r .  Han i  mak ine l i  t i i f ek l i  muha f rz -
lar da olmasa, insan kendini Colditz
Castle'da dedil de, Alp Daolannda
bir kayak merkezinde sanacak!

Oyunun genel atmosferindeki bu

tehdit ve geri l im eksikl i l i  bir esir
kamprndan kaEmaya Ealtsmakta ol-
duounuz hissini daha i lk anda t i ldi i-
rr lyor. Ancak bunun yantnda baska
ciddi bir tasaflm hatast daha var.
Zamanrn  geE iS  h rz r  Eok  y r i ksek .
Norma lde  b i r  es i r i n  e l i ndek i  en  bo l

!ey zamandrr, tabii  e6er lafakta
ku rSuna  d i z i lmeyecekse .  Ancak
oyun size bolca zaman tantmak ve
bu zamam kegfederek harcayabile-
ced in i z  gen i !  a lan la r  sunmak  ye r i -
ne/ dar bir ortamda belir l i  st iratle
isleri yapmaya zorluyor ve olayda
herhangi bir heyecan, bir . .kelfet-

me" duygusu brrakmryor. Ekranrn

? Oyun atmosferi nfrr, gerilim tfir, son dercce tekdiize ve

kapah bir oyun yoprsr I

alt krsmrndaki radar benzeri pence-
re etraftaki ttim muhafrzlafln her an
nereye baktrd nr giisteriyor mesela,
bence bu gizli gizli dolatnaktaki
geril imi gebertmenin en gLlzel yolu.
Zaten diigman yapay zekasrnrn ve
tepkilerinin de pek inandvtct olma-
d grnr sdylemek gerek, neden bir ku-
le ntibetEisi sizin olduqunuz yere

dobru d i ine iken "Sank i  b i rgey ler
giir0yorummmm!" diye homurdanrr
ki, var mr bdyle bir olay?

P0W'un graf ikleri !i iphesiz yi.ik-
sek Edzliniirl i ikte konsollarda oldu-
gundan daha iyi giirL.inriyor, ancak
yine de MoH:AA ya da Wolfenstein
gibi yaprmlafln eline bile su diike-
mez. Qevre tasanmlaflnda detayla-
ra iizen gdsterildi0i ortada, ancak
bu durum geneli kurtarmaya yetmi-
yor kanrmca.

Dinamik mi lz ik  ku l lan tmr ,  ses
efektlerinin segimi ve genel karak-
ter seslendirmeleri vasattn iizerinde
bir sonuE ortaya koyuyor, ama Al-
manlann zoraki Ingilizcesini duy-
mak cantmt stkmaya yetti. Nedir
yani, brrak Alman Almanca, Rus
RusEa konu5sun, koy alt yaztyt hil-
sin gitsin! Ne diye atmosferi daha
da pis ediyorsunuz ki?

Uzun stizr.in k sasr, Prisoner of
War'un PC versiyonu da siirtinmek-
ten ve vasat bir yaptm olmaktan kur-
tulamadr6rna grire, do!rusu daha da
k6tii tepkiler alan konsol srir[jmlerini
dLisiinmek bile istemiyorum. Hangi
sistemi kullantyor olursantz olun, bu
oyuna verecediniz paraya de'gmez.
Umaflm yaktnda qtkacak olan "The
Great Escape/' adlt oyunu da biiyle
rezil elmezler de, do6ru di]zgrin bir
"kamptan esir kaetrma" fantezisi
yagayabiliriz. o

r) ging bir konu ve yoklartm, {ddet igermiyor, grafiklet ve
sesler cok kiit soy maz. L

Bllgi l f in:
Yaprm:
Dagrtrm:

http,//www.codemasters.com
Wide  Cames
Codemasters

Tiir: Adventure
Multiplay: Yok
Minumum Sir.: P3-500, 128 MB RAM,

16 MB grafik ka rtr,
800  MB sab  t  d i sk  a lan l

Oneli len Sis,: P3-800,256 MB RAM,
32 MB 6rafik kartr



T M I SS I O N to*tARossA ro BERLTN
Diirt uzun yrl...

1 94I yrl nda HiLler r in r.. l  Barbarossa operasyonu i( in

I  ba5 lama em. ;n i  ve ro i .  Bu  emi ' l k inc i  D i l ' ya  Sava-

g r 'n rn  t i im  g id iga t rn r  deE is t i rmek le  ka lmayacak ,  y i l zy r l rn

l<a lan  k rsmrnda  soz  sah ib i  o lacak  gUg le r i  de  be l i r l eye -

cek t i .  Ancak  tab i i  o  za rnan la r  k imse  bunu  b i lm iyo rdu .

Alman genelkurmayrnda bllyrjk huzursuzluk hakimdi,

Rusya'yl fethetmeye kalkmr! kumandanlann ba!tna ge

len  e r i  t a r i h  l< i tap la r  ndan  qok  i y i  ha t r r  r yo r la rd r .  S ta l i n

i se  bu  sava5rn  e r  ya  da  geg  H i t l e r ' l ea ras rndab i rEa t rqma

o madan bitmeyeceqin i bi i iyordu, ancak ttm ist ihbaratl-

na radrren o bi le saldrf ln n bu kadar erken gelmesini

ummamr$ t r .  A lman la r  Ba t r  cephes indek i  i 5 le r in i  b i t i r i p

e le  geq i rd i k le r i  t op rak la rdak i  h r i kL im le r in i  pek ig t i rmey i

bek le r remi l l e rd i .  Bdy lece  yak la ! r k  dd r t  y r l  boyunca  40

mi l yon  k ig in ln  d l i im i ine ,  saka t lanmas tna  ya  da  es i r  d i i 5 -

mes ine  sebep  o  acak ,  ve  Ber l i n  i g inde  b i r  ye r le rdek i  b i r

s r6 rna ( ta  i k i  e  s i  ah  ses iy le  l<apanacak  inan t lmaz  gen i5 -

l ikteki bir cephe aqtlrnr! oluyordu.

40 ,rililyon Kayrp...
Combat lvlission serisinin bu yeni oyunu Batt tarihlnde
nedense  pek  ye r i lmemig  o lan  Dogu  cephes in i  konu  a l r -

yo r .  Tab i l  s i z  bu  oyunu  Combat  M iss ion  2  o la rak  ra f l a r -

da  g i i rmr ig  o lab i l i r s in i z ,  ancak  as l  nda  iEe r i k  ha r iE  o l -

mak rlzere oyunun bir st ire i tnce piyasaya E kmls olan

Combat l \ ,4ission'dan bir far<r yok. Bu ylzden bu bir de

vam oyunu olmaktan ziyade, bir kitabtn ikinci bdli imilne

benziyor. Her ne kadar ana kodlamada haylifazla iyi leq

tirme yaprlml! olsa dai ana oyun motoru ve oynanl! tar-

zr i lk oyunla aynt sayrl r. Tabii bu kcjtLl blr manada alrn-

mamalr, Erinkri dyle ya da bi iyle, Combat Mlssion serisi

piyasaya Erktrqr anda "Wargame" tabir edilen oyun tU-

rLine bi iyrik yenil ik getirmistir. "Wargame" tt irt i  emekli

generallerin ve savas tarihi meraklt lartnin masatistt i

modellerini kullanaral< eski savaslafl simtj e etmelerin

o  up  b i ten le r  b i r  be lgese l  i z

ler gibi gerEek zamanll ola-

rak seyredil iyor. Bu nol<ta

da siz sadece seyirci ko-

numdasrnrz, ancak gdrrinti i-

yLi defalarca ba5tan izleyip

o lan la r t  de ie r lend i rme  ve

b i r  son ra  k i  sa fhaya  a i t

emirleri ona gdre verme im-

kan tn tz  va r

Ser in in  bu  en  son  l< rsml

o lan  Barbarossa  to  Ber l i n

a0 r r l r k l r  o la rak  Doou  cephe

s in i  e le  a  r yo r  ve  gok  say tda

operasyon ve Eatrlma se-

na ryosuna  sah ip .  Tab i i  bu

cephede  qa rp :mr !  o rdu la r

lok detaylt bir oyun yapt , ses efektleri hi,c

fena degil, ba! senarya, 'i/*'"

"Starcraft 2 gelsin
diye bekliyarsontz
bu oyun size giire

dejil" Ama
Wargame sevenler

kaqrmamalr."

Bi lEi : http //www battlefront com
Yaprm: Batt lefront

Dagrttm: CDV

Tair: Stratej
Mult iplay: lnternet ve E-mall

Minumum sis.: P3-500, 128 MB RAM,8
MB grafik kartr, 1,2 CB sabrt disk alanl

Oneri len 5is,: P3-800, 256 MB RAM,
16 MB Craf k kart l

&

ve  on la ra  a i t  s i l ah ,  a rag  g ib i

b i r lm le r  de  oyunda  gen ig

l (apsam o la rak  e le  a l tn

mrq. Bu oyun gerEek strate-
j i  tutkunlaflna hitap eden

b i r  yap rm,  EL lnkL l  s r radan

bir Red Alert ya da Starc-

raft oyuncusu iqin gerqek

ten  de  Eok  ka rmaqr<  ka la -

cak, detaylr bir yap ya sa'

hip. Bu yi. izden e6er stratej i

denince asker r. lretip sur0 er

ha l i nde  sa ld  rmak  ak l  n tza
ge l i yo rsa  bu  oyundan  pek

faz la  b i rSey  an  laman  t z

miimkLin olrrayabil ir.  Kara

nn  z r  ona  gd re  ve r in .  o

V Alrgtlmry tarzda bir Campaign modundan yoksun, graJikler arttk

eski, arubirimve Multiplayer segenekleri yeteEiz.. I

den esinlenilerek ortaya E kar lmr$ en eski bl lglsayar

oyunu  t i i r l e r l nden  b i r i d i r .  Ancak  qok  da r  b i r  k i t l eye  h i -

tap  e t t i 6 inden  uzun  y r l l a r  gene l  yap r  o la rak  pek  b i r  deg i -

5 i k l i k  geq i rmeden  s r i rege lm is t i r ,  Combat  M i ss ion  se r i s i -

n in  o r taya  Crk rs rna  dek .  Combat  IV l i ss ion  p i yasaya  q l ka -

na dek "Wargame" tr irr i  oyunlar neredeyse hiE ist isna-

srz iki boyutlu haritalar, olasr en basit grafikler ve adam

boyu uzayrp giden l istelerden olutuyordu. Ancal< C lvl ta-

mamen rlE boyutlu grafikleriyle bu durumu kdkten deqiq-

t irdi. Ug boyutlu grafikler sadece giize daha h09 gdri ln-

mek  e  ka lmryo r ,  sava !  a lan rn  n  de r in l i 6 in i  oyuna  Eok  da -

ha iyi yansr' lryordu. Bir imlerin 96tirg ve ate$ hatlanndan

tu tun  da ,  e tk i l i  s l l ah  menz i l l e r i ne  dek  he r  dneml i  de tay

bu durumdan payrna dr. igeni alryor tabii  ki,  bdylece savaq

a lan r  qok  daha  "s rcak "  b i r  ye r  ha l i ne  ge l i yo r .

Eiiyiik Bir Yenilgi...
CM serisi oynanrs tarzr olarak da kendine has bir yaprya
sahip, bu tllr oyunlarda alrgrlm r5 oldu!u iizere eski tip sr-
ra  taban l  b i r  s i s tem ded i l ,  bunun  daha  da  deb ig i k  b i r
gek l i n i  iEe r i yo r .  S i z  emi r le r in i z i  ve r ip  onay l r yo rsunuz ,

akabinde kargr taraf ta aynr 5eyi yapryor ve sonra sonue-
lar hesaplanryor. Bundan sonra gatlsrnanln o safhasrnda
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RED SHARK
Krzr l  Ki ipekbalrgr. . .

B i";:: ': ' l '1. ,
y r m ?  A h a  b t  c l . t  i ' ,
h e m  d e  R u s y a p I  H L r ,  !  . r  r . ,  i , ] /
N e a l a ( a C l e l n e y n  G 5 O r e v e .  - e ,  ' r p t )  l - ,  ! ( , y  - r r . t

s  a d r n r d ! y u r a b  m e (  i i 1 l ,  l )  l l o /  e  b  r . i  . r  V ( ,  ( e (  i t l n t  !
Ned i r  o lay?  Rus la r  2010  g  b  ra  ra r i  , ra ! r res ,  I  ( - , t d  ed l
yo r la r ,  bunun la  geqr r i ! e  b i r  l e f  1 r  qo  rde f , r )ey  l asa r ryo r
la r .  Sonra  a<r  l a r  na  (  nc  D i i f ya  Sdva l r ' r ) . r  n rLda l ra le  e t
me l<  ge l i yo r  0ysa  neden  l k  nc  ?  Ben  o l san r  da  ra  da  ge r i
g id ip  i  k ine  mr idaha le  eder  n1 ,  dy le  deo i l  m l?  Ya  da  ta !
dev r ine  g id ip  o rada  ye ryuz rne  r rm i !  t an f i l a r  g  i b i  ag r r l an
mak ta olasr, neden o mas n (i  yani? Arna tabii  hepsi ge-
y i k ,  maksa t  ge l i gm iq  b i r  Hokum i l e  bo  ca  d0 lmana  a tes
edeb

Hokum
Aslrnda Red Shark t r olarak tam bjr "sho0t-em-up//,
ba lka h iEbi r  gey de! i l .  Ku l landrg nrz  he l ikopter in  gerEek
ten varolmasr sadece basit bir ayflntl, t pkr kafasrna roket
yagdrrdrgrnrz  d i igmanlar rn  70 yr l  i ince ya layrp i i lmi is  Na-
z i ler  o lmas g ib i .  Onun drprnda oyunda h iEbi r  gerEekEi l ik
yok, bo ca roketiniz, merfiisi bitmeyen bir topunuz ve her
bii Umde qok daha fazlasr gelen diigman ann z var. Aract-
nrz be li miktar hasar aldrktan sonra d[]l i iyor tabii, ama
ne UEU! d inamlk ler i  ne de hasar  model lemesi  g ib i  unsur-

I Kesinlikle ti irtiniin en iyisi de!il, hayli

tekd ze, kca sirede nkryor.I

lardan bahsetmek mLlmk n de!il. Helikopteri durmadan
yere Earpsan z bile pek birqey olmuyor. Helikopteri uEura-
bilmek iCin herhangi bir i izel kumanda aracrna da ihtiya-
crnrz yok, trpkt Quake oynar gibi WASD tullafl ve mouse
yardrmryla oyunu rahatl kla oynayab il iyo rsunuz. Yani pa
so aksiyon, paso rracera. En azlndan ilk bakrqta iiyle gii-
runuyor.

Flakpanzer
ayunun grafik motoru hig lena saylmaz asltnda, dzeltikle
yer qeklllerini, ormanlan vesaireyi go!u simrllasyondan
qok daha iyi qizneyi becerebiliyor. Usrel k iiyle hayvani
bir sisteme de ihtiyag duymuyor, ekran kartrnrz S3 filan
gibi Eok antika bir rnodel debilse bu oyunu rahatEa Ealt$-
trrabilmeniz gerekir. Bir ana gdrev var, onu yaptrktan

"Veni bir

firmadan v6sat bir
oyun, dtsondart
giiril ndiigii kadar i Iginq
ya da zevkli de deSil"."

sonra da dider gdrevler ag maya devam ediyor. Dbrt
farklr giirev grubu var, ama doorusu aralaflnda pek fazla
fark yok- EoOunlukla glttikqe artan dLi5manlara kar5r da-
ha htzlt QaryEmamz gerekiyor, o kadar.

I iyi grafikler, kolay oynanabilirlik, cok giigli)

sisten istemiyor.I

oyun ilk birkaq giirevde hiE fena de6il qibi gdruni]yor,
Desert Strike gibi benzeri helikopter oyunlarrnr hattrlatr-
yor, sadece grafikler daha iyi. Ancak
bir zaman sonra oyunun ne denli sr!
olduEunu farketmekten kurtulamryor-
sunuz, her gdrev bir i incekinin aynr,
ti irn yaptrqrnrz harita temizliqi. Bazen
dost birlikleri korumanrz ya da radar-
da giizr.ikmeyen bir dii lman binasrnl
uqurmanrz fi lan gerekiyor ama bunlar
da Eok ilgi qekici o aylar degil. ozel-
likle Eevreyle ve diler birimlerle etki,
lelim olay n zrn s frr o duounu/ aynca
oyundaki dost-d0sman hiEbir birimde
ekmege srirtfecek akrl olmadrln hesaba katarsanz, genel
konseptin ne kadar Eabuk bayabilecedini siz de tahmin ede-
b i l i r s in i z .

Red Shark en fazla birkaE saat ilgi eekebilen bir oyun
bana kalrrsa, oysa biraz daha Eabayla gok daha iyi bir ha-
le  ge leb i l i rm i$ .  Ho5 ,  be lk i  bunda  ben im bu  kadar  y r ldan
sonra bu oyun tr irtnden stktl tp usanmrg olmamrndan da
biiyi ik rol i l  vard r. Ama yine de Eok merakltst de6ilseniz
oynamasanrz da bir gey kaQtrmayacaitntz stradan bir ya
prm igte, daha fazlasr da de!i l .  o

Bilt i  l f in:
Yaprm;
Dagrtrm:

www.redshark g5software com
65 Software
Euka Entertainrtent

I trt:
Mult iplay:
Minumum Sls.:

Onerilen 5is.:

Alternatif:

Shoot-Them-Up
Yok
P2 3OO, 64 M8 RAM,
16 MB grafik kartr,
450 MB srbit di ik alanr
P3  5OO,  128  MB RAM,32  MB
Crafik kart l
Comanche  4
Choplif ter.



"Bu oyunu seviyorum"
diyenlere Siddetle

iinerilir amo "Sims
artk baydf'diyorsantz

fi kri nizi d ej isti rm eye
yetmeyecek."

I Bi*dq ufdk bug var. Yenilikler
Si m s' i n ruti n leqe n e v ren i n i yeteri nce

renklendirmeye yetmemiy I

[ETFI
Bilgi lgin: www.thesrms ea com

Yaptm: Maxis
DaBfrm: EJe.tronic Arts, Aral l thalat

Tii l :  Srmulasyon
Multiplay: Hala yok

Minuhum sir.: Pl l  350, 64 MB RAM,
2MB ekran ka rt l

Oneri len Sii. :  Pl l l  400, 128 MB RAM,
8 MB ekran ka rt l

LEASHED
al indiye kadar qrkar diirt genisleme paketine radmen/
\ ^ .
g Sims"n diiryasrnrn qabuk tiiketilmeye mahkum oldu-
0unu dili i lnmeye baqlamr5trm ki Maxis bir hamle daha
yaptr, Unleashed'in tasmasrnr Qtizup piyasaya saldr. Ben
artrk Sims 2 iEin vaktin qeldigini yani Simdiye kadar 66-
rendiklerimizi online alemlere ta5rmak gerektiqini sanr-
yordum. Yanrlmr$rm, evcil hayvanlanmrz olmadan yapa-
mazmrsrz . . .

Horozumu kaqrrdrlar
Unleashed'de iki t0r ev hayvanr sdz konusu, evin herhan-
gi bir kiigesine brraktrUrn z ve orada bir tablo gibi bo5 bo5
duranla(, yani kaplumbada, iguana, papaoan ve bal klar,
DiSerleri ise kediler ve kiipiqler, yani Eevrenizde dolaEan,
dururna giire tepenize bile qrkan, giiri j ltLil i i, hareketli, ne-

leli, nazlr, i letisime aErk yaratrklar. oyunun eqlendirme
gdrev i  de as l rnda bu ik is in in  sr r t  na y i ik lenmiq durumda.

QUnkri diqer petlerin oyundaki hayatrnrza kattrq tek :ey
dUzenl io larak bes lenme ve temiz l ik ler in i  yapmak zorun-
da olmanrz. Papaoan karde!lerimizin hakkrnr yemeye-
l i rn ,  kendi ler i  konugab i ld  ik ler i  iE in  e tk i leSime b i raz daha
aErk. Papalanrnrzrn kargrsrna gegip laklak yapmak, trpkr
ayna karlrsrnda pratik yapmak gibi karizmanrza puan
ekleyen bir aktivite.

l(edi kripeklerle yaprlabilecekler ise ayrr bir paragra-
frn konusu, ki bakrnrz paragrafrmr yaptrm. 0ncelikle her
iki tr.lri in de oyunda acayip girin bir gekilde Eizildigini ve
insanrn E lmyra yanrnr harekete geqirdigini siiylemem ge-
rek. Yerlerde yuvarlanan, sevilince grrlamaya baglayan
kedilere de insanrn Eevresinde 160 kuyrulddakika (heye-

can birimi) i le ddniip duran kdpeklere de zalen dayana-
mam hiE, igte Unleashed'de bunlardan bol miktarda var.

Qrkardrklarr sesler de son derece gerEekEi. Bu saptama
asl nda bana delil, evdeki kiipeqim Ziggy'ye ait. Kendisi
sokaktaki kedilerin miyavlamasr duyunca Erlg nca havla-
maya baglayan bir hayvandrr ki ne zaman Unleashed'i
aglp oynamaya baglasam Ziggy kalfanrn aynr lekilde E l-
drrmasrndan lvlaxls'in bu i$i iyi kotardrSr sonucunu qrkar-
drm. Acr bir tecrijbeydi.

Suyuna da pilav pipirdiler
oyunda en hosuma giden yan, kedi ve kdpeklerin evdeki
bireyler olarak degerlendirilmesi. Yani, evde kimler yagr-
yor  d iye bakt r ! rnrzda d i ler  e  emanlar rnrzrn yanrnda pet i -

Bir nevi tamagotchi

nizin de portresini gdrliyorsunuz ve trpkr diier bireylerle
i l i !k in iz  g ib i  onunla  kurdu!unuz i l iqk i  de puanlandr f l l r -
yor, sosyalliginizi arlrryor, aftnn bozuldugunda morali-
niz de bozuluyor. Tek sorun ailenin bu kr.igtik tiyelerinin

I Sims igin yaprlmry en iyi expansion. Daha

btiyilk mohalle, daha ge{tli meslekler, daha gok

ev i1i aktivite ve tabii ki hayvontar. I

ba!rna buyruk yagamasr. Yani onlafl "!imdi git yemeoini
ye, hadi temizlen, oyun oyna" falan diye yiinlendiremi-
yorsunuz.
En briyilk eksik ise hayvancrklarr dolagmaya qrkartma

lansrnrzrn olmamasr. Bu seramoniden pek hazzetmeyen
biri olarak onlarr soka{a Erkaramamaktan hayrflanma-
drm ama evde bir ktipek varsa arada bir dola5trrrlmasr da

Earttrr. Bu arada, artrk sokak kiipekleri falan da var
Sims'in. l<afalaflna estikEe eve dalrp petinizin mamasrnl
yiyorlar. Tavganlarsa daha biiyiik dti5tintiyor ve sizin bah-
qeye ekt ik ler in ize dadanryor .  Uste l ik  Roger  Rabbi t  q ib i -
ler, ne yapsanrz kurtulamryorsunuz.

Bili geh bili geh (ne ki bu?)
Biraz da oyundaki di$er yeniliklerden bahsetmek lazrm.
0ncelikle oturdu!unuz mahallenin nr.lfusu dnceki genigle-
rne setlerine gtire Eok daha yi.iksek. Aradan geEen siirede
bijyiikiehir belediyesi Eok iyi Ealr!mr! (bkz; biiyrik5ehir

Eal rsryor )  ve b i r  ton yen i  ev  ek lenmi ! .  0ncek i  ig in izden sr -
krldrysanrz Unleashed'i kurduktan sonra hiC tereddiit et-
meden istifayr basabilirsiniz qrinkii burasr Torkiye deoil,
yeni i! alanlafl aCrlmrS. Bu il lerden birinin k<ipek bakrcr-
Ir!r olmasr da pek ironik. Kendi kiipedinizi gezdiremiyor-
sunuz ama biiyle bir meslek ed inebiliyorsunuz.
Bu arada her zamanki glbi tonla yeni triketim malzemesi
eklenmi!. Qoou evcil hawanlannrzrn holuna gidecek tiir-
den oyuncaklar ama konfor ve estetik a!rrlrklr ti jketim ih-
tiyacrnrzr tatmin etmeniz iein de bir takrm eolencelik mal-
zemeler bulacaksrnrz.

Blll bil i geh gehl
The Sims lJnleashed/i anne kaprisi yilzunden evde hawan
besleyemeyenlere iinermek konusunda kararstztm Eiinkli
oyun bu arzunuzu iyice deprestirebilir. Ama sodukkanll
davranabilecekseniz muhakkak oynayrn. Hawanlarla ara-
sr iyi olmayanlara diyecek lafrm yok. Sadece LJnleashed
konusunda de!il, genel olarak bir diyece!im yok. o

UYE fl tDt



HEROES OF M&M 4rH
Heroes yeni arayl;larda ml?

f i  eqmile d?lem i daha fazlad r, qelecege rni? Y asan-
l l  ma.,1, isterre eskimi! gLi./el l iklerden oaha mr deler
l i d  i r?  Yoksa  zaman t i z leme sah ip  ded i l d i r  de ,  dz lemin  m i  b l r
zaman)vardtr? Ne kadar stirer acaba?

Devamh kahraman
Gathering Storrn, Heroes 4' i jn beklendik, alr$rldrk ve olma-
sr gereken ek gdrev paketlerinden bir i .  Neyse ki bu sefer en
sonuncusuyla aynr hataya dtlsmeyip oyuna birkaE yenil ik
eklemeyi balarmrqlar (t i lm kodu ve mantrqr haztr bir oyun
iQin karakter/yara VartilactJb yi yaratmaktan daha ko-
lay bir i !  olarnaz, neden ek gdrev paketi yaptmcrlaflntn bu

* HerceJlv'un sdhip olduQu t m art ar ve 1,6

yeni afticact/4 yeni creature I

konudaki hayal qLlgleri bu kadar cimri davranrr anla-
mam...). 0yunumuz H4 dLjnyast tizerine kurulmus 6 campa-
ign 'den o lu !uyor .  Bu campaign ' ler in  5 ' inde ayn b i r  Hero,yu
Ce$itiiartifact setlerinin peginden kogturtacaksrnrz ve en ni-
hayetinde 6. campaign'de 5 Hero'nuzu da kullanarak Hexis
isim i E lgrn kdtri kalpli b y0ci]tiplemesine kar!r savaltrra-
caktntz.

oyunun zaten en can alrcr noktas bu pe;inden koqtu$u-
nuz 16 yeni artifact ve kar$rnrza grkabilecek 4 yeni yarattk
tipi. 0nun haricinde yeni mrizikler de vitrini grizel siislriyor-
lar, ama ne yazrk ki Heroes 4'te buldugum ve iizerinde cid-
den gair$rld d nr gosteren senaryo derinli6i gdrev paketinde
yok.  Ne b i r  ik i lem,  ne herhangi  b i r  ruh ha l i ,  ne de s i t rL jk le-

+10 spe,l

l e r i n i yap t  r t r
Neckla(e of Muses: +15 spe I
point ve her guf 5 spell point ' i
yenrler
Harmonic Chainmail: lMe ee ve
Ranqed Defense +15, " l \4ir1h,/
etkisi
Hepsi: Hero'nun vrydu5u yara-
t kta .sonq of pea&j' bilyLi5ii
atr lmr! oluf !
'4,campaign:
Frost Hammer: ft,4elee Atlack
+ 25, darbe yiyen yaratrir 2 el l i-
qine dondurma ihtimall
Tiger Helm? Melee ve Ranged

tiim

yici diyaloglar var. Halbuki ben H0llr lAM 4'te kimi zaman-
largerqe<ten babam kaybetmi!gibi olmuq, ya da bir elf kr
zrnr sevmiq, baflS iqin qrlgtnca ugralmr9trm. 16 tane e!ya-
nrn pelinden kogarken bunlarrn higbir ini ya5ama frrsatr el
de edemedim ne yazrk ki.

Ama yine de oyunun bu yeni meyvelerini ve ne bulacad -

n zr gdrmekte fayda var:

V oaha fazla yenilik beklerdim, 6zellikle yeni
bir kale t r , 4 degil en az 74 yeni yarut*,26

yeni artifact, birkaq yeni b y ... Ve en dnemlisi

de daho derinlemesine senaryolar 4

Zamane kahramanr
Bunlar n harlclnde kars n za E kacak bir i  Level 3 (Goblin
Knigh0 ve rigi i  Level 4 (Evil  Sorceress, Gargantuan, Dark
Champion) olmak zere 4 yeni yaratrl( (ki bunlar kalelerde
yaprlmryor) ve doiada 9<irebilece!iniz Conservatory ve Co-
l iseum binalafl geriye kalan diqer yenil ikler. Her btyLj oku-
lu iqin bir Conservatory var ve her bir inden 1-5 level aras
biiyLi er satrn alabil irsiniz. Coliseum of [/ l ight ve Coliseum
of l \ .4agic ise iyi dLisi jni i lmii l  iki minik srjsleme, i  kincle bir
l<aQ Black Dragon'a ikincisjnd€ de Faerie Dragon,lara ka..

S savasryorsunuz/ eler yenerseniz bir Leve atltyorsunuz,
yalnrz bir iart la: Sadece Hero,nuzla ordusuz bir Sekilde sal-
drracaksrnrz! Ti im bunlafln yantnda turn-based oyunlarl
iEin pek de i lgi gdrmeyen mult iplayer opsiyonu da aqilmt!.

Sonuc itibariyle, The cathering Storm'da
Qok fazla ayfl tat var. GeQmi$e dzfem mi, yoksa gelece{e
mi bi lmiyorum, ama umaflm "5u an,,da kalmayt balartr.o

Eilgi lgin:
Yaprm:
Dagrttm:

'"Homm4'te kimi
zamanlar
gergekten babamt
kaybetm$ gibi
olmu1, ya da bir
elf krnm sevmiF,
bary igin ctlgtncd
uErsFmrrfim"

www.3do com
New World Computing
3DO

il" er Cloak: +10 spell
. . . .  l ight/ '  ve \Heavenly

2 uleri etkisi verir
X Ring of Flares: +tO spel point
\O ve tLim btjytileri 2 puan aza yap-
' l  trrrr

azalttr.
.2.(ampaignl

Necklace of Balance:
0rder br ly i ler l r i f i  etk is in i

ar  n bi ]yu daya n rk l

att rtr.
lce Scales: ordef

Hepsi: Rakip bi iyucri str ike ataklaf ln etk;s in l  kaybet
mesinlsaglar
Tigea tumor: ve Ranged Defen

+25, speed +2 ve hareket

+5, [.lelee ve Ranged
+5 ve Hero'ya f i fs t

+ 2 t_L\ \Regereration" ve
Strength" bilyllleri et

Da.kn€rs: Melee ve
10, Death brl

I  u t :

Multiplay:
Minumum Sis.:

Oneri len Sis.:

Alternatif:

Fantasy Turn Based strategy
Ag ve Internet
P II 3OO, 128 MB RAM,
4 MB ekran ka rtr
P - 500, 128 MB RAM,
16  MB ek ran  kad l
HOMM ]V

yi l lef i

etkisi



"Annemizin
rnargnrini Eibi bir yy.

Tadr, kokusu,
gtirilntilsil tandtk.

tlayal ktnklgrna
wfiratrntyor ama silr-

priz de yapmtyor."

I lier zamnnki temh graJikler,
siiriikleyid gdrtvler, g cl bfu manbk

v* hassus bir denge... )

I Serinin inceki oyunlanntn iist ne
kayda dejer hir yenilik kattlmamts.

Multiplay'i ba5ansu-|

R *,sr oF THE MTDDLE KrNcDoM
Ha Artemis Taprnafr ha $in Seddi, ha Zeus ha Emperor!

pfendim, rr adem yerimiz dar,lafr dolandt,madan konu-
Eya q i "e l im;  yen i  o i r 's im ve ambala j  ie  kaqrmrza qr -
kan, Impressions Games mamuhi Sierra etiketli oyunumuz
Emperor, aslrnda bir ek giirev paketi olmalrydr. Yrllar i in-
ce Caesar ile ba$layan ve adtk klasiklelen 5ehir kurma
oyunlaflnrn sonuncusu olan Emperor'u, gegen yrlyazdr!rm
Poseidon incelemesi i izerinde birkaq Find/Replace hamle-
si yaparak da anlatabilirdim aslrnda ama isgLizarl k et-
tim... "Bu camia kaldrrmaz" fe an dedi arkadallar, "sa-
natgr dedi6in ijyle durmaz b6yle durur" gibi qrkr5lar oldu.
0lay bLiyrimesin, medyaya yansrmasrn diye Earesiz kabul
ettim giirevi.

Aynr nehirde iki kez ykanabilirsiniz ama...
Neyse, oyunu ilk oynamaya baslad qrmda iincekinden
farklr olarak havuE yerine patates iiretmenin, tiyatro yeri-
ne akrobat okulu aqmantn, hastane yerine akapunktur kli-
niSi kurmanrn, eeqme yerine yine Eegme yapmanrn krsa sr.i-
rede bayaca$rnr drisLinmr.lltrim aQtkEasr. Bir konuyu atla-
m Srm, Emperor de trpkt Caesear, Pharoah ve de Zeus gi-
bi insanr kendine baglryor,0nceki versiyonlarr sonuna ka-
dar oynamr5 herkes igin bu yilzde yilz geqerli bir kural.

Emperor toplamda 7 campaign iginde yer alan 25-30
civafl gijrevden ibaret. Yani bir defa bulaltrntz mt, !unu da
yapayrm, bu gtirevi de bitireyim derken oyunun sonuna ka-
dar krsa sr.irede gidebiliyorsunuz. Kendince bir hikayesi
var ama iinceki versiyonlardaki gibi burda da bunun bir
dnemi yok. Senaryonun dikkatimi celbeden tek noktasr bu
adamlann da bize "barbar" demesi oldu. Onun drgrnda yi-
ne standart olarak biiyrik imparatorun emirleri doirultu
sunda srrasryla bir siirti koloninin ytinetimini r.istlenip, srir-
diiri i lebilir ka k nma, gayrisafi mill i hast a, herkese i5 ve
ekrnek, AB kriterleri gibi gayet giincel meselelere paralel
bir strateji yilrirtmeniz gerekiyor.

I{ehir aynr olsa da...
oyuna klon muamelesiyaptr0rma bakmaytn, yeni olan bir,
kaE ley de var Allah iqin.. Orne$in artrk kurak arazilerde
de taflm yapabilmek iqin nehir kenarrndan kanallar aqtp,
taflm yapmak istediginiz topraklafl su layabiliyorsunuz
ama nasrlyaprldr!rnr sormayrn. Zira igin bu krsmr oyunun
kodunu yazan arkada5larca da pek anlaSrlabilmi$ giirr.ln-
medi bana. En azrndan Emperor'un teorik olarak bdyle bir
yen i l ik le  ge ld i l in i  b i l in iz  sayrn oyuncular .

Daha kayda deier ve uygulanabilir bir yenilik ise din
kr.lltrjrriyle ilgil i. Gerei tirneqin bir ttnceki oyun olan Ze-
Lrs'da da mitolojik tanfllaflmtz bizden tap nak ister, iste-
dikleri olmayrnca da kapris yapmya ba5larlardr. Ama bu
kez durum biraz daha +ark r. Her tanri icin taptnak yap-
mak yerine artrk riretimini yaptrdrntz kaynaklardan onlarl
memnun edecek, en azrndan krzdtrmayacak kadannt ara-
da bir ellerine tutusturup bu iSi daha ucuza halledebiliyor-
sunuz. Budizm, daoizm gibi birkaE tane din ve her birinin
ayfl tannsr var. Uzun srlre bunlardan higbirine ba6rS yap-
mazsan z deprem, su basktnt gibl muhtelifdooa felaketle
re davetiye Er kafrmrs oluyorsunuz.

Herakleitos hakh...
Bir de hani eskiden sa6a sola anrtlar dikerdik ya, hani hem
bedavaydrlar hem de bulunduklan biilgenin estetik deqeri
tavana vuru rdu sayelerinde, iste bu oyunda tiyle bir gey yok.
Monument denen bu yaptlar hem arttk Eol< az sayrda bulu-
nuyorlar hem de riretmesi son derece melakkatli. i igr]ct-

nilz ve kaynaklanntz yetersizse bir antt bina i lretmeyi doq-
rudan unutabil irsiniz. Bence bu mantrklr bir de!igikl ik ol-
mu5. Nasrl ki Eyfel l(ulesi Paris'e tepeden dLilmediyse, bi-
zim Sehirlerimizdeki antt binalafln da bell i  bir emeoin i. lr i l-
n0, manevi bir de$eri olmasr gerekirdi. Bence briylesi daha
haysiyetl i . . .  "Sultanahmef teki Di ki l i ta$ lvl tst r 'dan geldi,

burada kimse onun yaprmtyla ugra5madr" diye kendisini
haysiyetsiz i lan ett i6im sonucunu qrkaranlara hayatta ba-

5afl lar di l iyorum. Lrltfen konuyu sapttrmay n.
Emperor'u serinin i inceki oyunlanndan ayrran bir yanr

da askeri kuvvetlerin daha bir dnem kazanmt! olmast.
0zell ikle oyunun son bti l i lmlerinde bil tr in parayr savaga
al<rtmanrz gerekiyor, Benirn gibi kimsenin topraEtnda gai-
z olmayan, l \ ,4usul 'un Kerkrjk' i in hesabrnr yapmayan
oyuncular iein bu durum ba5ta it ici gdrLinse de bir si lre
sorra gen erimize i$lemig cengave,l i6i ortaya otiki iyor. 0r-
ne!in bir gdrevde sizden d6rt 5ehri ele geqirmeniz mi isten-
di, bagta mrzmrzlanryorsunuz, "Hayrr ya, ben ipek L]ret-
mek ist iyorum, kdprir yapmak ist iyorurn, endiistr i  devi ol-
mak ist iyorum, savagmasam olmaz mt" falan... Ama so
nunda hrzrnrzr alamayrp ddd yerine be5 5ehri fethedince:
*Nrahah, evet evet barbanm/ n'apaytm!"

Siz artrk aynr insan detilsinizdir
Sonuqta Zeus'u oynadrl<tan sonra ek gdrev paketi Pose-
idoni u hangi hislerle aldrntzsa Emperor'u da dyle alrn. Pa-
ketin ieinden Erkan Sey sizi hayal krf lkl 6rna uoratmaya-
cak. Daha i ince bu tarz oyunlar hiE oynarramrs olanlar
igin de Emperor iyi bir baglangre noktasr. Gayet uzun, 60-
retici ve skrct bir tutorial ' t  var, krsa si lrede adapte olur-
sunuz .  o

Bilt i  l f in: em peror impressiongames com
Yaptm: lmpresstons Cames

Dagrttm:5 erra

Tiir: Strateji
Multiplay: LAN, Internet

M inumum S i i . :  P3  433 ,128  MB RAM
Oneri len 5i5.: P3 600,256 MB RAM

uftt 11t2002



EARTH 2L50 Losrsouls
Son 10 yrlda dlinya bu kadar defi;mi9 olamaz...

V anl rs  hat r r lamryorsan,  Ear th  2140 T i j rkqe 'ye i lk  qev.
I ri len oyunlardan biriydi. Yani TLirkiye oyun piyasasl

ig in  t inemi  o lan,  tanrdrk  b l r  is im.  onemi  var  ama tak ipg is i
nerede? Tabii ki yok. Tiirkiye oyun piyasasr ne yaztk ki ha-
la  aynr  yerde.  Brrak ln  Cev i r iy i  daha or j ina l  oyun b i le  get i r
temedik. Birde madaiyonun 6b[ir yUzLj var. Acaba oyunla-

I Kanu ve icerik eQlenceti. Ufak farkl ftlar var.I

nn Tiirkqe'ye Eevrilmesini gerEekten istlyor muyuz? Ses-
lendirmeleri de iEermek ilzere Eevril irse, nasrl bir Tiifkqe
kul lanr l r r?  S iz  bu g ib i  soru lar rn  arasrnda kayboladurun
ben yazrma baglayayrm.

Xlasik mevzular
Serinin 3. oyunu olan Lost Souls'un tUri yine gerQek za
manlr strateji. Konu itibariyle oldukEa klasik. Dilnyadan
kaqanlar, kovalayanlar gibi gereksiz blr konusu var. Konu
iginde 3 rrk ve bunlara ait 3 adet de senaryo var. Bunlara
ek o larak tab i i  k i  Sk i rmish b6 l i lmi imi lz  ve b i r  de mul t ip lay
bdlilmlimi]z var. Senaryolann basrnda egitim bdliimleri
var. Ama Eok faydal olduklannr sdyleyemeyece!im. Ufak
bir hat rlatma; oyunun motoru Reality Puffp larafndan
yapr lmr5.  Y ine bu ay ince led iq imiz  Front l ine At tack ad l l
oyunun motoruyla aynt. Ama o kadar aynt ki sanki sadece
kaplamalar r  deg ig ik  g ib i  duruyor .  "Eee,  ne sakrncasr  var
bunun"  d iceks in iz .  S ize yok tab i i  de ben arada sr rada ro-
botlann arasrnda Ikinci DLinya Savalt'ndan kalma tankla
gezdi { imi  h isseder  g ib i  o luyorum.

Lost Souls'un diger RTSlerden farklr olmayan bir qok
ydnri var. Klasik harvester ile kaynak toplayrp bunlarr isle-

meye giiti jrme mantr!r, daha sonra bunu bina ve araq yapr-
mrnda ku l lanmak,  b ina lar rn  qa l rEmak iq in  be l l ib i r  g i ice  ih-
tiyacr olmasr gibi dzellikler bildik:eyler. Hatta gilE lCin et-
rafa alan belli jeneratiirler koyrrak bile alrsrldrk leyler,
Amcalar farklr neyi yapaltm diye diil i inmr.igler ve sonunda
araelan degiiik yaptrlanm demisler. RTS oynarken kendi.
njzi bjrden atatlyede buluyorsunuz. "$u Saseden alaytm, iis-
ti ine bu silahlardan takayrm, bir de bu zrrh olsun, buna iyi
gider" diye diye istedi!iniz aracr yapryorsunuz. Bu paranr-
zr ve stratejinizi bir arada yiiri itebilmek iEin dtisiinii lmr.l! iyi
bir sistem. Tabii giizel oturmu€ olsaydr. Zaten Eoounlukla
yapabilece6iniz kombinasyonlar srnrrlr ve birbirlerine Qok
yakrn de!il ler. 0 yiizder gok da heveslenemiyorsunuz.

lJniteler itibariyle oyun gok da
fazla savunmaya aqrk deoil. Daha

Eok "sa drrmazsan hayatta kala-
mazsrn" psikolojisi iginde siirekli
tjnite yaparak geqiyor, Stratejinin
gok faz la  ig led ig i  s i iy lenemez.
0zellikle Linite yaratma olayrndaki
garipliklerden sonra. Yaprlabile-
cek en lyi ley miimkLin oldulunca

Eo(  araE yaparak aqrr  sa ldr f l la r
kullanmak. Benim anlayrFrma giire
de bu pek strateji degil.

Diitme mi dedi biri l
Arabirim anlamstz ve gereksiz dil6-
melerle dolu. Grupsuz da[rnrk di]!-
meler kafa kafl$rflyor ve oyunu
zorlattnyor. Mini map komedisi-
nin hala gokundayrm. (Bkz. Frontli
ne yazrsr sonu) Grafik motoru diier
oyun iEin de belirtt idiff  gibi bazt yerlerde iyi bazr yerlerde
kitt i l .  0zell ikle grlndirz gece geEiSleri, hava gartlafl  ve $rk-
landrrma gibi kabil iyetleri oldukGa iyi. Ama kaplamalar iq,

I Arabiim en biyiik sorun. Araq

kombinosyonlan knth Strateji krt. I

ler acrsr, Ses efektleri iE n oldukEa yi pJan veriyorum arra
seslendirmeler eksik kalmrs. l \ i l i iziklei. ise idare edecek dLi-
zeyde. Earth 2150: Lost Souls qok bagarrlr sayrlmasa da
igeriSiagrs ndan eqlenceli bir oyun. BoS vaktinizideqerlen.
dirmeniz iEin uygun. o

" iqerifii sayesinde
ken i
oynotabilir.
Ama anca
ba;ka
oynayacagrruz
birSeyler yoksa."

Bilgi l f in:
Yaprm:
DagIrm:

www strateg).f rst corn
Reality Pump
Strategy First

Tiir:
Multlplay:
Minumum 5is.:
Onedlen Sis.:

Real Tame Stratel i
v a l

PII  3OO, 64MB RAM, 35OMB HDD

P I  500. 128MB RAM,
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EARTH ! rHr ARr oF coNouEsr
Orjinalinde 14 ga$ olan oyunun eklentisi de biiyle anca olurdu...

"##rrttigilm en iyi
ge nisleme

trt*l+*tterinden "

yaptm: Ensemble Stud os
Dagtttm: S ierra

Tur :  (e 'Lc r  / " r rdn  tS l rd re
Mult iplay: Var

M inumum s is . :  P l  350 ,64MB RAM,
600MB HDD

Oneri l .n Sir.: Pl 1800, 12BMB RAM,
6OOMB HDD

p - r  av  da  sank i  b  r  RTS yogun  udJ  1J  r ' a r  ned i .?  3  e t -
l J  i .  5 i - rd i l i k . . .  Neyse  l i  sona  en  i y i s in  o t ra l ,n  rg rn " .
Emp i re  Ear th 'L i  i nce led ig im i  daha  d r in  g ib i  ha t r r l r yo rum.
Neredeyse bir sene geemis r. lzerinden. Ne kadar da rnut-
l u ,  l en  Cocuk la r  g ib i yd im.  Ig te  sonunda  yen i ,  t apacaq  m
gerqek  zaman l r  s t ra te j im i  bu ldum d iye  hava  a rda  uEU
yordum.  l ( i  bu  sev inc i rn  eok  uzun  s i i rmed i .  0nce  oyunun
gerQekten mult iplayer ortam nda tutunamadrd nr gi jr-
dLlm Daha sonra da zaten Warcraft I I I  qibi dogultaf

W Senaryolann lazla zamana yoy mamry

olmay.V

5ans  r  oyun lann  da  o r taya  g r l<masry la  i y i ce  ra fa  ka lk t r .
S  ra  gd rev  pake t inde .  Sanr r rm sadece  mera l< l t s tna  h i tap
edecek .  Ama merak l  s rn t  da  ye te r ince  memnun  edecek
gibi qdzii  <riyor.

Genis Geni;
Bi ,  opn i5 leme pa  (e t i n in  yapab  eceg i  en  i y i  qey  ana  oyL  -

nun  teme l in i  deg i5 t i rmeden ,  ayn r  so luk  a  oynamaya  de
vam etmenizi sag amastdrr. The Art of Conquest bunu
ba5arm g gdrt. i luyor. I le dncelikle yeni senaryolarla baq
lamr : .  oyuna  yen i  ek lenen  senaryo la r  i l k  oyundak i  g ib i
gen i !  b i r  zamana  yay  lmam g .  Daha  spes i f l k  b i r  zaman
ve yerde geqiyorlar, Ama zaten merakl s iEin tarihte do-
la5mak  de ! i l  de ,  daha  c idd i  s t ra te j i  yapmak  dn  p landa .
Y ;ne  de  td " :h  ak r5  yeLer ince  i v i  l a l . i p  ed i lm i ! .  j  k  o la /ak
Roma senaryosu  i l e  baq l t yo ruz .  Bunu  Pas i f i l <  ve  yen i  As i -
an  Space  i s im l i  senaryo la r  tak lp  ed iyo r .  Her  senaryonun
ye te r l i  uzun lu l< ta  b i r  konusu  va r .  Yan i  gen i$ leme pake t i
d i ye  ne  az  b r rakmrg la r  ne  de  uza t tp  s r  <mrS  a r .  Bu  senar
yo  a r  ayn r  zamanda  i s ted iq i f i z  s i ra  i l e  oynayab  i i  i yo rsu  -

n tz .

D ige r  bny r i k  yen i l i k  yen i  ge len  Eag  Uzay  ga i  .  220A
yr l l a r  nda  geQen  Eaoda  E in ,  Asya 'n  n  go !unu  e le  geg i rm ig
ve  Asya  Cumhur i ye t le r i  B i r l eg i k  Federasyonu  i s im l i  b i r
r i l ke le r  top lu lugu  ku rmu5 .  Bu  yen i  ku ru lu5  o  kadar  qabuk

E0ga l  yo r  l ( i  dL lnya  insan  rga  da r  ge l i yo r .  Qare  k las i k  o la -
rak uzayda hatta Mars'ta yalaflak olarak gdrl i l i jyor ve
uzay  Cao  ba ! l  yo r  Sor !n  uzay  ga ! rna  g i rmek te  deq i l

Q in ' i n  hem Dt inya  hem lMars '  i da re  ed ip  edemeyece i in -
de. Bdylece savaglar da tekrardan ba!ltyor.

Yen /  eaq  i l e  be raber  ha l i y le  yen i  r : i n i t e  ve  b ina la r  da
ge lm ls .  Space  Doc l (  i s im l i  a raE  sayes inde  i k i  gezegen
aras rnda  t rans fe r  saq  an tyo r .  Yen i  robo t i c  ta r la la r  i n
sans rz  r l re t i rn  yapab i l i yo r .  Pa  i sades  i s i r | l i  duva r  Eeq id i
ve  d i6e r  u  ke le r i  i z l eyeb i l eceb in l z  casus  uydu  da  bu  yen i -
l i l < le r in  en  i i neml i l e r i nden .  0 rb i ta  Space  S ta |on  bu  Qa-
g rn  yen i  d i i nya  ha r i kas l  (Wonder ) .  Son  o la rak  sdy leyece-
$im de yeni felaket olan l\ leteor yagmurlan. Bunlar ke-
s in l i l ( l e  ben im ka famdak  gen i5 leme pake t inde  o lmas l
gereKen ter.

Herley battan baglayacak
Srfrrdan bir Cag yasarken bununla beraber qelisen uygar
l r l a r  da  o lma l  demi ! l e r  ve  Japon la r la  (o re l i l e r i  oyuna  da -
hil  etmi$ er. Srire <l i  Eeki < gbzlLi halktan yana gitmelerinin
sebeb in i  an lamtg  ded i l im .  Ama e iz im le rde  gdz  e r i  qok  ba -
r i z  de ! i l ,  acaba  Rus  mu bun la r?  |  Bu  uygar l r k la f l n  da  h l ka -
yeleri ve oyuna dahil oldul<larr noktalar yaratrlrnt!. Bu uy-

ga r l r l a ra  a t  yen i  i k i  ade t  kah raman da  ya ra t t lm !  ve
konlya adapte edilmi!-

Oyunun  ana  g ra f i l <  mo to runda  b i r  deg i t i k l i k  o ln ramr ! -
Sadece  b i r kaE  kap lama ve  an imasyon  deg i5 i k l i ! i  va r .
Bun la r  da  oyunu  yen i  konuya  adap te  e tmek  iE in  yap  lm  5 .
Ha la  ayn r  ne t l i ( t e  g ra f i k le r  s i z i  bek l i yo r .  Sonug  o la rak
ek lenen  gaye t  faz la  say rda  no l< ta  va r .  Bun la r  oyunu
i le r i ye  ta5 r r rak  ad  na  o ldukqa  sev ind i r i c i  unsur la r .  Her -

Seyden azar azar bahsetmeye QaltSttm. Diger Llniteleri ve
b i fa  a r  mu t laka  gd r l l n  de r im .  A l rn  s i ze  bag tan  yen i  b i r
oyun  daha . . .  o

& Abart affiamts, man kh ama gok say a

eklenti. Yeni bir 9ag, yeni uygarltklar ve onlann
yeni iinite ve binolan, Yeni kaplamalar ve aynt

giizellikte graf[kler &

www en p reearth Lom
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DARK FALL
Karanlrtrn iginden frsrldayan o ses ya isminizi bil iyorsa?

1; zun sliredir elime bdylesine etLi eyici bir atmo ere ttDAfk 
FAll k$iSel

f f  sah ip  b i r  oyun geqmemi l t i .  0ze l l lk le  oyunlar  n  qo Ea-
buk t i rket i  da l i  !u  g tn  erde Dark Fa l  ,  yen i  b i r  ba l langrcrn b i f  bAf i

oyunun tamam yla tek bir kil i tarafrnclan yaprlmr5 olmasr. Oyunlgfdgn.
;'ff'#:l.l ;fl:iff'f,5j:t[Iil;;n';ilJ.?]l kurabitdiginiz
Jonathan Boakes ad ndaki bu sLiper adam lVlyst ' i  oynadtk- Adventure

dia Flash LirLinri olmasr; yani oyun tasar m yla u!ra5mak

isteyenler iEin bir kapr daha ardrna dek agrlmrE durumd a. lTlatl$kA kAtmAil."

Kayrp ruhlar...
Dark Fa l l  b i r  adventure ama 5u aks iyonu bo l  o lan lardan
de6i  .  Ze l<anrzr  sadece do l ru  anahtaf l  bu lmak iE in  degi l ,
g iz  perdes in in  arkasrndak i ler i  or taya grkarmak iE in  ku l la-
nuorsunuz. oynan rS olarak atasr Myst'e Eok benziyor Dark
Fal l  ama kurgu an lamrnda aya<lar rnrn daha s  kr  yere bas-
trg kesin. Perde bir te esel(reter mesajryla aqrlryor lvlesaj
kardes in iz  Peter 'dan ge lmel<te ;  kendis i  b i r  mimar  ve b i r
pro je  iE in  g i t t i6 i  terk  ed i lmi !  Dorset  t ren is tasyonundan
arryor slzi. Tahmin edece!iniz rlzere bu istasyonda garip

* Orijinal yaprsr; iyi kurgulanmry bir hikaye;

s* 2D grafikler; inanlmaz sesler ve ses efektleri

sonucu tedirgin bir otmosJer. #

leyler dbnmekte. Paranorma aralt rmalar yapan iki kisi
nin ansrzrn ortadan kayboldugundan bahsediyor Peter ve
korktulunu, sesler duyduounu sdylr.iyor size. [j]esaj kesili
yor  ve s iz  de yo la  Erkryorsunuz. . .

oyunun basrndan itibaren haydletlerle yakrn temas ha-
l i ndes in i z .  A r ra  on la r t  h iEb i r  zaman gdrmr i yo rsunuz  ve  on -  r i yo r  ve  oyuncuy la  b i  i nmeyen i  ade ta  ba !  ba$a  b t rak tyo r .
l a r  da  h iEb i r  zaman l<a r5 tn tza  q rk rp 'bddd l l ! ' yapmryor .  Ay f l ca  he ryen i  b i r  odaya  g i r i s in i zde ,  ek ran  ka ra ryo r  ve
Ama on la r t  duyab i l i yo rsunuz  k i  bu  da  emin  o lun  gok  daha  'on la r la '  ka ran l  k ta  b i r  s i i r e l i q ine  de  o l sa  ka l r ve r i yo rsunuz
gerg inb i ra tmos fe rya ra tyo r .  I s tasyonda taman lamry la in  ( s r r f  bu  y i i zden  oyunu  ka ran l r k ta  ve  ya ln  z  oynamantz  tav -
c in  top  oynuyor .  Ted i rg in  b i r  Sek i  dee t ra f r  gezer (en ,  o l (un  s i yeed i l i r )  Gra f i k  e r  dzen l i  sab l t  p lan la rdan  o  uqma l< ta  ve
r "as t  ge reken  b i rqo l  l ey le  ka r l r l a l r y^ " , ,a  a r .a  i r . r6  h , ,  i .

tasyonda geEmigte bast<ataflnrn c" r,"vrr"rorqr", oq*.1 @ Di)5ilk gi5ziinilrl k; cok lazla okunacak ;ey
yorsun!2. Notlar hikayenin bir af lamda sayfalan. Tabii var; ufaktefek navigasyon sorunlan. @
bir de bulmacalar var; onla( da kolaydan zora gider bir Se-
k i l de  h i kayen in  say fa  a r tn  b l r  a rada  tu tuyo r .  Bumaca la f l  ddnemi  Eo l< i y i  yans r tma( ta  ama e i i z l i n r i r  r i k  640x480  l l e

Edzmen ize  bazen  bu ldu !unuz  nesne le r ,  bazen  de  konu ! tu -  s  n r r l r .  Dark  Fa l l ,  "6 .  H is "  ta rz  nda  b i r  a tm0s fe re  sah lp  ve
qunuz  haya le t l e r  ya rd  mc t  o lab i  i yo r .  oyuncuyu  iE lne  a lmayr  Qok  i y i  becer i yo r .  Sadece  oy r ra r r rg r r r -

da  ydn le r le  i l g i l i  b i f kaq  pL ln l z  va r  ama on la r  da  pek  gdze
Trkrrt l lar, frst l t l lar...  batmryor Darl< Fall,  gerel< ori j lnall iqi qere(se de kal tesi
Dark Fa l l  o ldukqa $rk  2D graf ik lere  sah ip  ama esas g i lc r j  bakrmrndan l<es in l ik le  kagrn lmamalr .  B i lg isayar  oyuntar r -  f i  ;  ;
n t i  ses e fekt ler inden ve ses lendi rmesinden a l ryor .  Ses ler  o  nrn sek iz inc i  sanat  da l t  i lan ed i lmesine b i r  adtm daha yak-  l f l
kadar  e tk i l i  k i  her  a t t  ! rnrz  adrmla ted i rg in l i0 in iz i  pek ig t  -  laS ld  ga l iba.  o

Bi lg i l g in :
Yaprm:
Dagrtrm:

Mult iplay:
Minumum Si5.:

One.i len 5i5,r

Alternatif:

www xxvproo uclron5 co uK
XXv Productrons
XXv Productions

Adventu fe

Yok

P e n t i u m  2 l l ,  1 2  M B  R A M ,

4  M B  e k r a  n  k a r t l

P I l  4 0 0 , 6 4  M B  R A M ,

8 MB ekra n kart l

Shivers l l

Arn ber



:ri'f I' r,"i,r Jr'n t::U 'li

1,, ir il ; i,:,11.:l' : I f r:"t"rf tii

l iiirfu'-'ri;r.
i:;:,ii:li d;:;,,rt#

.il lt i l l-t.i i t 'rI

i:.r,lt'' i.:i,rli r.:l,,i.rt,

Bi lg i  l ( in:  wlvw conf ct  cofn

/ /Lonf i . tde5eirstcrm htm

Y a p r m :  P  v o t a l C a r n e s

Dagt l tm: Gotm:h C,Irres

Ti i r :  Aksryo!/5trate. l

Mult ip lay:  8 oyuncu, f tcrnet ve LAN
M i n u m u m  S i r . :  P l  |  6 0 0 ,  I 2 8  M B  R A M ,

l 2  M B  F l r a  n  k a r t

Oneri len Sis. :256 MB RAtu1
Alternat i f :Torn C ancy a Chost Recort

CT DESERT STORM
Gene siiper Amerikahlar ve kiit i i  lrakhlar

t r k lama"  ha reka t la r  na  b i reb i r  (a t t l rn tg  b i r  S .A .S  koman-
dosunun  danrgman l td tnda  haz t r l anan  Con f  l i c t  Deser t  S to rm
bana  sene le r  dnces in in  A i rbo rne  Ranger ' rn r  ha t  r l a t t .  Ya l -
n z bu kez tek balrnrza dulman bdlgesinde operasyon yap-
mak  ye r ine  QeS i t l i  dze l l i k l e re  sah ip  tak rm a rkada5 la r  n  z l
yoneterek sonuca u a5maya Qaltstyorsunuz. Her gdrev sava-

! rn  be  l i  b i r  ev res in i  i qe r i yo r .  0nce l i ( l e  tak r rn rn rz  !oy le  b i r
tan rya l r rn .  Tak rmrn rz rn  l i de r i  say r lan  as l<e r  tL l fek  ku l l anmak-
ta Eo < usta, ona bir sniper, bir abrr makine i tr i fek kullanan
destek askeri ve blr de bina iei operasyonlarda Eo( isinize
yarayacak ve oyundaki pompalrtulfek ve Sl\,4G kullanabilen
tek  aske r in i z  e5 l i k  ed iyo r .  Ddr t  ( i g i l i <  tak  mda  son  saydrd rm

har iE  he r<es  he r  t r i r l r i  s i l ah t  ku  anab i l i yo r .  Bun la r i  savas
a an nda buluyorsunuz. Eler sava5 a an nda yan p sdnen bif

l ey  e r  go r i l r sen lz  bun  a r rn  yanrna  g id ip  a lab i l i r s in i z .

Tim mi dediniz?
oyunda  Ing i i i z  veya  Amer i kan  dze l  t im  e r inden  b  r i n i  seg i -
yo rsunuz  Seq im in i z  oyunun  g id i l a t tn t  kes in l i k le  e tk i l em i
yor. Yaln zca skinler ve konugmalar degigiyor o kadar. Ta-
<  mrn rzdak i  as l (e r le re  b i r  kaq  emi r  ve reb i l i yo rsunuz .  Bu
emlr er dzell i l<le pusu l<urmak ya da araziyi tararnak gerek-

i iginde Eok iSe yanyor. Fakat bana sorarsanrz bir gok yerde
iSinize yaramayacakt r. Qrinkri beni tal( ip et veya dur gibi
emi r  e r  d r ! r fda  Ghos t  Recon 'da  o iduqu  g ib i  o raya  g i t  bu ra
ya  9 i t  g ib i  em i r l e r  ve remiyo rsunuz .  Bunu  iq in  en  y i s  aske r -
ler aras ndan isted ginizin kontrolt lnu a p onu yi j fetmek

S iz  d iqe r  aske r le r in i z i  ku  an rnad td tn rz  zaman l<end ie r ln i

Eol< iyi savunabil iyor ar. Ayr ca gdrdLi<leri dr:1$maf t ipini si-
ze bi direrek on ara mtidahale etrne aci iyetlerini de anlatt-

,r'!. .ji{}r 5dr efe*tlrri dizqfin grnlikler, tiik

nreyerr fuir oyan. *

yorlar. Hemen hemen tr lm adamlaflntz i ist lerine gelen piya
de  b i r l i k l e r i n i  raha t l r k la  yok  edeb i  i r  (en  eder  b i r  t an l ( savar
ta9  mryo r  a fsa  z t rh l i  b i r l i k i e re  (a rS t  h iq  Sans la r  ka lm yo r .
Zaten s izi tr im oyun boyunca en Eok zorlayacak olan dLisman
t ip i r i i  de  z r rh  r  b i r l i l < le r  o luq tu ruyo r .  Eder  top lu  ha lde  qez
yorsanrz takrrlnrzrn ortasrna gelecek bir nrerrni boli lrxLi
f lastan oynamanrza sebep olabil iyor. Her bdl0nr bitt i l<ten
sonra askerlerinizin yetene (lerinin arttt i tnl ya da madalya
aldrdrnr qosteren gayet gerel<siz bir b<jlLjm var.

Tank mermisimi dedin?
oyunda  asker le r in i z  d lmL lyo r  Ha t ta  o f l a f l  d  dL i r teb i l en in i z
q rka rsa  ge ls in  ona  becer i<s i z le r  mada  yas l  ve receq im.  Q t jn -
krl askerlerinizin sadltqt stftra duqunce yerde k vranmaya
ba5lryorlar ve bu arada sa!lrk g6stergesi gene dllqmeye de-
vam ediyor. Bu gdstergede s frra dri lerse iste o zaman aske

r in  i z  d lL l yo r .0nu  topar la

mak iqin yanrfa gidip r. lstr in

de  saq l r k  pa  (ed i  ku  lann ,a l  -

s rn rz .  Ya  n  z  pa l<ed i  ku l  a -

n  Inca  gds te rge  ya ln  zca
il<inci Qizqinin duqtriqrl yere

kadar do uyor. Eqer tama
men dolmas n ist iyorsan z

bir paket daha harcamal sr-
n rz  Bu  du rumda b l r  bd l i im i l
baqtan oynamanrn tek lart l
t im  asker le r in i z in  d ige r in i
i y l l eS t i ren reyecek  du ruma
ge  mesr .

0yun blr aksiyon hava-
srnda sL:ruyor. Son bci imle
re  do ! ru  b i r  Jeep  ve  b i r  APC
de l<ullanabi iyorsunuz.

Strateji bunun
neresinde
Drl$man n z Irakl ' lar (ma-

aleseD yapay zeka olaral<
dUgr . l<  b i r  sev i yeye  sah ip
(Erln kLl en <ahramanlar hep
Arnerikal olur) ve bu oyunu
bazen  s rk rc r  yapab i l i yo r .  Bu
durumda size lavsiyem oyu-
nu en yUksek zorluk seviye
s inde  oynaman z  Savas
rneydanlar m z her zan'tan
kara  ve  gen is  a raz i l e r  yan tn -

da  !eh i r  iQ le r inde  de  kaprs r -

yoruz.  As l (er ler in iz i  ku l  a
nrrken ister LlqrjncLl isterse-
n iz  b i r inc i  k is i  bakr5 aqrsrn
dan oynayabi l i rs in iz .  Benim
tavsiyern qarp lma an bl-
r inc i  k l ! i  bak !  aErsrndan oy
narken (oiu;turmayr iEun-
cu k i l i  bak 5  aE sr  i le  yap

1$ *egf;l: *kr,:iririr, rrrjrli rg*s,'vrriur,, tekr.r;r

' l t  r r , r ' 1 " : . " .  ' r 1 ; , ;  1 ' t " '

manrz  (o f f  buna  g l ze l  b i r
T r i r l (qe  ke l ime  bu  lma l r ) .
Bdyle i ( le kdqelerden (afa

n zr q l<artmadan sa6t so u
goze t lemen iz  mumkr in  ha le
ge  i yo r .Haz r r  anan  ha r i t a
la r  ve  senaryo  sab i t  o ldu
qundan oyunu te (rar oyna-
ma o las  l rg rn rz  Eok  d r . l gu  < .
Zaten haritalarda da drls-
rnan  a f l n  ge  d i0 i  nok ta la r
b e i  i o l d u d u n d a  s o n  b o l u m -
e r  ha r iq  h iq  b i r  ye rde  qo l<

zo r lanaca \nz  da  sanmryo-
rum. oyunun internet sitesi,
ne  kes in l i l < le  bak rn  Eok  e0
l e n c e l i y a p  l m  ! .

Con f l i c t :  Deser t  S to rm

Sdy le  bay ram Ieke r i  t ad tn
da ,  b  r  ke re  y i y ip  b i r  daha
da  y r l z lne  bakmayacaqrn tz
oyun la rdan .  Han i  a  In  eO le
n in  ama kes in  i k  e  a rq i v  i k
fa lan  deg i l  bunu  da  b  l i n
de r im-  o

llflt I r 2002
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BANDITS: PHOENIX RISIN
Yeni bir  Third-Person Shooter. . .  Ama kesinl ik le Tomb Raider degi l . . .

lnceJeyen: Frrat Ak)lrdrz

f u l e g a  R a c e  l ( a f l !  n r  b ' o y u n , a r ' r a u f a ( D i f  f a , (  a . . .  P e ( ,
y ,  bL r  te te l (  f a r i ( ' J i r  | ed  f?

Phoenix Rising
Bano i t s  Phoe ' i x  R is  nq  tam b  ' t h l r c  pe r ron  sho0Lcr ,  an
.ak bu 0yLrrcla l loDlrol ett iainiz :ey her yerlnrle airf s ah,
a r o  a f  y l r v a r . r ( t e ( e r e k l i  ( y o < b e )  b l r a f a q  B a n d  t s ' i , a y
r l  b l r  tPS  oy f ra r  q ib i  oyn l t yo rsu fLu .  Ya f i  a racmtz  t ! l  a
l t c l ' n (  (a rs t ' l za  q r (an  d i0ea  a raq la r  a  savaSryo rsu r t r r z  BL
nun  yan  Nda ,  he r  cvc ' r ' r  baq  rda ,  yaoman z  qe fe (en  ley  e r

ttzu t . tzLrr ve de uzLtn af at yor. Dala s0 tra oyLtf ta,n at
. rm y  a  Da !  yo r .  Oy ln  s  ras  noa  devd f f l  0  a fa ( ;  s i r c  <0

m! t  ve r - " r ,  yapL  q  n  z  l r c -  ra re l<e l i  kon t ro l  eden  ve  a faoa  s
rada  s i f i r  c f i p  l<usan  b  r i  va r .

Da fd  Ls .  Phoen ix  R is  rg 'de  i k i  f a r<  n rod  b |  Unryo r
Bun l . r rd " l r r  i l k iS i fq le  P1 .?ye r ,  i k i r c i5 i  1 - !e  f l r r i l l i p l . r yc f .  S i  g

e  P laye r ' ,  ba l r seL i l i lm  q ib l  b i ,  se r . r r yo  dogru  t r s t  rda  0y
fLyor5ufuz. Burada iel( yapmaflz qere(en grjre'"/ lo' ta
matrlanrak i,e bjI dr4r:r bolurl le geqrrck. I\Jt, l t ipleyer rnod
'u f !  l sc  l l (  f a r (  rEe(  de  oynav ; .b  l i yo rsunuz :  Dc . l t hna tch
ve  leam f )eaLhnra tch  l , ' l u  l j p . r yc rn r0d ' rnun  Qta (e3 :  A re -
' ra 'dan  veya  l l n 'ea  T0Lr rna f fe f t t ' t en  fa , l (  yo l ( .  Te (  cas  n
r"r, ta( m ar (aclas I z a veya ar <adag|rz olmayilD bi,;y e
bir i l<te <arlrnrzda<i er e sav.. l !  p Ir.rg a ntaya !a S yofsLl
t l t  z,

Baf.{ i ts'  r ["4e9.] Race'r l lcnzeyer yan , oyt n aralar nda
a r a c  n z a y e t i s  a h a ' a a n i  | l t e |  l v e ! t 5 i  . r l t l a r  a r a c n z n
is led lq  n  z  b i '  ye r l f re  ye r  e l t  f cb  men lz .  Sadece  b l  ( l eE i  ,
kL  l anc l  g  n  z  s i  a t  a '  da  U lega  R .1ce ' l  ha l  r  a r  yo r  ( f l ay r  t ,
yag  veese t ) .0y r fLn  Po \ , , , e rS  ide '  l r a t t r l a tan  ya I t ysa ;  a ra !
tasar Ir afl .  !Jral l l( l""r l  v-" yl|c arac n z , f iz ( nodc eres
Fantdstik araq ta5afl r lar ve oyunda l<ullartr lan kaplanra
lar, oyufu oyna'ken '. tz .r5 y a PcwerS lde' nat r amarru a
sebep  o  uyo r  BLrn ! l  a  be ra l l e r  a ,ac  n  z  n  dcvan t  sa la  so la
javru rirasr rJa- oyunln PD!,,efSllde' la olnn l lrr dritef benzer

i i  l ) 0 lav  s  y la . r r . rL  f t  I  konLro  eL rc (  qo l (  bas i t c leq i  .  B !
na  a  r l n ran rz  i c in  h i raz  za r r . l f  qe 'e l<ece l< -

Banc l  l :  q ra f i< . rqs fcan  o r ta  a r ray  faha t  b i , ! e ( i l c ]e
ge ! i yo f  A raq  Lasar  m a f l ,  c t l ( l  ey i c  o rLan t . t f ,  dL tn ta t ,  s l s
ve p,r ' ,  aria eleit lcr, oyrnLtft . i t j to5ieri r i  l(a: yor. l(.rpl. l
n ra  a rcok  de tay  say  l r f , l , , ,  ama bLr fa  <a rq  n  q ra f i< le ,  be<

cn t i  e r  ka rq  yOf  fa (a t  pa 'qa  an I ra  c fe<L le r i  d ;L ra  i y i  o  a
c i l  ' d i .  Bu  e rada ,  Ea fd i t s ' de ,  Gr i r ' i n  bu  ayaqrk l . rd rg r f f  ' , /  l r  r
d ide r  oyL rn !  da l l l s t j . s ' r f r  { , l r a I i  (  n ro t0 ru  ( i  l l a r  yo r

Ara ba;Ik bulamadrm, pi;man deiilim!
Bardits, ba: !rd,.rn sofur.t (adar oyltncryr gaL lat a ht a-
yan  0 i r  Oy r  I  deq  Oyr  nL r ;  Easy ,  l J lFd i rn r  vc  Harc ]  zo r  ,  r  de
i 'eceler,Dde oyi)ryabil iyofs!r 'rLrz. Zorlul( dereceleri.rras rrr la-
ki tar< ise savaSt i  n z drac af n .J. ly.rn ( lrr-1t. t lyLnun er
ca f  s  (  . r  ya f  a r  nc la r  b i r i yseyapra l (  zo ru fda  o l i Lqu fLT  l ! -
l e r  Gc i re , /  e r in  qoqLr  o r  l i r a  f i < i r c r  lQerm yo rvc  bu  c la  oy . r
n u r b e  r  i r o k t a  a r d a :  ( c  c  m a s n a s e b e p o  r y o -  B a r  g d

rev erde, sadere l{;r 's I ra q (an araQ ar pat atnta ( zofttnda
(a  yo rsu rL rz .  Bu  da  ov r rnu  f l ono to r  b  I  ha  c  ge t l r l yo r .  f . e r
seye rainrcn, gorev erif t ' rnra'r s < c deg Mese a oyunda
(  l i r  0d  i l ' r 'U  tamam arn . r  (  q i f  ya '  5 ta  b  r i f c l  0L f ranzgere
< iyo r ,  a : c . r l<  ya f  l l a  b  r  | a l  ! l c r l l L t  t l r z  zanan  rak  p  e r  n  z
b i r  a r ' rda  a f  a lmay  bozLryo f la "  , , e  s i ze  sa ld  '  y l r l a , .  8L  qek i l
d c ,  b ' i f r c  0 d u , ! u n , z d a  h e r  i e y l r  b t t 4  n  z a n n - " d e r < e n ,  b i ,
a 'da  kend  n  z l  ! a , / , 1 !  n  o r tas r fd , r  b l t  L t yo ,s r  tuz  Bu  c le tay  a r
oyLlra heyca.rlr <.rt1y0f

Sonta...
Ba i rd l : s ' i r  k0 r l f ! l  5 i s ten l i  oa f ; J {  FPS oy , l r l a f t f . ran  fa . l ( l
yo (  \ ( / ,  A ,  S  ve  D tusa ,y l . ra r rL  hd re l (e :  e lL i reb i  i yo r r | , i tUz
lv lou5e ' l a  c la  i s lec l l ! t l  r l z  ye re  ba<ah i l i yo '  ve  a r -e !  ed -ab  l i yo r
s r fuT  l i l oL rsc 'L f  sdg  t r l r  i se  a l t c ,na t i t  s i  ah t . t z  ( t  a rn ra
I  z  ga i l  yo i  H r r r ,  san  ' L ,n  L l t  (ada ' .  Bd |d  r s ,  b i r (aq  sJa t
q i r  eq  ence l i  b i f  oyu i ,  a rna  b  r ka !  sad t  son ra  b t ,az  5 , tb  r l

0 nra r z gcrc (yor
'veese: vs. r./

B i l g i i c i n ,

Yaprr , l

D a t r t r m :

Tii r:

Mult ip lay:

M i n u m u m  S i s , :

Onedlen 5is. :

Al ternat i f :

' " j . r , i r  f  - ina l  t .  ! ; f r  e  ( { r  I

l ) t  I

l ' - l  r

F u JJ L,rt r\/rr Rll',l,

l a  i / l  f  a r r , rn  k : r r t

: r l  - rOa 1 l !  i \ ,1 :  lL t l ,

64  i \ ,1 l ,  r1 r , r  r  k . r t

I v l , ! !  f l r .  e . . r  :

i l a r , i . r  - r  a . :  . ,
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ValuSoooft, pabucu yanlm. $rk dr;arrtrya oynayahlrm!
F rat Akyrld z I frrat@ evelcom tr

BEACHHEAD 2OO2

Yaprm:  Dig i ta  I  Fus ion lnc .
Dagrtrm: WizardWorks
Minumum Sis tem:  P l l -300,64 MB RAM,
16 MB Ekran kar t l

Savagmayrn sava! n veya savaStn ama
savalmayrn. Yine de savasrrsantz daha iyi olmaya
bi l i r .  Sonra 5ey de o lmu5 o lab i l i r ,  mrr  mrr  m r ,  aaa,
yayrnda myrz bel Dur bakaylm o vakit, dodru
yazay m. Sahil l(afas ad ndaki Beach Head oyunu,
ikibinil<i versiyonuyla devam ediyor (oog ne de
dog,u yazdrm).  E{er  k  oyunun : lk  vers iyonJ4u
oynadrysanrz ,  Eok iy i  yapmrssnz,  a fer i< .  Sahi l
Kafas Ik ib in ik i 'de de fark l r  o lan pek b i r  5ey yok.
Bu s imulasyon oyunusunda sabi t  b i r  makine l iy i ,  ne
bileyim, yerinde duran bir koltu{u veyahut bir
mobilyayr kontrol ediyorsunuz. Yani, hareket etme

g ib i  b i r  o lanaq  n  z  yok .  oyunu  ba ! lad t0 tn tz  g ib i

tamam lryo rsunuz. Leve'lar n sonunda bir arama
kurtarma ekipi ge iyor ve sizi altyor hop coyt
qo tank  d i ye  b i r  d i0e r  l eve l ' a  (Heyog !  Derg im iz in
adr  de rg i ye  Erk t  !  Derg im iz in  ad r  de rg . . .  U f f
kafaml) ta!yor. Level ' larda yapmanrz gereken

leyse; hava, kara veya metro kanal yla gelen

sa ld r r r l a r r  enge l leme<.  Ded iq im q ib i ,  ko l tuk  tak r rn l
oldu!unuzdan dolayr hiqbir yere hareket edemiyor-
sunuz .  Oyunda  b i l i r imkag  ade t  de  s i l ah rn rz  va r .  Bu

silahlarr kullanaral<; tanl(1afl, ueaklan, 2D asl<er-
leri, kedileri, gunlarr bun{afl patlatrp duruyorsunuz.

Beach Head 2002 ' in  graf ik ler iyse 2D oarak
tasar lanmrg deste deste b i tmap dosyala f lndan
oluguyor (3D olaral< tasarlanmrq bitmap dosyalarr
da var i  l<uzey Dodu Fransa 'nrn Yamashi l (o
eyaletinde yetil iyor). Fakat bunlar hig sorun delil.
Sahil l<afasr 2002 her Seye ragmen qok eglenceli
bir oyun. Ben Eok sevdim. l<rsa l<rsa ama olsun.
Dimi  Bura <? o

UEFA CHAiTPIOilS
TEAGUE zOOtl2OOz
Yaprm:5 i l icon Drea ms
Dagrtrm: Proern
Minumum Sis tem:  P l l -350,64 MB RAM,
16 MB Ekran ka rtl

Yen i  b i r  t op la  oynanan  fu tpo l  ( k i  yan l  g  yaz -
d  m)  oyunuy la  ka r i r  ka rs tyay tm.  Bu  top lu  fu tbo l
oyununun  i sm iyse  Foo tba l l  Garne  fo r  PC de i i l ,
UEFA Champ ions  League  fo r . . .  Hay r r ,  f o r  mor
yok  UEFA Champ ions  League  2001-2002  (UE-
FACLIB l ) ' de  2OOI -2002  Samp iyon la r  L ig i  he r

Seyiyle bulunuyor. 0yunda; Champions League,
Friendiy, lournaments ve Practice adlar nda to-
sun  g ib  rnod ' l a r  bu lunuyor  ( faka t  tosun  g ib i  mod
nasr l  o lu r  demey in ) .  F r iend ly 'de  a rkada iea ,  p rac -

t ice'de praktisEe ve Tournaments,de turnuvak!a
maq la r  yap ryo rsunuz .  Champ ions  I  eaque  rse ,  oy  r -

nun  en  can  a l l c t  rnod 'u .  Bu  mod 'da  Ga la tasa ray , l
seE ip  $amp iyon la r  L ig ine  <a t r l ab i l i yo rsunuz .  0yu -
nun kontrol sistemiyse Qok basit. Bir adet ses kar-
t rndan  CD-R0f r ,4 'a  g iden  kab lo  kana l ry la  b i l e  ra -
hatea oynayab i l iyorsun uz (boynun alttnda kalma
srn ) ,  t i  EFACLIB I 'n in  oynanr$ rysa  fena  say r lmaz .
Topu  a l rp  pas  ve reb i l i yo rsunuz  ve  u tanmadan  go l
de atabil iyorsunuz (vazgeEtirn <alsrn). Eee, sonra,
ka rak te r  mode  leme le r i  ve  g ra f i ke r  fena  say r l -

maz .  Ses le r  o r ta lamanrn  a  t rnda .  Hakemle r  ad i ,
seyirci ler kartonpiyer, saha yegil ve de... Nastl de-
se rn ,  f r r k ,  oyun  s tk  c t .  B i r  de fa ,  go l l e r  qok  saqma
ve  pas la r  Eok  an lamsrz .  B i r  f u tbo l  oyununu  a lma-
manrz  iE in  ge reken  ley le r in  tamamt  bu  oyunda
var, ama lena bir futpol oyunu da dedil.  Futbol
oyun la r  n r  seven le r  b i r  ba5  so lan la  b i r l i k te  en  ya -
k rn  CD 'c i ye  ba5vura rak  bu  oyunu  a lab i l i r  (boy -

n u n . .  ) .  o
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SVEil.GONAil ERIKSSOil'S

Yapm: Anco Softwa re
Dagfrm: Ubi5oft

Bir ayda ikinci futbol oyununu yazmak suretiy-
le ta$rnma esnasrnda kafasrnr koliye Earpan ve bit-
kisel hayata giren optik mouse'umun baqrna geg-
mii bulunmaktayrm. Bulundum geEmii, geEmis
bulunmak,  bu lun. . .  Sven-Goran Er iksson 's  Wor ld
Manager'r hem normal futbol oyun.larr gibi oyna-
yabiliyor, hem de Championship Manager gibi sa-
dece menajerlik yapabiliyorsunuz. Bunu, oyunun
balnda kendiniz seqebiliyorsunuz/ fakat eqer oyu-
nu oynamayr seEerseniz, yerlerde yuvarlanmaktan

oyun ve de moyun oynayamayacaksrnrz. Bunun
nedeniyse, Siven Gorcan Erik Son'un Qok e6lence-
li bir oyun olmasr. I\tesela/ oyunda hiEbir zaman
topa vuramryorsunuz. Topun iCine bir Eip yerleg-
tirmisler ve bu eip topun sizden fit fit f it (yuvar-
lanma efekti) diye kaqmasrnr saqlryor (Saka yap-
trm Eip yok). Bunun dr$rnda, futbolcular ko$abili-
yorlar/ ama topa vuramadrklarr iEin bunun oyuna
pek bir katkrsr olmuyor. Sonra !ey, oyunun grafik-
leri qok elzem. Stadyumda toplam iki seyirci var.
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Bu seyircilerden biri Eizgili kot, diSeri de gapka
giymig (b i r i  Dal ton 'mu$) .  Sonra bu adamlar  a l rnrp
stadyumun her yerine vrcrk mrctk (yaprgtrrma
efekti) diye yaprltrnlmrS. Tamam, bunu geceyimi
ama futbolcular da sahanrn her yerine aynr gekil-
de yaprgtrrt mrg. Oyunun menajerlik krsmrysa nor-
mal oyuna oranla fena sayrlmaz, fakat bu hiEbir
$eyi degi$tirmiyor. Hem Sifen Korcan Erik Som
diye isim misim olmaz. Bozuk bu oyun (bozuk
efekti). @

WORTD MAIIAGER

Minumum sistem: P265, 32 MB RAM, L6
MB Ekran kar t l

CHESSITASTERgOOO
Yaprmr Ubisoft
Dagrtrm: Ubisoft
Minumum Sistem: P 200, 16 MB RAM, 4
MB Ekran kartr.

$imdike de6in yaprlmrs en iyi satranQ oyunu
olan Chessmaster'rn 9000. oyunu en sonunda Qlk
mr! bulundu (mi5li geqmi! Chessmaster zamanr).
Diger 8999 oyuna oranla Chessmaster 90OO qok
daha farklr bir Chessmaster. Bu farklr yaprm sa-
yesinde arttk $ah',niz daii,e Ejzebiliyor ve bu da-
ireyi/ srnav gibi veya ne bileyim, uEan daire gibi
Rotrink 0.1 kur5un kalemle doldurabiliyor. Sonra
!ey,  oyunda,  2001 ve 2002 yr l la r rnda yapt lan
maqlafl da ieeren 800 klasik kar5rlagmay izleye-
biliyorsunuz (fakat sadece hamleleri). Bunun dr-
!rnda, maE yapmak sebebiyle seEebilece!iniz 150
ayfl rakip bulunuyor. Chessmaster 9000, diier
8999 oyunda bulunmayan ve Josh.adrndaki bir
Josh'un hazrrladrdr Psychology of Competition
adrnda yeni bir kurs iEeriyor. Bu kurs sayesinde

gok daha iyi satranE oynayabiliyorsrnuz (vay kur-
susunu). Sadece bu kursla deqil, oyuna yeni ekle-
nen diqer mod'lar sayesinde de oyununuzu geli$ti
rebiliyorsunuz. Chessmaster 9000'deki bir di!er
yenilik ise Speed Chess mod'u. Speed Chess,te
oyunu zamana kar!r oynuyorsunuz/ fekat bu mod-
'da zaman Diyet  Brownie q ib i  akrp g id iyor .
Htmm, bunlann yanrnda Chessmaslet tokuz-
bin'de (sayryla dokuzbin'de)/ beg defa US 5ampi-
yonu olan Larry Evans'rn haztrladiqt Quiz'ler,
yagni testler bulunuyor. oyunda aynca 30 yeni

satranc tahtasr varmaktadrr. Bu satranE tahtala-
nnrn bir krsmrysa tamamen 3D olarak tasarlan-
mr!. Diger krsmrysa 2D suntalar halinde oyuna ko-
nu lmu!  (krymrk lan b i le  var ,  gok gerEekqi ) .  Chess-
master 9000i bir Krsa Krsa oyunu olabilir/ ktsa kr-
sa yazrlabilir, ama bu, Chessmaster 9000'in kla-
s ik  b i r  Krsa Krsa oyunu o ldugu an lamrna ge lmi -
yor. Daha do!rusu, bu bir oyun debil. Bu bir sat-
ranq programt. Hem de en iyisi (vay Cenk vay, 79
verdi Krsa Krsa oyununa).

DIVIDED GAIAXIES
STARSHIPS UIIUIIITED: Starships Unlimited: Divided Galaxies (bundan

sonra oyuntrn ismini Slarships Unlimited: Divided
Galaxies diye yazaca!rm, aksi halde Eok uzun olu-
yor, her defastnda Starships Unlimited: Divided
Galaxies yazr lrr m r be), tam bir uzay-sava5 stratej i-
si, ancak bu oyunda gok fazla grafik yok. Her gey
2D olarak tasarlanrp tasarlanmrl. Buna raimen,
oyun Qok kapsamltve kafmaltk blr oynanrsa sahip.
Bu karmagrk oyunda, diger gezegenlerle olan diplo
matik il i lkileri tamamryla sizin kontrol etmeniz ge-
rekiyor. Bunun dtstnda; kaynak-silah bulmai yapt-
lanma ve savasma gibi i! leri de yapmak zorundasr-
nE Gorunluluk kipi mipi). Siarships Unlimited: Di-
vided Galaxies'i mouse,u saba veyahut sola kaydtr-
mak suretiyle istedi!iniz gibi oynayabiliyorsunuz,
fakat arabifim ptrasa (zerzavaD gibi kafl!tk oldu-
gundan dolayr oyunu tam anlamryla kontrol etmek-
te biraz zorlantyorsunuz. Bunlann dr!tnda oyunda
sorun yok sayrlrr. Eoer agrr bir uzay stratejisi afl-

Vaptm: Mattix Games
DaErtrm: Matrix Cames
Minumum Sistemr P133, 8 MB RAM, 2
MB Ekran kartl

Heyog, Starships Unlimited: Divided Galaxies
adnda a1r bir oyun buimu{ bulunduk. Sinan kafa-
srnr Krsa l<rsa kolisine soktu ve Eizgi f i lmlerdeki 9i-
bi f iyu f iyuu diye saba sola oyunlar frr lattt.  Sonra
da Starships Unlimited CD,sini alrp Batu,ya do6ru
frizbi gibifrr lattr. TrpEr Batu,nun kafasr koptu. Ben
de kafasr kopan Batu'yu el imin tersi kanaltyla I ke
nara it ip oyunu yazmaya bagladrm (vay duyarstz).

yorsanrz, bu oyunu da alabil irsiniz ( iyi oyun yazma-
yayrm diyorum !urada, dalga geEemiyorum, kendi
mi koyuveriyorum).

Dipqik soru: ValuSoft, evladrm, neredesin? Yu-
vana geri gel. Bak yazarlann okurculann seni bek-
l iyor. Davuk gibi telef olduk. Annen...o
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Eve Online ertelendi
Simon & Schuster Interactive tara-
frndan hazrrlanan oyun bir kez daha
ertelendi. Firma buna sebeo olarak
diler i iri inler gibi (bakrnrz WW2) pi'
yasaya paldrr kuldiir grkrp kiitii bir
etki brrakmak istemediklerini g<is-
terdi. Oyunun limdiye kadar 70.000
beta test g<inUlltisti mevcut. Firma
yakrnda bu sayrya 10.000 daha ekle-
yecek. Eger diiti iniiyorsanrz oyunun
sitesinden bagvuru yapabilirsiniz.

Daha da anartik
Funcom popii ler oyunu Anarchy
Online igin The Notum Wars isiml
bir genipleme pakedi grkartryor. Pa-
kette yeni kara savat araglarr, yen
topraklar ve profesyoneller tarafrn-
dan seslendirilmi;, "oyun igi sesl
komut sistemi" olacak. Pakedin be-
ta testi iqin adaylar bu kez ba;vu-
ruyla segilmeyecek. Tam tersine fir-
ma kendi 5ec-tiBitesterlara birer da-
vetiye yollayacak. Piyuuul Bu is cid-
diye benziyor.

Counter Strike 1.6
Counter Strike'rn tek ba;rna oyun
olarak sijri i lecek olan versiyonunu
beklerken oyunun merakhlafl i9in
1.6 versiyonunda anti terdr takrmr-
na bir balistik mermi kalkanl ve FA-
MAS tiifegi geliyor. Tabiki bir takrm
degittirirken dtekine de el atmamak
olmaz. Bu ytizden terdristler iginde
seyyar dipqikli Galil isimli bir SMG
cephanel i f ,e  kat r lacak.  ik is in inde
oyuna ne gibi temel degitiklikler ge-
tireceBini hep beraber gdreceBiz.
Ozellikle kalkan Cok enteresan ola-
caga benziyor. qiinki.i oyundaki ti im
stratejinizi degiltirebilir. Dust oy-
narker ti inelde kullandrgrnrzr bir dii-
5iinsenize. Rush biter mi acaba?

Server yatmuru
Ulkemizde on l ine oyunlara o lan i lg i
arrtrkga yeni serverlarda aqr|yor. l;-
te size iirnekler: sanane.com iilke-
mizin ilk ve tek Battlefield L942 ser-
veflnr aqtr. Eizim de srkga ziyeret et
tigimiz server cizellikle gece yartla-
nndan sonar tam kapasite galtltyor.
Server'a baSlanma k iqin baglantl
programrnr www.sanane.com'da
bulab i l i rs in iz .  Server tn  adres i  ise
bff.sanane.com.

ikinci giizel haber ise sandwa-
ves.org adresinden Warcraft l l l set-
ve . Server'rn destekledigi versiyon
1.03. Yalnrzca server aqmakla kal-
mayan sandwaves aynr zamanda
gerqek zamanlr bir ladder sistemi de
sunuyor. Sunucuya bailanmak igin
adresinden gerekli batlantr progra-
mrnr  ind i reb i l i rs in iz .

5on haber  ise agszone.net  i le  i l -
g i l i .  Amer ica 's  Army L.3  ic in  server
aqtrlar! Artrk oyunu baf,lantr soru-
nu o lmadan rahatga oynamanrz
m0mki in .  Aynca Speed Cha l lenge
ifinde bir server agan Acs biiylelik-
le Tiirkiyede ilk defa bir yarrg oyu-
nu ig in  on l ine oyun o lanagr  sag l r -
yor. $u anda Neverwinter Nights
serverlarr da mevcut fakat yalntzca
deneme apamasrnda. Ustelik NWN
sunucusu ic in  b i r  s i f re leme de s i iz
konusu deEi l .
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Third Reich'a karsr durmanrn onl ine keyf i

Battlefield L942 Titkiye'ye gelir gelmez
belki de Warcraft l l l ' ten daha fazla oynanrr
ha le  ge ld i .  Hani  Counter  St r ike i le  kryas lamr-
yorum g0nkii her FPs'yi onunla kryaslamak-
tan srkrldrm artrk ama Battlefield'rn da oyna-
nabilir oldugu ve hatta gok batan lr bir online
FPS oldugu gijphesiz. Sanane serverlaflnda
gegirdigim uykusuz geceler sonunda oyun
ben de arasrra takrlacagrm ve gergekqili! iyle
beni  e tk i leyen b i r  a l r ;kan l rk  ha l ine dc in i is t i i .
Tabii arada bir stirti taktik kegfettim ki bun-
lar r  b i razdan s iz ler le  pay la ;aca i rm.  Oncel ik le
bu oyunu oynarken Counter Strike ya da Qu-

ake mantr f rndan grkmal rsrnrz .  C i ink i i  burada
hoplayrp zrplayrp bir siiri i bonus toplayarak
kahraman olmanrz biraz zor. Briyrjk dltrjde
ka$r t -makas- tas mantrg ty la  hazrr lanmrg
oyunun en key i f l i  k rsmrher t i i r l t i  s i lahr  ku l la-
nabilmeniz. Yani ugak ya da denizalh bile
ku l lanabi l i r  hat ta  heps in i  b i r  kenara br rakrp
zavalh  b i r  p iyade b i le  o lab i l i rs in iz .  Neyse bu
krsrmlarr anlatmak oyunun incelemesini ya-
zan Sinan 'a  ka lmrS.  Cele l im benim b i t l i imi i
me.

Sttatejiler
Size i lk  tavs iyem oyunun genel  mantrgrn l
kavramanrz.  Ornegin  hareket l i  d i i lmanlara
ate;  ederken kurgununuzun ya da bombant-
ztn d lmantntza olan uzakltBrntza gcire belli
b i r  eBim g izeceBin i  ve onunla  b i r  s i i re  sonra
bulutacagrnr hesaplayarak biraz dntine ni-
gan a l rn .  Ozel l ik le  CS de sn iper  o lmaya a l rg-
mr; oyuncular bu yiizden gok a$layrp bol bol
rskalayabilirler. Cenelde hep headshot falF

5rn. Zrrhlr araglara ateg ederken de arka ve
yan taraflaflntn dn taraflaflna g6re biraz da-
ha zayrf oldupunu ve makineli ti ifekteki
oyuncunun normal  b i r  s i lah la  vuru lab i lece-
g in i  b i l in .  Tank lar  da e l  bombalar r  i le  yok ed i -
leb i l i r .  Oyunda sa i l rk  ve cephane sandtk lan-
nrn yerlerini gok iyi ezberleyin ve her frrsatta
kendinizi toparlayrn. En cjnemlisi takrm ha-
l inde hareket  e tmek.  8u arada i i len ler in
[ izer ler indek i  k i t le r i  d0t i . i rd i ik ler in i  hesap
ederek bunlan kaybolmadan ahp hem ken-
d in ize ikmal  yapabi l i r  hem de srnr f  dep ig t i r i -
s in iz .  Ya lnrz  bu durumda esk i  k i t in iz  g ider
bunu da bilin.

Spitfire
Oyunda tank ve ugak lar  cok e tk i l i  s i lah lar .
Tanklar piyadeleri sil ip siipii ri. irken uga klar
tank lan darmadaBrn edebi l iyor .  Ucak ku l lan-
mak b i raz zor  ama zamanla a l r ;ab i l iyorsu-
nuz. Ozellikle cok yrpranan ve kurtaramaya-
cagrnrz  b i r  ugaktaysanrz  onu d0gman sahast -
na sijri ip orada bir tanka cakmadan rince pa-
ratiit le ugaktan atlayrp diitman saflarrnrn
arkasrna sarkabi l i rs in iz .  Baska b i r  tak t ik  ise
d i igman ana spawntna b i r  tank sokup,  tankr
tamir noktasrntn r.jsti ine (ektikten sonra de-
vamlr  o larak be l i ren d0sman asker  ve arag la-
nnr yok etmek. (ok adice ama cok etkil i bir
ycintem. Bir bagkasr ise gemiyi burundan ka-
raya yanattrnp gemiden snipe'a yatmak ve
bu arada toplarla cepheyi darma duman et-
mek. Bir ba5kasr, diisman iissiine stzarax on-
lartn araglarrnr ytiri itmek. Ornegin bir Zero
ka ldr r rp  d iper  Zero lara dahn.  Adamlar  genel -
de sizi kendlnden sandt9tndan "aman neya-
ptyorsun" gibi mesajlar atlyorlar ama onlar
uyanrncaya kadar siz de onlarr cenneteyolla-
yrver iyorsunuz.  Ucak ku l lanr rken vu ru lmaz-
sanrz  ama cephaneniz  b i terse b i r  cephane
sandrgrna kadar  a lca l rp  o tomat ikman ikmal
yapabi l i rs in iz .  Oyunda b i r  cok bug mevcut .
Ornegin u(agrnrzr gemilerin ipleri i izerine in-
direbiliyorsunuz : ) Tabii kaldrramtyorsunuz
ama buradan gemiye gatrr tattr bomba bt
rakmak ef , lence l io luyor .  Bunlar  krsa zaman-
da bulabildigim taktikler. Tabiiki bir strateji-
FPS srnrfrna soka bilecegimiz Battlefield'da
siz daha onlarca skateii riretebilirsiniz.



"Bu sefer stra
BattleNet'te en cok

atlananlan giiz
iinilne alarsk

haarladtfitm xk nk
g6zden kaqan

piif noktalarda. "

Genel Piif Noktalan
> Bir gok stratejrnin giizeltaktigi "en iyi savun-
ma sa ldr f ldr r "  bu oyunda k i l i t  noktasr  durumun-
da. W3'te defans kasa n yen ilmeye mahkumd u r.
> Yapacagrnrz her birime gergekten ihtiyacrnrz
o lsun ve kenarda bek le tmeyin ,  ku l lantn .
> Yeni madene grkmayt ne gok erken yaprn ne
de gok gefe br rakrn.  Be l l i  b i r  pra t ik ten sonra
dogru zamanr  h issedeceks in iz .  Ayr rca grkarma-
dr i rnrz  her  a l t rn  s ize vuran d l igman o larak ger i
dc iner .  D[ - r ;manrn a l t rn tn t  kesmenin t iget in  su-
vunu kesmekten farkt voktur.

Skvman' in batt le.net rehberi-Bolum 3

> Wyvern Rider saldrrrda gok iyi olmastna raimen zayrf defansr dolayr-
styla savatta arka safhada tutmalrsrnrz.
> En g i ig l i j  yer  b i r imler ine sah ip  ork la  n  tek  agrgr  o lan hava savunmast-
nr Troll Headhunter ve Raider'lardan kurulu bir birl ikle ccizebilirsiniz.
> Oyunun en sevilen taktiklerinden biri de Tower Rush: Hrzla rakibi bu-
larak g i r i i ine ruhu duymadan ku le ler i  d ikeceks in iz .  ( rkma gansr  ka lma-
yrnca da igeri girip kalanr temizleyeceksiniz.
> Hero ve 5 Crunt'la ne kadar kolay rush yaptlabildigi dikkatinizi gekti
m i l

Gecenin Rengi:Nightelf
) Dryad yerine iincelikle okgulara agrrlrk vererek erken saldtfl lara kargt
daha rahat hazrrlanabilirsiniz.Dryad'tn zehri oyun ilerledikge iginize ya-
rayacaktrr.
) Hippogryph Rider'lar hem yer hem hava birimleri icin korkung avcrlar-
d  r r .
> Moonwell' leri giriglere koymayr ve savattan ddnen birimleri direkt
buraya yollamayr sakrn atla maytn.
> Hero olarak <jncelikle Demonhunter'r segmenizi rineririm. Rakipte
Dread Lord yoksa Priestess yaparak Starfall ' la cok can yakabilirsiniz. (5le-
ep b0yiisri Starfall 'u durd uru r.)
>  B i iy i ik  b i r  sa ldrn a l t rnda b ina lar rnrzr  ayak landrrmayr  unutmayrn.

Abi harbiden ne Tip'siz adamstn ya
Bu sefer bir deiisiklik yapahm ve oyunun iginde gizlenmig bazt entere-
san durumlar la  i lg i l i  t ip ler  vere l im.
) Nightelf grirevlerinin 2.b<ihimtinde haritantn sag iist kenannr Ballis-
ta ' lannrz la  agarsanrz  i lg ing b i r  konuk la  kargr la ;acaksrnrz :Af ,ac lar rn  arka-
srnda b i r  Hydra l isk  ordunuza kat t lmak 0zere s iz i  bek l iyor .
> Oyunu Hard'da bitirirseniz Zerg ve Marine ordusunun kapttttgt Bizli
bir videoyu izleyebilirsiniz.Bu gdriintii birgok kitinin ve internet sitesinin
sandtttntn aksine bir Starcraft 2 degil, Starcraft skinleriyle olugturulmus
karakterlerden oluSmaktadrr.
) Undead'in ilk g6revinde bir evin arkasrnda kavga eden ki;i lerin isim-
leri Fight Club'r izleyenlere higte yabancr gelmeyecek: Tyler ve Robert.
) Nightelf 5. gdrevinde haritanrn ortastnda biiyiicii lerinizle biryolaga-
bilirseniz yolun sonunda bug0ne dek bir strateji oyununda gdrebilecegi-
niz en b0yi]k (!) birimle karprlasacaksrnrz: Dev citesi bir panda. EEer onu
safdr;r edebilirseniz briyij korumasrna sahip giizel bir kolye sizi bekliyor.
> Bir at oyunu a9arak \SCENARIO altrnda koyunlarla oynayabilecefiniz
matrak b i r  oyun bu lab i l i rs in iz .

Not:Bu Tip'ler orjinal versiyonlarda Eallyor olup, betalarda bulun-
mamakta ve de kopyalarrnrn biiyiik goiunlugunda masa iisti ine dUti.ire-
b i lmekted i r .

Bir rehber daha burada son buluyor. Yeni yaztlarda giiri iSmek iize-
re .Unutmaytn,  e-mai l ' im soru lannrz t  bek l iyor .

)  Rak ib i  iy i  iz ley in .Yoksa d i igman Wyrm' lar rna Tauren ' lar rnrz  e l  sa l lar .
>  Yeni lg i le r in izde oyun sonu tab losunu iy i  ince ley in .Her  seferde hata la-
nnrzr  min imuma ind i r in .

Hiimanizmin sesi: Human
F Human'la rushyapmantn en pratikyolu Archmage'den gefiyor.Asker-
leriniz diitmanr oyalarken Blizzard il ini gcirmiis olacaktrr.
>  Mor tar  Team o lmadan t is  basmak s ize asker ler in iz in  basrnda aBlatan
analar ve bacrlar olarak geri driner.
) Oyun baprnda Footman-Rifleman'e dayalr bir kombinasyon oluttur-
mal r  ve oyun i le r led ikge Knight ' la r la  destek lemel is in iz .  Pa lad in ' in  aurasr
da burada gok i; grirecektir.

Rakip orksa Priest'ler (innerfire) size nefes aldtracakttr.
>  Maden bagrna idea l  igg i  sayrsr  be; t i r ;  ne az ne de faz la .
> Hrzh Nighte l f  vurkaqlar rnrn i lacr  Ri f leman'd i r .

Olii olmanrn dayanrlmaz hafiflili: Undead
> Oyunun baplar rnda ik i  Shade ' i  har i tanrn kr i t ik  nokta lanna yer le t t i r in .
E$er  d i i ;man Hero 'sunun ardrna takarsanrz  onun her  yapt rgrnr  iz leme
tanstnt  Kazanrrs tn tz .
)  Hava b i r imler ine kargr  sev iml i  br0mcekler in iz i  ku l lanmayr  unutma
yrn- Krsa yoltuslafl btiyle durumlarda hayat kurtarrr.
> Cargoyl'lann giictinii kUgiimsemeyin. Yer destekli bir gargoyl ordusu
gok can yakar. Mesela 2-3 araba dolusu ceset ve onlara eplik eden necro-
mancer ' la r . .  Hmmm mis g ib i .
> ctigli i dii iman Hero'larrna kar;r Wyrm'lar gercek katil lerdir.
>  B i r imler in iz in  ener j i le r in i  yen i leme oze l l ik ler in i  ku l lanmazsanrz  cabux
olmeye mahkumdur lar .  Bu nedenle  ku l lanmadrprnrz  zaman i iss i in i iz  e t -
rafrndaki biiyti l i i zeminde tutarak rejenerasyon la rr n r saglayabilirsiniz.
Diigman [issijne ya krn bir i is kurmak pahah olacafir gibi size dii;mana ya-
krn b i r  sa$ l rk  cegmesi  de kazandt rml f  o lacakt r r .

Yegili koruyaftm:Orc
> Farseer'in kurtlarryla haritayr hrzlr bir gekilde ve kaytpstz olarak tara-
b i l i rs in iz .
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"Ailemin Deneb'te kaybolutunun 4. yt l  d6nii-
mii ve ben gemimde sessizce bunun yasrnr ya5r-
yorum. lnsanoElu bazen hig dinyadan ayr ma-
saydr demek geliyor icimden. Ama i lk kesfetme
di. irt i isi ini i  ehgelleyemedi dUnya i lk kuruldu-
gundan  be r i .  On la r  da  bunun  ku rban t  t tDk t  a i l em
gibi. Bir Scout ai lesinin krztydrm, Deneb'in Roc
sefttdriinde de9etli madenlerin bulundugu sii-
lentisi i le bir l ikte oraya giden ve bir daha haber
alrnamayan binlerce ai leden gadece bir inin. q,-
sa ne kadar sevintl iydim o g0n, dniversite ytl la-
nnda, i lk warp motorumu 0rett igim giin, bana o
a n I am stz k ar a rla I n t aetkl a m tsl a fi t. Kay.l.D i si ml e -

r i  agrklandtgt gi in, EarthCorps,a imzamt atmakta
kararltydtm. "

Jenqual
Jenquai'fer ginet 5jsleminin iitesini aragtrran ilk
insan kolonisidir.Zamanla arattrrdrklan yeniyer-
lerdeki unsurlarla, genetik yaprlan, gitt ikleri her
ortamla uyum saglayabilmelerine elverecek fe-
ki lde degitmistir. lenquai' ler her zaman bilgi
izerine yo{uhlatm6lar, evrensel bir din felsefe-
si i izerihde, evrenin str lanni aramttlardtr. Kolo-
nilerini Jupiter' in lo ve Europa uydularr i izerine
kurmuFlar ve bugiin insanltBtn ulatttgt bi l imin
tek kaynagrolmutlardrr. to grubu (ki kendilerine
sha'ha'dem denid 'af aarttrmact giirevlerine
devam etmit, bir gok kendilerine 62gii yetenek-
ler geli t t irmit lerdir. Europa kolonis eri ise I se-
ne s0ren ve milyonlarca Jenquaive progen,in 6l-
mesiyle sonuelanan Creat Cate War,da lenou-
ai'lerin tek savunma mekanizma durumuna
gelen Shinwa Savunuculand|r.
Jenquai' ler a.atttrma ve tantmlamada en iyi trk-
trr. Gizlenme ve mineral i f  leme i izerine kendile-
rini geli t t irmiFlerdir.

Arttlort: Hrzlt gemilere sahiptirle4 gijr nmeleri

zordut,  b i r  cok ozel  seyahat yeteneklenne sahtp

tirler

Zayfltklan: En zaytf Shieldlar ve z.lyi silah gLi(u

Progen
Progen'ler, Mars'tn sert yaptlanna uyum gaEla-

yabilmeleri rgin segilmit i lk kolonistlerin genle-
rinden yaptlan klonta a otutturulan bi [,ktr..
Bdylece Mars'tan bailayan bii  fethetme olgusu
i9inde yetit t ir i lmif lerdir Kenditerini insan rrklarl
arasrnda en iyi oldugunu i{dia eden progen'ler,

savatgrhk i izerinde kendilerini yogunlattrrmrg-
la rdn I nsanlann gelecepinin kendi savaplarrnrn
bataflstna baBlarlar.

cen programlamalarr, her ne yapryorlarsa,
yaptrklanntn en iyisini yapmala(nt saBlar. pro-

gen olmak demek, yok etmekten yaratmak ka-
dar zevk almak demektir. Bi. yandan Sabine
aragtrrmacrlanyla (Sentinel) genetik yaprlarrnr
ve si lah teknoloj i lerini geli t t ir irken, Centaurion
Savagerlafl  (Warrior) i le fetihlerine devam et-
mektedir Progen Cumhuriyeti.
Progenler hergetit r ava$ta tst'n dwumdadn
Ad qn: En kuwetli Shield'lorve
en soglqm gemiler

Zaythklon: En yovat gemtler ve silahlord diger
teknolojiletden do ha Sok giivenlei

Tcn
Diinyada konuflanan Terran,lar, insan trkrnrn
son gergek temsilcisi olduklanna inantrlar. Her
ne kadar Progen ve lenquai' leri insan olarak gi ir-
meseferde, Ie.ran'lann astl amact kendi pazada-
rnr galaksinin her yantna ulatttrarak kazanf
saglamaktrr. En biiyi ik Firketleri otan Infinit i-
Corp, Jenquai' lerin i izerinde talr*rEr teknoloj i le-
ri  altp, kendi teknoloj i lerini bunlann i izerine,F
karmrltrr. Terranlat, Creat Cate Wa.'da, savasan

ikitarafada si lah ve ekipman saglamtt, yine ken-
di frkarlannr dig€r yi inlere kaydrrarak, kimsenin
sebebini anlayamadrEr teki lde, savagan iki tafaf
arasfndaki mdzakerelerde arabulucu.oLj oyna-
mrtlardrr. EarthCorps savatgrlafl  (Enforcer) i le In-
f init icorp Tacirleri (Tradesman) tekl inde iki
grupta toplanmrFlardtr.
Terranlar t icaret ve gok y6nli i  teknoloj i lerde ge-
litmitlerdir.

Arhlan: En hzh gemilere tdhip otup, rctim ve ti-
carette Uidhler. Diger rklann teknolojilerini ken-
di gemileinde kullonobilhler.
Zoyihklon: Savatta iddidh otmodklanndan ortq
sevitte silohloro ve zaytf redktarlerc sahipthlet,

httpf /www,puzmo.com
Puzzle  severmis in iz? uste l ik te
T0rkge. Eger cevabtntz evetse o za-
man hemen bu siteye gidiyorsu-
nuz ve Selen Duman is iml i  okuyu-
cumuza da tegekktir ediyorsunuz.
Tesekktirler Selen !

www.interestint,com
Size burada enteresan siteler ve-
relim derken birden aklrmlza gel-
di. Neden btiyle bir adres olmasrn
dedik. Site binbir enteresanlkla
dolu. Aklntza hig gelmeyen bir sii-
ri i tey burada.

www.mafia.com
Hani gegen ay kapak yapttktan
sonra bir bakalrm dedik. Ma-
fia.com ciddi ciddi mafya iizerine
forumlara sahip bir site. Hatta o
kadar ciddi ki siteye iiye bile otma-
nrz gerekiyor. Aman dikkat: )

www.keithparkinson,com
EEer Everquest'in kapaglnt gizen
adamn tim eserlerini merak edi-
yor ve hatta onlafl biriktirmek is-
tiyorsantz igte bu site o adama
ait. Ozellikle resim koleksiyonu
yaPan okuyucutanmtza.
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Kelimelere srtmayanbir oyunun tam giiziimiinii nastl yazarsrnrz?

a

GerEi tamamen benim yi lzi imden ama neyse.
B l lmem l<ac  ke re  yazd tm s i l d im ,  dnce  tab lo la r
l<oydum b i r im le r i  an la t t rm,  r i l ke le r in  he r  pe r iod

iEin stratej i lerini yazdrm vs vs vs. Ama son olarak
gdrdL lm k i  bun la r  deg i l  i h t i yac rmrz  o lan  bu  say fa -
la rda  Za ten  bu  Sek i l de  an la tmaya  ka lk tg rmda
oyunun  de r in l i g i  i l e  b i r kez  daha  kend imden  gec -

tim. Yiinetebilece6imiz 72 ayfl i i lke, her r. i  ke iqin
3  ay f l  bas langrq  no< tas r ,e le  geE i r l l ecek  120  eya
let, her Li l /<e iqin ayfl bir im set eri,  i l<i ayfl oyun t0-
rr i ,  din adamlan oydu buydu 5uydu. Tablo ara bo-
gu lmamak  iq in  bu  yaz r la rdan  vazgeq t im  sonunda
aha l$te bunu yazd m.

rIJSnEn
0yunda  kon t ro l  edeb i leceq im iz  m i l l e t l e r  Eng l i sh ,
Dan lsh ,  A lmohad /  Span ish ,  Byzan t ine /  Egyp t ian ,
German ,  I t a l i an ,  F rench ,  Po l i sh ,  Tu r l ( s ,  Russ ian .
Bun  a r  n  d r ! rnda  ka rq rmrza  fa rk l r  m i  l e t l e r  ve  top -
lu  uk la rda  e rk rca (  k i  bun la rda ;  The  Papacy ,  Hun-
gar ians ,  A ragonese ,  S ic i l i ans ,  Go lden  Horde  ve
baz r  d ige r  top lu luk  a r .  D i l e r  top lu lu< la r  ded ik  e -
r im  gene ide  Rebe l  yan i  i syanc t  o la ra l<  ka r5 rmrza
qrk ryo r la r  bu  sebeb le  top tan  Rebe ls  d i yeced iz  on -
la ra .  Her  u  ke  bas lad r0 rye re  ve  s i z in  seq t ig in i z  pe
riod a gdre baz avantaj ve bazl dezavantajlarla
oyuna ba!lryor. Nil i l  et seEtigimiz el<randa salda

aq  lan  pa rqdmen ie rde

"Bif Mg VAI TOIAI o mil let in bahsi geEen stirelerinin olmamasr ve anrnda ku lanrl r hale gel- yast size bir haqlt seferi di lzenleyebil ir.  Ama pa-

tarih erde ne durumda meleri. Her eya ette bu !rk qrkmryor derseniz sa- pa'yr hos tutar az beslerseniz ufal< ricretler karqr

nu  l l i r  b i r  yaz tyo r .  k t i  e l i n i zde  tu t tugunuz  s t i rece  ekonomin ize  b i l y r i k  ve rd im i : l e r i n i  nas t l yap tcam oyun  iE inde  de rsen iz
l ' l  diyOfUm Bunlart okumantz ga darbeler vurucaktrr. Paralr bir l ikleri de upgrade tutun Emissary,i attn papa,nrn kafasrna hah aqr-

n  z  b i r l i k l e r  iE in  de {e r  m i  s i -  nok ta  i se  e le  geq i rd i0 in i z  b i i l gen in  d in i .  lMese la

b i r  i i r e t i l eb i l i yo r la r .  m i5  memur -  e lq i  d i ye l im  b i z  s rk rn t  o lmas  n ) ,  D in  aya l< lanma la r  E rkmasrn .  Bu  kdk ten  E i j zumdr j  eger
Anca< bir im Liretiminde dnemli olan sadece eya adamlafl (bunlar her inanqta 3 boy oluyor/ imam geEici bir Eozilm aflyorsanrz da o botgede ulal< bif
l e t l e re  dze l  baz r  b i r im le r  va r '  l \ , 4ese la  Bu lga r ian  -  a l im  papaz  -  papa  vs . )  ,  P r incess  (p renses )  .  o rdu  b r rakmanrz  b i r  sL l re  ha l l< r  sad rk  o lmaya  zo r -
B r igands  sadece  Bu lga r ia  eya le t i nde  l l r e t i l eb i l i -  Oyunda  ye r  a lan  inanc la r , '  l <a to l i l < ,  o r todoks  ve  layacak t r r .Ha lk rn  i nanan  say rs rn rn  faz la  omasr
yor ki her kim elinde tutuyorsa bu eyalette bu bir i- mtisl i iman dma bunlann cJrq nda kontrol edeme- daha doqrusu sizle aynr inanct payla5ryor olmasr-
m i  i re teb i l yo r .  B i r im  i l re t im iekonorn i ,  a raz i yap r -  d i k  e r im iz  c le  va r  k i  bun la r  da  yahud i l i k  ve  d ins i z -  n rn  b i r  d i6e r  ya ra f lda  C ihad  yada  c rusade  bas la t -
s ,  i eopo i i t i k  konum ve  daha  b i rEok  Sey le  a la l<a l  l e r .  i nang  o r ta  Qagda  o ldu iu  g ib i  oyunda  da  gok  t r ! rn rzda  yada  s i z in  top ra l< la11nrzdan  geq t ig inde
i<enbaz t  avan ta j l a rsa ! l  yo royunb ize .  Para l lAs -  dneml i ve l<es in l i k legdzard r  ed i lmeme l i .  M i jmk i i n  daha  faz la  yanda5  top lamasr  o lucak t t r .  Tab i  bu iy i
ke r  tu tab i l i vo ruz  k i  bu  asker le r in  z  rh  ve  s i l ah  ka -  o ldu$u  s r l rece  he r  eya le t te  c l i n  adamr  mut laka  bu -  o ldubu  kadar  k6 t i j  de  o lab i l i r .  E le  geQi rd i6 in i z  Hr -
i t e ie r i  o ldukEa  yL iksek  o lab i l i yo r  ve  b i z im  sah ip  l undurmaya  qa l r ! rn .  Q ink r l  d in  adam a r r  bu lun -  r i s t i yan  top rak la rda  Mds l iman  dev le t i n i z in  b i r

oldu5umuz teknoloj i  i le alakalt olmadtklartndan duklan eyaletteki inancr yavag yava! degistir iyor haqlr seferi olmasr durumunda ayakta l<a masr si jz
b i rQo l<kezsa6 lamb i r l i l < le rbu lab i l i yo rsunuz )< i ra '  l a r  ve  ayak lanma la r  g rkmasrna  neden  o lab i l i yo r -  konusu  o lmayacak t r r .  Bu  y i r zden  bu  c tengey i  i y i
l ama l<  iQ in .  Ama bu  b i r l i k l e r  no rma lde  kend i  L i re t  l a r .  Bunun  d rq rnda  e le r  ka to l i k  b i r  m i l  e t  i l e  oynu-  ku rma l r  ve  Zea l ,e  ( i nanG o lay t )  d i kka t  e tme l i s ;n i z .
t i k  e r in i z  iE in  ha rcad ld ln  z  suppor t ' un  i k i  ka t l na  yo /sanrz  Papa 'ya  d i l<ka t  e tme l i s in i z .  Papa l t k  ta -  Eya le t l e rdek i  d in i  denge  i l e  oynarken  l<a to l i k  m i l -
ma  o luyo r la r  ve  Eok  da  sadrk  o  duk la r l  sdy lene-  mamen kenc l i  ku ra l l a r  na  gd re  ha reke t  ed iyo r  ve  le t l e r  i  e  oynayan la r rn  d i kka t  e tmes i  ge reken  b i -
r|ez. Savasta brral<rp kaqacal<lar diye bir kural digerleri r istr inde hakimiyet kuran katol ik bir mil r imde Inguisitor,du r. Zeal, i  arlt trmalanntn ya
yol< tab ama yinede Eol< gtivenmeyin. Paralr As- let '  ten de pek ho5lanmryor aErkEasl Katoli l< ol- nrnda (sadece katol ik eri et<i ler cj iOer dinler us-
kererin bize saqladlSl en br. iyuk avantai t iretim man za ra!men drglanabil ir hatta hrrist iyan dun- t irnde etkisi yok) yabancr eyaletlerueyKen casus-
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l t l yo r .  Ha t ta  i q  savaqa  (adar  g l t t i ! i  o luyo r  o lay rn .
Casus luk  r j ze l  i g  o  an  b i r  d ige r  dze l  b i r im  de
Emlssa r ies  l<end i  bo lge le r in i zde  casus luk  yapar
<en  d0 !mana  a te i kes  iE i r ' r  g iden  de  on  a r .  As  I  ba ! ,
ka  b i r  i j ze  l i k l e r i  va rk i  gdz  a rd  ed l  en ,  oyunda
ie r led ikqe  o ldu<qa  i5e  yanyor  Genera l l e r i n i ze
ve fd iq in i z  unvan  a r r  ge r i  a  ab i l i yo r  a r .  Boy  ece
g6zden dLlqmris yada size baglrlrgr azalmrs bir ge-
ne ra l i  d i sband  e tn reden  ye t l ( i s i z  l<  l ab l  l yo r ,  o las
b i r  aya< lanmanrn  dnune  geqeb i  i yo rsunuz .  Tab i
a lak  anmd ld "  n  dnLne  g^ ! . re l , re  b  t - i l o r  i t i , n  / .
Guq  L i  ve  ba5ar r l  b i r  l ( f a l  o  ma l t  ba l ta .  oyunda
rnu t  aka  go rmr j l sun r . l zd t r  do  an tp  du ran  p renses -

e r i /  ama ne  iEe  ya ra r  ondan  emin  deg i l im  pe  < .  Ta -
mam ev len iyo r la r  fa lan  an ra  r red i r  o lay la r  d i ye

D / e  r s e s  F .  o l d - l q a  l - l a ' r  !  ,  d .  0 ) J n d d .  i  k
o la rak  d i yeb l l i r i z  l ( l  oyunda l (  en  l y i  casus la rd r r
l(o ay kolay dldLlrLl emezler kiortalaman n Llstr. ln,
de  tec rube  i  b i r  su i l (as tE i  i q ln  b  l e  o  du  (qa  zo r  he -
de f le rd i r .  l s ted i< le r l  g ib i  do ia !ab i l l r l e r .  Yabanc l
devletlerin Prens ya da Defebeyleri i le evlendiri l-
d i k  e r inde  Prens  ya  da  o  L i l  <en ln  k ra l  d ld r lgunde  o
bo  gen i f  (o r t ro  r i  p renses in  L l l<es  ne  geqer  k i  sa -
va l r .adan  kazanmantn  en  ko  ay  yo l l a r  ndandr r
bu .  0nce  p re fses l  yo l  a ,  ev  end i r  akab inde  b i r  k l
de  su i  (as tg i  t ak  kocas tn tn  yada  < ra l  n  peS ine  a
top rag r .  BU tu r  do  ap la r  eev i rmen in  yan l  s  ra  so -
yunuzun devarn etrresl ve hrikrimdar n daima qLlq-

luk  yapar la r .  Yan i  ka lde  kaq  asker  va r ,  b i r im le r
ne  e r  vs  go rmen lz  sag  a r  a r .  <a to  l k  b i r  eya  e t te
uz rn  sL l re  b r ra  ( t rg  n  zda  ve  Zea  tavana  vu rdu6un-
da  bu  b i r im  b i r z  z t vanadan  q t (ab  l l y0 r ,  Uzun  s r j re
aynr eyalette <a rp uzal< ast drnda eya ettek halk
bir srire aq gezlyor al<ablnde zeal htzla d.jt  yor
d i k l<a t l i  o lun .  Nerede  b  ra< t rn rz  ne  yap  yo r  d i  ( ka t
ed in  ay r  ca  ka to l i l <  l< i l i ses i  papaya  bad  ve  on r jne
ge  ene  da  a imas t  soz  konusu  bu  guc i i  a rkas  na
a  rp .  l (on t ro l  ed i  mes i  guq  ve  b i r  ke re  l l r e t t i n l z  r r i
d i sband  eden ] i yo rsunuz .  D i f  ad  na  he r  c inaye t i  i s
e r  amaf  d  kka t .  Tab i  on  a rdan  ku r tu ln ran  n  yo lu

da  va r  k i  d lge r  b i rqo (  ba :a  be la  komutan  g ib  bu
amcanrn tepesine de bir Assassir ' t  indirebil iyorsu
nuz ,  o  da  naz i l<Qe g  r t  a  < lay rve r  yo r .  Assass in , l e r
su rkas t  i l / e rne l<  d r ! rnda  s i ze  a i t  eya le t l e rde  ka ld  k
an  s r rece  casus  u l<  yapryo r  a r  k i  bu  o ldu<ca  ya -
ra r  r  D i i lman  casus  ann  yada  s ! i l <as tE i l e r l n i  en -
se leme l<  i c in  b i fe  b i r  ha t ta  Casus lannrz  da  s i ze
a i t  b i j l qe le rde  l<a ld rkqa  ya ra r l r  o lab  l i yo r la r .  DL iq -
man  top ra l<  a r rnda  aya< lanma a f l  k  ! ( r t t r ken ,
kendi topraklaflnda ayaklanma)arn ErKrnaslna
enge l  o tuyo f la r .

Spy ' l a r  n  tek  ya ra f l  bu  de6 i l  t ab i< i  henr  l<enc l i
hemde d0 i r . i r an  genera l l e r i n in  b i r  qok  6ze l l i q i  o l
du0u  s ib i  (b r i y r i k  savaqqr ,  du5unL l r  vs . )  buyuk  s r r
l anda  o lab i  i yo r .  B i r  qenera l i n  pe ! ine  ta l< t  g  n tz
casus  bu  tL l r  b i l g i l e r i  o r taya  q r l<a r tah i l i yo r  Bunun
d i rekt olaral< Genera Llstr incle bi r et ( isi o n.rasacla,
J(ol<usmuq ,re/5eyi can dlimanr bj le gdzit d'dnmig
b i r  l nqu is i to r ' un  hede f i  o luyo r .  Aynca  bu lundudu
bo  gedek l  o rdu la f l n  mora l i  ve  bao l t l  < la r r  da  dL j -

t" l  f  lr ' lrultTlt r

Cok uzak kalmadtk di mi babo va
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ideol dizilil ku;atma igin

lLi ve geng kalmasr igin prensesler b0yLik bir gerek-
l i l i k .  Normalde kra l rn  qocuk lar r  tahta  geQene ka-
dar evlenmiyor yada gocuk sahibi olmuyorlar.
l(ral uzun sure iktidarda kaldtgtnda yallr bir kral
ve onun yaglr prensleri bilyiik tehlike haline geli-
yor. Kral i i ldriqiinde yerine geEen o0lu 60'tnda ise
Eocuk yapmaya ne zamant ne de nefesi yetmiyor.
Bazen Eocuk sahibi olsa bile, geng prens daha
hrikmedecek yaEa gelmeden babast dliiyor ve tam
ekonomi, ordu, sliper heyo falan derken oyun pal-
d  r  k i i ld t l r  b i t iver iyor .  Bunu engel lemel< iE in  b i r
adet prenses bulunur kendisine bir elEi yollan r, en
genE prens in iz le  ev lendi r i l i r .  Bdy lece prens tahta
geEmeden tince qocuk sahibi olur ve onun Cocukla-
rr iqinde ayn 5eyi yaparsanrz keldi soyaqacrnrzl
yarahrtn z ki bu ydnde bir korkunuz kalmaz. Eo-
cuk sahibi prens evli olmayan btjyriklerinden daha
yakrn oluca <trr tahta ve o dlmedikEe yerine ba!ka
sr  geGemeyecekt i r .  Hem l<ra l  sL i re l< l igenq o lucak-
trr hem de oyunun bu yijndeki gidi5atrnr kontrol al-
tLnda tutmanrza yaflyacaktrr. Elbette yabanct bir
prensesi kraliyet ai esine sokmanrn yukarda an-
la t t rqrm g ib i  teh l ike ler i  var  ama bu gdze a l rnmasl
gereken kr.l!i. lk bir ris k.

ctPtAtt...
oyunda her$eyin batt para (bu laftan nefret edrim.
Ben im haya t  mda  kes in l i k le  bdy le  de ! i l  bu ) .  Be l l i
baslr gelir kaynaklarr; tarlalar, madenler, t icaret
ve  baz r  b ina lann  ge t i r i l e r i .  Ancak  as r l  vu rgun  t i -
caret tabi l<i. Kuracalrnrz trade postlar gelir 9e-
t i r sede  den izc i l i k  gok  daha  kazazng l r .  Bu rada
anah ta r  d ioe r  m i l l e t l e r i n  l iman tanna  g i feb i lme l< -
te. Ama deniz t icareti yapabilmek iEin sadece
Por t  i n$a  e tmen iz  ye te r l i  de ! i l . 0nce l i k le  i h t i yac r -
nrz olan Merchant. lvlerchant binasrn n brjyi lkl i jdi j
t ax  ( ve rg i )  ge l i r i n i z i  be l i r l eyecek .  K ry rs t  o lmayan
eyaletlere bu binalafl inla ett iqinizde yaptlan t ica-
ret sadece o bdlgee olucakttr. Yani baska eyalet-
l e r l e  a l  SVer iS  yapma imkanrn rz  o lmaz .  Ge l i r i  a r t -
trrsada size kalmt! in$a etmek yada etmemek. Li-
man  eya le t l e r i nde  i se  du rum fa rk l t .  D i i e r  eya le t -

lerle yaprcagrntz t icaret l<rsa yoldan kri5eyi drin-
menizi sa!layabil ir.  Port ve l\rerchant' inla et-
t i k ten  sonra  ih t i yac tn tz  o ian  tek  l ey  gemi le r .  Ge-
mi le r i  t i ca re t  yap rcaqrn rz  eya le t l e  imanrn tz  a ras t -
na  s r ra la rsan  z  t i ca re t  yo l l a f l n t z  da  haz t r  demek-
t i r .  S i z  t i ca re t  yapmasan  rz  b i i e  bu  b ina la r r  d i k i i k -
ten  sonra  y r l l  k  2a  -  30  F lo r in  a ras r  b i r  ge l i r i n i z

oluyor. Bu para l imana yanaqan yabancr gemile-
r i n  i i ded ik le r i  ve rg i l e r .  Akmasa  da  he r  Sek i l de
daml ryo r  yan ; .  Unu tmamanrz  ge reke l l e r ,  1 -  Sa-
dece  yabanc t  m i l l e t l e r l e  t i ca re t  yapab i l i r s in i z  de -
niz yolu i le, 2 Sadece bir eyalette olmayan esya
yada maddeleri satabil irsiniz. Yani <uma$ Ureten
bir yere bo5una kuma! satmaya Ealr5may n baqka
eyaletlere ydnelin hemen. Nerden bil icem kime ne
lazrr '  derseniz, dzel bir imlerin dzell iklerini yaz-
d rm yukarda  b i r  bak rn .  Savag  ha l i nde  o tdudunuz
mil let lerle t icaret yapamazsrnrz. Savag, a gir is-
meden i ince ddgmanrnrzrn kimlerle i t t i fak halinde
oldu6una mutlaka bakrn. i \ i lesela Almohad, i talya
ve Fransa i le t icaret yap yorsunuz ve Trirk ler i le
oynuyorsunu,/. B zansa savag i lan ett iniz ve enemy
oldulunuz anda Bizans la i t t i fakr olan bu i jE i l lke-
de iptal ett i  i t t i faklaflnr. Bu durumda ticaret yapr-
cak kimseniz kalmaz, l imanlaflnrzda oturup gi jne-

l in batrSrnr seyredersiniz anca. Deniz savaslan bi-
raz zayrf kalsada oyunda denizin kullantmt strate-
j i l e r i  o ldukEa  e tk i l i yo r .  Her leyden  Once  s i z  Por t

in!a edin yada etmeyin her l<tyr eyaletine qrkartma
yapr lmasr  mL lmkL in  ya  da  l i ca re t  yo l l a r rn rz rn  b i r
anda bir donanma taraftndan darmadadtn edi me
s i  o las .  Donanmanrz r  ku rduk tan  sonra  i i neml i  k r -
y r  eya le t l e r i n i z in  k ry r  ge r id ine  b i re r  qemi  b t rak  n .
Hem casus la r i  hemde d r igman  E tka r tma  gemi le r i -

n in  ge l i ! i n i  enge l leyecek t i r  bu .  Den iz  savaS la r  ya ,
pay  zeka  ta ra f tndan  sonuq land tn ld tb  ndan  yap l l a -

cak  faz la  b i rgey im iz  yok  bu  nok tada .  Gern i l e r i n i z i
kt igi lk f i lolar halinde tutun. Sava! l(azandrkEa
eya le t l e rde  o ldugu  g ib i  den izde  de  t i t l e ' l a r  q rk ryo r
bun la f l  i y i  deoer lend i r i n .  Ordu la f l n t z r  b i r  eya le t -
ten diSerine g6ti. lrmek iEin t icaret olayrnda olduqu
g ib i  den iz  yo l l a r  n r  i j nceden  be l i r l em iq  o lma l t s rn rz .
Den iz  yo l l a f l n t  be l i r l ed i k ten  sonra  gemi le r in i z i  i s -
ted iq in i z  g ib i  dagr tab i l i r s in i z  bu  a rada  l<dprL i  g ib i
du rmasrn la r  ama ya ln rz  da  b r rakmayrn .0 rdu la r  -

n rz r  Por t  o lmayan  b l r  eya le te  den iz  yo lu  i l e  g t i r i j
tebil irsiniz ancak o eyalete port in$a etmeden or-
du la r rn rz r  ge r i  gekemezs in i z .  Oyunun  bag la r rnda
stratej ik t inemi olan adalarr bir an dnce ele geQir-
meye bakrn lMalta, Rodos, l<rbfls i jzel l ikle ki za,
man la  t i ca re t  r re rkez i  ha l i ne  ge l i cek le rd i r .

SEFEnI..
oyunda is imiz i  l<o lay la5t r r rcak yada o lduk€a zor- '
laStrr cal< iki etken varki Crusades (Hag I Seferle-
r i ) ,  J ihad 's .  Crusaoe kLtsa l  toprak lara yaprcag '

Kaleye kopdan deEil bacadan girmek hep daha iyidil
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nrz seferlerden ibaret deqil sadece ve birQol< geti-

r i s i  va r .  0yunda  L i re temed ig in i z  b i rEo l<  b i r im i  Cru -
sade  ba ! la t t rOrn  z  zaman ha l i haz r rda  bu lab i l i yo r
sunuz .  Ch iva l r i c  Foo t  l (n igh ts ,  Temp la r  l<n igh ts
g ib i  o  dukqa  sag lam b i r im le r i  [ i r e tmek  ye r ine  p i z -

za  rsmar la r  k ib i  r s rTa r l r yo rsunuz (  o rde r  l<n igh t ) .
Oyunun  bag lannda  b i r  hag l r  se fe r i  yapab i l i r sen iz

c idd i  an lamda  b i r  ka t l i am gerEe  ( l eQt i reb i l i r s in i z .

Oze l l i k le  Ear l y  Per iod  ta  Sova lye le r le  peasan t la ra
g i r i qme l<  o ldukQa zev l< l i  ay r rca  zay r f  o rdu la f l  da r -
madaon edip birqol< toprak katmantz "r l i f i l<in sr
n  da f ln t za .  Eoer  se fe r  baqar r l r  o lu rsa  se fe r  sona
er i yo r  ve  se fe r  s r ras  nda  geEt i6 in i z  top ra l<Ja rdan
top lad rq rn rz  aske r le r  dah i  tamamr  eya le t  i l e  b i r -
l ikte siz;n kontrolr ini)ze gegiyor. Sefefe Erl(, lrrken
ba !  n rzda  k i  t eh l i<e le r  de  papa '  n tn  d rg lad rq t  baz
ka to l  k le r i r  t op rak  a r  noa ' t  qecmer i te  i l i n  ve r . te -
mes i ,  yada  zea l ' i d i l l i l k  o r todoks  eya le t l e rden  ge -

Eerken asl(er kaybetmeniz olacal(lrr. Bu dur!mda
yo lunuzu  savaqarak  aqmak  zo runda  ka l r caks rn  z .
l v lus  r iman  ve  d ige r  d in le rden  o lan la r  i se  d i re tk
sa  d r f l cak la rd r r .  C rusade  4  tu rn  de  i l r e t i l i yo r  ve
1000  f l o r i n  deqer i .  E !e r  bagar r l ro lu rsanrz  ddene
cek  Eok  k i lEL lk  b i r  bede l  bu .  Tab i  e le r  bagar rs rz
olursanrz ordu da! lacak bLltr in asker er ya i i lLlcel(
yada  kaybo lucak  a rd r r .  J ihad ,  Crusade ' i n  te rs ine
sa ld  r  de i i  savunma amae l rd r r  Herhang i  b i r
mrsiLlman topra6r H rist iyanlar tarafrndan e e ge,

E i r i lmeden  J ihad  u re temezs in i z .  Za ten  J ihad '  I n
o lay t  kaybed i  en  Lopra l , l an -  ge r i  a l .nn 'as r  Uze , i -
ned i r .  Bu  nok tada  ayn  Crusade 'de  o ldu !u  g ib i  b i -
r im le r i  s ipa r ig  edeb i l i r s in i z  ve  hede f  gds te r i l en

top rak la ra  i l e r l eyeb i l i r s in i z .  B i r im  iEermeyen  J i -
had  b i r  ye re  g idemez .

TAMAilTAIIAI[...
Tamam bende  s rk  l d rm bu  gek i l de  yazam<tan  ama
e den ne gelir aha iqte stratej i  ustast demell ama
d iyemiyo rum da  he rneyse  buna ld  m i y l ce .  Bundan
sonrasr biraz tecrLlbe i le sabit bolr imu.
>  Srn r r  eya le t l e r i ne  mutaka  wa tch tower  i nsa

ed in  ve  pa ran  z  o ldu l< !a  upgrade  ed in .  Bun la r  hem
komlu  eya le t l e r  hakk rnda  b i l g i  a  man tz r  sao laya -
ca l (  hemde s rn r f l n  z 'a  dayanmr5  du5man o rdu la f l -
n rn  b i r im le r in i  vs .  Gdrmen iz i  saq layaca l< .  B i r  d i -

!er yararr ise o eyalete girmeye Qa rsan casuslann
yakalanmasrn ko laylaqti racak. Upgradeleri ta-
mama lad rd  n rzda  ne fedeyse  imkans tz la l t t racak .
> Her eyalete town patro inga edin. Bdylece
ayal< anma g kmas zorla$rcak.
> Eyaletlere asl<eri bina inla etf ireden dnce o
bdlgede hangi bir imin daha ucuza mal edilebilece
q ine  bak rn .  Be l l i  bd lge le rde  baz r  i j ze l  b i r im le r  i i r e -
t i l eb i l i yo r  bun la r r  kaEr rmay  n .  Bu  b i  9 i  e re  eya le t -
l e r l e  sag  t r k lay rp  u  agab i l i r s in i z .

> En srk rastlanan ayaklanma sebebi din' i  Eatrs-
rna la rd  r .  B r j t i i n  eya le t l e r i  s r<  s rk  kon t ro l  ed in .
Az rn  rk  o la rak  (a l r r san rz  ayak lanma Erk rcak t t r .
B l r  i k i  d in  adamr  ve  d in in i ze  gd re  k i l i se  yada  cami
insa edip bunun 6n[jne geEin.

)  D ige r  d in le r in  d i r  adamla r r  o ldukqa  ka laba l r k
o la rak  eya le t l e r l n i ze  y i i k len iyo r la rsa  b i r  i k i  su -
i kas tE i  L i re t i p  r i s t l e r l ne  sa l rn .  Hem d in  adamla f ln
dan  l (u r tu lu rsunuz  hemde su ikas tg i l e r i n i z  tec rL ibe
Kazantr.

> Eqer stcak savala pek girmiyorsantz ve strate-
j i e l< ran rnda  (a lmay  ye6 l i yo rsanrz  d in  adarn t ,  ca -
sus ve suikastEi i lretip drismanlar nrz n rist i ine sa-
lrn. Savaslafl yapay zekaya b rakttqtnrzda kaza-
nab i lece ! in i z  b i rqo<  savaqr  l (aybe tmen iz  o las t .  Bu
yilzden savasa gir iqmeden dnce dri$rnant iEerden

Edker tme l i s in i z .
)  Su ikas tq i  ve  casus la r  n rz r  l<u  lanmadrd rn rz  za -
man eyalei lere da6rttn. Hem ayal(lanma etkmast-
nr i jnlerler hemde ci i lqman casuslar nt yakalayabi

l i r l e r .  Rank '  i  y r i kse<  dze l  b l r im le r in i z in  e t ra f tnda
mut laka  bu lunsun la r  k i  bu  deoer l i b i r im le r  l<azaya
kurban gitmesin.

>  Yabancr  b i r  p renses  e  ev len i r sen iz  i l k  b i r  ka !
turn prensesi gdzden kaqrrmayrn. Ayflca o eyalet
te mutlaka casus ve suikastEi bulundurun. Tecrt i-
bey le  sab iq  B izans tan  k rz  a l rnca  i k inc i  t u rn  den

sonra  g r r t l a0 rn rz r  kes ive r i yo r  a r .

> Mijslr iman devletlerle oynuyorsanrz, haql se-
fe r le r i  haber l  ge ld iq lnde  savaS ha l i nde  bu lunduqu-
nuz  dev le t l e re  i i t i f ak  tek l i {  ed in .  0ze l l i k l e  o r to
doks  m i l l e t l e r  hag  r l a f l n  h rz rn r  kes icek t i r .  Ha t ta
size l<adar gelmeden sefer sona erebil ir.
> BLiyi lk ordulann bagrndaki generallerin 6zel-
l i k l e r in i  i y i  t ak ip  ed in .  GL lven i lmeyen  yada  d in i
deste!i olmayan genera leri savaq alanrnda gijni i l
r aha t l r6 r  i l e  b r ra l< rp  kaqab i l i yo r la r .  Eya le t l e rde

Erkan t i t le laf l  d]zenli bir $ekilde daiitrrsanrz ge-

nerallerinizin tamam nr Ranl< 4 e kadar getirebi-

l i r s  i n  i z .

>  Savaqa  g i re rken  o rduda  b i r  p rens  o lup  o  madr -

6na mutlal<a balan. Moral olaral<a l(aliyel aile-
s inden  b i r l n in  va r l t 6 t  he r  zaman a r t t  b i r  puan  o l sa
da ,  kend in i  kan r t l am g  b i r  genera l  ondan  qok  daha
basa f l l r  o lucak t  r .  B i r kaE  o rduy la  sa ld r rd  q rn rzda

eoer prens yada ktal uarsa ordunun komuiant o
0 lucak t r r .

)  Savag  an rnda  e le r  yen i l i yo rsanrz  b i r l i k l e r  be
yaz  bay rak  qekmeden  w i thd raw ed in .  Eqer  b i r l i k
kend i  kagarsa  r j nce  i k  e  o  b i r l i i i n  komutan l  b i r
rank dirSucektir. Generalleri tal<ip etmel< <olay
ama komtan  say rs t  he r  b i r l i 6 ln  ba l tnda  b i f  ade t
iE lnden  Erk r lmaz  b i r ;ey  o .  Genera l i d i sband  e tmek
daha  ko lay  b  rak rn  o  a l s rn  yuha lan ,

> l<aEan komutanlann ranl<leri di l ler farl( et-
mezs ln i z .  l 0 -000  k i l i  5000  k i s i  ye  da l  p  kaybe-
drnce ial rrnayrn.

> Ticaret yollafl  i jzerinde mutlaka donanmanrz
bu lunsun .  Aks i  ha lde  he r  an  sa ld r r i ya  u0 rayb i l i r s i -
n i z .  Den iz  sava ! lannda  yapay  zeka  o ldukEa  ac r -
mas  rz .

> Stratej i  haritasrnda rakipleriniz oynarl<en spa-
ce' e bastp geEmeyin- Aksine britr in rakiplerin ha-
reke t le r in i  i z ley in  ne  yap t  q rna  d i ( l (a t  ed in .  Uc ra
b i r  nok tadak i  eya le t i n i z in  s  n t f l na  asker  y  qa r la r?

anca  <  g i r i l t i l < le r inde  fa r l<  eders in i z  du rumu.
)  Oyun  i l e r  ed i<Ee  sah ip  o lduOunuz  b i r im  ve  eya
let sayrsroldukEa artrcal<t r. Her ne kadar bir sr"lre
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sonra  zo r  ge lmeye  bas lasada  dze l  b i r i f f l e r i n i z i
(Spy ,  Emissa ry  vs . )he r  zaman kon t ro l  ed in .
> l<aEanr <ovalar ar unutmay n. Bir savast kay-
bed ip  ge r i  Eek i l d i6 in i zde  i l < inc i  b i r  sa ld r f l ya  haz  r
o  t u n .

>  Bagaq ikab i l ece ! in i zden  b i i yL i k  o rdu la r  sa ld r r -
d rq rnda  sava lma l<  ye r ine  l<a leye  gek i l i n .  l ( u5a tma
si. lresinde en az bir turn l<azanm q olursunuz <i bu
arada komSu eya etlerdeki ordulafl kulatma al,
t  ndak  eya le te  Eekeb i  i r s  n i z  Ayn t  tu rn  de  ka leye
gek i l en  b i r l i k l e r i de  d tqa r  E rka f lpsava iab i l i r s in i z .
Bun la r rn  s  i ze  en  buy r i k  ya ran  sava !  sonunda  b ina -
lannrz  sad lam ka  mrq  o lu r .  L iman  Seh l r l e r i nde
port ve merchant kaybetmek qok acr olabi iyor
rnesela.

>  P rens le r in i z  bag  a rda  savag la ra  sokun .  Gene-
ra l  o la rak  ge l i ! t i kEe  mora l  o la rak  ge t i r i l e r i de  a r -
trcaktrr. EOer gerel<iyorsa kral arrda savaga so-
l<un. TLlrkleri ydnett iqim oyunda koca haritada
lng i l i z l e r le  ba5ba ;a  i<adrm Daha  faz la  b i r im im
ve  daha  i y i  t ekno lo j im  o lmasrna  radmen,  yap t rd  m
her taktikte yenildim. Bir kaE kez denedil<ten son-
ra Sultan ve iki Prensi de orduya l<attrrn. Bir dn-
ceki kadar zorlanmadan sava!r kazandtm. Arna
Su l tan  ve  p rens le r in  mora l  ka tk rs rda  b i r  ye re  ka -
dar tabi. Pald r kr. l ldr. lr dalmay n asla.
> Stratej iharitasr hog gil f t ]nmesinin yanrnda sa-
dece  g ra f i k le r i  i l e  b i ze  b i rEok  b i l g i  ve rmek te .  A ra ,
z i  ! ek i l l e r i ne  d i kka t  ed ln  dag l r k  mr ,  ova  mr  vs  ve
tak t l k le r in i z i  buna  g t i re  ge l i ! t i r i n .  0kEUIa r  ve
a teg l i  s i l ah  a r  ya6mur lu ,  (a r l r  ve ,  r r i zga r l  hava
la rda  o ldukqa  zay r f  ka l r yo r  a r .  A t  I  b i r  i k le r  E i i l de
zayi, aynca ormanltk a anlarda savalamtyorlar.
Sava5  an rnda  a raz i y i  ku l l an rn .
>  D isaman s i zden  daha  ka laba l  ksa  s i s l i  hava
la rda  sa ld  rmay  te rc lh  ed in .  B i raz  vak t in i z i  a l sa -
da dtlqmanr daima en az bir taburla arkadan l(u-

la t rn .  Pan ige  l (ap r  an  b i r  b i r l l k  d iqe r le r in inde
l<aqmasrna  sebep  o lucak t r r .
)  Sava5  an rnda  cu rso r 'he r  b i r l i 0 in  us tune  ge t i

r i p  o  an  en  h i sse t t i l < le r ine  bak rn .  "Wor r ied  abou t
the  f l anks "  vs  $ek l i nde  mesa j la r  g  kmak ta  bun la -
f l  takip edln l<aEan arkada$laflnt gitrenler de pa-

n ige  <ap  lacak t r r  hemen des tek  b i r l i i <  gdnder in .

> Srcak Qatrsmaya girmeden dnce haritada po-

z i syonunuzu  a l r r ken  b i r l i l < le r i  <oq tu rmayrn .  Hem
d is lp l l n le r i  bozu lacak  hemde daha  Eabu<  yo ru la -

caKta r0  t r .
) Savaq alan rnda yu <sekte olmal< her zaman da-
ha  avan ta j l  d r r .  Hem okQu la  n  menz i l i  uza r ,  hem
de sa ld r rya  geq t i0 in i zde  d r jqmanr  daha  h rz l  ve
daha  g f iE  L l  vu rab i l i r s in i z .
)  E !e r  d  gman  b l r im le r in in  dze l l i k l e r in i  b i l rn i -
yo rsanrz ,  d i sman  gd r i i q  a lan tna  g i rd ig inde  cu r -
so r 'u  dU!man  b i r l i k l e r i  i i ze r inde  gezd i re rek  b i -
r im le r in  r i ze l l i k l e r in i  gd reb i l i r s in i z .  A t l  b i r l l k l e re
l<a rSr  i y i  savunr ra ,  zay r f  sa ld r f l  g ib i  dze l l i ( l e r i  sL i
rekl i  yazyor bir imlerin r jst i lnde tuttukEe cursoru
gdre taktik deqi:t irrne Sansrnrz 0lur bi iylece.
>  Sava ! rn  kader in i  okqu la r  ve  a t l r  b i r l i k l e r  de -
qiqtir ir.  Yeteri kadar okgunuz varsa d0lrnan a

9d0ils gi i6i is'e Earp gana kadar oldul<Ea hasar ve-

reb l l i r s in  i z .  A t l r  b i r l i k l e r  de  vu r  kaQ tak t i k le r i  iE in
b i re  b i rd i r .  A t l r  b i r  i l <  e r  daha  h rz  l r  ha reke t  e t t i k -
e r inden  o ldu  (Ea  qabuk  b i r  qek i l de  dL igmanrn  a r -
kas rna  do la5 t r rab i l i r  sava5rn  en  k rzg rn  an rnda  a r -
kadan  sa ld r ra rak  d r ] smanr  da r rnadagan  edeb i l i r -
s  t n  t z ,

>  0kqu la r  kend i  adamla r rn  z rda  o l ( l ayab i l i yo r
bu  yuzden  menz i l  i g inde  l< im le r  va r  buna  d i kka t
e td in .  <end i  adan la f l n rzda  vu rsan tz  b i rb i r i ne
g i rm iq  ka laba l rg r  ok lamak  bazen  i y i  b i r  f i k i r  o la -
b  i l i r .

>  Es i ra ld rk la f l n rz  boqaz layab i l i yo rsunuz  savas
anrnda .  Eqer  zo r lu  b i r  savag  yag tyo rsanrz  es i r l e r i
rutlaka i i ldi irr. l l  durradan. Balen d-5'nan qene-

ra l i  de  bu  es i r l e r i n  a ras rnda  o luyo r  ve  g t r t l ak lad r -

i t n  zda  savaErn  g  d i ta r r  b i '  anda  deb i l i ve r i yo r .
>  Es i r l e r i  o  dL i rmed ig in i zde  savagrn  b i t im inde
s ize  es i r l e r i  ne  yapmak  i s ted i$ in l z  so ru  uyo r .  Se r -
bes t  b r rakab i l  yo rsunuz  yada  <d le  yap  yo rsunuz
(ens lave )  k i  saq lan r  pa ra la r  b t rak tyo r  bu .
>  S i i rek l i sava l t r l (qa  b i r  i k  e r in  aske r  say i l an  o1 -
dukEa  d i i suyo r .  l \ , 4aks imum 16  b i r l i 0 i  savaS a lan l
na  sUreb i l d i6 lm iz i  d r -1g t1n i1 rse l<  bu  o ldukqa  teh l i ke -
l i  o uyor bir st jre sonra. Savala srlrdLl6i lni iz bir-

l i k l e ren  c i rneg in  cava la ry  a rchers  b i r l i g inden  dn -
ce <i savasta sadece 4 bir im hayatta kalmrq ve bu
ddr t  < i51  I  b i r l i 6 in  s lo tunu  do ldu ruyor .  Sava5
anrnda  fa rk  e t t i 0 in i zde  bunu  hemen b i r l i g i  w i thd
raw ed ip  des tek  kuvve t le r in i  ea6 t rab i l i r s in i z  an -
cak bu oldukqa zaman alryor. Bu yLizden savaglar-
dan  sonra  b i r l i k l e r i  b i r  gdzden  geg i r i n  ve  bu  du -
rumda l< i l e r i  d  sba rd  eo in  yan i  empL l i ye  ay r , .n
>  Sava5  a lan rna  i l l <  E r<an  16  b i r l i k  sa ld t rd r6 rn rz
eyalete ordulafln zr s0ktudunuz s raya gdre belir-
l en i yo r .  Ve  i  k  16  dan  sonra  yedek  b i r  i k le rde  bu -
na  g i j re  savaqa  dah i l  o luyo r .  D ikka t  e tmen lz  ge re -

l<en en yrlksek rl l tbeli  generalin ordusu her zaman
dnce l i0 l  a l  cak t  r ,  ede r  i k inc i  o rdunuzun  genera i i

daha yi lksek ri l tbeli  ise onun ordusu sava! alan n
da  ye r in i  daha  < jnce  a l  ca l< t r r .  Tak t i k le r in i z i  buna
giire kurman z !ok i inemli Tam bit irdim drlsrnanl
ded i0 in i zde  takv l ye  o la ra l<  gova lye le r  vs  bek le r -
ken  100  peasan ts  ge l i r se  b i r  anda  l<aybedeb i l i r s i -

nrz savas .

> l<ale kusatmalar nda gate yani kalenin l<aprs
n t  de i i l de  yan  duvar la r  y r l<manrz  he r  zaman da-
ha avantajl i  olucal<t r. Hem y k lan kale duvafl al
t rnda  ka  an  asker le r i  de  o ld r r r i cek t i r  hem de  h i l -
curn' a geqtiginizde yi lzlerce asker ki lqi lcl lk ka e
kaprs rna  s r< rSrp  ka lmayaca l< t  r .
> l<usatff a si lahlafl nr alana yerlestirdikten son-
ra tekrar hareket ett iremiyorsunuz. Yerlestir ir-
ken  ne  y r ie  bak t  k la r  n r  ve  menz l l l e r i n i  mu t laka
kon t ro l  ed in .  K t iE r i k  gap l r  ka le le rde  pek  so run  o l -
masada briyul< ve gt. iElLl <aleleri l(ulattr i  nrzda or,
dunuzu  mL imkL in  o ldu iu  kadar  uzak ta  konumlan-
d r r rn  ka leye .  A i ( s i  t ak t i rde  su r la rdak i  okEu la r ,  ku
le le re  ye r le$ t i r i lm i !  ba l i s ta  ve  benzer i  s i l ah la r  ca -
n  In  r za  okuyacak t  r .

>  l<a le  duvar lannda  ged i l< le r  aEr  d rk tan  sonra
en  k rsa  ve  g rven l  yo l  a t i r  b i r l i k l e rde  h rz la  ka leye
g i r i p  tem iz leme( t i r .  Yaya  b i r l i k l e r i  bu  du rum a r -
da  des tek  b i r l i g i  o la rak  ku l l an rn .  Yavas  o lduk la -
f lndan kaleye ulagana kadar b0yitk kayrplar veri-
yorlar ve daha srcak gatrsmaya girmeden kaqma-
ya ba5l yorlar yoksa.

>  Eqer  ka  ey i  savunuyorsanrz  l<a ledeb i r i k i  ba -
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l l s ta  bu lundurmanrz r  tavs i ye  eder im.  Gerq i  ku le -
lerde var zaten diyeceksiniz ama kulelerdekileri
kontfol edemiyoruz ve di isman kaprya dayandr-
grnda diplerinde duran drigmana ates edemez olu-
yo r la r .  Bu lunduraca$ tn tz  ba  i s ta la f l  ka len in  kap t -
s rna  bak rca<  Sek i l de  iqe r l  ye r le5 t i r i n .  Yu l<anda l< i
men l ien  bu  b i r im  iq in  f i re  a tw l l l  see ] l i  o l sun .  Ga-
te yrkrldrktan sonra yapay zel<a dnce kapldan gir-
meye Ealrlacaktrr ki balista bu noktada harikalar
ya ra t ryo r .  Kaprdan  geqmeye  ga l rg r r<en  s rk r5an
yLjzlerce askere ate! aqmasr i le tam bir katl iam
ya9antyor. Eqer late period a kadar geldiyseniz
kapr ya ba (an bir top yerlestlrerek kan qdlrini j  iki
m is l i  b i i y r i t eb i l i r s in i z  tab i .
>  l (a le  savunacadrn rz  zaman en  az  b i re  a t l r  b i r
l i g i  ka len in  a r l (as rna ,  ka len in  d  ! rnda  d i i lman  g i t -
z nden uzak bir noktaya yerleJtiemeye gayret

ed in .  Bu  b i r l iS i  muh tem en  l<aybed icez  ama b ize
ka ley i  e l im izde  tu tma  Sansr  ve r i ce l< le r .  Bu  b i r l i q i
dl l imanrn konumuna gcire uzal< bir noktadan do
la$ t r f l p  yada  d i rek t  o la rak  kuga tma s i l ah la r rna
sa ld r r t rn .  BaSka  b i r  d i i gman  b i r i l i 0 i  i l eyo lda  ka r -
g r la5mamalanna  d i kka t  ed in  yoksa  daha  hede fe
u la5madan  b i r l i k  f i l an  ka lmayacak t r r .  Ku la tma
silahlan yLlksek ate! grjElerine karsr oldukqa zayrf
ve  savunmas  z la r .  B i r  i < i  k t l t !  da rbes i  i l e  da r rna -
daqrn  o luca ( la rd r r .  A t l r  b l r l i 6 i  c  ose  fo rmat ion  ve
wedge formation tutrnayr unUtmay n, l(u5atma si-
l ah la r r  o lmayan  dL l lman  ya  ge r i  Eek i l ecek  yada
kazma kdrek kaprya gir iSecektir ki oldukEa uzun
zaman a l r yo t  kap tn tn  y  k t  mas t  bu  b i r im le r le  Ge-
r ' s i  se  o tu rup  l l emek  ten  ,ba reL .  i qe r  g i r l ey i
ba la ,an  zava l l t l a f l oa  < t l t q ran  geq i r i ve r  r s ln i z  a r -
t r l< .
> Y ukarda anlaltt$tm savunma taktiiJi dzelhlde
mult iplay oynarl<en oldukga iSe yanyor mu aka
deney in .  (S  inan  naber  )
> Savas alanrndaki taktikler srn rsrz burada
bahsetmek oldukEa zor bu yrizden baisteE edOinir-
se  < :

>  Eger  o l<  a t r ! r  a l t rnda  i sen iz  ve  b i r l i k l e r i n i z i  ge -
ri Qekme < istemiyorsan z loose formation, a geqi-
r in askerleri.  Toplu halde olanlafln vurulntasr da-
ha  ko lay  bu  fo rmasyon  da  asker le r  b i rb i r  e r inden
uzaklaslcak. En a^ndan zaiyat azal cakltr,
> Yukarda olmantn her zaman daha avantallSl
o lduqunu  unu tmay tn .  D i l gman  a lao tdan  sa ld t r r r -
ken acele etrneyin ve bekleyin. 6zellil4e zrhlt bir-
l i k l e r  o ldukqa  yo ru lacak t r r  t r rmanma esnas rnda
ve  yo rgun  b i r l i k l e r i n  mora l ,  i  daha  qabuk  du5e-
cektir.
> Drjgman saldrnya geEti i inde saldtf lya uiraya-
ca l<  b i r l i 6 in  dze l l i g ine  g i i re  s i zde  sa ld r f l n  yada
bek ley in .  Orne ! in  mrz rak l r  b i r l i k l e r i n  L i ze r ine  a t l l -
l a r  ge l i yo rsa  kesn in l i k le  m i ldaha le  e tmey in .  A t l r -
Jara kary defang ofdukea jyi alan mtzraklt biAil<-
ler i istesinden ge icektir olayrn. Tam tersi de dr-
neg in  oyundak i  en  ga r iban  b i r l i k  o lan  peasan t la r
savunmada oldukqa zayrf lar ve hemen nemen
anrnda  d lL l yo r la r .  Bu  yDzden  ba l< t tn  z  peasan t  b i r -
l i q ine  sa ld r f l yo r la r  s i z  de  peasan  an  ge len  b i r l l ge

saldrrt n. lvlantrk hesabrndan 6teye gitmeyen bu
tak t i k  b i raz  r i sk l i  say r lab i l i r  as l rnda  ama sava !
zaten ne riskli de'ilki.
> Genera lerinizi savagmad klan zaman arada
b i r  gezd i r i n  s i i rek l i  ayn r  ye rde  du rdukga  s rk r la -
cak la rd r r .  Ay r rca  bu lunduk lan  ha lk rn  zea l ,  i ne
gitre iE savas Etl<artma ihtimalleri arttcakttr.
>  Baqnaz l r<  de reces inde  zea l ,  i  y t ksek  o lan  b i r
qeneral bulundugu eyalette lnan orant fdzlaca dLi-

Serse  sa ld  f l ya  geceb i l i r .  Bu  du rumda ka rq  n rza
bir ekran qrl.rcak ve kenoisine destek verip verme-
yece$inizi soracal<. Bu ekranda biraz val<it geqi-
r i n  ve  genera l ' i n  g i . l cunL l  i y i  i nce ley in  l<a ra f ln t z l
ona  go re  ve r in .  Saygr  duyu lan  ve  t j nvan  sah ib i  b i r
general/ i  mutlaka izleyenler o ucakt r. Ama zaytf
ve basansrz bir general kolayca yenjlecektir_ Ba-
z r  du rumla rda  o rdunun  yans  ndan  faz las  gene-
ra l ' ka t r l ab i l i yo r  k i  bu  du rumla rda  des t ig in i z i  ek -
sik etmeyin. Ama koiayca alt edebilecediniz bir iy-
se l<esinl ikle boyun elmeyin.
> l(aznamaydcab ntz savaglara kesihl jkle gir-
meyin. Bazen loprak kaybetmel( ordulafrnrzr l(ay-
betmekten Eok daha iyidir.

t adan  ka ld r rd  ! rn rz r  sandr ! rn rz  b i r  m i l l e t i n  hay t ta
l<almayr bagaran prensi i lerde t ince rebe olarak
artaya Qtkabil i t .  Bir s re sonra da ,zgir l ldini)
i l an  ed ip  < ra l l  6 r  ba l tan  l<u rab i  i r .  Do ia  o la rak
s lzde  can  d r i sman ls  n i zd t r ,
> Eoer miisltman devletlerden bir i  i le oynuyor
sanrz  moqo l  ak tn r  ba l l ad r0 rnda  pan ik  yapmayrn .
Go  den  Horde  s i z  ona  dokunmadt l (ga  s i ze  bu laS-
mayacal< ve Rusya i isir]nden Bal<anlara dolru is-
t i  lasr nr sLirdr. irecektir.
> Hrflst iyan devletler i le oynuya\antz early pe
r iod  un  son lanna  do l ru  bu  ak rn la ra  kend in i z i  ha -
ztrlay n.
) Muslriman iken haElt seferi haberi gelirse se-
fer bagLatan mi let '  in harltada ki l<onumuna gti
re stntr eyaletlerde Jihad baglat,n. SeJer size ka-
dar gelirse burada ortadan kalk cal< yada o dukca
zayrflayaca ktrr.
> I\,4 0nitdr'  e Eok bakrp gdzlerinizi yormayt n.
> Oyun savaq aflnda 5 FPS ye dLj$erse panik
yapmayrn /  upgrade  yap tn .

>  Ben  ince lemes inde  o lduqu  g ib i  bu  yaz ty rda  ya -
zamadrm ama fazla (afaya takmaytn.

) savag halinde oldufiunuz drisman size it t i fak > Bir sorununuz orursa bana rnutral<a mair atrn.
dnerirse sal<rn aldanmaytn Topralanmak iGin za- > yazm yorum belki ama yuttum oyunu yuttum.
man  kazanmaya  !a l r s ryo rdu r  ve  en  k tsa  zamanda  >  E  s i ze  i y i  g r i n le r  a r t t k  bende  s rk r ld  m s i z i  de
tekrar sald racakttr size. s kmavavtm. €)
>  Savas  a lan tnda  kaqan  b i r l i k l e r i  sonuna  Kaoar
kova  ay rn  ve  heps in i  o ld0 r l l n .  l < ra l ,  I n t  d ld r . l r t p  o r - Jesuskane  ] l esuskane@ eve l . com t r
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Hack&Slash'e davetiye - B<ili. im 2

lc
o

"Yauntn bu devom
b6l ilm ii nde yal n tzca her

Cha pter' d a ka ry lapcafi t n rz
dnemli yerleri anlatacaQtm. "

CHAPIER Z
Weitern Pass - Oswald'rn gemisi
lv lasada<i l ( i tabr okuyup 0swad i le konu$tudu-
nuzda gemiy i  tam r  e tmek ig in  gereken malzeme-
ler in  l is tes in i  ddrenecel<s in iz .  Bu ma zemeler i  5u-
ra larda bu lab i l  i rs in iz :

Fresh Spider  S i lk :  Dr landak i  Frost
Spider ' la r  n  r izer inde
Botthe of Thrym Extract: Geminin i!inde
Bel ladonna Paste:  I l  ium Ar 'ghrenoi r 'de
A Smidgen of  l ron Ore:  Herhangi  b : ,
bLlyrisLlz silah
Two Diamonds:  B i r i  gemin in  iE inde,  d i6er i
Auril ite Kdyilnde
Wood:  Gemin in  dr5rnda

Western Pa15 - Aurilite Kdyii
l<dye qeldiqinizde 0dea Winterthaw tarafrndan
l<arqrlanacaksrnrz. 0na bu kdyde neden istenmedi-
g in iz  hakkrnda soru lar  sorun.  E ler  grubunuzda o
dukqa yuksek Diplomacy degerine sahlp biri varsa
0dea veya Il ium Ar'grenoir i le konuqarak size Bel-
ladonna PasLe'i ve bu bii.geden:orunsuz geene 7-
nini verme erini sa6layabilirsiniz. Al<si halde savas-
mak zorunda kalacaks nrz ve ttim Auril ite'leri dldi.l-
rere < Bel adonna Paste'i alacaksrnrz.

Temple 0utside - Auril ite Holy Symbol
Aur i l i te  Temple 'a  g ider l<en kar5r  agaca! rn  rz  kapr-
lar  aEmak ie in  Aur i l  te  Holy  Symbol  bu lmanrz ge-
rel(ecek. Eger ti im haritayr alarsantz dijrt tane
donmus adam g i i receks in iz .  Rogue 'nuza N ide ku l
landrflp tepedeki kollafln yanrna gdtilrrin. 0rtada-
l<i l<olu Eektioinizde alttal<i buz krfl lacak ve Holy
Symbol '0  a laca <srn z .

Temple Outside - Crystal Golem
Crysta l  Golem' i  i i ldL l reb i lmenin tek  yo lu  y ine tas-
lan ku l lanmak.  Rogue 'nuz ko l la f ln  yantndayken

Golem' i  donmug adamlann  o ldu6u  ye re  do ! ru  qe -
k in .  Go lem donmus  adam a f ln  yan rndan  geqer i<en
(g rubunuzdan  ( imsen in  yak  nda  o lmamas tna  d i l ( -
l <a t  edere<)  r i s t tek i  ko lu  Eek in .  Go lem tas la r  n  a l -
t rnda  ka la rak  d lecek t i r .

No t r  C rys ta l  Go lem ' le re  ya ln i zca  Bash ing  za -
rafl veren si lahlar etl<i edebil ir.

Temple Oukide - Queen Remorhaz
Bu maoaradan Er l<abi lmek iEin yolunu Queen Re-
morhaz'rn l<apatt qr yerden geEmeniz gerekiyor.

Queen oldukga qriell l bir drisman eLlnkli menzill i
sa ldr r rsry la  l<arakter ler in iz i  e tk is iz  ha le  get i reb i l i -
yor. Eder onu dldirrmeyi balaramazsanrz kullana-
b i lecegin iz  ko lay b i r  tak t ik  var .  Donmul  adamla-
fln oldugu yerdekl Remorhaz'r buraya l<adar pe!i-
nizden getirebi irseniz iki Remorhaz'da size kargl
not r  duruma gegiyor lar .

Temple Outside - Sherincal
Sher inca l ' rn  bu lundugu  ye re  ge ld iq in i zde  ya ln rzca

onunla deqil,  etrafrndaki bir sLir i i  zorlu di lsmanla
da savasacal<srnrz. Burada i lk olarak yavag yava5

ilerleyerek alt tarafta bulunan dLiSrran an temizle-
meye Ea rlrn, lJygun bir vakit buldunuz anda iki ta-
ne menzil l i  si ah kullanabilen karal<terinizle i lst
kattal<i l(ol laf l  vurun. Bu kollar merdivenlerin aer-
lrp <apanmasrnr l<ontrol ediyorlar. Merdivenler
aErldrg anda tum karakterlerinizi i . ist kata gdnde-

rin ve yine kollara vurarak merdivenleri l<apattn.
Bitylece bLiyrik iht imalle i ist katta Sherincal i le bag
baga kalacaksrnrz. Altta ka anlara ise Cloud l<i l l  ve
Fireball qibi briyi i ler yapabil irsiniz. Sherincal '  n
i izel l ikle bLiyLlye kargr direnci az oldugundan bir
yandan savas€rlaflnrzla sald rrrkeni diber yandan

buyircUnri lzle NIagic I\/ issl le, Acid Arrow gibi bLiyi i
ler yaparak i<olayca i i ldi irebil irsiniz.

TempleFloor l -Dais
Dais Chamber'daki Lysara'yr dldrirdrikten sonra
odanrn or tasrndak i  Dais ' i  l (u  lanabi  i rs in iz .  Dais 'e
sa! veya sol tarafrndan trklayarak belirl i ydnlere
ddndi i rmel  s i r iz .  Dais ' i  ku l lanabi lece i  n iz  r . jE  ayar
gunlar :
Oria'nrn odasrnr at: Sola trklayarak Gilneybatr,
saEa trklayarak l<uzeybatl
Hiicrelerin Anti-magic kalkanrnr kaldrr: Sala
t rk  ayarak Dolu,  so la  Lrk layarak Ba.
Abisa iyuvasrnrn kaprsrnr  ag:  Sola  t rk layarak Ku-
zey, sala trklayaral< l(uzey

Temple Floor 1- Painting of Kuldahar
Bu tab loya t r l ladr { rnrzda kar ! rn  za Eel i t l i  seEe-
nek ler  Er<aca<.  B i r  seqeneoi  segt ik ten sonfa mer-
d iven lerden ind iq in izde,  o  seEeneOin s iz i  rs rn laya-
cag yere ulagacaksrnrz. Tabloya siiyleyebilece6i-
n iz  tum seqenek ler i  dqrenmek iE in  ik inc i  kat ta  bu-
lunan Nicl<ademus ile ti im l<onularda konulmalr-
5 tn  z .

Temple tloor 2 - l ightning Prkm
Bu kat r  tam or tasrnda bu lunan yr ldr r ,m pr izmas
sayes inde qok rahat  edebi l i rs in iz .  I  k  o larak pr iz -
mayr kuzeye do!ru Eevirin ve ko u qekerek bolca
yr ldr r rm g6nder in .  0r taya Er  (an yr ldr r  mlar  l<or i -
dor larda gez inmekte o lan yarat rk lar rn  i i  meler ine
neden olacal . l(uzeyde bulunan aynan n yd'r.ini
de!igtirerek di!er ydndeki yaratrklarr da dldi.irebi-
lirsiniz. Prizmayr BATI hariE her yiine ddndLirLln
ve bo ica yr ldrnm g i inder in .

lemple tloor 2 - Battle 5quares
Bu odaya  g i rd ig in i zde  a l t t a< i  ko l l a r r  ku l l ana rak

"Ba t t l e  [ / l ode"a  geE in .  Us t tek i  ko l l a r r  ku l l ana rak
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Rank I'e ayarlayn ve alttan iiqi.incii kol ile modu

eal r$ttnn. Burada yapmanrz gereken giirdiigtlnUz
dokuz kareden birine trklamak ve Erkan yaratrSl
ii ldilrmek. Yaratror dldiiri ince o kare sizin oluyor
ve yatay veya dikey 0E kareyi aldrdrnrzda kazanr-
yorsunuz. Bunu bir kez yaptr$rnrzda 0rla's Cham-
ber  Key s iz in  o lacak (bunu a lman z  zor !n lu) .  0r ia
ile sava!rrken buraya gelip "Inner Sanctum" mo-

dunu aqmalrve bu durumdayken 0ria'yr i i ldiirme-
l is in  iz .

Buradaki asrl opsiyonel olay ise gu: Eger her-
hangi  b i r rankta3,4,5 ,6uei  kare yan yana o la-
cak lekilde 5 sava! kazantrsantz o rankrn lampi-
yonu oluyorsunuz ve bir i idii l kazanryorsunuz. 0n
rakr da lampiyon 0larak bitirdi0inizde ise Battle
Square lvlaster oluyorsunuz. $ imdiden uyarayrm,
savas larda ya lnrzca tek k i$ i  ku l lanabi ld ig in izden
bunu yapmak hem Eok zor, hem de Eok uzun za-
man alacaktrr.

TenpleFloot2-Altar
Yolunuza devam etmek iqin bu sunaot mutlaka
yok etmeniz gerekiyor. Bunun iEin iincelikle Nic-
kademus/ tan (veya Genie 0r lando 'dan)  Aei j -
Kllenzr/ts/in gerEek ismi olan Caged Fury ismini
iidrenmelisiniz. Daha sonra yalnrzca tek bir ka-
rakteri kullanarak sunaga girin ve geytana ger€ek
ismini siiyleyin. Bunu yapttgtntzda bir hortuma
diinrisecek ve eqer bu hortuma Earparsanrz 7O-90
arasr zarar giireceksiniz. Bir siire hortum halinde
dolastrktan sonra leytan yok olacak. Nathaniel,e
Bag of Holding'ini bulup verdiSinizde bu Chapter
bitiyor.

CHAPTER '
Wande ng Village
Bu kiiyde Suoma the Elder/ Venla the Healer,
Tahvo the Huntmaster,dani dtlaflda ise Sordir-
s in  the Tusked 'den ardtOrnrz  g t i rev ler i  yaprantz
gerek iyor .  Bu g i i rev ler in  Eo[u iE in  yo lunuz Fel l
Wood'a dUgecek. Tiim bu gdrevleri tamamladrk-
tan sonra Isa i r  ve lv ladae i le  i lk  savagrmtzr  yapr-
yoruz.  K6ytn g i r iE indek i  avcr lan possessed
Corpse yaratrklafl na diinristriri lyorlar. Eier gru-
bunuzda Cler ic  veya Palad in  varsa Turn Undead
sayesinde hepsini korkutmanrz ve rahatga ii ldii-
reb i lmeniz  mi imki in .  Eder  Cler ic / in iz  Ev i l  ise  za-
len Jurn Undead bu yarattklan da sjzjn saftnza
Eekecektir.

Fell Wood Oqtiide - Limha'r Houre
Kayrp Eocuklar giirevi iEin aslrnda 6nce Fell Wo-
od'da Carynara the Dryad'r bulmalr ve sonra Lim-
ha'yr suqlamalrsrn z. Ama eger grubunuzda bir
Paladin varsa Lirnha ile konustugu anda onun
iqindeki kiitLil0!i.i sezecek ve savaEmaya baSlaya-
caksrnrz .  L imha dr la f lya qrk t rgLnda i lk  o larak
Agog'u ii ldiiri in. Drlanya Erktr6rnrzda Limha'nrn
kendisine ufak bir ordu yaral.mr5 oldubunu gdre-

ceksiniz. EOer Ea6rrdrgt yaratrklafl cildilrmeye ga-
l r ! r rsanrz ,  tekrar  yen i ler in i  Ea! r racakt t r .  Bunun
yerine ti lm gilciiniizii Limha Uzerinde kullanrn ve
sonra di6er yaratrklan ti ldi.iri in.

FellWood Inside
Bu orman o ldukga karrgrk  ve bazr lar rnrz  yo lunu
bulmakta Eok zorlanacaklar. 0 yiizden size her ek-
randa seEmeniz gereken yolu sdyleyeceqim. Gifdi-
!iniz ekranlardaki yaratrklarr dldilrmenize gerek
yok. Buraya ilk girdiginizde amacrnrz Dryad.r bu(-
mak olacak. Bunun iCin ilk ekrandan itibaren s -
rayla l<D, K, B, l<, D ve D yiinlerine gideceksiniz.
Dryad ile konultugunuzda size kaytp Eocuklafln
yerini sdyleyecek.

Tahvo the Huntmaster'dan Sordirsin hakkrnda
gdrevi aldrktan sonra Fell Wood'da daha ilerilere
gidebilirsiniz. Bunun igin Dryad'rn olduiu ekrana
ula l rp  B,  KB,  D,  GD,  l<B ve GD y i in ler ine g id in .
Buradaki ta5larrn arasrnda Drinking Horn'u bula-
cakstnrz .

Ghost Light'larr temizleme gtirevini aldt0rnrz,
da Dr ink ing Horn ekranrndan GD,  GD,  KD,  l<8,
l<8, KD ve GD y6nlerine gittiginizde kendinizi i iE
Will o' Wisp'in arasrnda bulacaksrntz. Bu yara-
trklara biiyii pek i!lemedigi igin savasEr karakter-
lerinize givenmek zor undasnrz. P rotection trom
E lectricity bilyilsil burada mucizeler yaratabi!ir.

Buradaki son giirev olan Dark Treant'lafl te-
mizleme gtirevini ald rb nrzda qiirdiiSilniiz Treant'l
i z ley ip  d i6er ler in i  bu lacaksrnrz .  Bu yarat rk lar
iizerinde de ate! bijyrileri go < etkil i, elinizdeki tUm
Fireball btiyii lerini ve varsa Flaming 0il ' leri kulla-
narak oyuna devam etmenizi saglayacak yolu aEa-
b i l i rs in  iz .

Cold Marshes - Barbalian Gate
Barbarian Gate'e ula5tr!rnrzda ilk olarak Hadb
ruk i  ve d iger  Barbar ian ' lar la  d i iv i igeceks in iz .
Heps i  b i rden Rage ku l land k lar  ndan,  t ize l l ik le
yakrn savaSlarda oldukEa zarar gtirebilirsiniz. Bu
krsma gelmeden iince kendinize birkag giiElti yara-
trk Eaorrrrsanrz i!iniz kolayla5rr. G d rrintirdeki ttjm
yaratrklan ii ldiirdiikten sonra geEidi kaplayan ka-
yalara trklayarak kendinize yol aqmaltsrnrz- Ama
her srradaki bir taga trkladr$rnrzda alt ktsrmdan
yeni bir Barbarian grubu size sald racak. Yolu aQ-
trktan sonra da kar!rdaki Wyvetn'leri oldirmeniz
gereklyor. Eder sayrlafl fazla gelirse geEide do!ru
geri Eekilin ve tel(er teker ti ldiiri in.

River Caves - Hook Honor
River Caves'te karsrlasacaqrnrz en briyLik beia H o-
ok Horror yaratrklan. Bu haritada bunlardan o
kadar qok tildiireceksiniz ki, bir daha grirmek iste-
yece!inizi sanmam. Srrf ana yollarda degil, aEtr-
6ntz maEara oyunlannda da bunlarla karltla!a-
caksrnrz. 0 yozden Rogue ile bunlafln yerlerini
tespit ettikten sonra biraz haar tk yapmantz gere-
kiyor. Ilk olarak Animate Dead ve l\4onster Sum-
moning ile 4-5 tane kuwetliyaratrSt grubun iinli-
ne gaor f ln .  Rogue i le  Hook Horror , la f ln  d ikkat in i
gekip grubunuza dodru y dnlendirin. Qaltrdtltntz
yaratrklar Hook Horror'larla savaimaya bagladt-
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g  nda  madaranrn  l (o r ido r lann tn  da r  o rmasrnoan
fayda lanarak  Web ve  C loud  l< i l l  g ib i  b r . l y r i  e r  ku l -
l ana ra l<  on la r  zay r f l a t  n .  Bu rada  da  F i reba l l ,  Co
ne  o f  Co ld  g ib i  bo  ge  buy t i l e r i  qok  g in i ze  ya raya-

ca  k .

River Caver - Duergar
Haritan n sol Listt indeki Duergar Ussi. ine i lk girdi-
g in i zde  bu radak l l e r  s i ze  <a rq  n i j t r  o lacak .  I s te r

sen iz  on la r  iE in  b i r  i k i  go rev  yapab i l i r s in i z .  Yo lu -

nuza devam etmek iEin burada bu unan l(azt alet-
l e r i n i  a  ma l rs  n rz .  Ama Duergar ' l a r l a  b i raz  konu-

!unca  as l rnda  ne  kadar  kd t r l  n i ye t l i o ldu l ( l ann t  an -
I  yo rsunuz .  E le r  on la ra  bu rada  sa ld r rmazsanrz ,
i leride l\ l lonk taprnadrnr geEtikten sonra zaten sjze
sa ld r raca l< la r .  0  yuzden  i$ le r in i  bu rada  b i t i rmen i -
z i  oner i r lm  Bunun  iE in  g i r l q  kap ts tnaya l (  n  b i r ye
re  C loud  K i l l  yap  n .  0 rc  S lave ' l e r l n  Eo !u  za ten
d lecek t i r .  Bu  s r rada  L i ze r in i ze  sa ld r ran  an  da  da r

ko r ido rda  raha tQa  teke r  teke r  d ld i i reb i l i r s in i z .

CHAPTER 4
Elack Raven Monastery - Chambers
l v lanas t r rda  a  t  ka ta  i nme i zn in i  a ld tg  n l zda  sek iz
ayfl testten gegmeniz gerekecek. Bunlafln l laz la
n  eok  ko  ay ,  baz r la r r  i se  zo r .  Y ine  bu rada  da  ya l -

n rzca  tek  b i r  ka rak te r in i z i  ku l l anab i l l yo rsunuz ,  s i
ze  tavs i yem bu  i I  i q in  ya  en  g t lE l r j  sava$q  n rz ,  ya

da qa!rrma b yi i leri olan bir bLlyricrinLlzi l  <ullan n.
Tes t le r  ve  qdzL lm le r i  Sdy le :

Chambero fS tone :  S r ray la  b i r i nc  ,  oes i - c i ,  uq r j r -
cL l ,  i k i nc i  ve  dd rdL inc i i  ko l l a f l  ! ek in .
Chamber of Shadows: Srrayla <uzeydo!u, gr. i-
neydoqu, kuzeybatr ve gr. ineybatt l(emerlerinden
geE In .
Chamber  o f  Sorce ry :  Burada  amacrn rz  i k i
C rys ta l l i ne  l v lonk 'u  da  d ld0 rmek .  0 r tadan  kaybo-
lup  ge r i  ddndr i k  e r inde  ka fan tza  y r ld  r rm dL iq tL i
qL lnden  bunu  o ldukqa  h tz l r  ha l l e tmeye  Ea l tq ln .
Eger lvlonk' lar ortaya qrkarken yi ikse en platfor-
rnu fark ederseniz hemen Llstr ine Etl<arak saql k
kazanab i l i r s in i z .
Chamber of Clockwork: Burada da i iq C oc (work

IV lonk 'u  o ldL i rme l i s in i z .  B i r  l v lonk  i i lmeye  yak la5 -
t r6 rnda  ka fas rnda  ge r i  say rm baq lad r ! rn r  g i i rece l< -
s in i z .  Ya  ondan  i y i ce  uzak la5maya  qa l t i rn ,  ya  da  o
l\,4onl<'un platformuna Erkrp bekleyin. Aksi halde
V lo rk  paL lad .g rnoa  Cok  7a la r  qd r l i , s r j n i l 7

Chamber of Sand: Etraftaki dudme ere Dasarak
pes in i zden  ge len  N ,4on< ' i a rn  za ra r  gd rmeer in i

sag lama l rs rn rz .  Bunun  iQ in  s i i rek l i  o la rak  oda  e t -
rafrnda saat yt inrinde ddnmenlz gerekecel<.

Chamber of Silk: Tum onimce <leri dldr. lrLin.
Chamber  o f  Ba t t l e :  i l k  o ia rak  I ron  l \ , 4onk 'u  bu ra
dak i  p la t fo rmun  L i ze r ine  d ldL i rme l i s in i z .  Bdy lece
duvardak i  ko lu  Eekeb i leceks in i z .  I k inc i  k t s tm da
ise her i l( i  l \ ,4onk'u da ayn platformlar r izerine dl-
dL.lrmeniz gerekecek.

Chamber  o f  lmmo la t ion :  Buradak i  B rass
l\/ lonk' lar Eok zorlu ve onlafl 6ldi irmeye qa r!trken

b i r  yandan  da  a lev le re  d i k<a t  e tmen iz  ge rek iyo r ,

Eger briyricLlni lz Improved Invisibi l i ty briyrisrj bi l i-
yorsa bu odaya onun a gir in. G<irUnmez oldu!u-
nuzda l\/ lonk' lar size saldrrmaz ve odada alev ol-
maz. Siz de qa! rdt! nrz yaratrk ar veya briyL)lerle
M onk ' l a f l  d ld r i reb i l i r s in  i z .

Underdark Gate
Buraya geldiginizde bir  Duergar grubu da manas-
trra saldrrmak iEin ortaya !rkmr!  o lacal( .  EOer da-
ha i inceden Duergar i issrinir temizlemediyseniz,
o radak i l e r  de  ha r l t a i l n  a l t  k t sm ndan  ge le rek  s i ze
sa id r racak la r .  Her  i k i  g rup la  b i rden  ug ra5mak  qo l<
zo r  o lab i l i r ,  o  y t zden  eqer  yapmadtysan tz  bu raya
gelmedeir i ince River Caves'e donrip tr im Duer-
ga r ' l a f l  d ldu f l : l n .  I k inc i  g rup  Duergar  uze r inde  i se
Web, S low ve Acid Foq briyri leri oldukEa i!e yara-
yacakt r. Bir arada sald ran bu grubu biraz yavag-

la t t r< tan  sonra  Cha in  L igh tn ing  veya  Shroud  o f
F lame i l e  top lu  za ra r  ve re l l i l i r s in i z .

Drider Caves - Underdark
Underdark 'n  i l l <  ha r i t as rnda  pek  aks iyon  o ln rad r -

6 rn r  gd ren le r ,  bu  i k inc i  ha r i t ada  a rad tk lanndan
faz las rn r  bu laca t la r .  Bu  ha r  ta  ne reoeyse  1e r
ad rmda  Dr ide r  i l e  ka rs t l aSacaq tn tz  b i r  ye r .  Yap
manrz gereken gdrevlerin neredeyse tamam bura-
0a geEecek.

Har i tan rn  gL iney indek i  l \ I ycon id  i n lndek i  t r im
yaratrklan dldrirdrikten sonra etrafl araltrrdtdl
n rzda  A  B lue  S tone  bu lacaks rn  z .  Bu ,  i l k  ha r i t ada
k i  0 inchac l< 'o lp 'un  i s ted i6 i  t aS  ama dze l l i i ( l e r i n i
gdrrince siz de ta$r geri vermemeye karar verecek-
s in  i z .

Biraz l<uzeydoiuya gidince Imphrail i  Asser
ba i ' n in  Qa l r lma  bd lges ine  ge  i yo ruz .  0nun la  ko -
nu5tuktan sonra sa drrmay segerseniz ttm kafes-
ler aerlryor ve birbir inden griqlr l l  yaratrklarla sa-
vasman z gere<iyor. Bu ytzden daha onunla l<o-
nu ! rnadan  ka fes le r in  r i n r . l ne  Sku l lT rap ,  C loud  l ( i l l
briyri leri yaprn l(afesler aerldrqrnda t i im yaratrk

la r  Sku l lT rap  b i l y i l s i l nden  e t ( i l enecek le r  ve  bun-
dan sonra rj ldLirmeniz de kolay olacak. Buradaki

Ea l rSma no t la f l ndan  fayda lanara (  Go lem ' i  can -
landr rmanrz  mr in ' r kL in .  Ama bunun  ig in  e l i n i zde  b i r
elektri l< biyusu olmasr gerekiyor. Golem'i canlan-
d r rd rd rn rzda ,  onu  k im can landr rd  ysa  onun  h i zme-
t i ne  g i recek t i r .  Aynca  y ine  no t la f l  ku l l ana rak  b i r
Conversion Potion yapmayr unutmaytn.

l(uzeybatr <o5esinde Ginafae Despana i le kar-
g r la laca l<s rn rz .  0na  sa ld r rmayrn  ve  konu5ara<  a i -
l es in in  yanrna  ddnmeye  i kna  ed in .  T r im  gd rev le r

bitt ikten sonra i l l< haritaya ddnLip ddLilr. ini lzr. i  ala-
b i l i r s in i z .

Bundan  sonras r  Rogue 'ya  l (a lmrS .  Rogue 'nuza

Convers ion  Po t ion ' r  ve r in  ve  H ide  ku l l ana rak  ha -
r i t an rn  kuzeydoqusundak i  V ic i scamera 'n rn  yan ina

gidin. l(albine iksir i  ddktrigr. lnizde tr im yaratrk

6lecek ve daha faz a Drider yaratl lrnastnr dnlemi!

o lacaks rn  z .  A r t r  <  i l k  ha r i t aya  ddnr ip  yo lunuza  de -

vam edeb i l i r s in i z .

Z'hinda Citadel - Underdark
Bu gen i !  y l va r iak  ka lede  as l  nda  yapmanrz  ge re -

ken tek qey ortadal(i  odada bulunan Elder Brain
i l e  konuqmak .  Eder  ona  tek  i s ted i6 in i z in  bu radan

Crk rp  g l tmek  o ldu0unu  sdy le rsen iz ,  b i i yL i k  b i r  i h t i -
ma  le  s i ze  i z in  ve recek t i r .  Eber  i z in  i s temek  i s te -
mezsen iz  dogrudan  ona  sa ld l rmanrz  da  mr imkr in .
qaqlrdl0r yaratrklar sizi pek fazla zorlayamaya-
cak  a rd r r ,  Gerek l i  i zn i  b i r  Se< i lde  a ld rk tan  sonra
har i tan  n  saO i s t r i ndek i  E t< tqa  g id in .

D  ga r rya  g rk t r ! rn rzda  s i z i  mr i th i$  zo r lu  b i r  sa -
va !  bek l i yo r .  Zo r lu  E i i nk t i  d r5a r r  ad r rn rn rz r  a ta r  a t -
maz  kend in i z i  b i r  sL i r i l  ya ra t rq rn  iE inde  bu luyo rsu
nuz .  Bu  y i l zden  d r€a r r  g rkmadan  c ince  d in len ip ,  ge -
rekli  bLlyi j  eri ezberleyin. Haste sayesinde i! inizi
ko lay la5 t r rab i l i r s in i z .  Sava5  ba5 lad r0 rnda  i l k  o la -
rak Mirabel ve lvlajrash'rn oklar ve bi lyLi lerle mes-
gul edin. B ir de bunlar bi jyri  yapar arsa durum iyi
ce  kd t r i l eg l r .  TUm savaggr la r rn rz la  M i rabe l ' e  da l rp
i s in i  b i t i r d i k ten  sonra  Ma j rash ' r ,  son ra  da  <a lan -
larr <i ldLir i in.

CHAPTER 5
Kuldahar Valley
Ku ldahar  Va l l ey 'de  Eok  faz la  zo r lanacaq tn tz  nok -
ta  y0k .  Burada  yapacao in i z  a l r sve r i s le r le  ka rak
te r le r in i z i  en  az  +4  s i l ah la r la  dona tmaya  6zen
gdsterin. Haritayr aEttkEa birqok Yuan t i  grubuy-
la  ka rs r la lacaks rn rz ,  ama e {e r  dnceden  b i r  veya
' k i  

Undead  qa i ' rd rysanrz  h iqb i r i  s i z in  q in  so rJn
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yatatamayacaklar. l(uldahar'daki 6ad tarafa gi-
derek l (u ldahar  har i tasrna geEecel (s in iz )  Ger '
bash'tan Watchtower anahtaflnr alrp, Watchto-
wer 'da Nathanie l  i le  konusmalrsrnrz .  Bt jy lece
Hrothgar 's  Gate kaprsrnr  aEabi lece l  s in iz .

Yuan- t iTemple
Buradaki Yuan-ti aktivitesini temizleyip, Kulda-
har 'a  d t ineb i lmek ig in  yapabi lece! imiz  i< i  gey var .
B i r inc is i  taprna! rn  iq in i  tamamen Yuan- t i i  le rden
af lndr rmal<,  ik inc is i  ise  taprna{rn  g i r iS inde boq
olan krsrmlara bu lduqumu heykel ler i  yer leSt i rerek
Guard ian ' r  gagrrmak.  Guard ian i le  o lan savag
bence oyunun en zor savagt, o yrizden bunu biraz-
dan an la t rnm.  Taprna! rn  iE inde bo l  mik tarda tu-
zak ve baqta Yuan ti ' ler olmal( r.izere Eesitl iyara-
t rk lar  var .  Rogue i le  oda oda i le r lersen iz ,  kar5r la-
Saca}rn  z  yarat i l< lara  kar ! t  hazt r l tk l t  o lursunuz.
Haritanrn en sagrndaki odada Heartless Dead ya-
ra t lk lar l  gdrece(s in iz .  lq te  bu odada Guard ian ' r

Ea{r rmak ig in  ku l lanaca! rnrz  son heykel  bu lunu-
yor (di0erleri drEar daki orrnandaydt). Taptnakta-
k i tek  bu lmaca haz ine odas nrn (ap srndak i ta ! lar .
En soldaki tas hariE taglara basmaya ba5layrn.
Baz i  ta i ja ra  bast l ! rnrzda.  basrJ i  o jan lardan b i r i
tekrar yUkselebi ir. Bu dururnda hemen o yrjkselen
tasa da basrn- Ti.lrn taq ara basabildidiniz zaman
Kapr  aqracak.

Guardian
Taprna6rn dr5rna t r im heykel ler i  yer le l t i rd iS in iz
anda Chahope)<'i EaQrmtl oluyorsunuz. Bu ejder-
ha size muthi! zor anlar ya5atacak, o yizden !a-
qr rmadan i ince gerek l i  6n lemler i  a lmal ty tz .  Bura-
da ku l lanacaotmtz en dneml ibL jyr i  o t i luke,s  Res i -
lient Sphere isimli l\ i lage biiyLisLi. Bu bnyiiyii yap-
trgrnrz karakter hiEbir sald fldan etl<ilenmez, ama
bu sr rada ne hareket  edebi l i r ,  ne de sa ldr rab i l i r .
Resist Fear bi.iyrileri i le Chahopek,in korkuttugu
karakter ler imiz i  nofma e ddndr j fecediz .  Bu s t ra-
da bolca da Healing bLiyilsilne ihtiyactmtz olacal<.
Son o larak her  ih t imale l (ar l  ezber leyebi ld id imiz
kadar Disintegrate ve Skull Trap bLiyr.isr.i ezberli-
yoruz.

Chahopek'in ortaya Etkacad yere iincelikle
birkaq Animate Dead bllyLlsrlyaprn. Cleric ve lvla-
ge bize laztm olduqundan, ejderhaya zarafl da
ana savaqE lar vereceoinden biltLjn heykel parqa-
laflnr Rogue'ya (veya zayrf bir savaqgrya) verin.

Improved Haste bilyiisiinil de yaptrktan son{a Ro-
gue harlE karakterlerl merdivenin altrnda bekle-
tin. Rogue heykeli tak nca Chahopek gelecek, he-
men R09ue'yu onun dniine dogru gdtrjri in (bu stra-
da EaErrdr0rmrz Undead ' ler le  i lg i len iyor  o lmal r ) .
Rogue t izer inde Resi l ient  Sphere ku l lanrn.  Ar t rk
ejderha Rogue'ya vurmaya 4a tii'rken L,,eri1? sa-
vaSEr la f lnrz t  sa lab i l l rs in iz .  Sphere etk is i  geEince
hemen bir tane daha yaptn. Bu strada tiim Disin
tegrate ' le r le  Sansrnrzr  deney in .  i5e yaramasr  ig in
kritlk vuru$ (20) yapmanrz gerekiyor ama dene-
meye deger.

Guardian itldtdri anda hemen haritanrn sol r.is-
trndeki geEide kotturun, zaman t nda yetigemezse-
niz oyunu tekrar yllklemel< zorunda kalryofsunuz.
l<uldahar'a geEti0iniz anda ise lselore'la beraber
Hear ts tone Gem' i  korumak iE in  ard arda b i rEok
saldrrryr bertaraf etmeniz gerekiyor. Iselore'un da
sayesinde bu savaglar oldukga kolay geEecek. Ar'
t r l<  meghur  Dragon 's  Eye 'a  g idebi l i rs in iz .

AJot: Chapter'rn geri kalan ktsm,nrn gegtidi
Dragon's Eye ve Fields of Slaughter haritalarrnda
takr lab i lece! in iz  bazr  yer ler  o  ab i l i r .  Bu k ts tmlar
da her  ne kadar  bu lmacadan Eok sava:  agrr l r i r  o l -
sa da yine de rnerak ettidiniz yerler olacakt r.
Bastan da sdy led i6 im g ib i  bu ay l rk  o ldukqa yer  sr -
krn t rmrz o ldu ve bu s tn t r lama nedeniy le  bu krsmr
ayrlntrlr aerklamam ne yaztk ki miimkrin olmadr.
Bu y|lzden burada veya oyunun tamamtnda tal(l-
dr0rnrz yerler olursa mutlaka bana e-mail giinde-
r in .  Nasr lsa heps in in  cevaplandr ! rnr  b i l i yorsunuz.

CHAPTER SIX
Severed Hand
Burayl 6nceki oyundan hattrltyorsunuz, de,il mi?
Severed Hand haritasrnda ilk olaral< katlar ara-
srnda dolagaral< bir sLlrii ek gdrev halledeceksiniz.
Bunlafln bLlyrik Eogunlugu getir gdttir tarzt gtirev-
ler .  Temel  amacrnrz  buradak i  ib l is  er in  d l r ims i iz -
li igtini.i yok etmenin yolunu bu mak. Bu hiE de zor
bir gdrev deqil ama l(atlar arastnda bayagr me<il<
dol<umanrzt gerektiriyor. Bundan sonra da en Ljst
kattan ulagabilece!iniz diirt l(uleyi dola5malr ve
Isa i r ' le  Madae 'n in  ney in  pe!  nde o lou0Jnu dgren-
melisiniz. Son savas jqjn gerekl; tl im gitrevJeri
ha l  e t t ik ten sonra on lar  n  b i r  e lE is i  yantntza ge le-
cek ve sizi son sava!rn gerEekleleceoi odaya t!tn-
layacal<. Astl i jnemli olan oyunun bu en son savall
diyelim ve bununla ilgil i taktiklerimize geEelirn.

The final Confiontation : lsak and Madae
Bu da bence oyunun en zorlu ikinci sava5r. Buraya
qa6fllrnadan iince baEta Improved Haste olmak
rlzere koruma bLiytireririzi yapman zt i lneririm.
Tlinn bu son savas boyunca en qqk yararlanaca!r
nrz bLiyrj Animate Dead ve di!er qagrrma btiyrileri.
Gerek l i  o lan d i6er  br iy r i le r i  b i razdan gdreceks in iz .

As l rnda bu sava! rn  Eok ko lay b i ryo lu  var .  Eder
Protection trom Magic bLiyrisiinrl bil iyorsanrz sa-
vag ballar ballamaz Madae ve Isair,e bu bijyiiyii
yaprn. BilyiinLin etkisi sayesinde kendi i izerlerinde
koruyucu biiyii leri yapamayacaklaflndan ikisini

de Eok kolay ij ldrirmeniz milmkrin.
Ik inc i  b i r  ko lay yo l  ise  Cler ic  bL. iy  sr "1  o lan In-

sect  P lague k- l lanmal ( .  E0e,  bu bt iy i iyd  zamanrn-
da yapmayr becerirsenlz ve etkil l olursa Isair de,
lvladae de hiEbir biiyri yapamayacaklar. Madae
biiyii yapamadr6r zarnan kesinllkle bir tehdit lEer
miyor ve onu dldrirmeniz iyice ko ayla:Lyor.

Bu ikisini beceremezseniz saval bagladq an
da hemen odanrn so l  a l t  l< i i les ine g id in .  Hem Cle-
ric, hem de Mage ile la! rma buytileri yapmaya
baglayrn. Amacrnrz haritanrn alt tarafrnda miim-
kiin olduOunca Eok yaratrk olugturmak. Yukafl ta-
rafa da bir iki tane De ayed Blast Fireball b raka-
rak buradan ge ecek yaratrklan da kontrol alttna
alrn. Eger €anslrysanrz bu srrada Madae size do6-
ru gelmeyecek ve sadece Isair i le savasacakstntz.
lvladae silreli Blasphemy biiyilsil yap yor ve bu bil-
yli herl<esin Hold olmastna neden oluyor. Bu yUz-
den Madae varken bu savagr geEmek pel< miimk0n
dei i l .  Isa i r ' in  e t ra f  nr  ga$rrdr$rnrz  yarat rk lar la

Eevirdiginizde Lower Resistance biiyrli leri i e onun
lrgyiiye kar!l olan direncini azalln. Biraz zarar
gdrmeye baglad 0r anda tirm savasErlaflnrzla rize-
rlne saldrr n. Bu srrada bilyi.iciinilzle lvlagic lMissi
le dah l her ti i,, l i i sald n btiyiisii yapmanr.z, i ineri-
r im.  Diger  karakter ler  de e ler indek i  +4,  +5 ok
ve d iger  menzi l l i  s i lah lar la  Isa i r 'e  sa ldr rmal r lar .
Isa i r 'e  yeter ince zarar  verd i ! in izde ik is i  de gr iE-
lenmek iEin baSka bir odaya kaEacaklar. Ama ha-
trrlarsan z buraya gelmeden dnce onlafln giiq al-
drk lar r  havuzu etk is iz  ha le  get i rmis t ik .  Savagtn
ikinci kismi baSlayana kadar gerel<li koruma ve
iy i le i t i rme b i ly i l le r in i  yapabi l i rs in iz .  0n la f ln  bu-
lunduiu  odaya q i t t i6 in izde ise savasrn ik inc i  k rsml
ba5layacak, EEer biraz ganslrysantz toparlanrna-
la( na izin vermeden tiim savaggrlarrnrzla saldrr
dr0rnrz  Isa i r ' i  i j ld r i recek kadar  yara layabi l i rs in iz .
Zaten bu sava$r kazanmantz lEin Isair veya lvla-
dae 'ye zarar  vermeniz  yeter l i .  Ik is iy le  de i lq i len-
menize gerek yok. E!er onlara burada zarar vere
rneyecedinizi d i.lg r.ln riyo rs an I z geriye qekilmeye
baglayrn. Geeen sefer laqtrdtStntz yaratrklann ya-
nrna ddnLjn ve yine ilk taktigi kullanrn. Bu srrada
Disintegrate br.iyi.l lerini de denemeyi unutmayrn
Bu briyLiyri ba5arryla uyguladr!rnrz anda sava5
otomatik olarak bitecektir. o

>  L  I  d  L  q J  I  U  )  L  d  >  | 89

Eser Cr-iven eser@level com tr



90 : i  , , - + - - ,
> L r  d L E J r  L . l > r d 5 l

Lar o Winch

Son zamanlarda tek ti ik gtkmakta olan adventure oyunlarrna bir yenisi daha eklendi.

Her  ne  kadar  bu  oyunu  '< las i k '  s  n r f  na  soka-
masak da, en azrndan 2 sayfa ayrrmalryrz diye drl-

5t. indirk. Yerimiz Eok l<rsrt l  oldugundan yazt srra-
s nda fazla edebiyat yaparnayacaqrm :) Bunun ye
rine yapman z gereken her Seyi adtm adtm gdre-

ce l<s in i z .  Bdy  ece  sadece  ta< t ld  ! rn rz  k rsmr  geqmek

iq in  yapmanrz  ge reken  ey lemi  okuyab i leceks in i z .
Bu yazryr hazrrlarl<en, kr avuzundan yarar anrna
ma i z in  ve rd i ! i  i q in  Pa t r i c l (  Duro  d 'a  te5ek  <  r l e r .

Yerdrm Galal
Koridgr .lVlerdivenlerden grk n ve E ft kaprlardan
gi r ln  VIP Odasr  .  So la  9 id in ,  John ve Candy i le  l<o
nu5un.  I  So la  g id in ,  S imon ve Vaness i le  konusun.

Sola  g id  in  ve bardan lampanya bardadrnr  a l  n ,
Sola gid n ve lampanyay a zar al n Tarf ince-
leyin (basrn rozeti) J D Sarr qrk n Balkon .Jenny i e
<onu5un VIP Odast  .Saqa q id in ,  Sharon i le  l<onu-

SUn.  Sola  g id in ,  John i le  konugun.  Sola  g id in ,
Vanessa i le  k0nusun Balkon .Soldak i  b i t l ( iden bah-
qe eapas nr  a l  n .  So ldak i  t rabzana t r rman n.
Sola  g id  n ,  basrn r0zet in i  pencere uzer inde ku l la-
n'r Koridor . Vlerdive rle'der dlagr inil ve qapayl
pane r izer inde ku l lanrnVlPodast .S imon i  e  l<onu-

SUn Sola g id in  ve John i le  konugun.  Sola  g id in
ve Sharon i le  konuiun.  Balkon .Jenny i  e  (onuqun.
VIP Odasl . Sharon ile l<onuqun. $ampanyay bar-
dak r jzer inde <u l lan n  I  Barda! r  Sharon 'a  ver in .

Sharontn Dalrcel
Mutfak . q ift l<apr lardan geEin. otuf ma Odafl . Pi
yanonun yanrndak i  sandalyeden CD'y i  a l rn .  CD'y i
b l  lg isayar  r lzer inde ku l lanrn
Vcra Crur laboratuarlen
Dtsaf ls t  .  Guvenl ik  e lennanr  l le  l<onu5un.  iqer i  g1-
r in  ResepSiyon . l ( r rmrzr  derg iy i  a l rn .  Derg iy i  in -
ce ley in  {Largo ' r . rn  res"n.  o la '  ra la le t  Se l r rerer
i e l(onu5un. l\,4a|<aleyi sekretere verin. i I\,4aroto
i le  konusun.  I  Sekreter  i le  l<onulun.  Jenny i le  <o-
nuqun.  Barnak .Soldak i  yo ldan i le r ley in .  i  Raf tan
Eekic l  a l rn .  Ger i  d i inL ln ,  qek ic i  cam L izer lnde <u l -
lanrn. I Yangrn scindLlrricrislnri a In. Yangrn sdn-
diirLlcrllsLlyrlan rizerinde kul anrn. Resepgiyon . nla-
ro to  i le  l<onuqun.  laboratuar  I  .  Sar  Srn b i l im ada-
mry la  konulun.  Esmer b i l im adam y a  konuSUn.
Ambat .Asansiirden sonra solda<i kap dan geqin,
laboratuar2 .l<dseden ddnerek ilerleyin, dosya do-
labrnr  aerr  (gL iven l ik  dosyasr) .  I  Sa ma i le  konu-
5un.  qa l r$ t  6r  rnasanrn d i6er  tara f rndak i  mlkser i
alrn. Ambaf .Grivenlil< eleman ile konu$un labora-
tuat1. [ ,4 ]kser i  san5rn b i l im adamrna ver in .  Sa-
nq n b i l im adamry la  <onugun.  laboratuar2 .  Sa lma
e Konuqun.

lack Plaretln Evl
Dt;artst . <aprn n so unda <i sal<stn n lqinden anah-
tar al n. I Anahtan kaprda kuLLanrn. lcetisi .1(ol-
tuqun yanrndan do aqrn ve k i tabr  a l rn .  l< i tabt  in -

celeyin (ka0rt parEas ) J Di6er odaya qeEin. ] lvla-
sanrn  yanrndak i  Qdp  tene l<es in i  i nce ley in  ( kase t ) .  ]
Buzdoial lrnr aq n. I Test t i lbrjnu alLn. 1 Test tr lbi
i l e  (ag  t  pa rQasrn r  b i r l eq t i r i n  ( kag r t  uze r lnde  AGY-
LAP yazacak ) .  I  B i l g i saya r r  l<u l l an  n  ve  AGYLAP

lifresini gir in. Di6er odaya geein. l(aseti te e
se l< re te r  t ze r inde  <u l l an rn .  D tsa t t s t
W Elnarr
Resepsiyon .Sa! kaprdan girin. largo'nun ofisi
.B lglsayafl kul anrn. ResepJiyon .Asansdrri kul-
lan n .  Toplant t  odast  .Sharon i le  (0nuSUn.  John
i le  konusun (Lundwana madeni  sat  ! r ) .  John i le
konugun. Ana bilgkayar odast .Joy ile l<onu!un.
.  HACI< I  (Hack iab osuna bak n)

Vladlnlr'ln Evl
Kot idor .Z i l iEa In .  l<ap cr  i le  <onugun (esk i  l<GB
ajanrsrnrz ,  Rusya iq in  Ea rgyorsunuz)  1 .  kat  .S i

mon'a  lA da i res in  n  kaprs  n  aqt r r  n .  2 .  kat  .S i :

mon'a  3B da i res in in  kapsrnr  aqt r r rn .  Dai re  38
.Yataktan k  r rqmrq qar5af r  a l rn .  I  Dolabr  aqrn.  I
Temiz Earqaf a In. l<irl i qarlafla temiz qarlafl
b i r le ; t i r in  ( ip)  |  ip i  ba lkon demlr  er i  L izer inde ku l -
1anrn. Kotidor . Sigortayr soktln. 1. kat-Vladimi/in
da i res i .Sandalyedeasr l r  o lan ceket i  ince ley in  ( l< ib-
, i t ) .  Ye,den u 'a l .  a l t  n  anahD,  a l  r .  Te lese ( re

ter i  l<u l lan n  I  Qi ip  tene(es in i  ince ley ln  (yanmr!

fa l (s ) .  Yanm qfaks ince ley in .  /  B i lg isayaf l  ince '
eyin. Kotidor .Ufak altin anahtafl, posta kutusu
irzerinde l(ullanrn \zarI). ] Zarl inceleyln (mek
tup). I IMektubu inceleyin (hesap). Vladimir'in Da-
iresi

Ometa Inc.
Resepsiyon . Se (reterle konu5un (0lga). Hesap-
larr 0lga'ya ver n Merdivenler .0radal<i adamla
konulun. .Adamdan jeton alrn. Reseptiyon .Jeto'

nu kahve makinesinde kullanrn. Meldivenler .l(a-
p dan geGin. Koridor.Tornavidayr alrn. Vladimir'in
of is i  .Tornav iday qekmece i . izer inde ku l lanrn.
.HACI< 2 (Hac<tab losuna bakrn) .  .Drqar  qrk  n

Gagarlnets Paradlse
Bar .SarhoSla konuqun.  I  Barmen i le  l<onuSUn (U -

a  L l l la  rsmar lay n)  |  Tanja  ie  konu5un.  K i ig i ikoda
.  SLipL i rgey i  a l  n .  Ecza do labrnr  aqrn.  Uyku i la -
crn  a l rn .  Ba l  .U la- l l l la  ie in .  I  ( ib r i t i  ince ley ln  I
Telefonu kul antn O002472832). I Tanja'n n kar
de5i oldu!unuzu sdyleyin, dks[.irt1n. Bardaki vot-
ka barda! rnda uyku i lac  nr  ku lanrn.  Dt tanSt  .Yan-
grn merd iven inde sL lpr i rgey i  ku l lanrn |  [ ,4efd iven i
ku l lanrn.  Yukanst  .Adamr ince ley in  ( tabanca,  Ea<
mak). l<apldan girin. Gantgter odast . Votka Sl!e-
sini it ln. i Qakrnagr para Llzerinde l<u antn. Dtsafl-
5 t  .S imon' r  iz ley in ,  (apryr  aqrn.

Vorotrad Hav.alarr
Drtaflsr .i<rlreqi a In I l(rjredi frE iizerinde kul a-

n n. Arabayr i t in. l(utudan paEavrayr a rn Al-

l (o l  S i$es in i  a  n .  PaEavra  i l e  q i5ey i  b i r  eS t i r i n .

V  ad i rn i r ' e  mo lo to f  l<ok tey l i  a t rn .

W Blnasr
Resepsiyon .candy ile l<onugun. largo'nun ofisi
.B i lg isayan ku l lanrn.  Toplant t  odast  .John i  e  ko-
nusun (l\,4entek satrn alrna) John ile konusur'r. Ana
bilgimyar odast .J0y ile l<onu!un. largo'nun ofisi
.  Resmi  ince ley in  (Qdanrn so lunda)

SarJevane
Giril .araE l(utusun! aE n r qeklci a In l\,4eta
o l<u a l  n  (so idak j  duvarda) .  I  Su borusunu ince le-
yin [/letal halkayr alrn. i IVetal o (u e el<tril( i do-
lap i lzer inde l<u l lanrn.  I  Dolabr  ince ley in .  j  Qek iq
ile metal halkayl birle5tirin (di.rzlegtiri lmi! metal
ha l l<a) .  Dr iz le ! t i r i ln r l t  meta l  ha l<a i le  do labr  <u l -
anrn.  I  Merd iven erden yu<ar  g  k  n .  Ana b i i lge
.Saoa g id in ,  f ferd iven lerden erkrn,  saoa g id in  ve
tekrar firerdivenlerden qrl< n. qift kaprlardan gi-
rin. Satran.c odat .DiOer taraftan qrkrn. latt .t<a-
prdan geEin. Nerio'nun ofisi . carip heykeli al n.
Trim heykelleri inceleyin. Tum heykellerin tst I< -
s  mlaf lnr  uygun a l t  k rsrmlar la  b i r leqt l r in .  I  Heykel
leri sunada yerlegt rin (Joseph, Jesus ve lvlaria). I
Masanrn Eel<meces in i  aErn.  Ufak anahtaf l  a l  n ,  I
Ufak anahtafl dolapia l<ullanrn. Beyaz Sahr a rn.

I  Giz l i  kaprdan geEin.  Ner io 'nun magarasr  .  Bardan

Slsey alrn. N/lasadan satranq 1(lavuzunu al n.
Ana biilge . q l5eyi qeime Llzerinde kullafrn (dolu !l
se) Nefio'nun magalasr .Dolu !l leyi kurna r]zerin-
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de ku lanrn Siyah Sahr al n. Satrang odasr . Sai-
ranq tahtasin inceleyin J Satran€ k lavuzunu, sat-
ranq tahtasr r izerinde (ul lanrn. lBeyaz qahr sat-
ranE tahtasr i lzerinde l<u lan n, Siyah qahr sat-
ranq tahtasr t izerinde ku lan n. I SatranE tahtasrnr
kullanrn. Tailan l<itaptakine uygun 0 aral< ayar-
l ay  n .  G iz l i  geE ide  9 i r i n .  Har fodas t  .  Har f l e r  i i ze ,
r i nde  IV IAURICE ke l imes ine  o lug tu racak  Sek i l de
i l e r l ey in .  G iz l i l ape l  .Sunab  ince ley in .  I  l ( tE i i kken
hep im iz in  oynadr6 r  Sek l l  o lu l tu r rna  oyununu  oyna-
yaral< bulmacayr qdzrln.

W Blnasr
Resepsiyon .candy ile konu5un. lalgo'nun ofisi
.B i lg isayarr  ku l lan ln .  Toplant r  odasr  .John i le  ik i
kez konu5un. Ana bilgisayar odast .Joy i e konusun.

I  l (erens<y i le  l<onugun.  B i lg isayarr  ku l lanrn.
. HAcl< 3 (Tabloya bakrn) Largo'nun ofiri . iki kez
b i lg isayan <u l lanrn.  Ana b i lg isayar  odasr  .Joy i le
konugrn.  l (erensky i le  konu5un.  Joy i le  l<onu-
qun. Resepsiyon

l/lalat$tano
Ki iy  .  Vagl r  adamla konu5un.  I  Qocuk la  konugun.  I
Satrcryla l<onu5un. Kiiyiin dt;t .arabayr agrn. l(e
mer i  a l rn .  Anahtar l rgra l  n .  Anahtar l rg  araba-
da <u l lan n .  I  Bagaj ragrn.  >  Selo teyb ia l rn .  Yamac
. Servis asansdrLln|'] inceleyin. Kemeri asansorde
kullantn I Servis asansdrrinri ince eyln. Ktiy .Ya5

l r  kadrn la  kofugun.  Yamaf .  Ronaldo i le  konu5un,  I
Qal r lar  ince ley in  (da l ) .  Se lo teyp ie  da l lar  b i r -
les t i r in  (sopa) .  I  Sopay Eocuk uzer inde <u l lan n .
Kdy .  GtmuS ko lyey i  a In .  I  Yagl  kadrn la  konu5un.

l(olyeyi satrcrya vefin (gaz tenekesi) Yama! . Gaz
tenekesini asansdrde kullan n Asansdru ku a-
n n

llalatertano Manastrrr
Asanst i r .  Paqavray a i rn .  j  ip i  a i rn .  i  Sepet i  aErn.
I  l t4on l (  cL ippes in i  a l rn .  lv lonk 'u  ince ley in .  Pa

Eavrayt  Mon< L lzer inc le  ku l  anrn.  I  ip i  IV lon l< ize-
r inde ku l lan n .  Eahce .Kar5rdak i  Qi f t  kap lardan
9i r in .  ( i l i se  .  So ldak l  resmi  ind i r in .  DLi !meye ba-
srn.  Heykelde manyet i<  kaf t  ku l lanrn.  I  Gi r i ! in
yanrndaki kLiqiil( kaprdan girin. Mum odast .Asan-
sdru kullanrn. Bahqenin iist katr .l(ar5rdaki l<apr-
dan geEln, Kitapltk . En sagda<i masadan k rm zr
kitabr alrn. 1 En soldaki masadan yegil kitabr alrn,
I  l ( r rmrzr  ve ye5 i l  l< i tap lar  ince ley ln .  I  Kt rmtz t  < i -
tabr rafa yerleStirin (alt kat). YeSil kitabr rafa
yerle{irin (tst kat). I cizli raftan ktrmEr kitabt
a  In .  I  Giz l i  ra f tan ye l i l  k i tabr  a l rn .  Eahge . t<apr
dan geqin. Monk odalal .Joy i e konu5un. Kitaphk
Giz l igeg i t  .Hacr  a  rn .  ]  l lacr  k i l i t  i tzer inde ku l la-
n n. Depo .Gaz rnasl<esini alrn. Saqdaki kutuyu
aqrn.  Gaz b idonunu a l  n .  Brqag a l rn .  Monkoda.
lan .Havaland r-na zgaras nr inceleyin, ] Izgara
zerinde gazr ku Lanrn. Gizli ge(it .Envanterden

gaz masl<esinl seqin. 1 Kapryr ag n. Eilgisayarodasr
,  B i lg isayaf l  <u l lanrn E l  taray c  da b Eagr  ku l la-

nrn. El tarayrc yr l<ullanrn. Ana bilgkayar odast
.Saq tarafta ortadaki bilgisayafl kullanrn.
. HACI< 4 (Tabloya bakrn). ofis .Siyah heykell qe-
v i r ln .  DLiSmeye basrn.  B i lg isayar  ku l lanrn.
. H AC l( 5 (Tabloya bakrnl. Bilgisayar odasr / Bahqe
/Asansiir . 1(olu qekin.

Vera Cruz laboretua an
Dlfatlgl . Kerpeteni demir ve kablo rjzerinde kulla-
nrn (lnce kablo) | Kerpeteni lnce kabloy a l<ullanrn.
I l<abloyu Eit Lizerinde kul anrn. I l<erpeteni Eit
r"izerinde kulla'rn. I Eitin altrndan sirLjnrin.
Av lu  .  Duvar lar rn  ar<asrndan Edmelerek i le r ley in .

Soldak i  n i jbetE ly iyaka layrn.  Ndbetq i  izer lnde
'beeper' kuilanrn. I fVlerdivenlerden qrl<rp kaprda
levye ku l lanrn.  [abo la tuar  2  . l<apryr  aErn.  As id i
ve uyku hap n a l rn .  I  Uzer inde 'S i lo 'yazan kapr-
nrn yanrna g id in .  Bannak .  Kablo  makarasrnr  a l rn ,
[aboratual 2 . Makarayr duman detektiirl]nde l(ul-
lan n ,  I  Demir i ,  duman detektdr i lnde <u l lanrn.
tulakaray duman dedektdrrinde kullanrn. I Asidi
duman dedektdrrinde kullan n. l<ap yr aqrn. [abo-
latuar 1 . Levyeyi kil it l i kaprda !(ullantn. l(aptyl
inceleyin. j Kapryr aELn Depo .Rafr inceleyin
(DV D) Drtanrl

WBinag
largo 'nun of is i  .B i lg ]sayarda DVD'y i  ku l lanrn.  I
B i lg isayarr  ku l lanrn.  Toplant t  odat  .John i le  ik i
kez konugun, Ana bilgisayar odasr . B ilg isayar r kul-
lan In .

Sharontrn Dalrarl
Koridor.l(apryr 3 kez Eal n. l(apryr agrn. Mutfak
. i1er  ey in .  Yatak odau .Smokin i  a l in .  I  Sagtoka-
s n alrn. I l\ lakasr alrn. I l l lakas katlarna i.lzerin-
de (u l lanrn ( l<agr t ) .  l (a ! rdr  kaprda ku lanrn.  I  To-
kayr kaprda kullanln (anahtar). Anahtafl kaprda
kuilanrn. I l(apryr agrn. Oturma odast . Plastik cet-
ve l i  a l  n .  Yapl l t rncryr  a l rn .  Mut fak .Qata l r  a l rn .

Burbof  ! iSes in i  a l rn .  Cetve l le  yapr ! t  f lc ryr  b i r -
feqtirin. i Cetveli gatal Jzerhde kullanrn (kuplaj).
o turma odast  .Kupla j ra<varyumdakul lan n .  ur -
bonu akvaryumda l<ullanrn (anahtar) Mutfak .A
nahtar kaprda kullanrn. ] lGpry agtn. Kotidot
.  Pencereden Q tk  In .

SarJevane
Ner io 'nun of is i  .B i lg isayarr  1(u l lan1n.  .HACI< 6
Netio'nun magarasr . Salma lle konuqun. Ana biilge
.Joy ile konusun. ] Simon ile konugun. Nerio'nun
of is i  .B i ls isayar  ik i  kez ku l lanrn .HACK 7 .B i l -
g lsayan ku l  anrn (a t r . l (o lyey i  a l rn  Giz l i tape l  .c r t -
nah !rkarma l<abinin salrndaki kaprdan girin. Oda
. l (o lu  Eek in .  I  l (ab loyu a rn .  I  Kabloyu do lapta
ku l  anrn.  |  <0 lu  Ce<in.  Giz l i rape l  .Gr ]nah Erkarma
kabinin solundaki kap dan girin Ana biilge . Heyke-
li it in. Harf odasr .Tuzaba kolyeyi koyun. Satranf
oda$ .Vazoyu krrrn. Ana biilge .ipi l<ullan n
Vapur I

i  , , - + - . .
) r r d r c l r  u ) L d > r

Dttanst  .Demir i  ve ip i  a l  n .  I  er ley in  ve demir i
meta l  do lapta kuL lanrn.  Dolabr  aqrn.  I  E lekt r ik
kab osunu a l  n .  l<ab loyu ha lka L izer inde ku l la-
nrn.  I  Bronz z i l i  qa rn .  I  A lagr  in ln ,  saga g iderek
ndbetq i ler i  geq in .  I  l (ovayr  a l rn .  Yukaf l  Erk  p
l<ovayr doldurun. I NitbetEiler r:jzerinde kovayr kul-
lanrn.  |  <ab loyu f i !e  takrn.  lD i igmeyebasrn.  l lpe
t r rmanrn.  Merd ivene t r rmanrn.

Vapur 2
Dttansr . inq l l iz  anahtar r I t  a l rn .  N/ |erd iven lerden
inip ipi aIn. I Yukarr grkrp kapryr dqrn. lferisi .iki
katasagr  in ip  kancayr  a l rn .  Yu l<af l  grk  nvedel ik -
ten sr.lrirnerek geqi'. Havalandtrma 1.[Js- yoldan
gidin ve kancayl fanda kullann (Bern). I Alt yola
g r in  ve Bern ' i fan Uzer inde ku l lanrn.  Del ik ten ge-
qin. Iqerisi . Bir <at aqa6rdaki yao bidonunu al n.
Bir kat agaqr inip ya\ zclarada kullanrn. I Delik-
ten 9eEin. Havalandrrma 2 .NdbetEinin kafasrna
ing i l lz  anahtannrat rn .  I  Fan L izer inde ip i  ku l lan n .
Kargo odat.Sayacr alln. I Salma'nrn tanna gi-
d in .  Sandrq i t in .  I  Yrkar  qrk  p  dL i lmeye basrn
(882) .  DePo .Kutuyu aqrn.  I  Pat layrcryr  a l rn .
C4'U aln. I Patlayrcr ile sayacr birle5tirin. I Boff
ba ile C4'ii birlegtirin. Saatli bombayr sand k
rizerine koyun. lVlerdivenden qrk p kap yr aq n. I
Kogun ve kapryr agrn. .Son savasrn ardrndan oyu-
nu bitirecel<siniz. @

tsen GiivGn I Gson@lorel.com,lF

.  Y= Yukan, A= AiaEr, 56= SaE, 5L= 5ol

. lx= O anda bulundugunuz nodu x kez
arttrracagrnrz anlamrna gelir (12 = 2 kez)
' Sx, x kez srra geqirmeniz gerektiginl gbsterlr (bi l-

Bisayardayken Action yaparak srra geglrirsiniz)
. A, Action )€pmanrz gerektigrni gdsterir (bir srra
gefecektir)

Hack l Y- Y-Y-S6-Y-Y-5t-Y-5d-A-5t-A-A-A-A-A-A
Hack 2: sC-Y Y Y-Y-se-A-r4-A-r4-A-sd-A-A-Y-y-y-y-
sc-sc-A-s2-sL-Sr-A-A-A-St-51 A St
Hack 3r St-5t--5[-5t-Y-Y-s6-56 Y 5t ,y,5e-14-5t-A-

56-Se-A-A-Se-A-A
Hack 4; SC-A-A-Y-5d-Y-Y-56-sC-se-56-A'A-Sr-51-
5r--Y-14-s6-56 A,5t-A-se-y-y-5I,y-y-A-A-A-St-sr-A-
A.5L.5L
Hack s: 5C-s6.y-r4-s6-scr4.st-r2-y-t4-sc y-t4 sr-
5t-14-5t t4.A-51-y-J4-Yr4-y-t4-A-A-A-J2-y-y-S1-y-
s6-A-sC y Y 5C-A-sL-A-A-sL-y-y-st-sL-A-SC-sC-A-
A-A-A-5r-SL
Hack 6: se-y-sc-y-5c-A-sc-y-sc-A-se 56 y 56-
5L-A-r4-A-t4-A-t4-SL-5d-St-t4-yi4-Y-I4-5c-t4-y-t4-
s6-Y-56-A-A-P-y-y-s2-sL-A-sL-sL-y-sL-A-st-y-51-A-
5L-A-51
Hack 7: SL-Y-Y-51-51-51-t4.5t 14 y. y-Sr-A-St-S6 -52 -

sr-A-A-y-y-5d.s[-A-a-sc-A,A A 5L-y-(A)-A-14-S1,y-
Y-)\J->U-r4-A-f (r->U->\r->(J->(J-A

9L
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"H  i l e  yapan  i nsan la r rn  b i rqo lunda  k ig i l i k

bozuk lu l< larr  meydana gelmel<tedir ."

Armut Gazetesi Psiholoji Uzmant

Nalan Porsuk

"Ktsa zamanda lc i lo vermek ist iyorsanrz

hi le yapmayrn. H i le insanr tombi l< yapar."

Bilkent Unizt ersitt si Di1 etiy e ni

Obez Toparlak

Madden NFt 2003

1. Srnrrsrr oyuncu edit'leme puanr:
Rosters'a gidin ve Edit Player't segin Rate'ini 99 yapmak
istedi0iniz Oyuncuyu seqin ve yeteneklerini stedigin z gibi
artrnn.

2. Kolay tidiiller:
0yunun iki dakikalrk pratik krsmrnt aqtn ve oynamak igin
kendi profilinizden 4 oyuncu seqin. Defans iqin devamll
'Fire'a basrn ve toLchdown'lar iqin her defastnda Single-
back 4WR All Streaks kullanrn.

3. Cheerleader ve Pump Up Crowd kartlan;
Game Situatron challenge'laflnr mini camp mod'unda ba-

fanyla lamamlarsanrz takrmrntz iQin Cheerleader veya
Pump Up Crowd kartlari aqrltr

4. Takasl
E0er takrmrnp n gruptan grkamayacautnr biliyorsanrz, baq-
ka bir yerel takrmla takas yaprn

Empire Earth: The A.t of Conqu$t
Random l\4ap'i seqin ve Cheal C0des'! aktil hale getirin.
Daha sonra'Enteaa basarak a$agtdaki kod'lardan istedi0i-
niz bir in i  g i r ln

Korl , Sonug
my name is methos Harilantn tamamt ve

ttim kaynaklar.
all y0ur base afe belong to us TUm kaynaklara

+100000,

Pearl Harbor: Defend the Fleet
Herhangi bir text edit'leme prograrnryla 'Vata\amm0' 

dizi-
ni iqindekidosyalar edit'leyin. Burada istedidjniz silah pa-
rametrelerini ekleyin. Tikkat mikkat! Bu i$lemi yapmadan
ewe dosyalafln yedeoini alrn!

atm
you said wood
rock&roll
creatine
boston food sucks
asus 0nvers
display cheat
somebody set up us the bomb
Ahhhcool
t h e b g d g
boston rent
uh, smoke?
slimfast
grrlyman
mine your own business
headshol

bam
c0tum0us

i have the power

brainstorm
collee train

the quotable patella
10'a bedava upgrade
friendly skies

'1000'den fazla altrn.
1000'den fazla odun.
1000'den lazla kaya,
1000'den faz a demir.
1000'den fazla yiyecek.
Tam harita.
Trjm kod'lan gdsterir.
0yunu kazanrrsrnrz.
oyunu kaybedersiniz.
Kaynak yok.
Altrn yok.
0dun yok.
Yiyecek yok,
Demir yok.
Kaya yok.
Tiim objeieri haritadaf
srlef
Sava$ sisini siler.
Ba|klan ve hayvanlan
g0rtrsunuz.
Seqili olan kahraman veya
mana iqin enerjiyi yeniler
Anrnda in$aat ve kaynak.
Ttim yaprlafl n in$aatrnl
Emamlar,
Tiim birimler iqin level

grvearl
infammo
invisible 1

Sonu0
God modu.
Tiim silahlar.
Srn rsrz cephane.
G0riinmezlik.

ak (Beach Llfe US versiyonu)

r, oyun srrasrnda 'Shilt' ve 'A t' tu$lanna

basth tutarak istedi0iniz rakamr yaztn.

Hltman 2: Silent Asrassin
1,6lu$una basarak konsolu a0rn ve a|aotdaki kod'lar gi-
rin. Sonu!lan girmeyin.

Kod
g00r

2. Ttjm g0revleri aema: hitman2. ni dosyasrn aQ n ve'De-
laultscene=AllLevels/logos gms' sat nnt,'Defau tsce-
re=AllL€vels/levelmenu.gms' olarak de0i$tirin. 0yunu
ba$laltrktan sonra'level select' menijsrinden tiim gijrevle-
ri alab lirsiniz.

IIIEI 11 t00l



Beach life
Oyun srfas nda a$aordakl kod'lan girin.
Kod Sonu0
costa del dosh Srn rslz para
quick quick qulckl Hlz I in$aat
all lruildiflgs Trjm binalan aqaf

Spring Break (Beach Life U5 veriyonu)

Ekstra para iqin oyun s rasrnda 'Shifl' ve 'Alt tuglanna I
basrl tutarak stediliniz rakamryazrn. j

i
Medieval: Total War
Kod Sonug

Haritanrn tamamrnr aQar.
1,000,000 Florin

.meloundsomeal Altrn.

.meloundsorneag Gijml$
meloundsomecu. Bak r
v agra Dem r.

The Sims: Unleashed
Oyun s rasrnda'Clr ' ,  'Sh l t '  ve 'C tuqlanna aynt anda ba-
sarak, ekranrn sol taratrnda bir kutu qrkmasn saolay n Da-
ia sOnra a$agrda[ \od'lardal islediginir 0t'ini gi r

Kod Sonuq
rosebud 1000 S moleons
hist add Aie Ein yen b r tafih istatistgi eklef
impo Belirtien FAlvl dosyast otomatik
lFAlVl dosyas J olarak ytjklenir.
prepare_lol Tamjr gerekljren objelerj tamir eder.
crash Ka?3

h i l e k a r

HEX EDITOR BiR NEDIR?
t{ASlL KUt lAilt R?
Hex edit(jr, dosya ar !z€rinde de!iqiklik yapmanrzt saglayan
bir prOgramdfr Bu prc$an araaltlryla oynlarntztn sa
ve'lerini veya dloer dosyalaanr de0i$tirerek verilen hileleri
yapabilirsiniz. fi,lesela Fallout 2...
Bir Hex hi esi: OyLna yeni bir karakter yaratarak baq ayrn ve
oyuna girmeden dnce bu karakteri save edjn Daha sonra,
oyunun kuru u olduo! dizin nden GCD uzantltdosyayrb!-
lun. Bu d0syayr bjr hex edit0rijyle agtn ve sonu'0000' le
biten satrr '001E' Olarak deoi$lir n. Bu size 30 yetenek pu
a kazandracakln.
Yaprmr edim : Karakterl save ettikten sonra oyundan q k n ve
bir Hex edit6r pr0gramr aQrn. File'dan 0pen'a gel n ve oyu-
nun kuru L oldu0u diz nden GCD uzantt I dosyayt bulup qift
trklayrn. Kar$rnrza say lardan 0lu$an bir llste gtkacak. Bun-
dan sonra yukaridak i$ emleri uygulamantz hileyi yapmak
lgin yelerli 0 acakt r. Bu ay vefdioimiz Win Hex pr0gramt bu
i$lemler lQin idealdlr mesela

93

draw_all_frames 0ff An masyonlan kald ftr.
drail_all frames on Animasyonlan aklifhale getirir.
sim_log end AoaQ kesimin durdurur
dfaw_l oorab e 011 Elektrik $ebekes ni devreden qtka tr.
draw_l oorable on E ektflk lebekes ni devreye sokar.
og_animations Loganimasyonlan
map_editolf Harita ed tdriinu yok eder.
map_edil 0n Harita ed torunii aktil ha e getir r.
move_objects 0t Herhan0i bir Obleyj hareket ettjrir.
browserJai sale Br0wsei sorun annt engeller
preview_anims ofl 0n izleme animasyonunu kapat[.
preview_anims 0n 0n izleme animasyonunu

aktif lrale getirif
Programcr statist kler.
Aile taf ihini kaydeder.
' Porntipsquzzardo der
SeQil s m'in yo unu g0rijntiiler.
Seqi l  s m'n yolunr giz ler
Drl$[nme level't.
[-1000-1000] Oyun hrzr.
lsay I Qim dederi
[0-1501 Q min yetiqme hra
[ 1000 - 1000] Sim h a

Hrzl in$aat
TUm blrimlerive binalan aqar
lsyancllar gibi oynarsrn,z

Real War: Rogue States
Oyun srrasrnda a$agrdaki tui kombinasyon ar ndan
herhangi biriniyapln.
Kombi.  Sonu$
CTffL + Sag ok + F Savag sisini kaldtnr.
CTRL + Sol ok + I + S ihtiyactntz olan her Sey.

water_tool
edit_char
interests

lile nfo
hislory
p0rntpsguzzar00
draw routes on
drarv_routes o[l
a!tonomy [1-100]
sim_speed
edrl grass

grow_grass
speed

Akarsular yaratrr.
B r karakter mod'u yaratrr.
Ki$isel (jzellikler.

works!ndays
badgerbunny
.c0nan
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o One lives Forever 2
1. T tuSUna basarak aiagrdaki kod'lardan stedidin z bifini
stedi0iniz gibi g rin (ne serbestbi' hile saylast burast)

Bandits: Phoenix Riring
Oyun! k!rdu0unuz dizjnden 'GABAGE XML' dosyasF
nr notepad'le aqrn 0bafdlts\data\profi es\ dizini iqinde)
Satrrlarl istedi0iniz gibi edit'leyin. Eoer ilk g(jrevden
tUm silahlar a mak istiy0rsanrz, dosyadak '[4ission

01 i bulun ve tiim 'n0' degerlerini 'yes' yap n. Daha
s0nra Oyunu baqlatrn Trjm s lahlar n elin zde oldugu-
nu q(jreceksiniz.

Prircner of VYar
'Password' ekranrna giderek a$aotdaki hileleri girin.
Kod Sonug

Kod
hea th
atm0r
maphole
p0s

a ltimes
gerlang5
Boston
Foxy
defau tm
Dt
Falty
Dino
farleymydog
0uincy
Togsavecan
Joe
Kaz
larleymydog

T|jm sonuqlar.
Tljm level'ar
First Pefson kamerasl
LJstten gorrjnijm

Level lar aQ lmaz.
Zaman ve tar h
Vuru mazsrntz.
S nrrsrz para ve kaya.

s k  l z
poltergeist
g0d
bui ld
guns
amm0
baddaboom

Sonue
Tosun gib sao rk|| olursunuz.
lvlax nrh
Leve allama.
PozisyonunuzL gristerir
Yetenek puanr verir
Goriinmez olursunuz.
God mod.
Oyunun versiyonLn! gosterir
TUm siahlar al  rs ln z.
Tam cephane.

2. Begislry hilesi:
Ba$lat men|j'sijnden qalr$tria Regedit yazarak Regi$ry'yi
agrn Daha sonra,'HKEY_L0CAL_IVIACH NASOFTWA-
RRN4onolith Productons\No One Liv€s Forever 2\1 0' y0-
lunu izleyin ve'Endcame'lbulup degerlni 1 0larak degi$-
tir n. Bu iglemi yapmadan once yedek a may unutmayinl

i degigtirin. Artrk oyun igerisinde F3'e basarak aqa!rdaki
, kod'lan Oirebi irsiniz

I Kod Sonu0

I immortal Yeni mezlik.
' Ood_mode = true God mod

!nlim ted_amm0 = tru€ Stntrstz cephane.
lullammo lvlax. cephaneSonu0

Indy arabalan enabled_missions = true Trim gdrevleri aqma

llvEl fl tmr



Seven Blades (P52)
Oyun sonu bonusu: oyunu balanyla lamarnlaylp kaylt
edin. Dosyayr ytjklediginhde istediginD herhangi bir
b0 umii, bazr bosslan seQerek dah 0ynayabileceksiniz

r * - - ' " ' * '

parken kare(2)ve yuvarlak(2) yap n.
Tiim modifilesyonlar: oyun! durdurup tjQgen, yuvarlak, ijE-
gen ve yuvaflaK yaprn.
Kiiqiik d0$manlar: oyunu durdurup iiQgen(2) ve X(2) yaprn.
Yam$ Fkim: 0yunu durdurup ijEgen, yuvarlak, X ve kare
yapln
Tower 0f Orttanc bOliimlj: oyunu level 10' da Aragon ile bi-
ttrin
lsildur olarak oynarE T0wer 0{ O(hanc b0 iimiinti ls ldur
ile bitirip, 0nu q00u yerde aQabilirsinlz.

SHARK K6$sl
Bu kodlari kullanabilmeniz
iqin Gameshark, Exploder,
Act of Replay c hazlanna
veya mn kodlafrn deslek
leyen bir video karta sahip
olman z ger€kmekledir.
Krllanrmr basitQe $dyledir
1- Kodlaaf bulundugu ala-
fa gir in ve yefi oyln ad
yutn
2- Yazd 6rn z oyuna g fin ve
istedi0iniz kodlan, istedigi-
niz isim erle kaydedin
3 Bu kodlardan istedikleri
nizi iqarelleyii v€ ilgili oyu
nu bal at n. Bu iilemleri
yapabilm€k iQ n kartrnLZda
daha 0nceden kayrll olan
oyunlafr drnek alabilirsiniz.
(lV) lva$er (ana)kod anla
mrna gelir ve diger kod ar n

Ealimasr iQin bu kod da
aqk o mahdf Kodlar qah$-
m yOtsa oyufunuzun velsl
yonu uyrnuyor olabilil.
ferrari 355 challenge(Ps2l
(l!!) A9rk ohalr
0E3C7DF2t853E59E
EESEFEE2BCBAEC2E
SrnrrcE aman:
CEA/FE22BCA9A983
D0$ilk lur ananr:
CEA/FE2EBCA99C88
lkinci turdan baslama:
OEA7D306BCA99B83
DEA7D306BCMgB84
Ue.0nc0 turdan badana
0EA7D306BCA99B83
DEA7D306BCAB9B85
D0rd0nc0 turdan ba$lama:
0EA7D306BCA99B83
DEA7D306BCAC9886
lkincitur iqin L1+12:

Ty The fasmanian Tiger (PS2)
0yun sonu bonusu: oyunu her $eyi toplayarak %100
ile laTlarlayrn. ozel bir b(jlun ve lvovies seqeneoi

aktktan sonra da bir video izleye-

Scooby Doo: l{ight Of 100 Frights (PS2l
Tijm gti0ler: oyunu durdurup L1 + L2 + Rl + R2' basll
tutarken h zl ca yuvarlak, kare, yuvarlak, kare, yuvarlak,
kare(3), yuvaf ak(2), kare ve yuvarlak(3) yaprn.
TLlm videolar: 0yunu durdurup L1 + L2 + R1 + R2'i ba-
srh tutarken hrzlrca kare(3), yuvarlak(3), kare, yuvar ak ve
kare yaprn.
Kred leri gorme: oyunu durdurup L1 + L2 + R1 + R2' i ba-
srlr tutarken hrzltca kare, yuvar ak(2), kare, yuvarlak ve

h i l e k a r

Blade 2 (P52)
Bblijm seEme: ana meniide Ll' bastlttularken a$ag|,
yukan, s0l(2), yuvarlak, sag, a$ag ve kare yapln
Srnrrs z saolrk: oyunu dutdurup Lf ibaslll tutarken
iiqgen, M'e, ijCgen. ka e. ijqgen. yuvarlak. ijQgen ve
yuvanaK yaprn
Srnrrsrz 01ke: oyunu durdurup Ll i bastlt lutarken sol,
aqa(r, sol, a$a!r, sa!, yukarl, sag ve yukarLyapln.
Ttim silahlar: ana menude Lf i basl I tutarken kare, yu-
var ak, a$aqr, sol, yuvarlak(2) ve UQgen yapln.
Srnrrsrz cephane: oyunu dutdurup Lf ibasll tularken
sol, yuvarlak, sao, kate, yukafl, iiqgen, a$aol ve X ya-
p n
Daywalkef z0rluk ayan: ana menude Lf i baslll tutarken
sol, yuvar ak, yukan, a$agt, kare, yuvarlak ve X yapln
Korunan NPC' ler yen lmez: oyunu durdurup Lf i basF
lr tutarken kare, yuvarlak, |j0gen, X, kare, yuvarlak, |]8-
gen ve X yaprn. Bu kod sadece NPC' leri kofuduounuz
bOlumlerde Calr$acakttf

l{BA tive 2003 (P52)
Busta Rhymes olarak oynama: karakter yaratma
ekran nda soy islm olarak "FLIPMODE" yatn. Dooru
yaparsanrz bir Onay tonu duyacakstntz. Arttk Busta
Rhymes' i "Sign/Re ease P ayer" seQeneqinden
takrm nrza ekleyebi irsiniz
0J Clue olarak oynama "lvllXTAPES"

95

OEB7E2B8BCA99582
DEA7D306BCAAgB84
U00nc0lur i0in R1+R2:
0EB7E2B8BCA99082
DEA7D306BCA89B85
D0rd0nc0 tur igin
L1+l-2+R1+R2:
OE87E2B8BCA98B82
DEA7D306BCAC9886
Galeri tanan:
DEBBTODEBDM9CS4
DEBBTODABDMgCS4
DEBB7OE6BDMgC84
DEBB7OE2BDMgC84
DEBBTOEEBDMSCS4
DEBBTOEABDMgCS4
DEBB70F6BDMgC84
DEBB7OF2BDMgC84
DEBE/7FEBDMgC84
DEBB77BEBDMgC84
Mariian Cothi(l
Unifi(ation (PS 0n.)

Srnrsr sallk lQrne:
8010F624 - 0064
Srnrrs|z sa6[k Kenzo:
8010F72C 0064
SrnrrsI sa6lrk l\4atlock:
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muze mp3 player
belkin usb d irect connect
corsear xms 3200 256 mb ram
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- Kaptan saat 9 yon[inde 55km mesafe-
de bize dof,ru i ler leyen bir gemi var.
- Baf, lantrya gegin bakalrm nedir.
-  E fend im dened ik  ama cevaD a lamadrk .
CeForce 4 o bolgede ucuyor.
-  Bu hoSuma g i tmed i .  Kaptan 'dan Ce-
Force 4'e beni duyorm usu n uz?
- Agrk ve net efendim.
- Saat 9 yoni indeki gemiyi gorebi l iyor
musun?
- Evet efendim UT srnrfr bir kruvazcir.
Muhtemelen Epic bayraf,r tagryor. Vur-
mamr  is te  m is in  i z  ?
- Lanet olsun! CeForce 4 ate; serbest
ancak yaklasmadan, DDR f i jzelerini kul-
ta  n .
- Em redersin iz.
-  Sancak  yon i ine  3GHz i le  i le r leye l im.
Ath lon torpi l ler inive Pentium f[. izelerini
hazrr layrn. CeForce 2 ve CeForce 3 he-
men hava lansrn .  Radeon he l i kop ter le r i -
ni piste crkarrn, hepsine DDR l l  f i izeleri
y i i k lens in .
- Emredersiniz efendim. Overclock veya
U pgrade pozisyonuna gegelim mi?
-  Cerek  ka laca i tn t  sanmam.  B i raz  ince
ayarla onu altedebili riz.

sf 99

sf L02
sf 102
sf 102
sf 103

sf IO4
sf 106
sf L08



100 o o n a n m a

3CHz Pentium 4 Creative'in Gezgin Bilgesi

Hem daha hrrh hem daha yetenekli

Cegen ay In te l ' in  3Chz ' l ik  Pent ium 4 'un hazrr l r -
grnda o ldu iunu soy lemigt ik .  Duydupu m uza
gore In te l  3chz ' ler i  b i lg isayar  L l re t ic i le r ine yo l -
lamaya baglamrg b i le .  Muhtemelen i i lemci  14
Kasrm'da tdm d i rnyaya duyuru lacak.  3Chz ' l ik
is lemcin in  2 .8CHz'den tek faz lasr  200Mhz' l ik
f rekans ar t rsr  deg i l  Yeni  ig lemci  aynr  zamanda

masai is t i . i  b i l6 isayar lar  iq in  ge l i t t i r i len iS lemci -
ler  ig rnde hyper- threading teknolo j rs ine sah ip
i lk  is lemci  o lacak Bu teknolo j i  sayes inde r5 lem-
c i  aynr  anda ik i  i i lem yapabi l iyor .  Bugi ine kadar
k i  Pent ium 4 ' ler  aynr  anda b i r  i l lem gergek le ; t i -
reb i l iyordu.  In te l  bu teknolo j i  sayes inde i t lem-
ci lerin in performa n rmn yo25 artacair n r sciyl d-
yor .  Yani  3C hz Pent ium 4,3 5C hz Pent iu  m 4 ' i in
get i recegi  per formans ar t rsrnr  sunacak b ize
Ama mul t i - threading ' in  per forma ns ar t r : rn l
h issetmeniz  i f in  ku l landrgrnrz  programrn mul -
ti-threading veya multi processor desteti ol-
mal r  (k i  p iyasada pek destek leyen yazr l rm yok)
ya da aynt  anda b i rden faz la  program ca l rgryor
o lmal r .  Krsacasr  oyunlarda gok c idd i  b i r  fark  ya
ratmayacak gibi. Gergi O_uake 3'r.in multi pro-
cessor  desteBi  o ldu[u b i l in i r  ama g i f t  i ; lemcide
per formansrnda oy le  cok c idd i  b i r  ar t r ;  o lmaz.
Yine de korku lacak b i r  gey yok Carmack amca
yeni  Doom motoruna i l la  k i  Mul t i - threading
desteEi ekler.

In te l ' i  h rz  yaf lgrnda b i r  adrm daha i le r i  got i i -
recek o lan Pent rum 4 3Chz ' in  f iya t r  da tahmin
edebi lece i in iz  g ib i  b i r  adrm i ler ide.  D iyor lar  k i
1000 tane a lsan b i le  tanes in i  537S' rn  a l t rna
vermiyorlarmrl. Neyse, seneye kadar 2005'tn
a l t rna d i iser  de a l t f lz

Yeni Athlonlar
AMD A th lon  Xp  se r i s i ndne  yen i  i s .

lemci ler i  2700+ ve 2800+' t  p iyasaya
s i i r d i i .  333MHz  FSB ku l l anan  yen i  i s -
lemci ler in gergek saat hrzlan 2.1,6Ch2

ve 2.25Ch2.

j - -
$s.Yse

Yeni Nomad Super!
Creat ive ' in  MP3 Player ' la r  konusundak i  ba-
sarrsr  zaten malum.  Nomad ser is i  i le  pek qok
ilki gergekle;tirdi ve ka lite
sev iyes iy le  hep yukarrda
kaldr .  S imdi  yen i  MP3 Ju-
kebox ' r  ZEN i le  or ta l rgr  y r -
krp  gegecek g ib i .  Apple ' rn
iPod 'una benzeyen ZEN,
b i r  s igara paket inden b i le
daha  k i i cL l k  o lan  b i r  MP3

P layer .  10C B  ve  2068 ' l r k  i k i

ayrr  model i  var .  Dr t  kap la-
ma a l i iminyum. B i lg isaya-
f l n rza  LJSB veya  IEE 1394

yo luy la  ba g la  na b i l iyor .

t j z e l l i k l e r i n e  s a h i p  A p p l e

Smar tphone .  qok  kU-

gi. ik ve irk. Tam App- t d,." i i
l e ' r n  g i z g i s i n d e .
Kimbi l i r  ne c ize l l ik -
leri  vardrr. Tek kcit i i  ya-

nr bi.iyii k ihtimalle habe-
r in  fake o lmasr .  q i ink i i  re '
s imler  b i r  ( in  webs i tes inde ya-
y t lmrs ve a l t rnda yazan marka
"Apple le" .  lok  b i iy i ik  ih t imal le  b i r
endListriyel tasafl m iigrencisinin
dtinem ijdevi. Ama Apple 2 3 ay

Biri ideal, biri sahte, biri kablonet hrzrnda

Bu sene iqrnde p iyasaya grkacak o lan I  yen i sonra bdy le

Baiy lece IEE 1394 baBlant rsr  o lan lar  y i iksek
hrzda MP3 yLikleyebiliyor, bu port yoksa USB
i le  ida re  ed i leb i l iyor .

Cihazrn ig indek i  sar j  ed i leb i l i r  L i -
ION p i l i  l -2  saat  dayanma s i i re5 ine
sahip. Ayflca USB portu iizerinden de
kendrn i  la r j  edebi l iyor .Nomad Juke-
.box 'da o ldugu g ib i  ZEN'de de p lay '
l i s t ' le r  o lus turma 5ansrnrz  var .  Hat ta
bunu ZEN' i  b i lg isayara baglamadan
kendi  ekranrndan da yapa b i l iyorsu-
nuz.  Bunlara EAX segenek ler in i  ve
Creat ive ' in  a  l r5r lage lmi ;  yL iksek ses
kal i tes in i  ek ley ince ZEN p iyasadak i  en
iyi Jukebox'lardan biri gibi gozijkiiyor.

b i r  te le fon du-
y u r u r s a  d a ; a -
s r rmam ac rKcaSr .

Asr l  bomba ise
Nok ia 'n  In  3C tek -

nolo j is ine sah ip  i lk
T e l e T o n U  b 6 l t U -  U l S a r l -

dan sr radan b i r  te le fon
gibi gi ir i i  lebil ir.  Ama tze-

r i nde  20  san iye l i k  v ideo la r  da

gekebi len b i r  kamera,  renk l i  ekran Ja
va, Polyphony, MMS,

I  E -Wa l le t ,  WAP 1 .2 .1 ,

USB por tu  ve B lu  -

e tooth c ize l l ik ler in i
tatryor. Asrl i izelligi ise

yeni  3C teknolo j is i  W-
CDMA sayes inde  128k

download, 64k upload hl

zrnda In ternet  baglant rsr  sun
masr .  Cep te le fonunda ka b lo-
net  hrzr !  Cepten 30 p ing le  Co-

un te r  oynamaya  ne  de rs in i z?

Hacke r' la rd o n Biiy ii k Sa ld n
Bu ay hackerlar Internet ' in direkt kendisine yrinelt i lmig en bLiyi ik saldrrr-
yr gergeklett irdi.  Aynr anda Internet ' i  ayakta tutan 13 buyi lk server'a bir-
den yaprlan ve bir saat boyunca si lren DDOS saldrnsrnda serverlardan 8-
9 tanesi gokti i .  Internetin mimarisi  bu t ip olasrlrklar d[ i ; [ ini i lerek tasar-
landr f , rndan bu  sa ld r r r la r  ku l lan tc r la r  ta ra f rndan h issed i lmed i .  Ancak  sa l -
drt biraz daha gtiglLi olup kalan server' lan da gdkertse ve daha uzun si ir-

se bLit i in dr- invadaki lnternet erisimi kooabil i rdi.

Uq grlgrn Telefon

te le fonun duyurusu yapr ldr  bu ay Uqd
de b i r ib i r inden tamamen fark l r  i ig i . ide
gr izden kaqacak g ib i  deg i l .  S iemens
S55 tam anlamry la  idea l  b i r  te le fon.
Tr i  band,  renk l i  ekran,  k0cL ik  boyut -
lar, Java, MMs, Bluetooth, CPRS, ka-
mera ve kablosuz ku lak l rk  aksesuar la-
r r .  Hem gok srk  hem o ldukca ufak.  P i -
yasaya qrkrp makul  f iya t lara  iner  In-
mez a laca! rmr  beyan edebi l i r im bu-

Si inden.  lk inc is i  Apple ' rn  bombasr  PDA

urtt 11 2001



GeForce 4 igin 8X AGP
ATI ' rn  yen i  Radeon ' la rda  8X Agp des te f i i  sunmasrnrn  ardrndan NVI -
DIA cevap vermekte gecikmedi. CeForce 5 duyurusu heyecanla bek-

lenene dursun GeForce 4I i4200 ve CeForce 4 MX440'rn ACP 8X des-
tek l i yen ivers iyon la r r  g rk t r .  Yen i  mode l le r  ACP 8X des tek l i  anakar t la r -
la  b i r  a raya  ge l ince  ekran  kar t rn rn  ver iyo lu  i k i  ka t rna  c rk ryor .  Her  ne

kadar gUnLimiiz oyunlarrnda kayda deier bir performans artr;r  yarat-
masa da geleceti  drigrinerek gimdiden yatrrrm yapmakta fayda var.

Pioneer PDSP-1
Tek hoparli ir 5"X'dr"'n ivi oi;rbil i i l l, l i?

0 o r r  i f r t  a

Microsoft'ta n
4 Yeni Klavye
Microsoft bu ay 4 yeni k avye duyurdu Hem standart

klavye hem de natural keyboard iqin birer kablolu ve
kab losuz  mode l  p i yasaya  q rk t r  Kab losuz  mode l le r  s i yah
gumi i s  cok  t r k  tasa f lmry la  d i kka t  gek iyo r  Kab lo lu la r  r se
beyaz  mavr  gd r i i  n r . i  m  le  r i y le  en  az rndan  mevcu t  Ms
k lavye le r indne  daha  s tcak la r  Kab losu la r  se t  ha l i nde  sa

t r l acak  ve  be raber le r inde  b i r  de  op t i k  mouse  bu lunacak .

Yenr  k lavye le rde  My  Musrc ,  My  p i c tu res  g ib i  k lasc i r l e r
i q in  k rsayo l  tus la r r  ek len  m i1 .

Creative lnspire 6.7 5700
Audigy 2 ile birlikte gelen 6-J. hoparlor ve
Dolby Digital Surround EX formatr destef, i-
ne uygun olan i lk Creative hoparlor piyasa-
ya crktr.  Arka orta hoparlor sayesinde oyun-
larda da daha iyi  performans veren Inspire
6700' i . i  Audigy 2 i le bir l ikte kul lanmakta
fayda var. Ci. inki i  bu durumda Creative Mul-
t i -Speaker  5ur round oze l l i i
savesinde 5.1 sesleri  de 6.1
o la rak  ku l lanab i l i yorsu-
nuz. UrLini ini i  yurt
dr;r f iyatr 1105.

101

Pioneer ' rn  idd iasr  bu.  Tek b i r  hopar l i i r  ku l la
narak 5.7 sistemlerin pertormansnr geg-
mek.  Odaya da l r lmrs hopar lor ler ,  on lar rn
her  yere do lanan kablo lar r  o lmadr l rnr  d i . i -
siini.ln Peki bu miimkiin olabilir mi? Fger
kullandrfrnrz hoparli it 254 mini hoparlcir-
den olusuyorsa neden olmasrn? PDSP-f in
oldukqa geni; yiizeyi i izerindeki 254 mini
hopadcir dof,rusal ses rsrnlarr veriyor (qok

dar  aqr l r  ses da lga lar rdr r  ancak ya) .  Bu ses
rsnlat duvarlardan yanstyarak geldigi igin
onijnijzdeki hoparlciri. in sesi duvardan se-
k ip  arkadan ge l iyormu;  h iss i  vereb l iyor .
PDSP- l - ' in  uzaktan kumandasrn l  ku l ranarar
hopar l i i r le r i  kendi  odanrza ve duvar lar rnrza
gcire kolayca ayarlayabiliyorsunuz. Uri.in
2003'de piyasaya Stkacakmrs. Fiyatr srfrr bir
arabadan daha az degi ld i r  hera lde

En mini DVD Disk
Japonya'da gergeklesen Ceatec fuarrnda Toshiba tek yi jzde 15G B, gif t  yr jzde ise 4068 ka-
pas i teye  sah ip  o lan  yen i  DVD d isk le r i  duyurdu.  Ayr rca  B lu -Ray des tek l i  c ihaz la r rn  i l k  p ro-
to t ip le r i  de  gos ter ime sunu ldu .  Fuar rn  en  i lg inc  i i r i i nU ise  Ph i l ips  ta ra f rndan gos ter i len
d i inyanrn  en  min i  DVD d isk iyd i .  sadece 3cm caprnda yan i  esk i  5o  b in  l i ra l rk la r  kadar  o la  n
diskin ka oas i tes i  LCB.

Yen i Nesil DVD Yazrclla r
ASustos ayrnda be l i r lenen yeni  DVD yaztc t  5 tandar  ar rnrn hemen ardrndan
sony Ve Pioneer  yen i  CD yazrc t la f lnr  p iyasaya sundu.  Her  ik is ide 4x DVD_R
yazma htztna sahip olan yaztclar di|er okuma ve yazma htzlannda farklr
l rk lar  gc is ter iyor .  Yandak i  tab lodan bunlar r  gc l reb i l i rs in iz .  Sony,n in  DRU-
500A model i fark l r  o larak hem DVD RW hem DVD+RW forma a nr  desrek
liyor. Ancak DVD+RW formatr gegerli l igini gittikqe kaybediyor. pioneer
DVR-AOs ise f iya t ry la  c in  p lana crkryor .  yud dr t rnda 290S,dan sat r lmasr  bek_
lenen DVR-Ao5,  DRU-500A'nrn 415$ ' l rk  f iya t rna gore o ldukga hesapl r .
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sorun tu  "s [ i r i i c l i le r i  kurmak"  noktasrnda.  Bu
i t i  sorunsuz yapmak ig in  i ince CD'de ge len b i r
programr kurmanrz gerekiyor. Daha sonra sii-
ri icii leri, yerlerini giistererek kendiniz kurmalr-
srnrz .  l l k  agamayr  es ger(erseniz  WinXP'de s is-
teminiz gokiiyor ve geri gelmesi biraz ugrattr-
rryor. "Onceden bir geyler kurmak gerekiyorsa
neden siirociileri de otomatik kurmuyor?" de-
meden edemiyor insan.

Muze'iin tizerinde ses ayar, fonksiyon, play,
i le r i  ger i -sarma tu f lan var .  Ku l lanrmr o ldukga
kolay. Dosya ismi veya lD Tag'leri dij ital ekra-

nrnda g6steremedig i  iq in  o  an qa lanrn ne o ldu-

8un u ancak d in leyerek grkarab i l iyorsunuz.  Ama
yaklaprk  lo  parkr  a lab i ld ig i  i f in  bu fok b i iynk b i r
sorun def , i l .  Muze 'un ses ka l i tes i  ben i faz lasry la
memnun etti. Hi-Fi manyaErveya konservatuar
ogrenc is i  fa lan deBi lsen iz  s iz in  ig inde durum
briyle olacaktrr.

ITH A LAT: AsM
TELEFoN:  (217)  712 57 90

FiYArr :  140$

bi l i r .  Ancak WinXP
Belk in ' in  s i tes ine

sUr[ icL i ler i

r9rn once
gidip son
cekmeyi

DIRECT CONNECT
iki bilgisayarrnrz var ve af, kurmak istiyorsu-

nuz. lki ethernet kartr ve cross CAT5 tipi bir kab-
lo  i le  bunu yapabi l i rs in iz .  Tabi i  her  e thernet
kar t ro  kadar  ko laytanrnmaz,  cross baglant r  her
zaman sorun grkarabilir ve bu iSlem biraz vakit
a l r r .  As l rna bakarsanrz  bu i ; in  daha ko lay b i ryo-
lu var: USB Direkt Baglantr. Direkt baf,lantr bir
por t  ku l lanarak ik i  b i lg isayarr  b i rb i r ine ba i la-
mak anlamrna geliyor. Bu i;i seri veya paralel
port i izerinden yaparsanrz hem gok yavat olur
hem de TCP/IP protokoliini.i kullanamayacaSr-
nrz igin pek tok oyunu oynayamazsrnrz. Ama
UsB por tunu ku l lanan yeni  d i rekt  bag lant rydn-
temi  i le  TCP/ lP por tunu ku l lanabi l iyorsunuz ve
LAN'dan oynanabilen tl im oyunlarr sorunsuz
oynayabiliyorsunuz.

Belkin USB Direct Connect bu tip bir tirirn.
Baglantryr sailayan bir ara parfa ve her iki bil-
gisayarr bu pargaya batlamaya yarayan 2m'lik
ik i  USB kablosundan o lu ;uyor .  Ur i jn i jn  kuru lu-
mu oldukqa kolay. USB portuna taktrBrnrz za-
man Windows taraf rndan otomat ik  o larak ta-

r* ,:i

MP3 PTAYER
Bir  yandan CD MP3 Player lar ,  b i r  yandan da

hard-d isk  takv iye l i  Jukebox ' lar rn  baskrsr  a l t rnda
olan F lash RAM' l i  MP3 Player ' la r  populer l ik ler i -
ni stiratle yitiriyor. CD MP3 Playeflar hem
ucuzlar hem de her CD'de 700M8 MP3 tatryabi-
l iyorsunuz.  iukebox ' lar  pahal r  ama 20GB i la
40GB arasrndak i  dev b i r  MP3 ar t iv in iyanrnrzda
tatrmak benzersiz bir avantaj. Flash RAM kulla-
nan MP3 playerlarrn geriye kalan iki avantajl
ise kiit i ik, pratik olutlan ve az pilti iketmeleri.

Muze MP3 Player bu noktayr gok iyi yakala-
mrt gciztiki.iyor. qiinkii cihaz sadece
6.5cmx4.5cm ebatlaflnda hemen hemen bir
kibrit kutusu kadar. Agrrlrgr da kibrit kutusun-
dan pek fazla degil. Bu kadar kiiqiik ve hafifi ol-
masrna kargrn 128M8 gibi oldukga iyi bir hafr-
zaya sahip .  Yani  or ta lama 30 tarkr l rk  b i r  kapas i -
tesi var. Ustelik sadece bir ki.iq0k pil i le gahtryor.
USB'den direkt bilgisayannrza baEladrgrnrz itin
docking station'a falanda ihtiyag duymuyor.

Siiri icii lerini kurduktan sonra, sistem Mu-
ze 'u  64MB'hk ik i  ayn ta t rnabi l i r  depolama c iha-
zr olarak 86rijyor. Tek yapmantz gereken istedi-

tiniz MP3'leri direkt kopyalamak. Burdaki tek

nrn ryor  ve CD's in-
den s ii rii ciis ii n ii n
yerini gdsterip ku-
ruyorsunuz.  An-
cak USB Di rect
Connect'in LAN
gib i  gah;a b i lmesi
r ' rn  yaPman rz  ge-
reken b i r  i ; lem daha
var.  Denet im Masasrn-
dan,  Donanrm Ekle  seqene-
gine girip ethernet kartrnl
segiyorsunuz. Tekrar s ii-
r0ciiniin yerini giisteriyorsunuz ve sistem yeni
bir network kartr varmrp gibi siiri. ici.i leriyrikli i-
yor. Yani iki kere siiri icii kuruyorsunuz. Sistemi
yeniden batlattrgrnrzda Belkin U5B Direct Con-
nect kullanrma hazrr. Tek yapmanrz gereken
aE ayarlannr yapmak. Uri.inle birlikte gelen
kullanma klavuzunda yapmantz gerekenler
tek tek  ve o ldukqa iy i  an la t r lmr ; .  Krsacasr  Bel -
kin USB Direct Connect'i herkes kolayca kura-

u nutmayrn.
USB Di rect

Connect ' in  tek
zayfi yant kab-
losunun kablo-
larnrn sadece
2 m  o l m a s r .

Bu yiizden bil-
g i s a y a r l a r r n

b i rb i r ine uzak l r -
grnrn 4m'y i  gef -

memesi  lazrm.  Tabi i
sijrekli baih olacak bu

kablonun masa arkasr ,
duvar kenan dola;mazsa

qok ortalrkta olacaprnr da
unutmamalr .

B i lg isayar lar rn  ya krn o lmasr-
nr gerektirdigi if in yerlegik bir ev

networkri igin her zaman uygun olmaya-
b i l i r .  Ama arasr ra  b i lg isayarrnrzr  a l rp  arkadal la-
flnrzla LAN Party yapryorsanrz en pratlk gtizum
Belkin USB Direct Connect.

uvfl. fl m01
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Piyasada bulabileceginiz RAM'lerin pek go-

Eu matkaez ucuz RAM'lerdir. Diper pek gok
parqanrn ters ine RAM' in  ucuzu makbul  ka-
bu l  ed i l iyor .  Marka l r  ve b i raz daha pahal l
o lan lar  ise sadece daha dayanrk l r  o lduf ,u  ve
uzun garanti sLireleri oldugu itin tercih edilir.

Ama igin as| bu kadar basit degil. RAM mo-
d0l ler in in  hrzrnr  ik i  ay f l  deger  be l i r le r .  B i r inc is i
saat  h lzr  ik inc is i  ise  er i t im hrzr .  Er i ; im hrzr  aynr
zamanda RAM' in  turudur .  Mesela  266MHz hr
zrndak i  b i r  DDR-RAM' in  maks imum ver i  t rans-
fer hrzr 2L00MB/sn'dir ve bu yiizden PC2L00
o l a r a k  a n r l r r .  B u  a y  i n c e l e d i $ i m i z  C o r s a i r
XMS3200'un veri transfer hrzr 3200M8/sn ve
bu da 400MHz hrzrnda faIttrErnr giisteriyor. Bu
yeni DDR-RAM modill leri VIA'nrn piyasaya siir
dii8ii KT400 lipseti i le destekleniyor. Yani Cor-
sa i r  XMS3200'u  maks imum hrzrnda ca l rs t r rab i -
leceginiz anakartlar mevcut.

Corsair XM53200'u farkh krlan ise yiiksek
eri;im hrzr. Piyasada bulabilece|iniz balka
PC3200 RAM' ler  de var .  Ancak bunlar  CAS 2.5c1

hrz tnda ga lqryor .
Oysa daha esk i  o lan

333MHz' l ik  PC2700 RAM mod0l ler i  daha d i i -

t i i k  o lan CAS 2c l  er ig im hrzrnda qahpabi l iyordu.
Er i ; im hrzrnrn d !9 i ik  o lmasr  ver iye daha hrz l r
u lapr lmasr  ve s is temin daha hrz l r  o lmasr  de-
mek. Bu gok 6nemli qiinkii oyunlarda veri
transfer hrzr kadar veriye ulaSrm hrzr da qok
iinemli bir etken. AT72-MAX kullanarak yaptr-
grm test te  CAS 2c l  hrzrndak i  333MHz' l ik  RAM
i le  CAS 2.5c1 hrzrndak i  400MHz' l ik  RAM' in  he-
men hemen ay pefiormane verdiiini hatta
3DMark 'da 333MHz l ik  RAM' in  daha hrzh o l -
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dulunu gord0m. Yani  y i iksek er i f im
hrzrna sahip  degi lse PC3200 DDR-RAM-

'in size bir faydasr yok.
Corsa i r  XM53200'u  CAS 2c l  i le  ga l rs t r rdrgrn-

da Pc2loo RAM'lere gdre %3-%8 ara, daha
f azla pefiormans veriyor.

Corsair XMs3200 gerqek DDR400 perfor-
mansr  vermekle  ka lmryor  aynr  zamanda y i iksek
overclock performansr sunuyor. Bunun bir se-
bebi de RAM'i gevreleyen albminyum so9utu-
cu.

Gergek ler  acrdr r  ve Corsa i r  XMs3200 'un
302$ ' l ik  f iya t r  da ger tek.  Ka l i te l i  b i r  Pc2700
DDR-RAM in  yak las ik  2 .5  kat i .  P iyasadak ien iy i
RAM'i isteyen ve bunun itin gdziinU karartabi.
len lere duyu ru lur .

ITHALAT:

We e :

Fiyar:

bu ekstra gug baglantrsr var. Ama AMD islemci
kullanryorsanrz bu bailantr bog bop duruyor.
AT7-MAX2 bu mevcut batlantryr kullanan ilk
Athlon anakart. Biiylece sistem stabilitesi yiik-
selmig. Ustelik giig kaynafrnrzda bu baglantr ol-
masa b i le  anakar t  sorunsuz qa l rgabi l iyor .  Bunu
ilk ABIT'in di.isiinmiis olmasr nedense ;aprrt-
madr  beni .

Kartrn iizerindeki bu zenginligin yanr srra bi-
le'enlerin yerletimi de miikemmel. AT7'deki
u fak hata lar  d i ize l t i lmi t .  ACP por tunun a l t rnda
kalan USB baglantrsr ve ana gig b;glantisrnrn
yanrndak i  fan baplant r lar r  daha rahat  yer lere
alrnmr;, floppy ballantrsr yukarr kaymtt. Kartrn
[izerinde ;ikayet edebileceginiz hig bir alan yok.
Ayrca kartla birlikte ihtiyacrnrz olan t[im kablo-
larla birlikte Paralel ATA hard-diskinizi Serial
ATA'ya geviren bir adaptiir de geliyor. Bciylece
bugiinden Serial ATA kullanmaya baplryabili-
yorsunuz.

Her ne kadar AT7-MAX2 diFer anakartlar-
dan pahalr da olsa bence fiyatrnr fazlasryla ha-
kediyor. Bugiinden 6niimUzdeki 6 aytn bilti jn
teknolojilerine sahip olacatrnrzr ve i.izerindeki
ti im entegre ozellikleri dii;0niince hesaph ol-
dugu bile sijylenebilir. EBer bu fiyatr kar;rlaya-
biliyorsanrz alabileceBiniz en iyi Athlon anakar-
t r  bu.

l rHa l l t :
Ter :
Fivarr :

Dir  i rAr  CE NrER
WWW. DIJ ITATC E NTER.COM
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Cegen ay larda ABIT
AT7-yi incelemit ve hayran

kalmrstrm. Ama bu ay AT7-MAX2 elime gegince
hayranhf,rn qok zayrf kaldrprnr giirdiim. Kesin-
likle bu <imriimde g6rdiigiim en iyi anakart. (
"iinceki" i jmr0nde anakad gdrmLlt olman za-
ten miimktin deiil -blx)

Asllnda AT7-MAX2'yi 3-4 sayfa anlatabili-
r im.  Ama yer imiz  dar  o  y i izden b i raz hrz l r  g ide-
cegim,  umaf lm yo lda kaybolmazsrnrz .  Bakrn bu
anakartrn tizerinde neler var: Dtinyada ilk defa
SerialATA portu (2 adet), piyasadaki en son ve
en iyi Athlon cipseti olan VtA KT4OO, ekstra
ATA-133 RAID denet f is i  (2  por t ) ,400MH2
PC3200 destekleyen 4 DDR-RAM yuvasi, 6.1 en-
tegre ses kartr (Optik SPlDlF grkr;l|), entegre

--e -,H
fUIAX2

10/100 ethernet, AGP 8X destegi, 5 PCI slotu,
ekran kartlarrnda kullanrlan kalitede chipset
fanr ,4  fan ba l lant r  noktasr ,  U5B 2.0  (2  por t ) ,
lEE1394 (2 port), USB 1.1. (4 Port), P5l2 mouse
ve klavye portlan (AT7'de qrkarrlan bu portlar
geri konulmu;), Media XP baglanabilme rizef-
liBi. Krsacasr AT7 bir anakartta olabilecek her-
teye sahip Tarih iincesi olduEundan tutlanan
Seri ve Paralel portlan saymazsanrz tabii.

ATT nin Uzerinde 6 USB ve 2 lEE1394 portu
o lsa da anakar t  i i zer indek i  bag lant r lar r  ku l la-
narak 10 USB ve 3 lEE1394 'e  grkabi l iyorsunuz.
Buna baglanabi len 8  hard-d isk ,  onboard ses
kartr ve ethernet ve 5 PCI slotuna takrlabilecek
kartlan, elektrik canavan AGP ekran kartt ve
Athlon XP itlemciyi ekleyin. Eger AT7-MAX2
i izer indek i  her  baf lant ryr  ku l lanr rsanrz  anakar-
t rn  bu kadar  g l ic i i  karsr lamasr  imkanstz  g ib i .
ABIT de bunu farketmil ve bir gitziim bulmug.
Bir foBunuz biliyor olmalr P4 anakartlar icin
g i ig  kaynak lanna 12V' lukyenl  b i r  ba i lant r  ek-
lendi. GiinUmiizde biiti in giiq kaynaklarrnda

Cizc l
1212) 3s6 70 70
1es$
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$N mmt fl# ilffi ffi Nso sPEEDPAD
scro l l  wheel ' in  yukaf l  ve a fagt  hareket ine z tp-
lama veya ef,i lme gibi fonksiyonlar verebili-
yorsunuz. Hatta bu tutlara farklr tug kombo-
larr da atayabiliyorsunuz. Bu cizellikle strateji
oyunlarrnda gok iginize yarryor. Ayflca tuglar-

yonel degilseniz ve Quake ll l gibi nispeten daha
az tut kullanan bir oyunu oynuyorsantz veya
daha basit bir tek kipil ik oyun oynuyorsanrz
SpeedPad i le  sanstnrz  var .

SpeedPad'in klavyeye kargl en iinemli i is-
t0n l i lk ler inden b i r i  daha ergonomik o lmasr .
Normalde k lavye ku l lanr rken b i lek ler in iz in  ma-
saya degmemesi ve parmaklarrnlzrn klavyeye
dik  durmasr  gerek i r .  Ancak hemen h ic  b i r  oyun-
cu klavyeyi bu pekilde kullanmaz. qijnkn bu bir
sure zorlanmayr grize alrp altlmayt gerektirir.
Ancak SpeedPad'in iizerindeki krvrrmh parga
sayesinde ister istemez eliniziolmast gerektigi

Sekilde kullanryorsunuz. Bu da daha az yorul-
manrzr sa$lryor ve bilek alnlarrnr azalttyor. Bu
parga ayar lanabi l i r  o ldu iundan fark |  e l  yapr la-
rrna da uyuyor. Eger hic alrgamaz ve gok rahat-
srz  o lursanrz  tamamen grkarab i l iyorsunuz da.

Nost romo n50 SpeedPad' in  KDV dahi l
37S'lik fiyatr bence harika. Bu kalitede bir oyun
c ihazrnr  daha ucuza a lmayr  bek leyem ezs in  iz .
EEer  k lavye ku l lanr rken b i r  eks ik l ik  h issediyor -
sanrz, strateji ve tek kigil ik FPS oyunlarr oynu-
yorsanrz, SpeedPad'i bir denemenizde fayda
var.

I T H A T A T :

We e :

F iYATT:

D iJ iTA I  C  ENTE R
WWW.DIJ  ITATCENTER.COM
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insanrn Belk in  g ib i  yarat rcr  f i rmalara sempa-
t i  duymamasr  imkansrz .  T i im f i rmalar  b i rb i r in in
aynrsr iiri inler tasarlarken bazrlafl yeni bir ley-
ler deneyebilecek kadar cesur. Belkin in son ce-
sur hareketi oyun oynarken klavyenizi kenara
qek ip  onun yer ine sadece oyunlar  ig in  tasar la-
nan Nostromo n50 SpeedPad i koyuyor. Bugii-
ne kadar 9ok az kontrol cihazr klavyeye alterna-
tif olarak piyasaya srlri. i ldii ve daha 6nce bu ka-
dar  bagarr l r  o lab i len in i  hat r r lamryorum.

SpeedPad temel  o la fak t i imu programlana-
b i l i r  10 tug b i r  scro l l  wheel  ve b i r  D-Pad 'den
olu ;uyor .  Bu yaprsry la  b i r  parca gamepad i le
k lavye arasrnda o ldugunu soy leyebi l i r iz .  B i r  e l
i le  ayn i  anda hem tu t lan hem de D-pad ' i  ku l
lanmak o ldukta i lg ing.  Ancak a l rs t rk tan sonra
k lavyede bas parmagtnrzr  per formanstnrn a l t rn-
da kullandt9tntzt, aslrnda daha fazla ise yaraya-
bileceBinizi gdriiyorsunuz. SpeedPad'in en giiq-
li i olduf,u yan da bu.

Nasrl Kullanrrrz?
Bu tus ve D-Pad b i r l ik te l ig in i  iy i  ku l lanmak ig in
bence ik i  a l ternat i f in iz  var .  l l k inde tup lardan or -
tadak i  4  tanes in i  yc in  tu ; lar rnrn yer ine ku l lanr -
yorsunuz (W,A,S,D gibi). Ceriye kalan 6 tut ve
D Pad ' in  her  b i r  yc in i ine,  ih t iyacrnrz  o lan fonk-
s iyon lan at ryorsunuz.  Boy lece 10 tu tunuz o lu-
yor .Yada D-Pad ' iyc tn  tu t la f l  yer ine ku l lanrp L0
tusun onuna da farklt fonksiyonlar veriyorsu-
nuz, ilk konfigiirasyon FP5'lerde ikinci konfigr]-
rasyon ise RTs'lerde daha iyi i9e yarryor.

Bafta da sdylediBimiz gibi scroll wheel ve D-
Pad dahi l  t i im tug lar  program lanabi l i r .  Yani

Ancak daha hrz l t  o lan aks iyon ve
FP5 ti.irlerinde il inizi pek kolaylat-

trrmryor, 9iinkil shift+tu; kombinas-
yonlannr  hat r r lamak ve uygulamak ye-
ter ince hrz l r  deSi l .

Tuglar r  programlamak ig in  ik i  prog-
ramr ku llanryorsunuz. Bunlar Profile

Editor ve Loadout Manager. Pro-
f i le  Edi tor 'de hangi  tu ;a  han-
gi fonksiyonu atamak istedi-

i in iz i  sec iyorsunuz Bu ara-
y  z  b i l inen kont ro l  c ihazr  ara-

v i iz ler i  i le  hemen hemen avnr .  Daha
sonra yarattrErnrz profil i kaydediyorsunuz.

Loadout Manager ise profil leri aktif hale getir-
mek igin. Bu arayiizden hangi profil i hangi
oyunda ku l lanmak is ted i$ in iz i  ser , iyorsunuz.
Daha sonra oyunu Loadout Manager'dan ga-
Ir;trrrrsanrz profil otomatik olarak yiikleniyor.
Ya da profil i aktif hale getirip oyunu kendiniz
acryorsunuz,

Tu;lar Yeterli Mi?
Nostromo SpeedPad'in en biiyiik prob-
lemi  FPS oyunlan ig in  gok az tu ta  sa-
h ip  o lmasr .  Mesela  Counter -St r ike
oyna rken en az34tura ihtiyacrntz
var .  Ama b i r  qok profesyonel
oyuncu 50 'n in  Lzer in-
de tug ku l la  n  r r .
Sh i f t  i tze l l ig in  i
ku l l ansanrz  b i
l e  bu  kadar
t u s a  s a h i p
o la  m iyorsu-
nuz 5peed-
Pad de. Ay
r ica h iz l i  b i r
aksiyon oyu-
nunda Shi f t
k u l l a n m a k  i m -
kansrz  g ib i  b i rgey.
S0rek l i  o larak tu ; lar r  ka-
nstrnyorsunuz. Ayrrca konsol komutlan ve
oyun iqinde yazrgmak i9in biit0n bir klavyeye
ihtiyacrnrz oluyor. Bu yiizden klavyeyi yakrnda
tutmalr mesaj geqerken dni.ln0ze cekip sonra
geri brrakmalrsrnrz. Bu yilzden ancak profes-

r.Evll tlt2001
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ld Software Doom 3 kanadrnrn destegi  i le Bizans Donanrm uret ic i ler i
ddrtkoSeden sekiz kciseye terf i  edicek anla5r lan.  Bu ay,  AMD ekonomik
seqim ler i  e le gegird i . . .
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Unreal Tournament 2003
UT 2003'u kurcalamak ve suyunu srkmak yaPmantztc tn

Arkada;lar zaman az yer az anlatrcak gey
gok hemen ba;layahm tenefiise kadar bitirelim
dersimizi. l le cincelikle ekran ve ses karttntz ifin
en son siir0ciileri gekmekle baglayalm. Bunlar
yatamanrz muhtemel olan birqok ses ve grafik
sorununu Ctizecektir. DirectX'imizi de giincelle-
dik mi tamamdrr. fimdi oyunun ayarlarrnr gci-
niil r< None>ahathBr ile kurcalayabiliriz.

TEMEr cflaFlK AYARTARI
Basic  Graphic  Set t ings
Once oyuna girelim. Settings btil i imiinden Vi-
deo ayar lar rnr  a la l rm kargrmrza.

Resolution (giiziin iirliik): D ii 5 ii k gcizii n ii r-
l0kler performansrnrzr olumlu ycinde etkileye-
cektir ve daha stabil fps almanrzr satlayacaktrr
ki grafiklerin akrcrlrtr icin pek arttrrmamantz iyi
olacaktrr. Tabii oldukga sa(lam bir sisteminiz
varsa yiiksek gciziiniirl i ikleri tercih edip muhte-

tem graf ik ler in  tadrnr  grkarab i l i rs in iz .
Color Depth (renk derinlipi): Daha iyi per

formans icin L6 bit, daha iyi gdriintii kalitesi
igin 32 bit tercih edin. Ancak cjzellikle eski er-

kan kartlarnda diiti ik ayarlardaki renk hesap-
lamalarfnda Z-Buffe( a daha gok yiiklendigi
iCin genel performansta yine de bir diit i ig gdrii-
l i. iyor. Sis ve saydamlrk istiyorsanrz oyunda ve
ekran kartrnrz destekliyorsa tdz ti n ii rl i igU n ii z i i
diit i ik tutup renk derinligini 32 bit olarak seq-
menizde fayda var.

Fu l l  S( reen:  Hem per formans agrsrndan
hemde maks imum gr i rd leb i l i r  a lant  saBlamak
iq in  mut laka segi l i  o lsun,

Gamma: RGB renklerin yoBunlugunu ayar-
lamak ig in  ku l lanrcaprnrz  s l ider .5ata dopru
gektikge renk yogunlugunu arttrracaktrr ve ka-
ran l rk  bd lge ler in  daha rahat  gdr i inmesin i  sag-

layacaktrr. Ancak gok fazla agarsanrz grafiklerin
kalitesinde bir dii lme giizlenecektir.

Brightness: Grafi klerin parlakltgrnt buradan
ayarlryoruz. Ancak gok fazla actr$rmrzda gama-
grr  makinasrna g i r ip  grkmrt  ka$r t  para model i
gereksizce agrhyor renkler ve gitrtintii solgun
bir hal ahyor,

Contrast: qok agtrtrmrzda brightness' ta
bahsettitim sorunu yatamamrz miimkiin.

Texture Detail : Bu segenek oyunda kullanr-
lan kaplamalarrn gdziiniirl i igiinil belirlememi-
ze yanyot. Segeneklerimiz Lowest, Lower, Low
ve Normal. Ekran karti 32 MB ve iisti i olanlar
Normal'i rahathkla segebilir.

Character Detail: Burada ise oyundaki ka-
rakterlerin kaplama kalitesini belirl iyoruz. Yu-
kanda siiylediklerim burada da gegerli.

More Graphic Settings
World Detail: Bak <inemli burasr itte. Burada
oyun igindeki detay oranrnr belirl iyoruz. O an-
da bu lundupumuz a lanrn ayr rn t r  oranr  ve bazr
efektleri etkil iyor bu seqenek. Seqeneklerimiz
Normal, High ve Highest. Highest segili oldu-
f,unda qok daha fazla efekt ve fazlaca detayll
hale geliyor oyun ancak gok daha fazla poligo-
nu hesaplamasr gerektigi igin FPS bayaEr di.ite-
biliyor.5isteminize grire bunu ayarlayrn ve
mUmktin olan en yiiksek ayarda brrakmaya
ca r5tn,

Physics Detail: Direkt islemcinizeyiiklendi-
pi igin iglemcinize giire ayarlamanlz sa$hklr
olucaktrr. l Ghz ve altr iglemcilerde Low, 1-1.5
Ghz arasr Normal, 1.5 Ghz ve iistu High dene-
yebilirler.

Character Shadows: Karakterlerin giilgele-
rini agrp kapatmamrza yanyot.

Dynamic Lighting: l Chz ve altr it lemciler-
de sisteminiz oldukqa zorlayacaktrr. Mutlaka
deneyin ve zorlamryorsa mutlaka agrk brrakrn.
Bu sefenek itaretliyken kaynagl sabit olmayan
rgrklandrrmalarr oyuna dahil ediyorsunuz. Pat-
lama efektleriyada silahtan clkan lazerin duva-
rr aydrnlatmasr gibi.

DetailTextures: Yeni nesil bir ekran kartrnrz
varsa mutlaka igaretleyin. Duvarlann ve diter
yiizeylerin kaplama kalitesini arttrf rcaktrr. Dibi-
ne girebildiginiz her;eyin qok daha detayh ol-
dulunu gcireceksiniz.

Projectors: Asltnda Character Shadows'u
kontrol ediyor. c6lgelendirmenin nasrl olacapr-

Serekenler
Jesuskane lesuskane@level.corr.tr

nr buradan seEiyoruz. G0zel ama FPs katil i.
Decals: Oyun iginde decallafln g6sterilmesi

igin bu segeneBi i;aretleyin. "Decal nedir?" Me-
sela patlama efektlerindeki alev yada duvarda
kalan kursun iz ler i .

Coronas: CeForce 2'den daha eski ekran
kartr olanlarrn bunu iparetlememeleri tavsiye
o lunur .  Z i ra  la  mba g ib i  lg lk  kaynak lannln  ne ;e-
kilde gizileceBini belirledigi iqin Fill Rate'den yi-
yecektir.

Decal Stay: Decal'lerin ne kadar s0re kala-
cagrnr belirler. Genel performansrnrz iyi ise so-
run yok ama High Detail oynuyorsanrz sava$
anlarrnda performansta diigiiglere neden ola-
b i l i r .

Screen Flashes: E(er i;aretli ise oyun anrnda
vurulduf,unuzda ekran gok krsa bir an igin renk
deiiytirir. 5esini duyamayacaErnrz kadar uzak-
tan atet edildiginde iginize yarayabilir. Ancak
maksimum FPS is t iyorsanrz  kapal r  br rakrn.

Weapon Bob: Bunu zevkinize g6re ayarla-
yab i l i rs in iz .

Reduce Gorer Karlrnrzdaki zavallryr vurdu-

Eunuzda grkacak kan miktannr ayarlamaya ya-
rar. Pargalanan viicutlar gdrmek istemiyorsa-
nrz  e l lemeyin .

Dodging: Zevkinize gbre ayarlayrn.
Auto Aim: Zevkinize gOre ayarlamaya de-

vam edin .
Hide Hud: Hud (Heads Up Display)'r kaldrrrr.

Ancal  Hud o lmayrnca u la tacaErnrz  b i lg i  mik tar r
min imuma inecekt i r .Saf , l rk  ve armor  dr5 lnda
s i lah lan yada mermi  mik tannr  gdremezs in iz .

Crosshair: Zevkinize gdre ayarlayrn.

Advanced Graphics Options
Yani  d iyor  k ige l ismi t  gra f ik  ayar lan.  Srkr ldrm
zaten men0leriyazmaktan robot gibi, azrcrk
Config dosyalarrnr karr;trralrm. Oncelikle her-
hangi bir text edit<ir programr ile (notepad
mesela) UT2003'i.i kurdutunuz klastiri in alttn-
da bulunan System klastiri indeki UT2003.ini
dosyasrnr bulup agalrm. Bu dosyada
ID3DDrv.D3DRenderDevice] baghkh alanr bu-
lalrm ve ardrndan ayarlara baslayallm.

UsePrecaching=x (x yerine True/False gele-
cek) True iken biil i. im yiiklenirken b<ili imde kul-
lanrlan biiti in texture'larr da video bellef,ine
yiikler. Yiikleme s0resini uzatsa da ara yiikle-
melere mahal vermeyecepi icin oyun igindeki
duraklamalarrn yada takrlmalafln iiniine gef-
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menizi saglayacaktrr. 64 MB yada daha fazla
Ram'e sahip ekran kartr olanlar True yapsrn bu
degeri.

UseTrilinear=x (True/False) True ise Triline-
ar Texture Filtering aktif olur. Cahgma mahttgl
da kompu 2 ayn Mipmap'ten 4 texel tirnekler
ve bundan sonra bilinear fi ltreler. Krsaca grafik
kalitesini oldukca arttrrrr. True ile False arasrn-
da gok fazla peformans farkr olmayacaktr.
Burada 6neml i  o lan sahip  o ldu lunuz ekran
kartrnrn Multi-texturing ve Tril inear Filtering
gibi teknolojileri destekleyip desteklemedif,i-
dir. 3dfx Jahipleri False yapsrn bu ayarr. Redu
ceMouselag--x Oyun annda mouse' un hare-
ketlerinde bir takrlma veya gecikme varsa bu-
nu dtizeltir. Ancak tam tersi de olabilir. Eler
probleminiz varsa True/False degittirerek de-
neyiniz.

UseTripleBuffering=x 32 MB ve altr ekran
kartlarrnda False yapmanrzda yarar var. Aslrn-
da render itleminin diger 3D iglemlerle aynr
anda yaprlmasrna izin verdiEinden bizi oldukga
yiiksek oranlarda performans artttt satlaya-
caktn. Ekan kaftntza goteTrue yaptn.

UseHardwareTl=x NVIDIA GeForce serisi
ti im kart sahipleri True yapstn bunu. UseHard-
warev5=x ceForce 3 ve iisti i model sahipleri
True d iger ler i  Fa lse yapmalrdr r ,  UseCube-
maps=x True setil i iken yansttma iizelligi olan
yiizeylerde Cubemaps kullanrmrna izin verir.

UT2003 te bi Eok yerde kullanrldr$r igin ekran
kaftrnrz desteklemiyorsa kesinlikle False seqili
o lsun.

DesiredRefreshRate=Eger monit6rin ayar-
lannda Vsync agrk ise FPs'niz monitairi intiziin
maksimum tazeleme hrzrnr gegmeyecektir za-
ten. OrneBin monitdrtin tazeleme oranr 6OHz
iken buradaki degerin 1.00 olmast birtey ifade
etmeyecek, tersine gcirtintu kafitesini ve per-
formansr dii5iirecektir. Cenelde g5 - 1oo arasl
b i r  deper  vermek o ldukga uygundur .  Use-
CompressedLightmaps=x 128 MB bir ekran
kartrnrz varsa eper yada eski bir kart kullanr-
yorsanz False seqili olsun. Crimle manttkstz
giiri inebilir ama aqrklmasl gu; eski kartlar Tex-
ture Compression desteklemiyor, I28 MB ek-
ran karttnrz varsa da stktgttrmaya ihtiyactntz
yok. Ciinkil Lightmap'leri srkr;trrdrlrnrzda hem
yiikf eme siiref eri lzayacak hem de kalite kaybr
olacaktrr.

MaxPixelshaderversion=x Bu deEere do-
kunmamanrz gerekiyor.

Usevsync=x True/False yapmak size kal-
mr t .

UseXBoxFSAA=x, DescFlags=x, Descripti-

on=x degerlerini degittirmeyin yada modifiye
etmeyin. Ekran kartrnrza ve kurulu olan sliri i-
ciiye baf,L olarak oyun kendi modifiye ediyor
bu deSerferi. Aynca FSAA 'zellipi de zaten
PC'de kullanrlamryor buradan.

Audio Settings
Ses ayarlarI b0liimi.inde bildipimiz ;eyler var.
Oncelikle Music Volume, Effects Volume. Key-
fimize giire bunlarr ayarladrktan sonra Audio
Mode' gegelim. Burada segeneklerimiz Soft-
ware 3D Audio, Hardware 3D Audio, Hardwa-
re 3D Audio + EAX ve Safe Mode.3D ses sis-
temlerinin kullanrml 4, 4.1, 5, 5.hoparldr setle-
rinde pozisyonel ses olayrnda daha bagarrlr
olucaktrr. Zaten Software 3D Audio ODenAL
kullandrBrndan botiinytikfi i i lemcimize bindi-
riceKir kl performansr oldukqa d0tiiri icektir.
Yeni nesil ses kartr sahioleri Hardware 3D Au-
dio + EAX'tercih etmeli. Ses ayarlarr i le ilgil i
UT2003.lNl dosyasrnr kanttrrtrken buna deii-
necegiz zaten. Audio Mode'dan sonra Reverse
Stereo geliyor kiyaptrir ig qok basit. Sat sesle-
ri soldan sol sesleri saldan veriyor. Egier ses-
lerde bir sorununuz yoksa hiq ellemeyin. Low
Sound Detail ise calrnan seslerin iirnekleme
oranlannr dftUrmek igin kullanrhyor. High el-
bette en iyi segenek ama yeni nesil bir ses kar-
trnE yoksa (Live, Audigy gibi) Low'da brrakrn
her ihtimale kargr.

Advanced Audio Seitings
Bir kez daha UT2003.lNl dosyastnt agtyoruz.

[AtAudio-AtAudiosubsystem] baph!rnr bulup
ayarlara bashyoruz.

UseDefaultDriver=x Ses kartrnrzrn siiri icil-
leri Hardware OpenAt siir0c0sU iqeriyorsa Fal-
se (windows system altrnda OpenAL32.dll var
ise basitge) yaprn x degerini. Eger yok ise oyu-
na dahi l  o lan defOpenAL32.d l l ' i  ku l lanmasr
igin True yaprn.

Compatibil ityMode=x Eger ses ile ilgil i bir
sorununuz yok ise False olarak kalstn. Bir prob-
lemyalryotsantzTtue yaptn. Genel olarak kart-
lann birgopunda buna gerek olmasa da bazr
ses kartlarrnda sorun olabiliyor. Eger yeni nesil
bir ses kartrna sahipseniz ve ses altrken sorun
ya;ryorsanrz bu ayarla oynamakyerine ses kar-
trnrzrn giincel siirtjcii lerini gekin ya da ses kar-
t rnr  ka ldrnp tekrar  kutun.

UsePrecache=x l rue a tadtEtmtz za man
oyun iEinde kuilanrlacak bLitrin sesleri bcihim
yiiklenirken belleBe yiikler. Bu level yiikleme
stirelerini artttrsa bile oyun iqinde performansr
olumlu yiinde etkileyeceKir. cereksinimlerde
128 MB dese de 256 MB taz az RAM'| olanlar
Fafse ofarak brrakmahdr x degetin,.

Channels=x ses karttntztn aynr anda kac 3D
kanal kullanacagtnr belirler. Yeni nesil ses kart-
larr genelde 32 kanala kadar desteklerken, 64
kanala kadar destekleyen ses kartlarr da mev-
cut. ftfemcisi L chz denyaval olanlar buradaki
rakamr diif firmek isteyebilirler. Sonuqta kanal
sayrsr arttrkfa itlemciye binen yilk de adtcak-
trr.

Bitmis bunlar ya ne yaztcam ben ya gimdi.
Ders  an la t r r  g ib i  o ldu b i raz.  Yazr l ryok lama ya-
prcam hepin iz i . . .

0 0 n a n m a L07

1024x768 ve Low Detailda bile Erafikler oldukfa
doyurucu

En kiiti SS'iniz baiyle olsun

FPS 15 bakmayrn hava yapttgtma

Urkecem az daha baksam
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Tu$bek hoca, Kore'deki  mi l l i  taktmtmtzrn antremanrndan kacrp mektuplarrnrzt  cevapl tyor

cegen gun Fatih hoca ile konutuyoruz. Brugge
yeni lg is i  daha taze hocanrn cantsrkkrn.  "Tu$bek
sana bir gey sormak istiyorum ama dergiye yaz-
mayacaksrn" dedi. Bende parmaklara cross bag-
lant ryaprp "Ne demek hocam ne konuguyorsak
aramrzda" dedim. "Ya bu sene takrmt toparlaya-
madrk bir ti irl i. i. O UEFA kazanan eski kadro ner-
de ; imdik i  nerde? 5en Edi tdr5por 'da s i i rek l i
oyuncu degiltiriyorsun ama Teknik Servis mag-
lartnda performa ns degismiyor. Nastl balarryor-
sun bunu?" diye sordu, "Hocam" dedim "Olay
inanmakta,  az imde,  o lene dek ga l rsmakta,  y r l -
mamakta,  takrmr br rakrp da l ta lya ' lara  g i tme-
mekte. Cerekirse kendin gtktp oynayacakstn", Bir
parga ek;idi yiizti ama basrnr sallayrp "Hakhsrn
galiba" dedi Florya'ya dolru yola grktr bir heye-
can. Bityle ilte hayat... Neyse bu ay yine bag ba-

tayrz .  Kendi  kendimize parantez aqmadan,  sak in
sak in  ine l im beyaz sahalara.

T ugbek Olek

Hangi il lemriye Hangi BUS Hrrr
Merhaba. Birkag konuda kaJantda soru kaldtjr
iqin sizden yordm istiyorum
1- ATI Radeon 8500 mLi daha iyiyoksa OeFarce
4 MX 440 (Leddtek) mi)l
2- l l lentciolarak honqisini se6em? AMD
333MHz FSB'ye ge(e{egini sdyIiyor. 266MHz
FSB de en yiksek islentci ne olacak? Ya da lntel
alsant ileritle rahot upgrade yapabilir miyim?
53iMHz tSB'de en yiikspk islemd hangisi oluk?
1- AMD icin Ve lntel icin en iyi DDR anokort han-
gisi?
4- 572M8 L33MHz SD-RAM ni doha fttanltklt

-yok\s 256M8 DDR 333MHz t11i? Eget )/anttlar-
san Fak sevinitim.

l s m a i l O n ! f

Evet ismail krsa 62 ve g[]zel sorular. Seni aytn br
nek Teknik Servis okuru seEiyoruz.
1- Radeon 8500 performans olarak MX 44O'dan

tok daha iyi. Aynca teknoloji olarak da. Fiyat dr-
frnda MX 44O' n sahip olabileceii bir avantaj
yok Radeon 8500'e kartr.
2- AMD, 333MHz'lik FSB ye gec-ti bile. AthlonXP
2600+,2700+ ve 2800+ 333Mhz'lik FSB'ye sa-
hip, onceki modeller ise 265MHz. Intel'de upgra-
de gok uzun siireli olamryor bir ti irl0 malesef.
I.7GHz ila 2.6Chz arasrndaki i; lemciler 400Mhz
FSb ku l lanryordu.  533Mhz FSB ku l lananlar
2.26GHz le  2 .8CHz arasrndak i ler .  ln te l  533Mhz
i izer indek i  is lemci ler le  i lg i l i  p lan lannt  heni iz
agrklamadr. Ama blytik ihtimalle 3.5chz civa-
flnda FSB degitebilir. Zaten yeni Multi-Thre-
ading ytizi.inden i845CE ve i845PE drtrndaki hit
bir Pentium 4 cipseti 3Chz ve rizerini destekleye-
mryor
4- Marka model vermekten kagrnayrm ama gu
an ifin Pentium 4'de i845PE, AthlonxP igin ise
VIA KT400 qipsetli bir anakart almak daha y0k-

sek performans ve daha kolay upgrade demek.
4- Bence 256M8 DDR-RAM. Birincisi hrzh RAM
y i i ksek  kapas i te  RAM'den  i y id i r .  i k i nc i s i
256M8'a bir 256Mb eklenebil ir i leride. Ama 5D
RAM ie lden  q rka rmadan  DDR'a  gev i remezs in .

Glide'dan Vazgegmem
Selamldt Sindn, benin bir tanetik sorunt var. Bil
gisayartrndd 4lvlB ATlv€ BMB Monstet l lvst OL
dukcq eski bir PC: P1t266,32 MB RAM vs... findi,
ben bu bilgissyor! Llpgrarle ettirmek istiyorum
untt ekrqn koftla hatic. Yani, caEtmtza uygun
(!) yen; JnoAantata buulu tortlabiltr mi onu sor-
nlak istiyorLtm? Hani bi Lryumsuzluk Ja lan olur
mu? Bsno "yavrutn evlodrm 6eForte biln'iern
kaqfeian" deme hiq. Bende 6lide destekleyen si
per eski oyunlardon &kvar yenioyunla kom-

tumuzLla stk stk oynnyarum zaten BenUnteal
vb. oyunlan rohatra oynomak istiyorum. En iyt
PC ayunlan yazrstyla beni iyice ga2a getir{liniz.
Biraz uzat m kusura bakna ama llitfen rcvap-
la iyi ahsrnolar
Donanrm sorusunu Sinan 'a  sormak ve 4MB' l tk
ATI lD yavatlatrcr da rsrar etmek gibi bLyiik ha-
talar i; l iyorsun dostum (parmak uglarrmda tiiy
b i t t i  "donanrm mai l le r i  bana ge ld ig inde zaman
iginde donup ka|yorlar" diyeyazmaktan, ama...-

Sinan). Yeni bilgisayar almrgken piyasaya grkan
en son en giizel oyunlafl oynamaya komguya
gitmek niye? Senin Glide destekli oyunlarr oyna-
manr saglayan Monster ll. Eger cok di]skLinsen
eski oyunlaflna bu karttnt tutarsrn, ATI'| attp ye-
rine bir GeForce alrrsrn. Glide desteklileri Mons-
ter ll 'de oynamaya devam eder, yeni oyunlarda
6eForce ke)rfi yasarstn.

Teknoloji Fiyatr Diigiiriir mi.i?
Sevgiii fugbek sana birkac sarum ola&ktt.
7- Level'da okudugurno gdre GeForce 5 yokrnda
okank. Peki bu -yeni kort 0.13 mikron teknololisr
kullondt! icin Getorce 4'in piyasaya ilk gtkrl Jr
yottndan daha ucuz olur ntu?
2 Bir de 6eFore5 ciktiginda GeForce 4'in fiyott
tahmini ne kadar u(uzlar (ya do Caha dcarusu
ucuzlot mt?)
3- Son olarak Afl'tn frue Form teknolojisi ve AGP
8x sisternler hangi kartlarda vot?

Arden Dertat
Sevgi l iArden benim de sana b i r  ik i
cevabrm olacak.
1- 0.13 mikron teknolojisi kart gip ilretim mali-
yetini di.it i irse de fiyatrn CeForce 4'i in ilk frkrt fi
yatrndan farklr olacaprnr bekleme. Ekran kartl
i ireticilerinin mantrgr "Kart piyasaya ilk !rktrgrn-
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da ne kadar pahalya satarsak o kadar iyidir" ol-
mustur hep. Bu tip teknolojik gelitmelerin uzun
vadede fiyatr dii; i irmesini bekliyoruz ama ne-
dense hig di.i;mi.iyor. Ya fiyatrn aftmasrnr engel-
liyor diye sevinecegiz ya da NVIDIA daha pahah-
ya kart satmadan daha fazla kar ediyor diye on-
lar adrna sevinecef,iz.
2. CeForce 4 crktrgrnda CeForce 3 ne kadar ucuz-
lamrgsa o kadar... l lk ay ifin 100S'r bulan fiyat
diiSiigleri olur. Zamanla daha da diiger ama bu
dijnemde piyasadan kalkar. Zaten bu arada gr-
kacak olan GeForce 5 MX550 ve CeForce 5
Ti5200 gibi alternatifler daha iyi fiyat perfor
mans oranrna sahip olacaktrr.
3- ACP 8X yeni Radeonlarda ve yeni CeForce 4
MX-8X ile Ti4200-8X'lerde var. Ancak hentiz per-
formansda ciddi bir deEitiklik satlamryor. Unut-
mayrn GeForce'larda sadece isminin devamrnda
8X olanlar ACP 8X destekliyor.

Selam TuEbek, Oonanrmdo yazdtQtn Yamaho
CRW-F7 yozn okudum ve bu kullanryh CD yazr
ctstn almoyq kotat vedim. Ama bu "SCSl" ve "E-
lDE" ne oluyor otolonndokifork nel
Bana yazot5an memnun olurum, bye.,.

An B.ryraktar
Selam Anrl. Oncelikle bu biil i imiin ismi Donan-
ma.  Donanrm' r  da nereden crkardrn? Biz im ne
alakamrz var  donantmlar la  :  ) .  5C5l  ve E- lDE fark-
I t  ik i  ver iyo lu  Daha bze l l ik l i ,  h rz I  ve pahah o lan
5C51.  Daha yaygrn o larak ku l lanr lan ise E- lDE.
EEer 5C5l'nin ne olduiunu bilmiyorsan bu siste-
minin E-lDE oldugunu gbsterir. Bu yilzden E-lDE
(Difer adryla ATA) olan modeli almaltstn. SCsl
daha 9ok server ve workstation'larda kullanrlrr.

Win98'in Dertleri
Selam TuEbek. Onrclikle yoytn hoyattntzda baTa-
nlar dilerim. PC Asmer'dakiyaztlaffiE zevkle
okutdufil ama o zomanIar stratejioyunlan rle il-
gili yazardtnrz. Arttk hit giirmiyoruz bu konuda
sizden biryeylel Level'do. Hele Clote Combot te -
si ile ilgili yazdrklannz okuduQum zamanlar hos
anlardtr. Aynca s6ylemek bana ddlmez ama so,
kal daha bi iyi duruyordu bence Benim tomak
istediEim biftokm dortan!n1sorula mve de da-
ntsmok ist?digim sarunlanm vnr, Ballamadon
tin.e tistemim hakknda kltaca bilgi vereytn.
Pentium 4 2.4GHz, 512 MB RD-RAM, MSI AeFor
ce 4 Ti 4640, Creative Sound Blqster Live ve diger
bilinen qerekli ekipmanlar Aynm Window gB
kullanmaktayrm. Yalnrz SE rni bilmiorum.
7- BiIgisaya toparlad$rmdan beri scandiskte
soru n yaeyoru m. ( a ! rytrm aya kalkt tj m da
program rinte bi hata veriyot soora yoksay di-
yince bir sdre sonra da Exploret hatal venyor ve
staft da rlahil olfiok iizerc tiim simgeJet yak
oluyor ve bilgisayar kitleniyor. Formatlaytp en
son gincelleme{eriyapmayr denedim ama bu
sorandan bir t rlli kLtrtulomadtm, Ciivenli kiptE
foltl!nco scandiskte bt hata Clkmtyor ve dijzenli
laltryor oma norflol modrla hep aynt sonucla
ko6tlastyorum. Ayn zamsnds dostla da scan-
disk kullonabiliyorum sizce bir s ridi uyuSmar
ltql obbilit mi?

2- Kullanmakta oldugum ttandaft tiitden klavye
USE ctktyno sahip. Bende onakaftmtn bu IJSB
gi risler ind e n klavy em i kul lonmaya kal ktgmda
gotip sorunlar yattyoru,T. Ba simgeler kulldnt"
lamlyor ve ALT ya da CTRLtufu itlemiyor. Klov-
yede hato olabrlme olasltqna ka6n baska bi
bilgisayorda denedim ve sorunsuz c,ah5fi ba1ka
UsB portlanndo denedrm yine sorun okardL Ba-
zen kendikendine diizeliyordu ama bilgisayar
her aqldBtnda ay sorun gtktyordu. Bende pn-
trmo evde bulunan USB cthtmt PS/2 ye geviren
bir alet yardrmtyla klavyeyi kullandtg!mda ite
sorun kalmadt heryy dAzeldisizce- bu nedendi?
3- Sizce ru an kullannakta oldu4um 5istem beni
ne kddar idore edet gtinkii epey bi para baydnt
ve hayol kn&hgna ugMmnk isteHiyorum. Ayn
ca ehan korttmn matkast olorok MSlsecmem
iyirni olmul sizce?
4-Windaws un turekh ytmesinr onlcmenin ve
br|ylece orada birJornatlamak zorunds kalma-
momEtn bir yolu v6rmt?
5- Son olarak AMD mi yoksa Pentium serisi mil
Biz fu hayh turt!'tyotuzda \i n k6qca qoirrinrz
ne? AyrlG The Cell diye bir qlemci akcagrn ve
Pentium 4'ti ,tok kez katlaycajn duydum bu ka-
nuda ne biliyorunuz?
6- Chip dergisiyle kordel olmanzdan daloy bir

,ey tormak istiyorum Bakttysan dergiye BlOs
ayatlan ile bir si.)ti| bilgivermisler bende kendi
BIOS'umu bu konumlarc getirmek itin baktBm-
da logLt 5etenegin olmadtEn! gdrdArn.son sAii-
mAn0 ftti.iyUklemem lazrm yada benim anakaft
bunu destekliyor mu? AyruG Oigab)/te anokorl-
lann duol bioslara sahip olduqunu duymustum
biri hozulunru digerinde reboot ediyormus peki
bunu not aktiJ hole getircez ydda normq! holin-
de zoten aktif midk? Ben 5ahsen kendi kafttmda
bdle birgye rcstlomadrn BlA5'um bazuldugu
zaman.

l "1eir  Cakaf

Selam Mert oncelikle yeni sistemin hayrrll olsun.
Sakal konusunu uzun zaman dnre kapatmrttrk
sanryordum ama hala  unutmayanlar  var  demek
ki. Saglar dtikii lmeye batlayrnca cenemle tepem
konttast yapmaen istedim. Hem mid adama
sakal  yakr tmaz d i  mi  :  )St ra te j i  oyunlar rnr  ha la
oynuyorum ama Rainbow Six'den sonra aslen
bir aksiyon adamr (zuahahahahl - Sinan) oldu-
gumu ketfettim. O yiizden strateji ikinci plana
d rl;tii.
1- Scandisk sorunu ijginf. Buna geri planda
galrtan bir program veya Hard-diskin yol
afryor olabilir. Bence bu sorunun ciiziimii
Windows XPye ge6men. Zaten sisternin
gok iyi. O sisteme Windows 98 yaztk
SerceKten.
2- Bu sorun ya anakartian ya da yine
Windows 98'den kaynaklan ryor.
Anakartlarda Usb klavye desteti
sorunlu olabiliyor bazen. Ama sen
zaten Windows XP'ye getince so-
run qdz0liir zaten. qbziilmezse de
P5/2 ile devam et iFte. En pratjk
giiziim daima en iyisidir.
3- Standart sevmedigim soru.

Q O n a n m a

Lutfen bu soruyu bana depil oyun Eeli*iicileri-
ne sorun. Benim sistemleflnizle bir alrp vereme-
d i t im yok z i ra .
4- Temiz kullanrrsan uzun sLire dayanabilir Win-
dows 98.  Ama bu benim h ig  basaramadrgrm b i r
tey. 98 kullanrrken rutin olarak her ay format
atardtm ben Ama Windows XPye geqiceksin
nasrlsa qdziilecek bu sorunun da. Ben 6 ayda bir
formatla gayet rahat gidiyorum XP'de.
5- AMD trinkrj fiyat performans daha iyi The
Cel l  i le  i lg i l i  b i ld ik ler imi  yazdrm zaten sen esk i
sayrlann haberlerinr bastan bir tara.
6- Her ayar her BlOS'da olmaz. Anakart ve BlOs
i.lreticileri arasrnda farklrlrklar olabilir Bazen de
ayarlar farklr kategoriler altrnda veya farklr isim-
lerle bufunabilir. Dual B|OS 6zelligi Cigab\lte
anakartlarda var. Zaten sistem agrlrrken grkan ilk
ekranda logosu grkar .  Bu oze l l rk  b i r  sorun o lunca
otomatik olarak devreye de girer, ayflca sistem
aqrlrrken belirti len tuta basarsan kendin de ya-
pabi l i rs rn .  S is tem agr l rprnda yazanlara d ikkat  e t
goreceksin.
Bu ay da gayet huzurlu gegti. Teknik Servis'te tek
ba; rma o lunca nasr l  sak in ,  d id ismeden,  kavga
edip atrlmadan cicekler, bocekler, kup sesleri
arasrnda gefiyor. Demek ki sorun bende degil di
yicem ama o parantezleri acrp en qok didipen de
benim. Neyse ya bot verin. Yine balkalan yazsrn
da ben parantez aqayrm. Oylesi daha bir eplen-
c e l i  : )
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> biiyle olmamahydr
En iy is i  konuya dof , rudan g i rmek;  arkadat lar ,
yrhn belki en bilyiik bombasr, belki de en bilyiik
ba lonu bu yakrn larda pat lamak L izere.  Efsanev i
rock grubu Cuns N'  Roses,  10 yr l l tk  b i r  aradan
sonra 'Chinese Democracy 'adrnda yeni  b i r  a l -
biim grkartryor. Esas olaysa, grubun sadece
skandal vokal Axl Rose'dan ibaret olmasr. Slash
ve d iBer ler in inse,  a l ternat i f  b i r  CNR kurmasr  da
apayf l  b i r  durum tab i i  k i .  En son ne o lup b i t t i i i -
ne gegmeden a ince grubun par lak  g i in ler ine
tdyle bir Bdz atahm.

Cuns N'Roses g ib i  b i r  grup herha lde b i r  ke-
re Belir diinyaya. Bir cover albiim[i olan Spag
het t i  Inc ident ' r  saymazsak,  adamlar  topu topu
dor t  a lbum crkardr  ama bu ddrd i i  80 ' ler  ve
90 ' lar r  y rkrp  gegmeler i  iq in  yet t i  ve ar t t r  b i le
(on lar  ha la  ar ; iv imin en g i izde parca lan)  0nce
Appetite for Destruction ile CNR Lies crktr ve
or ta l tk  b i rb i r ine kar rp t r  Grubun gerek ;arkr lar r ,
gerekse de skandal lar r  kayrp ku;ak ig in  tam b i r
a te t ley ic i  o lmut tu .  Sat lam sc iz ler ,  s rkr  so lo lar ,
gaz r i tmler . . .  k rsacasr  ne ararsanrz  Cuns N'  Ro-
ses mabedinde bu lab i l iyordunuz.  Tabi i  grubu
s i i r i i k leyen ik i  is im vardr  k i  ha la  anr ldrk lar r  za-
man uzun gey ik ler in  ba l langrcr  o lur lar :  Laf rn l
esirgemeyen, seyirciyle ki.if i irlepen, bapr bela-

dan kurtulmayan, agresif vokal Axl Rose
ve gitarr adeta konusturan,

s igara a izrndan eks ik  o l -
mayan ve kabarrk  krvr r -

crk  sag lar rndan y i . iz i i
h icb i r  zaman tam
s e q r l e m e y e n

Slash.  Ax l  ve S lash
o kadar  'coo l 'du k i
basgr  Duf f  McKa-
gan i le  davu lcu
Mat t  Sorum arka
planda takr lma k la
yet ind i ler  hep (d i '
ger  grup e lema n la-

rrndan ba hsetmiyo

> KONSER ZA'I'IANI!
Krta gok saglam bir konserle giriyoruz ve uma-
flm aynr tekilde devam ederiz. Evet, lrlanda ktj-
kenli tinli i rock grubu Ctanberries, 5 Kasrm'da,
lstanbul'da miithis bir konser verecek. Konser
son albiimleri "Stars - The Best of Cranberri-
es"in turnesi kapsamrnda gergeklegiyor. Bilet-
ler qoktan satrta grktr ve muhtemelen dergimiz
konserden birkag giin cince elinize gegecek. Ya-
ni eger olur da ti im reklamlara rapmen konser-
den haberiniz olmazvebuyazt sayesinde uya-
nr rsanrz ,  e l in iz i  gabuk tu tmantz  gerekebi l i r .  B i -
letler, tahmin edeceginiz lizere Biletix tarafrn-
dan satrlryor ve yine tahmin edeceiiniz iizere
b i razcrk  tuz lu .  Once a l r rsanrz  33.500.  kaptda

:| il il;';:ii;|,lijillil1llil,",l,il#i,3i: 61$ I fi61ff *.#idu;  Sweet  Chi ld  O'Mine,  Welcome to  the Jung-
le ,  Parad ise Ci ty  g ib i  h i t le r  d i lden d i le  do la l r -
yordu.  Grubun her  konser i  tam b i r  fac iaydr !  in
sanlar birbirini eziyor, olay crkartryor, kendin-
den gegiyordu. Zaten 6NR kayrtlaflnda polisin
mi idahele  e tmedi i i  konseryok g ib i  b i r  ;ey .  Da-
ha sonra 90 ' lar  ba l ladrve adrk  daha o lgun b i r
CNR vardr  derg i  kapak lar rnda.  Punk imaj lannr
ger ide br rakrp,  tam anlamry la  rocker  o lmuplar -
dr .  Use Your  l l lus ion lve l la lbL imi i  aynranda qr -
krnca,6NR b i r  kez daha or ta l r$r  kasrp kavurdu.

Haf ta larca ik i  a lb i im l is te lerde 1ve 2 numaray l
pay la ; t r la r .  Her  ik i  a lb i im de grubun hayran la-
rrnr uzun bir slire idare edecek kadar hit oar-
gay la  do luydu.  Sound b i raz yumugamr; ,  sank i
b i raz da yavas lamr; t l ;  sdz ler  mi iz ik le  yan;acak
kadar  6n p lana ! rkmrt t r .  Ama gaz parea lar  tab i i
k i  unutu lmamrt t r .  Terminator  2  f i lmin in  so-
undt rack ' inde deyer  a lan "You Could Be Mine"
vazgetem ed iklerimden biri drnegin. Don't Cry
ve November  Rain  g ib i  ba lad larsa grubun c ize l
l ik le  hatun hayran k i t les in i  b i r  hay l i  gen ig le t -
mi t t i .  Ar t rk  on lar r  k imse tu tamazdr ;  a lb i . imler i
yok sat ryordu.  Daha sonra ina nr lmaz b i r  tey  o l -

$[T tI
nlt fillr;

du ve Cuns N'Roses, 'Get  in  the Ring ' turnes i
kapsamrnda is tanbul 'a  ge ld i .  Tar ih  26 Mayrs
1993, yer inonri stadyumu. O gtinii anlatmaya
hig  ba; lamryorum yoksa bu inanr lmaz uzun b i r
yazr olur. Sadece istanbul'un btiylesini hig gtir-
medi t in i  ve hayal ler in  adeta gergek o ldutunu
stiyleyebilirim (zaten GNR'dan sonra da stad-
yum konser ler in in  arkasr  kes i lmedi ) .

Pek i  daha sonra ne o ldu? Acrkcasr  h ig  iy i  o l -
madr .  Crup la f  o lsun d iye b i r  cover  a lb i rm grka-
r rp  iq ine kapandr  ve b i r ik imler  dagr lma s i i rec in i
bas la t t r .  S imdiyse Ax l  ayn,5 lash ayf l  b i r  te lden
calmayr  deniyor .  S lash ' i  b i lemem ama Axl ' r
MTV mi iz ik  ddr i l le r in in  kaDanrsrnda 'Welcome

to the Jungle'r sdylemek i(in o yorgun ve nispe-
ten kahnlalmrg bedenini paralarken gitrdiikten
sonra bu dosya kapanmrpt r r  ded im.  Hele  yen i
grup e lemanlar r  tam b i r  fe laket ;  heps i  ayn b i r
maymun.  En iy is i  her  gey i  tadrnda br raka l rm ve
CNR'r  esk iden o lduf ,u  g ib i  hat r r laya l rm.

alrrsanrz 40 milyoncuk. Cranberries gibi kaliteli
gruplarrn her zaman gelmedif,ini dLigriniirsek,
bu gdzden grkarrlabilecek bir bedel olabilir. Bu
arada konser yeri CNR Expo Fuar Merkezi ve
konser saati 2L:00.

Tabii Cranberries deyince, akla grubun tam
anlamryla bir grkrt yakaladrgr 'Zombie' parqasl
geliyor. Ashnda grup'Zombie'den ilnce de po-
pile'di; 1992 yrhnda qrkardrklan ilk albiimleri
'The Cranberries'den Linger uzun siire listeler-
de ilk lo'da kalmr;tr. Ama tabii esas olayt ko-
parmak ikinci albi.imleri No Need To Argue'den
'Zombie 've hemen arkasrndan 'Ode to  My Fa-
mi ly '  parga lar rna nas ip  o ldu.  Grubun bat rnr ,  o
inanrlmaz sesiyle Dolores O'Riordan gekiyor;

t 5?.50
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) i lafet lef Ve anlamlal l  raBmen esini genq yatta kaybett igi  i f in
l lk iki  f i lmiyle kendine has bir tarz yakalayarak, Tanrr 'ya olan inancrnr yit i rmeye baslamrg ve
diger  Hol lywood yonetmen ler inden ayr r lan,  rah ip l ik ten sogumustur ,  inancrnr  sorgu ladr i r
H in t  kokenl i  M.  Night  Shyamalan Uci inc i . l  f i lmi  bu g i in lerden b i r in in  sabahrnda uyanrr  ve
Signs (lparetler) i le seyircjyi yine gizemli bir gjftl igindeki tarlada yLzlerce metre captnda
atmosfer le  kugat ryor .  Ydnetmenin krsa f i lm da i re ler  o ldugunu g i i rur .  Once b i r is in in  kendi -
gegmi t ine toy le  b i r  goz a tmak gerek i rse,  le r ine oyun oynadrgrnt  sanan Craham ve a i les i
Shyamalan dnce Six th  Sense (A l t rncr  His)  i le  zamanla bunun be lk i  de ddnya dr$r  var l rk lar
sr radr l r  b i r  haya le t  h ikayes in i  perdeye yansr t t t .  tara f rndan kendi ler ine gbnder i len i ;are t ler  o la-
Film geril im yrikki anlatrmr ve s rpriz finaliyle bilece(ini di.i;dnmeye baslar...
hem kendis i ,  hem de basro l  oyuncular r  Bruce As l rnda f i lmin  en i jneml i  oze l l i [ i  Crahami le
Wi l l is  ve Harry  Joe l  Osment  ig in  bdyr ik  b i r  grkr ;  beraber  sey i rc in in  de bu isaret ler in  kaynaf rnrn
saf , ladr .  Ardrndan Unbreakable  (0 lUmsi . iz )  ne o lab i lece! in i  dU;  nmeye baglamasr .
ge ld i .  BaFro lde y ine Bruce Wi l l is  vardr  ama bu Shyamalan ' rn  senaryosu ig in  bu sefer  pehi r
sefer  kargrsrnda en az onun kadar  g t igh l  ba;ka dokusundan o ldukqa uzak dogal  b i r  or tam
bl r  oyuncu daha vardt :  Samuel  Jackson.  seqmesin in  sebebi  de bu o lsa gerek.  Ceni t  a t rk  an la t rm tarz tndan a l ryor .  Shyamalan yrne
Unbreakable yine inanq kavramtnt ele altrken alanlar, insa sehir karmalastndan daha gok higbir ;eyi aceleye geiirmiyoi ve sessiz bir
esasvurBusunu iy iy le  k6t i in i in  evrende varo lug d i i t0nmeye sevk edebi l i r .  5 igns,  f ina l iy le  pek i lde sey i rc iye masahnr  an la t ryor .  or tada ne
tek i l le r i  i i zer ine yaptyor  ve bunu yaparken de sey i rc in in  f i lm boyunca kafasrnda dc ln t ip  duran aks iyon var ,  ne de y i iksek teknolo j i  i i r i in i i
{ izg i  roman k i i l t i . i r i inden faydalanryordu.  F i lm bazr  soru lar rn  bazr lar rna cevap ver iyor  ama gorse l  e fekt ler .  Cerek de yok zaten;  q i ink i i
be lk i  S ix th  Sense kadaryankt  uyandrrmamt; t t  yonetmenin oncek i  ik i  f i lmi  g ib i  s i ip r iz  b i r  S igns sadece s inema d i l in i  ku l lanarak sey i rc iy i
ama ydnetmenin tarzlnrn ve yeteneklerinin finalle sonlanmryor (zaten adamrn her fi lmi etkileyebilecek gdgte bir fi lm. 5hyamalan trpkr
an la t l lmas l  adtna r ineml i  b i r  adtmdt .  Ayr tca iq in  bc iy le  b i r  bek lent iye kapr lmak yanl r ;  b i r  H i tchcock g ib i  gc i r i . inen le  de! i l ,  g r i r i inmeyenre
sadece bu iki fi lmin ytinetmene k[iti imsen- tutum).5igns giici.inii diler Shyamalan film- seyirciyi geriyor. Film boyunca uzayllarr tam
meyecek b i r  hayran k i t les i  kazandrrdr ! rnr  da ler inde o ldu$u g ib i  senaryodan ve ydnetmenin an lamry la  gc i remiyor  ve kafanrz ja  be l i rs iz
be l i r tmek gerek gdr l in t i i le r  o lus turuyorsunuz.  Aynr

srgns y ine inang ve o l i im ;ek i lde uzay l lar rn  iy i  miyoksa kot i r  mu
kavramtntn a l r r l rk l t  o larak sorgu-  o ldu lu  konusunda da ik i lemde rar ryor -
landtp bir fi lm. Ama bu sefer il in sunuz.
ig ine uzay l r lar  ve beraber inde Anla t tmrn yanr  sr ra  oyunculu$un da
get i rd ik ler i fark l r  soru igaret ler i  de { " -  9ok baSarrh o ldugunu be l i r tmer  gerer .
kat r |yor .  F i lmin konusuna ge l ince,  Mel  Gibson ve Joaquin  phoenix  g-ok iy i

-
k lsa b i r  sL i re  c ince kaybetmesin in  . ,  la r rn  da etk is in i  unutmamak eerek
ardtndan ik i  cocu iu  i le  b i r l ik te  -_  

. *  "  tab i i ) .  Uzun la f rn  krsasr  b i r  Mel  c ibson
giftlipinde yarayan bir rahiptir. aksiyonu veya ,Amerikaliar Uzayhlara

l l ] " : i " '  ?11 
arada, tutmak ic in 

F I  rar i r ,  f i tmi  bekt iyorsanrz s igns s iz i
bLiy i ik  gaba sar feden Craham
destek o lmak iS in  S i f t l ige k i ig0k usta  yonetmenlere , " rp i t in i .  uur r " ,
karde l r ,Merr i l l  (Joaquin  Phoenix)  g id in  gor tn  der im.  Newiweek derg is i
de gelir ve onlarla birlikte -FF:-- - iOnetien M. Night Shyamalan,dan

aks i  y6ndek i  t l jm gabasrna neden otmasrn?

yasamaya bat lar .  Fakat  Craham yeni  sp ierberg orarak bahsediyor ,

stizleri de oyazryor, hatta gitar da galryor (daha
ne yapsrn?). Konserde elbette ki Salvation ve
Bury the Hatchet alb[jmlerine de yer verilecek-
tir. Kagtrmasak desem...

> KUttAR SAYESITUDE...
CeqtiEimiz ay inanrlmaz bir belgesel fi lm sey-
rettik. "Kutlar: Kanatlt Uygarltk" gergekten de
gcikyiizUnde bir yayam sundu bize. tstklar act-
lrp, perde kapanana kadar havada bir giizet sii-
zt.J,ld(rk. Franstz yiinetmen Jacques perrin once
Microcosmos ile bciceklerin dtnyasrna sokmu5-
tu koca koca insanlarr, simdiyse onlarr resmen
kanatlandrflyor. Filmin bu kadar olaganijstii
gdriintii lere sahip olmast, gairiintij yijnetmen-
letinin ustahF ndan ve kullanrlan yeni teknolo-

jilerden kaynaklanryor. Olay kutlarr qekmek
olunca, yeni sinematografik ihtiya{lar doEuyor
ve gok da iyi oluyor. giink0 ihtiyaclar berabe-
rinde yeni icatlar getiriyor ve boylece sinema
sanatr bir adrm daha ileriye gitmil oluyor.

Qineyden kuzeye, kuzeyden giineye kuglar-
la beraber gcig eden Perrin ve ekibi istedikleri
tarz gdriintii ler yaka layabilmek itin devletin
yeni teknolojilere yardlm programrndan fon
alarak kafalaflndaki aletleri tasarlamtt ve ba-
fi yla kullanmrylar da. Ashnda iizellikle Kuglar
ig in  batarda tekn ik  donanrmdan gok harcanan
emek tok dnemli. Bu prototipler hakkrnda de-
taylr bilgi almak istiyorsanrz www.pueplemig-
rateur.com adresine bakabilirsiniz. Film hak-
ktnda saytsal birkaq deler vermek gerekirse,

Kutfarr Kanatff lJyga tam 4ytlda,36farkh itl
kede gekildi; 35 kuf ti iri i incelendi; 450 kisi ca-
l r t t r  ve l  saat  45 dak ika l tk  sonuf  iq in  450 b in
metre  f i lm harcandr .  Bakal rm sr rada ne var?







"Bahqe"  sdzc lgu ,  b inan  n  dn r lndek i  b i r kaE  met reka re  l k
q imer i l i g l  l an  m amak  lE  n  b i r  boy  b t l y l l k  as l  nda /  ama es
k  den  gd rup  g0 reb i l d ib im iz  tek  ye ! i l l i k  og le  yeme< le r in -

de l<  sa la la  a r  o  du ! rndan  he rha  de ,  bu  <adar  b i l e  deger

l<azanryo r .  "Neredey iz? "  ded im,  "UqL lnc r i  ka t . "  ded i .

Qr< t  m,  daha  aq  lmamr5  k0  i  e r ,  b i tmenr i s  ona f lnn la r  va r

ama yuz  e rden  be  i ,  t a ! rnn lak  he rkes  ig in  i y i  b i r  deg  5 i k -
r (  0  m u l

Aradan  b i r  ha f ta  geq t i ,  ha  a  op t lmurn  pe r fo rmans

a  ab  In rek  iq  n  hang l  o tob |se  b inn rek  ge re< t id i ,  sabah tn
r lq inde  ne reden  y i yece l (  bu  unacag  ta r t rg  I  yo r ,  yak  nda
' '  , i -  b i " l i 6 i - e  ! J  a  J .  l d r .  - r p p  d r  (  F r '  o  s d l  d " d o a  . l

l ada  uq rasa<  da  haya t i  b i  g i l e r  bun la r ,  kaq r rmamak  ge -
reK  l

Buqr ln ,  sabah lama konusunda  s i f t ah r rn r  yapm ! ,  ya l -

n  z  ba5  n ra  k t i qe  ig in  ma lze rne  top  a r<en  yan  masada< i
te le fon  qa  d r .  A rkabahge  Yay  nc  t l ( ' t an  Hasan  .  Tam da
Ar l (abahce ' f i n  Dungeons  and  Drag0ns  ba$  angrq  se t i f i
TL i r<Ee 'ye  qev i rd i ! i n i  haber  yapaca( l<cn l . .  "Ac i l en  ku tu -
rL rn  resmin i  f i l an  gdndereb  i r  m is in? "  d  ye  so rdum,  Eok
daha  l y  s i f i yap t :  0g le  vak t i  Bu rak ' l a  b i r  i l < te  E r  (age  d i ,

6ze t le r ,  ha r i t a  a r  ve  pu i l a r  g r i< t .  Heps i  b i r  a raya  ge ld i
g inde  o r taya  b l r  "F rp  oynamaya  nas  lba i l ayab i l l r im? , ,
setl q k yor. Zaten bu set, daha dnceden hiE oyuncu uk
deney in ' r i  bu  unnayan ,  ha t ta  f rp 'n in  ne  o  du lu  konusun ,

da  b i l e  b i r  f l k re  sah ip  o  mayan  k i ! i l e re  ydne l i l <  haz t r l an

m ! .  Uzun  uzadrya  ku ra l  k  tab  n  oku r tan  za  b  e  ge re<

yok .  <u ra  dze t  e r ine  gdz  gezd l r i p  kend in i ze  haz  r  b i r  ka -
rak te r  seqn len iz  ye te r l i .  Tab i i  oyunu  ydn lend i recek  b i r  de
Dungeo f  i \ , 4as le r  (Eok  0zu r  d i l e r im ,  Z lndanc rba ! r  demek

is ted i  x  )  be l l r l ey ip  ona  macera  l ( i t ab  n  oku t rnanrz  ge re -

k i yo r .  B i r  l k i  maceray r  tamam adr l< tan  sonra  ku ra l  < i ta -

b  n  e l i n i ze  a  rp  daha  kapsaml r  ku ra l l a ra  kend in i z i  haz r r -
l ayab  i l l r s in i z .

Gegmil  zaman olur k i
"Z lndan la r  ve  E jde rha la r  Macera  Oyunu"  se t in in  oyun-

cu la ra  sag lad rg  i k i  onem i  avan ta j  bu lunuyor :  I l l < i ,  ro
yaprna  oyL rn la f l  l ( onusunda  tec rL lbes iz  "po tans iye l "
oyuncu la f l n  ense le r lnden  kav ran lp  de r ln  b i r  ku ra l  kuyu -

suna  b  ra l (  lma  a r  na  enge l  o luyo r .  I l <  kez  b i r  P laye r ' s

Handbook  qo rdugr im zamanr  ha t r r l r yo ru rn .  0  ddnem b i l -
g i sayarda  Eye  o f  the  Beho lde r  oynar  bu  rne re t in  b i r  de
masaus t r : i  oyunu  o lduq !nu  b i  i r d i l< ,  an la  nas r l  oynan  rd ,
ne le r  ge rek i rd i  acaba  ?  Yan  t  Eo<  da  uzak la rda  a rama-

mak  ge re ( i yo rmu! ,  meger  L . i s t  s rn r f tan  a rkada ! la f lm
(E0P <Lr la< la r  n  q  n l  yo r  mu?)  fo tokop i  P laye r ' s  Hand

book 'a r ,  Mons te rs  Manua l ' a r  eS l iq inde  kend l  g rup la r  -

n  l (u rmu!  a r  b i l e  (B  ra l cn  T i i r kge ' s  n i  o r i j i na l  k i t ap la r

b i  e  ge  m iyo rdu  k l  mem e (e te l  (Bu  da  b i raz  "B iz i rn  za -
n ran rmrzda  e<me l<  ka rne  i  e  da ! r t  r rd r . "  soy lemine  ben-
zed  ama qok  de l i l ,  beq  a l t  y  I  dnces inden  sdz  ed iyo -
rum. ) ) .  0n  e r ine  !  (an  en  buyuk  so run  za r  a r  o lmu5 .  0nu

da  p rog raml  hesap  na l ( i ne  e r i  i l e  ha l  e tm 5 le r  Her  b i r i
kend i  hesap  nak  nes  ne  d rneq i f  1 -12  a ras  rasge le  say l
u re ten  b i f  p rog ra r r ' r  yazmrg .  Bdy lece  b l r  mak ine  dd r t l i j k
z a r , b i (  d l g e r i  o n  i k i l i k  z a r y e r i n e  k u  a n r l  r  o l m u i .  B a n a
oyun  a r  ndan  bahse t t l g inde  "B i r  gd rey im !u  P laye r ' s
Handboo( 'u : "  demi t t im .  Han i  ad t  "oyuncunun  E  k i ta -
br" ya, ben m kafamdan cepte taErnabi ir ufai< blr fasikLl
geq iyo r . . ' \ l $ te  Su  masan  n  L l ze r lndek i  k  tap . "  Ded i .  0  da
ne  ? l  l \ 4asan  n  uze r inde  hen  en ine ,  he rn  boyuna  "e l  k l t a ,
b r "  o  q r l l e r i n i  b i r  hay l i  geqmiq ,  ans ik  oped iden  ha l l i ce  b i r
< i tap  du ruyor  Us te  i<  m in i c l  (  I ng i l i zce  yaz  la r  ve  on la r
ca  tab loy ia l  "Peka la "  ded im/  "Buraya  l<adarmrq l "

Temel sai lam olsun da
"0 raya  l<adar "  deg i  m ig  l< i ,  i < i - lE  ay  sonra  i l l (  oyunumu-
zu  oynamak  iQ in  b l r  masan tn  ba i tnda  top  andr l<  Ya ln rz  o
i l< i  ay  boyunca  a l< !am okuduqum bd  r im le r i  sabah  g rup
arkadas la r  ma  an la tmak ,  ka15r la5 t rg  m z  say ts rz  ku ra  -

dan  hang i le r ln i  e ley ip  hang i le r in i  ku  l anaca !  rn  za  ka ra r
ve rme(  ,  he le  g rubun  buyL ly le  uq fasacak  e le rnan  a r  lE in
en  az rndan  i l k  l l e  sev iye  bL lyu  e r i  t ek  tek  i nce  eme< <o lay
o lnnam $ t  .  Advanced  Dungeons  &  Dragons 'u l t  bu  ag r< la -
r  n  D&D 3 rd  Ed i t i on  b r i yuk  o lq r ide  l<apa t t r .  Qok  daha
(u  lan  l l r  b i r  < i tap  ve  "d20  s i s temi "  ad rn r  ve rd i l< le r l ,
s tandard ize  ed i lm i l  qok  daha  bas i t  b i r  s i s tem qe l l s t i rd i -
e r .  Ama bu  <adar  b i l e  yen i  oyuncu  a f  n  gdz  e r ln l  l ( o r
<utmaya yetiyordu lste D&D Adventure Game seti bu
neden le  haz r r  andr .  "Z indan la r  ve  E jde rha  a r  l / l ace ra
oyunu"  i l e  baq layan  oyuncu la r  teme ku ra l  s i s temin i  ve

hern  de  e  i nde  "Z indan la r  ve  E jde fha la r  Ma
--::*-. 

\a\ (e : OYur. 
'  
set yle

Kutumu acmak ist i -
yorum
l ( u tun r  n  kapag  na  Idy -
le  b i r  bak t  m:  0 r i j l na l
Dungeons&Dragons  lo
gosu fun  a l t rnda  "Z in -

dan af ve Ejderhalar l t4acera
0yunu"  yaz rs r .  Deme l (  l<aderde

TLI ' l  qe ro )ap rq olJnL 9dr.ne. Lie

varn r r l l  ( apa !  aE t tm,  iQ inden  b l f  ade t  l a r  se t i
\ 4 ,6 ,8 , IA , I2  ve  20 ' l i k  za r la rdan  o lu5an) ,  ku ra l  < i ta -
br, macera <itab , haz r l<arakter kaitt laf l ,  (ural
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oyun  d inami l<  e r in i  yo ru lmadan ,  s rk r l rnadan  60 re -

neb i  ecek  ve  kapsam oyun  l<u ra  la r tna  haz r r  ha le
ge lecek  e r .  Yen i  oyuncu la f l n  hem "Bu  oyun  da  ne -

s i? "  he rn  de  "Nasr l  oynanryo r? "  so ru la f l na  en  i y i

yan tr bu set i  e alrna afl mtlm (i. ln.

IV lace ra  oyun ! ' nun  i ( i nc i  avan ta j r  da  tamamen

TurkEe 'ye  Eev r i lm is  o lmasr .  "F rp  oynama< i s t i yo -

rum ama Ing i l i zcem k i tap  a r  o<uyacak  l (adar  ye

te r l i  m i  b i l em iyo rum. "  D lye  dusunen  o  kadar  Eok
oyuncu  aday r  va rd r  k i . .  Fan tez i  ve  b i l im-ku rgu  ede-

b iya t rna  o lan  i l g in in  a r tmasr  (ha t ta  "pa t lamas  "
deme< daha  uygun  o lacak )  neden iy le  roman  ve  dy -

kL i  konu la r rnda  bu  s r l (n t  za ten  ag r lms t r  Ama

TL i rkge  ku ra l l a r  i g ln  b i raz  bek lememiz  ge rek t i .

. . .  hay di l imi
arr tiirkge soksun.. (5unay Akrn)
l<ura k i taplannrn T rkqe'ye qevr i lmesinden bah'
seder<en ,  6ze l l i ( l e  "Y r l zuk le r in  E fend is i "n i  ra f l a -

r  mrzda  go rmemiz le  ba ! layan  "dogru  Eev i r i "  t a r -

t rqma lann in  yen iden  a  ev leneceg in i  t ahmin  edeb i -
l i yo rum.  Hadd im o  madan  k rv r l c rm la ra  b i r kaq  ne -

fes de ben rif leyeyirn mUsaade ederseniz. 0nceli l<le
fan tas t i l <  edeb iya t  Eev i r i l e r i  iQ in  ya ln  zca  i y l  I ng i -
l i zce  b i l g i s l  ve  f rp  deney in r in in  ye te r  i  o lmadr0  n

dr.isr. ini jyor!m. qevi rmeni n "du ru TrlrkQe"ye hakim
olmasr da her zaman onu <urtaram yor. He e kar-

! rn rzda  b i r  I ng i l i z  Edeb iya t r  p ro fesd rL ln i l n ,  dL ize l t l
yo ru rn  Ba t r  D i l l e r l  l <onusunda  uzman (Uzer ine  b i r
de  H in lAv rupa  D i l  A i l es i ' nde  ye r  a lmayan  F in -

ce ' y i  ek ley in l )  b i r  I ng i  i z  Edeb iya t r  p ro feso rL ln [ j n

s l ' nde  o lduqu  g ib i  qev i r rnen ,  ye r i  ge ld i kCe  osman-

l r ca ,  ye r i  ge ld i kge  "0 f ta  Asya  T i i r l <ees i "  ku  lan

mak ,  kend ine  - l<av ramla r  daha  i y i  ka rg  l ayab i

mek  iE in -  kaE  S  yo l l a r  aqmak  zo runda  ka  ryo r .

l v le t i s  Yay rn  a r  n rn  ( ve  okuyucu la f l n )  b l r  d i -

6e r  i ans r  da  yan l r sha t  r l am yo rsa r . - yay tn  ku ru -

lu  Uye le r in in  k im is in in  m i tos la r ,  k im is in in  masa l -

l a r  uze r ine  b i t i rme  tez le r i  ve rm i !  o  ma la f l ,  yan i

" j a rgona"  yabanc  o lmama la r t yd t .  l ( end i  ad rma

l<onusay rm,  k im i  bd l i im le rde  Q igdem Erka  Ipek
(drlzyazrlar) ve B[. i lent Somay'rn (9i ir l ."r) ortaya El
l (a rd  k lan  sdzcL ik le r i  as r l l a r  ndan  gok  begen iyo -

r u m .  0 r n e ! i n  " Q r < r n  Q t k n a a " ,  k u l a o a  o r i j i n a l  a d l

o lan  "Bag  End"den  !ok  daha  ho !  ve  me od ik  ge l i -

yor ama "Bar inran Butterbur"rin "Arpadam l(ay-

makpr l r l l zu "  o lmasrnda  da  b i raz  zo r lama sez iyo -

rum.  Ancak  c rmb z la  Eek lp  a ld t ! tm  b i r<aq  nok ta

d  Srnda  ( "R ivende l  "  neden  bazen  "Ay r  kvad i "  ba -

zen  "Yarmavad i "  o luve r i yo r?  Ya  da  " l i l i e "  sozcL i -
gu  ! l i r de  "zambak"  o la rak  Eev r i  i r ken  duzyaz  da

neden  "n i lD fe r "  te rc ih  ed i l i yo r? )  b r t i i ne  bak t rg  m-

da  yap  lan  Eev l r i n in  - y ine  hadd im i  asa ra  (  son  de
,ecc doyu'"rc- ve usta ! i  oldL,dunu dL!rjr t lVo'u'n.

Yuvarlak masa yayrmcrlarl
Hobb i t  (6 .45  Yay rn la f l )  ve  Y r i zL j ke r in  E fend i

s i ' n in  ( [ , 4e t i s  Yay rn la r  )  aq t rg  <ap  dan  pek  Eo(
eser  geq t i .  Fa r< l r  yay  nev le r i  t a ra f rndan  da  (An l ( i

ra, Ithal<i, Arka Bahqe, Phoenix) birbir i  t istune

!ev i r i l e r  yap  lmaya  baq landr .  Gr i rdL ik  k i  "T i i r kge
fantezi jargonu" da yava5 yava5 gr. inahryla seva-

b ry la -  o tu rmaya  bag l r yo r ,  yaz r  ro lmayan  ku ra l l a r

o lu5uyor .  0 rne ! in  "dwar f "  " c r l ce "  o la rak  Eev r i l i -
yo r  ama "e l f "  sdzc r iou  o ldugu  g ib i  ka l r yo r  " c in ,
pe r i "  g ib l  an lamla r la  ka r ! r l anmaya  Ea l rs r lm  y0 r .

Peki kavramlar artt kqa, tr ir r. i  yaratrklar,terirnler

i l i n  iE ine  g i r rneye  ba ! lay rnca  ( l< i  g j rmeye  ba ! lad r -

l a r  b i l e l )  ne  o lacak?  Ig te  Z indan la r  ve  E jde rha la r
<u ra l  k i t ap  a r rn r  qev i rme  $ i  bu  a5amada  b r j y i j k  b i r
so rum u lu  k  a l t rna  g i r i yo r ,  g i i nkU bu  k i tap la rda  ne -
redeyse  f rp  dL inya la f l  i l e  l l g l l i t i . lm  te r lm le r  ye r  a l  -

yor. Bir kez piyasaya sirr. i ldi jkten sonra tLlm oyun-

cular aynr terim eri l<ullanmaya ba5layacal<
la r  iE in  gok  d i k<a t l i  b i r  Ea l  Sma yapr lmas l

ge rek l i .  Bu len t  Somay  g ib i  deney i r
b i r  l <a lemin  (Ak rn t  ya  l<a rSr ,  Zemin ,

B i r i k im ,  Demokra t ,  V i rgL j  ,  BaSka
I\,4 edya dergilerinde yazrlar; lvletis

vay r ' l an ' rda  b i l i n '  ku rgu  fan rez '  ya
y rn  y6ne tmen l i6 i ,  Rad i l<a  Gaze te
si 'nde kd$e yazarlr ir,  Liq kitap ve

yorum ama "e lementa l " in  "  b i r
unsura mensup o lan"  an lam nda "mansur"  d iye
qevr i ld i$ in i  dbren ince ne ya lan sdy leyey im,  ben b i -
le baSlang qta afalladrm. Biraz dtiSL.inLince mant k-
I r  ve do! ru  ge ld i  ama e lementa l 'den rnansur /a  9e
Eiq de b iz  " tu tucu,  ger i  kafa  I  d inozor  ar "  iE in  ko-
lay  o lmayacak l . ,

lvlacera oyunu yaln zca ba!Lang E. S rrada daha
deney iml i  oyunculara yc ine l ik  Oyuncunun E1 l ( i tabt
(P layer 's  Handbook) ,  Z indanc baqr 'nrn  Rehber i
(Dungeon l \ i las ter 's  Guide)  ve IV lah lukat  Kr lavuzu
(lvlonsters IVlanual) var. Bu da sofraya olurma(
Llzere oldu0umuz anlaflrna ge iyor ama iince hep
bi r  ik te  e l ler imiz i  y rkamam z gerekecek.  l<ura l  k i -
taplan ve yeni roman ar plyasaya E kmadan 6nce,
o lanak varsa fantast ik  edebiyat  eser ler in i  gev i r -
meyi  panayan t l in r  yayrnever in in  b i r  (onsors i -
yum o lu ! turup karar  ar r  or tak  o lara l<  a  malan,  te-
r lm er i  b i r l i k te  o lu$turmalar !  en uyqunu o acakt  r .
Bdy ece hem eski hem yeni oyuncular n, hem de
0kur lann yemekler in i  a f iyet le  yemeler i  saElanabi -
l i r ,  L ls te l i<  e  malar la  armut la f l  kaf ls t r rmadanl

Not :  N/acera oyunu ha l<krnda her  gey i  yazrp da
f iyat rn  yazmamay nasr l  ba5ardtm acaba?
l ( i tabev ler inde y i rnr i  beg ml lyon TL. ,  ln ternet ten
s ipar is  ederseniz  y i rmi  ik i  buquk mi lyon TL.ye
edineb l i rs :n '7 .o
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uzun  y t l l a rdv  s i l ren  muz ik  Ea l rq -
ma la f l . . .  Ders im i  Ea l rgm S  mry rm
iirtf irenim?) Arl<a Bahce Yayrn'
l a r r ' nda  qa l rqmaya  baq lad r !  n r
ve  ku ra i  k i t ap la r rn rn  Eev i r i s ln -
de aktif  ro alaca6rn i idrendidimde bu ne,
den le  qok  sev ind im.  Ya ln  z  yapr lan  Eev i r i l e
,e  es l ( i  oyu"cu lann  nas r  Lep l  ve receg i  oe
ayr bir muamma.. 0rne6in "element" si jzci j-
g t j n t i n  "unsur "  o la ra l<  Eev r i l r res ine  k imsen in

olmayacaktlr san r-

ka leminden  do  kL i  lm i . i g
yaprtlar varsa. YLI-

z L i k l e r l n
E  f  e  n  d  i -
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M Berke r  Cungor

Kffiffi4-

i 5  m i?  Tam da  ha l<  "ohhhh ,  z rba rd r  e5 -

lek yavrusut" diye sevinirk€n, btraktn

can m, b rakrn si izunLl etmeyin bana 5u
herif in! l(apatalrm bilaha'e bu bal 'si,

diyelim ki LiE <i5iyiz tepenin i ist0nde,

ucunda dli im yok ya? Aslrnda var ucun-

da i i lLim, her5eyin ucunda i i l i im var

ucundan ktytstndan. Sen daha hana sor

"Haya t rn  an lami  ne  o la  k i? "  d i ye  de l i

danalar 9ibi, sen bulana kadar atl alan

Styx Nehri 'ni geEti! Sakrn kral bu ytlz-

den  do ldu rmug  o lmasrn  a tn  g i lm t190

mezarat hani olur Ya, orada b r SIYX

varsa, t izerinde de hir kdr lcaytlcqr, ve

Sans bu ya hani, <ayrl<El tutup bir altrn

s i ( l<e  i s te rse !  0 lu r  mu  o lu r l  Demis t i r

herhalde kral i i l t lm aklrna geldlkee, ke-

fen paras yo< tabii  o zamanlar, Er. inkr: l
kefen yok, balmumu var, eh kral nasll

ayrrlstn sandtk sandlk alt lnlarrndan?

Aman be  adam,  k ra l rn  de rd i  ben  m i

ge rd i?  Vars tn  de r t  an la ts rn  ! imd i  ko r

kayrl<Erya !

A+B:C, bu l<adar basit l  A'Ya I

dersek, B de 2 olsa terbiyesini ta(rnlpl

C tabii  ki 3 olacak, hayvanlrqrn l lzumu

yok efend ler: Velhasrlt ke am, tepen n

Llstr inde Uq <isiyiz, Etlnki i  kral kalkrp iki

kadeh atmaya qelemedi! o

a a

BIR CECE VAKTI
SessizliSin sesi daha da giiglendirmesi sizce de tuhaf de$il mi sayrn seyirci ler?

Tepenin irstunde t iQ ki l iyiz, bir ber,

bir gam aiaq, bir de eski bir bisiklet.

B i s i k le t  m i  yoksa  moto rs i k le t  m i  o?
(imbil ir,  l<imin urnrunda? I l<i tekeri var

ya, altrndan asfalt, i lstLinden r[]zgar

akrp geEiyor ya, yetmez mi? Tepeyi say-

mal mryrm acaba bir ddrdtincti l<isi ola-

rak, sessiz ama her daim orada? Pekiya

tepe benl adamdan sayryor mu? Ya Eam
alacr, o farkrnda mt gtj lgesinde yatttgt-

m n ?
L anyu'n 235 aLomu ne dengesiz, re

terbiyesiz bir atommui i iyle, H 0T desen

patlayasr geliyor orial lgl tarumar eder

ces ine l  Ha lo rk i  U ranyum 238  i i y le  m i

ya, ne kadar efendi, ne kadar kendi ha-

inde bir izotop, taa ki merrni olup kafa'

mr gi izrlrr i l  patlatana dekl U-235 sayr-

ca daha ufak, nastl oluyor da U-238 ot1'

dan daha {akir saytltyor? En dtq elekt-

ron l<abuqundaki fazladan t iE i lguzar

e ektronun igi bu dengeli olrna hali,  en

dr! ydrt ingeyi l<trmak ne <adar zorsa o

kadar  fak i r  say r l yo r  d in ine  yandrq rmrn

izo topu !  N iye  fak i r  demi$ le r  k i  pek i ,  s l r f

senin canrn istedi6inde patlaylp kundak-

taki bebey bLha'laltrmayr /eddett ig

iEin mi tabiatr geregi? Uranyum kendl

ha l i nde ,  te rb i yes iz  o lan  insano0 lu  sank i l

Tepenin ristr: lnde i iq <isiyiz, tepeyi de

lata.san dii" l :  Ama tepe beni l 'esaba

katryor mu, bak onu hiq bi lemiyorum.

Hem dur  baka l rm,  bu  tepen in  c idd i  c idd i

b i r  t epe  o ldugu  ne  ma lu r r?  Be l< i  b i r

k ra l  mezar rd r r  i nsan  e l i nden  E tkma,  o la -

mdr m ? Belki oer nefes alryo'um da,

agagrdan bir l<ralrn mumyalanmtg cese-

di grcrk l<apryor bana, ona inat nefes al-

dr6rmr zannedip? "Sen elbette gelecek-

sin bu tarafa, terbiyesiz essek seni!" di-
ye grcrrdatryor bell<i de di i lerini (ra

efendi sandukasrnrn iEinden bana qimdi,

et 'af nda t i . lr lr. l  al lrn yr6rlr, en sevd0

hizmetqileriyle blr l ikte gdmti l t i  benim SU
"Alt r lstr l  bir tepe yahul" deyip qecti-

6im toprak yrqin a t nda. Arna umrum-

da mr benim? l(raltnt tantmam, bal<

orasr bambaska bir konu!

Tepenin i lstr. inde UE ki l iyiz, tabiieam

aqacr l<it i l i l< bti l i lnmesi geEiriyorsa bi e-

mem, psikolog muyum ben yahu? Ser-

migim postumu qimene, tatlr tatlr pipo-

mu ti i t t trtyorum melteme kar!r, dtnya

yansa  de rd lm de i i l l  Ne  Eok  o ldu  Q izme-
lerimi qrkaflp Eimleri ayaklarlmrn altrn-

da hissetmeyeli!  Ne qo< oldu daha bas-

ka pek Eok 5eyi yapmayalt l  En son ne

zaman pamuk Sekeriyedim mesela? Qo-
cukken pamuk !ekerini pamuktan yapl

lyor sanmazdtm ben, benim kafamtn

basmadrBltoz Sekerin nasrl olup ta o d6-

nen zamazingonun iEinden teltel pi isku-

rLip tahta qubu6a yaptltrrdr6rydr kendi-

r i .  Bi lyr. ly nce i igrendim ki rstntn mari-

fetiymig !ekefi Ee<ip uzatan ayr ca tabil

bir oe merkeTkaq kuvveti! Ama benim

haf rzamda merkezkaq kuvveti babamln

ellmden sevgiyle tutan kocaman eli  <a-

dar yer <aplamaz, ne de rjbi ir el imdekl

pamuk 5e <erinin qubugundan oar1laqt-

ma giren kriro astca ktymlk kadarl Hop-

laya z p aya giderl<en neSeyle bir e imde

babamlr e i ,  bir e' imde pamuk iekeri,
nasrl da canrmt stklvermilt i  o koca kly-

mrk? Eh be adam, insan diizgtin bir par-

qa  tah ta  ku l l an l r  ba r i !

Tepenin tst i inde t iq kiSiyiz, tepeyi de

sayarsan ddrtl  l<ra I bosver tepenin a -

trnda yata., raren adam olsa altrnla gLi-

mu:le gdmdrirmezdi kendini l  Sen hem

mi l l e t l n  can  na  oku  y r l l a r  y r l r  "Hehehd-
ooyyyy, <ra rm ulan ben!" diye, hem de

giderayak bir ton masraf !tkar, olacak

A[.ti bir ]tc:yLiz kngrt barg
w:vsene? Krola verdik be

anom borcu, olsa dukkan
sen in I
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Mail mi dediniz?
Level bir marka oldu artrk !

Son za rndn la rda  bana  ma l la tan  he r l<es ten  qok  dz r i r  d i
l e r i rn  E r lnk r l  mak ineme fo rmat  a t t  k tan  sonra  ma i l l e r im i  ye
de l< led  g lm l< lasd r i i  bu lamayarak  b i r  becere<s iz l l k  o rneg i
se rg i l ed im.  Bu  yuzden  Su  yaz  y  yazdrg [x  24  Ek im ta r ih in
den sonra bana mai atan ara cevap yazabil jyorum fa(at
daha  onces i  kana t land t  g i t t i .  Bu  kueuk  dzL l r  yaz ts tndan  son-
ra  ge le l lm  as  konumuza .  EEer  b i r  kaza  be la  o lmadan  $u -
bat aylnda da Erkarsal< Leve dergisi bir rekora imza atarak
Turk i ye  de  en  uzun  s l l re  yay  m haya t rn  s i j rdL i reb i lm i$  b i  g i
sayar oyun derqisi Linvanrrr kazanacak. Tant bes sefedir za-
man  Zaman ag t r  aksak  yu ruyen  haya t rmrz  ne  o  u rsa  o  sL tn
hep  en  y i s in i  sunmaya  Ea l r t t  Han i  bu  sdz  b i r  k l i 5ed i r  b i  i -
y)run ama rnaaJesef gi izel Ti lrkEenTizde baEka bjr j fade

lek  i  yok .  T  p  < r  sen i  sev i yo rum demek  g ib i  b i r  5ey  bu .  l ( i qe
ama gerqek. Her zaman yaratmaya ve daha da yi daha da
gr.ince olmaya qa rgtrl<. BugLin q6yle donr.ip geriye bakt !t-
mrzda  yap t rk la f lm tzdan  sonra  a r t r l<  Leve l  i sm in in  b i r ' ,mar -
ka "  ha l i ne  d0nL iqn reye  baq  ad r !  n  gd ruyorum.  B iz lm adrmr -
z  a l t  nda  imza  o  a rak  go rdL lgL lnL lz  he rqey  b i l i n  k i  be l l i  b i r
standartr temsil ediyordur.

Kafamrz gahgmaktan tiitiiyor!
l {atamtzda gol< proje var ve tum projelerin zamant geldi-gjn-

de  ( i n la l l ah )  uygu  anmas tn  da  gd receks in i z .  0nce l  k le  p ro -
fesyonel oyuncu uk adrna pazar an ayan ve tantyan Sam
sung  f i rmasr  bence  b i z  oyuncu la r  i g in  bL iy r i k  b i r  Sans ,  Ina
nr i r k i  bu  yaz ry r  yazdrq rmdan  h l (  b i r  S i r ke t  ye t ( i l i s i n  n  habe
r l  yok .  Yan i  h iq  b i r  5ey  a  mad  m on la rdan .  Ama 5 imd iye  ka -
da r  Ea l r ! t  g rn rz  f i rma  ann  c idd iye t in i  gdz  dn t ine  a ld  r {  m  z ,
da  sdzunr i  t u tan  ve  adam g ib i  Ea l rgan  b i r  t ek  Sams!n9  f i r -
' na5  n r  ve  P ,  nce , :  Hore  '  9d .dL i ,  o  kaoar .  j l i  <u r - l r ; t a  ge -
eceq i  gd ren  a l<  |  |  nsan  a r  n  ydne t  m i  a  t rnda  Bu  b i z lm

moralimizi bLiyuk ri lgLlde yLikselten bir geljgme. Qunku artrk
eg  encen ln  tam an la rn  y la  ya5anmas  qe re l<en  y j  l a ra  ge  i yo
ruz .  A r t t k  t rp l<  es  ( i den  b i l a rdo  sporunun  top  u rnca  pek  raO-
be t  gd rmed i i l  f aka t  Semth  Sayg lne r , i n  basa f r l a r  y  a  y r l kse  -
terel< Tllr l<iye de olmast gereken yere oturmas gibi. Oyun
yaprmrnda iyl para var. Ttrkiyedekl pazar al m gLlcLj ve ya-
salann el<sil< uygu anmas yLlzLlnden bir tLir l t l  dodamryor fa
kat bunu krrf iaya Ealt$an insanlar mevcut. Ttpl<t w1/,"w.port-
ta l (a l . com 'un  sah ib i  Hasan  Qo lakog lu  g ib i .  TL j r k i ye  de  ma_
a lese f  he r  iS  ' \ b i r i l e r l  yaps rn  b i zde  y i ye l im , ,  man t rOry la  y r l r i -
yo r .  Fa  (a t  bu  sayd  ! rm i s im le r  dnder l i  < le f l y le  yo lu  ag t  k la_
r nda di erirn Serefsiz bir tak m piyasa <ur ar Sin amatdr
heyecanrnr hiE hesaba l(atr jradan pop kLll t l i rr jn Earp ( rnan-
t r0 ry la  oyuncuar  sdmL l rmeye  l<a l<maz .  Q0nkr i  go rdugr im
kadar ry la  p ro fesyone l  oyuncu la r  ha r  q -  oyuncu  an f  b i r  b6 -
I t imu  maa lese f  b l l i nEs iz .  Bu  tab lk i  L  kemizdek i  gene t  b i Inq
s  z  t r . l ke t i c i  a l t skan l  6  n rn  ve  eq i |ms lz  i d in  b i r  yans rn ras r .
Ulkemizdekl temej qarp,J(l j l<lar her yerde kendjni gdsterj_
yo r .  Bu rada  b  z  he r  ne  <adar  e l im izden  ge len  b  l g i y i  ve fme
ye ve dogru olan yolu gdstermeye ga 5sal<ta bir yere l<adar
ye t igeb i  i yo ruz .  SonuQta  u l ken in  qa rp rk  duzen i  b i z i  de  e tk i_
I yor. lvlesela bir kaE ay once zam yaprnak zorunda kaldrk ve

maa ese f  de rg im ize  bu  pa ray t  ve ren reyecek  oyuncu la r  o ldu -
gu fu  ad  m g ib i  b i l i yo rum.  Qok  samimi  s i j y lL l yo rum l< i  za rn
yapma(ye r ine  i k lnc i  b i r  de rg i  C rka r tmayr  daha  gok  i s te rd i k .
Hem s i ze  daha  qok  kayna l<  sunab i l l f  hemde g ru l l umuzu  bu -
y r i t L i rdL lk .  Ya  da  g rubumuzun  sponsor lugunda  te lev i zyonda
b i r  oyun  p rog ramtyapard  k .  Ded im ya  p ro je  gok  ama ah  qu

la r ta r  yokmu Sar t i a r .  A  lah  m gene  iq ime  ddnu(  b i r  yaz l
yazdrm be | .  B i razda  oyun  a r la  i l g i l  yazsammr  acaba?  An ta
ne  yapay  m k i  pe rde  a rkas t  ben im ka famt  daha  qok  ku rca l  -
yor. QLinkuiyaln zca oyun oynayrp yaztyazmtyaruz. Ay za-
manda  p l yasanrn  o lus rnas t  i q in  de  bu rada  sava !  ve f i yo ruz .
Bu  yL . i zdende  de rg i  d rq rnda  b i r  s t l ru  p ro je  i  e  ug rag  yo r  du r
madan saga sola kosusturlrp duruyoruz. Bjz blr rSi gaJiba

loK sev y0 ru z.

Kendini tekrarlamak
Vara t rc r l r k  ge rek t i ren  i !  e r i n  tL i rnL lnde  he rha lde  en  ko r<u lan
cL i rn le  yukandak ld i r .  E !e r  b i rb i r i n in  benzer l  iS  e  q  ka r t r yo r
San  z  a r t r k  s t< tc t  ve  rnono ton  o lmaya  ba$  a rs tn tz .  B l r  s r l re
sonra  i se  de i i s i k l i q i  sevmeyen  az rn l r l<  d  ! t ndak i l e r  s i z i  t e rk
e tmeye  bas la r .  Bu  y r i zden  g ra f i l <  ma< inas rn rn  uEmas  baha-
nes iy le  de  o l sa  tasa r  m de0 i ! i  ( l i g ine  g i t rn iq  o lmarn rzdan  eo  <
mutluyum. Hani zaten bizde bunun iEin bahane arryorduk
ama b i raz  daha  p  an l ro  aca l<ken  b i r  anda  o lmasrndan  do la -
y  da  Eok  ! i (aye tq i  o ldu !um sdy lenemez .  Bu  a rada  gene  de
kd te  e rde  oyun  tavs i yes i  i s teyen le r  lE in  de  b l r  FpS dner im
var ,  I ron  S to rm Gerq l  l nceemes in i  A ra l  k  ay tnda  okuya
ca<s  n  z  ama ben  5 imd iden  s i ze  sdy leyey im.  Oyunun  yapay
zekas biraz sa lant da, fa<at level tasaflmlar o kadar gLi-
7e l  du iun : l rL iS  l  oyu r  l e rd ;n  s i7e  oy taL ryo ,  Js re l  LLm
oyun  boyunca  sn ipe r  0  ma  (  zo rundas  n  z  ve  bu  yL lzden  mo-
n i t i i r e  gdz le r in i z i  so ( rnak tan  b i r  s r l re  son ra  kd r  o lab i  i r s i
niz. Bazen oyle ince vurullar yapmak zorunda kaltyorsunuz
k  han i  bu rnunuz  b l raz  gos te r i s l i  i se  r j ron i td rde  i z  b i  e  b r ra -
k a b i l i r . o l d u m u S  n a n ?  : )  o

Burak  A( "nenek

r , , r i l ' - ; i r ,  i l i r i  i 1 : r l j i i j , /  / , i  ' j  1 - i

i :- i  r i ,  , !  . i ; , ir , :  ,  Evet arttk hep

oradayrz. SLiper oldu. Ugakla
kopru alttnda n geEmeye
DAyutyorum.

i  r r :  '  .  ,  r  r ,  r  :  .  ,  r  ,  ,  !  .  .  t  , , " , r  ' ' N e

bileyim ben, devlet ne derse
onu y7pacogrm Askerlik igin

fikrimi soran kimse yok ki.
Uzak Battdoki devlet arbk
bzim ne zamon oleceqimize
bile karar verir oldu.

1 _ r ,  J r  i r i l i , i , ; :  i , r r t ! . i ' r i  !  r , ; 1 : . . '

Evet umutluyum. Evet yalan
soyledim. Bu 6y oy verecegiz
oma gdreceksiniz ulke gene
ayn kotl durumda kalacak.
Ben olurken de oyle olacak.
Toru n I o n m t n toru nla n bi I e
aynr sacma sapan d zen
igerisinde ya;ayacak.
Actt rmayt n o lz r m t ktzg t n t m.
Hayat cahil ve salaklar igin
daha kolaydrr. Kelke ben de
cahil ve salok olsaydtm.

Allahrm burama kadar i5e bat m ben !
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Tugbet 0 ek

Ve her yy
ddnilStii $te

Kahverengi bir

Sar$ftlbfldfrn
Sapsarr bir

rumartesiye."

sevgili okur. Her oy kendi kendi'
me sorup cevaplamaktan tktldt-
qtm dU )nme saktn Ama bu oy
konuya direkt gitip dedimi an-

latmak ve yok yere bir kurah do-
ha bozmak nUetindeyim.

Bozen bzden yafundBtnE olmu-
yor degil. Elbette hakhnz ama

yine de yapmaytn. Yaktnocaksa-
ntz emlokglordan yahntn. Hig

birtey yapmodan oJislerinde otu-
ran, her ev kiroladrklartnda deli

gibi komisyon alan ve buna rog-
men size btrcktn m tte , insan

muamelesi yapmayan bu insan-
lardan yafunn. Bug nedeky z-
lercesini tantd$rmdqn rqhqt rq-

hat genelliyorum. Bir gdn olw da
bi tiniz Baka n, Cu m h urbalkan t

Jalan olursa Su konuyo bir el
atn. O g ni goremesem bile

emin olun ruhum huzur bulacak

b i r i nc i  k ig i  o la ra ( .  Ka r ! rndak i  k i ! i  o lmak ,  l<end in i  umursa -

madan .  Onun  de rd in i  veya  sev inc in i  sah ip lenmek ,  onun  iE in . . .

Buna  ih t i yac r  o ldu0unda  yanrnda  o lmak ,  onu  kend in  kadar

c jnemsemek .  Dos t ,  sevg i l i ,  <a rdeg . . .  ne  de rsen iz  dey in .  B i r i s i

iEin Eaba gdstermek, onemsemek. Nedense insanlar bunun

iE in  faz las ry la  benc i l .  K imsey i  kandr rmadan ,  sen ,  ben  ve  he r -

l<es . . .  b i i y  ey i z ,  be lk i  bundan  !o l<  daha  benc i l i z

Pek i  b r raka l rm bunu  b i r  yana .  K imse le r in  mL i l<emme b i r

dostu yok, kimse o ni i ikemmel dost deqi deylp geEelim Za-

ten burada tanrmr abartm ! z, insan dooaslnrn dolduramaya

caSr  b i r  dzve r i  Ee rEeves i  E izm i ! i z  l (a15 tnda l< in i  b i r  pa rEa  o l '

sun anlamak, onun da bir yagamt o du!unun, dLiqLlndtigtini ln,

h i sse t t i g in in  fa rk rnda  o lmak  nok tas tnda  du ra l tm .  Ha t ta  du -

run  b i r  somut laya l tm .

Bir Yol Hikayesi

otoyo da gidiyorsun ve rinuntlzdeki araba birden fren yapt

yor. Durdul< yere! Son anda kurtu uyorsun !arpmaktan. l<or-

naya bas yorsun deli gibi. Kafanr Erkarrp camdan "l\ ,4anyal<

mrsn l ! "  d i ye  hayk t r t yo rsun .  $ahane . .  d i reks i yondak i  b i r

hanr rnk ig i  r i s te l i k .  Ne  bek len i r  k i?  Kadrn la ra  neden  eh l i ye t

ve r i l i r  < i .  0y lece  du rmuS g i t rn i yo r  b i r  de l  Q t ld t rmamak  e lde

de ! i l .  l ( a fay r  E rka f l yo rsun  tek ra r  l ane t  camdan  ve  a6z rna  ge l -

d i i l  g ib i  kL i f re tmeye  ba5 l t yo rsun .  Ne  ge l i r se . . .  b t l t i l n  sU la les i ,

6 l i i s i i ,  d i r i s i  a l r yo r  nas ib in i .  Tamam be lk i  baz r la r rn rz  n  eh l i -

ye t i  yo l< ,  baz  lann tz  <UI re lmez  dy le . . .  ama emin  o lun  b i r  gun

heps i  o lacak .  Bayan  oku r la r  da  a l rnab i l l r  bayan  5 r i f o r  ha<-

krnda si iylenenlere ama sabredin, bti t t in niyetim durumu da-

ha  d ramat i k  ha le  ge t i rmek .

Q kryorsun arabadan, i jndel<i lanet arabaya <adar yl lrt l-

yUp  kapa l r  cama vu ruyorsun .  " lManyak  #$& l l#  yUr i l se -

neM". Ama o seni duymuyor, el inde cep telefonu kaskatr ke-

s i lm ig  a$ l r yo r .  Sen  gd rmt i yo rsun  b i1e ,  ba ! t r  p  qaqr r  yo rsu f

ama tepk l  yo l< .  Sonradan  faked iyo rsun  a ! l ad t ! tn .  (apy

aqrp  " l y i  m ls in i z? "  d i ye  so ruyorsun .  BaSrn r  Eev i r i yo r  yava ! -

Ea  ve  " i  < i s i  de . . .  i k i  l < rz rmda . . .  i l < i s i  b i rden . . . "  d i yo r  ve  y rd  r l l
yor direksiyonun Llstr. ine hrqloraral<. Bir trajedinin ortastnda

d ik i l en  ve  <end inden  i$ renen  b i r  f i gUrans rn  q imd i .

Hikayeyi sevmediysen dedilt irel im. Tam cama vurmak

ie in  e l i n i  uza t ryo rsun  ve  d i reks i yondak iya5 l r  adamrn  mosmor
yLlzrini i  ve cam gibi donuk i i  t i  gdzlerini gdrt iyorsun. Az i ince

ka lp  k i r i z inden  d lm i l !  b i r  i nsanrn  cesed ine  k0 f re t t i n  ag rz  do '

l usu .  Tamam bu  sen  de6 i l s in .  Eve t  eh l i ye t i n  de  yok tu .  Us te l i k
adz rna  kDf t r  a lmazs rn ,  ne  o lu rsa  o1sun .  Ne  deg is i r  k i?  Sen  de
yaz  l<end i  h i<ayen l .  Sonunda  b i r  t ra jed in in  o r tas rnda  d i k i l en

ve kendinden iqrenen bir f igriran ol yeter. Ben l<endime yLlz-

e rce  yazanm.  H iq  de  zo r  de ! i l .
Neden  insan  denen  eks ik  ya ra t r k la r  o la rak  he r  hang i  b i r i -

ne  veya  en  sev ig in i z  b l r i ne  ka rq  b i r  an  o l sun  du rup  d t l g r . l nme-
y i z . . .  d in lemey i ,  an lamayr  denemey iz?  0  kad  n rn  s lak  gdz le -

r i n i  veya  yas l  adamrn  donuk  gdz le r in in  gd rmek  ge re< i r  ken -

d im ize  ge l i p  l<a r5 rm zda  b i r  i nsan  o ldu !unu  dL j$ r inmek  iE in .

As(erler dri imanr r j ldLirt ir l<en onun da bir yalamr olduqunu

fark| vardv?

Kate'in Gtizleri
Neler diyorum ben yine. Ehliyetim yok ve nadiren l(rifrede-
r im.  Neden ge ld ik  bura ara? Ha. . .  evet . . .  N0LF oynuyorduk
az ijnce ve dtinyaya Kate Archer'rn gdzlerinden bakryorduk.
Az healthimiz kalmrgtr ve birden riE ki!i dnLlmrjze atlayrnca
dlece0i rn iz i  an lamrq l<or l<uy a bakrnrs t r l< .  Daha on lar  a tes
edemeden escape 'e  basrp load ing ekranrna kaqmt l t tk . . .  kaE-
rnrltrl<. 0 zaman farketmi:tik, l(ate'in grizlerinin ard ndan
korkuy a bakabi lece! imiz i .  $agrrmt5t tk  ve lunu demigt ik . . .

"H iq  ya$amamr!  b i r in in  g t iz ler inde neden korku o lsun k i?
Neden iiyle bakayrm. Her zaman tekrar ba!lama lanst olan
bi r i . . .  Be lk i  de ben yaEam m boyunca en Eol< l (a te ' in  g i jz ler i -

nin ardrndan ba<trrr drinyaya... ya da Duke ya da Freeman...
Be lk i  bu dr inyadak i  h iE b i r  insanrn gOzler ln in  ardrndan bak-
rnadrm bu l<adar .  Bunun ig in  ga l rgmadrm,  6nemsemedim.

Qi . ink l  bu beni  e0 lendi r rnezdi .  Halbu k i  e0 lenmel<,  dost  udun
yanrnda nasr l  da ez ik  b i r  duygu.  Ya sevgi l i r i r ,  ya Babam.. .
Bunu l(ate'den daha fazla haketmiyor muydu? Bu nastl bir

benc i  l l i k "
Belk i  de sadece l< i rp in in  i< i lemi  bu.  Yaktn la l t tkEa b i rb i -

r lmiz i  acr tmal<tan l<orkuyoruz.  Be l l< i  l<endi  gdz ler imiz ,  dy le-
s ine do lu  do lu  ve baskalar rn t r  k i  Eo(  uzak.  Ama ne farkeder?
Do!ru  o lan bu degi l .  Bunun lE in  ge medi l<  dL inyaya.

,5, Sstgiti ofur. ,lana btilk selcnneh geLilor ignrlen. Qiin'
kii sara igtmi li)AebiLligim hisselhnrum. llu La[tt destesine ne
kadar pttra rcrdigin rela editc)nin kiiSe taztnntn na:nL oLman ge'
rekti| izerine kesilip bryilmit kuruLlat unrunda degiL $ahnm
dan bir Esra Qlhan Thnadgt igin kesip bipnqe mqtilli herhes
igitt iizgrinim. ,4mu ;uirin de dedin gibi "Ki bazt sozlerin anla'
mt O srizlzrin srllen5mdenlir". o

Nasrlsrrlz Ruhi Bey?
Giir0n0;te i izgiin, endi;eli I Giirsek mi acaba, gdrmesek mi

Bagkasrn rn  gdz le r in ln  a rd rndan  gd rmek  d r inyay r .  Baqka-  d r . i ! r . l n t r  mr i  h iE?  Veya  tQ  ku ru$  ig  n  adam b ld i j ren  b l r i .  Pek i

s rn  n  ka lb indek i l e r i  h i sse t rnek .  0nun  h i kaves ine  o r tak  o lmak  o tovo lun  0 r tas rnda  b i rden  du rdu  d i ve  kL l f t i r L l  basan  b i r i n in  ne

UYE rr 2002
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Dehgetli bir senaryonun fiyakah oyuncularryrz,
havamrzdan gegilmiyorsa sebebi budur

Hamburgerleri ve cinayetleriyle melhur
Amerika'nrn son bombasr kegke yeni bir seri
katil degil de bol baharatlr bir qegit burger
olsaydr. GerEi bir ton insan bu hikayeye dyle
b i r  i l tah la  sa ldr rdr  k i  ik is i  arasrnda gok da
fark olmadrgrnr dtisLinmeye bagladrm. Sanki
sdz konusu olan mecbur kalmadtkga sokaoa

Erkmayan,  grk tgrnda da z ikza l< lar  q izerek
yiriyen, gllgelere saklanan, hareket etme-
den durmasr gerekti6inde hedef kiiqll ltmek
igin dizlerini bLil<en, <orkuya teslim olmu!
binlerce insan deiildi de gerEek1ilik dozu iyi
tutturulmus bir shooter'dr. Hatta katil i dyle
bir be!endik, tiyle bir taktlr ettik ki i izdeqleS-
tirme mekanizmalan nr devreye sokup \\first-
person" shooter'a Eevirdik o ayr. Bazt yakla

lrmlar iiyle bir dehsetliydi ki ta burdan Ame-
rikan polisini arayrp "suEluyu ihbar etmek istiyorum,, diye-
s im ge ld i .  Insanlar rn  kendi ler ine kahraman mode i  o larak
bu adamr seQmelerinin mi yoksa benim ihbar telefonumun
mu daha gergekdrgr olduduna hala karar verebilmig degiiim,

iyller <ennete kiitiiler her yere
Filmlerde kdtLj adamlann taraftnt tutmak, bazen iyi olanrn
aptallrgr katlanrlmaz oldulu iEin, bazen kdtti tarafrn kariz-
masr  baskrn Erk t rgr  iE in ,  bazen de Nol lywood k l i le ler i  iy ice
baydr0r iGin muhakkak ki herkesin yaptrOr bir !ey. Bu sebep-
lere merhamet  h iss in in  ar t rk  insanlara faz la  demode ge l iyor
olmasrnr da ekiemek laztm. Bir Sey daha var, egosu iavana
degen insanlafln saytst artttk$a kurgu tlrrjnri kahramanlara
burun krvrrmak onla sevmekten daha hayslyetli hale 9eldi.
Ant i  kahramanlar  iE inse durum fark l r .  0n lar r  ha la  g iz l i  b i r
hayran l rk la  sevebi l iyoruz.  Bu yaz ln tn  konusunu o lu l turan
sebebi ise sona sakladrrn: Bence l<tituyi.i tutman In en gizli ve
belk i  de en c idd i  sebebi ,  iy i  o lantn  hep zor lama yo l lar  a ,  se-
naryonun ittirmesiyle kazanmas. Bunu arttk kimse doqal
bulmuyor. Bu yiizden de tepki oyla seri katil lere gidiyor.

Kitti i l i igrin zekasr m daha krymetliyoksa iyil idin erdemi
mi? T pkr bir doda belgeseli izlerken kaplan mryoksa kara-
cayr mr daha qok ijnemsediSinize karar verefitemek gibi
iyiyle kttti i arasrnda da .,doqantn kanunlan,, iEinde yerini
a lmr !  b i "  denge sdz kon.s .  be lk i  de.  " iy '  o lan kazanstn, ,
cLimlesinin iisti in olanr de!il de genel geEer kalrplar iEinde
k i  \ iy i ' y i  korududu yanr lgrsry la  yagayanlar  sanrr rm bu qa! rn
en eok ve en gerqek kaybedenleri. Eana tuhaf gelen, iyi i le
kiiti. inLin, grlgli. l i le zayrfrn, Bay Yanlr! i le Doqru Ahmet/in
gayet  barrser l  b i r  denqe iE inde b in  yr ldr r  Cat rsrp  durdu6u b l r

dtinyada neden hala brltLin senaryolarrn
sadece iyiyle kdti.iye yiiklendigi ve neden
biiti in bu senaryolar geregi sonunda iki
tara f tan b i r in in  aErk ara ga l ip  9e ld i0 i .

Delikanh kurgu dedilin,..
Belki de brltrin l<urgular iEinde bu konuya
en diirrist ve en dolal yoldan yaklaSanr,
oyu1lar . . .  ly i  ve kdtL i  pro f i l le r in in  gdzLi -
mrire sokulmadrSr, belirley;ci 1s1 gs|,t.-
gin Er<arlar na uygun stratejileri 9e i$ti-
rerek kazanmak oldubu bu evrenler di.in-
yaya, di.lnyayt taklit etmeye kasan bir sLi-
rL <urgudan daha qo ( benziyor. Bamba:-
ka bir Eagda, bambalka bir evrende,
bamba!ka r rk lar  arasrnda geEen baz l
oyurlardal(i karakterlerinin, giinli ik ha-

yatla ka(lntza gegip "hen var ya" diye anlatmaya batlayan
bi r  ton "gerqek"  insandan daha inandrr rcr  o ldu lunu s iz  de
dri!rinm Liyor musunuz?

B6yl€ krsa yoldan yargriayrp brraktrgrm sdz konusu
"gerEek"  insanlar rn  da gerEe<l ig in in  $L iphel i  ha le  ge mesi -
n in  sebepler l  var  e lbet .  Ne kadar  da l landrr rp  budak landrr -
sak, drjdrimler atrp sonra onlarr grizmeye qaltlsak da basit
birl<aE gerqel< etrafrnda dciniiyor briti in hikaye. Gerisi kendi
isg i lzar l rEr rn tz .  B i r  5ey ler i  an lamak ig in  on ar r  r ince an aqr l -
maz hale getirdiq im izden, bir siire sonra ipin ucunu kaErnp
olmadrgrmrz b i r  insant  can land rmaya ba! l ryoruz.  SonuQta
level atlamadan ski I hanelerimize kazrmaya Eal Strqrm z
artrlar igreti giirrinliyor, gerCekliS im izden kaybediyoruz.
Ama igte bu biraz da hayat n dayatmasr. Yani dooal selek-
siyon madduru olmarrak iEin rakip, drigman ya da yabanc
olarak giirdLiklerinize karsr kendinizi savunmak iEin gr.idr.i le-
rinizi mecbur btraktt0tn z bir doqa o ayt bu aynr zamanda.
"Ben kendimim" demeden i ince kendimize. .sen k imsin , ,  d i -
ye sormak zorunda olugumuzun en birinci sebebi.

Neyse efendim, varmak istedi!i sulara aEtlmadan dnce
bin tane dereye uqraytp su ttrneklerl toplamak zorunda hls-
seden oyungezeriniz yine giri! paragrafrnda iize|eyip geg-
meyi  tasar ladr ! r  b i r  noktada takt l rp  ka ld t .  Sonu iQin  erkr l -
mayan yolculuklarrn kaderini paylagryor bu sayfa. Gidece!i
y6nri tayin etmemenin stktnttstnt yo un bir noktastnda terk
edip, yine gidecedi ydnii tayin etmemenin rahatlr6rna yasla-
nryor, Sonuqta daha l<iire mi elips mi yuvarlak mt yoksa
diimd1z mii oldugu qaibesini bile silememi! bu nefis diinya-
da, oyungezer de vardr!r yeri kabulleniyor ve o derelerden
bi r in in  kenannda kana kana sus/u/yor . . .o
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Serp i l  U lu td rk

' iotantn hep zorlama
yollaila, senaryonun
it esiyle kazan-
msstnr sindiremeyen-
lerin tepki lan seri

Tapluca kend izi

Bu ay ben rcvop
vetmeyecegi m sorularo, omo
sizin yonttlannz varsa
ASenmeyip gondermenizi rica
ediyorum. On mLizdeki ay
bir tuhafltk ya da tatstzl*
ol mazsa burayo koyo biliriz
baztlannt. S reniz 20 g nd r,
kopya gekmek serbest.
BaSanlar dilerim.

7 Hayatta her peyden gok
neyi b!ren mek istiyorsun ?
Neden hala o!renmedin?
2 Hayattaki rol n n hakknt
vetmek icin ne yopryorsun?
lstediklerini mi senden iste-
nenleri mi?
3 Uzlarmak nedir? Erdem
olobilit mi? Ya da belki
zaytfltk? Hangisi?
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Sonbahar hayli vfuntrh ve zahmetli gegiyor,
en azndan benim agmdan Umonm bu solgun,
sorarmry g nler size dsha iyi davrantyordur.
Neyse, boktn otogda ne voL okur mektuplan! ( -

Ya ne olacagdi mdgAn skttgtmtn odomt seni?
) Fesuphanallah, delirtecek amo benibu olt ego-
lot yaoao! cegin okuyun siz de mektuplan boba-
am, bakmaytn oyle yAzdme! Allah allaaaaah!

>TERRAN'A YAMUK YOK!
la f ta  ic i  nc tc  g i rcmemcmdcn do ayr  geq

d u y d u m  a m a  b o m b a y r  d u y m u s s u n u z d u r
Starcraft 2 yok, Starcraft Chost hem FPs hem
kon50la BABABAI  Cok ser t  o lacak be k  ama:

r . 5 t z z J f o  n e  a n t a r  f  P >  o e n  {

2  K o n s o l  n e  a y a k )

3.  Ya g i lze l im Protoss lar ,  Zerg le f  varken ne
d e n  T e r r a n ? ? ? : P

S iz in  yorumunuz 6 i renebi  i r  miy im?
M r R T  E R T r N

Merha ba Mert,
Oncel ik le  agrk  ve net  o larak be l i r tey im k i  sa

na fec i  grcrk  kapt rm.  Neden? Oncel ik le  gu "BA-
BABA" efektini ya da krgr krrrk TV dizilerine gcir-
d i i f , t i  her  ha l t r  g i in lL ik  hayat rnda da ku l lanma-
ya kast r ran insan ev la t lar rna grok kapmam ka-
grnr lmazdrr ,  b t raz yara l rc t  o lun,  kendi  espr i le r i -
n iz i  o lu t turun be gocuium!  Neyse,  ig in  gey iB i

YORUM! ! !

GRAFiK PROBtEMi
Yaws Berke r  ab i  5 lmsss .
Ben  Nur i ,  bende  Sp ide rman-The  Mov ie 'de

gra f i k le r i  hep  s i yah  s i yah  yan i  b ina la r  fa lan  s i -
yah  nas r l  g ide reb i l i r im  acaba  bu  so runu?

LoRD o f  rn t  azRAtL@HorMAi .coM

M E R H A B A  N U R i

Mektubun gok krsa olmasrna ralmen yer
verd im,  g i ink i i  bu sorun gogu oyuncunun karpr -
srna pek gok oyunda grkar .  Ve c ize l l ik leyeni  bap-
layanlar  ne yapacak lar rnr  pek b i lemezler ,  B i r
oyundaki yrizeylerin siyah ya da bop giiri inme-
s i  as l rnda oraya konacak kaplamalar rn  ig lene-
memesinden kaynaklanrr. l l letim sisteminden
tut  korsan kopyalardak iver i  eks ik l i$ ine dek bu
nun fok faz la  sebebi  o lab i l i r .  Ancak qof ,un luk la
tiim bu sebepler dciner dolagrr grafik karttntn
yetersizliginde ya da siiri.. icii lerin eski olmasrn-
da dtlBiimlenir Grafik kartrnrn modelini sciyle-
memi ts in ,  ancak sanryorum k i  d t ig t ik  haf tza l t
ve eski bir model. Bu durumda hem grafik kar-
t rnrn  yeters iz  ka ldr t r ,  hem de s t i r i i c0 ler in in  es-
k i  o ldu[u sonucuna varryorum.  Bazroyunlar  bu
sorun la  bogutmamak ig in  graf ik  kar t rnr  srnar-
lar  ve be ienmezlerse h iq  qa l rgmazlar ,  mesela
MOH:AA bciyle yapar. Kartrn eski degilse o za-

S*mrer*ft f y*/*- Stnrcrnft fihnsf hem FFS henr kansola.
sllsAFAt"

bi  yana,  B l izzad 'a  camur  a tmr ;  o lman da ayr r -
ca canrmr srk t r ,  g i rnk i i  sever im o adamlarr  ve
oyunlar rnr .  Ve merak etme,  Chost  hakkrnda b i l -
g i  sah ib iy iz ,  sen i  de edecet iz .  Ama sen soru
sormut tun ya,  hadi  o  iek i lde cevaplayayrm:

Bl izzard neden an lamasrn FPS'den yavrum
evladrm,  on lar rn  bat r  ke l  mi? Ayf lca chost  tam
bi r  FPS o lmayacak,  burada daha gok Spl in ter
Cel l  tadrndak i  b i r  ya pr  mdan bahsediyoruz.

Ne demek ne ayak? Adamlar  oyunlar r  sen in
keyf in  ig in  yapmryor  sadece herha lde,  degi l  mi?
Sonugta bu bir ip ve herifler para kazanmaya
galrgryorlar, eh haliyle konsola da oyun yapa-
caklar, PC'ye de, para nerede varsa o ydne d6-
necekler. Tabii bakma, ben de konsol seven bir
adam degi l im ama bu ig ler  b i iy led i r .

i5 te  5 imdi  OKUDUM CANINA!  Ne demek
"Niye Terran?", HA?! Terran'a laf diyecek ada-
mr daEr t r f lm ben o lm!  B i t t in  sen!  Ghost ' la r rm
tepene Nuke yagdrracak! Battlecruiser ve Wra-
i th  f i lo lar rm ordu lannr  ha l lag pamugu g ib i  a ta-
cak l  Mar ine ve Col ia th  s i l r i i le r im i iss i in i ln  yr -
krn t r lar r  arasrnda gurur la  geqi t  ta j ren i  d0zenle-
yecekl Siege Tank birliklerim senin diil i it i in ge-
re f ine 21 pare top at r ; ryapacak lar l  KACMA Di -

man i ; le t im s is teminden kaynak lanan b i r  so-
run da o lab i l i r ,  mesela  Windows XP bu t i i rden
pek gok sorun qrkarryor ,  bazen yeni  yamalannl
y i ik lemek bu sorun lar r  g idereb i l iyor .  Buna ek
olarak, Spiderman The Movie il la da Texture &
Lighting 6zelliEl destekleyen bir ekran kartr ge-
rektiriyor, eger ekran kartrnda bu cizellik olma-
dr i r  ig in  yapryor  da o lab i l i r .

HAMMERHEAD
Berke r  Ab i ,  hc i rme t le r ,
K imb i l i r  kag  say r  dnce  bahse t t i i  n i z  "T [ i r k

oyun la r r  p ro je le r i "nde  b i  oyun  zannedersem
Fat ih  te  ge ! i yo rdu .  Durup  d i i t i . l nm i . l t t r im ,  tan l
d rk  ye r le r in  b i r  oyunda  ge tmes in in  ne  kadar  i l -
g i  cek i c i  o lacag  n r .  Ve  ondan  i l ham a  l rp  "u lan

i l e rde  b i l g i saya r  mL ihend is i  o laca ! rm,  sonra  b i
tane  oyun  yaprcam Dr i ve r  veya  M id town  Mad-
ness  benzer r ,  paso  i s tanbu l ' da  BegeceK,  e ln
Amer i ka l r s rn rn ,  Japonunun  goz t l  gon lu  aq t la -
cak ,  seh i r  gc i recek  ga r ip le r "  demi t t im .  Demeye
ka lmadr ,  he r i f l e r  ben i  duydu  mu ne ,  Dr i ve r
I  i r n  l s tanbu l ' da  ge leceg in i  dg rend  m s l zden .
Ha l i y le  oyunu  de l r  g ib i  merak  e tmeye  bag la -
d r rn .  S imd i  oyunda  bu  Tanner  g id ip  de  i s tan -

bul 'da araba 5 i i rerken yo ldan ne t ip  arabalar
gegecek? Eier  or ta l rk ta  yurdum insanrnrn d i jn-
ya l i te ra t i i r i ine kazandrrdrgr  "dogan gdrdnum-
l r i  sah in" ler  yer rne Tr . l rk iye 'ye y t lda 3-5 tane

Belen garip Chevolet ler (Corvetteleri falan
ka stetm iyoru m) yada abuk Dodge'lar olursa
ben o adamlara g ider  kafa  a tanm. Aynca oyun
ls tanbul 'un neres inde geqecek? O adamlar

i imdi  Miami 'n in  t r i l yon luk v i l la lar la  do lu  sa-
h i l le r in  i  g izd ik ten sonra ls tanbul 'a  ge l ip  Tarab-
ya,  BaBdat  tu  bu dururken nerde varot  mekan
var  onu g izer lerse y ine g ider  kafa  a tanm. Hi !
i i tenmem. Oyun un v ideosunun vermi t t in iz ,
orda Bogaz 'a  bakan b i  kenar  mahal ley i  gbste
r iyordu Acaba Bat r 'nrn  TL i rk iye 'y i  k i iqdmseyen
o k las ik  "Hagh Kafasr"  z ihn iyet i  (Bu dey im Prof .
Dr .  Oktay S inanoglu  nun,  ku lak lar r  grn lasrn)  bu
oyuna egemen o lup "Aha i t te  bakrn T i . r rk ler  i l -
te  bdy le  yer lerde ya5ryo lar"  mantr i t  mt  t ine g t -
kan lacak? Umarrm is tanbul 'un mozagin i tam
olarak yansr tab i len,  iq inde ya;ayan h igb i r
z imrey i  d  l lamayan b i r  " is tanbul "  yapar lar .
Yav bu qocuk n iye bu kadar  takmr l  bu i ;e  de-
meyin ,  yur tdrgrnda mi lyon lara u lagabi lecek b i r
oyun bu.  B iz i  qok gL lze l  tanr tab i lece i i  g ib i ,  tam
ters in i  de yapabi l i r .  Bu soru lanma cevap vere-
b i l i rsen qok ho l  o lur  Berker  Abi ,  t i . im Level  tay-
fas lna se lamlar l l :  

cAN tRlN
Merhaba Can,
Dogrudur, Driver 3'i ln gec-tiBi Lic ii lkeden bi-

ri de Tiirkiye ve ;ehir olarak ta lstanbul'u seg-
mi ;  yaprmcr lar .  Oyunun verd ig imiz  v ideosunda
gilrdiipiin b6lge ise yanl; hatrrlamryorsam Ca-
la ta  ve c ivar rdr r .  g imdi , ;ahsen Calata  g ib i  ls -
tanbul 'un b inbegy0z yr lhk  b i r  semt in i  mekan
olarak segmeler in i  gok takd i r  ed iyorum,  g t ink i i
gerqek is tanbul  budur .  Ba[dat  caddes indek i
ruhsuz beton silsileleri ya da Bakrrkijy civafln-
dak i  karakters iz  top lu  konut  yrBrn la lnr  k im ne
yapsrn k i?  Amer ika ar  bundan y i izyr l  once Chi -
cago ya da New york Bibi biiyUk tehirleriniBCik-
de len ler le  do ldurdu lar ,  yan i  adamlarda beto-
nun "kra l r "  var  sen in  an layacagrn.  zaten o y i iz -
den "esk i "  is tanbul  s i l i ie t i  Bat r l r la ra  i lg ing ge l i -
yorya, hangisi hayatrnda gormut Venedik gat-
n t rmryapan ama tamamen kendine has o lan
Calata  ya da buram buram Ti j rk -Arap-Bizans
sentezi kokan Fatih gibi bir semti? Hangi Batl
i r lkes inde 5u l tanahmet  Meydanr  g ib i  insana
yatadrtr gagr ta;rrtan bir kii lt i. irel birikim hari-
kasr var? Tabii ki Calata'yr tizecekler, tabii ki

t i thane ve Kasrmpata c ivar rna inecek ler ,  tab i i
k i  Bogaz manzara l r  gecekondular r  konu a lacak-
lar .  Bana ka lsa ls tanbul 'un bundan 40 yr la ince-
k i  ha l in i  ku l lanmalaf l  gerek i rd i ,  gUnki i  o  dd-
nemde henr jz  bu kadar  ruhsuz la t t r f l lmamrt t l
bu ;eh i r .  Senin  an layacal rn ,  ben d urumda n qok
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memnunum, c0nk i i  b iz  buyuz ve o ldutumuz
gibi gtirrindiigiimiiz si.irece tahsiyetimizi koru-
yabiliriz. Bizim mozayitimiz Calata'da, Fatih'te
sr ra lanan esk i  ik i -Ug kat l r  ta t  ve ahtap b ina lar -
da sak l rdr r ,  pahal r  ama sr radan beton y tgrn la-
r rnda det i l .

DAVUTUN SES|
Sela m Berker  ab i ,
Derg i  har ika o  konulara faz lasr  i le  g i r i ld i i in i

dusL in i lyorum.  5u anda i ln ivers i te  srnavrna ha-
zr r lanryorum.  Benim kafama takt lan neden b iz
Amer ika I  b i  ge l ismi l  ve bLyuk u lke ler in  gope
at t rgr  sey ler i  ku l lanryoruz? Bu s tnav s is temin i
e lest i rmeyen br r  k i ; i  b i le  yok (ogretmenler  de
dahi l ) .  insanlar r  kes in l ik le  dogru b i r  sek i lde ye-
t i t t i rmiyor .  Agat  yasken eg i l i r  der ler  ya.  Bu ata
sdzuni in  pek dnemsenmedig in i  d i - rsJndyorurn.
i lkoku ldan sonra herkes i lg i  a lanrna yer le ; t i r r -
lecegi  yer ine s tnava soku up (kc ;pek misa l i  ca l l
t rp)  batar l r  ogrenc i ler  okuyor  d i f ,er ler i  ise  i jn r -
vers i te  hayal ry  e  devam ediyor  yo luna.  Ben b i  -
g isayar la  i lg i l i  veya teknolo j i  i le  ig i l i  b i r  b6 l r l -
me gr tmek is t iyorum ama b i lg isayar  mLihen-
d is l i t inden bagka caz ip  b i r  b i i lUm yok bu a lan-
da.  B i lgrsayar  progra mcr l rgr  var  ama ne o ld  u !u-
nu tam o larak an layamadrm.  B i r  br lg in  varsa
benimle pay lasr rsan sev in i r rm.  Ben 6gretmen
okulunda okuyorum ve 1u arda bana i . ln ivers  -
te  s  navrnda c i ! re tmenl ik le  i lg i l i  b i r  b6 lL im se,
qersem ek puan verecek azrmsanmayacak ka-
dar  ama ben kendimde ogretmen o lacak yete-
negi  ve becer iy i  gr i rmi iyorum 4yas, tmdan ber i
b i lg isayar  ku l lanryorum Bi lg isayarve konsol lar
hakkrnda b i lmedig im pek b i r  sey i  ka ldrgrnr  san
mryorum ama herkesrn bu konuda b i lmedig i
mi lyon larca sey vafdr r  kend im iz i  yen i lemel iy iz
Ben de bunu yaptyorum ama 1u sr ra lar  bunla
f ln  as l rnda ya lnrzca hobi  o larak ka lacagrnr  dL-
g i . inmek beni  i . i rkL i t i i yor .  Daha uzunda yazarrm
ama seni  s rkmak is temem. Meslek hayat rnda
ba5anlar  ve her  zaman mut lu  ka l tn .  Ayf lca s tz in
mesleg in ize yan ge l ip  para kazanmak d iyen le-
re  de b i r  g i f t  sdzL im var .  Bu derg idek i  (LeveL)ya
zt lar r  yazmak dy le  ko lay degi l  once l ik le  i fade
etme gL ic i i  ve yanrnda da hayal  gr ic r i  lazrm.  Ta-
bii htzl yazmayt falan isin iqine katmryorum
T0rk iye 'de bu vasr f lar r  (PowerCamer)  bu lundu-
ran insan inanrn bana ama %2 den faz la  deBi l -
d i r  Sa i l rcak la  ka l rn .K imseye hayat tn tzrn  akt t rn l
degis t i rmesine iz in  vermeyin .

6w H lTE6 DEViL6@MyN ET coM

Merha ba Seyta ncrm,
Bi lg isayar la  i lg i l i  b i r  meslek ed inmek is ted i -

gini sdyliiyorsun ya, zaten isin piif noktasr da
burada. Bilgisayarla yapabileceBin ;eyler sade-
ce donanrmla degi l ,  aynr  zamanda senin  hayal -

g[ic[]nle de srnrrhdrr. lgte en biiyiik sorun da bu,
qiinkii bilgisayann girmediti alan yok ve bu nla-
fln ti jmUyle ilgil i eBitim verebilecek biil i imler
agmak brrak bizim gariban ii niversiteleri, dlin-
yaca i in l i i  e$ i t im kurumlar rnrn b i le  a l t rndan
kalkamayacaEr bir olay. Oyiizden bciylesine ge-
nit bir alanda ne yapmak istediBine karar ver-
men ve kendi kendini bu konuda yetittirmen
gerekiyor, bunun pek baska yolu yok.

Level yazarhgr olaytna gelince, hayat hak-
k tnda gok faz la  b i r  b i lg is i  o lmayan gent  insan-
lann dergiyi ellerine almalarr ve "Oh be, herif-
ler yattrklarr yerden para kazanryorlar!" diye

krskanghk kr iz ler ine g i rmeler i  ben i  gok sast r t -
mryor. qiinkii gercekte kimin nelerle uprastrpr
dr;afl dan gdrii lmiiyor, dergi sayfalafl na yansr-
mryor. Misal, ben ilk sayrdan beri Level yazarr-
yrm, bir nevi "kurucu editdr" olduEum sdylene-
bilir. Drgandan bakrnca Level iginde 15-20 say-
fa yazrm olduEu giiri i l i ir, batka da bir halt gii-
ziikmez. Oysa Vogel biinyesinde Level harici
dergiler de grkryor ve ben buraya girdigim ilk
g0nden beri bunlarrn hepsine ya dolayh katkl-
da bulunmul, ya da dolrudan edit6rli iklerini
yapmrprmdrr .  B i r  ing i l izce terc [ ime,  b i r  u lus la  ra-
rasr  meldupla lma,  adtmtn gegmedig i  b i r  yazt ,
bun larda emegim o lur  ama okuyucu bunu as la
bilmez, bilemez. Ve Vogel-Tiirkiye gibi kaynak-
larr srnrrlr kliqiik bir Sirkette hemen herkes her
ige kosmak zorunda ka lab i l i r ,  yan i  bu durum
sadece benjmle srnlr| detil- O yiizden bitmit
dergiyi eline alan okurun bizim it hayattmtzda
yapadrk lar rmrz la  i lg i l i  b i lg i  sah ib i  o lmasr  ya da
qal+malanmtzt tamamen takdir etmes j tab,i ki
beklenemez. Ama tabii bazrlan var ki strfataEt-
I tk  kompleks ler in i  ta tmin edebi lmek ic in  b iz i
h edef seciyorla r, eh oda ayn bir vaka. Fakat ne
yalan siiyleyeyim, bu tlir varltklar da bizim pek
umurumuzda deSi l .

Zaten adam olsalar 6ize gamur atamayacak
denli metgul ve iiretken ki;i ler olurlardl, yanhl
mrytm ?

HANGi igirtriz DoGRU Ki?
Merha  ba  Say rn  Leve l  yazar la r ,
Bu  ma i l  oze l l i k l e  T i i r k i ye 'dek i  kend in i  b i l -

mez  oyuncu la r r  i l g i l end i r i yo r .  S i ze  dan tsmak  t s -
ted im,  cunk i r  s i zden  baska  dogrL ,  ta ra f ta  o la r
oyuncu la r  ve  insan  la ryok .  Ornek  o la  rak :  b i rg i i  n
" i sm in i  ve rm iyey im"  b i  UO shard rnda  gez iyo r -
dum.  RP yapmayr  sever im.  Sokak ta  y i j r i r yen  b i r
bayana  ras lad rm,  onu  ba rda  b i r  i ck t  i cmeye  da -
ve t  e t t im .  O tu rmu5  b i re r  i ck i  i ce rken  a | r  b i r  z i -

"fimdi oyunda bu Tanner gidip de istanbul'da crrflbs
silrerken yoldan ne tip arabalar gpterck?"
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bid i  okageld i ,  kenarda duran at rma sa ldr r  p  o l -
d i i rd i i .  Ayaga ka lk tp  "Bu ne c i t re t l "  ded im,
adam ne dese begeni rs in iz? "Sus lan srkryosa
gel  kes i im l "  AdamId i ie l loya davet  e t t im ve her
d iger  oyun g i ives i  g ib i  "Ugrasama m senle l "  de-
y ip  kacrp g i t t i .  B i r  ara  b i r  kampanya bagla tmr ; -
t r  b i r  arkadasrm.  "FRP b i lmeye. le .  ogrenme-
s i n ! "

Bu dut i inceye i lk  basta kat r l ryordum ama
sonra d i i tUndi ikqe b i lmeyen genq oyunculara
bunu ogret i rsek on lar  da bunun get i rd i ! i  ka l i ,
ten in  farkrna varrp  ba lka lar rnr  uyaracakt r  Tabi i
k i  f ik r imi  krmse kabul  e tmedi  hat ta  bu o lay lar

iq in  adamlarr  bu lup dc ivme dr i l i inces i  b i le  o lu-
suyordu.  Oyuncu arkadas lara tavs iyem brraz
d a h a  k i ; i l i k l i  v e  d e n g e l i  d a v r a n m a l a r .  H e m
kendi ler i  hem de brz  b i r  MMORPC oynadrgrml
zr anlayal m. Bu devam ederse Official Server
d i is l inces i  b iz im ig in  hayal  o lur .  Cevaplar rnrz
c in  s imd iden tesekkur ler .

I t in izde basaf l la  r  d i le f lm
K o R s a r  M  5 L R r

Merhaba Korsat,
qok srk mektup, mesaj vs geliyor bize "Nastl

oyun yapabi l i r im?"  d iye.  Ashnda bu noktada su
satrrlan okuyan herkese soylemek istedif,im bir
tey var. ONCE OyUN OyNAMAStNt odRENlN!
Tabii bu mesaj herkesi deBil, ama maalesef bii-
yiik bir gof,unluiu kapstyor. Nedense bu Ulkede
gengler her haJti "maksat is olsun" diye yapr
yor. Maksat i1 olsun diye fi lm seyrediliyor, ar-
kadag ed in i l iyor ,  oku la  g id i l iyor ,  derg i -k i tap
okunuyot, mizik dinleniyor, ve isin en act yant
"oyun oynamak" gibi srrf zevkine bir i; bile ay-
nr  mantrk la  yapt l tyor .  K imse kusura bakmasrn
ama mem'eket gengligi cjdden aclnacak du-
rumda.  Hadi  b i r  insan dotugtan ya da kaza so-
nucu zeka dz i i r l i j  ha le  ge l i r ,  ak lnr  y i t i r i r ,  bunu
anlanm. Ama olan ak| kullanma mak icin biiv-
les ine caba gdsteren b i r  mi l le t  daha ben b i lmi -
yorum,  b i lemiyorum.  O kar t t la t t tg tn  hryar  y ine
sana fazla bir faf etmemi;, biz nelerini biliyo-
ruz.  Yahu d i i t i in  k i  gencec ik  insanlar  oynadrk la-
rr oyunda daha kag bcili im kaldrlrnrya da daha
da kdtilsii oyunun konusunu sormak iqin bizi
anyor lar !  Eh be cantna yandrk lanm, hadi  ben
maa; l r  memurum, i jn i ime konan oyunu oyna-
mak, gcizmek,yazmak zorundayrm, peki size ne
oluyor? Srrf herkes oynadrgr igin mi zevk alma-
drtrnrz bir oyunu oynamaya devam ediyorsu-
nuz? Hangi  mantrk la  oyunun senaryosunu ba-
na soruyorsunuz, bunu sizin qdzmeniz gerek-
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miyor mu, oyundan bu tekilde keyif almanlz
gerekmiyor mu? Yahu adr iisti inde, "OYUN" bu,
zevk igin yaprlacak bir aktivite, zevk almtyorsa-
nrz ne halt etmey€ oynuyorsunuzl Gtrtlaglnlza
basan mr var? Peh, Level yazarh€,t kolay i; der-
ler bir de. Altr seneden fazla oldu bu il iyaPtyo-
rum, srrf okurlardan gelen tepkiler yUztinden
akhm defalarca gitti geldi be! Neyi kolay, nere-
ye kolay?

rUm oUruvn
DiNAZORtARI,  BIRLESIN!

Ne dLlsr in t iyorum br l ryor  musun Mad ?
Senibu sayfa larda okudukga mut lu  o ldugu-

mu.  Niye mi? q i inku seni  gc i rdL ikce b i lg tsayar
ba prnda b ly i . iyen,  yet i len,  n i tan lanan,  Selecek-
te  de y ine b i lg isayar  bagrnda ev lenecek,  go lu ia
qocuia  kar tgacak ve bu z tm bt r t tn tn  ba l tnda c i le
cek b i r  tek  ben degi lmi ; im d iyorum.  (evremde
benim g ib i ler  gok az.  Et iek  kadar  adam o lma

kabak gibi yaztyor adn be 0stadrm, nastl ola-
cak bu ipler? Eh heh heh. Neyse, madem 6yle is-
tiyorsun, sen gene anonim kal. Oyun konusuna
gelince, 12 yagrnda felandrm herhalde Torki-
ye'ye ilk gelen Atari 2600 konsollarla tantltF
grmda. Eh, bu da kasrmda 20 yrlhk oyuncu ola-
cagrm demektir, fena degil ha? Ama oyun yii-
ziinden itten hig grkarrlmadrm, herhalde bunda
Vogel'den bnce kendi ipimde gahlryor olmamtn
boyiik etkisi olsa gerektir. Tabii iniSli gtktplt geg-
t i  bu y i rmiyr l  oyunculuk agts tndan,  k imi  zaman
"Atari salonlan", kimi zaman arkadaflarrn sis-
temleri ve son 8 ytldrr da ev-i; ortamrndaki ci-
hazlarr kullandrm. Ama gu kadartnt diyeyim ki,
kitisel 0zgiirl i ik atrstndan benim kadar saplan-
trl biri kolay bulunmaz. Misal, motora binmeye
karar verdikten sonra kim ne diyormut iPleme-
dim. Aynr 5ey bilgisayar oyunlartndan epitime
kadar hayatrmrn her karesini etkiledi. Dinazor
olsam iyi, i isti ine bir de dik bagh serserinin te-

ma raBrnen ha la  de l i  g ib i  oyun oynuyorum Ya
2 kez i l ten "grkarr ldrm" bu y i rzden Tahminen
senin  de durumun bana yakrn ga l iba,  yanr  i lk
sayrdan ber i  okudugum kadarry la , )  Bunlar t  ya
zryorum g l ink i j  geqenlerde b i r  ik i  tane benden
k i iq i lk  arkadai rn  yaztsrnt  okuyunca,  e l ler im be
nr  buna te t ik led i .  Yok L imonlu sa la ta ,  yok zom-
b i  vad is i .  Hayrr ,  hayr r  da lga gefmiyorum.  Ben
bu sat r r larda ne zamandtr  d inozor  goremiyo
rum da, bu biraz onun etkisiJ Mesela gegen
CTA 3 ' t  a ld  m eve ge ld im,  dedim ar t rk  zabbaaa
gaddar  oynarrn  bunu.  lak in  dnce Secmemiz
gereken b i r  s rnav varmrt ;  annem. Ya demedig i
n i  br rakmadrya,  gerg i  senelerd i r  d iyor  bunu da
Ni tan l r  desen o zaten benim g ib i : ) ) )  Ar t tk  e ; ,
dost  akraba da benrm bu ha l ime a l r tmr t t r r  he-
ta lde,  ya l tm Selmi t  28 e .  Kt ig t lkken koca koca
adamlara,  b i lg isayar la  ugra ian insanlara,  C64
oynayan babamrn arkadagiar rna h ig  yakt l t t ra-
mazdrm,  " insan g i rmedip i  tabutu beBenemi '
yor"  sanrr rm.  Tabi i  bu zaman zar f rnda an ladtm
ki  hayal  gr ic i in0n yagla  ba5la  i t iyokmut .  Bu n la
r  neden an la t t rm)?? Acrkcasr  b i lmiyorum,  de-
d im ya e l ler i rn  mahkum et t r  ben iyazmaya.  qe-
nemde b i raz d t i t i i k tUr  normalden,  or taya b6y-
le  b igey grk t r .  Okuyan arkadaglara tegekkL. i r  ed i -
yorum. Ve Mad Sen, benim gibi dinozor oyun-
cu Bol  sans.  Basarr lar  Obrrgoda; )  (Lat ince te-

tekkr . l r le r rmi  sundum)
j V  i . o . ( l s M i N r v E R M E K  i 5 T E M E y E N  o K U y u c u  : )

Merhaba ivio,
lsmini vermek istemiyorsun ama e-mailde

kiyim korkarrm. Ama korkma, bizim gibi 'yaglt

osuruklar" ayakta tutuyor bllgisayar oyunlan-
nr. CUnkii drtandan gocuk oyuncaBr gibi gdriin-
se de, ne bilgisayarlar ne de oyunlart bedava
defil. Ve bu hobiye ancak galt;an, para kaza-
nanlar vakit ayrrabilir. Tiim diinyada bu seKti-
rti parasryla ayakta tutanlar, oyunlarl tasarla-
yanlar ve dergilerde yaztslnl yazanlar bizim gi-

bi 30 yal civan ve iisti i adamlar. Neden? Bizler
"yetitkin" olmuS, ancak henuz "iilii" statusilne
girmemig durumdayrz. Heh, ne de olsa bir erke-

Sin en verimli, en saglam gaglan bunlar. Tiirki-
ye'de de bizim gibi gok adam var, emin ol. An-
cak gepitl i nedenlerden goBunlukla kalkrp mail
atmryorlar, efendi efendi oyunlannt oynaytp ig-
lerine giiglerine baktyorlar.

Bak hele, aklrma ne geldi, Bu satlrlarr oku-
yanlardan daha bapka "dinazorlar" varsa iifen-
meyip bana gitri islerinizi bildirin, ben de bura-
da yer vereyim. Bakalrm "olgun" oyunculartn
kafasrndan neler gegiyor bu ii lkede.

TAMAMEN GEREKS|Z BiR MAIt
Merha ba la r,
Bu mai l i  a tmadan 6nce b i raz d i i f i ind i lm;

tamamen gereks iz  b i r  gey mi  acep d iye.  q i rnk i i
okuyacak b i rqok mai l in iz  o lmal t .  Neyse,  benim
srz in le  pay la lmak is ted ig im gey bence farkrnda
olmadan a l (akgdni r l lu l i rk  yapt rgrnrz  S ize Selen
"Yaw amma rahatsrnrz ,  oyun oynuyorsunuz ve
i is t i ine para a l ryorsunuz beah"  tarz tnda mai l le
re  (hak l r  o larak)yagadrErnrz  b inb i r  zor luEu ser t -
qe ( ta t l r -ser tqe)  an la t ryorsunuz Hakl rsrnrz ,  a ldr -

Ernrz  para b i rgeyeyetmiyoro lab i l i r ,24saat  b i l -
g isayar  bagrnda o lmak,  ve aynt  oyunu defa larca
ve saat lerce oynamak be l l ib i r  zaman sonra in-
sanrn ps iko lo j ik  denges in i  a l t  i i s t  ed iyor  o lab i
lir. Fakat grlzden kaqrrdrgrnrz bir nokta var. Ya-

tamrnrz  15-20 yat  gen( ler i  ig in  krskanr lmaya-
cak g ib i  degr l .  S iz i  okuyan ve seven b in lerce,
be lk i  mi lyon kadar  geng var .  Bunu b i lmek insa
na qa l r lma g i lc i i  ver i r  bence.  Aynca t i lkemiz in
kah rolasrca tr niversite sistemi yilztinden zaval-
I r  ana-babalar rn  daha da zaval l t  tocuk lar tna
"ka lk  o  b i lg isayarrn  baSrndan,  ders  ca l r5"  dedik-
ler i  b i r  memleket te  yaparken orda b i r  avuq in-
sanrn 24 saat  oyun oynayrp,  i rzet ine asgar i  i i c -
re t  kadar  b i le  o lsa para

a lmalar t  insanda kot i i  b i r  e tk i  yarat tyor  Kts-
kangl rk  g ib i .  : )  Bunlar  Level  okur lar tn tn  gene
l inde gdz lemled ig im b i r  durum (buradak i  Leve l
okur lar rnrn genel i  ben im gevrem o luyor  tab i i  k i
de, ) )  S imdi  b i raz da kendr  d i i lL lnce ler imden
bahsetmek is t iyorum.  TRT1 de "ka labal lk  ve
mut lu"  (7 th  heaven)  adI  b i r  d iz ivar  b t l iyor  mu-
sunuz b i lmiyorum.  (evremdeki  insanlar rn  d iz i
dek i lere  benzet t iE i  modern ebeveynler im var .
Bu da b i lg isayar  konusundak i  basktnrn sadece
gelecek kaygrs t  ve goz saSl tEr  agrsrndan abar t r l -

madan yapt lmast  demek o luyor .  Bund tagmen
bi lg isaya,  ba l rnda faz la  zaman gec i remiyo-

rum.  Nedeni  hem a i lem hem de bana a l t lanan
gelecek kaygrsr Level'r 2 3 ayda bir altyorum,
d i ler ler in i  arkada; lar  a ld tg tnda 8oz gezdi r iyo-
rum sadece,  o t lakgr l rk  de i i l ,  yan l tg  an lamaytn.
Sadece goz gezdi ryorum.  Hakktntz l  yemem : )

Son b i rkag ayd r  kafamda yeni  b i r  d  g t ince

olu tmaya bapladt ,  Amacrm br lg isayar  mt ihen-
d is i  o lmak.  Ama bu bana is ted i i im zevk i  vere-
cek mi? Evet ,  be lk i  paras iy i  ama bana ne bekar
yaSadrkqa?!? Bir de Level'a baktn. Ti.im o zorluk
lara ragrnen (k i  o  zor luk lar  her  ne kadar  meslek
kaygrsr  o lsa da hayat rn  en ta t l t  zor luk lar l  san-
k i  . )  yapr lan i5  o  kadar  zevk l i  ve or taya gtkan
r- i r i in  o  kadar  g  ze l  k i . . .  Her feye deger  sank i . . l
A m a n r n ! l l  B a y a S t  u z a m t t ,  s i z i n  d e  z a m a n  s t n t -
r rnrz  ve g i iz  sag l rgrnrz  var  d i  mi? : )  Daha sc iy le-
mek is ted ik ler im var  ama on lar  ayr rn t r  ve s iz i
on lar la  bo lmak is temiyorum.  Bu mai l iyayrn la-
manrzr  is temiyorum.  Sadece okuyun yeter .
Hat ta  okudutunuza da i r  b i r  cevaP yazarsanrz
daha da sev in i r im,  Kendin ize gok ty i  bak ln l l !

P5: Onemli bir geng kitlesini yaalat'r: 'zla
o lumlu yada o lumsuz ;ek i lde,  kes in l ik le  e tk i le
d iE in iz i  b i l i yor  musun uz?

PS2:  Bu mai l i  inbox bc j l i imt - inden ba ika ig i -
n izden b i r ine da ha yo l luyorum.  ik in iz in  de oku-
masrna gerek yok!

D E N i z  T U R E R

Merhaba Deniz,
Tamamen gereksiz diye bir;ey yoktur, i izel-

likle insanlann giiri i; leri ve fikirleri siiz konusu
oldupunda. Tabii bazt insanlar srrf laf olsun di-
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ye konutur ,  bazr lar r  da soru sorup cevabrnr  d in-
lemezler, orasr ba;ka. Gi.inli. ik hayatta bu tiir
varlrklar "bogboiaz" ya da "denyo" olarak stnrf-
landrr r l r r la r .  Ote yandan gunu da be l i r tey im k i ,
eger  dedig in  g ib i  15-20 yat  arasr  insanlar  b iz im
24 saat  oyun oynamak ig in  para a ld tgrmtzt  d i l -

ti lntiyor ve bizi krskanryorlarsa bu tek bir geye
delafet eder, o da onlann cidden cahqma haya-
t r  konusunda h icb i r  ha l t  b i lmedik ler ine.  Aynr
mantrk la  yo la  qrkarsan b i r  aggrnrn b i j t0n g i in
tencere bagrnda zrkkrmlanryor ,  b i r  p i lo tun h ig
durmadan uguyor  o lmasr  gerek i r .  Oysa herkes
bilir ki i; ler ciyle yiiri imez. Bir oyun dergisinde
galrsryorsan, oyun oynamak yapman gereken
ig lerden sadece b i r id i r  ve 24 saat  f i lan degi l ,
qok daha az b i r  zaman ayn lab i l i r .  Zannediyor
musunuz k i  pat ron lar  b iz i  her  oyun oynar  gbr-
d t ik ler inde sr r t rmrz l  s rvaz layrp,  "Af fer in ,  ca l l ln
bakiim !" d iyorlar? Bciyle olduiun u d ii; i. ini.in ler
cidden biiyiik sazandrr, agrk agtk sdyliyeyim. Bu
dergide "oyun oynadtpt" icin azarlanmayan bir
insan ev ladr  yok,  buna mi id i l r  5 inan da dahi l .
Herteyden cince biz devamh birbirimizi srkrstr-
np dururuz,  g t inkL i  b i r imiz  is  yapmasr  gerek i r -
ken acrp kafasrna giire oyun oynarsa bu herke-
si etkil iyor. Diifi in, oyun dergisi etemanlarr or-
tamda zamansrz  b i r  CS mact  d i ind i . lg i . i  ig in  kafa
gdz b i rb i t ine da l ryor !  Tabi i  bunun b i r  " i ; "  ha l i -
ne ge ld ig in ide unutma.  Ben Vogel 'de i fe  bat la-
madan ijnce bilgisayarr sadece canrm istedi-
E inde agard im,  oysa yr l la rdr r  bu benim " i ; im"
hal ine ge ld i .  B i lg isayarda ga l r ;maya ve oyun
oynamaya "mecburum",  i is te l ik  goBu n luk la
normafde di)nlp bakmayacaptm oyunlan oy-
namak zorundayrm.  B i r  hob in in  ige donUsmesi
i lk  bakr t ta  hot  b i r  durum g ib i  g6r i inse de,  kazrn
ayair ciyle degil. EBer o "yerimizde olmak i(in
yanrp tu tu tan"  e lemanlardan b i r i  b i rg i rn  o lur
da diletine kavu;ursa o zaman giiri. iri. im ben
onun ha l in i .  6  seneden faz la  b i r  zamanda Le-
vel'dan kag tane oyle "yazar" geldi geqti, qogu
insan hevesli hevesli gelir, ama olay "ya tes-
l im tar ih i "  ya da "mi idUrden z t lg t t  yemek"  g ib i
c idd i  b i r  ha l  a l rnca nedense koca b i r  ayda ik i
sayiahk yaztyt teslim etmekte zorlanrrlar. So-
nugta bu bir iF, bu itten dogrudan ve dolayh
olarak yiizlerce aile ekmek yiyor. Haliyle hi9
k imsenin  i ; in i  makaraya sarmak g ib i  b i r  sege-
ne l iyok.

Yani bence bilgisayart srl ca istedigi igin
agabilen ve kapayabilen insanlar bize grpta et-
mek yer ine ha l ler ine f  U kretmel i le r ,

NON PLAYER CHARACTER
Her  g r ln  ne reye  g i t t i t im i  b i lm iyo rum.0 l r . i -

me  m i ,  ge rce ie  m i  yoksa  sadece  b i r  oyuna  mr .
Haya t tak i  he rkes  NPC On la r la  yas tyo rum.  Bo
iuna  bu rada  de :4 i l im  B i r  amac tm o lacak  e lbe t -
te .  Buna  inanmak  i s te rn j yo rum ama i c im  kend i
kend ine  bu  inanca  g id i yo r .  i q imden  b i r  h i s .  S i z ,
ler olmasanz kendimi btrakacaerm Bunun icin

oyun oynuyorum ya l  i le rde s iz in  g ib i  o lma k  be-
n im hayal ler imden sadece b i r is i

NPC Belk i  de bu sc izr . in  b i r  an lamr vardr r  ve
gergege g kan yo ldur .  12 yat rndayrm ve de bu-
yumek s temiyorunn Evet  dogru bu yasta bun-
lar r  dr isun i iyorum.  O y l , lzden de ders  er im,  ha
yat  m kdt i l  ydne do l ru  g ld  iyor  ya !  NPC' ler le  ya-
samak bana gurur vermryor- Fakat bu yapay ze-
kaya inanmak gu!  Ayrr  o larak b i r  de sunu soy-
leyey im:  Hayat  b i r  oyundur .  S is tem b le  is te-
meyen b i r  oyundur .  5 iz in le  da lga gecen b i r

oyundur  5rnav lar la  do lu  b i r  oyundur .  Ne mev-
s imler  var ,  ne de srcak l rk /soguk h iss i .  Ya;am n
acr  h iss i .

Her  gece uykudan once bunlan dL is i lndu

iL imde goz i imden yas ge l iyor .  ls terneden.  Fa-
kat  sadece ik i  engel  var  bana ve on lar  cok fark-
l r  tey ler .  A ik  ve PC.  Evet  cok fark l r  sey ler .  K im
sevgr l rs in in  b i r  NPC o lmas nr  is ter  k i?  Buyaz m-
da zaten gdzyas lanm durmadr  B i i tun bunlara
k i m  i n a n r r ?

MERI  KAIAK

Merhaba Mert,
Insanrn gengken en btiyiik dezavantajr ha-

yat ve insanlar hakkrnda tecrilbesiz olutudur.
Bu ylzden onlafian q.ok fazla yy beklersin,
bek lent i le r in in  kargrhksrz  { tk t tg tn t  gdrmek ise
gotun luk la  ruhsal  y tk tm yarat t r .  Zaman ig inde
kimsenin g6kten zembille inmedi$ini farkeder
insan.  "Mi ikemmel l ik "  sadece i i top ik  b i r  kav-
ramdrr ,  daBlar  b i le  b i r  g i in  i i l i i r  ve gc ik tek iyr l -
drz lar  b i le  kusursuz degi ld i r ,  Ne de gevrendek i
insanlar  mi ikemmeld i r  bek led i t in in  aks ine,
ama zaten dedim ya, tecrtibesizlik btiyrik bek-
lentiler dogurur. Simdi ben ne desem bo;, za-
manla insanlardan ve hayat tan o lan bek lent i -
lerini daha makul seviyelere cekmeyi batarabi-
l i rsen,  on lar r  o lduk lar r  g ib i  g i i rmeyi  ve kabul
edebi lmeyi  ba5arab i l i rsen,  o  zaman n ispeten
mut lu  o lab i l i rs in .  Arna "b ly i imek"  zor  b i r  s i i -
rettir ve zamantn dolmadrkga bu siirece kat-
lanmalrsrn. Bu esnada gdreceksin ki kimse NpC
de$ildir, "zekasr" ne kadar d[iti jk gibi gciriinse
de degi ld i r .  Hepimiz  sadece insanrz .

O kadar.

BATSIN BU DUNYA!
Ben bu  r . i l keden  L im id im i  kes t im !
Kes in l i k le  i f l ah  o lmaz  vaz iye t tey  z ,  Ra i5 | i n

m isa l i ,  kes in l r k  e  i f l ah  o lmuyoruz !  5u  Tomb Ra-
i d e r  l l ' n i n  c e k i m l e r i n i n  T i l r k r y e ' d e  y a -
p r l (ama)mas  mese les inden  bahsed iyo rum sa -
y tn  de rg i  ga l r yan la r r  ve  oku r la r r .  Yan i  b i z  q r rp rn r -

"Ben bu iilkeden timidirni kestirn Kesinlikle iflah olmaz
vaziyetteyiz, Raistlin misa[i, kesinlikte iflah

o af L\EI"

d o n a n m a L25

yoruz,  "Avrupa Brr l i i i 'ne  g i re l im,  on lara yet iFe-
l im,  L i lkemiz l  d i inya tantsrn"  d iye,  sonra ayagr-
mrza dek gelen biitUn frsatlan uzaklaltrryo
ruz l  Ne kadar  ters  b i r  mi l le t iz  ya l  B i r fey  a lma-
d a n  a l r s v e r i s  e l m e k  g  b i  b u .  y a  d a  b i r i s i  s a  1 a  g e -
1 ip  burnuna a lbu m,  f i lm,  d iz i  ve d iger  f  ey lerde
basro a laca i rnr  yazan b i  kont ra t  uzat t rg tnda,
"Yok baba,  potans iye l  vardr r  ama ben ku l lan-
maya n iyet l  deg i l im"  demek g ib i .  E kont ra t l r
ada m da espek def i lya ,  bapkasrnr  bu luver i r  he
mencec ik .  Benzetmedeki  o  "baskasr"  da Yuna-

n is tan 'dr r ,  han i  ha la  nedens izce nef re t  e t t  g i -
m i z  u l k e .  Y r l l a r  y r l r  b e n  h a l a  a n l a y a m a d r m  b u
nun nedenin i ,  herha de ig in i  b i lmeyen po l i t ika-
cr lardan o lsa gerek.  Depremde b ize ge len has '
t a n e l e r i ,  k a n  l a z r m k e n  g e l e n  k a n t ,  " Y u n a n  k a n l
dr isman kanrd r " ;ek i inde reddeden sagl rk  ba-
kan rm rza da d iyecek b i r  s r iz  bu lamryorum.  Ney-
se,  nerden nereye ge ld ik ,  ama konu aynt :  NE-
DEN ISRARLA iFLAH OLMUYORUZ?

Cevabrnr  b i lmiyorum ama bgrensek de na-
stlsa pek bir sey degismeyecektir 5anrl,Iu*o""

Merhaba loker ,
Sorunun b in lerce cevabt  var ,  ama herha lde

en do,tusu "lflah olmuyoruz, ginki) haliniz-
den memnunuz!"  o lacakt r r .  Baska nasr l  agrk la-
yabi l i rs in  k i  i l koku l  d ip lomastnt  b i le  paray la  a l -
mr5 adamlarrn  rsrar la  mi l le tvek i l i  sec i lmesin i ,
insanlar rn  rsrar la  9ah9rp r i re tmek yer ine "k6fe
dc inmeye"  ga l r ;makta ts rar  e tmesin i ,  k imsenin
"trafik kurallan" gibi cil i jmciil dneme sahip ka-
nunla f l  g ignemeyi  mar i fe t  saymasrnr  ve daha
binferce ba;ka peyi? Bu halk depil mi okumayr
yazmayr  fuzu l i  ip  sayan,  yazar lar r  d i r i  d i r i  yak-
maya ka lkrpan,  ancak batakqr  banker ler i  hap is-
hane crkr ; rnda mi t ing ler le ,  kurbanlar la  kargr la-
yan? Bu ha lk  de l i l  mi  her  "Htyanm var l "  d iye
bagrrana e l inde tuz luk la  ko;an? Hayt r ,  tab i i  k i
"ha lk  d i i tmant"  degi l im,  sonuc- ta  her leye an-
lam ve deper  katan lar  insanlardr r .  lg inde insan
olmayan bi gehrin anlamt nedir ki? bl bir 7e,
h i rd i r  orasr .  Ama bunca senede gdrd i . ik ler im-
den sonra " insandan" t iks in i ro ldum, onu da a l -
trnr fize gize bildireyim ister gu deli gcinlLim.

Yuh, gene bitmit camno yandtEtmn kafsi! (
-Biter tabti, sen hem yaz eSSek gibi! ) Aaaaa, bay-
lanm olt ego gibi geFmiFinden senin oma! DaEr
ln abi siz de, moymun mu oynuyor? Bitti ifte
butost! Aidip mail felan yazm, adresi biliyorsu-
nuz!
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Need for S d Hot Pursuit  2

125

Robin Hood: Lesend ofSherwood
5pellbound

FIFA Foo tba l l2003
EA

Cr imson land

Anlatmaya gerek var mr bi
lemiyorum ama, Need for
Speed serisinin en yeni irye-
si Hot Pursuit 2 riiya araba-
lar ,  hrz l ryar rg lar  ve po l is ler i
i le geri ddniiyor.

P iyasadak i  en iy i  fu tbo l
oyunu serisi daha da detay-
I rve oynamasr  zevk l i  b i r  ha l
almrs. insan bir sonra ki yrl
ne yen i l ik  yapabi lecek ler in i
merak ed iyor  dogrusu,  Bu
demo futbol hastasr okur-
la  r rmrza tam st i r t im hak-
krnda b i r  f ik i r  vereb i l i r .

Herkes in  be$eniz in i  kaza-
nan Desperados 'un yaprm-
cr lar rndan yeni  b i r  oyun
dahal Bu defa Robin Hood
ve dost lar rna za l im Nor-
man beylerine ka rgr koy-
mala r rnda yard rmcr  o lacak-
srnrz l

Tiim Vogel personelini bir
veba gibi etkis;ne alan
Cr imsonland bu yr l rn  en iy i
Freewa re  oyunu o lmaya
aday gibi gdriiniiyor. Oy-
nanmasr  bas i t  ama b i r  o  ka-
dar  da baSrmILk ya prcr ,
ama "Perk"  seq imler in  iz i
d i k k a t l i y a p r n !

lotons
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Arx Fatalis
Crimsonland
FIFA Football 2003
Need For Speed Hot Pursuit 2
Project Nomads
Pusher
Robin Hood: legend of Sherwood
Sherlock Holmes

Fr*grar-n iar
HW lnfo
Motherboard Monitor 5.2.0.0
Sisoft Sandra 2002
Speed Fan 4.0.6
Stability test
Windows Commander 5.11
Windows Blinds 3.41
Win Hex 10.54

Vidrclar
Black Hawk Down
Call  of Cthulhu
Devil May Cry 2
Indiana Jones
Knights of the Old Republic
Tomb Raider 5
LOTR: Two Towers

iNqrf : f tVeL CO ite i tgi l i  her t i ir l i j  sorununuzu levelcd@level.com.tr
adresrne giinderebil irsrniz.

c d ' d e

Demolar ktsmrndan, Leval CD'sindeki oyun demolannl
kurabil ir,  kaldrrabilrr veya baglatabil irsiniz. Soldaki l ist€-
den bir demo veya f i lm segtiginizde, ortadaki resmin
uzerine trklayrp o oyunun resimlerinin bi iyi ik hallerine
bakabil irsiniz. Resmin hemen ahrnda oyunun ne zaman
piyasaya 0rkacaUrnrve 0nun da altrnda demonun makul
bir htzda galgmasr igin bi lgisayaanrzrn sahip olmasr ge-
reken minrmum konfigi lrasyonu gdrebil irsiniz. Aynca.
demolann dii29iln Calqmasr igin CD'mizin DBIVERS bii-
l i imiinden Direct X programrnrn en son si ir i jmilni jn ve
bilgisayannrzrn ekran kaft. ses kanr qibi pargalaflnrn en
soh si ir i ici l lerinin kurulu old!Eundan emin olun
Demolar bi i l i imiinde zaman zaman yeni grkmrg veya gr-
kacak olan oyunlann tanRm videolannr da bulabil irsiniz.
Bu videolan gafittrrmak iein hangi video programrnrn
gerekti0i alttaki aerklamada belirt i lecektir. Bu programl
Shareware bi j l i imijnden kurmadan, videoyu giirmeniz
miimkijn de0ildir.
Hotshots b6li im0nde, Veni duyurulmul ve qrkmasrna
uzun zaman olan oyunlafln i lk tesimlerini qdrebil irsiniz.
Soldaki oyun isimlerinden bir isini seetlkten sonra ona.
daki resmin i izerine t klayarak resimlerin bi iyi ik hall€rini
gi irebil irsiniz. Mouse'u ekranrn sagrnd veya soluna trkla-
varak bir sonrakive bir dnceki resimlere bakabil irsiniz.
Updat6s bi i l i imiinde ise bazroyunlafln hatalaflnr gideren
yama dosyalarrnr bulabil irsiniz. Dikkal etmeniz gereken
bir nokta, Tiirkiye'ye gelen oyunlann go0u Crackli oldu-

Eundan, bu yama dosyalan Crack' l i  oyunlarda gahtmaya-
cahrr. EUeI sizde oyunun Clack l i  versiyonu varsa ysma
dosya$nr kurmaya ealr$mayrn.

videolar
l -  CD'mizdski videolafln bireo0u az yer kaplamasr igin
Divx srkr$trrma programr i le srkrgtrnldr0rndan, bu vide'
olan seyredebilmeniz igin bi lgisayannrzda 0ivx enco-
der'rnrn kurulu olmasr gerekiyor. Divx encoderi CD'miz-
deki Shareware bti l i imiinden kurabil irsiniz.
2- Bazr videolar ise 0uickTine lormatrndadrr. Bu vide-
olan izlemek igin ise OuickTime Player'rn bi lgisayanntz'
da kurulu olmasr gerekmektedir. Bu programr
www.apple.com adresinden indirebil irsiniz,
3- Bazr videolar ise, 9ok i izel codec'ler gerektirmehedir.
8u videolan seyredebilmek i0in dncs Internet'e ba0lan-
malr, daha sonra videoyu 881$trrmslsrnrz. Biiylece
gereken codec otomatik olarak bi lgisayanntza indir i l ik
Media Player'a entegre edileaektir.

pr#gfemlar
Shareware bi j l i imiinde, bi lqisayannEr kullanmanrzr ko-
layla$trracak programlar bulabil irsiniz. Ayflca Demolar
bii l i jmiindeki vrdeolann qah$masr igin bir video giisteri-
civeya codec gerekiyorsa, burada bulabil irsir iz.
Silr i jct ler bi i l i jmiinden oyunlan oynarnanrz iqin qereken
DirectX'in en son versiyonunu bulabil irsiniz. Aynca, pi-
yasada en yaygrn bulunan ekran kart laf lnrn en son si i-
r i ici i lerini de burada bulabil irsiniz.

,6 Ja t: .if lr

Y-qMA DOSYALARI
Grand Theft Auto 3
T0rkqe XP Yamasr

Ouake 3 Point
Re lease 1 .32

Warcraft 3 1.03
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ANAKARTATARVE
PORTBAYIRI
' cenkbey
-  Ne vardr?

Bu ne?
-  lq inde yazrmrTrn bu lundugu Fey i  d i -
yo15anrz dergi Erdem bey.
-  Hayr  bu e l imde tu l tLgu 'nu d iyo-
r u m
- VCA ekran kabro:u  g ib i  duruyor
ama gorap da o lab i l i r .
-  Nasr l  an lanz?
- Once ayagtmza giyip giymediginizi
kont ro l  ed in  sonra b i lg isayannrz l
agrP kapayrn.

Miitemadiyen mi?

- Yemeklerden sonra biteviye, umar-
5tzca.
-  Waouv ,  sevg in in  b i r  gunes  g ib i  ba t -
masrndan  b i l e  daha  d ing in  daha  so f t
bir sciylem bu Cenk Bey. Brawo
- Kesin afkrlr Erdem Bey, asap boz-
mayrn .
- iyi peki ne yazacaz simdl
bu dergiye ?
- Yaztyoruz ya itte.
-  Ne  yazdrk?

AN AK ARf ALAR VE PORTBAY IRI
Cenkbey

Bu ne?
icinde yaztmtan bulundugu seyi di-
yorsanE derBi Erdem bey.

Kaq karakter olmug bu?
- Buraya kadar 700 karakter brdt,
601 net var.
-  s imdi  kac o ldu?

748. Ama ben 748'i yazarken 751
olmuttu, tam kafayr yedirtir yani
- Uilf 9000'e daha 9ok var, okuyucu
mektubu f i lan okuyal rm bar i .
-  Tamam bat l rk  a ta l rm o ha lda
- At bakalrm

OKUYUCU MEKTUPIARI
- Cok ktitLj
-  Begendrn ha?
Bak ama 5c iy le  o lsa daha guzel  o lur

OKUYUCU MEYiIIERI
-  H m m

Yaa frs, bu devirde mektup mu kal-
d t h r ?

lyi dyle yaz a maan. Psah.

Sevgili Cen ve Kerdem
Ceten yaz Erdek ' te  ta t i le  g i tmiSt im
Orada b i r  <rz  sevd inr .  Yaz 'onurd i r
ayr r lork  +r lan da re  d iycem beni r
makinada n duman grkryor .  Nedi r?
h iDA'FT TLR<oGru 5 i \ ( .NATi  .  AMARr\ .

'B iz im b i  arkada;  vardr  tam kadro lu
o ldu f i lan derken iSten at t r la r  da d iy-
ceem odiil.kimdir bu ktzHidol vaay\
Mi i l le rs  mani ta  yapmr: rn?
-Ayrrlmrs Cenkbey
Ayrr lana kadaryapacagrnr  yapmrt t r r
bizim Hido Erdem bey. Diger mektup
neydi?
- iy i  de makinasrndan f rkan dumana
ne demel i?
-O kadar  o lur .  Daha az ku l lansrn.
-B i lg isayarr  buhar la  qa l rsryor  o lma-
srn ?
-Ne b i lg isaya n?

Sevgili tevel-Kusen yetkili leri
DLin  aksam saat  bet  su la ' rydr .  Bu-
y ikbabam verandadak i  sa l lana n
:andalyes inde uyuyakdlmrst r .  Kar-
deslerim damuz avrndar herLlz dbn
memi l lerd i .  Ben de gat r  kat rndak l
odamda masamtn ba+ndaydtm A\-
re- r  b iz  cok k i lcukker  d ln  ust i . l .  Ba-
ba ' r  kendi r i  iqk iye vermi \  ve ev i ter -
ket.n rti i Br.lyijkbabam ve biryLkan-
nemle ka l ryorduk tn  bL iyL ik  ab lanr
Mary kor  o lduk lan sonra or tanca ab-
lam Laura onu n bakrmrnrr is t lenmi t
t i .  Hdstdydrm ve gdnder  gdne zayr f -
Iyorou m.
Gecen y lki bi.iyi.ik yangrndan sonra

kasabanrn qogu a l t rn  pe l inde bat rya
gidince kendimi bilgisayara adamts
24 saat  oyun oynar  o lmut tum
Serqe parmagrmr Ul t ima on l ine 'da
kaybet t ig imiF er te> i  gund ya lan sdy-
leme sorun u m o ldu$unu farket t im
Habi re  igkembeden sa l l tyord u  m.
Sizre 5u an gd l rsmaLta o ldLgun Nd
sa dan dyr ' lmal r  mryrm) Brr  de b lg i
sayanmda her  oy lnu ovrayJm ryo
rum,  bu neden kaynak la  nabi l i r?

MirHRiL MooRBANE -  L icHr  PAraDlN

Sevgili Pala
Her giln yrizlerce yeni oyunun piya-
saya grktrgr g|iniimi.izde her oyunu
oynaman mi imki in  degi l .  B i r  b i le
derg i  ga l rSanlar r  o larak herB0n of is te
oyun oynadtEtmft ve ijzerjne bjr de
para a ldrgrmrz ha lde kagrrdrk lar rmtz
oluyor. Balarrz boyle ife, ekipqe isti-
fa ediyoruz.
Level-Kusen gahlanlart

TEKNIK DEsTEK ESTEK
KosrEK KofESl
Format NasrlAtrlrr ki?
Once format iki elle giizelce kavra-
nr r .  E le  avura srgmasrna d ikkat  ed i l i r .
Tam o sr rada ekrandd 'Ne yapryor-
sun yoksa o formatr  a tacak mrsrn?"
peklinde grkan uyan mesajr cevapsrz
brrakr l r r .  B i i t i in  g i ic  top lanrr  ve ik ide
bir kil lenen aptal alete doiru frrlaf,
I r r .

' {"*:*$rfoe,y
- A/g vr:iri:fri
-  I l t . t  tr* l
- i ti n tN* jtr:t r r tri t t i n

$t.lil;*rilrrTl,rr:yi

fJ{ t"#15ri$it,
ri*:r'4r fl:r'ii*rrr l.rey" '

-Dergiden ilk aldtgtmtz paralorla
kehdimize bit siit tift f borusu ydpttk

-Bqk evlodtm, Frot fityh heydi senin adn. o ta)foldnn hepst yoztyla
dolacok. Baltan tavfiaco yok.
-Sims alklamot yazacakfln, "Ge€mitten A nim ze Sims Efsonesi''
dotyae yapocaksh. Onumizdeki ay dd Tornb Raider teile var. Ba{la.
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Peki Harddisk Nasrl ikiye Bdliiniir?
Once hardd isk  ik i  e l le  gr - . ize lce kavranrr .
Oturma odasrndak i  d ivana oturu lur
Alet g<;itis hizasrnda tutulur. Sai diz
yukan dogru ka ldr r r l r rken hardd isk  de
s i r ra t le  d iz in  Uzer  ne ind i r i l i r  ve b i r  car
prtma gerqekleFtiri l ir. Disk ihtiyaca gd-
re aynryontemle ddrt hatta be9 parqa
ya dahibb l i inep l r ip .

(d-Rom'um ne kadar hrz|r?
Once Cd-rom ik i  e l le  g i ize lce soku l r i r
Yanrnda garpr  o lan sayr lar  okunur .  A le t
ger i  takr l r r .

E6ER.".
> Ktzdr i rnrz  br r  arkadat rn  za dnce "An
Ex Por"  ardrndan "Co.p Por"  d iye bagl
nyor, i lstLine bir de "Vas Ort Crav" ek-
l iyorsanrz . . .
>  C0glenmek iq in  e t ra f tak i  kc ipek lere
Salo lnyorSanrz . .
>  Ev in iz  soyu ldu!unda b i r  CM ya da
Admin i  arayrp "  Bu kadar  da bug-abu-
se o lmaz k i "  d iye homurdanmak is t i
yorSa nrz . .
>  Bakkala  g id ince "Vendor  buy"  d iyor
5 a n r z .
> Uyumak ig in  yataSrnrzrn yanrnda
ayakta duruyorsanrz . .
>  B i r  5ey in  ne o ldugunu i lk  bakr t ta  an-
layamayrnca, iizerine cift trklama iste-

Bi doEuyorsa .
. ,  FAZLA ULTIMA ONLINE OYNUYOR-
SUNUZ DEMEKTIR,

meye ugrat ryorsunuz.  Nimet ten
kagr lmaz modu qok zevk l i .

Ptz lilCErEf, EUnl
Onimurha 2
Ha n  im  igha  ? :  Caponumum Kr l r c l

da  Varmr ; ' rn  devamr .  Bu  kez  og -

ka r t r  apaf tmanr  d ik iz lerken i jze-
r ine a te t  agr ldrgrnr  farkeder .  f r r -
prna ra  k  d l i i r .

DOSYAfoilUtAn|
Bi.oyun ltlaelYaprhr 2
Dosyamrzda bu ay "Ende Tura
Bi rk i i l t "  nasr l  or taya grkmr;  onu
ince l iyoruz.  Ayr rca sak lambaga
kuka kavra mrn r  kazandrran bu-
y i ik  oyuncu Ozcan Deniz  i le  ro-
portajyaptrk.

Tr . i rk le  r  Kore 'de:  Wor ld  cyber
Cames 2002 F ina l ler inde Neler
Oluyor?
Cou nter  St r ike 'da kaptanrn
"rush"  kom utuna uymayan TUB-
ba Ozay bombig i  kafasrna nasr l
y e d i . . .
o_uake 'de tek b i r  f rag b i le  yapa-
mayan Den iz  Akkaya "Mouse
pad bitmitti" dedi..-

Zatzot, save ede ede bir sonraki
leve l 'a  geqen Level  ga l rganlar r ,
Bigboss CenKeldem beylerle
kar t r la t rnca nasr l  pan ik led i . . .
Cenk beye bozuk mouse veren,
bir network oyunu bile aqama-
yan lbrah im Tat l rses d iz is i  Uzun '
hava Frra t  neden a l ladr?
Teftit srrasrnda biiroda olmayan
Level yazarlafl CenKerdem bey-
lere yalvardr: "Ltitfen bize kry-
mayrn! "
Hepsi ve de oyun dolu bir tepsi,
taaaa bir ay sonra Level'da...

8JR NUMARALI oYUN

A.s Ad'na sahibi

VOCEL MEDYA YAYIMCILIK RTKLAM GRUBU

olursak o tanr ry la  g i ize l  b i r  ak-

lam yemegi  b iz ler i  bek l iyor .5ac-
ma b i r ley  yan i .

lord of the Rings;
Fellowship ofthe Ring
Bu bir fi lm. "YLiksrik erin Efendi-
s i :  YL iks i i iL ]n  CancrEer  Gemis i "
a  n la  mrna ge l iyor  T i i rk te 's i .  Fran-
s  zcasr  ise krsaca "De la  Tax i " .
Oyna mryoruz oynayan lart seyre-
d iyoruz.

FIFA Football2003
2001 yrhnda futbolda pek fok
kura l  deg i t ik l ig i  o laq ik .  Ka lec i le-
r in  topu e l ler iy le  tu tmasrnrn ya
sak lanmasr  da bunlardan ik  is  i .
Aya k lana n ka lec i ler  F i fa  b inasrnr
basryor  s iz  de po l iss in iz . . .
Her  ay her  ay yen i fu tbo l  oyunu
crkarma e mi  EA kardes im.

Need For Speed:
Eyvah (evirme Var 2
Bi r  devam oyunu.  i lk inde nerede
kaldrysanrz  oradan devam edi -
yor .  Fark l r  o larak bu vers iyonda
arabalan to fdr  ku l lan ryor .

Poject Nomads
HenL iz  p ro je  ha l i nde  o lan  b i r
oyun .  Kabu l  ed i l i r se  o lacak ,  ba -
ka lrm haftaya toplantr var.

lron Storm
cdkten su yer ine demir yagryor
siz de canrnrz bi tmeden eve gi t -

n ext leve I
ffEXT TEVEL'DA BU

On u m Llzdeki ay olacaktr o
Cenk bey
- Bu aya a ld rk Erdem bey.
-  Yani  Next  Level  yazrsrnr  bu ay
mryazmamlz levazrm ?

O da o lur . . .
-  Neyse ne varmrt  Kasrm ayrn re  tanr t lan taraf rndan kendis ine

ElrclsAYARsAr,
KI'ATTMAI.ARIl{
UZATAAAIANI
LPT: Lrizumsuz Printer Takmayrn (Lr-i
zu mluysa Pr in ter  Ta krn o la  rak da ku l la-
nr lab i l i r  ca izd i r . )
AGP: Asla n Cibi Port
VGA: Ver Gazr Anakarta
ISA: Peygamber
USB: Ugan San Bezelyeler

r' -  ' i : :  I  - r
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