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[uln[dFs omething for you...

Half-Life 2'ye sahip olup da oynayamamak nasil bir isken-
ce hiliyor musunuz? Tabii bazilariniz biliyor, ATl ekran karti
ite birlikte bedava 'HL2 Steam Dawnload’ alanlann hilgisa-
yarlarinda su an Half-Life 2 yatiyor, onun ruhu diye tabir
edebilecegimiz aktivasyon sifresini bekliyor. Oyunun bir yil
geq ¢ikmasina sebep olan ve Valve's bir tirld birakmayan
sayisiz sorunun, oyunun kadlannin galinmasinin, oyunun
haklar Gizerinde Vivendi ile birbirlerine girmelerinin ardin-
dan tiinelin sonundaki 15tk goriindd. Su anda son yillarn en
sahirsiz bekleyisini gekiyoruz. Sakin kicimsemeyin, 16
Kasim'da gikacak olan alelade bir FPS degil. FPSlere senar-
yo ve glinlmiiziin derin oynanigini, modifikasyonlara ger-
cek anlamini veren, Counter-Strike ile profesyonel oyuncu-
luk kavraminin tim dinyaca kabul gdrmesini saglayan
oyunun devami gelen. PC tarihinin, hatta belki de tim za-
manlann eniyi oyununun devami,

Ama biz oncelikle elimizdeki aya bakalim. ‘Filmden
Oyun’ dosya konumuz, “Ya olsaydi?” dedigimiz film oyun-
larina génderme yaptigimiz gok eglenceli bir yazi oldu.
Arna esas konumuz, cikmasina bir ay kala inceledigimiz

NE KADAR GOK OYUN VAR

VE NE KADAR AZ ZAMAN...

o KRALIN DONOS(U KADAR MUHTESEM

Prince of Persia 2. ilk oyunun masalsi,
akrabasi lizerine kurulu oynanigindan
sonra karanlik ve daha doviise dayall bir
Prens'e kuskuyla bakiyorduk. Ama oyun
bu kuskularimizi sildi sGplrdd. Sadece o
degil, strateji oyunlan arasinda her za-
man saglam bir yere sahip olan Total
War serisinin sonuncusu Rome, Battlefi-
eld 1942'yi atasa@ etmesi muhtemel
olan Star Wars Battlefront. .. Playstati-
on 2'de ise hizin ¢ilgin bir aksiyonla bu-
lustugu Burnout 3 ve tabii ki glnlerimi-
zin katili Pra Evolution Soccer 4 inceledi-
gimiz oyunlar arasinda. Level Klasik ve-
ya Hit aimamis ¢ok az oyun goreceksi-
niz sayfalanmizda bu ay.

0 degil de, 100. sayimiz yaklagryor
ve bizi bir telas, bir heyecandir aldi...
Ne yapsak, ne yapsak. ..

Sinan Akkol

Nedense bir filmin DVD'sini aldiktan hemen sonra daha bir “Director's

Cut” daha bir “Collector’s Edition”1 gikar ve beni ¢ok kizdirir. Ben de bir
y!l bekleyip almaya karar verdim bundan sonra. $imdiye kadar aldigim
DVD"er arasinda verdifim paraya en gok degdigini diigiindiigiim ise Lord
of the Rings: Extended Edition’lar oldu. Her biri dérder DVD'den olugan
setlerin ekstralarini 2 aydir seyrediyorum, hala bitiremedim. Tiirkiye'de
satiimayan bu setleri Amazon.co.uk'den siparig etmenizi giddetle salik
veririm, ézellikle de LOTR manyakiari i¢in birer hazine degerinde. Return
of the King: Extended Edition da 10 Aralik'ta gikiyor bu arada, haberiniz
olsun.

GL-EVEL

Okuyucu Anketi 2004

Barularn. karyihiy olorak verecsginiz tim kigisal bikglisrniz, yaizcs parar araptirmas:
yapimasina yonankeir, Kimitk ve -dns hllg!hﬂnll radece hllw' mmagh hullsnilacol; asla
Uglincll gahrsiora

LEVEL OKUYUCU ANKETINI KAZANANLAR -
“Level sizin igin ne ifade ediyor” sorumuza en komik, en samimi, en
yaratici cevabi verenler bizden ddiillerini kazandilar. Tebrikler e-posta
kutularinizi kontrol edin arkadaglar. Okuyucu anketimize katilan herkese
tesekkirler.
DIJITAL FOTOGRAF MAKINESI KAZANANLAR:
0guz Ozyoldas/istanbul, Ertuirul Akyol/istanbul, Volkan Alkut/izmir,
Engin Sarikaya/ Malatya, Klrsad Albayrak/Ankara
MP3 PLAYER KAZANANLAR:
Mehmet Rauf Kog/Ankara, Renk Hiilagii/ izmir, Salih Mehmed
Bostan/{stanbul, Mehmet Kiigiik / Ankara, Bahadir Yosuhkaya/Ankara

Agad Lavel He ligh almak ve gelecekis
-|.n.q R gurugler iyignda daha Iyl degerendirmek Igindir.

1. Levol'n bu sayisios slma nedsninia nedir?

 Lavet' duzens clarsi alivorum / Lavel sconetivim

£ LovelCDTun reciq) dgimi Goklyar

# xapaktaki raim iigu gokn

 uapakts adi gegen ayuriarla ligh agkiamaya ihiyes duydun
£ Dger (Lotfan beirne

2 son bir Yiliw

risinde Lewelin kat sayisin altme?




Green Beret, Spy ve Sniper’la yeniden...

COMMANDOS:

STRIKE FORCE

Yapim: Pyro Studios | Daditim: Eidos Interactive | Platfarm: PC, P!

Commandos'un devami yapiliyor. Il-
ging clan seyse, serinin son oyunu
Strike Force'un FPS olarak hazirlani-
yor olmasi. Peki, bu neleri degistire-
cek? Strike Force'ta yine ikinci Diin-
ya Savas! sirasinda Fransa, Rusya
ve Norvec'te gecen birgok gdrev
alacaksiniz. Bunlar ilk Ug oyundan
cok farkli degil: Nazi'lerin gemnilerini
havaya ugurma, dismanlar pusu-
ya ditstirme, Fransiz direniggilerini
ozplrlige kavusturma ve general
kagirma, yapacaginiz gorevler ara-
sinda sayilabilir. Bunlara ek otarak
¢ok oyunculu oyunlar igin de birkag
mod yer alacak Strike Force'ta.
Oyunda Strike Force birliginin
ti¢ tyesinden (her biri farkli yete-

DUKE’E KiZ

ARKADAS GELIYOR

Duke Nukem hala ortalarda yok, ama kiz arkadasi yola ¢kt
bile. 3D Realms’tan Scott Miller, Duke Nukem Farever'in yani
sira {?} yeni bir aksiyon oyunu igin galistiklarnini agikladi. Duke
ile bir ilke imza atan 3D Realms, yeni oyunuyla FPS'lerde “disi
karakter” modasini baslatabilir. Peki, Duke Nukem “Never” ne

zaman glkacak?x

bhaberler

KORKU.COM

neklere sahip) birini kontrol ede-
ceksiniz. Aksiyonun her zaman or-
tasinda bulunan Green Beret, diis-
man balgesine sizabilen Spy ve Sni-
per arasinda gecis yaparak Alman-
lar'la savasacaksiniz. Bagariniz, di-
ger Commandos oyunlarinda da ol-
dugu gibi ne kadar iyi plan yaptigI-
niza da bagh olacak. Yani oyunun
strateji bolimu unutulmuyor.

Pyro Studios’un Commondos’u
bir FPS oyununa déniistirme karar
oldukca riskli. Ancak bundaki amag
oyuncuya savasl gercekten yasata-
bilmek. Umaniz bunda bagarili olur-
lar ve 2005 yazinda “gercek” bir
tkinci Dinya Savag! ayunu oy-
nariz.

Ubi Soft bizi Prince of Persia: Warrior Within'la ayalarken, Cald

Fear athnda yeni bir oyunla arka kapidan kagmauy planliyor

Bering Denizi'nin tam ortasindaki bir Rl

125.000$

Bu, gimdiye kadar oyun tarihin-
e ghirider|e de verilen en buyuk 6dil. Kaza-

nansa Cinli bir ayuncu. ABIT'in
organize ettigi ACON Fatality
Cin Seddi Turnuvasi’nda, diinya-

nin en iyi oyuncusu Johnathan beklemiyordum. Dinyanin en iyi
“Fatallty™ Wendel'i Doom 3'te oyuncusuyla Cin'de kargilagmak
yle “sok edici” sahneyle yenen Meng " RocketBoy™ Yang,  ve 125.000% 6dal kazanmak

125.000%"n sahibi oldu, Rocket-  riiya gibi. Bunu yaptigima
Boy “Bunun gerceklesmesini hic  inanamiyorum” demis. =

niz. Mam 2005%e piuasaya cikacak alan oyunun

yapimcsiysa Along in the Dark 40 gelisticen Darkworks. x
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Sgstem Shock b|tmed|...
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Yapim: |rrational Games | Dagitim: Belli dedil | Platform: PC | Cikis tarihi: Belli dedil

System Shock gibi bir oyunu unutmak  Shock 2 veya Deus Ex gibi, Bioshack

cok fazia zamaninizi alabilir. Belki de da bir FPS. Oyunda yirtici hayvanlar ve
bu yuzden Irrational Games, System eskiden insan olan yaratiklarla sava-
Shock 2'nin devam saylabilecek bir gacaksiniz. Dismanlar igin “Al eco-
oyun igin galigiyor togy” adinda yeni bir yapay zeka sis-

BioShock da, System Shock 2'ye terni kullanihyor. Bu sayede oyundaki
benzer bir sekilde teknoloji ve biyoto- her yaratik rasgele olarak degisen ic-
jik hayat temalar bir arada toplaniyor.  glidusel hareketlere sahip olacak.
Ancak burada sunu belirtmeliyim; Bi- Irrational Games, Bicshock ismini
oShack, herhangi bir Sustern Shock secmis olsa da, yeni oyunun “System
oyununun devarmi degil. Ve bu oyun- Shock 3'ten farksiz olacag) kesin. Ke-
larla direk olarak bir baglantisi yok. sin olmayan seyse, oyunun Gikis tari-
Ancak System Shack 2'nin gelisime hi.

acik olan ve neler olacagini tamamiyla
sizin belirlediginiz oynanisini yeni
pyunda da bulacaksmiz.

Bioshock bir genetik labaratuarin-
da geciyor. Oyuna basladiginizda gev-
reye sacimis cesetler disinda her sey
belirsiz olacak. Ancak duvardaki savag
resimlerinden [aboratuann Ikinci Bun-
ya Savag’ndan kalma oldugunu fark
edeceksiniz.

Baslangigtaki bu belirsizlik oyun
boyunca devam edecek. System

Bir zamanlar en gok oynanan oyun tariydd Sam & Max'in beklenmedik (ptalinden sonra

belki de adventure. Sonra gitgide adventure fanlardan oyunun yapimina devam etmelen . : " g
oyunlarinm sayilan azalmaya bagladi. Sanun- icin cok fazla mail ve 1elefon aldikian belirti- < : I

da tigunci boyuta ve aksiyon ayunianna ye- yor, Telltale Games'in de gikig noxtas: fu ol ey — ane -

nik diistiler bir sekilde. Her seyin eskisi gib mus. Connars adventure oyuniarnda hichir & F

olmasi iginse yen! girisimler var: Yapim asa- zaman 30'nin dogru bir sekilde uygulanama: re ayunu yapiyor. Yeni oyunun Saim & Maxin
masmdayken Full Throttleile birlikte iptal edi digini ve bunun tek nedeninin para oldugunu devami olup olmadigl belli degil Ancak amac
len Sam & Max'in yapimeilar), Kuzey Kaliforni- siyliyor. Sam & Max: Freelance Police'in ipta: “arventure pyunkarini canlandirmak” olan
ya'da, Telltale Games adinda yeni bir firma finin nedenterinden birl de buyduy. Yani Lueas; profesyanel bir ekip icin stylenebilecek cok
kurdular. bitmnis bir tiire para yatirmak istemedi fazla sy yok. Pikselierimizi ve uamtcr'-ﬁl.'-

Firmanin kuruculanndan Oan Connars, Ve simdi Telltale Games yenl bir adveniu. sakladik, bekliyoruz,
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UNUTULMUS iMPARATORLUKLAR

American Conquest'in yapimeisi GSC, yeni bir
strateji oyunu gelistiriyor: Heroes of Annihila-
ted Empires.

Alti farkli irktan birini segebileceginiz ayun ay-

ni zamanda hir RPG. Epik bir hikayeye sahip
olan oyunda birimleri degil, “kahramanlar” ve

binlerce askerden olusan ordulan kontrol ede-

ceksiniz. Size yardim edecek veya diismani-
niz olacak birgok kabileyle karsilasacaksiniz
bu savasta

Oyunda bayuld artifact’ler, hazineter araya-

t‘

cak, antik yikinular ve kayip zindanlarda bulu-
nacaksiniz. Kazandiginiz deneyim, RPG oyun-
larindaki gibi sizi daha giiclii yapacak. Gliclen-
diginiz zamansa askerterinizi egitebileceginiz
yeni usler kurahilecek ve bilgenizdeki diis-
manlari daha kolay yok edebileceksiniz.
Heroes of Annihilated Empires’taki irklar; atak,
defans, geligtirme ve blyl gibi dzelliklerle bir-
birlerinden ayrnlacak. Buna ek olarak, moral
gibi etkenler de oyunun sanucunu et-
kileyecek.

MPYRO 19. YY’'DA

Commandos’un yaptmcisi Pyro yaninda da diger imparatarluklar-
Studios, Commandos olmayan (1) Iz olan iliskileriniz de syunu etki-
yeni hir strateji oyunu icin sabah ieyecek. Oynanis ikiye aynlacak:
9, aksam 5 cahsiyor. 19. ylzyil- Sira tabanl imparatorluk ydneti-

da Avrupa'da gecen Imperial

mi ve gergek zamanli, 30 savas.

Glory'de; Blylk Britanya, Fransa,  Oyunda aynca Wellington ve Na-
Prusya ve Macaristan imparator- polycn gibi Gnli liderleri de kont-

luklarindan birini secerek epik

savaslari yasayacaksiniz,

rol etme sansini yakalayacaksi-
niz.

Diplomasi oyunda gnemli bir Imperial Glory, 2005 yilinin
yer tutacak. Savas taktiklerinin ik ceyreginde piyasada olacak. »

g




N KiNG KONG

i GELIYOR
U S Gokdelenlerin zirvesinde kug misali dolagan
dev, ama duygusal goril King Kong’'un oyunu ya-
Askerlerden zombilere, zombilerder oynanacak alan Survivorda; Titanic fa piliyar. En son aynadigimiz goril ayununun Don-
uzayllara, uzayllardan Burak'a kadar ciasini birekir olarak yasayacaksiniz key Kong oldugunu varsayarsak, bu iyi bir haber.
niz sey kalmadi ayurnla Ancak bununta simrli deil her sey Qyun, 2005 yilinda sinemalarda gisterime gire-

1085
1985

ta, Hep canli yaran

| Meksiko cek olan King Kong filmiyle paralel alacak, Filmin

yadnetmeni Peter Jackson (The Lord of the

Warsi yasam savas verdik ingdie ve Hi

Rings}, ayni zamanda oyunun yapimina da yar-
dimei oluyor. 0 degil de, saninz Peter Jackson

2. Ve 11 Ey yememis igmernis, kilo vermis. Nerede o eski bal
Hiinya Ticaret yanaklar, nerede bu resimdeki tg gibi delikanli.=

Ama simdi, Alman Replay

Studios bizl degal yikimiara

kurban etineue hazirdan

Lo,

Dyunda sirmdiye kadar
) : -

ne yapilan

gerceklesenen kotilolaylar, ki saldr da, | |
dogal wkimlar konu aliniuyar Swdiosun listesin . :\ \ 1
Third-persan kz VS i '
fapimel - . -
sim GTA tigir : gl =
stiylaytriar. BGIGm- L % { '] p
2plrce d 3 o A
M




onlar da birgiin gelecek

SECOND SIGHT

Second Sight, PS2'den sonra
PC'ye de geliyor, 13 silahin
yani sira kullanacaginiz
pyunda esyalarin yerini |
degistirme, haska bir karak-
terin bedenini ele gegirme
gibi birgok zihinsel yetenege FEEEE
sahip aiacaksiniz.

MASSIVE ASSALLT:
PHANTOM RENAISSANCE ¢
Sira tabanli strateji oyunu
sistemi kullanilacak. Diger sira tabanl Massive Assault'a bir devam
RPGIerde de oldugu gibl dovisler “ka- ayunu yapiliyor. Phantom

reler” icinde gerceklesecek ve karakte: Renaissance'da altiyent

rinizin kanumu aldigimiz/verdiginiz za- gezegen, 2 mega campaign,
rarda etkili nlacak. Mesela size sirti da- 20 ek kisilik senaryo ve
nik olen biryaratiga saldirmak, ona tarmamiyla yeni bir Assault
normalden daha fazla zarar vermeniz! modu bulunacak.
saglayacak. Ama bu Worms 2'de hichir

seyden habersiz yemek yiyen kurt- TRANSPORT GIANT:

cuklara uziyle ateg etrnek gibi bir sey. DOWN UNDER
W Ortalama 25 saatlik bir oyun sire- Bir de ulagim similasyonu
sinc sahip olacak olan The Raots, 28 ekleyelim listeye. Transport
“lyi” ile "K8ti"niin savagimn arasinda Subat 2005'te piyasaca olacak. # Giantn bu ilk ek gdrev
paketinde sadece ulagimla
ugrasacak, demir yallari ve

kalan Yan, alt apacla gevrili sessiz ve
sakin bir kasabada {Lorath) yasiyor

Bu bilydli agaglardan biri Lorath'ta ba-
nsin devam etmesini saghyor. Ama ka-
ranlik, eski bir seytan, bir sekilde kasa-
baya siziyor. Yan da bu seytant yok et

hava alanfari kurarak sorun-
lar halletmeye
caligacaksiniz. Oyundaki
garevlerse Avustraiys tari-
mek igin her seyi yapiyor. hinden aliniyor.
Third-person kamerasiyla oyna-
ALFA ANTITERROR

Bu yilin sonunda piyasaysa
cikacak olan Alfa Antiterror
bir taktik/aksiyon. Gyuna bir §
tegmen olarak baglayacak

nan bir FRP/aksiyon/adventure oyunu
The Roats. Oyunun gegtigi Lorath 24
farkl bélgeye aynlmis. Bu macerada
120 NPC'yle karsilagacak, 400 esya
kullanacak ve 70'e yakin blytyle 100
farkl yaratuga karsi savagacaksiniz.
Sira tabanl oynanacak olan The

ve girevden goreve kademe
atlayacaksiniz. Alfa

Antiterror'de ayrica arag da
kullanabileceksiniz.

KO RSANLAR BOILING POINT
- Ukraynah Deep Shadows fir-

HALO 1Yl C I KARD | masindan yeni bir FP-RPG.
2 4 Codename: Qutbreak'in

S yapiminda calisan Sergey

Karsanlar, 9 Kasim'da piy € anler £ Zabaryansky ve Roman
¢masi planlanan Halo 2yl BZas rilacak. Inter: Lutun kurdugu Deep
yayinlade Dyunun t'e astl Shadows'un yeni oyunu

Boiling Paint'te (eski adwyia
i Xenus}olaylar ana karakter
Halo 2'ye sahip olun(!), bonus Kevin Myers'in gazeteci

sizca. Hale 2'yi illegal yollardan kazanin kardesinden bir telefon
almasiyla baslayacak.

Roots'ta doviisler icin “paint8click”
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OYU N I AKVI M I Kasim'da kar yerine ugun yagacak!

Pazartesi Sals 'arr;arnl:a Persembe

PC PC PC
Almgrdsr s aiy And Allles FlatOut (Yarms)
real strateji) Faotball Manager
[Strate]i) Rollerepaiter Tyooon D05 (Spar)
Legace Dark 3 [Slrateyl) Hegus: The Jupiter
Shadows

Cumartesi

Incidint (Strataji)
(Adventure) Ps2 The Moment of
Thee Peilar Express QOWR: The Thicd Age Silence (Adventure)
(Adyenturel {Aksivah
Ratchet And Clank Ps2
L Your Arsenal fyoloy: Pay 2

(Pladie)

04 05 06 07

Ps2 P
ahord i Uhe Shaedl: foa lyeoon 2
Crand Alone (Skratel)

Complen (AKSIyDR) P52

[Aksiyomn]

PC FC
Dungeon Lords Medal
(RPG) Pacilic Assault
(kslvon
Ps2
Oragon Ball 7
Budokat 1 (DEvlis)
Tre fad arid Lhe
furious (Yars)
The Detaway: Black
Monday | (Aksiyon)

ol Hanoar:

Dutlaw Galf 2 (Spor)
Spyros A Hero's Tal
[AksiyOn)
The Urber Sims in
the City (Simulasyon)
Wwi: Humble Rose
[Spor}

12 13 14
PC PC PC-PS2 PC PC
EverQuest Il Halfiife 2 (Aksiyord | NES Undergrourd 2 Blitzhring: :,:|.m Einkilier:  Rattle
(MMORFE) Firates! (RPG) {Yaris) Ihuinder '{Siratejl oul of Hell
Yampinen The Prince ol Persia Space Hax L.\F?S‘Ga {Aksivon)
Manquerade Warrior Within ps2
Hloadies  (RPG) [Aksiyon) fanrenhei
pPs2 P52 iAdventure)
Goldentyes Rogue | Call of (uty: Finest Singstan Party
Agent (Akshyan) Haur (Akshyan) .p||:1|p
MGS 3o Snake Eater Jak 3 [Aksion) Tom Clancy's Ghest
[Akstyon) Kirig  Arthur Bogan
(Aksiyon) [Taktik/Aksiyan)

15 16 19 20
= —

< aga S ilE 5 er ik }n;q:g
BR (Adventure = e [ : : )
fahrenhedt 5 B % HUGDL*HD o0
{Adveniure) . = el e
Ps2 = .

Cold Wikl
(ARksiyon]
Micdraght Chaty 3
{Yarig)
Viewtiful Joe 2

(Aksivan)

22 23

PC A
Armies 0f Exigo
~wy Alerandpr (Strateji) | ;
(Strateq)
il 5l Miami
{Adventiure)
Immartal Cithes
(Stralefi)
Pro Dvalutlon Soccer
& (Spor)
Second Sight
[Aksiyon}
= | PS2
Muaml Vice [Alsiyon)
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FARCRY’IN PERDE ARKASI

“Half-Life 2 ve Doom 3'le yarisa-
cak bir oyun yapacagiz” diye bas-
layan kag telefon, ka¢ mail aldik
kim bilir. Bu hayali kag kisi ger-
¢eklestirehilir? Veya kag kisi “ger-
¢ekten” istedigi seyi biliyor? Bu
hayalle yola ¢ikan, yan yolda ka-
lan, oyun yapmaya hevesli birgok
insan var. Ama bu hayali kag kisi
gerceklestirebilir?

MUCIZE GiBi
FarCry, Doom 3’ Half-Life 2'yi
beklerken bizi sok etmisti, Bunda
oyunun blylk bir beklenti olma-
dan piyasaya ¢ikmis olmasinin
da payi vardi. Ama kesin olan,
FarCry'in yapilan en iyi FPS'lerden
biri oldugu ve Valve'la id Softwa-
reli gergekten tedirgin etugiydi.
Almanya’da yasayan Ug kardesti
bu mucize oyunun arkasindaki-
ler: Faruk Yerli, Cevat Yerli ve Anil
Yerli. Biz de Level ekibi olarak Ug
kardesi AMD'nin basin toplanti-
sinda, lobide kistinp 2004'Gn en
iyi oyunlarindan birisinin perde
arkas! hakkinda sohbet ettik,
Hikayeyi baga saralim. Yerli
kardesletin oyunlarla tanigmasi
1986 yihinda olmug. Oyun oyna-
maya Commodore 64'le basla-
muglar, sonra da Amiga ve PCile
devam etmisler. Ancak ayunlarin
bircogunu begenmiyor, elegtiri-
yor ve "Nasil daha iyisini yapa-
rz?" diye aralarinda tartisiyoriar-
mis. Oyun yapma planlan da bu-
nun arkasindan gelmis. “Biz daha

iyisini yapanz!" diyerek Amiga'ya
bir oyun yapmak iin ise koyul-
muslar. Ik projeieri bir Tay-Boks
oyunuymus. Hern de Mortal Kom-
bat daha ortalarda yokken, dijiti-
ze grafiklerle yapilmig bir Tay-
Boks oyunu. Ne yazik ki bu oyunu
Amiga “bittigi” icin piyasaya ¢ikar-
mamisiar.

PC aldiktan sonra da hayalleri
devam etmis ve Internet'ten 43
kisilik amatbr bir topluluk kur-
muslar. Ardindan, 1999'da artaya
tg farkll demo ¢ikmis. Bunlardan
biri de CryEngine'in ilk hali olan
Exile'mis. Yerli kardesler ellerinde
birkag CD'yle E3 ve ECTS gibi fuar-
larda stand stand dolagmislar ve
demaolarini biylk firmalara gds-
termisler. Bu firmalar arasinda;
Infogrames ve Atari gibi isimler de
varmis. Ne var ki hig kimse Yerli

kardeslerle ilgilenmemis ve “Biz
biiytk yapimeilarta galisiyoruz”
demisler. Ama bir sekilde Uhi-
Soft'un dikkatini gekmeyi basar-
mislar. UbiSoft demalar ¢ok be-
fenmis ve 2001 ytlinda Yerli kar-
deslerden bu motoru gelistirerek
bir oyun yapmalann! istemis. Kar-
desler hemen yedi kisilik {kendi-
leriyle birlikte) bir kadro olustur-
muslar ve oyunun, yani FarCry’'in
yapimina baslamistar.

YENi OYUN

Yerli kardeslerin ¢ikis noktasi ve
amaci bize telefon edip “Doorn 3
kadar iyi bir oyun yapacagiz.” di-
yenlerden ashinda farkh degfl.
Ama fark suydu: CryTek ekibi neyi
nasil yapacagini, oyun yapiminda
takim halinde cahismanin ne ka-
dar dnemli oldugunu ve en nem-

lisi, oyun yapmaya nereden bag-
layacagini biliyordu. Ellerinde tig
demo, yani somut bir seyle firma-
larin karsisina giktilar. Bunun
Uzerine gittiler ve istediklerini el-
de ettiler.

Peki ya yeni oyun? Elbette
béyle bir oyunun yaraticilarinin
yerlerinde durmas zordu.
CryTek, Ocak 2005'ten itibaren
yeni bir oyunun yapimina bash-
yor. 2006 yilinda piyasaya ¢ika-
cak ve bu kez Electronic Arts ta-
rafindan dagrtilacak olan oyun,
yeni bir FPS olacak, yani
FarCry'in devami degil. Yerti kar-
deslerin yaptigimiz kenusmada
altini gizdikleri sey, yeni bir mar-
ka yaratma istekleriydi.

CryTek'e CryEngine’la baska
tiirde bir oyun yapip yapmaya-
caklarini da sorduk. Buna kesin
bir cevap vermeyerek “Olabilir”
dediler. Ama bunu séylerken goz-
lerindeki gilimsemeyi yakaladik.
Yanilmiyorsak CryEngine’la, 2006
yilinda piyasaya gikacak olan
FPS'nin disinda yeni, bambaska
bir oyun daha oynayacagz.

DAHA Y]
Daha iyi imkanlarla Yerli kardegle-
rin daha iyi bir oyun yapacagmna
eminiz. $imdi yeni bir bekleme
sirecine giriyoruz. CryTek'in yeni
FPS oyununu merakla bekliyoruz.
FarCry iginse ne kadar tesekkiir
etsek azdir. x

_Firat Akyridiz




BiR BASKA iSTANBUL MASALI

Uzun zaman olmugtu Mevliit Ding’le gdrus-
meyeli. Aradan gecen zarnan oyun diinyasin-
da ¢ok seyi degistirdi, ancak son gorusmem-
den sonra Mevliit Ding'in de bu degigimin bir
parcast olduguna tanik oldum.

Zarluklara ragmen Tdrkiye’de oyun yap-
mak igin ¢abalayan profesyonel biri Mevlut
Ding. Last Ninja 2, Time Machine, First Samu-
rai, Street Racer, Enduro Racer gibi klasik
oyunlarda onun ismi vardi, Yaklagik 2C yildir

Istanbul'da gecen bir devasa online ayun

Kulaga hos geliyor.

bu isle ilgilenen ve Turkiye'de bir geylerin de-
gismesini gercekten isteyen birinden beklen-
tilerimiz bilytik. Kendisine ve yapacaklarina
inandigimiz icin kendisiyle bir kez daha yoiu-
muz kesisti.

ISTANBUL

Mevliit Ding ve ekibi (Sobee), ITU Maslak yer-
leskesinde, kiigilk bir odada biyik projeler
icin cahisiyor. Simdi sirayla bunlardan bahse-
delim,

Sobee’nin yapim agamasindakiilk oyunu
bir devasa ontine. Basindan sonuna kadar Is-
tanbul'da gececek olan oyunda, Istanbul'a du-
sen bir goktasinin yarattig) yikim ve ardindan
gelen istila kanu alinyor. Gktas:, yeralti yara-
tiklarinin ortaya ¢ilkmasina neden oluyor. Bu
yaratiklarla baga gikmak da bize kaliyor.

Oyunuilgi cekici yapan ilk sey ‘istanbul’.
Eminonu, Misir Carsisi gibi yerleri birebir ola-
rak modellemis Sobee ekibi. Bunun igin de elle
cizilmis, cok eski bir [stanbul haritasindan
yardim almislar. Her seyi haritaya dahil etmek
imkansiz oldugu igin Tarkiye |$ Bankasi gibi
belirgin yapilan modellemigler. Glzel yani, bu
ve Misir Carsisi'na benzer kapali ortamlara gi-
rehilecek olmaniz. GordUgim kadanyla Misir
Carsisi da gercegine yakin bir sekilde model-

lenmis.

Oyunun gectigi yerler bunlarla sinirl degil.
Mesela giktasinin etkisiyle karaya oturan bir
gemide bulabileceksiniz kendinizi. Ve tabifki
yeraltinda gecen bolumler de oyunda yer ala-
cak Haritanin biytklagand anlatmak igin
oyunda 3300 hina olacagini sdylemem yeterli
olur sanirim. Haritarn bir ucundan diger ucu-
na diimdiz yirimek yaklagik 10 dakikanizi
alacak.

Oynanis olarak diger devasa online’larla
benzerlikler tagiyor Sobee’nin oyunu. Her de-
vasa online'da oldugu gibi bir karakter segme-
niz gerekiyor. Buylicl, Savage ve Sifaci olmak
iizere Ug farkl ana sinif bulunuyor oyunda. Ve
her sinif icin 30°ar yetenek puani var. Oyunda

- amag yasayan ve devamh etkilegim halinde

olan hir tapluluk yaratmak. Bunun igin de
ayuncular arasinda iletisim -neredeyse- zo-
runlu olacak. Mesela biylicd bir sey yaparken
Savagernin ona verecegi bir esyaya ihtiyag
duyabilecek.

“Craft” sistemi de oyunda yer alacak. Bir
adventure oyunundaki kadar detayli aimasa
da oyuncular esyalart birgok farkli esyayla bir-
lestirip yeni bir sey yaratabilecek. Misir Carsi-
sive benzeri yerlerde ise ticaret isleyecek.

Oyunda gérevier alabilecek ve bu girevie-
ri tamamladiginizda LEVEL'inizi artirabilecek-
siniz. Belirli hir LEVEL'in Gzerindeki ayuncular
icinse paralel bir evren olacak. Ek olarak, de-
vamli degisecek olan birgok olayla da karsila-
sacaksiniz. Mini yanglar oyunu canii tutacak.

Actor motoru yeni oyunun temelinde du-
ruyor. Grafiklerin tek kisilik oyunlardan asag
kalir bir yani yok. Karakterlerin kaplamalan,
animasyonlan ve piksel yansimalar dikkat ce-
kici. iki saatte bir degisen hava da ayunun at-
mosferini saglamlastiracak gibi gbriintiyor. Bu
degisim ayni zamanda gérevleri de etkileye-
cek.

Mevlit Ding'in gdrismemiz
boyunca Gzerinde durdugu
sey, ayunun devamii yenile-
necek olmasiyd:. Birweb ara
birimi sayesinde yeni gi-
revler aninda oyuna ekle-
nebilecek. Bunun yanin-
da Uskiidar gibi yeni haritalar
yapildikga oyuna eklenecek.
Yanslar icin de ayni seyler ge-
gerli. Oyunun bir ucu agik ola-
cak kisacasl. Bu da esnekligi be-
raberinde getirecek kusku-
SUZ.

Sohbetimizin sonunda “Oyunun ismini
sormays unuttum, ne olacak?” diye sordu-
pumda ofisi bir sessizlik kapladi. Bu yazida da
oyundan “oyun” diye bahsetmemin sebebi de
bu sessizlik. Ciinkd Mevliit Ding ve ekibi oyu-
na bir isim koymamisglar henliz. Ancak Istan-
bul isim igin en glicll aday.

Aralik agmin sonlarinda oyun beta testine
agilacak. Ve sonrasinda alinan elestirilerle
oyunda degjsiklikler yapilacak ve en kisa su-
rede [stanbul'da yaratik avina gikacagiz.

DIGERLERi

Mevliit Ding ve ekibinin projeleri bununla sinir-
i degil. ikinci projeleri bir bilardo oyunu. Hemn
de Semih Sayginerin damsmanhginda yapila-
cak bir bilardo oyunu. Zaten oyun da Semih
Sayginer ismiyle piyasaya gikacak. Oyunun fi-
zik modellemesi tamamen gergek olacak. Vu-
racaginiz topun neresini “gdrdigiiniizd” gos-
teren ara hirimse cok iy) ir fikir. Bilarde oyun-
larinda yer verilmeyen “3 top”un da oyunda
bulunacak olmasi iyi bir haber.

Bunlarin diginda Mevl(it Ding'in bana he-
yecanla gosterdigi ve benim de heyecaniain-
celedigim bir Tdrkiye haritasi vards. Tam TOrki-
ye haritast 30 olarak modelleniyor. Gordugum
bslimdeyse bir sehrin modellemesi neredey-
se bitmisti. Bu harita, Sobee'nin diger projeleri
hakkinda da ipucu veriyor. lleride bir ucak si-
miilasyonu oynamamiz olasi. Ancak kesin bir
$ey yok su an ortada.

BEKLEY(S

Mevlit Ding bu isin pesini birakacaga benze-
miyor. Simdilik her sey ok iyi gidiyor ve proje-
ler sorunsuz iliyor. Gordiklerim ilerisi igin ke-
sinlikle umut vericiydi. Gller yazd icin de eki-
be tesekkir ediyorum. x

_Firat Akyildiz
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apacagimiz eskisinden gok dana
finem 'ﬁmegfn evier eskiden iste:
~ diginiz yere yaparken artik kaleye

‘yakin yaparak ehlikeden uzak wt-
Iriak zorundayiz,

Degismeyen kural halkin hala
wilik, biriik, beraberlik duygulan
lginde galismiyor olusu, Yani altin
kidral “Aring alan kural kogar" de-
vam ediyor. Bu ylzdan artik para
_ L, _ 1k A igin evilen eve dolagip vergitopla-
1503'0n yapt sisteimini ve Age of Empiresin sa- yan bir mernura sabibiz. 0dun, tas
vasiarin birlestifiyordu, Simdiyse cok dahage-  vealtnin yan sira onur da kullana:
lisrmis bir sekilde kincisi yapiliyor, Biz de bilecegimiz bir kaynak olarak karsi-

Level alirak Stranghold 2'nin neden birde- — miza cikiyor. Hentiz nerede Kullana-
vaim pyunundan fazlas: elduguni babag) cagimiz aciklanmamasina ragmen

Simand Brandbuny'den dinledik; soyle bir ahmin yuritebiling: Yeter
v Imiktarda onur puani alan askerlerin
| - DRTA [;Al:'ﬂﬁ SIM CITY KEYFi sovalyelige yukseleceklen ya ca bu
S ‘ Ik oyuna Havasmi veren prensip degismi- — puanla miihimmas alacaklan bir sis-
:{% yor. Cogu gorevde ana amaciniz bt Orta tem, yani bir tor XP.
‘5 Cag kalesi kurmak ve gelistimek. Tabi ka-

leniz gelisicken rakip durmadan kalenin AZ HATA YAPAN KAZANIR
saglamiigini kaptrol ediyor, Ya Gnceden  SHninvazgegilmesz kissatmalar ar-
hazilanmis saldinlarda haydutlarka: vk dabantitiz bic galisma gerektin-
lenize giriyor ya da sizinle aynhan- — yor. Bin tane adaminiz olsa bile hii-
Tay paylasan sinir beyimn saldi: cum merdivenlerl, kusatma kuleler
HSINA UgrIyarsunuz. Sonug Ve ranciniklardan i sekilde faydas
olarak iyl otarmusg birsavun- — lanmadan kale fethi imkansiz gibi.
manin yolu yine oturmus bir — Cankd dncekl oyunun aksine tim
altyapidan geciyor. Burada,  savas birfiklen duvarlann oninde
30 graflik bilumum stratefi- - daha fazla zorlanacaklar, Saldiran

Pn -i i ] e].-ri n d en ' ninaksine germcekten isi grup kusatma araclann pargalar ha-
y kolaylagtingor, Pif hokta:  linde gitdedp bigak bir emikle ka-

v W s1kug bakisina kadarge-  lenin dntnde kurmak zarunda, Tabii
l)] ]n -I S-I d a h a cilebilecek gﬁrh_s agila- bu yap: malzemelering ve zamana
tndayatigor. Boylece mal pluyar. Simon savunmanin k-

140 bina ve kale ele- buzamant "Onlar eskiye gb-
mentini yerlestirecek. mmm hata yapmaya yiinien-

alantan yukandan ko- diuwu:'geldiﬁdbgummmgar Car-

layca secebiliyoruz. Fa-  pismalar genel olarak eskising gbre
kat hang: binay nereye daha gok alana yayiimis durimda.




Kate hiayah Sav

Askerler merdiven Uzernde, kulenin icerisin-
de Ve hatta kale lordunun yatak odasinda
bile carpisiyoriar. Tabii Lord kesinlikie sa-
vunmasiz degil. Serbest hareket eden lordu
kontrol etmek igin savas moduna gecirerek
uzerintle tam kontrole sahip oluyoruz. Fakat
ilkinde oldugu gibi SH 2'de de Bldtgiinde ga-
rev basarsiz sayiliyar ki bu azellikle multip-
layer'da korkung eglenceli oluyor.

Simon oyuncular gzellikle savas sah-
neleriyle kalplerinden vuracaging belirtiyor.
“Grafik moterumuz aym anda 1000 birimi
destekliyor ve biz bunu sanuna kadar kul-
taniyoruz.” Bu yuzden kontrolu kaybetme-
mekigin 24 savas birimini dar ayn for-
‘masyonda kullanabiliyoruz. firmegin stva-
rilerin kanatlardan sikistirmalar gercekten
etkili oluyorken kilig birlikler savunmalan
zayif olan okculara kars bir blok halinde
llerliyoriar. Bunun disinda Minas Tirith'i an-
diran sayunma cemberi gibi taktikler iyl is
garuyar. Formasyona ragmen bir maglubi-
yet tehlikes! dogarsa Snceden belirlenen
geri cekilme noktalanni tlevreye sokarak
kagmak mimkin olacak. Tek bir emirle
tdm birimleri ayni noktaya toplayarak ayr
ayri emir vermekten kurtuluyoruz.

Grafik demisken, Firefly'in geni 30 mo-
toruyla detay derinligini costurdugunt sty-
leyedbiliriz. Hatta potansiyel rakibi Settlers
Sl simdiden agsiyor. Bir domuzun cayirlarda
kesturmasindan kasapta sen bulan yoloulu-
guna kadar her adiming jizlegebiliyoruz. Hat-
ta yolculuk buradason bulmuyor ve kalenin
agcisinin elinde dzel bir yemege dinlstiii-
lerek hizmetlilerce kale beyine sunuluyer.
Yiizden fazla hinaniz olsa hile herhangl biri
icinde bir hareket aldugunda cati agilarak 20
farkll Grevim zincirnl izleminize izin veriyor,
Bunun gorsellik yaninda islevsel faydalan
da bulunuyor. Drmegin demirci ustas: atélye-
de caligacagina birahanede kafa cekiyorsa
demir stoklann bir kantrol etmekte fayda
var demieklir.

KIZARMIS KAZLAR TAARRUZA HAZIR!
Firefly ekibi kale yagsamina daha gok heyecan
katarak sovalye istismanna nihayel son veri-
yor. Artik turnuvalarla, 6zel yemek peceleriyle
we balotarla moral bulan askerleriniz ertesi gun-
ki kusatmada en iui performanslaring gostere-
bilecekler. Bu durumda eglence geceleri, balo
geceler, turnuvalar ve hatta idam terenleriyle
ilgili kiiclk gorevierle ugrasmaniz gerekecek.
Ornagin sanal danismaniniz sizden biytk bir
stlen yemegl icin kaz kizartmas, taze sebze
ve sarap hazidatmanizi istiyar. Kulaga basit
gelmesine ragmen kisith stre ve akil almaz son
dakika problemleri alay tersine gevirebiliyor.
Tabli bu istegi yerine getirirseniz, ne kadar ge-
nis birmendniz varsa dndndz o kadar duyulu-
yor,

e mutly kiartik sehri kanstian savas, gi-
ila ve ekonomik problemiere Orta Cag'm kabu-
su saglik da eklenmis. Etrafta kalan pislikler ze-
hirll gazlara yol acarak hallin hastalanmasina
vi hatta dlmesine yol agiyor, Sicanlar depir:
menlere saldinyorlar, Cok stkir ki istilaga karsi
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yeterli sayidaki cipel ve sahinli avcl hazir bek-
liyor.

HUZUR DOLU EMEKLILIK GUNLERI
Haurdarsimiz SH'de her gorevde yeniden kale
kurarak zaman kaybederdik. Serinin iKincisinde
bu kural degiserek bir ana Kale ve burun Gze-
rindeki gelistirmelerle devam ediyor. Ormegin
basta duvarfarini yeni yeni giktiginiz kale bir-
kag haydut birfiginin goziindeyken sonraki ga-
revierde kusatmanin kalbi oluveriyor. Fakat “In-
sanlar elele tutussa, haygat bagram olsa” diyen-
lerdenseniz ticar| pdrevierle huzur dolu bir se-
kilde kale insa edeceginiz senaryo ve kapsamb
bir harita editir( de ekie olacak. Firefly tarih
meraklifarin da giz ontnde bulundurarak sa-
vunma gliciinlizd girmeniz icin 20 gergek kale-
yide oyuna dahil edecek.

Sonur; olarak Simon sdziin tutacaga ben-
ziyor. Eger yapay zeka ve denge gibi unsurlar
iyi ayarfanirsa karkung bir hit geliyor digebilirtz.

Giker Nurbeyler
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SPLINTER CELLI

om Clancy’nin yarattig) Splinter Cell ismi
coktandir oyunculann ziknine kazinmig du-
rumda. Bu ismi tagiyan bir oyunundan hii-
ylik beklentileri alan oyuncular, Sefnin
dgincdstndn yapildiginin dugurusuyla yi-
ne heyecana kapildi, Pandora Tomarrow'un
¢ikigindan kisa bir stre sonra ve
oidukca etkileyici bir gosterim:
le, ilk olarak E3'te ortays ciku
Chaos Theary. Bu goster-
mil izleyen sansh azinlik-
tan birlsiydim ve oyun
7 hakkindaki lzlenimler-
mi de daha dnce hak-
kinda kisaca yazmis-
i, Ama oyunun ya-
pimeisi ve Ubisoft
Montreal ekibinin
¥ lideri Mathieu
m Ferland ile ri-
' portaj yapma

v

rmal ve birinci
agizdan daha
fazla bilgial
maliydim.
(inkd Chaos

- Theory, tglin-

¢l bir Splinter
- Cell slmakian
¢ok daha Ote,
yeni oynanis
sekilleri ve cok
e '.3"": daha ileri bir
» teknaolgjiicer
yor. Bu yizden
| gelin hep hir-
likte okuyalm,

firsatini yakala-

Chaos Theory
T

bakalim Mathieu yeni bebegi hakkinda ne
diyor {ben billyorum zaten ama soyle-
mem),

[ok basaril ld oyun gikardiktan sonro gerl
déniip baktifmzda, Splinter Cell serisinde daha iyl
yopilabilecek noktalar var mi? Yeni oyunu hazir-
farken hayran kitlenlzdan galen hangi tepkileri
dikkate aldiniz? |IK Spliniter Cell alsun, Pando-
ra Tomorrow olsun, hatta hangi oyun olursa
olsun; herzaman daha luisi yapilabilir= en
iyi oyuntann bile! En basta da kisitl zaman
ve teknolofi oimak Gzere oyun yapimini et-
kileyen bir st fakttir vardir: Son oyun igin
Splimer Cell serisinde devrim uaratacak ye-
ni teknolojiler gelistinirken bir yandan da
oyunculann isteklering kulak verdik, Bu is-
tekler tasarimeilarimiza bayag) ilham verdi,
Bunun en biyik isaret], yeni oguna bicagin
eklenmesi, Sadece oyuncular istiyor diye
te “Sam'in eline bir bicak verelim gitsin® di:
yemezdik. Bicag oyunumuza nasil ekleye-
hilecegimiz konusunda uzun birgalisma
yaptik. Dynamisi nasil etkileyecegini deger-
lendirmek, Sam'in bicakla neler yapabilece-
gini ve kullanmak igin dilsmana ne kadar
yaklasmasi gerekecegini beliflemek zorun:
daydik. Sorunda bigagin seriye farkl bir ha-
va katacagina karar verdik ve ekledik.

Splintar Coll 3'te en gok dzerinde durdugunuz
oynanig dzallldi nedir? Sem'in yenl hareketleri bu
oynanigea ne kadar etkilf olocak? SC3 “yakinlik®
tzerine yogunlasacak. Dyuncula tehlikeye
en yakin mesafedeyken duruma tam ola-
rak héakim eldugunu hissini verebilmek Gze-
rine cok calisiyoruz. SC3'te oyuncular tehli-
keye ne kadar yakinlagirsa, o Kadar ol
lendiriecekler. Mesela tehlikeh bolgenin ve
diismanlarin ne kadar cok yakinina girmey)




basaririarsa girev hakkinda daha dognu bil-
giler toplayabilaceilar.

Sam'in yeni harekelerinden birisi de te-
pe Ustd sarkip aittan gecen bir dismanmn
boynunu kirmak, Bunun gibi cok etkileyici
yeni hareketierimiz var. Tabil tim hareketie-
rin ve fikirlerin lyice dustnlimesi gerakiyor.
Bazen yeni bir fikrin oyuna nasiladapie edi-
lebilecegini bulmak gokzar olabiliyor. Kendi
kendimize hep sunu sarbyeruz: ‘Bu, oyuncy
icin eglenceli mi, bunu yspmaktan hoglamr
mi?' Eger ikna olursak, o hareketi oyuna ek-
lemeye girisiyorg

Sam‘Tn yen yetenekiers sahip oldugunu ve
gevresiyle daho fazfa stkilegim igine girsbilecegini
billyoruz. Bu kanu Gzerine biraz dahe detay verebi-
firmisiniz? Samin cevresiyle daha fazla etki-
lesim icine glimesintistivoruz, ama bu etki-
nin oynanis icinde mantiklida bir yer edin-
mesi lazim, Bu sekilde oyunun cesitll biige:
lerinde degisik metotlar kullanarak llerlege-
bileceksiniz. Sanmm Gmek versem jui ols-
cak, Mesela Sam artik yumugak materyalleri
keserek bir balgeye sizabillyor. Distntn ki
Sarmin ik adam tarafindan korupan bir ca-
dirdaki bilgiyi atmasi lazim,. [ki yol izleyebilir-
siniz. A- Adamiarla catisatilirsiniz —Ki billrsi-
iz, eger cok dikkatll glmazsasnz bu alumell
bir hatz olabillr, B- Cadin kesip fark edilme-

deniger girebilirsiniz. Her ikl
yontern de oyun deneyirmim
zenginlestinip farkl taktikler
gerektirecek.

Qyunun hikdyesi hakkinda bir-
kag gey giiatabilic misiniz? 2008 yi-
finda gagmesi senoryode doha ser.
best olmaniz igin mi? Senaryove
oyun Igi durumlara cok Gnem
veriyoruz. Dyuncunun o an his-
settiklerini oyun igindeki tansi-
Ljon ve kontrold heran kaybe-
decek oima korkusuyla yonler-
dirmek istidoruz, Dyuncular

gergek dinysya cok benzeyen
sanal bir dinyads olacakiar, Ve
cok buylik, kodkutucu ve genellikle insaniik disi
gtrdrien tim olaylann, aslinda cok ufak olayls-
nin-senucy dlabileceging garecekler. Hikayenin
cuirprizini kacirmadan n ufak birsey style-
mem mimkin degil, ama eminim ki oyuncolar
cok sevecek.

Tarih olarak 2008’ secmemiz bize biraz da-
ha serbest davranma sansin vardi, ama bu
oyunun gercekeiligini de asla bozmayacak.

Oncekl oyunlarn oksine, bu kez ‘bez bebek’ fizik
modeli kullaniyorsunuz, Daha gergekgl ghirdinen bu fi-
zik modell hakkinda okuyweularmiza ne soyleyebilirst:
niz? Bez bebek fizik motoru percek dunyanin

fizik yapisini taklit evmemizi saghyor. Eger bir
diisman vurulurss, o diisman cevresine, nere-
sinden vurulduguna, ne sekilde dururken vurul-
duguna bagi olarak hareket eder. Yani dort ani-
masyon icinden rasgele segllmis bir 8idm ani-
masyonu degil, sonsuz sayida Blimanimasyo-
rw elde edebiliyoruz. Tabii bu teknik simdiue
kadar birgok oyunda kullanildi, ama bizim oyu-
numuzda kullanimi cok daha karmagik olacak
gunkil isiniz dasmanin dimeslyle bitmiyor. Sam
ot bir dismani herhangi bir yernnden tuiup
omzuna atabiliyor, ayaktayken bauiltp yere
dUsmeden yakalayabiliyor. Diasilikiar gok fazla
sizin anlayacaginiz.

Spiinter Cell serilerinin en gok elegtiriian yant, o5i-
i gizgisel oimasiyel, Her durymy densme-yanilma yon-
temiyle gizmak siluciydh. Bu problemin dstasinden gel-
mek igin neler yopiyorsunuz? SC3'Te oyun yapisin
daha esnek hale getirmeye calisiyoruz. Normal
bir oyuncu cyundan zevk alacak, ama Hardeo-
re-oyuncular gizll yoltar bulup, problemlers
farkll céztimler getirebilecek, Deneme-yanilma
yintemini oynanistan gikartrnaya calistik; cun-
Iu en gok bu konuda elestirildik, Artik oynanis
ok daha asnek ve hata yapuginizda hizli diigd-
nip telafi etmenize [zin veriyar. Her zaman bir
baska yol olacak, bazen daha zor, bazen de
oyuncuyu hikayenin daha cok igine geken bir
yol clacak, Butarz bir oyun yapisi yapim aga-
masini cok daha zorlu hale getiriyor, ama so-
aucta oyunun zortuk problemini cazdigl gibi
ayuru bitirdiginizde tekrar oynamak igin de se-
bebiniz olugor. .. Tabil oyunu da daha eglenceli
hale getiriyor,

Pandora Temarrow Ublsaft'un §angay stddyslarn:



da yapildi. Bunun sebebi neydi? Splinter Cell 3iin ye-
niden Mantreal ekibi targfindan yopilmagindan biz
oyuncilar ne beklemeliyix? Bunun sebebi gok
acik. Onlar Pandora Temorrow'u yaparken
Montreal'deki yaratimo elip de detined oyun

uzennde calisiyordu. Sangay'daki ekipiilk oyu-

nun bzering kurulmus baganl bir devam oyu-

nu yapti, Bu da bize oyun motorunu ve ozellik-

lerini gelistirecek zaman verdi.
SC3'den ne bekleyebilirsiniz ? Kafamizda-
ki oyuny yapabilmek itin elimizdeki teknoloji-

yitamarmen gozden gecirdik: Yapay zekd, ani-
masyon sistemi, ag kodu, ses motory, gelistis-

me araclan ve 30 grafik motaru. Tim bu gle-

mentler idealimizdeki oyunu ortaya cikartabil:

memiz igin daba da gelistirildi

SC3'Un getirdig yenilikler seriyi daha bi-
yiik bir kitleye Wastyacak. Dyunculara daha
fazla derinlik, gerilim, ozglirlik ve daha fazla
eglence verecek, Gizli sakl hareket etmek
oyun icinde odullendirilecek; tim grafik, ba-
lam tasanmi, Yapay zeka ve hikayeui bunun

UZENEe RuUruyonyz, Bu da iste blzim oyunumu-
zu kendine Gzgi yapay sey: Ousmanian mer-
(i manyag yapmaktansa saklanip ne konus-
tuklarini dinlemek daha dging gelecek:

Peki ya yeni silah ve eklpmanler? Sam'in eski
tostu SC2000 rifegi uine yaninda, birkag ek-
lemeyle tabii :) Cok fazla detaya giremem ama
ana silahinizin keskinligini, gtcind vs, gelist-
ren bircok eklentisi olacak. Hepsinin kending
gore bir amaci var, (E3%e fzledigim dzel goste-
rimde biz bu eklentiler menulerden secerken,
Sam de ehranda gercek zamanh olarak silah
uzenne parcalar takip degisiklikler yapnjordu
- Sinan).

Ekipman konusuna gelince; nceki Splin-
ter Cell oyuntanndaki araclann gelismis halle-
rine ek olarak yeni arac gerecler tabii kivar.
Daha tnce de soyledigim gibi, oyuncy kitles:-
nin soyledikierin yakindan dimfedik ve Sam'in
ekipmanini gelistirmek icinbu yande kararlar
verdik:

Dyunun multiplayer ini hakkinda da birax ko-
nugalim. Yenl modiar olacok mi? SC3'Un daha de-
rin, coeop (birlikie) pynamaya dayal bir mub
tiplayer yzpisi olacak. Sadece ki ayuncunun
birlikte Yapabiidigl 2l hareketler olacak (yi-
ne E31eki ozel ghsterimde, iki ajan ylksek bir
duvara tirmanirken, ance birisi cimelip elle-
riyle digerine basamak yapiyor ve onu duvara
firkauyar, o ajan duvara titununca da ziplayip
anun dstinden urmaniyor ve yukanya ulasin-
ca onu yukan cekiyordu, Benzer sekilde, beli-
ne bagladigeiple diger ajan 1epe ustl odaya
sarkitip bilgisayara girmesini saghyordu — S
nanl. Co-0p oyun madu grev tabanl) bir mod,
Sam Fisher kritik bir gorevdeyken onu destek:
ieyecek bir grevde galisan iki Third Echelon
ajanini yonetigaruz. Bu oyun modu Fandora
Temorrow'un karsilikll oynanan multiplager'in:
dan cok farkh clacak.

Yanlis anlama da olmasin sakin, Pandara
Tamorrow'un Spy vs Mercs modu 5C3'te de
olacak,

Erytmun yapimisy ve Waisaft Montreal kabinim liden

Marniey Fertand

Sayin Ferland, bixe raman ayirdigmiz igin cok te-
§ekkidr ederiz. Ben tesekkdr ederim. Tdrk ayun-
cularina ik kez riportaj verdigim icin ben de
memniin oldum,

Baha fazla silah ve ekipmaniar), New
York'tan Peru'ya uzanan cok degisik mekania-
n, tre getirdigi yenl fikidernyfe Splinter Cell 3
simdiden serinin dncekl oyunlanndan daha iyl
olacak gibi gdriintyor, Sorun su ki, Mathi-
eu'nun bu roportajda daha bahsetmedigi bir
sUrl yenilik var: Direkt olarsk oynarig: etkite-
yen hava durumuy, etraftaki gk kaynakianm
eline alip kullanabilen yapay zeka dismianlar,
bir odaya girmek icin kullanabileceginiz yeni
secenekler va. [nsan Splinter Cell gibl harika
birStealth Action oyununun ve Pandara To-
marrow gibi tiire "cok oyunculu® Kavramin ge-
liren devam oyunuhdan sonra daha da iyl bir
dietined oylnun nasil yapilahilecesginl merak
ediyor. Ama eger basarirlarsa, Splinter Cell 3:
Chaos Theory Mart 2005te piyasaya ciktigin-
da, esas kazanan ayuncular olacak.

Sinan Akkaol
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. Wiok gegmeden bu madenden zengin olmak amacindaki sayisiz,

b Oliim sadece bir baglangig haline eldigi zaman...

slinda 1863'e kadar her gey gayet normaldi. Amerika Birles| K-
Dﬁ_}:let!eri ig savasin pencesinde kivraniyor, her savasta oldugu
gibi birkag silah saticisi ve politikael disinda herkes dlmeden
céhiennemi tadiyordu, Ya da en azindan 6yle eldugunu saniyor-
lardi. 1863 yilinda her sy degist, tarih bambaska bir sekilde
akmaya basladi. Inaniimaz dlcekteki bir deprem tim Bat Ame-
“¥ika'y1 sarsmis, Ulkenin Pasifik kiyist oldugu gibi.okyanusa go-
milmisti. Insanlar bu felaketin etkisinden kurtilmaya galisir-
ken depremin ortaya gikardigi bir zenginligi fark ettiler, Ghost
Rock. Bu ne oldugu belirsiz maden o zaman icin insanlann én
yaygin kullandig yakit olan komire benziyordu:Ama Komir-
den binlerce kat daha giicliyd ve minik bir pargasibile dev
buharli makineleri glinlerce ¢alistirabilecek glict Oretiyardu.

firsatgl ve bilim adami Yahsi Bat/min yolunu tutmustu. Daha
once hayal bile edilemeyen makineler yapilabiliyordu, Ghost
Rock sayesinde teknolojinin evrimi bambaska bir hal Bih‘ush.
Arma Vahsi Bati'da tek gozlenen degisim budegildi. GaKIge
artik kémir dumani disindaki bir sebepten dolay daha kara
lik, ufuk daha kizildi. Riizgar ugursuz bir 6fkeyle derme catms
kasabalarin tzerinde uluyor, toprak dissmanca bir rgnge biirtis
niyordu. Kurak ve tozlu bozkirlarda kurtlardan ya dﬁ:i;akallar-
dan cok daha farkli, daha tehlikeli yaratiklar dotastgnri‘qrdl_ Tips
ki bir fisilt gibi havada stizdlerek kulaktan kulaga dolaSan r
hul bir korku, insanlarin ylreklerine limden beter seylen mj-
deliyordu. Vahsi Bati'da adaleti saglamanin en kabul géiren araciolan
alupatlar artik eskisi kadar korkulan bir sey degildi, Ctinktl aftik vurulup
dismek, genellikle gbzlerinde ugursuz bir pinltiyla tekrar ayaga kalk-
mak demekti.

OL0 TOPRAKLAR
Deadlands aslinda yurtdisinda pek cok seveni bulunan sira disi bir ma-
salstii oyun diinyasi. Dogrusu Headfirst firmasim bu acidan takdir et-
mek gerek diye diistinliyorum, Su anda Gzerinde calistiklar oyunlarin
hichiri “popiler” denebilecek diinyalar tizerine kurulu degjl. Bu agidan
biyik ciret isteyen bir is clnkd Gnld bir ismin arkasina saklanmak her
zaman daha kolaydir. Dysa ne Deadlands, ne de Call of Cthulhu dyle
herkesin bildigi diinyalar degildir, mesela asla bir Star Trek kadar Gnli
degildirler. Evet, Deadlands ve Call of Cthulhu aymi firma tarafindan ya-
pihyar, yanhs okumadiniz. Hatta ayni grafik motorunu da kullaniyorlar,
aralanndaki bag o kadar biiylik.

Peki, nasil bir halt olacak bu Deadlands? Byun aslinda bir RPG ola-
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Cikis Tarihi: Belli Degil
Tiir: RPG/Aksiyan

* Yapim: Headfirst Productions
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fak‘lasar]amgur_ Deadlands diinyasina
azgll Gunslinger, Shaman, Indian Brave
gibi hayli Vahs}&_ap lezzetindeki karak-
ter siniflarindan'birini seerek oynaya-
caksj’pl_z.'-Gléunda:-ﬂerledikce Seviye atla-
yacak, pardon "Legend” kazanacaksi-
niz, tabif karakteriniz de gelisip glclen-
mis blacak: Tabii RPG olur da icinde za-
man'tldirilecek bifenvanter ekrani ol-
maz mi? Ne istecsiﬁiz, Ghost Rock ya-
kan bir Gatling altipatlar mi, yoksa karsi-
nizdakileri icten gaklp kavuracak Kizil-
derili tlsimlarimi? Tabii bazi malzeme-
leri modifiye etme seceneginiz de ola-
cak. _

Ve tabii burasi Vahsi Bat olduguna
gore, binekler de standart donanima da-
hil. Baslangicta kendini zor gdtiiren yas-
* I bir katirla yetinmek zorunda kalabilir-

siniz. Ne de olsa Mad Scientist olunca

insanin altina son model doru kisrak
vermiyorlar. Ama merak etmeyin,
— yeterince sabrederseniz zaman
“m icinde kendinize gicir gieir buharli
] i demir bir aygir satin alabilirsiniz
\dBIS firdan ylize kac Saniyede cikar Bilemern ama yiriir durumda tut-
mak icin yaninizda her zaman biraz Ghost Rock tasimaniz gerekecek-
tir, Tabii bir de butuhaf cagdaki alet edevatin pek o kadar da guvenilir
olmadigini soylemek gerek. Cep telefonunuz dnimizdekiyirmi yilda
kanser yapar mi bilemem, ama Ghost Rock ile calisan alet edevatin her
zamanvinfilak etme tehlikesi var. Dizliikte gaza fazla abanrga‘?ak gere-

kecek herhalde: '

KORKU VE OFKE

Isin glizel tarafi Deadlands gaza abanmanizi gerektirecek diiz alanlara
fazlasiyla sahip olacak, Headfirst tasanmeilar etrafta Vahsi Bati kanuly
pek fazla oyun olmamasini bir noktada bu sebebe bagliyorlar aslinda.
Vahsi Bati'nin en Gnemli dzelligi bolca agik araziye sahip olmasiydi, oy-
sa piyasadaki pek gok oyunda kullanilan grafik motorian bu tirden acik
alanlar ekrana getirebilecek kapasitede degil. Tabii Deadlands bu aci-
dan gugli olacak bicimde tasarlaniyor. Oyun haritalan hayli genis gibi
gorlinliyor, hayalet kasabalardan tutun da tam gaz giden ekspres tren-



|ere kadar pek gok farkl mekan meveut ofa-
cak. Ve grafik agidan garebildigimiz kadariy:
13 oyun karanhi, Grkiteil bir havaya sahip.

Tipki Cthulhu'da olmast planiandigs gibi,
Deadliands’de de karkunun dnemli bir yen
var. leinde bulunacagimiz dinya hig sevimh
deil ve etrafta dolasan karanlik yaratiklarn
yaydikian korku onlan daha da glgiu kiliuoar
placak. Mesela seviyesi hayli disik yaratik-
|at bir haritada ne kadar baskin konumdalar
ise, etrafa yaydiklan korku da o denli biyik
oldugundan avantajlolacaklar. Bu da ora-
ma dalan bir grubun gaur catir temizlik ya-
pamayacag, biraz taktik bir yaklagim sergi-
lemesi gerektigini gisteriyor,

Basta bu bir RFG demistim, haliyle cogu-

nuz Diablo beklentisi igine girmis olabilirsi-
piz. Ancak oyun tamamiyla dc boyutlu ve
kamera acilan da kend| gozuntizden ya da

thsandan olacak sekilde ayarlanabi-
lacek, tpki Marmawind gibi. Fakat
oyun ciddi bigimde aksiyon igeriyar,
farkli disvils kambolan ve silahlarn
yliksek tempalu bicimde kullanma:
niz gerekecek. Tabil bunfan ne kadar
venmli kullandiginz el gabuklugy ka-
dar karakterinizin seviyesing de

bagl alacak, orast bagka. Sonucta

highir Dojo'da yeni baglayan bir cay-
laktan karmasik katalar cizmesi beklenmez,
degil mi?

Ama bu demek degildir ki caylak halinizle
tim Karanlik Bat'ya tek baginiza kafa tutmaniz
gerekecek Deadiands hayli genits bir multipla-
yer destegine sahip olacak bigimde hazirlant-
yor, Eger imkaniniz varsa ogunun senarjosunu
bastan sana internet zerinden arkadaglanniz-
la beraber pynayabileceksiniz. isin daha da il
ging yani ise oyunda olma-

si muhtemel harita editani
ve bunun kazandirabilece-
gi esneklik. Yapimeilar
hayli gelismis bin harita
editorl dzernde calistikla-
rini s6yliyorlar, Ancak bu
editorl siz kullanmaya-
caksiniz, o kendi kendine
calisacak. Elde olan parca-
lari kullanarak rasgele ha-
ritalar olusturmasi planka-
nan bu editdr sayesinde
dizellikle multiplageroyun-

lar icin her zaman giirme-
diginiz yeni bir bdlgenin ol-
masi amaglanyor, Tabii ne
kadar ise yarar bilinmez,
en son Raven Soldier of
Fortune £'de boyle bir sey
denemisti ve pek o kadar
basanli da sayiimael
Peki, Deadiands he za-
man gelecek ? Saylemesi
zor, oyun yaklasik 4 sene-
dir geligtiriliyor, tpk Call of
Cthulhu gibi o dahayli ge-
cikti. [Kisinin de aslinda

2003'te hazir olmasi planlaniyordu ama her-
halde 2005 ortalarindan dnce piyasada olmala-
fi mimkin degil. Her ik proje de siradisi din-
yalarda gegen, sira digl oyunlar almaya aday-
|ar, bu ylzden gecikmelerin olmasi mazur go-
riilehilir saninm, Ne de aisa bunlar kesfedilme-
rnis lopraklar.

M. Berker GGngor

THE RECKONING ,

Aslinda her seyin sebebi intikam almak
icin eskinin kara giiglerine bagvuran
bir kizil derilinin baginin altindan
ctkmusti. Katledilen kabilesinin Getind
almak igin kara giicleri serbest birakan
savasgl bilmeden yeryiiziine cehenne-
mi getirmisti. Kendilerini biy0k
depremle gosteren bu kara giigler The
Reckoners olarak bilinirler ve bagka
bir dlemden akip gelmektedirler.

Ne var ki Deadlands'in hikdyesi sadece
19uncu yiizyil ve Vahsi Bati ile sinirl
dedgildir. Halen iig farkli Deadlands
evreni var, Bunlardan ilki orijinal
Western temali olani. Diger ikisi ise
2tinci yiizyilin sonunda gegiyorlar ve
biri bu sistemde, digeri de uzak
kolonilerde olaniari konu aliyor. Yani
hepsinin fistiine bir de bilim-kurgu isin
iine giriyor. Daha fazla bilgi edinmek
isterseniz www.peginc.com adresine
bir gbz atin.
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|K (psycHO)

1960 ythinda Alfred Hitchcock tarafindan cekilen bu film korku-gerilim
tiirinan en iyi drneklerinden biri olarak gdsterilir. Ve maalesef cogu in-
sanin uzun sdre duslardan korkmasina, ortalikta kokarca gibi dolas-
masina sebep olmustur. Dug perdesi satislannin durma noktasina gel-
mesi de cabasi tabii.

Senaryo basittir, Marion Crane adindaki geng bir hanim sevdigi adamla evlenebilmek
icin ufak bir soygun yapar ve elindeki mucevheratla birlikte kagar. Ancak yolda firtinaya
yakalanir ve kug ugmaz, kervan gegmez bir yerde bulunan Bates Motel'de gecelemeye
karar verir. Bu kiiclik, pespaye moteli Norman Bates adindaki geng bir adam isletmekte-
dir. Norman biraz tuhaf bir tiptir ama Marion bunu sallamaz, giinkd yorgundur ve bir an
once odasina cekilip sicak bir dug uapraya nigetlidir, Fark ettirmese bile Norman'in da
sabirsizlikla bekledigi andir bu. E adam sapik be kardesim!

isim ne olurdu: Bates Mateline Hosgeldiniz!
Kim yapsa: Capcom

Tir ne olsa: Survival Horror

Silent Hill, Resident Evil ve daha nicelerinin basansi bize gas-
teriytiKlaslinda alun madeni gibi bir fikir bu! Oyun boyunca
tirsa tiesa dolastiginig, sonuna pelene kadar gerilimden kurde-
sen doktipdntz, finall abtince de bin beter oldugunuz korku
gyunlannin mdsters! herzaman cikiyor.

Aneak burada kiictR Bir sorun var, Bates Motelj st strd
zombilere dedil, sadece borman Bates ve hossohbet annesine
. av sahipligi ediyor. Kald ki buradaesas tehlike Norman, filmi B

lenler annesinin zaten her Raltadirdir atmek diginda pek fazls ak-
siyona girmedigini hatirfayacaktir 0 halde nasil olacak datek bir ¥
diismanin oldugu bir oyun yapacaklar? Cok basi, oyunun amaci ‘ |
Norman'i aldGrmek degil, birilerd merak edip sizi aramaya gelene dek "
hayatta kalmak alacak. Zaten Marion gibi pek taze bir haturiun, Nor-
man gibi deneyimli, prezantabl, askerigini yapoms, 33 Yasint asmamis bir psiko
pat ik dakikada alt edebileceginl dlstnmek hayal olurdu.

Oyun motelde, etrafindakl bahgede ve tepenin tzanndeld Urkling evde gegecek.

. Sartiry su ki Narrmam her yeri zaten avucunun igi gibl bildiginden daima sizden bir
adim Bnde olacakur, Ne haltettigi hakkinda en ufak bir fiksiniz olmadigindan, o man-
yagin tuzaklanndan kurtulmak igin gercekten de bilylk caba harcamaniz gereke:
cek. Ustelik oyun boyunca yaptiklariniz finali de degistirecek. Yani Norman't ekmek-
le yetinmeyip, zaten sizi arayan palisten de bir sekilde kurtulmaniz lazim. Aksi halde
sag kalsanir bile sonra Kl yirmi
il demir parmakhiklar ardinda,
Norman'| pek de aratmayacak
mahliiklarla bogusarak gegir-
meniz gerekebiliv]

QYUNU YAPILSA?




ARMAGEDDON

Tipik bir "Diinyay) Kurtaran Amerika® hikayesidir bu film. Dinyaya dog-
ris gelen dev bir goktas: vardir v durditulmazsa insanoglu dinozarlarla
ayni kaden paylasacaktr Ancak ufak bir serun vardir, Amerika'nin elin-
deki 25,000 adet termo-ntikleer savas hashidi tzerinde yasadigimiz gezegeni yaklagik 20 defa
yok edebilecek glicte olmalanna ragmen, 0 meret gokiagint durdurmalja yetmeyecektir, Tek
are gaktasimin Uzerne birlerini kondurmak ve anlara cukur kazding, ellerindeki ufacik atom
bombalarin bu cukudann isinde patlatmalating saglamaktir. Senaryoyu dahs da zorlamak igin
astronotiann hepsi cukur kazmaktan bile aciz skizler olarak tanimianiriar ki, yanlarina Bruce
Willis'i de alsiplar. Bruce dinyadaki en bacerikl| kistebektir, o yizden de burnunun veunu bile
garmemekie, yanindaki geng ve yakigikh elemanin kize Liv Tyler ile mercimegi finna verdigin
bilmemektedr. .

IR

isim ne olurdu: Bagirmiza Tas Yagacak!
Kim yapsa: Firefly Studios
Tiir ne olsa: Strateji
Dogru okudunuz, tire “strateji” dedim. Cink{ oyunun konusu-
nu fitmden ¢ok daha farkl kurmak gerektigine inamyorurn. Gia-
yin film tarafi zaten belli, Amerika diinyay kurtanyar. Yine! Pe-
ki, Diinya'yl Amerika‘dan kim kurtaracak? Bilemiyarum, hentiz
onun filmi yapimadi.

iste bu yiizden biz dikkatimizi kahraman astronctlara degjl
de, goktasina yineftecegiz. Cinki bizim oyunumuzda o gokta-
si siradan bir goktasi olmayacak! 0 gelen pdktasi aslinda gayet
barissever ama biraz denyo bir uzayii irkin evi olacak. Bunlar

OYUNU YAPILSA?

bizim dinyada yaptigimiz her hatayi kendi gezegenlerinde ay- 1§ -' My
nen yapmig, sonunda da igine edecek yeni bir gezegen aramak
zorunda kalmislardir. Ancak dev bir uzay gemisi kasmak yeri-
ne, bir gbktasinin icini oyup gemi haline getirmeyi tercih etmis-
lerdir,

Iste sizin iginiz gbktast sehrinin ydneticisi olarak binlerce yil
siren yolculuk boyunca bos durmayip yeni teknolojiter gelistir-
mek, béylece irkinizin daha da ilerlemesini saglamaktr, Boyte-
ce yeni varilacak clan diinyada eski hatalar tekrarlanmayacak,
mutlu ve huzurlu bir uygarlik haline gelinecektir, Bunun icineli- &
nizdekj simirl kaynaklan ve isghetnti dogru bicimde kullanma- Sl
niz gerekmelkiedir Aksi takdirde gemide karmasa ¢ikacak, is-
yan ve hatta catigmanin dnune \ g’

.

gecilemeyecektir. Eger basarili

h— ===
olursaniz oyunun sanu yaklas-
tiginda halkiniz eskisinden ¢ok
daha mutlu, gelismis, ilerlemis bir konumda olacaktir. Béylece yeni evinize
A vardiginizda galaksiye 1siX sacabileceksiniz.

Oyun Bruce Willis adindaki dnyal bir kistebegin geminizin tavanin delip
asagida birileri var mi diye bakmadan tepenize atom bombasi atmasiyta bite-

cek. Patiayan goktasinin parcatan sizinkilerle beraber diinya atmosferinde

yanip kil olurken ekran basinda oturup binlerce yillik gabanin sanucunu
degerlendirme firsati bulacaksiniz. Hatta ¢ok felsefi takilmay sevenleriniz bu
oyundan yagamin ve medeniyet kurma gabalarinin ne denli bog oldugu sonu-
cunu filan da ¢ikarabilirler. Hayat bu, ne yaparsiniz? Ayrica zaten o asteroite

inis takimi ekleyemezsiniz, diinyaya cakilinca mutlu mu olacaktniz sanki?
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JAWS

Bu filmden gergekten de nefret ediyorum. 19¢5 yapimidir, ama ben te-
levizyonda izledigimde sene 1983 ya da 84 filandi herhalde. Zaten deni-
ze saygiyla kansik bir korkuyla yaklagan bendeniz, bu filmi gdrdukten
sonra uzun zaman birakin yzmeyi, dus alirken bile tirsar olmugtum.
Filmin kanusunu bilmeyen var midir acaba? Amityville diye kiicuk bir
plaj kasabas! sahilde bulunan parcalanmig bir ceset yuzlinden calkalan-
maktadir. Tam deniz mevsimi gelmisken turizmden ekmek yiyen bu kasa-
ba halki icin sahilde parcalanmis ceset bulmak ugursuziuk sayllmaktadir,
hele de Gzerinde kalum kadar dis izleri varsa! Ama kasabanin serifi Tiirk ké- -
kenli olsa gerektir ki, “Erkek adama képekbalig) bir sey yapmaz hacim, hem
plaj kapatamayiz, coluk cocuk tag mi yiyecegiz?” diyerek olay) drt bas et- -
meye kalkar. Ort bas etme igleminin hentz "6rt” kismi bitmemistir ki, baydk
beyaz cinsi olan Jaws amca “Denizden babam ciksa yerim layn!” diye sahili
basar! Serif pargalanan cesetlere bakip piskin piskin glilerek sucu cankurta-
rana atmak suretiyle koltupunu kurtarmaya kalkinca koken! hakkindaki $Up-
helerimiz dogrulanir. Film Jaws'in bugulama glmasi ve onun amcaeglunun
sonraki filmde intikam alma yemini etmesiyle biter. Ben de daha uzun zaman

denize giremem. is mi yani yaptigin Spielberg abicim?

isim ne olurdu: Denizin Dibinde Demirden Evier

Kim yapsa: Southlogic Studios

Tiir ne olsa: Sualti simulasyon

Denizaltinda gegen oyunlar daha énce de yapildi. Benzer sekilde baliktir, ge-

= wiarpenare o5 yiktir, dinozordur, trld yaratigin kanma girdigimiz av oyunlar da eksik degil.
Ancak bu ikisini birlestiren bir oyun daha yapilmis degil ki igte bizim amacimiz

da onun yapilmas:! DistnGn bir kez, denizin engin mavi deriniikleri ve ne yonden gelecepj belli olmayan mithis bir

tehlike! Simitlasyondan gok korku oyunu haline dontsmesi an meselesi olan bir oyun clurdu bu.

Peki, nasil oynardik?-Bu ayundaki isimiz sahil hoyunca teknemizle dolanip Amityvilie gibi yardima ihtiyacy alan
kasabalan bulmak olacak. Béyle yardima ihtiyact olan bir kasaba buldugunuz zaman profesyonel kpekbalig aveis|
olarak onlan dertlerinden kurtaracaksiniz. Bakuniz kimsenin basl belada degil, denize kan dokip kopekbaligr cagirma
secencyl de olacak, Serhiest piyasa ekanomisinde plur bbyle ufak oyunlar biliyorsunuz.

Dyunun bagnda Karginiza ufalk tefek camgoz yavrulan filan gikarken, ilerleyen biliimlerle beraber daha buydk ve
zeki kugubaliklanyla bopusmaniz gerekecek. Hatta arada Deep Blue kagkin| siperzeki bir [aboratuar yaraugma da
denk geleceksiniz! Kazandiginiz parmyi daha Bilylik bir tekne ve dahadetayl donanimisr almak igin harcamaniz bu
ylizden tinemli. Tabfi kipekbaligy kafesinide ihmal etmeyin depm,

Oyunda saatlerce mavi bir eKrana bakarak bir seyler almasini bekloyeceksiniz ki bu da-hauli gerilimi bir i5tir. Her
Windaws kullanics: tyi bilie Bunu. Yani teorik olarak bu ouunu perilim e mavi renkien hoglanan herkese satma ih-
timaliniz var ki bu da biiuyk bir pazar demektir! Eh, Bill Gates boyle bayle zenginolmad mi zaten?

OYUNU YAPILSA?
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Bakin simdi, bu kadar Tiirk filmi arasinda bunun bir syunuyapimazsa hem ConeytbAbi'ye, hem Yesil-
cam'a, hem de George Lucas'a kars: buylik terbiyesiziik edilmis olur! Kardesim absiirt ya dadegil, bl
gezegende bunun gibi bir tane daha film var mi? Yok! Seyredenin beynine bunun kadar giren, bupun
kadar sokllup atifarmayan, bunun kadar kalio alan bir film daha var mi? Yak! Elin ltalyan'ins, Ingilizine
tez yazdiran, felsefe yaptiran, hayati ve anlamini sorgulatan bir film daha var mi? Yok! Egzeman daha
niye tatava ediyoruz?

Ha, bu filmie ilgili olarak benim iki sikntim var, onlan da yeri gelmisken souleyeyim. HKi filmin fina-
linde George Lucas'a ve sirketing filme yapuklar! inanilmaz katkidan dolayl bir satir olsun tesekkiy
edilmiyor, isimleri gecrniyor. Ama olabilir tabii, bu kadar katabahk bir kast v yogun yapim temposu’
iginde bir kisinin adinm ghizden kagmasi normaldir.

Ikincisi ise filmi her seferinde en cok B0 114 120 saniyeden uzun seyredemiyor olmam. Amatabii
biirada sorun filmden degil benden kaynaklaniyar. Her defasinda beynimin omuriligimi de sokip bur-
numdan akarak kagip gitmeye calismas) bende tbbi bir sorun olduglnu gosternir. Yalniz dikkat ettim,
dergide kim bu filmi bir oturusta basindan sonuna dek izlediyse, sonraki bir hafta bayun-
ca renkleri pembeye dantisti ve pelus fobis! gelistirdiler (bkz. Sinan, Gikhun ve daha ni-
celeri). Tubaf bir rastlanti ama insan yine de nedenini merak ediyor.

Isim ne olurdu: Episode 4: A New Hope
Kim yapsa: Lucas Arts

Tiir ne olsa: Ortaya Kanigik Yanarh Dénerli
Simdi eggeklik etmenin bir dlemi var mi, yok! Bu kadar katkisindan senra bu filmin oyun haklarini hig
tirivirs etmeden George Lucas amcanin oyun sirketine birakmak en hayirlisi olur kanaatindeyim. Hem
zaten Turist Omer konusuhda ne demistik? Lucas Arts absiird oyun yapmay bilir! Eh zaten Star Wars
konusunda da ustalar, daha ne? En gizeli oyunu da onlarin yapmasidir. Zaten bir yerli firma yapsa
sonug ne olacak ki? En iyi ihtimalie “E bu meret filmin kendi de boyle zati!" deyip Jedi Knight ya da
X-Wing'in paketini degistirip piyasaya siirecekler. Bari ustasi yesin bu halt, degil mi?

Oyunun tirine gelince, hatirlarsaniz Caneyt Abi film boyunca bir kahramanin yapmasi gere-
ken her seyi fazlaswla yapiyordu, Bir ara Death Star'a dalan babalar, ardindan bilinmeyen bin - .
cln ¢ekimine kapilipgbilinmeyen bir gezegene diistiyordu. Beyntolmadi@l icin insan beginlerinl
emmeye gelen uzayliiardan Korunmak icin bu gezegenin etrafi insan beynindenolusmus bif
kalkanla korunuyordu. Bu gezegen ayni zamanida uzayllardan karunimak igin zaman zaman
molekullerine ayrilip sonra yemﬁsﬁﬁm% j It Wﬁhﬂh‘l&as’l di bu teknolaji hari-
kasi gezegende kati bl g _" il ?ﬁ&'ﬁﬁ&n&ken efsanevi silahi anyorlard). 13dnci
kabileden birileri@alt Slanb Killg Entilince Gauntlet haline gelebildiginden, belki de bilim- &
kurgu tarihindeki en fantastik *Unigue ltem” idi. Bilemiyorum, burada yalan yanhs seyler
de anlatiyor olabilirim, pek emin degilim. Malum, insan beyni kendini hasardan korumak
icin zaman icinde aci gercekleri daha yenilir yutulur palavralar haline dandstirmeyi se-
ver. Bu da bir savunmadr, ihtiyactr, sttlactir.

Demem a ki, boylesi bir oyunda her gseyden biraz olmali. Mesela bir girevde uzay
gemisi ugurabilmeliyiz ki, saninm X-Wing'i oyuna entegre ederek bu yapilabifir. Ardin-
dan ¢éi bir gezegene dismek ve orada olmadik yaratiklarla kapisirken, biryandan
da Bizans prensesiyle kuytularda hazine avina ¢ikabilmek mimkin olmali, Katii

OYUNU YAPILSA?

Imparator zaten bir zemanlar “Baytekin” adiyla Gilkemizde gosterilen Flash Gor-
don’daki Zalim Ming'in ta kendisi oldugundan, modellemesi de uygun bigimde ya-
piimali, ne de olsa 6nemli bir karakter. Bunun icin sirma ve ipek efektlerini diz-
gun verebilen bir grafik motoru secilse iyi olur. Oimazsa Palpatine ve simsiyah
pelerini madellenir, ne de ofsa ofaya gok ta yabanci sayilmazlar.

Aslinda 1si abartip bu oyunu hir devasa online haline getirmek de mimkun.
Tam yapmaniz gereken Star Wars: Galaxies igin yeni karakter modelleri
iceren bir yama hazirlamaniz! Stormtrooperlar icin 6nden fermuarl, pembe
pelus canavar modeli, Rebellion icin de cepkenli ve sirmali Osmanli akincis
kiyafeti yaptiniz mi olay bitt)!

028
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HABABAM SINIFI

Hababam Sintf serileri Tiirk halkinin okula ve okumaya ofan yaklagimini atumsizlest-
ren bir diz! belgeseldir ashinda. Ancak ilk film gdsterime girdiginde insanfar gllmekten
katihmis, birkag kisi de hastanelik clmustur. Ar-
dindan filmle ilgili olarak gazetelerde ¢ikan
elestirilerde agiriki olarak “Hey gidi hey, bu fil-
mi gértince okul yitanndaki firlamalikianm akh-
ma geldi!” temasi islenmigtir. Tom bunlann Us-
tiine yanetmen, merhum Ertem Egilmez kalkip
da "Belgese! cektim ben haci, siz ne ettiniz, ag-
2imiz ne diyor sizin?!" demeye cesaret edeme-
migtir. Haliyle Hababam Sinifi serisi komedi fil-
i sersi olarak kaimistir, Aha bu tarihi gercefl
die ilk defa LEVEL'da akudunuz! Bizi izlemeye
devam edin Tarkiye, her nerede oynuyor ya da
oynattinlyorsaniz ya da her neyse iste.

Isim ne olurdu: Hababam Strikes Back!
Kim yapsa: Fivotal Games e
Tiir ne olsa: Aksiyon :f':;r ,':.L.ﬂ.
Malum, iilkemizde pek &yle ele avuca gelir bir oyun firmasi fCa
yok, o yiizden de simdilik yerli filmlerin oyuniarint yabanci firmala-
ra yaptirmamiz gerekecek. Hos, telif haklar konusu bana bu igin
biraz yag oldugu diistinduriyor ya, neyse. Bu oyun igin bence en
iyi firma Pivotal Games olurdu. Neden? Cnkd Pivotal Games'in son yaptigi oyun Great Escape idi ve orada
Steve McQueen'in filminde oldugu gibi Nazi esir kampindan kagmaya ¢ahsiyorduk. Oyun pekiyi degildi ama
en azindan ana tema olarak Hababam ile biylk benzerlik gosteriyor.

Bu oyunda yari agik Ozel Camlica Lisesinde mahkamiyetini gekmekte olan efsanevi ggrencilerden en
secmelerini canlandirma imkani bulacaksimiz. Damat Ferit, Giidik Necmi, Inek Saban bunlardan birkagi ve
tabi her birinin kendi yetenekleri olacak. Amag ise kamp komutani Kel Mahmut'a kargl pasif direniste bu-
lunmak ve asgari cezayla bir dgrenim dénemini daha kazasiz belasiz atlatmak olacak.

¥il bayunca okul sinirlan jginde gizlice cuvara icilecek yerler buimak, her tarlt kacak malzemeyi arama-

_|ardan kurtarmak, Fener'in maci oldugunda ikieli kanda glsa kagip gitmek, yeni gelen edebiyatgiyl kekle-

- miek, ait sinfflardan harag toplayip atimak tzeve olan bir arkadasinizin okul harcin: 6demek gibi gorevierle
karsilasacs "E@:Mn@dﬁl-ﬁmﬂﬁnI'1_size kalmis, ama unutmayin ki Kel Mahmutbugline dek yapil-
mis en baba yapaly zokd tarafindars ut eiliyor olacak ve fare deligine girseniz sizi bulup cikaraeak!

Dyun toplamda bg egrim yilindan tertip Ug beldmden slugacak. Ancak diploma aimaya niyetiniz ol-
madi@ icin otuzuna gelene dek oynama imkan) bulacaksihiz. Finalde babanie siz okulidan alip askere sut-
layacak ve daniiste de aceleyle everip mahalledek) hetvacinin yanina girak olarak verecek. Her aksam Kah-
vede okeye danerken okul ve askerlik anilanni harmanlayyp, ot geldiginiz gezegenden ot olarak aynlacak-

UYUNU YAPILSA?

SiniZ.

Ever, igte nagizane oyun fikirlerimiz bunlardur. "
Bize gelen bazi e-postaiarda Gnerilenier kadar

yaratici dedifler ama yine de hig yoktan iyidir.

Mesela bugiine dek higbirimizden bir oyundaki Err-ﬁl_
futhol topunu canfandirmak ve doksan dakika -
boyunca tekmelenmekle ilgili bir fikir gtkmadt. -

Beiki de dayak arsiz: oimadigirmz igindir, kim
bilir? Ya da Sanyer-Taksim minibdsi simdilas- \

yonu gibi satmas: garanti bir fikirle para .
piyasalonim kinp gegiremedik. Eh, hayai gucit H‘é BABA& '

Kkisith insanlarrmigiz vesselam, ne yapalim? Sim; l TH m




BilenAdam

insan faktéri

Ne kadar sanal bir igtir bizimki yahu! Evet,
oyun incelemekten bahsediyorum. Oyun de-
nilen nesne hayat sireci boyunca, yani fikir
olarak birilerinin aklina gelmesinden bizim
bilgisayartanmizda tiketilip Credits ekran
asagidan yukanya kayincaya kadar ancak
cok kisa bir stire igin gercek diinyada viicut
bulur. Bu suregte kisa bir streligine kagit
Uzerinde skeg haline gelip, sonra tekrar sa-

nal yasamina, yani programciiar, 2D sanatgi-

lar, 3D modelcilerin eline geri diner. Yapimi
bittiginde yine kisa sireligine gercek diinya-
ya gecer, kutulanmis olarak. Biz o kutuyu

alir, bilgisayanmiza yukleriz. Gergekte var ol-

mayan, sadece bir parga cam Uzerine yansi-
yan elektronlardan olusan bir Grin icin
"hmm iyi olmus” veya “hmm bok gibin” deriz.
Sonra “1” ve “0”lardan olusan Word doku-
manlarimizi agar, elestirilerimizi kusar ve
kaydederiz. Daha sonra bunlar Mac'lerde hir
gizel harmanlanir, “$u sayfanin gurasi olma-
mis”, “resmin su kismindan detay alalm”
ctimleleri yine sanal bir nesneye kargi sarf
edilir. Degisikiikler onlarin Gzerinde yapilir.

Evvel zaman olur Kki...

b yil Gnce
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Neyse ki her ayin basinda kagt halinde
gdrebiliyoruz dergiyi de rahatlyoruz. Tabii si-
zin tuzunuz kury, direkt dergi ofarak, yani ger-
cek bir meta olarak aliyorsunuz, Ama yarin bir
giin Level sadece online ortamda hazirlanma-
ya baslar, hem siz hem de biz, igte 0 zaman
yandik ki ne yandik! Acaba bitin igimiz sade-
ce elektrik akimlari olarak varolan bir nesneler
toplami Gzerine mi doniyor acaba?

Simndi "yine ne sagmaliyor bu?” demis ola-
bilirsiniz, ama bir amacim var dnceki paragraf-
larda gizlenen. Birkag hafta nce bir e-posta
aldim, eski bir okuyucumuzdan. insan faktd-
riinii gok fazla gdz ardi ettigimizden yakini-
yordu. Dergiden ayrilan veya habersizce ko-
sesi biten yazarlan sadece “yazi” olarak gor-
mekten rahatsizltk duymustu. Neden aynidik-
lari, nereye gittikleri kanusunda habersiz ol-
maktan, o kisinin elindeki dergilerde sikigip
kalmis birkag sayfa bagka hir sey olmamasi
fikrinden rahatsiz olmustu. Kendi kendimi
sorguladim bir siire. .. Acaba insanfyanimizi
gercekten g6z ardi rmi etmistik? Elektrik akim-
larinin sonuglanyla ugraga ugraga ruhumuz

3 yil 6nee
sillinmemis bir FIFA'yy Firat'in ¢

g baska editdrlenn inceledidi

tamamen bir osiloskopa mi donmistd?

Su anda normalden ¢ok daha ge¢ okudu-
gunuzu sandigim bu yazinin sebebi, grafikeri-
miz Didem. 15 Ekim Pergembe glndi, gegirdigi
ciddi bir kaza sonucu bacagini Kirdi. Haberi al-
digimda sok oldum, akiima ilk gelen derginin
yetismeyecegi fikri oldu. Kendimden utana-
rak uzaklastrdim o hayirsiz fikri. Sonugta der-
gi geg kalabilir, hatta lanet olsun, isterse gik-
mayabilirdi ama bu Didem’in saglgindan
dnemli degildi.

Ve ne oldu biliyor musunuz? 8iz bu ay
nasil olup da gegici bir grafikerle ¢ikartacag-
mizi diislintirken Didem arad) ve sunlar soy-
ledi “Mac'imi génderin, ben yapacagim Le-
vell?. .. Alin size insan faktrl. “Dergiyi bos-
ver, biz bir yolunu buluruz” dedik ama zor gu-
ninde bile bizi yatniz birakmamaya kararhyd:.
Mac’inden 6nce, bir buket gigek gitti Didem’e,
agiadi. .. Alin size insan faktorii.

Not: Cicekle olmasa da Diderncige bir “ge¢mis

ol” da siz demek isterseniz, e-postasl
didem@Ilevel.com.tr'dir.

i, muti

yanlsimiz oldy

ha fazla kanmaya




LEVEL NOTLARI DUNYA LISTELERI

PC

1- The Sims 2
2- Rome Total War
3- WH40.000: Dawn of War

{"" $90-99 arag: LEVEL CLASSIC 5059 aragi: VASAT Paraniz harcay
S Unutulmayacak deretece gizel oyun- v Hirden deha iyl bir oyl mutlaka
laraverilen, bu sayfalarda sikga rastiamaya- Yine de san k i
rafjine bir seret madalyasir,

80-89 arasi LEVEL HIT Yamnea by

X

*

P e 4- FIFA 2005 i

Iagoyy gurdugadnie bir ayurn, Hrdndn . = ~ o

an iyl drneklerinden birsidin. Cekinmaden 5- CoD: United Dffensive i

alapilirsiniz 6- Doom 3 o @

10-1% araw. Y| Baz ekuikler ylizinden 7- Star Wars: Battlefront 4

Lewed Hit almay hak elmese de, oldukes iy . ' e

bir oyun demektir, SISTEM GEREKSINIMLER] 8- Championship Manager: Season 03/04 O &

80-69 arasi: DRTA Hala va sksikleri CPL Istemss qlich 9- Tiger Woods 2005 #r

nadeniyle almak istemeyenilirsimz. Sadece o ft.lY Ekran karf Tu rl ve Gelledl 10- Myst 4 A

firdan hoslanan oyunculara yimelik bir M Bollek mikizn

oyun, HOD: Gereled sabit disk alans,

PLAYSTATION 2

1- Pro Evolution Soccer 4 ¥

2- FIFA 2005 b

3- Tony Hawk's Undergraund 2 'E":'

- 4- Burnout 3: Takedown Qo

Altln I(laSIkter 5- Star Wars: Battlefront *

6- Crash Twinsanity s

Geldi sonbahar aylan, eynar gondl yaylari.. O kadar cok iyl oyun geliyor k 7- Def lam: Fight fro NY g
liste hop oturup hop kalkiyor.- Bunun bir diger sebebl de listede 8- Shark Tale ¥
yaphi@imiz dizeltmeler. Gegen ay eklenen Grand Prix 4'ten sonra bu ay da 9- TOCA Race Oriver 2 *
10- Resident Evil: Outbreak (I

gecen ay eklemis olmamiz gereken CoD: United Offensive’i giriyoruz. Ayrica,
PES Ldete olan Winn-ng Eleven | rini EII}'EY Silent Kaynak: Charttrack haftaiik resmi satis listelerinden derlenmistir.

Hill &'iin gereksiz yere 2k olan notunu da e indiriyoruz *yem Kdeg|§med| QyUkSEIdI od UStU
Platform/Oyun Yil Mot | Gincel Not

AKSIYON

SPOR FPS

YARIS

| GTA: Vice City 2008 9496 | %9k a StarWars KOTOR 2492 | %9

[~ Splnter Cefl: Pandora Tomorrow 2006 %%k | %93 ' Eider Scrolis: Morrowing a9k | %S0
Tom Clancy's Splinten Call 2003 5493 %490 Baldyr's Gate 2 Yo7 | Vol

Prince of Persia Sandsof Time 2004 %489 | %489 Final Fantasy X-2 ' VB | V688

firand Theft Auta 3 2002 %495 | b9 Final Fanfasy X %92 | %88
R 2006 03| %2 | = Broken Sward 3 50 | %89
| Callof Duly:United Offensive 2004 %90 [ %S0 = SietHi 3 o3 | el
<] Callef Duty 00 US| %N | = Syberia 2 YaBis | %483
%] Medalof Honor Allied Assault 2001 %495 | %90 < Grim Fandango %53 | b2
|E| floom 3 2006 24H8 | %08 Silant Hill 4 YulBl | a8l
(=] B EVolution Seccer & | 006 W5 S TheSims 2 el S
Pro Evolution Sotcer 3 2003 %406 |%% @ Pacific Fighters | YollB | Y88
El M Season 53,‘51» 2003 %93 | 8292 é 112 Sturmowik 5492 | R8T
]  Madden NFL 2004 2006 %93 | %92 & The Sims Ya%6 | VeB?
| oV E] 2003 %92 | %691 Qperafion Flashpoint %91 | LlT
Burnoit 3 Takedown =1 2006 %93 | %93 = Unrezl Tournament 2004 b %95 | Yk

Gran Turismo 3: A-Spac 2001 %8 | %92 %] Battlefietd 1942 Ya92 | 88

Need for Speed Underground 2003 %652 | %51 E doint Dporations: olT | %407

folin McRae Ratly 0k 2003 %92 | %90 = Star Wars Batflefront | "el5 | %eB5

Grand Prix &4 W02 Y493 (% l2 = Savage Battie forNewearth BT | 685

Rome Total War | 2004 %abh | %0k = City of Haroes b YeBS | YeBS

Age of Mythology 2002 %A% | %=91 = Final Fantasy X b5 | Yol

Sijent Starm Sentinals 2006 %91 | %91 = Asharon's Call 2 BT | Yelil

STRATEJ

Rise of Nations 2003 9R92| %00 Anarchy Online: Shadowlands B3 | B2
Medieval Total War 2002 94 | %690 Skar Wars Galaxies el | va80




LEVEL HIT
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Nereden nereye... ik bagta sadece saraydan
iz kacirmas gerekiyordu prensin, Sonra kum
saatinden savrulan kum taneleri kralligs sardi,
zombilerle savasmak zorunda kalde. Ama bu da
birise yaramad. Gitgide daha ok belaya bati-
yor prens. Simdi de kirlmis bir zamanda, her
seyi eskihaline getirmek zorunda.

ik Prince'ten bu yana gegen zaman ¢ok
uzun. 1990 yihinda ¢ikan ilk oyun bir devrimdi,
Sonrasinda yapilan devamlanysa ilki kadar se-
vilmedi hi¢bir zaman. Hatta hep yazip gizeriz,
Prince of Persia 30 tam bir yikimdi. Neyse ki Ubi
Soft yeni bir takimla prensi bastan yaratti ve
gectigimiz yilin en iyl aksiyon oyununu yapma-
yi basardi, Pekiya Warrior Within? Belki de The
Sands of Time’dan daha iyi, kim bilir?

KABUS

Hikayerniz The Sands of Time’in bitiginden bir-
kac yil sonra bashyor. Prens, Sultan'in sarayini
tehlikelerden korumak igin zamandaki bir ¢at-
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laktan siziyar ve gecmise giderek kum taneleri-
nin kumn saatinden savrulmasini engellemeye
calisiyor. Eger bunu basarabilirse, The Sands of
Time'ta yasadiklarini hig yagamamis ve Dahaka
adinda kir yaratigin bedeninde yeniden canla-
nan veziri yok etmis olacak.

Warrior Within, oynanis olarak The Sands of
Time'dan cok farkh degil. Dogal olarak Ubi Soft
iyi bir oyunu her seyiyle degistirmek isteme-
mis. Ancak degisen seyler de yok degil. Ana de-
gisiklik oyunun atmosferinde. PS2 sGrimunin
demo incelemesinde de yazdigim gibi, eski ma-
salsthavanin yerine karanhk, drk{tied bir at-
mosfer var yeni oyunda. Sislerin arasindaki ka-
yip sehirler, gogl delen kulelerle gevrili bog top-
raklarda yolunuzu bulmaya ¢alisiyorsunuz
Kuzgunlann kulak tirmalayan gighklar: pesinizi
birakmiyar. Artik kumdan saray gardiyanlarin-
dan cok daha fazlz belayla basa gikmak zorun-
dasiniz. Bir belirip bir kaybolan, devamii bigak
atan karaltilar; dldurdigundzde patlayan les yi-
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yen hayvanlar; gruplar haknde saldiran, cok hiz-
I kilig kullanan kuzgun efenditeri; duvarlarda
yurlyebilen dikepliyaratiklar kargilagacaginiz
dismanlardan birkag:.

Aradan gecen yedi yil (The Sands of Ti-
me'dan Warrior Within'e kadar gecen zaman)
prensi de depistirmis. 0 da savasug topraklar
gibi daha karanlik, daha acimasiz ve daha kiz-
gin. Eskisi gibi eglenceli degil, eskisi gibi ¢ok ko-
nusmuyor. Neyse ki yaslanmasina karsin hare-
ketleri yavaslamamis. Aksine daha hizli ve bir-
¢ok hareketi ayni anda yapabiliyor. Ana yenilik-
lerden ikincisi de bu zaten. Prens neredeyse
Street Fighter'daki Ryu'dan ve Berker'den (kah-
ve igme, yazi yazma, motorla adam ezme vs),
daha ¢ok hareket secenegine sahip. Warrior
Within'de "Free-Form Fighting” adinda yeni bir
sistern kullanihyor. Bu sistemle art arda, hizli ve
akio bir sekilde ¢ok fazla hareket yapabiliyor-
sunuz. Ddsmanlannizin Gzerlerine tirmanip ar-
kalarina atlayarak kafalarin kopartabilir, tir-
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mandiktan sonra geriye ziplayip digerlerine kiigla vura-
‘Bilir, stitunlarin cevrelerinde daire gizerek gevredeki dug-
mantan bigebilir, yerde yuvarlanarak onlan agagiya ata-
bilir veya arkalanindan sessizce yaklasip bogazianndan
Itutsirak oldirebilirsiniz. Farkl tus biriesimleriyle onlarca
hareket yapabiliyorsunuz, Ve bunlar yaparken hig zor-
lanmigorsuniuz. Cinkl kontroller basit
Highir oyunda karakter cevreyle bu kadar uyumlu

degil. Prens oyundaki her blime, hatta her objeye
uyum saglayabiliyor. Mesela bir engele carptigl zaman
{izerinden otomatik olarak atlayabiliyor, The Sands of Ti-
me'da da oldugu gibi diserken yine otomatik olarak tu-
tunabiliyor, tutunurken silahlarini kullanabiliyor veya bir
yerden bir yere atlarken sifahlanni hizlt bir sekilde yerine
koyabiliyor. Bunlar ilk oyunda da vards, ikinci oyunda da

UL J-"IIE-‘I.'II.'D\.I

var. Ama ikinci oyunda prensin gevrede-
ki etkilesime girebilecegi objelerin sayist
artirtimig. Stitunun ¢evresinde dénehil-
meniz de bunun bir 8rnegi. Ne var ki bu
sistem sadece oyunun hizl ve akici bir
sekilde oynanmasini saglamiyor. Ayn
zamanda dovils sistemine de katkida
bulunuyeor. Istediginiz anda, istediginiz
yerde, istediginiz silahla savagabilirsi-
niz.

PRENS KULLA
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ISTEDIGINIZ SiLAH!

Bir dakika, biri “silah” mi dedi? Ha, ben
dedim. Silahlar bir diger yenilik. I'k oyun-
da sadece kilig ve bigak kullanabilirken,
yeni oyunda Kullanabileceginiz silah sa-
yist gok daha fazla. Cevrede buldugunuz
veya diismanlarin Gzerinden gikan silah-
lari ikinci silahiniz ofarak kultanabiliyor-
sunuz. Yani artik iki silahla ayni anda sa-
vasabiliyorsunuz. Bunun igin de ok faz-
la alternatifiniz var. Oyunu birkag saat
oynadiginizda, 10°dan fazla silah kullan-
mig olacaksiniz. Bunlarin arasinda yeni
kiliglar, balta ve benzeri seyler bulacak-
siniz. Tek silahla yapabildiginiz hareket-
lerin yaninda, gift silahla da farkl hare-
ketler gerceklestirebiliyorsunuz. Ayrica
her silahin farkli bir etkisi var. Mesela

NIM KILAVUZU
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BRODERBUND HAKKINDA
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neredeyse hig durmuyor. Nefes almadan
devamli ddsmanlarla savasiyorsunuz, Di-
ger yandan cevrede de durmaksizin de-
vam eden bir hareketlilik var. Bu prens ka-
dar sizi de yoruyor. Ama yapabildiginiz ha-
reket sayisinin gok fazia olmasi bu yorucu
oyunu eglenceli hale getiriyor. Jyunun
durdugu zamanlardaysa ¢evre bulmacala-

balta agir, ama fazla hasar veren bir silah.

KUSBAKISI
Oyunun yapisinda da bazi degisiklikler
var. Warrior Within'deki aksiyon dozu, ilk
oyundan en az iki kat fazla. The Sands of
Time'daki bulmaca/aksiyon orani daha
dengeliyken, Warrior Within'de aksiyon
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ri devreye giriyor. “Bulmaca” derken adventure oyunla-
rindaki bulmacalardan bahsetmiyorum. Tomb Ra-
ider'daki gibi, bulundugunuz yerden nasil ¢ikacaginizi
bulmaya ¢alistigimiz bollimler bunlar. “Tamb Raider” di-
yerek kot bir drnek verdim, farkindayim, ancak Warri-
or Within'deki akithica tasarlanmis boliim tasanmlar: ve
prensin ¢ok esnek, uyumlu, cevresince sevilen biri ol-
masi {?}, bu bélimleri sikici olmaktan uzaklastinyor.
Ayrica Tomb Raider'daki kadar basit ve sagma degil ¢-
kis yollart. Birgogu zekice tasarlanmis.

Warrior Within’de dusmanlariniz kadar tuzaklarla
da ugirasacaksiniz. Bahsettigim ¢evre bulmacalarinda
¢ikis yolunu buiurken bu tuzaklar da gegmek zorunda-
siniz. Eskisinden daha fazla tuzak var oyunda. Bu ke-
sin. Gegmek iginse fazlasiyla dikkatli olmaniz gereki-
yor.

Yeni oyunda dismanlariniza boss'lar da eklenmis.
Ilk oyunda sadece oyunun sonunda bir boss'la kargila-
sirken, Warrior Within'de boss'larta sik sik savagacaksi-
niz. Buntann arasinda devasa bir tas yaratik da var:
Brute. Brute dizleririn Ustinde dururken Gzerine tirma-
nip kafasina kiligla vurabiliyorsunuz. Ancak bu biraz
riskli. Cunkil sizi alip duvara firlatabilir ve caninizi acita-
hilir. Brute dzerinize dogru kosmaya basladigindaysa
yapmaniz gereken tek sey var: Kagmak. Boss'lann sa-
dece bdlimlerin sonlannda karginiza gikmamasi da
monotonlugu Kinyor,

Warrior Within’de oyunu renklendiren birgok detay
da var. Mesela gevredeki biyiik sandiklan kirdiginiz za-
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man mendden ulasabileceginiz yeni bir art-
work agiliyor.

lik oyunda da oldugu gibi zamani geriye
alabiliyorsunuz. Bunun igleyisi eskisinden
farksiz. Ama bu kez zamant yavaslatabiliyor-
sunuz. Bu da birgok yerde isinize yaryor.
Meseda gececeginiz kapinin kapanmamasi
i¢in kapiyi agan dizenegin Ozerinde durma-
niz gerekiyor, ama yer degistirdiginizde kapi
kapaniyor. Bu noktada zamani yavaslatiyor-
sunuz ve kapi kapanmadan gecebiliyorsu-
nuz. Tzhil bunu farkl yerlerde de kutlanabili-
yorsunuz.

PEKI YA?

Warrior Within gergek bir aksiyon oyunu.
Kompleks balum tasarimlar, tuzaklar, fazla
sayida hareket yapabilme alanag), onlarca si-
lah, esnek ve hizli bir karakter. Peki, bu oyu-
nun hic mi kétd yani yok. Var elbette, olmalz)
mi? Ik olarak oyunun karanltk atmosferi, ki-
milerinize The Sands of Time'in masalsi hava-
sint aratabilir.

Oyundaki digmanlann cok gesitli olma-
mas bir eksi sayilabilir. Bazen o kadar gok ay-
ni tipte diigmanla savasiyorsunuz ki, sikifiyor-
sunuz. Eskisine oranla daha fazla, ama yine
de yeterli olmadigini disiintiyorum. Buna ek
olarak, her ne kadar ballim tasanimlan mi-
kemmele yakin olsa da, ¢ikis bulmacalan ba-

zen bunaltabiliyor ve ayunun hizini dugiirebili-

yor. Ara ara karginiza gikan normal bulmaca-
larsa dengeli. Bu noktada bir sorun yak.
Kamera yine problemli. Basacaginiz tug
karmeraya gére degigiyor. Grnegin kapiyi ac-
mak icin bir kolu hareket ettirirken, kamera
degistigi icin sadece sel tusuna basmaniz ye-
terli almuyor. Ama asil sorun bu degil. Buna

zamantla alisabiliyorsunuz. Sarun, kameray!
bazen degistirememeniz. Oyun bazi noktalar-
da kamerayi sabitliyor. Ve F tusuyla birinci ki-
si kamerasina gecmenize ragmen gevrenizde
neler oldugunu net bir sekilde géremiyorsu-
nuz. Buna benzer durumlarin disindaysa ka-
meranih pozisyonunda bir problem yok.
Kantrollerin basit oldugundan bahsetmis-
tim. Fare ve klavye birlesimiyle savasmak her
zamanki gibi kolay olmus. Ancak bu oyun igin
PS2 gamepad'inin cok daha kullaniglt eldugu
kesin. Cevreye bakma, silah kullanma ve ha-
reket etme tuslarinin bir arada olmasi bir
avantaj PS2 igin. PC'deyse fareyle kameray

ayarlamak ve kameraya gore bir tusa bas-
mak, dzellikle duvarlarda ylrimenizi gerekti-
ren béllimlerde cok zor. Kontrollerin sade ve
akicr almasiysa Warrior Within'in en 8nemli
avantaj.

Grafiklerin The Sands of Time'dan daha iyi
oldugu yadsinamaz. Ik oyunda olmayan bazi
yansima efektleri oyuna eklenmis. Acilis sah-
nesindeki gemi zemininden de grafiklerdeki
gelisme anlasilahiliyor

SON
Yapimci ekip PoP Team yine yapabileceginin
en iyisini yapmis, Ufak tefek sorunlarin disin-
da ayun mikemmele yakin. llk oyunu sevdiy-
seniz bu ayunu da seveceksiniz. Bu arada, eli-
nizde Tomb Raider: Angel of Darkness varsa
bu oyunu da alin. Sadece ikisini yan yana ko-
yup aradaki farki gorebilmek icin.

_Firat Akyildiz
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AVAS DEVAM EDIYOR

Eger bilgisayar oyunlan ile iigileniyorsaniz,
strateji oyunlanna az da olsa ilgl duyuyarsa-
riiz, Total War kelimeler sizler iginbir sauyler
ifade ediyor olmall, Eger ctmilyorsa ya b sagy:
fada pek vakit gecirmeyecersiniz ya dayazig
bir glizel okuyup —alur da yapilirsa- bir sonrak|

Total War oyunu Ihcelemesinde poguniugun
icinde yer alacaksiniz ik Total War oyunu
olan Shogun beni tarm manas ile monitdr ba-
sina givilemisti. IKinci oijun ise bir iki givi daha
akip iyiden iyiye esir etmigti. Esaret ghnlerini
geride birakmisken daha biytk bireziget
bastad) benim ve benzerlenm igin: Rome Total
War duyurildu. Ekran aorantiler had) baka-
i dedirtirken en boyok hainligi yine Sinan
yapti-Sman "Gel bak, bilmem ne videosu. ..

anlarindan birinde punduna getirip ' Jesus bak
bakalim ne videosu bu® diyerek saldig zehic
hala damarfanmda dolanmakta, Videoyu go-
riip de girdigim krizden ancak ayunu oynadik:
tan sonra gikabilmis olmam has tabl, Simdi
bekierken degil, ounarken hasta olujoruim,

Hasta olmamin ilk sebebi hayallerim gergek
oldu. lkinci sebebi ise en biiyik kabusum ger-

ek oldu ve ekean kartim bozuldu, Su memle-

katte her tidd alisverisin online yapimasi bir
ok agidan avantajl olsa bile parca degisimi
rmubiabbeti acilar cekmenize neden alabiliyor,
Her neyse af salatasina son verelim ve yeni
bagimliligimiza merhaba diyelim,

IM, ENTRIKA DOLU EVIM
Oyuna 3 Roma evindan birini se¢erek bashyo-

ruz:. Bueviern birbinnden bir farki oldugu pek
shylenemez ama sectiginiz tarafa gore Sava-
$a biraz daha ser girmeniz olas) Bu seqim bi-
(Tl astiktan sonra hem ayn hem de cok
farkl bir Tatal War oyunu ile kars: karsiga kalf
yprsunuz. Grafilk anlamdaki farkhliklarm daba

sonra deginecedim. Oyunun tantimiannds
her nekadar savas olayi an planda tutuisa da
oyunda cok daha fazlasi meveut Daha Gneeki
oyunlarda biraz zayl kalan diplomasi olay 2l-
den gegirilmis. Oyuna oldukga derinlik kattg)
bir gergek clnkil ailenizin adini yiksetmek
disinela baska amaglanniz ve sorunianniz
meveit, Bunlann basinda Senato’lu hos 1n-
malk geliyor, Senata’yu kaale almatan hare-
ket etmeniz de mimkin, ancak Senato’iun

Uzun bekleyiglerin hizinlu bitmesine ne kadar da

alismistik halbuki
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isteklerini yerine getirerek Roma Imparatorhugu'nda hiz-
laylkselehilir, daha biyik pice ve ritbelere daha lusa
zamanda ulasabilirsiniz. Tabii sivrildikge daha fazla goze
batacaginiz, sagiam hir mittefikten gok bir tehdit olarak
gortimeye baslanacaginiz da unutmayin,

Senatonun verdigi pirevier baslarda diger milletier
ile diplomatik baglar kurmaniz ya da minik ayaklanmala-
fbastrmaniz tiirinden seyler. Ancak bu dandik pirev-
lerde basanh oldukca ve senatodaki yeriniz saglamias-
tikga daha hatin sayilir gorevier almaya basliyorsunuz.
Roma'min sinirlarnin korumaktan bir milieti haritadan sil-
meye kadar gidebiliyor bu gravier. Tatta gbz koyduysa-

- iz farkivyollan izlemeniz de mamkGn elbette. Ancak is-
ter hos tutun ister tutmayin, bir zaman sonr Senato'yla
Karg: karsiya gelmeniz kaginiimaz. Yukanda belirttigim
gibi bir tehdit haline geldiginizi distndiikler anda 6ltm
fermaninizi imzaliyorlar, Iste tam bu noktada Rama'nin
kaderi tam manasi fle sizin ellennizde oluyor.

HAKIKI STRATEJI

Oyunida varligimizi stirdUrebilmemiz icin gereken baba-
dan ojula sistemi aynen karunuyor. Ancak Gnemii bir

nokta, &5, dost, akraba ve cocuklanniz) da befli girevlers

zmll‘ﬂlﬂﬂmﬁfmmm Yani soy agaci olayl biraz daflanip

A Ve yine abstiging Uzere, aile fertlerini ha-

! antz gerekiyor, (0 be; bir yenilikten daha
bahsadebilecegim simdi), Eskisinden farklr olarak by aile
fentlerini ozellikierine gore belli pireviere atayabiliyoriz.
Tecriibe kazandika bu fertler gelistirebildigimiz gibi ar-
tilan sayesinde daha kalite silahlara, zithlara sahip olabi-
ligyor ya da bir béilgenin hem maddi gelirini hem de Greti-
rnini ikiye katlayabiligoriz, Tabil kalkip basanli bir gene-

ralitarima dayali bir bélgeye vali yaparsanez olumi re

:gazd;_gﬂsam'mwsﬂlg Karsilagiyorsunuz. Karakter ge-

(de akrabalann yerlestini:

mesi olay bize farkh sey-

“Hu noktada Yapatagime se-

ligtirme sistemi bana gooooak hafif bir
RPG kokusu verti. Iyi de geldi, Ay gelis-
me Ve pelistirme alayl ordulanmiz icin de
gecerli. Askerciklerimiz savastikga tecrii-
be kazaniyorlar ve hiz efendilerine daha
i hizmet ediyorlar, Savagta kaybettig-
miz askerlerin yerferin, birliklerimizi se-
hirlerde dinlendirerek (o $ehir o birligi
dreten binalara sahipse) doldurabiliyo-
ruz. Adi gegen birligin kayiplar belli bir
aranin altinda ise bir tecribe kayb soz.
konusu almugyor, Onceki oyunda bu
tecriibe mevauu oliriadan hile biraz
puiriizl idi bu tazeleme olay. RTW da

ise gayet iyi kotarimis.

SENATO'DA KONUSUR

Elbette bu yeniliklerin etinden sutlinden
yaralanabilmek icin yine sehirerde pe-
rekli binalan kurmamiz gerekiyor. Ancak
ordu kurmak binalan kurmaktan hiraz
daha zoru olabiliyor. Bunun sebehiise
urettiginiz birim sagismin o sehrin nifus
suna negatif olarak etki ediyor almas,
Bu ylizden para sorununun tstesinden
gelseniz bile niifusu arttymak igin 1r-

it hinliklere basvarmaniz gereki. >

yor. Savaslann ard) arkasi
kesilmediginden niifus
plantamasi gibl bir 5o, i
run ile kargilasmaniz g
pek plic, Aksine, millet
igt glici birakip nifusa
Katkida bulunsun diye
dokuz takla atiyorsu-
nuz, Sehirlerdeki insa-
al, birim dretimi, tica-
ret gibi ister ile tek tek
ugragabildiginiz gibi ya-
zimin baslannda bahset-
Ugim U akrabalanniz
islerin bagina gecinp ya-
pay zekanin insafina bi-
rakabillyorsunuz. Geviet
l&ﬁ'nﬂt’irﬂng_ﬂieii:bfr_ﬁéklr—

IEnanlmsalamllgm elbetie,

PC INCELEME

gimlerin aneminden bahsetmistik. Kepd|
kurdugunuz sehirlerde isler 2aten isted.
giniz sekilde yiiryor. Ancak kusatma
sanunda bir sehii ele gecirdiginizde kar-
siniza farkli secenckler cikiyor. Daha dn-
ceki oyunlarda karsilastigimiz bilmern
kag bina Yok oldu muhabbeti yerine bir
iki secenegimiz olmasi guzel, Genelde
can tdsmanlanniz kilictan gecirmek iy
birsecenek. Oriadan kaldird@imiz bir mil
letin san sehiri ve asherteriyse karsiniz-
da'durmaya niyetle-
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nenlere hos bir mesaj yollarms oluyorsu-
nuz. Birisyan tehlikesini goze alip sehn
veyerli halki oldupu gibi korumaniz da
mimbkiin, Eger milyonlarta asker yetmi-
yor ve orduya katacak adam bulmakta
zorlaniyarsaniz hayatta kalan berkesi kg-

le yapabiliyorsunuz. Bu segenege basvur-

dugunuzda kiile nifusu meveut sehirler-
nize ekleniyor. Hareket alanimiz biraz da-
ha genis kisaca. lgin puzel yant Yaptiginiz
her hareketindiplomasiye etk ediyor ol-
mast, Herkesi kiligtan gecirdiyseniz daha
zayf milletlere sbz geginmeniz kolaglas:-
yor ya da uzun zamandir masa (s
tande kalan bir ticaret antlasmasi
bir anda anaylanabiliyor. Aym
zamanda Senatonun dfkesi-
fie hedef olmaniz da murm-
Kun.

Artan glicinuz her-
kese batiyor. Dahilive
harici bedhahlar bir ara-
ya gelip grtlaginizs kes-
metje calisiyorlar, Elbet-
te olan bitenden haber-
dar olmak ya da isimize
gelmeyen karakterleri or-
tadan kaldirmak igin yine
casuslarmiza ya da suikast-
cilerimize basvurmbilijjoruz
Ailede eviendirecek adam say-
=i bol oldugundan sikga man-
tik eviilik-
leri yap-
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Alternatifler: Total War oyunlar
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Orjinal Olarak: [ikacak

Inpilizes Gereksinimi Normal
Artilar/Eksiler

Grafikior ve atmosfer,
derinlastiriimis

tirma yolu da agik. Diplormiasi olaytigiden
iliye gelistiginden midir nedir, elellern
onemi oldukca artmis. Inctk cinclk ticaret
anlagmalarina gondererek pisirdigimiz
tecribeli elgiler biziere daha dnce hayal

ettigimiz antak ulasamad gimiz birgok im-

kani sunuyar. Haritapin ulagamad gimn:z
yerleri hakkinda aynntih bilgiler, bir Glke
ile savasmak zorunds kalmadan toprakla-

hindat) ordumuzu pecirmek, ortak savasla-

ra girebilmek ya da en basitinden siki pa:
zarliklar yapip ticaret

getirisin arttir-

mak ve da-

ha bir-
ok ya-

ratlarn

olabili-

yor, Dallanan
budaklanan diplo-
masi strateji ha-
ritasinda gect-
receginiz za-
mani da ikiye

Haritamiz
eskisinden cok
daha canliol

dugun-

wwnw activision o uk

s sinir); 13 yas ve Ozeri
E: .
HR "

Hoparldr ve Ses Destefi

Zepluk Normal:

Yapay zeka cok nadiren
safmaiayabiliyor

Deniz savaslan

hala yok

dan bu dururm-
dan pek sikayet
olmall mimkiin e
#il. Canhdan kastim,
birgok olay| gercek 7a-
manli garebiliyorsunuz,
Aynica sehirler de eskis|
gibi bir isimden (baret de:
gil. Kanl canli kargimizda
dikiliyorar, Ekledigimiz hes
seyi girebildigimiz gibi stratgs
|i harjtasinda dag, bayir, ovay i V% "
mak gibi aynntifan net birsekil- r Y

de garehiliyorez, Disman birlik/e- -

rinin hareketerind cand bir sekilde

izleyebiliyor, uygun biryer buldp

o noktada pusuya yatablliyoruz. .
Ozellikle buydk ordulara dar ged™
citlerde saldirarak zay flat-
mak, hatta dogru taktiklerle
fok az adamla priadan kals
dirmak bile miimbdn. f
Yok, “gelsinler adam gl \
b savagacagim ben®
diyorsaniz enazin-

dan gelenden gi-

S denden ha:
e berdar oluyor,

@ % " hazirtlanmak
o -.?‘ Igirt Zaman kazs-
j‘\_ nigarsunuz. Strateji
haritasindan savas
alanma indiginiz anda da
& genel yer gekilleri hakkinda
“zaten bilpi sahibi oldugunuzdan
kesif pezileriniz gok daha kisa sd-
rUyor.
BULUSURUZ ER MEYDANINDA

Blirtist olmak gerekirse meydantardaki savaslarda
grafiklerve ggos goguse carpismalar diginda pek bir
yenilik yok. "Peki anlar abaruldig kadar var mi?® derse-
iz tm Benligimle Var!® denm. Meydanda caniniz) si-
kabilecek tek nokta, bitin birimlerin bin drmek olmas)
Tamami aym kaliptan clkkmiglar. Bir iki varyasyonian ol

_aaydidaha hos olurdu elbette. Ayn surat ayn) sakal ba-

yiyar adami. Ama bulduk simdi, buramayahm. Askerle-
fin gbgils ghglise carpistif sahneler pergekien seyre
deger, ok siikir bosa sallayan birtane yigit yok er
meydaninda dyunun ara sira sagmaladg oluyer eibet-
e, Ancak bunlar elli askerin Kagan ki dusman askerini
kovaladif) anlara denk geliyor, yani pek sorin degil, As.
kerlerin film tadinda carpismalanninve yeni grafik mo-
torunun bir iki artis) dah@ Var Kamera ile ufak bir gezin-

tiyaparak dusmanin ne yapuging ya ds yapacagini an

famak mamkin, Mizraklaom ilen dogru tutan Gn saftan

diz cokmus bir halk oyunlan ekibigdrance "Hmm, bu

« agam beni bekliyor” deygip, ath bidikleninizi dusmanin

b i .
arkasindan dolandir [, DKG larile ')I_.JHEFI":.‘II‘\ gllr- ufak

seyler densyebilirsimiz. Ha unutmadan, paldickuldur gi-
Y Y &
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ristiginiz her savastan yenik aynlacaksinez,
haberiniz plsun. Yapay zeka gayet dizgln ga-
lisiyor. Askerer ne Kadar tecriibeliya da iyl
donanimli olursa alsun kendilering glvende
hissetmek istiyor. Bir anda plmadik bir yerden
saldiran disman ordunuzu gafil aviayabiliyor
Bu gihi durumilarda say; dstinlgdniiz de bes
para etmiuor. Hava kgsullar, yer sekillers, say
tistiniligd gibi etkenlen dislnerek matema-
tikyaparken afinizi acik birakan sahneler sa-
vasi kaghetmenize neden olabiliyor.

Oyunun en garkemlbi anlan sehir Kusatma-
lan. Savasin kalelerden tasip sehiflera girmes|
muhtesem. Binalan kullanan askerler, teparni-
ze yagan taglar ve oklar, duvarlan delmeye
talisan kusatma silahlan. Anlatimasing im-
kan yok, mutlaka yasamaniz lazim (Abartiyor
olabilirim, aman arada beni uyann). Oku yiyen
atlitarin diistisy, sahneye giren fillern bir se-
Terde bir kag askerl hatitanin diger ucund fir-
latmast gercekten enfes glruntuler. Kamera
sistemiayn), ancak yeni maotor ile gold daha
esnek ve kontrold Kolay, Hemen higbir sahne-
yi kagirmiyorsunuz, Artik 30 olan askererimiz
Ve kusatmasilahlan ise oldukca detayl tasar-
lanmis, Kusuydu, agacyd, hava kosullariyd)
zaten capeanliolan hantalar jse 30 birimleri-

OLSUN. MINYATUR SAVASLARI ILE BUYUK ||} WARHAMMER
BIR CATISMANIN TAM ORTASINDAKI KOMUTAN SIZSINIZ! 4 = ’

-
-

T IR,
HOBI DUNYASY

Tirkiye Genel Dafiticisi
SiHiR oyuncak kitap hedivelik esya alektronik ve dis ticaret limited girketi

Hasfinn Cad.  Sinanpaga I Merkezi  Kat2  No: 235

mizle iyice hayat buluyor ki dadindan yinmez.
Ancak beni sinir eden tel bir sey var Savas
alariinda, 21 pit ekranin kosesinden firdayp
akil veren danismanimiz. Tamam, kabul edk
yorum, zaman 2arman iitiyag olugar kendisi-
ne ancak on basit seylern kalkip anlatmaya
haslamasi i¢ bayigor. Oytizden kapatin gitsin
Deniz savaslan disinda oyunun bu boitman-
de bir haya! kirikligy yok, O mecrada ise “cok
gemis] alan kazansin® ve "pargémen scorebo-
ard” mantiging aynen devam.

SESI SOLUGU

Sisteminiz misaade ediyorsa 1600x1200 ¢4
sinlirlikte birsavas bol bol masa Gsti resmi
sahibi yapabilir sizi. Savas meyydanina soka-
bildiginiz maksimum sayida birim dovisrken
FPS ciddi-anlamda dustyor. Ancak bir kusat-
ma 56z konusu ise bu dusts sehrinde ekrana
girmesi ile dramatik bir hale gelebiliyor (laf
aramizda 9 FPS), Ancak siirekli yskin planda
duracagimizdan sisteminiz oralamanin Gs
tiinde [se gok bir sorun Yagayacagineg! sanmi-
yarum. Yeni nesil bir ses kartina sahipseniz
24 bit alaying girme yolunuz da acik. Hele iyl
Lif hoparltir setiniz mevoutsa re mutlu sizle-
re, Mendlerde ya da savasta calan mizikler

w
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muhtesem olsa da garpismanin gimilidsd
gercekien bambaska. Ana senaryd olan Ro-
ma'ij ounarken kargilastigine milletier bir bir
oynanabili hale geliyor, Biylece taplamda 12
auri tampaign sahibl oluyorsunuz. Yeniden
oynanabilirik katsauist bu sekilde yakselic:
ken Historical Battles moduoyuna ayr bir tat
katiyor. Bazi savaslan oynaygabilmelk igin bi-
raz zaran harcamaniz gerekiyor hali ife. Neyi
eksik RTWnin Silent Hill'dan.

SON

Total War oyunfanndan bahsederken strateji
rehben moduna ginyorum nedense, Her seyi
paylasmak, gilginea anlatmak istiyorlm an-
cak ne mumbkin, Kisacasi, RTW muhtesem bir
stratefl ogunu. Strateji boliminde dzollikle
diplomasideki degisiklikler ve gergek zamani
At haritasi lle sng!ﬁnan esneklik ve derinhk,
savas holiminde ise yeni grafikler, destans
savas sahneler ve sehirlerin olaya kstilmas
inaniimaz hiratmosfer yaratiyor. Bu yil iginde
oynadigim en iyl oyunlardan biri. Daha da
dnemlisi yillardir oynach@im eniyi stratej]
oyunu. Ne yapin ne edin, bu oyunu edinin

Jesuskane

"Baitle For Macragge" baslangig getinin iginde

19 plastik Space Marine, 10 Termagant, 8 Genestealar,

8 Spore Mine, diigmus bir uzay gemisi, objektif, zer,
calvel vo sablonlar bujunmakta Setin igzhdeki 32 sayfalik
bi 6 kitab: kuratlar adim adim dgrenmenizi sefflayacak.

- Ayrica, veni Warhammer 40600 kural kitabimn
J 82 sayfahik bir versiyonu da sete dahii,

o i i S Sameny 32 Tot i Eriecpman undet I1unes Lo Na Le o P
e Wptcs g Mt [l Tyt sl s i afac O, ShB/BAIAN HUSUENGNS
T i T i oy e 2 o Garmed Workotop Lis AN Righin Resetrc!

WARFEMMERIZ000GIBASIAN G IGISET
Insaniiin en blylk savesgilan casur Uliramarine'ter,
yaralik tehdidi Tyranid'lere kargl *Battie Far Macragge” de
campigivorlar, Uzak geleceqin merhametsiz karanhdinda iki
raidp arasinda gegecek mithig savaglar sizl bekliyor.
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Bir zamanlar, gok uzak bir galaksi idi...

Star Wars Battlefné

Ama artik gunlik hayatimizin bir pargasi

Star Wars son giinlerde iyiden iyiye bilinir ol-

.E- du. Ne filmleri, ne de evreni ile alakasi olma-
= Yaninsanlar Star Wars Galaxies ile bu diinya-
: ya gins yaptl. Bugtne kadar gikan sayisiz SW
3 oyununun yarattgl senel bir hayal kirkhg:
P vardi. Jedi Knight ife gaz alan, KOTOR ile ken-
% 1y dinden gecen kitleyi SWG kesmez bir hale gel-
L

di. Zaten aksiyan ayunlarina daha yatkin clan
bilinyem ufaktan durumu kaldiramaz bir hale
gelmekte, monitdr basinda aksiyon dolu ge-
celerin dzlemi icimi kemirmekze idi (Jes, iyi
misin? — BLX).

Tamam da neden yazabiliyorum bunlan

simdi burada? Amacim Eattlefront'un beni ne-

den bu kadar etkiledigini ve eglendirdigini an-

latabilmek Kalkip da “kayinyarsun iste” der-

seniz, kendimi temize cikarabilmek igin belki

de. Uzun zamandir bekledigim Rame Total

War'i bile install listemde bir basamak geriye

atmaly) basardi Utaniyorum kendimden ama
Vi S fE Yopaym.

Clone Army.

EVVEL ZAMAN ICINDE
Daha once yazmis oldugum BF1942 benzer
ouunlarin incelemelerinde, bu tir oyuniarin =
artik baymaya basladiindan bahsetmigtim.
SWE'nin hatinna bu bayma eylemini biraz er-
telernek istiuorum, Clinkii SWB bizlere filmler-
den bildigimiz carpismalarda yer alma imkani
sunuyor. Hemi de Battlefield tarzi, cok oyun-
culu bir savas imkani. Peki, yeterl mi bu kada-
1?7 Gayet yeterli. SWB de yaptiginiz yapacagi-
niz hemen hergey BF serisinden biidiginiz
Conguest modu ile sinirl, Sayisi oldukea fazla
olan kocaman haritalarda diismani geri pis-
kirtmeye, belli noktalan ele gecirip elde tut-
maya caligiyoruz. Bunu yaparken zaman za-
man Darth Vader, Count Dooku, Master Windu
gibi karakterler de imdadimiza kosuyorlar ve
carpigmada aktif olarak yer aliyorlar. Ancak ne
yazik ki bu karakterleri kontrol etmek gibi bir
sansimiz yok. Luke Skywalker bile zaman za-
man carpismalarda yamimizda yer alabiliyor.
Bu karakterler kontrol edilemiyorar ancak da-
ima God Modda olduklanndan oldukca yar-
dimlan dokunabiliyor. Galactic Invasion mo-
dunda by karakterleri savasa katahilmeniz
icin belli sartian yerine getirmeniz gerekebili-
yor. Ancak sanssizliklar bu kadar ile sinirll sa-
yilabilir.
TIE Fighter, X-Wing, AT-5T, Speeder B
%y ke, AT-AT Tank, Hellfire Groid ve daha ‘!i-‘-
gok araci kullanmaniza imkan taniyols
Oyunda Rebels ve Emplrg_d@m‘da o
nabilir iki glic daha bulunugurtféunlar [
son filmlerde tanistiginiz Droid.Arrpg've '
”

Her haritadan dnce filmlerden alintr ara vide- |

alar girerck, nerede oldugumuzu ve ashinda |
“haritayl ele gegirerek hmager::'_m t?ﬁﬁgl _?Dlu' #:g
Amiintitamamlayacagimiz aciklaims oluyorlar, 5 4

A

yar. Bun
dan ilki Hi
torical Cam- )
paign. Bu [

M s
mad size ki | : / |
ayn cizgisel ! ' {

! u __-.-’

yol Bneri- \ \

-

bakarsanizy) ‘ " whb
sirzs! le oy . L
narsaniz tek bir! ; ,—'"r
hélumden olusuyor. Eski filmleri yaida bir ve
ikinc fitrnieri ayri ayr rljgnagabiligorsunuz.
Burada can sikici nokta Istediginiz tarafisece-
memeniz. Oyunda 4 ayri taraf olmasina rag-

yor. Aslins

men bunu size pek hissettirmiyor. Iyi ile koti-
nin eplk savasinda Ucinciye ne daser bilirsi-
niz. Tek kisilik modu oynarken kronolojik sira:
iig twm cephelerde ve cansmalarda yeraliyars
sunuz. Bunu yaparken her 4 ayri tarafta da
bulundugunuz cepheye gére yer aliyorsunuz.

it
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lesi sik sik bastan oynamaniz gerekebiliyor. Aslinda bu
kadar hikayeye kasacaklar yerde oyuncuya azicik es-
reklik taniyip zaten temelde birbirinin ayni olaylari yap-
mak disinda evrenin gelecegini degistirmek gibi bir sans
venlebilirdi. Ne olurdu yani, iki tane kapanis videosu ya-
parlard ait tarafi.

Kim olarak oynarsaniz oynayin hepsinde 5 farkl bi-
rimden hirini secmek durumundasiniz. Bunlar temelde
benzer amaglara hizmet ediyorlar. Standart askerimiz
yaninda Sniper, pilot, roket atarli bir kardes gibi birimleri-
miz mevcut, Ancak bu tek dize ortamda bir iki birim var
ki evlere senlik: Hem Emperor hem de Clone Army kuv-
vetlerinde Jetpack sahibi birer birimimiz var. Clone Jet-
pack'leri daha uzun siire havada kalmamizi saglasa bile,
tmparatorun kiyak gectigi birimleri hir kerede cok daha
fazla mesafe kaydedehiliyorar. Aslinda imparator birim-
lerinin kullandigr Jetpack ugmanizdan ¢ok uzun mesafe-
leri bir sicrayista asmanizi sagliyor. Droid olarak oynu-
yorsaniz, hani su filmlerde gérdiigiiniiz yuvartana yuvar-
lana gelen karafatma kilikhi robotlar var ya, iste oyundaki
en eglenceli cihazlardan biri kendisi.

Tek kisilik diger modumuz ise Galactic Conquest mo-
du. Digerinden daha esnek olmasina ragmen temelde

olayimiz ayni. Farkli olarak diismanin
kontrol ettigi gezegenlerden hangisine
saldiracagimizi segebiliyoruz. Ele gegir-
digimiz gezegenler bize bazi bonuslar

kazandirabiliyor. Bu bonuslann bir kismi-

ni yukarida bahsettigimiz Jedi karakter-
lerin bizim saflanmizda yer almasi olus-
tururken, bir kismi da digman araglarina
daha Spawn olmadan hasar vermenizi,
hava destegi cagirmanizi vb. saglayabiti-
yor. Yardimci karakterler gok zor da olsa
bu modda Hakkin rahmetine kavusabili-
yorlar. Amacimiz yine tiim gezegenleri
ele gecirmek. Kisaca iki modun
birbirinden pek fark: yok.
Ama fark olmamasi,
oynarken sikilacaksiniz
demek degil. Sonugta
galaksideki savasta
yeralan 4 farkli ta-
rafin beser farkh
birimleri, ayn ay-
ri araclar, si-

lahian derken baya bir zaman gegiriyor-
sunuz. Ayrica yapay zeka sizi hicbir za-
man bog birakmiyor. Asit kuvvetleri ile
belli bir Usse yiklenip sizi baski altinda
tutarken, bir iki birimden olusan bir ekibi
daha uzaktaki bir Gsstnlze yollayip sizi
gafil avlamaya bayiliyoriar.

3 ELMA DUSMUS

Elbette oyunun asil olayr multiplayer
modu. Tamarmi Conquest moddan olusu-
yor denebilir. Tek kisilik odda tanistigl-
miz haritalarda 32 oyuncu birbirimize gi-
riyoruz. 10 ayn gezegende yer alan top-
lam 16 harita mevcut. 32 oyuncu harita-
larin boyutunu goz niine aldigimizda
kulaga az gibi gelse de aslinda oldukga
yeterli. Aynca uzun mesafeieri kat etme-
niz icin bol bol arag mevcut. Haritalann
bazilar destansi olaylara taniklik etse
de, bir oyundan pek zevk almaniza im-
kén tarumiyor, Bu haritalarda genellikle
piyade savagl Gstinde yopunlasan, si-
rekli kapall ya da dar alanlarda gecen bé-
lGmier.

Oyunda piyade savasindan ziyade
araclara daha fazla yiklenilmis. SW film-
lerinde gérddgtimiz bu araglarin olabile-
cek en iyi sekilde oyuna taginmasi gayet
hos. Ancak glig dengeleri pek iyi saglan-
madigindan oyunun zevki kacabiliyor.
Dengelerin ¢ok iyi saglandig bélimler
de mevcut efbette. Ozellikle CloudCity
haritasi beni benden aid). Republic as-
kerleri vs Starmtrooper alayl zaten yete-
rince iyiiken, bir de sehrin tepesinde
X-Wing vs. Tie Fighter kapismasi yasiyor-
sunuz. 7aten dar gecitler ile
| birbirine bagh olan sehirde
bir Spawn noktasindan di-

\  perine gitmek acilar gek-

| menize neden olabiiyor.
'-'- Piyadeler arasindaki ¢a-
tisma genelde bu dar ba-

* gazlardan birinde kilitlenip
kaldigindan olay ancak gok-
ylzinde UstunlGgu ete gegi-
' rerek gozebiliyorsunuz, Ancak
% bu kuyrugunuza takilan TIE
Fighterlar ve yerden havaya sakin sakin
ates eden turretlar varken pek kolay ola-
miyor. :

Tasiyabildigimiz silahlar oldukga ki-
sith ve sectiginiz sinifa gbre degisiyor.
Cephane ve saghk iktiyacinizi ekibiniz-
deki oyuncuiardan ya da bu isler icin sa-
fia sola serpistirilmis terminallerden hal-
lediyorsunuz. Botlarla oynarken saghk
ve cephane paketlerini edinmek pek so-
run oimasa bile oyuncular ile oynarken

041



AT-AT ya da AT-TE var ise ayni ayarda bir arag bulup sal-
dirmaktan baska sansiniz yok. Bu dev araglar gezer
spawn noktasi olarak da gdrev gbrdiglnden isiniz bes
kat zorlasiyor. Hele ki bu araglar spawn’lanniza girer ise
tam manasi ile isin suyu ¢ikiyor. Allah’tan bu dengesiz-
lik tm haritalara sigramiyar, biz de bdylece rahat bir
nefes alabiliyoruz.

Oyun su ana kadar Star Wars'ta adi gegen ya da
girdiigiiniz gezegenlere ayak basmanizi sagliyor.
Yaratilan ortamlar géze hog goriinliyor. Rahatsiz edici
pek bir sey olmamasina ragmen zaman zaman sis-
teminizi kasabiliyor. Ancak makul detay seviyelerinde
ve 1024x768 ¢ézindrlikte gdrsel anlamda birsey feda

biraz zarlanabilirsiniz bu konuda. Botlara

verebildiginiz basit kemutlar var. Ben ge- © sinifindan seger- etrneden akici bir oyun deneyimi yagamaniz mamkin.
nelde pesime bir iki bot takmadan er mey- Tom Seniz, araciniz yavas Birinci ve Gglncii sahis kameralari disinda birde omuz
danina gikmamay) tercih ediyorum. Ciin- i olsada kendi kendine sty kamerasi diyebilecegimiz bir kameramiz mevcut.
ki daha siz bir gey demeden ihtiyaciniz 4l tamir oluyor -ki bu Zogom ozelligi olmayan silahlarda bu modu kullanarak

ofani veriyorlar size. Peki neden hotlara B ok blyiik bir avan- goruntiyd biraz daha yakmlastirmak mimkiin, Ancak

donddk bu noktada yine? Clnkd 32 oyun- taj. Ancak yere in- kontroller ve nisan almak zaten aldukca rahat ve kalay.
cu ile sinirli olsak bile botlarda belli bir s1- diginiz anda igin Yaratilan ortamlar genellikle ne olrmalan gerekiyorsa o.
nir yok. Sunuculari tararken 64 oyuncu rengi degisiyor. Pi- &5 Demek istedigim Clone Center donuk ve soguk, Endor
grirseniz gagirmayin, yadelerin, araglar kar- S N yemyesil ve cwvil civil, Cloud City ise tam bir gorsel
s!sinda pek bir gansi LR solen. Atmosfere bir baska buylik katk ise varsa miit-
MAY THE FORCE oldugunu séylemek g, " tefiklerinizin de sizinle savasa katihyor olmast.
Havadaki carpigmalarin adrenalini olduk- Roket atar ile bir AT-ST'yi 4 atistayi-  Ewok'lanin sapanlan pek ise yaramasa hile Wookie’lerin
¢a yuksek oluyor. Eger karakterinizi pilot kabiliyorsunuz. Ancak karsinizda bir  nisanciligina gercekten diyecek yok. Ses efektleri igin

= sdylenebilecek pek bir sey yok. Ancak mizikler filmlere

STAR WARS BATTLEFRONT AKSIYON ww activision com ve diger SW ayunlanina asina iseniz, hele de 1 senedir
SWG oynuyorsaniz icinizi bayabilir. Kotl olduklarindan

Yapimci: Pandemic Studios Medya: 3 CD Fiyat: -

Da;hn Lucas Arts Drjinyal Olarak: (ikacak Yays sinipt: 13 yas ve Gistd degil ama ayr muzikler can stkiyor hali ile.

Multiplayer: M ternet 'Ag’l vney BE WITH YOU. ALWAYS

. b

e Eonq_uesf L : ) Uzun lafin kisasy, Battlefront iyi bir oyun. Siki atmosferi

(SR Cnerilen Hoparldr ve Ses Jestegi ve aksiyonu ile hastalik yapmas: muhtemel. Ancak

1GHz [PU, 256 MB 2 GHz [PU, 512 W vivect soun 30 T8 24 it K2 yakin gegmiste piyasaya ¢Ikmis ve daha oturmug

RAM, S6HBGRY | MBRAM, 1103 m n oyunlanin oyuncularini cekecek pek birsey yok. Star

27 GAROD GFC27 6B HOT i Balby Suraird Wars fanlar igin ise gergekten degisilmeyecek ayunlar-
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¢ L L — ilahlarin dengesizligi, di bir dengeleme yapiimas! kesinlikle gerekiyor. Objek-

Oynanabiliriit s e — —— Dozu yiksek aksiyon, ¥ tasanim serunlari,
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Atternatifier; Battlefield 1942, Battlefield Vietnam

tif oldugum saniyelerde biraz arada derede kaliyor ol-
sam bile, bana gére ger¢ekten yagsanmast gereken bir
deneyim.
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Yine yeniden....

Amerikan futbolunun hemen hig popliler olmadig, sade-
ce bir iki iniversite takiminin bulundugu bir tilkeden kal-

kip, Amerikan futbolu ile yatip kaikan insanlarin yasad-
g1 bir kitaya ayak basinca insanin akli biraz karisiyor el-

bette. Aslinda karigikliktan gok bir saskinlik sz konusu.

Ulkemizdeki futbol cilginhig bile buradaki Amerikan Fut-
bolu manyakiigiyla hichir sekilde boy élgisemez. Al-
lah’tan adamlann bu ¢Higinligi oldukca seviyeli de ne bii-
yiik, ne de kiicik olaylar yaganmiyer burada. Su anda
Play-Offlar oynandigindan ister istemez icli dish aldum
Amerikan Futboluile. Tam bu esnada gegen yil beni mo-
nitdr hasina givileyen Madden serisinin yeni oyunu da
¢ikinca bakalim dedik usulca.

Madden NFL 2004 hem bu sporu kolayca kavra-
mamizi saglayan havasi ile hern de yiksek eglence do-
zajl ile olduk¢a memnun etmisti beni. EA spor oyunu se-
rilerinin neredeyse tarnami 2004 yilinda ciddi degisik-
liklerle karsimiza gikmisti. En azindan benim gbziimde
NHL oyunlari kalitesine en ¢ok yaklagabilen NFL 2004

idi. Oyunun yeni striimdnden pek bir degisiklik beklemi-

yordum agikgasi. Sonugta bekledigimi de buldum.
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Bir yil beklemek nedendir ayni oyunu?

Oyunda kdklii bir degisiklik yapilma-
mig. Teknolojik agidan bakarsak, oyuncu-
lann formatart biraz cilalanmis, bir iki yeni
¢alim animasyonu eklenmis, daha énce
biraz glidiik kalan bazi animasyonlar el-
den gecirilmis. Soundtrack’in kalitesi bir
yana, oyun icinde kullanilan ses efektle-
rinin neredeyse tamami yenilenmis. Ra-
kibinize sdyle saglam girdiginizde hem
ses efektinden hem de gorsel alarak ¢ar-
pismanin siddeti hakkinda bir fikir sahibi
olabiliyorsunuz. Siddet arttik¢a iginiz gi-
ciklanabiliyor. Grafik ve ses anlaminda
yenilikler bir iki ritustan ileri gidemiyor
kisaca. Bu alanda en bilyiik devrim me-
nllerde yapilmis ve navigasyon mimkiin
ofabilecek en kolay hale getirilmis.

ABI, BU TOP MU SiMDi?
Oyundan bu kadar heyecansiz bahsedi-
yor olmam pek hayra alamet degil. Agili-

riz insallah az sonra... Bu yil eklenen yeni
bir 6zellik Hit-stick olayi. Saha iginde atici
ile ayni anda tutucuyu da kontrol etmeni-
zi saglamasi yaninda rakiplerinizi ne ge-
kilde ve ne sertlikte yere indireceginizi de
ayarlayabiliyorsunuz. Yani celme alayla-
rinda maksimum esneklik saglaniyor
oyuncuya. Oyunun atmosferine biyuk
artisi olsa bile biiylk de bir eksisi var: Bir
analog kontrol cihazi edinmeden bu 6zel-
ligin keyfini cikartmaniza imkan yok.
Konsol kullapicilan igin sorun yok elbet-
te,

Bunun disinda su sezon dncesi kamp
muhabbetini hatirlarsiniz, anu da birazcik
gelistirmisler. Ayrica mini oyunlar da ek-
lemisler. Arkadaglannizla karsilikli olarak
oynayabileceginiz bu mini ayunlarda ge-
nellikle zamana kars! yansiyorsunuz.
Belli bir siire siz, sonra da rakibiniz de-
fans yapiyor. Bu belli siire icinde en gok
puan toplayan kazaniyor. Dikkat ederse-
niz puan dedim. Ciinki bu modlarda
Touchdown disinda iyi bir blok, uzun ve
yerinde paslar, en uzun kosu gibi bagaril
her hareketinizle de puan kazaniyorsu-
nuz. Mini oyunlar zevkli olsa da asi|
6nemleri sizi lige haziriyor olmalari. Atak
olarak pek bir yenilik oimasa bile oyunun
savunma yani oldukea gelistirilmis. Once-
likle segtiginiz oyun planini degistirme-
den sahadaki belli oyuncularn baska nok-
talara gnderebiliyorsunuz. Sahanin bir
bdlimiine yiklenebiliyor ya da olasi bir
Fumble durumu yaratmak i¢in tek bir
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oyuncu Ustunde yogunlagabiliyorsunuz. Aynica atak oy-
narken oldugu gibi 8zel ayunlar yapabiliyor maksimum
riske girip maksimum kazanc elde edebiliyorsunuz. Ya-
pay zeka verdiginiz tim oyun planlanni en iyi sekilde
yerine getiriyor ve sizi yan yolda birakmiyor. Ancak siz
atak yapan takim iseniz yeni savunma taktikleri yiiziin-
den isiniz oldukga gli¢ olabifiyor.

YAMUK YUMUK BIRSEY BU BE!

Siz sahada kostururken kendi yarattiginiz seyircileriniz
de oyun durakladikca kendilerini oraya buraya atiyor. iki
dakikada kendilerini perisan ediyorlar. Bir stire sonra
kendini tekrarlayan bu goriintiler iginizi baymaya basla-
yabiliyor. Ancak kendi seyjircilerimizi yaratabiliyor-oima-
miz hos. Yani ytizlerini ve vicutlarini talumin renklerine
bayamig, abuk sabuk sapkali, tamamen kendinize ait
holiganlar yaratma imkanmniz var artik.

Oyundaki en eglenceli yenilik ise Franchise modu ile
geligor. Oyunda artik kanh canli bir radyomuz var, Sakin
ofa mend maziklerinden bahsettigimi zannetmeyin. EA
Sports Radio kargimzda. Sunucumuzun adi Tony Bruno.
Tony hafta boyunca olan maglar hakkinda yorumlan,
oyuncular arasinda gegen tartismalan, yeni transferleri,
akliniza gelebilecek her tiirll seyi haber veriyor. Takim
koglan ve oyuncular ile roportajlar, hatta oyuncutarin
hayatlarindaki dramalari yana yakila anlatip sonra da
agladigi programlar bite meveut. Eger ingilizceniz fena
degilse sirf radyo olayini dinleyerek giiimekten yikilma-
niz olasi. Konugmalar ve yorumlar oldukga komik. isin
gizel yani, bu radyo yayinlarn kendini gok nadir tekrar
ediyor ve ligin gidisatina gore programlarin icerigi de de-
gisiyor.

Franchise modunda yenilenen bir baska sey ise e-
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¢ok irt olmadigindan pek séyleyecek bir
sey kalmiyor. Gecen ytlin Madden'indan
sonra beni pek kesmedi agikcasi. 2005
sUrimu her ne kadar iyi bir oyun olsa da
hén Madden 2004 ile devam etmekte bir
sakinca grmiyorum. “Yok, ben tazeli-
yim bunu aruk” diyorsaniz elbette siz bi-
lirsiniz. Her seye ragmen Madden NFL
2005 su anda piyasada bulunan en iy
Amerikan Futbalu oyunu. Son karar yine
sizin. @

posta olayr. Artik takim oyuncularinizdan
da e-postalar aliyorsunuz. Nelerden mut-
lu oldugunu séyleyip tesekkdr edenler ol-
dugu gibi sikayetlerini adam gibi dile ge-
tirenler, hatta abartip sayip sévenler bile
var. Oyuncularin ruhsal durumlan oyunla-
rna ve sizin geleceginize direkt etki etti-
ginden e-posta trafigini sirekli takip et-
meni gerekebiliyor

Madden NFL 2005 ashnda bu irili
ufakli yenilikler diginda yeni bir sey getir-

miyor. Yeniliklerin irili dedigim bélimu de _Jesuskane

MADDEN NFL 2005
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Eski nesil taktik stratejiler geri gekilebilir

PC generalleri dogugtan kartal gozleriyle ge-
lirler; ne-de plsa tim dinygay yukarndan sey-
rederler. Savasin gltisatin en iyl onlar gorir
Hatta kendilering olaya e kapting en yakin:
tan sahitolmak isterler. Nikayet bir ogun tak-
tiksel ve grafiksel dernnligi hulust trup anfan
If, Piinga Savagi'min gohegine indirecek ve bhu

savagin metal kulelepnin, tanklang carpisma-

fanna gotlrecakti Fekd, bunu hang firmaya.
pacaku? Dncekideneyim Swing e tavsanlar
ve domuzlann korkune (ama cokeglencell)
savasina el atmus Starmreglon mu? Diamazdl.
Akilda bunlar varken yaz basinda Mmanea
olarak piyasaya gkt Panzers ve Ingilizcesi de
nihayet geld, hern de gumbir glmbii

STALINGRAD'DAN BERLIN'E
Panzers bir strateji ayund olatak 1anh yaprak-
lanmn.surumuna alisilmistan cok anem veri-
yar. Blitzkriep ve Sudden Strike'in savas ha
berlenni unutun: Olaylar artilkc siyah-beyaz fo-
tograflar ve dayt ana Karkiern kisisel tegris-
helenyle capranl veriligor. Profesyoneice
seslendinilen glniuk, fotograf ve mektuplar
ayuncuyy miicadeleye cekip aliyor

Panzers size Ui ana bildm boyunca |,
Hitnya Savasenin 30 dun ¢arpismasin yasat
wor. Alman stibayl Hans Von Griibel olarak
dogu cephesinde, Balkanlarda, Fransa'da
ve Rusya'di olmak tizere 12 carpismaya
katihiyarsunuz. 9 goreviik (kinoi bofliimde
Rus askaer Aleksander Viadimirdovun
tank hirligiyle Alman ordusunu puskor-
tiyor ve Betlin'e ydriyorsunuz. Mattefik
komutaniary (9 girev) Amerlkan Wilsan ve In.
giliz James Bames olarak Normandiya Cikart-
masi'n (B-0ay), Alman ordusunun Artlen-
ler'deki son genel taarruzunu ve de Remlia-
gen Koprist Savasina katihyarsunuz. Aslinda
oyun tarihi belgelere sadik kalsa da bireysel
savaslar hayal gliclne dayaniyer, Fakat poli-
tik noktalar gozden kacmarnis; Varsova yerl
he Konigsherg denmesi gibl
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LEZiZ GOREVLER

Garevieri tamarmlarmak [hantasina gore) B0 la
40 dakika aliyor, yan| tek kisilik biitimu bitir.
mek kabaca 3540 saatinizl slacak. Skirmish
modunds bilgisayarla veya bilgisagara kars)
multiplayer harialarinda oynayarak hazirlik
yapabilirsing.

Ldrevierstandan "AY fether sonra Byl
elinde tut” tarzi olmasing ragmen sunus sekli
bunu hissettirmiyor. Bosluk tusuyla oyunu
durdurarak yeni emider verebilmek gergekten
hayat kurtaniyor. Dinegin bir oyun seansimda
keskinnisancilanm kavsakia tank savar, ma-
kineli tifek ve lvan topuna sahip kicOk bir
Almar savunma mevzii tespit ettiler. Sarun
yak dilstncesiyle pyadeler panderdim, Fakat
piyadeler tank savanir personefini temnizler-
ken mahineli 10fek saldinswla karsitastilar, Bu
bir yana savunina hattinin disinda saklanan
Alman taplannin saldinsiyla ortalik panayira
dind(_Ne piizel Kill} siniden uguldayan dizel
miatersesierigie ki Panther tank gbrlls agima

girdi. Dotayisiyla ouunu durdurarak
@, emirlerde ufak bir degisiklk yap-

- tim. Fiyadenin 1ap atisina olan

alerjisi nedeniyle hemen ger cekersk ki
1-34/85' takviyeye pinderdim, Bunfar dene
yimlenyle ki Fantherin hakkindan gelinesing
ragmen Mliman tank savarlannin atesi altinda
kaldilar. Fakat unutmamab ki yok edilmesine
ramak kalmis bir Rus tank) cok cabuk hareket
etmek zorundadir. Sonug olarak hava takviye-
siistedim ve cok kisa sire sone olay yenng
gelen Sturmowik tank savan yarnoms metal
parcalanna dontistirdu,

Diger bircok pérevde de buheyecan eksik
olmuyor. Senaryo boyuntea bir tren kazazin
onltyor, Rus stper tankun caligor veya bir ya-
kit konvoyunu koruyorsunuz. Yani girev ces
di gercekten bol tutulmus, Bunun disinda ga-
pimciar ayuna birgok gizh gorev de eklemis
Biiylece dikkatli generaller disen bir ugagn
pilotunu bogulmakian kurtanyor ya da bir ra-
dar istasyonuni fethedergk isini kolaylastira-
biliyor. Senanyponun sizin eyraysinig disinda
dayurimesi cok ghzel. Amerikan garevier Al-
man goreviennden sonra oynanirsa Fransa
ormanianndan hangi tanklann gikugni pirip
durmur olmamak elte degil.

Gorevierde Kahramanlar adlanyla depil

Ealabalih g carmsiighin:=Kibilah PCAjn o

CODENAME: PANZERS
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PC INCELEME

aigterni figat fark dde-
miek Gzeting Kurulmus;
arnegin gicir gioir bir
1=34 almak Icin tek
Laprnaniz gareken
gI--7 dstune fiyat fark-

somut olark rol aliyarlar, hem de

gayet saglam biimier olarakC Karak-

terlerin harika canlandinimis hare-
ketleri ve muhabbetlen gercek ha-

yattan kapanimis izlenimi garatiyor,

Ornegin Barnes vie Wilson arasinda-
ki san sthret ve kadinlar tzerine
stiylegiler ayunedyu plldmsetiyor.

SEPETIMDEKI TANK
Faktik thriinde alisik elunan Jzere
ingaat ve hirm uretimi yering sa-
vsiara yogunlasiyorsunue. pgra.
de'ler ipin ana, yan ve gizll gorevier.
den kazandiginiz presti] puarilan
kullaniyor. Belirl miktards puan
basgta size veriliyor. Puarniar dengel)
didugundan (braegin tTank 200, bir
grup pigade yalnizea 40 puar) den-
gelibir ordu kurmak sarun timugor,
Stratefilerin klasil tas-kagit-ma.
xas prensibint burada plyadetank.
lop arasinda goriyoruz. Upgrade

fi odemer. Ayrica garey

tincest upgradelen farkl birlesimler sunarak oyu-
nuntektar oynanabilifigin artnyor Oeriegin *Tank-
lor yerine piyadelers abansaydim Stalingrad’i alabi-
lir miydim 2 pibl sorulara cevap bulabiliyorsunur

Gormy aralanndaki yinetim mentisinde 25 bi-
rimlik ordunuza karar veriyorsunuz. Aynca asker-
ler itin goris uzakliging artiran dirbiing el bomba
give sigme bot pibi envai gesit savas dongnimi
mevoul, Panzers'dek tim binmler savastikca de-
neyim puani kKazamyoriar 4. Levet Birimlerin ka-
yiplartiginize oturuyor

Panzers piyadelerl Cormmandos'daki meslok-
taslan kadar gok ytnld; Thfek veya agir makineli
tagimak, havan lopu kullanmak, mayin yeriestir:
mek ve hatta Lot sisirmek yapshileceklerinin bir
kismiAskerer hemen her binaya girebiligortar ki
bu diisman pentereden aviayacak keskin nisan-
cilar ve tank aveilan igin gayet ideal. Eger binada
bir diisman birirnl varsa birebir ridcadele sonu-
cunda kazanan binada kahlgor, Bu noktada aley
makineierl taktik acidan cok g gorliyorlar Dzetik-
le tilisman tankfanni Eitarak icindekilert kagirmak
harika bir fikir olmus. Tek yapmaniz gereken so-

pumasini bekle- \

yip kendi aami-
s safor koltugu.
fa oturtmak. Buri:
lar dhginda ufak ay-
rintilar cokise yara:
yabilligar. Ornegin,
toplann atiy menzil-
leri ghrislerinden
uzun oldugundan yan:
lannda kegil araghan bu-
lunmali. Unutmayin ki tank:
[arin &ty 2irhy arkasing ghre
duha saglam-

ofan bakim afag-
lan cephune:

lasiyonye
ZATHT §OrEn
araglann baki-
min) ustieniyors
lar Ayni glirev
ircok hartada
bulabileceg)-
miz tedarik
depolar| da
ustleniyor,
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Yol bulma sistemi, yapay
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Alternatifier: Blitzkrieg, Afrika Korps vs. Desert Rats

AHH TANKLARIN GOZU OLSA...
Adimiza cahsan yapay zeka ne yazik ki or-
ta katmig, Tankkanniz yollann sasing oik-
maz sokaga girdiginde cok agleniyorsu-
rued ) Bunun disinda [k yardim-tamis
araglanmn birimlerin dibinde alma zatun-
llupu kansikhign yol agabiliyor Geegi
Waypoint sistemiyle bu problemi hallede-
biligoruz ama biyle bir oyunda yol bulma
problemi olmamalydi. Diger biy ybnetim
problemi de piyadelenn binatara ve nakli.
ye araglanna girdikledinde dnceden agar-
lanan goip dizenternnin hozulmas:. Bir
formasyon emriyle en dndeki tank bitig-
ne b m iledeyindediginizde etraf allok
buliak olabiligar.

Girevierde yapay zeki bnceden ha-
zirdanmmig harekatlerden fazlasina sahip
aldugunu gosteriyor. Yikiimatehlikesi
olan binalardan adam Kacinsim ve man-
ikl hava hedeflering vurdupunu gorinee
bani hak vereceksiniz. "Disman mka ge-
cigor” dige-sovinirken donlpramiraragia-
riniz, bombalamasigla dumur o
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abiligorse-  yasiyorfar, I'lamﬂircldeﬂnkahbhnhﬂn -

nuz. Dusman ordusupun den-
goli olusumu sayesinde oyun devamii
canh kaliyor, Ug igl dengelenmis 2arluk
derocesi her strate)l oyuncusuhng tam is
tedig kadar zoruyor. Secilen zorluk kay:
bedilien birlkienn ne kadarmmn yaring ko-
nacagin da belidiyor

NO.35'IN YANINDAKI TANK

Paizars icin dietilen 30 matond Gepard
gercekien harka. Ekeam tamamen doldu-
tan patlamalarla ucusan enkaz pargalan
ve 1oz dumaniginde coken dev hinalar
derken detay seviyesine sik olmamak el
de degil. |ster Tiger, ister Stalinorgel ya da
cip olsun 92 kara vit hava aracl detayl se-
Kilde akranlmus. Yiksek-atlar arasinda si-
riinen pigadeler “MationCaplute sagal-
sun” dedirtiyor. Neredeyse sehirlerdek iki
hina bile birbirine benzemiyor. Binalara
yaldastikea numarasindan posta KUIUSU-
na kydar gbriluyor. Koyler trakibrizlen ve
giceklendirilmis on babgeleds gergekien
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gerceke gilpelere sahip. Grafikerler yaz ve kis detayla-
fini da oyuna aktarmislar. Ornegin ikbaharda Budapos-
te dnlerindeyken yopun yagmurlar sayesinde panlda-
yan yesil-kalverengi otlan etrebillisiniz. Gérpekcl ses
efektleri ve atmosfere uyan muzikler savaslan tamarmn-
Iiyor, fakat sadece stereo olmas) eksi puan. Her askerin
kendi teiaffuzuyla konusmas) da oyunun bir digerar-
sl,

ALAYIM M1 ONU SOYLE

Fanzers gercelcilik ve eglence arasindahki ince cizgiyi
il kordyor, Eger bir caltsma sonrasimta heyecan nica-
lanyla sandalyemde Signuarsam o oyun gergekten iyl
dir. Sonuc olarak kim takuk tabanli gercek zamanl)
strate)ilerden bir parca glsun hoslaniyorsa bu aydnu
edinmeli, Simdi zninizle agic bic savastan yeni cikan
tanklanmia ligilenmeliyim,

"“ lE: PANZERS
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Baska hig bir strafeji oyununa benzemez

KOHAN 2: KINGS OF WAR

Hig beklemedigimiz bir yerden gok giizel bir strateji oyunu

Bazi strateji oyunlan vardir ki blr defa oynadiktan sonra
hep devamini beklersiniz. Warhammer: Shadow of The Hor-
ned Rat serisi gibi kendine has bir evrende gegen bir oyu-
nun devamini hala beklerim. Kohan da ayni kategoriye giri-
yor. Oyundaki evren, ordu ydnetimi, ekonomi, irklar ve bun-
lara bagl olarak kurdugunuz stratejiler ile bambagka tak-
tikter uygulamak zorunda kaliyorsunuz.

OLMEYEN KAHRAMANLAR

Oyunu oynamadan énce oyunun yapist ve Uzerinde gectigi
topraklar hakkinda bir iki ufak hilgi vermek istiyorum.
Boylelikle hem oyundan aldiginiz keyif artacak, hem de
neyi neden yaptinizi daha iyi anlamaniza yardime ofa-
cakur.

Oyunun gectigi dinyanin ismi Khaldun. Bu dinyada
igller ve kétller arasinda hig bitmeyen bir savag surmek-
tedir. Son savaslarda galip her zaman iyi taraf olmustur
ve yikintifar dzerinde yeni bir medeniyet kurulmaktadir.
Fakat diinyanin kétl yaratiklar olan Ceyah'lar rahat dur-
mamaktadir. Sinirlarda gikan bir kanigiklik sonucu yénet-
tigimiz kahramanlarla birlikte biz de savaga dahil oluruz.

Kohan adli kahramanlar bizim bildigimiz anlamda 6!-
muyorlar. Oldiiklerinde ruhlari bir madalyona hapsoluyor
ve bu madalyon araciligiyla tekrar geri getirilebiliyorlar.
Fakat geri geldiklerinde énceki hayatlanyla ilgili hig bir
sey hatirlamiyorlar. Bu, oyuna tecriibe puanlaninin sifir-
lanmasi olarak yansitiliyor. Tekrar yasama déndiklerinde
onceki hayatlarindan kalan bazi tecriibeler yeni hayatla-
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rinda énlerine gikahiliyor. Bu kahra-
manlari oyundaki birliklerinize komu-

tan olarak atayabiliyorsunuz. Baylelik-

le o hirligin hem savas glic hem de
morali artiyor. Iyi tarafta oldugu gibi
kétdl tarafta da kahramanlar var. Oyun
icerisinde bunlarla da kargilagabiliyor-
sunuz.

BIRLIK TARIFi

Kohan'in en 6nemli 6zelliklerinden birisi
oyunda askerleri tek tek degil birlikler
halinde ydnetebilmeniz. Bu birlikleri ha-
zir yapilan disinda sizin de tercihinize
géire olusturabilmeniz miimkun. Bu sa-
yede kendi stratejileriniz icin 8zel birlik-
ler Gretebiliyorsunuz. Birliklerin icerisin-
de Bn saf, kanat ve destek almak Gzere
(i bdlim var. On ve kanat birliklerine
benzer asker tipleri atayabilmenize kar-
$in destek birlikleri byiici simiflanndan
oluguyor. Bir birligi savasa soktugunuz-
da o birligin komutani ve destek birimle-
ri genellikle arkada kahyor. Eger birligi-
niz yok edilmek Gzereyse onu hizla geri-
ye gekmeniz tim birligin kurtulmasi ve
yeniden alusabilmesi anlamina geliyor.
Tek asker kurtulsa dahi tiim birlik yeni-
den olusabiliyor. Bunun igin tek yapil-
mas gereken, birligin sizin gehir veya
kalelerinizden birisinin kapsama akani-
na girmesi.

Savasa girerken veya bir yerden
bagka bir yere birliginizi gdnderirken ce-
sitli formasyonlar uygulayarak birligini-
zin hizini arturabiliyorsunuz. Fakat her
formasyanun bir artisi ve eksisi var.
Hizli bir formasyanda ilerleyen birlik sa-
vagta daha az etkili cluyor. Bu ylzden
savasgtan nce birligi durdurup onlan en

KOHAN 2



etkili savas diizenine gecirmeniz gerekli. Genelde her
strateji oyununda oldugu gibi burada da tas/kagit/ma-
kas dizeni gecerli. Okgular stvariler, stvarileri mizrakli-
far, mizrakhlar| piyadeler, piyadeleri ise okgular eniyi ge-
kilde ezebiliyor. Tabii ki tim birlikler digerlerine zarar ve-
rebiliyor ama genelde ideal sira bu. Ayrica birlikleriniz
savastikca tecriibe kazaniyor ve yetenekleri artiyor. Bu-
nun iizerine sehirlerinizde yaptiginiz upgradeleri de biti-
rirseniz savaslardan rahatlikla basanli gikabilirsiniz.

EKONOMi

Kohar'da hazir bir sehriniz yoksa veya oyunun bagin-
dan bir sehir ele gecirmemisseniz bir miihendis birligine
ihtiyaciniz var demektir. Bu birlik size sehir kurma, kay-
naklarin Gzerine maden insa etme ve dilediginiz strate-
jik noktalara kale kurabilme imkanlan taniyor. Aynca ta-
mir etme yetenegine de sahipler. Kaynak toplama ve se-
hir binalanni yapmak atomatik oluyor. Siz bir emir veri-
yorsunuz ve bunlar karinca misali ¢aligan igciler tarafin-
dan yapiliveriyor. Siz fazladan is¢i Gretmekle ugrasmi-
yorsunuz. Béylelikle genel savas stratejinize rahatlikla
yogunlagabiliyorsunuz.

Her sehirde, sehrin blytkligine bagh olarak koru-
yucu duvarlar, sehri otomatik olarak koruyan askerler ve
sehir icerisinde yapabileceginiz bina sayisi ve tipleri var.
Otomatik olarak asker Uretme yetenegi kaleler icin de
meveut. Sehir igine yapacaginiz bina tipleri sizin o sehir-
de tiretebileceginiz asker tiplerini ve yapabileceginiz
upgradeleri degistiriyor. Hangj binayi veya bifimi yaptig-
nizda ekonominize nasil bir etkisi olacaginiise o binann
tizerine fareyi getitince yukarda, kaynaklaninizin altinda
agilan pencereden gdrebilirsiniz. Tas, adun gibi bir kay-
naginiz eksideyse, agiginiz otomatik olarak altin miktari-
nizdan kapatiliyor. Bu yiizden altin, eyundaki en temel
geliriniz.

GENEL STRATEJi VE DIGERLERI
Kohan énceki siriimlerinden farkli olarak bu kez 3D gra-
fiklerte hazirtandigindan ok daha keyif verici olmus. Ay-
rica tiim oyun boyunca yapay zeka sizi oldukea iyi zorlu-
yor. Bu ylizden en kurt strateji oyunculannin bile kendi-
lerine cok giivenmemelerini tavsiye ediyorum. Oyle tek
bir birlik bile kaybetmeden béllmieri bitirmeniz pek
miimkiin degil. Uzerinize biiytik dalgafar halinde birlik
yollayan ve devriyeler ¢ikaran disman, sizin savunma
hattiniz ve birlik yapimiza gére kendi ilacint hemen dreti-
veriyar,

Oyunda standartlann diginda kurdugunuz birlikler

bazen savasin kilit oyunculari halini ala-
biliyor. Bu ytzden kaynaklannizi dogru
kullanmali, dogru zamanlarda asker dre-
tip savasa sokmalisiniz.

Kohan tiim strateji severiere rahat-
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NOTU

Alternatif Warhammer &0.000: Dawn of War

oyun tam size gére. @

GERCEK ZAMANL! STRATEN
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hikla tavsiye edebilecegim bir oyun. Ozel-
likle Warcraft 3 taklidi oyunlardan sikil-
migsaniz ve degisiklik anyorsaniz bu

_Burak Akmenek

www timegatestudios coms kow
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LEISURE SUIT LARRY:

MAGNA CUM LAUDE

Erkekligin degigsmeyen tarihi

Elinizde tuttupunuz derginin okurlarinin %¥95'inin erkek
oldugunu distnlirsek yukaridaki spot bu yaziyt okuyan
hemen herkes igin gecerli olacakur. Geriye kalan hanimiar
ise yalnizca eglence icin okuyahilir. Hepimiz ayni sersemiz
ve ashnda hepimiz temelde Larry'nin yaptiklarini diigtnd-
yoruz. Buna sliphe yok. Larry tam burada ortaya ¢ikiyor ve
hayatimizi ne kadar tavukca yasadigimizi bize bir de oyun
karakteri olarak gdsteriyor. Ustelik de tm oyun boyunca
hi¢ bir dalayl yol izlemeden direkt hedefe ydneliyar.

AH BIR SARHDS OLSAN!

Larry Lovage 8nceki oyunlarda yonettigimiz Larry Laffer'in
yegeni. Hayatinda 8rnek aldif tek insan ve en blylk akil
hacasi ise amcasi. Dogal olarak onun bildigi tek sey de kiz
pesinde kogmak. Hal biyle clunca Larry'nin tek yaptigl da
dgrenciyurdundaki odasina kiz atmaya galismak aluyor
{tabi eger bossa kizlarin odasina da gidebiliriz, hig bir sa-
kincas! yok). Bunun igin tam oyun boyunca gesitli may-
munluklar yapip duruyoruz, Oyunun kontrolleri son derece

basit. Fare ve klavye ile tim isleri hallediyoruz. Cok alkol al-

digimizda uygun bir yerde rahatlamak igin CTRL, dans ve
digerislericin ise ok tuslan ve ENTER tusunu kullaniyoruz.
Bir de fotograf cekmek icin ndmerik klavyedeki * tusu var.
Baska tus yok. Yani Larry olsaniz siz bile oynarsiniz,

Oyuna ilk girdiginizde egitim benzeri ufak bir bélim oy-

nuyorsunuz. Zaten bundan sonrasini rahathkla goturebilir-

siniz. Etrafta dolasarak buldugunuz tim kizlara sarkiyorsu-

nuz. Ik sarktiginiz kiz bir Cawgirl. Onunla konusmaya bas-
ladifinizda oyunun basindan beri reklami yapilan sperm
sirme yansiniz da baghyor. Altta ¢ikan spermi ydnettiginiz
yol boyunca yesil ikanlar toplamaya ¢alisiyorsunuz. Yap-
maya galistiginiz soldaki kalbi dolu tutmak. Bunun en iyi

yollarindan birisi yesil kalpleri toplamak. Bu minik oyunu

052 LEVEL 11/2004

basarih olarak bitirernezsek tekrar de-
nememiz miimkiin. Bdylelikle iyi bir ko-

nusma yapip kizin dikkatini gekerek yo-

lunuza devam edehiliyoruz.

Genellikle her hanimla bir “bos bar-

daga para atma yans!” oynuyoruz.

Amaciniz paray! bir defa masada sekti-

rerek bardaga sokmak. Bunu ise fare

kontrolii ile yapiyoruz. Bir ka¢ deneme-

den sonra elimiz alisiyor ve kolayca
basaril olabiliyoruz. Biz hedefi tuttu-
runca kars: taraf bira igiyor ve sonugta
sarhos oluyor. En klasik “kizi sarhos
et” zamparalik numarasindan sonra
sonuca dogru kosuyoruz, Genelde so-

nuca 6yle hemen ilk boliimlerde ulaga-

miyorsunuz ama her sekilde oyunun

heyecan diizeyi slphesiz artiyor!

SECRET TOKEN

Tdm oyun boyunca mini oyunlarda ba-
saril olmanin yaninda 1ki kaynaga daha
ihtiyacirmiz oluyor: Secret Token'lar ve
para. Secret Token'far herhangi bir yer-
den ¢tkan ufak paraciklar ve bunlari top-
layarak oyundaki gizli bonuslarn agabili-
yorsunuz. Bulmak igin ise tiklanabilecek
her yere tiklamamz yeterli. Bonuslar
genelde daha ¢iplak pozlardan olugan
ara yikleme resimleri ve bunun gibi
malzemelerden olusuyor. Kendimize
bazi fazladan malzemeler almak igin pa-
raya ihtiyacimiz var. Para kazanmanin
genel yolu ise gene oyunda para kaza-
nabileceginiz diger ufak oyunlan oyna-
mak veya fotograf cekerek bunlan sat-
mak. Fotolarin kalitesi ise ¢cekeceginiz
zaman éniindzdeki man-
zaraya gore kalitesini

~ gdsteren bir gizgi ile belir-
leniyor. Ne kadar yiiksek
kalite, o kadar fazla para
demek. Para olmadan
oyunda ilerlemeniz mim-
kin degil. Bazi yerlere gi-
rebilmek ya da bazi sey-
leri alabilmek icin paraya
L ihtiyaciniz var. Oyunda
ilerledikce daha dnce
acllmayan bazi bolgeler




agihyor ve her bdlimde kizlarin sayisi artiyor. Cyundaki
termel amaciniz, kizlarin yaninda, televizyondaki bir ¢cop-
gatan yansmasina katilabilmek.

Oyunun grafikleri bir sanat saheseri degil fakat gu-
niimizln standartlarina gore iyi sayihr. Oyundaki insan-
tarin kiyafetlerinden ve davraniglardan kimin ne oldugu-
nu ve ne tip bir karakter tasidigini rahathikla anlayabili-
yorsunuz. Tiplemeler ve mekanlar da tam isimlerine go-
re tasarlanmislar. Fakat grafiklerden daha da 6nemlisi
oyundaki seslendirmeler. Seslendirmeler tek kelimeyle
mikemmel. Karakterler resmen cani gibi. [talyan kiz
tam Italyan aksaniyla konusurken bandocu kiz ise dis
telleri ytizlinden tishyor. Zaten o kizi gbriince akhma he-
men Amerikan Pastasi'ndaki bandocu kiz geldi. Saninm
seslendiren kisi bunun icin dis teli bile takmistir! Fakat
bu keyfi yasayabilmek ve esprileri tam alarak anlayabil-
mek icin kesinlikle iyi bir Ingilizce bilginiz olmali. Clinkd
oyundan keyif alabilmek igin yalmzca iyi Ingilizce bilmek
yetmiyor. Esprileri anlayabilmeniz igin de gerekli ki cogu
espriicinde argo ve jargon var. Fakat yalnizca eglencesi

mek icin bir dahi olmaniz da gerekmiyor.
Gene de oyunun genelinden aldiginiz ke-
yif yar yanya azalacakur.

GIRKIN KADIN YOKTUR...

Oyun genel kalitesi ve esprileriyle, artik
klasik olmus atalarina gére beni hi¢ hayal
kinkligina ugratmad.. Son derece eglence-
li olmasina karsin bazen para kazanmak
icin ayni oyunlar arka arkaya oynamak
zorunda olmak biraz sikici olabiliyor. Gene
de oyunlarnn ¢esitliligi ve oynanabilirliligi-
ni distniince bu aciklart biraz kapaniyor.
Oyunun tamaminin bir Amerikan Universi-
tesi ve cevresinde gegmesi konuya elduk-
¢a malzeme kazandirmis. Ayrica bazi ko-
nularda Amerikall'larin bakis acisini ve ya-
sam tarzlarini da gdrebiliyorsunuz.
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Larry, uzun zamandir iyi oyunlarin
gikmadigibir tiire yeni bir soluk getirmis.
Bu tip bir oyun tarziyla yeni oyunlar yapi-
lirsa tartin evrim gegirmis bir halde yeni-
den canlanacag siiphesiz. Fakat oyun
ok ciddi bir erotik malzemeye sahip. Bu
yuzden ozellikle kiigUklerin uzak tutul-
masi gerek Ben bile oynarken, ara ylkle-
me sahnelerini géren anneme utanarak
aciklama yapmak zorunda kaldim. Hadi
ben “anne benim isim bu, bak bu oyunu
bunun icin oynuyorum” diye bir bahane
sdyleyebildim. Ama siz ne sdylersiniz
onu bilemem. 0 ylizden oynarken hem
monitdr hem de ses agisindan dikkatli
olun. Oyundaki numaralan ise iyi takip
edin, birkag tlyo isinize yarayabilir:) ®

‘Burak Akmenek
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Gokte 6limiine vals...

ARIFIE

1

——

Kopekbaligi kaynayan sularin iizerinde, dlimle kol kola...

Pasifik Dkyanusu gok ama ok biiyiik bir yerdir. Asya'dan
Amerika'ya kadar uzanan yiizlerce minik ada diginda pek
fazla kuru zemin yoktur. Kaldi ki bu adalarin gogu da birakin
bir ugagin inmesini, cogu zaman tek bir adarmin hayatta kal-
masini saglayabilecek tiirden yerler degildirler. Uzun lafin
kisasy, altinizda kiigtik bir avel ugag) ile bu okyanusun Gze-
rinde ugrnak hayli tehlikeli bir istir, Bir de bu ucaklaria sa-
vasmak zorunda kaldiginizi ddsinin! Motorunuz teklese bi-
ie soguk terlere gark oiursunuz. Yarali bir bacakla, minik bir
kurtarma sal Gzerinde ve etrafinizda 8lim dans| yapan bir
stri yOzgegle gevrili kurtanimayi beklemek ¢ok ta hos bir
zaman dldirme yontemi sayilmaz, degil mi?

Pasifik cephesinde pilatluk ediyor olmayi Avrupa sema-
larinda Luftwaffe ile kose kapmaca oynamaktan ayiran en
Bnemli unsurlardan hiri buydu iste. Tabii Fransa Gzerinde
parasiit agmak zorunda kalmanin da pek hos bir yani yoktu.
Abwehr ve Gestapo canhi ele gegirilen Mittefik pilotlanile

sohbet etmekten, hangi Alman kentine kag ton yangin bom-

054

bast attiklarini 6grenmekten buylk zevk
alan sorgu uzmanlanyla deluydu. Ama
yine de hayatta kalmak ve kagip kapag)
Dover'a atabilmek igin hig de azimsana-
mayacak bir sansiniz ofabilirdi. 0ysa ok-
yanus lizerinde dusmek ¢ogunlukla ya-
kan glinesin altinda Umitsizce 8lumu
beklemek, bazen de delirip kendini bir
kipekbaliginin nispeten sefkatli cenele-
rine atmak demekti. Tabii bir de Japon
istihbarati tarafindan kurtarniimak gibi bir
olasilik vardi ki, onlarnn sorguculan go-
gunlukla Abwehr'i ya da kdpekbaliklarini
mosfik anneler gibi girmenize sebep
olabilecek tirden adamlardi. En azindan
Alman sorgucular arasinda esiderin i¢ or-
ganlarindan ogle yemegi hazirtamak pek
yaygin biruygulama degildt. Heh, tarih
ne acayip hir seydir, degil mi? Resmi
okul tarihlerinde yazmayan yle gok ve
karanlik aynnti vardir ki insanoglunun
icindeki seytani her adimda daha beter
bigimde ylizimiize vuran. Neyse, biz
oyunumuza dénelim.

ZERO VE BETTY

Pacific Fighters yen bir oyun belki ama
bazi acilardan bakarsaniz pek o kadar da
yeni olmadigini anlarsiniz. Bu oyun It-2
Sturmovik ve onun ek gbrev paketi Far-
gotten Battles’iyapan Rus firmas) 1C:
Maddaox Games'in Urlnd. Qyunun temel
altyapisi IL-2 ile ayni, hatta dylesine ay-
ni ki, bu oyunu Sturmovik'in Gzerine ku-
rup Rusya Uzerinde Japon ugaklanyla

ugabiimeniz bile mamkin. Ozellikie mul-
tiplayer karsifagmalar agisindan ilging
bir secenek bu, Almanya Uzerine Zero
ugurmak ilging olabilir. Ama tabii bu sart
degil, Pacific Fighters kendi bagina bir
oyun zaten.

Oyun matarunun pek fazla degisme-
digi bir gercek, ama bu oyunun demode
grafiklere sahip oldugu anlamina gelm-
yor. Aslina bakarsaniz bu grafik motoru
ancak simdiki islemciler ve grafik kartla-
nyla gergek kapasitesini gdsterebiliyor.
Tabii ki Sturmovik ilk giktiginda da piya-
sada simdiki deli ekran kartlari ve islem-
ciler vardi, oyun o kadar da eski degil ne
de olsa. Ama su an 3 GHz birislemci es-
kisinin Ugte biri fiyata satiliyor ve haliyle
edinmek ve kullanmak daha olasi.

Ancak Pacific Fighters adindan da
anlasilabilecegi gibi okyanus Uzerinde
gegiyor ve masmavi bir ekran gorebil-
mek icin cok ta gl¢li bir sistem perek-
mez herhalde, degil mi? Yanls, cunki
okyanusta ve tzerinde mavi bir bogluk-
tan gok daha fazlasi var. Her seyden on-
ce ayunda pek fazla kara olmadigi, haliy-
le kara gorevlerinin nispeten az oldugu
dogru. Bu ytzden karalann g8rinimu
de dyle cok agrmis bir grafik detayina sa-
hip degil. Ama zaten esas hareket kara-
larin degil, suyun Gizerinde geciyor.

YOLUN YARISI
Pasifik savaglar hakkinda birazcik alsun
bilgiye sahipseniz, bunlarin donanmalar




ve savas gemilerinden gok, ucaklar ve ugak gemileri mer-
kezli gegtigini de biliyorsunuzdur. 1942 ylinda Amerikan
ugak gemilerinden kalkan agir bombacilar Pearl Harbor'in
intikarmint almak ve propaganda yapmak amaciyla Tokyo
{izerine tonlarca yangin bombasi boca ettiler. Bu tek se-
ferlik bir operasyondu ve bedeli agirdi, yani tekrar edil-

dar da glivende olmadigini anladilar. Ustiine tistldk gele-
cegin daha fazla ugak gemisi iretmek ve Amerikan ugak
gemilerini batrmakta yattigina da iman ettiler ki, savagin
kalanindaki stratejilerini de bunun Gzerine kurdular, Ha-

rinin okyanusta kése kapmaca oynamalarina donustu.
iste Pacific Fighters oynarken agirlikli olarak yapaca-
giniz iste budur. ister Japon, ister Amerikali olun, ugak

gemilerine inip kalkmak, bulutlann arasinda kdse kapma-

ca oynamak ve inanilmaz yogun ucaksavar atesi altinda
gemi filofarina dalmak zorunda kalacaksiniz. Her tlr irti-
fada savas ve heyecan cok yogun, hele de yogun bir firti-
nada carpismak insana ter doktirebiliyor. Gte yandan
oyunda bliyik rol oynayan gemilerin gizimleri de ¢ok ay-
nntili. Oyle ki sisteminiz yeterince gucliiyse ugaksavar
basindaki adamlara kadar bir sur detay gorebilirsiniz.
Ve emin olun o eski torpiller ve bombalarla bir gemi batir-
mak icin o denli de yaklasmaniz gerekeceklir.

TAKIM OYUNU

Oyundaki pilot yapay zekési ve ucus kabiliyeti gercekten
de iyi. Isin ilging yani, bilemiyorum ne kadar dogru bir
gfzlem ama sanki Japon ve Amerikan pilotlar) arasindaki
taktik farki da oyuna katmislar gibime geldi. Tabii sonug-
ta ne kadar iyi bir pilot oldugunuz kadar, altinizdaki uga-
gin yetenekleri de 6nemli. Genel bilgilerimden yola gika-
rak bunun da hayli iyi modellendigini séyleyebilirim.
Ozellikle Zero gibi Japon avcilari gergekten hayli marifetli
tasanmlar, ancak tipki ger¢ekte oldugu gibi oyunda da
pek hasar kaldiran araclar degiller. Tahif 8zellikle savasgin

mesi gok zordu. Ancak Japonlar anavatanin sandiklart ka-

ligle deniz savaglari ugak gemisi merkezli gorev kuvvetle-

sonuna dogru buna bir de hammadde ek-
sikliginden kaynaklanan koti isgilik ek-
lenmisti ama neyse ki oyun o kadar
detaya girmiyor.

Pacific Fighters zevkli bir ayun, hem
de gok zevkli ve bunun sebebi giize!
grafikler ya da seslerden bagka bir sey.
Cogu insamin sandiginin aksine, eski bir
avcl ugaginda devamli ddgmelere basip
anahtarlan kurcalamazsiniz. Kalkigtan
sonra bir eliniz gazda, bir eliniz diimen-
dedir ve ugusun biyik kisminda baska
bir seyle bogusmaniz gerekmez. (Unka
karmagik radar sistemieri, ucus bil-
gisayarfari filan yoktur, tiim isi beyniniz

PACIFIC FIGHTERS

Yapin: 1G:Maddox Games
Oagitim: Avaturk

Medya: 1 (D

i

Multiplayer: M cternet L
Multiplayer Madu: Dogfight, Co-0p
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SIMULASYON

Orijinal Olarak: Var

1GHz CPU, 512 MB 3 GHz CPU, 1 GB {7 serer
RAM, 66 MBGFX,  RAM, 128 MB GFX ek
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A Piyasadaki en iyi ucus
A simulasyonlarindan

A biri, grafik ve ses ok iyi,
A oynanabilirlik yliksek

yapar. Iste Pacific Fighters'da da isler ay-
nen biyle yiiriiyor, bir kez yerden kesil-
dikten sonra isin biyUk kismini joystick
tutan eliniz yapiyor. Eger ugmak fiiline
tamamen Fransiz degilseniz bu oyunu
gercekgilik kokine kadar agikken de
rahat¢a oynayabilirsiniz. Ama sasir-
mamak lazim, oyunu yapan firmanin
bagindaki kisi habi olarak eski ugaklari
onarp onlarla fJgan birinsan. Haliyle isi
biliyor ve yaptigr oyuna da bunu yan-
sityor. Ve kaginilimaz olarak 1C'den gikan
similasyonlar da tdriindn en iyi drnekleri
oluyor. ®

_M. Berker Glingdr
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Zeki ve Kot

EVIL GE

Her bagaril psikopatin ardinda bir organize su¢ sebekesi vardir.

Evil Genius oynarken zamanin ve zevklerin nasil degistigi-
ni disindim bir kez daha. 1950 ve 60°h yillar boyunca, ta-
bii Soguk Savasg'in da katkistyla, insanlar casusluk filmleri
ve romanlarina inanilmaz merak salmislard. James Bond
basta olmak Uzere envai ¢esit karakterin filmleri ve ro-
manlari piyasayl sarmigti. Bunlar aslinda iki taraf arasinda
sUrlp giden gizli bir propaganda savasinin dgelerinden
baska bir sey degildiler. Oyle ki, bir sire sonra Dogu Blogu
llkeleri casus romaniarinda devamli madara edilmelerin-
den bikip, karsit propaganda amaciyla kendi kahraman tip-
lemeleriniyaratrislardi. Tabii bunlar Bat kitapliklarinda
nadiren hoy gésterebildiler. Ve bana kalirsa James Band gi-
bi tiplemeler karsisinda pek bir sanslar da yoktu. Dlisinln
hir, bu romanlar ve filmlerde her sey kaliplasmistr. James
Bond en beter tuzaklardan bile kurtulan, her zaman oir ¢I-
kis yolu bular, scrunlar sert bicimde ¢ézen bir ajandir, An-
cak onun dinyada bu kadar ilgi gérmesinin esas sebehi bu
degildi. Bond yakisikh, kQltdrld, iyi egitimli ve maddi sikinti-
lar elmayan bir adamdi. En iyi otomobile biner, en iyi ye-
megi yer, en iyi ickwi icerdi ve hepsinden énemlisi kadin-
larla arasi her zaman iyiydi. Iste duvann her iki yanindaki
insanlar esas tavlayan da buydu zaten, tehlikeli, ama so-
nuna kadar da zevkli bir yasam sirme ihtimali. Tabji ki Bati
bunun farkindaydi ve bunu en iyi bigimde kullandilar.

Peki, bunlarnin zevklerin degismesiyle ne alakasi var di-
yebilirsiniz? Séyle ki, 60°l yillarda insanlarin severek ve
hatta taparak izledigi casusluk filmleri takvimler 90’1 yillan
gistermeye hasladiginda ¢ok farkli bir pozisyona dismiis-
lerdi. Varsova Pakt’nin bir gecede dagilimasi ve Soguk Sa-
vas'in resmen bitmesi casusluk temasinin da eski anlarmini
yitirmesine sebep olacaktl. Sinemada Austin Powers, hilgi-
sayarlarimizda ise NOLF gibi o yillarin casusluk temasini

056

girgira alan yapimlarin ortaya gikmasi
degisen zevklerin gostergesinden bas-
ka bir sey degildi,

Tabii bu romanlar ve filmferde cok
onemli bir unsur daha vardi ki, bu olma-
sa her sey berbat olurdu. Disiinin ba-
kalim, kahramanlann var almak igin ne-
ye ihtiyacr vardir? Cesaret mi? liging ve
tehlikeli silahlar mi? Akl celinecek ve
yardimi alinacak giizel kadinlar mi? Ha-
yir, hicbiri degil! Bir kahramanin var ol-
mak icin ihtiyaci olan en énemli sey,
carpisacagl esit derecede tehlikeli bir
digman, bir kit adamdir! Batman'i ya-
ratan Joker degil miydi? Peki, Ernest
Stavre Blofeld, Auric Goldfinger, Or NO gi-
bi stiper zeki, yaratici, kotiluk hastas)
psikopatlar almasa, Bond hic Bond ola-
bilir miydi? Iste Evil Genius her zaman
alistgimiz Bond ve benzeri kahraman-
iardan birinin degil, enlar olduklan hale
sokan kot adamlanin oyunu

GlizLi Us

Evi| Genius icin pek cok acidan Dungeon
Keeper serilerine benziyor desek her-
halde cok yanlis almazdi. Yeraltinda giz-
li Us kurmaniz, Gsse yeni ilaveler yapip
glcunlizi pekistirmeniz ve burayr her
seye karsi korumaniz gerekiyor. Amaci-
niz bu Usten hareketle ddnyanin dort bir
yaninda operasyonlar diizenlemek ve

herkesi onundzde diz ¢oktrmek. Din-
ya Ulkeleri kabaca altl grupta toplanmis
bulunuyar, bu gruplardan her biri belirli
biristihbarat 8rgutlndn yetki alanma
tekabll ediyor. Yaptiginiz her hareket
bu drgitlerce izlendiginden, operasyon-
larimzin basansina da bagl
olarak zaman iginde size
karsi harekete geciyor,
basit bir sarusturma _
memurundan tutun da [~
James Bond tadindaki
sUper ajanlara kadar
her tarli elemani
uzerinize salabiliyor-
lar

Ote yandan sizin
emriniz altinda ¢alisan
elermanlarin ikisi harig
hicbiri Gzerinde dogru-
dan kontrollndz bulun-
muyor. Yaninizda ¢aligti-
rabildiginiz en temet bi-
rim isciler ki bunlar insa-
at ve biraz da dovusten
anhyorlar. Ancak za-
man gectikce onlari
egitip daha profes-
yonel ve uzman-
lagmis elemanlara dénlstirmeniz gere-
kiyor. Tim elemanlarinizi dolayl alarak
kontrol ediyorsunuz. Meseta adada do-
lasan birinin oldirdl-
mesi gerekiyorsa, vur
emnri gikanyorsunuz,
etrafta ona rastlayan
ya da devriye gezmek-
te olan adamlariniz da
bunu yapiyorlar. Usse
kurulacak yeni bir bo-
lamdn planini ¢iziyor-
sunuz, ingaat eleman-
lari ellerindeki isi biti-
rince onu yapmaya ko-
yuluyortar, Boylece su-
rip gidiyor.



Dogrudan kontrol edebildiginiz sadece iki karakter

var, bunlardan birt oyunda sizi temsil eden patron karak-

teri. Segebileceginiz Ug farkli patron var, her biri farkli bir
alanda size avantaj sagliyorlar. Ayrica adamlar onu et-
rafta gériince daha bir sevkle calisiyor, daha hizl hare-
ket ediyorlar. Ancak genelde bu tipi pek kuytularda do-
lastirmayip Ussiin iginde tutmak lazim, ¢tinkd harcanir-
sa oyunu kaybedersiniz.

Ikinci karakter ise Henchman, yani bir numarali ada-
miniz. Bu eleman hayli becerikli ve kolay kolay da 8lmi-

yor, isi de gerek adadaki, gerek diinya haritasindaki ope-

rasyonlarda rol aimak, Her Boss oyuna kendi dzel
Henchman'iile bagliyor, ancak zaman gectikce kullana-
bileceginiz baska elemanlar da ortaya ¢ikiyor. Her
Henchman kendine has kabiliyetlere sahip ve zaman
icinde seviye atlayp daha da gliclenebiliyor, tabii bir sii-
per ajan tarafindan kesin olarak temizlenmezse.

KOTULUGUN 070

Evil Genius kotllik yapmak ve bunun faydasini gérmek
tzerine kurulu bir oyun, yani ilk bakista tam da suya sa-
buna dokunmaktan tirsan bazi pabucumun kése yazari

gazetecilere malzeme olabilecek cinsten sizin anlayaca-

giniz. Ancak oyun bastan asagi tuhaf bir
mizah anlayisiyla islenmis ve sonucta bu
oyunun aslinda koca bir karikatiir oldu-
gunu anlayamayanlar gerek taocu, ge-
rekse de dombilidir. Aha lafimi da séyle-
dim

Genelde bu tirden pek fazla oyun
yok, ve dogrusu Evil Genius insani hayli
sa@lam esir edebiliyor. Ancak 24 saatlik
kesintisiz bir seans sonrasinda oyunun
cidden blyik eksikleri oldugunu grmek
zor degil, tabii gozleriniz hala portleme-
diyse. Onceltkle oyunda zamanin gegisi-
ne mudahale edemiyorsunuz, zaman dy-
le kend: kafasina gore isliyor ve hayli de
agirisliyor. Siz bir dakika hanl hanl emir-
ler yagdirip her seyi gdzden gegiriyor,
sonra oturup yanm saat ekrant izliyorsu-
nuz. Buiy: degil, oyuncuya ya devamiliil-
gilenecegi biris vermeli, ya da en azin-
dan zamanin akisini degistirme segenegi
sunmalisiniz.

Ancak daha da beteri yapay zekanin

EVIL GENIUS

Yapim: Elixic Studios
Oagitim: Vivend:
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tam bir embesil gibi takilmasi oluyor. Dd-
sUndln, Ussdndz girtlagina dek asker do-
lu, ama bilyiik kismi ¢alan alarmlara pek
aldirmadan yemekhanede oturup tikin-
maya devam ediyar, 0 esnada koridorun
obiir ucunda bir grup komanda (isstni-
zUn canina ckumakla mesgul. Eh ama sa-
gir sultan alsa kafasini kaldinp bakar, de-
gil mi? Yok, bizim tkuzler sirtlarinda ti-
fek yemekhanede tabldota yumulmakla
mesgul. Birde zirt pirt sadakati tikenip
kagarlar, sanki bir seylerini eksik ettik.
Insan iste, yapay zeka da olsa nankori
yine nankdr oluyor,

Ama yine de Evil Genius ayni firma-
nin bir 6nceki oyunu olan Republic ile ki-
yaslandiginda ¢ok daha saglam, cok da-
ha dizgiin bir oyun olmus diyebiliriz. Deli
gibi zaman almasina ve arada sag yoldur-
masina ragmen insant ekran basina esir
ediyor. Bir kétllik daha yapaym, dunya-
ya biraz daha dehget sagayim derken bir
bakiyorsunuz safak sdkivermis! Eh, ne
demisti Joker? Yapilacak ne ok is var ve
ne azzaman! &

_M_Berker Glingor
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Yag Sire 12 yas tzeri

Hoparldr ve Ses Desteqi

¥ Yapay zeka zay|f, tempe
¥ genellikle ddsik,

¥ inamimaz zaman yiyen
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Bir kez daha birlikteyiz sayin seyirciler...

Her yil bu zamanlarda dejavu yasiyorum. Kendi kendi-
me “Sanki bu oyunu eynadim. Evet ya ounadim. Hayr
oynamadim. Oynadim sanintm. Hayur, oynam..." diyarum
her defasinda. 2002'den beri ¢ok fazla degismedi FIFA.
Ama her yil, daha birini tam oynayamadan digerini piya-
saya ¢ikardi EA Sports. Sorun da bu zaten. Artik EA
Sports’un ¢ikardigl FIFA oyunlar tam bir tuzak. 10 yildir
devam eden bir seri, oyuncular tarafindan taninan bir
isim ve yine ayni oyun. Degisen bir sey yok. Yine de bir
sekilde satiyor bu oyun.

HURDA FIFA 2005

FIFA 2005'in PES 4'le ayni aya denk gelmesi sanssizlik-
tan bagka bir sey degil. Veya bir meydan okuma. kisin-
den biri. Ancak kesin olan bir sey var: FIFA 2005,
2004'ten farkl degil.

FIFA 2005'in takim kadrosu ve dizilimi su sekilde:
Career, Tournament, Create Tournament, Practice ve
Multiplayer. Career modunda birkag degisiklik var bu
kez. Teknik detaylar artirniimis ve mod daha kapsamii
hale getirilmis. Artik oyunda haberleri okuyabileceginiz
bir gazete var. Mesela sezon baginda takimi devraldig)-

niz zaman bir haber gikiyor gazetede. Di-
ger gelismeleri de yine buradan takip
edehiliyorsunuz. Aym zamanda e-posta
da alabiliyorsunuz. Postalarda kazandigI-
niz puanlar (para yerine puan kullanili-
yor) ve takimin gidisati hakkinda bilgiler
bulabiliyorsunuz.

Career'da kazandiginiz maglardan
sonra puan kazaniyarsunuz. Puanlan iki
sey i¢in kullanabiliyorsunuz bu kez:
Transfer yapmak ve takimin performansi-
ni artirmak. Takimin performansin artir-
mak icin farkls ve ilging bir yol segilmis.
Finansdr, kondisyon uzmani, forvet ve
kaleci antrendrleri gibi birgok birim ayuna
eklenmis. Oyunun basinda verilen 100
puani ve sonradan kazanacaginiz puanla-
r bu birimlere dagituginiz zaman, puan
verdiginiz alanda takim geligiyor. Eger
forvete fazla puan verirseniz, forvet
oyuncularinin yetenekleri artiyor. Veya
puaniarinizi finansdre verirseniz, takim

daha fazla para kazaniyor. Basit bir sis-
temle takiminizi devaml gelistirebiliyor-
sunuz. Bu da ayunu eglenceli hale getiri-
yor. Ancak baglangicta verilen 100 puan-
dan sonra ilk magtan kazandigim puan
11°di. Anlatmak istedigim, puan kazan-
mak ve dolayisiyla takimi gelistirmek pek
de kolay degil.

Careera yapilan diger eklemeyse Joh
Security derecesi. Kot sanuglar aldiginiz
zaman is glivenliginiz tehlikeye giriyor ve
Job Security degeri gitgide azalyor. Sezo-
na ortalama bir degerle bagliyorsunuz.
Nasil mag kaybettiginizde deger azalyor-
sa, mag kazandiginizda da artiyor. Tabif
bu isinizde ne kadar baganl oldugunuzu
da gosteriyor ayni zamanda,

Bir diger degisiklik de Simulate Next
Match seceneginde yapiimis. Simulate
Next Match'a tikladigimiz zaman ayni
Championship Manager'daki gibi ma¢ de-
gisken istatistiklerle izleyebiliyorsunuz.



4 — N4 rundasiniz. Cektiginiz sutlarn bircogu
: birbiriyle ayni. Ve yine birgogunda topun

sAULOFERRE -
'b ; , ! i ucan balon gibi gidip aglara takiligini izli-
5 by "‘-‘-.._. yorsunuz. Frikiklerde yeteneginizi kullan-
' ' ' maniza gerek yok. Rasgele tuslara bas-

saniz bile gal ofma ihtimali var (bu
yasanmis bir olaydan alintidir).
World Class zorluk derecesin-
de bile, topu aldiginiz zaman ge-
'~ gjzji kimse rahatsiz etmi-
yor. Bosg bir alan:
« dailerliyor ve|
ceza alan)-
nin igine
dizilen ug
futbolguy
la karg! karg-

i
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Mag da yazilaria anlatiliyor. Ancak bu b&limd Champi- First Touch Contral siste- ya kaliyorsunua,
onship Manager'dan ayiran ey, istediginiz anda oyuna mi oyunu biraz topar- Hangi takirmi sectséi-
girehiliyor olmaniz. Takim ktlye gittigi zaman sag alt- famis, bu kesir}, niz veya rakibinizin
taki tusa tiklayarak oyuna kaldig1 yerden devam edebili-  ancak yeterli ' hangi takim oldugu
yorsunuz. Mesela Simulate’te korner kullaniyorsaniz, degil. Bildigi- fark etmiyor. Bu sorun-
maca da ayni dakikada, korner kullanarak bagliyorsu- miz sorunlar hald var FIFA'da. | la her zaman kargilagt-
nuz. Bunlann baginda da fizik mo- / yorsunuz. Tahii takimia-
Yine kazandiginiz puanlarla Store'dan takimfann al- dellemesi geliyar. Topun fizik rin birbirlenyie hemen
ternatif formalari ve stadyumlarin gece versiyonlan gibi  modellemesi yine sagma. = hemen ayni olmasi da bir
bircok sey satin alabiliyorsunuz. PES 4 incelemesinde de bah- I diger eks|
FIFA 2005'te de takimlarin ve oyunculann tamami li-  settigim, cocukken oynadigi- 2
sansli. Oyunda ingiltere, iskogya, Brezilya, spanya, Ital- - miz cizglli plastik toplara ben- OFSAYT

Yine mi olmadh? Evet olmad). Her
yil “Belki bir gelisme vardir” diyerel
FIFA CD'sini su DVD-ROM'uma Koyuyg-

ya, Portekiz, Almanya, Fransa, Belgika, igvec, Norveg ve ziyor tapun gidisi. Bu da bir-
Avusturya gibi ligierin tamam yer aliyor. Bunlarin birkis-  gok seyi, hatta her seyi mah-
minda (Ispanya, italya, Almanya, Fransa vs) ikinci ligler vediyor. Cektiginiz sutiar-

de bulunuyor. Lisansh takimlar ve oyuncular bir artiel- dan verdiginiz paslara ka- rum, ama her yil “Belki bir gelisme yok-
bette, ancak oyuncularnn istatistikleri, bunlarin oyuna dar birgok sey geryekgi mus” diye anlam bozuklugu iceren bir
etkisi cok yetersiz. Futbolcularin hiz ve sut atma gibibe-  degil. Sanki yaptiginiz her soylenmeyle ayundan gikiyorum. Bu
lirgin zellikleri disinda -neredeyse- hichir yetenekleri seyi planlanmis, sanki sahada gidisle EA Sports hicbir zaman PES et:
oyuna yansitlmamig. Yansitiimaya galigitmigsa da ige topun temas edehilecegi 100 meyecek. @

yaramamig. Oyunu PES 4'ten ayiran ana unsurlardan biri  farkli nokta varve bu nokta-
de bu zaten. PES 4'te hangi oyuncunun sol, hangisinin lar arasinda oynamak zo-
sag ayagini daha iyi kullandigin, kafa toplaninda ne ka-
dar yikselebildigini bile gérebiliyorsunuz.

_Firat Akyildiz

FlFA 2005 www aral com br
OYNAYABILIR MiYiz?

] . o Yapimen EA Sports Medya: 2 C0 Fryat: 80 YTL
Gelelim oynanisa. Oynanistaki tek yenilik First Touch Dagitic: Aral Ithalat Orijinal Olarak: Var Yag Sinlm: 3+
Control sistemi. Bu, topla ilk bulustugunuz pozisyonlar-

P stug pozisy Mulfiptzver I internet | Yd i

da size topu kontrol etme sansi veriyor. Bunu PS2'de Multiptayer Medu: Online Turnuvalar
sag joystick'le, PCdeyse Shift tusuyla yapiyorsunuz. Ay-

ni zamanda bu tusla hizh ve basit bir gekilde farkh ¢alim- m Hoparldr ve Ses Destegi

lar da atabiliyorsunuz. Minlmum Sistem 1.2 Ghz CPU, 256 MB Msieeo M2007200k
. ; - |00 MRz CPU, 256 RAM 64 MB GFX !
i ;
il Ne v‘ar ki 'FI!'S'( Tpuch anlamsiz bir yenilik olmaktan |HB RAM, 32 HB GFX
ileriye gidemiyor. Bir futhol oyununda olmas: gereken
bir sey bu zaten, Top kontrolii bir yenilik olarak sunulu-
yorsa, burada bir sorun var demektir. Bunun disinda FI-
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Grafik i
FA 2004'te olan Off the Ball, yani topsuz alanda oynama Ses :::: il

segenegi FIFA 2005te de var, Z tusuyla ilerideki Gg Oynanad|lirlif s m——
e S g ; Multipl
og.u.ncudan F)lnnl segebiliyor ve se¢tiginiz oyuncunun is- E;;'_::'“r :::
mini yazip bir bosluk birakip 8990'a yollayabiliyorsunuz.
Ayni zamanda top bir baska oyuncudayken bu oyuncu- LEVEL I l I I I l l
" NOTU
yu kontrol edebiliyorsunuz.
Ama arkadaslar, oynanis olarak higbir degisiklik yok.

¥ Sagma fizlk modellemes|,
A Gizel grafilder, ¥ gerpekel olmayan oynanis,
A detayl Caresr modu, W eyunu etkilemeyan futhelou
A lisansl takimlar va ¥ istatistikier, "belirlenmig"
A oyuncular ¥ pozisyoniar.

Alternatif: Pro Evalubion Soccer 3
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TIGI

Liderlerinin adi da Tiger Woods

Bir golf oyunu bir insani ne kadar mutlu edebilir? Aslin-
da soruya verilecek cevaplarin pek bir anlami yok. Bu-
nun sebebi, hirgok oyuncunun bu tir oyunlara pek ya-
nasmadi@l gercegi. Bazilarimiz 6n yargih oldugumuz-
dan, bazilanmiz daha dnce ayni sporu konu alan oyun-
lar ile kétd anilara sahip oldugundan ya da olayin aslin-
da tamarmen sikic! olmasi gibi sebeplerle uzak durmus-
tur. Eurosport’ta ara sira rastlayip izlemis olsam da bu
spora her hangi bir ilgim olmadig agik. Hele ki NHL
2005, Rome Total War gibi bekledigim oyunlar elime
gecmisken nasil bir ilahi kuvvet bu oyunu oynamami
saghyor olabilir?

GO GET HIM

Oncelikle, golf basit bir oyun. Bu yaziy okuyan herhangi
bir okura kalkip da "Amag sudur budur” diye anlatmanin
pek bir anfami yok. Herkesin bir fikir sahibi oldugunu ka-
bul ediyorum. Genel kurallar ve puanlama sistemini
oyunda gecireceginiz ilk 15 dakika icerisinde kavriyor-
sunuz zaten. Oyunun beni basinda uzun siire tutabilmis
olmasinin tek sebebi huzurlu olmasi. Evet huzur. Bir
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oyun incelemesinde pek kullaniimayan
bir kelime. Mars'tan kagmaya, diinyayt
kurtarmaya, son saniye gold ile magi le-
himize gevirmeye ¢alismiyoruz. Bizi ko-
valayan, canimiza kasteden kimse yok.
Adrenalin pompalamamiza sebep olacak
ne yaratiklar, ne Urkltdcld mekanlar, ne
de sinsice hazirfanmis ses efektleri mev-
cut degil ortamda. Ekoseli ¢irkin pantolo-

numuzu giyip golf ayakkabilarimizi geciri-

yoruz ayagimiza. Bir de rezil bir sapka
bulduk mu hazinz sahaya gikmaya.

Bu sporun tabiati oldukga uysal ve
sakin. EA Sports sahadaki bu huzur tablo-
sunu monitdrlerimize aynen tagiyor. Se-
yirciter sadece gerektiginde ufaktan bir
alkishyorlar. Spikerler yavas, tane tane
ve birini uyandirmaktan korkarcasina yo-
rumlarini yapiyaerlar. Oyun boyunca giire-
ceginiz yemyesil alanlardan kus sesleri
hi¢ eksik olmuyor. Biz de bu ortamda golf

Marsllar diinyay|
ele gegirdi...

kariyerimizi bir adim ileri tagimak adina
sakin sakin ugras veriyoruz. Oyuna ilk
basladifimizda bir karakter yaratabilir ya
da golf unlilerinden birini secerek saha-
lara atilabiliriz. Tiger'in kendisini kontrol
étmek her ne kadar cekici gelse de benim
sizlere tavsiyem kendinize yeni bir golfcu
yaratmaniz. Oyunda en gok edlenecegi-
niz bolimlerden biri burasi. Kagirmanin
anlami yok. Karakter yaratma clayi bildi-
giniz tim RPG oyunlarina tas cikartacak
cinsten. Yaratacaginiz karakterin kast,
g6z4, boyu posu vs. her &zelligi ile ayn
ayri oynayabiliyorsunuz. Yaratabilecegi-
niz kombinasyanlann nerede ise haddi
hesabi yok. Fiziksel dzellikleri ile ugras-
mayi bitirdikten sonra biraz Barbie'cilik
aynayip karakterinizi cicili bicili giydiri-
yorsunuz, Dovmeleri, kipeleri, sapkasi,
bilek band gibi aksesuarlar da tamamla-
diktan sonra karakterimiz kariyerine bas-
lamaya hazir hale geliyor. Ancak bu nok-
taya gelmemiz eglenceli bir-bir buguk sa-
ate mal oluyor. Karakterimiz siz Ustlnde-
Kileri degistirdikge turll pozlara girip za-
man zaman gilerken sandalyeden diis-
menize sebep olabiliyor.

Eglencesinin yaninda karakter yarat-
ma ekraninin baska islevieri de mevecut.
Belli turnuvalar kazandiktan sonra spon-
sorlar pesinize digtyor. Bir firmay! span-
sorunuz olarak belirledikten sonra turnu-
valarda kazandiginiz para da artiyor, Ka-
rakter yaratma ekranina gelip gardirobu-
muzu yenilemek durumunda kaliyoruz
haliile. Sponsorun markasini tagiyan ne




kadar gok giyecek ve donanim kullanirsak gelen para da
o kadar artiyor. Elbette Ust lste kaybedilen turnuvalar
sponsorlarinizi de yitirmenize neden olahiliyor.

KAGIT OYUNU SEVERLERE

Menilerde ¢alan dinamik ve pozitif miizikler yerini saha-
nin sessizligine ve huzuruna birakmadan dnce yapma-
niz gereken bir ik sey daha var. Bunlardan itki ve en
Bnemlisi, oyuncunuzun istatistiklerini ayariamak. Gegici
karakterler yaratarak bu ekrandaki ayarlan deneme ya-
nilma ydntemiyle égrenmeniz mamkin. Ama daha fazla
vakit kaybetmeden kariyerinize baglamak isterseniz,
elinizdeki puanlan tim ozelliklerinize esit olarak dagitin,
olsun bitsin. Turnuvalara girip ¢iktikga kazandiginiz pa-
ralar ile tecrilbe puanlari alakilir ve istatistiklerinize iste-
diginiz sekilde daprtabilirsiniz. Oyunda bir kag farkh mod
olmasina ragmen tamami kariyerinize etki ediyor. Tam
manast ile bir mod sayilamayacak Golf Lessons ilk ugra-
maniz gereken yer. Bu baldm bir nevi tutorial saylabilir.
Burada degisik vurus stillerini ve topun hulundugu nok-
tadaki saha kosullanna gére hangi sopay) segmeniz ge-
rektigi gibi bilgiter edinebilirsiniz. Ancak bu dersler beda-
va degil. Karakterinizi yarattiginiz andan itibaren her sey
igin para harcamak durumundasiniz. Paraniz hizla take-
nirken para kazanmanin tek yolunun turnuvalan kazan-
mak olmadigini bilmek icinizi rahatlatacaktir sanirim.
Gergi golf derslerini aldik¢a agilan mini eventler var, Belli
sahislarla ufak bahislere girmenize imkén taninyor. En
uzun vurugu kim yapacak, topu 3 atista delige kim soka-
cak tiiriinden seyler. Ayrica alistirma amaciyla sahaya
indiginizde de diger golfcular ile karsilagmaniz mimkun.
Bu amcalar genelde kibirli ve kendini begenmis tipler ol-
duklarindan olsa gerek, sizi ufak karsilagmalara davet
edebiliyorlar. Ozellikle kariyerinize yeni basladiysaniz
bu alanlarda bof bol zaman gecirmenizi dneririm. Hem
alisturma yaprmis olursunuz, hem de kolay yoldan para
kazanirsiniz. Korkmayin, baglarda takilabildiginiz golf
sahalaninda asmis rakiplere rastlamaniz pek olasi degil.
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Oyundaki tim oyun madlarinin kari-
yerinize etki ediyor olmasi aslinda hos.
Gergi baslarda benim gibi rezil oynarsaniz
her seyi sil bastan edip yeni bir karakter
yaratma ihtiyaci duyabilirsiniz. Ancak de-
digim gibi, ayr karakterle ne modu oy-
narsaniz oynayin sizi bir adim ileri tagl-
mas! hos. Cebinizde bir iki dolar oldugu
strece hirs yapip oyunu hig yakismaya-
cak agresif bir havaya sokmaniz da pek
olasi degil. Oyunda karsifagacaginiz en
hareketli sahneler karakterinizin iyi bir
atistan sonraki seving gdsterileri. Golf sa-
hasinda Break Dance yapan pek oyuncu
oldugunu sanmiyorum. Béylece bir itke
imza atmig oluyorsunuz. Sinirlendiginiz-
de ise sopayi toptan daha uzaga atmamz
olasi, Elbette bdyle plrlizsiz grafikler ve
huzurlu ortamiara yakismayan hareket-
ler bunlar. Grafik namina oyunda glidiik
kalan tek sey bir EA klasigi olan seyirciler.
0 kadari kadi kizinda da olur demeli ve
fazla kafaya takmamal elbette.

TIGER WOODS rca Tour 2005

Mile'l Ferd
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EA Sports anline turnuva ofayini golf
severler iginde hale yola koymus. Online
turnuvalara katilmaniz yada ozel magtar
yapmaniz her an mimk(in. Her hangi bir
aksiyon s6z konusu olmadigindan ping
ya da lag sorunu yasamaniz da s6z konu-
su degil.

ALTERNATIF
Uzun lafn kisast Tiger Woods 2005 son
zamanlarda oynadigim en huzurlu ve sa-
kin oyunlardan hirisi. Aksiyon olmadan
da eglendirmeyi gayet iyi bir sekiide ba-
sariyor. Kosturup ates etmekten sikilan
ve yarulan oyuncular igin oldukea iyi bir
kagis oldugunu gdniil rahathgl ile soyle-
yehilirim. Solitiare ya da Hearts oynaya-
rak kafa dagitmaktan hoslanan aile bi-
yukleriigin de gercek oyunlarin dun-
yasina sakin bir giris olabilir. Tavsiye
ediyorum ve Rome Total War oynamaya
gidiyorum. Kalin saglicakla. @
Jesuskane

SPOR htp.// www. Eagames.com

Yapimci: EA Sports
Dagitici: EA Sports

Medya: 3 CO

B

Multiplayer i Internet
Multiplayer Modu: Online Turnuvalar

Bemenddla bl

|500 MHZ CPU, 128 14 GHzCPUY, 512

NOTU

Alternatif: Dutlaw Golf

Orjinal Olarak: Yok

Fiyat: -
Yas siniri: Her yaga uygun
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Yine karanliktayiz

STARSHATTER

Maalesef kinlip dokulen tek gey yildizlar degil...

Bazen bir oyun gelir dniime, hic bilinmedik bir firmanin bel-
Saatlerce oynar, sevmek ve hakkinda giizel seyler yazabhil-
mek igin gabalarm. Ama ¢ogu zaman oyun buna izin ver-
mez ve ben Gzdldrim, Kitd not verecek olmama degil. Be-
nim dzdntlm tam disime gdre olabilecek bir oyunun ekra-
na vantuzlu Garfield oyuncag gibi yamyassi yapisip kal-
mig olmasinadir. Aha iste maalesef Starshatter tam da
béyle bir oyun.

TEGMEN

Galaksinin uzak bir tarafinda uzun zamandir soguk savas
icinde olan iki insan uygarligi olsun, bundan birkag bin
sene sonra gecen hir zaman diliminde. Bu iki uygarlk
arasina sikismig birkag kicik bagimsiz sistem, yanina da
gozden ve goniilden rak gecinip giden birkag uzayliirk
ekleyelim. Ortaya da akademiden yeni cikmis acemi bir
pilot koyalim -ki bu biz oluyoruz- ve sonra top yekin sa-
vas gikana kadar kisik ateste isitalim. iste size kabaca
Starshatterin dykdsu.

Bu bir ugus simulasyonu tabii, ama ¢ogunun aksine
hasit bir aver pilotu olarak 8mir gecirmiyor, aksine zaman-
la riitbe alarak blyik kruvazérlerin, hatta koca filolarin ba-
sina bile gecebiliyorsunuz. Isin glizel tarafi zaman gercek-
ten akiyor, konu ilerliyor ve sizin disinizda biylk bir savas
hiikiim sdriiyor. Avel pilotuyken gezegenlerin yiizeyinden
tutun da yildiz kapilanyla gegilen farkh sistemlere kadar
pek ok yerde savasiyorsunuz. Buytk gemiler ise daha
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hantal ama ates glicleri daha ylksek,
bunlara kumanda etmek zaman zaman
strateji oynamaya benziyor. Nasll, istah
acici degil mi?

ALBAY

Maalesef oyunun ana temasi ne kadar
iyiyse, islenisi bir o kadar kétu. Dogru,
atmosferde ve uzayda ugus dinamikleri
hayli detayl ve araglari kullanmasi
zevkli, hatta cogunlukla garpismalar he-
yecanli bile gecebiliyor. Ama ufacik avel
ugagl icinde bir saat bog ekrana baka-
rak ugtuktan sonra tek atisla oyun disi
kalmak berbat! Ustelik yaninizdaki ya-
pay zeka pilotlar 6zellikle atmosferik
uguslarda akul almaz bigimde gakilmayi
da sik sik basariyorlar. Insan su gemile-
re bir enerji kalkani koymaz mi? Bu ka-
dar kastirmanin ne dlemi var?

Bilylk gemilerde ise durum daha
vahim. Sistemler arasinda rahatga gide-
bilmenizi saglayan Jump Drive sistem-
leri, kalkanlar, bolca silahlan, avel ugak-
lan, karmagik sistemleri filan var, iyi
hos. Ama bunlarla bir gérev oynamak
birkag saat surebiliyor, Ustelik tim o
sistemlere karsin uzaktan gelen bir dizi
yrizledikten sonra ilk yayhm atesinde
patlamak hos degil. Isin komik tarafi, ne
kadar patlarsaniz patlayin, asla 8lmu-
yorsunuz, bir madalya alip sag salim er-

STARSHATTER

Yapim: Destroyer Studios
Dagitim: Matrix Games

Multiplayer- W internet
Muttiplayer Modu: Deathmatch vs

Medya 1D

M

400 MHz CPU, 256 1 GHz CPU, 512 MB
MB RAM, 32 MB RAM, 64 MB GFX
GFX, 400 MB HOD |

v IINNREEEN

Alternatifler. X2, Freelancer

SIMULASYDN

Oryjinal Olarak: Yok

{ 2 Qyuncy

Ses
Oyranahiliclik s —

Mulhiplayer
Eflence

tesi pln goreve ddnliyorsunuz. Qyunu
yapanlar da ne kadar dengesiz oldugu-
nun farkindalar yani.

AMIRAL

Aslinda oyunun dengesizligine katlana-
bilirdim, ne de olsa olmiiyorum! Eger ki
oyun dizgiin ¢caligsayd tabii! Nereden
baslasam bilmem ki? Genel olarak tim
oyun sisteminin hatali galistigin soyle-
yebilirim aslinda. Mesela yaptiklariniz
akisi pek de etkiliyor gibi gérinmuyor,
ne yapsaniz da alaylar bildigi gibi geligi-
yor. Rasgele yaratilan gérevier ise size
bir savagin par¢asi oldugunuzu hisset-
tirmekten uzak, birbirinin ayni senaryo-
lar. Isin daha da kotlsd, oyun girtlagina
kadar hata dolu. Jump kapilan dizgin
calismiyor, atmosfere giris cikista
adamlariniz ortadan kayboluyor, ana
gemi sizi birakip ortadan kayboluyor ve
yakitiniz bitene kadar deli danalar gibi
inecek yer arayip sonra gakiliyorsunuz.
Saymakla bitmez. Cok ugragtiktan son-
ra maalesef pes ettim.

Ve hir kez daha eski X-Wing, TIE-
Fighter, Wing Commander serilerinin
kiymetini anladim, Elite’r takdir ettim,
Freespace’i éplp bagima koydum. Ney-
mis? Her seyi ayni anda yapmaya kal-
karsan cama yap:san Garfield modeline
dénermissin! @

_M. Berker Glngér

wwiw starshatter com

Fiyati: Yok
Yas Siniri: 12 yas Uzeri




Diablo mu dediniz?

Halbuki ne umutlaria baglamigtik

Kult, Sinan oynarken demosunu ilk gérdiigimde beni cid-
den heyecanlandiran bir oyun oldu. Tipk: Diablo gibiydi.
Sacred'daki hatalardan dolayi adam gibi bir RPG oynaya-
madigimdan, yeni bir diinya ve kesilecek bir stird farkh ya-
ratik bekientisiyle oyunun yazisini Sinan'dan kapiverdim.
Kult' kurup oyuna girer girmez de ilk sagkinhigimi yagadim.
Oyun, bir gitis yapmadan bana pat diye bir karakter verip
ne oldugunu ve neden itaat etmek durumunda oldugumu
bilmedigim bir bliyiicli Ggretmenin emriyle bir manastirin
icine atverdi, Ne karakter yaratma ekrani, ne bir egitim go-
revi, hic bir sey yok. Ustelik hikayenin gidisatindan anlad-
gim lzere beni attigi yer bu diinyadaki en tehlikeli yerler-
den birisi. Tabir ki her RPG'de oldugu gibi sal tik yurd, sag
tik saldir ve | tusu envanter vs gibi noktalar aynt. Fakat sa-
vaglar son derece sikic, tekdiize ve Gstinlize gelen yaratk
sayisi az; ¢Unku haritalar kiicUk. Ayrica savasgta vurdug-
nuz darbelerle ilgili hig bir animasyon yok. Yanyana gelip
birbirinize silahlanintzi salliyorsunuz ve yaratik dasdyor, o
kadar. Ok atma ve biiyu efektleri de pek ihtisami degil. Do-
gal olarak doviismekten zevk almadiginiz bir oyun ne ka-
dar keyifli oluyor vanin siz diigtndn.

EFEKT DE NEYMi§?

Tim oyun boyunca bir kadin karakteri ygnetiyoruz. Bu ka-
rakter temelde biyticd ama yakin ddviis silahlanm da kul-
lanabiliyor. Ayrica oyundaki tiim stratejinizi etkileyen Attu-
nement denen bir olay var. Bu hava, toprak, ateg ve su ola-
rak dort temel element’i temsil ediyor. Attunement'larimizi
cesitli NPC'lerden afabiliyor ve degistirebiliyoruz. Sahip ol-
dugumuz Attunement’a géire kullandigimiz silahlarin etkisi
de degisiyor. Fakat b,u ayun boyunca gereksiz yere ugras-
uran, hig pratik olmayan bir sistern, Bu sistem ok daha
kofay bir sekilde uygulanabilirdi.

Oyunda Diablo'dan calinti olan dzellikler yaninda diger
oyunlarda da gsrdiglimiiz Dreamwaorld denen bir alternatif
diinya daha var. Bu ayni diinya Gzerindeki bir ikinci boyut
gibi. Burada da kargimiza bu bayutun yaratiklan gikayor ve
tamamen ruhsal aleme ait olduklarindan kendilerine has
saldiri bigimlerine sahipler. Elimize gegen baz silahlar bu
yaratiklara karsi daha etkili olabiliyor. Ayrica bu yaratiklar
dldiigiinde Essence birakiyorlar ki bunlar sayesinde Attu-
nement puanlanimiz da artiyor. Ayrica bazi questler igin
ipuglarint yalnizca Dreamworld’de bulabiliyoruz.

GEREKSIZ, COK GEREKSiZ
Oyunda gece — giindz gegisleri, Gzerimize giydigimiz zirh-
lar vs bire bir gorilebiliyor. Fakat kullandigimiz silahlar ki-

Kult: Heretic Kingdoms

sa yoliarla degistirirken oyun 2-3 sani-
ye donuyor. Ayrica oyundaki ses efekt-
leri son derece basarisiz ve yapay. Diger
oyunlarla yargabilecek en iyi yaniise
bélim aralarindaki el gizimleri. Neredey-
se Icewind Dale'deki kadar iyi gizimler
diyebilirim. Fakat bunun diginda ne en-
vanter kontrotii ne de diger dzellikler
tatmin edici. Oyun genel olarak bagan-
iz bir Diablo taklidi olmaktan oteye gi-

demermis. Eger uzun zamandir aksiyon
agirlikh bir RPG oynamadiysaniz biraz
daha beklemenizi tavsiye ederim. Yok,
ben gok dzledim, biraz iskence gekerim
ama olsun derseniz goz atin. Ama
FPS'ler igin Marine Sharpshooter neyse
bu oyun da RPG'lerigin ayni sey bilesi-
niz @

Burak Akmenek

wiww culk 3UZJEIII:2EE di

Yapimei: 30 peaple Medya: 1 (O

Dagitim: Project 3 Interactive

Multiplayer: ] intarnet [ Intetwork

Multiplayer Modu: Yok
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Alternatifier. Sacred, Bayond Divinity

Orijinal Diarak : Yok
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1,2 Ghz CPU, 128 MB 2.0 Ghz LPU, 256 Dynanabilirlik
Multiplayer
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DAym bilgisayarda

LEVEL 11/2004 0B3



Kisa Kisa

Ya o dedil de, bu soldaki Kisa Kisa
cizgileriyle makas gok sirin olmus.

_____ e

COLD CASE FILES

i P Yapim: Activision Inc | Sadihim. Activision Value | Hinumum-Sishemn

SO0 Mha istemcl, 64 MB RAM, 15 MB Elran karh

0 degil de, Cold Case Files bir adventu-
re/arastirma/hayir arastiracagim oyunu. Ne
var ki yemeden icmeden, Sinan’a PES yenil-
gileri sebebiyle profiteral ismarlattirmadan
yaptigim arastirmalar sonucunda gu sonuca
vardim: Cold Case Files aslinda bir televizyon
dizisi. Arastirmac)/gazeteci/dergici/uykucu

biri olarak bu yapugim isin ne ise yaradigini
anlayabilmis degilim. Arastirmaci/gazete-
ci/dergici/uykucu/tembel biri olarak anlaya-
madigim bir diger seyse, Exorcist: The Begin-
ning'deki kepge kulakl ufak cocuk Joseph'in
psikolog masraflarimin nasil kargilanacag.
Bunun disinda ayunda alaylari aragtin-

yor, katilleri buluyor, katillerden kagiyor, ka-
carken takilip yere kapaklaniyorsunuz. Fa-
kat eyunun birkag asamaya ayrildigini da iti-
raf etmeliyim. Bunlardan biri arastirma, bilgi
toplama, digeriyse katili bulup bigaklanma
(?) kismI. Fakat grafiklerin serseri olmasi,
kapkag yapmasi, kargidan karsiya gegmeye
¢alisan yasllara gelme takmasi af-
fedilir gibi degil. Peki ya oynanis
edlenceli mi? Hayir. Peki eglence

| mi istiyorsunuz? Berker gel abi,
Sinan sen de gel. $u Tugbek'in
uzay mekigi kasasin tutun ucun-
dan, kaldiralim. Ha, atalim abi su
dart’a. Bir, Kiii... Lapadalupadalap!
Aa, kinlld) cam., . @

NOTUHS

§§ Yapm: E-Pie Dadihm: E-Pie Minumum Sistem: 500 Mhz iglemci, 120 MB RAM, 32 MB Ekran karl

Hangimiz bir Shangai Dragon degil ki? Ben degilim.
Berker sen? Evet ya, sende Shangai Dragon tipi var

Berker. Oy oyyy! Yanaklara bak! Tosun tosun! Kisa Ki-

sa'yl okumuyorsun nasi olsa, senin hakkinda istedi-
gimi yazabilirim. Yazayim: GeForce FX, 256 MB DDR
RAM, anboard ses karti, Hah, kesin tavnim budur {?).
Shangai Oragon'da ise bir Japon Yapistinicis... Ha,
bir Japon Kumandanr'ni kontrol ediyorsunuz. Birinci
tekir sahis kamerasiyla oynanan bu oyunda yolunu-
za gikan herkesle tartisiyorsunuz, Bunun igin de hir-
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cok farkli silaha sahipsiniz.
Yapimcilann diger oyununun
Great Qin Warriors oldugunu
su kagida not edeyim, kagidi
yanlisikla atayim, sonra bul-
mak icir lapada lupada diye
pesinden kogayim.

Tabii sorunfar bunlarla
kalmiyor sevgili futbol sever-
ler. Shangai Dragon'daki gra-
fik kalitesinin Great Qin War-
riars’u aratmamasi, “Abi sen
yorulma, ben bi* kogu bulup

gelirim onu.” demesi, oyunun iyi oldugu anlamina ge- ]

liyor. V
Shangai Dragon‘un artilan bunlarla sinich degil. N

Oyundan istediginiz zaman gikabiliyor, Paint’'te resim L{.O

cizebiliyor, kasayi yere atmak suretiyle bilgisayan
kapatabiliyarsunuz. Bu durumda sorulmasi gereken
soruysa su: Kimn gidip pastaneden kagarli sandvig
alacak? @




AMERICAN FARMER

Yapim  Destineer Dagdime Globat Shar Minumum Siste

o 50 Mhe [siemcl, 128 MB RAM, 32 MB Ekran karh

Hig unutmam, yil 2004, aylardan Ekim'di. Di-
sanda firtina kapuyor, yagmur yagiyor, Arap
Kizi camdan bakip ne yapiyordu. Dergide yal-
nizdim ve Sinan'in masasinda buldugum Ame-
rican Farmer'ta birden bire hayatim degisme-
di. Her sey eskisi gibiydi. Tembeldim, eve tak-

siyle gidiyordum ve her zamanki gibi uyuyor-
dum. Hichir sey degismedi ya! Buradan Ameri-
can Farmer'in bir ¢iftlik simulasyonu oldugu
sonucunu gikarabiliriz. Sunu da ¢ikarayim ki
Batu'nun kafasina carpmasin.
Kisacasi American Farmer'da giftligin so-
runiariyla ilgileniyor-

riEne

sunuz. Afedersiniz,
hangi tavuk nereye
pislemis, hangi at
uyumsuz, hangi inek
sizofren, bunlarla ug-
rasiyorsunuz, Buna
ek olarak calisaniarini-
zin yetenek puanlarini
da artirabiliyorsunuz.

Productions | Woed Prodt

ohs | Minumum S

stem 700 Mhy islemcl 256 MB RAM. 64 MB Ekran har

Mesela birisgiyi isini iyi yaptig) zaman “cici ci-
ciii” diye severseniz igginin yetenek puani ar-
tiyor. Eger isciyle tartisip arkasindan konusur-
saniz yetenek puani azalyor.

Oyunun artilan arasindaysa ekranda ayni
anda 65 milyon rengin bulunabilmesi ve pik-
sellerin hareket edebilmesi sayilabilir. Diger
yandan American Farmer'in mouse’u destek-
lemesi ise cok iyi bir seydir. Ayrica arastir-
malarim sonucunda Arap Kizi diye bir sey ol-
madigini, bunun Arap Sabunu oldugunu fark
ettim. Cidden bak? @

NOTFU52

Penguenleri Koruma ve Banane Ya, Kendin Pi-
sir Kendin Ye Dernegi'nin dikkatini ceken bir
oyun Yetisports Deluxe. Sonugta (?} oyunu
oynarken telefonum caldi. Actim, bi* kadin
ikt “Aradiginiz kisiye su anda ulasilamiyor
mirmirmirmi" dedi, ben de *Bi’ daha buray
aramayin bagyan!” deyip suratima kapatti te-
lefonu {?). Sonra yeniden aradi, dedi ki, “Yanlis
bir numara gevirdiniz, kontrborologborop...”.
“Ha, ne, ben kimim, sen kimsin, o ne, bu ne?”
demeye kalmadan yine kapatti suratima gat
diye Sinirlenmedim degil, sinirtendim, ama

yazi yazmam gerektigi icin
unutmaya ¢alistim onu, bos
verdim her seyi, kendimi kari-
sik meyve suyuna verdim.
Yetisports ise hir penguen
simulasyonu sevgili okurlar.
Oyunda yapmaniz gereken
seyse penguenlere sopayla vurmak, tekme
tokat girismek, agzini burnunu kirmak {sakin
olayim!}. Bu yolla penguenleri hava kirliliginin
olmadig uzak diyarlara atmaya ¢alisiyorsy-
nuz. Pengueni en uzaga atan en aymaz, en

SOLITAIRE MASTER 3

Yapim Yapim: aliames Dagitim eGames Minumum Sitten

233 Mhz islemo

, 16 ME RAM

kepge kulakl oyuncuysa
oyunu kazanyor. Ben de tut-
turn, buradan Bahgesehir'e
kadar attim bunu. Peki attim
dane oldu? Ha?! 0 masum
penguenleri katletmeye

* utanmiyor muyum? Cidden
ya, utanmiyor muyum? @

NOTL55

Solitaire Master 3 ise bir kart oyunu olsa
gerek. Bu sonucu oyundaki iskambil kagria-
rindan ¢ikarmak olasi. Hoyle Card Games
2004ten farkl olarak, Solitaire Master 3'te sa-
dece Solitaire oyunlarnini ve Half-Life 2'yi oyna-
yabiliyorsunuz. Buna ek olarak Soiitaire Mas-
ter 3 CD'sini burusturup top haline getirerek

s
st

tek kale mag yapabiliyorsunuz. Kale direkleri
igin de su mouse’u, su klavyeyi ve Berker'in
en sevdigi kupasin...

Solitaire Masters Hoyle Card Games
2004'ten, XP'deki Solitaire’den, Mayin Tarla-
si'ndan ve su kombiden ayiran birkag sey var.
Bunlardan biri kendi Solitaire oyununuzu ya-
ratabilmeniz, di-
gerini ise unut-
tum. Ama su Kar-
sidaki bakkaldan

=EHNEED B e
L Fn
g | hemen. Kagarli

R

| sandvic de alinm

n g H hem, Cola da all-

rim, oradan da

eve gide Ha, n'aber Sinan ya, ben de dergide
nasil daha cok kalip calisinm, nasil daha gok
yazi yazanm, nasil daha az uyurum, onun he-
sabintyapiyordum. Sen geldin. Bak nasil da
yaziyorum: Ne diyordum, Selitaire Master 3.
Oyunda ¢ok fazla sayida (450) Solitaire oyunu
oldugu yadsinamaz. Sonugta, Solitaire’i sevdi-
gin (su arkada uyukiayan) igin bu oyuna fazla
puan verecegim; 70, Bir Kisa Kisa'nin daha
sonuna gelirk... Ne, 70 az mi? Peki, 67 veriyo-
fumn o zaman, vermiyorum degil. @

NOTL 67




KONSDL [HETEts!

KONSOL USTASI

Arkadaslar su noktada belitmek istedigim bir ey var: Televizyonlardaki garip yarigmalardan bana ikrah geldi. Bir yerde gelinlerle

kaynanalar Def Jam'dekinden daha nefret dolu kavgalara tutusurlar, diger tarafta Unlii kisvesi altinda bize sunulan bir takim insanlar

derme gatma bir yapiya girip manasizca otururlar, 8biir taraftaysa “yeni yildiz hali"nden sanatgi toparlanmaktadir. Neden soyluyorum

bunlan? Yer dolsun diye degil elbette. “Begenimize” sunulan bu garip programlar tiim televizyonlan iggal etti ve nereyl agsam
karsima bunlar gikiyor. Su kargmnizda gordiiginiiz haberlerl yazarken televizyonu camdan atmamak igin kendimi zor tuttum Onun yer-

ine kendini attim; bu yaziy da kedim yazdi...

UCUNCU NESIL KAHRAMANLAR

THE LORD OF THE RINGS: THE THIRD AGE

EA Redwood Shores | Dagitim: Electronic Arts | Platform: PS2, Xbox, GC, GBA | Crkis Tarihi: Kasim 2004

Aragarn, Gimli, Gandalf, Sauron ve digerle- orijinal bir sey olmasini beklemiyorduk.

ri... Bu sefer de karsimizda sinemalan 3 yil- ~ Onemli olan da oynanis. RPG tdrinde olacak
dir mesgul eden LOTR Gglemesinin, gle- oyunda, sira tabanli bir savas sistemi hakim
meyle direkt alakasi olmayan, ama filmin olacak ve zaman zaman Sauron'un tarafin-
yolunu takip eden yeni bir oyunu var. The dan da olaylari gorerek, Sauron icin savagan

Third Age’de Yiizik Kardesligi tarafinda sa- grubu da kontrol edebilecegiz. Moria maden-
vasacagiz ve Orta DUnya'da dolasirken gru-  lerinde Balrog'la savasmak, Osgiliath’ sa-
bumuza yeni savascilar ekleyerek kdtllige  vunmak veya Helm’s Deep’i yok etmek isti-
kargt miicadele edecegiz. Konuda zaten pek  yorsaniz, kesin ¢ozim burada,

, 1 4 1] - - - -
YOKSA BURNOUT'LA ISINIZ BITTI MI?
CR ASH !N BURN Yapim: Climax Studios | Dagrtim: Eidos Interactive | Platform: Xbox, PS2 | Qikug Tarihi: 15 Kasim 2004
“Bir Burnout, bir Destruction Derby oynuyo-  arabaya kadar mucadele etmenizi saglaya-
e T ; rum, ama artik oyun degistirmekten de sikil-  cak. Her yanisin sonunda para kazanarak
. AW AT dim, sunlann ikisini bir arada sunan biroyun - aracinizi geligtirebilecek, yeni pistier ve

yok mu?” gibi son derece simarmis oldugu-  araglan “gizli" statdstnden cikarip oyuna
nuzu gosteren bir soru soruyorsaniz, £i- dahil edeceksiniz. Kamygn, hizli spar araba-
dos'un Crash ' Burn'Gind beklemeniz gereki- lar, beygir glicii yiksek amerikan arabalar
yor. Yaris, birbirini patlatma, rakip takimin li- ~ gibi farkli gesit arabalarin da bulunacag yeni
derini ortadan kaldirma, aracinizi son ana aksiyon-yaris oyunumuz bu ay icerisinde pi-

kadar saglam tutma gibi birgok oyun secge- yasada olmal.
negiile gelen Crash 'n Burn ayni anda 15

olan oyun, buraya Haurting Ground plarak geliy-
or 18 yasindaki bir kizin, yamndaki kbpegiyle
kisili kaldigl kaleden kurtulmasimi sagliyoruy.
Gikis zamani belirsizliging koruyor.
rozellig
tavsiye edilmes inelekl kanli * Bir baltaya sap olamayan Way of the Samurai

siluet tasarimindan dolayi). serisi (yapimel Caprom) Ugdncd ogununa

kavuguyor. Samurai West ik maceradan

iger korku aksiyon cok aksiyona dayali olaca her bhalimin
da yine Capecom'dan sonunda alacaginiz tecrube puanlariyla samu:
Japanismiy rayimiz) gelistirebileceksimiz. 20050n lkbahanng

laponya‘da goktan ; kadar sliresi var,




YETTi BU METALKAFALAR

JAK3

Yapim: Naughty Dog Software | Dagitim: SCE | Platform: PS2 | Gikis Tarlhi: 9 Kasim 2004

Ratchet & Clank ile birlikte PS2'lerimizi asla
platform oyunu sikintisina sokmayan Jak ve
sevimli arkadasi Daxter, arag kullaniminin zir-
veye tirmandigi yeni senliklerini bizimle de

Net iizerinden kavga

paylasmaya hazirflaniyor. Platform dgeleri el-
bette yine baskin olacak, fakat arag kullanim-
nin 8nemi bu sefer cok farkli. Ormegin, Star
Wars'un Landspeeder’lanna benzeyen ve Us-
ttinde bir makineli tiifek tasiyan aracla Metal-
head dinozorlarnni avlamak hayli yorucu bir
gorev. Buna benzer birgok gorevle kargtlaga-
caginizi da bilmelisiniz. Diger yenilikler arasin-
daysa daha genis bollimler, daha renkii grafik-
ler, farkli silablar, farkl dismanlar ve bir de-
vam oyunundan bekleyeceginiz her sey
gorultyor. Jak llf anlatilanlara gdre yeni bir
klasik olacak kalitede. Bakalim bu gercek ola-
cak mi?..

DEAD OR ALIVE ULTIMATE

Yapim: Team Ninja | Dagitim: Tecmo | Platform: Xbox | Cikig Tarihi: Piyasada

Eski Dead or Alive’larinizi artik ¢Gpe atabilirsi-

niz, zira eskileri bir araya toplayan ve dstiine
inanilmaz kullanig bir Online oyun sistemi

baginda olmak sizi mutlu edecektir. DoAU igin
en yakin Xbox bayisine bakin (heh heh, yok
kil).

KONSOL (il

YOKSA BU STREETS OF RAGE MI?

SPIKEOUT:
BATILE STREET

Yapim: Amusement Vision | Dagitim: SEGA | Platform:
Xbox | Gikig Tarihi: 2004 sonu

Ortadaki yapim her ne kadar Streets of Ra-
ge'i feci sekilde andirsa da, maalesef onlail-
gisi yok heyecanlanmayalim. Veya yine de
heyecanlanabiliriz, ¢linkii Battle Street tek

sinda siriyor. Bir saniye yanls oldu. Bizi
mutlu eden bu degil, oyunun Xbox Live tze-

rinden 4 kisiye kadar oynanmast olmaliydi.
Diistindn .ki 0¢ boyutlu bir Final Fight var eli-
mizde ve dort tanimadiginiz kisiyle ntndze
¢ikan patakliyorsunuz. Online Arcade keyfi
de diyebiliriz. Tek kisilik oyunda ise her oyu-
nu bitiriginizde yeni bir karaktere daha ka-
vusuyorsunuz. 12 gizli karakterin oldugunu
da diisiindrsek, bu ayunun bizi uzun siire
oyalayacagini da varsayabiliriz.

kuran yeni Dead or Alive'imiz hazir bile, Séyle-
digim gibi Ultimate'ta eski doviisgllerimiz, es-
ki arenalanimiz ve eskiye dair her sey yeni bir
gdriinimle geliyor, fakat asil olay tek kisilik
oyun degil. DoAU ile Xbox Live'a baglanarak is-
tediginiz kisiyle hizli bir maga ¢ikabiir, turnu-
valara katilabilir ve oyunu oynadiginiz slirece
siralamalarda nerede otdugunuzu kontrol ede-
bilirsiniz. Hi¢ yenilgi almadan 100 maga mi
¢iktiniz? 0 zaman Strength siralamasinin
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i: lakedown'da
ra firlatmada
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Jupgle 20

Bir takim cocuklar bir cikaolata fab grtelernd
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LEVEL CLASSIC

Hiz oldiirlir m4? Hih, kim takar!

Ug vakte kadar ¢ok sayida hurdaci tanidiginiz olacak. ..

“Kaza" mevhumunu esas alan bir
yarig oyunu yapmak kimin aklina
gelmis yahu? Kim disunmisse he-
lal olsun vallahi. Burnout 3 ite kaza
yapinca zaman kaybettim diye mo-
ral bozmuyor, birkag sira birden ge-
riye distim diye Umitsizlige kapil-
miyor, hatta arkaniza yaslanip yap-
tiginiz kazay) giliimseyerek, blyik
bir zevkle izliyorsunuz. Hayir, deli
de degilim, psikopat ta degilim. Oy-
nayinca (emin olun gopunuz oyna-
yacaksiniz) siz de bana hak vere-
ceksiniz Ki, bu ayundaki carpisma-
far tek kelimeyle muh-te-sem!

DAHA ZEVKLISI YOK!
Adamlar kazalart oyuna ¢ok iyi en-
tegre etmrsler. Asinhizl giderken
bir yerlere pathyorsunuz, kopan k-
yameti zevkle izliyorsunuz ve yarr-
sa donerken cok fazla can sikmiyor-
sunuz. Clinkl cok kdtl bir yarise
degilseniz, biraz gerive diisseniz bi-
le kazanma sansiniz sUryer. Tem-
po ve heyecan hi¢ azalmiyer, her an
her sey olabiliyor. Herkes kazan-
mak icin risk alip tehlikeli yollara
basvurmak zorunda kaldigindan, bir
anda yaris liderinin duvara carpip
akordean haline gelmis arabasinin
yanindan gecebiliyorsunuz

Bir bagka takdire sayan dzellik
de “risk = 8dUl” sistemi. Alsilagel-
mis yaris oyunlarinda, yapimcilarn
hazirladig kaza yaptiracak tuzaklar
ve riskleri bir miiddet sonra 6grenir-
siniz ve amaciniz kusursuza yakin
oynayip herkesi yenmeye calismak
olur, Burnout 3 bu rutini de basariy-
la delmis. Nasilmi? Oyunda basaril
alabilmeniz icin her arahada stan-
dart aksesuar konumunda bulunan
“Boost” dzelligini cok iyi kullanma-

o068

niz gerekiyor. Bu boost denen meret NOS gibi bisi yani,
ekranin sol alt késesinde alevlerle dolu bir bar bigiminde
gorundyor. Sinirli olmasina ragmen kullandiginizda etra-
finizdaki nesneler bulaniklasiyor ve araciniz ileriye atilip
normalden cok daha hizh gidebiliyor. Bagkalarindan da-
ha hizli gitmek icin daha fazla boost'a sahip olmaniz ge-
rekiyor. Iste boost burada bizim odtilimaz ve 8dil almak
igin de riske girip tehlikeli hareketler yapmamiz gereki-
yor. Yani kagmak bir yana dursun, kendimizi tehlikeye
atiyor, damarlarimiza adrenalin pompaliycruz.

PUMP IT UP BABY!

Iste boost almaniz igin gereken tehlikeli hareketlerden
bazilan: Ters seritten gitmek, aracinizi havalandirmak,
virajlara aracinizi kaydirarak girmek, rakiplerte uzun stre
tampon tampona gitmek, trafikteki araglara ¢cok yakin
gecmek ve karsidan gelen araclann (zerine uzerine sur-
mek. Ayni zamanda bazi modlarda yolda géreceginiz bo-
ostikanunu alarak da boost edinebilirsiniz.

Bunlarin yani sira boost baninizi doldurmanin gak da-
ha kolay ve zevkli bir yolu var. Serinin Uglinci eyununa
adini veren Takedown ozelligi sayesinde rakiplerinizin
kaza yapmasini sagladiginizda, Boost bariniz normalde-
kinin iki, ug hatta dort katina kadar uzayabiliyor ve de
doluyor. Tabi ki bu cekisme icinde siz kaza yaptiginizda
da aynen eklenen katlar geri aliniyor.

Guzellikler daha bitmedi. Diyelim ki kaginilmaz ola-
rak kaza yaptiniz, bu kez de R1 tusu ile carpismayi ya-
vas cekimde izleyebilir (impact Time), hatta ayni zaman-
da sol analog kol yardimiile hurdaya dénen aracinizi
yonlendirebilirsiniz {Aftertouch]. Baylelikle sadece cam-
lari patlayan, tavani ¢Bken, yirtilip parcalanan, dingil,
lastikleri ve diger pargalari etrafa sacilan, kivilcimlar ci-
kartarak suriiklenen ve patlayan aragiari tadini cikararak
izlemekle kalmiyor, ayni zamanda hurdanizi arkanizdan
gelen rakiplerinizin yoluna denk getirerek onlarin da size
carpmasini saghyorsunuz (Aftertouch Takedown), Bu sa-
yede hem rakibiniz sizi gegememis oluyor, hem de bo-
ost barinizin bir bélUimind yeniden doldurmig oluyorsu-
nuz

SICAK ASFALTTA [T DALASI
Oyunumuzda kampakt otomaobillerden otabuslere kadar
degisen 12 sinifa ait toplam 70 farkl araci segcme sansi-

niz var. U krta Gzerindeki kirk farkl parkur-
da sayisiz karsilasmaya ¢ikiyorsunuz. Kont-
roller basit, kolay 6grenilir ve hemen tepki
veren cinsten. Byundan hig kopmacdan ¢a-
bucak nizlaniyor ve baost alarak genis kara-
yollarinda ve sehir iginde rlizgan yirtarcasi-
na rakiplerinizle dalasiyorsunuz. Sehiricin-
de bir miktar trafik yeguntugu oldugunu
stylememe gerek yaktur sanirim.

“Console Master ipuglar”

« Yarisa avantajlr basiamak igin gaza
bastl tutarken frene de basin. Geri
sayrmin bitmesine bir saniye kala elinizi
frenden ¢eldp tozu dumana katarak
cikisinizi yapabilirsiniz.

» Boost barinizi daldurmal igin en etkili
yol talkedown yapmaktir. Bunun icin en
kolay yol da hizlica gelip rakiplerinize
carpmak ve dengeterini bozup onlari
yolun disina atmaktir, Yakin hizlarda
seyrederken carpmaniz pek ise yaramay-
acadi gibi sizi de riske soicacaktir.

« Arlanizdaldi rakibinizin size takedown
yapmasim onlermek igin hafifce frene
basip 6niiniize gecmesini saglayin.
Yamnmizdan gecerken veya
dniinlizdeyken kendisi agik hedef ola-
caktir.

« Gereksiz risk almayin, dar yollarda
boost agmay:n, karsidan gelen atolara
ve bariz engellere dikkat edin. Genis ve
bos yollarda ise gazi désemeye
vapistirmaktan cekinmeyin.

» Faceoff yarisiarinda mimkiin oldugu
kadar 6nde kalip yarisi bitirmeye
calisin, Yarisin sonlarinda ozellikle
diikkat edin gUnkl buradaki bir hatanin
telafisi olmayacaktir, Zaten Al ayari
geregi rakibinize 15 saniyeden fazla fark
atmaniz mumkiin olmayacaktr.



Oyunun en ilging par¢asi olan garpisma (Crash) mo-
dunda hizinizi alarak yogun sekilde trafigin aktig) bir
kavsaga bodoslama giriyorsunuz. Amaciniz her bolim-
deki en etkili carpigma noktasini bulmak ve mimkiin ol-
dugunca gok arabayi kapsayan, miimkiin oldugu kadar
fazla hasar yaratan buylik bir zincirleme kaza yaratmak.
Bu modda da ¢arptiginiz andan itibaren R1 tusu ile oyu-
nu yavaslatip aracinizi sol analog kol ile yonlendirebilir
ve daha etkili kazalar yaratabilirsiniz. Oyunun baska bir
yeniligi olan “Crashbreaker” 6zelligini kullanarak, size ve-
rilen sayi kadar aracin zincirleme kazaya karigmasinin
ardindan R2 tusuna basabilir ve artik harabeye dénmus
aracinizin sanki bomba yiikliymus gibi infilak ettirip
¢evresine hatin sayilir miktarda zarar veriyorsunuz.

Bu kadar katliam yetmedi mi diyorsunuz? Dahasi
var. Oyunda bulunan ikonlar kullanmaya ne dersiniz?
Mesela bir Crashbreaker ikanu alirsaniz aracinizi ikinci
kez patlatabiliyorsunuz. Diger Power-Up'lar ise direk na-
kit veriyor veya yaratuginiz hasarin parasal degerini (bu
moddaki puaniniz oluyor) carpiyor veya biliiyor.

GiR DAGILSIN, BAS PATLASIN!

Diger oyun tiirlerini ise Kisaca geceyim, Race’de klasik
tek veya Ug turluk parkurlarda en azindan dginc olabil-
mek igin savagiyorsunuz. Rakiplerinizi aft etmek icin bol
bol boost kullanmali, tehlikeli hareket ve takedown yap-
mahsiniz. Road Rage'de amaciniz zaman ve yol bitme-

DRIFT 456t

den veya kendi aracinizi pargalama-
dan mimkiin oldugunca fazla take-
down yapmak ve size verilen limit
sayiyl asabilmek. Bu modda rakip
hic bitmiyor, sinek avlar gibisiniz,
¢ok eglenceli. Faceoff yanslannda
tek rakibe kargi kiran kirana miica-
dele ediyersunuz. Grand Prix olay
kansik birkag yanstan olusuyor ve
sonunda her yanstan aldiginiz pu-
anlar toplanarak toplu dereceler be-
lirleniyor. Time Attack modunda ve-
rilen zaman limiti icerisinde belirli
bir parkuru bitirmeye ¢ahsiyorsu-
nuz. Burada rakip yok, 4x Boost'a
sahipsiniz, yeniden dolmasi da ¢ok
kolay ama trafik yogun. Elimina-

tor'da ise alti kigi, toplam bes tur ati-

yorsunuz. Her turun sonunda en ar-
kada kalan araba havaya uguyar ve
son tur basa bas final oluyor. llk lige
girmek zor sayiimaz.

Oyunun kariyer modu sayilan
diinya turunda ise (World Tour} bu
bahsettigim modlar birlestiriimis ve
bir harita Gzerine yerlestirilmis. Ug
kitada gegen yiiz kadar yarigi siray-
la secip oynuyorsunuz. Size strekli
yenilikler ve teklifler sunan mod si-
kilmamizi dnliiyor. Bu modda ilerle-
yerek oyundaki kapal yanslar, yol-
lari ve araglar da agabiliyorsunuz.
Her karsilasma icin size verilen Ii-
mitlere gore aldiginiz sonug, o olay-
da basansiz oldugunuzu bronz, gi-
miis veya altin madalya kazandig-
nizi belirliyor. Bronz almaniz basanh
sayllmaniza yetmesine ragmen, bir
seyleri agmak istiyorsaniz her olay-
da altin madalyaya ulagmaniz gere-
kiyor. Tabi gizli kalantarin agiimasi

icin sadece altin almak yetmiyor, ayni za-
manda oyunda bir nakit kayd: tutuluyor. Ba-
21 gizli 6gelerin agilmasi icin ise belirli mik-
tarda para, hasar, Takedown limitlerine ulag-
maniz veya oyunun sizden istedigi tuhaf
“ayni yansta iki TIR'a Takedown yaptirmak”
gibi dnemli noktalarda gok dzel hareketleri
yapmaniz gerekiyor. Ozellikle carpigma mo-
dunda etkili olacak bir itfaiye veya otobis
kazanabilmek igin ¢ok acele etmeyin, hatta
ilk haftay( gozden ¢ikartin derim. Bu agilabi-
lirler diinya turu ile birlestirildiklerinde, Bur-
nout 3'e milkemmel yeniden oynanabitirlik
degeri veriyorlar.

NTSC vs. PAL
Topladiginiz puanlar online modda da ge-
cerli oluyor. Dyunun multiplayer ve online
olarak oynanabilen yedi modu mevcut. Ya-
risin yani sira carpisma modunda ayni kav-
saga iki koldan girebilir, veya bu igi sirayla
yapabilirsiniz. Online Road Rage'de takim-
lar olusturabilir ve sinirsiz boost ile mavi
takimin kirmizi takimi kovalayip, yol bitme-
den belirli sayida takedown’a ulagmasi igin
ugrasabilirsiniz. Oyunun online modu Hzen-
te yapilmis ve sorunsuz calisiyor. Jyunu
yaratan kisi riitbeye veya belirli arag tirle-
rine kisitlama getirme sansina sahip oluyor
ki yariglar civimasm. Alti kisiye kadar oyun-
cu ve Voice Chat olanagl sunan online mo-
dun en salak tarafi NTSC ve PAL oyun sa-
hiplerinin birbirlerine karg1 yansamamasi.
Ben simdi bir Amerikail tokatlayamayacak-
sam neye yaradi Internet? Atin cope. After-
touch dzelligi online oyunlarda da var ama
tabi ki yavas ¢ekimde degil. Online’in yani
sira ekrani bilerek iki kisilik de yarisabilir-
siniz, lakin oyuna ilk basladiginizda bu se-
cenek kapal oluyor. World Tour'da biraz oy-
nayip agmaniz [azim.
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DRIFT 3921
NEAR MISS

YAPAY ZEKA OFKE SACIYOR
Bilgisayar kontrollindeki rakipleriniz genellikle yansin
baglaninda akilli, uslu, vergilerini ddeyen efendi adamca-
gizlar gibi gorlindyor olmalarina ragmen sizin gibl agresif
sdrbcilerden pek hoslanmmiyorlar. Eger cevredekilerden
bir tanesine vurursaniz, aracinin izerindeki tkonun rengi
degisiyor ve goziini kan birlylp Allah ne verdiyse size
kastiriyor. Adam hayatinizi zorlastirmak icin elinden ge-
leni ardina koyrnuyor. Gergl bu durum yansi keyifli hale
de getimiyor degil. Yani 8yle diger oyunlardaki gibi bir
kez liderligi ele gecirdin mi, rahat rahat sonuca gitmek
yok. Her an birisi sizi baliklarla dans etmeye yotlayabili.

Akici, aksamayan, detayl, renkli ve canli grafikleriyle
Burnout 3 gorsel anlamda da sinifini rahatlhkla peciyor
Boost kullandiginizda olusan blur efekti, kivilcimlar ve
patiamalar harikulade. Ara; deformasyon sistemi mi-
kemmel yapilmis, kaza yaptiginizda aracinizin sasisi ya-
mutuyor, dingili kapuyor, camlar patliyor ve tekerlekleri
firhyor. Orijinal markaya sahip olmayan, ama gergekteki
belirli modetlere gok benzeyen arag modellemeleri
GT4'deki gibi slper gercekgi olmarnasina karsin bir arca-
de oyunu igin cok iyi. Oyunda hicbir yerde yavaslama
yok {online modda muhternel lag harig), fakat ylkleme
sireleri benim beklentimden biraz daha uzun. Teknik
agidan Xbox versiyonu hirazcik daha iyi

Serinin dagitiminin ceset Acclaim’den, Electranic
Arts'a gecmis olmasi gogu yénden iyi, fakat EA rahat du-
ramami3, hemen burnunu muhtelif yerlere sokmus. Cev-
re tasarimi siper ama yollarin her tarafinda EA Games'in
yeni gikacak oyun reklamlarini gdrmekten kusacak hale
geliyorsunuz bir kere, Bir de klasik EA oyunlarinda oldu-
gu gibi bu oyunda da her sarki baginda bir EA logosu ve
sarki bilgileri geliyor. Ben sevmiyorum kardesim bhu
standart dokunuslarn, nerede kaldi ayunun kendi ruhu?
Oyuna ilk basladiginizda gdsterilen egitim videosu iyi ha-
zirlanmig, lafim yok, ama kesinlikle gecilmiyor olmasi
nasil bir istir? Diyelim ki hafiza kartim yok, mechur mu-
yum her seferinde bunu izlemeye? Yine ayni sekilde iki
kisilik yaris icin her seferinde tek basima diinya turu oy-
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namak zorunda miyim? Bu nasil bir

yanlishktir? Kimyorum sayin muh-
tar.

DJ PARMAKLARI GORMEK
ISTIYOR

Neyse ki oyunun ses ve muiziklerin-
den yana derdimiz yok, Matar kik-
remesl, Spar sanzimaninizin sesi,
boost agtigmiz zaman gikan muthis
paz efeky, trafik ve diger sesler hari-
ka. Tabi gergekeilik acisindan eksik
kalan baz: sesler var. Mesela araci-
nizt bir kerurma demirine sarttUga-
nlizde hi¢ ses ¢tkmiyor. Aslinda bu
siradaki kivilcim yagmurunun kulak
tirmalayan bir metal slrtinme sesi
ile eslikli gelmesi gerekirdi. Mizikler
de idare eder. Oyun 44 parcalik bir
soundtrack’e sahip ve bunlar Crash
FM denen bir radyodan sunuluyor-
mus havasi verilmeye galisilmis. lyi

BURNOUT 3: TAKEDOWN

“Aramizda sakh, gizli olur mu hig”

Oyunda gizli arabalart agabilmek igin
belirll paralara sahlp almaly, bellrll
yarislanin timinde altin madalya

almali; belll sayida takedown yapmali
veya benzeri gerelsinimleri yerine
getirrmelisiniz: Acabllecediniz gizli araglar
icerisinde en gbze batanlari ¢esitli pro-
totipler, hotrad, itfaiye arac), arazi arac,
panel van, otobls, pikap, INT Express
daditirm kamyonu, taksi ve cop kamyonu
Var,

glizel de dangalak DJ sinir ediyor. Oyunun
baslarinda ehiste ilging gelen kisith dagar-
cikli konusmalar, tekrarlanmaya bagtadig)
zarman gileden ¢ikihp oyunun segeneklering
giriliyor ve LJ kapi digari ediliyor. Yapirncilar
hi¢ GTA oynamamuslar galiba, radyoda biraz-
cik zengintik litfen. Tarz rock ve pop, fakat
problem birazcik tempoda sanki. Bu oyuna
gore biraz yavas ritimler mi kullaniimis ne?
Oyunun Xbox versiyonunda calacak listeyi
secebiliyorsunuz ama PS2 sahiplerinin hay-
le bir sansi almuyar.

Yaris oyunu dedigin similasyon olur bi-
lader diyenlerden degilseniz Burnout 3 ke-
sinlikle sizin cyununuz. Yars oyunlarina
karsi kesfedilmemis azicik bile sempatiniz
varsa siz potansiyel bir Burnout 3 bagimlis-
siniz demektir, Online destegini kullanmasa-
niz bile oyunu bitirmeniz ortalama bir hafta-
nizi alacaktir, Burnout 3, iyi kbir oyuncuyu bi-
le en az lic ay oyalayacak yeniden oynanma
kapasitesine sahip. Su ana kadar yapilmig
en iyi arcade tarzi yaris oyunlarindan hir ta-
nesi, belki de en iyisi olan Burnout 3, arsivi-
nizdeki yeri kesinlikle hak ediyor, Gamecu-
be ve PC sahipleri beklenti icine girmesinler
¢lnkd bu platformlara kesinlikle gelmiyor.
Oyunda ekstrafara géz atanlar karli ¢ikabilir-
ler, ¢link( NFS: Underground 2" nin oy-
nanabilir demosu da sizi bekliyor alacaktr.
Bye&Smile... @

_MegaEminQ®
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Bekledigimiz Shoot’Em Up

“Bana ne garpti?” ciimlesinin dakikada 23 kez soylendigi tek oyun

Eskilerin Tyrian isimi oyunu sayesinde Shoot'Em Up'lara
¢ilginca bir ilgi besledigim, su karsimdaki monit&r kadar
gergektir. Gelin gérn ki, bu ilgim yavas yavag sénmekte
ve yok olmaktadir, ¢linkli Mars Matrix, Psyvariar 2 ve lkaru-
ga gibi Shoot'Em Up tarz! oyunlan oynarken kendimi agikga
zUrt gibi hissettim. Ya bu oyunlarda bir sey vardi, ya da
bende. Sonra ne oldu? Gradius V geldi. Yine eski heyeca-
nimia oyuna bir ¢irpida atladim; 0 ise kagmadi ve beni ters
diz edip bir kenara birakti. Bu kisa islem her seferinde on
dakika strdd. Oyun kendini daha fazla oynatmad. Hasta
midir nedir!?

KOTU ZAMANLAMA

Gradius'da olay su sekilde cereyan ediyor: A noktasindan B
noktasina ilerlemeye calisan X gemimiz, bu iki nokta ara-
sinda D, U, Z ve alfabenin diger harflerinin 15 kati kadar
dismanla karsilagiyor. Disman kuvvetlerinin cephane
miktar 15 Ustl 15 ve her bdliim sonunda dev bir Boss of-
duguna gére, limit X sansuza giderken ortaya gikacak kar-
masay! siz bulunuz. Ben bulamayacagim.

Bir stire sonra nerede ne oldugunu pek fark edemeye-
ceginiz igin, ister istemez vurulmaya baslayacaksiniz. Bir
enerji banniz da olmadigindan vuruimamak icin ya refleks-
lerinize, ya da “Option” 6zelliginize glvenmelisiniz. Dyunun
baginda se¢eceginiz dort tip gemiden her biri kendine,
farkli bir diizen tagiyan dort ufak koruyucu ve saldirr amagl
6zellik alabiliyor. ilk adimda sifir giigle basliyor, Kirmizi ve-
ya seri halinde gelen gemileri patlattikga giglendiriciler ka-

zaniyorsunuz, Bir gliclendirici “Speed
Up" demek. Dirt gliclendirici “Option”

demek. Yani durum soyle: Tek giiclendi-

riciyi harcamayip elinizde tuttuktan
sonra lg¢ gl¢lendirici daha toplarsaniz
(patlamadan), ekranin agagisinda yer

alan glc seceneklerinden "Option”a ge-

lip, bahsettigim koruyucuyu alabilirsi-
niz. Ayni islemi dort kez daha tekraria-
diktan sonra neredeyse yenilmez bi
gemiye kavusuyorsunuz. Etrafinizda

GRADIUS V

Yapimei: Konami TYO
Daditici: Aral (0212) 659 55 90
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donen bu koruyucu toplar
hem ates ediyor, hem sizi
diisman atesinden koruyor,
hern de R1 tusuna basarak
kontrol etmenize izin veri-
yorlar. R1 tuguna bastiginiz-
da koruyucularin nereye
ates edecegini secebiliyor,
fakat o sirada geminizi kont-
rol edemiyorsunuz. 0 yliz-
den dikkatli olun.

DETAY?
Oynanis biraz zar, her bolimd bagariyla
tamamlamak icin belki onar kez oyna-
mak gerekiyor, ama Shoot'Em Up'larin
da cilvesi bu zaten. PS2'nin glictnd kul-
lanmaktan kaginmayan oyunumuzun
sundugu gorsellik, cerceveletip duvara
asiiacak cinsten, Sadece grafiklere ba-
karak bu ayunun bagina oturmauy dile-
yeceksiniz. @

_Tuna Sentuna

www.aral.com tr

Yas Siniri. Herkes

Kag Oyuncu: 2

Zorlugu delirtebiliyor.




@ LEVEL HIT

Bir elimizde MPS, diger elimizde telekinetik giigler

Bistirerek dikkatlerini dagitmak... Bun:
lar Second Sight'ta yapabileceklerinizin
kisa bir listesi sadece,

Uzaylilann, teknolojinin kitabim yazmis bilim
adamlarinin, evrim gecirmis yaratkiann arasinda
elinizde plazma silahiyla veya ates toplan salla-
yarak dolasmanin ne demek oldugunu herkesin
bildigine eminim. Onlarda sdper giicler vardir, sizd
de de bir seyler vardir, bunfar da birbirini den- /
geler. Durum boyle olunca da elinizdeki gu-
cin farkina pek varmazsiniz. Bir vampir ve:
ya gucll bir yaratik oldugunuzda bile GL}-
rum biiyleydi, :

Sonra Psi Dps: The Mindgate Cors-
piracy'yle karsitastik, Buradaki du! y
rurm iiging say)irdy, zira zithl) ve'si- &~
lahli askerleri hig ates plcd kul- & ] ;
lanmadan duvardan duvara "‘\. -
sektirebiliyordunuz. Sekme- 4 -
yenlen 50 metreden agag
atabiliyor, asag atlama-
ya direnenierin be-
yinlerini ele geciri= e
yorduk, Cok pii-" -
zel glinferdi” NS
buniar, ama Ki-
sa surdd,

Ve simdl
de Seaond
Sight ile tekrar
narrnal insarn-
tardan nasil Us-
tun oldugumuzu
gosterme vaktj gel-
di. Kendine giive-
nen hir askeri ha-
valara laldir-
mak, enerji 1o-
puyla yere
dikmak vela
esyalarn
yerinj de-

%, HUZON DOLU HiKAYE
John Vattic hastanede giz-
lerini actiginda, orada ne-

den bulundu-

Beyinlerin savasgi
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guna anlam Veremez; gunkd birkac ay éncesine
kadar Sibirya'da gizli bir ghrevde yer almaktacic
Oysa su anda gegitli ozel glcler, deforme olmus
bir gz ve bosluklarla dolu alan bir zihni vardir.
Tarm bu sirada da oyun basiar ve Vattic'in kontro-
Ii bize verifir,

Hikayenin baslannda sadece tek bir dzel gi-
cliolan Vattic, ayni Psi Ops'taki gibj hikdyenin be-
lirli asamatannda bu dzel gdglenni yeniden kaza-
niyor. Ik ance esyalan ve insanlarl hareket ettir-
merize yarayan Telekinesis'e, iz sonfa ise
sagliginizi duzelten Healing'e kavusugorsunuz.

Healing inaniimaz ise yarayan bir yetenek, Ne
zaman yara alsaniz, beyin glicinuzd hareaya-
rak enerjinizi tazeleyebiliyorsunuz, Biraz da-
ha ilerledikten sonra gariinmezlik glich
saglayan Charm'l, enerji toplar at-
maniza yarayan Psi Blast'ive
bederinizi oldugu yer-
. W de bieakip bir enerji
‘ : kopyas|nt yara-
el 2 tan Prajection’|
¥ aciyarsunuz.
Elinizdeki 1im
gucler bunlar,
fakat bazilarinin

alt dallar da var,
PsiOps'tan
farkll olarak, daha
fazia gizlilige onem
veren ayunda ko-
susturarak bir yere
varamazsimz desem,
yalanin alasinisoy-
lemis alurum, Bu-
rada ufak bir so-
run Uﬁﬁﬂml$
yapimeilar ve

SECOND SIGHT



¢ adimda Second Sight ve Psi Ops.

Vattic'i fazla dayanikli yapmislar. Haritalarda
gizlenerek ilerlemek mumkin, ama dosmaniar-
niz {ic koldan size atés acsa bile onlan tokatla-
yarak da gayet rahat ortadan kaldirabiliyorsu-
nuz, Anlayacaginiz oyun biraz kolay olmus,

JAYNE'IN PESINDEN

Ortada giizel de bir durum var. Oyun béldmlere
ayrilmis (hemen sasinnl. Béyle elunca eyun igi
kayn ortadan kalkmis ve tdm biilimlar ana me-
nude isimleriyle aynimis. Baz boliimier Vattic'
simdiki zamanda gosterirken, bazilan b ay én-
cesing goturiyor. Vatticin neden hastaneye
diistugonu anlatan bu "Flashback” olaularda da-
ha cok silahl catrgmalar dikiat gekiyor. Simdiki
zamandaysa lelekinetik glcler ve Jayne var.
Jayne acikca Vatticin seveilist Bunu caktirmi
yorlar, ama durumu anlamak icin Ebru Ake| ol
maya gerex yok. Jayne'in istinde durmamizin

PS| OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY

Beyin gu

orgulamay

eri kuruyorlar,

en onemll nedeni, anu akil hastanesin-
den kagiracak olmamiz. Insan sevgilisi
icin herseyi yapmall Vattic de Jayne'l
hicresinden gikaracak ve onu ayni

IC0'daki gibi yaninda tagiyacak. Bu ba-

IOmlerde durum kendinizi kurtarmakian,

Jayne'| kurtarmaya togru bir agi ciziyor
Charm gdciindizle Jayne'e™ burada
durdveua® bemimle gel’% seklinde
amirler veriyor, uzun siire Yalniz birakir-
saniz dusmaniara kurban gitmesine ne-
den olabiliyorsunuz,

Jayne'in yamndz, oyunda farkl ve
dikkat ceken son Dzellik onaliktaki bilgt
sayariar. Copu bilgisayar kullanima agik
ve kullandiginizda ne ekran degisiyor,
ne de meniiler criviyor. Bilgisayar ekran
0 an nasil gariyarsaniz, orads duruyer
ve kullamim sekli de Windows'a oldukca

SECOND SIGHT

Yapimcy Free Radical Design

giher: Video Express
OESTEKLENENLER
. Stan . I

Edlenie

LEVEL
NOTL

AKSIYON

Alternatif- Psi.Ops: The Mindgate Conspiracy, Hitman: Contracts

benziyor, Cop kutusundan dosyalan cikanp aku-

yor, kamera ve kapi kontrolieriyle oynuyor, Yat-
tic'ln bBif kapi Igin 7 farkl) sifre denemesini bile
saglayabiliyorsunuz

PERSPEKTIF

Surekliuguncd kisi kameraswyla ilerliyoraz. Ka-
mera da zaten cofu zaman sorun cikarmiyor, fa-
kat bazi zamanlar kameray sabit witup cevreye
giz atmalcisteyebilirsiniz. Bu olay Prince of Per-
sia'daki kamera kontrolidne cok benziyor

Sonuca dogru yaklagirken, size geniden bir
sorusormam gerekiyor. Timesplitters aynadiniz
mi? Dynamadiysamz mutiaka onu da oynayin ve
Second Sight'taki karakter modellemelerinin ne-
reden geldigini hemen anlayin. Acikcas) tm ka-
rakterlerin goruntsu benim cok hosuma gitti. Ne
cok gercekeiler, ne de tamamiyla gizgl film karak-
terine benziyorlar.

Hikayesiyle, oynanisiyla akilda yer titan faz-
la ayun gérememekten sikayetciyseniz ve teleki-
netik gicler de tliginizi cekiyarsa, neden aradipt-
niz Second Sight olmasin? Neden!?

Tuna Sentuna

www codemasters co uk/secondsight/

Orijiral Olarak; War

10 milyon




LEVEL CLASSIC

Akdin yolu bir

i TR Jlr'-

l\ I K(wf_ I\.UNAM; IH{J '1“"”‘”

i -

Pro Evolution Soccer

Futbolu sevseniz de sevmeseniz de, dogru yerdesiniz

Okulun beton bahgesinde, ince-si-
yah cizgili plastik topla sabahtan
aksama kadar top oynamakia gegti
¢ocukiugum. Rizpann etkisiyle ka-
rarsiz kalip tagtan direklere garpa-
rak olmayan kale ¢izgisini tamamen
gecen toplarla; arkadagimin g ki-
siyle yaptigimiz macta attigim ara
pasina kosarken yere dismesiyle;
babamla kurdugumuz takimla ma-
hallenin ¢ocuklarini yenmemizle;
Ridvan'in sakat oldugu dénemlerde
bizle top oynamasiyla, ardindan ga-
zeteye ¢ikisimla; Fenerbahge'nin
Galatasaray'l 3-0'dan 4-3 yenme-
siyle; Spectrum’da Super League
oynarken devamli birbirine pas ve-
ren rakip futbolculan izlemekle;
Emlyn Hughes Soccer'da Match Ma-
gazine rekldminin sonundan ates
tusunda basili tutup joystick'i saga
iterek topu kalecinin Uzerinden
asitmamla; Sensible Soccer'da Av-
rupa sampiyonu olup Ronaldo’yu
transfer etmemle mutlu oldum.
Bunlarla gecti kisa cocuklugurmun
biiydk bir bdlimd. Bunlarla gllim-

sedim veya iiziildim. Babamin kaleciyi gecip bana bos

kaleye attirdig| gollerde yasadigim heyecani yeniden ya-

sayabilecegimi, yeniden ayni sekilde glilimseyebilece-
gimi aklimdan bile gegirmemistim. Aynt Sensible’dan da-
ha iyi bir futbol oyunu yapiiamayacagin digliindigim
gibi...

PRO FITEROL 4

Konami her zaman daha iyisini yapmayi bagardi, Her ye-
ni oyunda bizi sasirtti. Berker de profiterollerine profite-
ral eklemeye devam etti. Simdi Berker igin Pro Fiterol 4,
bizim i¢inse Pro Evolution Saccer 4 zamanu. [ste detay-
far...

Oyundaki modlarda bir degisiklik yok. Cup, League,
Master League ve Training oyundaki modiartmiz. Cup'ta;
International, European, African, American, Asia-Oceani-
on ve Konami kupalari bulunuyor. Bunlann tamarmi ulus-
lararasi kupalar. League'te ise bu kez birkag yeni sege-
nege sahipsiniz. ilk olarak; ltalya, Ispanya ve Hollanda
ligleri lisansh olarak oyunda yer aliyor. Ingiltere, Fransa
ve Almanya gibi liglerse yine lisanslanamamis. Ancak
Italya, Ispanya ve Hollanda liglerinde gercek takimlarla,
gercek ayuncularla oynayabiliyor olmaniz bir art.

Master League modu da artik daha kapsamli. Uydur-
ma takimlann yaninda, Match mod'da segebildiginiz ta-
kimlarla da -ki bunlara lisansh ligler de dahil- Master Le-
ague’e katilabiliyorsunuz. Ana ekrandaki yeni secenek-

{erden biri Locker Room. Burada karsi takim
hakkinda detayli bilgilere ulasahiliyor ve
yaptiginiz maglann detayl analizlerini gore-
biliyorsunuz. Bunlarm arasinda nereden kag
$ut ¢ektiginiz, hangi bélgeden daha gok ata-
ga kalkuginiz ve defansin hangi bélgesinde
ne yaptiginizi gzlemleyebiliyorsunuz. Ayn-
ca tim takimlar arasinda kaginct oldugunu-
zu giisteren bir tablo da oyuna eklenmis.

Master League’teki bir diger yenilik kon-
disyon ¢alistirmasi. Yine ana ekrandaki Re-
gulate Condition segeneginden takiminiza
kondisyon caltstirmasi yaptirabiliyorsunuz.
Takiminizin kondisyon durumu kétdye gitti-
ginde size hir uyar geliyor. Kisa bir ¢alisma-
dan sonra kondisyon durumunun iyi oldugu-
nu belirten bir yazi geliyor ekrana. Daha
sonra oyuna kaldiginiz yerden devam edi-
yorsunuz.

PES 3'te oldugu gibi Master League’e
baslarken bu kez ¢ok fazla segeneginiz yok.
Yani PES 3'teki gibi transferin kolay veya zor
olacagin! kendiniz belirleyemiyorsunuz. Bu-
nun yerine hir standart konulmus. Ve trans-
fer yapmak hig kolay degil. Zaten ikinci ligte-
ki bir takimda Figo'yu gérmek pek de ger-
cekei olmazdt.

GERGEK GiBi

PES 4 oynanis olarak PES 3'ten gok farkl:.
Yenilikler oynadikga yavag yavas ortaya gik-
maya bashyor. En kakii yenilik, ogunun
agirflasmasi. Oyuncular PES 3'teki gibi cok
hizh bir sekilde hareket edemiyoriar. Topu
kontrol edigleri, dénisgleri, hatta sut gekisle-
ri bile eskisinden daha agir. Bu oyunun ger-
cekgiligini artirnig kesinlikle. Clnkd bu ayni
zamanda adam gecmeyi de zorlagtirmig. Es-
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kiden oldugu gibi kolayca ¢alim atamiyorsunuz. Artik
adamfanniz topla birlikte daha agirlar. Dolayiswyla topla
ilerlerken defans oyunculari cabuk bir sekilde size yeti-
sebiliyor. Bu da daha fazla pas atmanizi, daha fazla da-
stinmenizi ve oyun kurmanizi gerektiriyor. PES 3'te tag
gizgisine yaklagip topu orta sahadan korner gizgisine ra-
hatga sirebilirken, PES 4te bu neredeyse imkansiz.
Adam gecmenizi zorlastiran birkag etken daha var
oyunda. Topla giderken, defans oyuncusu arkanizda bile
olsa topa midahale edebiliyor. Eskidense metrelerce to-

pu siirmenize ragmen, yaninizdaki oyuncu topa dokuna-

mazd.. Zaten PES 4'te ikili miicadeleye girdiginiz zaman
hakem kisa sire icinde faul gahyor. Bu da ilerlemeyi,
adam gegmeyi zor hale getiriyor.

Oyunun aynanisint etkileyen kritik bir yenilik de to-

pun fizik madellemesi. Her yeni PES oyununda oldugu gi-

bi PES 4'te de topun fizik modellemesi gelistirilmis. Top

da oyun gibi daha agir hareket ediyor eskisinden. Bu, oy-

nanigl neredeyse tamamen degistiriyor. Clink( artik top
oyunda daha fazla kalyor. Eskidense -rahatsiz etmese
de- yavas paslarda bile top kayiyormus gibi hareket
eder, disan gikardi. Simndi uzun kullandiginiz kése atigla-
rinda veya kanatlardan yapilan yanhs ortalarda bile top
oyunda kaliyor, Yeni fizik modeilemesi hem gercekgiligi
artirmig, hem de oyunun daha az durmasint ve daha aki-
ci oimasini saglamis.

Ortalar da daha gergekgi bir hale getirilmis. Cogu or-
tada top disandan igeriye dogru falso aliyor. Gelen orta-
larda topa kafa vurmak da zorlagtinimis. Fantastik hare-
ketlere ise ¢ok daha az rasthyorsunuz yeni oyunda.

Zorlagtinlan seyler ¢cahim atmak ve kafa vurusu yap-
makla sinirh degil. Gol atmak da eskisinden daha zor oi-

na basarsaniz, biydk bir ihtimalle kaleciyle
karsi karsiya kaliyorsunuz. Ara paslarda top
adamia gok kolay butusuyor. Bu ¢ok énemli,
clink( PES 3'te can sikan geylerden biriydi
ara paslar. Ayrica ara pas attiginiz zaman
ken de artik daha fazlz kare tugun- pas atuginiz futboicunun top topuguna
da basili tutmaniz gerekiyar. Agirt- carpmasin diye ziplamasi da iyi disindil-
ma vuruslardaysa bir degisiklik yok.  mus.
Arna kaleye yakin pozisyonlarda s “Daha” kelimesi bu incelemede en gok
L1+Uggen tusunu kullandiginiz za- kullandigim kelime, Ama yapabilecegim bir
man top genelde kaleciye gidiyor. sey yok. Kenami her seyi daha iyi yapmay!
Burada bir sorun var. basarmis. Ve sayacagim birkag sey daha
Oyunda dizeltilen ¢ok dnemli var. Hakem daha iyi bir sekilde avantaj kulla-
bir sey var: Ara paslar. Ara paslar ye-  niyor. Bir faul yapildigi zaman énce topun
rini daha kolay buluyor. Ozellikle faul yaptlan takimda kalip kalmadigina baki-
adamintzin kagip kagmadigint kont-  yor, kalmamigsa faul caliyor. Grafikler, ara
rol eder ve zamaninda Uggen tusu- animasyonlar disinda eskisinden daha iyi.
Ama formalann kirlenmesi diginda bu konu-
da fazlasini beklemeyin. PS2’'nin giicii bu ka-
danina yetiyor.

mus. PES 3'te kaleciyle karsi karsi-
ya kaldiginiz pozisyonlarda hemen
hemen her sutunuz gol olurken, PES
4'te birgogunu ya kaleci kurtanyor
ya da top disan gidiyer. Sut ceker-

KRAL YiNE KRAL
Nasil oldugunu bilmiyorum ama, “PES 3'ten
daha iyisi olamaz.” derken, Konami yine da-
ha iyisini yaptl. Bunu Konami'den baskasi
yaparnaz zaten. Ama bir sey diyeyim size,
PES 4'ten daha iyisi olamaz. Ayn Sensib-
le’dan daha iyi hir futbal oyunu olamayacag
gibi.. @
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Hozse Monuol

Tony Hawk'in yeralti kralligina tekrar hog geldiniz

12 saat boyunca araliksiz Tony
Hawk’s Underground 2 {THUG 2) oy-
namigim, beynim durdugu yerde
Flip Trick'ler yapiyor, en iyisi dedim
disar gikaytm da biraz hava alayim
Mahallenin gencleri de kaykaylarni
almis, yolda bir asagi bir yukarn gidi-
yorlar, nadiren de hareket deniyor-
lardr. Yanlarina gittim, dedim béyle
bbyle, agag-yukan kayarak bir yere
varamazsiniz. Aralarindan bir tane-
sini yanima gagirdim, su bankin Us-
tiinde bir Blunt Side dene dedim,
Beni dinledi sag olsun, gecti bankin

Gtesine. Hiz aldi, aldi, atladi ve bank-

taki teyzeyle bir bittin oldu. Teyze-
ye dikkat etmesi gerekirdi. Cocuklar
bana bakiyordu, ben de onlara. Ara-
lanindan cesur olan baska biri geldi
ve " Aoiben yapanm! =+ dedi he-
yecanla.” Dur o bank eskidi, sen
su katdinmda biraz Grind yap, ardin-
dan da su park etmis arabanin Us-
tdnden Tailgrab yapip yere in°+ de-
dim.* Tamam®+ dedi, Grind'ini
yapt, zipladi, Tailgrab’ini de ger¢ek-
lestirdi. Ama yola indiginde cadde-
dekitrafik, yetenekli arkadasim aidi
goturd(. Biz de arkasindan bakakal-
dik. Cocuklarin gézlerindeki karkuyu
gdrdum ve daha fazla zayiat verme-

A

076 LEVEL 311/

)

mek ading eve, THUG 2'nin basina déndim. Her sey
oyunlarda kalsa daha iyiydi sanki...

DOYMADIM, DOYAMADIM
Tam 6 senedir hicbir sekilde disits géstermeden konsol-
larimizi senlendiren Tony Hawk gelenegi, Underground’in
ikinci oyunuyla da devam ediyor. THUG 2'deki degisiklik-
ler hayret nidalari atmanizi saglayacak nitelikte degil.
Hattz fazla bir sey beklememenizi de Gneririm

Her ne kadar Tony Hawk ayunlarinda konu dnemsiz
olsa da, THUG 2'nin de bir konusu var. Tony Hawk ve Bam
Margera birer takim Kurarlar ve siz de bu takimlardan hir
tanesine katilmak durumda kaltrsiniz {¢iinki sizi kaginr-
lar). Amag dinyanin bazi ydrelerini gezmek ve kayarken
buralarda hasara yol agmaktir (Burnout'un kaykayhisi),
Bu sirada iki takim arasinda da bir yanisma durumu var-
dir, ama bunu oyunu oynarken pek hissetmiyorsunuz.

Hemen oyun modlarina goz atalim. Ne ararsaniz bu-
rada toplanmis zaten. Story Mode gergek oyun keyfi. Pe-

Inward Heeljlip +

MUZIK PATLAMAS]

Saatler boyu stren oyun zevkl, esprili
anlatim, online oyun modu derkemn kst
nigbir sey birakmayan Neversoft, mizik
konusurida da malzemedean calmamis.
Oylinda tam 53 farkl arubun/sanatcimnin
53 farkl sarkis bulunoyar. Ostelli
sanatgifar bicbirinden o kadar farkh ki,
herkes zevkine gére bir seyler bulabilly-
or. Frank Sinatra’dan "That's-Life’ mi
istersiniz; yoksa Faith No Mare 'Midlife
Crisis" mit Veya loy Divison "Warsaw',
The Steoges o7, Metallica "Whiplash',
Ramones 'Leck'n Roll High School’ gibl
unlii sarkilan madinfemeyi secersiniz?
Ustelil kend| sark) llstenizi olusturip,
sadece bedendiginiz parcalar) dinlemel
desize kalmis

ki ya Classic Mode? Eger Underground'dan
anceki oyunlann fanatigiyseniz, Classic Mo-
de'da eski balimleri, Underground’un getir-
digi yeni hareketlerle oynayabilirsiniz. Bura-
da gdrev alma durumu da, eski iki dakikalk
zaman sayacina birakiyor yerini.

HER $EYi YENIDEN YARATIN

Byuna baslamadan 6nce Create-a hdlimine
ugrayarak karakterinizin Ustunde biraz ug-
ragmanizi dneririm, Karakter yaratmaniz zo-
runlu degil, ama herkes kendi zevkine gore
hir karakter yaratmak isteyecektir. Create
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bdlimunde sadece karakter yaratmiyer, bir park, bir ha-
reket veya bir grafik bile olusturabiliyorsunuz. Park ve
hareket kanusu daha dnce de islenmisti. Farkli olansa
grafik meselesi. Artik istediginiz zaman kaykayinizdan
inip saga sola grafitti yapabiliyer, duvarlara yapistirma
yapistirabiliyorsunuz. Amagsizca duvarlar boyamak hi-
ze bir sey kazandirmiyor fakat Grafitti'yle gesitli gorev-
lerde kendi bolgenizi belli etmek igin tabelalan ve duvar-
da var olan igaretleri karaliyoruz. Iste bu yizden Create-
a-Graphic béliimiinde de kendi isaretlerinizi tasarfaman)-
za izin verilmis.

Grafitti'nin yaninda oynanista yer alan en blyik de-
gisim aruk ekipge hareket etmeniz. Toplamda 10'a yakin
boigeyi dolagiyor ve her bdlgede cesitli gorevler aliyor-
sunuz. Kendi gbrevierinizin yaninda ekip arkadaginizin,
o bélgede bulacaginiz misafir ve gizli kaykaycinin da go-
revlerini alyorsunuz. Misafir ve gizli kaykayciyi butmak
size diigliyor. Bahsettigim bu iki kaykaycida da bdigeye
gére degisimler gdrmek miimkin, Byle ki, copu kaykaya
bile binmiyor. Go-Kartla gezenini mi istersiniz, tekerlekli
sandalyede olanini m1, yoksa Segway'in modifiye edil-
mig halinde ortalikta eseni mi~ Gegen yilki THUG'daki
arag kullamiminin yeni adi bu olmus anlayacaginiz.

BACKFLIP'TEN FLIP ROLL'A
Zaten yuz binlerce hareketin bulundugu oyuna, yine de
yeni hareketler eklenmis. Dikkat geken ilk hareketimiz

s FS Bhove Il

Shove-it = FS Nd:uqul‘!—ﬁ
« F§ Naquru dis

rinadil

Natas Spin. Yangin muslugy, silindi-
rik ¢op tenekeleri gibi objelerin Us-
tunde R1 ve Uggen tuslaryla denge-
nizi sagladiginiz srece kendi ekse-
ninin etrafinda donebiliyorsunuz.
Bu bir. |ki ve (g Yuvarlak tusuna ba-
sih tutarken iki kez geri veya iki kez
sola basarak ¢ok giizel kombo pu-
ani kazandiran Backflip ve Flip Roll.
Karakteriniz yere saglam bir sekilde
kapaklandiktan sonra cikan ‘Freak
Out’ barini, Ul;gen‘tu§una abanarak
doldurduktan sonra, kaykayi firlatip
atmak da yenr hareketler arasinda.
Sonolarak” Focus’+ demek isti-
yorum. Yani Matrix stili yavas cekim
modu. Oyuna pek artisi yok, ama
olaylari yavas ¢cekimde gormek i¢in
birebir,
Jackass esprilerinin Bam Mar-
gera sayesinde tim oyunda hisse-
dilmesine, grafiklere getirilen yeni
ve daha az gercekei anlatimin ek-
lenmesiyle, ortaya tam anlamiyla
‘biz cok egleniyoruz’ distincesi sali-
verilmis. Boylece de THUG 2 her yg-
ndyle cok saglam bir oyun olmus.
Sadece PS2 sOriimiine ézel Online
moduyla da oyun stiresini uzatma-
niz sagtanmis. Oyunun tek can si-
kan tarafi b&limlerin genislemesin-
den dofay gdrllen grafik yalpala-
malari. Genel olarak FPS dismdyor,
ama modeller ve kaplamalar ilging
bir sekilde kayiyor. Bunu en iy, bir

binanin tepesine cikip asagl atladiginizda
hissediyorsunuz.

Piyasadaki en bagaril kaykay oyunu se-
risinin son basamag da en az éncekiler ka-
dar iddiali ve milkemmel. Bu oyun tipine ye-

ni baslyor olun veya almayin, THUG 2'yi
mutlaka deneyin. Elinizde tuttugunuz bu ya-
zinin son noktasini koyar koymaz, oyuna
geri donlyorum ben. Gittim bile, ®

_Tuna Sentuna
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Soruyorum size: Simdiye kadar elle
tutulur kag tane X-Men ayunu gér-
dik? Ne kadar karizmatik karakter-
ler olsalar da hepsi, bir tiirlli onlan
diledigimizce kontrol edip kot
adamlara kars| savastiramadik. Ya
Wolverine'i alip gereksiz taktiksel
aksiyonlarda kullandik, ya da...
Evet, ikinci bir rnek aklima gelme-
di, olabilir, yazar hali.

Tabii tirlb X-Men vs. Bilmemkim
oyuntan da oynadik. X-Men: Child-
ren of Atom ile basiayan 2 boyutlu
dovis silsilesinin yeri apayridir, onu
karistirmayalim. Benim bahsetti-
gim, canim X-Men'i sdyle diledigi-
mizce ortamlarda gezdirip dans etti-
rebitecepimiz bir oyun (gece yazi

yazmanin zararl oldugunu soylerim
ben). Neyse siz benim ne demek is-
tedigimi anladiniz. Raven ve Activi-
sion da bunu anlamis. Hatta anla-

078 LEVEL 1172404

mistar ve yapmislar. Karsinizda X-Adamlar Efsa-
nesi.

FIRTINADAN SONRA
Durumu su sekilde dzetleyebiliriz. Daha Gnce
Diablo oynadiniz mi? Evet? Hayir? Oynamasa-
niz bile ne oldugunu 2 ay dnceki Derindekiler
késesinde gdrmisgsinizddr. Diablo ile X-Men'i
bir araya getiren X-Men Legends, bu mantikta
size 20 saatlik bir oyun siiresi ve elinizin altin-
daki tim X-Men karakterlerini kontrol etme &
gelistirme imkani sunuyor. |ste tam bu noktada
heyecanlanmalisiniz, zira elimizde tam 15 kah-
raman, onlarin dort farkh 6zel glicl ve gelistiril-
meyi bekleyen onlarca &zelligi bulunuyor.
Oynarnigin ne kadar zevkli oldugunu anlat-
madan dnce, hikayenin de nasil siradan anlatl-
madigindan bahsedeyim. Hani diinyay yine
uzayllar veya kétiler basmistir da, kahraman-
lar ortaya ¢ikar onlan durdurur... Legends boyle
baslamiyor. Duruma giire, X-Men zaten dinya-
da varligini stirdlren bir mutant grubudur. Mu-

77
9

el

Marrow'u nasil yeneriz?

Dyunun 10, saatinden sonra, Unld bir
Matlock fyesraltinda yasavan mutantiar)
olan Marrow'ia stk bir déviise giriyoruz.
Marrow tel basina size saldirmiyor.
Hayli giliclll dort arkadas! da yaninds
geliyor. Mafrow'd binbir gliglikls
yendlkten sonra, yenlden canlandidin
qbrip tzillveruz, Bir kez daha
Marrow'u nakavt ediyoruz, fakat o da
ne? Yenider carlaniyor. Bu sekilde
devam ederseniz Marrow'u higbir zaman
yenemezsiniz. Yapmaniz gereken ani
canlandiran dort bylciyll ortadan
kaldirmak. Marrow'u caplandirdiktan
hemen sonrs sirra kadem basan
bliyticiiler, tam Marmow Gldugi anda
eleranin dort kosesinds birinde ortaya
cikiynr. Dart buytcuyo yakalayip yok
eaerseniz; Marrow'dan da sonsuza dek
kureulabllirsiniz.

| S
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isteklerde bulunami-

tant nedir? Genleri degisime
ugramis ve bu vesileyle cesitli
ozel giicler kazanmis insanlar,
X-Men evreninde mutantlar se-
vilen varliklar degildir. Bu yiiz-
den de onlar durdurmaya gah-
san askeri girevliler, st ma-
kamlarda yeri ofan gesitli in-
sanlar tiremistir. Mutantlarin
insanhgin sonunu getirecegini
diiglnip dururlar. Hatta o ka-
dar ileri gitmislerdir ki, Sentinel
ismindeki dev mutant avcis ro-
botlann dretimine izin vermis-
lerdir.

Legends'da da benzer bir
durum sdz konusu. General
Kincaid, Sentinef’leri mutant'la-
rin Gstlne salar, Sentinel'ler gi-
dip Magneto'yu, manyetizmanin efendisini dirtikler ve
dogal olarak da olay gikar. Bunu ana kanu olarak disiine-
biliriz, ama Legends’in tim konusu bunun tzerine kurul-
mugor. Oyun boyunca birgok farkl alt konu da gorebiliyo-
ruz.

15' BiR YERDE

Heyecanlanmanizi saglamak veya merakinizi bastirmak
icin oyun siresince kontrol edebileceginiz X-Men karak-
terlerini bir sayahm. Cyclops, Wolverine, Beast, Ice Man,

Storm, Rogue, Jean Grey, Emma Frost, Nightcrawler, Collo-

sus, Psylocke, Gambit, Jubilee ve Magma {15. karakteri
gizliyoruz). Magma'y: belki duymamis olabilirsiniz. 0 nis-
peten daha yeni bir X-Adam. Yeni bir karakter olmasinin
yaninda, Legends'daki Gnemi de biraz farkli. Hikayeyi
onun gozinden oynuyoruz. Gorevlere cikmadan énce X-
Mansion, yani X-Adamlar'in evinde gezinirken hep Magma
{gergek ismi Alison} kentrolimiizde oluyor. Evi yeterince
arsinladiktan sonra War Room, yani Savas Odasina gide-
rek gdrevlerimize nihayet basliyoruz.

Gorevlerin nerede, nasil, kimlerfe gerceklesecegini go-

revi aldiktan sonra tgrenebiliyarsunuz. Her géreve basla-
madan dnce 4 farkll X-Adam segiyorsunuz. Bu karakterler
arasinda daha sonra oyun iginde istediginiz gibi gecis ya-
pabiliyorsunuz, fakat grubunuz hep bir takim olarak ilerli-
yor. Storm sen gokleri koru, Gambit sen suradaki Poker

turnuvasina katll, lce Man yaniyarum, Gfle biraz gibi garip

deyse tek amaciniz
haritada yolunuzu
bulmak ve éniinlize

mak. Bundan daha
fazlasi ancak birini

yor. Kafa yormaniz

var.

USORKEN
ERIMEK?

¢a tecritbe puanlan kazanacak ve

karakterlerinizin seviye atlamasini
saglayacaksiniz, Ustelik kullanma-

diginiz karakterleriniz de glics(iz

kalmasin diye otomatik olarak sevi-
ye athyorlar. Gergi siirekli kullandik-

yarsunuz. Grup halin-
deilerlerken de nere-

¢ikant ortadan kaldir-

- bulmak, bir digmeye
. © basmak veya istenen
noktaya gitmek olu-

gereken ¢ok az nokta

Gdrevlerin Ustesinden
geldikce, dismanlarinizla savastik-

lariniz 2-3 seviye daha ytiksek aluyor,
ama denge ok iyi kurulmus, sikayetimiz
yok.

Seviye atlayan karakterlerimizi gér-
mek icin SELECT tusuna basiyoruz. Bura-
da kisa bir ylikleme ekrani var, fakat ilerle-
yen zamanlarda bu ekrandan nefret ede-
ceksiniz, bunu da aklinizda bulundurun.

simdi bir 8rnek verelim. Diyelim ki
Cyclops 3 seviye atlamis. Bu durumda 3
Stat puant, 3 Skill puani ofacak. Stat puan-
lari karaktetinizin gcOnd, algilamasin,
viicut sagiamligini vb. alanlari artirmaya
yanyor. Cyclops’un goguniukla dzel giigle-
rini kullandigini diistiniirsek, efimizdeki
puanlan Focus’a yatiralim derim. Bir de
elimizde 3 adet Skill, yani yetenek puani
var, Bu puantan da Cyclops'un 6zel glcle-
rine harcamaliyiz. Optic Blast, Optic Swe-
ep, Tactics ve Optic Rage Cylcops’un dort
ozel giici. Yetenek puanlannizi ya bu giic-
lere harcayabilir, ya da bu gicleri destek-
leyen diger alanlarda kullanabilirsiniz. Se-
viye puanlannin dagitimi tim diger karak-
terler icin de ayni sekilde gergeklesiyor.

Karsiniza gikan dismanlarin darbeye,
enerjiye ve zihinsel saldinlara karsi daya-

Yapimcr Raven Software
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Alternalif) Spider-Man 2, X2: Wolverine's Revenge, Baldur's Gate: Dark Alliance

nikliig olacaktir. 0 ytizden grubunuzu ku-
rarken belirli bir dengeyi yakalamaya cali-
sin. Mesela Wolverine, Storm, Ice Man,
Cyclops dortlisi gok dengeli bir dértli
olabiliyor. Degisik kombinasyonlar dene-
mek de size kalmis.

Cizgi roman havasini korumak igin
Cel-Shade grafik tekniginin uygulanmasi
ve Diablo tipinde bir oyun oldugu icin de
kugbakisi — izometrik garintdlerin kulla-
nitmasi da yerli yerinde. Eger X-Men'i konu
alan, uzun sire oyalanabileceginiz bir
oyun aryorsaniz, beklediginiz oyun su
anda piyasada. @

_Tuna Sentuna

wwiw.activision,com

Yas Siniri: 13 yas ve tstl

Belli degil Kag Oyuneu: 1-4
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¥ Genel olarak kolay
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€3 LEVEL HIT

New York'u paylagamayanlann hikayesi

DEF JAM: FIGHT FO

Snoop Dogg'un iinlii bagkent lstiindeki hakimiyetine sert yanit

Bazi oyunlar vardir ki, bunlarda
amac sadece daviismektir, Bazila-
rindaysa dévismek de dnemlidir,
hikéye de dnemlidir. Ama sonugta
sabrt olan ddvislerdir.

Bir de sanatgilar vardir. Bazilan
resim yapar, bazilari piyano galar,
bazilanysa sarki sdyler. $arki soyle-

yenler dokuzylizsekseniki'ye ayrilir,

Su anda bizim ilgi alanimiza girenler
ise Hip Hop sanatgilandir. Hip Hop
ve sanatgl terimleri yan yana geldi-
ginde ortaya cikan garip ciddiyetin
6niine gecmek adina, Hip Hop'ci de-
mek daha dogru olacaktir. Bir de
Rapper'lar vardir. Hip Hop'cilarla iyi
gecindikler icin onlar da kenuya da-
hil edilebilir.

Ringin Uclncd kosesinde de
Fight Club bulunmaktadir. Ringin en
yukarisinda duran ve tim olan bite-
niizleyen glines pdzIQkId ve takim
elbiseli agabey icin de Electronic
Arts temsilcisi diyebiliriz. Onun one-
mi ¢ok blydiktir, zira bu lic kavrami
bir araya getirmek igin arenada
olantan pur dikkat izlemektedir.

Senaryomuz bu sekilde. Higbir
seye benzemedigini biliyorum, ama
kisaca tzetlemek gerekirse ney-
mis ? Hip Hop var, déviis var, Fight

Club’in ismi gegiyor ve Electronic Arts'tan bir amca yeni
takim elbise almis onu sergiliyor... Evet, hakikaten bir
seye benzememis.

KIMSEDEN KORKUM YOK BENIM
Bu zorlu micadelede sizleri neler mi bekiiyor? Tam 70
déviscl. 10 oyun modu. 30 lisansh parga ve 20 misa-
baka alani. Ihtiyaciniz olan sagilam parmak kaslari ve bi-
raz ingilizce. Belki inanmayacaksiniz ama Fight for NY
¢ok saglam bir hikayeyle geliyor: Simdi, New York'un ge-
sitli ceteler tarafindan paylasilarnamasi gibi bir durum
var. Siz de bu gete liderlerinden bir tanesinin hayatini
kurtararak claylara karismig bulunuyorsunuz.

Bu hikayeyle girdiginiz oyuna, karakterinizi tanimak

icin kir hazirlik macina ¢ikip basit bir kag hareket dgrene-

rek bashyorsunuz. Daha sonra baglangsc icin bir dovis
stili segmelisiniz. Mesela bir Tekken fanatigiyseniz, dg-
vis sanati ustast Law'u mu, Kick Box ustas| Bruce'u mu,
yoksa tuttugunu koparan King'i mi ornek alacaginizi se-
cebilirsiniz,

Burada araya girerek (gang\ kim yaziyorsa artik)
tavsiyelerimle sizi aydinlatmak isterim. Ben oyuna Mar-
tial Artist olarak basladim ve stirekl tuslara abanarak bir
yerlere varabildim. Sonra Submission konusunda uz-
manlasmayi denedim ama bu sefer rakiplerimi yakala-
yayim derken suratima tokatlarn siraladilar. Sonra Marti-
al Artist'e geri dondum. Karakterimi gelistirdikce de Sub-

mission'a kaydim (ug farkl dovis stilini karakterinize ek-

leyebiliyorsunuz). Béylece dengelenmis bir karakter ya-
kalayp, farklt stillere kars|, farkl savunma taktikleri ge-
listirebildim,

BLAZIN’

Evet artik klasiklesti. Ne mi? Doviislerden
sonra para ve yetenek puani kazanmak;
ama 6nce divislere nasil girdigimize agiklik
getirelim. Ama¢ New York'u ele gecirmek ol-
dugu icin, gesitli bblgeleri koruyan Unld Hip

Hop'cilan dovise davet etmelisiniz. Bu ka-
rakterleri haritada agik olan bélgelerde gére-
bilirsiniz. Dévis sona erdiginde de bagarini-
za ve karsinizdaki doviigginin seviyesine
gfre para ve “Development Points" kazana-
caksiniz. Kazanilan DP, yani yetenek puan-
lariyla yapmaniz gereken kendinize ya yeni
stiller satin almak, ya da var olan stilinize
yeni hareketler eklemek. Satin aldiginiz ha-
reketleri daha sonra istediginiz tusa ayarla-
yabiliyorsunuz.

Hareketlerinizi satin aldiginiza gore tek-
rar dovise donebiliriz. Magin yer aldigi alana
gore bazen bir metro treni yaninizdan gege-
cek, bazen de halk etrafinizda gember ola-
cak. Dovigirken bu égeleri yarariniza kulla-
nabilirsiniz.

Rakibirizin enerjisini yeterince azaltip
kirmiz) noktaya getirdiginizde artik onu na-
kavt edebileceksiniz demektir. Bunu yap-
manin birkag yolu var. Biraz énce bahsetti-
gim tren, sttun, kaldinm tas: gibi rakivinizin
canini yakabilecek alanlar denk getirip bir
nakavt yapabtlirsiniz. Bu alanlari tutturami-
yorsaniz, rakibinizi kalabaliga yollamaya ¢a-




(PSZ INCELEME

lisin. Kalabaliktan birileri onu tutacak ve bu sirada size
muhtesem bir nakavt sansi dogacaktir. Son ve oyuna
fark getiren ydntemse Blazin’ modu. Saldinip basaril vu-
ruslar yaptikga Blazin’ banniz artacak ve doldugunda
Blazin”moduna gecip sag analog tusunun dort yontyie,
dart farkl saldir hareketi yapabilecek konuma gelecek-
siniz. Bu sirada rakibinizi tutup Blazin” hareketini yapar-
saniz ve rakibinizin enerjisi kirmizi solumdeyse, isi bit-
mig demektir.

NEREDE BU $ARKICILAR?
Maalesef Story Mode'da oynarken sadece {her ydniyle
ayarlayabileceginiz) kendi karakterinizi kontrol edebili-
yorsunuz. Oyundaki 70 farkli sarkici da rakip olarak kai-
siniza gikiyor ama onlari kentrol etme imkaniniz yok, Ta-
bii bu sadece hikaye b3limii icin. Cok kisili oyun modla-
rinda tam Unlii sanatcilar emrinizde olacak

Bir de su var; doviislerde stratejik davranmak mdm-
kin degil. Hele itk maglarda tuslara abanmak, arada gard
almaya calisip basanii clamamak en temel teknikleriniz
olacak, Blazin’ moduna gecmek de mutlak ¢cozim degil,
bunu da aklinizda bulundurun,

Grafikler konusunda séylenebilecek tek kelime:

Fevkalade! Doviscllerin her yani
detayla kayniyar ve hepsi ekrani
dolduruyer. Kendine ait hareketleri
bulunan kalabalik yogun olsa hile

hiz diismiiyer ve her saldin hareke-

tinin “motion capture” oyuna ba-

DEF JAM: FIGHT FOR NY

Yapimci. Aki Ca, EA Canada
Dagitci: Electronic Arts
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Sohrete giden yol

Yetenek puanlariyla ne yapacaginizi
biliyorsunuz; peki ya parayla? Para
gergek hayatta cldugu gibi burada da
bircok ikaplyl dnimdiize seriyor. New
York harttasinda buiacaginiz diikkanlara
ugrayarak kiyafetinizi, aksesuarlarinizi
ve gorinumiindzi dedistirebtlirsiniz. Bu
secenek claralk sunulmus bir &zellik
degit ashina bakarsaniz. Karakterinizin ne
kadar *Hip’ goriindigil, Ustiinde bulunan
kolyelerin ne kadar dederli oldugu,
dovmelerinin boyutu, sacinin sekli size
arts puan clarak déniiyor. Arenalarda
halk sizin tarafiniza gegiyor, giizel kizlar
ayadiniza geliyor ve Blazin’ bariniz sizin
yarariniza calisiyor. Dolayisiyla paranizi
gar gur etmeyin, en yalkeninizdaki
modaciya devredin.

sanyla oturtulmus. Fight far NY, Def Jam:
Vendetta'yl aratmiyor, hatta birgok yenili-
giyle dne bile geciyor. Styleyecegim son

stz de budur, @

Tuna Sentuna
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Alternatif: Def Jam Vendetta, WWE Smackdown




DERINDEKILER

Eski ve nostaljik bir ruha sahipseniz, edcuklugunuzun o unutulmaz anlarini yeniden yasamak istiyorsaniz cikolata
renkli sayfalarimizi okumaya devam edin...

Macera ve RPG birlestiginde!

Hero’s Quest

Kiasik oyunlan seven herkesin en cok hasret-
ni cektigdi iki tir macers oyunlan ve RPG oyun-
landir. Aslinda derdimizin dermani daha Hero's

Quest ile gelmis farkinda degiliz. Artik eskisi gi-

hi saf macera oyunlar pek fazla bekleyeme-
yiz, ama macera RPG harmani ayunlar bizim
icin var. Zaten yapimcilar da bu ihtiyaci hisset-

ta anime hastalanmin ayunu Final Fantasy'ye.

Hero’s Quest gercekten de bir itk ve bu

‘deneysel’ oyun daha dze! bir ilgiyi hakediyor.
Kahraman almaya ¢alisan bir grup olarak Spi-

elburg’u Baba Yaga'dan kurtarmaya ¢alisiyo-

ruz. Karakter statlan, gesitli yetenekler ve ka-

rakter geligimi. Bunlara ilaveten artik her

Oyun: Hero's Quest

Tiir: RPG-Macera

Yapimci: Sierra

Dafjitimc: Sierra

Cikas tarihi: 1990
Platform\Medya: Amiga, PC disket
isletim sistemi: DOS

RPG 'de rastladigimiz Uzere karakter siniflarina
ozel bolgeler ve gdrevier de meveut. Baldur's
Gate'den sonra karakterimizi aktarabildigimi-
ze seviniyorsak bunun iin Hera's Quest'in ya-
pimeilarina tesekkur borgluyuz. Ne de olsa bu-
tiin seri boyunca ayni karakteri sonraki eyuna
gelistirerek aktarmak ve karakterimizin hika-
yesi iginde yitip gitmek mimkandu.

tiginden olsa gerek yeni RPG oyunlari da ma-
cera oyunlarint hatirlatan konusmalar, mini
questlerve ana hikayelere sahipler. lki tdr bu
oyun sayesinde artik bir arada, macera
RPG'nin iginde erimis durumda. Akliniza gelebi-
lecek bitiin asmig RPG'lere bakin bu boyledir,
Baldur's Gate'inden Fallout'una, neredeyse
tekst oyun denilebilecek Planescape’e ve hat-

HANGIiSI KUCUK ?




Bir Amiga ve DOS klasigi

SPACE HULK

Iste Amiga zamanlarindan kalma bir kla-
sik! Son zamanlarda sikga duydugumuz War-
hammer 40.000 evreninde yer alan bir taktik
stratefi-FPS harmani! Antik uzay gemilerinin
{Space Hulk) bilinmeyen koridorlarda en kor-
kusuz siper askerin, en iman dolu kalbin bile
yuregini titretecek yaratiklarla, Gene-Ste-
aler'larla carpisiyoruz. Bu carpismada kullan-

SPACE- HULH

KARAR

digimiz askerler de en secme ve iyi donaniml
olan Imparatoriuk Terminatérleri. Gatling, He-
avy Bolter ve Flamer'lar deli gibi calisirken ardi
arkasi kesilmeyen Alien sdriileriyle carpisiyo-
ruz. Iste klasik masa Gsti Space Hulk oyunu-
nun 6z0, bu oyun klasik Warhammer 40K sa-
vaslarindan ayri olarak oyunculara heyecanli,
basit bir taktik strateji-macera yasatmak icin
yaratilmist. Ve emin olun tzerinden ne kadar
zaman gecerse gecsin Space Hulk bunu basa-
rnyor.

Takirmimiz) taktik agidan gorlp yanetebil-
digimiz gibi Terminatar'lerimizden birini secip
onun kontroltni FPS olarak alabiliyorduk. Bel-
ki de heyecanla bekledigimiz X-Com oyunu ip-
tal edilmeseydi bu oyundaki adrenalini ve at-
mosferi bize yeniden hissettirecekti.

Bugun yeniden yapilsa hig zorluk gekil-
meden aynen uyarlanabilir. Malum, gliniim{z-
de bir Real-Time hastalig) var, her sey ille de
gercek zamanli olacak! Oyle tur tabanl, agir,
oturaklioyunlara gelemiyoruz pek. Bunu bir
kenara birakalim oyunun bir yenisini yapmak
gercekten nispeten rahat olurdu glinkii Space

VERMEDEN

DERINDEKILER

2 BiLG

Oyun: Space Hulk

Tiir; Taktik strateji- FPS

Yapimci; Games Workshop
Dagitimci: Electronic Arts

Cikis tarihi: 1993

Platform\ medya: Amiga, PC disket
isletim sistemi: Dos

Oyun ile ilgili gesitli web adresleri:
http://www.gamesworkshop.com/
40kuniverse/40kuniverse.htm

Hulk da gergek zamanli! Ve yinede takim ta-
banli taktik bir strateji olarak agir oyuncufan
da Uzmdyor, kisith oyun dondurma siireleriile
bir tur bazh oyundaki taktik kararlan verebil-
menize olanak taniyor. Fakat cok daha hege-
canli, gerilimli ve bir Alien filmine yakigir
nitelikte,

Takimlarim gelebilecek her tlrll tehdide
karsl mukemmel konumlandirimisken, silah-
lar durmadan calisip sayisiz Tyranid oldlrdr-
ken gelen bir tutukluk ve aynen takiminizin
tamaminin katledilmesi! Sizi sok iginde ekran
hasina kilitleyen bir oyun bu.

www.chip.com.tr

VOGELBURDA



ONLINE

SPELLCASTERS

Oyun piyasast adini karh sektdrlerden biri ola-
rak sinemanin yanina yazdirali yillar oldu.
Ozellikle son yillarda devasa online oyunlar
dyle bir llerlerne kaydetti ki ortahk bu tar
oyundan gecilmez oldu. Gizel dlkem igin
oyun dretme kavrami daha emekleyen bir be-
bek olsa da yoldaki bir Tiirk online oyunu yd-
ziimiz{ gllddrecege benziyor. Biz de ne ka-
dar gllimseyebilecegimizi gdrmek igin beta
testi stiren Spellcasters'in (http://spelicas-
ters.thelastmage.com) yapimcitanndan Tolga
Ozuygur'la kisa bir séylesi yaptik.
Tolga, bize biraz SC dinyasindan bahseder
misin? SC sunucu destegini destekleyicimiz
Avaturk’in verdigi bir Online RPG. Isminden de
anlasilabilecegi gibi SC'nin blyl agirlik) bir
kurgusu var. Hikdyeyi kisaca ézetleyim: Se-
naryo hizla ilerleyen teknolojinin amacini asip
makineler araciligiyla tim crganikleri yok et-
mesiyle vaslyor. Yasamin biytk zarar alma-
siyla diinyann kendi icinde gizlenmis olan bi-
yliye ydnelim baghyor. SCise tam bu savag si-
rasinda geciyor. Oyunun genel amaci meka-
nikleri yok etmek.

Oyunda cizgisel noktalardan uzak durduk

Yani oyuncunun yapmak zorunda oldugu sey-
ler olmayacak. Beta slriimde haftalik gérevier

Yeni Cross Temple eskisine gore cok dahe konforlu olacak,

T

disinda gorev sistemi klan
yiice efendileri tarafindan
yuriitulGyor. Yani bir sabah
bir klana saldirabilir ya da
“Dragon Raid” yapmaya gi-
debilirsiniz (§rnek gorevier
icin http://www.merlininka-
zant.com/ tim/forum’dan klan
savaslarina hakabilirsiniz.)
SC'de hedef ancelikle ayunculor

arasi miicadele mi yoksa yapay zekdya kargi
mi? Her ikisi de olacak, yani hem PvP hem de
PvM var. Yalniz su an i¢in mekaniklerle sadece
Gzel gorevler neticesinde karsilasilabiliyor;
mesela mekanik ardusunun kuzey kalesini
basmasi gibi. Mekanikler savasa ilerleyen za-
manlarda Tech City ile birlikte eklenecek.
SC'de iyi ve katl olmak Gzere iki taraf var. Kisi-
nin hangi tarafta clacag klanina gére belirle-
niyor. Su an beta safhasinda bile iyi ve kotl
klanlar arasinda miicadele devam ediyar. Bu
mucadelede sincaptan(?) ejderhaya kadar
bircok NPC olacak.

Pek oyunda nasil bir bilyi sistemi kullanyor-
sunuz? Dyunun en glizel dzelliklerinden birisi,
karakterin kendi biiylistinG kendisinin hazirh-
yor olmas|. Ne tur bir biyii olacagi belirlendik-
ten sonra genislik ve saldin
ozelliklerini belirliyor ve is-
mini kayuyorsunuz. Buyd
olustururken kullanian
malzemeleri ise yok edilen
yaratiklar aracihgiyla edini-
yorsunuz.

Oyun su an kag kigiyi des-
tekliyor? SCde ortam bagi-

ONLINE ARENALARDAN HABERLER
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na 30 oyuncu sinirtvar, Yakiasik
20 ortam ofduguna gore 600
oyuncu ayni anda oyunda bulu-
nabilir.
Oyunun tam sirdmi nasil temin
edilecek, iicretli mi olacak? Tam
siiriimin temin sekli heniz ke-
sinlesmedi. Duruma bagli clarak
Avaturk araciligyla kutulanip sati-
labilir veya siteye reklam alinmasi
sekliyle Gcretsiz oynanabiiir. Fakat daha 4-5
ay Open-Beta test sirecek. 0 zamana dek her
hafta yeni striimler ile gelisecek.
Oyun hangi programlama diliyle yazilyor?
Son hali nasil bir sistem isteyecek? Qyun
Flash ile yazilmakta. Oyunculann her yerden
hizli bir baglanti kurahilmelerini amachyoruz.
Performans icin grafikieri Direct X ile renderta-
yan bir eklenti kullaniyoruz. Sistem bilgileri
kesinlesmedi ama 600 MHz islemct, 128 MB
RAM ve standart bir ekran kartiyeterlt olacak.
Suan 20 olan SC bu ay iginde 30 izometrik

" yapiya gectiginde cok daha iyi olacak.

Temiz bir oyuncu kitlesi, bir online oyunda itk
aronan gey. $u an SC nasil bir oyuncu kit-
lesine sahip? Su an temiz hir oyuncu grubu-
muz var. Oyuncularin %90't Role-Play yaparak
oynuyarlar. Oyunculann bir kismi da yabanc.
MMORPG.com’'da Spellcasters' giriip dene-
mek isteyen bircok yabanci RPG sever de
geliyor. Bu nedenle gerekirse ileride oyunu
Turkge ve Ingilizce olarak iki sunucuya bolebil-
Inz.
Bilgiler igin tegekkiir ederim.

_Goker Nurbeyler



Genis bant internetin yayilmaya devam
etmesi gizel Ulkemde online oyunlara olan il-
giyi gogaltt. Bu aydan itibaren belli araliklarla
bu ilginin Ucretsiz online oyunlar kategarisi
hakkinda bilgi vermeye basliyoruz. Bakalim
browser'imizin glict nereye kadar.

War of Conquest www.warefconquest.com
ik oyunumuz War of Conquest dilli bir de-

vasa online strateji oyunu. Kendi medeniyeti-

nizi olusturarak basladiginiz ayunda ana gé-
rev dért bir yana dagimis antik kireleri (Orb)
toplamak. Bu nedenle savaslar yaparak tlke-

nize bu kirelerin bulundugu topraklarn katma-

niz gerekiyor. Bir kireyi elinizde tuttugunuz
her dakika paraniz artiyor. Bu parayi teknolo-
Jik agidan gelismek igin kullanarak giicli bir
Ulke olmali ve politik iliskilerinize ¢ok dikkat
etmelisiniz

Dragon Court: Home of the
Dragonguard http://witd.fiends.com
Dragon Court Java tabanli, oynamasi gok ko-
lay, inanilmaz eglenceli, tek dezavantaj ba-
gimlitk yapmasi olan bir oyun. DC'de Nable,

Trader, Warrior ve Wizard olarak dért sinif var.

Soylular oyunun daha basindan Dragon Co-
urt'a girip lobi yaparak palitikada yUkselebili-

yorlar. Diger siniflarsa cok zorlu bir yoldan ge-

¢ip saraya girme hakki kazaniyor. Ekranda
klasik oldugu tizere yaratigin veya olayin bir
tasviri ve yapabilecekleriniz yazihi. Oyundaki
farkli bolgelerde farklt yaratiklar, hazineler ve

stirprizler var. Qyunun mizahi yaklasimi oyna-

yani sasirtarak benzerlerinden ayiriyor. Bir
Unicorn'a saldirmak gafletinde bulunursaniz,

D'Lere'yi seslendirirken Heather Graham (Scream 2, Austin Pawers)
Qeynos kraligesi Antonia Bayle olarak karsimiza cikacak

@ VAMPIRE 2'NiN YALNIZ KOVBOYLARI
Bircok oyuncu Vampire: Bloodlines'da yapacad multiplayer oyuniarin
hayalini kurarken Homelanfed'den Gzcl bir haber geldi Vampire

hipnotize edilerek elbiselerinizi tersten giye-
bilir veya kendinizi tavuk sanmaya baslayabi-
lirsiniz. Baska higbir oyunda yakalayip kava-
noza kapattigmiz periler siz 8imek (izereyken
kintan kavanozdan kurtulup sizi dlimden kur-
tarmaz!

Yaptiginz hareketler karakterinizin gelisi-
mini etkiliyor, esyalanniz zamanla eskiyip bo-
zuluyor. Oyun forumlar, klanlar ve malzeme
degis tokusuyla ¢ok daha renkli bir hale geli-
yor. Saglam klanlar tiyelerine 6zel glicler ve
yetenekler sagladigindan kabuf edilmek icin
oldukga calismak gerek. Fakat oyunda PvP
bulunmadigindan buna zarunlu degilsiniz.

SkyLords hitp://www.skylords.com/
SkyLords gergcek zamanli anline bir strateji
oyunu. Diplomasi, ticaret, uzay savaslar ve
casuslugun yani sira kKlan savaglan ve uzay
gemisi tasarimi gibi seylerle ugrasabilirsiniz.
Bu dzeliiklerine ragmen alistirma ve oyuna
gecis gorevinin ¢cok kolay olusu, tabiri caizse,
ipini koparanin uzay gemisi ydnetmesine yol
agabiliyor. Bunun disinda binlerce oyuncusu
ve stratejik cesitliligiyle cazip bir oyun.

Promisance http:/fwww.promisance.org
Promisance fantezi, modern diinya ve bilim
kurguyu hir arayan getiren ama ara birim ola-
rak sade bir devasa online oyun. Oyunda ha-
reketlerinizin sonuglanni saatler sonrasinda
gormek yerine siranizi (turn) ve kaynaklannizi
oyuna girdikge pesin harciyorsunuz. Boylece
oyunu devamli takip etmek zorunda kalmiyor-
sunuz. Giinde 15 dakika ayirmaniz kralligini-
zin Ul kalmasti icin yeterli. Ama “ilk onda ol-

KISA KISA

Hic de dyle degil

maliyim; benim icin hayatin anlami bu" diyor-
saniz forumiar takip etmeli ve oyunun incelik-
lerini buna tecribe katarak dgrenmelisiniz.
Oyundaki en kiymetli kaynaginiz toprak.
Tapraklarimza kurdugunuz yapilar tnite, para,
mana Uretimini, savunma-saldir katsayilarini
ve nifusu belirliyor. Nifus vergi saglamasina
ragmen gida tdketimini artiriyor. ok genis
topraklara sahip kiigiik
bir krallik topraklarini
kolayca kaybedecektir.
Ayni sekilde kiiciik top-
raklara sikismis dev bir
krallik da yikitmamak
icin genislemek ve ye-
ni kaynaklar bulmak
zorundadir. Forumiar-
da Role-Play yaparken
oyunda ordulara hiik-
metmek, biyucilere
kumanda edip dev bU-
yuler yaptirmak ve gizli
operasyonlar yurit-
mek gergekten cok ke-
uifli. Promisance disin-
da tanklarla ejderhala-
rn ve cyborglarin sa- fetre
vastigl bir dinya bul-
mak zaten zor. Bu (i¢
zamanin bir arada ol-
mamasi ama blydyle
veya teknolojiyle za-
manin asllabilmesi ise
oyunda mantik ve
Role-Play olarak bir
denge saghyor. @

Flazen taka
Time Qutl g, e

krizi gecirenler, dosyay: artik cekebilirsiniz. Fakat 270 MB'lik yama
dosyas| 1. 70 unutmayin : http://camelot-europe.goa:com

@ Climax Warhammer Online'in yapimina devam ettigini agiklad
Gorlldagl gibi, adas bir oyunun satis rakamiari (Warhammer 40,000;

tamamen tek kisilik oyuna dayali olacak Buna ragmen ok oyunculy
blimiin sonradan bir yamayla eklenebilecedi soyleniyor
http.//www homelanfed com/index php?id=26708

Dawn of War) bir baskasimin hayatini kurtarabiliyor
http.//www warhammeronline.com
i@ World of Warlraft'in beta testine katiimayz hak kazanamayan

oyuncularin mail yagmuru ABD'de sonuc verdi Bu nedenle Blizzard
gelecek glinlerde agik bir beta test yapacagini duyurdu Avrupa igin
de benzer bir olay olup olmayacad heniiz belli degil

(® pAOC: NEW FRONTIERS OPEN-BETA GELIYOR
Cok yakinda Open-Befa Test'| baslayacak Dark Age of Camelot New
Frontiers sunucusunun géicmesi nedeniyle dosyayl cekemeyerek sinir
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ONLINE

World Cyber Games 2004

Grand Final

Futbolda, basketbolda kendimizi kanitladik.
Ulkece baganlar elde ettik. Peki, bilgisayar
oyunlarinda sesimizi ne zaman duyuracagiz?
Bir Tiirk oyuncusunun uluslararasi bagariar
icin daha ne kadar beklememiz gerekiyor? Iki
hafta énce bu soruyu sorsaniz “Daha yolun
basindayiz sabirli olmamiz lazim” gibi yuvar-

lak bir cevap verirdim. Samimiyetim tutsa da
herhalde “Bu gidisle 5-10 seneye ancak” fa-
lan derdim. Ama San Francisco'da riizgar gibi
gegen 5 glindn ardindan artik gok daha dmitli-
yim. COnka sirndiden butln dinya Tark ayun-
cularini konusmaya bastad bile. Gelecek yil
Singapur'dan gelen ugakta Turk oyuncularinn

Acilis seremonisinde bayragimszi Emre Birinci tasidi (en solda).
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yani sira bir de kupa olursa hi¢ gagmayin.
MACERA BASLIYOR

5 Ekim 2004 Sali. Bu sene WCG milli takimimiz
dinyanin diger ucuna, San Francisco’ya ugtu.
Amsterdam’daki kuguk beklememizle birlikte
tam 16 saatlik bir yolculuktu bu. Yolun uzun-
lugu herkesi cocuklugunun o sik tekrarlanan
ciimlesine gotiriiyordu: “Daha gelmedik mi?".
Geliyoruz gelmesine ama pestil formunda.
Ben yolculuktan bunalmis bir halde “otele na-
sil en hizl uiasinm” diye disdnirken daha ha-
va alaninin kapisinda bizimkileri bir cogku ali-
yor, tezahiirata bashyorlar. 13 kisi dylesine
bir girilti gikanyorlar ki San Francisce hava-
alaninda miyiz yoksa Siikrii Saragoglu’nda rmt
belli degil. Tabii WCG kameralan bu cogkulu ta-
kima odaklaniyor hemen.

Herkes oteline yerlesip yol yorgunlugunu
atiyor, bir giin sonra sadece acilig téreni oldu-
gu icin herkesin iyice dinlenip ortama aligacak
vakti var. Ama gecen seneler gibi bu sene de
yemeklerde problem var. (inceki senelerde
Kore yemekleri oyunculara ters gelirken bu
sene hig yemek clmamasi daha ciddi bir prob-
lem olusturuyor. Neyse ki bizim oyuncular
fast- food'un yerini tespit etrede basarl. Di-
ger bir problemse antrenman odalannin yak-
lugiu. Mag saatleri diginda oyuncularin kulla-
nabilecekleri bir bilgisayar yok. Bu sene
WCG'nin diizenlenmesi igin 600'e yakin PC
kullaniimig ama buna ragmen antrenman
odasi yok. Ama WCG'nin ilk defa Kore digina
gkugin diisiinirseniz bazi farkliliklar olmasi
dogal. Mesela bu sene ilk defa BYOC (kendi bil-
gisayarini getir) alani yer aldi turnuvada. Cok
ilgi gdrmese ve daha ¢ok takimlar tarafindan
{gtinligd 250%'a} bzel maglar yapmak iin
kullanilsa da gelecekte WCG'ye renk katabile-
cek bir yenilik.

Geg¢en seneye gire turnuva mekani daha
az gosterigliydi ama gegen sene turnuvanin
Seut Olimpiyat Kéyinde yapildigini dlgindr-
seniz bu gok dogal. Yine de atmosfer oldukga
etkileyiciydi. Ozellikle mekanin tavanindan
sarkan 5 dev ekran ortaya korkunc bir atmos-
fer ¢ikanyordu. Buna karsin, San Fransisco'lu
oyunculann turnuvaya ilgisi ok azdi. Ko-
re'den maglari izlemek igin mekana dolusup




Arada 8 saatlik bekleme olmasa dénds yolculugu
gidise gore daha keyifliydi. Serhat disinda
herkesin zorla gitmesi bu masada iki saattir
oturdugumuzu ifade ediyor : )

oyunculardan imza almak igin birbirini yiyen
binlerce izleyiciye aligik olan oyuncular muh-
temelen neredeyse hig izleyicisi olmayan bu
turnuvayi yadirgadilar.

Bu senenin en bariz gelismesi ise turnuva
sistemleriydi. WCG ii;in dzel hazirlanan Shuttle
PC'ler, son seri Samsung MagicBright monitér-
ler ve her hilgisayarda parlayan Razer fareler
ile teknik agidan buglne kadar kurulmus en
ihtisamii turnuva atmosferi vard..

ILK MAG ILK GALIBIYET

7 Ekim Pergsembe: Turnuvanin ilk ayun giind
bizim icin hem en heyecanii hem de en yogun
olaniyd:. Persembe ve Cuma glinleri grup
mactan yapildi. Ama Starcraft hari¢ tim oyun-.
larda grup maglarimizi Persembe glind yaptik.
Ustelik ayni giin WCG oyun konferansi da yer
aliyordu. Bu yiizden bitlin glni konferans
salonu, basin odasi ve mac alani arasinda
kosturarak gegirdim.

Ik konferans konugmasinin ardindan
mag sonuglar almak icin oyun alanina kogtu-
gumda beni bir mijde bekliyordu. FIFA'da ilk
iki maginiyapan Emrah 9-4 ve 11-0'lik farkli
iki galibiyet almis ve grubunda liderlige yik-
selmisti. Gegmis senelerde aldigimiz her gali-
biyetle havalara ugarken bu sene boyle iki ga-
libiyetle birden baglamak gercekten muhte-
sem bir stirpriz aldu. Takimdzaki bltin oyun-
culann da bu galibiyetlerle moral buldugunu
sdylemermne gerek yok herhalde.

Emrab’in ardindan ilk magini yapma sirasi
UT2004’de Emre’ye gelmisti ama bu magtan
cok fazla dmidimiz yoktu. Cinkia Ingiliz rakip
turnuvanin iddialt oyuncularindandi ve magi
farkli kaybettik. Bu arada itk yanisina hazirla-
nan NFS ayuncumuz Girol direksiyonu calig-
madig) icin ciddi sorunlar yasiyordu. Hakemle-
rin sagladig farkli marka direksiyona da aliga-
mad i) gibi bu direksiyonunda pedallar yans
sirasinda calismayinca ast Gste iki yenilgi al-
di. NFS'deki diger oyuncumuz Ercan'in da san-
styaver gitmiyordu ve o da ilk iki yarigint kay-
betti. Diger yandan Emrah tglincd macint da
Hintli rakibine kargi 173 kazanarak basan
serisine devam ettl. Emre de UT2004'de Ekva-

tor'lu rakibini yenerek gruptan ¢ikma sansini
sUrdirdl. Boylece moraller tekrar yerine gel-
di.

Ama en buyuk heyecan Counter-Stri-
ke'daydi. Pek cok ilke vize problemleri yasa-
digricin CS (¢ takimlik gruplarda oynaniyordu.
Her gruptan sadece bir takim gikacag igin tek
bir yenilgi bile elenmek anlamina geliyordu.
Grupta takimimiza kimse sans tanimiyordu
¢lnkd bizi Counter-Strike’da temsi eden AMD-
Teamqguash'in grubunda cok gucli iki rakip
vardi: 2001 birincisi Kanada ve 2002 birincisi
Rusya. Gruptaki ilk mag Kanada temsilcisi EG
ile Rus temsilcisi M19 arasinda oynand: ve
magi EG, 13-11 kazand:. Herkes EG'nin grup-
tan gtkacagina kesin goziyle bakiyordu ama
onlar hentiz kiminle oynayacaklarinin farkin-
da degildi.

Mag saati gelip gattiginda herkes nefesini
tutmustu. AMD-Teamquash itk uluslararas
LAN magina gikiyordu. Rakip EG'nin tg oyun-
cusu 2002'de final oynayan Nevre takimin-
dan geliyordu. Ustelik EG WCG 2003'de geyrek
finale kadar gikmis ve burada turnuvayt kaza-
nacak olan SK'ya elenmisgti. Yani macgta kimin
favori oldugu tartisiimazd. Turnuvayi izleyen
herkese gore AMD-Teamquash, WCG 2004'Gn
en buydk slrprizini yapip bu magta EG'yi
13-11 yendi. Astina bakarsaniz herkes igin
siirpriz olsa da bu sonug sadece 6 kisiigin
sirpriz olmamisti: AMD-Teamquash ve takim
kocu Gokhan.

Ama rehavete kapilacak bir zaman degildi
¢Onk ikinci zorlu mag sadece iki saat sonray-
di. Diger yandan Warcraft maglari da bagla-
migti ve Kerem bir mag kazanip bir mag kay-
bederek sansini sirdiiriiyordu. Ama iki temsil-
ciyle katildigimiz NFS'de isler yolunca degildi.
Girol dért yanisindan sadece birini kazanir-
ken, Ercan batlin yanslarini kaybederek eleni-
yordu. FIFA'da dnline geleni ezip gecen Emrah
ise 5 macinin hepsini farkh kazanarak tist tura
¢ikma hakkini kazaniyordu. Ustelik katildigi-
miz (i WCG'de eleme grubundan ¢ikmayi ba-
saran ilk Tark oyuncusu oluyordu. UT2004'de
ise Emre’nin gruptan cikmasi Rus rakibi ile oy-
nayacagi son macgina kalmisti. Ama rakibinin
16 yasinda oldugu anlasilinca diskalifiye edili-
yor ve bdylece Emre bir galibiyet bir yenilgiyle
grubundan cikiyordu.

Guniin son maglarinda dnce AMD-Team-
quash Bnceki senenin sampiyonu Rus rakibini
13-5 yenerek bizi sevince bogdu. Bdylece
EG'y1 yenmesinin tesadff olmadigini da gds-
terdi ve grubundan iki sampiyonu gecerek
¢ikti. Warcraft temsilcimiz Kerem ise geriye
kalan Gg magindan sadece birini kazandigi
icin eleniyordu.

Il gliniin sonunda yasadi@imiz mutjulugu
tahmin edemezsiniz. Gegmis iki senede grup-

lardan cikamamisken ilk giin oynadigimz bes
ayunun Gelinde gruptan cikmistik. Ustelik Em-
rah grubunu domine etmis, AMD-Teamquash
gegmis senelerin rakiplerini elemisti. Boylece
ilk defa Tdrk oyunculari uluslar arasi bir turnu-
vada seslerini duyurup, “Biz de variz!” diyor-
du.

TURNUVADA SKANDAL

Cuma giinii sadece Starcraft'da magrmiz var-
di. Ama ben Onat'in maglanni izleyemeyecek-
tim glinki sabahtan NVIDIAin Silikon Vadi-
si'ndeki genel merkezine bir tur ayarlanmigti.
Onat ilk magini kayhedip ikincisini kazanacak
ve sansini son maga hirakacakti. Ve bu magl
da az farkla kaybedip elenecekti. Bu arada,
NVIDIAnin genet merkezi tam anlamiyla nefes
kesiciydi.

Ama asil biylk sok beni déntste bekli-
yordu. Saat 4 gibi tam otobiisten inmig salona
dogru gidiyordum ki Hollanda’dan editdr bir
arkadas ile karsilastim. Bana “Kas, 5izin mag
baslamak tizere!” deyince beynimden vurul-
musa dondim. Ne magi bizim raglann bitmig
olmasi gerekiyprdu. Kot haberi o an aldim:
EG ile oynadigimiz Counter-Strike mag! tekrar-
lamyordu.

Nefes nefese salona girdigimde mag bas-
lamak tzereydi. Anlasilar diin gece Kanada
takimi maga itiraz etmis ve mag tekrari karar
alinmisti. Bizim takimin karardan haberi olma-
digricin sabahtan beri San Francisco sokakfa-
rinda dolanmislar, yorulmuslar ve magtan sa-
dece bir saat 6nce haber almislardi. Otele ko-
sup klavye ve mouse'larini alip salona geldik-
lerinde mag icin sadece yarim saat kalmisti.
Kararin sagrma olmasi bir yana takimin apar
topar maga zorlanmasi akil almazdi. Ama mag
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baslamak tzereydi ve o an yapilacak bir sey
yoktu.

Ayni takimla iki kere ayni haritada oyna-
mak taktiklerin belli clmasi anlamina geliyor-
du ve bu elbette turnuva deneyimi daha fazla
olan EG'nin isine geliyardu. Ustelik bizim taki-
min yorgun olmasi ve maca yogunlasacak
olacak zaman bulamamasi da dezavantajdi.
Ama en biiylik sorun oyuncularin bu karardan
dolayi sinirli ve gergin olmasiydi. Bu sartlarla
baslayan magta daha ilk dakikadan AMD-Te-
amquash'in gereginden fazla saldirgan oyna-
digini gorebiliyorduk.

CT olarak oynadigimiz ik yan 6-6 bitti ve
bu skor ¢ok da parlak gziikmiyordu. Sonucta
magin oynandig) Aztec haritasi CT'lere avantaj
saghyordu. Ama tkinci yanya AMD-Teamquash
daha sakin ve kontrollu basfad. llk 8 elin 5’int

WCG'de gorev alan ilk Tirk hakemi olmak

Ozberk'in kismetiymis. Turnuvanin en iyi
hakemlerinden alan Ozberk CS'de final magini
da yonetti.

alarak durumu 11-9'a getirdi. Artik beraberlk
igin kalan dért elin sadece birini, galibiyet igin-
se sadece ikisini almamiz gerekiyordu. Ama
galibiyete yaklasinca takim tekrar hirsland ve
kontroli azaldi. Son dort el o kadar hizl gecti
ki son iki elden sadece Rush yapip blitin taki-

088 LEVEL 1172004

min hirkag saniyede 6ldigunl hatirhyorum.
Boylece magi 13-11 kaybetmis olduk. Ama
bu yine de esit sartlarda yapitan bir magta ta-
Kimirmizin rakibini hem de en két(t oldugu Az-
tec haritasinda kolayca yenebilecegini goste-
riyordu.

Bdylece gruptan giktigimiz hir oyunda
durduk yere elenmis olduk. Ama bizim icin hi-
kaye burada bitmedi. Once saatlerce oyuncu-
lari sakinlestirmek gerekiyordu. TGrk insani
haksizliga gelemez ve bilgisayar oyuncular)
da bu konuda bir istisha degil. Bitin takimla
saatlerce kanusup birlikte yemek yedikten ve
onlara defalarca ne kadar dnemli bir sey ba-
sardklarini ve onlarla ne kadar gurur duydu-
gumuzu anlattiktan sonra oyuncularin oteline
gert dBnddk. Artik geriye tek bir sey kalmiste:
Bu kararin nereden ¢iktigini anlamak ve di-
zeltilmesiicin caligmak.

ITIRAZLAR VE iTIRAFLAR

Kararin sézde sebebi takim kogu Gékhan'in iz-
leyicilere ayrilan mekandan takima bagirmig
olmasiydi. Hakemler Gékhan'in ne dedigini bil-
miyardu ama Kanadalilann ekranlarindan yer-
lerini tespit edip takima stylemis olma ihti-
mali vardi. Bu ylizden mag tekrariatimisti,
Samsung Tiirkiye IT Uriin ve Pazarlama Madi-
rii, yani bir anlamda WCG TGrkiye'nin ev sahibi
Barig Kestep ile otelde yetkili arayigina basta-
dik. Once turnuvay dizenleyen ICM'in yetkili-
sini bulduk sonra da karar veren bashakemle-
ri. Tartigmalar tam 6 saat siirdd. Tam 6 saat
boyunca hakliligimizi en az 30 yénden anlat-
tik. Takim kogunun izleyicilerin alanindan ma-
¢1 seyredip takimina tezahirat yapma hakki
vardi. 0 da sadece bunu yapmist. Ustelik San
Francisco'ya bizim ile birlikte gelen bir de Tlrk
hakem vardi. Ayni zamanda WCG Turkiye ele-
melerinin bashakemi olan Ozberk, takim ko-
cunun sadece tezahiirat yaptig yoninde ifa-
de vermisti. Buna karsilik bir Kanadali ve iki
Amerikan hakem "garip isaretler yapiyordu”

Turnuvamn dev ekranlar ve internet Uzerinden
yapilan canli yayinlari igin inamlmaz bir sistem
kurulmustu.

Warcraft temsilcimiz Kerem mac sirasinda

diye sagma bir ifade vermisti. Tanimladiklan
garip igaretler de iki eli havada hoplaytp zipla-
maktl. Ama buna biz “tezahlrat” demiyor mu-
yuz? Ayrica Kanada takimi bizim takim kogu
Gokhan'dan 30 metre Stede oturuyordu ve ar-
kasinda 4 hakem vard. Bu durumda nasi on-
larnin ekranini gorebilirdi?

Saatlerce tartistiktan sonra artik is bunun
bir karara baglanmasina kalmisti. Senucta
baghakem kendi agzindan dnce “Ttirk takimi-
nin hile yapmadigina %100 eminim” ardindan
da "Karar aslinda bize ait degil. Bize iki takimi
da mutlu etmemiz sdylendi” diye itiraflarda
bukunmustu. Bu yiizden kararin dizeltitmesi
icin acil ve resmi hir toplanti istedik. Sonugta
bir glin 6nce Kanadalilar itiraz edince gecenin
bir kdrli toplanti yapiimisti ve biz ayni seyin
tekrar yapilmasini talep ediyorduk. Senunda
bu toplanti yapilci. Ama dnee toplantiyr beni
almay! reddederek terbiyesizlik ettiler, ardin-
dan da hakemleri de toplantidan gikararak isi




ICM ile Samsung arasindaki bir gonil alma
toplantisina cevirdiler,

Sinirle otel lobisinde dolamirken beni tek
teselli eden oradaki herkesin isin gergek yd-
zlind biliyor olmasiydi. Almanya’dan Kuveyt'e
kadar birgok Glkenin oyuncusu ve giirevlisi
gelip yapilanin haksizhk ve skandal oldugunu
sdylediler, Bu arada toplantida Barig Kestep'le
olay tartismak yerine takim kaptanimiz kara-
n kabul eden belgeyi imzaladigi igin artik her
seyin cok gec oldugunu sdyleyip duruyorlardi.
Ama WCG Takim kaptanimiz Serhat son ana
kadar direnmis, karar reddetmis ve sonunda
“Ya imzalarsin ya da bUtln takimini diskalifiye
ederiz” diye tehdit edibnce imza atmak zorun-
da kalmisti. Ben asagida tekrar maginda ol-
madigim kadar sinirfi beklerken Bang da so-
nunda dayanamayip bagira cagira toplantiyi
terk ediyordu.

Boylece AMD-Teamquash haksiz yere
elenmis oldu. Ama bu olay karar alanlarin da
yanina kar kalmadi. Zaten énceden beri gelen,
hakem kararlarindan bir rahatsizhik vardi pek
ok Ulkede. Bu son olay bardag) tasiran damla
aldu ve bir glin sonra Samsung yetkilileri yap-
tiklart bir toplantiyla, WCG'yi dizenleyen
ICM'in Samsung tarafindan ciddi ve resmi ola-
rak uyanmasina karar verdi. Elbette bunda
Samsung Tirkiye'nin yogun kulisinin de bii-
ylk faydasi oldu. En azmndan gelecek seneler-
de ICM’in bu tip keyfi kararlara cesaret ede-
meyecegini biliyoruz.

SENEYE SINGAPUR

Bir giin 6nce yasananlar hiitin keyfimizi ka-
girmisti. Neyse ki FIFA'da Emrah, UT2004’de
ise Emre turnuvaya hala devam ediyordu.
Ama her ikisi de bir sonraki turda ilk maglarin-
da yenilip elendiler. Emrah’in Brezilya’li rakibi
yoluna devam edip turnuvada ikinci oldu. Ama
oynadiklan magl Emrah’in aimasi isten bile
dedildi. Ne yaparsiniz ki top yuvarlak ve kale-
ye girmek istemedi mi girmiyor. Ayn gergek
maglarda oldugu gibi her zaman iyi oynayan
kazanamuyor,

Kapanis seremonisi, acilisa gdre daha do-
nuk geldi bana. Turnuva boyunca coskusunu
yitirmeyen sdrekli tezahiirat yapan takimimiz
biitdn videalarda en ok goriinen takimdi. Ay-
rica |CM bize yaptigr haksizliktan dolayr 6ziir
dilercesine takim kaptanimiz Serhat'a en iyi
takim kaptani 8dili verdi, Serhat bu 6dulU
hak etmediginden degil ama gecen senelerde
de bu 6dil hep bayle politik verile gelmistir.
Hakkimizi yemis almasalar bize hayatta ver-
mezlerdi.

Biylece bir WCG'nin daha sanuna gelindi.
Valizler toplandi ve eve ddnis yolcutugu bas-
ladi. AMD-Teamquash daha ugakta bir sonraki
turnuvanin hesaplarina baslamisti. Bu sene

Giirol hakemlerin sagladig) bozuk direksiyonda aci cekerken

Warcraft ve Starcraft'da da gecen senelere go-
re daha basanliydik. Hem Kerem hem de Onat
birer mag daha kazanabilse gruplarindan ciki-
yordu. UT2004'de gruptan ¢iksak da sansimiz
¢ok yaver gitmisti. Ulkemizde bu ayunun bir
kitlesinin bir tdrld olusmamasi ilerlememize
engel oluyor. Diger yandan FIFA'nin ciddi bir
kitlesi olan Aimanya'da rakipleriyle stirekli
antrenman yapip turnuvalara katilan Emrah'in
basarisi bize bir kez daha basannin yarisinin
yetenek ve galigma, diger yarisinin da oyun-
cunun kendini gelistirdigi ortam oldugunu

gosterdi. NFS'ye gelince, daha yolun ¢ok ba-
sindayiz. Bu ytizden bu ayunda iki kisi katil-
mamiz ok iyi oldu. Yeter ki bu deneyimleri
gelecek turnuvalara tasiyabilelim. Hepsini ait
alta koyunca bu sene WEG takimimiz ge¢mis
senelere gore ok ¢ok daha bagariiydi ve ge-
lecek sene igin biydk umut verdiler. Hem tur-
nuvadaki drnek davranislari hem de bagaril
oyunlari igin butdin oyunculara tesekkir edi-
yoruz. @

Tugbek Olek

Ayaktakiler: Eren “TankJr” Alhiparmak (CS), Mert “Jave” Athparmak ((S), AMD-Teamquash menajeri
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Gokhan, WCG 2004 En Iyi Talam Kaptani Serhat “Jess” Bekdemir, Ercan “McRyan” Orhan {NFS), Gurol
"Turkiss” Gursoy (NFS), Emre "Blazer” Birinci (UT2004), Umit “Undertak3r” Celik (CS), Ozberk

"Darktpr* Olcer (Hakem),

Oturantar: Daghan “Chaos” Demirci {CS), Kerem “Venom” Polat (WC), Onat “Sugosu” Gegeoglu {SC),

Ercenk “F1Mafia” irtuk (CS), Emrah Arsian (FIFA).




~ MDBIL OYUN

uiem 0

Yapim: Digital Red | Dagitim: Nokia | Multiplay: 2 kisilik- Biuetooth | Tiir: Aksiyon/RPG

tinceki ay inceledigimiz Pathway to Glory'den
sonra N-Gage bir gizellik daha yapti, Requiem
of Hell'i gikartti. Ne zamandir cehennem yara-
tiklarini dldardikge LEVEL atlayan, iyi katd
birkag da byt yapmay bilen kiligl, baltali,
kdyld kahramanlar gérmiyorduk ortalikta. Is-
te N-Gage icin tasarlanan Requiem of Hell, Di-
ablo muadili kahramani ve oynanis tarziyla,
bu dzleme son veriyor.

Cehennemden diinyaya bir kapi aralama-
yi basaran iblis Dalu'nun diinyay istila etme
planlarini bozma isini Ustleneceksiniz oyun-
da. Karakterinizi kiig ustasi bir kadinla baltal
bir erkek arasindan segim yaparak basgliyor-

sunuz oyuna. Fakat ne yazik ki ikisi de 61! Bu
noktada devreye Gigi isimli peri giriyor. Mace-
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Asphalt: Urban GT

ra boyunca yaninizda yer alacak ve hem dé-
vis sirasinda hem de Ug bes laf etmek istedi-
ginizde yardimlarin esirgemeyecek bu minik
peri, sectiginiz karakteri hayata déndiirecek
ve tabii olaylar gelisecek...

Requiem of Hell, RPG-Aksiyon kirmas: di-
ger trneklerden de aligik oldugumuz izomet-
rik haritada oynaniyor. Simdiye dek bir mobil
konsolda gordigimiz en saglam grafikiere

sahip oldugunu sdyleyebiliriz. Ne kadar kendi-

ni tekrar ediyor hissi verse de hem mekan
hem de model gra-
fikleri gdze hos go-
rindyor. Tansiyo-
nun en yakseldigi,
ortaligin zebani-
den gecilmedigi
anlarda bile grafik-
ler birbirine girmi-
yor ve sakin kafay-
la dismantari eni-
ne boyuna kesebt-
liyorsunuz.
Mekanlar gibi
aksiyon da strekli
kendini tekrar edi-

Yapim: Gameloft | Dagitim: Gameloft | Tir: Yarig | Multiptayer: 4 kisifik - Bluetcoth

Arcade yarig oyunlarini sevenlerle sehir trafi-
ginde yangi sevenlerin kesigim klimesi icin
yapilmig, Gameloft'un icadi bir oyun Asphalt.
Oyunun incelemesine gegmeden dnce has-
belkader bu kesisim kiimesine dahil olanlarn-
niza sdylenecek iki sey var. Bir; yanlis yapi-
yorsunuz. [ki; bu 6zel durumunuza ragmen
blyiik olasilikla Asphalt' begenmeyeceksiniz.
Gameloft, simdiye dek isim yapmis bir ton
iyl oyunu mobil platformlara uyarlamasiyla
dikkat ¢ceken birisimdi. Ancak bir sire sadece
Asphalt; Urban GT ile anilacak gibi gartintyor.
Cinkd insanmin damagina yapisan yanik lastik
tach kolay kolay ¢ikmiyor. Bir kere oyunda
gercek arabalarla arcade yanslar yapmak gibi
bir mantik hatasi var. Audi, Lamborghini, Mer-
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cedes, Lotus gibi yans oyunlarimin vazgegil-
mezi marka ve modelierini alip birbirinden
farksiz performanslarla oyuna yerlestirmek
ziyandan baska bir sey degil. kincisi, zaten
arabalar hig gercekci durmuyor. Uglincisii de
oyunun miizikleri gercekten gok kitii.

Basit fakat isfevsiz (en iyi ihtimalle kulla-
nissiz) kentrolleri, sinirl segenekleri, hig de
gercekei gérinmeyen ve oyuna adrenalin Kat-
rmayan sehir trafigl, New York ve Paris disinda
yarismaniza izin vermemesi ve sirf isiniz zor-
lagsin diye sirekli kivrilan ama bir trlu heye-
can vermeyen yollan ile Asphalt; Urban GT ya
heniiz hitmemis ya da artik asla bitmeyecek
bir oyun.

yor olmasina ragmen, ayunun bagimlilik ya-
ratmak gibi bir yetenegj var. Hatta Nokia, Re-
quiem’i telefonlarinda da standart olarak kul-
lanicisina sunsa, Yilan oyunu tahtindan duser.
Clnki karsimizda hern Yilan kadar basit ve
sade bir oynanisa sahip, hem onun gibi di-
sunmeden oynanabilen, hem de ondan gok
daha gelismis bir oyun var. Karakteriniz ilk ba-
kista sadece kosuyor ve balta salliyor gibi gd-
rinebilirama biiya yapiyor, esya topluyor, en-
vanterini dolduruyor, LEVEL atladikga bilgisini
ve plictind artinyor, aligveris ya-
piyor, yan gérevler aliyor, kar-
silastig) insanlarla ve yol ar-
kadas! Gigli'yle iletigim kuruyor,
diinyayr kurtanrken kendi geg-
misini de arastinyor. .. Yani
Diablo'yu Yilan'dan ayiran pek
cok dzellik Requiem of Hell igin
de gecerli. Tek eksik yani, Diah-
lo'yu Diablo yapan online multip-
layer deneyiminden yoksun
birakmasi (iki kisilik oyunu say-
mazsak}, Ustiin yaniise cebinize
girecek kadar klcik ve pratik ol-
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K d Flg’rrs Extreme

Tiir: Ddviis | Yapim: SNK Playmore | DaGitim: Hudson | Multiplayer: Yok

Déviig oyunlan arasinda bir klasik olarak
Street Fighter'la hemen kapi kemsusu olan
King of Fighters serisi bir sekiltde farkl plat-
formlarda varh@ini siirdirmeye devam edi-
yor. Arcade salonlarindaki parlak yillanimn
ardindan 2000'de Dreamcast'te diriltitmeye
calisan, oradan GameBoy Advance'e sigra-
yan oyun simdi de N-Gage kullanicilarina
nostalji yagatiyor. Zaten elimizdeki bu KOF
da, GBA icin cikan KOF EX2: Howling Blood'in
N-Gage versiyonu. Yani yepyeni bir KOF bek-
lemeyin.

Oyunun ilk heyecan veren yani eski dost-

larla kargilasma hissini yasatmasi. Yine sevdi-

giniz ve doviistirmek istediginiz karakterlerle
gl ekipler yaratip turnuvalar dizenliyorsu-
nuz ve gerisini parmaklarinizin hizi ve tuslar
belirliyor. Sorun da burada basliyor. ..

Doviis oyunlaninin bilindik dértli tus sis-
temi yerine SNK bu kez {hem de N-Gage gibi
digerlerinden daha az hareket alani olan bir
tus takimi icin} yapilabilecek hareketleri 9 tu-
sa dagitmis. Su anda bu satirlan yazan garibin
sag bag parmagini kullanamamasinin sebebi
de iste bu 9'lu tug zulmii. Her tir hareket igin
ayr bir tus olmasi kulaga mantikh gelebilir
ama o kiigticik alanda bir siire sonra mantik
diye bir sey kalmiyor. Piyanist olan dayim bile
parmak koordinasyonunu kaybetti bu ayun
karsisinda {yoksa aslinda reklamci da bizi mi
kandinyo piyanistim diye?!).

Diger yandan glzel grafikler ve “Ne de ol-
sa KOF” etmenleri sayesinde oyun sizi eg-
lendirmeyi basariyor. Zaten kendisi N-
Gage’deki tek déviis oyunu oldugundan al-
ternatifi bulunmuyor.

Call of Dufy

Tiir: FPS | Yapim: Nokia | Dagtim: Activision | Multiplayer: 4 kisilik - Bluetooth

Call of Duty gikip da PC'lerde firtina gibi eser-
ken butlin oyuncular lkinci DUnya Savasina
katlmak icin siraya girmisti. $imdi Alman gic-
lerine karsi savasma sirasi N-Gage oyuncula-
rinda.

Call of Duty'nin en hog yani oyunun PC
versiyonuna ¢ok benzemesi. Neredeyse
PC'deki gdrevlerin bire bir aynisi konmus. Me-
sela su Band of Brothers'dan alinma sirayla

toplari patlatma gérevi. N-Gage versiyonunda
aynisini oynayabiliyorsunuz,

Ama oynanis ve grafikler PC versiyonunun
basarisina yanasamiyor. Call of Duty, PC'de
nasil en iyi grafikli ve en rahat oynanisa sahip
oyunlardan biriyse N-Gage'de de en kitdi gra-
fik ve oynanisa aday. Ozellikle gériis mesafe-
mizin birkag metre ile sinirli olmasi gok can si-
kici. Genelde burnunuzun ucunu géremiyor-

Pf.
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sunuz. Ayrica dismanlar sizi cok gec fark edi-
yor. Siz onlar géirlp agir agir kafalanna nisan
alirken tyle ayakta dikiliyorfar.

Call of Duty'yi dze! klan grup halinde sa-
vagma hissi N-Gage versiyonunda da yaratil-
maya calisilmis. Ama diisiik yapay zeka yi-
ziinden PC'de aldiginiz keyfi N-Gage'de alami-
yorsunuz. Ara sira yaninizda biri beliriyor, ba-
zen yolunuzu tikayip can sikiyor.

Eger N-Gage'inizde FPS oynayacaksaniz
Ghost Recon veya Ashen', ikinci Diinya Savasi
oyunu i¢in de Pathway to Glory'i tavsiye eder-
im. Yok, ikisi birden olsun diyarsaniz keyfiniz
bilir Call of Duty’i bir deneyin. Ama kursuna da
dizseniz ben bu géreve gitmem.

LEVEL 112804 091




USTASI

Monitorin igindeki hayatlar devam ediyor

Direnig anlamsiz. Yine monitdriin igindeki o kiigik yagam formlaninin hayatinizi ele gegirmesine izin vere-
ceksiniz. Yaglanmalanini seyredecek, iligkilerini gozlemleyecek, yagayacaklarn ortamlan yaratacak, kendinizi
onlarin tiim hareketlerinden sorumlu hissedeceksiniz. Sonlarinin iyi veya kdtii oimasindan sorumlu olacak,
belki de nerede hata yaptim diye diigiineceksiniz. Ne dersiniz, yapabileceginiz hatalan hep birlikte en aza

indirelim mi? Hadi 0 zaman, ige temelinden baglayalim.

Not: Oyundaki szellikler, kariyer isimleri vs. Ingilizce oldugundan, ben de gok gerekli olmadikga ingilizce isimleri kullanmays tercih

edecegim.

HER SEYIN BASLANGICI: SIM YARATIMI

Sim'inizin fiziksel 6zelliklerine

kangmak bize diigmez :) Ama ka-

rakter ozelliklerinde size yardim-
ci olabiliriz, Simvinizi yaratmaya
baglayip gorlinisine karar ver-
dikten sonra Sim'inizin hayati bo-
yunca pesinden kosacagi Tut-
ku'sunu {Aspiration), burcunu ve
karakteristik ozelliklerini sece-
ceksiniz. Tutku konusunu ayri bir
baslk altinda inceleyecegiz.
Sim'inizin burcunu kendiniz seg-
mek isterseniz her burcun iyi ge-
cindigi ve gecinemedigi burglar
oldugunu dikkate almalisiniz.

Burcun ardindan karakter
Gzellikleri geliyor, isterseniz sizin
icin rasgele secilmis ézellikleri
kullanabilirsiriz ama bu §zellikle-
rini kendiniz segerseniz, karakte-
rinizle daha rahat buttnlesebilir,
bagnniza basabilirsiniz.
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Kog (Aries)

Ikizler { Boda

Yenpeg / Terazi
Basak / Yengec
Odlak [ Kog

lkizler [ Kog

[ Yengec

Balik [ Aslan

Akrep | Ikizler

SLOPPY/NEAT
Pasakli/Temiz

Sloppy Sim'ler temizlige 6nem
vermezler, tuvaleti kirli birakirlar,
yataklarini toplamazlar. Neat
Sim'ler ise bu tiir kirlilige dayana-

Aslan / Kog

mazlar, gipleri cikanr ve etrafi te-

miz ve bakimli tutarlar.

¥ Sloppy Sim'lerin Hygiene de-
gerleri daha hizh azalir.

® Sloppy Sim'ler yemeklerini
agizlarina doldurdukiarindan be-

raber yemek yedikleri Temiz
Sim'lerle iliskileri zayiflayabilir.

¥ Sloppy Sim’ler temizlik yap-
maya zorlandiklarnda Fun degeri
azallr.

¥ Eger Sloppy Sim'lerin Hunger
degeri azaldiysa capterden te-
mek yiyebilirler.

® Neat Sim'lerin Cleaning yete-
nekleri daha hizl gelisir.

¥ Neat Sim'ler etrafi temizlerken
Fun degerleri artar.

SHY/QUTGOING
Utangag/Cana yakin

Shy Sim'ler grup aktivitelerine ka-
tilmazken, Outgoing Sim’ler sos-
yallesmeye ihtiyac duyarlar ve
Social degerleri digerlerine gére
daha hizli azalir,

W Shy Sim'lerin Social degerleri
yavas azalr.

® Shy Sir'in bulundugu odada




kavga cikarsa Shy Sim odadan kagacaktir.

¥ Outgoing Sim'lerin bu dzellikleri 8 veya
Uzerindeyse, jakuziye ¢iplak gireceklerdir,

¥ Outgoing Sim'ler dekoratif bahge objeleriy-
le konusahitirler.

¥ Outgoing 6zelligi 9 veya lizeri olan erkek
Sirn'ler Bladder degerleri ¢ok azaldiysa ¢isleri-
ni ¢alilara yapabilirler.

LAZY/ACTIVE

Tembel/Caligkan

Lazy Sim'fer televizyon seyrederken veya
oyun oynarken cok eglenirler, Active Sim’ler
ise calismaktan, ylizmekten ve diger ¢aba ge-
rektiren islerden hoslanirlar.

¥ Active Sim'ler gidecekleri yer ne kadar ya-
kin olursa olsun daima kogacaklardir.

® Active Sim'lerin Energy degerleri yavas
azalir ve doldurmak igin daha az uykuya ihti-
yac duyarlar.

¥ Lazy Sim'ler yalmizca gidecekleri yer cok
uzaksa kogacaklardir.

® Lazy Sim'ler saatin alarmini kapatip ige
ge kalahilirler,

¥ Lazy Sim’ler Hunger degerleri dolu olsa da
buzdolabindan abur cubur alabilirler.

W Lazy Sim'ler kitap okumayi bitirdikierinde
kitabi kitapliga geri koymazlar.

SERIGUS/PLAYFUL

Ciddi/Sakaci

Playful Sim’ler gidiklanmayi ve baskalarini gi-
diklamauyi severler, Serious Sim'ler ise oyun
oynamaktan pek hoglanmazlar.

¥ Serious Sim'lerin Logic yetenekleri herkes-
ten bzl geligir.

¥ Serious Sim’ler kitap okuyarak ve satrang

oynayarak Fun degerlerini hizlica ylkseltebi-
lirler.

¥ Playful Sim’lerin Fun degerleri hizh azalir
ve en iyi oyun oynayarak arttinlabilir.

GROUCHY / NICE (Mizmiz / Kibar)
Grouchy Sim’ler zor arkadaslik kurariar ve ar-
kadasliklar korumakta zorlanirlar, Nice Sim'ler
ise kolayca arkadas sahibi olabilirlef.

¥ Nice Sim'ler birisiyle tartigirlarsa sosyal ve
iliski degerleri diisecektir.

¥ Nice Sim'ler oyun oynayan iki kisiye des-
tek olacaktir.

W Grouchy Sim'ler kendileriyle tartisildiginda
Sosyal puan kazanabilirler.

¥ Grouchy 6zelligi 4 veya altinda olan Sim’ler

teleskop kutlanarak rontgencilik yapabilirler.
W Grouchy 6zelligi 4 veya altinda olan Sim'ler
¢oplerinizi dékebilir, bahgenizden hirsizlik ya-
pabilirler.

¥ Grouchy Sim'ler oyun oynayan iki kisiye
satasacaktir.

Tutkular ve Istekler

Sims 2'deki en dikkate deger yeniliklerden biri
de yeni Tutku sistemni. Sim'leriniz temel ihti-
yaclarini karsilamaniz artik yeterli olmayacak,
ayni zamanda onlarm hayatlarinin amaci ola-
rak sectifi tutkularini gerceklestirmelerine de
yardimei o!malisimiz. Eger énceden yaratiimig
ailelerle oynuyorsaniz Sim’in Tutkusu énce-
den belirlenmis olabilir, ama Sim'inizi kendiniz
yaratiyorsaniz bu Tutkuyu segmeniz mim-
kan. Sim'iniz icin secebileceginiz 5 Tutku bulu-
nuyor (bebek ve cocuk Sim’ler otomatik olarak
Bliyime Tutkusuna sahip olurlar, genclige
adim attiklarinda iferisi igin pesinde kosacak-
lari yeni Tutkuyu segebilirsiniz).

Istekler ise Sim'lerin akillarinda otan belirli
seyler anfamina geliyor ve bunlar gerceklesti-
ginde Tutku puanlar artiyor. Kolayca gergek-
lestirilebilecek olan istekler gastergeyiaz art-
tirirken, uzun vadeli isteklerin Tutku gosterge-
sini katkisinin biiyiik oldugunu géreceksiniz.
Sim'inizin sahip oldugu Tutku, isteklerini de
belitleyecektir. Zenginlik Tutkusu olan bir
Sim'in istekleri daha gok para kazanmak, pa-
hali esyalar almak gibi konular etrafinda geli-
secektir.

Tutku Gostergesinin ytiksek olmasi Sim'in
genel ruh halini de etkiler. Eger gostergeyi ne-
redeyse sonuna kadar doldurmay basarirsa-
niz (platinyum seviye), Ruh Haliniz de platin-
yum seviyesine gececektir. Bu durumdayken
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Sim verdiginiz tim komutlan yerine getirecek,
ise gittiginde performans cok yiksek olacak,
becerilerini gelistirecek isleri karsi cilkmadan
yapacaktr.

Tutku Giistergesi altin seviyesindeyken
Sim Tutku &duld objelerini hichir sorun gikma-
dan kullanabilecektir (ki bunlari da daha sonra
ele alacagiz).

Tutku Gastergesi yesil seviyedeyken Sim
hayatindan memnun demektir. Bu durumday-
ken Sim herhangi bir avantaj veya dezavantaj
ile karsilasmaz.

Ancak Tutku Gdstergesi diisiik seviyedey-
se Sim'inizin hareketlerinde ciddi degisiklikler
fark edersiniz. Bu durumdaki Sim'ler ruhsal
bozukluklar gosterebilir ve cocuk¢a davran-
maya baslayabilirler. Bebek, cocuk ve geng
Sim'ler bu durumdayken sinir krizi gegirmez-
ler ancak daha ¢ok yaramazlik yapip, kavgala-
ra bulasmaya baslarlar. Yetiskin ve yash
Sim’ler ise yaptiklar isleri birakip talihsizlikle-
rine yanmaya baslarlar ve duruma midahale
etmezseniz kafayr yiyip delirebilirler. Ornegin
Tutkusu Aile ofan bir Sim un guvalini gocuk
zannedip ona sarilabilir, delirdigini anlamak
icin daha fazlasina ihtigyaciniz yok sanminm.

BUYUME TUTKUSU GROWING UP

Tiim bebekler ve ¢cocuklar bliyime tutkusuna
sahiptirler, bunu degistiremezsiniz. Bebekler
Ydrimek, Konusmak gibi istekleri gergekle-
since tutku gistergelerinde miithis bir artis
yasanir. Eger bebegin bakimini yapan Sim'in
tutkusu Aile ise o da bu isteklerin gergekles-
mesinden oldukea iyi bonuslar kazanacakzir.
Buniarin diginda da bebeklerin ailenin diger
yeleriyle etkilegimleri sayesinde kazanacak-
fan Tutku puanlan bulunmaktadir.
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Cocuklarin istekleri ise daha genis caphdir.

Bu yaslarda okula basladikiarindan natlarinin
iyi olmasini, dgrenmey, aile disinda da arka-

dasliklar kurmay) isteyeceklerdir. Yine bu sira-
da yetiskinlerin sahip olduklari becerilerini ge-

listirme veya baska Sim’leri davet etme gibi
istekleri de kazanmaya baslayacaklardir.

AILE TUTKUSU FAMILY

Aile Tutkusu Sim'in ailenin diger fertleriyle et-
kilesimlerini taban alir. Eger Sim'iniz bir aile
sahibi degilse, ilk istekleri bir es bulmak, ev-
lenmek, ¢ocuk sahibi olmak, aifesini bliydt-
mek olacaktir. Cocuk sahibi olunca da onlarfa
sirekli olarak etkilegim kurmak, onlara yeni

seyler gretmek, derslerine yardim edip okul
konusunda cesaretlendirmek gibi istekler or-
taya ¢ikacaktir. Bu isteklerin cogu ¢ocuk tara-
findan da paylagidigindan, bagarili olmaniz
her iki tarafin da Tutku p8stergeleri (zerinde
iyi bir etkiye yol acacaktr.

Yetiskin Sim'lerin ayrica flort etmek, opiis-
mek, esleriyle romantik etkilesimlerde bulun-
malk gibi istekleri de olacakur. Efer bu istekler
karsilikhysa {6zellikle de karsi taraftaki Sim de
Aile Tutkusuna sahipse} iki taraf da tutku pu-
anlarindan faydalanacaktr,

ROMANTIZM TUTKUSU ROMANCE
Romantizm Tutkulan olan Sim’ler igin ask her
seydir. Bu Sim'ler etraflarinda sdrekli rornan-
tik iligki i¢inde olduklan Sim'lerin bulunmasint
(hatta miimkiinse birden fazla sayida olmasi-
ni) isterler. Bu tir Sim'lerin hayatlanni katii et-
kileyen tek sey kiskanghktir,

Bu Sim'ler iglerin ciddiye binmesinden pek
hoslanmazlar. Cocuk sahibi olmak ve evien-
mek onlara gére degildir, hatta gencken uzun
sdreli iligkileri bile pek tercih etmezler. Onlari
tek eslilige mahkam edecek seylerden uzak
durmaya galtsirlar. Bu yizden Romantizm
Tutkusu olan Sim'ler, Aile Tutkusu olan Sim'ler-
le pek anlagsamazlar,

ZENGINLIK TUTKUSU FORTUNE
Zenginlik Tutkusu sahibi olan bir Sim kariyeri-
ni, ailesinin bile niinde dagtndr. [stekleri
isinde terfi etrnek, bal para kazanmak, evine
pahali esyalar almak ve iist seviye bir hayat
siirmektir. Bu Sim’leri bol sifir banka hesapla-
r kadar sevindiren hichir sey yoktur. Bu tir
Sim'ler diger Tutkulara sahip Sim'lerle iyi geci-



Korku Kategorisi Korku Konusu

Isten kovulmak

Becer( puan! kaybelmek
aracini kagirmak
Siz kanne almak

Mesleki Korkular

Masaj istedinin reddedilmes
Dans isteginin reddediimesi
Flert istedinin reddediimes
ginin reddedilmesi
Oyun Isteginin reddediimesi
Ask fliskisinin bozulmasi
Bir ¢ yle-kavoa etmek
OpiictK [stedinin reddediimes|
Gidiklama istedinin reddediimesi
Evlilik taklifinin reddedilmes
Klifinin reddediln

Umumi tuyalet kullanmak
WooHoo Istedinin reddediimesi
Esva / Para Korkulan Esyanin galinmasi
Eve ha
Birisinin

Cesithi Korkular Anmas

Birlsinin dzel okula kabul edilmemies

Yuhalanmak

Azarlanmak

Babek bezi dedistirmek

Etrafi temiziemek

Birinin @llim{

Yangmn

Perste D notu almak

Sismaniamak

76l okula kabul edilmemek

Hasfalanmak

Parti vermek

Kaza gecirmek

Okul servisini kagirmak

Bayilmak

Akrabalarin ayriimasi
larin @lmesi
larin hastalanmasi

Hayalel girimek

Blcek gormek

Ucuz bir roman satmak

Kusmak

Kaybedilen
Tuthn Puani
5000 puan

2000 puan
2500 puan

fan
750 puan
750 puan
750 puan
150 puan
3500 puan
2000 puan
1000 puan
750 puan

3500 puan
5000 puan

30 puan
500 puan
2500 puan
3500 puan
2000 puan
500 puan
3500 puan
1000 puan
500 puan
500 puan
250 puan
5000 puan
2000 puan
1500 puan
1000 puan
1250 piaan
1000 puan
1000 puan
1060 puan
1000 puan
1000 puan
3000 puan
5000 puan
500 puan
1500 puan
1000 puan
1250 puan
500 puan
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nirler ve iyi es alurlar. Bu Simvlerin baslica korkulari sahip alduklar:
esyalan kaybetmek, caldirmak, isten kovulmak gibi etkenlerdir.
Ancak bu tir olaylar her t{irli Sim'in hoglanmayacag) seyler oldu-
gundan zaten bu durumlarla kars) tedbirinizi almis oimalisiniz.

POPULARITE TUTKUSU POPULARITY

Bazi Sim'ler girdikleri her ortamda ilgi merkezi olmak isterler. Po-
pularite Tutkusu olan bu Sim'ler gok sayida arkadag sahibi olmay
ve miithis partiler vermeyi hayatlarimin amaci olarak benimsemis-
lerdir. Hayattaki istekleri de cogunlukia bu iki amag etrafinda se-
killenir. Ust diizeydeki istekleri yerine getirebilmeniz igin son de-
rece sosyal almaniz ve ailenin diginda ok sayida arkadas edin-
meniz gerekir. [stekleriniz arkadas sahibi olarak kargilandigi igin
Romantizm Tutkusu olan Sim'lerle iyi iliskiler kurabilirsiniz. Birgok
kisinin katildig) bir partide Romantizm Tutkusu olan Sim herkesle
flort edebilecekken, Poplilarite Tutkusu olan Sim'de birgok kisiyle
sosyal iliskilerini gelistirebilecek ve bu sirada arada kiskanglik ol-
mayacagindan herkes mutlu olacaktir.

KOLTUR TUTKUSU KNOWLEDGE
Kultidr Tutkusu olan Sirm’ler igin 6grenmek, 8grenmek ve dgren-
mek ¢ok dnemlidir. Her ne kadar hayatta garip deneyimler yaga-
mak, hayalet gérmek gibi degisik istekleri de olsa da neredeyse
tim istekleri becerilerini gelistirirken karsilanacaktir. Beceri gelis-
tirmek zaman alan bir ¢alisma sldugundan, bu tir Sim’ler yliksek
ihtiyag puanlanina gerek duyarlar ve bu sayede galismalarini ak-
satmalar engellenebilir. Bu tlr Sim'lerin genelde bir iste calisma-
malar daha iyi olur ve bu sayede becerilerini gelistirmek icin ge-
rekli olan zamani yaratabilirter, Ancak girdikleri iste de perfor-
manslarini yliksek tutarlarsa rahatga kariyerlerini gelistirip terfi
alabilirler.

Bu tdr Sir’lerin rorantizm veya sosyal etkilesimlerle ilgili is-
tekleri gok azdir. Eger Sim'inizin yalnizliktan dert yanmamasini is-
tiyorsaniz, bu tor bir Sim size uygun diyebiliriz.

Tutku Odiilleri

Tutku &ddlleri, Kariyer ddullerinden daha farkhidir. Istekleri gercek-
lestirerek kazandiginiz Tutku puanlarint kultanarak Tutku édiilleri-
ni agabilirsiniz. Tutku ddllerini basanyla kullanabilmek igin altin
veya platingum Tutku seviyesine ulasmaniz gerekir. Eger bunlari
kirmizi ve yesil durumdayken kullanmaya kalkarsaniz basarisiz
olur ve sorunlara yol agabilirsiniz.

Para Agaci Money Tree 3000 Tutku puani
Para Agaci isminden de anlasitacagi gibi meyve yerine para veren
bir agactir. Eper diizenli olarak sularsaniz paralan toplamaya bas-
layabilirsiniz. Her bir seferinde 40 Simolean alabilseniz de birden
fazla Para Agaci satin alip yan yana koyarak gayet iyi gelir elde
edebilirsiniz, ;
Eger Para Agacini yeterli derecede sulamazsaniz kuruyacak ve
Blecektir. Aynca evinize gelen konuklar da bu agacin gekiciligine
kapilip paralan toplayip kagabilirler, bu yiizden evinizde konuklar
varsa Para Agacina erismelerini engellemeniz iyi olur. Eger Para
Agacini diisiik Tutku seviyesinde kullanirsaniz yalnizca 1 Simole-
on kazanirstniz.

Rahatlatici $apka Noodlesoother 5000 Tutku puan:

Bu sapkayi taktiginizda Ruh Haliniz (Mood) 50 puan artacak an-
cak Ihtiyag gdstergeleri de daha hizl azalacaktir. Eger bunu kulla-
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nirken yeterli Tutku seviyesinde defilseniz
Enerji azligindan bayacak ve Ruh Haliniz bozu-
lacaktir (o kadar gligsiiz disiince uykunuzda
altiniziislatmaniz bile miimkin).

Akillandirici Siit Pasteur's HomoGeni-
us Smart Milk 7500 Tutku puani
Akillandirici SGt'l bes kere kullanabilirsiniz, Si-
tii bebege icirdiginizde becerileri (8zellkle de
onemli olan yirime ve konusmayn gok daha
hizll 8grenebilecektir. Eger SUt'd kullanirken
Tutku seviyeniz yeterli degilse sise kirmiziya
donisecek ve bebek beceri puani kaybedecek-
tir. Eger sisenin kirmizi oldugunu gordlyseniz,
Sim'i bebege yetismeden dnce engelieyin.

Havali Gdzllkler Cool Shades 10000
Tutku puani

Bu 8dild aldiginizda bes tane gdzliglndz ola-
cak. Bu gdzlikleri takuiginizda yapacaginiz ilk
sosyal etkilesimin etkileri normalin ¢ok tizerin-
de olacaktir (iliski puanlarina ekledigi veya gi-
kardigi deger bakimindan). Eger kurmak istedi-
giniz etkilesim basansiz alursa iliskinizi tamiri
imkansiz bir bigimde zedeleyebilirsiniz.

Esrarengiz Enerji Verici The Eclectic
and Enigmatic Energizer 14000 Tut-
ku puami

Bu 6dUl de bes kere kullanilabilir ve kullandigi-
niz anda tUm ihtiyaglarimz oldukga etkili bir
oranda karsilanir, ayrica Ruh Haliniz de bundan
payini alir. Eger Tutku seviyeniz altin rengin al-
tindaysa tam tersi bir durum meydana gelecek
ve ihtiyag seviyeleriniz disecektir. Bunun etki-
lerini de kapatmaniz birkag oyun giiniindza ala-
bilir.

DiigUnce $apkasi Thinking Cap
16000 Tutku puam

Diisiince Sapkasi kullanildiginda 24 saat sirey-
le etki eder ve bu sure iginde beceri gelistirici
tum aktivitelerin etkisi iki kat daha piciu olur.
Bu sayede normalin yarisi kadar bir sirede ye-
ni beceri puanlar kazanabilirsiniz. Eger kullan-
may! bagaramazsaniz, Sim'in Enerji kaybindan
bayilacak ve rasgele sayida beceri puani kay-
bedecektir.

Emici SimVac 17500 Tutku puani

Bu 6diil de bes kullanimliktir ve hedef alinan
Sim'den sizin Sim'inize Tutku puanlari (kullanim
bagina 3000 puana kadar) veya rasgele beceri
puaniari ¢ekebilir. Bu biraz hirsizliga girdiginden
bunu yaptiginizda hedef kisiyle olan fliskileriniz
ciddi higimde bozulabilir. Bu ylzden hedef ola-
rak zaten hoslanmadiginiz kisileri segebilirsi-
niz. Ya da drnegin bir sey kinldiginda, tamirci
onu tamir ettikten sonra Uzerinde bu &duli kul-
lanabilirsiniz. Eger kullamimda basarisiz olursa-
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niz hedefe sizden Tutku puani veya beceri pu-
ani aktarlacak ve ihtiyag seviyeleriniz de za-
rar gorecektir,

Mantik Vicut Temizlik er  Bos Giin Maas Agk Kiivetl Love Tub
v U : 20000 Tutku puani

i l - Bu 8dil en uzun siire dayanan ddiillerden biri-
dir glinkii rasgele olarak kalici bir yere yerle-
secek bir kiivet yaratir. Bu kiveti yerlestirdik-
ten sonra ilk dort saat iginde tdm sosyal etki-
lesimler hedef tarafindan daha kolay kabul
edilir ve iliski puani kazamimlar ¢ok daha fazla
olur. Dért saat uzun bir stre olmasa da ik
Sim'de iyi ruh hali igerisindeyse aralannda ra-
hatga bir agk dogmastni saglayabilirsiniz.

Hayat Iksiri Elixir of Life

30580 Tutku puani

= ' Bu ¢ok pahali 6dil oldukga glicld bir etkiye sa-
Unvan Mekanik 03 - hiptir, Bu iksini kullandiginizda bir sonraki yas
' 2 0 ” 0 odcp gecisiniz O in ertelenecektir. Yani bu 6diM
g I__‘I '. = bes kere kullandiginizda hayatiniza onbes

_]. 2 E sl . 2Un eklemis olacaksiniz. Eger bu siire icinde

_. : ; : Hayat Iksiri alacak kadar puan toplamay! ba-
sarirsaniz ve buna devam ederseniz sonsuza
kadar yasayabilirsiniz. Ancak bu 6diii kullan-
may! bagaramazsaniz aninda {g giin yaslanir-
siniz. Hatta bu ddli kullanan kisi yeterince
yashysa aninda hayatini kaybetmesi de
mumkadnddr.

* L ) L]
T A o Hangi Kariyeri
Arkadas Mekanik Karizma  Viicut Giin Maas segeceﬁinize

] 1] 0 { 2 D
0 0 i Y Karar Verin

' I P Sim‘inizin yagantisinin en dnemli segimlerin-
den biri kariyeri olacaktir. Tim Sim'lerin bol-
c¢a para kazanmaya ihtiyaclan yoktur, ama
evinizde sizin getirdiginiz paraya bakan bi-
reyler varsa, boyle bir durumda kendinizi
odenmemis faturalar ve icra memurlariyla ig
ice bulabilirsiniz.

Is bulmanin iki yolu vardir: Diizenli olarak
kapiniza birakilan gazeteler veya bilgisayar
yardimyla is bulabilirsiniz. Gazetedeki is
ilanlan oldukga sinirli olacaktir, burada g is
llan géreceksiniz ve timd de birinci seviye
olacak. Bilgisayarda bulacaginiz ilanlar sayi-
ca ve kalitece fazla olurlar, bu ilanlar saye-
sinde becerileriniz elveriyorsa bir kariyer yo-
luna ist basamaklardan girmeniz de miim-
kin olabilir.

Eger evinizde bilgisayar yoksa is arama-
ya baglamadan énce mutlaka bir tane satin
almaya ¢ahgin. Eger parasal durumunuz iyi
degilse bilgisayar alp is bulduktan sonra
son iade tarihinden bir glin énce geri vererek
tim paranizi Kurtarabilirsiniz. -

Arkadas Mantik Ya Bos GlinN
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KARIYER iLERLEMELERI

Ise girmek isin kolay kismiydi, asil onemli
olan ise isinizde terfi etmek ve daha 1yi ko-
numlara ulasabilmektir. Bunun i¢in isinizin ge-
rektirdigi beceriteri sirekli olarak gelistirme-
niz gerekir. Her bir kariyer yolunun énem ver-
digi iiv ana beceri bulunur ve genelde kariyer
yollannin en tepesine tirmanmak istiyorsaniz
bunlardan en az birini en {ist seviyeye cikar-
maniz gerekecektir. Kariyer yollanyla ilgili bu
verileri kariyer tablosunda bulacaksiniz.

Kariyer basamaklarini tirmanmak igin sa-
dece yetenekli olmak yetmez, ayrica cevre-
nizle olaniiliskileriniz de geligmis olmali, yani
bircok arkadas edinmelisiniz. Ayrica burada
evinizdeki diger bireylerin de arkadas sayilar
dikkate alindigi icin isiniz biraz daha kolay ola-
caktir. Eger sizin 5, evinizdeki diger Sim'in 2
arkadasi varsa, 7 arkadag gerektiren bir sevi-
yeye ¢tkmaniz mimkindiir.

Son olarak da Sim'inizin yaptigi iste basaril
afmasi gerekir ki bunun igin de ruh halinin iyi
olmasi lazimdir. Ise gitmeden 8nce Sim'inizin -
tam ihtigaglarini karsilamaniz, rnegin uyan-
diktan sonra dus aldirmaniz, karnini doyurma-
niz, belki kisa bir kestirmeye izin vermeniz
kendisini iyi hissetmesini saglayacak ve iste-
ki perfarmansini dnemli dlglde etkileyecektir.

Eger bir Ust kariyer basamagy igin gereken
nitelikleri sagladiysaniz, isten eve geldiginiz-
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de terfi haberini alabilirsiniz. Bunun gercek-
lesmesi bir iki giin de alabileceginden, haber
gelene kadar iyi ruh halinizi devam ettirmeyi
unutmaytn.

iS YERINDEKi SORUNLAR

Eger Sim'iniz is yerinde kétd performans ser-

gilerse terfisi geri alinabilir, hatta isten bile

atilabilir. Bu durumun meydana gelmesindeki
iki temel sebep ise gec gitmek (veya gideme-
mek) ya da kotd ruh haliigindeyken is yapma-
ya caligmakur. Eger mevkiiniz azaltilirsa yine
gerekli caligmalan yaparak bir tist kademeye
¢ikabilir ve kaldiginiz yerden devam edebilirsi-
niz. Ancak eger kotl halinizi dizeltmekte ba-
sanl olamazsamiz diiseceginiz kariyer basa-
maklarinin sayisi birle sinirl kalmayabilir.

Eger performans gostergeniz dibe vurursa
veya hasta olmadiginiz halde ise iki glin Ust
uste gitmezseniz, kovulursunuz. Bu durumda
o isteki eski kariyer konumunuza yeniden ula-
sabilmeniz ¢ok zor olacaktir. Yeniden is ara-
maniz ve kovuldugunuz kariyer yalunda uy-
gun bir i bulmaniz gerekir. Buidugunuz is es-
ki konumunuzdan en az iki basamak agagida
olacaktir.

Hamilelik ve Bebek
Olusumu

Oyunun ilk Sims’ten aynlan 6gelerinden biri
de bebeklerin diinyaya gelis sekilleri. Eski
Sim'lerde Sim'leriniz tplstince hile bebek isti-
yor musunuz diye sorulur ve bebekler adeta
leylekier tarafindan getirilirdi (Livin' Large'de
yatakta oyun adi attinda bir adim ileri gidilmig-
ti ama onu da gegiyoruz). Artik bebek sahibi
olmaya giden yolda daha fazla adim atmaniz
muimkdn. Yalnizca ilk adimi atmakla kalmaya-
cak, hamilelik sirasinda dikkat etmeniz gere-
kenleri de 6greneceksiniz.

HAMILELIKTEN ONCE
Bebek sahibi olmaya karar vermeden dnce
sartlarin uygunlugunu saglamaniz, ilerisi igin




size buylk fayda sagfayacaktr. Oncelikle be-
bek sahibi aimak icin mali durumunuzun kéti
olmamasi gerekir. Bebegin ihtiyag duyacag
seyleri satin almak i¢in harcayabileceginiz en
az 5000 Simaoleon'u bir kenarda biriktirmelisi-
niz. Ama isi garantiye alayim diyorsamz
7500-10000 arasi paraniz plmadan bebek
sahip olmaya kalkismayin. Bebegi beslemek
icin buzdolabindaki yemekleri kullanmaniz
gerekeceginden yemek masraflarimiz yiiksek
olacakur. Ik baslarda almaniz gereken besi-
gin ardindan, kisa bir siire sonra ona kendi
odasini verme imkanini da yaratmalisiniz.

Oyundaki dadi servisini telefonla ¢agirabi-
lirsiniz ama bunun da maliyeti az olmayacak-
ur {10 simoleon + saat bast 15:simaleon}. An-
cak masrafin yani sira, bebeginizle kendiniz il-
gilenirseniz kazanacaginiz puanlar da daha
fazla afacaktir. Ozellikle Sim'inizin tutkusu Aile
ise, kesinlikle dadi tutmamalisiniz.

HAMILELIGE HAZIR MISINIZ?

Eger bebek sahibi clacak Sim'lerden biri erkek,
digeri bayan ise 8ncelikie bu iki Sim'tn ayni
yatakta yatmalari gerekir. Ayni yatakta olduk-
larinda kultanabileceginiz komutlara bakarsa-
niz sunlari péreceksiniz: Cuddle, Make Qut,
WooHoo, Try For Baby. Iste bu sonuncu sege-
nek bebek sahibi olmanin anahtandir. Bu se-
cenegi sectiginizde Sim'leriniz yorganin altina
girecekler, bir siire tepindikten sonra ortaya
cikacaklar ve Fun degerleri oldukca ylkselmis
olacak. Artik bebek beklemeye hazirsiniz de-
mektir.

HAMILELIK SIRASINDA

Harilelik siresi ufak da olsa farkliliklar gos-
terse de yaklasik olarak 9-10 Sim goni iceri-
sinde hamilelik sonlanacak ve bebek diinyaya
gelecektir. Oyunda hamileligin u¢ asamasi bu-
lunur ve buniar size minik ara demolar seklin-
de gasterilir. Hamile bayanin karm biiyudik-
¢e, ruh hali dalgalanmalar géstermeye basla-
yacak ve ihtiyaclan artacaktir.

Ik agamada Sim'iniz sabahlar kendini has-
ta hissedecek ve midesi sikga bulanacaktir,
Karni blydyen Sim'inizin yiriylisi de degise-
cektir. Bu esnada Sim'iniz hamile giysileri giy-
meye de baglayahilir. Bundan sonra Sim’inizin
karni gsismeye devam edecek ve en sonunda
dogum gerceklesecektir.

Hamile Sien’lerin Enerpy, Bladder ve Hun-
ger ihtiyag seviyeleri daha hizll azalmaya bas-
lar. Bu durum kendisini 6zellikle san agama-
larda iyice ortaya koyacaktir. Doguma yaklag-
tik¢a hamile Sim'in Fun ve Hygiene ihtiyaglari-
ni kargilamaniz zor olabilir. Yine de onlari ra-
hat ettirmek ve eglendirmek icin elinizden ge-
leni yapmalisiniz.

Hamile Sim’ler mizmizlassalar da Uzerleri-

ne tikladigimizda onlarla yapabileceginiz yeni
etkilesimler oldugunu gareceksiniz (pastada-
ki Pregnancy bashg altinda). Baska bir Sim'in
karmini ovmasini saglayabilir veya bebek tek-
meliyor mu diye dinleyebilirsiniz. Tabt bunlar
yapabilmeniz i¢in hamile Sim'in ruh halinin iyi
olmasi gerekir, aksi halde tersleneceginizi
unutmayin.

DOGUM
Hamileligin sonunda yeni bir demo girecek ve
Sim'inizin karnini tutarak inledigini géreceksi-

niz. Sim segimi oku yildizlar esliginde ikiye bo-

linecek ve anne Sim'in kucaginda hebegi gé-
receksiniz. Demonun ardindan bebege yeni
isim vermeniz gerekecek. Dogumun ardindan

anne babanin ruh halleri Platinyum seviyesin-

de olacaktir, bundan faydalanmaya ¢aligin.
Ancak bu durumun yalnizea ilk dogumlarinda
gerceklesecegini de aklimzdan gikarmayin.

BEBEK BAKIMI

Oncelikle bebeginize bir besik almaniz gerekir.

Bunun yaninda etrafta kirli bezlerin birikme-
mesi icin bir alt degistirme masasi da 6nemli
bir esyadir. Odaya gére esyalar kategorisinde
oyuncak ayi simgesi altinda bebek esyalanni
bulabilirsiniz. Bu agarmnada ayuncak almaniza
gerek yoktur, ¢linkd oyuncakla oynayabilmek
icin bir haftalik olmasi gerekecekatir.

Bebekle etkilesimleriniz bu agamada b-
ylik dnem tasimaktadir. Bebegi kucaginiza
alip oksayabilir, onunla oyunlar oynayabilirsi-

niz. Eger Sim'inizde kirli bez korkusu ortaya ¢i-

karsa, mimkdnse bu islemi evdeki diger bir
Sim’le yaparak tutku puani kaybini engelle-
meye calisin, Bebek bakimiyla Aile tutkusu
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olan bir Sim'inilgilenmesi bebek ve Sim agisin-
dan ¢ok daha faydah sonuclar doguracaktr.
Bebeginizi arada bir yikamay da unutmayin ;)

Bebek Sim’lerin ihtiyaglan, yetiskin Sim’le-
rinkinden pek farkli degildir. Bebekler bir seye
ihtiyaglarr oldugunda bunu aglayarak bildirir-
ler, sorunun ne oldugunu bulmak da Sirm‘inizit
yapmasi gereken bir istir. Bazi sorunlan anla-
mak digerlerine nazaran daha kolaydir, rne-
gin bebegin bezinden yesil duman cikiyorsa
altinin degismesi gerekiyor demektir.

Bebeginiz bir haftalik oldugunda dogum
glinu olacak ve bebekliginin bir sonraki asa-
masina gegilecektir. Yine yildizli bir animasyo-
nun ardindan bebeginiz segilebilir bir karakter
haline gelecektir, bundan sonra isteklerinizi
direkt onun dzerinde uygulayabilirsiniz

Sims 2, The Sims'e oranla ¢ok daha fazla
serbestlik ve kontrol imkani sunuyor. Oyunda-
ki tim azellikleri bu sekilde ayrintil agiklama-
ya kalksak dergiyi tamamen bu oyuna ada-
mamiz gerekirdi. Oyunun kilavuzunun bile ne
kadar dolu oldugunu diginirsek, daha degj-
nemedigimiz birgok konu cldupunu sdyleyebi-
liriz. Yine de oyundaki gidisatinizi etkileyebile-
cek en &nemli konularda size yardimci olma-
ya calistik, bundan sonrasi size kalmis.

Ama eger diyorsaniz ki biraz daha yardimel
olun, bir tirlG para ayarini tutturamiyorum,
guzel egyalar alamiyorum, evde coluk cocuk
ag bekliyor; o halde oyun sirasinda CTRL +
SHIFT + C tuslanna basarak hile penceresini
acin ve 50000 Simoleon igin Motherlode,
10000 Simoleon igin Rosebud, 1000 Simole-
onigin ise Kaching yazin. Bu kadar yeter, tyle
degil mi?

Eser Guven
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PC hilekar

Yayincilikta bir ilk! “Hilem olur musun?” isimli yeni olugumda, oyunlaria oyuncular bir evde oturacak ve olan biteniizleyen hilelerden

en sanslisy, segecegi oyunun hilesi olma gansini yakalayacaktir.

WARHAMMER 40K:
DAWN OF WAR

4. Gorevdeki Hata Tek kisilik *Campaign” mod-
unda en yakininizdaki Ork kampini yok
etmeden dnce, ikinci bir HQ kurarsaniz, “Fatal
Scar Error” seklinde bir hata mesaji gbrlp,
oyundan atilabilirsiniz. Bunu énlemek igin i1k
once yakininizdaki Ork kampini yok edin ve
ikingi bir HO kurabileceginize dair mesaji alin
Bu hatanin ¢oztmu THY'nun teknik servisi
tarafindan onaylanmistir.

Boliim segme Oyunu ylklediginiz Klasarden,
\dawn of war \profiles \w40k \singleplayer
\campaign \statel klastriine ilerleyin ve
‘campaignstate.lua’ dosyasini bulun. Bu
dasyayi bir metin editriiyle agin ve maxmis-
sion = ile, scenario = satirlaninin karsihgindaki
sayyl istediginiz bélimUn sayisiyla
degistirin. Ornek: maxmission = 8, scenario =
8. Bu sayi en fazla 11 olabilmektedir.

EVIL GENIUS

Oyun sirasinda ‘humanzee’ {urnak isaretleri
olmadan} yazarak hile modunu galistrin,
“Mission Successful” yazan bir mesaj ala-
caksiniz. Daha sonra hile modunu kapatmak
icin oyundan gikin ve yeniden baslatin. Artik
asagidaki hileleri oyun icerisinde kullan-
abilirsiniz.

Kod Sonug

CTRL+T Tim tuzaklar

CTRL+C 100.000%

CTRL+A Her hizmetkardan bir
tane daha

CTRL+0 Tim esyalar

CTRL+S Patlamayi/Hava

saldinsin galistinir
CTRL + M veya N Evrensel kaosu acar/kapar

LEISURE SUIT
LARRY: MAGNA
CUM LAUDE

Giplak modu Oyunu bir kez bitirin. Baha sonra
bardan “Everybedy Naked!™ satin alin. Bu
gizlilik 269 "Secret Token" tutmakta ve Extras
baliminiin Bonus Options seceneginden
agilabilmektedir.

Resimler Nice Street'te ge’ni§ alun kapilardan
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gecip, sagdaki kapiya ilerlerseniz bir Mohawk
géreceksiniz, Bu Mohawk Naughtyl, Bonus
Art 2 ve Loading Screen 2 resimlerini satmak-
tadir.

STAR WARS:
BATTLEFRONT

Jedi Kahramanmi éldiirme Bir Jedi' hizlica
dldirmek icin o bolimi Starfighter'larla
oynayin ve Starfighter Jedi'in dstune indirin.
Sinirsiz sagilik ve cephane taktigi Bir tazelen-
me deposunun yaninda durun, cokin veya
yatin. Elinize de bir tetikci tifegi alin ve ates
etmeye devam edin.

Kamino hikayeleri Historical Campaigns: Clone
Wars'da Kamino gorevinde Kamino-Assault'u
bitirin,

Geonosis resimleri Historical Campaigns:
Clone Wars'da Geonasis gérevinde Geonosis-
Battle'l bitirin.

Tateoine konsept ¢aligmalar Historical
Campaigns: Galactic Civil War'da Siege of Mos
Eisley gorevinde Tatoaine-Siege'i bitirin.
Yavin konsept galigmalan Historical
Campaigns: Galactic Civil War'da Yavin 4 — The
Fall of Yavin 4 gdrevini bitirin.

SW: Battlefront resimleri Histarical -
Campaigns: Clone Wars'da Kashyyyk —
Agressive Negotiations gérevini bitirin.
Naboa resimleri Historical Campaigns: Clone

Wars'da Theed gérevinde Naboo-Rebeillion’
bitirin.

Silah ve rabot resimleri Historical Campaigns:
Clone Wars'da Rhen Var — Mountaintop
Defenses gdrevini bitirin,

Hoth konsept ¢aligmalan Historical
Carnpaigns: Galactic Civil War'da Hoth gérevin-
de Hoth-Battle'i bitirin.

Bespin konsept galigmalan Historical
Campaigns: Galactic Civil War'da Bespin-The
Liberation of Cloud City gérevini bitirin,

THE POLITICAL
MACHINE

Daha fazla para Oyun sirasinda CTRL + M
tuslarina kasin ve aninda 5 milyon dolar
kazanin.

Eyaletleri kogturma Oyun sirasinda CTRL + R
tusuna basin ve eyaletlerin normalde destek-
ledigi adayda toplanmalanni saglayin.

ROME: TOTAL WAR

{~) tusuna basarak konsolu acin ve agagdaki
hileleri girin. Asagidaki hilelerin cogu
Campaign basina sadece bir kez girilebilir ve
baz hileler bir digerinin calismasini engelleye-
bilmektedir.

Kod Sonuc

bestbuy Uniteler %10 daha ucuz olur

jericho Duvarlar catlar

add_money # # yerine istediginiz para
miktarini yazin

add population Y X Y yerine icini doldurmak
istediginiz binay), X'e de niifus sayisini yazin
auto_win attacker/defender Saldiran veya
saldinya ugrayan bir sonraki savasi otomatik
olarak kazanir

toggle_fow Sisi kapar/agar

move character Z X,Y 7 ismindeki karakteri XY
koordinatina isinfar

invulnerable general karakterismi Karakter
ismi yerine generalinizin ismini yazin ve bir
sonraki savasta 6limsdz olsun

season summer/winter Mevsimi yaz veya kis

yapar




PSX hilekor

Siz o dniiniize gikan korkung yaratig) gegmek igin hile yapabiliyorsunuz da, biz yazilar yetigsin diye neden hile yapamiyoruz? Cevap

bekliyorum!

STAR OCEAN: TILL
THE END OF TIME

4. boyut zorluk derecesi Battle Collection’in
%P 0'ini veya daha fazlasini toplayin.

Cave of Trials zindani Oyunu bitirin. Boylece
ozel, 10 b&lumlak bir Boss zindan agilacak.
Full Aute modu Battle Colteciton’in %95'ini
veya daha fazlasini toplfayin.

Battle Collection’in %60'in1 veya daha fazlasini
toplayin.

Universe zorluk derecesi Battle Collection'in
%30'unu veya daha fazlasini toplayin.

STAR WARS
BATTLEFRONT

Tim gezegenler Tek kisilik oyunda, Historical
Campaigns'den oynamak istediginiz gag)
secin. Gezegen secme ekranina geldiginizde
Kare, Yuvarlak, Kare, Yuvarlak tuslarina
sirasiyla basin. Artik saga veya sola basarak
istediginiz gezegeni secebilirsiniz.
Resimler ve konsept caligmalan Battlefront'ta
yer alzn gizliliklerin agtima ytintemi PC
surumUyle ayni. Dolayisiyla PC hilelerindeki
yantemleri burada da uygulayabilirsiniz.

BLOODRAYNE 2

Asagidaki hileleri hile mentisinde girin.
Sonsuz bfke: Pimp Reap Dark Dark Muse
Tim gigler: Blank Ugly Pustule Eater

Sonsuz cephane: Ugly Dark Heated Orange
Quaff

Gimsiizliik: Uber Taint Joad Durf Kwis
Patlayan diigmanlar: Dodge This Moist Pimp

TONY HAWK’S
UNDERGROUND 2

Pro Bails 1 Videosu Classic modunu bitirin.
Pro Bails 2 Videosu Story modunu %100e
bitirin.

Call of Duty askerl Story modunu Sick zorluk
derecesinde bitirin,

AT

R R TR

Pro Skater bdlimi, World Destruction Tour
Videosu Story modunu bitirin,

Neversoft kaykay videesu Classic modunu
%100'e bitirin.

Hile videosu 15 bélimdeki her® Gap'=i
bulun.

THPS 1'den Tany Hawk Classic modunu
Normal zorluk derecesinde bitirin.

Shrek Story modunu Easy zorluk derecesinde
bitirin,

X-MEN LEGENDS

Xtreme kostiimler Ana mentde sirasiyla
Yukar, Yukari, Sag, Sol, Asag), Asag ve Start
tuslarina basin.

SLY 2: BAND OF
THIEVES

Knockout Dive cihazi Birinci episode i¢in tim
siseleri topladiktan sonra Bug Dimitrinin
ofisinde kasa sifresi olarak 231 girin,

Long Toss cihazi Dirdiincl episode icin tim
siseleri topladiktan sonra Train Hack
gorevinin yakiindaki binadaki terminallerde
sifre olarak 248 girin.

Music Box cihazi Altinci episode igin tiim

siseleri topladiktan sonra Cabin Crimes
gorevinde kasa sifresi olarak 129u girin.
Rage Bomb cihazi Besinci episode igin tUm
siseleri topladiktan sonra Stealing Voices
gorevinde kasar sifresi olarak 969'u girin,
Shadow Power cihazi Sekizinci episode igin
tim siseleri topladiktan senra Murray ve
Sly'in birlikte calisug gérevde kasa sifresi
olarak 25 girin.

Insanity Strike cihazi Kkinci episode igin tim
siseleri topladiktan sonra Boardroom Brawl
girevinde kasa sifresi olarak 857yi girin.
Lightning Spin cihaz) Yedinci episode igin tim
siseler topladiktan sonra Laser Redirection
boluminde kasa sifresi olarak 583'U girin.
Yaltage attack cihaz) Uclinci episode icin tim
siseleri topladiktan sonra Water Bug Run
porevinde kasa sifresi olarak 386’y girin.

HOT SHOTS
GOLF FORE!

Asagidaki kodlari ilgili hileyi agmak icin kul-
lanin.

Pin Hole Club't agma: DGHFRP

Western Vailey CC'yi agma: LIBTFL

Caddie Mochi'yi agma: MYPWPA

HS5G6 miizigini agma: PAJXLI

Minigalf 2'yi agma: Minigolfte 120 puan
kazanin

GIZLI KARAKTERLER

DOGI {VS, modunda): PURIN'i 4 puan farkla
yenin

FURUKON ve NINA: MARION'U yenin

BEIDA: REIRA'y1 yenin

BURONZO ve SHA-KLJ: MASASHI ve SHIRUBA'y!
yenin

GARU-Da: SAKURA'Y! yenin

HITOMI ve SAKURA: PURIN ve GONZOU'yu yenin
KU-GA ve REIRA: GUROIRA'y! yenin

MARION: BURCGNZO'yu yenin

MUSASHI: GARU-DA'y1 yenin

RIN: HITOMi'yi yenin

RO-ZU: KU-GA'yI yenin

SHIRUBIA: RIN' yenin

JAK: JAK'1yenin
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DUNYANIN MERKEZINE YOLCULUK

NVidia'nin Silikon Vadisi'ndeki genel
merkezini gezdik, en Ust dlizey
yetkililerini terlettik. Ustelik dayak

INCeELENME

- Yent yila dofru
yaklasirken arkadaslariniz icin hediye almay
distndyorsamz simdi dogru zam
- Satt dur bir sanive
Evet ne var
= Yanhs giris kullandin arkadasim. Yilbas hediyesi
muhabbetinl Aralik saysinda yapicaksin?
Hayda neden ki?
- Yilbasi aralikta da ondan
Hasim'dan alip bir Kenarz koysalar olmaz m?
Hayr yibag sahsin diisireceksim
- Ha ok Yilbasina dahavar arkadasiar, b yilztden
domamim alinak icin gelecek ay: bekleyin
- Hiloapp ne diyon Kardesim senT
- Almayin diyarum iste. yilbasi satisi dismesin diye
Kasim'da ac mi kalalim, Ne bigim konusuyon sen?
- Manyak mesine He! Hem sana ne benim derdim ne
istersen yazarim, hem kimsin lan sen!
- Lafina dikkat &t donanim mafyasyiz biz
siz?
Ben ve kuzenlzrim, 8 kisi
= Anladim kardesim. Bu ay sayin okuyucular, ne
haliniz varsa goriing Ben birsey demiyorun
- [eme zaten oturdugunuz yerden paraabn

= Adsfafrjfill

SEH 108

yemeden geri donmeyi de bagardik.
inanmazsaniz okuyun da goriin.

SF 106

HABERLER Tasinabitir video cihazi, hava duru-
mu veren saaf veya seramik mercekli bir kam-
era anlasilabilir. Ama Fatal1ty anakartlar

gdrmeyin, akil almaz bir Urlin

SF 108

DUNYANIN MERKEZINE
YOLCULUK NYIDIA'mn Siliken
Vadisindeki genel merkezini gezdik, en Ust
diizey yetkililerini teplettik. Ustelik dayak yeme-
den geri dénmeyi de basardik_[nanmazsaniz

SF 1= okuyun da giriin.

SF IO
INCELEMELER

TEKNIK SERWVIS Gegen gy pili biten Savas

bu ay haberler ve incelemalerde son kez

dergimizi senlendiriken, servisimizin
feknisyeni yeniden Tufjbek

SF 1S

DONANIM PAZLARI Sizmafya bozun-
fusuna bakmayin Donanim Pazari burada,
secin begenin alin



Mobil Film Keyﬁ E Hem Ince, Hem Seramik
D

MP3 cgalarla bugiine dek mizigimizi yanimizda tasiyabiliyorduk. Creative'in
yeni Grond Zen PCM ile artik fitmleri de kolayca yanimizda tasiyip izleyebile-
cegiz. 2004 yih CES fuaninda yilin GrinG ddullinug kazanan Zen PCM ayni za-
manda Micrasoft tarafindan destekieniyor ve dogal alarak da Windows Mabile
isletim sistemini kullaniyor. Dahili hoparlgrieri ve 3.8 inch, 320 x 240 piksel
cozlnurlikteki renkli LCD ekraniile her ortamda film izlemeyi mimkiin kilan
Oriin 20GB'Iik kapasitesi ile de cok sayida filmi yaninizda tasimaniza olanak
saghyor. Bilgisayariniza USB 2.0 ile baglanan Zen PCM'i ayni zamanda televiz-
yonunuza baglayabilmeniz de mimkdn. Fili ile beraber 340 gram agirigindaki
Urlin ile 7 saat kesintisiz film izlenebiliyer veya 22 saatlik mozik dinlenebili-
yor. Ancak evlerimizdeki DVD koleksiyanlarimizi Zen PCM de izleyebilecek for-
mata ddnhstiirmek ise biraz zaman alan bir islem olacaga benziyor. Bu saru-
nu 6ngdéren Microsoft ise su an 1200'den fazla filmi internet uzerinden indir-
menizi saglayan CinemaNow ile baglantiya gecti. Bu sayede kullanicilar 3.8
inch’lik ekrandan izlenehilecek sekilde formatlanmig WMV filmleri internet
Uzerinden satin alabilecek veya kiralayabilecekler.»
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En Bilyiik LCD TV

Shiarg, Aguos dndnailasine datil

dilsiiniiorse, 857 bu medelin 10.000
dolar gibil bir fiyatl ile safisa sunul-
olan ve didiyanin en genis ekranll masl Bekleniyar
LID TV'sk ozelligini tasiyan yent 65
i il (165 ekran) LET TV sing dis-
yurdu: Oevekran ve 6,2 Megapiksel-
lik (1920 » 1089) cozunUritgd le HD
TV keyfini maksimumda yasatan tele-
vizyan 2005 yili lcerisind=sahsa si-
nulacak, Sharp, Agquos L5 LCD

AMD'ye PCI Express Destegi
intellin POl Exprass destekli 925X,
9150 9157, 915GY ve 91061 (ipsst-
terimin-ardindan AMD destekli PCI
Express pipsefleni deyavas yavas pl-
yasaya okyorlar, Ekran karh pivasa-

[Wnin 7000 dalarlik figattan sabildi)l  sindakiyasiya kapiean AT)ve NYOIA
106: LEVE

1172004

Simdiye kadar sadece ¢ak hassas teknik gariintuleme
sistemlerinde kullanilan seramik lensler dijital fotograf
makinelerinde de kullanilmaya basland. Itk alarak Casio
Exilim Urlin ailesinin yeni tyest Exilim Card EX-5100 mo-
del dijital fotograf makinelerinde kullanilan bu lensler
sayesinde kameralar daha Ustln 1sik yansitma ve yuik-
3 sek ¢ozOnUrlik saglama avantajina sahip oluyoer-
lar. Sadece bir kredi karti buydkluginde olan
&, fotograf makinesinin kalinligi 16,7 mm
@ ve pilsizalarak agiriigise 113
_gram. Son derece kolay bir
¥ kullanima sahip oldugu
belirtilen fotograf
~ makinesi 3,2
&b megapiksel-
| lik gozunur-

cipset alanmnda da s bir rekabel
igerisindatar. NVOIA nin yeni nForce
Lgipset ve AT nin BX4B0 ve BSLRD
|GP cipsetign PLI Express'| desteki-
yorlar va AMD Alton 64/ F X/ Opreron
islemciler e uyumlular. R5480 Gp-
sefl aynl zamanda Raden 5600 -
hanli birentegre ekran kart) da‘icer-
yor. NVOIA ise 3 Farkl nFarce & cip-
set) sirlyor piyasaye nForce 4,
nfgree & Ulra 've SUI feknologising

lige ve 2.8X
optik zoom’a
sahip. Dahili
olarak 9.3

{ MBIk bir
pellege sa-
hip olan ma-
kinede kulla-
nicilarin ko-

layca cekim yapabil-
mesine alanak kilan 23
farkh hazir cekim ayan da bu-

lunuyar, Lityurn-iyan pili ile 540 adet fotograf cekmek
veya iki buguk saatlik gdriintli kaydi alabilmek mim-
kin. 2” TFT renkli LCD ekrana sahip olan dijital fotograf
makinesinin figati 588 dolar olacak.x

Futuremark, 3DMark05'i gectigimiz ay piyasaya sirdi. Su an icin Futurmark’in puan karsilagtirma so-
nuglarinda ilk siralarda ATI Radecn X800 XT Platinium Edition kullanan sistemler gorliniiyor. Biz bu ha-
beri yaparken Intel Pentium 4 {5066MHz) ve ATl Radeon X800 XT PE (8 10MHz / 66 1MHz) bir sistem
8476 puanla ilk sirada bulunuyordu. Bu test ile ekran kartlarini sinamak isteyen bazi oyun severler ha-
yal kirkligina ugrayahilirler ¢nkd test igin 8nerilen minimum sistern gereksinimi bile pek cogumuza
ekran kartlarimizi yenileme zamaninin geldigini hatirlatacak cinsten: 2GHz islemci, 512MB RAM,
DirectX9.0 uyumiu 128MB RAM'li ve en az PixelShader 2.0 zelligine sahip olan bir ekran kartl.

destekleyen nForce4 SLLATI ve
Ny DAt mn bualgndaki rexsbatinde
sonug ne-plur oilinmez amas AMDnin
her durumda katl) cikatad kesin

128 Oidii, Yagasin 256!

Bu aralar AOLS hat almay dusingn

arkadaslara Tdrk Telekom'dan mij-

deli bir haber var Tark Telerkom'un,

ADLS tarifelerinda yaphal degisiklil
Telekomirisasyon Kurumd rarafin-

K|
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Swatch’tan “Paparazzi” | Fataltty
Anakartlar

ABIT'in dzellikle oyun tutkunlarina
ydnelik olarak tasariadig| st model
anakartysens! Fatalitgninilk tem-
silcisi Fataly 1wy AAH olacak, Sistem-
lerinin siniflanm zotlamaktan hosla-
riah bilgisayar kullamciannm ikt
g_aglanhu fazlasiyla harsilayacak
olan Fataly ity AAB, 1925XE cipsetli,
10G6MHz FSB, 533MHz DOR2 ve PL|
Expressdes.
tekli alacak,
LEAP?S

Swatch'un yeni teknolojik saati “Paparazz/”,
Swatch CEQ'su Nick Hayek Jr, Bill Gates ve
0.C'de icimizi yakan Mischa Barton'un katili-
miyla New York'ta tanitildy, [svigreli saat firma-
si Swatch ve yazilim sirketi Microsoft'un or-
takligiyla dretilen saat kablosuz veri aligverisi-

ler aracili@iyla hava durumu, barsa bilgileri,
haberler, mag sonuglar ve giinlik fal bilgileri-

ni saatlerinin ekranindan takip edilebiliyorlar,
Ayrica MSN Mesenger'dan mesaj alabiliyar.

Bunifarinyani sira saat yerel FM istasyonlarini
da dinlemeye imkan saglyor. Sarj edilebilir Li-

lon piliile ¢ glnldk bir kullanima sahip clan
saatin satis fiyati ise 150%. “Ne bildiginiz ka-
dar, ne zaman bildiginiz de dnemlidir” slogani

ne olanak saghyor. Microsoft'un Amerika Birle-
sik Devletleri ve Kanada'da verdigi MSN Direct
servisiile kullanicilar satin aldiklan 6zel saat-

ile pazarlanan Swatch Paparazzi canli ve goz
alicr dart farkh renk segenegiile satilacak x

farm-factor Pentium
4 islemcilen destekleyen anskarta
4168 kadar gift kanal DPRZ bellek
takifabiliyor. Dortadet SATA ve bir
adet PATA-100, bir adet PLI Expres
%16 porty, ki tane PCI Express x1
yivasy, ikl adet PCl yuvasy, Oual LAN,
sekiz tane LISB 2.0 ponuve 3 tane
de FireWire portu bulunuyor Fa-
talyly ApR'de. Anakartta gelismis
sogutma gozumleri bulunmasimin
yani sira sistem bilgllerin: stirekli ta-
kip etmemizisapiayan 3rd Eye da
unutulmamis ve Fatallty gaming
panel eklenmis. Limitsiz overclock
secenekleri vaat eden Fatallty
anakartlarin yani sira sirket Ati ve
Nvidia GPU'lu Gst sinif Fatallty ek-
ran kartlan da lretmeyi planliyor,

Ik olarak, bu ay icinde ay San
Francisco'da diizenlenen World Cyber Games
finallerinde tanitimi yapilan oyun faresi
Diamondback 1600 sahip oldugu gelismis
optik teknolojisi sayesinde 1600dpilik yuk-
sek bir gézlnurluge sahip. Razer firmasi
tarafindan Uretilen fareler yedi adet program-
lanabilir tus ite donatilmis. Bircok oyun sev-
erin kontrol konusundaki hassasiyetine care
olabilecek fareler 60 dolarlik fiyat ve iki farkli
renk secenegiile satisa sunuldular.x :
I
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dan enaylandi. Yeni tarifeye gore 128/32 Kbps
Nzt kaldiniirken, 256/64 Kbps hizlik ADLS bag-
lanh Gereti 20 milyonluk bir indirimle aylik 49
mityon TL oluyor Diger hizlarda ise aylik kutla-
mim dcretleri 10'ar milyon uruzlayacak. 512/128
Kbps 99 milyon TL, 10247256 Kbps 169 milyon
TL, 2048/ 512 Kbps'lik baglanti ise aylik 269 mii-
yon TL oluyor, TUm hizlar icin baglanti iicreti ise
59 milyon TL olarak belirlenmis. Ayrica yeni ekle-
nen bir tarife ile de kullanima gore Ueretlendir-
me yapilabiliyor Bu tarifeye gore aylik dereti 29

milyon TL olan 256/64 Kbps hiz ile 3 GB downlo-
ad kapasitesi olan ve aylik Ucrefi 49 milyon TL
alan 512/128 Kbps hiz ite 5 GB download kapa-
sitesi olan 1ki farkli secenekten hiri tercih edile-
biliyor. Bu kotalarin Uzerine cikiidigl zaman ise
her MB icin 10.000TL Sdeme yapitiyor. Aboneler,
yeni fiyatlandirmaya gecilmesi ile beraber, simr-
siz erisim secenekleri veya kullanima bagl eri-
sim secenekterinden birisini sececekler Yeni
farifeye ne zaman gecilecegi konusunda kesin
bir farih belirtitmemis ancak muhtemelen siz bu

satirlari okurken Tirk Tetekom'un internet
sitesindeki fiyaflar da glinceltenmis olacak

Girig Seviyesine Takviye

NVDIA'TIN giris seviyesi GPU'sy olan FX5200le-
rin yerini alacak olan yeni GPU'su GeForce 6200
artik piyasada. Shader Mode! 3 destegji de olan
Directx 9 destekli GPU 128 bir'lik bellek araylzd
kullanryor. SLI coklu GPU teknolojisini destekle-
meyen GeForce 6200°Gn PCI Express destedi
vdr %

L E30ha 107



DUNYANIN

Bu sene WCG'nin en biiyik sdrpri-
zi basin igin NVIDIA'nin San Jo-
se'deki genel merkezine bir gezi
dizenlenmis olmasiyd. Baylece
bu teknoloji Ussiinl gezip hirinci
agizdan sorulanmizi sunma sansl
bulduk. San Fransisca’dan yarim
saat uzakliktaki Silikon Vadisi as-
len cayir cimene yayillmis 2-8 kat-
Irbinalardan ibaret. Yani hig de
Disneyland'a veya uzay sehrine
benzemiyor. Ama bu yanm saatlik
yolculugun ardindan ulagtigimiz
NVIDIA'min merkezi tam anlamiyla
bir uzay gemisini andiryor.
Kayrtlarimiz alinip binaya gi-
rince icerde bizi NVIDIAmin CEQ'su
yani en st diizey ismi Jen-Hsun
Huang bekliyordu. Samimi bir
merhabalasmanin ardindan Jen
bize NVIDIA'nin vizyonunu anlat-
maya basladi. Buglinlerde hemen
her firmanin agzindan dismeyen
“yeni platformlara agimak” NVI-
OIA'min da hir numarali glindem
konusu. Bu ylizden NVIDIA cep te-
lefoniar ve ev eglence sistemleri
icin de 30 hizlandiricilar ve kartlar
Uretmeye hazirlaniyorlar. Jen'in
bu kenusmasinin ardindan sorula-
ra gegildi, Daha kapinin girisinden
sivrilmemek icin burada bir soru
sormamay) tercih ettim. Ama kim-
seden soru ¢ikmayip da Jen ile
GPUlardan serumlu Steve kendi
arasinda kaynatmaya baslayinca
dayanamayip ilk soruyu yolladim
“Yeni pazarlara girmeyi diistn{-
yor musunuz, mesela gic kayna-
g1 Uretmek gibi bir planiniz var
mi?”. Dilin kemigi yek iste, hem
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ters, hem de kinayeli sor birinci
dakikadan. Tabi herkes giilerken
Jen dnce sasirip ardindan ekran
Kartlarinin guic tiketimini savun-
maya basladi. Ona gdre NVIDIA ek-
ran kartiari aslinda ATl"\ardan da-
ha fazla gl¢ tiketmiyor. Evet,
6800 serisi calismak igin iki ayn
molex gerektiriyor. Ama NV|-
DIA'nin bu tercihi yapmis olmasi-
nin sebebt ekran kartini overclock
yapmak isteyen kullanicilar igin
hareket alani saglamak. Gergi
transistdr sayilarindaki baylk
farktan dolayi X800'ler fie
6800'lerin ayni giic tiketimine
sahip oldugunu séylemesi hi¢
inandirict degil. Ama yine de iyi
savunma.

LABORATUARLAR

Benim kil sorum soru cevap bali-
mind hitirince tek tek binalar ve
laboratuarlarn gezmeye basladik.
Fotograf cekmek yasak oldugu
izin ne yazik kilaboratuarlan an-
cak anlatabilirim. Aslinda ise NVI-
DIAnin nasl ¢alistigindan basla-
mal. Bu merkez ana ydnetimin
yani sira tim AR-GE calismalarinin
yapildig yer. AR-GE U¢ ana dala
ayrihyor: Tasanm, testler ve yazi-
lirn. Tasanm bélimd sanal ortam-
da karti son transistoriine kadar
tasarlyor. Bunun igin gesitli simi-
lasyonlar yapiyorlar. Daha sonra
tasanm |BM'in tesislerinde proto-
tip olarak Uretilip merkeze gonde-
riliyar. Test ekibi bu prototiplere
sayisiz test uyguluyor, hatalarni
ve performanslanni aragtiryar. Di-

NVIDIA'nin Silikon
Vadisindeki genel
merkezini gezdik,
en Ust diizey
yetkililerini

M ERKEZINE SEYAHAT terlettik

geryandan yazilim ekibi sOriicd-
leri hazirhyor. Bu ug grup icinde
hemen hemen ayni sayida mi-
hendis calistyor ve merkezde hi-
nin Gzerinde mihendis var.

Biz Jen'e veda edip tek tek la-
boratuarlar gezmeye basladik. lk
laboratuar Performans Test labo-
ratuanydi. Burada temelde bizim
ekran kart testinde yapugimiz
sey yapiliyor. Yani tek tek ekran
kartlanna benchmark uygulan)-
yor. Ama bizim test sistemi ile ki-
yaslaninca hir pargacik gelismis

tabi: ). Sonucta bizimki atélye, on-

farinki fabrika.

Ikinci duragimiz kart testleri-
nin yapildigi laboratuardi. Burada
fabrikadan gelen prototipler, ha-
zirlanan kartlara yerlestirilip test
ediliyor, dizglin galisip calisma-
diklari arastiriliyor. Bu laboratu-
arin enteresan yan! numdzdeki
bir sere icinde ¢ikacak olan ekran
kartlannin ortalikta masalarda do-
laniyor olmasrydi. Mdhendislerde
yemekte oldugundan bir parga
yeni nesil kartlart kurcalama san-
sim oldu. Ama bu bsharda gikacak
ekran kartina dair tek «elime ya-
zacagimi saniyorsaniz ok yanili-
yorsunuz. Binaya giriste imzalad-
gim bir belge var ki tek kelime et-
sem bizim sirketi iflasa gétirecek
sik bir tazminati NVIDIA'ya 8de-
mek zarunda kaliriz.

Diger laboratuar GPU'larin test
edildigi laboratuardi ve en biyu-
guydu. Ne aldugunu kavramakta
benim bile zorlandigim ama her
birinin birkac milyon dolar degeri

oldugu soylenince elimi bile str-
medigim test cihazlar ile dolu bu
laboratuar. Temelde yaptiklan
GPU'nun réntgenterini cekip elekt-
ron mikroskoplanyla incelemek,
galisirken 1si analizleri yapmak, ki-
sacasi GPU'nun saglikli oldugun-
dan emin olmak.

DATACENTER

Bu laboratuarlardan gdzimiiz
dénmis alarak cikip NVIDIA'nin
Datacenter'ina dogru yoneldik.
Burasi aslinda binlerce CPU'luk
dev bir bilgisayar. Oylesine bu-
ylk ki tikettigi giicl kargilamak
icin yanina kocaman bir trafo bi-
nasi insa etmek zorunda kalmis-
lar. Burada yaptlan, GPU'larin sa-
nal ortamindaki similasyonu.
Muhendisler tasarimlariyla ilgili
almak istedikleri verileri sisteme
giriyorlar ve binlerce CPU ayni
anda ¢alisarak sonuglar toparti-
yor. Bu hesaplamalar o kadar
karmasik ki test sonuclari igin te-
rabaytlarca veri alabilen dev de-
pofama sistemleri kurulmus. Bu
akil alan mekana girince tek bir
seyin eksikligini hissediyorsu-
ruz: Kepinin kenarinda dikilip her
gelene “Wetcome to Matrix” di-
yen bir Morpheus.

AHIRET SORULARI
Gordiklerimizden saskin soku at-
latmak icin toplant adasina gegip
soguk sandwviclerimizi kemirdik.
Simdi asil isin eglenceli kismi bas-
liyardu. NVIDIA yetkilileri ile saru
ve cevaplar. Oncesinde Steve yen|




SLI teknolojisiyle iigili bir sunum
izledik. Sira sorulara gelince sa-

londaki tiim editérlerin WCGyiiz- -

lemeye gelen normal editorler ol-
dugu ve ortamdaki tek donanim
editorindn ben oldugum ortaya
¢ikiyardu. Simdi muhendisler bo-
gazimi stkmak i¢in Gzerime gulla-
nana kadar ne sorup ne dgrenmi-
siz bir bakalim. Bu arada serular
ve cevaplar cok uzundu ben dzet-
leyerek gececegim.

Itk sarum SLI hokkindayd. SLi
bildiginiz gibi iki ekran kartinmn birlik-
te calismosini saglayan bir sistem.
Bu sistem sayesinde iki GPU ortakla-
sa cahigiyoer ve giglerini neredeyse
ikiye katiwor. Peki, iki kart kulteninca
RAM miktani da ikiye katlaniyor mu?
GPU'lardan her biri ekranin bir yarisi-
ni gizdigine gore meveut tiim dokuia-
rin bunlara yiiklenmesi gerekmigyor
mu? Evet her ekran karti RAM leri-
ne bitdn dokular ylkidyor ve bu
ylzden RAM miktan iki katina gik-
mis olmuyor, ayni kaliyor.

Peki o zaman RAM'ler dar bodaz
elugturmuyor mu, GPU gdci iki misii-
ne ¢ikarken RAM yerinde sayinca?
SLi'dan tam anlemiyla perfermons al-

mak igin piyosadaki kartlarip gele-

cekte gikacak 512MB'lik versiyoniari-
m kullanmek deha dogru olmoz mi?
Bizim yaptigimiz testler perfor-
mansn blyiik oranda arttiging
gdsteriyar. 512MB'iIk iki GeForce
6800 Ultra almak kulaga biraz cil-
ginca geliyor,

Dizistd sistemier igin geligtirdi-
giniz MXM'; evrensel bir standart ola-
rak sunuyorsunuz. Ama ATl kendi
standardini ortaya koydu ve basin
toplantifarinda piyasa lideri kimse
standard o belirler demekten ¢ekin-
miyorlar. Bu iki standertlihk kullamic-
lara sorun oimayacak m? Aslinda
bu standardin kararint ne biz ne
de onlar verecek. Urlnlerimizi
alan HP, Dell gibi blylk OEM dreti-
ciler belirler bunu. Sonugta onlarin
iki farkli standart isteyecegini
sanmam. Eninde sonunda orta bir
yol bulunacak.

MXM'in resimlerinde dedigtirile-
bilir ekran kartt kasenin bir parcasiy-
ig bitdinlegik olarak gariiiebiliyordy.
0 resme bakarok ekran kart; degigtir-
mek icin ilfa iireticinin rettigi parga-
farr almak zorunda keiacogiz gibi ge-
liyor bang. Bu sadece konsept bir ta-
sarim miydi yoksa MXM bayle mi ¢cair-
sacaok gercekten. Evet MXM'in ¢calis-

ma yolu bu. Ekran kartinizi upgra-
de icin bilgisayarinizin Ureticisine
gitmeniz gerekecek.

Cep telefonlari icin geligtirdiginiz
3D hizfandiricinin lusa sirede yay-
ginlagacagin: sdyliiyorsunuz. Ama
gorigtigiim mobil oyun gelistiriciler
béyle bir iirlin en az 100 milyon kul-
laniciya ulagmadan oyun geligtirme-
yecekierini sdyliyor. Piyosada des-
tekleyen oyun yokken cep telefonu
dreticileri neden by GPU'yu kullanip
fiyatlanni yiikseltsinier? Burada bir
kisir dongii yok mu? Bunu nasil aga-
caksmnrz? Evet burada bir kisir
dongl var. Ama mobil GPU'nun bi-
rim maliyeti o kadar da yiksek
degil ve ayni zamanda telefonda
video ve muzik gibi 6zellikleri de
gelistiriyor. Bunun yaygtnlagma-
sini saglayacagim disinlyoruz

HILE VAR MI ERMAN HOCA?
GPU ureticilerinin oyun tasanmcila-
riyla yakindan ¢alismasi oyuniarin
gelisiminde dnemlj bir katki efbette.
Ama diger yandan benchmark skorla-
ninin giivenilirligini de azaltmiyor

mu? id Software ile yilardir yakm ilig-
ki icerisindesiniz ve 6800 senunda
X800 ezip gegti. Ama dnimiizdeki
oy Holf-Life 2 ¢ikip da bu sefer X800,
6800 gegerse bu sonuglarn giive-
niliriigine kim inanacak? Daha bu ay
Crytek ile gériigirken bunu sordum
ve kendilerinin higbir ekron kart! opti-
mizasyonu kullanmadi§ini ama diger

yondan id ve Valve'in yaptigins etik

DONANIM

bulmadikiarimi séylediter, Biz sade-
ce oyunlarin gelisimi icin yardimci
oluyaruz firmalara. Bu tip hilelere
bagvurmuyoruz. Docm lI'de de
hi¢oir optimizasyon yok. 6800 ile
cok daha iyi bir kart drettik, cok
daha yeni teknolojileri destekliyo-
ruz ve rakibimize gdre cok daha
hizliyiz. Bu kadar basit. Bunun al-
tinda bir sey aramaya hi¢ gerek
yok.

Iste burasi sinirlerin gerildigi
an. Yaklasik bir saat kadar bir bi-
rinden daha sivri sorular gelince
(ki sorulanin ancak yansini kirpa-
rak sigdirabildim) Steve sinirden
birzz kizard ve genlim artti. Bay-
lece bu soru cevap seansi da so-
guk bir havayla bitmis oldu. Ama
salondan gikar cikmaz kucaklasip
birbirimizin gdnliind almayi ihmal
etmedik.

Otoblsumdiz NVIDIAnm mer-
kezinden cikarken bunca yillik do-
nanim ge¢misimin en garpici de-
neyimini yasadigimi fark ettim.
Her seyden 6nce NVIDIA calisanla-
rinin sanilanin aksine sicak ve ca-
na yakin kisiler olmast, CEQ'larinin
dahi matevaziligr sasirticiydi. Ige-
rideki teknolojik sokun ise ancak
etkisinden ¢ikiyorum. Geceleri ba-
zen uyanip “0 siyah kutular neydi
acaba, sorsaydim keske” dedigim
oluyor.

Tugbek Dlek




DONANIM

SAMSUNG SYNCMASTER 173P

Uretim: Samsung | Ithalal Kont www kont com tr Koyuncu www koyuncu com tr | Fiyat 6675 +KDV

TFT-LCD monitdrlerde standartlar yeniden belirleniyor.

igi ve kot donamimiar vardir, per-
formansi yuksek veya disiik
olanlar, pahalt donamimlar vardir,
hesapli donanimlar vardir... Ama
tm bu siniflandirmalarin yaninda
bir de nefes kesen donanimiar
vardir. Gordugliniz veya elinize
aldiginiz an gézlndzl kamastiran
donanmmiar. Mesela Apple iPod,
Alienware oyun sistemleri, Cyborg

joystickler, Razer fareter. Ben bu
tip Urlinlere “tutku objesi” diyo-
rum. Girdaginiz an aklinizi ce-
len, eger alirsaniz yillarca hayran-
likla bakacaginiz, alamazsaniz bir
omur boyu hasretle anacaginiz
donammlar.

Bu ay inceledigimiz tutku oo-
jesi, Samsung’un, 177k TFT-LCD
monitéri 173P. Gegen ay hatrlar-
saniz ilk defa bir TFT-LCD monitér
incelemistik. Gegmiste dusik tep-
ki siireleri oldugu icin oyunlarda
ve videolarda performansi disen,
hizli gérintdleri cizemeyen, gol-
geler olugturan TFT monitorlerden
uzak duruyorduk. Ama bu yaz du-
yurulan yent modeller, 12ms’lik
tepki sireleri ile atalanndan bir
hayli hizlilar ve artik oyun ve eg-
lencenin kapilarini TFT-LCD moni-
torlere agiyorlar.
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Samsung 173P'yi bir tutku
objesi yapan hem muhtesem go-
rinimd hem de yiiksek teknoloji-
si. Gegen ay Samsung 793D0F in-
celemesinde soyledigim gibi Sam-
sung tim manitér serisini yenile-
di ve bu yeni seriye Magic ismini
koydu. Bu ismin sebebi monitér-
lerde kullanilan MagicBright, Ma-
gicTune, MagicColor ve MagicS-
tand gibi teknolojiler.

MAGICSPEED
s« 173P'de bulunan ilk Magic
" teknolojisi olan MagicSpeed
yazinin basinda da bahset-
tigim 12ms'lik tepki hizini
ifade ediyor. CRT monitér-
ler ayni flioresan lam-
balar gibi yuksek hizda
. surekli yanip sénerler.
Her yeniden yandik-
larinda ekrana yeni
bir resim yansiur-
==  larve boylece ha-

LM ARG R .. -
e reketli gérinti

olusur. Saniyede 60ila 120 kere
bu gdruntd yenilendigi iin biz

monitdrdn yanip sdnddglind

_/ hissetmeyiz. Ama TFT-LCD mo-

nitdrlerin tamamen farkl tekno-
lojisinde yanip sdnme soz konusu
degildir. Griintli ekranda srekli
kalir ve kaybolmadan degisir. Bu
ylizden yenileme orani almasi da
s6z konusu degildir. Bunun yerine
grintinin ne kadar kisa zaman
dilimlerinde degisebildigini ifade
eden tepki suresi tanimi var-
dir.173P’de bulunan MagicSpe-
ed'in tepki slresi 12ms olduguna
gore bir saniyede yaklasik 85 ke-
re resim degisir. Bu CRT'lerde ki
B5Hz'lik arana denk gelir.

MAGICSTAND

173P'de beni en ¢ok etkileyen
teknalaji MagicStand cldu. Evet
TFT-LCD monitérlerin daha ergo-
nomik oldugunu biliyoruz. Daha
az yer kaplarlar, kolayca hareket
edebilirler, daha esnek biryapilan
vardir. Ama MagicStand'in getirdi-
gi erponominin esi benzeri gdriil-

miss degil. Oncelikle ekrani 180°
sapa yatirabiliyarsunuz. Yani diki-
ne (90°) veya ters (180°) kullana-
biliyorsunuz. Yksekligini 10cm
yukari agag) hareket ettirebiliyor,
saga sola 175° dandiirebiliyor ve
geriye dogru 135° cevirebiliyorsu-
nuz. 173Pyi gbnliiniize gore evi-
rip cevirebiliyorsunuz,

Ustelik menitdr geriye dogru
tam olarak katlanabildigi icin tagi-
masi da cok kolay. Bilgisayarint
ese dosta, LAN partilere tagimak
isteyenler icin hayik kolaylk sag-
hyor.

MAGICBRIGHT

Iki sene dnce Samsung'un CRT
monitdrleriyle tanistigimiz Ma-
gicBright artik TFT-LCD monitdrler-
de de kendini gdsteriyor.
173P'nin ekran parlakligi 270
cd/m2. Bu parlaklik seviyesini
soyle anlatabilirim size: Hani cok
glclU bir hoparldriniz vardir ama
kulaklanniz veya komsulariniz
kaldiramad:g) igin sonuna kadar
agamazsiniz ya. 173P'nin parlak-
Iik seviyesi de iste tam boyle. Ma-
sa Ustlinde parlaklik ve kontrasti
%20'ler seviyesinde tutmak yeter-
li oluyor. Ama i$ oyunlara veya
filmlere gelince parlakhg gdnli-
nlizce arttirabilirsiniz. Qyunlar
cok daha parlak renklerle oyna-
mak ve karanlik kbselerde sakla-
nan digmanlart haritarn gbar
ucundan gdrmek igin ideal,

MAGICTUNE 2.0

Gegen ay 793D0F incelemesinde
bahsettigimiz Samsung'un yeni
ayar arayidz( MagicTune, 173P'de

de kargimiza cikiyor. Monitorin
bitin ayarlanni masatstiinden
kolayca yapabiliyersunuz. Bu
yuzden acma kapama disinda
173P'nin lzerine hicbir digme
yok. Bu da monitérin dahaince
olmasini sagliyor. Monitéri masa-
Ustiinden ayarlamak ¢ok daha
kullanisli. Bunun tek dezavantaji
oyunlarda parlaklik agmak ister-
seniz Alt-Esc ile masaustine don-
menizin gerekmesi. Bu ylzden
oyuna girmeden ayar yapmak en
yist.

Samsungun TFT-LCOD paneller
konusunda diinya lideri aldugunu
biliyorduk. Zaten 173P'nin goriin-
tU kalitesinden bunu gormek
mimkin. Ama 173P ile firma ta-
sanm konusunda da rakiplerini
kiskandinyor. Sadece 2.5cm ka-
linhgindaki panelin kenar paylan
da 2 cm. genigliginde. Samsung
173Pyi bosuna UltraSlim olarak
tanimlamiyor. On tarafi tamamen
glimis, arka tarafiise parlak kar
beyaz olan monitdr gérinimi ile
nefes kesiyar, Zaten Grinin Ce-
bit'de iF {Industrie Forum} tasarim
dzel 6dullnd almasi da bosuna
degil.

Eger 173P'den daha iyl gorin-
tti veya tasarima sahip bir moni-
tor bilen varsa litfen bize de séy-
lesin. Clnkl biz bundan daha iyi-
sini hendz gérmedik. 173P tek ke-
lime ile muhtesem.

Arttlar: Mikemmel
kalitesi ve tasarim

goruntu

‘EksHer: Yuksek fiyat

A9

173P'de bulunan MagicStand teknolojisi monitérii kolayca
istediginiz sekle getirebilmenizi sagliyor,



OLYMPUS C765

Fotograf filmi kullanan klasik ka-
meralar mezarlarinda huzur igin-
de yatadursun, dijital kameralar
her gegen glin daha da gelisiyor.
Ozellikle son iki sene igerisinde
yaganan megapiksel patlamasi
durulma egiliminde. Kullanicilar
da fazla megapiksel'in tek basina
bir sey ifade etmedigini, kaliteli
bir mercek, yuksek zoom ve ergo-
nominin artik daha énemli hale
geldigini fark ediyorlar.

Eger siz de kameralar konu-
sunda ayni gorisleri paylagiyor-
saniz C765 ilginizi cekecek bir
liriin. 4 Megapiksel efektif CCD'ye
sahip olan Uriin 2288 X 1712 ¢6-

zinlrtugunde fotograflar cekebili-

yor, C765'in Uzerindeki F2.8/F3.7
Olympus mercek 10x Optik Zo-
om’a sahip. Kameranin hem optik
vizdrd hem de 1.8" LCD ekrani bu-
lunuyor. Destekledigi medya tipi

JAZZ J1301

Uretim: Jazz www jazzspeakers.com

Gegmige pdre pek sesi solugy
gikmayan Jazz Speakers yeni ho-
parlord ile kendinden bir hayli séz
ettirecek gibi. DizUstu sistemler-
de kullaniimas igin gelistirilen
Jazz J1301 USB Mobile Theater
kendi tdrinde bugline kadar ge-

Uretim: Olympus www.olympus.com | Ithalat: Beyaz www beyazteknolojicom | Fiyat 392 +KDV

ise xD-Picture karti. Yeni oldugu
icin ¢ok da taninmayan XD-Pictu-
re kartlar Fuji ile Glympus ortakli-
ginda gelistirildi ve kolayca edini-
lebiliyorlar.

Olympus £765'in en dnemli
6zelligi oldukga kompakt olan ya-
pisina ragmen ok kaliteli ve 10x
Zoom yetenegine sahip bir merce-
ge sahip olmasi. Zaten kameraya
kargidan baktiginizda 6n ylizd bi-
yuk oranda kapladiini gdrityorsu-
nuz. Elbette bdyle bir mercege sa-
hip bir kamera ile ¢ekilen resimle-
rin kalitesi farkli oluyor. Gzellikle
az 151kl ortamlarda C765'in per-
formansi cok iyi.

Kendi sarj edilebilir Li-lon pili
ve sarj cihaziile birlikte geien
C?765'de flas kullandiginizda dahi
pil sizi uzun sire idare ediyor. USB
2.0 arayuzd ile PCye bagladiginiz-
da tasinabilir sabit disk olarak go-

USB MOBILE THEATER

| IHhalat: Multimedya www.multimedya com | Fiyal: Firmaya Sorunuz

ligtirilmig en baganl hoparl6r. Bil-
gisayara USB Gzerinden baglanan
Jazz J1301°G aynca elektrige
baglamaniza gerek yok. Yani
elektrik ihtiyacini da USB tizerin-
den hallediyor. Bu elbette hilgisa-
yannizin pilinin daha hizli tiken-

rilen cihazdan siirlict ytkleme-
den resimlerinizi aktarabiliyorsu-
nuz.

C7B5'in tek eksisi beraberin-
de sadece 16MB'lik bir xD-Picture
karti geimesi. Tamam, bu karta
disik ¢ozlndrlikte 165 resim
sigabitiyor ama en azindan

mesi demek. Ama daha az kablo
ve hareket halinde kullaniiabilme
gibi kulanim kolayliklari saghyor.
Iki parga olan Jazz J1301'nin
her bir pargasinda 2 adet titan-
yurn drive bulunuyor. Hem az yer
kaplayan hem de daha az gl tu-
keterek daha fazla
ses veren bu yeni
hoparldr tipi ufak

rin yerini aliyor. Za-
ten Jazz J1301 sa-
dece 1 Watt giicin-

I6rlerle karsilagtirt-
Iinca ¢ok diisik bir
deger elbette. Ama

larlerle karsilastir-

litesi ok cok daha
iyl

Beraberinde ge-
len tasima cantasi
ile kolayca taginabi-

ufak eski hoparldrle-

de. Masaiistu hopar-

dizdstl bilgisayarla-
rnin Gzerindeki hopar-

linca ses glic ve ka-

DONANIM

B4AMB'Itk bir kart ile gelse belki
kameray ek kart almadan ylksek
¢Ozlndrliklerde de kullanabilir-
dik.

Artilar: Kaliteli mercek, sarj edi-
lebilir pil, yliksek zoom.

Eksiler: Sadece 16MB'lik kart ile
geliyor.

len Jazz J1301'in metal ayaklart
da rahat tasiyabilmeniz icin gika-
rilabiliyor. Jazz J1301 ayrica
USB’den baglandig) icin kendi ses
islemcisine de sahip. Yani bilgisa-
yarinizda ses karti bulunrnasa da-
hi calrsiyor. Ama entegre veya ha-
rici bir ses kartiniz varsa bunun
dzelliklerini kullanamiyorsunuz
veya MP3 calanniza baglayami-
yorsunuz.

Hoparlorle birlikte Xear30D
isimli bir yazihm geliyor. Ekolayzir
ve Virtual Surround gibi 6zelliklere
sahip bu yazilim Jazz f1301'den
tam verim alabiimek igin mutlaka
kullanilmal.

Higbir zaman masastu bil-
gisayariniza baglamayacaginiz bir
hoparléir Jazz J1301. Ama dizustu
bilgisayarinda oyun aynayip film
izleyen ve taginabilir bir hoparlcre
ihtiyag duyanlar igin ideal ¢éziim.

Artilar: Kolay tasinabilir, elektrigi
USB'den aliyor.
Eksiler: Pil 5mrind kisaltiyor.
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MSI MEGABOOK S250

Uretim: MSI | Ithalat: Datagate www.datagate.com tr | Fival: 1299% +KOV

Dizistii bilgisayarlar bir yandan
masalisti sistemlerimizin yerini
alirken bir yandan da daha énce
sahip olmadigimiz kullanim dzel-
likleri sunuyor. Bunun en garpic
ornegi kucuk ve ince yapidaki di-
ziisti bilgisayarlarin defterlerin
yerini almasi. Caliganlaricin ajan-

dave dosyalarin, 8grenciler igin
de defterlerin ve ders notlannin
yerini alan bu bilgisayarlar hafif
ve kiicik olduklari igin giin bayu
yaninizda tasiyabiliyorsunuz.
MSIn Megabook S250'si bu

. tip sistemlerin en yenilerinden.

Beyaz, sade cizgileri ve kigiik ya-

pisina ragmen Megahoak S250 bir
hayti ézellige sahip. 12 1" genis
ekran monitbr, 802.11g kablosuz
ag, DVD yazici, MMC/SD/MS/SM
kart okuyucu, 40GB sabit disk,
1.6Ghz Celeron M veya Pentium M
Dothan islemci, 256MB DOR-RAM
(2GB'a kadar arttinlabilir), AC'97
entegre ses kart,
20/200Mbps Lan
ve dial-up modem,
3 port USB 2.0 ve
1 port IEEE 1394.
Bu kadar dzeltik
30cmx 22,5¢em
ebatinda ve 2.6cm
kalinhiginda bir bil-
gisayara sigiyor.
Ustelik Megabook
5250'nin agirhig
sadece 1.8kg.
Elbette kiiglik
ebad ve hafif yapi-
nin getirdigi baz)
kisitlamalarda var.
Bunun basinda pil
omri geliyor. Da-

RIO KARMA MP3 PLAYER

ha kicik bir pit kullanildigi igin pil
dmrii 1.5 — 2 saat arasinda degisi-
yor. Yani Centrino’lara gore bir
hayli ki¢lk. Bunun yaninda tug
takimindan da biraz tasarruf edil-
mek zorunda kalinmis

Sonugta Griindn dez avantaj-
lari asil blydk avantaji olan kiiglk
ve hafif olusu igin gerekli olan dU-
zenlemeler. Yani Megabook
S250°ye dzel sorunlar degil. Eger
kicuk ebatl bir dizistl alacaksa-
niz bu sorunlarla karsilasmaya
simdiden hazir olmaniz lazim. Di-
ger yandan Megaboak 5250 ven-
zerleri iginde oldukga iyi bir cihaz.
Oldukea sik bir tasarima sahip ve
uretim kalitesi oldukga yiiksek.
Henuz kisa sire dnce dizustd
pazarina giren MSl'\n daha itk
modellerinden oldukga iyi sistem-
ler Gretmis olmast ilgi ¢ekici.

Artilar: Sik, kicuk ve hafif
tasarim.
Eksiler: Duislik pil 6mri

Uretim: Rio www rioaudio com | Ithalat: Dijital Center www dijitalcanter com | Fiyal: 3248 +KOV

Ulkemizde yeterince taninmayan
bir firma olan Rio’nun, 20GB kapa-
siteli Karma MP3 Player'mi incele-

dik bu ay. Kulakhklar takip ilk mu-

zik seslerini duymamizia beraber
de bdylesine iyi bir ses kalitesine

sahip bir Grind inceleyecek alma-

nin keyfini stirmeye basiadik.

Rio Karma, 20 GB’lik kapasite-

sine gore kiicuk sayilabilecek bir
boyuta sahip. Taginmalan kolay
olan ki¢Ok boylu ve dolayisiyla
kuguk ekranlara sahip rakiplerine
nispet 6n ydizin yansini kaplayan
sekiz satir bir ekrana sahip Rio
Karma. Kontraller ve meniiye ha-
kimiyet oldukga basit ve kullanis-
Il. On yiizde hulunan ufak bir dag-
me ile menl ayarlanni agabiliyor
ve onun hemen yanindaki dort
yonli kirmizi joystick (Riostick )
sayesinde meni ve play/stop gibi
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fonksiyonlari kullanabiliyorsunuz.
Ayrica hemen sag Gst kdsede bu-
lunan tekertek ile de mend ayarla-
rina erigilebiliyor ve pargalar ara-
sinda hizli bir sekitde gezinti yapi-
labiliyor. Sol tarafta ise ses agma
kapama tuslari ve tus kilidi bulu-
nuyor. Tim bu tuslar tek elle
kontrol etmek mimkin. Sol elini
kullananlaricin de ayarlardan ek-
ranin ters dondiriilmesi saglana-
biliyor

Uriin ile beraber bir dock Gni-
tesi gikiyor kutudan. Bu lnite ile
Grlind kolayca sarj etmenin yani
sira, Uzerinde bulunan giris-gikis-
lar sayesinde hoparlor sistemi-
rize veya mizik setinize, net-
work aginiza ve USB 2.0 ile bilgi-
sayarintza baglayabilmeniz miim-
kiin. Gerekli oian RCA, USB ve Et-
hernet kablolar da kutu icerisinde

bulunuyorlar. Beraberinde gelen
Sennheiser MX300 kulaklik ta ya-
bana atilacak bir kulaklik degil.
Daha uzun kablolu bir modeli ter-
cih edecek kullanicilann disinda
¢ogu kullaniciy memnun edecek
bir kulakhk. Gelelim negatif ydnde
elestirdigimiz bir noktaya, kutu-
dan para tarbasint andiran bez bir
keseden baska bir kilif gikmiyor.
Jriind hem cizilmelere kars|
koruyacak ve hem de tzerimizde
kolayca

tasimamiza yardimc olacak kui-
larish bir kilifin eksikiig]
hissediliyor dogrusu. Son olarak
kutudan gerekli yazilimlarin
oldugu bir CD cikiyor.

Li-lon pili sayesinde kulianim
siresi 10 saati kolaylikla gece-
bilen Urilin tam bu ézellikleri ile
bizim begenimizi kazanmayi
basardi. Hern yliksek kapasiteli
hem de iyi bir ses kalitesine sahip
MP3 player arayanlara rahatlikla
tinerebilecegimiz bir tiriin_ Jstelik
su an mevcut olan kampanya ile
RI0’yu aracinizda kullanabilmeniz
icin bir de kaset adaptori hediye
ediliyor.

Artilar: iyi ses kalitesi, kullansh
dock tinitesi.

Eksiler: Yiksek fiyat, kullanish
bir kilif ¢tkmiyor.




Teknk Servis ==

Valla arkadaslar ne desem bos. Yaptiniz yine yapacaginizi. Aylardir Savas'i Teknik
Servis'den uzak tutuyordum. Hadi bir deneyelim, belki bu sefer iyi gider dedim. Teknik
Servis'i sadece bir ay yazmasina ragmen Level okuru olmanin editérlikten daha iyi
oldugunu karar vererek kacti. Zaten Jesuskane de en son New York yakinlarinda
gérilmUs. Artik nasil bir telasla kactiysa o da. Sonunda ben de deliricem, kapaticaz
diikkani. Rica ediyorum arkadaslar biraz daha insafli sorun, en bastan anlasmadik mi

abanmak yok diye? Top benim valla oynatmam, ana gére.

TEPE TAKLAK DISK
lyi giinler, umanm keyfiniz yerindedir. Benim
hirkag sorum cfacakti

Bilgisayarin kurulumunu isim garanti ol-
sun diye bir bilgisayarciya yaptirdim. Lakin
HD'yi ters takmislar. Yani disklerin oldugu me-
tal kaplamali kisim altta, ¢iplak olan elektro-
nik kisim Gstte duruyor. Bu sekilde XP Pro
SP1la yukledim ama dizgln calismad:. Bende

CD-ROM'y da ters taktim ve ka-

H&DFU sami ters cevirdim, Yani HD ve

CE diiz ama kasa ters oldu. For-
mat atip XP'yi yeniden yukledim. Bu sekilde
bilgisayarim problemsiz ¢alisiyor. Merak etti-
gim HD'nin ters durmasi gercekten problem
yaratir mi? Yoksa sadece tesaduf miyda
bunlar?

BI0S'da RAM'lerimin tek kanal calistigl ya-
ziyor ve bu ayara dokunamiyorum, Bu RAM'le-
rin ¢ift kanal calisabilmesi gerekmiyor mu?
Calisabiliyorlarsa bunu nasil saglarim?

Cevaplar igin gimdiden tesekkirler. Kendi-
nize iyi bakin.

Suleyman Girdal

Merhaba Siileyman,

Yaraticiligina hayran kaldim ama sabit diski di-
zeltmek yerine neden CO-ROM'u da ters gevirdin
gbzemedim. Bence hepsini diizelt, kasan da diiz
dursun. Sahit diskler ters ¢aligirken sorun gikara-
bilir. 90 derecelik agilarla yan durmalarinda sorun
yok. Ama ters durmamalilar. Bilgisayarcini degis-
tirmen gerektigini sdylemiyorum bile. Hatta esi
dostu uyar, Kimse gitmesin araya.

Anakartin da gift kanal ¢aligmasi igin RAM’leri han-
gi slotlara takman gerektigi yazar. RAM'leri orada
gosterifdigi gibi takmalisin.

FLASHPOINT GALISMIYOR
Merhaba sevpili LYL. Oncelikle sunu belirtmek
isterim ki dergiyi buydk bir istahla takip et-
mekteyim. Size daha once de birgok posta

gonderdim fakat makds talihim sonucu gézu-
nizden kagmis olmali. Simdi misaadenizle
birkac sual etmek isterim.

Son zamanlarda eski CO'lerimi kanistirdim.
Aldim toziu raftan Operation Ftashpoint CD'si-
ni, yukledim. Benim bilgisayanmin ézeltikleri:
P4 2.8Ghz 512MB ram 80GB HOD ve GeForce
FX 5200 ekran kart

bari. Ama Tiirkiye'de hala satan oldugunu sanmi-

yorum. Yurtdigindan siparig etmen gerekecek.

PARAZIT YAPAN PC

Merhaba LEVEL Halkl, sizi 4 yildir takip ediyo-

rum ve dergiye baythyorum. Bu size ilk mailim
daha dogrusu ilk sorunum. Neyse soruya ge-

ceyim.

Gecenlerde ADSL madem aldim. i1k giin
cok iyi calistl. Ertesi glin agtipimda ise, cogu
siteye girmez oldu. Ustelik kitd sitelere de
girmedim.’ 'Sayfa gérintllenemiyor” diyip du-
ruyor. Hem makinemde Service Pack 2 de ku-
rulu (internet givenli yani). Valla bilgisayara
cok masraf yaptik, ama bu masrafin karsiligini
alamiyoruz. Babam da ben de perisan durum-
dayiz. Litfen yardim edin.

Efe Dikici

"Kopya oyuna yama yliklemek yararsiz. Yamalanan
oyunlar crack'i ile uyumsuz hale gelir.”

Malumunuz Flashpotnt 2001 yapirmi eski
bir oyun (kalbimde asla eskimedi). Bu oyunun
16MB veya 32MB bir ekran karti ve P3 hir is-
lemcide gok rahat calismasi gerekmiyor mu?
Benim bilgisayarda ise takilmalar vuku bul-
makta. Bunun sebebini hir tiirld anlarniyorum.
Yavaglamalar meydana geliyor. Mesela Fare
hayvanini hareket ettiriyorum fakat tiifenk
sonradan geliyor. Kosarken takilmalar

Selam Efe,
Gncelikle defalarca Service Pack 2 kurmayin de-
memizi dikkate almadigin i¢in sagol. Eger bilgisa-
yarini giivene almak istiyorsan Zone Alarm gibi ka-
liteli bir firewall kurabilirsin. Zaten ADSL modemi-
nin de biyik ihtimalle donanimsat bir firewall'u
vardir. Eger sitelerin bir kismina giremiyorsan bu
sisteme bulagmig bir parazitten olabilir. Benim
bagima gelmigti. http://www.dox-

yasiyorum. En sevdigim bunu neden ya- ?“C evap desk.com/parasite/ adresine gir.

piyor bana? Ekran Kartinin strdcdlerini
guncetledim degisen bir sey olmadi? Siz bir
¢0zdm bulabilir misiniz? Oyunun upgrade’leri-
niinternetten indirdim. Fakat bir tdrli yiiklen-
miyor. "insert correct CO-Rom” diye hir mesa;
aliyorum. Acaba bu CD'nin orijinal olmamasin-
dan mi kaynakiariyor?

Can Polat Tavlan

Selam Can,

Eger diger oyunlarda bir performans serunun yok-
sa (olsa séylerdin) sorunu bilgisayarinda dagil
oyunda aramak gerek. Sende oyunun yamalanni
yiikleyerek dogru bir ig yapmigsin. Ama kopya
oyuna yama yiklemek yararsiz. Glinki yamalar
oyunun ¢aligtirma(EXE) dosyasini degistirr ve
kopya oyunun crack't ile uyumsuz hale gelir. Ma-
dem oyunu da seviyorsun bu kadar, orijinalini al

Eger sisteminde bir parazit varsa
ne oldugu ve nasil temizlenecegi otomatik olarak
sitede gikiyor. Bunun diginda bu soruna yol agabi-
lecek bildigim bir ey yok.

ENTEGRE KARTA 5+ 1 TAKMAK
Sorum dnemli aldugu igin hemen basliyorum,;
dergideki Philips MMS460 5+1 almak istiyo-
rum ama ses kartim on-board ve ses karti al-
mak istemiyorum, Nasil verim alinm. Cevap-
larsaniz ¢ok sevinirim

Tufan Epiri

Selam Tufan,

Entegre ses kartlaninin iki dezavantaji vardir, Bj-
rincisi EAX Advanced HD desteklememesi, ikincisi
ses kalitesinin diigiik olmasi. Ama yine de
MMS460'" entegre ses kartiyla da sorunsuz kulla-
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nabllirsin. Madem hopariru almayi kafana koymugsun
al bir stire kullan, Seni tatmin etmezse bir de ses Kart
almay diglndrsin.

BEN CIVIGIM, AHIRET'TEN SORARIM

mady..... Biihu.... Uvvaaaaaa!l..... (Hmm saninm bu
maili o koseye alirlar.} Neyse benim sorum: Ahiret-
teki insanlar sizin bu kigeniz hakkinda ne disgiine-
ceklerini hic merak ettiniz mi? Sevgilerimle.

Alican Avar

Hayir, Alican mektubunu O kdgeye almiyoruz. Ama yaz
veya kig kégelerinden birine alabiliriz. Ahiretten Dona-
nim kisesi de kalkmadi. Demek gegen ay buraya gire-
cek bir mektup gelmemis forumu eselemigiz. Bu arada
merakini giderelim, Level 6bir tarafta heniiz yayinlan-
muyor. Elbette Ahiret ginii “Abi bigi sorcaktim, simdi be-

akhmi kanstinyar. Fujitsu-Siemens
Amilo M 1420 iyi bir performans ve-
rebilir mi? {Intel Centrino 1.6Ghz, is-
lerci, 512MB RAM,128MB AT| Rade-
on 9600 Pro ekran karti, 1800$+kdv)
Baska bir model dnerebilir misin?
Simdiden tesekkdrler.

Géker Erdek

Merhaba Giker,

Maalesef elimize test edecek gok fazla
diziistii sistem gegmiyor. Firmalar diziis-
tl bilgisayarlanin oyun performansinin
ve bunun dneminin farkinda degil heniiz.
Cogu firma sistemlerindeki ekran kartini
betirmeye tenezzill bile etmiyor. Bu
yizden sana bir marka model tavsiye
edemam. Ama verdigin sistem konfigi-
rasyonu oyunlar igin iyi gériiniyor. Ben-
den bir kanfigiirasyon tavsiye etmemi
istesen herhalde aynisini verirdim, Belki

“Firmalar dizisti bilgisayarlarin oyun performan-
sinin ve bunun éneminin farkinda degil heniiz.”

nim sistemn Pentium..." diye lzerimize koganlar olabilir.
Ama biz o giin Sirat Kdprisi istikametine kogarak kag-
mayi planhyoruz. Artik geger miyiz diiger miyiz Allah bi-
lir.

DONANIM GGRENMEK
Tum Level camiasina sevgiler ve saygilar diyorum
ve sorularima geciyorum.

1- Ben pek anlamadigimdan artik bu bilgisaya-
ra kendim format atmak, donanim
N parcalarini filan artik kendim tak-
¢ mak istiyorum. Bunun gibi seyleri
kapsamli bir sekilde 6grenebilecegim bir yer veya
kaynak veya bir internet sitesi biliyor musunuz?

Sorularim bu kadardi herkese selamlar,

Murat Kahya

Selam Murat,

Bilgisayar pargalarini toplamayi da format atmayi da bir
kere Level'da, bir kere de Chip Oyun Ozel'de anlattik za-
ten. Yani sirf Level okuyarak da bunlari grenebilirsin.
Donanim bilgisi akulu, kursu olmayan zamanla, emekle
ve deneyimle dgrenilen tirdedir. Eger Level sana dona-
nim olarak yeterli gelmiyorsa Chip'i de takip et. Dergileri
iyice takip ederek ve dikkati elden birakmadan deneme-
ler yaparak bu bilgileri zamanla edinirsin. Ama hata yap-
madan, sistem gogertip parca yakmadan da donanim
dgrenilmiyor. Bugiine kadar hagat ettigim pargalardan
iki lig bilgisayar gikardi herhalde. Dikkatli ol ama gidene
de bilginin bedeli goziyle bak. Yolun agik alsun.

DYUN IGiN DIZGSTD
Su ginierde bir diziist{i bilgisayan almayi disund-
yarum ama oyun performansi alip alamayacagim
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ekran karti 9600 yerine 9700 olabilir.
Ama bu da gok cok biiyiik bir fark degil.
Fujitsu-Siemens'de iyi bir markadhr.

WINDOWS XP 64-BIT
Donanim sayfanizda Windows XP,
64-bit Edition'in 2005 ortalarina erte-
lendigini yazmigsiniz ama www.win-
dows.com da 2003 Ing. ¢kt diyor?

Bende AMD 64 3000+ islemci
var ve 64-bit Edition'a terfi etmek is-
tiyorum. Sence re yapmatyim litfen
yardim et.

Orhan Siiner

Selam Orhan,

Web sitesinde gordiigiin o Windows XP
64-Bit, Intel'in Itanium iglemcileri igin.
Bildigim kadaniyla da AMD Athlon 64 ile
g¢aligmiyor. Yani server ve Workstation
kullanimi igin geligtiriimig. Son kullanici-
larigin olan siriim dedigimiz gibi erte-
lendi. Onu beklemek diginda yapilacak
bir gey yok.

FAN PARMAKLAYAN BABA
Direk kanuya giriyorum. Bir glin ba-
bam elini fana bir att| bizim bilgisa-
yar bitgisayamaz hale geldi. Ambu-
lans gibi "diii duuu diii duuu” gibi 6t-
meye bagladl. Ekranda hig birsey go-
z(kmdyo. Ne oldu benim bilgisaya-
ra?

Serdar Ali Igneli

Selam Serdar,

Cok gegmis olsun. Saninm bilgisayar fam parmak dar-
besiyle durdugu igin sistem 1simigor ve agiimak yerine
ambulans ayagina yatiyor. Umanm sorun sadece budur
ve parg¢alardan hasar gdren yoktur, Boylece fani tamir
ettirerek veya degistirerek kurtulabilirsin.

Ama asil ve ¢ézlim( zor olan sarun babani bilgisayarin-
dan nast uzak tutacagin. Ama bu konuda verebilecegim

bir tavsiye yok.

CRC CHECK ERROR
Gegenlerde bir dizisti bilgisayar aldim fakat hirgok
CD'de kurulum esnasinda "CRC Check Error: * * do-
esn't match the file in the setup's.cab file. The me-
dium from which you are running the setup may be
corrupted; contact your software vendor.” hatasi
veriyor ve kurulum yarida kaliyor. Internette aras-
tirdim ve onlarca kullanteinin bu hataya rastladigini
fakat kesin bir ¢cozim bulamadigini gérdlm. Yar-
dimci olursan ¢ok sevinirim.

Alper Oztiirk

Merhaba Alper,
Belli ki sistemin kurulum CD'sini akuyamiyor, CD kalite-
siz oldugu veya hasarli oldugu durumlarda aldigimiz ha-
ta mesaj) bu. Betki bagka bilgisayarlarda ayni CD ¢ali-
sabilir. Bu dogal ¢iinkii CD-ROM siiriiciilerde hata dii-
zeltme denen dzellik ve kalitesiz CD'leri okuyabilme
farklilik gbsterebiliyor. Gnemili olan orijinal, hig giziksiz
CD'lerde de bu sarunu yagayip yagamadigin. Eger bu tip
hig sorun gikmamasi gereken CD'ler de problemliyse sa-
tin aldifin yerin teknik servisine bagvur. Ama sorun sa-
dece sorunlu olabilecek
CD'lerde ise bu CD-ROM sii-
}ﬂ": A= D riiciiniin kalitesi ile alakah
bir durumdur. Bu durumda galigmayan CD'lerini Sony,
TDK gibi kaliteli CD'lere gektirerek bunian kullanabilir-

sin.

SILINMEYEN ARAMA SAYFASI

Ben hendiz iki hafta énce bir tirtl silemedigim In-
ternet Explorer Uzerinde gikan reklamlar ylzinden
format attim. Her sey gayet iyiydi fakat az dnce yi-
ne ayni olayi yasadim. Her zgisimda bilmedigim bir
arama sayfasi agiliyor. Ayarlardan about:blank ya-
piyorum ama diizelmiyor.Renkli kutucuklann ya-
ninda Finance, Casting, Pharmacy, Gambling gibi
ifadeler var, bunlars aratacakmisiz gliya.Tekrar for-
mat atmakla ugrasmak istemiyorum,okullarda acil-
di, hig vaktim yok. Ne olur bunu sitmenin, dizelt-
menin bir yolunu soyleyin. FORMAT ISTEMIYORUM,
YARDIM EDIN, KURTARIN, Ayrica bu tip seylere kik-
ten ¢cdzim getiren iyi bir program da sbylerseniz
sevinirim.

Emre Ozeng Dizmen

Selam Emre,
Oncelikle sakin ol. Sistemine bulagan bir adware canini
bu kadar sikmasin. Her seyin bir ¢oziimii var elbet.




Nedense insan klavye ve direksiyon baginda evet ne diyorduk. Kumsaldayiz, saki-

kendini kaybediyor. Sakin ol, birak kendini, géz- niz, buzlu gay, tropik melodi, kiziar...
terini kapa deniz kenarinda oldugunu diigin. Evet sakinim, huzurluyum, geng ve gi-
Kumlara serilmigsin, glines tenini yakarken zelim,
meltem hafif hafif serinletiyor. Cigeklerden bi- $imdi biitiin sakinligimizle eski Level
kini giymis bir esmer glizeli sana bol buzlu bir veya Chip CD'lerini kangtiriyoruz. Ad-
¢ay getiriyor. Gylesine gevsemigsin ki bardaga Aware denen programi buluyoruz. Yok-
dahi uzanmak istemiyorsun. 0 giizel kiz 5ana sa hig dert etmeden www.downlo-
gayini kendi etleriyle igiri-

cevoe D yor. Bu arada hafif, huzur

veren bir trapik melodi

ad.com adresinden gekiverigoruz. Topu
topu 2.5MB zaten. Kurup diizenli olarak

giincelliyor ve bilgisayarimizi tanyoruz.
karnigiyor dalgalarin sesine. Hemen yaninda be- Bu program ne bulursa hemen siliyo-
liren ug dilber dans etmeye baghyorlar. Derken ruz. Sonra Efe arkadagimiza tavsiye et-
“Dong” bir hata mesaji “Bilgisayanniz kapatila- tigimiz gibi http://www.dox-
cak. Fantezinizi kaydetmek ister misiniz?". Gel desk.com/parasite/ adresine girip
de delirme kardegim, Bu bilgisayarlar gildirtir parazit kontroil yapiyoruz. Artik ne
be adami! parazit, ne adware, he spyware. Ra-
Sana hak vermemek elde degil Emre. Ben olsam hat, huzurlu ve formatsiz ginler
bin kere atmigtim o bilgisayar camdan agagi. geciriyoruz.
Ugragip format da atmigsin, ne gikiyor bir da- Bir ay daha akil sagligimizi kaybet-
ha. Zaten bu igreng seyleri yazan herifleri bir meden bu sayfalan tamam-
yakalarsam var ya! Ayip degil mi kardesim bu- lamanin rahatligiyla ayrilwgorum
lagik yaziimlarinizla insanlarn rahatsiz etmek. huzurlarinizdan. Gelecek ay tekrar
Ben sizin gelmiginizi gegmi... ehmm.. hmm.. goriigmek dzere.

Tugbek Olek

DONANIM PAZARI

Donanim Pazar ile cok fazla soru geliyor Hazir bu ay fazia degisiklik yokken biraz
agiklama yapalim. Donanim pazari bizim kisisel tercihlerimizi ve tavsiyelerimizi iceriyor
Biz bunlarin en uygun, en siiper sistemler olduklari iddiasinda degiliz. Piyasada daha
ucuza daha uygun Grinlerde bulunabilir ve biz test etmedidimiz, kalitesi hakkinda
fikrimiz olmadigr icin burada dederlendirmeyebiliriz Bilgisayar almak, hele ki foplama
bilgisayar ciddi bir ev 6devi gerektirir. Oturup ince ince hesap yapmali ve alternatifleri
dederlendirmelisiniz. Donamim pazari bu yiizden size rehberlik etmek icin var, her derde
deva bir regete degil bu

Ahiretten Donanmim Sorusu

Bugune dek PC kullanicilanndan pek gok
ahiret sorusy aldik, Ama asil cevher P52 kul-
lamoilariymig. Megerse ohlar sorunun hasini
sorarmig. Ben de digorum bu MegaEmin neden
yok ortalarda, neden ser sefil dolaniyor diyar
diyar. Bakiniz Igte sebebl:

yaw banim ps2 bumout 3'd agmadi ne
yapacagim be abi mereti pynamayji

qoooopooooooook istiyorum Allah nzas: icin
nedenind bir zahmet maille yollarmisin
noogosovooooot luuuuuugurt!!
Madskilz
Sorunuza hayran kaldim, saygl duy-
dum sayin Madskilz iste cevabiniz:
Yaw senin ps2 nasn agmazki
burniout 3'l nasi da glizel var ya bi
oynasan suulpppeser oyna valla
bayilican ama belki oyunu ters
takyesundur gevirde tak o zaman
olmazsa belki kopya mi ki

nogoeoooouluuuuur oyna yaaaall!

Asagidaki iiriinleri bulabilecediniz online magazalar

www.eksenbilgisayar.com
Wwww.estore.com
Www.kangurum.com
www.mavidonanim.com
www.pcgold.com.ir

WWW.arena.com.ir
www.bogazicl.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

i Ekanomik Ideal ,%nf'_ I T o
Islemci Afhlon XP 2400+ (Box] 80§ | AMD Athlon XP 2800+ (Box) 138% | AMD'Athlon 64 FX-53 $1,091
Anakarf MS| KTEY (6712) 51% | Abit NF7-S 113% | MSiKBT Nea2-FIR $122
Bellek 512MB DOR-400 Twinmos 87% | 2x512MB DDR-400 Twinmos174$ | 2 x 1GB DOR-S00 Twinmos $666
Sabif-disk Samsunag Spinpoint 80 GB  80$ | Samsung 5P1213018MB 112068 1108 | Seagate Barracuda SATA [ BMB 1200 GBS148
Ekran Karh HIS Radean 9550 128MB 124% | Sapphire 9600 XT 256 MB  180% | HIS XBOOXT |CEQ2'256M8 §625
Monitor Samsung 793 DF Flat 17" 139% | Samsung 797MB 17" 207% | Samsung 173P LCO 17" TFT 1657
Optik sUricd Samsung 52/32/52/16 Combo 49$ | Samsung 52/32/52/16 Combo49% | Plextor PX-71ZA/T3 DVORW  $182
Ses Karh Sound Blaster Live Value 5.1 31% | Sound Blaster Audigy DE 77$ | Sound Blaster Audigy-|l Platinium $188
Kasa Aopen KAS0D 548 | Acpen HEODOB 61% | Chieffec Matrix Big Tower $145
Klavye Microsoft P52 8% | MS F“Iul’rirnadya Blue 20% | Wr.Opt Desktop $19
Mouse MS Intelli Explorer 3.0 32§ | MSIntelli Explorer 3.0 32% | Logitech MX900 $101
Haparldr Philips A2.510 545 | Philips MMS460 91% | Logitech Z-680 $449
Floppy 7% §7
$4 660

Not: Fiyatlara KDY dahi degildir ve KDV oran iiriin gruplan arasinda farkilik gistermektedir Fiyatlarithalatgilarndan degil belirtlen ontfine magazalardan alinmsti Bu ylzden incelemelerde belir-
titen fiyatlardan ve baska matiazalardaki fiyatlardan farkl atabilic Fiyatlar verilirken magazalar icinde en dusuk olan deger secilmistir iavsiye edilen driinlerin tmi denenmistir
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LEVEL BENIM ICIN....

Bir dergi nigin anket yapar? Okurlarinin aligkanfik ve
ihtigaglarini daha iyi anlayip kendini buna gore gelistir-
mek iin. Peki, bir ankete neden dddl konur? Daha gok
okuyucu katilsin ve sonuglar daha sagliklt alsun diye.
Bu yayincilikta bir kuraldir ve her dergi i¢in gegerlidir.
Aslinda yayincilik ve dergicilik boyle kurallar ile igler.
Bir tip dergisi icin dogru olan sey genelde bir oyun der-
gisi igin de gecerlidir. Kurallar isler ve bu kurallara
uyarlar basari olur.

Leveliayni sizier gibi her ay sahirsizlikla bekleyip,
aybasinda elime heyecanla aldigima gdre, bir editdr ol-
dugum kadar ayni zamanda sizler gibi de bir Level oku-
ruyum. Bu yiizden gecgen ay yaptigimiz anketin su
odullt sorusuna verecek bir cevabim var benim de. Le-
vel benim igin. .. Binlerce okurun el birligiyle yarattig
hir istisnadir. Kurallarim “yayincilik” denen kemikles-
mis yapinin degil okurlarinin koydugy bir yayindir,

Bizi sizler yaratuniz edebiyati yapmak degil niye-
tim. Zira bizi de herkes gibi Allah yaratt. Bu yaga kadar
gelebildiysek de ailelerimizin emegidir bu. Isimizdeki
basarimiz da bir parga yaraticilik, biraz oyunlara duyu-
lan tutku ve gokga galismadan geliyor. Ama okurlarimi-
za biiylk bir minnet borcumuz var. Bltin Level editor-
lerinin derinlerde hissettigi biylk kir minnet. (lnkd bi-
ze Level't verdiniz. 8u derginin hamuruna belki her ay
bizim ellerimiz girdi ama o elleri yanlendiren sizlerdi-

niz.

KURALLARI ASMAK
Bize dzgurlugd verdiniz. Cok az derginin kadrosu igine
kimse kansmadan hazirlayabilir dergisini. Canki yuka-
nidan birileri karismazsa basibos editdrler sayisiz hata-
lar yapabilir. Ama biz hata yapmaktan hig korkmadik.
ClUnkd yanhs kararlar da alsak okurlarimizin yanimizda
olacagini bildik. Denemekten, degistirmekten cekinme-
dik. Cinkd yanlis da yapsak tepemize bir madirin in-
mesine gerek kalmadan okurlarimiz bizi diizeltti. Mese-
la gegen aylarda PC ve Playstation 2 incelemelerimizi
kansik yayinlamaya karar verdigimizde bize iyi bir fikir
gibi gelmisti. Ama derginin o sayisimin giktigrilk gtinden
itibaren bizi uyaran mailler dyle olmadigint anlamamizi
sagladi.

Bizi kaliplardan kurtardiniz. Yayinciligin kurallar ki-
tabina baksaniz bir oyun dergisinde oyun disinda bir
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Siz onlarca soruya cevap verdiniz, ben
de en azindan birini cevaplamaliyim.

sey olmamalidir. Ama yillardir kdselerimiz-
de hikayeler anlattik, hayat gorisumuzd
paylastik, gunlik olaylardan bahsedip ca-
mimizi sikan seylere ¢attik. Hatta siyaset-
ten bahsettigimiz bile oldu. Yillardir Kiiltiir,
Isgal, Hayalet gibi farkli bélimler dergide
kendine yer buldu. Siz ilgi gésterdiginiz, siz
izin verdiginiz i¢in.

Bir editériin en hlytk agmazi yillarca
hep yani seyi yapip sonunda sikilmasidir.
Ustelik bu rutin is sirasinda istedigini degil,
ona sdyleneni yazar. Derginin strekliligi,
derginin buttnlGgd gibi kurallara dikkat
edilmezse okurlar kacar. Ama biz hicbir za-

man bu duvarlara sikismadik. Hepimiz fark-

Il tellerden galdik, hatta bir aydan bir aya
tarzlarimiz degisti. Bize gelip derginin ba-
ylik bir orkestra gibi ahenklive tek ses ol-
masi gerektigini anlatanlar oldu. Ama siz
her bir editori elinde saziyla tek tek dinle-
meyi keyifli buldunuz.

Bize okurlarla cok icli disli olmanin za-
rarli oldugunu da soylediler. Ama siz Level’s
dylesine sahiplendiniz ki sizlerden uzak
durmamiza imkan yoktu. Belki tek tek he-
pinizle samimiyet kurma sansimiz olmadi,
belki bize yolladiginiz sayisiz dost mektu-

“Eger baska herhangi bir dergi olsa ve biz

Bu ay anketteki o 6dilli soru-
ya verdiginiz cevaplar bunu daha
da iyi anlamami sagladi. Hatta iist
{iste cevaplan okurken gozlerim
daldu. Cok hos seyler yazdiginiz
icin degil, cok dogru seyler yazdig-
niz icin. Level' cok iyi anladiginiz,
tanidiginiz ve Level'in ne anlam ifa-
de ettigini bizden bile iyi ifade etti-
giniz icin. Odulleri kimler kazand
bilmiyorum, agik¢as) umurumada da
degil. Cinkd cogunuzun umurunda
degildi odiller. Level't Levela an-
latma $ansin yakaladiginiz igin
coskuluydu cogunuz. Cevaplardan
bu o kadar rahat anlagiliyor ki. As-
linda bu anket icin en iyi odiil o ce-
vaplari sizin de okuyabilmenizi
saglamak olurdu. Duslncelerinizi
sadece bizimie degil birbirinizie de
paylasabilmeniz. Bir yolunu bulur-
sam bunu mutlaka yapacagim.

Yillardir yanimizda oldugunuz
ve bize Level' verdiginiz igin tesek-
kirler.. ®

ayni kafada hareket etseydik daha ikinci

aydan kapi disari edilirdik.”

bu cevapsiz kaldi. Ama biz oKurlarimiza ya-
kin oldugumuz, sizinle bir seyler paylasti-
gimiz her andan biyuk keyif aldik,

LEVEL’I ANLAMAK

Zaman zaman bu basariyr gereginden fazla
kendimize mal ettifimizde oldu elbette.
Ama Level'da dogru olan ne varsa bunu siz
sagladinrz, Eger baska herhangi bir dergi
olsa ve biz ayni kafada hareket etseydik
daha ikinci aydan kapi disar edilirdik. [si-
mizi kaybetmemek icin bagkalarnnin dogru-
lanyla galigsak bir muhasebeciden farki-
miz kalmazd.




EIDERHANIN

EGLENCEMI YARATIYORUM

Gegen ay yazdigim hikéye ile ilgili sizden olumlu elestir-

iler aldigim iin cok mutluyum. Gergi bazilariniz da bu ka-

dar karanlik bir hikayeyi benden beklemediklerini séyle-
diter. Fakat herkes hikayenin devamini yazip yazmaya-

cagimi soruyordu. Maalesef dergide devam etmeyi plan-
lamryorum. Benden okumaya alistiginiz zip zip ziplayan
sirin yazilara devam edecegim.

ZIP ZIP ZIPLAYAN YASAMIMIZ

Bu sabah evden ise gitmek (zere yola giktim (merak et-
meyin size glinllk yagamimi anlatmayacagim. inanin
hi¢ ilgi cekici degil). Hayat her zamanki gibiydi. Gene ara-
balar ben kargidan karsiya gecerken honus almak igin
izerime Gzerime geliyorlardi. Dtobls duragina geldim.
1.74'1ik bir adam olarak otobiise binmek icin kapida olu-
san yigint arasinda ezildim tabii ki. Ne de alsa benden
genis omuzlu ve uzun boylu beyler ve blytik popolu tey-
zeler arasinda pek sansim olmuyor, Otobdslere binerken
hep kiyma makinesine tikilan etler geliyor aklima. Daha
sonra gengliginden beri F1 pilotu olma sevdasin: yene-
memis olan sevgili IETT sof6rumUzin ¢esitli kivrak ma-
nevralart ve hiz rekaru denemeleri ile sert bir fren sonra-
st duragima geldim. Kapi 6niine yigilmis fakat ashinda
son durakta inecek olan bir stirli kalas kafali adami 6ziir
dilemelerimle iterek kapi kapanmadan 6nce asag atla-
yabildim. Metro kazisi hala bitmediginden orada agtian
¢ukurlarin dzerinden hoplaya ziplaya gectim, Arada iki

kalastan olusmus ve tath tath esneyen hir kdpri bile kul-

Her sey bir oyun gibi

landim. Cok keyifliydi. Sabah egitimimi boy-
lelikle tamamiadiktan sonra is yerime gir-
dim ve buitin giin ayni kazinm girihdstni
dinleyip durdum.

Simdi bu anlatugim giinliik termpomu
aynen bir nilgisayar oyununa benzettigimi
soylesem benim deli oldugurnu diistndr
misunuz? Ama ok benziyor. Bunda da
hoplama ziplama, hiz, déviis, kagma, saldir-
ma, platformlardan platformlara gegme var.
Hatta stealth bile var (otobus ya da metro
kaprsina dogru caktirmadan yapmjorsunuz).
Iste ben her gn bunu diistindp egleniyo-
rum ve boylelikle gliniik stresimden kismen
kurtuluyorum. Tabii ki fon miizigi olarak rad-
yo (Rock FM ya da Joy FM) veya MP3 (Cure)
dinliyorum, Yalniz metro kazisi sesi iin her-
hangi bir benzetme bulamadim heniz. Gene
de onu Call of Duty'deki bombardiman ve
makineli tifek seslerine benzetebiliriz belki.

DAHA DA MANYAKLASAYIM
Yalnizca bu da degil. Mesela yeni seyler 6§-
rendikge tecriibe puani topladigimi ve bir su-
re sonra da LEVEL atladigimi ddslnayorum.
Hatta insanlar davranislarindan ve fiziksel
yapilarindan dolays rol yapma eyunlarindaki
siniflara benzetiyorum., Bliylk ve iri olanlar
savasel, atletik ve gevik olanlar suikaste,
stsmanlar tlccar.

Ayni seyi askerde de yapmistim. Bir ye-
re giderken, arazi sartlarnini 6grendikten son-

ra, o bolgeye giden yollar ve giden
birliklerin bulunduklar pozisyonlari
degerlendirerek yikseklik, arazi du-
rumu ve hizlarina gore stratejik de-
gerlerini hesaplamaya baslamigtim.
Iste tipik bir strateji oyunu size.

Hatta nobetci degistirirken pu-
suya dusdrdlebilecegimiz en uygun
yeri kafamda hesaplamistim ve hep
0 noktaya geldigimde orayl miim-
kin oldugunda hizll gecmeye cali-
sirdim.

Kendi kendime oynadigim mi-
nik oyunlardi bunlar. Ama gercege
vurdugumuzda cokta mantiksiz
hesaplamalar degiidi. Ciinki dyle ya
da bdyle kendi i¢inde bir tutarliliklan
vardi. Fakat en hesaplanamayan
sey insan davranisiydl. Eger her sey
bir bilgisayar oyunundaki gibi yapay
olsaydi hesaplamasi cok daha kolay
alacakti. Fakat konu insan olunca
isin igerisine duygular giriyordu. Is-
te 0 zaman aslinda iri bir adam kor-
kak, sisman bir adam kuvvetli, hizli
gidebilecek bir birlik yavas, uyanik
olasi gereken bir nébetgi kalorifere
yapisip uyumus olabiliyordu.

Keske her sey bir oyundaki
kadar kolay hesaplanabilse ve kes-
ke hepimizin hayatta en azindan bir
tek Save-Load hakkt olabilse. @




KOLTUR

«=STAR WARS TRILOGY

Sirket yemekhanesinde elimde tepsi, sirada dikiimis
beklerken kapidan giren Selcuk’un neseli sesiyle siy-
rildim distincelerimden. Kolunun altinda Star Wars

Trilogy DVD setinin gimus ve siyah renkli kutusu, yu-

ziinde bayram harchgl aimis cocuk nesesiyle ortami-

za top mermisi gibi distd ki, boyutlar buna az ¢ok

misaade ediyordu. Birkac dakika gecmemisti ki ufa-

citk yemekhanedeki tim masalarda Star Wars geyigi

R doniiyor, neden bahsedildigini anlamayan

. d vV d birkag kisi hari¢ herkes hem tikiniyor, hemn
. : de geyige katkida bulunuyordu,

Star Wars'in boyle tuhaf bir yani var is-
te, en akliniza gelmeyecek insanlar o kadar uzak bir
zaman ve yerdeki bir galaksinin cekimine Kapihp
kendilerini hayal dlemine kapurahiliyorlar. Bu geze-
gendeki sikicl ve baglayici yasamlarla kiyaslandigim-
da, herhangi bir bilim-Kkurgu diinyasi cekici gelehilir
dogrusu. Ama Star Wars, belki adindaki gizli uyumun
da etkisiyle, en agir hasan dinya. Burada her seyi alt
ust eden olaylara karsi tamamen etkisizken, orada
en azindan Rebellion saflarina katilma, ya da hic al-
madi bir yik gemisine atlayip Empire'in elinin uzan-
madigl bir sistemde sansinizi deneme firsatiniz ola-
bilir, Ya da kendinize daha karanlik ve acimasiz kisi-
leri de arnek alabilirsiniz, size kalmis
tabii

Ve tim bunlan George Lucas
adindaki geng bir yonetmenin, Holly-
wood karteline bayun egmeyip sirf
hayalindeki ftimi cekebilmek igin
muthis bir savas vermis olmasina
borgluyuz, Star Wars sadece film se-
naryosu olarak degil, yapim oykls
olarak ta basindan sonuna dek insa-
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noglunun arauis icinde ol-
masinin Byklsldar. Sadece
Anakin Skywalker'in herseyi
daha iyi kilmak icin cabalar-
ken Darth Vadlera donus-
mesinin 8ykisl degildir bu, -~
George Lucas’in nasil ba- -
gimsiz bir yapimel olmak
icin savasirken, yillar sonra
kendini o nefret ettigi bu-
ylk sirketlerden birinin ba-
sinda buldugunun da oyki-
suddr,

Dogru, Trilogy pek cok agidan artk “saf” degil,
clnkl gecenyillaricinde Lucas ona pek cok sey ok-

Lois Lane: “Medeni
halinle baglayalim. Evli
misin?”

Superman: “Hayir,
degilim.” "

ledr ve cikardl. Ama zaten bu onun hayali ve eseriydi,
o ylzden bence buna hakki da var, Bize icinde istedi-
gimiz gibi yelken basabilecegimiz dev bir hayal okya-
tois Lane: “Kiz arka-
dagin var mi?”
Superman: “Hayir, yok
ama... Olsaydi, bunu itk

nusu veren bir adama bu kadarcik 6zgUrlligd cok gor-
mek de zaten merhametsizlik olur,

Star Wars Trilogy tam 4 DVD'den olusuyor. Episo-
de 4-5-6 icin ve yapim belgeselleri ve ekstralar i¢in

birer DVD. Bu yapim belgeselierini seyretmek bircok ilemak sem olurdium.
(Superman, 1978. Teras

sahnesi.)

agidan her Star Wars fanatiginin lstine dlisen bir va-
zife gibl. Yaklasik 4 saatlik ekstra iceren bu DYD'yi bir
hayalin nasil gercek olduguna, George Lucasin nasil
bir usta alduguna sahitlik etmek icin izlerneniz lazim.

Tahii bir de Episcde 37in gekimleri- FILMDEN. ..

nin perde arkasi igin ) v @ e

Fazla stze gerek yok. Yillardir 3
bekliyorduk, simdi elimizin altunda /5 :
Star Wars Trilogy. Gidip almak hepi-
mizin boynunun borcudur.

Berker Glingdr



KULTOR

BiR SANS DAHA?

Genglik giinierimin hem miizikalite, hem tavirola-  bambagka bir olay.

rak vazgecilmez gruplarindan oimasina ragmen, Neyse, 22 Kasim'da U2'nun yeni albimi “How
POPtan sonraki vasat alblmleri ve grubun solisti Ta Dismantle An Atomic Bomb" piyasada clacak.
Bana'nun gevreci hiimanist ayaklar altinda rekla- Ik single “Vertigo” ise 8 Kasim'da indiritebilecek

miniyapmasl, beni U2'dan iyice soputmustur. Ha-  {www.u2.com) ve dinienebilecek. Web sitesinden
ni vardir ya sizi bolca duygulandiran, gaza getiren,  takip edebildigim kadariyla herkes bayag) gazda;

sarkilarina hatiralaninizi sakladigimiz gruplar, iste iTunes ile bir anlasma yapilmis bile. Umanim glinah
U2tam dyle bir seydi. Ama sonranedense birsey-  cikartma niteliginde biral-
ler oldu; para ve séhret mi? Belki de. Hepimiz bi- blim olur ve Vertigo gercek- | = 3 :
. g mduree. (A TRUTN |
yyor ve degisiyaruz ama U dénlsleri yapmak ten basimizi déndUrlr. By Vet e i ¢ P

ZAMANI GELMISTI

Prodigy, yeni albiimleri “Always Outnumbered, Never Outgunned’ ile
siki bir donds yapti. Grubun albim anlaminda en son ¢alismasi The Fat
of the Land {1997) olmustu. 0 zamandan beri ortaya karisik ‘The Dirtc-
hamber Sessions Vol. 1" hari¢ pek sesi solugu gikmamisti. Grubun ol-
mazsa olmazi Liam Howlett, yeni alblimiin gok daha seksi ve punk bir
tavirda oldugunu sdyluyor. Album gercekten de farkl); bir Firestarter,
Breathe veya Smack My Bitch Up tadi yok ama ¢ok daha yeni bir sound
var, Cangll teknonun en baba grubu Prodigy yeniden ortamlarda. Tirki-
ye konseri nasil gecti bilmiyorum arma albiim tereddlitsiz tavsiye edi-

lir. Ayrica web sitesine de kesin bir gbz atin (www.thepro- | WES e aTon
. N
digy.cam). album Pt T
RS o Tog

= - 3 LI N - - ‘--_"Jﬂ-‘l_--_ Lo

Gegtigimiz sezon gosterime giren Chronicles ler arasindaki bosluklan doldurmanin yani si-
of Riddick, bir devam filmi olmasina ragmen ra Riddick ve diger karakterlere dair ekstra bil-
aradaki bazt olaylari pas gectiginden, seyirci- giler de veriyor. Dark Fury'nin yaraticisi Peter
nin kafasinda birtakim sorular birakmist. Bir Chung (kendisini Aeon Flux

animasyaon film olan Dark Fury ise Pitch Black ~ ve Animatrix'den de tani- e aw
ile Chronicles of Riddick arasindaki kdpriyt yoruz) ortaya gayet sik ve : d v d E
kurma gérevini Gstlenerek bosluklart dolduru- dinamik bir is gikarmis. v

yor. Dark Fury, tam clarak ilk filmin bittigi yer- Riddick tabii ki Vin Diesel tarafindan seslendi-
den baslyor. Riddick, Jack ve Imam, sadist bir  riliyor. Ister cizgi, ister film olsun, Riddick be-

- i liderleri olan bir grup kelle avcisi tarafindan lasim arayan herkesle yakindan ilgileniyor.
c I Z G I R I D D I CK yakalaniyor ve bdylece Riddick igin yeni bir Animasyonla ilgilenenler icin DVD ekstralari ol-

kurtulus miicadelesi bagliyor. Dark Fury film- dukea doyurucu.

0 ARTIK KRIPTON’DA
o P R
Gectigimiz ay, Superman karakterine can veren Christopher Re- H E N 5 i
eve’i kaybettik., 1995 yilinda attan diserek, omuriar zedelenen i 1
ve vicudun blydk bir kismi felg olan Reeve'in yasam mucadelesi- oo o &

11. FiLm EkKimi
likisa amMa Oz
_lﬂiR FESTIVAL]
:2. SUPERMAN
(NASIL LR YATZ!
(. MEW YORK
iAEIﬂ'I DOz BiR YER.
_Giiven Catak 14. FRANZ

s —— IFERBINAND BiR FUTHDOLOW DEGILOIR.

IS5, HAYALET MEKTEBl; HER Pazar, 11.00, KamnaL 6.
1

ne kalbi ancak bu kadar dayand). Gercekten tzicu ve ironik bir
durum. Talihsiz bir kaza ve ¢ok geng bir &ltrm. Stper kshramanla-
rin bile 8ldGgl bir dinyada yasiyoruz; yine de hayal kurmaya de-
vam. Reeves en son tekerlekli sandalyedeki haliyle Hitchcack'un
‘Arka Penceresi'nin TV versiyonunda basrolt oynayarak, Screen
Actors Guild 8dUllind kazanmist.
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: Dzet:Hayalet isimli esrarengiz bir adam, bilinmeyen bir evrenin bilinmeyen bir gezegeninde bilinmeyen bir tilkenin
 kralina hikayeler anlatmaktadir. Hikayeleri bir zamanlar yasamis oldugunu séyledigi bizim diinyamizin fantastik
i edebiyatinin 6l kahramanlarinin kurtarilmasi ve bu 6li kahramanlardan bir grup kurulmas: ile ilgilidir. Fakat baska
I bir yerde, habis ve karanlik bir bagka glic daha harekete gecmistir... i

“Bundar hoslanmadim” dedi Kara Kilig ha-
ifge. Ellert birer sanat eseri olan adamantit ki-
liglaninin, islemeli kabzalanndayd. Son an da-
kikadir sessiz katakombda yankilanan sesleri
dinliyorlardi. Karanhk bir kiseye sinmis, ara
ara duvardaki oyma kum saatini gozlemek-
teydiler. Hayalet ortaya grkarsa diye,

Ve gecikmisti. Asla gecikmeyen Hayalet
gecikmisti. Ote boyutlarda zamanin farkl al-
yor olabilecegini bilecek kadar birikte zaman
gecirmislerdi. Hayalet gok uzun stirmez de-
misti ama simdiden uzun surmisti bile. Fazla
uzun, Ve artik 81miin sessizligi hakim degildi
bu mezarlara. Celik, ayak ve konusma sesler
yankilaniyordu. iste bundan hoslanmiyardu
Kara Kili.

“lceri cok sessiz girdik. Bizl kimse ghirme-
di. Crom adina, burada aldugumuzu kimse bil-
migar olmaliydi!” diye hararetle katild arkada-
sina Barbar. "Varligimizi isaret edecek herhan-
pibir sey mi biraktk?"

*Hauir, hayr. Baska bir seyler dontyor
Barbar. 8iri ya da bir sey varigimmzi haber ver-
mis olmali, Iki biylictyl cektigimiz yerdeki di-
lencileri hatidiyor musun?”

Barbar usulca basin sallad), Hatirliyordu
elbette. Isiak sokaktan cikip Gstlerine yiri-
yen, pizlerinde donuk've bos bakislar, yanak-
lanini slatan ghzyasian ve cenelerinden salla-
nan salyalarla gelen yiizlerce dilenci. linceleri

kiliclarinin kabzalan ve yumruklanyla uzak-
lastimnaya calismiglard, sonra ellerinde pis
we girkin giriinis|0 silahlar olanlan fark etmis-
lerdi, civili sopalar, pash teneke pargalan. ..
Aralannda igrenc gorinimli hastaliklardan
muzdarip ofanlar vardi, Yiriyen cesetler,
hartlaklar gibi gdrinen. Aralarinda sakatlar
vards, slrnerek yaklasan, tek ayak dstinde
hoplayarak listlerine gelen. Sonra Gliim basla-
mist elbette. Hayalet haykirarak liim emrin|
vermisti, Hepsi ama hepsi dldiriimeliydi. Onu
uzun zaman sonra ilk defa boyle dfke ve nef-
ret dolu gormislerdi, Ne olursa olsun ona gii-
venmeleri gerekiyordu, biylece didardiler.
Sokaklar cana ve kana doydu, kollari artik da-
ha fazla kalkamayacak kadar yoruldu ve o di-
lencilerin tek biri bile sag kalmad, Titreyen,
kan ve pislik icindeki Hayalet su sozler soyle-
misti: "0 gnderdi, Oldordtgtmiz seyler in-
san degildi, vicdanimz rahat alsun.”

*0" demisti, Bu tek harfte yOklu o kadar
biydk bir nefret vard ki kara Kilig ve Barbar
kelimelerin tutusup, kuruyarak yere dikile-
ceginl digindiler... Peki ya "0" Kimdi? Haya-
letin onlara - henliz - sBylemedigi bir baska
sely, Simdi Kara Kilig'in kastettigl sedi anliyar-
du Barbar. "0" hala peslerindeydi, Esrarengiz
dismanian onlar — Hayalet'i - engellemek igin
ortaya gikmist tekrar.

‘Burada oldugumuzu 0 haber verm|s al-
mall" diye fisiidad) Kara Kilig. Dlacaklan bili-
yordu. [ki kil avuclanna yerlesti ve kinlann
terk ettiler. Barbar usulca kafasini sallad ve
sitindaki kaca kibel cekti.
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*Crom buraya bak. . Ve oluler say. " di-
ye mirildandi,

“Ah evet Crom, Dlleri say, bu gece iddiali
bir rakama ulasacaksin® dedi Kara Kilig ve si-
yahsiyah gllomsed|. Barbar ona ters ters
bakti, “Tanrilarla dalga gecmek iui bir huy de-
il Kara Kilic. Yanimizda savasmasalar da kar-
simizda da almalanni jstemem.”

Gllimsediler ve ilk asker salona adim at-
1L

Askadjas askerlerin arasinda tedirginlikle
ilerliyordu. Askerlerin ve onu takip eden rahip:
lerif... Inanglanna ke kiiriine bagh, asla
tannlannin ve basrahiplerinin emrinden cik-
mayacak, glivenilirve saglam insanlardi bun-
lar. Dualan ve kisitl byl glgleriyle kagaklan,
o hirsizlar grubunu bulmaya caliswyorlardi. D
pis sihirbaz ve ganp arkadaslan herhangi bir
yerde gizleniyor olabilirlerdi. Mezarlann her
kilsesini iyice aragtirarak ilerlemelerini emret-
ti adamlarina. Lahitlerin igini ve arkasini, si-
tunlarin ardiny, her gélgeyl, duvardak| oymala-
nin ardinda olahilecek sakli odalan, hatta 1ava-
ri bile. .. Komikti ama Varlik biyle sdylemisti.
Highir yeri atlamayin, eger Kor Tann'nizin sa-
lonlannda uyanmak istemiyarsaniz.

Bdylece iledemelen yavaslamist, Asker-
lersessizlikleriyle Gnl0 degilierdi elbetie ve
bir yerlerde sihirbaz pigiyle onun seref yoksu-
nu arkadaslarinin onlara tuzak haziriyor ola-
bilecegi disoncesi rahiblin beynini kemiriyor-
du. Variik aksini séylemis oisa da. Yine de an-
dan stiphe etmenin mantikli bir yani yaktu.
Hauyalet'] ihbar etmisti degil mi? Bunun da tu-
zagin bir pargas olabilecegi fikrini kafasindan
uzaklastirdi. Askadjas ve diger rahipler Kar
Goz'l mezarlarda dolanmasi igin serbest bi-
rakmislar ve gercekien de orada bir yerlerde
tanima uyan siluetierin lededigin hayal me-
yal fark etmiglerdi. Hayir, Hayalet ve ekibinin
burada olduguna kuskusu yoktu, sadece bu-



rada nerede olduklann bulmaya kalmist is,

Yavag ilerleyisin on saflanndan susla zichi
mesale isiginda parlayan kidemli bir asker gi-
kageldi. Askadjas kaslanm gatarak askere
dandd,

“Bir sorun mu var Raghed ?"

“Efendim, askerler krallann uykulanm bo-
zuyor olabilecegimiz disdncesiyle huysuziuk
ediyorlar" Yagl asker boyle ters haberleri ver-
mekten nefret ederdi. Daha tince bu tir basit
sorunlar yizunden canindan olan dostlan al-
mustu,

‘Raghed, adamiarina sbyle geri zekalilik
etmesinler. Buraya gelme sebebimiz krallann
uykusunu bozmaya cliret eden hirsizlan buna
pisman etmek,” Sonra bu konuda daha fazla
bir sey duymak istemedifini belintircesine
yash askere kigirn diindii.

Askadjas, elinde Ord Asasi ile dualar ede-
rek mezarlarda ilerledi. Bu krallardan en az iki-
sinin direk ya da dolayl dl0mine sebep oldu-
“punu hilmek onu hig rahatsiz etmiyordu. Onun
gorevi ve kaderi Kér Tanr'nin taci olan bu gi-
zel Gikeyi ic ve di dismanlara karsi savun-
makti. Her ddgmana karsi kiligla, bilyiyle sa-
vasamazdiniz elbette, Bu dismanlardan kimi-
sinin basansiz olmasin saglayacak birinin se-
gilmesini saglamak, bayle birine karar vermek
de anemliydi. Hatta bazen digerlerinden daha
tnemli. Béylece, sonsuz uykusunda huzurlu
olduklanna ve ana kirgin olmadiklarina emin
oldugu eski krallann her birine dualar etti. “In-
sanlar dldGklerinde aydinlani” diye disindi.
Krallar da Kar Tanr'ya gittiklerinde parecekler
benim aslinda ne kadar biyik iyilikler yaptig-
m. Kar Tanr'min Salonu’nda grmeye baslaya-
caklar. Ne ironi.

Iste Bagrahip Askadjas bu distnceler
igindeyken kilic seslen yankilandr, ki gapulcu-
yu bulmuslard:. Oldmier baslad,

CRPG'LERIN EVRIMi — BOLOM |
PIKSEL KAHRAMANLAR

$liphesiz her zaman zilyon CD'lik, saheser
grafikli, sanat eseri CRPGler (bilgisayarda
oynanan RPG) yoktu bilgisayarlanmizda.
Vakti zamaminda i bes piksel pesinde he-
ba oldugumuzu hatirhyarum, zamanin ad-
venture ve CRFG oyunlanmin minik detayla-
nni gazebilmek icin kendimizi paralardik. 0
zamanlar internet yoktu elbette, Gaogle'

alm cikmigordu karsimiza. Hatta o donem:
ler hakkinda malumati olmayanlar igin bir

acip meramimizi yazdigimizda n tane ¢o- F

lhsesae

]BL]SIN UYANISI

yim, mevzu bilgisayar tarihiigin kadim sayila-
bilecek donemde basladi. Mojo size kahve,
cay veya sarap koyarken ben de slagtianm
hazir edeyim. Ne de olsa gorsellere destekie-
nen bir konusma her zaman daha etkili olur,

70 YILLIK CRPG
U.C.Berkeley'den dinyaya yayilan, UNIX icin
hazirfanms bir test program) olarak dogmus
Rogue'dur bu jannn biiydk biyiik bayik dede-
si dostlar, ki yagi 70'lere kadar gider hani.
UND'den hop! IBM PC'ye ve hopl Mac'e sonra
da hop! Hop! Amiga ve Atari ST'ye zipladi bu di-
nozor. Béyle devrimsel bir oyunun klonlar ol
mamasi disinilemezdi elbette. Bakiniz bun-
lardan bazilan nelerdi géirelim. DRIGINAL Hack,
Amiga Lam 12.08, Amiga Morla 3.0, College
Rogue, HackLite 2.8.3, iIRogue 0.30, Krogue
0.9.5 vs vs. Rogue'nun klonlanndan sonrasi
bilgisayar oyunlarinda bir dénem "Rogue gibi
oyunlar” olarak gecti. Bunlann da arasinda
Angband, Zangband, Hack, ethack, ADOM (An-
cient Domains of Mystery), Oubliette, Caverns
of Zoarre gibi isimleri yaraticihiktan yoksun
olan ama her birl dénemin fantazya meraklila-
rini eglenceden eplenceye Kosturan oyunlar
vardi. Bir digier klasik olan Wizardry bu dénem-
de yaraulmish,

Bu esnada Multiple-user Dungeons/Do-
mains/Bimension (MUD) tabir edilen ve 300

fiblis Uyaniyor — R.A. Salvatore — ithaki Yagmevi

Fantazya alemlerinde Drizzt'in yaraticisi olarak taninsa da,
Salvatore'un edebiyat gevrelerinde Wizards causi altinda
cikardif kitaplardan daha prestijli olan serisi DemonWars
ya da Ithaki imzas: ile Iblis Savaglan.

manzara resmi gizmeme izin verin; Atari
400/800, Apple Il ve CB4 evierde nadiren de
alsa boy gosteren cihaziard). Bu terminallerde
grafik becerileri pek yoktu elbette, ama tekst
gorintileyebiliyorlardl. Konuyu dapnmaya-

o

| [

Bob'un tinld oldugu hizh aksiyon sahneleri ve epik hadiseler
Iblisin Uyamisi'nda bolca mevcut. Konu orjinal degil ve belki
de yapmasi gerektigi gibi ucundan bulastig kaybedilmis
inang, arayis, cinsellik, yabanecilasma gibi milhim temalar
derinlemesine incelemiyor ama Kitabin islenisi daha ritmili,
daha kontrolll. Salvatore ayrica okuyucularina kesfedecek-
leri yepyeni bir dilnya sunuyor; degerli taslarin getirdigi
hiiyiis, korucu felsefesi ve kendi mitolojisiyle Carona. ..

Stiphesiz bu uzun soluklu seri Salvatore'un yazin hayatinin kendini lleriye tagidig
eserlerinden biri. Bu da Iblisin Uyanist'ni basta onun hayranlan olmak Gzere bitn
fantazya meraklilarinin okumasi gereken bir kitap haline getiriyor.

] ] o o e e e E e e — — &

ila 2400 baud modemler aracilig ile BBSler
dzerinde oynanan yazi tabanl CRPG'er ortaya
cikmaya baslad. Avrupa'da da (dzellikle de
Essex Universitesinde) oldukca fazla yayilan
(hatta Multi-Undergrad Destroyer yani Coklu-
Oprenci Yokedicisi viarak bile anilmaya basla-
nan) MUD'ar CRPGleri bolca beslemeye basla-
di. MUD'lar zamanla MUSH (Multi-player Sha-
red Hallucination) , MUCK (Multi-user Chat
Kingdam) ve MUVEYara (Multi-user Virtual En-
vironment) billinseler de glnimize kadar
varliklanm siirdirmeye devam ettiler,
MUD'larla aym zamanda tekst adventure'lar-
dan tareyen tekst RPGler oriada gezmeye
basladilar.

80'LI YILLAR

8'lerin sanuna geldigimizde birkac tane yeni-
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likei, gelismis CRPG gbriiyoruz, bunlardan ilki
Leygrefs Castle. 512 odal) bir kalede gecen
macera oynamas) oldukca kolay bir oyun su-
nuyordu, Moraff's Revenge RPG merakblannin
yakindan tanidigs rutine bulasan ilk oyunlar-
dandi. Zindana gir, herkesi temizle, koye don,
giyin-kusan-temizien, daha giicli silahlar alp
daha gleld digmanlan oldirmek icin zindana
geri din. Moraff's Revenge bu tir oyunlar igin
glfler ve hobhitler de oyuncuirkiolarak sece-
hilmeyi glindeme getirmesi agisindan yenilik:
lerle doluydu. Yine bu donemde ortaya cikan
Dragon Duest ve Final Fantasy birazdan bah-
sedecegim devrimie birlikte en cok konugu-
lan, gercek birer klasik oldu. Ama bu klasikler
arasinda (ki tanesi (Final Fantasy serisi ile bir-
likte) bugtin bile hayran Kitlesini artirmakta-
dir: Bard's Tale ve Might and Magic.

1985'de Michael Cranford tarafindan yazi-

lan ve il etapta adinin Tales of the Unknown,
Vol k: Bard's Tale olmasi planlanan ama sonra-
|ara Bard's Tale olarak kalacak olan oyun (Ska-
ra Brae hatirlayin) 2004 sonunda InXile firma-
sindan karsimiza tekrar gikacak, Brian Fargo
sagolsun.

Jon Van Caneghem tarafindan yapimeihg
dstlenilen MBM serisi de 1987'de Might & Ma-
gic: The Secret of the Inner Sanctum ile haga-
tina bagladi ve 300 iflas edip M&M isim hakk:
1.4 milyon corg vasingtma Ubisoft tarafindan
satin alinincaya Kadar 9 devam ile zilyon tane
spin-off gikardi.

ULTIMA OFFLINE
Tekrar geriye dinelim simdi, zira RPG alemini
kokinden degistirecek bir baska oyundan
bahsedecegim. Bilgisayar oyuniaritarihinde
bu kadar basan olmus, bu kadar cok (15
oyun) devami gikmis ve belki de bu kadar pok
RPG turtintn sekillenmesine katkida bulunan
bir diger oyun bulamazsiniz. Bu kadar sey be-
cermis oyun, ilk basaril devasa online' da or-
taya gikaninca kimse sasirmarmisti. Size Ric-
hard Garriott desem? Ya da camiada daha cok
bilinen adyla Lord British? Evet, Ultima'dan
bahsediyorum,

Gergl Richie oyunu sadece kendi eglence-

D S ———

Rivayetler:

= Thomas Covenant serisi ilk kitap uzun zamandir sessizligini koruyan Phoenix
¢ Yayinevinden gikti. Diyardaki Bela adiyla gevrilen kitabr herkese siddetle tavsiye

ederim.
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i = New Line Cinema Vampire: The Requiem temelli bir film serisi icin WW ile

1 anlasmaya vardi. Beyaz Kurt'un takipgilerine duyurulur.

(]

+ = Wamer Bros. yetkililerince gizliden duyurulan habere gére, bir-iki ay icerisinde ii¢
E filmin arti Animatrix'in - ek olarak biiyik ihtimalle bir hatta iki DVD dolusu materyalin -
i birlikte olacag Matrix Ultimate Edition piyasaya cikiyor.
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siicin ve Akalabeth adiyla yazmisti ama ol
sun. Amacit baglarda neydi bu bizi cok ilgilen-
dirmiyor, Uitima diye bir damga vardir
CRPGlerin bir kisesinde, Iste bu dnemli ofan
sey. Iste Akalabeth: World of Doom (1980) ile
baslayan bu essiz macera, Ultima {1981}, Uti-
ma |: Thie First Age of Darkness {1987), Ull: Re-
venge of the Enchantress (1982), Ulll; Exodus
(1883}, UIV: Quest of the Avatar {1985), UV
Warriors of Destiny (1988), UVI: The False
Prophet (1990), UVIl: The Black Gate-The Ser-
pent lsle-The Silver Seed (1992-1993-1933),
UV Pagan — ki sahsi favorimdir (1994), Ul
ma Online (1997), sonradan devami ¢ikan Ul
tima Undenworld: The Stygian Abyss ~ ki bin di-
ger sahsi favorimdin - ve UIX: Ascension
(1999} ile devam etti.

VE ESAS BASLANGIC
Sonra 1988'de bir gin geldi. Digerlerinden cok
da fark] bir pin degildi, Berbat seksenler mo-
dasi falan can gekisigordu, bugin yeni yetme-
lerin alblimlerine kicini bile silmedigl sanatg
larin parcalan kapistliyor, bu séhret yasami-
nin nimetlerinden faydalanan tipler parildik-

leri yerde hayranlart tarafindan lime lime edili-
yordu. SAS komandolan Cebelitarik'da 3 IRA
ajamini tepelemis, Wayne Gretzky Edmonton
Dilers'dan Los Angeles Kings'e olayl bir sekil-
de transfer olmus, Prozac anti-depresan ola-
rak diinyaya salinmis, Palmdale - California'da
82 Spirit radara yakalanmayan bormbardiman
ugagmnin ilk prototipi gordntiilenmis, Jimmy
Swaggart fahiselerle yattigini agklamisti,

Kafamizda canlandirdiniz mi? lste 88. .
Biiyle bir senenin bir glni, 79 senesinde ku-
rulmus, coguniukla savas oyunlan gikarmis ve
ADED'nin oyun haklanm alana dek yaptig Wi-
zard’s Crown, Questron, Phantasie serileriyla
adindan gok stz ettirememis olan Strategic
Simulations Inc., kisaca S| diye bir firma Popl
of Radiance adli bir oyun gikardi ve CRPGler
bir defa daha sarsilarak sonsuza kadar degis-
tiler.

N.

www lostlibrary.org
aliaksoz@level.com.tr
liastrasyonlar: Craig Muller

Jukebox:

=+ Nzibit - Foundation

= Xzibit - I'm an Alcoholic

=+ Eminem - Just Lose kt

= Dr. ORE feat lce Cube— Ring Ding Bang
=+ Method Man - Tical
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NBOX&

Merhaba miliet, nasilsini
Tahbii bu ne deme

In
yaph@inizi merak eftiginiz oluyor mu sizin de?

27 Yeni bir ay, yeni eyunlar ve yeni bir say!.
k7 Yeni okur mektuplari ve onlarla dolu yeni bir
box demek! Bazen bu kadar yenilikle dolu bir hayati hakedecek ne

BLADE RUNNER

Merhaba Berker abi, ben & yillik kidemli bir
okuyucunuzum {bunu sdylemek ¢ok hosuma
gidiyor:)} Uzun zamandan beri akiimi kurcala-
yan bir soru vard, sonra bunu sana sorabile-
cegim akhma geldi. 1942 yilinin 2, Diinya Sa-
vagl agisindan 6zel bir yeri
mivar? Bu arada gecen ay-
ki Warhammer 40000 evre-
niile ilgili yazini bilydk bir zevkle okudum, eli-

iS0oru

ne saglik! LvL camiasina basarilar,
Lord Blade

Merhaba Blade, dogrusu gilleyim mi, aglayayim mi
bilemiyorum. 70 milyon nifuslu bir ilkede bir gen-
cin tarihle ilgili sorulanim ydneltebilecegi bir gari-
ban oyun dergisi editdrii mi kaldi? Ne kadar bog
ve zavalll bir ilke olduk biz bbyle? Uretmeden ti-
ketmenin bedeli bu alsa gerek. Yazik, gak yazik.
Ama |afim sana degil, Gstiine alinma hemen, Ney-

se, gelelim sorunun cevabina. Evet, 1842 dnemli-

: \dudum halde evde £
i slgda istedigim kadar durabiliyorum.

P('min ba

dir, hem de birkag agidan. Gncelikle Almanya’nin
savagtaki baganlannin zirve yaptigs yildir ki, bun-
dan sonra gokiis gelacektir. Gzellikle Ingiltare iize-
rine yapilan bityiik saldirinin bagarsiz olmasi igle-
rin tersine doneceginin ilk igaretidir. Hatta yiksek
ritbeli Almanltar arasinda bu is hayira alamet ola-
rak yorufmamig, Adalf Hitler'i ortadan kaldirmak
igin ilk suikast tegebbiisleri bu yilda baglamigtir.
Ote yandan bu korkulan haksiz degildir, ¢iinkii
1941'in sonunda Pear| Harbor baskinl sayesinde
Japonya ile savaga glren Amerika, 1842 yihinda
Japonya ile ittifak halindeki tim lkelere, yani
dzellikle Almanya ve italya'ya resmen savag ilan
etti. Bu 6zeliikle Almanya i¢in iyi degildi, gUnki
Amerika erigemeyecegi bir yerdeydi ve askeri gi-
cil almasa hile sirf endiistriyel kapasitesi insani
tedirgin etmeye yetiyordu. Ya, igte bdyle.

PERFECT FAMILY
Merhaba Level dergisi calisanlari ve Level
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okurlari, Adm Ayge (Ayca ya da Ayse degil) ve
Level dergisini yaklasik 3 senedir okuyorum.
Bilgisayardan pek anfarnasam da ayun oyna-
mak bana vahsi bir zevk veriyor ;) Cidden ¢
yasimdan beri her tiirli oyunla ilgilenirim ve
bazi oyunlari bikmadan usanmadan oynarim.
Mesela LS modasi geceli yillar oldugu halde
hala kafeye gidip oynarim. Ya da bilgisayanm-
da hala Heroes of Might and Magic kuruludur:)
Simdi sdyle ki hayatta pek dert ettigim birsey
yok. Olsa da dert etmem:} Lise sonda oldu-
gum halde evdeki PCim kaldinimadi ve PCmin
basinda istedigim kadar durakiliyarum {me-
rak etmeyin aym zamanda galisiyorum :P) Ba-
bam ve annem sagolsun oyun oynamama hig
tepki vermiyorlar. Hatta annem adventure oy-
nadigim zaman gayini alip yanima gelir:)) Sizi
ilgilendirmeyen seyler yazdigimin farkinda-
yim ama i¢ten olduguma emin ofabilirsiniz.
Derginizi cidden cok begeniyorum, her ay bas)
gazete bayjile-

ki PC'im kaldirnimadi ve

rinin 6nUnd mesken tutarim, gec kaldig) za-
man da sugu gazeteciye atarim ) (daldan dala
atladik ya). Neyse cok uzattim, basarilannizin
devamini gondlden dilerim. Maitimin yayinlan-
masi cok &nemli degil, ama okunacagindan
eminim, sadece sizi ve derginizi ¢ok seven bir
kiz oldugumu bilin yeter:)
Sevgiler ve Saygilar.
Ayce Oray

Merhaba Ayge, merak etme, gérdiigiin gibi bu hél-
gede yayinlanan mektuplarin ille de bir konu izeri-
ne uzmanlagiyor olmast §art degil. Ben dzellikie
kizlardan gelen mektuplara yer vermeye gayret
ediyoruz. Boylece insanlann kafasindaki sagma
kahplan kirmays, kadinlarin da her tiirlii is ve ho-
biyle ilgilenebileceklerini kabul ettirmeyi umuyo-
ruz. En azindan kendi okurlanmiz arasinda tabii.
Bir yerlerden baglamak lazim. Eski oyunlari oyna-
maya gelince, merak etme, ayni seyi pek gok in-
san yapiyor. Mesela ben gok yakin zamana kadar

= 0UTBOX

sabahlan uyanmak igin kahve ahp, bir tur Master
of Orion 2 oynardim. Arada bir Jagged Alliance 2 ya
da Fallout kurup envanterleriyle ugragirdim. Stare-
raft ya da HOMAM 3 igin harita filan tasarladigim
da olmaz degildi. Ama tabii yeni oyunlann gok gel-
digi zamanlarda eskllerine pek zaman kalmiyor.
Ama nedir, oynadigin oyundan keyif aliyor mu-
sun? Aliyorsan bitmigtir, zaten insan bir hobiyle
bagka neden ilgilenir ki?

LOST IN SPACE

Selam Level ve Berker, ben sizi 5 yildir takip
eden bir okurunuz olarak bagarilariniz igin
kutluyor, Ramazan ayinizin hayirl gegmesini
temenni ediyorum. Size son 3 aydir yaptigim
gozlemlerimi aktaracagim. Bu sene (SS'ye gi-
rip istedigim yeri kazandim ve Istanbul'a gel-
dim. Istanbul’ a daha tnce de gelmistim fakat
bu sefer tek basima ilk defa kaliyorum bu se-
hirde. Istanbul' da dostlanm var diye gelmis-
tim fakat gdrdiim ki, dostlarim kendi dertlerin-
den dostlugun gereklerini unutmuslar. Insan-
larin hepsinin ylzi asik ve hepsi mutsuziar.
Sanki bir zombhi gibi sabah aksam demeden is-
gtic dolanip duruyorlar. Gerginlik, agir maddi
durumlar ve diger nedenler
adeta insanlarr igten ige &l- %:E}D ru
ddrdp bitiriyor. Ben de bir 4

insan oldugum igin bu durumlari gériince mo-
ralim gok bozuluyor. Evde tek kalmak, yanin-
da Level'dan baska {yag degil kesinlikle) dos-




tunun ol-

mamasi Insana zaten yeterin-
ce agir geliyor. Bir de su senin birkag ay eyvel
bahsettigin "Biyiikier'in yaptiklan her gun go-
zimize sokulup duruluyor malum araglar va-
sitasiyla sanki ¢ok glzel seylermis gibi. Ve in-
sanlaryasarmis gibi yapmaya devam ediyor.
Bir de insanlar benim gibi oyun veya m-
Zik ve benzeri hobileri/tutkulan olanlara anla-
yissiz yaklaginca kagacak delik anyorsun, On-
lara anlatmaya cahisiyo-
evop rum derdimi. fakat an-la-
mazdan geliyorlar. Biliyo-
rum ¢ok uzun oldu ama igimi dokeyim dedim
sana glizel abim, Su insan yutan Istanbul'da
bir dost destegi gormek istedim sadece. Oku
veya okuma, yayinla veya yayinlama, yine de
tesekkirler. Kendinize gok iyi bakin Level aha-
lisi. Bu ilkenin size ihtiyac var.

Burak Girbiz

Merhaba Burak, bazilan Inbox'| “aglama duvar” ha-

line getirdigimi, neden daha gok oyunlearla ya da
bilgisayarlarla ilgili mektuplara yer vermedigimi
sorup duruyor. iki sebebi var. ncelikle “Benim ek-
ran kartim...” geklinde baglayan mektuplara jlle-
tim. Teknik sorunlar igin zaten bir baliim var derg|-
de. lkincisi de tiim bu dergi zaten bilgisayarlar ve
oyunlar iizerine. Peki ben dért sayfayi bu cihazlan
kullanan insanlarin ruh hallerine yer vermek igin
ayirmigsam bu yanhg bir sey midir? insanlar ol

madan bilgisayarlanin ya da bagka herhangi bir ge-

yin anlami olabilir mi? Bu basit gercegi anlamak
neden bazilanna zor gelmektedir? Bu iilkeyi bugiin
iginde bulundugu kokmug bataklija déiniigtiren
gey zaten insanin tamamen ¢dp, paranin da tann
kabul ediliyor almasi degil midir? Ne zaman anla-
yacagiz, para sadece bir aragtir. Tek bagina amag
olarak beg para etmez. Hog laf degil mi, paranin
bes para etmez olugu yani? Ama bu ger¢ektir, hem
de iizerinde yiiridigin toprak kadar gergektir.
Bogver, kendini kimseye agiklamaya caligma bu
hayatta, sadece zaman kaybidir. Bir ¢l bedevisine
okyanusta yelken agmanin zevkini anlatabilir mi-
sin? Anlatsan da anlayabilir mi? Birak gollerinde
kum tanelerini sayarak 6miir tiiketsinler. Tabiat ig-
leyisi zayif, iretmekten acfz olan tirleri ayiklama-
ya programhidir. Yarauciliktan, diisinmekten, Gret-
mekten aciz varliklar igin tikenigten dte yol yok-
tur, istedikleri kadar cok iremeye galigsinlar, bu
gergek degistirilemez.

Istanbul'a gelince, bu sadece bir gehlr. Ve her gehir

glbi iginde barinanlann ruh haline biiriindr, onu
yansitrr. Ne daha azi, ne de gogunu yapar. Ne der-
sin, somurtan bir sehirde siritan biri olabilir mi-
sin? Bir deliyi oynayacak, gehrin nemrut ¢ehresi-
ne arada bir kahkaha firlatabilecek giiciin var mi?
Emin ol, bunu yapabilirsen yapamayacagn fazla
$ey yoktur hayatta.

X-FILES
Selam Madd, sana yanitlanmasi ¢ok kisa bir
sorum olacak. Evet ya da hayir bile diyebilir-
sin. Ben su an X-Box alip almamak arasinda
kararsiz kaldim. X-Box 2 de sanirim Kisa bir
slrede cikacak. Efer alirsam alet beni ne Ka-
dar idare eder? Bu konuda senin gdristin ne-
dir? Yoksa X-Box 2'yi mi bekleyeyim? Kisaca-
si su an X-Box almama deger mi? Dedigim gibi
evet ya da hayir da yeterlidir benim igin. llgin
icin simdiden tesekklr ediyorum.

Taylan Alim

Merhaba Taylan, hayatta higbir soru ya da cevapo
kadar basit degildir. CinkG her seyin birden fazla
boyutu vardir. Burada sorun senin X-Box ya da X-
Box 2'den ne bekledigindir. Alacagin konsolun seni
ne kadar idare edecegini sormugsun. Oysa bu so-
ru PC pargalan soz konusu oldugunda dnemli, an-
cak konsollar sdz konusu oldugunda anlamsizdir.
Konsollar bir kez alindiklarinda, bir sonraki nesil

¢ikana ya da lreticisi artik o konsol i¢in oyun gi-

karmayi birakana dek kullanilabilirler. Microsoft
ne yapacak? X-Box 2 ¢ikuginda ilkini tamamen saf
dig1 edecek mi? Yoksa iki konsolu da en azindan
birkag yil daha birlikte piyasada tutacak mi? Dog-

pOEI0RY B OLITBOX

LORD OF IRON HILLS

Merhaba Berker agabey, ne zamandir mail at-
mak istiyorum ama simdiye nasip oldu. Once-
likle bazi kenularda elestri getirmek istiyo-
rum. Inbox'ta genelde hayat hikayeleriile ilgili
seyleri yayinhyorsun. Biyle seyleri seviyor-
sun gdrdiiglm kadariyla. Nasihatler vermey,
dlnyanin, tilkemizin halini korusup, deger-
lendirmek (olumlu veya olumsuz) biraz daha
cazip geliyor sana. Cogu noktada aslinda sa-
na katiliyorum ama o kadar keskin yaziyor-
sun ki bazen beni cok kizdinyorsun, Temelde
soylemexk istediklerin dogru ama saninm ya-
zarken bazen o kadar sinirieniyorsun ki soyle-
yecegin en zgir hakareti biraz yumusatarak
da oisa yaziyorsun. Bi de ok genelieme yapi-
yorsun. Biraz daha ortadan konussan, biraz
daha yumusak konussan daha cok sempati
toplarsin bence. Bu senin kisiliginle alakali bir
sey belki de, ben bunu bilemem, belki de se-
nin tarzin bu. Ama her neyse bence kiraz da-
ha yumusak elestiriler ge-
tir ve genelleme az yap
clinkd hakl aldugun yerde
bana giire haksiz yere diisebiliyorsun, Once-
likie Level Ekim'i okudum ve oradaki Warham-
mer yazini cok begendifimi séylemek istiyo-
rum. Zaten Level'da bir senin, bir de Firat'in
yazilarini hatta bir de Sinan Akkol'un yazilarini
severek okuyorum. (Burak agabey de iyi yazi-
yor ashnda :)) Birbiriniz ile olan siki dostlugu
ve is dayanismasini uzaktan da olsa gorebili-
yorum. Bunca yildir bu cekirdek kadro Le-
vel'da ¢aligiyor ve isini en dogru bicimde ya-
pip derginin satiglanina pazitif yande etki edi-

rusy bunu sdylemek zor. X-Box 2’nin tam kapasi-
tesi heniiz belli degil, ama geriye uyumiuluk sbz
konusu olabilir. Ote yandan Microsoft heniiz ilk
konsola yaptig yatiimin meyvelerini yeni yeni
toplamaya bagladi denebilir. Sony'nin hikiim sir-
diigii piyasaya girig yapmak ¢ok pahali bir macera
oldu ve X-Box insanlann ilgisini gekebilecek kalite
ve miktarda ayuna yeni yeni kavuguyor. Peki sen
yenisi ¢ikuginda eskisine sahip olmaktan mem-
nun olacak misin? Ne de olsa 2005 kapinin ardin-
da sayilir ve X-Box 2 biiyiik bir aksilik olmazsa ya-
kinda piyasada olacak. Bana kalirsa su noktada
en giizeli birkag ay daha bekleyip yeni konsolu ve
yeteneklerini, aynca Microsoft'un uygulayacag
satig politikastni gérmek olacaktir. Bunu séyliiyo-
rum, ¢linkii zaten igine sinmig alsa X-Box almak
i¢in bana damigmayacagini diigiiniiyorum. Belli ki
suphedesin. §iiphedeysen en iyisi durup biraz da-
ha bekiemek, gozlemektir.

yarsa burada bagari vardir. Basari yolunda

ilerlerken sevginin énemini de unutmamak la-

21m, ingallah bu kadro hig degismez. Bazi so-

rularim var sana oyunlarla ilgili :

1 Max Payne 3 yapiliyor mu? Hig haberi gel-

miyor da.

2 World of Warcraft bekientileri karsilar mi

sence?

3 Bana gore konsaliar PCdeki dovis oyunlari-
nive beat'em up tarzi




oyunlar bitirdi, Ayrica Burnout 3 ve Gran Tourismo gibi mii-
kemmel yaris oyunlar da var, ve bir de buna eklenti olarak
PES 4 gibi midkemmel bir futbol eyunu var. Sence artik in-
sanlar PC'yi strateji, RPG, aksiyon, FPS oyunlanni oynamak
icin mi alacaklar sadece? Ya da hem PC hem konsol alip ya-
rig, spor ve ddviis oyunlarini kensolda mi oynayacak? Kisa-
casi gelecekte her eve 1 konsol 1 oyun PC'si muhtemel mi
gdrinltyor? Sen demek istedigimi anladin insaltah.

Sorularim bu kadar senden mutlaka cevap bekliyorum,
Yayinfanacagini sanmiyorum zaten de benim igin onemli
olan cevap, verirsen sevinirim. Kendinize iyi bakin.

Adem Demirdag

Merhaba Adem, ben nasihat etmem, sadece fikrlmi sdylerim. Sana
uyar ya da uymaz, orasi beni ilgilendirmez. Neden dersen, nasi-
hat almasi da vermesi de gok tehlikeli bir nanedir de ondan. In-
box't dedigin sekilde hazirlamayi tercih etmemin sebebini de za-
ten yine bu sayfalarda bulabilirsin. Sempati toplamaya gelince,
gergekten de umurumda bile degil. Asla popiiler bir karakter olma-
dim, ¢iinki asla biyle bir saplantim ve ugragim olmadi. Tarzim
keskin bulman da ilgingtir, ¢linkd bu dergide okuduklarin gercekte
olabilecegimin yiizde bir eksillkte bile degil. Ama tabll yillar bana
genellikle susmayi dgretti, ¢linkd gogu in-
b!jl: EV A sankenusmaya bile degmez. Bak gene ek-
gidim, degil mi? Bilir misin, bir uru kesip
atmak igin keskin bir nester va merhametsiz bir el gerekir. Kar
bigaklar ve titreyen ellerise yaramaz. Neyse, gok konugmak
da pekige yaramaz, o yiizden kisa kesip gelelim sorularina.
1 Dogrusu o konuda en ufak bir fisitti bile yok. Ama sif Tamb Ra-
ider serilerinin ne kadar sirdiigiine bakarak bile, Max Payne gibi

iki oyunu da bagarili olmug bir serinin devam edecegine eminim
diyebilirim.

2 Valla bu biraz da oyundan ne bekledigine bagl. Sonugta bu bir
oyun ve kahve yapmasi pek mimkin degil. Gizel grafikli, saglam
atmosferli, bol savagh bir oyun bekliyorum dersen aras: bagka.
Herhalde beklentileri kargilar, ne de olsa Blizzard diin kuruimads.
3 PCve konsel iki farkl) aygit, ama benim giirebildigim kadaryla
konsollar PC'ye benzeme ¢abast igindeler. internet baglantsi,
klavye gibi ek donanimlar filan derken ig oraya gidiyor. iin dog-
rusu ben kensol manyags degilim ve PC tim sorunlarina ragmen
igimi rahatlikla gériiyor. Kansola has oyun tirlerinin gok ilgimi
¢ektigi de soylenemez. Uzun lafin lasasi, kimin neye ihtiyaci var-
sa o yine gidecektir, ben muhtemelen PC ile devam edecegim.

DIVISICN BY ZERD
Berker Abi nasilsin? Mailime dzir dileyerek baslyorum. Ne-
den diye sorarsan ankete hi¢ bakmadim. (Malum LGS). An-
kette var mi bilmiyorum. Sorulanma gecmek istiyorum.
1 Oyunlari dal dal bir kisi incelese. (Mesela sen FPS, o stra-
teji, kimi de kdse yazisi yazsa.)
2 Level artik her ay 146 sayfa olsa.
3 Yasadigim yerde (izmir/AIiaga) her oyun almuyor. Baz
oyunlari, isteyenlere gonderir misiniz? {Ucret karsihig).
Benden bu kadar. Hadi glile gile.

Celosis
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Merhaba Delo. Oncelikle anketlere
katilim zorunlu degildir, o ylizden
6ziirlik bir durum yok ortada. Tabii
anketleri is olsun diye degil,
okurlann goriglerini 6grenmek igin
yapiyoruz, o yizden katilimin yiik-
sek olmas fikir vermesi agisimdan igi
oluyor. Ama ankette ne var mi diye so-
ruyorsun, onu anlayamadim. Herhalde
bu sorularin cevaplarini kastetmedin. An-
kette soru sormak yerine cevap verseydik
komik bir durum olurdu dogrusu.
1 Surada zaten bir avug kigiyiz, aynca dyle
uzmanlagacak bir durumumuz da yok dog-
rusu. Onlarca galiganimiz, milyonlarca tira-
jimiz olsayd zaten dedigin otay mecburi
hale gelirdl. Ama Igler dyle degil tabil.
2 Zaman gelir 500 sayfa da olur, kismet
meselesi.
3 Bizim igimiz oyunlar incelemek, satmak
degil. Sen olsan oyun satan bir derginin in-
celemelerine ne kadar itibar ederdin? Yani
senin énerdigin ey yapugimiz igin tabiati-
na kékten ayki.
GAMER’S BANE
;& oryu Saygilarla sizleri se-
v lamlanm Level tayfa-
s1, oyunlan ciddiye alan bagkalarinin da
var aldugunu bilmek gercekten ilag gibi
geliyor. Dergi gergekten yillar iginde go-

2(iman 8ndnde evrim gecirdi desem ya-
lan olmaz herhalde. DVD vermeniz de
en son basariniz oldu ama maalesef
her ay 4.3 GB dolduracak kadar calismi-
yor oyun piyasasi, DVD'yi yilda Gg-dort
kere verirseniz yeterli clur herhalde
ama illaki box vermenize de gerek yok
bosuna masraf. CD verdiginiz gibi kagi-
da koysaniz da hiz {en azindan ben) el
Ustlnde tutmasini biliriz. Bir-iki kenuda
talepte bulunmak istiyorum:

1 Bildiginiz gibi Intel firmast bir sird
yeni teknoloji tanitt (DDR 11, Sata |, ve-
saire), bu teknolgjiferin oyunculara na-
sil yansiyahilecegini ve gegis sireciyle
iIgili bir dosya yaparsaniz giizel olur di-
ye dlsuniyorum.

2 Artik ekran kartlaryla ve sriicu des-
tegiyle ATl kesinlikle Nvidia'y: sildi su-
plrdd ama su en son 3DMark05 ile Nvi-
dia'nin nasil tarurnar edildigi ile ilgili tek
bir sayfalik haber yayinlarsaniz ATI'ye
de Tiirkiye ¢capinda yardim etmis olaca-
ginizi digtiniiyarum, Sonucta ATI, Nvi-
dia kadar global degil. Gelecek ay 4.10

J surucusunu
2 de yaymlar-
siniz umarim. Bu arada
Sezar'i dldirelim ama hakkini da vere-

lim, GoForce da harika olmus.

3 Hilekar bolimundn artik gerekli oldu-
gunu disdnmiyorum, herkes 250-500
bin lira verip istedigi oyunun hilesine in-
ternetten bakabhilir, onun yerine o iki
sayfayr oyunlari daha iyi hale getiren
yamalarla ilgili haberlere ayirsaniz {6r-
negin Warcraft 1.17, NWN 1.64, Sacred
Plus) insanlan orijinal oyun almaya da
tesvik edersiniz

4 The Sims Il gercekten iy tamam ama
kapaktaki "gelmis gecmis en iyi oyun”
sifatini kesinlikle hak edemez ciinku si-
miilasyon ile oyun arasinda bir sirt
fark var, litfen yaratici dlsince glicd-
muze hakaret etmeyelim :)

Benden bu kadar. Daha gimdiden
100. sayida ne yapacagmnizi merak edi-
yorum. Saglicakfa kalin

Onur Cihan ACAR

Merhaba Onur, sana gu kadarini sdyleye-
yim ki ashinda her ay DVD dolduracak oyun
materyali bulmak hig sorun degil. Diinyada
dyle ¢ok iyi oyun gikiyor ve bunlarin o ka-
dar az: ilkemizde biliniyor ki, akhin gagar.
Diyeceksin ki madem dyle neden siz tanit-
miyorsunuz? Bir tek derginin tiim oyun pl-
yasasina yetigmesi imkansiz da ondan. Ay-
rica bizim DVD prajesinin kaderi heniiz belli
defiil, sonucu gérmek ve oturup Uzerinde
diiginmek durumundayiz. Gelelim sorulan-
ha;

1 Tugbek yeri geldikge donanim kigesinde
yeni teknolojileri tanitiyor zaten. Ancak sa-
na gu kadanim sdyleyeyim ki, her yeni tek-
nolojide oldugu gibi buniarda da heniiz fi-
yatlar gok yiksek ve performans kazancla-
n bunu hakli gosterecek kadar mithig de-
gil. Yani hig kasmadan azami detayla Doam
3 ¢aligtiran bir sistemin varsa zaten zirve-
ye yakinsin demektir, kalkip sirf yeni diye
bu reknolojilerin istiine atlamaya degmez.
2 Benim igin ATl olmug, NVIDIA olmug hig
farketmez. Yeter ki aldigim kart sorunsuz
olsun ve ddedigim fiyatin kargiigini versin.
Sonugta higbir firma babamin oglu degil. Ve
diiriistlik s6z kanusu oldugunda higbirinin

siitten gikma ak kagik oldugu da iddia edi-
lemez.




3 Internet’ senin rahathkla kullanabiliyer al-
man demek, herkesin ayni seyi yapabildigi
anlamina geimiyor. Cogu insan igin internet
icinde neyi nasi bulacaginin belli almadigi bir
gorba. Bunda lisan eksikliginden tutun da tek-
nolojiye olan yabanciliga dek pek gok unsur
rol oynuyor. Ayrica kimse kalkip sirf ben ya-

masindan bahsettim diye erijinal oyun almaz. |

Ona bakarsan CD'de veriyoruz yamalari, kiml
okur faydali buluyar, kimisi de bulmuyor.
4 Dncelikle her oyun zaten

- bir simiilasyondur. Oyun de-
Soru . :
4 nen sey temelde gercek ya

da hayali bir durumun belirli artlar altinda
tekrar yaratilmasindan ibarettir. Stratejl oy-
narken bir orduya komuta edersin, FPS aynar-
ken bir kigiye. Ikinci Diinya Savasi konulu ola-
bilir, ya da Star Trek. Bunlar kiiglik detaylardir,
ama temel prensip aynidir. Bunu gegelim, der-
giyi eline alip kapaga bir daha bak. Ne yazI-
yor? “Yoksa tiim zamanlarin en iyi oyunu
mu?” yaziyor. “Gelmig gegmis en iyi oyun”
yazmiyor. ikisi arasinda biiyilk fark var. Bizim
kullandigimiz ciimle bir manget atma yidnte-
midir, amaci merak uyandirmak olan. Senin
kullandigin climle ise kesin bir yarg ifade
eder ve tartigma bile kabul etmez. Oysa bu
sektdrde kesin yargilara yer yoktur. En iyi
oyun, ama kime gore? Bana gére degil mese-
la, Sims serisini hi¢ cynamadim, ¢iinki konu
ilgimi gekmiyor. fte yandan Tugbek oyunu
¢ok sevdi. Buyur bakalim! Bir derginin iki ya-
zar bile fikir birligi iginde degilken bu oyunu
nasil geimig gegmis en iyi oyun ilan edebiliriz
ki?

DOOM OR BUST!
Selamlar, uzun siredir derginizi takip edi-
yorum. Gergekten ¢ok basarilisiniz. Level
okurlanndan hirkagini gekilis ile £3 fuari-
na gotirseydiniz olmaz miydi? Onceler-
den Next Level programiniz vardi. Cok gu-
zeldi ve cok da izlendigini diistintyorum
Niye devam ettirmiyorsunuz ? Size bir kag
S0ru soracagim:
1 Bence Doom 3 cok fazla ilgi gormedi,
bunun sehebi oyunu bekletmeleri ve cok
ge¢ cikarmalari olabilir mi?
2 5iz ekran karti olarak XB00'U mU yoksa
FX6800'h mi tavsiye edersiniz?
3 Playstation 3'0n cikma tarihi beili mi?
Veya yapim agamasinda falan mi?

Cevaplarsamiz sevinirim. Basariiar di-
ierim.,

Gurcan Merdal

Eh, bu aylik ta bu kad
da gecenin karantigina xa al
hiiztnld bir gin batmi muzige:

ar. Olaya son noktay! koyalim
karisip gozden kaybolalim.

Merhaba Giircan, Next Level pek ideal olma-
yan kosullar altinda ve bilylk dzverilerle yapi-
liyordu. $artlar iyice zorlaginca rafa kalkti, Bir
glin benzer bir proje tekrar yapiabilir mi? Ko-
gullar uygun olursa neden olmasin? E3 mese-
lesine gelince, inan senij alip oraya gotiirsey-
dik bile bu higbir ige yaramazdi. Neden mi? E3
oyun yapimeilarinin oyun dergileriyle ve diger
andiistri temsilcileriyle bulugmasi igin diizen-
lenen zel bir fuar. Basin mensubu olmayan
katiimcilardan 200 dolar clvarinda abartili bir
girig {icreti isteniyor ki bunu verebilen pek az
insan oluyor. Ancak bu iicreti vermek de igeri-
de rahatga gezmeni saglamiyor. Fuardaki
standlartn bilyiik kisrmna girebilmek ve igeri-
dekileri gorebiimek igin basin mensubu olman

gart. Emin af ki dergiyi okuyarak orada gah-

sen gérebileceginden daha fazlasini éreni-
yorsun. Zaten fuann amaci da bunu sagla-
mak. Gelelim sorularina:

1 Bu kenuda gok yanhsg diigiiniiyorsun. Doom
3 belki giktigh anda satig rekorlarn kirmamis
olabilir, ama zaten bunun gok Gnemi de yok.
Doom 3 cekmesi gereken ilgiyi daha satiga
gikmadan ¢ok dnce gcekmeye bagladi. Su anda
bir siirti firma Doom 3 grafik motorunu kulla-
narak oyun yapiyor ya da yapmau planhyor.
Biylece John Carmack rahat bir emeklilik ge-
girebilecek. Eh, zaten onun ve tayfasinin ama-
¢t da muhtegem bir oyun yapmak degil, lisans
ticretlerinden muhtegem kar getirecek bir
oyun motoru yapmakti. Zeki herifter, degil mi?
2 $ahsen ikisini de degil, ama GeForce
FX5900XT modeli bir karti tavsiye ediyorum.
Bir siire dnce parasini cebimden Gdeyip evim-
deki bilgisayara bir tane aldim, Dogrusu bu
paraya alabildigim performans gériince iig
kati paraya satilan kartlarin maksadini merak
etmeden duramadim. Ustelik unutmamak ge-
rekiyor ki en (st seviye kartlarr almakla ig bit-
miyor, bir de deli gibi plighi piic kaynagi almak
lazim ki, unut gitsin der, susanm.

3 Yakin zamana kadar 2005 tarihi telaffuz
ediliyordu, ancak kullaniimas piantanan ig-
lemeilerie ilgili pek ¢ok tasarim ve dretim so-
runu yagandig ortaya giktr. Dogrusu bunlann
planlani degigtirmesi kagimimaz gibi gériini-
yor. Ancak dte yandan X-80X 2'nin 2005 igin-
de gikacagi kesin gibi ve Nintendo'nun da yeni

ve yalniz kovboy modun-
Verin giizelim oradan

piEevop

I EIRY & OUTBOX

bir konselu olabilecegi soyleniyer. Sony geg kalirsa ciddi bir pa-
zar kaybina ugramaktan korkuyor ki bence bu korku yersiz degil.
Dzellikle Microsoft hafife alinacak bir firma sayiimaz. X-BOX icin
yirmi milyar dalardan fazlasini goz kirpmadan harcadilar ki, bu
Gilkemizin toplam dig borcunun begte biri ediyor! X-BOX 2 igin ne
kadar yatinm yaptiklari ise belli dedil, ama bundan daha az ola-
cagina ihtimal vermiyorum. Kisacas: 2005 yil konsol savagta-
rinda yeni ¢arpigmalara sahne olacak gibi gdriniiyor.

AMD BLUES

Ik olarak hepinizi bayle glizel bir dergi cikardiginiz igin kut-
lanim. Eyldl ayindaki Warhammer dinyasini anlattginiz
yaziniz muhtesemdi. Umanm Warcraft da yazarsiniz. Be-
nim size bir sorum olacak. Gecen ay yeni bilgisayar aldim
ve islemcisi AMD 2500+, Fakat bilgisayardan ézelliklere
girdigimde AMD 2500f1.84 yaziyor. Acaba bu Windows
XP'den kaynaklanan bir sorun mu yoksa islemcinin gergek

hiz1 1.84 mu? Eger 6yleyse hizlandirmak igin ne yapadili-
rim? Cevap verirseniz sevinirim. Herkese iyi calismalar,
Mustafa Erdem

Merhaba Mustafa, ilgingtir ki Warhammer yazimi hemen herkes
begenmis. isin komik tarafi yaziy bitirdikten sonra kafami du-
varlara vurdum, istedigim kadar iyi olmamis diye. Bir acayip he-
rifim vesselam. Gelefim AMD konusuna, sanirim donanim konu-
sunu pek takip etmiyorsun, degil mi? Giinkii AMD'nin iglemcileri-
ni bu gekilde etiketleme politikas) yeni degil. AMD'nin XP 2000'i
gercekte 1,69 GHZ'dir mesela. Ayni ey neredeyse son birkag
senedir ¢ikardigh tim iglemciler igin gegerli. Neden béyle? Intel
ile dogrudan GHz bazinda rekabet edemedi de ondan, konu
basitge boyle zetlenebilir. Tabii islemciler yine de yavag sayil-
maz, ama {izerlerinde yazan rakam siratini degil modelini gos-
terir. Peki overclock etmek lazim mi?
Hayir, tavsiye etmiyoruz. Zaten bunlar
hayli 1sinan iglemciler, onlar daha da zor-
lamak pek akillica degil. Ama biraz giiglii bir ekran karti ve biraz
daha fazla RAM ile islemciyi rahatlatip performans artirabilir-

sin. @

Donanim ile ilgili sorularimizy
donanim@level.comir adresine
génderebilirsiniz.

i i derdiginiz her
box@level com tr adresine gén

I|:1|‘|e'~:~aj okunmaktadir ancak yayinlanma ya da

cevaplanma garantisi mevcut degildir.

Gelmeyiniz UstUme!

Sizin Madd'iniz
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BALDUR'S GATE

Tam da insanlar C-RPG 6ldi diye aglasirken...

Sene 1995, Dr. Ray Myzyka ve Dr. Greg Zeschuk
adinda iki eleman Bioware Corp diye yeni bir oyun
sirketi kurarlar. Pek o kadar da uzak bir gag degil
ashinda, ama elektronik diinyasinda zamanin
farkl bir sekilde gectigini hatrlamak gerekir. Ve o
glinden bu yana Bioware blinyesinden gikmis ya-

pimlann ayun diinyasinin suretini nasit degistirdi-

gini, degistirmeye devam ettigini dislndrseniz,
“Aslinda Uzerinde calismaya basladigimiz ilk
oyun Battieground Infinity adindaki, multiplayer

agirlikh bir RPG idi.” diye hatrhyor o gtinleri Dr.

Zeschuk. “Piyasadaki genel kani RPG tiirliniin ar-
tik 8lmiig oldugu idi. Birileri bir yerlerde Diabla di-
ye bir oyun tzerinde galigiyordu ama hepsi o ka-
dar. Oysa bizler RPG trindn isinin bittigine ke-
sinlikle inanmiyorduk, tstelik Interplay/Black Isle
tasanmcilan da bizimle ayni fikirdeydi ve birbiri-

mize hayli destek olduk. Ve sonugta oyunun piya-

sada kazandig bagar hizleri kesinlikle sasirtma-
di, ¢Unkd en basindan beri bu projenin potansiye-
lini iyi biliyorduk.” Gergekten de Baldur's Gate ¢1-
kar cikmaz biiyiik bir sansasyon yaratmad), ama
her gecen glin daha fazla oyuncu tarafindan kes-
fedildi ve Un kazandi. Qyle ki, hem ilk oyun, hem
de ikincisi giktigindan beri yillar ge¢mis olmasina
ragmen halen satmaya devam eden ender oyun-
lardandir.  *

Ancak Battleground Infinity asla tamamlan-
mayacakt, bunda o ginin Internet altyapisindan
dogan pek ¢ok sorunun da paut vardi. Fakat o pro-
je lizerindeki calisma ziyan olmayacakt, cinki

hem geligtirilen Infinity Engine, hem de genel ta-
sarim temalan kendilerini daha baska bir oyunda
gosterme firsat bulacakti. Baldur's Gate digandan
bakildiginda gayet basit gibi gérinen bir oyundu
ki bu da &zellikle RPG tiirline pek agina olmayan
oyuncularin gdziini korkutmamasi agisindan mii-
kemmeldi. Ancak gériniisteki bu basitligin ve
ydksek oynanabilirligin altinda son derece detayh
ve kendi kural sistemi olan bir oyun vards. Yapim-
cilar dzellikle grup formasyanlan ve carpisma tak-
tiklerini dizenleyebilmek igin Cormmand &
Conquer gibi strateji oyunlanndan

feyz aldiklarini inkar etmiyar-
lar.

Baldur’s Gate uzun
soluklu bir oyundu, ek-
ran baginda 7-8 saat
gecirip finali girebile-
ceginiz aksiyon oyun-
lanyla arasinda daglar
kadar fark vardh, Tabii
bu boyutta bir oyunun
yapilmasi da pek Kolay ol-
mamistt. Ancak gogu yapim
hikayesinin aksine, burada dyle
pek heyecanh sirketici kavga, aynil-
ma ya da aksilik dykiisi yok. “Bir tasarim grubu
olarak uyum iginde ve prafesyonelce bir caligma
yurtdldigani soylemem sart.” diyor Dr. Zesc-
huk. "Ancak yine de oyunu bitirmek kolay degildi.
Her seyin yerli yerine oturmasin, bagtan sona bir
butiinhik arz etmesini safamak igin cok caba
sarf ettik. Mesela tdm oyunun haritalar ve bunla-
rin grafik tasanmian iki defa bastan yapildi. Ayrica

yine tam karakterlenin ¢izim ve animasyonlan da
bir defa bastan tasarlandl.” Biylece tasarimcilar

oyunun genelinde kesintisiz bir butitnlik hissi ve-
rebilmeyi basardilar. Bir oyunun atmosferini
oturtmak acisindan bunun ne denli dnemli oldu-
gunu takdir etmek zor degil.

Tabii ardindan Baldur's Gate 2: Shadows of
Amn geldi ki, gercekte bir yapime olarak Biowa-
re'in GiniinG pekistiren de bu oyun eldu. Baldur's
Gate 2 ne hikayenin devamini getirmekte, ne de
oyuncutara istediklerini vermekte yetersiz degil-
di. Ik oyunun tim iyi taraflarina sahipti ve Ostelik

herkesin umdugundan daha fazla yenilik
iceriyordu. “Bugln déniip bakinea,
gergekten de Baldur's Gate Uze-
rinde keske yapsaydik dedi-
gimiz bir degisikiik géremi-
yoruz. Dogrusu o glindn
imkanlanyla yapilabile-
cek en iyiigi ¢lkardigy-
miza inaniyoruz.”

Peki, bir Baldur's
Gate 3 olabifir mi?
“Throne of Bhaat ile Bha-
al'in cocuklannin hikayesi-
i dizgiin bir bigimde sonlan-
dirdik. Bu gogu oyunda olmayan
bir seydir, hikayelerin sonu genellikle
havada kahr, ama biz bu twzaga dismedik. Dogru-
su su naktada Baldur's Gate bizim igin tamamlan-
mis bir proje ve daha 8teye gitmeyi dislinmilyo-
ruz.” Nitekim Bioware dikkatini K.O.T.0.R. ve diger
projelere vermekte, Baldur's Gate hakkinda ise en
kiigUk fisilt! bile yok. Ama kim bilir? Oyun diinya-
sinda bu denli saglam bir ismin gémildGga
nadiren gorilar.

M. Berker Glngdr
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