




Masa üstündeki ilk mucidi Games
Workshop’tan sonra Warhammer’la

birlikte en çok an›lan isim haline gelen
Namco, Warhammer’›n 2006 sonunda ç›ka-
cak yeni RTS bombas› Mark of Chaos için
tüm güçlerini seferber etmifl durumda. Ya-
p›m›n›, geçen y›l›n Armies of Exigo isimli
RTS’sini de haz›rlayan Black Hole Games’in
üstlendi¤i Warhammer: Mark of Chaos, ilk
ekran görüntülerinden beri epey yol kat et-
mifl. Yay›nlanan son videoyla birlikte (bu ay
LVLCD ve DVD’sinde bulabilirsiniz) yeni de-
taylar da aç›kland›. Bir göz atal›m.

Mark of Chaos, belki konuflmak için er-
ken ama gerçek zamanl› strateji türünün
gelece¤ini flekillendirecek oyunlardan biri
olup ç›kacak. Bunu da her fleyden önce
RTS’lerdeki ölçekle oynayarak yapacak. Ufka
kadar uzanan alanlar üstünde binlerce as-
kerin birbirine girdi¤i ekran görüntülerine
bakarak bile bunu söylemek mümkün. Za-
ten Mark of Chaos’ta hedeflenen özellikle-
rin bafl›nda, oyuncuyu kaynaklar› toplad›¤›
alanlardan ziyade savaflt›¤› alanlara odak-
lanmaya yöneltmek var. Bu yüzden oyunda,
ömrünü alt›n madenlerinde ya da tarlalar-
da tüketen köylüleriniz olmayacak. Onun
yerine her türlü ihtiyac›n›z› karfl›lamaya ha-
z›r bir baflkente sahip olacaks›n›z ve siz yeni

<< yerler ele geçirdikçe, o topraklar›n kay-
naklar› otomatik olarak baflkentin gelirle-
rine eklenecek. Tabii buray› yeni teknolo-
jiler ve binalarla güçlendirmek size kal›-
yor.

Peki, bütün oyun koca bir sürüyü ora-
dan oraya tafl›y›p savaflt›rarak m› geçe-
cek? Neyse ki cevap, hay›r. Senaryo gere¤i
küçük bir birlikle halledebilece¤iniz gö-
revlere de gideceksiniz. Ayr›ca yeni top-
raklar keflfetmek, üsler infla edip savun-
ma binalar›n›zla buralar› donatmak gibi
yönetim iflleriniz var. Büyük ordular› yö-
netirken bir komutan, birlik yönetirken
ise çavufl olacak ve farkl› komut setlerine
sahip olacaks›n›z. 

Bu arada Mark of Chaos evrenin 17
grubundan sadece dördüne (Empire,
Chaos, High Elves ve Skaven) yer veriyor.
Di¤er gruplardan karakterlerle de karfl›-
laflma flans›n›z olacak ama bunlar hikâye
içinde figüran rolü üstlenen NPC’ler. Esas
olaylar sayd›¤›m›z dört ›rk (özellikle de
Empire ve Chaos) aras›nda geçecek. 

Yazd›kça detayland›rmadan geçmeye
k›yamayaca¤›m›z ama yaz›y› haber sayfa-
lar›ndan tafl›racak daha birçok fley var
oyunda. Eh, onlar› da zaman› geldi¤inde
‹lk Bak›fl bölümünde okuyacaks›n›z za-
ten...

DÜNYA TERS‹NE DÖNSE VAZGEÇMEM!

WARHAMMER: MARK OF CHAOS

Hiçbir düflman› yok edemedi¤iniz bir aksiyon oyunu
anlaml› olabilir mi? ‹talyan gelifltirici Twelve Interacti-
ve, olabilece¤ini göstermek için bir süredir Crash

Dummy vs. the Evil D-Troit üzerinde çal›fl›yor. Komik ve iyi
niyetli Crush Dummy’nin (çarpma testlerinde kullan›lan
maketlere verilen isim) kendisinin ve en yak›n arkadafl›n›n
hayat›n› kurtarmak için kötü adamlara ve D-Troit maketleri-
ne karfl› giriflti¤i savafl, fliddet içermiyor. Düflmanlar› bir sü-
reli¤ine dondurmak ya da asitle yakmak gibi daha insani
metotlar kullanan Crash Dummy’yi yönetirken Havoc fizik
motorunun nimetlerinden faydalan›yor olaca¤›z. Yani, oyu-
nun dünyas›yla etkileflimin en üst düzeyde olmas›n› bekle-
yebilirsiniz. Tamamen özel efektler üzerine kurulu, bol bol
atlay›p z›plama ve bol bol e¤lence içeren oyunun ç›k›fl tarihi
ise henüz belli de¤il. 

VOODOO NIGHTS

Yap›m: Black Hole Games Da¤›t›m: Namco 
Tür: RTS Ç›k›fl tarihi: 2006 Sonbahar

Yap›m: Mindware Da¤›t›m: Mindware
Tür: Aksiyon Ç›k›fl tarihi: Belli de¤il

<<

CRASH DUMMY VS. 
THE EVIL D-TROIT

Yap›m: Twelve Interactive Da¤›t›m: Schanz Games 
Tür: Aksiyon Ç›k›fl tarihi: Belli de¤il

Kötülere de yaflam hakk› tan›y›n Bir çeflit Cehennem Silah› 5
Mindware Studios yeni aksiyon oyunu Vo-
odoo Nights’› duyurdu. 15 y›l kadar öncesi-

nin “birbiriyle sürekli çat›fl›p duran ama bir yan-
dan da çok iyi ifl ç›karan iki polisin süper macera-
lar›” konulu filmlerinden (“Buddy Cop Films” diyor
buna ecnebiler) esinlenerek haz›rlanan Voodoo
Nights’da Jack ve Samuel isimli polisleri yöneti-
yorsunuz. Oyunda baflar›l› olman›n yolu ikiliyi
uyumlu bir flekilde kullanabilmekten geçiyor. Peki,
voodoo bu iflin neresinde? Polislerinizin voodoo
yapma yetene¤i var! Konsepti biraz c›v›tsa da bu
yetenek oyunu daha e¤lenceli yapacakt›r.

VN’i tek bafl›n›za oynarsan›z istedi¤iniz zaman
geçifl yaparak karakterlerden sadece birini kulla-
nacak ve yaz›l› komutlar kullanarak di¤erine “gel,
sald›r, beni koru” gibi küçük direktifler verebile-
ceksiniz. Ama esas e¤lence oyunu gerçek bir
“buddy” ile oynamak. PC ve Xbox360  için tasar›-
m›na bafllanan oyunda Hollywood’vari efektler de
bol bol kullan›lacakm›fl. 
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Efsanevi Neverwinter Nights’›n
devam oyunuyla ilgili detaylar›

flimdiye dek sadece koklatmakla ye-
tinen Atari, bir y›l kadar önce yay›n-
lad›¤› birkaç karakter çiziminden
sonra flimdi de üç befl tane ekran gö-
rüntüsünü NWN hayranlar›yla pay-
laflma nezaketi gösterdi!

Aradan bunca zaman geçmesine
ra¤men oyunu hala kal›n bir s›r per-
desinin arkas›na gizlemeyi baflard›k-
lar› için yay›nc› Atari ve yap›mc› Obi-
sidian’› belki tebrik etmek de gereki-
yor ama bir taraftan da merak edi-
yoruz; bu kadar gizli kapakl› çal›fl-
maya ne gerek var? Öncelikle bir ha-
t›rlatma: Obisidian, NWN2’den önce
KOTOR2’yi tasarlayan ekip (kadro-
nun bafl›nda da rahmetli Black Is-
le’›n baflkan› Feargus Urquhart bulu-
nuyor). Ve ne tesadüftür ki ilk KO-
TOR da ilk NWN gibi bir Bioware
oyunu (düz mant›k kurarak bir son-
raki Obisidan oyununun Jade Empire
2 olabilece¤ini de söyleyebiliriz o
halde). Ekip, NWN2’de Bioware’in ilk
oyun için tasarlad›¤› Aurora motoru-
nu kullan›yor, tabii her fleyiyle yeni-
lenmifl olarak. Yeni bir motor yerine
Aurora’n›n kullan›lma sebebi ise
oyunun sad›k hayranlar›n›n ilk
NWN’de gelifltirdikleri maceralara,
uyum problemi do¤madan ikincide
de devam edebilmesini sa¤lamak.
Ayr›ca arayüz ve grafiklerin yenilen-
mesi konusunda BioWare de Obsidi-
an’› yaln›z b›rakm›yor.

Oyun özellikle masaüstü FRP ta-
d›n› çok iyi yakalayan multiplayer

moduyla gönüllere taht kurdu¤un-
dan NWN2’nin bu konuda neler su-
naca¤›, tek kiflilik senaryosundan da-
ha fazla merak ediliyor. Haz›rlanan
yepyeni toolset’le art›k hem oyuncu
hem DM’ler için kendi modüllerini
kurgulaman›n daha da kolay olaca¤›
söyleniyor. Ayn› rahatl›k single’da da
geçerli. D&D 3.5 kurallar›n› kullana-
cak oyunda yan›n›za üç yard›mc›
al›p, gelifltirilmifl parti kontrol siste-
miyle daha taktik a¤›rl›kl› kararlar
verebileceksiniz.

Urquhart verdi¤i bir röportajda
oyunu “devasa tek kiflilik campaign”
olarak tan›ml›yor ve oyunu sindire-
rek oynaman›n 60 saatin üstünde
bir oyun süresi anlam›na gelece¤ini
belirtiyor. 2006’n›n ilk çeyre¤ine ye-
tiflirse, güzel bir k›fl geçirece¤iz de-
mektir...

Mad Doc Software, Empire Earth II için bir geniflleme paketi haz›rl›klar›na giriflti. The Art
of Supremacy ismi verilen paketin, Empire Earth II’nin fazlas›yla uzun olan zaman çizel-

gesine yeni bir fley eklemesi pek mümkün görünmüyor. Zaten Mad Doc da iflin bu k›sm›na
de¤il yeni uygarl›klar, yeni görevler ve yeni modlar üzerine yo¤unlaflmay› tercih etmifl. The
Art of Supremacy’de üç yeni ana görev, on tane yeni savafl birimi ve kullan›c›lar için uygarl›k
yaratma arac› bulunacak. Oyuna eklenecek yeni uygarl›klar›n hangileri oldu¤u ve say›lar› ise
henüz belli de¤il. 

Zulu savaflç›lar›ndan Rus howitzer’lar›na kadar çeflitlenen yeni savafl birimleri muhteme-
len oyundaki tad› ve zorluk derecesini bir hayli etkileyecek. Bunun d›fl›ndaki en önemli yenilik,
Fealty (sadakat) ve Tug-of-War ad› verilen modlar. Fealty modu, savafl› kaybetmek üzere olan
bir oyuncunun düflman›na ömür boyu ba¤l›l›k yemini etmesini (bir nevi sömürge modu), böy-
lece paçay› kurtarmas›n› sa¤l›yor. Tug-of-War ise ayn› anda üç, befl ya da yedi haritada birden

savafl›p, kendi evinde yendi¤iniz her düflman›n hari-
tas›n› ele geçirmenizi sa¤layan bir mod. Eklenen ye-
ni senaryolardan birinde Firavunlar ça¤›n›, birinde de
Napolyon dönemini kendi flartlar›yla oynama f›rsat›m›z
olacak. Paket 2006 bahar›nda ve yine Vivendi taraf›ndan
yay›nlanacak.

EMPIRE EARTH II: THE ART OF SUPREMACY
DÜNYANIN SINIRLARI GEN‹fiL‹YOR

Soldiers: Heroes of WWII’nin yap›m-
c›s› Best Way, yeni ‹kinci Dünya Sa-

vafl› oyunu Faces of War’un da¤›t›m› için
Ubisoft’la anlaflt›. Ekip tabanl› bir GZS ola-
rak tasarlanan Faces of War’da Amerikan,
‹ngiliz, Rus ve Alman birliklerini kontrol
edebiliyorsunuz. Normandiya Ç›kartmas›,
Bulge Savafl› ve Berlin Savafl› gibi 2.Dünya
Savafl›’n›n en önemli anlar›nda orada bu-
lunabileceksiniz. Yine de onlarca benzerin-
den sonra, oyundan 2.DS hikâyelerine yeni
bir fleyler katabilmesini beklemiyoruz. Gö-
ründü¤ü kadar›yla Faces of War’un ilginç
olabilecek taraf›, henüz çok fazla 2.DS
oyununda kullan›lmad›¤› için, verdi¤iniz
komutlar› uygularken askerlerinizin psiko-
lojisinin de belirleyici olmas›. Tabii oyunun
yay›nlanaca¤› tarih olan bahara kadar bu
fikir de eskiyebilir. Görece¤iz.

FACES OF WAR
II. DÜNYA SAVAfiI’NIN YÜZLER‹ 
SAYMAKLA B‹TMEZ…

Yap›m: Mad Doc Da¤›t›m: Vivendi Universal 
Tür: RTS Ç›k›fl tarihi: 2006 Bahar

Yap›m: Best Way Da¤›t›m: Ubisoft 
Tür: RTS Ç›k›fl tarihi: Mart 2006

<< <<

<<

NEVERWINTER NIGHTS 2

Yap›m: Obsidian Da¤›t›m: Atari 
Tür: RPG Ç›k›fl tarihi: 2006

FORGOTTEN REALMS YEN‹ fiAMP‹YONUNU ARIYOR: 
B‹Z‹MLE ÇALIfiMAK ‹STER M‹S‹N‹Z?
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Oyun endüstrisinin devi Electronic Arts ve film endüstrisinin devi Stephen Spielberg üç yeni
oyun üzerinde birlikte çal›flmak için bir araya geldi. Spielberg henüz adlar› aç›klanmayan bu

oyunlarda konsept, hikâye ve görsel tasar›m konusunda çal›flacak. Yönetmen daha önce de Me-
dal of Honor’›n konsept tasar›m› için çal›flm›fl ve oyunu yapan firmas› DreamWorks Interactive’i
EA’a satarak bu piyasadan tamamen kopmufltu. EA ile birlikteli¤inden de ya görkemli bir sonuç
do¤acak ya da büyük bir felaket. fiimdilik bu kadar›n› söyleyebiliriz. 

SPIELBERG Y‹NE OYUNDA<<

Bekledi¤imiz oyunlar›n ço¤u bu ay ç›kt›¤› için

odada fazla kimse kalmad›, herkes oyun salo-

nunda ama hâlâ tak›nt›l› biçimde kendi oyunu-

nu bekleyenler de yok de¤il. Bu obsesif kom-

palsif ortama bir göz atmak isteyenler için son

durum flöyle:
OYUN TÜR ÇIKIfi AÇIKLAMA
1. Call of Cthulhu. FPS 18 Ekim Göker: Korku oyunlar›n›n ço¤unun ilham kayna¤› CoC 

yorgan› bafl›m›za çektirecek. XBOX’a ç›kt›, PC’nin bafl› kel mi?
2. Black FPS fiubat’06 F›rat: "PlayStation 2'de FPS oynanmaz!" kural›n› y›kmaya 

aday oyun... Özellikle neredeyse tamam›yla y›k›labilir 
haritalar› merak uyand›r›yor.

3. RoN: Rise of Legends RTS Bahar’06 Serpil: Turn-based’in kral› Civ’den sonra s›ra RTS’nin yeni 
efsanesi RoN’da. Ama acele etmesinler, önce flu 
Civilization IV’le hesab›m bitsin.

4. Hellgate: London RYO 28 Ekim Volkan: Etkileyici grafikler ve birçok türün harmanlanmas›
sonucu, bakal›m nas›l bir oyunla karfl›laflaca¤›z.

5. Gears of War Aksiyon K›fl’06 Sinan: Söylemedi demeyin, bu oyun adama XBox 360 
ald›r›r. Doyamad›m bilim kurgu-aksiyon oyunlar›na!

6. Matrix: Path of Neo Aksiyon 11 Kas›m Jesuskane: Muhtemelen hayal k›r›kl›¤› ama Matrix’in 
alt›n› üstüne getirmek e¤lenceli geliyor kula¤a. 

7. Elder Scrolls IV: Oblivion RPG 18 Ekim Burak: De¤iflen dövüfl sistemiz ve muhteflem grafikleriyle 
yepyeni bir oyun olacak. Daha ne isteyebilirim ki?

8. GUN Aksiyon 11 Kas›m Sinan: Outlaws’dan beri “Vahfli Bat›” tad›n› veren bir 
aksiyon oyunu bekler dururum. Art›k bekleyiflim sona m› 
eriyor acaba?

9. Heroes of M&M5 RPG K›fl’06 Göker: Bir adaya düflülse al›nacak birkaç fleyden biri 
HoMM’dur. Yoksa ya okuldan ya iflten at›l›n›r.

10. Aeon Flux Aksiyon 15 Kas›m Burak: Beklememin tek sebebi çizgi filminin s›k› bir 
takipçisi olmam. Orijinaline ne kadar yak›n oldu¤unu, 
grafiklerini, senaryosunu, her fleyini çok merak ediyorum. 

www.civanon.com
Gündelik hayat›n›z bu aydan itibaren bir kez
daha Civilization tehdidi alt›nda. Yemeyi iç-
meyi unutup, okulu ekmeye, sevgilinizi, ar-
kadafllar›n›z› ihmal etmeye bafllayacak, rü-
yalar›n›zda bile turn’ünüzü bekliyor olacak-
s›n›z. Kelin merhemi olsa kendi bafl›na sürer
hesab› bizim de önerecek fazla bir fleyimiz
yok. Ama en az›ndan Civilization Anonymo-
us’u ziyaret edin, dertleriniz hafifleyecek.
Ba¤›ml›l›k kader de¤ildir!

www.sihirlikule.com
Türkiye’deki fantastik kurgu kültürünün ye-
ni buluflma noktalar›ndan biri. Gerekli 
fieyler ve Arkabahçe’den ç›km›fl tüm kitapla-
r› ve çizgi-romanlar› online siparifl edebildi-
¤iniz Sihirli Kule’nin iyi yanlar›ndan biri, kre-
di kart› bilgilerinizi paylaflmak yerine 
ödemeleri siparifliniz kap›ya geldi¤inde 
yapabilmeniz. Konuya ilginiz varsa 
siteye bir girdiniz mi ç›kmas› kolay 
olmuyor.

www.experimentalgameplay.com
Yazd›¤›n›z küçük oyunlar› sizden baflka kimse
bilmiyor mu? Ya da yap›m›nda yüzlerce insa-
n›n çal›flt›¤› büyük oyunlar bazen gözünüze
vahfli canavarlar gibi mi görünüyor? Bu siteye
u¤ramal›s›n›z. Her hafta belirlenen bir kon-
sept dahilinde haftal›k projelerinizi kabul
eden, yay›nlayan ve di¤erlerini de bedava
edinmenizi sa¤layan Experimental Gameplay,
yetenek avc›lar›n›n da gizlice takip etti¤i bir
adres olamaz m›?

www.perfectdarkzero.com
Xbox 360 için tasar›m› süren aksiyon-adven-
ture oyunu Perfect Dark Zero’nun web sitesi
de kendi çap›nda küçük bir oyun gibi. Oyu-
nun ana karakteri Joanna Dark’›n küçük evi-
ni gizlice ziyaret edip, gizli sakl› linklere t›k-
lamak, cep telefonunu kurcalamak, dolapla-
r› kar›flt›rmak suretiyle hem oyun ve karak-
terimiz hakk›nda bilgi sahibi oluyor hem de
mahremiyet kurallar›n› çi¤nemenin özel
zevkini yafl›yoruz.
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Lord of the Rings serisi oyunlar›n›n sorumlulu¤unu
EA’e verdikten sonra Peter Jackson’›n yeni filmi King
Kong’un oyun haklar› için Ubisoft’la anlaflmas› hafif

bir flaflk›nl›k yaratm›flt› ama kimse bunun sebebi üzerinde
fazla durmam›flt›. Geçti¤imiz günlerde NY Times’a bir aç›k-
lama yapan Jackson, LotR oyunlar›n› be¤enmedi¤i ve Ubi-
soft’un Beyond Good & Evil’›ndan çok etkilendi¤i için Ubi-
soft’u tercih etti¤ini aç›klad›.  

HELL TYCOON

Moon Tycoon, Coffee Tycoon, Deep Sea Tycoon gibi alternatif iflletme-
cilik oyunlar›n›n tasar›mc›s› Anarchy Enterprises, bir de cehennem

“taykun”u yapmaya bafllayarak bu ifle son noktay› koydu. Oyunda günah-
kâr ruhlara iflkence etmekle ve cehennemin dokuz kat›n› idare etmekle yü-
kümlüsünüz. Ayr›ca cehennemden illallah diyen zavall› ruhlar, piflmanl›k
içinde ortal›kta koflturup sevap kazanmaya çal›fl›rken onlar› engellemek ve
daha fazla günaha teflvik etmek gibi bir ifliniz de olacak. Her mekân yöneti-
cisi gibi siz de popülasyonu düflürmemeye çal›fl›yorsunuz… Kula¤a son de-
rece e¤lenceli gelen bu detaylar› bir de iyi oynan›fl ve güzel grafiklerle süs-
leyebilirlerse ne ala. Oyunun henüz hiç ekran görüntüsü yay›nlanmad›¤›
için flimdilik merak etmek d›fl›nda bir fley yapam›yoruz.

<<

<<

PETER 
JACKSON 
‹Ç‹N‹ 
DÖKTÜ

BURADA DA MI KAP‹TAL‹ZM?

OYUN TÜR S‹STEM K.Ç.T.*
007 From Russia with Love Aksiyon PS2 1 Kas›m

The Matrix: Path of Neo Aksiyon PC, PS2 7 Kas›m

Fatal Frame III: The Tormented Aksiyon PS2 8 Kas›m

GUN Aksiyon PC, PS2 8 Kas›m

SOCOM 3: U.S. Navy Seals Aksiyon PS2 8 Kas›m

The Movies Strateji PC 8 Kas›m

Metal Gear Solid 3: Subsistence Aksiyon PS2 14 Kas›m

Battlefield 2: Special Forces Aksiyon PC 15 Kas›m

Marc Echo's Getting Up: Contents Under Pressure Aksiyon PC, PS2 15 Kas›m

Stubbs the Zombie in Rebel Without a Pulse Aksiyon PC 15 Kas›m

True Crime: New York City Aksiyon PS2 15 Kas›m

Need for Speed Most Wanted Yar›fl PC, PS2 16 Kas›m

King Kong Aksiyon PC, PS2 17 Kas›m

50 Cent: Bulletproof Aksiyon PS2 22 Kas›m

Elder Scrolls IV: Oblivion RYO PC 22 Kas›m

Prince of Persia: The Two Thrones Aksiyon PC, PS2 6 Aral›k

Tony Hawk's American Wasteland Aksiyon PC, PS2 6 Aral›k

Rise & Fall: Civilizations at War Strateji PC 1 fiubat

Desperados 2: Cooper’s Revenge Strateji PC 15 fiubat

Prey FPS PC 18 fiubat

Empire Earth II: The Art of Supremacy Strateji PC 21 fiubat

Tom Clancy's Ghost Recon: Advanced Warfighter Taktik/Aksiyon PC,PS2 21 fiubat

BLACK FPS PS2 22 fiubat

TOCA Race Driver 3 Yar›fl PC, PS2 22 fiubat

Bully Aksiyon PS2 10 Mart

24: The Game Aksiyon PS2 31 Mart

Runaway 2 Adventure PC 31 Mart

Gothic 3 RYO PC 6 May›s

* Kesin Ç›k›fl Tarihi

YKLNYR ‹ki ay ortal›ktan kayboldu,infial oldu.
Herhalde en sevilen liste bu olsa gerek.
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Kap›lar kapat›ld›¤›nda d›fl dünya ile ba¤lant›m›z kesilmiflti art›k. Ne cep telefonu ne bafl-
ka bir iletiflim arac› aç›kt› (Internet hariç). Orada bulunan  herkesin ilgilendi¤i tek bir ko-

nu vard›: Oyun! Türkiye’nin dört bir yan›ndan gelen oyuncular WCG Türkiye Arena’da kozlar›-
n› paylaflacak ve her oyun için sadece bir tane yar›flmac› zaferle ayr›lacakt›. Amaçlar› kendile-
rinin dallar›nda en iyi oldu¤unu gösterip ülkemizi WCG Dünya Finalleri’nde temsil etmekti.
Bu vatani görev için aylard›r, hatta y›llard›r çal›fl›yorlard›. Çal›flmalar›n›n sonuçlar›n› da ald›-
lar. CS:S’de The Gamer Team, WC3:FT’de Bu.HeRo ve FIFA2005’te d.soMb, Singapur’a gitme-
ye hak kazand›.

Genel olarak favorilerin üstünlü¤ü görülse de sürpriz oyuncular da öne ç›kmay› baflard›.
Warcraft3’te [OSM]AKINCI’n›n finale kadar yükselmesi kulislerde flok etkisi yaratt›. CS:S'de
favorilerden biri olan t'Gt, inançlara ihanet etmeyip birinci oldu. FIFA2005'de ise d.SoMb'un
finallere gitmesine kesin gözüyle bak›l›yordu, ki bu da gerçekleflti. FIFA2005 elemeleri s›ras›n-
da dfs.King'in ve Kenny'nin ilk 3'e girememesi ise bahisçileri dumura u¤ratt›. 

‹lk gün herkes için yorucu oldu. Gerek oyuncular gerekse yönetim ekibi çok yo¤un bir gün
geçirdi. Hatta o kadar yo¤un oldu ki ilk gün oynanmas› gereken FIFA maçlar›n›n bir bölümü
ertesi gün'e ertelendi. Warcraft maçlar› ard› ard›na soluksuz bir flekilde oynand›. Hatta 2 saa-
te varan WC3 savafllar› yafland›. ‹lk gün en h›zl› oynanan oyun ise en çok kat›l›m›n oldu¤u
CS:S oldu. O kadar çok CS:S tak›m› vard› ki, tüm maçlar› bir an önce bitirip fikstürden flaflma-
mak gerekiyordu, ki zaten WCG yönetim ekibi bunun da alt›ndan rahatl›kla kalk›p ilk günü
sorunsuz bir flekilde atlatmay› baflard›.

‹kinci gün art›k turnuvan›n gidiflat› yavafl yavafl belli
olmufl; kimin birinci olaca¤› yavafl yavafl kestirilmeye
bafllam›flt›. FIFA'da ertelenen maçlar›n da ikinci güne
yüklenmesi oyuncular›n ara vermeden maçlar yapmas›-
na sebep oldu. Oyunda bug kullan›m› serbest oldu¤un-
dan (FIFA'da bugdan geçilmiyor çünkü), daha iyi bug kul-
lanan oyuncular üstünlük sa¤lad›. 9 farkl› maç skorlar›
bile olufltu. Arada bug kullan›m›n›n abart›lmas›ndan do-
lay› zaman zaman sinirler gerildi. Warcraft'ta ilk günkü
ç›k›fl›n› ikinci gün de sürdüren [OSM]AKINCI finale ç›kt›-
¤›n› gün sonunda ilan etti. WC3'te turnuvan›n en çok
beklenen ve çekiflmeli geçen 2 maç› da ikinci gün oynan-
d›. Bu.HeRo, VeNoM ve Gravedigger adl› iddial› oyuncu-
lar aras›ndan HeRo galip ç›kt› ve büyük finalde AKINCI’y›
yenerek Singapura gitmeye hak kazand›.

Üçüncü gün büyük final günüydü. Hem CS, hem
WC3 hem de FIFA05 birincilerinin belirlendi¤i son maç-
lar oynand›. Nicolas’› yenen d.Somb FIFA birincisi, AKIN-
CI’y› yenen HeRo WC3 birincisi, Feuer Frei’i yenen The
Gamer Team ise CS:S birincisi olarak ülkemizi dünya fi-
nallerinde temsil etme görevini üstlendiler.

3 gün boyunca organizasyon olarak kusursuz bir
event yafland›. Özellikle kat›l›m›n yüksek olmas›; pro-ga-
ming anlay›fl›n›n ülkemizde tam anlam›yla oturmaya
baflland›¤›n›n iflaretiydi. Turnuva d›fl›nda oyuncular için
(hatta LVL ekibi için) turnuvadan daha e¤lenceli bir fley
daha vard›. LAN Party! Cuma günü kap›lar›n bas›na aç›l-
mas›ndan sonra LVL yazarlar›n›n bilgisayarlara bir akba-
ba edas›yla oturup kendilerini gerçeklikten soyutlamala-
r› gözden kaçmad›. Ertesi sabah LVL ekibinin oturdu¤u
masalar›n etraf›ndaki kahve lekeleri de otel görevlilerini
çileden ç›kard›. LVL Squad aras›nda geçen çekiflmeli CS
maçlar› s›ras›nda sürpriz oyuncu olarak sonradan giren
a-smurf’ün 3 tur üst üste tüm karfl› tak›m› öldürmesi
LVL masas›ndan gelen homurtulara sebep oldu. Pazar
akflam› gerçekleflen LAN Party hakk›nda söylenecek söz
yok. 70 kiflinin BF2 oynamas› gibi manyakl›klar yafland›.
BF2’de her tur Tu¤bek’in birinci olmas› ve tek kiflilik ordu
görevini üstlenmesi ise rakip oyuncular›n isyan etmesine
yol açt›.

Dolu dolu geçen 3 gün boyunca WCG Türkiye Are-
na’da bulunanlar›n birleflti¤i bir nokta vard›: Orada ger-
çekleflen her fley oyunun ötesindeydi. �

<<

WCG2005 TÜRK M‹LL‹ TAKIMI 

Counter Strike: Source
Tak›m Ad› :The Gamer Team
‹sim :Can Ünal
Nick :Xant6
Yafl :23
Bilgi :5 yafl›ndan beri bilgisayar 

oyunlar›yla ilgilenmekte.

‹sim :Mengü Bayr›l
Nick :Mengu
Yafl :17
Bilgi :Saint Benoit Lisesi 

2. s›n›f ö¤rencisi.

‹sim :Tamer Kat›rc›
Nick :Black.xr
Yafl :21
Bilgi :1995’ten beri oyun 

oynuyor. Abdurrahman ve 
Nermin Bilimli Anadolu 
Teknik Lisesi ö¤rencisi.

‹sim :Ahmet Terzio¤lu
Nick :Avar1ce
Yafl :23
Bilgi :Orta 1. s›n›fta ilk 

bilgisayar›n›n al›nmas›yla 
oyunlarla tan›flm›fl. Koç 
Üniversitesi Bilgisayar 
bölümü ö¤rencisi.

‹sim :Cef Paflarel
Nick :Muthaeer
Yafl :21
Bilgi :Tak›m›n›n taktiklerini 

haz›rl›yor. 10 yafl›ndan beri
bilgisayar oyunlar›yla hafl›r
neflir. Bilgi Üniversitesi 
Görsel ‹letiflim Tasar›m 
ö¤rencisi.

Warcraft3: The Frozen Throne
‹sim :Aldülkerim Özgen
Nick :Bu.HeRo
Yafl :18
Bilgi :11 yafl›ndan beri Warcraft 

oynuyor, son 2-3 y›ld›r 
profesyonel olarak oynuyor.

FIFA Soccer 2005
‹sim : 
Nick :d.Somb
Yafl :18
Bilgi :6 senedir FIFA oynamakta. 

Gazi Üniversitesi ‹ktisat 
Bölümü ö¤rencisi.

Tak›m Kaptan›
‹sim :Serhat Bekdemir
Nick :Jess
Yafl :
Bilgi :2004 Dünya Finallerinde 

en iyi tak›m lideri seçildi. 
Uzun süredir profesyonel 
oyunculukla u¤rafl›yor.
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Kojun kojun, Kojima yeniden ifl bafl›nda!

isimli elektronik cihaz› çal›flt›r›yor ve biz de

onunla birlikte cihaz›n görüflüne geçiyoruz.

Alet gerçek zamanl› olarak bölgedeki hedefle-

rin donan›m durumlar›n› ve gerekli taktik bil-

gileri görüntülüyor. Snake yoluna devam et-

mek için d›flar›daki durumu bu cihazla analiz

ediyor. Oyundaki codec ekranlar›n›n da bu ci-

haz üzerinde olma ihtimali var.

Bu arada küçük flirin bir robot da Snake’e

arkas›ndan yavaflça yaklafl›yor. Üzerine do¤-

rulmufl silah› gören robotçu¤un yan taraf›n-

dan bir ekran aç›l›yor. Ekrandaki canl› görün-

tünün sahibi Otacon’dan baflkas› de¤il. Bizim

dahi Otacon, savafl alan›na inmeden de Sna-

ke’e yard›m etmenin bir yolunu bulmufl, bilgi-

sayar› bafl›ndan bu küçük robotu kontrol edi-

yor ve yan›ndan ayr›lmayarak her türlü deste-

¤i kadim dostuna sa¤l›yor. En az›ndan eskisi

gibi öyle sadece codec’den ahkâm kesmiyor.

Oturdu¤u yerden küçük robotu Snake’e efllik

ettiriyor. Robotçu¤umuz da yumurta kafal›

R2D2’dan çok daha fl›k, k›vrak ve fonksiyonel

görünüyor. Snake’e göre daha az olsa da Ota-

con’un da yaflland›¤› gözden kaçm›yor. K›sa

bir muhabbetin ard›ndan Otacon’un k›zmas›-

na ra¤men Snake baba sigaras›n› yak›yor ve

robotu da pefline takarak bafll›yor son macera-

s›na do¤ru koflmaya. Videonun sonunda ise

Otacon ekrana dönüp “bekledi¤inize de¤ecek”

diyor ve biz de ona sonuna kadar inan›yoruz.

SAKLANACAK YER YOK!
Video ve ekran görüntülerine bakarak oyunun

teknik aç›dan çok iyi olaca¤›n› söyleyebiliriz.

Kojima “ön-render’lama olay›n› unutun” der-

ken hayli iddial›, küçük robotun ekran›nda gö-

rülen Otacon hareketlerinin bile gerçek za-

manl› hesaplanaca¤›n› belirtiyor. Fuarda ›fl›k-

land›rma ve özel efektlerin yan› s›ra, karakter-

lerin kendi üzerlerine bile gölgelerinin yans›d›-

yaz› ile MGS4’teki olaylar›n, 2015

y›l›nda gerçekleflen Big Shell ola-

y›ndan “X” y›l sonra geçti¤i belirti-

liyor. Bu “X” birkaç y›l da demek

olabilir, Romen rakam› olarak on

y›l da. Sonuçta MGS4 kronolojik

olarak serinin en son s›radaki oyu-

nu. Fakat maalesef bu durum MGS

severler olarak içimizi burkacak bir

gerçe¤i de beraberinde getiriyor.

Bizim Solid Snake art›k zaman›n

delikanl›s› de¤il. ‹yice yafllanm›fl,

çökmüfl, saç sakal griye dönmüfl.

Jübileye az kalm›fl bir görüntü çizi-

yor sizin anlayaca¤›n›z. Tabii yan›-

l›yor da olabilirim, o y›llarda b›y›k

yeniden moda olmufl olabilir veya

Snake “Türk gibi güçlü” imaj› ya-

ratmak için b›y›k b›rakm›flt›r, bile-

meyiz.

SNAKE DAHA ‹Y‹ GÜNLER 
DE GÖRMÜfiTÜ
Snake dikkatli ad›mlarla ilerlemeye

bafll›yor ve z›rhl› araçlar eflli¤indeki

bir grup askere yakalanmamak için

hemen bir yere s›¤›n›yor. Tanklar›n

arkas›ndan yeri sallay›p tuhaf ses-

ler ç›kartarak ilerleyen bir Metal

Gear Rex görülüyor. Tanklardan sa-

dece biraz daha büyük olan bu

Rex’ten çok say›da üretildi¤i ve or-

dunun kullan›m›na sunuldu¤u an-

lafl›l›yor. Sadece bir kurflunu kalan

yafll› kurt Snake’i sakland›¤› yerde

bir de öksürük nöbeti yakal›yor.

Baba hemen bir enjektör ç›kart›yor

ve flah damar›na dayay›p ilac› zerk

ediyor. Kendisine geldi¤inde gözle-

rinin birisindeki “Solid Eye System”

Snake’in son maceras› “Guns Of The Pat-

riots” yeni nesil konsol savafllar›nda kufl-

kusuz PlayStation 3’ün en büyük kozlar›n-

dan birisi olacak. Biz de ilk bak›fl bölümü-

müzü bu önemli yap›ma ay›r›p size s›ca¤›

s›ca¤›na olabildi¤ince fazla detay aktar-

maya karar verdik. 

Öncelikle Tokyo Oyun Fuar›’nda yay›n-

lanan dokuz dakikal›k videonun kriti¤ini

yapal›m (bu ayki Level CD/DVD’sinde bu-

labilirsiniz). Video sanki çok fl›k bir FPS

oyununun demosuymufl gibi bafll›yor. Sa-

vafltan dolay› yanm›fl, y›k›lm›fl harap ol-

mufl flehrin kâ¤›t gibi buruflmufl sokakla-

r›nda ilerleyen bir askerin gözünden, toz

duman içerisinde kalan sokaklar› keflfe ç›-

k›yoruz. Etrafta askerler ve z›rhl› araçlar,

tepede ise helikopterler var. Mekân ke-

merli sütunlardan dolay› biraz do¤u mi-

marisini ça¤r›flt›r›yor. Etrafta kubbeli yap›

görülmedi¤inden, buraya Ba¤dat demek

güç, oyunun Amerika veya Japonya’da

geçmedi¤i de çok belli. MGS3’te ismi geç-

ti¤inden ve önemli stratejik konumu ne-

deniyle “Türkiye mi?” sorusu geçiyor insa-

n›n akl›ndan. Türkiye zor ama büyük bir

ihtimalle MGS4 Ortado¤u’da bir bölgede

geçecek.

THIS IS NOT FPS! THIS IS MGS!!!
Ard›ndan ekrana FPS harfleri geliyor. Biz

“ne oluyor? MGS de¤ifliyor mu?” derken

kamera askerin görüflünden d›flar›ya do¤-

ru aç›l›yor ve Snake bizim askeri yakalay›p

bir güzel yere çal›yor. ‹flte o anda ekrana

“Bu FPS de¤il, bu MGS!” yaz›s› geliyor ve

oyunun yap›mc›s› Hideo Kojima’n›n hafif

afla¤›lama kokan flakas› meydana ç›k›yor.

Bu noktadan sonra video birinci kifli görü-

flünden devam etmiyor haliyle. Yine bir

Yazan MegaEmin™

GUNS OF THE PATRIOTS
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¤› “self shadowing” sisteminden bahsedi-

yor ve buna imkân veren bir donan›m›n ilk

defa eline geçti¤ini de ekliyor. Sahnede ya-

n›nda duran sanat yönetmeni Yoji Shinka-

wa ise oyunda çi¤ görüntülerin engellen-

mesi ve daha derin atmosfer için film etki-

si eklemeyi düflündüklerini, bunu da kirle-

tici bir metal filtre kullanarak sa¤lad›klar›-

n› anlat›yordu.

Bu oyuna a¤›rl›¤›n› koyan bir tema var:

“Saklanacak hiçbir yer yok”. Bu kez kahra-

man›m›z Snake, düflman üssüne s›zmak

yerine bir savafl alan›n›n ortas›nda buluyor

kendini. Çat›flmalar esnas›nda yap›lar her

an zarar görebiliyor, hatta yok olabiliyor,

dolay›s›yla saklanmak çözüm olmayabili-

yor. Daha da önemlisi ise nereye de¤il,

kimden saklanaca¤›n›z konusu. Bu savaflta

taraflar da birden fazla, kime güvenece¤i-

niz ise duruma göre size kalm›fl. Art›k Sna-

ke için önemli olan bir yere s›zmak de¤il,

içinde bulundu¤u duruma göre en do¤ru

takti¤i bulup uygulayabilmek olacak.

Örne¤in A ülkesi ile B ülkesi aras›ndaki

savafltas›n›z. Bu savafla C ülkesinin kat›l-

mas› da mümkün, hatta bir direnifl grubu

olan D de kat›labilir. Snake bu durumda

kendi avantaj›na olacak taraf› kullanacak-

t›r. Diyelim ki Snake A ülkesine s›zmaya ça-

l›fl›yor. Bunun en kolay yolu B ülkesinin bir

üyesini öldürmek ve A ülkesinde kahraman

ilan edilmek olacakt›r. Kojima’ya göre bu

flartlara uygun hareket edilmesi durumu,

MGS4’ün s›radan bir savafl oyun haline

gelmesini engelleyecekmifl.

‹LAH‹ SNAKE, ÖDÜMÜ 
PATLATTIN YAHU
Bir di¤er yenilik de MGS4 için planlanan

psikolojik savafl sistemi. Ben ne kadar ter-

sini savunsam da, Kojima eski oyundaki

askerlerin çok so¤uk ölüm makineleri gibi

davrand›klar›n› düflünüyor. Baba

bu kez askerlerin psikolojik zay›f-

l›klar›n› da oyuna ekleyeceklerini,

mesela onlar› bir sesle korkuttu-

¤unuz zaman toparlanma ve size

tepki verme sürelerinin artaca¤›-

n› anlat›yor. Askeri dan›flmandan

ald›klar› bu fikri ne kadar ileri gö-

türebileceklerini ise kendisi bile

bilmiyor.

Hideo “Bir set yaratmaktansa

gerçek bir dünya yaratmaya çal›-

fl›yorum, gerçekçilikten do¤all›¤a

geçmek istiyorum” diyor. Savafl

alan›, de¤iflik durumlar ve güve-

nece¤iniz taraf› seçme gibi konu-

lar bir yana, ben ne olursa olsun

bu oyunun da do¤rusall›ktan

fazla uzaklaflmayaca¤› görüflün-

deyim. MGS3’te de “öyle bir or-

man yapaca¤›z ki içinde kaybola-

bileceksiniz” demiflti ama sonuç

hiç de öyle de¤ildi. Biraz sallama-

y› da seviyor bizim ç›lg›n Japon.

Olsa olsa oyuna iki-üç farkl› son

yaparlar.

K‹MLER VAR, K‹MLER YOK…
Gelelim oyundaki muhtemel ka-

rakterlere. Bekledi¤imiz gibi eski

oyunlardan tan›d›k yüzler görü-

yoruz fakat herkes bir miktar

yafllanm›fl. Art›k Ocelot karfl›m›za

bastonla m› ç›kar bilemem. Ben-

ce art›k bu ihtiyar›n evinde otu-

rup TV kumandas›n›n pillerini

de¤ifltirmekten daha önemli bir

ifl yapmamas› gerekiyor. Ama sa-

kal›m›z yok tabii.

Tüm Metal Gear Solid oyun-

lar›n› birlefltirdi¤imizde karfl›m›-

za dünya çap›nda hükümetleri

yöneten gizli bir örgüt ç›k›yor. Bu örgüt The

Patriots, Philosophers veya bir di¤er ad› ile “La

Li Lu Le Lo”. Bu organizasyon ABD baflkan›n›

seçiyor, bas›n› ve bilgi ak›fl›n› kontrol alt›nda

tutuyor. Bu oyunda da olaylar Sons Of Li-

berty’nin sonlar›na do¤ru patlak veren organi-

zasyonun etraf›nda dönecek gibi görünüyor.

MGS4: Guns Of The Patriots’da önemli rol oy-

nayacak karakterleri, Konami’nin bas›na da-

¤›tt›¤› posterlerden ç›kartmaya çal›flt›k. Gelin

beraber göz atal›m…

VAMP
Bu abi MGS2’de karfl›laflt›¤›m›z

vampirik tipten baflkas› de¤il, bak-

san›za ikinci oyunda aln›na açt›¤›-

m›z delik bile aynen duruyor. Vamp,

Birleflik Devletler’in kendi tesisleri-

nin güvenli¤ini test etmek amac›yla kurdu¤u

hikâyeden bir terör örgütü olan Dead Cell’in

bir üyesi. Liderleri Albay Jackson, hükümet ta-

raf›ndan hapsedilip içeride de ölünce Dead

Cell, Patriots’un yönetiminden ç›k›p Solidus’a

kat›l›yor ve Patriots’a cephe al›yordu. Oyunun

sonunda uzun menzilli bir tüfekle vurulan

Vamp ise denize düflmüfltü ama öldü¤ünden

emin de¤ildik. Vamp’in bu durumu akla Dead

Cell’in bir di¤er üyesi ve Albay Jackson’›n kar›s›

olan Fortune’un da dönebilece¤ini getiriyor.

MERYL SILVERBURG 
Bu abla da MGS’deki güzel popolu

hatunun ta kendisi. Meryl, Albay

Campbell’in k›z› oldu¤u kadar So-

lid’in de karl› bir yaz gününde baflla-

yan f›rt›nal› aflk›, gönlünün prensesi

olarak tan›n›yor. Patriots, Albay Campbell’›

kendileriyle çal›flmaya zorlamak için Meryl’›

Alaska’daki terör davas›na göndermiflti. Sonuç-

ta Albay da k›z›n› kurtarmak için bu iflleri b›ra-

kan Solid Snake’i adaya gitmeye ikna edecek ve

o da Liquid Snake’in ç›kartt›¤› ayaklanmay›
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bast›racakt›. MGS’den sonra Meryl Yenge’den

ses ç›kmamas›, onun Otacon ve Solid Snake’in

dünyadan Metal Gear’lar› silmek için kurdukla-

r› ba¤›ms›z “Philanthropy” organizasyonuna

destek vermedi¤i anlam›na gelmez. Atefl eder-

ken eli titrese de Meryl’in oyuna dönmüfl olma

ihtimali var.

RAIDEN
Bu parlak delikanl› MGS2’nin g›c›k

kap›lan ana karakteri. MGS2’de ken-

disine verilen emirleri sorgusuz yeri-

ne getiren bir çaylakt›. Patriots, Olga

Gurlukovich’i Raiden’a görevinde

yard›m etmeye zorlamak için çocu¤unu kaç›r-

m›flt›. Olga MGS2’nin sonunda ölüyordu ve

Raiden ile Snake bu çocu¤u kurtarmaya karar

veriyorlard›. Bu nedenle bizim ikilinin Patriot

av›na devam edece¤ini düflünebiliriz. Rai-

den’›n posterdeki çiziminde kuca¤›nda bir ço-

cuk var. Bu çocuk, hamile oldu¤unu ö¤rendi¤i

sevgilisinden de olabilir, Olga’n›n çocu¤u da.

Tabi Michael Jackson’›n da olabilir; bilemeyiz.

REVOLVER OCELOT
Revolver Ocelot her oyunda oldu¤u

gibi bu oyunda da yerini kimseye

kapt›rm›yor. The Boss ve The Sor-

row’un çocu¤u olan Ocelot, do¤ar

do¤maz Patriots taraf›ndan al›ko-

nur. ‹flte o zamandan beridir oyunun ad›nda

oldu¤u gibi Patriots’un silahlar›ndan birisi ola-

rak hizmet etti¤inden, mecburen Snake’in

düflman› konumunda olacakt›r. Fakat

MGS2’de kopan kolunun yerine takt›¤› Liquid

Snake’in kolunun onu yavafl yavafl esir almas›-

n›n sonucu olarak, Ocelot da Patriots’a karfl›

cephe al›r m› bilinmez.

SOLID SNAKE
Solid Snake’in kesinlikle oyunun ana

karakteri olaca¤› belli. Snake baba

Otacon ile birlikte tüm Metal Ge-

ar’lar› dünya üzerinden temizleme,

Raiden ile de Olga’n›n çocu¤unu

kurtarma görevlerini yürütecektir. Bu oyunda

Patriots’u su yüzüne ç›kartmas› yüksek ihti-

mal. Snake, en son elindeki Patriots isim liste-

sini araflt›rm›fl ve üyelerinin iki yüz y›l önce öl-

dükleri ortaya ç›km›flt›. ‹fli zor yani. Bir de Me-

tal Gear Arsenal’deki Patriots’un bilgi ak›fl›n›

kontrol eden ana bilgisayar› da yok etmek is-

teyecektir.

OTACON
Otacon’un dedesi ilk nükleer bom-

ban›n yap›m›nda çal›flm›flt›. Kendisi

de Metal Gear Rex projesinde çal›fla-

rak fark›nda olmadan da olsa insanl›¤a zarar

vermiflti. Ailesinin bu kara geçmiflini temizle-

mek ve yaratt›¤› zarar› tersine çevirmek için

Snake ile bir araya gelip Philanthropy grubunu

kuran Otacon, her zamanki gibi yine Snake’in

en büyük destekçisi olan yard›mc› karakter gö-

revinde. Codec ve robotçu¤u ile Snake’e otur-

du¤u yerden büyük yard›m› dokunacakt›r.

BIG BOSS?
Bu resimdeki adam gözünün kapal›

olmas›ndan dolay› Big Boss da ola-

bilir, yeni bir karakter de. Yeni ise

kim oldu¤u bilinmez. Asl›nda oyu-

nun geçti¤i zaman itibari ile Big

Boss olmas› da zor görünüyor çünkü yaflasa

bile Ocelot’dan bile daha yafll› olmas› gereki-

yor. Bu adam Big Boss ise, ortadan kaybolma-

dan önceki hedeflerine devam edecektir. Eski

Metal Gear oyunlar›nda Big Boss, dünyadaki

en güçlü orduyu yaratmay› planlayarak “Ou-

ter Heaven”› kurmufltu. Solid Snake’in ellerin-

de öldü¤ü düflünülen Big Boss, ölümünden

önce hedefine ulaflmak için Metal Gear’› kulla-

n›yordu. Üçüncü oyunun sonunda da kendisi-

ne ne oldu¤unu bilmiyoruz. O da Philosop-

hers'› (Patriots) ö¤renmifl ve ülkeyi bunlardan

kurtarmak için Outer Heaven’› kurmaya niyet-

lenmiflti. Zor gözükmesine ra¤men geri döne-

cek olursa Metal Gear kulland›¤› için Snake ile

düflman m› yoksa Patriots’a karfl› savaflt›¤› için

taraf m› olur bilinmez.

NAOMI HUNTER? FORTUNE?
Bu çizim de pek anlafl›lam›yor ama

ilk etapta Vamp’in kurflun yans›tan

sevgilisi Fortune olabilece¤i akla ge-

liyor. MGS2’de Fortune da vurulmufl

ve san›r›m birazc›k ölmüfltü. Ama

demek ki haklar›ndan birisi gitmifl sadece. For-

tune’u vuran Ocelot ayn› zamanda k›z›n koca-

s›n› ve babas›n› da öldürmüfltü Küçük Emrah

hesab›. Abla da bu nefretinden dolay› geri dö-

nebilir.

Bir di¤er ihtimal de çizi-

min ilk MGS’deki Dr. Naomi

Hunter’a ait olmas›. Oyuna

sadece codec’den kat›lm›fl

ama ortal›¤› birbirine katm›fl-

t›. Kendisi sadece belirli he-

defleri yok eden FoxDIE virü-

sünü gelifltiren hatun kiflidir.

Snake’i bu virüsle öldürmeyi

planlad›¤› için yakalan›p hap-

se at›lan Naomi’yi ilk oyun-

dan k›sa süre sonra Solid

Snake’in hapisten kaç›rd›¤› ri-

vayeti var. Oyuna FoxDIE vi-

rüsü veya abisi olan birinci

oyundaki ninja ile ilgili olarak

dönmüfl olabilir.

YÜRÜ BE HIDEO, 
K‹M TUTAR SEN‹!
MGS4’ün di¤er platformlara

portunun meflakkatli ama

mümkün oldu¤unu belirten

Kojima, yine de bunun yerine

Revolution ve Xbox 360 için

bambaflka hitlere imza atma-

y› tercih ediyor. ‹ki y›ll›k de-

neme süreci ve Subsistence’a

da ekleme cesareti gösterdik-

leri için bu oyunda da online

deste¤i olaca¤›n› düflünüyo-

ruz.

Sonuç olarak oyunun bü-

yük bir bölümü hala ç›lg›n

yap›mc›m›z Hideo Kojima’n›n

kafas›n›n içerisinde. Ç›k›fl za-

man› belli de¤il ama oyunun

ilk gösterilifli E3 2006’da ola-

cak. O günü merak ve heye-

canla bekliyoruz. Öyle de¤il

mi? �

Kojima Productions
Hideo Kojima, seriyi b›rakaca¤›n›,
MGS4’ün kendisinin de içinde
bulunaca¤› son Metal Gear oyunu
olaca¤›n› belirtti. Ayr›ca
zaman›n›n yar›s›n› idari ifllere,
di¤er yar›s›n› oyunlara ay›rmak-
tan flikâyetçi oldu¤undan bu
nisan ay›nda KonamiCEJ West’i
Kojima Productions haline getirdi.
Böylelikle “ifl adam›” olmak yerine Konami
flemsiyesi alt›nda sadece hit oyunlar üzerine
çal›flan “yarat›c›lar” haline geldiklerini söyleyen
Kojima, flu aralar bütün zaman›n› MGS4’ün
detaylar› üzerinde çal›flarak geçiriyor. Kojima
Productions logosu da Fox Hound’un simgesi
olan tilkinin elektrik çarpm›fl haline benziyor.

Zamanda 
yolculuk
MGS’yi hangi kronolo-
jik s›rayla düflünmeniz
gerekti¤i kafan›z› m›
kar›flt›r›yor? Asl›nda
çok basit: MGS3: Snake
Eater ile bafllayan olay-
lar Metal Gear ve Metal
Gear 2 ile devam etti.
Bunlar Big Boss üçlemesini
oluflturuyor. MGS, MGS2:
Sons of Liberty ve serinin
13. oyunu olan Metal Gear
Solid 4 ise Solid Snake
üçlemesini oluflturuyor.
Metal Gear: Ghost Babel,
Metal Gear: Acid ve Metal
Gear Acid 2 ise yan
hikâyeler.
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2005’in son üç ay› canavar gibi geçiyor olabilir. Ama biz flimdiden gözlerimizi

önümüzdeki y›la diktik bile. Hangi oyunlar gelecek ve hangileri ak›llarda kal›c›

olacak flimdiden gösterelim istedik sizlere. Tabii bunlar ç›kacak yüzlerce oyun

aras›ndan iyi olacaklar›n› bizim tahmin ettiklerimiz. 

Toplam 10 oyun hakk›nda “derin hislerimizi” kullanarak neden “Hit / Klasik”

olacaklar›n› anlataca¤›z birazdan. Fark edece¤iniz gibi oyun seçimlerinde yeni

nesil konsollar› de¤erlendirmeye almad›k çünkü henüz konsollar› ve kabiliyetleri-

ni görmemiflken ezbere hüküm vermek istemedik. 

Geçen y›l yapt›¤›m›z 2005’in En ‹yileri dosyas›nda, bu y›l bafla-
r›l› olacak 10 oyunu önceden belirlemifltik. Öngörülerimizde ne
kadar baflar›l› olmufluz bakal›m:

Oyun Ne Olacak Demifliz Ne ald›
Battlefield 2 KLAS‹K KLAS‹K (%92)
Black & White 2 HIT HIT (%84)
Brothers in Arms HIT KLAS‹K (%92)
Civilization 4 KLAS‹K Kas›m’da ç›k›yor
Dungeon Siege 2 HIT HIT (%88)
Elder Scrolls 4 KLAS‹K Aral›k’ta ç›k›yor
F.E.A.R. KLAS‹K KLAS‹K (%92)

Oyun Ne Olacak Demifliz Ne ald›
Resident Evil 4 KLAS‹K KLAS‹K (%95)
S.T.A.L.K.E.R. HIT Bu y›l ç›kmayacak
The Movies HIT Kas›m’da ç›k›yor

Gördü¤ünüz gibi, henüz ç›kmam›fl 4 oyun haricinde, hemen
hemen tüm tahminlerimiz tutmufl. Ama o listeye neden World
of Warcraft’› almad›¤›m›z› hat›rlam›yoruz. God of War ve Chro-
nicles of Riddick de bize sürpriz yapan oyunlar oldu bu y›l. ‹n-
flallah böyle sürprizler gelecek y›l da karfl›m›za ç›kar. Bu keskin
“ileri görüfllülü¤ümüzün” (bal?) bizi 2006’da da yan›ltmayaca-
¤›n› umuyoruz. ‹flte karfl›m›zda, 2006’da “adam olacak” oyun-
lar›m›z:

NE 
KADAR 
BAfiARILIYDIK?

2006’NIN
EN
‹Y‹LER‹
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fiimdi bana “oyun filmleriyle kafay› bozdu” diye-
ceksiniz ama bu oyunun filmi de güzel olmaz m›
arkadafl? Çok güzel bir senaryo var elimizde.
Belki bunu düflünmek için fazlas›yla erken ama
hayal etmeye bafllad›m bile. En baflta bir baflrol
oyuncusu düflüneyim. Colin Farrell’a ne dersiniz?
Kesinlikle!

Alan Wake: The Movie

AlanWake

Zaman›m›n hemen hemen tümünü moni-

tör bafl›nda geçiriyorum. Pek sa¤l›kl› bir

fley de¤il elbette ama neyse... Geçenlerde

birdenbire hiçbir oyun ve demo ilgimi çek-

mez oldu. Çünkü akl›ma aniden Max Pay-

ne geldi. Bizi y›llarca bekleten ve karfl›l›¤›n-

da, karfl›m›za yar›m günümüzü bile alma-

yacak k›sal›kta ç›kan o oyun. Fakat ben o

oyunun havas›n› özlemifltim. Ana karakte-

rini, hikâyesini, bana verdi¤i tatmini ve “bu

oyunu bitirmeden kalkamayacaks›n” da-

yatmas›n›. fiu s›ralar ayn› duygular› yafla-

tan hiçbir oyun yok elimde. Ama üzülmü-

yorum, çünkü olacak...

Max Payne’in yap›mc›s› Remedy, geçti-

¤imiz E3 fuar›nda Alan Wake’i tan›tm›fl ve

bir anda dikkatimi bu oyuna odaklam›flt›.

Yepyeni bir karakter oyunu. ‹lk bak›flta

Max Payne’i an›msatan ama çok daha id-

dial› ve derinlemesine oldu¤u her halinden

belli bir oyun. Max Payne’in oldukça klifle

bir hikayesi vard›. Peki ya Alan Wake kim?

Ne ifl yapar? Oyunu yap›lmaya de¤er bir

hikayesi var m›?

PS‹KOLOJ‹K DEL‹
Remedy taraf›ndan “psikolojik aksiyon kor-

ku” üçlemesi ile tan›mlanan oyunun baflrol

oyuncusu Alan Wake kitaplar› yok satan

bir korku romanlar› yazar›d›r. Niflanl›s› ile

birlikte yaflayan Alan, onunla birlikte uyu-

du¤u her gece kâbuslar görüyor ve bu kâ-

buslar›n› kitaplar›na aktar›yordur. Her fley

yolunda giderken (en az›ndan öyle gözü-

kürken) bir gün niflanl›s› hiçbir iz b›rakma-

dan kaybolur. Hem niflanl›s› hem de ilham

kayna¤› yoktur art›k Alan’›n. Bu yüzden rü-

yalar da bitmifltir. Hatta uyku bile girmez

gözüne... Bir süre sonra kendisini toparla-

mak için Washington’›n Pride Falls kasaba-

s›nda bir klini¤e gider. Bu yeni bir dönüm

noktas›d›r Alan için. Çünkü bu klinikte ta-

n›flt›¤› ve kendisiyle ilgilenen hemflire kay-

bolan niflanl›s›na oldukça benzemektedir.

Art›k rüyalar› ve kâbuslar› geri dönmüfltür.

Fakat bu sefer rüyalar gerçe¤e çok daha

yak›nd›r. Bu da ç›ld›rmak üzere oldu¤unun

ilk sinyallerini verir...

Önümüzde Max Payne’den çok daha

sa¤lam ve derinlemesine bir hikâye oldu¤u

muhakkak. Bana biraz Johnny Depp’in Sec-

ret Window filmini an›msatt›. Bu kadar sa¤-

lam bir hikâyenin elbette sa¤lam bir oyna-

nabilirlik ile desteklenmesi gerekiyor. Ger-

çek dünya ile rüyalar aras›nda gidip gelen

Alan Wake için en önemli iki kavram›n ay-

d›nl›k ve karanl›k oldu¤unu tahmin etmek

zor de¤il. Huzur içinde yaflamak için ›fl›¤a ihtiyac›

olan Alan’›n hayat›nda bir el fenerinin bile çok fazla

önemi var. Çünkü ›fl›¤›n bitti¤i yerde karanl›k ve ka-

ranl›¤›n getirdi¤i gizemli düflmanlar ile bafl bafla kala-

cakt›r.

ANNE, IfiI⁄I KAPATMA, KORKUYORUM
Oyunun geçti¤i Pride Falls kasabas›, ad›m ad›m ge-

zerek bitiremeyece¤imiz kadar büyük bir yer. Ekran

görüntüleri ve videolardan görüldü¤ü üzere oldukça

da gerçekçi ve göze hofl gelen bir kasaba. Görüfl me-

safesinin uzun olmas› nedeniyle kasaba dolu dolu

gözükecek gözümüze. Ifl›k ve gölge, oynanabilirli¤e

direkt olarak etki edece¤inden fazlas›yla üzerine gi-

dilmifl. Hava flartlar› de¤iflken oldu¤undan daha

gerçekçi bir atmosfer sa¤layacak.

Hem içerik hem de görsel ziyafet bir arada. Re-

medy, Max Payne için bizi fazlas›yla bekletmifl hatta

süründürmüfltü. Bu sefer çok daha iddial› bir oyun

sunuyorlar bize. Belki beklemeye daha çok de¤ecek

bir oyun bu ama oyuncular›n ayn› iflkenceyi bir kez

daha çekmek istemeyeceklerinin de fark›ndad›rlar

herhalde. Geç kalmay›n sak›n!

B e n i m  d e  b i r  h i k â y e m  v a r . . .

Potans iye l

Yap›m : Remedy Entertainment
Da¤›t›m : -
Tür : Aksiyon/Macera
Ç›k›fl Tarihi : 2006
Platform : PC

Yap›m : Human Head Studios
Da¤›t›m : 2K Games
Tür : FPS
Ç›k›fl Tarihi : 1 Mart 2006
Platform : PC

Prey
Geçti¤imiz E3 fuar›n›n belki de en çok ilgi çe-

ken oyunu Prey’di. Ancak E3 dosyas›nda genifl

genifl anlat›ld›¤› için bu sefer en az yeri Prey’e

ay›r›yorum, kusura bakmay›n. Oyunda K›z›lde-

rili kökenli Tommy’yi canland›r›yoruz. Bir ta-

rafta kökenimizden gelen ruhsal güçler, di¤er

tarafta ise geliflen dünyan›n bize kazand›rd›¤›

yetenekler. Bizden korkulur.

Her erke¤in olabilece¤i gibi bizim de bir

k›z arkadafl›m›z var. Ad› Jenny. Ama bu k›zca-

¤›z yerinde durmuyor ve kaç›r›l›yor. Hem de

uzayl›lar taraf›ndan. Ondan vazgeçemeyece¤i-

miz için (o kadar seviyoruz ki) onu kurtarmak-

tan baflka çaremiz yok. ‹flte macera bafll›yor...

B‹R KIZ ‹Ç‹N BAfiIMIZA GELENE BAK
Oyunun hikâyesini bir kenara koyarsak, bize

sunulan görsel ziyafet ve oyun içindeki ilginç

sahneler akl›m›z› bafl›m›zdan alacak gibi.

Uzayl›larla karfl› karfl›ya gelece¤imiz mekânlar

göz kamaflt›r›c›. Üstelik zaman zaman dört

dönen ve taban ile tavan›n birdenbire yer de-

¤ifltirdi¤i mekânlarda geziyor olaca¤›z. Boyut

de¤ifltirmemizi sa¤layan ve karfl› taraf› göre-

bildi¤imiz (hatta atefl edebildi¤imiz) geçifl ka-

p›lar› da oyuna ayr› bir hava kat›yor. Tekrar söylememde fayda var, gelecek y›-

l›n belki de en iyi oyunu Prey olacak. ‹lk bak›fl-

ta akl›n›zda Doom-vari bir hava yaratm›fl ola-

bilir (uzayl›lar› vur geç falan) ama onun gibi

s›k›c› olaca¤›n› hiç sanm›yorum. Beni yalanc›

ç›karmazlar umar›m :)

K a b i l e y i  t e r k  e d e l i  u z u n  z a m a n  o l d u
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Star Wars: Knights of the Old Republic, Never-

winter Nights serisi, Baldur’s Gate ve Xbox için

Jade Empire. Bu müthifl oyunlar›n hepsinin al-

t›nda BioWare imzas› var. Rol Yapma Oyunu tü-

rünün ba¤›ml›lar› için BioWare tam bir alt›n

madeni. Üstelik tükenecek gibi de gözükmüyor.

2006 y›l›nda yine iddial› bir oyunla karfl›m›za ç›-

kacaklar. ‹lk olarak 2004 y›l›ndaki E3 fuar›nda

boy gösteren Dragon Age, nedense 2005 y›l›n›

bas›ndan uzak geçirdi. Belki de oyuncular›n sa-

b›rs›zl›¤›n› ve heyecan›n› doruk noktaya ulaflt›-

r›p bombay› patlatmak istiyorlar, kim bilir?

RYO KARMASI
Dragon Age’de yine elf, cüce ve insan ›rklar›

olacak. Bu klasik ›rklar›n d›fl›nda henüz duyu-

rulmayan baflka ›rklar›n da oyunda yer alaca¤›

söyleniyor. Ayr›ca bu ›rklar›n kendine has dil-

leri de olacak. Oyuna bafllayaca¤›m›z ›rk› seç-

tikten sonra tamamen kendimize özel bir ka-

rakter yaratabilece¤iz. Cinsiyet, s›n›f, yetenek-

ler, büyüler ve dahas›. Oyunun kaderi ilk bö-

lümde yapacaklar›m›zla çizilecek. Bir noktada

gelece¤in bizi nereye götürece¤ini biz belirle-

yece¤iz. Öte yandan Dragon Age, hem oyna-

nabilirlik hem de teknik aç›dan birçok oyunla

benzer özellikler içeriyor. Baldur’s Gate’deki

genifl kamera aç›s› ve KOTOR’daki üçüncü fla-

h›s kameras› gibi ufak detaylar›n yan›nda sa-

vafl sistemi de BG ile benzerlik gösteriyor. Bir

parti olarak ilerlerken savafl anlar›nda “dur ve

oyna” fleklinde bir sistem oluflturulmufl. Ger-

çek zamanl› olarak iflleyen savaflta zaman za-

man oyunu durdurup karakterlerimize taktik

verebilece¤iz. Oyun ilk bak›flta NWN ve BG ka-

r›fl›m› gibi gözükse de yap›mc›lar taraf›ndan

geçmiflte yapt›klar› tüm oyunlar›n izlerini tafl›-

yan karma bir oyun olarak tan›mlan›yor.

Unreal Engine 3 ile haz›rlanan Dragon

Age, kaliteli ve gerçekçi grafiklerin yan›nda et-

kileflimli çevre özellikleri ile karfl›m›zda olacak.

Peki ne zaman? BioWare uzun süredir oyun

üzerinde çal›flmakta. Bu y›lki E3’ü de pas geçe-

rek bizi merak içinde b›rakt›lar. fiu an için ve-

rilmifl yaklafl›k bir tarih yok. Fakat bizim tek

dile¤imiz 2006 y›l›n› aflmamalar›. ‹kinci bir

S.T.A.L.K.E.R. vakas› istemiyoruz :)

B u g ü n e  k a d a r  y a p t › k l a r › n › n  e n  i y i s i  o l a c a k . . .

CompanyofHeroes
‹flte bir ‹kinci Dünya Savafl› GZS’si daha. Defa-

larca duydu¤umuz bir cümle de¤il mi? Peki

bundan s›k›ld›k m›? fiahsen ben s›k›lmad›m.

Daha uzun bir süre s›k›laca¤›m› sanm›yorum.

‹çerik her ne kadar ayn› ya da benzer olursa ol-

sun her yeni oyun (en az›ndan iddial› olanlar›)

türe yeni bir fleyler katarak olay›n bu yönünü

bast›rmay› biliyor. Üstelik bu sefer çok daha id-

dial›, hatta koca bir y›la damgas›n› vuracak çap-

ta bir oyun var karfl›m›zda. Bu nedenle “yine

mi” demeden önce bir kez daha düflünün ve ya-

z›y› bir okuyun derim.

Company of Heroes’da strateji türü ve oy-

nanabilirli¤i üzerine sinematik ö¤eler eklenerek,

savafl›n o ateflli atmosferini daha çok hissetme-

miz amaçlanm›fl. Belki de ancak FPS’lerde yafla-

d›¤›m›z o çat›flma heyecan›n› ilk kez bir strateji

oyununda yaflayaca¤›z. Bu buluflma sa¤lam gra-

fikler ve efektlerle de birleflince tad›ndan yen-

meyecek bir oyun olacak elimizde.

EN GÜZEL(!) SAVAfi
Oyunun yap›mc›s› Relic, CoH’da Havok motoru-

nun yan› s›ra kendi gelifltirdikleri yepyeni bir

motor olan Essence’› kullan›yor. Bu yeni motor,

oyunun atmosferini olabildi¤ince yukar›lara ç›-

karacak flekilde gelifltirilmifl. fiu ana kadar ya-

y›nlanan ekran görüntülerinin yan›nda özellikle

videolar› da izledi¤imiz zaman atmosferin ne

kadar etkileyici oldu¤unu rahatl›kla görebiliyo-

ruz.

Oradan oraya kofluflturan piyadeler, y›k›nt›-

lar›n aras›nda yol almaya çal›flan cipler ve sava-

fl›n a¤›r toplar› tanklar. Ortal›k tam bir cehen-

neme dönüflecek. Birimlere fazlas›yla yaklaflabi-

lece¤imiz için kendimizi tam anlam›yla savafl›n

içinde hissedece¤iz. Savafl meydan›na bu kadar

yak›nlaflma f›rsat› veren yap›mc›lar her biri di-

¤erinin kopyas› birimlerin bizi rahats›z edece¤i-

ni düflünmüfl olacak ki ayn› tür birimler aras›na

bile çeflitli farkl›l›klar eklemifl. Askerler klon gibi

de¤il, yaflayan birer birey gibi davranacaklar.

Atmosferi yükselten bir baflka özellik de sa-

vafl meydanlar›ndaki her fleyin etkileflimli ve yok

edilebilir olmas›. Gerek piyadelerin kulland›¤›

patlay›c›larla gerekse tanklar›n atefl gücü ile du-

varlar› ve binalar› alt üst edebilece¤iz. Ayr›ca

tanklar güçlerinin yetti¤i engelleri atefl gücü kul-

lanmadan da y›kabilecek. Bir süre sonra fark

edeceksiniz ki tafl üstünde tafl kalmam›fl, her yer

harabeye dönmüfl. Bu kadar etkileflimli bir çevre

olmas›, bizi her an yeni taktikler üretmeye zorla-

yacak. Arkas›na sakland›¤›m›z duvarlar bir anda

yok oldu¤unda veya dibinde bekledi¤imiz bina-

n›n büyük bir parças› üzerimize do¤ru düfltü¤ün

de elbette durup olanlar› izlemekle yetinmeye-

ce¤iz. S›rf bu anlardaki telafl bile oyunun tad›na

tat katacak.

THOMPSON’IM NEREDE!
Her strateji oyunun ana ö¤elerinden biri olan

kaynak yönetimi hakk›nda pek bir bilgi aç›klan-

mad› bugüne kadar. Fakat haritalarda baz› kilit

noktalar›n oldu¤u, oyuncular›n bu noktalar› ele

geçirmesi gerekti¤i ve bu sayede kaynak s›k›nt›-

s›n›n giderebilece¤i söyleniyor.

Relic’e güvenmemizi gerektirecek tek fley

oyun hakk›nda verdikleri bilgiler veya sunduk-

lar› görseller de¤il elbette. Bize 2003 y›l›nda

Homeworld 2 ve 2004 y›l›nda Warhammer

40,000: Dawn of War gibi iki müthifl oyun su-

nan bir yap›mc› var karfl›m›zda. Bunu da göz

önüne alarak beklentilerimizi yüksek tutmakta

bir sak›nca görmüyorum. Bu savafla bir kez da-

ha girmek istiyorum!

B u  s a v a fl  h i ç  b i t m e y e c e k

Yap›m : Relic Entertainment
Da¤›t›m : THQ
Tür : Gerçek Zamanl› Strateji
Ç›k›fl Tarihi : 1 fiubat 2006
Platform : PC

DragonAge
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ParaWorld

Bir GZS sever olarak son y›llarda ne oynad›k? Ço¤un-

lukla ‹kinci Dünya Savafl› m›? Evet do¤ru. Oynad›¤›m›z

ço¤u GZS bu savafl üzerineydi. 2006 y›l›n›n beklenen

en bomba oyunlar›ndan biri de yine ayn› savafl üzeri-

ne. Ve elbette bu son oyun olmayacak. Ama içeri¤i

bambaflka olan oyunlar da var. Hatta gelecek y›l öyle

bir tanesi ile tan›flacaks›n›z ki...

19’uncu yüzy›lda yaflayan bir bilim adam› olan

Charles Babbage, tarih öncesi dönemlere aç›lan bir

kap› keflfeder. Ama o zaman bunun ne kadar kötü so-

nuçlar do¤urabilece¤ini düflünememifltir. Bu kap›dan

yap›lan geçifller neticesinde oldukça ilginç bir durum

ortaya ç›kar. ‹nsanlar›n birbirleriyle savaflt›klar› (bura-

ya kadar her fley normal), savafl›rken silahlar›n yan›n-

da kendilerine bir at ya da bir fil yerine dinozorlar›

araç seçtikleri, hatta onlar› da silah olarak kulland›kla-

r› bir kaos ortam›. Bu ortamda bize düflen görev, bu il-

ginç savaflta kendimize bir taraf seçmek ve verilen gö-

revleri yerine getirmek.

B‹R D‹NOZORUN 
ÜSTÜNE B‹NMEK M‹?!?
ParaWorld (ya da uzun ad›yla Parallel World) için flu

ana kadar duyurulan üç toplum (›rk, kabile) var. Bun-

lar ‹skandinavlar, Asyal›lar ve göçebeler. Hepsinin

kendine has stratejileri, güçleri ve zay›f yönleri var. ‹s-

kandinavlar Viking’ler ile müttefik olmufl, kendilerine

büyük üsler kurabilen ve önce-

li¤i savunmaya veren bir ›rk.

Asyal›lar daha çok yok etmek

üzerine odaklanm›flken, göçe-

beler ise sürekli yer de¤ifltire-

biliyor ve bunu oldukça süratli

bir flekilde baflarabiliyorlar.

Oyunun büyük bir bölü-

münü savafllar ve bir k›sm›n›

da kaynak yönetimi oluflturu-

yor. Birim üretmek ve kendimi-

zi gelifltirmek için ihtiyaç duy-

du¤umuz kaynak türleri; bir-

çok strateji oyununun vazge-

çilmez üç temel ihtiyac› olan

yiyecek, odun ve tafl. Yiyecek

bulmak için en iyi yöntem av-

lanmak. Ancak çok dikkatli ol-

mam›z gerekiyor. Çünkü “ava

giderken avlanmak” deyimi

ParaWorld’e yerleflmifl bir fel-

sefe. Oyunda s›radan birimle-

rin d›fl›nda sahip oldu¤umuz

“hero” karakterlerin geliflimi

içinse kaynaklar pek bir fley

ifade etmiyor. Onlar›n geliflimi

tamamen tecrübe üzerine ku-

rulu. Savafllarda ne kadar ba-

flar›l› olurlarsa o kadar geliflim

gösterecekler.

Oyunun tek kiflilik modun-

da on befl savafl görevinin yan›

s›ra alt› tane de yan görev ola-

cak. Savaflaca¤›m›z bölgeler

farkl› iklim ve zemin koflullar›-

na sahip. Karl› ve so¤uk kuzey

bölgelerinden balta girmemifl

ormanlara, bozk›rlardan lavla-

r›n aras›nda dolaflaca¤›m›z

yerlere kadar birçok bölgede

kan dökece¤iz.

K‹M AÇTI KARDEfi‹M BU KAPIYI
Baflta belirtti¤im gibi insan gücünün (okçular, m›zrakç›-

lar vs.) yan› s›ra dinozorlar da en büyük silah›m›z olacak.

Sadece dinozorlar de¤il, oyunda elliden fazla hayvan

olacak. Ama elbette bunlar›n ço¤u dinozor familyas›n-

dan geliyor. Üstelik bu dinozorlar› da gelifltirebilece¤iz.

Örne¤in bir Brachiosaurus’a manc›n›k, nakil kabini ya da

kuflatma silah› ekleyebilece¤iz. Manc›n›klarda kullana-

ca¤›m›z malzeme ise çok daha ilginç, dinozor yumurta-

s›! Daha da iyisi düflmanlara f›rlatt›¤›m›z bu yumurtalar

onlar›n kafas›nda parçalan›nca içinden ç›kacak bebek di-

no’lar da sald›r›ya geçecek. Oldukça iyiymifl, sak›n unut-

may›n bu takti¤i. Bundan sonras› da sizin strateji kabili-

yetinize ve yarat›c›l›¤›n›za kalm›fl art›k.

Almanlar›n elinde oldukça ilginç ve yarat›c› bir fikir

var. Bilindik ve yak›n tarihe dayal› oyunlar›n aksine ol-

dukça uzak ve karmafl›k bir temele dayan›yor konu. Ba-

kal›m bu ilginç fikir bekledi¤imiz kadar ses getirecek

mi?..

“ ‹ n s a n  v e  d i n o z o r u n  d o s t l u ¤ u ”

Yap›m : SEK
Da¤›t›m : Sunflowers
Tür :Gerçek Zamanl› Strateji
Ç›k›fl Tarihi : K›fl 2006
Platform : PC

E¤er birdenbire akl›n›za esip de ansiklopedilerden araflt›rma
yapmad›ysan›z dinozorlar› tan›yabilece¤iniz üç fley sayay›m si-
ze; Denver the Last Dinosaur, Flinstones (Tafl Devri) ve Jurassic
Park. Hayat›mda ilk defa bir çizgi film bitti diye a¤lam›flt›m.
Çünkü Denver’› çok sevmifltim ve gidiflini kald›ramam›flt›m. O
gidince Dino geldi. Çok göz önünde de¤ildi belki ama onu da
sevmifltim. Dinozorlar hep sevimli geliyordu bana. Ama bir gün
Jurassic Park ç›kageldi ve bu hayvanlar›n ne kadar korkutucu ol-
du¤unu gösterdi. Peki bu benim Denver ve Dino’ya olan sevgi-
mi azaltt› m›? Hay›r. Onlar› unutmad›m, unutamam...

Dinozorlar› nereden tan›yoruz?
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Black

Konsollarda FPS’lerin say›s› gayet az ve var olanlar›n da ço¤u kalitesiz

yap›mlar oldu¤undan, aç›kças› PS2 ve XBOX sahipleri ele avuca gelen,

s›k› bir FPS’den mahrum y›llard›r.(TimeSplitters ve Halo’dan baflka?).

Neyse ki Black geliyor, kötü günler geride kalacak. Yaln›z insan sorma-

dan edemiyor “Biraz geç kalmad›n›z m›?”!

SYMPHONY OF DESTRUCTION
Black bildi¤imiz türden bir FPS. ‹çinde ne rol yapma oyunlar›n›n ne de

baflka türlerin esintileri var; olay sadece silah, cross-hair ve düflman

aras›nda geçiyor. 2006’ya damgas›n› vuracak olmas›n›n nedeni tabii ki

bu de¤il! Black, flu güne kadar gördü¤ümüz çevre ile etkileflime giren,

çevreyi de silah›n›n bir parças› olarak kullanan, en dinamik oyunlar›n

bafl›nda geliyor. Oyun sadece günümüz silahlar›n› kullan›yor. Hem de

çok gerçekçi bir biçimde. Tepme süreleri olsun, silah›n atefl etmeye ver-

di¤i tepkime flekilleri olsun, kurflunun ç›kard›¤› ses/efekt olsun her fley

inan›lmaz gerçekçi ve görkemli. Kendinizi

kapt›rmaman›z imkâns›z. En güzeli ise, her

nesnenin etkileflime müsait olmas›. Cama

atefl etti¤inizde camlar etrafa da¤›l›yor (düfl-

man çizilebiliyor), bombalardan kirifller k›r›l›p binan›n yamulmas›na

neden olabiliyor, hatta metal yüzeyde maceras›na bafllayan “seken bir

kurflun”, düflman›n kafas›nda bile mola verebiliyor. Üstünüze ak›n ak›n

gelen düflmanlar›, –yarat›c›l›¤›n›zla- öldürmek emin olun ki hiç bu ka-

dar e¤lenceli olmam›flt›. Etraf› toza dumana bo¤mak art›k tam anla-

m›yla mümkün… Ve niceleri. Burnout efsanesini de yapan Criterion eli-

ni çabuk tutsa bari…

K e fl k e  h e r  F P S  “ S i y a h ”  o l s a !

YAPIM : CRITERION
DA⁄ITIM : EA
TÜR : FPS
S‹STEM : PS2 / XBOX
PÇIKIfi TAR‹H‹ : 2006

EN SON D‹LEKLER‹M‹Z…
Black’in her yönüyle h›zl› bir oyun olaca¤› kesin. Ama emektar PS2’nin ekranda
onlarca nesneyi yavafllatmadan nas›l oynataca¤›n› merak ediyoruz. Onca güzelli-
¤in de sorunlu kontrollerle heba olmamas›n› can› gönülden diliyoruz.

DarkMessiahOfMightAndMagic

M&M efsanesi geri dönüyor. Hem de de¤iflik

bir çehre ile! Arcane stüdyolar›nda yap›m›na

çoktan bafllanan yeni M&M oyunumuzu yeni

haliyle görünce aç›kças› içimizi bir ürperti

kaplad›, sonra da heyecanland›k; gözümüz-

den bir damla yafl… Neyse, ne diyorduk? Heh,

yeni çehre.

SEN B‹R ‹LKS‹N!
Dark Messiah, grafik motoru olarak Half-Life

2’nin çok esnek olan Source motorunu kulla-

n›yor. Bunun ilk nedeni oyunun tam olarak

FPS fleklinde oynan›yor olmas›. Dark Messi-

ah’›n FPS özelli¤inin yan›nda, hiç de küçüm-

senmeyecek derecede aksiyon ile karfl›laflaca-

¤›z. Sam Fisher gibi gölgelerde saklanabilece-

¤imizi ve Freeman gibi her nesne ile etkilefli-

me girebilece¤imizi ö¤renince, bafl›m döner

gibi oldu nedense! 

Rolünü üstlenece¤imiz Sareth, Arshan’da

yaflayan tam donan›ml› bir savaflç› ve… Asl›na

bakarsan›z biz de daha fazlas›n› bilmiyoruz.

Tek bildi¤imiz; 12 koca bölüm boyunca aksi-

yonu bol, zorlu maceralara at›l›p iskeletleri,

goblinleri, dev ejderhalar›, büyücüleri yenecek

oluflumuz. Bu tek kiflilik görevlerin yan›nda

oyun online üzerinden 32 kifliye kadar da oy-

nanabilecek (savaflç›, büyücü ve h›rs›z s›n›flar›

flimdilik aç›klananlar). Bu bölümlerin aras›n-

daki “evolution” da giderek geliflebilecek; iste-

di¤imiz s›n›flar›n baz› özelliklerini birbirine

kar›flt›rarak daha yetenekli karakterler elde

edebilece¤iz. Multiplayer bölümleri hakk›nda

pek de s›r vermeyen Arcane, Battlefield ve Re-

turn to Castle Wolfenstein’dan etkilendi¤ini

söyledikten sonra, olay mahallinden h›zla

uzaklaflarak gözden kayboldu. Aspirin getirin

hemen, Aspirin!

B u  o y u n d a n  s o n r a  f a n t e z i y e  “ b a k › fl › m › z ”  d e ¤ i fl e c e k

Yap›m : Arcane Studio
Da¤›t›m : Ubisoft
Tür : Aksiyon
Platform : PC
Ç›k›fl Tarihi : Sonbahar 2006

UMUYORUZ K‹…
…Dark Messiah üstünde duruldu¤u kadar etkileyici
bir aksiyon sunar ve bunu basite indirgenmifl, han-
tal olmayan kontrollerle karfl›m›za getirir. Çünkü
Source motoruyla çevreyi de bir silah gibi kullan-
mam›z ve rakibi sadece zay›f yerinden vurmam›z
gerekecek. K›l›ç mücadelelerinin de çetrefilli olma-
mas› gerek.
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in/out yapabilece¤iz. Oyun içinde görebilece¤imiz

her araç ve ünite de bu büyüklü¤e yak›fl›r flekilde

gerçek boyutlar›yla kullan›lacak. Bundan böyle kura-

ca¤›n›z stratejide “mesafeye de” yer vermeniz gere-

kecek. Çünkü önünüzde geçmeniz gereken koca bir

okyanus var, gördünüz mü?!

Supreme Commander denen birim ise oyunun

“flah›”. E¤er bu üniteyi kaybederseniz, yenilmifl say›-

l›yorsunuz. SC’lar ayr›ca ordunuzun hammaddesi.

Sadece ordu kurmakla de¤il, planlar›n›z› yürütmekle

de görevliler. Örne¤in “fiu dört cephaneli¤i koru!”

emri verdiyseniz, o dört cephaneli¤iniz emin ellerde

art›k. Anlayaca¤›n›z, Total Annihilation’›n VIP adam›

Chris Taylor’›n son yap›m› bomba etkisi yapacak,

bomba!

Supreme Commander’da ise tüm dünyay› nas›l otomati¤e ba¤-
lay›p kafay› yemeyece¤imiz önemli. Konu da çok dall›, budakl›
olup sadece elit oyunculara hitap etmemeli. Kolay bir arayüz de
isteriz, de¤il mi arkadafllar?

UMUYORUZ K‹…

SupremeCommander

fiu koca dosya konusu içersinde söyledikle-

rimizi belki abart› buldunuz, belki de bun-

lar›n d›fl›nda Hit olaca¤›na inand›¤›n›z

oyunlar var ve bizimle ayn› fikirde de¤ilsi-

niz. ‹nan›n ki sayg› duyar›z ama flu sayfa-

larda “ad›m›z gibi emin oldu¤umuz” fleyi

merak ediyorsan›z do¤ru paragraftas›n›z!

DAN! DAN!! Supreme Commander dünya

tarihindeki ilk en BÜYÜK strateji oyunu!

DAN! DAN!

BÜYÜKLÜK ÖNEML‹D‹R
SC safkan bir GZS (gerçek zamanl› strateji).

Oyun, gelece¤in dünyas›nda geçiyor ve bi-

limkurgunun yan›nda stratejiyi de sevenle-

ri etkisi alt›na alacak bir senaryoya sahip.

SC di¤er oyunlardan farkl› olarak bize “bü-

yüklü¤ü ve dünyay›” vaat ediyor! Evet,

önümüzdeki harita ne bir ülke, ne bir k›ta;

koca bir dünya var ve her yerine zoom

S t r a t e j i d e  d ü n y a y a  y a y › l m a  d ö n e m i  b a fl l › y o r !

Yap›m : Gas Powered Games
Da¤›t›m : THQ
Tür : RTS
Platform : PC
Ç›k›fl Tarihi : 2006

UnrealTournament2007

Rüzgâr gibi geçen UT2004’ün ard›ndan derin

düflüncelere dalm›flt›k. “Bir sonraki oyuna da-

ha ne ekleyebilirler ki yap›mc›lar?” diye tah-

minlerde bulunmufltuk ve itiraf etmek gere-

kirse tahminlerimizin ço¤u do¤ru ç›kmad›. Za-

ten iflin içine Unreal Engine 3.0 grafik motoru-

nu dâhil etmemifltik biz (cahillik iflte). “Ne ya-

par ki bu grafik motoru?” derseniz de

UT2007’ye bakman›z› öneririm.

AÇIK KALAN, SULANAN A⁄IZLAR?
fiu ana kadarki UT oyunlar› içerisinde, UT2007

devrim niteli¤i tafl›m›yor. Ama görsel olarak

tam bir flaheser diyebiliriz. Unreal 3.0 grafik

motoruyla, oyuna de¤iflik bir tat gelmifl. Ka-

rakterlerin animasyonlar› gelifltirilmifl, ço¤al-

t›lm›fl. Art›k gerçek birer guner fleklinde hare-

ket ediyorlar ve surat ifadeleri yeterince ger-

çekçi. Haritalar ise harita olmaktan ç›km›fl; bi-

rer bölüm fleklinde tasarlanm›fllar. Ifl›kland›r-

ma ve gölgelendirme efektleri ise –abart›s›z-

tavana vurmufl düzeyde. Eski-yeni tüm silah-

lar›n dizaynlar› tekrar elden geçmifl, yeni

efektler ve yeni hasar modelleri haz›rlanm›fl.

Unreal 3.0’›n PS3 ve Xbox360’da neler

yapabilece¤ini ise siz hayal edin art›k!

UT2007’nin en vurucu yan›, ba¤›ml›-

l›k yapacak özelliklere sahip multiplayer

k›s›mlar› olacak. Online üzerinde art›k

uzun yükleme sürelerini unutun çünkü

UT2007’de sadece bir kere yükleme ekra-

n› göreceksiniz. Online deste¤i olmayan-

lar da botlarla gayet çetin mücadelelere

girebilecekler çünkü yapay zekâ çok iyi

haz›rlan›yor. Tak›m arkadafllar›n›za emir

verdi¤inizde bilin ki yapay zekâ o emir

için her fleyi yapacak. Karfl› taraf da ayn› dere-

cede zeki olacak tabii. “Ve bir fley daha…” flek-

linde uzay›p gidebilecek olan bu yaz›y› burada

bitiriyor, huzurlar›n›zda hayvani bir PC sistemi

almak için para biriktirmeye bafll›yorum!

M u l t i p l a y e r  d e n i n c e  a k l a  /  H e m e n  o n u n  a d ›  g e l i r

EN SON D‹LEKLER‹M‹Z…
UT2007 için oldukça rahat›z asl›nda. Sadece çok ye-
nilikçi düflüncelere dalmamak gerek. Tek korkumuz
ise canavar bir sistem gerektirir olmas›. Umar›z flom
a¤›zl›l›k yapmam›fl›zd›r da söylediklerimiz bafl›m›za
gelmez. 

YAPIM : EPIC GAMES
DA⁄ITIM : MIDWAY
TÜR : FPS
S‹STEM : PC, PS3, XBOX360
PC ÇIKIfi TAR‹H‹ : 2006
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Yukar›daki soruya cevab›n›z e¤er “Hay›r!” ise

–ki “Evet” diyen zat-› muhteremlerle hiç karfl›-

laflmamay› tercih ederiz- size güzel bir haberi-

miz var. Asl›nda bir haberimiz de¤il bir oyunu-

muz var. Zira Hellgate: London sizi cehenneme

göndermiyor, cehennemi aya¤›n›za kadar geti-

riyor. Bugünden sonra daha iyi bir insan olacak-

s›n›z…

FPS+RYO+TPS=GÜZEL!
Oyun hakk›nda bilmenizi istedi¤im ilk nokta,

Hellgate’in yap›mc›lar›n›n Diablo’nun yap›m›n-

da da parma¤›n›n oldu¤udur.

Bu flu da demek oluyor; ç›kacak

olan oyunumuzdan Diablo tad›

da alabilece¤iz. Zaten bunu ya-

p›mc›lar da inkâr etmiyor. Ya-

p›mc›lar›n belirttikleri bir di¤er

önemli nokta da, oyunu di¤er

oyunlardan ay›ran çok keskin

çizgilere sahip oldu¤u. fiöyle ki;

oyun tür olarak FPS, ama bünye-

sinde Rol Yapma ö¤eleri bar›n-

d›r›yor. Bununla beraber kame-

ra sistemi gerekti¤i zaman

üçüncü kifli kameras›na geçebi-

liyor. Kar›fl›k de¤il mi?

Oyunun FPS k›sm›, elimize herhangi bir

ateflli silah ald›¤›m›z zaman devreye giriyor ve

ekranda beliren imleci düflman›n üstüne getirip

atefl etmekten ibaret. RYO k›sm› ise ifli biraz da-

ha e¤lenceli k›l›yor. Zebanileri öldürdükçe sevi-

ye atl›yor, düflen ganimetleri toplayarak puan

kazan›yoruz. Bu puanlarla silahlar›m›z›, z›rh›m›-

z›, flarjörümüzü gelifltiriyor veya her silah için

gerekli olan slot say›s›n› artt›rabiliyoruz. Zaten

elimizde tutabilece¤imiz silah say›s› da bu slot

say›s›na ba¤l›. Daha etkili silahlar›n, daha fazla

slot kaplayaca¤›n› bilmemiz içinse medyum

(Keto?) olmam›za gerek yok. Kameran›n birinci

flah›s aç›s›ndan ç›kmas›n›n nedeni de kullana-

bilece¤imiz kesici aletler (sa¤/sol el k›l›ç, daha

büyük k›l›ç, daha keskin büyük k›l›ç, k›l›ç o¤lu

k›l›ç…). E3’de gördü¤ümüz kadar›yla kamera

sistemi, karakterimiz kesici aletleri eline ald›-

¤›nda hemen gözden d›flar› ç›k›yor ve karakteri

d›flar›dan gösterip birçok estetik animasyonun

izlenmesine olanak tan›yordu. Devil May

Cry’dan Dante kadar olmasa da, e¤lenece¤imiz

muhakkak.

‹BL‹S‹N SOYU
Asl›nda bu özelliklerin hiçbirini ö¤renmeden

önce bile Hellgate dikkatimizi çekmeyi baflar-

m›flt›. E3’de gösterilen o sinemati¤i hala her iz-

ledi¤imizde heyecanlan›yoruz. Bu sinemati¤i

mutlaka izlemenizi öneririm çünkü oyunun na-

s›l olaca¤› yönünde az çok fikir verebilir nitelik-

te. Bu fikirlerin bafl›nda da oyunun fantezi ile

bilim-kurgu aras›nda olaca¤› geliyor. Silahlar ol-

dukça geliflmifl bir teknolojinin varl›¤›n›, yara-

t›klar (çok iri ve alevliler), büyüler, kullan›lan

efektler, bertaraf edilmifl mekân tasar›mlar› vb.

görseller ise fantastik bir dünyan›n ö¤esi olduk-

lar›n› iflaret ediyor oyunculara. “Mekânlar…” de-

miflken hemen belirteyim, oyundaki bölümler

rasgele seçiliyor ve karfl›m›za öyle sunuluyor.

Ayn› flekilde, yarat›klar›n içinden düflen nesne-

ler ve baz› görevler de rasgele belirleniyor. Bu

da oyunu flüphesiz daha ilginç k›l›yor… Sinema-

tikten ç›k›p ekran görüntülerine bakarsak, deta-

ya önem verildi¤ini anlayabiliyoruz. O anda ek-

randa hiçbir ifllevi bulunmayan bir arka plan›n

bile “cehennemden ç›km›flças›na” detayl› çizil-

di¤ini görebiliyoruz. K›sacas›, Hellgate: Lon-

don’›n bizi her aç›dan tatmin edece¤ini düflü-

nüyoruz ama öncesinde birkaç sab›r tafl› sat›n

almam›z gerekecek. �

Hellgate:London
C e h e n n e m i  h i ç  g ö r d ü n ü z  m ü ?

YAPIM : FLAGSHIP
DA⁄ITIM : NAMCO
TÜR : FPS / RYO
S‹STEM : PC
PC ÇIKIfi TAR‹H‹ : K›fl 2006

LONDRA’YA N’APTINIZ BÖYLE?
Birçok tarz›n iç içe olmas›, Diablo’nun yap›mc›lar›-
n›n kokusunun oyuna sinmesi, etkileyici görselli¤i
ve konusu (son direniflçiler olan Templar fiövalye-
leri’ni yönetti¤inizi bilmek yeterli) sayesinde
2006’da Hellgate: London’›n liste bafl›n› zorlayaca-
¤›n› düflünüyoruz. E¤er k›l›ç kulland›¤›m›z bölüm-
lerde hantal kontrollerle karfl›laflmayacaksak Lon-
dra’y› bir de bu haliyle görmeye de¤er san›r›m. Za-
ten iflin içinde cehennem varsa, beklemekten bafl-
ka çare var m›? Yok mu?

022 LEVEL 106 DOSYA

Potans iye l

Elbette gelecek y›la damgas›n› vurmas› beklenen
oyun say›s› sadece 10 de¤il. Aç›kças› bu 10 oyunu
seçerken de az zorlanmad›k hani. Ama di¤er oyun-
lar› da hem pas geçmemek hem de akl›n›z›n bir ke-
nar›na not etmeniz için ismen de olsa belirtelim
dedik.

Elite 4
Tür: Simulasyon
Ç›k›fl Tarihi: 200?

Gothic III
Tür: Rol Yapma Oyunu
Ç›k›fl Tarihi: fiubat 2006

Neverwinter Nights 2
Tür. Rol Yapma Oyunu
Ç›k›fl Tarihi: ‹lkbahar 2006

Spore
Tür: Strateji
Ç›k›fl Tarihi: Yaz 2006

Star Wars: Empire at War
Tür: Strateji
Ç›k›fl Tarihi: fiubat 2006

Rise of Legends
Tür: Strateji
Ç›k›fl Tarihi: Sonbahar 2006

TOCA Race Driver 3
Tür: Yar›fl
Ç›k›fl Tarihi: fiubat 2006

SON ANDA KAÇIRANLAR
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ÜÇ TEKN‹K B‹R GEY‹K (VEYA ‹K‹)

EVVEL ZAMAN OLUR K‹...

3 y›l önce 
En sevdi¤im kapaklar›m›zdan birisidir bu. Sade ve temiz. Tam bir
“az çoktur” adam› oldu¤umdan, bu kapa¤›m›z›n bendeki yeri ay-
r›d›r. 
Bu say›daki Bilen Adam yaz›s›na gözüm tak›ld›¤›nda gördüm ki,
3 y›l önce PlayStation 2’nin fiyat› 550 milyonmufl! 
Bu say›n›n en gözde oyunu Unreal Tournament 2003. Sonuna y›l
tak›s› eklendikten sonra daha bir gü-
zel hale geldi UT serisi zaten. Dar›s›
2007’nin bafl›na (Level Notu: 89)
Kapak oyunumuz No One Lives Fore-
ve 2. Age of Empires 2’de oldu¤u gi-
bi, bu oyunun 3 y›l önce kapak oyu-
numuz olmas› da ilginç bir tesadüf.
Çünkü NOLF2’yi yapan Monolith’in
oyunu olan F.E.A.R. da bu ayki kapa-
¤›m›z› süslüyor. 
Bir di¤er önemli oyunumuz da Hit-
man 2 idi. Her yönden ilk oyundan
çok daha iyi olsa da, çok fazla bir
yenilik getiremiyordu. (L.N: 86)
Amaa, bu ay›n en büyük sürprizi ve
oyun dünyas›na en büyük katk›s›
elbette Battlefield 1942 oldu. Her-
kesin Counter Strike oynad›¤› bir
dönemde ortaya ç›karak savafl
oyunlar›na bak›fl›m›z› de¤ifltirdi.
64 kifliyi kafa kafaya tokuflturdu.
Hala da tokuflturuyor. Aflk olsun yani. (L.N:
92)

6 y›l önce  
Ensemble Studios’un bir plan› oldu¤u belli. Tam 6 y›l ön-

ce Age of Empires 2’yi ç›kartm›fllar. (Level Notu: 10 üzerin-
den 9). Ondan tam 3 y›l sonra Age of Mythology’yi (ay so-
nunda geldi¤i için bir say› sonra incelemifltik), bu ay da Age
of Empires 3’ü ç›kard›lar. Bu hesaba göre 2008 Kas›m’›nda

Age of Empires 4’ü, 2011’de de Age
of Empires 5’i mi oynayaca¤›z
acaba? Belki de. 

Bir garip oyun da var bu sa-
y›da ki sormay›n gitsin: Prince
of Persia 3D. Ne ilk Prince’ler gi-
bi, ne yeni Prince oyunlar› gibi,
tam arada kalm›fl bir oyundur
PoP 3D. Sar›kl› prensimizle bir
fleyler yap›yorduk ama o kadar
az iz b›rakm›fl ki üstümüzde, içe-
ri¤inin ne oldu¤unu hat›rlam›yo-
ruz bile (L.N: 8)

Homeworld k›ymeti az bilin-
mifl gerçek zamanl› stratejiler-
den birisidir. Sadece uzay gemile-
ri gördü¤ünüz bir oyun için o ka-
dar duygu yüklüydü ki… Yörünge-
deki gemilerde uyuyan milyonlar-
ca ›rkdafl›n›z›n öldü¤ünü anlad›¤›-
n›zda gözlerinizin dolmamas›
mümkün de¤ildi. Bu oyundan, Re-

lic Entertainment gibi baflar›l› bir firma do¤du. (L.N: 9)

Bu parlakl›k meselesi iyice can›m› s›k›yor.
Ad› next Gen olan ne kadar oyun varsa
bak›n SS’lerine, tüm karakterler sanki me-
taldenmifl gibi par›l par›l parl›yor. Hadi
Need for Speed’de tamam, ama FIFA
06’da NBA’de çok s›r›t›yor bu durum. Tüm
karakterler porselen üzerine muflamba
giydirilmifl gibi par›l par›l dolafl›yor etraf-
ta. ‹lginçtir, Playstation 3 oyunlar›nda (La-
ir hariç) böyle bir fley dikkatimi çekmedi
ama EA Sports’un XBox 360’a haz›rlad›¤›
oyunlar›n ço¤unda var bu plastik etkisi.
Grafik-doku sanatç›lar›n›n seçiminden
çok, kullanmas› kolay bir shader teknoloji-
si san›r›m. Yani programc› tembelli¤i de
diyebilirsiniz.

***
PC oyunculu¤unun önünü t›kayan en bü-
yük etkenlerden birisi , hiç kullanmad›¤›-
m›z teknolojilere para verip durmam›zd›r.
64 bit teknolojili ifllemciler ald›n›z, nerede
destekleyen oyunlar? Dynamic Range
Lightning’li, SLI destekli ekran kart› ald›-
n›z, nerede destekleyen oyunlar? X-Fi ses
kart› ald›n›z, nerede destekleyen oyunlar?
Bu liste uzar gider, elbet destekleyen

oyunlar da ç›kar. Bafl›nda “envidiyaa!” di-
ye ba¤›r›lan bir sürü oyun var sonuçta.
Ama bu oyunlar›n oran› az kal›yor. 

Konsollarda öyle mi ya? Yap›mc›lar
konsolun içindeki her çipi sonuna kadar
kullanmak zorunda. Donan›m sabit olun-
ca, oyunlardaki optimizasyon da mükem-
mel oluyor. 8MB haf›zal›, 300 Mhz ifllem-
cili PS2’de oynad›¤›m›z MGS3’ü, Burnout
4’ü PC için yapsalar, 512 MB haf›zaya, 2
Ghz ifllemciye, 128 MB’l›k ekran kart›na
sahip olmak gereklili¤i, sizi bilmem ama,
beni ç›ld›rt›yor!

***
Kahvemi içerken birden akl›ma geldi:
GTA’da hiç birfleyden olmasa bile bir gün
kap›m›za oto h›rs›zl›¤›ndan gelmezler mi?
Dayanmaz m› polis flehrin trafik sorunu-
nu tek bafl›na çözen adam olarak bizim
kap›m›za? 

fiöyle bir enstantane kural›m: Save et-
mek için evimize dönmüflüz, tam kap›dan
ç›kaca¤›z, kap› çal›yor. Aç›yorsunuz, karfl›-
n›zda polis. 

“Günayd›n komserim, hay›rd›r? 
“Bilen Bey, 7621 adet araba çalmak-

tan aran›yorsunuz. Bizimle merkeze kadar
geleceksiniz. Doldurman›z gereken birkaç
ka¤›t var da.” 

“Amaaaan, ben de bir fley var sand›m.
Gidelim memur bey.” 

“Ha, bir de asker kaça¤›ym›fls›n›z. Sizi
birli¤inize teslim edece¤iz.”

“NEEE⁄?!” Vizuuuv!
“Dur! Kanundan kaçaman sen! Dur

dedim! Bak at h›rs›z›na, bir de polis otosu-
nu çal›yor!.. Eh ne yapal›m, donatlar›m›z›
yedikten sonra rapor doldururuz... Lay lay
lom...” 

***
Muhteflem bir programc›, bir kod cambaz›
olsa da John Carmack’›n oyunlar›ndaki
renklerle ilgili bir derdi var san›r›m, inatla
her oyununa kahverengi tonlar›n› bas›yor
da. Tüm oyunlar›n›n kodlar›na flu flekilde
bafllad›¤›na neredeyse eminim:

5 REM GameName: My Big Ego 4
10 ADD MORE Brown
20 GOTO 10
(Not: Evet bildiniz, programc›l›k bilgim

BASIC’le ve GOTO’yla s›n›rl›)

BilenAdam
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90-99 aras›: LEVEL CLASSIC
Unutulmayacak derecede güzel

oyunlara verilen, bu sayfalarda s›kça
rastlamayaca¤›n›z bir fleref
madalyas›d›r.

80-89 aras›: LEVEL HIT Yan›nda
bu logoyu gördü¤ünüz bir oyun,

türünün en iyi örneklerinden birisidir.
Çekinmeden alabilirsiniz.
70-79 aras›: ‹Y‹ Baz› eksikleri yüzün-
den Level Hit almay› hak etmese de,
oldukça iyi bir oyun demektir.
60-69 aras›: ORTA Hata ve eksikleri
nedeniyle almak istemeyebilirsiniz.
Sadece o türden hofllanan oyunculara
yönelik bir oyun.
50-59 aras›: VASAT Paran›z› harcaya-
ca¤›n›z ayn› türden daha iyi bir oyun

mutlaka vard›r. Yine de son karar
sizin.
30-49 aras›: KÖTÜ Uzak durman›z
gereken bir oyun. Al›rsan›z büyük ihti-
malle paran›z› çöpe atm›fl olacaks›n›z.

1-29 aras›: LEVEL SHIT Tam
anlam›yla rezalet. Üstüne para

bile verseler, harcad›¤›n›z zamana
de¤meyecektir.

S‹STEM GEREKS‹N‹MLER‹:
CPU: ‹fllemci gücü.
GFX: Ekran kart› türü ve belle¤i.
RAM: Bellek miktar›
HDD: Gerekli sabit disk alan›.

Fable: The Lost Chapters 2005 %89 - %90
Vampire: Bloodlines 2005 %92 - %90
Sid Meier's Pirates! 2005 %92 - %89
Dungeon Siege 2 2005 %88 - %88
Bard's Tale 2005 %86 - %86PC

PC

PC

PC

PC

RP
G

Still Life 2005 %90 - %89
Myst 4 Revelations 2004 %91 - %88
Myst 5: End of Ages 2005 %86 - %86
Fahrenheit 2005 %85 - %85
Broken Sword 3 2004 %90 - %83PC

PC

YEN‹PC

PC

PC

A
D

V
EN

TU
RE

The Sims 2 2004 %95 - %91
Silent Hunter 3 2005 %88 - %87
Pacific Fighters 2004 %88 - %85
Dangerous Waters 2005 %85 - %84
Ace Combat 5: Unsung War 2005 %84 - %81PS2

PC

PC

PC

PC

S‹
M

U
LA

SY
O

N

Battlefield 2 2005 %92 - %91
Unreal Tournament 2004 2004 %95 - %89
Tribes Vengeance 2004 %90 - %88
Joint Operations 2004 %87 - %83
Counter Strike Source 2004 %85 - %82PC

PC

PC

PC

PC

Guild Wars 2005 %95 - %94
World of Warcraft 2005 %96 - %94
SWG:Rage of Wookies 2005 %87 - %86
Everquest 2  2004 %88 - %85
City of Heroes 2004 %85 - %81PC

PC

PC

PC

PC

D
EV

A
SA

O
N

LI
N

E

Platform/Oyun Y›l Not - Güncel Not Platform/Oyun Y›l Not - Güncel Not

F.E.A.R. 2005 %93 - %93
Half-Life 2 2004 %95 - %91
Brothers in Arms 2005 %92 - %90
Chr. of Riddick : Escape from B.B 2005 %91 - %89
Star Wars: Republic Commando 2005 %90 - %88PC

PC

PC

PC

YEN‹PC

A
K

S‹
YO

N
FP

S

Winning Eleven 9 2005 %97 - %97
Football Manager 2005 2004 %95 - %92
Pro Evolution Soccer 4 2004    %95 - %91
NBA Street Vol. 3 2005 %93 - %91
Fight Night Round 2 2003 %91 - %90PS2

PS2

PS2PC

PC

PS2

SP
O

R

Moto GP 3 2005 %93 - %93
Gran Turismo 4 2005 %95 - %93
WRC: Rally Evolution 2005 %92 - %92
Burnout Revenge 2005 %92 - %92
TOCA Race Driver 2 2005 %92 - %90PS2

PC

YEN‹PS2

PS2

PC

YA
RI

fi

Age of Empires 3  2005 %92 - %92
Act of War: Direct Action 2005 %91 - %90
Rome Total War 2004 %94 - %90
RTW: Barbarian In. 2005 %88 - %88
Silent Storm: Sentinels 2004 %91 - %87PC

YEN‹PC

PC

PC

YEN‹PC

ST
RA

TE
J‹

DÜNYA L‹STELER‹LEVEL NOTLARI

yeni    de¤iflmedi yükseldi      düfltü

PC 
1- Football Manager 2006
2- F.E.A.R.
3- Quake 4
4- The Sims 2: Nightlife
5- Black & White 2
6- Rome: Barbarian Invasion
7- Brothers in Arms: E.i.B.
8- UFO Aftershock
9- Rome Total War
10- World of Warcraft

Playstation 2
1- Pro Evolution Soccer 5
2- FIFA 06 
3- The Warriors
4- Dragonball Z: Budokai Tenkaichi
5- Ultimate Spiderman   
6- Tiger Woods: PGA Tour 06
7- Wallace & Gromit: Curse of Were-Rabbit
8- Spartan: Total Warrior
9- Burnout Revenge
10- Mortal Kombat: Shaolin Monks

Kaynak: ELSPA haftal›k resmi sat›fl listelerinden 

derlenmifltir.

Eveet, iflte yine y›l›n o zaman› geldi. Normal bir oyuncunun
takip edebilece¤inin çok üstünde oyunun ç›kt›¤›, bu sayfadaki

alt›n klasikler ve en iyi 10 listesinde “YEN‹” ibarelerinin p›t›rak
gibi ço¤ald›¤› zamanlara girdik yine. Yine biz bir oyunu bitiremeden

3 oyun çullan›yor üstümüze. Yine açlar gibi sald›r›yoruz bir ona, bir de ona.
Aç b›rakt›n›z bizi yaz boyunca aaç! 
Ama bu sefer izci sözü veriyorum: Elimdeki oyunu bitirmeden her yeni ge-
len oyuna sald›rmayaca¤›m! Kendi inceleyece¤im oyunu yazmadan Tu¤-
bek’in oyunlar›na dalmayaca¤›m! Arkadafllar›mla iyi geçinip büyüklerimi
sayaca¤›m! Call of Duty 2! H›rrrfssss!

ALTIN KLAS‹KLER 

GTA: San Andreas 2004 %98 - %95
God Of War 2005 %95 - %94
Splinter Cell: Chaos Theory 2005 %95 - %94
Tekken 5 2005 %93 - %92
Metal Gear Solid 3 2004 %94 - %91PS2

PS2

PS2PC

PS2

PS2PC

O
N
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Yazan Sinan Akkol

D e r i n  d e v l e t i n  n e  k a d a r  d e r i n e  g i t t i ¤ i n i  g ö r e c e k s i n i z

Haf›zan›z› bir yoklay›n bakal›m, eski-
den nelerden korkard›n›z? Sizi bil-
mem, ama ben cücük kadarken (i.e.

çocukken) en çok korktu¤um fley Alien’lard›.
‹lk Alien filminin TRT 2’de yay›nlanaca¤›n›
duydu¤umda tuhaf bir heyecan kaplam›flt› içi-
mizi. Sakall› bebek zamanlar›yd› san›r›m, fil-
min ad›n› duymufltum ama ne oldu¤unu bil-
miyordum (haliyle, internet veya sinema
program› diye bir fley yoktu o zamanlar). He-
yecanla televizyonun karfl›s›na kuruldum.
Ama filmi izledikçe gerildim, gerildikçe ufal-
d›m kanepede. Yarat›¤›n Kane’in gö¤sünden
f›rlad›¤› sahnede televizyonu bizimkilere b›ra-
k›p odama kaçt›m.

Ama daha sonra Alien’lar›n hastas› oldum.
Tüm filmleri defalarca seyrettim, H.R.Giger’›n
(Alien’›n tasar›mc›s›) çal›flmalar›n› araflt›rd›m,
Dark Seed’i defalarca oynad›m. Bir ara o kadar
tuhaflaflt›m ki, Alien’lar rüyalar›ma girmeye
bafllad›lar, ama sevimli ev hayvanlar› olarak!
O an anlad›m ki, “insan korkusunun üstüne
gitmelidir” fikrinin suyunu ç›karm›flt›m.

KORKUNUN ECELE FAYDASI
‹lk videosunu gördü¤ümden beri büyük bir
heyecanla bekliyorum F.E.A.R.’›. Headway 1’i
bitirmifl herkesin anlayaca¤› üzere, korkutucu
bir oyun olacakt› bu. Yeni nesil muhteflem
grafikleri olacakt›. Ama oynan›fl nas›l olacakt›
acaba? Beni as›l merakland›ran buydu iflte.
Birçok “beklenti kurban›” oyun görmüfltüm,
F.E.A.R. da ayn› çukura yuvarlanacak m›yd›

yoksa? Az sonra yazaca¤›m, ben

de bilmiyorum (sayfalar› çevirip

puana bakmak yok! Yukar›daki

klasik ödülünü de görmemifl gibi

davran›n!).

Oyun Paxton Fettel adl› bir

adama küçük bir k›z›n “hepsini öl-

dür!” diye f›s›ldamas› ve Pax-

ton’›n bir ATC çal›flan›n› kuflbafl›

yap›p yemesiyle bafll›yor. Paxton,

Replica Soldiers adl› 1000 kiflilik

bir orduyu zihinsel olarak yöneten

bir psiflik ve bu orduyla birlikte Ar-

matech Corp. adl› bir flirketi bas›-

yor. Olaylar gelifliyor. 

Biz bu tür do¤aüstü durumla-

ra müdahale için kurulmufl bir

ekibin üyesiyiz. Ekibin ad› F.E.A.R.

aç›l›m› da First Encounter Assault

Recon. Yani “ilk karfl›laflma, sald›r›

ve gözlem”. Bir ismin k›saltmas›

“korku” anlam›na gelsin diye bu

kadar da zorlanmaz deyip devam

ediyoruz… ‹simsiz, oyun boyunca

a¤z›ndan tek kelime ç›kmayan bir

askeriz. Brifinglerde de bizden

inatla “F.E.A.R. point man, F.E.A.R.

operative” diye bahsediliyor. Ama

bunun bir sebebi var.

Hikâyesinin merak uyand›r-

mas› haricinde F.E.A.R.’› FPS’ler

içinde özel bir yere tafl›yan üç üs-

tün özelli¤inden bahsederek ince-

lemek isterim: Görselli¤i, oynan›fl› ve
atmosferi. Bafllayal›m.

GÖR: EFEKT DED‹⁄‹N BÖYLE OLUR!
Ad› “yeni nesil” olan hemen her oyun-
da bir plastiklik var ve bu beni g›c›k
ediyor! Tüm karakterler sanki muflam-
ba kapl›, sadece k›yafetlerin de¤il, in-
san tenlerinin de car›l car›l parlamas›
m›d›r gerçekçilik? Neyse ki FEAR bu
hataya düflmemifl. Tüm dokularda bir
metalik hissi var, ama bu rahats›z et-
miyor. Ayr›ca, bu ne güzel grafiktir
kardeflim?! Efektleri olsun, animasyon-
lar› olsun, FEAR tam bir görsel flölen.
Bir çat›flma bafllad›¤›nda metalden f›r-
layan k›v›lc›mlara duvardan f›flk›ran
beton tozlar› kar›fl›yor. Silahlar›n nam-
lu ateflleri ortamdaki her fleyi gerçek
zamanl› olarak gölgelendirirken, patla-
malar›n flok dalgalar› grafikleri e¤ip
büküyor. Ve dört kiflinin kar›flt›¤› s›k›
bir çat›flmadan sonra, az önce girdi¤i-
niz mekânla hiç ilgisi olmayan, harabe
haline gelmifl bir ortamla karfl›lafl›yor-
sunuz. FEAR mekânlar› gerçek anlam-
da çat›flmalar›n fliddetine ortak etmeyi
baflar›yor.

Tabii bu güzel görsellikte en büyük
paya sahip olan a¤›r çekim özelli¤in-
den bahsetmemek olmaz. Oyun s›ra-
s›nda genellikle unutsan›z da, a¤›r çe-
kime geçti¤inizde dima¤›n›z durabilir.
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Alevlerin dilleri yavaflça dansediyor, kovanlar
havada hafifçe dönüyor, f›rlayan her bir cam
parças›n› görüyorsunuz, at›lan her merminin
ses dalgalar›n› görüyorsunuz… Bu liste uzar gi-
der, s›rf görsel güzelli¤i için bile arada s›rada
a¤›r çekime geçmek isteyeceksiniz diyeyim size

FEAR ekran kartlar›n›z üzerinde en ac›mas›z
iflkenceyi yapacak oyunlardan biri. “Güzel güzel
a¤z›m›z›n suyu ak›yordu, flimdi ne gerek var
tekni¤e girmeye?” demeyin. Benim evdeki

emektar ATI 9700 Doom 3’te pek zorlanmam›fl-
t›, lakin FEAR’da resmen ac› çekti. Self-shado-
wing falan muhteflem olmufl ama eliniz kay›p
da Soft Shadows’u açarsan›z vay halinize,
GT7800 bile alt›ndan kalkamaz. Dergideki bilgi-
sayar›mda ise oyun (2.25 GHz ifllemci, 1 GB
RAM ve X800 ekran kart›) hemen hemen tüm
ayarlar medium’da, çözünürlük 1024x768 ve AA
kapal› olarak hiç sorun ç›kartmadan ya¤ gibi ak-
t›. Daha detayl› bir teknik bilgi için Tu¤bek’in
haz›rlad›¤› yaz›ya bakabilirsiniz (sayfa 30).

Bölüm tasar›mlar› baflar›l›. Ama oyunun ta-
mam› depo, ofis gibi bina içlerinde geçti¤i için
herkes be¤enmeyebilir, hatta s›k›labilirsiniz. Ne-
redeyse oyunun bafllar›ndaki birbirinin ayn›s›
depo ve ofis  bölümlerinden “illallah!” diyecek
ve puan k›racakt›m ki metruk bina bölümleri
bafllad›. FEAR da ikinci Doom 3 vakas› olmaktan
kurtuldu. Özellikle bu metruk bina bölümleri
çok güzeldi, bunlar› referans al›rsak Monolith’in
bir sonraki oyunu Condemned hakk›nda ümitle-
nebiliriz.

Ama haf›za yükünden midiiir, tembellikten
mi bilmiyorum, oyundaki görsel ö¤eler o kadar
s›k tekrarlanm›fl ki bir süre sonra s›k›l›yorsunuz.
Ayn› mobilyalar, duvarlarda ayn› minik ka¤›tlar,
ayn› bilgisayarlar, daha da kötüsü ayn› düflman-
lar› yüzlerce kez görmekten s›k›labilirsiniz. San›-
r›m haf›zadan tasarruf etmek istemifller ama
iflin suyunu ç›kartm›fllar biraz.

OYNA: BEN DAHA ZEK‹Y‹M ‹fiTE!
fiöyle bir sahne hayal edin: Yüksekçe duvarlarla
çevrili odan›n ortas›nda bir sandalye var, üstün-

de de kanlar içinde bir adam.
Tam onunla konuflacakken
birden ›fl›klar gidiyor. Zifiri ka-
ranl›ktay›m. Bir ses “›fl›klar›
aç›n!” diye emir veriyor ve
›fl›klar geliyor. Ayn› anda yuka-
r›daki platforma üç düflman
dolufluyor. Birisi parmakl›klar-
dan atlay›p benim yan›ma
inerken di¤er ikisi kafam› gö-

zümü yar›yor. Yan›ma ineni
shotgun manya¤› yap›yor, dik-
katimi yukar›daki ikiliye çeviri-
yorum. Birisi bana sayd›r›rken
“Take cover!” diye ba¤›r›yor.
Di¤eri sol taraftaki kola maki-
nesini itip kendine siper yap›-
yor. Durumun sarpa sard›¤›n›
anlay›nca zaman› yavafllat›yo-
rum. Havada kurflun izleri;
sesler ve hareketler yavafll›yor,
ama niflan alma h›z›m de¤ifl-
miyor. Sa¤dakini bir heads-
hot’la hallediyorum. Zaman›n
yavafll›¤› bitmek üzereyken
soldaki kola makinesine do¤ru
bir el bombas› sall›yorum. As-
kerin ba¤›rmaya bile mecali
kalm›yor. 

10 sa¤l›¤›m kalm›fl, yan›m-
da tafl›d›¤›m iki medi-kitten
birini bas›yorum. ‹kincisini
basmama f›rsat kalmadan so-
lumdaki kap› büyük bir patla-
mayla yar›l›yor. Art›k dayan-
ma s›n›r›mday›m, metal kaz›k-
lar atan Penetrator’› çekiyo-
rum ve patlaman›n dumanlar›
aras›na körlemesine s›k›yor,
s›k›yor, s›k›yorum… Çat›flma-
n›n heyecan›yla kalbim küt
küt at›yor, ilerlemeye cesareti-
mi toplad›¤›mda patlaman›n
oldu¤u kap›dan geçiyorum.

Patlaman›n oldu¤u kap›dan geçti¤imde 
gördüklerim korkunçtu: ‹ki kifli içeriye girmeye
çal›flm›fl ama körlemesine att›¤›m metal
kaz›klar karfl›s›nda hiç flanslar› olmam›fl.
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EN BÜYÜK KLON, B‹Z‹M KLON!

Ya içimizde sessiz sakin duruyorlard›, kimin akl›na geldi genlerimizle oynamak? Bir de

klonlar ç›kt› bafl›m›za. Bir oyuna düflman m› ekleyeceksiniz. Hoop, hemen bas›n klonlar›

olsun bitsin. Hem ölmelerinde sak›nca yok hem de farkl› düflman modelleri çizmeye. Daha

önce çok kez tan›flt›k biz bunlarla ve lanet olsun, ço¤unu da sevdik. ‹flte en ünlü klonlar.

Solid Snake (1972-…): En sevdi¤imiz klon bu iflte! ‹çinde Solid Snake 

olan her fleyi bay›la bay›la oynar›z. Ah, bir de 13. oyundan sonra bile 

hala saf saf her fleye flafl›rmasa! (Ne, FoxDie m› verdiniz? Ne, Otacon’un

kardefli mi? Ne, Raiden geri mi dönecek?..)

Number 47 (1999-…): Hayat›na orta yafltan bafllayan barkod kafal› Hit-

man, ünlü klonlar›m›z aras›nda en so¤uk olan›. Kel olmas›ndan m›d›››r,

her elbisenin üstüne cuk oturmas›ndan m›››, bilemiyorum. Ama ben bir

türlü ›s›namad›m bu herife. Dördüncü oyunu gelse de oynasak.

Boba Fett (Çok uzun zaman önce-…): Episode 2’de ölen Jango’nun tek ori-

jinal klonu olan Boba, tek kelime konuflmadan Star Wars’un en karizma-

tik karakteri olmay› baflarm›flt›. Bir rivayete göre 6. filmde Sharlacc’›n a¤-

z›ndan içeri düfltü¤ünde ölmüyor.

Dolly (R.I.P. 1996-2003): Kuzular›n en ünlüsü Dolly, küçük bafl hayvanl›k

konusunda gerçek bir duayen. Bizim Snake’den bile ünlü olan bu kuzu-

cuk, Andy Warhol’un “bir gün herkes 15 dakikal›¤›na ünlü olacak” sözü-

nün ölü bir örne¤i sanki.

Alternatif

FarCry (L88 - %94)  
FEAR’›n kapal› mekanlar›ndan s›k›ld›¤›n›z-
da, flöyle ferah feza, cennet gibi bir adaya
gitmek, o adada yüzlerce paral› askerle ca-
n›n›z› diflinize tak›p çat›flmak ister miydi-
niz? Buyurun, broflür verelim?

Gördüklerim korkunç: ‹ki kifli içeriye girme-
ye çal›flm›fl ama körlemesine att›¤›m metal
kaz›klar karfl›s›nda pek flanslar› olmam›fl. Bir
tanesi gö¤süne giren kaz›kla duvara çivilen-
mifl. Di¤er düflman befl metre öteye savrul-
mufl, bir baflka kaz›k duvardaki yang›n sön-
dürücüye isabet edip patlatm›fl olmal›. Yü-
zümde pis bir s›r›t›flla devam ediyorum…

Bu sahne, FEAR’› oynad›¤›n›z süre bo-
yunca yaflayaca¤›n›z çat›flmalardan biri sa-
dece. Bu enstantanelerin oluflmas›ndaki en
büyük pay, oyunun üstün yapay zekas›nda.
Yapay zekâ daha önce görmedi¤iniz fleyler
yapabiliyor. O kadar ki, bazen sizden zeki

bir düflmanla çat›flt›¤›n›z› hissediyorsu-
nuz. Kendi aralar›nda haberlefliyorlar,
tak›m halinde hareket ediyorlar, zorda
kald›lar m› çekiliyorlar. Aç›kta yakaland›-
n›z m› vay halinize! 

Ço¤u FPS’de çat›flt›¤›n›z düflman›n
hareketlerini k›sa sürede tahmin etmeye
bafllars›n›z: Ya hayatlar›n› hiçe sayarak
üstünüze kofltururlar ya da kaz›k çakm›fl
gibi ayn› noktay› savunurlar. FEAR’daki
düflmanlar›n›z klon da olsalar, can›n tat-
l› oldu¤unu biliyor ve ellerinden geldi-
¤ince hayatta kalmaya çal›fl›yorlar. Yine
ço¤u FPS’de “arkan›zdan” eminsinizdir.
Yani, bulundu¤unuz noktaya düflmanla-
r› temizleye temizleye geldi¤iniz için bi-
rinin arkan›zdan dolaflma ihtimali çok
azd›r. FEAR’da ise, yerini bilemedi¤iniz
düflman›n korkutucu etkisini hissede-
ceksiniz. Bu yüzden yeni davran›fl biçim-
leri gelifltirmek zorundas›n›z.

Ayn› anda üç silah tafl›yabiliyorsu-
nuz. FPS’lerdeki bu “k›s›tl› silah tafl›ma”
özelli¤ine giderek daha çok ›s›n›yorum.
Eskiden 1’den 0’a kadar on çeflit silah ta-
fl›r, ama yo¤un olarak bunlar›n iki üç ta-
nesini kullan›rd›k. fiimdi hangi silah› al›p
hangisini ataca¤›n›z stratejik bir karar
oldu¤undan oynan›fl› zevklendiriyor. FE-
AR’›n silahlar› birbirine çok benziyor ve
s›k›c› gözükseler de bu sizi kand›rmas›n.
Uzun zamand›r bir FPS’de gördü¤üm en
sa¤lam cephaneli¤e sahip FEAR. Taban-
cas›ndan partikül silah›na kadar tüm si-
lahlar› acayip tok ve güçlü bir etki b›ra-
k›yor.

Bu arada, benden size bir tavsiye, za-
ten FEAR gibi bir oyun k›rk y›lda bir geli-
yor, düflük seviyede oynay›p zevkini ka-
ç›rmay›n. Extreme Difficulty’ye bir flans
verin, oyundan kat kat fazla zevk ala-
caks›n›z.

H‹SSET: BAfiKA fiEK‹L KORKMAK
Oyunun atmosferinden en son bahset-
mek istedim, çünkü bekledi¤imden fark-
l› tatlar ald›m oyundan: Korkuyu farkl›
bir biçimde veriyor oyun. Tamam bekle-
medi¤iniz anlarda birçok fley olup sizi
geriyor. Göz ucuyla gördü¤ünüz “fleyler”
korkutuyor. Ama bir yere kadar. Daha
sonra do¤aüstü korkular›n yerini “yapay
zekâ bana ne pislik haz›rl›yor acaba?”
korkusu al›yor. Efektler ve yapay zekâ
birleflince kendinizi çat›flmada s›¤›nd›¤›-
n›z delikte toz duman içinde “Allah kah-
retsin, hiçbir fley göremiyorum, buradan
ç›kmam laz›m” derken veya ses ç›kart-
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AMAN D‹KKAT!

• Oyunda gitmedi¤iniz alternatif yollar kal›yor. Bu yan yollar› kurcalarsan›z sa¤l›k ve 

Slo-Mo gücünüzü artt›ran Booster’lar bulup mutlu oluyorsunuz.

• Ölenler savrulurken teti¤e bas›l› tuttu¤undan sizi vurabiliyorlar. Çok dikkat edin.

• Hikâye telefonlara b›rak›lm›fl mesajlardan ve ortal›ktaki laptop’lardan anlafl›l›yor. 

Mutlaka dinleyin. 

• Çat›flmalarda güvende oldu¤unuzu sanmay›n, düflmanlar her türlü deli¤e el bombas›

atabiliyorlar.

�93level 
puan›

Son karar
Sa¤dan soldan gelen flikayetlere kulak asmay›n: F.E.A.R.

y›l›n en iyi oyunlar›ndan biri. Tavsiyesi bizden, tad›n›
ç›kartmak sizden...

F.E.A.R.
Tür�FPS Yap›mc›�Monolith Da¤›t›mc›�Vivendi

Universal Yafl s›n›r›�17+ Minimum Sistem�1.7 GHz
CPU, 512 MB RAM, 64 MB GF4 Ti veya ATI 9000 

Önerilen Sistem�3 GHz CPU, 1 GB RAM, 256 MB GF
6660 veya Radeon 9800 Pro 

Zorluk�Kolay  ‹ngilizce gereksinimi�Az
Multiplayer�Var Di¤er sistemler� - 

Web�www.whatisfear.com

mamak için flarjör de¤ifltirmeye çe-
kinirken buluyorsunuz. Ki bu da
“böh! canavar!” korkusundan daha
iyidir kan›mca.

Oyunun kötü yanlar› yok mu?
Var tabii, en basitinden efektlere
ve ›fl›k oyunlar›na bu kadar önem
verilmifl bir oyunda hiçbir ›fl›k kay-
na¤›n›n k›r›lmamas› kötü olmufl.
Ayr›ca daha önce de dedi¤im gibi,
objeler ve düflman tipleri gere¤in-
den fazla tekrarlanm›fl. Ayr›ca
oyunda birçok bug var, ben yafla-
mam›fl olsam da bu sorunlardan
bahsedecek Tu¤bek. Azz sonraaa!

QUAKE’‹ UNUTTURAN OYUN
Uzun zamandan beri flöyle 4-5 kifli
bir araya gelince oynanabilecek,

basit, h›zl› ve zevkli bir deathmatch
oyunu bekliyordum. FEAR bekledi¤im-
den de fazlas›n› verdi. Deathmatch, Te-
am Deathmatch tarz›nda iyi haz›rlan-
m›fl haritalarda oynanan çok zevkli bir
multiplayer’› var. Bu klasik deathmatch
oyunun yan›nda Slo-Mo modlar› da var.
Slo-Mo gücünü kullan›nca zaman ya-
vafll›yor. Yo¤un çat›flma anlar›nda za-
man› yavafllatan taraf inan›lmaz flans
kazan›yor. Tak›m arkadafllar›n›zdan biri
bu gücü ald›¤›nda dolmaya bafll›yor
ama tafl›yan kifli sürekli olarak kalp at›fl›
gibi bir ses ç›kard›¤›ndan ve mavi mavi
›fl›d›¤›ndan, di¤er tak›m›n do¤al hedefi
haline geliyor. 

FEAR’›n multisini zevklendiren di¤er
fley ise yak›n dövüfl. Köfleyi dönünce
karfl›ma ç›kan bir avana¤› uçan tekmey-
le alafla¤› etmek ne kadar tatmin edici,
bilemezsiniz. ‹yi haz›rlanm›fl haritalar›,
ortal›¤› y›kan güçte silahlar›, grafiklerin
güzelli¤ini ve toz duman›n oynan›fla et-
kisini de ekleyin. K›sacas› FEAR, bu y›l
Battlefield 2’den sonra bana en zevk
veren multiplayer oyunu oldu.

FPS’lerle ilgili büyük bir hayalim
var: Karfl›ma ç›kan her düflman›n, ger-
çek bir rakiple multiplayer oynuyor-
muflcas›na çat›flma zevki vermesini is-

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Mükemmel yapay zekâ ve grafik 

efektleri. Silahlar çok sa¤lam. Multisi 
çok e¤lenceli. 

G Hep ayn› eflya ve düflmanlar› görmek 
s›k›yor. Oldukça fazla bug ve 
performans sorunu var. Müzikler 
biraz ham kal›yor.

029

RESPECT MY AUTHORITY!
FEAR’›n cephaneli¤indeki silahlar çok ilginç

olmayabilir ama onlara sayg› duyman›z la-

z›m. Çünkü:

Bilmem anlatabildim mi?

temiflimdir hep. Her bir düflman beni zorla-
mal›, zaman zaman benden daha zeki oldu-
¤unu düflündürmeliydi. FEAR bu hayalime be-
ni en çok yaklaflt›ran oyun oldu. Tam olarak
de¤il ama en az›ndan beklemedi¤im anlarda
beni flafl›rtacak kadar baflar›l›yd›. Kesinlikle bu
y›l ç›km›fl en baflar›l› FPS. Sak›n kaç›rmay›n. �
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Ne kadar güzel olsa da FEAR’›n sistem gereksinimle-

ri gerçekten korkutucu seviyede. E¤er “Koçlar gibi

Doom 3 oynatan sistemim var FEAR’dan m› korku-

cam?!” diye düflünüyorsan›z çok yan›l›yorsunuz.

HANG‹ EKRAN KARTI HANG‹ ÇÖZÜNÜRLÜK?
E¤er FEAR’› gerçekten hakk›n› vererek oynamak isti-

yorsan›z ekran kart›n›z›n hem en üst seviye hem de

yeni kuflak olmas› gerekiyor. Yani Radeon

X800XT/X1800XL ya da GeForce 6800/7800 serileri.

Bu ekran kartlar›yla FEAR’› Anti-Aliasing açmadan

1280x1024 çözünürlükte oynayabilirsiniz. Piyasa-

daki orta seviye ekran kartlar›ndan ancak GeForce

6600GT ve X800GT FEAR’la gerçek anlamda bafla ç›-

kabilecek güçte. Ancak onlarla da 1024x768 çözü-

nürlü¤ü geçmenizi tavsiye etmiyoruz.

E¤er ekran kart›n›z yukar›da ad› verilenlerin al-

t›ndaysa bütün ayarlar› k›s›p 640x480 veya

800x600 çözünürlükte oynayabilirsiniz. Her fleyi ka-

pat›p düflük çözünürlükte oynaman›n FEAR’dan çok

fley götürece¤i aç›k.

SOFT SHADOWS VE ANTI-ALIASING
FEAR’› sisteminizde sa¤l›kl› çal›flt›rmak istiyorsan›z

vazgeçmeniz gereken ilk iki özellik Soft Shadows

(SS) ve Anti-Aliasing  (AA). Grafik ayarlar›nda bula-

bilece¤iniz bu iki özellik zaten ayn› anda aç›la-

m›yor. Ama her ikisinin de grafik performans›-

n› yar›ya indirdi¤ini düflünürseniz aman aç›l-

mas›nlar daha iyi diye düflünmeden edemiyor

insan.

Soft Shadows her objenin gölgesinin bir-

den fazla ›fl›k kayna¤›na göre hesaplanmas›n›

sa¤l›yor. Ama çok performans harcad›¤› gibi

görüntüde de çok ciddi bir de¤ifliklik yok. Bu

yüzden süper bir sisteminiz olsa bile SS’i kapa-

l› tutmak daha faydal›.

Anti-Aliasing’in çok ciddi performans kay-

b›na yol açmas› da can s›k›c› bir durum. Çok

güçlü sistemi olanlar belki AA’y› aç›k tutmay›

tercih edebilir. Ama benim tavsiyem AA ile u¤-

raflmaktansa yapabiliyorsan›z çözünürlü¤ü da-

ha yüksek tutmak.

‹fiLEMC‹N‹Z YAVAfi KALIYORSA:
E¤er FEAR’da performans›n›z düflükse ve ifl-

lemcinizin yavafl kald›¤›n› düflünüyorsan›z

(mesela 3GHz alt› bir Pentium 4’ünüz varsa)

sizi rahatlatabilecek befl önemli ayar var.

Single Player Physics: Oyunda hareket

edebilen nesne say›s›n› belirler.

Particle Bouncing: Oyunda patlama ve

mermi isabetlerinde ortaya ç›kan parçac›k

efektini belirler.

Shell Casing: Mermi kovanlar›n› gösterme.

World Detail: Haritalarda dekoratif amaçl›

kullan›lan ve gerçek fonksiyonu olmayan obje

say›s›n› belirler.

Corpse Detail: Cesetlerin detay seviyesi ve

ne kadar sürede ortadan kalkacaklar›n› belir-

ler.

Bu ayarlar› en alt seviyeye çekti¤inizde

performansta ciddi bir art›fl sa¤layacaks›n›z.

Ama oyunun gerçekçili¤inden çok fley yitirme-

ye haz›r olun.

EKRAN KARTINIZ YAVAfiSA:
E¤er ekran kart›n›z eski veya alt/orta seviye

ise afla¤›daki ayarlar› düflürmek performans›-

n›z› artt›racakt›r.

Effects Detail: Oyun içindeki Shader efekt-

lerinin seviyesini belirler.

Reflections and Displays: Oyundaki ekran-

lar›n (monitör gibi) say›s›n› ve görüntü kalite-

sini ayr›ca su, ayna gibi yans›t›c› yüzeylerin ka-

litesini belirler.

Volumetric Lights: Gerçekçi, hacme sahip

ayd›nlatmay› aç›p kapar.

Volumetric Light Density: Volumetric

Lights’›n seviyesini belirler.

Light Detail: Oyundaki ayd›nlatma say›s›n›

ve kalitesini de¤ifltirir.

Enable Shadows: Gölgeleri

aç›p kapar.

Texture Filtering: Dokular›n

ekrandan uzaklaflt›kça bozulma-

mas›n› sa¤lar.

Texture Resolution: Grafik-

lerde kullan›lan dokular›n kalite-

sini belirler.

Pixel Doubling: Çözünürlü¤ü

sanal olarak düflürüp geri artt›r›r.

DX8 Shaders: DX 9 özellikle-

rini kapat›p DX 8 olarak çal›fl›r.

Shaders: Oyundaki genel

Shader kalitesini belirler.

Gördü¤ünüz gibi pek çok

grafik opsiyonu var ve bunlar›n

içinden ç›kmak kolay de¤il. Bura-

da ad› geçmeyen ayarlar›n ne

performansa ne de grafiklere bü-

yük bir etkisi yok demektir. E¤er

ekran kart›n›z en alt seviyeyse

zaten el mahkûm hepsini k›s›p

kapatacaks›n›z. Ama benim tav-

siyem çok çok zorlanmad›kça Pi-

xel Doubling’i açmay›n. Son flans

olarak de¤erlendirin sadece.

Ayr›ca Texture Resolution

seçene¤i tamamen ekran kart›-

n›n RAM miktar› ile alakal›. E¤er

zay›f bir GPU’su olsa bile 256MB

bir ekran kart›n›z varsa bu özelli-

¤i kullanabilirsiniz. E¤er ekran

kart›n›z iki sene veya daha eskiy-

se mutlaka DX 8 özelli¤ini kulla-

n›n. Gerçi yavafl GPU’su olan ye-

ni ekran kartlar›nda da perfor-

mans› ciddi olarak artt›r›yor.

Reflections and Displays

oyunda performans› en çok dü-

flüren ayarlardan. Bu yüzden

bence ilk kapat›lanlardan olmal›.

Volumetric Lights da performan-

s› çok etkiliyor ama komple ka-

pamak yerine düflük seviyede ça-

l›flt›rmay› deneyin. Çünkü grafik-

lere ciddi bir etkisi var.

E¤er performans sorununuz

varsa hiçbir ayar› High’a getir-

meyin. Çünkü genelde Medium

ile High aras›nda fazla kalite far-

k› yok. Yani ayarlar›n hepsini

Medium’da çal›flt›r›yorsan›z FE-

AR’›n hakk›n› veriyorsunuz de-

mektir. �

F.E .A .R .  TEKN‹K  REHBER‹

ANTI-ALIASING VE SOFT SHADOW
Afla¤›daki resimlerdeki gölgelere dikkat
ederseniz, oyunun iki en büyük performans
canavar›n› göreceksiniz.

AA ve SS kapal›.
Kenarlar k›r›k
gözüküyor.

Anti-Aliasing aç›k.
Kenarlar keskin ve
net. Çok güzel
gözüküyor ama
performansta gözle
görülür bir düflüfl
var.

Soft Shadowing
aç›k. ‹ç içe girmifl üç
gölge var ve gölge
kenarlar› daha
gerçekçi gözüküy-
or. Ama perfor-
mans› inan›lmaz
düflüren bu özelli¤e
gerçekten
ihtiyac›n›z yok.
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ulaflabilen dev bir el fleklinde temsil
ediliyoruz. Tek bir kulunuzun gayet ki-
flisel problemlerinden küresel (bu oyun
için adasal demek daha yerinde gerçi)
meselelere kadar her fleyi bu eli kulla-
narak çözmekle yükümlüsünüz. Tabii
her tanr› gibi, bir dünya kontrol pane-
liniz ve t›klanabilir dü¤meleriniz de
var ama as›l ifliniz; dokunmak, kucak-
lamak, gerekti¤inde h›rpalamak, tafl›-
mak, yaratmak ve yok etmek… Bunlar
içinse sadece ele ihtiyac›n›z var. Asl›na
bakarsan›z, oyunun ilk bölümlerinde
taht›n›z›n büyüklü¤üyle k›yasland›¤›n-
da fazlas›yla güdük kalan bir kontrol
gücüne sahipsiniz. Bu biraz da acemili-
¤inizden kaynaklan›yor olabilir ama
oyunda geçirdi¤iniz zaman da önemli
bir k›stas. ‹yi (ya da kötü) ifller baflar-
d›kça hanenize yaz›lan puanlar, eliniz
için yeni yetenekler alman›z› sa¤laya-
cak. Bunlara da “mucize” deniyor. Top-
raklar›n›za sald›ran kuvvetleri ezip
geçmeye de topraklar›n›za bereket
katmaya da yarayan mucize güçlerini-
zi zamanla edineceksiniz. 

‹yi ve kötü ayr›m› Lionhead’in (do-
lay›s›yla Peter Molyneux’nun) geçen
ay inceledi¤imiz Fable’› da dâhil her
oyununda karfl›m›za ç›kan bir özellik.
Black &White 2’de de oyunun ismin-

Uzun ve baz› anlar› fazlas›yla
s›k›c› e¤itim bölümünü saymaz-
sak, oyun Aztekler’in sald›r›s›na
u¤rayan eski Yunan topraklar›n-
da bafll›yor. Önüne ç›kan› yak›p
y›kan Aztekler yetmezmifl gibi,
kötü tanr›lar›n gazab› da köyün
tepesine biniyor ve büyük bir k›-
y›m yaflan›yor. Bu noktada, size
inan›p tap›nacak ve gücünüze
güç katacak potansiyele sahip bu
kadar insanc›¤›n heba olmas›na
yüre¤iniz dayanm›yor ve kurtara-
bildi¤iniz kadar›n› al›p, s›f›rdan
bir uygarl›k kurmalar› için baflka
bir alana tafl›yorsunuz. Say›s›z ce-
setle dolu bu talihsiz köye veda
etmeden önce, olanlar›n intika-
m›n› almak için bir gün geri dön-
me yemini de ediveriyorsunuz.
Böylece kurgunun omurgas› olufl-
mufl oluyor… Evet, oyunun gerisi
nas›l geliflip güçlenece¤ini, köklü
bir uygarl›k kurman›n yollar›n›
bilmeyen bir grup faniye rehber-
lik etmek üzerine kurulu ki bu,
biz strateji oyuncular› için çocuk
oyunca¤›.

TANRI’NIN EL‹
Oyunda biz her yere ve her fleye

Hemen her bilgisayar oyunu sizi, bil-
gisayar›n›n bafl›na oturup birtak›m
tufllara t›klayan s›radan insan olmak-

tan ç›kart›p iyi ya da kötü bir kahraman gibi
hissettirmek derdindedir. Bunu baflarabildi¤i
ölçüde de takdir edilir, de¤er kazan›r. Genel-
likle bir ordunun komutan›, bazen s›radan da
olsa yürekli bir asker, zaman zaman yaln›z ve
asil bir kahraman, küçük bir çocuk, k›r›lgan bir
genç han›m, belas›n› arayan bir haydut, hatta
Pikachu bile olabilirsiniz. Black &White’›n
özelli¤i ise oyuncuya tanr› rolü vermesi. ‹lk
kez befl y›l kadar önce bu enteresan fikirle
karfl›m›za ç›kan Black & White’› oynay›p da
unutabilmifl hiç kimse olmamas›n›n sebebi de
buydu. Oyunda akl›m›za yatmayan özellikler,
hoflumuza gitmeyen detaylar olmas› bizi y›l-
larca ikinci B&W’› beklemekten al›koyamad›.
Çünkü rolümüzü sevmifltik.

B&W2, ilk bak›flta (özellikle girifl videosuy-
la) önceki oyuna göre çok farkl› görünmüyor
ama t›pk› umdu¤umuz gibi pek çok yenilik
içeriyor. Bu yaz›y› iki oyunun k›yas›n› yapmak
yerine, B&W diye bir oyunun varl›¤›ndan bile
haberdar olmayan oyuncular› d›fllamayacak
flekilde, gayet yeni bir oyundan bahseder gibi
yazmaya karar vermemin sebebi de bu. Geçen
y›llar›n bu oyuna çok fley katt›¤› bir gerçek,
özellikle de art›k anlatacak bir hikâyesinin ol-
mas› B&W2’yi eskisine göre daha anlaml› ya-
p›yor.
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BLACK & WHITE 2
H a y a t t a n  y a k › n › p  d u r m a k  y e r i n e  m e s e l e y e  b i r  d e  “ O ” n u n  g ö z ü y l e  b a k › n

Yazan Serpil Ulutürk
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içindeki birkaç küçük yan gö-
revi tamamlamak. Bunlar ba-
kire oldu¤unu sand›¤› k›z›n›n
hamile kalmas›ndan sizi so-
rumlu tutan bir baban›n ger-
çe¤i görmesini sa¤lamak ya
da yerleflimin madenlerini
mesken tutmufl bir canavar›
oradan ayr›lmaya ikna etmek
gibi, küçücük hikâyelere sahip
hem e¤lenceli hem de oyalay›-
c› bulmacalar. Asl›nda kendile-
riyle ilgili tek flikâyetim say›la-
r›n›n çok az olmas›. Ana görev-
lerini tamamlad›kça yenisine
bafllad›¤›n›z her haritada an-
cak iki-üç tane böylesi bulma-
ca ç›k›yor, az tabii… Di¤er bir
u¤rafl›n›z da hayvan bak›c›l›¤›.
B&W ile ilgili ak›lda kalan tüm
sahnelerin vazgeçilmez y›ld›z›

den bafllayarak her yerinde etkisini gösteren bir
“hangisini yapsam?” sorusu dikiliyor karfl›n›za.
Ama yine tüm Lionhead oyunlar›nda oldu¤u gi-
bi, seçimleriniz yüzeydeki birkaç fley d›fl›nda
oyunun gidiflat› üzerinde kal›c› bir etkiye sahip
de¤il. O yüzden herhangi bir fleye karar verirken
çok da uzun uzun düflünmeniz gerekmiyor. Ay-
r›ca oyun boyunca de¤erli görüfllerini ve geveze-
liklerini sizden esirgemeyecek, biri iyili¤i di¤eri
kötülü¤ü temsil eden iki dan›flman mele¤iniz,
hamlelerinizin sonuçlar› hakk›nda ipuçlar› vere-
rek iflinizi kolaylaflt›racak. 

B&W2 ayn› anda birkaç temel ifli bir arada
yürüttü¤ünüz bir oyun. Bunlardan ilki, makro
yönetime dayal› flehir kurma ifli. SimCity’de, Ze-
us’da ya da ilk B&W’da oldu¤u gibi insanlar›n
genel ihtiyaçlar›n›, flikâyetlerini, verimli ya da
yetersiz olduklar› alanlar› saptay›p ona göre ye-
ni binalar yapmaya ve yönetmeye dayal› ve vak-
tinizin en büyük bölümünü alan bir ifl yükünüz
olacak. ‹kinci u¤rafl›n›z, her kurdu¤unuz flehrin

dev hayvanlar›m›z B&W2’deki birtak›m a¤›r
sorumluluklar›m›z›n yan›nda eskisine naza-
ran daha az önemli bir konuma gerilemifl
durumda. Ama bu, onlar› daha az sevece¤i-
niz anlam›na gelmiyor. Hatta hayvan›m›za
özel bir paragraf ay›rarak, ona verdi¤imiz
öneme vurgu yapmak istiyorum.

E⁄‹T‹M fiART
Oyunun bafl›nda maymun, kurt, aslan ve
inek aras›ndan seçim yaparak oyun boyunca
nas›l bir hayvanla meflgul olmak istedi¤inize
karar veriyorsunuz. Hangisini seçti¤inizin ilk
etapta hiçbir önemi yok, bunlar sadece birer
avatar. De¤ifliklikler sizin onu e¤itme flekli-
nizle belirmeye bafll›yor. Kurdu¤unuz flehir
içinde, özel bir bölmede yaflayan hayvan›n›z
baflta kendi kuyru¤unu kovalay›p duran bir
kediden daha iyi durumda de¤il, yani gayet
kendini bilmez ve kafas›z. Ama o kediden
fark›; ö¤renebilir olmas›. Önceleri buldu¤u
kayalar› yemeye çal›flan, köylülerinizin üstü-
ne oturup onlar› pelteye çeviren, a¤açlarla
evcilik oynayan bu k›m›l zararl›s›, do¤ru düz-
gün ilgilenirseniz oyundaki en önemli yar-
d›mc›n›z durumuna gelebilir. 

Ne yaz›k ki oyundaki e¤itim sistemimiz
daya¤› da kaps›yor. ‹yi ifller yapt›¤›nda sevip,
karn›n› kafl›yarak ödüllendirdi¤iniz dev hay-
van›n›z›, yanl›fl hareketleri yüzünden ceza-
land›rmak için tokatlamak durumundas›n›z.
Böylece baz› kurallar› kafas›na yerlefltirebili-
yorsunuz. Ola ki yanl›fll›kla olmad›k fleyleri
cezaland›rd›n›z ya da ödüllendirdiniz… Bu
durumda hemen bugüne kadar ö¤rendikle-
rini gösteren menüye girip tek tek hatalar›-
n›z› düzeltebiliyorsunuz. Agresif ya da fazla-
s›yla z›p›r ya da utangaç ya da oyuncu ya da

fiehirler kurup yönetmek, sanal hayvan beslemek,
ordular kurup savafla ç›kmak, küçük insanlar›n
küçük dertlerini çözmek… B&W2, birkaç oyunluk
malzemeye sahip.

033

Yeflil leke k›rm›z›
lekeye karfl›… Savafllar 
yeterince büyük ve
kanl› ama e¤lenceli
de¤il..

q

Bu koca ine¤in en
büyük e¤lencesi
karn›n› kafl›tmak. 

q

qfiehirlerinizi o kadar
yak›ndan görme

flans›na sahipsiniz ki,
gururunuza 

yedirirseniz yerdeki
böcekleri bile 

temizleyebilirsiniz.

qHepsi birbirinden
flirin de¤il mi? Bir de

büyüdüklerinde
görün…
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öfkeli… Ona nas›l davrand›¤›n›za ba¤l›
olarak hayvan›n›z herhangi bir karak-
tere bürünebilir ve yiyecek toplamak-
tan bina dikmeye, insanlar›n›z› e¤len-
dirmekten savaflmaya kadar her iflte
size yard›mc› olabilir. Öncekinden
farkl› olarak, tamamen sürpriz fleyler
yapmak yerine, ne yapaca¤›n› size ön-
ceden bildirmesi, hayvan›n daha kon-
trol edilebilir olmas›n› sa¤lam›fl ama
yine de gözünüzü üstünden ay›rma-
man›z gerekiyor.

Oyunda yapabileceklerimize geri
dönelim. B&W2’nin getirdi¤i en flafl›r-
t›c› yenili¤i epik savafllar›. Kula¤a fazla
iddial› gelse de bu oyundaki savafllar›
tan›mlamak için “epik”ten daha uy-
gun bir kelime yok. fiehirleriniz içine
kuraca¤›n›z k›fllalarda yetifltirece¤iniz
askerler birçok RTS’de gördü¤ünüzden
daha ateflli bir kalabal›¤a dönüflüyor
ve bu kalabal›¤› düflman›n üstüne sal-
d›¤›n›zda kendi çap›nda görkemli bir
savafl izleme flans›n›z oluyor. Yine de
a¤›rl›k merkezi flehir kurmak olan bir
oyunda ordular kurup savaflman›n en
iyi ihtimalle “göstermelik” olaca¤›n›
unutmay›n. Savaflt›kça level atlasalar
da, düflman› gördükleri yerde kanlar›
kaynasa da, savunma ve sald›r› için
ayr› komutlar› anlasalar da yapaylar.
Orduyu kurmak da onlar› savaflta yö-
netmek de “kütük” bir ifl. O yüzden or-
duya büyük ifller için bel ba¤lamamak
gerekiyor. Öncelikli hedefiniz çevre
yerleflimdekileri kendi topraklar›n›za
çekecek cazibeye sahip bir flehir kur-
mak olmal›. 

Ç›k›fl› çok uzad›¤› için B&W2’nin
grafiklerinin zaman›n gerisinde kala-
ca¤› endiflesini tafl›yordum aç›kças›
ama hiç de öyle olmad›. Oyun belki
“en gerçekçi grafikler” yar›flmas›nda

derece alabilecek parlakl›kta de¤il,
hatta kategori d›fl› kalmas› bile
muhtemel. Ama bu durum, kötü
grafikler anlam›na gelmiyor. B&W2,
tamamen kendi dünyas›na ait, flirin-
likle yarat›c›l›k k›rmas› grafiklere sa-
hip. Özellikle de flirinlik konusunda
B&W2’nin eline su dökebilecek
oyun bulmakta zorlanabilirsiniz. Ba-
k›m›n› üstlendi¤iniz petiniz sadece
keyfi yerindeyken de¤il vahflileflti¤i
zaman da çok sevimli. Köylüleriniz
de öyle. Gerçek dünyaya pek de
benzemeyen B&W2 evreni ise son
derece hofl ve yaflanas› görünüyor.
Yeni binalar ekleyip yollar›n› yap›p,
çevresini duvarlarla kapatt›n›z m›,
arkan›za yaslan›p köylülerinizin
gündelik hayat›n› keyifle izleyebili-
yorsunuz. 

B‹R‹ BEN‹ M‹ ÇA⁄IRDI?
Oyun her ne kadar size tanr› rolü
verse de, gücünüz size inanlar›n ya-
flad›¤› flehirlerin s›n›rlar›na kadar ge-
çerli. Bu da flehirlerinizin etki alan›n›
geniflletmek istemeniz için bir baflka
gerekçe. fiehirlerde öncelikle yemek
ve bar›nmak gibi en temel ihtiyaçla-
r› karfl›laman›z gerekiyor. Hangi
köylünün ne iflte çal›flaca¤›na da siz
karar veriyorsunuz. Birkaç çiftçi, or-
manc›, madenci ve inflaatç› ile ifle
bafllamak son derece yerinde ola-
cakt›r. Ama bu kadroya birkaç tane
de “dam›zl›k” eklemeniz gerekiyor.
Evet, nüfusu art›rman›n en iyi yolu
üremek ve bu ifl için oluflturaca¤›n›z
sa¤lam bir kadro iflleri epey h›zlan-
d›rabiliyor. 

Giderek kalabal›klaflan bir flehir-
de ihtiyaçlar› karfl›lamak kadar sap-
tamak da büyük bir problem olabilir
ama B&W2 bu konuda bafl›m›z› a¤-
r›tm›yor. fiehir meydan›nda tüm is-
tatistikleri ve ihtiyaçlar› görebildi¤i-
niz bir platform bulunuyor. S›k s›k
buray› ziyaret edip eksikleri giderir-

seniz insanlar›n›z kolayca mutlu olacak. Ama
bu sizi nereye kadar mutlu edecek, oras› bilin-
mez… fiundan bahsediyorum; oyunun ilk bö-
lümlerinde flehir kurmak ve gelifltirmek ilginç,
aç›lan yeni binalar, geliflimi olumlu ve olum-
suz etkileyen hamlelerin tespiti, bafllang›çta
hofl bir bulmaca gibi. Ama iflin s›rr›n› çözdük-
ten sonra, benzer flehirler kurmak, ayn› ham-
lelerle ayn› sonuçlar› elde etmek giderek s›k›-
c›laflan bir fley. Oyun ne kadar yarat›c› olsa da,
birkaç bölümden sonra rutine dönüflmekten
kurtulam›yor. En kötüsü oyun hiçbir noktas›n-
da yeterince e¤lenceli de¤il. Gidiflata sürekli
bir görev mant›¤› hâkim. Buna hikâyenin gev-
flekli¤i de eklenince, B&W2’nin sonunu göre-
cek insan say›s›n›n bir hayli az olaca¤›n› öngö-
rebiliriz. 

Yine sayfadaki maksimum harf say›s› s›n›-
r›na gelip dayand›k ve yine anlatmak istedik-
lerimin bir k›sm› içimde kald›. Son olarak
B&W’›n kendine özgü dünyas›n›n keflfedilme-
ye de¤er bir yer oldu¤unu, yerlilerinin ve bilgi-
ye aç dev hayvanc›¤›n›n ilginizi hak edece¤ini
söylemek isterim. Oyunun küçük hikâyelerin-
deki gülümseten detaylar ve replikler, hiç
bahsetmemifl olsak da özenli seslendirmeler
ve müzikler B&W ziyaretiniz için di¤er gerek-
çeler. �

Alternatif

Populous  
Bizi oyunun tanr›s› yapma fikri daha önce
de Peter Molyneux’den ve Populous’la gel-
miflti. Her fleyi bir elle yönetme mant›¤›n›
Dungeon Keeper’dan da hat›rlayanlar›n›z
olacakt›r ama içerik olarak B&W2’ye en iyi
alternatif, çok eskilerde kalm›fl olsa da Po-
pulous. 

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Etkileyici grafikler, bol bol detay, 

ç›lg›n bir “hayvan bak›m sanat›” 
anlay›fl› 

G Beklendi¤i kadar e¤lenceli de¤il, baz› 
özellikler yüzeysel

�83level 
puan›

Son karar
Belki bafl›ndan kalkmadan saatlerce tak›labilece¤iniz,

sürükleyici ve süper e¤lenceli oyunlardan biri de¤il ama
B&W gibisi s›k gelmiyor. S›rf hayvan beslemek için bile

edinebilirsiniz!

Black & White 2
Tür�Strateji Yap›mc›�Lionhead Studios

Da¤›t›mc›�Electronic Arts Yafl s›n›r›�12+ Minimum
Sistem�1.6 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX

Önerilen Sistem�2.4 GHz CPU, 1024 MB RAM, 128 MB
GFX Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Normal 

Multiplayer�- Di¤er sistemler� - 
Web�www.bwgame.com
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qKontrol panelinde
bulaca¤›n›z binalar›
yapabilmek için bol
bol “tribute” puan›

toplaman›z 
gerekiyor. O yüzden

de görevlerinizi ihmal
etmemelisiniz.

qEvcil hayvan›n›z›n
çifle ç›kma saatiyle,

flehrinizin savafl 
saatini denk 

getirebilirseniz
büyük fayda
sa¤lars›n›z.
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mamas›. Oyunda büründü¤ünüz ka-
rakter, asl›nda kendinizden baflkas›
de¤il. Zaten oyunun o müthifl izole at-
mosferini oluflturan etkenlerden biri
de kendinizle baflbafla kalman›z. Son
Myst oyunu End of Ages da yine ken-
dinizle aran›za girmiyor ve sizi yine
adeta bir rüyan›n ortas›na b›rak›r gibi,
tuhaf bir mekana transfer ediyor. Bir
tür yeralt› saray›nda vücut bularak
oyuna bafll›yoruz. Gözlerimiz hemen
kilitli Myst kitab›na tak›l›yor. Atrus’un
kitaplar›ndan biri mi diye soruyoruz
kendi kendimize (hani flu kelimeleriyle
dünyalar yaratan adam). Küçük sars›n-
t›lar ve yaklafl›nca kaç›p gölgelere kar›-
flan yarat›klar mekân› tekinsizlefltiri-
yor. Biraz ilerledikten sonra avlumsu
bir yerde buluyoruz kendimizi. Ortada,
çevresi manyetik bir alanla kapl› bir

Alternatif

SCHIZM  
Myst V'e alternatif göstermek gerçekten
zor. Yine de Schizm II, bulmacalar› bak›-
m›ndan düflünülebilir.

diye. Aç›kças› bu sorunun cevab›-
n›n tek bir kelime, hatta tek bir
cümle olmas› çok zor. Çünkü
Myst asl›nda cildi aç›lm›fl, sayfa-
lar› tuhaf dünyalara saç›lm›fl dev
bir kitap ve siz de bu sayfalar› bir
araya getirmeye çal›flan bir tür
gezgin editörsünüz. Geriye son
bir bölüm kald›; baz›lar›n›z için
gerçekten bir son, baz›lar›n›z
içinse yeni bir bafllang›ç olacak
bir bölüm.

Y‹NE O G‹ZEML‹ YABANCI, 
YAN‹ S‹Z
Myst serisinin en ilginç yanlar›n-
dan biri oynad›¤›n›z bir rolün ol-

Sineman›n Coen kardeflleri varsa,
oyun âleminin de Miller kardeflleri
var. Bu ikili, tasarlad›klar› Myst seri-

siyle oyunlar ve tabii ki oyuncular için yeni bir
boyut kap›s› açm›fl ve belki de ilk defa bir oyu-
nun, bir sanat yap›t› olarak tart›fl›lmas›n› sa¤-
lam›flt›r. Gerek anlat›m›yla, gerekse de görsel
aç›dan bir devrim olmufltur ilk Myst. Arkas›n-
dan gelen Riven, Exile, Revelation ve Uru (on-
line), inifller ve ç›k›fllarla Myst gelene¤ini sür-
dürmüfl, bu günlere getirmifltir. Art›k her efsa-
ne gibi Myst de sonlanmal› ve kuflaktan kufla-
¤a, kulaktan kula¤a aktar›lmal›. Özellikle
Myst deneyimi olmayanlar soracakt›r hakl›
olarak, “nedir bu seriyi bu kadar özel k›lan?”

Yazan Güven Çatak

A r t › k  k i t a b › n  s o n  s a y f a l a r › n a  g e l d i k ;  b u  s e f e r  o k u y a n  d a  b i z i z  y a z a n  d a
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ESK‹ ZAMAN MYST OLUR K‹

Hat›rl›yorum da 486 ifllemcili PC’ler yeni ç›km›fl, üstüne bir de CD-ROM’lar gelmiflti. Baz›la-

r›m›z (misal ben) Amiga’dan PC’ye geçmek için Pentium’lar› beklemekteydi. Bu bekleyifl

tabii ki birtak›m arkadafllar›m›z›n evlerinde birikmemize sebep oluyordu. 3.5’luk disketler-

deki oyunlar gerçekten Amiga’n›n görsel gücünü yakalamak üzereydi. Derken bir gün

Myst geldi, hem de CD-ROM olarak. Hemen CD-ROM’lu 486’s› olan arkadafla, ‘annem izin

vermiyor hepinize birden’ demesine ra¤men y›¤›ld›k. CD-ROM’un yeflil-turuncu ›fl›klar› ya-

n›p sönerken, bir yandan Myst de yükleniyordu. Gerçekten ‘mis’ gibiymifl dedik grafikleri

görünce. A¤z›m›z aç›k kalm›flt›. Bu kadar renkle, bu kadar detayla hiçbir oyunda karfl›lafl-

mam›flt›k. Olay nedir anlamadan (ki zaten bafllang›çta anlamak mümkün de¤il) dald›k

oyuna. Bir süre atmosferin tad›n› ç›kartt›ktan sonra ilk bulmacaya toslad›k, sonra ikincisi-

ne, sonra üçüncüsüne... 

(Ekran karar›r ve ‘5 saat sonra’ yazar) Arkadafl›n evinde say›ca birçok kafa oldu¤umuz-

dan, baya¤› bir kafa patlatm›flt›k ama halen bafllad›¤›m›z noktadayd›k. En sonunda hava

karard› ve da¤›ld›k. Ertesi günlerden birinde, baflka bir arkadafl›n bulmacalardan birini çöz-

dü¤ünü ö¤rendik ve ona hücum ettik tabii ki! Sonra gerisi geldi zaten...

MYST V: END OF AGES

Yeesha,
Atrus’un k›z›. Ne
kadar büyümüfl

de¤il mi?

q

Mimikler
oldukça

inand›r›c›. 

q

Diyar diyar
gezece¤iz yine

anlafl›ld›.

q

Bu kitap okullarda
ders kitab› olarak 
okutulmal›.

q
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oluyor ama derler ya ‘iflin
tekni¤ini kapt›ktan’ sonra bi-
raz daha rahatl›yoruz. Tableti
yan›m›zda tafl›yabiliyoruz ama
örne¤in ip merdiven t›rman-
mak gibi fiziksel bir aksiyon-
da, a¤›rl›¤›ndan dolay› b›rak-
mak zorunda kal›yoruz. Tab-

letlerin üstüne semboller kaz›-
yarak Bahrolar›n yard›m›n› al-
mak oynanabilirli¤e yeni bir
lezzet katm›fl. Çünkü zaten fla-
hane (ve ayn› zamanda bir o
kadar kaz›k) Myst bulmacala-
r›na aflinayd›k ama tabletler,
oyuna yeni bir boyut getirmifl.
Ayr›ca bu sefer bulmacalar yo-
lunuzu t›kayacak flekilde ta-
sarlanmam›fl; ilk bulmacadan
sonra afla¤› yukar› her yeri ge-
zebiliyorsunuz. Baflka bir yeni-
lik de kontrollerde. Standart
‘point & click’ sistemine iki al-
ternatif getirilmifl. Bir tanesi
sadece fare ile hiç durmadan
hareket edebilmenizi ve 360
derece çevrenize bakabilmeni-
zi sa¤larken di¤eri daha çok
3D shooter tarz›, fare ve klav-
yeyi birlikte kullanarak tak›l-
man›za imkân tan›yor. Yeni
kontroller, oraya buraya t›kla-
yarak ilerlemek durumunu or-
tadan kald›r›yor ama bu sefer
de çok h›zl› hareket etti¤iniz-
den önemli noktalar› pas ge-
çebiliyorsunuz. Art›k hangisi
iflinize geliyorsa. 

RÜYALARIN 
ÖTES‹NDE D‹YARLAR
Myst, yine ola¤anüstü mima-
rileri, muhteflem renkleri ve
büyüleyici atmosferiyle al›p

�86level 
puan›

Son karar
On y›l› aflk›n bir süredir devam eden Myst efsanesi en
sonunda tamamland›. Özellikle Myst fanatikleri seriye

vefa borcunu ödemeli. Ayr›ca Myst V, efsaneyle
tan›flmak için de iyi bir f›rsat olabilir.

Myst V: End of Ages
Tür�Adventure Yap›mc›�Cyan Worlds

Da¤›t›mc›�Ubisoft Yafl s›n›r›�12+ Minimum
Sistem�800MHz CPU, 256MB RAM, 32MB GFX

Önerilen Sistem�1.5GHz CPU, 512MB RAM, 64MB GFX
Zorluk�Zor  ‹ngilizce gereksinimi�Normal 

Multiplayer�Yok Di¤er sistemler� Mac 
Web�www.mystvgame.com

küre var. Merakl› ad›mlarla içine dal›p, merke-
zindeki tablete dokunur dokunmaz karfl›m›za
Yeesha ç›k›yor. Kendisi Atrus’un k›z›d›r ve bizi
oyun boyunca yönlendirecek ve ayn› zamanda
akl›m›z› buland›racak iki karakterden biridir. Bi-

ze “ne yap ne et dünyalara da¤›lm›fl dört tableti
bul ve onlarla ana tableti olufltur” diyor. “Ben
yapamad›m, egoma yenildim” diye de ekliyor
ve “ne olursa olsun tableti bana verme” diye de
sizi uyar›yor. Tableti, D’ni (okunuflu, g›rtlaktan
‘D›h-ni’ diye) ›rk›n›n kölesi olmufl Bahrolar› öz-
gür k›lmak için kullanmam›z› istiyor; flu bizden
kaçan maymunumsu yarat›klar yani. Hatunlar›n
istekleri bitmez deyip, D’ni medeniyetinin en
eski yeralt› flehrinde al›yoruz solu¤u. Burada da
karfl›m›za, yolculu¤umuz boyunca bizi yaln›z b›-
rakmayacak olan, oyunun di¤er karakteri Esher
ç›k›yor. Esher bir D’ni ve o da tabletleri bulmak
için yola ç›km›fl; amac› yok olmufl medeniyetini
yeniden var etmekmifl ama baflaramam›fl. Yees-
ha’n›n aksine bizi Bahrolar hakk›nda uyar›yor ve
Yeesha hakk›nda da ileri geri konufluyor. Peki
hangi karakter do¤ruyu söylüyor? Hangisine gü-
venmeliyiz? Belki de hiçbirine. ‹flte bu aç›dan
son Myst oyununun öncekilere göre do¤rusal
olmayan bir yap›s› var. Bu sefer verdi¤imiz ka-
rarlar, sadece Atrus ailesinin ve kendimizin de-
¤il, Myst evreninin ve içindekilerin de kaderini
belirleyecek.

‹NSANA ‹fi YAPTIRMAK ZORDUR
Ama Bahrolara yapt›rmak o kadar zor de¤il. End
of Ages, al›flt›¤›m›z mekanik ve organik bulma-
calar›n yan› s›ra ‘iletiflim’ bulmacalar› da içeri-
yor. Normalde bizden kaçan Bahrolar, elimizde-
ki tablete çizmek ve sonra bulundu¤umuz yere
b›rakmak yoluyla isteklerimizi yerine getirebili-
yor; muhtemelen D’ni insanlar› da onlar› böyle
kullan›yordu. Tabii bu iletiflimi kurmak için ön-
celikle tabletlerin dilini ö¤renmemiz gerekiyor.
Bafllang›çta bu sembolleri ö¤renmek biraz zor

götürüyor bizi baflka diyarlara. Görsel aç›-
dan inan›lmaz etkileyici ama Myst IV: Re-
velation’dan bir ad›m ileride mi, iflte oras›
biraz tart›fl›l›r. Revelation’›n tavan yapm›fl
grafiklerine ve yo¤un etkileflimine, End of
Ages’da rastlayam›yorsunuz. Revelati-
on’da iflinize yaramayacak olsa bile birçok
fleyi kurcalayabiliyordunuz ama End of
Ages, sadece ifliniz olan objelere dokun-
man›za izin veriyor; geri kalan her fley süs
ve dekor. Ama End of Ages, bu aç›¤›n› ka-
rakterler animasyonlar›yla kapat›yor. Ye-
esha ve Esher’in mimikleri gerçekten gö-
rülmeye de¤er (sadece yüzler için özel bir
motion-capture çal›flmas› yap›lm›fl). Mi-
miklerin etkisini seslendirme de art›r›yor.
Her iki karakter de bir anlamda akl›n›z›
çelmeye çal›flt›¤› için bu monologlar, oyu-
nun cazip sahnelerinden. Seslendirme ka-
rakterleri desteklerken, müzikler de at-
mosferi pekifltiriyor; yine de Peter Gabri-
el’in Revelation için yapt›¤› besteleri ar›-
yorsunuz. Asl›nda Myst V, tüm bu geri
ad›m gibi gözüken detaylardan kurgusu
ve oynanabilirli¤iyle kurtuluyor. Her fley
hiçbir fley aç›kta kalmayacak flekilde birbi-
rine ba¤lan›yor. Oyun, Myst âlemine yeni
adam atacaklar›n yabanc›l›k çekmeyece¤i
konusunda da iddial›. Evet, sab›rl› ve he-
vesli biri için Myst V do¤ru bir bafllang›ç
olabilir ama seri ile tan›flm›fl olanlar›n haz-
z› bambaflka olacakt›r. Cyan Worlds, End
of Ages ile sadece Myst evrenine aç›lan
kap›lar› de¤il, dükkân› da kapat›yor. ‘De-
vam’ olay›n›n suyunun ç›kar›ld›¤› flu gün-
lerde, böylesine onurlu bir harekete biz de
ekran bafl›nda bir dakikal›k sayg› duruflu-
muzla kat›l›yoruz. Kendimizi bulmak için
kaybolma deneyimini yaflatan ve kelime-
lerin insan› özgür b›rakabilece¤i gibi hap-
sedebilece¤ini de ö¤reten Myst evrenine
ve yarat›c›lar›na candan teflekkürler. �

Bu sefer verdi¤imiz kararlar sadece kendimizin
de¤il, Myst evreninin ve içindekilerin de 
kaderini belirleyecek.

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Tüm parçalar yerine oturuyor. Görsel 

aç›dan muhteflem. Bulmacalarda 
yeni tarzlar. Rahat kontroller. 

G Etkileflim, detaylar ve sesler bir 
önceki oyuna göre daha zay›f. Seriyi 
tan›madan yeni bafllayan biri nereye 
kadar gidebilir? 

037

Myst5  10/29/05  5:10 PM  Page 3



edebiliyor. Ancak istedi¤imiz zaman
tek bir tufl ile karakterler aras› geçifl
yap›p direkt kontrolünü istedi¤imiz
karaktere geçebiliyoruz. E¤er kafan›z-
da oynan›flla ilgili bir resim oluflmad›y-
sa, Dungeon Siege’in çizgi roman gra-
fikli düflünebilirsiniz.

BOL BOL X-MEN
Bu sefer tak›m›m›z› iki taraftan da se-
çebiliyor olmam›z. Ekstralarla birlikte
toplam 20 karakterimiz var. Yani Sa-
bertooth ve Wolverine gibi birbirinden
ölesiye nefret eden karakterleri ayn›
gruba koyabiliyoruz. Üstelik bu tip efl-
leflmeler enteresan diyaloglara da yol
aç›yor. Oyundaki hemen hemen bütün
diyaloglar kimi kiminle konuflturdu¤u-
nuza göre de¤ifliyor. Gerçi bu sonunda
oynan›fl›, hangi görevi yap›p kimi kese-
ce¤inizi de¤ifltirmiyor. Ama inad›na
düflman karakterleri ayn› gruba koyup

Alternatif

ULTIMATE SPIDERMAN  
‹ki oyun aras›nda da¤lar kadar fark var.
Ama iki oyunu da oynanabilir yapan
Marvel uyarlamalar› olmas› ve bu konuda
yeni Spidey daha baflar›l›.

Apocalypse’in sald›r›s› alt›ndad›r.
Apocalypse, kötü (Magne-

to’dan bile kötü) ve güçlü olmas›
yetmezmifl gibi pek çok mutant›
çeflitli vaatlerle arkas›na almay›
baflarm›flt›r. Dört has adam› (Fo-
ur Horseman of Apocalypse –
Mahflerin Dört Atl›s›) dünyan›n
dört bir yan›n› cehenneme çevi-
rirken Apocalypse Magneto’nun
o¤lu Quicksilver ve Profesör Xavi-
er’i kaç›rmay› baflar›r. Art›k X-
Men ve Brotherhood’un güç birli-
¤i yapmas› kaç›n›lmazd›r.

Oyun Apocalypse taraf›ndan
kaç›r›lan Profesör Xavier’in kurta-
r›lmas›n› anlatan harika bir girifl
videosu ile bafllar. Magneto kap›-
lar› açar, Wolverine nöbetçileri
keser ve Xavier kurtulur. Birlikte
çal›flmaktan zevk almasalar, sü-
rekli at›flsalar bile iki grup bir ara-
ya geldi¤inde durdurulamaz ol-
maktad›r. S›rada Magneto’nun
yaratt›¤› mutant cenneti Genos-
ha’n›n Apocalypse sald›r›s›ndan
kurtar›lmas› vard›r. Bu yüzden
kahramanlar›m›z Apocalypse’in
istilas›n› durdurmak için Genos-
ha’da al›r solu¤u ve oyunumuzun
ilk bölümü bafllar.

X-Men Legends 2’nin oynan›fl
olarak ilk oyundan farkl› olmad›-
¤›n› söylemifltik. Bir seferde dört
karakter yönetebiliyoruz. Bu ka-
rakterlerden birini biz yönetirken
di¤er üçünü yapay zekâ kontrol

Jules Verne’den
bu yana fan-
tastik macera-

lar, yaflam›m›z›n önemli bir parças›.
Ama söz konusu olan fantastik kahramanlar
olunca kimse Marvel’in X-Men serisi ile bafla
ç›kamaz. Baflta (biz henüz do¤mam›flken)
Fantastic 4 havas›nda dört garip karakterle
bafllayan X-Me n; Wolverine, Mystique, Rou-
ge ve Nightcrawler gibi birbirinden ilginç ka-
rakterlerle tan›flt›rd› bizi. Ta ki X-Men dünyas›
yüzlerce mutantla dolana dek. 

Aksiyon ile rol yapmay› birlefltiren X-Men
Legends baflar›l› olunca, Raven da devam› için
kollar› s›vamakta gecikmedi ve ilk oyunun ç›-
k›fl›n›n tam bir sene sonras›nda iflin devam›
da geldi. ‹lk oyunun ç›k›fl›yla X-Men Legends 2
aras›nda sadece bir sene oldu¤u için oyunu
bilgisayar›ma yüklerken pek de bir de¤ifliklik
beklemiyordum aç›kças›. Daha iyi çal›fl›lm›fl
bir hikâye, daha fazla karakter, biraz daha
uzun bir oyun… Yani X-Men Legends 2’nin ek
görev paketiyle devam oyunu aras›nda bir
oyun olmas›n› bekliyordum ve aç›kças› bun-
dan ne az›n› ne de fazlas›n› buldum. ‹lk oyun-
la ayn› grafik motorunu ve hemen hemen ay-
n› oynan›fl sistemini kullanan X-Men Legends
2’yi ek görev paketi olmaktan kurtaran iki fley
var; çok oyuncu deste¤inin eklenmifl olmas›
ve 20 saati geçen oldukça uzun oyun süresi.

DÜfiMANIMIN DÜfiMANI
X-Men Legends 2’in hepinizi en çok etkileye-
cek ve oyuna kapt›rman›z› sa¤layacak özelli¤i
ilk defa bir X-Men oyununda kötü adamlar
“Brotherhood of Mutants” ve X-Men’in birlik-
te çal›fl›yor olmas›. E¤er son y›llarda ç›kan X-
Men çizgi romanlar›n› takip etmediyseniz bu
size ak›l almaz görünebilir. Birbirinin ezeli
düflman› bu iki grubun bir araya gelmesi için
k›yamet kopmas›, dünyan›n ortadan ikiye ay-
r›lmas› gerekir diye düflünebilirsiniz. Asl›na
bakarsan›z olan fley bundan çok da farkl› de-
¤il. Çünkü dünya, en güçlü ve en kötü mutant

Yazan Tu¤bek Ölek

M u t a n t ,  m u t a n t › n  k ü l ü n e  m u h t a ç .
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Mücadele zorlaflsa da oyunun
daha zevkli hale gelebildi¤ini
göreceksiniz.

Oyunu enteresan ve tekrar
tekrar oynanabilir yapan, her
karakterin farkl› özelliklerinin
olmas›. On yedi ana ve üç eks-
tra karakterin hepsi birbirin-
den çok farkl›. Storm ve Mag-
neto gibi karakterler uzaktan
dövüflürken, Wolverine ve Jag-
gernaut düflman›n üzerine yü-
rümek zorunda. Asl›nda bu
aç›dan RYO oyunlar›nda karfl›-
m›za ç›kan büyücü, savaflç›
dengesi de söz konusu. Bize
düflen ilk fley farkl› özellikteki
karakterleri iyi dengeleyebil-
mek.

BEN WOLVERINE OLAYIM!
Oyunun çok oyunculu bölüm-
lerinde ya dört kifli standart
hikâyeyi birlikte oynuyorsu-
nuz ya da tek kiflilik oyunda
gelifltirdi¤iniz karakterlerle
karfl›l›kl› dövüflüyorsunuz. ‹lk
seçenek oyunu çok kolaylaflt›r-
d›¤› ikincisi ise zay›f kald›¤›
için benim hofluma gitmedi.
Ama Legends sunucular›n›n X-
Men fanatikleri için enteresan
bir buluflma noktas› oldu¤u
kesin.

Oyun içindeki karakter çe-
flitlili¤i, s›k› aksiyon ve bol eks-
tra içerik X-Men’i oynanas›
hatta birkaç kez oynanas› ya-
p›yor. Ama di¤er yandan RYO
konusunda s›n›fta kalan, ses

�74level 
puan›

Son karar
‹lk oyuna göre geliflmifl olsa da X-Men Legends 2 bir

devam oyunu için zay›f. X-Men hayranlar› ve Dungeon
Siege II’nin daha aksiyonlusunu arayanlara.

X-Men Legends 2: 
Rise of Apocalypse

Tür�Aksiyon RYO Yap›mc›�Raven
Da¤›t›mc›�Activision Yafl s›n›r›�12+ Minimum
Sistem�1.3GHz CPU, 256MB RAM, 64MB VGA

Önerilen Sistem�2GHz CPU, 512MB RAM, 128MB VGA
Zorluk�Kolay  ‹ngilizce gereksinimi�Az 
Multiplayer�Internet üzerinden 4 kifli 

Di¤er sistemler� Xbox, PS2, Gamecube, PSP 
Web�www.xmenlegends2.com

at›flmalar›n› dinlemek pek e¤lenceli oluyor.
Oyun her ne kadar RYO elementleri içerse

de oynan›fl çok daha fazla aksiyona dayal›. Bu
yüzden Dungeon Siege benzetmemizi sadece
grup aç›s›ndan de¤erlendirin. Oyun düz bir çiz-
gide ilerleyip duruyor ve bölümler tamamen
karfl›n›za ç›kan düflmanlar› kesip biçerek ilerle-
mek ve bölüm sonundaki boss’u öldürmekten
ibaret. Oyunun baz› noktalar›nda küçük bulma-
calarla da karfl›lafl›yoruz. Ama bunlar çok basit
ve çok nadir oldu¤undan bazen bulmaca olduk-
lar›n› bile fark edemeyebiliyorsunuz.

Oyunda karakter geliflimi de çok zay›f. Ka-
rakterler habire level atl›yor ve aksiyonun orta-
s›nda durup elde etti¤iniz puanlar› da¤›tmak s›-
k›c› oluyor. Envanter ve ekipman sistemi de çok
kullan›fls›z ve bafltan savma olmufl. Zaten X-
Men tak›m›n›n kulland›¤› ekipmanlar› de¤ifltir-
mek, gidip üsteki baflka bir X-Men’den malzeme
sat›n almak bafltan mant›ks›z geliyor. Neyse ki
bunlar› otomati¤e ba¤lay›p hiç u¤raflmamak gi-
bi bir imkân›m›z var. Benim de size tavsiyem
oyunun RYO k›sm›n› unutup aksiyonundan zevk
alman›z. Do¤rusu bir oyun için bunu söyleyece-
¤im hiç akl›ma gelmezdi.

RYO k›sm›ndan bu kadar kolay vazgeçebildi-
¤imize göre X-Men Legends 2’nin aksiyonu ol-
dukça sa¤lam olmal›. Oyunun bafl›nda tepeden
bakan kamera aç›s› ve bir sürü karakterin birbi-
rine girifli sizi yan›ltabilir. Ama oyun içinde kom-
bolar yapmaya, kahramanlar›n özel güçlerini
kullanmaya, hatta düflmanlar› tutup duvarlara
f›rlat›p sonra dev kutu veya tafllar› kafalar›na
atmaya bafllay›nca aksiyondan zevk almaya
bafll›yorsunuz. Hatta baz› bölümlerde dört kifli-
lik gruptan vazgeçip tek bir karakterle oynay›n.

efektleri bozuk plak gibi tekrarlanan ve çizgi
roman havas› vermeyi baflarsa bile grafikleri
göz okflamaktan uzak bir oyun X-Men Le-
gends 2. Üstelik ilk oyundan çok çok daha
iyi de¤il. Bu yüzden X-Men hayran› de¤ilse-
niz ve iyi bir çizgi roman adaptasyonu oyun
ar›yorsan›z Ultimate Spiderman kula¤a da-
ha s›cak geliyor. �

HARCANAN EFSANELER
X-Men efsanelerinin ikinci oyu-
nunda nedense en sa¤lam
mutantlardan baz›lar› harcanm›fl.
Biz de haklar›n› verelim istedik.

Profesör Xavier
Tamam kel ve kötürüm olabilir
ama yine de X-Men’lerin babas›d›r
Xavier. Bu oyunda bir iki muhab-
bet d›fl›nda at›l b›rak›lmas› ve tek-
erlekli mesaj panosuna
döndürülmesi üzdü bizi. Zaten
daha ikinci bölümde Cerebro’sunu
patlat›yorlar adamca¤›z›n.
Mystique
X-Men alemlerinin en seksi ve
kindar karakteri nedense bu
oyunda oynanabilir de¤il. Tamam,
arada boy gösteriyor, aksi fleytan
pozlar›na giriyor ama biz onu da
tak›m›m›za eklemek isterdik.
Magneto
Apocalypse ortaya ç›k›nca
Magneto da birden iyilik mele¤i
olmufl. Görseniz halis muhlis aile
babas› san›rs›n›z. Di¤er mutant-
lardan daha güçlü olmamas› bir
yana, bu hofl tav›rlar ona hiç
yak›flmam›fl.

Kombolar yapmaya, 
kahramanlar›n özel 
güçlerini kullanmaya,
hatta düflmanlar› tutup
duvarlara f›rlat›p sonra
dev kutu veya tafllar›
kafalar›na atmaya
bafllay›nca aksiyondan
zevk almaya 
bafll›yorsunuz.

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Enteresan hikaye, tonla oynanabilir 

X-Men karakteri.

G RYO yap›s› çok zay›f, oyun fazla kesip 
biçme üzerine kurulu.
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Yazan Göker NurbeylerY e n i  D ü n y a ,  Y e n i  Ç a ¤ ,  Y e n i  E f s a n e

Gerçek zamanl› strateji türünün efsa-
ne serileri vard›r: Command & Conqu-
er, WarCraft ve Age of Empires. Üçü

de ayn› klasmanda yer alsa da gerek dünyala-
r› gerekse taktiksel yap›lar›yla birbirinden çok
farkl› oyunlar. Aç›kças› her ne kadar AoE seri-
sini y›llard›r keyifle oynasam da eski bir dost
için bir saatim varsa seçimim hep War-
Craft/StarCraft’tan yana oldu. AoE III’le (di¤er
ad›yla Age of Discovery) ilgili bilgiler ve gö-
rüntüler geldikçe kafamda yeni bir soru olufl-
tu: O güzelim bir saatimi çekip alacak oyun
mu geliyordu?

AoE ‹CAT OLDU, MERTL‹K BOZULDU
Tafl Devri’nden Antik Ça¤’lara do¤ru bafllayan
AoE serisi devam›nda Orta Ça¤’dan 16.yüzy›la
ve Rönesans’a kadar uzan›yordu. Bu haliyle
strateji tarihinin en çok online oynanan oyun-
lar›ndan biri oluyor ama tek kiflilik oyun se-
verlere de mahçup olmuyordu. Peki efsane se-
ri nas›l devam edecekti? Avrupa’da gürleyen
toplarla m›, yoksa Kolomb’un Amerika keflfiy-
le mi? Yap›mc›lar oyun tarihine art›k yeni k›-
tay› da katmak istemifl olmal›lar ki seçim ikin-
cisi oluyor. Böylece AoE tarihi Atlantik’i geçe-
rek Yeni Dünya’da devam ediyor. Amerika ta-
rihine bakt›¤›m›zda 1620’de ilk göçmenlerin
gelerek do¤u sahillerinde verdikleri yaflam sa-
vafl›n› görüyoruz. Bundan sonra K›z›lderili Sa-
vafllar›, Birinci Sanayi Devrimi, özgürlük sa-
vafllar› ve birbirlerini yiyen Frans›zlarla ‹ngiliz-
leri görüyoruz. Derken y›l 1850 oluyor ve iç

savafllar (1861) diyemeden oyun
son buluyor.

AoE III ateflli silahlarla beraber
mertli¤i tarihe gömüyor. Çünkü
AoE III’de k›l›çlar yerini tüfe¤e, ka-
tapultlarsa dev toplara b›rak›yor.
Oyunda Yeni Dünya’n›n flekillen-
mesinde ‹ngilizler, Frans›zlar ve ‹s-
panyollar kadar di¤er Avrupal›la-
r›n etkisi büyük. Almanlar, Hollan-
dal›lar ve Portekizliler de ayn› yola
bafl koymalar›na ra¤men Ku-
zey’de di¤erleri kadar baflar›l› ola-
mad›lar. Ruslar ve Türkler ise ge-
rek o dönemlerde Avrupa’daki he-
deflerinden, gerekse uzakl›¤›ndan
Amerika’ya ilgi duymad›lar. Bu se-
kiz milleti oyunda bulmam›za ra¤-
men senaryo kurgusal biçimde
ilerliyor. 

Irklar ekonomik yap›lar› ve çe-
flitli birimleriyle birbirinden ayr›l›-
yorlar. Önerim art›lar›na göz at›p
oyun tarz›n›za en uygun olan› seç-
meniz ve onunla bol pratik yap-
man›z. AoE III’de yaklafl›k 24 gö-
rev boyunca bir ailenin nesilden
nesile aktar›lan üyeleriyle Ameri-
ka’n›n kolonileflme hikâyesini izli-
yoruz. Bask›ndan savunmaya, de-
neyim kazanmaktan birini kurtar-
maya kadar klasikleflmifl görevle-
rin her türlüsü yer al›yor. Eklenen

ikincil görevler ile senaryonun destek-
lenmesi ve ekstra XP kazan›lmas› da
sa¤lan›yor. 

Senaryo oyun içi grafiklerle haz›r-
lanan ara sahnelerle tamamlan›yor.
Bu haliyle tek kiflilik görevler oyunu
sadece multiplayer için alm›fl birine bi-
le (var m› öyle biri?) kendini oynat›yor.
AoE III boyunca gerçek isimlerin yan›n-
da kurgusal kiflilere de rastl›yoruz.
Oyunun tasar›m ekibinin bafl› Greg
Street bunu flöyle aç›kl›yor: “Bu ça¤-
dan gerçek kahramanlar bulmak zor
oldu¤undan biz de kendimizinkini ya-
ratt›k.”

AoE EKONOM‹ SERV‹S‹ B‹LD‹RD‹
AoE III’ün oyun tarz› kolay adapte
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ALO OYUN KASIYOR HATTI
• Oyun performans›n›z› birçok parça etkile-

sede olay CPU ve RAM’de bitiyor. 2 GHZ ve

512 RAM alt›nda can›n›z s›k›labilir.

• CPU ve RAM yeterli olmas›na ra¤men ya-

vafll›k varsa shader ve shadow seçeneklerin-

den feragat edin. Shadow tam bir donan›m

katilidir, ilk ondan kurtulun. Shader’›n ka-

panmas› sizi gerçekçi ›fl›k efektlerinden, de-

niz efektlerinden ve zemin detaylar›ndan

edecek. VSync de kapal› kals›n.

• Her düflürdü¤ünüz fley performans› biraz

art›racakt›r. Kaparken afla¤›daki s›ra izlene-

bilir, ama gaza gelip herfleyi kapayaca¤›n›za

AoE 2 oynay›n.
� Anti-alias Quality
� High-poly Models 
� Terrain Texture Quality 
� Model Texture Quality
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B‹R BAKIfiTA IRKLAR
1) ‹ngilizler 

• Güçlü ekonomi.

• Deniz kuvvetleri çok güçlü.

• Manor House yapt›kça bedava iflçi geliyor.

• ‹flçi yap›m› h›zl›.

• Çiftlik hayvanlar›ndan daha iyi yararlan›yor.

• Süvari ve piyadeleri kuvvetli.

• Özel birimleri: Longbowman ve Rocket.

2) Hollandal›lar

• 18.yy’nin zengin ›rk›. ‹ki kar ekonomi bonusu.

• ‹flçiler az ve pahal›.

• Banka kurarak para ak›fl›n› sa¤l›yor.

• Defans a¤›rl›kl›; önce durdur sonra vur.

• Özel birimleri: Envoy, Ruyter ve Fluyt.

3) Fras›zlar

• Yerlilerle içli d›fll›.

• Yavafl geliflen ekonomiye sahip.

• Coureur adl› iflçisi erken sald›r›lardan koruyor.

• Süvarileri güçlü.

• Özel birimleri: Coureur ve Cuirassier

4) Almanlar

• Az iflçiye ve yavafl ekonomiye sahip.

• Settler Wagon ve Uhlan süvarileri bedava geliyor.

• Paral› askerleri di¤er ›rklardan önce geliyor.

• Özel birimleri: Uhlan, Settler Wagon ve Dopplesoldner.

5) Osmanl›lar

• ‹flçileri belirli aral›klarla ücretsiz üretiliyor.

• ‹flçi üretim h›z› upgrade’lerle art›yor.

• Ateflli silahlarda güçlü.

• Özel birimleri: Janissary, Abus Gun, Spahi, Galley ve Great Bombard.

6) Portekizliler

• Ça¤ atlad›kça bedava Covered Wagon ediniyor.

• Spy Glass ile haritay› açabiliyor.

• Deniz kuvvetleri güçlü.

• Dragoon’lar› etkili.

• Özel birimleri: Cacadore.

7) Ruslar

• ‹flçiler gruplar halinde üretiliyor, fakat pahal›.

• Baflta kaynak avantaj›na sahip.

• H›zl› ama dayan›ks›z birimlerle uygun Rush ›rk›.

• Özel birimleri: Strelet, Cossack ve Oprichnik.

8) ‹spanyollar

• Piyade ve süvarileri çok güçlü.

• Ana flehirdeki üretim sayesinde bolca mal geliyor.

• Özel birimleri: Redolero, Lancer ve War Dog.

olunmas› için son derece kolaylaflt›r›lm›fl. Fakat genel
yap›s›n› abisinden ald›¤›ndan AoE 1-2 gençli¤inin oyuna
al›flmas› çok vakit almayacakt›r: Yeni Dünya’ya ayak ba-
san bir koloni olarak iflçiler ç›kararak ilk binalar› kurmal›
ve oyunun üç kayna¤›n› toplamal›s›n›z: Yiyecek, odun
ve para. Yap›mc›lar tafl› geçti¤imiz ça¤da b›rakm›fl, AoE
III’te tafl toplam›yorsunuz. Kaynak toplamadaki as›l de-
¤ifliklik ise kayna¤›n art›k toplanmamas›(!). Örne¤in bir
iflçiyi odun kesmeye gönderdi¤imizde odunu kesmesine
ra¤men kesilen odunlar›n hesaba geçmesi için herhangi
bir yere tafl›mas› gerekmiyor. Gönderilen bölgedeki
a¤açlar bitti¤inde iflçimiz etrafa melül melül bakmaya
bafll›yor. Bu tür tembel iflçileri oyunun arayüzünde bofl
duran iflçileri yazan bölme t›klayarak baflka ifllere gön-
derebilirsiniz. 

Kaynak tafl›nmas› olay›n›n kalkmas› birçok kifliye
saçma gelse de durmadan yeni ambarlar infla etmekten
ve iflçilere bak›c›l›k yapmaktan kurtuldu¤umuz için oyu-
nun stratejik yönüne daha fazla kafa yorabiliyoruz.
Marketplace ile gerekli ekonomik geliflmeleri yaparken,
Mill ve Plantation ile s›n›rs›z yiyecek ve para elde ediyo-
ruz. Böylece oyunun ilerleyen safhalar›nda “tüh geyik-
lerin soyu tükendi, hiyaaaa alt›n bitti!” gibi cümleler-
den uzak kal›yoruz. Yani yeterli say›da bu binalarla kay-
nak yönetimi problem olmaktan ç›k›yor. Burada az ön-
ceki laf›m›n alt›n› tekrar çiziyorum: Savafl stratejileri
planlamak için daha çok vakit. Bu arada nüfus art›fl›n›
zamana yayarak belirli bir düzene oturtmay› ve kontrol
etmeyi unutmamal›s›n›z. Bunun d›fl›nda duvarlar ve sa-
vunma kuleleriyle vurkaçlardan ve basit gerilla taktikle-
rinden korunmal›s›n›z. 

AoE III’ün silahl› kuvvetleri a¤›rl›kl› olarak piyade,
süvari ve topçulardan olufluyor. Options’da yapaca¤›n›z
ayarla üretimde olan birimlerin hangi s›rayla ne kadar
süre sonra ç›kaca¤›n› izleyebiliyorsunuz. Böylece aylak
aylak dolaflan izciniz üssünüze bir fincan kahve istemek
için gelen düflman taburunu gördü¤ünde, ne kadar za-
man sonra ne kadar savunman›z›n haz›r olaca¤›n› panik
yapmadan görebiliyorsunuz.  Oyunun arayüzü al›fl›ld›k
AoE pratikli¤ini gelifltirerek devam ettiriyor. Fakat bol
deneyimle neyin nerede oldu¤unu yutan oyuncu rakibi-
ne karfl› ço¤unlukla avantaja sahip. 
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Yap›mc›lar tafl› geçti¤imiz
ça¤da b›rakm›fl, AoE III’te tafl
toplam›yorsunuz. Kaynak 
toplamadaki as›l de¤ifliklik ise
kayna¤›n art›k toplanmamas›(!)
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Bir grup birimi seçip hareket
emri verdi¤inizde otomatik for-
masyon al›yor. Birimler en yavafl
ünitenin h›z›na ayak uydurdu¤u
için genelde bir grup önde ilerler-
ken di¤erinin dinlenmesine pek
rastlam›yoruz. Fakat sald›r› emrini
verdi¤inizde arkadafllar hala ayn›
grup içindeyse h›zlar› hala yavafl
oluyor. Bu nedenle okçu, topçu ve
süvari gibi birliklerden ayr› gruplar
oluflturmal›s›n›z. Bunun d›fl›nda ge-
miler k›y›lara çok yaklaflt›¤›nda
abuk hareketler yapabiliyorlar. Bu
nedenle sald›m çay›ra mant›¤›ndan
uzak durun.

BAfiKENTTEN HABER VAR
Günümüz strateji oyunlar›n›n de-
neyin puan› (XP) ve LEVEL atlama
ç›lg›nl›¤› AoE III’te çok farkl› bir fle-
kilde önümüze ç›k›yor: Sizin Yeni
Dünya’da yapt›¤›n›z her hareketin
haberi baflkentinize ulaflarak Avru-
pa’da ülkenizin flan›na flan kat›yor.
Yeni bir keflif ve yeni bir bina, yok
edilen düflman kuvvetleri veya yer-
le bir olan binalar› vs. Bunlar ülke-
nizin ve flehrinizin bilinirli¤ini art›-
r›yor. Örne¤in her indirilen düflman
birimi 10 ve her keflfedilen ticaret
yolu 60 puan olarak hanenize yaz›-
l›yor. LEVEL 10’dan itibaren güçlü
kartlar gelmeye bafllarken 25’le be-
raber gerçekten y›k›c› olabilecek
kartlar geliyor. Baz› kartlar› alabil-
mek için onlar›n öncelikli kartlar›n›
alman›z gerekiyor. Buna örnek ola-
rak Diablo 2’de aflina oldu¤unuz
yetenek sistemini verebiliriz. Böyle-
ce flehriniz ufak çapl› bir RPG ka-
rakteri kimli¤ine bürünmüfl. fiehri-
niz tan›nd›kça (XP’ler cebe girdikçe)
daha çok güçleniyor (LEVEL atl›yor).
Böylece gelen puanlarla Risk’i and›-

ran flekilde kartlar sat›n al›yoruz. Sat›n
al›nan kartlarla gelenleri savafl an›nda
Town Center’a veya istedi¤imiz savun-
ma kulesine getirtebiliyoruz. Böylece
savafl›n herhangi bir an›nda baflkenti-
nizden Yeni Dünya’da bulundu¤unuz
bölgeye destek isteyebiliyorsunuz. Bu
destek hammadde veya iflçi olabildi¤i
gibi bir bölük asker veya koskoca bir
kale olabiliyor. Fakat her nakliye ancak
belirli bir ça¤da mümkün oldu¤undan
ve ço¤u her oyunda yaln›zca bir kez
kullan›labildi¤inden ilk ça¤da kap›n›za
toplar›n y›¤›lmas› gibi abuk subuk olay-
lar gerçekleflmiyor. Bu sistem beni AoE
III ad›na en çok etkileyen unsur oldu.
Her ne kadar bir oyunda oyuncuyu ilk
çeken olay teknolojisi olsa da bir strate-
ji sevdal›s›n›n gönlünde (romantik bir
kifliyim, mum ›fl›¤›nda AoE oynar›m)
oyunun sundu¤u stratejik çeflitlilik ya-
tar. AoE III bu haliyle a¤abeylerinin tafl-
ka¤›t-makas prensibini ileri götürüyor.
AoE III’te nakliyeleri do¤ru zamanda
do¤ru yere yapma olay› bana gençli¤i-
min katili C&C Red Alert Aftermath’i
an›msatt›: Chinook’a Tanya’lar› doldu-
rarak üzerine Iron Curtain uygulad›¤›m
ve düflman merkezinde her Tanya’y› bi-
rer binaya sald›¤›m zamanlar. Bunu ilk
uygulad›¤›mda arkadafl›n yüzünde gör-
dü¤üm ifadeyi Age of Empires 3’te bek-
lemedi¤i bir anda, hayat damar› diyebi-
lece¤i bir yola kaleyi kondurdu¤umda
gördüm. Bana y›llar sonra ayn› yüz ifa-
desini gösteren oyuna sayg› duyar›m.
Bu arada unutmadan ekleyim: fiehrini-
zin online ve offline oyunlarda kazand›-
¤› deneyim puanlar› ayr› ayr› kaydedili-
yor. Böylece muhtemel hile giriflimleri-
nin önüne geçiliyor. Oyun bu haliyle
flimdilik temiz, umar›m öyle kal›r. 

Bir savafl s›ras›nda kullan›labilecek
maksimum kart say›s› yirmi. Fakat
oyun boyunca yirmiden fazla kart› aç-
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ma imkân› oldu¤undan kendi elinizi olufl-
turma imkân›na sahipsiniz. Böylece farkl›
durumlara karfl› farkl› destelerle oyuna gi-
riyorsunuz. Ne de olsa kara a¤›rl›kl› bir ha-
ritada gemilerle sahneye ç›kmak mant›kl›
olmayacakt›r, ha Fatih Sultan Mehmet ile
oynuyorsan›z o ayr›. Kart desteleri genel
olarak benzer olsada her millet kendini
farkl›laflt›ran kartlara da sahip. Özetle XP
ve kart sistemi sayesinde eskiden oldu¤u
gibi rasgele bir ›rk seçip düflmana dalmak
pek mant›kl› gelmeyecek.   

AGE OF HEROES
AoE III di¤er stratejilerde çeflitli varyasyon-
lar› kullan›lan özellikleri kendi yap›s›na uy-
gun olarak yenilemifl. Örne¤in oyunun
bafllang›c›nda seçti¤iniz millete göre bir
kahraman da oyuna dahil oluyor. Fakat
AoE III’ün kahramanlar› akranlar› gibi öl-
dükçe tekrar üretilmiyor. Aksine bilinçleri-
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veya k›l›ç ustas› olmalar›na göre ikiye ayr›l›-
yor. Böylece tek düflman› gözünden vurarak
an›nda ölmesini sa¤l›yor veya seri k›l›ç hare-
ketleriyle etraf›ndakilere toplu hasar vere-
biliyor. Ayr›ca oyunun bafl›nda h›zla yol ala-
rak haritay› ve gözünüzü gönlünüzü aç›yor. 

WarCraft III severler kahraman› basar
basmaz yan›na birkaç adam ekleyip XP ve
hazine av›na ç›kmaya al›flk›nd›rlar. Oyuna
eklenen vahfli hayvanlar ve haydutlar saye-
sinde benzer bir olay ufak farkl›l›klarla art›k
AoE III içinde geçerli. Haydutu\hayvan› or-
tadan kald›rd›¤›n›zda ödülünüzün ne olaca-
¤›n› imleci üzerinde tuttu¤unuzda görebili-
yorsunuz. Örne¤in vahfli bir ay›dan kaçan
Explorer’›n biri onu kurtarana kadar daldan
inmedi¤ini ve ay›y› k›flk›fllaman›zla size ka-
t›ld›¤›na flahit olabilirsiniz. Daltonlardan
bozma çeteler, at arabas›na sald›ran kurtlar
di¤er düflman çefliterinden. Tarafs›z düfl-
man çeflidimiz bol. Fakat birimler ad›na de-
neyim kazanma olay› AoE III’te bulunmad›-
¤›ndan kazanan XP’ler flan flöhret olarak
flehrinize gidiyor. Düflman› hallettikten son-
ra lideri ödüle gönderiyorsunuz. Bu ödüller
özellikle oyunun erken safhas›nda inan›l-
maz avantajl›. Zaten avantaj baflta olma-
sayd› bile düflman›n almas›n› kuzu kuzu
beklemeyece¤inizden eminim. 

AoE III’te bafl›bofl düflmanlar›n yan› s›ra
yeni misafirlerine yabanc›, onlarla dost veya
düflman olmaya haz›r yerliler ve keflfedil-
meyi bekleyen ticaret yollar› bulunuyor.
Yerlilerden faydalanabilmek için köylerine
kahraman›n›zla bir ticaret binas› (Trading
Post) kurarak iliflkilerinizi gelifltirmelisiniz.
Böylece az say›daki, etkili ve nispeten ucuz
yerlilerden faydalanabilirsiniz. Yerli binalar›
yok edilmedi¤inden rakibin yerli köyünü ele
geçirmek için, Trading Post’unu y›karak
kendinizinkini yapmal›s›n›z (bakars›n›z ek
paketle oyuna yerliler taraf› da eklenir.) Tra-
ding Post’un di¤er bir özelli¤i ticaret yollar›
üzerine kurulabilmesi. Böylece buradan ge-
çen tüccarlar her geçiflte seçiminize göre

para, yemek, odun veya XP(?)
b›rakacaklar. Bir ticaret yo-
lundaki tüm noktalar› ele ge-
çirerek büyük avantaj sa¤la-
yabilirsiniz. Ayr›ca ça¤ atla-
d›kça flehrinizde olan de¤ifli-
mi (upgrade’ler ile) tüccarlar-
da da gözlemleyebilirsiniz.
Örne¤in baflta tek bir efle¤e
tutturulan mallar zamanla at
arabas›yla ve demir yolunun
döflenmesiyle trenle tafl›n›-
yor. Unutmay›n ki mallar ne
kadar h›zl› tafl›n›rsa Trading
Post’tan o kadar çabuk geçe-
cektir. Böylece daha fazla
mal tafl›narak size o kadar
fazla vergi b›rakacakt›r.

YEN‹ DÜNYAYA YEN‹ YA-
PAY ZEKÂ
AoE III’te zorluk seçenekleri
kolaydan uzmana kadar çe-
flitlilik gösteriyor. Tahmin
edilebilece¤i gibi kolayda
düflman gayet pasif oldu¤un-
dan türe\oyuna acemilerin
AoE III’e al›flmalar› hedefleni-
yor. Yeni yapay zekâ AoE se-
verleri büyük ölçüde tatmin
edecektir. Yine de hala ger-
çek oyuncularla k›yas kabul
etmiyor. Zaten yapay zekâya
karfl› olan oyunun gerçek in-
sana karfl› daha e¤lenceli ve
zor olabilece¤ine inanm›yo-
rum. Haa bir gün karfl›n›za
Deep Blue ç›kar gelir, o ayr›.

AoE 1 ve 2’de bir dünya
harikas› yap›p belirli bir süre
korundu¤unda oyunun gidi-
flat› ne olursa olsun kazan-
mak mümkündü. San›r›m ya-
p›mc›lar Yeni Dünya’da ha-
yatta kalman›n tek yolunun
k›tada baflkas›n›n kalmamas›
oldu¤unu düflünmüfller. Çün-
kü yeni AoE’yi kazanman›n
tek yolu kesin zaferden geçi-
yor. Fakat kazanmak için
düflman›n çok büyük bir böl-
münü yok etmek gerekti¤in-
den koca haritan›n ücra bir
köflesine birkaç bina saklay›p
sonra “Hüeee yenemedin,
yenemedin!” diyen arkadafl-
larla karfl›laflmak mümkün.
Onlardan harakiri yapmalar›-

Alternatif

Empire Earth 2  
Tarihi stratejileri ve AoE tarz›n› sevenler
için doyurucu bir oyun. Özellikle multipla-
yer olarak denenmeli.

CEDD‹N DEDEN, 
NESL‹N BABAN!

Strateji oyunlar›nda Türklerle oynamak oldum

olas› büyük keyif vermifltir. Tabii Against Ro-

me gibi Türkler’in necromancer olarak göste-

rildi¤i oyunlar› de¤il, tarihe paralel olanlar›. Bu

bak›mdan en hofluma giden oyun Medieval Total

War’du. AoE III’te bu ünvan› Medieval ile paylafl-

ma yolunda. 

Oyun ilk duyuruldu¤unda Türkler’in baflkenti

Constantinople olarak aç›klanm›flt›. Her ne kadar

‹stanbul Osmanl›’da (Konstantiniyye) ve Avru-

pa’da uzun süre bu isimle an›lsa da Ensemble’a

gelen tepkiler nedeniyle flehrin ad› ‹stanbul ola-

rak de¤ifltirildi. fiahsen yedi tepeli flehrimi her za-

man için bu isimle görmeyi tercih ederim. Bunun

d›fl›nda Osmanl› döneminde farkl› bayraklar kul-

lan›lmas›na ra¤men AoE III’te Türkiye bayra¤›

kullan›l›yor. 

Türkler ad›na ilk dumurumuzu daha bafllan-

g›çta yafl›yoruz: Bir ‹skoç flövalyesi olarak ilk raki-

bimiz Türkler. Her ne kadar dönemde Avrupal›la-

r›n Türkleri pek sevmedi¤ini bilsek de flövalyenin

“Seni Türk köpe¤i!” gibi bir cümle kurmas› birço-

¤umuzu rahats›z edebilir. Fakat senaryo ilerledik-

çe as›l düflman›n baflkas› oldu¤unu görerek ve

Türklerle beraber mücadele ederek rahatlayacak-

s›n›z. Hatta bir gemiyi tek vuruflta indiren Türk

topunu ve yeniçerileri görünce Türklerin ne kadar

güçlü yap›ld›¤›n› anlayacaks›n›z.

ni kaybederek düflüyorlar ve yanlar›na dost
birim gelmesiyle aya¤a kalkarak sa¤l›klar›n›
yavafl yavafl geri kazan›yorlar. Liderinizin
pozisyonu yard›m alamayacak kadar kötüy-
se belirli bir fidye karfl›l›¤›nda b›rak›l›yor.
Kahramanlar›n yetenekleri keskin niflanc›
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n› isteyin.
Deniz savafllar› AoE serisini AI’ye

karfl› yüksek zorlukta oynayanlar›n dik-
katini çekmifltir. Nedense yapay zekâ
kara a¤›rl›kl› haritalarda ekonomi ve
askeri aç›dan çok etkiliyken denizde yer
yer yetersiz kal›r. AoE III’te önceki oyun-
lar kadar olmasada hala devam etti¤ini
söyleyebilirim. Hala koca bir geminin
bina dururken iki piyadeyi takip etme
çabas›na ve dar bir alanda tak›l›p kal-
mas›na rastlayabilirsiniz.

HAVOK’TAN BABAM 
ÇIKSA OYNARIM
Birçok strateji üçüncü boyuta geçerken
gerek kaybolan atmosferle gerekse iki
paral›k olan yönetim biçimiyle rezil
olur. Fakat Age of Mythology gibi bir
referanstan sonra 3D’nin problem ol-
mayaca¤›ndan emin olmufltuk. AoE II-
I’ten ilk görüntüler geldikçe duygumu-
zun eminlikten çok daha fazlas› oldu-
¤undan emin olduk (paradoks budur).
AoE III’ün grafikleri göze ve mideye
(canl› renkler ifltah aç›yor) hitap eden
cinsten. Havok motoru fizik aç›s›ndan
gerçekten baflar›l›. Bugüne kadar Havok
kullan›lan oyunlar ço¤unlukla aksiyon
bazl› (Max Payne 2, Half-Life 2, Vampi-
re Bloodlines, F.E.A.R vs.) oyunlard›. AoE
III sayesinde yetenekli motorun bir
stratejiye ne kadar uydu¤unu görüyo-
ruz. Peki, AoE III’le yeni karfl›laflan
oyuncuyu neler vuruyor? Bir kere sha-
der sayesinde savafl alanlar› gerçekten
detayl›. Örne¤in engebeli bir araziden
geçen ordunuzun çocuk park›nda sa-
vaflmad›¤›n› hissediliyor. ‹kinci olarak
deniz grafikleri bir strateji oyununda
flimdiye dek flahit oldu¤umuz en ger-
çekçi görüntüler. Fakat benim favorim
parça efektleri. Al›nan her hasarda bi-
nalardan ve gemilerden kopan parça-
lar, uçuflan molozlar, yanmaya baflla-
yan yerler ve yo¤un duman atmosferi
tamaml›yor. Bunlar önümüzde gerçek-
ten bir savafl oldu¤u konusunda ikna
edici. Ah tabii, harika gölge efektlerini
unutmamak laz›m (sistemi güçlü olma-
yanlar unutsun). 

“Grafikler iyi güzel de ekran›n yar›s›
arabirime gidiyor” diyenler bunu Opti-
ons’da Enable Minimized UI ile küçülte-
bilirler. Grafiklerdeki kalite birimlerin
hareketlerinde de dikkat çekiyor, buna
en güzel örnek olarak top at›fl›yla piya-
delerin sa¤a sola uçmalar›n› verebili-

rim. Bu arada grafik ayarlar›n› auto-
detect’e b›rakmay›n derim. Buralar-
da bir yerde performans üzerine bir
kutum olacak, ona b›rak›n.

Ensemble oyunlar› ses-müzik
aç›s›ndan hep tatmin edici, hatta
gaza getirici olmufltur. AoE III’e de
ayn› kalite hâkim. Oyundaki sesler
üçüncü flah›slarda yan odada belge-
sel izleniyor düflüncesi uyand›r›yor.
Seslendirmede en hofluma giden
fley ise patlamalar oldu. Oyun esna-
s›nda ekranda bir top at›fl› oldu¤un-
da sesi gümbür gümbür duyarken
uzakta at›fl oldu¤unda gerçekte ol-
mas› gerekti¤i gibi yaln›zca yank›-
lanma ve u¤uldama fleklinde duyu-
luyor. AoE III’te ›rklar kendi sound-
track’lerine ve dillerine sahipler.
Türk karakterlerin kelime da¤arc›¤›
birkaç kelime de olsa artm›fl. Türk-
lerle oynayanlar oyun boyunca “Ha-
di bakal›m, selam, tamam” sözcük-
lerine al›flarak oyun bafl›ndan kal-
k›nca da bunlar› s›k s›k tekrarlaya-
caklar. Fakat karakterler yerine göre
daha canl› ve gaza gelerek konuflsa-
lar daha iyi olurdu. Oyunun müzik-
leri hakk›nda da üç kelime edeyim:
Gayet tatmin edici. Eski oyunlardaki
müziklerin remix’leri de nostalji
rüzgarlar› estiriyor. Yaln›z oyunu
kuran birçok kifli sesler hakk›ndaki
sözlerimi yad›rgayacakt›r. Çünkü
oyunun 1.00 versiyonu özellikle ses-
ler üzerine önemli buglar içeriyor ki
bunlar aras›nda oyun s›ras›nda mü-
ziklerin gitmesi, seslerin kar›flmas›
ve oyunun göçmesi gibi ciddi prob-
lemler var. fiahsen 1.01 yamas›n›
kurarak Yeni Dünya’ya yelken aç-
t›m. Afla¤›daki puan da oyunun 1.01
haline aittir.

SEZAR’IN HAKKI AGE OF’A
E¤er strateji oynamaktan bir parça
da olsa keyif al›yorsan›z AoE III’ü za-

ten görür görmez ald›n›z, hatta bitirdiniz, bir-
ço¤unuz ise hala skirmish ve multiplayer ile
sömürüyor. O zaman bana flu sat›rlarda düflen
al›n\almay›n demek yerine oyunun yerini an-
latmak olacak… Önceki oyunlar›nda güzel bir
ifl ç›karm›fl yap›mc›lar›n ifli zordur. Fakat ger-
çek bir klasik olmufl, oyunlarla çok aras› olma-
yanlar›n bile ismini duydu¤u sanat eseri bir
serinin devam›n› yapmak çok daha zordur.
Ensemble bu noktada ne serinin ilk ikisine
ba¤l› oyuncular› üzmeyi ne de eski oyunlar›
grafiklerle süsleyip sunmay› istemifl. ‹ki tarafa
da s›rt›n› dönmeyince iki taraftan da üzdü¤ü
kifliler oldu. Elbette oyunda hatalar var, ama
bir iki yamayla kolayca halledilebilecek hata-
lar nedeniyle sonradan geri veremeyece¤im
puanlar› çalmak istemiyorum. Dolay›s›yla
oyun oynayabilece¤iniz yaln›zca bir saatiniz
varsa o saati bile¤inin hakk›yla alan AoE III’e
haketti¤ini veriyorum. �

Not: Bu yaz›y› yazmaya çal›flt›¤›m s›rada
hala 5’in üstündeki deprem serisiyle sallan›-
yordum. ‹zmir’e geçmifl olsun diyor ve “Sürç-i
lisan=Affola” iliflkisini kuruyorum.

�92level 
puan›

Son karar
Ensemble’dan klasikleflmifl seriye yeni bir klasik. Ba¤la-
y›c› senaryosu, yenilikleri, teknolojisi ve oynanabilirli¤i

ile bünyeler yeniden stratejiye doyacak.

Age of Empires 3
Tür�GZS Yap›mc›�Ensemble Studios

Da¤›t›mc›�Microsoft Yafl s›n›r›�12+ Minimum 
Sistem�1,4 Ghz CPU, 256 MB RAM, 64 MB ekran kart›,
2,2 GB HD Alan› Önerilen Sistem�2,4 Ghz CPU, 512 MB

RAM,  128 MB Ekran Kart› Zorluk�Norma  ‹ngilizce 
gereksinimi�Normal  Multiplayer�Internet ve a¤

üzerinden Di¤er sistemler� - 
Web�www.ageofempires3.comGrafik 

Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Harika grafikler, daha stratejik oyun 

yap›s›, deneyim bazl› baflkent 
sistemi, yüksek tekrar oynanabilirlik, 
seslendirmeler.

G Senaryo beklenenden k›sa, ayn› grup 
içindeki birimlerin hareket h›zlar›, 
gemiler k›y›da salaklaflabiliyor.
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Alternatif

Battle of Britain 2   
Hangi oyunu önersem bundan daha kar-
mafl›k, daha komplike olacak, sonra beni
meydanlarda kovalayacaks›n›z. Ama en
az›ndan piyasada Aksiyon / Simülasyon
olarak dolaflan bir di¤er oyun olan Battle
of Britain 2’yi tavsiye etmekten zarar gel-
mez herhalde. Evet, evet gelmez...

‹nsan kat›lmad›¤› bir savafl›

bu kadar m› benimser, art›k

bu kadar m› aflina olur kar-

deflim! Hani alsalar, götürseler Nor-

mandiya’ya, utanmadan sahil boyu

uzanan harabelere bakar, “Hey gidi

günler hey...” diye iç çekerim. 40-50

y›l sonra, torunlar›m› yamac›ma top-

lay›p, II. Dünya Savafl› maceralar›m›

anlatt›¤›mda herhalde akl› selim bir

torunum ç›kar ve “Uçma dede ya!”

diyerek tav›r koyar. Ama ben de yafll›-

l›¤›n verdi¤i piflkinlikle “Tabii ki uç-

tum evlad›m, hem de Pasifik’te Ame-

rikal›lar’la birlikte uçtum...” fleklinde

devam ederim. ‹nanmazlarsa da otu-

rup birkaç “Heroes of The Pacific”

an›m› anlat›r›m, olur biter.

KÜÇÜK CROWE’UN ACILARI 
Heroes of The Pacific, William Crowe

adl› bir pilotun bafl›ndan geçenleri

konu al›yor. Crowe, oyuna girer gir-

mez sanki sormufluz gibi bafll›yor ba-

fl›ndan geçenleri bir bir anlatmaya,

hem de çocuklu¤undan itibaren

(adam gerçekten çok dolu, hiç sorma-

d›k bin ah iflittik, sorsak kim bilir ne-

ler olurdu...). Asl›nda ne hikâye ne de

oyunun konusu öyle sansasyon yara-

tacak nitelikte de¤il. Pearl Harbour

filminden bozma, birkaç yan hikâye

eklenerek haz›rlanan yar› mutant,

hilkat garibesi bir hikâye. Ama zaten

kim simülasyonlarda hikâye ar›yor

ki? (Ace Combat’ta vard›, kötü mü ol-

du...)

UNUTMADIK, 
UNUTTURMAYACA⁄IZ!
Oyunda eme¤i geçen firmalar› anma

kufla¤›n› izledikten sonra ana menü-

ye var›yoruz (introyu bekleme zah-

metine girmeyin çünkü intro diye bir

fley yok!). Tüm menüler, II. Dünya Sa-

vafl›nda Amerikan Propaganda De-

parman›’n›n kulland›¤› resimler kul-

lan›larak haz›rlanm›fl. Foto¤raflar,

oyunun savafl zaman›ndaki atmosferi

yakalamas›na katk›da bulunurken,

ana menüye de fl›k bir görünüm ka-

zand›rm›fl. Ancak baz› foto¤raflar›n

düflük çözünürlüklü olmas› bu fl›kl›¤›

baltalayabiliyor. 

Oyunun grafiklerine gelecek olursak,

gayet hofl ve doyurucu... Oyun, aksi-

yon a¤›rl›kl› oldu¤u için gereksiz sis-

tem yüklenmelerinden kaç›nmak için

yer ve deniz üzerinde pek fazla u¤ra-

fl›lmam›fl ama havadaki bulutlardan

uçak modellemelerine, ›fl›kland›rma-

dan partikül efektlerine kadar her fley

yetiyor da art›yor bile. Söyledi¤im gi-

bi oyun ne kadar simülasyon oldu¤u-

nu iddia etse de aksiyon a¤›rl›kl› ve

temponun düflmemesi için sisteme

yüklenmiyor. Belki de sistem dostu

ve bu kadar e¤lenceli bir oyun oldu¤u

için günlerdir elimden düflüremedim,

üstelik bekledi¤im bir sürü baflka

oyun da piyasaya ç›kt›. Seslendirme-

ler iyi ancak müzikler için ayn› fleyi

söyleyemiyorum. O kadar aksiyona

ra¤men tek düze müziklerle nereye

kadar? Ben de yapt›m ortaya Senten-

ced’›n albümlerinden kar›fl›k, öyle tak›ld›m...

Oynan›fla dönersek, senaryo modu 10

farkl› ana bafll›kta bulunan 26 görevden olu-

fluyor. Görevler Pearl Harbour, Wake Island,

Midway ve Guadalcanal gibi tan›d›k yerlerde

geçiyor. Oyunda, sald›r› dalgalar›n› bertaraf

etmekten uçak gemisi bat›rmaya, Amiral’in ci-

pini korumaktan hapishane kap›s› açmaya

(adamlar üflenmeden uçakla kap› açt›r›yor ya-

hu!) kadar pek çok görev bulunuyor. Ayr›ca

Missions modunda Campaign’de açt›¤›m›z

görevleri istedi¤imiz herhangi bir ordunun

uça¤›yla tekrar oynayabiliyoruz. Historical

modda ise Pasifik Savafllar›n›n unutulmaz ça-

t›flmalar›ndan oluflan, nispeten daha gerçekçi

ekstra befl görev bulunuyor.

UÇA⁄IN HASI LPG’L‹ OLUR!
Rookie, Pilot, Veteran ve ACE seçeneklerinden

oluflan zorluk seviyesini belirleyip oyuna bafll›-

yoruz. Bu dört zorluk seviyesinin aras›nda göz-

le görülür bir fark yok ne yaz›k ki, ortal›kta da

her daim bol düflman oluyor ve ne yaparlarsa

yaps›nlar sizi düflürmeleri pek de kolay olmu-

G ü n e fl ,  k u m s a l ,  p a l m i y e  a ¤ a ç l a r ›  v e  u ç s u z  
b u c a k s › z  b i r  o k y a n u s … T o p l a n › n  s a v a fl a  g i d i y o r u z !

Yazan Olgay Ertez
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Heroes of the Pacific
Tür�Aksiyon / Simülasyon Yap›mc›�IR Gurus

Interactive Da¤›t›mc›� Codemasters Yafl s›n›r›�13+
Minimum Sistem�1.4 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB

GFX Önerilen Sistem�2.0 GHz CPU, 512 MB RAM, 128
MB GFX Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Az

Multiplayer�Var  Di¤er sistemler�PS2, XBOX 
Web�www.heroesofthepacific.com

Son karar
Uçaklar hakk›nda hiçbir fley bilmeyenlerin bile zevkle
oynayabilece¤i aksiyon dolu bir simülasyon oyunu.

Sa¤lam simülasyon merakl›lar›n› ve a¤›r abileri tatmin
etmeyebilir ama simülasyonlarda kolay oynan›fl ve

aksiyon arayanlar›n tek adresi olaca¤› kesin.

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Kolay oynan›fl, bitmeyen aksiyon 

ve seçilebilir onlarca uçak.

G Yer ve deniz grafikleri daha güzel 
olabilirdi. Kendini tekrar eden 
müzikler ve fazla zorlamayan 
yapay zekâ.

yor. En büyük fark, görev sürelerinde ve koruman›z

gereken birimlerin sa¤l›klar›nda görülüyor. Düflman,

zorluk seviyesi artt›kça kolay ölmemeye, keskin ma-

nevralarla sizden çabucak kaçmaya bafll›yor. Seviye-

ler yükseldikçe oyun sizden daha iyi de¤il sadece da-

ha h›zl› olman›z› istiyor. Oyunda kullanabilece¤imiz

36 uçak mevcut ve avc› uça¤›, pike bombard›man

uça¤›, torpido bombard›man uça¤› ve a¤›r bombar-

d›man olmak üzere dört ana s›n›ftan olufluyor. Seçe-

bilece¤imiz uçaklar aras›nda efsanevi Zero, Tempest,

Mustang, Corsair ve Hellcat serileri bulunuyor. Bu

arada kambersiz dü¤ün, Almans›z, Russuz II. Dünya

Savafl› oyunu olur mu? Olmaz tabii. Amerikal›larda

Ruslar›n Yak-3 ve Japonlarda ise Almanlar›n Fw 190

serileri emrinize amade... 

Bunca uçak yetmi-

yormufl gibi bir de görev-

lerde kazand›¤›m›z kari-

yer puanlar› ile uçaklar›

bir üst modellerine terfi

ettirebiliyoruz. Bu mo-

dellerle beraber uçakla-

r›n say›s› 36’dan 88’e ka-

dar ç›kabiliyor! Görevler-

den alaca¤›m›z kariyer

puan›m›z, zorluk seviye-

si, isabetli at›fllar›n oran›

ve düflürdü¤ümüz uçak

say›s›na ba¤l› olarak art›-

yor. Uça¤› da seçtikten

sonra harita üzerinde

görevimiz anlat›l›yor ve

oyuna bafll›yoruz (hele

flükür!). Kontrollere ge-

lince, al›fl›lm›fl simülas-

yonlar›n aksine klavye-

den yedi tane tufl ve fare

bize yetiyor da art›yor bi-

le. Görev ve görevin ge-

rektirdi¤i uçak s›n›f›na göre uçufl fleklimiz ve

sald›r› taktiklerimiz de de¤ifliyor.

ALTI TAKS‹TLE 
ADRESE TESL‹M UÇAK
Avc› s›n›f›, h›zl›, çevik ama z›rh› düflük ve si-

lah kapasitesi s›n›rl› uçaklardan oluflur. ‹t

dalafllar›nda iyi olsalar da kara ve deniz sal-

d›r›lar› gibi a¤›r mühimmat gerektiren gö-

revlerde di¤er s›n›flar daha iyi sonuç verebi-

lir. Ama Warspeed’i (bir nevi turbo) verimli

kulland›klar› için havadan havaya sald›r›lar-

da en etkin s›n›f oldu¤unu söylemek istiyo-

rum. Pike bombac›lar›n› kullan›rken müm-

kün oldu¤u kadar yükse¤e ç›kmaya çal›fl›n.

Hedeflere 1000 metre yükseklikten 90 dere-

celik dikey aç›larla sald›r›rsan›z kesin sonu-

ca ulaflabilirsiniz. Torpido bombac›lar›nda

ise deniz hedefine h›z›n›z› 100’e, irtifan›z›

ise 55’in alt›na düflürün yoksa torpil denize

düflünce patlar. A¤›r bombard›man uçaklar›

hantal olduklar› için yüksek irtifa görevleri-

ne uygundurlar ve baz›lar› “warspeed” kul-

lanamayabiliyor. Ayr›ca avc› uçaklar›na karfl›

savunmas›z olduklar› için grup çal›flmas› da

bu s›n›fta önem kazan›yor. Grup emirleri

için yön tufllar› ya da say› tufllar›yla koruma,

sald›rma veya formasyon emirleri verebilir-

siniz. Neyse bu kadar taktik yeter san›yo-

rum, gerisini de siz oynayarak keflfedeceksi-

niz. K›saca kolay oynan›fl› ve hiç düflmeyen

temposuyla zaman›n su gibi akmas›na ne-

den olan Heroes of The Pacific’i al›n, tepe

tepe oynay›n... �

Pasifik Savafllar›
Kronolojisi

1937 - Japonya, Çin’e karfl› topyekûn savafl ilan etti.

7 Aral›k 1941 - Japon uçaklar›, Hawaii Adalar›’ndaki

Pearl Harbor deniz üssüne sald›rd›.

8 Aral›k 1941 - ABD kongresi de Japonya’ya, üç gün

sonra da Almanya ve ‹talya’ya savafl ilan etti.

1942 - Japon birlikleri, Filipinler, Guam ve Wake

Adalar›, Hong Kong, Singapur’u ele geçirdi.

6 A¤ustos 1945 - ABD, Hiroflima’ya ilk atom bom-

bas›n› att›. Japonlar›n teslim olmamas› üzerine de üç

gün sonra Nagasaki’ye ikinci atom bombas› at›ld›. Bu

bombalar Hiroflima’da 200 bin, Nagasaki de ise 80 bin

sivilin ölmesine neden oldu.

8 A¤ustos 1945 – SSCB Japonya’ya savafl açt› ve

Japonlar’›n elinde bulunan Mançurya ve Kore’yi iflgal

etti.

2 Eylül 1945 - Japonya resmen teslim oldu.
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malaman›n ise ad› üstünde. fiehrin su-
yunu s›k›p cebimizi doldurduktan son-
ra y›k›nt›lar› terk ediyoruz. Amac›m›z
Roma’y› ortadan kald›rmak oldu¤un-
dan hiçbir flehri ele geçirmeden Ro-
ma’ya kadar ak›nc› tarz›nda ilerleme-
miz mümkün. Ancak bu, oldu¤undan
çok daha zor bir oyun deneyimi yafla-
man›za neden oluyor. Öncelikle ordu-
muz her ne kadar kalabal›k olsa da
yerleflik düzene geçmeden ilerlemek,
sürekli savaflmak anlam›na geliyor. Bir
save/load olay›na girmeden müstak-
bel düflman milletlerin ne tür güce ve
donan›ma sahip oldu¤unu yaln›zca sa-
vafl alan›nda ö¤renebiliyoruz. Birlikle-
rimizi kaybetmeden Roma’ya ulaflabil-
sek bile neredeyse 50 y›l süren yolcu-

Alternatif

Warhammer40k  
RTW oyunlar›na alternatif yazmak oldukça
zor, ancak strateji severler Warham-
mer40k ile strateji susuzluklar›n› giderebi-
lirler.

larla düzenlenmeye çal›fl›lan güç
dengelerini geri getiriyor.

BARBARIM
Bu milletlerden biriyle oynama-
n›z mümkün elbette. Ancak ben
bu milletlere pek de¤inmeyece-
¤im. Sebep ortada. Bütün olay
Hunlar’› oynamak, di¤er barbar
tabir edilen milletleri sallay›n bir
kenara. Asya’dan Avrupa’ya pal-
d›r küldür dald›¤›m›z anda, ard›
arkas› kesilmeyecek yeniliklerden
ilki ile karfl›lafl›yoruz. Bu noktada
elimizde bulunan ordular›n di-
¤erlerinden bir fark› var. Kendile-
ri kal›c› de¤il! Oyuna bafllad›¤›-
n›z, haritan›n en kuzey do¤u
ucundaki bölge Rebel’lara ait.
Do¤al olarak evsiz barks›z olan
biz barbarlar ilk olarak buradaki
flehre dal›yoruz. fiehri ele geçirdi-
¤imiz anda ise oyunun geri kala-
n› boyunca sürdürmek durumun-
da kalabilece¤imiz bir tarz seç-
mek zorunda b›rak›l›yoruz. Önce-
den al›flt›¤›m›z›n aksine karfl›m›-
za iki seçenek ç›k›yor; flehri ele
geçirmek ya da ya¤malamak. Ele
geçirme durumu önceden bildi¤i-
miz flekilde gerçeklefliyor. Ya¤-

B a r b a r › m  a m a  p a r a  b e n d e !

“Aman kimler de ç›km›fl piyasaya!”
muhabbetleriyle can›n›z› s›kmayaca-
¤›m. Total War bildi¤imiz, sevdi¤imiz

bir arkadafl›m›z. Strateji oyunlar›n›n kral›d›r
Rome Total War, Barbarian Invasion da ona
lay›k bir eklenti olmufl. Ayr›ca yaz›y› okuma-
dan, direkt oyunun notuna bakt›¤›n›z› da bili-
yorum. Saklayamazs›n›z benden! 

Her ç›kan TW oyununu barbarlar›n bir kez
olsun istila etmesi bir adet haline geldi. fiika-
yetçi oldu¤umuzu söylemek güç elbette. “fii-
kâyetçiyim” diyenler varsa yalan beyandan
dolay› ben kendilerinden flikayetçiyim bilesi-
niz. Roma’y› senatonun elinden al›p, bilinen
dünyan›n her ülkesini fethetmifltik. Bu nokta-
da dümeni terk ettik elbette. Bu noktadan
sonra ele geçirecek toprak, savaflacak düflman
bulmayan Roma, kendi içinde savaflmaya bafl-
l›yor. Bir araya getirdi¤imiz aileler bu sefer
Roma’y› ikiye bölüyorlar. Bat› ve Do¤u Roma
birbiriyle u¤rafladursun bu arada Asya’dan,
Barbar tabir edilen amcalar gelip Avrupa’n›n
alt›n› üstüne getiriyorlar. Ek görev paketi bi-
zim RTW’yi terk etti¤imiz noktadan tam 350
y›l sonra bafll›yor. Oyunda barbar diye nitele-
nen amcalar Hunlar. Tabii eklenen tek yeni
millet Hunlar de¤il. Geçen as›rlar boyunca Av-
rupa’da pek çok de¤ifliklik oluyor. Ve elbette
pek çok yeni millet ortaya ç›k›yor. Ç›karken de
asl›nda Roma döneminde olmamas› gerek ba-
z› milletleri ortadan kald›r›p, daha önce yama-
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Yazan Jesuskane

ROME TOTAL WAR: 
BARBARIAN INVASION

Abi bu gece d›flar›
ç›kal›m derken bunu
kastetmemifltim ben!

q

Barbarlar 
katledilemez diye bir
kural yok elbette.

q
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bölgedeki halk›n
din de¤ifltirmesini
sa¤laman›z çok
önemli. Aksi takdir-
de fanatik general-
leriniz taraf›ndan
hiç olmad›k durum-

larda yaln›z b›rak›labilirsiniz. Ya-
banc› bir han›mla evlenip din de-
¤ifltirirseniz de Roma bas›n› tara-
f›ndan maymun edilece¤iniz ga-
ranti zaten. O yüzden yürüdü¤ü-
nüz yoldan flaflmay›n. fiehrin halk›
farkl› bir dindense yapman›z gere-
ken ilk fley, ilgili dine ait binalar›
ortadan kald›rmak ve ba¤l› oldu-
¤unuz dinin tap›na¤›n› dikmek.
Bunun hemen ard›ndan vergileri
biraz düflürür, flehirdeki birim sa-
y›s›n› da bir süreli¤ine yüksek tu-
tarsan›z, bir ayaklanmaya mahal
vermeden bu zorlu geçifl dönemi-
ni tamamlam›fl olursunuz. Harita-
n›n bat› kesimi genelde Pagan

milletlerden olufltu¤undan bir sü-
re bu konuda sorun yaflamaman›z
mümkün. Yine de gözünüzü aç›k
tutun.

BARBAR (S‹NAN)
Barbar barbar ortada dolanan
Frenkler, Saksonlar ya da Hunlar
yerine Roma olarak oyunu oyna-
man›z da mümkün. Ancak yerle
bir etmek infla etmekten nedense
daha bir tatl› bu oyunda. Yine de
paketle birlikte gelen gece kuflat-

�88level 
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Son karar
Strateji oyunu deyince akl›n›za Total War geliyorsa bir
sebebi var elbette. Total War akl›n›za gelir de ard›ndan
barbarlar istila etmez mi akl›n›z›... Muhteflem oyun için

muhteflem geniflleme paketi.

Rome Total War: 
Barbarian Invasion

Tür�Strateji Yap›mc›�Creative Assembly Da¤›t›mc›�
SEGA Yafl s›n›r›�13+ Minimum Sistem�1 GHz CPU,

256 MB RAM, 64 MB GFX Önerilen Sistem�2 GHz CPU,
512 RAM, 128 MB GFX Zorluk�Yüksek  ‹ngilizce 

gereksinimi�Normal Multiplayer�- Di¤er sistemler� - 
Web�www.totalwar.com

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Dolu dolu gelen bir paket, oyunda 

yanl›fl hissi uyand›ran hiçbir fley yok.

G Yapay zekâ fazla zeki, eksi say›lmaz 
tabii ama kutu bofl kalmas›n. Oyun 
çok zorlaflabiliyor.

mas›n› tüm ihtiflam›yla yaflamak istiyorsa-
n›z, k›sa bir süre de olsa Roma’y› oynaman›-
z› tavsiye ederim. Manc›n›k ve oklar gecenin
karanl›¤›nda alevler içinde gö¤e yükselince
enfes manzaralar ortaya ç›k›yor. Ç›k›yor ç›k-
mas›na da manzaraya bakmaya pek de vak-
tiniz olmuyor hani. Yapay zekân›n hem sa-
vafl hem strateji ortam›ndaki seçimleri oyu-
nun kendisinden kat kat baflar›l›. Yani atl›
birlik basar›m piyadeyi ezer geçerim, düfl-
man atl›lar›nda önce oklar sonra m›zraktan
geçiririm fleklindeki do¤ru ancak basit tak-
tiklerin hemen hiçbir etkisi yok oyunda. Sa-
vafllar boyunca, ihanete u¤rayacak, soyula-
cak, sabote edilecek, er meydan›nda kuflat›-
lacak, flafl›rt›lacaks›n›z. Savafltan çekiliyor
sand›¤›n›z birlikler taraf›ndan bozguna u¤-
rat›lacak, generalinizi kaybedip üzüntüye
teslim olacaks›n›z. Öldürdü¤ünüz her düfl-
man askeri, yan›nda en az birini götürüyor
neredeyse. Yine ortam› silip süpürece¤iniz
çarp›flmalar oluyor elbette ancak düflman›-
n›zla aran›zdaki teknoloji uçurumunun bü-
yüklü¤üne ba¤l› bu. O yüzden fazla güven-

meyin derim. 
Yaz›n›n sonlanmas› gere-

kiyor art›k. Total War s›¤a-
maz iki sayfaya, ben de bili-
yorum. Ama ek görev - ge-
niflleme diye s›k›flt›rd›lar bizi
buralara. Uzun laf›n k›sas›
deyip Barbarian Invasion’›
özetlersek; yeni milletler, bi-
rimler, din, gece savafllar›,
muhteflem yapay zekâ, yine

s›n›rs›z oynama süresi, tarihi savafllar, den-
geli birimler, ortadan kalkan bug’lar… flek-
linde uzar gider liste. Bir geniflleme paketin-
den bekleyebilece¤iniz her fley ve çok daha
fazlas› oyunda mevcut. Harcayaca¤›n›z her
kuruflu, bafl›nda geçirece¤iniz her dakikay›
fazlas›yla hak ediyor. �
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luk boyunca ordumuz iyice inceltilmifl olu-
yor. Roma’yla bafla ç›kacak güce sahip olma-
d›¤›m›z gibi herhangi bir flehri ele geçirme
flans›m›z da pek kalm›yor. Bu uzun yolculuk
boyunca akl› bafl›nda hareket edip, mini-
mum birim kayb› ile orduyu fazla zay›flat-
madan Roma’ya kadar ilerlemek mümkün
elbette. Ancak yerleflik düzene geçmeyen ai-
le pek h›zl› büyüyemiyor. Akl› bafl›nda ilerle-
me de yaklafl›k 100 turn kadar sürece¤in-
den, Shogun Total War’da s›k s›k bafl›m›za
geldi¤i flekilde oyuna bafltan bafllamak zo-
runda kalabiliyoruz. Taht› dolduracak kimse
yoksa taht da yok modeli. Tüm bu sebepler-
den pafla pafla Rebel flehrini ele geçiriyoruz
ve ilk baflkentimiz haline getiriyoruz. Böyle-
ce yine en az 50 turn sürecek bir geliflme dö-
nemine giriyoruz. Çünkü oyunun bafl›nda
emrimize verilen birlikler bir flehri ele geçi-
rip yerlefltikleri zaman da¤›l›yor ve bizi sade-

ce aile üyesi komutan›m›zla baflbafla b›rak›-
yorlar. Minik bir kuvvetle ilk flehri ele geçi-
rip, geri kalan birlikleri uzunca bir süre sa-
vunma amaçl› kullanman›z çok daha man-
t›kl›. Gözden kolayl›kla ç›karabilece¤iniz bu
birliklerle düflman›n›z› zay›flatabilir ya da
önünüze gelen flehri ya¤malayarak gerçek
gücünüzü oluflturmak için gerekli kayna¤›
sa¤layabilirsiniz. Ya¤malanan flehirler uzun
süre kendine gelemedi¤inden ayn› flehri
ya¤malamak için en az 20 turn beklemekte
fayda var. 

BARBARSIN
fiehir hayat›na girdi¤imiz anda paketle ge-
len di¤er bir yenilikle tan›fl›yoruz. RTW’de
temizledi¤imiz senato gibi laklak etmese de
din konusu oyun boyunca bafl›m›z› a¤r›t›yor.
Kültürel ve dinsel farkl›l›klar, ele geçirdi¤iniz
yeni bölgelerde ç›kan isyanlar›n ilk sebeple-
rinden. Pagan olarak bafllad›¤›n›z oyunu bu
flekilde tamamlaman›z için ele geçirdi¤iniz

Paran›n gözü kör
olsun, zorda kald›n›z m›
sat›n al›n herifleri.

q

Böyle ordu mu 
dizilirmifl? Savafl 
sanat› ö¤renin biraz!

q
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sadan kalkarken, oyun an›nda ta-
k›ma taktik ver mevzusuna geçe-
lim. Verebilece¤imiz tüm taktikler
keypad’e gayet güzel da¤›t›lm›fl.
Tek bir tufla basarak defansif ya da
kontra atak oynayabiliyor, rakibi
üstümüze çekip tak›m halinde ileri
ç›kabiliyoruz. Tüm bunlar› yapar-
ken adam adama ya da alan sa-
vunmas› aras›nda bir seçim yapa-
biliyor, ofsayt tuza¤›n› aç›p kapa-
tabiliyoruz. Ekranda verdi¤imiz ko-
mutu gayet düzün bir flekilde gö-
rebiliyoruz. Hal böyle olunca bize
sadece tak›m›n sahip oldu¤u tak-
tiklerin bafl harflerini bilmek kal›-
yor. Maç boyunca bütün bu farkl›
taktikleri tek tek kullanmak zorun-
da kal›yoruz. Bu yüzden kullan›m-
lar›n›n kolay olmas› oldukça
önemli.

ÇOK GÜZEL, PES VALLA
Durmadan taktiklerde de¤ifliklik
yap›yor olmam›z›n bir sebebi var
elbette. Rakip tak›ma ayak uydur-
mak, bir ad›m öne geçip nefis bir
galibiyet almak ilk amac›m›z. An-
cak sahada çarp›flt›¤›m›z tek düfl-
man rakibimiz de¤il. Al›flt›¤›m›z
üzere o anda kontrolümüzde olan
oyuncunun kondisyon durumu ek-
ran›n alt köflesindeki bir çizgi ile
ifade ediliyor. Art› olarak bu çizgi-

nin rengi o oyuncunun moral
durumuna göre de¤ifliyor. Yorgun-
luktan ya da sahada o anda geli-
flen bir olaydan dolay› morali bo-
zulan oyuncu, oyundan düflmeye,
beceriksiz hareketler yapmaya
bafll›yor. Bu durum elbette tak›m›n
genel halini de etkiliyor. Uzun süre
yedek kulübesinde oturtaca¤›n›z
oyuncular ise genelde saha d›fl›nda
sorun ç›kartmay› tercih ediyorlar.
Tak›m›nda genel bir moral durumu
var. Minik skor tablosunun iki ya-
n›nda bulunan noktalarla tak›m›n
o anda ne durumda oldu¤unu gör-
meniz mümkün. Maç›n bafl›nda
eflit olmas› beklenen tak›mlar mo-
ral durumu, ligdeki gidiflat, rakip
sahada ya da kendi evinde oyna-
mak, menajer olarak sizin bir olaya
gösterdi¤iniz tepki gibi yan gelifl-
melerden etkilenebiliyor. Karfl›s›na
her ç›kana befl atan, para içinde
yüzen bir tak›m yaratsan›z bile,
oyuncular›n›zla ters düflerseniz sa-
haya s›f›r moralle ç›kmalar› müm-
kün. K›saca bu bir iki nokta maça
kimin daha çok as›ld›¤›n› f›s›ld›yor
bize. 

Menajer modunda oynarken,
bu olaylar›n tamam› ile u¤raflmak
durumunda kal›yorsunuz. Ancak ifl
bunlarla bitmiyor. Her maçtan

Evet evet, EA Sports’a bir fleyler oluyor.
NHL, NFL gibi sürekli iyiye giden hatta mü-
kemmeli kovalayan spor oyunu serileri bir

bir çaptan düflerken, ne olmufl FIFA’ya böyle yahu?
Ç›tas› düflen, abart›p yerlerde sürünen FIFA serisi
için tüm EA çal›flanlar› seferber olup di¤er oyunlar›
bu yüzden bofllam›fllar anlafl›lan. 

Önceden anlaflal›m. Aran›zda ciddi bir PES – FI-
FA karfl›laflt›rmas› bekliyor olanlar, hatta PES’in FI-
FA’n›n kafas›n› gözünü yarmas›n› izleyerek e¤len-
mek isteyenler olabilir. Yaz›n›n geri kalan›n› oku-
madan önce uyaray›m, hevesiniz kursa¤›n›zda ka-
labilir. Çünkü (her nas›l olmuflsa) FIFA 06 bekledi¤i-
miz gibi rezil bir oyun de¤il. Lütfen tart›flmayal›m.
Zaten tart›flmak için gerekli ekipmanlara sahip de-
¤ilim flu anda (özel televizyon tak›m›, tak›m elbise,
Erman Abi...).

FIFA bildi¤imiz hemen her iyi özelli¤ini koruma-
ya devam ediyor. Ancak al›fl›k olmad›¤›m›z ciddi
durumlar da mevcut. Öncelikle saha içi kontrol sis-
temi tekrar de¤iflmifl. Ancak bu de¤iflim oldukça iyi

yönde. Kontrollerin basitli¤i, baflar›l›
oyun fizi¤iyle birleflince, tad› dama-

¤›m›zda kalan eski FIFA’lar›n ta-
d›nda bir oyun ç›km›fl ortaya.

Tufllar›n akl› bafl›nda bir fle-
kilde da¤›t›lmas› ve tuflla-

r› istedi¤imiz gibi ayar-
layabilmemiz ise di-

¤er art›lar. Kofl-
tum, flut çektim,
pas att›m mu-
habbetleri tatl›-
ya ba¤lan›p ma-

050 LEVEL 106 PC ‹NCELEME

Yazan Jesuskane

Y e t i fl  d o k t o r ,  
E A  S p o r t s ’ a  b i r  h a l l e r  o l u y o r ! Grafik 
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Art›&Eksi
A Ne yapay zekâ ne de siz sürekli ayn› 

fleyleri yapm›yorsunuz. Y›llard›r 
ç›kamad›¤› k›s›r döngüden ç›km›fl 
oyun. Menülerde Athena çal›yor :)

G Grafik kalitesine diyecek bir fley yok 
pek de, seyirciler be kardeflim! (Topta
hala bir balonluk var! -blx)
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Son karar
Belki PES de¤il, olmayacak da ama günümüze kadar

yap›lm›fl en iyi FIFA oyunu oldu¤u bir gerçek.

FIFA 06
Tür�Spor Yap›mc›�EA Sports Türkiye da¤›t›c›s›� Aral

‹thalat Yafl s›n›r›�- Minimum Sistem�1.2 GHz CPU,
256 MB RAM, 64 MB GFX Önerilen Sistem�1.8 GHz

CPU, 512 RAM, 128 MB GFX Zorluk�Normal  
‹ngilizce gereksinimi�Normal Multiplayer�- 
Di¤er sistemler�- Web�www.easports.com

Alternatif

PES 5   
Hah, PES’çiler geldik sizin mekâna,
yazay›m m› baflka oyun ha? Yazay›m m›?

sonra bas›n›n sordu¤u sorular, bir
oyuncunuzun ters bir hareketi hakk›n-
da yapaca¤›n›z yorum, tak›m›n gidiflat›
hakk›ndaki fikirleriniz tüm kariyerinizi
etkiliyor. Taraftar› ve oyuncular› yan›-
n›za alabilirseniz, tak›m sahipleri karfl›-
s›nda durabilir, iflinizi kaybetme tehli-
kesinden kendinizi uzak tutabilirsiniz.
Sezon bafl›nda size verilen görevi yeri-
ne getirdi¤iniz takdirde ise çok daha
iyi tak›mlarda çok daha k›sa sürede ifl
bulabilirsiniz. ‹lk bafllad›¤›m sezonda
akla tek yatk›n gördü¤üm Aston Vil-
la’n›n bafl›na geçtim. Yönetim ilk üç ol-
sun derken gittim flampiyon oldum. ‹ki
de kupa al›nca hop Manchester’›n ba-
fl›nda buldum kendimi. ‹lk sezon ifl
ararken en büyük tak›mlar› listede ara-
may›n bofluna. Önce kendinizi ispatla-
man›z gerek.

KICK OFF
Menajer modunda tüm maçlar› oyna-
man›za gerek yok elbette. Visual Sim
ya da Quick Sim seçeneklerinden birini
kullanabilirsiniz. Quick Sim direk maç
sonuçlar›n› veriyor. Ancak Visual

Ancak bu, oynanabilirli¤i zerre düflürmüyor. ‹flte
FIFA’n›n büyük sürprizi, çünkü ne yapay zekâ ne
de siz her golü gidip ayn› flekilde atam›yorsu-
nuz. Sürekli ayn› oyunu kurup her seferinde ba-
flar›l› olam›yorsunuz. Daha da güzeli sahadaki
her oyuncu her yere kofluyor art›k. Biraz geç ol-
du, güç oldu ama oldu sonunda. Aferin FIFA.

GEÇM‹fiTEN GÜNÜMÜZE FIFA
Semi-Pro seviyesinde bu sahan›n her yerine kofl-
turma muhabbeti pek bir sorun yaratm›yor. An-
cak en üst zorluk seviyesinde yapay zekâ öyle
güzel top çeviriyor, b›rakt›¤›n›z boflluklar› öyle
güzel dolduruyor ki a¤z›n›z aç›k bak›yorsunuz.
Düflük zorluk seviyesinde bile herkesi çal›mlay›p
gol atmak gibi bir durum söz konusu de¤il. Öyle
güzel kapan›yorlar ki üstünüze, b›rak›n çal›m›
ad›m atacak yer bulam›yorsunuz zaman zaman.
Karfl› ataklarla üstünüze gelen tak›mlar karfl›s›n-
da genellikle zorda kal›yorsunuz. Yerden ve ha-
vadan duvar pas›, çal›m, indirme, bindirme ve
hatta vesaire olaylar›n› gerçeklefltirmek ne ka-
dar kolaysa, kaleciyi kaleden açmak o kadar zor.
Siz tufla aband›kça kaleci tembel tembel aç›l›yor
kaleden. O yüzden oyunu iyi okuyup komutu bi-
raz erken vermek gerekiyor. En güzeli duvar gibi

orta sa¤a örüp, defans› hiç
zorda b›rakmamak, ben-
den söylemesi. Siz kaç›r-
d›kça FIFA kaç›rm›yor. Tam
doksana çakamasa bile,
güzel bir plase ile FIFA 06
topu a¤larla buluflturu-

yor.  �
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Sim’de maç›n gidiflat›n› Sim ekra-
n›nda takip edebilir, tak›m zor du-
rumda ise maça dahil olabilirsiniz.
Maç yapmayaca¤›m da ne yapaca-
¤›m derseniz, tak›m›n›za katmak
için dünyan›n dört bir yan›nda
oyuncu kovalayabilirsiniz. Oyun-
daki tek tod menajerlik modu de-
¤il elbette. Kendi liglerinizi yarat-
mak, turnuvalara kat›lmak, girip
online liglerde top koflturmak gibi
seçenekleriniz her zaman mevcut.
Ancak oyunda gizli sakl› ne varsa
ulaflmak için menajerlik modunda
ter dökmeniz de flart. Neredeyse
tamam› kapal› gelen bu ekstralar
oldukça çeflitli. Gelmifl geçmifl en
iyi gollerin videolar›, baz› yeni par-
çalar, yeni ekipmanlar, stadyum-
lar, tak›mlar, gelmifl geçmifl en iyi
futbolcular›n biyografileri, yeni
toplar ve daha birçok ekstra sakl›
oyunun içinde. Hatta futbol tarihi-
ne ad›n› yazd›rm›fl tak›mlar ve
kadrolar›n bulundu¤u bir Retro
bölümü bile var. Biraz u¤rafl›p bu
tak›mlar› aç›p, onlarla ya da onlara
karfl› oynaman›z mümkün. Ret-
ro’da en hofluma giden olay ise ilk
versiyondan son versiyona kadar
FIFA videolar› oldu.

Kendi tak›m›n›z› yarat›p istedi-
¤iniz lige sokabildi¤iniz gibi, s›f›r-
dan kendi oyuncular›n›z› yaratma-
n›z da mümkün. Asl›na bakaran›z
oyunun en e¤lenceli yerlerinden
biri bu karakter yaratma ekran›.
Fazla baflar›l› oldu¤unu söyleye-
meyece¤im. Bu bölümde öyle ucu-
be tipler yaratabiliyorsunuz ki bu
oyuncular› sahada görünce gül-
mekten yerlerde sürünebilirsiniz.
Ekstralardan s›k›ld›¤›n›zda ya da
sponsorunuz sizi terk etti diye mo-
raliniz bozuldu¤unda oyunun bu
bölümünde bol bol e¤lenebilirsi-
niz. Ses ve müzik alan›nda oldukça
iyi ifl ç›karan FIFA, grafik konusun-
da biraz güdük geldi bana. Seyirci-
ler konusuna dokunmuyorum bile.
Ancak sahada koflturan oyuncula-
r›n biraz kaz›k yutmufl havas› var.

FIFA 06 Karakter Yaratma
Sistemi gururla sunar: Kane
genetik mühendisli¤inin son

harikas›.

q

Futbol da bir halk oyunudur öyle bakmay›n.  
Haydarinaaaarinanninanaaay, HOPA!

q
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na gitme, gösterilen kürelere k›s›tl› za-
manda dokunma, madalya alma, kar-
fl›n›za ç›kan gangsterleri yenme, ikon-
lar› bulma gibi. En bafllarda bu görev-
leri alternatif sansak da, daha sonra-
dan oyun kendisini uzatmak için belirli
say›da bu alternatif görevleri yapma-
n›z› isteyen hilelere baflvuruyor -ki bu
görevlerin yüzlerce oldu¤unu düflünür-
sek ve “neredeyse” hepsinin ayn› oldu-
¤unu farz edersek, var olan e¤lencenin
bir miktar (bkz. Level notu) baltaland›-
¤›n› söyleyebiliriz. Çünkü tam da oyu-
nun sonlar›na yaklaflm›flken ve nelerin
olup bitece¤ini merak ederken, kahra-
man›m›z› dört, befl saniye daha h›zl›

Alternatif

XIII
Türü FPS olsa da tam anlam›yla çizgi
roman vari bir havas› olan XIII’ü oynaya-
bilirsiniz.

fini ç›karabilece¤imiz f›rsatlar su-
nuyor. fiöyle ki; içinde bulundu-
¤umuz New York dopdolu. So-
kaklar, kulübeler, restoranlar,
barlar, sokaklar, köprüler, çat›lar,
gökdelenler vs. oyun içine (tabii
ki aynen de¤il) aktar›lm›fl. Ve siz
de kostümünüzü giyip bu flehri
santim santim gezebiliyorsunuz.
‹ster sal›na sal›na a¤ atarak, ister
o duvar senin bu duvar benim çi¤
köfte gibi yap›flarak, hiç fark et-
mez. Tabii oyun sadece özgürce
gezmekten ibaret de¤il. Belirtti-
¤im gibi birçok göreviniz var.
Bunlar›n bir k›sm› (ki az olan k›s-
m›) senaryo görevleri. Oyun bu
görevleri yapt›¤›n›z takdirde iler-
liyor ve bitiyor. Bunlara ilaveten
alternatif görevleriniz de var. H›r-
s›zlar›, araba kaçakç›lar›n›, gasp-
ç›lar› hatta intihar edecekleri bile
durdurabiliyorsunuz (her mesle-
¤in zor flartlar› vard›r iflte). Bir de
senaryo görevlerinin aç›lmas› için
yapman›z gereken (bir miktara
ba¤l›) baz› görevleriniz var; belirli
sürede A noktas›ndan B noktas›-

Spider-Man’in hayranlar› genelde Pe-
ter Parker için iki görüfle sahiptir. Bi-
rincisi; “Ailecek k›skan›r›z kendilerini.

Çünkü O dünyan›n en flansl› çocu¤udur. Bizim
evde yüzlerce örümcek var, ›s›r›klar› cildimizi
k›zartmaktan öte gidemiyor. Peter ise –ma-
flallah- oradan oraya atla z›pla, duvara yap›fl
böyle haval› haval›, hayat›n keyfini ç›kar. Oh
valla, adalete bak! Di mi Reha abi?..” Bir di¤er
görüfl ise “O dünyan›n en flans›z çocu¤udur.
Çünkü elde etti¤i güç yüzünden çocuklu¤unu
yaflayamam›fl; dört tekerli bir bisiklete bile bi-
nememifl, birçok irili ufakl› düflman edinmifl
ve çevresindeki insanlar sürekli tehdit alt›nda
yaflam›flt›r. Ah evlad›m, ne kadar da bahts›z-
m›fls›n sen. fiu mendili uzat›r m›s›n?..” fleklin-
dedir. Peki, sizce hangi görüfl do¤ruya daha
yak›n? 

AKB‹L’S‹Z PETER
Hemen telefonlar›n bafl›na geçmeyin. Çünkü
biz de “en do¤ruyu” bilmiyoruz. Bildi¤imiz tek
fley, Ultimate Spider-Man’in yukar›da belirtti-
¤im iki görüflü de harmanlay›p önümüze ser-
di¤i. Yani USM bize, hem büyük gücün arka-
s›nda getirdi¤i sorumluluklar› yerine getirece-
¤imiz görevler, hem de radyoaktif bir örümce-
¤in Peter’›n damarlar›na verdi¤i nimetin key-

O h  o h !  D u v a r l a r › m › z › n  d a v e t s i z  m i s a f i r i  f i l m  s e t i n d e n  ç › k m › fl .  

E  Ö R Ü M C E K L E R  D E
A C I K I R .  S P I D E Y  D E
A V I N I  K E S T ‹ R ‹ Y O R  
T E P E D E N .

Yazan Volkan Turan

052 LEVEL 106 PC ‹NCELEME

HumanSpider  10/29/05  6:01 PM  Page 2



ama oynamas› daha kolay.
‹nsanlar›n gücünü emerek
sa¤l›¤›n› yükseltmesi, araçlar›
istedi¤i yöne f›rlatabilmesi,
uzaktan k›rbaçlamak gibi sal-
d›r› yeteneklerinin olmas›, Ve-
nom’u çekici k›lan özelliklerin
baz›lar›… Gündüzleri Spidey ile
iyili¤in yan›nda olmak, gecele-
ri de Venom’la kötü çocu¤u
oynamak gerçekten ilginç ol-
mufl.

Dünyada sadece güçlüler
kazanmaz tabii, gücün yan›n-
da zekâ da gerek (yoksa bo¤a-
lar yönetirdi bizi de¤il mi?).
Venom ne kadar güçlü ise
Örümcek Adam bir o kadar çe-
vik, esnek ve zeki. Tehlikeyi
an›nda sezen hislerinin yan›n-
da çok k›vrak ve ‘yap›flkan’ bir
bedene sahip. Bunlara ilave-
ten istedi¤i yere a¤ atarak iler-
leyebilmesi, kendisini k›smen
‘dokunulmaz’ k›l›yor. A¤ ata-
biliyor ama yak›n›nda bina
varsa atabiliyor, yoksa ‘cuk’
yere! Hem oyun çok kar›fl›k
kombolara da sahip de¤il;
yumruk ve tekme tufllar›na art
arda basarak sade kombolar
yap›yorsunuz iflte. Bu da karfl›-
n›za ç›kan tüm düflmanlar› alt
etmek için yeterli. Bunlar›n ya-
n›nda ifli zorlaflt›ran baz› et-
kenler de yok de¤il. ‹lki, düfl-

�80level 
puan›

Son karar
K›sa senaryo görevlerinin yan›nda, yap›ld›¤› takdirde
ödülsüz kalmayan ekstra görevlerle epey zaman›n›z›

alabilir. Boss dövüflleri bir hayli e¤lenceli. Marvel’in bu
Ultimate mant›¤›n› sevdiyseniz ve örümcekten kork-

muyorsan›z, kurcalayabilirsiniz.

Ultimate Spider-Man
Tür�Aksiyon Yap›mc›�Beenox Da¤›t›mc›�Activision
Yafl s›n›r›�16+ Minimum Sistem�1,2 GHz CPU, 256

MB RAM, 64 MB GFX,  3500 MB HDD  
Önerilen Sistem�1,8 GHz CPU, 512 MB RAM, 128 MB

GFX Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Yok 
Multiplayer�- Di¤er sistemler� PS2, XBox, GameCube,

GBA, NDC, Mobil Web�www.activision.com

yönetemedi¤imiz-
den dolay› saatlerce
bu “alternatif” gö-
revlerde t›kanabili-
yoruz. 

Asl›nda USM’in en etkileyici taraf› görev sis-
temi de¤il. Ekran görüntülerinden de rahatça
anlafl›ld›¤› gibi Spider-Man hiç bu kadar çizgi ro-
man›ms› görünmemiflti. Cell-Shade teknolojisi-

nin biraz daha makyajlanm›fl ve çizgilerin oval-
lefltirilmesiyle meydana gelen grafikler, oyunu
tam anlam›yla çizgi roman havas›na sokmufl
(burada oyunun koca flehri yavafllamadan yan-
s›tmas› için baz› kalitelerden ödün verdi¤ini be-
lirtim). Özellikle ara sahneler bir sayfa üzerinde
s›rayla kayan karelerden olufluyor ve ayn› ek-
randa üç-dört (hareketli) kare izlemek gerçek-
ten harika. Bunun yan›nda oyundaki tüm karak-
terlerin çizimleri biraz de¤ifltirilerek (balon kafa-
l› Peter, yeflil olmayan Green Goblin gibi) olduk-
ça flirin hale getirilmifl. Karakterler demiflken,
oyun süresince birçok eski dostu görebiliyoruz:
Nick Fury, Rhino, Wolverine, Human Torch,
Johnny Storm, Electro, The Shocker, Silver Sab-
le… Bu karakterlerin bir k›sm› bize karfl›yken bir
k›sm› da “iyi çocuk” rolünü oynuyor. Ama bura-
da oyun bize bir sürpriz yap›yor ki sormay›n!

WELCOME TO HELL
Oyun bitene kadar sadece bir karakter yönet-
menin oyuncuyu s›kaca¤›n› düflünmüfl olacaklar
ki ikinci bir oynanabilir karakterimiz var, o da
Venom! Bildi¤iniz gibi Peter’›n en sevdi¤i arka-
dafllar›ndan olan Eddie Brock, babas›n›n miras›
olan Venom Suit’i bulur ve durdurulmas› zor ya-
rat›¤a dönüflür. Venom, Örümcek Adam gibi a¤
filan atam›yor. Onun yerine, yüksek yerlere ola-
¤anüstü bir güçle z›pl›yor ya da ‘pat›r kütür’
fleklinde pençelerini kullanarak t›rmanabiliyor.
Venom hareket bak›m›ndan pek zengin de¤il

mana ‘adam gi-
bi’ kilitlenen bir ka-
mera sisteminin olmay›-
fl›. Ço¤u büyük dövüfllerinizi bu
yüzden kaybedebiliyorsunuz. Kameray› fare
ile çeviriyorsunuz ama hassasl›k ayar›n› ne
kadar düflürseniz düflürün, fazlas›yla ‘kay-
gan’ davran›yor size. Bir türlü istedi¤iniz aç›-
y› yakalayam›yorsunuz ki bu da k›sa zaman-
da bitirmeniz gereken yar›fllarda tak›lman›-
za neden oluyor… Her fleyi birden ele al›rsak,
kontrollerin –bahsettiklerimizin d›fl›nda-
pek sorun ç›karmad›¤›n› söyleyebiliriz.

SUPER, OMEGA, ULTIMATE
USM flu ana kadar ç›km›fl olan Spider-Man
oyunlar›ndan biraz farkl› oldu¤undan, kon-
trollerine ve havas›na al›flmak zaman al›yor
ama al›fl›nca da oyun, sahibine oldukça itaat
ediyor ve e¤lencesini paylafl›yor. Çizgi ro-
man/film aras›nda gidip gelen görüntüler
eflli¤inde Manhattan semalar›nda süzülme-
nin çok farkl› bir havas›n›n oldu¤unu da söy-
leyeyim. Ahanda söyledim! fiimdi kendimi
sokturacak bir örümcek bulmaya ç›kabili-
rim!  �

Gündüzleri Spidey ile
iyili¤in yan›nda olmak,
geceleri de Venom’la kötü
çocu¤u oynamak, 
gerçekten ilginç olmufl.

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Çizgi roman›ms› grafikler, e¤lenceli 

senaryo görevleri, kolay kontroller.

G RK›sa senaryo görevleri, ayars›z 
kamera aç›lar›, sessizlik!
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leri toplayan Tommy, elindeki bilgileri
derleyip kardefline yolluyor ve Ramiro
da bu teorileri prati¤e geçiriyor. Çeflitli
üretim yerlerine bask›nlar düzenliyor,
köfle bafllar›ndaki uyuflturucu tezgâh-
lar›n› bir bir ortadan kald›r›yor. 

Asl›nda bunlar› tek bir amaç için
yap›yorlar. Babalar›n› tekrar bulabil-
mek için. Ayn› Tommy ve Ramiro kar-
defller gibi babalar› da bir DEA ajan›yd›
(bir nevi baba mesle¤i). Ta ki arkadafl-
lar›n›n ihanetine u¤rayana kadar... An-
cak babam›z› öldüren adamlar ölüm
nedeni olarak afl›r› doz uyuflturucuyu
gösterirler. Bundan tam 17 y›l sonra,
yani günümüzde, Tommy babas›n›n
esrarengiz ölümü ile ilgili bir ipucu bu-
lur ve hemen iflin pefline düfler. Gerçe-
¤i keflfetmesi uzun sürmez, babas›n›n
nas›l öldü¤ünü ö¤renir. fiimdi tek so-
run di¤erlerine gerçe¤i anlatabilmek-
tir.

LOCO POCO
Oyun, Meksika kültüründen olabildi-
¤ince nasibini alm›fl. ‹nsan› çileden ç›-
kartan alt› kelime uzunlu¤undaki ka-
rakter isimleri, her köfleden f›rlayan
tavuklar, üç stadyum büyüklü¤ündeki
marihuana tarlalar›, sos ve tekila gibi
detaylar bunun kan›t›. Y›llard›r anlaya-
mad›¤›m bir olay var. Neden filmlerde
herkes paray› al›p Meksika’ya kaçar?
Meksika çok mu güzel bir yaflam alan›
onu anlayam›yorum. Ama en az›ndan
TOD’da Meksika güzel sunulmufl bize.
Oyunu oynad›¤›m›z alan her ne kadar
küçük gözükse de bir o kadar genifl.

O  d e ¤ i l  d e  fl u  
M e k s i k a  n a s › l  s › c a k

b i r  m e m l e k e t m i fl . . .

TOD oynarken gözüme küçük
küçük Max Payne’ler, küçük kü-
çük Tony Hawk’lar tak›ld›. Hatta
daha da fazlas› var. San Andre-
as’l› CJ, NewYork’lu Punisher,
Persia’dan Prens, Manhat-
tan’dan Spider-Man (yok art›k!)
ve niceleri... Birçok hit oyunun
en güzel karakteristik özellikleri
seçilip, Meksika kültürüyle bir-
lefltirilince ortaya TOD ç›km›fl.
Ama bu bir taklit oyunu de¤il,
asla!

B‹RAZ ONDAN B‹RAZ BUNDAN

Yazan Berkant Akarcan

World Cyber Games 2005 Türkiye
elemeleri vard› bu hafta sonu. Tah-
min etti¤imden çok daha fazla yorul-

dum. Üstüne üstlük bu hafta tam sekiz tane
s›nav›m var. Dinlenmeye bile zaman›m yok,
vücudum bitkin düflmüfl durumda. fiu s›ralar
ne Opeth dinlemek beni rahatlat›yor, ne de
sabah›n köründe bang›r bang›r davul çalan
davulcuya camdan ba¤›rmak (uyumay› seve-
rim). Art›k beni rahatlatabilen tek bir fley var:
Total Overdose!

Dinlendirici dedi¤ime bakarak sakin bir
oyundan bahsetti¤imi sanm›fl olabilirsiniz.
Ama yan›l›yorsunuz. Total Overdose (TOD),
tam aksine kat›ks›z bir aksiyon oyunu. Oyu-
nun daha en bafl›nda bafllayan aksiyon, oyna-
yaca¤›n›z son sahneye kadar dur durak bilmi-
yor. Oyundaki saf aksiyon kadar önemli bir
faktör daha var; e¤lence. Bu iki bileflene bir
de süper müzikler eklendi¤i zaman, flu an ya-
flad›¤›m›z yerden kopup günümüz Meksi-
ka’s›nda buluyoruz kendimizi. Elde bir silah,
duvarlardan hoplay›p z›play›p, etrafa ç›lg›nlar
gibi atefl edip her türlü cismi patlat›rken in-
san nas›l rahatlamaz ki? Adeta deflarj ediyor
bu oyun bizi.

THE TRUTH IS OUT THERE!
Deflarj olmak için Ramiro’yu mafla olarak kul-
lan›yoruz. Ramiro oyun boyunca kontrol etti-
¤imiz esas o¤lan. Ailenin b›çk›n delikanl›s›,
deli dolu bir kiflili¤e sahip. DEA ajan› olmas›-
n›n da as›l nedeni bu, gözü pek olmas›. Her
türlü kötülü¤e, özellikle dünya gençli¤ini yok
etmek isteyen uyuflturucu çetelerine karfl›
kendi çap›nda savafl açm›fl durumda. Oyun
boyunca ikiz kardefli Tommy ile koordine bir
çal›flma yürütüyorlar. DEA Merkezi’nde bilgi-

Meksika
s›ca¤› dedim,
cehennem
de¤il!

q

“Haydi
gençler 
oturmaya m›
geldik?
obaa!”

q
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sahibiz. Elbette e¤lence amaçl› bir
oyunda arcade unutulsa büyük bir
hata yap›lm›fl olurdu. Deadline
Games bu hataya düflmeyip oyuna
bir de puan ve bonus sistemi ekle-
mifl. Görevleri tamamlad›kça, düfl-
man öldürdükçe, kombolar yapt›k-

ça, puan topluyoruz ve bu puanlar
bize silah, mermi, sa¤l›k olarak ge-
ri dönüyor. Oyun boyunca yapabil-
di¤imiz özel hareketler mevcut. Bu
hareketlere Loco Move ad› verili-
yor. Loco hareketi nedir derseniz;
Loco hareketleri özel hareketlerdir
ve genellikle acil durumlarda kul-
lan›l›r. Mesela El Toro ile bir bo¤a
kesilip düflmanlara koflarak onlar›
boynuzlar›n›zla (asl›nda parmak)
bertaraf edebilirsiniz.

SOSUN D‹⁄ER YÜZÜ
Oyunun e¤lenceli olmas› iyi hofl da
peki ne görüyoruz? Gördü¤ümüz
grafikler pek de iyi say›lmaz. TOD
grafikleri günümüzün grafikleri
kadar iyi olmamas›na ra¤men
oyuna uyum sa¤lam›fl. Karakter
modellemeleri vasat› geçemiyor
ne yaz›k ki. Araç modellemeleri de
bir o kadar kötü olmufl, kütük gibi
arabalar kullan›yoruz. Çevre mo-
dellemeleri ise bir gömlek daha
iyi. Grafikleri kurtaran tek faktör,
biraz çizgi film tad›nda olmas› ve

�76level 
puan›

Son karar
Saf kat›ks›z aksiyon ve komedi bir arada.

Total Overdose
Tür�Aksiyon Yap›mc›�Deadline Games Da¤›t›mc›�

SCi Entertainment Group Yafl s›n›r›�17+ Minimum
Sistem�1.5GHz CPU, 256MB RAM, 64MB GFX Önerilen

Sistem�2.0GHz CPU, 512MB RAM, 128MB GFX
Zorluk�Kolay  ‹ngilizce gereksinimi�Az 

Multiplayer�- Di¤er sistemler�PS2 , XBOX 
Web�www.totaloverdose.com

Alternatif

DEAD TO RIGHTS   
Total Overdose gibi Dead to Rights da
aksiyon üzerine kurulu bir oyun. Her iki
oyunda da bullet-time, atlama z›plama
gibi atraksiyonlar mevcut. ‹ki oyunun tek
fark› TOD’un daha e¤lenceli olmas›.

Sokaklar, apartmanlar›n içi, elektrik di-
rekleri derken büyük bir alan› kullana-
bildi¤imizi fark ediyoruz. Mekan tasa-
r›mlar› güzel haz›rlanm›fl. Oyun alan›
ise semt semt bölümlere ayr›lm›fl du-
rumda. Bu her ne kadar istedi¤imiz ye-
ri bulmam›z› kolaylaflt›rsa da bir o ka-

dar da rahats›z edici çünkü her semt
de¤ifltirdi¤imizde yükleme ekran› geli-
yor ve bunlar›n uzun sürmesi oyundan
so¤uman›za neden oluyor. T›pk› Postal
2’deki gibi. 

Ramiro’yu kontrol ederken çevreyi
kullanmak zorunda b›rak›lm›fl›z ki za-
ten bu da oyunun en büyük art›lar›n-
dan biri olup ç›km›fl. Duvarlardan bir
maymun edas›yla atlay›p z›plamak her
babayi¤idin harc› de¤ildir. 20 adet düfl-
man›n aras›na girdi¤iniz an s›radan bir
aksiyon oyunu gibi oynarsan›z zorla-
n›rs›n›z. Ama unutmay›n, Total Over-
dose s›radan bir aksiyon oyunu de¤il.
TOD e¤lence amaçl› bir oyun. A¤›r çe-
kimde uçup, duvardan takla at›p 10
düflman› tek bir varile atefl ederek har-
camak. Ne güzel de¤il mi? 18 farkl› ha-
reketi ard arda birlefltirip say›s›z kom-
boya imza atmam›z mümkün. Yaklafl›k
300 tane kombo yapabilme flans›na

göze hofl gelmesi. Animasyonlar doyurucu dü-
zeyde. Patlama efektleri ise aksiyon filmlerini
aratm›yor.

Ses efektleri üzerinde pek çal›fl›lmam›fl, bu
aç›kça belli oluyor. Gerek silah sesleri, gerek çev-
redeki sesler, gerekse karakter seslendirmeleri
vasat› geçemiyor. Ancak arabalar›n sesleri ger-
çekten kötü, kulak t›rmalayan cinsten. Arabala-
r›n gaz, fren, flanz›man seslerini anlatmak çok
güç, kelimelere s›¤mayacak kadar berbat olmufl-
lar. Ancak kelimelerle anlat›lamayacak bir fley
daha var: Müzikler. Bugüne kadar duydu¤um en
güzel oyun müzikleri diyebilirim neredeyse. Tek
kelimeyle MUHTEfiEM müziklerle bezenmifl
oyun. S›rf havaya girebilmek için oyunu aç›p sa-
dece menüde çalan flark›y› dinledi¤imi hat›rl›yo-
rum. Bu ola¤anüstü müzikleri haz›rlayan grup-
lardan bafll›calar› Meksika gruplar› olan “Delin-
quent Habits” ve “Molotov” (alk›fll›yoruz). 

ADIOS AMIGOS
Teknik olarak yetersiz olmas›na ra¤men ba¤›m-
l›l›k yaratan Total Overdose oyunu... Aman ne
diyorum ben ya, oyunu oynamad›¤›m her saniye
ziyand›r benim için. O yüzden ben flu cipsin
Meksika sosunu tazeleyip geliyorum... Ne de-
mek sos kalmad›!? �

80 metrelik telde ç›plak
elle kaymay› pek tasvip
etmiyoruz, Ramiro’yu
da k›n›yoruz.

q

Y›llard›r anlayamad›¤›m bir olay var. Neden
filmlerde herkes paray› al›p Meksika’ya
kaçar? 

“Havadayken kap›y›
açacak kadar cesur

oldu¤um gibi aptal›m
da.”

q

Ooo! Ramiro’dan bir
ufka do¤ru bak›fl

daha geliyor...

q
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Bu ne mutluluk, bu ne mutluluk böy-
le! Kas›m bafl› itibariyle yeni sezon
bafllam›fl ve özledi¤imiz y›ld›zlar tek-

rar sahalara dönmüfl. Her ne kadar Chicago’m
Curry’sini kaybetmiflse de ben hala umudu-
mu korumuflum. Gerçek hayat›n bu heyecan›-
n›n yan›nda NBA Live’›n bu sezonki versiyonu
da ç›km›fl. Daha ne isterim ki? Daha iyi bir
Chicago mu? Kesinlikle!

Bu y›l da birçok özelli¤i sabit gelen NBA Li-
ve 06’da irili ufakl› baz› de¤ifliklikler oldu tabi-
i. Dynasty Mode’a personel al›m› eklenmifl
mesela. Antrenör, izci (scout) ve asistan alabi-
liyoruz yan›m›za. Bu da oyuna bir renk katm›fl.
Ama bu y›l›n esas bombas› Freestyle Supers-
tar sistemi. Özel yetene¤e sahip oyuncularla
oynarken, yine oyuna yeni eklenen Superstar
Trigger tufluyla di¤er tufllar aras›nda olufltu-
rulan kombinasyonlar› kullanarak her maç›
bir All-Star mücadelesi k›vam›nda yaflayabili-
yorsunuz. Bu özel yetenekler alt› adet olarak
belirlenmifl. Highflyer, Playmaker, Scorer,
Shooter, Stopper ve Power Player. Peki nedir
bunlar›n getirisi?

YOK ARTIK
Highflyer yetene¤ine sahip oyuncular›n yer-

geliflmifl. Oyuncular tepeden t›rna¤a daha
bir güzel göründü gözüme. Ayr›ca salonlar-
da ön s›ralara zengin olduklar›ndan olsa ge-
rek üç boyutlu seyirciler yerleflmifl. Müzikler
her zamanki gibi iyi seçim, salon atmosferi
de tatmin edici. Peki ya oynanabilirlik? Su-
perstar Trigger tuflu gelince olay tamamen
flova dökülmüfl. Bundan pek flikayetçi de¤i-
lim ama backdown tuflu nerede kardeflim!
Savunurken rakibi karfl›ma alabildi¤im, hü-
cumda s›rt›m› rakibe dayay›p potaya soku-
labildi¤im böyle yararl› bir tuflu nas›l kald›-
r›rs›n›z? Asl›nda bu zulüm sadece klavye sa-
hiplerine yap›lm›fl. E¤er elinizde bir game-
pad varsa sa¤ analogu afla¤›ya çekerek bu
özelli¤i kullanabilirsiniz. Ya yoksa? EA bunu
pek kafas›na takmam›fl anlafl›lan. Bir de
ufak bug var atlayamayaca¤›m. Zaman za-
man kontrolümüzdeki oyuncu rakibe yap›-
flabiliyor. Ne kadar u¤rafl›rsan›z u¤rafl›n,
oyuncunuz bir süre kurtulam›yor rakipten.
Gizli bir m›knat›s olsa gerek. �

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Grafikler çok iyi. Freestyle Superstar 

büyük bir e¤lence.

G Backdown floku hala üzerimde.

fi o v u  b i r a z  a b a r t m › fl l a r  m ›  n e ?

�83level 
puan›

NBA Live 06
Tür�Spor Yap›mc›�EA Kanada Da¤›t›mc›� EA

Yafl s›n›r›�3+ Minimum Sistem�1 GHz CPU, 256 MB
RAM, 64 MB GFX, 1800 MB HDD Önerilen Sistem�2

GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB GFX  Zorluk�Az
‹ngilizce gereksinimi�Az Multiplayer�Var Di¤er 

sistemler�PS2, PSP, Xbox, Xbox 360, GameCube, Mobil
Web�www.easports.com/nbalive06

Son karar
NBA Live 06, grafikleri oldukça geliflmifl ve maç ak›c›l›¤›
artm›fl olarak karfl›m›zda olmas›na ra¤men “biraz daha
gerçekçi olamaz m›?” diye düflündürmeden edemiyor.
Ama elimizdeki tek oyunun bu oldu¤unu ve de¤erini

bilmemiz gerekti¤ini de unutmayal›m.

AI ve Yao. Boyu
boyuna, huyu
huyuna.

q

Scorer için
kusursuz
bir örnek.

q

NBAA LIVE 06
Yazan fiefik “Rocko” Akkoç

den yükselifli ile yere inifli
aras› biraz uzun sürüyor.
Bir baflka deyiflle havada
as›l› kal›yorlar. Örne¤in
LeBron James ve Vince
Carter ile potaya yükselin-
ce hem muazzam smaçlar
basabiliyoruz hem de to-
pu potaya b›rakmak ve
feyk atmak için uzun bir
süremiz oluyor. Playmaker
oyun kurucular› belirten
bir yetenek. Belki ço¤unu-
zun akl›na gelen ilk isim
Steve Nash olsa da benim
için oyun kurucu Kirk Hin-
rich’tir (en az›ndan Chica-
go’da kald›¤› sürece). Bu
oyuncular ile birbirinden
ilginç paslar da¤›tabiliyo-
ruz tak›ma. Tak›m›n skor
yükünü çeken oyunculara
Scorer s›fat› verilmifl. Ör-
ne¤in hemen hemen her
maçta tak›m›n›n yar›s› ka-
dar say› atan Allen Iverson
buna en güzel örnek.
Shooter yetene¤ine sahip
oyuncular potay› görünce
topu göndermekten çe-
kinmeyen ve yüzdesi yük-
sek oyuncular› ifade edi-
yor. Peja Stojakovic’i örnek
verebilirim. Stopper oyun-
cular ile savunmada rakibi
bunalt›p pota alt›n› onlara
dar edebiliyoruz. Kevin
Garnett, Ben Wallace ve
Tim Duncan ile blok üstü-
ne blok yapabiliyoruz. Son
yetenek ise Power Player.
Pota alt›n›n a¤›r toplar›
Shaq ve Amare Stoudemi-
re en güzel örnekler...

TEKN‹K, TAKT‹K, 
B‹REYSEL
Oyunun grafikleri önceki
oyunlara göre fazlas›yla
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‹flte havada 
as›l› kalmak 

böyle 
oluyor.
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bafltan bafllamak zorundas›n›z. Al›fl›lageldik

flekilde “bir grup birimi seç, hedefin üzerine

t›kla, sonra da b›rak mevlam kay›rs›n” deme-

niz mümkün de¤il. Gerçi yapay zekâ verdi¤iniz

emirlere göre flafl›rt›c› derecede iyi davranabi-

liyor, “buraya gizlenerek git” komutunu verdi-

¤inizde örne¤in, giderken siper almay› ak›l

edebiliyorlar. Ancak oyunun genelinde yapay

zekâ yerine kendi zekân›z› kullanman›z gerek-

ti¤inden, bunun çok bir önemi yok. Düflmanla-

r›n›z›n yapay zekâs› içinse ancak “fena de¤il”

denebilir. Oyunla ve birimlerinizle bo¤uflmak

yeterince zorlay›c› oldu¤undan, bu konuda

net bir fikir elde edemiyorsunuz.

Grafikler uzaktan idare eder seviyesinde

olmas›na ra¤men, yak›nlaflt›rd›¤›n›zda ne ya-

z›k ki “bir grup odun, mavi/yeflil bir fonda

dans ediyor” seviyesine düflüyor. Kendine öz-

gü, “DAS Engine” ad›yla maruf, tuhaf bir gra-

fik motoru var. Grafik motorundan ziyade, öy-

le tuhaf bir seslendirmesi var ki, yap›mc› çolu-

¤u çocu¤u getirmifl Almanca çal›flt›rm›fl de-

meniz kuvvetle mümkün. Abart›s›z söylüyo-

rum ki vatandafllar›m›z taraf›ndan Türkçe kü-

fürleri ‹ngilizce okutma d›fl›nda bir amaçla

kullan›lmayan Microsoft “text-to-speech” fley-

si daha iyi sonuçlar verirdi. Neticede, yap›mc›-

s›n›n flu s›ralar ABD ordusu için askeri simü-

lasyonlar gelifltirmekle meflgul oldu¤unu da

dikkate al›rsak, 2. Dünya Savafl› konusunda

kafay› k›rm›fl ve mazoflist arkadafllar d›fl›nda

kimseye tavsiye etmedi¤imiz, bu bahsedilen

arkadafllar›n da salyalar›n› üzerine rahat rahat

ak›tabilece¤i bir oyun var elimizde.  �

Bu uça¤›n 
tekerlekleri niye 
yok çavuflum?.

q

Durum biraz 
aleyhte gibi.

q
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Squad Assault: 
Second Wave 

Tür�GZS Yap›mc›�Freedom Games/DAS
Entertainment Da¤›t›mc›� Got Game

Entertainment/Merscom Yafl s›n›r›�13+ Minimum
Sistem�PIII700 GHz CPU, 256 MB RAM, 16 MB GFX
Önerilen Sistem�1.8 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB
GFX  Zorluk�Yüksek  ‹ngilizce gereksinimi�Yüksek

Multiplayer�Var Di¤er sistemler�Yok
Web�www.sa2ndwave.com

fla edeyim de flu alt›n› ç›kartay›m, er

Mayk›l da gidip odun kessin gibi bir fley

beklemeyin. Bu tür oyunlarda s›kça rast-

land›¤› gibi, afl›r› düzeyde mikro yönetim

unsuru söz konusu. Herhangi bir “bütçe-

niz” ve infla etmeniz gereken binalar,

üretmeniz gereken birimler yok. Her gö-

revin bafl›nda size verilen ekipmanla ida-

re ediyorsunuz. Amac›n›z taraflardan bi-

rini seçerek, bir dizi görev boyunca sahip

olman›z uygun görülen say›daki askerle

belli noktalar› ele geçirmek ya da o nok-

talar› savunmak fleklinde özetlenebilir.

Yap›mc›lar›n iddias›na göre oyundaki

gerçekçilik zirveye vurmufl durumda. Öy-

le ki, “korkan” birimleriniz var. Çok fazla

say›da askeriniz ölünce örne¤in, geri ka-

lanlar kaçabiliyor. ‹ddia bu olmas›na ra¤-

men, pratikte her askerin durumunu gös-

terir flemadaki baz› yerlerin (korktuklar›n-

da mesela) k›z›la/maviye dönmesi d›fl›n-

da bir de¤ifliklik olmuyor, en az›ndan ben

o kadar korkak bir askere rastlamad›m.

Bu arada belirtmek isterim ki, ilk defa bu

oyunda “bale ad›mlar›yla yürüyen” asker-

ler gördüm. Adamlar yaylana yaylana yü-

rüyor yahu!

MÜKEMMEL KARMAfiA
Oyunun sorunu (ve ayn› zamanda özelli-

¤i) her birimle tek tek ilgilenmeniz, her

biri için ayr› strateji belirlemeniz ve ara-

yüz karmaflas› içerisinde do¤ru komutlar›

do¤ru zamanda vermenizin gereklili¤i.

Her birime verebilece¤iniz ayr› ayr› elli

tane komut var neredeyse ve hepsini ö¤-

renip do¤ru zamanda kullanman›z çok

zor. Bu yüzden oyun da zor. Görev s›ra-

s›nda save edebilme olana¤›n›z da yok,

tek bir fleyi yanl›fl yaparsan›z her fleye

“Yazar olma bayram›na”

gönderdi¤im yaz›lar› her

nedense gidip en belal› ve

s›k›c› stratejilerden seçmek gibi bir

strateji hatas› yapt›¤›mdan, “s›k›c›

stratejileri e¤lenceli yazan adam”

(bkz. kimsenin ilgilenmedi¤i oyun-

lar› verebilece¤imiz saf arkadafl)

unvan›n› hak etmenin hakl› gururu

içerisinde, ilk yaz›mla karfl›n›zda-

y›m. Mutluyum. Saf›m. Teflekkür

ederim..

Her ne kadar ülkemize korsan›-

n›n bile girdi¤inden ciddi flüphe

duysam da, Squad Assault ismi size

tan›d›k geliyor olabilir. Sebebi,

2003 y›l›nda bu oyunun ilk halinin

Squad Assault: West Front ismiyle

yay›mlanm›fl olmas›. Bu versiyon, o

ilk oyunun elden geçirilmifl ve yeni

görevler eklenmifl hali. Oyunun ya-

p›mc›s›, vakti zaman›nda Close

Combat serilerinde görev alm›fl bir

tasar›mc›. Haliyle her iki oyun da

Close Combat’› fazlas›yla and›r›yor.

Hatta diyebiliriz ki göze batan tek

fark, bu oyunun üç boyutlu olmas›.

‹kinci Dünya Savafl› s›ras›nda

geçen oyun, gerçek zamanl› bir

strateji ve ellinin üzerinde gö-

rev/senaryo içeriyor. Ancak bina in-

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Ayr›nt›l› (çok ayr›nt›l›!) bir strateji. 

Her fleyi kendi belirlemek 
isteyenler için. 

G Grafik, arayüz, sesler.  

Son karar
Sadece profesyoneller için. Di¤er arkadafllar normal

oyunlara devam etsinler. 

Yazan Ant Köksal

“Ciddi”  stratej i ler in  dayan› lmaz a¤›r l ›¤›

SQUAD ASSAULT: 
SECOND WAVE
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bunlar›n hepsi RYO olmufltu. Dragons-
hard ise bir GZS. Daha do¤rusu içinde
kahramanlar ve RYO ö¤eleri bar›nd›-
ran bir GZS. 

Eberron dünyas›, yerüstü ve yeralt›
olarak ikiye ayr›lm›fl durumda. Oyu-
nun as›l aksiyonu yerüstünde cereyan
ediyor, GZS özellikleri de burada ön
planda. Yeralt›na indi¤imiz zaman ise
Dragonshard daha çok bir RYO’ya dö-
nüyor. Ancak Baldur’s Gate tarz›ndan
çok Diablo tarz› kes-biç-ilerle fleklinde
gelifliyor yeralt›ndaki hareket. Yukar›s›
ve afla¤›s› birbirine çok ba¤l›, istedi¤i-
niz zaman ma¤aralar ve geçitler vas›-
tas›yla yer de¤ifltirebiliyorsunuz. Zaten
oyunun genel mant›¤›, yeralt›nda tec-
rübe puan› ve alt›n kazan›p, bunu ye-
rüstünde harcamak fleklinde kurul-
mufl. 

Senaryo her zamanki gibi klifle, bu-
nu da kafaya çok takmamak gerekiyor
asl›nda. Önemli olan klifle senaryolar
içine biraz olsun kendisiyle dalga geç-
me, biraz olsun oyuncuyu flafl›rtma gi-

Alternatif

Battle For Middle Earth  
Çok daha iyi bir atmosfer, aflina
oldu¤umuz bir dünya ve çok sevdi¤imiz
karakterler, daha iyi bir oynan›flla
birleflmiflti. ‹kincisini bekliyoruz.

kadar çok yapt›lar ki, alternatif gençli¤in bir
kaç›fl yolu olarak ortaya ç›kan FRP git gide ka-
pitalist sistemin para toplama araçlar›ndan
biri haline geldi. Gidin herhangi bir kitapç›ya,
yüzlerce (ço¤u birbirine benzeyen kapakl›,
içerikli) fantastik edebiyat ürünü görürsünüz.
Hepsinin oyun setleri var, oyuncu elkitaplar›
var, DM elkitaplar› var, var da var... Bütün
bunlardan kazand›¤› paraya para demeyen
Wizards of The Coast’un son evreni Eberron,
son sömürü arac› da, o evrende geçen Dra-
gonshard. Bakal›m sömürülmeye de¤er bir
oyun mu? 

‹LK OLMAK ÖNEML‹D‹R
D&D evrenlerinde geçen oyunlar, uzun sene-
lerdir oyun piyasas›nda. Ancak flu ana kadar

D & D  e v r e n i n d e g e ç e n R T S  s i p a r i fl i  k i m i n d i ?

Wizards of The Coast, hem
çok sayg› duydu¤um, hem
de oldukça kötü and›¤›m bir

firmad›r (yorumcu gençlik) Bu
adamlar ilk kez FRP’yi kutunun içine
soktular. Yeni evrenler yaratt›lar,
onlar›n üzerinde oynanmak üzere
oyunlar haz›rlad›lar. Muhteflem ta-
sar›ml› kitaplar bast›lar. Ama bunu o

Yazan Burak Akmenek

Garip bir grup: Order of The Flame Kahramanlar›

Lady Marryn: Paladin. Grup flefi. Dekolte k›yafeti, daha ilk bölümden
Kael’le at›flmaya bafllamalar› ve aralar›nda filizlenmeye bafllayan aflk
iliflkisi ve ukala tav›rlar›yla, klasik bir Hollywood kad›n›.

Kael: Rogue. Yak›fl›kl›. Eskiden yasad›fl› ifllerle u¤rafl›rken flim-
di vatan›n› korumak gibi kutsal bir görev edinmifl. Esprili, h›r-
s›zl›k dürtüleri taraf›ndan s›k s›k yoklanan, Leydi’ye  laf atan
klasik bir Hollywood erke¤i.

Amathor: ‹smi sizi yan›ltmas›n, profesyonel bir cüce büyücü o. Bütün cüceler
barbar olup berserk yapt›¤› için mesle¤ini bir hobi olarak göstermek zorun-
da kalm›fl ›rkdafllar›na, ad›n› da buradan alm›fl.

Bastion: Bir tip golem. ‹smini büyük bir bastona benzemesinden al›yor. Ko-
lunu kald›rd›¤›nda bilin ki, bir o koyacak bir de yer koyacak...Lady Marryn’e
s›k› s›k›ya ba¤l›, hatta afl›k (!) Leydisine yaz›p gönderemedi¤i aflk mekupla-
r›n› y›rt›p y›rt›p yiyor...
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liyor. Yani her oyun bafl›nda,
ordunuzun çok çeflitli birimler-
den oluflmas›n› m›, yoksa bi-
rim derinli¤i az ama birim gü-
cü yüksek olmas›n› m› istedi-
¤inize karar vermeli, bina üre-
timini de buna göre yapmal›-
s›n›z. Bu sistem çok mant›kl›
de¤il ama oyuna stratejik bir
derinlik katt›¤› do¤ru. 

DER‹N SULARA YELKEN AÇ!
Yine de derinlik oyunun sade-
ce bu k›sm›nda geçerli. Dra-
gonshard, sizi taktiksel aç›dan
düflünmeye zorlayan bir oyun
de¤il. Önemli olan kaynak
toplamak ve bu kaynaklar› ne-
reye harcayaca¤›n›za do¤ru
karar vermek. Sonras› adamla-
r› al›p baflka adamlar›n üstüne
sa¤ t›klamak, kahramanlar›n›-
z›n özel güçlerine t›klamak,
seyretmek. Enerji puan›n›n
dolmas›n› beklemek, bir daha
özel güçlere t›klamak, seyret-
mek, hep seyretmek...Üstelik
elinizi att›¤›n›z her sand›ktan
alt›n, her paketten tecrübe
puan› ç›kmas›, enerji kayna¤›
Dragonshard’lar›n bütün bi-

�77level 
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Son karar
Türünün iyi örneklerinin özelliklerini bünyesinde
toplam›fl, üstüne yeni fikirler eklemifl iyi bir oyun

Dragonshard. Ama yine de en iyilerin gerisinde kal›yor.

Dragonshard
Tür�GZS Yap›mc›�Liquid Da¤›t›mc›� Atari Yafl

s›n›r›�13+ Minimum Sistem�1.0 GHz CPU, 512 MB
RAM, 64 MB GFX Önerilen Sistem�2.4 GHz CPU, 1024

MB RAM, 128 MB GFX Zorluk�Normal  
‹ngilizce gereksinimi�Az 

Multiplayer�Var Di¤er sistemler�- 
Web�www.dragonshard.com

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Grafikler ve arayüz güzel gözüküyor. 

Oynan›fl› h›zl› ve kolay.

G Bir strateji/RYO k›rmas›ndan 
beklenebilecek derinlik yok. Düflman 
yapay zekâs› saçmalayabiliyor. Seven
için çabuk biter.

bi ufak numaralar›n yerlefltiril-
mesi. Dragonshard bu konuda
vasat› aflam›yor: Eberron dünya-
s› uzun zamand›r süren savaflla-
r›n ard›ndan bir bar›fl dönemine
girmifltir ama bu bar›fl sallant›-
dad›r. Eski söylenceler gerçek ol-
maktad›r, yeni bir düflman gel-
mektedir ve bir sürü hikâye...
ÖZEND‹M BEN SANA
Her bölüm bafl›nda yapaca¤›m
gibi, kahraman›m› seçip oyunu
aç›nca gözüme çarpan ilk fley,
grafiklerin Warcraft dünyas›na
benzerli¤i oldu. Dragonshard
gerçekten güzel gözüken bir
oyun, ancak genel atmosferi
Warcraft 3’e çok benziyor. Oyu-
nun ara yüzü ise çok kullan›fll› ve
güzel tasarlanm›fl, insan› zorla-
m›yor asla. Tabii okumak için
kartal gözlerine sahip olman›z
gereken yaz›lar› saymazsak. Say-
mayal›m hadi, kaç y›ll›k hukuku-
muz var flu sahilin büyücüleriyle.

Birim ve bina üretimi, Battle
for Middle Earth ve Kohan kar›fl›-
m› olmufl. fiehrinizin kabas›n›,
üstündeki bofl bina slotlar›yla
beraber haz›r al›yorsunuz. Bina
say›s›nda da s›n›rl›s›n›z. Hangi
binalar› yapaca¤›n›z› seçebiliyor-
sunuz ancak burada bir fleye dik-
kat etmeniz laz›m. fiöyle ki, kah-
ramanlar›n›z tecrübe puan› ka-
zand›kça, üretim yapan binalar›-
n›zdan puan karfl›l›¤› birimlerini-
ze level atlatabiliyorsunuz. An-
cak “Nexus” denen inflaat siste-
minde, ayn› birimi üreten ne ka-
dar çok binan›z varsa, birimleri-
niz o kadar say›da level atlayabi-

rimleriniz taraf›ndan ‘avuçlanmas›’ oyunu iyice power-
up toplamaya dayal› eski zaman FPS’leri havas›na soku-
yor. RYO özellikleriyle de oyun basitlikten kurtulam›yor.
Tamamen do¤rusal, olaylar›n ak›fl›nda herhangi bir kat-
k›n›z›n olmad›¤›, diyaloglar› okumaktan baflka bir fley
yapamad›¤›n›z bir oyun Dragonshard. Bir de Ödül Dük-
kan› koymufllar bölüm sonlar›na, olmaz ki ama strateji
bu...

Yapay zekâ de¤iflken. Size ait birimler gayet zeki.
Çat›flma durumunda hemen adam paylafl›yorlar, kay-
nak toplama emri verdi¤iniz zaman etraftaki baflka
kaynaklara da yöneliyorlar, haritada kolayca yön bulu-
yorlar. Düflman ise biraz kab›z. Mesela bir zindana giri-
yorsunuz, dört tane yarat›k sizi bekliyor. Ço¤u zaman
siz ilkini öldürene kadar ikinci harekete geçmiyor,
üçüncü ikincinin ölmesini bekliyor, vs...

SI⁄ SULARDA E⁄LENCE
Grafiklerden bahsetmifltik, di¤er teknik özelliklere de
de¤inelim. Müzikler, klasik bir fantastik strateji oyu-
nunda duyabilece¤iniz türden. Geceler boyunca dinle-
yece¤iniz bir tema müzi¤i yok. Ses efektleri ise oyuna
baflar›yla yedirilmifl, EAX deste¤i de var. Ama bu iki te-
mel özellik, sizi etkilemek konusunda grafiklerin yan›n-
da sönük kal›yorlar, bu paragraf›n ana fikri budur.

Derinlik konusunda söylediklerim, oyunu bir yere
kadar e¤lenceli tutabilir yine de. Sonuçta herkes derin
oyun istemek zorunda de¤il. Çok baflar›l› grafikler, yeni-
likçi ve kullan›fll› arayüz ve düflmeyen temposuyla, se-
naryo bafl›na yedi bölümlük Dragonshard’› bitirene ka-
dar oynayabilirsiniz. Çok yüklenmemek laz›m, güzel gö-
rünen, kolay ve h›zl› oynanan, e¤lenceli bir oyun Dra-
gonshard.  Ama siz bu yaz›y› okudu¤unuz s›rada büyük
ihtimalle oyun piyasas› yeniden hareketlenmifl, birçok
bomba oyun piyasaya düflmüfl durumda olacak. Gözü-
nüz Dragonshard’a neden tak›ls›n ki? �
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bir sald›r› ve bir destek timimiz oluflu-
yor. Genelde destek timi düflman› bas-
t›r›rken taarruz timi ve oynad›¤›m›z
karakterle düflman›n iflini bitiriyoruz.
Bazen destek timinin yerini bir tank
alabiliyor. Oyunda dört F kural› geçerli
(Find (bul), fix (sabitle), flank (kuflat),
finish (bitir). Bu flekilde düflmanlar›m›-
z› yok ederek ilerliyoruz. Fakat bunun
o kadar kolay oldu¤unu sanmay›n. 

KAÇMAYAN ALMANLAR
Oyunun ilk bölümlerinde dört F kural›-
n› uygulamak gayet kolay olmas›na
karfl›n ilerledikçe daha h›zl› karar verip
uygulamam›z gerekiyor. Ama bu
oyunda, Road to Hill 30’da oldu¤u gibi
düflman bask›n ateflini yiyince yerine
m›hlan›p kalm›yor. E¤er sizin kuflat-
maya çal›flt›¤›n›z› fark ederlerse an›n-
da yer de¤ifltiriyorlar ve sizi karfl›lar›na
al›yorlar. Ben kuflatmak istedi¤im Al-

Alternatif

HIDDEN & DANGEROUS 2  
Bir özel harekat tak›m›n› yönetti¤imiz Hid-
den & Dangerous iyi tasarlanm›fl bölümle-
ri, yapay zekas› ve bazen son derece zor
çarp›flmalar›yla saatlerce bizi monitör bafl›-
na bafl›na ba¤lam›flt›. Grafikleri eski olsa
da Brothers in Arms’a daha iyi bir alterna-
tif bulamazs›n›z.

dirme sanatç›lar› enfes bir çal›fl-
ma ç›kart›yorlar. Tabii ki bu çal›fl-
man›n alt›nda gerçek bir hikâye
ve mükemmel bir senaryolaflt›r-
ma yat›yor. Ben oyuna neden
hayran oldu¤umu anlat›rken
oyunun ne oldu¤undan tama-
men koptum. En iyisi biraz bafla
döneyim.

ÇAMUR VE KAN
Earned in Blood, önceki oyundaki
gibi Normandiya’ya inen bir tak›-
m›n bafl›ndan geçenleri anlat›yor.
Oyuncuyu ise tak›m› yöneten ça-
vufl olarak biz oynuyoruz. Bu, da-
ha önceki oyunda yer yer ad› ge-
çen ve hatta arada görünen Joe
“Red” Hartstock’un hikâyesi.
Oyunun bafl›nda hikâye anlat›l-
maya bafll›yor. ‹flte burada hikâ-
yenin anlat›ld›¤› albaya dikkat
edin çünkü oyunun tüm kurgusu
bu albay›n askerlerle birebir ko-
nuflarak toplad›¤› raporlar›ndan
al›n›yor (bu albay I. ve II. Dünya
Savafllar›n›n yan›nda Kore ve Vi-
etnam savafllar›n› da görmüfl).
Ama bu albay› ekibe yard›mc›
olan di¤er albayla kar›flt›rmay›n.
Bu albay art›k toprak olmufl tabii
ki.

‹lk görevlerde tak›m›m›z›n
elemanlar›n› tek tek topluyoruz.
Bir süre sonra ilk oyundaki gibi

BROTHERS IN ARMS: 
EARNED IN BLOOD
K a n l a  k a z a n › l a n  k a n l a  k a y b e d i l i r .

Bu sayfalar› okuyanlar, e¤er K›br›s Ç›-
kartmas›’nda paraflütçü olarak yer al-
mad›ysa büyük çapta bir hava indir-

mesinin nas›l bir düzende oldu¤unu ve cephe-
de düflman hatt› arkas›nda olman›n nas›l bir
fley oldu¤unu asla bilemezler. Ve dilerim hiç
bir zaman da tecrübe etmek zorunda kalmaz-
lar. Bu tip hikâyeler genelde filmlerde ya da
oyunlarda gördü¤ümüz sahnelerden ibarettir.
Daha önce yazd›¤›m›z gibi “gene mi zombi-
ler”e benzer bir flekilde “gene mi Normandiya
Ç›kartmas›?!” demeyin. Bu kez öyle s›radan
bir oyundan bahsetmiyoruz. E¤er daha önce
Brothers in Arms: Road to Hill 30’u oynam›fl-
san›z ne demek istedi¤imi çok iyi anlars›n›z. 

GERÇEK H‹KÂYE
Earned in Blood daha önceki oyun gibi gerçek
bir hikâyeden al›narak oyuna uyarlanm›fl.
Hatta buna hikâye de demeyelim, birebir sa-
vafl notlar› ve birinci a¤›zdan verilen raporla-
r›n bulunarak oyun haline getirilmifl bir versi-
yonu diyebiliriz. Earned in Blood resmen bir
tarih simülasyonu asl›nda. Savafl›n yaflanm›fl
sahnelerini, ayn› karakterlerle, neredeyse bi-
rebir haz›rlanm›fl savafl alanlar›nda tekrar
canland›rmam›z› sa¤l›yor. ‹lerde bir askeri si-
mülasyon ya da tarih dersinde anlat›m arac›
olarak kullan›ld›¤›n› duyarsan›z hiç flafl›rma-
y›n derim. Çünkü oyunu haz›rlayan ekibe da-
n›flmanl›k yapan Amerikal› bir emekli savafl
tarihçisi albay var. Bu albay sayesinde oyunu
yapan ekip korkunç bir bilgiye sahip. Üstüne
üstlük olaylar›n geçti¤i yerlere gidip birebir
keflif yaparak bol bol foto¤raf çekiyorlar. Bu
sayede grafik sanatç›lar› savafl alanlar›n› ger-
çe¤e en uygun flekilde oyuna uygulayabiliyor-
lar. Bunun üstüne ses teknisyenleri ve seslen-

Yazan Burak Akmenek

Grafik detaylar› bir
yana o dönemin stan-
dart ekipmanlar›n›n
hepsini askerlerin
üzerinde görebilirsiniz.

q

‹lk f›rsatta Garand’›
at›n, Alman piyade
tüfe¤inden flaflmay›n.

q
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lerde oynamaya de¤er hale
getiriyor.  

ÇOK OYUNCULU
‹flte bu oyunu farkl› yapan
baflka bir k›s›m. Öncelikle oyu-
nu arkadafllar›n›zla beraber
oynayarak bitirebilmenizi sa¤-
layan bir mod var. Bunun ya-
n›nda bir bölgeyi savunman›z
gereken ya da belli bir süre
içerisinde düflman› yok etme-
niz gereken görevler bulun-
makta. Yaln›zca çok oyunculu
olarak oynamak üzere 20 adet
harita haz›rlanm›fl. Online ve-
ya LAN üzerinden oynayabile-
ce¤iniz bu haritalarda Alman
taraf›n› da oynayabilirsiniz.
Özellikle skirmish haritalar›n-
da çok e¤lenece¤inize emi-
nim. 

Earned in Blood önceki
oyundan çok farkl› de¤il. Oyun
tarz› ayn›, hikâye yeni, de¤iflik
silahlar eklenmifl, düflman ön-

�88level 
puan›

Son karar
‹lk oyundan çok farkl› de¤il ama 

onu sevenler mutlaka almal›.

Brothers in Arms:
Earned in Blood

Tür�Taktik/FPS Yap›mc›�Gearbox Da¤›t›mc›� Ubisoft
Yafl s›n›r›�7+ Minimum Sistem�1.0 GHz CPU, 256 MB
RAM, 64 MB GFX Önerilen Sistem�2.0 GHz CPU, 512

MB RAM, 128 MB GFX Zorluk�Orta  
‹ngilizce gereksinimi�Orta 

Multiplayer�Var Di¤er sistemler� PS2, XBox 
Web�www.brothersinarmsgame.com

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Gerçek bir hikâyeye dayanan 

senaryo, oldukça fazla bilgi, hikâyeyi 
yaflatan atmosfer, etkileyici 
seslendirme, kolay oynan›fl, geliflmifl 
yapay zekâ.

G Bir iki bug, ara s›ra yaflanan ses 
problemleri. En kolay level’da bile çok
zor olabilmesi, önceki oyundan çok 
farkl› olmamas›. 

manlar›n defalarca gayet düzenli bir flekilde çe-
kilebildikleri kadar geri çekildiklerini gördüm.

Bu durum da oyunda taktik uygulama iflini
daha önemli bir hale getiriyor. Taktik uygula-
mak için V tufluna bas›p oyunu durduruyor ve
analizinizi yap›yorsunuz. Daha önceki oyunda
oldu¤u gibi tüm taktikleri klavyeden bir iki tufl
ve fare ile kolayca veriyor ve emrinizdeki timleri
yönlendirebiliyorsunuz. Bu bölüm oyunu di¤er-
lerinden ay›ran en önemli k›s›m. Çünkü Brot-
hers in Arms serisi asla bir FPS de¤il. Tam tersi-
ne bir strateji oyunu ve FPS gibi oynamak çok
zor. Ancak gez-göz-arpac›k ile dikkatli bir flekil-
de niflan ald›¤›n›zda veya otomatik tüfek ile bir
flarjörü yak›nda boflalt›nca isabetli at›fllar yapa-
biliyorsunuz. Yaln›z burada Alman piyade tüfe-
¤inin bir ayr›cal›¤› oldu¤unu belirtmeliyim. Me-
ret çok isabetli at›yor. Bence elinizdeki Garand’›
b›rak›p oyunda Almanlar’dan düflen bu silah›
kullan›n.  

DAHA DAHA 
Bu oyun öncekinden daha zor. Özellikle son bö-
lümlerde birçok kez direkt cepheden sald›r› yap-
mak zorunda kalaca¤›n›z› kolayl›kla söyleyebili-
rim. Arkas›n› köfleye vermifl bir düflmana karfl›
yapabilece¤iniz baflka hiçbir fley kalmayabiliyor.
Ayr›ca bol bol sizden daha yüksek atefl gücüne
sahip Almanlarla karfl›laflacaks›n›z. Bu durumda
kay›p vermemeniz neredeyse imkâns›z oluyor.
Burada size minik bir ipucu vereyim. Düflmana
karfl› koflarak sald›r›rken iyice yaklaflt›¤›n›zda
otomatik tüfek ile hemen bafllar›n›n üstüne
do¤ru atefl etmeye bafllay›n. Dibine girdi¤inizde
Almanlar aya¤a f›rlay›p sizin mermilerinizle ka-
fa golü atmaya çal›fl›yorlar. E¤er böyle yapmaz-
san›z aya¤a kalkt›klar› anda onlar kendi mermi-
leriyle sizin gözünüze do¤ru golf oynamak iste-
yebilirler, haberiniz ola. 

Oyundaki ara demolar -hiç tereddütsüz söy-
lüyorum- enfes yap›lm›fl. Red’in tonlamas› ve
bafl›ndan geçenleri anlatma tarz› sanki savafltan
ç›km›fl ve yorgun bir askerin tavr› gibi. Ayr›ca
oyunu dört farkl› zorluk derecesinden hangisin-
de bitirdi¤inize ba¤l› olarak aç›lan birçok dokü-
mantasyon var. Bu bölümün bir önceki oyuna
göre daha az etkileyici oldu¤unu söyleyebilirim.
Ama hala etkileyici ve oyunu daha zor bölüm-

cekine göre çok çok daha zorlu, seslendirme
ve videolar sizi havaya sokmakta birebir ve
mükemmeller ama geri kalan her fley ayn›.
Tabii ki bu ÇOK kötü de¤il. Çünkü oyun hala
çok kaliteli, bug yüzde 99 yok, hikâye gene
iyi, ç›lg›nlar gibi bilgi var ve ayr›nt›yla u¤ra-
fl›lm›fl. Özetle oyun iyi. Önceki oyun sevmifl-
seniz bu oyunu mutlaka edinin cümlesi bir
klifledir ama söylenecek baflka bir fley yok.
Özellikle multiplayer k›sm› eksiksiz ve mut-
laka denememiz gereken bir e¤lencelik. Tak-
tik kurmay› seven, olgun bir oyuncu ile kar-
fl›laflt›¤›n›zda gerçekten zorlay›c› ve bir o ka-
dar da e¤lenceli olabiliyor.   �

Almanlar e¤er çok
yak›n›n›za girerlerse
dipçik kullanmaktan 
hiç çekinmiyorlar.

q

Denizciler kimseyi
geride b›rakmaz.

q
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2003’te Chrome ilk ç›kt›¤›nda hem
özgün, hem de “anlams›z” kategorisi-
ne girmeyi baflarm›flt›. Bütün bir oyun

boyunca deliler gibi savaflarak ve de sonunda
hiçbir sonuca ulaflamayarak kimin ne kazan-
d›¤›n› anlayamadan kendimizi oyunun dibin-
de buluvermifltik. Her ne kadar oyunun Polon-
yal› yap›mc›s› Techland’in PR müdürü Kacper
Michalski “valla biz oyunun devam›n› yapma-
d›k, bu Chrome evreninde bambaflka bir bo-
yut, evrenin hikâyesine bir ön anlat›m, bir gi-
rifl” dese de inan›n bu oyunun kromaj› ötekin-
den parlak de¤il. 

Chrome Specforce, ilk oyundan önceye gö-
türüyor bizi. Bolt Logan ve pek konuflmad›¤›
sad›k arkadafl› Pointer, ‘ne idü¤ü belirsiz’ bir
maddenin teröristlere kimler taraf›ndan sa¤-
land›¤›n› bulmak için Estralla isimli gezegen-
de önlerine gelene atefl ediyorlar. 

Oyunun bafl›ndaki “e¤itim” iflkencesini at-
lamak mümkün de¤il ama neyse ki k›sa sürü-
yor, “ç›k›fllar sa¤dan” diyen bir telsiz anonsu-
nun ard›ndan bir “shuttle”a binip ad› güzel,
kendi güzel, yaln›z gezegen Estrella’ya inip

diyoruz. Semptomlar› aras›nda “esnemek”
var. Birkaç bölüm ilerledikçe bölümleri bir-
birine ba¤layan sa¤lam bir görev senaryosu
olmad›¤›n› fark ediyorsunuz. Eh, karfl›n›zda
çok zeki düflmanlar olmay›nca, bu semp-
tomlara “gözlerin kapanmas›” da ekleniyor. 

Bölüm geçerken s›rt çantan›za ald›¤›n›z
onca cephane ve alet edevat›n s›f›rlanmas›
ve yeniden bofl çanta ve fabrika ç›k›fl› dona-
n›mla bafl bafla kalmak da çok sinir bozucu.  

Motorlu araçlarla gezinirken, bafl›n›za
bir yerden, bir kurflun isabet etmezse ger-
çekten yaflamaya de¤er bir gezegen buras›.
(Buradan ‘mortgage” ile bir yer kapsak).
Grafikler güzel ama bir donukluk hakim.
Motorlu araç demiflken, oyunun motoru, ilk
Chrome’da kullan›landan daha iyi. Oyunun
dinami¤i oldukça ak›flkan ve etkileflimde
bulundu¤umuz baz› objeler gerçekten gü-
zel tasarlanm›fl. Özellikle kullan›lan motorlu
araçlar›n hareketleri yumuflak, tasar›mlar›
güzel ve hâkimiyeti kolay. 

Donan›m›m›za gelince, bir z›rh›m›z var
(ne kadar orjinal de¤il mi?). Bu z›rh›m›z›n
güç kalkanlar›, kamuflaj ‘mod’lar› (sadece
saklan›rken ifle yar›yor, savafl›rken kullan-
may›n sonu hüsran), sinir katsay›m›z› art›-
rarak konsantrasyonu sa¤layan özelli¤i var.
Silahlar›m›z ise bildik silahlar. Öyle a¤z›n›-
z›n suyunu ak›tacak bir fley beklemeyin. 

Yani Chrome cephesinde yeni bir fley
yok ve siz yanl›fl yerdesiniz. Galakside daha
heyecanl› baflka yerler vard›r mutlaka. �

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Güzel görüntüler ak›c› ve kolay 

etkileflim noktalar›, arada bir aksiyon 
oluyor. (Ama heyecanlanmay›n k›sa 
sürüyor...)

G Uzun süreli ara bölüm yüklemeleri, 
s›k›c› görevler, varl›¤› pek de belli 
olmayan müzik.

�60level 
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Chrome Specforce 
Tür�Aksiyon Yap›mc›�Techland Türkiye

da¤›t›c›s›�EuroSoft Yafl s›n›r›�17+ Minimum
Sistem�1.3 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX

Önerilen Sistem�2.0 GHz CPU, 512 MB RAM, 64 MB
GFX  Zorluk�Normal  ‹ngilizce gereksinimi�Az

Multiplayer�- Di¤er sistemler�-
Web�www.specforcethegame.com

Son karar
“Her türden FPS’yi oynar›m, ayr›m yapmam” zihniyetin-
deyseniz, Chrome Specforce’a da bakacaks›n›z el mah-
kum. Ama piyasaya bu kadar çok iyi oyun dolmuflken,

bir daha düflünün derim.

Yazan Kaan Ezgimen

kafa patlatmaya bafll›yor-
sunuz. Yani bu FPS’de yeni
bir fley yok. Hem Estrella
ad›ndaki romantik bir ge-
zegende çiçekler ve böcek-
ler içinde yaflamak varken
insanlar neden birbirini
vurur ki? 

Tabii durum böyle
olunca bu “romans” mo-
dunda (easy moddan bir
önceki) bir FPS oynamak
oldukça e¤lenceli olabili-
yor. Oyunda imgelemler
falan aramaya bafll›yor in-
san. Mesela kahraman›m›-
z›n ad› Bolt; Türkçe meali
“f›rlama”. Evet F›rlama Lo-
gan ve k›sa tüylü bir çeflit
av köpe¤i cinsi olan “Poin-
ter” arkadafl› bir araya ge-
tiriyoruz... Konudan m› sa-
p›yorum? Evet, çünkü
Chrome Specforce da böy-
le yap›yor.

KL‹fiE-PERSON SHOOTER 
Oyun boyunca verilen gö-
revleri yerine getirerek so-
nuca ulaflmaya çal›flsan›z
da, bir sonraki görevler
sanki daha önce konuyla
ilgili hiç baflka bir görev
yapmam›fls›n›z gibi an-
lams›z ve sil bafltan olabi-
liyor. Biz buna t›pta “klifle”
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çok uzak, yüksek çözünürlükte grafikler sanki

gerçek zamanl› grafik motoruna sahip bir

oyun oynuyormuflsunuz hissini veriyor. Ses,

müzik ve di¤er efektler konusunda da ayn› ti-

tizli¤in gösterildi¤ini belli eden Voyage, size

ayn› zamanda detayl› ve etkileflimli envanter

ekran› sunuyor.

Anlat›labilecek çok fley olsa da, oyunun gi-

zemini yok etmemek ad›na gerisini sizin keflfi-

nize b›rak›yorum. Voyage, içinde bolca hayal

gücü, yeterince bilim, biraz da mizah bulun-

duran ve bunlar› güzelce birlefltirip size sunan

e¤lenceli bir oyun.  �

�80level 
puan›

Voyage: 
Inspired by Jules Verne 
Tür�Macera Yap›mc›�Kheops Studios Da¤›t›mc›�

Adventure Company Yafl s›n›r›�13+ Minimum
Sistem�800 MHz CPU, 64 MB RAM, 64 MB GFX, 1 GB

HDD Önerilen Sistem�1.6 Ghz CPU, 256 MB RAM, 128
MB GFX  Zorluk�-  ‹ngilizce gereksinimi�-

Multiplayer�- Di¤er sistemler�-
Web�www.adventurecompanygames.com/tac

/voyage

satan ve havada yolculuk eden bir bisik-

leti de görünce ister istemez “Çocuk oyu-

nu mu bu ya?” diye düflünebilirsiniz. Ney-

se ki oyun çok k›sa zamanda “Hay›r” ce-

vab›n› veriyor.

Bafllar bafllamaz kendinizi uzaya f›rla-

t›lm›fl bir kapsülün içinde bulacaks›n›z.

Oyun kendi içinde bölümlere ayr›lmam›fl

olsa da, Ay yüzeyine varana kadar olan

süreç ayr› bir bölüm havas›nda. Bu bö-

lümde ayn› zamanda bir storyboard söz

konusu. Yani kapsülü araflt›rd›kça, orada

ne iflinizin oldu¤unu anlatan güzel çizim-

ler size efllik edecek. Ay yüzeyine indikten

sonra bu storyboard oyunun geri kala-

n›nda karfl›n›za ç›kmayacak. Yine de hikâ-

yeyi anlatan ve sizi oyunun geri kalan›na

haz›rlayan hofl bir ö¤e olarak oyuna kon-

mufl. 

AYDA YET‹fiEN ÜZÜMLER
‹çerik olarak da hofl bir tecrübe vadediyor

Voyage. Ay yüzeyinde yetiflen bitkilerin

birbirleriyle etkileflimlerini incelemek, du-

varlarda gördü¤ünüz flekillerin (ideog-

ram) anlamlar›n› çözmeye çal›flmak ve

ad›m ad›m ö¤renmek inan›lmaz e¤lence-

li. 

Grafikler ilk baflta çok cafcafl› gelecek

olsa da, al›flacak hatta seveceksiniz. Etra-

f›n›zda 360 derece dönebiliyorsunuz ve

kullan›lm›fl olan tekni¤in kalitesi ise göz

kamaflt›r›yor. Adventure oyunlar›nda ta-

n›k oldu¤umuz ucuz panoramalardan

Jules Verne’i bilmeyeniniz

var m›? 1800’lü y›llar›n bu

ünlü fantastik bilimkurgu

yazar›n›n ismini mutlaka duymufl-

sunuzdur. Sizi bilmem ama Jules

Verne’in ço¤u eserini okumad›¤›m›

da üzülerek söylüyorum… Bu üzün-

tüyü ise flu anda incelemesini oku-

du¤unuz oyuna borçluyum!

Voyage, olaylar› karakterin gö-

zünden gördü¤ümüz bir macera

oyunu. Kheops Studios, oyunun ya-

p›m›nda Verne’in “From the Earth

to the Moon” roman›ndan esinlen-

mifl.

HOUSTON, B‹R 
PROBLEM‹M‹Z VAR!
Ana menüde karakterinizin ve il-

ginç bir uzayl›n›n türlü flaklabanl›k-

larla dikkatinizi çeken animasyon-

lar›na tan›k olacaks›n›z. Arka plan-

daki ay manzaras›nda E.T.’yi an›m-

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Büyüleyici grafikler, kolay ve 

kullan›fll› zengin oyun yap›s›, 
fantastik bitkiler ve flekiller! 

G Herkese hitap etmeyebilir. Dolaflmak
zamanla s›k›c› olabiliyor. Diyaloglar 
bazen teknik bilgi içerdi¤inden zor 
anlafl›l›yor.  

Son karar
Adventure oyunlar›ndan hofllan›yorsan›z, fantastik ve
gerçekçi ö¤eleri birlefltiren Voyage’› mutlaka deneyin.

Yatmadan önce annenizin size okudu¤u güzel bir masal
gibi!

Yazan Tayfun TunaKraterler  alt ›nda yirmi  bin fersah!

VOYAGE: INSPIRED
BY JULES VERNE

q

Çizimler oyuna
hofl bir hava 

katmakla
kalmay›p hikâyeye
de destek oluyor.

q

Envanter ekran›
baflta kar›fl›k

gelse de al›fl›nca
seveceksiniz.

q

Bu manzaradan
gerçekten 
etkilenmek için
yak›ndan 
görmeniz gerek.

q

‹flte meflhur
ideogramlar.
Elbette süs
olsun diye
çizilmemifller!
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: )K›sa K›sa

Aç›kças›, satranç d›fl›nda herhangi bir s›ra ta-
banl› strateji oyununu oynamam. Satranc›
sevme nedenimse yaln›zca at›n alfabenin 14.
harfi fleklinde yol almas› ya da vezirin Street
Fighter’daki Dhalsim gibi istedi¤i her yere
uzan›p, tafllar› devirmesi de¤il; tafllar›n dizili-
mini, birbiriyle olan diyalogu da ilgimi çekiyor.
Bir de flu var; dergide kimse benimle satranç
oynam›yor. Uzun süre odama kapan›p bunun
nedenini araflt›rd›m, tez gelifltirdim, bunu ta-
kozlarla destekledim ve flu sonuca vard›m:
Satranç bilmiyorlar.

Salvo!, fazla tan›nmayan Spruegames fir-

Kaptan Lanthan Signey ve pilotu Cheris Sheri-
dan, Gloria ad›ndaki kargo gemisinden sa¤
kurtulur. Ancak, Reha Muhtar’›n Ana Haber
Bülten’inde k›rm›z› daire içine alarak belirtebi-
lece¤i bu masum insanlar, kendilerini terke-
dilmifl bir evrende, Metal Hearts evreninde
bulurlar.

E¤er bir RPG oyunu gelecekte geçiyorsa,
oyunun geçti¤i evren ya istila alt›ndad›r, ya
terkedilmifltir ya da unutulmufltur. Bu tip bir
evren olmazsa (ki arkeologlar yapt›klar› kaz›-
larda olmad›¤›na dair hiçbir ipucuna rastla-

mas›n›n gelifltirdi¤i bir stra-
teji oyunu. Ancak kontrolü-
müzde askerler de¤il, gemi-
ler var. Yaklafl›k befl dakika
süren her hamlenizde; gemi-
lerinizi ilerletebiliyor, di¤er
gemileri bat›rmak için Cin Ali
gibi top atabiliyor, tayfan›z›
yönetebiliyor ve batmamaya
çal›fl›yorsunuz. Savafla ek ola-
rak okyanusta yüzen (içti¤i
fleyin içinde yabanc› bir mad-
de gördü¤ünde “Aa, bunun
içinde bi` fley yüzüyor!” diye
flafl›ran insanlara karfl› her
zaman sempati duymuflum-
dur; canl› ya da cans›z bir fle-
yin bir içece¤in içinde flnor-

kel ile yüzdü¤ünü dile getiren biri benim arka-
dafl›md›r, dostumdur) “victory” flamalar›n› da
toplaman›z gerekiyor.

Campaign’ler ve savafllar›n say›s› oldukça
fazla. ‹ngiltere, Fransa, ‹spanya, Hollanda ve
Amerika güçlerinden birine liderlik yapabili-
yorsunuz. Oyunu korsan ya da privateer (hü-
kümet taraf›ndan savaflmas›na izin verilen
korsan gemisi) olarak oynayabiliyor olman›z
da bir avantaj. Fakat flu var; oyun taktik aç›-
s›ndan art arda yenilen iki orta boy pizza (pro-
mosyonlu) kadar doyurucu olmas›na ra¤men,
arabirimle aran›zda ciddi sorunlar yaflanabili-
yor. Karmafl›k bir arabirime sahip olan Salvo!,
bu yüzden 52 baraj›n› geçemiyor. Evet, “yüz-
den 52” diye bir baraj yok, haritadan bakt›m.
Ama uykum var... 

i

�

mam›fllar), oyun olmaz. Di¤er
bir deyiflle, “Evren y›k›lma-
m›flsa ben oynam›yorum!”

Sonuçta amac›m›z bu la-
net olas› yerden kaçmak (her
an bir Amerikan filminde bafl
rol oynayacakm›fl gibi duru-
yorum, fark›nday›m). Metal
Heart, izometrik kamera aç›-
s›ndan oynanan klifle bir RPG.
Buradan flu sonucu ç›karabili-
riz: Çorak topraklarda yol al›p
karfl›n›za ç›kan herkesle ko-
nufluyor, gizemli ya da ters
cevaplar al›yor ve yolunuza
ç›kan her fleyi yok etmeye ça-
l›fl›yorsunuz. Ancak bunda
zor ya da e¤lenceli olan bir
fley yok. Asl›nda hiçbir zaman
e¤lenceli olmad›, bu zamana

kadar bunu sizden saklad›m, ama flimdi bula-
m›yorum. fiurada bir yerde olacakt›, bir sani-
ye...
Oyunda bir hedef alma sistemi kullan›lmas›na
ra¤men, bu afaki kal›yor. Zira Fallout’taki gibi
düflman›n›z›n koluna niflan alma gibi bir flan-
s›n›z yok. Bu yüzden bu sistemin gereksiz ol-
du¤unu savunuyorum ve ard›ndan eyleme gi-
diyorum. Beni seven arkamdan gelsin... Kutu-
ya tak›lmay›n... “Dikkatli olun!” demifltim si-
ze... Hay›r, bir daha “Use” tufluna basmak iste-
miyorum... Bafl›n›z›n çaresine bak›n. 

52level
notu

“Sindirim sorunum var!” diyenlere
“K›sa K›sa” diyorum!

Salvo!

Yap›m: Shrapnel Games Da¤›t›m: Strategy First Minimum Sistem: 900 Mhz CPU, 64 MB RAM, 32 MB GFX

Metal Heart Replicants Rampage

52level
notu

Yap›m: Shrapnel Games Da¤›t›m: Spruegames Minimum Sistem: 900 Mhz CPU, 64 MB RAM, 32 MB GFX
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Fark›nda m›s›n›z bilmiyorum ama, ‹kinci Dün-
ya Savafl› hayat›m›z›n bir parças› haline gelme-
ye bafllad›. Art›k evde, okulda, ifl yerinde ve seç-
kin bayilerde bile ‹kinci Dünya Savafl›’n› yafl›yo-
ruz. Evet, yaln›zca oyun sektöründe bafl›m›za
bela de¤il bu savafl; her an, her yerde bizi teh-
dit ediyor ve “‹kinci” ile bafllayan her fleye tep-
kiyle yaklaflmam›za neden oluyor. Mesela ‹kin-
ci Bahar ad›ndaki diziyi ele alal›m; yüzlerce
‹kinci Dünya Savafl› konulu oyundan sonra Pri-
me Time’da en çok izlenen bu dizinin rating’le-
ri düfltü ve yay›ndan kald›r›ld›. Futbol maçlar›-

n›n ikinci devresi için de ayn› fley geçer-
li; Futbol Federasyonu ald›¤› bir kararla
maçlar›n ikinci devresini iptal etti. Bun-
lar, yüzleflmek zorunda oldu¤umuz
gerçekler. Bunlar, bizim insan›m›z, bi-
zim türkümüz... Hay›r, Tayfun Talibo¤-
lu’nu sevmiyorum.

Sonuçta bu da bir ‹kinci Dünya Sa-
vafl› oyunu. Pilot Down: Behind Enemy
Lines’tan bahsediyorum. Evet, yanl›fl
duymad›n›z, “Pilot Down” dedim, “Be-
hind Enemy Lines” dedim, “tahta” de-
medim... Hikaye kara k›fl›n tam ortas›n-
da, ‹kinci Dünya Savafl› s›ras›nda ve
1944 y›l›nda bafll›yor; uça¤›m›z Alman-
ya üzerinde vurularak düflüyor. Ama
adaya de¤il, Almanya’ya... Adaya düfl-
seydik, yan›m›za alaca¤›m›z üç fleye
kafa yormak zorunda kalacakt›k, ama
Almanya’ya düfltü¤ümüz için böyle bir

fley söz konusu de¤il. Oyunun tek art›s›
da bu zaten; futbol oyunlar›ndaki “H›z-
l› Maç” seçene¤i gibi oyuna h›zl› bir
bafllang›ç yap›yorsunuz. Ne var ki “Geri
Alma” seçene¤i yok. Bafllad›¤›n›z za-
man devam etmek ve hayat›n›z› bu
oyunun bafl›nda geçirmek zorundas›-
n›z. Bu s›rada gizlilik temal› bu oyunda
düflmanlar›n›zla savaflmay› deneyebi-
lirsiniz. Ama yerinizde olsam bunu
yapmazd›m.

Eskiden, VHS veya BETA vi-
deolar›m›z›n oldu¤u dö-
nemlerde videocudan en
çok kiralad›¤›m›z filmler,
uzak do¤u ve dövüfl filmle-
riydi. Battaniye ve sekiz ka-
nall› kahverengi televizyo-
numuzla bu filmleri birlefl-
tirdi¤imizde en etkili sonu-
ca ulafl›yorduk; e¤lence.
Bruce Lee’nin h›zl› ataklar›-
n›, ç›¤l›klar›n› ve Jackie
Chan’in çevresindeki can-

l›/cans›z her fleyi sa-
vunma arac› olarak
kullan›fl›n› görmez-
den gelemezdik. Öy-
le de oldu... Ta ki bü-
yük video kasetleri-
mizi Tazmanya Ca-
navar› gibi yiyen CD
ç›k›ncaya kadar... 

Neyse, konuyu
da¤›tmay›n; Tom
Yum Goong, ikinci
s›n›fa giden, her za-
man arka s›rada
oturan Tayland yap›-
m› bir film. Oyunda
ise Kham ad›nda

mafyaya karfl› tek bafl›na sava-
flan genç bir adam› kontrol edi-
yorsunuz. Dikkat ederseniz “edi-
yorsunuz” dedim, kendimi d›flar›
ald›m, ama bile¤im sakat; bu
flekilde oynayamam.

Oyun basit ve s›radan bir ak-
siyon. Tek yapman›z gereken
fley karfl›n›za ç›kan herkesle “Of-
saydo” fleklinde Japonca konu-
flarak dövüflmek. Buna ek ola-
rak, dövüflebiliyorsunuz. Oyunu
benzerlerinden ay›ran bir di¤er
fleyse... Dövüflebiliyor olman›z.
Evet, birbirinden farkl› bu üç
özellik, Tom Yum Goong’u oyna-
nabilir k›l›yor. Ya da bir saniye,
vazgeçtim; oyunun oynanabilir-
li¤i çok düflük. Ama size bafl›n-
dan bunun bir film oyunu oldu-
¤unu söylemifltim, beni dinle-
mediniz. Ayr›ca flu BETA kaset
neden CD-ROM’uma girmiyor,
hiçbir fikrim yok. �

Yap›m: Kuju Ent. Da¤›t›m: Oxygen Interactive Minimum Sistem: 1 Ghz CPU, 128 MB RAM, 32 MB GFX

iYap›m: Game No Limit Da¤›t›m: Game No LimitMinimum Sistem: 900 Mhz CPU, 64 MB RAM, 32 MB GFX

Pilot Down: Behind Enemy Lines

Tom Yum Goong

34level
notu

30level
notu

Yazan
F›rat Aky›ld›z
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PLAYSTATION, AKIHABARA’DA BOY GÖSTERD‹
Japonya’n›n en ünlü elektronik ma¤azas›nda izdiham!

Eski usül dövüfl, yeni görünümüyle...

FINAL FIGHT: STREETWISE
Bir Captain Commando, bir Alien vs. Predator,
bir de Final Fight oynamaktan atari salonlar›n-
dan ç›kamayan bir insand›m. Hala olsa, hala oy-
nar›m –ki zaten oynuyorum (itiraf). Siz de bu
grubun bir üyesiyseniz veya üyesi olmak istemi-
yor, ama eski bir mükemmeliyeti, yeni haliyle
görmek istiyorsan›z gelin sizi Capcom’un son ça-
l›flmas›yla tan›flt›ray›m. Final Fight: Streetwise
k›saca eski Final Fight’›n üç boyutlu “yeni nesil”
versiyonu. Oynan›fl ayn›, karakterler ayn› (ya da
biraz farkl›), e¤lence ayn›... Seçece¤imiz karakter-
le hikaye do¤rultusunda ilerleyecek, sokakta bize
sataflan herkesi farkl› yumruk-tekme kombinas-

yon-
la-
r›yla
yere
y›-
¤a-
cak
ve
çev-
rede
bul-
du-
¤u-

muz her türlü nesneyi silah olarak kullanabile-
ce¤iz. 15-20 adet düflman›n ayn› anda ekran-
da olabilece¤ini düflünürseniz, ortaya ç›kacak
curcunay› da tahmin edebilirsiniz. Streetwise’›
hem arkadafl›n›zla anlaflmal› olarak oynayabi-
lecek, hem de bilgisayar kontrolünde olan
dost dövüflçülerle daha rahat idare edebile-
ceksiniz. Yani o 20 adam can›n›z› pek s›kama-
yacak. Düflmanlar›n›z dayak yedikçe suratla-
r›nda morluklara, yaralara kavuflacak, bizse
durmayacak ve kafalar›n› k›rmaya devam ede-
ce¤iz! Can›m çekti valla. Gideyim de iki boyut-
lu olan› oynayay›m...

Bu ay neler yapt›¤›m› sayaca¤›m ve bunu yapmama sinir olan kitleyi bir kez daha deli edece¤im. Ya da daha iyisi, dergide henüz
bir PSP bölümü olmad›¤›na göre size oynam›fl oldu¤um PSP oyunlar›n› anlatay›m k›saca. Guilty Gear XX Reloaded ile bafllayal›m.
Otobüste, yolda, evde, çat›da ya da akl›n›za gelen herhangi bir yerde oynayabilece¤iniz bir oyun GGXX. Çünkü bir dövüfle kat›l›p,
k›sa sürede yo¤un bir e¤leneceye at›labiliyorsunuz. Oyun flu an Japonca, ama kesinlikle tavsiye ediyorum. Bir di¤er oyunumuz
SSX On Tour. PSP’de bu oyunun bu kadar iyi olabilece¤ini hiçbir flekilde beklemiyordum, a¤z›m aç›k kald›. Kayakçl›lar ve Snowbo-
ard’çular zaten an›nda bu oyunu ele geçirsin, geriye kalanlar da flüphe etmesin, çünkü oyun inan›lmaz e¤lenceli. Bir di¤er oyu-
numuz Burnout Legends. Onun hakk›nda bir fley demiyorum, tek kelimeyle mükemmel olmufl. Son olarak da NBA Street Show-
down oynad›m ve yine çok e¤lendim. Al›flmas› biraz zaman al›yor, fakat çok iyi bir basket oyunu. Sekiz sat›rda dört oyun incele-
dim, gururluyum, mutluyum. Siz de bir PSP al›n, hayat›n›za gelen renkleri tek tek say›n...

Yap›m: Capcom | Da¤›t›m: Capcom | Platform: PS2, Xbox | Ç›k›fl Tarihi: Ocak 2006

Tokyo’nun en büyük manyetik alan›na sahip bölgesi Akihabara (arad›¤›n›z bir elektro-
nik alet burada yoksa, öyle bir fley dünya üzerinde yoktur) geçen haftalarda büyük bir
Sony buluflmas›na ev sahipli¤i yapt›. 2 hafta boyunca süren Akihabara Entertainment
Festival PS3 ve PSP a¤›rl›kl› olmak üzere, Sony’nin yeni oyunlar›n› halkla buluflturdu.
TGS 2005’ten farkl› olarak, gösterimde olan oyun fragmanlar› daha kapal› bir ortamda
sunuldu¤undan sesler kalabal›¤›n gürültüsünde kaybolmad›, herkes MGS4’ün sesleriy-
le birlikte nas›l da inan›lmaz oldu¤una flahit oldu. Festival alan›na yay›lm›fl PSP’ler ve
Metal Gear Acid 2’nin kablosuz a¤ ba¤lant›s› ile PSP’lere indirilebilmesi de Japon halk›-
n›n sa¤da solda ellerinde bir PSP ile dünyadan uzaklaflmas›na neden oldu. Pek fazla ye-
nilik içermiyordu festival, fakat Sony’nin Japonya’y› tavlamas› ad›na at›lm›fl çok büyük
ve baflar›l› bir oluflum bana sorarsan›z (sorun!). Keflke Türkiye’de de böyle güzellikler ol-
sa, gitsek e¤lensek, %90’› oyun olmufl hayat›m›z›, %100’e tamamlasak...

Yazan Tuna fientuna

3 ‹ngiltere, Newcastle’da ikamet et-
mekte olan Pitbull Syndicate Limited,
Midway taraf›ndan sat›n al›nd› ve bun-
dan sonra Midway Studios – Newcastle
olarak bilinecek. Firman›n son oyunu
L.A. Rush olmufltu.
3 30 Haziran 2006’da gösterime girecek
olan Superman Returns adl› filmin oyu-
nunu yapt›¤›n› aç›klamaktan kaç›nan,
fakat art›k bir kaç›fl olmad›¤›n› anlayan
EA, sonunda her fleyi itiraf etti ve bir Su-
perman Returns oyununun PS2, Xbox,
Xbox 360 ve GC için haz›rland›¤›n› be-
lirtti.

3 Daha fazla zebani yemek, garip bir hi-
kayeyi takip etmeye çal›fl›rken karanl›k-
ta kaybolmak için yeni bir ürünümüz
var: Digital Devil Saga 2 ve flu an piya-
sada.
3 2006’n›n bahar aylar›nda piyasada ol-
mas› beklenen yepyeni bir isim, Splinter
Cell 4 Ubisoft taraf›ndan resmi olarak
aç›kland›. Xbox 360 da dahil olmak üze-
re sadece yeni nesil konsollar için haz›r-
lanan oyunda Sam Fisher’›n geçmiflini,
gelece¤ini ve hakk›ndaki tüm s›rlar› ö¤-
renece¤iz.
3 Kendi hayat›n›z› idame ettirmekten

s›k›ld›ysan›z, bir de Sim’leri deneyin.
PS2, GC, Nintendo DS ve GBA için flu sa-
niyelerde piyasada olmas› gereken Sims
2, PSP’de de 12 dakika sonra ç›km›fl ola-
cak.
3 Legend of Mana fanatiklerine (ülke-
mizde bir elin parmaklar›n› geçmeyece-
¤ine eminim) müjde. Yeni LoM PS2 için
haz›rl›k aflamas›nda ve art›k tamam›yla
üç boyutlu olacak. Hatta Havok motoru-
nu bile kullanacak. Ancak 2006’n›n ilk
çeyre¤inde görebilece¤imiz oyun, RYO
severler için ilaç niteli¤inde.
3 Kim ilgilenir bilemem, ama Bandai

BASKIYI DURDURUN!
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Bu ismi görünce bir fleyler hat›rlayan var m›? E¤er onlardan biriyseniz Amerika’l›s›n›z. Ya da çok
bilgili. Sonuçta uzun süredir (1980’lerden beri) ortal›kta olan bir kitap serisi Curious George ve
Amerikan halk› bu maymunu ve sar› flapkal› sahibini çok iyi tan›yor. Biz de onlar› yak›ndan göre-
ce¤iz k›sa bir süre sonra, zira Will Ferrell ve Drew Barrymore’un seslerinin baflrollerini paylaflt›¤›
yeni bir Curious George animasyonu sinemalar› iflgale haz›rlan›yor. Eh filmi gelir de oyunu gel-
mez mi? Net olarak küçük yafltaki oyunculara hitap eden oyunda George ad›ndaki maymunu
kontrol edece¤iz. George Afrika’daki ormanlardan, New York’taki bir müzeye ve kargo gemilerine
kadar birçok farkl› mekanda ona verilen görevleri yerine getirmeye çal›flacak. Her görevin sonun-
da “Curious Points” ad› verilen puanlar alacak ve bu puanlarla çeflitli gizlilikleri açaca¤›z. Düfl-
manlar›yla s›cak çarp›flmalara girmeyecek George. Onlar›n üstünden atlayacak, gizli bölmelerden
dolaflacak, iplerden sallanacak ve sinsice açacak yolunu. Cel-Shade grafik tekni¤iyle filmin hava-
s›n› yans›tacak oyunumuz, pek bir flirin gözüküyor.

‹ncelemesini yapt›¤›m s›rada anlams›zca e¤lendi¤imi vurgulad›¤›m Drakengard, yak›n bir süre içerisinde
devam oyununa kavufluyor. Asl›nda Japonya Drakengard 2’sine çoktan ulaflt›, ama biz Avrupa ve Ameri-
ka halk› olarak beklemek zorunday›z. Yeni oyun, bir önceki oyuna göre onlarca yenilik içeriyor. Mesela ar-
t›k birkaç karakterimiz var ve hepsinin farkl› özellikleri bulunuyor. Bunlar› çeflitli düflman tiplerine karfl›
farkl› amaçlarla kullanaca¤›z ve hatta oyun bize hangi düflmana karfl› hangi karakterin daha etkili oldu-
¤unu söyleyecek. Her karakterin birçok farkl› silah› olacak. Bunlar› savafl alan›ndan da toplayabilece¤iz,
dükkana u¤ray›p sat›n da alabilece¤iz. Silahlar›n yan›nda z›rhlar ve aksesuarlarla da süslenebilecek
adamlar›m›z. Ve tabii ejderhal› bölümler de yeniden ekranlar›m›zda. Diledi¤imiz zaman ejderham›za at-
lay›p savafl alan›na atefl toplar› ya¤d›rabilece¤iz. Yaln›z bu sefer, ayn› Dynasty Warriors’da oldu¤u gibi
yan›m›zda ordumuz da bizimle savaflt›¤› için ejderha sald›r›lar› onlar› da etkileyecek ve sa¤a sola da¤›l-
malar›na neden olacak. Square Enix oynan›fl›n yan›nda hikayeye de yine önem veriyor ve bu sefer hit ol-
mas› muhtemel bir yap›m haz›rl›yor. Ya da haz›rlad› bile. Japonya’ya tafl›n›yorum tez.

DRAKENGARD 2
Ejderhalar ve ölümü bekleyen zavall› insanlar...

Sar› flapkas›n›n alt›nda maymun tafl›yan bir adam›n hikayesi.

PC’lerde FPS’nin yeni kral› F.E.A.R., PS2’deyse...

Yap›m: Cavia | Da¤›t›m: Square Enix | Platform: PS2 | Ç›k›fl Tarihi: Ocak 2006

CURIOUS GEORGE
Yap›m: Monkey Bar Games | Da¤›t›m: Namco | Platform: PS2, Xbox, GC, PC | Ç›k›fl Tarihi: fiubat 2006

Black’i oynayabilmeniz için gerekenler: Bir adet PS2, bir adet televizyon. Minimum 5+1 ses sistemi (gudik bir
marka olmamal›) ve sesi sonuna kadar açabilmeniz için ›ss›z bir ada. E¤er bunlara sahipseniz, Black’in zevki-
ni sonuna kadar ç›karabileceksiniz demektir. Bafl›ndan beri çok gerçekçi sesler içerdi¤i iddia edilen ve inter-
nette bulabilece¤iniz video görüntülerinden bunu rahatça anlayabilece¤iniz Black, bir FPS, ama öyle böyle
de¤il. Aksiyon bir saniye bile düflmüyor. Atefl etti¤iniz her yer patl›yor, da¤›l›yor. fiarapnel parçalar› uçufluyor.
Duvarlar y›k›l›yor, fayanslar, mermerler dökülüyor. Bu s›rada olaya efllik eden ses efektleriyse gerçe¤in bire-
bir kopyas›. Ya da iyi bir Hollywood aksiyonunda duyabilece¤iniz türden silah sesleri. Bir makineliyle ortal›¤›
taramaya bafllad›¤›n›z anda olay›n bir parças› oldu¤unuzu tüm bedeninizle hissedebiliyorsunuz. Peki ben
oyunu oynad›m m› da bunlar› böyle söyleyebiliyorum? Hay›r, ama izledi¤im videolar bana yetti bile. Bir de
oyunu oynasam herhalde ç›¤l›klar atarak koflard›m etrafta (çok heyecanlan›nca böyle yap›yorum ben, ne
var?). Belki süper bir senaryo sunmayacak veya oynan›fl› özel yapacak ö¤eler içermeyecek Black, fakat
PS2’nin en heyecanl› aksiyon oyunu olaca¤› bir gerçek. Gelsin art›k ya, s›k›ld›k beklemekten...

BLACK
Yap›m: Criterion Games | Da¤›t›m: EA | Platform: PS2 | Ç›k›fl Tarihi: fiubat 2006

sürekli bir tak›m One Piece
(Anime ve Manga’d›r kendisi)
oyunlar› üretiyor GC ve
PS2’ye. Son oyunun ad› da
One Piece Pirates Carnaval.
3 PS2, Xbox, GC, PC ve Xbox
360 için piyasaya sürülmeye
haz›rlanan Ghost Reckon Ad-
vanced Warfighter 2006’n›n
fiubat ay›na ertelendi.
3 Kendisi bir fleye benzeme-
yen, sadece içinde FIFA ad›n›
bar›nd›rd›¤› için binlerce adet
satan FIFA Street, ikinci oyu-

nuna kavufluyor. Ancak y›l so-
nunda oynayabilece¤imiz
oyunda yeni hareketler, yeni
futbolcular ve Brezilya sahil-
leri gibi yeni alanlar buluna-
cak.
3 PS2 ve Xbox için Castleva-
nia: Curse of Darkness ç›kt›.
Hala almad›ysan›z ay›p edi-
yorsunuz.
3 Sony, PSP için iki yeni ürü-
nü Japonya’da piyasaya sür-
dü. Bir tanesi standart pilden
%20 daha fazla kapasiteye

sahip bir pil, di¤eriyse 1GB’l›k
Memory Stick Duo kart›. 
3MTV.com’da yay›mlanan
bir röportaja göre Spy Hun-
ter’›n yeni filminde ve oyu-
nunda ünlü Amerikan gürefl-
çisi The Rock baflrolde olacak.
Yüksek teknoloji ürünü ara-
ban›n içinde gerçekten bir
sürücü oldu¤unun da kan›t›
sayabiliriz bu olay›.
3 Japonya’da neredeyse
üçüncü oyununa kavuflacak
olan Naruto (Anime izleyin,

Anime’yi sevin!) ancak birkaç
ay sonra ‹ngilizce versiyonu-
na kavufluyor. Üstelik ilk oyu-
nu piyasaya ç›karacaklar. Bari
ikinciyi yapsalard›. Rezillik!
3 PSP için 2.50 Firmware
Upgrade Amerika’da yay›n-
land›. Baz› yazma korumal›
UMD filmleri oynatmaya izin
veren upgrade, kablosuz in-
ternet ile televizyon yay›n›-
na da izin veriyor (Japonya,
Amerika gibi ülkelerde olan
bir hizmet).

067

konsol  10/29/05  6:42 PM  Page 3



Bir gün oturuyorduk ofiste, ben Konsol Ustas›’n› haz›rl›yorum, Sinan da derginin geriye kalan›n›
yap›yor, bu s›rada konuflurken kendimizi yeni nesil konsollar hakk›nda bir fleyler anlat›rken bul-

duk. Birimiz Killzone videosunu anlat›yordu, di¤erimiz Gears of War diyordu. Sonra düflündük, ta-
fl›nd›k, dedik ki neden bunlar› anlataca¤›m›z bir bölüm açm›yoruz? Daha do¤rusu Sinan düflün-

müfl, beni aram›fl ve “Tuna, yeni nesil konsollar ve oyunlar› hakk›nda bölüm bafllat›yoruz, 
haz›rlan!” demifltir. 

PlayStation 3, Xbox 360 ve Nintendo Revolution’a haz›r m›s›n›z?
Onlar çok yak›nda hayatlar›m›z› iflgal etmifl olacaklar...

MICROSOFT’UN ÖZEL PART‹S‹
Aran›zda Amsterdam’a giden
var m›? Hollanda’n›n pek sevimli
bir kentidir kendisi. Microsoft da
bu flehri pek seviyor olmal› ki
X05 fuar›n› burada gerçeklefltir-
di Ekim ay›nda. Olay›n ana ko-
nusu Xbox 360’t› elbette. 22 Ka-
s›m’da piyasada olmas› bekle-
nen Xbox 360’›n birçok ç›k›fl
oyunu haz›rl›klar›n›n final afla-
mas›na ulaflm›flt› ve bu fuarda
da görücüye ç›kt›lar bir anlam-

da. Bas›n›n iflgal etti¤i fuarda özellikle dikkat çeken birkaç
Xbox 360 oyunu vard›. Bunlardan ilki Perfect Dark Zero, Joanna
ad›ndaki bayan› baflrole koymufl ve eline geçirdi¤i silahlarla or-
tal›¤› birbirine katmas›na izin veriyordu. Oyunu oynayanlar›n
yar›s› oyuna afl›k olurken, geriye kalanlar zor kontroller, yavafl
oynan›fl diye yak›n›p durdular. Yani herkesin al›p oynayaca¤›
bir oyun de¤il Perfect Dark Zero.

Bu bölüm her ay fuar anlatarak geçmeyecek (geçen ay da
TGS 2005’e de¤inmifltik), fakat X05 birçok Xbox 360 oyunu
hakk›nda bilgi verdi¤i için de¤inmeden geçemiyoruz. O yüzden
kald›¤›m›z yerden devam edelim. Perfect Dark Zero’yu bir kö-
flede b›rakarak Kameo: Elements of Fire’a geçifl yap›yoruz. Evet
yanl›fl duymad›n›z, Kameo. O kadar oyun varken bundan niye
mi bahsediyoruz? Çünkü birbirine benzeyen birçok aksiyon
oyunu aras›nda gerek grafikleri, gerek karanl›k yap›s› ve gerek
oynan›fl› aç›s›ndan çok baflar›l› gözüküyordu Kameo. Yap›mc›s›
Rare olan platform-aksiyon oyunu, Nintendo’nun baflar›l› plat-

form oyunlar›n› and›r›-
yor ve eminim ki Xbox
360’ta da bir kitlesi
olacak.

Her ne kadar PC’de
de ç›kacak olsa da, fu-
arda insanlar›n kalple-
rinin daha h›zl› atmas›n› sa¤layan bir oyun vard› ki, o da Call of
Duty 2’den baflkas› de¤ildi. CoD2 ses efektleri ve bir saniye bile
düflmeyen aksiyonuyla bir kez bafl›na oturan› en az 30 dakika
karfl›s›nda tutmay› baflar›yordu. Grafiksel anlamda da Xbox
360’a çok uygun bir yap› tafl›yordu. Ayn› CoD2 gibi ilgi çeken
bir oyun da Peter Jackson’›n King Kong’uydu. Yak›nda sinema-
larda da gösterime girecek olan King Kong hem bir FPS, hem
de King Kong’u yönetti¤iniz bir canavar savafl›. Oyunda ilgi çe-
ken etkenlerse devasa ormanlar ve her yerde görülebilecek or-
ganik doku. Snake Eater’dan iyi olmas›n, buradaki orman da
bir hayli gerçekçi gözüküyor. Oynan›flta da iki T-Rex’in sald›r›s›-
n› önleme, zavall› k›z› baflka türdeki dinozorlar›n sald›r›s›ndan
koruma gibi adrenalin dolu noktalar bulunuyor.

fiahsi merak›m› üstünde toplayan bir yap›m, Ninety-Nine
Nights da X05’te oynanabilir olarak bulunuyordu. Bende flöyle
bir manyakl›k var: Üstüme yüzlerce düflman gelsin, ben de on-
lar› bir flekilde katledeyim. Bundan anlams›z bir zevk al›yorum.
Rakipleri aras›nda pek bir fleye benzemeyen Drakengard’› bile
kaç saat oynad›m, söylesem inanmazs›n›z. Dolay›s›yla, Xbox
360’›n gücüyle ekranda ayn› anda 200’den fazla düflman› gö-
rüntüleyen Ninety-Nine Nights’› beklemeyim de neyle ilgilene-
yim diyorum ve Elder Scrolls IV: Oblivion’a ad›m at›yorum. Gra-
fiklerine flahit oldu¤umda gözlerimin yuvalar›ndan f›rlamas›na

Yazan Tuna fientuna
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XBOX 360
Ç›k›fl tarihleri: Amerika 22 Kas›m, Avrupa 2 Aral›k, Japonya

10 Aral›k.

Türkiye durumu: Microsoft Türkiye’nin resmi olarak getir-

mek istedi¤ini biliyoruz. Ama bunun ne zaman olaca¤› bel-

li de¤il.

Geliflmeler: 360 piyasaya iki versiyonla ç›kacak. Temel

Xbox 360 paketi 299 dolar. ‹çinde sadece konsol ve de

kablolu bir joypad var. Full Xbox 360 paketi ise 399 dolar.

Kablosuz joypad (her eve laz›m), Xbox Live aboneli¤i ve 20

GB harddisk ve en önemlisi, HDTV ba¤lant› kablolar›yla geliyor. Sizi bilmiyoruz ama bu

ay ç›k›yor oldu¤una biz hala inanam›yoruz! 

PLAYSTATION 3
Ç›k›fl tarihi: Belli de-

¤il. May›s 2006’dan

sonras› hedefleniyor.

Türkiye durumu:

Sony Eurasia yetkili-

sinden ald›¤›m›z bil-

giye göre resmi ola-

rak getirilecek.

Geliflmeler: Geçen ayki Tokyo Game Show’da oy-

nanabilir bir PS3 oyununun olmamas› hayal k›r›k-

l›¤›yd›. fiu s›ralarPS3 için fiubat 2006’da çok bü-

yük bir flov haz›rlan›yor ve söylenenler do¤ruysa,

bu flov daha önce görülmemifl bir fley olacak.

PS3’ün fiyat› hala belirlenmifl de¤il.

REVOLUTION
Ç›k›fl tarihi: Belli de¤il. Nisan 2006’dan sonras› he-

defleniyor.

Türkiye Durumu: Ülkemizde yeni kurulan Nortec Eu-

rasia taraf›ndan resmi olarak getirilece¤i aç›kland›.

Geliflmeler: Tokyo Game Show’un en büyük sürprizi,

Revolution’›n kontrol cihaz›n›n aç›klanmas›yd›. Bir

uzaktan kumandayla Nun-Chaku’nun evlili¤inden

do¤mufla benzeyen bu cihaz oyun al›flkanl›klar›m›z› temelden de¤ifltirecek. Ne demek

istedi¤imizi merak ediyorsan›z, CD’deki Revolution videosunu izleyin.

neden olan Oblivion, asl›nda o kadar da
flahane de¤ilmifl (X05’te öyleydi). Yine
de Xbox 360’›n en iyi RPG’lerinden biri
olmaya aday (zaten baflka aday yok san›-
r›m). PC’lerde ç›kmayacak olsa herkese
bir Xbox 360 ald›r›r, öyle özetleyeyim.

Bu ay Xbox 360 ve Microsoft konu-
sunu kapat›yoruz. X05’le birlikte aç›kl›¤a
kavuflan birkaç konuyu da size aktara-
y›m. Öncelikle, PS3 ile ayn› kefeye konu-
yor olsa da, Xbox 360 büyük bir ihtimal-
le hiçbir zaman PS3’ün grafik kalitesine
ulaflamayacak. Yani Microsoft ve Sony,
PS2 ve Xbox’daki rollerini de¤ifliyorlar.
Xbox 360 her aç›dan çok iyi grafikler su-
nuyor ama PS3’ün “gerçe¤e yak›n” hava-
s›n› yans›tmaya yetecek bir donan›ma
sahip de¤il. Bunun yan›nda say›l› birkaç
oyun d›fl›nda, Xbox 360’›n ç›k›fl oyunlar›-
n›n ço¤u di¤er sistemlerde de olan oyun-
lar›n birer “yüksek çözünürlüklü” versi-
yonu. Çok kötü bir fley de¤il bu, zira k›sa
sürede orijinal oyunlar görece¤imize
eminim, diyor ve bu ayl›k Microsoft’a ve-
da ediyorum.

SONIC YEN‹DEN MEYDANLARDA
PS3’ün ç›k›fl›na daha uzunca bir süre ol-
du¤u için, hakk›nda pek fazla yeni bilgi
ulaflm›yor elimize. Yine de Masato Naka-

mura PS3 için haz›rlanmakta olan Sonic
the Hedgehog hakk›nda biraz bilgi verdi.
Hatta bilgi vermekle yetinmeyip haz›rl›k
aflamas›n›n ilk safhalar›nda olan oyunun
oynanabilir bir halini tan›tt› geçen gün-
lerde. Gördü¤ümüz kadar›yla Sonic’in
boyu uzam›fl biraz. Ayr›ca daha hareketli
(daha ne kadar hareketli olabilir!). Oyun
Havok fizik motorunu kulland›¤› için de
tüm oynan›fla yepyeni bir boyut geliyor.
Art›k düflmanlar›n›z› duvarlara çalabile-
cek ve kendinize yeni yollar açabileceksi-
niz. ‹yicene macera moduna m› bürünü-
yor yani oyun? Hay›r. Hala raylardan ka-
yaca¤›z, top olup yokufllardan yuvarla-
naca¤›z ve tabii ki e¤lenece¤iz. Sonic’in
gösterideki hali PS3’e hiç yak›flmayacak
derecede ilkel olsa da, ilerleyen zaman-
larda grafiklerin kendine gelece¤ini tah-
min ediyoruz.

En az Ninety-Nine Nights kadar ilgi-
mi çeken bir PS3 oyunu var ve ad› da
Possession. Olay›n içeri¤inde zombiler
bulundu¤unu söyledi¤imde lütfen kaç-
may›n. Bu sefer durum gerçekten farkl›,

zira Possession’da zombilerin kontrolü
bizde. Bir laboratuarda deney yapmakta
olan dört ak›ll›, bir hata yaparlar ve ken-
dilerini zombiye dönüfltürürler. Zombiye
dönüflünce kafalar› kar›flan ekip, yap›la-
cak en iyi fleyin çal›flt›klar› firmaya savafl
açmak oldu¤unu düflünür ve dört kafa-
dar kendini soka¤a salar. Grubun lideri
olarak amac›m›z çevredeki insanlar›
zombiye dönüfltürmek ve bize engel ol-
maya çal›flan her türlü canl›y› ortadan
kald›rmak. Bunun için befl farkl› çeflitte
zombimiz var ve toplamda 200 kadar›n›
peflimizden sürükleyebiliyoruz. Bu zom-
bileri Grand Thef Auto’daki kadar büyük
bir flehirde gezdirebilece¤imizi de söyle-
di¤imde hala etkilenmediyseniz, lütfen
yeni nesili beklemeyin. San›r›m buna ha-
z›r de¤ilsiniz.

Bu ay Microsoft ve Xbox 360’a biraz
torpil geçtik ama gelecek aylarda duru-
munu eflitleyece¤iz. Umal›m da Ninten-
do da sistemi Revolution hakk›nda bir-
kaç yenilik aç›klar da onlar› da bu sayfa-
lara dahil ederiz. Bu ayl›k yerimiz doldu,
hatta s›n›r› aflt›m bile ama buna de¤di.

Hangi konsol ne durumda görmek için, 
bu köfleyi takip edin.

KENDiNiZi�HAZIRLAYIN
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Baz› spor oyunlar› vard›r ki böyle “yer

yar›lsa da içine bal›klama atlasam” de-

dirtir insana. Millet kriket, rugby, çim

hokeyi, beysbol, Amerikan gürefli vb. sporlarla

yat›p kalkarken biz anca böyle joystick ile terli-

yoruz. Adalet mi bu he, bizim neyimiz eksik ki?

(Amerikan gürefli için 50 kilo kas d›fl›nda) Al›n

iflte; Sakkol’dan tezimi (ilk cümlem) destekle-

yen bir kargo daha; Everybody’s Golf! Evet, ke-

sinlikle bizim de derhal, hemen, çabucak, bir

ç›rp›da “ya¤l› gürefl” oyunu yap›p piyasaya

sürmemiz laz›m. Onlar›n da (?) yapamad›¤›

sporlar varm›fl, bilsinler yani!

GOLF B‹R Ç‹KOLATADIR!
Aç›kças› flu güne kadar, de¤il golf oynamak,

golf sopas›na dahi elimi sürmedim (Yer? Yer?

Neredesin?). Bu yüzden golfun ne tüm kural-

lar›n›, ne de taktiklerini biliyorum. E¤er siz de

benim gibiyseniz –golftan bihaber- oyundan

kaçman›z yersiz. Çünkü EG3 bir golf simülas-

yonu de¤il ve herkese hitap edebiliyor. Oyu-

nun sizden istedi¤i sadece –k›saca- topu en az

vuruflta deli¤e sokman›z. Tabii bu söylendi¤i

kadar kolay de¤il. Tiger Woods kadar olmasa

da dikkat etmeniz gereken birkaç nokta var.

Bunlar›n ilki rüzgâr. Ekran›n sa¤ üst köflesinde

rüzgâr›n nereden ve ne kadar fliddetli esti¤ini

gösteren ibreyi her vuruflta hesaba katman›z

laz›m. Bunun yan›nda, çevre koflullar› da iflini-

zi zorlaflt›rabiliyor. Su kanallar›n›, vadileri, dö-

nemeçleri, a¤açlar› hatta yapraklar bile olas›-

l›klar dâhilinde tutman›z gerekiyor çünkü to-

punuz ekrandaki her milimetre kareyle etkile-

flim halinde.

EG3’ün golf mant›¤› nas›l basitse kontrol-

ler de bir o kadar basit ve sorunsuz. Hatta mü-

kemmel diyebiliriz. Oyun kamera aç›lar› bak›-

m›ndan çok doyurucu; top ve delik aras›nda

ne var ne yok, hangi aç›dan vuruldu¤unda top

nereye gider vs. her fleyi vu-

rufl öncesi görebiliyorsunuz.

Hatta vurufltan sonra bile

çok güzel bir otomatik ka-

mera sistemi kullan›lm›fl ve

topun süzülüflü farkl› flekil-

lerden ekrana geliyor (çok

flahane bir vurufl yaparsan›z

kaydedebiliyorsunuz da). To-

pa vurmak tek tuflla yap›l›-

yor. Alt taraftaki güç bar› o

andaki mesafeyi gösteriyor

ve siz de ona göre O tufluna

bir kere bas›yorsunuz. ‹bre

geri döndü¤ünde de, hemen

alt taraftaki pembe s›n›r

içersinde tekrar O’ya basa-

rak en isabetli vuruflu yap›-

yorsunuz. E¤er s›n›r d›fl›na

ç›karsan›z da, vurufllar›n›z

gittikçe kötülefliyor. Oyna-

d›kça zaten bu ibreye al›fl›-

yorsunuz, sorun yok yani.

HAYIR! GOLF 
B‹R ARABADIR!
Oyunu farkl› k›lan en büyük

ve en güzel özellik ise harika

grafikleri. Ne cel-shade, ne de

tamamen çizgifilm tad›nda;

arada bir yerde ve baz› çevre

tasar›mlar› resmen foto¤raf

kalitesinde. Karakterlerin (34

adet) golf ile ilgisi yok; olduk-

ça matrak ve flirin çizilmifller.

Kendinizi bazen koyu bir Ja-

pon RPG’si oynarm›fl gibi his-

sediyorsunuz. Golf sahalar›

ise (13 adet) çok iyi tasarlan-

m›fl. Maç esnas›nda zaten

müzik yok, sadece siz, top,

delik ve çay›r-çimen. Hele

ya¤mur ya¤d› m›, golf sopas›-

n› elinizden at›p bir a¤ac›n al-

t›nda “…ben köyümü özleee-

ediiiiim” türküsünü söyleye-

siniz geliyor (ki bu tezimde

iddial› de¤ilim).

Bu güzel oyunumuz hemen tüketilebilecek

gibi de gözükmüyor. Dört kifliye kadar arka-

dafllar›n›zla kap›flabildi¤iniz gibi, online özelli-

¤i sayesinde (tabii buralarda zor; daha eskrim

nedir bilmiyoruz ki!) Avrupa’ya aç›labilirsiniz.

Tüm turnuvalar› bitirmek, tüm gizleri açmak,

en iyi skorlar› yapmak derken kendinizi bu

oyunun (özellikle PSP versiyonunda) ba¤›ml›s›

olmufl görürseniz flafl›rmay›n. fiimdi en iyisi

ben bir golf sopas›, topu, deli¤i ve sahas› bul-

mak için alemlere akay›m, siz de joystick ile

terleyedurun.  �

Mis gibi deniz
varken niye golf
kardeflim! Atsana
kendini afla¤›ya!

q

�85level 
puan›

Everybody’s Golf 
Tür�Spor Yap›mc›�Clap Hanz Da¤›t›mc›� SCEE Yafl

s›n›r›�3+ Dual Shock�Yok 60Hz Modu�Yok 
Hoparlör Deste¤i�Surround  

Di¤er sistemler�Yok
Web�www.scee.com

Grafik 
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

Art›&Eksi
A Kolay kontrol, güzel grafikler, 

tad›nda kolayl›k, bol e¤lence.

G Karakterlerin fark›n›n 
hissedilmemesi. Yeni bir yap›m 
olmamas›.

Tiger  Woods,  en büyük rakibinin “bunlar”  olaca¤›n›  hiç  düflünmemiflt i

Karakterler
ölümüne matrak ve
bunlar›n aras›nda

Jak de var!

q

Çevre tasar›mlar›
dikkat çekiyor. ‹tiraf

edin, dikkatinizi
çekti de¤il mi?

q

Yazan Volkan Turan

Son karar
E¤lencesi uzun ömürlü ve her türlü oyuncuya hitap
edebiliyor EG3. Arcade tabanl› spor oyunlar›yla içli
d›fll›ysan›z veya en az›ndan arkadafl›n›zla e¤lenceli

saatler geçirmek istiyorsan›z, bingo!
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ÇEEK B‹R BUÇUK KEfi‹fi… 
YA⁄LI OLSUN…
Hemen kimler var kimler yok bakal›m.
Hikâyede baflrolleri Liu Kang ve Kung
Lao paylafl›yorlar. Ayr›yetten hikâye
modunda Scorpion ve Sub-Zero, ver-
sus modda ise bu dördüne ek olarak
Sonya Blade, Baraka ve Johnny Cage’i
sonradan açabiliyorsunuz. Bunun d›-
fl›nda kontrol edemedi¤iniz ama oyun
boyunca karfl›laflabilece¤iniz Mileena,
Jade, Kitana, Reptile, Kano, Jax, Shang
Tsung, Nightwolf, Smoke, Raiden, Go-
ro, Kintaro ve ay›pt›r söylemesi Shao
Kahn gibi karakterler var, Oliver Kahn
yok.

Hikaye modunun güzel bir yan› is-
te¤inize göre ayn› oyunu bir arkadafl›-
n›z ile beraber tamamlayabilmeniz.
Ko-op modda ayn› enerji bar›n› payla-
fl›yor ve s›rt s›rta dövüflerek çok daha
fazla zevk alabiliyorsunuz. Üstelik
oyundaki birçok noktaya sadece iki kifli
beraber oynarken ulafl›labiliyor. Bu da
ko-op modda tamamlanma yüzdesinin
çok daha fazla olabilece¤i anlam›na
geliyor. Maalesef tek kiflilik modda bu-
ralara giremiyor, oyunu sonradan çift
kiflili¤e de çeviremiyorsunuz. Oyun sizi
iki kifliye zorluyor denebilir. Fakat oyu-
nu bitirdikten sonra geri dönüp gizlere
kast›racak sab›rl› arkadafl› nereden bu-
lacaks›n›z bilemem. 

Bana göre oyunun en bomba özel-
li¤i eski oyunlar üzerine yap›lan dedi-
kodular›n hayata geçirilmesi olmufl.
Goro’s Lair’daki zindanlarda parlayan
gözlü yarat›klar›n ç›k›p size sald›rmas›
m› dersiniz, yaflayan ormandaki a¤aç-
lar›n beslenebilir olmas› m› dersiniz,

tarm›flt›r. Aç›l›fl videosu da tam
burada bafll›yor, turnuvan›n ya-
p›ld›¤› tap›nakta dünya savaflç›la-
r› ile Shang’in savaflç›lar› dövüflü-
yor. Galeyana gelen Liu Kang,
Shang Tsung’u haflamat edince,
adam›n kiflisel korumas› olan Go-
ro bir h›fl›mla meydana ç›k›yor ve
ortal›¤›n tozunu att›rmaya bafll›-
yor. Herif kolonlar› parçalay›p
dünya dövüflçüleri ile top gibi oy-
narken kallefl domdom Shang,
Outworld’e bir portal açarak dö-
vüflçüleri ile birlikte adadan kaç›-
yor. Dünya savaflç›lar› ise birden-
bire bafllayan sars›nt›n›n olufltur-
du¤u k›r›ktan içeriye düflüyor.
Oyun bu noktada yer yar›l›p içine
giren Liu Kang ve Kung Lao ile
birlikte küçük bir e¤itim için Go-
ro’s Lair’da bafll›yor. Bizim kafa-
darlar adadan kurtulup Shaolin
Akademisine döndüklerinde ise
k›sa bir ödül merasimi yap›l›yor.
O s›rada aniden Baraka ve onun
Tarkatan askerleri turnuvan›n
kurallar›n› çi¤neyerek akademiye
sald›r›p ortal›¤› y›k›yor ve her ya-
n› atefle vermeye bafll›yorlar. Bu
noktadan sonra kahramanlar›-
m›zla Y›ld›r›m Tanr›s› Raiden’›n
önderli¤inde akademiyi kurtar-
maya ve ard›ndan da Outworld’e
giderek Shang’a olanlar›n hesab›-
n› sormaya çal›fl›yoruz. Yaln›z
oyuna ismini veren fiaolin tap›-
na¤› rahiplerinin oyun boyunca
sürekli flifl kebap olarak kullan›l-
malar›na bir anlam veremedim,
yaz›k de¤il mi gariplere?

‹lk süksesinin ard›ndan giderek bafla-
r›s›z olmaya bafllayan Mortal Kombat
serisi, Deadly Allience ve Deception

ile gözle görülür bir ata¤a kalkm›flt›. Bir aksi-
yon macera oyunu olan Shaolin Monks ise,
baflar›s›z olan Mythologies: Sub Zero ve Speci-
al Forces’›n aksine bu ata¤› devam ettiriyor,
hatta seriyi iyice depara kald›r›yor. Shaolin
Monks’da dev bir harita boyunca ilerliyor, ge-
rekli görevleri yap›yor, bulmacalar› çözüyor,
önünüze ç›kan herkesi inciterek oyunun sonu-
na ulaflmaya çal›fl›yorsunuz. Genifl Mortal
Kombat evreninin kap›lar›n› ilk kez açan bu
oyunda s›n›rs›z hareket özgürlü¤üne sahip
oluyor, her bölümde tonla gizli materyal oldu-
¤undan istedi¤iniz yere istedi¤iniz zaman geri
dönebiliyorsunuz. Böylelikle oyununun sonu-
na sadece %50 ile gelmek yerine geriye dönüp
hatmedebilir, %100 oran›nda, hatta daha da
fazla bir tamamlanma oran›yla bitirebilirsiniz.
Uzatmayay›m, önce hikâye…

Oyun çok güzel bir zamanda; ilk Mortal
Kombat turnuvas›n›n sonunda bafll›yor. Liu
Kang, Shang Tsung’u yenmifl ve dünyay› kur-

Teker teker gelin
Tarkatan'lar...

q

Bu adama da öbür tarafta
zebani kadrosu 

vermezlerse ben de birfley
bilmiyorum.

q
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lar› yapman›n da bir yordam›
var, öle haybeye olmuyorlar.
Rakiplerinizi bol kombine ile
döverek bitirme hareketi bar›-
n›z› doldurman›z gerekiyor ki
son vuruflu yapabilesiniz. Bi-
rinci seviye doldu¤unda fata-
lity, ikinci seviyede multality,
üçüncüde ise brutality yapabi-
liyorsunuz. Fatality bir kifliye
yap›l›yor ve size exp puan› da
kazand›r›yor. Multality ve bru-
tality ise bir seferde birçok
düflman› öldürmenizi sa¤l›yor
ve exp puan› kazand›rm›yor.
Ayn› flekilde rakipleri normal
dövmek yerine ölüm tuzakla-
r›n› kullanmak veya kenarlar-
dan afla¤›ya atmak da size exp
puan› kazand›rm›yor. Art›k bi-
tirme vurufllar›n› yapabilmek
için rakiplerinizin enerjilerinin
tükenmesini de beklemek zo-
runda de¤ilsiniz. Yaln›z boss-
lara bu vurufllar› yapam›yorsu-
nuz, sadece size söylendi¤i za-
man ve verilen kombinasyonu
yaparsan›z özel bitirifllerini
gerçeklefltirebiliyorsunuz. On-
lar›n da sizin için özel bir fley-
leri oldu¤unu unutmay›n
ama:)

fiAOL‹N FUTBOLU ‹LE 
ÖLMEK…
Oyun, size bitirme hareketleri
için birer örnek veriyor, geriye
kalan tufl kombinasyonlar›n›
ise gizleri çözerek sizin elde
etmenizi istiyor. Siz de açt›¤›-
n›z kadar›n› Kontent k›sm›n-
dan ö¤renmeli veya k›sa yol-
dan bir yerlerden bakmal›s›-
n›z. Bir kez yapt›¤›n›z hareket

yoksa asit havuzundaki sarkan kancalara düfl-
manlar› geçirebiliyor olmam›z› m› dersiniz, hep-
si gerçek olmufl. Hatta bazen bunlar bir bulma-
can›n çözümü bile olabiliyor. Adamlar nostalji
olay›n› bitirmifller, tebrik ediyorum.

“RENDELENM‹fi fiAOL‹N RAH‹PLER‹”
Tekrar hikâye moduna dönelim. Mekân üç bo-
yutlu olmas›na ra¤men çok rahat kullan›lan gü-
zel bir dövüfl sistemi haz›rlam›fllar babalar. Kar-
mafla yok, üç vurufl, bir z›plama, bir gard, bir de
atma tuflu kullan›yorsunuz. Karakteriniz, ayn›
tufllar› koflarken kullan›rsan›z baflka, havaday-
ken kullan›rsan›z baflka hareketler yap›yor. Her
karakterin kendisine has klasik hareketleri, özel
hareketleri, kombolar› ve bitirme vurufllar› var.
Özel hareketleri her karakterle kolayl›kla yapa-
biliyorsunuz, çünkü hepsi için R1 tufluna bas›l›
tutarak gerekli vurufl tufluna basmak yeterli
oluyor. Bin tane kombinasyon ezberlemeye ge-
rek yok. Bunun d›fl›nda her karakterle havada ve
yerde çok fl›k kombolar yapabiliyorsunuz. Etraf-
ta kimi bulursan›z kontrolsüzce giriflebilece¤iniz
gibi, gard tuflunu kullanarak hedefinize kilitle-
nebilir ve sadece onunla da dövüflebilirsiniz.
Kald› ki baz› karakterlere karfl› ancak korunduk-
tan sonra sald›rarak baflar›l› olabiliyorsunuz.

Mortal Kombat’ta bitirme vurufllar› olmazsa
olmaz biliyorsunuz. Her karakterin birçok farkl›
bitirme vuruflu var ve di¤er hareketlerde oldu¤u
gibi bunlar› yapmakta da oldukça kolayl›k sa¤-
lanm›fl. Hepsinde rakibi L1 tuflu ile sersemlettik-
ten sonra standart olarak dört yön tufluna, ar-
d›ndan da bir vurufl tufluna basarak hareketi
gerçeklefltiriyorsunuz. Art›k mesafe ayarlay›p
bin tufl kombinasyonu düflünmek zorunda de-
¤ilsiniz. Maksat tad›n› ç›kartmak. Tabi bu vurufl-

ise art›k pause menüsündeki listede yerini
al›yor. Her karakterin ilk oyunlardan al›fl›la-
gelmifl klasik bitirme vurufllar›n›n yan› s›ra
fiaolin Futbolu veya tavflan gibi e¤lenceli bi-
tirifller de mevcut, ama emin olun bunlar bi-
le friendship gibi de¤iller. Oynarken ne de-
mek istedi¤imi anlars›n›z.

Oyunun güzel taraflar›ndan bir di¤eri de
içinde dolaflt›¤›m›z süper etkileflimli çevre-
nin çok iyi tasarlanm›fl olmas›. Nereye bak-
san›z bir icat görüyorsunuz: ölüm tuzaklar›,
k›r›labilir nesneler, kafan›za inen tafl bloklar,
kenar›ndan düflebilece¤iniz yap›lar, vs. Ra-
kiplerinizi kaz›klara, dönen rendelere, atefle,
lava, prese veya bir yerlerden afla¤›ya atmak
gibi akla gelmeyecek bin türlü yoldan öldü-
rebiliyorsunuz. Oyuna ruhunu veren k›s›m
ise ilk üç oyundan al›nan mekânlar›n üçüncü
boyuta tafl›n›p ustal›kla birbirine ba¤lanma-
s› ve bu sayede bize ilk defa Mortal Kombat
evreninde dolaflma flans›n› vermesi. Oyuna
Goro’nun yerinden bafllay›p hemen ard›n-
dan afla¤›da kaz›klar olan köprüye ç›k›nca
kendimden geçtim, ortaokul ve lise günleri-
me döndüm. Ö¤le aras›nda okuldan ç›k›p
oyun salonuna gider, sonra da derse geç ka-
l›nca “-otobüsü kaç›rd›k örtmenim” derdik,
yemifl gibi yapard› o da; hey gidi be. Ne di-
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Portal bekçisi
Orko ve 
tavandaki
kaz›klara 
dikkatinizi 
çekerim.

q

Su ve y›lan uyumaz,
elbet bir gün yoklar
derler.

q

Liu'nun karfl›s›na
ç›kmak ateflten gömlek.

q
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yordum, ilk oyunda köprüde ay›n önünden flekil
geçti¤inde hiç korunmadan ve darbe almadan ma-
ç› al›rsan›z afla¤›daki kaz›klar›n yan›nda yeflil Ninja
ile (Reptile) ile dövüflüyordunuz. Burada da kaz›kla-
r›n oradan köprünün üzerine ç›kt›m, ay›n önünden
flekil geçti, ard›ndan Reptile ortaya ç›k›p bir fleyler
söyledi, çok hofltu gerçekten. Oyun boyunca ikinci
köprü, asit havuzu, portal ve tavanda kaz›k bulu-
nan yere kadar birçok tan›d›k yerden geçiyorsunuz
ve hepsi özenle yeniden canland›r›lm›fl. Hem de
daha genifl ve detayl› olmufl, eskiden havada kalan
bu yerlerin etraf›n› da görebiliyoruz art›k. Çevreye
tam puan.

HAYAT DED‹⁄‹N PAMUK ‹PL‹⁄‹
Oyunda her yerde gizlenmifl bir fleyler il-
laki var. Hatta biraz su kaç›rm›fllar diyebi-
lirim ama iyi de olmufl. Elinizi att›¤›n›z
yer k›r›l›p sizi flafl›rt›yor. Düflman›n›z› du-
vardaki iskelete, as›l› çana, yerden ç›kan
kaz›klara, tavandan sarkan avizeye, yan-
daki katapulta, sarkan kancaya att›¤›n›z-
da gizli bir fleyler aç›labiliyor. Gizli kap›-
lar, fark edilmeyen yollar, ç›k›lamaz görü-
nen yerler, al›namaz görülen ikonlar bol-
ca mevcut bu oyunda. Hatta gizli bosslar
ve güç gelifltirmeleri bile var. Bunlara sa-
hip olabilmek için sadece sab›rl› olup
ak›ll›ca düflünmek gerekiyor. Acele etme-
melisiniz bir kere, çünkü o ikonu alama-
man›z›n sebebi çift z›plama yetene¤ine
henüz sahip olmay›fl›n›z olabilir. Oyun bi-
timine do¤ru her fleye sahip oldu¤unuz-
da istedi¤iniz her yere geri dönebilece¤i-
nizi unutmay›n. Alamad›¤›n›z ikonlara
güç atarak almaya çal›flabilir, her yere ve
yola burnunuzu sokabilirsiz. Bunun ya-
n›nda tek kifli ile oynuyorsan›z R3 tuflu ile
kameran›z› perspektif moduna getirebilir
veya analog kolla de¤iflik yerlere gezdire-
rek gizli kalm›fl bölgeleri görebilirsiniz. 

KIRMAK, DÖKMEK SERBEST
Oyunun grafik yönünün bir flaheser oldu-
¤unu söyleyemem, ama bu oyunun vuru-
cu yönü grafikleri olmad›¤›ndan dolay› ye-
terli say›labilir. Asl›nda oyun motoru ga-
yet güzel, etkileflimli mekân tasar›mlar›
çok iyi çal›fl›lm›fl, yere düfltü¤ünüzde veya
bir adam› att›¤›n›zda yer çatl›yor, k›l›çla
düflmanlar› birkaç parçaya ay›rabiliyorsu-
nuz, her fley k›r›l›p saç›labiliyor falan. Fa-
kat çevre ve etkileflime verilen önem vide-

olara ve özellikle de karakter
modellerine gösterilmemifl.
Bitirme vurufllar›nda ise çev-
renin yok olup sadece siz ve
kurban›n siyah fonda kalmas›
hiç hofl olmam›fl. Buralarda
gözlerinizi kapat›p kendinizi
atmosfere b›rakmay› baflara-
bilirseniz zevk almay› sürdü-
rebilirsiniz. Yükleme ekranlar›
göz aç›p kapat›ncaya kadar
geçmiyor ama sinir bozucu
derecede uzun da de¤iller.
Hatta bazen iflinize yaraya-
cak, bazen de sizi düflündüre-
cek mesajlar ve ipuçlar› veri-
yorlar. Bunlarla tak›l›p kald›-
¤›n›z bir yeri geçebilirsiniz.

Sonuç olarak Shaolin
Monks ile her MK hayran›n›n
ulaflmak istedi¤i noktaya
ulafl›lm›fl, hem MK evreninin
kap›lar› ilk kez do¤ru biçimde
aç›lm›fl, hem de ilk defa be-
at-em up d›fl› bir tarzda bafla-
r›l› olunmufl. God Of War’dan
beridir bu tarz bir oyundan
ilk kez böylesine zevk ald›m.
Tabi ki o kadar kaliteli de¤il
ama hayranlara satmay›
planlayan bir oyun için gayet
baflar›l›. MK serisi eski kötü
günleri geride b›rakm›fl gibi
görünüyor. Yaklafl›k on saat-
lik oynan›fl sunan oyun k›s-
men çok kolay, bulmacalar
ve bosslar ise bazen fazlaca
zor. Shaolin Monks’u MK se-
verlerin kesinlikle kaç›rma-
mas› gerekir. Di¤erleri için
ise çok e¤lenceli bir deneyim
olaca¤›n› garanti edemem,
ancak umabilirim. Son olarak
da hofl bir sürpriz, bundan
sonra her y›l MK evreninde
geçen bu tarz bir oyun yap›-
lacakm›fl. ‹yi e¤lenceler. �
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jeler size güzel bir silah verirken, k›rm›z› olan-

lar daha çok koruyucu etkileriyle iflinize yar›-

yor ve bunlar›n ikisini de yan›n›zda tafl›yabili-

yorsunuz. Makineli tüfekler, takip eden füze-

ler, bomba at›c›lar sar› prizmalar›n size katt›¤›

özelliklerden. K›rm›z›lardansa may›nlar, koru-

yucu kalkanlar, sizi takip eden füzeyi etkisiz

hale getiren cihazlar ç›kabiliyor. Bunlardan

hangisine sahip olaca¤›n›zsa tamam›yla flan-

s›n›za kalm›fl.

Silahlar orijinallikten uzak ve pistler de

maalesef ayn› kaderi paylafl›yor. Hatta iflin

içinde Jak olmasa flu oyuna neden dönüp ba-

kar›z onu bilemiyorum. Modifiye edilebilir

araçlar, onlarca yar›fl ve Daxter bile durumu

kurtarmaya yetmiyor. Yapay zekâ zaten ayr›

bir telden çal›yor. Bari e¤lenelim diyorsunuz

buna karfl›n ama e¤lence sa¤layacak bir etken

bulmak ne mümkün! Burnout Revenge al›n,

sonsuza dek oynay›n ama bu oyunla u¤rafl-

may›n.  �

�60level 
puan›

Jak X: Combat Racing 
Tür�Yar›fl-Aksiyon Yap›mc›�Naughty Dog Software
Da¤›t›mc›� SCE Yafl s›n›r›�- Dual Shock�Var 60Hz

Modu�Yok Hoparlör Deste¤i�Surround  
Di¤er sistemler�-

Web�www.naughtydog.com/jakx

Jak’ in  yar›fl  dünyas›nda arad›¤›  

flöhret  ve  s ›k ›c ›  maceras› . . .
Farkl› alanlarda geçen birçok

farkl› yar›fl tipi bulunuyor.

Circuit Race ile rakip araçlar-

la tur mücadelesi yap›yoruz.

Belirtilen tur say›s›n›n so-

nunda birinci olan kazan›-

yor. Jak X’i özel yapan Death

Race’ler nispeten e¤lenceli

say›l›r. Farkl› Death Race tip-

lerinden bir tanesinde önü-

müze ç›kan her türlü arac›

yok ederek araç bafl›na 1 pu-

an al›yoruz. Her tamamlad›-

¤›m›z tur için bu rakam art›-

yor. Mesela 5. turda yar›fl›r-

ken araç bafl› 5 puan al›yor

ve alt›n madalya için gere-

ken puana daha h›zl› ulafl›-

yoruz. ‹lginç yar›fl tiplerinden

bir di¤eri Turbo Dash, yolda

bulaca¤›n›z güç hücreleriyle

turbonuzu kullanman›z› ve

belirtilen zaman diliminde

de bu turboyla son h›z ilerle-

menizi istiyor. Her baflar›l›

turbo kullan›m› size puan

olarak geri dönüyor.

Pist yar›fllar›n›n yan›nda

büyükçe bir alanda geçen

Artifact Race gibi yar›fllar da

dikkat çekiyor. Bu alanda be-

liren cisimlere ilk ulaflan pu-

an al›yor ve arada dilerseniz

savaflarak rakiplerinizi bir

süreli¤ine de olsa ortamdan

uzaklaflt›rabiliyorsunuz.

KIRMIZI MI, SARI MI?
Seçim yapman›za gerek yok,

çünkü ikisi de iflinize yar›yor.

Pistlerde bulaca¤›n›z sar› ob-

Uzun süredir duyuyorduk bu oyunu.

Jak yeni oyunuyla geliyormufl, bu sefer

platform-aksiyon türünde olmayacak-

m›fl, yar›fl oyunu olacakm›fl, öyleymifl böyley-

mifl... Pardon, ama ne gerek var? Neden yar›-

flacak ki Jak? Önceki oyunlarda iki-üç araç kul-

land› diye mi? Yoksa piyasada yeterince yar›fl

oyunu yok da yar›fl dünyas›na yepyeni bir so-

luk mu getirmesi bekleniyor? Hangi soruyu

sorarsan›z sorun, bu yap›m›n amac› belirsizli-

¤ini koruyacak, zira Jak X: Combat Racing ba-

sit bir yar›fltan ötesi de¤il (ilk paragrafta sonu-

ca vard›m, piflman da de¤ilim).

“KÖTÜ BABA” ‹fiTE BÖYLE OLUR...
Baban›z size ba¤›rd› diye ona k›zmay›n. Ya da

akflam erken gelmenizi istedi diye. Veya ara-

bas›n› hizmetinize sunmad›¤› için. Ama e¤er

içece¤inize zehir kar›flt›r›p, isteklerini yerine

getirmezseniz yavaflça ölmenize izin veriyorsa

ona k›zabilirsiniz. Jak ve arkadafllar› iflte bu

durumun kurban›. Hayatta kalmak için çeflitli

yar›fllara kat›lmal› ve birinci olmal›lar, yoksa

ölecekler (Spielberg bile daha iyi bir senaryo

yazamazd›).

Seri fleklinde kat›ld›¤›m›z yar›fllar aras›na,

kendimize “ne yap›yoruz biz ya?” sorusunu

sormayal›m diye hikâye esintileri serpifltiril-

mifl. Yani oyunumuz hikâyeye göre ilerliyor fa-

kat bunu hissediyor muyuz? Hay›r! Zaten his-

setsek de bir fley olaca¤› yok. Oynan›fl da bir

fleye benzemiyor ki (Sony birazdan gelip beni

vuracak).

FARKLI TURNUVALAR, AYNI HAMAM
Tam dört de¤iflik turnuvam›z var. “Eco Tour-

nament” ad› verilen bu turnuvalar›n herbiri de

bir dolu yar›fl bar›nd›r›yor bünyesinde. Bir yar›-

fla giriyoruz, kazan›yoruz ve bir di¤eri aç›l›yor.

Karakterler
ölümüne matrak ve
bunlar›n aras›nda

Jak de var!
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Daxter, farkl› yar›fl tipleri.

G Basit pistler, basit silahlar, basit 
oynan›fl, s›k›c› yar›fllar.

Son karar
Naughty Dog’un flaflk›nl›¤›na gelmifl ve “bir yar›fl oyunu
yapal›m!” demifller. Eskiz çal›flmalar› s›ras›nda da birisi
köfleye Jak’in resmini çizmifl ve bunu ciddiye alan pro-
gramc›lar oyuna Jak’i de dahi etmifller, ortaya bu garip

“fley” ç›km›fl.
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B‹ZDE HER YOL VAR!
World Rally Championship: Rally Evolved, WRC serisi-
nin beflinci oyunu ve her yönden ralli severleri tatmin
edecek özelliklere sahip. Bunlar›n bafl›nda da oldukça
e¤lenceli ve oyunun ömrünü uzatan modlar geliyor.
“Ben bir oynay›p ç›kacakt›m” diyorsan›z Quick Race si-
zin mekân›n›z. E¤er diledi¤iniz pist, araç, tur say›s› vb.
özellikleri belirleyip bir arkadafl›n›zla yar›flmak istiyor-
san›z Single Rally’yi deneyebilirsiniz. Alaca¤›n›z arac› ve
pisti stressiz bir flekilde önceden denemek istiyorsan›z
(sizi uyan›k sizi), bak›n elimizde Test Track var. “Ama
beni uzun pistler tutar” da derseniz flansl›s›n›z çünkü
Single Stage ad› alt›nda, seçti¤iniz ülke pistinin
1/3’ünü oynayabilece¤iniz bir köflemiz bulunmakta.
Zordan ve mücadeleden hofllan›yorsan›z da Rally Cross
emrinize amade. Burada, içinde Türkiye’den Kumlu-
ca’n›n da yer ald›¤› 16 pistten birini seçip üç rakip ile
amans›z bir mücadeleye girip yar›fl› birinci tamamla-
maya çal›fl›yorsunuz. Kolay olduklar›n› da söyleyeme-
yiz. Kolay olmayan bir di¤er yer de Historic Challange.
Karfl›n›zda üç ülkenin (Yunanistan, ‹spanya ve Meksika)
pisti ve her birinde yap›lm›fl en iyi zamanlar var. Siz de
alt› adet eski yap›m ralli araçlar›ndan birini seçip bu en
iyi zaman› geçmeye çal›fl›yorsunuz –ki epey ter dökmek
gerekiyor

Championship k›sm› ise oyunun en güzel ve en cid-
di yeri. Burada tamamen lisansl› olan araçlardan ve flo-
förlerden birini seçip ister gerçek takvime göre, isterse-
niz de kafan›za göre ülkelere gidip toplam sürede ve
markalar klasman›nda birinci olmaya çal›fl›yorsunuz.
WRC’de olan 16 ülkenin pisti, oyuna aynen aktar›lm›fl
hatta gerçek zorluk derecelerine göre bile ayr›lm›fl du-
rumda. Tek y›ld›zl›k pistler genelde uzun ve dönemeç-
siz yollardan olufltu¤undan pek zorlanm›yorsunuz. ‹ki
y›ld›zl›k pistler en zevkli olanlar› çünkü ne sürekli gaza
as›l›yor ne de her saniye dönmekle u¤rafl›yorsunuz. Üç
y›ld›zl›k pistler ise resmen bafl belalar› (neyse ki sadece
dört ülke). Her an yol d›fl›na ç›kabiliyor ve yar›flta geri-
lere düflebiliyorsunuz. 

Alternatif

COLIN MC RALLY 2005  
E¤er WRC’den b›km›fl ve bu kaliteye yak›n
bir ralli oyunu oynamak istiyorsan›z, ma-
alesef size verecek bir alternatifimiz yok
ama ralli açl›¤›n›z› bast›rabilecek bir oyu-
numuz var. Colin Mc Rally 2005 sizi WRC
kadar olmasa da e¤lendirebilecek kaliteye
sahip ama ne yaz›k ki lisansl› bir oyun de-
¤il.

Araba yar›fllar›n› genelde sevmem. ‹flte arada bir böyle
Gran Turismo, Burnout, F1, TOCA Race Driver gibi kendisi-
ne has yap›s› olan oyunlar ç›kacak da, ben öyle seve seve

oynayaca¤›m. Aksi halde de¤erli zaman›m› harcam›yorum. Ama
bu araba yar›fllar› içerisinde “ralli” oyunlar›n›n gönlümde apayr›
bir yeri vard›r. ‹lk olarak, abart› h›zl› de¤ildirler. Sonrac›¤›ma, araç
içersinde tek de¤ilsinizdir, ne kadar iyi olursan›z olun mutlaka bir
co-pilota ihtiyac›n›z vard›r. Uçurumlar›n dibinden gitti¤inizden,
heyecan had safhadad›r ve U dönüfllerinde arac›n›z› durdurmadan,
fiyakal› biçimde dönebilmek apayr› bir keyiftir. Düflündüm de, ben
araba yar›fllar›n› seviyorum galiba!

076 LEVEL 106 PS2 ‹NCELEME

Yazan Volkan Turan

WRC: RALLY EVOLVED
‹ ç i n d e  “ E v o l u t i o n ”  k e l i m e s i  g e ç e n
b i r  o y u n  n a s › l  o l a b i l i r s e ,  ö y l e !
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yor, so¤utucu bozuluyor, far sistemi gö-
çüyor, vitesler da¤›l›yor, süspansiyon di-
ye bir fley kalm›yor, fren balatalar› du-
yars›zlafl›yor, camlar k›r›l›yor, egzoz pat-
l›yor ve görebildi¤iniz her fley hasar al›-
yor araçta. Tabii ki bir sonraki yar›fla kü-
lüstür bir araçla gitmiyorsunuz. Yar›fltan
sonra ekranda arac›n nerelerinin tamir
gerekti¤ini görüyorsunuz. 20 dakikal›k
tamir süreniz var ve e¤er bu süreyi ge-
çerseniz ek süre olarak penalt› yiyorsu-
nuz. Bu süper hasar modellemesinin ya-
n›nda araçlar oldukça gerçekçi hareket
ediyor. Ama Colin Mc Rally kadar kasm›-
yor. Ne simülasyon kadar zor, ne de ar-
cade tarz› gibi kolay de¤il Ralli Evolved.
Sürüfl destekleri olmadan bile orta fle-
kerli biçimde arac› kontrol edebiliyorsu-
nuz.

GÖRSEL fiÖLEN 2005 
Görsel bak›mdan da Evolution harika bir
ifl ç›karm›fl çünkü oyunun neresine ba-
karsan›z bak›n çok güzel. Bunlar›n bafl›n-
da da pistler geliyor. Yerdeki çamurun,
suyun, topra¤›n ekrana yap›flmas›ndan
m› söz etsem? Her ülkeye göre de¤iflen
pist tasar›mlar›n› m› anlatsam (örne¤in
Japonya pistinde kenarlarda sanat eser-
leri gibi yetifltirilmifl çiçekleri, a¤açlar›
görebilirsiniz)? Bir anda hava koflullar›-
n›n de¤iflmesiyle ekrandaki ›fl›k oyunla-
r›n› m› yazsam (lastikler ya¤mura, ça-
mura, kara gayet duyarl›d›r, belirteyim)?
Yap›lar›n ve insanlar›n grafiklerinin hari-
ka oldu¤undan m› bahsetsem, bileme-
dim bir türlü (klasik yazar numaralar› ifl-
te)! Bildi¤im tek nokta ise, yar›fl severle-
rin, özellikle ralli sever PS2 sahiplerinin,
bu oyuna mutlaka sahip olmas›d›r. Bu
kadar basit iflte. �

D‹KKAT DAfi DÜfiEBÜLÜR!
Tabii karfl›n›zda sadece zorlu
pistler olmayacak. WRC Evol-
ved’›n en güzel yanlar›ndan biri
pistlerde “rasgele” karfl›laflabile-
ce¤iniz engeller. Bunlar; yol ke-
nar›na koyulan su borular›, odun
y›¤›naklar›, da¤dan düflen tafllar,
yola devrilmifl a¤açlar, elektrik
direkleri, atefl mazgallar›, kaza
yapm›fl ya da yalpalayarak giden
ralli arabalar›, koyun sürüleri
hatta izleyiciler bile olabiliyor
(e¤er ezerseniz arac›n›z duruyor
ve üç-dört saniye kayb›n›z olu-
yor). ‹flte bu türlü engeller çok
olmamak flart›yla, rasgele yar›fl
esnas›nda karfl›n›za ç›k›yor ve bu
da bir ralli oyununu flüphesiz da-
ha heyecanl› ve ilginç k›l›yor.
E¤er direksiyon hâkimiyetiniz
sa¤lam de¤ilse bu engellere tak›-
l›p zaman kayb› yaflayabiliyorsu-
nuz. Lakin bu engellerin yan›nda,
kenarda köflede duran tafl blok-
lar› ya da direklere ufak bir te-
masta dahi bulunsan›z, orada ta-
k›l›yorsunuz ve Select tufluna ba-
s›l› tutarak restart yapmak zo-
runda kal›yorsunuz. Engel olarak
tasarlanmayan nesnelerin karfl›-
n›za engel olarak ç›kmas› olduk-
ça sinir bozucu olmufl.

Gelelim araçlara. Super 1600,
WRC, Historic, Concept, Extreme
ad› alt›nda ulaflabilece¤iniz
30’dan fazla araç var. Bu araba-
lar gerçek tasar›mlar›n› oldukça
iyi yans›t›yor ve harika diyebile-
ce¤imiz bir biçimde hasar al›yor-
lar. Motor aks›yor, lastikler eski-
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Son karar
Eksisi pek az olan Rally Evolved’u oynamak, bir oyuncu

için gerçekten farz. Bitmeyen temposuyla ve rasgele
haz›rlanm›fl hadiselerle e¤lence bitmek bilmiyor. Hele

bir arkadafl›n›z varsa, keyfinize keyif katabilirsiniz. En iyi
ralli oyununu kaç›rmak istemezsiniz herhalde?

WRC: Rally Evolved
Tür�Ralli Yap›mc›�Evolution Da¤›t›mc›�Sony Yafl

s›n›r›�3+ Dual Shock: �Var 60Hz Modu: �Var
Hoparlör Deste¤i: �Dolby Pro Logic II Zorluk�Orta

‹ngilizce gereksinimi�Yok 
Multiplayer�1-4 / 16 Online Di¤er sistemler� - 

Web�www.wrcrallievolved.com

BU YARIfi BURADA B‹TMEZ...
F1 2005 oyununda yapt›¤›m›z gibi, att›k kendimizi yine Türkiye

pistlerine. Bu sefer asfalt zeminle de¤il çamurla karfl›laflt›k.

Al›flmakta zorland›k ama olsun.

Her yönden ralli oyunlar›n› sever-

iz, sayar›z. Ama co-pilot olay›na

al›flamad›k galiba. Yükümüz hafif

olsun diye co-pilotu yar› yolda

atm›fl›z... ‹flte Rally of Turkey’de

yapt›¤›m›z toplam zamanlar›m›z:

Volkan: 8 dakika. 30 saniye

Tu¤bek: 8.43

Sinan: 8.44

F›rat: 9.04

Rocko: 9.05

Olcay: 9.20

... Fark etti¤iniz gibi, Sinan ve Rocko sadece 1 saniye gibi

(hatta daha az) sürede rakiplerine geçilerek hüsrana u¤rad›lar.

Sinan joker (!) hakk›n› kullan›p bir maç daha yapmaya yeltense

de, umdu¤unu bulamayarak olay mahallini terk etti. Olcay ise

gördü¤ünüz gibi sindire sindire yar›flt›. Önemli olan da

yar›flmakt› zaten. 
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s›yla mini-oyunlarla bölünmüfl
durumda. Neredeyse ana görevi-
nizi unutturacak derecede çok,
ufak ve garip oyunlarla u¤rafl›yor-
sunuz. Bunlar zevkli de¤il demi-
yorum; sadece say›lar› fazla.

THIEFNET’E ÜYE M‹S‹N‹Z?
Üye olmal›s›n›z, çünkü yeni hare-
ketlerin, güçlendiricilerin adresi
yine ThiefNet. Görevler s›ras›nda
düflmanlar›n›z› ortadan kald›ra-
rak veya daha iyisi yan kesicilik
yaparak elde edece¤iniz paralarla
daha sonra kendinize çeki düzen
verebiliyorsunuz. Bunu yapmak
zorunda de¤ilsiniz ama oyunun
baz› yerlerinde buradan alaca¤›-
n›z özellikler flart olabiliyor. Gere-
ken yerde uygun karakteri kullan-
mak da yine buna benzer bir tav-
ra örnek. Murray hala güçlü ve
kap›lar›, kolonlar› kald›r›p bir ke-
nara koyabiliyor. Sly iplerde yürü-
yor. Bentley onlarca farkl› ekip-
manla aç›yor yolunu. Neyse ki
hangi bölümde hangi karakterin
gerekti¤i görev yerlerinde göste-
riliyor da görevin yar›s›na gelince
“aa yanl›fl karakter seçmiflim ehi
ehi” demiyoruz (böyle de denmez
ama neyse).

Sly 3’ü orijinal olarak
al›rsan›z (flüphelerim var
bu konuda) içinden ç›ka-
cak 3 boyutlu gözlükle,
oyundaki neredeyse her
bölümü farkl› bir bak›fl
aç›s›ndan göreceksiniz.
Ekrandaki her fley f›rlay›p
gözünüzün önüne gelmi-
yor bir IMAX filmi gibi, ya
da oyun bambaflka bir e¤-
lence yaratm›yor. Yine de
hofl bir düflünce olmufl.

Tek bafl›n›za, özellikle

Sly’la tan›flt›¤›m›z y›llarda –ki o za-
man ad› Sly Raccoon’du- çok heyecan-
l›yd›m. Nedense oyunun görüntülerini

çok be¤enmifltim ve bir an önce oynamak isti-
yordum. Oyunu oynamay› baflard›m ve bekli-
yordum ki yazay›m, sizlere oyunu anlatay›m,
an›lar›mla incelemeyi geniflleteyim, e¤lene-
lim, coflal›m... Fakat ne oldu? Bir bakt›m F›rat
alm›fl oyunu oynam›fl, oynamakla kalmam›fl,
yazm›fl, bitirmifl! O an neler hissetti¤imi anla-
tamam. ‹çim ac›d›. Kalbim k›r›ld›. Sanki bir
parçam koptu gitti gecenin karanl›¤›nda. Kö-
tü günlerdi... Ama sonra intikam›m› ald›m. Sly
2’yi ben inceledim. Eminim ki F›rat çok kötü
hissetti kendini. Sonuçta oyunca¤›n› elinden
alm›flt›m. Ve bak›n yine ayn›s›n› yap›yorum.
Ben söylemifltim ama intikam›m ac› olacak
diye! Yaa F›rat efendi... F›rat? Bu yaz›y› okuya-
caks›n de¤il mi? Lütfen oku ühümn...

HIRSIZLAR ARASINDA ‹T‹BARIN OLMALI
‹kinci oyunumuzun sonunda Bentley sakat
kalm›fl, Bentley’in sakat kalmas›nda parma¤›
oldu¤unu düflünen Murray da¤lara bay›rlara
kaçm›fl ve tüm olanlara kay›ts›zca bakan kifli-
nin ad› da Sly’d›r (düflük cümle). Tabii gruptan
iki kiflinin böylesine kolay ayr›lmas›na izin ve-
remezdi Sucker Punch ve Bentley’i tekerlekli
sandalyeye oturtarak grubu yeniden toparla-
ma ad›na baflar›l› bir ad›m att›. Murray’i de
bir flekilde geri döndürdüler ve grup eski hali-
ne geldi. Bakt›lar ellerinde hala ayn› isimler
var, Sly 3’e özel olarak kenarda köflede gördü-
¤ümüz isimleri de oynanabilir k›ld›lar bu sefer
fakat onlar› diledi¤imizde seçip kullanam›yo-
ruz maalesef. Oynan›fl bunun yan›nda nere-
deyse Sly 2’yle ayn› ama bölümler biraz fazla-

oyunun sonlar›na do¤ru baya¤› e¤le-
neceksiniz. Tabii sonra oyun bitecek.
Bu durumda yapman›z gereken bir
arkadafl bulmak, varsa eve davet et-
mek, gelmiyorsa ona bir k›z arkadafl
buldu¤unuz yalan›n› ileri sürmek
ama ne olursa olsun oyunun multip-
layer bölümlerine göz atmak. Tek ki-
flilik oyundaki dört farkl› mini oyun-
da baflabafl mücadele imkân› sunan
multiplayer bölümleri gayet zevkli,
denemeden geçilmemeli.

Küçük yaflta oyunculara da, dün-
yay› teröristlerden kurtarmaktan s›-
k›lm›fl, biraz renkli ve kolay bir oyun
arayanlara da hitap eden Sly 3, seriyi
yeni bir boyuta tafl›m›yor ama eski
e¤lenceyi neredeyse aynen devam
ettirmeyi baflar›yor. Gerçek hayatta
h›rs›zl›k yapmay›n, ama Sly 3’te en
iyisi olmaya çal›fl›n (mesaj›m› da ver-
dim, rahat›m). �
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bol say›da mini oyun.

G Genel olarak çok kolay. Hikâye 
anlat›m› zay›f.
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Sly 3: 
Honor Among Thieves 

Tür�Platform-Aksiyon Yap›mc›�Sucker Punch
Da¤›t›c›s›�SCE Yafl s›n›r›�- Dual Shock�Var
60Hz Modu�Var  Hoparlör Deste¤i�urround

Zorluk�Kolay  ‹ngilizce gereksinimi�Yok
Multiplayer�2 oyuncu Di¤er sistemler�-

Web�www.us.playstation.com/Content/OGS/SCUS-
97464/Site

Son karar
Çok kolay olmas›ndan dolay› gerçek bir mücadele sun-

mayan ama renkli karakterleri, e¤lenceli oynan›fl›yla ka-
liteli bir platform zevki yaratan, yeni, flirin bir Sly Racco-
on. Önceki oyunlar› sevdiyseniz, bunu da denemelisiniz.
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otomatik niflan

al›yor ve kolay-

ca düflman› av-

layabiliyoruz.

Bu yüzden düfl-

manlar›n sür-

priz yapma olas›l›¤› büyük ölçüde azal›yor. Bu-

nun yan›na ekip üyelerinin tam teflekküllü bi-

rer ölüm makinesi oldu¤unu da ekledik mi,

emirler verip strateji kurmak “zaman kayb›”

oluyor anlayaca¤›n›z gibi. Buradan, yapay ze-

kân›n kötü oldu¤unu ç›karmamak gerek. Üs-

tümüze direk koflmuyorlar, bir nesneyi siper

olarak kullan›yorlar, ses duyduklar› zaman da-

ha temkinliler ve bomba atarak tak›m› geri bi-

le püskürtebiliyorlar. Tabii karfl›lar›nda iyi bir

FPS oyuncusu varsa, ne yaparlarsa yaps›nlar,

pek zorlad›klar›n› söyleyemem.

Her görev bafl›nda gösterilen CGI videolar›,

Red Storm’a yak›fl›r derecede harika ama ayn›

fleyi oyun içi için söyleyemeyiz. Mekânlar biraz

bofl gibi ve var olan nesneler de çok sönük. Ka-

rakter modellemeleri iyi olsa da yapt›klar› ha-

reketler çok baflar›s›z ve yetersiz. Ayn› yeter-

sizli¤i oyunun modlar›nda göremiyoruz (flü-

kürler olsun). Senaryo görevleri 16 adet ve ha-

t›r› say›l›r derecede zaman›m›z› çalabiliyor.

Çok oyunculu modlar baflar›l›. Ayn› TV karfl›-

s›nda, ekran› ikiye bölerek kap›flabildi¤iniz gibi

online üzerinden 16 kifliye varan turnuvalara

kat›labiliyorsunuz (ya, ya, hep öyle olur!). Oyu-

nun da yer yer heyecanl› oldu¤unu düflünür-

sek, yeni olan bu Rainbow Six Lockdown’a göz

atabilirsiniz… Bense bu oyunu ne oynad›m, ne

de yeminimi bozdum! Bir daha, Black gelene

kadar asla! �

Hadi koçum, önden
atla bakim.
Ölmezsen geliyorum.

q

Oyundaki Sniper’l›
bölümlerden biri.
Sadece acele edin.

q
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Rainbow Six: Lockdown 
Tür�FPS Yap›mc›�Red Storm Da¤›t›mc›� Ubisoft Yafl

s›n›r›�17+ Dual Shock�Var 60Hz Modu�Var
Hoparlör Deste¤i�Dolby Pro Logic 2 

Multiplayer�1-2 / 16 Di¤er sistemler�PC, Xbox,
GameCube, Mobil Web�www.ubisoft.com

mücadele veriyoruz. Birinci flah›s kamera-

s›ndan oynad›¤›m›z oyun, yer yer tak›m

bazl› bir stratejiye bürünebildi¤i gibi, h›z-

la önümüze ç›kanlar› öldürdü¤ümüz kla-

sik bir Run&Gun da olabiliyor. Baz› bö-

lüm bafllar›nda ise Silent Scope’takine

benzer Sniper tüfe¤i ile tak›m›m›za yol

açabiliyoruz ama çok k›s›tl› oldu¤undan

heyecan›m›z uzun sürmüyor. 

Asl›nda oyunu tak›m bazl› oynamak

daha e¤lenceli. Kör dönemeçlerden ya da

kilitli kap› önlerinden tak›ma emirler ve-

rerek tam bir “lidercilik” oynayabiliyoruz.

Tabii bu emirleri sadece egomuzu tatmin

etmek için de¤il, hayatta kalmak için de

vermemiz gerekli. Kilitli bir kap›y› mente-

flelerinden vurarak açabildi¤imiz gibi (çi-

lingirli¤in s›n›r› yoktur) “‹çeri girin, da¤›-

t›n lan ortal›¤›” emrini de verebiliyoruz.

‹çeri el bombas›, göz kamaflt›r›c›, sis bom-

bas› vb. patlay›c›lar atabilen tak›m arka-

dafllar›m›z, direk pastadan ç›karm›flças›-

na sürpriz de yapabiliyor (Red Kit geldi

akl›ma bir an. Ne izlerdik he). Peki, kap›-

n›n ard›nda ya bir fley yoksa? Bofluna m›

heyecan yapaca¤›z? Hay›r! Oyunda duvar

arkas›ndaki her canl›y› gösteren bir görüfl

özelli¤imiz var. Ancak bu kullan›fll› gözlü-

¤ümüzün çabucak biten bir pili var (tek-

rar dolabiliyor). Zaten kullan›m yeri belli;

bir kap›dan girmeden önce kullan›yor ve

içeride kaç kifli oldu¤unu ö¤renip ata¤›-

m›z› gerçeklefltiriyoruz. 

- EM‹R DE⁄‹L, R‹CA EVLADIM
Yukar›da da belirtti¤im gibi, oyunu ço-

¤unlukla klasik bir FPS fleklinde de oyna-

yabiliyorsunuz. Oyun, görüfl mesafesin-

deki düflman› bize kare içinde gösteriyor.

Crosshair’› düflmana tuttu¤umuzda da

‹lk baflta, kendi kendime

“Black gelene kadar baflka

hiçbir FPS oyununu oyna-

mayaca¤›m!” diye yemin etmifltim.

Gel gelelim karfl›n›za ç›kan oyun

Rainbow Six olunca ne yemin kal›-

yor, ne de PS2’deki FPS oyunlar›na

karfl› sitemleriniz. Her ne kadar

Tom Clancy’nin romanlar›n› takip

etmesem de PS1 y›llar›ndan beri

R6’y› takip ediyorum. Hiç biri kötü

olmad›¤› gibi muhteflem yap›mlar

da de¤ildi. Hepsinin kendine has

bir yap›s› vard›, sayg› duyduk.

PS2’de ise durum çok farkl› olmad›;

PC’den devflirilen orta flekerli (Mou-

se deyip geçmemek laz›m iflte)

oyunlar birbirini kovalad› ve s›ra

Lockdown’a kadar geldi. Bakal›m

yeminimi bozdu¤uma de¤mifl mi?

- EMRED‹N KOMUTANIM…
Lockdown, zemin olarak di¤er R6

oyunlar›ndan farkl› de¤il. Yine lider

Ding Chavez’i kontrol ediyoruz ve

yan›m›za üç adet yard›mc› alarak

(ki bunlar›n aras›nda Eddie, Weber

gibi tan›d›k simalar da bulunuyor)

teröristlerin kökünü kurutmak için

enerjimizin son damlas›na kadar
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A Yönlendirmeler basit ve yeterli. 

Kontroller kasm›yor. Görevler kendini
tekrar etmiyor. Çok oyunculu genifl 
modlar› sa¤lam.

G Tak›m stratejisinin önemi pek 
yans›t›lamam›fl. Seslendirmeler itici.

Son karar
Basit konfigürasyon ve kontrollerle herkesin oynaya-
bilece¤i bir FPS. Paras›n›n hakk›n› veren bir süreye de

sahip. Tak›m bazl› FPS’ler hoflunuza gidiyorsa,
Lockdown sizler için var.

Yazan Volkan Turan

Rainbow Six  bu sefer  ete¤indeki
tüm tafllar ›  dökmüfl,  ama…
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filmlerindeki FBI ajanlar› gibi tek çal›fl›-
r›m.

YUVARLAK KONUfiMA BEN‹MLE!
Dedi¤im gibi, We Love Katamari’de
amac›m›z insanlar›n, di¤er bir deyiflle
Katamari fanatiklerinin isteklerini yeri-
ne getirmek. Bu da oyunun rengini ta-
mam›yla de¤ifltiriyor. Çünkü insanlar›n
ne zaman ne isteyecekleri belli olmu-
yor ve bu sayede oyun de¤iflken, dina-
mik bir hal al›yor. Mesela iki kardefl
bizden dev bir fleker yapmam›z› istiyor.
Biz de Hansel ile Grater’in köyüne gidi-
yoruz ve flekeri yeterli boyuta, yani
yaklafl›k iki metreye ulaflt›rd›ktan sonra
oyuna bafllad›¤›m›z yere dönüp kardefl-
lere veriyoruz. Asl›nda bunun tam ter-
sini yapabilir, bu iki kardefli yuvarlay›p
iki metrelik flekere verebilirdim. Zira bu
flekeri yiyebilecek kadar büyükler. Ney-
se, bu noktada oyunun iki yeni özelli¤i
ortaya ç›k›yor: Birincisi, oyunda art›k
tam anlam›yla görev al›yoruz. Yani es-
kiden tek yapmam›z gereken Katama-
ri’mizi belirli bir süre içinde belirli bir
boyuta ulaflt›rmakken, We Love Kata-

Alternatif

WE LOVE KATAMARI  
Evreni yeniden infla etmek için bir top
yuvarlad›¤›n›z, çekiç kafal› bir karakter
oldu¤unuz oyuna alternatif bulamazs›n›z.

“Ah flu Japonlar yok mu...” diye-
rek Mehmet Ali Birand tavr›yla
program› açmak istemesem de,

bir gerçe¤i kabul etmeliyim: Ak›llar› bizi
ters köfleye yat›r›yor ve top, bak›fllar›m›z
aras›nda yuvarlanarak a¤larla buluflu-
yor. Bir flekilde bizi flafl›rtmay› baflar›yor-
lar. Bir düflünün, iki düzlemi yap›flt›rma-
ya yarayan bir kar›fl›m neden Japonyal›
olsun ki? Ama hepimiz gibi insan olan
bu yap›flt›r›c› gerçekten Japonyal› ve bu
yüzden ismi Japon yap›flt›r›c›s›. Veya
flöyle düflünün: Pro Evolution Soccer gibi
bir oyunun yarat›c›s› neden bu yumuk
gözlü insanlar? Bilim adamlar› y›llard›r
bu sorulara cevap bulmak için tezler ge-
lifltiriyor, deneyler yap›yorlar. Biz de 36.
Gün ekibi olarak Japonlar dosyas›n› aç›-
yoruz.

SEV‹YORUM!
King of All Cosmos’un üzerimizde kur-
du¤u büyük bir bask› var; art›k evde,
okulda, ifl yerinde gördü¤ümüz her fleyi
toplamam›z gerekiyor. Kafam›z› kald›r-
d›¤›m›zda ise Olips reklam›ndaki
“Eröl”ün annesi yerine; onun afla¤›lay›c›,
alayc› bak›fllar›yla karfl› karfl›ya kal›yo-
ruz. Kötü haberse flu: King of All Cosmos
döndü!

Katamari Damacy’de görevimiz,
King of All Cosmos taraf›ndan yok edi-
len y›ld›zlar› geri getirmekti. King of All
Cosmos’un y›ld›zlar› yok etme nedeni
basitti: Can› s›k›lm›flt›. Gökyüzünü yeni-
den infla etmek için iki fley vard› elimiz-
de, Prince of All Cosmos, yani prens ve
doymak bilmeyen bir top; Katamari.
Prensin boyu k›sayd›, ancak yuvarlad›¤›

Katamari fabrikalar› yutabilecek kadar
büyüyebiliyordu. Uzun u¤rafllar sonunda
y›ld›zlar yeniden gökyüzünde parlad› ve
Katamari Damacy, Çiçek Abbas gibi
mutlu sonla bitti. Bu, Prens’in baflar›s›y-
d›. Ama Prens fazla baflar›l› olmufl ola-
cak ki, ünü tüm dünyaya yay›ld› ve in-
sanlar Katamari’nin gökyüzünde daha
fazla yükselmesini istediler. Ve King of
All Cosmos insanlar›n isteklerini yerine
getirmek için bir kez daha Prens’i görev-
lendirdi. Ama bu kez onu yaln›z b›rak-
mad› ve kuzenini de kadroya dahil etti.
Asl›na bakarsan›z, oyundaki en köklü ye-
nilik de bu konuyla ilgili; We Love Kata-
mari’de yard›mlaflmal› bir mod var. Bu
modda oyunu kuzeninizle birlikte ayn›
anda oynuyorsunuz. Ancak tahmininizin
aksine ekran ikiye bölünmüyor ve oyun-
da iki farkl› Katamari ayn› anda bulun-
muyor. Tek Katamari’yi iki kifliyle yuvar-
l›yorsunuz. Bu gerçekten garip ve bafl-
lang›çta oldukça zor. Çünkü Katamari’yi
hareket ettirmek için iki kiflinin ayn› ha-
reketi, ayn› anda yapmas› gerekiyor. Ya-
ni yard›mlaflmal› mod, iyi bir zamanla-
ma, iyi bir tak›m oyunu gerektiriyor. Bu,
eskiden derme çatma iki kiflilik hale ge-
tirdi¤imiz oyunlar› hat›rlat›yor. Mesela
tilt oyunlar›nda iki flipper’› aram›zda
paylaflt›r›rd›k ve bu yolla oyunu iki kifli-
lik hale getirirdik. 

Tabii ki bunun bir dezavantaj› var;
devaml› kavga ç›k›yor. We Love Katama-
ri’de de bunu yaflad›k. Katamari’nizi
paylaflmak, yani oyunu iki kifliyle oyna-
mak istiyorsan›z tak›m arkadafl›n›zla de-
vaml› konuflmal› ve onunla ayn› anda
hareket etmelisiniz. Ama ben Amerikan
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lamda de¤il) oynan›fl›n ard›ndan böyle
bir fley beklemiyordum. 

Birçok bölümde buna benzer zorluk-
lar ve engeller mevcut. Zaten oyunun
genel olarak da daha zor oldu¤unu söy-
lemek zorunday›m. Son olarak yar›fl bö-
lümünden bahsetmek istiyorum; F1 pi-
lotu olmak isteyen psikopat bir dünyal›
sizden fazla say›da araba istiyor. Bölüme
bir pistte ve normalden iki kat h›zla, bir
yar›fl›n ortas›nda bafll›yorsunuz. Yoldaki
objeleri toplad›kça büyüyor ve büyüdük-
çe arabalar› toplamaya bafll›yorsunuz.
H›zl› olmas›n›n yan›nda bölümü ilginç
k›lan bir fley daha var; Katamari’nin tep-
kileri bir yar›fl arabas›ndan farks›z. Bu
yüzden devaml› kaza yap›yor ve yoldan
ç›k›yorsunuz. Ne var ki yoldan ç›kmak da
bir sorun de¤il; seyircileri ya da denizde-
ki yelkenlileri de toplayabilirsiniz. We
Love Katamari, Carmageddon’dan sonra
seyircileri yutabildi¤imiz ilk oyun. Bu
yüzden Katamari’yi seviyorum. Veya ev-
rensel dilde; I love Katamari, I am going
to school.

BATSIN BU DÜNYA!
Oynan›fl sisteminde sayd›klar›m d›fl›nda
de¤ifliklik yok. Yani yine amac›n›z, bu
kez farkl› flekillerdeki Katamari’nizi de-
vasa boyutlara ulaflt›rmak ve Godzilla
gibi flehri yok etmek, ele geçirmek, yak-
mak, y›kmak... Nerede insanl›¤a yard›m
etmek? Bu yaman çeliflkiyi bir kenara
koyup yaz›ma devam etmek istiyorum:
Kontrollerde ufak tefek birkaç de¤ifliklik
var. L1, FPS kameras›yla, R1 ise kuflbak›fl›
olarak haritay› incelemenizi sa¤l›yor. Bu
da nereye gitmeniz gerekti¤i konusunda

mari’de Katamari’mizi bir yere
ulaflt›rmam›z istenebiliyor. Gö-
rev merkezli oynan›fl sisteminin
beraberinde getirdi¤i bir di¤er
yenilikse, farkl› bölüm tasar›mla-
r›. Görevin ak›fl›na uygun olarak
bölüm tasar›mlar› da yenilenmifl
ve daha ilginç hale getirilmifl.
Örne¤in Hansel ile Grater’in fle-
kerden evi kesinlikle mükemmel
tasarlanm›fl. Evi bir anda talan
edebiliyorsunuz ve bu his Kata-
mari Damacy’den bu yana hiç
de¤iflmemifl. 

Bir di¤er görevinizse bir
kampç›ya yard›m etmek. Bu
dünyal›n›n sizden istedi¤i tek
fley devasa bir kamp atefli. Bö-
lümlerle birlikte Katamari’niz de
de¤ifliyor ve alev topuyla yuvar-
lanmaya bafll›yorsunuz. Uzun
süre bir obje toplamazsan›z ate-
fliniz gitgide sönüyor ve sonunda
oyunu kaybediyorsunuz. Bu bö-
lümde oyunu kaybetmenin bir
di¤er yoluysa suya girmek. Evet,
alev topumla ilk suya temas etti-
¤imde oldukça flafl›rd›m. Çünkü
ilk Katamari’deki düz (kötü an-

karar vermenizi kolaylaflt›r›yor. Di¤er yandan, ba-
zen objelerin ard›nda kald›¤›n›zda hiçbir fley göre-
miyorsunuz. Normalde, bu tip durumlarda objeler
geçici olarak siliniyor ve ne olup bitti¤ini görebili-
yorunuz. Ancak dedi¤im gibi, bazen bu devre d›fl›
kal›yor.

Gözüme çarpan bir di¤er yenilik de hediyeler
konusunda oldu. ‹lk oyunda zar zor denk geldi¤i-
niz hediyelere We Love Katamari’de daha kolay
bir flekilde ulaflabiliyorsunuz. Ama fazla bir fley
beklemeyin; ço¤u sizi rezil etmek için. Her yeni
hediyede biraz daha alay konusu oluyorsunuz.
Mesela kullanabilece¤iniz ilk üç hediye alfabetik
s›rayla flunlar; anten, uzun burun ve at. Bunlar
oynan›fl› etkilemiyor tabii ki. Yaln›zca e¤lence
için...

‹lk Katamari yaz›mda da böyle olmufltu; bu
oyunun incelemesini yazarken ayn› oyunda oldu-
¤u gibi h›zla yuvarlan›yorum ve yaz›n›n ne zaman
bafllad›¤›n›n, ne zaman bitti¤inin fark›na varam›-
yorum. Zira biraz önce yerimin bitti¤inin fark›na
vard›m ve az kals›n düflüp kafam› sayfa numara-
s›na vuruyordum. Sonuçta, spotta da belirtti¤im
gibi Katamari’yle düzeyli bir iliflkimiz var ve onu
seviyorum; kimseye yar etmem. �

Bir fleye ihtiyac› olan
var m›?

q

Büyüyünce buray›
y›k›cam!

q

Bir dünyaaa b›rak›n,
biz çocuklaraaa!!!

q
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Son karar
‹lk Katamari’yi sevenlerin ve ilk Katamari’yi sevmeyen-

lerin al›p oynamas› zorunlu. Tersi bir durumda yar›m b›-
rakt›¤›n›z Katamari’lerin arkan›zdan kovalamas› söz ko-

nusu.

We Love Katamari
Tür�Aksiyon Yap›mc›�Namco Da¤›t›mc›�Namco Yafl

s›n›r›�+ Dual Shock: �Var 60Hz Modu: �Yok 
Hoparlör Deste¤i: �- Zorluk�Orta  

‹ngilizce gereksinimi�Yok 
Multiplayer�2 oyuncu Di¤er sistemler� - 

Web�katamari.namco.com
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Dünya bir gaz bulutundan kat› hale dönüfl-
tükten hemen sonra, su, a¤aç, bitki ve orga-
nizmalar ortaya ç›kt›¤› s›rada, kimsenin bil-

medi¤i birtak›m “cisimler” de yeryüzündeki yerini
alm›flt›r. Bunlar›n ne oldu¤una ak›l s›r erdiremeyen
insanlar, onlar› “büyülü” olarak adland›rm›fl ve bir
“büyülü tafl” konusu alm›fl bafl›n› gitmifltir tarih bo-
yu. Kâh kendisini büyücü ilan etmifl insanlar›n boy-
nunda görülen, kâh hastal›k tedavisinde kullan›lan
bu tafllar asl›nda düpedüz oyun yap›mc›lar›n›n uy-
durmas›d›r. Evet arkadafllar, oyun yap›mc›lar› üretti
bu tafllar›, çünkü oyunlarda konu edilen inan›lmaz
güçleri aç›klaman›n baflka bir yolunu bilmiyorlar! Ve
evet, dünya oluflmadan önce de onlar vard› ortal›k-
ta! Hatta “Dünya” onlar›n oyun alan›n›n ad› bile
olabilir. Evet öyle olmal› (kafamdaki huni falan de-
¤il, flapkam!).

YOSHITSUNE-SAMA DA?
Genji’deki büyülü tafllar›n ad› Amahagane ve onlara
sahip olanlar da kötü güçler elbette. Yoshitsune ve
Benkei olarak Japonya’y› birbirine katan bu güçleri
durdurmak zorunday›z ve bizim de Amahagane’lere
ihtiyac›m›z var. Bunun için de ne yap›yoruz? Boss’la-
r› öldürüp büyülü tafllar› ele geçiriyoruz.

Müzikleriyle olsun, görselli¤iyle olsun, tamam›y-
la Japonya kültürüne sad›k kalan Genji, oynan›fl aç›-

s›ndan biraz Onimusha’y›, biraz
da Bujingai’yi and›r›yor. Bir hikâye
çerçevesinde ilerliyoruz, fakat hi-
kâye “tafllar› bul, kötüleri yok et!”
felsefesinden ileri gidemedi¤i için
sadece dövüflüyoruz desek yeridir.
Oyunun bafl›nda sadece bir karak-
terimiz var, ad› da Yoshitsune.
Elinde iki adet k›l›ç tafl›yan ve düfl-
manlar›n› h›zla kesip biçen karak-
terimiz bence çok iyi tasarlanm›fl;
hem görüntü olarak, hem de ha-
reketlerinin koreografisi aç›s›n-
dan. Birkaç bölüm sonra da aram›-
za Benkei kat›l›yor. Elinde odun,
mefle a¤ac›, sokak lambas› gibi
“büyükçe” silahlar tafl›yan Benkei,
Yoshitsune’ye göre daha yavafl
ama fazlas›yla güçlü. ‹lerleyen bö-
lümlerde, bölüme bafllamadan
önce bu karakterler aras›nda se-
çim yapma flans›m›z do¤uyor, ra-
kiplerimizi farkl› hareketlerle kesi-
yor ve çok e¤leniyoruz.

KAMUI: ICHIBAN ABUNAI
RAISHUU KATA
Tabii öyle basit kombolarla savafl-
man›n bir zevki yok. En az›ndan
Genji’de olay bu flekilde de¤il. Bu-
rada savaflt›kça Kamui bar›m›z do-
luyor (illa dolacak bir fleyler, illa...).
Tam olarak doldu¤unda da Kamui
moduna geçiyoruz. Zaman yavafl-
l›yor ve düflmanlar›n›z geri çekili-
yor, kendi koreografilerini sergile-
mek için zaman kolluyorlar. Her
düflman tipinin Kamui s›ras›nda
farkl› bir sald›r› biçimi var. Sald›r›-
n›n sizinle temas› s›ras›nda e¤er
Kare tufluna basmay› baflar›rsan›z,
düflman›n›za ya çok a¤›r hasar ve-
riyorsunuz ya da onu tek hareket-

le ortadan kald›r›yorsunuz. Ka-
mui zamanlamas›n› tutturmak
çok önemli, zira boss’lar› yen-
menin en etkili yolu buradan
geçiyor.

Oyunda ilerledikçe bulaca-
¤›n›z Amahagane tafllar› size
ekstra Kamui bar› ve güç-de-
fans-sald›r› kuvveti olarak geri
dönüyor. Her üç Amahagane
parças› ile kendinizi gelifltirme
imkan›n›z bulunuyor. Silah,
z›rh ve aksesuarlarla da karak-
terinizi güçlendirebiliyorsunuz.
Yani neymifl? Ya güçleneceksi-
niz ya güçleneceksiniz, baflka
yolu yok.

OWARINAGARA...
Sürekli ayn› fleyi yapt›¤›m›z ve
feci flekilde çizgisel olarak iler-
letildi¤imiz için Genji derinlik
aç›s›ndan s›n›fta kal›yor maale-
sef. Kamui’nin katt›klar› da bir
süre sonra yavan gelmeye bafl-
l›yor fakat yap›mc›lar›n grafik-
ler üzerindeki baflar›s› oyunun
karfl›s›nda öylece durup bak-
man›za yol açacak derecede iyi.
Ben 12 saat oturdum bakt›m
mesela, flimdi hiçbir fley gör-
müyorum. Tamam anne bitti
yaz›. Anne yazma bunlar›. An-
ne..! �

Yazan Tuna fientuna
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Genji: 
Dawn of the Samurai

Tür�Aksiyon Yap›mc›�Game Republic Da¤›t›mc›�
SCE Yafl s›n›r›�13- Dual Shock�Var 60Hz Modu�Var

Hoparlör Deste¤i�Dolby Pro Logic 2  
Di¤er sistemler�- 

Web�www.genji-thegame.com

Son karar
Japonya, samuray, katana gibi kelimeler sizin için

önemliyse Genji’yi kesinlikle oynay›n ama sa¤lam bir
aksiyon ar›yorsan›z veya hikâye-senaryo olmazsa

uyuyam›yorsan›z, Genji’de arad›¤›n›z› bulamazs›n›z.

GENJI: 
DAWN OF 
THE SAMURAI
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Jack Skellington’›n

son zamanlarda mo-

rali çok bozuktur.

Çünkü art›k eski Halloween

günleri yoktur ve “korkut-

mak” yeterince korkutucu

de¤ildir. Daha zekice ve dâhi-

ce fleyler bulup Halloween’i

daha korkutucu hale getir-

mek için yollara düfler Jack.

Bu arada da iki münasebet-

siz, Oogie Boogie’yi uyand›r›r ve flehrin tüm

huzuru kaçar. Sen misin ça¤›ran he? Jack’in de

flehre geri dönesi tutmufltur. Manzara sonras›

aflk› Sally’yi ve bu pisli¤i tüy gibi vücuduyla te-

mizlemeye ant içer... Yani, oyunun arkas›nda

Tim Burton olmasa ne olurmufl merak ettim

bir an!

BAL KABA⁄I BAYRAMI
TBTNBC: OR (hey maflallah) biraz platform bi-

raz da aksiyon tabanl›, - san›r›m 0-1 yafl grubu

için tasarlanm›fl- Capcom yap›m› bir oyun.

Kahraman›m›z Jack, görünüflüne ra¤men pek

hünerli. Elindeki kamç› ile karfl›s›na ç›kan her

türlü ucubeye kombolar yapabiliyor. Akrobatik

biçimde yapt›¤› kaçma hareketleri ve baz› özel

(gelifltirilebilir) güçleri de var. Bunlar›n hepsi

ayn› tür, sadece renkleri de¤ifliyor. Birini ufak

iskeletlere, di¤erini irice boss’lara yap›yorsu-

nuz. Aksiyon deseniz, büyük oyuncular› asla

tatmin etmez. Oyunun Capcom’dan ç›kt›¤› ko-

nusunda flüphelerim var ayr›ca!

Neyse ki çevre tasar›mlar› ve karakterler

biraz Tim Burton filmi kokuyor. Oldukça ilginç

ve hayal gücüyle süslenmifller; yeri gelince go-

tik yeri gelince komikler. Evler ve dizaynlar› da

ayn› flekilde uçuk kaç›k. Keflke grafik kalitesi iyi

olsayd›. Asl›nda ben bu “keflke” hakk›m› daha

sa¤lam bir oynanabilirlilik ve daha ak›c› aksi-

yona kullanmak istiyorum. Müsaadenizle...

Ufak bir akraban›z varsa, güzel bir bayram he-

diyesi olabilir. Daha fazlas› de¤il.  �

V a r l › k  i ç i n d e  “ y o k l u k ”  ç e k e n  b i r  o y u n !  

TIM BURTON’S THE NIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS: OOGIE’S REVENGE

Marvel, elinde bulun-
durdu¤u tüm süper
kahramanlar› masa-

ya dökse, flüphesiz ki genifl
bir futbol oyunu yapabilecek
düzeyde karaktere sahip. Za-
ten bunu da ispatlarcas›na
firmalara var gücüyle çal›fl›-
yorlar ve en son olarak Mar-
vel Nemesis de piyasaya sü-
rüldü. Aç›kças› oyunun ol-
dukça iyi olaca¤›n› düflünü-
yordum çünkü “bir oyunun
arkas›nda Mark Millar ve
Electronic Arts olunca ortaya
kolay kolay kötü bir oyun ç›k-
maz” felsefesini benimse-

mifltim. Yan›lm›fl›m...

DÖVÜfiE GEL DÖVÜfiE
Marvel Nemesis, 3D ortamlarda sal›na sal›na
dövüfltü¤ünüz s›radan bir beat ‘em up. Hikâye
modunda, ilk önce Fantastic 4’dan The Thing
ile oynamaya bafll›yorsunuz. Görevlerde iler-
ledikçe yeni karakterler aç›l›yor (Wolverine,
Electra, Daredevil, The Wink…) ve konuya bu
aç›lan karakterle devam ediyorsunuz. Bölüm-
ler hep ayn› tempoda, sönük geçiyor. Birkaç
basit düflman karfl›n›za ç›k›yor ve siz de eliniz-
den gelen kombolarla efendi efendi patakl›-
yorsunuz hepsini. Bu s›k›c› bölümlerin arala-
r›nda da di¤er heybetli Marvel Boss’lar› ile
(Johnny Ohm, Paragon, Hazmat, Brigade...)
karfl›lafl›yorsunuz ki tempo yine de¤iflmiyor. 

B ü t ü n  k a h r a m a n l a r  t o p - l a n - d › k ,  t o p - l a n - d › k . . .

MARVEL NEMESIS: RISE OF THE IMPERFECTS
Yazan Volkan Turan

Yazan Volkan Turan

Bir de Versus mod yapm›fllar (vay vay!).
Buras›, arkadafl›n›zla biraz daha keyifli hal al›-
yor ama maalesef buray› oynamak için hikâye
görevlerinde ilerlemeniz gerek. Bu sürprizin(!)
yan›nda, tüm karakterler hareket ve kombo
bak›m›nda k›s›rlar. fiöyle vurdu mu inleten
özel güçleriniz yok. Çevre ile etkileflime gire-
bilsek de bunlar varilleri, direkleri f›rlatmak-
tan öte gitmiyor ve e¤lencesiz bir dövüfl siste-
mi kullan›yor. Bir karakterle ö¤rendiniz mi,
geri kalanlar› da biliyorsunuz say›l›r. Animas-
yonlar, dövüfltü¤ünüz arenalar, ara sahneler,
seslendirmeler güzel. Tabii bunlar oyunu kur-
tarmaya yetmiyor ve gördü¤ünüz gibi yar›m
sayfada ameliyat› bitiriyoruz! �

�62level 
puan›

Marvel Nemesis: 
Rise of the Imperfects

Tür�Dövüfl Yap›mc›�EA Da¤›t›mc›� EA
Yafl s›n›r›�16+ Dual Shock�Var 60Hz Modu�Yok

Hoparlör Deste¤i�Dolby Pro Logic II 
Di¤er sistemler�XBOX, GC, NDS, PSP

Web�www.marvelnemesis.co.uk
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The Nightmare Before
Christmas

Tür�Aksiyon Yap›mc›�Buena Vista Games
Da¤›t›mc›� Capcom Yafl s›n›r›�7+ Dual Shock�Var

60Hz Modu�Var  Hoparlör Deste¤i�Dolby Pro Logic II 
Di¤er sistemler�-Web�www.capcom.com
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ya çal›fl›r. 
Oyunun bafllar›nda genellikle gizle-

nip düflmanlar›m›z› arkadan b›çakla-
mak, bubi tuzaklar› kurup onlara çek-
mek ve bazen de direk çekip vurmak
suretiyle def ediyoruz. Gayet keyifli,
hele mekân çeflitlili¤i ve yapabilece¤i-
miz atraksiyonlar›n güzelli¤i düflünül-
dü¤ünde süper. Mesela yerden direk-
lerle yükseltilmifl tipik bir tropik kulü-
benin alt›na çakt›rmadan süzülüp son-
ra s›rt üstü dönerek tahta aras›ndaki
boflluklardan içeridekileri tarayabilirsi-
niz! Böyle tonla aksiyon filmlerinden
f›rlama olay var ve hastas› olmamak el-
de de¤il. Ayr›ca düflman yapay zekâs›
da birkaç hata d›fl›nda çok iyi, ama
PC’deki ac›mas›z yapay zekâ ile k›yasla-
namaz bile. E¤er öyle olsayd› konsol
kontrollerini klavye ve fare ile de¤ifltir-
meleri gerekirdi, çünkü PC’deki FarCry
gibi davranan düflmanlara karfl› X-Box
joypad’iyle ezilirdiniz. fiu haliyle denge-
yi mükemmel kurmufllar do¤rusu. 

Alternatif

HALO 2  
XBox ve FPS birlikte an›ld›¤›nda baflka ne
gelebilir ki akl›m›za?

FarCry oynad›ktan sonra “acaba
ayn› elemanlar kendi oyunlar›-
n›n daha iyisini yapabilirler mi?”

diye düflünmüfltüm. Zaten her iyi oyun-
dan sonra böyle düflünürüm ve cevab›m
ayn› olur bebek: Oh evet, yaparlar! O
gün bilgisayar›m›n karfl›s›na oturmufl
ekran kart›m›n sürücüleriyle bo¤ufluyor-
dum, bugün ise X-Box’a Farcry Instincts
DVD’sini takm›fl, karfl›s›na geçmifl ve ke-
yif çat›yordum… Daha ilk sahneden an-
lad›m ki, oh evet, daha iyisini yap›yorlar!

K‹RALIK, TROP‹K ADA 
MANZARALI OYUN
X-Box teknik özellikleri belli, sabit bir ci-
haz. Haliyle FarCry gibi bir oyunun nas›l
olup da bu cihazda çal›flaca¤›, grafiklerin
kim bilir ne kadar k›s›laca¤› merak konu-
suydu. En sa¤lam PC’lerde bile yavaflla-
yan bu oyunu X-Box’ta zorlaya zorlaya
yapsalar bile kim bilir ne kadar yavafl ça-
l›flacakt›? Ama öyle olmad›, FarCry Ins-
tincts programc›lar›n›n azminin bir an›t›
gibi X-Box’un limitlerinde çat›r çat›r çal›-
fl›yor ve de grafikleri bu konsolda görüp
görebilece¤iniz en sa¤lam grafikler. O
rengârenk orman›n dokusunu da koku-
sunu da adeta hissediyor, suya ve ›fl›¤a
hayran kal›yor, ard›ndan da “oharafl!”
diye aksiyonun içine dal›yorsunuz! H›zl›,

güzel hem de gayet güzel. 
Hem X-Box’a hem PC’ye ç›kan tüm

oyunlarda oldu¤u gibi FarCry’›n da kon-
sol versiyonunun çözünürlü¤ü PC’dekin-
den düflük. Ee, ben bofluna m› ekran kar-
t› sürücüleriyle bo¤ufluyorum? (korka-
r›m ki evet). Ama iflin ilginç yan› çözü-
nürlük fark›na ra¤men grafiklerin bu ka-
dar muhteflem görünmesi, ne kaplama-
larda ne efektlerde bir eksilme olmama-
s›. 

KARANLIK KOR‹DORLARDAN 
AYDIN fiAFAKLARA
Kahraman›m›z Jack Carver uzun y›llar PC
FPS’lerinin karanl›k koridorlar›nda, Resi-
dent Evil tad›nda atmosferlerinde rol al-
d›ktan sonra üzerine Hawaii desenli ti-
flörtünü geçirip tropik ortamlara aç›lm›fl
bir insan evlad›d›r. Yani tebdil-i mekan-
da ferahl›k vard›r, o kadar çok Doom ta-
d›nda FPS’den sonra bu ortam cidden iyi
geliyor insana. Ama bu demek de¤il ki
korkmayacaks›n›z! Adaya zengin ve tek
tük turistler için turlar düzenleyen kah-
raman›m›z neler oldu¤unu anlamadan
paral› askerlerin sald›r›s›na u¤rar. Olay
mahallinden a¤›r at›fl alt›nda kaçmay›
baflar›r ama art›k adada bir sürü asker
onu aramaktad›r. Kaybetti¤i müflteriyi
aramaya ve kendi hayat›n› da kurtarma-
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sanüstü güç, h›z ve dayan›kl›l›k ve de ta-
bi ki Predator’dan arak alg›lar. Oyunun
bundan sonras› ister çift pençe, ister çift
PN90 devam ediyor ve fazlas›yla kolay-
lafl›yor, tabii yeteneklerinizi adam gibi
kullan›rsan›z. Yoksa direk düflmanlar›n
karfl›s›na dikilip atefl açarak hayatta ka-
lamazs›n›z.

CÜMBÜR CEMAAT AKS‹YON
X-Box Live aboneli¤iniz varsa Instincts’in
k›ymeti biraz daha art›yor çünkü PC’de
FarCry’›n multiplayer zay›fl›klar› X-
Box’da oldukça halledilmifl. Death-
match, Capture the Flag modlar› ve bir
de en zevklisi olan Predator modu var ki
bunda sadece bir kifli bütün güçlere sa-
hip oluyor, di¤er oyuncular ise silahlar›-
na güvenmek ve hayatta kalmak zorun-
da. 

Çeflitli oyun modlar› konulmufl ta-
mam ama beni esas flafl›rtan bir de hari-
ta editörü konulmufl olmas›! Konsol ku-
mandas› ile burada harita yapmak beni
kast›ysa da flunu gördüm ki dünyan›n
pek çok ülkesinde insanlar deli gibi bu
oyun için harita yap›p paylafl›yor, bir
arada oynuyor. Bu da oyunu bitirdikten
sonra bile hayran kitlesinin, di¤er oyun-
cular›n haritalar› ile ayn› oyunu uzuun
bir süre daha oynamaya devam edece-

TEMEL ‹ÇGÜDÜLER
FarCry’›n konusu, Instincts’te de
konu ayn› bafll›yor ama bir nok-
tada olan garip bir olayla birlikte
inan›lmaz bir flekilde yön de¤iflti-
riyor. Av iken avc› olmam›za yol
açan olay kendi adamlar› üzerin-
de de deney yapan bir profesö-
rün denk getirip de bize bir i¤ne
yapmas›yla vuku buluyor. Bu i¤-
ne ben diyeyim padiflah macunu,
siz deyin at dopingi, iflte öyle
kuvvetli bir ilaç. Asl›na bakarsa-
n›z bu kimyasal bizi zamanla
mutasyona u¤ratarak ormanda
bin kaplan gücü kazanmam›z›
sa¤l›yor. Süper h›zl› iyileflme, in-

¤inizdir.
fiuras› aç›k ki FarCry Instincts deli güzel bir

oyun, zevkle de oynan›yor. Oyundaki silah çeflitlili-
¤i, harita ve e¤lenceli olay çeflitlili¤i de bol bol. Araç
kullanma k›s›mlar› da oldukça zevkli ama araçlar bi-
raz dengesiz ve tam gaz giderken bir fley vurmak
ancak bal ile orant›l› bir kabiliyet. PC’deki versiyonu
ile son bir k›yaslamada bulunacak olursam flunu be-
lirtmeliyim: X Box’taki Farcry Instincts’de oyun çok
daha belirli harita k›s›mlar› ve bunlar›n aras›ndaki
tercihlerimizde geçiyor, oysa PC tamamen özgür
bütün bir ada sunuyor. Yani Instincts daha çizgisel.
Peki, bu bir eksi mi? Kimi oyuncu için bu büyük bir
eksi ama do¤rusunu isterseniz beni pek ›rgalamad›.
Gitti¤im yolun atraksiyonlarla dolu, düflünülmüfl ve
e¤lenceli olmas› daha bile hofluma gitti.  X-
Box’unuz varsa ve FPS seviyorsan›z mutlaka ama
mutlaka al›p oynamal›s›n›z, paran›z›n karfl›l›¤›n› ke-
sin kez veriyor. Benden söylemesi…
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Oyun ya¤muruna ald›r›fl etmeden
GW oynayanlar›n el kitab› ikinci bö-
lümüyle devam ediyor.

ALEM‹N DEBUFF’CISI: MESMER
Mesmer düflmana hasar vermek ye-
rine ondan ald›¤›n› ona satan bir ar-
kadafl. Direkt hasar veren büyülerin
azl›¤› nedeniyle oyuncular taraf›n-
dan daha çok ikincil olarak tercih
ediliyor. Aç›kças› PVE’de eksili¤i his-
sedilmiyor, fakat PVP’de caster’lar›
susturan hex büyüleriyle çok etkili.
Yaln›z hex için caster’›n yak›n›na
gitmek gerekti¤inden, çarp›flma ba-
fl›nda rakip grup formasyonu alma-
dan yola ç›kmal›s›n›z, yoksa en ön-
deki Warrior’un çekici kafan›za iner.
Fast Casting özelli¤iyle caster’lar ta-
raf›ndan tercih edilmesi d›fl›nda,
Necro ile seçildi¤inde Conjure
Phantasm-Blood Siphon birlikteli-
¤iyle düflman healer’›n› sefil ediyor.
• Fast Casting: Büyü yap›m›n› h›z-

land›ran yetenek. Bir yüzde verilme-
di¤inden ne derece h›zland›¤›n› ve
verilen puanlar›n havaya gidip git-
medi¤ini söyleyemiyorum. Fakat bü-
yüleriniz zaten h›zl› oldu¤undan
abanmaya gerek yok.
• Domination: Düflman büyülerini
kesen grup. Favorilerim Backfire ve
Chaos Storm. ‹lki rakibin 10 sn içinde
büyü yapt›¤›nda hasar almas›n› sa¤-
l›yor ki bu hasar, verilen puanlarla
100’e kadar ç›k›yor. Yani rakip
Monk’a yap›ld›¤›nda ya kendi ya da
arkadafllar›n›n ölümünü seçmek zo-
runda kal›yor. ‹kincisi belli bir alan-
daki düflman›n saniye bafl›na hasar
almas›n› ve enerjilerinin çal›nmas›n›
sa¤l›yor (bir üst versiyonu Energy
Burn).
• Illusion: Ço¤unlukla düflman›n akl›-
n› kar›flt›ran, ata¤›n› kesen ve özellik-
lerini düflüren büyülerden oluflur. Sa-
niye bafl›na HP kaybettiren büyüler
de içerir.

• Inspiration: Düflman enerjisini çalarak Mes-
mer’e ekleyen veya rakibin enerji ihtiyac›n› art›ran
etkilere sahip büyüler. Ayr›ca düflman buff’lar›n›
silen büyüler de burada.

OKEYE 4. SUMMON ETMEK: NECROMANCER
Gücünü kan ve ölüm büyülerinden alan çok yönlü
kara büyü üstad›. Necro’nun direkt hasar veren
büyüleri s›n›rl› oldu¤undan ço¤u oyuncu ikincil
meslek olarak Warrior’u seçiyor ve düflmandan HP
çalmak için Blood Magic’e aban›yor. Buna ra¤men
gruplar summon nedeniyle Death Magic Necro’la-
r› daha çok seviyor. Özellikle uzun soluklu PVE gö-
revlerinde summonlarla düflman›n dikkatini üzeri-
ne çekerek healer’›n üzerindeki bask›y› al›yor.

Necro PVP’de ise farkl› bir kimli¤e bürünüyor. Et-
rafta muamele edecek ceset olmad›¤›ndan ilgi Fa-
intheartedness, Enfeebling Blood ve Shadow of
Fear gibi düflman›n etkinli¤ini azaltacak büyülere
kay›yor. Örne¤in kullanmadan önce bir düflman
öldürülmesi gereken Well büyüleri (Well of Suffe-
ring vs.) düflman grubunun HP’sini 10 saniyeli¤ine

LONCALARDA SAVAfi VAR D‹YORLAR

@ Mythic Entertainment’ten Haberler  • Online oyun severle-
rin gönül dostu Mythic Entertainment oyun sektöründeki 10.y›l›n› kutlad›.
“Kimmifl bunlar, ne yapm›fllar?“ diyenler bir web sitesine göz atabilirler:

http://www.mythicentertainment.com
• Bu arada Mythic Entertainment Dark Age of Camelot ile EverQuest’in ek
paket rekorunu tarihe gömmeye kararl›. LEVEL 30 üstü karakterler için ha-
z›rlanan paketin ad› Darkness Rising olarak belirlendi. Ç›k›fl tarihi için söyle-
yebilece¤imiz Aral›k’tan itibaren her an gelebilece¤i. ‹lgili bilgi fluralarda bir
yerde: http://www.darkageofcamelot.com/DarknessRising

@ FINAL FANTASY XI Xbox 360’da, ek paketi yolda •
FINAL FANTASY XI’in Xbox 360 versiyonu Amsterdam’da X05’de tan›t›ld›. Ay-
r›ca ek paket Treasures of Aht Urhgan resmi olarak duyuruldu. Ayr›nt›l› bilgi
olmadan yaflayamam diyenler için: http://www.playonli-
ne.com/ff11us/events/X05/index.html 
@ WoW’da LEVEL 70 olmak?•Dergi bask›ya gitti¤i saliselerde
World of Warcraft’›n resmi ek görev paketi Burning Crusade aç›klanm›flt›. 70.
level’a ç›kma, orklar›n anavatan› outland’e geçifl ve Warcraft I’den öncesine
aç›lan zaman portallar› gibi müthifl yenilikler aç›kland›. ‹lkbak›fl Aral›k’ta.

ONLINE ARENALARDAN HABERLER

G

Arada kalmaktan daha kötü ne olabilir?
G

Gruplar summon nedeniyle Death Magic Necro’lar› pek severler.

Yazan Göker Nurbeyler

GUILD WARS  REHBER‹ -2-
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h›zla azalt›rken kendi gru-
bunda tam tersi bir etki yapa-
rak savafl›n seyrini bir anda
de¤ifltirebiliyor. Ayr›ca Chilb-
lains ve Strip Enchantment
ile Warrior/Monk’lar›n Retri-
bution ve Mending’ini etkisiz
k›l›p, biraz da h›zl› davranarak
Healing Breeze’i kesebilirsi-
niz. Savaflç› olmak istemeyen-
ler için Elementalist ve Mes-
mer seçerek iyi bir destek ele-
man› olabilirsiniz.

• Soul Reaping: Verilen her
puan için ölen düflman bafl›-
na daha çok enerji kazan›l›-
yor. Özellikle düflman›n üzeri-
nize akt›¤› PVE’de ifle yar›yor.
PVP’de daha zahmetli ve
uzun süren çarp›flmalar nede-
niyle mant›kl› de¤il.
• Curses: Düflman etkinli¤ini
azaltmas›yla (yavafllama, HP
dejenerasyonu vs) ideal PVP
büyüleri. Rakip iyilefltirme bü-
yüleri etkilerini kaybedince
tak›m arkadafllar›n›z›n ifli ko-
laylaflacak.
• Blood Magic: Genelde bir
miktar HP karfl›l›¤›nda düfl-
man üzerinde etkili olan bü-
yülerden oluflur. Örne¤in da-
ha bafllarda gelen Blood Re-
newal yüzde 33 HP karfl›l›¤›n-
da 10 saniyelik bir HP yeni-
lenmesiyle daha fazla HP ka-
zand›r›yor. Bunun üzerine bir
Monk size Healing Breeze uy-
gularsa saniyede 10 HP kaza-
nabilirsiniz, yani teknik olarak
10 sn. hasar almazs›n›z. Well
of Power dispel edilememe-
siyle tam bir PVP büyüsü. Bir
baflka PVP büyüsü olarak Spi-
nal Shivers’› öneririm. Bunun
üzerine vurdu¤unuz cold ha-
sar›yla düflman 30 sn. kadar
dondurulabilir. Büyüyü bir
Wand’la kullanarak düflman
büyüsünü kesebilirsiniz. 

• Death Magic: Düflman cesedin-
den enerji ve summon gibi fay-
dalar sa¤layan büyüleri bar›nd›-
r›r. Soul Feast, Putrid Explosion
ve Deadly Swarm PVP ad›na fay-
dal› büyülerdir. Summon büyüleri
k›sa ömürlü olduklar›ndan
PVE’de düflmandan düflmana
h›zl› hareket etmeniz gerekiyor.

HERKES NEREYE KAYBOLDU?
GW’nin WoW’dan ilk fark› Ins-
tance yap›s›n›n flehirler d›fl›nda
her yerde geçerli olmas›. Yani fle-
hirden d›flar› ad›m›n›z› atar at-
maz sizin için d›flar›dan eriflile-
meyen bir bölge oluflturuluyor.
Dolay›s›yla zor durumuzda sizi
iyilefltirecek oyuncular› da unu-
tun, arkan›zdan vuracak olanlar›
da. Bu bilgiyi ald›ktan sonra oyu-
na girebiliriz. Karakter yarat›m›n-
dan sonra kendinizi Tyria’n›n
baflkentlerinden Ascalon City’de
bulacak ve bafl›nda yeflil iflaret
olan arkadafltan ilk görevlerinizi
alacaks›n›z. Görevleri görev ekra-
n› (L), harita (M) ve ekran›n köfle-
sindeki pusula sayesinde kolayca
takip edebilirsiniz. Tyria’n›n hika-
yesini daha iyi anlamak için gö-
revler aras›nda ara sahneleri at-
lamaman›z› öneririm. fiehirden
ç›kt›¤›n›zda kendinizi Lakeside
County’de bulacaks›n›z. Burada
kap›n›n yan›ndaki quest trai-
ner’›n verece¤i görevi tamamla-
d›ktan sonra art›k ilk iki yetene¤e
sahipsiniz.

SKILLS (YETENEKLER)
GW’nin akranlar›ndan farkl›laflt›-
¤› bir di¤er nokta yetenek siste-
mi. Yetenekler di¤er oyunlarda
oldu¤u gibi level atlad›kça flehir-
lere giderek, para karfl›l›¤›nda al›-
nabiliyor. Fakat birço¤u tamam-
lad›¤›n›z görevler sonucunda
ödül olarak geliyor. Zaten GW’de
görev yapmadan level atlamak
pratik aç›dan mümkün olmad›-

G

¤›ndan, yetenekleri ço¤unlukla bu yolla elde edeceksiniz.
Fakat elde etti¤iniz yeteneklerin ancak bir k›sm› maceralar›-
n›zda size efllik edebiliyor. Hat›rlarsan›z son dönem aksiyon
oyunlar›nda gerçekçilik aç›s›ndan ancak belirli say›da silah
tafl›man›za izin veriliyordu. Burada gerçekçilikle alakas› ol-
masa da benzer bir sistem geçerli: fiehirdeyken yetenek
penceresinden (K) ihtiyac›n›z olacak sekiz yetene¤i seçerek
ekrandaki yetenek çubu¤una yerlefltiriyorsunuz (daha fazla
yetenek için flehirde Haversdan’›n verece¤i Trainer görevini
al›n). Kullanmayaca¤›n›z yeteneklere ne para kesenizde ne
de yetenek çubu¤unda yer ay›r›n: Hammer Warrior’un
Sword kasmas› gibi. Yeteneklerin tan›m›ndaki yeflil rakam-
lardan yat›r›m yap›ld›kça veya puan kestikçe yetenekte olu-
flacak de¤iflimi görebilirsiniz.

MERCHANTS (TÜCCARLAR) 
fiehirlerde üç tip tüccar bulunuyor. Tüccarlar›n satt›¤›

eflyalarla ilgili ayr›nt›lar› gelecek bölümde eflyalar bafll›¤›n-
da anlataca¤›m.

• General Merchants: Genel tüccarlar hemen her flehir-
de bulabilece¤iniz sat›c›lard›r. Bu arkadafllardan identifica-
tion ve salvage kit’leri alacaks›n›z. Identification kit ile eflya-
lar› tan›mlarken salvage ile eflyalar› parçalayarak baflka efl-
yalar›n yap›m›nda kullanabilirsiniz. Bunun d›fl›nda oyun ba-
fl›nda buldu¤unuz gereksiz eflyalar›n sad›k al›c›s› olacaklar.

• Weapons Merchants:  Silah sat›c›lar› silahlar› sizin
için özellefltirerek (customize) hasarlar›na yüzde 20 ekleye-
bilirler fakat özellefltirilen eflyalar› yaln›z siz kullanabilirsi-
niz. Oyun ilerledikçe bu silahlar› ek parçalarla gelifltireceksi-
niz.

• Crafters: Zanaatkarlar getirece¤iniz parçalar› ifle yarar
malzemelere dönüfltüren arkadafllar. Onlar da silahç›lar gibi
oyun ilerledikçe de¤erlenecekler. Searing’e var›ncaya kadar
crafting eflyalar›n› saklay›n derim. Crafting önerilerimi eflya-
lar bafll›¤›nda bulacaks›n›z.

TEK MESLEK KARIN DOYURMUYOR
Bu kadar “Eflyalar, aaaaaz sonra!” dedikten sonra eflya-

larla devam etmeyi planl›yordum ama ikincil meslek seçi-
mini öne alman›n faydal› olaca¤›n› düflündüm. ‹kincil ola-
rak önerilerimi göz önüne alabilece¤iniz gibi oyun tarz›n›za
göre seçim yapabilirsiniz. Yeni mesle¤iniz için e¤itmenini
bulup, onun verece¤i görevleri tamamlaman›z gerekiyor.
Verilecek ana görev öncesi görevde kullanman›z için 1-2 ye-
ni yetenek de edineceksiniz. Görevi tamamlay›p 250 XP’yi
cebe att›ktan sonra mesle¤i seçip seçmedi¤iniz sorulacak.
Bir kere seçince de¤ifltirme flans› olmad›¤›ndan kesin karar
öncesi kabul etmeyin. Baflka bir ikincil denemek için e¤it-
menine gitti¤inizde önceden verilen ikincil yetenekleriniz
kaybolacak. Peki hangi e¤itmen nerede?

Sald›r› öncesi bir hex iki Fireball’a bedeldir.
G

Silah sat›c›lar› silahlar› özellefltirerek hasarlar›na yüzde 20 ekleyebilir.
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Mini MU Online rehberimizin son
bölümüyle tekrar merhabalar. Bu
bölümde ünvan ve lonca sistemleri-
nin iflleyiflini bulacaks›n›z.  

LEVEL, KAHRAMAN DERG‹N‹Z
MU’da bir oyuncuya CTRL+Sol t›kla-
ma ile sald›rabilirsiniz. E¤er sald›r›-
lan sizseniz otomatik olarak kendi-
nizi savunma hakk›na sahipsiniz fa-
kat katil olmaya niyetli tarafsan›z
ünvan sistemi sayesinde ifller de¤i-
fliyor. Çünkü al›nan ünvanlar düflü-
rece¤iniz eflya miktar›ndan kaybe-
dece¤iniz XP’ye kadar birçok fleyi
de¤ifltiriyor. fiöyle anlatal›m: Oyuna
Commoner olarak bafllad›¤›n›zda is-
mi aç›k mavi renkte olan, %6,25 ih-
timalle bir eflya düflüren ve öldükçe
%4 XP kaybeden bir oyuncusunuz.
E¤er masum birini öldürürseniz bi-
rinci dereceden suçlu olacak ve tu-

runcuya döneceksiniz fakat eflya dü-
flürme olas›l›¤›n›z %12,5’e ç›kacak ve
öldü¤ünüzde kaybedece¤iniz XP %6
olacakt›r. Bu durum üç saat sürüyor.
Ancak bu zaman zarf›nda ikinci cina-
yeti ifllerseniz ikinci dereceden suçlu
olacaks›n›z. Yeni ünvan›n karfl›l›¤›
k›rm›z› renk, %25 ihtimalle düflen efl-
yalar, %8 XP kayb› olacak ve alt› saat
sürecektir. Commoner katliam›n›z
devam ederse dokuz saat boyunca
katil (Murderer) ünvan›na kavuflup
rahatlayacaks›n›z. Sonuçlar›ysa flun-
lar: Koyu k›rm›z› renk, %50 (!) ile dü-
flen eflyalar, %10 XP kayb›. Bu ünvan-
lardan kurtulmak için bol bol yarat›k
öldürmeniz gerekiyor; öldürdü¤ünüz
yarat›¤›n level’› ne kadar yüksekse
cezan›z o kadar saniye k›salacak. Ta-
bii iflin bir de di¤er taraf› var. Com-
moner katili haklarsa bir saatli¤ine
kahraman (Hero) statüsüne ve mavi

renge kavufluyor. Böylece eflya düflürme flans›
%1’e iniyor (adalete karfl›l›k ceza?), buna karfl›l›k
öldü¤ünde kaybetti¤i XP %2’ye iniyor. Özetle eflya
istiyorsan›z katil, bol level istiyorsan›z kahraman
olacaks›n›z.

LONCALAfiALIM GÜZELLEfiEL‹M
Level 6’dan itibaren /party komutuyla kendi parti-
nizi kurabilirsiniz. Parti oyuncular› aras›nda en
fazla 120 level farka izin var. Unutmay›n ki oyun-
cular aras›ndaki level fark› artt›kça kazan›lan XP
düflecektir, tabii tersi de geçerli. Partilerle oynay›p
arkadafll›klar kurdukça gücünüzü bir lonca (guild)
alt›nda birlefltirmek isteyeceksiniz. Lonca kurmak
için gereken seviye global sunucuda 100, özeller-
de ise genelde 180. Yapman›z gereken fley Davi-
as’a giderek Guild Master’la konuflmak. Loncan›n
maksimum üye say›s› kurucu level’›n›n %10’udur.
Bir loncaya girmek içinse fareyle kurucusunu gös-
terirken /Guild komutunu girmelisiniz. Lonca ku-
rucusu sizseniz lonca mesaj›n› @> iflaretinden
sonra istedi¤inizi yazarak de¤ifltirebilirsiniz. O an

Düflman› MU’layarak öldüren tek oyun

• Mesmer: Lady Althea,
Ascalon City d›fl›nda Actor’s
Stage’de. Sizden bir haydut
öldürmenizi isteyecek. Hay-
dutun z›rh› nedeniyle pek fi-
ziksel hasar veremeyeceksi-
niz. Çözüm: Conjure Phan-
tasm.

• Monk: Brother Mhenlo,
Ascalon City güney bat›s›n-
daki yolu izleyin Ashford, Ab-
bey’de. Sizden bir muhaf›za
Catacombs’a kadar efllik edip
bir artifact getirmenizi iste-
yecek.

• Ranger: Master Ranger
Nente, Regent Valley’e do¤ru

yürüyün. Orada pet kullanmay›
ö¤reneceksiniz. Bunun için Me-
landru Stalker üzerinde Charm
Animal kullanacaks›n›z.

• Elementalism: Aziure, Ash-
ford Abbey’in güneyinde Wi-
zard’s Folly yak›n›nda bir kulede.
Öncelikle Ascalon City’deki Way-
ward Wizard görevi için Foible’s
Fair’e yol almal›s›n›z. Arad›¤›n›z
kule buran›n güney do¤usunda
level 3 buz elementallerince ko-
runan bir yer. Bu nedenle bir ar-
kadaflla giderseniz rahat edersi-
niz. Aziure’u bulunca bir ritüel
boyunca onu koruman›z› isteye-
cek ve Glyph of Lesser Energy ve
Fire Storm gibi büyüler verecek.

Önerim, elementaller toplanm›flken üzerlerine önce Glyph
sonra Fire kullanman›z.

• Necromancer: Munne, Catacombs’da. Ashford Ab-
bey’den ulafl›labilir. Sizden bir mezara girerek Nightmare’i
öldürmenizi isteyecek. Atefl tuzaklar›na kap›lmamak için
Animate Bone Horror’la kald›raca¤›n›z arkadafllar› yem ola-
rak kullan›n.

• Warrior: Warmaster, Ascalon City’nin bat›s›ndan ç›-
k›nca Green Hills County’de. Size bir k›l›ç ve birkaç yetenek
vererek alt› Grall Invader öldürmenizi isteyecek.

Gelecek ay üçüncü bölümde görüflmek üzere.�

G H›zl› level atlaman›n yolu kahramanl›ktan geçiyor. G
Katillerin öldürdü¤ü iki yarat›ktan biri eflya düflürür.
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Half-Life: Wail of
Death 2 1.0 
Oynayanlar hat›rla-
yacakt›r: Türk Half-
Life modu WoD’un
sonunda Angelic,
var olan tek flehir
Artagarath’da bulu-
nan gizli üsse gide-
rek bütün demonic-
leri öldüren ve dün-
yay› kurtaracak
enerjiyi aramaya

bafllam›flt›. Sonuç olarak Angelic dünyay› yok etmiflti, kendi
hayat› pahas›na bile olsa. Mert Güçlü’nün devam oyunu

WoD 2, Half-Life 1’i tozlu sand›¤›ndan tekrar ç›kart›yor. Yeni
mod ilkine göre daha karanl›k bir yap›ya sahip. ‹lk moddaki
kurtar›c› Angelic burada cehennemin efendisi olarak karfl›-
m›zda.

WoD 2, ilk bak›flta harita çizimleri, script’ler ve düflman
say›s›yla göze çarp›yor. Türk eme¤i bir mod oynamak gerçek-
ten keyifli. Sonuç olarak kalbinde ve sabit diskinde HL 1’e ha-
la yer olanlara öneririm. 
Not: Wail of Death ve Steam pek anlaflam›yor. Orijinal HL 2
sahiplerine duyurulur.

CD ve DVD’de bulabilirsiniz.
Web: http://kovangames.sitemynet.com/
Boyutu: 25 MB
LEVEL Puan›: 7/10 �

Rome Total War: Warhammer 1.2 Warhammer seven bir bünye Rome
Total War oynad›¤›nda akl›ndan geçmifltir: Bir Warhammer Total War olsa.
Kalpleri temizmifl, mod da olsa oldu (asl›nda gönlüm W40K’dayd› ama). Mod
flimdilik dört taraf içeriyor: High Elves, Chaos ve iki Empires grubu. fiu an için
bir senaryosu bulunmayan oyuna geçen y›l›n baflar›l› masa üstü senaryosu
Storm Of Chaos ve yeni ›rk olarak Dwarves haz›rlan›yor. Mod baz› bug’lara
ra¤men her iki oyunu sevene de e¤lenceli dakikalar vaat ediyor. 
CD ve DVD’mizde bulabilirsiniz.

Web: http://www.zodiak-productions.com/
Boyutu: 46.6 MB
LEVEL Puan›: 7,5/10 �

Generals Zero Hour: The First Tiberian War 1.0 
TFTW, Generals’i özüne yani C&C dünyas›na geri döndürüyor ve bu oyun mo-
toruyla bir Tiberium Dawn görmek isteyenleri mutlu ediyor. Hatta flöyle diye-
lim: Mod tamamen yeniden yap›lm›fl modern grafiklere sahip bir Tiberian
Dawn. Sadece birim ve modellemeler olarak de¤il ayn› zamanda birim/bina fi-
yatlar›, z›rh ve hasar kapasiteleri olarak da. Modla beraber on civar› harita geli-
yor. Yaln›z baz› modellemeler Generals arka plan› üzerinde biraz s›r›tm›fl. Aç›k-
ças› uzun zaman sonra Tiberium toplamak hofluma gitti. Modun ek özelliklere
sahip versiyonu TFTW: Xtended ad›yla yak›nda haz›r olacak. Özleyenlere tavsi-
ye edilir.
DVD’de bulabilirsiniz.

Web: http://tftw.cnc-source.com/
Boyutu: 121 MB
LEVEL Puan›: 7/10 �

GÖKER’‹N MOD GÜNLÜ⁄Ü

G WoD 2: WoD 2 yeni harita ve düflman
tasar›mlar›yla ilgi çekiyor.

G The First Tiberian War: TFTW Generals’› özü olan
Tiberian Dawn’a döndürüyor.

G Rome Total War Warhammer: Total War masa üstüne
iniyor, yok yok Warhammer yukar› ç›k›yor, hmm neyse.

online olan üyeleri görmek için G’ye ba-
sabilir veya sa¤ alttaki k›l›çlara t›klayabi-
lirsiniz. Burada X’e basarak loncadan ay-
r›labilinir. Loncalar›n en zevkli yan› baflka
loncalarla savaflmak. Oyunda iki çeflit sa-
vafl bulunuyor. Bunlardan Guild War’a
girmek için /war [Düflman Loncan›n Ad›]
komutu yeterli. Savafl boyunca öldürdü-
¤ünüz düflman bafl›na puan alacak ve
kazan›rsan›z ekstra puanlar edineceksi-
niz. Savafl bafllay›nca rakipten on kifli öl-
düren kazan›r. Soccer Fight için /battle-
soccer [Düflman Loncan›n Ad›] komutu
gerekiyor. Komutla beraber oyuncular bir
stadyuma ›fl›nlanacaklar. Amaç buradaki

Soccer adl› hareketsiz düflmanla gol at-
mak. Her gol 20 puan ve 100’e ulaflan
maç› al›yor. Ayr›ca öldürdü¤ünüz düfl-
man bafl›na iki puan al›n›yor. Her iki sa-
vaflta da Murderer ünvan› al›nmad›¤›n-
dan peflinize kelle avc›lar› düflmeyecek.
Lonca savafllar› d›fl›nda biriyle kap›flmak
için /duel komutunu vererek flansl› arka-
dafla t›klay›n. Çarp›flma boyunca en fazla
puan› alan düelloyu kazanacakt›r. �
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Geçti¤imiz ay sonunda, bir güzel iflleri toparlam›-
fl›z, Eylül sonu rehaveti denen ama kesinlikle Ey-
lül’e özgü olmayan gevrek ruh halimize bürün-
müflüz, yaz› yazmaktan küçülmüfl gözlerimizi
dünyaya henüz çevirmifliz ki… Nintendo’nun Tür-
kiye ofisinin aç›l›fl davetini kaç›rmam›za birkaç
saat kald›¤›n› fark ettik. Pald›r küldür girdi¤imiz
kap›da bizi Mario karfl›lad›. Ondan flapkay› kapt›k
ve tan›t›m›n yap›laca¤› salona do¤ru ilerledik.
Donkey Kong kap›y› tutmufl, bongoya bir tur vur-
mayan› içeri alm›yor. Ayaküstü bir Donkey Kon-
ga turnuvas› düzenledikten sonra nihayet top-
lant›y› izleyebildik. Toplant›da Nintendo Avrupa
Baflkan› Satoru Shibata, Pazarlama Baflkan Yar-
d›mc›s› Jim Merrick ve firman›n Türkiye temsilci-

li¤ini üstlenen Nortec
Eurasia’n›n Türkiye So-
rumlusu Hasan Çola-
ko¤lu birer konuflma yapt›. Bu konuflmalarda
Nintendo’nun Türkiye’de önemli yat›r›mlar yap-
ma karar› verdi¤ini duymak hofltu. 

Toplant› sonras› Game Boy Micro’larla yaki-
nen görüflme flans›m›z oldu. Standart bir cep te-
lefonundan daha büyük ve daha a¤›r olmayan,
hatta pek ço¤una göre daha ‘mikro’, daha fl›k bir
ürün oldu¤unu bizzat gördük. Bundan böyle
Nintendo’nun tüm konsol ve oyunlar› Avrupa ile
ayn› anda ve Türkçe kullanma k›lavuzuyla birlik-
te, iki y›l garantili olarak yetkili Nintendo sat›fl
noktalar›ndan al›nabilecek. �

Nintendo Türkiye’de
Haz›rlayan Serpil Ulutürk

Tabii DS de yan›nda

Piyasadaki 700 milyon cep telefonunun WAP mahkûmiyeti sona eri-
yor. fiimdiye dek sadece WAP sitelerine girebilen cep telefonlar›n› in-
ternete tafl›yacak yeni browser Opera’dan geldi. Opera Mini ad› verilen
yeni browser, J2ME çal›flt›rabilen cep telefonunuz üzerinden HTML ta-
banl› sitelere eriflim imkan› sa¤l›yor. Asl›nda sistem çok basit; Opera
Mini’yi telefonunuza indirdikten sonra, herhangi bir sayfaya ulaflmak
için do¤rudan o adrese de¤il, Opera’n›n ilgili sunucusuna yönlendirili-
yorsunuz ve sayfa bu sunucu üzerinden, telefonunuza uygun hale gel-
mifl olarak karfl›n›za ç›k›yor.

Opera Mini’yi telefonunuza kurman›n herhangi bir melodiyi yükle-
mekten fark› yok (tabii biraz daha pahal›). Bir SMS’le ya da telefonunuzun
WAP browser’›na ilgili adresi yazarak yaz›l›m› sat›n alabiliyorsunuz. fiimdi-
lik dünyan›n büyük bölümü gibi Türkiye’de de kullan›lamayan bu uygula-
ma için flimdilik verecek bir adres yok. Norveç, ‹sveç, Danima, Finlandiya
ya da ‹zlanda’daysan›z baflka… Opera Mini flimdilik beta aflamas›nda. Final
sürümünün Avrupa’n›n birçok ülkesinde kullan›labilece¤i belirtiliyor.  �

Opera Mini
Hayat› kolaylaflt›ran minik bulufllar›n hastas›y›z

Sony PSP için her gün yeni bir donan›m/yaz›-
l›m haberi geliyor. Bunlardan sonuncusu ve en
faydal›lardan biri de Datel Has’in yak›nda ç›ka-
raca¤› 4 GB’l›k harici hard disk ve iki kat daha
fazla dayanan pil ikilisi. 4 GB’l›k hard disk,
PSP’ye Memory Stick slotundan ba¤lan›yor ve
bize kal›rsa cihaza tek ayakl› küçük bir kahve
sehpas› görüntüsü kazand›r›yor. Kuflkusuz el-
de edece¤iniz alan büyüklü¤ü karfl›s›nda bu
küçük görüntü deformasyonu son derece ma-
kul say›labilir. PSP’nin kendi piliyle birlikte kul-
lan›ld›¤›nda pil ömrünü düflüren hard diskin
yan›nda bir de daha uzun ömürlü pile sahip
olman›z, bu dezavantaj› da ortadan kald›r›yor.
Ayr›ca pili de tak›nca kahve sehpan›z daha
sa¤lam ve bütüncül bir görüntüye kavufluyor. 

Üretici Datel, ürün için henüz Avrupa ç›k›fl

tarihini ve fiyat›n› belirlemedi ama 249.99 do-
lara ön siparifl yapabilece¤iniz web siteleri
mevcut. �

PSP art›k 4 GB
Nurtopu gibi…

GSM GÖKLERDE
Uçaktayken cep telefonuyla
konuflamaman›n ve hatta o
telefonu kapal› tutmak zorun-
da olman›n Türk insan›n› nas›l
da mutsuz etti¤ini,
daraltt›¤›n› bildi¤imizden bu
haberi es geçmedik.
Siemens’in OnAir ismini
verdi¤i ve uçaklarda cep tele-
fonu kullanmaya yarayan sis-
temden sonra Ericsson da
harekete geçti. 2006’n›n
üçüncü çeyre¤inde Airbus
A320 tipi uçaklarda
kullan›lmaya bafllanacak
OnAir, Boeing’lerle de uyum-
lu. Art›k Ankara üstünde
uçarken Sami day›n›z› aray›p
“senin evin üstün geçiyorum
hee” demek hayal de¤il!

ZELDA VE FAST FOOD
Nintendo DS kullan›c›lar›
sadece Wi-Fi marifetiyle
buluflmay›
baflaramad›klar›ndan olsa
gerek, araya elçi olarak Mc
Donald’s’›n girmesine karar
verildi. Amerika çap›ndaki 6
bin McDonald’s restoran›na
yerlefltirilen hot-spotlar›n,
Japonya’daki karfl›l›¤›n›n elek-
tronik dükkânlar› olmas›
ayr›ca dikkate de¤er.
Amerikan gençli¤i, “fliflman-
nerd” kimli¤ini böylece
meflrulaflt›rm›fl say›labilir mi? 

PSP v2.50 
Sony, Kuzey Amerika için PSP
2.50 bellenimini (firmware)
ç›kartt›. PSP’nin Network
Update özelli¤i kullan›larak ya
da Sony’nin web sitesinden
indirilebilen yeni bellenim
(firmware - al›flmaya
çal›fl›yorum ben de)
LocationFree Base Station
denen Sony sistemini kulla-
narak PSP’den TV ve kendi
videolar›n›z› izlemeyi
mümkün k›l›yor. LocationFree
cihazlar›, ev-e¤lence sistemi-
nizden videolar›n›z› bilgisa-
yara ak›tman›z› (streaming)
sa¤l›yor. 

Nintendo TR
Nintendo’nun Türkiye’ye
girmesiyle birlikte 
www.nintendo.com.tr de
aç›ld›.

KISA KISA KISA

KISA KISA KISA
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Kapsay›c› ve anlafl›l›r bir girifl cümlesi bula-
mad›¤›m için birbirinden ba¤›ms›z gibi
görünen ama anlayana “hmm” dedirtecek
iki haberi direk s›ral›yorum sevgili okuyucu.
Buyurun okuyun.

Biz bayram tebriklerini art›k kartla de¤il
SMS’le yapabilmenin ne büyük bir nimet
oldu¤unu konufladural›m, ‹sviçre’nin
Bülach kentinde insanlar art›k oy vermek
için sand›k bafl›na gitmeyecek, cep telefon-
lar›na uzanmalar› yetecek. fiehirdeki tüm
seçmenler, kendileri için özel olarak belir-
lenen kullan›c› numaralar›yla birlikte
oylar›n› da bir SMS olarak seçim merkezine
iletebilecek. Yetkililer böylece genç seç-
menlerin de daha fazla kat›l›m
gösterece¤ini düflünüyor.

‹kinci SMS haberimiz bir “ibret

vesikas›”. ‹lk ‘SMS ba¤›ml›l›¤›’ vakas›
‹skoçya’da gerçekleflti. 19 yafl›ndaki
Paisey, haftada 700 SMS ve ayda 8 bin e-
posta göndermekten muzdarip oldu¤u ve
hayat› altüst oldu¤u için tedavi ediliyor.
Sadece vaktinin de¤il paras›n›n da
ço¤unu (hatta galiba hepsini) al›p
götüren bu hastal›¤› için Paisey “t›pk›
ping-pong oynamak gibi” diyor, “at›yor-
sunuz, gelen yan›ta göre bir hamle daha
yap›yorsunuz ve bu e¤lenceli.” Bu durum-
da ping-pong masas›n›n öteki ucunda
kim oldu¤unu da merak etmiflsinizdir.
Paisey’nin mesajlar›n›n ço¤u k›z arka-
dafl›na gidiyormufl. Ama k›z›n Paisey’i terk
etti¤ini de belirtelim ve giderek magazin-
leflen haberi midemiz kalkmadan, burada
bitirelim. �

Mobil meseleler
Ba¤lam kapsam›nda trivia! (ne dedim ben?)

2005’in en popüler ve kalitesi tescilli te-
lefonu Samsung D500’ün ard›ndan seri-
nin nas›l bir telefonla devam edece¤i
merak ediliyordu. ‹lk kez Mart 2005’te
Hannover CeBIT’te tan›t›m› yap›lan D600
bu sorunun cevab› oldu. Önümüzdeki ay
Türkiye’de piyasaya ç›kacak olan D600’ü
bu ay test etme flans› bulduk ve sonuçla-
r›n epey etkileyici oldu¤unu en bafltan
söyleyebiliriz.

Samsung D600, t›pk› öncülü D500 gi-
bi her fleyden önce fl›k bir telefon. Ön yü-
zeyi kayarak aç›labilen, genifl ve parlak
ekran› göz alan, rahat ara yüzü ve ergo-

nomik tufllar›yla sürekli bir “kurcala be-
ni” mesaj› veren D600’ün D500’e ben-
zerliklerinden ziyade farkl›laflt›¤› nokta-
lardan bahsedelim. D500’ün 96 MB’l›k
dâhili haf›zaya karfl›l›k haf›za kart›na izin
vermemesi sinir bozucuydu, D600’de ise
bu durum, dahili haf›za 76 MB’a düflürü-
lüp bir microSD kart yuvas› eklenerek gi-
derilmifl. Ayr›ca D500’deki 1.3 megapixel
kameran›n yerini 2MP’lik ve son derece
kaliteli foto¤raflar çeken (1600x1200) bir
kamera alm›fl. Cihaz›n ebatlar›nda bir
de¤ifliklik yok, 96x46,5x21,5 mm boyut-
lar›ndaki D600’ün a¤›rl›¤› 103 g. Ama ek-
ran› D500’e göre daha kaliteli (240x320
piksel). Cihaz›n sesleri de görüntüsü ka-
dar iddial›. Ayn› zamanda bir MP3 çalar
olarak kulland›¤›n›z D600’ün stereo ho-
parlörleri, ortalama büyüklükte bir oda-
da herkese yetecek kadar ses veriyor. 

Cihaz›n en ilginç özelliklerinden biri
TV-out’a sahip olmas›. Yan›nda TV-out
kablosuyla birlikte gelen D600 üzerinden
kiflisel foto¤raflar›n›z› ya da daha ciddi
MS Office dosyalar›n›z› (mesela bir ödev
sunumu) Picsel Viewer yaz›l›m› sayesin-
de televizyona ya da projeksiyon cihaz›-
na aktarabiliyorsunuz. Telefonun menü
tufllar›n› kullanarak da sunumunuz s›ra-
s›nda görüntüler aras›nda ilerleyebiliyor-
sunuz. Yeterince fantastik bir insansan›z
telefonunuzdaki oyunun görüntüsünü
bir dev ekrana yans›t›p orada oynamay›

bile deneyebilirsiniz, tabii bu durumda
oyunun içeri¤i pikselleri saymaya dönü-
flebilir ama teknik olarak mümkün. 

Telefonun Edge uyumlu olmamas›
bir dezavantaj gibi görülebilir ama Sam-
sung, henüz yeterince yayg›nlaflmad›¤›
için Edge’i standart D600 sürümüne ek-
lemek yerine D600-E isimli versiyonda
kullanmay› tercih etmifl. Sayd›klar›m›z
d›fl›nda yeni nesil bir telefonda görebile-
ce¤iniz hemen her fleye sahip olan D600,
birçok telefona göre daha h›zl› olmas›yla
be¤enimizi kazand›. Geriye bir tek fiyat›
kal›yor… Onu da önümüzdeki ay Türki-
ye’deki elektronik marketlerinde yerini
ald›¤› zaman görece¤iz. �

SAMSUNG D600
Salon salamanje ak›ll› telefon 

‹NCELEME
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Baskette ofsayta düflmek
Yap›m: Jamdat Da¤›t›m: Mobilink Tür: Spor PLATFORM: J2ME Multiplayer: var

Jamdat Sports: NBA 2005

TOCA Race Driver 2

Giderek kendisini aflsa
da, bir sürü insan›n Staples Center’da
maç izleme hayalini tatmin edecek kadar
geliflmifl ve gerçe¤e yaklaflm›fl olsa da
EA’in NBA serisiyle aram hiçbir zaman iyi
olmad›. Tabii bunda ligi ancak play-
off’lardan itibaren s›k› bir flekilde takip
etme al›flkanl›¤›m›n da etkisi olabilir…
NBA benim için y›l›n bir ay› boyunca sa-
bah 5.30 civar› NTV izlemekten ibaret.
FAKAAT!... Jamdat’›n Java NBA’i, EA’in
anl› flanl› oyununun yapamad›¤›n› yap›p
beni bir süre oyalamay› baflard›. Nas›l

m›? Emin de¤ilim.
Oyunlar için dezavantaj say›lan baz›

özellikler, Jamdat Sports: NBA 2005’i na-
s›l oluyorsa daha oynanabilir bir spor
oyunu yapm›fl. Elbette bu, “NBA’de 46
numara ayakkab› giyen oyuncular›n maç
bafl›na rebound ortalamalar›” türünden
istatistikleri ezbere bilen NBA takipçileri
için yeterli olmayacakt›r ama gerçekçi ol-
sun diye kendini de oyuncuyu da kasan
bir NBA yerine daha s›¤ ama daha e¤len-
celi bir NBA me¤er hiç de kötü bir fikir
de¤ilmifl. Örne¤in maçlar›n beflli tak›m-
lar yerine ikiflerli olmas› kula¤a pek bir
yavan gelebilir. Ama bu bir mobil oyun
ve birbirine giren adamc›klar aras›nda
imkans›z paslar ve flutlarla u¤raflmak ye-
rine iki adam› koordine etmek çok daha
kolay. Buna karfl›l›k, oyunda 30 NBA tak›-
m›n›n hepsi, en popüler iki oyuncusuyla
birlikte yer al›yor. Ayr›ca isterseniz farkl›

tak›mlardan iki oyuncuyu alarak kendi
all-stars(!) tak›m›n›z› kurabiliyorsunuz. 

Oyunda yapabilecekleriniz çok fazla
de¤il ama eksik de de¤il. Paslaflma, blok,
top çalma gibi, rebound alma, çal›m gibi
temel hareketler cebinize s›¤an bu mo-
del için yeterince makul ve e¤lenceli.

Topun saha d›fl›na ç›kmas› gibi der-
din olmamas› belki kurallar›n fazlas›yla
esnetildi¤i (ortadan ikiye yard›r›ld›¤› da
denebilir) fikrini do¤urabilir ki do¤rudur
da... Ama NBA 2005 gayet arcade bir
oyunda gayet güzel gazozuna basket oy-
nayabilece¤iniz bir e¤lencelik.

Web: wap.mobilink.com.tr

Yap›m: Jamdat Da¤›t›m: Mobilink Tür: Yar›fl simülasyonu PLATFORM: J2ME Multiplayer: -

Zenginler kulübüne vize al›yoruz

Codemasters’›n tüm konsollarda boy
göstermifl ve sevenleri taraf›ndan yala-
n›p yutulmufl sürüfl simülasyonu TOCA
Race Driver 2’yi birilerinin mobil platfor-
ma da tafl›mas› gerekiyordu. Bu sosyal
sorumlulu¤u cevval Jamdat ekibi üstlen-
di ve sa¤›ndan solundan bir hayli k›rp›l-
m›fl olarak da olsa bu güzide oyunu her
dakika oynama flans›na kavufltuk. Bir ya-
r›fl simülasyonu hakk›nda, içerdi¤i araba-
lar, etaplar ve modlar d›fl›nda söylenebi-
lecek bir fleyler olsayd› TOCA 2 için “k›z-
g›n kumlarla serin sular aras›ndaki koflu
bölümü” gibi derdim (ayr›ca söyleyebili-
yormuflum). T›pk› o koflu esnas›nda oldu-
¤u gibi TOCA’da da can›n›z›n yanmamas›

için en k›sa mesafeyi hesaplay›p, yönü-
nüzü hiç bozmadan, depar atarak var›fl
çizgisine ulaflman›z gerekiyor. Çünkü ra-
kiplerinizin yapt›¤› fley bu ve onlar pek az
hataya düfltü¤ü için sizin de sa¤a sola
çarpmak, yoldan ç›kmak, hatta viraj› bir-
kaç milimetre daha genifl almak gibi bir
lüksünüz yok. Gerçekçilik diye buna de-
rim…

Oyunda üç rakibe karfl›, Nissan Skyli-
ne ya da Koening C62 modellerinden bi-
rini seçerek oynayacaks›n›z. ‹ddial›ysan›z
World GT serisini, de¤ilseniz (ki bafllan-
g›çta iddial› olmaman›z› öneririm) Ba¤-
dat Caddesi modunu (tek yar›fl) oynuyor-
sunuz. Etaplar giderek zorlaflsa da rakip-
lerinizin istikrar› hiç bozulmuyor. Yar›fllar
boyunca “ben yolu biliyorum, arkadan
takip et” havalar›nda önden önden gide-
rek sizi (beni) hafiften eziyorlar. Fren,
oyunda b plan›n› temsil ediyor. Mecbur
kalmad›kça basmayaca¤›n›z, basarsan›z
da en iyi ihtimalle ikinci olaca¤›n›z için
zaten aya¤›n›z gitmiyor basmaya. Diye-
lim bast›n›z ama biraz fazla abanm›fls›-
n›z… O zaman da c plan› devreye giriyor

ve yar›fl› terk ediyorsunuz. Yeni yar›fl, ye-
ni planlar, yeni yenilgiler derken bir bak›-
yorsunuz ki ailenizin sizi bir motor spor-
lar› yar›flç›s› olarak yetifltirmemifl olmas›
hiç de fena olmam›fl. Sizde o ›fl›¤› görme-
mifller me¤er…

Oyunda çevre grafikleri ve arabalar
çok parlak görünmüyorsa da birçok yar›fl
oyununa göre daha temiz, daha çekici ol-
duklar› bir gerçek. Bu da daha uzun süre
oynaman›z›, çok e¤lenmeseniz de kendi-
nize birkaç yüz bin flans daha tan›man›z›
sa¤l›yor. Kontrolleri ö¤rendikten sonra
(gaz, fren, direksiyon gibi karmafl›k fleyler
– al›flmak birkaç saniye sürüyor) ifliniz
kolaylafl›yor diyemeyece¤im ama profes-
yonelce kaybetmeyi ö¤reniyorsunuz. Ta-
mam o kadar da de¤il, gereksiz hareket-
ler yapmazsan›z kazanmak gibi bir flans›-
n›z da var (ama ben beceremedim).

Web: wap.mobilink.com.tr

Takma kafana TOCA’dan baflka

NOT 84

NOT 85
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Cebime korsanlar dolufltu… 
Yap›m: Red Lynx Da¤›t›m: Nokia Tür: Strateji PLATFORM: N-Gage 

High Seize

Rifts: Promise of Power

Deniz korsanl›¤› oyunlar› önce Pirates of
the Carribean sonra da Sid Meier’›n Pira-
tes!’› ile y›llar sonra yeniden hayat›m›za
girdi diye sevinmifltik. High Seize de bu
ekolun cep temsilcisi. Ve N-Gage için ç›k-
m›fl en güzel oyunlardan biri olma ünva-
n›n› kazanacak kadar da sa¤lam bir
oyun. 17. yüzy›lda, babas›n› kaç›ran kor-
sanlar›n pefline düflen bir kaptan› (ve
onun tayfas›n› ve gemilerini) canland›r-
d›¤›n›z High Seize her fleyden önce hikâ-
yenin anlat›ld›¤› videolar›yla fark›n› orta-
ya koyuyor. ‹yi çizimler ve son derece ba-
flar›l› seslendirme ve müziklerle renkle-
nen bu görüntülerden sonra real-time
dümen k›r›p, s›ra tabanl› savaflt›¤›n›z oy-
nan›fl geliyor. Hem kara birliklerinizle
hem de ana gemi ve küçük filonuzu kul-
lanarak yapt›¤›n›z savafllar, Heroes’daki

gibi. Ne kadar hareket edip kime sald›ra-
ca¤›n›za karar verdikten sonra çarp›flma
an›n› izliyorsunuz. Hasar alm›fl ayn› tür
birliklerinizi birlefltirerek güç toparlaya-
biliyorsunuz. Olmad›, f›y›yorsunuz (deli-
kanl›l›¤›n onda dokuzluk bölümü). 

Pathway to Glory’den de gayet iyi bil-
di¤imiz Red Lynx ekibinin gelifltirdi¤i
High Seize, küçük bir oyunda görmeyi
beklemeyece¤iniz kadar bol oynan›fl
özellikleriyle donat›lm›fl. Oyunda 37 tane
tek kiflilik, 34 de multiplayer görev bu-
lundu¤unu söyleyelim önce. Sonra da
bunlar› oynayabilmek için, as›l görevini-
zin bir haritan›n parçalar›n› toplamak ol-
du¤unu hat›rlatal›m. Yani buldu¤unuz
harita parças› size dünyan›n hangi par-
ças›n› gösteriyorsa oraya gidiyor ve ma-
ceraya giriyorsunuz.

Oyuna renk katan unsurlardan biri
de birliklerinizin bafl›na hangi kumanda-
n› atayaca¤›n›za karar vermek. Baz›s› de-
nizde baz›s› karada daha iyi savaflan bu
kaptanlar, birli¤inizin baflar›s› üzerinde
etkili oluyor. Ayr›ca tüm deniz savafllar›
k›y›ya, tüm karar savafllar› da denize ya-
k›n yerlerde oldu¤undan, o anda hangisi

lehinizeyse savafl› o tarafa tafl›ma flans›-
n›z olabiliyor. Bunun yan›nda tüm birlik-
leriniz ve gemileriniz de savaflt›kça level
atlay›p, sizin eklemelerinizle geliflip güç-
lenebiliyor.

High Seize hem N-Gage’e yeni bir so-
luk getirdi¤i hem de Pirates!’dan bu ya-
na aç›k denizlerde hazine av›na ç›kamad›
için ruhu s›k›lan oyunculara bu flans› ye-
niden verdi¤i için hem zamanlama hem
de içerik aç›s›ndan çok do¤ru bir oyun.
Pathway to Glory’yi haz›rlayan ekibin kö-
tü bir oyun yapmas›n› zaten beklemez-
dik ama öncekinden bu kadar farkl› bir
konseptte de ayn› baflar›y› göstermeleri-
ni de ummuyorduk. Red Lynx bizi yan›lt-
t›, Allah da onlar› yan›lts›n (hmm, yok bu
böyle olmad›), gönüllerine göre versin… 
Yazar›n notu: Bir yandan ‹hsan Oktay
Anar’›n Amat’›n› okurken bir yandan da
High Seize oynaman›n tad› bambaflka.

Web: www.n-gage.com/highseize

Yap›m: Backbone Entertainment Da¤›t›m: Nokia Tür: RYO-Strateji PLATFORM: N-Gage
Zenginler kulübüne vize al›yoruz

Y›llard›r ma-
saüstü FRP
olarak oyna-
nan Rifts,
dijital dün-
yaya giriflini
N-gage’le
yap›yor. Üs-

telik oyun, konudan bihaber bir grup ge-
lifltirici taraf›ndan de¤il, Rifts serisinin
yazar› Kevin Siembieda’n›n da dahil ol-
du¤u Rifs severler taraf›ndan haz›rlan-
m›fl. Bu da fazlas›yla hikaye a¤›rl›kl› ve
ana konuya sonuna kadar sad›k bir oyun
anlam›na geliyor. Zaten N-Gage’e oyunu
tak›p “New Game” dedi¤iniz andan iti-
baren bunu siz de göreceksiniz. Bir taraf-
tan olaylar› yavafllat›p, aksiyonu zay›flat-
sa da, bir yandan da derinlik katt›¤› ve
RPG damar›n› geniflletti¤i için bu duru-
mu objektif bir “iyi” ya da “kötü” sözcü-
¤üyle de¤erlendirme flans›m›z yok. Sizin

beklentilerinize göre de¤iflecek bir yo-
¤unlu¤u var oyunun. 

Yeni oyuna bafllad›¤›n›z anda görece-
¤iniz ama bu kez muhtemelen üzerinde
herkesin uzlaflabilece¤i bir baflka konu
daha var. Grafikler… Rifts’in izometrik
dünyas›, 360 derece dönebilen kamera-
n›zla rahat rahat keyfini ç›karabilece¤iniz
bir görsel hoflluk tafl›yor. Oyunun ara
sahneleri, renkleri, 3D karakterlerin görü-
nümleri ve bunlar›n gerisinde kalsa da
animasyonlar› gayet fl›k ve N-Gage ekra-
n› için bile gayet ferah bir hava sa¤l›yor.
Elde özgün bir hikâye ve iyi grafikler
olunca seçim flans›n›z kalm›yor; oynama-
ya bafll›yorsunuz. 

Rifts de az önce bahsetti¤imiz High
Seize gibi real-time dolafl›p turn-based
savaflt›¤›n›z oyunlardan. 12 farkl› s›n›f
aras›ndan seçece¤iniz karakterlerinizle
partinizi kurup kendi kurallar› olan, tu-
haf bir dünyada yolculu¤a bafll›yorsunuz.

Baflta s›k s›k konuflmalarla bölünen ama
siz oyuna ›s›nd›kça ketumlaflan oyunda
girdi¤iniz her flehirde sizi bekleyen yeni
silahlar, z›rhlar, hikayeler ve yeni yeni
düflmanlar var. Biz hepsini görmedik
ama oyunda 50 çeflit kadar düflman bu-
lunuyor. Bunlar›n zay›fl›klar›n› saptay›p,
kime hangi silahla ve hangi parti üyesiy-
le sald›raca¤›n›z› saptamak epey vakit
alacak. Ama oyun sararsa, hikaye boyun-
ca gezece¤iniz onlarca farkl› mekanda
hepsini ö¤renmek için de vaktiniz olacak.
40 saati aflk›n bir oynama süresi vaat
eden Rifts: Promise of Power, RPG seven
N-Gage oyuncular› için 2005’in son daki-
ka sürprizlerinden biri. Tad›n› ç›karman›-
z› öneririz.

Web: www.nokia.com/rifts-promise-
ofpower/

Fallout’a sayg› duruflu

NOT 90

NOT 88
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GENEL TAKTIKLER
• Her bölümün en bafl›nda yap›lmas› gereken ilk bina Market’tir.
Market sayesinde iflçilerinizin odun, yiyecek ve alt›n toplama h›z-
lar›n› artt›rabilirsiniz ki böyle bir RTS’de baflar›ya ulaflman›n kilidi
kaynak yönetimi oldu¤undan, ne kadar çok ve h›zl› mal toplarsa-
n›z o kadar çabuk geliflirsiniz.

• Erken dakikalarda sald›r›ya u¤rad›¤›n›z bölümlerde düflmanla-
r›n geldi¤i yönü hesaba katarak yerleflim biriminizin önüne mut-
laka duvar örmelisiniz. Bu sayede oldukça ucuza mal olan duvar-
lar›n sa¤lad›¤› koruma sayesinde askerlerinizin ve binalar›n›z›n

sa¤l›¤›n› koruyabilirsiniz.

• Yerleflim birimi önüne ya da çevresine kurdu¤unuz duvarlara
s›k aral›klarla gözcü kuleleri yerlefltirin. 250 oduna mal olan bu
kulelerin ilerleyen ça¤larda top atan versiyonlar›na sahip olacak
ve kale savunmas›nda ne kadar ifle yarad›klar›n› fark edeceksiniz.

• Her yeni bölüme bafllad›¤›n›zda haritan›n çeflitli noktalar›na
gözcülerinizi yollayarak düflman›n yerini, hazineleri, ek kaynakla-
r›, yerel kabileleri tespit edin.

Hmmmm, bu ismi bir yerden hat›rl›yorum, ama...

Yazan Eser Güven

‹flte yine o oyun. Yine geldi. Yine birço¤unuzu uykusuz b›rakacak. Yine birço¤unuz arkadafllar›n›za kimin en iyi oldu¤unu göster-
mek için meydan okuyacaks›n›z. Yine birço¤unuz belki de ‹nternet kafelerde kendinizi dünyaya kan›tlamak için u¤raflacaks›n›z.
Belki ço¤unuz “Age of” oyunlar›n› avucunuzun içi gibi biliyorsunuz, belki de baz›lar›n›z bu türle AoE III sayesinde tan›flacak. Hangi-
si olursa olsun, umar›m bu sayfalarda bulaca¤›n›z genel tüyo ve ipuçlar›ndan faydalan›rs›n›z.
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BAfiKENT DESTE⁄‹
Age of Empires 3’ü serinin önceki oyunlar›ndan ay›ran ve oyun
s›ras›nda belirleyece¤iniz stratejinin sadece harita üzerindeki
kaynaklarla s›n›rl› kalmas›n› engelleyen en büyük yenilik Baflkent
(Home Town) deste¤idir. 

Senaryo, Skirmish ya da LAN üzerinden oynad›¤›n›z oyunlar-
da seçmifl oldu¤unuz Baflkent zamanla 30. seviyeye kadar ç›kabi-
lir ve her yeni seviye oyun s›ras›nda baflkentinizden alaca¤›n›z
yard›m seçeneklerinin artmas›n› sa¤lar. Senaryo s›ras›ndaki bö-
lüm aralar›nda ya da di¤er tek harital›k oyun aralar›nda baflken-
tinize döner, bölüm s›ras›nda kazand›¤›n›z deneyim puanlar›yla
ulaflt›¤›n›z her seviye için yeni bir destek kart› seçme hakk› kaza-
n›rs›n›z.

Baflkent’ten destek almak için kullanabilece¤iniz bu kartlar
ekonomik katk›lar yapabilecekleri gibi, bedava köylü ya da askeri
birimler verebilir, savafl makinelerinizin özelliklerini artt›rabilir,
h›zl› kaynak toplaman›z› sa¤layabilir ve bunlara benzer bir çok
kritik destek sa¤layabilirler.

Baflkent deste¤inden iyi bir flekilde yararlanabilmek için oyun
s›ras›nda kazanabilece¤iniz tüm deneyim puanlar›n› kazanmaya
özen göstermelisiniz. Harita üzerinde öldürdü¤ünüz her düfl-
man, y›kt›¤›n›z her bina, ele geçirdi¤iniz ticaret yollar›, yerel kabi-
leler ve hazinelerin hepsi size deneyim puan› kazand›racakt›r.
Hemen fark edece¤iniz gibi herhangi bir senaryo bölümünü ka-
zanmak için tamamlaman›z gereken ana görevin d›fl›nda, ikincil
görevlerle de karfl›laflacaks›n›z. E¤er flehrinizin h›zl› bir flekilde se-
viye atlamas›n› istiyorsan›z mutlaka bu ikincil görevleri de yerine
getirmelisiniz.

fiehrinizi 30. seviyeye k›sa sürede tafl›yabilmek için,
• Tüm ikincil görevleri tamamlay›n.
• Hareket eden her fleyi öldürün.
• Görevde sizden sadece kasaba merkezinin y›k›lmas› istense bi-
le, di¤er tüm binalar› y›kmadan, her bir düflman› öldürmeden ka-
saba merkezini yok etmeyin. Yani bölümün bitmesini geciktirin.
• Harita üzerindeki tüm hazineleri ele geçirmeye çal›fl›n.
• Mümkün olan en çok say›da ticaret yoluna ve yerel kabileye sa-
hip olun.
• E¤er ekstra kayna¤a ihtiyac›n›z yoksa, ele geçirdi¤iniz ticaret
yollar›n› deneyim puan› getirecek flekilde ayarlay›n.
• Yeterli kayna¤a sahip oldu¤unuz bölümlerde tam nüfus hac-
mine (200) ulaflmak için gerekli evleri yap›n ve insan yetifltirin.
• Yine yeterli kayna¤a sahip oldu¤unuzda o harita üzerinde kura-
bilece¤iniz tüm binalar› kurun ve hem binalar hem de birimler
için gerekli tüm gelifltirmeleri yap›n.

Oyun s›ras›nda belirli sürelerle verilen flehir deste¤ini ak›ll›ca
kullanmak da, en az yüksek seviye bir flehre sahip olmak kadar
önemlidir.
• E¤er bedava köylü veren bir toplumu kontrol etmiyorsan›z (‹n-
gilizler ve Osmanl›lar) oyunun hemen bafl›nda köylü deste¤i iste-
melisiniz.
• Senaryoda ya da çokluoyuncu modlar›ndan birinde “Rush”
(oyuna bafllar bafllamaz elindeki güçlerle düflmana sald›rmak)
sever bir rakibe karfl› oynuyorsan›z, flehrinizden alaca¤›n›z ilk
destek ücretsiz gözcü kuleleri ya da çok say›da askeri birlik olma-
l›d›r.
• Kaynak toplaman›n zor oldu¤u haritalarda flehrinizden isteye-
bilece¤iniz odun, yiyecek ve alt›n deste¤iyle ani kaynak s›k›nt›la-
r›n› aflabilirsiniz. Kazand›¤›n›z yeni seviyelerle elde etti¤iniz kart-

• Oyun s›ras›nda her haritada s›k s›k karfl›n›za ç›kacak olan ve ge-
nellikle 2-3 hayvan ya da haydut taraf›ndan korunan hazineleri
mutlaka toplamaya çal›fl›n. Bu hazineler size para, deneyim gibi
art› de¤erler kazand›rman›n yan› s›ra, askerlerinizin görüfl ya da
at›fl menzilini artt›rmak gibi geliflim etkileri de yapabilirler.

• Oyundaki en önemli gelir kaynaklar›ndan biri de ticaret yollar›-
d›r. Belirli bir hat üzerinde bulunan, oyunun bafllar›nda at araba-
lar› ve ilerleyen zamanlarda tren kullan›m›yla kaynak tafl›yan bu
ticaret yollar›n›n kontrolü size sürekli bir gelir ak›fl› sa¤layacakt›r.
Bir ticaret yolu üzerinde genellikle 3 ya da daha fazla durak bulu-
nur. Bu duraklar› elinize geçirmek için haritada ticaret yolu üze-
rinde gösterilen ve daha önceden belirlenmifl olan alana Trade
Post’lar kurmal›s›n›z. E¤er düflmanlar›n›z sizden önce davranm›fl
ve kendi duraklar›n› kurmufllarsa bunlar› y›k›p yerlerine kendi bi-
nan›z› yapabilirsiniz.

Ticaret yollar› üzerine kurdu¤unuz her durak size s›k zaman
aral›klar›yla 4 farkl› kaynaktan birini sunar. Ticaret dura¤›n›z üze-
rine t›klad›¤›n›zda ekran›n sa¤ alt taraf›ndaki bilgi penceresin-
den o duraktan hangi kayna¤› alaca¤›n›z› seçebilirsiniz. Bu kay-
naklar odun, yiyecek, alt›n ve deneyim puan›d›r. Unutmay›n;
e¤er içinde bulundu¤unuz haritada ek olarak kazanaca¤›n›z nor-
mal kaynaklara ihtiyac›n›z yoksa, tüm ticaret duraklar›n›z› dene-
yim puan› getirecek flekilde ayarlay›n. Sonuçta kazand›¤›n›z de-
neyim puanlar› tüm oyun boyunca iflinize yarayaca¤›ndan en
mant›kl› seçim bu olacakt›r.

Bu kadar önemli bir gelir kayna¤› olan ticaret yollar›n› kesin-
likle savunmas›z b›rakmamal›s›n›z. Etraf›na yerlefltirece¤iniz bir
gözcü kulesi ve yak›nlarda b›rakaca¤›n›z birkaç asker gerekli ko-
rumay› sa¤layacakt›r.

• Neredeyse tüm bölümlerde karfl›n›za ç›kacak olan bir di¤er yar-
d›mc› unsur da yerel kabilelerdir. Ticaret yollar›n› ele geçirmekte
kulland›¤›n›z Trade Post kurulumunu, kabile yerleflimi içerisinde
ayr›lm›fl olan alana yaparak o kabilenin dostlu¤unu kazanabilir-
siniz. Yine ticaret yollar›nda oldu¤u gibi, her kabilenin dostlu¤u-
nu sadece tek bir taraf kazanabilir.

Yerel kabilelerin dostlu¤unu kazanmak, her kabilenin kendi-
ne özgü savaflç›lar›n› ve di¤er askerleri iyilefltirme yetene¤ine sa-
hip flifac›lar›n› yetifltirebilmenizi sa¤lar. Bunun d›fl›nda, dostlu¤u-
nu kazanm›fl oldu¤unuz kabilenin sa¤layabilece¤i baz› ek özellik-
lerle de  kendi askerlerinizi gelifltirmeniz mümkün olur.

• Kasaba merkezlerinde “Minuteman” ad› verilen özel birlikler
üretilebildi¤ini göreceksiniz. Bu birlikler sadece 3-4 saniye içeri-
sinde üretilirler ve uzun menzilli at›fllar yapabilirler. Ucuz ve ça-
buk üretilebilir olmalar›n›n karfl›l›¤›nda, ayn› anda sadece tek bir
grup yetifltirilebildi¤inizi ve bunlar›n normal flekilde ölmeseler
bile zamanla sa¤l›klar›n›n azald›¤›n› fark edeceksiniz. Minute-
man’ler h›zl› savunma yapman›z gereken durumlarda çok ifle ya-
rayabilirler.

• Toplumlar›n kahramanlar› olarak görülen birimlerin özel sald›-
r›lar› bulunur. Bu sald›r›lar, ekran›n sa¤ alt k›sm›ndaki pencere
arac›l›¤›yla kullan›labilirler. Kalabal›k gruplarla girece¤iniz çat›fl-
malarda, etraf›n›zdaki bir çok düflman›n sa¤l›¤›n› birden bire ya-
r›dan aza indirebilen sald›r›lar yapabilir; güçlü düflman birimleri-
ni tek kurflunla yere serebilirsiniz. Oldukça etkili olan bu sald›r›lar
bir kez kullan›ld›ktan sonra yeniden aktif hale gelebilmek için
belirli bir zamana ihtiyaç duyarlar. 
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lardan birkaç tanesini kaynak deste¤ine harcarsan›z, bir seferde
700’lük kaynak paketleri alabilirsiniz.

TOPLUMLAR
‹SPANYOLLAR
‹spanyollar› seçti¤inizde Baflkent’ten gelen deste¤in di¤er top-
lumlara oranla daha h›zl› bir flekilde gönderildi¤ini fark edeceksi-
niz. Age of Empires 3’ün klasik RTS kaynak yönetimine en büyük
katk›s› olan Baflkent deste¤inin ne kadar önemli oldu¤unu çok
k›sa süre anlayaca¤›n›zdan, bu deste¤in h›zl› gelmesinin asl›nda
‹spanyollara ne kadar büyük ölçüde yard›mc› oldu¤unu da göre-
ceksiniz.

En iyi birimler: Pikeman, Rodelero, Lance

‹NG‹L‹ZLER
Kaynak toplama ve yönetiminin bafll›ca unsuru olan köylülerin
yetifltirilmesi nispeten uzun zaman ald›¤› ve 100 yiyece¤e mal
oldu¤undan, köylü yetifltirme konusunda avantajl› olan iki toplu-
mun ifli biraz daha kolay oluyor. ‹ngilizleri seçti¤inizde infla etti-
¤iniz her ev için ücretsiz olarak ek köylüler al›rs›n›z ve bu köylüler
herhangi bir üretim sürecinden geçmeden evle birlikte kullan›-
m›n›za sunulurlar.

En iyi birimler: Musketeer, Hussar

FRANSIZLAR
Frans›zlar, ‹ngilizler gibi her ev karfl›l›¤›nda bedava köylü alama-
salar da, di¤er toplumlar›n kulland›¤› standart köylülerden daha
h›zl› kaynak toplamay› baflarabilen “Coureurs” ad› verilen farkl›
tip bir iflçi s›n›f›na sahipler. Sadece Frans›zlar›n kullanabildi¤i bu
yeni iflçi s›n›f› sadece daha h›zl› kaynak toplamakla kalm›yor, ay-
r›ca iyi bir savaflç› olarak kendilerini savafl alanlar›nda da faydal›
k›labiliyorlar. Tabii bunun bedelini az da olsa daha pahal› mali-
yetleriyle size ödetiyorlar.

En iyi birimler: Skirmisher, Cuirassier

PORTEK‹ZL‹LER
Yeni kasaba merkezleri kurman›n masrafl›, ama masrafl› oldu¤u
kadar da kontrol alan›n›z› geniflletmek için etkili bir yöntem ol-
du¤u düflünürsek, Portekizlilerin geçtikleri her ça¤ için bedava
bir “Covered Wagon” alarak herhangi bir masraf yapmadan yeni
kasaba merkezleri kurabildiklerini ö¤renmek aran›zdaki Portekiz
severleri mutlu edecektir.

En iyi birimler: Musketeer, Dragoon

FELEMENKLER
Oyundaki kaynak yönetiminin esas unsurunun köylüler oldu¤u-
nu söylemifltik, ancak galiba bunlar Felemenk toplumunda pek

Musketeer
Özellik : Atl› birliklere karfl› etkili a¤›r, menzilli
piyadeler.
Kullan›labilirlik : Colonial Ça¤›
Maliyet : 75 Yiyecek 25 Alt›n
Sa¤l›k : 150
H›z : 4
Korunma : 20% - Gö¤üs gö¤üse
Bonus : x3 – Atl› birlikler

Hussar
Özellik : H›zl› ve güçlü atl› birlikler
Kullan›labilirlik : Colonial Ça¤›
Maliyet : 120 Yiyecek 80 Alt›n
Sa¤l›k : 290
H›z : 6,8
Korunma : 10% - Menzilli at›fllar

Coureur des Bois
Özellik : Daha pahal› ancak çok h›zl› kaynak 

toplayan köylüler.
Maliyet : 120 Yiyecek
Sa¤l›k : 180
H›z : 4,5
Korunma : 40% - Menzilli at›fllar
Bonus : x2 – Kaynak toplama

Cuirassier
Özellik : Di¤er topçu birliklerine karfl› etkili,

hafif topçu birli¤i.
Kullan›labilirlik : Fortress Ça¤›
Maliyet : 100 Odun 400 Alt›n
Sa¤l›k : 280
H›z : 3,5
Korunma : 75% - Menzilli at›fllar
Bonus : x4 – Menzilli at›fllar

Skirmisher
Özellik : Çok uzun menzilli at›fllar yapabilen,

a¤›r piyadelere karfl› etkili
Kullan›labilirlik : Fortress Ça¤›
Maliyet : 50 Yiyecek 65 Alt›n
Sa¤l›k : 120
H›z : 5
Korunma : 30% - Menzilli at›fllar
Bonus : x2 – A¤›r piyadeler

Covered Wagon
Özellik : Yeni bir kasaba merkezi kurmakta 

kullan›lan atl› araba.
Kullan›labilirlik : Discovery Ça¤›
Sa¤l›k : 250
H›z : 4
Korunma : 30% - Kuflatma birlikleri

Dragoon
Özellik : Atl› birliklere karfl› etkili uzun menzilli 

at›fllar yapabilen atl› birlik.
Kullan›labilirlik : Fortress Ça¤›
Maliyet : 90 Yiyecek 90 Alt›n
Sa¤l›k : 200
H›z : 7,3
Korunma : 30% - Menzilli at›fllar
Bonus : x3 – A¤›r piyadeler & x0,5 – Köylüler

Rodelero
Özellik : H›zl›, k›l›ç ve kalkan kullanan piyade birli¤i
Kullan›labilirlik : Colonial Ça¤›
Maliyet : 65 Yiyecek 35 Alt›n 
Sa¤l›k : 130 
H›z : 6 
Korunma : 40% - Gö¤üs gö¤üse
Bonus : x3 – Atl› birlikler

Pikeman
Özellik : Eski tip a¤›r piyade birli¤i. Atl›lara ve 

binalara karfl› etkili.
Kullan›labilirlik : Colonial Ça¤›
Maliyet : 40 Yiyecek 40 Odun 
Sa¤l›k : 120
H›z : 5
Korunma : 10% - Gö¤üs gö¤üse
Bonus : x5 – Atl› birlikler

Lancer
Özellik : Piyadelere karfl› son derece etkili 

m›zraklarla donanm›fl a¤›r atl› birlikleri.
Kullan›labilirlik : Fortress Ça¤›
Maliyet : 110 Yiyecek 90 Alt›n
Sa¤l›k : 350
H›z : 6,5
Korunma : 30% - Menzilli at›fllar
Bonus : x3 – Piyade
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sevilmiyorlar. Köylü nüfusu aç›s›ndan di¤er tüm toplumlar›n ge-
risinde kalan Felemenkler yine de di¤er hiç bir toplumda bulun-
mayan iki farkl›l›¤a sahipler. Bunlar›n birincisi, di¤er toplumlar›n
aksine köylü yetifltirmek için yiyecek de¤il alt›n harcamalar›, ikin-
cisi ise bu kadar alt›n› bulabilmek için Banka kurabiliyor olmalar›.

En iyi birimler: Skirmisher, Ruyter

ALMANLAR
En iyi savafl birliklerinin bafl›nda gelen atl› Uhlan’lar› bedavaya
alabilme flans› Almanlar için önemli bir avantaj oluflturuyor. Al-
manlar, her gönderiyle beraber ücretsiz Uhlan birlikleri kazan-
malar›n›n yan›nda, köylü nüfusu aç›s›ndan da bir avantaja sa-
hipler. Normal köylü yetifltirmeye devam etmekle birlikte, Bafl-
kent’ten her gönderi zaman› 1 adet “Settler Wagon” ad› verilen
özel bir köylü tipi isteyebiliyorlar. Tahmin edebilece¤iniz gibi bu
özel köylü tipi, normal köylülerinizden çok daha h›zl› kaynak top-
layabiliyor.

En iyi birimler: Skirmisher, Uhlan

RUSLAR
Ruslar’›n çok önemli iki avantaj› bulunuyor. Bunlardan ilki, köylü-
lerini ve piyadelerini toplu olarak yetifltirebiliyor olmalar›. Mesela
di¤er toplumlarla tek bir köylü yetifltirmek için 100 yiyecek ve
belirli bir zaman harcarken, Ruslarla ayn› zaman içerisinde tam 3
köylüyü tanesi 90 yiyecekten yetifltirebilirsiniz. Önemli savafllar
ve kasaba savunmalar› s›ras›nda h›zl› asker üretimine ihtiyaç
duydu¤unuz zamanlarda, 5’erli ve 10’arl› gruplar halinde yetiflti-
rilebilen askerler kasaba savunmas›na oldukça yard›mc› olacak-
lard›r. Ruslar’›n bir di¤er avantaj› ise hem gözetleme kulesi, hem
de k›flla görevi görerek bir yandan asker yetifltirip, di¤er yandan
s›n›rlar›n›z› etkili biçimde koruyabilen “Blockhouse”lara sahip ol-
malar›d›r.

En iyi birimler: Grenadier, Cavalry Archer

OSMANLILAR
Osmanl›lar’›n avantajlar› saymakla bitmez desek yeridir. Önce-
likle, sürekli olarak etraf›n›zda “Tamam, Emrin, Sat›c›, Yap› Usta-
s›, Haydi Bakal›m” diye konuflup duran adamlara sahip olmak
gerçekten çok e¤lenceli ve gaza getirici oluyor. Askerlerinizi iyi-
lefltirmesi için doktor yerine imam yetifltiriyor olmak biraz garip
olsa da, ifl kaynak yönetimine geldi¤inde Osmanl›lar’›n çok bü-
yük bir avantaj› var: bedava köylü. AoE yap›mc›lar›n›n Türk nüfu-
sundan haberleri olsa gerek; Osmanl›lar durmadan ücretsiz ola-
rak köylü üretiyor ve nüfus kapasitesinin izin verdi¤i ölçüde sü-
rekli ço¤al›yorlar. E¤er bu üretim h›z› size az gelirse, kasaban›z
içerisine bir de cami yaparak köylülerinizin yetiflmesini daha da
h›zland›rabilirsiniz.

En iyi birimler: Grenadier, Hussar

Elbette Age of Empires gibi oyunlarda baflar›n›n s›rr› ço¤un-
lukla kendi stratejinizi gelifltirmenizde yat›yor, ancak yine de bu
stratejiyi gelifltirmeden önce oyundaki topluluklar›n avantajlar›-
n› göz önüne alman›z, genel taktikler hakk›nda fikir sahibi olma-
n›z yar›fla bir ad›m önde bafllaman›z› sa¤layabilir. Hepinize bol
Age’li, bol Empire’l› günler... �

Bank
Özellik : Felemenklere özgü, alt›n üretebilen bina.
Kullan›labilirlik : Discovery Ça¤›
Maliyet : 350 Yiyecek 350 Odun
Sa¤l›k : 4000

Ruyter
Özellik : Düflman atl›lar›na ve topçu birliklerine 

karfl› etkili silahl› atl› birlikler.
Kullan›labilirlik : Fortress Ça¤›
Maliyet : 30 Yiyecek 75 Alt›n
Sa¤l›k : 140
H›z : 7,3
Korunma : 10% - Menzilli at›fllar
Bonus : x3 – A¤›r piyadeler

Settler Wagon
Özellik : Daha pahal› ancak çok h›zl› kaynak 

toplayan köylü arabalar›.
Kullan›labilirlik : Discovery Ça¤›
Maliyet : 100 Yiyecek 100 Odun
Sa¤l›k : 300
H›z : 4
Korunma : 30% - Menzilli at›fllar
Bonus : x4 – Kaynak toplama

Uhlan
Özellik : Hafif atl› birlikleri.
Kullan›labilirlik : Colonial Ça¤›
Maliyet : 50 Yiyecek 100 Alt›n
Sa¤l›k : 190
H›z : 6,5
Korunma : 10% - Menzilli at›fllar

Blockhouse
Özellik : Ruslara özel, gözcü kulesiyle k›fllan›n 

birlefliminden oluflan bina.
Kullan›labilirlik : Discovery Ça¤›
Maliyet : 250 Odun
Sa¤l›k : 2000

Cavalry Archer
Özellik : Düflman atl›lar›na karfl› etkili uzun menzilli

at›fllar yapabilen atl› birlikleri.
Kullan›labilirlik : Fortress Ça¤›
Maliyet : 45 Yiyecek 115 Alt›n
Sa¤l›k : 265
H›z : 6,8
Korunma : 10% - Gö¤üs gö¤üse
Bonus : x4,5 – A¤›r atl› birlikler & x0,5 – Köylüler

Grenadier
Özellik : Binalara ve piyadelere karfl› etkili el 

bombalar› atan piyade birlikleri.
Kullan›labilirlik : Colonial Ça¤›
Maliyet : 120 Yiyecek 60 Alt›n
Sa¤l›k : 200
H›z : 4
Korunma : 50% - Menzilli at›fllar
Bonus : x1 – Binalar & x1 – K›l›çl› atl› birlikleri
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fiEHR‹M‹Z‹ KURUYORUZ
‹lk oyunda flehir kurmak oldukça basit bir iflti. Ancak B&W’de fle-
hirler oyunda baflar›ya ulaflman›n en temel unsurlar›ndan biri
haline gelmifl. Binalar›n çeflitlili¤i, bunlar›n insanlar›n›z üzerinde-
ki etkileri çok önemli. Zaten ço¤u bölümde örne¤in ‘tarlalar› ve-
rimli bir araziye kurmak’ gibi amaçlar›n›z oldu¤unu göreceksiniz.
Ayr›ca kuraca¤›n›z flehrin güzelli¤i de büyük önem tafl›yor. Öyle
sa¤a sola, gelifligüzel evler yaparak insanlar›n›z› memnun ede-
mezsiniz. Halbuki güzel bir manzaras› olan bir tepeye kuraca¤›-
n›z flehir insanlar›n›z› mutlu edecek, çiftçiniz evinin verimli tarla-
lar›na yak›n olmas›ndan memnuniyet duyacak, iflçileriniz akflam
stres atacaklar›n› tavernalar›n›n olmas›n› be¤eneceklerdir. Tüm
bu mutluluk beraberinde üremeyi ve daha verimli kaynak topla-
may› getirecek, böylece ordular›n›z› da daha rahat oluflturabile-
ceksiniz. Özetleyecek olursak, flehir oyunun vazgeçilmez bir un-
suru. fiimdi biraz daha ayr›nt›ya girelim...

fiehirlerin en önemli ö¤elerinden biri yollar. Yol yap›m› ücret-
siz oldu¤undan tüm flehrinizi yollarla sarman›z köylülerinizin do-
lafl›m›n› h›zland›racak ve binalar› birbirine ba¤layarak flehrinizin
etkileyicili¤ini artt›racakt›r. Dolay›s›yla flehrinizdeki tüm binalar›n
mutlaka yollara eriflimi olmas›n› sa¤lamal›s›n›z. 

Yol yapmaya kalkt›¤›n›zda al›fl›k oldu¤unuz türden yollar gö-
remeyince flafl›rmay›n. Bu sayede asl›nda bir patika oluflturuyor-
sunuz ve bunlar köylüleriniz kulland›kça yol haline geliyorlar.
E¤er flehrinizin etraf›ndaki yeflilliklerde izler görürseniz buradan
köylülerinizin baz› yerlere ulaflmak için yolun d›fl›na ç›kt›¤›n› an-
layabilirsiniz. Bu durumda yap›lacak en ak›ll›ca fley yollar› bu izle-
ri de kapsayacak flekilde uzatmakt›r. Ayr›ca depolar›n her kaynak
türü için ayr› giriflleri oldu¤undan, bu binalar› yol ile sarmak ve
bunlar› da tarla ve madenlere ba¤lamak iyi bir fikirdir

‹lk paragrafta da de¤indi¤im gibi evlerin ve evlerin etraflar›n-
daki bina ve di¤er aksesuarlar›n yerleflimleri önemli, çünkü köy-
lüleriniz yaln›zca bafllar›n› sokabilecekleri bir yer de¤il, ayn› za-
manda rahat da edebilecekleri bir yer istiyorlar.

E¤er evleri birbirine çok yak›n yaparsan›z ev sakinleri bundan
rahats›z olacakt›r, bu yüzden evlerin aralar›na lambalar, kuyular
gibi mutluluk artt›r›c› yap›lar ekleyerek tasar›m›n›za renk katma-
l›s›n›z. Ayr›ca büyük mutluluk bonuslar› veren Temple gibi bina-
lar›n etraflar›na da yapaca¤›n›z evlerdeki halk bundan büyük ke-
yif alacakt›r. E¤er çok katl› binalar yapacaksan›z, bunlar› mutlaka
yüksek ölçüde mutluluk sa¤layan binalara yak›n yapmaya çal›-
fl›n.

Elbette evlerin yak›nlar›ndaki her bina mutluluk verecek diye
bir kaide yok. Aksine evlerin yak›n›na halk›n be¤enmedi¤i bina-
lardan yapmamaya özel olarak özen göstermeniz gerekir. Örne-
¤in ‹yi bir tanr› iseniz Armory, Smelter gibi binalar (askeri ve en-
düstri) yak›nlarda yaflayan insanlar›n›z›n moralini bozaca¤›ndan
böyle bir fley olmas›n› istemeyeceksiniz. Bunlar› flehrinizin farkl›
bir köflesinde bir arada tutarak bu olumsuz etkiyi elinizden geldi-
¤ince azaltabilirsiniz. Tabi Kötü bir tanr›ysan›z halk›n›z›n mutlu-
lu¤u sizin için pek de önemli olmad›¤›ndan bu konuda daha ra-
hat davranabilirsiniz. Sonuçta Kötü bir tanr›n›n tek dikkat etmesi
gerek insanlar›n açl›ktan ölmemsi, yoksa flehir planlama falan gi-
bi fleyler size göre de¤il. B›rak›n flehri güzel yapmay›, evlerin tam
ortas›na koyaca¤›n›z bir Sacrifice Pit insanlar›n›z› korkutarak ça-
l›flmaya flevk edecektir. 

Oyuna girdi¤inizde (daha do¤rusu üçüncü bölüme, çünkü ilk
iki bölüm ö¤reti bölüme) flehrinizin etraf›ndaki yeflil s›n›r› fark
edeceksiniz. Bu s›n›r etki alan›n›z› gösteriyor ve yapmak istedik-
lerinizi (bina infla etmek, mucize kullanmak vs) bu s›n›r içinde ya-
pabiliyorsunuz. Etki alan›n› geniflletmeniz elbette sizin aç›n›zdan

“‹çinizdeki tanr›y› uyand›rmaya haz›r m›s›n›z?”. ‹lk Black & White yaz›m›z›n üzerinden dört y›ldan daha uzun süre geçti; umar›m
bu süre içinde paslanmam›fl, elinizdeki güçleri, yarat›¤›n›zla u¤raflman›n zevkini unutmam›fls›n›zd›r. Her ne kadar bu sefer mikro
yönetime daha çok önem vermeniz gerekse de, temellerin ayn› oldu¤unu fark edeceksiniz. B&W ile ilk kez tan›fl›yorsan›z da afla-
¤›daki taktiklerden oldukça faydal› bilgiler kapabilirsiniz.

098 LEVEL 106 STRATEJ‹ USTASI

Yazan Eser Güven

BLACK & WHITE 2

BWSU  10/30/05  1:16 PM  Page 090



Binalar› yapaca¤›n›z zeminlerin de etkileyiciliklerine art› ve eksi
yönde etki edece¤ini unutmay›n. Bir bana yapmadan önce teme-
li zeminde dolaflt›rd›¤›n›z zaman ç›kacak olan pencerede binan›n
etkileyicilik de¤erinin yan› s›ra, zeminin kazand›raca¤› art› veya
eksi puan da gösterilecektir. Genellikle binalar› ne kadar yükse¤e
yaparsan›z, o kadar etkileyici olurlar. Hatta bazen 200 puana ka-
dar bonus kazanman›z mümkündür, e¤er böyle bonus zengini
bir nokta bulursan›z tek bir binayla harcamak yerine, birden çok
bina kurmay› tercih edin. O noktaya kurabilece¤iniz üç ev size
600 ekstra puan verirken, tek bir Tap›nak yaln›zca 200 ekstra ka-
zand›racakt›r. Bu puanlar›n özellikle negatif olanlar›na dikkat et-
meniz gerekir, çünkü e¤er -80 negatif puan› olarak bir yere 50
puan etkileyicilik de¤eri olan bir ev yaparsan›z flehrinizin etkileyi-
cili¤i azal›r.

Binalar› yollara ba¤lad›¤›n›zda 45 etkileyicilik puan› al›rs›n›z,
özellikle içinde birçok ev ve bina bulunan büyük flehirlerde yollar
çok önemli bir puan kayna¤›d›r.

Tamam, ‹yi bir tanr›s›n›z, kufllar, böcekler, her fley çok güzel ama
flehrinize sald›racak olan düflmanlara da çiçek uzatacak haliniz
yok. Böyle durumlarda direkt olarak sopay› elinize almak isteme-
yebilirsiniz, ama yine de flehrinizin kendisini savunabilmesini
sa¤lamal›s›n›z. Bunun için en büyük yard›mc›n›z duvarlar olacak-
t›r. Özellikle de düflman›n flehrinize ulaflmak için geçmek zorun-
da oldu¤u dar bir yer görürseniz mutlaka s›n›r›n›z› bu tarafa ka-
dar uzat›n ve o dar geçidi duvar ile kaplay›n. Düflman›n duvar›
aflmas› için ya yarat›k kullanmas›, ya da kuflatma araçlar› getir-
mesi gerekir. E¤er isterseniz bu duvara bir de Gatehouse yaparak
bu yolu istedi¤iniz zaman aç›p kapatabilirsiniz.

Duvarlar›n üzerlerine yerlefltirece¤iniz Archer’lar duvar›n›za yak-
laflmak isteyen düflmanlar› ve yarat›klar› engelleyecektir. E¤er
yeterince savunman›z oldu¤unu düflünüyorsan›z kap›lar› açabilir
ve yaklaflan düflmanlar›n bu f›rsat›n asl›nda bir tuzak oldu¤unu
ö¤renemeden ölmelerini sa¤layabilirsiniz. Yaln›z iyili¤e inanan
bir oyuncu olarak dikkat etmeniz gereken bir husus var. S›n›rlar›-
n›z d›fl›nda girece¤iniz çat›flmalar size Kötü puan kazand›rabilir.
Özellikle de bunu al›flkanl›k haline getirirseniz sizin için pek de
hay›rl› olmaz. Bunu önlemenin yolu s›n›ra yak›n, büyük etkileyici-

daha iyi, dahas› e¤er ‹yi bir tanr›ysan›z bu öncelikli hedefleriniz-
den biri olacak.

S›n›rlar hem kendilerine yak›n olan etkileyici binalar, hem de
flehrinizin genel etkileyicili¤i ile belirlenir. S›n›ra yapaca¤›n›z bina
ne kadar etkileyiciyse, s›n›r›n›z da o kadar geniflleyecektir. Bu tür
bir etkileyici binay› flehrin ortas›na yaparsan›z s›n›r›n›z bir yönde
fazlaca de¤il, her yönde bir miktar genifller. Bu yöntemlerden
hangisini kullanaca¤›n›z tamamen size ba¤l›, ama örne¤in ya-
k›nlardaki bir madene bir an önce eriflmek istiyorsan›z o yöndeki
s›n›ra ekleyece¤iniz etkileyici binalar bu amac›n›za k›sa sürede
ulaflman›z› sa¤layabilir. S›n›rlar›n d›fl›na yapabilece¤iniz istisna
yap› duvarlard›r. Her ne kadar duvar yapmaya s›n›r içinde baflla-
san›z da bunlar› istedi¤iniz gibi s›n›r d›fl›na do¤ru uzatabilirsiniz. 

‹YI TANRI, KÖTÜ TANRI
‹flte oyunda vermeniz gereken en zor kararlardan biri. Kimi oyun-
cular hiçbir zaman kötü olmay› beceremiyorken (daha do¤rusu
becerememek de¤il de içi el vermemek diyelim, insanlar›n kafa-
s›na tafl at›p öldürmek herkesin rahatça yapabilece¤i bir fley de-
¤il sonuçta), kimi oyuncular da ellerine ender olarak geçen ‘kötü
olma f›rsat›n›’ de¤erlendirmek isteyeceklerdir. Bu aç›dan verece-
¤iniz karar bölümlerde izlemeniz gereken yolu tamamen de¤iflti-
riyor; çünkü ‹yi tanr›lar di¤er flehirleri etkileyicilikle, Kötü tanr›lar
ise savafllarla ele geçiriyorlar.

E¤er ‹yi bir tanr› olarak oynuyorsan›z amac›n›z inan›lmaz etkile-
yici bir flehir kurup düflman flehirlerini etkilemek ve kendinize
katmak. Bu pek de kolay bir ifl de¤il, dolay›s›yla asl›nda ‹yi tanr›y›
oynamak, Kötü tanr›y› oynamaktan biraz daha zahmetli.

‹yi bir Tanr› olarak dikkat etmeniz ilk fley ordularla ald›¤›n›z fle-
hirlerin etkileyiciliklerinin, genel toplama etki etmiyor olmas›.
Dolay›s›yla bu flehirlerde büyük etkileyici binalar yaparak boflu
bofluna kaynaklar›n›z› heba etmeyin, bunun yerine yaln›zca te-
mel ihtiyaçlar›n› karfl›lay›n. Bir flehirde ayn› bina türünden çok
fazla say›da yaparsan›z etkileyiciliklerinin azald›¤›n› göreceksiniz.
Her ne kadar bölümleri kazanmak için ayn› binalardan birkaç ta-
ne yapman›z gerekecek olsa da, bu say›n›n dördü geçmemesine
özen gösterin ve çeflitlilik yarat›n.
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li¤e sahip bir bina yaparak o yönde s›n›r geniflletmektir. Böylece
hem Kötü puan kazanmaktan kurtulabilir, hem de çat›flma s›n›r-
lar›n›z içinde oldu¤undan Mucize kullanabilirsiniz.

E¤er düflman duvar›n›z› y›kmak için yarat›¤›yla gelirse yukar›daki
taktik çok iflinize yarar. Yarat›klar duvar› y›kmak için yak›ndan
sald›rmak zorundad›r, e¤er s›n›r›n›z› duvar›n ötesine kadar genifl-
lettiyseniz yarat›k sizin serbest bölgenize girmifl demektir ve bu
da kafas›na tafllarla vurabilece¤iniz anlam›na gelir. Elinize alaca-
¤›n›z kayalar› yarat›¤a atarak ondan kurtulabilirsiniz. Kuflatma
silahlar› ise genellikle uzun menzilden sald›r›rlar, bunlara yetifl-
mek içi duvar›n›z›n di¤er yan›na Siren ekleyerek gerekli menzile
sahip olabilirsiniz.
s›n›r geniflletmektir. Böylece hem Kötü puan kazanmaktan kur-

tulabilir, hem de çat›flma s›n›rlar›n›z içinde oldu¤undan Mucize
kullanabilirsiniz.

E¤er düflman duvar›n›z› y›kmak için yarat›¤›yla gelirse yukar›daki
taktik çok iflinize yarar. Yarat›klar duvar› y›kmak için yak›ndan
sald›rmak zorundad›r, e¤er s›n›r›n›z› duvar›n ötesine kadar genifl-
lettiyseniz yarat›k sizin serbest bölgenize girmifl demektir ve bu
da kafas›na tafllarla vurabilece¤iniz anlam›na gelir. Elinize alaca-
¤›n›z kayalar› yarat›¤a atarak ondan kurtulabilirsiniz. Kuflatma
silahlar› ise genellikle uzun menzilden sald›r›rlar, bunlara yetifl-
mek içi duvar›n›z›n di¤er yan›na Siren ekleyerek gerekli menzile
sahip olabilirsiniz.

E¤er Kötü bir tanr› olarak oynuyorsan›z dikkat etmeniz gereken
çok fazla ince ayr›nt› yoktur, çünkü zaten düflmanlar› etkilemeye
de¤il, yok etmeye çal›flacaks›n›z. Bunun için flehrinizde yeterince
büyük bir ordu oluflturman›z gerekir, ordunun ihtiyac› olan iki
fley ise genifl bir nüfus ve bolca yiyecektir. Askerler normal köylü-
lerden daha fazla yiyecek kullan›rlar; hareketli askeri birimler ise
hareketsiz olanlar›n iki kat› yiyecek harcarlar. 

Kaynaklar›n›z› halk›n›z›n mutlulu¤unu sa¤lamak için kullanmak
zorunda olmad›¤›n›zdan, asl›nda büyük bir ordu kurabilmek için
gerekli ortam› haz›rlamak sizin için pek de zor olmayacakt›r. Bul-
du¤unuz verimli arazileri tarlalarla doldurun ve aralara toplama
binalar› yerlefltirin, iflte bu kadar. K›sa süre içinde ciddi miktarda
yiyecek ak›fl› bafllayacakt›r. E¤er bu iflleme kendiniz de yard›mc›
olmak isterseniz genifl bir tarla üzerinde Water mucizesini kulla-
n›p ortaya ç›kan tah›llar› depolara tafl›yabilirsiniz. Burada dikkat
etmeniz gereken önemli unsurlardan biri sahip oldu¤unuz ve
olaca¤›n›z tüm yiyecekleri saklayabilecek kapasitede depolar
kurmakt›r. Ayr›ca askerleriniz madenlere de ihtiyaç duyacakt›r,
yani tüm adamlar›n›z› yiyecek toplamakla görevlendirmeniz bü-
yük bir ordu kurabilmenizi sa¤lamaz. Sürekli olarak belli say›da
madencinizin size yeterli miktarda maden sa¤lad›¤›ndan emin
olmal›s›n›z.

Ordunuzun genifl olmas› gerekti¤ini söylemifltim, bu büyüklü¤e
eriflmek için flehrinizde yo¤un biçimde bebek yap›l›yor olmas›
gerekir. Bu hedefe eriflmek için ifli olmayan herkesi Breeder ola-
rak görevlendirebilir ve evlerinizin yak›nlar›na Nursery ve Fertility
Statue yapabilirsiniz. Nüfus art›fl›n›z ne kadar h›zl› olursa, ordu-
nuzu da o kadar h›zl› kurar ve sa¤lamlaflt›rabilirsiniz. Yaln›z ilk
birkaç bölümde buna çok da fazla önem vermeniz gerekti¤i söy-
lenemez, h›zl› ve sald›rgan bir tutum yerine defansif bir taktik
benimseyebilir ve nüfus art›fl›n›n do¤al yollarla olmas›n› bekle-
yerek yavafl yavafl ordunuzu büyütebilirsiniz.

Savafl alan›nda çarp›flan askerlerinizin yaralanmas› kadar do¤al
bir fley olamaz. Burada belki bir ikileme düflebilirsiniz, sonuçta
yaral› askerleri iyilefltirmek ‹yi bir hareket ve dolay›s›yla ‹yi puan
kazanman›za neden olabilir. Ancak o askerlerin yaratt›¤› y›k›m si-
ze bundan çok daha fazla Kötü puan kazand›racakt›r, yani içiniz
rahat olsun. Etki s›n›r› içindeki askerler üzerinde Heal mucizesi
kullanarak bu flekilde askerlerinizi iyilefltirebilirsiniz. Ayr›ca e¤er
yarat›¤›n›za Heal büyüsünü ald›ysan›z o da iyilefltirme yetene¤i-
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ne sahip olur. Yaln›z yarat›klar genelde kendi sa¤l›klar›n› her fle-
yin üzerinde tutuyorlar, yani büyüsünün öncelikli hedefi kendisi
olaca¤›ndan askerlerin sa¤l›¤›na yine de dikkat etmeniz gereke-
bilir.

Yine de istedi¤iniz kadar iyilefltirme yap›n, baz› askerlerin ölme-
sini engellemeniz mümkün de¤ildir. Bir müfrezenin üzerine im-
lecinizi götürerek o müfrezede eksik olarak asker say›s›n› görebi-
lirsiniz. Böyle bir durumda avucunuza alaca¤›n›z köylüleri müfre-
zeye sürükleyerek asker yaratabilir ve boflluklar› doldurabilirsiniz.
Elbette alaca¤›n›z köylülerin yetiflkin erkekler olmas›na dikkat et-
melisiniz. Bu flekilde müfrezenin büyüklü¤ünü de artt›rabilirsi-
niz. Normalde 40 kifli olan müfrezede 10 kifli ölürse ve siz müfre-
zeye 20 kifli b›rak›rsan›z 50 kiflilik bir grup oluflturmufl olursunuz.

Sald›rd›¤›n›z flehirlerin savunmalar› da sizinki gibi iki k›s›mdan
oluflur; duvarlar ve askerler. Askerlerin size pek zorluk ç›karaca¤›-
n› sanm›yorum. Bunlarla en iyi kendi askerlerinizi üzerlerine gön-
dererek veya yarat›¤›n›z› üzerlerine salarak bafla ç›kabilirsiniz.
Yarat›klar okçu atefllerine karfl› bir hassas olduklar›ndan arada
bir yarat›¤›n›z›n sald›rd›¤› yerleri ve kendisine sald›ranlar› kontrol
etmeyi unutmay›n. Ayr›ca yarat›¤›n›z›n ve askerlerinizin ayn› he-
defe sald›rmas› hatas›na düflmeyin, çünkü yarat›¤›n›z sald›r›lar›
hedefli sald›r›lar de¤ildir ve kendi askerlerinize de zarar verebilir.

Normal bir ordu çok say›da yak›n dövüfl askeri ve bunlara ba¤l›
olan okçu grubundan oluflun. Müfrezeleri birbirine ba¤lamak
için bayra¤›n› al›p ba¤lamak istedi¤iniz müfrezeye t›klamal›s›n›z.
Yak›n dövüfl askerleriniz düflman askerleriyle ilk temas› sa¤laya-
cak ve bu s›rada menzile giren okçular›n›z da onlar› arkadan des-
tekleyeceklerdir. Birbirine ba¤l› müfrezeler ayn› lideri takip ettik-
lerinden, okçular›n›z kendileri için uygun olmayan yak›n dövüflle-
re girmeyecekler ve ilerideki düflmanlar› temizleyebileceklerdir.

Duvarlar› y›kmak için ise askerlerinizi kullanamazs›n›z. Duvarlar›
ya manc›n›k, ya da yarat›¤›n›z› kullanarak halletmelisiniz. Nor-
malde her tür yarat›k duvarlar› y›kmay› becerebilir, ama kendisi-
ni güçlendirmifl veya Advanced Soldier gelifltirilmesi yap›lm›fl bir
yarat›k hem duvarlar› daha h›zl› y›kar, hem de okçular›n sald›r›la-
r›na daha iyi direnebilir. Manc›n›klar uzaktan sald›r› yapabilme-
lerine ve okçulardan korunabilmelerine ra¤men yak›ndan sald›-
rabilecek askerlere karfl› savunmas›zd›r. Bu yüzden duvardaki ka-
p›lardan ç›kabilecek askerlere dikkat etmelisiniz.

TATLI, fi‹R‹N YARATIK
‹flte oyunun en e¤lenceli yanlar›ndan biri, kendinize özel bir yara-
t›k yetifltirmek. Bu sefer yarat›k e¤itimi önceki oyuna göre nispe-
ten daha kolay tutulmufl, san›r›m bu sayede ald›¤›n›z zevk daha
da artacak. Yarat›¤›n›z›n e¤itimine onu üçüncü bölümde uyan-
d›rd›ktan sonra bafllayacaks›n›z. Yine klasik olarak size yarat›kla
ilgili temel bilgiler ö¤reti fleklinde verilecek. Önceki oyundan da
hat›rlayaca¤›n›z üzere yarat›¤›n›z uygun bulmad›¤›n›z bir hare-
ket yaparsa ona tokat atabilir, hoflland›¤›n›z bir hareket yaparsa
göbe¤ini okflayarak do¤ru yolda oldu¤u mesaj›n› verebilirsiniz.

Yarat›¤›n›za verece¤iniz emirlerle de onun iyi veya kötü yön-
de geliflmesini sa¤layabilirsiniz. Yarat›¤›n›z›n kaynak toplamas›n›
sa¤layarak daha h›zl› kaynak biriktirebilir, yarat›¤›n›z› köylüleri
yemeye teflvik ederek güçlü ve fleytani olmas›na ve böylece sa-
vafllara haz›r olmas›na neden olabilirsiniz.

Yarat›¤›n›z için seçebilece¤iniz dört haz›r yapay zeka ayar›

bulunuyor: bunlar Builder (Yap›c›), Entertainer (E¤lendirici), Gat-
herer (Toplay›c›) ve Soldier (Asker). Bunlardan bir tanesini seçti-
¤inizde yarat›¤›n›z›n hareketleri daha çok bu ayar üzerinde yo-
¤unlafl›r, ama yapacak birfley bulamad›¤›nda di¤er ifllerle de ilgi-
lenebilir.

Yap›c› – Yarat›¤›n›z yap›lar için gerekli olan kaynaklar› toplaya-
cak ve bunlar› temellerin yan›na iflçiler için b›rakacakt›r. E¤er is-
terseniz tasmay› kullan›p temele t›klayarak yarat›¤›n inflaata da
katk›da bulunmas›n› sa¤layabilirsiniz. E¤er yarat›¤›n›z için Ad-
vanced Builder yetene¤ini al›rsan›z, kendi bafl›na da inflaat iflleri-
ne kat›labilir.

E¤lendirici – Yarat›¤›n›z etrafta dolaflarak insanlar›n›z› e¤lendir-
mek için dans edecek, böylece insanlar›n›z›n mutlulu¤unu ve
üretkenliklerini artt›racakt›r.

Toplay›c› – Yarat›¤›n›z odun, tah›l, maden gibi kaynaklar› topla-
yacak ve depolar›n›za tafl›yacakt›r. Yarat›¤›n›z›n öncelikle topla-
mas›n› istedi¤iniz kaynaklar› onu cesaretlendirerek veya cesare-
tini k›rarak ö¤retebilirsiniz. Yaln›z yarat›¤›n›z toplad›¤› kaynaklar›
do¤rudan depoya götürdü¤ünden rafinerilerinizin avantajlar›n-
dan yararlanamazs›n›z.

Asker – Yarat›¤›n›z› bolca besleyerek, vücudunu gelifltirmesini
sa¤layarak güçlendirebilir ve onu müfrezelerin üzerlerine yolla-
yarak savafl yeteneklerini ilerletebilirsiniz. Oyunun bafllar›nda
düflmanlar›n üzerinize gönderece¤i 20’li müfreze gruplar›n› ya-
rat›¤›n›z iyi kalpli, kimselere zarar vermeyen bir yap›da olsa bile
rahatça savuflturabilir. Bu yüzden onu flehrinizin girifline yak›n
bir yere tasmalay›p bu ayar› kullanarak düflmanlar› dert etme-
den gelifliminizi sürdürebilirsiniz. 

Art›k bu noktadan sonra yapman›z gereken tek fley bilgisaya-
r›n›z›n bafl›nda rahatça oturmak, vicdan›n›z›n sesini dinlemek ve
insanlar›n›z› ister sevgi, ister korkuyla yönetmek. Bu tarz ciddi
anlamda kafa dinlendirici oyunlarla çok fazla karfl›laflm›yoruz ne
de olsa. �
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S›k›nt›dan ne yapaca¤›n› flafl›ran kaynanalar, ilgili programdaki gelinleri “hile yapmakla” suçlayarak olay ç›kard›lar. H›z›n› ala-
mayan kaynana ekibi Ebru Akel’in stüdyosunu basarak konuklara sataflt›, kah e¤lendi, kah kendilerinden geçti...

F.E.A.R.
Oyun s›ras›nda T tufluna bas›n. Oyun donduk-
tan sonra afla¤›daki kodlar› girebilirsiniz. Bir
kodu yazd›ktan sonra ENTER tufluna bas›n.

Cephane – ammo
Görünmezlik – notarget
Ölümsüzlük – god
Tüm silahlar – guns
Z›rh – armor
Tam sa¤l›k – health
Tüm silahlar ve s›n›rs›z cephane – tears
Hayalet modu – poltergeist
Silahlar, tam cephane, z›rh, sa¤l›k – kfa
Sa¤l›k ve refleks art›rma – gear
Bölüm atlama – maphole
Silah elde etme – gimmegun [silah ismi]

Silah isimleri
Assault Rifle – assault rifle
Top – cannon
Çift tabanca – dual pistols
Frag Grenade – frag grenade
Roket atar – missile launcher
‹¤ne atar – nail gun
Pipe bomb – remote charge
Tabanca – pistol
Plasma Railgun – plasma weapon
Yar›-otomatik tüfek – semi-auto rifle
Pompal› tüfek – shotgun
SMG – submachinegun
May›n – proximity

AGE OF EMPIRES 3
Kaynak de¤ifltirme
Oyunu yükledi¤iniz klasörde “data” klasörünü
bulun ve bunun içindeki “proto.xml” dosyas›n›
bir metin editörüyle aç›n (yapabilece¤iniz her-
hangi bir hata için bu dosyan›n bir yede¤ini al-
man›z› öneririz). E¤er dosya “Salt-Okunur” ise
bunu “Arfliv” dosyas›na çevirin (dosyan›n özel-
likler k›sm›ndan). Proto.xml içerisinde “Crate”
sözcü¤ünü arat›n. Arama sonucunda Crateof-
Food, CrateofCoin, CrateofWood, CrateofFood-
Large, CrafteofCoinLarge, ve CrateofWoodLarge
sözcüklerini bulacaks›n›z. Bunlar›n karfl›l›¤›nda
da bir rakam yaz›yor olacak. Bu rakamlar› dile-
di¤iniz bir rakamla de¤ifltirerek ilgili bölümde o
kaynaktan daha fazla bulunmas›n› sa¤layabilir-
siniz (örnek: 100.000 yaz›yorsa, onu 99999.000
yap›n). Bu, o kayna¤›n o bölümde daha fazla
bulunmas›n› sa¤layacakt›r, fakat iflçileriniz yine
de kaynaklar› yavafl tafl›yacakt›r. Bir iflçinin
maksimum tafl›ma kapasitesini art›rmak için
de “Settler” sözcü¤ünü arat›n ve alt›nda Gat-
herCrate sözcü¤ünü bulun. Bu sözcü¤ün karfl›-
s›ndaki say›y› ne kadar art›r›rsan›z, iflçiniz bir
seferde o kadar fazla kaynak tafl›yacakt›r.

BLACK &
WHITE 2
Bina ücretlerini düflürme
"\black & white 2\data\balance\" klasöründe
gamebalancabuilding.txt dosyas›n› bulun ve
bunu bir metin editörüyle aç›n. Dosyan›n içeri-
sinde flöyle sat›rlar göreceksiniz: 
AZTEC_ABODE_A 280 0 3.5 80 6 2 3 2 3 2 10 0
1 1 1.5 
150 0.7 0.6 0.5 0 0.4 -0.008
Burada birbirinden birer bofllukla ayr›lm›fl 26
tane rakam var, ama bizi sadece bafltaki ikisi il-
gilendiriyor. Bu örnekteki Aztec binas›n›n ya-
p›m ücreti 280 Wood ve 0 Ore. Bir baflka bina-
n›nki 3000’e 1500 olabilir. Her binan›n isminin
alt›nda bu rakamlar› düflürerek (örne¤in 3000’e
1500’ü, 1’e 1 yapabilirsiniz) ilgili binaya beda-
vaya kavuflabilirsiniz. Bu dosyay› bir oyuna bafl-
lamadan önce de, bafllad›ktan sonra da de¤iflti-
rebilirsiniz.

PC�hilekar
X-MEN 
LEGENDS II: 
RISE OF 
APOCALYPSE
Grup Yetenek Bonuslar›
2 kat hasar – Tüm grup Age
of Apocalypse kostümü giy-
meli.
%5 fazla tecrübe puan› –
Nightcrawler, Sunfire, Toad,
Deadpool veya Juggernaut,
Magneto, Scarlet Witch, To-
ad’dan oluflan parti.
Yendi¤iniz düflman bafl›na 20
enerji – Juggernaut, Colossus,
Wolverine, Rogue veya
Cyclops, Jean Grey, Gambit,
Rogue’dan oluflan parti.
Hasar›n %5’i sa¤l›k olarak geri
döner – Rogue, Deadpool,
Gambit, Wolverine veya
Storm, Scarlet Witch, Rogue,
Jean Grey’den oluflan parti.
Hasar %5 artar – Gambit, Bis-
hop, Cyclops, Iron Man veya
Bishop, Deadpool, Nightcraw-
ler, Gambit’ten oluflan parti.
Tüm dayan›kl›l›klar 10 artar –
Storm, Iceman, Sunfire, Mag-
neto’dan oluflan parti.
Tüm özellikler 10 artar – Co-
lossus, Juggernaut, Iron Man,
Magneto’dan oluflan parti.
Grup sa¤l›¤› %15 artar – Iron
Man, Scarlet Witch, Wolveri-
ne, Bishop veya Nightcrawler,
Storm, Colossus, Sunfire’dan
oluflan parti.
Daha fazla techbit düflme
oran› – Iceman, Professor X,
Iron Man, Deadpool’dan olu-
flan parti.SERIOUS SAM 2

Oyun s›ras›nda é veya ~ tufluna basarak konso-
lu aç›n ve sam_iEnableCheats=1 yaz›n. Tekrar é
veya ~ tufluna bas›n, ard›ndan ESC tufluna ve
sonra F1 tufluna bas›n. Art›k menüde yer alan
hileleri çal›flt›rabileceksiniz. Hileleri kapatmak
istiyorsan›z, konsolu açt›ktan sonra sam_iE-
nableCheats=0 yaz›n.

102 LEVEL 106 H‹LEKAR

hile  10/30/05  1:19 PM  Page 088



Geçen ay protestolar›n› oyun yap›mc›lar›n›n ofislerini basarak dile getiren oyuncular amaçlar›na ulaflt›lar ve oyunlara
daha fazla “gerçek” hile eklenmesinde etkili oldular. Tebrik ediyoruz onlar›.

PS2 hilekar
THE SUFFERING: 
TIES THAT BIND
Afla¤›daki tufl kombinasyonlar›n› oyun s›ras›n-
da girin. ‹lgili tufl kombinasyonlar›n› girerken
her zaman L1 + R1 + X tufllar›na elinizi bas›l› tu-
tun. E¤er ifllemi do¤ru yapt›ysan›z, bir uyar›
mesaj› alacaks›n›z.
Gonzo Gun d›fl›ndaki tüm eflyalar ve silahlar –
Afla¤›, Yukar›, Afla¤›, Sol, Sa¤, Sol, R2, Yukar›, Sol,
Afla¤›, Sa¤, Yukar›, Sa¤, Afla¤›, Sol, R2, Afla¤› (3
kez), R2 (2 kez).
Tüm haritalar – Sol, Sa¤, Afla¤›, Sa¤, R2, Sol, Yu-
kar›, Sol.
Temiz Torque – Afla¤›, Yukar›, Sa¤, Sol.
‹ntihar – Afla¤› (4 kez).
Tam Blood – Afla¤›, Yukar›, Sol, Sa¤.
Tam Flashlight – Yukar›, Sol, Afla¤›, Sa¤, Yukar›,
Sa¤, Afla¤›, Sol, R2.
Tam Sa¤l›k – Afla¤› (3 kez), R2, Yukar› (2 kez),
Afla¤›, Yukar›, R2.
Tam Insanity – Sa¤ (3 kez), R2, Sol (2 kez), Sa¤
(2 kez), R2.
Gonzo Gun – Sol, R2 (3 kez), Sa¤, Sol, Sa¤, Sol,
Yukar›, R2 (3 kez), Afla¤›, Yukar›, Afla¤›, Yukar›,
R2.
Bombalar – Sa¤ (3 kez), Sol (3 kez).
Ölümsüzlük – Afla¤›, Yukar›, Afla¤›, Yukar›.
Kötü Karma’y› Maksimum yapma – Sol, Afla¤›,
Sol, Afla¤›, Sol, Afla¤›, R2.
‹yi Karma’y› Maksimum yapma – Yukar›, Sa¤,
Yukar›, Sa¤, Yukar›, Sa¤, Yukar›, Sa¤, R2.

L.A. RUSH
Afla¤›daki tufl kombinasyon-
lar›n› oyun s›ras›nda girin.
5000$ - Yukar›, Afla¤›, Sol, Sa¤,
Daire, Sol, R2, Yukar›.
Garajdaki tüm arabalar› mod-
ifiye etme – Yukar›, Afla¤›, Sol,
Sa¤, Daire, Kare, R2, R1,
Yukar›, Afla¤›, Sol, Sa¤.
Trafik son h›zda – Yukar›,
Afla¤›, Sol, Sa¤, Kare, Sa¤,
Daire, Sol.
Street Race’de hep birincilik –
Yukar›, Afla¤›, Sol, Sa¤, R2, Sol,
Daire, Yukar›.
Polisi iptal etme – Yukar›,
Afla¤›, Sol, Sa¤, R2, Kare, Sa¤,
R1, Sol.
Sonsuz nitro – Yukar›, Afla¤›,
Sol, Sa¤, Kare, Yukar›, Afla¤›,
Daire, Yukar›.

CONFLICT: 
GLOBAL STORM
Hile menüsü
Ana menüde s›ras›yla L1, R1, L1, R1, Daire,
Daire, Daire, Daire tufllar›na bas›n.
Extreme Zorluk Seviyesi
Oyunu Normal veya Hard zorluk derecesinde
bitirin.

SSX ON TOUR
Afla¤›daki hile kodlar›n› “Extras” menüsünün
alt›ndaki “Cheats” bölümünden girin.
Tüm k›yafetler – FLYTHREADS
Tüm sinematikler – THEBIGPICTURE
Bonus karakterler – ROADIEROUNDUP
Ekstra para – LOOTSNOOT
Özelliklerinizi art›rma – POWERPLAY
Sonsuz boost – ZOOMJUICE
Bölüm seçme – BACKSTAGEPASS
Conrad olarak oynama - BIGPARTYTIME
Mitch Koobski olarak oynama – MOREFUNT-
HANONE
Nigel olarak oynama – THREEISACROWD
Ski Patrol karakteri olarak oynama – FOURSO-
ME
Süper hareketler – JACKALOPSTYLE
Kartopu atma – LETSPARTY (R1 tufluyla kartopu
atabilirsiniz)

DEVIL KINGS
Frost’u açma
Conquest modunu herhangi bir zorluk seviye-
sinde Venus ile bitirin.
Hornet’i açma
Conquest modunu herhangi bir zorluk seviye-
sinde Devil King ile bitirin.
Iron OX’u açma
Conquest modunu herhangi bir zorluk seviye-
sinde Scorpio ile bitirin.
Puff’› açma
Conquest modunu herhangi bir zorluk seviye-
sinde Azure Dragon ile bitirin.
Q-Ball’u açma
Conquest modunu herhangi bir zorluk seviye-
sinde Lady Butterfly ile bitirin.
Talon’u açma
Conquest modunu herhangi bir zorluk seviye-
sinde Red Minotaur ile bitirin.

TIM BURTON’S
THE NIGHTMARE
BEFORE 
CHRISTMAS
Dans eden Jack, PJs Jack kos-
tümü
Oyunu bir kez bitirin.
Phantom Jack kostümü
Tüm bölümlerden “S” baflar›
derecesini al›n ve gizli bölüm-
leri tamamlay›n.
Pumpkin King kostümü
Örümcek Boss’u yenerek bu
kostümü açabilirsiniz.
Noel Baba kostümü
Doktor’u yenerek bu kostümü
açabilirsiniz.
Thespian Jack kostümü
Tüm bölümlerden “A” baflar›
derecesini al›n.
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Y›llar önce XP dendi¤inde akl›m›za

sadece rol yapma oyunlar›ndaki

tecrübe puan› gelirdi. Sonra Micro-

soft Windows’lar›n modellerini pi-

yasaya ç›k›fl y›llar›na göre adland›r-

maktan vazgeçip Windows XP’yi

piyasaya sürünce bir anda yer gök

XP oldu. Önce yaz›l›mlar ard›ndan

da pek çok donan›m›n XP modelleri

ç›kmaya bafllad›. 

Microsoft’un amac› baflta model

ad› yüzünden iflletim sistemlerinin

eskidi¤i hissinden kurtulmakt›.

Ama sonunda s›k› bir moda bafllat-

m›fl oldular. fiimdi Windows Vis-

ta’n›n gelifli ile bilgisayar dünyas›

Vista model yaz›l›m ve donan›m-

larla dolacak m› diye merak ediyo-

rum.

Asl›nda bu muhtemel modaya

bal›klama atlay›p yenilikleri ta-

mamlanm›fl Donan›m bölümümü-

ze Donan›m Vista desek mi? Aç›k-

ças› biraz riskli bir durum kimse

Vista ismini tutmazsa sazan duru-

muna düflmüfl oluruz. Hem akl›-

m›zda gelecek sene için daha bafl-

ka yenilikler de var. Yeniliklere de

“yama” diyecek halimiz yok ya!

Tu¤bek Ölek

DONANIM VISTA

donanim
HP BOZUK P‹LLER‹
DE⁄‹fiT‹R‹YOR

Bu sene içinde HP veya
Compaq marka bir dizüstü
bilgisayar ald›ysan›z, bilgi-
sayar ile birlikte gelen pili-
niz sorunlu olabilir. HP dün-
ya çap›nda satt›¤› 135.000
bilgisayarda üretim hatas›-
na sahip piller kullan›ld›¤›-

n›n tespit edildi¤ini aç›klad›. Bu piller bilgisayara za-
rar verebilece¤i için mutlaka de¤ifltirilmesi gerekiyor.
Neyse ki HP bütün bozuk pilleri ücretsiz olarak yeni-
leriyle de¤ifltiriyor. Kendi pilinizin sorunlu olup olma-
d›¤›n› ö¤renmek ve sorun varsa sa¤lam bir pil siparifl
etmek için http://bpr.hpordercenter.com/bpr/ adre-
sini ziyaret edebilirsiniz. �

Dizüstü bilgisayar› olanlar dikkat! 

‹NTERNET F‹KR‹
RUSLARDAN ÇIKMIfi
Ç›lg›n prensin fantezisi

Bir Rus web sitesine
göre internet fikrini
ilk ortaya atan
1800’lü y›llar›n ba-
fl›nda yaflam›fl bir
Rus prensi olan Vla-
dimir Odoevsky. Bi-
lim kurgu fantezile-
ri yazmaya merakl›
bu prens bundan

170 sene önce evler aras›nda iletiflim kuran manye-
tik bir telgraftan bahsetmifl ve e-postay› bile ön gör-
müfl. Üstelik dahas› da var. Bu ç›lg›n prens yaz›lar›n-
da aç›k ve net olarak günümüzün yükselen modas›
blog’lar› anlatm›fl. Herkesin halka aç›k olarak tuttu¤u
ve manyetik a¤larla yay›lan günlüklerden dem vur-
mufl. Hatta zenginlerin bu günlükleri kendilerinin
yazmakla u¤raflmak yerine yaz›c› uflaklar tutacaklar›-
n› (webmaster) bile tahmin etmifl. 

Tan›mlar›n günümüz teknolojisini bu kadar iyi
anlatmas› enteresan. Dünyaya yaklaflan bir kuyruklu
y›ld›z›n Rus roketleriyle parçalanarak tehlikenin gide-
rilmesi gibi fanteziler bile gelifltirmifl Prens Vlad’›n,
bir Türk’ün ç›k›p manyetik telgraf dünyas›n› tarumar
edece¤i ve internetin prensi haline gelece¤ini tah-
min edememesi çok da ileri görüfllü olmad›¤›n› gös-
teriyor. Biz de bu yüzden internet prensi payesini ef-
sanevi kifli Mahir’den al›p kendisine vermiyoruz. �
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GOOGLE VS MICROSOFT
‹fller k›z›fl›yor

Bir süredir Microsoft’un en büyük he-
defi Google. Microsoft yetkilileri bir
yandan zaman›nda do¤ru internet
stratejileri belirleyememifl olmaya
hay›flan›rken bir yandan da Goog-
le’›n önünü kesmenin yolunu ar›yor.
Google ve internet hakk›nda yap›lan
sert aç›klamalar bir yana, Google
Earth gibi popüler servislerin kopya-
lanmas› sonunda ifli ciddi bir çat›fl-

maya döndürdü ve Google da
savafl bayra¤›n› çekti.
Geçen ay ücretsiz olarak da¤›t›-
lan OpenOffice yaz›l›m›n›n ge-
lifltiricisi Sun ile masaya oturan
Google bu yaz›l›m›n da¤›t›m›
konusunda anlaflt›. OpenOffi-
ce’in Google üzerinden da¤›t›-
m›n›n detaylar› tam aç›klanma-
d›. Ama gelen haberler bu
komple ofis yaz›l›m›n›n bir araç
çubu¤u kullan›larak yüklenme-
ye gerek kalmadan kolayca kul-
lan›laca¤› yönünde. Kullan›lan

yöntem ne olursa olsun Google’›n ya-
rat›c› ve yetenekli yaz›l›mc›lar›n›n
Microsoft Office paketlerinin sat›fl›n›
en çok etkileyecek yolu seçece¤ine ve
bunun Microsoft’u çok k›zd›raca¤›na
flüphe yok. Uzun sözün k›sas› önü-
müzdeki sene dünyan›n en büyük ya-
z›l›m devi ile en büyük medya devi
aras›ndaki savafl› izlemeye haz›rla-
n›n. �

F‹LTRES‹Z LCD’LER
Samsung’dan güzel haber

Samsung geçen ay LCD monitörlerde renk filtresi kul-
lan›m›n› ortadan kald›ran yeni bir teknoloji gelifltirdi-
¤ini duyurdu. Renk filtreleri monitöre parlakl›¤›n› ve-
ren beyaz arka plan ›fl›¤›n›n ekranda gördü¤ümüz
renklerden ayr›lmas›n› sa¤l›yor. Yani filtrenin görevi
ekranda do¤ru renklerin oluflturulmas›. Bu filtrenin
kullan›lmamas› daha ucuz, daha az güç tüketen ve
5ms’nin alt›nda tepki sürelerine sahip monitörler
üretilmesini sa¤layacak. �

PLAYSTATION 3’E KLAVYE VE FARE
Ve kimbilir daha neler…
Önceki ay Londra’da düzenle-
nen bir toplant›da Sony PlayS-
tation 3 ile ilgili yeni detaylar
aç›klad›. Bunlar aras›nda bafl-
lang›çta PSP’nin kontrol cihaz›
olarak kullan›lamayaca¤› da
vard›. Ama güzel haber PlaySta-
tion 3’ün ilk günden itibaren
klavye ve fare deste¤ine sahip
olacak olmas›. Böylece Unreal
Tournament gibi FPS oyunlar›n›
klavye/fare ikilisi ile oynayabi-
lece¤iz. Daha da güzeli PS 3 ile
Linux kullan›labilecek olmas›,
bu detay›n da çözülmesiyle hemen
hemen kesinleflmifl gibi.

Her geçen gün yapabildikleri ar-
tan PlayStation 3’e bundan sonra ne

gibi özellikle ekleyecekler gerçekten
merak ediyoruz. Ama fl›maran kulla-
n›c›lar flimdiden ç›lg›nca fikirler üre-
tiyor. �

CREATIVE 
I-TRIGUE 3600
Sesin labirentleri
Üretim: Creative (www.creative.com), 
‹thalat: Multimedya (www.multimed-
ya.com), Koyuncu (www.koyuncu.com), 
Fiyat›: 173$ + KDV

I-Trigue 3600’ün önceki modellerden fark›
daha geliflmifl bir kasa yap›s› olmas› ve
her yan hoparlörde 3 adet bulunan yeni
NeoTitanium hoparlörler. Kasa yap›s›nda-
ki fark› hoparlöre ilk bakt›¤›n›zda fark
edebiliyorsunuz. I-Trigue 3600’de her Ne-
oTitanium hoparlörün arka taraf›na do¤-
ru uzanan bir tüp bulunuyor. Sesi küçük
bir labirentten geçirip yandaki boflluklar-
dan geçiren bu sistem titanyum hoparlör-
lerin en zay›f noktas› olan orta seviye ses-
leri daha güçlü alman›z› sa¤l›yor.

Normalde titanyum hoparlörler tiz
sesleri daha iyi verirken orta seviye sesler-
de zay›f kal›yor. Buna subwoofer’›n güçlü
baslar› da eklenince orta sesler iyice kay-
boluyor. I-Trigue 3600, hem yan hoparlör-
lerde üçer NeoTitanium olmas› hem de
ALM (Acoustic Loaded Module) isimli bu
yeni sistem sayesinde orta seviye seslerde
önceki modellere göre çok daha baflar›l›.
Elbette ses spektrumu çok hoparlörlü pa-
hal› ev sinema sistemleri kadar genifl de-
¤il ama yine de bir masaüstü hoparlörü
için çok iyi.

I-Trigue 3600, 8.5 watt gücündeki yan
hoparlörleri ve 24 watt gücündeki sub-
woofer ile oldukça yüksek ses seviyelerine
ulaflabiliyor. Üstelik yüksek seviyelerde bi-
le ses patlamas› yaflanm›yor. Elbette ön-
ceki modellerde oldu¤u gibi çok fl›k tasar›-
m› ve kulakl›k ba¤lanabilen kablolu ku-
mandas› ile art› puan topluyor. Bu yeni
hoparlörün fiyat› d›fl›nda yak›nabilece¤i-
niz hiçbir zay›f noktas› yok. �

Art›lar: Az yer kapl›yor, fl›k, ALM 
teknolojisi..
Eksiler: Yüksek fiyat 
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SPEED LINK 
MEDUSA 5.1 USB
Üretim: Speed Link http://www.speedlink.net 
‹thalat: Dijital Center www.dijitalcenter.com 
Fiyat›: 90 EURO + KDV

Bugüne kadar Razer’›n distribütörü olmas› sebebiyle
tan›d›¤›m›z Speed Link  son aylarda kulakl›klar›yla dikkat
çekiyor. Bunun en önemli sebebi bu ay inceledi¤imiz
Medusa 5.1 USB’nin World Cyber Games’in resmi kulakl›¤›
ilan edilmifl olmas›. Biz de WCG öncesi bu yeni ürünü
incelemeye karar verdik.

Ad›ndaki USB ekinden de anlayabilece¤iniz gibi Medusa
bilgisayara ses kart›ndan de¤il USB’den tak›l›yor ve kendi
DSP’sine (Digital Sound Processor) sahip. Böylece ses
kart›n›z olmasa bile Medusa’y› kullanabiliyorsunuz. DSP’ye
sahip kulakl›klar›n amac› ses kart›ndan tasarruf etmek de¤il
elbette. Sesi kulakl›¤›n kendisi iflledi¤i için sanal olarak 5.1
ses etkisi sa¤l›yor. Böylece oyunlarda hangi sesin ne
taraftan geldi¤ini fark edebiliyorsunuz. Üzerinde oldukça
kaliteli bir mikrofon bulunan Medusa ayr›ca DPS modülü
üzerinde ses ayar› ve açma kapama dü¤mesine sahip.

Medusa’n›n di¤er bir özelli¤i oldukça genifl olmas› ve
kula¤›n›z› tam olarak kapatmas›. Bu sayede sizi d›fl sesler-
den tamamen izole ediyor ve oyun sesleri d›fl›nda hiçbir fley
duymuyorsunuz. Bu tip kulakl›klar kulaklar›n›za bask› uygu-
lad›¤› için konforsuzdur. Ancak Medusa’n›n kenarlar›ndaki
kadife kapl› yast›klar çok genifl ve kula¤›n›za de¤il çevresine
temas ediyor. Böylece kula¤›n›z› hiç rahats›z etmiyor. Di¤er
yandan kulakl›¤›n kendisi çok a¤›r ve
uzun süre kulland›¤›n›z zaman
kafan›zda kask varm›fl hissi
do¤uruyor. Büyük kulakl›klara
al›flkansan›z bu pek sorun
olmayacakt›r ama benim
gibi daha hafif ve küçük
kulakl›klar› tercih ediyor-
san›z rahats›z olman›z
kaç›n›lmaz.

Medusa kesinlikle
her oyuncunun ihtiy-
ac›n› karfl›layabilecek
bir ürün. Tercih
ederken dikkat etm-
eniz gereken tek konu
bu denli büyük bir
kulakl›kla rahat edip
edemeyece¤iniz.

Art›lar: DSP mod-
ülü, d›fl sesleri kesiy-
or

Eksiler: ‹ri ve a¤›r
olmas› rahats›z ede-
bilir

EN KOCAMAN 
V‹DEO KAYDED‹C‹
Terrabyte dolusu video

Geçen ay düzenle-
nen ev elektroni¤i
fuar› CEATEC’de Hi-
tachi, tam 1Tb (Ter-
rabyte) kapasiteli bir
video kaydedici du-
yurdu. Üzerinde
500GB kapasiteli iki
sabit disk bulunan
cihaz MPEG 2 forma-
t›nda 200 saatten
fazla video kaydede-
biliyor. Tam aç›klan-
mam›fl ama e¤er
DivX olarak video
kaydedebiliyorsa te-
levizyonunuzdan
2000 saate yak›n vi-

deo kaydedebilirsiniz. Bu da neredeyse bir TV kanal›n›n üç
ayl›k yay›n›n› komple kaydetmek demek.

Ayr›ca yine Hitachi CEATEC’de dünyan›n en kullan›fll› ve
sevimli uzaktan kumandas›n› tan›tt›. Küçük bir robot tav-
flan olan Lapinou insan yüz ve sesini tan›ma özelli¤ine sa-
hip. Söylediklerinize tepki verebilen, sizinle iletiflim kuran
bu robot tavflan bilgisayar›n›z da dâhil olmak üzere evdeki
bütün elektronik cihazlar› kontrol edebiliyor. Tek yapman›z
ne istedi¤inizi tavflanc›¤a söylemek. “Lapi beflinci kanaldaki
yemek program›n› kaydediver, tavflan yahni tarifi verecek-
lerdi”, “Bzzzzttttt!”. �

SAB‹T D‹SK YER‹NE 
FLASH BELLEK
Sabit disk yerine Flash bellek
Geçen ay size Samsung’un 32GB kapasiteli NAND flash bel-
lek modülleri gelifltirdi¤ini ve bu ürünün masaüstü sistem-
lerde sabit diskin yerini alabilece¤ini duyurmufltuk. Bu ay
Samsung tahminimizi do¤rulad› ve 32GB’l›k NAND bellek-
lerin sabit disk yerine kullan›labilece¤ini aç›klad›. Hatta bu-
nunla da yetinmeyen firma kendisinin üretece¤i bu tip
disklerin 2008 y›l›nda sabit disk piyasas›n›n %20’sini ele ge-
çirece¤ini bile iddia etti. �

nForce4 ile X-Fi 
ANLAfiAMADI
Uyumsuzluk sorunlar› can yak›yor
Creative’in geçen ay piyasaya sürdü¤ü muhteflem X-Fi ses
kartlar›n›n nForce4’lerle çal›flmad›¤› haberleri geliyordu. Bu
ay ortalar›nda önce Creative bunun do¤ru oldu¤unu aç›kla-
d› ard›ndan da baz› anakart üreticileri sorunu çözen BIOS
güncellemeleri yay›nlamaya bafllad›lar. Anakart üreticisi
böyle bir BIOS yay›nlamayanlar için de Creative X-Fi’lar›
firmware’i de¤ifltirilmifl yeni bir kartla de¤ifltirebileceklerini
söylüyor. Ancak bu de¤iflim nas›l olacak henüz tam belli de-
¤il. �
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Logitech G5, daha ilk elinize ald›¤›n›zda üstün bir ürün oldu-
¤unu hissettiriyor. Kullanmaya bafllad›¤›n›zda da oyunlarda-
ki potansiyelinizi sonuna kadar kullanman›za izin verecek
kadar hassas ve her oyuncuya tek tek uyum sa¤layacak ka-
dar esnek oldu¤unu görüyorsunuz. Cihaz›n hassasiyeti
2000dpi’l›k özel lazer hareket alg›lay›c›dan geliyor. Bu has-
sas gözün kaydetti¤i hareketleri, G5 saniyede 500 kere bilgi-
sayar›n›za iletiyor ve toplamda her saniye 6.4 megapiksel
görüntü taranm›fl oluyor. ‹sterseniz fareyi f›ld›r f›ld›r döndü-
ren düflük hassasiyetli (sensivity)
oyunculardan olun, isterse-
niz fareyi milimetrik hare-
ketlerle kullan›n, G5’in en
ufak hareketinizi bile atla-
mas› söz konusu de¤il. Bu geliflmifl lazer fa-
re, saniyede bir metrelik bir hareketi bile al-
g›layabiliyor.

G5 piyasadaki tek 2000dpi fare de¤il. Bu
yüzden Logitech farenin özellefltirilebilmesine,
yani her oyuncuya mükemmel uyumuna, çok bü-
yük özen göstermifl. Bana sorarsan›z G5’in as›l
önemli yan› da bu.

Benim G5’im en güzeli
Her G5’i oyuncusuna özel k›lan ilk özelli¤i görünümü. Bütün

G5’ler fabrika üreti-
minden sonra tek
tek elle boyan›yor.
Önce üzerine siyah
ve k›rm›z› renkte
farkl› boyalar at›l›-
yor, ard›ndan su
z›mparas›yla bu
renklere farkl› bir
tarz veriliyor. Böyle-
ce hiçbir G5 bir di-
¤erine benzemiyor,
s›radan bir fareden

bize özel bir fare haline geliyor. 
G5’in özellefltirilebilme konusunda

getirdi¤i as›l devrim farenin a¤›rl›¤›n-
da. Kendisi çok hafif olan fare berabe-
rinde 16 küçük a¤›rl›kla (1.7g ve 4.5g)
geliyor. Farenin alt›na yerleflen plastik
muhafazaya bu a¤›rl›klar› yerlefltire-

rek farenin a¤›rl›¤›n› ve dengesini de¤ifltirebiliyorsunuz. Böy-
lece h›zl› fare kullananlar çok hafif, daha fazla kontrol iste-
yenler oldukça a¤›r bir fareye sahip oluyor.

G5 ile birlikte gelen Set Point yaz›l›m› da oldukça geliflti-
rilmifl. Yaz›l›m› kullanarak her oyun için ayr› ayr› 5 farkl› has-
sasiyet seviyesi ayarlayabiliyorsunuz. Fare tekerle¤inin alt›n-
da yer alan +/- tufllar› ile oyun s›ras›nda an›nda bu 5 farkl›
seviyeden birine geçebiliyorsunuz. Üstelik o an hangi hassa-
siyet seviyesinde oldu¤unuz farenin solundaki küçük led ek-

randan görülebiliyor. Pek çok oyun için ihtiyaç olmasa
da Battlefield 2 gibi farkl› hassasiyet seviyelerini

kullanabilece¤iniz oyunlarda performans›n›z›
fazlas›yla artt›r›yor. 

Logitech’in MX500’den bu yana
standart olarak kulland›¤› ergonomik

tasar›ma sahip olan G5’te detayda
da baz› de¤ifliklikler var. Mesela

farenin yüzeyi kaymay› engelle-
yen kumlu bir dokuyla kaplan-
m›fl ve kablosu plasti¤e göre
daha dayan›kl› olan ip kapla-
ma ile üretilmifl. Sol taraftaki
4 ve 5 numaral› tufllar tek bir

tufla indirilmifl. Fare tekerle¤i
sola sa¤a yatar hale gelerek faz-

ladan fonksiyon kazanm›fl. As›l
önemlisi farenin alt›nda yer alan ve kayd›rmay› kolaylaflt›ran
yüzeyler hem büyütülmüfl hem de daha dayan›kl› ve kaygan
olan Polytertrafluoroethylene’den üretilmifl (ilk seferde do¤-
ru okuyana G5 bedavaym›fl =) ).

Fare tekerle¤ine tufl olarak basman›n zor olmas› d›fl›nda
G5’de ne unutulmufl bir özellik ne de bir hata bulmak müm-
kün de¤il. Yeni fare alacak oyuncular›n Logitech G5’i baflka
bir fareye tercih etmesi pek mümkün görünmüyor. �

Art›lar: 2000 dpi yüksek hassasiyet, de¤ifltirilebilir a¤›rl›k,
oyun s›ras›nda hassasiyet de¤ifltirme
Eksiler: Fare tekerle¤i zor bas›l›yor

LOGITECH G5 Üretim: Logitech (www.logitech.com.tr), 
‹thalat: H›zl› Sistem (www.hs.com.tr), 
Fiyat›: Belli de¤il

Herkesin faresi kendine
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KEND‹ KÜÇÜK
HAFIZASI BÜYÜK

Telefonda sabit disk dönemi
Telefonlar›n cep bilgisayarla-
r›na, bilgisayarlar›n geliflmifl
medya oynat›c›lar›na, oyun
konsollar›n›n web taray›c›la-
r›na dönüfltü¤ü bir ça¤day›z.
Ve art›k hemen hemen her
tafl›nabilir cihaz MP3 çalma
özelli¤ine sahip. Cep telefon-
lar›nda MP3 çalma özelli¤i
de bir hayli yayg›nlaflt›. Hat-
ta geçen ay SonyEricsson bir
Walkman telefon bile üretti.
Ama bu ay Samsung bir
ad›m ileri giderek 3GB’l›k sa-

bit diske sahip bir cep telefo-
nunu Kore’de piyasaya sür-
dü. 700 flark› kapasitesine
sahip telefon üzerindeki iki
hoparlör sayesinde kulakl›k
olmaks›z›n da kullan›labili-
yor. Hatta bununla yetinme-
yip yüksek kaliteli (elbette
kendi ekran ebad›nda) video
dahi oynatabiliyor. Kore’de
700 dolara sat›lan cihaz›n
GSM kullanan Avrupa versi-
yonunun olup olmayaca¤›
henüz belli de¤il. �

F‹Z‹K KARTI
ARALIK’TA GEL‹YOR
Oyun deste¤i hala düflük

E3’te yeteneklerini görüp bir
hayli üzerine konufltu¤umuz
Aegia fizik ifllemcisine sahip
kartlar›n›n aral›k ay›nda pi-
yasada olaca¤› söyleniyor
(DVD’deki videoda kart›n ya-
pabildiklerini görebilirsiniz).
‹lk olarak Asus taraf›ndan pi-

yasaya sürülece¤i ve 249$ fi-
yatla sat›laca¤› önceden
aç›klanan kartlar bir ihtimal
bu ay›n sonuna da yetiflebi-
lirmifl. Bu kart›n özelliklerin-
den faydalanan oyun say›s›
ise hala az. Ama oyunlar ara-
s›nda Rise of Legends, War-
hammer 40K devasa online
oyunu, Ghost Recon Advan-
ced Fighter ve üçüncü nesil
Unreal motoru gibi önemli
isimlerin bulunmas› gelecek-
te ciddi destek görece¤ini
gösteriyor. �

INTEL OCAK’TA 
F‹YAT KIRACAK
Ocak ay›nda 65nm ile üreti-
len yeni çift çekirdek ifllemci-
lerini piyasaya sürecek olan
Intel ayn› dönemde flu an pi-
yasada olan ifllemcilerin fi-

yatlar›n› %5,5 ila %13,6 ora-
n›nda düflürmeyi planl›yor.
Oran çok büyük olmasa da
üst düzey ifllemcilerde önem-
li bir fiyat fark› yaratacak. �

BENQ FP91E
H›z, ses ve zarafet

LCD monitörlerde ak›l almaz bir h›zla tepki süreleri düflerken
BenQ bu konuda liderli¤i kimselere b›rakm›yor. Geçti¤imiz
aylarda 6ms ve 4ms duyurular› yap›ld›ktan sonra bu ay da
2ms LCD monitörleri duyurdular. Al›nda bu ay sizin için
5ms’lik yeni modeli incelemeyi umuyorduk ama bu ürün son
anda bu aya yetiflmeyince onun yerine 8ms’lik modeller için-
de ne güçlüsü olan FP91E’yi inceleyerek yeni LCD’lere ›s›na-
l›m dedik. Gelecek ay 6ms’lik (belki de 4ms) modeli de ince-
leyece¤iz.

BenQ FP91E baflta da söyledi¤imiz gibi 8ms tepki süresi-
ne sahip bir LCD monitör. 8ms’lik tepki süresinin performan-
s›n›n yaklafl›k olarak CRT’lerdeki 120Hz’e denk geldi¤ini dü-
flünürseniz oyunlar için oldukça iyi bir performans veriyor.
Monitörü piyasadaki di¤er ürünlerden farkl› k›lan iki özelli¤i
daha var. bunlardan ilki 1000:1’lik kontrast seviyesi. Piyasa-
daki ço¤u LCD ancak 700:1 kontrasta ulaflabiliyor. Düflük
tepki süresi ve yüksek kontrast›n yaratt›¤› görüntü fark›n›
oyun ve filmlerde çok net hissedebiliyorsunuz.

BenQ FP91E’nin üçüncü çarp›c› özelli¤i ise üzerinde bulu-
nan SRS hoparlörler. Her biri 2 watt gücündeki titanyum ho-
parlörler elbette iyi bir masaüstü hoparlörünün yerini tuta-
maz. Ama bugüne kadar gördü¤üm tüm entegre hoparlörler

içinde en iyisi. Özellikle oyunlar›
kulakl›kla oynay›p hoparlörü sa-
dece Windows sesleri ve ara s›ra
müzik dinlemek için kullan›yorsu-
nuz. Bu mini hoparlörlerin en bü-
yük eksi¤i elbette bass seslerde
çok zay›f kalmas›. Ama tiz sesler-
de ve bir parça da orta seslerde
gayet iyi. Ekolayz›r ayarlar›n›zla
biraz oynarsan›z sonuçlar daha da
düzeliyor. Üstelik monitörün ön
paneline bir kulakl›k ç›k›fl› koymay› da ihmal etmemifller.

BenQ FP91E’nin tasar›m› oldukça fl›k ve 19” bir LCD için
oldukça dar kenarlara sahip. Monitörler ilgili olarak yak›na-
bilece¤imiz tek konu ise alt tarafta bulunan ayarlar. Görün-
tüyü bozmamas› için çok alta saklanan tufllara ulaflmak ve
kullan›fls›z menüde yolunuzu bulmak bir parça zor. Ama bu
küçük hatas›n› görmezden gelirsek BenQ FP91E oyuncular
uygun, dört dörtlük bir monitör.

Art›lar: SRS hoparlör, 8ms tepki süresi, 1000:1 kontrast
Eksiler: Kullan›fls›z ayarlar

Üretim: BenQ Link www.benq.com.tr ‹thalat: Koyuncu www.koyuncu.com.tr Fiyat›: 449$ +KDV

108 LEVEL 106 DONANIM

donanim001  10/30/05  1:22 PM  Page 104



FATAL1TY FS-C77
H›zl› ve öfkeli

Kasalarda modifikasyon ç›lg›nl›¤› de-
vam ederken (bkz. Level say› 104,
sf103) aksesuar üreticilerinin de elleri
bofl durmuyor ve birbirinden de¤iflik
ürünleri kullan›c›larla buluflturuyorlar.
Sektörün a¤›r abilerinden Zalman’›n
son ürünü Fatal1ty FS-C77 de bunlar-
dan biri.

Fatal1ty FS-C77, ismini efsanevi
oyuncu Johnathan “Fatal1ty” Wen-
del’den al›yor. Yani oyuncular için ta-
sarlanm›fl bir ürün. Ancak ismi d›fl›nda
genel tasar›m›, Zalman’›n CNPS7700-
CU modelinden pek de farkl› de¤il.
Teknik de¤iflikliklerden çok kullan›c›la-
r›n görsel ihtiyaçlar›n› karfl›lamak için
tasarlanan Fatal1ty FS-C77,
CNPS7700-CU’nun klasik siyah fan›n›
kullanmak yerine, k›rm›z› ›fl›kl› fleffaf
bir fan› kullanmay› tercih ediyor. Bu
sayede kasaya fl›k bir görünüm kazan-
d›r›yor.

Fatal1ty FS-C77, Soket 775 ve 478
Pentium 4 ifllemcilerin yan› s›ra, Soket

754/939/940 Sempron ve AMD 64 ifl-
lemcilerle de kullan›labiliyor. Ancak
ebatlar› büyük oldu¤u için her ana
karta ve kasaya s›¤mayabilir, güç kay-
na¤›na ya da ekran kart›na s›k›flabilir.
Fatal1ty FS-C77, CNPS7700-CU gibi
918g saf bak›rdan yap›l›yor ve çap› ise
yaklafl›k 14 santim. Eh bu haliyle her
yere s›¤mas› elbette kolay de¤il.  Bu
nedenle kesinlikle bu ürünü almadan
önce ana kart›n›za uygun olup olmad›-
¤›n› kontrol etmenizi tavsiye ederim. 

Fatal1ty FS-C77, afl›r› ›s›nmadan fli-
kâyetçi olanlar›n veya overclock yap-
mak isteyenlerin rahatl›kla kullanabi-
lece¤i bir so¤utucu. Performans bak›-
m›ndan CNPS7700-CU’dan kesinlikle
afla¤› kal›r yan› yok. Ama kasan›n içini
göremedikten sonra Fatal1ty FS-C77
alman›n da pek de bir esprisi kalm›yor.
Bu arada CNPS7700-CU ile birlikte ge-
len FAN MATE 2 ayar parças› maalesef
Fatal1ty FS-C77’de mevcut de¤il. Ayr›-
ca CNPS7700-CU’dan farkl› olarak, fa-

n›n dönüfl h›z› 2400 RPM’e kadar ç›ka-
biliyor ve bu noktada ses kirlili¤i ise 42
dB’ye kadar ulaflabiliyor.

Modifiye tutkunlar›na ve özellikle
de kasalar›n›n içini akvaryum gibi sey-
retmek isteyenlere tavsiye edebilece-
¤imiz bir ürün. Anakart›n›z Fatal1ty
FS-C77’nin tak›lmas›na elveriflliyse,
ana kart-güç kayna¤› aras› uzakl›k ye-
terliyse, paran›z yetiyor ve niyetiniz de
varsa, kesinlikle kaç›rmay›n derim. �

Art›lar: Çok iyi so¤utma, muhteflem
görünüm
Eksiler: Kasan›za s›¤mayabilir, FAN
MATE 2’nin olmamas›

Üretim: Zalman (www.zalman.com), ‹thalat: Dijital Center (www.dijitalcenter.com),  Fiyat›: 75$ +KDV

EN ‹Y‹ ÜÇ SATA D‹SK
En h›zl› sabit disklere k›sa bir bak›fl
Biliyorsunuz Donan›m bölümünde sadece
oyunlarla ilgili donan›mlar ve ev elektroni-
¤i ürünleri ile ilgileniyoruz. Ama ne za-
mand›r kardefl dergi Chip’in meflhur test-
lerinden faydalanarak size di¤er donan›m-
larda son durum hakk›nda bilgi vermek
akl›m›zdayd›. Chip’in geçen say›s›nda ha-
z›rlanan kapsaml› sabit disk testini görün-
ce buna bafllaman›n tam zaman›d›r diye
düflündük.

Art›k serial ATA diskler paralel ATA’n›n
yerini tamamen alma yolunda. Hemen
hiçbir yeni sistem PATA disklerle piyasaya

sürülmüyor. Ama daha SATA’ya geçifl ta-
mamlanmadan SATA 3GB/s standard› du-
yuruldu. SATA II olarak da an›lan bu yeni
standard›n do¤ru ismi SATA 3GB/s asl›n-
da. Ama bu da kafa kar›flt›r›c› bir durum
çünkü yeni standard›n veri transfer h›z›
3GB/s de¤il 300MB/s. Bu kar›fl›kl›¤›n tek-
nik beri aç›klamas› var elbette ama siz SA-
TA 3GB/s ad›nda ve 300MB/s h›z›nda yeni
bir standart oldu¤unu bilin yeter.

PATA’n›n 100MB/s veri tansfer h›z›n›n
SATA ile 150MB/s’ye ç›kt›¤›n› hat›rlarsak

yeni standart’›n çok daha yüksek oranda
bir kazan›m getirdi¤ini görüyoruz. Üstelik
SATA ve SATA 3GB/s birbiri ile hem geri
hem de ileri uyumlu. Yani ana kart›n›z ve
sabit diskinizin standartlardan hangisini
destekledi¤ine bakmaks›z›n bütün SATA
diskler bütün SATA ana kartlarda çal›fl›yor.
Ancak hem ana kart›n›z hem de diskiniz
SATA 3GB/s standard›ndaysa veri transfer
h›z›n›z 300MB/s olarak çal›fl›yor.

CHIP testinde yer alan 25 üründen si-
zin için en iyi üç SATA diskin test sonuçlar›
derledik. Hem sabit disklerle ilgili daha ge-

nifl bilgi almak, hem de tüm
ürünlerin performans sonuçla-

r›na ulafl›p CHIP editörlerinin
hangi modelleri seçti¤ini gör-
mek için CHIP’in Ekim say›s›-
na bakabilirsiniz. �

CHIP SAB‹T D‹SK TEST‹ / EN ‹Y‹ ÜÇ SATA

Marka 
Model 
Kapasitesi
Tampon Bellek
Dönüfl H›z›
Disk Say›s›
Kafa Say›s›
Harcad›¤› Güç
Veri eriflim H›z› 
Rastgele okuma H›z›
Ortalama veri transfer h›z› (okuma)
Ortalama veri transfer h›z› (yazma)
Gürültü oran›
Is›nma s›çakl›¤›
Fiyat
Mbyte Bafl›na düflen Fiyat

GB
MB
rpm

Watt
ms
mbs
mbs
mbs
dB
C
Dolar
Dolar

Western Digital
WD1200JS
120
8
7200
2
4
9,5
13,2
169
55,1
47,1
65,8
24
93
0,775

Samsung
HD120IJ
120
8
7200
2
4
8,5
14,7
189,3
51
46,1
65,2
24
97
0,808333333

Samsung
HD080HJ
80
8
7200
2
4
8,5
14,8
188,7
49,6
45,1
70
22
72
0,9
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Aylar önce Valve, HDR (High Dynamic
Range) grafik teknolojisini duyurmufl ve
bu teknolojiyi kullanan Lost Coast ismin-
de küçük bir Half-life 2 bölümü haz›rla-
maya bafllam›flt›. Baflta kâ¤›t üzerinde
gördü¤ümüz HDR’dan pek etkilenmemifl,
hatta Lost Coast gecikince unutmufltuk
bile.

Ama bu ay Valve Lost Coast’u Steam
üzerinden ücretsiz da¤›tmaya bafllay›nca
merak›m›z yeniden canland› ve biz de
hemen yükleyip denedik. Denedik dene-
mesine ama kendi bilgisayar›m›zda çal›-
flan bu grafiklere inanmakta zorland›k.
Çünkü PS 3 demolar›n› bir kenara b›rak›r-
sak, Lost Coast bugüne dek bir oyunda
gördü¤ümüz en iyi grafiklere sahipti.

HDR G‹B‹S‹ YOK
Lost Coast’un özelli¤i ilk defa HDR tekno-
lojisinin kullan›l›yor olmas›. Di¤er grafik
teknolojilerinden farkl› olan HDR’›n te-
mel prensibi, gözümüzün gerçek hayatta
›fl›¤a karfl› verdi¤i tepkileri oyuna yans›t-
mak. Bunu basit bir örnekle aç›klayal›m.
Karanl›k bir koridordan ilerleyip ayd›nl›k
bir mekâna ç›k›yorsunuz. Gözünüz ka-
ranl›ktan ayd›nl›¤a geçifle hemen adapte
olamaz ve genifllemifl göz bebe¤imiz yü-

zünden ayd›nl›k ortam› oldu¤undan da-
ha da ayd›nl›k görürüz. ‹flte HDR’›n yete-
neklerinden biri bu. Gözümüzün gerçek
hayatta bize yaflatt›¤› bu küçük illüzyon-
lar›, oyunlarda bire bir yafl›yoruz.

HDR’›n di¤er bir özelli¤i çok parlak
›fl›k kaynaklar›n› olmas› gerekti¤i gibi
göstermesi. Günefl veya güçlü bir projek-
tör gibi ›fl›k kaynaklar›na bakt›¤›m›zda
›fl›k kayna¤›n›n kendisi d›fl›nda, ›fl›¤›n flid-
detine göre büyük veya küçük bir ›fl›k ha-
lesi görürüz. Bu kayna¤›n önünde kalan
objeler de bu halenin içinde eriyip gitmifl
gibi görünür. HDR’›n marifetlerinden biri
de iflte bu etki.

HDR sayesinde art›k bütün yüzeyler-
de yans›malar veya parlamalar olabiliyor.
Ancak parlaman›n oluflup oluflmamas›
veya ne kadar parlayaca¤› tamamen ›fl›k
kayna¤›n›n gücüne ba¤l›.

Bu üç örne¤e bak›nca HDR’›n güneflli
havada ve aç›k alanlarda geçen bölüm-
lerde ifle yarayaca¤›n› düflünebilirsiniz.
Hakl›s›n›z da, Lost Coast’un bafllang›c› da
böyle bir ortam ve bu yeni ›fl›k oyunlar›
atmosferi %100 de¤ifltiriyor. Ancak kapa-
l› mekânlarda da HDR hofl etkiler yarata-
biliyor. Lost Coast’un ilerleyen k›s›mlar›n-
da girdi¤iniz eski bir kilisede, yan tarafta-
ki camlardan süzülen ›fl›k gözlerinizi ka-

maflt›r›yor.

D‹⁄ER GÜZELL‹KLER
Lost Coast, HDR teknolojisini tan›tmak
için haz›rlanm›fl olsa da Valve, HL 2’den
bu yana di¤er konularda ne kadar yol al-
d›¤›n› da göstermek istemifl. Mesela ka-
rakter modellemeleri HL 2’de de muhte-
flemdi ama Lost Coast’da çok daha iyiler.
Gerçi oyunda kayda de¤er tek bir karak-
ter var ama bu bile bize Valve’›n gelecek
oyunlar›n›n kalitesini gösteriyor.

Lost Coast’la Normal Map’lerin ne ka-
dar baflar›l› kullan›labilece¤ini de görüyo-
ruz. Özellikle bölümün bafl›nda sahildeki
kayal›klar inan›lmaz güzellikteler. Ayr›ca
Valve, HDR ile uyumlu olmas› için su ve
su alt›ndaki objeleri çizen shaderlar› da
komple elden geçirmifl. Ortaya ç›kan so-
nuç Half-Life 2’den bile çok daha iyi gö-
züken grafikler olmufl.

Elbette HDR gibi teknolojinin bir per-
formans bedeli de var. Ama korkman›za
gerek yok. Çünkü yapt›¤›m›z testte HDR’›
aç›p kapamak sadece 5 fps’lik bir fark do-
¤urdu. Grafiklerdeki kazan›mla k›yaslan-
d›¤›nda çok küçük bir bedel bu.

E¤er sisteminizde Steam kurulu ise
bedava da¤›t›lan Lost Coast’u hemen
yükleyip bu güzellikleri kendi gözlerinizle
de görün. Ayr›ca bütün bölümü yap›mc›-
lar›n›n teknolojilerle ilgili yorumlar›n›
dinleyerek oynayabilirsiniz de. fiimdi he-
yecanla Valve’›n Half-Life 2’nin geniflle-
me paketi Aftermath’› bitirmesini ve bu
güzellikleri bize gerçek bir oyunla sun-
mas›n› bekliyoruz. �

1024x768 / 4X AA / 8X AF / 
Maksimum Ayarlar

HDR Olmadan 62.21 FPS
Tam HDR 57.88 FPS
Test Sistemi: Intel Dual Core 3.2GHz, PNY

GeForce 7800GT, 1GB Kingston DDR2 RAM

Performans Testi

Valve oyun grafiklerinde yeni standard› belirliyor

KAYIP SAH‹L VE 
HDR OYUNLAR
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Güneflin önünde duran
borular ›fl›k huzmesinin
içinde eriyor.

q

Karanl›k bir mekandan
ayd›nl›¤a ç›kt›¤›n›zda

gözleriniz iflte böyle
kamafl›yor.

q
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LCD TV’LER UCUZLUYOR
Hem de çok!

Henüz ülkemizde
yüksek fiyatlara
sat›l›yor olsa da
dünya çap›nda
LCD TV fiyatlar›
çok büyük bir h›zla
düflüyor. Hyunda-
i’nin Japonya’da
sat›lan 80 ekranl›k bir mo-
delinin fiyat› geçen ay 720 avroya
kadar düfltü. HDTV deste¤i olmasa

da televizyon
1366x768 çözü-
nürlü¤ü destekli-
yor ve 600cd/m2
gibi hiç de fena
olmayan bir par-
lakl›k oran›na sa-
hip. Bizde de fi-

yatlar bu seviyelere iner-
se herhalde kimse CRT’lerin yüzüne
bakmaz art›k. �

KARMAfiAYA SON 
Yeni monitör kablolar›
Video ile ilgili cihazlarda standartlar›
belirleyen VESA organizasyonu gele-
cek senenin bafl›nda yeni bir ekran
kablosu standard›n› aç›klamaya ha-
z›rlan›yor. Sadece 4-pin kullan›lacak
olan DisplayPort isimli bu yeni ekran
kablosu muhtemelen USB ba¤lant›-
lar›na benzeyecek. Bilgisayarlar›m›z›
monitör, projeksiyon ve TV’lere ba¤-
lamam›z› sa¤layacak olan yeni kablo
ayn› zamanda DVD oynat›c› ve uydu
al›c›larda da kullan›lacak. K›sacas›

VGA, DVI, Scart, S-Video, RCA, HDMI
fleklinde uzay›p giden kablo karma-
flas›na son verecek.

DisplayPort çift yönlü veri iletifli-
minin yan› s›ra, bugünkünden çok
daha yüksek kalitede görüntülerin
transferine de imkân tan›yacak. Bu
format› destekleyen ilk ürünlerin
gelecek sene sonunda ç›kaca¤› tah-
min ediliyor ancak yeni standart an-
cak bir kaç sene sonra yayg›nlaflabi-
lecek. �

ANTEC
Üretim: Antec http://www.antec.com
‹thalat: Dijital Center,
www.dijitalcenter.com 
Fiyat›: 139 EURO +KDV

A¤›z tad›yla
oyun oyna-
mak için ifl-
lemciye, ek-
ran kart›na
yüzlerce YTL
harcad›ktan
sonra bu sis-
temi 15-20
YTL’lik mar-
kas›z, hatta
ne idü¤ü be-
lirsiz güç
kaynaklar›na ema-
net etmek olmaz. Sisteme o kadar para
verdikten sonra kasa ve güç kayna¤›na
para vermeyerek bilgisayar›n›z› riske at-
mak bana mant›kl› gelmiyor. Ama neyse
ki güçlü firmalar›n sa¤lam ürünleri var da
bilgisayarlar›m›z› onlara emanet edip
oyunlar›m›z› kayg›s›zca oynayabiliyoruz.
Antec NEOPOWER 480 de bunlardan biri.

Antec NEOPOWER 480’in ilk göze çar-
pan özelli¤i geliflmifl bir kablo yönetim
sistemine sahip olmas›. Ürünün 4 adet
kablo ç›k›fl yuvas› ve de¤ifltirilebilir top-
lam 5 kablo seçene¤i sunuyor. Siz de sis-
teminizin ihtiyaç duydu¤u kablolar› seçe-
rek güç kayna¤› üzerindeki yuvalara taka-
biliyorsunuz. Böylece gerekti¤i kadar kab-
loyu ve kablo çeflidini kullan›p, gerekme-
yeni ç›kartabiliyoruz. Bu sayede hem ka-
sadaki hava ak›m› minimum ölçüde etki-
lenmifl oluyor, hem de görüntü kirlili¤i
belli bir ölçüde azal›yor.

Bunun d›fl›nda ›s› sensörü ile fan h›z›-
n› otomatik ayarlayarak gürültüyü mini-
muma düflürüyor. Bu da NEOPOWER
480’in hem sessiz hem de etkin kullan›l-
mas›n› sa¤l›yor. 480W maksimum güce
ulaflabilen ürün, Voltage-Feedback özelli-
¤i sayesinde sistem kararl›l›¤› daha kolay
sa¤l›yor ve 24 pinden 20 pinlik çevirici ile
ayr› ATX yap›lar›n› çal›flt›rabiliyor.

Kasa içinde kablolar›n karmafla yarat-
mas› ve güç kayna¤›n›z›n yetersiz kalma-
s›ndan flikâyetçiyseniz, bir de 139 EURO
buldunuz mu, tamamd›r. �

Art›lar: Ak›ll› kablo yönetimi, sessiz
çal›flma.
Eksiler: Yüksek fiyat, yetersiz say›da
kablo seçene¤i ve ç›k›fl.

RIO’YA VEDA
Yeni monitör kablolar›

Eski ekran kart› efsanesi Diamond tara-
f›ndan kurulan ve dünyan›n MP3 çalar
üreten ilk firmalar›ndan biri olan Rio ge-
çen ay kepenklerini sonsuza dek indirdi.
Diamond ile birlikte önce VIA’ya sat›lan
ard›ndan elden ele dolaflan firma son sa-
hibine bir hayli zarar ettirmesinin ard›n-
dan kapat›ld›. �

VISTA GRAF‹KLER‹ DAHA STABIL
Ama gereksinimler yüksek
ATI’›n geçen ay yapt›¤› aç›klamaya göre Windows Vista’da ekran kart› sürü-
cüleri daha stabil olacak ve iflletim sistemini çökertmeyecek. Hepimizin bil-
di¤i ve s›k s›k yaflad›¤› gibi Windows
XP’de ekran kart› sürücüleri hataya çok
aç›klar ve genelde sürücülerde yaflanan
bir hata bütün sistemi çökertiyor. Ayr›ca
bilgisayar sistemlerinin Windows Vista
Ready logosu alabilmek için minimum
64MB grafik haf›zas› ve DirectX 9.0 des-
te¤ine ihtiyac› oldu¤u söyleniyor. Vis-
ta’dan tam performans alabilmek için ise
256MB grafik haf›zas› gerekecekmifl! �
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Radeon serisinin duyuruldu¤u ilk günden
bu yana takdire de¤er bir yükselifl için-
deydi ATI. Ancak NVIDIA önce FX 6800 ile
kendini toplad› ard›ndan da FX7800 ile li-
derli¤i yeniden ele geçirdi. NVIDIA’n›n
flahland›¤› bu iki sene içinde ATI’›n da
ona cevap vermesi gerekiyordu. Ama ATI
y›llar›n koflusundan yorulmufl olmal›, ön-
ce afallad›, sonunda ekran kartlar› tarihi-
nin en büyük fiyaskolar›ndan biri ile kar-
fl›m›za ç›kt›, “Fudo”.

Fudo kod ad› verilen R520 çipsetinin
asl›nda bundan alt› ay önce piya-
saya sürülmesi gerekiyordu.
Ancak ATI üretimle ilgili
sorunlar yaflad› ve bu
sorunlar›n çözülüp kart›n
piyasaya ç›kmas› için alt› ay
gerekti. Nihayet ATI Eylül
ay›nda sonunda resmi ad›
X1800 olarak kesinleflen kart›n
Ekim ay›nda piyasaya ç›kaca¤›n›
duyurdu. Ancak bu ay içinde gördük
ki X1800 XT, GeForce 7800 GTX’den
ne daha iyi, ne de Ekim ay› içinde piyasa-

ya ç›kabilecek halde.
ATI’›n yeni ekran kartlar› üç farkl› se-

riden olufluyor. Gelin isterseniz önce yeni
kartlara topluca bir göz atal›m:

Tabii bu tabloyu olufltururken
ATI’dan ald›¤›m›z verileri kulland›¤›m›z›
unutmay›n. Bu kartlar›n hiçbiri henüz ül-

kemizde ç›kmad›
ve ç›kt›klar›nda

fiyatlar› %20
ila %50 ara-

s›nda daha
pahal› ola-

cakt›r.
Tablo-

da da görüldü¤ü
gibi ATI alt seviye ve

orta/üst seviye birer
kart› piyasaya sürmüfl olsa

da ailenin as›l önemli üyeleri olan
orta seviye ve en üst seviyeyi hala piya-

saya sürebilmifl de¤il. Üstelik Kas›m ay›
içinde piyasaya ç›kacak olan X1600 XT ve
X1800 modellerinin küçük ebatlarda pi-
yasaya sürülece¤i, bu ürünlerin yüksek

kapasiteye ulaflmas›n›n y›l sonunu bula-
bilece¤i söyleniyor. Bu durumda bu kart-
lar ülkemize hiçbir zaman gelmeyebilir
bile. Bir ürünü alt› ay geciktirip, yine de
piyasaya adam gibi sürememek çok ciddi
bir dezavantaj elbette. Hele de NVIDIA
GeForce 7800 serisini ilk duyurdu¤u gün-
den itibaren yüksek kapasiteyle piyasaya
sürmüflken. Ama biz flimdilik kart piyasa-
ya ç›km›fl veya ç›kacakm›fl gibi düflünüp
bize neler sunabilece¤ine bakal›m.

Gönül elbette Radeon X1800 XT’yi
al›p güzelce GeForce 7800 GTX ile kap›fl-
t›rmay› isterdi. Aç›kças› alt› ayd›r güzel
bir karfl›laflt›rmal› ekran testi için ATI’›n
kartlar›n› bekliyorduk. Test sistemimizi
haz›rlad›k, FEAR ve Quake 4 gibi son ç›-
kan oyunlar› sisteme ekledik ve merakla
X1800 XT’nin geliflini bekledik. Ama gidip
gelen bir dolu e-posta ve geçen bir ay›n
ard›ndan ATI’›n bas›na (en az›ndan Türk
bas›n›na) yollayacak kadar X1800 XT da-
hi üretemedi¤ini ö¤renmifl olduk. Biz de
mecburen Vogel Almanya ofisinde yap›-
lan testlerde nas›l bir sonuç ç›km›fl baka-

Radeon X1800 XL
8

16
500

256 MB
1 GHz
Ç›kt›
449$

Radeon X1800 XT
8

16
625

256/512 MB
1.5 GHz5 

Kas›m
449/549$ 

Radeon X1600 XT
5

12
590

256 MB
1.38 GHz
30 Kas›m

249$

Radeon X1300 Pro
2
4

600
256 MB

800 MHz
Ç›kt›
149$

Vertex Pipelinelar›
Pixel Pipelinelar›
Çekirdek H›z›
RAM
RAM H›z›
Ne zaman Piyasada?
Tahmini Fiyat

NERELERDEYD‹N 
SEN BAKAYIM FUDO?

ATI yeni ekran kartlar›n›

nihayet duyurdu ama hem

geç hem güç oldu

ATI X1000 Serisi
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CREATIVE ZEN NEEON
Küçük, fl›k ama hantal!

‹lk gördü¤ümüz günden beri rüyalar›-
m›za giren bir MP3 çalard› Zen Neeon.
Küçük, fl›k, yüksek kapasitesi ve bol
özelliklikleriyle bir MP3 çalardan iste-
yebilece¤imiz her fley sahip gibi görü-
nüyordu. Zen Neeon’un duyurulmas›-
n›n üzerinden aylar geçti ve nihayet
ülkemizde sat›lmaya bafllanmas›yla
birlikte deneme flans› yakalad›k. Zen
ailesinin bu son üyesi gerçekten de va-
at etti¤i her fleye sahip ama maalesef
beraberinde tats›z sürprizler de geli-
yor.

Zen Neeon’un en önemli özelli¤i
sabit diskle çal›flan MP3 çalarlar içinde
en küçü¤ü olmas›. 5 GB kapasitesi ol-
mas›na ra¤men iPod Mini’den bile da-
ha küçük. Cihaz›n ön yüzü 8cm x
4.7cm ebatlar›nda ve kal›nl›¤› sadece
1.6cm, a¤›rl›¤› ise sadece 75gr. Bu ka-
dar küçük bir cihaz›n bu denli yüksek
kapasiteye sahip olmas› dikkat çekici.

Ancak küçük ebatlar›n dezavantaj›
küçük bir LCD ekran olarak yans›m›fl
tasar›ma. Sadece dört sat›rl›k küçük
tek renkli ekran, çalan müzikle ilgili
yeterli bilgi vermede zorlan›yor. Ne ya-
z›k ki Creative kayan yaz›larla ID3 Tag
bilgilerini vermeyi de tercih etmemifl.
Bu yüzden ekranda sadece flark› ismini
görebiliyorsunuz. Neyse ki ekran›n ge-
ri ayd›nlatmas›na farkl› renk seçenek-

leri var ve bunlar› de-
¤ifltirerek Zen Nee-
on’un görünümünü bi-
raz daha renklendirebi-
liyorsunuz.

Hantall›k
Ekran›n yetersiz olmas›
cihaz›n küçük ebatlar›
yüzünden affedilebilir.
Ancak menüler ve kul-
lan›m› daha ilk kulla-
n›flta hayal k›r›kl›¤› ya-
rat›yor. Play/Pause ve
ses ayar› hariç Zen
Neeon’un bütün fonk-
siyonlar› yan tarafta
bulunan, dü¤me olarak
da kullan›lan bir tekerle¤e b›rak›lm›fl.
Bu plastik zay›f kumanda tekerle¤iyle
menüler aras›nda bo¤uflmak bir hayli
zor. Ayr›ca genel olarak Zen Neeon çok
yavafl çal›fl›yor. Haf›zas›n› doldurdu¤u-
nuzda aç›l›p kapanmas›, flark›lar› çal›p
durdurmas› bazen can s›k›c› derecede
gecikiyor.

MP3 çalar›n yan› s›ra Zen Neeon’u
ses kay›t cihaz› ve tafl›nabilir disk ola-
rak kullanabiliyorsunuz. Yurt d›fl›nda
sat›lan modeller FM radyo ve radyo-
dan kay›t seçene¤ine de sahip. Üstelik
Zen Neeon hem MP3 çalma hem de

ses kaydetme de yük-
sek ses kalitesi ile
dikkat çekiyor. USB
üzerinden 6 saat,
adaptörünü kulland›-
¤›n›zda ise 3 saatte
tam flarja ulaflan Zen
Neeon ile 16 saat bo-
yunca MP3 dinleyebi-
liyorsunuz. Küçük bir
cihaz için yüksek bir
pil kapasitesi.

Yüksek haf›za ve
pil kapasitesine ra¤-
men Zen Neeon ya-
vafl çal›flmas› ve kul-
lan›fls›z menüleri ile
sizi y›ld›rabiliyor.

Aç›kças› ben Zen Micro’yu, özellikle de
yak›nda piyasaya ç›kacak Zen Micro
Photo’yu, Neeon’a tercih ederim. Yine
de fl›k tasar›m›, pürüzsüz piyano siyah›
ön yüzü, on farkl› renkteki arka kapak
seçene¤i ve ön yüze yap›flt›r›larak
Neeon’u flekilden flekle sokan Stick-On
seçenekleri ile esteti¤i kullan›m kolay-
l›¤›na tercih edenler için çok cazip bir
MP3 çalar. �

Art›lar: Yüksek kapasiteli haf›za ve pil,
harika tasar›m, uygun fiyat
Eksiler: Kullan›m zorluklar›

l›m dedik.
Tan›d›k flekilde NVIDIA kartlar spon-

soru oldu¤u Doom, ATI kartlar da
sponsoru oldu¤u Half-Li-
fe’da daha h›zl›. Ama bu-
rada gözden kaç›rmama-
m›z gereken bir nokta var.
Testteki Radeon 512 MB
belle¤e sahipken GeForce
256 MB’l›k model. Özellikle
Half-Life 2 gibi çok yüksek do-
kular yüzünden belle¤e ba¤›ml›
olan bir oyunda iki kat fazla bellek ciddi

bir
avantaj. 1600x1200 çözünürlükte fark›n
iyice aç›lmas› bunu net olarak gösteriyor.

Bu ay içinde 512 MB belle¤e sahip
GeForce 7800 GTX’ler piyasaya

ç›kt›¤›nda bu tablo çok de¤ifle-
bilir.

Ortal›kta dolanan di¤er
testlere de göz at›nca faz-
ladan belle¤e ra¤men
X1800 XT’nin alt› ay önce

piyasaya ç›kan 7800 XT’yi aç›k
ve net olarak geçemedi¤ini görülüyor.
‹flin kötüsü X1800 XT çok daha yüksek

saat h›zlar› yüzünden afl›r› güç tüketip,
afl›r› ›s›n›yor. ‹ki PCI-X slotu kaplayan fa-
n›n›n gürültüsünü GeForce FX 5800 ile
k›yaslayanlar bile var. Kart›n güç tüketi-
mi de GeForce 7800 GTX’den 30 watt ile
50 watt aras› fazla. Üstelik GeForce’lar›n
fiyat› geçen alt› ay içinde hayli düfltü¤ün-
den X1800 XT daha pahal› bir kart.

Özetlemek gerekirse bizi alt› ay bek-
lettikten sonra ATI karfl›m›za daha çok
gürültü üretip daha çok güç tüketen,
aç›kça daha pahal› olan ve daha h›zl› ol-
du¤u tart›fl›l›r bir kart ile ç›k›yor. Üstelik
hala piyasaya da ç›km›fl de¤il. Geçti¤imiz
y›llarda bu yüzden NVIDIA’ya o kadar
çok k›zm›flt›k ki flimdi ayn› fleyleri ATI
için söylüyor olmak garibime gidiyor.
Demek ki firmalar sadece kendi hatala-
r›ndan de¤il rakiplerinin hatalar›ndan da
ders ç›karmal›. Bana sorarsan›z ATI bu
seriyi komple pas geçseydi daha iyi eder-
di. Hatta siz de öyle varsayarsan›z kimse
sizi suçlamayacakt›r. Yok “Benim için tek
yol ATI” diyorsan›z da tavsiyem fiyatlar›
düflen X8xx serisi kartlar›n keyfini ç›kar-
man›z. �

Üretim: Creative (www.creative.com), ‹thalat: Multimedya (www.multimedya.com) Fiyat›: 249$ 

3D Performans Testi (fps)

GeForce FX 7800 GTX
95,2

51,2

93,6

71,5

Radeon X1800 XT
90,3

43,4

102,6

90,3

Doom 3 1024x768
4x AA, 8X AF
Doom 3 1600x1200
4x AA, 8X AF
Half-Life 2 1024x768
4x AA, 8X AF
Half-Life 2 1600x1200
4x AA, 8X AF
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ALSAK ALSAK 
NE ALSAK?
‹yi günler bütün Level ekibi!
Ben yeni bir ekran kart› ala-
ca¤›m, 9800 Pro ya da
NX6600GT'den birini düflü-
nüyorum. Hangisini almal›-

y›m sizce?
F.E.A.R., Qua-
ke 4, Call of

Duty 2 gibi oyunlar› yüksek
ayarlarda daha perfor-
mansl› hangisi daha iyi ça-
l›flt›r›r? 350-400 YTL fiyat
aral›¤›nda bir ekran kart› al-
may› düflünüyorum. Ceva-
b›n›z› bekliyorum, sayg›lar...

Mustafa Nazem

Merhaba Mustafa,
‹ster 9800 Pro, ister 6600GT
olsun her ikisi de iyi ekran
kartlar› ama aralar›nda da¤-
lar, bay›rlar kadar da fark var.
GeForce 6600GT hem çok da-
ha h›zl›, hem de destekledi¤i
yeni teknoloji say›s› çok daha
fazla. Üstelik fiyat farklar› da
yüksek.

Ancak senin cevap ara-
man gereken daha önemli bir
soru var: "Anakart›m PCI-X mi
destekliyor yoksa AGP mi?".

Çünkü
9800pro
AGP

uyumlu bir ekran kart› iken,
NX 6600GT PCI-X destekli bir
ekran kart›. Zaten
NX6600GT'nin NX'i PCI-X'i
simgeliyor. fiimdi anakart›n›n
hangisini destekledi¤inden
emin olman gerekiyor. E¤er
PCI-X. deste¤i varsa ve AGP
yuvas› mevcut de¤ilse 9800

Pro alam›yorsun, çünkü sadece AGP uyumlu
olarak üretildi bu kart. Ayr›ca piyasada 9800
Pro bulmakta çok ama çok zorlanacaks›n. E¤er
anakart›n AGP kullan›yorsa hem 9800 Pro hem
de 6600GT serisinin AGP uyumlu bir kart›n›
alabilirsin. Sonuç olarak 6600GT daha yeni,
9800 Pro'dan daha performansl›, bulunmas›
daha kolay ve verdi¤in fiyat aral›¤›nda alabilir-
sin.

AYARLARIMI GER‹ ‹ST‹YORUM
Sevgili Level donan›m uzmanlar›, ekran

kart›m 6600GT Top Edition, sorunum ise
nVidia Forceware’in 6x.xx sürümlerinde olan
oyun çözünürlükleri ayarlama k›sm›n›n 78.xx
sürümlerinde olmamas›. Yeni sürücüde sa-
dece ekran çözünürlükleri yenileme h›z› ç›k-

makta, eski sürücüde oyun-
larda kilitlenme yafl›yorum.
Yeni sürücülerde nas›l oyun

çözünürlükleri ayarlama k›sm›n› nas›l aktif
yapaliriz. Regedit ile "Coolbits" dword de¤eri
oluflturarak clock h›zlar›n› ç›kartabildi¤imiz
gibi, onu da ç›kart›labilecek bir yöntem var
m›? Oyunlar› 60 Hz oynamaktan gözlerim
bozuldu. Monitorüm 800x600 de 100 Hz
gösterirken bu ne kadar ac› bir durum anlar-
s›n›z. Mektubuma cevap verirseniz çok sevi-
nirim, iyi çal›flmalar... 

Ferhat Duman
Selam Ferhat,
‹lk önce sorunun çözümünü Regedit gibi

alengirli ifllerde aramak yerine, sürücünün do¤-
ru güncellenmesinde arayal›m. Zira böylesi
hem daha kolay hem de kafl yaparken göz ç›-
karma olas›l›¤›m›z daha düflük. ‹fle sorunlu sü-
rücünü sisteminden kald›rarak baflla. Asl›nda
eski sürücüleri sadece sorun ç›kt›¤›nda de¤il,
tüm yeni sürücüleri yüklerken kald›rman her
zaman daha sa¤l›kl› olacakt›r. Ard›ndan da ma-

kinene güzelce restart at,
art›k bilgisayar›n yeni sü-
rücü kurmaya haz›r. Bana

sorarsan nVidia'n›n 78.01 sürücüsünü kurma-
na gerek yok çünkü GF 6500 deste¤i ve birkaç
SLI ayar› d›fl›nda 77.77'den pek de farkl› de¤il.
Yani 78.01 yerine 77.77 kurmanda bir sak›nca
olmayacakt›r. San›yorum ekran kart›n›n mar-
kas› ASUS, e¤er öyleyse tabi ki ilk etapta
ASUS'un kendi sitesinden ekran kart›n için ç›-
kan bir sürücüyü indirip kurmay› da deneyebi-
lirsin.

DEAMON TOOLS’DAN 
KURTARIN BEN‹
Merhaba sevgili Teknik Servis. Benim soru-
num Deamon Tools program› ile ilgili. Elim-
deki baz› oyunlar› sabit diskten çal›flt›rmak
için bu melun program› kurmufltum. Bir ara
baflka bir program› denemek için kald›rd›m
ve tekrar kurmad›m. Ama gelin görün ki
Deamon Tools’un yaratt›¤› sanal sürücüler

yerli yerinde duruyor. Bunla-
r›n programla birlikte kalk-
mas› gerekmez miydi?

Neyse ben bunlardan kurtulmak umu-
duyla Deamon Tools’u tekrar kuray›m de-
dim. Ama eski sürücüler durdu¤u için yeni
kurulum yapmak da istemedi. Bu sanal sürü-
cüden kurtulman›n bir yolu var m› yoksa Bil-
gisayar›m’a girdi¤imde bir 10 sene daha onu
görecek miyim?

fiefik Akkoç

Selam fiefik,
Sorunu cevaplamadan önce editörlerimiz-

den biri ile ayn› ad ve soyad› tafl›yor olman›n
yaratt›¤› flaflk›nl›¤› belirtmek istedim. Dünya o
kadar da küçük de¤il demek ki. Neyse senin
sorununun… Aaa… dur bir dakika ya. Senin e-
mail adresin de level.com.tr uzant›l› ama?
Ama sen bizim editör olan fiefik’sin. Tüh de-
mek dünya küçükmüfl. Ama fiefik Teknik Ser-
vis hizmetimiz okurlar için sen koskoca editör
oldun art›k sorunlar›n› kendin çözemiyor mu-
sun? Neyse buraya kadar geldin madem ayn›
sorunu yaflayan okurlar›m›z›n hat›r›na cevap-
layal›m.

Öncelikle suçu Deamon Tools’da de¤il
kendinde ara. Bu güzide yaz›l›m› adam gibi
kald›r›rsan sürücüler de gidiyor. Ama sen kal-

d›rd›ktan sonra uyar›lara
dikkat etmez, sistemi ye-
niden bafllatmadan bafl-

ka program kurarsan veya yeniden bafllarken
bir sorun oluflmuflsa bu sanal sürücüler de ka-
l›r.

Elbette ki bunlardan kurtulman›n bir yolu
var. Öncelikle Bilgisayar›m’a sa¤ t›k yap›p
özelliklere gir ve Donan›m sekmesine gel. Bu-
radaki Ayg›t Yöneticisine t›klayarak kurulu
tüm donan›mlar›n listelendi¤i ekrana gel. Her
ne kadar sanal olsalar da Deamon sürücüleri
de burada yer al›r. Listede biraz afla¤›lara git

Teknik�Servis

Geçen ayki aksilikler yüzünden
Teknik Servis’e bir ay ara ver-
mek durumunda kalm›flt›k. Bu
ay kald›¤›m›z yerden devam edi-
yoruz.

�soru

�soru

�soru
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ve “SCSI and RAID” bölümü-
nü bul. Burada D347PRT
isimli bir SCSI Controller gö-
receksin (D-Tools sürümüne
göre isim de¤iflebilir). Önce-
likle ifle bu D347PRT’yi kald›-
rarak bafllayaca¤›z.

fiimdi ikinci ad›m olarak
C:\WINDOWS\system32\dri-
vers klasörüne gitmemiz ge-
rekiyor. Buradaki
d347bus.sys ve d347prt.sys
dosyalar›n› bulup silece¤iz.

Son ad›m için Registry
editörümüzü aç›yoruz. Bu-
nun için Bafllat’daki Çal›flt›r’a
“Regedit” yaz›p enter tufluna
basman yeterli. Regedit aç›l-
d›ktan sonra HKEY_LO-
CAL_MACHI-
NES\System\CurrentControl-
Set\Services dizinini bul ve
buradaki d347bus ve
d347prt anahtarlar›n› sil.

fiimdi sistemi yeniden

Ekonomik ‹deal Süper

‹fllemci AMD Sempron64 3000+ (Socket 754) $100 Pentium 4  640 (LGA 775) $251 AMD Athlon 64 FX-57 (939 Pin) $992

Anakart MSI K8T Neo FISR $80 MSI 915P Neo2-FR (v1.0B) $108 MSI K8N SLI Diamond $245

Bellek 512MB DDR-400 Kingston $58 1GB DDR2-533 Kingston (Dual Pack) $115 2 x 1GB DDR-400 Kingston $220

Sabit-disk Samsung HD080HJ 80GB $72 Western Digital WD1200JS 120GB $93 Seagate ST3400832AS $350

Ekran Kart› Sapphire X600 Pro 256MB $101 Asus Extreme N6600TD $143 Asus N7800 GTX $691

Monitör Samsung 793 DF Flat 17" $130 BenQ LCD 17" $214 BenQ LCD 17" $463

Optik sürücü Samsung 52/32/52/16 Combo $40 Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $59 Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $59

Ses Kart› Entegre $0 Sound Blaster Live 24-bit $30 Sound Blaster Audigy 4 $313

Kasa Asus TA-211 $57 Thermaltake Shark $139 Coolermaster Stacker $179

Klavye Logitech Internet Pro $15 Logitech Internet Pro $15 Logitech Internet Pro $15

Mouse MS Intelli Explorer 3.0 $33 Razer Diamondback $60 Logitech G5 $60

Hoparlör Philips MMS 260 $63 Philips MMS460 $90 Logitech Z-5500 $523

Floppy $7 $7 $7

Toplam $756 $1,324 $4,117

DONANIM�PAZARI
Bir ay bofl b›rakt›k Donan›m Pazar›nda neler neler
olmufl demek isterdim. Ama gelin görün ki pek de bir
fley yok olan biten. Biz de bu ay inceledi¤imiz ürün-
lerden ve Sabit Disk testinden gelen yeni ürünlerimi-
zi eklemekle yetindik. Ne yapal›m piyasa daha hare-
ketlenmemifl.

Not: Fiyatlara KDV dahil de¤ildir ve KDV oran› ürün gruplar› aras›nda farkl›l›k göstermektedir. Fiyatlar ithalatç›lar›ndan de¤il belirtilen online ma¤azalardan al›nm›flt›r. Bu yüzden incelemelerde belir-
tilen fiyatlardan ve baflka ma¤azalardaki fiyatlardan farkl› olabilir. Fiyatlar verilirken ma¤azalar içinde en düflük olan de¤er seçilmifltir. Tavsiye edilen ürünlerin tümü denenmifltir.

bafllatabilirsin. Art›k sanal sürücülerin yok.

D‹ZÜSTÜNDE FORMAT
Selam Level ailesi. Benim bir dizüstü bilgisa-
yar›m var ve ona format atmak istiyorum

ama nas›l ataca¤›m› bilmiyo-
rum. Çünkü disket sürücüsü
bulunmuyor. Acaba Win XP

CD'sinden atabilir miyim? Lütfen yard›mc›
olun yoksa babam kafam› k›racak... 

Halil Burak Erdun

Selam Halil,
Seni baba gazab›ndan kurtar›p hemen sorunu-
nu çözelim, acele etmem laz›m daha babamla
al›flverifle ç›kaca¤›z geç kal›rsam feci k›zar =)
Masaüstü bilgisayarlarda oldu¤u gibi dizüstü
bilgisayarlara da Win XP CD’si ile format atabi-
lirsin. Ama aç›kças› bunu tavsiye etmiyoruz.
Çünkü diz üstü sistemler daha hassas canl›lar.
Hemen her diz üstü sistem bir Recovery CD ile
gelir. Bazen iki CD de olabilir bu. K›lavuzunda
kullan›m› anlat›lan bu CD’lerle sadece bilgisa-
yar› formatlamakla kalmaz sistemi sat›n ald›-
¤›n ilk günkü haline döndürürsün. Yani sürücü-

lerini ve sisteme özel araçlar› da kurar. Tabii
bunu yapmadan önce dosyalar›n› yedeklemeyi
unutma. Baz› Recovery CD’leri dosyalar›n› sil-

meden de bu ifli yapabili-
yor ama garantisi yok.

E¤er bende böyle bir
CD yok diyorsan üreticiden temin etmeye çal›fl.
Yok hiç mümkün de¤ilse yine Win XP CD’si ile
format atman gerekiyor. Sistemi CD’den açt›-
¤›n zaman Windows kurulumu format atmana
da olanak veriyor.

_Tu¤bek Ölek

www.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.dijitalcenter.com
www.hepsiburada.com
www.hizlisistem.com

www.eksenbilgisayar.com
www.kangurum.com
www.gold.com.tr
www.teknomarket.com
www.vatanbilgisayar.com

Afla¤›daki ürünleri bulabilece¤iniz online
ma¤azalar

SORULARINIZI BEKL‹YORUZ
Yine okurlar›m›z›n Donan›m sorunlar›n› çözmüfl
olman›n rahatl›¤›yla evlerimize dönüp babalar›-
m›zla al›flverifle ç›kabiliriz art›k. Tabii Teknik
Servis’in sayfa say›s›n› azaltt›k diye ofisin önün-
de k›zg›n bir kalabal›k birikmemiflse =)

TEKN‹K SERV‹S
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yaz›s› ald›¤›na flahit olmay›z. Onunkinin yan›n-
da Jabba the Hutt’›n sefil sümüklü yaflam› bile
daha caziptir.

EfiS‹Z B‹R JEDI
Di¤er yandan Anakin Skywalker’›n yaflam› gel-
mifl geçmifl tüm Jedi’lar içinde en renklisidir.
Daha çocuk yaflta h›z tutkusuyla yan›p tutuflur.
Galaksinin en h›zl› veledidir ve köle olmas›na
ra¤men çocuklu¤u kendi üretti¤i büyük ve pa-
hal› oyuncaklarla geçer (mesela kiflisel droidle-
ri). Büyüdükçe güzel kad›nlara olan ilgisi bafllar.
Star Wars tarihinin en çekici kad›n›yla en büyük
aflk› yaflar. Jedi’l›¤›n erdemi kadar dünyevi zevk-
ler de hayat›nda yer al›r. Jedi güçlerinin günlük
yaflamdaki faydalar›n› göz ard› etmez, her f›r-
satta de¤erlendirir gücün ayd›nl›k taraf›ndan
gelen bu hediyeyi. En heyecan verici maceralar-
da hep o vard›r. Darth Vader gibi imparatorluk
gemilerinde var olmayan bir rüzgara karfl› ka-
rizma durmak yerine, elinde ›fl›n k›l›c› aksiyon-
dan aksiyona koflar.

K›sa ömrüne ra¤men çarp›c› bir ifl yaflam›
vard›r Anakin’in. Çocuk yaflta Pod Racing kupas›
kazan›r, en genç Jedi flövalyelerinden biridir ve
ergenli¤ini atlat›r atlatmaz Jedi Konseyi’ne gir-
meyi baflar›r. En tepedeki güçlü insanlarla iflbir-
li¤i yapman›n yolunu açaca¤›n› genç yaflta ö¤-
renir. Bu muhteflem kariyer hikâyesi Bill Ga-
tes’in geçmiflinden bile baflar›l›d›r. Tan›yan her-
kesin hayran kald›¤› genç bir adamd›r Anakin

Skywalker.
Ama bu renkli, heyecanl› ve baflar›l›

yaflam karakterini bozmaz Anakin’in. Ya-
fl›tlar›na göre daha a¤›r bafll›d›r, galaksi-
de olan bitenin fark›ndad›r. Gücün yolu,
hayat›n anlam› üzerine kafa patlat›r.
Gençlik heyecan›, Jedi bilgeli¤i ile birlefl-
ti¤inde isyankârl›k ç›kar ortaya. Tüm Je-
di’lar içinde en anarflist ruhlusudur. Geç-
miflte karanl›k taraf›n cazibesine kap›lan
sefil Jedilar gibi kiflisel tutku ve egolar› ya
da di¤er Jedi’lar› çekememezli¤i de¤ildir
onu isyana sürükleyen. Tersine Anakin,
Jedi kurumu içindeki teokrat düzen, kon-
sey üyelerinin kibirleri ve Jedi’lar›n halk-
tan kopuk kefliflvari yaflam›n› sorgular.
Onu isyan ettiren Jedi düzenindeki bo-
zukluklard›r. Bu düzenin girdi¤i ç›kmaz

soka¤› herkesten daha iyi gö-
rür.

‹Y‹N‹N ÖMRÜ KISA OLUR
Dünyan›n temel kurallar›ndan
biridir: Çöplükteki bir inci çev-
resindeki her fleyden daha
parlak olsa da kirlenmeye, bo-
zulmaya ve kaybolup gitmeye
mahkûmdur. Onun di¤er tüm
Jedi’lar› k›skand›ran yaflam› ve
meziyetleri hem ayd›nl›k hem
de karanl›k taraf›n hedefi ol-
mas›na yol açar. Anakin’in so-
nunu getiren Palpatine’in de-
flip durdu¤u gençlik ateflinden
çok, Jedi Konseyi’nin sonu gel-
mez güvensizli¤i ve Anakin’i
kendi do¤rular›na uymaya
zorlamalar›d›r. Hem Obi Wan
hem de Yoda baflta olmak
üzerine tüm konsey üyeleri
onu olmad›¤› ve asla olama-
yaca¤› bir kifli haline getirme-
ye çal›fl›r. Bu gencin hayat›n›,
aflk›n› ve ideallerini yaflamas›-
na izin yoktur. Onun içinde
kaynayan büyük güçten öyle-
sine korkarlar ki, Anakin’i bas-
t›rmak ve boynuna s›k› bir
tasma takabilmek için ç›rp›-
n›rlar. Bir ç›¤ gibi büyüyen
Sith tehlikesini görmekten
aciz, bu gencin yaflam›n› kö-
reltmekle meflguldürler. So-
nunda Anakin kaç›n›lmaz so-
na geldi¤inde ve bütün galak-
si ellerinden kay›p giderken
hatalar›n› kabul etmek yerine
Anakin’i suçlamay› daha kolay
bir yol olarak görürler.

Tüm bunlar› düflündükçe
Anakin’in yaflam› bana Hux-
ley’nin Ada roman›n› hat›rlat›-
yor. Gerçek olamayacak kadar
güzel olan her fley, asl›nda
baflkalar›n›n çarp›kl›¤›n›n kur-
ban› oldu¤u için gerçek ola-
maz zaten. �

Tüm fantastik kahramanlar içinde en karizma-
ti¤i olsa da Darth Vader’›n hayat› pek bir s›k›c›-
d›r. Solunum cihaz› yüzünden sinir bozucu bir
ses ç›karmaktad›r sürekli. Difllerini f›rçalad›¤›
flüpheli oldu¤u için bu sese kötü bir koku da efl-
lik etmektedir muhtemelen. Korkutucu görü-
nümünü de buna eklerseniz herhangi bir difli-
nin bu canavara yanaflmas› zordur. Geçmiflte
en yak›n dostlar›na ihanet etti¤i, hocalar›n› ve
küçük çocuklar› kesme huyu bulundu¤u için
kimsenin onunla arkadafll›k etmek istedi¤ini de
sanmam. Zaten nefret ve intikam duygular›yla
doludur ve kalbinde sevgiye yer yoktur (en
az›ndan alt›nc› filmin sonuna kadar).

Haliyle kendini ifline adam›flt›r Darth Vader,
hatta bir iflkoliktir. Ama ne ifl! Evreni demir bir
yumrukla ezip maksimum eziyet seviyesini her
türlü canl›ya yaflatma gibi sadistçe bir u¤rafl.
Ama kariyer konusunda da baflar›l› oldu¤unu
söylemek zordur. Sith ç›rakl›¤›yla bafllayan kari-
yeri bütün baflar›lar›na ra¤men ayn› seviyede
biter. Günümüz ifl dünyas›nda pek s›k yafland›-
¤› gibi patronu daha iyi bir eleman bulur bul-
maz gözden ç›kar›r onu. Hizmet verdi¤i süre
boyunca herhangi bir ikramiye ya da teflekkür

B‹R JEDI’IN ANATOM‹S‹

T u ¤ b e k  Ö l e k  | t u g b e k @ l e v e l . c o m . t r

Anakin’i gerçekten anlayabiliyor muyuz?

Jabba the Hutt’›n 
sefil sümüklü yaflam›

bile Darth
Vader’›nkinden daha

caziptir.
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oyunu almak için belli bir para
ödüyorsunuz. Bunun üzerine bir
de ayl›k gideri var. Böyle bir yat›-
r›m yap›lan oyun varken acaba
oyuncular yeni bir Need for Spe-
ed ya da Dungeon Siege için para ve zaman
ay›rabilirler mi? Acaba WoW kendi pazar›n› bü-
yütürken ayn› zamanda pazar› genel olarak bü-
yütmesinin yan›nda online olmayan oyunlar›n
pazar›ndan da çal›yor mu? Hiç flüphesiz çal›yor. 

OYUN PAZARI NEREYE G‹D‹YOR?
Hep ayn› m›?
Fark›nda m›s›n›z oyunlar kendini tekrarl›yor.
Daha iyi grafikler, daha iyi ses efektleri ama te-
mel ayn›. Gene adam vuruyoruz, gene görev bi-
tiriyoruz, gene prensesi kurtar›yoruz. Futbol
oyunlar› ayn›, yar›fl oyunlar› ayn›. Sektör kendi-
ni tekrarlamaktan baflka bir fley yapm›yor. Tür-
ler iç içe girdi. GTA gibi bir oyun var mesela.
Hem adam vurup hem araba yar›flt›r›yor, ayn›
zamanda karakter gelifltirip k›zlar› kurtar›yoruz.
Tamam, herkes ilgisini çeken türleri her fleye
ra¤men oynuyor. Mesela bana RPG ya da
Devasa Online dedi¤iniz zaman akan sular du-
ruyor. Ama onlar da hep ayn› de¤il mi? Yeni
oyun türlerinin yarat›lmas›n›n zaman› art›k gel-
medi mi? Üstelik benim gibi oyun oynayan ne-
sil büyüdükçe ifl, çocuk, daha çok sorumluluk
gibi faktörler art›yor ve oyuna daha az zaman
ay›rabiliyoruz. Ben, kar›s›n› ve çocuklar›n› uyu-
tabildikten sonra WoW’a giren birçok insan ta-
n›yorum. Oyun oynamak illa ki ö¤rencilik za-
man›nda yap›labilecek bir hobi mi? Ne bu, bir
tekel mi? ‹lla ki 15 dakika oyun oynay›p geri ka-
lan zamanlarda kofluflturma-
m›z m› gerekiyor? ‹flte bu anda
hayat›m›za Japonlar giriyor.
Teknoloji delisi bu ülkede her
fleyin çözümü var. El konsolu
denilen aletler de burada çözü-
mü getiriyor. PSP, Nintendo DS,
Game Boy, Gizmondo gibi mi-
nik bir oyun konsolunuz varsa
oyun hep yan›n›zda oluyor. On-
line olmasa da bu makinelerde
binlerce oyun var. Üstelik de
her türden... Ben aylard›r Ga-

meBoy’umda Final Fantasy
Tactics oynuyorum. Fallout
Tactics’e benziyor ve beni deli
gibi oyal›yor. Bu tip el konsol-
lar›n› çocuk ifli olarak düflün-
meyin. Sonuçta araba yar›fl›n›
hepimiz oynayabiliriz, bunun
için çocuk olmak gerekmiyor.
Üstelik yaln›zca bu konsollar
için üretilen farkl› ve yarat›c›
birçok oyun var. Bu, bizi “hep
ayn› oyun” deviniminden kur-
tar›yor. Ayr›ca Wi-Fi veya kab-
lo ba¤lant›s› ile en az›ndan
ayn› mekân içerisinde arka-
dafllar›n›zla oyun oynama im-
kan›n›z olabiliyor. Ben bir PC
oyuncusu olarak uzun zaman-
d›r pazar› iki boyuttan izler-
dim. Konsollar ve PC. Fakat el
konsollar›yla tan›flt›ktan ve
pazar›n büyüklü¤ünü gördük-
ten sonra fikrim de¤iflti. Art›k
pazar› üç boyutlu olarak alg›-
layabiliyor ve takip edebiliyo-
rum. Hatta interneti de dör-
düncü boyut olarak iflin içeri-
sine katmam›z gerekti¤ini dü-
flünüyorum. Ama bu baflka bir
yaz›n›n konusu… �

Devasa Online dünyas› ilk tan›flt›¤›m›z dönem-
lerden bu yana belli bir olgunlu¤u yakalad›. Ar-
t›k gününün belli bir aral›¤›n› bu tip oyunlara
ay›ran insanlar›z. Tüm dünyada bizim gibi ya-
flayan birçok insan var. “Birçok” kelimesini biraz
daha ayr›nt›l› bir hale getirmemiz gerekirse,
Everquest II 500 bin oyuncuya sahip. Bu oyun-
cular›n yüzde 80’i Kuzey Amerika’da yafl›yor. Bir
sene önce bu rakam piyasa için çok iyi bir bü-
yüklük olarak kabul ediliyordu. Fakat NC
Soft’un Lineage I ve II’si 1.8 milyon oyuncuya
sahip. Bu oyuncular›n büyük ço¤unlu¤u ise ar-
t›k online oyunlar›n bir yaflam biçimi haline
geldi¤i Güney Kore’de bulunuyor. Fakat ç›kt›-
¤›ndan bu yana tüm dünyay› kas›p kavuran bir
kral taht› kapm›fl durumda; World of Warcraft.
WoW, 4,5 milyon üyeye sahip. Bunlar›n 1,5 mil-
yonu Çin’de, 1 milyonu Amerika Birleflik Devlet-
leri’nde ve geri kalan› Avrupa a¤›rl›kl› olmak
üzere dünyan›n birçok ülkesinde. Oyuncular›n
30 ila 50 dolar harcayarak sat›n ald›klar› ve ay-
l›k 15 dolar ödedikleri WoW’un y›ll›k geliri flu
anda 700 milyon dolar!!!

WoW iki fleyi baflard›, birincisi pazar› genifl-
letti. Daha önce Devasa Online oynamam›fl bir-
çok insan WoW ile bu oyun türüne girifl yapt›.
Ayn› zamanda bu tip oyunlar› b›rakm›fl olanlar›
da kendine çekti. ‹kincisi ise daha önce War-
craft oyunlar›yla tan›nm›fl olmas›n›n avantaj›n›
sonuna kadar kulland›. Oyuncular›n›n yüzde
10’u kad›n olan bir Devasa Online daha önce
hiç olmam›flt›. Fakat bu baflar› yan›nda baflka
bir soruyu daha getirdi. Devasa Online’lar özel-
likle zaman ay›rman›z gereken oyunlar. Zaten

fiAMPIYON !!!

Burak Akmenek | akmenek@level.com.tr

Devasa Online devrim yafl›yor

EJDERHANIN ‹N‹
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le o hafta içinde karalad›¤›n›z birkaç can s›k›c›
hat›ray› kötü bir silgiyle silmifl kadar olabiliyor-
sunuz. O kötü silgileri bilirsiniz, birkaç git-gel-
den sonra silmeyi b›rak›p sayfay› karalamaya ve
afl›nd›rmaya bafllarlar. Bu noktada yaflad›klar›n›-
z› hangi koyulukta ve kal›nl›kta bir kalemle zih-
ninize iflledi¤inizin de büyük önemi var elbette.
Kalemi ne kadar bast›rd›¤›n›z, el yaz›n›z›n karak-
teri, sayfalar›n kal›nl›¤› ve tabii ki içeri¤in ne ka-
dar›n› kaydetmeye de¤er bulup, gerçe¤e ne ka-
dar uygun sözcükler kulland›¤›n›z da di¤er kri-
terler. Ne olursa olsun, eski sayfalar›n› y›rtama-
d›¤›n›z bu an› defterini tabula rasaya dönüfltür-
mek de, eldekini bir kenara at›p, yerine bir tabu-
la rasa edinmek de mümkün de¤il. O yüzden
her rüzgarda baflka sayfas› aç›lan ve alâkas›z va-
kitlerde alâkas›z fleyleri hat›rlaman›za neden
olan bu defteri iyi kullanmak zorundas›n›z. Say-
falar› çevirmek için esen rüzgar ruhunuzu üflüt-
memeli. Yaflayacaklar›n›z, hat›rlamaktan ürk-
meyece¤iniz fleyler olmal›. Sadece sizin eriflimi-
nize aç›k bu günlük-gecelik-yaflaml›k kay›tlar

toplam›, bakt›¤›n›zda kendinize
amma da çok yalan söylemifl ol-
du¤unuzu düflündürecek sahte-
likler içermemeli. Özenle yaz›l-
mal›. Hem madem sonradan
okumak zorunda kalaca¤›z, en
az›ndan bir tarz›, bir dili, sürekli
kendini tekrar etmeyen, oku-
maktan s›k›lmayaca¤›m›z bir
içeri¤i olmal›. Yani? Yaflad›klar›-
m›z› bir yandan da kaydediyor
olmam›z asl›nda bize kusursuz
bir yaflam sahibi olmay› dayat›-
yor bir yandan da. Ve hepimiz
biliyoruz ki kusursuz yaflam diye
bir fley yok. Bu da bizi bafllad›¤›-
m›z noktaya döndürüyor; yafla-
d›klar›m› kaydetmek istemiyo-
rum. Ama bunun net bir cevab›
var: Hay›r! En az›ndan, sadece
sonradan hofl bir tat alarak oku-
yabileceklerimi kaydetsem, hani
bir antoloji tad›nda mesela? Ol-
muyor mu? Peki…

Yaz›ya bafllarken akl›mda
Eternal Sunshine of the Spot-
less Mind vard›, yukar›da “bofl

zihnin sonsuz ›fl›lt›s›” diye
bahsedilen film. ‹zlerken, iste-
medi¤iniz an›lardan kurtul-
man›n o kadar da hafifletici
bir fley olmad›¤›na iknâ etme-
sine ra¤men flahsen akl›m›n
bofl zihinlerde kald›¤›n› itiraf
ediyorum. Hatta yaflad›¤›n›z
her fleyi sürekli unutman›n ne
denli ac› verici ve tehlikeli ol-
du¤unu gösteren Memento
filmine ra¤men de fikrim de-
¤iflmiyor. Bilmekle aran›zdaki
en güçlü ba¤lardan birini ko-
partacak olsa da, ayn› hatalar›
tekrar tekrar yaflamak zorun-
da b›rakacaksa da, sizin için
çok k›ymetli baz› mutluluklar›
ve ac›lar› sonsuza kadar orta-
dan kald›racak olsa da, kendi-
nizle aran›zdaki mesafeyi aç›p
araya bir de sürekli toslayaca-
¤›n›z görünmez bir duvar öre-
cekse de unutman›n çekici bir
taraf› var. Hele de zihin defte-
rinin sayfalar›n›n karman çor-
man oldu¤u ve orada okuduk-
lar›ndan da derin bir huzur-
suzluktan baflka, ipe sapa ge-
lir bir fleyler anlayamad›¤› an-
larda, fliddetle yeni bir deftere
bafllama ihtiyac› duyabiliyor
insan. Sonra bunun mümkün
olmad›¤›n› fark edip ya s›k›n-
t›n›z› hafifletmek için kayda
geçecek iyi bir fleyler yapmay›
ya da herhangi bir kafa bo-
flaltma aktivitesini (hal› saha
maç›/karton iyiler karton kö-
tülere karfl› temal› herhangi
bir TV dizisi/uyku, bol uy-
ku/RoN’da 6 bin 500’üncü de-
fa ayn› görev/vesaire vesaire)
seçip bir dahaki sefere kadar
krizi atlatm›fl oluyorsunuz.
Bundan sonra yapaca¤›n›z fley
ne olursa olsun, de¤iflmeye-
cek ve unutulmamas› gereken
tek kural›n›z var: Kay›ttay›z! �

Zihnin bofl, beyaz sayfalarla dolu bir defterden
fazlas›n› içermedi¤i durumlar›n bir ismi var; ta-
bula rasa diyorlar ve bu bofl sayfan›n do¤du¤u-
muz andan itibaren deneyimlerimizle doldurul-
maya bafllad›¤›n› söylüyorlar. Bu felsefi yaklafl›-
ma göre, tüm k›rtasiyelerde ve ›srarla istedi¤i-
miz takdirde tüm bakkal ve marketlerde bile
bulabildi¤imiz bofl, beyaz defterlerin aksine ta-
bula rasay› bulmak ya da evde, kendi imkânlar›-
m›zla imal etmek o kadar da mümkün görün-
müyor. Evet, “kafay› boflaltmak” gibi deyimler
var. ‹nsanlar k›p›rt›s›z bir manzara karfl›s›nda ya
da bir hal› saha maç›nda kafas›n› boflaltman›n
geçici mutlulu¤unu yafl›yor ama bu hiçbir za-
man o ana kadar karalanm›fl sayfalar› y›rt›p le-
kesiz, bofl sayfalar elde etme ifllemiyle k›yasla-
nabilecek çapta bir temizlik de¤il. En iyi ihtimal-

TABULA RASA

Serpil Ulutürk | serpil@level.com.tr 

Bofl zihnin sonsuz ›fl›lt›s›
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Şaka bir yana Elf’ler gerçekten

Anadolu’da, en azından Alp

Aras’ın “Elf Kanı” adlı ilk kita-

bında. Tolkien sayesinde tanıştı-

ğımız Elf’leri, fantastik edebiya-

tın (ve artık sinemanın), en za-

rif ama aynı zamanda en güçlü

ırklarından biri olarak tanıyo-

ruz. Onları bu sefer daha yakın-

dan tanışma fırsatı elde edece-

ğiz. Zira Alp Aras’ın, toplam

dört kitaptan oluşacak ‘Büyülü

Efsaneler Serisi’nin ilk bölümü

olan Elf Kanı, zamanın birinde,

Anadolu’nun bir yerinde geç-

mekte: “Büyü gücü ellerinden

alınmış insan ırkı diğer ırklar-

dan kurtulmak ve tüm dünya

üzerinde hakimiyet kurmak için

harekete geçer. İnsanların için-

de yetişmiş olan yetim elf Enut-

hea, insan ailesi öldürülünce,

yeni tanıştığı ve aşık olduğu

savaşçı-şifacı dişi elf Eriene-

sa’yla birlikte kaçmak zorunda

kalır. Peşlerinden gelen korku

ve karmaşayla hiç ummadıkları

bir maceranın içine sürüklenen

ikili, aynı zamanda farkında ol-

madan büyük bir sır taşımakta-

dır...” Her fantastik edebiyat

düşkünü, aynı zamanda Aikido

hocalığı yapan yazarı, bu ilk ki-

tabında desteklemeli. Elf Kanı,

Seyhan Kitap etiketiyle bayiler-

de. Bakalım, bir Türk’ün kale-

minden Elf’ler

nasıl Anadolu’da hayat buluyor?

SSAANNAALLDDAANN  GGEERRÇÇEE
⁄⁄EE

Dergimiz, 6. İz-

mir Uluslararası

Kısa Film Festi-

vali’ne basın

sponsoru ola-

rak katılmış

bulunuyor.

Festival bu

sene ulusal

kısa film ya-

rışmasını,

uluslararası platforma taşımış

durumda. Ulusal ve uluslararası

kısa film yarışmalarının yanı

sıra festival,

Dokuz Eylül Üniversitesi Güzel

Sanatlar Fakültesi Sinema-TV

bölümüyle birlikte “Kısa Fil-

min Geleceği” konulu bir

sempozyum da düzenliyor

(gerçekten nolucak bu kısa

filmcilerin hali). 18-27 Kasım

arasında düzenlecek olan

festivale, dünyanın dört bir

yanından kısaların katılması

bekleniyor. İlk bomba, Can-

nes Film Festivali’nde,

1995-2005 yılları arasında

en iyi kısa ödüllerini alan

filmlerin topluca gösterili-

yor olması. İkinci bir bom-

ba ise stop-motion

olayının babası Jan

Svankmajer’in

(www.illu-

min.co.uk/svank/)

ve çatlak animatör

Phil Mulloy’un

(www.philmul-

loy.com) toplu göste-

rimlerinin festivalde yer alı-

yor olması. Şimdilik başka

bomba ihbarı almadık ama yi-

ne de gözünüz www.izmirki-

safilm.org adresinde olsun.

Böyle kapsamlı festivallerle

kısa filme ve kısa filmcilere ve-

rilen değerin artması gerçekten

çok sevindirici ve ümitlendirici.

Yolunuz Kasım’da İzmir’e düşer-

se, festivale mutlaka uğrayın.

İlk defa bir TV rehberinde yazan bi-
ri hakkında bir şeyler yazıyorum.
Ama ‘Uzaktan Komando’ köşesiyle
beni kırıp geçiren Kaan Sezyum
hakkında iki satır geyik yapmazsam
içim rahat etmezdi herhalde. Her
Cumartesi Radikal gazetesiyle veri-
len TV rehberinin en arka sayfasın-
da yer alan bu köşe, artık dumur
sınırlarımızı zorlayan televizyon
programlarıyla bir güzel dalga geçi-
yor ve ilginç tespitleri ve tamlama-
larıyla keyifli Cumartesi sabahları
geçirtiyor. Saçma sapan TV program-
larından size de gına geldiyse, en
azından deşarj olmak için Uzaktan
Komando’yu okuyun ve bir hafta
boyunca kaçırdığınız TV dumurlarına
bir güzel maruz kalın derim. 

UUzzaakkttaann  KKoommaannddoo

KK››ssaallaarraa  bbiirr  ddeesstteekk  ddee  bbiizzddeenn

MMee¤¤eerrssee  EEllff’’lleerr  ddee  TTüürrkk’’mmüüflfl
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Çin yemeği sever misiniz? Açık-

çası ben de sevip sevmediğimden

pek emin değildim, hatta çubuk-

ları bile doğru düzgün kullanamı-

yordum ta ki Beyoğlu’ndaki Çin

Büfesi’ni keşfedene dek. O gün-

den beri ne zaman yolum düşse,

yanımda kim varsa sürükleyip,

Çin Büfesi’ne dalıyorum. Hatta

çubuklara iyice alıştım, artık si-

nek bile yakalayabiliyorum! Yal-

nız yanlış anlaşılmasın yemekler-

de sinek falan yok. Eskiden, şu

an adını telafuz edemediğim bir

rock-bar olan Çin Büfesi, hemen

İstiklal Caddesi üzerinde, sol

kolda; meydandan aşağı inerken,

Galatasaray’dan iki önceki so-

kakta. Mekan gayet şirin ama

biraz küçük olduğundan bazen

sıra beklemek zorunda kalabili-

yorsunuz. Yemekler gayet leziz,

hızlı ve ekonomik. Özellikle tatlı-

ekşi soslu ve Mançurya usulü ta-

vuğu tavsiye ederim. Tabii önce-

sinde Çin mantısı ve sonrasında

dondurmasıyla. Çıkan kavgalarda

uçan tekme yeme ihtimaliniz de

mekanın ikramı. Ya nerde kaldı

bu siparişler?   

ÇÇiinn  BBüüffeessii

Kaç aydır yazıcam, bir türlü fır-

sat olmuyor. Basatap diye bir

dergi çıktı. Çok da yeni sayıl-

maz, hatta bu ay altıncı sayısı

bayilerde. Gayet eliyüzü

düzgün bir dergi,

içeriği

de

öyle. Özellikle elektronik müzikle

ilgileniyorsanız, kesinlikle göz

atmalısınız. Geçen sayı-

larda Rec diye bir

dergiden daha

bahsetmiştim.

İkisini kıyasla-

yacak olur-

sak, Basa-

tap elek-

tronik

müzik

kültü-

rüne

ve

trendlerine odaklanmış durumda.

Rec ise daha çok olayın teknik

boyutunu kurcalıyor. Bu bakım-

dan derginin oldukça ‘hip’ bir

tasarımı var; boyutu, renkleri,

tipografisi, kısacası her şeyi dur

durak bilmeyen elektronik müzi-

ğin takipçisi. Ama merak etmeyin

olay sadece ambalajda değil. Ba-

satap içerik olarak da çok zen-

gin. Elektronik müzik yapan in-

sanların ve grupların yanı sıra

yurtdışı ve yurtiçi cereyan eden

her türlü olayın nabzını tutmayı

da ihmal etmiyor.

GGüüvveenn  ÇÇaattaakk  gguuvveenn@@lleevveell..ccoomm..ttrr

Halimiz harap olurdu herhalde,

özellikle dört bir yanımızın terö-

rist tehditler altında olduğunu

düşünürsek. Neyse ki Team Ame-

rica var ve her zaman yardıma

hazırlar. Kaş yapayım derken

göz çıkartıyorlar ama o kadar

olur canım; ne de olsa bizi terö-

ristlerden kurtarıyorlar ya (!).

Evet, Team America: World Poli-

ce, South Park ekibinin son bom-

bası. Bizde daha gösterime gir-

medi ama en azından DVD’sini

bulmak mümkün. Olaylar gayet

klişe ve bir o kadar da komik.

Dünyayı ele geçirmek isteyen

güç delisi bir diktatör (ki kendi-

sini Cartman seslendiriyor) ve

onun karşısında da gazı alınması

gereken tam gaz bir Team Ameri-

ca var. Hemen belirtmek gerek,

filmdeki karakterlerin hepsi kuk-

la ve her mekan bir dekordan

ibaret. Film, baştan sona Ameri-

ka’nın terör politikasıyla, sahte

kahramanlarıyla, saçma sapan

idealleriyle, kısacası her şeyiyle

dalga geçiyor. Ama öyle güldü-

rürken düşündüren bir film de

değil yani. Olay daha çok eğlen-

ce odaklı. Zaten South Park eki-

binden de ciddi bir film beklene-

mezdi herhalde. Tema şarkısına

ve ana karakterin filmin sonun-

daki dünyayı kurtaran konuşma-

sına özellikle dikkat. 

NNee  yyaappaarrdd››kk  oonnllaarrss››zz??

EEnniinnee  eenniinnee  mmüüzziikk  ddeerrggiissii
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‹flte babalar! Motörhead hakk›nda ne denir

ki? Veya ne denmez? Bu iflin babas› m›

desem... Ama baba da 40’›ndan sonra oturup

evde gaste okuyan bir canl›. Motörhead öyle

mi ya... Lemmy 60 yafl›nda bir dev! Ve iflin

güzel yan› adamlar›n ilk albümü nas›lsa son

albümü de öyle. Tamam ilk albümdeki kadro-

dan bi Lemmy kald› ama müzik hala

Motörhead. Metallica’ya Metallica olmas›nda

yard›mc› olan, Slayer’› tüysüz metalciyken

destekleyen Motörhead hala ilk günlerindeki

heyecan›n› koruyor. Belki de DVD’nin ad› bu

yüzden Stage Fright.

Nerden bafllasam bilmiyorum. Gördü¤üm

en dolu DVD bu san›r›m. ‹ki DVD’den olufluyor

(DVD 9). ‹lk diskte konser ve commentary yer

al›yor. Konseri izleyebilir veya grup eleman-

lar›n›n konser hakk›ndaki geyiklerini dinleye-

bilirsiniz. Geyi¤i geçip konserden bahseder-

sek... Konserin teknik altyap›s› gayet iyi.

Kamera aç›lar›, görsellik vs. süper. fiark›

seçimine gelirsek; konserde yeni eski birçok

flark› var. Eskilerden Stay Clean, Shoot You In

The Back,  Love Me Like A Reptile, Sacrifice,

Iron Fist, Ace Of Spades (olmazsa olmaz) ve

Overkill gibi flark›lar var. 

Ayr›ca grubun 2004 albümü Inferno’dan In

The Name Of Tragedy, Killers gibi mükemmel

flark›lar da var. Bence Inforno albümünün ilk

flark›s› Terminal Show da olmal›yd› ama yok

(bence bu flark› 2000’li y›llarda yap›lm›fl en iyi

flark›d›r). 

‹kinci DVD’ye gelince yar›l›yoruz! Üç

DVD’lik materyal var. “We are the road crew”

bölümünde Motörhead arkas›ndaki tüm ekip

ve ekipmanlar anlat›l›yor. Aflç›s›ndan gitar

teknisyenine kadar bu yaflayan efsanenin ele-

manlar›n› tan›yabilirsiniz. DVD çekimi öncesi

soundcheck görüntüleri de burada yer al›yor.

“Fans” k›sm›nda anl›yoruz ki metal

ortam›nda en çok dövmesi yapt›r›lan grup

Motörhead! S›rt›n› kaplatandan koluna

yapt›rana kadar... 

Ayr›ca bu bölümde hofluma giden baflka

bir olay da 40 yafl üstü seyirci yan›nda 18 yafl

alt› seyirci de olmas›. ‹flte bu, Motörhead’in

ne kadar büyük bir grup oldu¤unu gösteriyor. 

T ü m  r o c k / m e t a l  d i n l e y i c i l e r i n e  s e l a m  o l s u n !  G o r c a n  a b i  y e n i d e n  L e v e l  s a y f a l a r › n d a . . .  B i r  s ü r e d i r  y a z m › -

y o r d u m ,  y e n i d e n  b i n d i m  t e p e n i z e .  ‹ h t i y a r l a r › n  e n s e s i n e  t o k a t  ç a l a r a k t a n  k e n d i n e  g e t i r m e k ,  y e n i  y e t m e -

l e r i  B r i t n e y  S p e a r s  d i n l e m e k t e n  v a z g e ç i r m e k t i r  a m a c › m .  B i r  d e r d i  t a s a s ›  o l a n  m a i l  a t a b i l i r ,  fl u n u  b u n u

m e r a k  e d i y o r u m  d i y e b i l i r .  A m a  “ f a l a n c a  g r u b u n  b i l m e m n e s i n i  b i l m i y o r s u n ”  v e y a  “ f i l a n c a  g u r u b u n

4 3 4 5 6 .  a l b ü m ü  ç › k t ›  s e n  2 3 2 3 4 4 .  a l b ü m ü  y a z m › fl s › n ”  d i y e  m a i l  a t a n l a r › n  e n s e l e r i n e  t o k a t  i t i n a y l a  ç a l › n › r

b a fl t a n  s ö y l e y e y i m !  
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DVD

Motörhead Stage Fright

Blind Guardian bas gitarist ve vokalisti Hansi

Kürsch ve Iced Earth gitarist ve bestecisi Jon

Schaffer’den oluflan Demons&Wizards ‘99 y›-

l›nda bomba gibi bir ilk albümle ç›km›fllard›.

Hem iki grubun özelliklerini tafl›yan hem de

çok farkl› bir sound yakalam›fllard›. Özellikle

gitar ritimleri gümbür gümbürdü ve çok güç-

lüydü.

fiimdi gelelim bu yeni albüme. Yine ayn›

ton, yine gümbür gümbür bir sound. ‹lk albü-

me göre daha da bir oturakl› olmufl. ‹lk dinle-

yiflte bir önceki albümden daha yavafllad›kla-

r›n› düflünmüfltüm ama asl›nda olay öyle de-

¤ilmifl. Albümde genel bir konsept var. Öyle

güzel da¤›tm›fllar ki sert ve yavafll›¤›, zamanla

al›fl›yorsun; sanki tek flark› dinler gibi. Crim-

son King gibi gazl› bir flark›yla bafll›yor albüm.

‹lk albüme çok yak›n bir flark›

bu. Sonra Seize the Day diye

bir akustik flark› var ki mü-

kemmel. Bu flark›daki gitar so-

losuna dikkat edin diyorum.

Mükemmel! Bu albümdeki

bir fark da gitar sololar›nda

olmufl bence. Klasik metal

solosu de¤il ço¤u.

Albümün prodüktörlü¤ünü de yapan gi-

tarist Jim Morris atm›fl gitar sololar›n›. San›-

r›m sadece sololar› atm›fl. Jon Shaffer çalacak

enstrüman b›rakmam›fl zaten! Bu albümde

ritm gitar, bas, lead ve akustik gi-

tar› o çalm›fl. 

Albümdeki bir sürpriz de son

flark› olan Immigrant Song. Led

Zeppelin’in ’70 tarihli III albümün-

den... fiark›n›n orijinalini biliyorsa-

n›z oldukça güzel bir cover oldu¤u-

nu anlars›n›z. Güzel yorum katm›fl-

lar. 

Demons&Wizards Touched By The Crimson King
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Bafltan söyleyeyim pek virtüöz sevmem. Bir müzik

aletini en iyi flekilde çalmak çok da maharet de¤il-

dir bana göre. O aletle çald›¤›n müzi¤in kitlelere

hitap etmesi, sevilmesi daha büyük mesele bence.

Kurt Cobain ne kadar iyi gitar çalabiliyordu sizce?

Ama k›rd› geçirdi ortal›¤› müzi¤iyle... 

Ben de Steve Vai, Joe Satriani, John Petrucci

gibi adamlardan uzak durdum

hep. Malmsteen’den de tabii.

Malmsteen’in adam gibi dinledi-

¤im ilk albümü bu. Çok s›cak bak-

mamama ra¤men albüme çok

›s›nd›m. Is›nmam›n nedenlerinden

biri de albümde iki flark›s›nda vo-

kal yapmas›d›r. Müzikal hayat›nda

albümlerinde çok az flark›ya vokal

yapm›fl (bazen konserlerde Jimi

Hendrix söylüyor) ve bence tüm di¤er vokalistler-

den daha güzel bir sesi var. Jimi Hendrix ile David

Coverdale aras› gidip gelen bir sese sahip ve bence

mükemmel! Albümde Cracking the Whip ve Che-

rokee Warrior flark›lar›na vokal yapm›fl. Umar›m

yeni albümlerinde daha çok flark›ya söyler. 

Albümün di¤er flark›lar› tahmin

edece¤iniz üzere yine Malmsteen’in

gitar›n› konuflturdu¤u tarzda flark›-

lardan olufluyor. Malmsteen’in kla-

sik müzi¤e sempatisi bu albümde

de devam ediyor. Fuguetta ve Pa-

raphase flark›lar› J.S. Bach’dan... 

Yaz›y› Malmsteen’in albümdeki

laf›yla bitireyim: Do you know

what time it is? It’s time to

Rock!!!!! 

Yngwie Malmsteen’s Rising Force Unleash the Fury

Crossfire Thrash ve Heavy Metal tarz›nda müzik ya-

pan yerli gurubumuz. Bu tarzda art›k pek grup ç›km›-

yor. Genelde ’90 y›l›ndan sonra patlayan Black/Do-

om/Death Metal furyas› sonucunda hep bu tarzlarda

gruplar ç›k›yordu. Ço¤u kiflinin a¤z›nda da “metal öl-

dü” cümlesi vard›. Bir durgunluk yaflad› klasik metal

piyasas› ama Crossfire gibi kaliteli gruplar ç›kt›kça

metalin biraz yaflland›¤›n› ama ölmedi¤ini görebili-

yoruz! 

Albüme geçersek... Müzik oldukça kaliteli. Ele-

manlar›n enstrümanlar›na hakim olduklar› anlafl›l›-

yor ilk dinleyiflte. Biraz vokale tak›ld›m ben ama...

Sanki biraz daha geliflse süper olacakm›fl gibi geldi.

Belki vokal de¤il de vokal melodisi garip geldi biraz

bana. Neyse... Buna tak›lmazsan›z albüm, grubun ilk

albümü olmas›na ra¤men oldukça baflar›l› olmufl.

Eternal Lies (Non Serviam), Nightwolf ilk dinleyiflte

dikkat çeken

flark›lardan.

Hatta grubun

Nightwolves

ad›nda bir fan

kulübü de var.

‹lginizi çekerse

nightwol-

ves.crossfirenet.com adresinden ulaflabilirsiniz. 

Albümdeki di¤er dinlenesi flark›lar ise enstrü-

mantal bir parça olan Gates ve grup için özel anlam›

olan Gelibolu. Grup bu parçan›n anlam›na uygun ola-

rak Çanakkale Zaferi’nin 90. y›l› olan 18 Mart 2005’te

ç›karm›fl albümü. 

Sonuç olarak flu zamanda ç›km›fl kaliteli albüm-

lerden biri. Bu tip gruplar›n harcan›p gitmemesi için

destek olmam›z laz›m diye düflünüyorum.

Crossfire Aggression Treaty

fiu 20 senelik gurubu daha önce duymam›fl›m ya

helal olsun bana. ‹lk elime geçen albümleri bu ol-

du. Hakk›nda sadece progresif rock oldu¤unu bili-

yordum. ‹lk önce bir ürktüm. Kas›c› müzikten kor-

kar›m da ben. “En iyi gitar› ben çal›yorum, en iyi

davulu sen çal›-

yorsun, e en iyi

bas› da o çal›-

yor. E o zaman

bir de en iyi vo-

kali yapan adam›

bulduk mu ta-

mam” mant›¤›nda

grup oldu¤u za-

man ç›kan müzik

hiç samimi olmuyor benim için. En iyi çalma abi.

En iyi çal›nca en güzeli mi oluyor? ‹flte Pallas’› da

böyle sanm›flt›m. Ama albümü dinleyince anlad›m

ki samimi o¤lu samimi bu adamlar!

Baya a¤›r giren albüm genel olarak teatral bir

anlat›ma sahip. fiark›larda bazen tek bafl›na vokal ka-

l›yor, bazen gitar sololar a¤›r bas›yor. Genelde her

flark›da bir inifl-ç›k›fl söz konusu. Ama albümün gene-

line yavafl diyemem. Baz› flark›lar var ki adam› gaza

getiriyor. Mr. Wolfe bu flark›lardan biri. Gitar, bas, da-

vul felaket uyumlu, oturakl› bir flark›. Ard›ndan gelen

Invincible da albümün en sert flark›lar›ndan. ‹niflleriy-

le ç›k›fllar›yla çok hofluma gitti. Özellikle gitar sololar›

kayd›rma de¤il, çok dolu ve kas›nt› da de¤il. Arada

“Pink Floyd mu bu çalan” dedim yani... 

Pallas The Dreams of Men

� Dave Mustaine son Megadeth albümü
olan The System has Failed’den sonra
solo olarak devam edece¤ini söylemiflti.
Ama flimdiki grupla yeni albüm yapaca-
¤›n› aç›klam›fl. 

� ‹talyan Power Metal gurubu 
NANOWAR! Other Bands Play Nanowar
Gay adl› albümlerini ç›karm›fllar! Daha
fazla yazamayaca¤›m. Gidin kendiniz
görün diyorum: www.nanowar.it

� Guns’N’Roses eski davulcusu Steven
Adler ve eski gitaristi Izzy Stradlin yeni
bir proje üzerinde beraber çal›flabilirler-
mifl. 

� Iron Maiden coverlar›ndan oluflan ye-
ni bir albüm ç›km›fl. Numbers from the
Beast ad›ndaki albümdeki flark›lardaki
kadrodan örnekler: Michael Schenker
(MSG), Dee Snider (TWISTED SISTER),
George Lynch (DOKKEN), Di'Anno (IRON
MAIDEN), Chuck Billy (TESTAMENT),
Mikkey Dee (MOTÖRHEAD), Kilmister
(MOTÖRHEAD), Inez (ALICE IN CHAINS),
Scott Ian (ANTHRAX), Jimmy Bain (DIO,
RAINBOW), Chris Slade (AC/DC). Dinle-
meyen ölsün diyorum!

� Slipknot elemanlar› PSP için haz›rlan-
m›fl Infected adl› oyunda karakter ol-
mufl. Ekran görüntüleri için http://me-
tabolic666.com/main.php?page=si-
te/infected adresine bakabilirsiniz. 

� Dream Theater Avustralya’da verdi¤i
konserde Pink Floyd’un Dark Side of the
Moon albümünü bafltan sona çalm›fl.
Daha önce de Metallica – Master of
Puppets ve Iron Maiden – Number of
the Beast albümlerini çalm›fllard›. 

� Polonyal› gurup Darzamat yeni al-
bümleri Transkarpatia’n›n kay›tlar›n› bi-
tirmifl. Albümün prodüktörü ise King
Diamond’›n efsanevi gitaristi Andy La-
Rocque imifl.

� Manowar kurucu üyelerinden gitarist
Ross the Boss tekrar Manowar’da çal-
man›n çok da imkans›z olmad›¤›n› söy-
lemifl. Helloween eski vokalisti Micheal
Kiske de Helloween ile konserlerde flar-
k› söyleyebilece¤ini söylemifl. 

� Black Metal devi Emperor gurubun
da¤›lmas›ndan 4 y›l sonra 3 flark›l›k sür-
priz bir konser vermifl. Grup bu seneki
Wacken Open Air festivalinde de ç›kabi-
lirmifl. 

� Iron Maiden basç›s› Steve Harris’in k›-
z› Lauren Harris albüm ç›kar›yormufl. 

� Grubu da¤›tma karar› alan Sentenced
son albümleri The Funeral Albüm’ü ç›-
kartm›fl ve 1 Ekim’de Finlandiya’da son
konserlerini vermifller. 

Konserler:
Therion: 11 Kas›m, ‹stanbul / 
13 Kas›m, ‹zmir
Steve Vai: 18 Kas›m, ‹stanbul
Agnostic Front: 30 Kas›m, ‹stanbul 
(18 yafl s›n›r› var)
Candlemass+Destruction: 4 Aral›k 
‹stanbul
Haggard: 24 Eylül, ‹stanbul / 
26 Eylül, ‹zmir

n   e   R   e   L   o   l   o   y   o   r  

‹nceledi¤imiz albümlerin 
Türkiye da¤›t›mc›s› 
Atlantis Müzik’tir.
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HANG‹ SANDALYE?
Merhabalar Level Ailesi,
1- Merhaba Sinan abi ve di-
¤er Level çal›flanlar›. Sinan
abi, geçen gün eski Level’lara
bak›yordum ve Level’›n 99.
say›s›nda F.E.A.R.’›n ilk bak›-
fl›nda “Kim alacak sandalyeyi
alt›m›zdan?” demiflsin. Bu
sandalye olay›n› sonra anlat›-
r›m da demiflsin ama anlat-
mad›n be abi merak ettim.
Do¤ru ya, unutmuflum ben
onu tamamen. ‹flin özü flu ki
gecenin köründe Thief oy-
narken sandalyeden uçmufl-
tum. Olay› anlatay›m hemen,
Thief 1’in son bölümlerinde-
yim. Bir boyut kap›s›ndan
bitki-yarat›klar›n düzlemine
geçmiflim ama yarat›klar na-
s›l geliyor. Bölükler halinde.
Oyunu oynayanlar hat›rlar-
lar, bu bitki-yarat›klar›n ga-
yet yabanc› ve korkunç sesle-
ri vard›. Gecenin yar›s› oldu-
¤u için de o koca DJ kulakl›k-
lar› var ya, onlardan takm›fl-
t›m ev ahalisi tepeme binme-
sin diye. Neyse efendim, ben
gölgelere sinmifl, böyle yusuf
yusuf, kenardan kenardan gi-
diyorum. Ne olduysa, kulakl›-
¤›n kablosu kolumun alt›nda
kalm›fl. Tam o s›rada hemen
dibimden bir yarat›k “ÖEEEA-
ARGHH!” diye ç›¤›r›nca ani
bir hareket yapt›m, ama kab-
lo kolumun alt›na s›k›fl›k ol-
du¤u için o kocaman kulakl›k
kafamda 90 derece döndü.
Oyuna o kadar kapt›rm›fl›m
ki kulakl›¤›n kafamda oldu-
¤unu tamamen unutmuflum.
“Anam! N’oluyoruz!” diye o
korkuyla geriye s›çram›fl›m.
Sen sandalye alt›mdan uçma
m›? Ben yere kapaklanma
m›? Gecenin köründe milleti
ayakland›rma m›? Neymifl,
Blax Thief oynuyor! Yaa, yaa,
iflte böyle sevgili Alicaaan…
Gülme!

2- PS3 için bir SpiderMan

INBOX&OUTBOX
Ohh, sabah sabah insan› kendine getirmesi için iki raund F.E.A.R. oynamak
gibisi yok valla. Madem çay›m›z› içemiyoruz, adrenalin salg›layal›m de¤il mi?
Bu arada, yeni bir inbox’a hofl geldiniz sevgili okuyucular. 

50 dolara sat›l›r. Ama yeni nesil konsollar›n
oyunlar› biraz daha pahal› olacak, çünkü bu
aletlerin hakk›n› verecek oyunlar› yapmak için
daha fazla grafik/doku/ses sanatç›s› gereki-
yor. XBox 360’›n oyunlar›n›n standart fiyat›
60 dolar, yani normalden yüzde 20 daha pa-
hal›.

5- Eski say›larda yükleniyor diye bir bölüm
vard› küçük olmas›na ra¤men çok yararl›yd›.
N’oldu o bölüme?
Geri geldi :)

6- Sinan abi senin en sevdi¤in oyun karakteri
hangisi? Benim Monkey Island’dan Guybrush
Threepword ve tabi ki Solid Snake.

Alican ”Esthell” Uncu
Solid Snake’i tek geçerim. Ayr›ca MGS seri-

sinden sürüyle yan karakter var sevdi¤im.
Ocelot, Gray Fox, The Boss, The End… Di¤er
oyunlardan da Gordon Freeman ve Riddick flu
an akl›ma gelenler. 
(Selam›n› Maniac’a ilettim.)

‹Ç‹NDEK‹LER & ‹Ç‹NDEK‹LER
Merhaba,
Bunun için mail atman›n do¤ulu¤u, gereklili¤i
vesairesi gibi konularda flüphem son derece
büyük olsa da, mesele bende tak›nt› haline
geldi¤i için dayanamad›m ve...öhhö.

oyunu yap›l›yormufl do¤ru mu? He bu arada
Ultimate Spiderman’i çok be¤endim bafl›ndan
kalkam›yorum ama geçen oyunundaki (PS2)
combolar daha fazlayd› biraz hayal k›r›kl›¤›na
u¤rad›m.
PS3 için bir SpiderMan oyunu duyurulmad›.
Sadece E3’teki bas›n toplant›s›nda altta Gran
Turismo arabalar› yar›fl›rken, üstte Spider-
Man’in ikinci filmdeki gibi a¤ atarak dolaflt›¤›
bir video gösterildi. Bu video PS3’ün ifllemci
gücünü göstermek içindi. Ama SpiderMan 3
filmi çekildi¤ine göre, oyunu da mutlaka ç›ka-
cakt›r.

Ultimate SpiderMan’i ben de bekliyor-
dum. Ama o kadar çok ifl y›¤›ld› ki tepeme,
önümüzdeki üç ay oynayabilece¤imi sanm›yo-
rum, o yüzden bir yorumda bulunamicim.

3- fiu PS3’ün fiyat› belli oldu mu?
Henüz belli olmad›. Aç›kland›¤› anda Yeni Ne-
sil Geliyor! bölümümüzde duyuraca¤›z.

4- DVD oyunlar 100 milyon TL civar›ndayken
Blu-Ray oyunlar biraz pahal› olmayacak m›?
50 GB yani!
Oyunlar›n fiyatlar›, üzerine yaz›ld›¤› medya-
n›n kapasitesiyle de¤il, o oyunu yapmak için
harcanan paraya göre belirlenir. 2-3 ayda ya-
p›lm›fl düflük bütçeli bir oyun (ValuSoft oyun-
lar› mesela) 10-15 dolara sat›l›rken, Battlefi-
eld 2 gibi üzerinde y›llarca çal›fl›lan bir oyun

fiflfl, abi bi saniye. Kad›n kocas›n› dövüyor galiba… Bi saniye bekle, az sonra vurursun.q
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Ayr›ca bende Midnight Club 2 var, onda da
bilgisayar› katam›yoruz yar›fla yar›flam›yoruz.
Yani koca flehirde sadece ikimiz var›z. E iki kifli
de zevkli olmuyor. Eskiden Lotus vard› valla ne
e¤lenirdik. Neyse anlad›n›z demek istedi¤imi.
Böyle oyunlar varsa bildi¤iniz güzel isimlerini
alabilir miyim? Yoksa Worms oynamaya de-
vam etçez (hiçte fena olmaz:))
‹yi çal›flmalar dilerim, sayg›lar›mla...

Muhammed Tekin
Ben de ayn› fleyden flikayetçiyim Muhammed,
iki kifli bir araya gelince zevkle oynayabilece-
¤imiz oyun k›tl›¤› içindeyiz. Son y›llarda bütün
multiplayer oyunlar giderek artan say›larda
oyuncular›n bir araya gelmesini gerektirir ol-
du. Ben belki tan›mad›¤›m insanlarla oyna-
mak istemiyorum? Belki evimde de 4 tane bil-
gisayar yok? Bence multiplayer seçenekler
aras›nda Deathmatch, Capture the Flag mod-
lar›n›n yan›nda çok Co-Op seçene¤i de olmal›. 
Neyse ki önemli FPS’lere bizim istedi¤imiz gi-
bi Co-Op modlar› yap›l›yor. E¤er bu cevab›
okudu¤unda hala ye¤eninle oynayacak güzel
bir Co-Op multiplayer oyun bulamad›ysan flu
modlar› denemelisin: Half Life 2 için Sven Co-
Op ve Synergy, Halo için Spartan,  Doom 3
için Last Man Standing. Tüm bu modlara
HYPERLINK "http://www.moddb.com"
www.moddb.com adresinden ulaflabilirsin.

CEDD‹N DEDEN!
Selam Level ahalisi..Ben Kayseri’den Sad›k Ser-
dar. fiu Age of Empires III'e bittim yaw! Oyna-
ya oynaya bi hal oldum, Age of Empires serisi-
ne yak›fl›r olmufl. Oyunda ‹ngilizler ve Osman-
l›lar en güçlüleri gibi görünüyor ama tabi ki
Osmanl›m ezer geçer.. Türk bayra¤› da sallan›-
yor ki binalar›n üstünde, heyt beah.. Black &
White II de elimde ama daha oynayamad›m.
‹flin kötüsü Lise 3'üm. Neden yok AoE III, yok
Black & White II, hepsi bu sene geliyor? AoE III
sayfan›z› sab›rs›zl›kla bekliyorum. Bu arada
WoW Hero klasman› ne zaman aç›lacak ya da
aç›lacak m›? Haberiniz var m›? (Bu yaz› E-mdi-
gaku'ya)

Sad›k Serdar

Tabii Osmanl›’da k›rm›z› ay y›ld›zl› bayra¤›
kullanmalar› Ensemble’›n tarih dersine çok da
iyi çal›flmad›¤›n› gösterir. ‹nflallah ikinci ya-
mayla düzeltirler. Bu arada haline flükret, an-
lad›¤›m kadar›yla sen sadece stratejiden hofl-
lan›yorsun ve Age of 3 ile  Black & White 2
aras›nda seçim yapmak zorundas›n. Bizim ha-
limiz nice olacak bu ay ve önümüzdeki üç ay.
Ondan sonra da yeni konsollar, onlar yüzün-
den PC’ye s›çrayacak yeni oyun teknolojileri
ve oyunlar› derken önümüzdeki 1.5 y›l deli
danalar gibi koflturaca¤›z içerik yetifltirmek
için. Oyun dünyas›n› hiç bu kadar hareketli
görmemifltim, heyecandan yerimde duram›-
yorum ayol!

COVERLESS
Merhaba tüm Level ailesi. Umar›m hepiniz iyi-
sinizdir. 

1- Ben çiçe¤i burnunda bir ADSL kullan›c›s›-
y›m ve tarifem de ö¤renci tarifesi. Bir online
oyun oynamaya karar verdim ve etraf›mdaki-
lere sordum 'Ya bu online oyunlar kotay› dol-
durur mu?' diye. Kimi evet dedi, kimi hay›r. Bu
iflin do¤rusu nedir?

Hemen kaba bir hesap yapal›m: Sa¤l›kl› ve
lagsiz bir flekilde devasa online oyun oyna-
man için gerekli ba¤lant› h›z› saniyede ortala-
ma 12KB diyelim (6KB veri gelifli, 6KB veri gi-
difli). Yani dakikada 720 KB veri transferi ya-
pacaks›n. Bu da saatte 42 MB eder. Yani 3 GB
kotal› ADSL’le ayda 73 saat devasa online
oyun oynayabilirsin. Tabii internetten bir fley-
ler indirmek istemedi¤ini varsayarsak. Devasa
online oyunlara gönlünü kapt›rd›ysan kotal›
ADSL almaman en iyisi.

2- 512 kbit/s ba¤lant› olacak diyorlar. Kas›m
1’den itibaren bu h›z ile online bir oyunda so-
run yaflar m›y›z?

Kotal› 256 Kbit ADSL’lerin h›z›n› 1 Kas›m’dan
itibaren 512 KBit yapacaklard›, do¤ru. Ama az
önce dedi¤im gibi, senin sorunun h›z de¤il,
kotan›n dolacak olmas›. 

3- Berker Abi bir daha yazar olarak dönme-
yecek mi? Gerçi dergiye u¤rad›¤›n› yazm›fls›n
ama.

Dergiye u¤ruyor, ama yazarl›k yapar m› yap-
maz m›, onu kendi bilir. Adam hür general, ne
isterse onu yapar art›k :)

Ailedeki bütün herkese selam, özellikle Tu¤-
bek Abiye. Okulunda baflar›lar ona.

Emrehan KILIÇ

LEVEL DIRECTOR’S CUT
Nas›ls›n›z? ‹yisinizdir umar›m. Ben direkt soru-
lar›ma geçiyorum. 

1- Star Wars Galaxies’i almal› m›y›m sence?
Nas›l bir oyun?
Ne tür oyunlardan hofllan›rs›n? Star Wars se-
ver misin? Daha önce devasa online oyun oy-
nad›n m›? Tüm bunlar› bilmeden sana para
harcatamam, senin zevklerinle benim zevkle-
rim ayr› sonuçta. Ama Galaxies incelemelerin-
den bir sonuca varamad›ysan, muhtemelen

Daha önceki say›larda da var-
d› da benim mi dikkatimi
çekmedi bilmiyorum ama
(aç›kças› bakmak da zoruma
gitti) Ekim 2005 say›s›nda
‹çindekiler sayfas›na ‹çindeki-
ler sayfas›n›n sayfa numaras›
yaz›lm›fl. Az ve öz bir flekilde
bunun sebebi/mant›¤› nedir?
Yani ‹çindekiler bölümünde
‹çindekiler bölümünün sayfa-
s› yaz›yorsa; ‹çindekiler bölü-
münün sayfas›n› bulmak için
‹çindekiler bölümünü aç›p
oradan ‹çindekiler bölümü-
nün sayfas›na bakmak m› ge-
rekir? 

Amac› bu mudur? Çok ka-
fama tak›ld› da...
Okumaya zahmet etti¤iniz
için teflekkürler.

P›nar Orbay
Neden olmas›n P›nar? ‹çinde-
kiler de bir bölümü bu dergi-
nin, o da bir parças›. Onun da
can› var. Bak küstürdün say-
fay›, gitti... fiaka bir yana, da-
ha önce hiç düflünmemifltik
bunu. Düflündükçe bize de
saçma geldi ve kald›rd›k. Bu
arada, o ne dikkat öyle?!

CO-OP DA GEL
Selamlar. Nas›ls›n›z? Umar›m
ramazan›n›z iyi geçiyordur.
Bir fley soraca¤›m izninizle.
Ye¤enimle a¤da 2 kiflilik (co-
op) oyun oynamak istiyoruz.
Özellikle FPS. Ama bu konuda
oyun bulamad›m. Neden be-
raberce oynanabilecek oyun
pek yok piyasada? Misal eski
Doom 1-2 co-op oynan›yor.
Diablo da öyleydi. Ama Call
of Duty oynanm›yor misal.

Evet, bu dergide böyle de bir maç yap›ld›, böyle bir skor görüldü. Maç›n kimle kim aras›nda oldu¤u ise
meçhul (ben biliyorum ama söylemem!)

q
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oyundan da hofllanmayacaks›n demektir.

2- Benim uzun zamand›r istedi¤im bir fley
var. Level’›n ?öyle 1. say›dan 100. say›ya kadar
olan bir Collecter's Box gibi bir fleyini yapsan›z
güzel olmaz m›?
Olabilirdi, ama iki y›l öncesinden itibaren bir-
çok say› bizde de tükenmifl durumda. O yüz-
den bu istedi¤in ne yaz›k ki imkâns›z. Ama 10.
yafl›m›z için çok daha müthifl bir sürpriz düflü-
nüyoruz sizlere. Bekleyiniz.

3- XBOX 360 300 $ gibi bir fiyatla ç›kacak.
Sence o ç›kar ç›kmaz internetten onu mu al-
sam? Yoksa PS3 ç›kana kadar beklesem mi?
Bu da ne tür oyunlardan hoflland›¤›nla ilgili
bir soru. Mesela ben s›rf Gears of War için
XBox 360 almay› ciddi flekilde düflünüyorum,
çünkü sadece XBox 360’a ç›kacak. Bizim YGT!
bölümümüzü takip et, hangi konsolun oyun-
lar› seni daha çok çekiyor bak, ona göre kara-
r›n› ver.

4- Sence flimdiye kadar ç›km›fl en iyi FPS han-
gisi?
Half Life 2. Kesin ve net olarak. 

Umar›m sorular›m› cevaplars›n. Kal›n sa¤-
l›cakla.

Murat B›çakkaya

YRD.DOÇ.DR.PYD.UZ.ÇVfi.
Selam Level ailesi, komple kolay gelsin.

Ben size tahmin edersiniz ki bir kaç soru

soracakt›m. Bu soru size biraz gülünç gelebilir
ama ben inan›yorum ki bunu bilmeyen bir
alay insan vard›r: Oyunlarda ad› geçen birçok
terim var ve ben bunlar›n ço¤unu (hepsini)
bilmiyorum. Örne¤in; FPS, RPG, Adventure,
GZS, RYO ve bunlar gibi bir sürü oyun türü var.
Bunlar›n anlam›n›, aç›l›m›n›, Türkçe aç›klama-
s›n› ö¤renmek istiyorum. Ne nedir? Ne de¤il-
dir?

Ayr›ca bunu cevab› dergide yay›nlan›rsa
çok iyi olur. Çünkü bunun cevab›n› bilmeyen
bir sürü insan tan›yorum (oyunlar› takip eden-
lerden bahsediyorum). fiimdiden teflekkürler,
sa¤l›cakla kal›n.

Yekta "‹ZM‹R" Karakoç
Oyun türleri konusu ald› bafl›n› yürüdü Yekta.
Biz hala standart tür isimlerini kullanmakta
direniyoruz, ama bir yandan bütün oyun tür-
leri iç içe girerken di¤er yandan isimsiz yepye-
ni oyun türleri ç›k›yor. Mesela, geçen ay ince-
ledi¤imiz Fahrenheit’›n türüne adventure de-
dik, ama gerçekten adventure türünün tan›-
m›na uyuyor mu? Hay›r. Adventure’lar› oynar-
ken mant›k, zeka veya haf›zan›z› kullanarak
çözmeniz gereken zor bulmacalar ç›kar. Fah-
renheit ise resmen herhangi bir noktada tak›l-
maman›z için yap›lm›fl interaktif bir film. Ve-
ya bu ay inceledi¤imiz We Love Katamari, bir
aksiyon oyunu mudur? Bir topu yuvarlayarak
etraftaki nesneleri bu topun üstüne yap›flt›r›p
topu büyütmeye çal›fl›yorsunuz. fiimdi bunun
türüne ne dersin ki? Eski moda oyun türleri
art›k anlam›n› kaybetmeye bafllad› asl›nda.
Oturup yeni aç›l›mlar düflünmeli.

Senin sorununa gelince,
küçük çapl› bir oyun türleri
sözlü¤ü vermemin faydal›
olaca¤›nda hakl›s›n. Buyu-
run:

FPS: First Person Shooter.
Oyunu yönetti¤in karakterin
gözünden gördü¤ün, genel-
likle elinde bir silah önüne ç›-
kana atefl ederek ilerledi¤in
oyunlard›r. Half-Life 2,
F.E.A.R., Halo gibi oyunlar en
iyi örnekleridir. FPS’ye Türkçe
ama mant›kl› uzunlukta bir
karfl›l›k bulmak için beynimi-
zi yedik ama beceremedik
(Almanlar Ego-Shooter diyor,
ama Almanca m› bu, de¤il.)

RPG: Role-Playing Game.
Masaüstündeki RPG’lerle ka-
r›flmas›n diye C-RPG (compu-
terized RPG) dendi¤i de olur.
Biz ise bu türe art›k rol yap-
ma oyunu (RYO) diyoruz. Ço-
ook genifl bir oyun tarz›n›
içerse de, kabaca bir veya bir-
kaç karakteri yönetti¤in,
oyunda ilerledikçe o karak-
terlerin çeflitli yeteneklerini
gelifltirdi¤in, hikâye örgüsü
genellikle daha olgun olan
oyunlard›r.

Adventure: Art›k çok az
say›da ç›ksa da, en yayg›n
oyun türlerinden biri. Birçok
alt türü vard›r, temel olarak
yapt›¤›n karfl›na ç›kan çeflitli
bulmacalar› ya mant›kla, ya
do¤ru eflyay› kullanarak veya
konuflarak çözdü¤ün sakin
yap›l› oyunlard›r. 

GZS: Gerçek zamanl› stra-
teji. Eskiden RTS derdik (real-
time strateji). Savafllar›n ve
üretimin gerçek zamanl› ol-
du¤u tüm strateji oyunlar›
bu kategoriye girer (Age of
Empires, Command & Con-
quer, Dawn of War, Star-
craft…)

BAY‹DEN TEM‹Z 
COMBO
Sinan sana Level dergisini sü-
rekli ald›¤›m bir bayinin sahi-
biyle aramda geçen muhab-
beti yaz›yorum:

- Aleyküm selam abi, Le-
vel geldi mi?

- Can›m kardeflim bu sua-
li bana 18 gündür yöneltiyor-
sun. Fakat yok, gelmedi Allah
bel...r›n› versin yok yooooo-
ooooooook!!!

- Aman abi, sinirlenme
neyse abi, senin telefon varsa
ben buraya kadar yorulmiim.
Telefondan sorar›m Level gel-
di mi diye.

3-4 saniye sonra adam
yüzüme öyle trene bakar gibi

Sam Gordon:
-“Hey Freeman! Üçüncü oyunda gölgelerde gezecekmiflsin, Stealth-Action olacakm›fls›n diyorlar!” 
–“…” 
–“Ekme¤imle kimseyi oynatmam ulan! Ben senin levyeni al›yor muyum elinden?!” 
–“…” 
–“Konuflsana be adam! Ümü¤ünü s›k›yoruz burada!” 
–“…”

q
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bakt› ve 5. saniyede Level’a
ve bana 2000’lik combo kü-
für ya¤d›rmaya bafllad›. Hepi-
si sizin yüzünüzden!

D_J
Valla ne diyeyim, sana bayi
mi yok? Bayini de¤ifltir. 

CIV TUTKUSU
Bütün Level çal›flanlara sevgi-
ler sayg›lar... S›k› bir Civilizati-
on tutkunu olarak ö¤renmek
istedi¤im fley fludur ki; Oriji-
nal Civ 4 Türkiye'ye gelecek
mi? 

Mithat Sözmen
Oyunun da¤›t›c›s› 2K Games,
2K Games’in Türkiye da¤›t›c›-
s› ise Aral ‹thalat. Bu konu
hakk›nda irtibata geçti¤imde
ald›¤›m cevap malesef olum-
suzdu.

KOCA KAFALI 
HÜRMÜZ
Selaam ey Level ve sayg›de-
¤er Sinan abi. Nas›ls›n›z? ‹yi-
sinizdir inflallah. Girifle bir fley
yazamayaca¤›m herhalde.
Direk sorulara geçiyorum: 

1- fiu "K›sa K›sa" iyi hofl. F›-
rat abi hakk›n› veriyor ve çat-
layana kadar gülüyoruz. Ama
zann›mca F›rat abi kendini
biraz fazla kapt›rm›fl. Di¤er
incelemelerinde de bazen co-
flup konudan uzaklaflabiliyor.
Bu arada baflka laf m› yok,
her iki laf›ndan 1.5'i "Burak
koca kafal›". Yetti be! Hem
adama soruyor musunuz
"abicim k›z›yo musun böyle
dedi¤imize" diye, ha?!
F›rat hayattan zevk almas›n›
bilen, K›sa K›sa aral›klarla et-
raf›na nefle salan bir insan-
d›r. Haliyle tüm yaz›lar›nda
okuyucular› nefleye bo¤mak
için u¤raflmaktad›r. Di¤er
yanda ise kendisine her f›r-
satta koca kafal› dedi¤i için
ise Burak onu bo¤mak iste-
mektedir. Olaylar geliflir… 

2- Bu arada 2-3 ayd›r -ben
mi göremiyorum, yoksa siz
mi koymuyorsunuz- nerede
flu YKLNYR? Tarihlere bak›-
yorduk ne güzel.
Geri geldi kardeflim, ne vuru-
yonuz?

3- Bir ara Spellforce 2 laf›
geçtiydi. Sonra pek ses seda
ç›kmad›. Ayr›nt›lar hakk›nda
bir bilginiz var m›?(Gerçi bil-
seniz haber verirsiniz de¤il
mi?)
Yok, kendimize saklar›z koca
Spellforce’u.

4- Berker abi gitti diye iyice koyuverdiniz
kendinizi! Evrenler yaz› dizisini (büyük ihti-
mal) herkes dört gözle bekliyor. Devam etme-
yecek misiniz?
Çok önemli iki Evrenler yaz›s› plan›m›zda, me-
rak etmeyin.

5- fiu T-shirt olay› harbi ciddiymifl ha? fiafl›r-
d›m sonra flüpheyle derginin aras›nda i¤ne, ip-
lik de var m› diye bakt›m. Neyse ki yokmufl. Bu
arada elbette size cimri diyecek de¤iliz. T-shirt
da¤›tmak masrafl› ifl sonuçta. Ama posterlere
devam edin art›k. Her Level geldi¤inde çoluk
çocuk poster diye ellerime bak›yor.(Telif hakk›
falan demeyin art›k. Tam sürüm oyun (Blood-
rayne) verdiniz insaf)
Verdi¤imiz bask›dan T-Shirt bast›ran oldu mu
hakikaten? Her soka¤a ç›kt›¤›mda (ki bu ç›k›fl-
lar›n aras› korkutucu bir flekilde giderek aç›l›-
yor) gözlerim bizim T-Shirt’lerden arad› ama
hala göremedim. 
Poster vermenin telifle alakas› yok, sadece
oraya verece¤imiz bütçeyi dergi içeri¤iyle ilgili
çok daha önemli konulara ay›r›yoruz. Elbette
bir gün poster veririz, merak etme.

6- Kafa ayar›na gelince. Eli öpülecek bölüm
olmufl. CD'de nostaljik oyunlara yer vermeme-
niz üzücü. Hele Liero gibi bir oyunu bugün bile
zevkle oynuyorsam... eee... Oynuyorum iflte,
ne var?!
Liero oyna sen, kim kar›fl›r? Nostaljik oyunlara
CD’de yer ay›rmak kolay, ama eski oyunlar ye-
ni sistemlerde büyük ölçüde sorun ç›kart›yor.
DOSBox gibi arac› programlar kullanmak ge-
rekiyor. Emulatörler için oyun vermek ise hala
yasa d›fl›, çünkü batm›fl bir firma olsa dahi 75
y›l geçmeden bir oyunu herkes istedi¤i gibi
da¤›tam›yor. Yine de arada s›rada eski klasik-
ler yap›mc›lar› taraf›ndan serbest b›rak›l›yor.
Bu ayki DVD’mizdeki Apogee’nin Star Gun-
ner’›n› bu sayede verebildik.

7- Kesinlikle DVD'li say›n›z›n daha iyi oldu¤u-
nu düflünüyoruz. Ama ö¤renci adam›z sonuç-
ta. 3-5 Ykr'nin hesab›n› yap›yoruz. Ama sanki
dergi, CD'li alanlar› afla¤›l›yor gibi. CD-DVD
içerik bölümünü zevkle okurken güzel demo-
lar›n, videolar›n yan›nda parantez içinde DVD
yaz›p bir nevi "sen bunu oynayamazs›n!" di-
yorsunuz. Madem içerikler ayr› CD'li olana sa-
dece CD'lerin içeri¤ini yaz›n.
Ühü, valla öyle düflünmemifltik! Sadece DVD’li
almayanlar›n neler kaç›rd›¤›n› görmelerini is-
tiyoruz (e bu ayn› kap›ya ç›kmaz m›? ‹ki-
lemmm!)

Kendinize iyi bak›n.
Ömer YOLAL

Böylece muhteflem bir ay›n daha sonuna geldik. Age of, FE-

AR, B&W2 derken kendimizi kaybetti. Ama gelecek ay daha

da muhteflem olacak. Bu arada bu “muhteflem” laf›ndan da

b›kt›m art›k, ortamda “muhteflem” olmayan hiçbir fley kal-

mad›. “Muhteflem” olmayana k›z vermeyecekler yak›nda. Ka-

l›n sa¤l›cakla! �

Inbox’a ulaflmak için inbox@level.com.tr adresine

posta atabilirsiniz. Donan›mla ilgili konular dan›-

flacaksan›z, donanim@level.com.tr adresine gön-

dermeniz daha h›zl› cevap alman›z› sa¤layacakt›r.

‹NBAKSCIK
…fiimdi ben 8. s›n›fta oldu¤um için bana
bir tane y›ll›k yaz›s› yazarsan›z çok mesut
olaca¤›m. -Onur
Onur süper bir insand›r.
Hep bizim iflimize yarayacak sorular m›
soraca¤›z? -Ediz Dazk›r
Olay›n ana fikri bu.
Merhaba sevgili Level ailesi. Ben 14
yafl›nda vergileri ödenen biriyim… -
Berkayy90
Ne diyorsun?! Bizim vergilerimizle ödeniyor
senin vergilerin!... (ha?)
Bende oluflan bir hatadan dolay› kendimi
ifade etmekte güçlük çekiyorum. Bildi¤iniz
bir teknik servis varsa bana iletir misiniz? -
‹simsiz
Doktor Ötker

ARUH DER K‹:
TÜRK‹YE’DE OYUN SEKTÖRÜ!
Türkiye'de oyun yap›lm›yor diye üzülme-
yin. Çünkü oyunlar›n 
isimlerinin Türkçe olmas› tuhaf sonuçlar
do¤urabiliyor. Mazallah, flu en oyunlar Tür-
kiye'de yap›lsayd› da isimleri öyle olsayd›,
nice olurdu halimiz?

Splinter Cell -> 
K›ym›k Hücresi
Tomb Raider -> 
Mezar Ya¤mac›s›
Grand Theft Auto -> 
Büyük Araba H›rs›zl›¤›
Resident Evil -> 
Kal›c› Kötülük
Civilization -> 
Medeniyet
Pro Evolution Soccer -> 
Profesyonel Evrim Futbolu
World of Warcraft -> 
Savafl Sanat› Dünyas›
Devil May Cry ->
Dikkat! fieytan A¤layabilir!
Juiced -> 
Sulu
Halo -> 
Tekerlek
Driver -> 
fiüfer
Bomberman Hardball -> 
Bombac› Adam Serttop
Donkey Kong: Jungle Beat -> 
Eflflek Goril: Orman Daya¤›
Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga ->
Öeh!
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CALL OF DUTY 2 (Infinity Ward) CD/DVD

DEMOLAR
Call of Duty 2
Brothers in Arms: Earned in Blood (DVD)
Bone: Out of Boneville
Blitzkrieg 2 (DVD)
Warhammer 40.000 Dawn of War: Winter Assault (DVD)
Deadhunt
Deep Sea Tycoon 2 (DVD)
Football Manager 2006
Peter Jackson's King Kong (DVD)
Nibiru: Age of Secrets (DVD)
Dr. Blob's Organism
Serious Sam 2
Total Overdose (DVD)
World Racing 2 (DVD)

V‹DEOLAR
Aeon Flux (DVD)
Auto Assault (DVD)
Colossus (DVD)
Condemned
Ghost Recon 3 (DVD)
GUN
Huxley (DVD)
Kabus 22
MGS4: Guns of the Patriots
Nintendo Revolution
Paraworld
PsysX fizik çipi
Shadowgrounds
Splinter Cell 4 Next Gen
Starcraft Ghost (DVD)
SUN
The Darkness (DVD)
Vivisector: The Beast Inside (DVD)
War Front: Turning Point (DVD)
Warhammer Mark of Chaos

V‹DEO ÖZEL
SADECE XBOX 360
99 Nights (DVD)
Chromehounds (DVD)
Dead Rising (DVD)
Full Auto (DVD)
Gears of War (DVD)
Kameo: Elements of Power (DVD)
Mass Effect (DVD)
Perfect Dark Zero (DVD)
Project Gotham Racing 3 (DVD)
Test Drive Unlimited (DVD)
The Outfit (DVD)
Too Human (DVD)
Wardevil (DVD)
XBox 360’›n di¤er oyunlar› (DVD)

FULL OYUNLAR
Adventures in the Galaxy
Clonk Planet (DVD)
Connect More
Holotz Castle
Icon Shuffle
Star Gunner (DVD)

MOD‹F‹KASYONLAR
Rome Total War: Warhammer
Warhammer 40K: Unified Conflict (DVD)
C&C Generals: First Tiberian War (DVD)
Double Doom 3
Half Life 1: Wail of Death 2
GTR: King of Ovals (DVD)

EXTRALAR
Street Fighter Björk
Quake 3 Kaynak Kodlar›
Star Wars: Ison'un S›rr› (DVD)
NBA 06 Güncel Kadrolar
WallPaper

YAMALAR
Age of Empires 3 v1.01
Diablo 2 LOD v2.2
Dungeon Siege 2 v1.11
FIFA 06 patch 1
Imperial Glory v1.1 (DVD)
Psychonauts v1.03 (DVD)
Sid Meier’s Pirates v1.0.2.0 (DVD)
UT2004 64bit 
Vampire Bloodline v1.6 (DVD)

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?
• LEVEL DVD’li say›n›n, aksi bir önceki say›da duyurulmad›kça, iki ayda bir ç›kt›¤›n›.

• Videolar› izleyemiyorsan›z SÜRÜCÜLER bölümünde TAM V‹DEO ÇÖZÜMÜ bafll›kl› klasörün alt›ndaki codec ve
programlar› kurarak tüm sorunlar›n›zdan kurtulabilece¤inizi.

• Son ç›kan baz› demolar›n kurulumunda, ancak Kullan›c› Sözleflmesini okuduktan sonra kuruluma devam
edebilece¤inizi. "I accept the User Agreement" seçene¤inin seçilebilmesi için sa¤daki kayd›rma çubu¤unu kullana-
rak en afla¤›ya çekmeniz yeterli olaca¤›n›.

• Arabirimden demolar›n kurulumunda afl›r› bir yavafll›k oluyorsa, bunun CD/DVD ROM’unuzun arabirim müzi¤iyle
birlikte demoyu okumakta zorland›¤›n› gösterdi¤ini. Arabirimin sol alt›ndaki minik "i" simgesine t›klay›p ve "müzik" se-
çene¤ini kapat›rsan›z bu problemin kalmayaca¤›n›.

• LEVEL CD/DVD arabiriminin solundaki küçük oku t›klayarak demo/video/yama listesini afla¤›ya kayd›rabilece¤ini-
zi ve di¤erlerine ulaflabilece¤inizi.

• CD ve DVD ile ilgili tüm soru ve sorunlar›n›z›: levelcd@level.com.tr adresine gönderebilece¤inizi.

LEVEL CD/DVD ‹ÇER‹K

Fazla söze gerek var m›? Gelmifl geç-
mifl en iyi 2. Dünya Savafl› FPS’si muh-
teflem bir flekilde geri döndü. CoD 2’de
geliflmifl grafikler, gerçek savafl taktik-
leri yapman›z› sa¤layacak genifl savafl
alanlar›, çok daha zorlay›c› bir yapay
zekâ sizleri bekliyor.

BLITZKRIEG 2 (CDV) DVD

Blitzkrieg 2, Avrupan›n kalbinden, Afri-
kan›n k›zg›n çöllerine kadar, 2. dünya
savafl›n›n pek çok önemli cephesinde
çarp›flman›za imkan veriyor. Yüzlerce
de¤iflik silah, araç ve birimler ile tarihi
yeniden yazmaya çal›fl›yoruz.

PETER JACKSON'S KING KONG (Ubisoft) DVD
Peter Jackson’›n yönetti¤i King Kong
filmi sinemalarda gösterime girmek
üzereyken, filmin oyununu da Beyond
Good & Evil’dan tan›d›¤›m›z Michael
Ancel ve ekibi yap›yor. Oyun filme sa-
d›k kal›narak yap›l›yor.

DAWN OF WAR: WINTER ASSAULT (Thq) DVD

Yerle bir olmufl bir flehrin y›k›nt›lar›
aras›nda, ‹mparator s›n›f› bir Titan yat-
maktad›r. fiehir boyutlar›nda bir savafl
makinas› olan Titan’› ele geçiren bir
gezegeni yok etmek veya her türlü sal-
d›r›dan koruma gücüne sahip olacak-
t›r. ‹mparatorluk olarak iyilik, Chaos
olarak da kötülük için Titan’› ele geçir-
me görevi bize düflüyor. 2004’ün en iyi
RTS’lerinden birisi olan Dawn of
War’un ek görev paketi Winter Assa-
ult’ta.

BROTHERS IN ARMS: EARNED IN BLOOD (Ubisoft) DVD

2. Dünya Savafl› oyunlar›ndan s›k›ld›¤›-
m›z anda yetiflen Brothers in Arms, ak-
siyon ve stratejiyi birlefltiren yap›s›yla
ilgi çekmiflti. ‹lkinin üzerinden k›sa bir
süre geçmiflken gelen bu ikinci oyun-
da, oynan›fl ve grafiklerde çok büyük
yenilikler yok. Ancak yeni bölümler,
daha iyi bir yapay zeka ve senaryo d›-
fl›nda birçok yeni görevi arkadafllar›-
n›zla birlikte oynaman›za izin veren
Skirmish modu ilginizi çekecektir.
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Team 17
16bit’ten fazlas›...

Karton dosyalar›n içindeki A4 boyutundaki listelerden

gözümüzü yumup oyun seçti¤imiz dönemler... Piyasada

birkaç dergi vard›, ama mavi disketlerimiz o dergilere

s›¤mayacak kadar fazlayd›; daha fazlas›n› istiyorduk,

hem de daha Pepsi’nin slogan› ortada yokken. Bilgisa-

yarc›lar›n yan›ndan geçerken kalbimizin “yazma koru-

mas›n›n” (çift tarafl›, tornavidayla delinmifl) devre d›fl›

kalmas›, daha h›zl› atmas› bundand›r. X-Copy’nin cama

yans›yan siyah ekran›na, sokakta yank›lanan “dong!” se-

sine tak›lmak iflten de¤ildi. Listeden oyun seçme kültü-

rünü bu yolla, yani hipnoz yoluyla elde ettik; zamanla

yumdu¤umuz gözlerimizi açma, oyunlar›n sonundaki el-

le yaz›lm›fl “yap›mc›” ya da “yay›nc›” bölümüne bakma

yetene¤ini kazand›k. Ve birkaç denemeden sonra bir fley

fark ettik; Team 17’nin oyunlar›ndan baflka hiçbir oyu-

nu alm›yorduk. “Stereo” monitörümüzde ya da Pazar

sabahlar› salonu istila ederek gasp etti¤imiz “dev” tele-

vizyonumuzda “17” rakam›n› görmemiz gerekiyordu,

Amiga 500’ümüzde oyun oynamak için. ‹flin kötüsü, bu

tak›nt›m›z alt›-yedi y›l boyunca sürdü. Ta ki Amiga’m›z

karfl› yönden gelen PC’yle çarp›flarak feci flekilde can

verene dek...

Heyecanl› birkaç genç taraf›ndan kurulan Team

17’nin do¤uflu bundan 15 y›l öncesine, Aral›k 1990’a

denk gelir. Piksel kafalar›ndan dolay› geceleri uyuyama-

yan bu insanlar›n kendilerini 16bit canavar›n›n ellerine

b›rakmalar›n›n tek bir nedeni vard›r; piyasadaki oyun-

lardan daha iyilerini yapabileceklerinin fark›nda olmala-

r›. Bu flekilde, 16bit’in bir fazlas›n› temsil eden 17 raka-

m›n› tak›mlar›n›n pefline takarak, yap›mc› ve yay›nc›

olarak yola düflerler. Bu “rüya tak›m›”n›n ilk yay›nlad›¤›

oyun Full Contact (1991) olur. Tek ya da iki kifliyle oy-

nanan bir beat’em up olan Full Contact, haftalarca lis-

telerin “link hatlar›n›” (“link hatt›” diye bir fley hiçbir

zaman olmad›, ama ne yaz›k ki, bir nesil bu sanal hatta

ar›za oldu¤u gerekçesiyle kand›r›ld›) kilitler, zirveye ç›-

kar. Full Contact’la bir anda parlayan Team 17; Alien

Breed (1991), Assassin (1992), Project X (1992), Body

Blows (1993) ve Alien Breed 2 (1993) gibi mükemmel

oyunlarla; Speris Legacy (1996), Alien Breed 3D (1995),

All Terrain Racing (1995), Kingpin (1995), Arcade Pool

(1994), Super Stardust (1994), Overdrive’la (1993) haya-

t›m›z›n dörtte üçünü X-Copy gibi 0 ve 1’le kaplad›. Bu-

rada saymad›¤›m, ama sona saklad›¤›m iki oyun daha

var, Superfrog (1993) ve Worms (1994). Kana h›zl› ka-

r›flt›r›lmamas› gereken bu iki oyunun ismini bu kadar

h›zl› yazmak istemezdim, ancak konu süper bir kurba¤a

TEAM 17’N‹N
KAYIP HAZ‹NES‹
Superfrog, Alien Breed ve Worms Team 17’nin doruk

noktas› olabilir.. Ama firman›n PC’nin yükselifl zaman›na

denk geldi¤i için daha az bilinen üç klasi¤i daha var.

ULTIMATE BODY BLOWS - 1994

Amiga’n›n baflar›l› ama öksüz makinesi CD32 için ç›km›fl

olan UBB, tarihin ilk CD oyunlar›ndan biri. Body Blows’a

eklenen yeni karakterleri bir yana, CD Audio müzikleri

zaman›nda insan›n çenesini düflürmeye yetebilirdi.

SUPER STARDUST - 1994

Stardust’›n Amiga 1200 için gelifltirilmifl versiyonuydu.

Bölümden bölüme geçiflteki tünel sahneleri muhteflemdi.

ATR – 1995

Amiga için yapt›klar› son oyunlardan olan ATR, o za-

manlar çok revaçta olan arabalar› tepeden gördü¤ünüz,

para toplay›p silah falan ald›¤›n›z sevimli yar›fl oyunlar›n-

dan biriydi. Çok ama çok zordu. 

FI
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ve katil kurtçuklar olunca kendimi tutamad›m. Hay›r, yeflil

renkteki S’yi almamla bunun bir ilgisi yok.

KAT‹L DO⁄ANLAR

Superfrog ve Worms için ayr› bir dosya konusu dahi yaz›la-

bilir; buna kimsenin karfl› ç›kaca¤›n› sanm›yorum. Full Con-

tact, Alien Breed, Body Blows, Assassin, Project X, Arcade

Pool gibi klasikler bir yana, ayn› bizim için oldu¤u gibi Te-

am 17 için de bu iki oyunun yeri ayr›. Zira bizim gibi Team

17’yi tan›yanlar ve analiz edenler hariç, firma Superfrog’la

ya da Worms’le an›l›r. ‹lk olarak, Superfrog’dan daha iyi,

gerçek bir platform oyunu oynamam›z düflük bir ihtimal. Bu

denli dengeli, h›zl› ve yarat›c› bir oyunun 1mb’a s›¤d›r›lmas›

ak›l almaz bir “olay”. Ancak Worms, ayn› Lemmings gibi,

10 y›lda bir rastlayabilece¤imiz bir mucize, baflka bir fley de-

¤il. Zaten kurtçuklar›n eline ölümcül silahlar›n tutuflturul-

mas› bafll› bafl›na bu oyunu e¤lenceli k›l›yor. Gerisini zaten

biliyorsunuz.

Full Contact’tan Worms: The Director Cut’a kadar olan

dönem, Amiga tarihinde “Team 17 dönemi” olarak adland›-

r›labilir. Bitmap Brothers’›n Chaos Engine’la 40 metre gibi

uzak bir mesafeden att›¤› mükemmel gol dahi Team 17’yi

etkilemedi. O dönemi hat›rlay›n; oynad›¤›n›z befl oyundan

üçü -yap›mc› ya da yay›nc› olarak- Team 17’nindi. Sadece

Worms ya da Superfrog bile, Team 17’nin oyun hayat›m›z›

ne kadar etkiledi¤inin kan›t›. Hala, ne zaman “yap›mc›” bö-

lümünde bir rakam görsem onu “17” olarak alg›lar›m. Ama

flu anda, Worms gibi bir oyunu 3D’ye kurban eden Team

17 maalesef devrik bir liderden fazlas› de¤il. Sonuç: 16-

1=15. �

Yaz›da da bahsetti¤imiz gibi, Te-

am 17 oyun dünyas›na bir dö-

nem hükmeden, efsane bir fir-

ma. 1990’›n sonunda, yap›mc› ve

yay›nc› olarak sektöre at›lan bu

birkaç heyecanl› gencin en büyük avantaj›, oyuncular›n ne

istediklerini bilmesiydi. Bu da “16bit’lik” dev bir baflar›y›

beraberinde getirdi. Ve o zamanlardan beri orijinal Team

17 tak›m›ndan hala ekipte olan Martyn Brown ile Team

17’in geçmifli ve gelece¤i hakk›nda bir röportaj yapt›k.

F›rat - fiu anda Team 17’de kaç kifli çal›fl›yor?

Martyn - Stüdyoda flu anda birkaç tak›ma ayr›lan 75’e ya-

k›n çal›flan›m›z var. ‹ki ana platform-tak›m›na

(PS2/Xbox/PC) ve prototipler ile tafl›nabilir oyun konsolla-

r› için çal›flan küçük tak›mlara sahibiz.

F›rat - Team 17 çok yarat›c› bir tak›m olarak ak›llarda

yer etti... Genel olarak yay›nc›lar›n, gelifltiricileri daha az

yarat›c› olmaya yöneltti¤ini düflünüyor musunuz?

Martyn - Özellikle son dönemde, yap›mc›lar s›n›rl› flartlar

alt›nda çal›fl›yorlar. Oyun sektörü di¤er ticari sektörlerle

ayn› olgunlu¤a sahip oldu¤undan -di¤er sektörlerde oldu¤u

gibi- her grup varolmak ya da kal›c› olmak için burada.

Hala birçok yarat›c› grup mevcut, ancak bunlar› yay›nc›lar-

la birlefltirmek eskisinden daha zor. Sektör küçükken ise

(8 ve 16bit günlerinde) bu çok daha kolayd›.

F›rat - Team 17 PC’yi desteklemeye devam edecek mi ve

sizin için PC marketinde güçlü olmak ne kadar önemli?

Martyn - Tabii ki. PC için yeni oyunlar gelifltirmeye de-

vam edece¤iz. Ancak baz› oyunlar PC’ye uygunken, baz›la-

r› de¤il, bu kadar basit. Ayr›ca PC’nin aç›k bir pazar hali-

ne gelmesi bizi sevindiriyor. Bu, PC’yi; küçük denemeler,

yarat›c› fikirler ve yeni oyunlar için en elveriflli platforn

k›l›yor.

F›rat - PSP ve Xbox 2, PS3 gibi yeni nesil konsollar ko-

nusunda ne düflünüyorsunuz ve bu, yarat›c›l›k aç›s›ndan si-

ze ne ifade ediyor?

Martyn - Bu büyük ihtimalle bizim üçüncü büyük “ge-

çifl”imiz olacak. Görsel aç›dan oyunlar art›k s›n›rlar› zorlu-

yor ve önceden sadece rüyam›zda görebilece¤imiz fleyleri

gerçeklefltirme flans›n› yakal›yoruz. Oyunlar›n daha ne ka-

dar geliflece¤ini tahmin etmek zor, ancak; ses efekti, fizik,

yapay ze-

kâ konu-

sunda bü-

yük gelifl-

meler var

ve zaman zaman bu bizi ürkü-

tüyor.

F›rat - Team 17 denildi¤inde

akla genelde sadece Worms geliyor. Bu isim sizce Team

17’nin önüne geçmeye bafllad› m›? Ve yeni Worms’ler d›-

fl›nda baflka projeler için çal›flmalar›n›z var m›?

Martyn - “Worms’un yap›mc›s›” olarak tan›nd›¤›m›z› kabul

ediyoruz. Ancak birçok oyunun unutulmas›na ra¤men

Worms hala yafl›yor; bu bizim ad›m›za iyi bir fley. Di¤er

yandan ticari aç›dan sa¤lamas›n› yapt›¤›m›z yeni projeler

üzerinde de çal›fl›yoruz. fiu anda yeni nesil konsollar için

yeni bir oyun üzerinde çal›fl›yoruz ve fikirler üretmeye de-

vam ediyoruz. Ama Worms her zaman yaflayacak.

F›rat - Team 17’ye kat›lmak isteyen birinde ne gibi teknik

özellikler ar›yorsunuz? Ve yeni oyun yap›m gruplar›na ve-

rece¤iniz tavsiyeler neler?

Martyn - Bunu birkaç teknik aflamada ele almak gerekir.

‹lk olarak, programlamada, C++’dan çok iyi anlamas› ve

yazd›¤› kodlar›, gelifltirdi¤i uygulamalar› bize göstermesi

gerekiyor. Model/art tasar›mlar› için Photoshop/Maya

program›nda deneyimli olmas› ve yüksek bir yarat›c›l›¤a

sahip olmas› zorunlu.

‹fle yeni bafllayan yap›m gruplar›na verece¤im tavsiye ise,

büyük bir firmada çal›flmay› hedef olarak seçmemeleri ola-

cakt›r. Bu gerçekten, ama gerçekten içinde çal›flmas› zor,

dev bir sektör. Yaln›zca çal›flmay› elden b›rakmas›nlar ve

ad›mlar›n› a¤›r ats›nlar.

F›rat - Son dönemde oynan›fl›n daha önemsiz hale geldi¤i-

ni ve görselli¤e, teknolojiye odaklan›ld›¤›n› söyleyebilir mi-

yiz?

Martyn - Ayn› fleyin film sektörünün de bafl›na geldi¤ini

söyleyebiliriz. Bu yayg›n bir düflünce gerçekten de, ancak

piyasada hala yüksek oynanabilirli¤e sahip fazla say›da

oyun var.

F›rat – Çok teflekkür ederim. �

RÖPORTAJ
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Birkaç ayd›r bu köflede yaz›lanlar birçok Level okuru-

nun ilgisini çekiyor anlafl›lan. Gelen e-postalar bu yönde

en az›ndan. Tabii bu arada bir dizi soru ile de karfl›lafl›-

yoruz. Bu sorulardan bir k›sm› bu eski bilgisayarlar›n

neye benzedi¤ini, nas›l kullan›ld›¤›n› merak eden okurla-

r›m›zdan geliyor. Bunlar›n büyük ço¤unlu¤u 1980-90 y›l-

lar›n› kaç›rm›fl olanlar veya o zamanlar çok acayip kü-

çük olanlar. Di¤er k›sm› ise o zamanlar “oyun bilgisa-

yarlar›n›n” yan›ndan geçmifl, ucundan k›y›s›ndan de¤mifl

olanlar. Onlar da bu nostaljiyi nas›l yaflayacaklar›n› me-

rak ediyorlar. Tek bir bat›nda bu iki grubun da sorular›-

n› yan›tlamaya niyetlendik bu ay teknik s›rlar kufla¤›-

m›zda. 

Arkadafllar, bu sorunun cevab› emülatörler. Emüla-

törler, k›saca Windows alt›nda çal›flan ve merakl› prog-

ramc›lar taraf›ndan haz›rlanm›fl olan, Commodore

64’müfl gibi yapan, Atari’ymifl gibi yapan, Amiga’ym›fl

gibi yapan programlar. Bu tür programlar› internette

ararsan›z bir ton sayfa ile karfl›laflman›z mümkün. Örne-

¤in, aç›n gügleyi, “Commodore 64 Emulator” yaz›p En-

ter tufluna bas›n, bir ton web sayfas› karfl›n›za dizilecek-

tir. Tabii bunlar aras›ndan en güzelini, en flekerini bulup

size anlatmak da bizim görevimiz. 

Evet, sorunun cevab›n› aç›kl›yoruz. E¤er bilgisayar›-

n›zda Commodore 64 nostaljisi yaflamak istiyorsan›z, so-

runuzun cevab› “WinVICE” oluyor. Bir ton Commodore

64 emülatör program›n› denedikten sonra, gerek kulla-

n›m kolayl›¤› aç›s›ndan, gerek gerçek bir Commodore

64’ü tam olarak yans›tmas› aç›s›ndan, gerekse de hemen

hemen tüm eski Commodore 64 programlar›n› çal›flt›r-

makta olmas› aç›s›ndan bu programa tam not veriyoruz

ve nostalji yaflamak isteyen okurlar›m›z›n bir göz atma-

s›n› öneriyoruz. Söz konusu süper program›

http://www.viceteam.org adresinden bilgisayar›n›za yük-

leyebilirsiniz. Bir ton versiyonu var, siz 1.7 versiyonunu

çekeceksiniz. Bu versiyonda bir sürü hata düzeltilmifl,

bir sürü yeni özellik eklenmifl, yani sizin kullanaca¤›n›z

program budur arkadafllar. 

Program› kurmak atla deve de¤il, sadece bir ZIP

dosyas› geliyor, bu dosyay› bilgisayar›n sabit diskinde

herhangi bir yere aç›yorsunuz. Oluflturulan klasörde

x64.exe, x128.exe, xvic.exe gibisinden dosyalar olufluyor.

Bunlardan x64.exe Commodore 64 emülasyon program›

oluyor. Di¤erleri de Commodore 128, VIC-20 filan gibi

di¤er Commodore modellerinin emülatörleri. Bizi as›l il-

gilendiren Commodore 64 emülatörü do¤al olaraktan.

Netekim bu emülatör için yüzlerce program, demo, kar-

B‹R SES KARTI NASIL YAPILIR?
Kuramad›¤›m›z multimedia flirketinin
hazin hikayesi
Sene 1987 filan olsa gerek. O zamanlar etrafta PC der-
gileri filan yok. Tabii olmaz, çünkü etrafta PC yok za-
ten. Fabrikalar›n veya bankalar›n bilgi ifllem departman›
ad› verilen odalar› var ve o odalara birkaç seçilmifl
kifli salavat getirip giriyor. Bilgisayar kurulmufl çal›fl›-
yor, aman ayar› bozulmas›n tak›lmas›n diye tufllara bile
beyaz bandocu eldiveni ile bas›yorlar. Bilgi ifllem so-
rumlular›n›n o zamanki görevi at kadar bilgisayar›n ye-
mini suyunu vermek, voltaj›n› kontrol etmek filan. O
yüzden PC dergi pazar› henüz oluflmam›fl diyebiliriz.

Bizim arkadafllar nereden buldularsa bulmufllar, bir
‹ngiliz 64’er dergisi getirmifller (64’ler de¤il). Bu der-
ginin o ayki say›s›nda Commodore 64 ile ses kay›t et-
mek ve bu sesleri yapaca¤›n›z programlarda kullanmak
için bir aparat anlat›l›yor. Biz üç kafadar, söz konusu
makaleyi düdük kadar ‹ngilizcemiz yard›m› ile, bir mik-
tar da üst kattaki komflunun kolejde okuyan o¤lunun
sayesinde çözmüflüz ve bu “dev projeyi” hayata geçirmek
için kollar› s›vam›fl›z. O kadar s›vam›fl›z ki, proje bit-
ti¤inde bunu nas›l satar›z diye planlar bile kuruyoruz,
bilgisayar flirketleri filan kuruyoruz.

Söz konusu dev projemiz iki bileflenden olufluyor:
Öncelikle Commodore 64’lerin geniflleme yuvas›na tak›lan
bir ses kart› yapmak laz›m. Dikkat edin “almak” demiyo-
rum, “yapmak” diyorum. Çünkü dergide ses kart›n›n devre
flemas›, gerekli bileflenlerin listesi filan var. Kart›
do¤ru düzgün yapacaks›n, Commodore 64’e takacaks›n ve
inflallah bilgisayar patlay›p havaya uçmayacak. Ondan
sonra da yaklafl›k 8 – 10 bin sat›rl›k bir program yaza-
caks›n. 64’er dergisinin k›ç›nda saman ka¤›da bas›lm›fl
bir bölüm var, bu bölümde sayfa sayfa yaz›lm›fl kodlar,
bunlar› bilgisayara geçireceksin. Bu arada kodlar da
BASIC de¤il ha, makine kodu. Üç kelimelik komut ve bir
ton 16’l›k say› sisteminde say› söz konusu, bunlar› ha-
tas›z olarak t›k›r t›k›r bilgisayara gireceksin. Sonra
bütün bu vaveyla bittikten sonra program› çal›flt›ra-
caks›n, mikrofona “keh küh deneme, KOMANÇEEROO!” diye
ünleyeceksin, yapm›fl oldu¤umuz bu dandik kart sesi bil-
gisayar koduna çevirip kaydedecek, sonra da bu sesi
program›nda kullanacaks›n. Olay budur.

Neyse efendim, biz dev projemize bafllad›k. Harçl›k-
lar› dip dibe ekleyip sa¤dan soldan elektronik pasajla-
r› talan edip donan›m bileflenlerini bulup buluflturduk.
Bir elektronikçi abiye de bütün bunlar› devrenin üzeri-
ne kaynatt›rd›k, kart haz›r oldu. Bir kurban Commodore
64 seçip kart› takt›k, dualar eflli¤inde bilgisayar› aç-
t›k. Aha yanmad›! Ekranda mavifl Commodore 64 yaz›s›n›
da gördük, tufllara bast›k, problem yok.

Derin bir nefes ald›ktan sonra üç kifli ay› kadar
kodu programa girmeye bafllad›k. Okuldan kaç›p, top tep-
meye ç›kmayarak sabah akflam hald›r huldur kod giriyo-
ruz. Ancak bitmiyor namussuz, yaz yaz bitmiyor. Deli et-
ti bizi. Yahu biz yaz›yoruz, program uzuyor mudur nedir?
Bitmiyor. Tahminimce üç kifli bir hafta 10 gün çal›fl›p
lanet program› bitirdik. Büyük naralar eflli¤inde progra-
m› çal›flt›rd›k. Veee....

Ne oldu? Hiç bir fley. Ses kaydetmeyi deniyoruz, bil-
gisayar befl kayd›n dördünde kilitleniyor. Kaydediyoruz,
geri çalmaya çal›fl›yoruz, bilgisayar ya kilitleniyor ya
da “zobaaartt, ç›z›››››rrrt, h›fl›rrrr” gibi fabrika düdü¤ü
sesi ç›kar›yor. Bir hafta da böyle geçti. Sonuç yok.

Törenle atefle at›p yakt›¤›m›z ilk ses kart› deneme-
mizden al›nacak hisse fludur: Yok benim ses kart›m sade-
ce EAX, aman arkadafl›mda 6.1 seti var, benim baslar
cort desibel, onlar›nki p›rt desibel deyip durmay›n,
bilgisayar›n›z›n sesinin k›ymetini bilin. Biz bir “merha-
ba” sesi ç›kartmak için gece gündüz bir ay u¤raflt›k,
karfl›l›¤›nda ald›¤›m›z “düdük sesi” oldu.

Teknik s›rlar kufla¤›n›n bu ayki bölümünde eski
bilgisayarlar›n nostaljisini yaflamak isteyenleri emülatörler

dünyas›na davet ediyoruz.

CE
NK

TA
RH
AN

Yoksa nostaljik bilgisayar›n,
vard›r emülatörün netekim...
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tufl dosyas› ortal›kta dolan›yor. Program aç›ld›¤›n-

da yandaki gibi bir pencere ile karfl›lafl›yorsunuz ve

benim gibi ihtiyarlar›n gözlerinden bir damla yafl

süzülüveriyor. ALT – D tufllar›na bas›p bu pence-

reyi tam ekran boyutuna büyütmeniz ve tam teflek-

küllü bir Commodore 64 görünümüne büründürme-

niz de mümkün. Program›n kullanmas› son derece

kolay, menüler oldukça aç›klay›c›. Program› kur-

duktan sonra tek yapman›z gereken e¤er bir joys-

tick veya bir gamepad’iniz varsa bunu programa

tan›tmak, o kadar. Bu tan›mlamalar da SETTINGS

menüsünden JOYSTICK SETTINGS k›sm›ndan ya-

p›l›yor. Joystick’i olmayan sefiller burada klavye

tufllar›na atama yapabiliyorlar. Joystick’i olanlar ise

sadece bu komutu çal›flt›rd›¤›n›zda ekrana gelecek

olan diyalog kutusu yard›m› ile 1. veya 2. port seçi-

mini yap›yorlar, ifl bitiyor. Ayn› menüde SAVE

SETTINGS ON EXIT seçene¤ini de aktif hale ge-

tirmeyi unutmay›n, böylece bu tan›mlar› her sefe-

rinde yapmaktan kurtulursunuz.

Program hakk›nda, menüler ve seçenekler ko-

nusunda sorular›n›z varsa bana sormuyorsunuz, he-

men http://www.viceteam.org/vice_toc.html adresi-

ne gidiyorsunuz. Burada ›nc›k c›nc›k tüm sorular›n

cevaplar›n› bulabilirsiniz. Yan taraftaki kutuda da

eski Commodore 64 oyunlar›n› ve programlar›n›

nas›l bulup WinVICE’a yükleyece¤inizi gösterdik.

Hizmetin bu kadar›na da pes do¤rusu. Gelecek ay

baflka bir teknik s›rlar kufla¤›nda görüflmek üzere,

nostaljik günler dileriz... �

C64 CLASSIX
Bir C64 oyunu oynamak için en 

kolay yol!

Takvimler 2006’ya yaklafl›rken, kalk›p da size “Bir

Commodore64 al›p flu flu oyunlar› mutlaka oyna-

y›n!” demek, san›r›m biraz abes kaçard›. Gerçi bir

yerlerden bulabilirseniz alman›z› her daim tavsiye

ederiz, oras› ayr› ama elimizdeki CD, C64 alama-

yacaklar için biçilmifl kaftan niteli¤inde.

AYNI ÇATI ALTI

Alman flirketi olan Magnussoft çok iyi bir ara bi-

rim eflli¤inde VICE emulatörünü kullanarak tam

520 tane C64 oyununu tek CD’lik çat› alt›nda top-

lam›fl. “Bizde zaten bir ton C64 oyunu var” diyor-

san›z, yine de bu CD’yi denemenizi tavsiye ediyo-

ruz. Öncelikle, oyunlara girmek sand›¤›n›zdan çok

daha kolay. Adamlar karfl›m›za 520 oyunu b›rak›p

kaçmam›fllar; oyunlar› tam 6 kategoriye ay›rm›fllar.

Bunlar›; Aksiyon (100 oyun), Adventure (77), Ar-

cade (106), Spor (37), Strateji&Zekâ (47) ve Özel

(C64 tarihine damgas›n› vurmufl olan Richard Bay-

liss’e sayg› niteli¤i tafl›yan 153 oyun) fleklinde ay›-

r›p alfabetik s›rada güzelce yerlefltirmifller. Bizlere

de sadece bir t›klama ile oyuna otomatik olarak

girmek kal›yor. Bu otomatik ifllem de oldukça h›z-

l› bir flekilde gerçekleflti¤inden hem zamandan kâr

ediyor hem de sinirlerimizi y›pratmam›fl oluyoruz.

Peki, bilmedi¤iniz oyunlar konusunda ne ya-

pacaks›n›z? S›rayla deneyecek misiniz? Firma, bu

tip oyuncular için ço¤u oyuna kullan›m k›lavuzu

haz›rlam›fl. Bu dosyalar oyunla ilgili her tür bilgiyi

içeriyor. Hatta zor oyunlar için taktik ve ipuçlar›

bile var. Her oyuna bir ekran görüntüsü ve varsa

internet adresi eklenmesi de art› puan say›labilir.

Oyun oynamaya ara vermek isteyenler olursa diye

de, hakk›nda (about) k›sm› alt›na baz› ilginç vi-

deolar ve dosyalar eklenmifl. Cleanup Service, Ka-

takis, Thundercats ve Ghost’n Goblins (flafl›racaks›-

n›z! 6 dakika dolmadan bitebiliyormufl bu oyun!)

gibi oyunlar›, bafltan sona bitirmifl kiflilerin vide-

olar›n› izlemek zevkli olabiliyor.

Gelelim oyunlara… Hangisini yazal›m ki!

Buggy Boy, Frogger, Commando, World Champi-

onship Soccer, Super Space Invaders, Paperboy,

Gandalf The Sorcerer, Metal Gear gibi e¤lenceli

oyunlar sizleri bekliyor. Yaln›z ço¤u efsane olmufl

C64 oyunu yok. San›r›m firma biraz daha de¤iflik

bir oyun listesi haz›rlama taraftar›ym›fl. Herkesin

bildi¤i oyunlar yerine belki de ilk kez duyaca¤›n›z

ama potansiyeli olan oyunlar› CD’ye koymay› seç-

mifller. ‹fllerini de iyi halletmifller. Kontrollere

adapte olma sorunu

yok. Options seçe-

ne¤i oldukça iyi ha-

z›rlanm›fl. Belki bir

oyunda güzel sahne

yakalad›n›z ya da

sizin de rekor dere-

celeriniz var, ola-

maz m›? Snapshot

seçene¤inden oyunu

bafltan sona video fleklinde alabilir ya da ekranda-

ki görüntünün resmini çekebilirsiniz. Hiçbirinden

etkilenmediniz mi? Pekala! Ço¤u oyunda sonsuz

hak/cephane vb. hileler seçebilip, y›llarca sonunu

göremedi¤iniz oyunlarda mutlu sona ulaflabilecek-

siniz desem? 

DENEMEK LAZIM

Bekleme, disk tak-ç›kar, kaydet, “A bu oyun bo-

zuk lan, k›r gitsin” derdi olmadan, PC’nizin bafl›n-

da en az 520 dakika harcayabilece¤iniz güzel bir

paket C64 Classix. Henüz mükemmel olmasa da

gelecek versiyonlardan daha da umutluyuz aç›kça-

s›. Ben flimdi OutRun’›n 12 y›l önceki halini oyna-

maya bafll›yorum. Size kolay 

gelsin. �

Yap›mc›: Magnussoft ‹nternet adresi: www.magnussoft.com 

Minimum Sistem: 400 MHz CPU, 128 MB RAM, 4MB VGA, 530 MB HDD 

VOLKAN
TURAN

Oyunlar› nereden bula-
ca¤›m? Nas›l oynayaca¤›m?
Yukar›daki sorunun cevab›n› veriyoruz. Hemen Lemon64
web sitesinin http://www.lemon64.com adresini web tara-
y›c›n›z›n s›k kullan›lanlar›na ekliyorsunuz. Bu web si-
tesine gelip GAMES dü¤mesine bas›yorsunuz. Ekrana gele-
cek olan web sayfas›nda gelmifl geçmifl hemen hemen tüm
Commodore 64 oyunlar› alfabetik olarak bölümlere ayr›l-
m›fl durumda sizi bekliyor! Dert yok tasa yok, oyunun
ad›n› hat›rlaman›z yeterli. Ayr›ca, k›sa yoldan ulaflmak
için ayn› sayfadaki SEARCH seçene¤ini de kullanman›z
mümkün elbette. Oyunun sayfas›n› açt›ktan sonra DOWN-
LOADS bölümünden oyunun program dosyas›n› t›klay›p
bilgisayar›n›za indiriyorsunuz. Genelde sanal kaset dos-
yas› olan .TAP format›ndaki bu dosyay› bilgisayara kay-
dettikten sonra yan tarafta hakk›nda methiyeler düzdü-
¤ümüz WinVICE program›n› çal›flt›r›yorsunuz. FILE menü-
sünden AUTOSTART DISK/TAPE IMAGE komutunu çal›flt›r›p
ekrana gelecek olan diyalog kutusunu kullanarak bu
dosyay› buluyorsunuz. ATTACH dü¤mesine bast›ktan sonra
da oyun ekrana geliyor ve oynuyorsunuz, netekim bu ka-
dar basit iflte.

Bu arada hemen
küçük bir püf nok-
tas› verelim. WinVICE
tam bir emülatör ol-
du¤u için Commodore
64’ün saç bafl yol-
duran uzun dosya
yükleme özelli¤ini
de tafl›yor. Bu yüz-
den programlar› yük-

lerken beklememek için ALT –W tufllar›na bas›yorsunuz.
Bu WARP modu oluyor, program zart diye yükleniyor. Ta-
bii oyun yüklenince tekrar bu tufllara basmay› unutma-
y›n, yoksa oyun ›fl›k h›z›nda çal›fl›r ha!

Bitirmeden bir püf noktas› daha. E¤er eskiden
oyunlar h›zl› oldu¤u için s›k s›k yan›yorduysan›z emü-
latörde de ayn› yeteneksizli¤iniz sürecektir. Bu du-
rumda bir numara yap›p avantaj kazanabilirsiniz. Oyunu
oynarken OPTIONS menüsünden MAXIMUM SPEED’i yüzde
50’ye düflürün. Canavarlar, oklar daha yavafl gelsin. Hi-
hohohohoaaaaa..
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S‹Z OYNARSINIZ!

B‹Z 

YAPARIZ,

Gelecek Say›da...
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