


enilikçilik… High Definition
3D grafiklerle, ultra fizik mo-
dellemeleriyle, reklam kam-

panyalar› ve PR çal›flmalar›yla gözlerimize
set çekmifl olan oyun sektöründe gayet
hor görülen bir özellik. FIFA ve türevleri,
Sims ek görev paketleri birbirini kovalar ve
daha da kötüsü, peynir ekmek gibi satarken,
yeniyi, bilinmezi deneme cesaretini kendinde
bulan oyun yap›mc›lar› giderek azal›yor. Ve bu,
beni çok üzüyor.

Ay bafl›nda yay›n plan›n› karfl›ma al›p bakt›¤›mda bili-
yordum ki bu ay Okami’yi kapak yaparak bir risk al›yor-
duk. Kapakta Battlefield 2142 olsa belki 1000 tane daha
fazla okuyucunun ilgisini çekecek, daha çok satacakt›k.
Hatta “neden bir konsol oyunu kapak oluyor?” diye çok ki-
flilerin tepki gösterece¤ini de biliyordum. Ama, Level dergisi-
nin 10. yaflgünü yaklafl›rken, bu riski göze alacakt›k. “Al›fl›l-
m›fl”›n güvenli k›y›lar›ndan uzaklaflma cesareti gösteren, dahi
oyun yap›mc›lar›na ve daha önce yaflamad›¤›m›z hisleri bize ya-
flatan oyunlara sayg›m›z› göstermek zorundayd›k. ‹flte bu yüzden
(ve bu y›l›n en iyi befl oyunu aras›na girdi¤i için) Okami’yi kapak
yapt›k. Grafikerimi ald›m karfl›ma ve “gelecek ay için, el çizimi bir
kapak konsepti çal›flman› istiyorum” dedim. Sonuç hepimizi mem-
nun etti, çünkü daha önce hiçbir oyun dergisinde (yerli ve yaban-
c›) böyle bir kapak görmemifltik.

Ama biz kapa¤› haz›rlarken, üzücü haber geldi:
Oyunlar› az satt›¤› için Okami’nin yap›mc›s› Clover
Studios kapat›lm›fl, çal›flanlar› iflten ç›kart›lm›flt›.
Oyun sektörünün ne kadar ac›mas›z hale geldi-
¤i, ne kadar özündeki “e¤lence” fikrinden
uzaklaflt›¤› bir kez daha ispatlanm›flt›.

Biz oyun severlerin sorunu nedir böyle? Bir
önceki y›l oynad›klar›m›z tekrar tekrar karfl›m›-
za ç›kmas› neden bu kadar hoflumuza gidiyor? Al›-
fl›lm›fl›n hapsinden kurtulmak bu kadar m› zor? Bilmi-
yorum, ama Clover’›n[1], inExile’›n[2], Michal Ance’›n[3],
Tim Schaefer’in[4] ve ismi akl›ma gelmeyen, muhteflem
oyunlara imza atm›fl olan ama s›rf sürüden ayr›lma cesaretini
gösterdi¤i için hak etti¤ini bulamam›fl ustalar›n önünde sayg›yla
e¤iliyorum. 

(1) Okami, Viewtiful Joe için…
(2) Bard’s Tale için…
(3) Beyond Good & Evil için…
(4) Psychonauts için teflekkürler.

Sinan Akkol
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Hava puslu ve so¤uk, rüzgar›n u¤ultu-
sundan baflka hiçbir ses ç›km›yor bofl

tarlada. Bir çocuk sesi duyuluyor sonra, sese
yönelen kamera çimlere oturmufl flark› söy-
leyen bir ufakl›k görüyor. Etraf›ndaki güver-
cinlere bak›yor çocuk, flark›y› onlara söylüyor
sanki. On metre ötelesinde iki adam var, ço-
cuk fark›nda de¤il. ‹ki adam, siyah tak›mlar›
ve rüzgardan etekleri uçuflan uzun paltola-
r›yla dikiliyorlar ayakta. Ellerinde, birbirleri-
ne do¤rulttuklar› tabancalar, gözlerinde ise
ifadesiz birer bak›fl var. Kimbilir ne kadar

vakit geçiyor o halde, zaman›n ak›p akma-
d›¤› bile belirsiz. Neden sonra çocuk sesini
yükseltiyor bir anda, yükselen tiz ses güver-
cinleri ürküyor, hepsi birden havalan›yor.
Havalanan güvercinler adamlar› ürkütüyor,
ürken adamlar belli belirsiz tetiklere doku-
nuyor... Zaman yavafll›yor o anda, kurflunlar
k›sa mesafeyi iki ömür süresinde al›yor...
Kurflun sesleri çocu¤u ürkütüyor, çocuk arka-
s›n› dönüyor, yerde yatan iki ceset görüyor.
Çocuk a¤l›yor, havalanan güvercinler günefle
do¤ru uçuyor. Ying. Yang.

KEfi‹F B‹RL‹⁄‹

KASIM KASILMASI 

“May›s s›k›nt›s›” diye bir bafll›k atmaya
daha çok var, o yüzden böyle tayyare bir
tan›m› yapmak istedim Kas›m için. Hal-
buki mühim ve e¤lenceli ve bol tart›fl-
mal› bir ayday›z, hiç de kas›lm›fl falan
de¤iliz. Ekip biraz da¤›ld›, herkes baflka
alemlere dald› ama gönüller bir olsun,
de¤il mi yani… Keflif Birli¤i’nin aç›l›fl›n›
Stanglehold ile yap›yoruz: FPS’den aksi-
yona, MMORPG’den stratejiye her tür
oyunu dibini koklayarak analiz eden
genç yetenek Mehmet, bu kez John Wo-
o’nun izini sürüyor ve Stranglehold’un
bir film mi yoksa bir oyun mu yoksa bir
uçak m› oldu¤unu merak edenleri ay-
d›nlat›yor. Yorulup usanmadan 2. Dünya
Savafl› cephelerinden bildiren Olgay da
bu kez suyun dibindeki Silent Hunter 4
hazinesini bulmak için derinlere dald›
ama sonra Olgay’›n denizat› yaln›z dön-
dü. Gerçi biz kaybolaca¤›n› zaten tahmin
ediyorduk. Göker’se harikalar diyar›n-
dayd› bu ay. Marvel Universe Online için
süper kahramanlar›n ayak izlerini takip
ederken patikadan sapt›, bir daha da
kendisinden haber alan olmad›. Punis-
her’la karfl›laflm›fl olmas›ndan flüphele-
niyoruz. Dergi için sabahlama törenle-
rimden biri s›ras›nda online olma gafle-
tine düflen Estetica’n›n pay›na da Limbo
düfltü. Hakk›nda hemen hemen hiçbir
bilgi s›zd›r›lmayan bu oyunu araflt›rmak
için Este’nin internette girmedi¤i arka
sokak kalmad›, en son gaygamer’dan
“imdaat” diye ba¤›r›yordu. 

Ayr›ca bu ay 2007’nin muhtemel bomba
oyunlar› için “seviyeli” bir yazarlar foru-
mu oluflturduk, dergideki herkes hangi
oyundan ne bekliyor, onu anlatt›. ‹lerle-
yen sayfalarda bu yorumlar›, ilerleyen
aylarda ise hangi tahminlerin daha isa-
betli oldu¤unu göreceksiniz. 

Sonra Aral›k gelecek. K›fl içimize iflleye-
cek, ya¤murlar kara dönecek, saatler bir
saat ileri gidecek, sabahlar çok karanl›k,
battaniyeler çok terk edilmez görünecek.
May›s’a ve s›k›nt›s›na daha çok var… �

Serpil Ulutürk
serpil@level.com.tr

O Y U N  D Ü N Y A S I ,  G Ö Z Ü M Ü Z  Ü Z E R ‹ N D E  B ‹ L E S ‹ N !

JOHN WOO PRESENTS

STRANGLEHOLD

World of Warcraft, tüm dünyada oldu¤u
gibi Türkiye’de çok popüler ama tüm

dünyadakinden farkl› olarak WoW’a adanm›fl
Türkçe içerikli fan sitesi say›s› son derece s›-
n›rl›. Bu yüzden Azbuz.com ve Level, Burning
Crusade’in ç›kmas›na az bir zaman kala bir
Türkçe WoW sitesi yar›flmas› bafllatt›. E¤er si-
teniz ilk 10 aras›na girmeyi baflar›rsa Burning
Crusade paketi, 1 y›ldan 1 aya kadar de¤iflen
WoW üyeli¤i ve 1 y›ll›k Level aboneli¤i kazanacaks›n›z ama hepsi bu da de¤il.

Yar›flma iki etaptan olufluyor. ‹lki Azbuz.com platformunu kullanarak, yukar›da da
söyledi¤imiz gibi, bir WoW fan sitesi oluflturmak. Tabii ki içeri¤inizin orijinal ve Türkçe
olmas› kayd›yla… Siteyi yaparken di¤er kaynaklardan da çeviri, derleme, al›nt› yapa-
bilirsiniz (kulland›¤›n›z kaynaklar› belirtmeniz gerekti¤ini hat›rlatal›m) ama jürinin
gayet müflkülpesent oldu¤u, tümüyle özgün bir içeri¤i tercih etti¤i de akl›n›zda bu-

<<

SADECE 
OYNAMAKLA OLMAZ

<<

� -Evet gençler mutfak kontrolü yapmaya geldim.
-U¤ur abi valla o böcek muz kabu¤una bas›p geldiydi buraya.
-Yemezler can›m ben Tequila!
-Hey barmen bana bir bira, yan›mdaki f›st›¤a bir tekila.

‹LK BAKIfi

MEHMET KENTEL, AKS‹YON DOLU B‹R MACERAYI DAHA SUNAR. 

AZBUZ.COM’DAN WORLD OF WARCRAFT FAN S‹TES‹ YARIfiMASI
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ANLATAN ‹Y‹YSE,
Tan›d›k geldi mi? John Woo’yu se-
ver misiniz? Severseniz tan›d›k
gelmifltir mutlaka, kendini tekrar-
lamaktan gocunmayan bir yönet-
men zira kendisi, ayn› gönderme-
leri sonsuz kere yapabilir, yukar-
daki de ustaya buradan önerdi¤im
bir sekans. Her neyse, ben severim
Woo’yu, bütün kliflelerini, teknik
yetkinli¤ini, sahne yaratmaktaki
baflar›s›n›... Evet ahlakç›d›r ve hep
iyiler kazan›r filmlerinde ama o
kadar olsun. Sevseniz de sevme-
seniz de, kabul edilmesi gereken
gerçek John Woo’nun 20. yüzy›l›n
son bölümüne ve 21. yüzy›l›n bafl-
lar›na, önemli bir popüler kültür
figürü olarak damga vurdu¤udur.
Sadece kendi filmleriyle de¤il, et-
kiledi¤i onlarca film ve oyunla bu
yeri çoktan hak etti, düflünsenize
Matrix’ten Max Payne’e, kaç tane
yap›m›n referans olarak gösterdi¤i
bir isim John Woo. Ve flimdi, kendi
ismini bir oyuna veriyor, Mid-
way’in son aksiyon bombas›n›
John Woo sunuyor.

Stranglehold, yönetmenin fa-
vori aktörü Chow Yun-Fat’i baflro-
lünde oynatt›¤› 1992 yap›m› Hard
Boiled’in (Iashou Shentan) deva-
m›. Bir sinema filminin devam›
olarak, yönetmen koltu¤una bir
aksiyon dehas›n› oturtarak nas›l
bir yol izleyece¤ini belirlemifl bir
yap›m Stranglehold. Amac› sine-

mayla oyunu yan yana getirmek,
oyuna sanat vermek. Bu aç›dan
Michael Mann’in projesi Kane &
Lynch’le paralellikler gösterdi¤ini
söylemek mümkün oyunun. Ancak
Kane & Lynch’in aksiyona yaklafl›-
m› daha taktik bazl›yken, Strang-
lehold’un bütün hatlar›yla Max
Payne’i and›rd›¤›n›, yani tam gaz
macera oldu¤unu belirteyim. 

KONU ÖNEML‹ DE⁄‹L
Hikayemiz, Hard Boiled’in mangal
yürekli kahraman› Tequila’n›n bir
polisin öldürülmesini araflt›rma-
s›yla bafll›yor. Ancak soruflturma
ilerledikçe olay kiflisel bir hal al-
maya bafll›yor, eski kar›s›n›n ka-
ç›r›lmas›yla ifller iyice çetrefillefli-
yor. Hong Kong çetelerini ve Rus
mafyas›n› karfl›s›nda bulan Te-
quila, birkaç saatlik mouse des-
te¤i ve WASD indirmesi bekliyor,
bunu ona verebilir miyiz sizce?

Söyledi¤im gibi, Strangle-
hold’un oyan›fl› ayn› Max Payne
gibi olacak. Zaten Max Payne de
ayn› John Woo filmleri gibiydi.
Videolar›n› izlediyseniz fark et-
miflsinizdir, bol bol duvarda yü-
rüme, bol bol atlama-z›plama ve
elbette bol bol “Tequila-time”
var oyunda. Tequila-time, bullet-
time’a Midway’in verdi¤i isim.
Di¤er oyunlardan farkl› olarak
buradaki a¤›r çekimler otomatik
oluyor. Silah›n›z› düflman›n›za

do¤rulttu¤unuz zaman Tequila-
time’a giriyorsunuz. Yap›mc›lar›n
bunu yapmaktaki amac›, oyuncu-
nun kafas›n› mümkün oldu¤unca
az kar›flt›rarak maksimum aksiyo-
na ulaflma iste¤i. Hatta bu yüz-
den oyunda objelere tak›lma ya
da uza¤a/yükse¤e atlayamama
gibi problemler de yaflanmaya-
cak, siz ilerleme ya da atlama
komutu verdi¤inizde, Tequila en
do¤rusunu yapacak. Oyuncunun
düflünmesi gereken tek fley, düfl-
manlar›n› nas›l öldürece¤i olacak.
Nitekim düflmanlar› de¤iflik yol-
lardan, afilli flekillerde öldürünce
“özel hareket” bar› dolacak ve bu
bar doldu¤u zaman Tequila’n›n
ekstra yetenekleri ortaya ç›kacak.
Mesela düflmanlarla dolu bir
odada önce bir takla at›p sonra
bafltan sonra bütün adamlar› tek
tek harcad›¤› bir sahne görebile-
ce¤iz. Üstelik bizim hiçbir fley
yapmam›za gerek kalmadan, ya-
vafllat›lm›fl bir çekim ve farkl› aç›-
lardan, bir John Woo filmiymiflçe-
sine izleyece¤iz bütün olanlar›.

Oyunun John Woo filmlerine
benzemesi için her fleyi yapan
yap›mc›lar›n grafiklere çok önem
verdi¤i kesin, bunu videolardan
anlayabiliyoruz zaten. Unreal En-
gine 3.0 grafik motorunun ve Ha-
voc fizik motorunun kullan›ld›¤›
Stranglehold’da dikkat çeken
önemli özelliklerden biri, çevre-
nin yüksek derecede parçalana-
bilir olmas›. Hele bir müze bölü-
mü var ki, of of. Koca bir dinozor
iskeleti ve alt›nda onlarca kötü
adam. Akl›n›za ne geliyor? Kesin-
likle. (S›r›tt›m.) Ve elbette ola¤a-
nüstü grafikleri var oyunun, kah-
raman›m›z Tequila –bu arada Te-

quila’n›n tamamen Chow Yun-
Fat’e benzetilerek modellendi¤ini
ve seslendirmeyi de bu abimizin
yapt›¤›n› söyleyelim- ve düflman-
lar›n›n hareketleri çok ak›c› ve
çok insans›. Özellikle Tequila’n›n
yapabildi¤i çok fazla say›da hare-
ket var, bu da oldukça gerçekçi
bir görüntü oluflmas›n› sa¤l›yor.
Tabii hepsi “filmvari görüntüler”
için...

HER fiEY SANAT ‹Ç‹N. 
SANAT DA, OYUN DA...
‹flte bu kadar yüksek potansiyelli
bir oyunun z›rt dedi¤i nokta bu-
ras› olabilir. Daha önce kaç yaz›-
da söyledim bilmiyorum, oyunun
sinemaya yaklaflmas›, oyunun
sanatsall›¤› beni her zaman çok
çok heyecanland›ran fleyler. Ama
bir yandan da oyunun s›rf sine-
masal olsun diye her fleyi kendi-
sinin yapmas›, oyuncuyu bir yer-
den sonra “ben sizi yaln›z b›ra-
kay›m o zaman” noktas›na geti-
rebilir diye düflündüm Strangle-
hold için çal›fl›rken. Otomatik
Tequila-time, otomatik z›plama,
engellere tak›lmama, iyi de ya
çok kolay olursa?... Bu noktay›
bir yerlere soru iflareti olarak
düflelim ama yine de heyecan-
lanmaktan geri kalmayal›m. Aç›k
ve kapal› birçok de¤iflik mekan-
da geçen (müzeler, Hong Kong
Çayevleri, aç›k pazar yerleri, pa-
hal› lokantalar, otel lobileri...)
John Woo’nun yönetti¤i, Chow
Yun-Fat’›n oynad›¤›, heyecan›n
asla dinmeyece¤i bir oyun, hari-
ka grafikler ve çok yetenekli bir
fizik motoruyla geliyor. Daha ne
olsun? �

-Mehmet Kentel

lunsun. 
‹kinci etaba gelelim. ‹lk koflulumuz, ilk etaba kat›lm›fl

olman›z. Sitenizi Azbuz’a gönderdiyseniz flimdi (flimdi dedi-
¤im Burning Crusade ç›kt›ktan sonra elbette) ilk ifliniz her-
kesten önce 70’inci level’a ulaflmak. Ama tek yapman›z ge-
reken oynamak de¤il, bir yandan da bu süreci sitenizde
anlatman›z gerekiyor. Yani bir ?Level 70 Blogu? haz›rlaya-
caks›n›z. 

Yar›flma jürisi Azbuz ve Level editörlerinden olufluyor.
De¤erlendirme, sitenizdeki yaz›, yorum, foto¤raf ve forum-
lar›n kalitesine bakarak yap›lacak. Burada mühim olan ni-
celik de¤il nitelik. ‹çeri¤inizin kaliteli olmas›, sitenin çok
kalabal›k olmas›ndan daha önemli. Ancak jüriden eflit puan
alan iki site söz konusu oldu¤unda yaz›, yorum, foto¤raf ve
forum aç›s›ndan hangisinin say›ca daha üstün oldu¤una
bak›lacak. ‹kinci etap için de adaysan›z, lvl 70’e ulaflt›¤›n›z-
da blogunuz da haz›rsa bu durumu bilgi@azbuz.com adre-
sine bildirmeniz gerekiyor. 

Yar›flmaya kat›lmay› düflünüyorsan›z, düflünmeyi b›rak›p
hemen harekete geçmenizi öneririz. Çünkü son kat›l›m tari-
hi 17 Aral›k. Sonuçlar 24 Aral›k’ta aç›klanacak. Kat›l›m ko-
flullar›, ödüller, jüri ve konuyla ilgili merak etti¤iniz di¤er
her fley www.azbuz.com/wow adresinde. �

u Yap›m Midway u Platform PC, Xbox 360, PS3 u Tür Aksiyon  
u Web http://www.midway.com u Ç›k›fl Tarihi 2007’nin ilk çeyre¤i
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Bundan çok, çok uzun y›llar önce Orta Dünya’da
bar›fl ve refah hüküm sürüyordu. K›rlarda tav-

flanlar sevinç içinde z›pl›yor, Hobbit’ler ile Elf’ler
kanka kanka tak›l›yor, Dwarf’lar ise gönüllerince yi-
yip içip e¤leniyorlard›. Taa ki Hitler ad›nda karanl›k
bir büyücü ç›k›p, Orta Dünya’y› cehenneme çevirene
kadar. Ordular› çok güçlü ve durdurulamazd›. Ama
korkunç büyücü Hitler’in bu ordular›ndan çok daha
korkunç bir fley vard›: Donanmas›. Hele yedi denizle-
rin, korku saçan U-Boat’lar› asla yenilmezdi. ‹flte Si-
lent Hunter serisi ise bu efsane karanl›k denizalt›la-
r›n hikâyesidir. En az›ndan bugüne kadar…

Silent Hunter dedi¤in U-Boat’suz olmaz arka-
dafllar. Ama gel gelelim bu sefer oyunumuz Pasifik’te
geçecek ve Pasifik’te Alman U-Boat’u ne aras›n (be-
nim gibi harita ve pusuladan nasibini almam›fl bir

mizdeki askerlere bak›c›l›k yapmaktan çok
daha fazlas›n› yapabilece¤iz. Bu da tayfa-
lar üstünde tek tek baz› fleyleri de¤ifltire-
bilece¤imiz anlam›na gelebilecek. Ne ka-
dar müdahale hakk›m›z›n olaca¤› hakk›n
ise flu an için kesin bir bilgi yok.

Görevlerde gerçekçilik bir di¤er esas
unsur olaca¤›ndan dinamik de¤iflimler
söz konusu olacak. Standart bir devriye
görevi düflman donanmas›n›n tespiti ile
taktiksel sald›r› görevi ya da sadece mu-
habere görevine dönüflebilecek. Bu es-
neklik oyuncuya b›rak›lacak.

Silent Hunter yeni oyununda da her
zaman oldu¤u gibi grafik ve efektleri ile
gene göz kamaflt›racak. Atmosfer ve ger-
çekçilikte de gene dudak ›s›rtacak. Bir tek
o konuda hiç bir flüphem yok zaten. Onun
haricinde Pasifik’te savaflma fikrine ve U-
Boat’lar›n olmay›fl›na hâlâ al›flamad›m. �

-OlgaY Ertez

insan evlad›n› kaptan yapm›fl-
larsa ayr› tabii). Peki, o dö-
nemler Pasifik’te kimler vard›?
Amerikal›lar, ‹ngilizler ve Ja-
ponlar. Ancak Ubisoft bu oyunu
sadece Amerikan denizalt›lar›-
na ay›rm›fl. Yani oyunda Alman

U-Boat’lar› olmayaca¤› gibi Japon denizalt›lar›n›
da kullanamayaca¤›z. Oynanabilen dört farkl›
Amerikan deniz alt› s›n›f› olarak da sadece P-S›-
n›f›, Tambor, Salmon ve Gato denizalt›lar› seçil-
mifl. Bunun haricinde (kesin olmasa da) kontrol
edemesek bile dost veya düflman di¤er ülkelerin
denizalt›lar› ile oyunun çeflitli yerlerinde karfl›la-
flaca¤›m›z söyleniyor (zü¤ürt tesellisi). Denizalt›lar
d›fl›nda oyunda farkl› ülkelere ait toplam 50
farkl› gemi s›n›f› da olacakm›fl. En az›ndan bat›r-
d›klar›m›z›n çeflidi bol tutulmufl ama nerde eski
U-Boat’lar!

Di¤er yandan yeni oyunda üzerinde özellikle
durulan iki konu var. Birincisi tayfa yönetim sis-
temi, di¤eri ise tek kiflilik oyuncu modu. Tayfa
yönetim sistemi daha da basitlefltirilecek ve eli-

‹LK BAKIfi

NE DEMEK U-BOAT YOK?

SILENT HUNTER 4
WOLVES OF THE PACIFIC

<<
u Yap›m Ubisoft Romanya u Da¤›t›m Ubisoft u Tür Simulasyon
u Platform PC  u Ç›k›fl Tarihi Mart 2007 

Sayg›n haber ajans› Reuters,
dünyan›n her taraf›nda açt›¤›

bürolar›yla dev bir a¤a sahip.
Ajans›n bir muhabirine Hindis-
tan’da da rastlayabilirsiniz, ‹zlan-
da’da da, Second Life’ta da! Ç›l-
g›nca bir h›zla alternatif gerçekli¤e
dönüflmeye bafllayan yaflam simü-
lasyonu Second Life’ta art›k ger-
çekten Reuters ad›na mesai yapan
ve d›fl dünyaya buradan ciddi ha-
berler ileten bir haber bürosu var.
Second Life’tan özellikle politika
ve ekonomi haberleri toplamakla
görevli muhabir Adam Pasick, ya-
ratt›¤› Adam Reuters karakteriyle,
röportajlar yap›yor, sanal hayatla-
r›nda baflar›l› ifl planlar›yla ilgi çe-
ken flirket sahiplerini gerçek dün-
yaya tan›t›yor. Second Life Haber
Merkezi’ne secondlife.reuters.com
adresinden ulaflabilirsiniz. �

Önce Xbox’› sonra da
PC’lerimizi ihya eden Fab-

le’a bir devam oyunu yap›laca-
¤›n› uzun zaman önce haber
vermifltik ama flu anda bir yer-
lerde Fable 2’nin oynanmakta
oldu¤unu duyunca hasedimizi
de paylaflal›m istedik. Evet, ya-
p›mc› Lionhead, Fable 2’nin oy-
nanabilir ilk Xbox 360 versiyo-
nunu Microsoft’a teslim etmifl.
Bizler daha bir artwork’ünü bi-
le görmemiflken Lionhead’in bu
kadar yol ald›¤›n› görmek ister
istemez k›skanmam›za neden
oluyor. Gerçi FP denen bu ilk
oynanabilir demo, sadece ya-
y›nc›lara yap›m›n hangi aflama-
da oldu¤unu anlatmak için ha-
z›rlanan bir sürüm. Yani hâlâ
oyunun ç›kmas›na çok var, en
az bir y›l… �

REUTERS SECOND LIFE’DAN B‹LD‹R‹YOR FABLE 2

<< <<
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Bitmap Brothers denince akla ge-
len ilk iki oyun, Speedball ve The

Chaos Engine geri dönüyor. Nerden mi
biliyoruz? Alman oyun yay›nc›s› Frogster
iki oyunun da PC için isim hakk›n› sat›n
ald›. Haberin as›l güzel yan›, çoktan
kay›plara kar›flm›fl olan Bitmap Brot-
hers’›n da bu iki klasikle birlikte oyun
dünyas›na dönüfl sinyali vermesi. Ayn›
kadroyu birebir tekrar oluflturabilecek-
ler mi bilmiyoruz ama Frogster’in aç›k-
lamas›na bak›l›rsa Speedball ve The
Chaos Engine’i iki ekip birlikte canlan-
d›racakm›fl. Böylece 80’lere dönüfl ope-
rasyonunun son halkas› da tamamlan-
m›fl oluyor, bir de Suna Y›ld›zo¤lu sah-
nelere dönüp bize ‹ngilizce’den bozma
aksanl› Türkçesiyle flark›lar söylese tam
olacak. Sahi, Türküler Türkülerimiz
isimli eflsiz besteyi niye hâlâ yeniden
yorumlayan ç›kmad›? �

<<

SPEEDBALL’UN DÖNÜfiÜ

LEVEL 118 KEfi‹F B‹RL‹⁄‹10

Her konunun oldu¤u gibi oyun endüstrisinin de
flehir efsaneleri var. Hani FPS oynayan çocuklar›n

el-göz koordinasyonunun di¤erlerine göre daha gelifl-
mifl olmas› ya da akflamlar›n› bilgisayar bafl›nda geçiren
birinin aptal kutusu karfl›s›nda geçirene göre daha
asosyal olaca¤› gibi… ExtremeTech sitesi, bugünlerde en
s›k rastlad›klar› efsanelerden bir Top 10 listesi haz›rla-
m›fl. Kendi listenizle k›yaslamak ister misiniz? Ne, liste-
niz yok mu! Hemen bir tane haz›rlay›n o zaman. Kim
demifl “top10 listesi yapmak sadece cosmo k›zlar›na has
bir özelliktir, oyuncular liste yapamaz” diye…

1. PlayStation3 baflar›s›z olacak
2. PC oyunculu¤u ölüyor 
3. 500 dolarl›k ekran kart›na ihtiyac›n›z var
4. Konsol oyunlar› bunaklar içindir
5. Mobil oyunlar çocuklar içindir
6. Konsol oyunlar› çok basit!
7. PC oyunlar› fazla karmafl›k!
8. Kopya koruma ifli çok zahmetli
9. Oyunlarda çok fazla fliddet var
10. Oyunlardan utan›yorum �

<<

WEB’DE LEVEL’IN SEÇ‹M‹
www.gametunnel.com
Ba¤›ms›z oyunlar› hepimiz seviyoruz ama onlar› takip
etmek çok kolay de¤il, ne de olsa reklamlar›n› yapan bir
yay›nc›lar›, incelemelerini yazan büyük web siteleri yok.
GameTunnel iflte bu açl›¤›n›z› giderebilecek harika bir
adres. Hem her tür ba¤›ms›z yap›m›n incelendi¤i, haber-
lerinin verildi¤i hem de demolar›n›n yay›nland›¤› bu sit-
ede saatlerce s›k›lmadan vakit geçirebilirsiniz.

www.vnes.thatsanderskid.com
403 oyunluk nefis bir NES
emüle oyunlar damar›…
Tek yapman›z gerekense
siteye girip, gerekiyorsa
Java Runtime Enviroment
kurarak (ya da güncelleye-
rek) istedi¤iniz oyuna t›k-
lamak. Her biri en fazla
300K büyüklü¤ündeki NES
oyunlar›, bu sistemle hiç
tan›flmam›fl olanlar› da
cezbedebilir.

www.boodergi.com
Foto¤raf, sinema, oyun,
yemek, spor, kitap ve
dahas›… Online olmasa
elde tafl›nmas› zor, a¤›r
bir dergi olacakm›fl Boo
ama bu haliyle hem hafif
hem de doyurucu (ayçi-
çe¤i ya¤› reklam› gibi ol-
du). Hem kiflisel hem
kolektif bir havas› var
derginin, her ay›n 15’in-
de yukar›daki adreste…

10 YANLIfi ‹NANIfi

Bethesda, Oblivion’la rol yapma oyun-
lar›n› yeniden tan›mlad›ktan sonra,

flimdi de gözünü taktik aksiyon türüne çe-
virdi. Rogue Warrior, Unreal 3 motoruyla ha-
z›rlan›yor ve Kuzey Kore’yle Güney Kore ara-
s›nda ç›kan bir savaflta, Kuzey’de kalan bir
SEAL askerinin Güney’e kaçma çabas›n› konu
al›yor. Kaynaklar›n›z az oldu¤undan, dostla-
r›n›z ise hiç olmad›¤›ndan elinizden geldi-
¤ince çat›flmalardan kaç›p saklanarak, Kuzey
Kore askerlerine kendinizi belli etmeden
Güney Kore’ye ulaflmaya çal›flacaks›n›z.

Rogue Warrior’un tek kiflilik senaryosunu
t›pk› Gears of War’da oldu¤u gibi, çok iyi

düflünülmüfl bir Co-Op mo-
dunda, arkadafllar›n›zla bir-
likte oynayabileceksiniz. Co-
Op moduna herkes istedi¤i
zaman girip ç›kabilecek, ama
Rogue Warrior’un Gears of
War’a üstün olan yan› ise Co-
Op modunu ayn› anda dört kiflinin oynaya-
bilecek olmas›.

Oyunun ilginç olan bir di¤er yan› da,
oyundaki multiplayer modundaki haritala-
r›n, tak›mlar taraf›ndan seçilen “harita par-
çalar›ndan” her seferinde bafltan oluflturu-
lacak olmas›. Her iki tak›m taraf›ndan seçi-

len bu parçalar birbirlerine eklenerek savafl
alan› oluflturulacak ve böylece sürekli ayn›
haritalarda kap›flman›n tekdüzeli¤i k›r›lacak.
Bunun çok kolay ve hemen anlafl›l›r bir sis-
tem olmas› laz›m ki kafalar kar›flmas›n. �

<<

ROGUE WARRIOR
GEARS OF WAR’A SIKI B‹R RAK‹P GEL‹YOR

u Yap›m Zombie Studios Da¤›t›m Bethesda 
u Tür Taktik aksiyon u Ç›k›fl Tarihi Aral›k 2007

kesif.qxd  10/28/06  4:06 PM  Page 5



11

u Yap›m Art Jensen Da¤›t›m Belli De¤il u Tür Platform 
u Platform Belli De¤il u Ç›k›fl Tarihi Belli De¤il

Kendini Electronic Arts’›n flefkatli
kollar›na b›rakan (24 milyon dolar

karfl›l›¤›nda) yap›mc› Digital Illusions CE
(DICE), ne tesadüftür ki anlaflma imza-
land›ktan birkaç gün sonra Kanada stüd-
yosunu kapatma karar› verdiklerini aç›k-
lad›. DICE’›n en iyi oyunlar›na; mesela
Battlefield Vietnam ve üç geniflleme pa-
ketine imzas›n› atm›fl olan Kanada stüd-
yosunun çal›flanlar›n›n ak›beti ise EA Ka-
nada’n›n insaf›na kalm›fl durumda. EA,
Digital Kanada’n›n çal›flanlar›n›n ço¤uyla
görüflmelerinin sürdü¤ünü ve bir k›sm›n›
kadroya katacaklar›n› aç›klad›. �

<<

DICE’A 
HEP YEK...

Codemasters ve KDV Games, bu y›l›n
sonunda piyasaya sürmeyi planla-

d›klar› Maelstrom’un fiubat 2007’ye erte-
lendi¤ini aç›klad›. Y›l›n iddial› GZS’lerin-
den biri olan oyunun ertelenme gerekçe-
si klasik… Oyunun tüm potansiyelini
gözler önüne serebilmesi için biraz daha
zamana ihtiyaçlar› oldu¤unu söyleyeyn
Codemasters ve KDV’ye baflar›lar diliyo-
ruz. Bizim o kadar da acelemiz yok, yeter
ki gerçekten tamamlanm›fl bir flekilde
ç›ks›n Maelstrom, kalbimizi k›rmas›n. �

<<

MAELSTROM 
GEC‹KECEK

Media and Business Summit (Medya
ve ‹fl Zirvesi) gibi bir isim alarak yeni

so¤uk havas›n› son derece iyi yans›tan
(eski) E3’ün 2007 detaylar› belli olmaya
bafllad›. 11 – 13 Temmuz tarihleri aras›n-
da yap›lacak olan fuar, Los Angeles flehir
merkezindeki gelenekselleflmifl mekân›n›
da geride b›rakarak Los Angeles sahiline,
Santa Monica’ya tafl›n›yor. Organizasyon-
dan sorumlu olan ESA taraf›ndan sadece
davetiyeli kat›l›mc›lara aç›k olaca¤› be-
lirtilen bu üç günlük fuarda yine eskisi
gibi bas›n konferanslar› ve oyun tan›t›m-
lar› var ama daha çok “ifl toplant›s›” k›-
vam›nda olacak her fley. Stant k›zlar›n›
ve oyun demolar›n› görmek u¤runa saat-
lerce kuyrukta bekleyenler için bu çok
ciddi bir de¤ifliklik tabii ki ama sektörün
müflterisi de¤il çal›flan› olanlar, yeni dü-
zeni sadece daha sakin, daha az yorucu
bir ortamda daha çok ifl konuflma imkan›
olarak görüyor. Sektörün hem müflterisi
hem çal›flan› olan bizler içinse durumu
de¤erlendirmek için henüz erken. �

<<

YEN‹ E3’TEN
HABER VAR

Karanl›¤› sever misiniz? Ama öyle bir ka-
ranl›k olsun ki bu, siluetler görünsün sa-

dece. Karakterimiz, gözleri ›fl›ldak gibi parla-
yan bir ufakl›k olsun ya da biz onu ufakl›¤a
benzetelim Tim Burton tad›ndaki karanl›k
dünyas›nda. Hatta oyun öyle karanl›k olsun ki
ne zaman ç›kaca¤›n› bile bilmeyelim. Ad›n› da
Limbo koyal›m, flirin gibi gözüksün ama gi-
zemli olsun. 

Limbo, karanl›klar›n aras›nda parlamaya
çal›flan ba¤›ms›z bir platform oyunu. Hitman 2
ve Freedom Fighters gibi oyunlarda görev al-
m›fl Arnt Jensen taraf›ndan gelifltiriliyor. Hak-

k›nda pek fazla bilgi verilmese de ya-
y›nlanan görüntülerden fizik motoru ile
bezenmifl Another World - Oddworld ta-
d›nda bir oyun olarak tasarland›¤› anla-
fl›l›yor. Arnt, flu an için tek bafl›na çal›fl-
t›¤› için oyunun ne zaman ç›kaca¤› ya
da ç›k›p ç›kmayaca¤› konusunda bir bilgi
yok. Ba¤›ms›z oyunlar›n baflar› potansi-
yelleri düflünüldü¤ünde bütün karanl›-
¤›na ra¤men oldukça parlak bir çizgi çi-
ziyor Limbo. �

ELEKTR‹K FATURASINI YATIRMAMAK ‹Ç‹N ‹Y‹ B‹R NEDEN

KNIGHTS OF NINE GEL‹YOR

LIMBO

<<

Bethesda Softworks geçen ay Oblivi-
on’›, Kuzey Amerika’daki ç›k›fl tari-

hine yetiflecek flekilde PS3 için geniflletil-
mifl bir içerikle yay›nlayaca¤›n› aç›kla-
m›flt›. Ancak haberin ikinci k›sm› da var-
m›fl ki onu duymak ancak bu aya k›smet
oldu. Bethesda yeni bir aç›klama ile
PS3’e haz›rlanan ek içeri¤in Sony’ye özel
olmayaca¤›n›, PC ve Xbox 360 oyuncula-
r›n›n da bir geniflleme paketi olarak oyunu sat›n
alabilece¤ini duyurdu. Knights of Nine ismi veri-
len geniflleme paketi yeni bir faction’›n yan› s›ra
Oblivion’da yan›tlanmam›fl baz› sorular›n cevap-
lar›na ulaflmam›z› sa¤layacak yeni görevler de
içeriyor. Ayr›ca oyuncular bir faction’a kat›larak
ya da kendi kurduklar› flövalye birlikleriyle de-
vasa boyutlardaki zindanlar› araflt›rabilecek ve
Divine Crusader’›n kutsal silahlar›n› ve z›rhlar›n›

ele geçirebilecekler. 
PC oyuncular› için Knights of Nine’›n

bir özelli¤i de, Oblivion ç›kt›¤›ndan beri
yay›nlanan tüm download materyallerini
de içermesi ki onlar; Horse Armor, The Or-
rery, Wizard’s Tower, Vile Lair, Thieves
Den, Mehrune’s Razor ve Spell Tomes. Ge-
niflleme paketinin PC için ç›k›fl tarihi 23
Kas›m. �

DAHA FAZLA OBLIVION

<<
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Oyun sektörünün s›n›rlar› geniflle-
dikçe eskiden basitçe “12 – 40 yafl

aras› erkekler” olarak özetlenen oyuncu
kitlesi de de¤ifliyor, çeflitleniyor. Tabii
bunun tam tersi de geçerli; daha farkl›
kesimlerden insanlar oyunlara ilgi duy-
dukça oyunculuk sektörü de genifllemifl
oluyor. “Hardcore” ve “casual” olarak
sadece ikiye ayr›lan oyuncu türlerine ye-
nileri ekleniyor. Her neyse, oyuncu tür-
lerini belirlemek için yap›lan yeni ve
kapsaml› bir araflt›rma, art›k bu iki s›n›-
f›n tüm oyuncular› kategorize etmeye
yetmedi¤ini ortaya ç›kard›. Hatta pazar›n
yüzde 50’si bu iki s›n›f›n d›fl›nda kalan
oyunculardan olufluyor. Analist Michael
Cai’nin 2000 oyuncuyla yapt›¤› görüflme-
ler sonras›nda ortaya koydu¤u saptama-
s›na göre art›k oyuncu dendi¤inde flu s›-
n›flar akla gelmeli:

Profesyonel oyuncu: Oyunseverlerin
sadece yüzde 11’lik bölümünü olufltursa-
lar da online oyunlar›n toplam gelirinde
yüzde 30’luk bir katk›lar› var. Oyunlara
en çok paray› onlar harc›yor.

Sosyal oyuncu: Ad› üstünde, arkadafl-
lar›yla vakit geçirmek ya da arkadafl
edinmek için oynuyor.

Bofl vakit dolduran oyuncu: Bu,
oyunlara en çok vakit harcayan gruplar-

dan biri; ayda 58 saatini ekran karfl›-
s›nda oyun oynayarak geçirenler ge-
nellikle küçük oyunlar oynayan ve
“vakit öldürdü¤ünü” söyleyenler. Da-
ha iddial›, bütçeli oyunlara da ilgi
duyma potansiyelleri var.

Pasif oyuncu: Oyun oynamay› ger-
çekten seven ama genellikle vakit bu-
lamad›¤› için uzak duran oyuncu tipi.
E¤er bir oyuna vakit harcayacaksa da
tercihi kompleks, zorlay›c› oyunlardan
yana oluyor. Ailesi ve arkadafllar›yla
oynamay› da seviyor.

Tesadüfi oyuncu: Can› s›k›ld›kça ak-
l›na oyun oynamak gelen oyuncu. On-
line oyunlara ayda 20 saatten fazla
vakit ay›r›yor.

Düzensiz oyuncu: K›smen, önceki
“casual” tan›m›na uyan oyuncu tipi.
As›l tercihi olan puzzle ve sözcük oyun-
lar›ndan vazgeçip di¤er türlere ilgi
göstermesi pek mümkün görünmüyor.

fiimdiye dek en çok görmezden ge-
linen gruplar Sosyal, Bofl vakit doldu-
ran ve Pasif oyucular imifl Cai’nin
araflt›rmas›na göre. Hem de bu üç
grup online oyuncu kitlesinin yüzde
53’ünü oluflturmas›na ve oyun sektö-
rünün kâr›nda yüzde 56’l›k bir pay sa-
hibi olmalar›na ra¤men… �

S‹Z‹ KATEGOR‹ZE EDEB‹L‹R M‹Y‹Z ACABA?

OYUNCULAR DA
DE⁄‹fi‹R

Command & Conquer, her zaman
getirdi¤i yenilikleriyle, konusuy-

la, oynan›fl›yla çok konuflulan bir se-
riydi. Tiberium Wars da, ister hayal
k›r›kl›¤› olsun ister bir flaheser, çok
konuflulacak, üstelik bu kez çok ko-
nuflulacak (ya da kulak kabart›lacak)
bir yan› da seslendirme ekibi. Geç-
miflte de karakterlerine can vermek
için Hollywood’dan faydalanan seri
için bu kez her zamankinden daha
kapsaml› ve tan›d›k bir ekip kurul-
mufl. Kane’i yine eskiden oldu¤u gibi
aktör Joe Kucan seslendiriyor. Ona ye-
ni kat›lanlar aras›nda ise Lost’tan,
Star Wars’dan, Battlestar Galacti-
ca’dan ve dahi Splinter Cell’den aflina
oldu¤umuz yüzler ve sesler var. 

Joe Kucan’›n Kane rolü d›fl›nda ki-
min hangi karakteri canland›rd›¤›
aç›klanm›fl de¤il ama kadroyu saya-
l›m: Lost’un Sawyer’› Josh Holloway,
Battlestar Galactica’n›n iki kad›n
Cylon’u Tricia Helfer ve Grace Park,

Star Wars serisinin Lando’su Billy Dee Williams, Sam Fisher’› da seslendiren Michael
Ironside… Hepsi bu de¤il. Belki de ilk kez bir oyun içindeki haberler gerçek sunucular
taraf›ndan anlat›lacak. CNN muhabiri Shanon Cook ve Fox’un Las Vegas anchor’› John
Huck Tiberium Wars’da da haber sunucusu olarak karfl›m›za ç›kacaklar. �

CEPHEDE YILDIZ YA⁄MURU
COMMAND&CONQUER 3

LEVEL 118 KEfi‹F B‹RL‹⁄‹12

<<

<<

YÜKLEN‹YOR...
En güzel oyun, henüz oynamam›fl
oldu¤umuzdur... Yanl›fl m›y›m
Aytekin abi?

PC
ÇIKIfi OYUN TÜR
KASIM ’06
3 Kas›m Marvel: Ultimate Alliance Aksiyon
3 Kas›m Blitzkrieg 2: Fall of the Reich Strateji
3 Kas›m Panzer Elite Action: Dunes of War Aksiyon
3 Kas›m Desperados 2: Conspiracy Strateji
17 Kas›m Medieval 2: Total War Strateji
17 Kas›m TC’s R6: Vegas Taktik
17 Kas›m EverQuest II: Echoes of Faydwer MMORPG
24 Kas›m HoMMV: Hammers of Faith Strateji
24 Kas›m Phantasy Star Universe RYO

ARALIK ’06
1 Aral›k LotR: BfME2-Rise of the Witch-king Strateji
8 Aral›k Resident Evil 4 Korku-Aksiyon
8 Aral›k Limbo of the Lost Adventure
8 Aral›k Rayman: Raving Rabbits Aksiyon

OCAK ’07
19 Ocak Runaway 2 Adventure
26 Ocak Sabotage FPS
26 Ocak Jade Empire: Special Edition RYO

PLAYSTATION 2
ÇIKIfi OYUN TÜR
KASIM ’06
3 Kas›m Need for Speed Carbon Yar›fl
3 Kas›m Earache: Extreme Metal Racing Yar›fl
10 Kas›m DF:Black Hawk Down-Team Sabre Taktik
14 Kas›m Guitar Hero II Müzik
17 Kas›m Tony Hawk’s Project 8 Aksiyon
17 Kas›m Test Drive Unlimited Yar›fl

ARALIK ’06
1 Aral›k King of Figters XI Dövüfl
8 Aral›k Harley Davidson Motorcycles Yar›fl
8 Aral›k Rayman: Raving Rabbids Aksiyon
15 Aral›k Superman Returns Aksiyon

OCAK ’07
9 Ocak Arthur and Minimoys Aksiyon/Adv.
12 Ocak World Snooker Championship 2007 Spor

NINTENDO
ÇIKIfi OYUN TÜR
KASIM ’06
3 Kas›m Need for Speed Carbon Yar›fl
17 Kas›m Flushed Away Aksiyon
21 Kas›m Happy Feet Aksiyon/Adv.

ARALIK ’06
1 Aral›k Shrek: Smash’n’Crash Yar›fl

OCAK ’07
1 Ocak Super Paper Mario Aksiyon
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Game Studios ve eski daval›s›
Cryptic Studios ile birlikte bir y›l-
d›r Marvel evreninde geçen bir
devasa online için hummal› bir
çal›flma yürütüyor. XBox 360 ve
Windows Vista’› buluflturan ilk
online oyun olacak oyunun ad›
Marvel Universe olarak aç›kland›.
Yani Windows Vista kurulu bir
bilgisayara veya X-Box 360’a sa-
hip olmad›kça MUO ile mutlu bir
gelece¤imiz olamayacak.

HER OYUNCU 
KAHRAMAN DO⁄AR
MUO’da do¤al olarak Marvel’›n
kahramanlar›n› de¤il, kendi ka-
rakterlerimizi yönetece¤iz. Buna

ra¤men MUO’da Ultimate Spider-
man gibi yan seri karakterleri d›-
fl›ndaki Marvel’›n tüm süper güç-
lerini görme flans›m›z olacak. Fa-
kat onlarla karfl›laflmam›z›n ne gi-
bi sonuçlar› olaca¤› henüz meçhul.
MUO’da yaflanan kilit olaylar çizgi
romanlar› da etkileyecek. Ayn› fle-
kilde yeni Marvel filmlerinde
oyundaki baz› olaylara gönderme-
ler olacak.

Oyunun grafik motoru hakk›nda
henüz bir aç›klama yok. Tahminler
grafiklerin evrenin atmosferini boz-
mamak için çizgi roman havas›nda
olabilece¤i yönünde. Zaten Windows
Vista isteyen bir oyun DirectX 10’dan
faydalanmazsa bunun büyük bir

LEVEL 118 KEfi‹F B‹RL‹⁄‹14

BÜYÜK SEÇ‹M ACILI XBOX
McDonals ve Burger King aras›ndaki ezeli rekabetin yeni hedefi oyun-
cular. Geçen ay McDonalds’›n Amerika’daki tüm flubelerinde bafllayan
Nintendo maskotlu menülerinden sonra Burger King bu pazarlama
stratejisini biraz daha abartt› ve her menü alana bir Xbox 360 oyunu
vermeye bafllad›. Ama bunlar piyasada bulabilece¤iniz oyunlardan de-
¤il, Burger King için özel olarak tasarlanm›fllar. Pocketbike Racer bir ya-
r›fl oyunu, Big Bumpin ise lunaparkta geçen bir çarp›flan arabalar oyu-
nu. Favorimiz Sneak King ise bir gizlilik-aksiyon baflyap›t›. Sam Fis-
her’›n burger kültürüne maruz kalm›fl bir kahraman› canland›rd›¤›m›z
oyunda amaç, arkadan yaklaflt›¤›m›z kurbanlar›m›za tekmeyi basmak
de¤il, yemek yedirmek! Aç insanlar› bulup a¤›zlar›na zorla hamburger
t›k›flt›rmak ne kadar e¤lenceli olabilir bilmiyorum ama fikir gerçekten
e¤lenceli…

‹STER ‹NAN ‹STER ‹NANMA

‹LK BAKIfiMARVEL UNIVERSE ONLINE
BÜKEMED‹⁄‹N EL‹ ÖPECEKS‹N

City of Heroes piyasaya ç›kt›-
¤›nda online oyun dünyas›na

getirdi¤i yenilikler d›fl›nda Marvel
Comics, yap›mc› Cryptic Studios’a ve
yay›nc› NCSoft’a açt›¤› dava ile de
uzun süre konuflulmufltu. Marvel bu
dava ile CoH’da kendi süper kahra-
manlar›n›n birebir kopyaland›¤›n›
ve telif haklar›n›n ihlal edildi¤ini
iddia ediyordu. Sonuç Marvel’›n is-
tedi¤i gibi olmad›: Karara göre
CoH’un karakterleri kopya etmedi¤i
kabul edildi fakat Marvel kahra-
manlar›n›n isimlerini karakterlere
vermek yasakland›. Bundan sonra
yaflananlar tamamen “En iyi dost-
luklar kavgayla bafllar” sözünü
do¤rular nitelikte: Marvel, Microsoft

ay›p olaca¤› kesin. Gördü¤ü-
nüz gibi yap›mc›lar oyunla
ilgili henüz gayet ketum
davran›yorlar. Yani ç›k›fl tari-
hiyle ilgili de bir bilgi yok
dersem flafl›rmay›n.

MUO’ya Sony Online-DC
Comics iflbirli¤inde rakip bir
devasa online haz›rland›¤›n›
da ekledi¤imizde yak›n gele-
cekte online ortamlar›n (süper
kahramanlar›n pelerinleriyle)
daha da renklenece¤ini tah-
min ediyoruz. Göker Dr.Do-
om’un ofisinden bildirdi. �

-Göker Nurbeyler

<<

u Yap›m Cryptic Studios u Da¤›t›m Microsoft 
u Tür Devasa Online u Ç›k›fl Tarihi Belli de¤il
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Yukar›daki ifadeye hep birlik-
te al›flmam›z gerekiyor. Bun-

dan böyle birçok oyunun kutusun-
da bir logo olarak karfl›m›za ç›ka-
cak bir kal›p çünkü Games for
Windows. Microsoft’un ilk kez ge-
çen y›l sözünü etmeye bafllad›¤› bu
pazarlama kampanyas›, söz konu-
su logoyu tafl›yan ilk oyun unvan›-
na da sahip Company of Heroes’un
ç›kmas›yla birlikte ilk meyvesini
vermifl oldu ve kapsam› biraz daha
ayd›nland›. 

Basitçe söylersek, Games for
Windows ibaresi, bir oyunun Win-
dows platformlar›nda (öncelik, XP
ve Vista’da tabii) çal›flt›¤›na iflaret
ediyor. Dünyadaki PC’lerin yüzde
90’dan fazlas›n›n Windows iflletim
sistemlerinden birini kulland›¤›n›
düflününce oyunlar› bu ibareyle

etiketlemek gayet bofl bir u¤rafl
gibi görünebilir ama hem bu eti-
keti alabilmek için oyunlar›n
PC’ye ç›kmak d›fl›nda belli kriter-
leri de sa¤lamas› gerekiyor hem
de Microsoft’un daha kapsaml›
planlar› var.

Amaçlardan biri Sony, Nin-
tendo ve Microsoft’un oyun kon-
sollar›ndakiyle k›yasland›¤›nda
son derece da¤›n›k görünen PC
oyunlar› y›¤›n›n› kategorize et-
mek. Yani Windows iflletim sis-
temleri için üretilmifl kaliteli
oyunlar› ayn› çat› alt›nda topla-
y›p, hepsine birer kimlik vermek.
Böylece aksiyondan stratejiye,
platformdan simülasyona her
türden tonla oyunu bir arada gö-
rüp, haklar›nda temel bilgiler
alabilece¤iniz, oyunla ilgili ha-

mes Explorer’›n da iflin içine
kat›lmas›yla bilgisayar›m›zla
ilgili hemen her konuda ol-
du¤u gibi oyunlarda da dört
bir yandan Microsoft kuflat-
mas› alt›na girece¤iz. Ayr›ca
oyun firmalar›yla da özel an-
laflmalar yapan Microsoft,
Games for Windows ailesin-
deki oyunlar için özel indi-
rimler, bonus eklentiler gibi
promosyonlar planl›yor. Hatta
flimdiden www.windows-
marketplace.com adresinde
yüzde 20’ye varan indirimler
bafllam›fl durumda.

Microsoft’un bu alandaki
yat›r›m› oyun kutular›na ya-
p›flt›r›lacak bir logo, t›ka ba-
sa dolu bir web sitesi ve
oyun yap›mc›lar›yla kurulan
birebir ba¤lant›larla s›n›rl›
de¤il. Dünyaca ünlü Compu-
ter Gaming World dergisi de
proje kapsam›nda ismini Ga-
mes for Windows: The Offici-
al Magazine olarak de¤ifltiri-
yor ve tam kadro ve “resmi”
olarak Games for Windows’a
ad›yor kendini.

Uzun zamand›r PC oyun-
cusu olanlar için belki tüm
bunlar pek bir fley ifade et-
meyecek ama oyunlara uzak-
tan bakan ve içindeki oyun-
cunun uyand›r›lmas›n› bek-
leyen çok büyük bir kitlenin
bu projeden etkilenece¤ini
ve PC’lerinde oyunlara da yer
açmak isteyeceklerini flimdi-
den söylemek mümkün. �

-Serpil Ulutürk

berleri, videolar›, forumlar› takip
edebilece¤iniz, oyunun di¤er me-
rakl›lar›yla iletiflim kuraca¤›n›z, on-
line olarak deneme ya da multipla-
yer oynama flans› bulaca¤›n›z bir
platform yarat›lm›fl olacak.

‹kinci bir amaç, ebeveynlere
ulaflmak ve dan›flmanl›k yapmak.
Hangi oyunlar›n çocu¤u için uygun
olup olmad›¤›n›, güvenebilece¤i ve
kendisini yormayacak bir adresten
takip etmek isteyen ebeveynler
www.gamesforwindows.com üze-
rinden birkaç t›kla sorular›na yan›t
bulabilecek. Haz›r siteye u¤ram›flken
de ailece oynayabilecekleri oyunlara
göz atacak, endi zevkine uygun ne-
ler varm›fl bir bakacak, derken site
amac›na ulaflm›fl olacak. “Casual”
denen kitleye mensup daha çok in-
san, gözlerine karmafl›k ve so¤uk

görünmeyecek bir
yöntemle, ürkütülme-
den oyun dünyas›na
›s›nd›r›lm›fl olacak…

Üçüncü amaç, oyun
için haz›rlanacak reh-
berden kurulum ara-
yüzüne kadar her
noktada “Microsoft
standartlar›n›” uygu-
lamak. Böylece GfW
damgal› her oyunda
wide screen deste¤i,
MediaCenter’dan aç›-
labilme, 64-bit Win-
dows ve Xbox 360
controller’›yla uyum-
luluk özelliklerinin
standart oldu¤unu bi-
lece¤iz. Vista’yla bir-
likte gelecek olan Ga-

LEVEL 118 KEfi‹F B‹RL‹⁄‹16

WINDOWS OYUNLARI, B‹RLEfi‹N!
MICROSOFT B‹L‹N‹RL‹⁄‹ VE KAL‹TEY‹ ARTIRMAK ‹Ç‹N PC OYUNLARINI H‹MALES‹ ALTINA ALIYOR.

<<

� Games for Windows
ad› alt›nda ç›kacak
oyunlar›n orijinal
kutusunun üzerinde bu
belirtilecek.

� Alan Wake, 
Games for Windows
onayl› en önemli 
oyunlardan biri.
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O, her fleyi bir yana b›rakm›fl
dünyan›n çok yak›nda sürük-

lenece¤i nükleer savafl› düflünüyor-
du. Savafl karfl›t› Mehmet ise onun
bu düflüncelerine karfl› ç›k›yordu.
Savafl›r m›s›n, seviflir misin tart›fl-
mas› sürerken telefon çald›. CTU
telefonu gibi öten telefonun ön
ekran›nda Blaxus  yaz›s› ç›kt›, ka-
pa¤› açt›¤›nda ise Blaxis yaz›yordu.
Bir an O, telefonun sap›tt›¤›n› dü-
flünse de bu iflte bir gariplik oldu-
¤unun fark›ndayd›. Zira Sinan te-
lefon etmez, direk ofise ›fl›nlard›. 

Telefon konuflmas›n›n hemen
ard›ndan herkes ofisteydi. Sinan,
ofisin ortas›nda dikelmifl ve elini
koca bir nükleer bafll›kl› füzeye
yaslam›flt›. Kötü adam gülüflünden
sonra, bir Peter Moore edas›yla bu
ay›n LEVELCUP oyununun çok sev-
di¤imiz nükleer savafl oyunu DEF-
CON oldu¤unu anlatt›. Kötü adam
gülüflünün nedeni de ortaya ç›kt›;
Sinan oyunu yap›mc›lardan özel
olarak istemifl ve bize haber ver-
meden bir hafta boyunca çal›flm›fl.

HERKES ÖLÜYOR
OlgaY her ne kadar en baflta, Si-
nan’›n bir GZS oyunundan tam

puan alaca¤›na inanmay›p
“Dünyan›n sonu gelecek, muha-
haha. I’m the SON!” dese de
günün ilerleyen saatlerinde,
“N’oldu OlgaY’›m, Adriyatik’te
filolar›n m› batt›” sorusuna tabi
tutuldu.  Is›nma maç›nda Ber-
kant aç›k ara birinci oldu ve bir
anda turnuvan›n favorisi haline
geldi. Favori de belli olunca ka-
falara ‹ddaa kuponlar› düfltü,
dolduruldu, Ramazan ay›nda
kumar oynanmaz denilip ku-
ponlar y›rt›ld›. DEFCON aya¤›n›n
ilk maç› Sinan, Volkan ve Göker
aras›ndayd›. Sinan çok çal›flm›flt›
ve kendine güveniyordu, Volkan
daha önce iki kez DEFCON oyna-
m›flt›, Göker ise DEFCON’u ilk
defa görüyordu. Sinan ve Vol-
kan birbirini yerken Tu¤bek de
Göker’e oyunu “ö¤retiyordu”.
Sinan ve Volkan birbirlerini git-
tikçe yedi. Di¤erleri tüm silahla-
r›n› bitirdi¤inde, Tu¤bek verdi¤i
taktiklerle Göker’i galibiyete ta-
fl›d›. Her ne kadar taktik verme-
dim dese de yemedik. S›ralama
Göker, Sinan ve Volkan fleklinde
oldu.

‹kinci maç Berkant, OlgaY ve
Tu¤bek ara-
s›nda gerçek-

nuflland›. Berkant’taki tak-
tiksel sabr› kimsede görme-
di¤imi iddia edebilirim aç›k-
ças›. Denizalt›lar›n› sinsice
düflmanlara yaklaflt›rd›,
a¤›rdan a¤›rdan. Tu¤bek bu
sefer Berkant’a karfl› tem-
kinliydi, bu yüzden oyunun
bafl›nda Atlas okyanusunda
iki taraf›n da donanmas›
kalmad›. Oyunun kaderini
de¤ifltiren fley Göker’in yan-
l›fll›kla Tu¤bek’e ateflkes ilan
etmesiydi. 10 dakika boyun-
ca Göker, Tu¤bek’e karfl› tüm
kap›lar›n› açt›. Tam ateflkes
krizi bitti derken Göker’in
komflusu ofisi bast› ve sen
geceleri çok sesli oyun oynu-
yorsun, çok sesli konufluyor-
sun diye sayd›rmaya bafllad›.
Göker’in tüm dikkatini da¤›-
tan bu olay oyunun ikinci
dönüm noktas›yd›. Göker
iyice kan kaybetti. Bu ana
dek Berkant sadece on füze
atm›flt›. ‹ki saat boyunca
Tu¤bek ve Göker birbirine
sald›rd›, Berkant bekledi.
Bekledi, bekledi, bekledi...
Herkes tam “oyun çözüldü”
derken Berkant elindeki yüz
k›rk füzeyle dünyan›n ortas›-
na delik açt›. Ancak Tu¤-
bek’in savunmas› Berkant’›
yavafllatt›. Final maç› sonun-
da 9. LEVELCUP’›n s›ralamas›
flöyle oldu; Tu¤bek, Berkant,
Göker.

Tarihin en uzun LEVEL-
CUP aya¤›n›n ard›ndan
Tu¤bek birincili¤i garanti-
ledi. ‹kincilik savafl› hala
sürüyor. Göker ise ilk oyu-
nunda üçüncülük elde etti.
Geriye üç LEVELCUP kald›.
Birinci belli, ikinci kim
olacak?

Not: Alt komfluya karfl›l›k
Göker yan›nda OlgaY’› gö-
türdü, sesi sa¤lamd›r Ol-
gaY’›n da.

- Berkant Akarcan �

leflti. Berkant her zamanki gibi Av-
rupa’ya kuruldu. Tu¤bek tahminle-
rin aksine Amerika yerine Afrika’ya
yerleflti. OlgaY ise Rusya’dan sald›-
r›lar›na devam etti. Taraflar sa-
vunmalar›n› öyle bir yere yerlefltir-
miflti ki; Berkant Tu¤bek’e sald›rsa
OlgaY füzeyi vuruyor, Tu¤bek Ol-
gaY’a sald›rsa Berkant füzeyi dur-
duruyordu, baflta çok k›s›rd› oyun.
Sonunda OlgaY ve Berkant ateflkes
ilan etti ve Tu¤bek’e giriflti. Ber-
kant ise “yemiflim ateflkesi, OlgaY’›
da ç›kartay›m aradan” deyip Ol-
gaY’› gafil avlad›. Daha do¤rusu
neredeyse avl›yordu çünkü OlgaY,
Berkant’›n k›sk›s gülüfllerini far-
ketmiflti. Böyle olunca Tu¤bek –
OlgaY ikilisi Berkant’a tam anla-
m›yla aband›. Berkant a¤›r darbe-
ler alarak sonunculu¤a düfltü ve
umutlar kesildi. OlgaY ve Tu¤bek
de birbirlerine sald›rd›. Berkant’a
kimse sald›rmay›nca tüm savun-
malar›n› indirdi ve iki taraf›n kan
kaybetmesini izledi. Kaybedecek
kan kalmay›nca Berkant biriktirdi¤i
nükleer gücüyle etrafa atefl saçt› ve
otuz saniye sonra birinciydi. ‹kinci
maç›n s›ralamas› ise flöyleydi; Ber-
kant, Tu¤bek, OlgaY.

NÜKLEER BAfiLIKLI KIZ
Finalde en çok puan alan üçlü olan
Berkant, Tu¤bek ve Göker vard›.
Berkant yine Avrupa’ya, Göker As-
ya’ya, Tu¤bek ise Amerika’ya ko-

ÖLDÜRÜN! HERKES‹ ÖLDÜRÜN! VURUN KAFASINA!

<<

Kas›m ay› puan tablosu 

SER‹ BAfiI OYUN SAYISI TOPLAM

Tu¤bek 1 9 64

Volkan 0 8 38

Olgay 0 8 36

Sinan 0 9 28

Berkant 0 8 28

Mehmet 0 6 22

Serpil 1 3 12

Kaan 0 4 10

Göker 0 1 4

Jesus 0 1 2

LEVELCUP EPISODE #9: DEFCON

LEVEL 118 KEfi‹F B‹RL‹⁄‹18

� Volkan’›n gözünün s›k s›k Sinan’›n
arkas›nda as›l› duran ve Tu¤bek’in
üflenmeden Viyana’da metro dura¤›ndan
söküp getirdi¤i “Blaxus” posterine kayd›¤›
gözlendi.

� Tu¤bek en iyi
taktikleri kendisine
saklarken çömezi
Göker’i iyi e¤itiyor.

� Kaybedece¤ini anlayan Sinan
Volkan’la ittifak yap›yor ve ikisi
birlikte kaybediyorlar.
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Crysis’in el çizimi görüntülerine bakt›kça insan›n akl›na Bob
Ross geliyor, bir zamanlar televizyon karfl›s›nda kilitlenerek iz-

ledi¤imiz ve birkaç f›rça darbesiyle orman, da¤, flelale, dere yap›p
“gördünüz mü, ne kadar da basit!” diyen ressam. Far Cry’da oldu¤u
gibi yine yemyeflil ve huzur verici görünen bir tropik iklimde geçen
ve yine arkas›nda son derece ürkütücü olaylar saklayan bir oyun

olacak Crysis. Hakk›nda o kadar çok konufltuk ki art›k sadece bu ye-
ni görüntülerine bakarak oyunun ç›kaca¤› k›fl günlerine kadar me-
ditasyon yapmak istiyoruz. Bob Ross tablolar› gibi Crysis de bu me-
safeden “çok basit” görünüyor ama Bob Ross sayesinde ö¤rendi¤i-
miz (resim yapmay› ö¤renemedik ama bunu ö¤rendik) gibi; “hiçbir
fley uzaktan göründü¤ü kadar basit de¤ildir.” �

CRYSIS
PC

YANIYORUZ !

HEYECANMETRE

FOTOF‹L‹ B‹R EKRAN GÖRÜNTÜSÜ, B‹N KARAKTERE DE⁄ERD‹R

<<

ALAN WAKE
MÜTH‹fi B‹R OYUN OLACAK !

HEYECANMETRE
PC, XBOX 360

Ne zamand›r kendisinden haber alamad›¤›m›z
Alan Wake yeni foto¤raflar›n› göndermifl. Dan

Brown tarz› “tüvit” ceketi ve Spongebob tarz›
“Haaa-z›r›m! Haaa-z›r›m!” bak›fl›yla Alan, 2007’nin
en sükseli oyun karakterlerinden biri olacak, buna
flüphe yok. Yine birbirinden maceral› sahnelerin yer
ald›¤› son Alan Wake ekran görüntülerinde, sa¤a
sola uçuflan arabalar kadar dikkat çeken bir fley
daha var ki, o da her fleyi kahverengiye boyayan
sepia filtresinin etkileri. T›pk› öncülü Max Payne gi-
bi Alan Wake de fliddetinin arkas›nda hüzünlü bir
hikâyeye sahip olacak. Niflanl›s›n›n bir anda orta-
dan kaybolmas›yla kendini toparlamak için küçük
bir kasabaya yerleflen bir yazar›n, yazmak d›fl›nda
her fleyi yapt›¤› bu Remedy yap›m› için tahmini va-
r›fl süresi birçok uzun ay… Belki de y›l… �

<<
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Quake II’den bu yana çok zaman geçti
ama multiplayer Quake oynaman›n

devri hiç geçmedi. Global Defense Force
(GDF) ile istilac› yarat›k ›rk› Strogg’u karfl›
karfl›ya getiren son Quake gibi Enemy Terri-
tory: Quake Wars da bu iki taraf›n büyük sa-
vafl›n› konu ediniyor. Quake IV’ten esas fark›

ise tamamen bir tak›m oyunu olarak tasar-
lanmas›nda. Befl ayr› karakter s›n›f› aras›n-
dan insan ya da Strogg olarak oynayabile-
ce¤iniz Enemy Territory’de taktiklerinizi,
alaca¤›n›z görevler üzerinden kurman›z ge-
rekiyor. 

Oyunda id’nin ilk kez kullanaca¤› Mega-

Texture teknolojisi de ufka kadar gördü¤ü-
nüz her fleyin tek parça halinde ve yüksek
kalitede kaplanmas›n› sa¤l›yor. Yani karak-
teriniz dayak yedi¤inde, maytap gibi patla-
ya patlaya havada uçufltu¤unda bütün dün-
ya en kaliteli flekilde sizin bu halinizi izliyor
olacak…  �

ENEMY TERRITORY: QUAKE WARS
PC

<<

MERAK UYANDIRICI !

HEYECANMETRE

Ormanl›k arazilerin kral› yan sayfada gövde gösterisi yapa dur-
sun, CryTek’in geride b›rakt›¤› isim Far Cry da ikinci oyunla geri

dönüyor. Bu kez ormanl›k arazide oldu¤u kadar çöllük, yeralt› ma-
¤aras›l›k, medeniyetten uzak geliflmemifl kasabal›k ve kartellerin
kimbilir ne tür karanl›k ifller çevirdi¤i kalelik araziler de oyunun
kapsam› içinde olacak. Yeni bir motor kullan›larak haz›rlanan oyu-

nun tan›t›m videosundan al›nan sa¤daki görüntüde, hasar alan
araçlar›n yavafl yavafl yamuldu¤u görülüyor. Uzun süre kullan›lan si-
lahlar da bozularak parçalanacak.

Ama, CryTek’in yapmad›¤› yeni bir Far Cry için A⁄LAMAMIZ çok UZAK
bir ihtimal (‹ngilizce isme kelime esprisi yap›nca da rezil oluyormufl,
bunu da ö¤rendik böylece) �

<<

CRYSIS VARKEN ÇOK DA... 

HEYECANMETRE

‹flte size flimdiye kadar hiçbir yerde yay›nlanmam›fl bir ekran gö-
rüntüsü. Oyunun Pause menüsünden al›nan bu görüntü, Assas-

sin’s Creed’in gizemi hakk›ndaki baz› sorulara cevap olabilir. 
Dikkat ederseniz bu ekran görüntüsünde Quest Log yaz›s›n›n alt›n-

da “Access Notes Taken By The Assistant” (asistan›n ald›¤› notlara bak)
yaz›yor. Yani biz geçmifle ait an›lar yard›m›yla, gelecekte ifllenen (Hafl-
hafli tarikat›ndan flüphelenilen) önemli bir cinayeti çözmeye çal›fl›yor
olabiliriz. Oyunun tamam›n›n sanal bir rüya makinas›n›n içinde geçme
ihtimali yüksek. 

Veya tüm bu “aman çok gizlemeye çal›flt›k, ama elimizden kayd›
bak gördün mü” ipuçlar›, Ubisoft’un bizi flafl›rtmak için planl› yapt›¤›
yemlemeler de olabilir. Bu da büyük bir ihtimal.

Dikkatimizi çeken son fley, bu menüyü haz›rlayan›n ‹ngilizce’sinin düzgün olmamas›. WORLD MAPS’in alt›ndaki yaz›lar “acces all know
maps of the areas” ve OPTIONS’›n alt›ndakiler de “access different seetings” fleklinde, yani yanl›fl yaz›lm›fl. Veya bu da yem ve biz de yuttuk.
Gel de delirme!  �

ASSASSIN’S CREED
PC, PS3, 360

<< YETT‹ BU ESRAR PERDES‹ !

HEYECANMETRE

FAR CRY 2
PC
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WORLD IN CONFLICT
(Massive Entertainment) pc

TU⁄BEK (OLUMLU): Company of Heroes
bizi bizden alm›flken, baflka bir strateji oyu-
nunu burun k›v›rmadan oynamak zor olacak.
Bunu baflarabilmek için yeni oyunlar›n gerçekten farkl› olmas›, tü-
re yenilikler getirmesi flart ve ne güzel ki World in Conflict’in vaat
etti¤i de tam olarak bu. Her fleyden önce, multiplayer GZS oyna-
may› karmafl›k ve yorucu bulanlar için WiC yepyeni bir dünyan›n
kap›s›n› açacak. Az birim yönetti¤iniz, h›zl› ve e¤lenceli oynan›fll›
bir strateji oyunu, henüz strateji türüne ›s›namam›fl olanlar›n tam
ihtiyac› olan fley.

Ayr›ca içimden bir ses Massive, oyunun tek kiflilik bölümlerle-
rinin de sürprizli olaca¤›n› söylüyor. Oyunun grafik ve ses alan›n-
da muhteflem olaca¤› da ortada. Üstelik fantastik ve fütüristik

tonlarca strateji oyunu içinden, günümüzde geçen az say›daki
oyunlardan birisi olarak da s›yr›lacak World in Conflict.

S‹NAN (KARARSIZ): World in Conflict’in arkas›ndaki fikir çok iyi
asl›nda: Counter Strike tarz›, h›zl› oynanan bir strateji. S›n›rl› say›-
da birimle savafla kat›lman›n yaflataca¤› stresi yaflamay› ben de is-
tiyorum. Ancak beni karas›zl›¤a iten baz› yönleri yok de¤il oyunun.

Yap›mc› Massive’in önceki oyunlar› Ground Control 1 ve 2 çok
iyi oyunlar olmalar›na ra¤men unutuldular. Uzun soluklu olama-
d›lar. World in Conflict’in de bafl›na ayn› fleyin gelmemesi için
herkesin kabul edece¤i ve sevece¤i yenilikleri, herkesin oynayabi-
lece¤i basitlikte sunmas› laz›m. Bu zor bir ifl. 

WiC’in benim gördü¤üm en büyük avantaj› ise, direkt Company
of Heroes’la karfl›laflt›r›lmayacak olmas›. Stratejilerde görmeye
al›flt›¤›m›z “üs kur, kaynak topla, savunma kur, üret, sald›r” for-
mülü Company of Heroes taraf›ndan darmada¤›n edildi çünkü. �

22 LEVEL 118 DOSYA

POTANS‹YEL

� “War. War never changes.”
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Geçen y›l kendimizle fazla övünmüflüz. “2005’in en iyilerini ne kadar da do¤ru tah-
min ettik ahah hah!” diyerek öyle bir böbürlenmifliz ki, 2006 için tahmin etti¤imiz
hiçbir fley tutmad›. Demek ki neymifl, büyük lokma yememek, büyük laf etmemek
laz›mm›fl.

Önümüzdeki y›l oyun dünyas› fazlas›yla kalabal›k olacak. 2 yeni konsol geliyor dün-
yaya. Oyun say›s›nda art›fl oluyor. Gelecek y›l hakk›ndaki tahminlerimizi, herkesin
yak›ndan takip etti¤i oyunlar üzerine kuracakt›k. Ama o da ne? Bir de bakt›k ki GTA
4 gibi, MGS 4 gibi babalara karfl› baz› çatlak sesler ç›k›yor içimizden. Birileri bu
oyunlar›n fos ç›kabilece¤ine inan›yor. O zaman biz de bu heyecanl› ve cesur gençle-
re bir flans verelim istedik. 2007’nin en iyi oyunlar› olaca¤›n› düflündü¤ümüz 20
oyun hakk›ndaki fikirlerimize, olumlu ve olumsuz düflünen her iki taraf›n da görüfl-
leriyle ve savlar›yla birlikte yer verelim dedik.

23

2006’DA NE DEM‹fi‹Z, NE OLMUfi?
Oyun Ne olacak demifliz? Sonuç?

Alan Wake Level Klasik Gelecek y›l ç›kmas›n› umuyoruz

Prey Level Hit Level Notu: 65

Company of Heroes Level Hit Level Klasik (%97)

Dragon Age Level Klasik Ses soluk yok

Paraworld Level Hit Gelecek ay incelenecek

Black Level Klasik Level Hit (%80)

Dark Messiah Level Hit Bunu yazd›¤›m›z s›rada ç›kmam›flt›

Supreme Commander Level Hit Bu yaz›ya da konuk oluyor

Unreal Tournament 2007 Level Klasik O da hala ç›kmad›

Hellgate London Level Klasik Ne yaz›k ki o da ç›kmad›

CRYSIS
(Crytek) PC

TU⁄BEK (OLUMLU): Hala inanam›yorum Si-
nan’›n benden bu yaz›y› istemesine. Crysis’in ne-
den gelecek senenin en iyi FPS’si olaca¤›n› aç›kla-
maya gerek var m›? Sa¤›r sultanlar, Aborjinler, Es-
kimolar bile duymad› m› Crysis’in ayak seslerini?  ‹flitmiyor musunuz?
Dalga dalga, gümbür gümbür geliyor Crysis!
Piyasaya ç›kt›¤› gün dünyan›n grafik teknolojileri en yüksek oyunu olacak
Crysis. Bizi flimdiki bilgisayarlar›m›zdan so¤utacak, bir sonrakini ald›¤›-
m›zda “iflte budur be!” dedirtecek. Yapay zekâs›yla bizi titretecek, afalla-
tacak, pek çok strateji oyununda bile olmad›¤› kadar kafa patlataca¤›z
düflman› alt etmek için. Atmosferi yüzünden kan›m›z bir kaynay›p, bir
donacak. Silah ve z›rh sistemi devrim yaratacak. FarCry efsanesinin deva-
m› olan bu oyun hem Yerli kardefller oyunu, hem de adam gibi bir hikâ-
yesi var bu sefer. Daha ne diyeyim? 

Ha, flimdi birileri ç›k›p “sadece 10 saat sürecekmifl ama b›d› b›d›…”
yapabilir. Ama unutmay›n ki muhteflem Star Wars sagas› bile sadece 13
saat sürüyor toplamda.

OLGAY (OLUMSUZ): Tamam grafik olarak mükemmel bir oyun, ta-
mam fizikleri ve atmosferi süper, tamam o ›fl›kland›rmalar›n hastas› ol-
duk ama b›kmad›k m› art›k uzayl› kesmekten, öldürmekten, püre yap-
maktan? Cidden bir gün uzayl›lar dünyaya gelse ve “Sanal Soyk›r›m An›t›”
dikmeye kalksa ne diyece¤iz onlara? Ay›pt›r art›k, günaht›r ya! Daha bize
özgü, daha yöresel, daha Dünyal› konseptler seçilemez miydi? Mesela
dünyada tarhana çorbas› stoklar›n›n bitmesi ve bu durum üzerine ç›kabi-
lecek bir Üçüncü Dünya Savafl› gibi. Ya da “‹kinci Dünya Savafl›’nda Nazi-
ler’in lideri Paris Hilton olsayd› ne olurdu” gibi... (çok zay›f bir sav olmufl
seninkisi be Olgay – Sinan).

Crysis’in bir di¤er patlamaya flayan noktas› da ne kadar güzel ve mu-
azzam olursa olsun, tek at›ml›k bir oyun olacak olmas›. Ço¤u FPS’nin ka-
deri bu asl›nda ama bu kadar eme¤e yaz›k de¤il mi? 10 saat boyunca oy-
nanacak ve bir daha yüzüne bak›lmamak üzere unutulacak. Multiplayer
oynayabilecek kadar çok oyuncusu olacak m› acaba? Crysis’de en çok
korktu¤um olay da bu. Umar›m ben yan›l›r›m, umar›m gerçekten de ilk
oynay›fltan sonra kenara atmayaca¤›m›z bir efsane ç›kar ortaya. Yoksa
cidden yaz›k olur. �

POTANS‹YEL

� Silah ve z›rh›m›z› oyun s›ras›nda diledi¤imiz gibi
modifiye edebilmek, oynay›fl fleklimizi belirleyecek.
Üstelik modifikasyonlardan geri dönmemiz de mümkün.
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HELLGATE LONDON
(Flagship Studios) pc

GÖKER (OLUMLU): Diablo tekrar oy-
nanabilirli¤in ve e¤lencenin tavanda ol-
du¤u bir oyundu. Diablo’nun ailesi
2007’de kendi türlerini yeniden tan›ml›yorlar. Roper’›n ekibi ge-
lece¤in karanl›k Londra’s›nda geçen Hellgate ile oyun dünyas›n-
da ne tavan ne duvar b›rakacak. Ekibin referanslar›na bak›nca
kâhinli¤e gerek kalm›yor.

BURAK (KARARSIZ) Ben de Göker gibi iyi niyetli olmak is-
tiyorum. Hatta bunun için eski Diablo savelerimi bile silerim.
Ama oyun birçok özelli¤i kendi içerisinde birlefltirmeye çal›fl›yor.
Hem RYO, hem aksiyon hem de devrimsel yenilikler. Bu kadar
iddia ve ba¤›r›fl ça¤›r›fltan sonra ortaya ç›kan oyunda en ufak bir
eksiklik bile çok gözümüze batabilir. (Hellgate’in Ekim ay› içinde
yay›nlanan oyun içi videolar›ndaki oynan›fl, oldukça kötüydü.
Havada yüzer gibi hareket eden bir ana karakter ve s›f›r vurufl
hissi beni hayal k›r›kl›¤›na u¤ratt›. Bu oyunun acilen FPS kimli-
¤inden kurtulmas› laz›m – Sinan). �

UNREAL TOURNAMENT 2007
(Epic Games) pc, ps3, 360

MEHMET (OLUMLU): Tüm evrende,
olmaya çal›flt›¤› fleyin bu kadar fark›nda
olan ve bunu bu kadar baflar›yla uygulayabilen çok az eser vard›r
herhalde. Yap›mc›lar serinin ilk oyunundan (99) bugüne, zama-
n›n›n standard›n› belirleyen grafikleri, temposu asla düflmeyen
aksiyonu, her yeni oyunda çeflitlenen modlar›, insanüstü oldu¤u
için de¤il, insan gibi oldu¤u için muhteflem bot yapay zekas› ve
elbette harika bir oynan›fl› gelifltirmeyi baflard›lar … Yeni silah-
lar, yeni tafl›tlar, yeni modlar, Unreal Engine 3’ten ç›km›fl yeni
nesil grafikler ve iflte bu harika bir geçmifl düflünüldü¤ünde, UT
2007’nin baflar›s›z olmas›na ihtimal vermiyorum. 

BURAK (KARARSIZ): Unreal tart›flmas›z bir klasik. Quake ile
uzun süre kap›flmas›na karfl›n, kendine son derece ba¤l› bir
oyuncu kitlesini arkas›ndan sürükledi. Ama dünyadaki her fleyin
oldu¤u gibi tüm oyunlar›n da bir ömrü vard›r. Yeni tüm oyunlar-
da oldu¤u gibi Unreal da bir sürü fley vaat ediyor. Ama acaba
hangi vaadi FPS türüne devrimsel bir yenilik kat›yor? Yeni Unreal
bir çok aç›dan gene standartlar›n üstünde bir oyun olacakt›r. Fa-
kat FPS gibi h›zl› oyunlar›n en önemli özelli¤i olan oynanabilirli-
¤e ne getirecek? Bence Unreal “flaheser” oyunlar kümesinden
düflerek normal oyunlar s›n›f›na do¤ru gerileyecek.  �

PORTAL & TEAM FORTRESS 2
(Valve) pc, ps3, 360

ROCKO (OLUMLU): Ben bu ikiliden daha çok
Portal’› hevesle bekliyorum. Narbacular Drop’u
oynad›¤›m ilk birkaç dakika hiçbir fley anlama-
m›flken, sonras›nda s›rf o portal sistemiyle e¤lenmek için saatlerce bafl›n-
da kalm›flt›m oyunun. Valve bu ücretsiz oyundan çok daha fazlas›n› su-
nuyor, ND ekibini de kanatlar› alt›na alarak.

S‹NAN (KARARSIZ): “Bedava etin yahnisi yavan olur” diye bir söz
vard›r, bilir misiniz? Portal zaten çok k›sa bir oyun olacak, ama benim
esas korkum y›llard›r beklenen TF2’nin kündeye gelmesi. Ama Valve bu,
flimdiye kadar hiçbir fleyi yanl›fl yapmad›lar. Karars›z›m, ama son derece
ümitliyim. �

POTANS‹YEL

POTANS‹YEL

POTANS‹YEL

� “The Incredibles” tarz› grafikleriyle Team Fortress
2’nin benzeri bir online aksiyon oyunu daha yok. 

� Yanl›fl yerde, yanl›fl zamanda, yanl›fl silahla, 
yanl›fl düflmana karfl›s›n dostum. 
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SUPREME COMMANDER
(Gas Powered Games) pc

TU⁄BEK (OLUMLU): Ömrünüzde bir kez ol-
sun Total Annihilation veya Dungeon Siege oyna-
m›fls›n›zd›r. Bu efsanelerin yarat›c›s› gelmifl geçmifl
en büyük strateji oyununu yapaca¤›n› söyledi¤inde, flüphe duymak
mümkün mü? Supreme Commander’›n gücü tamamen ölçe¤inde yat›yor.
Bugüne dek çok genifl haritalarda geçen strateji oyunlar› oynad›k, ama
Supreme Commander en büyü¤ünün yan›nda bile Google Earth gibi de-
vasa olacak. 10 – 20 tane piyade birimi üretip bir dakika sonra düflman
üssünü basmay› unutun. Bu oyunda APC’ler ve Dropship’ler olmadan as-
kerleriniz çat›flma bölgesini göremeyecek bile. Supreme Commander’›n
dev ovalar›nda kimi insan, kimi da¤ boyutunda yüzlerce birimin birbiri-
ne sald›rd›¤›n› görece¤iz. Modern zaman›n meydan muharebelerini ya-
flamam›za pek az kald›. 

S‹NAN (OLUMSUZ): ‹yi bir stratejiyi mükemmel yapan en keskin
unsur, kontroldür. Birimleriniz ve savafl alan› üzerindeki kontrolü her za-
man elinizde bulundurmal›s›n›z. Supreme Commander’›n ölçe¤i, bu kon-
trolü çok zor hale getiriyor. Bu kadar büyük ölçekli haritada, taraflar›n
birden fazla “ana üssü” olaca¤› da düflünülürse hangi birimi nerede
üretiyorduk, hangi ordumuzda kaç kifli kald›, kim nereden sald›r›yor der-
ken kafam›z inan›lmaz kar›flacak. S›rf kontrolsüzlük yüzünden bir strateji
oyununda strateji yapamazsan›z, bu oyunun tabutunun ilk ve son çivisi
olur.

Di¤er yandan yap›mc›n›n bir önceki oyunu Dungeon Siege 2 iyi olsa
da hem bambaflka bir tür, hem de bir klasik de¤il. Tamam Chris Taylor
Total Annihilation’› yapm›fl olabilir, ama aradan 10 sene geçti. Strateji
türü ald› bafl›n› yürüdü ve oyunun kurallar› da çok de¤iflti.  �

OVERLORD
(Triumph Studios) pc

MEHMET (OLUMLU): Masallar› herkes
sever. Ama herkesin daha çok sevdi¤i, ma-
sallar›n çarp›t›lmas›d›r. Klasik bir masal
dünyas›nda geçiyormufl gibi duran, ama
içindeki “iyi” karakterlerin do¤ru yoldan sapmas›yla bir masal hic-
vine dönüflen Overlord da bu yüzden çok sevilecek. Enteresan bir
konu, Minion’lar› yönetme flans›, en kötü olmak için verilen garip
mücadele, ve her fleyden önemlisi, inan›lmaz renkli, detayl›, göz
al›c› bir fantastik dünya… ‹ncelemesini yazacak kifliyi ipotek alt›na
al›yorum, Hit’ten afla¤›s› kurtarmayacak Overlord’u.

BURAK (KARARSIZ): Denenmemifli deneyen her öncü ya en
dibe batar ya da Mehmet’in söyledi¤i gibi Level Hit al›r. Oyun di-
namik yap›s›yla ve de¤iflik konusuyla kendini farkl› bir yere koyu-
yor bu do¤ru. Fakat oyun çok dinamik oldu¤undan yapay zekân›n
yol bulma problemleri yaflamas› büyük bir olas›l›k. Yeni nesil
oyuncular hep grafik ve ses efektlerine kan›yor ama esas olan oy-
nanabilirliktir. (Overlord’u hiç bilmedi¤ini belli ettin iyice. Git Bu-
rak, o köflede tek ayak üstünde dur! - Sinan). �

WARHAMMER ONLINE
(Mythic Entertainment) pc

GÖKER (OLUMLU): Warhammer bir DVO’ya
(devasa online) belki de en yak›flan isim. Bu is-
me h›zl›, RvR-PvP odakl› görev yap›s› ve devasa
kuflatmalar› ekleyin. Oyuna az zaman harcaman›n e¤lenceyi kesme-
yece¤i kariyer yap›s› da cabas›. Grafiklerine aldanmay›n, bu oyun asla
bir WoW özentisi de¤il. “Aç›m, bana yemek bul!” diye Quest veren bir
Goblin’e kolunu kesip “buyur, ye!” diyebilir misiniz baflka bir DVO’da?
Warhammer Online rakiplerinden çok oyuncu çalacak, hem de çok. 

MEHMET (KARARSIZ): Bu sene o kadar çok DVO’ya ilk bak›fl at-
t›m ki, art›k herhangi bir tanesi hakk›nda kesin bir karar›m olmas›na
imkân yok. Oyunun özellikleri de¤il beni karars›z eden, piyasan›n
durumu. Do¤rusu devasalara ayr›lan kayna¤›n, yanl›fl kullan›ld›¤›n›
ve oyunun sanat yan›na zarar verdi¤ini düflünüyorum. Warhammer
kendi bafl›na iyi bir oyun olacakt›r kuflkusuz, ama fanatikli¤in do-
ruklar›ndaki devasa camias›n›n onu içine al›p almayaca¤›n› zaman
gösterecek... �

BIOSHOCK
(Irrational Games) pc, 360

SERP‹L (OLUMLU): Söz konusu olan bir
FPS olunca, türün bütün örnekleri mükem-
meldir, ta ki oyun ç›kana kadar... Yap›mc›lar
hep ayn› fleyleri vaat ederler ve pek az› amac›na ulafl›r. Bioshock
iflte o az›nl›¤›n bir üyesi olacak. Her fleyden önce, Cesur Yeni Dün-
ya’y› an›msatan “yapay toplum düzeni” idealinin çöküflü üzerine
kurulmufl evreni heyecan veriyor, merak uyand›r›yor. Ayr›ca t›pk›
referans ald›¤› System Shock 2 gibi cyberpunk ö¤eleriyle bezenmifl
oynan›fl›, oyunu “önümüze ç›kana bir tekme” FPS’lerinden keskin
bir flekilde ay›r›yor. Bir de Irrational Games’e karfl› güzel hisler bes-
liyorum, bence bu adamlar mükemmele ulaflmadan yay›nlamaya-
caklar oyunu. 

MEHMET (KARARSIZ): Karars›z m›y›m de¤il miyim karar veremiyo-
rum ama söyleyebilece¤im “bu oyun çok fazla fley vaat ediyor” olur. Yep-
yeni bir dünya kurmak, bu dünyay› sa¤lam bir distopya olarak tasarlamak,
içine binbir farkl› yapay zekâ formu eklemek, üstüne de System Shock
2’nin verasetini tafl›mak çok kolay de¤il. Bu yüzden beklendi¤i kadar iyi
olamayabilece¤ini düflünüyor gibiyim Bioshock’un, ama cidden karars›z›m.
Potansiyelinin çok yüksek oldu¤una flüphe yok. �

POTANS‹YEL

POTANS‹YEL

POTANS‹YEL

POTANS‹YEL

� - Abi arkanda…  
- Dur tahmin tahmin edeyim, ay› m› var? 
- Abi bildi¤in gibi de¤il, kaç!

� Savafl alan›n›n büyüklü¤ü, ordular›n
deniz veya hava yoluyla tafl›nmas›n›
gerektiriyor.
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WHITE KNIGHT STORY
(Level 5) ps3

S‹NAN (OLUMLU): Hiç kimse henüz fark›nda
de¤il bu oyunun, ama bence WKS bence 2007’nin
en iyilerinden olabilir. Her fleyden önce, yap›mc›
Level 5’›n özgeçmifli çok güçlü: Dragon Quest serileri, Rogue Galaxy, Dark
Chronicles… PS1’den beri yapt›klar› Japon RYO’lar›nda bir tane bile bofl
oyun ç›kmad›. White Knight Story’nin, hele ki PS3 gibi bir makinada, Level
5’›n baflar› serisini bozaca¤›n› düflünmüyorum. Dövüfllerde Japon RYO’lar›-
n›n anime abart›s›n›, flimdiye kadar karfl›laflmad›¤›m bir tokluk ve gerçekçi
bir yön var. A¤›r bir hikâyesinin de olaca¤› oldu¤u kesin. Ama laf aram›zda
bu oyunun 2007’ye yetiflmesini beklemiyorum. Peki o zaman neden bu
listede? Çünkü flimdiden para biriktirmeye bafllarsak ancak al›r›z PlayStati-
on 3’ü :)

TUNA (KARARSIZ): Evet, Level 5’in gayet güçlü gözüken bir portföyü
var, ama PS2 sahibi kaç insan Dragon Quest VIII’i aral›ks›z oynam›fl, “Rogue
Galaxy geldi mi?” diye en yak›n›ndaki dükkan› rahats›z etmifltir? Square-
Enix, yaratt›¤› dünyalarla, karakterlerle ve elbette reklamlarla ismini o ka-
dar iyi duyurdu ki, sadece RYO fanatiklerine de¤il, tüm PS2 sahiplerine
ulaflmay› baflard›. ‹flte benim de kafam› kurcalayan konu bu. White Knight
Story kuflkusuz ki çok iyi bir RYO olacak, ama sadece hardcore RYO’cular
aras›nda konuflulacakm›fl hissi uyand›r›yor. Level 5 e¤er göze çarpan, ilgi
çekici özellikler eklemezse, oyunun “PS3’teki flu iyi grafikli RYO” olarak
an›lmas›n› önlenemez. �

LOST PLANET
(Capcom) 360

S‹NAN (OLUMLU): Capcom’un Dead Rising’le
birlikte 360’ta çok iyi bir seri yakalad›¤›na ve Lost
Planet’la devam ettirece¤ine inan›yorum. E3’te
oynama flans›m oldu Lost Planet’›. Oynan›fl, vu-
rufl hissi ve aksiyon o erken halinde bile oldukça iyiydi. Üstelik 360’›n
hala eksik olan “multiplayer aksiyon” aç›¤›n› giderecek kapasitede bir
multiplayer modu var Lost Planet’›n. Klasik olmasa bile bir Level Hit’i
var bu oyunun.

VOLKAN (KARARSIZ): Aç›kças› ben Lost Planet’in TPS de¤il de FPS
olmas›ndan yanay›m, oyun FPS sistemine daha uygun gibi duruyor. Bu
yüzden kontrollerde sorun olabilir. Ayr›ca oyun klasik bir sistem üze-
rinden, çok da özel olmayan bir konuyla geliyor. Sadece görsel olarak
etkileyici. Aksiyon dengesi ve senaryo iyi ayarlanmazsa oyun Level Hit’i
bile zor al›r kanaatindeyim. Online/Multiplayer modlar› da iyi düzenle-
nirse (ki öyle olacak gibi) Xbox 360 sahiplerinin turnuva yapacak bir
oyunu daha olacak. �

MASS EFFECT
(Bioware) 360

VOLKAN (OLUMLU): Berkant? Ne oldu sana
dostum? Severdin sen bilim-kurguyu? Üstelik bir
de oyun RYO. Grafikler, çevre tasar›mlar›, karakter
modellemeleri ve mimikler desen harika de¤il mi? Konuflmalar› banal-
l›ktan kurtaran ve sonuçlar›na katlanaca¤›m›z, “karfl›m›zdakine göre ta-
v›r seçme” opsiyonuna ne dersin? Hadi hepsini görmezden geldin, bafl-
ka bir oyun olabilecek kadar kaliteli gözüken çat›flmalara da tepkisiz mi
kalacaks›n? Peki, oyunu BioWare yap›yor desem? 

Bir gün ›ss›z Samanyolu galaksisine düflsen, yan›na üç adet ne al›r-
d›n Berkant? (gerçi ben de Mass Effect almazd›m :)

BERKANT (OLUMSUZ): Volkan, bizim buralarda fliflirilmifl oyunlar›
sevmeyiz. Eninde sonunda bir yerde patlar çünkü. Mass Effect de bence
fliflirilen bir oyun, ah›m flah›m bir özelli¤i yok. Grafikler iyi güzel hofl da,
karakterlerin mimiklerinde ekstra bir güzellik yok. Tabiri caizse hepsi
bön bön bak›yor. Galaksiler aras› seyahat zevkli bir özellik olabilir ama
tüm galaksiler neredeyse Halo evreninden f›rlam›fl gibi. Ki savafllar da
Halo’nun omuz kameras›ndan oynan›fl›n› an›msat›yor. BioWare’e sayg›-
m›z sonsuzdur ama oyunun rol yapma yap›s› güzel olsa da beklenileni
veremeyecek bence. �

BROTHERS IN ARMS 3: 
HELL’S HIGHWAY
(Gearbox Software) pc, ps3, 360

S‹NAN (OLUMLU): fiahsen Brothers in Arms
serisini, Call of Duty’nin bile üstünde tutar›m.
“Taka taka taka” önüne ç›kan› vurup ilerleme dönemini art›k aflmal› 2.
Dünya Savafl› konulu bir FPS diye düflünüyorum ve BiA da tam benim
istedi¤imi veriyor: Savafl›n dehfleti, silah arkadafllar›n› koruma sorum-
lulu¤u, taktik düflünme ve gerçekçi, zorlayan bir yapay zekâ. Brothers
in Arms 3 kesinlikle bir klasik olacak.

BURAK (KARARSIZ): Brothers in Arms serisini çoook severim. Bir
çok insan burun k›v›rsa da, hem taktiksel olarak, hem de ara videola-
r›yla gerçe¤e çok yak›n oldu¤u için oyunlar› bitirmeden b›rakmad›m.
Ama ilk iki oyun birbirine çok benziyordu ve üçüncüsü de ayn› çizgide
olursa can s›k›c› gelebilir. Önemli olan tepeye ç›kmak de¤il, orada tutu-
nabilmektir. �

POTANS‹YEL

POTANS‹YEL

POTANS‹YEL

POTANS‹YEL � Canavar modellerini gerçekten abartm›fl Capcom Lost Planet’la.
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MGS 4
(Kojima Productions) ps3

VOLKAN (OLUMLU): Kojima’n›n MGS 4 ile
oyun dünyas›na yeni standartlar getirece¤in-
den eminim. Öncelikle Kojima, oyuncuyu se-
naryoyla vurmay› amaçl›yor. Sürprizleri ve “eski dostlar›” bol bir
oyun olaca¤› kesin. Daha sonra Kojima teknik ekibiyle enfes bir
grafik kalitesiyle karfl›m›za ç›kacak. Düflünün ki PS2 gibi makineden
MGS 3 ç›km›flsa, PS3’ten nas›l bir fley ç›kar? Oyunun ç›kt›¤› günün
onbinlerce sataca¤› ve en iyi MGS oyunu olaca¤›ndan hiç flüphem
yok. Olamaz da. 

BURAK (KARARSIZ): MGS’nin bana keyif veren tek yönü var-
d›r: Ara videolar› ve konusu. Oynan›fl›n›n ise asla muhteflem oldu¤u
düflünmedim. Yeni standartlar iyi hofl ama sizce de MGS konu ola-
rak biraz yalan rüzgar›na dönmedi mi? O bunun o¤lu, öteki beriki-
nin sevgilisi, o portakaldaki vitamin... ‹flin içine eski dostlar da gi-
rince oyunun senaryosunda bir çok klifle olacakt›r. �

GTA 4  (Rockstar)
ps3, 360

OLGAY (OLUMLU): GTA gibi olmaya
çal›flan pek çok oyun oynad›m ama pek az›
onun kadar iyi olabildi. En güzelinde bile
hep bir fleyler eksikti. Çünkü GTA olmak, bir tek GTA’ya yak›fl›yor.
Çünkü GTA bir oyun de¤il, oyun türüdür arkadafllar. Binersin
arabana, s›k›l›nca inersin ve iki aksiyon yaflay›p gider deniz ke-
nar›nda s›cac›k çay›n› içersin. Ama k›saca “GTA nedir?” derseniz,
GTA; insan›n kendine yak›flan› giymesidir. Peki GTA’ya yak›flan
nedir? Her yeni oyunu ile yepyeni fikirlerle gelmek ve oyuncular›
mest etmek. Araflt›r›n bakal›m üzerinde GTA yaz›p da elden ele
dolaflmam›fl oyun var m›? (Sinan’›n kimsenin yazmak istemedi¤i
GTR’›, keçeli kalemle “GTA” yaparak, bizi kafalamas› hariç...)
Bence GTA 4 de di¤erlerinden farkl› bir etki yaratmayacak. Gene
saatlerce bizi ekran karfl›na mahkûm edecek ve gene çok e¤le-
nece¤iz. 

SERP‹L (OLUMSUZ): GTA3’ten sonra herkes ayn› fikirdeydi;
e¤lenceli olabilecek her fleyi bar›nd›ran bir oyun yapm›flt› Rock-
star. ‹flte beni derin düflüncelere sevk eden tam da bu. Bence
art›k GTA serisine sadece yeni flehir ve görev paketleri yap›lmal›.
T›pk› George Lucas’›n Star Wars 7-8-9’u çekmesini istemedi¤im
gibi istemiyorum GTA 4’ü de. �

THE DARKNESS
(Starbreeze) ps3, 360

S‹NAN (OLUMLU): Karanl›k temal› oyunlar› se-
verim. Ana karakteri kötü olanlar› daha da çok. The
Darkness, bu aç›dan tam benim oyunum. Vücudun-
dan “summon” etti¤i bir düzine yarat›¤› kontrol edebilen bir karakteri yö-
netiyoruz ve üstelik karanl›k bu oyunda di¤er oyunlardaki gibi bir saklan-
ma arac› de¤il, tam anlam›yla bir silah. Karanl›¤› flekillendirip yarat›k, hat-
ta kara delik haline getirebiliyor, karanl›kta vücudumuzdan ç›kan korkunç
uzuvlarla ortal›¤› darmada¤›n edebiliyoruz. E¤er daha önce Chronicles of
Riddick’e imza atm›fl olan yap›mc›lar böylesi güçleriniz olan bir FPS fikrini,
bir mucize eseri berbat etmezlerse, The Darkness çok baflar›l› olacak.

BERKANT (KARARSIZ): Yarat›kl› oyunlarda neden tüm yarat›klar in-
san›ms› veya duvarda sürünen dört ayakl› tipler olur ki? S›kmaya bafllad›
art›k, yetkililerden rica ediyorum, daha yeni yarat›k türleri bulunsun. Ma-
dem bulam›yorsunuz, o zaman elinizdekileri oyuna efektif bir flekilde en-
tegre edin. Tereddüte düfltü¤üm nokta da bu, zira Starbreeze firmas› Rid-
dick gibi havada kalm›fl bir oyunu yapan firma. Karanl›k temas›n›, yarat›k-
lar›n ve özel güçlerimizin oyundaki a¤›rl›¤›n› tam olarak verebileceklerin-
den emin de¤ilim. The Darkness gibi bir oyun Monolith’in elinden ç›ksa
tad›ndan yenmezdi. F.E.A.R.’› Alma’n›n gözünden oynamak gibi bir fley
olacak The Darkness. �

SUPER SMASH BRAWL
(Nintendo) wii

S‹NAN (OLUMLU): Super Smash Melee,
Gamecube’de oynad›¤›m en iyi oyunlardan
biri, Nintendo’nun tüm ünlü karakterlerini
içeren, e¤lenceli bir dövüfl oyunuydu. Böyle bir oyunun devam›
olan Super Smash Brawl’›n da yan›lmas›n› beklemiyorum. Bir tek
2007’de ç›k›p ç›kmayaca¤›ndan flüpheliyim. Yoksa dört tane b›-
d›k karakterin, bir uça¤›n tepesinde, harala gürele dövüfltü¤ü
bir oyun bu ve üstelik Solid Snake de var seçilebilen dövüflçüler
aras›nda! Nas›l kötü olabilir ki?!

MEHMET (KARARSIZ): Olabilir, her oyun kötü olabilir.
Hem ben demiyorum ki oyun kötü olacak, benim dedi¤im
2007’nin en iyilerinden biri olmayabilece¤i. Bir yaz› okumufltum
oyun hakk›nda, diyordu ki Snake Mario’dan rol çal›yormufl, bu
‹talyan’›n pek hofluna gitmemifl san›r›m. Yok öyle de¤ildi, Wari-
o’yla Zero Suit Samus aras›ndaki aflk dedikodular› ekibin huzu-
runu kaç›r›yor muymufl neymifl, öyle bir durum iflte... Karars›z
kald›m. �

POTANS‹YEL POTANS‹YEL

POTANS‹YEL

POTANS‹YEL

� -Gel bakal›m Pikachu, 
dedemlere el öpmeye gidiyoruz. – Pika!

� K›z›n ç›¤l›¤›na yarat›¤›n›z›n verdi¤i
tepkiye bakar m›s›n›z?
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ASSASIN’S CREED
(Ubisoft) pc, ps3, 360

MEHMET (OLUMLU): Assasin’s Creed’i
merakla ve heyecanla bekliyorum. Haçl› Sefer-
leri ve Haflhafli Tarikat›’n›n gizemleriyle örül-
müfl senaryosu çok çarp›c›. Ortado¤u’nun mis-
tik atmosferini veren etkileyici grafikleri var. Prince of Persia’n›n
benzeri, ama çok daha gerçekçi bir akrobasi ve dövüfl sistemine sa-
hip. “Kalabal›¤› kontrol etme” unsuru abart›lmadan kullan›l›r ve
oyun Hitman ya da Oblivion de¤il, kendisi olmaya çal›fl›rsa fevkalade
bir eser ç›kacak ortaya.

OLGAY (KARARSIZ): ‹lk bak›fl›n› yazan kifli olarak aha fluraya yaz›yo-
rum, bu oyun patlar. Neden mi? Çünkü bir oyunun sadece tek bir özelli¤i
gözümüze Eyfel kulesi gibi sokuluyorsa anlay›n ki o oyundan hay›r gelmez.
Takm›fllar bir “Crowd Control”e (kalabal›k kontrolü). Görece¤iz ne menem
bir fley oldu¤unu. Koyacaklar tomarla adam› darac›k sokaklara, sonra da
“geç bakal›m, iflte crowd control” diyecekler. Neymifl, insanlarla etkileflime
girmek zorunda kalacakm›fl›z. Nas›l olacakm›fl peki? ‹flte kaçarken insanlar›
sertçe itersek halk bize haset edecekmifl, bize kin güdecekmifl, nazikçe itip,
okflarsak kanka olacakm›fl. Bu mudur yani crowd control olay›n›z? Hem
canl› flehir, insanlarla etkileflim gibi kolpalarla insanlar› kand›r›yorsunuz,
hem de bir konuflma opsiyonunu dahi oyuna koymuyorsunuz! ‹letiflim
omuza atarak olmaz, konuflarak olur! (Olgay sakin, tamam, geçti – Sinan) �

MOTORSTORM
(Evolution Studios) ps3

VOLKAN (OLUMLU): Motorstorm yar›fl oyun-
lar›nda kendisine farkl› bir yer edinecektir. Araç-
lar›n fizi¤i ne simülasyon gibi zor ne de karto-
numsu olacak. Evolution Studios’un yapmak istedi¤i, oyuncuyu kasmak
veya yormak de¤il, e¤lendirmek ve h›z duygusunu hissettirmek. Burno-
ut gibi. Oyunu Burnout’tan ay›ran ilk özellik oyunda pistin olmay›fl›.
Düflünün: Offroad fleklinde yar›flacak ve daha güzeli, yar›flta tek tip araç
seçmek zorunda kalmayaca¤›z! 4x4’lerle offroad motorsikletleri yan ya-
na yar›flabilecek yani. Her bir arac›n avantaj› ve dezavantaj› bulunacak,
böylece yetenekli olan kazanacak. Motorstorm’u Sinan’la oynamak için
sab›rs›zlan›yorum :)

S‹NAN (KARARSIZ): O kadar da sab›rs›zlanma Volky efendi, düz
yolsa geçme beni, rampada ezerim seni… Motorstorm’u ben de heye-
canla bekliyorum asl›nda. Ancak içimde de böyle bir s›k›nt›, beyle bir
daralma yok de¤il, var. Yap›mc›lar son bir y›ld›r hep ayn› parkurda çe-
kilmifl, birbirine çok benzeyen oyun içi videolar› yay›nl›yorlar. Di¤er
parkurlar, araçlar, oyunda di¤er de¤iflkenlerden pek gösterilmiyor. Tec-
rübeme dayanarak flunu söyleyebilirim: Bir oyunun güçlü yanlar› hak-
k›nda yap›mc›lar bas bas ba¤›rma, her web sitesinde, her videoda gö-
zümüze sokmay› çok severler. E¤er ki bir oyunla ilgili yap›mc›lar›n gös-
termedi¤i çok fley varsa, büyük sürprizleri oldu¤una dair aç›klamalar
yapm›yorlarsa, o oyunun gelifliminde bir terslik var demektir. Saklanan
k›s›mlar›n gizlenmesinde çok geçerli bir neden vard›r. �

GOD OF WAR 2
(Sony) ps2

VOLKAN (OLUMLU): God of War baflar›l› ola-
cak, bizden yine 90 üstü bir puan olacakt›r (kim
demifl Sony’den 1 milyon dolar ald›¤›m›? ‹ftira!).
Çünkü demoyu oynayanlardan ve videolardan edindi¤im izlenimler oyun-
daki aksiyonun - eklenen yeni hareket, kombo ve büyülerle - ç›tas›n›n
artt›¤› ve eldeki dövüfl sistemin bir gömlek yukar› tafl›nd›¤› yönünde. ‹lk
oyundaki filmvari epik senaryonun ayn› güzellikte (hatta artarak) devam
edece¤ini ve Kratos’un topra¤› kanla besleyemeye çal›flaca¤›n› tahmin edi-
yorum.

S‹NAN (KARARSIZ): Volkan’›n bahsetti¤i demoyu oynayanlardan biri
de benim. Ve bence, gere¤inden fazlaca ilk oyuna benziyor. Neredeyse ek
görev paketi gibi. Tabii bu kötü bir fley de¤il, God of War muhteflemdi.
Ama GoW gibi bir ismin, tamamen ilk oyuna dayanmas› de¤il, kendi
ayaklar›n›n üstünde durmas›n› bekliyorum. ‹lk oyunda o kadar çok fley ol-
du ve olanlar o kadar güzel ifllenmiflti ki, onun üstüne nas›l ç›kacaklar›n›
merak etmiyor de¤ilim. Ç›karlarsa, muhteflem, ç›kamazlarsa hayal k›r›kl›¤›
olur benim için. �
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eni nesil oyun konsollar›n üzerimize do¤ru koflturdu¤u flu
aylarda, üstümüze “bir oyunu oyun yapan görselliktir”
yalan› örtülmüfl olsa da, hepimiz biliriz ki kalbimize ka-

z›nm›fl ço¤u oyunun as›l gücü atmosferidir. Her biri kendi döne-
mine damga vurmufl, hayat›m›z›, hatta fikirlerimizi, baz› fleylere
bak›fl›m›z› de¤ifltirmifl, bize göre “bir daha böylesi gelmez” oyun-
lard›r. fiimdi burada gönül isterdi ki sayfalarca bu oyunlardan
bahsedelim. Ama konumuz flu anda bu de¤il. Konumuz, oyun
dünyas›n›n en korkunç oyunlar›na sahip Konami’nin harika oyu-
nu, Silent Hill ve içerdi¤i inan›lmaz derinlik ve gizemler.

Silent Hill bize baz› duygular› ilk kez yaflatan oyundu. 1999’da
Silent Hill’e ilk kez ad›m atm›fl ve nas›l bir oyunla karfl›laflt›¤›m›z›
uzun süre anlamam›flt›k. Bir oyuna yarat›klara yakalanarak baflla-
mak da ne demek oluyordu? O nas›l bir piyano bulmacas›yd›?..

Kocaman bir flehrin ortas›nda kay-
bolmufl, görüfl mesafemiz birkaç
metreye düflmüfl flekilde çaresizce et-
rafta kofluflturuyorduk. Bu oyundan ak›l
sa¤l›¤›m›z›n ne kadar önemli oldu¤unu
anlam›flt›k. Yine de psikolojimizin bozul-
mas›n› göze al›p geceler boyunca Silent
Hill oynamaya devam ettik. Böylesi bir
gerilimi daha önce hiç tatmam›flt›k çün-
kü. Hem korkuyor hem oynamak istiyor-
duk... 

Bu ay Silent Hill’in filmiyle tan›flt›k. Kimi-
miz be¤endi, kimimiz be¤enmedi. Be¤enmeyen-
lerin en büyük derdi, filmin oyunlar›n anlafl›l-
maz havas›n› “aç›klamaya” çal›flmas›yd›…
Evet, Silent Hill serisinin en büyük
özelli¤i anlafl›lmazl›¤›. 4 oyun geldi
ama birço¤umuz için Silent Hill’de ne-
ler oldu¤u hala büyük bir muamma. ‹flte bu dosya konusunu bu
yüzden haz›rlad›k: Haz›r filmi gelmifl, iki yeni SH oyunu da yol-
dayken korkmad›k, y›lmad›k ve Silent Hill üzerindeki sis perdesini
aralad›k. Karfl›m›za ç›kan gerçekleri sizinle paylaflmak istedik. 

TANRILARIN GÖNDERD‹⁄‹ B‹TK‹
‹lk bak›flta Amerika’n›n herhangi bir kasabas›ndan farkl› görün-
meyen Silent Hill’in tarihi oldukça eskiye dayan›yor. Muhtemelen
Amerika’da bulunmufl olan tarih öncesi uygarl›klar (Mayalar, Az-
tekler gibi) Silent Hill’den çok da uzak olmayan bir bölgede bin-

lerce y›l varl›klar›n›
sürdürmüfller. Ayn›
bölgede tanr›lar› için
ayinler yapt›klar›, pek
çok kurban verdikleri
tahmin ediliyor. Mito-
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Dünyan›n en gizemli oyununun
üzerindeki s›r perdesini kald›r›yoruz.

Y

| Volkan Turan | volkan@level.com.tr |
| Bar›fl Sancak | gogob66@hotmail.com |

SILENT HILL 
NELERDEN ES‹NLEND‹?
1999 y›l›nda piyasaya sürüldü¤ünden beri pek ço¤umuzun belle¤ine unutulmaz bir fle-

kilde kaz›nm›fl olan Silent Hill, birçok korku klasi¤inden etkilenmifltir. ‹lk olarak akla ge-

len film Jacob’s Ladder. Vietnam savafl›yla bafllayan filmde, ana karakterin yaralanma-

s›ndan sonra zaman atlamas› yaflan›yor ve bir grup askerin savafl sonras› yaflad›klar›

travmalara odaklan›l›yordu. SH benzeri yarat›klar, sis tabakas› ve mekânlar s›kl›kla kar›-

fl›m›za ç›k›yordu. Özellikle ilk oyunun Bad+ sonunda Harry’nin asl›nda ölüm öncesi ha-

yallerini oynad›¤›m›z› ö¤rendi¤imiz k›s›m filmdekinin birebir ayn›s›. Bunun d›fl›nda Te-

am Silent’›n büyük bir David Lynch hayran› oldu¤u gözüküyor. Her oyunda yönetmene

pek çok gönderme yapmaktan kaç›nm›yorlar. Hatta SH2’deki dolab›n içinden Piramit Ka-

fa’y› röntgenledi¤imiz k›s›m, yönetmenin Blue Velvet filmini hat›rlatarak gülümsetiyor.

SH2’nin James’i ile Lost Highway’in Fred Madison’› kendi kar›lar›n› öldürüyor ve an›msa-

m›yor, ikisi de bunu bir videokaset sayesinde ö¤reniyordu. Senaristler de dördüncü oyun

için, Ryu Murakami’nin yazd›¤› Coin Locker Baby’den oldukça esinlendiklerini aç›klam›fl-

lard›.

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?
Silent Hill 1’deki Midwich okulunda buldu¤umuz ö¤retmen
listesinde ad› geçen K. Gordon, T. Moore ve L. Renaldo isim-
leri Sonic Youth isimli grubun üyelerinden direk olarak al›n-
m›fl.

OYUN EVRENLER‹ YAZI D‹Z‹S‹ - No. 5
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lojileri de o zamanlarda Silent Hill’in toprak-
lar›nda yefleremeye bafll›yor.

Peki, nedir Silent Hill’i bu kadar özel ya-
pan? Tarih öncesi uygarl›klar hakk›ndaki bilgi-
leri inceledi¤imizde, ayinlerinde kulland›klar›
bir bitkiye rastl›yoruz. Ad› farkl› kaynaklarda
de¤iflmekle birlikte, halüsinojen oldu¤u bili-
nen bu bitkiye günümüzde Beyaz Claudia ismi
veriliyor. Bu bitki yine ayn› kaynaklarda belir-
tildi¤i üzere sadece Silent Hill yak›nlar›ndaki
Toluca Gölü’nün etraf›nda bulunuyor. Seri bo-
yunca okudu¤umuz baz› kitaplarda “Beyaz
Ya¤”, “En Beyaz fiarap” ve “Beyaz Kutsal Su”
olarak geçen maddeler de asl›nda Beyaz Cla-
udia’n›n ta kendisi.

Tarih öncesi uygarl›klardan sonra da de-
vam eden katliamlar, savafllar, K›z›lderili soy-
k›r›mlar›, Silent Hill’in lanetli bir yer haline
gelmesini sa¤lam›fl. Günümüzde ayn› toprak-
larda bulunan tarikat›n da oluflumunu eski
uygarl›klardan kalan ö¤retiler sa¤lam›fl olabi-
lir. ‹çine kapal› bir kasaba olan Silent Hill’de
h›zla yay›lan bu tarikat›n, araflt›rmalar sonucu
Beyaz Claudia’y› keflfetmesi uzun sürmemifl. ‹lk
oyundan hat›rlayaca¤›m›z üzere, bu bitkiyi PTV
ad› verilen bir uyuflturucuyu yapmak için kul-
lanmaya bafllam›fllard›. Büyük olas›l›kla Silent
Hill’de do¤up büyümüfl olan Dr. Michael Kauf-
mann, hiçbir zaman tarikat›n gerçek bir üyesi
olmasa da bu uyuflturucuyla kazanaca¤› para-
n›n fark›nda oldu¤u için, bunu gizlice üretip
turistlere satmakta herhangi bir sak›nca gör-
medi. Dahlia Gillespie’nin tarikat›n bafl›nda
oldu¤u zaman diliminde bu uyuflturucu trafi¤i
oldukça yayg›nlaflm›flt›. Polisin sa¤a sola ast›¤›
uyar›lara ra¤men herhangi bir fley yapmamas›,
onlar›n da bu yasad›fl› al›flveriflten bir pay al-
d›klar›n›n göstergesi. Dr. Kaufmann ise bu
maddeleri ilk önce çok yak›n›nda olan biri
üzerinde, hemflire Lisa Garland’da denemeye
bafllad›. Bu nedenle Beyaz Claudia hem kasa-
ban›n tarihi lanetinin ç›k›fl noktas› oluyor,
hem de günümüzdeki olaylar›n bafllang›c›nda
rol oynuyor.

...

fiimdi kasabay› biraz daha anlayabilmek
için, seri boyunca gördü¤ümüz olaylar› ay-
r›nt›l› bir flekilde inceleyelim.

Silent Hill’in lanetinin günümüzde tekrar
ortaya ç›kmas›na neden olan Dahlia Gillespie,
tarikat›n önde gelen üyelerinden biridir. Dah-
lia Gillespie, büyük olas›l›kla ‹kinci Dünya Sa-
vafl›’ndan sonra Avrupa’dan göçerek Silent
Hill’e geldi. 2. Dünya Savafl zaman›nda insan-
l›¤›n ne kadar ac› ve nefret içinde oldu¤unu
gördükten sonra, yeni geldi¤i bu kasabadaki
yerel tarikat›n “cennet”i vaat eden ö¤retilerini
benimsemekte zorlanmad›. O zamanlar tarika-
t›n en güçlü üyesi olan Leonard Wolf’la yak›n
arkadafl olduktan sonra ad›m ad›m zirveye t›r-
mand›. Bu zaman diliminde mitolojik ö¤retiler
hakk›nda oldukça bilgi sahibi olmufltu. Leo-
nard ve Dahlia, tarikatlar›n›n inand›¤› tanr›n›n
ancak kin ve nefret gibi kuvvetli duygularla
do¤aca¤›na o zamanlar karar vermifllerdi.
Dahlia bunun bilincinde oldu¤u için k›z›na

hep kötü davrand›. Alessa’y› tanr›lara kurban ver-
mek için seçmiflti. Bir gün art›k zaman›n geldi¤ini
düflünerek, k›z› içindeyken kendi evini atefle ver-
di. Yine de bir flekilde Alessa bu yang›ndan kur-
tuldu ama ömrünün geri kalan k›sm›n› komada
geçirmek zorunda kalacakt›. Dahlia ise amac›na
ulaflmak yerine, çektikleri yüzünden insanlardan
nefret eden k›z›n›n kâbuslar›n›n gerçe¤e dönüfl-
mesine sebep olmufltu. Ama Alessa annesini sevi-
yordu, bu nedenle nefreti tarikatlar›n›n inand›¤›
tanr›n›n do¤mas›na yetmemiflti. Bunun yerine iyi
k›sm›n› baflka bir bebe¤in bedeninde var ederek,
Silent Hill yak›nlar›nda bir yere b›rakt›.

SILENT HILL 1
“RADIO, WHAT’S WRONG
WITH THE RADIO?”
Harry Mason ve efli, ilk oyundaki olaylar›n yedi y›l
öncesinde devreye girdiler. Evlilikleri süresince ço-
cuklar› olmam›flt›. Silent Hill yak›nlar›nda bul-
duklar› bu bebe¤i evlat edindiler ve öz evlatla-
r› gibi yetifltirmeye bafllad›lar. Nereden geldi-
¤ini bilmiyorlard› ama onu tanr›n›n bir ar-
ma¤an› olarak gördüler. Bayan Mason, k›sa
süre sonra bir hastal›k nedeniyle hayat›n›
kaybedince Cheryl ad›n› verdikleri bu çocuk
için, Harry’den baflka tutunacak dal kal-
mam›flt›.

Cheryl yedi yafl›na geldi¤inde, Silent
Hill’le buluflma zaman› gelmiflti. Baba
ve k›z tatil için Silent Hill’e giderken,
Alessa’n›n di¤er parças› birden karfl›la-
r›na ç›kt›. Malum kaza meydana geldi ve
Cheryl, Silent Hill sokaklar›nda kayboldu.
Büyük olas›l›kla onu ça¤›ran di¤er yar›s›n›
bulmak üzere arabadan ç›km›flt›. Harry Ma-
son uyand›¤›nda Silent Hill’in sisli yüzüyle
karfl› karfl›yayd› ve bilmedi¤i dev bir geçmiflin
ortas›nda k›z›n› aramaya koyuldu.

Dahlia Gillespie, Harry Mason’› Alessa’n›n
di¤er yar›s›n› bulmak için kulland›ktan sonra
tanr›y› yeniden do¤urmak için son bir kez da-
ha çaba gösterdi. Ama yine ifller bekledi¤i gibi
gitmedi ve bu yeni tanr›, onun ölümüne yol açt›.
Yine de bir tanr› do¤mufltu ama daha geliflimini
tamamlayamadan Harry Mason taraf›ndan yok
edilince tarikat büyük bir darbe ald›. Cheryl ve

Alessa ölmüfltü ama tanr›lar
Harry’ye yeni bir bebek arma¤an
etti: Bu bebek Alessa’dan geriye
kalan son parçayd›. Alessa, bu ka-

31

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?
Oyunda önemli bir yeri olan Beyaz Claudia, tamamen hayal
ürünü bir bitki. Neden bu ismi ald›¤›n› düflündü¤ümüzde
ise karfl›m›za gerçekten varolan ve az bilinen iki bitki ç›k›-
yor: Siyah Dahlia ve Pembe Heather. 

� Yerdeki 3 adet hemflire katana ile süngere
dönüfltürülmüfl durumda. Bu oyundan sonra
doktor korkusu olanlar› kimse hastaneye
sokamaz.
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sabadan ve kötülüklerinden uzakta yafla-
mak için bir kez daha flans›n› deniyordu.

Harry, bebe¤in ad›n› Heather koydu
(Silent Hill 3’ün ana karakteri) ve izini
kaybettirmek için kendi ad›n› de¤ifltirdi.
Y›llar boyunca saklanmak ve sürekli yer
de¤ifltirmek zorunda kald›lar. Sonunda
Harry, Heather’› habersiz oldu¤u geçmi-
flinden uzakta bir yere götürmeyi, ona
güzel bir hayat kurmay› baflarm›flt›. Heat-
her ise belle¤inde gizli olan geçmiflini
bast›rm›fl, s›radan bir k›z olarak büyü-
müfltü.

SILENT HILL 3
YEN‹ NES‹L TAR‹KAT
‹lk oyundaki olaylardan 17 y›l sonra
(SH3’te) Heather’›n Silent Hill’deki geçmi-
fliyle yüzleflmesinin zaman› gelmiflti. Cla-

udia taraf›ndan kiralanm›fl Dedektif Douglas,
bir gün al›flverifl s›ras›nda onu bulunca, kâ-
bus yeniden bafllad›. K›sa süre sonra da Cla-
udia ile karfl›laflm›fl ama karn›ndaki garip bir
a¤r› sohbeti yar›da bölmüfltü. Karanl›k dün-
yan›n gelmesiyse uzun sürmedi. Claudia,
Alessa’n›n içindeki tanr›n›n hala ölmedi¤ine,
cenneti var etmek üzere geri gelece¤ine ina-
n›yordu. Ona göre Alessa, Heather’›n içinde
do¤maya bafllam›flt› ama Heather bundan
habersizdi. Tarikat›n sistemiyse hala de¤ifl-
memiflti. Claudia, Heather’›n içini nefretle
doldurmak için babas› Harry’yi öldürdü. Pla-
n› istedi¤i gibi ifllemeye bafllam›flt›; Heat-
her intikam arzusuyla yan›p tutufluyordu
ve hesaplaflma için Silent Hill’e geldi...

Heather’›n nefreti tüm bedenini ele ge-
çirdi¤inde, bu tanr› cenini, vücudunun a¤r›-
larla dolmas›na neden oluyordu. Nefretini
bast›ramad›¤› gün, tanr› do¤acakt›. Heather
ise beklenmedik bir fley yapt›; tarikat›n ö¤-
retilerine inanmasa da babas›na güvendi¤i
için ondan kalan kolyenin içindeki maddeyi
içti. Aglaophtis ad› verilen bu madde, baba-
s›n›n 17 y›l önce Silent Hill’de buldu¤u s›v›-
n›n ta kendisiydi. Silent Hill’in gücünü insa-
n›n akl›ndan ve inanc›ndan ald›¤›n›n en
büyük kan›t› bu sahnedir. Çünkü Aglaophtis

ifle yarad› ve Heather, içindeki cenini d›flar›
kustu. Claudia büyük bir korkuyla tanr›y›
kendi vücuduna ald›. Ama son yine bekle-
di¤i gibi olmayacakt›. Claudia’n›n anlaya-
mad›¤›, Alessa’n›n herkes gibi s›radan,
mutlu bir hayat yaflamak istemesiydi. Bu
neden Heather’› yaratm›fl ve onu güvendi¤i
Harry’ye emanet etmiflti. Kendisinin gördü-
¤ü dünya ac›, pislik ve iflkenceyle doluydu.
Onun için tek kurtulufl Silent Hill’den uzak-
laflmak, d›fl dünyaya ç›kmak olabilirdi. Cla-
udia ise onu anlayan tek arkadafl› Ales-
sa’n›n ölümünden sonra tamamen yaln›z ve
kimse taraf›ndan anlafl›lamayan biri olarak
yaflam›flt›. Bu nedenle Vincent’la bir tart›fl-
mas›nda “Siz anlayam›yorsunuz, hiçbiri-
niz…” demiflti. Onu anlayan tek kifli Ales-
sa’yd› ve o da Heather’›n kabu¤u alt›nda
dünyaya gelmekteydi.

Claudia, Heather’›n d›flar› att›¤› tanr›
ceninini içine ald›¤›nda, Alessa’n›n parap-
sikolojik güçleri, iki insan›n nefretiyle bir-
leflmiflti. Ortaya ç›kan tanr›, dünyaya bir
cennet getirebilecek türden de¤ildi. Daha
çok hayatlar› boyunca ac› çekmifl iki zavall›
k›z›n tüm dünyadan almak istedi¤i intika-
m›n bir yans›mas›yd›. ‹ki kardefl tek bir be-
dende birleflmiflti. K›sa bir çarp›flma sonun-
da, Heather tanr›y› yok edebilmiflti, ölmüfl
oldu¤unu bilmesine ra¤men onu tekmele-
meye devam etti¤ini fark etti.
Her fleyin sonunda
bitmifl olmas› ona

SAMAEL VE SEMBOLLER
Silent Hill 1’in Good sonlar›n› görenler hat›rlayacakt›r Samael’i. SH tarihinde ilk ve son kez Sa-

mael’le mücadele etmifl ve kötülü¤ü k›sa süreli¤ine de olsa defetmifltik. Peki, kim bu Samael?

Filmde ve oyunda gördü¤ümüz flu sembol nedir? Kökeni nereden gelmektedir?

Çeflitli dinlere göre Samael’in ne oldu¤u de¤iflir ama genel görüfl Samael’in fleytan›n en sad›k

yard›mc› oldu¤u yönündedir. SH’de de Samael kötülük, günah ve kurban isteyen s›fatlar üzerine

kurulmufltur (çizimlerine bak›l›rsa oldukça Baphomet’e benzemektedir). Alessa kendisine tanr›

olarak Samael’i seçmifltir ve nefreti karfl›l›¤›nda kendisine yard›m edece¤ini düflünmektedir.

SH1’de posterlere veya notlara bakt›¤›m›zda flehrin Samael’den haberdar oldu¤unu ve ondan

korktu¤unu söyleyebiliriz. Oyunun çeflitli yerlerinde zaten Samael ile özdeflleflen iflareti görüyoruz.

HER fiEY B‹R SEMBOLDÜR
Mark of Samael veya bir di¤er ad›yla Seal of Metatron (SH3’de Virun VII Chest diye geçiyor) oldukça gizemli bir sembol. Hak-

k›nda kesin bir bilgi yok ama flu ana kadar gerçek bir sembol oldu¤u ispatlanamad›. Bize göre oyun için yap›lm›fl bir hayal

ürünü (mutlaka bir sembolden esinlenilmifltir tabii). Alessa bu sembolü t›ls›m olarak kullanmaktad›r. Böylece kötü güçlerini

kendisini ya da nefret etti¤i kiflileri incitmek istedi¤inde kullanabilmektedir. Dahlia’n›n “T›ls›m›n kullan›ld›¤›n› ö¤renince flok

olmufltum...” demesinden Alessa’n›n bu güce sahip oldu¤unu ve Dahlia’n›n da bu güce sahip olmak istedi¤ini ç›karabiliriz.

Sembole bakt›¤›m›zda bir tak›m iflaretleri görebiliyoruz. Eski Enoch alfabesi bu flekilleri neredeyse tamamen destekliyor. Orta-

ya ç›kan kelime de Xuchilbara’d›r. Anlam› hiçbir zaman aç›klanmam›fl da olsa Xuchilbara’n›n Piramit Kafa oldu¤u düflünülü-

yor.

.

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?
Seride UFO sonuna sahip olmayan tek bölüm The Room. 
Yine de baflkarakter Henry, hepimizi gülümsetecek bir tak›m
UFO söylentilerinden bahsetmeden geçmiyor.

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?
SH2’yi oynarken anlam vere-
medi¤imiz bir kare, dördüncü
oyuna geldi¤imizde çok daha
anlaml› bir hale gelmiflti. Res-
mini de görece¤iniz “There
was a hole here. It’s gone
now.” yaz›s› SH4 oyunun o
zamanda habercisi gibi.

� Silent Hill 3 ve Silent
Hill 4’te gözüken bir
di¤er iflaret de Halo of
The Sun. 

� James'in hikâyeye bafllad›¤› yer, pek de içi
aç›c› olmayan eski bir tuvalet olunca insan
ister istemez t›rsmaya bafll›yor.

SilentHill  10/28/06  6:19 PM  Page 4



33

garip geliyordu. ‹ntikam›n babas›n› ona ge-
ri getirmeyece¤ini anlad›¤›ndaysa onu dü-
flünüp a¤lamaktan baflka bir fley yapamad›.

Seride, Silent Hill ile en az alakas› olan
son bölüm “The Room” da kökenini Dahli-
a’dan al›yor. Walter Sullivan isimli bir seri
katilin bilinçalt›na odakland›¤›m›z bu bö-
lümde, baflkarakter belki de tüm serinin en
s›radan insan›: Henry Townsend. South
Ashfield apartman›n›n 302 numaral› daire-
sine tafl›nmak d›fl›nda hiçbir suçu yok
Henry’nin. 

SILENT HILL 4
302 NOLU ODANIN H‹KAYES‹
Walter Sullivan, bundan uzun y›llar önce
annesi ve babas› taraf›ndan ayn› odada
terk edilmiflti. Terk edilen bebekler genel-
likle ölür ama Walter flansl›yd›. Apartman
yöneticisi, ayn› zamanda ikinci oyundaki
James’in babas› Frank Sunderland onu bul-
du. Bebek kurtar›ld›ktan sonra Silent Hill’e,
yetimler yurduna gönderildi. Walter’›n ha-
yat› bu dönemde pek güzel geçmedi. SH se-
risinin tüm karakterleri gibi o da yaln›z ve
iflkence dolu bir çocukluk geçirdi.

Bu ac› dolu süre boyunca annesinin
yoklu¤unun yaratt›¤› bofllu¤u kafas›ndaki
bir fikirle doldurdu: Annesi hala kendisinin
bulundu¤u 302 no’lu evde yafl›yordu! Y›llar
boyu yurttan kaçamasa da, Dahlia ile tan›fl-
t›ktan sonra hayat› de¤iflti. Dahlia onu
özellikle seçmiflti, tarikat›n gelecekteki
planlar› için kullan›lmaya müsait görünü-
yordu, çünkü kendisini tarikat›n mant›¤›na
yak›n buluyordu. Sonunda Dahlia, e¤er “21
Sacraments”› düzgün okuyabilirse, ona an-
nesini görmeye gidebilece¤ini söyledi. Bu
vesile ile onun ö¤retileri iyice ö¤renmesini
amaçl›yordu. Walter metni çok iyi bir flekil-
de okudu ve bir Pazar günü ilk defa d›fl
dünyaya ç›kt›. Walter hayal k›r›kl›¤›na u¤-
rad› çünkü odan›n kap›s›n› çal›nca arkas›n-
dan annesi ç›kmam›flt›. Dahlia’n›n anlatt›k-
lar› onun için yalan olamazd›, tarikat›n ö¤-
retilerinden d›flar›ya ç›kabilmeyi düflünemi-
yordu. Bu nedenle zamanla annesinin 302
no’lu odada yaflad›¤›n› de¤il, bizzat odan›n
kendisinin annesi oldu¤unu düflünmeye
bafllad›.

Walter büyüdükçe daha da sorunlu ve yaln›z
biri haline geldi. S›kl›kla 302 no’lu oday› ziyarete
gidiyordu. ‹nsanlarla az iletiflim kuruyor ama kur-
du¤unda da kötü tecrübeler ediniyordu. Ama
Walter çok önce ölmüfl olan annesini tekrar dirilt-
mek için kendi yolunu bulmufltu: 21 Sacraments!
Tarot kartlar›na göndermelerle dolu 21 cinayet ifl-

lemesi gerekiyordu. Bu sayede anne-
sine tekrar kavuflabilecekti.

Walter 24 yafl›nda cinayetlerine
bafllad›. ‹lk kurban›, tarikat›n önemli
bir üyesi olan Jimmy Stone oldu. ‹lk 10
cinayetin ard›ndan yakaland›¤›nda,
hapishanede kendini bir kafl›kla öl-

AKIRA YAMAOKA K‹MD‹R?
Silent Hill denince akla gelen bir di¤er isim de kuflkusuz Akira

Yamaoka’d›r. Kendisi SH’in hem yap›m aflamas›nda görev al-

maktad›r hem de ses/müzik k›sm›n›n patronudur (ki filmde de

bu görevleri devam ettirmifltir). fiüphesiz SH’i bu kadar gerilimli

yapan özelliklerin bafl›nda fon müzikleri ve ara videolardaki

besteler gelmektedir. Kendisi her ne kadar 16 y›l kadar Kona-

mi’nin birçok oyununa müzikler yapsa da onu ünlü k›lan oyun

SH’dir. Resmi albümlerinden Silent Hill, Theme of Laura, Promi-

se, You’re Not Here, Waiting For You gibi enfes parçalara imza

atm›flt›r. Kendisi oldukça iyi bir gitaristtir (ayn› fleyi vokali için

söyleyemeyece¤iz:)) ve bunu da May›s ay›ndaki PLAY: A Video

Game Symphony’de gösterdi. Theme of Laura’n›n bootleg kay›tl› videosu için flu adresi kullanabilirsiniz: 

http://www.youtube.com/watch?v=G8lfUjEn7Yw

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?
Silent Hill’in yak›nlar›ndaki Toluca Gölü, gerçekten Güney
California civarlar›nda bulunmakta. Yönetmen David
Lynch’in yedi y›ld›r her gün düzenli olarak ö¤le yeme¤i
yedi¤i Bob’s Big Boy isimli restoran ise Toluca Gölü’nün
yak›nlar›nda, Warner Bros. Stüdyolar› ile Universal
Stüdyolar› aras›nda bulunuyor.

� Bir Silent Hill klasi¤i: Monty Python'a
selam olsun, karfl›n›zda kanl› tavflan.

� Serinin külte dönüflmesindeki katk›lar›
sonsuz ulan, güzeller güzeli, bir tanecik,
serinin en hüzünlü hikayesine sahip Lisa
Garland.

� Lisa Garland'›n ölümünden sonra seride baflka
bir sahnenin ayn› etkiyi yakalayamayaca¤›n›
düflünüyorsan›z, bir de bu sahneyi izleyin.
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dürdü. Gömüldükten sonra cinayetlerin de-
vam etti¤ini gören polis, mezar›n› açt›¤›nda
bedeni bulamad›. Walter’›n kurbanlar›n›n
üzerine yazd›¤› rakamlardan biri olan
“11121” yaz›s› bulundu sadece. Bu da 11.
kurban›n kendisi oldu¤unu gösteriyordu
(11/21). Bunun ard›ndan Walter’›n ölüm
sonras› cinayetleri bafllad›. 15. kurban Jo-
seph Scheiber da, 302 numarada yafl›yordu.
Gizlice tarikat›n eylemlerini takip etmeye
çal›flan bir araflt›rmac› gazeteciydi. Garip
bir flekilde bir gün kendini evine kilitledi
ve günlerce ç›kmad›. Sonunda polis eve
girdi¤inde kimseyi bulamad›. Walter, An-
drew DeSalvo ve Richard Braintree gibi nef-
ret etti¤i insanlar› sona saklam›flt›. Biri 18.
di¤eri 19. kurban oldu. Richard ile
Henry’nin bu nedenle yollar› kesiflti. Çünkü
Henry 21. kurban olacakt›. 20. kurban ise
Henry’nin gizlice gözetledi¤i güzel komflusu
Elieen’di. 

Henry bir gün kendini evinde kilitli ve
d›flar› ç›kamaz halde bulunca hikâyenin
onunla ilgili k›sm› bafllad›. Uzun bir süre
telefonla bile sesini d›flar›ya duyuramad›.
Duvarlarda kendili¤inden oluflan delikler
d›fl›nda evinden d›flar› ç›kacak bir yolu kal-
mam›flt›. Bu delikler onu Walter’›n karanl›k
zihninin dünyas›na, yok edilemeyen kur-
banlar›n ruhlar›na ve de¤iflik yarat›klara
götürüyordu. Oyunda Silent Hill’in çok fazla
yeri olmasa da olaylar›n ç›k›fl noktas› için
gerekliydi.

SILENT HILL 2
KASVETL‹ RÜYALAR

Peki nedir az önce bahsetti¤imiz 21 Sacra-
ments? Temel olarak tarikat›n Aztek mi-

tolojisinden ald›¤› temel birkaç tö-
renden biri oldu¤unu söyleyebiliriz.
Genelde tanr›lar›n veya ölmüfl in-
sanlar›n tekrar hayata döndürül-
mesi için kullan›l›yor. ‹lk olarak
ad›n› SH2’de buldu¤umuz baz›
kaynaklarda görüyoruz. “Born
From A Wish” senaryosunda karfl›-

m›za ç›kan Ernest, kasaban›n
zengin ve üst düzey sakinle-

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?
‹lk oyunu bir kez bitirdikten sonra elektrikli testereyi ald›¤›-
m›z dükkan›n ad› “Cut Rite Chainsaws”, meflhur korku filmi
Texas Chainsaw Massacre Part 2’da efsanevi psikopat› oyna-
yan Dennis Hopper’›n ilk testeresini ald›¤› dükkân›n ad› ile
ayn›.

34 LEVEL 118 DOSYA

GELECEK SILENT HILL’LER B‹Z‹ BEKLER
Önümüzdeki y›llarda karfl›laflaca¤›-

m›z iki yeni SH oyunu var. Bunla-

r›n ilki PSP’ye özel olan SH: Origins

(son ad› bu olmayabilir). Origins’de

ilk oyunun da öncesine dönece¤iz.

SH’de henüz ifllerin ç›¤›r›ndan ç›k-

mad›¤› bir zamanda, bir kamyon

floförü rolünü üstlenece¤iz. Travis

O’Grandy adl› karakterimiz flehre

b›rakaca¤› yük için Silent Hill’e gelecek ve geçmiflindeki kötü an›larla yüzleflecek

ve kâbusu bafllayacak. 

Origins di¤er SH oyunlar›ndan farkl› bir flekilde oynanacak. Teknik olarak bakt›-

¤›m›zda Resident Evil 4’e benziyor. Niflan alma moduna geçti¤imizde kamera

omuz arkas›na geçecek ve silahtan ç›kan lazerle düflmanlar›m›z›n istedi¤imiz uz-

vuna niflan alabilece¤iz. Ama yap›mc›lar da flu uyar›y› eklemeyi ihmal etmiyor:

“Oyun bir FPS olmayacak”. 

Oyunda tek tuflla an›nda silahlar aras›nda geçifl yapabilece¤iz. Bu da oyunda biraz daha h›zl› yarat›klarla karfl›laflaca¤›z de-

mek oluyor. Geri kalan detaylar için ne yaz›k ki Aral›k ay›na kadar beklememiz gerekecek.

Silent Hill 5 ise gizemini hala koruyor. Oyun kesinlikle yeni nesil bir konsola haz›rlan›yor ama PS3 mü, XBox 360 m› kesin bir

bilgi yok. Oyunun senaryosu hakk›nda yetkililer henüz a¤›zlar›n› açm›yorlar ama serinin en çok sevilen oyunu SH2’nin izin-

den yürüyece¤i aç›kland›. Ayn› mant›kla, oyun ço¤unlukla oyuncunun psikolojisi üzerinde deneyler yapacak ve gerecek. SH

4’teki aksiyon tabanl› oynan›fla da geri dönülmeyecek. SH5 için de 2007’nin sonlar›na kadar beklememiz gerekiyor.

� Bu yarat›k sanki biraz Resi’den
kaçm›fla benziyor.

� Hay›r, bu yarat›¤› bir kör çizmedi. Ne
yaz›k ki bu yarat›k av›m›z›n bir parças›
olacak.

� Serinin en korkunç yarat›klar›ndan biri, Victim
07+08. Sullivan'›n öldürdü¤ü iki kardefl bir araya
gelince epey sorun yaratabiliyorlar.
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rinden biriydi. Yedi yafl›ndaki
k›z› Amy kaza eseri öldü¤ünde
hayat› birden anlam›n› yitirdi.
Tek k›z›, onun için yaflaman›n
tek anlam›yd› ve ilk baflta bü-
yük bir depresyona girdi. Ar-
d›ndan tarikat›n ö¤retileri
içinde ad› geçen “21 Sacra-
ments”i duydu¤unda büyük
bir heyecan duydu. Bu kutsal
törenin özel bir parças› olan
“Holy Assumption” ölü bir in-
san›n tekrar dünyaya gelebile-
ce¤inden bahsediyordu. ‹fle
yaray›p yaramayaca¤›n› bilmi-
yordu ama denemekten çekin-
medi. Bu tören için 3 ana par-
ça gerekiyordu: siyah obsidi-
yan kadehi, “beyaz kutsal su”
ve k›rm›z› kan. Ernest, k›z›n›
hayata döndürmek için kendi-
ni kurban etmekten çekinmedi
ve kasaban›n sisli boyutuna
geçti. James ile aralar›ndaki
benzerlik flafl›rt›c› idi. Her biri
sevdikleri birinin ölümünden
sonra hayat›na normal bir fle-
kilde devam etmekten vazgeç-
miflti. James, Mary’yi öldürdü-
¤ünü hat›rlamad›¤› gibi, Er-
nest da kendini öldürdü¤ünü
bir süre fark edemedi. Maria,
kasaban›n James için yaratt›¤›
bir karakterdi, ama Ernest da

onu görebiliyordu. Bilmedi¤i bir nedenden dolay› odas›n-
dan ç›kam›yordu, bu nedenle k›z›n› tekrar dünyaya getire-
bilmek için Maria’dan yard›m istedi, “beyaz kutsal su”yu
ona getirebilecek tek kifli O’ydu. (Beyaz kutsal su tahmin
etti¤iniz gibi törende kullan›lan, Beyaz Claudia tohumun-
dan elde edilmifl s›v›n›n bir baflka ad›.) Maria, Ernest’a
bunun ifle yaray›p yaramayaca¤›n› sordu¤undaysa ald›¤›
cevap bunalt› içindeki bir “Bilmiyorum.” olmufltu. Ernest
hala vazgeçmemiflti. T›pk› James gibi. Çünkü James, “Re-
birth” sonuna varabilmek için 4 eflyay› topluyordu: beyaz
kutsal su, obsidiyan kadeh, “book of lost memories” ve
“book of crimson ceremony”. Ve bilinmeyen bir adaya
do¤ru kay›¤›n› çekerken flu cümleleri kuruyordu: “Mary…
Çok huzurlu görünüyorsun; seni uyand›raca¤›m için beni
affet, ama sensiz devam edemem. Sensiz yaflayamam,
Mary. Bu kasaba, Silent Hill… Eski tanr›lar hala buray› terk
etmedi. Ve onlar hala, kendilerine sayg› gösterenlere güç-
lerini bahflediyorlar. Ölüme bile karfl› gelme gücü… Ah…
Mary.”

Görüldü¤ü gibi Silent Hill say›s›z ince detayla süslen-

mifl, mitolojik bilgilerle desteklenmifl, psi-
kolojik bir gerilim. Yap›mc› ekibin ser ve-
rip s›r vermemesi de Silent Hill’in gizemini
uzun bir süre daha koruyaca¤›n›n iflareti.
Hollywood’un da SH’i markalaflt›rmas›yla
gelecek oyunlar›n daha da kasvetli ve de-
rin olaca¤›n› düflünüyoruz. Yeri gelecek
korkudan bir tuvalet molas› verece¤iz, yeri
gelince de yan›m›za bir arkadafl ve 100
Watt’l›k ampul al›p kâbusumuzu öyle ta-
mamlamaya çal›flaca¤›z. Ve bunlar› yapar-
ken de akl›m›zda hep ayn› soru  olacak:
“Peki, bir gün Silent Hill bizi ça¤›r›rsa ne
yapaca¤›z?” �

13. Ekim günü uzun y›llard›r beklenen film Türkiye’de vizyona girdi. Bidon bidon patlam›fl

m›s›r eflli¤inde film, hayranl›kla izlendi. Gördük ki film, birkaç temel de¤ifliklikle birlikte ilk

oyunun öyküsünden yola ç›karak yaz›lm›fl. Harry Mason karakteri yerine bir anne, Rose Da

Silva, Silent Hill’e giderken yolda kaza geçiriyor ve uyand›¤›nda k›z› Sharon’› (oyundaki

Cheryl) aramak üzere sisli Silent Hill sokaklar›nda koflturmaya bafll›yor. ‹lk oyunun aç›l›fl de-

mosundaki görüntülerin birebir çekilmifl olmas› SH hayranlar› çok sevindirecektir mutlaka.

Üstelik sadece aç›l›fl de¤il, Harry’nin sokaklarda k›z›n› arad›¤›, havan›n aniden karard›¤› ve

aniden beliren yarat›klar taraf›ndan öldürüldü¤ü o k›s›m, inan›lmaz bir benzerlikle filmde

bulunuyor. Yönetmen Christophe Gans oyunun büyük bir fan› oldu¤unu filmde s›k s›k gös-

termifl. Her zaman bir Silent Hill filmi çekmek istedi¤ini, Konami’yi ikna etmek ad›na SH seri-

sinin onun için ne kadar önemli oldu¤unu anlatan bir kaset çekti¤ini ve kendi bütçesi ile

çekti¤i birkaç sahneyi de bu kasete ekleyerek, Japonya’ya gönderdi¤ini belirtiyor. 

TANIDIK SAHNELER, S‹MALAR...
Filmde Cybill, Dahlia, ad›n› geçmese de Lisa Garland film içinde bir flekilde yerini buluyor.

Özellikle Cybill karakteri harika bir flekilde korunmufl. Dahlia ise hayranlar› üzecek temel bir

de¤iflikli¤e maruz kalm›fl: y›llar önce k›z› tarikat taraf›ndan kurban edilmifl zavall› anne. Ya-

rat›klarsa ilk iki oyundakilerin bir kar›fl›m› olmufl. ‹lk oyundaki uzun t›rnakl› yarat›klar, ufak

bir de¤ifliklikle kasabaya ilk girdi¤imiz sahnede terör

estiriyor. SH2’den hat›rlad›¤›m›z flekilsiz yarat›klarsa

mükemmel bir sahnede karfl›m›za ç›k›yor. Hemflireler

de finale do¤ru gerilimi tavana ulaflt›r›yor. Filmin belki

de SH fanatiklerini en çok ihya edecek k›sm› ise Pyra-

mid Head’in gözüktü¤ü iki sahne. ‹kisinde de oyunda-

kinden daha fazla fliddet saç›yor. Ama bunun SH serisi-

ne sad›k kalma konusunda iyi bir özellik olup olmad›¤›

tart›fl›l›r; çünkü bildi¤imiz gibi flekilsiz yarat›klar ve

Pyramid Head, ikinci oyunun bafl karakteri James’in bi-

linçalt›na özel ürünlerdi. Onlar›, ikinci oyunun hikâye-

sinden tamamen kopuk bir flekilde görmek baz› SH2

hayranlar›n› üzebilir. Janitor isimli hiçbir oyunda bu-

lunmayan yarat›k ise yönetmenin kendisi taraf›ndan

tasarlanm›fl. ‹lk oyunda pompal› tüfe¤i ald›¤›m›z tuvalette gördü¤ümüz, dikenlik tellerle sa-

r›l› cesetten yola ç›karak oluflturulmufl. Filmin hakk›n›n yenmemesi gereken en önemli özelli-

¤iyse Silent Hill kasabas›n›n atmosferini yans›tmas›. Özellikle sis, bildi¤imiz Silent Hill sokak-

lar›ndakinden farks›z. Boyutlar aras›ndaki geçifllerse mükemmel bir görsellikle sunulmufl.

Gerçek, sisli ve karanl›k Silent Hill kavram› filmde harika bir flekilde yerini buluyor. Özellikle

karanl›k boyuta geçifl s›ras›nda izleyece¤iniz k›s›mlar mutlaka görülmeli. 

OLMUfi MU? EVET, OLMUfi!
K›sacas› oyunun hayranlar›n›, oyuna yak›flan ve özellikle finali itibari ile mutlu edecek bir

film bekliyor (filmin sonunu anlamayanlar bu sayfalarda cevab› bulmufllard›r umar›z). Oyunu

bilmeyenlerse Hollywood sinemas›ndan ç›km›fl korku filmleri aras›nda farkl› bir yerde dura-

cak, özgün ve güzel fikirlerle dolu bir film izleyecek. Film bütçesini kurtard›¤› için bir devam

filmi gelecek gibi görünüyor. Yönetmen Gans, serideki en çok sevdi¤i oyun olan SH2’yi uyar-

lamay› çok istedi¤ini söylüyor. E¤er dedi¤i gibi olursa, ilk filmden bile daha heyecanl›, derin

ve gerilim dolu bir film bizi bekliyor demektir. 

SILENT HILL: THE MOVIE (SESS‹Z TEPELER)
Oyun filmlerinin kötü kaderi, bu filmle de¤iflecek gibi.

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?
Bir kaç yarat›k, kasabadaki sis ve karanl›k SH’e geçifller d›-
fl›nda, filmde zannedilenden çok daha az görsel efekt kulla-
n›lm›fl. Yarat›klar›n pek ço¤unu ise yo¤un lateks ve makyaj
alt›ndaki profesyonel dansç›lar canland›r›yor.

35

� Cybill’i filmde görebiliyoruz ama ne
yaz›k ki bu filmde onun için ‹Y‹ son yok!

� SH evrenine kat›lan bu yeni
yarat›¤a merhaba diyin. Kendisi
gelecek oyunlarda da oynayabilir.

� Gözüm üzerinde demifltim sana Henry!

� James içi bofl mezarlara
bakarken acaba kar›s›n›
hala arabas›n›n bagaj›nda
saklad›¤›n› m› hat›rl›yor?
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LEVEL 118 PC ‹NCELEME G‹R‹fi36

Hangi oyunlar zaman›n afl›m›na karfl› durabiliyor? 6 ay boyunca bu sayfadaki yerini kapt›rmayan
oyunlar, Level Alt›n Klasikler listesine girmeyi hak ediyor. Tam Alt›n Klasikler listesini LevelCD’sin-
de EXTRA bölümünde bulabilirsiniz.

NE OYNASAK ?Bilen Adam

AKS‹YON

MGS 3 Subsistence (PS2 %95)
MGS serisinin üçüncüsü, 2
DVD’lik çok özel bir pakette,
saatlerce izleyece¤iniz özel vi-
deolar, esas oyuna yeni birçok
özellik ve multiplayer moduyla
gerçek bir klasik.

RYO

Dragon Quest 8 (PS2 %89))
Japon firma Level 5’›n
muhteflem yap›m› DQ8, kald›¤›
yerden Alt›n Klasikler listesine
ilerlemeye devam ediyor.

FPS

HL2-Episode 1    (PC %90)
Hem bu kadar k›sa, hem de
bu kadar mükemmel bir oyun
görmemifltik. Episode 1 için
Valve’a flapka ç›kart›yoruz.

1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY 1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY 1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY

BATTLEFIELD 2142 / DICE / 2006
Ve iflte, yürüyen devlerin en son görüldü¤ü oyun. Çat›flma s›ras›nda
Mech’le karfl›laflan oyuncular›n sanal yüzlerinde korkuyu neredeyse
görebilirsiniz. Ama böyle bir karfl›lamada Mech’in d›fl›nda olan sizse-
niz de, bofluna kaçmaya çal›flmay›n. Kaçamazs›n›z.

P C ‹ N C E L E M E G ‹ R ‹ fi

NE ZAMANDIR fiÖYLE GÜZEL B‹R MECH OYUNU GELM‹YOR.
ÖZLED‹K YAHU BU DEV METAL ÖRDEKLER‹!

SPOILER’SIZ B‹R 
DÜNYA ‹Ç‹N ELELE
Yak›n zamanda kendimle ilgili bir fley fark
ettim: Haklar›nda hiçbir fley bilmeden gitti-
¤im filmlerden müthifl keyif alm›flt›m. V For
Vendetta, Crash, Over the Hedge… Daha son-
ra oyunlarla ilgili on y›llardaki tatminsizli¤i-
me döndü düflüncelerim. Oyunlar›n büyük
ço¤unlu¤u neden zevk vermiyordu bana ar-
t›k? Bunun birçok sebebi olabilirdi, ama sa-
n›r›m en büyük sebebini buldum ve ayn› fle-
yin sizler için de geçerli oldu¤unu düflünüyo-
rum: Daha oyunu elimize almadan, oyunu
bitirmifl kadar oluyoruz. Daha oyun ç›kma-
dan, hikayesinin her türlü detay›n› biliyoruz.
Y›llarca bekledi¤imiz oyunlar bile bize iflte bu
yüzden zevk vermiyor: SPOILER (“oyun zevki-
nin içine eden bilgi” diye çevirebiliriz) içinde
yüzüyoruz. 

Nas›l oluyor bu? Bir oyun duyuruldu¤u
andan itibaren ç›lg›n bir bilgi ak›fl› bafll›yor.
önce “Announcement Video”lar› ç›k›yor. Ar-
d›ndan çeflitli ebatlarda “Trailer”lar ç›k›yor.
Bunlar› “Webisode”lar, “Developer Diary”ler,
“In Depth Preview”lar takip ediyor. Ç›kmam›fl
oyuna adanm›fl 20-30 sayfal›k dosyalar, hi-
kaye ve karakter analizleri, “Behind The Sce-
nes” görüntüleri ve videolar›, oyunun çok
özel yerlerinden “Exclusive Screenshot”lar…
Derken oyun piyasaya ç›k›yor ve sonuç: Ben
bunu biliyorum, bu bölümü görmüfltüm vi-
deoda, bu karakterin sinsi oldu¤unu da oku-
mufltum, flimdi yüzüme gülüyor ama yak›nda
hainlik yapar, her iki ›rk›n da 10. bölümünde
ulaflaca¤›m flöyle gizli silahlar› var… Birden
fark ediyoruz ki, y›llard›r bekledi¤imiz oyunu
oynamam›za gerek kalmam›fl. Zaten okuyup
izleyerek tüketmifliz her fleyini.

Nereye gitti¤imi görebiliyor musunuz? Si-
teler aras›ndaki “her oyun hakk›nda ilk ben
yazmal›y›m, en çok içeri¤i ben basmal›y›m”
acelecili¤i, oyun firmalar›n›n “oyunumun her
fleyini g›d›m g›d›m önceden satmal›, ismin-
den olabildi¤ince çok yerde bahsettirmeli-
yim” mantalitesiyle birleflince, oyunlar›n en
büyük güzelli¤i hayat›m›zdan çekip al›nd›:
Oyunlar›n sürprizleri. Yeni bir dünyay› ilk
keflfeden olman›n, güzel bir hikayi içinden
dinlemenin hiçbir büyüsü kalmad›.

Bir oyun dergisi olarak bize önemli bir
görev düflüyor bu konuda. Oyun hakk›nda
çok fley yazarsak, sürprizleri o kadar bozmufl
oluruz. Yazmamak için kendimizi tutarsak,
eksik bilgi vermifl oluruz. Bizim durumumuz
internet siteleri kadar vahim de¤il, yaz›lar›
tekrar tekrar editöryal süzgeçten geçiriyoruz.
Ama saatlerle ifade edilen sürelerle birbiriyle
rekabet eden sitelerin bu inceli¤i gösterme-
sini bekleyemeyiz. Ama sizlere oyunlar hak-
k›nda bilgi yetifltirmek çabas›nda olan hepi-
mizin uymas› gereken bir kural var: Oyunlar
hakk›nda bilgi verirken çok dikkatli olmal›,
oyun tecrübesine zarar verecek her bilgi k›-
r›nt›s›n› usta bir flekilde gizlemeliyiz. Ustal›k,
“exclusive bilgiler verece¤iz” diye oyunlar›n
sürprizlerini aç›¤a ç›kartmakta de¤il, bilgi ve-
rirken sizlerin oyunlardan ald›¤› zevki balta-
lamamakta. 

NOT: Yaz›da bir sürü ‹ngilizce kelime kullan-
d›¤›m için üzgünüm. Ama yabanc› oyun site-
lerine yapt›¤›m bir gönderme oldu¤u için
söylemek istediklerimi daha iyi destekleyece-
¤ini düflündü¤ümden böyle yapt›m. �

ALTIN KLAS‹KLER

TRIBES VENGEANCE/ IRRATIONAL GAMES / 2005
Vengeance tam olarak bir Mech oyunu say›lmaz. Mekanik bir z›rh
içindesiniz, ama onu tank gibi yönetmiyor, üstünüze giyiyorsunuz.
Ama serinin önceki oyunlar›na nazaran daha iyi bir oyun oldu¤u ke-
sin. Sürprizlerle dolu senaryosu ve tek kiflilik oynan›fla önem vermesi,
en son Tribes oyununu tavsiye etmemizden önemli nedenler.

MECH COMMANDER 1 ve 2 / MICROPROSE / 1999 – 2001
Battletech evreninde geçen di¤er bir seri olan Commander’lar izo-
metrik grafikli strateji oyunlar›d›r. Savafltan önce Mech’lerinizi, pilot-
lar›n›z› belirlemek, Mech’lerinizi silahlarla donatmak, savaflmak kadar
önemlidir. Savafl alan›ndan en az hasarla bir düflman Mech’i ele ge-
çirmek ise oyuncuyu mest eder.

MECH WARRIOR SER‹S‹ / ACTIVISION / 1996 – 2002
En popüler Mech konulu oyundur. Battletech evreninde geçti¤i için,
esas Mech oyunu bu seridir bile deriz hiç çekinmeden. Ne yaz›k ki
son y›llarda seriye eklenen yeni bir oyun olmad›¤› için eski ilgiyi gör-
müyor, ama gerçekçi Mech savafllar› görmek isteyenler, eskimifl gra-
fiklerine ra¤men MW4: Mercenaries’e bakmal›.

MECH ASSAULT SER‹S‹ / MICROSOFT / 2003 – 2005
Battletech evreninde geçen en yeni oyun serisi Mech Assault’dur.
Özellikle ikinci oyun olan Lone Wolf, Mech’lere olan ilgiyi yeniden
canland›rd›. Serinin sadece Xbox için yap›lm›fl olmas› ise büyük
bir kay›p.

ZONE OF THE ENDERS SER‹S‹ / KONAMI / 2001 – 2003
Hideo Kojima’n›n daima MGS’nin gölgesinde kalan di¤er oyun seri-
sidir ZOE. Baz›lar›na göre MGS evrenin devam› olan çok uzak bir ge-
lecekte geçmektedir. H›zl› ve abart›l› aksiyonu nedeniyle, Anime se-
vemeyenlerin ilgisini çekmeyecektir. Ama Kojima’n›n Mech’lerine
binmeden gerçek bir Mech hayran›y›m diyebilir misiniz?
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Level klasik ödülü alan bir oyunun, size
uzun süre unutamayac›¤›n›z bir oyun
tecrübesi yarataca¤› kesindir.
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1- Football Manager 2007 %

2- The Sims 2: Pets %

2- Battlefield 2142 %

4- Championship Manager 2007 %

5- Company of Heroes 9

6- Microsoft Flight Simulator X %

7- The Sims 2 e

8- Age of Empires 3: Warchiefs %

9- The Sims 2: Open for Business e

10- Caesar %

PC

LEVEL ÖDÜLLER‹

DÜNYA’DA 

EN ÇOK SATANLAR

HANG‹S‹ 

BANA GÖRE?

KONSOL

1- FIFA 07 (Tüm formatlar) %

2- Scarface (PS2, Xbox) %

3- Splinter Cell: Double Agent (360) %

4- LEGO SW 2 (PS2, PSP, DS, GC, 360, GBA) %

5- Cars (PS2, GC, Xbox, DS, PSP) I

6- T.W. PGA T. Golf 07 (PS2, PSP, 360, XB)e

7- Just Cause (PS2, 360, XB) %

8- Open Season (PS2, 360) %

9- Kingdom Hearts 2 (PS2) %

10- Buzz! The Big Quiz (PS2) %

% yeni  I de¤iflmedi 9yükseldi  edüfltü

Kaynak: ELSPA haftal›k resmi sat›fl listelerinden derlenmifltir.

Sayg›n bir yere sahip Level Hit alan bu
oyunlar, bir klasik olmasalar da
verece¤iniz paraya de¤ecektir.

Anlam›n› bilen oyuncular, yan›nda Level
Shit logosunu gördükleri bir oyundan
bucak bucak kaçmal›d›rlar.

Sisteminiz yerlerde mi sürünüyor? Tek
bak›flta bu ayki oyunlardan hangisini
oynayabilece¤inizi görmek mi istiyorsunuz?
O zaman afla¤›daki listeye bir göz at›n. 

SPOR

Winning Eleven 10 (PC %96)
Serinin her yeni oyunu mutla-
ka Alt›n Klasik oluyor. PES 6
gelinceye kadar WE10 futbol
oyunlar›n›n kral›.

YARIfi

Project Gotham Racing 3
(XBox 360 %94)
Daha önce oynad›¤›n›z tüm
yar›fl oyunlar›ndan daha güzel
grafikler ve sadece rüya ara-
balar. Polis yok, mod peflinde
koflmak yok. 7 rakip, müthifl
bir pist ve siz.

STRATEJ‹

Company of Heroes (PC %97)
Homeworld ve Dawn of War
serisinin yap›mc›s› olan Relic,
gerçek zamanl› strateji türünü
üçüncü kez y›k›p yeniden infla
ediyor. CoH, son y›llar›n en iyi
stratejisi.

DEVASA ONLINE

ADAY YOK

?
ADVENTURE

ADAY YOK

1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY 1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY 1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY 1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY1.AY 2.AY 3.AY 4.AY 5.AY 6.AY

800 M
hz ‹fllem

ci, 256 M
B Bellek, 

16 M
B Ekran Kart›

1,5 Ghz ‹fllem
ci, 512 M

B Bellek, 
64 M

B Ekran Kart›
3 Ghz ‹fllem

ci, 1 GB Bellek, 
256 M

B Ekran Kart›

ÇALIfiMAZ DÜfiÜK DETAYDA ‹Y‹ ÇALIfiIR

YÜKSEK DETAYDA ‹Y‹ ÇALIfiIR OYUNDA BU ÇÖZÜNÜRLÜK YOK
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68
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OYUN SAYFA

Bad Day LA 48

Battlefield 2142 38

Defcon 46

Eragon 58

F.E.A.R. Extraction Point 52

FIFA 07 44

Just Cause 60

LEGO Star Wars 2 56

Scarface 62

Settlers 2 50

Warhammer 40K: Dark Crusade 42

Bad Day LA 48

Battlefield 2142 38

Defcon 46

Eragon 58

F.E.A.R. Extraction Point 52

FIFA 07 44

Just Cause 60

LEGO Star Wars 2 56

Scarface 62

Settlers 2 50

Warhammer 40K: Dark Crusade 42

Bad Day LA 48

Battlefield 2142 38

Defcon 46

Eragon 58

F.E.A.R. Extraction Point 52

FIFA 07 44

Just Cause 60

LEGO Star Wars 2 56

Scarface 62

Settlers 2 50

Warhammer 40K: Dark Crusade 42

OYUN SAYFA

OYUN SAYFA

LEVEL KLAS‹K

LEVEL HIT

LEVEL SHIT

?
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nline sar› plastik ördek olsa onun-
la banyoda oynayabilecek kadar
online oyun merakl›s› bir adam›m.

Bu yüzden Sinan beni aray›p „BF 2142’yi ve-
rece¤im sana“ dedi¤inde, gözümde bir anda
Grease filminde John Travolta’n›n diskoda

ceketini ç›kart›p sallayarak f›rlatt›¤› sahne canlan-
d›. Sinan’›n oyunu bana göndermesini bekleyeme-
dim ve ertesi gün dergiye gidip al›verdim. Genelde
hep flifre ve kullan›c› ismini unutan ben, EA’de aç-
t›¤›m hesab› bile bir ç›rp›da hat›rlad›m. ‹flte ondan
sonra olanlar oldu, afla¤›daki sat›rlarda.

SPITFIRE’DAN 200 YIL SONRA
Daha önce Battlefield serisinden herhangi
bir oyunu oynamam›fl olanlar için çok k›-
sac›k bir özet geçmek gerekirse: Çok fley
kaç›r›yorsunuz. Biraz daha açmak gerekir-
se Battlefield, oyuncular›n bir harita üze-
rinde tank, uçak ve bilumum piyade si-
lahlar›n› kullanarak online olarak çarp›fl-
t›¤› bir oyun serisidir. Kah ‹kinci Dünya
Savafl› cepheleri, kah Vietnam olsa da
oyunun temeli budur. Ayr›ca online savafl
oyunlar›na ticket (bilet) sistemini getir-
mifltir. Ticket sistemi düflman iki taraf›n
belli bir say›da oyuna girme hakk› bulun-
mas› anlam›na gelir. Örne¤in iki taraf›n
da 200 ticket’› vard›r. S›f›ra düflen oyunu
kaybeder. Bu kadar basittir. Ayn› sistem
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Walker’lar›n cirit att›¤› savafl meydan›na hoflgeldiniz.

Online FPS

O
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belli noktalar› elde tutarak karfl› taraf›n
ticket kaybetme h›z›n› artt›rmakla da
sa¤lan›r. Örne¤in 5 kontrol noktas›n-
da 3’ünü elinde tutan taraf yavafl
yavafl oyunu kazan›r. 

Battlefield 2142 bu sistemi de-
¤ifltirmeden kullan›yor, ama muhte-

flem bir mod daha getiriyor: Titan modu.

OYUN GELECEKTE GEÇSEDE BUGÜN-
DEN GELECE⁄E NASIL G‹D‹YORUZ? 
Oyunu kurduktan sonra masaüstündeki çirkin
logosuna t›klad›¤›m›zda demolar› geçip bir lo-
gin sat›r›yla karfl›lafl›yoruz. Burada bir kullan›c›
ismi girip kendi askerimize bir isim vermeliyiz.
E¤er bir hesab›m›z yoksa bunu ücretsiz olarak
yaratabiliriz. Ekran› geçti¤imizde serinin bizi en
bezdiren k›sm›na geliyoruz. Sunucu listesinin
yüklendi¤i bu ekrandan Battlefield 2’de uzun
süreler bekledi¤imiz liste bu defa oldukça h›zl›
güncelleniyor. Oyun d›fl›nda geçirdi¤imiz her
dakikay› kay›p olarak sayarsan›z BF2142’nin yeni
sunucu listesinin bu h›z› beni çok mutlu etti.
Üstelik son girdi¤iniz sunucular› görebildi¤iniz-
den k›rk saat eski sunucunuzu aramak zorunda
de¤ilsiniz. Liste en düflükten en yüksek pinge
do¤ru s›ralan›yor. Bunlar oyunun savafl k›sm›na
dair ayr›nt›lar de¤il ama eski oyuna göre gelifl-
tirilmifl yanlar ve size s›k›c› gelse de inan›n oy-
narken h›z›na çok dua edeceksiniz. Hemen bir
sunucuya çift t›klay›p oyuna gireceksiniz de¤il
mi? Hay›››rrrr. Çünkü girmeden önce ses ayarla-
r›na girip Audio Renderer’› Hardware seçmeyi
unutmay›n. Aksi takdirde bilgisayar›n›z oyun-
daki telsiz mesajlar›nda bol bol kas›lacak, yani
oynanamayacak hale gelecektir. 

BUNU B‹R YERDEN GÖZÜM 
ISIRIYOR AMAAA
Oyunda birbiriyle kap›flan iki taraf var. Bunlar-
dan birisi Avrupa güçlerinden oluflan EU, öteki
ise Pan-Asya Koalisyonu PAC.  Fark ettiyseniz
ortada hiç Amerika’n›n laf› geçmiyor. Özetle
dünyan›n u¤rad›¤› bir do¤al felaket sonras› bu
iki taraf azalan kaynaklar› elde etmek için bir-
biryle savafla girifliyor. Her iki tarafta da vücut
z›rhlar›yla donanm›fl savaflç›lar var. ‹ki taraf›n

39

TAKT‹KLER
Oyunda en önemli kifli komutan. Her rauntta seçilen komutan›n bir yere yörüngeden topçu atefli yapt›rma, Titan’›

hareket ettirmek, geçici Spawn (do¤um) noktalar› oluflturmak ve Scan at›p düflmanlar›n yerini gösterme gibi yete-

nekleri var. Ayr›ca asker gruplar›na (squad) çeflitli emirlerde gönderebiliyor. Do¤ru bir komutan›n emrindeyseniz,

bu emirlere uyman›z çok iyi olur. Çünkü oyunda koordinasyonu sa¤layamayan taraf kesinlikle kaybetmeye mah-

kûm. 

Titan’›n kalkan›n› indirdikten sonra silolar› kontrol etmek için bir adet yerde, düflmana sald›rmak için bir adet

düflman Titan’›nda ve e¤er sizin savunma için de bir adet kendi Titan’›n›zda tak›m bulunmas› gerek. 

Bunlar› koordineli kullanmal›s›n›z. Düflman Titan’›na ç›kartma yapt›¤›n›zda ise en etkili taktik uçaklar›n›zdan biri-

sini düflman Titan’›n›n üstüne indirmek. Bu uçaklarda do¤abildi¤iniz için öldükten sonra do¤um noktas› olarak

uça¤› seçip düflman üzerinde daha seri bask› kurabiliyorsunuz. 

E¤er inatla sniper oynamak istiyorsan›z en rahat taktik düflmanlar› uzaktan takip edip spawn noktalar›n› görecek

flekilde yatmak. 
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da silahlar› ifllev olarak tamamen ayn›. Yan-
l›zca üniformalar›n›n rengi farkl›. Gelece¤in
savaflç›lar› olmalar›na karfl›n bilim adamlar›
biraz tembellik yapm›fl gibiler. Çünkü oyun-
daki silahlar t›pk› eski oyunlardaki gibi s›n›f-
land›r›lm›fl. 

Asker tipleri Battlefield 2’deki 7 asker tipi
BF2142’de dörde indirilerek basitlefltirilmifl:
Recon (keflif), Assault (sald›r›), Engineer 

(mühendis) ve Support
(destek). Medic’in ifllevini
ise sald›r› askerine bir sa¤-
l›k paketi vererek hallet-
mifller. Destek birimi de ya-
n›nda yedek mermi sand›¤›
tafl›y›p bunlar› arkadafllar›-
na da¤›tabiliyor. Recon bir
sniper, Assault bir piyade,
Engineer roket atar ve MP5
gücünde bir silah tafl›yor ve
Ssupport ise bir a¤›r maki-
nal› tüfe¤e sahip. Engineer,
rakip z›rhl›lar› roketatar›yla
haklarken, tüm z›rhl› birlik-
lerimizi tamir eden biricik
s›n›f›m›z. Battlefield 2’de
pek kimse mühendis olmak
istemezdi, çünkü pompal›
tüfe¤i savaflta pek bir ifle
yaramazd›. BF2142’de roke-
tatar ve makinal› tüfe¤iyle
gayet mant›kl› ve tercih
edilen bir s›n›f olmufl.

Genel olarak bakarsak,
asker s›n›f› say›s›n›n azalt›lmas› Battlefield se-
risine yaram›fl.

ZIRHLI B‹RL‹KLER DEM‹fiKEN
Hiç Mechwarrior oynad›n›z m›? Gerçi oradaki
devasa robotlar kadar olmasa da burada da
bir adet mech’imiz var. Walker ad›ndaki bu
yürüyen tank, piyadeler için bir makinal› tüfe-
¤e ve uçaklar için bir EMP topuna sahip. Bu

sayede hem yer hem de havadaki birliklerin
kâbusu olabiliyor. Bir tank› tek engineer ile
yok edebilirsiniz. Ama çevik bir walker sizi
portakal gibi s›kabiliyor. Ancak bir kaç arka-
dafl›n›zla yok edebilece¤iniz bu ayakl› ce-
hennemlerin tek düflman› ise ad›n›n içinde
EMP geçen tüm silahlar. EMP (Electronik
Magnetic Pulse) gücüne sahip tüm silahlar
z›rhl› birliklerin elektrik sistemini etkileyerek
onlar› araba far›na tutulmufl tavflanlar gibi
etkisiz b›rak›yor. ‹flte bu toparlanma aras›n-
da tüm gücünüzle yüklenerek yok edemeye-
ce¤iniz z›rhl› araç yok. Yaln›z, hiç birine
mermi ifllemeyece¤ini bilmelisiniz. Boflu bo-
fluna h›rs yap›p teti¤e as›lmay›n, mermileri-
nizin cama çarpan ya¤mur tanelerinden bir
fark› olmayacakt›r. Z›rhl› birliklerin ve özel-
likle Walker’lar›n ilaçlar› roketatarlar, sabit
gauss gun’lar ve EMP silahlar›

GER‹YE KALAN TEKERLEKL‹LER
Walker d›fl›ndaki araçlar serinin daha önceki
versiyonlar›ndan bildi¤imiz araçlar. Tank›n
topu, z›rhl› personel tafl›y›c›n›n makineli tü-
fe¤i ve EMP topu, cipin makineli tüfe¤i ve
tank da top mermisi at›yor. Uçabilen araçla-
r›n kullan›m› kolaylaflt›r›lm›fl. Eskiden masa-
m›n üstünde bir joystick bulundurup her-
hangi bir fley uçuraca¤›m zaman joystick ile
uçururdum. Art›k buna gerek kalmam›fl.
Kontrol oldukça kolaylaflt›r›lm›fl. Az›c›k usta-
lafl›nca 5 saniyede savafl alan›na yere inip,
askerleri b›rak›p, h›zla tekrar yükselebilirsi-
niz. Ama ben gene de yere s›rt üstü inip öl-
meye devam ediyorum nas›l oluyorsa.

TITAN NED‹R?
Oyunda on harita var ve bu on haritan›n
hepsi de bilet sistemiyle (Conquest mode)
oynanabiliyor. Amac›n›z füze silolar›n› ele
geçirip elinizde tutmak. Haritalar›n befl ta-
nesi ise ayn› zamanda Titan modunda da
oynanabiliyor ki bu Battlefield 2142’nin en
büyük yenili¤i. Titan sizin gökyüzündeki ka-
leniz. Oldukça a¤›r ilerleyen bu uçan kalenin
üzerinde bir çok top var ve bu toplarla yer-
deki hedeflere atefl edebiliyorsunuz. Ayr›ca
hover-uçaklar›n›zda buralardan kalk›yor. Ti-
tan’lar›n hiçbir silah›n ifllemedi¤i bir enerji

BATTLEFIELD’DA REKLAMLAR

Oyunda günümüzden tan›d›k gelen firmalar›n reklamlar›n› görürseniz sak›n flafl›rmay›n. Çünkü bu reklâmlar gerçek

parayla al›nacak ve siz sunucuya ba¤lan›rken bilgisayar›n›za indirilecek. Uygulamas›n› ise t›pk› gerçek hayatta ol-

du¤u gibi oyun içerisindeki reklâm panolar›nda göreceksiniz. Bunun sizin oyunu al›fl fiyat›na etki edece¤ini ise ha-

yal bile etmeyin. Para tamamen yap›mc› firmaya kalacak. FIFA’daki reklam panolar›ndan sonra bir gelecekte geçen

online bir oyunda da dinamik reklam panolar› görmek bana normal geldi. Yeter ki reklâmlar oyunun atmosferini

bozacak türden ürünlere ait olmas›n. Ama korkar›m o da olacak.

battlefield  10/28/06  6:39 PM  Page 4



41

� Yap›m : Electronic Arts � Da¤›t›m Electornic Arts � Yafl s›n›r› 16+ � Türkiye da¤›t›c›s› Aral ‹thalat � Minimum Sistem 1.8 Mhz CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX � Önerilen Sistem 3.0 Mhz CPU, 1GB RAM, 256
MB GFX � Zorluk De¤iflken � ‹ngilizce gereksinimi Yok � Multiplayer 64 oyuncu � Di¤er sistemler - � Web http://battlefield.ea.com/battlefield/bf/ � Alternatif Planetside

kalkanlar› var. Daha do¤rusu haritada bulu-
nan befl füze silosunun att›¤› füzeler hariç
hiçbir silah ifllemiyor kalkanlar›na. ‹flte bu
modda önce haritada bulunan bu silolar› ele
geçirmeye çal›fl›yorsunuz. Bu silolardan belli
aral›klarla füzeler at›l›yor ve otomatikman
rakibinizin gökyüzündeki Titan’›na vurarak
kalkan›n› zay›flat›yor. 

Titan’›n kalkan›n› zay›flatmak sizin uzun
vadedeki hedefinize ulaflmak için birinci ba-
samak. As›l amac›n›z rakibinizin Titan’›na ç›-
kartma yaparak enerji reaktörünü yok edip
aleti içeriden patlatmak. Bunun için enerji
reaktörünü koruyan dört paneli yok etmek
ve daha sonra da çekirde¤i yok ederek Titan›
patlatmal›s›n›z. Buras› oyunun oldukça e¤-
lenceli k›sm›. Öncelikle Titan’›n kalkan›n› ne
kadar yok ederseniz edin ön taraftaki kalkan
yok olmuyor. Buras› rakibinizin spawn nok-
tas›. Yap›mc›lar oyunun düzenini bozmamak
için buray› böyle düflünmüfl. Siz kalkan yok
olduktan sonra Titan’›n arka k›sm›na iniyor
ve içine giriyorsunuz. Daha sonra sniper ol-
man›n hiç bir ifle yaramad›¤› ve tamamen
support s›n›f›n›n öne ç›kt›¤› ç›lg›n bir savafl
bafll›yor. Tamamen piyade savafl› olan bu
bölüm benim gibi araç kullanmaktan hofl-
lanmayanlar için tam bir cennet. Kendinizi
Star Wars’ta bir uzay gemisinin içinde gibi
hissediyorsunuz. 

Çekirdek patlamaya bafllad›ktan sonra,

Titan havaya uçmadan koflup afla¤› atlayarak kendinizi
kurtarmak için çok az bir süreniz var, ki genellikle kim-
se kaçam›yor. Oyunda her askerde olan ve boflluk tuflu-
na basarak açabildi¤iniz paraflütünüz sayesinde kelleyi
kurtar›yorsunuz. 

Titan’a ç›kartma yapman›n üç yolu var. Birincisi bir
uçakla üstüne inebilirsiniz. ‹kincisi bir z›rhl› personel
tafl›y›c›daki podlardan f›rlat›larak otomatikman üstüne
inersiniz veya en zevklisi olan üçüncü yolu seçip, t›pk›
korsan filmlerindeki dipdibe gelmifl gemiler gibi iki Ti-
tan’› yan yana getirip borda ederek karfl›ya atlayabilir-
siniz. 

GELS‹N fiAN fiEREF, 
fiIKIR fiIKIR MADALYALAR
Oyunun en büyük özelli¤i de sizin baflar› istatisti¤inizin
tutulmas› ve her elden sonra puan kazanman›z veya
kaybetmeniz. Bu puanlar sizin rütbe alman›z› sa¤l›yor.
Ayr›ca bu puanlar artt›kça ana silah›n›z› de¤ifltiriyor,
kendinize ikincil ekipmanlar alabiliyorsunuz. Ve iflte
Battlefield 2142 ekipmanlar aç›lmaya bafllad›ktan sonra
parlamaya bafll›yor ve tamamen kendinize has bir s›n›f
yaratabiliyorsunuz. Örne¤in bir sniper olarak daha fazla
zarar vermekle görünmez olmak aras›nda bir tercih ya-
pabiliyorsunuz. Mühendisler süper EMP may›nlar› alabi-
liyor. Hele destek s›n›f›n›n uçan ve sabit makineli tü-
fekli robotlar› var ki, adamlar› tam bir mekanize Rambo
haline getiriyor. 40 adet farkl› ekipman ile tamamen
kendi oyun tarz›n›za özel bir savaflç› yaratabiliyorsunuz.
Oyundaki baflar›lar›n›za göre ald›¤›n›z madalyalar ve ni-
flanlar oyuna böyle güzel bir ilerleme hissi vermifl ve

RYO havas› da kazand›r›lm›fl. Yaln›z bunun
öyle çok kolay oldu¤unu sanmay›n. 

Yaln›z Battlefield 2 ve 2142’nin ortak ma-
kus talihi, EA’in Türkiye’ye Ranked Server
(rütbeli sunucu) aç›lmas›na izin vermemesi.
Yani Türkiye’de oynasana.com’da BF2142 oy-
nasan›z bile, puan ve rütbe kazanmayacak,
özel silahlar› açamayacaks›n›z. Bu Electronic
Arts’›n büyük bir ay›b›. Türkiye’de orijinal
olarak oyunu sat›yor, ama orijinal rütbeli
sunucu aç›lmas›na izin vermemelerini anla-
mak mümkün de¤il.

Battlefield 2142 seride bir yenilikten daha
çok Battlefield Vietnam’›m üstlendi¤i görevi
yerine getiriyor: Gerçekten yeni bir Battlefi-
eld’dan önce, Battlefield 2’den s›k›lanlara
yeni bir savafl alan› açmak. Oyunun grafik
motorunun art›k güncelli¤ini yitirmeye bafl-

lad›¤› çok aç›k. Çevrenin hasar al-
mamas› çok göze bat›yor. Grafikler
çok gri, puslu ve s›k›c›. Battlefield
2’de karfl›dan gelen arac›n hangi
taraftan oldu¤u çok kolay anlafl›l›r-
d›. Ama 2142’de gri o kadar fazla ve
araçlar ve z›rhlar o kadar benzefliyor
ki, çok uzaktan dostu düflmandan
ay›rt etmek çok zor olabiliyor. 

Fakat bu oyunu kötü mü yap›yor
? Tabii ki hay›r. Oyun flu haliyle pa-
ran›z›n hakk›n› sonuna kadar veri-
yor. Yaln›z benim gibi 256 KB ADSL
ile 150 ping yerine daha yüksek bir
ba¤lant› h›z›yla oynaman›z› öneri-
rim.  Çünkü bir çok sefer çat›flmala-
r›n sonucunu refleksleriniz kadar
ba¤lant› h›z›n›z da belirliyor. Oyun,
çok genifl alanlara yay›lmayan hari-
talarda araç-asker dengesini iyi
sa¤lam›fl ve kazanmak için illaki bir
araca binmek zorunlulu¤undan sizi
kurtar›yor. Ayr›ca Titan modu ve
Walker’lar› kullanarak dehflet saç-
mak çok e¤lenceli. 

Burak Akmenek akmenek@level.com.tr

ÇYeni Titan modu. 
ÇWalker kullanabilme.
ÇRütbe ve aç›lan ekipmanlarla adam›n›z› 

modifiye etmek oyuna ba¤l›yor.
ÏRenkler insan› k›sa sürede bo¤uyor.
ÏTürkiye’de rütbeli sunucular›n 

aç›lmayacak olmas› affedilemez.
ÏBattlefield 2’den sonra çok da dehfletli 

bir yenilik getirmiyor.

BATTLEFIELD 2’Y‹ SEVENLER
VE YEN‹ BAfiLAYACAK 
OLANLARA TAVS‹YE ED‹L‹R.
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ilirsiniz eskiden beri stratejiler üç
yolu takip ederler: Ya strateji hari-
tas›nda ordular›n› yönetip savaflla-

r›n içine girmezsiniz, yada yaln›zca savafl›r
ve ana haritadaki büyük resim üzerinde bir
de¤ifliklik yapamazs›n›z. Hem ordular›n›z›
yönetip hem de savafllar›n içine bizzat gir-
di¤iniz oyunlar ise çok zaman almalar›na
karfl›n ba¤›ml›l›k yaparlar. Ben üçüncü türü
severim. Ayr›nt›c› bir adam oldu¤umdan
herfleyle u¤rafl›p masa üstündeki örtünün
k›vr›k kenar›na kadar düzeltirim. ‹flte Dawn
of War’›n ek paketi Dark Crusade’ de böyle
bir oyun. 

YED‹ DÜVEL B‹R MASADA
Warhammer 40.000 Dawn of War’a haz›rla-
nan ikinci ek paket olan Dark Crusade’de
toplam 24 bölgeye ayr›lm›fl bir harita ve bu

harita üzerinde çarp›flan 7 farkl› taraf mevcut.
Hepsi de birbirinden tehlikeli ve hepsinin de
kendine göre farkl› oynan›fl tarz› var. 

Burada farkl› oynan›fl tarz›n›n alt›n› çizmek
istiyorum. Çünkü atefl gücü olarak düflman taraf-
lardaki baz› birimler birbirinin karfl›l›¤› olsa da bu
birimlerin zay›f ve güçlü yanlar› ayn› de¤il. Bu-
nun sebebi ise gene tamamen farkl› taraflar›n
sahip oldu¤u teknoloji anlay›fl›ndan kaynaklan›-
yor. 24 farkl› bölgeden oluflan haritaya 7 farkl›
taraf› s›k›flt›r›nca oyunda bize her s›ra geldi¤inde
farkl› bir curcuna olufluyor. S›ra m› dedim? Dawn
of War gerçek zamanl›yd› ama? H›mm, en iyisi en
bafltan bafllayay›m. 

Kronus adl› gezegen üzerinde savafl sürerken
Necron güçleri yeniden ortaya ç›k›yor. Bunun
üzerine Necron’lar›n kadim düflmanlar› Eldar’lar
gezegene iniyor. Gezegenin as›l sahibi Tau Empire
ise topraklar›n› geri almak için seçkin komutan-

lar›ndan birisini gön-
deriyor. Bu arada Im-
perial Guard’›n isyan-
kâr bir generali ifle ka-
r›fl›yor. Üstüne her fleye
tuz biber olan Chaos ve
Ork’lar da gezegene
damlay›nca ortal›k flen
flakrak oluyor.

Dark Crusade, oyu-
na bütün gezegeni
kapsayan büyük bir
strateji haritas› ekleye-
rek Dawn of War’›n bir
gömlek geliflmesini
sa¤lam›fl. Bu haritada
ana stratejimizi belirle-
yip daha sonra savafla

dal›yoruz. Öncelikle
hangi taraf› yönetece¤i-
nizi seçmeniz gerek.
Dawn of
War’dan bu
yana ana se-
naryonun
üzerine ku-
ruldu¤u Space Marine’leri seçerseniz
oyuna al›flman›z oldukça kolay olacakt›r.
Ben oyunu en uzun süre Space Marine ile
oynad›m. Fakat bu di¤erlerinin keyifsiz
veya güçsüz oldu¤u anlam›na gelmiyor. 

Oyun flöyle ilerliyor: Strateji haritas›
üzerinde her imparatorlu¤un bir üssü
var. Bu haritada her taraf s›ra ile hamle-
sini yap›yor. Herkes kendi hareketine
karar verdikten sonra s›ra bitiyor ve tek
bir seferde hamleler yap›l›yor. Ondan
sonra da duruma göre gerçek zamanl›
oynayaca¤›n›z haritaya geçifl yap›yorsu-
nuz. 

S›ra size geldi¤inde inatla bir yere
sald›rman›z gerekmiyor. Bunun yerine
elinizdeki bölgelere ek birlik koyabilirsi-
niz. Fakat bir yere birlik koyabilmek için
her s›rada sizin elinizdeki bölgelerden
size gelen puanlardan harcaman›z gere-
kiyor. Strateji haritas›nda her bölgenin
üzerine t›klad›¤›n›zda size defans bonu-
sunu ve her s›rada getirdi¤i puan› göre-
bilirsiniz. Ayr›ca bir fazladan özellik geti-
riyorsa bunu da görebilirsiniz. Burada
her bölgenin size verece¤i “fleref muha-
f›z›” tipini de görebilirsiniz. Bu k›sma
daha sonra de¤inece¤im.

Oyundaki as›l amac›n›z rakibinizin

B

42 LEVEL 118 PC ‹NCELEME

Güç k›l›çlar›n›z› bileyin. Yeni bir savafla gidiyoruz.

� Tau ›rk› teknolojik ve menzilli ilahlar› korkunç bir ›rk.
Yak›n dövüfl için e¤ittikleri bir yarat›k türü var.

� Oyuna yeni eklenen taktik dünya haritas› önemli bir
fark yaratm›fl ve derinlik katm›fl.

Gerçek Zamanl› Strateji
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ana üssünü ele geçirerek onu hari-
tadan silmek. Yani satrançta flah›
almak. Ama bunu yapmak H‹Ç ko-
lay de¤il. Siz düflman›n ana üssü-
nün bulundu¤u bölgeye inip daha
baraka kurarken düflman size
tanklarla dal›yor. 

SAVAfi EKRANI
Dark Crusade’i oynamak için Dawn
of War’a sahip olmal›s›n›z. Çünkü
oyuna bafllamadan önce size eli-
nizdeki Dawn of War’›n CD’key’i
soruluyor. E¤er elinizde key varsa
problem yok. Dawn of War’› kur-
madan da oyunu oynayabilirsiniz.
Oyunun savafl ekran› ve dinamik-
leri ise Dawn of War ile birebir ay-
n›. Gene stratejik noktalar› ele ge-
çirip birlik üreterek düflman› yok
etmeye çal›fl›yorsunuz. Yaln›z savafl
ekran›nda çok önemli bir fley var.
Bu k›sm› gözlerinizi dört açarak
okuyun lütfen:

Savafllarda as›l amac›n›z düfl-
man›n üssündeki ana binay› yok
etmek. Bunu savafl›n hangi afla-
mas›nda yaparsan›z yap›n, savafl

orada bitiyor ve o bölge sizin elinize geçiyor. Böylelik-
le çarp›flmay› en h›zl› flekilde kazanm›fl oluyorsunuz.
FAKAT o bölgeyi savunman›z gerekti¤inde karfl›n›za iki
seçenek geliyor. Savafl› yönetmeden otomatik olarak
sonuçlanmas›n› isterseniz burada yazacaklar›m› uygu-
laman›za gerek yok. Ama kendi bölgelerinizi bizzat siz
savunacaksan›z düflman›n ana binas›n› yok etmeden
önce bölgedeki tüm noktalar› ele geçirin. Üssünüzde
eksik bina varsa mutlaka bitirin. Tüm stratejik nokta-
lar›n üzerine birer Listening Post yap›p, sonuna kadar
upgrade edin ve mümkünse yan›na bir kaç makineli
tüfek yuvas› dikin. ÇÜNKÜ size ait bir bölgenin savun-
mas›n› siz yapacaksan›z harita aç›ld›¤›nda siz savafl›
en son nas›l kazanm›flsan›z o haritay› gene ayn› du-
rumda bulacaks›n›z. Tek fark ana üssünüzdeki Upgra-
de’lerin yap›lmamas› olacakt›r. E¤er bu söyledi¤imi
yaparsan›z düflman›n ana üssünün yerini an›nda bu-
labilecek ve ana üssünüzden h›zla asker üretip daha
önce o bölgeye y›¤d›¤›n›z koruma birlikleriyle birlikte
düflman› daha kafas›n› kald›rmadan ezebileceksiniz.
Düflman›n ana komutan›n›n yan›nda yaln›zca fleref
muhaf›zlar› olaca¤›ndan kolayca kontrol edebilirsiniz.
Bu sayede ele geçirdi¤iniz bölgeler için sonradan en-
diflelenmenize gerek kalmayacakt›r. 

ZOR DOSTUM ZOR
Oyun normal seviyede bile gerçekten zor. Düflman 15
dakika sonra üstünüze çöküveriyor. Üstelik her harita-
da iki ayr› uçta bafllam›yorsunuz. Düflman›n ana üssü
ile sizinki daha bafltan dip dibe olabiliyor. Ya da hari-
tan›n hiç akl›n›za gelmeyecek bir yerinde konufllana-
biliyor. Aray›p bulmak sizin göreviniz. Haritaya girer
girmez çok h›zl› davranman›z gerekli. Genelde düflma-
n›n dalga dalga ak›nlar›ndan birisi bitti¤inde biriktir-
di¤iniz birliklerle bir ad›m daha at›p daha ileride bir
direnifl noktas› kurmak ve bir sonraki dalgay› bekle-
mek daha ak›ll›ca gibi görünse de rakibinizin bir da-
haki sefere daha güçlü gelemeyece¤ini hiç bir flekilde
garanti edemem. E¤er oyundan keyif almak istiyorsa-
n›z kolay modda oynay›n derim. 

Oyunda her komutan›n yan›nda bir grup fleref
muhaf›z› var. Bu muhaf›zlar sizin ele geçirdi¤iniz böl-
gelerde size kat›l›yor ve elinizdeki puanlarla bunlar›
e¤itebiliyorsunuz. Sizin ana karakteriniz kadar olmasa
da normal birliklere göre daha güçlü olan bu tecrübeli
birlikler siz bir savafl haritas›na ilk ad›m›n›z› att›¤›n›z-
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ÇYedi farkl› ›rk›n birliklerini 
yönetebilme. 

ÇKomutan› gelifltirebilme.
ÇDünya haritas› ve taktik çeflitlilik.
ÇWarhammer dünyas› sen çok yafla!
ÏOyun gerçekten zor.

(Bu pek eksi olmad› de¤il mi Sinan?)
(Hay›r Burak, olmad›)

B‹T‹RMEK ‹Ç‹N OLDUKÇA
ZAMAN HARCAYACA⁄INIZ,  
SÜPER B‹R EK PAKET.
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da sizinle birlikte geliyor. Savafllar› kazan-
d›kça komutan›n›z› gelifltirebiliyorsunuz.
Stratejinize göre komutan›n›za farkl› silah ve
z›rh parçalar› alarak daha etkili savaflmas›n›
sa¤layabiliyorsunuz. fieref muhaf›zlar› ve ko-
mutan›n›za alabildi¤iniz bu ekipmanlarla
oyunda hafif bir FRP havas› yarat›lm›fl. 

Oyundaki Necron ve Tau adl› 2 yeni ›rk
d›fl›nda daha önce bildi¤imiz taraflara ise
birer yeni birim veya özellik eklenmifl. Eldar
ve Space Marine’lere yeni yak›n dövüfl bi-
rimleri, Ork’lara yeni menzilli birimler gel-
mifl. Ayr›ca Chaos taraf›nda Chaos Lordu flekil
de¤ifltirerek bir fieytan Lordu’na dönüflebili-
yor. Imperial ise Heavy Weapons Team’e sa-
vunma bonusu alm›fl.

Dark Crusade zor ama oldukça keyifli bir
geniflleme paketi. Oynayabildi¤iniz farkl› ta-
raflarla hem oyunun oynanabilirli¤i artt›r›l-
m›fl hem de yeni bir senaryo ve ana haritay-
la oyundaki hâkimiyetimiz artt›r›lm›fl. Tavsi-
ye ediyor muyum? Tabii ki ediyorum. Gerçi
Company of Heroes’tan sonra tüm strateji
oyunlar›ndaki savafllar biraz komik görünü-
yor ama olsun. Warhammer evreninin eflsiz
havas› ve yok edecek bu kadar düflman var-
ken saatlerimi bu kadar güzel bir oyuna
harcamaktan daha güzel tek fley WoW’da
Burning Crusade oynamak olabilir. 

Burak Akmenek akmenek@level.com.tr

� Yedi ›rk›n da kendine has kahramanlar› var. 
Bu kahramanlar› diledi¤iniz gibi gelifltirebiliyorsunuz.
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üyük bir bask› var üzerimde. Par-
maklar›m tereddüt içinde, klavyenin
hangi tufllar›na dokunmalar› gerek-

ti¤ini bilmiyorlar. Binbir düflünce içinde ora-
dan oraya savrulan beynim de hiç yard›mc›
olmuyor parmaklar›ma, ne yazd›¤›m› bilmi-
yorum. Rasgele bast›¤›m harflerden anlaml›
bir yaz› ortaya ç›kt›ysa e¤er, bunu editörleri-
me borçluyum, siz de borçlusunuz. E¤er on-
lar olmasayd›, Level tarihinin önemli yaz›la-
r›ndan birini, ancak flifreli haliyle okuyabile-
cektiniz. Kendimi pohpohlad›¤›m› düflünme-
yin lütfen, hay›r, yaz› güzelli¤inden bahset-
miyorum. Okumakta oldu¤unuz yaz›, bir sal-
tanat›n taht›n›n sallanmaya bafllamas›n› ha-
ber veriyor. 

FIFA 07 GELM‹fi GEÇM‹fi EN ‹Y‹
FUTBOL OYUNUDUR!
Yukar›daki cümleyi okuyunca yüre¤iniz a¤z›-
n›za gelmifltir herhalde. Baz› fleyleri hayal
etmek ne kadar zor de¤il mi? FIFA serisinin
tüm piyasaya hakim oldu¤u y›llarda, kimse
FIFA’y› geçebilecek bir oyun yapabilece¤ine
inanm›yordu. Sonra PES FIFA’y› geçti, bu kez
de FIFA’n›n geri dönebilece¤ine ihtimal ve-
rilmez oldu. Tarihin tekerrürden ibaret oldu-
¤u do¤ru de¤ildir gerçi ama geçmifle iliflkin
baz› notlar› da tozlu raflardan kald›rmak ya-
rarl› oluyor zaman zaman...

Biliyorum ki bir dolu oyuncu Level’›n FI-
FA 07’ye kaç puan verece¤ini merakla bekli-
yor. FIFA’c›lar, en sonunda bekledikleri oyu-
na kavufltuklar›n› düflündüklerinden heye-
canl›lar, onaylanmaya ihtiyaç duyuyorlar.
PES’çiler ise biraz k›zg›n, biraz da tepeden
bakarak “E yine olmam›fl ki, göreceksiniz Le-

vel da be¤enmeyecek” diyor. Bir de Sinan var ta-
bii, teslim tarihini kafam›n üstünde Demokles’in
k›l›c› gibi salland›r›p “Küçük Mehmet, Küçük Meh-
met FIFA nerede? FIFA yoksa, FIFA yoksa, yüzersin
derede...” diye flark› söylüyor. Korkmamak elde mi

Hat›rlarsan›z FIFA serisi hakk›nda yazd›¤›m›z
son iki yaz›da (FIFA 06 ve WC 06), PES’in daha iyi
bir futbol simulasyonu oldu¤unu kabul etmifl ama
FIFA’n›n da farkl› bir kulvarda baflar›l› oldu¤unu ve
sevilebilece¤ini yazm›flt›k. Yan›lm›fl›z, kendi ad›ma
konuflursam, yan›lm›fl›m. FIFA kendi çizgisini PES’in
rahat rahat yürüdü¤ü çizginin üstüne oturtmaya
çal›fl›yormufl. Bu çok riskli bir yönelim, çünkü PES o
kadar baflar›l› bir seri ki, FIFA’n›n ayn› sularda
onunla afl›k atmas› çok zor. Ama anlamad›¤›m bir
flekilde baz›lar› zoru seviyor ya da maceran›n bir
yerinde sevmek zorunda kal›yor.

Dilerseniz önce FIFA’y› FIFA yapan özelliklere
bakal›m. Yani PES kulvar›na sapmadan önce de,
FIFA’dan iyi olmas›n› bekledi¤imiz özelliklere... El-
bette önce grafikler. Do¤rusu EA’in 

FIFA 07’de yapt›¤› grafik devrimi Xbox 360 için
geçerli sadece. Maalesef. Ve bizim 360’›m›z bo-
zuk... Ühühühüh... Neyse. 360’›n grafikleri kadar
ola¤anüstü de¤iflimler yok PC ve PS2 versiyonunda
ama yine de sadece bu oyuna bakarsak, harika
grafiklere sahip oldu¤unu söyleyebiliriz FIFA
07’nin. Yüz çizimleri (özellikle meflhur oyuncular›n)
son derece gerçekçi, vücut animasyonlar› da çok
güzel gözüküyorlar. Statlar›n tamam› lisansl› ve
orijinallerine tamamen sad›k kal›narak oyuna ak-
tar›lm›fllar, üstelik statlar›n çevreleri de gerçe¤e
çok yak›n. Ayr›ca maç içinde hava durumu da de-
¤iflebiliyor, çok iyi bir detay. Bir k›s›m medya be-
¤enmemifl ama ben tekrar gösterimlerde sadece
oyuncular›n net gözükmesini, arkaplan›n bulan›k-
laflt›r›lmas›n› da hofl buldum. Taraftarlar ise yine

nazar boncu¤u olarak s›r›t›yorlar tribün-
lerden bize.

TOP SALINA SALINA 
DIfiARI ÇIKTI VE AVUT...
Bir di¤er FIFA klasi¤i, ses ve müzikler. Ses-
lendirmeler al›fl›k oldu¤umuz gibi çok
iyi… demek isterdim asl›nda ama bir
problem var. fiöyle ki, sen koskoca Andy
Gray olmuflsun, benim orta sahan›n biraz
ilerisinden vurdu¤um ve direkte patlayan
top için “bu f›rsatlar kaç›r›lmamal›, bun-
lar kaçarsa kazanmay› hayal edemezsiniz”
gibi cümleler kurmayacaks›n. Orta saha-
dan kaleye… Hangi f›rsattan bahsediyor-
sun sen Andy? 

Bunun d›fl›nda seyirci tepkileri, saha-
dan gelen sesler, her fley dört dörtlük. Se-
yirciler tak›mlar›n marfllar›n› söylüyorlar
ve gerçekten çok hofl ambiyanslar yarat›-
yorlar. Müziklere ise diyecek hiçbir fley
yok, gerçekten atmosfere çok uygun, çok
iyi haz›rlanm›fl bir soundtrack listesi var
oyunun.

FIFA’dan baflka ne bekleriz? Mesela
sa¤lam bir online deste¤i? ‹stemedi¤iniz
kadar› mevcut FIFA 07’de. Interactive Le-
agues özelli¤iyle, seçti¤iniz tak›m›n gerçek
hayattaki fikstürüne göre giden bir sezo-
nu oynama flans›n›z var. Üstelik bunu tüm
dünyadan binlerce oyuncuyla beraber ya-
p›yorsunuz. fiöyle iflliyor sistem: Mesela
ben Liverpool’u seçtim tak›m olarak, hafta
sonu Chelsea’yle maç›m›z var. O hafta,
Reds’i seçmifl bütün oyuncularla,
Chelsky’yi seçenler birbirleriyle maçlar ya-
p›yor. Hangi taraf›n galibiyet say›s› daha
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Yenile yenile yenmeyi ö¤reneceksin çekirge... Çekirge? Yoksa??!

Spor

� Bir saniye sonra ya
muhteflem bir vole
görece¤iz, ya da birisinin
istikbali sönecek.
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fazlaysa, o tak›m interaktif ligde 3 puan al›yor.
Böylece bir toplulukla beraber, tuttu¤unuz ta-
k›m için bir fleyler yapm›fl oluyorsunuz. Gerçek-
ten çok iyi düflünülmüfl bir sistem, çok da ba-
¤›ml›l›k yarat›c›. Ama maalesef sadece Premier
League, Bundesliga, Fransa ve Meksika 1. Ligleri
var bu modda oynanabilen.

EA’in Konami’yi geçti¤i konulardan biri li-
sans meselesi olmufltur her zaman. FIFA 07 de
bu konuda istisna de¤il. Oyunda 20 ülkeden 27
lig ve 510’dan fazla tak›m mevcut, hepsinin de
formalar› ve isimleri lisansl›. Bu tak›mlarla me-
najerlik moduna kat›labilir, tak›m›n›zla baflar›-
dan baflar›ya koflabilir, transferler yap›p kadro-
nuzu güçlendirebilirsiniz. Menajerlik tabirinin
çok fazla alt›n› doldurabilen bir mod de¤il bu
ama yine de oynamas› e¤lenceli. Bir de Galata-
saray’la oynarken yönetimden “Gelecek hafta
çok mühim bir Ankaragücü derbisine ç›kaca¤›z,
o yüzden bu haftaki Fener maç›nda aslar›n›
dinlendirsen iyi olur” gibi komik mektuplar al-
masak... (haks›z da de¤iller ama :) - Sinan)

OOOO ÇOK SERT B‹R HAREKET!
Gelelim FIFA’n›n PES’leflti¤i k›s›mlara. Yani oy-
nan›fl, maç dinamikleri, top fizi¤i ve yapay ze-
kaya. K›saca sahadaki oyunun gerçe¤e ne kadar
yak›n oldu¤u... Öncelikle flunu söylemeliyim,
FIFA 07’yi gördükten sonra, WC 06’ya verdi¤im
puan›n oldukça yüksek oldu¤una karar verdim.
Çünkü iki oyun aras›nda inan›lmaz bir de¤iflim
var. Hemen belirteyim, top hala balona benzi-
yor. Ama topun tepkileri ve oyuncuyla olan et-
kileflimi çok daha gerçekçi olmufl. Oyuncular›n
hareketlerindeki o kesiklik de kaybolmufl, en
az›ndan çok azalm›fl. Her fley gerçe¤e çok ben-
ziyor; flutlar, paslar, goller, kaleci refleksleri...
Gerçekten k›sa bir süre içinde oldukça büyük
bir geliflme göstermifl EA. 

Eksikler yok mu, elbette var, bir sürü hem
de. Mesela yapay zeka. Rakipleriniz çok iyi de-
fans yap›yor, boflluklar› iyi dolduruyor ama hü-
cumda asla bir çeflitlilik gösteremiyorlar. Hiçbir
varyasyon yok, topu ayaklar›nda tutmakta bile
çok zorlan›yorlar. Bu konuda FIFA’n›n PES’in çok
gerisinde kald›¤›n› söylemem laz›m. San›r›m WC
06’n›n gerçekd›fl› pas yüzdesine sahip yapay

zekas› çok tepki ald›, EA de kafl yapay›m derken göz ç›-
kartt›. Kalecilerin yapay zekas› da kötü. Bazen kaleyi
flafl›r›p abuk sabuk yerlerde duruyorlar, ç›kmalar› gere-
ken toplara ç›km›yorlar falan... Neyse futbol oyunlar›
genel olarak multiplayer oynand›¤› için bu hatalar ma-
zur görülebilir diye düflünüyorum. FIFA 07, en gerçekçi
biçimde World Class zorluk seviyesinde ve Slow’da oy-
nan›yor, bunu da belirteyim. Ama yine de bu ayarlarda
bile yapay zekâya karfl› ustalaflmak çok fazla zaman›n›z›
almayacakt›r, bu da FIFA 07’nin bir baflka eksisi, tabii
yapay zekân›n hücum edememesinden kaynaklan›yor.

B‹R GÖSTER‹ MAÇI OLDU MU BU?
PES’in taht› (zang›r zang›r olmasa bile) sallan›yor. Evet,
belki FIFA 07, Winning Eleven 10’dan daha iyi bir oyun
de¤il. Ama art›k iki seri aras›ndaki fark “asla karfl›laflt›-
r›lamaz” psikolojik s›n›r›n› y›km›fl durumda. PES kendini
makyajlamay› b›rak›p, özellikle eksik oldu¤u konularda
aç›klar›n› kapatmaya bafllamazsa, bu yolu izleyen FIFA
taraf›ndan bir süre sonra geçilecektir. Art›k iki tane
“çok iyi” futbol oyunu var ve bu gerçekle yaflamaya
al›flmam›z laz›m. ‹kisinin de kendine göre eksikleri ve
art›lar› var ama ikisi de ayn› taht için yar›fl›yor... Daha
uzun süre “FIFA m› PES mi?” tart›flmalar› bizi bekliyor
Tu¤bek, üzgünüm. Zaten onlar da bitince, “‹flte biz o
gün, tükenece¤iz...”

Mehmet Kentel mehmet@level.com.tr
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ÇOynan›fl çok gelifltirilmifl, 
maçlar gerçe¤e yaklaflm›fl. 

ÇMüzikler ve ses efektleri 
her zamanki gibi çok iyi.

ÇGrafikler ola¤anüstü.
ÇLisans faktörü atmosferi çok artt›r›yor.
ÇInteractive Leagues modu oyunu çok 

farkl› bir boyuta tafl›yor.
ÏTop hala balonumsu.
ÏYapay zeka hücum edemiyor, 

kaleciler armut.
ÏMenüler kullan›fls›z.
ÏMenajerlik modunda eksikler var.
ÏAndy Gray yafllanm›fl, 

b›rakmal› art›k bu iflleri.

TOP F‹Z‹⁄‹N‹N
DÜZELT‹LMES‹YLE FIFA 
DO⁄RU YOLA G‹RM‹fi.

Grafik
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
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Level Karnesi
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� -fiafl’›m, kelim ama çok
karizmati¤im, kahretsin.

� -Hasan abi, tamam bi daha
tövbeler olsun kel demeyece¤im
sana, n’olur in art›k s›rt›mdan!
-Olmaz, daha 10 turumuz var
sahan›n çevresinde. “Kel Hasan”›
gösteririm ben sana...

� Aha›ahaa!
G›d›lamak yok dedim
olum! Du… A¤›››!
Korkmaaa sönmeeez
buu…
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ok yak›nda gazetelerimizdeki “Oyunlar fliddete yönelti-
yor” nidalar› bambaflka bir boyut kazanacak. Çünkü bi-
razdan oyun tarihinin en fazla fliddet içeren, en fazla
insan›n öldü¤ü oyununu inceleyece¤im. Sak›n bu sayfa-

lardaki çizgi grafiklere aldanmay›n,
bu oyun GTA’dan daha tehlikeli. 

MANTARLAYANLAR VE 
MANTARLANANLAR

Dünya çap›ndaki olas› bir nükleer
savaflta, kazanan veya kaybeden
de¤il, üç farkl› taraf olacak: 

1- Nuke’ü kafan›za yemek üzere
olan taraftaysan›z, “bak güze-
lim, dünya sona ermek üzere…”
cümlesiyle son bir kez flans›n›z›
denersiniz.

2-Karun kadar zenginseniz, mali-
kânenizin alt›ndaki jakuzili s›¤›-
na¤a girer ve “Fallout” bitti¤in-
de dünyada yaflanacak bir fleyle-
rin kalmas›n› ümit edersiniz. 

3-Ya da bir dü¤meye bas›p insan-
l›¤›n 12 bin y›ll›k birikimini siler-
siniz. Nükleer savafltan en uzak-
ta ve güvende olan da sizsiniz-
dir. 
Zaman› geldi¤inde bu üç taraf-

tan hangisi olmay› tercih edece¤ini-

zi hepimiz biliyoruz. Hay›r, flans›n›
deneyen taraf olmak istemiyorsu-
nuz.

DEFCON NED‹R?
Defcon Amerikan askeri gücünün
“haz›rl›k durumunu” gösteren “DE-
Fence CONdition” kelimesinin k›salt-
mas›d›r. Oyunumuz da tamamen bu
haz›rl›k durumlar› üzerine kurulmufl.
Amac›n›z, topraklar›n›za yerlefltire-
ce¤iniz füze silolar›, havaalanlar› ve
donanmalar arac›l›¤›yla düflman nü-
fusunu yok etmek ve bu arada kendi
nüfusunuzu füzelerden koruyarak
oyunun sonunda en yüksek puan›
toplamak. Ama esas puan› yok et-
tiklerinizden kazan›yorsunuz.

Dünya haritas› üzerindeki alt›
bölgeden birini seçerek bafll›yorsu-
nuz ve Defcon geri saymaya bafll›yor.
Defcon 5’te silo, havaalan› ve do-
nanmalar›n›z› bölgenize yerlefltiri-
yorsunuz. Defcon 4’te donanmalar›-
n›z› hareket ettiriyor ve yavafl yavafl

Ç
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Bas›n! Piflt! Buraya buraya! Heeey!

Gerçek Zamanl› Strateji

� Sevgili bilgisayar rakiplerim hep
bana çulland›¤›ndan, puan›m eksiden
bir türlü kurtulam›yor. Evet, Güney
Amerika’y› Ahmet ad›nda bir CPU
Player’a verdim!

� Oops! Özür dilerim Paris, elim kayd›…

� Volky sevdi¤imiz bir k›tad›r. Volky
‹mparatorlu¤u... Volky Cumhuriyeti…
Tut Volky!
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düflman karasular›na yaklafl›yorsu-
nuz. “Biraz bekleyeyim de düflman›n
hareketine göre yerlefltireyim” dediy-
seniz yand›n›z. Çünkü Defcon 3’te
yerlefltirmedikleriniz yok oluyor.
Uçaklar kalk›yor ve gemiler savaflma-
ya bafll›yor. Defcon 2 geldi¤inde art›k
son haz›rl›klar›n›z› tamamlamal›, fi-
lolar›n›z› (daha do¤rusu onlardan ar-
ta kalanlar›) stratejik olarak en do¤ru
yere çekmelisiniz. Çünkü Defcon 1
alarm› çald›¤›nda, cehennem dünya-
ya iniyor ve silolar›n kapaklar› aç›l›-
yor. 

Minimalist grafiklerine ra¤men
Defcon öyle bir oyun ki, daha farkl›
veya daha do¤ru flekilde yap›lamazd›
demekten alam›yorum kendimi. Ses
olarak sadece arka planda kullan›lan
ambiyans (müzik diyemiyorum) ve
bombalar düfltü¤ünde ç›kan bo¤uk
patlama sesi varç Ama o kadar yeter-
liler ki, derinlerden gelen, a¤layan
kad›n sesini duyunca rahats›z oluyor-
sunuz.

Oyunda hiçbir fley artm›yor. Filo,
nükleer füze ve insan say›s› giderek
azal›yor. Puan›n›z bile son anda ya-
paca¤›n›z bir hatayla eksilere düflebi-

liyor. Son yaklaflt›kça artmas› garantili 
olan tek fley, bekleyiflin yaratt›¤› stres.

D‹PLOMAS‹
Defcon’u birçok flekilde oynayabilirsiniz: Of-
fice Mode, Diplomacy, Speed Defcon, Big
World ve Tournament elinizdeki modlar.
Ancak ayarlarla oynayarak kendi oynan›fl
flekillerinizi de yapabilirsiniz. Bu modlardan
Diplomacy modunda ise tüm oyuncular tek
bir ittifakta (alliance) bafll›yor. Di¤er oyun-
cular›n ne yapt›¤›n›, filolar›n›n yerini, füze-
lerin nerede oldu¤unu görebiliyorsunuz. Ta-
bii Defcon yükseldikçe tansiyon giderek ar-
t›yor. 10 dakika boyunca ekrana bak›p “aca-
ba kim hainlik yapacak?” diye beklemek ve
filolar› kendi hainlik planlar›n›za göre milim
milim dolaflt›rmak ve kimsenin k›llanma-
mas›n› ummak, insan› strese bo¤uyor. En
sonunda birisinin sab›r damar› mutlaka çat-
l›yor. ‹lk silolar savunmadan sald›r›ya dö-
nüfltü¤ünde h›zla gizli ittifaklar kuruluyor
ve en güvenilir dostlar›n birbirini s›rttan b›-
çaklama (nükleme) dönemi bafll›yor. 

Office Mode’unun ise iflyerlerini bat›rma
tehlikesi var, çünkü bu mod iflyerinizde (ve-
ya okulun bilgisayar laboratuar›nda) gizli
gizli oynaman›z için tasarlanm›fl. Zaman›
h›zland›rmak mümkün olmad›¤› için, oyun
6 ila 8 saat, yani neredeyse tam bir ifl günü
sürüyor. Muhasebe ve pazarlama bölüm yö-
neticilerinin bafl› belada :)

Ama maalesef bu güzelim modlar› bilgi-
sayara karfl› oynaman›n hiçbir anlam› yok.
Çünkü E¤er ayn› ittifaktaysan›z, kafas›na
tonlarca nuke atsan›z dahi bilgisayar ara-
n›zdaki ittifak› bozmuyor (gerçi müttefiki
bombalamak size puan kaybettiriyor ama
olsun, ilk 7 milyon insan›n› kaybetti¤inde
bilgisayar ak›l edip size savafl ilan etmeliy-
di). Ayr›ca, 5 bilgisayara karfl› ayn› anda oy-
nad›¤›n›zda da ittifak kurmay› ak›l edemi-
yor, sizin ittifak isteklerinize cevap vermi-
yorlar. 

OLGAY, TUT!
Defcon’u a¤ üzerinden 4-5 kifli oynamak ise
bambaflka bir zevk. Esas tad› bu flekilde oy-
nay›nca ç›k›yor. ‹nternetten IP üzerinden 2
kifli oynasan›z bile zevk al›yorsunuz. Ama
kalabal›k olunca hainlikler, ittifak içinde it-
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ÇBenzeri olmayan bir stres ve 
strateji oyunu.

ÇA¤dan veya IP üzerinden 
oynamak çok keyifli.

Ç“Az çoktur” düflüncesi çok iyi 
uygulanm›fl.

Ï‹nternetten oynan›flta sorunlar var.
ÏTek kiflilik oynaman›n pek 

bir anlam› yok.
ÏTaktik çeflitlili¤in azl›¤› bir süre sonra 

kendini belli ediyor.
Ï‹ttifak kuruldu¤unda hemen renk 

de¤iflti¤inden gizli ittifak kurulam›yor.

NÜKLEER B‹R SAVAfi 
ÇIKARTMAK ‹Ç‹N DAHA ‹Y‹
B‹R SEBEP BULAMAZSINIZ.
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tifaklar g›rla gidiyor ve paranoya had safhaya ç›k›yor. 
Bir de flöyle bir fley var. Oyunu oynarken "ah gemile-

rim gitti! Eyvah nuke'lar›m› vurdular!" nidalar› aras›nda,
birden, tüyleriniz ürperiyor ve neye bakt›¤›n›z› anl›yorsu-
nuz: Dünyan›n 50 bin kilometre üstünden, insanl›¤›n son
saatlerini oynuyorsunuz. Gerçek zamanda a¤›r a¤›r veya 15
dakikada hap niyetine.

Basit gibi görünse de ö¤renmesi kolay, ustalaflmas› zor
bir strateji Defcon. Hatalar›n›z›n telafisinin olmamas›, en
ufak taktik hatan›n 30 milyon insana mal olmas›na sebep
oluyor. Defcon’u Cipsinizi kolan›z› yan›n›za al›p 6 kifliyle
pis ittifaklar, çamur bombard›manlar yaparak oynaman›z
laz›m. 

Son nüfus say›m›. Budapeflte: 0.3 milyon. Paris: 0.7
milyon. ‹stanbul: 1.1 milyon.

NOT: Defcon’da seçilebilen 6 bölgenin d›fl›nda kalan,
savafl›n etlisine sütlüsüne kar›flmayan üç ülke var: Grön-
land, Avustralya ve Türkiye! Evet, olas› bir nükleer savaflta
p›r›l p›r›l kalacak ülkemiz. Heyo! Zaten “The Day After To-
morrow”da da buzul ça¤› Türkiye’ye gelmeden duruyor
diye sevinmifltik sinemada hep birlikte (nükleer serpinti
konusuna hiç girmeyelim lütfen).

Sinan Akkol sakkol@level.com.tr

KIYAMET SAAT‹

Dünyan›n nükleer bir savafla ne kadar

yaklaflt›¤›n› gösteren sanal bir saat var. Atom

Bilimciler Bülteni (Bulletin of the Atomic

Scientists) yöneticileri taraf›ndan 1947’de

oluflturulan ve “Doomsday Clock” ad› verilen bu

saat, dünyadaki nükleer tehditlere ba¤l› olarak

belli dönemlerde yeniden ayarlan›yor. Nükleer

bir savafl bafllad›¤›nda, saatin gece yar›s›n› 

gösterece¤i kabul ediliyor.

So¤uk savafl›n bafllang›c› kabul edilen 1947’de “gece yar›s›na yedi dakika var” olarak ilk kez

ayarlanm›fl K›yamet Saati. Gece yar›s›na en çok Küba ve ABD aras›ndaki Füze Krizi s›ras›nda

yaklaflt›: Ekim 1962’de saat gece yar›s›na iki vard›. 1991’e gelindi¤inde saat gece yar›s›na on

yedi dakika vard›.

Saatin en son ayarlanmas›, Amerika’n›n 2002’de silah kontrolü anlaflmalar›na karfl› ç›kmas›

ve Anti-Balistik Füze Anlaflmas›’ndan çekilmek istedi¤ini aç›klamas›yla yeniden gece

yar›s›na yedi kalaya getirildi. K›yamet Saati 1947’den bu yana on yedi kez yeniden

ayarland›.

� ‹ki düflman filo karfl›laflt›¤›nda,
zaman› en yavafla al›p uçaklar› ve
gemileri tek tek hedefleyin. Filo
savafllar›nda mikro yönetim yapan
kazan›r.
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ir rüya gördüm geçen gün, akl›mda
kalan k›sm› flöyleydi: Sinan’la yan ya-
na masalarda oturuyorduk ofiste. Bi-

raz dertli, flunu dedim Sinan’a: “Niye bana
hep ortalaman›n biraz üstünde, asla klasik
olamayacak, ço¤u potansiyellerini kullanama-
m›fl oyunlar düflüyor? Özellikle mi yap›yor-
sun?” O da beni onaylad›, “Evet. Sana genel-
de Level HIT’le vasat aras›nda oyunlar veriyo-
rum, senin aral›¤›n oras›.” Bu saçma diyalog-
dan sonra uyand›m. Rüyamda hakl›yd›m. ‹n-
celedi¤im oyunlara bakt›m son bir senede,
70-85 aral›¤›na s›k›fl›p kalm›flt›m. S›k›c› bir
adamd›m yani, ortalama oyunlar› inceleyip
ortalama puanlar veriyordum. Biraz de¤ifliklik
yapman›n zaman› geldi¤ini düflündüm... 

American McGee de böyle düflünmüfl ol-
mal›.

BEN‹M ‹Ç‹N DAHA KÖTÜ B‹R GÜN
Los Angeles tarihinin en kötü gününde geçiyor
oyunumuz. Teröristler flehre zehirli bir gaz sa-
larlar ve insanlar›n ço¤u zombi olur. Bunun
üstüne deprem olur ve tsunami gelir, Meksika
ordusu flehri iflgal eder, gökten meteor ya-
¤ar... “Kötü” bafllayan gün, “en kötü” olma-
dan durmaz. 

Kendini kurtarmaktan baflka bir hiçbir
amac› olmamas›na ra¤men, zorla kahraman
haline gelen evsiz bir adamca¤›z›; Anthony
Williams’› canland›racakt›k oyunda. Her türlü
Holywood kliflesi mevcuttu, ama bu oyunun
hedefi bu kliflelerle ve bu kliflelerin yaratt›¤›
“Amerikan korku kültürü”yle dalga geçmekti.
Holywood’un gelifltirdi¤i o saçma sapan “ger-
çek”likle mücadele etmek, gerçe¤in baflka bir
fley oldu¤unu göstermek, bir yandan da bol
bol güldürmek niyetindeydi American McGee.
fiundan flüphem yoktu ki,  Bad Day: LA, en
çok e¤lendi¤im oyunlardan biri olacak ve hep
özlemini çekti¤im “entellektüel” duruflu ya-

kalayacakt›.

E HAN‹?
Kurdu¤um cümlelerin zaman kiplerinden anlad›n›z her-
halde. Olmam›fl. American McGee, kendisinden çok fley
bekleyenleri müthifl bir hayal k›r›kl›¤›na u¤ratm›fl. Ve bu
öyle bir hayal k›r›kl›¤› ki, onu anlatacak do¤ru kelimele-
ri seçmekte zorlan›yorum. Daha önce hiç “tek bir taraf›
bile do¤ru olmayan” bir oyun incelememifltim ve aç›k-
ças› nas›l yap›laca¤›n› pek de bilmiyorum...  

Oyunun ola¤anüstü grafikleri olmayaca¤›n› biliyor-
duk elbette, çizgi roman tad›ndaki komik grafikler bizi
yeterince memnun edecekti. Ama bu ne? Teknoloji iste-
miyor olabiliriz ama onlar ne biçim yüzey kaplamalar›,
onlar ne biçim modellemeler? Görünmez engellere ya
da kahramanlar›m›z›n içinden geçti¤i objelerin aç›kla-
mas› var m›? Hadi tüm bunlar› geçtim, hani komiklik?
Evet birkaç iyi düflünülmüfl karakter çizimi var ama,
yapmay›n etmeyin, amac› hiç de insanlar› güldür-
mek olmayan FPS’lerde bile zaman zaman gü-
lümsedi¤imiz görüntüler oluyor. 

Oyunda yapt›¤›n›z iyilikler yapt›¤›n›z kö-
tülüklerden fazlaysa, tehdit seviyesi düflü-
yor ve daha az tehlikeyle karfl›lafl›yorsu-
nuz. Ama bu sistem hiç de iyi çal›flm›-
yor. Bir kere tehdit seviyesini düflür-
mek için sürekli ayn› fleyleri yapmak çok s›-
k›c›: 10 tane zombiyi öldür ya da tedavi et, 10 tane ya-
ral› iyilefltir, 10 tane terörist vur, vs. Ki zaten o fleyleri
sadece bir kere yapmak bile s›k›c› olurdu çünkü bütün
bu aksiyonda ne bir komilik ne de bir yarat›c›l›k var. 

GÖSTER‹ DEVAM ETMEMEL‹ 
Bundan sonra yapacak tek bir fley var: Unut-
mak. Ben de öyle yap›yorum. Birazdan,
geride b›rakt›¤›m sayfada ne yazd›¤›m›
unutmufl olaca¤›m. Bana söyleyece-
¤iniz bir fley varsa baflka sayfalarda
aray›n lütfen. 

Mehmet Kentel mehmet@level.com.tr
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Aksiyon

� E¤er bu resme ilk bak›fl›
yazarken yeterince gülmeseydim,
oynarken de gülebilirdim. 

� - Allah’›m, o kadar oyun
varken neden Bad Day? O kadar
beyaz atletli siyah varken neden
ben? 50 Cent’i bulun bana!!

AMERICAN MCGEE PRESENTS
BAD DAY: L.A.

Amerikal› McGee sunuyormufl! Bir de gururla söylüyor! 

� Yap›m Enlight � Da¤›t›m Aspyr � Yafl s›n›r› 16+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Minimum Sistem 1 GHz CPU, 256 MB RAM, 64 MB GFX � Önerilen Sistem 2 GHz CPU, 512 MB RAM, 128 MB GFX
� Zorluk Orta � ‹ngilizce gereksinimi Orta � Multiplayer Normal � Di¤er sistemler XBox � Web www.enlight.com/bdla � Alternatif Yok
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ÇArkas›ndaki fikir. 
ÏBu oyunun potansiyelinin içine 

edilmesine sebep olan her fley..

ARKASINDAK‹ 
F‹K‹R OYUNDAN ÇOK 
DAHA ‹Y‹.
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� Oyun bu haliyle 
fragmandan baflka hiçbir fleyi
olmayan filmlere benziyor.
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irçok oyuncu kabul edecektir ki kla-
siklere yap›lan modern makyajlar›n
çok az› baflar›ya ulaflabiliyor. Bunu

bilmeme ra¤men uzun zamand›r eski bir
dostun aram›za dönmesini çok istiyor ve bu
duygumu kimseye açam›yordum. Yollar› be-
nim yapt›¤›m, savafl emrini verdi¤im (ama
sonuca direkt etki edemedi¤im), bazen sa-
atlerce bina kurup sonucun keyfini ç›kar-
maktan, bazense saç›m› bafl›m› yolmaktan
en keyif ald›¤›m oyun Settlers 2’ydi. 10. y›l›n-
da bile önüne otursam yine saatlerimi alacak
oyundu. Alman yap›mc› Blue Byte yeni oyunu

için benimle ayn› duygular› paylaflan bin-
lerce oyuncu oldu¤unu tahmin ederek

büyük bir anket yapt›. An-
kete kat›lan oyuncular
Settlers 2’yi bir flekilde ye-

niden görmek istiyordu.
Blue Byte bu iste¤i görmezden

gelmedi.
fiu an önümde duran oyun,

bir strateji klasi¤i olan Settlers 2:
Veni, Vidi, Vici’nin birkaç de¤iflik-

lik d›fl›nda t›pat›p ayn›s›. Ve ma-
dem ayn›s›, anlatmaya oyunun en
önemli yan›ndan, yani ekonomik
döngüden bafllayay›m. Settlers’la di-
¤er stratejilerin fark›n› en güzel fle-
kilde, “Settlers’da bir asker nas›l ya-
p›l›r” sorusuna, sondan bafla do¤ru

giderek gösterebilirim. Savafl stratejile-
rinde bir miktar hammadde toplad›ktan

sonra askeri binalardan p›t›r p›t›r tam dona-
n›ml› askerler basmaya al›flm›fls›n›zd›r. Fakat

Settlers’da kaz›n aya¤› öyle de¤il. Settlers’da
normal bir vatandafl›n asker olmas› için k›l›ca
ve kalkana ihtiyac› vard›r. Bunlar› üretmek için
demircinin tahta ve demiri ifllemesi gerekiyor.
Bunun için de öncelikle madenden demir cev-
heri ç›kar›lmas› ve kömür madeninden gelen
kömürle eritilerek kullan›labilir hale getirilmesi
gerekiyor. Di¤er yandan tahta için oduncumuz
a¤aç kesiyor ve odunlar tahta haline getirilmesi
için b›çk›haneye gönderiliyor.

Maden kanad›na geri dönelim. Hayat stan-
dartlar›na önem veren madenciler bal›k, ek-
mek ve k›rm›z› et gibi farkl› g›dalarla beslen-
mek istiyorlar. Bal›k tutmak ve avlanmak kolay.
Fakat ekmek için bu¤day çiftlikleri kuracak, ta-
h›llar› de¤irmende ö¤üterek un üretecek ve
bunu suyla hamur haline getirerek f›r›na vere-
ceksiniz. Tabii tüm tah›l› ve suyu ekmek yap›-
m›nda kullan›rsan›z domuz ve efleklerimizi
besleyecek bir fley kalmaz. Kesecek besili do-
muzlar›m›z olmamas› da madencilerimizin per-
formans›n› düflürür. Korkmay›n, eflek yaln›zca
tafl›may› h›zland›rmak için laz›m. 

Binalar aras›ndaki nakliyat› sa¤lamak için
mavi bayraklar ile ara yollar oluflturuyoruz. ‹ki
bayrak aras›na gelen iflçiler de fiirinler’de oldu-
¤u gibi mallar› elden ele tafl›yor. Bir mal›n ta-
fl›nmas› veya binan›n infla edilmesi için ilgili
yere ba¤l› bir yol olmas› yeterli. Fakat infla edi-
len binalarda çal›flacak ustalar›n da ifliyle ilgili
malzemelere ihtiyac› olacakt›r. Silah gibi bunlar
için de ilgili madenin ç›kar›lmas› ve ifllenmesi
gerekiyor. Allah’tan hammaddelerin öncelikli
olarak kullan›lmas› gereken yerleri yönetim
menülerinden belirleyebiliyoruz. Sonras›n› iflçi-

50 LEVEL 118 PC ‹NCELEME

Eski neslin mutlu günü

Yap› Stratejisi

� Eflit güçler aras›ndaki kap›flmay› 
izlemek oyunun en e¤lenceli yanlar›ndan
biri. Hele kritik bir savafl veriliyorsa.

B
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ler kendili¤inden hallediyor. Burada
as›l dikkat etmeniz gereken nokta,
ilgili binalar›n birbirine yak›n olmas›.
Örne¤in çiftlik ve de¤irmen aras› 2
kilometre olursa f›r›nc› uyur, maden-
ciler de aç kal›r. Kötü ba¤lanarak
uzat›lm›fl yollar ve birbirinin etki ala-
n›n› kesen binalar da performans›
kötü etkileyecektir. Örne¤in dar bir
alana s›k›flm›fl bir çiftlikte çiftçi to-
hum serpecek alan bulamayacakt›r.
Haritadaki bina seçeneklerini do¤ru
de¤erlendirmek de son derece
önemli. Kale kurulacak genifllikteki
bir alana gidip kuyu kondurursan›z
sonra o alan› çok arars›n›z.

B‹RA VE ALTINLA 
RÜTBE ALINIR MI?
Settlers’da topraklar›m›z› artt›rmak
için askeri binalar kurman›z veya
düflman askeri binalar›n› ele geçir-
meniz gerekiyor. Tavsiyem oyunun
bafllar›nda yak›nda maden alan› gör-
dü¤ünüz s›n›rlara birer bayrak dike-
rek ana yola ba¤laman›z ve buraya
birkaç jeolog ve izci göndermeniz. ‹z-
ciler s›n›rlar›n›z›n d›fl›n› turlarken
jeologlar da yak›nlardaki madenleri
araflt›racak. ‹fle yarar madenleri s›n›r-
lar›n›za katmak için askeri binalar
kuracaks›n›z.

S2’de savafllar düflman›n askeri

binalar›na sald›rarak gerçeklefliyor. Bir bi-
naya sald›r› emri vermemizle beraber asker-
lerimiz paytak paytak düflman binas›na iler-
liyorlar. Vard›klar›nda düflman binas›ndaki
yüksek rütbeli askerlerle düelloya bafll›yor-
lar. Düelloyu kazanan, rakibin bir sonraki
askeriyle çarp›fl›yor. Savafl bölgede sadece
bir taraf›n askeri kal›ncaya dek sürüyor.
E¤er kale al›n›rsa iflgalci askerler binaya gi-
rerek toprak parças›n› kazan›yorlar ve raki-
bin bu bölgedeki binalar› y›k›l›yor. Yüksek
rütbeli askerler daha düflükleri genelde yi-
yorlar. Fakat rütbeler eflitse araya flans fak-
törü de giriyor. Ha unutmadan; askerlerin
donan›m›n› kap›p nefleyle savafla kofltu¤u-
nu, savaflt›kça rütbe ald›¤›n› sanmay›n. As-
kerler savafla gitmeden önce meyhanede
güzel bir gece geçirip moral depolamak isti-
yorlar. Bu da madencilere ekmek olacak ta-
h›l›n bir k›sm›n›n bira fabrikas›na gitmesi
anlam›na geliyor. Rütbe içinse yeterli mik-
tarda alt›n para vermeniz gerekiyor. Bunun
Türkçesi de ç›kar›lan alt›n cevherinin ifllene-
rek askerlere tafl›nmas› demek oluyor.

Gördü¤ünüz gibi Settlers küçük halka-
lardan (ürün ve hammadde) oluflan büyük
bir zincir gibi (ekonomi). Karmafl›k gözük-
se de bu öyle pratik ve öyle ak›c› bir flekil-
de gerçeklefltiriliyor ki size kalan tek fley
emirleri verip sonuçlar›n› keyifle ve dik-
katle izlemek oluyor. Niye dikkatle derse-
niz, dikkatli olmazsan›z ürün darbo¤azla-
r›na müdahale edemezsiniz ve ekonominiz
durur.
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� Yap›m Blue Byte � Da¤›t›m Ubisoft � Yafl s›n›r› 7+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Minimum Sistem 1.5 Ghz CPU, 512 MB RAM, 500 MB HD Alan› � Önerilen Sistem 2.6 Ghz CPU, 1 GB RAM 
� Zorluk Kolay\Normal � ‹ngilizce gereksinimi Normal � Multiplayer Herkesi yenmece, 100 alt›n toplamaca � Di¤er sistemler Yok � Web www.thesettlers.com � Alternatif Anno Serisi

ÇOrijinale sad›k kal›nm›fl. 
ÇSevimli grafikler. 
ÇFaydal› de¤ifliklikler ve harita editörü
ÏTek görev tipi. 
ÏYapay zeka kendini tekrarl›yor. 
ÏTesadüfi harita yarat›m› yok. 
ÏBir yerden sonra kendini 

çok tekrar ediyor.

SETTLERS 2’N‹N ‹LK HAL‹N‹
SEVEN OYUNCULARIN ÖZLEM‹N‹
G‹DERECEK B‹R OYUN.
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ÖZÜ 96, TEKNOLOJ‹S‹ 06
Gelelim S2:10’un çok say›daki yeniliklerine. Ekra-
n›n sol üst köflesine oturan haber ekran› bunlar-
dan ilki. Bir habere çift t›klad›¤›n›zda sizi direkt
olay mahaline götürmesi güzel fikir. Fakat deva-
sa flehirlere sahipken az önce nerede oldu¤unuzu
aramak can s›kabilir. Bunun d›fl›nda art›k y›kt›¤›-
n›z binalara harcanan malzemenin yar›s›n›n geri
dönmesi isabetli bir karar. Askeri binalar›n›z›n
yan›nda yeterli bofl alan varsa bir miktar malze-
me kullanarak binay› upgrade edebiliyoruz. Ayr›-
ca askeri binadaki askerleri merkez üzerinden
baflka binalara gönderebiliyoruz. Oyundaki bi-
rimler üzerinde de çeflitli düzenlemelere gidil-
mifl. Bunlardan en önemlisi art›k madencilerin
daha “aç” olmas›. Oyun s›ras›nda en fazla kulla-
naca¤›n›z tufllardan biri yine zaman h›z›n› art›r-
ma olacak. 

Yenilenen grafikler sayesinde karakterler ga-
yet flirin, oyun dünyas› capcanl› olmufl. Yaln›z
parlak ve plastik grafikleri herkes sevmeyebilir
(buyrun, biri beni mi ça¤›rd›? – Sinan). Oyundaki
gece gündüz de¤ifliminin ise pratikte bir faydas›
yok. Yaln›z sa¤ tuflla bak›fl aç›s›n› ayarlad›ktan
sonra kameran›n eski haline dönmemesi gerekir-
di. ‹stedi¤imiz birimleri takip edebildi¤imiz küçük
pencereler de art›k yok. Oyunun çoklu oyuncu
modu 6 kifliyle oynanabiliyor, oyun istenilen za-
man kaydedilebiliyor ve birinin oyun h›z›n› de¤ifl-
tirmesi herkesi etkiliyor.

ESK‹ DOST DÜfiMAN OLUR MU?
Oyun S2’nin orijinal mant›¤›n› ve e¤lencesini ko-
ruyor. Uzun süre oynad›ktan sonra baymamas›

için yan görevler eklenebilirdi.
Sadece portal arama olay› yeni
oyuncular› zamanla s›kabilir.
Bunun d›fl›nda S2:10 eskiyi ye-
niyle yad etmek isteyenler ve
yap› stratejilerine bafllamak
isteyenler için do¤ru oyun.

Göker Nurbeyler
gnurbeyler@level.com.tr

� Çinli ve yerli ›rklar›n
görünüflleri d›fl›nda teknik bir
farklar› bulunmuyor.

� Yorucu bir günün ard›ndan
göçebelerinizin harektlerini
izlemek cidden rahatlat›c›.

� Volkanik haritalar›n 
atmosfer d›fl›nda oyuna direkt
bir etkisi bulunmuyor. 
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n bafltan söylüyorum, Extraction Point’i
sevmedim. 5 saatlik ekstra bir F.E.A.R.
seans›n›n beni mutlu etmesi gerekirken,

neden “bir an önce bitsin” hissi içinde oynam›fl-
t›m bu oyunu? Sorun bende miydi, yoksa ortada
baflka bir problem mi vard›?

Gelin ilk olas›l›¤a bakal›m. Bendeki sorun ne
olabilirdi? San›m çok çekmiflti, eh ay›pt›r söyle-
mesi, daha da yeni canavar gibi bir makine top-
lam›flt›m. Ben de oturdum F.E.A.R.’› en bafltan
tekrar oynad›m. E¤lendim. Oyunu bitirmeme bir
gün kala ek görev paketi elime geçince sevin-
dim. Çünkü Extraction Point, tam olarak
F.E.A.R.’›n bitti¤i noktada bafll›yordu. Böylece
oyunu ana oyundan ek görev paketine hiç kesin-
tiye u¤ratmadan oynayabilecektim.

Ama ne yaz›k ki F.E.A.R.’›n flöyle bir sorunu
vard›: Ofisler, koridorlar, hep ayn› düflmanlar, ne
kadar güzel grafiklerle sunulursa sunulsun, oyu-
nun sonlar›na do¤ru gerçekten bunaltmaya bafl-
l›yordu insan›. Neyse ki multiplayer yan› muhte-
flemdi oyunun, bitirdikten sonra o bunalt›c› ha-
vay› hat›rlatm›yordu bile.

Extraction Point ise, F.E.A.R.’›n son bölümlerin-
den çok daha amatörce haz›rlanm›fl yeni bölümleri,
oyunun sonuna ekleyiveriyor. Daha uzun koridor-
lar, daha genifl mekanlar, ama bunlar› dolduran
çok daha az aksiyon var. Hikayeyle ilgili neredeyse
hiçbir geliflme olmuyor, olanlar da do¤ru düzgün
anlat›lamam›fl. Üstelik, Extraction Point’in multip-
layer’a herhangi yeni bir fley getirmiyor. Oyunun
multiplayer yönünü söküp internetten F.E.A.R.
Combat ad› alt›nda bedava da¤›tt›klar›ndan olsa
gerek, Extraction Point’i bitirince, elleriniz bombofl
kal›yorsunuz.

Sorunun kimde oldu¤u belli olmufltu: Yeni ya-
p›mc› Timegate Studios F.E.A.R. isminin a¤›rl›¤› ve
yaratt›¤› beklenti alt›nda ezilmiflti.

SUÇLU AYA⁄A KALK
Evet, Extraction Point’i F.E.A.R.’›n esas yap›mc›lar›
olan Monolith yapmad›. Monolith ilk F.E.A.R.’› ta-
mamlad›ktan sonra Vivendi’yle yollar› ay›r›nca, Vi-
vendi de Timegate Studios (Axis & Allies, Kohan)
adl› bir baflka flirkete verdi ek görev paketinin ya-
p›m›n›. 2005’in en iyi FPS’sini, flimdiye kadar yapt›-

¤› iki
oyun da
strateji olan bir flirkete emanet
etmek çok büyük bir hatayd›. Vi-
vendi’nin neden Gearbox, Raven
gibi yetenekli flirketler varken,
F.E.A.R. gibi bir oyunu, FPS konu-
sunda tecrübesiz bir firmaya
emanet etti¤ini anlamak da, af-
fetmek de mümkün de¤il.

Yap›mc›lar F.E.A.R.’›n tüm iyi
yanlar›n›n üstünden flöyle bir
geçmifller, ama bunlar› daha da
iyi hale getirmek veya bir fleyler
eklemek yerine, bir flekilde hepsi-
ni bozmufllar. Nas›l becermifller
bilmiyorum ama her fleyden önce
yapay zeka mahvolmufl. ‹lk oyun-
da kafay› duvar kenarlar›ndan ç›-
kartmak mümkün de¤ildi. Bunda
da ç›kartam›yoruz, ama düflman
yapay zekas› iyi oldu¤undan, çok
iyi yer tuttu¤undan falan de¤il:
Yapay zekân›n yetersizli¤ini, düfl-
man say›s›n› artt›rarak örtmeye
çal›flm›fllar. ‹lk oyunda kaç kere el
bombas›yla öldü¤ünüzü hat›rl›yor
musunuz? Rahat olun, bu oyunda
düflmanlar aç›k kap›lardan bile
ço¤u kez bomba geçiremiyorlar.
Durumlar› o kadar vahim.

Extraction Point’te F.E.A.R.’›n
o muhteflem grafikleri bir flekilde
daha donuk ve ruhsuz gözüküyor.
Tamam, oyunun vermeye çal›flt›¤›
hava böyle zaten, ama sanki oyu-
nun ruhu elinden al›nm›fl.Ben
oyunu oynarken yan›mdan geçen

E

FPS

F.E.A.R.
EXTRACTION POINT
F.E.A.R.
EXTRACTION POINT
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Selçuk flöyle bir cümle kurdu: “Niye texture’lar
kapal› oynuyorsun?”. Tüm ayarlar›n en sonuna
kadar aç›k oldu¤unu bilmiyordu tabii ki Selçuk.

‹lk oyunda üstü kapal›, zor takip edilen bir
hikâye vard›. Timegate’dekiler hikâye iflini o ka-
dar ellerine yüzlerine bulaflt›rm›fllar ki, bunu
gizlemeye bile çal›flmam›fllar. (Hikayeyle ilgili
hiçbir fley ö¤renmek istemiyorsan›z, “en kötüsü-
nü en sona saklad›m” bafll›¤›na atlaman›z› tav-
siye ederim. Ama okursan›z da hiçbir fley de¤ifl-
meyecek.)

‹lk oyunda çok etkileyici bir flekilde öldürdü-
¤ünüz Fettel karfl›n›za ç›k›yor ve flunlar› söylüyor:

“Evet biliyorum. Sen beni öldürdün ve bu be-
nim hiç hofluma gitmedi. Benim burada olmam

çok saçma. Ama art›k neyin anlam› var ki…”
Bu, resmen oyuncunun zekâs›yla alay etmektir.
‹lk oyunda bolca bulunan zor anlafl›l›r, çözmek

için u¤raflt›¤›n›z telefon konuflmalar› da oyuncuyla
alay edercesine kullan›lm›fl bu oyunda. Oyun bo-
yunca telefonlarda dört tane diyalog var, onlar da
flöyle:

1. Sevgilim bugün ö¤le yeme¤ine gelemiyorum.
2. Akflam gelirken ne getireyim aflk›m?
3. Tatl›m, oradan silah sesleri geliyor? Hay›rd›r?
4. Yolunda gitmeyen bir fleyler var ball› böre¤im,

kaç!

F.E.A.R. gibi bir efsanenin hikâyesini devam et-
tirmenin yolu bu mudur yani? Bravo!

EN KÖTÜSÜNÜ EN SONA SAKLADIM
Amaaa, oyunun en büyük felaketi bölüm tasar›mla-
r›nda kendini gösteriyor. Extraction Point’in daha
ilk saatinde bunal›mlara gireceksiniz. ‹lk baflta se-
çilen mekânlar, tasar›m ekibinin yarat›c›l›ktan ne
kadar uzak oldu¤unu gösteriyor (kilise, inflaat ala-
n›, depo, deponun yan›ndaki apartman, baflka bir
depo, baflka bir apartman vs.) Hani çok kötü veya
çok eski FPS’lerde yataklar ve üzerlerindeki yast›k-
lar betondan dökülmüfl gibi gözükürdü. Bütün bö-

lümler bir flekilde bu hissi veriyor
Extraction Point’te. Bafltan sav-
ma. Yarat›c›l›ktan uzak. Üzerinde
düflünülmemifl.

Yap›mc›lar oyunun tüm bu
aç›klar›n› Fettel, Alma, yeni bir
yarat›k türünü her dakika “BÖH!”
diye karfl›n›za ç›kartarak kapat-
maya çal›flm›fllar. Oyuna iki silah
eklemifller. Birkaç yeni düflman.
Bütün bölümler alabildi¤ine ge-
nifl, üstünüze sald›ran düflman
say›s› F.E.A.R.’›n en az iki kat› ol-
mufl. Bu da baz› güzel çat›flmala-
r›n yaflanmas›n› sa¤l›yor, ama ke-
sinlikle F.E.A.R. çat›flmalar› de¤il
bunlar. Yapay zeka ve bölüm ta-
sar›m›ndaki acemilik yüzünden,
alelade bir FPS hissi veriyor oyun.
Birkaç heyecanl› çat›flma yafl›yor,
ama hepsi bu. Ne hikaye ilerle-
mifl, ne de oynan›flta bir geliflme
var. Extraction Point kesinlikle
F.E.A.R. ad›na yak›flan bir ek gö-
rev paketi de¤il.

Evet, gördü¤ünüz üzere k›zg›-
n›m. F.E.A.R. gibi sevdi¤im bir
oyunun, göz göre göre, onu hiç
umursamayan bir ekip taraf›ndan
bu kadar alelade hale getirilmesi-
ni hazmetmem kolay de¤il. Vi-
vendi’ye World of Warcraft’tan
kazand›¤› paralar fazlas›yla yeti-
yor olsa gerek ki, F.E.A.R.’›n bu
flekilde heba edilmesine izin ver-
mifl. Ayakta alk›fllamak laz›m.

Sinan Akkol sakkol@level.com.tr

ÇYeni silahlar, yeni düflmanlar 
ve yeni bölümler.

ÏYenilikler hiçbir fley katm›yor.
ÏF.E.A.R.’da düzgün olan 

birçok fley bozulmufl.
ÏÇok k›sa ve hikayeye en ufak 

bir katk›s› yok.

BEDAVA OLAN FEAR COMBAT’I
OYNAYIN. ÇOK DAHA FAZLA
E⁄LEN‹RS‹N‹Z.
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ego ve Star Wars. Ço¤u insan için ikisi de
pek fazla anlam ifade etmez. Lego çoluk
çocu¤un e¤lenmesi için icad edilmifl bir

oyuncakt›r. Star Wars için de pek farkl› bir fley
söylenemez, bir yetiflkinin içinde Obi-Wan ya da
X-Wing geçen cümleler kurmas›, olsa olsa yaflan-
mam›fl bir çocuklu¤a ve olgunlaflmam›fl bir kiflili-
¤e iflaret eder. De¤il mi? Peki bu ikisinin gayet
naif bir espri anlay›fl›yla süslenerek bir bilgisayar
oyunu haline getirildi¤ini düflünün bir de? Ne
demek istedi¤imi anlayabiliyor musunuz? Birileri
sizi bu oyunu oynarken görürse karizman›z› çok
ciddi biçimde çizdirece¤inize emin olabilirsiniz!
Hatta eflfle¤e su kaç›r›p elinize bir elma flekeri tu-
tuflturmaya ve “Ah can›››››m!” fleklinde saç›n›z›
okflamaya bile kalkabilirler! Tabii bilgisayar ma-
sas›n›n yan›ndaki mefle odunu böyle zamanlar

için orada duruyor, bilmem söylemeye
gerek var m›? Kendine sayg›s› olan her
oyuncunun vazgeçilmez aksesuar›d›r bu
nesne, t›pk› etraftaki maketler, sallay›n-
ca v›nlayan ›fl›n k›l›çlar›, Vader maskeleri
ya da deri ceketler gibi.

Ama e¤er bir babaysan›z ve oturup
ufakl›klar›n›zla bu ve benzeri oyunlar›
oynarsan›z, hatta arada bir kahkahalar
da atarsan›z, emin olun evlatlar›n›z ta-
raf›ndan sevgiyle kucaklanmay› garanti-
lemifl olursunuz. Çünkü bu naif bir oyun
ve Star Wars herfleye ra¤men naif bir ha-
yal alemi ve Lego herfleye ra¤men gayet
naif bir oyuncak. Oturup hom hom haber
bülteni izlemek varken, ufakl›klar›yla
birlikte böyle naif oyunlar oynayan bir

L
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Legolardan bir dünya kurdum ikimize

Aksiyon

� Death Star oldukça
kir tutan bir gemi.
Çok camsil gidiyor.
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baba ya da anne sevgi
görmeyi haketmez mi?

Tabii siz benim böyle
dedi¤ime bakmay›n, bu
oyunu sadece çocuklar
de¤il, biraz daha büyük
yafltaki ufakl›klar da seve-
cektir. Mesela 35 yafl›nda-
ki benim gibi bir herif de
bu oyuna afl›k olabilir.
Hatta, olmuflumdur bile
çoktan belki, kim bilir.
As›l flafl›rt›c› olan, flimdiye

kadar ç›kan en iyi Star Wars oyunlar›ndan bi-
risinin, filmleri olabildi¤ince “ti”ye alan LEGO
Star Wars 2 olmas›.

Evet, ilk oyundan çok da farkl› de¤il LSW 2.
Episode 4-5-6’y› konu alan bölümlerde b›d›r
b›d›r koflturuyorsunuz. Karfl›n›za ç›kan herfley
Lego’dan ve bu duruma uygun olarak herfley
çok e¤lenceli. Karakterlerin triplerinden (Han
Solo’nun koltuk aras›ndan atefl etmesini, sila-
h›n› geri koymas›n› görmeniz laz›m) ara vide-
olara kadar herfley çok komik. Ama komikli¤in
arkas›na gizlenen basit bir oyun de¤il bu. Oh
hay›r, alabildi¤ine derin, siz oynad›kça da da-
ha derinleflen bir oynan›fl› var. 

Her üç episode da çeflitli bölümlere ayr›l-
m›fl durumda. Bölümlerden oluflan her oyun-
da oldu¤u gibi bunda da amac›n›z, o bölümü
sa¤ salim bitirmek. Bölümleri ilk önce standart
senaryo karakterleriyle bitiriyorsunuz. Ama
dikkatinizi, belli bölgelere elinizdeki karakter-
lerle giremedi¤iniz çekiyor. Oyunu bir kez bi-
tirdi¤inizdeyse Freeplay moduyla ayn› bölüm-
leri istedi¤iniz karakterle tekrar oynuyor ve
bölümün tamam›n› görüyorsunuz. Senaryo ve
Freeplay modlar›nda Stud denilen boncuklar-
dan topluyor, her bölümde on tane olan gizli
Bacta Tank’leri bulmaya çabal›yor, alt›n Lego
parçalar›ndan binecek araçlar yapmaya çaba-
l›yorsunuz. Oyun bir flekilde sizi tekrar ve tek-
rar oynatmak ve ömrünüzü çürütmek için ta-

sarlanm›fl. Ama bunu kesinlikle güzel bir fley olarak
söylüyorum, yanl›fl anlamay›n.

Evet, LEGO Star Wars 2’de araç da kullanabiliyorsu-
nuz. Araç kullanman›z için yap›lm›fl özel bölümlerin
haricinde, normal bölümlerde de kullanabildi¤iniz
araçlar var. Baz› bulmacalar da bu araçlar›n üstüne
kurulmufl durumda.

Sak›n saklamay›n, bir k›sm›n›z “bu ne çocuk oyu-
nu!” diye ilk Lego Star Wars’u oynamad›, biliyorum.
Ama çok fley kaç›r›yorsunuz. Hele bu ikinci oyun, güzel

olan Star Wars bölümle-
rini konu ald›¤›n-

dan m›d›r ne-
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ÇAsla s›k›lmayaca¤›n›z bir oyun.
ÇÜstüste birkaç kez bitirseniz de, 

bitmiyor.
Ç‹ki farkl› konsept bu kadar m› 

güzel birlefltirilir?
ÏMüziklerde bir sorun var, kesiliyor
ÏStar Wars’un karizmas›n›… yok, 

vazgeçtim. Yemiflim karizmay› :)

BU OYUNU OYNAMAMAK 
‹Ç‹N H‹Ç K‹MSEN‹N B‹R 
MAZERET‹ OLAMAZ.
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dir, daha bir harikulade olmufl.
Çocuklar›n›z oynas›n diye alsan›z
dahi, kendinizi bir daha kurtula-
mayabilirsiniz. Sonra uyarmad›
demeyin.

Madd

� Death Star’›n gizli bir bölmesinde,
bir LucasArts klasi¤i olan Grim
Fandango’nun Manny Calavera’s›yla
burun buruna geliyor Han Solo.

� “Han o kap›ya do¤ru koflma, içimde kötü
bir… Neyse, bafl›n›n çaresine bak sen.”

fiAPKALAR EL‹M‹ZDE...
fiapka makinalar› birçok bulmacan›n çözümünün anahtar›.

Bunlar›n alt›nda durdu¤unuzda, kafan›za bir flapka geçiyor.

E¤er yönetti¤iniz karakterin kafas›nda flapka varsa, alt taraf›

ayn› olsa da, düflmanlar sizi tan›m›yor. Hatta gördü¤ünüz

gibi, Chewbacca’n›n koca kafas›na s›¤mayan flapkalardan

bile flüphelenmiyor düflmanlar :) Oyunun her yerinden flirin-

lik ak›yor.
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lk öykü denemelerimi 13-14 yafllar›nda yap-
m›flt›m san›r›m. Hatta edebiyat camias›n›n
dikkatini ilk kez çekti¤im yaz›lardan birinin

bafll›¤› “Omikron”du. Oyunu oynamam›flt›m gerçi
ama, yar›m saatlik kompozisyon s›nav› s›ras›nda
akl›ma gelen tek “fantastik flehir ismi”, o s›ralar
pek bir gündemde olan Omikron olmufltu. O yaz›-
m› birkaç kifliye okuttum, onlar da pek be¤endiler
ve bir anda “gelecek vaat eden çocuk sanatç›”
etiketi yap›flt›rd›lar bana. Ben yazmaya iyi kötü
devam ettim sonra da, ama kimse o zamanlar
yazd›klar›m› bir yay›nevine götürüp “bunlardan
kitap yapal›m” demedi, demifl olsa flimdi çok
farkl› mecralarda karfl›lafl›yor olabilirdik sevgili
okurlar. 

ÇOCUKTAN OKU K‹TABI
Bunu niye anlatt›m, çünkü Eragon, Christopher
Paolini ad›nda bir çocuk taraf›ndan yaz›lm›fl bir
seri kitap esas olarak. Kendisi bu çok satan seriyi
yazmaya 15 yafl›nda bafllam›fl, ilk kitap ç›kt›¤›nda
19 yafl›ndaym›fl. Hayranl›k uyand›r›c› de¤il mi?
Ama do¤rusu oyunun geçti¤i evrenin (Alagaësia)
hiçbir yarat›c›l›¤› yok, daha çok Paolini’nin oku-
du¤u meflhur fantastik edebiyat flaheserlerinin bir
k›rmas› gibi duruyor. Yine de böyle bir çaba da
takdir edilebilir, zira o yafltaki birisi için meflak-
katli bir ifl. Ama iflte Paolini’ye, bana yap›ld›¤› gibi
“güzel yaz›yor” muamelesi yerine “harika yazar”
muamelesi çekilmesi biraz sinirime dokundu.
Adam›n çok satanlar listesine girmesi yetmiyormufl
gibi, flimdi bir de John Malkovich ve Jeremy Irons
gibi adamlar›n oynad›¤› filmi çekiliyor, üstelik bu

filmi baz alan bir de oyun yap›l›yor. Helal olsun…
Bir çocuk oyunu Eragon, incelemesini de ona gö-

re yapmak laz›m. Yani zorlay›c› yapay zeka, üst dü-
zey grafik, detayl› ve sürprizli bir senaryo, derin bir
oynan›fl gibi fleyleri Eragon’dan beklemek, bu oyun-
da bir flekilde eme¤i geçmifl herkese haks›zl›k olur.

Z‹NC‹RLER‹MDEN BAfiKA 
KAYBEDECEK NEY‹M VAR?
Baz› oyun siteleri Eragon hakk›nda “aksiyon-adven-
ture” tan›mlamalar› kullanm›fl, buna kesinlikle
inanmay›n. Eragon, üç boyutlu bir platform oyunu,
hem de öyle bir platform oyunu ki, platformlardan
afla¤› düflme imkan› bulunmuyor. Oyunun iki kiflilik
modunu benimle birlikte deneyen Sinan’dan al›nt›-
l›yorum: “Bu hayat›mda gördü¤üm en çizgisel
oyun.” Kesinlikle öyle. Görünmez duvar meselesinin
suyu ç›km›fl oyunda. Oyunun istemedi¤i hiçbir fley
yapma hakk›m›z yok. Düfl derse düflüyoruz, yürü
derse yürüyoruz, geri dön derse dönüyoruz.

Oyunun büyük bir k›sm› “ilerlemeli dövüfl oyu-
nu” format›nda geçiyor. Burada oyunun de¤erini
artt›ran birkaç özellik var. Birincisi, kahramanlar›m›-
z›n k›l›ç kullanmadaki yetene¤i ve kolay kombolarla
estetik ifllere imza atabilmemiz. Ayr›ca bafl kahrama-
n›m›z Eragon oldukça ifle yarar büyüler de yapabili-
yor, ama sadece oyun sizi öyle yönlendirdi¤inde.
‹kinci güzellik, oyunun ayn› anda iki kifliyle oynana-
bilmesi. Eragon oyun boyunca asla yaln›z de¤il ve
onun yan›ndaki yard›mc› karakterler, bir arkadafl›n›z
taraf›ndan yönetilebiliyor. Bunu Sinan’la denedik.
Do¤rusu video oyunlar›yla yeni temas eden arkadafl-
lar için oldukça e¤lenceli olabilece¤ine karar verdik.
Bizim ne kadar e¤lendi¤imiz konusuna ise girmeye-
lim lütfen.

Eragon’u herhangi bir platform oyunundan ay›-
ran bir özelli¤i de, baz› bölümlerde, ejderha Saphi-
ra’y› yönetme imkan›m›z›n olmas›. Yine Sinan’dan
al›nt›l›yorum: “Uu beybi, ejderhan›n motion captu-
re’›n› çok iyi yapm›fllar(!)” “Bir ejderha nas›l motion
capture edilir ki?” demeyin, yapan yapm›fl, siz de
deneyin… Gerçekten Saphira’y› kontrol etmek ol-
dukça zevkli, ama bölüm tasar›mlar›n›n yetersizli¤i,
Saphira’n›n potansiyelinin de bofla gitmesine sebep
oluyor.

Teknik olarak Eragon vasat alt› ile vasat aras›nda
gezen bir oyun. Evet oyuncular›n yüzleri gerçekteki-
lere oldukça yak›n, Jeremy Irons’› hemen seçebiliyo-

ruz. Ama yüzey kaplamalar›n›n,
›fl›k efektlerinin oldukça ça¤ geri-
sinde kald›¤›n› belirtmeliyim
PC’de. Müzikleri ise do¤rusu be-
¤endim. Klasik epik Hollywood
müzikleri ama atmosferle uyumlu.

BUGÜN BAYRAM
Sonuç olarak, Eragon’un kendi
kulvar›nda baflar›s›z bir oyun ol-
du¤unu söylemek mümkün de¤il.
Oyunlar›n bir ucundan tutmaya
çal›flan küçük kardefllerimiz için iyi
bir deneme tahtas› olacakt›r, ba-
fl›nda çok fazla zorlanmadan ve hiç
s›k›lmadan güzel saatler geçirecek-
lerini düflünüyorum. Kardefline,
çocu¤una, torununa hediye bakan
herkese tavsiye ediyorum, di¤erleri
ise aray›fllar›na baflka sayfalarda
devam etmek durumundalar kor-
kar›m ki...

Mehmet Kentel mehmet@level.com.tr

‹
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ÇKitaba ve filme sad›k kalmas›.
ÇYeni bafllayanlar için keyifli anlar 

sunuyor, zor de¤il.
ÇDövüfl numaralar› güzel.
ÇEjderhay› kontrol etmek zevkli.
ÇAyn› bilgisayarda iki kiflinin 

oynayabilmesi güzel bir detay.
ÏBirkaç tane “iyi” oyun oynam›fl 

oyuncular›n katlanmalar›na imkan 
olmayan bir çizgisellik.

ÏGrafikler yetersiz.
ÏEvren, hikaye, kahramanlar, 

hepsi bayat...

SADECE K‹TABIN VE F‹LM‹N
HAYRANLARINA TAVS‹YE
ED‹YORUM, B‹R DE KÜÇÜKLERE.
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Oyun incelemelerim bir kitapta toplans›n, kitap filme çekilsin, filmin oyunu yap›ls›n, 
o oyunu da ben inceleyeyim istiyorum
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edemle anneannem bahçeli bir ev-
de yafl›yorlar. Emekli insanlar, çok
da fazla aktivitesi olan bir yer de¤il

oturduklar› çevre. Onlar da n’aps›n, bütün
gün televizyon bafl›nda geçmez, bol bol arka
bahçeleriyle u¤rafl›yorlar. Ekiyorlar, biçiyor-
lar, zaman zaman oradan toplad›klar› üç-
befl sebzeyi yemeklerine kat›yorlar. Baz› ç›-
kan otlar› be¤enmiyor, söküp at›yorlar, yer-
lerine kendileri için faydal› olan baflka otlar
ekiyorlar. Benimse hiç arka bahçem olmad›.
fiehir çocuklar›y›z biz, baflkalar›n›n arka
bahçelerini televizyonda röntgenliyoruz, ar-

ka bahçeleri kitaplarda okuyoruz. Belki de problem
budur, asla deneyimlemedi¤imiz fleyler hakk›nda çok
fazla bilgiye sahibiz, insan olarak kavrad›¤›m›z alan›
geniflletirken derinli¤imizi kaybediyoruz... 

Niye anlatt›m size bunu bilmiyorum. Bu aya ha-
kim, garip bir ruh hali var üzerimde, Serpil’in dedi¤i
“romantik Eylül havas›”n›n gecikmifl bir etkisi mi,
onu da bilemiyorum. Romantizmi bir edebiyat ak›m›
olarak de¤erlendiriyorsak, öyledir belki de. Zira duy-
gu yo¤unlu¤um Level’› aflmak üzere, mant›¤›m› met-
roda progresif çalanlara b›rakt›m, paras›zd›m... (-Si-
nan, Marie Claire’le konufltun mu flu bofl pozisyon
için, var m› bana yer?)

SADECE SEBEP 
(SAF ARABAfiLIK)
“Çalan flark›lar çok güzel ancak çok fazla
tekrar ediyor ve kulak t›rmalamaya bafl-
l›yor.” Art›k böyle bir tarz m› izlesem
acaba? As›l konuya (ki bir senede ne ol-
du¤unu çözemedim henüz) bir türlü gi-
remeden, zaman zaman yak›n›nda bile
dolaflamadan sat›rlar dolusu yaz› yazmak
yerine, bodoslama girmeliyim belki de.
Belki de belki demeyi b›rakmal›y›m in-
sanlarla konuflurken, hiç haval› olmu-
yor... “Çalan flark›lar çok güzel ancak çok
fazla tekrar ediyor ve kulak t›rmalamaya
bafll›yor.” Size bu cümleyi kursam, siz de
anlasan›z hemen oyunun nas›l oldu¤unu
ve günün geri kalan›n› “Level okuyucu-
lar› ile bir Level yazar›n›n toplu uyku se-
ans›”na dönüfltürsek, ne dersiniz? ‹ki
sayfa boyunca uyusak. Ben uykuda rüya-
lar›n›za girsem, oyunu konuflsak bera-
ber? Hakl›s›n›z, cevap veremedi¤iniz tek-
lifler için ümitlenmemeliyim. 

“Çalan flark›lar çok güzel ancak çok
fazla tekrar ediyor ve kulak t›rmalamaya
bafll›yor.” Böyle bir oyun iflte Just Cause.
Arkas›nda çok iyi bir fikir var, oynan›fl›n
birçok yönü çok iyi çözümlenmifl, potan-
siyeli ise sadece Max Payne ya da GTA
serisiyle karfl›laflt›r›labilir. Ama bir fleyler

D
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“Ah devrimim, nedir senden çekti¤im, sen gelmedin ama ben de¤ifltim.”

Aksiyon
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ters gitmifl, bir haml›k, bütüne yay›lm›fl bir eksiklik var
oyunda ve bu gerçekten kulak t›rmal›yor bir yerden
sonra.

MUZ ORTA
San Esperito, Karayipler’de bir ada ülkesi. Asl›nda üç
ana parçadan oluflan bir adalar bütünü demek laz›m.
Bafl›nda, General Salvador Mendoza ad›nda bir dikta-
tör var, halk›n› yalanlar›n ve demir yumru¤unun etki-
siyle yönetiyor. Ve elbette bir devrim ordusu “El Pre-
sidente”yi iktidardan uzaklaflt›rmak için u¤rafl›yor.
Adada iki tane de uyuflturucu karteli var, hem birbir-
leriyle hem de iktidar adaylar›yla mücadele edip San
Esperito pastas›ndan mümkün oldu¤unca çok nema-
lanmaya bak›yorlar. Rico Rodriguez ise bir paral› as-
ker, ajans› Mendoza’n›n devrilmesi iflini alm›fl, o da
bu sayede güzeller güzeli San Esperito sahillerine ha-
va indirmesi yap›yor. 

Hava indirmesi ya. Büyük ihtimalle biliyorsunuz;
Just Cause, kahraman›m›z›n uçaktan afla¤› süzülmesiyle
bafll›yor. Hem de ne bafllamak... O ne büyük bir keyif-
tir, o nas›l bir özgürlük duygusudur, o ne güzel bir yol-
dur bir oyuna bafllamak için. Koca bir okyanus ve San
Andreas’tan biraz daha büyük bir ada, muhteflem bir
manzara... Just Cause’un böyle bir etkisi var iflte. O ka-
dar güzel bir dünya yaratm›fl ki yap›mc› ekip, hayran
kal›yor insan izlemeye bafllay›nca. Grafiklerin teknoloji-
deki son nokta oldu¤u söylenemez, özellikle karakter
animasyonlar›nda bir kabal›k hemen göze çarp›yor.
Ama bu kadar büyük bir haritay› güzel biçimde çizmek-
teki baflar›s› yads›namaz bir grafik motoru var Just Cau-
se’un. Ayr›ca oyunda s›k s›k karfl›laflaca¤›n›z patlama
efektlerini de çok be¤endim. Ancak maksimum ayarlar-
da oynarken bile “Draw Distance”›n çok düflük bir sevi-
yede oldu¤unu, oyunu oynarken sürekli gaipten beliren
tafl›t ve insanlarla burun buruna geldi¤inizi belirteyim.
Ayr›ca daha sonra de¤inmeyi planlam›flt›m ama grafik-
ten bahsetmiflken söylememek olmaz, Just Cause haya-
t›mda gördü¤üm en bug’l› oyunlardan biri. ‹nan›lmaz
grafik hatalar› var oyunda. Programc›lar›n ifllerini pek
iyi yapt›klar› söylenemez do¤rusu.

SAN ANDREAS N‹RE, 
SAN ESPERITO N‹RE?
Just Cause için Tropico’da geçen GTA dersek, her ben-
zetme gibi biraz hata yapm›fl oluruz, ama gerçe¤i bir
yerinden yakalamak laz›m. Nitekim bir adet ana senar-
yo var oyunda: San Esperito’yu eli kanl› diktatöründen
kurtarmak. Bir de yan görevler var, ayn› GTA’daki gibi.
Ancak maalesef GTA çeflitlili¤inde de¤il bu görevler;
emin olun bunlardan befler tane yapmak bile fazla ge-
lecektir çünkü hiçbir yarat›c›l›k ve farkl›l›k yok yan gö-
revlerde. Ço¤u zaten monoton ve bitmek bilmeyen ça-
t›flmalardan olufluyor. Bu çat›flmalar›n verdi¤i his de hiç
doyurucu de¤il, düflman yüzlerce ama hepsiyle çok ko-

lay bafla ç›kabiliyorsunuz. Eh, ana görevin de
oldukça k›sa sürede bitirilebildi¤i düflünülürse
oyunun kendini uzun süre oynatmak konu-
sunda pek baflar›l› oldu¤u söylenemez. 

Elbette Just Cause’u GTA’ya benzetirken
kastetti¤im fley oyunun ana görev ve yan gö-
revlerden oluflmas› de¤ildi sadece. Oyunda
bölüm kavram› yok, bütün aday› bir ucundan
bir ucuna istedi¤iniz gibi dolaflabilirsiniz. ‹s-
tedi¤iniz görevleri almakta özgürsünüz, zaten
sizin d›fl›n›zda akmakta olan bir hayat ve çe-
flitli mücadeleler var. Bu anlamda Just Cau-
se’un baflar›l› oldu¤unu söylemeliyim, arkap-
landaki karteller aras› mücadele ve hükü-
met/devrimciler çat›flmas› siz baflka fleylerle
u¤raflsan›z da devam ediyor. Ayr›ca ayn›
GTA’daki gibi kullanabilece¤iniz onlarca tafl›t
var ki bunlar aras›nda helikopter, uçak, gemi,
sürat teknesi gibi kullanman›n her gün nasip
olmad›¤› tarzda araçlar da var. Özellikle uçan
bir araca mutlaka binmenizi ve aday› yukar›-
dan seyre dalman›z›, hatta bulutlar›n üstüne
ç›kman›z›, hatta bulutlar›n içindeyken arac›n
kanad›na tutunup buluttan nem kapman›z›
tavsiye ediyorum. 

Burada oyunun fizik modellemesinden de
bahsetmek yerinde olur herhalde. Öncelikle
her oyuna a¤›zlar›n›n suyunu ak›ta ak›ta “ger-
çekçilik¤ü¤üs¤¤dfsdsflklü¤” (gerçekçilik cana-
var› inlemesi) fleklinde bakanlar, hemen bir
kenara ayr›ls›n. Ne Just Cause’un ne de benim
size söyleyebilece¤imiz bir fley var bundan
sonra, iliflkilerimizi gözden geçirmemiz gereki-
yor korkar›m ki. Just Cause gerçeküstü bir
oyun. Daha ilk sahneden itibaren paral› asker-
den çok bir Holywood dublörünü and›ran Rico
Rodriguez’in fizik kurallar›yla falan pek derdi
olmad›¤› belli oluyor. Ama zaten Just Cause’u
konuflulmaya de¤er yapan, bu fizik-ötesi du-
rumun yaratt›¤› keyif. Rico arabay› sürerken
bir anda araban›n tavan›na ç›kabiliyor, o po-
zisyondan tek bir hareketle paraflütünü açarak
binlerce metreye yükselebiliyor, paraflütü bir
saniyede kapat›p yeniden açabiliyor, yüksek-
lerden asla düflmüyor ama süzülüyor, suyun
alt›nda dakikalarca nefes almadan kalabiliyor.
O bir süper kahraman. Ama iflte bunlar› görüp
burun k›v›rmadan zevk almaya bakmak laz›m
çünkü o güzelim adan›n üstünde uçmak, ara-
ba patlamadan son anda kap›s›n› k›r›p d›flar›
f›rlamak ve metrelerce yuvarlanmak, hepsi
a¤›zda çok güzel tatlar b›rak›yor.

“Çalan flark›lar çok güzel ancak çok fazla
tekrar ediyor ve kulak t›rmalamaya bafll›yor.”
Gerçekten öyle. Latin müzi¤iyle pop ve rock
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ÇÇok güzel tasarlanm›fl, 
kocaman bir ada.

ÇFizik-ötesi aksiyon, 
süper yetenekli süper kahraman.

ÇOnlarca de¤iflik tafl›t ve silah.
ÇGüzel soundtrack parçalar›.
ÏGörevler tekdüze.
ÏFelaket bug’l› bir oyun, 

grafik hatalar› evlere flenlik.
ÏSoundtrack’in tekrarlara 

kurban edilmesi.
ÏAna senaryo çok k›sa.

TÜM ZAMANLARIN EN 
MACERAYI SEVEN ADAMI
ÜNVANINI RICO ALIYOR. 
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düzenlemelerin harmanlanmas›n-
dan oluflan soundtrack çok baflar›l›
ama çok k›s›tl›. Ve bir süre sonra
ayn› flark›y› binlerce kere dinlemek
çok s›k›c› oluyor. T›pk› çok keyifli
akrobatik cambazl›klar›n bir süre
sonra varoluflsal sorulara yol aç-
mas› gibi (ben neden uçuyorum,
uçunca ne olacak?) t›pk› oyunda
onlarca farkl› araç olup bunlarla
yapacak çok az fley olmas› gibi,
t›pk› San Andreas’tan büyük bir
alanda çok az yerleflim yeri olmas›
ve buralarda etkileflime geçilecek
pek az fley olmas› gibi... 

HER ZAMAN: 
VIVA LA REVOLUC‹ÓN!
Potansiyelinin yar›s›n› bile kulla-
namam›fl, ham bir oyun Just Cau-
se. Ne oldu¤unun bilinciyle yakla-
fl›r, ondan çok fazla fley bekle-
mezseniz daha önce herhangi bir
oyunda tatmad›¤›n›z deneyimleri
yaflatacakt›r size. Ama bunlar an-
l›k olacakt›r. E¤er yap›l›rsa, Just
Cause 2’nin çok daha tam bir
oyun olmas›n› umuyorum ve he-
pinizi ada sahillerinde bekliyo-
rum..

Mehmet Kentel mehmet@level.com.tr
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iz bir oyun ç›kartmak için y›llar›-
n›z› verin, yeni fikirler üretmek
için y›rt›n›p durun. Sonra biri

kalks›n, yapt›¤›n›z oyuna “GTA gibin”
damgas›n› vursun. Olacak ifl mi bu? Ama
kabul edelim ki bu “GTA gibin” yak›flt›r-
mas› oyun sektörüne fena çöktü, bunun
bir nedeni hakikaten de GTA kadar kim-
senin ç›¤›r açamam›fl olmas›, di¤er ne-
den ise takipçisi olan hemen hemen bü-
tün oyunlar›n gerçekten sadece takip
etmekten öteye gidememeleri. Ama hiç
mi türe yenilikler getiren yok? Var tabii,
olmaz m›? ‹flte karfl›n›zda p›r›l p›r›l bir
Scarface.

K‹M K‹MDEN ES‹NLEND‹
Oyun bafl›ndan sonuna dek GTA Vice City
atmosferine sahip. Ama asl›nda Vice

City, Scarface atmosferine sahipti demek daha
do¤ru olur. Çünkü Vice City büyük ölçüde Scar-
face filminden esinlenmiflti. Her neyse oyun,
filmin tam da bitti¤i yerden bafll›yor. Gözü-
müzü açar açmaz, yo¤un bir çat›flman›n orta-
s›nda buluyoruz kendimizi. Oyun boyunca
muhatap olaca¤›m›z Tony Montana ad›ndaki
bu rahats›z flahsiyet, sa¤a sola atefl açmaya
bafll›yor ve a¤z›na ne geliyorsa say›p sövüyor.
Evet, oyunumuz baya¤› bir fliddet, onun on
kat› kadar da küfür içeriyor. Bu Tony efendi
bazen öyle küfürler patlat›yor ki gülmekten
k›r›p geçiriyor. Ama asl›nda çok antipatik bir
karakter. Hani bir kafl›k suda bo¤ar›m dersiniz
ya, aynen öyle. Neyse çat›flma biter bitmez
sokaklar› tan›maya bafll›yoruz. Sokakta ilk
iflim “T” tufluna basarak, insanlarla konuflmak
oldu. Aa, o da ne? Konufltu¤um neredeyse
herkes baya¤› baya¤› muhabbete sar›yor!

Böyle gelen geçen insanlarla karfl›l›kl›
muhabbet edebilmek süper bir duygu.
Tamam, bu muhabbetlerden bir görev
ç›km›yor ama yeni yeni insanlar tan›-
d›kça karfl›l›kl› muhabbetler oyundan
daha e¤lenceli gelmeye bafll›yor. Ama
bu Tony efendinin etti¤i laflar cidden

S
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10 Ad›mda: Filmini izlemeden bir film oyunu nas›l oynan›r?

� Tony sen bu durumlara düflecek
adamm›yd›n ya.

� Onun arabas› var, güzel mi güzel... Kelefli de var, özel mi özel...

SCARFACESCARFACE
THE WORLD IS YOURS

Aksiyon
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yenilir, yutulur gibi de¤il.
Konuflma, di¤er yandan uyuflturucu sa-

t›fllar›nda pazarl›k yapmaya, polisle anlafl-
maya, di¤er çetelerle aran›z› düzeltmeye ve
kara para aklarken bankan›n kesece¤i kar
oran› düflürmenize de yar›yor. Evet, kazan-
d›¤›n›z paray› harcayabilmek için bankada
aklaman›z gerekiyor ancak bunun için
banka sizden belli bir oranda kar isteye-
cektir. Bunu pazarl›kla kar oran›n› düflür-
meniz gerekiyor. Bu arada bankalar save
noktalar›d›r haberiniz olsun.

KO-P‹LOTUN FAYDALARI
GTA’da bir yerden bir yere gitmek bazen dert ola-
biliyordu. fiu sapaktan m› sapsam, bu dönemeçten
mi girsem diye düflünmekten s›k›l›rd›m. Scarfa-
ce’de ise böyle bir s›k›nt› yok. ‹ster görevi menü-
den seçip (evet görevi menüden seçiyoruz) oraya
do¤ru giderken, isterse haritada bizim iflaretledi-
¤imiz bir yere giderken olsun ekran›n üstünde o
an nereye dönmemiz gerekti¤ini belirten bir iflaret
beliriyor. Bu sayede dakikada bir haritaya bakma
derdinden de kurtulmufl oluyoruz. Ufak ama etkili.

Bu arada evet görevleri, müzikleri ve di¤er
özellikleri kontrol etti¤imiz bir menümüz var. Bu
menü her fleyin derli toplu ilerlemesini sa¤l›yor.
‹ster sabit görevleri yapabilir, ister haritadan me-
kan al›p onun görevlerini yapabilir, isterse Exo-
tics’in keyfini sürebiliriz. Nedir bu Exotics? Exotics
menüsünden yan›m›za floför, tetikçi veya koruma
alabilir ve hatta malikânemizi dekore edebiliriz.
Telefon edip floföre “Beni Hilton’dan al!” diyebili-
yoruz. Bu elemanlar›m›z›n da kendilerine ait ufak
tefek bölümleri var.
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� Yap›m Radical Entertainment � Da¤›t›m Vivendi Games � Yafl s›n›r› 18+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Minimum Sistem 1.8 Ghz CPU, 256 MB RAM, 128 MB GFX � Önerilen Sistem 2.8 Ghz CPU, 512 MB RAM, 128
MB GFX � Zorluk Normal � ‹ngilizce gereksinimi Normal � Multiplayer Yok � Di¤er sistemler PS2, PSP, XBOX � Web http://scarfacegame.com/ � Alternatif GTA Vice City

ÇUfak tefek ama yerinde yenilikler. 
ÇDerli toplu bir görev menüsü. 
ÇMükemmel müzikler. 
ÇEflya ile ev döfleme, adam kiralama.
ÏProgram hatalar›. 
ÏZaman›n gerisinde grafikler.

YÜKSEK TEMPOLU VE B‹R O
KADAR ZEVKL‹ B‹R OYUN.
KES‹NL‹KLE OYNAMAYA DE⁄ER.
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Level Karnesi
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RADYO MU, 
KASET ÇALAR MI?
Oyunun müziklerine ise hiç bir
sözüm yok. Dönemin en güzel
parçalar›ndan bir kasetçalar ha-
z›rlam›fllar ve seçimi bize b›rak-
m›fllar. GTA’daki radyo atmosfe-
ri bana daha s›cak gelse de,
Scarface müzik seçimin de çok
baflar›l›. Ama en güzel özellik
müzi¤in arabadan insek bile
devam etmesi ve istedi¤imiz an
de¤ifltirebilmemiz.

Asl›nda bunun gibi onlarca
ufak tefek ayr›nt›yla u¤rafl›lm›fl,
belli ki GTA’n›n tüm noksanla-
r›ndan neredeyse ders ç›kar›lm›fl
ve süper bir oyun yap›lm›fl. Ama
buradan yetkililere söyleyecek
iki laf›m var. Yahu bir oyun bu
kadar m› konsol devflirmesi
olur? ‹nsaf ya, program hatala-
r›, saçma sapan kontroller yü-
zünden nedir bu çekti¤imiz çile!
Oyun bu kadar zevkli olmasa
ben yapaca¤›m› bilirdim ama siz
Al Pacino’ya dua edin.

OlgaY Ertez

� Bir “Neden Geldim ‹stanbul'a”
pozu ya da Haydarpafla de¤il ki
buras›?

� Ve merak edilen sorunun cevab›; bu
oyunda da su motoruna binebiliyoruz.
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Geçti¤imiz ay bize ulaflan
DVD flikayetlerinden sonra

teknik bir konuya de¤inme za-
man›n geldi¤ini düflündük.
DVD’sinin çal›flmad›¤›ndan yak›-
nan ve bize ulaflan okurlar›n ço-
¤unun akl›nda “DVD bozuk” dü-
flüncesi hakim. Asl›nda akla gele-
bilecek ilk ihtimal de bu ancak
do¤ru oldu¤unu söyleyemeyiz. Bu
nedenle bir aç›klama yapma ihti-
yac› duyduk.

Bilgisayar›n›zdaki optik sürü-
cülerin düzgün çal›flmas› ve yeni-
lenen teknolojiye ayak uydurmas›
için gerekli olan fleylerden biri de
firmware güncellemesidir. Konu-
ya en güzel örneklerden biri de,
geliflen teknoloji sayesinde kapa-
sitesi artan DVD’lerin, geliflen
teknolojiye ayak uyduramayan DVD sü-
rücülerde çal›flmamas›d›r. Asl›nda nor-
mal DVD’lerden yüksek kapasiteli
DVD’lere geçmeye karar verdi¤imizde
böyle bir problemin ortaya ç›kaca¤› ih-
timalini düflünmüfltük. Ancak özellikle
oyun demolar›n›n boyutlar›ndaki art›fl
nedeniyle size daha fazla içerik sa¤la-
mak için bu karar› vermek zorundayd›k.

Yaflanan problemlerin bizden de¤il
de, eskiyen ya da firmware güncelle-
mesi yap›lmam›fl sürücülerden kaynak-
land›¤› kan›s›na varmam›z›n nedeni ise
gayet basit. Bize mail yoluyla ulaflan
okurlardan DVD’lerini bize geri yollama-
lar›n› istedik. Elimize ulaflan DVD’leri
ofisteki farkl› bilgisayarlarda tek tek
denedik ve herhangi bir sorun olmad›-
¤›n› gördük. Yani ortada ne DVD’nin
kendisinden, ne de bu ay içine koydu-
¤umuz kartondan kaynaklanan bir so-
run var.

Ama DVD’yi kullanan siz okuyucu-
lar›m›z›n hepsinden firmware update’i
yapmas›n› bekleyemeyiz. O yüzden, flu
anda nas›l hem daha fazla kapasiteli,
hem de tüm sürücülerle uyumlu DVD
verebilece¤imiz üzerinde çal›fl›yoruz.
Bu çal›flma sürerken de, Guild Wars
Factions’› içeren DVD’mizde sorun ya-
flamaman›z için, tüm sürücülerle
uyumlu olan DVD5 format›nda DVD ver-
menin do¤ru olaca¤›n› düflündük. 

Problemi kendisi çözmek isteyenler
için en basit yol, sahip olduklar› DVD
sürücülerin firmalar›n›n internet sitele-
rine girerek, modeline göre uygun firm-
ware dosyalar›n› indirmek ve güncelle-

meyi yapmakt›r. Ancak bu ifllemi yapar-
ken dikkatli olman›z› ve indirdi¤iniz
firmware dosyas›n›n yan›nda bulunan
kurulum k›lavuzuna ba¤l› olarak ifllem
yapman›z› önemle belirtmek isterim.
Çünkü bir ekran kart› sürücüsü güncel-
lemekten farkl› bir ifllem Firmware gün-
cellemek. Sürücünüzde kal›c› de¤ifliklik-
lere sebep olacak ve e¤er yanl›fl firm-
ware’i kurmaya çal›fl›rsan›z, sürücünüzü
kal›c› olarak çal›flmaz hale getirebilirsi-
niz.

Hemen hemen her firman›n firmwa-
re paketleri ayn› içeri¤e sahiptir; gün-
celleme dosyas› ve kurulum k›lavuzu.
Yine her firmware güncellemesinde ayn›
süreç ifller. Öncelikle sürücünüzün nor-
mal flartlarda düzgün çal›flt›¤›ndan ve
bilgisayar›n›za sorunsuz bir flekilde ba¤l›
oldu¤undan emin olmal›s›n›z. Sonras›n-
da ise o an çal›flan tüm programlar› ka-
patman›z gerekiyor. Güncellemeye bafl-
larken sürücünüzü seçti¤inizde mevcut
firmware versiyonunu göreceksiniz (Re-
sim 1). ‹fllemi bafllatt›¤›n›zda ise bilgisa-
yar›n›za hiçbir müdahalede bulunma-
man›z ve özellikle de kapatmaman›z ge-
rekiyor (Resim 2). Son olarak bilgisayar›-
n›z› yeniden bafllatman›z istenecektir.
Art›k DVD sürücünüz, destekledi¤i ölçüde
tüm DVD’leri okuyacakt›r.

E¤er sahip oldu¤unuz sürücünün
firmware dosyas›n› bulmakta zorlan›r-
san›z, sitemizde bulunan S›kça Sorulan
Sorular bölümüne girerek birçok marka-
n›n internet sitesinin linkine ulaflabilir-
siniz. �

www.level.com.tr/forum/faq.asp

<<

LEVEL FORTE

ROCKO’NUN GÜNLÜ⁄Ü

Bu ay Forte’nin aç›l›fl›n› yo¤un flekilde fli-
kayet ald›¤›m›z DVD mevzuuyla yap›yo-
rum. Ekim ay›ndan itibaren DVD’leri kar-
ton içinde vermeye bafllad›k. Böylece hem
saklamas› daha güvenli olacak hem de
karton üzerinden içerik hakk›nda daha
fazla bilgi sahibi olacaks›n›z. Ancak ayn›
ay ile birlikte çal›flmayan DVD flikayetleri-
nin artmas› da ilginç bir tesadüf olsa ge-
rek. Hatta bu sorunu kartona ba¤layanlar
bile oldu. Ancak teknik ve fiziksel olarak
böyle bir fley olmas› pek mümkün de¤il.
Neyse ki geri gönderilen DVD’lerinin ço¤u-
nun çal›fl›r durumda olmas› bizi sevindir-
di. E¤er hala problem yafl›yorsan›z yanda-
ki yaz›y› okuman›z› tavsiye ederim.

Kas›m ay›n›n bombas› Guild Wars Facti-
ons. Tek kiflilik oyunlardan s›k›ld›ysan›z ve
farkl› bir fleyler ar›yorsan›z derhal Guild
Wars dünyas›na ad›m atmal›s›n›z.

Forte’nin üçüncü sayfas›n› Sensational
Soccer incelemesine ay›rd›m. Aylar önce
New Star Soccer 3 ile karfl›m›za ç›kan New
Star Games’in yeni projesi SS’nin, incele-
me sayfalar›nda yer bulamayaca¤›n› dü-
flünerek oyunu Forte sayfalar›ndan size
duyurmay› istedim.

Son sayfada ise Kas›m DVD’sinde yer alan
iki modun aç›klamalar›n› bulacaks›n›z.
Half-Life 2 için yap›lan Eternal Silence’da
uzay savafllar›na kat›lacak, Unreal Tourna-
ment 2004 için haz›rlanan Junk War’da
ise birbirinden ilginç silahlar› kullanarak
rakipleriniz ile mücadele edeceksiniz.
DVD’deki di¤er modlar aras›nda Far Cry
için haz›rlanan Assault Coop ve Prey için
haz›rlanan Portal Wrench yer al›yor. Ayr›ca
her ay oldu¤u gibi bu ay da Oblivion için
haz›rlanan birçok ufak modu bir klasörde
toplad›k. �

fiefik “Rocko” Akkoç
rocko@level.com.tr

O Y U N L A R A  C A N  V E R E N  B Ö L Ü M

DVD ile ilgili bütün soru ve sorun-
lar›n›z› levelcd@level.com.tr adre-
sine iletebilirsiniz

B‹ZE NASIL ULAfiAB‹L‹RS‹N‹Z?

ÇALIfiMAYAN DVD’LER VE
FIRMWARE GÜNCELLEMES‹
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En uzak oldu¤um türlerin bafl›nda devasa online oyunlar gelir. As-
l›nda aramdaki bu mesafe ilgilenmememden ya da sevmemem-

den kaynaklanm›yor. Bu türdeki oyunlar› oynamak ciddi flekilde zaman
ay›rmay› ve emek harcamay› gerektirir. Bofl zamanlar›n› gerekli-gereksiz
fleylerle dolduran biri olarak kendimi böyle bir oyuna konsantre olacak
yeterlilikte görmedi¤im için hiç bulaflmad›m bugüne kadar. Popüler ol-
du¤u dönemde bir süre Ragnarok Online oynam›fll›¤›m var ama onu da
e¤lenmek ve zaman geçirmek için oynuyor, oyun içinde herhangi bir
amaç için çabalam›yordum. fiimdi ise Kas›m ay› DVD’sinde yer vermemiz
ve MMORPG kadromuzun meflgul olmas› nedeniyle Guild Wars’u deneme
f›rsat› buldum. Bu vesileyle de neler kaç›rd›¤›m› daha net görmüfl ol-
dum.

Önceki aylarda verdi¤imiz World of Warcraft ve Auto Assault deneme
sürümleri sayesinde bu oyunlarda yer alan Türk nüfusuna büyük katk›da
bulunmufltuk. Kas›m ay›ndaki amac›m›z ise, WoW’dan sonraki en popü-
ler oyunlardan GW’nin de daha fazla Türk oyuncuya sahip olmas›n› sa¤-
lamak.

DVD’de yer verdi¤imiz 2 GB boyutundaki Guild Wars deneme sürü-
münün oynama süresi 10 saat ile s›n›rl›. Ancak bu 10 saatlik süre, hesa-
b›n›z› açt›¤›n›z günden itibaren 15 gün süreyle aktif durumda olacak.
Süre d›fl›nda belirtmek istedi¤im bir di¤er önemli nokta ise hesap açar-
ken kredi kart› numaras› vermenize gerek olmad›¤›d›r. Ülkemizde hala
birçok kiflinin internet üzerinden kredi kart› kullan›m›na s›cak bakmad›-
¤›n› düflünürsek, bu durum GW’yi denemek isteyenler için önemli bir
avantaj. 

GW’yi kurduktan sonraki ilk aç›fl›n›zda k›sa bir download süreci ola-
cakt›r. Daha önce verdi¤imiz WoW’u oynamak isteyenlerin bafll›ca flika-
yetlerinden biri, beklemedikleri bu download süreci olmufltu. Ancak or-

tada bir gerçek var ki, bu tür oyunlar s›k s›k güncelleniyor ve biz her ne
kadar mevcut en güncel versiyonu versek de oyunun size ulaflt›¤› güne
kadar olan güncelleme dosyalar›n› sizin indirmeniz gerekiyor.

GW’ye bafllamak için yapman›z gereken ifllem çok basit. Kurulumu
tamamlad›ktan sonra oyunu açt›¤›n›zda ana menü karfl›n›za gelecek.
Buradan “Create Account or Add Access Key” seçene¤ini seçti¤inizde ge-
lecek olan pencereden de “Create a new Guild Wars account” seçene¤ini
seçerseniz, sunucu tercihi ve lisans numaras› giriflinin yap›laca¤› ekrana
ulaflacaks›n›z. Sunucu tercihini yap›p verdi¤imiz lisans numaras›n› girdi-
¤iniz takdirde de hesab›n›z aç›lacakt›r. Sonras›nda ise karakterinizi ya-
ratmaya bafllayabilirsiniz.

Oyundaki karakter yaratma ekran› oldukça güzel ve karakter yarat-
mak da gayet basit. Öncelikle Roleplaying için mi yoksa PvP için mi ka-
rakter yarataca¤›m›z› belirliyoruz. RP seçimini yapt›ktan sonra ilk olarak
meslek seçmemiz isteniyor. Oyunda yer alan meslekler flunlar: Warrior,
Ranger, Monk, Necromancer, Mesmer, Elementalist, Assassin, Ritualist.
Meslek ve cinsiyet seçimini yapt›ktan sonra s›n›rl› say›daki seçenekleri
kullanarak karakterimizin d›fl görünüflünü düzenliyor ve sonras›nda
oyuna girifl yap›yoruz. PvP karakteri yaratmak istedi¤imizde ise daha ay-
r›nt›l› ekranlar ile karfl›lafl›yor ve karakterimizin birçok özelli¤ini belirle-
yebiliyoruz.

GW dünyas›na girifl yapt›¤›n›zda etkileyici bir ortam ve atmosfer sizi
karfl›layacak. Grafiklerin yan› s›ra oyun s›ras›nda çalan müzikler de at-
mosfere katk›da bulunuyor ve daha ilk dakikadan oyuncuyu oyuna çe-
kiyor. Bundan sonras› art›k size kalm›fl. Sadece Factions görevlerinin yer
ald›¤› deneme sürümünde, ö¤retici görevler ile bafllayan serüvende
kendinize nas›l bir yol çizece¤iniz sizin tercihlerinize ba¤l›. E¤er World of
Warcraft ve Auto Assault sarmad›ysa bir de Guild Wars’u deneyin. �

<<

Sizi inatla devasa online’a al›flt›rmaya çal›fl›yoruz

LEVELDVD’DE

GUILD WARS FACTIONS
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Asl›nda tam sayfa ayr›lacak bir oyun de¤il diye düflünebilirsiniz
ancak tamamen kendi inisiyatifimi kullan›yor ve Forte’nin bir say-

fas›n› Sensational Soccer’a ay›r›yorum. Hat›rlayanlar›n›z vard›r, aylar ön-
ce inceleme sayfalar›nda New Star Soccer 3’ü incelemifltim. Amatör ve
ba¤›ms›z bir çal›flma olan NSS3’te bir futbolcunun kariyerini canland›r›-
yorduk. Üstelik sadece saha içinde de¤il, saha d›fl›nda da baz› fleyler
yapmam›z gerekiyordu. ‹flte o oyunu yapan Simon Read’in (kurdu¤u fir-
man›n ad› da New Star Games) att›¤› bir mail sayesinde SS’den haberdar
oldum ve oyuna yer vermek düflüncesiyle derhal oynamaya bafllad›m.

SS, NSS3’ün sadece saha içi bölümünden oluflan bir futbol oyunu.
Elbette futbol oyunu dendi¤inde birçok kifli FIFA ve PES ile ayn› kate-
goride de¤erlendirmeyi düflünebilir ancak SS’yi böyle büyük yap›m-
lardan ay›rmak ve farkl› bir gözle de¤erlendirmek gerekiyor. Zaten
yap›mc› ekibin de bu büyük isimler ile yar›flmak gibi bir düflüncesi
veya rekabet edememe kayg›s› yok. Önümüzde Amiga dönemlerini

an›msatan, nostaljik yap›ya sahip bir oyun var.
NSS3’ü inceledi¤imde o oyun için de ayn› durumu belirtmifltim;

SS oyuncular›n be¤enisine sunulacak evreye gelmesine ra¤men halen
gelifltirilmekte olan bir oyun. Bu nedenle baz› hatalar›n› ve noksan-
lar›n› hofl görmek gerekiyor. Örne¤in ben oyundan ilk haberdar ol-
du¤umda bariz bir çökme problemi vard›r. Ben ve benim gibi ayn›
problemi yaflayan birkaç oyuncunun New Star Games forumlar›nda
sorunu dile getirmesinin hemen ard›ndan bu problemin afl›ld›¤› yeni
bir versiyon yay›nland›. Siz de oyunu be¤enir ve sat›n almaya karar
verirseniz, gördü¤ünüz problemleri yap›mc›lara bildirip oyunun geli-
flimine katk›da bulunabilirsiniz.

Biraz da oyunun içeri¤inden bahsedeyim. Öncelikle oyun Türkçe da-
hil 20’ye yak›n dili destekliyor. Oyunda 40’›n üzerinde ülkenin birinci
ligleri yer al›yor ve bu listeye de Türkiye dahil. Üstelik ligimizdeki tak›m-
lar›n kadrolar› olabildi¤ince güncel. Örne¤in Fenerbahçe’de Kezman’› ve
Deivid’i görmek mümkün. Ancak lisans yüzünden bafl›n›n a¤r›mas›n› is-
temeyen New Star Games, oyundaki futbolcular›n isimlerini birer harfi
yanl›fl yazarak de¤ifltirmifl. Elbette de¤iflen sadece bir harf olunca oyun-
cular› tan›makta zorlanm›yoruz.

Oyunda bir lige bafllad›¤›n›zda tak›m›zdaki oyunculara maçlar ara-
s›ndaki boflluklarda antrenman yapt›rabiliyorsunuz. Elbette bu antren-
manlar› da kendiniz oynuyorsunuz. Örne¤in pas yetene¤ini art›rmak is-
tedi¤imiz bir oyuncuyu ald›¤›n›zda, belirli bir süre içerisinde antrenman
sahas›nda belirlenen noktalara topu yollaman›z isteniyor. E¤er antren-
man› baflar›yla bitirirseniz oyuncunuzun pas özelli¤i bir puan art›yor.

Son olarak birkaç ufak ayr›nt›dan daha bahsetmek istiyorum. Oyunu
iki kifli oynamak mümkün. ‹sterseniz ayn› klavyeden iki kifli, isterseniz
de mouse ve joystick deste¤i ile oynayabilirsiniz. Maçlarda att›¤›n›z gol-
leri kaydetme ve ana menüden bu golleri izleme flans›n›z da mevcut. Bir
de oyunda kupa kazand›kça ana menüdeki Gallery bölümünde ünlü
futbolcular›n çizimlerini açabiliyorsunuz. Bu özelli¤i az da olsa bir moti-
vasyon kayna¤› olarak görebilirsiniz.

Oyunun demosunun k›s›tla-
mas› bir saatlik süre olarak belir-
lenmifl. E¤er oyunu be¤enir ve al-
mak isterseniz masaüstünde aç›-
lan pencerede yer alan donan›m
kodunu sat›n alma ifllemi s›ras›n-
da belirtmeniz gerekiyor. SS’nin
tam sürümün fiyat› 20$ (yaklafl›k
27 YTL) olarak belirlenmifl. E¤er
farkl› bir futbol oyunu denemek
istiyorsan›z bu paray› gözden ç›-
karmaktan çekinmeyin ve New
Star Games’in sitesine girerek si-
pariflinizi verin. �

Futbol sadece FIFA ve PES’ten ibaret de¤il

SENSATIONAL SOCCER

<<
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67

Türü: Mod
Sürüm: Beta 1.0
Gereksinim: Half-Life 2
Haz›rlayan: Eternal Silence Team
Web Sitesi: http://www.eternal-silence.net/

Hiç uzay gemisine atlay›p it dalafl› yapt›ktan
sonra düflman üssüne inip FPS modunda savafl-

maya devam etmek istemifl miydiniz? Half-Life 2
modifikasyonu Eternal Silence size bu imkan› sunu-
yor. ES, ilk olarak 2002 y›l›n›n sonbahar›nda bir Batt-
lefield 1942 modifikasyonu olarak karfl›m›za ç›km›flt›. 2003 yaz›nda ilk
versiyonun yay›nlanmas›n›n hemen ard›ndan, yap›mc› ekip BF1942
motorunun yeterli olmad›¤›na ve oyunu HL2 motoru Source ile yeni-
den gelifltirmek gerekti¤ine karar vererek çal›flmalara bafllad›lar. Ve
nihayet 23 Eylül günü, üç y›ldan uzun süren bir çal›flman›n ürünü
olan yeni ES’nin ilk betas› yay›nland›. Oyun, günümüzden 600 y›l
sonra, United Terran Forces (UTF) ve Neo-Galactic Militia (NGM) adl›
iki grubun uzay›n derinliklerindeki çat›flmalar›n› konu al›yor.

ES’nin Source motorunda çal›flan ilk sürümü olan Beta 1'de yal-
n›zca bir harita ve iki farkl› gemi modeli bulunuyor. Yap›mc› ekip
sonraki sürümlerde yeni gemi ve haritalar eklenece¤ini (ve bu gemi
ve haritalar›n büyük k›sm›n›n hemen hemen haz›r oldu¤unu) duyur-

du. fiu anki sürümde
ES_Aethra haritas› ve iki
UTF gemisi (UTF Fighter
ve UTF Interceptor) bu-
lunuyor. NGM savaflç›
gemisi ise betaya yetifl-
medi¤inden NGM asker-
leri flimdilik UTF Fighter
gemilerini kullan›yor. ES
ekibine göre NGM, UTF
gemilerini "çalmakta"
sak›nca görmüyor.

Oyunda flimdilik Marine ve Hacker olmak üzere iki farkl› s›n›f var.
Marine s›n›f› (NGM tak›m›nda "Militiaman" olarak geçiyor) askeri sa-
vaflta etkili iken Hacker s›n›f›, gemi alt sistemlerini ele geçirmekte
daha baflar›l›. Her s›n›f birkaç alt s›n›fa sahip ve bu alt s›n›flar silah
seçimi için kullan›l›yor. Önemli silahlar aras›nda Tank Buster, Ion
Cannon, Grenade Launcher ve Flamethrower bulunuyor. Savaflç› ge-
milerde ise al›fl›lm›fl füzelerin yan›nda geminin tipine göre lazer si-
lahlar› ya da makineli tüfekler mevcut. Ana gemilerde ise otomatik
çal›flan taretler var. Ayr›ca bu gemilerdeki devasa hangarlardan sa-
vaflç› gemiler kalk›yor.

ES’nin oyun mant›¤› oyun mant›¤› -Beta 1 itibariyle- kendi ana
geminizden ç›k›p uzayda biraz savaflt›ktan sonra rakip gemiye ç›-
kartma yapmak ve alt sistemlerini ele geçirmek üzerine kurulu. Ta-
bii istiyorsan›z tüm oyunu uzayda geçirebilir ya da ana geminizin
hangar›n› gelen düflman askerlerine karfl› koruyabilirsiniz. Oyun,
klavye ve mouse ile çok rahat oynanabilse de gemi kullan›m›nda
usta pilotlar›n joystick ya da gamepad tercih edeceklerini tahmin
etmek güç de¤il.

ES’yi bilgisayar›n›za kurabilmeniz için Source motorunu kullanan
herhangi bir oyuna (HL2, CS:S, DoD:S vb.) sahip olman›z yeterli. Tabii
gerekli dosyalar bununla s›n›rl› kalm›yor. Zira Steam, bilgisayar›n›zda
bir Source oyunu kurulu olup olmad›¤›na ba¤l› olarak 150 MB ila 3 GB
aras›nda güncelleme yapmak isteyecektir. Son olarak Oynasa-
na.com'un flimdiden bir ES sunucusu açt›¤›n› da hat›rlatal›m. �

<<

Türü: Mod
Sürüm: 1.10
Gereksinim: Unreal Tournament 2004
Haz›rlayan: Runestorm
Web Sitesi: http://www.runestorm.za.net/

Unreal Tournament 2004 için birçok mod ha-
z›rlanmaya devam ediyor. Benim gözüm

Drawn to be Alive’a tak›lm›fl ve baflka mod gör-
mezken, her ay di¤er UT2K4 modlar›na da yer vermeye çal›fl›yorum.
Kas›m ay› DVD’sinden UT’ye düflen pay ise Runestorm’un haz›rlad›¤›
Junk War’un oldu. Tamamen e¤lence amaçl› haz›rlanan JW’da bize
sunulan silah yelpazesinden istedi¤imizi elimize al›p oyundaki di¤er
oyunculara sald›rabiliyoruz.

JW’da, ayn› ekibin haz›rlad›¤› Ballistic Weapons modunda da kulla-
n›lan BCore sistemi baz al›narak haz›rlanm›fl 37 silah bulunuyor. Bu ge-
nifl yelpazede akl›n›za gelebilecek bilinen silahlar›n d›fl›nda çekiç, demir
boru ve beyzbol sopas› gibi ilginç materyaller de yer al›yor. Modu e¤-
lenceli k›lan nedenlerin bafl›nda da bu geliyor zaten. Hatta baz› silahlar›
(silah deyip durdu¤uma bakmay›n, genelleme yapamad›m bir türlü)
düflmanlar›n kafas›na kafas›na da atabiliyoruz. Elbette tüm bu silahlara
karfl› bir savunma sistemi de mevcut. En basitinden elimize bir kalkan

al›p kafay›-gözü yar›l-
maktan koruyabiliyoruz.

Silahlar›n etkileflimi
için haz›rlanan yeni
efektler ve sesler de
modun içerdi¤i özellik-
lerden sadece birkaç›.
Son olarak oyunu oyna-
yacak birini bulamad›-
¤›n›z takdirde bot des-
te¤inin de bulundu¤unu
belirtiyor ve sizi deflarj
olmaya ça¤›r›yorum. �

<<

Junk War

AYIN MODLARI
Rafa kalkan oyunlara can veren yap›mlar...

Eternal SIlence
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W: Factions rehberimin ikinci bölü-
müne Factions’la birlikte PvE’ye ge-
len yeniliklerle devam ediyorum.

Ayr›ca “ne oynayal›m, nas›l bir Build kura-
l›m” diyenler için güzel PvP Build tavsiyele-
rim olacak.

Factions’›n görevleri ana oyun Propheci-
es’den farkl› olarak Uzak Do¤u’dan esinleni-
lerek tasarlanan Cantha k›tas›nda geçiyor.
E¤er Factions d›fl›nda ana oyuna da sahipse-
niz, yani karakteriniz Tyria’daysa yapman›z
gereken Lion’s Arch’a giderek Firstwatch
Sergio ile konuflmak. Basit bir görev sonras›
solu¤u Cantha’da alacaks›n›z. Tersi içinse
Kaineng Center’daki Guardsman Chienpo ile
konuflmal›s›n›z. Asl›na bakarsan›z Cant-
ha’n›n görevleri (sonuncular d›fl›nda) Tyri-
a’dan daha kolay. Ayr›ca Factions’da Prop.’a
göre nakit aç›s›ndan da daha rahat olacak-
s›n›z. PvE görevleriyle ilgili genel püf nokta-
lara geçmeden önce Factions’un yeni görev
ve ödül sisteminden bahsedelim.

YEN‹ GÖREV VE ÖDÜL S‹STEM‹
Factions’da toplam 13 görev bulunuyor. GW
oynayanlar her flehirde ana görev ve bonus
olmak üzere ikifler görev bulundu¤unu ha-
t›rlayacakt›r. Bu sistem Factions’da yerini
Standart, Expert ve Master’dan oluflan üçlü

bir sisteme b›rak›yor. Buna göre ödüller flu flekilde
de¤ifliklik gösteriyor: 

Standard: 1000 XP, 100 Gold, 1 Skill Point
Expert: 1500 XP, 150 Gold, 1 Skill Point
Master: 2000 XP, 200 Gold, 1 Skill Point

Ödüller katlanarak artt›¤›ndan bir görevi Mas-
ter’da tamamlarsan›z cebinize toplamda 4500 XP,
450 Gold ve 3 Skill Point giriyor. Ayr›ca coflup 13 gö-
revi de Master seviyesinde tamamlarsan›z Protec-
tors of Cantha ünvan›na sahip oluyorsunuz. Görev-
leri Expert veya Master’da tamamlamak için ço¤un-
lukla k›sa sürelerde baflar›yla bitirmeniz gerekiyor.
Bunun d›fl›nda görev sonunda kaç NPC’nin hayatta
kald›¤› gibi ölçütler de iflin içine girebiliyor.

PVE ‹Ç‹N GENEL PÜFLER
1. Bir göreve girmeden önce kendinize yapaca¤›-

n›z en büyük iyilik biraz zaman harcayarak
dengeli, ifle yarar bir grup kurmakt›r. Biliyo-
rum, özellikle son madde zor gelebilir: E¤er
imkan›n›z varsa arkadafllar›n›zdan tak›m oyu-
nunu bilen, oynad›¤› karaktere hakim ve oyuna
stres için de¤il e¤lenmek için giren bir tak›m
kurun. ‹nan›n oyun s›ras›nda planlamada kay-
betti¤iniz zaman›n çok daha fazlas›n› kazana-
cak ve oyundan daha fazla keyif alacaks›n›z.
Tak›m› kurarken görev paylafl›m›n› (tank, hea-
ler, tak›m lideri vs) yapmay› unutmay›n. Ayr›ca

görev hakk›nda bilgisi olan biriyle
konuflarak ne tür build’lerin ve do-
nan›m›n faydal› olaca¤›n› ö¤renebi-
lirsiniz. Örne¤in yarat›klar sa¤l›k
azalt›c› debuff’lar (De-Regen) yap›-
yorlarsa amac›n›z büyülerini tamam-
latmamak olmal›. Monk’lar›n yan›nda
mutlaka Rebirth yetene¤i ve di¤er
oyuncularda Resurrection Signet bu-
lunmal›. Bunun d›fl›nda imkan› olan-
lar kendilerini heal edebilecekleri bir
yetenek al›rlarsa Monk’un ifli kolayla-
fl›r. 

2. Görev boyunca hedef bazl› oynay›n
ve gereksiz yarat›k gruplar›na bulafl-
may›n. Unutmay›n ki GW yarat›k far-
m›na pek pirim veren bir oyun de¤il.
Ayr›ca bir gruba dalmadan önce et-
rafta devriye gezen baflka bir grup
var m› diye bakman›z ömrünüzü uza-
t›r.

3) Sald›rd›¤›n›z grupta ilk olarak Monk,
ikinci olarak Mesmer veya Elementa-
list, üçüncü olarak Ranger ve son
olarak Warrior s›n›flar›ndaki yarat›k-
lar› temizlemeye bak›n. Haa bunlar-
dan birisi Monk’unuza dalarsa s›ray›
b›rak›p o terbiyesizi indirin. 

4) Savafl›n d›fl›nda acil kaç›fl zamanlar›n›

G

� Yaz›n gelmesiyle çiçek açan Kappa 
kaplumba¤alar› yavrular›na yiyecek götürmek
için oyunculara musallat olurlar. 

� Kurzick’in Black Moa’s› Caster’lara
karfl› gayet etkili.

� Henchman’ler oyuncu eksikli¤ine karfl› müthifl bir özellik.
Fakat yapay zekan›n s›n›rlar›n› unutup gaza gelmemekte
fayda var. Bu Warrior’a bakmay›n. O zaten toz ve gaz 
bulutu olmufl.

� Luxon ve Kurzick aras›ndaki savafl aral›ks›z devam ediyor
ve topraklardaki egemenlik sürekli de¤ifliyor. Bu nedenle
oyuna girdi¤inizde avantajl› olabilir veya ezilmifl flekilde
bafllayabilirsiniz.

GUILD WARS 
FACTIONS TAKT‹KLER‹ -2-

BÜNYEN‹N TAKT‹⁄E DOYDU⁄U AN | Göker Nurbeyler | 
| gnurbeyler@level.com.tr | 
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da kestirmeye çal›fl›n. Savafl bafla ç›-
k›lmayacak duruma geldiyse bir kifli
güvenli bir yere uzaklafls›n. K›y›m so-
na erdikten sonra Monk’tan bafllaya-
rak tak›m üyelerini kald›rs›n ki ge-
reksiz ölüm cezalar› olmas›n.

5) Oyunun taktik olanaklar›ndan fayda-
lan›n. Örne¤in taktik belirlerken
GW’nin mini haritas›na çizimler ya-
pabilirsiniz. Lider (genellikle sald›r›
emrini veren tank) savafl s›ras›nda Sol
Shift-Sol CTRL ve Space kombinasyon-
lar›yla tak›ma bir sonraki hedefi be-
lirtmelidir. 

6) Sürüden ayr›lan› kapacak bir yarat›k
grubu illa ki vard›r. 

7) Son madde de ilk maddeye paralel:
Online oyunlar›n amac› beraber e¤-
lenmek ve ayn› hobiye sahip insan-
larla iyi vakit geçirmektir. Kimseyi bir
anl›k h›rsa veya egoya yem yapma-
y›n. Unutmay›n ki tüm oyunlar geçi-
cidir. fiahsen bunca y›ld›r evime hiç-
bir oyundan tek silah bile götüreme-
dim. (Duke Nukem’in küçültme sila-
h›n› hep istemiflimdir.)

DÜfiMAN FRAKS‹YONLAR: 
KURZICK VE LUXON
Cantha maceran›z için gerekli püfler sizi
Sunjiang District görevine kadar sa¤ sa¤-
lim getirecektir. Görevi tamamlad›¤›n›zda
Factions’un Prop.’dan farkl›laflan bir bafl-
ka yönüyle tan›flacaks›n›z. Üç bölgeye ay-
r›lan k›tan›n kuzey k›sm› imparatorlu¤un
hükmü alt›ndayken güney bölümünü yö-
netmek için Kurzick ve Luxon fraksiyonla-
r› birbirini yemektedir. Factions bu iki ta-
raftan birini seçerek daha PvE içindeyken
PvP’ye bafllaman›z› sa¤l›yor. Zaten bu,
GW’nin PvE’sini monotonluktan kurtar-
mak için at›labilecek en iyi ad›md›.

Factions oyuncular›n›n birço¤u lonca-
lar›n›n Faction havuzuna katk›da bulun-
mak için ayn› fraksiyonu seçerler. Fakat
istedikleri zaman karfl› taraf›n görevleri-
ni tamamlayarak taraf de¤ifltirebilecek-
lerini bilmezler. (Vicdan›n›z› rahatlatmak
istiyorsan›z ad›n› döneklik de¤il oyun içi
esneklik koyun.) Her iki fraksiyonumuz
da birbirine göre farkl› avantajlara sa-
hip.

HANG‹ TARAFI SEÇMEL‹?
Kurzick ve Luxon aras›ndaki ilk fark seçi-
minizin atmosfere etkisiyle bafll›yor. Ör-

ne¤in Kurzick’i seçti¤inizde vaktinizi karanl›k
bir ormanda ruhani güçleri olan mistik bir
toplum içinde geçirmeye bafllayacaks›n›z. Seçi-
miniz Luxon yönündeyse özgür ruhlu, korsan
bir topluma kat›lm›fl olacaks›n›z. Taraflar ara-
s›ndaki oyun gidiflat›n› etkileyen fark Kurzick
görevlerini alman›n daha kolay olmas› fleklin-
de ortaya ç›k›yor. Fakat bu görevler genelde
Luxon’dan daha az Faction veriyor. Yeterli za-
man›n›z varsa biraz çabayla 10.000 Faction’a
ulaflman›z mümkün. Luxon’un görevleri Kur-
zick’e nazaran daha u¤raflt›r›c› olsa da daha
yüksek Faction ile bu aç›¤› kapat›yor. Yaln›z
söylemedi demeyin; Gyala Hatchery adl› görev
Luxon’dan so¤uman›za yol açabilir. Taraflar›n
di¤er fark› seçebildi¤iniz petlerin farkl› olmas›.
Kurzick’de yan›n›zda koflan yavrucaklar White
Tiger ve Black Moa iken Luxon’da yengeçgiller
ile lezzetli görevlere ç›kabilirsiniz. Bunlar d›-
fl›nda biraz flaflk›nl›kla izledi¤im bir fark Kur-
zick Henchman’lerinin Luxon’dan daha zeki
ç›kmas› oldu. Tabii di¤er aç›dan bakarak Luxon
Henchman’lerinin biraz flaflk›n(!) oldu¤unu da
söyleyebiliriz. Unutmadan: Bir fraksiyonla ilifl-
kilerinizi kanka olacak derecede ilerletirseniz
(yani Faction’›n›z coflmuflsa) di¤er fraksiyonun
Armor Crafter’› sizinle konuflmay› reddedecek-
tir.

Taraflar farklar›n›n yan› s›ra özgü dona-
n›mlara ve ödüllere de sahipler. Yukar›da bah-
setti¤im gibi fraksiyonlar aras›nda dönüfller
yapma flans›n›z var. Fakat birinin görevi üze-
rindeyken do¤al olarak di¤eriyle konuflam›yor-
sunuz. Loncan›z bir taraf konusunda sizi zorla-
m›yorsa bir tarafa geçerek yap›labilecek herfle-
yi yapt›ktan sonra di¤er tarafa (“Ben do¤ru
yolu buldum, de¤ifltim, affedin” sözleriyle)
geçmeniz. Olay mahalinde loncan›z›n menfaati
için bulunuyorsan›z flehirdeki Ambassador ile
konuflun. 

� Henchman’ler ufak görevler ve basit
farmlar için ideal. Karakterinize göre
destek yeteneklerinden oluflan bir build
oluflturun ve Hench’leri öne sürün.

� “Boss savafllar›n›n yar›s›n›n do¤ru 
formasyon almama yüzünden kaybedildi¤ini
biliyor muydunuz?” – ‹sviçreli MMORPG-Sever
Bilim Adamlar› Derne¤i

fiEF‹N TAVS‹YES‹
Ritualist/Mesmer

-Channeling Magic: 16 (12+4)

-Restoration Magic: 13 (12+1)

-Silah: +5 Energy 20\20 (Casting\Recharge Time),

+30 HP

• Gaze from Beyond (Channeling Magic)

• Spirit Burn (Channeling Magic)

• Essence Strike (Channeling Magic) veya Channeled

Strike (Channeling Magic)

• Mend Body and Soul (Restoration Magic)

• Weapon of Warding (Restoration Magic)

• Recuperation (Restoration Magic)

• Expel Hexes (Mesmer Elite)

• Resurrection Signet

Assassin/Warrior

- Dagger Mastery: 15 (11+3+1)

- Critical Strikes: 13 (12+1)

- Shadow Arts: 7 (6+1)

- Silah: a) Zealous +30 Health b) Vampiric +30

Health

• Golden Phoenix Strike (Off-Hand/Dagger Mastery)

• Horns of the Ox (Dual-Attack/Dagger Mastery)

• Falling Spider  (Off-Hand/Dagger Mastery)

• Twisting Fangs (Dual-Attack/Critical Strikes)

• Shadow Refuge (Shadow Arts)

• Dark Escape (Shadow Arts) veya Wild Blow

• Aura of Displacement (Elite)

• Resurrection Signet
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orld of Warcraft: Burning Crusa-
de Kapal› Beta’n›n bafllamas›yla
beraber ben de solu¤u söz ver-

di¤im gibi Burning Crusade’de ald›m. Pake-
tin ç›k›fl›n›n 15 Ocak’a kalmas› (bir Blizzard
klasi¤i) nedeniyle ç›k›fla kadar yeniliklerin-
den bahsedece¤im.

Hat›rlars›n›z Blood Elf’lerle son münase-
betimiz Warcraft 3 Frozen Throne’da Scour-
ge’ün Silvermoon ç›kartmas› sonras›ndayd›.
Kurtulan bir grup Blood Elf de bask›n basa-
n›nd›r diyerek topraklar›n›n büyük k›sm›n›
geri alm›flt›. Blood Elf olarak oyuna girme-
mizle beraber kendimizi turuncu ve sar› ton-
lar›n›n hakim oldu¤u, büyülü süpürgelerin
tozlar› sa¤a sola att›¤› Sunstrider’da buluyo-
ruz. Blood Elf ile Level 20 olup yuvadan uça-
na dek görev loglar›n› okudu¤umuzda, ›rk›n
Scourge ve mana açl›¤›yla kafay› k›ran
Wretched ile mücadelesini ö¤reniyoruz. As-
l›nda Silvermoon maceram›z görünürde tek
delirenin Wretched olmad›¤›n› gösteriyor.
Çünkü Blood Elf’ler flehrin misafirperverlikle
alakas› olmayan bir bölgesinde ›fl›k gücü
Naaru’yu hapsetmifl durumdalar. Dolay›s›yla
Blood Elf’lerin paladinli¤i ›fl›¤a olan sempa-
tiden de¤il, sömürüden ileri geliyor! 

Blood Elf’ler sadece güzelli¤iyle çekme-
yecek sizi: Arcane Affinity, Enchanting’e +10
verirken Arcane Resistance ile tüm büyülere
+5 dayan›kl›l›k kazand›r›yor. Bunun d›fl›nda

Mana Tap ile rakibinden 58 mana
çalabiliyor. Benim favorimse 8
yard’daki düflmanlara 2 saniye Si-
lence koyan ve Mana Tap’lilerden
28 mana çalan Arcane Torrent ol-
du. Imba f›s›lt›lar›na karfl› yak›nda
nerf gelebilir. Bu arada yukar›daki
sözümü de¤ifltiriyorum: Blood
Elf’in yetenekleri ne olursa olsun
seksi bir Blood Elf Horde’a pek çok
yandafl kazand›racakt›r.

KEM TAL‹HL‹ DRAENEI
Di¤er ›rk›m›z Burning Legion (BL)
yüzünden oradan oraya sürükle-
nen bahts›z Draenei. Draenor’daki
katliamdan kaçan Draenei’ler, Alliance’›n BL’ye bafl
kald›rd›¤›n› duyunca devasa kristal uzay gemisi
Exodar’a atlayarak solu¤u Azeroth’da al›yorlar. Da-
ha do¤rusu hasar alan gemileriyle Azuremyst’e dü-
flüyorlar. Oyuna geminin yüzeye çarpmas›n› hasar-
s›z atlatm›fl bir Draenei olarak Azuremyst’de bafll›-
yoruz. Draenei’lerin Azeroth’daki yerleflimi olan
Exodar oyundaki en büyük flehirlerden biri. (Zaten
Draenei kasabalar› bile geminin dünyaya da¤›lan
parçalar›ndan olufluyor.) Bence flehirdeki en ilginç
bölüm onlara bunu yapanlar› unutturmamak için
haz›rlanan BL hologramlar› köflesi. Draenei’ler Blo-
od Elf’e göre do¤aya daha sayg›l› oldu¤undan gö-
revleri kristallerin do¤aya verdikleri hasar› tamir
etme ve toparlanma fleklinde geçiyor. (Shaman

olabilen bir ›rk da do¤a-
ya sayg› duysun art›k.)
Bu arada Blood Elf’in
hapsetti¤i Naaru’nun
Draenei için herfleyden
önemli oldu¤unu söyle-
meliyim. Bu da oyunun
hikayesi ve rol yapmay›
sevenler için bir avantaj.

Draenei’nin en
önemli ›rksal yetene¤i
Gift of the Naaru istenen
kifliyi 15 saniyede 145 HP
iyilefltirebiliyor. Heal ya-
vafl da olsa Warrior’lar
için hofl bir özellik. Ins-
piring Presence ise tüm
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partiye %1’lik bir hit flans› veriyor. Son
özelli¤i Shadow Resistance da Shadow
bazl› büyülere +10 dayan›kl›l›k sa¤l›yor.
Ayr›ca Draenei elleri jewel crafting için
gayet uygun (+5).

Genel oynan›fl ve paketin en önemli
eklentisi Outlands’le ilgili ayr›nt›lar› son-
raki say›lar›m›zda bulacaks›n›z. ‹lk daki-
kada gözüme çarpan önemli de¤ifliklikleri
paylafl›rken BC’yi bekleyenlere bol sab›r
diliyorum.

• 25 kiflilik Instance’lar loncalarda
önemli de¤iflikliklere yol açabilir. Kü-
çük loncalar daha rahat Raid’ler ya-
parken büyüklerde küçülmeler görü-
lebilir.

• “Yüksek Level’da MC sololar›m” diyen
arkadafllara daha Hellfire Peninsu-
la’daki yeflil eflyalar›n MC’den, hatta
BWL’deki baz› eflyalardan daha iyi ol-
du¤unu söylemeliyim. Ayn› flekilde
quest ve “token’› getir eflyay› kap”
ödülleri flu anda bizi uykusuz b›raken
eflyalar› çöpe atmam›z› sa¤layacakt›r. 

• Oyuna eklenen LFG-LFM tuflu ile iste-
di¤iniz görev ve zindan için grup ve-
ya oyuncu arama olay› otomatiklefli-
yor. Böylece motor sizin için uygun
olan grubu oluflturuyor.

W

BURNING CRUSADE’E ‹LK ADIM
| Göker Nurbeyler |

| gnurbeyler@level.com.tr | 

� Bloodelf’lerin bafllang›ç görevleri klasik “X tane Y kes gel”den olufluyor.

� Medivh’in ö¤rencisi Khadgar
da BC’de karfl›laflaca¤›m›z
simalardan. Naaru’ya gösterdi¤i
sayg›dan Blood Elf’lerin
yapt›klar›ndan henüz habersiz
oldu¤unu tahmin edebiliriz.

� LFG sistemi sayesinde chat
kanal›na destan düzmekten
kurtuluyoruz.

� Dark Portal’dan geçiflimizle
beraber BL’nin kuflatmas›n› ve
Alliance-Horde’un buna beraber
karfl› koymas›n› hayretle 
izliyoruz.

WORLD OF WARCRAFT

BURNING CRUSADE BETA TEST‹NDEN ‹LK ‹ZLEN‹MLER‹M‹Z
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nline oyunlar popülerli¤ini artt›r-
d›kça, oyunlar arac›l›¤›yla sosyal-
leflmenin, taktik uygulaman›n ve

gerçek insanlara karfl› kazanman›n verdi¤i
tatmin de oyuncular taraf›ndan keflfedili-
yor. Devasa Online oyunlar›n devaml›l›¤›,
milyonlarca oyuncuyu kendisine ba¤l›yor.
Ama arada popülerli¤i giderek artan bir tür
daha var: Online aksiyon oyunlar›. CS’nin
izinden ilerleyip, türe birçok yenilik getiren
online aksiyon oyunlar› aras›nda da son
aylarda giderek popülerlik kazanan, be¤e-
nilen bir tanesi var: War Rock.

‹ki ayd›r War Rock’tan detayl›ca sizlere
bahsediyoruz. Art›k oyunun bedava olma-
s›na ra¤men di¤er online aksiyon oyunla-
r›ndan ne gibi üstünlükler tafl›d›¤›na vak›f
oldu¤unuzu düflünüyoruz. Bu yüzden, War
Rock üzerine olan bu son yaz›m›z›, oyunun
yap›mc› ekibinden tecrübeli oyun tasar›m-
c›s› Matt Norton ile röportaja ve oyuna son
bir ay içinde gelen yeniliklerden bahset-
meye adamaya karar verdik.

‹lk olarak Ekim ay›nda ATI’›n sponsor-
lu¤unda yap›lan Free For All turnuvas›ndan
bahsetmek istiyoruz. Ayn› isimdeki yeni bir
oyun modunun War Rock’a eklenmesini
kutlamak için düzenlendi bu turnuva. Free
For All’u 16 kifli, herkes tek olarak klasik
deathmatch modu fleklinde oynan›yor. 23
Ekim’den itibaren War Rock sunucular›nda
GM’leri rastgele olarak FFA sunucular› açt›.
Bu yar›flma sunucular›na kat›lan oyuncula-
ra hediye olarak oyun içi bir de Winchester
tüfek hediye edildi. Daha sonra bu sunu-
cularda yer alan en iyi oyuncular, ATI ekran
kartlar› için yap›lan esas turnuvaya davet
edildi. Bu yaz›y› yazd›¤›m›z s›rada henüz
birinci belli de¤ildi. 

Geçen aydan bu aya bir de¤iflme de,
War Rock oyun modlar›n›n isim de¤ifltir-
mesi oldu. Infantry Mode’un ismi Close
Quarters Combat, Infantry Combat’›n ismi
Urban Ops, Vehicle Mode’un ismi de Batt-
legroups oldu. Bu oyun modlar›n› k›saca
hat›rlamak isterseniz: Close Quarters Com-
bat, Counter Strike tarz› oynan›fll›, hedefe
bomba yerlefltirmeniz gereken bir oyun
modu. Urban Ops’ta Battlefield serilerin-
deki gibi önemli noktalardaki bayraklar›

ele geçirmek ve elde tutmak gerekiyor, savafllar ise daha
çok piyade ve piyade destek araçlar› aras›nda geçiyor.
Battlegroups ise çok büyük haritalarda, büyük ço¤unluk-
la araçlar aras›ndaki savafllardan olufluyor.

MATT NORTON ‹LE RÖPORTAJ
War Rock sürekli geliflen bir oyun. Yazmaya bafllad›¤›m›z
iki ay öncesinden bugüne bile oldukça büyük de¤ifliklik-
ler geçirdi. Peki bunun ard›ndaki s›r ne? Oyunun yap›m-
c›lar›ndan Matt Norton’la War Rock ve online aksiyon
oyunlar›n›n gelece¤i üzerine konufltuk.

1- Merhaba Matt, kendini bize tan›t›r m›s›n?

Merhaba, K2 Network’te War Rock’›n yap›mc›s› olarak
çal›fl›yor. Yani oyunu gelifltiren Dream Execution adl› ta-
k›mla birlikte, neyin ne zaman olaca¤›na ve hangi özel-
liklerin öncelikli olarak oyuna eklenece¤ine karar veriyo-
rum.

Tüm hayat›m boyunca bir oyuncuydum (rol yapma
oyunlar›, masa üstü FRP’ler, ad›n› siz koyun.) Bilgisayar
oyunlar›na da Commodore 64 ile bulaflt›m. FPS ve rol
yapma oyunlar› yapmay› severim (bizim oynamay› sev-
di¤imiz fleyleri, adam yapmay› seviyor görüyor musunuz?
– Sinan). Geçmiflte çok yetenekli tak›mlarla baz› muhte-
flem oyunlar üzerinde çal›flma f›rsat› buldum. Fallout 2
ve Icewind Dale’de tasar›mc› olarak çal›flt›m. Daha sonra
Full Spectrum Warrior ve Unreal Championship 2 oyun-
lar›nda yap›mc› olarak görev ald›m. fiimdilerdeyse War
Rock üzerinde çal›fl›yorum.

2- Peki K2 Network kimdir? Firman›z›n ismiyle birlikte
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and›¤›n›z “Gamers First” (Önce
Oyuncular) ne anlama geliyor?

‹ndirmesi ve oynamas› bedava olan
çok iyi online oyunlar sunuyoruz. fiu
anda Türkiye’de çok büyük bir oyun-
cu kitlesi bizim yapt›¤›m›z Knight
Online’› (KOL) oynuyor.

K2 Network, online oyunlar›n bir
dükkanda sat›lan tek bir kutu de¤il,
oyunculara sunulan bir hizmet oldu-
¤u fikrinden yola ç›k›yor. Oyunlar›-
m›z›, daima oyunculardan gelen geri
dönüfllerle daha da iyi yapmaya ça-
l›fl›yoruz. Online topluluklar›n en iyi
oyunlar›n kalbi oldu¤una inan›yor,
bu yüzden klan ve oyuncu ittifaklar›-
n› daima el üstünde tutuyoruz. “Ga-
mers First”ün anlam› da bu iflte. Ya-
ni siz, oyuncular, iflimizin bafl›ndas›-
n›z- bize flimdiye kadar oynad›¤›n›z
en iyi oyunlar› yapmakta yard›mc›
oluyorsunuz.

3- Sence War Rock’›n hangi özelli¤i
online aksiyon oyuncular›na daha
çok hitap ediyor?

War Rock birçok nedenden ötürü çok
iyi bir oyun. Herfleyden once indir-
mesi bedava, oynamas› bedava ve
oynanabilirli¤i çok iyi. Ama bence

O

KURULUM DOSYASI
LEVELDVD’DE HEMEN
fi‹MD‹ KURUP 
OYNAMAYA
BAfiLAYAB‹L‹RS‹N‹Z.
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War Rock’›n en heyecan verici özelliklerinden
birisi, her ay ç›kartt›¤›m›z güncellemelerle
oyunun yeni özellikler kazanmas› ve geliflme-
ye devam etmesi. Yeni özellikler, yeni oyun
modlar› ve oyuncular›n istedi¤i e¤lenceli di-
¤er unsurlar› sürekli War Rock’a ekliyoruz. War
Rock ‘›bizim oyunumuz oldu¤u kadar, oyun-
cular›n oyunuymufl gibi de görüyoruz. Bu
yüzden, oyuna bir sonra hangi özelli¤in ekle-
nece¤i oyuncular taraf›ndan belirleniyor. War
Rock sadece flu anda iyi oldu¤u için de¤il,
oyuncular›n onu ne hale getirecekleri aç›s›n-
dan da çok iyi bir oyun.

4- Türkiye ve dünya çap›nda kaç oyuncusu
var flu anda?

Her oyuncunun nereden ba¤land›¤›n› anla-
mak için gerekli araçlar üzerinde hala çal›fl›-
yoruz. fiu anda War Rock’ta birçok Türk oyun-
cu var (bunu biliyorum, çünkü birçok kez Türk
oyuncular taraf›ndan “frag”lendim ;). fiu an-
da yerel Türkiye sunucular› üzerinde çal›fl›yo-
ruz. Bu sunucular aç›ld›¤›nda çok daha fazla
Türk oyuncunun girmesini bekliyoruz.

Dünya çap›nda War Rock’›n 4 milyondan
fazla kay›tl› kullan›c›s› var.

5- Oyunun geliflimi nas›l gidiyor? Önümüzdeki
6 ay içinde War Rock’› online oyunlar aras›n-
da nerede görüyorsunuz?

Oyuna eklemek için üstünde çal›flt›¤›m›z birçok özellik ve ye-
tenek var. Daha önce dedi¤im gibi, ayl›k içerik güncellemele-
rimiz ço¤unlukla oyuncular taraf›ndan belirleniyor. Bunlar›n
d›fl›nda her y›l iki veya üç tane büyük güncellememiz olacak
(bunlara Bölüm (episode) diyoruz). Yeni bölümler çok daha
büyük ölçekli olarak yeni özellikler ekleyecek oyuna ve War
Rock’›n arkaplan›ndaki hikayeyi ilerletecekler.

Yap›mc› Dream Execution’›n üzerinde çal›flt›¤› en uzun
vadeli geliflmelerin aras›nda, War Rock’›n t›pk› Knight Online
gibi bir devasa online oyunda oldu¤u gibi, kal›c› bir sanal
dünyada oynanmas› var. Kal›c› bir dünya haritas› üzerinde
klanlar bölgeleri ele geçirecek ve elinde tutacak. Ayr›ca her iki
tarafta da çok daha fazla askerin olaca¤› çok daha büyük öl-
çekli savafllar olmas›n› düflünüyoruz. 

Ama sonuçta, oyuna ne ekleyece¤imize, oyuncular›m›z
karar verecek.

6- Bir sonraki güncellemede gelecek olan klan ve arkadafl
sisteminden bahsedebilir misin?

‹nsanlar arkadafllar› ve tan›d›kla-
r›yla oyun oynamak ister. Bunu
çok kolay hale getirmek için oyu-
na birçok iletiflim özelli¤i ekliyo-
ruz. Mesela sesli-chat, hem oyun
içinde, hem de oyun d›fl›nda çal›-
flan bir mesajlaflma sistemi (cep
telefonunuzdaki SMS’ler de bu
sisteme dahil olacak) ve “My War
Rock” ile “My Clan” sayfalar›nda
hem sizin, hem de klan›n›z›n ista-
tistiklerini görebilme özelli¤i. Ay-
r›ca, çok geliflmifl bir turnuva sis-
temi gelifltiriyoruz. Bu sistem size
ve klan›n›zdakilere bir sonraki sa-
vafl›n ne zaman olaca¤›n› hat›rlat-
mak için mesajlar gönderecek. Bu
system zaman› geldi¤inde sizi
otomatik olarak savafl›n olaca¤›
mekana götürecek. Nereye gitme-
niz gerekti¤ini bilmeden bir sürü
oda aras›nda aramak, IP adresle-
riyle bo¤uflmak, flifreler hat›rla-
maya u¤raflmak gerekmeyecek.
Oyuna girecek ve do¤ruca turnuva
odas›na gideceksiniz.

Hem planl›, hem de plans›z
“sürpriz” yar›flmalar›m›z olacak. Bu
yar›flmalar›n ödülleri oyun içi alet
edevattan, ekran kartlar› ve baflka
oyun donan›mlar› olacak. Arkadafl-
lar›n›zla birlikte yapacak çok fleyi-
niz olacak oyunda.

7- K2 Network’ün di¤er büyük oyu-
nu, Knight Online’›n, Türkiye’de
müthifl bir oyuncu kitlesi var. Sana
göre War Rock da Türk oyuncular
üzerinde ayn› etkiye sahip olacak m›,
mesela 2 y›l içinde?

War Rock çok iyi bir First Person
Shooter ve Türkiye’de çok iyi FPS
oyuncular›n›n oldu¤unu biliyoruz. ‹yi
bir oyun ve o oyunun ard›nda Türk
oyuncular›n bildi¤i ve güvendi¤i bir
firma olan K2 Network’ün olmas›n›n,
War Rock’› Türkiye’de çok popüler
yapaca¤›na eminiz. �
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Samsung aylard›r Ultra serisi ultra ince telefonlar›n›n reklâm›n› yap›p duruyor.
Ama bu süper ince üç telefondan daha da çarp›c› süper ince bir ak›ll› telefon bu-
günlerde piyasaya ç›kacak. Sadece 11.5 mm kal›nl›¤›ndaki SGH-I320N ayn› zamanda
dünyan›n en ince bilgisayar› olmaya da aday. Her ne kadar di¤er cep bilgisayarla-
r›na göre ekran› oldukça küçük olsa ve ekran› dokunmatik olmad›¤›ndan stylus ile
kullan›lamasa da üzerinde bulunan tam Q klavyesi ve Windows Mobile 2005 iflletim
sistemi onu cep bilgisayar› s›n›f›na sokmam›z için yeterli.

Windows Mobile kullanan her telefon gibi bilgisayarla senkronize edilmesi ve
dosya al›flverifli sorunsuz. IR ve Bluetooth sayesinde bu ifli kablosuz da halledebili-
yorsunuz. Windows Media Player 10 üzerinden müzik ve videolar›n›z› da organize
edebiliyorsunuz. SGH-I320N’in 120MB’l›k haf›zas› resim çekmek, program yüklemek
için yeterli. Medyalar›n›z için ise MicroSD kart kullanman›zda fayda var.

Cihaz›n üzerinde SRS WOW destekli çift hoparlör stereo olarak çal›flabiliyor. Bir
telefon için oldukça kaliteli ve müzik dinlemede kullan›labilir. Ayr›ca stereo blu-
etooth kulakl›klar› da destekliyor. Buna Media Player ve yüksek kaliteli ekran› da
ekleyince SGH-I320N piyasadaki en kaliteli tafl›nabilir medya oynat›c›lardan biri
haline geliyor.

SGH-I320N’de aray›p da bulamayaca¤›n›z en büyük özellik WiFi deste¤i olma-
mas›. Muhtemelen cihaz›n küçük ve ince tasar›m›ndan ödün vermemek için Wi-
Fi’dan vazgeçilmifl. Ama internet ve medya yetenekleri bu kadar geliflmifl bir ciha-
z›n WiFi kullanamamas› can s›k›c›.

Yeni nesil Samsung telefonlar›n hepsinde oldu¤u gibi cihaz›n kameras› çok ka-
liteli. 1.3 Megapiksel olan kameran›n flafl› da var. Resim kalitesi olarak daha önce
inceledi¤imiz BenQ P50’den çok çok daha iyi. Bu kadar ince ve sadece 95gr a¤›rl›-
¤›ndaki bir cep bilgisayar›n›n bir de iyi resim çekmesi cidden flafl›rt›c›.

Hepsini alt alta toplad›¤›n›z zaman SGH-I320N piyasadaki hemen her telefon-
dan daha yetenekli, hemen her cep bilgisayar›ndan da daha küçük ve sorunsuz bir
cihaz. Yani kullan›fll›, ince cep telefonlar› ile geliflmifl cep bilgisayarlar›n›n özellik-
lerini toplay›p ikisinin ortas›nda bir çözüm sunuyor. Baflta çok arada derede bir
ürün gibi gözükebilir ama asl›nda çok baflar›l› bir birleflim bu.�

ZEK‹ VE ÇEV‹K B‹R TELEFON
SAMSUNG SGH-I320N
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WEB: www.samsung.com.tr F‹YAT: Belli De¤il

WEB: www.plantronics.com F‹YAT: 99$

O bir kalem, o bir kur-
flun… Hay›r o bir Blu-
etooth kulakl›k! Disco-
very 640 pek de bil-
di¤imiz kulakl›klara
benzemiyor ama o
dünyan›n en ge-
liflmifl Bluetooth
kulakl›klar›n-
dan biri. Onu
sürüden ay›ran
iki özelli¤i var:
Birincisi çok kü-
çük ve hafif olu-
flu, ikincisi gün bo-
yu yan›n›zda tafl›rken
bir yandan flarj oluyor ol-
mas›.

Serçe parma¤›n›zdan daha bü-
yük olmayan, sadece 9 graml›k bir ku-
lakl›k Discovery 640. Kula¤a tam olarak giren
yumuflak plastik bir parça sayesinde ekstra bir
destek olmadan kula¤›n›zda saatlerce durabiliyor.
Üstelik küçük ve hafif yap›s› sayesinde hiç rahats›z-
l›k vermiyor. Kula¤a oturan plastik parçadan farkl›

boyutlarda üç tane geldi¤i için herkes kendi kula¤›nda en
rahat duran› seçebiliyor.

Cihaz›n en enteresan yan› beraberinde gelen flarj
modülü. Discovery 640’› modülüne takt›¤›n›zda ayn›

bir dolma kalem gibi duruyor. Böylece herhangi bir
cebinizde rahatça tafl›yabiliyorsunuz. Üstelik bu

s›rada içindeki AAA pil yard›m›yla cihaz kendini
sürekli flarj ediyor. Discovery 640’›n kendi ko-

nuflma süresi 5 saat ama kulland›¤›n›z her
bir AAA pil ile 10 saat daha konuflma süresi

kazan›yor. Böylece tek bir AAA pil ile bir
haftaya yak›n kullanabiliyorsunuz.

Discovery 640’›n gördü¤ümüz tek
zay›f yan› kapsama alan› oldu. Her

ne kadar Plantronics 10 metreye
kadar sorunsuz kullan›labildi¤ini

söylese de bir iki metre uzakla-
fl›nca c›z›rt›lar bafll›yor ve 10

metreye ulaflmadan ba¤lant›
kopuyor.

Kapsama alan› d›fl›nda
bugüne kadar gördü¤ü-
müz en pratik ve kulla-
n›fll› Bluetooth kulakl›¤›
Discovery 640. �

GELECEKTEN GELEN KULAKLIK
PLANTRONICS DISCOVERY 640
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Motorola, cep telefonu ve aksesuarlar›n›n sat›fl› için
yeni bir kanal oluflturdu: Cep telefonu otomat›. “Uy-
gun ortamlarda tüketicilere do¤rudan ulaflabilmenin
yolu” olarak görülen bu alternatif sat›fl yöntemi Ins-
tantMoto olarak adland›r›lm›fl. InstantMoto, sadece
birkaç t›klamayla para çekti¤imiz ATM flubelerinden
çok da farkl› olmayacak ve böylece çok daha h›zl›
al›flverifl imkân› sa¤layacak.

Zoom Systems taraf›ndan iflletilen otomatlar,
al›flverifl merkezi ve havaalan› gibi hareketlili¤in yo-

¤un oldu¤u alanlara yerlefltirilerek öncelikle
test kullan›m›na sunulacak. Her iflini makine-
lerle halletmeyi seven yeni nesil teknoloji
kullan›c›lar›n›n ilgisini çekecek InstantMoto
uygulamas› ilk etapta Amerika’da 20 noktada
kullan›ma aç›lacak ve tutarsa tüm dünyaya
yay›lacak. Otomatlarda MotoRazr cep telefon-
lar›, Bluetooth kulakl›k setleri, araç flarj ci-
hazlar› gibi gibi 25’ten fazla Motorola ürünü
bulunacak. �

ATM fiUBES‹ G‹B‹ CEP TELEFONU BAY‹‹
ANINDA MOTO

Sat›fla ç›kt›¤› her ülkede rekorlar k›ran Brain Training’in pabucunu dama atmay› hedefle-
mifl yeni bir oyun geliyor: Common Sense DS Adult Training. Türkçesi; yetiflkinler için gör-
gü kurallar›. Gerçi her ülkenin görgü kurallar› birbirinden farkl› oldu¤u ve DS Adult Trai-
ning Japonya denen fazlas›yla nevi flahs›na münhas›r bir ülkenin görgü kurallar› temel
al›narak haz›rland›¤› için, oyunun bu haliyle tüm dünyada tutmas› imkâns›z. Fakat bu,
oyunun ilgi çekmesine engel olmad›. Resmi web sitesi ‹ngilizceye çevrilen Common Sense
Adult Training belki farkl› kültürler için yeni versiyonlar› ç›karsa di¤er ülkelerde de yay›n-
lan›r ve Nintendo’nun hem 20 yafl zekâs›na, hem de centilmen ve han›mefendi kültürü-
ne sahip insanlar yaratma projesi baflar›ya ulafl›r. �

BEYN‹N‹Z TAMAMSA SIRADA ALIfiKANLIKLARINIZ VAR
DS’TEN ADAP Ö⁄RENECE⁄‹Z

Bugüne kadar üstünde
EA etiketiyle ç›kan
oyunlar›n say›s›n› EA
yöneticileri bile bilmi-
yordur muhtemelen
ama firman›n 1982’den
bu yana farkl› plat-
formlar için üretti¤i
binlerce oyundan 14’ü
bir UMD’de bulufluyor.

Spordan yar›fla, aksiyondan dövüfle her türden oyunun yer ald›¤› pa-
ketin özelli¤i, kendi türlerinin en sevilen oyunlar› aras›ndan seçilen-
leri bir araya getirmesi. Tuhafl›¤›yla ve Madden’a yapt›¤› gönderme-

lerle e¤lenceli olmay› baflaran Mutant League Football, helikopterli
aksiyon klasi¤i Desert Strike ve kardefli Jungle Strike, ç›lg›n motosiklet
yar›fl› oyunu Road Rash’›n ilk üç oyunu EA Replay’in en çekici oyunla-
r›ndan baz›lar›. SNES için yap›lm›fl iki tane Wing Commander ve kült
olmufl Syndicate de paketi flenlendiren oyunlar. EA Replay Kas›m
ay›nda ç›kacak. �

PSP’DE 16-BIT TOPLU GÖSTER‹M‹
EA REPLAY

W550 ve W600 Walkman modellerinin yan› s›ra nispeten
yeni K790 ve K800 gibi e¤lence odakl› telefonlar›yla,
Sony Ericsson mobil oyun tasar›mc›lar›n›n ilk tercihleri
aras›na girdi, bu da firman›n mobil oyun stratejilerini
daha da gelifltirmesinde bir etken. Aral›k ay›nda düzen-
lenecek olan eGames’de yeni Java platformu JP-7’yi ta-
n›tacak olan Sony Ericsson’un yeni stratejisi, gelifltirici-
lere yüksek grafik kalitesine sahip daha kaliteli oyunlar
sunabilecekleri bir ortam sunmak. Ayn› Java platformu-
nu yeni ç›kan tüm cihazlar›na entegre eden firma böy-

lece piyasadaki di¤er Java tabanl› avuç içi cihazlar için haz›rlanan
oyunlar›, herhangi bir ekstra zaman ve maliyet yat›rmadan kendi te-
lefonlar›na tafl›yabilme imkân› da bulacak.

Sony Ericsson’un hayata geçirdi¤i
Fun & Download hizmeti de bu yeni
stratejinin bir uzant›s›. Firman›n
web sitesinden ve WAP’tan eriflilebi-
len Fun & Download, video klipler-
den oyunlara, e¤lenceli bir içerik su-
nuyor. Telefon menüsünden ulafl›la-
bilen benzer bir servis de PlayNow.
E¤lence odakl› Sony Ericsson model-
lerinin üzerinde oyun oynamak için özel olarak eklenen tufllar›n da
yard›m›yla daha k›demli oyuncular› da portföyüne eklemeyi planla-
yan firman›n en yeni modelleri P990 ve W950 Walkman, bu alandaki
yat›r›mlar›n daha iddial› birer ürünü olarak konumland›r›l›yor. �

SONY ERICSSON’DA E⁄LENCE ZAMANI
WALKMAN’LER HORTLUYOR
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Nintendo’nun iki kahraman›, yeni bir hesaplaflma için karfl› karfl›ya geliyor
ama biz tabii ki Mario’nun taraf›n› tutuyoruz. Üstelik bu kez bir de¤il, bir
sürü Mario var elimizin alt›nda. 

March of Minis, asl›nda son derece basit bir bulmaca oyunu. Çeflitli tu-
zaklarla ve ödüllerle zenginlefltirilmifl odalarda, Mario’lar›n›z› ç›k›fl kap›s›na
ulaflt›rmaya çal›fl›yorsunuz. Ve nispeten daha karmafl›k bir düzene sahip
s›radaki odaya gidip oradaki Mario’lar› da ç›kar›yorsunuz. Oynan›fl bu
olunca, oyunun geri plan›na bir öykü yerlefltirmek için Nintendo epey u¤-
raflm›flsa da baflar›l› olamam›fl. Ama zaten böylesi bir oyunda hikâye ara-
yanlarla tan›flmak isteriz…

Oyun, Donkey Kong’la Mario’nun rekabetine vurgu yapsa da vaktinizin
ço¤u daha ufak tefek düflmanlar› pataklamakla geçiyor. Kapanlara yaka-
lanmamak için pembe bloklarla yol yapmak, toplad›¤›n›z çekiçlerle Donkey

Kong’u bay›ltmak, engelleri
y›karak arkas›ndaki ödüllere
ulaflmak, oyundaki di¤er ak-
tivitelerimiz.

March of Minis’in oynan›-
fl› DS’in stylus’uyla Mario’yu
ittirme, çevirme, durdurma ve
z›platma esas›na dayan›yor.
Bu ifl d›fl›nda asansör kullan-
mak için dü¤meye basmak,
kayan bantlar›n yönlerini de-
¤ifltirmek gibi basit t›klamalar
yap›yorsunuz. Her yafltan in-
san›n kolayl›kla kavrayabile-
ce¤i bu oynan›fl, March of Mi-
nis’i özellikle küçük çocuklar için ideal bir oyun haline getiriyor. Bizzat
3,5 yafl›ndaki ikiz ye¤enlerim üzerinde test ettim, ikisinin de televiz-
yondaki Garfield’› b›rak›p oyuna kilitlenmesinden sonucun çok baflar›l›
oldu¤unu söyleyebilirim. 

Yetiflkinleri saatlerce oyalayabilecek bir oyun de¤il belki ama
March of Minis’i yak›n›n›z olan ufakl›klara al›p, onlar izin verdi¤i müd-
detçe arada bir siz de tak›labilirsiniz… �

Serpil Ulutürk

LEVEL NOTU: 80

TAB‹‹ K‹ MAR‹O DÖVER!

MARIO VS. DONKEY KONG 2:
MARCH OF THE MINIS

LEVEL 118 MOB‹L OYUN76

PLATFORM: Nintendo DS YAPIM: Nintendo DA⁄ITIM: Nintendo Türkiye F‹YAT: 89YTL TÜR: Bulmaca

Sayfaya “‹flte yeni bir RE oyunu daha,
oley!” diye bakanlar için çok üzgünüm
çünkü Deadly Silence maalesef yeni bir
Resi oyunu de¤il . Ama ilk Resi oyununu
sevmifller ve kaç›rm›fllar için büyük bir ni-
met. Çünkü 1996’da ç›kan oyunun biraz üze-
rinde oynanm›fl halini, DS’in ufac›k kartuflu
içinde tafl›yor.  

V‹RÜSÜN BAfiI BURDA
Capcom, eski ve yeni oyuncular için oyuna
iki mod eklemifl. Classic mod, daha önce

RE1’i oynamam›fl olanlar için ideal çünkü 1996’daki oyun bire bir
aktar›lm›fl. Rebirth mod ise, RE1’i oynam›fl olanlar için sürpriz-
lerle dolu. Bu modda birkaç yeni bulmacayla karfl›laflacak, yer-
lerini ezberledi¤iniz düflmanlar› farkl› yerlerde görecek ve FPS
kameras›na geçip zombi kesebileceksiniz. En son söyledi¤im fley
için bile bu oyun al›n›r asl›nda. Baz› odalarda bu FPS kameras›-
na geçiyor ve b›çakla üstümüze gelen zombileri, ekrana farkl›
yönlerde dokunarak kesiyoruz.

Oyunun ruhu bozulmas›n diye (mi?) oynan›fl
büyük ölçüde korunmufl. Ama 180 derece dönme
ve L tufluyla (RE4’teki gibi) an›nda b›çak çekme

imkân› sa¤lanm›fl. Bu, özellikle Chris’le oynar-
ken oldukça ifle yar›yor (çünkü oyunda Jill nor-
mali, Chris ise Hard seviyeyi temsil ediyor ve
Chris’in cephanesi çok az).

Bu ufac›k kartufla s›¤abilen RE: DS berabe-
rinde iki yeni multiplayer özelli¤i de getirmifl.
‹lki “FPS kameras›nda en çok kim zombi ke-
sebilecek” yar›flmas›. Ayn› oyuna sahip bir
arkadafl›n›z varsa güzel bir bölüm buras›.
E¤er daha uzun bir mücadele isterseniz, ar-
kadafl›n›zla oyunun farkl› yerlerinde baflla-
y›p ayn› oyunu “Kim daha önce, daha fazla
puanla bitirecek?” yar›flmas› düzenleyebi-
lirsiniz. Oyunun çamurlu grafiklerine ve v›-
z›lt› seslerine katlanacak düzeyde sinirlere
sahipseniz, Deadly Silence’› kesinlikle
öneririz. �

Volkan Turan

LEVEL NOTU: 80

UFACIK ALET ‹NSANI NASIL DA KORKUTUYOR
RESIDENT EVIL: DEADLY SILENCE
PLATFORM: Nintendo DS YAPIM: Capcom DA⁄ITIM: Nintendo Türkiye F‹YAT: 89YTL TÜR: Survival-Horror

� Göz kameras›na geçip
zombileri iflte böyle 
rendeliyorsunuz.
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PSP’mizde yeri geldi balon gibi hobidik gubidik oraya buraya
z›plad›k, yeri geldi aduket att›k, dövüfltük, yeri geldi mesafe
tan›maks›z›n goller att›k... Ama hiç ordu yönetmemifltik. En
sonunda Field Commander geldi ve bu eksi¤imizi giderdi.

YES, SURE! 
Field Commander’› (FC) çekici k›lan fley s›ra tabanl› bir strateji
oyunu oluflu. 20’ye 20 karelere bölünmüfl birçok haritada,
düflman› sahip oldu¤umuz cephaneyle, teçhizatla, askeri araçlarla yenme-
ye çal›fl›yoruz. Karadan, havadan ya da sudan sald›rabilen birçok birimimiz
var. ‹lk görevlerde sadece karadan tanklara, Spec Op’lar gibi çok güçlü ol-
mayan birimlere sahip olsak da oyunda ilerledikçe vurdu mu inleten daha
güçlü birimlere ulafl›yoruz. Her baflar›l› sald›r›m›z bize para olarak geri dö-
nüyor ve bu paralarla üslerimizden ihtiyac›m›z olan birimler üretiyoruz.
Birkaç görevden ve yeterli paradan sonra çok kapsaml› bir orduya sahip

oluyoruz.
Oyun alan›n› oluflturan yer flekilleri oldukça gerçekçi. Da¤lar, kaya-

lar, a¤açlar gibi do¤al ö¤eler stratejimizin önemli bir k›sm›n› oluflturu-
yor. Örne¤in a¤açlar› devirerek bir filoya arkadan sald›rabilir veya bir

da¤›n arkas›na saklan›p düflmana sürpriz yapa-
bilirsiniz. Böyle satranç gibi, onlarca birimlik bir
savafl meydan›nda oynamak gerçekten keyifli. 

Oyunun görev k›sm› hoflunuza gitmedi di-
yelim. Sony, bunu da düflünüp oyuna genifl bir
multiplayer seçene¤i eklemifl. ‹ster Sony Online
üzerinden k›talar aras› oynayabilir, isterseniz de
WiFi ile arkadafl›n›za karfl› savaflabilirsiniz ki biz

bunu denemenizi kesinlikle öneririz çünkü müthifl keyifli oluyor. Bir
Pro Evo, bir Street Fighter hatta satranç etkisi gösterebiliyor diyebiliriz.
K›sacas› PSP’si olup da s›ra tabanl› strateji oyunlar›n› severler kesinlikle
Field Commander’da arad›¤›n› bulacakt›r. �

Volkan Turan

LEVEL NOTU: 80

DEN‹ZALTILARI, APACHI’LER‹, SNIPER’LARI HAZIRLAYIN. 
FIELD COMMANDER

Untold Legends’›n PSP’deki ilk oyunu olan Brotherhood of Blade’in
baflar›s›zl›¤› bizler için sürpriz olmufltu. Ruhsuz dövüfller, dungeon
sisteminin rasgele olmas›, ne oldu¤u belli olmayan konu derken
tahmin etti¤iniz gibi oyun sadece tozlu raflarda kendine yer buldu.
Daha sonra firma el de¤ifltirdi, Ubisoft görevi ald›, hatalar›n› gördü
(mü acaba?) ve PSP’ye bir oyun daha yapt›: The Warriors’s Code.

G‹DEN‹N ARKASINDAN A⁄LAMAYALIM
Öncelikle flunu belirteyim, TWC ile ilk oyundaki hatalar k›smen dü-
zelmifl. Düzelmifl ama yerine yeni sorunlar gelmifl. Dövüfl sistemi

iyileflmifl. Karfl›n›za ç›kan yara-
t›klar›, böcekleri kesti¤inizi his-
sedebiliyorsunuz ama yap›lan
sald›r› sadece bir yönü hedefle-
yebildi¤inden geride kalan düfl-
manlar sizi ›s›rmak için zorlan-
m›yor. Normal ata¤›n yan›nda

bir büyü, bir de ikinci silah kullanabiliyorsunuz. Silahlar aras›n-
daki geçifller de h›zl› olmufl. Ama blok sistemi nedense oldukça
yavafl kalm›fl.

Grafiklerde ve fon müziklerinde epik bir savafl›n ortas›nda
oldu¤unuzu hissettirmeye çal›flm›fllar ve bunda da baflar›l› ol-
mufllar diyebiliriz. Baz› bölümlerde Conan’›n kardefli oldu¤unu-
zu düflünebilirsiniz. Ama zaman geçtikçe büyük bir sorunla kar-
fl›lafl›yoruz. O da oyunun bir süre sonra RYO’luktan “önüne gele-
ni kes” türüne kay›yor oluflu -ki bu oyunu birkaç saatte öldür-
meye yeterli olmufl. Oyunun bir k›sm›n› tek tufla basarak geçiri-
yorsunuz. Onca konuyu, toplad›¤›n›z eflyay›, level’lar› heba edi-
yorsunuz. Bu sayede Ubisoft Untold Legends’›n lanetinden kur-
tulamam›fl, oyunu eline yüzüne bulaflt›rm›fl. Ayn› fleyin Dark
Kingdom’›n da bafl›na gelmemesini diliyoruz. �

Volkan Turan

LEVEL NOTU: 60

HER ZAMAN ANLATILMAMIfi B‹R EFSANE BULUNUR 

UNTOLD LEGENDS: 
THE WARRIOR’S CODE

PLATFORM: PSP YAPIM: Ubisoft DA⁄ITIM: ARAL ‹THALAT F‹YAT: 119 YTL
WEB: http://fieldcommander.station.sony.com/ TÜR: S›ra tabanl› strateji

PLATFORM: PSP YAPIM: Ubisoft DA⁄ITIM: ARAL ‹THALAT F‹YAT: 119YTL
WEB: untoldlegends.station.sony.com/thewarriorscode/ TÜR: Aksiyon/RYO

� Boss mücadeleleri gayet
kar›fl›k; kimin eli kimin
cebinde bilemiyorsunuz.

� Asker ya¤mur, çamur, kar dinlemez.

� Savafllar kuflbak›fl› kameras›ndan
yak›n çekime geçip düflman› nas›l
püskürttü¤ünüzü gösteriyor ve gaza
getiriyor.
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God Hand, Okami ve Vi-
ewtiful Joe gibi orijinal

yap›mlar›n arkas›ndaki baflar›l›
oyun firmas› Clover Studio,
Capcom taraf›ndan kapat›l›yor.
2007’nin Mart ay›nda yasal an-
lamda kapanacak olan firma-
n›n kapan›fl nedeniyse belirsiz.
Bir teori, Devil May Cry’›n ya-
p›mc›lar›ndan Hideki Kamiya
ve Steel Battallion ve Viewtiful
Joe’nun arkas›ndaki isim At-
sushi Inaba’n›n yaz aylar›nda
flirketten ayr›lmas› etraf›nda
yo¤unlafl›yor. Capcom’la tama-
m›yla ba¤lar›n› koparmayan bu
iki isim, ayn› Resident Evil’›n
yarat›c›s› Shinji Mikami gibi
sözleflme usulü çal›flacaklar.
Sonuçta bize Clover Studio’dan
üç güzel oyun kald›; daha faz-
las›n› da belki baflka bir firma
ismi alt›nda görürüz belki, kim
bilir... �

ELVEDA CLOVER 
STUDIOS...

<<

PSP’lerimizin
vazgeçilmezi

Lumines’in devam›n›
bu ay içerisinde
beklerken, Lumi-
nes’in tad›n› büyük
ekranda ç›karabile-
ce¤imizin haberini
de ald›k. Xbox 360 için haz›rlanan, eks-
tra özelliklerle donat›lm›fl, makyajl› Lu-
mines Xbox Live Arcade üzerinden da¤›-
t›lacak. Yani oyunu internetten indirmifl
olacaks›n›z. Oyunda bir amac›n›z olsun
diye eklenen ve Xbox Live’a hizmet özel-

li¤i tafl›yan Gamerpo-
int’lerin de nas›l kazan›-
laca¤› aç›kland›. Örne¤in
60 saniyelik Time Attack
modunda 70 blok silmeyi
baflarabilirseniz, bu size
20 Gamerpoint olarak
geri dönecek. Toplamda,

bu tip oyunlar› oynayarak 200 puan bi-
riktirme flans›n›z bulunuyor. Birisi size o
bloklar› niye manyaklar gibi yan yana
getirdi¤inizi sordu¤unda, art›k verecek
bir cevab›n›z olacak. Xbox 360 için Lumi-
nes flu s›ralar piyasada olmal›. �

MÜZ‹K EfiL‹⁄‹NDE TETR‹S

<<

Killer 7’›n ne ol-
du¤unu anlaya-

na, oynad›ktan sonra
neler yaflad›¤›m›z› an-
latana kadar baya¤›
bir zaman ve efor har-
cam›flt›k. Grasshoper
Manufacture’›n ünlü
ismi Goichi Suda, ya-
ratt›¤› üründen son derece memnun kal-
m›fl olacak ki (gerçi güzel oyundu, ama
çok k›s›tl› bir kesim oyunun tad›n› ç›ka-
rabildi), yeni ve yine cel-shade’li bir

oyun üzerinde çal›fl›-
yor. Heroes ad›ndaki
oyun TGS 2006’da ta-
n›t›ld› ve yine garip
kurgusu ve bol vahfle-
tiyle dikkatleri üzerine
çekmeyi baflard›. Wi-
i’ye özel oyunlar aras›-
na girmesini bekledi-

¤imiz Heroes hakk›nda bir fleyler ö¤ren-
di¤im an size de bildirece¤im. Sonra Kil-
ler 7’da oldu¤u gibi iflin ucu kaç›yor, ne-
ler döndü¤ünü anlayam›yoruz. �

B‹R GAR‹P OYUN DAHA

<<
Tuna fientuna 
tsentuna@level.com.tr

B‹R ASKER‹N ANATOM‹S‹

Yeri geldi 200 metre uzakl›ktaki markete gitmeye

üflendim. Yeri geldi incir çekirde¤ini doldurmayacak

bir nedenden ba¤›rd›m, ça¤›rd›m. En e¤lenceli ifle s›-

k›c› dedim, en güzel geceyi kötü buldum. Elimdekiler

vard›, de¤erlerini sanki bilemedim.

Erteledim, iteledim, kaçt›m, sakland›m, ama so-

nunda askere gitmem gerekti. Eylül ay›nda ise, Nisan

ay›ndan beri ba¤l› bulundu¤um birlikten ayr›ld›m.

‹flin en ilginç yan›, s›radan hayat›mdaki her fleyi, ama

abart›s›z her fleyi özlemifl olmamd›. ‹nsan evinde

oturup duvara bakmay› düfller mi? 

fiimdi size daha da ilgincini anlataca¤›m. Her gün

20 kez saate bakt›¤›m, her gün önümde kaç hafta

kald›¤›n› hesaplad›¤›m askerlik, orada edindi¤im bir-

kaç arkadafl›ma de¤erdi. Zaten iki elin parmaklar›n›

geçmeyecek kadar “devre arkadafl›m” vard›. Serkan

“Binbafl›ya araba laz›m” Taflkan, tan›d›¤›m en ilginç

insanlardan biri oldu. Bir insan hem sakin, hem ga-

rip, hem de her saniye sizi s›rt›nda tafl›ma iste¤iyle

yan›p tutuflabilir mi? Olabiliyormufl me¤erse. fiükrü

“Kuruttun alay›” Gökyar, alay›n bahç›van› olarak ya-

z›n s›ca¤›nda da¤, tepe dolaflt›. Sonunda da 100 kilo

verdi, t›¤ gibi oldu. Antalya’da gününü gün etti¤ini

biliyorum, yaz›n oraday›m. Bu¤ra “Araç komutan› ol-

mam ya!” Do¤ru, tüm dakikalar›n› panik yaparak ge-

çirdi. “Arama olacak, k›sa dönemler ayvay› yiyecek”

diyerek, görevli olarak bulundu¤u nizamiyede sonun-

da kafay› yedi. San›r›m flu s›ralar ancak kendine ge-

lebilmifltir. Alper “10.000$ maafl al›yorum” fien, 156

gün boyunca sakinli¤ini koruyarak herkesin be¤enisi-

ni kazand›. Aslen o da tüm patlamalar› içinde yafla-

m›fl da, haberimiz yokmufl. Alay›n kantincileri ve

“Haz›r K›ta” arkadafllar›m Umut ve Zafer; her günü

d›flar›da geçirerek k›skançl›ktan ç›ld›rmam›z› sa¤la-

yan, tek Ankara’l› “devrem” Kaan da askerlikten ba-

na kalan yegâne de¤erli isimler.

Önce ‹ngilizce ö¤retmeni, arada alay›n en aktif

nöbetçisi oldu¤um ve e¤itim çavuflu olarak bitirdi¤im

askerlikten geriye kalan, ileride baflar›l› olacaklar›na

ad›m gibi emin oldu¤um ö¤rencilerim Melih, Meh-

met, Merve, Gamze ve Gökhan’a da selamlar›m› yol-

luyorum. Siz de olmasayd›n›z bir bitkiye dönüflmem

an meselesiydi.

Bu ay, bu köfleyi kiflisel ç›karlar›ma alet ettim,

ama bunu yapmam gerekiyordu. Gelecek ay da ko-

mutanlar›ma ve alayda geriye kalan 200 askere selam

göndererek can›n›z› daha da fazla s›kaca¤›m! �

LEVEL 118 KONSOL USTASI78

konsol  10/28/06  9:30 PM  Page 2



Aç›kças› gitar çalmaya
ben de merak sald›m za-

man›nda. Annemin bir klasik
gitar› vard›, onu elime al›p
saçma sapan melodiler üret-
mekle geçmiflti hayat›m›n bir
bölümü. Sonra piyanoya me-
rak sald›m, piyanist oldum.
Harmonix’e de buradan sesle-
niyorum: Bir dahaki oyunu-
nuzda enstrüman olarak piya-
no seçin. Tabii onun aparat›n›
satmak, evlere uygun hale ge-
tirmek, tafl›nabilir yapmak da
var, ama oras› beni ilgilendir-
mez!

Konumuz dahilindeki oyu-
nun ismiyse elbette ki art›k
hepinizin yak›ndan tan›d›¤›
Guitar Hero ve onun devam› Guitar Hero II. Harmonix’in mükem-

mel oyunu Amplitude’dan sonra
daha modaya uygun bir yöne sapa-
rak üretti¤i Guitar Hero, devam
oyununa hem PS2, hem de Xbox
360’da merhaba diyecek. Y›l so-
nunda PS2’de, 2007’nin birinci çey-
re¤inde Xbox 360’da olmas› bekle-
nen Guitar Hero II’de tam 55 flark›
var ve bunlar›n tamam› da aç›klan-
d›. Guns’n Roses, Alice in Chains,
Megadeth, Aerosmith, Black Sab-
bath, Nirvana, Kiss, Van Halen, Dick
Dale ve Anthrax gibi ünlü isimlerin
parçalar›n› çalmaya çal›flarak gece-
mizi gündüzlerimize kar›flt›raca¤›z.
‹flin daha da güzel yan› Xbox 360
sahiplerini ilgilendiriyor. Xbox Live
üzerinden yeni özellikler indirilebi-
lece¤i ve hatta bunlar›n aras›nda

yeni parçalar oldu¤u da söylenti olarak dolafl›yor. �

Geliyor, geldi derken hem
PC’ciler, hem de Xbox 360

sahipleri Oblivion’la tan›flt›. Ben
hala oynayamad›m, oras› da
benim ay›b›m. Bu ay›b›m› ört-
mek için de PS3’ü beklemeye
karar verdim, zira yap›mc› firma
Bethesda’ya göre Oblivion’›n
grafikleri en iyi PS3’te olacak-
m›fl. Daha detayl› bir tan›mla,
yeni shader düzenlemesiyle,
çevrede gördü¤ünüz yak›n nes-
nelerle uzak nesneler birbirine
daha iyi harmanlanacak ve ara-
lar›nda detay fark› göremeye-
ceksiniz. Burada tam olarak ne
anlat›lmak isteniyor, onu da
ancak bu ay içerisinde, Oblivion
PS3’le birlikte piyasaya ç›kt›¤›n-
da anlam›fl olaca¤›z. Unutma-
dan ekleyeyim; Oblivion’›n PS3 versiyonuna 10 ila 20 saat aras›nda bir sürede biti-
rilebilen “Knights of the Nine” ad›nda bir görev ekleniyor. �

OBLIVION’A DAHA
GERÇEKÇ‹ B‹R BAKIfi

Gelmiflsiniz eve. ‹fl-
te/okulda/her nere-

deyseniz, can›n›z› s›km›fl-
lar, fluran›za gelmifl art›k.
Ne yapmal›s›n›z? Elbette
ki PS3’ünüzü aç›p bir tur
Fight Night Round 3 oyna-
yacaks›n›z! Tabii önce
PS3’ün, ard›ndan da oyu-
nun ç›kmas› laz›m, ama
siz yine de ümidinizi kay-
betmeyin. “Xbox 360’da

ben bu oyunu çoktan oynad›m, sen
ne z›rval›yorsun?” diyorsan›z da, flu
grafiklere bir bak›n derim. Xbox
360’tan daha detayl› olaca¤› aç›kla-
nan modellemeler, tamam› birinci
kifli kameras›yla oynanan yeni oyun
modu, “Get in the Ring”le bulufluyor.
Bunlar da yetmediyse, Sony Onli-
ne’dan arkadafllar›n›zla kap›flabilece-
¤inizi, puanlar›n›z› paylaflabilece¤i-
nizi ve ekstralar indirebilece¤inizi de
belirteyim. �

STRES ATMANIN EN PAHALI YOLU

<<

<<

Nintendo DS sahibi güruhun bir üyesiyseniz, ya
da bu cihaz› almak için f›rsat kolluyorsan›z, Le-

vel-5’›n size güzel bir haberi var. Dark Chronicles ve
Dragon Quest gibi kaliteli yap›mlar›n ard›ndaki Le-
vel-5, Professor Layton and the Mysterious Village
ad›ndaki oyunuyla DS’e kaliteli bir RYO getirmeyi
amaçl›yor. Fantastik kurgusu ve beyninizi çal›flt›rma-
n›za neden olacak bulmacalar›yla dikkat çeken uzun
isimli oyunumuz, fiubat ay›nda Japonya’da piyasada.
Bir ihtimal Japonya ç›k›fl›yla birlikte Avrupa versiyo-
nunu da görece¤imiz söyleniyor. �

B‹RAZ RYO, 
B‹RAZ BULMACA VE 
B‹R ADET DS!

<<

G‹TAR ÇALMAYI B‹LMEK YA DA B‹LMEMEK...

<<
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The Belkan War’un bafl›nda debeleni-
yorken, yeni bir uçak aksiyonu oyunu-

nun ismi geldi kula¤›ma. Codemasters ve IR
Gurus’un ortaklafla çal›flmas›ndan do¤an
isim Heatseeker, PS2, PSP ve Wii için haz›r-
lanan bir uçak aksiyonu. Macera ve gerçek-
çilik bölümü bir kenara itilmifl olan oyun, it
dalafl› (dogfight) üzerine yo¤unlaflacak. F-22
Raptor, F-15 Eagle, F35 Lightning II ve Rus
SU-47 Berkut gibi uçaklarla, Amerika, Kara-

yip Adalar›, Uzak Do¤u ve Antartika üze-
rinde heyecanl› savafllara kat›laca¤›z.
“Impact Cam” ad› verilen özel bir kame-
ra aç›s›yla da, kayna¤›ndan ç›kan bir fü-
zenin nas›l hedefine ulaflt›¤›n› izleyebi-
lece¤iz. Wii’nin fantastik kontrolörünün
bu oyunda nas›l kullan›laca¤› hale be-
lirsizken, grafiklerin son derece dandik
gözükmesi de beni üzmedi de¤il. Ç›k›fl
tarihi 2007’nin birinci çeyre¤i. �

ACE COMBAT VARKEN...

<<

Star Ocean ve Valkyrie Profile
isimlerini duydu¤unuzda “HP,

Mana, Magic, NPC” diye say›klamaya
bafll›yorsan›z, bir Xbox 360 alsan›z
iyi olur. Nedeni basit: Belirtti¤im iki
oyunun arkas›ndaki isim Yoshiharu
Gotanda Xbox 360’a yepyeni bir RYO
haz›rl›yor da ondan. Oyun hakk›n-
da, tek kelimeyle hiçbir fley bilin-
miyor maalesef. Ne hikaye, ne karakterler, ne de oynan›fl... Ama dilerseniz flu
kenardaki ekran görüntüsüne bak›p biraz moral bulabilirsiniz. Infinite Undis-
covery, bilinmeyen bir zamanda, Xbox 360’ta... �

<<

HAKKINDA H‹ÇB‹R fiEY
B‹L‹NMEYEN, MÜTH‹fi YAPIM!

HDTV sahibiyseniz, bilirsiniz ki o muhteflem televizyona
PS2’yi ba¤lad›¤›n›zda dünyan›n en kötü görüntüsüne

katlanmak zorunda kal›rs›n›z. ‹flin garip olan k›sm›, Sony
PS2’nin donan›m›na HDTV deste¤i bile eklemifl, ama bu des-
te¤i gizleyip b›rakm›fl. PSP’ye ç›kard›¤› TV aparat›yla günde-
me gelen Xploder firmas› da bu aç›¤› yakalayarak yeni ürü-
nünü piyasaya sürdü. Yaklafl›k 40$ civar›nda sat›fla sunulan
pakette bir adet disk ve bir de HDTV sinyallerini televizyona
iletecek kablo bulunuyor. Diski tak›p diledi¤iniz çözünürlü¤ü
seçiyor ve ard›ndan oyunu tak›p seçti¤iniz oyunu çok daha net bir flekilde TV
ekran›nda görüyorsunuz. Haz›r PS3’ün Avrupa ç›k›fl› da ertelendi¤ine göre,
belki de PS2’nizin ömrünü biraz daha uzatmak istersiniz. �

<<

GOD OF WAR’U 1080i’DE OYNAMAK

PSP’de san›-
r›m bir tane

Battlefront II gör-
dük Star Wars
ad›na, baflka da
bir oyunla karfl›-
laflmad›k. Star
Wars ihtiyac›n›z›
Battlefront II’yle
atamad›ysan›z, Aral›k ay›nda ç›kacak
olan Star Wars: Lethal Alliance ile
kendinize gelebileceksiniz. Üç ve
dördüncü bölümler aras›n› konu
alacak hikayede, Prenses Leia için

çal›flan bir grup
askeri kontrol
edece¤iz. Amac›-
m›z da Death
Star’›n AutoCad
çizimlerini çal›p
kaçmak. Tabii bu
s›rada bir ton
olay da bafl›m›za

gelecek ve yan görevlerle de u¤rafla-
ca¤›z. Tamam› aksiyon olmas› bekle-
nen yeni el Y›ld›z Savafllar›, umar›m
iyi bir oyun olur da, flöyle kapt›r›p
gideriz. �

<<

EVDE, OKULDA, 
HER YERDE YILDIZ SAVAfiLARI

HEY, ÖNDEK‹ 
EJDERHAYI TAK‹P ET!

Günümüzde
nas›l bir taksi-

ye biniyorsak ön-
deki arabay› takip
etmek için, geçmifl-
te de bu ifllemde
ejderhalar yard›m›-
m›za kofluyordu. Hatta savafllarda da hatr› say›l›r
bir yere sahiptiler. Fantezi ad› verilen bu tür hika-
yelere de PS3 dilinde Lair diyoruz ve Lair’› hepimiz
seviyoruz. Öncelikle grafiklere bakal›m. Tamam,
flahane. Oynan›fla dönüyor ve Sixaxis’in hareket
alg›lama özelli¤inin devrede oldu¤unu görüyoruz.
Yani üstünde bulundu¤umuz ejderhay› sa¤a sola
döndürmek için gamepad’imizi ilgili yöne çevir-
memiz yeterli olacak. Lair’› haz›rlayan firma Fac-
tor-5 ve bu ismi Star Wars: Rogue Leader’dan da
tan›d›¤›m›z için içimiz rahat. Bir PS3 edindikten
sonra, gözünüzü bu oyundan ay›rmay›n. �

<<

DOKTOR OLAMADIM
D‹YE ÜZÜLMEY‹N

Nintendo DS sa-
hiplerini bir süre

önce oynay›p k›sa
süre içerisinde kafa-
lar›n› DS’e gömmele-
rine neden olan, ba-
¤›ml›l›k yarat›c› dok-
torculuk oyunu Trau-
ma Center, yeni görüntüler, yeni bölümler ve birçok
ekstra özellikle birlikte Wii’ye geliyor. Önünüze çe-
flitli hastalar›n geldi¤i oyunda, sizin de amac›n›z
çeflitli alet ve cihazlarla bu hastal›klar› iyilefltirmek.
Tabii burada Wii’nin do¤aüstü kontrolörü devreye
giriyor ve onu ne kadar iyi kullan›rsan›z, hastal›k-
lar› o kadar çabuk ve etkili bir biçimde tedavi edi-
yorsunuz. Diyelim ki böbre¤i patlam›fl bir hastam›z
var. Toplamda 90 saniye içerisinde bu yaray› ka-
patmam›z laz›m. Hemen yaray› dikmeye bafll›yoruz,
ama bak›yoruz ki ödem oluflmaya bafllam›fl (at›yo-
rum bu arada). Lazer cihaz›m›zla ödemi yok etmeye
çal›fl›rken kanama bafll›yor! Paniklerseniz kaybe-
dersiniz. fiimdi kanamay› yavaflça azaltmal› ve bu
bölgelere antidot uygulamal›s›n›z. ‹flte bu flekilde,
bir süre sonra kendinizi gerçekten ameliyat yapar-
ken bulacaks›n›z. Doktor adaylar›na duyrulur. �

<<
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YEN‹ NES‹L KAPIDA

PS3 - En ateflli befl oyun
1- Mobile Suit gundam: Crossfire

2- The Elder Scrolls IV: Oblivion

3- flOw

4 -Heavenly Sword

5- Metal Gear Solid 4: Guns Of The Patriots

laystation 3 bu ay Japon ve Amerika’l› oyunseverlerin evlerine girmeye bafll›-

yor. Dünyada en fazla konsol sat›n alan ama hep sona kalan Avrupal›lar ise

kuflkusuz yine avuçlar›n› yalayacaklar. Avrupa'n›n Sony'ye tepkisi büyürken, konso-

lun “This Is Living” sloganl› sitesi ile kafa bulan www.thisiswaiting.com (beklemek

budur) aç›ld›. Bu enteresan ve komik siteye bir göz atman›z› öneririm. PS3 Avrupa

ç›k›fl›n›n mart sonras›na sarkma ihtimali devam ediyor.

Yeni PlayStation 480p, 720p, 1080i ve 1080p çözünürlüklerini destekliyor, ses

konusunda ise Dolby Digital 5.1, DTS, AAC, PCM 7.1 gibi seçenekler sunuyor. Çok çeflitli

video standartlar›n› oynatabilen konsol güncellemelerle yeni çözücüleri de alabile-

cek. PS3, CD'lerdeki müzikleri sabit diske MP3, AAC ve ATTRAC3 formatlar›nda

352Kbps’a kadar kaydedebilecek, hatta internetten parça bilgilerini de alabilecek.

Sabit disk ve online özellikleri sayesinde makine t›pk› PSP gibi sürekli güncellene-

cek. Makinesini bilgisayar gibi kullanmak isteyenler için Terra Soft'un Yellow Dog Li-

nux v5.0’› da bu aya haz›r ediliyor. Tek t›kla kurulabilen ya da geliflmifl sürümü

olan iflletim sisteminin yan›nda web taray›c›, kelime ifllemci ve di¤er yayg›n ses, vi-

deo, internet ve a¤ yaz›l›mlar› da verilecek.

Sony'nin kontrol cihaz›n›n ad› Dual Shock 3 de¤il, “Sixaxis” oldu. Bluetooth

kullanan ve hareket alg›lama yetene¤i olan yeni “alt› eksenli” kolda titreflim mali-

yetle ilgili bir nedeni oldu¤u aç›kland›. Japonya'da Sixaxis 33 Euro, PS2 haf›za kart

okuyucusu 10 Euro ve Bluray uzaktan kumanda 24 Euro 'dan sat›fla ç›kacak.

Playstation Network Platform'u tan›yal›m
Sony'nin befl y›l gecikmeyle de olsa Xbox Live'a en güzel cevab› PNP olacak. Tepe-

den t›rna¤a online için tasarlanan PS3 ile 40 kiflilik bir oyun oynanabilecek, demo-

lar, güncellemeler ve di¤er içerikler indirile-

bilecek, yeni veya klasik oyunlar sat›n al›n›p indirilebilecek ve arkadafllarla muhab-

bet mümkün olacak. PS3’ün ç›k›fl›ndan itibaren hizmete bafllayacak olan PNP'de

hesap açmak, profil ve arkadafl listesi oluflturmak çok kolay. ‹sterseniz ana hesab›-

n›z›n yan› s›ra evin di¤er üyeleri için s›n›rl› hesaplar oluflturabilecek; örne¤in çocu-

¤unuzun her ay Playstation Store’da harcayabilece¤i miktar› belirleyebileceksiniz.

Servisin en güzel özelli¤i kuflkusuz Nintendo'nunki gibi ücretsiz olmas›. Online cüz-

dan›n›za aktaraca¤›n›z paran›z› ise sadece Sony'nin içerik ma¤azas› PS Store’dan

al›flverifl yaparken ya da devasa online oyunlara üyelik öderken kullanacaks›n›z. PS

Store'da fiyatlar “puan” ad› alt›nda gizlenmiyor, oldu¤u gibi bölgesel kurla gösteri-

liyor (biz YTL veya Euro görece¤iz) ve kasaya gitti¤inizde cüzdan›n›zdan ödeniyor.

Böylelikle baflka kimseye kredi kart› numaran›z› vermenize gerek kalm›yor. Ma¤a-

zada ürün görüntüleme ve filtreleme çok kullan›fll› tasarlanm›fl; zarif arayüzü ile

Xbox Live Marketplace'e hayli üstünlük sa¤l›yor. PS Store'dan, kaç›rd›¤›n›z PS, PS2 ve

PSP oyunlar›n› da sat›n alman›z mümkün olacak. Syphon Filter ve Twisted Metal

flimdiden haz›r. ‹leride buradan müzik ve filmlerin

de sat›fl›n›n yap›lmas› planlan›yor. Belki bir gün Le-

vel'› bile PS3'ünüzden okursunuz.

Sistemin di¤er yar›s› olan arkadafllar›n›zla yapa-

bilecekleriniz için “Messenger ile olanlar›n hepsi”

fleklinde bir aç›klama yerinde olacakt›r. ‹sterseniz

mesajlar›n›z oyun içerisinde küçük kutularda görün-

tülenebiliyor, fakat flimdilik yan›t verme opsiyonu-

nuz yok. ‹flinizi kolaylaflt›rmak için standart bir USB

fare ve klavye kullanabileceksiniz. Video sohbet için

yak›nda kamera ve kulakl›k kiti de sat›fla ç›kacak.

Sony online konusunda da sa¤lam geliyor ama Xbox

Live’daki oyuncu puan ve baflar› sistemine yan›t›

hala belli de¤il. Rekabet had safhada, ve ne mutlu

ki bundan kazanan kesinlikle biz olaca¤›z. �

Xbox360 - En ateflli befl
1- Gears Of War

2- WWE SmackDown vs. Raw 2007

3- Halo 3

4- Assassin's Creed

5- Tom Clancy's Rainbow Six: Vegas

aklafl›k bir senedir rahat hareket eden Microsoft da beklenen ciddi rekabetten

ötürü ata¤a kalkt›. Xbox360 için s›n›rl› süreli Xbox Live Gold üyelikleri da¤›t›l-

maya,  ‹ngiltere ve Japonya'n›n önde gelen flehirlerinde tan›t›m kampanyalar› dü-

zenlemeye baflland›. Viva Piñata, Gears of War gibi yeni oyunlar, Marble Blast Ultra

ve Street Fighter II gibi Live Arcade oyunlar› ve aksesuarlar oyuncular taraf›ndan de-

nenebiliyor. Xbox Japonya patronu Takashi Sensui, firman›n 2007 y›l›nda Japon-

ya'da nihayet umdu¤unu bulaca¤›n› iddia etti. Farkl› a¤›z tad›na sahip Japon'lara

Blue Dragon, Lost Planet ve Dead Or Alive Xtreme 2 gibi oyunlarla hitap edilecek.

Buna karfl›n Kutaragi’nin Japonya'da PS3 fiyat›n› %20 k›rmas› iflleri biraz güçlefltiri-

yor. Daha temel bir sistemle Japonya'da 250 yerine 200?'ya sat›lmas› planlanan

X360'›n oldukça büyük bir s›çramaya ihtiyac› olacak, çünkü A¤ustos'a kadar Ameri-

ka'da 2.4 milyon satan konsol, Japonya'da sadece 200 bin adet sat›lm›flt›.

Valve'›n Source motoru, Xbox 360'›n

donan›m›n› en iyi kullanacak flekilde optimize edildi ve XB Live deste¤i de eklene-

rek gelifltiricilerin kullan›m›na sunuldu. Bu motor zaten Half-Life 2: Episode Two ve

efllikçisi Team Fortress 2 ve Portal için kullan›l›yordu. Ayn› oyun PS3 için de haz›rla-

n›yor fakat motorla ilgili ortak bir çal›flma yok. HD-DVD oynat›c› eklentisi ise bu ay›n

ortas›nda 200?'dan sat›fla sunulacak. Pakette Peter Jackson's King Kong filmi ve

Xbox 360 Universal Media Remote isimli uzaktan kumanda yer alacak. Ayr›ca Ocak

2007'den itibaren Xbox360 ifllemcisinin 65 nm prosesi kullanarak üretilece¤i ve ifl-

lemcinin küçülece¤i aç›kland›. Bu sayede fiyat düflürülüp performans artt›r›lacak ve

›s›nma sorunu da bir nebze önlenmifl olacak. Aktif kullan›c›lara “fark olmayacak”

aç›klamas› yap›lsa da, bu de¤iflikli¤in cihaz›n stabilitesini olumlu yönde etkileyece¤i

düflünülüyor.

Microsoft Games Studio genel müdürü Phil Spencer X360 ç›k›fl›nda birinci parti

oyunlara çok yüklendiklerini, ard›ndan gelen bofllukta 210 gün raflar› tazeleyeme-

diklerini ve yanl›fl yapt›klar›n› kabul etti. Durumu piyasada yaln›z kalmalar›na ba¤-

layan Spencer, art›k çok haz›rl›kl› olduklar›n›, Viva Pinata, Gears of War, Crackdown,

Forza, Mass Effect, Fable 2 ve Halo 3 ile müthifl bir ç›k›fl yapacaklar›n› ve y›lbafl› için

SONY PlayStation 3

MICROSOFT Xbox360

LEVEL 118 KONSOL USTASI82

Dokunup hissedene kadar, tüm detaylar!

Yeni nesil program›m›zda bu ay, Japonya ve ABD'de PS3 ç›k›fl› ve hemen onu izleyen Wii ç›k›fl› var. Sonunda bütün yeni nesil konsollar›n
rekabetine tan›k olabilece¤iz. Geçti¤imiz ay Nintendo'nun online özelliklerini anlatm›flt›k, bu ay ise PS3 online servisini, Nintendo'nun

ç›kmadan popüler olan WiiMote'unu ve Xbox Live'› tan›yaca¤›z. Kemerlerinizi ba¤lay›n...
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160 oyuna sahip olacaklar›n› söyledi. Microsoft Ar-Ge'den Chris Lewis ise yeni

Xbox'un ön çal›flmalar›n›n bafllad›¤›n› duyurdu. MS konsol piyasas›na Xbox ile en

son girmifl ama X360 ile ilk ç›kan olmufltu.

Xbox360 oyuncu puanlar›n› seviyor ama sabredemiyor ya da zaman bulam›-

yorsan›z Levelmy360.com'dan puan alabilirsiniz; siz yeter ki paradan haber verin.

500 puan için 40$ alan siteye talebinizi iletip hesap bilgilerinizi veriyorsunuz, uz-

man oyuncular sizin için seviyeleri atl›yor ve size iade ediyor.

Xbox Live'› tan›yal›m
Microsoft 2004 y›l›nda kurdu¤u Xbox Live ile flimdiye kadarki en sa¤lam konsol on-

line servisine sahip oldu. Xbox Live ile kullan›c›lar multiplayer oyunlar, arkadafl lis-

teleri, sesli sohbet ve haberler gibi imkanlara sahip oldular. Servisin daha fazla im-

kan sunan silver ve gold üyelikleri de mevcut, fakat flimdilerde ayn› hizmeti ücretsiz

sunacaklar›n› duyuran Sony ve Nintendo'nun yüzünden bu üyelerin canlar› s›k›lma-

ya bafllad›. Hali haz›rda dört milyon kifli Xbox Live kullan›yor ve bu say›n›n 2007 Ha-

ziran'›na alt› milyonu bulmas› hedefleniyor. Konsollar›n online servisleri sayesinde

paral› multiplayer oyun turnuvalar› düzenlenmesi de mümkün oluyor.

Xbox Live Arcade servisi ile 50 mb'›

geçmeyen eski klasikleri, yeni küçük

oyunlar› ve XNA ile gelifltirilen oyunlar›

indirip deneyebiliyor, be¤enirseniz MS

puanlar›n›z ile sat›n alabiliyorsunuz. XBLA

ile Street Fighter II' Hyper Fighting, Sen-

sible World of Soccer, Doom, Ultimate Mortal Kombat 3, Contra, Dig Dug ve Lumines

Live gibi oyunlar› multiplayer oynayabilir, skor tablolar›ndaki yerinizi bulabilirsiniz.

Xbox Live Marketplace ise XBLA oyunlar›, demolar, fragmanlar, temalar ve

güncellemeler gibi türlü çeflitli içeriklerin denenip sat›n al›nabildi¤i online ma¤a-

zan›z.  Para yerine MS puanlar›n›z› kulland›¤›n›z sistemdeki ürünleri isterseniz

www.xboxlivepipeline.com isimli siteden de görüntüleyebilirsiniz. Online da¤›t›m

sistemini pek seven EA Games hemen Madden NFL ve NCAA 07 oyunlar› için sat›n

al›nabilen paketler yay›nlad› bile. Bunlar›n içinde ek stadyumlar, oyuncular gibi

eklentilerin yan› s›ra video strateji rehberleri ve hatta hileler bile var. Online da¤›-

t›m güzel görünse de her türlü içeri¤in bu kadar paraya dökülmesi insan› korkut-

muyor da de¤il. �

Wii - En ateflli befl oyun
1- The Legend Of Zelda: Twilight Princess

2- Super Smash Bros. Brawl

3- Metroid Prime 3: Corruption

4- Call Of Duty 3

5- Red Steel

arkl› kulvarlarda olmalar›na ra¤men yak›n piyasaya ç›k›fl zamanlar› yüzünden

PS3 ve Wii aras›nda rekabet kaç›n›lmaz olacak. Sony Cell ve Bluray'ini, Ninten-

do ise dahiyane Wii-Mote'unu kullanarak insanlar› etkilemeye çal›flacak. Wii Türki-

ye’de de 8 Aral›k’ta 749 – 799 YTL’den sat›lmaya bafllanacak.

Nintendo, konsollar› için çeflitli tan›t›m kampanyalar› düzenliyor ve Wii'nin fir-

man›n en büyük ç›k›fl› olaca¤› söyleniyor. Hali haz›rda söz verilen iki milyon ünite-

nin haz›r oldu¤u, hatta büyük ihtimalle 2006 sonuna kadar beklentilerin çok öte-

sinde olan 11 milyon adetlik üretime ulafl›laca¤› belirtildi. Ç›k›flta önceden duyurulan

oyunlar›n yan› s›ra çeflitli Nintendo platformlar›ndan 30 klasik oyun ve 30 Mega Dri-

ve & PC oyunu da haz›r olacak.

En ufak yeni nesil konsol olan Wii'nin tepesindeki kapak aç›ld›¤›nda dört Ga-

mecube kol yuvas› ve iki haf›za kart› yuvas› görülüyor. Cihaz SD kart yuvas›na ve çok

yetenekli bir foto¤raf görüntüleyicisine de sahip. Disk sürücüsünü ayd›nlatan tatl›

mavi ›fl›k ise oyun çal›flt›¤›nda sönüyor. Opera Internet taray›c›s›, Haziran 2007’ye

kadar ücretsiz olarak Wii Shop Channel’dan indirilip kullan›labilecek. Sonra da kul-

lanmak isteyenler program› Wii puanlar› ile sat›n alabilecekler. Nintendo, online

da¤›t›m› yayg›nlaflt›rmak ad›na oyunlar›n› mümkün oldu¤u kadar ma¤azalardan

uzak tutmaya karar verdi. ‹lk ad›m olarak The Legend of Zelda: Twilight Princess'in

ma¤azalara sat›fllar› k›s›tland›.

Nintendo, oyun gelifltiricileri için LiveMove isimli gelifltirme arac›n› piyasaya ç›-

kard›. Yeni kit sayesinde yapt›¤›n›z hareketler an›nda wii-mote’a ö¤retilebiliyor ve

yarat›c›l›klar özgürlefltiriliyor. 2500$'l›k LiveMove ile kovboy kementi, samuray k›l›c›

ve flefin yemek piflirme taktikleri befl dakikada hayat bulacak.

Wii-Mote’u tan›yal›m
Nintendo'nun rekabetteki en büyük kozu olan Wii-

Mote (Wii Remote) hareket alg›layabilen, ama Si-

xaxis'den çok farkl› bir oyun kontrol cihaz›. Blu-

etooth kullanan sistemde on metrelik menzilde en fazla

dört Wii-mote ayn› anda çal›flabiliyor. Televizyonun alt›na veya üstüne, yere paralel

olarak yerlefltirilen bir sensör ile kullan›ld›¤›nda tutuldu¤u yeri alg›layan optik al›c›-

s›n›n yan› s›ra, cihaz›n üç eksenli ivme ve e¤im alg›lay›c›lar› da var. Böylelikle ha-

vada hareket ettirilerek raket, sopa ya da silah gibi kullan›labiliyor. 20 cm'lik sen-

sörün üzerinde sekiz adet LED var ve yo¤un ›fl›k koflullar›nda sorun ç›kartabiliyor.

Wii-Mote iki kalem pille 60 saate kadar çal›flabiliyor. Pilleri ç›kartmadan flarj

etmek ise mümkün de¤il. Dahili 6 KB haf›zas› Mii'nizi saklamaya ve transfer etme-

ye yar›yor. Ayr›ca cihaz›n üzerindeki hoparlörden ve televizyondan farkl› sesler ge-

liyor. Örne¤in bir ok att›¤›n›zda önce Wii-Mote'dan, hemen ard›ndan televizyon-

dan ses geliyor ve uzakl›k hissi sa¤lan›yor. Nereye s›¤d›rm›fllar bilinmez ama ciha-

z›n titreflim özelli¤i bile var. Birçok oyun bu kola özel yap›l›yor ama siz isterseniz

kolu yan çevirip bir NES kolu gibi de kullanabilirsiniz. Wii-Mote'u Wii Zapper ad›n-

daki kabzaya benzeyen aparata takarak silahl› oyunlar› da oynayabilirsiniz. ‹ster-

seniz Wii-Mote'a iki dü¤me ve bir analog koldan oluflan Nunchuk'u da ba¤layabi-

lirsiniz. Nunchuk'u öteki elinizde tutup analog gerektiren oyunlar› oynayabilir, ya

da hareket alg›lay›c›s› sayesinde her iki elinizi de kullanarak boks oyunu oynaya-

bilirsiniz. Bu kontrol yöntemlerinden hiçbirisini sevmezseniz klasik bir Wii kolu da

sat›n almak mümkün. �
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Bugünlerde çevremdeki her fleyi bir
baflka alg›lar oldum. Sonbahar kar-
fl›s›nda bütün yapraklar›n› döken
a¤açlar› gördükçe içimden üstlerine
daireler çizmek geliyor, yeniden

yeflillensinler diye. Akflam›n karanl›¤› içimi
daraltt›kça balkona ç›k›p gökyüzüne bak›yo-
rum, acaba günefli ne tarafa kondursam diye.
S›vas›z evleri, k›r›k dökük sokaklar›, her yana
saç›lm›fl çöp pofletleriyle can›m› s›kan mahal-
lelerde gözlerim solup gitmifl bir Guardian
Sapling ar›yor, onu hayata döndürürsem bü-
tün semtin p›r›l p›r›l olaca¤›na inan›yorum
çünkü. Bir de fley var; arada bir içimden ulu-
mak geliyor… Galiba ben Amaterasu olmak
istiyorum. Ama siz anneme patolojik bir vaka
oldu¤umu söylemeyin, o beni Level’da editör
san›yor.

Amaterasu, çevresini ayd›nlatacak kadar
beyaz, uzun tüylü, çok hüzünlü uluyan, çok
kahramanca savaflan, yafll› bir kurt. Bir anda
karfl›ma ç›k›p ömrümden fi‹MD‹L‹K 35 saat ça-
lan Okami isimli oyunun ana karakteri. Ben

de flimdi o 35 saatin nas›l geçti¤ini anlatmak
için buraday›m ama benim yerime Issun ko-
nuflsun istiyorum, ben gidip Kamiki’nin ba-
y›rlar›nda efleleneyim, çocuklarla bal›k tuta-
y›m, 100 y›l önce ölümüme neden olan Oroc-
hi’nin hesab›n› keseyim. Anlayaca¤›n›z du-
rum fena, bu oyun gerçekten insan› kendi
dünyas›na m›knat›s gibi çekiyor… Ama hika-
yemi size anlatmak için elimden geleni yapa-
ca¤›m.

EFSANEN‹N DO⁄UfiU
Sekiz bafll› canavar Orochi’nin dadand›¤› kü-
çük bir köydür Kamiki (lirik bir girifl oldu ama
hikâye asl›nda epik). Köylüler Orochi’nin ga-
zab›ndan korunmak için her y›l bahar festi-
vali s›ras›nda ona bir kurban vermek zorun-
dad›r. Kurban›n kim olaca¤›n› Orochi seçer ve
tercihi her zaman yeni yetme bakirelerden
yanad›r... Festivalin yüzüncü y›l›nda Orochi
bu kez köyün savaflç›s› Nagi’nin sevgilisini al-
mak için gelir. Bu u¤ursuz gelene¤e daha
fazla boyun e¤mek istemeyen Nagi ise sevgi-
lisini kurtarmaya karar verir ve canavar› yok
etmek için inine gider. Ancak Orochi’yle boy
ölçüflebilecek kadar güçlü de¤ildir. Nagi tam

ölmek üzereyken, köyün esrarengiz kurdu
Shiranui yard›ma koflar. Kurt, kan›n›n son
damlas›na kadar savafl›r ama Orochi’yi alt
edebilmek için bir mucizeye ihtiyac› vard›r.
Ve o mucize gerçekleflir. 

Gökyüzünden inen bir k›l›ç yard›m›yla
Shiranui, düflman› yok eder ama kendisi de
ölmektedir. Nagi onu köye tafl›r ve kurt bura-
da ölür. Yüzy›ll›k karanl›ktan kurtulan Kamiki
köylüleri, minnetlerinin bir ifadesi olarak
Shiranui için bir an›t diker ve bar›fl içinde ya-
flamaya bafllarlar. Tam yüz y›l boyunca bu
huzur ve refah ortam› devam eder ama so-
nunda kendini bilmezin biri, istemeden de
olsa Orochi’yi sonsuz uykusundan uyand›ra-
cak ve yeflil vadilerin yeniden karanl›¤a gö-
mülmesine neden olacakt›r... Böylece, yüz y›l
önce bir kahraman olarak ölen Amaterasu ya
da köydeki ismiyle Shiraniu için de uyanma
vakti gelmifltir. ‹ki düflman son bir savafl için
tekrar buluflmak zorundad›r.

Okami’ye bu hikâyeyi dinleyerek bafll›yo-
ruz. Sonras›nda ise yeni yeni mekânlarla ge-
niflleyen, say›s›z yan hikâyeyle derinleflen bir
konunun içinde buluyoruz kendimizi. Önü-
müzde çok uzun bir yol var çünkü efsaneye
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tan yanarda¤lar, karfl› koyulmaz si-
lahlar falan yaratabilmek gibisin-
den yetenekler geliyordur ama ha-
y›r. Okami’de tanr›sal güç deyince
akl›n›za tek bir fley gelmeli: Resim
çizmek. Oyun bize do¤a üzerinde
de¤ifliklikler yapmam›z› sa¤layan
bir f›rça veriyor. Size düflen fleyse

R1’e basarak, görüfl alan›n›zdaki her fleyin bir tuval
üzerine düfltü¤ü siyah beyaz görüntüye bakarak iste-
di¤iniz de¤iflikli¤i yapmak. Örne¤in gökyüzüne bir
daire çizerseniz günefl ç›k›yor, daireyi kurumufl bir
a¤aca çizerek yeniden canlanmas›n› sa¤l›yorsunuz.
Çatlak bir duvar›n önünde çizip üstüne bir de fitil
eklerseniz birazdan o duvar› patlatacak bir bomba
yapm›fl oluyorsunuz. ‹stedi¤iniz yöne do¤ru rüzgâr
estirmek, k›r›k köprüleri tamir etmek, bir kaynaktan
ald›¤›n›z ateflle buz kütlelerini eritmek, su kaynakla-
r›ndan f›skiyeler yapmak gibi önceden belirlenmifl ve
zamanla kazand›¤›n›z 13 yetene¤iniz var. Bunlar› sa-
dece çevrenizi güzellefltirmek için de kullanabilirsi-
niz, düflmanlar›n›z› alt etmek için de. Hangisini, ne-
rede, ne için kullanaca¤›n›z sizin yarat›c›l›¤›n›za kal-
m›fl. 

FIRÇA KILIÇTAN ÜSTÜNDÜR
Yarat›c›l›k demiflken, sonradan hayal k›r›kl›¤›na u¤-
ramay›n diye bir noktay› vurgulamak gerekiyor. Oka-
mi’nin kendine has bu resim çizerek bulmaca çözme
özelli¤i, oyun s›ras›nda size bahfledilen tekniklerle
s›n›rl›. Yani gelifligüzel bir fleyler boyamak, kendiniz-
ce yeni teknikler gelifltirmek gibi bir flans›n›z yok.
Fakat yine de yarat›c›l›¤›n›za ifl düflüyor. Örne¤in bir
düflman› sadece mürekkebe bulayarak bir süreli¤ine
görüflünü engelleyebilir, zaman kazanabilirsiniz ya
da size do¤ru f›rlat›lan bir kötü büyüyü ufak bir
esinti yaratarak sahibine iade edebilirsiniz. Öte yan-
dan genel olarak neyi ne zaman kullanaca¤›n›z oyun
taraf›ndan belirlenmifl durumda, size sadece do¤ru
cevab› bulmak kal›yor. Mesela bir mekândan ç›kma-
n›z› sa¤layacak kap›n›n önünde buz kütlesi varsa,
oralarda bir yerde, buzu eritmenizi sa¤layacak bir
meflale bulaca¤›n›z› biliyorsunuz.

Okami’nin flimdiye dek görmedi¤imiz türden bir
havas› var. Yukar›da anlatt›klar›m, oyunun ciddi, di-
siplinli yüzü. Ama bir de resimli masal kitaplar›ndan
birinin sayfalar›n› çeviriyormufluz gibi hissettiren ne-
fleli, hisli, sevimli, do¤a dostu bir yan› var. Yabani
hayvanlar› beslerken, kurumufl a¤açlar› yeflertirken,
insanlar›n küçük dertlerini çözerken hep bu huzurlu
havay› soluyorsunuz. Birbirinden çok farkl› görünen

göre Amaterasu’nun güçleri, onun yoklu¤u s›ra-
s›nda do¤an›n 13 gücüne da¤›t›lm›fl durumda. O
yüzden oyunda bir yandan kötülü¤ün yay›ld›¤›
topraklar› temizlerken bir yandan da tanr›sal
güçlerimizi yeniden kazanmam›z gerekiyor.

Tanr›sal güçler deyince belki akl›n›za kimse-
nin kaç›p kurtulamayaca¤› depremler, dokun-
du¤u her fleyi yak›p yok eden alev toplar› f›rla-
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BANA fiU KÖPRÜYÜ TAM‹R EDEB‹L‹R M‹S‹N AB‹D‹N?

Okami’de canland›rd›¤›m›z kurt Amaterasu, Japon kültürünün yayg›n inançlar›ndan bi-

ri olan Shinto’nun en önemli tanr›ças›. Gerçi oyunda karakterimizin cinsiyetinin belir-

tilmesinden özellikle kaç›n›l›yor ama günefl tanr›ças› Amaterasu’ya güçlü göndermeler

yap›l›yor. Efsaneye göre ilk tanr› olan Izanagi’nin (oyundaki Nagi olmas›n bu?) sol gö-

zünden do¤an Amaterasu, f›rt›na tanr›s› olan kardefli Susano (evet yine o) yüzünden

kendini bir ma¤araya kapatm›flt›r. Ma¤aran›n önüne kocaman bir kaya yerlefltirerek

kendisini arayan herkesten uzun y›llar saklanan günefl tanr›ças›n›n yoklu¤unda dünya

da karanl›¤a ve ölüme mahkum olmufl, kötü güçler yeryüzünü yönetmeye bafllam›flt›r.

Di¤er tanr›lar›n her türlü çabas›na ra¤men inad›ndan vazgeçmeyen Amaterasu sonunda

bir tanr›çan›n küçük bir ayna oyunuyla ma¤aras›n› terk etmifl ve dünyan›n yeniden

›fl›kla dolmas›n› sa¤lam›flt›r. Bafl›m›za gökten üç befl tane elma ya¤m›flt›r bu güzel ma-

sal›n sonunda.
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bu iki atmosferin insan› oyuna yabanc›laflt›raca-
¤›n› düflünebilirsiniz ama tam tersine, saatlerce
s›k›lmadan oynaman›z› sa¤layan bir z›tl›k bu.
Önce köydeki laneti kald›rmak için Guardian
Sapling denen ve her köyde bir tane bulunan
ulu a¤ac› bulup yeflillendiriyorsunuz. Sonra köy-
lülerin sorunlar›n› çözüyorsunuz, bu arada ana
görevinizle ilgili baz› geliflmeler oluyor, yeni
ipuçlar› için civardaki yerleflmelere u¤ray›p ora-
daki dertleri çözüyorsunuz, derken bir ara boss
ç›k›yor onu öldürüyorsunuz ve nihayetinde bir
zafer ulumas›yla yeni dura¤›n›za yöneliyorsunuz.

AMMY’N‹N KARMA FELSEFES‹
Oyunda karakterimizi gelifltirmek için kulland›¤›-
m›z tek kayna¤›m›z var; iyilik yapmak. Ne kadar
çok aç hayvan› doyurur, kaç tane yan görevi ta-
mamlar ve köylülerden ne kadar çok hay›r duas›
al›rsan›z o kadar çok puan biriktirmifl oluyorsu-
nuz. Bu puanlar› ise sa¤l›k, mürekkep haznesi,
can hakk› say›s› aras›nda paylaflt›r›yorsunuz. 

Savafltaki gücünüzü ve etkinli¤inizi gelifltir-
mek içinse iki kayna¤›n›z var. Birincisi, yine
oyun s›ras›nda kazanaca¤›n›z ya da bir Dojo’dan
para karfl›l›¤› sat›n ald›¤›n›z sald›r› tekniklerinizi
üst level’a tafl›yan tozdan bulmak (evet, ismini
hat›rlayamad›m). Di¤eri ise k›rd›¤›n›z çömlekler-
den, sand›klardan ç›kan ya da tüccarlardan sat›n
alabilece¤iniz geçici güçlendiriciler. Bunlardan
baz›lar› daha h›zl› sald›rman›z›, baz›lar› daha
sert vurman›z›, baz›lar› bir süreli¤ine hasar al-
maman›z› sa¤l›yor. Düflman›n sald›r›s›n›n size
de¤il de kendisine hasar vermesini sa¤layan
fantastik ve pahal› güçlendiriciler de var. Ama
iflin do¤rusu bunlara nadiren ihtiyaç duyacaks›-
n›z. Çünkü oyunun mant›¤› içinde, düflman›n
zay›f noktas›n› buldu¤unuz anda ondan kolayca
kurtulmak var. En tehlikeli düflmanlar›n›z›n bile
çabucak alt edilmesini sa¤layan zay›f bir noktas›
var. Bunlar› keflfetti¤iniz anda tek yapman›z ge-
reken, olabildi¤ince az hasar alarak, hamlenizi
yapmak için do¤ru an› kollamak. Boss’lar için de

Okami’nin s›k›c› diyebilece¤im ikinci yan› tu-
haf seslendirmesi yüzünden kulaklar›n›z› kamafl-
t›ran (ekfli eri¤in a¤›zda b›rakt›¤›na benzer bir
etkinin kulaktaki yans›mas›, “nobran” gibi bir
fley yani) diyaloglar›n ço¤unu atlayamamak. Ha-
y›r, hikâyeyi es geçelim demiyorum, sadece bili-
nen hiçbir dilde olmayan o g›c›rt›l› konuflmalar›
sonuna kadar duymak yerine sadece metni oku-
ma flans›m›z olsayd› keflke diyorum. Geçemedi¤i-
miz bir di¤er fley de oyun içindeki mini oyunlar-
dan birini (yaflas›n mini oyunlar) tekrar etmemiz
gerekti¤inde onunla ilgili her tür konuflmay› ve
videoyu defalarca izlemek zorunda olmam›z. Mi-
ni oyunu geçemeyince bu kadar a¤›r cezaland›-
r›ld›¤›m›z baflka bir oyun hat›rlam›yorum.

BOYAMA K‹TABI MI OYUN MU?
Oyunun dünyas›na tekrar dönelim... Baz› oyunlar
vard›r, bir görev ald›¤›n›zda haritadan yerini
saptar ve hiç sa¤a sola sapmadan oraya do¤ru
koflturmaya bafllars›n›z. Okami’de de bu al›flkan-
l›¤›n›z› sürmeyi deneyebilirsiniz ama baflar›l› ola-
ca¤›n›z› sanmam. Girdi¤iniz mekânlar bir flekilde
sizi bafltan ç›kar›p oyalanman›za neden olacak
flekilde düzenlenmifl. Yukar›da bir yerlerden göz
k›rpan bir hazine sand›¤›, yeflertilmeyi bekleyen

bu flartlar aynen geçerli. Tek fark, on-
lar›n yaflam bar› di¤erlerinden daha
uzun. Yani uygun takti¤i defalarca uy-
gulaman›z› gerektirmesi d›fl›nda bir
boss’u alt etmek de dert de¤il. As›l
dert, o uzay›p giden yaflam bar›n› bo-
flaltmak için defalarca ayn› fleyleri yap-
man›n s›k›c› olmas›. Bir örümce¤i öl-
dürmek için önce ayaklar›n› havaya
dikmesini beklemek, sonra birkaç f›rça
darbesiyle bu ayaklar› çevredeki çiçek-
lere ba¤lamak, son olarak da o tekrar
kendine gelene dek karn›na vurmak ve
bu döngüyü 15 kez falan tekrarlamak
gerçekten s›k›c›.
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lar›n ekme¤ini yiyen ve Nagi’den
bu yana görülmüfl en büyük savaflç›
oldu¤unu iddia eden sarhofl ve uy-
kucu Susano da Okami’nin önemli
karakterlerinden biri. Her tür büyük
savafltan sonra ortaya ç›k›p tüm
payeyi toplamas› can›n›z› s›kabilir
ama kimli¤inizin sakl› kalmas› için
Susano’ya ihtiyac›n›z var. Oyunun
bafl›ndaki reenkarnasyon operasyo-
nunun mimar› olan ve oyun bo-
yunca ana göreve ait bilgileri bi-
zimle paylaflan a¤aç perisi Sakuya
da dost karakterlerden. Bir de Wa-
ka var ki gerçek anlamda bir vaka
kendisi. Bizimle ayn› tarafta olma-
s›na ra¤men rekabet gere¤i her
gördü¤ü yerde kavga ç›kartan, son-
ra da daya¤› yiyip oturan Waka,
oyunun yap›mc›s› Clover Studio’nun
önceki flaheseri Viewtiful Joe’dan
çald›¤› repliklerle dikkat çekiyor.
Issun ona “half-baked prophet”
(yandan yemifl kahin) diyor, biz de
çok e¤leniyoruz kurt halimizle... 

PS3’E DE BEKLER‹Z
Okami’nin grafikleri hakk›nda do¤-
rudan tek kelime etmemifl olsam
da, oyunun nas›l göründü¤ü hak-

k›nda az çok bir fikriniz olufltu¤unu tahmin ediyo-
rum. fiimdi kafan›zdaki o görüntüyü cel-shading
tekni¤ine uyarlayarak tekrar canland›r›n. Tam anla-
m›yla her karesine uzun uzun bakmaktan zevk ala-
ca¤›n›z tarzda bir manga kitab› gibi oyun. Sadece
do¤an›n her türden rengiyle yaflam bulan, küçük ve
sevimli köyleriyle de¤il, ›ss›z ve tekinsiz, günefl gir-
meyen, a¤aç yeflermeyen karanl›k mekânlar›yla da
her köflesi görülmeye de¤er bir sanat eserine bak›-
yorsunuz. Ana karakterlerimizin tasar›m ve animas-
yonlar› için de söylenecek söz yok. Gerçi pire kadar
(!) oldu¤u için Issun’un z›plamak d›fl›nda bir hareke-
tini ve ifadesini pek görmüyoruz ama her f›rsatta
t›pk› bir köpe¤in yapaca¤› gibi yere çöküp çenesini
patilerinin üstüne yaslayan, suya girip ç›kt›ktan son-
ra güzelce silkelenmeyi unutmayan, düflman›n koku-
sunu ald›¤›nda yüzü gerginleflen ve h›rlamaya baflla-
yan Amaterasu, hayranl›k uyand›racak kadar güzel
görünüyor. 

Oyunun bafl›ndan kalk›p flu inceleme yaz›s› için
bilgisayar›n karfl›s›na geçti¤imde akl›mdan bu kadar
farkl› bir tad› olan bir oyunu nas›l edip de anlatabi-
lece¤ime dair kayg›lar vard›. fiimdi, yaz›n›n son pa-
ragraf›nda, bu kayg›n›n yersiz olmad›¤›n› anl›yorum.
Dört sayfad›r anlat›p durdu¤um fley, Okami’nin sade-
ce s›n›rlar› hakk›nda bir fikir verebilir ama gerisi için
yapacak bir fley yok, Okami anlat›lmaz, yaflan›r! Ya
da; Kamiki’de yaflanan Kamiki’de kal›r…

Serpil Ulutürk serpil@level.com.tr

a¤açlar, sizinle dertleflmek için can atan köylü-
ler ve arkas›nda ne oldu¤unu ç›lg›nca merak et-
menize neden olan gizemli kap›lar var Oka-
mi’de. Eninde sonunda bunlardan biri için yo-
lunuzu de¤ifltiriyorsunuz ve büyükannesine ku-
rabiye götüren k›rm›z› bafll›kl› k›z sendromu ya-
fl›yorsunuz (bir kurt için çok ac› bir durum). Bir
de bak›yorsunuz ki yolunuzu kaybetmiflsiniz ya
da varmaya çal›flt›¤›n›z yerden o kadar uzaklafl-
m›fls›n›z ki hemen geri dönmek yerine önce bu-
lundu¤unuz yerdeki gizleri araflt›rmak daha
mant›kl› geliyor. 

Okami’nin atmosferini zenginlefltiren di¤er
bir etken de yan karakterler. Bir defal›¤›na mu-
habbet edip sorununu çözdü¤ünüz onlarca NPC
d›fl›nda oyun boyunca yolunuzun kesiflti¤i, iyi
çizilmifl çok say›da karakter de var. Bunlar›n ba-
fl›nda Issun geliyor. Kendini “gezgin sanatç›”
diye tan›tsa da asl›nda bildi¤in böcek... Bir pi-
reden fark›; kendisine böcek denmesine çok si-
nirlenmesi ve y›llarca çal›flarak bir f›rça tekni¤i
üzerinde uzmanlaflm›fl olmas›. Oyun boyunca
yan›m›zdan hiç ayr›lmayan bu geveze karakter,
hem olmad›k anlardaki absürd ç›k›fllar›yla orta-
m›n havas›n› de¤ifltirmek hem de yapacaklar›-
m›z hakk›nda ipuçlar› vermek gibi bir iflleve sa-
hip. Do¤rusu ben bunlardan birincisini daha iyi
yapt›¤›n› ve bu yönüyle oyuna daha çok fley
katt›¤›n› düflünüyorum. Issun ayr›ca halkla ilifl-
kiler görevini de üstleniyor ve bizim ad›m›za
konufltu¤u di¤er karakterlere bazen meydan
okuyarak bazen de dostluk göstererek bir flekil-
de oyunun kaderini etkiliyor. 

Issun d›fl›nda, yapt›¤›m›z tüm kahramanl›k-
ÇKötüyle iyinin simgeleri etkileyici.
ÇOyun süresi 35 saatten fazla.
ÇYepyeni bir oynan›fl stili.
ÇGrafikler, müzik, karakterler... 

Kusursuz atmosfer. 
ÏHep ayn› fleyleri yapt›¤›n›z 

boss dövüflleri.
ÏKullan›lan acayip dil ve 

ara demolar› geçememek.

PS2’N‹N SON 
GERÇEK KLAS‹KLER‹NDEN
B‹R‹.
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FIRÇALARIN GÜCÜ ADINA
Oyunda her biri Çin zodya¤›ndan bir hayvan taraf›ndan temsil edilen f›rça tekniklerini ve 
etkilerini bir bafll›kta toplayal›m:

fiEK‹L
Gökyüzüne bir daire

K›r›k bir nesnenin eksik parças›n› boyamak

Tek bir yatay düz çizgi

Çiçek ya da a¤aç üzerinde daire

Su yüzeyinde daire

Konnohana çiçe¤inden Amaterasu’ya düz bir çizgi

Daire üstüne kesik çizgi

Su kayna¤›ndan yukar› düz çizgi

Gökyüzüne yar›m ay

Atefl kayna¤›ndan düz çizgi

Spiral

Elektrik kayna¤›ndan düz çizgi

‹ki paralel düz çizgi

Buz kütlesinden düz çizgi

ETK‹
Çizdi¤iniz yerde günefl oluflur. Geceyse gündüz olur.

Nesnenin (örne¤in köprü) tamirini sa¤lar.

Üstü çizilen nesneyi o noktadan ikiye böler.

O bitkinin canlanmas›n› sa¤lar.

Üzerine z›playabilece¤iniz bir nilüfer oluflur.

Oluflan sarmafl›kla çiçe¤in üstüne çekilirsiniz.

Ev yap›m› el bombas›. Patlar!

Tepesine t›rmanabilece¤iniz bir f›skiye oluflur.

Ay oluflur. Gündüzse gece olur.

Ba¤lad›¤›n›z noktan›n yanmas›n›/erimesini sa¤lar.

Güçlü bir rüzgâr estirir.

Çizdi¤iniz noktadaki nesneyi elektrik çarpar.

Zaman› yavafllat›r.

Çizginin ucundaki nesneyi dondurur.
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Kahretsin... Erken kalkmaktan nefret ediyorum. Çalar saatin sesi gün boyunca kula¤›mda ç›nl›yor. Sanki kafam›n içinde atlar çiftlefliyor; bafl›m çok

a¤r›yor. Dün gece ikiye kadar uyumad›m. Sonras›n› hat›rlam›yorum. Çok bitkinim. En son Mr. Galloway’in bahçesinde oldu¤umu hat›rl›yorum. Mr.

Galloway... fiu ‹ngilizce’ci... Kas›la kas›la “Gerçek ö¤renme s›n›rs›z oland›r. Bunu her zaman söylerim.” demiyor mu bir de... Peh! Kendi dilinin d›-

fl›nda hayattan ne ö¤rendi¤ini çok merak ediyorum. Onu da adam ak›ll› konufltu¤u söylenemez. S›navda sordu¤u sorular da anlams›z; hiçbir iflime ya-

ram›yor. Kelimeden kelime türetme... S›k›c›. Konu “okul” oldu¤unda bahsi geçen fleyin s›k›c› olmamas› imkans›z zaten. Galloway, Galloway, Gallo-

way... “Beter Böcek” gibi üç defa art arda ismini söyledi¤imde bir anda ç›kagelmesinden çok korkuyorum... Sabah saatlerce u¤rafl›p kafatas›na yap›flt›rd›¤› o

i¤renç saç›yla birlikte... ‹flin kötüsü, uyand›¤›mda onun bahçesinde buldum kendimi; uykusuzluktan ve yorgunluktan s›z›p kalm›fl olmal›y›m. Sabah›n köründe

kendime gelip yatakhaneye do¤ru koflmaya bafllad›m ve kendimi yata¤a b›rakt›m. Buraya gelirken okulun çevresindeki gözetmenlerden biri beni yakalamaya ça-

l›flt›; arkamdan ba¤›rd›, hatta bir ara montumdan yakalad› ama son anda elinden kurtuldum. Onu gö¤sünden tutarak h›zla ittim; yere kapakland›. Bu saatte d›-

flar›da ne iflim varm›fl... Ayn› z›rvalar. Kurulmufl gibiler sanki; çevreme bakt›¤›mda yüzlerce mavi formal›, kurulmufl insan görüyorum. Hay›r, ö¤renciler, bah-

setti¤im “y›¤›n›n” küçük bir k›sm›n› oluflturuyorlar. As›l sorun gözetmenler ve ö¤retmenler. Ah, “ö¤retmen” demiflken... Dr. Crabblesnitch... Okul müdürü...

Ona bu ismi kim koymufl bilmiyorum ama kim koymuflsa onun gelece¤ini görmüfl olmal›; yeryüzünde bu kadar itici baflka bir insan›n daha yaflad›¤›n› sanm›yorum.

Bir de olur olmaz bana disiplin cezas› veriyor. Herhalde okulda en s›k disiplin cezas› alan ö¤renci benim. Bir saniye, “ö¤renci” mi dedim? Hay›r, de¤ilim. En

az›ndan kendimi öyle görmüyorum. Neyse; Crabblesnitch’ten bahsediyordum; disiplin cezas›... Bir defas›nda alt s›n›flardan küçük bir k›z› dövmüfltüm. Crabb-

lesnitch buna çok sinirlenmifl. Olan oldu; gözetmenler beni zorla onun odas›na götürdü ve çim biçme cezas› ald›m. Saatlerce çim biçtim. ‹lerleyen aylarda bunu

kar toplama cezas› takip etti. O zaman da bir gözetmenle kavga etmifltim: Okulun bahçesinde kaykay›mla kay›yordum. Fark etmeden “inekler”den birine çarp-

m›fl›m; çocuk beni kovalamaya bafllad› ve arkamdan küfür etti. Baflta ses ç›karmad›m. Çünkü çok yorgundum. Önceki gece Lola’n›n ifliyle u¤raflm›flt›m. Lola,

Johnny’yi terk etmiflti. Johnny Vincent... “Rocker”lar›n lideri... Johnny y›k›l›rken Lola eflyalar›n›n derdine düflmüfltü. Lola biraz “hafif”tir, rüzgar nereye do¤-

ru eserse o da oraya gider. Bu yüzden kimseyi umursamad›¤› gibi Johnny’yi de umursamam›flt›. Ben de Johnny ile onun aras›nda kalm›flt›m; Lola benden, eflya-

lar›n› rocker’lar›n barakas›ndan almam› ve kendisine getirmemi istedi, çaresiz kabul ettim. Lola’y› tan›san›z siz de bana hak verirdiniz. Bakmay›n sert görün-

dü¤üme, k›zlar›n peflimde koflmas›na; Lola’ya afl›¤›m. O ise bana herkese davrand›¤› gibi davran›yor. Umursamaz... Neyse, bu sizi ilgilendirmiyor. Lola’y› k›ra-

mad›m ve rocker’lar›n barakas›ndan Lola’n›n eflyalar›n› alarak kaçmaya bafllad›m. Eflyalar› al›rken yüzüme bir yumruk da yedim ama altta kalmad›m; ben de bir-

kaç yumruk savurdum. Sonra da kaçt›m iflte. Bu beni çok yordu. Konu çok da¤›ld›; size yedi¤im disiplin cezas›n› anlat›yordum: Çocu¤un arkamdan koflarak etti-

¤i küfürlere daha fazla dayanamad›m ve kaykaydan inerek “ine¤i” tekme tokat dövmeye bafllad›m. Çocuk “Özür dilerim Jimmy!” dedikçe daha fazla vuruyor-

dum. Bir ara onu yere yat›rd›m ve yükselerek hayalar›na dizlerimle bir tane geçirdim. Çocuk yerde k›vran›yordu ama ben kendimi durduram›yordum. ‹flte o ka-

r›fl›kl›kta gözetmenlerden birine kazayla vurmuflum. Bunu fark edince hemen kaçmaya bafllad›m. Kaçamayaca¤›m› anlay›nca dönüp gözetmene de bir kafa att›m.

Yine kaçmaya haz›rlan›rken baflka bir gözetmen beni yakalad› ve... Sonras›n› biliyorsunuz. Ama art›k buna al›flt›m. Art›k cezalara ba¤›ml›y›m. Ceza almazsam
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Okuldan nefret edi...
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geceleri rahat uyuyam›yorum. Asl›nda do¤ru dürüst uyudu¤um da söylenemez; herkes uyurken ben gece d›flar›da ifl yap›yorum, para kazan›yorum ya da

bafl›m› belaya sokuyorum. Zombi gibi oldum ç›kt›m. Neydi flu filmin ad›? Dawn of the Dead. Kendimi o filmdeki zombiler gibi hissediyorum. Tek fark›m h›zl›

hareket etmem. Daha h›zl› hareket etmem gerekirse kaykay›m› ya da bisikletimi kullan›yorum. BMX’imi tamirat dersini verdi¤imde kazanm›flt›m. Neil’in

dersi... ‹çlerinde en zarars›z› o herhalde. O da bir ö¤retmen ne kadar zarars›z olabilirse o kadar zarars›z iflte... Ama ona minnettar›m; BMX çok iflime ya-

rad›. Özellikle de “tikiler”le yapt›¤›m yar›flta... Baflka türlü flehirdeki yafll› bir adamdan çald›¤›m o külüstürle birinci olamazd›m herhalde. Art›k “tikiler”

bana daha fazla sayg› duyuyorlar. Di¤erleri içinse biraz daha zaman›m ihtiyac›m var. “Di¤erleri”nden kast›m; inekler, rock’ç›lar ve futbolcular. Bunlar on-

lar›n “resmi” isimleri de¤il; benim onlara takt›¤›m isimler. Bu grupland›rmay› yapmak zorunday›m. Aksi halde onlar› birbirlerinden ay›rt edemiyorum. Be-

nim için hiçbirinin bir di¤erinden fark› yok. Benim için onlar›n koyunlardan farklar› yok. En haval›s›, en sert gözükeni bile Crabblesnitch’in yan›nda mum gi-

bi oluyor. Bense her fleye, herkese inad›na karfl› koyuyorum. Tek bafl›ma... Bu yüzden herkes karfl›mda. Baz›lar›yla yak›n gibi gözüksem de bu asl›nda sa-

dece bir tuzak. Tek amac›m onlar›n sayg›s›n› kazanmak. Onlar›n, herkesin ve Bullworth Akademisi’nin... Kimsenin sevgisini istemiyorum. Hiçbir zaman da

sevgiye ihtiyaç duymad›m. Bunu, annem beflinci balay›na ç›kmak için beni bir y›ll›¤›na bu okula yazd›rd›¤›nda bir kez daha anlad›m. Ama bu beni ilgilendir-

miyor. Yani bu konuyu kafama takm›yorum. Tek bafl›ma olmaktan mutluyum. Bu arada, fazla zaman›m kalmad›; yaz›y› toparlamam gerek: Neredeyse hiç

arkadafl›m olmamas›na, ö¤retmenlerden ve Crabblesnitch’ten nefret etmeme ra¤men bu okulda e¤leniyorum. Yapacak o kadar çok fley var ki... Ö¤rencile-

rin dolaplar›ndan eflya çalmak ya da s›rtlar›na “Beni tekmeleyin!” yaz›s› yap›flt›rmak, gözetmenlerle dalaflmak, k›zlar› tek bir çiçekle tavlamak, odamdaki

deney tüpleriyle yeni fleyler icat etmek, k›zlar›n yatakhanesine girip onlar› korkutmak... Okulun d›fl›ndaki hayat da çok ilgi çekici; s›rf bu yüzden ço¤u za-

man derslere girmiyorum ve genelde zaman›m› flehirdeki evimde geçiriyorum. Kendi eme¤imle kazand›¤›m evimde... Neyse ki derslerden kalmam› kimse

umursam›yor. Ben de öyle... Ops! Mr. Hattrick ve iri gövdesi bana do¤ru yaklafl›yor; s›nav bitiyor. Ka¤›d›m› her an elimden alabilir. Matematik ö¤retmeni-

me böyle bir s›nav ka¤›d› vermek istemezdim ama yapacak bir fley yok; s›nava hiç çal›flmad›m. Zaten matematikten de hiç çakmam. Bu ka¤›ttan sonra bana

yine “Crabblesnitch Yolu” gözükecek. Neyse ki hava so¤uk. Çim biçmem gerekmeyecek; kar toplayaca¤›m. fiu anda Hattrick’le aramda yaln›zca iki ad›m

var. Son bir fley daha: OKULDAN NEFRET ED‹...

F›rat “Jimmy” Aky›ld›z 
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� Yap›m Rockstar Vancouver � Da¤›t›m Rockstar Games � Yafl s›n›r› 16+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Dual Shock Var � 60 Hz Modu Var � Hoparlör Deste¤i -

� Zorluk Kolay � ‹ngilizce gereksinimi Az � Multiplayer Yok � Di¤er sistemlerde Xbox � Web http://www.rockstargames.com/bully � Alternatif -

ÇKapsaml›, GTAvari oynan›fl.

ÇYüksek e¤lence dozaj›.

ÇKullan›labilir onlarca araç gereç.

ÇE¤lenceli dövüfl sistemi.

ÇMükemmel müzikler ve sesler. 

ÏGrafikler.

ÏHatalar.

ÏYetersiz etkileflim.

ÏSadece mini oyun üzerine kurulu.

ÏUzun yükleme süreleri.

SAN ANDREAS YA DA THE

WARRIORS KADAR KAL‹TEL‹

OLMASA DA ÇOK E⁄LENCEL‹.
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� Ne kadar fazla k›z, o kadar fazla çiçek... 

� ‹nekler hayatlar›n›n yüzde 90’›n› inek

olarak geçirseler de geriye kalan yüzde 10’luk

bölümde insan olduklar›n› hat›rlayabiliyorlar.

� Tamirat dersini sevmiyorum ama sonunda BMX var.

� Bu foto¤raf› ben fark etmeden Pete çekmifl.
Pete, okulda ilk tan›flt›¤›m çocuklardan biri.
Pasif bir çocuk, ama güvenilir oldu¤u kesin.
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Türkiye bayram telafl›na girmifl (siz bu sat›rlar› okurken
ç›km›fl olacak), futbol tak›mlar›m›z ‹ngilizlere yenilmifl,
konser iptal haberleri pefli s›ra gelmifl, PS2’nin son koz
oyunlar› art arda ç›k›p az zaman›mda beni kara kara dü-
flünmeye itmifl, ama ben yine de, her zamanki gibi, aç-

m›fl›m Mortal Kombat Ultimate oynuyorum. Milyonlarca kere yapt›-
¤›m kombolardan, Fatality’lerdem hala ayn› heyecan› hissedebili-
yor, oyun salonlar›nda bu oyunun bafl›nda geçirdi¤im zamanlar›
hat›rlay›p kendi kendime gülüyorum. Deli miyim? Hay›r! Sadece
kendimi flanl› olarak görmüyorum. Çünkü üçüncü boyuttan en az
nasibini alan biz dövüfl oyunu sevenleriz. 3B bir lanet gibi üzeri-
mize çöktü ve ad›n› kolumuza kaz›yacak derece sevdi¤imiz oyun-
lar› bizden uzaklaflt›rd›. Bu oyunlar›n bafl›nda da kuflkusuz MK ge-
liyor. Sinirli miyim? Kesinlikle...

YEN‹ B‹R UMUT, YEN‹ B‹R HEYECAN
Midway, MK Deception’dan ve Shaolin Monks’tan sonra hayranla-
r›n› heyecanland›rm›flt› aç›kças›. Asl›nda hayranlar›n›n duymak is-

tediklerini söylemiflti Ed Boon “Köklerimize geri dönüyoruz!”. Ama
görüyoruz ki bir MK oyunu daha hayallerimizi y›k›yor. Armaged-
don, konsept olarak güzel olabilir ama bizim konseptle pek iflimiz
yok. MK’n›n o ham ve ahenksiz dövüfl sisteminden derhal kurtul-
mas› gerekiyor. Bu gerçe¤i asl›nda biz MK 4’ten beri biliyoruz ama
ne yaz›k ki, avuçtaki MK sistemi 3B ile birleflince ortaya pek de et-
kileyici fleyler ç›karam›yor. Yap›lan her türlü çal›flman›n 2B zaman-
lar›ndakini yerini doldurmayaca¤›n› biliyoruz. K›sacas› MKA, ad›na
yak›fl›r bir oyun olmam›fl. 

Dövüflçülerin üçüncü stilleri bulunmuyor hatta baz›lar›nda
ikinci stil bile yok. Ortalama 45 harekete sahip dövüflçüler, farkl›
hareketleri yap›yormufl gibi gözükse de ço¤u hareketin yap›l›fl› ay-
n›. Bu da karakterler aras›ndaki derinli¤i oldukça bölmüfl. Özel
hareketler befl taneyle s›n›rland›r›lm›fl ve Deception’da bulunan
h›zl› hareketler, muhtemelen fazla kombo yapmaya yarad›¤› için
yontulmufl, h›z› düflürülmüfl. Aç›kças› yerde yap›lan kombolar ga-
yet heyecans›z olmufl. O gönlümüzün bir köflesinde hala yaflayabi-
len MK kombolar›n›n yak›nlar›ndan bile geçemiyor MKA kombo

LEVEL 118 - PLAYSTATION 2 ‹NCELEME

Dövüfl 

MORTAL KOMBAT
ARMAGEDDON
Akacak kan damarda, kopacak k›yamet oyunda durmaz derler

90
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MKA’da da dövüfl oyununun d›-
fl›nda modlar bulunuyor. Bunlar-
dan Konquest, öncekilerinden
pek farkl› de¤il. Özellikle Shaolin
Monks’u sevenler bunu da seve-
ce¤ini düflünüyorum. Bu bölümde
yönetti¤imiz karakter Taven ve
Daegon. Bu iki karakter Argus’un
o¤ullar› oluyor ve amaçlar› Bla-
ze’i durdurmak (flu alevli dev).
Bunu baflarabilen de Edenia’n›n
koruyucusu taht›na oturacak. Bu
modda oyunu 3B flekilde oynuyor
ve sahip oldu¤umuz hareketlerle
önümüze ç›kanlar› dövüyoruz.
Oyun oldukça lineer ilerliyor. MK
tak›m› da bu aç›¤› k›smen kapat-
mak için her iki ad›mda bir eflya
ç›karm›fl. Bu eflyalar fon müzikle-
ri, dövüfl arenalar›, alternatif
kostümler, kamera arkas› görün-
tüleri ve hepsini buldu¤umuzda
(60 adet) “oyundaki her gizi aça-
bildi¤imiz” aksesuarlar› olabili-
yor. Bir di¤er mod ise Motor
Kombat. Her halde MK dövüflçü-
lerini en son hayal edebilece¤i-
miz yeri yaflatmak istemifller
oyunculara çünkü burada Go-Cart
mücadelesine giriyoruz! Her ka-
rakterin kendine has bir arac› var
ve pist üzerinde bu özellikleri
kullan›p galip gelmeye çal›fl›yor-
sunuz. Etraftan toplanan power-
up’lar ile de mücadele kat say›s›-
n› artt›r›yorsunuz. Siz siz olun
Scorpion’un yak›nlar›nda gitme-
yin çünkü Scorpion rakibin ense-

sine “Come here” diye okunu at›p geriye f›rlat›-
yor... Bu mod gerçekten çok keyifli. Özellikle bir
arkadafl›n›zla yar›fl›rken bu e¤lence kat ve kat ar-
t›yor. Bir birinize tuzaklar kuruyor, pist d›fl›na f›r-
lat›p Fatality yap›yor ve Koin kazanmaya devam
ediyorsunuz. 

Bir di¤er mod e¤lenceden çok yarat›c›l›¤a da-
yal›. Bu Kreate A Fighter’da s›f›rdan bir dövüflçü
yaratabiliyorsunuz. Hangi hareketlere sahip ola-
ca¤›ndan, nas›l giyinece¤ine, hangi aksesuarlar›
takaca¤›na kadar binlerce opsiyona sahipsiniz. Ne
kadar çok paran›z varsa, burada o kadar güçlü ve
etkileyici bir karakter yapabilirsiniz (bu yüzen
Konquest modu de¤ere biniyor). Daha sonra da
bu karakteri Online arenada görücüye ç›karabilir-
siniz ama iflin bu k›sm›n›n Türkiye s›n›rlar› içeri-
sinde pek de cazip oldu¤unu düflünmüyorum.

NEXT GEN’DE GÖRÜfiÜRÜZ
Önümüzde fazla seçene¤imiz yok. Ya oyunun
hantal dövüfl sistemine dayan›p bu oyundan keyif
almaya bakaca¤›z ya da devasa karakter listesini
ve e¤lenceli modlar›n› da görmezden gelip bu
oyundan uzak duraca¤›z. Bize sorarsan›z fazla
umutlanmadan bu oyuna sokulursan›z k›sa süreli
de olsa oyundan keyif alabilirsiniz, ben ald›m en
az›ndan. Tabii ki bunlar›n hiç biri, az sonra aç›p
oynayaca¤›m MK Ultimate’ten daha keyifli ola-
maz. Bu da ac› ama gerçek.

Volkan Turan volkan@level.com.tr

paleti. Ayn› fleyi hava kombolar› için söyleye-
meyece¤im. Art›k dövüflçülerin rakibi hava-
land›rabilece¤i birkaç ekstra hareketi bulu-
nuyor ve rakip havaland›¤›nda Yukar› tufluna
basarak Air Combo moduna geçiliyor. Burada
yapabilece¤iniz hareketleri Move List’te göre-
bilseniz de, kendiniz bu kombolar› çeflitlen-
direbilir, hatta hava kombolar›ndan yer
kombolar›na, oradan tekrar hava kombolar›-
na geçebilirsiniz (bu son k›s›mda stil de¤ifl-
tirmek gerekiyor genelde). Usta oyuncular›n
sevece¤i bir Breaker (kontra atak) ve Parry
(savuflturma) sistemi de bulunuyor ve gayet
baflar›l›. E¤er mant›¤›n› tam anlayabilir ve
zamanlamas›n› ellerinize al›flt›r›rsan›z doku-
nulmaz bile olabilirsiniz. Dikkat ettiniz mi
bilmiyorum ama “bir paragrafta kullan›lan
en çok kombo kelimesi rekoru”nu k›rm›fl›z!

NEREDE ÇOKLUK...
Gelelim oyunun neden bu kadar özentisizce
yap›ld›¤› izlenimi vermesinin nedenlerine.
Asl›nda bunun en büyük nedeni, oyunda ne-
redeyse tüm MK oyunlar›ndaki dövüflçülerin
bulunmas›. Toplam 62 karakter bulunuyor ve
eski yeni kimi istersek karfl›m›zda duruyor.
Sonya, Kitana, Sub-Zero, Bo Rai Cho, Smoke,
Chameleon, Mavado... Midway, MKA’n›n
PS2’nin son oyunu oldu¤unu aç›klad› ve hay-
ranlar›na müthifl bir veda etmek için tozlu
sand›¤›ndan dövüflçülerini ç›kard›. Yaklafl›k
iki y›l, iflte bu karakterler üzerinde çal›flt› MK
tak›m›. Hadi dövüfl sistemi önceki az adaml›
oyunlar›nda da kötüydü ama MKA’n›n bize
as›l sürprizi Fatality’lerde gizli! Biliyorsunuz
ki MK’› bu kadar ünlü ve sivri yapan fley ol-
dukça “gore” olan bitirme hareketleridir.
MKA’da da Fatality’ler var, oldukça da kanl›
ve etkileyiciler ama bu seferki fark her ka-
raktere özel bir Fatality’nin olmay›fl›. 10 ka-
dar hareketiniz var bunlar› belirli tufllara
do¤ru zamanlamayla basarak yap›yor, bir di-
¤er harekete geçiyorsunuz (kreate-a-fata-
lity). Böyle böyle limitiniz dolana kadar raki-
bin organlar›n› tarladan so¤an kopar›r gibi
söküp al›yorsunuz. Tabii bir süre bu sistem
ilginçli¤i koruyor, bu mini oyun k›vam›na
gelmifl Fatality sistemi insana hofl saniyeler
geçirtiyor ama daha sonraki zamanlar kesin-
likle s›k›yor ve ilginçlik yerini b›kk›nl›¤a b›ra-
k›yor. E¤er “Ben arkadafl› bir h›rpalay›p ç›ka-
cakt›m” diyorsan›z da, bu sistemle oldukça
e¤lenece¤iniz bir gerçek.

PS2’deki di¤er oyunlar›nda oldu¤u gibi

� Yap›m Midway � Da¤›t›m Midway � Yafl s›n›r› 18+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Dual Shock Var � 60 Hz Modu Var � Hoparlör Deste¤i Dolby Pro Logic II
� Zorluk Orta � ‹ngilizce gereksinimi Yok � Multiplayer Var � Di¤er sistemlerde XBox, Wii � Web www.mkarmageddon.com � Alternatif Fight Club

ÇTüm MK dövüflçülerine sahip olmas›.
ÇTurnuva d›fl› güzel modlara sahip oluflu. 
ÏKonquest modunun k›sa sürmesi.
ÏEn az materyale sahip MK olmas›.
ÏAnimasyonlar›n kütük gibi gözükmesi.
ÏAzsay›da oyun sonunun ve 

dövüfl stilinin olmas›.

PS2’N‹N SON MK OYUNU. 
AZ DA OLSA
OYNAYAB‹L‹RS‹N‹Z.
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� Taven’›n aparkat› çok güçlü. 
Art arda kombo yapmaya bire bir.

� Hava kombolar›n› küçümsemeyin. Rakibin en 
korumas›z ve “ne olsa yerim” dedi¤i yer hava çünkü.

� Arkadaki pervaneyi gördünüz mü? 
Heh, iflte rakibi oraya at›n, rende olsun!
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Saat 03.32. Yaln›z›m. Word’ün atafl
kafas› bile yok ortal›kta, kimbilir ne
kadar zaman geçti ona beni terk et-
mesini söyledi¤imden beri. Evde
kimse yok. Kola barda¤›m›n bir yar›s›

bofl, di¤er yar›s› kimi mail’lere göre fare zehi-
riyle, kimisine göre tuvalet temizleyicisiyle do-
lu. Saçma sapan fleyler anlatmak için birilerine
ihtiyac›m var, beni dinler misiniz?

MEVS‹MLER
Yaz›lar›m› yazarken de¤iflik aflamalardan geçi-
yorum. ‹lk aflama, “yazamama” k›sm›. Bu k›-
s›m, monitörün karfl›s›nda müzik dinleyip bofl
Word döküman›na bakmak ve “h›mm” sesi ç›-
kartmak fleklinde vuku buluyor. Bir flekilde ilk
cümle akl›ma gelir de bu cümle ikinciye ba¤la-
n›rsa, bu sefer “duramama” aflamas› bafll›yor.
Akl›ma pek bir fley gelmedi¤i o uzun zamanlar
boyunca kaybolan üretkenli¤im, henüz yapma-
d›¤›m askerlik an›lar›m› anlatmaya kadar varan
bir çeflitlilikte geri geliyor çünkü. Bir sonraki
aflama, yaz›n›n nas›l bitece¤i belli olduktan
sonra, “eyvah eyvah” diye tabir edilen k›s›m-
dan olufluyor. Burada yaz›m›n bütün donan›m
bölümünü içine alacak kadar uzad›¤›n› fark
ediyorum ve k›saltma ifllemleri bafll›yor. Yani
arkadafllar, bana sayfalar yetmiyor. Ve müdüri-
yet, bana iki sayfada iki oyun inceleme görevi
veriyor. Bundan ne ç›karmal›y›m? Çok yaln›-
z›m... 

Hayat›mda ilk kez bir oyun grafikleri için
“bunlar grafik mi?!” nidas›n› ç›kartt›m NBA
2K7’›n Xbox 360’daki grafiklerini görünce. Ben
gerçek hayata bu kadar benzeyen, animasyon-
lar›n bu kadar ak›c› ve canl› oldu¤u baflka bir
oyun görmemifltim. Ama konumuz o de¤il,
çünkü biz bu NBA 2K7 adl› mereti PS2’de inceli-
yoruz… Sinan yan›nda NBA Live 2007’yi de ver-

di, promosyon muymufl, iki alana bir bedava
m›ym›fl neymifl...

SAÇLAR VE ‹NSANLAR HAKKINDA
Sadece iki sayfam var, bir k›sm› flimdiden feda
oldu ama ben size fena halde Steve Nash’in
saçlar›ndan bahsetmek istiyorum. ‹ki senedir
NBA’in en de¤erli oyuncusu olan bu adam›n
sahip oldu¤u tek ba¤›ms›z de¤iflken saçlar›d›r.
Hayat›ndaki di¤er her fley saçlar›na ba¤l›d›r.
Yapt›¤› bir aç›klamada “Saçlar›m› uzatt›ktan
sonra her sene daha iyiye gittim, flimdi de MVP
oldum. Art›k yeni hedeflere ihtiyac›m var, o
yüzden saçlar›m› kestirip deneyece¤im, bu se-
neki hedefimiz kümede kalmak” demiflti. ‹lginç
bir yaklafl›m ama do¤ru, üstelik farkl› alanlarda
da iflliyor. Elimde iki oyun var. ‹kisi de NBA’i
konu al›yor, ikisi de lisansl›, ikisi de ayn› kon-
solun nimetlerinden yararlan›yor, ikisi de ince-
lenmek için bir adet gözü kanl› Mehmet, biraz
da Jay Jay Johanson istiyor (eskiden sevmez-
dim, flimdi o beni sevmiyor...). Bu kadar ayn›
iflte oyunlar, adlar› bile ayn› bafllay›p ayn› biti-
yor ama verdikleri haz çok farkl›. Neden? Nas›l
olabilir böyle bir fley? Bütün gün düflündüm
durdum, sonra befl dakika uyudum. 

El-cevap, Nash’in saçlar›nda sakl›yd›. Live,
Nash’in kelli¤ini kabul etmiflti, 2K ise bu fela-
keti reddetmifl ve Nash’in ya¤l› saçlar›n› aynen
korumufltu. Baflar›n›n s›rr› buradayd›. 

Level tarihinde bir ilke imza at›p, tek ince-
lemede iki oyunu karfl›laflt›rmam istendi ben-
den. Ve bu bir ortak inceleme oldu¤una göre,
önce oyunlar›n birbirlerinde olmayan “kiflisel”
özelliklerden bahsedelim. NBA Live’›n ekstras›,
“All-Star Haftasonu”. Bu keyifli modda, çaylak
ve all-star maçlar›n›n yan› s›ra, üçlük ve smaç
yar›flmalar› da var. Özellikle smaç yar›flmas› çok
zevkli ancak tavsiyem direkt yar›flmaya girme-

den önce kendinizi smaç okulunda biraz e¤it-
meniz yönünde olacakt›r. 2K7’da olup Live’da
olmayan oyun modlar› ise temel olarak iki ta-
ne. ‹lki “Situation”, ki bu bir senaryo modu. Bir
maç›n senaryosunu yaz›yoruz ve istedi¤imiz
dakikadan itibaren oynamaya bafll›yoruz bu
modda. Mesela Tracy McGrady’nin mucizevî
performans›n› tekrarlamak için, 52 saniye kala
8 say› geride oldu¤unuz bir Rockets-Spurs maç›
canland›r›p, hala insan oldu¤unu iddia eden
bu yarat›kla 38 saniyede 13 say› atabilirsiniz…
Oldukça güzel sonuçlar veren bir mod, tekrar
oynanabilirli¤i çok artt›r›yor. Di¤er mod ise
“Street”, yani sokak basketbolu. Her ne kadar
Streetball turnuvalar› düzenleyebildi¤imiz 24/7
bölümü bu versiyonda da¤a kaçt›ysa da, NBA
y›ld›zlar›yla, mahalle aras›ndaki basketbol sa-
halar›nda maç yapmaya devam edebiliyoruz.
Atmosfer aç›s›ndan keyifli bir mod bu ama za-
ten uzun zamand›r bu tip oyunlarda gördü¤ü-
müz bir özellik, hem çiçek dal›nda güzel, NBA
y›ld›zlar› birer çiçektirler, çiçekleri koparmay›n,
çimlere basmay›n... 

MOMENTO!
‹ki oyun da bir önceki sürümlerinin üstüne ne
oynan›fl ne de grafiksel aç›dan pek bir fley koy-
mufl de¤il. NBA Live, dünyevi hayat›m›zda pek
yeri olmayan bir basketbol sunuyor bizlere.
Oyuncular›n, topun, hatta potalar›n bile ba-
¤›ml› oldu¤u fizik buralardan de¤il, bir gariplik,
gerçek üstülük var. Youtube’da ufak bir araflt›r-
ma ne demek istedi¤imi daha iyi anlatacakt›r:
Sekmeyen toplar, a¤›r çekim koflan adamlar,
s›rt› dönük dribling yapan Jason Kidd vb. 2K
serisinin bu konuda zaten bilinen bir üstünlü-
¤ü var, bu üstünlük bu sene de devam ediyor.
Animasyonlar çok daha gerçekçi, oynad›¤›m›z
oyun, izledi¤imize çok daha fazla benziyor. 

Animasyonlar›n ak›c›l›¤› elbette oynana-
bilirli¤i de etkiliyor. Live’da olacak saçma
sapan fleyleri ço¤u zaman tahmin edemedi-
¤iniz için ya da olmas›n› bekledi¤iniz fleyle-
rin saçma sapan durumlara dönüfltü¤ünü
gördü¤ünüz için oynamak zamanla s›k›c›la-
fl›yor. Oysa 2K7’da oyun alan›nda olan bitene
çok daha hakimiz, çok daha kolay müdahale
edebiliyor, çok daha kolay flekillendirebiliyo-
ruz oyunu. Elbette burada taktikler de dev-
reye giriyor. Live 07 bir flov oyunu asl›nda,
EA’dekilerin bundan rahats›z olduklar›n› da
sanm›yorum. 2K7 ise basketbola ciddi bir
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fiizofrenik dribling, depresif penetre, obsessif turnike...

Spor

� Live 07’de üçlük atmak
çok zor, çok fazla pratik
yapman›z gerekiyor.
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ediyor, söylediklerinde pek bir çeflitlilik yok. 
Basketbol oyunlar› hakk›nda bir gereklilik de, arkada mutlaka

Hip-Hop çalmak zorunda olmas›d›r. 2K7 da istisna de¤il bu konuda,
normal karfl›lanabilir. Ancak benim gibi bu tür müzikten hiç hazzet-
meyen bir adama Live’›n oldukça de¤iflkenlik gösteren ve en az›ndan
pop ve dans müzi¤ine de u¤rayan seçkisi oldukça iyi geldi. Hay›r,
Pink Floyd beklemiyordum elbette. Peki ya duvar›n anahtar› nerede?

‹ZAF‹YET
Steve Nash saçlar›n› kestirdi. Bono, Forbes’un hisselerini sat›n ald›.
Bugün günefl do¤mad›... Çok sevdi¤im ama yüzünü görme f›rsat›n›
asla bulamad›¤›m bir insan “Çok fazla de¤iflken var...” demifl ve
po¤aças›n› yemeye devam etmiflti. Çok fazla de¤iflken var. fiutu kim
atacak, nas›l atacak, karfl›s›nda kim olacak, top nereye sekecek, el-
ler ne kadar terli olacak, top ne zaman canlanacak, ‹smet Badem
ne zaman NBA’e gidip David Stern’ün yerini alacak... Hangileriniz

sadece flovu sevdi¤iniz için NBA Live
2007’yi alacak ve akrobasiye baflla-
yacak, geriye kimler kalacak basket-
bola daha ciddi bir gözle bakan ve o
harika heyecan› yaflamaya niyetle-
nen... Sorular›m tükendi, cevapla-
r›m ise hiç olmad›. Tek yapabilece-
¤im, Can’dan izin alarak flunu söyle-
mek olur: 

“George Clooney çok sevdim, o
beni hiç sevmiyor…”

Mehmet Kentel mehmet@level.com.tr

gözle bak›yor. Maç içinde taktiklere
çok kolay ulaflabiliyoruz ve oyunu
durdurmadan set seçebiliyoruz, ta-
k›m›m›z› yönetebiliyoruz. 

Grafik teknolojisi anlam›nda iki
oyun aras›nda da¤lar var ama Li-
ve’›n kaplamalar› daha iyi. Ancak
oyunu oynamaya bafllad›¤›n›zda
dikkat edece¤iniz fley, daha önce de
bahsetti¤im gibi animasyonlar›n
kalitesi olacakt›r -ki bu konuda
2K7’›n üstünlü¤ü tart›fl›lamaz. Ayr›ca
seyircilerin ve salonlar›n da 2K7’de
daha güzel gözüktü¤ünü belirtmek
laz›m. 

APTAL KUTUSU
Öyle olmas› flart m› bilmiyorum ama
biliyorsunuz spor oyunlar› hep
“sanki TV’den izliyormufluz” gibi
haz›rlan›r. Böyle hissettirmekte de
2K7 çok daha yetenekli. Gerek maç
bafllamadan önce salondan ve salo-
nun d›fl›ndan verilen görüntüler,
gerek çeyrek aralar›nda amigo k›z-
lar›n yapt›¤› flovlar ve maçtan se-
kanslar›n gösterimi, oyunun “TV”
atmosferini oldukça artt›r›yor. Ama
do¤ruya do¤ru, Live’›n sunucular›-
n›n hem pozisyon bilgisi hem de
kelime da¤arc›¤› çok daha genifl,
2K7’nin yorumcular› çok fazla tekrar
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ÇAll-Star Haftasonu, 
özellikle smaç yar›flmas› çok e¤lenceli.

ÇMüzik seçkisi 2K7’a göre 
çok daha iyi ve çeflitli.

ÇKaplamalar 2K7’dan daha iyi.
ÏSahadaki oyun bizim bildi¤imize hiç 

benzemiyor, animasyonlarda büyük 
hatalar var, oyun fizi¤i s›k s›k 
saçmal›yor.

ÏHerhangi bir derinlik ya da 
taktiksel çeflitlilik yok.

KÖTÜ B‹R OYUN DE⁄‹L AMA,
2K7’IN YANINDA BAfiKA B‹R
SPOR DALI G‹B‹ KALIYOR.

Grafik
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

0  1  2  3  4 5
0  1  2  3  4 5
0  1  2  3  4 5
0  1  2  3  4 5
0  1  2  3  4 5

NBA Live 2007
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ÇAnimasyonlar çok ak›c› ve gerçekçi. 
ÇBol taktik seçene¤i.
ÇOyuncular da tak›mlar da 

gerçeklerine benzer oynuyorlar.
ÇTV atmosferi çok güzel.
ÇSteve Nash uzun saçl›. 
ÏMüzikler tekdüze.
ÏGrafikler eski yüzlü duruyor.
ÏÖnceki oyuna göre pek ilerleme yok.

GERÇEK BASKETBOL,
MÜCADELE, HEYECAN…

Grafik
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

0  1  2  3  4 5
0  1  2  3  4 5
0  1  2 3  4 5
0  1  2 3  4 5
0  1  2 3  4 5

NBA 2K7
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� Live’›n grafik kalitesi
gözle görülür biçimde iyi.

� Live’da turnike ve smaç
tuflunun ayr›lmas› kontrolleri
zorlaflt›rm›fl.

� Culyus, ööörrrvinnn!! (2K7)

NBA 2K7
� Yap›m 2K � Da¤›t›m 2K � Yafl s›n›r› 7+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Dual Shock Var � 60 Hz Modu Yok � Hoparlör Deste¤i Stereo
� Zorluk Orta � ‹ngilizce gereksinimi Yok � Multiplayer Var � Di¤er sistemlerde Xbox, Xbox 360, PS3 � Web http://www.2ksports.com/games/nba2k7/ � Alternatif ???

NBA Live 2007
� Yap›m EA SPORTS � Da¤›t›m EA � Yafl s›n›r› 7+ � Türkiye da¤›t›c›s› Aral ‹thalat � Dual Shock Var � 60 Hz Modu Yok � Hoparlör Deste¤i Stereo
� Zorluk Orta � ‹ngilizce gereksinimi Yok � Multiplayer Var � Di¤er sistemlerde PC, Xbox, Xbox 360, PSP, GSM � Web http://www.easports.com/nbalive07/ � Alternatif ???
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ize tam yar›m sayfada gayet e¤lenceli bir RYO ta-
n›taca¤›m. E¤er bu maratona haz›r de¤ilseniz
kendinize bir çeki düzen verin, havaya girin, bir

fleyler yap›n.
‹lk oyundan tam 100 y›l öncesini konu alan VP2, Silme-

ria ad›ndaki bir Valkyrie’nin prenses Alicia’n›n bedenine
girip onu rahats›z etmesini, arada s›rada zavall› k›z›n be-
denini kontrol alt›na almas›n› konu al›yor. Ha Alicia da bu
durumdan pek s›k›nt› duymuyor, zira kendisini biraz fluur-
suz buldum. Prenses aya¤›na gerçek dünyadan uzak tut-
mufllar k›z›, akl› bir kar›fl havada kalm›fl.

PLANSIZ SALDIRI ÖLÜM GET‹R‹R
Oyuna bafllad›¤›n›zda flok olmaman›z için size hemen bü-
yük hayal k›r›kl›¤›n› aç›kl›yorum: Her ne kadar üç boyutlu

u oyun komik arkadafllar. Manga ve animeyle il-
gileniyorsan›z, zaten en ciddi, en gerçekçi Japon
ürünü senaryonun bir yerlerinde bile süper bir

zevzeklik vard›r. Disgaea da aynen bu do¤rultuda iflte.
Normalde çok korkunç bir fley olmufl ve bir kasabadaki

tüm insanlar yavafl yavafl zebaniye dönüflmeye bafllam›fl-
t›r. E¤er bu lanet kalkmazsa herkes aptal birer canavara
dönüflecektir. Bunu durdurmak için laneti yapan Overlord

Zenon’u dünyaya ça¤›rmay› dener kasabal›lar. Ama
Zenon yerine k›z› Rozalin gelir. Oyunun kahraman›
Adell de Rozalin’i tutsak al›r ve babas›n›n yerini gös-
termesi için onunla birlikte uzun bir yolculu¤a ç›kar.

Senaryo ve karakterler çok sevimli, çok renkli
ama grafikleri görünce PS2’nizin yerinde bir Super
Nintendo mu duruyor diye bakabilirsiniz. Disgaea
serisinin ilk oyunu da ça¤lar öncesi grafiklere sahip-
ti, ikinci oyunda da de¤iflen bir fley yok maalesef. Bu
grafikleri sindirebilirseniz Disgaea serüvenine haz›r-
s›n›z demektir.

KARE KARE BÖLÜNMÜfi 
KOCA B‹R DÜNYA...
Bir RYO’dan öte, strateji oyunudur asl›nda Disgaea.
Karakterleriniz seviye atl›yor, yeni silahlar kazan›yor
ama sadece savafllar üzerine kurulmufl olan oyunda,
öyle bir savafl sistemi var ki Kasparov’u koysan›z o
bile düflünür. Basitçe anlatmak gerekirse, her savafl-
ta, kasabada yaratt›¤›m›z karakterleri savafl alan›na
ça¤›r›yoruz. Bu alan da asl›nda kare kare bölünmüfl,
çeflitli yükseltiler ve engebelerle hareket kazanm›fl

bir satranç tahtas›. Amac›n›z genel-
likle tüm düflmanlar›n›z› ortadan
kald›rmak oluyor. Büyücü, savaflç›,
h›rs›z, flifac› ve bunun gibi klasik ka-
rakterlerin yan›nda, savaflt›¤›n›z ya-
rat›klar› da kendi saflar›n›zda kulla-
narak bir strateji belirliyorsunuz.
E¤er bodoslama dalarsan›z, emin
olun savafltan sa¤ ç›kamazs›n›z.

Art arda bir dolu savafl alan›
gezdi¤iniz, haritadaki klasik zindan-
lar yerine çeflitli eflyalar›n içindeki
zindanlara indi¤iniz, kafa patlatma-
n›za neden olacak bir RYO arayan-
lar... Arad›¤›n›z› buldunuz, tebrikler.

Tuna fientuna tsentuna@level.com.tr

RYO

Adell Rozalin’i seviyor, Rozalin de Adell’i; konuyu uzatmay›n

gibi gözükse de, savafl alanlar›
d›fl›nda oyun maalesef ikinci bo-
yutta kalm›fl. Sadece sa¤a sola
ilerleyebiliyor, e¤ilip z›playabili-
yorsunuz. Buna ra¤men, bir
platform oyunundan iyi olmas›n,
gizli eflyalara ve “Einherjar”
ad›ndaki kay›p ruhlara ulaflmak
için hem beyninizi hem de ga-
mepad’deki yetene¤inizi kullan-
man›z gerekecek.

Bir önceki oyundan farkl› olarak, Einher-
jar’lar› buldu¤unuz anda ekibinize katam›-
yorsunuz. Onlar birer ruh olarak yan›n›zda
geziyorlar, savafllara giriyorlar ama bir nokta-
da da azat edilmeyi bekliyorlar. Serbest b›ra-
k›ld›klar› zaman da size flahane bir eflya b›ra-
k›yorlar.

Savafllar gerçek zamanl› olarak iflliyor. Dört
kiflilik ekibinizin toplam bir AP, yani hareket
puan› oluyor. Her yapt›¤›n›z hareket de bu
puandan al›p götürüyor. AP, bir sald›r› hare-
ketinden sonra tekrar doluyor fakat düflman-
la burun burunayken AP’siz kalmaman›z›
öneririm.

Senaryo olarak oyun gayet yeterli ama oy-
nan›flta biraz karambol söz konusu. Hiçbir
zaman savafllarda tam kontrolünüz olmuyor.

Ama dedi¤im gibi, olay›n arkas›nda
Square-Enix var ve bu bile VP2’yi
kaliteli yapmaya yetiyor. Tüm
RYO’cular Silmeria’da buluflsun.

Tuna fientuna tsentuna@level.com.tr

B

S

ÇOyunun sadece savafllardan 
oluflmas› s›kabiliyor.

ÇBasit grafiklerine ra¤men, 
sa¤lam senaryo, renkli karakterler.

ÇU¤raflacak bir dolu aktivite.
ÏGrafiklerden ço¤u insan hofllanmayacakt›r.
ÏSavafllar ilerleyen bölümlerde 

gerçekten çok zorlafl›yor.

SIKI B‹R STRATEJ‹K
MÜCADELE ‹STEYENLER
‹Ç‹N... 

Level Karnesi

81

ÇMükemmel grafikler, etkileyici senaryo.
ÇUzun oyun süresi. Bir dolu gizlilik.
ÇBir RYO’da olmas› gereken her fley var. 
ÏMacera bölümünün iki boyutlu olmas›.
ÏSilah ve eflya sistemi biraz fazla yorucu.

FFXII’DEN ZAMAN 
BULURSANIZ, MUTLAKA BU
OYUNA DA GÖZ ATIN.

Level Karnesi

84
94

� Yap›m Nippon Ichi Software � Da¤›t›m NIS America � Yafl s›n›r› 13+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � DualShock Var � 60 Hz Modu Yok � Hoparlör deste¤i Stereo 
� Zorluk Zor � ‹ngilizce gereksinimi Orta  � Multiplayer Yok � Di¤er sistemler - � Web http://www.nisamerica.com/games/d2 � Alternatif La Pucelle: Tactics

RYO

� Karakterlerinizi
üst üste dizerek
zincirleme sald›r›lar
yap›n.

� Z›rhl› yarat›klar›n mutlaka
zay›f bir noktas› bulunuyor.

� Hepimiz birimiz için, birimiz... Siz kimsiniz o¤lum?
Ne ifliniz var benim ekran görüntümde. K›fl k›fl!

DISGAEA 2: 
CURSED MEMORIES

VALKYRIE PROFILE 2: 
SILMERIA Dünyada hapsolmufl ruhlar›n hükümdar›

Valkyrie’ler tekrar ifl bafl›nda(!)

LEVEL 118 PLAYSTATION 2 ‹NCELEME

� Yap›m tri-Ace � Da¤›t›m Square-Enix � Yafl s›n›r› 13+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � DualShock Var � 60 Hz Modu Yok � Hoparlör deste¤i Stereo 
� Zorluk Orta � ‹ngilizce gereksinimi Yok  � Multiplayer Var � Di¤er sistemler - � Web http://www.valkyrieprofile2.com/ � Alternatif Suikoden V
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Televizyonumuzun alt›nda
duran VHS kasetçalar› az çok
hat›rl›yorum. Tufllar›na bas-
t›¤›m›zda “tak tuk” sesler
ç›kar›r, kaset koydu¤umuzda
sanki salonumuza bir uçak

inifl yapard›. Severdik kendisini. O za-
manlar tek odadan oluflan ve her raf›
video kaset dolu dükkânlar vard›. O
bas›k hava eflli¤inde kab›n› be¤endi-
¤imiz filmi al›rd›k. benim almama izin
vermezlerdi nedense! 

Jackie Chan’in ergenlik dönemi ve
Bruce Lee - Chuck Norris filmlerini kim
unutabilir ki? Ben yeryüzünde Japon-

lar›n çekik gözlü oldu¤unu ilk kez
VHS filmlerden ö¤rendim. Nin-

jalar, samuraylar ve Yaku-
za’lar derken evimiz

iyice Uzakdo¤u’ya
yaklaflm›flt›. O gün

bugündür de
seviyorum Uzak-

do¤u kökenli
filmleri ve oyunla-

r›. 

SEVEREK 
‹ZL‹YORUZ
Yakuza asl›nda yeni bir
oyun say›lmaz. ‹lk ola-
rak 2005 y›l›nda Japon-
ya’da Ryü ga Gotoku
(“Ejderha Gibi” demek)
ad›yla ç›km›flt›. Oyun 20
milyon dolara mal ol-

mufl, zü¤ürdün çenesi-
ni yormufltu... ‹flte
bu oyunda, Kazuma
ad›nda bir Dojo ai-
lesinin ferdini yö-
netiyoruz. Hem sa-

d›k hem de gözüpek
biriyiz. Ama bir cana-

var› kontrol etmiyoruz.

Kazuma ço¤u zaman duygular›na göre davra-
nan bir karakter. ‹flte bu yüzden bir suçu kendi
üzerine al›yor ve 10 y›l cezaevinde kald›ktan
sonra d›flar› ç›k›yor. Bu s›rada düflman bir aile-
nin 100 milyon dolar› bankadan kayboluyor.
Ortaya ufak bir k›z ç›k›yor ve... Gerisini bilme-
meniz iyi olur. ‹nan›n ki Yakuza, Takeshi Kitano
filmleri kadar derin bir konuya ve karakter yel-
pazesine sahip. Kim kimdi, neydi ve ne yap-
m›flt›... Takip etmek için bir not defterine ihti-
yac›n›z olacak.

Oynan›fl bak›m›ndan Yakuza’da aksiyon,
RYO ve adventure ö¤eleri yer yer gözümüze çar-
p›yor (aksiyon sahneleri için “saplan›yor” da
diyebiliriz). Oyunun ilerleme mant›¤› GTA ile
neredeyse ayn›. Haritada aç›lan yere gidiyor,
görevi al›p tamaml›yor ve bir sonrakine dal›-
yorsunuz. Aralarda da rotay› de¤ifltirip yan gö-
revlerden faydalanabilirsiniz. ‹çinde bulundu-
¤unuz Tokyo gayet genifl ve gerçekçi çizilmifl.
Karfl›laflabilece¤iniz birçok dükkâna girebilir
(striptiz kulüpleri dâhil), paras›n› vererek yüz-
lerce malzemeye ulaflabilirsiniz. Bunlar›n hepsi
az çok ifle yar›yor ve bunlar›n ne ifle yarad›¤›n›
bulmak gayet keyifli. Örne¤in kurflun geçirmez
bir yelekle ölümsüz olabilirsiniz. ‹lk önce Cha-
inmail’i al›n, sonra 47. nolu yerin ikinci kat›na
ç›k›p ejderha elbisesini al›p kullan›n... 

Dövüfl sistemi oldukça e¤lenceli. Yeterli dü-
zeyde adam dövünce mavi bir efektle süslenen
özel bir güce sahip oluyoruz. Bu güç o anda
vuraca¤›m›z darbeyi daha kuvvetli k›l›yor. Düfl-
man› yakas›ndan tutup duvar kenar›nda bu
gücü kullan›rsan›z, adam›n kafas›n› duvardan
spatulayla kaz›d›klar›n› görebilirsiniz. 

BAKKALA G‹TT‹M, A⁄ZIMI KIRDILAR
Dövüfllerden kazand›¤›m›z puanlarla Kazu-
ma’n›n vücut, teknik ve ruh özelliklerini güç-
lendiriyoruz. Böylece oyunda ilerledikçe yap›lan
kombolar›n çeflitlili¤i ve say›s› da art›yor. ‹flte
bu yüzden daha fazla güçlenmek ad›na oyunda
bulunan 72 yan görevi iyice araman›z gerekiyor.
E¤er hostes görevlerini de yaparsan›z bu say›
79’a ç›k›yor ki karfl›n›za gizli bir boss ç›k›yor (bu

görevleri eczanenin ar-
kas›ndaki yerde bir ka-
d›ndan alabilirsiniz).
‹flte bu geliflme siste-
mi ve yan görevler
oyunun rutinleflmesi-
ni ve de rasgele dö-
vüfllerden bayg›nl›k
geçirmeyi önlüyor.
Evet, aksiyon k›sm›-
n› oluflturan ana
görevlere giderken
Final Fantasy’deki
rasgele dövüfl sis-
temi kullan›lm›fl.
Bir bak›yorsunuz
ki yan› bafl›n›zda
alt› kifli bitivermifl.
Eh, kafalar›n› k›rmadan
göndermek olmaz.

Birçok oyun türünü, özelliklerini
yok etmeden bir potada eritmifl ve or-
taya gayet güzel bir oyun ç›karmay›
bilmifl Sega. E onlar yapm›flsa, bize de
en yak›ndaki düflmana Van Damme
uçan tekmesi atmak düfler.

Volkan Turan volkan@level.com.tr 

Aksiyon (PS2)

� Yap›m Sega � Da¤›t›m Sega � Yafl s›n›r› 18+ � Türkiye da¤›t›c›s› Yok � Dual Shock Var � 60 Hz modu Var � Hoparlör deste¤i Dolby Pro Logic II 
� Zorluk Orta � ‹ngilizce gereksinimi Yok � Multiplayer Yok � Di¤er sistemler Yok � Web www.yakuzagame.com � Alternatif The Warriors

YAKUZA

ÇE¤lenceli dövüfl sistemi.
ÇMüzik ve seslendirmeler çok iyi.
ÇDerin bir konu.
ÏS›k s›k ve uzun yüklemeler
ÏYapay zekâ ve kamera aç›s› problemleri.
ÏYan görevler s›k›c›.

DÖVÜfi VE UZAKDO⁄U TEMALI
OYUNLARI SEVENLER MUTLAKA
DENEMEL‹

Grafik
Ses
Oynanabilirlik
Multiplayer
E¤lence

0  1  2  3  4 5
0  1  2  3  4 5
0  1  2  3  4 5
0  1  2  3  4 5
0  1  2  3  4 5

Level Karnesi

83

Devasa ejderha dövmeleri, önümüzde e¤ilen yüzlerce adam 
ve kopmufl serçe parmaklar› 

� Ben eskiden pehlivand›m,
çakt›rm›yorum flimdi.

� - Orüyeaaaaa!
- Abi, Street Fighter efektiyle kavgaya giriflmek yasaklanm›fl.

95
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KASIM DEVR‹M‹

Bu sene biliflim dünyas› yaz uykusun-

dan bir hayli erken uyand›. Daha

A¤ustos ay›ndan k›p›rt›lar bafllam›flt›.

Eylül ve Ekim aylar› oldukça hareketli

geçti.  Kas›m’da ise as›l büyük patla-

ma geliyor.

Kas›m’›n en büyük bombas› kuflkusuz yeni nesil kon-

sollar olacak. Ayn› ay içinde Nintendo Wii, Sony Playstati-

on 3 ve Xbox 360 için HD-DVD Player piyasaya ç›k›yor. Yani

gerçek yeni nesil konsol savafl› bafll›yor. Her ne kadar Av-

rupal› oyuncular için PS3 ertelenmifl olsa da kimin yeni

nesli daha iyi görebilece¤iz en az›ndan.

‹fllemciler cephesinde ise Intel’in dört çekirdekli yeni

Core 2 Extreme’i ile AMD’nin 4x4 platformu piyasaya ç›ka-

cak. Böylece Intel, Core mikro mimarisi ile ele geçirdi¤i

üstünlü¤ü sürdürecek mi yoksa AMD aradaki fark› kapata-

cak m› görece¤iz. E¤er AMD Kas›m ay›ndan umdu¤unu bu-

lamazsa 2007’nin ikinci yar›s›na kadar ikincili¤i kabullen-

mek zorunda kalabilir. Ancak o zaman piyasaya ç›kacak

Barcelona kodlu yeni Opteron ifllemcisi ve yeni mikro mi-

marisi ile aradaki fark› kapama flans› bulacak.

Geçen ay X1950 ile aray› açan ATI’a da Nvidia’n›n ceva-

b› da bu ay GeForce 8800 ile gelecek. Yeni serinin en bü-

yük özelli¤i DirectX 10 deste¤ine sahip olmas› elbette. Pi-

yasada henüz DX10 oyunu bulunmasa da Vista sertifikas›na

sahip bir ekran kart› almak kula¤a hofl geliyor.

Bu kas›m devriminin yarataca¤› as›l so¤uk savafl ise

Microsoft ile Apple aras›nda bafllayacak. Çünkü uzun süre-

dir üzerine çok konuflulan Microsoft Zune piyasaya ç›k›yor.

Apple’›n iPod’u için en büyük rakip olarak görülen Zune,

iki firma aras›ndaki rekabeti kan davas›na çevirebilir.

Uzun sözün k›sas› bu ay hiç s›k›lmayaca¤›z. �

98 DONANIM HABER & ‹NCELEME

108 DONANIM ÖZEL

110 TEKN‹K SERV‹S

DONANIM

Zalman CNP s9500 A4Tech X7 G100

BenQ DCX600 MS Intelli Explorer 3.0 Logitech G3

Level Test Sistemi

Donan›m bölümünde inceledi¤imiz ürün-
lerin hepsini, performans canavar› test
sistemimizde deniyoruz. Lütfen de¤er-
lendirmelerimizi böyle bir sisteme göre
yapt›¤›m›z› dikkate al›n.

Intel Pentium Extreme Edition 955
Intel D975XBX Anakart
Kingston HyperX 1000MHz 2GB DDR2-RAM
Samsung 2x80GB Sabit Disk (Raid 0)

Tagan 500Watt Güç Kayna¤›
Zalman CNP S9500
Logitech G15 Klavye
Samsung SyncMaster 960BF

Tu¤bek Ölek

ATI X1950

Intel çift çekirdekli ifllemcilerini
duyurduktan k›sa süre sonra dört
çekirdekli ifllemcilerin de yolda
oldu¤unu, 2007’nin ilk çeyre¤in-
de ç›kaca¤›n› aç›klam›flt›. Ancak
geçen ay düzenlenen Intel Developer Forum’da Intel CEO’su
Ottelini herkese sürpriz yaparak ilk dört çekirdekli ifllemcilerin
Kas›m ay›nda piyasada olaca¤›n› duyurdu.

13 Kas›m’da ç›kacak olan ilk dört çekirdekli ifllemci Core 2
Extreme QX6700 olacak ve 1000’lik paket fiyat› ifllemci bafl›na
999$. Ocak ay›nda ise Core 2 Quad Q6600 piyasaya 851$ fiyatla
ç›kacak.

Ayr›ca Intel bu sene sonunda 45nm ile üretilecek ilk ifllem-
cileri haz›rlam›fl olacak. Bu sayede 2007 bafl›nda Core 2 mikro
mimarisindeki ifllemcilerde ciddi bir fiyat düflüflü olaca¤› tah-
min ediliyor. �

EEDD‹‹TTÖÖRRÜÜNN  GGEEÇÇEENN  
AAYYLLAARRDDAA  SSEEÇÇTT‹‹KKLLEERR‹‹

Quattro’lar flimdiden yolda

INTEL’DEN DÖRT
ÇEK‹RDEK SÜRPR‹Z‹
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HABER

LCD monitörlerde e¤ilim daha düflük tepki süreleri ve daha yüksek
parlakl›kken Philips, yeni modeli 190G ile sürüden bambaflka bir
yolla farkl›lafl›yor. Bu üzerinde 4.1 hoparlör seti ve televizyon
özellikleri olan bir monitör. Zaten flöyle bir göz att›¤›n›zda karfl›-
n›zda bir monitörden fazlas› oldu¤unu hemen hissediyorsunuz.

Bugüne kadar baflka LCD monitörler üzerinde de hoparlör gör-
dük, özellikle Philips birçok modelinde bunu kulland›. Ama mo-
nitörün üzerine 4.1 destekli bir hoparlör olmas› kula¤a ç›lg›nca
geliyor elbette. Bunu sa¤lamak için 190G üzerindeki dört ayr› ho-

parlöre ek olarak bir de subwoofer ile geliyor.
Bu monitörü as›l özel yapan ise TV olarak kul-

lan›labilmesi. Üzerinde bir TV al›c› (tuner) yok as-
l›nda. Ancak S-Video ve kompozit video girifli bu-
lunuyor. Böylece Digiturk ve uydu al›c›lar› tak›la-
biliyor. Elbette Playstation 2 ve Xbox’›n›z› da ba¤-
layabilirsiniz. Daha da güzeli komponent HDTV
(YPbPr) girifli mevcut. Böylece bütün yeni nesil
konsollar› kullanman›z mümkün.

Monitörün kaidesi hem ses hem görüntü kon-
trolleri ile dolu. Bunlara farkl› ses modlar›n› de-
¤ifltiren dört seçenek de dahil. Ayr›ca kulakl›k ve
mikrofon girifli de var ki bu oyuncular›n çok ifline
yarar. Monitörün kaidesi USB 2.0 Hub olarak da
kullan›labiliyor.

190G’nin tepki süresi ise 8ms. Piyasa 2ms ve
4ms modellerle doluyken 8ms yüksek gelebilir
ama bu de¤er oyuncular›n büyük ço¤unlu¤u için
yeterli.

Monitörün en sevdi¤im yan› ise tasar›m›. Bu-
nun sebebi bugüne kadar gördü¤üm en fl›k moni-
törlerden biri olmas› de¤il sadece. Hoparlörlerin
de yerlefltirildi¤i arka parças›n›n e¤imli olmas›
hem monitörün oldu¤undan daha genifl olmas›n›

hem de sizi daha fazla sarmalamas›n› sa¤l›yor. Böylece oyunun
atmosferine girmek çok daha kolay oluyor.

‹flin en can s›k›c› yan› ise 190G ile ayn› fiyata geçen aylarda
editörün seçimi verdi¤imiz Samsung 960BF’yi al›p artan paran›z›
en iyisinden bir 5.1 hoparlör ile de¤erlendirebilirsiniz. Elde ede-
ce¤iniz performans hem ses, hem görüntü olarak daha iyi olur.
Ama ben böyle komple ve fl›k bir çözümü tercih ederim ya da
Xbox 360’›m› da kullanabilirim diyorsan›z 190G6FB çok iyi bir se-
çenek. �

Performans: 5/5
Fiyat: 2/5
Art›lar›: 4.1 hoparlör, fl›k tasar›m, konkav arka panel
Eksileri: Tepki süresi daha düflük olabilir, yüksek fiyat

PHILIPS 190G  
On parma¤›nda on marifet

‹NCELEME

Üretim : Philips www.philips.com.tr

‹thalat : Bo¤aziçi www.bogazici.com.tr 

H›zl› Sistem www.hs.com.tr

Fiyat› : 1020YTL + KDV

EBEVEYN KONTROLÜ

“Microsoft Türkiye, arma¤an etti¤i Gözcü adl› programla, çocuk ve gençle-
rin ‹nternet’te uygun olmayan içeri¤e ma-
ruz kalmas›ndan çekinen anne-babalar›n
kayg›lar›n› gidermeye yönelik bir seçenek
sunuyor.” 

Yukar›daki cümle geçen ay elimize ge-
çen bir bas›n bülteninden. Anlafl›lan o ki
Microsoft küçük yafltakilerin ‹nternet’in za-
rarl› yönlerinden korunmas› ve ailelerin
kayg›lar›n›n önlenmesi yönünde önemli bir
ad›m atm›fl. Gözcü isimli bu program belli
anahtar kelimelere sahip sitelere eriflimi
engellemekten, internet kullan›m saatlerini
k›s›tlamaya, bafllat menüsü ve sabit diskle-
re eriflimi kesmeye ve hatta belirtilen site-
ler hariç bütün interneti komple kapamaya
kadar her türlü sert önlemi alabiliyor. Üs-
telik piyasada sat›lan pek çok bilgisayara
direkt yüklü olarak gelecek.

Ancak ne bas›n bülteni ne de program›n ekran görüntülerinden anla-
d›¤›m›z kadar›yla Gözcü’nün yard›m
sayfalar› ebeveynlerin bilinçlendiril-
mesi üzerine bir bilgi içermiyor. Genç-
leri nelerden sak›nmak, neler konu-
sunda inisiyatif vermek gerekir, gerçek
anlamda ne zararl›d›r ne de¤ildir bir
bilgi yok. Bu kadar program yazana
kadar 10 sayfal›k bir bilgilendirme ki-
tapç›¤› haz›rlay›p ailelere da¤›tmak
daha anlaml› olmaz m›yd›?

Microsoft resmen aileleri internet
polisi ilan edip ellerine silah› veriyor
ama e¤itmek konusunda bir ad›m at-
m›yor. Biraz tarih kitab› kar›flt›r›p e¤i-
timsiz paramiliter güçlerin dünyan›n
bafl›na ne dertler açt›¤›n› araflt›rsalar
keflke. �

Microsoft’a buba diyebilir miyiz?
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AGP D‹REN‹YOR!

Piyasada düzgün performansa sahip AGP ekran kart› olma-
mas› upgrade yapmak isteyen oyuncular› komple sistem ye-
nilemeye mecbur b›rak›yor. Ama Sapphire’in bu ay piyasaya
ç›kard›¤› iki yeni AGP kart X1650 Pro ve X1300XT sadece ekran
kart›n› de¤ifltirmek isteyenler için yeni bir umut.

X1300 XT modeli pek parlak gözükmese de X1650 Pro pi-
yasadaki mevcut bütün teknolojileri desteklemesi, 256MB
GDDR3, 590MHz çekirdek ve 690MHz haf›za h›z› ile oldukça
makul bir seçenek. Kart›n son kullan›c› fiyat› 185$. �

Sapphire’den iki yeni AGP ekran kart›
NVIDIA GE FORCE 8800

Nvidia bu ay bafl›nda ATI’›n Radeon
X1950XTX’ine ciddi bir rakip ile cevap vermeyi
planl›yor. Yeni GeForce 8800, GTX ve GTS
kodlu iki model olarak piyasaya ç›kacak.
Shader Model 4.0 deste¤ine ve haliyle DirectX 10
ve Vista uyumlulu¤una sahip olacak kart
buna ra¤men birleflik shader yap›s›na sahip
olmayacak. Bu yüzden bir anlamda geçifl
ürünü olarak de¤erlendirilebilir. Ama yine
de piyasaya ç›kt›¤› an teknoloji aç›s›ndan zirveye oturaca¤› kesin. �

‹lk DirectX 10 yolda

Bu iddiaya sahip kaç ürün inceledik bugüne kadar, klavyeleri
taht›ndan indirmek için kaç firma çabalad› hat›rlam›yorum.
Ama bugüne dek geçen ay inceledi¤imiz A4Tech X7 G100+ hari-
cinde hiçbir ürün bu iddian›n yan›na bile yaklaflamad›. X7
G100+’da ancak notebook kullan›c›lar› ve internet cafe/lan party
merakl›lar› için çekici olabilecek bir üründü.

Bu ay elimizdeki cihaz ise bugüne dek joystick’ler konusun-
da sayg›m›z› fazlas›yla kazanm›fl olan Saitek’den. Pro Gamer
Command Unit (k›saca PGCU diyelim) fl›k tasar›m›yla ilgi çekip ilk
görüflte sat›n alma iste¤i yaratabilecek bir ürün. Ancak sat›n
ald›ktan sonra piflman olma ihtimaliniz de bir o kadar
yüksek.

PGCU’nun üzerinde bulunan 20 tuflun
yerleflimi standart klavye tasar›m›ndan
oldukça farkl› ve tufllar›n üzerinde
sadece rakamlar bulundu¤un-
dan hangi tuflun ne ifle ya-
rayaca¤›n› her oyun
için tek tek ayarla-
mak ve daha
sonra akl›n›zda
tutmak zorundas›-
n›z (2,5,6,7 no’lu
tufllara W,A,S,D harf-
leri minik minik yaz›l-
m›fl neyse ki). ‹flin kö-
tüsü 20 tufl birçok FPS
için bile yetersiz. Mesela
Battlefield oynarken 30’dan
fazla tufl kullan›yoruz. Call of
Duty ve Half-Life 2 için bile ucu
ucuna yetecek kadar tufl var. Gerçi 21
numaral› tuflu “shift” olarak kullanabil-
di¤imizden tufl say›s› 40’a ç›kabiliyor. Ama 20 ayr› rakama atan-
m›fl komutlar› ezberlemek bile zorken bir de ikinci fonksiyonlar›
ak›lda tutmak; üstelik avuç içimizle bast›¤›m›z bir tuflla ikinci
fonksiyonlara geçmek bana Çin diyarlar›ndan bir iflkence gibi
geldi.

Baflparma¤›m›z›n denk geldi¤i yerde 4 yönlü bir hat switch
ve iki ek tufl var. FPS’lerde baflparmak genelde z›plama komutu-
nu yani boflluk (space) tuflunu kullan›r. PGCU’de 15 ya da 16
no’lu tufllara z›plamay› atasam da bana boflluk tuflunun rahatl›-
¤›n› vermedi. Bu noktadaki hat switch ise fare ifllevi görüyor ve
aç›kças› hangi oyunda ifle yaraya-
bilece¤ine dair hiçbir fikrim yok.
Ben mazoflistim, fare yerine 4

yönlü hat switch’le FPS
oynar›m diyorsan›z bu

özellik hoflunuza gidebilir.
Her ne kadar baflparmak

alan› elinize göre ayar-
lanabilse de tufllar›n

bulundu¤u parçayla
bile¤inizi dayad›-

¤›n›z parçan›n
mesafesi sabit.

Eliniz biraz
küçükse
konforunuz

düflüveriyor.
PGCU’in

gerçekten ho-
fluma giden iki

özelli¤i oldu. Sol
üstteki mode tuflu

sayesinde cihaz› üç
ayr› moda ayarlayabiliyor-

sunuz. Böylece en s›k oynad›¤›n›z
üç oyunun profiline hemen ulaflabiliyorsu-

nuz. Bir de seçili olan moda göre rengi de¤iflen
geri ayd›nlatma karanl›kta da tufllar›n üzerindeki numaralar›
seçebilmenizi sa¤l›yor. Ama PGCU genel olarak standart bir klav-
yeden daha kullan›fll› olmad›¤›, oyun performans›n›z› artt›rma-
d›¤› için bu güzelliklerin de bir anlam› yok. fi›k bir cihazla efle
dosta hava atmak d›fl›nda PGCU, sad›k klavyelerinize bir alter-
natif de¤il ne yaz›k ki. �

Performans: 2/5
Fiyat: 3/5
Art›lar: Mod de¤ifltirebilme, geri ayd›nlatma
Eksiler: Tufl say›s› az, tufllar› ezberlemek zor, ergonomi sorunlu

SAITEK PRO GAMER
COMMAND UNIT
Büyüyünce klavye olucam ben

‹NCELEME

Üretim : Saitek www.saitek.com

‹thalat : Multimedya www.multimedya.com

Fiyat› : 44$ +KDV
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Asus X1950 XTX hem görünüfl, hem de performans aç›s›ndan di¤er
X1950 XTX’lerden pek de farkl› de¤ildi. Ama Asus ekran kartlar›n›n te-
mel özellikleriyle oynamaktan hofllanan bir firmad›r. Bellek ve GPU
frekanslar› ile oynar, daha da sa¤lam bir fan koyup as›l kart üzerin-
den baflka baflka varyasyonlar yarat›rd›. Ama bu sefer böyle yapma-
m›fl, tamamen standart özelliklere ba¤l› kalm›flt›. Kutu içeri¤inde de
ekstradan sadece Snowblind, Ghost Recon gibi iki oyuna ve bir de fl›k
CD cüzdana sahip.

Asus, tüm bu pazarlama taktiklerini bir kenara itip,
bunun yerinde yaz›l›ma yönelmiflti. Biz de neye
bu kadar güveniyor diyip, bafllad›k ekran kart›-
m›zla gelen yaz›l›mlar› kullanmaya. Ufak ama
kullan›fll› bu yaz›l›mlar, k›sa zamanda bizi ken-
dine hayran b›rakt›. ‹lk önce oyuncular›n, oyun
esnas›nda birbirlerini görmelerini ve konuflmalar›na
imkan tan›yan Asus Game FaceMessenger yaz›l›m›n›
denedik. MSN ile paralel mant›kla çal›flan bu yaz›l›mla,
oyun oynarken istedi¤imiz bir köflede küçük bir pencere
açabiliyor ve oyunu oynarken o pencereden rakibimizin yüz
ifadelerini izleyebiliyorduk (Defcon oynarken ekran›n sa¤ alt köflesin-

deki Volkan ve garip yüz ifadeleriyle pek bir e¤lenmifltik).
Di¤er bir yarat›c› yaz›l›m ise Asus Game Replay idi. Bildi¤imiz gibi

her oyunda replay seçene¤i bulunmuyor ve maalesef Fraps gibi ekran›
video olarak kaydeden programlar sisteme gere¤inden fazla yükleni-
yor. Asus bunu kendi yaz›l›m›yla aflm›fl. Art›k sisteme yüklenmeden de
oyunumuzu video olarak kaydedebiliyoruz. Buradan machinima se-

verlere de ayr›ca duyurulur. Bu kadarla da bitmiyor
ve geçiyoruz Asus Game LiveShow’a. Bu yaz›l›m sa-
yesinde oynad›¤›m›z tüm oyunlar› internette ger-
çek zamanl› olarak yay›na açabiliyoruz (Stream
edebiliyoruz k›saca). Normalde sadece oyunda
böyle bir özellik varsa bunu yapabiliyorduk. Oy-

sa bu yaz›l›mla her oyunda bunu yapabiliriz. Mesela
bir arkadafl›m›z oyunun bir yerinde tak›ld› ve geçemiyor

(mesela k›l bir adventure’da). Anlatt›k nas›l geçilece¤ini ama
hala beceremiyor. Sorun de¤il oyunu aç›p bu program› çal›flt›r›yo-

ruz ve arkadafl›m›za birebir oyun üzerinden gösteriyoruz. Yarat›c› de-
¤il mi?

K›saca Asus X1950 XTX sundu¤u yaz›l›mlarla di¤erlerinden bir ad›m
öne ç›k›yor. Bunun haricinde di¤er markalardan teknik olarak eksi¤i
ya da fazlas› yok. �

Performans: 5/5
Fiyat: 4/5
Art›lar: Yüksek performans, düflük fiyat, birbirinden kullan›fll›
yaz›l›mlar
Eksiler: Piyasada rahatl›kla bulunmuyor

‹NCELEME

Üretim : ASUS  www.asus.com

‹thalat : Bo¤aziçi www.bogazici.com.tr 

Çizgi www.cizgi.com.tr

Fiyat› : 505$+KDV

Performans, multimedya ile buluflunca

ASUS X1950 XTX    

Genius uzun y›llard›r alt ve orta seviyede oyun kontrol cihazlar› üreten
bir firma. Genel olarak Logitech ya da Razer kadar yüksek kalitede ol-
masa da özellikle tasar›m olarak kendi liginde lider oldu¤unu söyleye-
biliriz. Ancak Genius’un yeni Navigator 535 modeli
bu çizgiyi bir ad›m daha ileri götürme niyetinde ol-
du¤unu gösteriyor. Bu yeni fare Logitech G5 ve Razer
Copperhead’de de kullan›lan 2000 dpi’l›k lazer alg›lay›c›-
ya sahip. Avago Technologies taraf›ndan üretilen alg›lay›c›
Navigator 535’in en üst seviye hassasiyete sahip oldu-
¤unun garantisi.

Ancak geçen ay ayn› lazer teknolojisini kullanan
Creative Fatal1ty’yi tasar›m hatalar› yüzünden nas›l elefl-
tirdi¤imizi hat›rlars›n›z. Genius bu hatalar›n hiçbirine düfl-
memifl. Farenin genel tasar›m› Razer Copperhead’i and›r›yor.
Biraz daha dar ve arkas› yüksek oldu¤undan onun kadar iyi de¤il
ama genel olarak rahat ve kullan›fll›. Ifl›¤a göre renk de¤ifltiren me-
talik kaplamas›yla çok da fl›k. Ayr›ca ayn› Logitech G5’de oldu¤u gibi
kablosu kumafl kapl›, haliyle hem esnek hem de uzun ömürlü. Yine
G5’deki gibi yan yüzeyler kaymay› engelleyen plastik bir yüzeyle kap-
lanm›fl.

Son zamanlarda ç›kan ço¤u farede oldu¤u gibi Navigator 535’de de
800, 1000 ve 2000 dpi aras›nda geçifl sa¤layan tufllar var. ‹flin güzel ya-
n› her dü¤meye led eklendi¤inden hangi dpi seviyesinde oldu¤unuzu

kolayca görebiliyorsunuz.
Bu özelliklere bak›nca Navigator 535’in G5 ve Copperhead’den dev-

flirilmifl ekonomik bir ürün oldu¤unu düflünebilirsiniz. Ama bu fareyi
gerçekten özel k›lan bir fley daha var: Agama. Genius’un gelifltirdi¤i bu
yaz›l›m sayesinde farenin ayarlar›n› detayl› olarak yapabiliyorsunuz.
‹flin güzeli tamamen farkl› ayarlarda 5 profil yaratabilmeniz ve profille-

rinizi oluflturduktan sonra Agama’y› açmaya hiç gerek kalmadan fa-
renin üzerindeki büyük yuvarlak tufl ile profiller aras› geçifl ya-

pabilmeniz. Genius logosunun çevresindeki ledler size seçili
profili de gösteriyor. Bu en üst seviye modellerde dahi

görmedi¤imiz oldukça kullan›fll› bir özellik.
Farenin en zay›f noktas› tabandaki kayganl›¤›

artt›r›c› pabuçlar›n kalitesiz oluflu ve çabuk afl›nma-
s›. Bu yüzden Navigator 535 yeterince seri hareket
etmiyor. Ayr›ca fare tekerle¤i de daha iri ve iyi
tepki veren bir tekerlek olabilirmifl. Elbette fare-
nin genelindeki kalitede bir parça artt›r›labilir.
Ama Navigator 535 Agama’n›n sadece 26$ oldu-

¤unu düflünürseniz bunlar›n hepsi yersiz yak›n-
malar. Ayn› fiyat dilimindeki farelerden çok çok daha

iyi ve kendinden 2 hatta 3 kat pahal› farelere meydan okuyacak özelli-
lere sahip. ‹yi bir oyuncu faresi ar›yorsan›z kesinlikle es geçmeyin. �

Performans: 4
Fiyat: 5
Art›lar: 200 dpi lazer alg›lay›c›, kumafl kapl› kablo, kaymayan yan
yüzey.
Eksiler: Alt pabuçlar kalitesiz.

‹NCELEME

Üretim : Genius www.genius-kye.com

‹thalat : Çözüm www.cozum.com.tr

Fiyat› : 26$ +KDV

Fare savafllar› k›z›fl›yor

GENIUS NAVIGATOR 535 AGAMA 
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Dünya genelinde benim bilmedi¤im bir “Bofl PCI slotu kalmas›n!” kampa-
nyas› yürütülmüyorsa, hafiften iflin suyu ç›kmaya bafllad› demektir. Bir
oyun bilgisayar›n›n en önemli bileflenleri; ifllemci, bellek ve ekran
kart›nda devrimsel s›çramalar olmad›¤› ve fiyatlar› bir o kadar gerileme-
di¤i halde her geçen gün yeni yeni birleflenler peyda oluyor. Fizik kart›n›n
ç›kmas›yla zaten afallam›fl olan biz kullan›c›lar, flimdi de “sanal zekâ
kart›” vakas› ile karfl› karfl›yay›z.

AIseek firmas›n›n (evet, AIseek firman›n ad›) yak›n zamanda sat›fla
sunaca¤› Intia, sanal zekâ ifllemcileri büyük kart üreticileri taraf›ndan
yorumlan›p, anakartlar›m›zda fizik kartlar›n›n (!) yan›nda yerini alacaklar.
‹sterseniz ilk önce Intia ile sanal zekân›n ne gibi bir geliflime u¤rayaca¤›na
bir göz atal›m.

Normalde sanal zekân›n hareketleri belli bir algoritma hesab› ile ya
ifllemciye do¤rudan devredilir ya da belirlenmifl çizgisel hesaplar› yapmas›
için yaz›l›m mühendisleri taraf›ndan önceden kodlan›r. Sanal zekâ
hesaplamalar›n› gerçek zamanl› olarak ifllemciye b›rakmak oyuna daha
gerçekçi bir atmosfer sa¤larken, ifllemciye gere¤inden fazla yüklenilmesine
sebep olur. Önceden haz›rlanan kodlar ise ifllemciye minimum düzeyde
yüklenilmesini sa¤lar ancak her oynan›flta sanal zekân›n ayn› hareketi
yapmas› atmosfere zarar verir ve oyunun gerçekçili¤ini yitirmesine sebep
olur. Oyuncular›n istedi¤i ise ifllemciye minimum düzeyde yüklenen ancak
hiç bir flekilde gerçekçilikten de ödün vermeyen sanal zeka motorlar›d›r.

Intia, da tam da bu amaç için do¤mufl bir kart (“Bunun yerine ifllem-
ciler daha güçlü olsa olmuyor mu?” dedi¤inizi duyar gibiyim, ona da
de¤inece¤iz). Intia, sanal zekan›n ilk önce h›zl› ve en do¤ru bir flekilde üç
boyutlu mekan› tan›mas›n› sa¤layacak. Bunun üzerine yapay zekâ neyi
yap›p, neyi yapamayaca¤› hakk›nda bilgi sahibi olacak ve ilk alg› safhas›
tamamlanacak. ‹kinci önemli safha ise yapay zekân›n etraf›ndaki karakter

veya olaylar› seçe-
bilmesi. Bu tepki
sürecini tetikleye-
cek. Ve son olarak
tepkinin kendisi.
Sanal zeka en
olmas› gereken
hareketi, en k›sa
sürede verecek.
Mesela canl› bir
flehirde NPCler’in
size verece¤i tep-
kiler ve NPCler’in birbiri ile olan tepkileri ya da büyük bir GZS’de onlarca
birimin çat›fl›rken, di¤er yandan mevzilenmesi ve bireysel ama koordineli
olarak mevzi de¤ifltirmesi gibi. K›saca tepki vermesi gereken karakter
say›s› artt›kça yapay zeka motorunun da yükü art›yor ancak Intia bu yükü
en h›zl› ve en do¤ru bir biçimde bertaraf etmek için tasarland›.

Tamam bunlar güzel fleyler ancak “Neden ifllemcileri güçlendirmek
yerine ayr› bir kart çözümüne gidildi?”, “Kim her ifl için ayr› bir karta para
vermek ister?”, “Fizik kart› ç›kt› ancak oyun baz›nda tam destek göreme-
di, pratikte hala bir anlam ifade etmiyor, sanal zeka kart›n›n fark› ne ola-
cak?”, “Bu kadar kart› çal›flt›racak güç kayna¤›na para m› dayan›r?” gibi
sorular hala akl›m› kurcal›yor. Teoride ne kadar akla mant›¤a uygun
çözümler olsa da fizik ve yapay zeka kartlar›n›n büyük handikaplar› var
(oyun piyasas›ndan yeterince destek görmemeleri, ekstra maliyet ve güç
tüketimine yol açmalar› gibi...). Bu sorunlar› aflmadan da oyuncular›n
karfl›s›na ç›kman›n bir mant›¤› var m›, ilk önce bunu Intia’ya hesaplat-
mal›lar derim ben. �

AISEEK
Yapay zekâ kart› m›? Yok art›k daha neler! 

Bazen “yeni nesil ifllemciler” denildi¤inde tüylerim diken diken oluyor.
Cidden rahats›z oluyorum. Mesela bu laf› her duyuflumda nedense akl›-
ma “Acaba soketlerin mimarisi bu sefer de de¤iflecek mi?” ya da “Peki
bu ifllemcileri hangi yonga setleri destekleye-
cek?” sorusu geliyor. Haks›z m›y›m, her yeni ifl-
lemci ailesi ile birlikte hayat›m›za onlarca yeni
yonga seti ve s›k s›k de¤iflen soket yap›lar› da
dahil olmad› m›? Demek ki hiç de paranoya de-
¤ilmifl.

Hal böyle olunca yeni nesil bir ifllemci ile bir-
likte, onun hakk›n› verebilecek, bir o kadar yeni
bir anakart da bakmam›z gerekiyor. Gerekiyor
gerekmesine de, anakart stoklar› ile ifllemci stok-
lar› paralel gitmeyebiliyor ne yaz›k ki (stoklar›n,
marka ve modeldeki da¤›l›m sorunlar›n› anlat-
m›yorum bile). Aylardan beri Intel Core 2 Duo’lar›
öve öve bitiremedik ancak zavall› kullan›c›lar›n
k›s›tl› anakart alternatiflerine de genifl bir flekilde
de¤inmedik. Ama art›k bir yerden bafllamak gerekiyor ve ilk talihlimiz
ECS’nin yeni gözdesi PX1.

ECS PX1, (soket 775 mimarisinde olmak üzere) Intel Core 2 Extreme,
Core 2 Duo, Pentium 4, Pentium D ve Celeron D ifllemcilere, maksimum
1066 MHz FSB h›z›nda tam destek sa¤l›yor. Dört adet DDR2 slotu bulunan
PX1’de bellekler, toplamda 8 GB’a kadar kapasiteye ç›kabiliyor.
800/667/533 Mhz h›zlar›ndaki DDR2 belleklerle uyumlu çal›flan PX1’de ay-
r›ca dual-channel bellek mimarisi de mevcut.

PX1, yonga seti olarak Intel P965 ve Viiv destekli ICH8DH çipleri kulla-
n›yor. Bu yonga setinin so¤utulmas›nda kullan›lan “Üçlü So¤utma” tek-
nolojisi sayesinde daha güvenli bir çal›flma için önemli ölçüde so¤utma

sa¤l›yor. “Üçlü So¤utma”, anakart›n tasar›m›nda özel
bir ›s› borusu kullan›larak ›s›n›n flasi ve köprüler üze-
rinden en mükemmel biçimde da¤›t›lmas› sonucunda
sa¤lan›yor. PX1, yüksek performans›na karfl›l›k düflük
enerji tüketimiyle de oldukça dikkat çekiyor. Bir di¤er
önemli nokta ise PX1, USB 2.0 gibi al›fl›lm›fl harici
ba¤lant›lara oranla, yaklafl›k alt› kat daha h›zl› olan
onboard eSATA içermesi. eSata, özellikle multimedia
depolama alan›nda büyük olanaklar› da beraberinde
getiriyor.

Di¤er yandan PX1’de iki adet PCI-Ex16 yuvas› bu-
lunuyor. Bu sayede Nvidia SLI ve Ati Crossfire gibi uy-
gulamalar› kullanabiliyoruz. Bunlar›n haricinde alt›
adet 3.0 Gb/sn Seri ATA II portu, high-definition 8-
kanal ALC885 entegre ses sistemi, dual Gigabit LAN

kontrolü ve çeflitli “overclocking” özelliklerini destekleyen bir BIOS’a da
sahip.

K›saca ECS PX1, eskinin en kullan›fll› özelliklerini koruyan, gayet yeni-
likçi ve sa¤lam bir anakart. Kutu içeri¤i ve kalitesiyle de göz doldurdu.
Gerisi ise size kalm›fl. �

Performans: 4/5
Fiyat: 3/5
Art›lar: Önemli teknolojilere, gerekti¤i kadar destek ve ç›k›fl, kalite ve
sa¤laml›k
Eksiler: ‹fllemci yuvas› hafif de olsa yonga so¤utucusuna yak›nl›k arz
ediyor

‹NCELEME

Üretim : ECS www.ecs.com.tw

‹thalat : Beko ICT www.bekoict.com

Fiyat› : 200$

ECS’nin yeni amiral gemisi

ECS PX1 VIIV EDITION
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‹talya’da dünyan›n en lezzetli makarnas›n› tatt›¤›n›zda flafl›rmazs›n›z.
Eminim ülkemize gelen turistler de mangalda etin bu denli lezzetli
olabilece¤ine flafl›rm›yordur. Daha yola ç›kt›¤›n›zda karfl›n›za muhte-
flem bir fley ç›kaca¤›n›z› bilirsiniz. Logitech yeni bir direksiyon üretti-
¤inde bugüne kadar oynad›¤›n›z en iyi direksiyon olmas› kimseyi fla-
fl›rtmaz herhalde. Haliyle Logitech G25 daha ofise gelmeden harika bir
deneyimin bizi bekledi¤inden emindik. Bugüne dek MOMO serisi ile
direksiyonlarda rakipsiz olmalar› bir yana, flimdiye test etti¤imiz G se-
risi her Logitech nefes kesiciydi. Yani haz›rd›k… 

Daha do¤rusu haz›r oldu¤umuzu san›yorduk. Ancak G25’in flok
dalgas› bizi afallat›p flaflk›na çevirdi¤inde elimizdekinin dünyan›n en
iyi direksiyonundan çok daha fazlas› oldu¤unu anlayabildik.

Daha kutusundan ç›kar›p flöyle bir göz att›¤›n›zda çok özel ve farkl›
bir ürün oldu¤unu hissettiriyor G25 zaten. Gözleriniz ilk olarak gerçek
bir spor araba vites kolundan farkl› gözükmeyen vitese kay›yor. Ard›n-
dan G25’in iki yerine üç pedala sahip oldu¤unu fark ediyorsunuz. Ci-
haz›n üretim kalitesi, parçalarda kullan›lan gerçek deri ve paslanmaz
çelik heyecan›n›z› artt›r›yor. G25’i kutusundan ç›kar›p flöyle bir bakt›k-
tan sonra içinizde yar›flma tutkusu alevlenmezse sorun sizde demektir.

Vites
Ürünün en çok ilgi çeken parças› vites kolu kufl-
kusuz. Direksiyondan ayr› olarak masan›za
ba¤lad›¤›n›z bu parçan›n üzerinde
8 ayr› tufl, 8 yönlü bir D-Pad ve
6 ileri/1 geri bir vites kolu ve vi-
tes kutusunu de¤ifltiren mod
seçim dü¤mesi bulunuyor.
E¤er vites kolunu yar› oto-
matik modda kullan›rsa-
n›z kol sadece ileri ve
geri hareket edebiliyor.
Böylece vitesi yukar› ve
afla¤› att›rabiliyor. Ama
kolu düz vites moduna
getirdi¤inizde gerçek bir
arabada oldu¤u gibi tek
tek viteslere takman›z ge-
rekiyor. Sol yukar› bir, afla¤›
çek iki, üçe tak, dörde tak, en sa¤ konumda
alt›nc› vitese ulafl›yorsunuz. E¤er s›k›ca bast›r›p alt›ya takarsan›z geri
vitese geçmifl oluyorsunuz. Gerçek bir arabadaki gibi.

Pedal
G-25’in paslanmaz çe-
likten pedallar› da ayn›
vites kolu gibi dikkat çe-
kici ama bu pedallar›n
sadece hofl görünsün di-
ye bu flekilde tasarland›-
¤›n› düflünüyorsan›z ya-
n›l›yorsunuz. Her peda-
l›n alt›nda k›rm›z› renkte
pistonlar bulunuyor.
Böylece pedala bast›¤›-
n›zda gerçek arabalarda
oldu¤u gibi sertli¤ini

hissediyorsunuz. Bugüne kadarki yayl› pedallara göre çok daha gerçek
hissettiriyor. En sa¤daki gaz pedal› oldukça yumuflak ve yar›fl s›ras›nda
kolayca gaz› kökleyebiliyorsunuz. Ancak fren pedal› çok daha sert.
Böylece virajlara girerken kontrollü olarak fren yap›p gere¤inden fazla
yavafllamamay› sa¤l›yor. Freni kökleyip aniden durmak için ise bir
hayli sert basman›z gerekiyor. 

Direksiyon
G-25’in en normal görünen parças›
direksiyonun kendisi. Ancak elinizi
direksiyonun 11”lik tekerle¤ine
koydu¤unuz an pek de normal
olmad›¤›n› hissediyorsunuz.
Gerçek deriden el iflçili¤i ile
kaplanan direksiyon harika
hissettiriyor. Az›c›k araba gör-
müfl herkes piyasadaki araba-
lar›n pek az›nda bu güzellikte
bir direksiyon bulundu¤unu
söyleyebilir. Ayr›ca paslanmaz çe-
likten yap›lm›fl orta k›s›m ve arkadaki
vites kulakç›klar› gerçek bir yar›fl arabas› direksiyonu görünümü veri-
yor. 

Görüntüsü ve hissi muhteflem olsa da G-25’in direksiyonunun en
önemli özelli¤i içindeki Force Feedback teknolojisi. G25’i 10 dakika de-
nedikten sonra, onu almak için bir numaral› sebebin bu muhteflem
Force Feedback oldu¤unu anl›yorsunuz. Logitech FF teknolojisinin si-
mülasyon seviyesinde gerçeklik verdi¤ini iddia ediyor. Aç›kças› ömrü
Touring arabalar›yla pistlerde geçen biri olmad›¤›n›z sürece bunun
do¤rulamak zor. Ama ben gerçekçili¤i bir yana FF’in korkunç zevkli ol-
du¤unu söyleyebilirim. Ço¤u direksiyonda FF sadece yol d›fl›na ç›kt›¤›-
n›zda titremekten ibarettir. G-25’in kendine has çift motorlu FF siste-
minde ise bütün sürüfl ve direksiyon hâkimiyetinizi etkiliyor. ‹lk olarak
gerçek arabalarda oldu¤u gibi direksiyonun sertli¤i h›z›n›za göre çok
de¤ifliyor. Birinci viteste manevra yapmak güç gerektirirken 6. viteste
kufl gibi hafifliyor direksiyon. Ama iflin en e¤lenceli k›sm› virajlarda ve
bozuk yollarda. Çünkü FF teknolojisi sayesinde ifl zora bindi¤inde ara-
c›n›z› yolda tutmak için direksiyonla bo¤uflmaya bafll›yorsunuz. Mesela
virajda afl›r› savrulan bir arabay› sert bir manevrayla yola döndürmek
isterseniz lastiklerin fizik kanunlar›na ters bu harekete nas›l direndi¤i-
ni, araban›n nas›l sars›l›p yola girmemek için tepindi¤ini hissediyorsu-
nuz. Bu FF teknolojisi sayesinde yar›fl oyunlar› bir araba kaputunu iki
yol çizgisi aras›nda tutmaktan, vahfli bir at› evcillefltirme mücadelesine
dönüflüyor. Deli kulland›¤›n›z zamanlarda G-25 araban›z›n size nas›l
direndi¤ini, titreyip, kas›l›p yoldan f›rlamak, en yak›n a¤aca çarpmak
için nas›l çabalad›¤›n› hissettiriyor. Bu öylesine farkl› bir zevk ki insan-
lar›n neden yol tutuflu kötü, fazlaca pati atan, kasas›na göre anlams›z-
ca güçlü arabalara tonla para yat›rd›¤›n› anl›yorsunuz. Araba sürüflteki
o tehlikeli, ç›lg›n, ehlilefltirilmemifl yan› hissediyorsunuz (Tu¤bek 1.5
y›ld›r sürekli Top Gear seyreden ama bir türlü araba sahibi olamayan
bir arkadafl›m›z. Mazur görmek laz›m heyecan›n› – Sinan).

Bunlar G-25’in baflka hiçbir direksiyonda bulamayaca¤›n›z özellik-
leri. Bunlar›n d›fl›nda baflka bir direksiyonun da yapabilece¤i ne varsa
G-25 dört dörtlük yap›yor. Masa sabitleme sistemi, kurulum ve yaz›-
l›mlar›, kutusu, kullan›m k›lavuzu… Her fleyi harika. G25’e bulunabile-
cek tek kabahat düz vitesin sadece GTR ve LFS oyunlar›nda desteklen-
mesi. Ama piyasadaki mevcut oyunlar›n yamalar› ve bundan sonra ç›-
kan her yeni oyunun G25’i destekleyece¤ine flüpheniz olmas›n. �

Performans: 5/5
Fiyat: 2/5
Art›lar: Muhteflem FF ve sürüfl, 6 ileri vites, piston pedallar.
Eksiler: Yüksek fiyat.

‹NCELEME

Üretim : Logitech www.logitech.com

‹thalat : H›zl› Sistem www.hs.com.tr 

Logosoft www.logosoft.com.tr

Fiyat› : 345$ +KDV

Oyun kontrolünde yeni bir baflyap›t

LOGITECH G25    
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Bilgisayar›m›z bozuldu¤u zaman hangimiz garanti
kapsam›ndayken bile ek ücret isteyen sat›c›lara sesini
ç›kartabiliyor? Ya da hangimiz günlerce teknik servis-
te kalan bilgisayar›n ifli hallolana kadar geçici bir
ürün isteyebiliyor? En önemlisi hangimiz tüketici ola-
rak haklar›m›z›n gerçekten fark›nday›z? Ne yaz›k ki
çok az›m›z bunlar›n hepsine “evet” cevab›n› verebili-
yoruz. Bu yüzden sizlere bu ay çok önemli ve bir o
kadar merak edilen bir konuyu açmaya karar verdik,
tüketici haklar› ve garanti sözleflmeleri.

A. SATIfi ESNASINDA  
D‹KKAT ED‹LMES‹ GEREKENLER
Tüketici haklar›ndan ve garanti kapsam›ndaki hiz-
metlerden eksiksiz faydalanabilmek için mutlaka ga-
ranti belgesini dikkatlice okumam›z gerekir. Çünkü
garanti kapsam›n›, garanti flartlar›n› ve süresini an-
cak bu flekilde do¤ru olarak ö¤renebiliriz. Garanti sü-
resi elektronik eflyalarda genelde iki y›ld›r ve bu pro-
sedür kabaca flöyle ifller. Bakanl›k, TSE’ye ürünün ga-
ranti süresi ne kadar olmas› gerekti¤ini sorar, TSE’de
belli kriterler dâhilinde o mal›n garanti süresini be-
lirler. Bilgisayar parçalar›nda ise minimum iki sene

olan garanti, baz› parçalarda befl seneyi
bulmaktad›r. Peki, garanti süreci nas›l ve
ne flekilde bafllar?

1. Belgelerde eksiksizlik: Garanti hukuki
bir süreçtir, bu yüzden elinizde
mutlaka yaz›l› bir belge olmas› gere-
kir. Garanti için tek gereken, ilgili
Bakanl›kça onayl› ve sat›n al›nan
mala iliflkin faturan›n tarih ve say›s›-
n› da içeren garanti belgesidir. Ka-
baca, sat›n ald›¤›n›z mal›n garanti
belgesine, satan yerin kaflesini vur-
durun, tarih ve fatura numaras›n›
yazd›r›p, imzalat›n yeterli (satan yet-
kilinin imzas›n›n belgede mutlaka
bulunmas› gerekir). Elinizde garanti
belgesi yoksa gerekli niteliklere sa-
hip, ad›n›za kesilmifl bir fatura da
iflinizi görebilir. Ama hem garanti
belgesi, hem de yan›nda eksiksiz fa-
turan›n olmas› tabii ki tavsiye edilir.
Burada as›l dikkat etmeniz gereken
nokta,  tüm evraklarda ürünün al›fl
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Bölüm 1: 
‹fllemci, anakart ve RAM seçimi

Bölüm 2: 
Ekran kart› seçimi 

Bölüm 3:
Donan›m kurulumu

Bölüm 4: 
Windows kurulumu

Bölüm 5: 
Performans ayarlar›

Bölüm 6: 
Genel sorunlar› giderme

Bölüm 7: 
Benchmark sanat›

Bölüm 8: 
Overlock

Bölüm 9: 
Tüketici haklar›

Level Donan›m El Kitab›, bugüne dek Donan›m bö-
lümünde haz›rlad›¤›m›z en kapsaml› yaz›.Bu yüz-
den yaz›y› alt› ayr› bölümde, seri fleklinde haz›rla-
may› uygun gördük. fiimdiden önümüzdeki aylar-
da anlataca¤›m›z konular› sizlerle paylafl›yoruz.

D‹Z‹ ‹NDEKS‹

LEVEL DONANIM EL K‹TABI
BÖLÜM 9: TÜKET‹C‹ HAKLARI
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3. Belgelerin özel kifliler ad›na düzenlenme-
si: Faturalar özel ya da tüzel kifliler ad›na
düzenlenir. Tüzel kifliler (flirket, kurum,
kurulufl vb.) ad›na kesilen faturalarda
do¤rudan muhatap siz olmayaca¤›n›z için
tüketici s›fat›n› kazanamayacaks›n›z. Bu
yüzden de tüketici haklar›ndan muaf tutu-
lacaks›n›z. Bu durumda ticari haklara sa-
hipsiniz ancak bu haklar ise Borçlar Kanu-
na tabii tutulmakta. Hakk›n›z› tüzel kifli
s›fat›yla yapmak yerine, özel kifli s›fat›yla
yapmak daha kolay olaca¤›ndan fatura ve
sat›fl ifllemlerini mümkün oldu¤unca ad›-
n›za ya da (18 yafl›ndan küçükseniz) bir
yak›n›n›z olan bir özel kifli ad›na yapt›r-
maya mutlaka özen gösterin.

B. SATIfi SONRASI 
D‹KKAT ED‹LMES‹ GEREKENLER
Ald›¤›m›z mal›n taahhüt etti¤i ifllevi yerine
getirmesi gerekir. Bu ifllevi tamamen ya da
k›smen yerine getirmeyen mallar, ay›pl› mallar
statüsündedir. Di¤er yandan bu ifllevi yerine
getirmemesi ve ar›zal› olmas› durumunda ise
belli kanuni prosedürler uygulan›r.

1. Kullan›m esnas›nda bulunabilecek ay›plar:
Ekran kart›, ifllemci ve bellek gibi tek tek
sat›n al›nd›¤›nda, kutusu sat›c›n›n yan›nda
aç›l›p, bak›ld›¤›nda, hatta sat›fl esnas›nda
baflka bir sistemde test edildi¤inde bile
fark edilemeyecek ay›plar ancak kullan›m
esnas›nda, zamanla ortaya ç›kar. Kabaca,
mal› dükkânda inceledik, eksi¤i yok gibi
görünüyordu, hatta denettik çal›fl›yordu,
eve götürdük takt›k iki gün sonra bozuldu.
‹flte bu duruma “gizli ay›p” denir. Bu bir
üretim hatas› olabilir, eksik bilgilendirme-
den kaynaklanan bir hata da olabilir,
uyum sorunu da olabilir. Sonuç olarak
bunlar ufak ya da büyük ar›zalar olsun,
göz ard› edilmemeli ve derhal bildirilmeli-
dir.

2. Ay›pl› Mal nedir: 4077 Say›l› Tüketicinin
Korunmas› Hakk›nda Kanun’a göre ay›pl›
mallar›n tan›m› “Ambalaj›nda, etiketinde,
tan›tma ve kullanma k›lavuzunda ya da

reklam ve ilanlar›nda yer alan veya sat›c›
taraf›ndan bildirilen veya standard›nda ve-
ya teknik düzenlemesinde tespit edilen ni-
telik veya niteli¤i etkileyen niceli¤ine ayk›r›
olan ya da tahsis veya kullan›m amac› bak›-
m›ndan de¤erini veya tüketicinin ondan
bekledi¤i faydalar› azaltan veya ortadan
kald›ran maddi, hukuki veya ekonomik ek-
siklikler içeren mallar, ay›pl› mal olarak ka-
bul edilir." fleklindedir.

Bir mal›n öncelikli amac›, tahüt etti¤i
ifllevi, eksiksiz yerine getirmesidir. Di¤er bir
amac› ise ürünü al›rken vadedilen içeri¤e
eksiksiz sahip olmas›d›r. Örne¤in kutusunda
"Free Software Bundle" yazd›¤› halde için-
den ürünün kendisinden baflka hiçbir fley
ç›kmayan mal, ay›pl› mald›r. Kar›flt›r›lma-
mas› gereken ise “Ay›pl› mal” sadece bozuk
mal demek de¤ildir. Ay›pl› mal, ayn› za-
manda tüketicinin bir nevi “kand›r›ld›¤›”
mald›r. Örne¤in bir ekran kart›n› destekle-
medi¤i halde DirectX 10 destekliyormufl gibi
göstermek veya bu flekilde anlafl›labilecek
yan›lt›c› reklamlar yapmak gibi.

3. Kasa içine müdahalenin garantiye etkisi: Bu
durumun ilk belirleyicisi garanti flartname-
sindeki maddelerdir. E¤er aksini do¤uracak
bir madde yoksa ve yaz›l› olarak belirtilme-
miflse kasa içine müdahale meflrudur. Çünkü
tüketici ürünü kullanma ve müdahale etme
hakk›na sahiptir. Bu nedenle hiçbir sat›c›
kasay› ya da muhafazay› açt›¤›n›z veya ek-
ran kart›n› de¤ifltirdi¤iniz için sizin bilgisa-
yar›n›z›n ya da ürününüzün garanti kapsam›
d›fl›nda kald›¤›n› iddia edemez. Ancak fizik-
sel ve mal bütünlü¤ünü bozacak her türlü
hareket, mal›n garanti kapsam› d›fl›nda kal-
mas›na neden olur bunu da unutmay›n.
Mesela montaj esnas›nda ekran kart›n›z›
k›rd›n›z (di¤er yandan montaj hizmetini de
ürünü satan yerin vermesi gerekir) ya da
oyun konsolunuza çip takt›rd›n›z, ürününüz
sorgusuz, sualsiz garanti d›fl› kal›r. Bunun
nedeni hiçbir ürün k›r›lma, düflme, çatlama
gibi fiziksel hasar garantisine sahip olma-
mas›d›r. Di¤er yandan oyun konsollar› ve
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tarihinin, sat›c›n›n kaflesinin ve
imzas›n›n bulunmas›d›r. Tabi ki bu
evraklar› saklaman›z gerekti¤ini
hat›rlatm›yorum bile.

2. Belgelerde tutarl›l›k: Ald›¤›n›z ürü-
nün çeflidinin, marka ve modeli-
nin, fatura ve garanti belgesinde
birebir örtüflmesi gerekir. Mesela
siz ses kart› ald›n›z ancak faturada
ekran kart› yaz›yor ya da modeli
veya markas› farkl› belirtilmifl, ifl-
leminiz geçersizdir. Ayr›ca promos-
yon ve hediye ürünlerin faturadaki
yans›malar›na da mutlaka dikkat
edin. Mesela ald›¤›n›z yeni bir sis-
tem ile birlikte hediye gelen web-
cam için sat›c›, stoklardan düflmek
için faturada mal bedeli olarak 5
YTL olarak gösterebilir. Ancak bazen
hediye de olsa ve sizin cebinizden
befl kurufl dahi ç›kmasa da 50 YTL
gibi fliflirilmifl bir fiyatla da fatura-
ya yans›yabilir. Bu durum baflta
sorun olmazken (nas›lsa ürün he-
diye ve alsan›z da, almasan›z da
sisteme ödeyece¤iniz rakam de¤ifl-
meyecektir. Bu yüzden içinizden
“Faturaya nas›l yazarlarsa yazs›n-
lar.” diye düflünebilirsiniz ancak...)
ilerde iade durumu ortaya ç›karsa,
toplamda geri alman›z gereken be-
del düflebilir. Mesela yeni bir sis-
tem ald›n›z ve ödedi¤iniz miktar
950 YTL, webcam hediye edildi.
Ancak faturan›zda 900 YTL sistem,
50 YTL webcam bedeli olarak gös-
terildi. Bu durumda geri alabilece-
¤iniz net tutar 900 YTL olacakt›r.
Oysa sizin sistem için verdi¤iniz ra-
kam 950 YTL’dir ve webcam ise he-
diyedir. Böyle durumlarda 1-5 YTL
gibi sembolik rakamlar mazur kar-
fl›lanabilir. Ama di¤er durumlarda
hediyenin iptalini dahi düflünmeli-
siniz.

ÖZEL

� - Evet beyefendi masaüstüne geldim,
bilgisayar›m› da görüyorum ama bafllat

yazan yeflil bir dü¤me yok hala.

� - Yerinde teknik servis, böyle yak›fl›kl›
servis elemanlar›... Benim bilgisayar›m

bozulmas›n da kimin ki bozulsun.

donanimextra  10/28/06  7:22 PM  Page 3



LEVEL 118 DONANIM108

YTL’den fazlaysa, heyete baflvursan›z
bile heyetin karar› sat›c› üzerinde
ba¤lay›c› de¤ildir. Bu durumda Tü-
ketici Mahkemesine de baflvurman›z
gerekir.

2. Hatan›n do¤ru tesbiti ve ar›za for-
muna do¤ru aktar›lmas›n›n önemi:
Ar›zan›n do¤ru tespiti hem tamir sü-
resini k›saltacak, hem de do¤ru ürü-
nün de¤iflmesini sa¤layacakt›r. Bu
konu yetkili servisin görevidir. Bize
düflen ise ar›zay› yetkili servise do¤-
ru olarak anlatmakt›r. Mesela bilgi-
sayar kendi kendine kapan›yor ile
bilgisayar oyun oynarken kilitleniyor
aras›nda fark vard›r. Ancak siz der-
dinizi ne kadar düzgün anlatsan›z da
forma üstün körü ve alakas›z beyan-
lar yaz›labilir. Buna ra¤men siz tek-
nik serviste, ad›n›za doldurulan
formlarda hatan›n do¤ru yans›t›lma-
s›na mutlaka özen gösterin. Hatta
formun üzerindeki ar›za hikâyesinin
sizin anlatt›¤›n›z gibi olmas›n› bizzat
isteyin. Di¤er yandan bu formlar si-
zin, ürünü tamire b›rakt›¤›n›z›n tek
kan›t›d›r. Eksiksiz ve do¤ru haz›rlan-
d›¤›ndan emin olun ve asla kaybet-
meyin.

3. Tamir süresinde geçen zaman›n ga-
ranti süresine eklenmesi:Ço¤u zaman
göz ard› edilen, ancak bir o kadar
önemli olan bir di¤er konu da, ta-
mirde geçen sürenin garanti süresine
eklenmesidir. Ürünü tamire b›rak›r-
ken ald›¤›n›z tamir belgesi ve tamir-
den ald›k sonra ald›¤›n›z teslim bel-
gesi, elinizdeki yapt›r›m gücüne sa-
hip tek evraklard›r. Baz› servisler,
tamir sonunda verdikleri teslim bel-
gesinde, servisten ç›k›fl tarihini yaz-

di¤er tüm elektronik ürünler mevcut fabrika ç›-
k›fl haline göre garanti kapsam›na al›n›rlar. Yani
tak›lacak bir çip, yap›lacak bir lehim ya da uy-
gun görülmeyen bir yaz›l›m da sizi garanti d›fl›
b›rakacakt›r.

C. TAM‹R ESNASINDA 
D‹KKAT ED‹LMES‹ GEREKENLER

1. Ar›zan›n ortaya ç›kmas› ve teknik destek sa¤-
lanmamas› durumunda izlenecek yol: Öncelikle,
kullan›m s›ras›nda ortaya ç›kan ar›zay› 30 gün
içinde imalatç›, üretici, sat›c›, bayi, acente veya
ithalatç›ya bildirmemiz gerekiyor. Bildirdi¤imiz
halde tamir süreci bafllamam›flsa ve ma¤dur
ediliyorsak derhal hukuki bildirim yoluna git-
meliyiz. Yaln›z buradaki hukuki bildirim keli-
mesine dikkat edelim. Bozuk parçay› yan›m›za
al›p, dükkâna giderek yapt›¤›m›z sözlü bildiri-
min hukuken pek bir de¤eri yok. Bu yüzden hu-
kuki bildirimin de yaz›l› olarak yap›lmas› gere-
kiyor. ‹adeli taahhütlü bir mektupla olabilece¤i
gibi, noterden de yap›labilir. Ancak ço¤unlukla
bu duruma gerek kalmadan sat›n ald›¤›m›z yer,
tamir ifllemini kabul eder ve bize bir ar›za for-
mu doldurtur (bu formun önemine de ayr›ca
de¤inece¤iz). Fakat biz flimdi en kötü ihtimali
düflünüyoruz. 

Diyelim ki, hakikaten inatç› bir sat›c›ya denk
geldik ve hâlâ herhangi bir fley yapm›yor, (ço-
¤unlukla sat›c›n›n eline noterden onayl› bir bil-
dirimin geçmesiyle olaylar›n yüzde 90’› bu nok-
tada çözülür)  bu durumda mahkeme d›fl› tek
idari alternatifiniz Tüketici Sorunlar› Hakem He-
yeti’dir. Her il ve ilçe merkezinde bulunabilen
bu heyete (genelde Valilik binas› içinde bulu-
nur) sat›c›ya çekti¤iniz yaz›l› ihtarla beraber
baflvurursunuz ve ifllemler bafllar. Sat›n ald›¤›n›z
mal›n de¤eri 725 YTL’den azsa, zaten mahkeme-
ye de¤il bu heyete baflvurmak zorundas›n›z. Bu
heyetin verdi¤i kararlar ba¤lay›c› nitelikte oldu-
¤undan sat›c› taraf›ndan mutlaka yerine getiril-
mesi gerekir (hâlâ getirilmezse de sat›c›y› do¤-
rudan icraya verebilirsiniz). Mal›n de¤eri 725

Firmalar ve Markalar:

Abit

Aidata

AMD

Apple

Asus

Casper

Cbox

HP

Kont*

Koyuncu**

Logitech

Microsoft

Nintendo

Sapphire

Sony Playstation

Teknik Destek ‹nternet Adresi:

http://www2.abit.com.tw/

http://www.aidata.com.tr/

Yok

http://destek.apple.com.tr/

Yok

http://www.casper.com.tr/

http://www.cbox.com.tr/

http://www.hp.com.tr/

http://www.kont.com.tr/

www.koyuncu.com.tr

Yok

http://www.microsoft.com/turkiye/

http://www.nintendo.com.tr/

http://www.sapphiretech.com/ty/

http://www.sony.com.tr/

‹rtibat Telefonu:

(0216) 528 88 88

(0212) 331 15 00

(0216) 362 46 24

(0216) 454 01 01

(216) 521 46 01

(0212) 213 33 88 - (0212) 216 60 18 / 63 01

(0216) 540 64 74

(0216) 579 79 00

(0216) 444 56 68

(0216) 528 88 88

(0212) 481 31 22

(0212) 336 69 99

(0216) 463 76 79

Yok

(0216) 531 99 42

Minimum Garanti Süresi:

3 Y›l

2 Y›l

3 Y›l

2 Y›l

2 Y›l

2 Y›l

3 Y›l (Notebooklarda 2 Y›l)

Bilinmiyor

2 Y›l

3 Y›l

2 Y›l

2 Y›l

2 Y›l

2 Y›l

2 Y›l

Ekstra Granti süresi ve 

Kapsam› Sat›n Alma:

Yok

Sadece kurumsal olarak var

Yok

Var

Yok

Var

Yok

Bilinmiyor

Yok

Üst seviye yaz›c›larda var

Yok

Yok

Yok

Yok

Yok

mayabiliyor. Bu bilginin teslim form-
lar›nda yer al›p almad›¤›na dikkat
etmeli ve yer alm›yorsa yaz›lmas›n›
talep etmelisiniz. 

4. Azami tamir süresi ve geçici ürün te-
mini: Bir mal›n tamirdeki süresi en
fazla otuz ifl günüdür. Bu süre mala
iliflkin ar›zan›n mal›n sat›c›s›, bayii,
acentesi, ithalatç›s› veya imalatç›s›n-
dan birine bildirim tarihinden itiba-
ren bafllar. Onar›m süresi on befl gü-
nü aflarsa, imalatç› veya ithalatç›dan
onar›m tamamlanana kadar, benzer
özelliklere sahip baflka bir ürünü ge-
çici olarak isteme hakk› do¤ar. Mese-
la 19” monitörünüz bozuldu ve tamir
süresi on befl günü aflt›. Bu durumda
imalatç› veya ithalatç›dan, sizin ürü-
nünüz tamir olana kadar kullanmak
üzere baflka bir 19” monitör talep
edebilirsiniz. Mesela on alt›nc› gün
gittiniz ve halen monitörünüz bozuk.
Ama size yar›n monitörün tamir ola-
ca¤› söyleniyor. Hiç önemli de¤il, si-
zin bu geçici ürünü isteme hakk›n›z
var. 

5. Garanti kapsam›ndaki ürünün ücret-
siz tamiri ilkesi: 4077 Say›l› Tüketici-
nin Korunmas› Hakk›nda Kanun’da
bu durum “Sat›c›; garanti belgesi
kapsam›ndaki mallar›n, garanti süre-
si içerisinde ar›zalanmas› halinde
mal› iflçilik masraf›, de¤ifltirilen parça
bedeli ya da baflka herhangi bir ad
alt›nda hiçbir ücret talep etmeksizin
tamir ile yükümlüdür.” fleklinde, hiç
bir yanl›fl anlamaya mahal vermeye-
rek aç›klanmaktad›r.

6. Birebir de¤iflim, iade ve ay›p oran›n-
da bedel indirimi gerektiren durum-

*(Acer, Crea, Creative, Dell, Gigabyte, Leadtek, Samsung, TwinMos) - **(Abit, AMD, Benq, Creative, Fujitsu, Leadtek, MSI, Packard Bell, Samsung)

donanimextra  10/28/06  7:22 PM  Page 4



109

Yerinde Teknik 

Destek ve Bak›m:

Yok

Kurulum hizmeti var

Yok

XL paket sahipleri ve serverlar

Yok

Sadece kurumsal

Bayiiler arac›l›¤› ile var

Bilinmiyor

Samsung ve Crea ürünlerinde

Üst seviye yaz›c›larda var

Yok

Yok

Yok

Yok

Yok

Global Garanti:

Var

Yok

Var

Var

Var

Yok

Yok

Bilinmiyor

Yok

Baz› üst seviye ürünlerde var

Yok

Yok

Yok

Yok

Var

Ürün Kasas›n›n Aç›lmas›

Durumunda Garanti ‹ptali:

Garanti kayb› olmuyor

Garanti kayb› olmuyor

Garanti kayb› olmuyor

Garanti D›fl›

Garanti kayb› olmuyor

Garanti D›fl›

Garanti kayb› olmuyor

Bilinmiyor

Garanti kayb› olmuyor

Garanti kayb› olmuyor

Garanti kayb› olmuyor

Garanti D›fl›

Anakarta müdehale duru-

munda garanti d›fl›

Fiziksel müdehale ve fan

de¤iflimi garanti d›fl›

Anakarta müdehale duru-

munda garanti d›fl›

Tüketici Dan›flma Hatt›:

Var

Var

Var

Var

Var

Var

Var

Bilinmiyor

Var

Var

Yok

Var

Yok

Forum olarak netten

Var

Ön Plana Ç›kan Özellik:

e-mail ile aktif ve h›zl› çözüm

Teknik Serviste yüksek kalite standard›

fiirketin di¤er ülke ba¤lant›lar› üzerinden

sorun çözme

Teknik Serviste yüksek kalite standard›

Sarf malzemeye (notebook pilli) 2 y›ll›k

garanti

Windowsa ba¤l› hatalar› da ücretsiz

giderme

Geçici ürün (swap) 15 güne gerek kalmadan

tamir tesbitinde, talebe göre istenebiliyor

Tüketici haklar› paylafl›m›nda isteksizlik,

internet sitesinde yetersiz bilgilendirme

Yayg›n teknik servis a¤›

Tüketici dostu internet sitesi ve detayl› bil-

gilendirme

Teknik servisten çok ürün kalitesine ve

minimum ar›zaya önem verme

Teknik servisten çok ürün kalitesine ve

minimum ar›zaya önem verme

Her türlü oyun ve parçada Türkçe klavuz

deste¤i

Aktif forum ortam›nda h›zl› çözümler ve

sorun arflivinden faydalanma

Çip gibi muadil ürünlerden kaynaklanan

hatalarda garanti d›fl› say›l›yor

cak durumdaysa yukar›da dört fl›k halinde
bahsetti¤im haklar› tüketici kullanabilir. Bu
arada ayn› garanti süresi gibi, her mal için
azami tamir süresi de Bakanl›kça belirleni-
yor. Her mal için bu süre de¤iflir ve garanti
belgesinde yazar. (Bu belge Bakanl›kça dü-
zenlendi¤i ve verilmesi zorunlu oldu¤u için,
bu belgeye güvenebiliriz.) O süre geçirilmifl-
se, bahsedilen haklar kullan›labilir.

7.Muadil de¤iflimde göz önüne al›nacak faktör-
ler: Burada önemli olan mal›n fiyat› de¤il,
özellikleri. Diyelim bundan bir sene evvel
300$+KDV’ye bir ifllemci ald›n›z ve bozuldu.
Tamir edilemeyece¤i için de¤iflmesi gereki-
yor. Stoklarda da o ürün kalmad› ve en son
sat›fl fiyat› olarak 200$+KDV olarak görünü-
yor. Bu durumda size muadili verilir. Ancak
muadili ne ilk ald›¤›n›z 300$, ne de son sa-
t›lan 200$ üzerinden belirlenecektir. Eski ifl-
lemciyle yeni tak›lan ifllemci aras›nda nite-
lik, teknik özellik bak›m›ndan bir fark yoksa
muadil hukukidir. Fiyat aral›¤› söz konusu
bile de¤ildir. Yani önemli olan eski ifllemci
ile ayn› özelliklere sahip bir ifllemci verme-
leri (özellikleri yüksek olabilir ancak asla
düflük olamaz), yükümlülükleri de bundan
ibaret.

D. S‹V‹L TOPLUM KURULUfiLARINDAN
YARDIM ALMA
Son olarak tüketici haklar› konusunda yard›m alabi-
lece¤iniz derneklerden bahsetmek istiyorum. Bu
derneklere üye olarak ya da yay›nlar›na abone ola-
rak ilk etapta haklar›n›z›n fark›nda olabilir, sonra
da elinizdeki hukuk gücünü kullanarak haklar›n›z›
savunabilirsiniz. Ancak de¤iflen dünyada art›k mar-
kalar için prestij ve tüketici memnuniyeti ön plana
ç›kt›¤›ndan bu kadar sert oynamadan da, sadece
internette, belli site ve forumlarda ürünler hakk›nda
flikayetinizi dile getirerek bile çözüme ulaflabilirsi-
niz. Di¤er yandan bu sitelerde ürünler hakk›nda da
bilgi edinebilir ve yeni bir ürün almadan kritikler

yapabilirsiniz.
1-Tüketici Bilincini Gelifltirme Derne¤i:

http://www.tubider.com
2-fiikayetVar.com: http://www.sikayet-

var.com

Bir ay›n daha sonuna geldik. Huzurla-
r›n›zdan ayr›lmadan evvel, yard›mlar›n›
esirgemeyen Burak ve Ant’a teflekkürü bir
borç bilirim. Umar›m yaz› dizimizin bu bö-
lümü donan›m severler kadar tüm tüketici-
ler için de faydal› olmufltur. Hepimiz için
sorunsuz ve bilinçli bir tüketimler dile¤iy-
le, flimdilik hoflça kal›n… �

lar: Normalde, ay›pl› maldan dola-
y›, imalatç›, üretici, sat›c›, bayi,
acenta, ithalatç› beraberce sorum-
ludur. Mal›n ay›pl› oldu¤unu bil-
mese dahi sorumludurlar. Ay›pl›
mal durumunda, ay›b›n fark edil-
me an›ndan itibaren 30 gün içeri-
sinde imalatç›, üretici, sat›c›, bayi,
acenta veya ithalatç›ya durumu
bildirerek dört fley istenebilir:

a.Paran›n geri iadesi. 
b.Söz konusu mal›n, ay›ps›z olan› ile

ücretsiz olarak de¤ifltirilmesi.
c. Ücretsiz olarak onar›m.
d.Ay›b›n oran› kadar mal›n fiyat›nda

indirim yap›lmas› ve bedelin geri
ödenmesi.

Gene 4077 Say›l› Tüketicinin Ko-
runmas› Hakk›nda Kanun’da “Tü-
ketici onar›m hakk›n› kullanm›flsa,
garanti süresi içerisinde s›k ar›za-
lanmas› nedeniyle maldan yararla-
namaman›n süreklilik arz etmesi
veya tamiri için gereken azami sü-
renin afl›lmas› veya tamirinin
mümkün bulunmad›¤›n›n anlafl›l-
mas› hallerinde, 4 üncü maddede
yer alan di¤er seçimlik haklar›n›
kullanabilir. Sat›c› bu talebi redde-
demez. Tüketicinin bu talebinin
yerine getirilmemesi durumunda
sat›c›, bayi, acente, imalatç›-üreti-
ci ve ithalatç› müteselsilen sorum-
ludur.” ibaresi ile bu istekleri do-
¤uracak durum ortaya konmufltur.

Yani, bir mal garanti süresi
içinde ikiden fazla ar›za yapm›flsa
(ar›zalar›n sebebinin ayn› olmas›
gerekmiyor, bu ar›zalar sebebiyle
mal› düzenli bir flekilde kullanam›-
yor olun yeter), tamiri için gereken
süre afl›lm›flsa veya tamir olamaya-

ÖZEL
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ARTIFACT SORUNU
Merhabalar OlgaY, ekran kart›mla (Rade-
on 9800 Pro) ilgili bir problemim var. Bil-

gisayar› açt›ktan yaklafl›k 30 dakika sonra grafikleri
bozuluyor. Ama ne bozulma, tarif edilecek gibi de-
¤il. ‹ki haftad›r WoW zevkimin içine etti. Bu bozul-
may› tarif edemeyece¤im için WoW dan birkaç re-
simle göstermek istiyorum sana (resimler ektedir).
Sürücüleri güncelledim ama ifle yaramad›.

Yard›m edersen çok sevinirim. fiimdiden te-
flekkürler.
Semih KÜÇÜKER

Sana da merhabalar Semih, gönder-
di¤in resimlere bakt›m ve hemen tefl-

hisimi koydum. Ekran kart› afl›r› ›s›nma ya da
haf›za sorunu gibi baflka bir sebepten artifact
üretiyor ve bu yüzden de görüntülerde k›r›l-
malar ve renklerde bozukluklar yaflan›yor. K›-
saca ekran kart›n yanl›fl hesaplamalar yap›yor.
Grafik kart›n›n çekirdek s›cakl›¤›n› ve maruz
kald›¤› yükü görmek için www.lavalys.com
adresinden Everest adl› program› kurman ye-
terli. E¤er bu programda görece¤in de¤erler
standart ve makul ise (nas›l anlar›m makul
olup olmad›¤›n› diyorsan, afl›r› bir durumda
program zaten seni uyaracakt›r ve afl›r› olan
rakamlar k›rm›z› ile gözükecektir)  donan›msal
bir hatadan bu kaynaklan›yor demektir. Sorun
afl›r› ›s›nmas›ysa fan›n›n çal›fl›p, çal›flmad›¤›n›
kontrol et. Elektrik yükü konusunda ise yapa-
bilece¤in pek fazla bir fley yok. Sonuçta bunu
belirleyen anakart ve bir nebze de BIOS ayar-
lar›. E¤er afl›r› yük sorunu varsa anakart›nda
ya da BIOS ayarlar›nda da sorun olabilir. Ana-
kart›nda sorun varsa bunun nedeni güç kay-
na¤› olabilir. Ama bu zincirleme reaksiyon tezi
bana çok küçük bir ihtimal gibi geliyor. E¤er
bunlar›n hiç birinde bir sorun yoksa o zaman
ekran kart›n› de¤ifltirmekten baflka yapabile-
ce¤in pek bir fley kalm›yor.

Ö⁄RENC‹LER ‹Ç‹N MOB‹L ÇÖZÜMLER
Merhabalar OlgaY, sana bir fley dan›flmak
istiyorum. Umar›m cevaplars›n. fiu anda

acil olarak bir dizüstü bilgisayar almam gerekiyor.
Arad›¤›m k›staslar ise güç tasarrufu ve Office uygu-
lamalar›nda iyi performans. Do¤rusunu söylemek
gerekirse bu bilgisayar› sadece Office uygulamalar›
için almay› düflünüyorum çünkü üniversitedeki
notlar›m› düzenleyebilmek için gerçekten de bir
dizüstü bilgisayara ihtiyaç duyuyorum. Öyle yüksek
konfigürasyonlu bir makine de istemiyorum aç›k-
ças›, yani ifllemcinin çift çekirdekli olmas› yerine
Celeron olmas› benim için yeterli. Ama Celeron ifl-
lemcinin Office uygulamalar› aç›s›ndan performan-
s›n› bilmedi¤im için sana dan›flmak istedim. Bir de
ikinci el dizüstü bilgisayar al›rken hangi kriterlere
dikkat etmem gerekti¤ini söyler misin?

fiimdiden teflekkür ederim, umar›m yard›mc›
olursun. Bu arada tüm LEVEL ailesine baflar›lar dili-

yorum. Kal›n sa¤l›cakla.
Abdulvahit ÖZKAN (SnakeEater)

Ö¤rencinin halinden ancak baflka bir
ö¤renci anlar. Ben de yak›n zamanda

tam da senin dedi¤in kriterlerde bir notebook al-
d›m ve gayet de memnunum. O yüzden gönül ra-
hatl›¤› ile Acer TraverlMate 2423’ü sana tavsiye
edebilirim. Fiyat› da gayet makul (Windows bu-
lunmayan paketi 570$+KDV civar›nda) hatta piya-
san›n en fiyat/performas bak›m›ndan uygun ürü-
nü. Tek eksi¤i düflük bellekleri. Ancak 512 MB ya
da 1 GB bellek ald›¤›nda (bu da sana ekstradan
65-155$ aras› bir paraya en fazla mal olur) bu so-
run kökten hal oluyor. Bu arada benden sana bir
tavsiye birden fazla bellek tak›nca çak›flmalar ve
uyumsuzluklar olabiliyor, mümkün oldu¤unca tek
bellekle ifli çözmeye çal›fl. Hatta yeni bir bellek
al›rsan içinden ç›kan› kullanma, mümkünse sat
(bu aralar kimse 256 MB DDR2 notebook belle¤i al-
m›yor ama neyse). Fiyatlar bu kadar makulken de
ikinci el notebook da düflünme. fiimdiden hay›rl›
olsun, güle güle kullan.

YAR BANA B‹R AGP 
EKRAN KARTI MEDET!

Selamlar LEVEL ailesi, ben Gökay. Size kü-
çük bir sorum olacak. ÖSS’yi kazand›¤›ma

göre art›k bilgisayar›m›n da baz› parçalar›n› de¤ifl-
tirmemin zaman› geldi¤ini düflünüyorum, ne dersi-
niz. Neyse benim elimdeki ekran kart›m GeForce FX
5200. Anakart›m› de¤ifltirirsem bana fazla masraf ç›-
kaca¤› için sadece iyi bir AGP ekran kart› almay› dü-
flünüyorum. Biraz araflt›rd›m ve Sapphire Radeon
X800 GTO’yu buldum. Bu ekran kart› fluankinden
çok bir de¤ifliklik sa¤lar m› yoksa verdi¤im paraya
de¤ecek bir fark alamaz m›y›m? (Oblivion oynamak
istiyorum art›k!!!) Veya sizin tavsiye edece¤iniz daha
iyi bir AGP ekran kart› var m› (fiyat› en fazla 250$ ol-
mas› flart›yla). fiimdiden çok teflekkürler.
Gökay BASCILLAR

Merhabalar Gökay, bana sorarsan X800
GTO seni kesmez. Bulabilirsen GeForce

7800 GS ya da Radeon X850 XT al. Fiyatlar› da ga-
yet makul ama tek sorun piyasada bulup bulama-
yaca¤›n. Bunlar› bulamazsan tabi ki X800 GTO’yu
tercih edeceksin. Geforce FX 5200 ile bu kartlar›n
performans fark› soruna gelecek olursak. FX 5200
ova desek, bu dediklerimiz da¤ oluyor. fiahsen bu
kartlar› FX 5200 ile k›yaslamay› hakaret say›yo-
rum. Oblivion’u da bu kartlarla çok ak›c› olmasa
da kasmadan oynars›n. Yeni ekran kart›n hay›rl›
olsun, güle güle kullan (Bu ay ki haberlerimize
bakarsan›z Sapphire’den AGP Radeon 1650 Pro ç›k-
t›¤›n› göreceksiniz. Bence flu an en makul AGP ek-
ran kart› –TÖ)

B‹R‹ UNUTMUfi OLMALI
Merabalar, ben laf› uzatmadan do¤rudan
sorunumu anlatay›m. PCGold’dan Winfast

6600 TD bir ekran kart› sat›n ald›m. Ekran
kart›n› kurduktan sonra denemek için oyun-
lar› açt›¤›mda ya makinem restart at›yor ya
da oyundan at›yor. Ne yapt›ysam düzelteme-
dim ama baz› oyunlarda aç›yor. Güç kayna¤›-
m› 400Watt yapt›m olmad›. Yeni Windows
kurdum olmad›. Oyun grafiklerini düflürdüm,
baz› oyunlar hariç hepsinde ayn› sorunu ver-
di. Kart› geri yollad›¤›mda ise kartta sorun ol-
mad›¤›n› söylediler. 

Yard›mc› olursan›z çok sevinirim.
Ça¤atay AFGANLIO⁄LU

Merhabalar Ça¤atay, ben de he-
men laf› uzatmadan cevab›ma

geçeyim. Ekran kart›n›n arka k›sm›nda 4
pinlik bir güç yuvas› bulunuyor, gördün mü?
Oraya 4 pinlik güç kablosu tak›l› m›? Hay›r
m›? Tak o zaman, takt›n m›? Oldu mu? Gene
mi olmad›? Ba¤lad›¤›n ayn› kablonun di¤er
ucundaki 4 pinlik giriflin bir eflini daha gö-
receksin. Gördün mü? Bak bakal›m ona sa-
bit disk, optik sürücü ya da aktif fan ba¤l›
m›? Ba¤l›ysa ç›kar bir de öyle dene (ç›kar-
d›klar›n› baflka 4 pinlik girifllere takmay›
unutma). Yani ekran kart›na ba¤lad›¤›n güç
kablosu, ekran kart›ndan baflka hiç bir ay-
g›ta tak›l› olmas›n. Gene mi düzelmedi? O
zaman kap sistemini götür ald›¤›n yere, pa-
fla pafla halletsinler. Problem yok mu dedi-
ler, ilgilenmedi mi? O zaman do¤rudan bu
ay ki dosya konumuzda yazanlar› uygula.
Sorunun k›sa zamanda çözülecektir. Kolay
gelsin...

SOKET 754 KULLANAN KALDI MI?
Merhabalar, elimde 754 soket AMD
3200+, 1 GB 400mhz DDR bellek ve

Radeon 9800 Pro var. Upgrade etmek istiyo-
rum ama sadece 750 YTL param var. Sizce bi-
raz para biriktirip seneye mi sistemi yenileyim
yoksa bu sene ç›kan oyunlar› sistemim kald›r-
maz m›?
Melih ERSÖZ (NiGhT RiDeR)

Elindeki sisteme yap›c› bir upgra-
de yapamazs›n. fiu anda da ancak

ekran kart›n› de¤ifltirebilirsin o da uzun va-
de de bir çözüm olmayacakt›r, hem de piya-
sa da elindeki sisteme uygun çok fazla al-
ternatif yok. Elindeki sistem asl›nda çok da
kötü de¤il. Bir sene daha beklemeye hayli
uygun. Zaten upgrade etsen bile gelecek se-
neye komple de¤ifltirmen gerekecek. Bence
bekle, seneye bu konuyu tekrar görüflelim...

B‹R OVERCLOCK H‹KAYES‹
Tüm LEVEL çal›flanlar›na selamlar,
elimde P4 3.0Ghz (478 pin) ifllemci, 2

GB Kingston DDR-400 bellek (dual channel),
Saphire X1600 Pro (AGP) ekran kart› ve Silver-

LEVEL 118 DONANIM110

Ne anlad›m ben bu bayramdan? Göz aç›p kapay›ncaya kadar sona erdi. Hadi ona de¤il, o kadar el öptü¤üm halde elime geçen (asl›nda geçeme-
yen) paraya moralim bozuk. Bu ifller için yaflland›m galiba. Oysa eskiden ne de güzeldi. Bütün akrabalar›m›n ellerini öper, yetmezse komflular›
da bir gezerdim. Bayram sonunda en kötü ihtimal yeni bir ekran kart› alacak kadar para ç›kard›. Benim zaman›mda da ekran kartlar› o kadar
pahal› de¤ildi tabi. Dolar desen daha 1.000.000 TL olmam›fl. Ahhh ahhh nerede eski bayramlar! -OlgaY Ertez
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Bence sen risk al›p, elindeki sisteme overclock yap-
ma. Sonuçta evdeki bulgurdan da olmak var. Bana
kal›rsa bir sene sonra PS3 de¤il, Vista’ya uygun yeni
bir bilgisayar al. Aradan da 1-2 sene geçince de hep
birlikte PS3 al›r›z. Hele ilk ç›k›fl dalgas›n› atlatal›m,
Sony biraz fiyatlar› dengelesin, üretim maliyetleri
düflsün...

PERH‹Z VE LAHANA TURfiUSU
Tüm LEVEL çal›flanlar›na selamlar. Size iki k›-
sa sorum olacak. Bu arada sistemim; P4 2.4

GHz, Gigabyte GA-8S648FX-RZ anakart, 1 GB Bellek,
GeForce FX 5200. Elimde flu an 300 YTL para var, sen-
ce bu sisteme alabilece¤im en yararl› parça ne olur?
Ayr›ca babam bana LCD monitör alacak (350-400 YTL
aras›nda). Bu fiyata oyunlarda en verimli olabilecek
monitör nedir?

Sorular›m bunlar, umar›m cevaplars›n›z. fiimdi-
den teflekkürler.
Mehmet HÜZMEL‹

Merhabalar Mehmet, öncelikle ilk soruna
verebilece¤im “fludur” diye bir parça yok.

E¤er ki amac›n oyun oynamaksa ilk etapta anakar-
t›n›n de¤iflmesi gerek. ‹fllemcinden de art›k ne köy
olur, ne de kasaba. Belleklerin DDR, oysa günü-
müzdeki güncel ifllemciler DDR2 kullan›yor, onlara

da veda ediyoruz. Ekran kart›na hiç girmiyorum,
onunla oyun oynaman flu an için mümkün de¤il.
Elindeki k›s›tl› parayla da etkin upgrade yapman
imkâns›z. Ama hal böyleyken gidip de LCD moni-
tör alman atalar›m›z›n perhiz ve lahana turflusu
hakk›nda etti¤i bir kaç cümleyi hat›rlatt› bana.
Önünde iki seçenek var, ya elindeki tüm paray›
birlefltirerek ve hatta biraz daha kat›p yep yeni
bir bilgisayar almak ya da 17 inch, 75 Hz, 2 ms,
gayet kaliteli bir LCD monitör al›p, elindeki bilgi-
sayar› sadece günlük ifller için kullanmak. Seçim
senin.

Bayram esnas›nda baz› fleylere cidden kafam
bozuldu. ‹lki bu bayram›n ismi “Ramazan Bayra-
m›”. “fieker Bayram›” nedir yahu? Hatta ben flekeri
de sevmem! Çikolotay› da sevmem! Kim sever ki?
Di¤eri de “Bayram›n›z kutlu olsun!” diyenlere uyu-
zum. Ya bu dini bir bayram arkadafl›m, ne “kut-
lu”, ne “olmas›”! Kut pagan gelene¤i de¤il midir,
pagan m›y›m ben? Zaten bayramda kimse aray›p
sormad› da, sevmeyin siz beni...

“‹kinci bir emre kadar OlgaY’›n içine kapan-
mas›, bunal›ma girmesi, afl›k olmas›, trip yapmas›
ve EMO olmas› yasaklanm›flt›r. Bu herifi ellemeyin,
kenarda dursun. Yeter ya!” - Müdüriyet �

power 400watt bir güç kayna¤› var. ‹fllemci
fan› olarak Zalman CNPS7000B-Cu kullan›yo-
rum. Core 2 Duo’lar fluan akl›m› çelse de ta-
mamen yeni bir sistem almak benim için ayr›
bir külfet olacak, zira PS3’ün gelmesini bek-
leyenlerden biriyim. O yüzden overlock ya-
parak bilgisayar›mdan biraz daha fazla verim
almak istiyorum. Elimdeki parçalarla yapaca-
¤›m overlock tatminkar olur mu? Bana vere-
bilece¤iniz bir tavsiye olabilir mi? fiimdiden
çok teflekkür ederim.
Serhan TAfiDEM‹R

Merhabalar Serhan, elindeki ifl-
lemci fan› cidden de overclock

yapmaya müsait, belleklerin de kaliteli.
Ancak ifllemcinin overclock potansiyeli bu
kadar zahmete girecek türden de¤il. Ekran
kart›ndan da gözle görülür bir fark elde
edece¤ini zannetmiyorum. Ama bunlar d›-
fl›nda as›l sorun güç kayna¤›n›n durumu.
Güç kayna¤›n elindeki sistem optimal çal›-
fl›rken gayet yeterli ancak iflin içine overc-
lock girdi¤inde yetersiz kalacakt›r. Elindeki
400Watt güçle, 3.0 GHz 478 pin bir ifllemciyi
ne kadar zorlars›n, zorlasan da tatmin olur
musun? ‹flte o konudan pek emin de¤ilim.
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TEKN‹K SERV‹S

Ekonomik ‹deal Süper

‹fllemci Intel Core 2 Duo 6300 $202 Intel Core 2 Duo 6600 $351 Intel Core 2 Duo 6700 $582

Anakart ASUS P5B $132 ASUS P5B $132 ASUS P5W DH Deluxe $237

Bellek 512MB DDR2-800 Kingston $109 1GB DDR2-800 Kingston $212 1 GB DDR2-1000 Kingston $302

Sabit Disk Samsung 80GB SATAII 7200RPM 8MB $49 Samsung 200GB SATAII 7200RPM 8MB$76 2xSamsung 300GB SATAII (Raid 0) $216

Ekran Kart› Asus EAX1300Pro/TD/256MB $94 Sapphire X1600 TX $146 ASUS X1950 XTX $579

Monitör Samsung 794 MB Flat 17" $114 Samsung 997 MB Flat 19" $167 BenQ LCD FP93GX $429

Optik Sürücü Samsung 52/32/52/16 Combo $29 Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $38 Samsung 16X Dual-Layer DVD/RW $38

Ses Kart› Entegre $0 Sound Blaster X-Fi Extreme Music $139 Sound Blaster X-Fi Fatality $309

Kasa Asus TA-211 $51 Thermaltake Shark $145 Coolermaster Stacker $165

Klavye Logitech Internet Pro $15 Logitech G15 $86 Logitech G15 $86

Fare Genius Navigator 535 $26 Logitech G3 $69 Logitech G5 $94

Disket Sürücü $6 $6 $6

Toplam $827 $1,567 $3,043

DONANIM 
PAZARI

Memba¤› m› kurudu, yoksa belleklerde k›tl›k m› bafllad›? AMD’nin de DDR2’ye
geçmesiyle pazar›n üstündeki yük artt› kabul ama 800mhz ve üzeri frekanstaki
DDR2 belleklerde cidden bir s›k›nt› var. Bulan kaç›rmas›n diyorum. Di¤er bir s›-
k›nt› ise üst segment ses kartlar›nda. Ne kadar baksam da, arasam da istedi¤im
modellerde Creative X-Fi bulamad›m (özellikle Fata1ity hiç bulunmuyor). Bu-
nun d›fl›nda stoklarda bir problem yok. Yeni ifllemci ve onlara uyumlu anakart-
lardan yeterince var. Sonbahar› evde geçirmek isteyenlere duyurulur...

Not: Fiyatlara KDV dahil de¤ildir ve KDV oran› ürün gruplar› aras›nda farkl›l›k göstermektedir. Fiyatlar ithalatç›lardan de¤il belirtilen online ma¤azalardan al›nm›flt›r. Bu yüzden incelemelerde

belirtilen fiyatlardan ve baflka ma¤azalardaki fiyatlardan farkl› olabilir. Fiyatlar verilirken ma¤azalar içinde en düflük olan de¤er seçilmifltir. Tavsiye edilen ürünlerin tümü denemifltir.

Afla¤›daki ürünleri bulabilece¤iniz online ma¤azalar

TEKN‹K SERV‹S
SORULARINIZI BEKL‹YORUZ
Teknik Servis’e iletmek istedi¤iniz sorular›n›z› donan-
im@level.com.tr adresine yollayabilirsiniz. Gelen e-
mail’lere birebir cevap verilmemekte seçilen mektuplar

Teknik Servis köflesinde cevaplanmaktad›r.

shop.arena.com.tr
www.bogazici.com.tr
www.hepsiburada.com
www.eksenbilgisayar.com

www.kangurum.com
www.gold.com.tr
www.vatanbilgisayar.com
www.hs.com.tr

SORU

CEVAP

CEVAP
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Rise of Legends, gerçek zamanl› strateji
oyunlar›nda görmeye al›fl›k oldu¤umuz ›rk-
lardan bizi kurtar›p, tamamen farkl› ve e¤-
lenceli 3 farkl› türü be¤enimize sunuyor.
Biz de bu üç ›rk için multiplayer’da kulla-
n›labilecek genel birkaç strateji önerisinde
bulunabiliriz diye düflündük.

ALIN IRKININ TAKT‹KLER‹

Taktik 1
Gerçek zamanl› strateji oyunlar›n›n belki en
eski takti¤idir Rush: Yani elinizdeki tüm
güçle topyekûn düflman›n üzerine gitmek.
Alin’in oldukça baflar›l› oldu¤u bu taktikle
düflman›n iflini bitirmek için baz› ifllemler
yapmal›s›n›z.

Öncelikle ilk araflt›rma puan›n›z› Evoca-
tion’a yat›r›n ve ilk yap› olarak Military bi-
nas›n› kurun. Evocation tamamlan›r ta-
mamlanmaz Sand Circle kurun. Bu sayede
bir dakikadan k›sa sürede 6 askeriniz ola-
cak. Circle’da Heartseeker üretin ve ikinci
Sand Circle’›n yap›m›na bafllay›n. 7 asker ve
Heartseeker’la birlikte Summon Army özel-
li¤ini kullanarak düflman›n en önemli ma-
denine sald›r›n. Sald›r›n›z devam ederken
her iki Circle’da da asker üretmeye devam
edin ve bu askerlerle savafl› sürekli besle-
yin.

Merchant bölgenizi infla ettikten sonra
ikinci bir Military bölgesi kurabilir ve sava-
fla 2 asker daha ilave edebilirsiniz. Dikkat
etmeniz gereken en önemli nokta, maden-
deki savafltan ald›¤›n›z gazla düflman üssü-
ne sald›rmaman›zd›r. Her ne kadar say›sal
üstünlü¤e ulaflm›fl olsan›z da düflman üsle-
rini ele geçirmek zor olacakt›r. Ancak ma-
denler sayesinde düflman ekonomisine vur-
du¤unuz darbe sizi özellikle Vinci gibi as-
keri alanda yavafl kalan rakiplere karfl› ke-
sin bir zafere tafl›yacakt›r.

Taktik 2
Bu taktikte kullanaca¤›m›z kilit nokta, kah-
ramanlar›n gücü ve en çabuk flekilde beda-
va birim elde etmek olacak.

Aç›l›fl hareketi olarak bir Merchant böl-
gesi ve en yak›ndaki Timonium kayna¤›na
da maden kurun. ‹kinci bir Merchant böl-
gesi daha kurun. Treasure teknolojisiyle
beraber +200 Timonium ve oldukça fazla
miktarda alt›n geliri elde edersiniz. Bir
sonraki ad›m›n›z olan Military bölgesini de
kurduktan sonra 5 asker elde edersiniz.
Sand Spire kurulumuyla hem savunman›za
katk›da bulunabilir hem de ekonomik
avantajlar›ndan yararlanabilirsiniz.

Bir sonraki aflamada flehrinizi büyütme-
niz ve kahraman›n›za kavuflman›z gereki-
yor. Bunun için gerekli bölgeleri kurduktan
sonra Dakhla, iyi bir kahraman seçimi ola-
cakt›r. Sand Storm’u al›n ve en k›sa za-
manda Desert Wind iyilefltirmesini gerçek-
lefltirin. Kahraman›n›z ikinci seviyeye ulafl-
t›ktan sonra düflman piyadelerine karfl›
inan›lmaz derecede etkili olan Scorpi-
on’unuza kavuflursunuz. fiehrinizi büyüt-
tükten sonra daha fazla Scorpion üretebi-
lirsiniz. Sand Storm’u kullanarak düflman
may›nlar›n› ve savunma binalar›n› yok
edebilirsiniz. fiehrinizi büyüttükten sonra
askerlerinizi uzun menzilli at›fllar için e¤i-
tebilir ve onlara fazladan sald›r›-savunma
gücü kazand›rabilirsiniz.

VINCI IRKININ TAKT‹KLER‹

Taktik 1
Vinci ›rk› ile, Industrial bölgelerin iyi ve et-
kili kullan›m› sayesinde en vahfli “Rush”
taktiklerini rahatl›kla uygulayabilirsiniz.

Oyuna bafllar bafllamaz kendinize bir
Scout edinin. Bu takti¤in bafl›nda da belirt-
ti¤im gibi anahtar noktam›z Industrial böl-
geler oldu¤u için, zaman kaybetmeden 2
tane daha Industrial bölge kurun. Böylece
Clockwork Sniper ve Burrowing Spider’lar›-
n›za kavuflursunuz.  Bu iki birimden özel-
likle Burrowing Spider çok iflimize yaraya-
cak. Bafllang›çta elinizde bulunan 2 askere
ek olarak, yapaca¤›n›z k›fllalarda bir an ön-
ce Clockwork birimlerinin üretimine baflla-
mal›s›n›z. Bir yandan da ilk araflt›rma pu-

ELLER‹M KARINCALANIYOR...

Aç›kças› art›k çok fazla bir fley için heyecan

duymuyorum. ‹nsan›n yafl› daha sadece

25’ken neden böyle hisseder bilmiyorum

ama art›k böyleyim. Eskiden beni fena halde

gaza getiren fleylere art›k gözümün ucuyla

bile bakm›yorum. Ama yine de baz› fleyler,

baz› isimler var ki halen daha ellerimde kü-

çük küçük kar›ncalanmalara, ufak çapta çar-

p›nt›lara sebep oluyor. Bu isimlerden biriy-

le, eski bir dostun yeni yüzüyle bir kaç gün

içinde yeniden buluflaca¤›m. Kimden bah-

setti¤imi anlamak için Aral›k say›m›z› bekle-

meniz gerekecek. fiimdilik heyecan›mla bafl

bafla kalmak istiyorum.

Bir yandan eski dostum için heyecanlan›r-

ken bir yandan da bu ay üç farkl› türden üç

de¤iflik oyun için bir fleyler karalad›m. Say-

falar›m›z›n ilk konu¤u Rise of Legends. Ger-

çek zamanl› stratejilerin kal›plaflm›fl “›rk”

kavram›ndan tamamen farkl› anlay›fl› ve

birbirinden acayip 3 de¤iflik taraf›yla RoL, bu

türün afl›klar›n› mest etmeyi baflard›. Her 3

taraf için de iflinize yarayabilecek ikifler tak-

tik vermeyi uygun gördük bu ay. Bir di¤er

oyunumuz olan Movies: Stunts & Effects ek-

lentisinde dublörlerin ne güzel fleyler oldu-

¤unu anlatmak amac›yla bafllad›¤›m yaz›m,

birdenbire onlar›n asl›nda pek de gerekli

varl›klar olmad›klar› sonucuna vard› neden-

se ? Battlefield 2142 için haz›rlad›¤›m›z 40

maddelik liste ise, hardcore BF oyuncular›n-

dan çok, seriye yeni bafllayanlar›n dikkat

etmesi gereken en önemli noktalar› vurgu-

lamak amac›n› tafl›yor.

Bir sonraki ay›n haz›rl›klar›na flimdiden bafl-

larken abime “Allah’tan baflka fley istesey-

din” diyorum. Askere gitti¤i ilk günden beri

“Burning Crusade Ocak’ta ç›ks›n” kampan-

yas› bafllatm›flt›. “Askerlik 3 aya düfltü” de-

selerdi, 24 Ekim’deki bas›n duyurusu kadar

mutlu edemezlerdi heralde onu.

Gelecek ay görüflmek üzere...  �

STRATEJ‹ USTASI

Erce Güven
erceguven@gmail.com

112

RISE OF LEGENDS
ÜÇ IRK ‹Ç‹N GENEL TAKT‹KLER
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an›n›z› Industrial Devastation ya da Scavenge’e yat›rman›z› öneri-
rim.

Düflman›n›zla ilk karfl›laflman›zda Burrowing Spider’›n birçok
düflman askerini kolayca temizleyebildi¤ini görecek ve flafl›racaks›-
n›z. E¤er araflt›rma puan›n›z› Scavenge’den yana kulland›ysan›z öl-
dürdü¤ünüz her asker size ekstra gelir sa¤layacakt›r. Yok e¤er In-
dustrial Devastation’u seçtiyseniz, düflman birimlerini hareketsiz
k›labilir ve binalar›na zarar verebilirsiniz. Sniper, Clockwork birim-
leriniz ve askerlerinizle birlikte düflman›n üzerine çulland›¤›n›zda
genellikle sald›rd›¤›n›z bölgeyi kolayl›kla ele geçirebilirsiniz.

Bu takti¤in en can al›c› k›sm›, düflman›n›z› ezip geçmenizi sa¤-
layan Burrowing Spider’›n yeteneklerini kullanmakta yat›yor. E¤er
Spider ve Sniper birimlerinizin büyülerini iyi flekilde kullanamaz,
Clockwork askerlerinizin sald›r› gücünden yeterince yararlanamaz-
san›z, ava giderken avlanabilirsiniz. Ayr›ca tüm birikimlerinizi In-
dustrial bölgelere harcad›¤›n›z için ekonominiz güçsüz kalabilir ve
Mercant-Military bölgelerinin eksikli¤ini hissedebilirsiniz. Ayr›ca bu
takti¤in en iyi iflledi¤i ›rk›n da Cuotl oldu¤unu belirtmekte yarar var
san›r›m.

Taktik 2
Bir önceki takti¤in aksine bu sefer iflleri biraz daha a¤›rdan alaca¤›z
ve ekonomik gücümüzle düflmanlar›m›z› alt etmeye çal›flaca¤›z. An-
cak düflman›n›z acilen gerekli önlemleri al›r ve harekete geçerse,
planlar›n›za çomak sokulmufl olur ve bu taktik ifllemez.

Merchant bölgesini kurarak oyuna bafllay›n ve ilk araflt›rma pu-
an›n›z› Prosperity özelli¤ini harcay›n. Daha sonra kendinize bir adet
Resarch Lab edinin. Bu sayede elinize geçecek olan fazladan 2 arafl-
t›rma puan›n›z› Mining ve Politics’e harcayabilirsiniz. Bir sonraki
hamlenizde Merchant bölgesi yap›n ve tüm karavan üretimini ta-
mamlay›n. Bir adet daha Industrial bölge yap›n ve 3 Clockwork mi-
ner’a daha sahip olun. E¤er Timonium kaynaklar› tükenirse
Borehole’u kullanarak gelir elde etmeye devam edin.

Bu sayd›klar›m› yapt›ktan sonra oldukça stabil bir ekono-
mik düzene kavuflmufl olmal›s›n›z. Bundan sonra yapman›z ge-
reken tek fley sürekli olarak asker ve Clockwork Men üretmek
olacakt›r. Uygulamas› oldukça basit olan bu takti¤e al›flabilir-
seniz, rakiplerinizi kolayl›kla alt edebilirsiniz.

CUOTL IRKININ TAKT‹KLER‹

Taktik 1
Bafllang›çta hiçbir askeri birli¤e sahip olmayan Cuotl ›rk›n›n
inan›lmaz bir h›zla büyük ordular yaratabildi¤ini gördü¤ünüz-
de çok flafl›rabilirsiniz. Di¤er ›rklar›n askerlerinden daha güçlü
olan bu birimler sayesinde kolay zaferler elde edebilirsiniz.

Reactor bölgesi kurun ve ikinci bir maden oluflturun. Fane’i
havaland›r›n ve düflman madeni, tarafs›z bölge ya da ana üs
gibi bir yere götürerek yere indirin. Fane’i yerlefltirdikten son-
ra 3 tane Sentinel üretin. Bu s›rada bir baflka Reactor bölgesi
daha oluflturun ve bir tane de Military bölgesi kurun. Askerle-
rinizi iyilefltirebilecek Ark ya da onlara koruma sa¤layabilecek
Judgement büyülerini elde edebilmek için Holy bölgesi kurabi-

lir ve elinizdeki araflt›rma puan›n› Worship özelli¤ine yat›rabilir-
siniz.

Üçüncü Sentinel’inizi üretti¤iniz anda Zeal 1 ve Zeal 2’yi al›n.
Bu sayede Sentinel üretiminiz h›zlanacak. 3 yeni askerinizi ön
saflara yönlendirin. Fane’i kullanarak Sentinel üretimini daha
da h›zland›rabilece¤inizi unutmay›n. Kalkanlarla korunmufl 6
Sentinel’inizi Jaguar birimleriyle destekledi¤inizde önüne geçi-
lemez bir orduya sahip olursunuz. Bu takti¤i özellikle Alin ›rk›na
karfl› kulland›¤›n›zda baflar›l› olma flans›n›z artacakt›r.

Taktik 2
Bir önceki taktikten farkl› olarak bu sefer askeri de¤il, ekonomik
bir çözümü tercih edece¤iz.

En baflta iki tane Reactor ve bir tane Military bölgesi kurun.
Yine bir önceki taktikte oldu¤u gibi iste¤inize ba¤l› olarak üçün-
cü bir Reactor ya da bir Holy bölgesi yapabilirsiniz. Savunma için
bir yandan asker üretirken di¤er yandan da araflt›rma puanlar›-
n›z› Judgement 2 ve Divine Power için harcamay› unutmay›n.
‹kinci bir maden daha kurun.

Judgement 2’yi ald›ktan sonra kazanm›fl oldu¤unuz Subjuga-
te yetene¤inizi kullanmaktan çekinmeyin. Yak›nlarda güzel bir
flehir bulun ve flehrin üzerinde Subjugate yetene¤inizi kullana-
rak flehre el koyun. Gördü¤ünüz gibi üzerinde Subjugate kulla-
n›lan flehir ve beraberindeki birimler sizin taraf›n›za geçiyorlar.
Tabii bu yetene¤in de eksi bir yönü var ki o da flehrin ve birim-
lerin hasar almas›. Zaman kaybetmeden yeni birimlerinizi iyilefl-
tirin ve savafla sürün. Ayr›ca ekstradan bir flehir sahibi olman›n
sizi ciddi bir flekilde rahatlataca¤›n› da unutmay›n. Yak›n bir
flehri ele geçirdikten sonra 3 tane Sentinel üretin ve Zeal 1-2 ye-
teneklerini alarak ordunuzu güçlendirmeye bafllay›n. �

Erce Güven erceguven@gmail.com

� Subjugate özelli¤i Cuotl ›rk›n›n
vazgeçilmez yeteneklerinden biri.
Ak›ll›ca kullan›n. Uçma yetene¤ine sahip
Fane sayesinde, haritan›n istedi¤iniz bir
noktas›nda asker üretebilirsiniz.
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1. Oyunu ekibinizle (squad) birlikte oynad›¤›n›zda, gözünüzü ekra-
n›n sol üst köflesinde yer alan “Field Upgrade” göstergesinden
ay›rmay›n. Bu gösterge doldu¤unda ekip üyeleriniz bir upgra-
de’e hak kazanacaklard›r.

2. Ekibin oyun s›ras›nda elde etti¤i baflar›larla almaya hak kazan-
d›¤› Field Upgrade’ler geçicidir ve sadece ayn› sunucuda kald›-
¤›n›z sürece geçerliliklerini korurlar.

3. Askerinizin ekipmanlar›n› de¤ifltirirken seçebilece¤iniz iki farkl›
türde z›rh bulunur. A¤›r z›rh seçimiyle, gelen sald›r›lara karfl›
daha fazla korunsan›z bile hareket kabiliyetinizden fedakarl›k
etmek zorunda kal›rs›n›z. Hafif z›rh da ise tam tersi olarak,
“h›zl›” yaflay›p genç ölme durumu söz konusu olabilir.

4. Savafl alan›nda askerler taraf›ndan yerlefltirilmifl otomatik Tur-
ret’lara çok dikkat etmelisiniz. Uzaktan bak›ld›¤›nda dostlar›n›-
z›n m› yoksa düflmanlar›n›z›n m› oldu¤u belli olmayan bu silah-
lar e¤er düflmanlar›n›z taraf›ndan yerlefltirilmiflse, siz daha bu-
nu anlama flans› bile bulamadan harekete geçeceklerdir.

5. Kendinizi oyun s›ras›nda kazand›¤›n›z “Rütbe” puanlar›n› he-
men harcamak zorunda hissetmeyin. BFHQ ekran›n› kullanarak
puanlar›n›z› istedi¤iniz zaman harcayabilirsiniz. Ancak “ben
sabredemem, hemen harcar›m” diyorsan›z, arkadafllar›n›z savafl
alan›nda can verirken yeni silahlara ve ekipmanlara bakarak
“ne alsam acaba?” diye düflünebilirsiniz.

6. Düflmanlar›n›z› b›ça¤›n›z› kullanarak öldürdü¤ünüzde her birinin
künyesini alabilir ve daha sonra s›ralama ekran›nda yer alacak
olan, ele geçirilmifl künye say›s›yla arkadafllar›n›za hava atabi-
lirsiniz.

7. A23 Enforcer nöbetçi silahlar›n› kullanarak önemli noktalar› ko-
ruyabilirsiniz. Bu silah›n en büyük avantaj›, sahip oldu¤u tara-
ma sistemiyle çevresindeki düflman birimlerini önceden tespit
edebilmesidir.

8. Kumandanlar ve ekip liderleri, ekrandaki hedef imleçlerini be-
lirli bir kifli ya da nesne üzerine çevirerek “çeflitli emirler vere-
bilirler. Yine ayn› flekilde herhangi bir oyuncu, arkadafllar›na bir

hedefi VoIP üzerinden “abi iflte duvar›n yan›nda duruyo ya”
diye ba¤›rmadan gösterebilmek için hedef imlecini ilgili
düflman›n üzerine getirip “Spotted” mesaj›n› kullanabilir.

9. Sabit silahlar› yok etmekte zorlan›yorsan›z, ortamdaki tüm
elektronik cihazlar› devre d›fl› b›rakan EMP bombalar›n›z›
kullanmay› deneyin.

10. Düflman Titan’›na düzenledi¤iniz sald›r›larda çok fazla kay›p
vermemek için öncelikle silah sistemlerine sald›rman›z yara-
r›n›za olacakt›r.

11. Düflman araçlar›n› etkisiz hale getirmek için EMP bombalar›-
n› kullanabilece¤iniz gibi, ayn› ifli yapan ancak çok daha et-
kili EMP may›nlar›n› da kullanabilirsiniz. Bu sayede düflman
araçlar›n› ele geçirebilirsiniz.

12. EMP bombalar› düflman araçlar›n› hareketsiz b›rakman›n ya-
n›nda onlar›n takip etme, izleme gibi fonksiyonlar›n› yerine
getiren elektronik donan›mlar›n› da  devre d›fl› b›rakt›¤› için,
size ortamdan uzaklaflman›za yetecek kadar zaman kazand›-
r›r. Ancak unutmay›n ki EMP bombalar› askerlerin kasklar›n-
da bulunan elektronik donan›m› da etkileyece¤i için, k›sa bir
süre de olsa görüflte problem yaflayabilirsiniz.

13. World of Warcraft’tan hat›rlad›¤›m›z, oyunda olmad›¤›n›z
süreyle orant›l› olarak, oyuna bir sonraki giriflinizde daha
h›zl› seviye atlaman›z› sa¤layan özellik BF2142’de de karfl›n›-
za ç›k›yor. Bu sayede oyundan uzak kald›¤›n›z sürede sizi
aç›k ara sollayan arkadafllar›n›z› yakalaman›z nispeten ko-
laylaflm›fl oluyor.

14. Oyunda isimlerinin yan›nda “2” say›s› gördü¤ünüz oyuncu-
lar, pefllerinden en çok koflaca¤›n›z ve ayn› zamanda önle-
rinden en çok kaçaca¤›n›z oyunculard›r. ‹simlerinin yan›n-
daki “2” say›s›n›n anlam›, bu oyuncular›n Battlefield 2’den
beri oyunun s›k› takipçileri olduklar›d›r. Onlar› gördü¤ünüz
yerde arkan›za bakmadan kaçabilir ya da kendinizi kan›tla-
mak için çok de¤erli bir f›rsat olarak görebilirsiniz.

15. Bölge iyilefltirmeleri sadece ekip oyunlar›nda elde edilebilir-

BATTLEFIELD 2142
GELECE⁄‹N SAVAfi ALANLARINDA HAYATTA KALMANIN 40 YOLU.
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ler.
16. Kumandanlar ve ekip liderleri taraf›ndan oyun alan›n›n isteni-

len bir bölgesine yerlefltirilebilecek olan Spawn Point (do¤um
noktas›) sayesinde, tüm oyuncular›n ayn› noktadan oyuna geri
dönmeleri sa¤lanabilir. Bunun yarar›n›n en çok hissedilece¤iz
an, binbir zorlukla içine girdi¤iniz düflman Titan’da daha ilk sa-
niyede öldü¤ünüz an olacakt›r. Düflman Titan’›n›n içine yerlefl-
tirilecek bir yeniden do¤um noktas›, savafl›n kazan›m›nda size
çok yard›mc› olacakt›r.

17. Kumandanlar›n ve ekip liderlerini oyun alan›na yerlefltirebildik-
leri genel do¤um noktalar›, düflman taraf›ndan görülebilir ve
yok edilebilirler. Bu yüzden kritik noktalara (düflman Titan’›n›n
içi) yerlefltirilecek yeniden do¤ma noktalar› için zamanlama iyi
yap›lmal› ve korunmas› sa¤lanmal›d›r.

18. Ekip liderleri taraf›ndan yerlefltirilmifl yeniden do¤ma çembe-
rinde oyuna geri dönece¤iniz zaman, kendinizi bir indirme kap-
sülünün içinde bulursunuz. Yere inene kadar geçirdi¤iniz za-
manda etraf› kolaçan ederek, muhtemel tehlikeleri tespit et-
mek, afla¤› iner inmez bir kez daha kapsülün içine girmenizi
engelleyecektir.

19. Ekip oyunlar›nda dikkat edilmesi gereken en önemli özellikler-
den biri de do¤ru emirler vermek ve verilen emirlere uymakt›r.
Verdi¤i emirlerle baflar›n›n yakalanmas›n› sa¤layan ekip liderleri
de, bu emri uygulayarak baflar›ya ulaflan ekip üyeleri de bir
sonraki seviyeye ulaflma yolunda ciddi bir aflama kaydetmifl
olurlar.

20. Kumandanlar›n puan›, tüm tak›m›n bireysel baflar›lar›n›n top-
lanmas›yla oluflturulur. Baflar›yla sonuçlanan bir turun sonunda,
galip tak›m›n kumandan› önemli miktarda bonus kazanacakt›r.

21. APC’lerin sahip oldu¤u f›rlatma koltuklar› sayesinde düflman Ti-
tan’lar›n›n içine girmek bir parça kolaylafl›r.

22. Her asker türünün iki farkl› yolda ilerleyen ve sonunda özel si-
lahlara ulaflan aç›labilir özellikleri vard›r. E¤er herfleyden biraz
olsun demiyor ve en son silaha ulaflmak istiyorsan›z, upgrade
yaparken buna odaklanmal›s›n›z.

23. Kulland›¤›n›z araçlar›n z›rhlar› her bölgede ayn› etkinlikte de-
¤ildir. Örne¤in, araçlar›n arka taraflar› ön taraflar›na göre daha
güçsüzdür. Bir araçla karfl›laflt›¤›n›zda bunu sak›n akl›n›zdan ç›-
karmay›n.

24. Öldürdü¤ünüz askerlerin ekipmanlar›n› alabilece¤inizi unutma-
y›n. Bununla zaman kaybetmek istemedi¤inizi düflünebilirsiniz
ancak ölen askerin sizden daha fazla “aç›lm›fl” silaha sahip ol-
du¤unu gördü¤ünüzde harcad›¤›n›z zamana de¤di¤ini anlars›-
n›z.

25. Yaralanm›fl tak›m arkadafllar›n›z› iyilefltirmek, mermisi biten
arkadafllar›n›za cephane sa¤lamak, bozulan araçlar›n› tamir et-
mek gibi ekibe yararl› ifller yapmak ekibinizin k›sa zamanda bir
bölge iyilefltirmesi kazanmas›n› sa¤layacakt›r.

26. Tek kiflilik oyunlar ya da yerel a¤ oyunlar›nda, daha önce açm›fl
oldu¤unuz silahlar› ve nesneleri kullanabilmek için mutlaka in-
ternete ba¤l› olmal›s›n›z.

27. “Aktif Savunma” özelli¤iyle, araçlar›n düflman sald›r›lar›na karfl›
k›sa bir süre de olsa tam korumal› hale geçmesini ve hasar al-
mamas›n› sa¤layabilirsiniz. Ancak bu koruman›n süresi son de-
rece k›s›tl›d›r ve yeniden flarj olmas› zaman alacakt›r. Bu yüz-
den aktif savunmay› kullan›rken, gerçekten ihtiyac›n›z var m›
diye bir kez daha düflünmelisiniz. Ama düflünürken havaya uçu-

rulmamaya da özen göstermelisiniz.
28. Oyundaki her silah dengeli güçlerde olmad›¤› için hangi

durumunda hangi silah›n en iyi flekilde kullan›labilece¤ini
ö¤renmelisiniz.

29. Oyun alan›nda dikkatinizi çekebilecek görsel bozukluklar ve
elektronik sesler, yak›nlardaki bir Recon askerinin aktif ka-
muflaj›n› devreye sokmufl oldu¤u anlam›n› tafl›yabilir. Nor-
mal flartlarda sadece bu sesler ve görüntü bozuklu¤uyla tes-
pit edebilece¤iniz Recon askerlerinin görünmezli¤ini EMP
bombalar›n›zdan birini kullanarak etkisiz hale getirebilirsi-
niz.

30. Mühendislerin sahip olabilece¤i ve oyun alan›nda istedi¤i-
niz bir bölgeye yerlefltirebilece¤iniz iyilefltirmelerden biri
olan PDS-1 sayesinde düflman araçlar›n›n yerlerini kolayl›kla
tespit edebilirsiniz.

31. Araçlarda bulunan Aktif Savunma sisteminin bir benzeri ola-
rak askerlerinizin de IPS kalkan› ad› verilen “aç›labilir” bir
savnumas› vard›r. Bu savunma sistemini elde ettikten sonra,
çok zor durumda kald›¤›n›z› hissetti¤iniz anlarda IPS’i dev-
reye sokabilir ve bir miktar mermiden burnunuz bile kana-
madan kurtulabilirsiniz. Ancak unutmay›n ki karfl›n›za ç›ka-
cak araçlar, siz daha “I” diyemeden vücudunuzu delik deflik
edeceklerdir.

32. IPS kalkan› mermileri durdurma iflinde son derece baflar›l›
olsa da, onunda zay›f bir noktas› vard›r. Keskin niflanc›lar-
dan biri, IPS kalkan›n›n kontrol kutusunu vurmay› baflarabi-
lirse, bir sonraki at›fl›n› öldürmek için yapacak demektir.

33. Uzak mesafeden düflmanlar›n›za atefl etti¤inizde, onlar› vu-
rup vuramad›¤›n›z› anlamak için hedef imlecinize dikkat
edebilirsiniz. Atefl etti¤iniz düflman› vurman›z halinde hedef
imlecinizin yan›nda beyaz bir belirteç görüntülenecektir.

34. Görüfl aç›n›z d›fl›nda kalan bir noktadan düflman atefline
maruz kal›rsan›z, ateflin geldi¤i yönü iflaret eden bir belirteç
ekranda görüntülenecektir.

35. Aç›labilir yeteneklerin en faydal›lar›ndan biri olan “Sprint”
özelli¤ini alarak, yorulmadan daha uzun süre koflabilir ve
yaralar›n›z›n daha çabuk iyileflmesini sa¤layabilirsiniz.

36. Titan’›n›z› hiç bir füze rampas›n›n üzerine getirmemelisiniz.
‹lgili füze rampas› size ait olsa bile, düflmana atefl etmeye
çal›fl›rken kendi Titan’›n›z› vurabilirsiniz.

37. Baz› araçlar›n sahip oldu¤u ani h›zlanma özelli¤i sayesinde
kendinizi amans›z bir çat›flmadan çok çabuk bir flekilde kur-
tarabilirsiniz.

38. Drone robotlar› ekip liderlerine oldukça faydal› olsalar da, tam
kafan›z›n üstünde uçtuklar›ndan düflmana yerinizi belli ederler.

39. Mühendislerinizin savafl alan›na yerlefltirilmifl patlay›c›lar›
etkisiz hale getirmesini istiyorsan›z “AE Defuser” adl› aç›la-
bilir özelli¤e sahip olman›z gerekir. Ancak bu konuda dikkat
etmeniz gereken en önemli nokta, düflman›n s›rf mühendis-
lerinizi avlayabilmek için olur olmaz yerlere patlay›c› yerlefl-
tirebilece¤idir.

40. Kumandan olarak bir füze rampas›n›n at›fl yapma aral›¤›n›
sürekli olarak takip etmek düflman Titan’›n› ne zaman yok
edebilece¤inizi öngörmek ve kendi Titan’›n›z› korumak aç›-
s›ndan önemlidir. “T” tuflunu kullanarak füze rampalar›n›n
at›fl sürelerini görebilir, hedef imlecini ilgili füze rampas›n›n
üzerine getirerek, füzelerin uçufl rotas›n› görebilirsiniz. �
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Lionhead, Movies için bizi uzun süre bekletmifl; sonunda ortaya ç›-
kard›¤› oyunla kimilerini mutlu etmifl, benim gibi oyuncular›ysa bir
fleylerin eksik kald›¤› düflüncesiyle bafl bafla b›rakm›flt›. Movies:
Stunts & Effects’in bu eksikleri gidermek için mi yap›ld›¤› tart›fl›l›r,
ancak oyuna son derece e¤lenceli katk›lar yapt›¤› su götürmez bir
gerçek. 

Dublörler
Öncelikle “Dublör nedir?” sorusunun yan›t›n› arayal›m. Asl›nda
Dublör’ün ne oldu¤unu hepimiz biliyoruz ama acaba Movies oyu-
nunda ne ifle yar›yorlar ve filmlerimize ne gibi getirileri var?

Oyundaki de¤iflimlerden biri, tüm özel efekt sahnelerinin
“Stunt” sahneleri olarak s›n›fland›r›lm›fl olmalar›. Bu sahneler 1’den
5’e kadar zorluk seviyelerine sahipler ve 5. Seviyedeki hareketler
genellikle alevler ve patlamalarla dolu oldu¤u için as›l aktörleriniz
için ciddi birer tehlike teflkil ediyorlar. ‹sterseniz bu sahnelerin
hepsini as›l aktörlerinizle gerçeklefltirebilirsiniz ancak böyle bir du-
rumda baflar›s›z olma ve buna ba¤l› olarak yaralanma riskini de gö-
ze al›yorsunuz demektir. Yaralanan bir oyuncunun iyileflme süresi-
nin de 2 ay oldu¤u düflünülürse, bu yeni geniflleme paketinin ni-
metlerinden yararlanma vaktinizin geldi¤ine kanaat getirebilirsiniz.

Ne ifle yararlar?
Movies: Stunts & Effects’in oyuna katt›¤› ve özel yetenek gerektiren
sahnelerin baflar›yla gerçeklefltirilmesi konusunda etkili olan 2 yeni
özellik var: Condition ve Stunt Skill. Bu iki özelli¤i göz önünde bu-
lundurmadan çekilecek tehlikeli sahnelerin sonuçlar› pek de istedi-
¤iniz gibi olmayacakt›r. Ayr›ca dublörlerin, yerlerine geçecekleri ak-
törlere göre, çekilecek sahnelerde ne kadar baflar›l› olabileceklerini
gösteren istatistikler de oyunun yeniliklerinden olarak göze çarp›-
yor. Yine dublörlerin yetenekleriyle ilgili olarak kullan›lan bu sis-
temde hangi dublörün hangi sahneleri baflar›yla çekebilece¤ini gö-
rüyoruz. Örne¤in çok az Stunt yetene¤iyle ifle bafllayan dublörler 1.
Seviye sahneleri sorunsuz atlat›rken; hiç yetene¤i olmadan bu piya-
saya at›lan dublörler daha ilk sahnelerinde çuvallayabiliyorlar.

Aktörleriniz ve dublörleriniz, stüdyonun herhangi bir yerine ku-
raca¤›n›z özel sahnelerde Stunt yeteneklerini gelifltirebilirler. Bunu,
oyuncular›n›z›n bir film türüne adapte olmas›n› sa¤lad›¤›n›z prova-
lara benzetebilirsiniz. Ayn› flekilde yönlendirdi¤iniz oyuncular›n›z
bu sefer daha iyi rol yapmak için de¤il, tehlikeli sahneleri sorunsuz
atlatabilmek için çal›fl›yor olacaklar. Bir süre sonra hem aktörleriniz

hem de dublörleriniz her türlü sahneyi ba-
flar›yla çekebilecek duruma gelecekler ki bu
noktada akl›m›za dublörlerin gereksizli¤i ge-
lebilir. Ancak burada düflünülmesi gereken
fley, bir oyuncunun herhangi bir film türün-

deki yetene¤ini gelifltirmek için harcayaca¤› zaman›, bir kaç
tehlikeli sahneyi atlatabilmek için harcayaca¤› olacakt›r. Aktör-
lerinizin çeflitli film türlerinde iyi birer oyuncu olabilmek için
çok ciddi ölçüde zaman harcamak zorunda olduklar› düflünüldü-
¤ünde, yetifltirece¤iniz 1-2 çok iyi dublörün ne kadar çok ifle ya-
rayabilece¤ini anlayabilirsiniz.

Oyuncular›n›z›n tehlikeli sahnelerdeki performanslar›nda be-
lirleyici olan bir di¤er faktör de kondüsyonlar›d›r. Son derece
sa¤l›kl› ve zinde oyuncular/dublörler, hemen hemen her sahneyi
(yetenek seviyeleriyle orant›l› olarak) burunlar› bile kanamadan
atlatabilirler. Ancak, kondüsyonu kötü bir oyuncu ya da aktörü
yüksek bir yerden afla¤› atarsan›z (!?) burkulmufl bir ayak bile-
¤iyle baflbafla kalabilirsiniz. Hem oyuncular›n›z hem de aktörle-
riniz, bir sahneyi baflar›yla da çekseler, çok kötü bir performans
da gösterseler kondüsyonlar›nda belirli ölçüde azalma olacakt›r.
Ancak az önce belirtti¤im türde bir sakatl›k meydana gelirse,
oyuncunuzun kondüsyon seviyesinin içler ac›s› bir hale gelece¤i-
ni (s›f›rlanmak gibi) de akl›n›zdan ç›karmamal›s›n›z. ‹flte burada
bir ikilem söz konusu oluyor. Size tavsiyem film çekimine baflla-
madan önce oyuncular›n›z›n iyice dinlenmifl olmas›na dikkat et-
meniz. Aksi taktirde filmin ortas›ndaki bir sahnenin çekimi için
ya oyuncular›n›z› dinlendirip çekimlerin gecikmesini göze almal›
ya da yorgun savaflç›lar›n›zla birbirinden tehlikeli sahneleri de-
nemelisiniz. Ama bu durumda da az önce belirtti¤im fley olacak
ve sakatl›k riskiyle burun buruna kalacaks›n›z. Yani filmi zama-
n›nda bitirebilmek için yapaca¤›n›z bir hareket, belki de filmi
hiç tamamlayamaman›za sebep olacak.

Neden yap›l›rlar?
Peki, oyuncular›m›z›n sa¤l›¤› ve filmin zaman›nda tamamlanma-
s› için ciddi bir tehlike oluflturan bu sahneleri neden çekiyoruz?
Aç›kças› “bu bir oyun ve e¤lenmek için çekiyoruz” diye düflüne-
biliriz çünkü Stunt’lardan elde edece¤imiz puanlar› tamamen
ekstra olarak de¤erlendirebiliriz. E¤er filmimize hiç bir Stunt
sahnesi koymazsan›z, filminizin de¤erlendirme aflamas›na gelin-
di¤inde herhangi bir sorun yaflamazs›n›z. Ancak baflar›yla çeke-
ce¤iniz tehlikeli sahneler filminizin genel de¤erlendirmesine az
da olsa katk› yapacakt›r.

• Bir Stunt’›n filminize olumlu etki yapabilmesi için mutlaka
baflar›yla gerçeklefltirilmesi gerekir. Ancak sak›n unutmay›n,
“Madem baflar›l› Stunt’lar filmime ekstra puan kazand›r›yor,
filmi tamamen onlarla dolduray›m” mant›¤› filminizin çökü-

MOVIES 
STUNTS AND EFFECTS
HAYIR HAYIR! CAMDAN AfiA⁄I ALEV‹ DE⁄‹L, DUBLÖRÜ ATACAKSINIZ! G‹TT‹ ‹TFA‹YEC‹LER.
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flüne sebep olur. ‹sterseniz tüm tehlikeli sahneleri 4/4 lük çek-
mifl olun; filmin olur olmaz her noktas›n› bu tür sahnelerle dol-
durman›z hiç bir iflinize yaramayacak, aksine de¤erlendirmeler-
den çok kötü notlar alman›za sebep olacakt›r.

• Stunt sahnelerini baflar›yla çekmek asl›nda çok da zor de¤ildir.
As›l zor olan fley “Zor” Stunt sahnelerini baflar›yla çekmektir.
Filminize serpifltirece¤iniz Stunt sahnelerinin filmin geneline
ciddi bir katk› yapmas›n› istiyorsan›z, oyuncu ve dublörlerinizin
yeteneklerini ve kondüsyon durumlar›n› göz ard› etmeden, çe-
kebilece¤iniz en zor sahneleri tercih etmelisiniz. K›saca “Az ama
Öz” olma durumu söz konusu burada.

• Sahnelerinizin baflar›s›nda en çok söz sahibi olan faktör kuflku-
suz oyuncu-dublör uyumudur. E¤er minyon tipli beyaz bir
oyuncunun oynad›¤› filmde tehlikeli sahneleri 200 kiloluk insan
azman› siyah bir oyuncunun çekmesine izin verirseniz, masa
üstüne dönüp, Movies’e göre nispeten daha basit olan Solitaire
oyununa kendinizi verebilirsiniz demektir. Ama “yok ben Movi-
es oynamak istiyorum” diyorsan›z, dublörlerinizin yerlerini ala-
caklar› oyunculara, yap› olarak benzemelerine ve ayn› ten ren-
gine sahip olmalar›na dikkat etmelisiniz.

• E¤er sahneyi çekecek olan oyuncuyla, dublörün Stunt yetenek-
leri benzer seviyelerdeyse, her zaman oyuncuyu tercih etmelisi-
niz. Tabii burada bahsetti¤im durum, sakatl›k riski tafl›mayan,
kondüsyon seviyesinin herhangi bir soruna yol açmayacak kadar
yüksek oldu¤u durumlard›r. Bu sayede filminize ekleyece¤iniz
Stunt’›n normalde oldu¤undan daha fazla puan kazand›raca¤›n›
göreceksiniz. 

Baflar›s›z Olursa Ne Olur?
Bir Stunt sahnesinin baflar›s›z oldu¤unu nereden anl›yoruz? E¤er
filmi kendimiz çekiyorsak anlayam›yoruz asl›n-
da. Hofl çekmiyorsak da anlayam›yoruz (?).
Oyunlar›nda her türlü gerekli gereksiz ayr›nt›ya
yer veren Lionhead, baflar›s›z Stunt’lar için
ekstra bir efor sarf etmeye gerek görmemifl ne-
dense. Yani bir camdan atlama sahnesi baflar›-
s›z olunca, yüz üstü yere çak›lm›fl bir oyuncuyla
karfl›laflam›yoruz. Sanki sahneyi mükemmel
çekmifliz gibi bir görüntü olufluyor ve bu da
oyunun gerçekçili¤inden (!) kocaman bir parça
›s›r›yor. Ortamda herhangi bir problem olup
olmad›¤›n› anlamak için sahnenin çekimi sona
erdikten sonra film ekibinden gelecek nefleli
alk›fl seslerine kulak kabartman›z gerekiyor.
E¤er hiç bir fley duymuyorsan›z ortada bir so-
run oldu¤unu anl›yorsunuz. Tabii k›sa bir süre
sonra duyaca¤›n›z kemik k›r›lmas› sesi, sahne-
nin baflar›s›zl›¤›na iliflkin flüphelerinizi tama-
men gideriyor, o da ayr› konu.

E¤er çekti¤iniz bir Stunt sahnesi baflar›s›z
olursa önünüzde iki seçenek var demektir. Ba-
flar›s›z Stunt’lar›n filminizin genel de¤erlendir-

mesini olumsuz etkileyece¤ini bilmenize ra¤men yolunuza de-
vam edip bir sonraki sahneye geçebilir ya da sahneyi bir kez
daha çekebilirsiniz. Size tavsiyem ikinci seçene¤i tercih etme-
nizdir. Bunu yapmak için film simgesini Advanced Movie Maker
bölümüne tafl›mal› ve re-shoot dü¤mesine basmal›s›n›z. Sahne
için yeniden “cast” ayarlamakla zaman kaybedecek olsan›z bile,
sahneyi baflar›l› bir flekilde yeniden çekmenin filminize yapaca¤›
katk› karfl›s›nda, harcad›¤›n›z zamana de¤di¤ini göreceksiniz.

Olmazsa Olmaz m›?
E¤er oyunu normal modda oynuyorsan›z en az›ndan bir kaç
dublörü ifle almak zorunda kalacaks›n›z. Ancak bu, içinde tehli-
keli sahneler olan filmler çekmek zorundas›n›z anlam›na gelmi-
yor tabii. Tüm oyunu tek bir Stunt sahnesi bile kullanmadan oy-
nayabilirsiniz. Filmlerinizde Stunt sahneleri kullanmak istedi¤i-
nizde, her bir film türü odas›nda yer alan “ifl kask›” simgelerin-
den yararlanabilirsiniz. Senaryo yazarlar›n›z› bu simgelerin üze-
rine b›rakarak, içinde Stunt sahnesi olan senaryolar yazmalar›n›
sa¤layabilir; ya da eskiden oldu¤u gibi sadece odalar› kullana-
rak Stunt ifline hiç bulaflmadan filmlerinizi tamamlayabilirsiniz.

Tüm anlat›lanlar›n ›fl›¤›nda filminizde Stunt sahnelerine yer
verip vermemek tamamen size kalm›fl. Filmlerinizdeki Stunt ge-
reklili¤ini kendiniz tespit etmeli ve ona göre davranmal›s›-
n›z.Aç›kças› bu konuda genelleme yapmak biraz yanl›fl olacakt›r.
E¤er bir aksiyon filmi çekiyorsan›z içine 1-2 tane alevli sahne
eklemek kesinlikle hofl olacakt›r. Ama çekmeyi planlad›¤›n›z ro-
mantik komedi de kimseyi camdan afla¤› atmak zorunda kal-
mazs›n›z (En az›ndan kalmaman›z gerekir, yoksa Solitaire tavsi-
yemi bir kez daha gözden geçirin derim). �
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SCARFACE: THE WORLD IS YOURS
Oyunu dondurun ve Cheats menüsünde afla-
¤›daki kodlar› yaz›n:

Tam sa¤l›k: MEDIK
Ful cephane: AMMO
Arac› tamir eder: TBURGLR
1000 Balls: FPATCH
Günü de¤ifltirir: MARTHA
Ya¤mur: RAINY
Mavi elbise ve günefl gözlükleri: BLUESH
Gerçek “The World is Yours” parças›: TUNEME
Buldozer: DOZER
Ogrady’nin seviyesi: DW_FRON

CEASAR IV
Oyun içinde Enter tufluna bas›n ve afla¤›daki
hileleri aynen yaz›n.

‹çinde bulundu¤unuz bölümü geçer: Win
Denarri’nin gösterline miktar›n› almak: De-
narii <bir say›>

COMPANY OF HEROES
Oyuna -dev komut sat›r›yla bafllay›n. Oyun
esnas›nda da Ctrl + Shift + ~ tufllar›na ayn›
anda bas›p konsola afla¤›daki komutlar› gi-
rin:

Kaos: FOW_Toggle
Oyunun h›z›, default 8’dir: setsimrate<bir
say›>
Tasbar› gizle: taskbar_hide
Taskbar’› göster: taskbar_show
Herkes koca kafal›: ee_bigheadmode(<0 ya
da 1>)
Statgraph_channel kodlar› aç›k: stat-
graph_channel(“fps”)

NBA LIVE 07
Afla¤›daki kodlar› NBA Codes ekran›nda gir-
melisiniz.

Adidas Garnett Bounce (Vegas editi-

on):KDZ2MQL17W 
Adidas Garnett Bounce (All-Star edition):
HYIOUHCAAN 
Adidas Equipment Bball (St. Patty's edition):
22OIUJKMDR 
Adidas Stealth (All-Star edition): FE454DFJCC 
Adidas Gil-Zero (All-Star edition):
23DN1PPOG4 
Adidas Gil-Zero (Vegas edition): QQQ3JCUYQ7
Adidas C-Billups (All-Star edition):
BV6877HB9N 
Adidas C-Billups (Vegas edition):
85NVLDMWS5 
Wizards Secondary kaza¤›: QV93NLKXQC 
East All-Star home kaza¤›: 5654ND43N6 
East All-Star away kaza¤›: WOCNW4KL7L 

ANOTHER WORLD
Oyun esnas›nda C’ye bas›n ve flifreleri girin:

Seviye 1’den 15’e kadar, s›rayla bölüm flifre-
leri:
0000, HTDC, CLLD, LBKG, XDDJ, FXLC, KRFK,
KLFB, DDRX, HRTB, BRTD, TFBB, TXHF, CKJL,
LFCK.

THE SETTLERS 2: 
10TH ANNIVERSARY EDITION
Oyun esnas›nda Enter’a bas›n ve aç›lan kon-
sola afla¤›daki kodlar› girin.

Her fleye +10: giveMeSomeMore
Serbest Circumspection: FreedomOfMovement
‹çinde bulunan görevi geçmek: INeedSome-
Help
Tam harita: ShowMeTheWorld
H›zl›: TooFast

PATHOLOGIC
Oyunun yüklendi¤i data klasörüne gidin ve
config.ini adl› dosyay› notpad ile aç›n.
EnableConsole=1 sat›r›n› ekleyin ve Show-
ConsoleLog=1 yap›n. Dosyay› INI fleklinde
kaydedip ç›kt›ktan sonra ayn› klasörde
init.cfg dosyas›na gelin. Bind yapmak için flu
sat›rlar› girebilirsiniz.
Bindcmd f1 god
Bindcmd f2 fly on
Bindcmd f3 fly off
Bind y slow
Bind u normal

Dosyay› kaydedip oyuna girin ve flimdi komutlar›
yazabilirsiniz.
Yenilmezlik: god
Uçmak: fly on
Yürümek: fly off
id_.player: Oyuncunuzun koordinatlar›n› ve yö-
nünü ö¤renir.
Go scene? (? Yerine yer ad› yazarak kullan›n ör-
ne¤in “go Sobor”
Slow: yavafl çekime geçer.

JOINT TASK FORCE
Hileleri oyun içinde yazarak aktiflefltirebilirsiniz.

God mod: shiled
Level Up: mo xp
Ünite düzenleme: refill
Görevi geçme: joyride
An›nda ölüm: chuck norris, zidane, szalo
1.000$: mo Money

RED ORCHESTRA: OSTFRONT 41-45
God mod: Yeni bir harita yüklenince ~ tufluna
basarak konsolu aç›n ve god yaz›n. Her yeni ha-
ritada bunu yazman›z gerekmektedir.

CITY LIFE
Oyun esnas›nda Ctrl + Alt+ C tufllar›na basarak
konsolu aç›n ve afla¤›daki kodlar› girin:

100 bin City Life $: richgirl
100 milyon City Life $: Midas
Tüm binalar› açar: Number6
Tüm sahneler (scenes): Unlock All Districts
‹nsanlar bar›fl halinde: Concordia �
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MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON
MK: A’›n içinde gelen Ultimate MK3’te Hu-
man Smoke’u seçebilmek için Smoke’u seçin
ve round bafllay›ncaya kadar HP, HK, BL, RN
tufllar›na bas›l› tutun.

Afla¤›daki kodlar› Kyrpt’›n ?  k›sm›nda gir-
melisiniz.

Shinnok’s Küresi: Sol, Sol, Daire, yukar›, Üç-
gen, L2.
Taven: L2, Sol, R1, Yukar›, Daire, Afla¤›.
Armory Müzik: X, Kare, Sol, Üçgen, Kare, X.
Nitara’n›n ikinci kostümü: Afla¤›, L1, Yukar›,
L1, L1, ‹leri.
Blaze: Üçgen, Kare, Sol, L1, Sol, Daire.
Meat: Yukar›, Kare, Kare, Daire, Daire
Piramit Artwork: Üçgen, Geri, Geri, X, Afla¤›,
Daire.
Red Dawn arenas›: Daire, L1, Yukar›, Kare,
Daire, Afla¤›.
Ed Boon’un konsept çal›flmas›: L1, Geri, Yu-
kar›, Daire, R2, L1.
Promo videosu: Yukar›, Yukar›, Afla¤›, Yukar›,
L2, X.

SCARFACE: THE WORLD IS YOURS
Oyunu dondurun ve Cheats’i seçin. PC hilele-
rini aynen burada da kullanabilirsiniz.

FINAL FANTASY XII
Mini oyun olan Fishing oyunu (bal›k avlama)
bafllad›¤› zaman, Lower Reaches’da gerekli
fleyleri yaparsan›z daha da ileri gidebilirsi-
niz.

Middle R: Lower Reaches’da 5 perfect fishing
al›n.
Upper R: Middle R.’de 5 perfect fishing al›n.
Gizli R: Matamune ile Upper R.’da Saboten
Bond’u yakalay›n.
Master Den: Gizli R.’de Saboten Crest’i yakal-
y›n.
Taikou Sand›¤› (hazine): Master Den’de 9
perfect fishing al›n.

NBA 2K7
Features’dan Codes ekran›na gelin ve flifrele-
ri girin:

Tek oyun için maksimum dayan›kl›l›k: iron-
man
Tek oyun için s›n›rs›z nefes gücü: norest
All Stars: topps2ksports

NBA LIVE 07
NBA Codes ekran›na gelin. PC hilelerinin ay-
n›s›n› burada da kullanabilirsiniz.

AVATAR: THE LAST AIRBENDER
Extras’›n içinde Code Entry k›sm›na gelin ve
afla¤›daki kodlar› girin.

S›n›rs›z Chi: 24463
Karakterlerin konsept çal›flmas›: 97831
‹ki kat fazla hasar: 34743
Bitmeyen Stealth: 53467
1 vuruflluk Dishonor: 54641
Tüm hazine haritalar› aç›l›r: 37437
S›n›rs›z Copper: 23637
S›n›rs›z Sa¤l›k: 94677

BRATZ: FOREVER DIAMONDZ 
Afla¤›daki flifreleri Brats’›n ofisindeki bilgisa-
yara girerek aktiflefltirebilirsiniz.

C hediye seti: JEWELZ
2000 Blingz: FLAUNT
Bonus malzemeler: SKATIN
25 evcil hayvan: TREATZ
1000 Blingz, 1 cep telefonu melodisi, 1 cep
telefon cover’›, 1 makyaj tak›m› ve baz› kon-
sept resimler: SIZZLN

B-BOY
Afla¤›daki kodlar› flifre ekran›na girerek hile-
leri aktiflefltirebilirsiniz.

Pro seviyesini açar: 11910

Club seviyesini açar: 17345 
Tüm hareketleri açar: 50361
Tüm Livin’ Da Life modu hareket, müzik ve kos-
tümleri açar: 39572
Tüm müzikleri açar: 78727
Tüm kostümleri açar: 20014
Tüm Jam modu bölümlerini, karakterlerini ve
müziklerini açar: 34589
Rack ile oynamak: 61275
Ç›lg›n bacaklar: 93665
Tüm hileleri kapat›r: 26939

OUTLAW VOLLEYBALL REMIXED
Tüm kortlar› açmak: Exhibiton mod’a gidip L1’e
bas›l› tutarken Yukar›, Afla¤›, Yukar›, Afla¤›, Sol,
Sol, Sa¤, Sa¤ tufllar›na s›ras›yla bas›n.

YAKUZA
Premium box, Adventure Review mod, Movie
Viewer, Battle mod için oyunu en az bir kez bi-
tirmeniz gerek.
S›n›rs›z Heat ve Usta Dövüflçü için: Extra review
modunda 50 görevde de S derecesi almal›s›n›z.
Gizli Boss dövüflü: tüm yan görevleri yapmal›s›-
n›z.
Gizli silah dükkân›: Oyunun 4. bölümünde Ta-
iheio Street East’e gidin. Akagyuu Beef Bowl
Rest.’›n yak›nlar›nda bir evsiz göreceksiniz. Ken-
disiyle konuflun, size bir bilgi satmak isteyecektir,
paray› ödeyin. Ekrandaki turuncu yere, adult
filmlerin yap›ld›¤› yere ara sinemati¤i geçip gire-
bilirsiniz. �
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Çizgisini bozmadan müzik yapan kimler

kald› diye düflününce akl›ma sadece

birkaç grup geliyor (di¤erleri türlü

imaj maymunluklar› ve tüketim trend-

leri içinde yitip gitmifltir maalesef).

Massive Attack de bu özel gruplardan

en özeli benim için. Sistemin çarklar›n-

dan her defas›nda s›yr›l›p, duruflunu

koruyan Massive Attack, muhteflem bir

toplamayla karfl›m›zda. ‘The Best of

Massive Attack’ sadece grubun en iyi

flark›lar›n›n topland›¤› bir albüm de¤il.

Esas olay ekstalar›nda! Afla¤› yukar›

tüm video kliplerinin yer ald›¤› ekstra

bir dvd, toplaman›n ilk bombas›; bu ka-

dar videoyu, bu kalitede bulmak bu-

lunmaz nimet. Di¤er bombalar ise

‘false flag’ ve ‘danny the dog’ gibi

grubun son dönemine ait birçok sing-

le’›n dvd’nin arka yüzünde audio for-

mat›nda toplanmas› ve önceki albüm-

lerinde kullan›lan artwork’lerin bir

kitapç›k halinde derlenerek albüme

dahil edilmesi. Albüm adeta grubun

kendini tamamen hayranlar›yla pay-

laflmas› için haz›rlanm›fl gibi. Son

bomba da fiyat›. Bu kesinlikle ‘best

of’ ve arflivlik olan set sadece

29YTL! Daha baflka bir fley söyleme-

me gerek yok herhalde. �

SSAANNAALLDDAANN  GGEERRÇÇEE⁄⁄EE
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GGeerrççeekk  MMuuhhaalliifflleerr

David Lynch’in Kay›p Otoban filmini duymuflsu-

nuzdur. Hatta izlemifl ve filmden ‘nas›l yani?’ di-

ye ç›km›fls›n›zd›r belki. Evet, kabul ediyorum.

Anlamas› zor bir film. Sembollerle dolu, kurgusu

düzensiz vs. Ama zaten anlamak da gerekmiyor.

Çünkü Kay›p Otoban bir rüya, daha do¤rusu bir

kâbus. Ancak tabirleri olabilir. Yine de filmi

çözmeyi kafan›za veya kafan›z› çözmeyi filme

takt›ysan›z, yeni ç›kan Kay›p Otoban DVD box

seti biraz olsun ac›lar›n›z› dindirebilir. Bir kere

kal›nl›¤› ve iç tasar›m›yla ciddi bir pandoran›n

kutusu söz konusu. Kutunun içinde iki DVD

var. Birinde tahmin edece¤iniz üzere film, di-

¤erindeyse ekstralar bulunmakta. Yaln›z be-

lirtmek gerek; film 2.35:1 format›nda. Yani

t›pk› sinemada izledi¤iniz gibi. Hakiki sine-

maskop. Daha önce televizyonda izlediyseniz

kofti genifl ekran versiyonuna denk gelmiflsi-

nizdir. Tabii bu format›n keyfini ç›karmak

için, televizyonunuzun da birazc›k enine ge-

nifl olmas› gerekiyor. Neyse, esas olay

ekstralar›n bulundu¤u ikinci diskte. Çok

iyi haz›rlanm›fl bir disk oldu¤unu söyle-

yemeyece¤im ama filmin merakl›lar›n›

kesinlikle tatmin edecektir. Özellikle

Lycnh 2005 ve Lynch 1996 bölümlerin-

de, yönetmen David Lynch’e soruyorlar

“Nedir bu Kay›p Otoban?” diye; o da ce-

vap veriyor tüm tuhafl›¤›yla. Bu söylefli-

lerden filmi analiz etmek mümkün ama da-

ha derinlemesine bir fleyler ar›yorsan›z,

Internet’ten film üzerine yaz›lan makalele-

re ve tezlere gömülmeniz gerekiyor. Ard›n-

dan çekim aflamas› bölümünde yönetmenin

müzikle nas›l çal›flt›¤›na tan›k oluyorsunuz.

Oyuncular›n a¤z›ndan yönetmen dedikodusu

da diskte bakmaya de¤er di¤er bölümlerden.

E¤er sizde Kay›p Otoban’da kaybolmak isti-

yorsan›z, bu kutuyu açmal›s›n›z. Üstelik bunu

çok ucuza yapacaks›n›z. �

HHeepp  ooyyuunn  hheepp  ooyyuunn
nneerreeyyee  kkaaddaarr ??

KKaayy››pp  OOttoobbaann  bbuulluunndduu

Bizde vizyona girer mi emin de¤ilim ama MirrorMask

kesinlike bulup izlemeniz gereken bir film. Özellikle

fantastik filmlerden hofllan›yorsan›z, MirrorMask si-

ze yeni bir dünyan›n kap›lar›n› arayacakt›r. Çizgi ro-

man aleminin iki baba ismi  Dave McKean ve Neil Gai-

man güçlerini birlefltirmifller MirrorMask için; ikili

hem yazm›fl, hem çizmifl, hem de yönetmifl. “Rüyala-

r›n gerçek oldu¤u bir dünya” vaat ediyor Mirror-

Mask ve sözünde de duruyor. Hikaye, 15 yafl›ndaki

Helena’n›n ailesiyle çal›flt›¤› sirkten kaç›p, gerçek

dünyay› bulma tutkusu üstüne kurulu.  Helena

kaçmas›na kaç›yor ama ç›kt›¤› bu tuhaf

yolculuk onu ‘karanl›k topraklar’ diye

bilinen bir aleme götürüyor; envai çeflit

yarat›kla dolu bir alem. Bu kabustan kur-

tulman›n tek yolu da MirrorMask’i bul-

mak... Film, görsel aç›dan son derece ba-

flar›l›; gerçek görüntülerle, dijital ani-

masyon çok iyi harmanlanm›fl. Yarat›lan

dünya fliirsel bir karanl›¤a sahip. Mirror-

Mask, Alice Harikalar Diyar›nda’n›n uç-

larda gezen versiyonu adeta. �

MMiirrrroorrMMaasskk
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Bir de¤ifliklik olmazsa, 10 Ka-

s›m’da Alejandro Gonzalez Inar-

ritu’nun (Paramparça Aflklar Kö-

pekler, 21 Gram) son filmi Babil

vizyona giriyor. Inarritu yine bir-

çok hikayeyi ve karakteri kaderin

tuhaf cilvelerine b›rak›yor. Fas’ta

turistik bir geziye ç›kan Amerikal›

evli bir çiftin bafl›na gelen trajik bir

olay, dünyan›n farkl› ülkelerindeki

dört ailenin yaflam›nda baflka olay-

lar› harekete geçirir. Farkl› top-

raklar, farkl› kültürler ve farkl›

diller ama benzer koflullar ve ben-

zer sonuçlar. ‹nsan ve insani de-

¤erler üstüne olan bir film Babil.

Farkl› ülkelerde geçmesinden dola-

y› zengin bir prodüksiyona sahip;

kadrosu daha da zengin. Keskin vi-

rajlarla dolu oldu¤una inand›¤›m

Babil merakla beklediklerim ara-

s›nda. �

Veya ‘cinemascope’. Neden mi ‹ngilizce?

Bilemiyorum, ad› böyle; yoksa içeri¤i

Türkçe olan yeni bir sinema dergisi ‘ci-

nemascope’. Gözüme ilk tak›lan kapa-

¤› oldu. ‹yi bir kapak. Ayn› gazla

dergiye dald›m ama derginin ken-

disi kapak kadar güçlü de¤il görsel aç›n-

dan. Ama içerik bu eksiyi gideriyor gibi. Ci-

nemascope, yüzünü daha çok bize, bizim si-

nemam›za dönmüfl gibi. Bu bak›mndan hofluma

gitti. Dosya konular› da hiç fena de¤il. Al›n, kur-

calay›n k›sacas›. �
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‹lk filmi fena bulmad›¤›m› hat›rl›yorum. Bir yerden sonra aksi-

yon sarsa da perdeyi bir yere kadar iyiydi sanki.Vampir ve

kurtadam klanlar›n›n ortaya ç›k›fl›, birbirileri aras›ndaki iliflki-

ler ve hiyerarfliler ilginçti gerçekten. Atmosfer bak›m›ndan da

çarp›c›yd›; tüm o karanl›k renklerin dansediyordu adeta.

Evet Underworld, Evolution ile devam ediyor. Selene

(Kate Beckinsale) bu sefer hayat› için pazarl›k yapmak

üzere vampirlerin kral› olan Marcus’u aramakta. Bu aray›fl,

onu köklerine ve gizli kalm›fl gerçeklere götürecek. Bir

melez olan Michael ise Selene’e yard›m etmek isteyecek

ama tafl›d›¤› kurtadam kan› onu sevdi¤i

kad›na karfl› düflman edecek. Umar›m bu sefer mevzular daha

derinleflir ve aksiyon tad›nda b›rak›l›r. Bakal›m kim nas›l ev-

rimler geçirmifl? Asl›nda yeralt›ndan önce flu evrim olay› ye-

rüstü kitaplar›na girse de karanl›¤a gömülmekten kurtulsak

hep beraber. �

Beyo¤lu, ‹stiklal Caddesi’nin bafl›ndaki Aksanat kapand› ve yerine Teknosa aç›ld›. Hay›r, iki ad›m ötede, Taksim meydan›nda zaten

büyük bir Teknosa var. Ne gerek vard› ki böyle bir saçmal›¤a. Sanki yeterince sanat merkezimiz varm›fl gibi olan› da kapatmak anlafl›-

l›r de¤il. Olay›n trajikomik yan› ise çok yak›n bir gelecekte (ki birkaç hafta veya birkaç aydan sonra) orada eskiden Aksanat oldu¤u

bile hat›rlamayaca¤›z. Çünkü toplumsal belle¤imiz çökmüfl durumda ve sistem de bunun çok iyi fark›nda. �

TTeekknnoossaannaatt  aaççssaayydd››nn››zz  bbaarrii

YYeerraalltt››  ttaarriihhiinnee  ddeevvaamm

BBaabbiill’’ddee  kkeessiiflfleenn  yyoollllaarr

SSiinneemmaasskkoopp
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IRON MAIDEN A Matter of Life and Death 
‹flte muhteflem bir albüm. Bende Iron Maiden'›n en ses geti-
ren albümü budur. Adrian Smith, Bruce Dickinson'›n perfor-
mans› muhteflem. Bu albümde gelen Dickinson'›n vokali
herkesin akl›n› bafl›ndan ald›. Albüm kapa¤›ndan, flark› söz-
lerine kadar tam Heavy Metal bir albüm olmufl. Benim de ilk
ald›¤›m albüm bu. Kapa¤›ndan etkilenip de ald›m, sonra
müzik çok hofluma gitti. Invaders ile girifl ayapan albüm
Children of the Damned ve Prisoner ile devam ediyor: “I'm
not a numbaa, I'm free man”. Ah ah ne çok dinledim. Belki
bir milyonu geçmifltir. Bu kadar k›sa sürede... Albümü biraz
geç ald›m asl›nda, 88'di san›r›m, albüm 82'nin. Ama o za-
manlar yokluk zaman›, öyle yokluk var ki o zamanlarda Na-
im Süleymano¤lu bile yoktu, Çokoprens vard› ama... Neyse
iflte geç olsun, güç olmas›n ald›k albümü... Ne? H›mm, Num-
ber of the Beast albümü evet... Grubun üçüncü albümü. A
Matter of Life and Death mi? Onu geçin, boflverin, bir ara
dinlersiniz. Hofl, dinlemeseniz de çocuklar›n›za anlatabilece-
¤iniz yeteri kadar Maiden flark›s› vard›r elinizde eminim
ki... Klibinden, albüm kapa¤›na, gitar›ndan bas›na kadar s›-
k›c› bir albüm. Çok da dinlemedim, pek umurum da de¤il... 

WINGER IV
Albüm budur! Hangi y›lday›z? Nereloloyor? Kendime gelemi-
yorum, biri beni uyand›rs›n. Ya da uyand›rmas›n, istemiyo-
rum. Mutluyum gayet :) Bu albümü ald›¤›m günden beri
günde 10 kere dinledim. Winger sever idim önceleri, flimdi
en sevdi¤im gruplar listeme tükenmez kalemle yazd›m! Pull
albümünü dinlemifltim ilk. Belki bilirsiniz o albümde Who's
the One diye bir flark› vard›r. Onu zaman›nda Rock Market
verirdi, sonralar› albümü alm›flt›m, süperdi albüm. Tam bir

HardRock albümü... Zaman geçti eski albümlerine de bir göz
att›m, onlar da canavar... Ama grubun lideri Kip Winger 93
tarihli Pull albümünden sonra solo tak›ld› ve 97'den 2000'e
kadar üç albüm ç›kard›, onlar› henüz dinlemedim -ki dinle-
necektir zamanla. 

fiimdi yeni albümden konuflmaya bafllamadan önce be-
lirtmeliyim ki, grubun gitaristi Whitesnake'ten tan›d›¤›m›z
Reb Beach. Hem de grubun kuruldu¤u ilk günden beri... Ay-
r›ca bir de gururumuz Cenk Ero¤lu bu albümde gruba dahil

Geçen ayki My Dying Bride konserini yazsam m› bilemedim. Kendi kazd›¤›m kuyuya
düfltüm sanki. Diyorum ya hep “eskiden dinlerdik insanlar›” diye. ‹flte ben de My
Dying Bride'› eskiden dinliyormuflum. 10 sene öncesinin hatr›na gittim konsere, ne
konserden bir fley anlad›m, ne ortamdan. Öyle gezdim durdum mekânda her an 
“partiden siz de mi s›k›ld›n›z” diyebilitem vard›... Neyse konser iyiymifl, öyle diyor
gençler.
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olmufl, klavye çal›yor. Belki ço¤unuz bilmez ama 90'larda iki
albüm ç›karm›fl, pop-rock tarz›nda gayet güzel flark›lar› olan
müzik bilgisi iyi biridir Cenk Ero¤lu. Gerçi Do¤ufl'a filan da satt›
o güzel flark›lar›ndan ama olsun, Türkiye'de ayakkab› da bo-
yars›n, hamall›k da yapars›n sanatç›ysan, hak veriyorum. 

Albüme geldik. Albüm güzel. Albüm Hard Rock. Albüm 2006
y›l›nda yap›lan en güzel albümlerden. Valla bak, adam kay›rm›-
yorum. Yok efendim Hard Rock yap›yor adam, 2006'da da yemifl
bir taraf› da yapm›fl albümü, dur destekleyeyim filan demiyo-
rum. Demem ki, sevmem öyle fleyi. Al Iron Maiden... Övdük mü
abimizi, övmedik. Neden? Ruh yok. Winger'da var m›? Of hem
de nas›l... 35 yafl›nda adam› gaza getirdi gözümün önünde, fla-
hidim :) Bak albümü daha çok övmüyorum, flu flark› flöyle, bu
flark› böyle demiyorum. Sadece iki flark› ismi veriyorum, sev-
mezseniz paras›n› ben verecem. “Gorcanabi, ben HardRock, He-
avy Metal seven insand›m, bu flark›lar› be¤enmedim” diye gelin
bana, söz... Your Great Escape ve Short Flight to Mexico. 

PS: Hiflt. Mail atanlar hep blackçi gotikçi kardeflim, Hard
Rock uyuma, meyillenin bakay›m :)

MOTÖRHEAD Kiss Of Death
Mein Gott! Yine albüm ç›karm›fl Motörhead. Adamlar›n h›z›na
ben yetiflemiyorum valla. ‹ki senede bir albüm ve bir konser

DVD'si ç›karmaya yemin etmifl sanki adamlar. Bir metalci dur
ben Motörhead diskografyas› yapay›m dese (diskografya neymifl
ya, Azerbaycan TV'si gibi oldu) batar; bütün elindeki albümlerle
birlikte sa¤lam bir müzik seti sat›p yerine grubun tüm albüm-
lerini alabilir belki!

Bofl albüm de de¤il ki. Öyle 30 y›ll›k grubuz, tekrar edelim,
dang›r dungur de¤il! Albümü ilk dinledi¤imde çok flafl›rd›m. Al
böyle bütün flark›lara klip çek. Etraf›mdaki dinleyenler de fla-
fl›rd›, her flark› hit say›labilir. Öyle ak›lda kal›c›, melodik... Pek
de Motörhead'den beklenmiyordu san›r›m. Tamam sertlikse
sertlik, bir önceki albüm de gümbür gümbürdü ama, bu kada-
r›n› gerçekten beklemiyordum. Ki büyük konuflaca¤›m: Alt›na
imzam› atar›m ki grubun flimdiye kadarki en iyi albümü diyo-
rum! Al Motörhead bilmeyen/sevmeyen adama ver, ertesin gün
“Abii...” diye koflsun gelsin :) O kadar yani... 

Albümde 12 flark› var. Sucker ile giriyor, Going Down ile ç›-
k›yor, hepsinin ortak özelli¤i Rock'n'Roll olmas› diyeyim. One
Night Stand, Under the Gun, Christine, Sword of Glory gibi flar-
k›lar ilk dinleyiflte akl›n›zda kalacak flark›lar. Geri kalanlar da
ikinci dinleyiflte kal›yor zaten :) Ayr›ca Motörhead'in bir önceki
albümde de yapt›¤› ballad tarz›nda bir flark› daha var: God Was
Never On Your Side. Bu da ilginç oldu¤u kadar güzel bir flark›.
Son söz: Al ya da öl!

DEICIDE The Stench of Redemption
Yine beni flafl›rtan bir albüm. Deicide'dan son zamanlarda ta-
koz takoz albümler ç›k›yordu, bu albüm 10 senedir yapt›¤› en
iyi albüm olmufl diyebilirim. 95'te Once Upon the Cross albü-
münde zirveye ç›km›flt› Deicide. K›sa ve net bir albümdü. Bafl-
lay›p bitiyordu bir nefeste. O zamandan ber ien sevdi¤im Deici-
de albümü odur. Sonralar› bir iki flark›n›n içinden s›yr›ld›¤› va-
sat albümler yapt›lar. 

Bu albümdeki farklardan biri de Hoffman kardefllerin gru-
bu b›rakmas›ndan sonra Cannibal Corpse eski gitaristi Jack
Owen'›n gruba kat›lmas› olmufl. ‹yi de olmufl. Deicide o kuru
gürültüyü üzerinden atm›fl ve Death Metal tarihine geçecek
kalitede güzel bir albüm ç›karm›fl. Tarzda çok bir d¤eifliklik
yok, yine Glen Benton'›n tarz› hakim albüme ama gitar
riff'leri ve özellikle sololarla oldukça zenginleflmifl müzikleri.
Crucified For The Innocence, Homage For Satan ve Not of This
Earth albümdeki güzel örneklerden... Ayr›ca The Lord's Sediti-
on flark›s›n› dinleyin ve flafl›r›n. Progresif tarzda yap›lm›fl bir
flark› ki burada gitarist Jack Owen'in flovu söz konusu diyebi-
lirim. Bir süredir Deicide'da küsmüfl iseniz, bar›flmak için iyi
bir f›rsat.  �
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azen bana “Neden Electronic
Arts’a karfl› ön yarg›l›s›n? Halbuki
o kadar iyi oyunlar yap›yorlar…”

diye soruyorlar. Ben de diyorum ki “EA’ye
karfl› ön yarg›l› falan de¤ilim. EA’ye karfl›
olan yarg›m kesin: O kadar büyüdüler ki,
10 y›l sonra sadece EA’in olan, klonlan-
m›fl, hepsi birbirinin ayn›, s›f›r yarat›c›-
l›kta oyunlar olaca¤›ndan korkuyorum.” 

Birkaç y›l içinde geliflip serpilen, ye-
tenekli ve genç ne kadar firma varsa al›-
yorlar içlerine. Ve bu yutma iflleminin so-
nuçlar› hiç iyi olmuyor. Ne bizim için, ne
de y›llarca o firmaya emek verenler için.
Yuttuklar› firmalar›n en çekirdek ekibi
haricindekileri iflten ç›kart›yorlar. Çekir-
dek ekibe de EA’de en az 3-4 sene çal›fl-
maya mahkum edecek sözleflmeler imza-
lat›yorlar. ‹lk önce Westwood’u yuttular,
Red Alert, Lands of Lore, C&C serisi yitip
gitti (yenisinden hiç ümitli de¤ilim). Ge-
çen ay DICE’› yuttular, ilk yapt›klar› fley
Battlefield 2142’nin içine bilgisayar›n›zda
yapt›klar›n›z› gözleyen ve bir yerlere ra-
por olarak gönderen bir Spyware koymak
oldu (bu rezalet anlafl›ld›¤› anda ç›kan
bir yamayla ifli düzeltmeye çal›flt›lar ama
nafile). fiimdi de EA’le sadece Crysis için
anlaflm›fl olan Crytek’i sat›n alma tehlike-
si var. “Tehlike” diyorum, çünkü EA’in al-
d›¤› firmalar en fazla 2-3 sene sonra en
son teknolojiyi kullanan, süper reklam-
larla desteklenmifl, çok iyi satan, ama içi
alabildi¤ine bofl ve kliflelerle dolu oyunlar
ç›kartan fabrikalara dönüflüyor. Alman-
ya’da da olsa, Türklerin kurdu¤u, tüm
dünyan›n sayg›yla and›¤› bir firma olan
Crytek’i bu halde görmek istemiyorum.

HEPS‹ BU MU SANDINIZ? 
YANILDINIZ
Her fley bir yana, EA gibi büyük paralar
kazanan, dünyan›n bir numaral› oyun
da¤›t›c›s› olan bir flirketin en az›ndan
mükemmel iyi bir online hizmet vermesi-
ni beklersiniz de¤il mi? Daha çok bekler-

siniz, çünkü EA’in online
oyun indirme hizmeti olan EA
Downloader, hayat›mda bir
ilki yaflatt› bu ay. Nas›l m›?
S›k›lmazsan›z anlat›yorum…

Battlefield serisini çok
severim. Battlefield 2142’yi de
dört gözle bekliyordum ha-
liyle. Ve Türkiye’ye kutulu

olarak gelmesini bekleyeme-
dim. Kopyas›na ra¤bet göste-
rip, orijinali gelene kadar
idare etmek, rütbe puanlar›-
m› tutmayan kopya sunucu-
larda da vakit kaybetmek is-
temiyordum. ‹flte bu yüzden
oyunu ea.downloader.com
‘dan indirmeye karar verdim. 

‹nternetten, dijital olarak
bir oyun sat›n al›yorsan›z, ilk
bekletiniz ne olur? Daha ucuz
olmas›, öyle de¤il mi? Sat›c›
için muhteflem bir fley inter-
netten dijital indirme siste-
minden oyun alman›z. Kutu-
lama masraf› yok, DVD üretim
masraf› yok, tafl›ma masraf›
yok ve oyunu satan dükkana
verilen pay hiç yok. Ama ben
bir koleksiyoncuyum. Ald›¤›m
oyunun kutusunu, içinden
ç›kan kitapç›¤›n› vs., Collec-
tor’s Edition’lar›n içinden ç›-
kan ufak tefek z›mb›rt›lara
bay›l›r›m. Oynay›p bitirmifl
bile olsam, arada s›rada raf-
tan indirip bu kutulara bak-
may› severim. E¤er orijinal

oyun almay› tercih ediyorsam, bunun en önemli sebeple-
rinden birisi, kutu ve içeri¤ini elimde tutman›n verdi¤i
sahibiyet duygusudur. Ve e¤er bu ayr›cal›ktan vazgeçiyor-
sam, karfl›l›¤›nda daha az para ödemeyi beklerim. Bunda
son derece de hakl›y›m. 

Bu yüzden, ilk floku daha oyunun indirildi¤i ana say-
fada yaflad›m: Avrupa fiyat› 50 avroydu Battlefield
2142’nin, Amerika fiyat› ise 50 dolar. Yani kutulu versiyo-
nundan bir kurufl bile fark› yok. Ayr›ca iki versiyon ara-

s›nda biz Türkler için kur fark›ndan dolay› neredeyse 20
lira fark var. “Acaba Avrupa fiyat›, sadece Avrupa Birli-
¤i’ne dahil olan ülkeler için mi?” diye düflündüm. Hak-
l›yd›m. Oyunun Rusya’ya sat›fl fiyat› 50 dolard›. “‹yi ki
Avrupa Birli¤ine henüz almad›lar bizi” diyerek Other/Eng-
lish’i seçerek al›flverifle devam ettim.

Her fley süperdi. Sistem “Türkiye’den ba¤lan›yorsu-
nuz” diyerek, ülkemi otomatik olarak tan›d› (buraya dik-
kat, az sonra nedenini anlayacaks›n›z). Ard›ndan adresi-
mi girmeye bafllad›m… Peki bunda baflar›l› oldum mu?
Hay›r, çünkü adres sat›r› diye ayr›lan yer 23 harf x 2 sat›r
= 46 harften olufluyordu. Baflka al›flverifl sitelerinde de
sorun yaratacak kadar k›sa adres bölümleriyle karfl›lafl-
m›flt›m, ama bu bambaflka bir fleydi. Acaba dünyan›n ne-
resinde 46 harfe s›¤an bir adres vard›r? Hadi Ohio’da
oturuyorsan neyse, ama maazallah ya Massachuschets’de
(böyle mi yaz›l›yordu) oturuyorsam ne halt edece¤im?
fiehrin ismine giderdi adresin yar›s›…

Neyse, adresi yar›m yamalak yazarak geçtim. Ne de
olsa kutulu bir fley gönderilmeyecekti adresime. Adresi
sadece kredi kart› numaram›n do¤ru olup olmad›¤›n›
kontrol etmek için kullan›yordu sistem. Kredi kart› nu-
maram› da girdikten sonra OK’leyip devam ettim. EA
Downloader o ana kadar bilgilerimin yaz›l› oldu¤u bir
sayfay› karfl›ma ç›kart›p “Bilgilerinizi onayl›yor musu-
nuz?” diye sordu. Yine “OK”i t›klad›m. 

Ve bir sonraki sayfada karfl›ma ne mesaj› ç›kt› dersi-
niz? “‹fllem baflar›yla tamamland›. Bir sonraki sayfadan
Battlefield 2142’yi indirmeye bafllayabilirsiniz” gibi bir
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mesajla karfl›laflm›fl olsayd›m, o zaman
bu yaz›y› okumuyor olurdunuz. Oh hay›r
bebek, EA Downloader.com gayet sakin
bir flekilde e-mail adresimi, telefon nu-
maram›, (eksik de olsa) adres bilgilerimi
ve hepsinden daha önemlisi, kredi kart›
numaram› veritaban›na güzelce kaydet-
tikten sonra bana flunu söyledi: 

“Bu oyun sizin bölgenizde sat›n al›-
namaz” 

(this item is not available in your re-
gion) 

…

Birkaç saniye bakt›m ekrana. fiafl›r-
mam›flt›m. K›zmam›flt›m. Bir flekilde bunu
zaten bekliyordum EA’in kurdu¤u bir sis-
temden. Hatta “bilinçalt›m böyle bir fley
olaca¤›n› hissetmiflti” falan da de¤il, ba-
riz bir flekilde “bakal›m EA’in yeni sistemi
nas›l bir kaz›k atacak bana?” diyerek
bafllam›flt›m ifllemlere. Bu yüzden hayal
k›r›kl›¤›na u¤ramam›flt›m. Oh hay›r be-
bek.

Hayal k›r›kl›¤›na, gerçekleflmeyen
BF2142 sat›fl› için kredi kart›mdan para
çekildi¤ini anlad›¤›mda u¤rad›m. 

Evet, korktu¤um bafl›ma gelmiflti.
Kredi kart›m›n ba¤l› oldu¤u bankan›n
online sisteminde ONLINE GAMES POGO/EA,
WWW.EA.COM taraf›ndan hesab›ma kesil-
mifl 1 dolarl›k (1.48 lira) bir ödeme vard›.

“Ne yani, bunca yaygaray› 1.48 lira
için mi kopard›n? ‹ki sayfal›k yaz›y› bu-
nun için mi okuttun bize?” diye düflüne-
bilirsiniz. Hakl›s›n›z. Hatta o para çekil-
medi bile kredi kart›mdan. Büyük ihti-
malle, kredi kart›m›n geçerli olup olma-
d›¤›n› test etmek için, bloke edildi. Ama
bu ifllem bütün büyük al›flverifl siteleri
taraf›ndan yap›lsa da, bu blokaj miktar›,
kredi kart› kullan›c›s› taraf›ndan hissedil-
meden geri ödenir. Bu yaz›y› yazd›¤›m s›-
rada 5 gün geçmifl olmas›na ra¤men, hala
bu geri ödeme yap›lm›fl de¤il. 

EA Downloader’›n iflleyiflinde belli ki
tehlikeli hatalar var. Bunu zaten yabanc›
sitelerde “Valve’›n sorunlu Steam sistemi
bile, EA’in Downloader’›n›n yan›nda ipek
gibi pürüzsüz kal›yor” diye yazd›klar›n-
dan biliyordum… Kredi kart›mdan bugün,
yap›lmam›fl bir al›flveriflinden sonra 1 do-
lar bloke ettiler, eyvallah.  Yar›n kafalar›-
na eserse daha fazlas›n› bloke etmeye-
cekleri veya çekmeyecekleri ne malum?
Veya bu kadar sorunlu sistemde, bütün
kullan›c› bilgilerini Hacker’lara keklik gibi
kapt›rmayacaklar›n› garanti edebilirler
mi? Hiç ama hiç sanm›yorum.

Amaaa, bu olayda çok daha kritik,
EA’i büyük töhmet alt›nda b›rakan bir
yan daha var. Hat›rl›yor musunuz, yuka-

r›da, yaz›n›n ortalar›nda bir yerde pa-
rantez içinde “buraya dikkat edin, nede-
nini birazdan anlayacaks›n›z” yazm›flt›m.
Hah, iflte flimdi sizlere soruyorum: Ben
bilgilerimi sisteme girmeden önce EA’in
sistemi “Ba¤land›¤›m yerin Türkiye” ol-
du¤unu anlam›flt› de¤il mi? Ve BF2142’yi
online olarak, Türkiye’den sat›n alama-
yaca¤›m›z da sistem taraf›ndan biliniyor-
du, öyle de¤il mi? O zaman neden EA
Downloader.com, Battlefield 2142’yi Tür-
kiye’den sat›n alamayaca¤›m› aç›klamak
için, benim kredi kart› bilgilerimi sisteme
girmemi bekledi? Bunun cevab›n› kolay
kolay verebilece¤ini sanm›yorum oyun
dünyas›n›n en büyük firmas›n›n.

Tüm bu P.O.S.’in üstüne tüy diken
olay ise, baflar›s›z al›flveriflten ve EA kredi
kart›mdan para tahsil ettikten hemen
sonra customerserviceEA.com’dan bir e-
posta geldi. “Sistemimize girdi¤iniz için
teflekkürler vs.vs.vs…. E¤er bir sorununuz
varsa lütfen bu e-posta’ya cevap olarak
sormaktan çekinmeyin”. Ben de otur-
dum, bu paran›n neden çekildi¤ini, ne-
den oyunu alamayaca¤›m› söylemek için
flahsi bilgilerimi alana kadar beklendi¤ini
soran uzunca, efendi bir bir e-posta’yla
cevap verdim. Akabinde ne gibi bir cevap

geldi dersiniz?
“Sorunlara cevap verme sistemimiz de¤ifl-

ti¤inden, e-postan›z› de¤erlendiremiyoruz.
Art›k direkt olarak sorulan sorunlara cevap
vermiyoruz ama e¤er support.ea.com ‘a gi-
rerseniz, göreceksiniz orada haz›r cevaplan-
m›fl 7000’den fazla sorun var. ‹yi günler.”

‹flte bu cevapla, tüm bu olanlar tam bir EA
klasi¤i halinde noktaland›.

Ben de oturdum ve birkaç karar verdim.
Birincisi, birisi gelip de bana “abi EA’ye karfl›
ön yarg›l› oldu¤un söyleniyor ortamlarda, bu
do¤ru mu?” derse “bir saniye” deyip budakl›
odunuma uzanaca¤›m. ‹kincisi, EA Downloa-
der.com masumiyetini ispatlayana kadar ha-
tal› bir sistemdir ve sizleri bu sistemden uzak
tutmak da benim görevimdir. 

fiahsen ben flimdiye kadar yapt›¤›m onli-
ne al›flverifllerin hiçbirinde en ufak bir sorun
yaflamam›flt›m. Geçen ay yaflad›¤›m bu olay,
benim için bir ilk oldu. Ama ilk yaflad›¤›m so-
runun, dünyan›n en büyük oyun üreticisinin
elinden gerçekleflmifl olmas› pek ironik, öyle
de¤il mi? �

Not: Hepinizi blog’uma bekliyorum: 
blaxis.blogspot.com
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� EA Downloader sistemi, Valve’›n Steam’ini sorunsuz bir
internet harikas›ym›fl gibi gösterecek kadar sorunlu.
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CESUR YEN‹ DÜNYA

B‹N BEYAZ TURNA
aha küçük bir çocu¤um. ‹lkokulda
olmal›y›m ki evdeki en büyük hazi-
ne olan kitapl›¤› kar›flt›rmaya bafl-

lam›fl›m. ‹lgimi en çok ansiklopediler çeki-
yor. Bütün ansiklopedileri masan›n üzerine
y›¤›p saatlerce kar›flt›r›yorum. Özellikle uzay
ve aya yolculukla ilgili maddeleri çok sevi-
yorum. Annemler bilgiye olan merak›mdan
memnun. Arada okulun yan›ndaki eski ki-
tapç›dan toplay›p eve y›¤d›¤›m ROM fasi-
küllerine ses ç›karm›yorlar.

Elbette kitapl›k ansiklopediden ibaret
de¤il ve raflar› dolduran yüzlerce roman
büyük bir merak konusu benim için. Odam-
daki küçük kitapl›kta kendi kitaplar›m da
var. En çok Küçük Prens’i seviyorum. Ama
büyüklerin romanlar›na olan merak›m› din-
dirmiyor çocuk kitaplar›. Ara s›ra kitapl›k-
taki romanlar› al›p kapak resimlerine, yazar
isimlerine bak›yorum. Ama birini al›p oku-
mak cesaret istiyor. Nedense çekiniyorum
denemekten. Ya ilkokul dördün sonlar› ya
da befl, emin de¤ilim, bir gün topluyorum
cesaretimi ve birini seçip ilk gerçek roma-
n›m› okumaya bafll›yorum: Kawabata’n›n
Bin Beyaz Turna’s›.

Küçük bir çocu¤un gözlerinden Japon-
ya’n›n çay seremonilerini, babas›n›n yasak
iliflkisini, büyüklerin garip dünyas›n›n gi-
zemli s›rlar›n› izliyorum. O çocu¤un büyüyüp
ayn› kad›na ve bir de k›z›na âfl›k oluflunu,
gelenekçi toplum içinde yolunu bulma çaba-
lar›n› okuyorum. Bu iliflkiler girdab›n› anla-
mak için fazla küçü¤üm ama benim için bir
masal ülkesi haline geliyor Japonya. O y›l-
larda en çok nereye gitmek istersin deseler
“Japonya” diyorum. Ansiklopedilerde Ja-
ponya maddelerini tar›yorum tek tek. Ame-

Tu¤bek Ölek

D rikal›lardan nefret ediyorum, Japonlara
bomba att›lar diye. Çizgi filmlerden en çok
Robotech’i seviyorum ve Commodore’umda
en çok Yojimbo oynuyorum.

Aradan 20 sene geçse de hala Japon-
lara karfl› büyük bir sempatim var. Bugüne
dek kaç Japon roman› okuyup, kaç film,
kaç anime izledi¤imi çekik gözlülerin elin-
den, sayam›yorum. Bütün bu hayranl›k o
ilk okudu¤um romana ve romandaki bah-
çelerin güzel patikalar›na, çay seremoni-
lerindeki huzur ve gerginlik kar›fl›m› garip
duyguya dayan›yor.

Gerçi art›k körlemesine bir hayranl›k
de¤il Japonlara karfl› ilgim. O atom bom-
balar›n› bofluna yemediklerini biliyorum.
‹kinci Dünya Savafl›’nda befl milyona yak›n
sivili katlettiklerini, bunlar›n ço¤unun
Çin’deki ölüm laboratuarlar›nda kimyasal
silah dene¤i olarak can verdi¤ini biliyo-
rum. Ama yine de seviyorum Japonlar›.

NEDEN KAWABATA?
Peki, kitapl›ktaki onca roman içerisinde
neden tutup da Bin Beyaz Turna’y› seçmifl-
tim? Kitapl›ktaki romanlar›n yar›s›ndan
fazlas› Frans›z yazarlar›nd›. Neden bir
Frans›z roman› okuyup da Fransa hayran›
olmam›flt›m? Ne Kawabata’n›n ismi bir fley
ifade etmiflti bana, ne de kitab›n sade ka-
pak tasar›m›. Tek bir sebebi vard› Kawaba-
ta’y› seçmemin, kapaktaki Nobel Edebiyat
Ödülü logosu. Çünkü ansiklopedilerin bi-
rinden Alfred Nobel’in hikâyesini ve onun
an›s›na verilen ödülün ne denli de¤erli ol-
du¤unu ö¤renmifltim k›sa süre önce.

fiimdi Kawabata’dan tam 38 sene son-
ra ayn› ödülü ilk defa bir Türk, Orhan Pa-

muk ald›. Ama gelin görün ki ayn› gün,
Frans›z sivri zekâs›n›n ürünü bir yasan›n
kabulü bu büyük sevincin tad›na varma-
m›z› engelledi. Üstüne bir de Orhan Pa-
muk’un Nobel’inin politik amaçlarla veril-
di¤i tart›flmalar› iflin tad›n› iyice kaç›rd›.
Asl›nda ben de Nobel Vakf›’n›n bu ödülü
Orhan Pamuk’a verirken günümüz mede-
niyetler çat›flmas›n›n sebebi ve taraf› olan
kesimlere bir mesaj vermeye çal›flt›¤›n›
düflünüyorum. Ama bunlar›n hiçbir önemi
yok. Çünkü bugün çenemizi yoran bu tar-
t›flmalar bundan bir sene sonra tamamen
dinmifl, on sene sonra ise tamamen unu-
tulmufl olacak. Ama bundan 50 sene sonra
bile bu ülkenin bir ferdinin Nobel ödülü
ald›¤› hat›rlanacak.

Bugün kim hat›rl›yor Kawabata’n›n Ja-
ponya’daki reform sürecine karfl› ç›k›p, mu-
hafazakârlardan yana saf tuttu¤unu? 60’lara
kadar etliye sütlüye kar›flmazken bir anda
politikleflip ard›ndan Nobel ald›¤›n› tart›flan
var m›? Japonya ‹kinci Dünya Savafl›’nday-
ken askere gitmeyi reddetti diye arkas›ndan
vatan haini diyor mu kimse bugün?

Belki de bundan 20 sene sonra bir Ja-
pon çocuk babas›n›n kitapl›¤›nda bulacak
Pamuk’u. S›rf üzerindeki Nobel logosu yü-
zünden okumaya bafllayacak. Ayn› Kiku-
ji’nin dram›n›n bana Japonya’y› sevdirdi¤i
gibi Cevdet Bey ve O¤ullar›n›n dram› da
Türkiye’yi sevdirecek ona. Ve ömrü boyun-
ca sempati duyacak bize, geçmiflte ve ge-
lecekte olanlara bakmaks›z›n. Bir de¤il bin
Japon çocuk olacak belki, Brezilya’da, Vi-
etnam’da, Angola’da sevecekler bizi. Bun-
dan daha büyük bir hediye olabilir mi bir
ülke için? �
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ir zamanlar al›flkanl›k haline getirdi¤im, Bo¤az
Köprüsü’nden her geçiflte mutlaka bir göz att›¤›m
Köprüden Önce Son Ç›k›fl tabelas›n› ne zamand›r

görmüyordum. Dün akflam (ayl›k bir dergi için ne kadar
anlams›z bir zaman tan›m›) dergiden eve dönerken, bu
kez ben aramadan o buldu beni, geldi gözlerime bakt› bir
flekilde. fiafl›rd›m… Sanki varl›¤›n› tamamen unutmuflum…
Hiç fark›na varmadan da terk edebiliyor insan demek ki
eski al›flkanl›klar›n›, eski duyarl›l›klar›n›. Belki de ç›k›fls›z-
l›k meselesi eskisi kadar kafam› kurcalam›yor. Öte taraf-
tan, birçok konuda oldu¤u gibi bu meselede de bir üst le-
vel’a geçmifl gibi hissediyor olabilirim kendimi. Zaman›nda
bu sayfaya, ayn› bafll›kla bir ç›k›fls›zl›k yaz›s› yazd›¤›m› ha-
t›rlar gibiyim mesela, flimdi tek sat›r›n› hat›rlam›yor olsam
da o zamanlara has k›r›lgan hallerimle, neler hakk›nda dil
dökmüfl olabilece¤imi gayet iyi biliyorum. Her neyse, ma-
dem bu tabela gelip gözüme yap›flt›, bir kez daha ve san›-
r›m baflka bir gözle, baflka bir hisle o ç›k›fl› tekrar ziyaret
etmenin zaman› geldi. Hiç hesapta yokken bu ay, ç›k›fl› ve
ç›k›fls›zl›¤› yaz›yoruz, düflünüyoruz yine…

Ç›k›fllar›n daima bir ç›kmaza ba¤land›¤›n›, önünde so-
nunda bir noktadan ötesinde yolun bitti¤ini, asl›nda bir
çeflit platform oyunuymuflças›na, ilerleyece¤imiz yolun
zaten bizden önce haz›rlanm›fl oldu¤unu düflünürdüm.
Ak›ll› olanlar›n farkedip girdi¤i yan yollarda bonuslar bu-
lunurdu. Hazine sand›klar›, bazen de tuzaklar keflfedil-
meyi beklerdi ama o yan yollar çabucak tekrar ana yola
ba¤lan›r ve kald›¤›n›z yerden devam ederdiniz yaflamaya,
oynamaya. fiimdi bu yaklafl›mla “dünyan›n düz oldu¤unu
sand›¤›m zamanlarm›fl” diye dalga geçiyorum hafif yollu.
fiimdi bakt›¤›m yerden de belki hâlâ görüfl alan›mda bir
kavis, k›r›lma yok, hâlâ dümdüz görünüyor her fley ama
art›k biliyorum ki bir noktas›nda ç›k›fls›zl›¤a mahkum edi-
lece¤imi düflündü¤üm o ana yol ç›k›fls›z de¤il, en kötü ih-
timalle “s›f›r noktas›na” ba¤lan›yor. Ayn› flekilde, yolcu
da o yola mahkûm de¤il. Küçük keflifler için u¤rad›¤›m
“tercihli” yollar›n baflka hikâyelere ba¤lanabildi¤ini de
sonradan ö¤rendim. Yol üzerinde hâlâ ayn› gördü¤üm tek
fley duraklar…

Duraklar›n soluklanmak, hat›rlamak, unutmak, vaz-
geçmek ya da devam etmek için konmufl olan ve yol al-
mak kadar önemli ifllevlere sahip yerler oldu¤unu düflü-
nürdüm. fiimdi bunu biraz daha abartarak, durman›n git-
mekten daha belirleyici olabildi¤i yaflam parçalar›na da
inan›yorum. Telafl içinde, hiçbir fleyi do¤ru düzgün alg›la-
yamadan yap›lan uzun ve bol durakl› bir yolculuktansa,
her durakta mola verilen, zaman›n kaç›p gidiflini izleye-
rek, hedefledi¤iniz noktaya asla varamayaca¤›n›z› farke-
derek, gerçekten s›n›rlar›n›z› anlayarak durulan yolculuk-
lar›n daha ö¤retici ve gerçek olabildi¤ini düflünüyorum.
Ç›k›fls›zl›¤›n en çok da “yolun sonuna kadar gidece¤im”
hedefiyle yola ç›kanlar› buldu¤unu düflünüyorum. Yol üs-
tünde yaflananlara yüz vermeyip sadece bir sonraki ad›m-
lar›na kilitlenenler, önünde sonunda buluyorlar o sonu…
Yolun sonunda hayal k›r›kl›¤› içinde bekleflenlere kat›l›p
arkalar›nda b›rakt›klar›n›n onlara yetiflmesini bekliyorlar
belki de ama arkadakiler ya denizin dibinde bulduklar›
bir sand›¤›n ya da bir a¤ac›n tepesinden, önlerinde uza-
nan manzaran›n güzelli¤ine, derinli¤ine dal›p gitmifl olu-
yor. Gidilecek yer, gerçekten yolun her noktas›n› hisset-
medikten sonra tek durak mesafede de¤il midir asl›nda?
Ne kadar çok yol alsan›z da herkesten daha az gitmifl
olursunuz. 

Bazen de yol lanetler insan›… ‹flte kabul edebilece¤im
tek ç›k›fls›zl›kt›r bu. Siz her fleyinizi ortaya koyarak ve her

fleye kendinizi açarak yola dökü-
lürsünüz ama o sizi istemez, att›-
¤›n›z her ad›mda aya¤›n›z›n al-
t›ndaki tafllar›n tekinsiz bir flekil-
de yuvarland›¤›n›, sizi yol d›fl›na
itti¤ini hissedersiniz. Baz›s› için
yolun sadece bir bölümü böyle-
dir, atlat›l›r, sonraki ad›mlarda
yaralar kapan›r ufak ufak. Ama
baz›s› da ya bir dura¤›, ya bir sa-
pa¤› kaç›rd›¤› için ya da belki
vakitsiz bir dönüfl yapt›¤› için ne
kadar ad›m atsa da bir arpa boyu
yol gidemez. Eskiden sorsan›z
büyük bir kalabal›¤›n hiçbir yola
ba¤lanmayan bu küçücük alana
hapsoldu¤una inand›¤›m› ve bir-
birini yemekte oldu¤unu söyler-
dim. fiimdiyse insanlar›n birbirini
yemek için ayn› bofllukta s›k›fl›p
kalmas› gerekmedi¤ini fark edi-
yorum, h›rs›n kamç›s›n› kimileri

kendisi için kullan›yor, kimileri kolu-
nun uzanamad›¤› yerdeki farazi düfl-
manlar›n› yok etmek için… 

‹nsanlar, aralar›ndaki mesafenin
fazlal›¤›na ba¤l› kalmaks›z›n birbirini
ac›tabilecek kadar kudretli ama gö-
zünün içine bakt›¤› birine sevgisini
gösteremeyecek kadar aciz. Zaten s›rf
bu iki uçlu varolufl bile her ç›kmaz›n
bir yere ba¤lanabilece¤inin kan›t›
bana kal›rsa. Ya da yan›mda bir va-
lizle hareket saatimi beklerken, “du-
rakta” yazd›¤›m bu sat›rlar, ç›k›fls›z-
l›¤›n ne kadar dallan›p budaklanabi-
lece¤inin, kanser hücreleri yeni ç›-
k›fls›zl›klar üretebilece¤inin bir gös-
tergesi. Belki de sadece durdu¤unuz
ya da koflturdu¤unuz ya da t›kan›p
kald›¤›n›z noktay› gösteren bir iflaret
levhas›na bak›yorsunuz flu anda, üs-
tündeki okun yönü daima görmek
istedi¤iniz tarafa bak›yor. �

OYUNGEZER

KÖPRÜDEN ÖNCE SON ÇIKIfi

B
Serpil Ulutürk

dort kose  10/28/06  10:20 PM  Page 5



‹ZOMETR‹K 
RPG ÖLMES‹N

Merhaba,
Ben derginizi ilk say›-

s›ndan beri takip ediyorum,
üstelik ço¤u elimde bulunu-
yor (adi arkadafllar›ma kap-
t›rmad›klar›m :)) Ara ara
baflka birkaç dergi daha al-
sam da her seferinde sizin
derginin aç›k ara en iyi oyun
dergisi oldu¤unuzu anl›yo-
rum. Uzun bir süre daha
(ben ölene kadar en az›ndan
hehe) kalman›z› dileyerekten
sorulara geçiyorum. 

Ben baya¤› bi sorunlu-
yum ve yard›mc› olursan›z
çok sevinirim.  

Benim yaklafl›k 2 sene
önce ald›¤›m bilgisayar›m o
günden beri hiç upgrade yü-
zü görmedi ve diflimden t›r-
na¤›mdan artt›r›p biraz para
biriktirdim (gariban ö¤renci
a¤lanmas› :)) fiimdi elimdeki
sistem, ASUS P4P800 SE ana-
kart üstü 2.8 GHz ifllemcili,
512 MB DDR RAM’li, GeForce
FX 5700 LE 256 MB DDR (Win-
fast A360) ekran kartl›, 80
GB (o da Seagate galiba)
harddiskli bir makine...

1- Her fleyden önce bil-
gisayar “Ram! Ram!” diye
ba¤›r›yor (bir görseniz içiniz
parçalan›r :)) Benim merak
etti¤im benim anakart›m
DDR2 Ram'le uyumlu mu?
E¤er öyleyse bu elimdeki
DDR'› elimden ç›kartmam
flart m›, yoksa kardefl kardefl
çal›fl›rlar m› yanyana? 

1- Sevgili Raziel, DDR ve
DDR2 RAM’lerin anakartlar›
da tamamen farkl›d›r. DDR
uyumlu bir anakarta DDR2
Ram takamazs›n, tersini de
öyle. Senin anakart modelin
DDR Ram’lerle uyumlu. DDR2
almamal›s›n.

2- Ekran kart›ma zama-
n›nda çok para bay›lm›flt›m
ama art›k son oyunlarda
gördü¤üm kadar›yla miyad›-
n› doldurmak üzere (miyad
ne bilen var m›?). Nerden

k›sarsam k›say›m sürekli frame atlamayla karfl›la-
fl›yorum. Biliyorum Windows Vista yolda ve onunla
beraber oyun motorlar› falan çok de¤iflecek, ama
e¤er ben bilgisayar› 2 GB’a ç›kar›rsam bu ifllemci
ve ekran kart› bana daha ne kadar yeterli olur?
(Anakarta kadar de¤ifltirecek param yok maalesef).

2- Baflka hiçbir fleyi de¤ifltirmezsen RAM’i 1
GB yapmakla 2 GB yapmak aras›nda çok büyük
bir fark görmezsin. O yüzden, e¤er acil müdahale
yapmaya karar verdiysen, benim tavsiyem bir 512
MB DDR daha al›p tasarruf et.

3- Alakas›z ama ben izometrik grafikleri ye-
tersiz ama konusu derin, masaüstü oyunlar›na ya-
k›n eski RPG oyunlar›n› geri istiyorum. Hiçbiri o
tad› vermiyor bana bu yeni nesil oyunlardan. En
son bir Temple of Elemental Evil'da yüzüm gül-
müfltü. Onun devam› hakk›nda herhangi bir bilgi-
niz var m›? Ç›kma ihtimali var m›?

3- Hey dostum, biz buralarda art›k RPG’ye
RYO diyoruz. Baz›lar› “eski köye yeni adet ç›kart-
may›n!” dese de, Türkçe karfl›l›k bulmaktan ve
kullanmaktan çok memnunuz biz. 

Eski izometrik RYO’lar› biz de çok özlüyoruz.
Ama zaman de¤iflti (e tabii Çelik de de¤iflti). ‹zo-
metrik grafikli oyunlar neredeyse kalmad› art›k.
Temple of Elemental Evil’›n devam› ç›kmad› ama
ToEE içerikli çok güzel bir forum var:
http://www.co8.org/forum . Bu adreste Gray-
hawk manyaklar›n›n yapt›¤› çok iyi modlar ve
güncellemeler bulabilirsin. En az›ndan eski bir
dosta can katar.

4- Bu sorudan çok biraz elefltiri gerçi ama, ni-
çin içinde karakter geliflimine yer veren her oyun
RPG olarak geçiyor derginizde? (Sadece dergide
de¤il oldu¤u gibi oyun piyasas›nda asl›nda). Rol
yapma, sadece oyunda ne flekilde zarar vererek
ilerledi¤inize göre de¤il de ne yapmay› istedi¤ini-
ze ba¤l›d›r bence. Çok bariz bir örnek oldu¤u için
söylüyorum, Diablo'da RPG ad›na hiçbirfley yoktu
bence. Ancak bir meslek seçip skill da¤›t›yorduk
da bunlarda R'nin hakk›n› hiç ama hiç vermiyordu
bence.

4- Çooook eski bir tart›flman›n yeniden alev-
lendi¤ini hissettim. Bilgisayar RYO’lar› ilk ç›kma-
ya bafllad›¤›nda (SSI’›n oyunlar› zaman›nda), bu
oyunlara “FRP” denmesine masaüstü FRP oyun-
cular› çok k›z›yordu. “Masaüstünde, DM eflli¤in-
de, zar atmadan oynanmayan oyuna FRP denil-
mez!”di masaüstü oyunculara göre. 

Zaman geçtikçe daha basite indirgenmesi,
daha genele yay›lmas› ve böylece daha çok sat-
mas› amaçlanarak, RYO türü iyice suland›r›ld›.
Art›k %50 oran›nda aksiyon içermeyen hiçbir rol
yapma oyunu kalmad›. Oblivion’da bile karakter
istatistikleri kadar, fare kullanma, niflan alma
yetene¤iniz ön plana ç›k›yordu. Bu do¤al bir ge-
çifl, ama eski güzel oyunlar› özleyenler için de ac›

oldu¤u gerçek.
Uzun süredir Diablo, Titan Quest gi-

bi oyunlar› rol yapma oyunu de¤il, ak-
siyon rol yapma oyunu olarak kategori-
ze ediyoruz biz de. 

5- Böylece elimde flunca y›ll›k oyun
hayat›mda (92'den beri), RPG olarak
elimde Baldur's Gate, Planescape, Fallo-
ut, Vampire Masquerade, (zorlarsak Ice-
wind Dale ama o da RPG ad›na pek bir-
fley vermiyordu insana), TOEE, Morro-
wind, KOTOR, Oblivion ve birkaç tane
daha oyun kal›yor elimde. Ben seçim
yapmak ve yapt›¤›m›n sonuçlar›na kat-
lanmak istiyorum (evet biraz mazoflistim
:)) Witcher, Hellgate: London ve NWN 2
d›fl›nda bu tarzda gelecek oyun var m›
hiç? Gerçi birçok firma bunu vaat ediyor
ama sonuçlar elimizde.

5- Witcher ve Hellgate London’›
unut bir kere (eheh, nas›l unutulabilir-
ler ki :). Fazlas›yla aksiyon içeren oyun-
lar ikisi de, aksiyon RYO’lar yani. Sana
damardan 12’lik zar, Ruleset 3.5 falan
verecek olan oyun Neverwinter Nights 2
ve sen bu sat›rlar› okudu¤un s›rada ça-
t›r çat›r oynuyor olaca¤›z. 

NWN2’nin ard›ndan da baz› çok
dikkate flayan RYO’lar gelecek: Blood
Magic, Jade Empire Special Edition, Lo-
ki, Silverfall ve Two Worlds mesela.

6- Ayn› zamanda Heroes fanati¤iyim
ve Heroes 5 kesinlikle serideki mant›k-
s›zl›klar› toparlad›, zamana mükemmel
uydu vs. Ama bu konuda bir flikayetim
olacakt›, serinin 4. oyunu için birkaç sa-
y›da birçok sayfa yer vermenize ra¤men
niye 5 bu kadar az yer ald› dergide?

6- Art›k o kadar fazla oyun ç›k›yor
ki, hangisine yer ay›raca¤›m›z› flafl›r›yo-
ruz. Ayr›ca eskiden daha çok inceleme
üstüne haz›rlan›rd› Level’›n yay›n plan›.
Art›k çok çeflitli, okuyucular›n istekleri-
ne göre de¤iflen bir içerik haz›rl›yoruz.
Haliyle bir oyuna ay›rabildi¤imiz yer de
azal›yor.

7- Ve malum Heroes mutlaka ex-
pansionlar› haz›rland›ktan sonra piyasa-
ya ç›kar ya, son oyunun expansion’lar›
için ne zaman raflara bakmaya baflla-
mal›y›z? 

7- Çok çok yak›nda raflar› taramaya
bafllayabilirsin. Kas›m ay› içind Ham-
mers of Fate ek görev paketi ç›kacak.

8- Ayn› flekilde Titan Quest'in de bi-
raz hakk›n›n yenildi¤ini düflünüyorum.
Oyun son birkaç y›ld›r ç›kan en iyi RPG
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(okur kendiyle çeliflir hehe), en az›ndan
Diablo'ya yak›n bir haz al›yor insan (hiçbir
fley Diablo'nun yerini tutamaz :)) Biliyorum
RPG tek oyun türü de¤il hatta takipçileri
di¤erlerine göre daha az ama eylül ay›n-
daki strateji ustas›ndaki bir sayfal›k ince-
lemeden daha derin bir inceleme çok iyi
olurdu.

8- ‹ki önceki soruna cevab›m aynen
Titan Quest için de geçerli. Al-tüket-unut
döngüsü art›k o kadar h›zl› iflliyor ki, Titan
Quest gibi güzel bir oyun bile 6 sayfadan
fazla yer bulam›yor kendisine dergide.

9- Bir de online oyunlar için bir iki
söyleyece¤im vard›. WoW, en çok oynanan
online oyun, dünyada ben dahil 40 milyo-
nun üstünde abonesi var ama (bu lafa çok
k›z›lacak gerçi) biraz abartmad›n›z m›? Ya-
ni en son say›da “Herbalistler için hangi
bitki nerede bulunur?” diye sayfa var res-
men. Tamam WoW piyasadaki en iyi onli-
ne oyun (ve çok uzun bir süre daha iyisini
göremeyiz bence) ama di¤erlerine biraz
daha fazla yer verirseniz sevinirim. 

9- Bu konudaki aç›¤›m›z› kapatmaya
çabal›yoruz fark›ndaysan. ‹ki ay önce Au-
to Assault, bu ay da Guild Wars Factions
deneme sürümleri vererek WoW’dan bafl-
ka oyunlar da oldu¤una okuyucular›m›z›n
dikkatini çekmeye bafllad›k. Ama WoW da
sürekli geniflliyor yahu, h›z›na yetiflemi-
yorsun ki.

10- Bir ara derginizde RPG'ye dair çok
severek takip etti¤im bir bölüm vard› tek-
rar canland›rmay› düflünüyor musunuz?
Ufak ufak dünyalar, kullan›lan sistemler
tan›t›l›r insan›n zar atas› gelirdi :). Ayr›ca
‹flgal sayfas› da okumadan geçmedi¤im bir
bölüm lütfen kald›rmay›n :)

10- ‹flgal Gorcan s›k›l›p b›rakmad›kça
devam edecek, gerçi hayattaki her fley-
den s›k›lm›fl durumda Gorcan bir süredir
ama… RPG köflesi ise taa 1980’lerin oyun
dergilerinden beri devam eden bir gele-
nekti. O zamanlar masaüstü FRP’ler ve
SSI’›n oyunlar› falan çok karmafl›k oldu-
¤undan bu tür köflelerin bir anlam› vard›.
Art›k ne yaz›k ki yok.

Ben kafay› RPG'yle bozmufl bir okur-
oyuncu olarak istek ve flikâyetlerim de o
yönde tabi ama biliyorum ki birçok baflka
oyun türü ve oyunlar d›fl›nda bir sürü ko-
nuya daha yer vermek zorundas›n›z o yüz-
den flikâyetlere ald›rmay›n :) Her ne
n’ap›yosan›z, çok iyi yap›yorsunuz. 

‹flte bu kadar... Kolay gelsin. 
Raziel Lavode

YÜZÜK PARMA⁄I KES‹K
Yahu bu ne güzel fleymifl! Assassin's
Creed’den bahsediyorum, s›rf o oyun

için XBox 360 al›n›r ya! ‹lk bak›fl yaz›n›z›
okudum ve birden "Olamaz! Hayalimin oyu-
nu geldiii!!!" dedim. Hemen videolar›n› iz-
ledim, süperdi! ‹nanam›yordum o grafikler,
o hikaye ... Bu oyun ne zaman ç›kar???!!! Ve
ayr›ca bir Xbox 360 ne kadar tutar? 

daniel garner garner 

Sevgili daniel. Assassin’s Creed için ç›-
k›fl tarihi flu anda Mart 2007. Ama içimden
bir his, Ubisoft oyunu çok daha iyi hale
getirebilmek için bu süreyi uzatacak diyor.
Yani sen hemen bir 360 alma sevdas›na
düflme, Assassin’s Creed’in ç›k›fl›na yak›n
al›rs›n, bakars›n fiyat› falan ucuzlar… fiu
anda 360’›nAvrupa fiyat› Core paket için
399 euro, Premium paket için 499 euro.

HEP‹M‹Z METALC‹ M‹Y‹Z?
Selam Level çal›flanlar›,
Öncelikle size bu ifli y›llard›r çok pro-

fesyonel ve kaliteli bir biçimde yapt›¤›n›z
için teflekkürlerimi sunuyorum. Dergiyi yak-
lafl›k 3 y›ld›r takip ediyorum ve hiç kaç›rma-
dan al›yorum. ‹çeri¤i ve bilgileri çok iflime
yar›yor. Ancak son zamanlarda derginin da-
ha kaliteli ve içerikli olmas› için baz› fleyler
ve öneriler düflündüm ve sizinle paylaflmak
istedim...

1- CD ve DVD’leriniz çok güzel olmufl bu
ay. 

[(KIRT) Teflekkür ediyor, di¤er övgü k›-
s›mlar›n› kesiyoruz – Sinan]

2- fiimdi de bir istek daha geliyor. Yahu
bu Level okuyanlar›n hepsi metalci mi de
her ay iki sayfa metal bölümü konuluyor?
Allah aflk›na, buna bir el at›n. Tamam, her
tür müzi¤e sayg›m var. Ama bu ifl bence sa-
dece metalle olmamal›. Bence bu bölümü
daha evrensel bir biçimde de¤ifltirmelisiniz.
Her tür müzi¤in tan›t›m›n›n yap›ld›¤›, ha-
berlerin bulundu¤u, gruplar hakk›ndaki bil-
giler derginin hitap etti¤i kitleyi art›racakt›r.

Bye & smile...
Gökhan Ekici

2- Ne biz Level’› haz›rlayanlar tama-
men metal dinleyen insanlar›z, ne de oku-
yucular›m›z tamamen metal ve rock seven-
lerden olufluyor. ‹flgal bölümünü sadece bir
müzik bölümü olarak de¤il, Gorcan’›n ken-
dine ait köflesi gibi gördü¤ümüz, Gorcan
abi de demirdöküm kombi oldu¤u için
orada s›rf metal müzik ç›k›yor. Araya iki

Iggy Pop, biraz Eminem atsak, Gorcan abi “GO-
RE-CAN” abi olabilir diye korkuyoruz. Bilmem
anlatabildim mi? :)

EN ‹Y‹ 5 BEDAVA DEVASA ONLINE
‹lk say›n›zdan beri aral›ks›z takip ediyorum
sizi. Ama flimdiye kadar hiç mail atmam›flt›m.

fiimdi ise kimseden istedi¤im cevab› alamad›¤›m
bir soru sormak istiyorum size:

Soru: En baflar›l› ve kaliteli 5 ücretsiz mmorpg
oyunu söyler misiniz bana? 

Bir aralar wow oynad›m onun zevkini hiçbir
fley vermez eminim ama yinede çok kaliteli oyun-
lara rastlad›m. 5 tane örnek verirseniz sevinirim.

Herkese selamlar kolay gelsin. Cevab›n›z› bekli-
yorum.

Do¤u Yürür

Merhaba Do¤u. Özellikle Çin ve Güney Ko-
re’den sürekli yeni ve bedava gözüken devasa
online oyunlar ç›k›yor. Ama asl›nda bu oyunlar›n
büyük ço¤unlu¤u bedava de¤il. Sadece bizden
paray› normal ayl›k ödemeler fleklinde de¤il, bafl-
ka flekillerde al›yorlar. Daha çok exp. kazand›ran
eflyalar, daha fazla oyun haklar› ve belli bir sevi-
yeden fazla yükselmek için para ödemek gereki-
yor. Knight Online gibi baz› oyunlarda da kalaba-
l›k olan oyun sunucular›na girifl hakk› için paral›
üyelik almak laz›m. 

KO’yu saymazsak bu aralar bu “sanal” bedava
DVO’lar içinde en popülerleri Silkroad Online ve
Cabal Online. Ama, ayl›k ücreti olmayan, tek bir
kez para verip sonsuza kadar (veya sunucular çü-
rüyüp patlayana kadar) oynayabilece¤in yegane
oyun Guild Wars’tur. Ve flu ifle bak sen ki kendisi
de bu ayki DVD’mizde var zaten! Sana tavsiyem,
LEVELDVD’deki Guild Wars Factions deneme sürü-
münü kur, 10 saatlik süre bitince aileni de ikna
edip internetten tek seferlik ödemeyle oyunu sa-
t›n al. Ondan daha iyisini inan bulamazs›n.

OYUNLAR ‹fiE YARIYOR!
Öncelikle selamlar›m› sunar›m Level ahalisi,
Geçen ay (Ekim) Inbox’ta cevaplad›¤›n›z e-

postalardan birinde oyunlar›n faydas›z oldu¤undan
bahsediyordu. Buna karfl›n bir yaz› yaz›yorum.
Umar›m be¤enirsiniz.

Öncelikle oyunlar›n yararlar› da var zararlar›
da. Evet bunu hepimiz kabul ediyoruz. Ancak bu
olay kifliden kifliye de¤iflti¤i için bunu genel olarak
söylemek biraz aptalca geldi. Kendimden bahsede-
yim. Ben oyun oynuyorum. Bir sorunu olan buyur-
sun söylesin. Ben yabanc› dil bilgimi bu oyunlara
borçluyum. Ama uzun diyaloglar› okumuyorum o
ayr› konu :) Ben ‹ngilizce derslerini pek dinlemem.
Sadece Gramer yönünden bakar›m ve flunu rahat-
l›kla söyleyebilirim ki ‹ngilizce derslerinden ö¤re-
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nece¤iniz fazla bir fley yok. Nedenini bir ör-
nekle aç›klayay›m. fiimdi ö¤retmen bir "Wri-
ting" ödevi verdi¤inde herkes ‹ngilizce bilgi-
siyle yazarken ben birikimim ve ö¤rendi¤im
gramerle yaz›yorum. fiimdi karda olan kim
bana bunu söyleyin? 

Baflka bir örnek. Ben hayat›m› belki
oyunlardan kazanaca¤›m. Belki bir yap›mc›
olaca¤›m. Olamayacaks›n diye kimse kahinlik
yapamaz. fiu an bile bir oyun projesi var. Bu
oyunlar› oynamam ve oyunlar için modifi-
kasyonlar haz›rlamam benim için pratik olu-
yor. 

fiimdi oyunlar gereksiz diye düflünenler
var. Ben say›sal ö¤rencisiyim. Co¤rafya, Ede-
biyat gibi dersleri zorunlu olarak görüyorum.
Genel kültürü bir kenara alal›m. Bu bilgiler
hayat›m›n hiçbir yerinde bana yard›mc› ol-
mayacak. Ha ben bir Rap sanatç›s›y›m, ede-
biyat benim dersim olmal› ama ba¤›ml› yaz-
mak saçmal›k bence. 

Neyse, oyunlar›n yarar› da var zarar› da.
Sonuç bu. Yarar› ayarlayabilene. fiimdi bütün
bunlar› ›fl›¤›nda söylüyorum. E¤er ö¤retici is-
tiyorsan›z gidip ö¤retici programlar› oynaya-
bilirsiniz.

Bunlar› d›fl›nda Forumda yine Rap vs.
Metal tart›flmas› ç›kt›. Aç›kça söylüyorum tar-
t›flma yaratan metal dinleyen baz› arkadafl-
lar kulaktan dolma bilgilerle konufluyor.
Orada PesimistRapper diye bir abim var.
Adam lirikleri yazd›. Karfl›s›ndaki adam an-
lar›m demesine ra¤men bir fley anlamad›.
Bu konuya girmiyorum. fiimdi Rap isyankar
bir müzik türü metalde öyle (Kabul etme-
yenlere inat). Peki neden sürtüflme oluyor?
Nedeni k›flk›rtma. Bir tak›m insanlar Rap
dinleyenleri çekemiyorlar ve di¤erlerini k›fl-
k›rt›yor. Bunun sonucunda tart›flma ç›k›yor.
Ha her zaman böyle de¤il tabii ki. Bazen ku-
laktan dolma bilgilerle konuflanlar oluyor.
Küçük bir tart›flma ç›k›yor. Baflkalar› da o ki-
flilere uyuyor. Ama ça¤r› yapmak istiyorum.
Önemli olan dinledi¤in müzik türü de¤il, in-
sanl›¤›m›zd›r. 

Birkaç sorum var onlar› da cevaplarsan›z
sevinirim.

1) BTG 'ye doküman yollad›m ama bu ay
içerik çok az olmas›na ra¤men doküman›m›
göremedim. Acaba yollad›¤›m adres mi yan-
l›fl? Yollad›¤›m adres : betege@btgonline.net

1) Do¤ru adrese yollam›fls›n da, bizim
BTG ekibi biraz da¤›ld›. Kimisi askere gitti,
kimisinin okuluyla bafl› dertte. ‹lgileneme-
mifllerdir, e-posta at›p bir hat›rlat.

2) WoW bitti¤inde WarCraft IV mutlaka
olacak buna eminim. Duyurulardan bildi¤im
kadar›yla böyle en az›ndan. Peki elde bir
bilgi var m› onu soracakt›m?

2) Hiçbir bilgi yok. Ve bir Warcraft 4’ün
ç›kaca¤›ndan ben pek de eminim. World of
Warcraft’ta Warcraft Lore’unun içine edildi
çünkü büyük ölçüde. Ayr›ca, ç›ksa bile EN AZ

5 sene var W4 için. Daha s›rada
bekleyenler var (Starcraft 2, Diablo
3…)

Hepinize iyi çal›flmalar diliyo-
rum... 

Sinan Ozan "Ghostraus Jyhad"
Özel 

ÇÖPTEK‹ LEVEL
Merhaba LEVEL ailesi.
Birazdan anlatacaklar›m ta-

mamen gerçektir!! Geçen günlerde
yolda gezerken gerçekten ürkütücü
bir olayla karfl›laflt›m, Bakt›¤›mda
tüylerim diken diken olmufltu, bu-
nu yapan› bir bulsam sinirimden
dövecektim. ‹çimden "Bir insan
bunu nas›l yapar ki hay›r zaten bu-
nu yapan bir insan olamaz" diye
geçirdim. Onu kurtarmaya kalk›fl-
t›m. Ama nafileydi derginin eylül
say›s› çoktan çöpe girmifl, üzerinde
sinekler ve pislikler bulam›flt›.

Evet aynen öyle oldu maalesef
bunu yapabilen insanlar da varm›fl.
‹nsanl›¤›mdan utand›m!!! :P

Hey sakin ol dostum. Bu sadece
Level’›n bafllatt›¤› “ka¤›t toplay›c›-
lar› oyuna al›flt›ral›m” kampanyas›-
n›n bir aya¤›. Özenle seçilmifl, mer-
kezi yerlerdeki çöplere Level dergi-
leri yerlefltirerek, ka¤›t toplay›c›lar›-
m›z› oyunlar›n gizemli dünyas›yla…
Evet, ben de kendime inanmad›m.
Gel birlikte dövelim biz o adam› :)

Her neyse laf› uzatmayay›m.
Benim birkaç sorum olacakt›. Bu-
yurun sorular›mla b›rakay›m sizi.

1- Red Alert’in devam oyunu
yap›lacak m›?

1- Westwood çoktan eriyip git-
ti sonsuz EA mahzenlerinde. Ama
gelecek y›l içinde bir üçüncü Com-
mand & Conquer ç›kaca¤›na göre,
neden bir üçüncü Red Alert de ç›k-
mas›n de¤il mi?

2- Bir ara oynasana.com da
Prey’de sizinle oynama flans› ver-
mifltiniz ve maalesef ben bu flans-
tan mahrum kald›m (dergiyi ald›-
¤›mda tarihi çoktan geçmiflti). Bu
flans› bir daha baflka bir oyunda,
mesela Battlefield 2 de verseniz çok
seviniriz Level okuyucular› olarak.

2- Evet, muhteflem bir organi-
zasyon olmufltu o. Kat›lmayanlar
çok fley kaç›rd›, çok e¤lendik Prey
sunucular›nda!... Neyse, BF2 de¤il
de Battlefield 2142’de böyle bir
kap›flma düzenleyebiliriz asl›nda.
Çok güzel olur.

3- Bu ayki LevelDVD yi açmaya
çal›flt›¤›mda bilgisayar DVD yi bofl

olarak gördü. LevelDVD yerine CD sürücüsü yaz›yordu ve
içine girdi¤imde bofl bir pencere aç›l›yordu. DVD’yi yolla-
d›m ama gelmesi gecikir mi?

Merak ettiklerim bu kadar. Sa¤l›cakla kal›n... Kendini-
ze iyi bak›n 

Ferhat 'BraviC' YÜREKL‹

3- Bunu okudu¤un s›rada DVD’nin eline ulaflm›fl ol-
mas› laz›m. DVD’lerin bofl gözükmesinin sebebi, baz› DVD
okuyucu ve yaz›c›lar›n, 8 GB’l›k DVD9 format›yla aras›n›n
iyi olmamas›. DVD9’lar, DVD5’lere göre (4 GB’l›k DVD’ler)
çok daha s›k›fl›k bir yap›ya sahip oldu¤undan sorun ç›-
kartabiliyor. Bu sorunun nas›l giderilebilece¤ine dair bir
yaz› haz›rlad›k, onu Level Forte bölümünde okuyabilirsin
(sayfa 64). 

4 GB’l›k ekstra kapasitede daha fazla demo, devasa
online deneme sürümleri verebilmek için DVD9’a geçme-
ye karar vermifltik, ama sorunlar devam ederse ve sizler
isterseniz, tekrar 4 GB’l›k DVD5 format›na geri dönebili-
riz. Bu konuda bir anket bafllatt›k, www.level.com.tr
adresine u¤ray›p oy verebilirsiniz.

AT, AVRAT, TALAT
Sevgili Level,
Bu ay iki oyun ald›m. Almaz olayd›m. ‹lk olarak LMA

Manager 2007'den bahsetmek isterim. Oyunu Codemasters
yapm›fl... Kesinlikle rezalet bir oyun. Oyunda maç› 3D izle-
me flans›n›zda var ama izlemeyin. Ben böyle kötü grafik
çal›flmas› görmedim. ‹kinci oyunda World Super Police. PS2
oyunu bu. Bu da kesinlikle bir skandal. Ayn› caddede ha-
bire suçlu kovalay›p arabam›zdaki silahlarla onlara atefl
edip patlatt›¤›m›z, son derece s›¤ konusu olan bir oyun.
Sizden ricam ileriki say›lar›n›zda oyuncu vatandafllar›m›z›
uyar›n bu oyunlara karfl› almas›nlar oynamas›nlar.

Sevgiler Sayg›lar,
Alp Tibet

Daha iyisini yapal›m Alp, postan› yay›nlayal›m. Böy-
lece biz de yer ay›rmaktan kurtuluruz bu oyunlara :)

B‹R BAfiKA ASSASSIN’S CREED GALEYANI
Merhaba hepinize Level ekibi... Sizi her ay takip
ediyorum zaten bu maili atmazd›m baflka türlü de¤il

mi? Neyse... Size bir tane, sadece bir tane sorum olacak
ve bu benim için hayati önem tafl›yor... ASSASSIN'S CREED
PC'YE ÇIKACAK MI??? Lütfen söyleyin yahu yeter art›k!! Bir
yerde PC’ye de ç›kacak yaz›yor, baflka bir yerde yaln›z PS3
için ç›kacak yaz›yor... Deli oldum efendim! Aç›kl›k getirin
flu konuya yav... Lütfen... Sayg›lar... 

- Hades

Sevgili Hades, lütfen sakin olunuz. ‹sminiz gere¤i za-
ten s›cak kanl› bir insan oldu¤unuz belli. Assassin’s Creed
hakk›nda Ubisoft’un gösterdi¤i ketumluk bizi de bizden
ald› götürdü. Satamadan getirdi. Oyun hakk›ndaki bilgi-
leri çay kafl›¤›yla verdikleri yetmezmifl gibi, Ubisoft yetkili-
sine “Oyun PC için ç›kacak m›?” diye sordu¤umuzda “ma-
alesef henüz bu konuda konuflma yetkim yok” demesi bi-
zi de k›zd›rd›. Ne bu can›m!? Devlet s›rr› m›?

Al iflte, benim bu konuda konuflmaya yetkim var ve
aç›kl›yorum: Evet, Assassin’s Creed PC’ye de ç›kacak. Ama
çok büyük ihtimalle önce PS3 ve Xbox 360 versiyonlar›
ç›kacakt›r.

LEVEL 118 INBOX130
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INBAKSCIK
‹nsan bi lucasarts'tan sonra bu oyunu almal›s›n.‹n-

sanlar Seni istiyorlar.Bu oyun çok güzel ve baz›lar fley
oluyor ne oluyor ya?Bu oyunda Joint Task Force'u yaz›-
cam. Hadi by by – ‹smini özellikle yazmad›¤›m kifli

Inbaksc›k’a ismini yazd›rmak için bugüne kadar gön-
derilen en kötü çal›flmayd›. ‹breti alem olsun diye yaz›y›
yay›nl›yor, ama ismini yazm›yorum. Oh olsun.

ben inbox'a temmuz ay›nda yaz›s› ç›km›fl bi okuyu-
cuyum da, ya say›da bir komfludan bahsetmifltim, çocu-
¤un annesiyle babas› ayr› da, flimdi babas› elinde tespihi
fl›k›r fl›k›r sallayan b›y›kl› bir adam da, ne diyorsunuz? ‹yi
ki Level'›n adresini vermemiflmiyim yoksa SGA'n›n b›y›¤›
m› yok, yoksa ne? - Mert Uflflakl›

Arad›¤›n›z inbaksc›¤a flu anda ulafl›lam›yor. Sa¤ ön
lobu kapal› veya omurili¤i sökük durumda…

Abi ben rüyamda Level'›n ay›n 1inde ç›kt›¤›n› gör-
düm.bu böl hep rüyalarda m› kalacak.... – U¤ur Serttafl

Öhhööööhrhhöö! Bo¤az›ma bir fley kaçt› da… �

ka dergi var. Arada s›rada kulaklar›n›
çekiyoruz. Ama bu tür aksakl›k yafla-
yan bölgeleri level@level.com.tr adre-
sine yazarsan›z, biz de daha çok kula-
¤›, daha s›k çekebiliriz.

‹kinci sorum HDTV olay›n› hep soru-
yorlar ama tam bir cevap alamad›m.
Net olarak flöyle soruyorum: PS3 oyna-
mak için HDTV laz›m m›? Yani HDTV ol-
mazsa bir oyunu açt›¤›m›zda ekran
kapkaranl›k m› olacak, yoksa HDTV sa-
dece görüntü kalitesini mi artt›r›yor?
Umar›m bu sorumun cevab› gelir yoksa
Tu¤bek abi'ye bu konuyu ayd›nlatmas›
için buradan bir Scud füzesi atacam :D. 

Hay›r, PS3’te oyun oynamak için il-
la bir HDTV’ye ihtiyac›n yok. Ama olsa
ne güzel olur! (çok s›k›ld›m da bu so-
rudan)

Son sorum : 
Asl›nda soru de¤il istek . Siz bir ara

TV’de  ismi bir program yap›yordunuz
(evet, Next Level – Sinan). (HOT LEVEL'd›
galiba ismi.) (Ha, tabii bir de o vard›
daha önceden – Sinan) Çok kral prog-
ramd›. Tekrar bu program› TVv ekranla-
r›nda görmeyi çok istiyorum. Sizi sadece
dergi sayfalar›ndaki cans›z bir resim
olarak görmek güzel olmuyor. Canl› ya-
y›nda sizi tekrar kanl› canl› görüp, espri
patlatman›z› ve kahkahalara bo¤ulmay›
özledim. Bu konuda düflünün ve bence
program› tekrar TV'ye koyunda bizde si-
zi kanl› canl› görelim.

Herkese sayg›lar.
Bay Kubidik

Biz çok istiyoruz da, bir türlü bu
dergi ifllerinden kafam›z› kald›r›p pro-
jeyi TV’lere götüremiyoruz. Ama durun
siz, duruuun… Yak›nda bir k›p›rdanma
olabilir TV program› cephesinde (e¤er
olmazsa anlay›n ki biz de yapmay› çok
istemifliz, ama bir türlü flu dergi iflle-
rinden kafam›z› kald›r›p da projeyi
TV’lere götürememiflizdir…)

KNIGHT ONLINE’DA 
HACKLEND‹M 

Slmlar Level'›n kutsal insanlar›
Uzun uzun düflündükten sonra KO

oynamaktan vazgeçtim. Türlü türlü der-
di yetmezmifl gibi en sonunda kendi
karakterimi de kaybettim (yani
hack’lendim) ve rezil rüsva, sinir içinde
oyunu b›rakt›m. Tabi bu beni online
oyunlardan so¤utsa da b›rakmamakta
kararl›y›m ve yeni aray›fllara geçtim.
KO’nun ücretsiz olmas› benim için se-
çim yaparken büyük bir özellikti. War-
craft'tan dolay› flu an akl›mda WoW var,
fakat oyunu takip etmeme ra¤men et-
raf›mda kimse bu oyunu oynam›yor ya

da hiçbir bilgileri yok. 
1. Oyunu nas›l ve nereden alabilirim?
1. Sevgili Orçun. Yaflad›¤›n flehri yazmam›fls›n ama

büyük teknoloji ma¤azalar› ve kitapç›lara bakarak bafl-
layabilirsin. E¤er internetten al›flverifl yap›yorsan (ailen
izin veriyorsa) www.weblebi.com üzerinden de alabilir-
sin.

2. Oyunu alsam bile oynayabilir miyim?
2. Uzun süre Knight Online oynam›fl olman WoW’a

bafllang›çta sana kolayl›k sa¤lar. Oyunun bafllang›ç gö-
revleri seni sistemine al›flt›rmak için güzelce haz›rlanm›fl
e¤itim görevleri asl›nda. Zaten göz kapay›ncaya kadar
Level 15 olursun, ondan sonra da tan›flt›¤›n insanlarla
birlikte sana yard›mc› olacak pek çok kifli bulursun. Az
da olsa ‹ngilizce’nin olmas› laz›m tabii.

3. Oynasam bile bana en uygun karakter hangisi bu-
nu nas›l anlayabilirim?

3. Onu ben söyleyemem iflte. Oyunu al›p, birkaç ka-
rakter ve meslek denemen laz›m. Ama WoW’da herkes
kendine göre bir karakter buluyor, merak etme.

4. Sistem gereksinimi ve ba¤lant›m rahat bir oyun
için nas›l olmal›?

4. E¤er sistemin orta karar ise (2 Ghz ifllemci, 128 MB
ekran kart›, 512 MB Ram) rahat rahat oynars›n. Ba¤lant›
içinse 256 Kbit yeterli. Nas›lsa bir yandan Turk Tele-
kom’dan kaynaklanan ç›ld›rt›c› yavafll›klar, di¤er yan-
dan WoW sunucular›ndaki ç›ld›rt›c› sorunlar hep olacak.
Fazla para bay›lman›n alemi yok.

Orçun Güray �

YEN‹ B‹R GÜN, 
YEN‹ B‹R GÖKTU⁄

1-Level ekibi sizin ofisi çok ziyaret
eden oluyor mu? Gelmeyi düflünü-

yorum da. 
1- Arada s›rada geliyorlar sa¤ olsun-

lar. Gelenler büyük hayal k›r›kl›¤›na u¤-
ruyor. “Iyy, buras› m›ym›fl Level, hani
k›zlar, hani havuz? fiampanya?” kelime-
leri gözlerinden okunuyor. Gelmeden
önce aramayanlar›n kap› duvarla karfl›-
laflt›¤› söyleniyor. Ha, bir de çok yo¤un
oldu¤umuz zamanlarda gelenleri dövü-
yoruz.

2-Oynasana Prey sunucular› neden
bofl?

2- Bilmem? Oyun kötü oldu¤undan
olmas›n?

3- Sürekli online oynad›¤›n›z oyun-
lar› söyleyin bizde oynayal›m.

3- Beni BF2142 ortamlar›nda bulabi-
lirsin. Burak ve Berkant CoD2 ve WoW
oynar, Göker WoW’cudur. Tu¤bek her-
yerdedir. Di¤erlerini ise tan›m›yorum,
ben karfl›n›n taksisiyim.

4- Göktu¤ Yüksel yeni bir yazar m›?
4- Evet. Göktu¤’u çarfl›dan ald›k bir

tane, eve geldik bakt›k bu Göktu¤’lar-
dan minik minik bin tane, her yere t›r-
man›yorlar. Farafl, süpürgeyle dald›k
derhal tabii, bir k›sm› kaçt›. Geceleri
yataklar›n›z›n alt›ndan gelen h›fl›rt›lar
ondan. (CD Oyun dergisinin 10 y›ll›k ya-
zar›d›r Göktu¤. Transfer ettik :)

HDTV VE S‹YAH EKRAN
Selam sevgili LEVEL ahalisi !
2 buçuk y›ldan beri derginizi oku-

yorum (ah keflke birinci say›s›ndan beri
okuyabilsem :D ). Bu günlere kadar bizi
oyun dünyas› hakk›nda yetifltirdi¤iniz
için ve bizi kendinizden esirgemedi¤iniz
için teflekkür etmek istiyorum. 

‹lk sorum flu olacak: ‹nternet siteniz-
de ve forumlar›n›zda sürekli gezerim.
Ço¤u insan derginizden memnun ama
ben sizin da¤›t›m flirketiniz hakk›nda s›-
k›nt› çekiyorum. Siz LEVEL dergisi ay›n 1'i
ve 8'i aras›nda bayilerde olur diyorsu-
nuz, ama Küçükyal›'ya ay›n 8'inden önce
gelmio :D . Bu sorunu da¤›t›m flirketiniz-
le bir konuflun bence. 

Bu gerçekten çok ciddi bir sorun
Bay Kubidik (isimlerinizi kullanmazsan›z
böyle olur iflte. Ben nas›l ciddiye alay›m
bu soruyu flimdi :) Türkiye’de dergi ve
gazete da¤›t›m› yapan iki flirket var, bi-
zimkisi de en büyü¤ü. En büyük, en
efektif oldu¤u anlam›na gelmiyor. ‹s-
tanbul’un göbe¤inde bile bulamayabili-
yorsunuz dergiyi. Da¤›t›m flirketiyle ko-
nuflmak da kar etmiyor, Level’la birlikte
u¤raflmalar› gereken 100’den fazla bafl-
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AYLIK D‹NOZOR DERG‹S‹

S‹NAN
AKKOL

Geçen ay yay›nlamay› planl›yorduk bu

röportaj›. MAC’in ifllerinin yo¤unlu¤u

yüzünden bir türlü sorulara cevap vere-

memifl, toparlayamam›flt›k. Bu yüzden

“yar›n Ortaköy’de buluflal›m, ‹stanbul’a

geliyorum” diye e-posta att›¤›nda sevin-

dim. 

Hem 64’ler Dergisi’nde, hem de Ga-

meshow’da takip etti¤im, en sevdi¤im

yazard› MAC. Hayata alayc›, küskün ba-

k›fl›, point&click adventure’lar›n parla-

maya bafllad›¤› zamanda, “gerçek adven-

ture’c› adam text adventure oynar!” diye

inad›, derginin her köflesinde isimsiz,

imzas›z bir flekilde ç›kan yaz›lar› ve

eme¤iyle, 1990’›n ilk yar›s›nda bilgisayar

oyunlar›n› Türk gençli¤inin çok önemli

bir kesimine sevdirmeyi baflarm›flt›. Bu-

nu baflarmas›ndaki en büyük pay, baflar-

mak için kimseyi zorlamamas›yd›. O

içinden geldi¤i için öyle yaz›yordu, in-

sanlar da severek okuyordu.

Son yaz›s›n› okumamdan bu yana 10

y›ldan fazla zaman geçmifl. Ve ben me-

rak ediyorum, hayat o felsefi, karamsar

ama daima alayc› ve komik adama nas›l

davrand› acaba? Az sonra hep birlikte

ö¤renece¤iz.�
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FOS‹L AB‹ “FOS‹L BABA” OLUYOR!

Klasik deyimdir, “Yafl otuzbefl, yolun yar›s› geç-

mifl” derler. Netekim biz de bu deyime ayak uy-

durmufl durumday›z. A¤ustosta 35. yafl›n› kutla-

m›fl biri olarak ald›¤›m›z sevinçli bir haberi gü-

zide Level okurlar› ile paylaflman›n zamand›r.

Efenim, bu ay bu köfleyi Mart ay› itibar› ile

dünyaya gözlerini açmas› planlanan minik Tarhan için ay›r-

m›fl durumday›m. Söz konusu minik, dünyaya gözünü aç›p

elini aya¤›n› fark etti¤i, “agu b›g›” dönemlerini bitirdikten

sonra önünde aç›lacak olan bilgisayar dünyas›ndan habersiz

flu anda. Ben flimdiden k›sa bir tan›m yapay›m dedim. 

Öncelikle, daha önceden de belirtti¤im gibi tam bir çöp-

çü olan bendeniz, hiçbir eski bilgisayar›m›, game watch’umu

filan atmad›¤›m için basitten karmafl›¤a tüm elektronik

oyuncaklar veledin emrinde olacak. Geçenlerde game watch

furyas›nda al›n›p bir kenarda terkedilmifl oyuncaklar›n kutu-

sunu defltim. ‹kiye katlanan basit bir Donkey Kong, bir de

arkas› aynal› olan ve günefl ›fl›¤›nda parlayan bir adet Mario

Bros. oyunu kurtarabilmifl durumday›m. Kurtarm›fl derken

sadece pilini tak›p çal›fl›p çal›flmad›¤›na bakmak sanmay›n.

‹kisiyle de en az üç saat filan oynad›m galiba, zira rekor

üzerine rekor k›rd›m. Üstüne üstlük yön tufllar›na (hani ba-

s›nca duyarl› art› fleklinde olan g›c›k tufl) basan sol baflpar-

ma¤›m tutuldu. ‹htiyarlad›k ya, ondan olsa gerek. Ayn› ku-

tuda bir adet de Casio VL-1 minik org var idi. Hani beyaz

dikdörtgen tufllar› olan, hesap makinesi de olabi-

len, kay›t yapabilen minik org. Dünya futbol ku-

pas›ndaki ünlü flark›n›n (Erman abi eflli¤inde söy-

lenen DA, DA, DA flark›s›n›n) ritim bölümü bu

orgla kaydedilmifltir. Hayret bir fleydir, o da çal›fl›-

yor. Zaman›nda baya¤› sa¤lam yap›yorlarm›fl bu

aletleri, ona kanaat getirdim. 

Game watch’lardan s›k›lma söz konusu olursa, elimizde

bir adet Commodore 64 var. Sürü sepet oyun, iki tane Qu-

ickShot II joystick (bir tanesi izoleband ve k›r›k bir t›rafl b›-

ça¤› ile tamir edilmifl durumda), düzgün çal›flan birkaç kar-

tufl sayesinde ufakl›k bu süper bilgisayar›n oyunlar›ndan da

zevk alacak. Bir iki saat de Wizard of Wor için gitti bu ara-

da. Onda sorun yok da, her nedense Raid Over Moscow’da

uça¤› kald›rana kadar can›m ç›kt›, paslanm›fl›z heyhat. 

Bu iki fosil kategorisini de geçtikten sonra PS2 geliyor.

Çocuk bir anda kültür ve teknoloji floku yaflamas›n diye

al›flt›ra al›flt›ra göstermeyi planl›yorum. Arkas›ndan da ev-

deki de¤iflik tad ve lezzette PC’ler geliyor. Uzun laf›n k›sas›,

eleman için tüm IT teknolojisini seferber etmifl durumday›z.

Kimine göre flansl›, kimine göre de flanss›z bir birey olacak.

Art›k dar›s› tüm Level okurlar›n›n bafl›na diyorum ve köfle-

mi bitiriyorum. Süt almam, çilek bulmam, koflturmam ge-

rekli. Baba olmak kolay de¤il, teknoloji kay›n doyurmuyor-

mufl netekim.. .�
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Bilgisayar dünyas›nda bayra¤› teslim etmenin zaman›
geldi galiba...

SNOW BROS 2

Oyun salonu tozunu yutmufllar›n veya

Mega Drive sahibi olanlar›n Snow

Bros’u tan›mamas› ancak istisnad›r, ka-

ideyi bozmazlar. Hani flu yarat›klar›

kartopu yap›p f›rlatan ibifller? Unuttu-

nuz mu? Hat›rl›yorum da, bu oyunun

da flimdiki çok satan oyunlardan pek

fark› yoktu. Oyuncuya sürekli “hadi ev-

lat, daha iyisini yapabilirsin; her bölüm-

de “para ç›kartabilirsin”, hiç hak ver-

meden oyunu bitirebilirsin, tüm sumolar›n paras›n› alabilir-

sin...” diye gaz verirdi. Gaz› alan oyuncu da oynad›kça oynar,

jeton kasas›n› flifliriverirdi (ki ayn› h›zla cüzdan sönerdi). “Ya-

rat›¤› dondur ve f›rlat” mant›¤›n›n hüküm sürdü¤ü Snow

Bros 1 yerine bu ay Kar Kardefllerin ikinci oyununa yer ver-

meyi uygun gördüm. Çünkü ikinci oyun “baflar›l› bir oyun na-

s›l karizma çizilmeden devam ettirilir” ünitesine örnek ola-

cak cinsten. Oyunda bu sefer ayn› türden iki karakter yerine,

dört farkl› karakter bulunuyor (ayn›

anda dördüyle de oynanabiliyor). Kar

atan mavi ibiflin yan›nda f›rt›na yarata-

bilen, elektron topuna dönüfltüren ve

eriten karakterler de yer almakta. Yine

iki tufla sahibiz; z›pl›yor ve atak yapa-

biliyoruz. Farkl› olan fleyse, alt› bofl

olan platformlardan afla¤› + z›plama

yaparak iniyor oluflumuz. Birbirinden

farkl›, stratejik, içerisinde gizleri olan

ve e¤lenceli alt› bölümümüz var. Her birinin sonunda yeni

görece¤imiz boss’lar da cabas›. Daha fazla düflman, daha

fazla aksiyon ve daha fazla heyecana sahip Snow Bros 2 an-

lafl›ld›¤› gibi. Güncel bir MAME emülatörünün yan›nda afla-

¤›daki adresten oyunun ROM’unu indirin ve Roms klasörü-

ne .rar’l› at›n. Sonra flu s›cak günlerde karla tan›flabilirsiniz.

http://snipurl.com/v2qg �

Heeer yeeerde kaaar varrr

MULTIPLE ARCADE MACHINE EMULATOR

MAME, dünyada en çok kullan›c›s› bulunan multi-platform bir arcade

emülatördür. Neo-Geo ve SNK baflta olmak üzere 2500 kadar oyunu

emüle etmifltir ve bu say› gün geçtikçe artmaktad›r. En son ç›kan MAME

versiyonlar›n› ve daha fazlas› için www.mameworld.net ‘i ziyaret ede-

bilirsiniz.
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Gece yar›s›na do¤ru Ortaköy Beltafl cafedeyim ve misafiri-

mi beklerken, bir yandan da ekipmanlar›m› kontrol edip,

haz›rl›klar›m› tamamlamak istiyorum. Evet, son derece

haz›rl›kl›y›m. Ne de olsa her insan, kendisini bugün tercih

etti¤i mesle¤e yönlendirmifl yegane adamla tan›flma f›rsat›

bulamaz. Çantamdan foto¤raf makinas›n› ve ses kay›t ci-

haz›n› ç›kart›yorum ve… Ses kay›t cihaz›m çal›flm›yor?

“Nereme kaydedece¤im bu röportaj› ben?” diyerek say›p

sövüyorum. Neyse ki 2004 y›l›ndan kalma emektar ajan-

dam ve kalemim var yan›mda. Babadan kalma yöntemle,

notlar al›r›m diye avunuyorum.

Hem, foto¤raf makinas› var yan›mda. Dile kolay, oyun

dergileri tarihinin en sevilen yazarlar›ndan, daha önce yü-

zünü hiç göremedi¤imiz Murat “MAC” Adanç’›n foto¤raf›-

n› yay›nlayaca¤›z ve… Foto¤raf makinesi? Çal›flm›yor???

Eh ama, ben seni daha bugün, saatlerce flarj etmifltim. Ne

oldu ki flimdi sana?

San›r›m kader, MAC’in sonsuza kadar gizemli bir kifli-

lik olarak kalmas›n› istiyor.

***

BEN: Sevenlerin hep merak ediyor MAC, bunca zamand›r

nerelerdeydin? Neler yapt›n? fiimdi neler yap›yorsun?

MAC: Benim gibin kush misali, yedi¤i chaos önünde, yedi-

rildi¤i chaos icinde, yemedi¤i chaos da Damocles’in K›l›c›

gibi tepesinde sallanan bir zavall›ya sorulacak en zor soru

da budur herhalde. Ama burada Sinan'dan kolay sorular

bekliyor olmak için saftirikli¤in üst aflamalar›na ulaflm›fl

olmak laz›m. Simdi dönüp bakal›m hep berabercene, ara-

dan gecen uzuuuun y›llar içinde MAC'in bafl›na neler gel-

mish. 

Day 1: Almanya. fiöyle hafiften bir film-noir setting.

Hava so¤uk (dramatik olsun diye diil valla, harbiden

so¤uktu), valizim tahtadan, sicimle ba¤l›... de¤il,

ama bütçem s›f›r oldu¤undan asl›nda öyle ol-

mas› laz›m. Dil bilmem, yol bilmem (o za-

man Google-Earth yok daha), gidisin dönüsü olm›yaca¤›n›

da daha bilmem (bilsem gider miydim acaba, onu da bil-

mem). Sonra ilk baflta hayatta kalma mücadelesi, yeni

gurbetçi kimli¤ini deneme ve reddetme aflamas›, okul, ve-

saire falan derken bir gün "bu HTML dedikleri ne ki

acep?" sorusuna cevap aray›sh ve bir anda Print faresin-

den web maymununa evrim. 

Bilenlere yaz›kt›r, bilmeyenler de kendilerini flansl›

says›nlar, Gameshow - Netshow dergileri olaylar› da bu

aralarda oldu. Söyle diyim, binlerce klishe aras›ndan ken-

dine "You live, you learn"ü motto seçen ben, bu dönemden

baya¤› bir fleyler ö¤rendim, ama ne yaz›k ki ö¤rendikleri-

min ço¤u kendi defolar›m hakk›ndayd›. 

Neyse o zamanlarda izler b›rakaraktan geçtiler, sonra

isin içine Flash kar›flt›. C64 Basic'le büyüyen ben uykusuz

gecelerin ard›ndan kendim bile fark›na varmadan grafik

designer - coder aras› Swiss Army Knife tipi bir multi-

medya ucubesi olmuflum. Sonraki 5 y›l› da sa¤dan soldan

ö¤rendiklerimle Volvo'ya (iyi arabalar) sayfalar (iyi sayfa-

lar, sa¤ol Volvo) yaparak geçirmiflim. fiimdilerde kush mi-

sali akiminin devam› olarak Düsseldorf’ta kendi de ismi

kadar büyük (argonauten_g2/grey interactive) bir ajansta

ayn› iflin devam›n›, ama bu sefer Senior Art Director ola-

rak yap›yorum. 

Saçlara ak düfltü (kalan saclara tabe, saçlar›n ço¤u ka-

famdan atlay›p kendilerini kurtard›lar, (ben de benden at-

layabilsem atlar›m valla)), onun d›fl›nda gelenler, gidenler,

düsenler, düflürenler, beraber düflüp de kalk›lanlar, kaçan-

lar, kaç›ranlar, bayanlar, bay›lanlar da oldu haliyle, umu-

rumdalar desem yalan olur. Köpish öldü, gerisi bosh.  

BEN: Gameshow’u neden b›rakt›n? Sen gittikten sonra

okuyucular›n ne kadar infial ç›kartt›klar›n› biliyor musun?

MAC: Çok afedersin ama, derginin bütün sayfalar›n›n

tasar›m›n›, bütün kutular›n›, röportajlar›, fotoro-

manlar›, Seçmece bölümünü, Haberler bölümünü,

Kusmuk Adam’› ve Son Sayfa’y› haz›rlad›¤›m
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halde kendimi baflçavuflun efle¤i gibi hissediyorsam, gitme

zaman›m gelmifl demektir.

BEN: Nas›l yani?

MAC: Gameshow Timur ve Mert’in projesiydi. Derginin

hayat›n›n ilk yar›s›nda, MEG, Timur, Mert ve benim ayn›

odada oturup, birbirimizle at›fl›p, oyun oynamam›zdan do-

¤an bir ba¤ vard›. Baflka bir fley yapm›yorduk ki! Ve bu

ba¤ dergiye de yans›yordu, okuyucular› da içine alarak.

Emin gündelik ve finansal ifllerle u¤rafl›yordu, ben de der-

ginin di¤er her fleyiyle. Ben Almanya’ya gittikten sonra bu

ba¤ yine devam etti, ama gözden ›rak, biraz gönülden de

›rak oluyor tabii. Yeni kat›lan yazarlarla birlikte, bu ba¤

biraz daha gevfledi. Sak›n yanl›fl anlama, yenilerin aras›n-

da da çok iyi yazarlar vard›. Hatta hepsi çok iyi yazarlar-

d›. Ama biz dörtlü çekirdekten oluflan ekip zaman›nda

GameShow “bizim çocu¤umuz”du. Ben Almanya’ya gittik-

ten bir süre sonra bir de bakt›m ki, GameShow herkes

için ayr› ayr› “benim çocu¤um” haline gelmifl. Söyledikle-

rim, tavsiyelerim dinlenmedi. Ben de elimde kalan son

kart› kulland›m: Küsmek.

Ben ayr›ld›¤›mda herkes tepkisini gösterdi. ‹nternet o

zaman daha yeniydi Türkiye’de, buna ra¤men Mavra Bo-

ard’da (Gameshow’un forumlar› - Sinan) oluflan trafik ve

tepkiler, aç›kça söylemek istiyorum, yaralanm›fl egoma

merhem oldu. 

Sonuç olarak, GameShow geldi ve gitti. Ama o ara-

m›zdaki, bafllang›çtaki ba¤ kald›. Hala Gameshow’dan

Emin’le, 64’ler tayfas›ndan da Bahad›r ve fiahin’le ara s›ra

görüflüyoruz.

BEN: Kendi içinizde oluflturdu¤unuz bir dil, Türkçe kulla-

n›m› vard›. Konufluldu¤u gibi yaz›yordunuz dergide.

MAC: Evet, o zamanlar Türkçe’yi biraz katletmeye baflla-

d›k. Ama katletmek demek istemiyorum. Sen bir dili ko-

nufluyorsan, o dilin eski halini umutsuzca korumaya çal›-

fl›rsan bofla kürek çekmifl olursun. Dil dinamik bir fleydir,

içine giren ç›kanlarla flekillenir.

BEN: Gameshow’un öyle bir ba¤› vard› ki okuyucular›yla,

kapanmas›ndan 10 y›l sonra bile hala Ekfli Sözlük’te oku-

yucular “bir Gameshow vard› ki” derler. Nas›l oldu bu?

MAC: Bizim zaman›m›zda [burada durup “bizim zaman›-

m›zda” diye tekrarlay›p gülüyor MAC, o kadar da yafll› ol-

mad›¤›n› belirtmek için – Sinan], yani Gameshow zama-

n›nda henüz Do¤u/Bat› ideolojisi ayr›m› yoktu. Sadece,

yüzü daha bat›ya dönük, teknolojiye yatk›n olanlar ve ol-

mayanlar vard›. Gameshow bu ilk gruptaki insanlar›n ken-

dilerini ait hissettikleri bir yer oldu. “Gameshow

okuyorsan, seninle ayn› fleyleri yapan yan›ndaki

insandan biraz daha elitsin” gibi bir his veri-

yordu insanlara, ama fark›nda olmadan yap›yorduk bunu.

BEN: Evet, sen sürekli “Tolkien, Douglas Adams diye

adamlar var, gidin okuyun!” diye ba¤›r›p dururdun. Çok

sonralar› LOTR patlad›, flimdi herkes yüzükler konusunda

uzman. Allah’tan henüz Otostopçunun Galaksi Rehberi

keflfedilmedi ?

MAC: Evet, o zamanlar Türk edebi eserleri okursan, kül-

türlüydün. Yabanc› edebi eserleri okuyorsan, kültürlüydün.

Tolkien okuyorsan ise…  Tolkien da kim ya? Yüzüklerin

Efendisi, Otostopçu falan kimsenin edebi eser saymad›¤›

fleylerdi. fiimdi, herkes biliyor ve ooo, dünyan›n en büyük

edebi eseri onlar. E ne de¤iflti son 10 senede? Yeni bölüm-

ler eklenmedi ki kitaplara?

Ben bir fleyin “cool” say›lmas› için az bilinmesi gerek-

ti¤ine inanm›yorum. Önemli olan herkes okuyor diye bir

kitab› okumamak. Herkes seviyor diye o kitab› okuyorsan,

hata sende.

BEN: Peki nas›l bulaflt›n oyun dergisi yazarl›¤›na?

64’ler’de bafllad›n de¤il mi?

MAC: Ben o zamanlar ‹TÜ’de okuyordum. Daha do¤rusu,

‹TÜ’de okuyaca¤›m›, ‹nflaat Mühendisi falan olaca¤›m›

zannederek ‹stanbul’a yeni tafl›nm›flt›m. Boyu benden 45

santim falan uzun, Osman ad›nda bir arkadafl›m vard›.

Onun bir arkadafl› da bilgisayarlarla süper ilgiliydi. Zekiy-

di de, evinde 1541 sürücüleri üst üste koyup disket disket

oyun kopyalar, sonra ‹stanbul’u gezip dükkanlara satard›.

Biz de ‹stanbul’u tan›mak ad›na onun yan›na tak›l›p dola-

fl›rd›k.

Bir gün Befliktafl’ta bir dükkana gelmifltik. Orada ya-

banc› oyun dergileri gördüm. CU, CVG, Commodore User

falan. Dükkan sahibine “bu dergileri okuyabilir miyim?”

diye sormufltum. Dükkan sahibi de “haberleri tercüme

edersen, evine bile götürebilirsin” demiflti. “Hatta al bak,

flu oyunu oyna, nas›l oynand›¤›n› yaz” dedi oradaki bir

abi.

Tahmin edebilece¤in gibi, bunu diyen kifli bizim Apo

abiden baflkas› de¤ildi.

Ben o haberleri çevirdim. Sonra oyunu da oynad›m,

yazd›m. Ultra zeki iki eleman›n yazd›¤› bir strateji/simu-

lasyon köflesi vard› 64’lerde, “bu oyunlar benim ilgi alan›-

ma giriyor” diyerek o köfleyi de ellerinden çald›m. Ondan

sonra art›k orada akl›ma ne geliyorsa yaz›yordum: K›z ar-

kadafl›m, köpe¤im vs. Arada da oyunlardan bahsediyor-

dum ?

Befliktafl Bilgisayar›n üstü ofisimizdi, iki Amiga’m›z

vard›. Benim yaz› yazabildi¤imi keflfetti¤im ilk yer, 64’ler

oldu. O zamanlar ne resim var, ne yaz›, ne de code ak-

l›mda… ‹nflaat mühendisi olacakt›m ben. 

BEN: Her iki dergiden de, benim hayat›m›n dö-
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nüm noktas›d›r diyebilece¤in, unutamayaca¤›n bir an›n var

m›?

MAC: Çok komik veya süper ilginç de¤il, ama Games-

how’un yar›s›n› ilk kez renkli bast›¤›m›z say›y› hat›rl›yo-

rum. Çok heyecanl›y›z, siyah beyazdan ilk kez renkliye ge-

çecek derginin yar›s›. Haftalarca çal›flm›fl›z, dergi bask›dan

ç›kt›ktan sonra ilk örnekleri elime ald›m ve… Ruhum

çöktü. Bir renk ayr›mc›, CMYK’lar› yanl›fl ba¤lad›¤› için

dergideki tüm renkli sayfalar›n renkleri yanl›fl ç›km›flt›.

Çöktüm iflte o an! Kendime geldi¤imde, bu Print ifllerinde

kalamayaca¤›m› anlad›m ve tasar›m ifline bafllad›m ufak-

tan. 

BEN: Hala oyun oynuyor musun?

MAC: Bir PSP’m var ve trende, yolda, tuvalette f›rsat bul-

du¤um yerde yar›fl oyunlar› oynuyorum. K›sa zamanlarda

oynamak için en güzel oyun türü yar›fl bence. Bir de bundan

y›llar önce bir GTA oynam›flt›m, Vice City miydi acaba?... 

BEN: ‹nsan de¤ifliyor de¤il mi? Sadece fiziksel olarak de-

¤il, zihinsel olarak, inançsal olarak da. Senin dünyaya ka-

ramsar ama esprili yaklafl›m›nda bir de¤ifliklik oldu mu?

MAC: Ben sana de¤ifleni de¤il de, bendeki de¤iflmeyeni

anlatay›m. Benim flu gören gözlerim var ya, 6 yafl›nda fa-

lan. Zeka yafl› olarak. Her fleydeki oyunca¤›, cicili bicili

yanlar› görüyor. Ama arkada o gördü¤ünü analiz eden öy-

le bir sistem var ki, 666 yafl›nda. fiüpheci. Hiç kimseden

iyi bir sonuç ç›kmas›n› beklemeyen bir sistem bu. Hiç

kimseden en do¤ruyu yapmas›n› beklemem, kimse de bek-

lememeli. Kahramanl›k yapanlar, iyiyi seçenler hak ettik-

lerini puanlar›n› als›nlar. Ama ne dünyadan iyi bir yer ol-

mas›n›, ne de insanlardan kahramanl›¤› seçmesini bekle-

mezdim ben, hala da beklemiyorum.

Kendimdeki de¤iflimle ilgili bir teori sayaca¤›m sana

[bu noktada Level’da ne kadar argo kullanabildi¤imizi so-

ruyor MAC]. Bu teorinin ad› MAC’‹N KIÇI TEOR‹S‹.

64’ler ve Gameshow’da haks›zl›k olarak görüp de dalga

geçti¤im fleyler vard›. Ama o kadar tembeldim ki, bunlar›

de¤ifltirmek için harekete geçemiyordum. Ben de sürekli,

k›ç›m› oturdu¤um yerden kald›rmadan dalga geçtim. Bir

ara United Pessimists diye bir hareket bafllatm›flt›m, ama

bir flaka olarak kald› o da. Karamsarlar her durumda faci-

a olmas›n› beklerler, ben ise her durumda sadece kötüyü

beklerim. 

fiimdi, 64’lere ilk kez ad›m›m› at›p “bu dergileri oku-

yabilir miyim acaba” dedi¤im günün üzerinden 18 y›l geç-

mifl durumda ve Mac’in K›ç›n›n Yeni Versiyonu’nda o ka-

dar çok yara izi var ki, de¤ifltiremediklerimden dolay›, ar-

t›k pek de üstünde düflünmüyorum aç›kças›. Eski-

den ben kendimi otorite karfl›t› zannederdim.

Sonradan anlad›m ki, otorite karfl›t› de¤il,

aptall›k karfl›t›ym›fl›m. 

Sonuç olarak iflte yeni ve asl›nda her zamanki ben: 6

yafl›ndaym›fl gibi bak, 666 yafl›ndaym›fl gibi analiz et, dal-

gan› geç. Çünkü elinden baflka bir fley gelmiyor. Ve olay

yine MAC’in k›ç›nda bitiyor.

BEN: Peki, flimdi bu söylediklerini benim yerimde oturan

18 yafl›ndaki MAC olsa, dinler ve kabul eder miydi?

MAC: Kabul etmeyi b›rak, hayatta beni dinlemezdi. Her-

halde 18’lik MAC’e yap›labilecek en büyük kötülük de

böyle bir zaman makinesi olay›d›r. Çünkü insan, her yaflta,

att›¤› her ad›mda, her fleyi bildi¤ini san›yor. Ama sonra-

dan yan›ld›¤›n› anl›yor. Mesela flimdi 10 sene sonraki

MAC gelse ben de onu dinlemem. Gelmesin kardeflim!

[gülüyor]

BEN: Peki MAC, en can al›c› soruyu en sona saklad›m:

MAC ne demek abi? Bir nesil bunu tahmin etmeye çal›fla-

rak büyüdü yahu! 

MAC: Maalesef onu söylemiyoruz kardeflim. Ama istersen

“off-the record” olarak sana söyleyebilirim.

BEN: Dur söyleme! O kadar çok tahminde bulundum ve

akabinde çürüttüm ki zaman›nda. Birkaç tanesini sayay›m.

“Adam tasar›mc›, Macintosh’dan geliyor olabilir mi” de-

dim, ama bu ismi ilk kullanmaya bafllad›¤›nda Apple Mac

diye bir fley yoktu ortada. “Murat AdanC’›n k›saltmas› ola-

bilir mi?” dedim, o kadar basit bir fley olamaz diye vaz-

geçtim. En son “Macbeth’in MAC’i olabilir mi?” diyordum

ki Gameshow’daki köflene o ismi seçtin. 

MAC: Hiçbiri de¤il asl›nda olay flu bak [der ve MAC ismi-

nin nereden geldi¤ini söyler]

BEN: 10 y›l daha düflünsem akl›ma gelmezmifl :) S›rr›n

benimle ölecek merak etme.

Ayr›l›rken, tokalafl›p taksiye bindirirken MAC’i, bir-

den akl›ma geliyor ve soruyorum: Gameshow’dayken bize

g›c›k oluyor muydunuz? 

MAC: Ne g›c›k olmas›? Biz kendi iflimize bak›yorduk, sizi

de oralarda bir yerde kendi iflini yapan ama s›rt›n› bir flir-

kete yaslam›fl “paral› herifler” olarak görüyorduk. Biz un-

derground bir dergi yaparken, siz “establishment” idiniz.

BEN: Ahah :) Biz de o kadar da “paral›” de¤ildik. Hala

da de¤iliz ya neyse. Ama CD veriyorduk…

MAC: Evet, CD vermemeliydiniz Sinan! Yakt›n›z bizi!

Gülerek biniyor taksiye ve uzaklafl›yor MAC.

MACBETH köflesinin tasar›m›n› kullanmam›za

izin verdi¤i için teflekkür etmeyi unutuyorum.
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