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Hayatimizin oyununu oynamaya devam ediyoruz; Tiirkiye'nin en biiyiik oyun festivali
Intel GameX, ticlinct kez kapilarini aciyor. Intel GameX, bu yil 20 - 23 Kasim'da yine Compex'in
altinda, Lutfi Kirdar'da gerceklesecek. Calismalarimiz halen devam ettiginden fuar hakkindaki her
seyi sizle paylasamiyoruz ancak Doruk bu ay, kesinlesen ne varsa yazip cizdi; buyrun Intel GameX
sayfalarina...

Ve bu ayki oyun piyasasi... Onlarca oyun c¢ikti piyasaya. Fallout 3, Far Cry 2, Warhammer, Dead
Space, Silent Hill, PES 2009, FIFA 2009 ve fazlasi... Bu oyunlar icinde en cok dikkatimizi ceken Fallout
3 oldu elbette ki. Uzun siiredir beklenen ve daha 6nce 6zel ekran gorintiilerine ve bilgilerine yer
verdigimiz Fallout 3'in PC versiyonunun “6zel” inceleme DVD'si, Tiirkiye'de ilk defa ve sadece LEVELa
gonderildi; bu nedenle Bethesda'ya ve Tiglon'a tesekkiir ediyoruz.

Unutmadan... Fallout 3l kapak yapmisken Fallout 2'yi de tam siirlim olarak hediye ettik.
Boylelikle ortaya “Fallout 6zel sayisi” ¢cikmis oldu.

ilginiz icin tesekkiirler. Gelecek ay gériismek iizere...

Firat Akyildiz | Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Eylul sayimizin Ekim sayimizin tahmin edilen
resmi satis rakami 12.000% satis rakami 13.500%
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Bize ulasin
LEVEL ile ilgili tim sorularinizi, duygularinizi, diistincelerinizi,

dileklerinizi ve sikayetlerinizi bize e-mail yoluyla level@level.com.tr
e-mail adresinden, posta yoluyla ise LEVEL Dogan Burda Dergi Yayincilik
A.S. Hiirriyet Medya Towers 34212 Giinesli / istanbul adresinden

iletebilirsiniz.

Oyunlara her zaman iyi niyet ve
pembe gozliik ile yaklasan biri olarak
benim de ciddi ciddi hayal kirikligina
ugradigim oyunlar oldu tabii ki: Fable II,
Fallout 3, Silent Hill Homecoming.

istanbul’un trafik problemi icin kesin
sonug verecek birka¢ énerim var ama
“insan haklar” engeline takilabilir.
istanbul’a ézel, yasama ve otomobil
vergileri bir ¢oziim olabilir belki.

Spore. Kendi uygarligimizi yaratip
evreni fethedecegiz diye heyecanlanirken
boyama kitaplarindan firlamis gibi duran
ucube halkimizla basit ve sikici isler
yapmak tatsiz bir stirpriz oldu.

Sovyet yapimi eski nakliye helikopterleri
ile belirli noktalar arasinda hava
dolmuglari kaldirmak ise yarayabilir. Biraz
daha genis bir metro agi da fena olmaz

hani.

Ben her kotiide iyi bir sey
bulabilen bir adamim. Bu yiizden
hi¢ hayal kirikhgina ugramadim.

Petrol tiretemeyen, kendi
araba markasi olmayan, yedek
parcada disari bagimli ama komir
madeni olan ve elektrik tireten bir
ulke olarak Osmanli Déneminde
rayli sisteme gecmeliydik. Artik

diizelmez.

LEVEL Odiilleri

Altin

(9,5 - 10) Bir inceleme sayfa-
sinda bu 6dule denk gelirse-
niz isi gtict birakin ve derhal
incelenen oyuna dalin; aksi

takdirde ¢ok sey kagirirsiniz.

Giimiis

(9-9,4) “Yok ya, bu oyuna 10
vermeyelim” diyerek puanini
kirdigimiz oyunlar glimus
madalya ile 6dillendiriliyor.

Bronz

(8 - 8,9) Son basamagd
kapacak kadar kaliteli olan
oyunlar, tarafimizdan bronz
madalyaya layik goruliyor.

N
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Bu damga iki farkli anlam tasir: Birincisi, oyu-
ﬁﬁé' nun “ilk bakis”inin / “inceleme”sinin / “tam
¢6zUmU"niin Turkiye'de ilk defa ve sadece
LEVEL'da yayimlandig, ikincisi ise oyunun

o

yeni ekran goriintilerinin / yeni bilgilerinin
yine Turkiye'de ilk defa ve sadece LEVEL'da
yayimlandigi.

Denedik

7| Oyunu, piyasaya ¢tkmadan 6nce test ettigi-
2‘3\*/ mizi belirtir.

s Tam Stirtim
I Rehberini/ipuglarini yayimladigimiz oyunu
i\x}@/ tam siiriim olarak hediye ettigimizi belirtir.
~

Su bir ay &nce ¢ikan, diinyayi patlatan uzaylilar-
dan kagan son insanoglu gemisinin icinde yaninda
bir robotla oradan oraya kosturup uzayl avlayan
bir kahramanin yer aldigi bir oyun vardi; adini bile
unuttum. O kadar nefret ettim.

Trafige cikmadan ve trafikte harcayacagim saatle-
ri Uretim icin gegirdigim yillardan sonra (Bu glinde
dort saatten fazlaya tekabdl ediyor.) trafik sonrasi
yorgunluk ve dinlenme ile alti saati gegebiliyor. Tek
¢Ozimiin trafige ¢kmamak oldugunu anladim.

Beni bircok oyun hayal kirikligina ugratti
ama hicbiri GTA IV kadar sarsici degildi. Fallo-
ut 3'U, Fable Il ve Far Cry 2'yi oynadigimda da
liztildlim ama dedigim gibi bu oyunlar beni
GTA IV kadar depresyona siiriiklemedi.

Sadece ve sadece araba alim - satim islem-
lerinde, taksitlendirme secenegi kaldirilsa bu
is cozulir. Turk insani taksitle diinyay bile
alabilecegine inandigi icin taksitle 6deyeme-
yecegi ekmekten bile korkar.

Az kaldi, 2008'i bitiriyoruz ama Duke Nuke'm
Forever hala ¢ikmadi! inat degil mi bekliyorum.
Eyliil ayinda yeni (!) ekran gortiintileri vardi
ama kendisi ortada yok. Bitince ¢ikacak!

iste sevdigim tiirden bir soru! Metro ag,
ilkogretimden baslayan trafik egitimi, toplu
stirglinler, denetim ve agirlastinimis trafik ce-
zalar, ara sokaklara park yasad, arag trafigine
kapali alanlar ve iki tekerli tasitlardan butiin
vergilerin kaldirilmasi, aklima ilk gelenler.

Bir Bakigta 141. Saya

Crysis Warhead>

Sonbaharin gelmesiyle baslayan oyun yagmurunun en
blyuk damlalarindan biriydi Crysis Warhead. Crysis ismini
hakkiyla tastyan oyun bizden 9,5 puan almayi bildi.

S.T. .K.E.R.: Clear Sky>

Cem'in yUziinden gecen ay bu oyunla yattik, bu oyunla
kalktik. Sadece bug’lardan sikayetgi olan Cem, notunu
verirken huzurlu ve mutluydu.

GTR Evolution>

Burnout, Gran Turismo, Need for Speed gibi isimlerin ege-
igindeki yaris oyunlari diinyasinda GTR Evolution da

yerini saglamlastirdi.

Rock Band 2>

Artik yetenekli / yeteneksiz herkesin “mizisyen” olabildigi
glinimiizde, Rock Band 2; gitariyla, mikrofonuyla, asmis
davuluyla ve uzun sarki listesiyle Guitar Hero World Tour
piyasaya ¢cikmadan govde gosterisinde bulund

Mercenaries 2: World in Flames>

Mercenaries 2: World in Flames, oyunculari bekletme
konusunda rekor kirdi. Ancak bu kadar bekletmesine rag-
men karsimizda “cok iyi"nin altinda bir yapim vardi.
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MiNiMUM SISTEM: Pentium 90 islemdi, o
16 MB Bellek, 1 MB Ekran Karti, 30 MB Sabit Disk

GNERILEN SISTEM: Pentium 100 Islemi, -
32 MB Bellek, 2 MB Ekran Karti, 600 MB Sabit Disk

FALLOUT 2

[rAM SURUM [ REHBER: 108]
Fallout 3 gibi 6nemli bir yapim piyasaya ¢ikmisken, oyunun incelemesini yazmakla yetinecegimizi
mi sandiniz? Eger 6yleyse kesinlikle yanildiniz. Yeni Fallout piyasaya ¢ikmis olabilir ama bu oyunun

gecmisini anmamak ve 10 yil 6ncesini yeniden yasamamak olmaz. Boylesine yogun bir ayda,
Fallout 3 incelemesine yer verirken sizlere Fallout 2'yi de sunmaktan gurur duyuyoruz. 1998 yilinda
piyasaya siiriilen ve serinin ikinci oyunu olan Fallout 2, ii¢iincii oyundan 30 yil 6ncesini konu aliyor.
Eger Fallout 3'li hala oynama sansiniz olmadiysa sirayi takip etmeniz size biiyiik keyif verecektir.

FALLOUT 3

KAPAK KONUSU / INCELEME: 41
Aradan 10 yil gecti... Yillardir
“Nerede o eski klasikler?”
diyerek andigimiz oyunlarin

basinda gelen Fallout,
iiclincii oyunuyla bizi yeniden
etkisi altina ald. Eksikleri

DEAD SPACE

INCELEME: 60

Oyun yapisi ve atmosferi ile 6n plana ¢ikan Dead
Space, uzayin karanlik ve tirkiittici havasini
birebir olarak yansitiyor oyuncuya. Bu havaya
kapilip birdenbire ortadan kaybolan Elif'i
gorenlerin, level@level.com.tr adresine mail
atmasi rica olunur.

DEMO’LAR

Mercenaries 2: World in Flames
Multiwinia

Pro Evolution Soccer 2009
Quantum of Solace: The Game
Stonewall Penitentiary
Strange Attractors 2

Zodiac Tower

BEDAVA OYUNLAR

Action Doom 2: Urban Brawl
Ben There, Dan That!
Broken Sword 2.5
Facewound

Fallout 2

Paketi)

Mercedes CLC Dream Test Drive
S4 League

EKSTRALAR

Adventure Soul (PDF Dergi)

Fable Il (Wallpaper Paketi)

Mirror’s Edge (Wallpaper Paketi)

Need for Speed Undercover (Wallpaper

yok mu? Var. Ama bu bir
“Fallout” ve hicbir sebep onu
kabullenmememiz icin yeterli
olamaz.

ViDEOLAR

Damnation
Diablo 1l

Fable Il

Resident Evil 5 (Wallpaper Paketi)
Rise of the Argonauts (Wallpaper Paketi)

Chaos;Head Noah

Dynasty Warriors: Strikeforce

SKATE 2

iLK BAKIS: 17

Tony Hawk'in istirahata cekildigi bir donemde ortaligi bos
bulan ve bu firsati degerlendirmek isteyen Skate serisi, ikinci
oyunuyla karsimiza cikmaya hazirlaniyor. Kafayi, gézii yaraca-
§imiz yeni bir oyuna daha hazir misiniz?

Editorden

Editoriin Gizli Hayati
Nokia N-Gage LEVEL Ligi
Split Screen

0 LW

14

16
18
20
21

Skate 2

ArmA 2

Star Trek Online
The Wheelman

26 Alpha Protocol

TOKYO GAME SHOW 2008

DOSYA: 30
E3'lin captan distligu bir donemde Games Convention
ile doyuma ulasan oyun diinyasi, son olarak Tokyo
Game Show ile yilin son etkinligini yasamis oldu. Onceki
fuarlarda kendini tam olarak duyuramamis ya da 6n
plana ¢ikarmadigimiz oyunlar, TGS08 dosya konumuzda.

Far Cry 2

Guitar Hero: World Tour

Guitar Hero IlI: Legends of Rock
Legend of Spyro: Dawn of the Dragon
Mirror’s Edge

Motorstorm: Pacific Rift

Multiwinia

Naruto: The Broken Bond

Ninja Blade



FAR CRY 2

Fa piyasaya cikti, Crytek
ekibi dvgiileri aldi, sonra ayrlik
gerceklesti, Crysis piyasaya cikti,
ikinci Far Cry oyunu duyuruldu
ama kimse bu oyunu dikkate
almadi; ta ki oyunun gorsel-
lerle desteklenen tanitimlar
yapilana kadar.Yeni oyunu nasil
buldun Doruk?

FABLEII

iNCELEME: 80

ilk oyunun {izerimizde yarattigi etki diin gibi aklimiz-
dayken Fable II'den ¢ok daha fazlasini bekliyorduk ancak
tam anlamiyla istediklerimizi buldugumuz séylenemez.
Katiliyor musun Tuna?

80 Fablelll
82 Pro Evolution Soccer 2009
30 Tokyo Game Show 2008 83 FIFA 09
36 BlizzCon 08 84 Saints Row 2
86 NBA 2K9
87 Pure
40 Fallout 3 88 Warriors Orochi 2
50 FarCry 2 89 Star Wars: The Force Unleashed

54 Warhammer Online: Age of Reckoning
60 Dead Space

64 LEGO Batman: The Videogame

66 Brothers in Arms: Hell's Highway

68 Civilization IV: Colonization

72 Silent Hill: Homecoming
76 Guitar Hero: World Tour

GUITAR HERO:

WORLD TOUR
WARHAMMER ONLINE: :‘occEI:EBn;::‘Z’nin ne oldugunu
AG’E DF RECKDNING gordiik ve sira geldiGuitgar Hero:
INCELEME: 54 World Tour'a. Serinin en kapsamli

World of Warcraft, Age of Conan ve simdi de Warhammer
Online... MMORPG tiirii icin oldukca hareketli bir dénem
geciriyoruz. Tam da Wrath of the Lich King'in piyasaya
cikacagi bir donemde Warhammer Online'in pastadan
alacagi pay ne kadar olacak acaba...

ve heyecan verici oyunu olan

rina goz gezdirmenizde fayda var.

Shellshock 2: Blood
Trails

Skate 2

Spider-Man: Web of
Shadows

Supersonic Acrobatic
Rocket-Powered
Battle-Cars

Tekken 6

v10.0.219

Ad-Aware 2007 v7.0.2.3
Adobe Reader v8.1.1

AVG Anti-Virus Free Edition
v7.5.503

BenchEmAIl v2.648
BitDefenter Internet Security
2008 v6.0.3790.0
CCleaner v2.01.507
Daemon Tools Lite

DOSBox v0.72

FlashGet v1.9.6

Fraps v2.9.2

Paul Blart: Mall Cop
The Spirit

Media Player Classic
v6.4.9.0

Microsoft .NET Framework
v3.0

NVIDIA v178.24

0Ogg Vorbis v0.9.9.5
QuickTime Alternative
v1.67

VobSub v2.23

Xvidv1.1.3

YAMALAR
Fallout 2
Sacred 2: Fallen Angels

SURUCULER

ATIv8.10

DirectX v9.0c

DivX v6.8

Gordian Knot Codec Pack
v1l.9

FiLM FRAGMANLARI
Bedtime Stories
Inkheart

SERViS
ACDSee Photo Manager

World Tour, Rock Band 2'yi g6lgede
birakabilecek kapasiteye sahip gibi
goriintyor. Yine de Elif'in yazdikla-

ALPHA PROTOCOL

YAKIN PLAN: 26
Bir oyun yagmuru baslamis olabilir ama
piyasaya ¢ikmak icin sirasini bekleyen
oyunlar var hala. Alpha Protocol da
bunlardan biri. Aksiyon, RPG, CIA, ajanlar...
Nedir, ne degildir; okuyun, 6grenin.

Google Desktop v5.1.709.19590
HyperSnap v6.12.02

1CQ v6.0

Kaspersky Internet Security v7.0.0.125
Maxthon Browser v2.0.4.5799
miRCv6.3

Motherboard Monitor v5.3.7.0
Password Agent v2.5.1

QuickTime v7.2

RealPlayer v11

Spybot - Search & Destroy v1.5.1.15
SUPER v2007.build.23

System Mechanic Professional v7.1.12
TeamSpeak 2 v2.0.32.60

uTorrent v1.7.5

Wherelsit? v3.84

Winamp v5.5

Windows Live Messenger v8.1.0178.00
WinRAR v3.71

Xfire v1.



| NOKIA N-GAGE LEVEL LiGi SUNAN SEFiK AKKOC

. HAFTA

_BU'HAETA: SPACE IMPACT!

Nokia N-Gage LEVEL Ligi'nin iigiincii haftasina gelmis bulun-
maktayiz. ilk haftada Firatin, ikinci haftada ise benim 10 pu-
ani kaptigim Nokia N-Gage LEVEL liginin gozii yagh katilimaisi
Elif, galibiyet 6zlemini gidermek istiyordu. Bu yiizden bu ayin
oyununu kendisi se¢cmek istedi. “Hangi oyunu oynayalim da 10
puani kazanma sansin biraz olsun artsin?” soruma kizgin jest ve
mimiklerle karsilik veren Elif, Space Impact’te karar kildi. Nos-
taljik bir oyun yapisina sahip olan Space Impact’te diimdiiz bir . [
rotada ilerleyerek karsimiza ¢ikan diisman gemilerini yok edi- ‘ME SA“‘
yoruz. (Bundan farkl bir bicimde anlatilamaz zaten oyun.) Peki, ”UZAY GEM

miicadeleleri kazanma kriterimiz ne oldu? Story Mode'u, nor-
mal zorluk seviyesini, Izil adli karakteri, Rise from the Depths I[l FlRAT
gorevini, Remiel adli gemiyi, Vulcan Cannon adli silahi sectik. AMA KALEME ASLA. -

Bu uzun kistas belirleme siirecinden sonra Nokia N-Gage LEVEL
Ligi'nin ligiincii hafta miicadelelerine basladik.

p OLABILIRSIN

dugu Space Impact'te,
aslama sansimiz olrrla-
gim bolimu
n bir hayli

igi’ mis ol
- LEVEL Ligi'ne kadar oynama
Ok;";ﬁ( oyungu ben oldum. ::k b?:::kkcliye g
gum hissine kaptlarax |
bai:::;lao l\:ieu 3386600 puanla bitirdim. Oran ve pua

pana yetecek miydi acaba? Az sonral

Higbirimizin N
e onu lineal Sirada patron"v?r. Firat da hepimiz gibi ilk defa oynuyordu Space Impact’i an-
cak oyunun tiirii ve yapis hi¢ de yabanci degildi ona. Bu nedenle ilk béliimde-

ki performansi bir hayli korkuttu beni. Ancak ardi ardina gelen telefonlar ve

digrigin olduk.ga

04,94 Destruction or
o bu puan mevkii itibarivle ici  beni. Ar ,

& h itibariyle icinde bulundugu is yogunlugu, konsantras X

yok edince 2000000 puani bile zor gecti. yonunu bir anda

QYUNCULAR

[ ELIF |

iki haftadir 10 puan ile tanisamayan Firat her zamanki oturakli
Elif'e bu haftaki oyunu segme sansini tavri ve “ceketli goriintiisi”
tanidim ya da tanimak zorunda ile riitbesini hepimize
kaldim. Her iki durumda da bu hafta hissettiriyor. ilk hafta

10 puani almamasi icin elimden geleni oynadigimiz FIFA 08'de
yapacagimi ifade ettim. Bakalim bizi denize dokmiis olabilir
Elif'in hirsi ve gabasi yeterli olacak ancak bu oyunda nasil bir
mi... Gordiigiiniiz lizere kendisi oyuna performans sergileyecegi
konsantre olmak icin farkl yontemler hepimiz icin merak
deniyor. konusuydu.




Space Impact'in en ilgine 6zellikleri i
' ging 6zelliklerinden biri third
R tin enilging Ird person kamera -
b::)hoelmeacsathordugunu.z uzere oyunu bu kameradan oynayan ve baa‘;sl';:;:
Vi Yasayan Ali, oyun boyunca basarili bir performans ¢izdi ancak bu

performans; beni gegmesi icin yeterli i ini
Sectim cyenim 2165500§pu:n'er iolmad.. Yine de nefesini ensemde his-
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Bense oyunu falan bir tarafa
birakmis, elimize gegen yeni
fotograf makinesinin (Tesekkiirler
Yaprak Doner!) yarattigi atmosferle

cesitli reklam ¢alismalarina giristim.
Hatirlarsaniz ilk haftada da buna
benzer bir numaram olmustu. Bir
yanda editorliik, bir yanda gitar
“tingirdatma” ¢abalarim... Bir de
fotograf olayina mi girsem acaba?

Eveeet. o
; geldik giinii
larda Giinoci guniin hyrg Kiipii E1:¢r
- Glnesin ayq > “Upu Elife, o da hi
liaybetmed" Gi ko):w;:r,)‘::gg’ ko§esinde: ti ?5):7"6 deg ilmis by tarz oyy
tenen oldu ve azfarkla d;yz[) U, ony zirveye tag arnma 'fa gmen bir an (},I,Sn_
Pe tepe kufjan; olsa beni gecmayi 1o > 22k gibiyd; un
n! 9eemeyi basarg, i A{ Sonunda pej.
“5ana 10 pyap,

HAFETANINCGIALIBI

Ne oluyor orada yahu?! Hayata ve
teknolojiye karsi sigindigi giic kalkani
bir anda devre disi kalan Ali, N81'in
yaydigi tuhaf ve anlasilmaz enerji
karsisina dona kald\; yok, aslinda
dona kalmadi, N81'in yoriingesine
giriverdi. Birinin Ali'yi girdigi

bu mod‘dan ¢ikarmasi ve oyuna
dondiirmesi gerekiyor. Lig organize
ediyoruz burada arkadasim!




Gectigimiz iki ay boyunca Nokia N-Gage ile ilgili her detay! anlattigima gore
sira geldi Nokia N-Gage oyunlarina. Bu ay, her gecen giin 6nemli oyun
yapimcilarinin da dikkatini ceken Nokia N-Gage i¢in piyasaya surilen Brain
Challenge, Asphalt 3: Street Rules, Star Wars: The Force Unleashed ve
Midnight Pool oyunlarini inceledim. Dort farkli tirde dort basarili yapim;
buyurun, okuyun, secin, begenin, alin. -SEFik AKKOG



YAPIM GAMELOFT DAGITIM GAMELOFT TUR PUZZLE
OYUNCU SAYISI 1 N-GAGE ARENA DESTEGI RANKINGS

YAPIM GAMELOFT DAGITIM GAMELOFT TUR YARIS
OYUNCU SAYISI 1 N-GAGE ARENA DESTEGI RANKINGS




YAPIM UNIVERSOMO DAGITIM THQ WIRELESS TUR AKSIYON
OYUNCU SAYISI 1 N-GAGE ARENA DESTEGI RANKINGS

Nokia N-Gage yazilimini
destekleyen son telefon,
Nokia'nin yeni modeli N96
oldu. Siyah rengi ve tasarimi

ile dikkat geken telefonun
kapagini yukariya dogru
kaydirdigimizda normal

tus takimi, asaglya dogru

kaydirdigimizda ise

multimedya tus takimi ile
karsilasiyoruz.



Ister
isbank.com.tr’ye gir
ister ISCEP yaz,
bosluk birak,
miisteri numaram yaz,
4402’ye gonder,
bankani cebine indir.*



SPLIT SCREEN YAZAN ELIF AKCA

iyle ilgilj b;
A et
Onemde Staryuk

E;:Zg;arihi: Bellj degil
i St bu ay, boyle p;
pals In ettigim ici )
,— ;nh: ertelensin ¢
at oyng o
s yahm”di
s alainm bir bakim e B
Konku it ¢ kt?bul ) b§lamt§tlm. Niteki
B s tarihi belirsiz bir taa',;':ma”diyomm,m
rihe ertelend;
ndij,

r, nerede?” dedik durduk
ah tifek kursunlart gibi
dar oyunun arasinda
kte kacak
birak... Biraka-
mba

i Neredebu oyunla

eve biranda, taram
gdi.Buka
sirdik ve gelece
- bir kenara
jir miyiz hig?! iste bo
kran gariintﬁleri! o)

{izerimize oyun ya
ne yapacagimiz! sa
oyunlart _bir suireligine
madik tabii Ki; pirakabi
gibi oyunlarin, bomba gibi e

BIOSHOCK 2

Cikis Tarihi Cikis Tarihi: 2009'un ilk ceyregi

200;, an.hl: Aralik (Xbox 360 Akil almaz derecede ses getiren ve devrim yqratt@

Biraz R';" ilk ceyregi (P() vePs3), - - e diisiiniilen yapimlarin devami cogu zaman ki kadar

bol bol G Ogesi, bira N basaril degil” yorumunu “yemek” zqrunda kalmistir.

He ria ,fks:yo,,” v " Fakat gogu oyuncu Bioshock 2 igin“lIk oyundan gok daha
h adar PC jyi olacagina inantyoruz” diyor clinkil hepsi 2K Gamese
aurlatan bu ya giiveniyor.

Z tarih, biraz seksiji
(R . .seksmk, biraz gizlili
K ;é Assassin‘in 6zetj bu oliag xxr
Nu olmasa da bana Dark gS)erek.
ector’

Im
Umuyoruz. PIMin vasatin altinda karsim
1a clkma
masini




Microsoft

Microsofte SideWinderw X6 Keyboard
Farki Kesfedin: Oyunda Cok Yonliiliik

GUndUz calisiyorum, gece savasiyorum.

Uzun bir is gininden sonra sayisal tus takimini makro moduna ¢evirip oyun oynamaya basliyorum. Kirmizi isiklandirmamdan
otomatik profil degistirmeye ve cok sayida programlanabilir tuslarima kadar, oyun deneyiminizi bir Ust seviyeye cikaracak klavye
benim. iste takim arkadasiniz karsinizda!

Daha konforlu oyun keyfi icin yeri dedistirilebilir
sayisal tug takimimi saga ya da sola takabilirsiniz.

Games 4y

) for Windows  cioewmoes

www.microsoft.com/hardware/sidewinder-x6



ILK BAKIS YAZAN TUNA SENTUNA

Skate 2

aykayci olmadim, olamadim ¢linki ailem, beynimin kaldirim

kenarina aktigi kabuslarin gercege donlismesini istemedi. Buna
mukabil patenlerim oldu. Ustelik de “in-line” cinsinden. Kaykayin
Ustiinden yarim burgulu salto atip, yere yiiz Gstii diistigiimi gormek
istemeyen ailecigim, ne hikmetse paten 6grenmeme ses ¢ikartmadi.
Ancak fark edemedikleri bir gercek vardi...

Bir Agustos ayinda hava sicakti ve asfalt cayir cayir yanmaktaydi. O
sirada Istanbul’un Kandilli semalarinda, pek giizel bir evde oturuyorduk.
Evin hemen 6niinden ise anayoldan hallice bir yol gegmekteydi. (Hala
da geciyor yani; ge¢mis zaman olduguna bakmayin.) Bu yolda yogun
bir trafik olmasi, stiriiclilerin yolu bos bulduklar icin saatte 120 km'nin
asagisina diismemesi bir yana, eski Kandilli Kiz Lisesi'ne dogru inen,
egim bazinda pek ¢ok acya sahip olan bir adet de yokus bulunuyordu ve
evet, ben patene binmeyi orada 6grendim. Kah hizimi alamayip kendimi
Vanikdy'de buldum, kah yokusu tekrar tirmanmaya tisenip evimden
uzakta glinler gegirdim. (Cop kutulari tek arkadasimdi.)

Peki bu durumun kaykayla alakasi ne? Ozetleyeyim: Kaykay kaymakta
hicbir tehlike yoktur; asil tehlikle kaykay kaymayi sectiginiz bélgenin
muhteviyatidir!

i Wii ve DS versiyonu) yerlebir olan San Vanelona,
i Mongo Corp. tarafindan yeniden kuruluyor ve
{ bu sehre “Yeni” San Vanelona deniyor. Skate 2
i de Mongo Corp.un yeniden kurdugu bu sehirde

geciyor.

ilk oyunda oldugu gibi yine bir senaryo

dogrultusunda gelisecek olan oyunda “Yeniliklerin

: ard arkasi kesilmiyor” diyecegim ama yalan

i soylemeyi sevmem. Skate 2, ayni Rock Band 2 gibi

i sadece “cilalanmis” bir yapim. Daha fazla hareket,
daha fazla mekan, daha fazla sima... Bunlar bir

i oyunun sonuna “2" eki getirmek icin pek yeterli

i degil bana sorarsaniz ama isim kaliteli olunca, insan
¢ yine de karsisina nasil bir seyin cikacagini merak

: ediyor.

Oyunun cilasini olusturan yeniliklerden biri,

i kendimize atlayacak, ziplayacak, combo'muzu
i devam ettirecek mekanlar olusturma imkani. “Bunu
i Tony Hawk'ta daha Gnce gordiik; ne yeniligi?!”

i diye gikismayiniz zira durum biraz farkli. Tony

Nerede o eski rampalar...> Bu baglamda, kaykay b6lgemiz olarak
New San Vanelona'yi size tanitmaktan seref duyarim. Skate It'te (Skate'in

i Hawk serisinde bu islemi farkli bir kamera agisina
i gegerek, hig de eglenceli olmayan bir sekilde

-hatta bana kalirsa iskence cekerek- yapiyorduk

i ama Skate 2'de fazla teferruata girmiyor ve isin

i tadini gikarabiliyoruz. Diyelim ki kaykayimizla

i dolanirken dniimiizdeki bankin hemen &tesinde
i sahane bir tirabzan oldugunu gdriiyoruz. Fakat

: hem o bankin Ustiinden artistik bir hareketle
atlamak, hem de o hareketin sonunda tirabzana
 inis yapmak istiyoruz. Bankin iistiinden atlayacak
{ kadar havalanamayacagimizi da g6z 6niinde

¢ bulundurunca, kaykayimizi alip o mekani terk

i etmemiz gereki... Bir dakika! Hemen surada, bas
i bos bir rampa mi duruyor? (Gercekten etrafta

{ “oksiiz” rampalara rastlayacaksiniz.) Neden onu

i bankin hemen yani basina cekip, yiikselmek icin
i glizel bir firsat yaratmiyorsunuz kendinize? Bunun
¢ gibi bircok farkli ¢éziimle kendinize daha iyi

DAHA
FAZLA
PARA

Ik oyunda para pek
2de pekise

Yaramiyordu fakat s,
par:'l;rr;lm ;olf daha fark olacak, Kazamﬁg,:r‘:ltze
— b: y.er,n kaykaylar almanin yanings, bu
21 Islerinizi (biy havy; '
bircapre 2un bosaltimag;
¢ $1Mast vb.) halletmek )
yeni miilkler satyp alar; bier
ak bunlan bj
kaykay pariuna doniistiirmek i;inm
kullanabile(eksiniz.

AYDINLIK TARAF

@ Yeni kaykay bolgeleri
olusturmak icin nesneleri
kullanabilme olanagi

@ Hareket olanaklarinin
genisletilmis olmasi

@ Tek kisilik oyundan
multiplayer’a gegisin hizla
yapilabilmesi

KARANLIK TARAF

Kaykay oyunlarina ve ilk

Skate’e biiyiik yenilikler
getirmemesi

kaykay noktalari olusturabileceginiz
gibi, bazi bélgelerde Black Box'in
olusturdugu bulmacalar ¢6zmek icin
de cevredeki nesneleri kullanmaniz
gerekecek. Ve daha dnce de (gegen
sayida) belirttigim lzere, bir
bélgede yaptiginiz degisiklikler,
konsolu kapatsaniz bile oldugu

gibi kalacak ve bu degisiklikleri
ancak glicinliziin yettigi nesnelerle
gerceklestirebileceksiniz. (Bir otobsi
tutup kenara ¢ekmek gibi fantastik
hareketler yapmak yok!)

Biraz da yiiriimek lazim>
Gevredeki cisimleri hareket
ettirmek icin kaykayin Ustiinden
inmemiz gerekiyor, degil mi? Ustelik
merdivenleri kaykayin Gstiinde ¢ikmak
da pek zor... Black Box oyuncularin
kaykayin tizerinden inebilmesine izin
vererek Skate 2'nin daha 6zgir bir
oyun olmasi yolunda guizel bir adim
atiyor. Artik dilediginiz an kaykayin
lizerinden inip New San Vanelona'da
taban tepebileceksiniz.

New San Vanelona'y
arsinlayabileceginiz karakterler




arasinda yine tnld isimler bulunacak
fakat kendinize bir karakter yaratmanin,
oyunu kisisellestirmenin 6tesinde de
faydalari olacak. Mesela bu karakterin
yere kapaklandiginda ustinin

basinin yirtilmasina ve viicudunun
morarmasina tanik olabileceksiniz.
(Unli kaykaycilarda bu tip degisimler
olmayacak.) Karakterinizin en fazla ne
kadar yaralanabilecedini gérmek icinse
Thrasher Hall of Meat adindaki yeni
oyun moduna gegcis yapabileceksiniz.
Bu oyun modu aynen Burnout'taki
“Crash” boliimlerine benzetebiliriz.
Kaykaycinizi yiiksekliklerden,
barikatlardan atlatip yere cakilana
kadar ne kadar fazla yere carptigini

test ediyor ve buna gére
oddllendiriliyorsunuz. (Vahset!)
Hatta basarinizi kaydedip internet
Uzerinden yayimlamak ve puan
miisabakasina girmek de sizin
elinizde. (Diiz yolda kaymaktan
sikilanlar icin iyi bir secenek olacaga
benziyor.)

“Artik bu yastan sonra gidip
de kaykayin tizerinde tepinecek
degilim” diyor ama kaninizin hala
deli deli aktigini hissediyorsaniz,
goziiniizii bu oyundan ayirmayin.
Tony Hawk'tan da ses ¢cikmadigina
gore, bu donemde Skate 2'den
iyisini bulmaniz biraz zor.

Tony Hawk serisinden ses
seda citkmadigi icin su anda
tiim dikkatleri rahatlikla
iistiine toplayan bir yapim
Skate 2. Lakin ilk oyunun
“cilalanmis” versiyonun-
dan daha étesini goremedi-
gimizi de belirtmeliyiz.

1.1 yamasi yolda

Bir an 6nce piyasaya siirmek adina

oyunda biiyiik bir kesintiye giden Mythic

ve Ea, WAR'un eksiklerini Aralik ayinda

yayimlayacagi 1.1 yamasiyla kapatmaya

hazirlaniyor. Yamanin getirecegi en bii-

yiik 6zelliklerden bir tanesi iki yeni sinif:

Dark Elf Black Guard ve Empire Knight

of the Blazing Sun. Siniflarin yaninda,

yepyeni esyalar, daha fazla esya modifiye

etme imkani ve Realm vs. Realm dldiilleri

icerecek olan yama, herkesi RvR'ye 6nem

gostermeye yoneltmeyi hedefliyor. Yeni

quest’ler, Lair'lar ve Tome of Knowledge maddeleri (Achievement'lar olarak deger-
lendirilebilir.) de oyunun daha uzun siire oynanmasini garanti eden diger eklentileri
olusturuyor.

Daha 6nce WoW'da da yasanan sunucu kalabaligi hadisesi de 1.1 yamasiyla birlikte
¢oziilecek. Sunucular arasinda karakterlerini tasima hakki kazanacak olan oyuncular,
¢ok kalabalik sunucularda sira bekleme ve lag durumlarindan da kurtulmus olacak.
Her sinifin ufak tefek degisimlere ugrayacagi ve oyun ici posta sisteminin daha da iyi
islemesinin saglanacagi 1.1 yamasi, su an icin WAR'da bircok dertten muzdarip olan
oyuncularin yiiziinii giildiirecek gibi.

Zamanin baslangici

Evrenin en iyi bilim kurgu RPG'lerinden

biri olan Deus Ex'in iiglincii oyununun

hazirlik asamasinda oldugundan bah-

setmistik ve nihayet oyun hakkinda

elle tutulur bilgilere ulasabildik. 2027

yilinda, 6zel giivenlik gorevlisi olarak

calisan Adam Jensen, calistigi biyoloji

laboratuarlarinin 6zel tim tarafindan

basilmasiyla birlikte kendini garip bir maceranin icinde bulur. Artik tecriibe puani
kazanabilen, viicudunda ve silahlarinda degisiklikler yapabilen ve diismanlarini
goziinii kirpmadan vurabilen bir varliga dontismiistiir.

Onceki oyunlardan farkl olarak gélgelerde gizlenmek zorunda olmayacagimiz,
onun yerine kendimize siper arayacagimiz bir oynanis getirecek olan Deus Ex 3,
karakterimizin yaralandiginda saglik paketlerine bagvurmasi kuralini da ortadan
kaldiracak. Jensen, yaralandigi zaman ayni Crysis’te oldugu gibi bir siire bekleyerek
eski haline donebilecek.

Her tiirlii silahin diirbiin ve sarjor eklentileriyle gelistirilebilecegi ve oyunda tek
tip merminin olmayacagi da aciklananlar arasinda. Heyecan yaratabilecek bir diger
ozellik de karakterin kendini nasil gelistirecegiyle ilgili. Aciklanan augmentation’lar
arasinda, Jensen'in binalardan kendini asagi atarken sirtindan ¢ikan halatlarla 6liim-
den kurtulabilmesi ve siiper giic moduna gecerek duvarlan yikabilmesi bulunuyor.
Senaryonun hicbir sekilde cizgisel olmayacagini da vurgulayan Eidos, oyunun ¢ikis
tarihiyle ilgili bir bilgi vermeden ofisinin yolunu tutuyor.

Renkli tanitim gecesi

Pro Evolution Soccer 2009'un Tiirkiye lansmami 12 Ekim'de istanbul Tenis Kuliibii'nde
gerceklestirildi. 20:00 - 24:00 saatleri arasinda yapilan organizasyona Fenerbahceli
futbolcu Can Arat ve Besiktash futbolcu ibrahim Toraman katildi. Ayrica lansmanda
karan kirana gegen bir PES 2009 turnuvasi diizenlendi. Turnuvadailk iice girenler
cesitli hediyeler kazandilar ve PES'teki yeteneklerini herkese kanitlamis oldular.




iLK BAKIS YAZAN BURAK KILIC

vAPIM Bohemia Interactive

: :
: AYDINLIK TARAF
N © 167 arag, 73 modern silah
cIKis TARIHi 2009'un ilk ceyregi i @ Yapak zeka pek bir akilli
: olacak gibi
@ Oyuna eklenen RPG 6geleri

KARANLIK TARAF

Genis oyun alaninin beton

: yigini ve agag ikilisinden
olusma ihtimali
ilk oyundaki gibi bug
yagmuru ihtimali

Imadik sebeplerle ensesinde ayi oyuncularin, o glizergahta ilerlemiyor ve yoniiniizii tayin etmek icin yildizlar alabilen tiim oyunculari pesine takan, ¢ikis

badirtan cavusun, ylizeysellikte sinir olmasi gereken liizumsuz bir kursunla kullanmaniz gerektigini soylesem... tarihi izerinden yillar gegmesine ragmen
tanimayarak sadece “glineyde” diye nitelen- i nasil da kanlar icinde yere yigildiklarini... Tamam, tamam; sakin olun! Sonucta cikan zibilyon tane modla hala gencligini ve
dirdigi bir gorevi, elinde harita, pusula ve  Elbette ki Gitii masasinin tizerindeki gecelik  yapimaillarin hayal giigleri ve kurgu giizelligini koruyan muhtesem bir oyundu OP.
navigasyon ya da uydu sistemi gibi, insanla- { ile dolabindan tasan, ic ice gegmemis yeteneklerinin, oda sicakiginda belli bir ~ Zaten bugiin burada toplanmamizin nedeni
rin yon bulmakla ytikiimlendirdigi herhangi coraplarin senkronize bir sekilde yaylldigi  oranda birlesmesiyle olusan interaktif bir ~ de ArmAnin, OP’nin ruhani takipgisi olarak
bir alet olmadan yerine getirmeye calisirken  bitik ve salas bir muhitte konaklayan, eline  edlencenin -yapim amacini tamamen kabul edilmesi; yoksa ne isimiz var LEVEL idi,
telef olan, i¢lerinde benim de bulundugum ¢ daha énce hig silah almamis bendeni- hice sayarak- gercekligi bu kadar sik oyun idi... Ohém!
yiiz binlerce oyuncudan olusan giiruhu di- § zin kaleminden dékiilen bu sozciikler, glindeme getirmesine oldum olasi
stindiim uzaktaki yildizlan seyrederken; yiiz : onunla daha 6nce tanismamis yeni nesil bir anlam veremedim. Neden gercek 3... 2... 1... Motor!>“Eh, madem bu
boyalart yapilmis, kamuflaji tamamlanmis, i oyuncular icin hicbir sey ifade etmeye- hayatta kullanmayi gectim, basina dahi
sanal da olsa savasin bir parcasi olmaya hazir § cektir. Onlar, kiiciiciik bir toprak parcasini  oturamayacagim araclar ekran basinda . g
i ele gecirmek icin saatlerce plan yapip milim hareket ettirebilmek icin onlarca KEND;N PI$IR,
i harekete gectikten sonra, yapilan en ufak  prosediirii yerine getirmem gerekiyor? KENDIN YE
¢ bir hatada gelen kursunun acisini gogis “W"tusuna basinca gitmeli o tank iste Operation Flashpoint'in, piyasaya
i kafesinde hissetmenin ya da 80 metre kardesim! Neyse, simiilasyon tlirlinden ciktiktan yillar sonra bile hala deli
 ilerideki bulusma noktasina -sirf daha uzak durmus ama onu yillarca da oyna- gibi oynanmasini saglayan en dnemli
N S . . ozelligi, ona goniilden bagh olan 1
i guivenli diye- iki kilometrelik ormanin mis bir oyuncu olarak sunu rahatlikla I el b
i 9 X . . S O . oyuncularin hazirladigi birbirinden giizel :
icinden gecerek gitmenin ne demek soyleyebilirim ki bu sézlerin hepsi onun modlard. iste, Arma 2 de ayni gelenegi |
: oldugunu asla bilemezler. Tim bunlarin icin ylikiimsuiz. Kimden bahsediyorum giiniimiize tasiyabilmek icin son derece
¢ Ustline bir de, yukanida alinti yaptigim peki; tabii ki Operation Flashpoint'ten. aynintili bir harita editoriiyle geliyor.
 olay ile oyun icerisinde karsilastiginizi Oyun oynamaktan biraz olsun keyif

Operasyon bitmis, hedef
imha edilmis; ekrana hasin
bakislar atmadan olmaz tabii.




B’
Umarim oyundaki yitksek
gergekgilik

51 DCEM

eglence faktoriinit

ditgirmez.

kadar glizel, neden suncacik sayfa
ayirdiniz canim oyuna?” gibi bir

soru takilabilir akliniza ama bu so- :

ruyu bize degil, bizzat Bohemia'ya
sormaniz gerekiyor. Zira oyunla
ilgili pek cok detayi heniiz agik-
lamadilar. Neyse, lafi daha fazla

uzatmadan baslayalim artik ArmA

2'ye olan yolculugumuza.

ilk olarak envai cesit arac
kullanarak (tam olarak 167 tane)
ya da taban teperek ti¢ dakika-
da bir 6lebilecegimiz, tam 225
km?lik bir oyun alanimiz mevcut
ArmA 2'de.”Yuh!”demeyin ¢iinki
yaniimiyorsam, dedesi OP'de bile
140 km?lik bir alana saliniyorduk.
Aradan gegcen yillari ve oyun
teknolojilerinin nasil bir ivmeyle
gelistigini dustintrsek bu rakam
normal. Ama zaten ArmA 2'nin

iddiali oldugu konu oyun alaninin
genisligi degil, o genis alanin nasil :

dolduruldugu. Ormanlik alanlar-
dan kuiciik yerlesim birimlerine ve
hayalet kasabalardan jeopolitigi
biiyiik 6nem arz eden képriilere
kadar bircok mekan eslik edecek
Chernarus'taki yolculugumuz
boyunca bizlere. Ayrica bu stire
zarfi boyunca karsimiza ¢ikan
karakterlerle etkilesime girerek
onlari kendi tarafimiza cekmek ya
da duygulariyla oynayarak yeni

diismanlar kazanmak miimkiin. Bu }
dinamik sistem, oyuna RPG 6geleri :

katip oyunun cehresini tamamen
degistirebilecek mthis bir yenilik
ve kim ne derse desin, ben ¢ok

: tuttum.

¢ Bohemia'nin, altini fosforlu
 kalemle cizip israrla tizerinde

¢ durdugu bir baska konu ise
yapay zeka. Karakterlerin isine
 gliciine bakmasi ve vahsi hay-
 vanlarin av pesinde kosmasi gibi
 detaylar gercekgiligi tist seviyede
: tutacakken diismanlar da kendi
aralarinda haberlesip sizi alasagi
¢ edebilmek icin tiirlii kurnazliklar
yapabilecekler; en 6nemlisi de

: bunlann kesinlikle 6nceden
 script edilmis sahneler degil, sizin
¢ davranislariniza gére reaksiyon

i gosterebilen ve taktigini tiimiiyle
¢ degistirebilen yapay zekanin

i marifetleri olmast. Tek kursunla

i rahmetle bir olabilecegimiz bir

i oyunda, diistinebilen ve kamufle
 olabilen uzman askerlere karsi

i savasmak beni simdiden heye-

¢ canlandiriyor. (Yoksa korkutuyor
mu?)

Son derece ciddi ve muhtesem
bir oyunun ilk bakisini sulandirdi-
gim icin affedin beni, ama sevgili
editérimiin zaman konusunda
 oldukca ketum davranmasi ve
§ 38.5 derece atesin getirdigi“Vay
i anam vay!” modu birlesince boyle
¢ oldu saninm. Neyse, soyleyecek
 cok fazla bir sey yok. Miithis
grafikler, dinamik hava sartlan,

{ balistik efektlerinin muhtesem

¢ oldugu iddia edilen 73 modern
silah ve ¢ok daha fazlasi... Eh,
korkudan bir kayanin yanina
 gizlenip saatlerce beklemekten
: bile zevk alan biz OP manyaklan
i daha ne isteriz ki? @

simiilasyon.

ArmA 2'nin, Operation Flashpoint'i oynama
sansina erisen kusaga ilac gibi gelmesini
umuyoruz ciinkii yok olma tehlikesiyle karsi
karsiya kalan bir tiir var éniimiizde; askeri

Yalanci, yalanci, sana kimse inanmaz!

- Usta LEVEL'da bize coban falan demisler, gidip indireyim mi usta?

- Yooo, ben buradan bir kili¢ sallarim yikilir o ofis, yik

Diisiiniiyorum da neden bu masalin bir cobana yikildigini anlayamiyorum. Masalin
ilk anlaticisi ben olsam herhalde yalanci ve inatci bir zengin kont yapardim
karakteri. Elinde tiim imkanlari olurdu yine de kimse onu sevmezdi; parasiyla veya
reklamiyla bir - iki kere kandirirdi insanlari ama sonunda gercek ortaya ¢ikardi ve
o da yalmz kalirdi. Tipki giiniimiiziin oyun firmalan gibi...

Varan 1: Spore

Ne dediler?“Oyunumuz kendi icinde de oyunlar
icerecek, biz de hepsini detayl kilarak oyuncuyu
miithis bir cesitlilige bogacagiz. Karakter yaratma
paketimizi zaten size sunduk; orada basarimizi
gosterdik; basarih grafikler ve saglam oynanig
ogeleriyle de bunu destekleyecegiz.”

Ne oldu? Karakter yaratma / gelistirme ekranina
da fikrin yeniligine de hicbir itirazimiz yok ama
yillardir bekledigimiz oyunun beg béliimiiniin de

birbirinden sig olmasi bizi hayal kirikligina ugratti.

“Zaman” dediniz bekledik. EA de vardi arkada
saray kapisi gibi masallah. Senin yaptigin oldu mu
simdi Spore...

Varan 2: Star Wars:
The Force Unleashed

Ne dediler?“Miikemmel fizik motorumuz sayesin-
de her seyi dagitabilecek, cevredeki tiim detay-
larla iletisime gecebileceksiniz; Stormtrooper’lar
oldukca gerceksi tepkiler verecek, tistelik filmdeki
bazi kopukluklar bile giderecek senaryomuz
sayesinde yeni karakterimiz Starkiller ile destansi
bir maceraya atilacaksiniz.”

Ne oldu? “Fizik motoru” demek bundan ibaret
olamaz. “Bu” derken kastim gériinmeyen

bir bosluga diisen bir ana karakter, bir kili¢
darbesiyle yaprak gibi savrulan diismanlardi.
Hadi“Hollywood havasidir” diyerek bunu kabul
edelim; Stormtrooper’larin gercekgi tepkisini de
filmi baz alarak mi yaptiniz, e gubidikler? Boyle ot
askerlerle ig yiirimez!

Varan 3: Facebreaker

Ne dediler? “Gerceki bir boks oyunumuz zaten
var; simdi EA olarak size sirin ve giizel grafikli,
yenilikgi oynanis sistemli bir oyun sunalim. Her
karakterimiz kendisine 6zgii davransin; gelin,
arkadasiniz kapin da doyasiya stres atin...”

Ne oldu? Ayni hikaye: Paraysa para, sabirsa

sabir... Tek istedigimiz fazla diisinmeden, dudak
isirmadan gegirilecek birkag saat. Peki ne mi
oldu; biz“Azicik sig ve yiizeysel olsun” dedik, EA
koca denizi kuruttu. Kag, vur, kag, daha hizli vur
mantigini olimpiyat oyunlarina tas ¢ikaran bir tus
katliamiyla yan yana koydular; yazik ettiler.

Varacak 1: Postal lli

Ne dediler? ? “Postal serisine yasaklar getirildi ama
bizim tek istedigimiz oyuncuyu mizaha doyura-
bilmek ve eglendirebilmekti. Yeni oyunumuzda
da yine yaratici gorevler koymayi planliyoruz.
Ayrica Source motorunu kullaniyor ve multiplayer
modlanimizla iddiali bir yapim hazirliyoruz; bizi
bekleyin.”

Ne oldu? Belli bir kaliteyi asmamasi imkansiz
Postal llI'tin ama su an aciklananlar arasinda her-
hangi bir yenilik yok. Ustiine iistliik yapimcilarin
oyunun “siddet degil mizah oyunu” oldugunu
yinelemesi gelebilecek tepkilerden korkulup
Mortal Kombat'taki gibi diistiriilecek bir siddet
seviyesinin kugkularini getirdi aklimiza. Cobanin
kavali duyuluyor sanki; umariz bagkasi caliyordur.

Varacak 2: Cid the Dummy

Ne dediler?“Grafiklerle oynanabilirligin ortak
noktasinin eglence olmasi icin calistyoruz. Bul-
macalar, tirmanilabilir duvar veya patlayabilen
varil gibi cevre etmenleri ve zekice tasarlanmig
karakterlerle evinize konuk olabilmek icin giin
saylyoruz.”

Ne oldu? Bunlar giin miin saymazlar; cobanin alasi
olarak anca koyun sayarlar; yahu 10 yil 6nce de
platform oyunlari ayni seyleri vaat ediyordu. Pat-
layan varil veya ziplamamizi saglayan yaylar su
tiire ne katacak Allah askina? Amator ruh elbette
ki korunur da pesinden piyasa kaygisi olmayan,
yenilikgi bir fikir de gelmeli 0 zaman.

Varacak 3: The Sims 3

Ne dediler?“Sizi sokaklarla bulusturuyoruz, tistelik
artik tamamen sizi yansitan Simler’le detayl
sosyal iliskilere girmenizi de sagliyoruz. Ayrica bu
oyunda genis ruhsal 6zellikler yelpazesi disinda
insanlarin dis goriiniislerini ve evinizi de hi¢
olmadigi kadar degistirebileceksiniz. Hem de ek
paketsiz...”

Ne oldu? Su Uistteki paragrafta sokaga direkt ¢ika-
bilmek disinda yeni tek bir 6zellik var mi? Hayir,
ilk oyunda da vardi karakter 6zellikleri, ilk oyunda
da Sim'imizi kendimize benzetebiliyorduk, evimi-
zi olabildigince degistirebiliyorduk; yani bunlara
birazcik daha detay eklemek The Sims 3 degil,
olsa olsa The Sims 2: Streets ek paketi olabilir.
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wes www.startrekonline.com

Star Trek Online

tar Trek Online'in hikayesi, biraz hiizlinlii basliyor. Hani

ein§aata baslayip da zor geldi mi kacan miiteahhitler var-
dir ya iste Star Trek Online'in hikayesi de boyle basliyor. Ancak
simdi bagka bir miiteahhit devrede. Star Trek ile ilgili bir MMO
oyunu yapacadini duyuran Perpetual Entertainment oyunu
yarim birakti ve kepenklerini kapayacagini agikladi. Bunun
lizerine, devreye Cryptic Studios, “Cryptic Engine” adini
verdikleri oyun motoruyla Star Trek Online'l yapacaklarini
ve oyunun PCile halen agiklanmayan bir konsola ¢ikacagini
duyurdu. Yaptigim benzetme sizi ne kadar aydinlatmistir
bilemem ama oyun yapimini bir insaata benzeterek yanls
yaptigimi zannetmiyorum. Ve icimdeki sesi dinleyip size sunu
soylemem gerekiyor: Bu yeni miiteahhit daha basarili olacak
gibi!

Star Trek Online ile ilgili son detaylardan bazilar, gectigimiz
Agustos ayinda Las Vegas'ta yapilan Star Trek konferan-
sinda agiklandi. Konferansta Star Trek Online videosu ve
oyunun gesitli gorselleri yayinlandi. Star Trek tutkunlarini
da heyecanlandiran bu konferans, icerigi ile beni de tatmin
etti. Ancak korkularimi yenmeye yetmedigini de agikca dile
getirmeliyim. Clinkii Star Trek ile ayni kefeye koyabilecegimiz
bir “uzay yapimi” olan Star Wars'in online oyunu Star Wars
Galaxies, tilkemizde en azindan bir World of Warcraft kadar
tutunamamis, bir stire sonra da unutulmustu. Hala oynayan
var midir bilinmez ama Star Wars Galaxies hak ettigi yeri bula-

TVEKRANLARINDAN NERELERE...

Uzay Yolu, orijinal
adi ile Star Trek

tam 42 yasinda.
Gene Roddenberry
tarafindan yaratilan
televizyon dizisi
serisi, toplam alti

seriden olusuyor.
Bu alti seri de tam 726 boliim ya da 30 televizyon
sezonuna tekabiil ediyor. Yani oturup tiim béliimleri
izlemek isterseniz 6mriiniizden toplam 570 saat (24
gline yakin bir siire) ayirmak zorundasiniz. Bunun yani
sira, 10 sinema filmi ve yiizlerce roman da cabasi. Bir
de Star Trek Online'a kendinizi kaptirirsak Star Trek
serisi sizin icin tam bir “Omiir torpiisii” olacak.

: kaptan veya amiral olarak yonettiginiz geminin kontroli

i sizde. Gorsel olarak hakim olmaniz gereken kismin yani sira,

¢ diplomatik olarak da giiclii olmali ve Star Trek Online'da ayakta

i kalmak icin ekonomik sistemlerinizi de iyi yonetmelisiniz. Bircok
S 1rkin yer aldigi Star Trek Online'da PvP ve PVE oyun modlari

¢ bulunuyor. Kisisel olarak savasabileceginiz gibi, geminiz ile katil-
i diginiz savaslarda da giilii olmak zorundasiniz. Bu da geminizi

i ve karakterinizi stirekli olarak gelistirmeniz gerektigi anlamina
 geliyor. Tabii ki bu da ekonominizin diizgiin olmasina bagl. Yani
i MMORPG'lere gére klasik bir ekonomik sistem mevcut diyebili-
riz. Ne kadar ekmek, o kadar kofte.

i StarTrek Convention'da, Star Trek Online ile ilgili gesitli
 ipuglan yer aldi ve yapimci firma daha fazla detayi vermekten

i de kagindi. Oyunun ¢ikacagi konsolun da ya PlayStation 3 ya

i da Xbox 360 olacagi dedikodular etrafta dolasiyor. Fakat bu tiir
¢ online oyunlarin konsollarda pek sanslarinin olmadigi da ayr bir
i gercek. Star Trek Online icin sabirsizlananlar muhakkak vardir

i fakat simdilik sabretmekten baska yapabilecegimiz bir sey yok
 gibi gézikuyor. @

AYDINLIK TARAF

@ Bir cogumuzun ¢ok sevdigi Uzay
Yolu, Mr. Spock ve Atilgan gemisini
bize tekrar kazandirmasi

@ Ozgiir bir oynanis sistemi

@ Yeni gezegenler, yeni galaksiler
kesfetme firsati

: KARANLIK TARAF
f © Yeterli reklam yapilmamasi nede-
niyle oyunun diger MMORPG'lerden

guild transfer etmesinin zorlugu
Star Wars Galaxies gibi ilgi
gormeme ihtimali

mamisken, Star Trek Online ne kadar ilgi goriir
bilemiyorum.

Uzay dedigin bir giil bahgesi, gezelim
avare avare...> Star Trek Online'da sizin de
tahmin edebileceginiz gibi bir uzay macerasi ya-
sayacadiz; uzay gemilerini gelistirebilecek, kendi-
mize gore sekillendirebilecegiz. Oyunda, Klingon
Empire ve United Federation of Planets'dan cesitli
karakterler yer alacak. Yani ister bir savasci olarak
yer alabilecek, isterseniz de geminizin kaptani,

Star Trek Online’nin basarili bir MMORPG
olacagini diisiiniiyoruz. Oyun, yeni yapimcisi
ile daha saglam temeller iizerine kuruluyor
ve bu da beklentilerimizi artiriyor.

© cocuklannizin hem anasi, hem babasi olup
- galakside isinize - gliciiniize bakabileceksiniz.

Bunun yani sira, yeni gezegenler, sistemler ve ga-
laksiler kesfedebilme olanaginiz Star Trek Online'l

cazip kilan nokta. Misal, LucasArts'in, Star Wars :
© Galaxies'e yaptigi miidahalelerin Star Trek Online'a
yapilmayacak olmasi ve Star Trek evreninin daha
. 6zgiirce yansitilmasi, bizim de bu evrende daha

: rahat hareket edecek olmamiz, oyun agisindan

- biiyiik artilar olacak.

Star Trek Online'in oynanabilirlik acisindan rahat

olacagi oyunun videolarindan da belli oluyor. i
Genis kamera agilari var zoom segenekleri mevcut.
“ Mekan olarak da kisitlama yok ¢iinkii galakside i
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The W

in Diesel direksiyon basina gegince

kendini kaybedenlerden. Ama bizim
gibi tikali istanbul trafiginde saatlerce
korna calip kifiir etmek yerine Barselona
sokaklarinda gaza basip gidiyor. Elbette
bu bir keyif stiriisii degil, her taraftan
sikistinp kovaliyorlar. El frenini cekip tam

tur dénerken kalp atiglari yavaglyor ve Vin, H

oyundaki adiyla Milo silahini dogrultup
dismanlarindan birkag tanesini mihhyor!

Wheelman'in grafikleri simdilik hi¢ de
fena durmuyor. Cevreyle etkilesim de,
daha dogrusu sehirde yarattigimiz yikim
da glizel goriintiyor. Oyunun biytik ¢o-
gunlugu arabayla yapilan gorevler tizerine
kurulu ve bir Burnout havasi var. Ozellikle
yikim gorevleri tam bu lezzette olacaga
benzer. Bu yikim gorevlerinde amag iki
dakika icerisinde bir ¢cetenin bolgesini
mahvetmek. Bol bol araba parcalamak,

kafelere dalip ¢ikmak, kaldinmlardan gidip
banklari dagitmak ve cam vitrinleri tuz buz

etmek bize katlanan, carpilan ve cosan bir
sekilde puan kazandiriyor. Béyle gaz pu-
anlama sistemlerini cok severim. Bu arada

hatirlamak lazim ki bu oyun bir Carmaged-

don degil. Yayalar siz carpar carpmaz 6l-
miyor. Onlari 6ldirmek icin biraz ugrasip
birkag¢ kez ¢carpmaniz, adamakilli ezmeniz

gerekiyor. Yaya 6ldiirmek bu oyunda amag

olmadigi gibi eglenceli de degil ve size

puan kaybettiriyor. Karakterimizin cetelere

sizmaya ¢alisan bir gizli polis oldugunu
distnirsek gayet mantikli.

:{ AYDINLIK TARAF

@ Hizh araglarla ortaligi dagitmak
ve saptk manevralar yapabilme,
bu manevralarla arag catismalari
yasama imkani.

@ Vin Diesel karizmasi, seslendirme
ve miizikler

@ Giizel goriinen grafikler, hiz
efektleri ve hasar modellemesi.

: @ Amerika’da gegmemesi, Barselona

Ispanya gérelim bir de, biktik
Newyork’tan.

KARANLIK TARAF

Oyunun yaya kismi aragli kismina
gore oldukga zayif duruyor

Diismanlar aldiklari hasara pek
aldirmiyor gibi duruyor. Acaba
yapay zeka zayif mi?

Opera Dinlerken Deli Gibi
Siirmek> Oyunun en farkli yanlarindan
biri de muzikleri olacak. GTA'daki radyolar
gibi Wheelman'de arac kullanirken klasik
miuzikten rock’a cesitli tirlerde genis
muzik secenegimiz olacak. Cogu oyuncu
elektronik miizikleri yegleyecektir ama
ben hala Heroes of Might and Magic
serisinin muiziklerini dinleyen biri olarak
bu oyunu oynarken klasik miizik ve Opera
da dinlemek icin sabirsizlaniyorum.

Vin Diesel'in icinde oldugu bir oyunda
elbette onun serinkanli ve karizmatik
tavrini, seslendirmesini de bulacagiz. XXX

FUTBOLDA 90 DiYE TABIiR
ETTiGIMiZ RKOSE

filminden yola ¢ikarak diyorum ki deli gibi

gazladigimiz bir aksiyon oyununda Vin'in

agir abiligi cok giizel duracaktir. Ortalama-
pLATFORM P, PS3, Xbox 360 i nin Uzerinde, eglenceli bir oyun olmasini
cikis TARiHi 2009'un ilk ceyregi bekliyoruz. @

wes www.wheelmangame.com

Efektler Burnout'taki gibi, cekici

Grand Theft Auto ve Burnout
sevenler icin gayet eglenceli
olacaga benzeyen oyunda yaya
gorevler de var ancak biiyiik
agirhik arac kovalamaca ve
aksiyon sahnelerinde. Bu tam
bir aksiyon oyunu olacak ve
yeterince adrenalin pompalaya-
caga benziyor.




Hangi oyun, ne zaman ¢ikacak

KASIM

Bolt Aksiyon Avalanche Software
Call of Duty: World at War FPS Treyarch
Chronicles of Spellborn MMORPG Spellborn
Cryostasis: Sleep of Reason FPS Action Forms
Foothall Manager 2009 Spor Sports Interactive
Grand Theft Auto IV Aksiyon Rockstar North
Left 4 Dead FPS Turtle Rock Studios
Lord of the Rings Online: Mines of MoriaMMORPG Turhine
Madagascar: Escape 2 Africa Aksiyon Toys for Bob
Men of War Strateji Best Way
Metro 2033: The Last Refuge FPS 4A Games
Mirror's Edge FPS EA DICE
Need for Speed Undercover Yanig EA Games
Quantum of Solace: The Game Aksiyon Beenox
Saint's Row 2 Aksiyon Volition
Shaun White Snowhoarding Spor Ubisoft
Silent Hill: Homecoming Aksiyon The Collective
Steel Fury: Kharkov 1942 Simiilasyon D-Studio
The Sims 2: Mansion & Garden Simiilayon Maxis
Tomb Raider: Underworld Aksiyon / Adventure  Crystal Dynamics
Wow: Wrath of the Lich King MMORPG Blizzard Entertainment

World War One: La Grande Guerre 14-18 Strateji Ageod
ARALIK

Damnation TPS Blue Omega Entertainment
Prince of Persia Aksiyon Ubisoft
OCAK

Cid The Dummy Aksiyon Twelve Interactive
Red Faction: Guerrilla Aksiyon Volition
SUBAT

Alpha Protocol RPG Obsidian Entertainment
Demigod RPG Gas Powered Games
Empire: Total War Strateji Creative Assembly
FEA.R. 2: Project Origin FPS Monolith Productions
The GodFather Il Aksiyon EA Games
The Sims 3 Simiilasyon EA Games

ps2 |

KASIM

Bolt Aksiyon Avalanche Software
Disney Quiz Parti Disney Inferactive Studios
Eternal Poison RPG Banpresto
Hashro Family Game Night Parti EA Games
High School Musical 3: Karaoke Miizik Disney Interactive Studios

High School Musical 3: Senior Year DANCE! Miizik Disney Inferactive Studios

Need for Speed Uindercover Yaris EA Games
Madagascar: Escape 2 Africa Aksiyon Toys for Boh
Quantum of Solace: The Game Aksiyon Beenox
Sea Monsters: A Prehistoric Adventure Aksiyon / Adventure 1]}

HABER FAZLASI

Shaun White Snowhoarding Spor Ubisoft Bolt Aksiyon Avalanche Software
Shrek: Carnival Craze Eglence Activision Call of Duty: World at War FPS Treyarch
Sonic Unleashed Aksiyon Sonic Team Command & Conquer: Red Alert 3 Strateji EA Games
Tomb Raider: Underworld Aksiyon / Adventure  Crystal Dynamics Gears of War 2 Aksiyon Epic Games
World Championship Off Road Racing  Yaris Activision . . . . . . .
o High School Musical 3: Senior Year DANCE! Elence Disney Interactive Studios
WWE SmackDown! vs. RAW 2009 Doviig YUKE'S
Left 4 Dead FPS Turtle Rock Studios
ARALIK Madagascar: Escape 2 Africa Aksiyon Toys for Boh
Ar tonelico 2 RPG Banpresto Mirror’s Edge FPS EADICE
Dragon Ball Z: Infinite World Déviis Namco Bandai Mortal Kombat vs. DC Universe Daviis Midway
Shin Megami Tensei: Persona 4 RPG Banpresto Naruto 2: Broken Bond Dévils Uhisoft
Need for Speed Undercover Yarig EA Games
P Quantum of Solace: The Game Aksiyon Beenox
Alone in the Dark: Inferno Aksiyon / Adventure Eden Studios sacred & Fallen Angel RiG Ascaron E. Gmb
Bolt Aksiyon PRI oSl CET Scene |t? Box Office Smash Eglence Krome Studios
Call of Duty: World at War FPS Treyarch | Shaun Whife Snowhoarding Spor Ubisoft
High School Musical 3: Karaoke Miizik Disney Interactive Studios Sonic Unleashed Aksiyon Sonic Team
Madagascar: Escape 2 Africa Aksiyon Toys for Bob This is Vegas Aksiyon Surreal Software
Metro 2033: The Last Refuge FPS 4A Games Tomb Raider: Underworld Aksiyon / Adventure  Crystal Dynamics
Mirror's Edge FPS EADICE  om Clancy's EndWar Strateji Ubisoft
Hortal Kombsve: OCUniverse Lo Hichwzy World Championship OFf Road Racing  Yarig Activision
MotorStorm: Pacific Rift Yarig Evolution Studios _—
Naruto: Ultimate Ninja Storm Déviis CyherConnect?2 WH/E SmackDwnve-RAW[200 Dévis UKESS
Need for Speed Undercover Yanig EA Games
Quantum of Solace: The Game Aksiyon Beenox
Resistance 2 FPS | Games D i TPS Blue Omega Entertainment
Sacred 2: Fallen Angel RPG Ascaron Prince of Persia Aksiyon Ubisoft
Shaun White Snowhoarding Spor Ubisoft  [\yET AksiyonA2M (Artificial Mind and Movement]
Sonic Unleashed Aksiyon Sonic Team
Tom Clancy's EndWar Strateji Ubisoft _
Tomb Raider: Underworld Aksiyon / Adventure  Crystal Dynamics
World Championship OFf Road Racing  Yarig Activision RACER Yais SimEin
WWE SmackDown! vs. RAW 2009 Diviis YUKE'S Red Faction: Guerrilla Aksiyon Volition
ARALIK
Damnation TPS Blue Omega Enterfainment Alpha Protocol RPG Obsidian Enfertainment
Prince of Persia Risiyon Ubisoft Destroy All Humans! Path of the Furon Aksiyon THQ
i Aksiyon A2H (Artifcial Mind and Movement] e eanprs e S Monolith Productions
The GodFfather I Aksiyon EA Games
OCAK
Red Faction: Guerrilla Aksiyon Volition
E.
SUBAT kasn _____________|
Alpha Protocol RPG Obsidian Entertainment Buzz: Brain Bender Eglence Curve Studios
Destroy All Humans! Path of the Furon  Aksiyon THQ Foothall Manager 2009 Handheld Spor Sports Inferactive
Eternal Sonata RPG Namco Bandai Need for Speed Undercover Yaris EA Games
FE.A.R. 2: Project Origin FPS Monolith Productions ShaunWhite Snowearding ShoF Ubisoft
Killzone 2 FPS Guerilla . ;
. Tom Clancy's EndWar Strateji Ubisoft
The Godfather Il Aksiyon EA Games
WWE SmackDown! vs. RAW 2009 Daviig YUKE'S

XBOX 360
ks _______|

Banjo-Kazooie: Nuts & Bolts Aksiyon / Adventure Rare

- Blizzard'in yeni MMO projesinin World of Warcraft 2 olmayacagdi aciklandi. Belki
StarCraft, belki de hi¢ adini sanini duymadigimiz yeni bir yapimla karsilasacagiz.

- Bioshock’in PS3 versiyonunun ¢ikmasiyla birlikte Bioshock 2'nin ilk fragmanina
da sahit olduk. 10 yaslarinda bir kizin, Atlantic sahilinde denize karsi durdugu
fragman, Bioshock 2: Sea of Dreams logosunun ekrana gelmesiyle sonlaniyor.

- Steam Uzerinden satisa sunulacak olan ve 21 Kasim'da piyasada olmasi beklenen
Left 4 Dead icin On siparis verirseniz, %10’luk bir indirim yakalayabilirsiniz.

- Ayni StarCraft Il gibi, Mirror's Edge de hikayesini lic oyunda anlatmayi secti.
Senaryonun tek oyuna sigmasinin miimkiin olmadigini agiklayan EA, diger
oyunlarda baska karakterlerin hikayelerine de deginebileceklerini belirtti.

- GTA'nin “tropik” versiyonu olarak nitelendirebilecegimiz Just Cause 2, 2009 yilina

ertelendi.

- Herkesin bilgisayarinin bir kdsesinde mutlaka bulunan bir oyun vardir:
Bejeweled. Bagimlilikla es anlama gelen bu oyunun t¢ilincisi, Bejeweled Twist
Uizerinde Ug yildir calisiliyor ve PopCap Games yeni oyununu bu ay piyasaya

strmis olacak.

Cid The Dummy Aksiyon Twelve Interactive



GERGEK INTERNETLE

simdi tanisin

Hizli, kesintisiz, ekonomik, givenli ve temiz internet...

Dijital kablo tv hatti

verkez | 126

www.uydunet.net

Uydunet bir TURKSAT markasidir

Merhaba
Ben PinG,

Hayata siradan bir bilgisayar faresi olarak
basladim.

internet denen icattan sonra dertler
basimdan hi¢ eksik olmadi...

Internetiniz yavasladiginda ilk bana
kizdiniz...

Baglantiniz kesildiginde ilk bana
vurdunuz. ..

VirUslerin acisini benden cikardiniz. ..
Kabarik faturalarn da benden bildiniz..

Her zaman elinizin altinda olan, yap
dediklerinizi yapan benden...

Siz internet masallan dinlerken derdinize
derman bulmak bana dustd. ..

Hizli, kesilmeyen ve giivenli internetin
hayati nasil kolaylastirdigini kesfettim.

Gezdim sanal alemi, buldum gergegi.

isin sirm, dijital kablo tv hatti Gizerinden
uydu destekli internette...

Simdi ben, kendini gergekleri
anlatmaya adamis Profesor internet
Gezgini ~PinG'im...

Gorevim; sizi yari yolda birakmayan,
faturasi el yakmayan, hizina
yetisilemeyen internetle bulusturmak.

Bulusma noktamiz UYDUNET...
[

—

LIS ILricr

gercek internet



INTEL GAMEX & ICON YAZAN DORUK AKYILDIZ, ALi GUNGOR

Hayatinizin oyunu, kaldigi yerden...

Evet, beklenen an icin geri sayim basladi. Bu yil ii¢iinciisiinii diizenledigimiz ve giiclii bir
gelenek olma yolunda emin adimlarla ilerleyen Tiirkiye’nin en biiyiik oyun festivali Intel
GameX, yine sinirsiz eglence / adrenalin vaat ediyor. Intel GameX, her yil oldugu gibi 2008
yilinda da “biiyiik kardesi” olarak isimlendirebilecegimiz Uluslararasi Bilgisayar ve Tiiketici
Elektronigi Fuari Compex’in biinyesinde, 20 - 23 Kasim tarihleri arasinda, Liitfi Kirdar Kongre
ve Sergi Sarayr’'nda hayat bulacak. $imdi, fuara katilim gostermesi kesinlesmis olan firmalarin
ve LEVEL'in diizenleyecedgi aktiviteler hakkindaki bilgileri sizlerle paylasalim. © poruk

WGTVE |
LAN PARTI
OYUNLARI

WGT

Call of Duty 4: Modern
Warfare

Counter Strike v1.6

Need for Speed Prostreet
Pro Evolution Soccer 2009

LAN PARTI

CoD4: Modern Warfare
Counter Strike v1.6

Need for Speed Prostreet
Pro Evolution Soccer 2009
Crysis

Warcraft lll: Frozen Throne
Battlefield 2

Quake Il ya da Unreal
Tournament Il

ASUS

World Gamemaster Tournament 2008 ve LAN Parti
ektoriin 6nde gelen firmalarindan biri olan ASUS, gecti-
gimiz yil oldugu gibi bu yil da Intel GameX'in lokomotif
katihmailarindan biri. ASUS, fuara bambaska bir heyecani
beraberinde getiriyor ve fark yaratmayi basariyor: World Game-
master Tournament Tiirkiye Finalleri... WGT Tirkiye elemelerinden
basaryla ¢ikacak olan, kendi oyun kategorisinde ilk ti¢ sirayi
almis olan ekipler / oyuncular, Intel GameX festivalinde kozlarini
paylasacaklar. Soluklari kesecek olan bu karsilasmalar, kuskusuz ki
heyecani doruklara cikaracaktir. “En iyiler"in miicadelesine hazirlk-
I olun; geri adim atan kaybedecek!

WGT Tiirkiye elemeleri ise iki giin boyunca, istanbul'da, Adeks
internet Cafe'de yapilacak. Elemelerin yapilacagi kesin tarih belir-
lendiginde tarihler www.gamex.com.tr adresinden duyurulacak.

Odiil konusuna gelince... ASUS, Intel GameX'te gerceklestirilecek
olan finaller sonunda, sampiyon oyunculara turnuva boyunca
kullandiklari bilgisayarlari hediye etmeyi planhyor.

ASUS ayrica, serbest turnuvalar ile de eglencenin dozunu arttira-
cak. Firma, 50 sistemle Intel GameX'e katilim gostermeyi planliyor.
Not: ASUS'un diizenleyecegi WGT Tiirkiye elemeleri hakkindaki

sorularinizi sevil_a@asus.com.tw adresinden Sevil Albayrak'a
sorabilirsiniz.



LEVVEL ALANI

Xbox 360, PlayStation 3, LEVEL editorleri ve fazlasi...

Gecen yillarda oldugu gibi bu yil da LEVEL alaninda eglence tavan
yapacak. Alanda PlayStation 3'ler ve Xbox 360’lar yer alacak. Ve tabii ki
biz de sizle oyun oynamak icin orada olacagiz. Simdilik oynayacagimiz
oyunlarin tamami belli degil ancak Pro Evolution Soccer 2009
oynayacagimiz kesin. Kim bilir, belki sizle de birka¢ ma¢ yapma sansi
yakalariz. Buna ek olarak yeni ¢ikan tiim oyunlari da LEVEL alaninda

test edebilirsiniz.

HP

LAN Parti

Intel GameX'in bir diger dnemli konugu da sektoriin yine 6nemli
firmalarindan biri olan HP... Onceki GameX'te gerceklestirdigi
turnuvalarla fuar alanini renklendiren HP, bu yil da hos surprizlerle size
keyifli dakikalar yasatmayi planhyor. Turnuvalar sonunda oyunculara

bircok hediye dagitilacak.

ANA SAHNE

World Gamemaster Tournament 2008 Finalleri, Guitar Hero, Rock Band sovlari ve fazlasi
Fuar alaninin kalbi... Onceki yillarda gerceklestirilen organizasyonlarda, festival alanin
atmosferine bambasgka bir boyut katan Intel GameX ana sahnesinin bu yil da odak
noktalarindan biri olacagina siiphe yok. Son Intel GameX'te, ana sahnenin yildizi
Guitar Hero’ydu. Bu yilin yildizi ise Rock Band olacak... Hard’n Heavy ve Heavy Metal'in
klasiklesmis parcalarini fuar alanindaki izleyicilerin karsisinda calarken kendinizi gercek

bir rock star gibi hissedeceksiniz.

Long live Rock’n Roll! Sizi giiriltli yapmaya ¢agiryoruz!

Yine ana sahnede tinlii konuklarin Rock Band performanslarini izleme sansi da elde
edeceksiniz. Yani sira farkli oyunlari da yine ana sahnenin dev ekraninda oynama sansi

bulacaksiniz. Ve bir¢ok siirpriz ve hediye de cabasi...

ICON 08
istanbul Universitesi Bilim Kurgu ve Fantezi Kuliibii
gectigimiz giinlerde dordiincii Convention‘inini diizenledi.

Sonbaharla birlikte 6grenci tayfasi icin ders secim-
leri ve kosusturmacayla dolu yeni bir yil baglar. Ama
bu ayni zamanda oyun oynamak i¢in bol bol adam
toplayabileceginiz giizel zamanlarin da baslangici-
dir. FRP / RPG sevenler, istanbul Universitesi Beyazit
Kampiisii'nde, Ogrenci Kiiltiir Merkezi ve tayfanin
bu bulugma icin kapattigi Zefre Kafe'de bulustu. Bu
onemli hobi bulusmasi oldukga zengin ve eglenceli
gecti. Kostiim, 6rme zincir, figiir, zar, Magic the
Gathering iiriinleriyle dolu (Yusuf Bey, AT-AT basta
olmak iizere siiper modeller getirmisti.) stantlarin
da yer aldigi Icon'da, incik boncuk dolu, kermes
tadinda elisi standi bile vardi. Icon'da biz de LEVEL
olarak bir stant acip dergimizi tanittik. Derginin tam
is yetistirme donemine denk gelen Icon’a ancak ben
katilabildim.

Peki, neler oldu Icon'da? Stant kurdum da ne yap-
tim? Acikgasi tanidigim, ¢ok sevdigim insanlarin yani
sira, yeni insanlarla tanistim ve bol bol muhabbet et-

tim. Hobici insanlarla camiay nasil biiyiitiiriiz, neler
yapariz diisiindiik. Fallout 3 basta olmak iizere bolca
oyun muhabbeti dondii ama o6zellikle “Eski oyunlar
ne giizeldi baba! $u vardi hatirlar misin, ooo bunda
nasil eglenirdik...” derken oldukga iyi vakit gecirdik.
Ortam ¢ok giizeldi giinkii herkes oyuncuydu ve
eglenmeye gelmisti.

18 Ekim Cumartesi Delusion, Avatar, Call of
Cthulhu, Cyberpunk, Star Wars, Forgotten Realms,
GURPS, ikinci Diinya Savasi, Stargate Atlantis, Wheel
of Time ve 6zgiin senaryolar oynandi. Bol bol karisik
sandevic, elma dilim patates ve inegol kofte tiiketen
obur FRP’ci kitle rol yaparken ortaligi kahkahalar
ve zar sesleri doldurdu. Bahgede kostiim standin-
dan alinan kostiimler, kiliglar ve baltalarla ortacag
atmosferi yasandi, giizel fotograflar cekildi.

Kan ve Gozyasi: Houses of Blood LARP yani Live
Action Role Play’de oyuncular karakterlerinin kos-

tiimlerine biiriinerek, tiyatrovari islenen dramatik
bir hikayede yerlerini aldilar.

19 Ekim Pazar giinii istanbul Efsaneleri, In
Nomine, Paranoia, Warcraft, Hunter: The Reckoning,
Silent Hill, Dragonlance, Legend of the Five Rings,
Arcanum ve 6zgiin senaryolar vardi. Cumartesi gece-
si kostiimlii partiden sonra hasta ve yorgun kitleden
kayiplar oldugu icin Deadlands Larp’i ne yazik ki pat-
ladi. Ancak hayatta kalan oyuncular serif yildizlar ve
kovboy sapkalariyla olayi hemen masaiistii oyuna
cevirdiler. Ben de arada oyunsuzluga dayanamayip
bir arkadasimdan sapkasini ddiing alip oyuna dahil
oldum. Undead karakter oynamanin keyfi baskaydi!

Basta iUBKFT olmak iizere emegi gecen herkese,
bu giizel iki giin icin tesekkiir ediyor ve sonraki Con
icin sabirsizlaniyorum. Siz LEVEL okuyucularini da
gelecek Convention’lara katiimaya ve eglenmeye
davet ediyorum.® ALi




ALPHA PROTOCOL

Eger CIA’in sizinle bir problemi yoksa mutlaka bir baskasiyla
vardir. Fakat bu duruma sevinmeden hemen énce su soruyu
kendinize sormaniz gerekir: CIA’in baskasiyla olan sorunu beni
ne zaman etkileyecek?




AYDINLIK TARAF

Diyaloglardaki cevaplariniza
gore farkhlik gosteren oynanis

sistemi
Gorevleri 6zgiirce secebilme
olanagi

: KARANLIK TARAF

Heyecan verici herhangi bir
ozelliginin bulunmamasi
Halen- vasat durumdaki
grafikler

jan olmak... Bash bagina bir miicade-
OIe. Bir sanat belki de... Coguna gore
“hin”lik, bir diger kesime gore ise “gerekli-
lik"

“Bu belgeler kimsenin eline gegmemeli!”
ciimlesi agizdan ¢iktigi an, bir kurumun
kulagina gider ve bir ajan hemen, bu
ciimledeki belgelerin pesine diiser. Ajan,
bu noktada ok dikkatli olmalidir. Kimsenin
onu tanimadigindan emin olsa bile ihtiyatla
hareket etmelidir ki neyin pesinde oldugu
anlasilmasin; dost olarak bilinsin ama arka
planda binbir tiirlii is cevirmeye devam
etsin.

Ajanlarin bircoguy, siz o kisinin ajan oldu-
gunu anlamaniza izin vermeden ya ortadan
kaybolur, ya da bu kesfinizi diisiinecek
sadece birkag dakika verir size. Eger elinizde
bir M-16 bulunmuyorsa, bir ajana onun ajan
oldugundan haberdar oldugunuzu kesinlikle
belli etmemelisiniz. (Zaten silahli olmaniz
bile sizi kurtaramayabilir.)

Takim elbisesiyle fiyakali fiyakal dolagan
ajanlarin yaninda, dalis kiyafetinden bozma,
“lateks” olarak tabir edebilecegimiz bir
malzemeden yapilmis olan son derece yapis-
kan ve viicut hatlarini bir o kadar gosteren,
uygunsuz kiyafetler tercih eden ajanlar da
yok degildir. Bunlar genellikle golgelerde
oturur, insanlarin arkasindan golgeleriymis-
cesine ilerlemeye 6zen gosterir ve giivenlik
kamerasiymis, web kamerasiymis, bunlarin
hicbirine pas vermezler. Yeri geldiginde

tavanda asili kalip insanlara tepeden bakarlar, yeri geldigin-
i deise termal gbriise gegip kimin atesi var, kim grip olacak
: sapadanak anlarlar.

Pek marifetli olan bu ajan kisminin bagina ne gelirse dost

 olarak bildikleri diismanlarindan gelir maalesef. Kursunlara
i hedef olduklari icin 6lmezler. Elektrik sokuna tabi tutulduk-
: lanicin zarar gérmezler. Bu talihsiz insanlarin %70'i arkadan
i bicaklanir; hem de bagh bulunduklar kurum tarafindan...

i Amerikan Hiikiimeti adinal> Tabii ki bir iilkenin kendi
ajanina kin giitmesi de rastlanabilecek senaryolar arasinda.
i Alin size Michael Thorton. Yeni yetme bir ajan kendisi belki

: ama bu, Amerikan hiikiimetinin tiim isini giiciinii birakip

bu adamin pesinden kosmasinin 6niine gecemiyor. Ustelik

: zavalli ajanimiz bir komploya kurban gitmis durumda.
 Yerine getirmesi istenen bir gorevde isler ters gidince

: Amerika, biricik ajanint hice saymayi se¢mis ve kirmizi
diigmeye basmis. (“Tehlike aninda ajani yok et!” tusu.) Fakat
{ Thorton'in da kendine gére bazi kartlari var. Sadece yiiksek

: seviye ajanlara ayrilmis olan “Alpha Protocol” protokoliinii 5




O (Sasirdiniz, biliyorum.) devreye sokuyor ve bu
komployu ¢6zme hakkina kavusuyor. Bir nevi
Jason Bourne oluyor Michael Thorton ve bu
garip senaryoda kendini aklamak igin tiirlii
miicadelelere giriyor; yelken agiyor gizemin ve
kotiiliigiin hiikkimdarhgina...

Sevgili Thorton, bu macerasinda bizi RPG

ogeleriyle bezenmis... Hayir. Aksiyon 6geleriyle
bezenmis bir RPG'nin iine siiriikliiyor. Siz deyin :

“Knights of the Old Republic’, ben diyeyim
“Mass Effect”.. (Cok farkh oldu gercekten.)
Yalniz oyunun bu yapimlardan siyrilan biiyiik
bir farki var, o da zamanin “herhangi bir zama-
ni” degil, tam olarak giiniimiizii isaret ediyor
olmasi. Dolayisiyla elinizde plazma silahlari,

i lazer roketleri (O da neyse artik.), proton aynistiricilari ile

i dolasmayacak, efendi gibi envai cesit makineli tiifek ve

i bombayla yolunuzu agmaya calisacaksiniz. isin icinde bu

i kadar ses getiren, bu kadar yerinde duramayan, heyecan
i dolusilah ve miihimmat olunca da ister istemez olaylarin
i gidisati renkleniyor. Mesela, hemen 6niiniizde bombalar
i pathyor; polisler terdristlere kan kusturuyor ve bu sirada

i sizin bir diyaloga girmeniz gerekiyor. Yalniz ufak bir detay
var; siz de arananlar arasindasiniz. Eh, boyle bir durumda
i dasakin sakin orada muhabbet etmeniz beklenemez ve

i Alpha Protocol da bunu yapmanizi istemiyor. Macerasinin
i herasamasinda, sevgili ajanimiz Thorton kisa siirede

i karar vermeli ve bunu yansitmali. Bir diyaloga girdiginde
! diyalogu sonlandirmak, bir soruya cevap vermek icin cok
! kisa bir siiresi bulunacak ajanimizin ve bu da oyunun
gidisatini etkileyecek. Misal, elciligin 6niindeki giivenlik
gorevlisiyle uzlasmayi secip elcilige girmekle, o gorevliyi




i nun baslarinda son derece uyduruk olan

i tabancaya yiiklenerek siper arkasindan

i “kor atis” yapabilmek miimkiin olacak, bu
i atiglanin “kritik vurus”lara doniismesi de

i anmeselesi olacak. Ekipmanlara yonelik

i puan dagitiminin yaninda direkt olarak

i ozel yeteneklere de yogunlasabilecegiz.

i Buyeteneklerden bir tanesi Thorton' bir

i siireligine sonsuz cephane ile édiillendi-

i recek ve oniine geleni saniyeler icerisinde
yere indirmesine izin verecek, bir digeri

i ise sistemlere izinsiz girig yaparak taretle-
P diismanlara karsi kullanmasina olanak
i taniyacak. Bu tip bircok farkli yetenegin
oyunda bulunacagi sdyleniyor lakin

.. bunlarin kag tanesi gercekten isimize

i yarayacak, onu ancak zaman icerisinde

i gorebilecegiz.

bayiltip iceri sizmak arasinda bir fark bulunacak. Bu
islemi gerceklestirdikten hemen sonra mekani basan
teroristler ve bu teroristlere karsi koyan askerler :
arasindaki catismada, o gorevli ya sizin yaninizda yer
alacak, ya da arkadaslanyla birlikte sizi lic yonden
gelen bir atesin arasinda birakacak. Bu kisa vadeli bir
ornekti; yapimalardan gelen agiklamalara gére uzun
vadede etkili olacak bircok secenekle de karsi karstya :
kalacagiz.

Once Aruba, ardindan Himalayalar> Pek efendi
ajanimiz Michael Thorton'in hikayesi bir yerlerde bas- :
layacak ve bir yerlerde sonlanacak. Bu iki yer hakkin-
da heniiz elimizde bilgi yok ama dgrendik ki Thorton
macerasini sonlandirma ¢abasindayken diyar diyar
gezecek, gezdikce gorecek, gordiikce de heyecana
kapihp birilerini vuracak. Thorton'in gorev ve bolge
seciminde 6zgiir olacagini duymak ise sanirim bunca
safsatanin tek gercekgi ve iddiali agiklamasi olacak.
Gelecek zamani bir kenara biraktigimiz saniye sizinle
tekrar birlikteyim!

Bu sayfadaki kutulardan bir tanesinde gorece-
giniz lizere Thorton'i sekillendirmek, adeta kilden
yapilmigcasina yogurmak bizim elimizde. Tiirlii tiirlii
yetenekle donatilmis olan karakterimize puanlar
harcayarak onu daha giiclii hale getirebilecegiz. Oyu-

i icinde para olmayan bir oyun yoktur;
i bunu kulagniza kiipe edin. Alpha

i aralarinda silah kacakgiligina yardimda
i bulunduguna sahit oluyoruz. Bejenme-
i digisilahlan satabilen, yerine yenilerini

i ajanimiz, cesitli zirhlar ve ekipmanlarla

i dakendisini giiclendirmeyi ok iyi biliyor.
i (Standart bir 6zellik oldugunun ben de

i farkindayim ama sadece yerden buldugu-
i muzsilahlarla idare ediyor da olabilirdik;
i olaylara genis cerceveden bakmamiz her
i zaman bizim icin hayirli ve... Eah! Bitti
tamam.)

iyi goriinen grafiklerle karsimiza ¢tkmig

i olan oyunun bu yonii hakkinda pek fazla
i bir sey sdylemedim ciinkii bunun icin

¢ hala erken sayilir. (Kimseyi rencide etmek

icacia detaylar icermiyor.)

Her seyin pek standart olmasina aldirmadan bu oyuna bir sans
verilmesi gerektigi kanaatindeyim. Eger oynanis sistemini saglam
tutarlarsa, siradan senaryoya ve kliselere aldanmadan bu oyun-
dan zevk alabiliriz. Yok olmazsa... O zaman bu yaziyi aynen alirim,
tiim temennilerimi beddualarla degistirip tekrar yayimlarim;
puani da basarim eksinin altinda, olur biter. Gider ayak moralim
bozuldu...®

“Alpha Protocol oyun diinyasina yepyeni bir soluk
getiriyor” demek isterdim ama bu olmayacak.

Aksiyona dayali oynanis sistemi ve cizgisel
ilerlemeyen senaryosuyla diger oyunlarin
arasindan siyrilabilir ama burada da oynanis
sisteminin ne kadar iyi olacagi 6nem kazaniyor.

Protokoliin Alfa’si Beta'si olmaz!> isin
Protocol'in da bu kurali benimsemis

oldugunu gdriiyor ve Thorton'in gorev

alip daha fazla ates giiciine sahip olan

E3’te pek uyduruk, GC 08'de ise daha

istemiyorum lakin grafik mevzusu pek de




Amerika ve Almanya biiyiik oyun organizasyonlarina ev sahipligi yapar da
isin ehli Japonya durur mu hi¢? Oyun diinyasina genel anlamda hitkmeden

sesi olan Tokyo Game Show, bu yil da 9 - 12 Ekim
oyunu oyunseverlere sundu. Oyun sunumlarinin
jinal aktivitelere de yer veren organizasyon,
hepimizin y1l1 dolu dolu kapatmasini saglada.

-
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PRINCE OF PERSIA

en de tam o konuya deginecektim. Diyordum ki “Prince of Persia’siz TGS 2008 mi olur?!”.
Olamazdi zaten ve kafami bir gevirdim, Ubisoft ve PoP tiim ihtigamiyla orada... Elika’cigim,
camim, bir tanem ise sefil Prince’e yardim edecegim diye nasil paraliyor kendini.

TGS 2008’de demo’su yayimlanan Prince of Persia, daha énce bize duyurulmamig ézellikler
barmdirmiyordu fakat duyurulan tim 6zellikleri tatmak i¢in bu gtzel bir firsatti.

Prince’in kontrolini ele alip oyuna adim attiginiz anda koskoca bir ¢éliin ortasina birakiliyorsunuz. Bu
¢olde, gesitli magaralar ve bu magaralarim i¢inde de farkl yollar sunuluyor size. Buradan da anliyoruz ki
Prince’in diinyasini dolagmakta, 6zgiir birakilmigiz. Yalmz, kargimizdaki demo versiyonu oldugu igin gogu
yol ulagima kapaliyd: fakat ileride bunlarin agik olacagini ve gonliimiizce yolumuzu segebilecegimizi biliyo-
ruz.

Bir boltiime bagladiktan sonra, ise kisa, siirede Prince’in kendini metrelerce yiiksege tagimagini; duvarlar-
dan sekerek ilerlemesini, ¢gikintilara tutunup yer ¢ekimini hice saymasina tanik oluyorve énceki oyunlara
kiyasla Prince’in hareketlerinin daha kolay uygulanabildigini gériiyyoruz. Mesela bir duvara bodoslama
daldiginizda, Prince kendisini duvarla hizaliyor, bir ¢ikintiya tutunduktan sonra da otomatik olarak kendini
yukari ¢ekiyor. Bu kolayliklara ragmen Prince yine de zaman zaman istenilen komutlara uyamiyor ve
paldir kiildiir yuvarlaniyor. Iste tam bu noktada Elika, giriyor devreye. Elika tam anlamiyla sag kolunuz
olmus. Yuvarlandiginiz zaman sizi kolunuzdan tutup gekiyor, ulasamayacagimiz noktalara sizi firlatiyor,
buytleriyle yardimel oluyor, “Hocam, yanindaki kiz arkadagin mi1?” sorusuna, “Evet oglum, ne sandin...”
cevabini yapistirmaniza yardimel oluyor; ise yariyor da yariyor...

Hoplayip ziplarken bir anda Lost’'un duman yaratiklarindan bir tanesi ¢ikiyor kargsimiza ve bdylece
oyunun sunacag: dévig bolumlerinden bir tanesine adim atmig oluyoruz. (Bildiginiz gibi déviigler, bir-
¢ok JRPG’deki gibi 6zel doviig bélimleri olarak ayarlanmis durumda.) Boss olarak nitelendirilebilecek
bu yaratik ti¢ farkh formda savagiyor ve her formu i¢in farklh bir saldir: bigimi gerekiyor. Elika’nin da
yardimiyla bu yaratigl paraliyor ve magaradan digari ¢ikiyoruz.

Magaradan ¢ikmakla, icerdigi bélumiin ¢igeklerle bezeli bir hale birtinmesini saglamak ayni anlama
geliyor: Yaratiklardan armmig ve temizlenmig bir bélge birakiyorsunuz geride. Ve tabii bu islemi haybeye
yapmiyorsunuz; temizlenmis bolge de ardinda size yetenek puanlar: birakiyor. (Mesela Elika'nin ugan bir
hali kivamina gelmesini ve sizi saga sola tagimasim saglayabiliyorsunuz.)

TGS 2008 sayesinde oyunun ne denli eglenceli oldugunu gérdiik ve Prince of Persia’dan artik daha gok gsey
bekliyoruz. Yagasin Elika, yasasin Ubisoft! TUNA
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Islak zeminde frene basmca ortaya
bu muhtesem gorunti grk1yor.

NEED FOR SPEED:
UNDERCOVER

eed for Speed serisinin Underground’dan sonra bambagka bir kimlige birindigini hepimiz

biliyoruz. Underground konseptinin bu denli tutmasinin altinda her ne kadar, araclar: modi-

fiye etme segeneginin yattig1 soylense de bu ilginin asil nedeni, oyunun adinda oldugu gibi

“yeralt1” yariglarinin konu alinmasiydi. Yani trafigin oldugu yollarda illegal yariglar yapmak

herkes i¢in g¢ekiciydi. Nitekim ¢ok ge¢meden, Underground 2'nin hemen ardindan Most Want-
ed ile “yasadis1 ruhumuz” iyice kabardi. Cinku yasadis: yariglarda artik bir de polise yakalanmamamiz
gerekiyordu. Sonrasinda Carbon ile ugmayi ve u¢gurmayi bagardik. Fakat yapimeilarin altin yumurtlayan
tavugun 6niuini ProStreet ile kesmelerinin nedenini bir tiirli anlayamadik. ProStreet ile polisler gitmisg,
yariglar yasal hale gelmigti. Pistlerde yarisiyor, kulaklarimizda polis sirenini duymuyor, polis 1s1klarinin
-sirasiyla mavi ve kirmizi olarak- ensemize ¢arpmasini hissetmiyorduk.

Bu bir yillik kaybin ardindan Need for Speed serisi ¢ok iddiali bir sekilde geri déniiyor. Kasim’da ¢ikacak
olan oyun hakkinda TGS’de biiylik agiklamalar bekleniyordu. Nitekim oyun son haliyle ziyaretcilerin
karsisina ¢ikti.

Undercover ile Underground konseptine kaldigimiz yerden devam ediyoruz. Polislerin geri déndigi ve
sokaklara dokiildiigiimiiz bu oyunda, 128 km siiriilebilir yol bulunuyor ki ekstralar ile bu rakam biraz daha
artabiliyor. Haritanin biytk bir kismini otobanlar olusturuyor. Ara sokaklardan ¢ok otobanlarda direksi-
yon sallayacagimiz Undercover’da, tipki Carbon’da oldugu gibi dag yollar: da bulunuyor. Otobanlarda, ve ara,
sokaklarda bolca kestirmeler ve ara yollar mevcut. Tabii ki hiz yaparken bu yollar: kagirmamak gerekiyor.

Tri-City’de gegen oyunda en yeni araclar bizleri bekliyor. Son haliyle 57 ara¢ resmiyet kazanmis du-
rumda. (Fakat listede benim yillardir favorim olan Audi TT’nin bulunmamasi beni hayal kirikligina, ugratti.
Audi’'nin yeni modeli Le Mans Quattro R8’i kullaniriz artik.) Ayrica oyunda McLaren F1 aracinin da
bulunacagini belirtelim.

Oyunun son haline bakilirsa yapimecilarin, oyunda aracimizi kahramanca ve 6zgirce kullanabilmemiz
igin sarf ettikleri gaba boguna gitmemig. Oyunda bizi yormayacak bir kamera sisteminin oldugunu, yol bit-
imlerinde €l freniyle rahatca 180 derece dénebildigimizi ve araba hakimiyetinin énceki oyunlara gére daha
oturakli oldugunu sdyleyebiliriz. 18 Kasim’a kadar ehliyetinizi hazirlayin derim. YUSUF

Yapim: EA Vancouver Dagitim: Electronic Arts Tiir: Yarig

Cikig Tarihi: 18 Kasim 2008 Platform: PC, PSR, PS3, PSP, Xbox 360, Wii, DS
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HALO 3: RECON

Halo 3 hayranlar: daha fazlasim istiyorlardi, Halo evren-
‘ inde yapacak daha ¢ok gey istiyorlardi. Biz de bunu onlara
Halo 3: Recon’la veriyoruz. Recon hem bir ek paket, hem
de tek bagma bir oyun.” Yapimecilar, amaglarinin hem Halo’ya
doymayan hayranlarin beklentilerini karsilamak, hem de oyuna
beklenmedik yenilikler katmak oldugunu soyliiyor. Oyunun indir-
ilebilir igerigi olmayacagim da ekliyorlar.

Recon’u Halo evreninden ayiran en énemli fark ODST (Orbital
Drop Shock Trooper) adinda bir elemani kontrol edecek olmamiz.
Master Chief bu oyunda yok! Dinyada, New Mombasa sehrindeyiz.
Trailer’dan anlagildig1 kadariyla oyunun biiytik bir kismi da, gehir

ortaminda gececek.

Bu oyundaki karakterimiz Master Chief gibi “tek kigilik ordu”
tadinda olmajyacak. Bagarili olmak istiyorsak sayet, Spartal bir
super asker gibi 6numuze gelene dalmak yerine, saklanmamiz
ve stratejiler gelistirmemiz gerekecek. Ayrica takim caligmasi da
Recon’da mevcut olmayacak.

Ontimiizdeki sene igcinde online multiplayer modu icin satisa,
cikacak yeni haritalar olacak ve oyunun co-op modu dort kisiyi
destekleyecek. Heyecanla bekliyoruz. YALIN

HALO WARS

en Halo gibi devrim niteliginde bir oyunu seri yap,

dunyaya begendir. Halo 3: Recon yoldayken, oyuncular

heyecanlhiyken bir anda Halo Wars’1 da ortaya ¢ikar.

Halo Wars ile hem RTS’ciler Halo evrenine bir gbz atmig
olacaklar, hem de Halo sevenler RTS turune yaklagacaklar.
Gercekten ilk izlenimlerimize gére Halo evreninin atmosferi, bu

oyuna basgarili bir gekilde aktariimis. Muzikler, sesler, renkler ve
efektler Halo 6zlemi ¢ektirmeyen cinsten. Oyun ilk Halo’dan énce
olanlari konu aliyor. Bir anlamda “Baglangicta neler vardi?” sorusuna
bir cevap gibi Halo Wars. Grafikler ve oynans sisterni ise bana
fazlasiyla Command & Conquer serisini hatirlatti.
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Halo Wars daha ¢ok PC’ye yakisacak bir oyun gibi gérinse kontroller
konsola basariyla uyarlanmig denebilir. Oyunu, benzeri olan C&C
serisinden ayiran en énemli fark ise gidisatin toplanan kaynaklara
dayanmamasi. Yani “Elimizde x maden bitti, devam edemiyoruz” gibi
sorunlarla kargillagmayacagiz.

Biitiin Halo oyunlarindaki gibi bu oyunda da, kesintisiz bir ses destegi
var. Yani emirler onaylaniyor, bilgiler veriliyor, raporlar bildiriliyor,
tehlike uyarilar1 yapiliyor. Ve yapimeilar bir RTS’ye gére bu oyunda
aksiyonun gok daha, 6n planda oldugunu vurguluyorlar.

Zaman i¢inde indirilebilir bélimlerin ve yeniliklerin Halo Warsu
uzun 6murld bir oyun yapacagma eminiz. Hayirhsy. YALIN

Yapim: Ensemble Studios
Dagitim: Microsoft Game Studios
Tiir: RTS

Cikis Tarihi: Belli degil
Platform: Xbox 360
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apcom’un heyecan dolu aksiyon oyunu Resident
i adiyla Biohazard) besincisini
ekliyoruz. Daha Resident Evil
damagimizdayken, Resident Evil 5 ile

aylar yavas yavas elimize ulagsmaya ve bizi

a baglamigti. Son olarak Tokyo Game Show’da
ruga, ulagti. Tokyo Game Show’da, Resident Evil 5 ile
¢ok konusulan konu oyunun kontrolleriydi. Bunun diginda,
ident Evil 5’te yer alacag daha énce agiklanan co-op mod da,
GS’de gosterilen videonun i¢inde yer ald1 ve dikkatleri izerine
cekmeyi bagardi. Serinin dérdincii oyununda tamamen degigen
oynanig sistemi, beginci oyunda aynen devam ettirilmis. Ana
karakterimiz olan Chris’i, RE4’te Leon’u yonettigimiz gibi omuz
st bir kameradan ydnetiyoruz. Bunun yamn sira, co-op mod
yuziinden oyuna dahil olan Sheva da belli bir karakter zenginligi
katmig. Fakat Capcom Tokyo Game Show’da da, oyunun hikayesi
ile ilgili bir agiklamada bulunmadi. Zaman her seyin ¢aresi derler,
beklemeye devam. SAMI

Yapim: Capcom Dagitim: Capcom Tiir: Aksiyon
Cikag Tarihi: 13 Mart 2009 Platform: PS3, Xbox 360

FINAL FANTASY XIII

inal Fantasy gercekten de enteresan bir seri benim igin.

Final Fantasy oynamaya bagladiginizda kendinizi aniden

bu genis evrenin i¢inde buluveriyorsunuz. “Yillarin

eskitemedigi” diye bir tabir vardir ki, ben bunu Final

Fantasy’e ¢ok yakistiriyorum. Square Enix o sahane biyu
efektlerini gercekten buytyle yapiyorsa, Final Fantasy XIII bizleri aymi
o gekilde biyilemis durumda. Tokyo Game Show’da, Square Enix’in,
Closed Mega Theater’da gosterilen Final Fantasy XIII videoalar: da
aymni gekilde biz oyuncular: biyuliyor. Simdilik, elimizde gésterimden
digariya sizan birkag fotograf karesi ve yeni karakterlerin mijjdesi
var. Final Fantasy XIII bizi her zaman oldugu gibi grafikleri, efektleri
ve mukemmel kurgusuyla bizleri i¢gine ¢cekmeyi basaracak. Square
Enix, Tokyo Game Show’da oyunla ilgili detaylar: agiklamaktan ¢ok,
Final Fantasy hayrani Kitleyi daha ¢ok heyecanlandirmaya yonelik bir
hamle yapti. Yani Square Enix, Tokyo Game Show’da amacina ulagmig
durumda. Cinkd Final Fantasy XIII i¢in bizleri meraklandirmay
bagardilar. SAMI

Yapim: Square Enix Dagitim: Square Enix Tiir: RPG
Cikag Tarihi: 2009 Platform: PS3, Xbox 360

YAKUZA 3

erinin ikinei oyunu olan Yakuza, & nin Ingilizce versiyonu

gectigimiz aylarda, Japonya’ya nazaran bir hayli

gecikmeli olarak piyasaya sunuldu. Yani Japonlarin tek

avantaji bagkentlerinde Tokyo Game Show gibi bir fuar

diizenlenmesi degil, bazi Japon yapimlari ile bizlerden
¢ok daha 6nce tamigabilmeleri. Serinin Gi¢linci oyununda, ilk
ikisinde oldugu gibi Kazuma, Kiryu’yu yonetiyoruz. Oyunun ismi
de “siddet grubu” adina gelen, meshur Japon mafyasindan gelince,
yaptigimiz igler de bir hayli vurdulu kirdili oluyor. Oyunun TGS’de
yaymlanan ekran goruntileri, grafiklerin Yakuza 2’ye oranla
gelistigini gosteriyor. Tabii ki PS2’den PS3 platformuna gecisin
de etkisi var. Bu geligimi ve oynanig videolarindan gérdugimuz -
kadariyla, oyun motorundaki akiciigl da Yakuza 3'tin olumlu_—
ozellikleri arasima koyabiliriz. Bizdeki kih¢ kalkan ekiple/mﬁiisa.li
Tiir: Aksiyon Kiryunun katanasim sallayacagimiz oyun aksiyonl@dﬁiup tasiyor.
Cikig Tarihi: 2009'un ilk geyrei Yakuza 2’'nin PS2’deki konumu gibi, Yakuza 3 dg}%’dp oynanmasl
Platform: PS3 gereken aksiyon oyunlar: arasinda yerini al@eak. SAMI
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Yapim: Amusement Vision
Dagitim: Sega




WHITE KNIGHT CHRONICLES

ingdom of Balandor’da yasayan Cisna adindaki prenses,
kaledeki bir seromoni sirasmda saldiriya ugrayinca, (Ashnda .
tim kale saldiriya ugruyor.), o kalede tesadiifen bulunan
Leonard tarafindan kurtarilir ve fakat Leonard gizelim kizi
linde tutamaz. Iggali gergeklegtiren “Wizard” adindaki grup
Cisna’yn ele gegirir lakin Leonard’in, gok gi¢li bir silah olan White Knight'a
kavugsmasing engel olamaz.
Hikaye kligeden siradanliga dogru koguyor. Ne var ki oynanig sistemi
ve grafikler pek sahane. TGS 2008’de White Knight’in yaninda, Black ve
Dragon olarak iki adet Knight formunun da olacagini 6grendik. Bunun
yaninda fragmanlardaki mor sach kizin adimin Yulie, sakall ve kuvvetli
agabeyimizin adimn da Eldore oldugu ortaya ¢ikti. Biraz Xenogears havasi
barmdiran oyun, aynm Xenogears’daki gibi daha gii¢lii bir forma, (Knight
modu) burinip gigli dismanlarla savasma ve grubunuzla ilerlerken
form degigtirmeden savaga girme geklinde bir oynaniga sahip. Sony’den
gelen aciklamaya, gore ise, gordiigumiiz her beg (ve begten fazla) metrelik
diigmanla savagmak igin form degigtirmek zorunda kalmayacagiz. Bir
takim multiplayer 6zelliklerin de oldugu oyun hakkinda detaylh bilgiyi yakin
bir zamanda, size ulagtiracagimizdan emin olabilirsiniz. TUNA

Yapim: Level-5 Dagitim: Sony Gikis Tarihi: 2009 Platform: PS3

THE LAST REMNANT

quare Enix’in PC’ler i¢in de bir RPG tireterek, oyunu “Dinya igin
RPG” sloganiyla piyasaya stirmeye hazirlanmasi, kiyamet alameti
veya para hirsi olarak da gortlebilir. Her ne kadar “JRPG’lerden
farkh bir sey yapiyoruz.” dese de Square Enix, ortaya ¢cikmakta olan
urun gayet de JRPG; kimseyi kandiramazsin Square Enix!

Konu bazinda Rush Sykes adli karakterin kiz kardesinin kacirilmasiyla
baglayan olaylar silsilesi var elimizde 6tesi ise 20 gun sonra kargimizda olacak
gibi gozukmekte. Zaten konudan ¢ok oynamsgla ilgili bilgiler sunuldu TGS
2008’de ve buna, gore savaglarin sira tabanl olacagini, diigmanlarin haritada
bag1 bog gezecegini, bizi fark ettiklerinde kafalarmda bir tinlem igareti ¢ikacagimi
ve onlar bize saldirmadan, bizim onlara saldirmamiz gerektigini 6grendik.
Ekibimizde ise dostlarimiz yerine bircok askerden olusan gruplar bulunacak.
16 kigilik bir gruba tek hamlede komut verebilecegiz ve onlar da karg: taraf-
taki 16 kigilik gruba kafa g6z dalacak. Yani aslinda bir grup, bir insan olarak
distinilmis ama farklihik yaratmaya calismak adina bdyle ufak ntianslar
iglenmig; orijinal olacagiz derken garip durumlar olugmug. Bu demek degil ki
The Last Remnant’i ahp oynamayacagiz. Oynayacagiz ama, pek fazla beklenti
i¢ine girmeden... TUNA

Yapim: Square Enix Dagitim: Square Enix

Cikig Tarihi: 21 Kasim 2008 Platform: PC, PS3, Xbox 360

STAR OCEAN: THE LAST

atirlarsaniz, su ana kadar piyasaya ¢ikmis olan her Star Ocean, dinyamn
yok olmasiyla birlikte insanlarim garip gezegenlerdeki, fantastik mii-
cadelelerini konu almaktaydi. The Last Hope ise gegmise donis yaparak
Uglincti Diinya Savagr’'ndan sonra insanlarm uzaya ¢ikmak igin igine
girdikleri gabayl ve olaylar: konu alacak. Kulaga hos geliyor...

Gelin gorun ki oynanista pek de farkli ve heyecan verici 68eler goremedik TGS 2008’de.
Oncelikle, artik bu devirde savasmak igin ayr1 bir savag ekranina gegmek olmaz, olamaz.
Haydi bunu yaptik, bari buna degecek seviyede gorsel giizellikler olsun ama, o da, yok! Dért
farkl karakterin kontroliine sahip oldugumuz savag hadisesinde, segtigimiz karakterle
savasg alaninda, deli danalar gibi kogturmaktan 6tesini yapamayacagimiz su an itibariyle
anlamig bulunuyoruz. Diledigimiz zaman bir bagka karaktere tek tugla gegebilecegimiz
de agiklanmig durumda ama bu sistem de zaten ta PSOne zamamndaki Star Ocean’larda
bulunuyordu. JRPG fanatikleri bu siradanliga bakmadan bu oyunu alip oynayacaktir ama,
belki de JRPG’ler bile bir adim 6teye gegmeli. FFXIIT’'de de farkh bir geyler olmazsa, artik

umudumuzu Xbox 3, ve PS4 zamanina saklamamiz gerekecek. TUNA -

§ Yapim: Level-5 Dagitim: Sony Gikis Tarihi: 2009 Platform: PS3
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Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Blizzard Entertainment Tiir Devasa Online
Platform PC Gikis Tarihi 13 Kasim Web www.worldofwarcraft.com/wrath

elleri

Ayrica guild sistemi
glam hale getirilmesine
a yararl olmasini

re puanlanmasi ise su an
a bulunuyor. ®
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Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Blizzard Entertainment Tiir Strateji
Platform PC Gikis Tarihi Belli degil Web www.starcraft2.com



Yetenege yatirim, tabiri caizse insana yatirim cok daha énemli.
Rune’larla yapilabilecek yaratici seyler de var. Sirf daha fazla
vermek veya menzil uzatmak disinda seyler. Wizard’in teleport

biiyiisiine hasar veren rune eklerseniz kalabalik yaratik gruplari
ortasinda belirip hasar verebiliyor, savas alaninda devamli hare!

Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Blizzard Entertainment Tiir Aksiyon / RPG
Platform PC Gikis Tarihi Belli degil Web www.blizzard.com/diablo3

en doluyor. Devamli town portal acip inventory’yi
duran, agir su almis flizyon reaktéri misali calisan
nun daha az yorucu olacagi kesin.

degisim de sirt cantamizda. Karelerden olusan ve
1 bir oyun ici oyun sayilabilecegi inventory sistemi
i bir esya alan slot’lardan olusan bir inventory’miz
diizenlemekten bikmis olanlar bu yenilige cok sevi-
altin toplamadaki degisiklik iyi olmus.

tizel gériinen Diablo II'ii heyecanla bekliyoruz. ©
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te geldi! Yillardir bekledigimiz bir
'sevgili gibi, ¢ok iyi anlagtigimiz,
bize envai gesit hediyeler getiren, uzak
bir Glkede yasayan bir akraba gibi gel-
di. “Post-apokaliptik” terimini bilgisayar
oyunlarina yeniden tanitan serinin
son halkasi! Borazanlar galsin, spotlar
gevrilsin; karsinizda Fallout 3, baylar
ve bayanlar!
Evvel zaman iginde (1997), kalbur
saman icinde (bilgisayar), deve tellal,

pire berber iken (TUm bilim kurgu oyun-

lari; hijyenik, kiflrstz, androjen uzay
operalari iken diyebiliriz.); Tim Cain
adinda bir “Adem evladi’nin, Black
Isle Studios adinda bir yapim sirketinin
ve Interplay adinda bir dagitimeinin

alternatif

MASS EFFECT

Atmosfer ve senaryo bakimindan gok
farkli oyunlar olsa da RPG 6geleri

ve oynanis sistemi bakimindan

Mass Effect ve Fallout 3, birbirlerine
alternatif olabilir.

i misterek cabalariyla “Fallout” isminde bir oyun

i peyda oldu. Alternatif bir gelecekte, niikleer sa-

i vasin ardindan Giiney Kaliforniya’nin mahvolmus
: topraklarinda gegen bir macerayi konu aliyordu.
i 1950’lerin Amerika’sindan, o dénemin niikleer

i paranoyasindan, pulp ve bilim kurgu dergilerin-
i den esinlenilmisti. Benzeri tiim oyunlardan daha
i farkl bir tadi vardi; dénemin tabular sayilan

i birgok alt metne oyunda rastiamak mimkind.

i Falloutun ve devami Fallout 2'nin belli oranda

¢ bir fikri, espritliel zekast, bir felsefesi ve cinsel

i boyutu vard; hatta -porno artisti olabildigimizi

i hatirlayacak olursak- pornografik boyutu, hatta

i ve hatta escinsel boyutu. Fallout, politik olarak

i dogru olmaya galismayan, karanlik ve gergekgi
i bir yetiskin oyunuydu.

Hem maddi, hem de manevi basarisi, oyuncular

ve bilim kurgu meraklilari tarafindan sahiplenilisi
i ve kisa sirede tam anlamiyla klasiklesmesi, bu
i oyunun ikincisi igin yolu agti. ilk oyuna benzer bir
: basari elde eden Fallout 2'nin ardindan tam 10

sene gecti; sessiz, gerilimli, radyoaktif 10 sene.
Bu esnada, Elder Scrolls serisinin basaril fakat

gitgide daha cok elestirilen yapimcisi Bethesda,
¢ 6nce Morrowind, sonra da -ses getiren fakat
agir elestirilere de maruz kalan- Oblivion ile

i CRPG tiiriine izini birakmakla mesguldir. Ve

i Bethesda’'nin adi, Fallout'un isim haklarinin sati-
i sinda gegmeye baslar. Gérsel olarak (stiin, bol

¢ odullii fakat ruhunda eksiklikler olan Oblivion’dan
¢ tatmin olmamis oyuncular ve devam oyunlarinda
i yapimel firma degisikliginin iyi bir haber olma-
yacagina inanan “damardan” Fallout sevenler,

i

tlyleri diken diken bir halde, oyun i¢i grafikleri, demo’lari,
senaryoyu ve oyun motoru haberlerini beklemeye baslar.

2008, Ekim ay1> Bu ay, konsol oyunlari tarihine, piya-

ALi GUNGOR'UN YORUMU

Hikayeye bakarsak, Bethesda’nin oyuncuyu baglan-
gic béliminden itibaren apar topar kovma huyu var. llk
Fallout'un hikayesi bence en iyisiydi ¢iinki o, ilk oyundu.
Ama Fallout 2'de kimsenin sevemedigi Temple of Trials’i
hatirlarsak, Fallout 3'Uin baslangici ve hikayesi bence de
gayet guzel olmus.

Oyunun ESRB tir(, “yetiskin” olarak belirlenmis. Yani
zaten Fallout, bir cocuk oyunu degil! Bence bu ytizden
seks, kolecilik ve cocuklar gibi konularda korkaklik etmele-
ri yanhs olmus. Bunlar bir oyunda 6zellikle aranacak de-
taylar degil elbette ama oyunda, insanoglunun kétilikleri-
ni vurgulamada tamamlayici etkileri olabilirdi. Siddet orani
yerinde mi? Yerinde! Burst atista dagilan diisman animas-
yonunu yavas ¢ekimde izlemek de glizel ama bu biraz,
animasyonlarin zayifigini gizlemek igin yapilmis gibi duru-
yor. (Gergek zamanli efektleri yeglerim.)

“Gears of War'un grafikleri, 6zellikle de animasyonlari bu
oyunda olsaydi.” demeden edemiyor insan. Oradaki ya-
ratiklar aslinda tam da stiper mutantlar'in olmasi gerekti-
gi gibi. Atmosfer sartlari ve dinamik hava durumu da kes-
ke S.T.A.L.K.E.R. kadar bagarili olsaydi. Gece - glindiiz
farklari glizel ama geceleri yerde bir esya aramak mese-
le! Aslinda sirf karanliktan da degil; yer kaplamalari esya
ararken gozlerimi gok yoruyor. Sonugta oyunu begendim
mi? Evet! 8,0/ 10




saya cikan ¢cok sayida kaliteli, bomba ve

slrpriz oyun ile gegecek bir aydir. Bunla-

rin arasinda en heyecanla bekleneni ise

Fallout 3'tiir siiphesiz. Kasa 101'in (Vault
101) derinlerdeki glivenliginde gozlerimi-  :

zi diinyaya ilk kez acariz...

llk animi hatirlyorum; parlak renkler,
garip fakat beni rahatlatan sesler.
Dogumuma ait gérdintiiler olmali bunlar.
Yeralti siginagindan ibaret olan dinyami
hatirliyorum. Babamin, gézlerimin
ontinde yaslanmasini izledigimi... Asikar
bir koku beni gegmise gétirdl, Kasa
101°deki cocukluguma. Gokyliziinii gor-

meden gegirdigim onca yila ve demirlerle
‘arasinda gergeklesen savas, ardinda
ibir niikleer yikim birakmistir; Kanada
‘isgal edilmistir, Birlegsmis Milletler
dag@ilmstir.

cevrili olmanin verdigi o sahte giiven
hissine. Babamin ve annemin benimle
konusmalarini hatirliyordum; ydrimeyi

égrendigim zamani, G.O.A.T. sinavindan
once hissettigim o dehset duygusunu da.
imelerle, enfes bir oldies jazz pargasiy-
‘la agihyor. Dogumumuzla basliyoruz;
‘karakter yaratimini, bebekligimizden
iberi hayatimizin dénlim noktalarini
‘olusturan olaylari yasayarak yapi-
iyoruz. Akillica. Ardindan kendimizi

: Corak Topraklarda buluyoruz. Oyun,
iyani macera tam anlamiyla burada
:bagliyor.

Ve Kasa'yi neredeyse yok olmanin
esigine getiren o olayr. Babamin blitiin
kurallara aykiri bir bicimde bizi terk
edisini.

O zamanlar bunun sebebini bilmiyor-
dum ama dgrenecektim. Once babam
terk etti Kasa 101, sonra da ben.

Onun izini stirmek igin.

Toz bulutu havaya yikselir ve gtines,
radyoaklif bir sisin 6tesinde ufka dogru
algalirken, mutasyon gegirmis bir inegin
hayata kdstigu ahirin Stesinde, dlileri
ve daha beter seyleri agirlayan, eski ve
terkedilmis kasabaya yaklastim...

Artik Glney Kaliforniya’da degiliz,
artik mekan bagkent Washington D.C.
topraklari. Sebeplerden biri, Potomac’in

Vault'tan cikar cikmaz bu harabe

| gorintilerle karsilasiyorsunuz.

éhemen kuzeyinde Bethesda adinda
:bir bélgenin bulunmasi olabilir mi?
iMamkin.

Sene 2277. 2077°'de Amerika ve Cin

Oyun, alistigimiz ve 6zledigimiz keli-

Bu andan itibaren Oblivion’a ve

i Fallout serisine gore daha kiigiik fakat
idaha dolu bir alanda 6zgur kaliyoruz.
istedigimiz yere gidebilir, -RPG’lerin
:6nemli bir detayini teskil eden- ke-
:sifler yapabiliriz. Bu oyun alaninda
‘kasabalar, kasaba yikintilari, sehirler,
isiginaklar, cete merkezleri, basibos
Egezginler, karavanlar, yikintilarin bin

bir cesidi ve ¢esit ¢cesit macera
var. Fallout 3'lin bize ilk nerisi,
babamizi bulmaya ¢alismamiz.
Bu, uzun ve gayet iyi yaziimig
bir hikayenin baslangici. Hatir-
larsaniz ilk iki oyunda su ¢ipi ve
G.E.C.K. ariyorduk. ikisi de, bu
zarar gérmus ve zehirli topraklari
temizleyerek yasam standardini
yukseltecek cihazlardi.

Bu sefer hikaye, RPG ve ad-
venture adetlerine daha layik bir
bicimde, kademeli olarak agilyor.
Bu daha iyi bir yol zira béylelik-
le, arastirma yaparak oyunun
ana hikayesini ¢ézme ve yavas
yavas oyuna daha ¢ok gémilme

Oblivion’dan ve onun -bazilari ger-
cekten de mikemmel olan- gérev
hikayelerinden biliyor ve bekliyor-
duk zaten. Bethesda, burada da
tasin altina elini sokup gérevlerin
dagilimina, slrresine ve uzunlu-
guna ayar cekerek derinlestirmis
hikayeyi.

Yani uzun lafin kisasi; Kasa’dan
disari adiminizi atarken, birisi
¢ikip da size “damlattigi yeri
parlatan” muhtesem bir Griin
olan bitki-gikarma-kiti ya da su
temizleme pompasi bulmanizi
(Gergi dikkatli gozler igin daha
oyunun baslarinda, “foresha-
dowing” yaparcasina verilmis
bdyle bir bilgi.) tembihlemeyecek.
Amag, “babanizin neden Kasa'y!
terk ettigi ve sizi geride biraktigr”
konusunu aydinliga kavusturmak.
Heyecanli degil mi?

Fallout 3'te birgok grup mevcut;

¢ bunlarin hepsinin arka planin-
i da, hikayeyi destekleyecek

i gekilde yedirilmis detaylar

i yer aliyor. Ustelik iyi ve kéti
i arasindaki gizgi -son yillarda
i popliler olan sekilde- biraz

i bulanik. Ornek olarak Celik

i Kardegligi’nin (Brotherhood
i of Steel) 6ykusu verilebilir;

i bu hikayenin iginde gtizel bir
i dinamik yatiyor.

i Yikik duvarin arkasina ¢oktdim.
¢ Kalbim deli gibi atiyordu. Plaz-
i ma tiifeginden ¢ikan eksi koku,
i burun deliklerimi yakiyordu.

i Yavasca basimi uzatip baktim.
sansini yakaliyorsunuz. Ama bunu :

Ayni anda parlak bir isik ¢cak-

i maslyla birlikte yanaklarimin

i ve alnimin yandigini hisset-

i tim. Duvar pargalari koparak

¢ dbkildi. Hala oradaydi(lar?!).

i Kag kisiydiler, bilmiyordum, bir
: tanesini indirdigime emindim
ama diger(ler)i oralardaydi(lar).

Comelip duvarin aksi yéniine

: dogru ilerledim. Dogmeat'in

¢ bir stiper mutant'a saldirdigini

¢ duyabiliyordum. Umuyordum ki
i ayakta kalan tek dtisman oydu;
i yoksa isim zorlagacakti.

Duvarin késesinden hizla
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V.A.T.S. durumundayken segimleri

yaptiktan sonra, zamanin durmadigini
i ama yavasladigini unutmayin. Me-

i sela, siz sarjor degistirirken tizerinize
i ates edilebiliyorlar. Bu moddayken

i saldirmak, etkili oldugu kadar gok da

i eglenceli. Genellikle kritik vuruglari

{ V.A.T.S. asamasindayken yapiyor

Dusmani bu sekilde oldiir-

mek oldukca tatmin edici.

atilarak araba lesinin arkasina gegtim ve oradan
da oyalanmadan binanin ucuna kostum. Ara-
balar, ¢catismalar sirasinda oyalanacak yerler
degildi; patlamaya meyilliydi. Duvarin arkasindan
tlifegimi uzattim. Bana ates eden siper mutant,
Dogmeat ile ugrasiyordu. Aferin oglum... Biraz
daha dayan...

Nisan aldim...

...zamanin yavasladigini hissettim ve mutant’in
kafasina (g el ates ettim. Yesil ve dazlak kellesi,
omuzlarindan ayrilarak pargalar halinde etrafa
sacild.

Yere ¢6ktliim ve Dogmeat'in yanima gelmesini
bekledim.

i ve daha fazla zarar bu asamada

veriyorsunuz. Ustelik bir Yao Guai

: size saldirmak i¢in havaya yiikselmig

i ve penceleriyle tepenize cullanmak

i igin harekete gegmigken, -yavaglamis
i V.A.T.S. zamaninda- karakterinizin

i heyecan iginde sarj6rii doldurmasini

i ve havada asili kalmig, yavas yavas

i (zerinize dogru -penge ve dig halinde-
i alcalan bu mutant aylya ates etmeye

i baglamasini izlemek bile, belli bir

i “gorsel tatmin” duygusu veriyor.

Bu asama taktiksel bir asama.

Dlsmaninizi -ya da birden fazla

i sayidaysa 6nce hangisini- ne sekilde
i alt edeceginize karar verip buna gére
i hareket edeceksiniz. Uzuvlari segip

: sakatlayabilir ya da direkt kafaya

V.A.T.S.> Oyunda hareket puanlari (action
points) kullanarak kapismak gok eglenceli ve
tatmin edici; diger FPS’lerden farkli bir his var.
En uyduruk dismani 6ldiirmek bile bir basari
hissi veriyor. Yapay zekalari kdti ama mutasyon
gegcirmis canlilardan, tzerinize kosup saldir-
masindan fazlasini beklemezsiniz zaten. Fakat
sliper mutantlar ve yagmacilar da sayi ve silah
Ustinlugu saglamaktan, saklanmaktan ve arada
bir el bombasi firlatmaktan fazlasini denemiyor.

calisip isi kdkinden ¢ézmek isteye-

i bilirsiniz. Sizinkiler de dahil olmak

i Uzere, herhangi bir uzuv sakatlanacak
¢ olursa bu durum o kigiye dezavantajlar
i getirir. Sakatlanan uzuvlarinizi PipBoy
i 3000'deki saglik penceresinde -her

i birine ayri ayri stimpack tatbik etmek

i suretiyle- iyilestirebilirsiniz.

© Uc Képek (Three Dog) hakiiya;

silahlarin periyodik bakimi Corak

ELIF’'IN YORUMU

Bu oyunun ismi Fallout 3 degil de Mad Max 3 ya
da bagka bir sey olsaydi not ortalamasi kesinlikle
8'in altinda olurdu. Cogu oyuncu bu oyunu Fallout
evreninin hatirina oynuyor ve karakter animasyon-
lari ile senaryonun gidisatindaki takozlugu, dévis

sisteminin basarisizligini ve bug’lari gérmezden
geliyor. Ne olurdu sanki biraz daha detaya odak-
lansalardi... Fallout ismini kullanmak sorumluluk
ister ve ben Bethesda'nin bu sorumlulugu eksiksiz
olarak yerine getirdigini distinmuyorum. 7,8 / 10

Topraklar'da ¢ok énemli. Gegen uzun

i zaman iginde, hasarli silahlari yedek
i parca niyetine kullanip elimdekileri

i tamir ediyordum. Su an kullandigim

i plazma tifedi o kadar ok tamir edildi
i ki degismemis hicbir parcasi kalmadl.

399,

Bu herifi seviyorum; “iyi kavga’yi

i anlatmaya ve “s6zii” Corak

Topraklara yaymaya devam ediyor.

Onceleri ne yapmak istedigini kavra-
i yamamistim ancak artik biliyorum ve
i ona destek olmaya galisiyorum. lyi

Kavga, bu topraklara diizen getirecek; buna eminim. Us-
telik harika sarkilar galiyor. Gillespie ya da Miles Davis...
Sansim varsa Armstrong. Uzerine hayallerimi kuracagim
bir éplictik ver bana... Pam pam paramparamparam
pam...

The Ink Spots> Eski jazz pargalarindan olugan mizik-
ler tek kelimeyle kusursuz. Bu tlr miizige ya da -benim
gibi- 1950’lerin Amerika’sina hasta oluyorsaniz yasadiniz.
Kesif gezileriniz sirasinda buldugunuz radyo sinyallerini
anten kulelerini ¢alistirarak dinlediginizde, bazi gérevlere
dair ipuclari bulabilirsiniz. Bazi radyo istasyonlari da her
yere yayin yapiyor. Mesela, Baskan Eden’in propagan-
dasini yapan Enclave Radio ve Ug Képek'in kanali GNR.
Ug Képek, sadece enfes pargalar calmakla kalmiyor, ayni
zamanda size yeni gorevler hakkinda yoénlendirmeler ve
basariyla tamamladiklariniz hakkinda tim Washington’a
duyurular yapiyor.

Uzakta, Washington D.C. nin yiksek binalarinin iskeletleri



ylksek. Hava sartlari pek cesitli degil; misal,
: radyasyondan kagmak igin kapali bir yere

i siginmak isteyecegimiz yagmurlar ya da toz

: ve metal pargalarini savuran firtinalar yok.

: Kegke olsaydi. Gece - giindliz gemberi gayet
: basarili. Ginin her saati farkli 1sik yogun-

: luguna ve golgelere sahip. Ozellikle aksam

i saatlerinde gO6kylzu glzel géraniyor. Hele
ki eski bir evin igindeyseniz aksam giinesinin
i kapall pencerelerden siiziiimesi ve evin icini

delik desik dizili, yollar ve kaldirimlar, yikintilarin
parcalari ve paslanmis araba iskeletleri ile dolu. :
Metro ve tiineller ¢c6kmtis, iceride her ne kaldiysa
hapsolmus ve yok olmus, gitmis. Bazi yerlerde
elektrik var. Atom giiciyle calisan, saglam kalmig:
birkag yer; sonradan tamir edilen jeneratérler yar-:
dimiyla aydinlatilan. Burasi, yani sehir merkezi
tam bir savas alani. Washington Aniti ile Baskent :
Binasi’nin arasi delik desik siperlerle dolmus.
Celik Kardesligi ile stiper mutantlar arasindaki
bu 6liimedil dans devam ediyor. Zaman zaman
silah seslerini ve patlamalari duyabiliyorum.
Mutantlar'in buraya neden asker ve mihimmat
yigmaya devam ettigini bilmiyorum. ihtiyar Lyons
bir sey aradiklarini diisiiniyor ama ne? :

Potomac Nehri bir 6lim tuzagi. Zaten Corak
Topraklar'daki her su birikintisi, yliksek radyoakti-:
viteye sahip. Koruyucu kiyafetler giymeden suya
girenlerin hastalandigini biliyorum. Sonra haril
haril RadAway haplari ariyoriar.

Radyasyon serpintisi> Grafikler stiper ve
atmosfer de oldukca giizel. Mekanlar, yikimin
detaylari ve ¢urimuslik hissi basarili bir sekilde
verilmig. Ortamlar, kendini Oblivion’daki gibi
tekrar etmiyor. Sehir, kasabalar, yikintilar, arazi, :
dikkanlar, otobanlar, metrolar, monoraylar; hepsi :
birbirinden farkli gizilmis. Ozellikle miizelerin ici
inanilmaz detayli, eserler ve sergilenen nesneler
cok cesitli ve etkileyici.

Karakter kaplamalarinin bir kismi hari¢, oyun
gorsel acidan cok iyi. Detay seviyesi oldukga

pastel renklere boyamasi oldukca etkileyici.

Detay demigken, oyunda “seytani” ara-
yanlari ¢cok tatmin edecek nuanslar sakli.

: Uyusturucu bagimlisi bir karaktere buffout

verdikten birkag giin sonra, tenha bir depoda
cesedini buldugunuzda ve onun doz asimin-

i dan 8ldugundi fark ettiginizde kendinizi suglu

hissedeceksiniz. Arazinin ortasindaki bir ev

: yikintisinda, banyo kiivetindeki kurumus kan
: g6lunlin ortasinda yatan iskeletin, aslinda

i niikleer savagtan sonraki o korku ve dehset
i ortamina dayanamayip bileklerini keserek

¢ intihar etmis biri oldugunu fark ettiginizdeyse

iciniz Urperecek. Ya da bir fabrikanin depo-

: sundaki bilgisayar terminalinde tutulmus bir
: gunltgu okurken...

Ayni tatmin duygusunu, kir pas igindeki

i eski poster ve brostirleri incelerken Fallout
: serisine layik ince esprileri yakaladiginizda
i da hissedeceksiniz.

Fallout serisini bdyle bir efsaneye donis-

 tiiren unsurlarin icinde, bu alternatif evrenin
bir yerlerde kirilip bizimkinden uzaklastigini
 hissettiren ve akla kazinan pek gok farkli-
: lik var. Gelecegin dlnyasinda, 1950’lerin
i Amerika’sini gagristiran tasarimlarin etkile-

yiciligi bir yana, muzip bir espri anlayisiyla

: daha yetiskin (!) 6gelere sahip. isemeyen,
i sevismeyen ve kiifiir etmeyen karakterlerle
i dolu klasik RPG oyunlarindan ¢ok farkli ve
 bir o kadar gergekgi bir seridir Fallout. Bu

i sebeple Fallout 3'i iki farkli agidan incele-

- mekte fayda var.

Tasarim konusunda Bethesda’nin tasa-

lanmasina hi¢ gerek yok. Gorsel becerileri

LALTLRLTATLA

- Para olarak sise kapaklari kullaniriz.

- Hemen her tuvalette, Amerikan
hiikimetinin kanunlarina uygun olarak bir
ilkyardim kutusu vardir.

- Bir “ripper” ilk seviyelerde en iyi
dostunuz olacaktir. Tiifeklerden ise Cin mali
saldin tiifeklerini ya da herhangi bir enerji
tifegini tercih edebilirsiniz.

- Med-X, Jet, Buffout ve Mentat, birkac
kullanimdan sonra bagimlilik yapan narkotik
ve opioidlerdir. Bu bagimliliktan kurtulmak
icin sehirlerdeki doktorlara ugrayabilirsiniz.

- Buldugunuz semalar yardimiyla cesitli
silah ve mayinlari, karginiza ¢cikacak veya
eviniz icin satin alabileceginiz calisma
masalarinda yapabilirsiniz. Tabii ki
gereken materyallerin Gizerinizde oldugunu
varsayarak.

- Sayet algi puaniniz (Perception) azsa
Dogmeat’e kulak verin; yakinlarda diisman
varsa hirlayacaktir.

- Lazer, plazma tiifek ve tabanca
kullanirken aklinizdan ¢ikarmamaniz
gereken bir nokta: Kritik isabetlerde ceset
kiile doniisiir. Ganimet icin kiilleri karigtirin.

- Dr. Li’nin deney rinleri hari¢, Corak
Topraklar’daki tiim yiyecekler ve aritiimis
olanlar (Purified Water) disindaki tiim
sular az da olsa radyoaktiftir. Tiiketirseniz
radyoaktivite seviyeniz yavasca artar. Belli
bir seviyenin lGzerinde ise radyoaktivite
zehirlenmesine ve kim bilir daha baska ne
etkilere maruz kalirsiniz.

- Gorev almaktan kagcmayin. Bazi
gorevlerin sonunda sadece tecriibe puani
ya da ciddi paralar degil, perk de elde
edebiliyorsunuz.

- Oyunun yiikleme gorintiilerinde Giddyup
Buttercup adindaki bir robot atin reklam
brosiirlerini gérilyoruz. Oblivion’da ata
binebildigimizi diigiiniince, kim bilir belki
Fallout 3’te de bu robot ati bir yerlerde
bulmak mimkiinddir.

- Konusma becerinizi (Speech) yiiksek
tutun. Oyun icindeki diyaloglarda normalde
aldiginiz ticretten fazlasi icin pazarlik
secenekleri cikiyor.

- Silahlar kullandikca asinir ve eskir.
Kapismanin ortasinda elleriniz bombos,
ylreginizde bir siziyla kalmak istemiyorsaniz
ayni silahlardan bulup elinizdekileri tamir
edin veya bunun i¢cin NPC’leri kullanin.

- V.A.T.S. agsamasinda diismanin kafasi
(insansi oldugunu farz ediyorum.), ona
en biylik zarar vereceginiz yerdir. Fakat
saghginiz sona dayanmis ve kapismadan
uzaklasmak mi istiyorsunuz? Bacaga calisin
ya da eline ates edin, silahini distrsiin. Size
el bombasi mi atacak? El bombasini vurun,
diismaniniz havaya u¢sun. Kapali yerdesiniz
ve borularin gaz sizdirdigini mi gérdiiniiz?
Diismaninizi oraya cekin ve atesli silahlarla
birkag el ates edin, yanmasini izleyin.

- Her koti eyleminizde “koéti karma”
alirsiniz. Bu durum vicdaniniza ayKkiri
geliyorsa sehirlerin girislerindeki,
susuzluktan élmekte olan karakterlere
antilmis su (Purified Water) verip karmanizi
duzeltebilirsiniz.

- Lawgiver perk’ini aldiginiz takdirde,
yagmacilarin (Raider) ve Talon Company
itlerinin parmaklarini Regulators
Merkezi’nde satabilirsiniz.

- Satabileceginiz bir diger sey de bilgi. 2
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havaya kaldirmis, ¢ilginca salliyordu.
: “Bana yardim et!” diye bagiriyordu.

: Uzerime patlayici bagladilar, onu
etkisiz hale getirmelisin, bana yardim
i et, [itfen!

Patlayicilardan pek bir sey anladigimi

sdyleyemem. Hig¢ yaklasmadan onu

Hayir, Chuck Norris degil,

Megaton serifi Lucas Simms.
hep iyiydi zaten ve bu sefer de cuvallamamiglar,

hatta seriyi tasarim ve gérsellik agisindan bir adim
: delirme noktasina gelmis, buna ragmen
 guizelligi belli olan bir kadindl. Yine de
igimde ona karsi bir sey uyanmadi. Son
: zamanlarda béyle oluyordu. Kadinlar...

i Anlamlanini yitirmis gibiydiler. Yiik-

: sek radyasyona mi maruz kalmistim

i acaba?

ileriye tagimayi basarmiglar. Bizde de bir dénem
dolmus olarak calistirilan, sonra da kisiliksiz
sebeplerle ticari araglarla degistirilen Dodge
ve Chev marka arabalari hatirlarsiniz veyahut
bilirsiniz. iste, Fallout evreninde atom gliciiyle
¢alisan ve gelecegi cagristiran aerodinamige
sahip arabalar (hurdalari daha dogrusu), o eski
arabalarin gizgilerine sahip. Tirlar, otobUsler ve
ikinci Diinya Savas! havasi veren ugak lesleri de
dyle. O eski “diner”larin i¢inde flizyon motoruyla
calisan ve Galaxy Science Fiction veya Astoun-
ding Stories kapagindan firlamig gibi duran robot
koruyucular var.

Ancak Uzllerek sdylemeliyim ki Fallout 3, serinin
cinsel agidan en az icerige sahip oyunu. 2008’in
sosyal ve kiltirel ortami 1997’ye benzemiyor. O

doénem, Fallout 3'in daha gliglii bir séyleme sahip |

:Uglinci tirden yakinlagmalar>

: Sasirtici ve rasgele olaylar Fallout

: 8'te de mevcut ama sayilar, serinin

i 6nceki oyunlarina nazaran daha az.

: Yine de bir gbrevi tamamlamanin pek

olmasi igin uygun alani yaratiyordu. Gliniimiizde
de Fallout 3, belki de atalarina layik olabilecek se-
kilde cinsel icerigini daha ug¢ noktalara tasiyabilirdi
ancak Bethesda, bu meseleye fazla bulasmamayi
tercih etmis.

: vurabilirdim ama ben dyle biri degilim.
 Bilirsiniz, bana bir sebep vermedik-

i leri stirece insanlari vurmakta glicliik
¢ cekiyorum.

Yaklasti, kirli saglari alnina yapismis,

Yine de bombay: biraz inceleyebi-

 lirdim ancak gézlerimdeki kararsizligi

i g6rmiis olacak ki bagirarak ondan

i uzak durmami séyledi. Dualar ederek

i benden uzaklasmaya bagladl, basladi

i ama devam edemedi glinkd biy(ik bir

: gartilti ve moloz yagmuru iginde infilak
et

Zavalli kadin.

i ok alternatif yolu var. Sosyal becerileri

Sizmisim.

Corak Topraklar'da bu, genellikle élmek iste-
yince yapilir. Neyse ki Dogmeat var; beni yine
uyardi.

Gozlerimi agar agmaz, lizerime dogru kosarak
gelen gézi dénmdis birini gérdim. Béyle bir za-

bu olsa gerek. Ellerini bir sarkiya eslik eder gibi

: kuvvetli bir karakterle oynuyorsaniz, zor
i kullanarak ¢dztilen bir vakayi konusa-
irak ¢6zUme kavusturabilirsiniz. Yiksek
i zeka, bilim, ilag, patlayici ve gic gibi

i becerilerde, karakterinizin 6zelliklerine

: uygun ekstra konusma segenekleri ile
manda ve bdyle topraklarda en kéti uyanma sekli

karsilasacaksiniz.

Sehirler Oblivion’daki gibi oldukca tenha. Acikgasi
insan, etkilesimi ¢cok fazla olmasa bile biraz daha fazla
karakter gérmeyi bekliyor. Ayrica NPC’lerin oyundaki
etkisi genellikle tek gorevlik. Aslinda bu, cogu RPG
oyununun ¢6zmekte zorlandigi bir problemdir. Sehirdeki
bir karakter, onunla isiniz bittikten sonra, ortada gezinen
ve sadece digerlerinden daha detayli ¢izilmig birine dénu-
sliveriyor. Hikayeye katkilari tamamen tiikeniyor ve bu da
hem karakterlerin, hem de oyunun genel inandiriciligina
darbe vuruyor.

Diinya haritasi tatmin edici ve ig goruyor fakat bélge
haritasi tamamen kullanissiz. Pusuladaki gdsterge bile
-basit bir prensiple ¢alismasina ragmen- yeterince etkili
degil. Oyunun basinda kisa bir ylikleme siresi gegiyor ve
kapall mekanlara girmediginiz surece bir daha yukleme
yapiimiyor. Kapali mekanlara girerken ya da load ve save
yaparken yukleme sureleri ¢ok kisa.

Perk ve Trait’lerin birlesmesi konusunda endiselerim
vardi ancak bu ikisinin Perk gatisi altinda birlegsmesi ve
her seviyede oyuncuya sunulmasi daha temiz ve basit bir
sistem olusturmus. Ustelik seviye atlamayi daha cazip ve
heyecan verici hale getirmis.

Fallout 3, “nazik” bir oyun degil. Oyuncuyu, sebepleri

“Isinlama beni Scotty!” (Lazer tiifekli

birine saldirirken iki defa diistinmeliydi.)



ve sonuglari hakkinda felsefi agilimlara gétirme-
se de nukleer savagla mahvolmus bir Amerika
olusturmayi basariyor. Distopyalarin ve post-
apokaliptik ortamlarin ézel bir meraklisiysaniz
Fallout 3’lin atmosferini tatmin edici bulabilir,

Kral'in Kara Kule’sinden ve Mad Max’ten esintiler

yakalayabilirsiniz. Gérevlerden biri, Philip K. Dick

Ustadin klasik eseri “Do Androids Dream of Elect-

ric Sheep?” ve dolayisiyla Scott'in klasiklesmis

filmi Blade Runner'a da génderme niteliginde. Ha- :
i kopan bacak ve kollar, omuzlarindan ay-
Stephen King’e, The Stand dizisinde kullanilan bir
parcanin yer verilmesiyle agik bir génderme vard..
¢ Oldirdigiiniiz mutant'in géziini koridorun
i sonunda, yerde gormek hem komik, hem

{ tatmin edici.

tirlayanlar olacaktir; Fallout 2'nin soundtrack’inde

The Stand de, benzer sekilde, salgindan sonra
mahvolmus Amerika’da hayatta kalmaya calisan
bir avug insani konu aliyordu.

Dedim ya, bu nazik bir oyun degil. Kritik vurus-

WASHINGTON D.C.

Fallout 3 i¢in yapilmis olan eski bir promosyon kam-
panyasinda, yukarida gérdiiginiz gérsel yer aliyor-
du. Oyunun gegtigi bélge olan Washington D.C.’nin
simgesi Capitol Building'i yikilmig ve mahvolmus bir
sekilde gérdiigumuiz bu resim, gesitli haber servis-
lerinden gecerek en nihayetinde Daily Mail'da “El-
Kaide’nin nikleer saldiri sonrasi yerle bir edilmis
Amerika vizyonu” olarak yer almis.

Ayrica teror baglantili haberlesmeleri ince-
leyen haber alma grubu SITE Intel Group, UK
Telegraph'in haberine gére, bu gorsellere El-Kaide
ile iligkili olmasi muhtemel iki internet sitesinde
“Nukleer Cihad: Son Terér” adi altindaki, Batr'ya yo-
nelik nikleer saldiri fikrini tartisan (!) bir video gé-
rintiistiinde rastlamis.

larin dramatik sonuglari oluyor genellikle;

rilip uzaga firlayan ya da patlayan kafalar
veyahut timden infilak eden bedenler...

i Corak Topraklar’i bir de kendi gézii-
i nlizden goriin> Son olarak bahsetmem
i gereken konu, izometrik gériis acisindan
: first person & third person birlikteligine

i gegcis olacak. Sahsen bu “mutasyonun”

i oyunun ruhundan “gétiirecegini” diigi-

i niyordum ama yaniimigim. Fallout 3'U

¢ third person olarak oynayabiliyoruz ancak
i kimsenin bunu tercih edecegini sanmam.
i Third person agisi first person’a nazaran

i hem daha etkisiz, hem de kullanigsiz.

Evet, bunca lafin sonunda sira, bir son

i soze geldi. Bu ay, bu kadar fazla sayida

i glzel oyunun ayni anda piyasaya gikmasi
i nedeniyle oyun tanrilarina tesekkr borg-
i luyuz ama onlara asil minnettarligimizi,

i kendisini agan insanlar igin gostermek

i gerekiyor bence; yaptigi isi hakkiyla yapan
i ve onun Uzerine surekli bir seyler koyan

: insanlar icin. Surasi kesin ki yeni bir Fal-

¢ lout, rezil etmesi muvaffak olunmasindan
i daha zor bir projeydi. Artik ilerisi igin daha
iyimseriz ve heyecanlyiz. 10 yil éncesini

Kesfettiginiz seyahat noktalarini, Reilly’ye
para karsiligi aktarabilirsiniz. Ancak bunun
icin 6nce Reilly’nin korucularini, kisili
kaldiklari otelin damindaki catismadan
kurtarmalisiniz.

- Bazi NPC’leri kiiclik grubunuza dahil
etmek icin, ayni tarzda yasam felsefesine,
yani benzer karmaya sahip olmaniz
gerekiyor.

- Bilgisayarlari hack edebilmeniz, bilim
puaniniza (Science) baghdir.

- Hack o6zelligini kullanirken yapmaniz
gereken, ekrandaki karakterler ve kelimeler
arasindan sifreyi bulmak. Bunu, deneme
yanilma yoluyla yapacaksiniz ve dort
denemede bulamazsaniz bilgisayarlar
kendini kilitleyecektir. Buna engel olmak i¢in
tic denemede bir cikip tekrar girin.

- Bazi bécekten mutasyon gecirmis
yaratiklari antenlerinden vurmayi deneyin;
sakatlayabilirseniz -diger diismanlar dahil-
etraftaki her seye saldirmaya baslayacaklar.

- Radyo kulelerini aktif hale
getirip, yayinlanan radyo dalgalarini
PipBoy’unuzdan dinleyebilir, béylece yardim
mesajlarini ve sinyallerini alabilirsiniz. Fakat
dikkat edin; yardim mesajinda bahsedilen
yere gittiginizde, mesajin aslinda 30 yil 6nce
doldurulmus ve kendini tekrar eden bir kayit
oldugunu kesfetmeniz de miimkiin.

- Bazi perk’ler belirli skill veya
S.P.E.C.LLA.L. puanlarindan sonra aciliyor.
Almak istediginiz perk’e gére karakterinizi
sekillendirmeyi veya seviye atlamadan evvel
birka¢ Bobblehead bulmayi diistinebilirsiniz.

- Silahlarin verdigi zarar, dahil oldugu
silah tiirlindeki beceri puaniniza (Skill)
gore degisir. Hangi silahlari kullanmayi
tercih ediyorsaniz o puaninizi arttirmayi
unutmayin.

- Nébetci robotlar (Sentry Robots) oldukca
zorlu rakipler; vur kac metodunu ve “buyiik
silahlari” deneyin.

- Dogmeat’i savas esnasinda da,
konusma secenedi ile stimpack kullanarak
iyilestirebilirsiniz. Sayet dostumuz éliirse
onu canlandirmanin yolu yok. Bu yuzden bir
go6ziiniz Dogmeat’in saglik barinda olsun.

- Birilerini éldiirme gérevlerinde
tetige asiimadan 6nce -becerileriniz
dogrultusunda- alternatif céziimleri gézden
gecirin.

- Pazarlik becerisi (Barter) sadece
alisverislerde ucuzluk degil, ek diyalog
acilimlar da saglar.

- Mithimmat agirliksizdir, ytiklenin.

- Agirhgi olmayan diger degerli seyler de
savas 6ncesi paralar ve metro biletleridir. Ek
olarak, zaman zaman metro koruma robotlari
bilet talep edebilir. Bunlari da toplamanizi
tavsiye ederim.

- Notlar da 6nemli tiiyolar verebilir. Bir yeri
isaret ediyorlarsa oraya gitmenizi tavsiye
ederim.

- Fallout serisinin bir nevi alamet-i farikasi
olan ve bulmakta hayli zorlanacaginiz
sallanan kafalar (Bobblehead) size cok
yararl 6zellikler verebilir veya S.P.E.C.I.A.L.
puanlarinizi artirabilir. Gézunizi dért acin.

- Bobblehead’lerden bir tanesi, Dr. Li’nin
Rivet City’deki masasinin lizerinde duruyor.
Bir digeri ise Megaton serifi Lucas Simms’in
evinde. ®
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aramaktan bikmayan “taraftar” profilli oyunculara
da biraz sakinlesip ¢ocukluklarini aramaktan
vazgecmelerini ve Fallout 3’e yeni bir macera
olarak bakmalarini tavsiye ediyorum. Hem zaten
tarzi olan, beklediklerinizi ve beklemediginiz bir-
kag guzel surprizi daha size veren, sizin gibi agir
elestirmeye meyilli ve oyunu 35 saat oynamis bir
arkadasinizla bulustugunuzda -soguk birer bira
Ustline- bambagka goérevlerden, birbirinizin hentiz
goérmedigi mekanlardan ve kargilagsmadigi ilging
karakterlerden bahsetmenize sebep olacak kadar
sizi heyecanlandiran, bu kadar detayl ve kisiyi
icine ceken kag oyun var ki?

Huzurlarinizda Bethesda’ya kendisini astigi,
bana eski bir dostu, bir sevgiliyi geri getirdigi
icin tesekkir etmek istiyorum. isinizin basina
¢ocuklar; daha hazirlanacak genigleme paketleri
ve devam oyunlari var.

Co6kmlis araba tlineline sigindim. Hava karari-
yordu. Uzaklardan bir yerden tiz sesli zavalli bir
képek haviamasi duyulabiliyordu. Onu kimin ya
da neyin heyecanlandirmis olabilecegini dlisdn-
dim. Stiper mutantlar'in bélgesinde degildim,
kdstebek-fareleri de olamazd.

Gordigiim ilk kapiya dogru ilerledim. Kilitliydl.
Tokalarimdan birini ve tornavidami ¢ikardim. Tor-
navidayi yavasga gevirerek tokaya nerede baski
uygulandigini, sonra da tokay: hafifce cevirerek
baskinin olmadigi noktayr buldum. Tornavida
90 derece saat istikametinde dénddi ve kKilitten
acilma sesi geldi. Gilimsedim. Halen kilitlyse
iceride malzeme olma olasiligi daha fazlayd.

Fakat umutlarim kisa siirecekti ¢linkd kiiglik bir

PSM3

“Fallout 3'Uin
coraklikla bezenmis
olan kiyamet sonrasi
diinyasi akil almaz
gorunuyor.”

PC Action Germany

“Programcilarin

onlerinde egiliyorum!

Fallout 3 tam arzu ettigim

gibi ¢ikti. Harika hikayesi

ve vaat ettigi sinirsiz
6zgurlik, kiyamet sonras| dogami
gidikhyor.”

Click

“Orijinallerin atmosferini
koruyor. Ufak hatalarina
karsin, yiin RPG’si olmak
icin kuvvetli bir aday!”

yatagi olan, ofisten bozma bir odaydi
i burasi. Cer ¢op disinda faydali bir
i sey yoktu.

Cdrdmdis yataga oturdum. Tiifegimi

cikarip s6ktim, temizledim ve tekrar
i taktim. Yillarin ve savaslarin Kiriyle

i kapli masada lime lime olmusg bir

i dergi duruyordu. Amerikan dergisi

i degildi, buraya baska bir yerden

i getirilmis olmaliydl. Adini okudum;
LEVEL. Kapaginda bir bilgisayar

i oyunu oldugunu tahmin ettigim seyin

DUNYA BASININDA FALLOUT 3

dunyasi, basariyla inga edilmis
olan RPG yakas! ve hareketli
FPS savaglari ile Fallout 3, aldig
paray! hak ediyor.”

kiifri temizlemek igin bir nefret

bidonuna daldirabilirim. Ama bu
onu daha iyi yapmaz. Bu Black
Isle’r geri getirmez.”

Enclave Botlari, FaIIut diinyasinin her
yaninda gezip radyo yayini yapiyor.

RN L milz

“Bu denli srikleyici
oyunlar sik sik
karsimiza ¢ikmiyor.
Kapip gétiren
hikayesi, devasa

: tekablil ediyor.

20

i seviye sinir

CanardPC
“Bunu hala
yutamiyoruz. Bu
camurlu glinah...
Elbette ki yok
edebilirim. Bu

200

: sini konu aliyor.

adi secilebiliyordu... Fallout 3.
Dinlenirken okunabilecek bir
sey gibiydi, sayet yazildig dili
bilebilseydim.

Elimi Dogmeat'in basina koy-
dum, hafif bir hirlamayla men-
teselerinden ¢cikmis kapiya ve
daha dtesine bakiyordu. Dikelmis
tiylerini oksarken drperdim.

Dergiyi agip sayfalari cevirme-
ye basladim. Képegin haviama-
lari kesilmisti. @

FALLOUT 3

X3 Grafikler, atmosfer,
detay seviyesi, miizikler,

i @™ Kullanissiz harita ve third
erson acgisi, serinin 6nceki

yiikleme surelerinin azhgi,
V.A.T.S."da kapismanin zevki

TOR RPG

vapim Bethesda Softworks
paGiTiv Bethesda Softworks

DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360 :
wes fallout.bethsoft.com
TURKIYE DAGITICISI Tiglon
(www.tiglon.com.tr)

winimum 2.4 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Karh
oNERiLEN Core 2 Duo iglemci, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti

: “Eve gideyim de su sehri bula-
i yim.”, “Biraz da kuzeybatiya
i gideyim, bakalim orada neler
i var.”, “0glum, ben o adami
i hic gérmedim lan!”, “Alo...
i Dogmeat'i buldum og-

" lum.” diye siirer, gider...

i Fallout 3'teki oyun
: alani 16 mil? ki bu da
: yaklagik 42 km?ye

¢ Oyunda 20. seviye-
i ye kadar yiikselebi-

: Fallout 3, bombalar

: dustiikten 200, ilk

: oyundan 116 ve ikinci
i oyundan 30 yil sonra-
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Oyle kamuflaj desenli sort giyip eline silah

almakla gerilla olunmuyor arkadasim; ekmek
bigakli bir geri zekaliyi bile kampa sokmussun.

frika'daki kosullar icin herkesin bir yorumu var

aslinda. Kimisi aclik, kimisi su probleminden dert
yaniyor, bazisi “Neden zengin devletler yardim etmiyor
ki?" diye hayiflanirken kimisi sadece bu yaziyi okumaya
devam ediyor.

“Ne mi oldu?” diye soruyorsun ey okur! Hepsini
soyleyecegim, hepsini. Birka¢ milyar yil asan kisa
yagsamim boyunca gérdiim ki o sen halkin degerli
madenleri calindi ve zorla gétirildi. Evet, ben 500 yil
once de oradaydim, gérdiim. Kendi topraklarinin kendi
zenginliklerini, yine kendi elleriyle beyaz adamlarin
gemilerine yiikleyen yerlilerle tanistim. Ustiinde sinekler
ucusan cesetlerden biri bendim, baska bir kitaya
gotirilen altin kiilgesi de bendim. Kutsal kitap; artik
kutsal kitaplari vardi, papazlari vardi ve beyaz adamlar
onlari kurtaracakt...

Cok degil, bir asir 6nce ben yine oradaydim. Disi
icin avlanan kardeslerimle birlikte goge yiikselttim
cighklarimi, bir diger kuzenimle postumu savundum,
eglence icin vurulan yerlilerdendim ayni zamanda; ben
her zaman her seydim Afrika'da. C6liin riizgarlarinda
ucusan zerreciktim bir zaman, ayni zamanda sirtinda
kursunu hisseden o yavru antilop da ta kendimdi...

Gordiim, siz de gordiiniiz muhtemelen filmlerin
sayesinde; birkag parlak tas icin yapilanlari gordim.

O parlak tasa diiskiin birkac geri zekalinin 6dedigi

para da benden baskasi degildi aslinda, durmadan el
degistiriyordum; bulundugum son kasaysa bir silah
tliccarininki oluyordu hep. Politikacilar bos vaatler
veriyordu, sivil savas kizismisti ve askerler her seye el
koymaya baslamisti. Benim son sahibimse bir “Cakal"d.
Mallarini iki tarafa da satti, kardesleri birbirine diistirdd,
etle kemigi, bedenle ruhu, suyla topradi birbirinden
ayirdi. Fransa'daki bir kadin, gline “Merhaba." dedi
penceresinden, Afrika'daki tic kardesse bir avug piring
icin sa¢ saca kavga ediyordu; bir tencere degil, bir tabak
bile degil, onlarin

o kiigliclik avuglar

¢ dolusu haslanmis

{ pirin¢. Geng bir adam
daha sitmaya yenik
: dustli kavga devam

SAYI: 139
SAYFA: 28

............................................................................ ederken, yasli papaz

S.T.A.L.K.E.R.: CLEAR SKY

Far Cry 2 kadar acik uglu ve ondan daha
fazla RPG unsuru i¢eren bir oyun var; ken-
di aramizda S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky di-
yoruz biz ona. Benzer sekilde koca koca
arazilerde, biraz daha kiyamet sonrasi za-
manlarda hayatta kalma miicadelesi ve-
riyoruz onda da. Yalniz bug'lar icin en son
yamalari indirmenizi tavsiye ediyorum,
yoksa cekilmiyor gercekten.

caresizce kitabina gomdildii; son sahibim
viskisini icerken kahkaha atiyordu...

Tiim bu olanlar koriikleyip bundan kazang
saglayan adami, yani Cakal'i 6ldirmenin
giinah olup olmadigini sormak tzere bir din
adamina yoneldim sonra. Kisa stirede din
adaminin da kendim olduguna inandirdim
kendimi; biraz daha giicli hayal etmem
gerekiyordu yalnizca. Silahlarimla glinah
¢ikarabilecegime inandim, savasi baslatana
karsi savag agmanin, savasi sonlandiracagini
diistindiim ama dnce gozlerimi agmam
gerekiyordu...

“The country needs you!”> Far Cry 2'ye (FC2), degisen
yapimaisi yliziinden 6n yargiyla bakilsa da ilk basta, ¢esitli
gosterimler bu 6n yargilari teker teker yikti ve sanirim heyecanin
doruk noktasi E3 oldu herkes icin. Birkag ay dnce yazmis
oldugumuz Yakin Plana ragmen onun kadar detayli bir bagka E3
yazisi daha yazdik ve heyecanimiz hala ayni noktadaydi.

Bugiin oyun elimde, elim klavyede ve kafam hala oyundayken
ben yine heyecanliyim. Oncelikle séylemeliyim ki sunum
yéniinden cok basarili bir oyun FC2. Olmek iizereyken
yapilan kritik hamlelerin animasyonlaryla ilgili bir seyler
duymussunuzdur; bacaktan cikarilan kursun ve bulaniklasan
gériintii gibi. Iste bununla bitmiyor FC2'nin sunum yénii; yazinin
devaminda daha detayli olarak deginecegim “arkadaslik sistemi’,
atmosferi gercekten yasatiyor oyuncuya. Savas sirasinda yere
distiiguntizde, bir acilip bir kapanan gézlerinizin en yakin
arkadasinizla karsilastigini hayal edin; size elini uzatiyor iste, sizi

BNCE TAKTIK

igte oyun

da en gok Kullamilan tak-

tiklerden biri: Belki dg tek bir mer-
miyle, o gat1 altindaki alt1 adam?

hakladik ve can havliy'le ka€1_§an—
lan da kisa sitrede indirecegiz.
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BUDDY, WINGMAN VEYA BRO!

Oyununuza gergekten renk katmak istiyorsaniz sayisi 12ye
varan dostlariniza da 6nem vermelisiniz. Hepsi aslinda size
benziyor ve onlar bazi belalardan kurtararak arkadaginiz ya-

tagiyor. Yol boyunca bir uyanik, bir bayginsiniz ve tim pabiliyorsunuz. Hepsine bir hikaye verilmeye calisilmis ve bir

dramatikligiyle yasiyorsunuz bunu. FPS'lerin sovu ve
sinematik 6zelligi, Brothers in Arms ve Call of Duty'den
sonra da devam ediyor anlayacaginiz.

Diger FPS’lerden bahsetmisken FC2'nin yeni saglik
sistemini de anlatmadan gecemeyiz. Medkit sistemi

noktaya kadar da basarilmis bu ama diyaloglarin asiri hizli ve
yavan bicimde gelismesi, sizde biraktigi etkiyi azaltiyor ne ya-
zik ki. Oyun siiresince biiyiik yardimlar dokunabiliyor bu dost-
larinizin ve bu yiizden, siz 6ldiigiiniizde yardiminiza kosan ar-
kadaginizi koruyarak catismadan ayrilin ki ileride daha biiyiik
yardimlar alabilin, hikayelerini daha iyi 6grenebilin.

-bildiginiz gibi- eski oyunlardaki hos anilar olarak kaldi
glinimuzde. Yeni moda olan “kendiliginden diizelen
saglk durumu” sistemiyse belli ki Ubisoft icin yetersiz
kalmis. Bu ylizden ¢ok kritik hamlelerde az 6nce
bahsettigim animasyonlari, daha normal anlardaysa
Battlefield: Bad Company'i hatirlatan bir siringa
sistemini kullanmis yapimcilar. Genellikle “safe house”
denilen evlerdeki saglik istasyonlarindan birkag siringa
alabiliyoruz yanimiza ama bu igneler sadece aceleniz
varsa gerekli, yoksa sagliginiz kendiliginden de doluyor
zaten.

“Welcome to the jungle!”> FC2'nin agik
uclu ve GTA'y1 andiran bir sistem kullanacagi oyun

DIKKAT!
giz siz olun,
1a siper alabilec
lerde elinizde ro.
lagmayin.

herkesin rahatlik-

edji hoyle bolge-
ketatarla do-

i piyasaya cikmadan 6nce aciklanan bilgiler
arasindayd. Bu “acik ucluluk” genel olarak

¢ bakuginizda basarilt isliyor aslinda. Ana

i amaciniz Cakal isimli silah tiiccarini ldiirmek
i olsa da zamanla onun silah sattigi orgiitler

i veya arkadaslariniz adina calistiginiz bir
zincirin pargasi oluyorsunuz; ayni zamanda

i ana gorevler disinda bazi yan gérevlerle de

i karsilasabiliyorsunuz. Bir gérevi hallettiginizde
¢ yeni gérevler icin Gisse dénmek sizin elinizde.
i Issiz ¢6l ve ormanlarda da oyalanabilirsiniz

i dilerseniz.“Issiz” derken gercekten Issiz

i bélgeleri kastediyorum. Séyle ki, sehirlerde

i yasayan birkag insanla karsilagsaniz da oyunun
i biiyk kismini gegireceginiz yollarda, birkag

i askeri devriye ve belli bash binalar disinda

i gergekten yalnizsiniz. Ne yazik ki Shadow of

i the Colossus yalnizigi degil bu yasadigimiz;

i daha anlamsiz bir “izolasyon”. Biraz geg

i tanistigim Morrowind'i hatirlatti bana bu

i yalnizlik. Askeri gézetleme kuleleri, saklanma
i noktalar, silah satin alinabilecek saticilar ve

i birkag kdhne bar var belki ancak insan yok.

i Silah saticilarinda bile bir PC gikiyor karsimiza.

Silahlar konusuna gelirsek, diismanlardan

diisen silahlarla da yetinebiliyorsunuz elbette
i ancak bu silahlarin catismanin ortasinda

tutukluk yapabilme, hatta
parcalanabilme gibi bir
olasiligi var. Bu nedenle onlara
glivenmekten ziyade oyunun
“para birimi” olan elmaslariniza
kiyip yeni silahlar satin alin ve
hatta bunlari gelistirin ekleyin.
Bunun icin gereken elmaslari,
gorevleri bitirerek alabildiginiz
gibi navigasyon cihazinizin
bazi sinyalleri sayesinde, sancili
birka¢ dakikanin ardindan
buldugunuz bazi ¢antalardan
da toplayabiliyorsunuz. Zaten
oyuna bir Assassin’s Creed veya
Grand Theft Auto havasi veren
en biyiik etken de bunun gibi
detaylar. Bu detaylarin basinda
da, safe house denilen silah
depolama ve oyunu save etme
noktalarini birkag¢ diismandan
temizleyerek ele gecirmek
geliyor. Oyunun konsol
versiyonlarinda oyunu save
etmenin tek yonteminin bu
binalar oldugunu da ekleyelim.
Aslinda, safkan FPS olan
abisine hi¢ benzemiyor
FC2; hem iyi, hem de koti

yonde gelismis simarik

bir kardes sanki. Soyle ki,
oyun gercekten “agik uglu”.
istediginiz seyi istediginiz
zaman yapabilmenizin
disinda, istediginiz yoldan da
yapabiliyorsunuz. Bu konuda
ozellikle arkadaslarinizin
biiylik yardimi dokunuyor;
yani sira gizlenerek ilerlemek,
bilek kuvvetine giivenmek ve
tlim yolu arkadaki takipgileri
onemsemeden ciple kat
etmek gibi secenekleriniz var.
Asil sorunsa RPG unsurlari
yeterli olmadigi icin bu
unsurlarin tizerine yeterli
derecede gidemiyorsunuz;
yani karakterinizden ¢cok,
sizin yetenekleriniz 6nemli
oluyor bu konuda. En saglam
upgrade’leri yapilmis bir
sniper tlifeginiz varsa bile
elinizin titrememesine
bakiyor is. Yine de oyunun

en eglenceli yonlerinden
olan yangin sistemini,

hava kosullarini, zamani,
patlayicilan ve iclerinde bir



Tren rayina bagladigim arkadasini kurtarmis olabi-

lirsin ama sniper'imdan nasil kacacaksin bakalim?

MULTIPLAYER MODU

haritalar yapmanin zorlugu da bu
waypoint’leri ayarlayabilmek olmus.

Bunun disinda oyunun gayet gercekgi
oldugunu soyleyebilirim, hatta fazla

. VE HARITA EDITORU

Far Cry 2'nin, multipla-
yer ozellikleriyle diger

i dakika
: Oyundaki bes dakika,
: gercek hayattaki bir

s o : dakikaya denk geliyor.
gercekgi. Bolgede oldukca yaygin olan FPS’lerden siynldigi- i i ey
“malaria” hastaligi sizin de pesinizi ni sdyleyemeyecegim
birakmiyor mesela. Bu hastaliga kars ne yazik ki. Klasik de-
énlem almak icin bazi yan gérevler athtmrz:tch, tez:m df;th‘ 6

s match ve capture the :
sayesinde Gzel ilaclara ulasmaniz diamond disinda bir tek, bir kaptanin secildigi ve belirli ! simif

gerekli. Matrix'teki gibi bir adet “ilag”
olan hapiniz, bir de mecazi hapiniz

miktarda puan toplandiktan sonra karsi takimin kaptanina
saldirlan mod var. Ancak oyunun her platformdaki versi-

: Multiplayer modunda
: alti sinif segebiliyor-

glider'in da oldugu araclari silah olarak  var; hangisini yutacaginiz size kalmis. yonunda bulunan harita editorii, sasirtic derecede basanli.  [Hiiai
kullanabilmeniz size oldukca cesit (igreng espri hakkimi doldurmadigimi Oyun ¢lkmadan 6nce gosterilen Eiffel Kulesi ve Giza Pira-
sagliyor. umuyorum heniiz.) Ote yandan depar mitleri, insanlari hayrete diisiirmiistii zaten. Simdiyse be-
Boylesine yaratici yontemlerimiz attiginizda yoruluyorsunuz, goriinti i ol '9°’Se' sanat'lardan PRSEIL I T Ee 2 2 5 O
ken, ne yazik ki FC2'nin shooter bulaniklasiyor; malaria’yla bogusurken birkag saniyede kendi ormanini yaratip, patlayicilarla dona- - g
\./.avr I Y X . $ y L B Y gus tip, hicbir yiikleme ekraniyla karsilagsmadan bir asker indi- ! km?
6geleri biraz geri planda kalmis. Oyle kivraniyor, 6liirken diinyaya karanlik rebiliyor o ormanin ortasina. Geriye kalan da elbette ki tiip-  [HRSAF PR

ki bir rakibinizi vurup vuramadiginizi
anlayamiyorsunuz. Yakininizdaki bir
diismani kafasindan vuramazsaniz en
azindan u¢ - dort kursun harcamaniz
gerekiyor ki 6ldiikten sonra diismesi

de -nispeten- uzun siirdigiinden bir
turli karar veremiyorsunuz. Bu sirada
gelismis yapay zeka, size farkli yerlerden
saldirmaya basliyor. Bir dlismanin

araci varsa direkt istlinlize stiriiyor,
eger yoksa farkli yollardan yaklasmaya
calistyor; ayrica dismiis arkadaslarini
korunakli bir yere cekme cabalari da
takdirimizi topluyor. Buna ragmen abuk
sabuk yerlerde kosusturan askerlere de
rastliyoruz. Sanirim kocaman kocaman

bir sekilde de olsa birkag bakis daha
atabiliyorsunuz.

izcilik faaliyetlerinde az da olsa
bulunmus biri olarak oyunun
harita sistemine hayran kaldigimi
soyleyebilirim. Ancak elinize bir
harita ve bir de navigasyon cihazi
alip ilerlerken HUD sistemi gercekten
oniinlizii gormenizi engelliyor. Bu
nedenle zaman durarak etrafi gozlemeli,
hatta cogunlukla dirbiiniiniize
basvurmalisiniz.

“Ben, senin ayaginin ucuna
yapisan sakizim.”> Oyunu teknik
acidan degerlendirdigimizde 50 km”lik

lerden bir tanesini patlatmak ve...

i devasa bir oyun sahasi, durmadan degisen hava kosullari
i ve basarili cevre etkilesimi ile karsilasiyoruz. Oyunun pek bir
i oviilen yangin efektleri yer yer cok basarili bir hale gelse de
gorsel s6len anlarina nadiren rastliyorsunuz. Yine de Dunia
i (Diinya) motoru yeterince basarili.

Afrika’nin dogal ortamini evimize getirirken -shooter

ozelliklerinden biraz 6diin vererek- yaratici ve agik uglu bir
i atmosfer yaratmis FC2. Ancak politika sadece ince kagitlar
i Ustlinde kaliyor ve cift tarafli oynamanin hicbir anlami
kalmiyor; herkesi kullanan Cakal’sa disarida bir yerlerde
oturmus, size kis kis giiliyor muhtemelen... @

i alandan bahsediyorum
: burada; gez gez bitmi-
: yor arkadas!

2500000

i insan
i Karakterimizin de si-
¢ kayetgi oldugu malaria

hastaligi, her yil 2.5

: milyon insanin canina
: mal oluyor.

FAR CRY 2

Tamamen acik uclu oy-
nanis, basarili harita editori,
cevreyle etkilesim, arkadas
sistemi, grafikler, gece - giind
dinamikleri, cesitli yan gorevler,
30 saate yakin oynama siiresi

vapiM Ubisoft
DAGITIM Ubisoft
TURFPS

wes www.farcry2.com
TURKIYE DAGITICISI Tiglon

(www.tiglon.com.tr) Hg
: bir yapim.

: Devrimciler, militaristler, agaclar ve si-

¢ lah saticilari arasinda sicak bir macera.
: Saf bir shooter degil ve bu yiizden

DIiGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360 daha kisitl bir kitleye hitap

. ediyor belki ama kesinlikle

i basarili ve iizerinde ugrasiimis

@™ Vurus hissi alinmiyor,
isenaryonun potansiyeli hi¢
ikullanilamamis, gorevler kendini
ekrar ediyor, seyahatler gere-
nden fazla uzun siiriiyor, mul-
itiplayer yeterince giiglii degil




WARHAMMER ONLINE: o
AGE OF RECKONING



Reknown puanlarinizi bu
egitmende harciyorsunuz.

arhammer Online duyurulup,
@ ilk Beta goriintiileri ve videolar
yayimlandiginda, oyuna herkes “World
of Warcraft” kopyasi yaftasini yapistiri-
vermisti. Acikcasi ilk goriintiilerde

ben de ayni izlenimi tasiyordum. Bu

SAYI: 140
SAYFA: 81

AGE OF CONAN: HYBORIAN ADVENTURES

Yiiksek kalitedeki grafikleri ve derin bir
evren anlayisiyla hareket eden Age of
Conan, hem PvP’yi hemde PvE'yi ayni
keyifle yasayabileceginiz bir oyun.

kadar derin bir ge¢misi olan evrenin, WoW kopyasi
olan bir oyun olarak piyasaya siiriilerek harcan-
masi, beni iiziiyordu. Fakat oyuna girdikten sonra
Mythic’in yaptig isi gordiim ve hakkinin yendigini
size kolaylikla soyleyebilirim. ilk olarak Dark Age of
Camelot ile adini duyuran Mythic, bu oyunda tipki
Everquest’te oldugu gibi saglam oyunculara yonelik
bir icerik hazirlamisti. Oyunda level 12 - 13'ten
sonra tek basina yukari ¢tkmak son derece zordu

ve bir siire sonra da oyun sikici bir hal aliyordu.
Fakat DAoC'nin PvP sistemi oldukga yerindeydi.
Mythic, Warhammer Online’t hazirlarken Dark Age
of Camelot’un basarili yanlarindan ¢ok sey almig ve
ayni hatalara diismekten kaginmis. Bu oyun sistemi
Warhammer evreniyle birlesince, Warhammer
Online: Age of Reckoning son derece keyifli bir oyun
olmus.

Oyuncuya godre oyun> Biliyoruz daha énce Age
of Conan'’i kapak yaptik ve ona tiirlii 6vgiiler yagdir-
dik. Age of Conan gercekten de iyi bir oyun olmasin
karsin yeterli ilgiyi gormedi. Su anda yiikselen
grafigi orta seviyelerde bir yere oturmus durumda.
Ayni seyi Warhammer Online yasar mi bilemeyiz.
Bunu ancak WoW'un ek pakedi gelince gorecegiz.
Fakat simdiden sunu séyleyeyim ki Warhammer
Online hem PvP, hem de PVE seven oyuncular icin
bir seyler icerse de sunu sakin aklinizdan ¢ikarma-
yin: Warhammer Online PvP igin yapilmis bir oyun.
Oyunun her yerinde savas var. Zaten Warhammer
evreninin 6ziinde olan genel savas anlayisi tiim oyu-
na yedirilmis. Burada asla PvE yaparak yasayamaz-
siniz ciinkii her yer ve her bolge savasa agik. Ustelik
PVE ve PvP birbirine yedirilmis durumda.

Oyuna baslarken> Bu sayfalardan birinde sevgili
Murat’in yerlestirmeyi uygun buldugu bir yerde
secebileceginiz irk ve siniflari bulabilirsiniz. Oyunda
“Saglam oyuncular Destruction’u, ¢coluk ¢cocuk ise
Order’1 seciyor” diye bir kaide yok. Acikcasi herkes
esit olarak dagilmis durumda. Ayrica bu oyunda

“iyi ve kotii” diye ikiye ayrilmis taraflar bulunsa da
iyi tarafin fanatiklik derecesinde iyilige inanmasi

her iki tarafi da u¢ derecede acimasiz yapiyor. Aslinda bu
anlayis, Warhammer evreninin temelini olusturuyor. Karak-
ter yaratma ekraninda oldukga fazla zaman gecireceginiz
kesin. Artik tiim kaliteli oyunlarda alistigimiz iizere burada
da ayrintili karakterler yaratma imkani var. Karakterinizin
fiziksel 6zelliklerinin tiimiinii degistirebiliyorsunuz. Oyuna
girdiginizde, aklinmizi kanistiracak pek bir sey yok. Hepimi-
zin alistigi sekilde, gorevler alip yeteneklerinizi kullanarak
savagiyorsunuz. Gorev verenlerin kafasinin iizerinde yesil
bir balon var. Gorevi alinca sari, gorevi bitirmis ve geri
verecekseniz ise portakal renkli oluyor. Tiim bunlari sag
iistteki haritadan takip edebilirsiniz. Ayrica egitmenlerin
izerinde bir hedef tahtasi ve ok isareti bulunuyor. Oyunda
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seviye atladik¢a yeni yetenekler kazaniyorsu-
nuz. Fakat yetenek agaci olarak adlandirmaya
alistigimiz ve yetenek puanlarini dagittigimiz,
dalli budakli tablo yerine burada kariyerler
bulunuyor. U farkli kariyerin hig birinde bir
agac yok, gidebilecegimiz tek bir yon var.
Ayrica kariyerler arasinda oyun igerisinde
tek tusla gecis yapabiliyoruz. Bazi
yetenekler yalnizca o kariyer
modunda kullanilabiliyor. Ornegin
ben bir scout olarak uzak mesafe,
orta mesafe ve yakin mesafe
de iig farkl kariyer kurabilirim.
Fakat bunlar ayni zamanda barda
bulunan ii¢ farkli mod. Ve ben
tek tusla bunlar arasinda gecis
yapabilirim. Gegis yaptigimda bazi
yeteneklerim kullanilamaz hale
gelirken bazilari ise aktif oluyor. Bu
sayede PVE yaparken, rakiple araya
maksimum mesafeyi koyup, o bana
yaklasana kadar hi¢ hasar almadan

onu indirebiliyorum. Fakat PvP’de herkes
bana vurabilmek i¢in dibime girmek iste-
diginden, bana yaklasirken orta mesafe
moduna gecip daha hizli kosabildigim
icin, etrafinda tur atmaya ve bir yandan da
rakibimi oklamaya bagliyorum.

Kariyerlere puan verdikce o yoldaki
yeteneklerimiz daha da giicleniyor. Bu ayni
zamanda oyun tarziniza yonelik olarak
puan dagitmanizi saghyor. Yalniz kariyer



Tiirkler buraya da el atmis!

GENEL IPUCLARI VE TAKTIKLER

Oyunda tek basiniza gezmeyin. Bir seviyeden sonra tek basiniza
gezmenin gercekten de zor olusu, bu oyunun en biiyiik
eksikliklerinden birisini olusturuyor. Halka acik gérevler icin

bir sekilde grup bulabiliyorsunuz. Ozellikle herkes oyunda yeni
oldugundan, diisiik seviyeli bolgelerde arkadas bulmak su anda
kolay. Fakat oyunda hem hizli ilerlemek, hem de basarili olmak
istiyorsaniz grup halinde hareket etmelisiniz. Grup derken tabii ki
dengeli bir gruptan bahsediyoruz. Halka agik gorevleri defalarca
yapip, PvP’ye beraber girerek ve arada da NPC'lerden aldiginiz
gorevleri yaparak, hem esya, hem de puan toplayabilirsiniz. Bunun
icin bu oyunda bir guild’e girmek neredeyse sart. Acikcasi oyunda
guild’e girmemis bir tek oyuncuya rastlamadim. Ozellikle herkesin
40. seviyeye ulastigi ve oyunun asil kurulug amaci olan saf PvP’ye
oturdugu giinlerde, sesli iletisim kurabilecegi, TeamSpeak gibi bir
program {izerinden konusarak hareket eden ve iyi calisan guild'ler,
bu oyunu gétiirecek gibi goriiniiyor.

puanlari 11. seviyeyle beraber ve bonus geliyor. Bunlar

gelmeye basliyor ve yalnizca
tek sayili (13 - 15 vb.) seviye-
lerde puanlarinizi dagitabili-
yorsunuz. Puanlari dagittikca,
tekli puanlarda o kariyere ait
ozel yetenekler agiliyor. Bu
yetenekleri kariyer tablosun-
da, o puanin iizerinde gorebi-
lirsiniz. Oyunda ¢antanizda,
quest’ler icin ayri bir boliim
bulunuyor ve quest esyalari
buraya diisiiyor. Envanteriniz-
deki quest egyalarina ya da
yerdeki dliilerden, at arabasi
gibi etrafta duran cisimlerden
sag tiklayarak tecriibe puani
alabiliyorsunuz. O yiizden
merakli olup her seyi arastir-
makta fayda var.

Yetenek ve puan cen-
neti> Oyunda PvP, Guild ve
PvE'den size bir¢ok yetenek

o kadar cok ki okurken
kafanizi karistirabilir. Ancak
oyuna girince hepsini ¢cok
net anlayabiliyorsunuz.
Burada normal yeteneklerin
yani sira, moral yetenekleri
de geliyor. Moral yetenek-
leri, siz oyunda ister PvE
ister, PvP yapin; savasirken
olmediginiz siirece, artan
moraliniz sonucunda etkin-
lesen yetenekler. Oyunun
ana ekraninda, sag altta bir
moral gostergesi bulunu-
yor. Bu gosterge doldukga
yeteneklerinizi kullanabili-
yorsunuz. Oncelikle PvE'den
baglayalim: Normal olarak
gorev yapip tecriibe puani
topladikea yeni yetenekler
kazaniyorsunuz. Bu zaten
herkesin alisik oldugu, kla-
sik devasa online rutinidir.

Fakat bunun yani sira, bir de
oyuncuyu bir zindana hapsetme-
yen, acik alan gorevler (public
quest) var. Bunlar, sizin gorevleri
yaptiginiz alanlarda bulunuyor
ve herkes tarafindan, her zaman
yapilabiliyor. Ug asamadan
olusan bu gorevlerin genelde ilk
asamasinda, o bolgede bulunan
yaratiklardan belli bir adetini
kesiyorsunuz. Bazen buna ek
olarak bir seyler toplamak, ya

da sandik yok etmek gibi ek bir
maddede eklenmis oluyor. Bunu
bitirince o bolgede, Champion
adli daha giiclii yaratiklar ortaya
aikiyor. Ugiincii asamadan ise, tek
bir biiyiik yaratik ortaya cikiyor.
Bu gorevlerin ilk asamasini tek
basiniza yaparken, ikinci asa-
mada ii¢ - dort ve son asamada
ise alti kisilik tam bir grup, ya da
daha giiclii karakterlerden olusan
bir gruba ihtiya¢ duyuyorsunuz.
Biiyiik yaratigi kestiginizde, tiim
goreve yaptiginiz katkiya gore
bir tablo cikiyor ve sans zarlari
doniiyor. Burada zar ve katki
puaniniz eklenerek, son bir tablo
elde ediliyor. Buna gore ilk dorde
bese girdiyseniz, ortaya ¢ikan
sandiktan bir 6diil kazaniyorsu-
nuz. Yani ¢caba ve sans bir arada
rol oynuyor. Bu ddiiller, o bolgede
elde edebileceginiz en iyi esyalar
oluyor. Warhammer Online’da ya-
pabileceginiz en akillica islerden
birisi, bir grup olusturup, devamh
halka acik gorevleri yaparak

Savas alaninda bolca
karsilasacaginiz bir sahne.

seviye atlamaktir. Burada atilan zarlarda o bolgedeki
IP’nizin bir etkisi de var. Bu arada oyunda gruplar alt
kisiden olusuyor. Daha biiyiik gruplara ise “warband”
deniyor.

Simdi halka acik bir gorevi yaptiniz ve hem tecriibe
puani, hem esya, hem de IP (Influence Points) kazan-
diniz. Peki nedir bu IP? Haritayi actiginizda ii¢ biiyiik
bolge, bunun altinda “Tier” adli bolgelere ayrilmis
alt bolgeler ve bunlarin icinde de yuvarlak olarak
gosterilen bolgeleri gorebilirsiniz. Yuvarlaklar ise
chapter’lara béliinmiis durumda. iste siz bu yuvarlak-
lardan birinin icerisindesiniz ve o bolgede bir halka
acik gorev yaptiniz. Halk sizin cabanizi goriip etkilendi
ve taninirhiginiz artti. Bu da size puan olarak dondii.
Bu puanlari, gorevi yaptiginiz bolgedeki bir saticidan,
yalnizca IP ile satilan egyalari almak icin kullanabilir-
siniz.

Bu kafa karistirabilecek sistemi aklinizda canlandir-
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Kagma gel, bal yanaktan makas alacagim!

mak icin, bir tarih kitabini icinde oldu-
gunuzu diisiiniin. Yani siz, kitabin High
Elfler, Dark Elfler’e karsi anabéliimiiniin,
ikinci b6liimiinde (Tier) birinci bashkta
(bolge), dordiincii paragrafta (chapter)
koyliileri kotii Elfler’den kurtaran bir
kahraman olarak yer aldiniz.

Oyunda, guild’iniz de yasayan bir
oyuncu gibi diisiiniilmiis. Siz gorevler
yaptikea, seviye atladikga, kaleleri ele
gecirdikce, 6zetle guild olarak topluca
basarilar elde ettikce, guild’iniz de seviye
athyor. Bu sayede guild’iniz, “daha biiyiik
guild bankasi”, “daha giiclii bir bayrak”
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gibi 6zellikler kazaniyor. Ayrica
guild’iniz, her yaptiginizda 6ngo-
rillen miktarda bir paray1 otoma-
tikman kesiyor. Cok iyi ayarlanan
guild arayiizii sayesinde etkilikler
diizenlenebiliyor. Guild'i temsil
eden bayrak, savas alaninda dikil-
diginde siz de, ona yakin durarak
cesitli bonus’lar kazanabiliyorsu-
nuz. Guild pelerini satin alarak,
kendi guild'inizi her yerde temsil
edebiliyorsunuz.

Gelelim PvP’ye...> Oyunda her
yerde PvP var. Ustelik PvP’ye gir-
meden once, gorev alirsaniz, bu
size hem tecriibe puani, hem de
para olarak geri doniiyor. Oyunda
PvP yaparken de tecriibe puani
kazaniyorsunuz. Ustelik “6lii soy-
gunculugu” gibi meslekleri, PvP
yaparken bile kullanabilirsiniz.
Burada acik alanlarda bulunan
stratejik noktalari ve kaleleri

ele gecirerek, Reknown puani
toplayabilirsiniz. Bu puanlarla ise

kocbasi ve benzeri kusatma silahlari
alip, kapiyi kirip iceri girerek yine
NPC'leri dldiiriiyorsunuz. Savunurken
ise, yag dokebilir, kale toplan gibi sa-
vunma aletlerini kullanabilirsiniz. Fakat
tiim bunlan yaparken, sizin yaptiginiz
bu kusatma ve saldirilar karsi tarafin
iilkesinde, ekranin ortasinda biiyiik
harflerle duyuruluyor. Haliyle bir siire
sonra, karsi taraftan bir grup oyuncuyla
kapismaya baslamaniz kaginilmaz. Tabii
ki size de bu duyurular sayesinde yardim
geliyor. Acik alan carpigmalari son
derece keyifli geciyor. Bunun disinda bir
de siraya girip, oynayabileceginiz kapali
alanlarda PvP yapabilirsiniz. Buradaki
oyunlar bir nokta ele gecirmekten, bay-
rak kapmacaya kadar cesit cesit. Oyun
alanlarina girdiginizde seviyeniz diisiik
olsa bile, yeteneklerinizin giicii ve saghk
puaniniz otomatik olarak yiikseltilerek
ortalamayla esitleniyor ve boylece siz
de eglenceli bir PvP tecriibesi yasaya-
biliyorsunuz. Agikgasi bu, oyunun en
saglam ozelliklerinden birisi ve herkesin
hemen PvP’ye girebilmesine olanak
saghiyor. PvE'de, ya da PvP’de dldiigii-
niizde aldiginiz tek ceza, bir siireligine
ozelliklerinizin 6liim sayiniza gére %10,
%20 gibi artan oranli olarak diisiiriil-
mesi oluyor. Bu cezayi da, sifacilara

egitmen bulup, kendinize avan-
tajlar kazandiracak puanlar ala-
bilirsiniz. Hem seviye atlayarak
topladiginiz, hem de reknown
puanlariyla aldiginiz yetenekle-
rinizi, az bir para vererek tekrar
sifirlayabilirsiniz. Stratejik nok-
talarda, eger savunan bir rakip
oyuncu yoksa isiniz tamamen
NPC kesmek ve o bdlgeyi bir sii-
religine de olsa elinizde tutmak
oluyor. Kaleleri ele gegirirken,

HANGI PUAN NEREDEN KAZANILIYOR, NEYE YARIYOR?

[ PUAN | NEREDEN KAZANILIYOR NEYE YARIYOR

Tecriibe Puant (XP) Gorevler, yaratiklar, Tome of | Seviye atlayip yeni yetenekler
Knowledge kazanmaya yariyor

Ozel saticidan esya satin almaya

Etkileme Puani (IP) Halka acik gorevler (PQ) R
Taninma Puani (RP) PvP, kale ve strgtejlk nokta ele .O.zel egitmenden yetenek
gegirme gelistirme puanlari almaya yariyor

SINIFLAR VE IRKLAR

ORDER DESTRUCTION
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az miktarda para vererek ortadan
kaldirabiliyorsunuz. Eger acik alanda
kosarken birisiyle karsilagirsaniz
once iki taraf da durup birbirini sdyle
bir tartiyor. Eger biiyiik bir seviye
farki varsa zaten karsi taraf hemen
size daliyor. Fakat her seferinde iki
kisinin de 6nce bir durup birbirini
slizmesi bana ¢ok eglenceli geliyor.

Tome of Knowledge ve zana-
atkarhk> Bu kitap sizin tarihiniz.
Oyundaki basarinizin ve yaptikla-
rimizin kaydini tutan bu kitap, ayni
zamanda World of Warcraft’a gelecek
olan achievements sistemi gibi cali-
styor. Fakat bu kitapta, yaptiklariniz
icin tecriibe puani ve hatta reknown
puani kazaniyorsunuz. Ayrica oyun
hakkinda bilgi de alabiliyorsunuz.
Oyun yapimailari bu kitabi, oyuncu-

lar internet sitelerinden bilgi aramak-
la ugragsmasinlar diye tasarlardiklarini
belirtiyorlar.

Oyun ici zanaatkarlik sistemi, oyun
yapisina uygun olmus. Apothecary,
yani eczacilik, iksir vb liretirken;
talisman, tilsim iiretmeye yariyor.
Tilsimlar, esyalardaki bos yerlere yer-
lestirilerek, o esyaya bonus veriyorlar.
Bu ikisi ana meslekler. Toplayicilik
mesleklerinde, Cultivation bitki
yetistirmeye yariyor. Ayrica scaven-
ging (0lii soygunculugu), butchering
(kasaplik), salvaging (esyalari kirip
onlardan malzeme iiretme) meslekleri
de mevcut. Burada scavenging; hem
talisman, hem de apothecary icin en
ise yarayan meslek. Bence oyunun za-
naatkarlik béliimii heniiz tam olarak
oturmamis. Hem sayi olarak az, hem
de birbiriyle baglantilan yiizeysel
kalmis.

Oyunda 20. seviyeden sonra, at ala-
biliyorsunuz. Heniiz guild evleri mev-
cut degil. Auction, yani acik arttirma
sistemi ise bos, ciinkii herkes seviye
atlamakla mesgul. Oyundaki sunucu-
larda, Order ve Destruction arasinda
bir denge saglanmaya calisilarak
PvP’nin keyifli olmasi ama¢lanmis. Bu
da ¢ok normal, ciinkii sunuculardaki
dengesizlik oyunun keyfini kagiracak
en biiyiik etkenlerden biri. Oyunda
grubunuzu acik grup haline getirirse-
niz, isteyen herkes katilabiliyor ki, bu

halka acik gorevlerde ¢ok ise yariyor. Oyunda zin-
danlardanbiiyiik olan gorevler halka agik gorevier
seklinde, kiiciik olanlar ise alti kisilik gruplar icin
ayarlanmis. Ayrica Destruction ve Order zindanlari
farkl. Biiyiik warband’ler olarak girdiginiz biiyiik
zindanlarda, ¢ok yiiksek bir respawn orani var. Yani
yaratiklari kestikten ¢ok kisa bir siire sonra tekrar
cikiyorlar. Bu da, tiim grubu kaybettiginizde, eger
geride herkesi diriltecek bir sifaci yoksa, en bastan
temizlemek zorunda kalacaginiz anlamina geliyor.
Bunun iyi yani, boss’larin da tekrar respawn olmasi.
Tek grupluk zindanlarda, respawn orani daha dii-
siik. Yine de oyunun genelinde, respawn’in yiiksek
olmasi sorun oluyor.

Atmosfer> Oyunun muhtesem bir atmosferi var.
Gorev kuruluslarindan, ¢evre tasarimlarina ve hatta
biilyii adlarina kadar her yerde, bu acikca goriinebi-
liyor. Ayrica karakterlerin silahlari, zirhlari ve diger
dig goriiniigleriyle, birbirlerinden keskin cizgilerle
ayrilmasi sayesinde, savas alaninda karsinizdaki
rakibi kolaylikla taniyabiliyorsunuz. Hatta bir yer-
den sonra kapisa kapiga ismini bile 6greniyorsunuz.
Oyunda IP kazanmanin en iyi yolu, her halka agik
gorevin ilk boliimiinii tek baginiza tamamlamak.
Boylece her yaratikta IP 100’er 100’er geliyor. Genel
olarak baktiginizda, bence Mythic ¢cok dogru adim-
lar atarak iyi bir oyun ortaya koymus. Oyun WoW'a
benzemiyor. Yalnizca her devasa online oyunda
gormeye alistigimiz, ve bazilarini da WoW’un
ortaya koydugu ozellikleri iceriyor. Blizzard da, bu
oyundan goriip, achievement sistemini ortaya ¢i-
kartmadi mi? Acikcasi bu oyun, benim icimdeki PvP
canavarini ortaya cikartti. Eger PvP’yi, ya da esek
arilarinin mutlu mutlu gezindigi cayirlar yerine,
biiyiiciilerin ates toplariyla eridigi savas alanlanyla
dolu, sert fantezi evrenlerini seviyorsaniz, bu oyun
tam size gore. Fakat inatla PvE yapacagim diyorsa-
niz, uzak durun. ®

380

Simdiye kadar oyunda
380 Troll dldiirdiim.
Acikgasi ne kadar ¢cok
oldiirdiigiimii daha
once fark etmemistim.
Hepsi halka agik gorev-
lerde can verdi.

2624

Oyunu size yazmak
icin oyunda harcadi-
gim suire iki glinden
fazlaydi. Aslinda
daha az harcayabilir-
dim ama “Her ayrinti-
y1 kaydedeyim; aman
kagmasin!” derken
not aldigimdan, bol
bol bos oturdugum
daoldu.

2

Tier 3'te “O kale senin,
bu stratejik nokta
Destruction’in” derken
yaptigim agik alan
PvP siiresi. Sonugta
destruction canimiza
okudu ama ¢ok eg-
lendim.

20

Oyunda at alabilme-
niz i¢in gereken para
miktari 20 altin. Merak
etmeyim 20. seviyede
bu parayi ¢coktan cikar-
mis oluyorsunuz.

WARHAMMER ONLINE: AGE OF RECKONING

XXl Biiyiik dlcekli savaslar
ve tiim oyunu kaplayan et-
kileyici bir atmosfer, oyunda
her yaptiginiz hareketin, as-
linda tiim oyun evrenini etki- :
lemesi, halka acik gorevler

vapiM Mythic Entertainment
DAGITIM EA

TUR MMORPG

DIGER PLATFORMLAR Yok

wes www.warhammeronline.com
TURKIVE DAGTICISI Aral ithalat
(www.aralgame.com)

miniMum 1.8 Ghz islemdi, 1 GB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 3.2 Ghz islemdi, 2 GB Bellek, 256 MB Ekran Karti

i @™ Cok hizli respawn orani ve
i bir yerden sonra tek basina pek
: bir sey yapamamak, tam olarak
i oturmamis zanaatkarlik sistemi,
neredeyse tamamiyla PvP'ye

i dayali olmasi

Eger topyekiin PvP’yi
seviyorsaniz ve fantastik
bir savasin icerisinde
kaybolmak istiyorsaniz
Warhammer Online tam
size gore bir oyun

59



PC iNCELEME YAZAN ELIF AKCA

DEAD SPACE

Ishimura’da yeni neslin dirilisi...

ort yasimdayken yazligimizin

bahcesinde besledigim
sevimli bir kaplumbagam vardi. Her
kaplumbada gibi o da agir ve temkinli
hareket eden, sakin, kendini koruma
amacinin disinda asla saldirgan tavirlar
gostermeyen bir yaratikti. Ama onda
daha bir dinginlik, daha bir saglamlik
vardi. Nereden aklima geldi, nereden
duydum bilmiyorum; kaplumbagamin
ismini Isaac koymustum. Bu ismi ona
cok yakistirmistim. Simdi, tam 21 yil
sonra, Isaac isminin yakistigi bir canli
() ile daha tanisma imkanim oldu. Bir
uzay miihendisi, Isaac Clark... Sakin,
dingin, saglam, agir ve temkinli... Tipki

SAYI: 136
SAYFA: 16

benim ¢ok sevgili, rahmetli kaplumbagam gibi...

Yalniz kaldim inan ki...> Size Dead Space'in
senaryosunu uzun uzun anlatmayacagim. Hayir, senaryo
kotu degil; tam tersine -her ne kadar cogu Unlii bilim kurgu,
gerilim romanlarindan / filmlerinden tanidik parcalar
barindirsa da- siirprizlerle dolu olan etkileyici bir kurgusu
var hikayenin. Ve bu hikaye gercekten, oyunu sindire sindire
oynayarak giin 1sigina ¢ikartmaniz gereken bir hikaye. Bu
ylizden sadece su kadarini bilin: Isaac Clark olarak gelecek
zamanda yasayan bir uzay miihendisiyiz. isimiz, yer yiiziinde

Oyunu istedigi.
yorsunuz,

biten yer alti kaynaklarini, kainattaki diger gezegenlerde bulup

i cikartan uzay gemilerinde gorev almak. Bir glin ekibimizle

: beraber Ishimura ismindeki bir “madenci” gemisine dogru yola
¢cikiyoruz zira bu gemiyle bir tiirlui iletisime gecilemiyor. (Isaac
icin bu geminin baska anlamlari da var; bu anlami siz kesfedin.)
Ishimura’yr buldugumuzda kendi gemimiz ariza yapiyor ve koti
 birkaza gecirerek bu esrarengiz gemiye gecis yapiyoruz. Gemide
: tahmin edebileceginiz gibi garip seyler dénmekte; bunu anlamak
© zor degil zira gemiye adimimizi atar atmaz Necromorph adindaki
 yaratiklarin saldinisina ugruyoruz. Saldinda ekibimizden sadece

¢ Kendra Daniels ve Zach Hammond hayatta kaliyor ve bu ikili

: bize oyun boyunca cesitli talimatlar veriyor. Amac Ishmura'yi

¢ tamir edip yaratiklardan kurtulup eve donmek. Ancak olaylar



ne kadar basit ve anlasilir goriinse de
ileride her sey sarpa sariyor. Ve ortaya The
Prestige'de, Memento'da, Alien'da, Usual
Suspects'te ve daha ismini sayamadigim
benzer yapimlarda oldugu gibi“Oyle
degil de boyleymis hafiz” tadinda bir
diizmece cikiyor. (Ne kadar da uzun uzun
anlatmadim, degil mi?)

Yeni neslin secimi> Bu satira kadar
sabrettim sevgili okurlar ama simdi
soyleyebilirim: Bu oyun, benim simdiye

alternatif

GEARS OF WAR

Her ne kadar iki yapimdaki hayatta kal-
ma miicadelesi biraz farkl boyutlarda
olsa da gerek gorsel ve isitsel kalite, ge-
rekse oynanis sistemi bakimindan Dead
Space’in en yakin rakibi / alternatifi Gears
of War. (PC icin piyasaya siiriildiigiinde
Gears of War 2 en iyi alternatif olacak.)

kadar oynadigim en iyi yeni nesil oyun.
Hatta soyle belirteyim: Su ana kadar “yeni
nesil” etiketiyle ¢ikan hicbir oyun bana
yeni nesil gibi gelmemisti; Dead Space bu

etiketi hak eden ilk ve tek yapim bana gore.

EA'in goziimdeki “fabrikasyon oyun treten

kurum”imaji yikildi resmen. 136. sayimizda,

yapimai Glen A. Schofield ile yaptigim
roportajda oyunun patlamayacagini
anlamistim ancak her seyin bu kadar
basaril kotarilacagini diisiinmemistim.

Dead Space'in oyun diinyasina getirdigi
en giizel ve devrimsel yeniligi stiphesiz
ki aksiyonu bélmeyen HUD, inventory
ve ara video sistemi. Her sey dniinlizde
sik bir hologram ile -oyun boliinmeden-
sunuluyor.

Yeni nesil oyunlarda artik saglik bari,
kursun miktar gibi gostergeler ekranda
goziimuze sokulmuyor bildiginiz gibi.
Cogu oyunda yara aldigimizda ekran
kirmizilagiyor ya da yavaslamis kalp
atisinin sesini duymaya basliyoruz.
Isaac’in yaralandigini ise ustiindeki zirhin
(“Zirh” dedigime bakmayin; Isaac siradan
bir miihendis oldugu icin tstiindeki
zirh, askeri 6zellikleri cagristirmasin

anlyorsunuz.

Isaac inventory’sini karistirirken
arkasindan sinsice yaklasan bir
Necromorph’un ani saldirisina maruz
kalabiliyor. Ya da ekip arkadaslariniz size
gorev verirken ve siz bu gorevi hologram
seklinde izlerken ayni anda yolunuza
devam edebiliyorsunuz. Boylelikle, oyun
hicbir sekilde bélinmedigi icin (Save
noktalari disinda...) gercek anlamda bu

oluyorsunuz. Bir de buna hicbir abartili
sifati sakinmayacagim grafikler, karakter
animasyonlari ve ses efektleri dahil olunca
Isaac ile resmen beden degistiriyor, kendi
benliginizi unutuyorsunuz.

“Bir defa da kendi basinizin
caresine bakin”> Verilen gorevlerin
gerektirdigi noktalara ulasmak icin ister
haritaniza bakabiliyorsunuz, isterseniz de

yon gdsterme tusuna basiyorsunuz. Bu tus,

Isaac’in gitmesi gereken yol lizerinde ince
bir ¢izgi ¢ekiyor. Boylelikle yolu ararken
helak olmuyorsunuz. Ancak oyunun ¢ok
az sayidaki eksilerinden birini burada size
belirtmek istiyorum. Acikcasi oyunun

Yakmak zorunda kaldigimiz bu Necromorph belki de bir

tanidigimiz, dostumuz... Belki de... (Spoiler vermeyecegim.)

i godrevleri biraz tekrar eden cinste.

i Fakat bu tekrar meselesi bu tiirdeki
i cogu oyunda karsimiza ¢ikan bir

i problem. Ayrica mekan tasarimlari

i asla tekrar etmedigi icin, gérevlerin
i biraz tekrar etmesi can sikici bir

i boyuta kesinlikle ulasmiyor. Ben

i sadece kadi kizinda kusur ariyorum.

i Die die die my darling>
Dead Space, sizi klasik anlamda
kafanizda.) arkasinda bulunan géstergeden :
i koseden aniden {izerinize yaratiklari
i salan bir oyun degil. Isaac uzun bir

i koridorda yiirimeye basladiginda,

i karsilasacagi Necromorph'un sesini
¢ bir - iki dakika 6nceden duyuyor.

i Bu da gerilimi doruk noktasina

i cikanyor zira sesler yaklastikca

¢ eliniz titremeye baslyor. Daha da

i kotiisii su: Necromorph'lar, insan

i cesetlerini kullanarak yeni tiirdesler
diinyadan, oyunun diinyasina gegis yapmis

korkutmaya calisan, her karanlk

yaratabiliyorlar. Haliyle dolastiginiz
alanlarda gordiginiiz Ishimura’nin
ekibine ait 61U bedenlerin, birkag saat
sonra size (¢ - dort kollu, dev birer
Necromorph olarak saldirabilecegini
dusuinerek iyice strese giriyorsunuz.
(Bu stresin ne demek oldugunu
zamaninda, gece vakti Aliens versus
Predator oynayanlar iyi bilir.) Bir de
sunu soylemeliyim; yerde hicbir yeri
par¢alanmamis bir Necromorph
goriirseniz bir - iki adim geri ¢ekilin.
“Soylemedi” demeyin.

Yaratiklardan s6z agiimisken
silahlara gegmenin tam zamanu. Isaac,
Oyle daha 6nce yaratiklarla carpismis,
askeri egitim almis biri olmadigi
icin elinde sadece, maden iscilerinin
kullandigi “plasma cutter” adindaki
alet var. Bu ve ileride sahip oldugu
diger silahlar hem enlemesine, hem
boylamasina kullanilabiliyor. Bu ne
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ise mi yariyor? Silahinizi enlemesine kullanirsaniz, karsinizdaki
yaratigin kafasini koparmaniz daha kolay oluyor. Boylamasina
kullanirsaniz kol ve bacaklari parcalamaniz kolaylasiyor. Yalniz,

sizi harcayabilir. Bu yiizden hicbir atisiniz bosa gitmemeli.
(Ayrica Necromorph'larin tiirlerine gére farkli silahlar ve farkli
stratejiler kullanmalisiniz zira hepsinin zayif / gliclii noktalar
farkl.) Bu arada, dedigim gibi Isaac biraz agir ama saglam
bir adam; silahinizin miihimmati bittiginde yaratiklara
yumruklarinizi sallayabiliyorsunuz. Ayrica, stirlingen
yaratiklar icin “Kafani ezerim ha senin!” hareketi de mevcut.
Fakat Isaac’ten sakin dyle hizli hareketler, combo'lar
beklemeyin zira bu tir seylere ne tizerindeki agir kiyafet, ne
de “agir” karakteri izin verir.
Sizi kendileri gibi ucubeye cevirmeye calisan

i Necromorph'lan éldiirdiigiiniizde tek

i kazanciniz“zafer duygusu” olmuyor.

i Hemen hemen her yaratigin cesedinden
para (credits), saglk paketi ve mithimmat

i gikiyor. Ayrica gizli késelerde, dolaplarda
ve yerde duran, tekmenizle ezebileceginiz

i fosforlu kutularda da bu tiir malzemeleri ve
i ek olarak silah sematikleri, power nod'lari
bir Necromorph, bir kol, bir de bacagini kaybetmesine ragmen

(upgrade islemleri icin gerekli olan parca) ve

¢ bu lanetli geminin miirettebatinin biraktigi
i ses kayitlarini bulabiliyorsunuz. “Hadi saglik
i paketi ve miihimmati anladik; parayi ne

i yapacak Isaac?” sorusunu yanitlayayim;

i Ishimura'nin cesitli bolimlerinde esya

i alip satabileceginiz store'lar mevcut. Bu

i storelarda -sematiklerini buldugunuz-

: yeni silahlar, miihimmat, saglik paketleri,
power nod’lar satiliyor. Siz de cevreden
buldugunuz ve isinize yaramayan egyalari

{ burada satabiliyorsunuz. Hazir store’lardan
i bahsettim; upgrade bench’lere de s6yle

¢ bir degineyim. Power nod'lar ile silahinizi,
zirthinizi, kinesis ve stasis moddillerinizi
upgrade ederek bu esyalarinizin 6zelliklerini
i gelistirebiliyorsunuz. (Ayrica gelistirdiginiz

i objenizin store'da satis fiyati da artiyor.)

. NEFES ALAMIVORUM!

Dead Space’in bazi boliimlerinde,
Ishimura'daki vakum sistemi devreye giri-
yor ve ortamdaki oksijen sifirlaniyor. Boyle
durumlarda Isaac, zirhinin el verdigi kadar
siire boyunca oksijene sahip oluyor. Cok

kritik durumlarda gevredeki oksijen istas-
yonlari ise yariyor. Ya da dilerseniz upgrade
bench'lerde zirhinizin bu 6zelligi gelistire-
biliyor baylelikle daha uzun siire oksijensiz
ortamda hayatta kalabiliyorsunuz.



Kotii bir 6rnek olacak ama nasil Muaz-
zez Ersoy’un ismi Muazzez Abaci ve Bii-
lent Ersoy’dan geliyorsa Dead Space’teki
kahramanimiz Isaac Clarke'in ismi de iki
tinlii bilim kurgu yazan olan Isaac Asi-
mov ve Arthur C. Clarke’tan geliyor. Ayni
zamanda biyokimya profesorii olan Isa-

ac Asimov’un en iinlii eserleri Foundati-

on serisi ile Robot serisi. (I, Robot da bu
seriden ¢ikan bir kitap ancak 2004 yilinda
vizyona giren, ayni isimdeki film, kitap-

taki kurguyu kapsamiyor.) Arthur C. Clarke'in en ¢ok ses getiren eseri ise Stanley Kubrick
ile birlikte kaleme aldig1 2001: A Space Odyssey. Asimov, 1992 yilinda aramizdan ayrilirken
Clarket bu yilin Mart ayinda kaybettik. Simdi bu iki yazarin ruhunu, eserleri ile birlikte Isa-

ac Clarke yasatiyor.

“Kinesis ve stasis moduli” dedim
damdan diser gibi. Simdi bu iki 6zellik
ile yine Glen A. Schofield'in roportajda
“oyunun 6ne ¢ikan ozelliklerinden biri”
olarak lanse ettigi zero-g 6zelligine
netlik getireyim.

Isaac, 6lim kalim miicadelesi boyunca
sadece elindeki silahlara mahkum degil.
Kinesis ve stasis zor durumlarda ve ufak
captaki bulmacalarda yardimina kosuyor
Isaac’in. Kinesis, kinesis moddili ile
calisan, Half-Life 2'den hatirlayacaginiz
gravity gun seklinde isleyen ve etraftaki
nesneleri kaldirip firlatmaya yarayan bir
ozellik. Kinesis 6zelligini, modiillintizi
satmadiginiz stirece sinirsiz bir sekilde
kullanabiliyorsunuz. Stasis ise bambagka
bir sey. Isaac, stasis mod(ilui sayesinde

belirli bir objenin ya da yaratigin icinde
bulundugu zamani yavaglatarak onlarin
agir hareket etmesini saglayabiliyor. Ancak
maalesef bu 6zellik kinesis gibi sinirsiz
degil. Stasis modiiltintin doluluk oranini,
sirtinizdaki saglik gostergesinin yanindaki
yarim daire seklindeki gostergeden
gorebiliyorsunuz. Modiil bosaldiginda,
cevrede bulunan stasis istasyonlarinda
modiiliinlizii doldurabiliyorsunuz. Size
tavsiyem stasis mod(liintizii hi¢ bos
birakmayin zira gorevlerin ve ufak captaki

bulmacalarin disinda stasis'in asil ise yaradigi

nokta kalabalik yaratik gruplari. Ustiiniize
gelen dort - bes Necromorph'tan iki
tanesini yavaslatmaniz hayatta kalmaniza
epey yardimci olacaktir.

Gelelim zero-g'ye. Acikgasi yer ¢cekiminin

Isaac, inventory'si gibi haritasina da

oyuna hic ara vermeden bakabiliyor.

olmadigi, bulundugumuz ortamin tiim yiizeylerinde

i dolasabildigimiz alanlar beni oyunun geri kalan kismi

¢ kadar etkilemedi. Evet etrafta ucmak cok zevkli ama bu
i Schofield'in belirttigi gibi 6n planda olacak bir yenilik
 gibi gelmedi bana.

i Geregi diisiiniildii> Zekice kurgulanmis bir
senaryo, simdiye kadar alisik olmadigimiz kadar iyi

i olan yeni nesil grafikler, son derece gercekei karakter

i animasyonlari, oyuna entegre edilmis olan inventory

i /HUD/ ara video sistemi, basarili yaratik ve mekan

i tasanimlari, silah ve esya upgrade imkani, stasis / kinesis
i/ zero-g gibi yaratici secenekler... Ve daha sayamadigim
¢ bircok giizellik... (Half-Life'in ve KotOR'un bir karigimi

i gibi olmasi da cabasi.) Bu oyunun eksisi olarak

i sayabilecegim tek sey kontrol ve kamera sistemi olabilir
¢ sevgili okurlar. Zira maalesef oyunun PC versiyonun

i kontrolleri basariyla hazirlanmamis. Isaac’in de birgok

i degisik hareket secenegi oldugu igin kontroller insani

i epey zorluyor. Kontrol sistemi gibi kamera sistemi

i de kalabalik yaratik gruplarinda zaman zaman insani

¢ sinirlendirebiliyor. Fakat bunlar gergekten dise dokunur
i sorunlar degil.

Uzun zamandir bu kadar ¢cok begendigim bir oyunla

karsilagsma imkanim olmamisti. Size stirekli “Su olmamis,
i bu olmamis” demekten bikmistim. Dead Space, yeni

¢ nesil ile ilgili tiikenen umutlarimi yesertti. Artik gézim

i agk gitmem. @

12

! bolim

: Dead Space, birbirin-
: den giizel 12 boliim-
: den olusuyor.

10

i saat

: Oyunu bitirmek

: yaklasik 10 saatinizi
: alyor. Keske biraz

i daha uzun olsaydi...

1

i cesit

: Oyun boyunca 14 gesit
: Necromorph ile karsila-
: slyorsunuz.

99000

i credits

: Oyundaki en gelismis
¢ ve en giiglii zirh olan

i level 6 military suit’i,

: sematigini bulduktan
: sonra store’dan 99000
: credits ile satin alabi-

¢ lirsiniz.

DEAD SPACE

i Muhtesem gorsellik, animas-
vonlar, ses efektleri, sikkmayan ve

{ I Kontrol ve kamera
i sisteminin hantalligi, go-

veniliklerle dolu olan oynanis siste- revlerin biraz tekrar etmesi

mi, siiriikleyici senaryo

vapim EA

DAGITIM EA
TURTPS :
DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360
wes www.deadspacegame.com
TURKIYE DAGITICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

minimum 2.8 Ghz islemci, 1 GB Bellek, 256 MB Ekran Kart:
ONERILEN 3.2 Ghz islemdi, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti

: Bu tiirde bir oyundan beklediginiz
i her seyi ve cok daha fazlasini veren
i bir yapim Dead Space. “Yeni nesil”
diye dilimizde tiiy biterken, bu
: kavrami gercek anlamda hak
: eden bu oyunu denemeyen-

: ler cok sey kaybeder.




PC iNCELEME YAZAN ALI GUNGOR

LEGO BATMAN: XX J
s L G0 Batman'de Batmobijes ilaveten suda Bathoat,

g kullanabiliyoruz. Oyundaki kah-

| - am kovalamacas,
araamiza atlayip ortaligy dagltma:)::;ngt:r:z( -
Yerler oluyor, "

Asik suratlh kara sovalye, oldiu kare suratl kutu sévalye

EGO serilerini gok seviyorum giinkii eski oyunlarin tadi- i mizah anlayisi. LEGO Batman, direkt olarak her seye yeniden baslayacak giicii nereden buluyorduk? Tamamdir;
niveriyorlar. isin icinde platform oyunu var, bulmacalar ¢ filmlerin hikayesini takip etmeyen 6zguin bir simdi Batman'in depresif ruh haline girdigimize gére, bu noktadan
var, e aksiyon da var! Zaten beni basina kilitleyecek tiirden,  : senaryoya sahip. Hikaye, “biitiin filmlerden LEGO'nun neseli atmosferine atlayabiliriz. Dumur olan biinyemize
acayip saran bir oyun yapisi bu; bir de tizerine LucasArts i ortaya kanisik” olarak Gzetlenebilir. gtilmek iyi gelecektir.
filmlerini konu edinince oynamamak elde mi. Star Wars i Giris demo'suyla beraber alnimi tokatladim;
yaptilar, Indiana Jones yaptilar, simdi de -Lucas'tan olmasa ~ : yine Arkham Timarhanesi tiitiiyor, Gotham'in Katiiler gecidi> Malum, Batman asik suratli bir karakter ve bu yiiz-
da- yine ¢ok sevdigim bir seri LEGO oyunu oldu: Batman. i delileri kagisiyordu. Bu kaginci yahu! Batmanin - den ona giler yiizli bir disman lazim, degil mi? Bas diismanimiz tabii
LEGO oyunlarinin ézelligi nedir? Oynanisa ilaveten sirin i makus talihi bu manyaklar tekrar ve tekrar ki Joker! Bu adam giilmeyi cok seviyor, yardimcilarina da gercekten
LEGO adamciklari, LEGO bloklarindan yapilma esyalar ve i yakalayp iceri tikmaktan mi ibaretti? KocaKara ~ deger veriyor (!). Bu yiizden ara sahnelerde sik sik Joker in kahkahalari
konu alinan filmden akla kaznmis sahnelerle giizelce dalga : Stvalye, tekerdeki bir hamster miydi sadece? esliginde harcanan zavalli adamciklar goriiyoruz. Oyunun en giizel
gegen ara sahneler; en 6nemlisi de bircok oyunda olmayan  : Peki, biz siradan insanlar ok mu farkliydik? yaniysa Joker'i kontrol edebilmek. Oyunun ilk ti¢ bélimiinde Batman

i Ugruna bir mir harcanan seyler ¢oktiigiinde  ve Robin ile oynarken sonraki kisimlarinda kéttilerle oynuyoruz. Bu
i siirecte oyuna renk katmak icin cesitli giysiler konulmus. Batman'in
bombaci giysisi sayesinde etrafa birakabildigimiz patlayicilar ile,
normalde vurarak kiramayacagimiz esyalari patlatmak miimkiin.

GIZLi YERLER

Oyunda u,

alternatif

SAYI: 133
SAYFA: 24

grasip da giremediﬁiniz
Buralara ikincj
tiginiz karakterlerle

baziyerler olacak. B:
| - oynayisinizda ag
Batman, Robin ve biitiin filmler —

icinde en giizel Batmo

LEGO Star Wars ve LEGO Indiana Jones,
bu oyuna en yakin alternatifler; daha
dogrusu LEGO’lardan birine sarinca hep-
sini oynuyorsunuz. Ayrica bu alternatif-
lerde, LEGO Batman’de olmayan online
co-op secenedi de var.




BATARANG

KULLANMA SANATI

Boss'lar ile kap:
harekete gegireb
Kirabileceginiz
gevreye iyi bakin.

Joker’in mekaninda bagka

nasil bir dekor beklenir ki?

Poison Ivy, Mr. Freeze, Riddler, Scarecrow,
Nightwing, Catwoman, Man-Bat Clayface,
Harley Quinn, Penguin, Killer Moth, Batgirl,
Hush... Bazilarini ¢ok iyi taniyoruz, bazila-
riysa engin Batman ¢izgi romanlari icinde

nelere gondermeler cok daha belirginken,
daha“genel”kaliyor. Bu da oyuncunun ken-
kiyasla dusuriiyor.

icerik degisse de oynanis hep ayni; lizeri-
mize gelen diismanlar glizelce pataklayip

aksa da doviislerin LEGO Indiana Jones'a
gore cok daha kolay oldugunu soylemeli-
yim. B6liim tasarimlari ve bulmacalar ise

eninde sonunda bir ¢6ziim yolu buluyoruz.

Klavye kontrolleri -6nceki oyunlarda oldugu :
yeni, glizel bir oyun. Elbette ki para kazanmak icin

i yapilmis ama sallama bir oyun degil. Piyasada sayisiz

i FPSvarken tutup da sirf diger LEGO oyunlarina benziyor
yapay zeka sorunlariyla da karsilasabiliyoruz. :
eglenceli olan bu! lyi yonleri var, kétii yonleri var ama
¢ sonuctaTraveller's Tales yine saglam bir oyun cikarmis
ive onyargisiz yaklasip eglenmek isteyen

¢ herkese goniil rahatligiyla tavsiye ediyorum

LEGO Batman'. @ LEGO BATMAN: THE VIDEOGAME

gibi- oldukga rahat. Yine de bir gamepad ile
koltugunuza yayilarak oynamak isteyebi-
lirsiniz. Zaman zaman can sikici kamera ve

Bu sorunlarin ti¢ oyundur stirmesi aslinda
cok yanlis ve coktan halledilmesi gerekirdi.
Yapay zeka sorunlari demisken bu oyunu
bir arkadasinizla oynamak gercekten farkli
bir tecriibe. Yan karakteri yapay zeka yerine

Batman’den sonra oyunu en ¢ok

Joker’le oynadim diyebilirim.

BATMAN FILMLERI

Biliyorum, cogunuz Dark Knight'tan sonra Batman muhabbetine doy- :
d beni kesmedi demek ki hala anlatip d B : kahraman
unuzama beni kesmedi demek ki hala anlatip duruyorum. Bun- { Oyunda yedi kahra-
da hem oyunun gazina gelmemin, hem de yaziyi yazmadan 6nce : manla oynayabiliyoruz.
Uykusuz'daki Memo'nun kosesinde Jack Nicholsont gormiis olmamin i
etkisi var. Batman filmleri arasinda en cok sevdigim, Jack Nicholson'in
“Joker” olarak 6liimsiizlestigi ilk Batman'dir; hemen ardindan da Bat- :
man Returns gelir. Bundaysa hem yonetmenin Tim Burton olmasi, 1 7
hem de Selina Kyle't Michelle Pfeiffer'in oynamasi pay sahibidir. Tim
Burton'in el attigi bir filmin atmosferi zaten saglam oluyor. Pengu- : kotii adam
en roliindeki Danny DeVito'nun da oyunculugu iyiydi, hakkini yeme- i Karsimiza 17 kétii
mek lazim. Batman Begins ve Dark Knight, aradan gecen tonla ber- idam ve 17 yardima
PP i A : karakter cikabiliyor.
bat filmin iizerine ilag gibi geliyor ama bu filmlerdeki araglar, Batman :
Returns’teki Batmobile'in karizmasina yaklasamiyor bence. Cocukken
-deli gibi- o Batmobile'in oyuncagini istedigim igin yerlesmis olabilir bu
1girken hatarang ile

diistince zihnime. 1
ilecegjiniz bir tus veya

bir geyler var m1 diye ! arag

i Oyunda kullanabilece-
: gimiz tam 10 deniz, 10
: hava ve 12 kara araci

¢ birinsan kontrol edince her sey degisiyor ve zaten : bulunuyor.
i keyifli olan oyuna baya bir kahkaha ekle-

i niyor. Online co-op modunu -her ne

i kadar ben kullanmasam da- serinin

i 6nceki oyunlarinda varken bu oyun-

i da gérememek anlamsiz geldi bana.

i Tamam, arkadasimiz yanimizda otu-

i rurken ve beraber konusup bulmaca

i ¢ozerken daha ¢ok egleniyoruz ama bu

“teknik gerileme” hi¢ de iyi olmamus.

i Saglam grafikler, tanidik miizikler>

LEGO Batman'in grafikleri oldukea iyi. (Elbette Crysis gra-
¢ fiklerinden bahsetmiyoruz.) LEGO oyunlarinin tasarimi

¢ oldukga 6zgiin ve basit. Ozellikle renklendirme cok basa-
rll. LEGO parcalarindan olusan kahramanlarimizin parlak
¢ ve canli renkleri ile arka plandaki karanlik ton-
rastlamadigimiz, rastlasak da hatirlamadigi-
miz tipler. Diger LEGO oyunlarinda kiilt sah-
¢ kolay bir is degil; daha 6nce “cok basit ama
senaryo “ortaya kanisik” oldugundan espriler
¢ oyun patlamisti. Ne 6nceki oyunlarda, ne
dini oyuna kaptirma diizeyini diger oyunlara :
i aksaklik yok. Animasyonlara gelince; LEGO

i adamaklann da, araglann da animasyonlar grafikler

i kadar iyi. Gercekgiden ziyade olmasi gerektigi gibi neseli.
béliimler ierisinde dolastyor ve kirabilece-
gimiz her seyi kinp bol bol LEGO topluyoruz. }
Zaman zaman diismanlar oldukga kalabalik
i Danny Elfman'in filmler igin yaptgi pacalar. Giizeller

i gtizel olmasina ama gidisata gore degismemeleri blyik
: eksiklik.

gayet keyfi yapildigindan arada bir ne yapa-
cagimizi ve nasil ilerleyecegimizi sasirsak da
i benim de icimden gegti ama biraz diisiintince cogu

lara sahip Gotham'in gotik mimarisi gtizel
bir zithik olusturuyor. Stilize grafik basarmak

eglenceli grafiklerim olacak” diyen pek cok

de bu oyunda grafikler konusunda hic bir

LEGO Batman'de &zellikle Batman ve Batman
Returns havasi var ve tiim nesesine ragmen belki de
Tim Burton’un sevecegi bir oyun. Oyunun miizikleri de

Simdi, yazinin sonuna yaklasirken, oyuna gelecek
bazi elestirileri de tahmin edebiliyorum, hatta bir kismi

sacma geldi. LEGO Batman, kendi tlirtini devam ettiren,

diye haksizlik etmemek lazim. Benzeyecek tabii ki,

[X3 Eglenceli, esprili, grafik- i @& Zaman zaman yapay zeka
leri giizel, yeniden oynanabilir,; ve kamera acisinda yasanan
her yastan iki insan beraber : sorunlar, online co-op modunun
keyifle oynayabilir i eksikligi

vapim Traveller’s Tales : LEGO oyunlari, birbirine benzeyen ve
paciTiv Warner Bros Interactive  : bjrbirini kopyalayan oyun kitleleri ice-
TUr Aksiyon . risinde gercekten farkli ve eg-

DiGER PLATFORMLAR PS2,PS3, PSP, - japycalj, LEGO Batman de oyun-

Ybox 360, Wii, DS i cuyu edlendiren, oynanmayi

wes www.legobatmangame.com  : . . s
ToRKive paccisi Yok : hak eden bir oyun kesinlikle.

miNiMum minimum 1.5 Ghz islemdi, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 3 Ghz islemdi, 2 GB Bellek, 512 MB Ekran Karti
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BAKER

igimiz Cavug Matthew )
e‘:\?za kaglhyor. Kardegleri
arkadaglanmin komutast
an Baker deliligin smlr’mda
dalgalanmalan, ﬂlells
pisini bir oyun igin
tkileyii bir hale

Ik oyunda yon:
Baker yeniden ara
olarak gordidil silah

altinda sliimlerine sahit ol;

i ‘i ruhsal
eziyor. Baker'n ruhsz
’ Highway'in dramatik ya|
aligiimadik derecede €

getiriyor.

BROTHE
HELLS HI

Kétii operasyonun, iyi oyunu

iz oyuncular sik sik kdhne sandalyelere kurulup, biitiin
egUn somurtan huysuz dedeler gibi gegmisi yad ediyo-
ruz. Bu serzenisler boyunca en sik telaffuz ettigimiz ciimle
ise su:“Oyunlarin ruhu kalmadi..” Bu konuda sizlanirken pek
de haksiz saylimayiz dogrusu; oyun endustrisi her giin biraz
daha glirblizlesirken ¢ok az oyunun anlatacak bir hikayesi
var. Ara sahneler béliim aralarina mecburiyetten sikistirilan
sikici videolar olmaktan, karakter derinligi ise Temel Reis
karakterinin derinliginden dteye gidemiyor. Neyse ki Brot-  :
hers In Arms anlatmak istedidji bir hikayesi olan oyunlardan. :
Kidemli bascavus Matthew “Matt” Baker ve silah arkadasla-
rini 6zleyenler icin seri yeni oyunu Hell's Highway (HH) ile
ticlincti kez oyuncularla bulusuyor. Defalarca ertelendikten
sonra cephedeki yerini alan HH, Fransiz kasabalarini terk
ederek Pazar Yeri Operasyonu'ndaki (Operation Market
Garden) yerini aliyor. Eyliil sayimizdaki demo versiyonu

BAZUKA TAKIMI

Bazuka takimimzl dayaniksiz

nesnel
siper alan
irakmak i

erin (gitler vh) ardina
ditgmanlarl aglkt‘a .
cin kullanabilirsiniz.

S IN ARMS:

HWAY

incelememizden bu yana ekibin ne kadar yol
kat ettigini birlikte gorecegiz.

Hell’s Road...> Serinin takipcileri, Road

To Hill 30'da yonettigimiz Matthew Baker
karakterini animsayacaklardir. HH'de savasi
Baker'in gozlerinden yastyorsunuz. Uzun siire-
dir cephede olan ve pek ¢ok askerini komutasi
altindayken kaybeden Baker, ruhsal agidan tam
bir enkaz halinde; halisinasyonlar gériiyor ve
savasl sorguluyor. Baker ve dostlarinin 6yksi
sinema eserleri icin bir parca klise goriinebilir
ancak HH'nin senaryosu oyunlarda gérmeye
alisik olmadigimiz cinsten bir incelikle dokun-
mus. Buradaki sorun ise serinin 6nceki oyunlari
oynamamis olan oyuncularin muhabbete
fazlasiyla yabanci kalmalari. Baker'in haliisinas-
yonlari esnasinda sik sik“Bu adam da nereden
cikti?” diye sormaniz miimkiin. Ancak &nceki
Brothers In Arms oyunlari oynadiysaniz parca-
larin yerine oturdugunu gérecek ve senaryoyu
daha biiytik bir ilgiyle takip edeceksiniz.

HH, dnceki oyunlardaki oynanis sistemini
aynen koruyor. Normalde bu olumsuz bir
6zellik olsa da taktiksel manevralar ile aksiyonu
tam da dozunda birlestiren oynanabilirlik,
aradan gecen zamana karsin cekiciligini
koruyor. Basitce anlatacak olursak; oyunun
genelinde komutaniz altindaki iki takimla
birlikte ilerliyorsunuz. ilk takiminiz taciz
atesi acarak dlismani baski altinda tutuyor
ve bu sirada diger takimizla birlikte kistirnlmig
diisman boltklerinin arkasina sizarak diismani

RAINBOW SIX VEGAS 2

Her ne kadar ikinci Diinya Savasi'yla
bir ilgisi bulunmasa da; tim yonetimi
ve Brother’s In Arm’s serisini andiran
oynanis sistemi ile Hell’s Highway’e hos
bir alternatif sunuyor...

capraz atege aliyorsunuz. Ancak HH'de SWAT 4'teki kadar agir bir ekip
yonetiminin yer aldigini diisinmeyin. Adamlarinizi araziye yerlestir-
dikten sonra isin riskli kismini yapmasi gereken yine siz oluyorsunuz.
Oyunun belli bolimlerinde ise tek bagina ilerlemeniz gerekiyor ki

bu béliimler genel anlamda oyunun ruhuna pek uygun sayilmazlar.
Miittefiklerin ikinci Diinya Savasi'i, tim komutanlarini tek baslarina
Alman’larla dolu binalara sokarak kazandiklarini hi¢ sanmiyorum
acikcasi. Demo incelememizde de belirttigimiz izere HH'nin dnceki
oyunlara kiyasla bir iki yeni numarasi var. Bunlardan ilki, bazi objelerin
hasar alarak parcalanabilmesi. Bir digeriyse emrinize amade olan
bazuka takimi. Hasar konusuna deginecek olursak biraz ytizeysel bir
eklenti olarak kaldigini s6yleyebiliriz. Tahta citler, kum cuvallari ve
siper olarak kullanilan nesneler parcalanabiliyor sadece. Taktiksel ola-
rak kesinlikle faydali olsa da diinyanin geri kalaninin mermilerinizi ve
bombalarinizi tamamen yok saymasi sinir bozucu olabiliyor. Bazuka
takimi ise oyunun olmayan fizik motorunun azizligine ugruyor. Hasar
goren nesneler bu kadar az olunca tek yapabildikleri tek sey diismani
baski altinda tutmak ve yikilabilir siperleri ortadan kaldirmak oluyor.
Ancak en azindan bunu oldukga etkili bir bicimde yapiyor ve size ma-
nevraniz icin zaman kazandiriyorlar. Ayrica yliksek kulelere saklanan
hinzir Alman keskin nisancilarini erken emekli edebiliyorlar. HH'nin
bir diger gizelligi ise Baker'in MG 42'leri “deli kuvvetiyle” sirtlanip
mermisi bitene kadar kullanabilmesi. Ayrica 6nceki oyunlardaki

lic boyutlu taktik ekrani yerini cok daha kullanish olan iki boyutlu
taktik haritasina birakmis. Bunlarin disinda HH'yi oynanis bakimin-
dan 6nceki oyunlardan ayiran en 6nemli 6zellik siper alma modu.
Herhangi bir ylizeye sirtinizi dayayarak siper aldiginizda kamera
Uiclincti sahis moduna gegiyor. Bu pozisyondayken kafanizi kaldirarak
veya yana dogru egilerek ates edebiliyorsunuz. El bombanizla havaya
ucurdugunuz ve basindan vurdugunuz diismanlari oyun bazen yavas
cekimde gosteriyor. Acikcasi bu kisa gosteriler pek de eglenceli degil;



: batakligina gémiiyor. Buna ek olarak
i sebebi agiklanamayan bir FPS duististi

i s6z konusu. FPS keyfince yiikselip
Usmekte bir sakinca gérmiiyor belli ki.
¢ Adamlarimizin Giniformalan kesinlikle

{ daha fiyakali goriinse de yiizlerindeki
0n ifade rahatsiz ediyor. Aslinda HH,

¢ “uzaktan bakinca gtizel” olan grafiklere
: ahip bir yapim. Evleri, Almanlar’,
Okyliziinu veya ucaklar gonliniizce
zleyebilirsiniz; yeter ki yanlarina gidip

e “doku batakligina” saplanmayin.
HH'nin en biiylk kabahati ise yapay

i zeka konusunda. Savas deneyimli
zman askerleriniz, 1srarla onlar yerles-
irmek istediginiz duvarin ters tarafina
iper aliyorlar. Cok nadir de olsa; sicak

: catismalarda arazide sakin sakin yiiri-

i meyi tercih edebiliyorlar. Bir diger sorun
se sizi takip etmekte yer yer zorlanma-
ar1. Ug kisilik taarruz ekibinizin hemen
rkanizdan sizi takip ettigini sanarak

i Alman mevzilerine daldiginizda aslinda
 yalniz oldugunuzu ve adamlarinizin 30
: metre geride celik comak oynamakla
mesgul olduklarini fark etmek kalbinizi
i hiiziinle dolduruyor. Neyse ki Almanlar
a durumu anlayisla karsilayarak pek

i mevzi degistirmiyor ve asla el bombasi
: atmiyorlar.

i Oyunun multiplayer modu ise farkli
sorunlardan muzdarip durumda. Takim
¢ halinde miicadele ettiginiz tek bir

i multiplayer modu mevcut. Bumodda
 rastgele bir oyuncu komutan secilirken
iger oyunculara da farkli destek
Orevleri veriliyor. Buradaki sorun; oyun-
¢ cularin takim oyununa pek yanasmiyor
Imalari. Ubisoft hesabimla bir lobiye
aglanarak Amerikan tarafinda oynayan
Iman’larla biraz lafladiktan sonra

: oyuna girdim. Haritaya tam bir curcuna
¢ hakimdi. Bir oyuncu tankla karsisina ¢i-
an herkesi ezmeye calisirken, bir digeri
ik-zaklar cizerek saga sola el bombalari
rlatiyordu. Ne yazik ki; HH oyunculari

SAYI: 140
SAYFA: 56

ozellikle el bombasinin etkisiyle havaya ucan
Alman askerlerinin yaptiklari “ragdoll dansi”
oldukga sirntiyor. HH'yi 6nceki oyunlardan
ayiran ciddi yenilikler yok. Bu ylizden zaman
zaman bir ek paketi oynadiginiz hissine kapi-
liyorsunuz. Demo versiyonu incelemesinden
bu yana pek bir seyin degismedigini rahatlikla
soyleyebiliriz.

Hell’s Highway...> HH, Unreal 3 motoru
kullaniyor ve mekan tasarimlarinin kalitesi
bélimden béliime degisiyor. Ornedin oyunun
girisinde Hartsock ile birlikte ilerlediginiz
bélim oldukga etkileyici goriiniirken,
Hollanda'nin acik alanlari eski oyunlarin biraz
cilalanmis halini andiriyor. Evet; Brothers

In Arms hi¢ bu kadar giizel gériinmemisti.
Ancak objelerin tizerinde diisiik ¢6zunurluklt
dokular zaman zaman goziiniizu bir poligon

BAND OF BROTHERS

Hell’s Highway'i oynamadan 6nce mutlaka
izlenmesi gereken bir yapim olan Band of
Brothers, yapimciligi Tom Hanks ve Steven
Spielberg tarafindan iistlenilen, televizyon
tarihinin en yiiksek biitceli yapimlarindan
biri. Savagi 101. Hava Taburu'na bagli olan
parasiitcii piyadelerin goziinden izleyece-
giniz Band of Brothers, savas sahneleriyle
oldugu kadar psikolojik gézlemleri ve dra-
matik anlatimiyla dikkat cekiyor.

TEMKINLI ILERLEYIS

alara yaklagirken dikk?’ﬂi
ve asla énden gitmeyin.

Bin.
olun
Asla!

OPERATION MARKET GARDEN

ingiliz general Bernard
Montgomery tarafin-
dan planlanan Opera-
tion Market Garden,
17 - 25 Eyliil 1944 ta-
rihleri arasinda yiirii-
tiilmiis ve miittefikler
icin basansizlikla so-
nuglanmistir. Operasyo-
nun amaci; Hollanda icerisinde yer alan bazi stratejik kopriile-
ri ve gecis noktalarini ele gecirerek Arnhem sehrine ulagilacak
ve Hell's Highway adi verilen hiicum hatti tamamlanacakti.
Normandiya'da alinan yenilgilerin ardindan Avrupa’nin igleri-
ne dogru cekilen ve zayif durumda oldugu varsayilan Alman
ordusunun direnemeyecegi ve miittefik kuvvetlerin kisa siire
icerisinde Berlin'e girebilecekleri varsayiliyordu. Operasyon igin
tarihin en biiyiik hava indirme harekati planlandi. Ancak bu
noktadan sonra her sey ters gidecekti. Hava kosullari ve yeter-
siz istihbarat yiiziinden birliklerin indirilmesinde cesitli sorunlar
yasandi. Daginik haldeki birlikleri ise elit Alman taburlan karsi-
ladi. Miittefikler agir kayiplar vererek operasyonu iptal ettiler.

: giin

: Mittefiklerin basa-
: nsizhkla sonuglanan
i Operation Market

: Garden isimli ope-

: rasyonu tam sekiz

i giin siirdii.

i yeni ekip

: Hell’s Higway ile

i birlikte gelen

: bazuka ekibi diis-
¢ manlarinizi baski
i altinda tutmak icin
: birebir.

45

i dakika

i Multiplayer moduna
i olasi tahammiil

: stiresi yaklasik 45

birlikte hareket etmeye mecbur birakacak bir oynanis sistemine
sahip degil. Eger oyuna birlikte girebileceginiz 20 arkadasiniz

yoksa; multiplayer modu tam anlamiyla zaman kaybi. i dakika.
HH hakkinda bunca kot sey s6yledikten sonra puan hanesinde-
ki rakami gérmek kafanizi karistirabilir. Ustelik demo versiyonunda
goziimiize saplanan tiim aksakliklarin, birer sandalye cekip diikka- 1 01
nin 6niine oturduklarini gérmek tiziicii. Ancak tipki diger Brothers ]
i hava taburu

In Arms oyunlarinda oldugu gibi, HH'yi 6gretmenleri tarafindan
sevilen ancak k&t aliskanliklarini ve tembelligini terk edemedigi
icin sik sik azarlanan zeki ve hinzir bir 6grenci gibi diistinebilirsiniz.
HH'yi oynamak (En azindan tek kisilik modda.) gercekten de eglen-
celi. Senaryo saatlerce savasin anlamini diisiinmenize yol agmiyor
ancak yine de standartlarin oldukga tizerinde bir incelige sahip.
ilerleyen bélimlerde, mermiler kulaklarinizin dibinden vizildayarak
gecerken adamlariniza emirler yagdiriyor ve diismanlarinizi kusat-
maya calisiyorsunuz. Hatali emirleriniz yliziinden 6len adamlariniz
icin sucluluk duyuyor ve yeterince hassas bir vicdan sahibiyseniz
béllimi tekrar oynamak istiyorsunuz. Baker'la birlikte kaybettiginiz
silah arkadaslarinizi animsiyor ve yaninizda kalanlarin ne zaman
6leceklerini merak ediyorsunuz. Sonra tiim bunlari bir kenara
birakiyor, destek ekibinize yolunuzun tzerindeki diismanlara

taciz atesi acmalarini emrediyor ve mermilerden bir gokkusaginin
altinda kosmaya basliyorsunuz. @

: Baker ve adamlari-

i minyer aldigi 502.

: Parasiitcii Piyade

: Alayinin bagh oldu-
i gu unlu tabur, 101.

i hava taburu.

BROTHERS IN ARMS 3: HELL'S HIGWAY

I Yapay zeka problemleri,
vasat multiplayer, bazi bug ve
teknik sorunlar, seriye yenilik
ANEEN]

LY Etkileyici senaryo ve
dramatik anlatim, taktiksel
oynanis sistemi, etkileyici
ses ve miizikler

Tiim olumsuz yénlerine karsin dra-
i matik anlatimi, etkileyici atmosferi

: ve taktiksel oynanis sistemi,
DIGER PLATFORMLAR PS3, Xbox 360 :

vAPIM Gearbox Software
DAGITIM Ubisoft

TUR FPS

: Hell’s Highway'i senenin oy-
nanmaya deger oyunlarindan
: biriyapiyor.

wes www.biagame.com
TURKIYE DAGITICISI Tiglon
(www.tiglon.com.tr)

miNiMum 2.6 Ghz islemci, 1 GB RAM, 128 MB Ekran Karti
ONERILEN 3 Ghz islemdi, 2 GB RAM, 512 MB Ekran Karti




PC iNCELEME YAZAN OMUR iKLIM DEMIR

CIVILIZATION IV:
COLONIZATION

Civilization ile Colonization giiclerini bi:rlestirirse...

O yemyesil sahili gordiigiim ilk ani hatirliyoru;, biitiin 6gleden sonrayi
gecirdigim depodan gliverteye yeni gikmistim. Kiictik Emily, ‘Baba
neredeyiz?’ diyen gozlerle bana bakiyordu. Yepyeni bir baslangica dogru
ilerliyordum. Evet, artik Londra ¢ok uzaklarda kalmusti... Ertesi giin, 200 kisi
o0 koskoca kitada yapayalniz oldugumuzu hissettik ve sirf tanidik bir ses
duyabilmek icin ilk is olarak palmiyelerin gélgesine kii¢iik bir kilise kurduk.”
Her sabah uyandigimda, bu ciimleleri yazdigim giinii bastan yasiyorum.
Biz hayalperest umutsuzlarin giiniin birinde yiice majestelerine karsi bas
kaldinp, yepyeni bir tilke kuracagi kimin aklina gelirdi ki!
Civilization IV: Colonization ismini
: goriince “Civ icin eklenti clkmig” diye
i distinmeyin ¢iinkii bu tek bagina
i calisabilen, bambaska bir oyun bu.
Sonunda Firaxis Games, Sid Meier'in
i 1994 yilinda yapmis oldugu efsanevi

SAYI: 139
SAYFA: 20

i oyun Colonization’, Civilization IV motoruyla
i glinlimiiz sartlarina uyarladi. Bu da Coloniza-
i tion ve Civilization hastalarina ilag gibi geldi.
i Hig bilmeyenler icin en kisa ciimleyle:“Sira
tabanli, harita stratejisi” diyebiliriz. Boylece

i neymis; bu“Age of Empires” gibi gercek

i zamanli degilmis. En hizli klikleyen kaza-
namiyormus. ZERG! ZERG! ZERG! Stratejisi

i islemiyormus. Neyse, ehm... Kendimdeyim

i evet.

i Kolonilesmenin dort athisi> Oyun

{ 1600'lerden baslayip 1800’lere kadar siiren
kolonilesme doneminde gegiyor. Dénemin

i dort sémiirge imparatorlugu olan ingiltere,

! Hollanda, Fransa veya ispanyadan birini

i secerek oyuna basliyoruz. ingilizler'i seti-

i gimizde liderimiz George Washington ile

i John Adams, Hollanda'y sectigimizde Peter

i Stuyvesant, Fransa'yi sectigimizde Samuel de

Champlain ile Louis de Buade de Frontenac,
ispanyollar’ sectigimizde ise Simon Bolivar
oluyor.

Ulkeleri kisaca ozetlersek; ingilizler, ana
karadan bol bol gé¢men alip ucuz isgiicii elde
edebiliyor, Hollandalilar ise ticaret yaparak
kolonilerini ayakta tutuyorlar. Fransizlar, yerli
halkin nabzina gore serbet verip, onlari kendi
tarafina ¢ekebiliyor. Bu bol bol bilgi ve insan
elde etmek demek. ispanyollar ise... Topun,
tufegin ve barutun hakkini verip yerli halki
acimasizca katlediyor. Bu da ¢ok fazla diisman
sahibi olmak demek!

Bu 6zel bonus’lar haricinde, 6nceki Civilizati-
on oyunlarinda oldugu gibi yine kiliseler kurup
din adamlarinizi gezdirerek misyonerlik faali-
yetlerinde bulunabilir ya da hi¢ savasmadan



SID MEIER iMZALI DIGER OYUNLAR

- Spitfire Ace (1982) - Civilization (1991)

- HellCat Ace (1982) - Pirates! Gold (1993)
- Floyd of the Jungle (1982) - Colonization (1994)
- NATO Commander (1984) - Civilization Il (1996)

- ;°|° Fljjgh;“ 984) b1 - Sid Meier's Gettysburg! (1997)
L, - Sid Meier's Antietam! (1998)

: ;ﬂ;fg::s;:?zeg(8159)85) - Si'd'l\'lleie?r's Alpha Centauri (1999)
- Sid Meier's Pirates! (1987) - Civilization lll (2001)
-F-19 Stealth Fighter (1988) - SimGolf (2002)
- F-15 Strike Eagle 11 (1989) - Sid Meier's Pirates! (2004)
- Civilization IV

- Covert Action (1990)
- Railroad Tycoon (1990) - Sid Meier's Railroads! 2006

sadece diplomasi ve kiiltiirel emperyalizm ile
diismanlarinizi etkisiz hale getirebilirsiniz.

fazla gelismeniz gerekiyor. Bu
durumda ana karadan, giftciler
gibi vasifli is glicli getiriyorsunuz.
Koloni, dini ve ekonomik olarak
gelistikce bir cekim alani haline
donusuyor. Yerli halktan insanlar,
ana karadan gelen vasifli ve vasifsiz
isciler, din adamlari ve benzerleri
koloninizde toplanmaya baslyor.
iste bu niifus akisini, yerlilerle olan
iliskinizi cok dengeli yonetme-
lisiniz. Clinkii hem biiytimeniz
lazim, hem de yerlilerle miicadele
etmeniz. Sonucta o kadar insana
yasayacak yer lazim, yiyecek lazim;
bulundugunuz yer de kizilderi-
lilerin toprad, siz orada bir avuc

Giil ile ya da silahla; bu topraklar
artik bizim!> Karaya ¢iktiginiz en uygun
yere koloniyi kurduktan sonra, zamanla daha

alternat

CIVILIZATION IV: BEYOND THE SWORD
topla tufekle kan akitarak ya da iyi

bir diplomasi ile ayakta kalmali-
siniz.

Siz biitiin bu sorunlarla ugra-
sirken, bir de bagl oldugunuz

Civilization 1V icin gegen yil piyasaya ¢iki-
lan eklenti paketi Beyond the Sword, iki
klasik oyunun sentezi olan Civilization IV:
Colonization'a gosterilebilecek en yeni ve
iyi alternatif.

{ tilkenin kralinin bitmek tiikenmek bilmeyen talepleri olacak.

i Mesela biiyiik bir kabileyle savas halindeyken, kral sizden

{ yuiklii bir para talep ediverecek ya da ticaret yaparak gii¢ bela
i elde ettiginiz paradan daha fazla kesinti yapmak isteyecek.

i Buisteklerin sonu yok, ama ne sansliyiz ki sabrimizin bir

i sonu var! “Yeter be!” deyip elinizi masaya vuracaginiz zaman
her an gelebilir. Kolonileriniz kendi kendine yeter hale gelip

i de gliclendikge bagimsizliga bir adim daha yaklasacaksiniz.
 Tabii ki siz 6zgurliik yolunda adim attik¢a majesteleri de ayni
6zenle, ordusuna daha ¢ok asker takviyesi yapacak. Kisacasi

i Amerika'nin “asil” fethi, Kizilderililer'i katlederek ya da onlari
ayna ve boncuklarla kandirarak degil; ylice majestelerinin
yliziiglinii dpelim diye uzattigi o elini kirarak olacak. Efendiler  :
ve kéleler hep var, sadece arada sirada rolleri degisiyor o kadar.

300

il
: Oyunda, Amerika kitasini
i 1492 -1792yillar ara-
i sinda kolonilestirmeye
: calisiyoruz.

640

i kb

¢ 1994'te cikan ilk Colo-
¢ nization oyunu, 640 kb
i bellek gerektiriyordu.

dan uzak sadece 6z olarak ele almak lazim. Peki o zaman; ba-
{ gimlilik yapan, yillarca basarisiyla kendini kanitlamis bu seriyi
i elestirmek istersek ne diyebiliriz? “Amerika’ daki kolonilesme

! stirecini ele alan, ‘harita izerinde oynanan’ bir oyunda nasil
 olur da gercek bir Amerika haritasi olmaz!?” diye bagirabiliriz.
{ (Oyunun fanlan gercek Amerika haritalarini ekleyecektir

 hi¢ merak etmeyin.) Ya da “Gtiney Amerika'nin basi mi kel

i Portekizliler'in yaptigi sémiirgeciligi ve katliami da katsaydiniz
i oyuna, neden yok!?” diyebiliriz. “Medieval Total War'daki gibi

i Kizilderili tarafini da seip oynayabilseydik” seklinde temenni-
i de de bulunabiliriz. Zorlama ile eksiklik bulmayt birakalim zira
i cok zorlandik. ilk gz agrilanmizdan Colonization ve Civilizati-
i on birlegmis, cilalanmig pek de giizel olmus. Oyuna gelmeyin,
i oyunsuz kalmayin! @

Avrupalisiniz o kadar. Sonug olarak

Bu oyunu grafik kalitesi, ses, shader destegi gibi kavramlar-

: taraf

: Ispanya, Ingilte, Fransa
: ve Hollanda, oyundaki
i taraflar.

14

i sene

: llk Colonization bun-
: dan tam 14 yil 6nce,
i yani 1994'te glkmisti.

CIVILIZATION IV: COLONIZATION

Colonization ve

lilik yaratan oynanis sistemi

YAPIM Firaxis

DAGITIM 2K Games

TUR Sira Tabanli Strateji
DIGER PLATFORMLAR Yok
wes www.civilization.com
TURKIYE DAGITICIS| Yok

MiNimum 1.2 Ghz islemci, 512 MB Bellek, 64 MB Ekran Karti
ONERILEN 1.8 Ghz islemdi, 512 MB Bellek, 128 MB Ekran Karti

| @A Kizilderililer'in secileme-
Civilization'in birlesmesi, bagim- ; mesi, oyunun gercek Amerika
: haritasinda gecmiyor olmasi

Civilization IV: Colonization, adini
barindirdigi iki oyunun da
hakkini veren, ayri bir
klasik olabilecek kadar
kaliteli bir yapim.




| KONSOL USTASI HAZIRLAYAN TUNA SENTUNA
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Ne aylar gordiik oyun yok, ne oyunlar gordiik icinde hayat yok... Yine de -kendi adima konusmam gerekirse- tahmin etmem gerekirdi. Cikis ta-

rihlerini gozetmem, o “ay”in hizla yaklastig Imem lazimdi. Fakat olmadh. Bir anlik dalginligima denk geldi ve “oyun yagmuru’, yagmurluktan
cikip daha sert bir hal alarak, adeta bir ¢ig gibi iistiime yuvarlandi. Son anda yana cekilmeyi de beceremedim.

Derginin sayfa sayisindan ve iceriginden de rahatlikla takip edebildiginiz iizere, Ekim bizim icin cok acayip bir ay oldu. (Biiyiik ihtimalle sizde
hangi oyunu alacaginizi sagirarak magazada bir ileri, bir geri kosturup durdunuz.) Bu oyunlardan bircogu da ay sonunda piyasaya siiriilerek,
bize zor anlar yasatti. Mutlu mu olsak, oyun piyasasinin bu garip tutumuna tepki mi gostersek; ne yapsak bilemiyoruz. Gercekten zor anlar
yasiyoruz; cok zor...®

Aaron Greenberg Blu-ray durumunu anlatti

Metal Gear Solid 4'iin Xbox 360a cikip ¢cikmayacagi konusu ne kadar saibeli,
karmasik ve sabah programlarinin dedikodu trafigine tas ¢ikartacak kadar
muamma icerse de bu konu, Xbox 360 ve Blu-ray konusunun yol a¢tigi sdylentileri
asamiyor.

Sony’nin Blu-ray'i bir diinya markasi haline getirme cabasi basariyla sonuglandi
sayilir aslinda. HD-DVD sadece tarihteki bir isim olarak piyasalari terk ederken,
Blu-ray formati yeni nesil DVD formati olarak belirlenmis sayilir bile. Microsoft iiriin
yoneticisi Aaron Greenberg ise inatla Blu-ray siiriiciisiiniin -harici veya dahili- hicbir
sekilde Xbox 360'a dahil edilmeyecegini soyliiyor. “Yeni nesil eglence diinyasi
tamamiyla dijital ve veriler illa bir takim medyalarla sunulmak zorunda degil.” diyor
Greenberg. (50GB’lik verinin web lizerinden indirilebilecegini sdylemek istiyorsa,

diinyanin heniiz 100 mbit standart hiza gegmedigini hatirlatmak isterim.)
Acikcasi, Microsoft'un Blu-ray'den kaginmasinin tek nedeninin Sony’nin bu
teknolojideki onciiliigli oldugunu diisiiniiyorum. Sayet, Blu-ray herhangi bir
baska firmanin, Microsoft'a bu denli biiyiik bir rakip olmayan baska bir firmanin
iiriinii olsaydi, coktan “Xbox 360 Blu”lari piyasada gérmiistiik. islerin su haliyle,
dort disklik oyunlara ve Blu-ray filmleri desteklemeyecek Xbox 360’lara alismamiz

gerekiyor.

b

Simdi Xbox 360°da...

Namco Bandai'nin gicik tavrindan kurtulup, elindeki
en 6nemli isimlerden biri olan Tekken 6'y1 Xbox 360
icin de piyasaya siirecegini sdylemesi lizerine, uzun
siiredir hakkinda yazip ¢izmedigimiz bu oyunu,
Konsol Ustasi’'na konuk etmenin anlamli olacagini
disiindiim. (Bitmeyen climlelere hayir!)

Bildiginiz lizere oyunda tam olarak 39 tane
karakter bulunuyor ve sansli Japon halki ile Namco
Station adi verilen arcade salonlari bulunan iilkeler-

deki insanlar bu oyunu tam su an oynayabiliyorlar.
Oyunun konsol versiyonlarinda mutlaka ekstra
karakterler olacaktir, ama onlar hakkinda heniiz
elimize bilgi gegmedi. 39 karakterin dort tanesi yeni
isimlerden olusuyor. Hakkyoku-Ken Kung-Fu stilinde
uzmanlasan, 19 yasindaki Leo, her an doviisii birakip
dans edebilecek gibi goziiken Miguel, bir oriimcek

gibi hareket eden Zafina ve viicut dlciileriyle, doviis
tarzi hig ortiismeyen, Amerika'li bir tir sofortinii
andiran Bob, Tekken 6'nin basina oturanlarin hemen
teste tabi tutacagi karakterler. Oynanista ise biiyiik
bir degisim yok. Sadece iki 6nemli degisiklik var.
Artik karakterlerinize satin aldiginiz, takip takistir-
diginiz aksesuarlar doviislerde daha da etkili olacak
ve karakterlerin saghgi azaldiginda, enerji cizgileri
kirmizi b6liime gecip paril paril parlamaya bagsladi-
ginda “Rage” moduna gegecekler ve saldinlar ¢ok
daha giiclii olacak. (Déviisiin kaderini degistirmek
icin iyi bir firsat olacak.) Tekken 6'nin, konsollar igin
2009 sonunda piyasada olacagini soylemeye ise
dilim varmiyor. Coktan tamamlanmis bir oyunun,
neden bu kadar geg piyasaya siiriildiigiinii anlaya-
mayacagim...
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VE DIGER BASLIKLAR |I

- Final Fantasy karakterlerini
birbirleriyle kapistirabilecegimiz
Dissidia: Final Fantasy, 18 Aralik’ta
Japonya’da piyasaya siiriilliyor.
ilging olan haber ise, Sony’nin
daha dnceden soz verdigi lizere
artik yapimlarint hem UMD, hem
de PSP Store lizerinden dijital
olarak yayimliyor olmasi. (Yani
Dissidia’y1 kayit kartiniza indirip
oynayabileceksiniz.)
-“MGS4 Xbox 360 icin hazirlaniyor
mu?” sorusuna, “Hayir. Belki. Su an
icin konugsamayiz. Kesinlikle bunun
dogrulugunu yadirgama hakkini
sakl tutmak icin elimizde bilgi
olmad.” gibi sagma sapan yanitlar
veren Konami‘den Yoshitaka
Arai, oyunun Xbox 360 icin
hazirlanmasini isteyen biiyiik bir
kitlenin bulundugunu belirterek,
bu olasiligin oldugunu vurguladi.
- Eger siz de Sony'nin
LittleBigPlanet'inin hastasi
olduysaniz ve PS3 almak icin
bir bahane kolluyorsaniz, bu ay
basinda piyasada olmasi beklenen,
icinde 80GB’lik PS3 sistemi ve bir
adet de LittleBigPlanet oyunu
bulunan PS3 paketini goziiniize
kestirebilirsiniz.
- PS3’lin 2.50 giincellemesi yayina
girdi. Dikkat ceken ozellikler
arasinda gamepad'’lerin enerji
tasarruf moduna ge¢mesi,
destekleyen oyunlardan oyun
icin goriintiilerin alinabilmesi,
video'larda sahne seciminin
miimkiin olmasi, “Trophy”
arayiiziiniin yenilenmesiyle
arkadaslarinizin durumunu daha
iyi takip edebilmeniz ve Flash 9
destegi gibi eklentiler bulunuyor.
- Az 6nce verdigimiz LittleBigPlanet
PS3 paketi haberindeki tarihi
erteleyebilirsiniz zira oyunun
Avrupa versiyonu toplatildi. Bunun
nedeni ise Swinging Safari adli
boliimiin miiziklerinde Kuran'dan
alintilar bulunmasi. Miisliiman
organizasyonlar bu konuda Sony’ye
tepkilerini belli etmis durumdalar.
- Hep merak etmistim; neden on
yili agkin siiredir Killer Instinct’in
devam oyunu hazirlanmiyor diye...
Eger soylentiler dogru cikarsa,
Rare’in el emedi, g6z nuru bir
Killer Instinct 3'e yakin zamanda
kavusabiliriz.
- Bes adet King of Fighters oyununu
bir araya getirmesi beklenen yeni
bir King of Fighters paketi, PS2,
Wii ve PSP icin bu yilin sonlarinda
piyasada olacak.
- GTA: San Andreas yaklasik 14
Euro’dan Xbox Live! iizerinden
satiga sunuluyor.
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ilent Hill'e 1999 yilinda, “ilk
9girenler kafilesi"nde yer almis-
saniz, oranin adini duydugunuzda
tiiylerinizin trpermemesi miimkiin
degildir. ilk ¢ikan Silent Hill, adeta
“kitle korkutma silahi” gibi piyasada
dolasarak, asir dozaj psikolojik ge-
rilime maruz kalan zavalli insanlarin
aklini yerinden oynatti. Glinimiizde
halen“Silent Hill” denildigi zaman
sessizce yutkunup, endiseli gozlerle
etrafa bakan insanlara rastlama-

SAYI: 131
SAYFA: 34

niz miimkiin. Abarttigimi diistintiyorsaniz
yaniliyorsunuz. Gercek hayatta Amerika'da var
olan, aynen Silent Hill'e benzeyen sisli puslu
bir kasaba, amatorce videoya ¢ekilmis ve
internette yayimlanmisti. O videoyu izleyen
onlarca insanin korkulari, video icin yazdiklari
yorumlardan acikga goriilebiliyordu. Kimisi
evde yalniz kalamaz hale gelmis, kimisi aylarca
tuvalete bile korkarak gitmis. “Peki, nedir Silent
Hill'i bu kadar korkung kilan?” Sizce bu sorunun
cevabi bulunmus olsa Silent Hill hala insanlar
korkutabilir miydi?

Kim kayboldu yine?> Serinin yeni

nesil oyunu Silent Hill: Homecomingde, Alex
Shepherd adinda askeri egitim almig cesur go-
rinUimlui bir karakteri yonetiyoruz. En azindan
bu sefer yaratiklarla cebellesme gorevi, Silent

Capcom’un Resident Evil'i altinda ezilmemek
{iin en dogru kisileri bir araya getirmeye calis-
i mus. Serinin ilk oyunlari Japon programcilar ve
Japon agirlikli bir ekip tarafindan hayata gegi-
£ rildi. Lakin Homecoming'de credits kisminda
hemen hemen hi¢ Uzakdogulu isimlere

{ rastlamadim. Oyunun kutusunun arkasina

{ kocaman Akira Yamaoka'nin adint yazmislar
ama... Bu konuya daha sonra donecegim. (Bu
 arada Akira Yamaoka ilk Silent Hill oyunundan
: beri tiim serideki miizikleri besteleyen ve

bizi yerimizden ziplatip duran kidemli bir

{ sahsiyettir)

Simdi, lafi eveleyip gevelemeyi birakip, size

duriistce oyun hakkindaki genel fikrimi soy-
 leyeyim mi? Peki 0 zaman, egri oturup dogru

Hill 3'te oldugu gibi bir kiz cocugunun eline
birakilmamis. Alex, saglam durusuyla bana
tipki ilk oyundaki Harry Mason'u hatirlatti.
Daha ekranda ilk goriindiigii andan itibaren
oyuncuya giiven veren bir yapisi var. Hatirlar-
siniz, Silent Hill serisinde daima aileden birileri
kaybolur ve biz de oyun boyunca kaybolan
yakinimizi arar dururduk. “ilk oyunda kizimiz
kayboldu ve kizimizin pesinden kosturduk;
ikinci oyunda esimizin pesinden kosturduk;
lictinci oyunda babamizin..” derken bu sefer
de kardesimizin pesinden kosturuyoruz. (Ben
daha evvelden demistim zaten bunlar yakin-
da bizi amca, hala, dayi pesinden de kosturur
diye.) Evet, Silent Hill'in bu son oyununda
Shepherd’s Glen adli yerde baglayan 6ykiimiz,:
esrarengiz sekilde ortadan kaybolan kiictik

: konusalim. Kimse benim, Homecomingii
 yerden yere vuracagimi sanmasin. Ben; ilk

¢ oyun dahil, serinin tamamini yalayip yutmus
i ve yillardir yeni nesil konsollardaki ilk oyunu
i dev ekranda oynama hayaliyle yanip tutusan

biri olarak maalesef biraz hayal kirikligina

: ugradim. Bu oyun pek olmamis arkadaslar!

i Homecoming, bir Silent Hill oyunu gibi

i gorliniiyor ama kesinlikle Silent Hill ruhunu

: vermeyi basaramiyor. Sakin yanlis anlagiima-

: sin, yeni yapim ekibi icin kdtii hisler beslemi-

¢ yorum. Eminim onlar bu seriyi benden daha
iyi biliyor ve daha ¢ok seviyorlardir. Zaten
amacim kostek olmak degil, destek olmak.
Ancak onlara diyecedim tek sey “Liitfen oyuna

ruhunu geri verin” olacaktir. Eskiden yapim-

: allar, algilarimizla ve aklimizla oynarlardi;

erkek kardesimizi bulmak icin bizi tekrar Silent! ¢ikan giiriiltiiler ve hinltilar oyuncunun aklini
Hill kasabasina gétiirecek. Alex de bu vesileyle! alirdi. Hikaye 6rgiisii o kadar saglam olurdu
Silent Hill ile ailesi arasindaki gizli kalmis ki yillarca aklinizdan ¢ikmaz, dilden dile
baglan kesfedecek. Hikaye érgisiolarsk @ | t e rm a t i
Homecomingde aslinda pek de yeni birsey
yok. Birilerinin pesinden Silent Hill'de kosmak,
bu seri icin artik klasiklesmis bir kurgu. Hika-
yenin sunulug bicimi ise serinin tutkunlarini
memnun edecek diizeyde. Kabusla gercegin
ic ice gectigi, oynarken insanin kanini dondu-
ran, tiiylerini tirperten, tedirginlik hissinden
bir an olsun kurtulamadiginiz yegane oyun
serisi Silent Hill'dir ve Homecoming de bu
ozelliklere sahip.

2

SIREN: BLOOD CURSE

Ruh . inl> Y. lar.Sil Bu tiirden hoslaniyorsaniz kisa bir siire
uhumu geri verini> Yapimailar, Silent - RNy R N e e Ll
Hill’i, Silent Hill yapan her unsuru ézenle

od Curse sizin icin iyi bir alternatif. Yillar

korumaya calismis ve sadece ambalajini yeni- § S PS2'ye Forbidden Siren adiyla ¢ikan

lemek suretiyle bizlerin begenisine sunmus. AL yem“n“esn varisi olan Siren, Japon

Gerci oyunu yanan ekinte eskilerden pek H usulii korku 6gelerinden hoslananlari tat
) ¢l oyunuyap P ) P BB icin saglam bir secenek.

kimse kalmamis ama Konami, en yakin rakibi

“Kim atmis bunu bdyle buraya? Nasil kullanacagim ben simdi klozeti?”




KONSOL INCELEME

o anlatilirdi. Karakterler duygulan olan, gercek karakterlerdi. Bir Dahlia'yi, |
bir Allessa’y1, bir Heather’, bir James'i unutabilir misiniz? Peki ya simdi?
Gok iyi etiit edilerek hayranlan memnun etme cabastyla ortaya gikarl-

mis olan zorlama ve kopya bir senaryo ya da hikaye 8rgiisii.. Duygulan

ve ruhlari olmayan karakterler... Yukarida Alex icin “cesur, gliven veren”
gibi sifatlar kullandigima bakmayin; odun herifin teki. Ne duygulari var,
ne de mimikleri. Yapimcilar, belirgin yiiz hatlanyla biraz Harry Mason’a
benzetmisler ama bu da ise yaramamis.
Sadece Alex degil; genel olarak Homecoming, maalesef serinin
ilk oyunlari gibi sanat eseri izlenimi vermeyi basaramiyor. Ustelik
de yeni nesil konsollarin giictini arkasina almasina ragmen. Yani
inanin iisenmedim, PS2'yi, PS3'lin yanina kurup icine Silent Hill
3'li koydum ve iki oyunun ara videolarini kiyasladim. Bu kocaman
siklet farkina ragmen, 6zellikle ara videolarda Silent Hill 3 detay
ve sanatsallik bakimindan bir adim énde gériintiyordu. Duygusal
davrandigimi sanmayin; goriintleri bilim adami objektifliginde
inceledim. Heather’in saclarinin dalgalanmasi, yiiziindeki gillere
kadar varan detayl isciligi, mimikleri, titreyen sesi... Ama bu detay-

lara nedense Homecoming'de pek ihtiyag duyulmamis gibi. Kaliteli

grafiklerin ici, duygu ve hikaye ile doldurulamamis.

Saw mi? Hostel mi?> Buraya kadar karanlik bir hava yarattim;
“Homecoming'de hi¢ mi yenilik, gtizellik yok?” diye sorabilirsiniz.
Bazilariniz, “Yenilige gerek yoktu ki zaten” seklinde dustinebilir. Ama

unutmayin, fotokopi asla orijinali kadar kaliteli olamaz. Kaldi ki ufak tefek :

yenilikler de yok degil. Ozellikle oynanis sisteminde kayda deger
yenilikler var.
Artik camlar kirip odalara atlama, dar yerlerden ¢come-
lerek gegme, borularla kapilari parcalama, ince gegitleri
bicakla yirtma gibi etkilesimlerde -oyun boyunca
bolca- bulunabiliyoruz. Bircok oyunda artik sik¢a
rastladigimiz aniden, bir tusa defalarca ardi ardina
basarak bir takim saldirilardan kurtulma aktivitesi
Homecoming'de de mevcut. Mesela elinde mat-
kapla size saldiran bir diismani ya da enerjisi
dibe vurmus bir boss'u bu sekilde etkisiz hale

iLK BOSS

Oyunda kargilagacad

mz ilk boss'un za-
sladidn

arada sirada yereya

1n koluna vurduktan sonra

bekleyin ve saldirn.

wf noktasy,
kolu. Yaratid: o
yitz iistit ditgmesini

getiriyorsunuz. Yeri gelmisken Homecoming'de yaratiklar,

i ucubeler ve hilkat garibeleri disinda bir takim insanlar da size

: saldinda bulunabiliyor. Hani Silent Hillin sinema filminde de boy
i gdsteren gaz maskeli itfaiye eri kilikli insanlar vardi ya; iste onlar

: Homecoming'de Alex'in basina bela oluyorlar. Bunun disinda
insanlara iskence yapmak amaciyla tasarlanmis bir takim 6zel

i odalar var. Bu odalara insanlar baglayip iskence etmekten zevk
alan psikopat tipler var; tipki Hostel filmindeki gibi. Bir keresinde
: zor kurtardim yol arkadagim Elle'yi elektrik testereli bir sapigin
elinden. Bu noktada yapimailarin ¢ok tutulan Saw gibi, Hostel

: gibi giincel korku filmlerinden esinlenerek oyuna yeni korku

: 6geleri eklediklerini sdyleyebiliriz. Bu tip 6gelerin oyuna eklen-
mesi iyi olmus ¢tinki stirekli klostrofobi, psikolojik gerilim ve
dram unsurlar gérmekten oyuncular da bikmisti artik. Gerci bu
: yeni korku dgeleri oyunu biraz daha aksiyon tiiriine yaklastirmis
i ama dozaj iyi ayarlanmis.

i Oyun mekaniginde de biraz hareketlenme var eski oyunlara

i gore. Alex, daha hizli hareket eden ve kostugunda “gercek

i anlamda"yol alabilen bir hiza kavugmus. Saldirlardan kagma
 ve kenara“kaykilma” animasyonlari ise cok sert ve goze estetik

i gelmiyor. Ustelik boss savalarinda kamera agisi da sikint yaratip
: karakterin manevra kabiliyetini distirtiyor.

Ezmek istiyorum, ezemiyorum> ilk énce kétiledik,
 sonra sirtini sivazladik oyunun. Simdi biraz daha basarili 6zellik-
: lere odaklanalim.

i Homecoming'deki yaratiklar gercekten cok basaril olmus.

i Gerek koca koca hilkat garibesi seklindeki boss'lar, gerekse yiizii
¢ parcalanmig ucubeler... Hepsi detayli ve oyuncuyu etkileyen bir
sekilde tasarlanmis. Hemsireler olsun, duman sacan kolsuz ucu-
i beler olsun, yerde stirlinen gudubetler olsun; hepsi gorevlerini

. NE HASTA KAFALAR VAR
- BUDUNYADA..

insan hasta kafali olur da, piramit
kafa tiretecek kadar mi hasta olur?
Silent Hill 2'den tanidigimiz Pira-
mit Kafa, o zamanlar epey biiyiik-
e bir kitleyi tirkiitmeyi basarmisti.

Homecoming'de ise sdyle bir gorii-
niip, gidiyor. Ancak o goriiniip git-
tigi siire icinde insan epey ecel teri
dokiiyor. Siirpriz kisimlari ise soyle-
mem! Gidip kendiniz kegfedin.



KALABALIK DUSMAN GRUPLARI

gruplarina karsgl

yagam sa-
ibir si lmasl-

de ategli bir silahin olmast

ksa iginiz epey zorlagabilir.

Kalabalik di‘xgm?n_
vasl verirken eliniz
zen gosterin; Yo

nad

Ug farkl bedenin bir araya gelmesiyle olusan bu

yaratik insani uykularinda rahatsiz eden cinsten.

Bu yaratigin kollarinin
olmasi gereken yerde, adeta
fil ayaklan var. Kafasinin
olmasi gereken yerde,

tek kola bagh bitisik iki

tane el var. Dur bakalim,

ayagindakiler Harley bot

mu? Helal olsun bunu

diisiinebilen yaratici

sahsiyete. Gergi bunu kimin
diisiindiigiinii bulmak icin fazla geriye gitmeye gerek yok. Soldaki ucubenin 2003 yilinda
Silent Hill 3'te boy gdsterdigini hatirliyorsunuzdur herhalde. Soldaki yavru, sagdaki abisi...
Aman da aman, ne sirin (!) seyler bunlar boyle.

layikiyla yerine getiriyor. Bazi yaratiklari goziinliz ~ de belirttigim cevre etkilesimleri sayesinde
bir yerlerden isiryor olacak ama yepyeni, taptaze silahlari yeri geldiginde birer adventure
bir ton ucube de basarili bir sekilde oyuna entegre oyunu 6desi gibi kullanmamiz gerekebiliyor.
edilmis. Aralarinda o kadar yaratici tasarlanan
yaratiklar var ki ben burada tarif bile edemem.
Kafasi olmasi gereken yerde kolu bulunan ya da
{i¢ bedenin Gst liste gegmesi sonucu dogmus
yaratiklar, daha neler neler... Ustelik bu yaratiklarin
yapay zekalari da son derece iyi. Bir yerlere kagip
saklanmaya calistiginizda adeta kokunuzu alip,
izinizi buluyorlar ve pervasizca Ustiiniize saldiryor-
lar. Lakin bu oyunda yaratiklari dldiirdiikten sonra
ayadimizla ezemiyoruz; halbuki ben ¢ok alismistim
yaratiklarin leslerini ezmeye. Boylesine giizel bir
etkilesim 6zelligini niye cikarmislar anlamadim.
insan o kadar ugrastiktan sonra éldiirdiigii lese
iki tekme atmadan, kafasini ezmeden hincini
alamiyor kil Bir de nedense yaratik sayisinda biraz
azalma var gibi. Dikkat edin; yaratik cesidinde
azalma var demiyorum, cesit olarak yaratik sayisi
boss'larla birlikte 10'un tizerinde. Sadece etrafta
karsimiza ¢ikan yaratik sayisi seyrelmis ve eskiden
oldugu gibi her kdseyi “Acaba 6niime bir sey
cikar mi”korkusuyla ddnmenize gerek kalmamis.
Hatta “Bir yaratik ¢iksa da biraz heyecan yasasak”
modu’nda dolastiginiz bile oluyor. Ayrica, belli me-
kanlarda yaratiklarin nereden ne zaman gelecegini
kestirmeniz miimkiin olabiliyor ki bu da oyundaki
korkutma felsefesine aykiri bir durum.
Silahlarimiza gelince... Silah olarak yine eskisin-
den farkli bir sey yok. Biak, boru, levye, tabanca,
tiifek cesitleri temel silahlarimiz. Ancak daha 6nce

Lagimda dolagmak:> Silent Hill:
Homecoming'in atmosferi, kesinlikle %100
basarili. Bu basarinin sebebi bana kalirsa

ilk ve Uiglincli oyunun ruhunu algilayan ya-
pimailarin o atmosferi birebir kopyalamasi.
Derslerine iyi calismiglar ve Silent Hill hayran
kitlesinin bu oyundan ne istedigini cok iyi
tespit etmisler. Bir de karakterlere azictk
duygu ve ruh katabilselerdi ve daha saglam
bir hikaye ile karsimiza ciksalardi Silent Hill:
Homecoming bir efsane olurdu.

Biraz daha atmosferden bahsedelim:
Oyundaki mekanlar gercekten yine cok
korkunc, isli, pasli, klostrofobik ortamlarda
kendi gdlgenizden bile korkan bir ruh haline
sokmayi basariyor. Psikolojik gerilim unsur-
lar da mekanlara serpistiriimeye calisiimigsa
da bu basariyla gerceklestirilememis.
Dolastigimiz mekanlarda pek bir yenilik yok;
yine kilise, ev, hapishane, otel, hastane gibi
mekanlarda kosturuyoruz. Ha tabii ki bir de
lagim kanallari var. Zaten lagima girmedi-
gimiz bir korku oyununa da rastlamadim :
bugiine kadar. Resident Evil olsun, Siren: Blo-
od Curse olsun, Fatal Frame olsun, eskilerde
kalan Clock tower olsun; her oyunda
bizi mutlaka lagima sokup ¢ikartiyorlar.
Omriimde hic lagima girmedim ama
nasil bir duygu oldugunu bu oyunlar
sayesinde cok iyi biliyorum. lyi ki heniiz
koku karti daha icat edilmedi.

Mezarda ask!> Geldik teknik
detaylara... Yazinin baslarinda Homecoming
ile Silent Hill 3l es zamanli karsilastirdigimi
ve Homecoming'in beklenen gérsel per-
formansi ortaya koymadigini sdylemistim.
Gorsel dzelliklerin detaylarina inecek olursak
ilk olarak sunu belirteyim: Homecoming
PS3'de 1080p'yi desteklemiyor ve 720p'de

i gériinti veriyor. Gérsel agidan Silent Hill: Homecoming,

¢ oyun ici goriintiileri olarak bugiine kadar gelmis gegmis

i en iyi gdriinen Silent Hill oyunu. Kazan daireleri, pasli

i endiistriyel ortamlar sanki Elm Sokagi Kabusu'ndaki kazan
 dairelerinde dolaglyormus hissi veriyor insana. Etrafa
 sagilmig kan damarlari olan agag dallar adeta yasayan bir
i ortam etkisi yaratiyor. Yani oyun ici detaylar olabilecek en

Ust seviyede; mekanlardaki kaplamalar olsun, gélgelen-

dirme ve isiklandirma efektleri olsun; bugtine kadar seride
i yapilmislarin kesinlikle en iyisi.

Daha 6nce de soyledigim gibi sadece ara videolara ve

karakterlerin mimiklerine yeteri kadar 6zen gosterilmemis.
i Gergekten Silent Hill 3'teki bazi videolar, daha detayl, daha
¢ cok ugragilmis gibi gériiniiyor. Ozellikle Alex'in bir kana
bogulma videosu vardi ki akillara zarar. Adamlar resmen
 elden atma, kel Fatma yapmislar. Bu tip 6zensizlikler
yiiziinden Silent Hill: Homecoming ¢ok biiylik dvgileri

: hak etmiyor. Gerci yapimailar iyi diinyadan, kétii diinyaya

¢ doniisiim olaymni tipki Silent Hill filminde oldugu gibi
 basarili bir sekilde oyuna entegre etmeyi basarmislar ama
{ videolarda o eski sanatsal deger yok. Daha cok endiistri

{ Giriini bir malzeme gibi duruyor.

Oyunun ses efektleri, yine sizi yerinizden ziplatacak

 ve tansiyonu hic diisiirmeyecek diizeyde basarili. Lakin

i miizikler ve soundtrack iin maalesef ayni seyi sdyleye-

{ mem. Bu isin piri olan, yillar evvel iistat olarak tanrttigimiz
i Akira Yamaoka bu sefer Homecoming icin o kadar da etkili
i miizikler bestelememis. “Oyunun kesinlikle daha etkili bir
 giris miizigine ve daha kaliteli bir soundtrack’e ihtiyaci var”
i desem bana katilmayaniniz olmaz herhalde.

Durumu sdyle 6zetlemek istiyorum: Bu “yemegi”ilk

i defa tatmiyoruz ama inanin, bu tadi seviyorsanizsu anda
{ yiyebileceginiz en iyi yemek bu. Daha énce hig Silent Hill'in
 tadina varmamis biri icinse Silent Hill: Homecoming tam
i anlamiyla bulunmaz bir Hint kumast. Son olarak Silent

¢ Hill: Homecoming'in icerdigi vahset, kan ve korku 6geleri

sebebiyle 18 yasindan kiiclik arkadaslarim icin uygun

i olmadigini hatirlatmak istiyorum. @

10

: saat

: Tecriibeli bir oyuncu,
: hi¢yardim almadan

: buoyunu 10 saatte

i rahatlikla bitirebilir.

240

i kilo

i Oyundaki ig ice

: gegmis li¢ adet be-

: denden olusan dev

i yaratigin agirhgi en

i az 240 kilo. Bedenler
: Ust Uste eklendigi

: g
i dért metre vardir.

888

i gizem

: Hani bazi batil

¢ inanglarda 666 veya
i ters dénmiis olarak

: 999'In ugursuz

: olduguna inanihr

: ya.lste Silent Hill'de
i dedinsel ve batil

: inanglar vardir ve

: 888 bu oyundaki

: halen ¢oziilememis

i en biiyiik gizemdir.

0

i beden

: Busefer hemsireleri

i gercekten daha

: korkung yapmayi

: basarmislar. Birakin
: gozlerini, yiizleri bile
i yok.Ama nedense

: hemsireleri 0 beden
: olgiilerinde yapma

n boyu da en az

i ihtiyaci duymuslar.

SILENT HiLL: HOMECOMING

Basarili mekan ve ya- :[E& Miiziklerin sonikligi, doviis

ratik tasarimlari, sahane

e kontrol sisteminin hantal olmasi,

oyun ici grafikler, kaliteli iruhsuz ve duygusuz ara videolar,

ses efektleri

vaPiM Double Helix
DAGITIM Konami
TUR Korku / Aksiyon

DiGER PLATFORMLAR Xbox 360, PC
wes www.konami.jp/gs/game/sh5 :
TURKiYE DAGITICIS! Aral ithalat i
(www.aralgame.com)

:karakterler ve senaryo

: Seriyle yeni tanisanlarin oldukca ba-
i sarilh bulacagi Homecoming, daha sag-
i lam bir senaryo ve duygu yiiklii
i karakterlere sahip olsaydi

: herkesin begenisini kazana-
i rak efsane olabilirdi.




KONSOL iNCELEME YAZAN ELIF AKCA

GUITAR HERO: WORLD TOUR

Sanal diinyanin, gercek hayatin iizerinde egemenlik kurmasina cok az
kalmisti. Herkes baska isimlerle, baska karakterlerle; baska yeteneklerle
nefes almaya alisiyordu git gide. Ve miizik... Miizigi icra etmek artik
yesilin, kirmizinin, sarinin, mavinin ve turuncunun hakimiyeti altindaydi.

uitar Hero (GH) ve Rock Band  profesyonellesebilme akimi. “Vokal” demedim dikkat ederseniz : “sistem elestirisi” haline getirmek degil. Sadece etrafimin, higbir
@(RB) isimlerinin arkasindaki  zira hem RB ve RB2'de, hem de GH: WT'de gercek anlamda yetenek sey yapamadigi halde her seyi yapabildigini diistinen, ugmus
cekismeyi, alavereyi ve dalavereyi gerektiren tek klasman vokaller. Neyse... Amacim bu dért sayfayi bir ~ : insanlarla dolmasindan korkuyorum. Ama bir taraftan da GH:
aylardir sizlere anlatiyoruz sevgili { WT'nin bu kadar basarili ve detayli bir sekilde hazirlanmis olmasi
okurlar. Yapimai firmalar yer  karsisinda saygiyla egiliyorum. “Detay ve basan” simdi bu iki

degistirdi, rekabet kizisti ve bu : kelimeyi agma vakti.
rekabetin sonucunda sonsuzluga i

giden bir akim basladi: Sadece bes

renk sayesinde gitar, bas ve davulda

SAYI: 139
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Oy?nu gitanyla birjj
tiim enstriimanlan

Bildiginiz gibi
gecen ay, Suna Senbuna RB2'yi incelemis,
incelemekle kalmayip “Rock star'im artik
ben” diyerek etrafimizda donmiistii
giinlerce. Ancak her ne kadar oyunu
begenmesine ragmen su ciimlesi cok
6nemliydi:“..bu oyun ikinci bir Rock Band
degil. Sadece RB'nin ilk asamada olmasi
gereken hali..”” Bu yoruma katilmamak elde
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kte sa't|!| almak icin 109 Dolar,
yla birlikte almak iginse 190 '

p iz gerekiyor, p,
Viikseldi gergi ama,,, olarda

degil zira RB2'nin Battle of the Bands'i
(GH: WT'de de mevcut bu online mod
Ustelik.) ve asmis davulu disinda ilgi
cekici bir yani yok. Gegen ay bu kadar
rahat, net ve iddiall konusamiyordum
ancak GH: WT'yi oynadiktan sonra her
sey belirginlesti benim icin.
Oncelikle, her ne kadar iki oyunun
sarki sayisi birbirine cok yakin olsa
da WT'nin sundugu sarkilarin ¢cogu
daha tanidik, daha eglenceli, calmasi
/ séylemesi daha zevkli olan sarkilar.
(Eagles - Hotel California, Michael
Jackson - Beat It, Oasis - Some
Might Say gibi sarkilar gercekten
bulundugunuz mekana “sicak aile
ortami”ni getiriyor.) Halbuki RB2'nin

sarki listesi, cogu kisinin bildigi ve calip

soylemek istedigi cok az sayida sarki

iceriyor. (Ayrica iki oyunda da bulunan
sarkilar dikkat cekiyor. Foo Fighters -
Everlong, Smashing Pumpkins - Today
gibi... iki oyun toplam 16 tane ortak
sarki iceriyor. )

“Hadi sarkilar gectik” diyelim.
WT'nin sadece Music Studio modu
bile RB ve RB2'yi toptan alt edecek
kadar gticlii. Bu modda neler mi
yapabiliyorsunuz? Kendi sarkinizi cok
detayli bir sekilde yaratabiliyorsunuz.
Sarkinizin ritmini, tarzini (Oyunda hem
ritm, hem melodi, hem de enstriiman
efekti icin pop, rock, alternative, metal,
punk gibi ¢cok sayida tarz bulunuyor.),
hizini belirledikten sonra GH Mix ile
notalarinizi girip kes / kopyala / yapistir
islemlerinizi gerceklestiriyorsunuz. GH
Mix, piyasadaki normal “track editor”lar
kadar detayli ancak tek eksisi, ara
notalarin (bemoller ve diyezler) biraz
zor kullanilmasi. Bu zorluk nedeniyle,
ozellikle de lisengeg bir insansaniz
olusturdugunuz ¢cogu sarki sadece
ritim bakimindan kompleks oluyor.
(Anlattigim seyler size biraz karisik
gelmisse hemen endiselenmeyin;
Music Studio'da tutorials bélimuni

secerseniz her seyi kolay bir sekilde
anlayip uygulayabilirsiniz.)

Ve her sey bittikten sonra
olusturdugunuz sarkiyi GH Tunes’a
upload edip diger oyuncularla
paylasabiliyorsunuz. Haliyle GH Tunes'tan
sarki indirmeniz de miimkin. Buradaki
sarkilar herkes tarafindan oylandigi
icin siralamalar da mevcut. Hos, ben en
cok oy alan sarkilardan bir - iki tanesini
indirdim ama hi¢ begenmedim; iyi ki
zevklerin ve renklerin tartigilamadig
bir dlinyada yasiyoruz. (Bakalim benim
sarkilarim basarili olabilecek mi...)

Eger sarkinizi GH Tunes’a upload
etmek istemezseniz Music Studio’nun
alt modlarindan biri olan Recording
Studioda sarkiyi dilediginiz enstriimanla



SARKI LISTES

311 - Beautiful Disaster (1997)
30 Seconds to Mars - The Kill (2006)

Airbourne - Too Much, Too Young, Too Fast (2007)
Allman Brothers Band - Ramblin' Man (1973)
Anouk - Good God (2007)

At the Drive-In - One Armed Scissor (2000)
Beastie Boys - No Sleep Till Brooklyn (1987)
Beatsteaks - Hail to the Freaks (2008)

Billy Idol - Rebel Yell (1984)

Black Label Society - Stillborn (2003)

Black Rebel Motorcycle Club - Weapon of Choice
(2007)

Blink-182 - Dammit (1997)

Blondie - One Way or Another (1979)

Bob Seger & The Silver Bullet Band - Hollywood
Nights (1978)

Bon Jovi - Livin' on a Prayer (1986)

Bullet for My Valentine - Scream Aim Fire (2007)
Coldplay - Shiver (2000)

Creedence Clearwater Revival - Up Around the Bend
(1970)

Dinosaur Jr. - Feel the Pain (1994)

Dream Theater - Pull Me Under (1992)

Eagles - Hotel California (1977)

Filter - Hey Man, Nice Shot (1995)

Fleetwood Mac - Go Your Own Way (1977)

Foo Fighters - Everlong (1997)

HushPuppies - You're Gonna Say Yeah (2005)
Interpol - Obstacle 1 (2002)

Jane's Addiction - Mountain Song (1988)

Jimi Hendrix - Purple Haze (Live) (1967)

Jimi Hendrix - The Wind Cries Mary (1967)
Jimmy Eat World - The Middle (2001)

Joe Satriani - Satch Boogie (1987)

Kent - VinterNoll2 (2002)

Korn - Freak on a Leash (1998)

Lacuna Coil - Our Truth (2006)

Lenny Kravitz - Are You Gonna Go My Way (1993)
Linkin Park - What I've Done (2007)

Los Lobos - La Bamba (1987)

Lostprophets - Rooftops (A Liberation Broadcast)
(2006)

Lynyrd Skynyrd - Sweet Home Alabama (Live) (1974
Metallica - Trapped Under Ice (1984)

Michael Jackson - Beat It (1982)

Modest Mouse - Float On (2004)

Motdrhead - Overkill (2008)

Muse - Assassin (2006)

Negramaro - Nuvole E Lenzuola (2006)

Nirvana - About a Girl (Unplugged) (1994)

No Doubt - Spiderwebs (1995)

NOFX - Soul Doubt (1992)

Qasis - Some Might Say (1995)

0zzy Osbourne - Crazy Train (1980)

0zzy Osbourne - Mr. Crowley (1980)

Paramore - Misery Business (2007)

Pat Benatar - Heartbreaker (1979)

R.E.M. -The One | Love (1987)

Radio Futura - Escuela de Calor (1984)

Rise Against - Re-Education (Through Labor) (2008)
Sex Pistols - Pretty Vacant (2007)

Silversun Pickups - Lazy Eye (2007)

Steely Dan - Do It Again (1972)

Steve Miller Band - The Joker (1973)

Sting - Demolition Man (Live) (1993)

Stuck in the Sound - Toy Boy (2006)

Sublime - Santeria (1996)

Survivor - Eye of the Tiger (1982)

System of a Down - B.Y.O.B. (2005)

Ted Nugent - Stranglehold (1975)

Ted Nugent - Ted Nugent Guitar Duel (2008)
The Answer - Never Too Late (2005)

The Cult - Love Removal Machine (1987)

The Doors - Love Me Two Times (1967)

The Enemy - Aggro (2007)

The Guess Who - American Woman (1970)

The Living End - Prisoner of Society (1998)

The Mars Volta - L'Via L'Viaquez (2005)

The Smashing Pumpkins - Today (1993)

The Stone Roses - Love Spreads (1994)

Tokio Hotel - Monsoon (2005)

Tool - Parabola (2002)

Tool - Schism (2001)

Tool - Vicarious (2006)

Trust - Antisocial (1980)

Van Halen - Hot for Teacher (1984)

Wayne Kramer / MC5 - Kick Out the Jams (2008)
Willie Nelson - On the Road Again (Live) (1980)
Wings - Band on the Run (1973)

Zakk Wylde - Zakk Wylde Guitar Duel (2008)

calip hatalarini tespit edebiliyorsunuz. Bu arada Recording

Studio'da da sarki yaratmaniz miimkiin ancak bu modda
detayli secenekler olmadigi icin hemen GH Mix'e geri
donme ihtiyaci hissediyorsunuz.

Soyle soyleyeyim; meraklisiysaniz GH: WT'un diger
modlarina ge¢me ihtiyaci duymadan tiim hayatinizi
Music Studio'da gegirebilirsiniz. Ancak “Ugrasamam ben
boyle seylerle” derseniz sizi kariyer moduna alabilirim.
Kariyer modunda, yola dilerseniz tek basiniza, dilerseniz
arkadaslarinizla birlikte kurdugunuz grubunuzla
cikabiliyorsunuz. Yine kariyerinizi online ya da offline
ortamda stirdlirmek de size kalmis. Daha dnceki GH
oyunlarinda oldugu gibi kariyer moduna basladiginizda,
nefret ettiginiz sarkilar calmak zorunda kalmiyorsunuz.
Size her asamada mekan / sehir secenekleri sunuluyor
ve her mekan farkl sarki secenekleri sunuyor. Boylelikle
aradan en azindan tiksindiginiz sarkilar eleyerek,
nispeten daha ¢ok sevdiginiz ya da 1sindiginiz parcalari
calip yolunuza devam edebiliyorsunuz. Ayrica diyelim
ki kariyerinize medium zorluk seviyesinde ve gitarinizla
basladiniz. Sonra sikildiniz ve “Keske vokal se¢seydim”
dediniz. Yeniden kariyer moduna baslamadan
enstriimaninizi / gruptaki pozisyonunuzu ve oyunun
zorluk seviyesini degistirebiliyorsunuz. Bu her ne kadar

GH Tunes’a, bir hafta boyunca upload edi-

len sarkilar ve bu sarkilarin aldigi notlar...

olumlu bir 6zellik gibi goriinse de “kacak doviis"meyi
seven arkadaslar azicik sikistiklarinda hemen zorluk
seviyesini beginner‘a getirecekler ve hi¢ cabalamaya
calismayacaklar. Buradan herkese sesleniyorum: Zoru
basarmak her zaman daha iyidir.

Simdi zorluk seviyesi olarak “beginner” deyince
sasirmissinizdir. Evet, WT'de easy'den daha da kolay olan
beginner seviyesi mevcut. Bu ¢cok yerinde bir hamle
olmus zira boylelikle artik medium, asagilanan bir seviye
olmaktan ¢ikmis. Haliyle expert seviyesi de 6niinde



INDIRILEYBIL ICERIK
Oyun i¢inde “Downloadable Content” olarak ge-
¢en boliim sayesinde Guitar Hero'nun icerigini
zenginlestirmek miimkiin. Bundan 6nceki tiim
benzer oyunlarda da yer alan bu opsiyon saye-
sinde oyun, giincelligini hicbir zaman yitirmi-
yor. Guitar Hero: World Tour'da bu konuda 6n-
ciiliik eden li¢ grup var; Metallica, R.E.M., Oasis.
Metallica’nin 10 Eyliil'de piyasaya siiriilen “Death
Magnetic” albiimii -bu tarihten sadece iki giin
sonra- tiim sarkilariyla birlikte Guitar Hero IlI:
Legends of Rock igin yayinlanmisti zaten. Eger
albiimii bu sekilde satin aldiysaniz yeniden satin almaniza gerek yok giinkii iki oyun
arasindaki transfer otomatik olarak gerceklesiyor. (Tam bu noktada, Death Magnetic'in
oyundaki versiyonunun albiimdekine nazaran daha kaliteli oldugunu da belirteyim.)
Oasis de 6 Ekim'de piyasaya siirdiigii “Dig Out Your Soul” albliimiinii oyuna aktarmaya

Recording Studio’dan bir goriintii...

orijinal vokaller. Ancak bu kafaya takilacak bir problem
: degil.)

Geriye ne kaliyor; 6zetlemek tabii ki. WT online kariyer

4

i oyuncu

¢ Guitar Hero serisinde

: ilk kez bateri ve mikro-
- fon var. Elektro ve bas
: gitarla beraber artik

: dortkisiyle kendi gru-
: bunuzu kurabilirsiniz.

i zorluk seviyesi
: Easy, medium, hard
: ve expert'e ilaveten
. artik beginner zorluk

s o moduyla gruplarin birbirleriyle kapisma imkani sunarak, : seviyesiyle beraber
karar verdi. llk olarak 6 Kasim'da Bag It Up, Waiting for the Rapture ve The Shock of the : PP L I - . oyunda artik bes
S : ; - S i RB2'nin elindeki silahlari bire indiriyor sevgili okurlar. Bu  : ,5/juk sevivesi
Lightning sarkilarindan olusan bir paket yayinlanacak. llerleyen donemdeyse albiimiin . X AR : EO'I' uk seviyesi
geri kalaninin oyuna aktarilmasi planlaniyor. Son olarak R.E.M.in Horse to Water, Man- silah da tahmin edebileceginiz gibi WT'ninkinden cok i pulunuyor.
Sized Wreath ve Supernatural Superserious sarkilarindan olusan bir paketin 30 Ekim'de daha iyi olan davul seti. (RB2'nin paket dahilindeki davul :
satisa sunuldugunu belirteyim. : seti de, ozel olarak tasarlanan lon davul seti de WT nlnklne
Ote yandan oyuna eklenebilecek baska sarkilar da var. Simdi de tek tek bu sarkilan sira- ¢ fark atiyor.) Ancak siz de biliyorsunuz ki bu iki rakip oyun,
layayim: Ar.1 Endless Sporadic - Ar?ythlng, Blind Melon.- No'Raln, Boston - Rock and Roll  birbirinin enstriimanlarini ve kitlerini destekliyor. Hal
Band, Foreigner - Hot Blooded, Rick Springfield - Jessie’s Girl, Sworm - Electrorock, The : i Kkisi

Smashing Pumpkins - 1979, The Smashing Pumpkins - G.L.0.W., The Smashing Pump-
kins - The Everlasting Gaze.

Quickplay modundan bir sarki

: béyle olunca da RB2'nin inanilmaz davul setinin RB2'ye

¢ kattigi bir sey olmuyor. Fakat ben Neversoft'un yerinde

i olsaydim GH serisine katacagim bu ilk davul setinin daha
i profesyonel olmasi icin elimden geleni yapar RB2'ye

: Oyunun online vs.

: multiplayer modunda
: dorde dort, iki grup

- olarak kapisabiliyor-

: sunuz.
sectiniz ve sarkiyi soyliiyorsunuz. i pabug birakmazdim. (Belki de sandigimiz gibi birbirlerine
Start tusuna bastiginizda, sectiginiz  : rakip degildir bu iki oyun ve yapimci / dagitimci firmalar;
sarkiyla ilgili her tirlii degisikligi ¢ kim bilir...)
yapabiliyorsunuz. Ses ozelliklerini ¢ Aklimdakileri size aktardim; simdi birakin da biraz sarki 86
ayarlamayi secerseniz sarkidaki ¢ soyleyeyim. Gitar, basi, davulu bos veriyorum artik; gider parca

enstriimanlarin, efektlerin ve vokalin

ses diizeyini ayri ayr yiikseltme /
alcaltma imkaniniz var 6rnegin. Ya

da kariyer modunda oldugu gibi ana

mentiiye donmeden sarkinin zorluk

iceride gercek elektro gitarimi calarim, gider stiidyoda
gercek davulu tingirdatirim. Bence siz de eger muzige ilgi
duyuyorsaniz bu oyunlara ¢ok fazla kendinizi kaptirmayin :
/ adamayin; gidin gercek miizik aletleriyle, gercek
notalarla miizik yapin. @

: 500 parcalik 6n liste-
: den 86 tanesi secilerek
: Guitar Hero: World

Tour’a eklendi. (Tabii

: ki bu sayi indirilebilir
¢ sarkilar haricinde.)

saygtyla egilmek gereken bir seviye olmus.
Kariyer moduna baglarken tabii ki kendi
karakterinizi yaratma imkaniniz da mevcut.
Yine bu noktada WT, RB2'ye fark atmis ¢tinki
karakter yaratma secenekleri WT'de RB2'ye
cok daha fazla ve detayli. Sacinizi, yiz seklinizi
gectim gitarinizi ve viicudunuzdaki dévmeleri
bile kisisellestirebiliyorsunuz. (Ayrica RB2'de
yarattiginiz karakterleri kendinize benzetmeniz
imkansiz gibiydi ama WT'deki secenek bollugu
sayesinde kendime epey benzeyen bir karakter
yaratma sansim oldu.)

seviyesini degistirebiliyorsunuz.
Oyunun sinirimi bozan tek yani
Music Studio modundaki gereksiz
uzun ylikleme stiresi oldu. Sadece
GH Mix'ten, Recording Studioya
gecerken bile epey beklemek
zorunda kaliyorsunuz. Ugsuz
bucaksiz bir evrende yer aldigimiz
bir oyun olsa anlayacagim ama
miizik oyunu iste. Nedir bu kadar
uzun siire yikledigi bir bilsem... (Bir
de RB2'de sarkinin orijinal vokalinin
sesi neredeyse hi¢ duyulmayacak
kadar kisilabiliyordu; WT'de ise en
kisik halinde bile rahat duyuluyor

GUITAR HERO: WORLD TOUR

Music Studio modu, detayli ka- [ Bazi modlardaki
rakter yaratma imkani, gelistirilmis :uzun yiikleme suresi,
kariyer modu, basa donmeden zorluk :RB2'ninkine gére amator

seviyesinde deglslkllk yapma imkani ve séniik kalan davul seti

vapim Neversoft Interactive
DAGITIM Activision

TUR Miizik

DIGER PLATFORMLAR PS2, PS3, Wii
wEB www.guitarhero.com
TURKiYE DAGITICISI Yok

Rakibine gére cok sayida iistiin
ozellikle piyasaya cikan

Guitar Hero: World Tour,

su ana kadar piyasaya

Roclk the world> Ara meniler bakimindan cikan en iyi miizik oyunu.

da WT, RB2'den bir adim ileride. Mesela




i Bu tiir dev yaratiklarin oyunun ma-
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Eger Xbox 3601, GE L

| 2Xbox Live! online hizmeti

E Yara rlanabiliyarsa, oyuna “;""?,;0"""9 v panden

: masint hemen indirip, Bo; i
| men in - Bdylece Albion'y Ve

E yer alan tiim gorevleri Fapje Iyi oynaya:':ililfada

| oyuncularla Yapabilirsiniz, o

Bir masal anlat bana, icinde Hobbe'lar ve HoIloiw’Iar olsun...

Ruhum riiyaya dalmisti... sergiledim. Her hareketimde bana daha da fazla isindigini, : 21 i- i i 1"
Uzun stiredir Bowerstone kalbinin daha hizli attigini hissedebiliyordum. Ve KOS B 0 B I G ETI R 0 T Ro LL U BAN A'
sokaklarinda dolasmarmstim; sonunda, “Forever Ring” adindaki altin yiizigii, onunla § BEAKEIEERE T MATEGENEETE L ERGENGTE T EAE T BE G T T
aklimda sadece gérevimi nisanlanmak icin parmadina takiverdim. Her sey ¢ok sevmezseniz oyun da sizi sevmez; ona gore! Kﬁpfet_“;iniz he;r GET yamnnzg:la bu-
tamamlamak, intikamimi almak hizli gelisiyordu; farkindaydim. Bu hiza ayak uydurmak R can yolda§|r3|z. Kor!( I T e s oyuncal'( kemikler
; . vermeli ve hatta bir plastik topu firlatarak onunla oynamalisiniz. Sizden yemek
vardi. adina Bowerstonedan disari ctkmadan, pazara yakin bir Hl  dahiistemeyen sadik dostunuz, karsiniza diismanlarin ¢ikacagini 6nceden ha-
Sadece birkag esya almak icin yerden bir ev satin aldim. Neyse ki zengindim; neyse ki Hl  ber verdikten sonra, bu yaratiklara saldirmayi da ihmal etmiyor; béylesine de
ugramistim, insan kaynayan glcliydim... Bir evimiz olduktan sonra evlenmemizde  : BREEL TG THIGTTAVET S @ G o ELEEIERT T RV T T T G TR
pazara. Yashsindan gencine, herkes  kaginilmaz olmustu. Yalniz baslayan giiniimi, bir kadinla : BRGEREHESTE T TR ELENEDTLCPIETE G DA R0 DL ERE LG T
sokaklardaydi. Ne aradigimdan emin  birlikte sonlandiracaktim. Hl  bulmasini saglamak da, kdpeginizi en ok kullanacaginiz alanlar olusturuyor.
olmadan, adir ve aksak adimlarla Sabah oldugunda, birlikte yiiriimeye davet ettim
ilerlemeye devam ettim. onu. “izle beni...” dedim. Pesimden gelmeye basladi agir i kaybediyor ama kendisi mucizevi bir sekilde hayatta kaliyor. intikam tek
Sirtinda kocaman bir yiik tasiyan,  adimlarla. Bowerstonedan ¢iktik ve Rookridge yoluna hedefi, 6ltim en buiytik kederi... Hirsli bir cocukken, gli¢lii ve isini bilen bir
giiniin sonunda evine birkag kurus  saptik. Dag yolunda ne kadar da huzurla ilerliyordu sevgili } delikanli oluyor Sparrow ve basliyor yolculuguna. God of War'un hikayesini
para gétiirmek igin biitiin giin esim... Hi¢bir seyin farkinda olmadan, yavas¢a adimatti § anlatan kadin, Theresa roliiyle cikiyor burada da kargimiza; Sparrow'u

taban tepen o glizel insan, taslarin ~ tapinaklarin en kudretlisine. Onu bekleyenlerden habersiz izleyecegi yolda yonlendiren bir giic olarak.
altindan kendini kurtarmaya ¢alisan  durdu tapinagin ortasinda. Neler oluyor bile diyemedi cark :  Albion’un topraklarina bir kez adim attiktan sonra, anliyorsunuz ki Peter
ruhumu bir anda canlandinvermisti.  cevrilirken; kaderi gézlerinin éniinde bir kumar oyununa i Molyneux'niin yaraticiliginin costugu bir bolgedesiniz. Bir masal tlkesi Albion

Uzun siiredir boylesine heyecan alet olurken... Ve hicbir zaman 6grenemedi gercedi. “Evlilik ve burada yapacak sayisiz is var. Lucien’in pesinden gitmeniz gerekiyor;
duymamistim. Kalabaligi asarak, oyunu’nun, onu “Golgeler Tapinagi“na bir kurban secmek i o banko géreviniz. Fakat bu yolda sizi bekleyen engellere karsi kendinizi
kah insanlari iterek, kah pazar icin oynanan bir oyun oldugu gercegini...” ¢ gelistirmeniz ve de en 6nemlisi eglenmeniz gerekiyor. Dolayisiyla, “ana

halkina ¢arparak solugu yaninda
aldim. ligisini cekmem gerekiyordu.  Ac kapilarini Albion...> Kiiciik bir cocukken

BliY{IKSIN!

Nelerden hoslanabilecegini baslyor Sparrow’un hikayesi. Ufacikken ablasini e

diisiindiim. Once onun igin dans Hl Amaben s;gg:?:;‘;;i‘fy:ﬁ:;e izledigi
ettim. Ardindan kisa bir kas gésterisi Y:;‘;‘;‘;?-mnme odaklanin ve menzﬂll; Tla-
yaptim. Giizel birkag 56z séyledim S ateg edin. [fanina yaklagmay

ve onu etkilemek i¢in hiinerlerimi

SAYI: 139
SAYFA: 41



HAZINE

:EVARSEA sandikla-
R e
1 gok iyi gizlenmig v
anqahtar gerektirmeden
agllahilirken hazﬂa—'
ndahadaiyi gizlenip

bir de iistiine gitmiig
anahtarlardan isteye-
piliyor. Gimits anah-
tarlar xullanildikga
yok olmuyor ama bul-
mak igin Albion'un al_-
11 tistime getirmeniz
gerekiyor.

yol"dan ayrilip “tali yol"lara sapmak,
eglenceden eglenceye kosturabiliyor sizi.
Baslarda hikaye de, yaptiginiz isler
de, son derece yavan fakat bir stire
sonra bakiyorsunuz ki “Gothic”in daha
sevimli, “Viking: Battle for Asgard”in daha
anlamli bir versiyonunu oynuyorsunuz.
Fable'in tiim hatalarindan arinmis, daha
da genislemis, yine masalsi 6gelerle
stislenmis, rengarenk bir diinya... Burada
evlenmek de miimkiin, Albion halkina
saldirmak da, kotli olmak da, zengin
olmak da... Dilediginiz yolu se¢mek size
kalmis ve hicbir yol oyunda tikanmaniza
yol agmiyor. Diyelim ki stirekli kéttilik
pesindesiniz. Satin aldiginiz diikkanlardaki
mallari %100 karla satiyorsunuz.
Safliktan uzaklastikca, halka zulmettikce
goriintiiniiz de degisiyor ve Albion halki
sizden tiksinmeye baslyor. Bu demek
degil ki artik kimse size yliz vermeyecek.
Kétiligiin yaninda olanlarin yaninda,
sizden korkanlarin da sayisi artacak
ve iyilikle halletmeniz gereken bazi
seyleri, insanlarin yiiregine korku salarak
gerceklestireceksiniz.

Nereye gitsem, ne yapsam...>
Gorevler tizerine kurulu bir oyun olsa
da Fable II'de 6zgiirce dolasmak, size
tecriibe puani ve ekstra is olarak geri
déniiyor. Ornegin Brightwood'dan cikip

VIKING: BATTLE FOR ASGARD

Tabii Fable II'yle kiyaslayinca bayagi

s1g bir oyun oluyor Viking. Ama Fable
I'dekinin 10 kati fazla savasta bulunmak
isterseniz, Fable II'nin gorselligine yakin
bir diinyada dolasmak isterseniz, Viking'i
deneyebilirsiniz.

Bowerstone’a yiirlimek, bircok diisman
ile karsilasip tecrlibe puani kazanmaniza
vesile oluyor. Dilerseniz bu iki alan
arasinda hic taban tepmeden de yol
alabiliyorsunuz. Ama bunu ancak bir
gorevin pesindeyken yapmanizi tavsiye
ediyorum.

Kazandiginiz tecriibe puanlari, “Will’,
“Strength’”, “Skill” ve “General” olarak
dort kategoriye béliiniyor. ilgili renkteki
kiireler sayesinde puan kazandiginiz
bu sistemin “General” boliim, diger li¢
bolime hizmet ediyor. Misal, “Shock”
biylsiine 6000 puan yatirmaniz
gerekiyor ve biiyii konusuna hizmet
eden Will bélimiinde 4000 puaniniz
var. 2000'i tamamlamak icin General
béliimiine bakiyorsunuz ve yeterli
puan varsa, bilyliniizii bir ileri seviyeye
taslyabiliyorsunuz. Bu bayadi iyi isleyen
bir sistem, lakin puanlari kazanmak hi¢
de kolay degil. Yeteneklerinizi gelistirmek
icin stirekli savasmaniz gerektigini
bilmelisiniz.

Fable II'nin dovis sistemi sasirtici

HER YOLU ACAR, HiCBiR ZAMAN YETMEZ...

Bazi oyunlarda 6yledir ki kazandi-
giniz para cosar da cosar; nereye
harcayacaginizi bilemezsiniz. Fab-
le II'de ise para, hi¢bir zaman “faz-
la” degil ve hatta cogunlukla az.
Neden mi? Ornegin ben, 6niime
her ¢ikan evi satin almak istiyo-
rum. Almakla kalmayip icini deko-
re de etmek istiyorum. Bayanlarla

Oyunda tek bir saldiri ile baslayip hare-

ketlerimizi gittikce zenginlestirebiliyoruz.

bir bicimde iyi isliyor. Tek tusla saldirtyor olmaniza
ragmen, ilerleyen seviyelerde farkli doviis
hareketleriyle arsivinizi genisleterek bayagi hareketli
savaslarda bulunabiliyorsunuz. Déviislerde kendinizi
yerlerde yuvarliyor, biiyl yapiyor, gard aliyor, yani
miucadele ediyorsunuz. Yine de, bu asamada “sevimli”
ve “eglencesi yogun”bir oyunun i¢inde oldugunuzu
hatirlatmak isterim. (Birbirine baglanan karmasik
hareketler kullanarak, tonlarca tus kombinasyonuyla
savasmak isteyenler baska kapiya litfen.)

: “Surada iki soluklanalim haci”> Grafik

mevzusundan bahsetmek istemezdim ama oyun beni
bu yola dyle bir itti ki... Fable II, gitgide standartlasan
yeni nesil grafiklerin arasindan siyrilmayi basariyor,
ciinkii Albion detaylarla dolu. Hem karakter
tasarimailari iyi is ¢ikarmis, hem “ortam mihendisleri”
(Bu nedir?), hem de animasyondan sorumlu kisi ve
kurumlar. Ozellikle giindiiz-gece gegisleri, insanin
hayran hayran ekrana bakmasina yol aciyor. Giinlin
her vakti bir baska giizel Albion. Hava sartlarina gore
Albion halkinin tavir degistirmesi de cabasl.

Kisacasi yagayan bir oyun Fable II. Her tiirlG insani
kendine cekebilecek tiirden, her tirlii insanin
oyalanmasi icin bir seyler sunan ve herkesin gozlerini
kamastiracak bir gorsellige sahip olan, “baska bir
diinya” Bircok 6geyi basariyla bir araya getirmenin
oOtesinde ¢ok orijinal olmamasi, bazi bug'lari ve
kopegin daha fazla islevi olmamasindan 6tirti
puaninda asirlya kagmiyorum oyunun, ama bu Fable
II'yi tiim Xbox 360 sahiplerine yerlere yatarak tavsiye
etmemi engellemiyor. @

¢ Insan bir giin icerisinde
: hem evlenir, hem de

i hig evlenmemis gibi

: yapabilir mi? Fable Il'de
: bunun alasini yapabili-
i yorsunuz; kimse de bir

i sey demiyor.

 Buoyunu on giin

: oynadiktan sonra

: -eger fazla oyalan-

: mazsaniz- rahathkla

i tamamlayabilirsiniz

: ama bu, oyunu bir

: kez daha oynayip,

i tamamiyla farkh bir

i tutum sergilemenize
: engel olmamali.

50

: giin

¢ Oyun zamaniyla 50 giin
: gegtiginde bile, hala

: bir barda barmenlik

: yapiyor olabilirsiniz. Bu
i oyunda para kazanma-
: nin sinirt yok ve insanin
: kazandikga kazanasi

i geliyor!

182500

i Yiiz seksen iki bin

: bes yliz giin, yani ilk

: Fable'dan tam bes yiiz-
: yil sonrasini konu aliyor
i Fable Il. Amma zaman

¢ gegmis ha...

FABLE I

X3 Ozgiirce dolasma imkani, & Kopegimiz daha islevsel
Albion‘un yasayan diinyasi, ba- : olabilirdi, yiikleme mevzusu bir

gimhlik yapan oynanis sistemi

flort etmek, onlara hediyeler ver-

mek icin firsat kolluyorum. Cesit
gesit yiyecek satin almak istiyorum. Silahlarimi istedigim an dedistirebilmeyi, daha iyilerine
ulagsmayi hak olarak goriiyorum. Elbette tiim bunlar icin para gerekiyor. Neyse ki Fable II'de
para kazanmak kolay sayilir. Sandiklardan, evlerin icindeki dolaplardan bulunabilen para
keselerinin yaninda, bu oyunda alin teriyle para kazanmak da miimkiin. Odun kesmek,
kilig dovmek, barmenlik yapmak, av pesinde kosmak gibi aktivitelerin yaninda kendini-
zi tamamiyla kumarin “sans” dolu kucagina da birakabiliyor ve kisa yoldan biiyiik paralara
konabiliyorsunuz. Ne var ki kumarda kaybetmek pek kolay. O yiizden sizi calismaya davet
ediyorum. Ne demisler, isleyen demir isildar! (Boyle degildi bu...)

i siire sonra can sikabiliyor

vAPIM Lionhead Studios
DAGITIM Microsoft

i Belki esimi gblgelere kurban ettim.

: Belki halki tartakladim. Belki insanlarin
TURRPG : duygulariyla oynadim. Ama tiim bunla-
DiGER "“‘T:f’““l“‘“zm biey | T OVUN izin vermeseydi yapmaz-

wee wwwlionhead.com/fable2 £ o, pang her tiirlii 6zgiirliigii
TURKIYE DAGITICISI Yok : . . .

: sunan, beni baska bir diinyaya
i ceken bu oyun olmasayadi...
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PES serisinin by

| yil zirve yapmas; kendisi

icin olumsuz bir deta olsa d.
sgrisinin de yeni oyur¥u s
soyleyebilirim. Eger go|

etmeniz kaginilmaz olacaktir.
incelemesini karsi sayfada bul

ylal 'tavan yaptigini
s . | rsellige ve lisansa
onem veren biriyseniz FIFA 09’y tercih
(Oyunun
abilirsiniz.)

PRO EVOLUTION

SOCCE

2009

Tarihin en iyi futbol ojyunu!

erhaba sevgili futbolseverler. Bu sezon
l‘ﬁlsahaya ilk adimini yaklasik iki ay 6nce
atan Pro Evolution Soccer 2009, tribiinlerle
bulustugu bu ilk maca bir hayli tedirgin
cikmusti. Clinki 6nceki sezon sergiledigi
performans tam bir hayal kirkligiyd. Yillarca

Konami, bu yil birilki gerceklestirdi

ve bir organizasyonun lisansini alarak
Sampiyonlar Ligi'ni oyuna aktarmayi
basardi. Ancak organizasyon
formatinin ve gorsellerinin yer aldig
modda yine bir lisans problemiyle karsi
karsiyayiz. Oyunda, bu yil Sampiyonlar
Ligi'ne 32 takimin 27’si mevcut ancak
aralarinda hala lisanssiz takimlarin yer
almasi liziicl. Yapiyorsaniz tam yapin
yahu!

degerlendirirken g6z 6niinde bulundur-
i dugumuz baslica kriter “gercekgilik” oldu hep.
i Bu nedenledir ki gegen yil PES 2008'i sirf bu

i futbolseverleri kendine hayran birakan ve

i onlarin géniillerinde taht kuran PES 2009,

{ berbat bir sezon gecirerek gdzden diismiistil.
Futbol nankord(ir sevgili futbolseverler; her

{ seyinizi verip yillarca basanli olsaniz bile tek bir
i sezon, hatta tek bir mag, sizi ve kariyerinizi bir

i kalemde silmek icin yeterlidir. PES 2009 da ayni
kaderi paylasmis ve bir anda kendisini yedek
 kuliibesinde bulmustu. Sezon 6ncesi hazirlik
donemini oldukga iyi bir sekilde geciren ve iki

i ay oncekiilk maginda yildizlagan PES 2009,

i gozlerimizi yasartarak, basarili oldugu giinlere
dondiigiinin ilk sinyalini vermisti. Simdiyse

i sezon basladi ve giin, resmi maglarda kendini
A gosterme gtin!

: Gol oldu!> 140. sayimizdaki PES 2009 tes-
! timiz yurtdisinda bile yanki bulmus ve bircok
yabanci PES oyuncusu arasinda merak uyan-
dirmisti. Verdigimiz puani yerinde bulanlarin
 yani sira biraz yiiksek bulanlar da olmustu.

§ Neyse ki PES 2009'un tam siiriimii tamam-

{ land), elimize gecti ve bizi -biraz olsun

{ bile- yaniltmadi. iki ay 6nce ne oynadiysak

i eksiksiz olarak karsimizda bulduk. Oyunun

¢ son haline dair notlar tek tek siralayayim ve
i merakinizi gidereyim.

Bizim yillardir futbol oyunlarini

yiizden yerin dibine sokmustuk; gercekgilikten

eser kalmamisti ortada. FIFA 08'in daha iyi
¢ oldugunu bile sdylemistik icimiz burkularak.
i Ama Konami adam oldu, hatalarini anladi ve

elindeki belki de tek dnemli silah olan
gercekeiligi yeniden kazandirdi seriye.
Maglarin gidisati, paslasmalar, sutlar,
goller, kisacas! her sey miikemmele
yakin seviyede. Bir gol ya da pas icin asla
“Bu nasll is ya!” diyemedik ve diyemeye-
cegiz de sanirim.

Ha, lisans konusunu hi¢ mi kafamiza
takmiyoruz; takiyoruz elbette. Topu
topu bes tlkenin ligine yer veren ve
bu tilkelerin bile tiim takimlarinin
lisansina sahip olmayan bir oyun PES
2009. Ustelik diinyanin en énemli iki ligi
olarak degerlendirdigim ispanya'dan
yedi, ingiltere’den ise sadece iki takimin
lisansli olmasi beni bir hayli tizdii. Bu
konuda Konami'yi suclamak ne derece
dogru, bilemiyorum ¢linkii Electronic
Arts'in “kapattigl” 6zel anlasmalar var
ama lisanssizlik da bir problemdir.

YARAY.
MERHE?’I

K‘onami, lisans konusy,
ediyor. Oyunun Piyasay,
olan Atletico Madri

Valladolid igin K.

Inda caba harramaya devam
# ] ;n!(an versiyonunda lisanss;z
, Racmg Santander, Sevilla ve
asim ayinda biy giincelleme
Yayinlanacak,

Yeni, yine, yeni> PES 2009'a yeni eklenen
bir mod, lisans konusunda ¢aba gdsteren
Konami'yi takdir etmemizi saglayabilir: UEFA
Champions League. Cok ekstra bir sey gibi
durmasa da mag atmosferine ve araytiziine katki
sadlayan bir detay; idare edin.

Seriye bu yil eklenen Becoma a Legend mo-
dunda kendimize sifirdan bir oyuncu yaratiyor,
ilk deneme magimiza ¢ikiyor ve sonrasinda
bize teklif getiren kulliplerden biriyle s6zlesme
imzalayarak kariyerimize bagliyoruz. Legends
modunda ise yarattigimiz oyuncu ile online
macglara dahil olabiliyoruz. Ustelik ayni anda ti¢
kisiyle takim olup takim oyununa konsantre
olarak puanlar kazanmak miimkiin.

Konami, gecen yilin acisini ¢cikarmak isterce-
sine bir caba gosterdi ve sonucunu aldi. PES
2009, futbol oyunlari tarihinin en oynanabilir,
en gercekgi ve en keyifli futbol oyunu olarak
sifatlandiniliyor tarafimdan. @

Gergekcilik, oynanabi-
lirlik, vapay zeka, yeni mod
girisimleri

vapim Konami

pAGiTIM Konami

TUR Spor

DIGER PLATFORMLAR PC, PS2, PSP, Xbox 360, Wii
WEB WWW.pesunites.com

TURKiYE DAGITICIS! Aral ithalat
(www.aralgame.com)

PRO EVOLUTION SOCCER 2009

4 Lisans beklentimizin tam
anlamiyla karsilanmamasi, nadiren
de olsa “lizen” kaleciler

i “Konami’nin kendini affettirme
i cabasi takdire deger” diyor ve

i -birkag ufak detay hari-
: cinde- tarihin en iyi fut-
i bol oyununu hepinize

: tavsiye ediyorum.
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FIFA OS

Yeni sezon, yeni umutlar

ol sayfadaki PES 2009 inceleme-
gsinden sonra, gelelim sektoriin
diger biiyiik patronu olan Electronic
Arts'in oyununa. Pesin pesin belirtmek
istiyorum ki dergi dahilinde FIFA serisine
en ¢ok sans taniyan insan benim; bu
konuda ¢ok samimiyim, inanin bana!
Hatta gecen yil, FIFA 08'in PES 2008'den
daha iyi oldugunu en ¢ok vurgulayan
da ben oldum. Bu nedenle yeni sezona
yeni umutlarla girdim ve FIFA 09'u
da biyiik bir merakla bekledim. EA'in
yapabileceklerinin her zaman daha fazla
olduguna inandim, umutlandim ve FIFA
09'u buldum karsimda. Acaba her yil PES
karsisinda sans tanimadigimiz FIFA, yeni

Biiyiik yildizlar
gorsel acidan

kusursuz bir
sekilde aktariimis
oyuna.

sezonda rakibine celme takabilecek miydi?
Buyurun!

Dogru transfer> Oncelikle, FIFA 09'un
gorselligi o kadar iyi ki bu konuda olumsuz
bir sey yazmaya kiyamiyorum. Gercekgi
grafikler ile animasyonlar birlesince hem
miithis, hem de keyif veren bir tablo ¢ikiyor
ortaya. Ozellikle animasyonlar, inanilmaz;
futbolcularin topa yaptiklart hamleler, omuz
omuza miicadeleler dyle gercekgi ki EA'i
ayakta alkislamamak elde degil. Sadece
bu detayla bile ekstra puan aliyor benden
FIFA 09.

Lafi fazla uzatmadan sadede gelmek iste-

ADIDAS LIVE SEASON

EA'in bu yil seriye kattigi en dnemli yenilik-
lerden biri, Adidas sponsorlugunda sunu-
lan “veritabani giincelleme” sistemi. Diinya
futbolundaki degisimleri gercek zamanh
olarak oyuna aktaran bu sistem sayesinde,
oyundaki dengeler zaman zaman farkllik-
lar gosteriyor. Bu da oyuna farkli bir hava
katiyor ve oyunculari farklh taktik arayislara
itiyor. Ama kegke isin icine parayi sokma-
salard...

Kaleciler sutlari kurtarmak icin ¢cok caba sarf

ediyor ama zaman zaman da sagmalayabiliyor.

PES 2009

FIFA serisinin, son oyunu ile biiyiik mesa-
fe kat ettigi asikar ancak topun gergekgi
hareket etmesi konusunda PES 2009 agir
basiyor. Belki lisans konusunda ciddi si-
kintilar var, belki gorsellik agisindan FIFA
kadar basarih degil ama gercekgi iste.

<

rim; yillardir bahsetmekten ve sikayet etmekten midemin bulandigi “top” meselesi-
ne... Belki de ilk defa, evet, yillar sonra ilk defa top konusunda ciddi oranda gelisme

i saglandigini gérmek gozlerimi yasartti. Boyle bir hamlenin yapilmasi gerektigini

defalarca belirtmis ancak sonug alamamistim. Tam umudumu kaybetmeye basla-
mistim ki FIFA 09'da gordiiklerim ve hissettiklerim sevindirdi beni. Belki mikkemmel
olmamis, belki PES'teki seviyeyi yakalayamamis ama oyunun oynanabilirligi bir hayli
artmig. Oyle ki ofiste her an yankilanan “Bi’ PES a¢ da oynayalim” cimlesinin arasina
“FIFA oynayalim biraz da” ciimlesini sikistirir oldum. Bu konuda séyleyebilecegim
son sey su: Oncelikli tercihim her zaman PES olacaktir ama FIFA da génliimde ayn
bir yer edindi sonunda.

FIFA ve PES arasindaki en biiyiik farktan bahsettigime gore EA'in en 6nemli silah-
larindan birine gecebilirim: Lisans. EA'in lisans konusunda yaptigi yatirnm akil almaz
boyutlarda. Oyle ki ingiltere ve italya gibi 6nemli iilkelerin alt ligleri ile Kore ve Sili
gibi bir hayli yabancisi oldugumuz ligleri de secebiliyoruz. Elbette ki amacg, daha
fazla Ulkeye, insana, oyuncuya ve paraya ulasmak. Tabii ki bu bize yariyor.

Oyundaki diger yenilikleri de kisaca sayayim: Be a Pro moduna Seasons ve Online
Team Play eklenmis, online olarak 10'a 10 maclar yapabiliyor ve mag sirasinda taktik
ekranina girerek kolayca taktik degistirebiliyor ya da kendi taktigimizi hazirlayabili-
yoruz.

EA, bu yil kendini bir hayli asmis ve ciddi ciddi oynanabilir bir oyun yapmis.
istedigimiz seviyede olmasa da daha gercekci hareket eden top, bizi EA ile yeniden
masaya oturmaya ikna etti. Problemi tamamiyla ¢ézdukleri ve bu vesileyle tokluk
hissini de verdikleri takdirde FIFA'nin PES'ten asadi kalir hicbir yani kalmayacak. @

FIFA 09

X4 Akil almaz gorsellik, EE Gelistirilmesine ragmen topun
basarili oyuncu animas-  :fizik modellemesindeki noksanlar,
vonlari, lisans denizi :tokluk hissinden yoksun olmasi

yapim EA Sports
DAGITIM Electronic Arts

i Bugiine kadar oynadigim en iyi
: FIFA oyunu. Gorsellik bakimindan

TUR Spor hicbir zaman sikinti cekmeyen
ol oA PCPS2PS3Xbox : seri, yakinda top sorununu

, Wii, H ] ibi
wes fifa09.ea.com da c6zecek gibi.

TURKIVE DAGTICISI Aral ithalat
(www.aralgame.com)
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SAINTS ROW 2

“Savaslar gelir gecer ama askerlerim ebedidir.” - Tupac $hakur AKA Makeveli

ogdugdu, buytidiga, oldugi infilak etmis, vali adayi Alderman Hughes hakkin rahmetine kavusmustu.  : Azizler'i hak ettigi yere, yani Stillwater'in zirvesine -tekrar-
0ve tekrar dogdugu yer... Still- Uyandigimizda bir de bakiyoruz ki hapishanenin hastane kogusundayiz. Eski : oturtmak da bizim isimiz.

water. Bu bir fantastik hikaye degil;  elemanlarimizdan birinin dedigine gore durum ok kotii. Azizler riizgara :

yok canim. “Tekrar dogmak” derken, ~ dagilmis, ceteler yiikselmis ve Ultor Sirketi hepsinin de étesine, ta bulutlann : “Boynundalki zinciri lar, talep et saygiyi” - Xzi-

elinden alinan her seyi tekrar ele arasina cikmis ve Stillwater’i “déniistiirmek” icin kaynak aktarmakta. Johnny : bit> Oyunun can damari “saygi” mevzusu. Stillwater sokakla-

gegiren bir biraderden bahsedi- Gat, 387 cinayetten tiirii lim sirasina girmis, Lin 6Imiis, Dex ve Julius Little i rinda saygi gérdiigiimiiz oranda adamiz. Azizler'i Stillwater'in

yorum. Giiciin cilvesidir zaten bu kayiplara karismis. i tek hakimi kilmak icin yerine getirmemiz gereken gérevlere,

anasini satayim; stirekli el degistirir. Bes yil uyuduktan sonra uyaniyoruz. Bu stirede ¢ok sey, basta da glic i sayet yeterince saygl duyulmuyorsak baglayamiyoruz.

Sectigi kadinlarda hep hata yapan dengeleri -hemen hepsi de aleyhimize olmak iizere- degismis. Adi Voodoo, : Saygr kazanmak icin ise tarz sahibi biri olmali, dublér misali

bir adam misali... 6liim loa’si olan Baron Samedi'ye bagliliklarina ithafen Samedi Ogullari ¢ arag kullanmali ve yan gérevleri yapmaliyiz. Ana konunun
Stillwater... Bir batakhane ve bir (Sons of Samedi), toplumun disladiklarindan olusan Kardeslik (The Brother- : disindaki bu yan gérevleri ik oyundan da hatirlayacaksiniz.

cennet... Hangi kiyida bulundugu- hood), Japonya kdkenli Ronin ve miithis bir biiyiime gegiren Ultor Sirketi i Sokaklarda daha fazla taninip ahaliden selam almak icin

nuza gore degisir. Sug kavraminin gli¢ savasinda saflasmis durumda. Bu gencleri teker teker alasagi edip ¢ yapabileceklerimiz arasinda arazoz ile zengin mahallelere

neredeyse anlamini yitirmesine
sebep olacak kadar yiiksek oldugu;
her tiirlt uyusturucu cesidinin, her
tiir para birimi ile -hemen her kdse-
de- alinip satilabildigi; ultra zengin
suglularin gokdelenlerinin strekli
yiikseldigi; kiiclik suglularin ise her
daim daha da yeraltina indigi bir
sehir burasi. Cetelerin bini bir para
ama bizi ilgilendiren sadece bes ta-
nesi. En dnemlisi cete ise bizimkisi;
yani Uciincii Cadde Azizleri...

ilk oyunda, rakip “hirtlar” tek tek
alasad ettikten sonra kendimizi bol
alevli ve ucu komaya varan bir du-
rumda bulmustuk. Gerci o vakitler
ipimizin ¢ekildigini diistintiyorduk
lakin 2Pac ve 50 Cent gibi, “Olmaz
artik!” denecek bir sekilde éliimden
doniivermisiz. Hatirlarsaniz yatimiz

SAYI: 138
SAYFA: 24

Sug diinyasi sinir tanimiyor.

: foseptik piiskiirtmek (), s6hretleri hayranlarindan korumak,
araba yarislari, saldir helikopterleriyle sokaklari temizlemek,

¢ doviis kuliibi, tetikgilik ve “drive-by” diye tabir ettigimiz -her
: rapper yigidin yakindan bildigi- arag icinden hasimlarimizi

¢ kursun yagmuruna tutmak var. Yeterli saygiyr kazandigimizda
i ana hikaye gorevleri teker teker agiliyor. Yan gorevlerin bu

i kadar cesitli olmasi siiphesiz oyun icin bir arti puan.

Bu gorevleri yaptik¢a cetemizi blytitebiliyor, arag ve kiyafet

© stillerini ayarlayabiliyoruz. Bu kiyafetlerin sayisi cok fazla,
keyfimize gore karakterimizi giydirebiliyoruz. Kimi zaman,
yanimiza cete Uyesi alabilme, verdigimiz zarari artirma ya da

© zirh kullanma gibi cesitli 6zellikler kazaniyoruz. Ayrica her

© tamamladigimiz ve kontrol edecek bir mahalle daha kazandi-



harcayabilecegimiz kira gelirleri birakiyor.

“Dua ediyorum ki tiim bu cekler-
den ve arabalardan gozleriniz
kamasmasin; birakin da adaminiz
bizim olana kendini adasin.” - The

tartismasiz efendisi GTA serisiyle kiyaslanmasi
gayet dogdal. Rakip bir saheser olunca, haliyle
oyunlarin bu ¢itaya, birakin onu asmays, eris-

yol, GTAnin vermediklerini vermek. Nedir
bunlar? Daha fazla sug, daha farkli sug, daha
absdirt sug...

Var mi? Var.

Oyunun grafikler tiirevlerinkinden daha
iyi ancak GTA IV'iin gerisinde. Onun kadar

rikatiirize edilmis. Yasayan, canli bir Amerikan

alternatif

MERCENARIES 2

Eglenceli karmasa diyebilecegimiz tema-
ya sahip bir diger “kum havuzu” oyunu.
GTA IV'e nazaran Saints Row 2ye daha
yakin olan Mercenaries 2, Amerika sehri
yerine Latin Amerika arka planina ve ce-
teler ile gangsterler yerine askerlere sa-
hip olan bir yapim.

 sehrini, bir metropolii simiile etmenin
raconlarini yapimcilar yerine getirmis.
¢ Araglar, insanlar... Kalabalik bir ortam.
¢ Ancak sehir kendi iginde fazla gesitlilik
gostermiyor. Gokdelenler, sosyal konutlar
¢ ve daha usturuplu mahalleler... Fabrikalar.

Fizik motoru oyunu gétlirmeye yetecek

kadar iyi. Ekstra bir g6z aliciigi yok. Hatta

i bazi dinamikler 6zellikle abartiimis hissi

i uyandinyor. Dedim ya... Saints Row daha
gimiz ana gérev, bize lissiimiizden cebe atabi- |
lecegimiz ve cinai dirtilerimiz dogrultusunda :
: “Sasmadan zimbahyorum,
i aptallari indiriyorum, kurallari
! biliyorsun..” - 2Pac> Yapay zeka
 vasati asamiyor. Kapismalarda bir yeri
siper edip Uizerinize sarjor bosaltiyorlar.
 Trafikte de cok akilli olduklari séylene-
Game:> "Kum havuzu” oyunlarinin, bu tiirin
casina araglarini lizerinize striyorlar.
¢ Sanki sizi gormiiyorlar bile, ya da ciddiye
¢ almiyorlar.
mesi bile hayli zor. Yapilabilecek bir alternatif
{ tutup arabalanin altina atmak ya da
¢ yakalayip kalkan olarak kullanma fikirleri
¢ oyuna belli bir renk katmis. Ek olarak,
dismanlar tepelemek, kafadan vurmak
¢ ya da kisa zamanda cok hasim indirmek
: gibi“gangsta” becerileri de ufak ufak
gercekgi ve stil sahibi degil. Daha renkli ve ka-
¢ oyunlara nazaran biraz daha cesitli, arag-
: lar cephesinde ok &zel bir sey yok... Belki
 foseptik kamyonu disinda. Ha ha.

fazla uglara cekilmis bir oyun. Eglenceli...

mez, resmen kazaya davetiye cikarir-

Diismanlari takimlarindan vurabilmek,

saygl puani kazandinyor. Silahlar benzer

Motor ilk oyuna gére daha gelistirilmis.

Sehirdeki insanlar ikinci oyunda daha ¢ok
: cesitlilik gosteriyor, daha fazla sey yapiyor
: ve birbiriyle daha ¢ok etkilesime giriyor.

“Kafiye sdyleyebildigin zaman-
: lar vardy, ve endiselenmezdin

: clinkii birileri vurulmazdi.”
-Eminem> Seslendirmeler profesyo-
- neller tarafindan yapilmis, gtizel geli-
yorlar kulaga. Yine de ilgingtir ki, buna
ragmen sanki biraz duygu eksik kalmis.
‘0 alip gétiiren duyguyu yakalayamiyor-
© sunuz. Karakterlerin bilingli karikatu-
rizasyonuyla alakali bir sey olsa gerek.

¢ Birkac farkli radyo istasyonuyla tarzinizi

Samedi ya da Baron, Oliim Loa'si ola-
rak bilinir. Ayrica dogurganlik ve me-
zarliklar loa'sidir. Tiitiin ve Rom icen
bu giiclii buyiicii, oluleri oluler diyari-
na kabul eden kisi olarak kabul edi-

lir. Bawon Sanmdi ya da Papa Ghede
olarak da taninir. Siyah silindir sap-
ka takar ve baston tasir. Sahsi fikrim;
tiim bu pimp stili ile birlikte Snoop
Dogg ve Ice Cube bazi klip ve albiim-
lerde, Samedi'den esinlenmistir ve
boyle gorseller vermislerdir.

belirlediginiz mizikler ¢cok cesitli. Bunlarin arasinda hangi
tarza merakli olursaniz olun, tanidik parcalara rastlayacak-
siniz. Sahsen yillardir dinlemedigim ve tamamen aklimdan
¢tkmis olan Apache’nin Gangsta Bitch parcasina rastlamak
glizel bir sirprizdi.

macik olanlari emekliye ayirirlar.” - Dr.DRE>
Multiplayer'a gelince... Oyunun multiplayer béliimiinde tim
ana hikayeyi iki oyuncuyla co-op oynama ve acik diinyayi -ya
da sehri- internette birbirine katmak gibi secenekler var.
Saints Row 2 cok eglenceli, hizli isleyen, temposu hi¢
yavaslamayan ve aksiyonu bitip tikenmeyen bir oyun.
Ustelik diipediiz komik. Daha dolu karakterler ve kliseden
uzak diyaloglar Saints Row 2'yi cilalayan baska iyi 6zellikler.

Zaten son zamanlarda elime hep basarili kotarilmis, eglenceli

oyunlar gegiyor. Calisan makinayi tamire kalkismak yerine,
akillica garantili formuli uyguluyor yapimailar. Simdilik isler

tikinnda, fakat eninde sonunda birinin risk alip tiire -yeniden-

yeni bir soluk getirmesi gerekecek.
0 zamana kadar Azizler'e, onlara ait olani geri almalari igin
yardim etmek isteyeceginize eminim. @

Ik oyundan sonra bes

yil gegmis durumda.

27

: karakter

: Saints Row 2'de

. ana hikayeye dahil
: karakterlerin sayisi
: tam 27.

i Saints Row

¢ ilk Saints Row piyasaya
¢ siirlilmeden 6nce iig

: senaryo ve Saints Row

“Deli bir ekibim var; katiller, eski hirsizlar. Yap-

oyunu planlanmis.

SAINTS ROW 2

Oynanabilirligi yiiksek, eglenceli i & Yetersiz ve klise
i mekanlar, kotii yapay
i zeka

senaryo ve oynanis sistemi, basaril
diyaloglar ve karakterler

vapim Volition, Inc

pAGITIM THQ

TUR Aksiyon

DIiGER PLATFORMLAR P(, PS3
WEB WWw.saintsrow.com

TURKIYE DAGITICISI Yok
: food masasi...

Bir devrim olmasa da son
derece eglenceli bir yapim. Bir
diger deyisle; sucluluk
hissettiren ama zevkle
donatilmis olan bir fast-

8:




KONSOL iNCELEME YAZAN SEFIK AKKOC

NBA 2K9

Yok artik ya!

akvimler 28 Ekim 2008 tarihini gosterdigi giin, yani muhtemelen siz bu yaziy okuma-
dan 6nce, diinyanin en 6nemli spor organizasyonlarindan biri olan NBA'in yeni sezonu
baslamis olacak. Boston vs. Cleveland magiyla acilacak olan sezonda sampiyonluga ulasmasi-
na istedigim takim, her yil oldugu gibi Chicago Bulls ama... Neyse, gelecege umutla bakmak
lazim. Biz Chicagolular, zirveyi de gérmds, yerin dibine de girmis bir kitle olarak gelecege her

zaman umutla bakmaliyiz! Simdiyse sakin olma ve NBA 2K9'un biytistine kapiima zamani.

Hava atisi> ik olarak oyunu acar agmaz karsilasacaginiz bir yenilikten bahsetmek
istiyorum. Aslinda yillardir Football Manager serisi icin diisiindigum bir 6zellik, veritabani
gtincelleme 6zelligi, once FIFA 09, daha sonra da NBA Live 09 icin duyurulmustu. Elbette

2K Sports da bu duruma sessiz kalamadi ve oyuna bir glincelleme opsiyonu ekledi. Aslinda
onceki oyunlar icin de -nadiren de olsa- veritabani gtincelleme dosyalari yayinlaniyordu ama
bu kez isin rengi farkli. Oyunu her agisinizda giincellenme ihtimali olan, oyuna sadece kadro
degisikliklerini degil, yeni animasyonlar da ekleyen bir &zellik bu. Seriyi bir adim daha ileriye
tastyan, mthis bir detay bence. Hemen diger detaylara geciyorum.

Elbette siz de benim gibi yapacak ve hi¢ zaman kaybetmeden favori takiminizla bir maca
¢ikacaksiniz; oyunu acar agmaz kim meniilerde ve modlar arasinda gezmek ister ki... Bulls'u
aldim, karsima da son sampiyon Celtics'i ve maca basladim. O andan itibaren de tam
anlamiyla gorsel bir sélenle karsi karsiyaydim. NBA 2K9'un gorsel becerisi dylesine etkileyici

ki televizyona uzaktan
OYU N U 0 KU M A K g6z ucuyla bakan birinin
140. sayida yazdigim “Hangi magi izliyorsunuz?”
ilk bakista, oyunun en séylemiyle karsilastigimi
6!1_emli ozelliklerinden belirtmeden gecemeyece-
biri olarak oyunu “okuya- . No )
bilen” yapay zekayi not gim. (Y:?Ian yok!) Oyuncu
diismiistiim ve beklen- larin animasyonlari sadece
gercekgi olmak ve géze hos
gelmek ile kalmiyor, her bir
animasyonun oynanisa etkisi
var. Kisacasl, animasyonlar
g6z boyamak icin degil,
oyuna ve oyuncunun tarzina
direkt olarak bir sey katsin

timi iletmistim. Oyunu

oynadigim siirecte de bu
ozelligin farkina vardigimi séyleyebilirim. Ne zaman ki
bir takima karsi ayni taktikte israr ediyorum, rakip kog-
tan hamle gecikmiyor ve taktigime bir karsilik geliyor.
Boylece sayi bulmak icin yeni arayiglara girmem gereki-
yor. Aferin yapay zeka; sevdim seni!

diye hazirlanmis. Ote yandan saha ici
detaylar disinda saha disi detaylar da

bir hayli basarili, hatta dylesine detayli

calisiimig ki frame rate problemiyle

ralarda degil, ara sahneleri gosteren

Gorsellik konusundaki bir diger

man zaman oyuncu ile mag arasinda
oyunun gorselliginden kirpabilecegi
basari orani ise harcadigim satirlara

degmeyecek kadar az.
Kisaca, bu yilki oyunda yer alan

modlari da siralamak isterim: BlackTop
(Smag yarismasi, 1v1'den 5v5'%e kadar
mag, iig sayr yansmasi gibi secenekler

var.), The Assocation (Tiim detay-
laniyla bir kuliibii yonetebiliyoruz.),

Season (Sezon boyunca sampiyonluk [

miicadelesi veriyoruz.), Playoffs (Sa-

H Firat'in en sevdigi (!) oyuncu. Uzun
H siire Spurs ile bana kars: iistiinliik
H saglayan Firat, Yao'nun kalibi ve yap-
H tiklan karsisinda sinir krizi gecirdi.

NBA LIVE 09 o
lectronic Arts'in futboldan sonra basket-
Eolda da zirveyi kaptlrdlgmda'n bahset-
mistim defalarca. Bu yil NBA Live ve NBA
2K serileri arasindaki fark tavan yaparak
beni bir kez daha hakl cikard. 2K Sports,
NBA 2K ile kendini bir kez daha'ka.mtlar-.
ken NBA Live 09'un durumu beni b|!' hayli
hiiziinlendirdi. Sadece, iki oyundakl bas-
ketbol toplarinin hareket.|e|:|r]e bakinca
bile aradaki farki gorebilirsiniz. T.amam,
EAin oyuncu animasyonlari uzermdg za-
man harcadigi asikar ama sadece animas-
yonla olmaz ki bu is.

dece playoff heyecanini yasiyoruz.), Rookie
: Challenge, Practice (Antrenman yapiyoruz.),

Situation (Ayarladigimiz bir senaryo dahilinde

 tek bir mag yapiyoruz.).
karsi karsiya kaldigimiz oluyor. Neyse
ki bu problem magin oynandigi kame-

NBA 2K9'un oynanabilirligi muhtesem,
gercekgilik had safhada, gorsellik miikem-

i mel ve eglence faktdrii de olabildigince
genis agili kameralarda boy gésteriyor. :

yedirilmis oyuna. Bu durumda ne yapiyoruz;

¢ heryil oldugu gibi 2K serisinden sasmiyor ve
problem ise arayiiz“aksiyonlar’nin za- :

basketbolun en iyi oyun uyarlamasiyla koca

¢ bir sezon gegiriyoruz. ©
perde olusturmasi. Bu ufak detaylarin

Paul Gasol’lu Lakers, onceki

sezonlara gore ¢ok daha etkili.

NBA 2K9

[X3{ Muhtesem animasyon-
lar, miithis oynanabilirlik,

gercekgilik, giincellenebilir
veritabani, yiizlerdeki ifade
“ozgurlugi”

: @™ Animasyonlar arasindaki

i gecisler zaman zaman sert, ara

i sahnelerdeki frame rate problemi,
i bozulan High kamerasi, karisik

: meniler

vApPim Visual Concepts
DAGITIM 2K Sports

: Gonliim oyun icin “kusursuz” demek
- isterdi ama ufak tefek problemler ve
TUR Spor : noksanlar nedeniyle bunu yapa-
DIiGER PLATFORMLAR PS2, Xbox 360 miyorum. Onun yerine NBA
WEB www.Zksports.cofn/games/nba2k9/ 2K9 icin b'vgii dolu sayisiz
TURKIYE DAGITICISI Aral Ithalat : ..

(www.aralgame.com) : sifat siraliyorum. Cok iyi,

: cok basarili, siiper...
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PURE

Dag, tepe, atv; hosgeldin evime!

@ﬂzel bir okul sonrasi programinin

ardindan arkadasimla Besiktas -

Sartyer miniblsiine binmistim. Arag ilk
duraktan kalkarken bos sayilirdi; ayakta

olsak da en azindan rahattik. Yolda
ilerledikce yeni yolcular bizi tekerin
listiine kadar geriletti, 6zellikle ben

kafami tavana vurmaya basladim (Yok

kafam o kadar biyuk degil, bacaklar
uzun.) ancak bunu goze almistik
zaten.“Muhabbetle bu yol gecer abi”

dedim hatta arkadasima. Bir saat sonra

heniiz daha 4. Levent'e gelebilmisken
yanimizdaki hanimla gegen garip
diyaloglar disinda minibistn hicbir
glizelligi kalmamisti goziiniizde,

burnum yagmurdan sonra girilen sicak

ortamin etkisiyle deli gibi akiyordu ve

notlarim disinda mendile benzer bir sey
bulamiyordum. Bu arada su inisli cikish

yola gelmisti minibs...
Bir ATV gecti yanimizdan hizla,

surlictsii bize -burnu cama, kafasi tavana

yapismis iki gence- el salladi; sonra
bizi hayrete icinde birakarak araciyla

ilerideki rampamsi yerden yiikseldi ve
havada birkag takla atti. Daha agzimizi
bile kapayamamisken bir baskasi, sonra

bir digeri derken onun Ustiinde ATV

stirtictist bu inisli cikish yolda bize sov
yapiyordu. Ben mi? Ben bize el sallayan
bir bagkasina acik camdan bagirdim: “lyi,

giizel de bunu neden bir dag basinda
yapmiyorsunuz?”

“Hey sen! Bu hareketi yapa-

mayacagina bahse girerim!”

“Hayir, ‘saf’ kelimesi ile ilgili bir
sozciik oyunu yapmamaliyim!”>

Cern'in bir siireligine ertelendigi su giinlerde :
i rampas nispeten az olan pistlerdeyiz. Yaris tipi ve saha sayisinin kithgindan, oyun

i bir noktadan sonra tekrara basliyor ne yazik ki. Yine de hareketleri dogru sekilde

i baglayabilme hirsi, heyecani en tepede tuttugu ve oyun gittike zorlagti§ icin kolay
i kolay sikilmiyorsunuz. Zaten oyunun World Tour modu ¢ok kisa sayilir. Splitscreen

i ozelligi de olmadigindan kendinizi hemen 16 kisilik multiplayer yanslarina

i atiyorsunuz.

akhim evrene yetmese de en azindan Pure’un
¢ikis noktasina dair teoriler Gireteyim dedim.
Dedigim gibi Pure birkag deli strictiniin
dag basinda, ormanlik alanlarda ATV'leri
lUzerinde adrenalin aramasini konu alan bir
oyun. Siz de bu birkag deli stiriicii arasindan
biyografilerine gore secim yaparak ise
koyuluyorsunuz. “Kaskimi seceyim, aman
ATV'm beni yansitsin” derken 15 dakikaniz
uguyor ama yazi teslim tarihine daha dort
giin var... (Yumurtayi kapiya varmadan
yemissin. - Elif)

Tutorial'lar disinda 10 tane bdliim var
Pure'da, cogunda bes veya alti yaris oluyor;
bir béliimdeki yarislardan gereken puani
topladik¢a hem ATV'nizi modifiye edecek

parcalar kazaniyor hem de sonraki bolimleri :

aciyorsunuz. Yalniz bu modifiye isinden ben
pek zevk alamadim; ¢cogu yaris oyununda
yaptigimiz degisikliklerin etkilerini birebir
gordugiiniiz icin modifiye bir tutkuya
donustyordu. Pure'daysa ne performans
artisinin, ne de dis degisikliklerin etkisini
gozleyebiliyorsunuz.

Genel olarak yaris mantigi, rampalarla
dolu sahalarda hoplayip ziplayip hareket

“Nerede?” ZN IK

Ve sorarsaniz gene| olarak drt

- beg sehirde
Yapiyo,
New Mexico, ixaly; ﬁ, ISUZ anstariniz; bupay

b ‘yaming ve bu sehirlerj i
. ftI'rllkntee :!(:)uk(a benziyor, “Karakterfer"a:ars,::lzeps,
I ;191! ":5 2amanlarinda ATy calisan ve ATV’Ia -
itk amsi, babasinin iy; y
e ;| iZinde Baj
izlemek ofan birkiz da var; bu isi “n?:eL(?Po
Yaptiklariniysa haja sbzemedim; el

misiniz yavrym?

FLATOUT: ULTIMATE CARNAGE

Pure’daki kilit nokta hiz, hareket ve ad-
renalin; bu ii¢ 6zellige Pure ile doyamaz-
saniz FlatOut: Ultimate Carnage sizi do-
yuracaktir.

i yaparak nitro'msu bir bari doldurmaya bakiyor, bu nitro'yu dogru yerlerde

i kullandikca daha yiiksek puanlar toplayip daha zor hareketleri agabiliyor ve

i kaybedebiliyoruz. Basit hareketler A tusuyla yapilirken, orta seviyeler B, en zor
i olanlaniysa Y tusuyla yapiliyor; bunun disinda havada ATV'yi dondiirmek gibi

i Stick'lerle yapilan hareketler de var.

Ancak ozellikle Y tipi hareketleri Serbest Stil disindaki iki yaris tipinde pek sik

i kullanamiyoruz. Bu yanis tipindeyse rampasiz veya power-up’siz bir nokta bulmak
 bile zor oldugu icin bu Y tipi numaralar hemen acabiliyoruz. Bunun disinda

yaris modunda genellikle ti¢ turluk uzun sahalarda, Sprint yarislarindaysa kisa ve

Muzikler konusundaysa kugkum yoktu zaten; bu tip oyunlar her zaman

i oyuncunun kanini kaynatan, hizli riff'li sarkilar sunar. Nitekim Black Rock da bulmus
bu tip sarkilari. Miizikler gibi motor sesleri ve efektleri de sizi ortama sokuyor ama
en glizeli de upuzun bir rampanin -ve belki bir de solonun- sonunda, agir cekimde
i pinl pinl denizi ve altinizda kalan ATV siiriiciilerini gormek oluyor.

Hakkinda ¢ok da fazla sey anlatilacak bir oyun degil Pure, en fazla birkac sahneyi

tekrar anar; havada birlestirdiginiz li¢ zor hareketi animsariniz; bunun disinda
i pek bir sey yok. Ancak amag eglence ise Pure’un bu konuda basarili oldugunu
soylemeliyim. Keske birkag fazladan yaris tiirl, biraz daha farkli arazi ve bir de
i Splitscreen ozelligi eklenseymis; iste o zaman Pure gercekten vazgecilmez bir oyun

olurmus. Su noktadaysa, ben hala minibiiste aci ¢ekiyorum, sizse yazinin sonuna

i geliyorsunuz; umarim yapimailar da yeni yans tipleri ekleyecek yamalar tizerinde
i cahsiyordur. @

LY Eglenceli oynanis EIE Bir noktadan sonra monoton-
sistemi, giizel grafikler,  :lasmasi, World Tour modunun ¢ok
ivi secilmis muzikler, kisi- :kisa olmasi, splitscreen seceneginin
sellestirme imkani :bulunmamasi
: Birkac eksigi ve oyunun ilerleyen
i béliimlerinde monotonlasmasi
i disinda gérsel ve isitsel olarak
i kaliteli bir oyun. Eglenceli
» i olmasi da cabast.

vapPiM Black Rock Studios

DAGITIM Disney Interactive Studios
TUR Yarig

DIGER PLATFORMLAR PC, PS3

wes disney.go.com/

.

y /pure/index.ht
TURKIYE DAGITICISI Tiglon
(www.tiglon.com.tr)




KONSOL iNCELEME YAZAN KI\INC GULDURUR

de oradan
“Soguk olur”
ettim?

“Merhaba, ben Serdar Orta¢’in son k
oraya ziplayip d beyaz atletli ad
dediler, kalin giyindim de geldim. Fe

irkac gindlir Warriors Orochi 2 (WO2)
Oadll oyun ile hasir nesir olmaya
calistyorum. “Hasir nesir olmaya calistyorum”
diyorum ¢linkii bu konuda kendimi inanilma
derecede zorluyorum. Su satirlari yazarken
bile icimde asin bir isteksizlik var. Clinki
W02, hakkinda pek de fazla olumlu sey
diistinecegim bir oyun degil, hele yazaca-
gim... Hi¢ degil! “Oyun diinyasinin bereketli
topraklarinda bitmis siradan bir ot” olarak
tanimlayabilirim anca bu oyunu. Boyutlari ve
etkileri kiigik ama sayilari buytik oldugu icin
bu tur zararllar etrafta ok fazla bulunuyor.
Koparsaniz, ardindan yenisi cikiyor. Hicbir ise
yaramiyor olmalarini gectik, cevredeki diger
yapimlara da zarar veriyor bu yapimlar. Ama
siz sanslisiniz sevgili okur. Sanslisiniz ¢linki
biz hangi oyunlarin iyi / kdtii oldugunu size
soylemek icin buradayiz. Bu oyun incelemesi
nin girisinde kullandigim maksimum diizeyd
tarm agzini ve manavdan en iyi Grlin nasil
alinir Gslubunu da hig kanstirmayin Iitfen.
Unutun gitsin, kafam daginik. Mutlu degilim
okur. Nasil mutlu olayim? Zamanimi carcur
edilmis hissederken, “Bu oyunu oynayip, bir
de lizerine yazi yazip, ne yapiyorum ulan
ben?”derken, nasil mutlu olayim?

DYNASTY WARRIORS SERiSi
Yine Koei ve Omega Force yapimi olan
DW serisi, WO ile ayni konsepti paylasti-
g1 ve yaptigi isi cok daha iyi yaptigi igin,
bizce sadece WO2'ye degil WO'’ya da en
glizel alternatif.

WO2'ye, ilk oyunu oynamis olanlar
abancilik cekmeyecektir; hack'n slash
(rGnln sinirlan dahilinde dolanan, cok
a sira disi olmayan bir aksiyon oyunu.
¢ Insan ikinci oyunda biraz daha degisik, ilgi
© cekecek seyler bekliyor. Ama gelin goriin ki
: eklenen yeni karakterler disinda WO2'de
seriye taze bir soluk getirecek herhangi bir
 yenilik bulunmuyor. Oyunumuzda hikaye
modunun yani sira, Free Mode, Dream
¢ Mode, VS Mode ve Survival Mode olmak
: lizere bes mod bulunuyor. Fakat bu modlar
: vasatin iizerine clkamiyror.

: Bes modun yaninda bes sinif (Shu, Wei,

¢ Orochi, Wu, Samurai Warriors) ve birgok
karakter (100°e yakin.) var. Fakat hikayeler o
i kadar zayif ki“Bari oynanis sistemi kurtarsa”
iye diistintiyoruz. Ama o da olmuyor.

i Clinkii oyunun basit mantigi aynen su:

i Kargina gelen yiizlerce askeri kes bic, bitirme
i noktasina ulas. Herhangi bir bolimi bitire-

¢ bilmek iin kars! tarafin liderini yenmemiz

i veya bulundugumuz mekani diismandan

Warriors Orochi serisi, a

YNt yapim
olan Samyraj Warrii PImanin elinde

N akmig

Oyununda oldugy 9ibi itk oyuny g3 pek
fazla begendmemn;nr

Multiplayer modunda ekran bu

sekilde ortadan ikiye boliiniiyor.

WARRIORS OROCHI 2 .

Tiiriine “nefes darligindan” baska hicbir sey getirmiyor...

temizlememiz gerekiyor. Bunu yapar-
ken bize iki savasci arkadas daha eslik
ediyor. istersek bu diger arkadaglan

da secip savagma sansina sahibiz.
Hemen, vakit kaybetmeden savas
alaninda bu degisimi gergeklestire-
biliyoruz. Ama oyunda dyle kot bir
yapay zeka var ki cogu zaman bolimii
bu yanimizdaki elemanlar yiiziinden
kaybedebiliyoruz. Oyunda bir boltimu
kazanabilmek icin kars tarafin
liderlerini 6ldiirmemiz gerektigini soy-
lemistim degil mi? Ayni seyin bizim
icin de gecerli oldugunu distintin.
Demek istedigimi anlamissinizdir.
Dismanlarla ugrastiginiz yetmiyor-
mus gibi bir de diger arkadaslariniza
g6z kulak olmaniz gerekiyor. Ha“Ben
gelemem hocam, aptal dostum olaca-
gina, akilli diismanim olsun” derseniz
multiplayer olarak da kanli canli bir
arkadasinizla oyunu oynayabilirsiniz.
WO2'yi online olarak oynama sansiniz

/
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ise maalesef yok, o kadar eksinin arasinda ¢ok
da biiyiik bir sorun degil agikgas.

Oyunun en kisir yanlarindan birisi de
dovisler. Belli basarilar elde ettigimizde
kullandigimiz yakin doviis silahlarini upgrade
edebiliyor, yeteneklerimizi gelistirebiliyoruz.
Ama bu gelismeler s6zde kaliyor. Ardi ardina
tuslara basmaktan bile ileri gidemeyen bu
sozde combo'lar oyuna keyif katmaktan ok
uzak. Olmasa da olurmus diyoruz, ¢linkl
oyun boyle aptalca hareket eden diismanlar
yiiziinden yeterince kolayken, cocuk oyunu-
na dontiyor.

Soziin 6z WO2 6nerebilecegim bir oyun
degil. Gerek siradan oyunseverlere, gerek
tlirin miidavimlerine. ik oyunu oynamis
olmaniz bu oyunu da oynamanizi zorunlu
kilmiyor, bunu bilin. Kagiracaginiz, bunun
icin izlileceginiz hicbir sey yok. Son bir defa
notlarima bakiyorum ve séyleyecek cok da
6nemli bir seyimin kalmadigini gériiyorum.
Peki 6yleyse. Daha iyi, keyifli oyunlarda
gorismek dilegiyle... @

WARRIORS OROCHI 2
LY Oyunun kutu kapagi

G Ko6tii yapay zeka, kalitesiz
: seslendirmeler ve grafikler, kisir
i oynanis sistemi

vapim Koei i Warriors Orochi 2 “Hack’n slash olsun,
pAGiTIM Omega Force i camurdan olsun” diyenler icin bile
T0R Aksiyon : fazlasiyla sikinti verici bir oyun.

DiGE:t"t“‘_;;o“MEAR x"""h3,6° v, Pivasadabu tarzda cok daha iyi
Wes httpi//warmiorsorochl.co.ui2 - o vin varken, WO2 es gecilmesi
TURKIYE DAGITICISI Yok :

: farz olan bir yapim.




KONSOL iNCELEME YAZAN DORUK CANSEV

STAR WARS:
THE FORCE UNLEASHED

Giic'iin mikro hali
Oir Star Wars hayrani olarak bu yaziyi

yazmak benim icin zor olacak. Hepimizin

yillardir bekledigi bu son Star Wars oyunu,

beklentileri karsilamanin yerine sanki, satafatli

“force power”lar ile g6z boyamanin dtesine
gidememis. Evet, bu acimasizca bir yazi

olacak. Fakat ilerleyen satirlarda yumusadigim

noktalar da olabilir.

Darth Vader, Jedi temizligini baglatan
“Order 66" uygulanmaya basladigi siralarda,
Chewbaccanin memleketi olan Kashyyyk

gezegeninde yeni oyuncadini bulur. Yani oyun

boyunca yonetecedimiz, namidiger “Secret
Apprentice”ini. Darth Vader'in hizmetkar
olmak ve Karanlik Taraf'in Gi¢'lerini kullan-

mak, yillardir bekledigimiz bir firsatti. Aslinda

sadece bu kisim senaryoda ilgi cekti. Hikaye
boyunca Secret Apprentice olarak, Vader'in
manipiilasyonlarina g6z yumarak verdigi
gorevleri yerine getiriyoruz.

FORCE LIGHTNING

cayacainiz ilk Gitc,
«Force Point"ler aynt )
kadar katlanacak!

Puanlarinizi hart
Lightning olsun-
anda dlen adam sayist

Darth Desolous...> Gorevleriniz
sirasinda bir cok tanidik mekan ve yiiz

ile karsilagsacaksiniz. Mekanlardan daha
sonra bahsedecedim. Tanidik yiizlere
gelince, Darth Vader'in verdigi gérevlerin
asil kurbanlarindan bahsediyorum. Jedi
ustalarindan biri olan Shaak Tiden tutun
da Prenses Leia'ya kadar bircok karakterle
karsilasacagiz. Ama burada dikkati ceken,
Shaak Ti'nin oyunda ne kadar zayif oldugu, :
daha dogrusu, karakterimizin tistiin
yetenekleri oluyor. Koca bir Jedi Ustasi'ni
ilk karsilasmanizda kolaylikla alt edebili-
yoruz. Boss kavgalarinda zor olan tek sey
dayanmak! Dismaninizi 8ldirmek icin
sabirli olup, isin kiliciniza ve Giig yetenek-
lerinize abanmaniz gerekiyor. Gerisi cocuk
oyuncad gibi kaliyor. Keske biraz daha !
kombinasyon ve yaraticilik gerektiren
kavgalar olsaydi diye diistintiyorum. Oyun |
icindeki siradan karsilasmalarda elimiz-
dekii1sin kilici, neredeyse sadece saldirilari
savusturmak icin kullaniliyor. Ozellikle

iki ti¢ boliimden sonra, Gli¢'lerinizden
bazilarini gelistirince bitlin diismanlar
Glg ile yok ediyorsunuz.

Star Wars: The Force Unleashed
2...> The Force Unleashed, “Story Mode”
disinda yine kendi adi olan “Force Unle-
ashed"”isimli bir moda daha sahip. Cesitli
gorevlerin oldugu bu modda ilk goze i
carpan Star Wars filmlerinden hatirlayaca-
§imiz, Count Doku ile Anakin Skywalker
karsilasmasi gibi, 5nemli karakterlerin

ISIN
KILICT

PSP versiyonunda
gini hy

Apprentice’in I$1
dogru tutus seklj psp igin tasa

e dzgii geriye
! Hanmam;,
Uziicii,,, i

STAR WARS: LETHAL ALLIANCE

Bir Twi'lek ile ilerlediginiz tek Star Wars
oyunudur. Sadece PSP icin yapilmis olma-
si bu oyunu biraz daha 6zel kiliyor. Hem
bir Star Wars oyununa alternatif olacak
en iyi oyun baska bir Star Wars oyunu
olur. God of War degil...

i carpismalarinin yer aldigi gorevler. Bu karsilasmalanin oynanabilir olmasi gercekten

i glizel fikir ama daha dnceden bahsettigim boss kapismalarindaki yavanlik yiiziinden

i bu mod da heyecanini yitiriyor. Diger modlan da ézetle gegersek; Force Duel modu,

i hikaye modunda olan ve bunun yani sira diger Star Wars kahramanlaniyla karsilastigimiz,
i degisik bir boss savasi modu. Order 66 modunda ise ardi arkast kesilmeyen, Jedi ya da

i Sith haricindeki diismanlar karsisinda dayanmaya calisiyoruz.

The Force Leashed...> Her kétilugiin icinde bir iyilik vardir degil mi? Soyleme-
digim biitin iyi seyleri yazinin bu kismina sakladim. ilk olarak, Gii¢ enerjimiz tilkenene

kadar, oldukga tatmin verici miktarlarda hasar veriyor. Tikendikten sonra da hizla yenile-

niyor. Bu sayede neredeyse sinirsiz Gii¢ kullanabiliyoruz. Ayrica Gui¢'lerimizi desteklemek
i icin bélim sonlarinda kazandigimiz isin kilicina takilan Giig taslar, Force Push, Force
Lightning gibi cesitli Gi¢'leri etkiliyor ve ya isin kiliciniza ekstra gii¢ saglyor.

i PSP'nin biitiin giiciinii kullanmasa da oyunun grafikleri oldukga doyurucu. Oyunun

i gectigi mekanlar ise oldukga cesitli ve renkli. ilk oynayisinizda gizli esyalar bulmaya

{ vakit aylrirsaniz, benzer PSP oyunlarina gére siiresi uzuyor. Ancak oyunu kesfettikten
sonra ikinci kez bitirmek, ancak iki saatinizi alir. @

STAR WARS: THE FORCE UNLEASHED

Diger konsol versi-
yonuna gore daha fazla
siirpriz icermesi, onlarca
vetenek, John Williams
imzali kaliteli miizikler

@A Biraz fazla kolay olmasi, savas-
ilarin tatmin edici olmamasi, yetersiz
isenaryo, Darth Vader’i yonettigimiz
:bolimiin cok kisa olusu

yapiM Krome Studios

DAGITIM LucasArts

TUR Aksiyon

DIGER PLATFORMLAR Xbox 360, PS3, Wii, DS
wes www.lucasarts.com/games/
theforceunleashed/

i Savas sisteminde diger Star Wars
i oyunlarina gére pek bir gelisim
i olmamasi hayal kirikhigi yaratti.
i Senaryonun tek dayanaginin
i Darth Vader olmasi da

i cabasi. Lucas Amca bize
i daha giizel Star Wars

i oyunlari hazirla!




SAMBA DE AMIGO

evgi dolu bir sabahta dogan gi-
nese uyanmak, nasildir bilir misin
LEVELc1? Askin en yogun hissedildigi
andir ve mutlulugu hissettiginiz en
giizel eylemdir. Ustelik, sehvetin tim
hirginligini, asiklarin yirticihgini gecenin
karanhiginda birakip, aydinlik bir bahar
giinlinde sevdigin insanin kollarinda,
esneye gerile, glilimseyerek uyandigin
sabahlari anlatan unutulmaz bir divan
siiridir.
Sevgi dolu bir sabahta dogan giinese
uyandim seninle,
Kahvaltiyr hazirlamaya gittim ki
yumurta kalmamis evde,
Sonra kapi caldi askim, sokak kazisi
yliziinden arabayi ¢ektirmeye,
Sinirim firladi 0 an, omletsiz kahvaltiya,
kapiya dayanan ameleye,

Sabahin kériine yayin kurulu toplantisi
koyan yonetmene,

Oh bebegim, tolere et liitfen bu sabah
beni,

Biliyorum elbette askimizin degerini,
uyumak, kalkmak,

Sevgi dolu bir yatakta dogan giinese
uyanmak,

Filan falan...

Sair bu siirinde, birbirini seven iki
ruhun, tek beden olarak askin zirvesine
ciktigr kutsal bir sunak seklinde resmet-
tigi yatagi, ayni zamanda gecenin sehvet
iniltileri ile bozulan sessizliginden,
sabahin kus sesleri ile dolu coskusuna
gegis icin kullanilan sihirli bir gemi gibi
gormis. Asiklarin bu gemi ile geceden
sabaha yelken acarak, birbirlerinden
ayn kaldiklari uyku saatlerinden sonra,

duygu dolu bir bulusma sahnesinin de
tasvirini yapmistir. Cok duygu dolu bir
sahne.

Peki, hangimiz boyle degiliz ki?

Hangimiz sevdigimiz kadinla / erkekle
uyandigimizda kocaman bir giilimse-
meyle baslamiyoruz ki gline? Mutluluk
dedigin aslinda bir glinaydin dplicigi
ile kalbimize kazinan miitevazi bir
duygu degil midir? Anlayis dedigin,
sabah banyoyu kimin énce kullanacagini
probleminin, kavgaya gerek kalmadan
kendiliginden ¢6ziimlenmesi degil
midir? Sabah uyandiginizda gézlerinin
icine bakip onu sevdiginizi sdylerken,
kalbinizi esir alan bir carpinti degil midir
heyecan? (inanin tam su anda bir géz-
yasi slizlildi yanaklarimdan asagiya.) Ya
da bazen o uyanmadan kalkip, parmak

Baska bir yol uzaniyor

O

vAPIM Heyvanat bahgesi
paGiTim Kasap diikkani
PLATFORM DS

uclariniza basarak mutfaga gidip stirpriz
bir kahvalti hazirlamak degil midir, ask
dedigimiz? Perdeyi actiginizda yatak
odasina dolan sabah glinesi gibidir agk.
En karanlik gecelerden sonra bile, kalbi-
nizi actiginizda oraya dolacagini bilirsiniz
onun. En soguk glinlerden sonra bile
ylizlinlizii donuip, agkin sicakhdr ile ruhu-
nuzu i1sitacaginizi bilirsiniz, degil mi?

"Amirim, yerlerimizi aldik, baskina
hazinz. igerideki bitiin romantikleri,
hayalperestleri tutuklayip sorguya ala-
cagiz." -Komiser Umut Yalan / Gergekle
Yiizlestirme Dairesi, Hayal Kirma Masasi
Dedektifi

yapiM Romantik Diisler
pacimim Nikah dairesi
pLaTFORM “Wii” diyorlar

BROTHERS IN ARMS: DOUBLE TIME

skin yorucu, gergin, sikici ve
isteksiz ruh hallerinin yatad,
yardim ve yataklik edeni oldugunu
anlatan ifade. O kadar kiskanir, o kadar
cemkirir, o kadar krizlere bogarsaniz
ki aski, tabi ki pazartesi gibi olur o
glizelim duyguisilsilesi.

Dolayisiyla bu pazartesi hissi
hakkindaki siirimsisini de LEVELIn;
tarihin sahitligine birakmak icin
buraya not diiselim de tam olsun:

Diin pazardir soguk ve belirsiz bir

gliniin sessiz imgesi gibi,
Oncesi ise cumartesi, yarinin
akibetinden habersiz gelir dibi.
Yarinsa salidir giizel kadin, hem
uzak, hem yorgundur bu goniile.
Zamani kirmak isterdim severken
ama iste ask bana hep pazartesi.

vaPiM Savas kotiidiir
DAGITIM Pentagon
pLATFORM Wii, DS



Adamlar ugmus!

Gelin; teknolojideki son gelismelerin
gerisinde kalmayin!

::- www.compex.com.tr

ANA SPONSOR

RONESANS FUARCILIK A.S.

OYUN FESTIVALI ALTZEREN SK. NO: 47 1. LEVENT-ISTANBUL
TEL: 0212 270 28 20 FAKS: 0212 270 3134

Bu fuar 5174 sayili kanun geregince Tirkiye Odalar ve
Borsalar Birligi (TOBB) izni ile diizenlenmektedir.



ON LI N E YAZAN NURETTIN TAN

MAGIC THE GATHERING

ONLINE I

Diinyanin en popiiler kart oyununu
arkadaslarinizla bulusup oynayacak vakit
bulamiyorsaniz internetten oynayabilirsiniz.

inyanin en ¢cok oynanan, turnuvasi en fazla diizenlenen oyunlardan biriyle

tanismaya hazirlanin. Koleksiyonu yapilan kartlardan farkli 6zelliklere sahip

desteler kurdugunuz bu strateji oyunu kimileri icin gercekten bir cilginlik.

Sadece kartlarin tizerindeki resimleri biriktirmek icin bile koleksiyoncular
nadide kartlara yiizlerce dolar harcayabiliyor. En pahali kartlardan Black Lotus'un fiyati
570 Dolar. Hatta hatali basilan bir Black Lotus ¢ok ilgi cekti ve on binlerce dolara alici
buldu. Bu elbette isin magazin ve uguk yani, normal oyuncular arkadaslariyla kart degis
tokus ediyor, stratejik Snemi olan kartlari destelerine katiyor ve ihtiyac duymadiklarini da
satiyor.

Fakat ne yazik ki bu oyun Tiirkiye'de Diinya genelinde oldugu kadar yaygin degil. Tur-
nuvalari az ve Magic kartlar da genellikle underground miizik market gibi zor bulunan ve
sayisi az olan yerlerde satiliyor. Pratik giicliikler yliziinden bu harika zeka oyununun popi-
laritesi zamanla sabun képugu gibi eridi. Hal boyle olunca benim gibi bu oyunu seven ve
eski gtinlerin 6zlemini cekenler icin Magic the Gathering Online Il can simidi oldu.



deve

1 ozellikler
kartinin ay sards,

ler aslen Damnation
d” oldugunu
Damnation'u ek\gy
nge terbiyesizlik

pilirler. Ne hikmetse W|

unu bilen
gZyaz“Wrath of Go
planar Chaos serisine
stirprizhem de beyazre
kotu Wizards!)

SABIT UCRET YOK, ALISVERIS VAR
Oyuna baslamak icin ilk yapmaniz gereken www.wizards.com/magic/Digital/Default.aspx adresinden
oyunun sunucusunu indirmek. Sunucuyu kurduktan sonra yapacaginiz sey online oyunlarin
gelenegine uygun olarak bilgisayarinizi oyun indirecegi dosyalari indirsin diye acik birakip uyumak.
Sabah uyandiginizda hesabinizi olusturabilirsiniz. Oyunun aylik bir ticreti yok; bir kereye mahsus 10
Dolar'lik licret 6duiyorsunuz. Bu 6demeye karsilik ilk destenizi licretsiz satin altyorsunuz. Bu oyunu
oynayabilmek icin kredi karti sahibi olmaniz gerektigini unutmayin. Sabit ticret yok ama aldiginiz
destelere ve kartlara devamli para harcayacaksiniz. Dogal olarak iyi destelere sahip olmak icin yeni
kartlar almak gerekiyor. icinde 12 adet kart olan booster pack ya da 60 kart olan hazir destelerden
faydalanabiliyorsunuz. Aldiginiz bu kartlar koleksiyon katalogunuza ekleniyor ve isterseniz baska
oyuncularla degis tokus yapabilirsiniz. Hatta E-bay Uizerinden elektronik kartlari satabilirsiniz.
Yer oldukga kisitl oldugundan bunu bir 6n tanitim olarak gérmenizi isterim. MTGO ile ilgilenecek ar-
kadaslar, cekinmeden e-posta atabilirsiniz, elimden geldikce yardimci olmaya calisinm. Oyunda olanlar
da beni ekleyebilirler. ismim: Heretique... ®

OYUNDAKI KART CINSLERI

Arazi kartlari... Her basic
land bize o arazinin iirettigi
manayi verir. Mesela Plain
bize bir beyaz mana saglar.
Aksi bir 6zellik olmadik¢a her
turda oyuna bir arazi karti
inebilirsiniz.

[ SORCERY |

Sorcery kartlan

sadece kendi siranizda
yapabileceginiz
biiyiileri temsil

eder. Bu kartlar
kullanildiktan sonra
mezarlariniza kaldirihir.

[INSTANT |

Hem kendi, hem de rakibinizin
sirasinda yapabileceginiz
oyundaki en hizh biiyii
cinsidir. Rakibin attig bir
instant’1 ya da sorcery’i

kendi instant’iniz ile
durdurabilirsiniz.

CREATURE

Oyundaki yaratiklar farkh
mana’lara cikar, gereken miktar
ve tiir sag iistte gosterilir. Kartin
hemen sag altinda 6rnegin 1/2
gibi bir rakam gorebilirsiniz. Bu o
yaratigin doviiste bir hasar verdigi
ve iki cani oldugu anlamina gelir.

ENCHANTMENT

Oyuna geldigi zaman siirekli
olan biiyii kartlaridir. Bazilar
biitiin oyunu, bazilariysa
sadece belirli tiirdeki
yaratiklan etkiler. Destroy
Enchantment kullanilarak yok
edilebilirler.

[ ARTIFACT |

Ren kartlardir. Tiirkce’ye
cevirisi insan elinden ¢itkma
aygittir. Genelde makineden
yaratiklar ya da aksesuarlar
bu sinifa girer. Bu resimdeki
kart ise efsanevi BlackLotus.

OYUNUN KURALLARI

Kartlarimiz bes renkten olusuyor. Kirmizi, direct damage
dedigimiz dogrudan hasar veren biiyiilerin agirlikli oldugu
yikimi temsil ederken, siyah elden kart attirma (discard),
hayat emme gibi 6zellikleri ile 6liimii simgeliyor. Hayatin
simgesi beyaz ise iyilestirme, enchantmant ve ucuza ¢ikan
yaratiklara sahip. Yesil ise dogay: simgeliyor ve ucuza

ya da pahaliya cikan her tiir yaratigi ile oyuna agirhgim

koyuyor. Mavi ise biiyii engelleme, baska biiyiileri calma
ve bozma ozellikleri ile suyu temsil ediyor. Bu kartlarin
renkleri kartlarin cinslerine gore degisiyor.




ONLINE

iddiyetten ve gercekgilikten uzaklasip eglenceli bir oyun mu

oynamak istiyorsunuz? O zaman dogru sayfaya geldiniz. Bu

ayki online oyunlarimizdan biri de nami deger Team Fortress

2. Steam'i bilgisayariniza kurduktan sonra 18 Dolar verip
satin alacaginiz TF2'yi istediginiz kadar oynayabilirsiniz. (Parasi neyse
veririz! - Sefik) Esprili icerigi ve cizgi film tarzindaki grafikleri ile oyuncuyu
eglendirmeyi vaat eden, basit goriintiisiiniin aksine oynamasi gercekten
beceri isteyen bir oyun. TF2'nin esas amaci, kargilikli iki takimin bir béliimdeki
gorevi yerine getirme ¢abasindan ibaret. Bir turda mavi takim, diger turda ise
kirmizi takim savunma yapiyor ve bu durum sira ile degisiyor. Ornegin; Gold

yunda birbirinden zevkli gorevler mevcut. Capture the Flag modunun
aynisi olan rakibin istihbarat cantasini kapip kendi tssiimiize g6tiirme
ve tabii ki bunu yaparken rakibin de aynisini yapmasini dnlemeye
calisarak puan yapmak icin cabaladigimiz boliim bulunmakta. Capture
the Point modunu andiran béliimler ise belli bir bdlgeyi isgal etmek tizerine kurulu.
Mesela bazi boliimlerde tamamen savunan takim olup (misal) kirmizi takimin kontrol
bolgelerini ele gecirmeye calisirken bagka bir boliimde ise sahipsiz kontrol noktalarini
diger takim ile carpisarak ele gecirmeye ve bollimi bitirmeye calisiyoruz. Gold Rush
ise benim en begendigim mod. Madencilerin kullandigi bir icinde bomba olan maden
arabasini raylar tizerinde siiriikleyerek kontrol noktalarina getirmeye calisiyoruz. En
son kontrol noktas ise diismanin tissti oluyor ve bombayi orada patlatinca bolimi
kazaniyoruz. Maden arabasini hareket ettirmek icin tek yapmamiz gereken arkasina

gecip onu ittirmeye calismak, ama tam dniinlizde size ates kusan diismanlariniz oldugu

icin bunu yapmak hic de kolay olmuyor. Deathmatch ise benzerlerinden biraz daha
sira digl. Iki takim birbirlerini 6ldiirmekten baska bir amaglari olmadan oyuna baslyor.
Eger olur da 6liirseniz tekrar canlanmiyor ve o raundun bitmesini bekliyorsunuz. Hangi
takimin biitiin Gyeleri dlirse o kaybediyor ve diger kazaniyor.

Artik online oyunlarin vazgegilmezlerinden olan achievements, TF2'de de mevcut.

Kafasindaki beyzbol sapkasiyla
oyunun en cevik karakteri. Cok
hizh kosabiliyor ve iki kez hizla

ziplayabiliyor. Silahi, Scattergun
denen yakin mesafeli bir tiifek.
Hareket halindeyken yakin
mesafeden ¢ok etkili atislar
yapabilirseniz oyundaki en tehlikeli
oyuncu olabilirsiniz.

OFANSIF, SOLDIER

Omzuna kondurdugu roketatariyla
ortaligi bomba delisi yapan
karakter. Rocket Jump sayesinde
bir hayli yiiksege sicrayabiliyor.
Rakibinizin nereye gidecegini
tahmin ederek ayaklarina dogru
ates ederseniz Splash Damage
dedigimiz teknik ile ¢cok can
yakabilirsiniz.

SINIFLAR

Rush haritasinda bomba yiiklii maden aracini rakip iissiin icine iteklemeye
calisirken, bir bagka bdliimde belli alanlan ele gecirmeye calisiyoruz. Tabii
ki biitiin bu dediklerimi yaparken bireysel basari hirsiyla gozii donmiis
oyunculardan olusan takim degil, takim halinde oynamasini becerebilen
ekip basariya ulasiyor. “Takim” demisken isterseniz secebilecegimiz siniflari
inceleyelim dnce.

TF2'de secebilecegimiz siniflar ofansif, defansif ve destek siniflari olmak
uizere lice ayriimig durumda. Bu siniflarin oyun icindeki dengesi, takiminizin
miicadeleyi kazanip kaybetmesindeki en 6nemli etkeni olusturuyor. (Ornegin;
takiminizda Medic yoksa hapi ¢oktan yuttunuz demektir.)

Belli 6zel gorevleri yaparak kilitli sifatlari aciyor ve bunu belli sayida yapinca sonunda
yeni silahlara kavusuyoruz. Bazilarini yapmak ciddi derecede zor! Yani Pyro ile

elinize yakin dovs silahini alip sekiz adami iist Uste nasil dldirebiliriniz ki? Hangi
gorevleri becerdiginizi ya da hangisinde ne kadar ilerlediginizi oyunun ilk ekranindan
Achievement'i secerek gorebilirsiniz.

Hangi sinifi oynarsaniz oynayin, eger takim oyuncusu degil iseniz bu 6li oldugunuz
anlamina gelir. Siz 610 iseniz takiminiz da muhtemelen kaybedecektir. Mesela Medic
oynuyorsaniz belli bir adamin pesinde kosmak yerine biittin takim arkadaslarina
yardim edecek sekilde ortalikta dolanmaniz faydali olacaktir. Béylece ne zaman diger
arkadaglariniz“E" tusuna basip “Medic!” diye bagirinca onlar haritada gorebilir ve
yardimlarina kosabilirsiniz. En eglenceli siniflardan Spy oynar iken ise sabirla davranip
gereken yerlerde goriinmez olup, enerjinizi saklamalisiniz. Ve unutmayin, asla ve asla
Medic kiligina girmeyin, ¢iinkii Medic kiligina giren ajanlarin karakterlerinin altinda
Ubercharge kutusu goriinmez ve uyanik oyuncular hemen sizi fark edip mermi
yagmuruna tutarlar.

Ciddiyetten uzak, eglenceli ve ¢ok hareketli bir oyun isteyen oyuncularin Team
Fortress 2'ye g6z kirpmalarini tavsiye ederim. Nisan alma kabiliyetinize ve hizli
reflekslerinize gliveniyorsaniz simdiden Steam’i kurmaya baslayin. @

OFANSIF, PYRO

Kafasindaki gaz maskesi yiiziinden miy
miy konusan siniftir. Alev makinesiyle
yakin mesafeden agir hasar verir.

Onu oldiirseniz bile yanmaya devam
edeceginiz icin -eger saghginizi
arttirmanin bir yolunu bulamazsaniz-
tost olarak 6lmeniz kacinilmazdir. Ayrica
silahi ile hava basarak yakinina gelen
diismanlar uzaga itebilir.

DEFANSIF, DEMOMAN

Grenade Launcher ve Sticky Bomb
Launcher adinda iki silah kullanir. GL,
adindan anlasilacag iizere el bombasi
atiyor ve ozellikle dar koridorlarda
oliim saciyor. SBL ise bombayi,
firlattigi noktaya yapistiran bir silah
ve bombanin yapistig yerden farkinda
olmadan gecen oyuncular i¢in 6liimciil
sonuclar dogurabiliyor.




AVA GiDEN AVLANIR!

iyi bir Spy; enerjisini nerede,
nasil kullanacagini bilerek
goriinmez olur ve diisman
saflarin arkasina goriinmez
olarak sizar. Bunu beceremez
ise hemen kilik degistirir.

Fakat is, kilik degistirmek

ile bitmez; fark edilmemek
icin siiphe cekmeden hareket etmek lazimdir. Biitiin bunlar yapilabilirse
ayni resimde goriildiigii iizere mitkafatimiz cok zevkli olacaktir. Diisman
hattina basar ile sizmis bir Spy, bicagini ¢ikartmis diirbiinii ile karsi
evin kizini izlemeye calisan Sniper’a iyi bir ders vermeye hazirlaniyor.

Elinizde bicak varken diismaniniza sinsi sinsi yaklasin.

Miicadeleden bitkin diisen oyunculari birakin, uyusunlar.

[ DESTEK, SNIPER |

Oynamasi cok zevkli bir Bildiginiz keskin Elindeki garip silahla
simiftir. Goriinmez olabilir, nisanci. Kafadan takim arkadaslarim

kars1 takimin adamlarinin vurdugu zaman tek iyilestirir. Tusa siirekli
kiligina girebilir ve tasidigi mermiyle diismani basil tuttugunuzda silah
bicakla arkadan saldirdigs indirir. Fakat oyun ¢ok “Ubercharge” moduna
takdirde tek vurusta diismani hareketli oldugu ve gecer ve bu durumda hem
oldiirebilir. Ayrica tasidigi genellikle dar alanlarda iyilestirdiginiz kisi, hem

canta ile mini taretleri gectigi

in oynamasi de siz kisa siireligine

etkisiz hale getirebilir. zor bir siniftir. oliimsiiz olursunuz.

DEFANSIF, ENGINEER

Oyunun en ilging siniflarindan
kineli tiifek kulesi,
dispanser, miihimmat deposu ya
da teleporter kurabilir ve bunlan
gelistirebilir. Dezavantaji ise
metal olmadan calisamamasi
ama metal ihtiyacini 6len
oyuncularin silahlarini toplayarak
giderebiliyor.

DEFANSIF, HEAVY

Arkasina iki Medic aldigi
zaman defansiften ¢ok
ofansif sayilabilecek bir
siniftir. Agir mitralyoziiyle
feci hasar verir fakat
hedefi tutturmasi kolay
degildir. Oldukca agir
hareket etmesi en biiyiik
dezavantajidir.




EKSTRA YAZAN TUNA SENTUNA

BAGIMSLZ

Cek, it, sektir, cabala!

Penny Arcade sayesinde kesfettigim bir
oyunla karsinizdayim. Pek sevgili Penny
Arcade de bu oyunu diizenledikleri PAX fua-
rinda kesfetmis. Oyunu iireten Ominous Deve-
lopment ise bu oyunun planlama asamasinda
neler hissetti, bu konuda pek bir fikrim yok.
isin 6ziinde eglenceli bir oyun Strange
Attractors 2. (Birincisi ya piyasaya hi¢ ¢ctkmadi
ya da oyun ¢opliigiinde kaybolup gitti yillar
once. Ve az 6nce kontrol ettim, birinci oyun da
firmanin sitesinde indirilebilir olarak bekli-
yormus.) Oyun, ayni tilt makinelerindeki gibi
bir devamliliga sahip ve bu sayede bir saniye
bile sikilmiyorsunuz. Tabii ki hakli olarak
soracaksiniz: “Ne yapiyoruz da sikilmiyoruz?”.

Efendim, bu oyunda amacimiz bir adet topu,
bir adet gecitten gecirmek. Topumuz kusbakisi
goriintiide kafasina buyruk hareket ediyor ve
serefsiz gecit de ancak istedigi gii¢ kiireleri top
tarafindan toplanirsa aciliyor. Topu kontrol
etmek icin mouse’'umuzun sol ve sag tuslari-
ni kullaniyoruz. Sol tus topun cesitli alanlar
tarafindan cekilmesine, sag tus ise bu alanlar
tarafindan itilmesine sebebiyet veriyor. (Bilgi-
lerinize arz ederim. - Elif) Mevzubahis topumuz
da bizim hareketlerimize gore sinirlari belli
alanda, oradan oraya sekiyor ve nihayetinde
gecitten gecerek bir diger boliime ulasmaya
calisiyor.

Oyunun en biiyiik artisi, hi¢ diismeyen tempo-

su kuskusuz ki. Fakat fizik motorunun bayagi
iyi isliyor olmasi da bu ilgin¢ oyunu benzerle-
rinden bir adim 6teye tasiyor. Bunun iistiine
kaliteli ve 6zenerek yaratilmis grafikleri ve
hatta muzikleri de eklersek, tadindan yenme-
yecek bir oyun ¢ikmis oluyor karsimiza.

Orijinal oldugu kadar eglenceli de olan
Strange Attractors 2'yi her bos vaktinizde
oynayacaginizdan emin olabilirsiniz. Siddetle
tavsiye etmekten dtesini yapamayacagim
sanirm. ®

vAPIM Ominous Development
WEB Www.ominousdev.com/games.ph
FivaT 14.95 dolar

Stonewall Penitentiary cemo

Bari giysilerimi almasaydiniz...

dventure oyunlarinin basinda pek fazla

kombinasyonlarla deniyor ve hikayede

zaman harcamayi beceremesem de (Ya biri
kapima dayanir, ya yazilacak tonlarca yazi vardir,
ya tatile cckmam gerekiyordur vb.) firsatini
buldugum an kendimi senaryonun icine birakir,
oyunda ele gecirmis oldugum bez parcasiyla
neler yapabilecegimi deneyip dururum.

Stonewall Penitentiary de sizi bolca bu durumla
bas basa birakan bir oyun. Daha oyunun basinda
ellerinizdeki baglari kesmek icin odanin icinde
dort doniiyor ve gider kivamindaki oyugun
kenariyla baglari kopartiyorsunuz. Peki neden
elleriniz bagli ve neden o kapi kilitli? Boyle bir
durumun igine ¢ekilmis olmanizin tek nedeni,
manyagin tekinin sizi yataginizdan alip bir
hapishane hiicresine kilitlemis olmasi. Sizinle
birlikte alt: kisiyi daha kagiran bu kisi hakkinda
tek bildiginiz sey, bu katilin o alti kisiden biri
oldugu...

Kime giiveneceginizi bilmediginiz, ne
yapacaginiz hakkinda en ufak bir fikrinizin
olmadigi, adeta Saw esintileri yasatan bir oyun
Stonewall Penitentiary. Oynanisindan ¢ok
senaryosuyla on plana ¢ikiyor zira oynanista
ilging hicbir sey yok. Etrafta buldugunuz
nesneleri yaniniza aliyor, tiirlii tiirlti

bir adim Gteye gitmeye calisiyorsunuz.
Tamamiyla ii¢ boyutlu grafiklerle bezeli
olan oyun diinyasi, bu grafikleri pek giizel
yansitamiyor olsa da serbest bir yapima
gore gayet yeterli bir gorsellige sahip.

Ne yapacaginizi bilememek, pislikle
ortiilii grafiklerden sikilmak ise bu oyunda
karsilasacaginiz problemler arasinda
degil. Stonewall Penitentiary maalesef
biraz fazla bug’li. Ustelik yle bug’lar
var ki oyunda tiim oyun zevkinizin yitip
gitmesine neden olabiliyor. (Oyunda
daha fazla ileri gitmenizi engelleyecek
tirden hatalar.) Daha d6nce iki oyunuyla
(Lifestream ve Shady Brook) dikkatleri
uistiine ceken yapimcinin bu oyununa,
heniiz tam siiriimii bitmemis olsa bile
yer verdim zira bu oyundan umutluyum
ve fakat oyunu sanki daha uzun siire
bekleyecekmisiz gibi geliyor. Bakalim
karsimiza ne ¢ikacak...®

vApPIM Christopher M. Brendel

wes www.upforums.com/stonewall/
FivaT Belli degil




BEDA

Ben There Dan That

Adventure oyunlarina esprili bir yaklasim

esela az 6nce Stonewall

Penitentiary’nin demo in-
celemesini okudunuz. Oyunun
ne kadar ciddi bir senaryosu
bulundugunu anlamis olma-
hisiniz. Bir de bazi adventure
oyunlari var ki bunlar direkt
olarak komedi iistiine kurulmus
olur. Komik bir hikayeye sahip
olanlardan daha da esprili olan-
lar ise Ben There, Dan That’in
yaptigi sekilde, bulundugu
tirin kliseleriyle dalga gecen
oyunlardir. Bir “point&click
adventure” olan bu oyunda,
diyelim ki bir seyleri almak icin
kullandigimiz komutu, oyunda
bize eslik eden arkadasimizin
poposunda kullandigimizda,
“Onu neden elleyeyim ki?” di-
yor karakterimiz. Mantikli. Ayni
sekilde, arkadasimiz gereksiz
bir objeyi almak istediginde
karakterimiz, “Bunu su an alip
oyun boyunca yanimizda tasi-
mamiz sence anlamli mi? Gere-
kirse geri doniip alinz.” diyor.
Bu da mantikli. Bu tip detaylar
oyunun genelinde o kadar fazla
ki senaryoyla ilgilenmeyi kesi-
yor ve diyaloglardaki esprilere

yogunlasiyorsunuz. Adventure
tiiriine saygisini oyunun en
basindan belli eden bu eglenceli
yapimi tiim adventure fanatikleri
denemeli.®

TUR Adventure

vapiM Zombie Cow Studios
WEB Www.zombie-cow.com

Koca kafali zombilere 6liim!

i ki boyutlu oyunlarin garip bir

cazibesi var ve tahminimce bu
cazibeye en ¢ok, ortada sadece
2 boyutlu platform oyunlari
varken oyun diinyasina adim
atanlar kapiliyor. Ornegin Bionic
Commando: Rearmed, oyun
oynamayi unutan insanlari bile
ekran basina toplamayi basardi
gecen giinlerde. Oynanisi basit,
eglencesi bol bir tiir 2 “yandan
ilerlemeli” oyunlar ve Facewound
da bu formiilii bayag: iyi kullani-
yor diyebiliriz.

Yillar 6ncesinin oyunu Abuse’a

ve bu sayfalarda yer verdigimiz
TAGAP’a benzetebilecegimiz Face-
wound, kahramanimizin, elinde bir
adet tabancayla tiirlii tiirlii zombinin
kafasini patlatmasini konu aliyor;
daha da 6tesine deginmiyor. Birkag
boliim boyunca sadece tabancamizi
kullanabiliyoruz ama yesil, pliiton-
yum ve benzeri nesnelerle daha iyi
silahlara kavusabiliyoruz. Mesela bir
adet Desert Eagle ile daha fazla hasar
veriyor, el bombalari satin alarak
ayni anda onlarca zombiyi parcalara
ayiriyor, bir elektrikli testereyle yii-
riiyen bir bicerdovere donusiiyoruz.
Oyunun karmasik grafikleri basta
rahatsiz etse de ilerleyen zamanlarda
buna da alisiyor ve kendinizi sadece
zombileri kafalarindan vurmaya
odaklyorsunuz. Ug saattir ekrana
araliksiz baktiginizi fark ettiginizdey-
se, is isten ge¢mis oluyor. @

TUR Aksiyon

vapiM Garry Newman
wes www.facewound.com

Broken Sword 2.5

Béyle bedava oyun mu olur?!

Tepkimi mazur goriin. Onca oyun
gordiim, milyon dolarlar har-
canmis ici bos; onca bedava oyun
gordiim kendi yaginda kavrulmaya
calisirken yitip gitmis... Lakin hi¢
Broken Sword 2.5 gibisini gorme-
dim. Broken Sword 2 ile 3 arasinda-
ki olaylara deginilen bu adventure
oyunu, oylesine kaliteli ve 6ylesine
basarili ki parayla satilsa yiiz-

lerce alicisi olur. Grafikler zaten
tamamiyla sanat eseri kivaminda.
Broken Sword 2'nin ruhuna uygun
bir bicimde tasarlanan mekanlar ve
karakterler, miikemmel bir senaryo
ve oynanisla birlesmis, ortaya da
bedava olduguna hala inanama-
digim bir oyun ¢itkmis. George’un
Templar’larin hala var oldugunu
kesfettigi hikayesinde ilging
senaryo detaylarina rastlayacak ve
oyunu merak icerisinde oynamaya
devam edeceksiniz. Broken Sword
2.5 hakkinda beni rahatsiz eden
yegane nokta ise oyunun sadece
Almanca seslendirilmis olmasi.
Almanca’dan hi¢ haz etmedigim
icin kulagim biraz rahatsiz oldu
ama ingilizce alt yazilar sayesinde
oyunu oynamayi basardim. Bu ayki
adventure bollugunun en iddiali

Paint‘ten firlamis gibi...

Bir oyunun FPS bakis acisina
sahip olmasi bagka bir sey,
direkt olarak FPS olmasi baska

bir sey. Misal, Urban Brawl FPS
bakis agisindan oynanan bir
beat’em up. Yani Final Fight’i FPS
gibi oynadiginizi diigtiniin. Hazir
bunu diisiinmiisken, grafikler, Cel-
shade teknigiyle hazirlayin ama
bu teknigi olabildigince kotii kul-
lanin. Ozellikle renkler konusunda
hicbir sey bilmediginizi ve sadece
temel renklere hakim oldugunuzu
hayal edin. Evet, kafanizda olusan
oyunun adi Urban Brawl’dan
baskasi degil.

Oyun hakkinda begendigim
birkag sey var. Oncelikle bazi
ilging detaylara dikkat cekilmis.
Mesela bir siseyle saldirmak icin
kahramanimiz 6nce sigenin icinde-
kini iciyor ve ancak ondan sonra
bu siseyle saldiriyor. Siseyi bir

ismi olan Broken Sword 2.5’i su an
oynamiyorsaniz bir yerlerde hata
yaptiginizi bilin. @

TUR Adventure

vAPIM Mindfactory
weB www.brokensword25.com

silah olarak sonsuza dek kullanabilece-
ginizi saniyorsunuz ve birkag vurusta
sisenin dagildigini goriince, ne kadar
yanildiginizi anhiyorsunuz. Bunun gibi
ufak detaylarin disinda ise bu oyunun
basinda oturmak icin biraz fazlasiyla
sikilmis olmaniz gerektigi kanaatinde-
yim. (Ya da sisteminizin yillar 6ncesin-
den kaldigini varsayabilirim.) ©®

TUR Aksiyon

YAPIM -
wes action.mancubus.net




DONAN'M I DOSYA KONUSU YAZAN RECEP BALTAS

PC Bakima

Par¢alarin montaj ve bakimi

Bilgisayar parcalari herkesin de bildigi gibi hassas bilegenler. Statik elektrik, su, toz ve nem bu parcalarin 6mriinii sona erdirmek icin yeterli. LEVEL
Donanim ekibi olarak bu ay sizlere, bilgisayarinizdaki parcalara neleri yapip, neleri yapmamaniz gerektigini aciklayarak PC’'nizin 6mriinii uzatma-
nizi sagliyoruz. Hem “oyuncu” dedigin, bilgisayarinin bakimini eksik etmemeli; 6yle degil mi?




Kasa

zun 6mrll bir sistem icin en 6nemli
bilesenlerden biri kasadir. Sistemin
havalandirmasi, parcalarin konumu, statik
elektrik yayilimi ve tozdan koruma gibi
gorevler kasadan sorulur. Bu ylizden mengsei
belirsiz sac kasalar yerine, paraya kiyip, iyi
iscilik eseri olan kaliteli kasalar kullanmak
uzun dmdrli bir sistem icin ilk adim
olacaktir.
Kasanizin havalandirmasindan

baslayalim. Her kasada mutlaka bir

egzoz fan olmasi gerekiyor. Sistemin
olusturdugu sicak havayi disariya atmak,
genelde kasanin arkasinda yer alan fakat
yine kasanizin Ust kisminda veya kenar
kapaginda da bulunabilen egzoz fanin
gorevidir. Eger sisteminizde boyle bir fan
yoksa mutlaka bir tane takmaniz gerekiyor.
Aksi takdirde yaz aylarinda asiri isinan
sistem, icerideki hava disari atilmadigi

icin parcalara zarar verebilir. Yine kasanin
on kisminda yer alan ve iceriye fazladan
hava vererek hava dolasimi yaratan bir

fan da uzun 6mirlu bir sistem icin olmazsa
olmazlar arasinda. Bu fanin 6ntinde ise bir filtre olmasi kasaya

Anakart

Balik bastan kokar misali anakart icin en 6nemli islem montajdir.
Montaj esnasinda kesinlikle anakartinizi kasaya kaynak

yaparcasina vidalamayin. Yani vidalari sonuna kadar inatla
sikmaya calismayin. Hafif bir gli¢ vererek vidayi sikarsaniz
ideal noktada sikma islemini bitirebilirsiniz. Hatta mimkiinse
vidalama icin matkap kullanabilirsiniz. Bu sayede anakart
kasaya civilememis olursunuz ve bu da anakart ile kasa
arasindaki olasi statik elektrik akisini engelleyecegi icin
kartin dmriinl uzatacaktir. Yine anakartin asiri gerilmesi
de hem kartin kendisine, hem de anakarta takil diger
bilesenlere zarar verecektir. Montaj dncesinde elinizi kasanin
metal bir kismina dokundurursaniz viicudunuzdaki statik
elektrigi atarak parcalar icin herhangi bir tehlike arz etmemis
olursunuz. Yoksa parcalarinizi kendi elinizle yakmaniz isten
bile degil.

Anakartinizi temizlerken elektrikli stiptire kullanmak da
buytik tehlike arz ediyor. Tozlari cekerken olusan statik
elektrik ytzlinden diigmeye bastiginizda suratinizda
olusacak ifade pek hos olmayabilir.

Anakartinizin dmriind arttirmak icin yapabileceginiz daha
bircok sey mevcut. Bunlardan biri, e§er ¢ok isiniyorsa kuzey

ve giiney koprisu icin ek fan takmak olabilir. Kuzey kdprust
hemen islemcinin altinda yer alirken, gliney kopriisi ise SATA
girislerine yakin bir yerde ve anakartin sag alt kisminda yer alir. Piyasada
bu kisimlar icin hem aktif, hem de pasif sogutma ¢ézimleri bulabilirsiniz. Hatta eger

istenmeyen tozlarin girmesini engelleyerek parcalarinizin daha uzun gergekten high-end bir sogutma istiyorsaniz su sogutmayi dahi tercih edebilirsiniz.
omurld olmasina katkida bulunacaktir. Kasadaki elektrik kagaklari ise  Fakat su sogutmanin bakimi da bambaska bir ugras gerektiriyor; haberiniz olsun.
bir baska sorun. Bu sorunu ¢ézmek icin ise anakart ile kasa arasinda

plastik vidalar kullanabilirsiniz. Ayrica yine kaliteli bir gli¢ kaynagi,

elektrik kacagi olusturmayacadi icin kasanizdaki bilesenlerin zarar Ekran Kartl

gormesini engelleyecektir.
Son olarak seffaf akrilik kasalarin toz miknatisi oldugunu

belirtmekte fayda var; bu kasalardan uzak durmaniz sisteminiz ve

sagliginiz icin faydali olacaktir.

BiLESENLERINIZ iGiN UYGUN SOGUTMA GOZUMLERI

Ekran kartinizin uzun 6murli olmasi sizi buyiik masraflardan kurtarabilir. Zira ekran
kartlari ucuz bilesenler degil. Oncelikle ekran karti icin en zararli etkenin isi oldugunu
belirtelim. Clinku 1s1, kartin GPU, RAM ve gli¢ fazlar gibi diger bilesenlerine zarar
verdigi gibi kartin Gzerindeki lehimleri bile yumusatabiliyor. Bu da kartin daha
kisa stirede elektrik kagaklari vermesine ve dmriiniin dolmasina neden oluyor. Isiyi
onlemek icin kartin sogutmasini degistirebilirsiniz. Piyasada bu
konuda gercekten yuizlerce cesit mevcut. Su, pasif ve
aktif sogutma secenekleri sayesinde isterseniz
kartin 1sis1 50 derecenin bir derece
daha Ustline ¢cikmaz. Eger garantiyi
kaybetmekten sliphe ediyorsaniz
bunun icinde bir kolaylik var
elbette. Kartin fan donis
hizini ATl Tool, Riva Tuner ve
ATITrayTools gibi yazilmlarla
Windows lizerinden
artirabilir veya dogrudan

Bu listeden kendinize uygun Ryat ve performans sunan bir marka secip bilegenlerinizi “sogutabilirsiniz”.

Thermaltake / Zalman / Coolink / Levicom / Xilence / Noctua / Antazone

Arctic Cooling / Thermaltake / Akasa / Zerotherm / Cooltek / Zalman / Sparkle / Cooler master / Coolink / Titan

Zalman / Thermaltake/ Akasa / Xilence / OCZ / Sunbeam / Titan / Scythe / Arctic Cooling / Noctua / Cooler Master / Zerotherm / Manhattan
Thermaltake / Arctic Cooling / Xilence / 0CZ
Xilence / Akasa / Antec / Zalman
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5] kartin BIOS'unu modifiye ederek fan hizini devamli yliksek tutabilirsiniz. Her ne

kadar bu islem berberinde biraz giiriilti getirse de paranizin cebinizde kalmasini
saglayacaktir.

Yine ekran kartiniza overclock yapmak da kartin isisini artiran bir baska etken. Bu
yuizden kartin standart saat frekanslarina dokunmamakta fayda var. Kisa vadede
OC herhangi bir sorun teskil etmiyor gibi géziikse de karti cok uzun siire bu sekilde
kullanmak overclock miktarina gore bilesenlerin Smrina kisaltabilir.

Islemci

Digj?r tiim bilegenlerde oldugu islemci icin de sogutmanin cok énemli bir yeri var. “lyi
bir islemci sogutmasi yapmak icin en 6nemli parca fandir” diyecegimi saniyorsaniz
yaniliyorsunuz. lyi bir islemci sogutmasi icin en 6nemli etken termal macundur.
isterseniz en kaliteli bakir sogutucuyu takin, sogutucu ile islemci arasinda termal
macun olmadiktan sonra herhangi bir isi iletimi gerceklesmeyecedi icin aldiginiz fan
sus esyasindan farksiz olacaktir. Zaten dikkat ederseniz kaliteli fanlar beraberinde
mutlaka termal macunlari ile birlikte satilir. Bunun igin, islemcinizin 6mriint artirmak
istiyorsaniz kaliteli bir termal macun kullanmaniz sart. Hatta cogu durumda, yeni bir
fan satin almaniza bile gerek yok. Ozellikle Core 2 Duo ve Athlon X2 ve sonrasi islemci
serileri cok az 1sindiklari igin bu islemcilerin termal macunlarini yenilemek, sogutma
islemi icin yeterli olacaktir. Fakat Pentium 4, Pentium D, Core Duo (Core 2 Duo degil!)
ve ilk ¢cikan Athlon islemcilerden kullaniyorsaniz hem iyi bir fan, hem de iyi bir termal
macun kullanmaniz sart. Yine overclock da islemciler icin dmdir kisaltan bir etken. Zira
“overclock” demek “ekstra voltaj” demek. Ekstra voltaj da islemcide voltaj sigramalari ve
sonucunda da ekstra is1 olusturacadi icin silicon wafer’larin &mriinu azaltacaktir.

Bellek

Artik bu saatten sonra Ustiinde sogutma kaplamasi olmayan bellek almak -6zellikle de
oyuncular- i¢in pek mantikli bir secim degil. Bellegi sadece isidan degil ayni zamanda
tozdan ve statik elektrikten korumak icin Ustliinde sogutma kapamasi olan bellekler
daha uzun 6mir anlamina geliyor. Zira normalde bellekleri elinize aldiginizda eliniz
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dogrudan bellek cipleriyle temas ettidi icin bu tehlikeli bir durum arz
ediyor. Yine bellekler dogrudan islemcinin yaninda yer aldigi i¢in ¢cok
miktarda toza maruz kaliyor. Bu toz da elektrik kagaklarina ve statik
elektrige neden olarak bellek modadillerinizin dmriinl azaltabiliyor.
Bu ylizden ister belleklerinize sogutma kaplamasi takabilir, isterseniz
de dogrudan sogutmali bellekler tercih ederek belleklerinizin uzun
bir dmru sizinle birlikte paylasmalarini saglayabilirsiniz. Kapanista
belirtelim; overclock da belleklerin &mriini kisaltmasi icin yeterli bir
neden.

Sabit Disk

Adi Ustlinde sabit disk... Kasaya sikica monte etmeniz gereken

bir bilesendir sabit disk. ¢tinki icinde dakikada 7200 devir yapan
bir motor ve bu motorun dondiirdiigu plakalara insan goziiniin
goremeyecedi yakinlikta olan fakat temas etmeyen bir yazma -
okuma kafasi bulunduran bir bilesendir sabit disk. Bu ytizden her
sinirlendiginizde kasanizi calisirken tekmelemeyin ve sabit diskinizi
sikica monte edin. Yine birden ¢ok sabit diskiniz varsa bu diskleri
balik istifi gibi Gst Giste monte etmeyin. Ayrica kasanizin 6niinde
veya sabit disklerin altinda yer alacak bir fan, sabit disklerinizin
omriini artiracaktir. Son olarak sabit disklerin format atilinca
omriiniin azaldig gibi sagma sapan bir sey olmadigini da belirtmek
istiyoruz. Sabit disklerinize iyi davranin “DVD'den sabit diske” Recep
Baltas'i izmeyin. @
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aoapphire H 48/0 Toxic

GDDR5’te “cok 6zel” sogutma

D 4870'in incelemesini kart piyasaya ¢ikar ctkmaz yapmis ve siz

sevgili LEVEL okurlari ile bulusturmustuk. Fiyat/performans orani ile
bizi bliylleyen bu ekran kartinin bugiin elimizde olan yeni stiriimi ise
Sapphire’in ¢ok 6zel bir sogutma teknolojisini barindiriyor. Bu 6zel sogutma
sayesinde fabrika cikisi arttirilmis saat frekanslarina sahip olan riin, zaten
mikemmel olan HD 4870'in kalitesini daha da inanilmaz seviyelere tasiyor.
Gelin yakindan inceleyip 6nce 6zelliklerini sonra farklarini gorelim.

HD 4870'de, 512 MB GDDR5 bellek, 256 Bit bellek arabirimi, 780 MHz
cekirdek frekansi, 1000 MHz (4.0 Gbps) bellek frekansi, DirectX® 10.1
destedi, ATl CrossFireX ¢oklu GPU destegdi, PCl Express® 2.0 baglanti
arabirimi, fizik hesaplari yapabilme becerisi, ATl Avivo™ HD video ve
gorunti teknolojisi ve HDMI Gzerinden 7.1 ses gibi en son teknoloji
ozellikler mevcut.

Doyurucu 6zelliklerinden sonra bir de Toxic'in kutu icerigine bakiyoruz. ATI
CrossFireX™ kopri baglantisi, DVI'dan HDMl‘a donustlrticl, DVI'dan VGA'e
dondsturici, HDTV Component ¢ikis adaptord, kurulum CD’si, Cyberlink
PowerDVD, Ruby ROM, 3DMark Vantage ve kullanim kilavuzu ile kutu icerigi
de kartin 6zelliklerinden geri kalmiyor.

Sapphire HD 4870 Toxic'i standart bir HD 4870 ekran kartindan ayiran en
onemli 6zelligi sogutmasi. Sapphire, sogutma icin 6zel Vapor-X sogutma
teknolojini kullaniyor. Bu teknoloji sayesinde GPU i1sindiginda sogutma
sistemi icindeki parcaciklar harekete gecip isi borulari yardimi ile tst
katlara dogru yol aliyorlar. Dogal olarak, bu defa st katlarda yer alan soguk
parcaciklar, alt katlara iniyor. Bu déngu bu sekilde devam ettikce ekran
karti miikemmel bir sekilde sogutuluyor. iste Sapphire’in buhar cemberi
bu sekilde calisiyor. Ayrica bu sogutma sisteminin cok sessiz oldugunu da
belirtmemizde fayda var.

Kartin arka kismina baktigimizda iki adet 6 Pin PCl-Express gli¢
baglantisina ihtiya¢ duyuldugunu goériiyoruz. AMD’nin bu konudaki
tavsiyesi ise 600 Watt'lik bir gui¢ kaynagi. Kartin fiziksel incelemesini
bitirdikten sonra testlere geciyoruz. ilk testimizi sentetik benchmark
olan 3DMark Vantage ile basliyoruz. Daha ilk testte HD 4870 Toxic
bitun diger HD 4870 modellerini geride birakiyor. Bu testin
ardindan Call of Duty 4 aciyoruz. CoD4 6zellikle bagimsiz
olarak tercih ettigimiz bir test. Zira Crysis'in 6zellikle nVidia
kartlar ile ylksek degerlere ulasmasi testin tarafsizigina
golge disuriyor. Call of Duty 4'te GTX 260’1 bile
gecen kart, diinyanin tek GPU’lu en hizl ikinci karti
olmayi basariyor. Kartin 1900x1200 HD
¢Ozlndrlikte saniyede 92 kare

Asus P5E3 Premium WIFI-AP @n Edition

(2009450 @ 2.66GHz

Sapphire HD4870 Toxic

26B Crucial Ballistix PC3-12800
Epowertec 1200w

2x500 6B Seagate HDD RAID 0
Lite-On 20X DVD+/-RW +DL

Windows Vista Ultimate

gOsterebilmesi ise cok 6nemli bir nokta. Bir test de Unreal Tournament 3 ile
yapalim diyoruz ve bu defa 1680x1050 ¢oztinurlikte fakat 16x anisotropic
filtering acik olarak test ediyoruz. Toxic burada da GTX 260"l gegiyor ve
GDDR5'in hakkini veriyor.

Testleri de bitirdikten sonra kartin i1s1 degerlerine g6z atiyoruz. Bosta 52
derecede seyreden kart tam yiikte 64 dereceye ulasiyor. ik ¢ikan kartlarin
bosta 77, yiikte ise 82 dereceye ulastiklarini dustiniirsek Sapphire’in Vapour
Chamber teknolojisinin ne denli verimli calistigini anlayabiliriz.

Son olarak kartin glic tiiketimine bakiyoruz. Sistemimiz tam ylkte 255
Watt harciyor. Yaklasik dort ampule esdeger olan bu glic gayet rahatlikla
karsilanabilir. Zaten sisteminiz her daim tam yukte ¢alismayacak. Kartin
bosta iken 168 Watt harcamasi begenimizi kazandi. Sonug olarak Sapphire
bir kez daha Toxic serisinin kalitesini bizlere sunmayi basariyor. @

rivaT Belli degil iTHALAT Penta, Datagate wes www.penta.com.tr
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Zalman CNPS9300 AT Bakir CPU Sogutucu

KIZGIN KUMLARDAN SERIN SULARA

Koreli firma Zalman'a ne kadar tesekkdir etsek azdir. Firma'nin trettigi Griinler tam da biz
oyunculanin ihtiyaclarina yénelik diriinler. Ornegin yiiksek saat frekansina sahip bir islemci-
niz var ve 1sinma sorunu ile basiniz dertte ise veya 1sinma sorunu olmasa dahi islemcinize
overclock yapiyorsaniz, firmanin trettigi sogutma ¢oéziimlerini kullanarak tiim bu sorun-
larin Gstesinden gelebilirsiniz. Bu triinlerden biri de hem AMD, hem de Intel islemciler ile
uyumlu olan CNPS9300 AT modeli. Firmanin daha 6nce ¢ikardigi 9500 ve 9700 modellerini
temel alan Urlinlin kasanizda bu eski modellere gore daha az yer kaplayacak olmasi biiytik
bir avantaj. Uriiniin kutusunu actigimizda Intel soket 775 islemciler ve biitiin AMD soket
740 ve Ustu islemciler icin montaj aparatlan ¢iktigini gériiyoruz. Bunun yaninda verilen
termal macun ise islemci ile fan arasindaki isi iletimini en Ust dlizeye cikarmayi basariyor.

OCZ EliteXStream 800 Watt

800 WATT'LIK GERCEK GIC

OCZ yeni EliteXStream serisi gli¢ kaynaklari PCI-E kablosu dikkatimizi ¢cekiyor. Bu yeni kablolar

800 Watt ve 100 Watt ile sinirlari zorlamayi sayesinde uzun slre standartlardan geri kalma-
bagsardi. PC Power firmasinin da yardimlariyla  yacaginiz kesin. Yine diger kablolarin da fazlasiyla
yuiksek kaliteli gti¢ kaynaklari tireten firma yer aldigini belirtmekte fayda var. Fakat bu kadar
bunu Urettigi Grunlere verdigi “Elite” takisi kablo olunca ortaya bir coban salatasi durumu da
ile kullanicilara hatirlatmayr amacliyor. Bu cikmiyor degil. Uriiniin icin actigimizda Hitachi
ay elimize ulagan triin ise 800 Watt gercek yapimi ve -50 derece olan diger gli¢ kaynaklarinin
glic Uretebiliyor.Uriinii elimize aldigimizda aksine- 105 dereceye kadar dayanikli kapasitorleri
ilk dikkatimizi ceken modiiler bir yapisinin gériiyoruz. Uriinii test etmeye basladigimizda ise

olmadigi oluyor. Yani diger glic kaynaklarinda %50 ila %100 yiikleme yaptigimizda elde ettigimiz
yer alan sokulebilir kablo 6zelligi OCZ'deyer  kararli voltaj degerleri begenimizi kazaniyor. Yine
almiyor maalesef. Her ne kadar ilk bakista hicbir zaman %85'in altina diismeyen verimlilik
cihazin Usttindeki 12 cm fan biraz yetersiz ile OCZ bir kez daha kendini kanitlayarak simdiye
gibi goziikse de uretici firmalarin mantikli bir  kadar test ettigimiz butlin gtic kaynaklari arasinda
aciklamasi var: 12 cm fanlarin Gretim kalitesi  kendine ilk Ggte yer bulmayi basariyor. Cihazi satin
cok daha yuksek zira bu fanlar 13.5cm ve almadan 6nce tek distinmeniz gereken ise fiyati.
14cm fanlara gore cok daha siki testlerden ve

denemelerden geciyorlar. Uriiniin kablolarina  BilAuz Dolar::KDViitalan AkorteK Bilisim
g6z attigimizda 24 pin giic kablosu ve 8 pin

HIS Radeon HD 4850 IceQ 4 TurboX 512MB

ICE AGE BASLIYOR

IceQ serisi ile sogutmaya yeni bir boyut kazandiran HIS, bu sogutmayi daha da gelisti-
rerek nihayetinde IceQ 4'li de hazir etti. ilk ¢ikan referans tasanimli HD 4850 kartlarin 90
dereceye kadar cikmasindan pek hosnut olmayan firma bu kartin daha iyi bir sogutmaya
sahip olmasi icin kollar sivamis. Bu durumda ilk dikkatimizi ceken tabii ki kartin tamamini
kaplayan hatta bunun yaninda kasanizdaki bir slotu da isgal eden -Gergi bu slot hep bos
kalir- bakir sogutucu oluyor. Burada dikkat edilen nokta, ilk cikan HD 4850'lerdeki fanlarin
olusan istyr kasanin icine geri géndermesi oluyor. Bunun yerine HIS'in HD 4850 IceQ 4 karti
olusan istyr bu ikinci slottan disari atatarak hem kart hem de kasa sogutmasina katkida
bulunuyor. Sogutma konusunda piyasadaki en iyi ¢dzlimlerden birine sahip olan Griin
yine fabrika cikisli hizlandinlmis saat frekanslari ile g6z dolduruyor. Bu baglamda 625MHz
olan cekirdek frekansi 685MHz'ye (%9.6'lik bir artis.) ve yine 1,986MHz olan bellek frekansi
da 2,200MHzye (%10.8'lik bir artis.) cikartilmis. Urlini teste tabi tutugumuzda bosta 49°C
degerini alirken kart tam yiike iken gérdigiimuz en yiiksek deger 63°C oldu ki bu gergek-
ten de tam yukteki bir HD 4850 icin buz gibi diye tabir edebilecegimiz bir deger. Testlere
gectigimizde Call of Duty 4'te saniyede 70 kare gosterebilen referans HD 4850'ye karsin
saniyede 81 kare gosterebilen HIS performansi ile de goziimiizii doyurmayi basardi. So-
nug olarak referans tasarim kartlardan 30 dolar daha pahali olan triin bu fiyati sogutmasi
ve hizi ile fazlasiyla hak ediyor.

FivaT 207 Dolar + KDV iTHALAT Mascom wes www.mascom.com.tr



A-Data Vitesta Extreme Edition DDR2 4 GB 800+ MHz CLS5S

5. VITESE GECIS

Yuiksek performansli bellek tretimi yapan firmalardan bir de A-Data.
Firmanin bu konuda sundugu Urlinler de tabii ki ilk etapta oyunculara hitap
ediyor. LEVEL Test Merkezine gelen 4 GB'lik Kit ise bu Urlinlerden sadece biri.
iki adet 2 GB'lik modiilden olusan bu kit ¢ift kanal moda calisiyor. Cift kanal
bellek mimarisinden kisaca bahsedelim. Sisteme tek bir bellek taktiginizda
anakartiniz bu bellek ile sadece bir yoldan iletisim kurabilir fakat ayni marka
ve model iki adet bellek taktiginizda sistem bu bellekler ile ¢ift kanaldan ayni
anda ve esit hizda iletisim kurarak performansi arttirabilir. iste bu yiizden

kit alirsaniz daha iyi bir performans elde edebilirsiniz. A-Data’nin sundugu
bellek kit'i ise 800 Mhz frekansi ve 5 ms gecikme siiresi ile gayet iyi sonuclar
elde etti. Tabii ki bu sonuglar ile yetinmeyen bizler beleklerin sinirlarini da
zorladik. Ayni zamanda, bu kitlerin 800 Mhz'in Ustline ¢iktigini da belirmekte
fayda var. Uriiniin {izerindeki 800+ ibaresi de bu ézelligi vurguluyor. Biz de
bunun ne kadar dogru oldugunu test ettik. 1066 MHz'e ¢ikarttigimiz bellek-
ler bu hizda tepki stresini bir milisaniye artirarak CL6 seviyesine geldi. Fakat
bu hizlar icin 2.4 Volt gerekmesi olumsuz bir durum. Zira 2.4 Volt yiksek bir
deger. Ote yandan kitlerin 800 Mhz'de calisirken sadece 1.8 Volta ihtiyag
duymasi ise begenimizi kazandi. Sonug olarak A-Data bizden tam puan

alarak kasamizda yer almayi hak etti.

rivaT 110 Dolar + KDV itHALAT Endeks Bilisim wes www.endeksbilisim.com

Logitech Cordless Desktop S520

INCELIKTEN KIRILACAK

Logitech basarilarini tekrar edebilen tecribeli bir firma. Yenilikler yaparak risk de aliyor elbette
ama mevcut tecriibesini yansittigi rafine tirlinler harika oluyor. Firmanin en son triinlerinden biri
de S520 kablosuz klavye ve fare seti. ilk bakista bu setin en dikkat ceken 6zelligi fiyati oluyor. 60
Dolar fiyat etiketine sahip olan Uriin diger Logitech trtinlerle karsilastirildiginda ekonomik kaliyor.
$520 kutusundan kablosuz klavye ve kuyrugu olmayan bir fare haricinde hizli baslangig kilavuzu,
yazilim CD’si, garanti bilgileri, USB alicisi ve dort adet AA kalem pil ¢ikiyor. Pillerin Duracell marka
oldugunu sdylemekte fayda var. Genelde Cin'den gelen driinlerin i¢cinden ¢ikan Cing-Cang-Cung
marka pillere gore Duracell cok daha uzun bir &mre sahip. Sade bir gériiniime sahip olan triiniin
herhangi bir LCD paneli veya aydinlatmali tusu mevcut degil. Zaten bu fiyata bunu beklemek de
pek mimkiin degil. Cihazin bileklik korumasi ise hosumuza giden bir detay oluyor. S520 tizerin-
deki tuslar dustik profile sahipler. Logitech F1 - F12 tuslarnini ¢ift islevli hale getirerek, dizlstu bil-
gisayarlardaki gibi yararli bir 6zellik olusturmus. Yine Ctrl tusuna ve bazi tuslarla beraber basinca,
standart klavyelerde yer almayan islemler gerceklestirebilmek de, begenimizi kazandi.

FivaT 60 Dolar + KDV iTHALAT Logosoft A.S. wes www.logosoft.com.tr

ASUS'TAN KARA SOVALYE RADEON HD

O0CZ DDR2 PC2-9200 Flex II 4 GB

SU SOGUTMALI BELLEKLER

Intel'in yeni X48 yonga setinin gelmesiyle artik anakart treticileri DDR2'yi birakip DDR3'e
gecmeye basladi. Fakat yine de DDR2'nin performans bakimindan altin ¢cagini yasadigi bu
glinlerde piyasaya gelen yeni trrtinler DDR2 belleklerin hala ne kadar performansli olduklarini
ortaya koyuyor. En son elimize ulasan OCZ Flex Il ise performanslarinin dorugunda 4 GB'lik
bir takim. Fakat OCZ Flex Il'yi 6zel kilan, sundugu bu dev performans degil. Uriiniin en biiyiik
ozelligi, su sogutmali olmasi. Halihazirda kasanizda bir su sogutma sistemi mevcut ise, OCZ
gerekli butiin baglanti borularini ve aparatlarini Griinle gdnderdigi icin, belleklerinizi tesisata
dogrudan monte edebilirsiniz. Sisteminde su sogutma olmayanlar icin ise Grliniin Gzerinde
bulunan metal kaplama distintilmis. Yani su sogutma zorunlu degil. Aslinda bellegin

adi olan Flex buradan yola ¢ikilarak verilmis. Uriin, hem su hem de hava ile sogutabildigi

icin Flexible, yani esnek bir kullanim sunuyor. Uriinii satin alan kullanicilarin hiz asirtma
yapacaklarindan emin olan OCZ, irline 2.15 V'a kadar gli¢ verilmesine izin veriyor ve bu
esnada urlin, 6mir boyu garanti kapsamindan da ¢ikmiyor. Yiiksek performans, hem su, hem
hava sogutma destegi ve 6mir boyu garanti ile OCZ bu triinde bizden tam not aldi. Yalniz
satin almadan 6nce fiyat etiketini bir daha gézden gecirmekte fayda var.

FivaT 208 Dolar + KDV itHaLaT AKORTEK Bilisim wes www.akortek.com



tekni

imdi okullu olduk, siniflari doldurduk.

DVD’leri, sabit diskleri, elde avucta ne
varsa hepsini topladik, getirdik Edirne’ye
pek sevgili donanim miidavimleri. Bu sene
son sinifa gittigimi de sizlerle paylasmak
istiyorum. Universitede okuyan arkadaslara
basarilar, heniiz bu kapilardan giris yapmamis
olan arkadaslara ise calismak icin bol bol
zaman diliyorum. “DVD’den Sabit Diske”
Recep Baltas olarak Edirne’de de miimkiin
oldugunca arkadaslarimiza yardimci olmaya
calisiyorum fakat “Oncelik her zaman
siz sevgili LEVEL okurlarinindir” deyip
sorularinizi cevaplamaya basliyorum. Herkese
iyi dersler.

S: Selam Recep Bey. Ben Kaan; diizenli olarak
LEVEL aliyorum ve artik soru sorma zamani geldi
diye diistiniyorum. Sistem Intel Core 2 Duo,

2 GB RAM, iki ayri 250'ser GB HDD Seagate ile
Samsung olmak tizere ve 8800 GTX. Soru da

Race Driver Grid adli oyun. Simdiye kadar hicbir
oyunda sorun yasamadim. Crysis, CoD4, PES 2008
gibi oyunlari takilmadan oynayabiliyorum ama
bu oyun agilmiyor; yani kuruyorum, simgesine
tikhyorum ama hig bir sey olmuyor. Farkli birkag
PC'de denedim sorun olmadi. (CD'de sorun

yok yani.) Kendi bilgisayarimda agcamiyorum;
yardimci olursaniz sevinirim. Kaan

C: Merhabalar. Sevgili Kaan, burada
donanimsal bir sorun olmadigi ¢ok agik.
Sorunun yazilimlarla ilgili oldugunu
diisiiniiyorum. Bu, isletim sistemi de olabilir,
siiriiciiler de olabilir. ilk olarak ekran karti
siiriiciisiinii giincelle, daha sonra da bu
adresten http://www.gamershell.com/
download_28828.shtml oyunun en son yamasi
olan v1.2 siiriim yamayi indir ve kur. Sorun
devam ederse DirectX giincellemesi yap. Yine
devam ederse viriis taramasi... O da olmazsa
bu isin sonu formatla bitebilir. Format attiktan
sonra oyun kesinlikle calisacaktir.

S: Kolay gelsin. Sorunum telefonumu ve

MP3 player'imi kasadaki USB baglantilarina
taktigimda, belli bir siire durduktan sonra
aletlerin caismamasi. Bundan dolayi, bir stre
sonra Windows'un tanimadigini belirten uyarilar

aliyorum. Daha 6nce bole bir sey yoktu bu arada
aygitlarin ikisi de calisiyor BIOS'dan dan USB’leri
actim hatta format da attim fakat bunca ugrastan
sonra sonug koca bir sifir. Bunun bir ¢6ziim yolu

var midir? Hem telefon hafizasi dolu, hem de ayni
sarkilar sikti. Tesekkdrler, iyi calismalar. Engin C6mert
C: USB’ler maalesef sadece senin degil bircok
kullanicinin kabusu, sevgili Engin. Eger USB
cihazlarini anakart yerine, kasanin éniindeki
baglantilara takiyorsan bu sorunlarin olmasi
normal zira anakarttan c¢ikan kablolar kasaya,
kasadan da cihaza ulastigi icin aradaki mesafe
artiyor. Bu da sinyal kaybina neden oluyor. Fakat
USB cihazlarini anakarta takmana ragmen sorun
yasiyorsan anakartinin kitapgigindan, kartin
tizerindeki USB, STD ve STB Jumper’'ini bulman
ve bu Jumper’i var olan konumundan tam tersi
konuma alman gerekiyor. Yani STB olan Jumper'i
STD konumuna alman gerek. Ayrica bir de BIOS
glincellemesi oneririm. Son olarak herkese
seslenmek istiyorum: Anakart alirken bilinen

servis

iireticilerin tiriinlerini tercih ederseniz bu tiir
USB sorunlarini daha az yasarsiniz.

S: Merhabalar; yas geldi 30'a ama oyun
oynamaktan vazgecemedim. Lakin bilgisayarim
bir glin gozlerini bu diinyaya kapatana kadar...
Ben de onu tekrar geri getirmenin yollarini
aramaya basladim. “Power Supply nedeniyle
anakart ve ekran karti yanmis” dediler. “iyi”
dedim. Bu parcalar degistirdiler ve tekrardan
diinyaya gozlerini agti. Fakat bu da yetmedi
demek ki. Oyunu oynamaya basladiktan

(World of Warcraft) bir saat sonra bilgisayar
kendine restart atmaya bagladi. Biraz daha
zorlayinca 30 dakikada bir bunu tekrarlamaya
basladi ve hi¢bir zevk alamamaya basladim.
Yaptirdigim yerle konustum birkacg fikir verdi
ama artik cok sikildim. Yeni bir bilgisayar almak
istiyorum lakin ¢ok da buytk bir biitcem yok.
Oyun olarak sadece WoW oynayabilecegim ve
glindelik islerimi yapabilecegim bir bilgisayar
toplamak istiyorum. Yeni bir bilgisayar icinde
ayirabilecegim maksimum miktar 750 YTL. Bu
konuda yardim edebilirseniz ne mutlu bana.
Gidip de saticilarin eline diismek istemem; ne
verseler “Eyvallah” diyecegim. Mailimi en kisa
stirede cevaplayabilirseniz ¢ok sevinirim. WoW
diinyasinda DC olmaktan arenada arkadasim
tarafindan “noob” damgasi yiyen ve bunlarin
rating’leri 1700'den 1500'lere diisen iki
karakterim beklemekte. Cem Gezginti

C: Cem Bey, 6ncelikle bu samimi yaziniz

icin ¢ok tesekkiirler. Mail tam adresine
ulasti. Bir WoW oyuncusu 750 YTL'ye oyuncu
bilgisayari istiyorsa biz de yardimci oluruz o
halde. Oncelikle basiniza gelenlerden dolayi
tiziildiim. Bu ylizden tekrar tiziilmemeniz ve
iirlinleri pahaliya almamaniz icin fiyatlarini
da yazacagim. iste 750 YTL'ye oyuncu sistemi;
tistelik KDV dahil: ATHLON 64 X2 6000+

107 Dolar, GIGABYTE-MA770-DS3 89 Dolar,
KINGSTON 2 GB DDR2 800 36 Dolar, GECUBE-
HD3850 99 Dolar, SAMSUNG-320 GB SATA2 16
MB NCQ 51 Dolar, LG-GH20N 29 Dolar ASUS-
TA9A1 65 Dolar. Toplam: 562,56 Dolar. Sadece
monitorii eksik olan bir oyuncu bilgisayari...
Anakarta ileride dort cekirdekli islemci
takmak da miimkiin. Yine bellek, sabit disk



ve diger bilegenler de ileride yiikseltilebilir.
Cem Bey, artik noob damgasi yemekten
kurtulabilirsiniz. Giile giile oynayin;
oynadikga bizi hatirlayin.

S: Merhaba sevgili Recep ve LEVEL ailesi.
Direkt konuya geceyim. Elimdeki orijinal

diski bozuldugu aldigim orijinal filmi internet
tizerinden, DVDRip formatinda indirdim. Bu filmi
Winrar ile actiktan sonra kendi klasériinlin icine
koydum. Ne var ki problemim su: Ne zaman o
klasorii agsam, U¢ - bes saniye icinde bilindik
“Windows Explorer” hatasi ile karsi karsiya
geliyorum. Biraz daha ileri gittigi zamanlar da
oluyor ve bu hatanin Ustiine bir de “Dr. Watson
Postmortem Error” geliyor ve PC Log-Off'tan
sonra kendine geliyor. Nedir bu? Dr. Watson
kimdir? Kanimca Scherlock Holmes daki Dr.
Watson degil bu. Yardim edebilirsen sevinirim.
Ozgii Ozyigit

C: Ozgii merhaba. ilk olarak Dr Watson’in
hayatimda en nefret ettigim doktor
oldugunu belirtmek istiyorum. Kendisi,
Microsoft’un isletim sistemine koydugu ve
hatalardan sonra ortaya cikip “Aaa ne oldu
burada, bir bakayim” dedikten sonra kaza
yerini firmaya raporlayan aractir. Fakat bazen
Sayin Watson'in kendisi de hasta olabilmekte,
malum kelin ilaci misali. Konumuza donecek
olursak, senin sorunun Codec’lerle ilgili.
Sisteminde yiiklii olan biitiin Codec’leri sil

ve K-Lite Mega Codec Pack kur. Bu islemden sonra
sorun hala diizelmezse Windows'u giincellemeni
tavsiye ediyorum. Dikkat et, Dr. Watson’in hastalig:
sana da bulasabilir.

S: Tiim LEVEL ailesine sonsuz selamlar. Yaptiginiz
bu isle ne dertlere derman oldugunuzu bir bilseniz; ah
ah... Hepinizi saygiyla yeniden selamlamak istiyorum.
Bu size ilk mailim ama derginizi cok ama ¢ok uzun
zamandan beri takip ediyorum, edecegim de. Neyse...
Recep Abi'm sorularim sunlar:

Elimde iyi bir PC alabilecek kadar bir miktar para var.
Senelerden beri gelen, icimdeki “rahat oyun oynama”
tutkusunu gidermem lazim. Bunun icin bana en ucuz
ama uzun vadede en iyi performansi alabilecegim,
sorunsuz oyun oynayabilecegim bir PC yaratmani
istiyorum. Bir de ses sitemi alacagim; hangi marka
olursa beni tatmin eder? (Simdi deme “Benim ses
sistemiyle ne alakam olur?!” diye. Oyundan zevk almak
icin ses vazgecilmez bir unsurdur bence; degil mi
abim?) Anakartlarda Gigabyte't mi, Intel'i mi secerdin?
Ekran kartlarinda hangi marka sana daha cazip daha
iyi geliyor? Cok iyi bir sistemde hangi RAM markasi, o
sistemi kaldirnr? Sorularim bu kadar; mail'im dergide
yayimlanirsa cok mutlu olurum. Simdiden tesekkir
ederim. Saygilar. Hepinize kolay gelsin.

Serkan Temren

C: Sevgili Serkan, LEVEL ailesi adina seni ve

tiim donanim miidavimlerini tekrar tekrar
selamliyorum ve sorularinin cevabina geciyorum
hemen: 139. sayimizda sizlere hazirladigimiz

Liitfen isaretsiz yerlerden kesip saklayin.

dosya konusunda, hem ekonomik, hem de
yiiksek performansli bilesenleri sunmustuk. Bu
dosya konusundaki sistemle li¢ yil rahat rahat
idare edebilirsin. Evet, ses sistemi oyuncularin
vazgecilmezi. Eger biitcen ve apartmandaki
amcalar / teyzeler igin sorun gitkmayacaksa

ben Logitech veya Creative 5.1 ses sistemlerini
oneririm. Cihazin optik girisi olmasina dikkat
et; bu sayede kablo salatasindan kurtulmus
olursun. Anakart olarak Gigabyte, Asus ve MSI
onerebilirim. Ekran kartinda ise tercihim fiyat
/ performans orani en yiiksek karttir. Su siralar
HD 4850 serisi bu alanda lider. RAM olarak ise
0CZ, Corsair, Mushkin ve Crucial gibi firmalarin
yiiksek performansh bellekler irettigini
soyleyebilirim. @

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 300 Watt Gii¢ Kaynakli Standart ATX 450 Watt Giig Kaynakl Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX

ANAKART Intel 9xx Yonga Seti / AMD bxx Yonga Seti Intel P3X/ AMD RS7X Ghit LAN /e-Sata Intel X38-X48 / nForce 6XX-7XX/ AMD RS790X Yonga Seti
iSLEMCI :;T;IZEEBE§+n|l;iSI,SEEZEZXZ'2 Ghz) / AMD Athlon Intel Core 2 Duo EBXXX / AMD Phenom X3 :ar:;eclk[;;;iir:]uu E8600 / Quad / Extreme /AMD Phenom
BELLEK 1 GB DDR2 800 (1x1024 MB) 2 GB DDR2 800 (2x1024 MB) 4 GB DDR2/3 1066-1200 (2x2048 MB)

EKRAN KARTI GeForce 9500 GT / Radeon HD 4670 GeForce 9800 GT/ Radeon HD 4850 HD 4870 X2 / HD 4850 X2 /GTX 280 / 9800 GTX+

SABIT DiSK 250 GB 7200 rpm 500 GB 7200 rpm 2x300 GB 10000 RPM VelociRaptor (RAID 0/1)

OPTIK SURIC( 20X DVD yazici (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazici (Cift Katman)

TV KARTI Yok DVB-T/ Analog - Hybrid veya DVB-5 DVB-T / Analog - Hybrid veya DVB-5S

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Scroll Mouse

iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows Vista Home Basic Microsoft Windows Vista Home Premium Microsoft Windows Vista Ultimate

FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




HiLE HAZIRLAYAN SEFiK AKKOC

CRYSIS WARHEAD

Oncelikle “Crysis Warhead\Game\Config”
dizinindeki “diff_easy.cfg’, “diff_normal.cfg” ve
diff_hard.cfg” dosyalarinin birer yedegini alin.
Sonrasinda -oynayacaginiz zorluk seviyesine gore-
bu dosyalardan birini Notepad ile acarak asagidaki
satirlani ekleyin.

g_playerHealthValue = 900.0: Ekstra saglik saglar.
g_godMode = 1: Tanri modunu aktif hale getirir.
i_unlimitedammo = 1: Sinirsiz cephane saglar.
hud_nightVisionConsumption = 0: Sinirsiz gece
goriisii saglar.
g_playerSuitEnergyRechargeTimeArmor = 0: Enerji
artisi saglar.
g_playerSuitEnergyRechargeTimeMoving = 0:
Hareket ederken enerji artigi saglar.
g_playerSuitArmorModeHealthRegenTime = 0:
iyilesme saglar.
g_playerSuitArmorModeHealthRegenTimeMoving

XBOX 360

BAJA: EDGE OF CONTROL
Asagidaki Gamescore’lan kazanmak icin karsilarinda
yazanlari yapin.

4X4 Class Experience Level (15 puan): 4X4 yans ligini
agmak icin gerekli olan puani toplayin.

Baja 1000 (50 puan): Baja 1000'i bitirin.

Baja 250 (20 puan): Herhangi bir Baja 250 yarisini
bitirin.

Baja 500 (30 puan): Baja 500'ii bitirin.

Basic Multiplayer (10 puan): Multiplayer modunda

= 0: Hareket ederken iyilesme saglar.
ai_UseAlternativeReadability = 0: Koreliler Korece
konusur.

g_suitArmorHealthValue = 900.0: Ekstra zirh puani
saglar.

i_noweaponlimit = 1: Silah limiti kalkar.
g_suitSpeedMult = 2.85: Daha hizli kogmayi saglar.
g_difficultyLevel = [1 - 4]: Zorluk seviyesini belirler.
g_playerSuitEnergyRechargeTime = 0: Enerji
yenileme siiresi sifirlanir.
g_playerSuitHealthRegenTime = 0: Saglik yenileme
siiresi sifirlanir.
g_playerSuitHealthRegenTimeMoving = 0: Hareket
ederken saglik yenileme siiresi sifirlanir.
r_displayinfo = [0 - 1]: Frame rate orani
goriintiilenir.

Oyunun kisa yoluna “-DEVMODE” ekleyip oyunu
bu sekilde calistirdiktan sonra, oyun sirasinda“*”
tusuna basarak asagidaki kodlari girin.

TACGun_XP: PAX'in farkli bir versiyonunu verir.
AVMine: Ara¢ mayini verir.

AY69: AY69 makineli tiifegi verir.

C4: C4 verir.

Claymore: Claymore verir.

EMPGrenade: EMP el bombasi verir.

en az bes saat gegirin.

Career Complete! (100 puan): Kariyer modunu tiim
kategorilerde zaferle bitirin.

Careful (10 puan): Herhangi bir yarisi hi¢ hasar almadan
ilk ticte bitirin.

Class 1 Experience Level (25 puan): Class 1 yans ligini
a¢mak icin gerekli olan puani toplayin.

Clean Driving (10 puan): Herhangi bir yansi pistten hig
¢tkmadan bitirin.

Clean Line (10 puan): Bir turu pistten hi¢ sckmadan
bitirin.

Clutch Used (5 puan): Bir yarigta en az bes kez clutch
kullanin.

Deux Mille Bournes (25 puan): Toplam 2000 mil yol
yapin.

Explorer (15 puan): Free Ride modunda tiim gizli
Discoveries'i bulun.

First Career Race Won (15 puan): Kariyerinizdeki ilk
birinciliginizi alin.

First Race League Won (10 puan): Kariyerinizdeki
herhangi bir ligi ilk sirada tamamlayin.

Friendly Skies (10 puan): Havada en az bir mil mesafe
kat edin.

Fullsize Truck Experience Level (20 puan): Full Size Truck
yanis ligini agmak icin gerekli olan puani toplayin.
Hand Brake Used (5 puan): Bir yarista en az bes kez el
freni kullanin.

Hat Trick (10 puan): Kariyerinizde arka arkaya ii¢ yarg
kazanin.

High Roller (10 puan): Hesabinizda bir milyon kredi
bulundurun.

King of the Hill (50 puan): Trophy Truck’ta Baja 1000'i
bitirin.

Mille Bournes (20 puan): Toplam 1000 mil yol yapin.
Mini Truck Experience Level (20 puan): Mini Truck yaris
ligini agmak icin gerekli olan puani toplayin.

Never Flat (10 puan): Herhangi bir yarisi tekeriniz
patlamadanilk iicte bitirin.

FragGrenade: El bombasi verir.

FGLA40: FGL 40 el bombasi atar verir.
LAMFlashLight: Tabanca icin flas 151g1 destegi
verir.

LAMRifleFlashLight: Tiifek icin flas 1511 destegi
verir.

GaussRifle: Gauss tiifegi verir.

LAM: Tabanca icin lazer destegi verir.
LAMRifle: Tiifek icin lazer destegi verir.
SOCOM: Tabanca verir.

Shotgun: Pompali tiifek verir.
SOCOMSilencer: Tabanca icin susturucu verir.
Silencer: Tiifek icin susturucu verir.
SmokeGrenade: Sis bombasi verir.

DSG1: Diirbiinlii tiifek verir.

FY71: Standart Kore tiifegi verir.

SCAR: Standart ABD tiifegi verir.

SMG: Hafif makineli tiifek verir.

Open-Wheel Experience Level (15 puan): Open-
Wheel yanis ligini agmak icin gerekli olan puani
toplayin.

Owns 15 Vehicles (20 puan): Kariyeriniz boyunca
15 arag satin alin.

Owns 25 Vehicles (25 puan): Kariyeriniz boyunca
25 arag satin alin.

Preload Used (5 puan): Bir yarista en az bes kez
preload kullanin.

Roll Over (5 puan): Aracinizin iist iiste li¢ kez
yuvarlanmasini saglayin.

Speed Demon (5 puan): 120 milin iizerinde hiz
yapin.

Trophy Truck Experience Level (50 puan): Trophy
Truck yans ligini agmak icin gerekli olan puani
toplayin.

Unlimited VW Experience Level (10 puan):
Unlimited VW yanis ligini agmak icin gerekli olan
puani toplayin.

Well Informed (10 puan): Tiim tutorial videolarini
izleyin.

BROTHERS IN ARMS:
HELL'S HIGHWAY

Asagidaki Gamescore’lari kazanmak igin
karsilarinda yazanlari yapin.

Abandon All Hope (150 puan): Koevering'den




LEGO BATMAN: THE VIDEOGAME
Karakterleri ve araclari agmak icin Batcave'deki
bilgisayara girin ve Enter Code meniisiine
asagidaki kodlar yazin.

ZAQ637: Alfred

KNTT4B: Bat-Tank

JKR331: Batgirl

LEA664: Bruce Wayne'in 6zel jeti
M1AAWW: Catwoman (Klasik)
HPL826: Catwoman‘in motosikleti
HJK327: Clown Goon

gelen Alman kuvvetlerini defedin ve Operation
Market Garden operasyonunu sonlandirin.
Calling in the Cavalry (30 puan): XXX Corps’a 101st
Airborne’a kadar eslik edin.

First Recon (10 puan): Recon Point’i bulun ve aktif
hale getirin.

Hellfire (35): Eindhoven bombardimaninda
hayatta kalin.

Kilroy Bronze (15 puan): En az dokuz kilroy bulun.
Kilroy Gold (25 puan): En az 25 kilroy bulun.
Kilroy Silver (20 puan): En az 18 kilroy bulun.
Kilroy was here! (10 puan): Gizli kilroy’u bulun.
Objective SNAFU (20 puan): Zon'daki Wilhelmena
Kanalrnda savagin.

Recon Bronze (15 puan): En az alti Recon Points
toplayin.

Recon Gold (25 puan): En az 16 Recon Points
toplayin.

Recon Silver (20 puan): En az 12 Recon Points
toplayin.

Touchdown (15 puan): Landing Zone'u temizleyin
ve Hartsock ile bulusun.

Weather the Storm (45 puan): Kampfgruppe
Walther'in Veghel'deki saldirisina karsi koyun.

ROCK BAND 2

Oyunun ana meniisiindeki “Extras” boliimiine
girin ve “Modify Game”i secip asagidaki kodlari
girin.

EVG26J: Fast Pieces (Attract kostiimii)
ZOLM6N: Fast Walk (Magnet kostiimii)
HGY748: Fishmonger

XVK541: Freeze Girl

DUS483: Cop kamyonu

BBD7BY: GlideSlam (Glide kostiimii)
GCH328: Goon helikopteri
CHP735: Harbor helikopteri
RDT637: Harley Quinn‘in araci
UTF782: Joker Goon

YUN924: Joker Henchman
JCA283: Mad Hatter

HS000W: Mad Hatter‘in planorii
M4DM4N: Mad Hatterin vapuru
NYU942: Man-Bat

MKL382: Military Policeman
ICYICE: Mr. Freeze’nin buz dagi
BCT229: Mr. Freeze’nin araci
NKA238: Penguin Goon

BTN248: Penguin Goon denizaltisi
BJH782: Penguin Henchman
GTB899: Poison Ilvy Goon

LJP234: Polis motosikleti

PLC999: Polis botu

KJL832: Polis arabasi

CWR732: Polis helikopteri
HKG984: Police Marksman
JRY983: Police Officer

VJD328: Polis deniz ucagi
CRY928: Riddler Goon

XEU824: Riddler Henchman
HAHAHA: Riddler‘in jeti

TTF453: Robin‘in denizaltisi
HTF114: S.W.A.T.

NAV592: Sailor

JFL786: Scientist

PLB946: Security Guard

JUK657: Joker'in araci

EFE933: Two-Face’in zirhli arac
DWR243: Zoo Sweeper

Kirmizi, Kirmizi, Kirmizi, Kirmizi, San, Sari, San, Sari: Yeni
sahneler acilir.

Mavi, Mavi, Kirmizi, Kirmizi, Sari, Sari, Mavi, Mavi: Oyunu
sarkilan calmadan oynayin.

Mavi, Sani, Kirmizi, Mavi, San, Kirmizi, Mavi, San, Kirmizi:
Stage modu acilir.

Kirmizi, Sari, Mavi, Kirmizi, Kirmizi, Mavi, Mavi, Kirmizi,
Sari, Mavi: Tiim sarkilar agilir.

Mavi, Turuncu, Turuncu, Mavi, Sari, Mavi, Turuncu,
Turuncu, Mavi, Sari: Tiim sahneler acilir ve secilebilir hale
gelir.

Asagidaki enstriimanlan acabilmek icin karsilarindaki
gorevleri yerine getirin.

Bomb Bass: Impossible Bass Challenge’t basariyla bitirin.
Clear Fender American Deluxe Stratocaster HSS: Rolling
Stone Rock Immortals listesine girin.

Gold Drum Set: Impossible Drum Challenge’i basariyla
bitirin.

Gold Fender American Deluxe Stratocaster HSS:
Impossible Guitar Challengei basariyla bitirin.

Gold Microphone: Impossible Vocal Challenge’i basariyla
bitirin.

BIONIC COMMANDO REARMED

Asagidaki kodlan girerek Challenge odalarini
acabilirsiniz.

Asag, Yukar, Asag), Yukari, Sol, L1, Kare, L1, Kare,
Uggen, Start: EuroGamer Challenge Room

Sag, Asag, Sol, Yukari, L1, R1, Ucgen, Ucgen, X, X,
Start: Fan Made (Arron Sedillo) Challenge Room

R1, Uggen, Kare, Kare, Yukari, Asag, L1, L1, Yukan,
Asag, Start: GamesRadar Challenge Room

Yukan, Asag, Uggen, Kare, Kare, Uggen, Asagd, Yukari,
L1, L1, Start: IGN Challenge Room

Oyunu herhangi bir zorluk seviyesinde bitirdiginiz
takdirde Super Hard zorluk seviyesi acilacaktir.

PAIN: AMUSEMENT PARK
Asagidaki gorevleri yerine getirerek kilitli icerige
ulasabilirsiniz.

Hard: Normal Clown Toss’ta altin madalya
kazanin.

Hard: Normal Hot N Cold’da altin madalya
kazanin.

Painful: Hard Clown Toss’ta altin madalya
kazanin.

Painful: Hard Hot N Cold’ta altin madalya kazanin.
Painful Club: Clown Toss'ta tiim zorluk
seviyelerinde platin madalya kazanin.
Painful Club: Hot N Cold’da tiim zorluk
seviyelerinde platin madalya kazanin.




REHBER YAZAN NURETTIN TAN

FALLOUT 2

Gelmis gecmis en iyi RPG dijnyalarmdan birinde
yasam miicadelesi vermeye hazir olun! Siz
diinyanin kaderine yon verirken diinya da sizin
nasil biri olacaginiza sekil verecek!

paramparga bir gelecek, yikik bir dinya... Nikleer savasin kiillerinden dogan yeni
bir diyardayiz. Fallout, bilinen anlamda medeniyetin coktigd, insanlarn temiz suvé
yiyecek icin birbirini oldirdigi aamasiz bir dunyada gesen ve buna ragmen mizahla
dolu, oyunculan cok eglendiren bir oyun serisi. Serinin ikinci oyunu ilkinden daha genis
ve cok daha esprili bir oyun- Ik Fallout'un daha kuzeyinde gegen oyun, yap! olarak da
cok ozgurve dinyasint kesfetmek cok evkli. Bastan sonra hizla bitirmek yerine geze
geze, arastirarak ve oyundaki Karakterlerle konusarak oynanacak bir oyun. Her dolabt
kurcalamak, her cesedi aramak, haritalarn sagina soluna iyice bakmak lazim ki yararli
egyalar ve gizli esprileri pulalim. Bunun da dtesinde gorevleri yapmanin pek cok yolu
oldugu icin tekrar oynanabi\'\rligi cok yuksek bir oyun.

simdi eski oyuncularin zihninde, Fallout evreninin canlandigindan eminim. Onlarla
keyifli sohbetlere girerek, Ugsuz pucaksiz collerde girigti(jimiz maceralar hakkinda
konugmak cok guzel olurdu. Fakat pbu muhabbetin sonu gelmez, onun yerine bu oyunu
kesfetme talihinden yoksun kalmig oyunculanmlza Fallout'un RPG sistemini anlattik ve
basitce hayatta Kkalma rehberi hazirladik. Haydi, karakter yaratlmlndan paglayalim!

stats> Karakter yaratma ekraninin en snemli noktast “Stats” kisml. Gogu oyundaki
g&')stermelik rakamlar yerine Fallout'da verilecek her puan Karakterinizde kokla
degisiklikler yaratiyor. Toplam yedi adet dzelligimiz vari Strength, Perception,
Endurance, i Agility ve Luck. Bu ozellikler en fazla on puana
gkabiliyor. Bir ozelliginizin efsanevi derecede giiglt olmasl
demek. Diinyanin en cevikya da sansh adami olabilirsinizama diger pzellikleriniz vasat
kalir. Sistem oldukca 6zgur oldugundan alternatif yollar iyi arastinrsaniz dengesiz bir
Karakter bile pitirmenize engel olmaz. Oyun icerisinde pu dzellikleri arttirmanin, kisith

YARATMA EKRANI!

Resimde Action Boy perkini
se¢mis pulunuyoruz.
Bununla peraber uistte
Stat’lart hemen alttaise
Trait ve skileri g&rebilirsiniz.
Set;im|erinizi dikkatli yapin
gunkii bir kere sectikten
sonra bir daha degisiklik
yapma sansiniz olmayacak.

fiNLit KARAKTER

da olsa cesitli yollari mevcut.

strength: Tekme Ve yumruklarla yada yakin mesafe silahlarlane
kadar hasar verecedinizi pelirler. Aynt zamanda ne Kkadar agirhik
ta§|yabileceginizi, ne kadar agr silahlan kullanabileceginiz'l ve
saghginiz! etkiler. Power Armor bulup giyince, 2irhin hidrolik
cisteninden arti {ic bonus alacaginiz icin, alti veya yediden fazlas!
gereksiz.

Perception: En onemli ozelliklerden biridir. Gatigmaya ya da kavgaya
gireceginiz zaman, diigmant daha dnce fark etmenize yarar veilk
saldirtyr yapan siz olursunuz. Her tarld silahla attiginiz! yurabilmek icin
gereklidir. Keskin nisanct bir karakter oynamakigin ol bol puan verin.
Endurance: Oyunun bag.\angucmda ne kadar HP'nizin (Health

Point veya saghk) olacagini ve bunun her level atladiginizda ne

Kkadar artacagint belirler. Zehirlere ve radyoaktiviteye dayamkhh@l

da belirledigi icin sik ik dlmek istemeyenlerin tercihidir. Yine de
pulacaginiz stimpack ve anti radyasyon jlaglarnt idareli kullanirsaniz
ortalama bir endurance ile idare edebilirsiniz.

Charisma: Grubunuza kag kisi alacaginiz! pelirler. Charisma puaninizin
yarisi kadar NPC'yi grubunuza katabilirsiniz. Ayrica yuksek charisma
konugma diyaloglannda yeni polumler agimasint saglarve oyunun
yonund degigtirmenize yardimcl olur. Oyunun sosyal yonint kesfedip
eglenmek icin intelligence ile birlikte kullanilirsa cok yararli bir yetenek.
Intelligence: Fallout diinyasinda ya§ayabilmek icin zeki olmaniz
gerektigini hatirlatinm. Int. puani her tur alacaginiz skill puanlarini
pelirler. Konusma diyalog|annda Kkabaca kag satif gkacagint etkiler.
Dort ve bunun altiint'e sahip karakterler mongol sinifina girecegive
iki kelimeyi bir araya biyiik bir polamind



gbremeyecek\erdir.

Agility: Hareket puanimiz! (AP: Action Point)
pelirledigi icin her tirli dovis ve catigmada cok
dnemli bir ozellik. Bu sayede daha fazla yi]r(lyebilir,
ates edebilir ve sarjor degigtireb‘ll'\riz. Hirsizlik gibi
yeteneklere de etkisi var.

Luck: Gergekten cokilging pir ozelliktir. Aslen kumar
oynamaktan, savas esnasindaki Kritik atislanniza
kadar her s€y §ansm|zdan etkilenir. Fakat dahasl,
yliksek gans! olan oyuncular, yo\culuk|an sirasinda
ok daha ilging ve eglenceli olaylarla kargilagirlar.
Ortalama tutmak lazim ama oyunu bir kez bitirdikten
sonra, sirf e(jlences'me gansi on olan bir karakterle de
oynamaniz! tavsiye ederim.

skills> Special sistemi aslinda yeteneklere dayanan
bir sistem. Oyunda kullanmak istediginiz yetenedi
seip bir egyanin {izerine tiklayarak denemede
pbulunabiliyorsunuz. Kapilarin Kilitlerini acmaktan,
bilgisayar terminallerine girmeye, oyunda ne lazimsa
bu yetenek\erle yapiliyor. iclerinden ile tanesini tag
skill secerek iki kati hizla geli§tirebil'|yorsunuz.
Oyunda atisma harici en ¢ok kullanacaginiz
yetenek\er Speech, Lockpick, Science, Repair,
Steal, Sneak. First aid oldukga gereksiz, Doctor ise
sakathiklart diizeltmek icin kullanish ama olmasa da

olur. Gambling ile kumarda tonla para Kkazanabilirsiniz

ama puanlannizi harcayacak daha pnemli yerler

var. Barter derseniz, ditkkanlardan indirim saglyor.

Qutdoorsman ile beraber bu gl en gereksizama

eglencesine alinabilecek yetenekler oluyor.
Savaglarda kullandigimiz alu temel silah yetene@i

var. Baglarda en cok small guns kullandigimiz icin

akillica bir yatinim. Big Guns, Gatling gibi silahlar

icin gerekiyor ve quclt, tankvari Karakterler icin iyl

Energy Weapons ise bilime yatkin karakterlere gore.

Unarmed sadece pirkag yerde gereken, sart olmayan

g ACABA
J KARAR

gbrebilirsiniz. Uzerinize
sekilde ates agmak

oldugunu hatirlatinm.

bir yetenek. Melee Weapons dae
bombalarint tutturmaniza yartyo
oyunun ortalarindan sonlarina dogru ise

\Weapons, zorlu diismanlara

Traits> Pek sart olmayan, cesni amagh
oldukga yararl olanlar var.
Artiiki Strength almaniza yara

iclerinden
Bruiser:
ile ise kalici olarak statlarimizt

Small Frame:
taglyabileceéiniz

gelen kalaball
icinden birkag kisiyi yava;latmak icin,
faydal olac
gelen pirden fazla diigmaninin

artuirabiliriz

NERESIN
VEREMIYORUM!

diismanin ner

geldinizde,

anlasabilirsiniz.

garp|§ma|ar> Oyun hayatta kalmak

catigmada diigmanlarn cok fena
§ek'|llerde, ortaligi kan goline
gevirerek o\direbilirsiniz. Ya da Sex
Appealiniz varsa kars! €ins ile cok iyi

ates ef!‘ecegmm {izerine kurulu Ve hayatta Kalabilmek
secebilir ve © i : .
polgenin {izerine icin oldurmek gerekiyor. Dolayst ile
bircok gatismaya girecediz. Oncelikle
yurma sansiniz! Save edin. Bunu kesinlikle unutmaymn,
k gruplarin clinkt aynt catigmaya girseniz bile,
uzaktan bu . rakip her seferinde farkl hareketler
aktir. Ama yakiniza . yapacagindan, hic ummadiginiz

oluyor. Ayrica

atladigimizda, pes skill puant eksik altyoruz. Buna

fazladan yedi puan hig de ki]gi]msenecek b
Fast Shot: Yaratiklarn Kafasina gozune nigan alamayacaksiniz
ama tetigi daha izl gekeceksm

mermi yacjdlrmak icin,
yetenek.

Bunlarin digindaki traitlerin pe
sby\eyemeyecegim.
da yadstyamam-

K kullanish oldugunu
Fakat bazilannin eglenceli oldugunu
Ormegin Bloody Mass

tek ilacinin Burst

glenceli.Throwing iseel
r. Yani bu son ticti pek lazim degil,
Big Guns veya Energy

kars! sart oluyor-

yan zellikler. Yine de

r. llalar ile gegich cipler
fakat oyunun hemen
paginda karakteri gﬂg\endirmek icineniyi secimlerden biri Bruiser.
Fazladan iki puant bagka yerlere verip cin
Bu ozellik size fazladan bir ceviklik puant verip
yuki diigurayor.
Gifted: Butin statlanmiza fazladan arti
skill puanlanmlzda pelli bir digtis

lik de yapabilirsiniz.
bir aliyoruz. Fakat
her seviye

ir rakam degil.

iz. Otomatik silahlarla bol bol

yiiksek bir geviklik\e beraber

ile girdiginiz her

: bir yerde darmadagin olabilir ve

;. oyuna cok geriden ba§layabi\irsin'|z.
Grubunuzun pirbirine yakin oldugu
zamanlarda sakin Burst Shot atmayin
clinkt {izerinize sigrayan kan

arkada§lann|zmki olabilir. stimpack
kullanmaktan kesinlikle kaginmayin,

pbu sekilde cok zor garp|§malan

kolaylikla atlatabilirsiniz.

ragmen

cok yararh bir

Oyun hakkinda gok fazla ipucu var
fakat bunlar soyleyerek alacaginiz
keyfi azaltmak istemiyorum.
(isteyen mail atabilir,
sekilde nereden yiikselir aciklanm.)
QOyunun
dayali, bir de dlmek bilmeyen
yaratiklarn zayifliklanni pulmak
icin farkh noktalarina ateg etmeyi
deneyin. Oyunun ne kadarini acip
ke§fedebi\ece§iniz'| statlar pelirledidi
icin bunlann {izerinde durduk. Daha
fazla lafi uzatmadan,

statlar ne

savaglari yariyarya sansa

sizi Fallout

ofsanesi ile bag basa pirakiyorum,

¢ollerde gezen adalet
gaddar bir maceraci mi olacaksiniz?
Karar sizin... ©

Detayh rehberi www.lev

mi, yoksa




EHBER YAZAN AHMET OZDEMIR

SILENT HILL:
HOMECOMIN

Korku dolu hayatta kalma mijcadelemize
latma yapmak jstivorum-. Bu rehber #Normal” ve

ni kapsayacak sekilde hazirlanmistir.
ve oyun sonu videolarini etkilememe
dayamkllllk seviyelerini ve

1.Bolim: Nightmare> ilk videodan sonra hizlica “action
tusuna basin vé kar§|n|zdaki ikili kapidan gegin.Yerdeki
Kan izlerini takip ederek, parmakhk\ar ardindaki Josh'a
ulasin. Kisa ara videodan sonra, parmakhgln hemen
sagindaki kapidan hemsire odasina girin, burada rontgen
filmlerinin asili oldugu parlak paneli incelediginizde, 624
sayisint géreceksiniz.

baya

gkin

alin.

etraftaki mermi sayilarin!

gegin. Oyunu

Zorluk seviyesi secimi,
kle beraber, sadece yaratlkl

i gegin, duvardaki resmi aldiktan sonra merdivenlerden qkip,

{izerindeki anahtan alinve tekrar agadiya inip asma kilidi agara
Room’a girin. Sagdaki ikili kapidan gktujmlzda, Josh'la konustugunuz video
paglayacak. Josh'a sectiginiz sorular sorduktan sonra, Nurse
oyununuzu kayit edip, masadaki saglik icecegini alin ve 203 numarali odaya
gidin. Kanh delikteki oyuncak tavsani vée duvardaki resmi alin. Artik oyuncak
tavsan! Josh'a goturip verme zamant geldi. Tavgant Josh'a uzattiginizda, Josh
cak ve kap! agllacak. Yerdeki ve ilerideki kapanan kapidaki resmi alip,

uizleyin.

Ayni odada rontgen panelinin Kargisindaki duvardan, hastanenin
haritasini alin ve 203 numarali odaya gegin. Buradaki tezgahtan
saglik icecegini alip, karsg! odaya atlaymn. Parlak paneldeki rontgen
filmini alip, ortadaki sehpadan silahli dovis lalavuzunu okuyun-
Akabinde hemsire odasina (haritadak‘\ Nurse Center'a) geri donip
rontgeni parlak panele asin ve 624872 sayisind ulagin. Simdi bu
sayly! Josh'un arkasinda pulundugu parmakhklarm yanmdak‘l
panele girips parmakllklann agilmasint sa(jlaylnAYerdeki resmi

kaga

koridorun sonundaki asansorun diigmesine basin ve ara videoy

arin

dejistirmektedir.

, alip, Josh'u takip edin. Save odasina ge\diginizde, oyunu kayit edip, yandaki
nlar tuvaletine girin ve aynaya saplanmig bicadh alin. Ara videodan sonra
karginiza gikan hemsireyi dldirin ve hemsirenin cktig yerden erkekler
tuvaletine gesip, duvardakiilk yardim cantasint alin. Artik haritay!
alarak, agik olan kapilardan 201'e yakin olan merdivenlere dogru yon
{iciincd kata qikin. Oniiniize gikan catlak cam! kinp, icerideki
oldurin veTV'nin sagindaki gegidi pigakla yirtip: 303 numarali sa
kayt ettikten sonra koridordaki pocekleri s\drerek, “Linen
Room"dan saglik icecegini alin. Simdi diger kapiy! kullanarak bu odadan

: ve haritaya gore gi]neyde Kalan koridorun sonunda (Kilitli olan erkekler
tuvaletinin yamndaki Koridor) kanlt sedyenin {izerindeki tavsan resmini

Akabinde haritay! kullanarak Operation Theatre yazan yerin sonuna
kadar gidip asadlya atlayin. Asagida sizi kargilayan hemsgireleri hallettikten
sonra, asma kilitli kapinin solunda, merdivenlere glkan gegid

hemsireleri

Centerda

2.Bolim: Missing Persons> Anayolun sonundaki Town Hall’a ugrayp
ara videoyu izledikten sonra eve girin. Evde ilkis; ikinci kata ¢ikip, ikili

referans
elip,

ve odasina

i bigakla yirtarak
yanm cesedin
k Operating

ranzanin pulundugu odadaki gizli
gegidi acips haritay! almak. Bunun igin
kelebek koleksiyonunun solundaki
kitaplikta bulunan kitaplann hepsini
i sola kaydinp sar digmeye basinve

i gizli odadan evin haritasini alin.

bOS'Omadan evve,’ k'sa bir hat",__ .......................................................................................
»Hard" zorluk seviyeleri-
pulmacalart

kaadan evvel ikili ranzanin alt
ya’(a@mda pulunan el fenerini -ve sayet
i oyunu daha once UFO sonuiile bitir-
diyseniz yatagin yaninda bulacaginiz
bonus Lazer silahuni- alin. Simdi
anneninizin yatak odasindaki banyo
lasminda, iki lavabonun arasinda

i duranses Kasetini alip, asaglya onunla
i konusmaya inin. ikinci isimiz; bodruma
i inip, sudan gikan yaratigi sldurdikten
sonra, su pompasinin {izerindeki garaj
kumandasint almak. Yandaki seffaf till
i perdeli gecidi bicakla kesin ve kapiya
i yonelince ¢ikan ara sahneyi izledikten
sonra evin digina ikin. Evin solundaki
i gargj kapagin, garaj kumandasint
kullanarak agin ve icinden cikan
yaratigi sldirdikten sonra, garajda
pulacaginiz metal boruyla, makine-

i lerin yamndaki kapall kutuyu aginve
cinden cikan bos penzin bidonunu

i alin.Oyunu daha once pitirdiyseniz
purada bir e testere pulacaksiniz.

i Garajdan ckarken kenardaki duvart
delerek bir yaratik Bnindizd kesecek,

i onu ldirdikten sonra, onun giktigt
delikten gegin ve bir sonraki delikten
i cocuk parkina gikin. Duvardaki resmi
ve yerde bulacaginiz orameekli
fotografi aldiktan sonra, haritaya gore
parkin guneyinde Kalan telli kaptyl,
metal boruyu kullanarak agin. Soldaki
kamyonun deposundan bog bidona

i metal boru vasitastyla benzin doldu-
rup, evin bodrumuna geri dontn ve
su pompasint, pbidondaki penzini kul-
\anarak galistnn. Artik su pompasinin
sagindaki kapidan arka bahceye gikin.
puvardaki resmi, otlann arasindaki
saglik icecegini ve tahta kapida asih
fotografi aldiktan sonra tahta kapidan
mezarliga gegin- Mezarhk girisinde
tag masanin {izerindeki mezarlik
haritasini alin. Harita yardumlyla East
Garden'a gidip, 0dd Stone Plateialin




ve asagidaki sekilde Founders

Yine haritadaki gegitleri kullanarak, Founders G

daWest Garden'a gegip, Strange Stone plate’i alin ve iki
plakay! da, mihtrld kapiy! agmak icin kullanin. Otoparktan
devam edip anayola gikin ve batiya dogru anayolda ilerleyin.
Elle’den bir telsiz aldiktan sonra, panonun arkasindaki resmi
alin ve River View Road'dan guineye dogru devam edin, tahta
kopriden gegip, pnunizdeki kapidan hurdahga gegin- Sagdaki
araliktan gegip, ilerleyin ve Curtisi bulup tabanca edinin. Arka-
da, camasif makinesinin {izerinden, hurdaligin haritasini alin.
Etraftan mermivs. topladiktan sonra, Mezarliktaki, Bartlett
Mausoleum'a geri donan. Kigik kuliibeye girip bulmacay!
asagidaki sekle getirin ve {istteki kirmizt ile isaretli dilien
ekin.

ana

3
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Hotel> Yolun sonundaki itfaiye aracinin alindaki

3.Bolim:
baltay! almak igin sagdaki Hardware dilkkaninin etrafindan

dolasip, pariyerlerin altina inin. Baltayla otel kapisint kapatan
tahtalan parcalayin. Otele girince Josh'u takip edin, sol
kosedeki raflardan otel haritasini aldiktan sonra, ilerdeki
kirmizi kutunun {izerinde, Maintenance Key pulacaksiniz.
Otelin diginda soldaki giti bu anahtarla agips kablolar asagdaki 3

Otele geri donip asansore binin, st katlara cikarken H

yaratuklan yurun, asansor biraz distip 3- Katta duracak. Burada-

ki kadin resmini bicakla kesip iginden geginve 301'deki delikli
kapidan yardim isteyen Kkadina yardim etmeyi kabul edin. H
307'den gegip koridorun sonundaki tahtalan paltayla kirarak
309'a girin. Dolaba tirmanip {ist kattaki 408'e gikin. 402'ye

i poss'un

i girip ahsap dolabi kenara itin ve yanktan gecip, 404'Un
banyosundaki ilk hatiray! bulun. Koridordan gegen
piramit kafay! gordukten sonra 408N yanmdaki tahtalan
i parcalay!ps

divenleri kapatan tahtalan paltayla parcalay'p:
i Dolabt itip yatagin {istindeki ikindi
i delikten 403'e atlayin ve
i aniy! alin. Artik 301 donip,

306'y1agin. Josh'a yetisirken asadlya diiseceksiniz.

i Bahceye cikinve Kilitli kapidan gecip adamla konusun-
Boss'u yenmek icin yukandan sarkan
i aynayn dorder kez baltayla vurup
Kollarina vurup, yere dustrin ve kafasint baltayla

icerideki serumu alin. 5. Kata cikmak icin mer-
505'e girin.
hatirayt alin. 503'deki
banyosundaki kilvetten, ticlinct

Kkadindan aldiginiz anahtarla

dort et pargasina,
pargaladuktan sonra,

ezin.

4. Bolim: Sheriff’s Station> Serifle konustuktan
sonra onu save noktasina kadar takip edin. Oyunu kayit
ettikten sonra serifi takip etmeye devam edin. Silahsiz
\dugunuz icin yaratlklardan kagip, koridorun sonunda,
soldaki kapidan girin ve yine solda kalan kapidan, serifin
odasina gesip eski silahlanmzi alin. Serif size bir de tiifek
verecek, ckarken kapinin egigindeki haritay! almay!
unutmayin. Baltayla tahtalarla kapali olan exit kapisint
kirn, yaratlklardan kacarak, koridorun sonundaki kanh
delikten Briefing Room’a gir'm.Tahta blokeli kapiy! baltay-
la kirip, garaja gidin. Garajdaki kolu gekip garaj kapisint
Gin. (ikmadan evvel kasaya 206 sifresini girip, mermivs.

alin. Gikista dev yaratigi oldurup sinematigi izleyin.

5.Boliim: Sewers> {lerde soldaki kirmiz! kolu
qevirerek kapiyt kaldirin ve altindan
save noktasina gelene kadar takip edin. Save noktasinin
i yanindaki odadan

gegip, soldaki tineli

kanalizasyon haritasini alin- Haritada

i “Bilge Control Valve"yazan yere gidin ve Giti metal boruy-

a kirarak agin. icerdeki Kirmizt kolu cevirin ve su seviyesi-
nin azaldigi yere donun, merdivenden inip, Kargidan gikin.
Haritada Gate g yazan yere gidip kirmizt kolu gevirin, Elle
Karglya gegince geldiginiz yoldan Gate A'e doniin. Elle,
Gate 4'Uaginca Karsiya gegip, harita yardnmlyla Spillway'e
gidin. Merdivenlerden clkinca soldaki kolu cekin ve
Drop'a giden kapty! agin- iceriye girince bir kat atlay'p,
oyunu save edin. Haritadaki Main Drain Chamber'a gidin
ve 15 no'lu kapiy! Krmizt kolu gevirerek agm.Yaratlk\an
(Ug eklembacaklt + bir dev) ldiirdikten sonra Elle'nin
gegtigi kap! agllacak. Yolun sonundaki merdivenden
yukart gikinve Craven Avenue'dan glineye gidin. Harita'da
Fitchvin yeri pelirecek. Fitch'e dogru gitti“ginizde ara video
devreye girecek. Kan izlerini takip ederek eve girin. Yatak

odasindan fotografi alip, Koridora gikinca hemsireler gelecek.
Onlan hallettikten sonra yandaki odadan serum ve anahtar
alin. Tekrar yatak odasina donup, aynanin anundeki kutuyu
anahtarla agin.

6. Boluim: Hell Descent> Yerdeki bebegi alip

aradan gegin ve agagrya dogru inmeye baglayn. Josh'u
g‘(’)rdugi}ni}zde onun indigi sagdaki merdivenlerden degil de,
sol taraftaki merdivenlerden inmeye devam edin. Ontinize
gelen iki merdivenden sagdakini secip, bosluktan karstya
atlayinve soldan inmeye devam edin.

Emergency & Ambulance Entrance levhasint goriince sagdan
karglya atlaym.Yerdeki vantilatorin {izerinden ziplayip, kirk
kanath vantilatorden alt kata atlayin. Bir kez daha agagrya
atladiktan sonra, tepesinde “Staff only pbeyond this point”
yazan merdivenlerden inin, bosluktan atlayin ve Kargidaki
imerdivenlerden yukariya yonelin. Soldan kendinizi asagiya
birakin, yukarldan saglk icecegini alip, aynt merdivenden
asagiya devam edin. Yolun sonundan Kkopru gibi yere atlayin
ve soldan asadya inin. Please keep noise to a minimum
yazan yerin solundaki merdivenlerden inin. Asadlya dogru
devam ettiginizde lav gukuru g‘éreceksiniz, |avin tizerinden
atlayip, sagdan iki kat asad! Kafeslerin oldugu yere inin.
jlerdeki Ui kafesin sagindaki araliktan ve vantilatorin
alundan gegip crowbar’ialin. Artik yukandaki lavl yere
donan. Bu sefer yandaki kirmizt “BIOHAZARD" yazili yere
dogru atlayp, merdivenlerden asadiya inin. Calisan vanti-
latorl duvardaki kolu cekip durdurun vé arasindan gectikten
sonra bir asagidaki vantilatorun de arasindan gegin. Hemen
yerdeki resmi alip, once saga, sonra sola donun. Karsiniza

{i¢ fan ckacak, caligmayan fandan gegin- Soldaki gegidi
picakla kesip, caligan fani durdurun vé arasindan gegin.
Yerdeki duragan fandan asadlya atlayin ve ilerdeki 1ile 6
arasinda numaralandmlwg fanlarin yanina gelin. Henliz
kollara dokunmadan once, durgun olan3ve2 numaralt
fanlarin arasindan gegip serumu alin ve yine geri gikin. ik
ance 516 kolunu, 5 parlak olacak sekilde, yani 5 fant gahgacak
sekilde cekin. Sonra 415 kolunu, 4 parlak olacak sekilde cekin.

Boylece 6ve 5 numarali fanlan durdurdunuz. Simdi de 4 S



) numarali fant durdurmaniz gerekiyor. Sayet hem 3,
hem de 4 numarali fanlar aynt anda caligtyorsa 213
kolunu cekerek 2 numarali fani calisunnve 3 pnumarall

fani durdurun. 314 kolunda 3 sonik 4 yanik konuma
gelince bu kolu da cekin ve 4 numaral fant da
durdurun. 4,5ve 6 numarall fanlar durunca, bunlann
arasindan gegip arkadaki merdivenden asagya inip
oyunu kayit edin. Merdivenden inip devam ettiginizde
exit kapisinda bir yol pelirecek ve igiklar sonecek. Ko-
ridorun sonundaki kapty! agip, Fitch'le konugarak ona
bebedi verin. Boss'u devirmekigin crowbar'la once
bacaklarina, sonra kollarina, en son drumeek moduna
gectiginde ise bicakla kafasina darbeler indirin.

7. Boliim: Town Hall> Fitchin evinden ¢iKIp,
Town Hall'a gidin. Orta salona geqti@inizde masanin
{izerinden resmi alinve Kirstideki delige anahtari
yerlestirip, gizli gegidi agin- Gegitteki merdivenden
asadiya inince saghk paketini alip, tiinelden gegin ve
hemsirelerin bulundugu yere gelip onlan dlddrin.
guradaki buyukartt isaretini incelediginizde, Ceremo-
nial Dagger adinda, cesitli kapilan agmaya yarayan
nesneyi edineceksiniz. Hemen yandaki iki kitabin
arasindaki kaptyls

koridorun sonundaki calisma masasinin yaninda bu-

lunan merdivenden, mezarhga gikin. Duvardaki resmi 3

aldiktan sonra, dagger yardimiyla bu tiirbeden ¢ikip,
diger turbeye girin. icerideki serumu aldiktan sonra,

haritadaki yolu Kullanip mavi gemberli odaya tahtalan i
baltayla parga\ayarak girin ve Chrome Hammer Pistol

silahini alin.

Ik isimiz, evdeki U¢ maskeyi bulmak. Annenin yatak
i odasina cikin ve banyo Kismina atlayip, Indifferent
Mask'i alin. Frowning MasK'i giris Kattaki mutfakta ve
i Angry Mask'i de oturma odasinda save noktasinin
yaninda pulacaksiniz. Maskeleri mutfagin yanmdaki

Haritay! Kullanarak Barker street’e, yani Alex'in evin-
deki arka bahgesine doniin. Arka kapidan iceri girip,
teybe ikinci polimden beri yanlmlzda tagidigimiz ses
kasetini yerlestirin. Kaseti dinledikten sonra tahtalarla
blokeli kapty! baltayla parcalay'p: icerideki saglik

112

bu nesneyi kullanarak agin- Uzunca i

i oo Hide...” seklinde baglayan heykele Indifferent

paketini alin. Artik podrumdaki babanin gizemli
kapisini dagger yardlmuy\a agip, iceriden Shotgun ve
Attic Key'i alin. Simdi evin {ist katindaki kilitli kapiy!
bu anahtar ile agin ve gatiya gikin. Alex(in resmini
aldiktan sonra, duvara dayalt dolabi kenara itip gizli
odaya girin. Bulmacanin ¢oztmi sirastyla soyle: sag
{isteki ikili parcay! sola, iglincll qiradaki ikinci parcay!
bir asadiya, igtinct siradaki tiglincll pargay! sola, en
sagdaki dikey ikili parcay! bir yukarl, sagdaki yatay ikili
pargay! yukari, dordinc satirdaki ikindi parcay! iki kez
sada, dordinct satirdaki ilk parcay! iki saga, ligincl
satirdaki ikindi pargay! asagya, tictinct satirdaki yatay
ikili parcay! sola, soldaki ikili dikey parcay! bir asadiya,
pirinci satirdaki birinci parcay! bir adim asadiya ve son
olarak da soldaki dikey ikili parcay! bir adim agaglya
kaydirin. Silent Hill'in haritasin! edindikten sonra
asagidaki anneyle konugmaya gidin.

. .a\“.u.“-.s».m“mn.w.mww

Merdiven\erden cati katina qikip, mankenin {izerindeki ticgen
i madalyay! alin. Aradaki porulann sonunda bir kutuda yildiz
madalya pbulacaksiniz. BU {ic madalyay! yandaki mankenin

1 jzerindeki cekete soldan saga susira ile takin: Yildiz, kalp,

8.Bolum: The Attic>Bu polimde evden digan
gkabilmemiz icin, dort farkli bulmacay! gt‘)zmemiz
gerekiyor. Ik olarak rmaske bulmacasint cozmek icin
en soldaki yesil ig1gin yanmast gerekiyor.

soldan tiglinct 15191 yesil hale getirip, yukart Kattaki kanli
{ivetten tavsan! alin ve Alex’in odasindaki saati 2:06'ya
arladiktan sonra, tavgani sart renkte parlayan pencereye
<in. Bu odadan gkmadan evvel, yandaki gecidi bicakla yirtip,
. icerdeki resmi ve kasap picagini alin. Son olarak yesil 15191

i ensada getirip, ikinci kattan satift aldiktan sonra, bodrum
Kkatindaki babanin gizemli odasina gidin, Kafasiz bedene

i saplanmis doner bigagint alin. Elinizdeki bicaklan uygun
sekilde bicak tahtasina dizin ve son aldigimz uzun olan doner
i bicaginy, snuintizdeki et pargasina saplayin. Artik evin digina

i \kabilirsiniz.

=<

yemek odasinda bulunan Kkanl heykellere takacagiz.

9.Boliim: park Times> Haritada Bait Shop yazan yere ge-
lip oyunu save edin. Resmi ve mermiyi aldiktan sonra, haritada
3 kirmizi isaretli Overlook Penitentiary’e ilerleyin. Barikatlann
arasindaki kapidan geginve Simons Street'e donun. Gate diye
 jsaretli yerde gecen kisa konugmadan sonra Boiler Room'a

: girin. icerideki saglik icecegini alip diger (merdivenlerden cikin.
H Hastanenin sniindeki oturma yerinde pulunan serumu alinve
Wilson Street'ten kuzeye ilerleyip, Toluca Lake Officesa girin.

Mask'i takm.“Behind this mask...” heykeline ise
Frowning Mask( takin. ikinci bulmaca icin soldan
2.1gik yesil duruma getirildikten sonra, Ust katta
cikinve resimdeki dolabu ittirip, altindan gikan kalpli
madalyay! alin.




FARKLI
OYUN SONLARI

iyi son: Alex’in annesini sldiiriin, babasint
affedin ve Wheeler'i kurtarin-

Bogulma sonu: Alex’in annesini oldiiriin,
babasin affetmeyin ve Wheeler'i kurtarin.
Hastane sonu: Alex’in annesini
oldiirmeyin, babasint affedin ve Wheeler'i
kurtarin.

UFO sonu: Alex’in annesini sldiirmeyin,
babasint affetmeyin ve Wheeler'i kurtarin.
Kotii adam sonu: Alex'in annesini
oldiirmeyin, babasin affetmeyinve
Wheeler'i kurtarmayin.

2 odasindaki nottan 110391 sayisint

i Haritada Break Room yazan yere gelip oyunu kay't edin. Kollar indirip A1
Yandaki tahtalart baltayla parcalaylp Kitchen'e girin Ve
tezgahtaki anahtari ahn. Artik Lower landing odasinda
pulunan kilitli Kapty! bu anahtarla acip Toluca Lake

i Water and Power'a girin- Sirasiyla yukaridaki B valfini,
asagidaki Avalfini ve yukandaki C valfini kapatin. Son

i olarak elektrigi kesecek olan ana kolu indirip Overlook

i penitentiarye geri dénin. Gateden girdi@inizde kamyo-
i netin arkasindaki paltayi alin, dilerseniz hapishaneye

: girmeden evvel, mezarhktaki iki tagt hey!
i tifek edinebilirsiniz.

kismina darbeler indirmek suretiyle Boss'u oldurtin.

10. Bolim: Prison> llerdeki Kontrol odasindaki kolu
i cekip gegidi agin- Bozuk kolun yanindaki camt kinp,
iceri girin. Arkadaki kapidan devam edin ve duvardan
hapishanenin haritasini alin.

Yandaki ofisten kolu cekip B Blok'a giden kapy! agin. ki
askeri ldirdiikten sonra B Blok North Wing levhasinin
solundaki kolu cekin ve merdivenlerden i
leyip,Whee\er‘n hapisten kurtann.Tepeden inen yaratigi odasina gegip babanizi @
oldurdikten sonra,Wheeler’i merdivenlerden yukarlya
takip edin. Durdugdunuz yerde kolu cekip, Wheeler'i takip pu sefer dogu Kanadina gegin. Bur
i etmeye devam edin. Kontrol odasinday
A7 hiicresinin Kargisindaki kapmm,Wheeler tarafindan
i aglmasin! bekleyin ve merdivenlerden inip, Shower
Area'ya gelin. Buradaki tugla duvarn kirnp, Boiler Room'a
i gegin. Kargidaki merdivenin Ust kisminda save noktast asagida gorduguniiz s
var. Bu save noktasinin {izerine baska save yapmazsamz, """"""
i daha sonra dedisik oyun sonlarint g()rmek icin load
edip, buradan itibaren oynayabilirsiniz. Alex, Wheeler'la
Kkonustuktan sonra, merdivenin dibindeki kap! acilacak.
jlerleyip, merdivenlerden qkinca A20 odasindan bir
i kablo alin; asadi inip, aradan A10 odasina gegince, far
lambasindan ikinci kabloyu alin. Tekrar st kata gelin
ve ilerdeki kapidan digan gikin. Sagdaki kapidan girince
H ticlinct kabloyu da pulacaksiniz. Alt kata inip disanya
i glkn@lmzda, caligmayan bir sifre paneli gt‘)receksiniz.
Onu gah§t|rmak icin, Ust kattaki Upper Guard Room'daki

pulup sifre paneline girin. Agllan kapidan devam edip asih
olananneile konusup seciminizi yapin- Geri ¢ikip oyunu
kayt edin ve yandaki kapidan gegin. Bulmacanin cozami:
Soldaki digmeyi ata, sagdaki dugmeyi bosluda, ve arkadaki
digmeyi de tabuta gevirdikten sonra, elinizi sndeki delige
sokun ve agilan cukurdan asaglya atlayin. Araliktan gegip,
kapty! agin merdivenlerden devam edin ve koridorun
sonundaki iki yaratigl dldiirin. Devam edip, valfli kapty! agin
kele koyarak pir Ve Boss'a hazirlanin. Duman ve kol ataklarindan sada,
kagarak kurtulun. Birkac shotgun darbesiyle veya kuyruk

Bolim 11: Church> Josh'un akud kapidan gegin. Valfi
cevirip gegidi actiktan sonra ilerdeki merdivenlerden ckinve
Merdivenlerden A Block East ikili kapidan Kiliseye gegin- On taraftakiyere dagger'i sO
i Winge akin. Bogluktan atlayip B Blok North Wing'e gegin- gegidi agin. Buraya bes tane plaka yer\e§tirmemiz gerekiyor.
i Bati kanadindan inip, kirmizt valfi kullanin ve cesedin

{izerinden Chalice Platefi alin. Merdivenlerden glkip oyunu
nin. Batiyailer- save edin. Yan taraftaki mumu ve saglik icecegini alip,
tfetmekle ilgili seciminizi yapin:
Size biraktig! Kneeling Man Plate’i alin ve ana girige donip,
daki heykelin onuine
ollariniz aynhinca, mumu koyun ve Candle Platefi alin. Merdivenlerden !
en sagdaki resmi bigakla kesip, iginden gkan Tree plate’i alin.
jlerdeki cam sovalye resminin dniinden Sword Plate’i
Alex asagiya diigecek. iki yaratigt ldirdiikten sonra plakalar

Sinematikten sonra tiinelin sonuna kadar inin. Soldaki
asker Kiyafetini giyip asansorun tuguna basin.

Boliim 12 Underground> Hizlica action tuglarina
pasip, kadini 5\dirin. Haritay! ve Dagger'i aldiktan

sonra 212 numaralt odadan metal boruyu alip, cami
kirn. 211 numarali odaya gegips tabancay ve Sector 3
anahtarnialin. Bu anahtar! kullanarak Sector 3'e girin ve
sag Kkosedeki kapiy! boruyu kullanarak kirin. Koridorun
sonunda Elle'nin iskence gﬁrdﬁgu yere geleceksiniz.
parmakliklann {izerinden karslya atlayin, dolabu itip
arkasindaki kapiy! pboruyla kirp, icerideki psikopatt
sldrin. Elle’yi Kurtardiktan sonra, bi]yi]kye;il kazanin
yanlndaki duvarda, asilt olan anahtar! alip 301 numaralt
odaya girin. Buradaki cuvalin icinde tum silahlariniz var.
Cami kinp 302 numarali odaya geginve jlk yardim pake-
tini alin. §imdi 1 13 numaralt odaya gidip tiifek ve mermi
alin. Cami Kirip 112'ye gegin ve Wheelerailk yardim yap-
ma konusunda bir segim yapin- Akabinde 111 numaralt
odaya girip, diger kapidan clkinve haritada daire seklinde
gorilen odaya gegin- Biyuk daire pulmacasinin ¢oztmi
asagidaki géri]ntudeki gibi.

ticiik dair

Kapidaki k

Kap! aildiktan sonra son boss'un ortaya gikmas! icin etrafi
aragtinn. BU dev drimcege Kars), arkanizi donmeden
ortasindaki yumusak dokuya vurun, donigtimden sonra
mermileriniz piterse, ayaklan yere cakilinca paltayla

govdesine vurun.®




REHBER YAZAN JULIDE UNAL

Oyunun adindan da anlasilacadi gibi, kahramammnz%n adi Jack Keanée. Kendisi, sevgili
Guybrush gibi bir korsan degil. Tam tersine, dogru y'pldan para kazanmaya calisiyor, ama
akrani Assil gibi siirekli islerini birbirine karnstnraral{, her isten ba;ans:zhkla ayriliyor. Durum

béyle oluncad Jack biiyiik para sikintisl icindedir.

an elden gidebilir. Jack’te tam her sey pitti derken, i.__ngiltere kralicesine bagh gizli ingiliz

hiikiimeti tarafindan Jack’e bir is teklif edilir.

1.Bolim:Ina Bind> Videoyu seyrettikten sonra oyun baglyor. Sandalyeye bagh
durumdasiniz ve {ig kere yumruk yemeniz gerekiyor. Devamli konusarak size tickez :

yurmalarint saglayn.

yumruk yedikee sandalyeniz arkaya gidecek ve siz de oradaki bigadt alabileceksiniz.
Bigag! aldiktan sonra giren videoyu seyredin. sonra sola gidip, tahta asansorden ;
firgayr alin. Geri doniip dusen bicadn almak isteseniz de alamiyorsunuz. Asansore :
Ama kapt:

doniip ipi cozup, yesil pezi alin. Firgay! figda kullanin ve kaptya geri donun.
yiiziiniize kapanacak.

Asadn kus yuvasina gidin, geri gikip, yesil bezi alips Kkovada islatip, asagiya geri
inip, kug pis\iklerini temizleyin. Sol tarafa ilerleyip, kum torbasint alip; asagidaki
adamin kafasina atin. Saat calinca kus korkup kaglyor ve sizde yuvasmdan bicagt

alabiliyorsunuz.Yukan akip asansore geri donerek bigakla halati kesin.

2. Bolam: The Voyage> Tayfalarla konusun. Diger kisilerle de konusun, konugma
pitince gemi hareket edecek. Cape Town'dasiniz, sola gidip diikkana girin. ieriye

goz atip soyunma kabinini agin. Gelen kisiyle Kkonusun. Bir sige rom aldiniz. Geriye,
tayfalarin yanina gidip tayfalardan birine romu verin. Geminin hemen sol tarafmdaki":'
objeleri alin. Sonra Meksikali ile Kkonusun. Sola gidin. Amanda ile Konusun, size H
mektup verecek, donip delik kayiga pakin. Dikkanin sag tarafindaki kasalarin

Gistiine gikin ve ardindan sola gidip camdaki sineklere bakin. Geri inip, figinin

yaninda duran adamla konusun. Adi Cookster olan adamla konusup tahtay! ona :
verin, size gemi yapacak. sonuna kadar konusup figinin {istinden pipoyy alin. Yukan i
akip sinekli camda kullanin ve mavi kabt alin. Asagl inip yesil kutulardan iiciind ahn.
Yerdeki tenekelerin {istiine piramit seklinde dizin. Bonus ozellikleriniz acilac E

doniip delik kay\ga gidin, mavi kaseye su doldurup Amanda'yla Kkonusun. Siz

ak. Geri i
ebir

Gemisi de borc para ile alindig! icin her

mektup daha verecek, mektubu mavi canakta kullanip putunu alinve
pulu birinci mektupta kullanin. Diikkana gidip posta Kkutusuna atin
ve disan Gikip tayfalarla konu5un.Yukandaki envanterinizde: makas,
Kese ve pusula olmasi gerekiyor- Tayfalarla jsrarla konu5un.Tayfalar
geminin yanina gidince siz de gidip gemiye uklaymn.

3. Bolum: Shipwrecked> Gemi batiyor! sudaki tahta pargasina
pakin, size ileride lazim olacak. Yerdeki denizyidizianni toplayin,
fil seklindeki objeyi alin ve Montgomery'le Kkonusun size iplikle

fitil verecek. Madgaraya girin. sandiktaki tifegi alin, sag tugla
inceleyin, barutu ayn|acak.Y|\d|zlan alip sola dogru gidin, yesil
bitkilerde bicag! kullanin. Digart gikin, sola dogru gidip yildizlar
alin. Merdiven\erden cikin, karsiya atlamak gerekiyor ama mesafe
cok uzak. Baruty, fil §ekhndeki objeyi ve fitili birlestirip, yanm|zdaki
kayaya sikistirin, gakmak varsa gakmak\a, yoksa pusula {izerinde
bicadt kullanip, mercegini alarak, onunla atesleyin.

Kargiya atlaymn, dizilerleyip halati Kestiginizde gemi, yan yatmaya
ba§\ayacak. Asagrya inip kalastan gemiye gegin. sandiktan oltayl,
cantay! ve kimildayan solucant alin. itk ge\di@'miz yere doniin, olta
iizerinde makaray! ve solucant kulanin. Sudaki tahtay! alip, yukartya
gikin. Karstya atlayip, kayanin {izerine tahtay! koyun, yukar gikip
tahtanin Ustune atlayin. Montgomery le konusup onun atlamasint
soyleyin ve siz yukandasmlz.Yerdeki sandigi alin, heykelin bas!
yuvarlanacak, sola merdivenlere gidin yerdeki renkli objeyi alin (Hair
Wanx for Men) ilerleyin. Toprak testiyi alin, ilerleyip beyaz parcay! da
alin ve buytk makaranin yanina gelip, yerden yildizi alin. Makasla
Hair Wax'1 agin ve makaraya dokun. Asadiya inin ve son parcay! da
alin. Yukari donup Montgomery’\e konU§un.Toplad|(3|mz heykel
parcalanni sandiga koyun, Montgomery artik yammzda. Kancay!



Kkullanip kapty! agih ileride yerdeki canaklarn
topragd! alin, geri donun. Geminin
yanina inip altindaki istiridyelerde kirmizt
toprag! kullanip icindeki inciyi aliyoruz. inci

ile brosu pirlestirip yukar ckarak yerli kiza
verin. Size sarmas!g! atacak. sarmasigi alip sola
gidin, kapidan gegip, ilerleyerek yukandak'\
dalda sarmas!dl Kkullanin. Yukartya gikin.
Montgomery’i kaplan kapryor! Diiz ilerleyin.

4. Bolum: payment and Voyage Home?>
ilerleyip koye gidin. Hemen sagdaki heykele
akip elindeki titstyd alin. Tahta Kkopruden
gegip askerlerin yanina gelin konusun. Sola
gidip, soldaki otele girin. Karginizda solda duran
siseyi almak isteseniz de alamiyorsunuz. Yapisik
yildizy da alamiyorsunuz. Somineye bakip
resepsiyondak| zili galin ve g‘c')revliy|e konugun.
Size bir bardak su veriyor. Bardag! sominede
kullanip alttaki mor siseyle {istteki mor siseyi
degistirin. gunu gorevli gelmeden yapmaniz
gerekiyor. Tutstyl ydiza stiriin ve ylldizt alin.
Gorevli ile konusun, size anahtar verecek.
yukariya gikin, karsidaki kapidan anahtari
kullanarak iceri girin. Saga gidip sehpanin
gistundeki paketi alin ve pakete wklaymn.
Yerden corabt alin ve ¢ikip askerle konugun
Paketten ¢ikan kimligi askerlerde kullanin.

jlk sorunun cevab! uCrows”, ikinci soru icin de
“Train” gecen cevabi segin ve ilerleyip fili gegin.
Dz ilerleyip sagdaki afisi alin. Satici kadinla
konusgun, beyaz sacl adamla konusun, saticl
kadina mor kagdi verin. Size anahtar verecek,
tekrar konusup evin yerini 'd(jrenin.Yerli kizin
arkasindaki merd'\venlerden asadiya, inin tahta
kopriaden gegip, yukandaki yikik evde anahtar!
kullanin. Kapt devrilecek; geri donip satict
kadinla konusun, goril ve adami dinleyin. Filin

Askerlerle konugun pir silin,
ikinci gikka tiklayin. Konusma
verecek. Yerli kiza kavanozu verin,

bos kavanozu
pandu ve askerler ile konusun;

heykelin ayagindan
dolasip, findig heykelin agzina

pargasini alin.
Sola devam
tornaviday! alin. Tabelalan

inceleyin. Heykeli

geri donan, soldaki yere odun pargasin! koyun,
yukariya cikin kuliibeyi ve maymunu gorun. ilerleyip
tornaviday! kuliibenin verandasinda kullanin.

alin, kiiredi
Eindigr aldigimz
donap, gkintidan aldiginiz verandanin

En asagiya suyun
gegerek harabelere

Verandanin citlerinin bir polumund
pirlestirip kapidaki canda kullanin.
citini atin vé anakonday! hapsedin.
{istundeki Kkiituge gelin ve
gelin. Hemen sagdaki sarmasigl bigakla alin.
fili inceleyip,

bicakla parcalay'p ilerleyin.
maymun iskeletlerine bakip,
kullanarak Kirekle bitkiyi alin.
findigi alin ve Kkuliibeye geri

yukartya Gikip

serbest
sagliyoruz. Elektrik tellerine
Amanda ile devam edin.

(ad pandu) konusun.

10 Pound'unuz oldu.

10 Pound'u askere verin. Déniip Loise ile konugun,
pitince size kavanoz

size bog kavanozu
geri verecek. Batakhiga geri gidin, sola donip ilerideki
kirmizi nesneyi alin. Kirmizi gorabl, kirmizi nesneyive
birlestirin. Bunu filin farinda kullanin.
kendinizi Cape Town'da
pulacaksiniz. Sizi doven iki kisi de orada. Videoda filin
{istinde gidiyorsunuz.Yol kapali, yukar! gkip kapanan
yola bakin, donup pandu’yla konusun- Filin yanindaki
sandig agin, Us parca objeyi alip yola geri doniin. Suya
dogru gidin. Bayiik bir anakonda gelecek, yukariya
doniin. Agag yolda ilerleyip yukartya tirmanin,

findigr alin. Cikintidan asagidaki
anakondaya pakin. Yukariya firmanin, heykelin icinden
koyun. Heykelin
Kolundan gegip yola gikin, saga gidip yerdeki odun

edip elektrikli tellere gelinve yerdeki

hortumuna niklarak, heykelin agzina
findid kinin. Sola gidip yesil bitkileri
Etyiyen bitkiye gelince
sarmasig! pitkide

donun. Fmdtkkabuéuyla
pitkiyi birlestirip verandaya pirakin. Gant bigakla
pirakin, cant calip pitkinin maymunu yemes'\ni
dontip tirmanin.

5. Bolim: Put to

ve jartiyeri alin.

almaya calisin,
konusun. Tahta

pirlestirin vé

the Test> 5ad2 dogru

ilerleyip teleskopa pakin, sola gidip
kapanan yoldaki kutaklerin Gistindeki ipi
yurun. Asaglya inip pandu ile konusun
konugmadan sonra
egyalarinin eksik oldugunu séy\eyecek.
Filin arkasindan gegerek koye gidin.
Hemen yukandaki ipi vurarak §emsiyeyi
Otele girip g()rev\iyle
konusun, mor siseye bakin, mektubu
puradan gikarak askerlerle
Kkopriyl gegip heykele
firmanin ve elindeki titsiyl alin.
pandu’nun yanina donup §emsiyey'| ona
verin, size hag seklinde bir nesne verecek.
Teleskopa geri donip hag §ek|‘|ndeki
nesneyi kullanin, teleskopu alin, tifekle
jartiyeri pirlestirin.
yerine geri koyup bakin.

pandu sandiga bakip

Sonra diirbiinle

Otelin verandasina askidaki vazoyu yurun,

nagzina

hemen otele geri

agin,

Heykel
oda yanacak.

6. Bolim: Jack's
oynuyorsunuz.
kinlan
Eindik aldiginiz
bicadt kullanarak
inip konusgun-
Videoyu

ve mektubu da alip tiitstyd
kullanin, sonra yukariya cikin. Mektubu
pencerenin pnindeki lambadaki
VELL yani mor sigeyive
tiitstiyl kullanip mektubu okuyoruz.
Oteki mektubu da masaya pirakip odadan
cikiyoruz. Lamba,

gorevli sese pakmak i¢in ¢kinca tekrar
vazoyu vurup kapidaki takoza ates edin.
Gorevli disanda kald,

kap! kapaninca
gidip girin. Mor siseyi
sominede

sonra yanan

perdeyi tutusturacak ve

past> Yeniden Jack'le

Anakondanin oldugu yere
dogru gidin, biri yardim istiyor.
yerde biri asili kalmig,

Kurtarin ve agagiya

Konusma bitince otelde
olacaksiniz. Sagda

yerden asfalt pargasini

alin, once otele girin ve yukariya gkin.



i ag alarak pel'\kanda kullanm.Tenekey'\ alin,

i tenekeyi merdivene bagh iplerde kullanin.

: Sepet disecek, sepeti alin ve {izerine tiklaymn.
Dinamitler var kibriti yanan merdivende
tutusturun, dinamitleri yerdeki kilitli kaptya

Masanin {istindeki yanmig kagidi alin ve istine aldiginiz yesil otu tekerlekle pirlestirip gnuniizdeki
tiklaymn. puvardaki t¢ puytk civiyi alin, puradan direkte kullanin. Riizgarguld yatik doniyor, kapinin

gkin askerlerle konusun- ilerleyip tayfalanmz\a oniinden uguruma dogru gidin, yikik tahta kopriyd © koyun ve atesleyin, iste asagidayiz. Kiicik
konugun, market sahibiyle konugun, size eski bir gegin ve porulara bakin. Cikintidan asagiya bakinve i adamla konusun s’ol caraftan diiz lerleyerek
kitap verecek. dénip asansore binin. Vanay! agin alet gantasini alin, i yarsiya gegin ve i(ilgi]k adamla konusun.
Kitaba tiklay!p tekrar konugun. Market sag taraftan sola gidip levhalara bakin, yukariya geri i jlerleyip tapinaga girin girmeden snce de
sahibinden kitabt alinca {izerine tiklayin. cikin ve su akan boruya gelip tirmanin. Huniyi bos asaglya bakin. iceride r’ahiple Konusun arkadaki
Askerlerle, pandu'yla, Murpy'le, saticl kadinla poruda kullanin, alet cantasint su akan yerde kullanin % heykele allap Space tusuna basin D‘én'ilp
konugun. Loisa'yla uzun konustuktan sonra ve sad tiklayip laboratuara geri dontin. Masanin © [ahiple konusun. Hemen yamnda.k'l heykele
size kayip sayfalan verecek. Sayfalarin istine {izerine tahta saksty!, igine de topragi ve tohumlart akip elindeki tig parea objeyi alin. Sol taraftaki
uiklayin ve okuyun. Murpy nin yanina donup koyun. Gilbreyi de tistteki makineye koyun ve vanayl i magara gibi yoldan inin ilerleyerek oradaki
Botany Station hakkinda konusun, purada araya aqin, bitki biyada. Alinve sandigi saran sarmasiklann i rahiple konusun Sagdai(i boruyu, ilerdeki

Kisa bir video girecek. Dr.T/nin §empanzeler\e orada kullanin. Blga(;\mz\a sandigl agin ve kitabi : boruyu ve rahibi.n hemen Ust('md'eki boruyu da
konusmasint seyrediyor, Mr. Gospy'le bot hakkinda okuyun. Disartya qlkin, Murpy'le konusun: asansorle aln

konusgun Luigi hakkinda konusun, kasapl_a Luigi asagrya inin ve konteynirnn icine girin. E M.a\k'lnenin arkasindaki yesil yere borunun
hakkinda konugun ye ondan salamt alin. iskelenin © pirisini takin sagdaki yesil carka da pembe
yanina inerek baliklarda sosisi kullanin, balik 7.Bolum: Hunting for Jack> Bu bolume Amanda © semsiyeyi talkm sola gidip merdivene cikarak
tutun. Murpy'nin arkasindaki asili turan tahta olarak devam ediyorsunuz.Videodan sonra ; o '

i borunun pirini de oraya takin. Kalan son boruyu
¢ da giriste stteki yere takarak vanalari acin.
H Disaridasiniz, rahiplerle konusun ardindan
i agag kopruden gegerek madaraya girin. Hemen

pargasint alin. Market sahibine balig verip cekidi konteynirnn icine bakin, dontip arkadaki baygin
alin, batakhga geri donup cekici kaykta kullanin. sempanzelere pakin ve ponponlan alin. iki zmba
Giviler ve tahta otomatik olarak kayiga ekleniyor.  kartint, iki bandi ve palon kutusunu alin. Saga gidip

Kayiga sag tiklayinca Murpy yaniniza geliyor. kolu cekin, agilan platforma palon kutusunu koyun, : mesaleyi alin, ilerleyip srameedi goran yerdeki
Booty Station'a geldiniz. Murpy'le konugunca tekrar kolu cekin. Sandig parcalayip palonu alin, geri siselerden ah’p ik aga yer\egt'\rin C’)rum'cek yer
size yad kabi veriyor. Sagdaki otlarda bicad donlp en sondaki vanada tifedi kullanin. Balonu degistirince oteki tarafa gegin s.allanan sepete
kullanip alin. Yukarya yola tirmanin, hemen takin, konteynirn icinden gkan sandigin sincirlerinde & pakuiktan sonra inerek ugurun’mn sonuna gidin.
sagdaki fresk soil'i, tekerledi, krikoyu ve ne Zimba kartlarni kullamn.TUfek\e yukanda asili olan © yukandaki sarkita bakip disiirene \adar iizerine
pulursamz alin. bes feneri patlatin. ponponlar birlestirip yerdeki i

tiklayip konusun- Dijstince karsiya atlayimn.
i Vampir set ve figiy1aln, ilerleyip 610 kaplani
: goran. Montgomery Slmemis! Konusup figiy!

B\gacjlmzla yeditane palkabagini parcalayinca Kkarenin i¢inde, X olan yerde Kullanin. Agadlya inen
bonus ozelliginiz agilacak. ilerleyin, yikik eve varin. ortadaki merdivene gelin.

Tabelayi okuyup: yerden huniyi alin, saga yokus Jack'i bagh pir halde buluyorsunuz, pitkilerin birini i e ) N !
yukariya firmanin. Yagdl krikoyla pirlestirip kapida {izerinde kullanin. Fitili alin ve camdan bakin, fitili 2:3::2:\?2}?:\;Zﬁf;\i?nog:ei\;f\{zlrel 32‘;3(' ;g‘;;yl
kullanin ve iceriye girin. Her yeri sarmasiklar camda kullanin vé gikin. Sagda, yukandaki kiigik § pirakin 6rgmcek flgla;'l sepete tZ§1yacak. Cikip
kaplamig, duzilerleyip sandiktaki gubreden adamla konusun, size kemerini atacak. Kemeri direkte i pir §ilir;inizi sepette Kullanin. Diisen figlann
alin. Dz gidip sandiga bakin, sarmasiklar her Kkullanin, tiklay'p asagya kaymn ve saga gidip kupay! ardindan inip Kanlan figilan ;ahn. Sepeti de alip
yerini sarmis. Geri donuip sada girin, lambanin alin. Soldaki kupay! alip kuleye girin, yerdeki kilitli Montgomery;nin yanina donin. Arabay! sl
dugmesine bastt ama elekirik yok. Vanay! evirin,  kapiya bakin, yanan yerdeki kupay! da alin,iste i kaplanla vampir setle de Knk figilan birie§t‘|rip
su da yok. Sandiktan tohumlar alin, kirmizi ve bonusunuz agildi! tekerlekl’erinde Kullanin ve disar akin

yesil. Buradan ¢iKip kapidan saga gidin, kitabt Kibrit gt‘)punil de alipen {istteki sepete bakin, ’

alin okuyun, yerden tahta sandidl alin, asagidan sagdaki camli dolapta ylizGga kullanin ve sapl i g.polum: Jack’s Decision> ilerleyin ve

tapinaga girip kapy! agin. ilerleyin ve kiiglik
adamla konusuh, size sertifika verecek. Arka
kapidan akip koye gidin. Bayan Rubin'de




sertifikay! kullanmin. Simdi Ust koydasiniz.

Mr. Gopeshin’le kupa hakkinda konusun.

Soldaki merdivenlerden gikin, Vincentile

konusun, pandajlari alin. Murpy Ve tayfalarla,

Montgomery’\e, Louise'le tekrar tekrar konugun.

Asady koye inip, kasapta sertifikay! kullanarak

sonuna kadar Kkonusun. Size kasap sertifikasint :

verecek. Batakhiga geri donip tapinaga gidin. - ...........................................................................................................................................................................................

Yasl adamla konusup resepsiyondaki rahipte gemiyi alin. Emzikle tabancay! Ve kemendi pirlestirin. kullanip onun yerine yardim setini koyup,
kasap sertifikasint kullanin. Size bir kagt i son olarak gemiyle pirlestirin vé bunu tavandaki tiifegi tekrar kullanip sonunda gantanin icinden
verecek, bu kasabin siiri. st koye geri donup : mumlu avizede kullanin. gallanan atin yanina inin. stetoskobu alin. Ofise geri donip, pitkinin

once Montgomery’e sonra Murpy'le konusun- Sandigi atin altina koyun ve ata tiklayarak sandig! arkasindaki kasanin {izerinde stetoskobu
Merdivenlerden gkinve sola dogru gidin. iokinn. icinden gikan bigadt alin. Yukari ¢ikip gemiyi Kkullanin. Kasanin sifresi once sag sonra iki
Hindistan cevizi agacindan Hindistan cevizini alin. ittirin. Cam Kkirildy; inip cama cikin ve bicadi ipte kez sol, yeniden sag. sifreyi girince acilacak,
Geri donup merdivenlerden inerek, asad1 koye ¢ kullanin. Camdan gikin ve videoyu izleyin. dosyalan okuyun- Dr.T. ge\ecek.Videoyu

inen kopriden diiz gegip, karstya gegin. Shariile seyrettikten sonra Miss Gristle kapinizi calacak
konugun. Bandajla Hindistan cevizini pirlestirin. i 10. Bolim: searching for Clues> Bu polimde ve doktorun sizi pekledigini soyleyecek.

Shari tizerinde kullanin. Kasap siirini de Shari Amanda olarak oynuyorsunuz. Amanda'y! dinledikten

{izerinde kullanin. Yere digen giysilerive kupay! i sonra sagdaki glivercine pakin. Sol taraftaki pankin 11.Boliim: In the Lion’s Den> Dr.T.ile

alin. Murpy nin arkasindaki merdivenlerden cikin. {izerinde duran topradi alin ve soldaki musluga Amanda Kkahvalti adiyor. Konugmalart dinleyin.
Sagdaki kapidan girin. Oradaki bayanla konusun i bakin sonra iceri gir'm.Tab\o\an inceleyin ve saga Dr.T/nin sandalyesinin altinda hortum var.

ve her seye pbakin. Buradan cikin verandadaki ilerleyin. ikinci kaptya gelince dolaba ilerleyin, Muslugu agin, Dr.T. muslugu kapatacak.

kupay! Rupiah {izerinde kullanin. Kosedeki cicedi ancak bir kapisin! agabi\eceksiniz. Disari gikip saatin Musluga yakin pankin arkasindaki testereye
alin, cicek asadglya diisecek. Cikinve Vincentile i yanina gidin. Saatin ye\kovanmda bigag! kullanip pakin. Dr. T/nin ofisine girmeye caligin ancak
konugun.Yerdeki cicegialinve eczaneye geri i yelkovant alin, bigak iceriye disiiyor. Geri donun, kapt kilitli oldugundan giremeyeceksiniz,
donap cicedi verin. Taksici hakkinda konusun- agamadtglmz dolap kapaginda yelkovant kullanin. Kitiphaneye inip §6m'men'm yamndaki zili

Size "love potion” verecek. Elbiselere tiklayarak iskelete bakin ve disan gikin. Miss Gristle konusun- calin. Merdivenlerden yukari gikin, en sondaki,
giyin.Vicent’e gidip iksiri kullanin. Eczaneye geri Konusmaniz pitip de ofise girmek istediginizde Miss {istinde maymun resmi olan kaptya gelinve
donup, elbiseye uklaymn ve Gizerinizden gikarin- i Gristle size limonata veriyor. Ofise giremiyorsunuz. iceriye girin. mJenetian Blind" kullanin ve oday!
inip Murpy'le konusun- Arkasindaki tavay! alin. Merdivenlerden asaglya inip, gorille konusun. karartin. pencereden disan qikin ve Amanda'nin
jlerleyip karsiya gegerek Sahari tzerinde tavay! odasina girin. Gardirobun sol kapagint agin
kullanin ve videodan sonra tapinaga geri dontn. Limonatayla toprag kanstintp camur elde edin. ve elbiseleri alin. Tekrar camdan ilerleyip
Basrahiple Kkonusun. Sizé iksir verecek, geri gikip i Camuru gorilin ayaklarina saran. Goril ile tekrar gorilin odasina dontn. Masanin {izerinden

koy yoluna degil de, sagindaki yola girin. Botany i konugun- Dr. T/nin ofisine gidip, etraftaki butin haplari ve heykelialip verandaya gidin.
Station'dasiniz. : egyalan inceleyip ardindan gorilin resmini alin. Dr. 1. Gugumi alip muslukta do\durun.Testereyi

ile konusuyorsunuz. portrelerin durdugu yere gidip, V€ pencerenin yamndak'\ §emsiyeyi alin.
9, Boliim: Jack's Training> vikik evdesiniz ve artik  § goril resmini Miss Gristle resminin {istinde kullanin. Sems'\yen'm yardlmlyla Dr.T/nin anahtarlannt

kiiguik bir cocuksunuz. Tabureye ¢ikip masanin i Miss Gristle konugun, bog kovay! alinve verandadaki calin. Hole geri dontp Kkitiphanenin en Ustine
tizerindekileri alin. Dolabt acip yesil tuglay! alin. musluktan kovay! doldurun. Kitiiphaneye gidip tirmanarak testereyi ku\\anm.Testereyi saatin
Yan taraftan pembe tuglay! ve mor tuglay! da alin. i somineye dokiin. Oradan aldiginiz komuri Miss tam altinda kullanip bigagmiz! alin. Ofise
Camin donune gelip U tuglay! taburenin {izerine Gristle {izerinde kullanin. Gidip Miss Gristle ile gidip kapy! anahtarla agin, etrafa bakinip
koyun. Ustline "t box" koyun. Cama cikin ama i konugun. Goril Amandanin odasina gidiyor- Dr.T. yerdeki kalemi alin, mektup iizerinde kullanin.
cam Kilitli. Yataga geri donip iki tane qubuk alin. ofisinden disar! cikiyor, cikinca ofise girin. Kiirenin Cekmeceyi anahtarla agin. Cekmecedeki her

Masanin stiine aikip, askida iki cubugu kullanin. icindeki uzoyu alin. Bitkinin sag tarafindan plagi seyialin. En alttaki §ekmeceyi bicad! kullanip

{Ustinde kitab! kullanin ve yukari frmanip oyuncak i oalin. On taraftaki gramofon {izerinde Wagner plagi acin ve Ug mektubu alin. Cekmeceden aldiginiz
............................................................................................................................. ¢ kullanin vé kolu cahstinn- Uzoyu bitki izerinde Kafalan masada uygun olarak yerlestirin-

¢ kullanin. Kutiphaneye inin, sad taraftaki yardim Dr. T/nin kafas! eksik kald1, pitkinin yanina

: setinialin. Verandaya ¢ikin, gi]verc'mde tifegi



gidip haplarla guguma pirlestirin ve pitkide kullanin. Heykeli levha tizerinde Kkullanin. ileriye devam edip

de kullanin ve Goril kafasint alarak eksik bagin yerine Kullanin.  Vincent'i gegin, yoldan devam edip kopruyd
Bebeklerin ytiziind ileriye bakacak sekilde di]zeltin.Te\efonu de gegin. Egrelti otlarinin yanindan gegips
pbularak bozmaniz gerek. Gizli plan tiklayip okuyun ve bigad cubugu kirmiz! parcanin ortasindaki polgede
kabloda kullanip kabloyu alin. Miss Gristle ge\ecek, Dr.Tnin kullanin. Ustiine tikladiginizda nehrin

yerine gegip konusun- Mektubu Miss Gristle'a verin. Disartya yonini degi§tireceksiniz. Nehir yataémdaki
cikip. Dr- T.ile konugun. Goril yolu kapatmig ama Amanda iskelette bira sigesini kullanin. Cubuga

onunla konugunca
hakkinda konusun ko

ayaga kalkin ve bigag! kullanip i
Asadn inip kargo kapilarindan
Amandanin arkasindaki kapagd!
{iste tirmanin ve or
kullanin, hortumun
{istinde kullanin. Jerry Can'i de
Ucaginizin sag kanadi Kkinlacak,
yan tarafindan destek pargasint
tizerinde kulla
Jerry'nin Ustun
tornaviday! alin.
kullanin. inig takimla
asansorde kullanin. inig takiml
kullanin vé videoyu izleyin.

12. Bolim:
Amanda’ya pakip sola dogru
bitki tarafindan
bir tanesini alin.
konusun. Ugagin
Kopraden d
Kkonusgun. Fir
kalintilarni gore

The Decision> Ug
gi

lattig Hindista

Kifesini alin. B2
gt‘)rduguni]zde, sagta
levhay! alin. Geri donup
Ucak enkazin!

lonun oraya, sol

isaret |

gegmenize izin verecek Aman
nusmadan sonra ugad gah§t|racak.
{Jst kanattaki iki piytk kutuya bakin.

birini agin ve né varsa alin.

adaki tipt aln.
u alin ve asadiya inip

nin. Amanda {izerine
de kullanin. Ugagin arka tarafina gidi
ortasina
_Diamene gidip telefon kablosunu
arinin gubugunu da asansorde

agin enkazina gidin,
din ve Kkoprayl gegince ¢
durdurulacaksiniz. Maymu
Sola dogru gidi
enkaz yolu tikamis,
evam edip bir maymun gorene Kkadar yuryan ve
n cevizini
ceksiniz. Sallanan kayalara bakin cubugu
aldiginizda kayalar dusecek. Montgomery ile konusgu

raftaki bitkilerde bicag kullanarak
evhasini ve kopr
n 6n tarafina geleceksiniz. Aldiginiz

daile ugak

En Ust kanatta
pi kesin. Kutular dusecek.

n, eksik bir tip var. Tekrar
Bicad! tipln {istinde
hortumu motor
motorun {izerinde kullanin.
motor kompartimaninin
(Broken Strut) alin. Jerry'nin
zlp\ayacak. Beyaz topuzu
p kirmizi
gelerek tornaviday!

ac!

n iskeletlerinden
n.Vincent'i gorin ve
agmaniz gerekiyor.

alinve ilerleyin. Balon

nve bira
adogru ilerleyin ve Kkopruyl
{iyti butun.
levhayl, tag

tekrar tiklayin ve sis
gidince size testere ve
Kapanmig ne
Testereyi, mer
kullanin. Kopranin
alin ve Vincentin oldugu yere donup
pasrahiple konusu
palonun kaza yaptigi
inmis. Heykellerin
gelinve camliodayt 9
sol tarafina gidip,
{izerinde kemeri
dogru gidin ve “H
U

Cam kirdiniz, ramp
Ucak kalintilarinin
Donip pasrahiple

bicadt govdesi
gévdesinde kullanin ve Ug tane
riyl gegin ve il
de kullanin. ilerleyin ve iki
an diizenegin on
§t|ramad|mz,
nla konugun. Soldan
manarak Kkulibenin i¢ine girin.
Kopmus kablolarin yan
alin, kablolan
yapacak. Kap!
Kilitli kap: Uze

Sola gidip kop
cigegin zerin
anahtar deligi ol
kranki kullanin. Gal
yanina gi
yukar tir

divenin

n.

0

iizerinde kullanin.

Hindistan cevizini

0

n

din ve onu

n Gzerin

eyi alin. Montgomery’ye
hir yatagina 9
yanindan

Kopruyt geginve
yere gerige
raya, tahta

tag se
kullamn.Ti’erini
ollow Branch” kayalar

kemerde kullanin.
anin sagindan ilerleyin.
radan kranki alin
konusun ve verdig
eseri alin. Kaucuk agacinin oraya giderek,
de kullanin. Kemigi agacin

dan gegin,
rinde kullanin.

kemer verecek.

eri donin.
yamndaki agacta
dal pargasini

lin. Kopri
kaldinma
orun. Ruzgar tarbinin
killi olugumun

n arkasina

i tarihi

kemik alin.
kemidi U¢

ine gelerek :
Amandanin

na gidin, gaydanhcjl
koyun, kisa devre
degnedi alinve
Dr. Tlyi takip

e

¢ kap! kolunu
i kullanin. patlamis fitili alin.
i ve Amanda ile
tarafindan fren
¢ inip Ust platforma g
i Afitilin soketin
kapidan geriye
i Maymun
i Dolaptaki elbise askisini
i sag trafina g€
i basin. Elbise askistyla makaray!
iove Amanda tizerin
i kullanin.

¢ Dr.Tininge
¢ grmaninve direksiy
: mavi kutuda bigad!
i ve Amanda'y
i atlaymn, bir kez daha atlayin, kirmiz!
i kapinin dnun
¢ tirmanin. Maym
i yakalamak icin kulla
ive krmizt kapidan giderek sola donun.
: Kenara ziplayin,

platforma giri
alin, Oteki kapida bigad
Kapidan girin
konusun. platformun sad
pedalini alin. Asagiya
alin, fren pedalint

de kullanin. Sagdaki

doniin ve parakaya girin.
un yanindan makaray! alin.

\in. Odanin

vi donap yesi! diagmeye
pirlestirin
tifegi de

de kullanin,

i 13. Boliim: The Last Stand> Sola
: dogru gidin, ka
i nalini alin ve ocagin tizeri
i Tirbugonu 0ca
¢ kullamin. Kapak ag!
i alin. Digant ¢ikip s0
i cubugunuV
i donunve cubugu ocakta kullanin.

i Isinan at nalini alin. Nali buz kovas!
Kkullanin. Halat

bin odasina girin, at

nde kullanin...
Ktan alin ve bar {izerinde
linca buz kovasint

la gidin. Acil durum

e halati alin. Kabine geri

nda
ile birlestirip disan

n. Amanda’nin yanina gidip kancay!
misinde kullanin, koltuga

onu cevirin. Soldaki
kullanin. Fisekleri alin
a verin. Sepetin sag tarafina
de durun. Heykelin zerine
unun sol kolunu doktoru
nin. Kirilan kolu alin

koltugun tizerine gelin
ve tahta kolu, stkisan kapinin istinde
kullanin.

Maymun heykeline ulagana kadar
ziplayin, heykelin onune geld'\ginizde
iistunden ziplayin. Kiiciik platforma
gelinve yukart gikin. Kolu kullandigimiz
kapinin oniine gelerek, bicag alin ve
ipte kullanin. Simdi arkaniza yaslanip ve
nihayet oyunun son videosunu izleyin. ®
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Her yil Compex'in alt
katinda LEVELve Rénesans
Fuarcilik tarafindan diizenlenen ve
Turkiye'nin en biylk oyun festivali olan Intel
GameX'in (20 - 23 Kasim ‘08) sonraki ayadi icin geri
sayim sirlyor ve hazirliklar devam ediyor. Peki siz Intel GameX'e
nasil hazirlantyorsunuz?

www.level.com.tr/gamex adresine girin ve evde, tek basiniza ya da arkadaslarinizla Intel
GameX'e nasil hazirlandiginizi gosteren bir video cekip bize génderin. En yaratici ve eglenceli
video sahipleri fuar sirasinda Intel'den sirpriz 6diller kazanacaklar.
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67. Giin...

gokyuzindeki yildizlarla karsilastiginda, tek

VAULT BOY

tarafindan
yaratilan Vault
Boy, Fallout
serisinin tnli
maskotudur.
Aslinda, oyun
diinyasinda
siginaklari yapan, donatap ve oyunda
rastladigimiz teknolojilerin pek
cogunu lireten Vault-Tec ﬁ’rmaS|d|r.
Oyun icerisinde Vault Boy'u, Vault-

Vault Boy, hepimizin Monopc.)ly’clle'n
tanidign -ancak pek azimizin |5|:71m|
bildigi- Rich Uncle Pennybags ilham

de Pennybags'e cesitli gbndermelerde
bulunuyor. Aslen kim tarafindan

de bir banker olan J.P. Morg::m’m
goriiniistinden ilham alindigina
inaniliyor.

\A. Salvatore’un karakteri Drizzt Do Urden,
dogup biyidugi karanlktan ilk kez ¢ikip,

kelimeyle biyilenmisti. Vault Dweller ise o kadar
sansli degildi; Vault 13'ten disari adimini attiginda

Leonard Boyarsky

Tec'in maskotu olarak da gérebiliyoruz.

alinarak tasarlanmistir. Oyun icerisinde

tasarlandigi bilinmese de bu karakterin

kendisini yasama tirnaklariyla tutunmaya calisan,
tlikenmis bir diinyada bulmustu. Yalnizca iki saat stiren
bir savas, insanogluna oldukga pahaliya patlamisti.

Sansli olanlar, Vault adi verilen siginaklara yerleserek,

dis diinyadan soyutlanmis bir halde yasamlarina devam

etmislerdi. Yiizeyde kalanlar ise radyasyonun getirdigi
mutasyon ve zorlu kosullarla basa ¢cikmak zorunda
kalmiglardi.

Fallout, kara mizah dolu kiyamet sonrasi diinyayi usta-
likla resmetmekle kalmamis, tim zamanlarin en 6zgiir
RPG oyunlarindan biri olarak, klasikler arsivindeki yerini
almisti. 1950l yillarin ucuz bilim kurgu romanlarindan
da esintiler tasiyan Fallout’un ilham kaynaklari oldukca
cesitli. Ancak Interplay’in 1987 yilinda piyasaya strdigi
Wasteland adindaki oyunun, Fallout’un atasi oldugunu
distinebiliriz. The Road Warrior, Terminator ve Dr. Stran-

gelove gibi filmlere gondermelerle dolu olan Fallout'un,
kendine 6zgiin enfes bir atmosferi var. Bu atmosfer icin
tesekkiir edilmesi gereken iki diizine yapimci olsa da
Ron Perlman’a 6zel bir tesekkdir bor¢luyuz. Ciinkii “Sa-
vas... Savas asla degismez.” diyen Ron Perlman, Fallout
oyunlarinin ardindaki kalemin ta kendisi.

Her projede adet oldugu tizere, Fallout'un gelistirme
stirecinde de cesitli aksakliklar yasandi. Fallout heniiz
proje halindeyken, oyunda Steve Jackson tarafindan
yaratilan GURPS sisteminin kullaniimasi diistiniiltyordu.
Ancak, masaiistii rol yapma oyunlari icin tasarlanmig
olan GURPS'un, oyuna uyarlanma plani, cesitli anlas-
mazliklar ylziinden suya distu. Jackson masumane

Ben radyoaktif collerde yolculuk edip su cipini ararken, Vault 13'tekilerin
suyu giderek azaliyor. Sicaktan pismis, tabanlari erimis cizmelerime bakarken
bazen umursamayi biraktigimi fark edivorum. Zaman, hicligin ortasinda daha
biiyiik bir hiclige dogru akip giderken neden hala ayakta kalip, devam etmek
istedigimden emin bile olamiyorum. Dogdugum yerdeki insanlarin hayatlari

icin mi? Diisiinemiyorum... Radyasyon yiiziinden midem bulaniyor...
(Vault Dweller’in Giinliigiinden...)

hislerle yarattigi karakter gelistirme ve savas sisteminin
Fallout gibi vahset iceren bir oyunda yer almasina siddetle
karsi cikarak projeyi iptal etti. Bu olayin ardindan yapim-
cilar GURPStan da etkilenerek oyuna 6zgii bir sistem yarat-
tilar. Adi kulaga oldukgca hos gelen S.PE.C.L.A.L., Fallout'un
basarisinda biyiik rol oynadi.

Yapimcilar oyunun tema miizigi olarak The Ink Spots adli
grubun“l Don't Want to Set The World on Fire” isimli parca-
sini kullanmak istediler ancak lisans problemleri yiiziinden
bunu basaramadilar. Bunun yerine ayni grubun “Maybe”
adli sarkist kullanildi. Goriiyoruz ki bu iki degisiklik oyunu
oldukga farkli ve hatirlanir kilmakta biyiik rol oynamis.

Fallout diinyasi, iyi ve kétlinuin kalin cizgilerle ayrildigi
oyunlardan oldukga farkliydi. Bu nedenle yapimcilar olay-
larin gidisati konusunda fikir ayriliklari yasayabiliyorlardi.
Oyundaki bir gérevde kasabadaki kanun adaminin sucluyu
yok etmesine yardim ettiginizde isler cok daha kot
bir hal alirken, sucluya yardim ettiginizde kasaba daha
diizenli ve yasanabilir bir hal aliyordu. Yapimcilar bu gérevi
degistirerek, serife yardim etmenin ¢ok daha iyi sonuclar

dogurdugu bir senaryo yazdilar.

Fallout senaryosunun yani sira serbest oynanisi ve “siirp-
rizleriyle” de dikkat cekiyordu. Mesela diplomatik ozellikleri
guicli bir karakter ile oynarken sorunlari konusarak ¢6zmek
mumkiindi. Oyunun farkli sonlari icinde ise, en iyi son bile
aslinda “iyi son” degildi. Clinkii zamana karsi yarisarak Vault
13’ ve insanhdr kurtaran, bu macerada sevdiklerini kaybe-
den kahramanimizin 6diill, dondiigi Vault 13'ten tekrar

ve bu sefer donmemek Uizere ¢ollere siirlilmekti. @
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Doruk Akyildiz:
Kokten bir mizahgi ve
karikatiirist olan Hasan
Kacan'dan, oyuncu ya da
kendi tanimlamanizla
“artist” Hasan Kagan'a
uzanan siirecin bir
ozetini sizin agzinizdan
dinleyerek baslayalim.
Hasan Kagan: Evet,
cocukluktan beri mizahla
ve karikattrle ugrastyorum;
daha dogrusu o yillarda
bir seyler ciziyordum
ama ortaya ¢ikanlarin ne
oldugu hakkinda hicbir
fikrim yoktu. “Cizdiklerimin
karikatir oldugunu sonradan
6grendim.” demek yerinde
olur sanirim. O da soyle oldu:
Cizdiklerimi Oguz Aral'a
gosterdim, kendisi “Karikatiir
ulan bunlar!” dedi. Béylece
ben de ortaya ¢ikardigim islere
“karikatir” denildigini anlamig
oldum. Oyunculuga gegisimin
hikayesiyse soyle: Ekmek
Teknesi’'nin senaryosunu Bahadir
Ozdener'le birlikte yaziyorduk.
Bu yazim calismalari sirasinda bir
karakter tizerinde yogunlastik ve
ben de bu karakterin portresini
anlatmaya basladim; ses tonundan
giyimine, hatta yurlyusine
kadar. Ardindan tiim ekip hep bir
agizdan “Agabey, bu roli en iyi sen
oynarsin.”ve “Bu karakteri senden
bagka kimse canlandiramaz.”
gibi tepkiler verince ve 6nceleri
“Olur mu lan dyle sey!” desem de,
tlim ekibin -deyim yerindeyse-
iteklemesiyle “Heredot Cevdet”
karakterini canlandirarak oyunculuk
diinyasina adim atmis oldum.

DA: Esref Saati isimli televizyon
dramasinda hayat verdiginiz
karakterle devam edelim
dilerseniz; Kaptan Kiistii. Daha
once rol aldiginiz yapimlarda
oldugu gibi, yine nevi sahsina
miinhasir bir karakterle tanisti
televizyon izleyicileri. Oyle
saniyorum ki bu noktada
televizyon dizileri kiilliyatina,
Heredot Cevdet’ten sonra,
unutulmayacak bir portre daha

eklediginizi soylemek pek de yanls
olmayacaktir. Bu karakterin ortaya
cikis hikayesini anlatir misiniz?

HK: Kaptan Kist, Pana Film'in
senaryo grubunun ortaya cikardigi bir
karakterdir. Aslinda Clineyt Aysan'in
yumurtlamasidir.

DA: Karakterin sadece isim babasi

mi Ciineyt Aysan?

HK: Sadece isim babasi degil. “Bir

kaptan olsun, uzun yol kaptani...

Gezdigi, gordiigu yerlere dair

hikayeleri ve bu hikayelerin icinde

yer yer palavralar olsun” gibi bir

analitik acilim yapti. Kaptan Kustd,

Ciineyt'in bu agiliminin tizerine bina
edilmis bir tip. Ornegin; Kaptan'in
ge¢miste bir denizkizi sevgilisi varmis
giiya ama koluna takip rahat rahat
dolagamiyormus. Clinkii bu denizkizinin
pullari Gstline bulastyormus ve

balik kokuyormus. iste buna benzer
hikayeleri olan bir adam bizim Kaptan
Kiistii. Ote yandan her kaptan gibi biraz
da capkin, her limanda bir sevgilisi

var vesaire. Ayrica, anlattigina gore
tanimadigi kimse de yok; Muhammed
Ali'yle de ahbap, Birlesik Devletler
Bagkani George W. Bush'la da... Ozetle,
glizelce sallayan bir agabeyimiz kendisi.
Tim bunlarin disinda zeki bir adam
oldugu da su gotiirmez bir gercek
muhakkak.

DA: Esref Saati ve daha once de
Ekmek Teknesi... Adi gegen iki
dramanin da ayni zincirin birbirini
tamamlayan halkalari oldugunu
diisliniiyorum. Bu hikayelerin,
modernizm ile gelenekselciligin
harmanlanmasi sonucu ortaya
ctkmig kent masallari oldugu
sdylenebilir mi? Yavas yavas
yok olmaya yiiz tutmus mahalle
kiiltiiriine, dolayisiyla da
dayanismaya, samimiyete, aidiyete
duyulan bir nostaljinin beyaz cama
yansimalari olarak nitelendirilebilir
mi Ekmek Teknesi ve Esref Saati? Bu
konuda neler soylemek istersiniz.
HK: Dedigin gibi, Ekmek Teknesi de,
Esref Saati de mahalle dizileri. Her iki
dizi de hem bizim kusagimizin, hem
de farkli kusaklarin kendilerinden bir
seyler bulabilecekleri yapimlar. Su
anda Esref Saati'ni,

benim yas grubum ve {izerinin yani
sira genc arkadaslarin da severek
izledigini biliyorum, gozlemliyorum.
Genglerin bu prodiiksiyonlara ilgi
gostermesini soyle 6zetlemek dogru
olur sanirim: Bazen bir koku duyarsin,
ilk kez duydugun; sanki o kokuyu bir
yerden tanidigini hissedersin ya da
yeni bir kelime duyarsin ilk kez ama
o kelimenin anlamini biliyorsundur,
sasinirsin kendi kendine. iste,
genglerin Esref Saati gibi yapimlara bu
betimlememdekine benzer bir yakinhk
duydugu kanaatindeyim. Clinkii bu
bahsettiklerim genetikle ilgilidir,
geleneklerle ilgilidir. O kokuyu baban
taniyordur, genlerle sana ge¢mistir.
0 kelimeyi bebekken duymussundur,
bir anda animsarsin. Ote yandan bu
televizyon dramalarinin sevilmesinde,
senaryo grubunu olusturan kadronun,
farkl yas gruplarina mensup olmasinin
da 6nemli bir faktor oldugunu
distiniiyorum. Yazan arkadaslarimiz
icerisinde Ali Demirel var, 27
yasinda; Bahadir Ozdener var, 30'lu
yaslarinda; Clineyt Aysan var, 30'lu
yaslarin ortalarinda; ben varim, 50'li
yaslarimdayim. Profili béyle olan ekibin
yarattigi hikaye, dolayisiyla her yastan
izleyiciyi etki alanina alabiliyor. Nostalji
konusuna gelecek olursak, muhakkak
ki bu yapimlarda anlatilan dykiiler,
bizim ekibimizin hoslandigi yasayis
biciminin ekranlara bir yansimasi
olarak adlandirilabilir. Bir 6rnek; Esref
Saati dizisinin basrol oyuncusu Yavuz
Bingdl. Su anda dizinin ¢ekimlerinin
yapildigi mahallenin kahvehanesinde
zaman gegiriyor. Evinden PlayStation
getirdi ve kahvehanedeki televizyona
bagladi; ¢ekim sirasini beklerken
o kahvehanede oyun oynayarak
zaman gegirmeyi seviyor. Kisacasl, bu
mahalleye geldin mi buraya yapisip
kaliyorsun, eve gitmek istemiyorsun. Bu
tamamen diinya goriisiiniizle, hayata
bakis acinizla ilgili bir durum. Bir bagka
ornek; biz maca gittigimizde hala acik
tribline gideriz; kapaliya gitmeyiz,
numaraliya gitmeyiz. Acik tribiinde
baginriz, caginnz. Clinki benim, bizim
gelenegimiz budur. Ayni sekilde, cekim
yaptigimiz mahalledeki insanlar da
oyle. Bu mahallede bir tane numarali
triblin seyircisi bulamazsin. (Saryer'de




sirin bir mahalle... - Doruk) iste tiim bu
nedenlerden dolayl, yaptigimiz islerde,
bir nevi acik tribiiniin gdbeginden
bagiriyor sayiliriz.

DA: Ote yandan yapim ekibinin

ve senaryo yazarlarinin, Ekmek
Teknesi’'nin basarisindan sonra,
benzer bir proje olan Esref Saati'ni
hayata gegirerek reyting elde etme
cabasi icerisinde olduklari ve Ekmek
Teknesi’'nin mirasini tiikettikleri
konusunda bir samimiyet
sorgulamasi da var. Sizin bu
konudaki yorumunuz nedir?

HK: Esref Saati'ni, Ekmek Teknesi
ekibinden farkl bir ekip yaratmis,
hayata gegirmis olsaydi eger, bu
elestirilere hak verebilirdim. Ne var

ki -bilindigi tizere- her iki dramanin
da beyin takimi ayni. Soylemek
istedigim su: Varsayalim ki bu ekip,
dile getirdigin gibi, Ekmek Teknesi'nin
mirasindan yararlanmak istiyorsa o
zaman neden Ekmek Teknesi'ni bitirdi.
Oyle olsaydi sayet, o dizi devam
ettirilirdi. Bitiren biziz zaten. Ekmek
Teknesi'ni li¢ sezon gayet basaril

bir sekilde devam ettirdik; stelik
reytinglerinde bir diisme olmadan.
Ama bizler, diziyi cok uzatmadan,

bir baska ifadeyle tadinda birakarak
bitirmeyi yegledik. Glinimiizde ise
Esref Saati'ni yapmaktan biyiik keyif
aliyoruz; yazarken de, oynarken de,
cekerken de... Zaten dizi isi zevk
almadan yapilabilecek bir is degil. Cok
yoruluyoruz, tiim vaktimizi setlerde
geciriyoruz. Kisacasl, yaptigimiz isin

eglencesi, makarasi olmasa yapamayiz
demek istiyorum. Ozetle, dizi projelerini
salt ileriye yonelik ¢ikarlarinizi
distinerek planlayamazsiniz,
yapamazsiniz.

DA: Tiirkiye'de sadece ticari
kaygilarin g6z oniinde
bulunduruldugu isler yapiimiyor mu
demek istiyorsunuz?

HK: Yapiliyor, yapilmaz olur mu... Bu
piyasanin icinde “bak, yillar énce su dizi
tutmus, hadi biz de benzer bir proje
hazirlayalim” mentalitesiyle is yapan
insanlar da var. Ama bizim tarzimiz bu
degil ve asla olmadi.

DA: Gegtigimiz aylarda kendisiyle
yaptigimiz soyleside Sayin Bahadir
Baruter’e karikatiir sanatinin

biiyiik ustasi Oguz Aral ile, yine bir
baska sayida gerceklestirdigimiz
roportajda ise Sayin Kadir
Copdemir’e unutulmaz oyuncu Savas
Dingel ile ilgili sorular sormugtum.
Siz bu iki 6liimsiiz isimle de usta -
cirak iligkisi yasamis birisiniz. Savas
Dingel’i ve Oguz Aral’l bir kez daha
yad edelim istiyorum. Nur i¢inde
yatsinlar... Her iki oliimsiiz isim
hakkinda eminin anlatacak giizel
hikayeleriniz vardir.

HK: Oguz Agabey diinya tatlisi bir
adamd; bunu yillar gectikce daha

iyi anliyorum. O donemlerde ¢ocuk
oldugumuz icin, bizden buyiiklere
kendimizi ispat etmek gibi bir
refleksimiz vardi sanirnm. Oguz Agabey
de kendine 6zgli prensiplere sahip,
disiplinli bir adam oldugu icin kimi
zaman -¢ocukga bir yaklagimla- icten
ice kizdigimiz da olmustur ona. Clinki
o disiplinden pek hoslanmazdik. Ancak
zaman gegtikge ve biraz biytidiikten
sonra anladik “6zdisiplin” olmadan
karikatiircli olamayacagimizi. Dile
getirdigim gibi cok 6zel biriydi Oguz
Aral. Kendisine dair soyle bir ani
anlatabilirim: Glinlerden bir giin,
Dogubank’tan bir kasetcalar almistim.
0 donemlerde de Dogubank'tan bir
sey almak biiyiik olay; bircogu kacak
mallarin. Battaniyeye sarardik aldigimiz
esyalari, polis gérmesin diye. Durum o
derece vahim. O kasetcalar bizim i¢in
otomobil kadar degerli kisacasi. Su
anda genclere anlamsiz gelebilir fakat
bahsettigim kasetcalar icin “O yillarda
bizim i¢in otomobil kadar degerliydi.’
derken inanin hi¢ abartmiyorum. Neyse
efendim; getirdik dergiye, kurduk,
sesini de actik, miizik dinliyoruz. Sonra
birden Oguz Agabey girdi iceriye, “Ulan
Avni esprisi diistiniiyorum, sinirim
tepemde zaten, kapatin sunu, atarim
asaguyal” dedi. (Oguz Aral'in Girgir
Dergisi'nde maceralarini karikattirize
ettigi unutulmaz tiplemesinin adi “Avni”
idi. - Doruk) Biz de -acik soylemek
gerekirse- pek orali olmadik; “Oguz
Agabey kizdl, o sinirle agzina ilk geleni

soyledi” diye diisiindiik ama durum

hi¢ de dyle degilmis. Aradan kisa bir
slire gecti, Oguz Agabey bir hisimla
yeniden iceri girdi ve teybi tuttugu gibi
pencereden disari firlatti; biz donduk
tabii ki. Neyse; bir - iki giin sonra

bizim tzlldigumzi goriince Oguz
Agabey, sinirleri de yatisinca “Alin lan,
bende daha iyisi var." diyerek yeni bir
kasetcalar getirdi, masanin lizerine
koydu. Meger numarasi da oymus,
sonradan anladik.

Savas Agabey de matrak adamdi,

cok usta bir tiyatrocuydu. Ekmek
Teknesi dizisinde “mahallenin agabeyi”
konumunda, bilge, gérmils - gecirmis,
mahallede herkesin sevdigi, saydig,
dertlerini anlattigy, fikir aldig, bir
baska ifadeyle ¢ok idealize edilmis bir
karakteri canlandiryordu; Nusret Baba.
Bir giin bana, Nusret Baba i¢in “Oglum,
su adami durmadan melek gibi, dervis
gibi yazip durmayin, sonra yengeniz
evde ‘biraz da su oynadigin adama
benze’ diye basimin etini yiyor.” demisti.
Savas Agabey’e dair de bdyle bir animiz
var iste... Hatiralar ¢ok da, ilk aklima
gelenleri paylastim.

DA: Bu dinlemesine doyum olmayan
anilarin ardindan biraz da mizah
dergileri iizerine konusalim.
Tiirkiye'deki karikatiir dergilerinin
su anki durumu hakkinda neler
diisiiniiyorsunuz; bu dergilere
yillarca emek vermis biri olarak...
HK: Hepsini ¢ok basarili buluyorum
ve miimkiin mertebe takip etmeye
calisiyorum. Ancak béliinerek
codaldiklari icin hizlarina yetismekte
zorlaniyorum. En son Uykusuz'da
kaldim ben. Uykusuz'dan sonra yeni
bir dergi ¢ikti mi, onu bilmiyorum...
Yigit Ozgiir'ii cok begeniyorum keza
Ahmet Yilmaz'i da. Robinson Crusoe
ve Cuma'nin ¢izeri Glircan Yurt da ¢ok
basarili. Selcuk Erdem, Erdil Yasaroglu;
bu isimlerin hepsi harika isler
yapiyorlar. Bizim dénemimizden ¢ok
daha basarili olduklarini séyleyebilirim.
Girgir'da yapilan islere kiyasla daha
parlak islere imza attiklari yadsinamaz
bir gercek. Timii zehir gibi adamlar,
mizahgilar ama

ne var ki mizah dergileri bizim
donemimizde oldugu kadar revacta
degil. Yoksa -dile getirdigim gibi-
Girgir'dan cok daha iyiler. Bizim
avantajimiz Girgir'in o dénemde

tek dergi olmasiydi. Simdi bir stirl
derginin disinda komedi dizileri var,
stand-up'cilar var. ilgi baska mecralara
da kaydi demek istiyorum. Ozetle
size sunu sdyleyeyim: Bu adamlarin
cizdiklerine, esprilerine bakiyorum
da, kendi kendime “Bu adamlar bizim
donemimizde olsayd biz bu isten
ekmek yiyemezdik.” diyorum.

DA: Oyunlar hakkinda konusarak
sohbetimizi noktalayalim dilerseniz.
HK: Bilgisayar oyunlari konusuna hig
girmeyelim. En son Sega'da kaldim ben.
Daha ileri gidebilirdim de bizim oglanla
bu yeni ¢ikan konsollarda bir mag
yaptik; 25 gol yeyince bu macta ben, ya
benim oglani girtlaklayacaktim ya da
bu oyun isinden vazgececektim. Tabii ki
secim hakkimi oyun diinyasina elveda
demekten yana kullandim. Bir de
benim parmaklar artik bu oyun islerine
gore calismiyor; “beyin diistiniiyor

ama parmaklar uygulayamiyor” demek
istiyorum. Bu isi hakkiyla yapabilmek
icin de her giin bilgisayar karsisinda
olmak gerekli. Bu da benim agimdan

su anki sartlarda mimkiin degil. Ancak
eskiden atari’ler vardi, siyah - beyaz
oyunlar olurdu. iki cubukla oynanan

bir oyun vardi; ortadaki top benzeri
nesneyi karsi tarafin kalesine sokmaya
calisirdik. Uzun yillar gecti ama
Uzerinden... Bunlarin disinda miithis

bir teknoloji merakim vardir. Yeni ¢ikan
cep telefonlari, LCD'ler, multimedya
aletler... Hepsini anbean takip ederim.
Sosyal cevremdeki insanlar, yeni bir alet
alacakken ya da kullandiklari teknolojik
trtinlerde bir sorunla karsilastiklarinda
ilk olarak bana danisirlar. Bu isle
ugrasanlardan -bilgi konusunda- daha
donanimli oldugumu soyleyebilirim
neredeyse. (Teknoloji iizerine,

Korcan'in da katilimiyla uzun bir sohbet
gerceklestirdik. Ancak yer darligindan
mitevellit, sizlerle bu kadarini
paylasabiliyorum. - Doruk) @
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SiNEMA

WALL-E

nsanoglunun tiiketim cilginliginin bir siniri
oyok gibi goriiniiyor, ancak dyle bir zaman
gelecek ki, internet Gzerinden yapilan aligverigler
bile bize zor gelmeye baslayacak. Bir giin bir ba-
kacagiz bulundugumuz diinyada sadece tiiketen
ve kendi ¢coplinde bogulan bir irk olup ¢ikmisiz.
Aslinda korkutucu bir gelecek ama elbette gelisen
teknoloji sayesinde ¢oplerimizi bizim yerimize
toplayacak bir seyler yaratiriz. iste Wall-E, bu
filmde o yararli “seyler"den biri olarak karsimiza
¢cikiyor. Cop daglarinin arasinda yasamaktan siki-
lan insan irkinin, arkasindaki pisligi toplamasi icin
birakip gittigi robot ordusundan geriye tek basina
kalmis bir robot. insanlar gezegeni terk edeli 700

yil olmasina ragmen, bir tek o kendisine verilen
gorevi tam anlamiyla yerine getiriyor. Diger
robotlar ¢oktan bir zamanlar topladiklar ¢oplerin
arasinda nadide yerlerini almis olsalar da Wall-E
azimle gezegeni temizlemeye devam ediyor. Tek
arkadasi bir hamambdocegi olan bu robotcuk bir
giin Eve adinda baska bir robot ile karsilasiyor.
Pixar Animations yine bir saheser yaratmis, film
sizi zaman zaman giilimseten zaman zaman
da kahkahalara bogan bir duygu yogunlugu
yaratiyor. “Ufacik tefecik bir teneke ve onun
basindan gecenler ne olabilir ki?" demeden Pixar
klasikleri arasinda mutlaka izlenmesi gereken bir
film Wall-E.

TORKIVE'DEKI ADI Vol.i yapim ABD sURE 98 dk YONETMEN Andrew Stanton oyuncuLAR Ben Burtt, Elissa Knight, Jeff Garlin

KITAP

JONATHAN STROUD

SEMERKANT TILSIMI ARKADAS YAYINEVi

eng biycii ciragi Nathaniel yetenekli bir - cok eglenceli bir karakter. Hikaye
@gocuk, bliyiictiliik egitimine yeni baglamisti o kadar giizel ve okuru dyle iyi
ve her sey iyi gidiyordu. Ta ki kendini begenmis  yakaliyor ki bir gecede okuyup
ve acimasiz biiytici Simon Lovelace tarafindan  bitirmeniz isten bile degil.
asagilanip, herkesin 6niinde rezil riisva edilene
dek. Nathaniel heniiz 11 yasinda ama bu, onu,
hizini alamayip bes bin kiisur yasindaki, cinler cini
(1), karizmatik (!), giiclii Bartimaeus'u cagirmaktan
alikoyamaz! Ve ise bakin ki bunu basariyor da.
Ancak Bartimaeus'u cagirmak ayr bir is, onu
kontrol etmek ise bambaska bir is. Ustiine tistliik
Lovelace'i cezalandirmak icin, Bartimaeus'u,
Lovelace'in en degerli hazinesi olan Semerkant
Tilsimi'ni calmast igin gorevlendirdiginde bunu
anliyor Nathaniel ama is isten coktan ge¢mis. Bin-
lerce yillik tecriibesi ve bilgisi, sivri dili, utanmazli-
d1, kurnazligi ve kitap boyunca okuyucuya verdigi
oldukga eglenceli dipnot bilgileriyle Bartimaeus

SEINFELD

ir dizi nasil olur da hem sa¢gma sapan konulardan olusur,

hem de sizi karninizi agritana kadar giildiiriir? Nasil olur
da ana karakterler diinyanin en sagma islerine ve konularina
vakit harcayan tipler olup da (ingilizce tabiri “loser”) sizin
gonliintizde taht kurmayi basarir? Jerry Seinfeld ve Larry David
tarafindan yaratilan Seinfeld serisi iste boyle bir dizi. 1990 - 1998
arasi toplam dokuz sezon boyunca tiim diinyay guildiirmeyi
basaran bu dizinin konusu kisaca "hicbir sey". Unli komedyen
Jerry Seinfeld'in ve yapimci Larry David'in kendi hayatlarindan
esinlenerek hazirladiklari bu komedinin bu kadar tinlii olmasinin
nedeni, gercek hayatimizda karsilastigimiz olaylara yaklasimlari
cok farkli olan bu dort arkadasin bakis agisi. Cogu zaman
hepimizin glinliik hayatta karsilastigi problemlere 6yle sagma
sapan yorumlar getiriyorlar ki kendinizi ellerinizi iki yana agmis
“Nasil yani?” derken ve kahkahalarla giilerken buluyorsunuz.
10 Emmy, ti¢ Golden Globe ve daha pek ¢ok baska édiil almis.
Glinimuziin ug bilim-kurgu veya dogatsti efektleri ile dolu
fantastik dizilerinden ¢ok farkl. Belki de durum komedisi olarak
nitelendirilebilecegimiz dizilerin atalarindan. Arsivlik bir basyapit
clinkii tekrar izlemekten sikilmayacaksiniz.

WEB
FRPTR.ORG

RP, Fantasy Role Playing,

fantastik karakterler ile rol
yapabilme ve hayal giicii lizerine
kurulmus bir cesit oyundur. Bu
bir bilgisayar oyunu ya da bir
karton oyun (Borsa, Monopoly)
degildir. Siz ve arkadaslarinizin
bir araya gelip, icinizden birinin
belirli kurallar cercevesinde
Yonetici (Dungeon Master(DM))
oldugu, digerlerinin oyuncu
oldugu ve DM'inizin oyuncu
olmayan karakterleri canlandi-
rarak sizi bir hikayenin icinde
yonlendirdidi bir cesit oyun
ve edlence tiirtidiir. DM'inizin
hazirladigi senaryolarda siz
oyuncular Savasgi, Bilytict, Ciice,
Elf gibi canlandirdiginiz fantastik

karakterler ile maceralara girer, yaratiklarla savasir,
biytiler yapabilir ve DM tarafindan anlatilan
hikayede gérevi tamamlamaya calisirsiniz. Bu
oyunda sinir sizin hayal giiciiniizdiir. iste FRP nedir,
ne degildir, baslamak icin neler gerekir, kurallari
nelerdir seklinde tiim sorularinizin cevabini www.
frptr.org adresinde bulabilirsiniz. Kayitli 1350
kullanicisi ve glinden giine biiyiiyen zengin icerikli
forumu ile dikkatleri tizerine toplayan bu sitede
vakit gecirirken cok eglenip, FRP ile ilgili her seyi
ogrenebilirsiniz.



YOU'VE GOT MAIL

oom Hanks ve Meg Ryan ikilisinin, simdiye kadar rol aldidi filmlerin hepsinin ¢cok
basardiklari- birbirini tamamlayan goriintiileri belki de. Romantik komedi tiirliniin
unutulmayan filmlerinden biri olan You've Got Mail'da, ikili yine miikemmel bir per-
formans sergiliyor. internetin ve chat cilginhiginin, bir tiir “yeni cag ¢épcatanlik araci”
olmaya basladigini anlatan senaryosu daha ilk dakikadan insani yakaliyor, gizemli ve
eglenceli bir romantizmin icine siiriikliyor. Bir tarafta tiiketim cilgini kitapseverlerinin
isteklerini karsilayan dev bir magaza zinciri, diger tarafta ise kdse basinda varligini
stirdiirmeye calisan, ufacik ama yillarin tecriibesi ve sevgisiyle dolu cocuk kitabi
madazasi. Birbirine zit ve rakip olan bu iki magazanin sahipleri Joe Fox'un ve Kathleen
Kelly'nin, tanistiklari bir chat odasinda birbirlerinin kimliklerini bilmeden aska
diismeleri ise tiim bu karisikliga ayr bir boyut katiyor. Tim bunlar yetmezmis gibi

bir de Kathleen'in ve Joe’'nun etrafindaki renkli is arkadaslari isin icine girince, ortaya
muikemmel bir yapit ¢ikiyor. 90’larin sonunda bir anda degisen tiiketim aliskanhklarini
ve insan iligkilerini géziimiize sokmadan, eglenceli ve romantik bir sosla sunan bu
film, her arsivde bulunmasi gereken yapimlardan biri.

TURKiYE'DEKi ADI Mesajiniz Var Yapim ABD sure 119 dk YONETMEN Nora Ephron oyuncuLAr Meg Ryan, Tom Hanks, Jean Stapleton

ALBUM

BLACKMORE,S N | GHT SECRET VOYAGE

Il gegmiyor ki Ritchie Blackmore yeni bir albiimle karsimiza ¢ikmasin. Aslinda béyle
oolmay iyi ¢linkii benim gibi iflah olmaz Ortagag miizigi severler her yeni albliimii bii-
yiik bir cogkuyla karsiliyorlar. Candice Night ile kurdugu grup yaklasik 12 senedir bizi R6-
nesans miiziginin o karsi konulmaz derecede glizel ve mistik diinyasina gekiyor. Yaptiklar
muizigi Kelt, folk ve Ronesans miizigi olarak adlandirabilecegimiz, her konserlerinde Orta-

cag kiyafetleriyle karsimiza ¢ikan ve bizi bulundugu-
muz zaman ve mekandan alip bambaska diyarlara
g6ttiren bu grubun son albiimii Secret Voyage,
Ghost of a Rose ve Shadow of the Moon albiimiyle
yarisacak kalitede. Ritchie Blackmore'un inanilmaz
yetenedi ve Ortacag ezgilerinin buyleyici havasi
birlesince ortaya boyle giizel ve tadina doyulmaz bir
miizik ziyafeti cikiyor ister istemez. Secret Voyage'da
en dikkat cekici parcalar arasinda God Save the Keg,
Sister Gypsy, Peasants Promise ve oldukca ilging bir
cover olan Can't Help Falling in Love var.

ALBUM

QUEEN + PAUL ROGERS e cosmosrocxs

ueen benim ilk g6z agrim, Freddy ise gonlimde taht kurmus bir miizik dehasi.

GBU yiizden The Cosmos Rocks albiimiine ilk basta siipheyle yaklastim ne yalan

soyleyeyim. Miiziginin tam da zirvesindeyken aramizdan ayrilan Freddy Mercury'nin

Bohemian Rhapsody'sine, | Want It All'una ve We Will Rock You'suna alistiktan sonra

ok zor gelmisti Queen'in onsuz kaldigina inanmak. O gittikten sonra birkag denemesi
olmustu grubun ama igimize sinmemisti hicbir
yeni girisim. Elimiz titreye titreye aldik bu alb-
mii de ama sonug inanilmazdi! Freddy'nin ruhu
oradaydi iste! Her sarkida onun izi vardi sanki.
Sanki su piyano girisinden sonra o muhtesem
sesiyle bagiracakti yine. Sanatginin anisina saygi
duyarak yaratilmis olan bu miizik ziyafetinin
karsisinda saygiyla egilirim ben. Paul Rogers'in
temiz sesine selamimi ¢akar, size de su sarkilari
tavsiye ederim hemen: Call Me, C-lebrity, Cos-
mos Rockin.

ALBUM

AC/D C BLACKICE

rubun solisti Brian Johnson diyor ki:“Tamam arkadaglar, yillar boyunca bir stirii
@metal ve rock tiirii yarattiniz, sahnelerde binlerce kisiye miikemmel konserler
verdiniz, hatta sadece sizin sarkilarinizi bilen bir nesil yetistirdiniz ancak sizden 6nce
biz vardik, bu miizigi hakkiyla yaratanlardan biriyiz ve ayrica gitar da bdyle temiz
calinir, rock da béyle soylenir."
Dogru séze ne hacet! Malcolm ve Angus
Young, 1973 yilinda kurdular bu grubu ve o
glinden beri rock miizik neymis, bize her albiim-
leriyle dgrettiler. insana 70 model bir Camaro ile
yollara diismek ve buralardan basip gitmek duy-
gusunu veren bu albiim, 2008 yilinda ¢ikan di-
ger metal ve rock gruplarinin arasinda, “Siz séyle
bir kenara ¢ekilin bakayim. diyerek bir adim 6ne
cikiyor. Albiimiin tamami miikemmel sarkilarla
dolu ama agilis sarkisi Rock '’ Roll Train ve bitis
sarkisi Black Ice en ¢ok dikkat cekenlerden.

ALBUM

NATIVE AM ERICAN INDIAN SPIRIT OF MEDITATION

ski Tiirkler'in Samanizm inanglarinin yansimasi olan miizikler esliginde yapilan
Gritﬂeller, sanki hala Kizilderililer tarafindan yasatiliyor gibi. Her ne kadar Ameri-
kan yerlileri kendi iclerine kapanmis gibi goriinseler de bu albiimii dinleyince bunun
aslinda sadece bir goriintii oldugunu ve Kizilderili ruhunun hala oralarda bir yerlerde,
sessizce bekledigini hisseder gibi oluyor insan. iki CD'den olusan albiimde sadece iki
sarki bulunuyor. ikisi de 40'ar dakika siiren bu sarkilan dinlerken, yavas yavas o eski,
Kizilderililerin bilgelik dolu diinyasina kayip gider gibi oluyor insan. Kizilderililer Ttrk
mij, yoksa baska bir irktan mi bilinmez ama tiiriiniin en glizel Samanizm ritliel mizigi
orneklerini barindiran bu alblimdin, sizi bilgelik ile dolu Kizilderili felsefesine dogru bir
yolculuga cikaracag kesin.



KULTUR & SANAT / ANiME YAZAN TUNA SENTUNA, MERIC ERBAY

tudio 4°C'yi seviyorum. Benimle birlikte Bu ay yayina girmis olmasi gereken 6nemli hikayesi olacak. Ve son olarak, Studio 4°C'nin
SCapcom da seviyor olacak ki, yakinda evleri- yapimlar arasindan, post-apocalyptic bir hikaye gectigimiz aylarda piyasaya siirdiigii, Genius Party

mize girecek olan Street Fighter IV’iin anime olan Casshern Sins, bayagi iyi olacaga benziyor. isimli kisa anime filmleri derlemesinin devami,
projesini de onlara vermis durumda. Bir hayli il- Yayina giren sayisiz animenin (Hakikaten Ekim Genius Party Beyond da bu ay icinde yayinlanmis

ging bir ¢izim teknigine sahip olacagina inandigim ayinda oyunlarin yaninda animeler de yagdi.) icin- olacak.

Street Fighter IV animesi icin, simdiden sabirsiz- de dikkat ¢eken bir diger anime de Chaos: Head. Simdi da tiim bu haberlerden siyrilip Studio
lanmaya basladim. Bari oyun piyasada olsaydida Xbox 360’a 6zel bir oyunu da yapim asamasinda Ghibli'nin (Miyazaki-sama’nin anime stiidyosu)
heyecanimi onunla kapatsaydim diyorum. olan Chaos: Head, oniki boliimliik bir bilim kurgu  son iiriinii “Ponyo!"”ya adim atiyoruz. @ una

“BALIK” DEYIP DE GECME

GAKE NO UE NO PONYO

s pirited Away ve Howl's Moving Castle gibi, yaraticilik coskusu tasiyan irtinlerdeli

sonra insan, ister istemez ayni firmadan, ayni kalitede rtinler bekliyor. Her yeni
Urlinu biraz 6nceki isimlerle karsilastirmaya meyilli hale geliyor, ayni kaliteyi
goremeyince de morali bozuluyor.

Bana kalirsa, Gake no Ue no Ponyo'da boyle bir durum gegerli degil. Bir saat kirk
dakikaya yayilmis bu film, belki Spirited Away'deki gibi genis bir hikaye ve karakter
yelpazesi sunmuyor. Ama ekrana gelen hikaye o kadar eglenceli, neseli, renkli ve detay
yUkld ki son derece basit bir hikayenin bile etkileyici olabilecegdini kanitliyor.

Bes yasindaki Sousuke'nin basindan gecenlere yer verilen hikayede, Sousuke'nin deriiz
kenarinda, 6lmekte oldugunu disiindiigi bir baligi, kovasina koyarak evine gétiirmesi
ve onunla olan dostlugu anlatiliyor. Ne var ki Sousuke, “Ponyo” adini koydugu bu baliklaj
bir stire sonra farkl bir iliski icine giriyor. Zira Ponyo, Sousuke'nin elini kesmesiyle, onufi
yarasini iyilestirmek istiyor ve boylece insan kanini tadarak, bir insana dondstiyor.

Hakli olarak bu noktada, Hollywood kiilturiiniin bize asiladigi diistince tarziyla,

yaninda, Ponyo'nun karsilastigi pek bir zorluk bulunmuyor. Babasi Ponyo’'nun insan
olmasina pek sicak bakmiyor ama ana yiiregi farkli bakiyor olaya.
Tum sevimliligiyle Ponyo’'nun hareketlerini izlemek ve bu enteresan hikayeye dahil

daisuki! @ tuna

— ~——

iCiINDEKi MASUMIYETTIR SENi KURTULASA ERiSTIRECEK OLAN....

D.GRAY-MAN

asumiyet dyle buyiik bir glice sahip ve o kadar az kalmus ki su cildirmis yetenekleri olan bir Exorcist tarafindan bulunuyor ve onun 6grettiklerini icindeki
M gezegen iizerinde, ona sahip olanlara bambagka bir gézle bakiliyor. Bu giicii  gii ile birlestirmeyi basariyor. Sonra hocasi onu “Exorcist Orgiitii"ne yolluyor; amaci

evirip cevirip, kendi canavarlarini yaratmakta kullanan “Millenium Earl”cok ~ Allen’in kendini gelistirmesini ve bunun yaninda 6rgtitte mevcut olan eleman
biiylk bir saldir planinin pesinde. Millenium Earl ile Nuh'un Ailesi arasinda yapilan sikintisini bir nebze de olsa ortadan kaldirmak. Bacaklarinda olusan masumiyet giicii
en son savasta tiim diinyayi kaplayan sel, neredeyse insanligin yok olmasina neden sayesinde, oradan oraya biytk bir hizla atlayan, ziplayan ve ortaligi dagitan Lenalee;
olmus. Ama bu savas ve sel, arkasinda “masumiyet” adli ézel giicii birakmis. Iste Earl'iin - soguk, ciddi ve dfkeli katana kullanicisi Yu Kanda; esprili, biraz patavatsizama Akuma
pesinde oldugu da bu glicten baskasi degil. ile savasirken, vurdu mu yeri gogii inleten koca ¢ekici ile Lavi... Birbirinden renkli

Allen Walker, icindeki masumiyeti, sol kolunda kullanarak miikemmel bir silaha Exorcist karakterleriyle dolu bu animenin en son bélimd, gectigimiz ay yayinlandi.

cevirmeyi basaran, lanetli sol goziiyle “Akuma” adi verilen canavarlari gérdiigu anda Bakalim bu gencler, 19. ylizyil atmosferinde gecen bu macerada, Tanr tarafindan

kendilerine bahsedilen 6zl giiclerle, Earl'in planlarini alt edebilecek mi? @ wric

g e o ‘e
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a'LARDAN OHCE, EIR DEFA

FHFH HEHRL

Giindelik hayatin kosturmacasi
sadece sinirleri degil, aliskanhklari
da éldiiriiyor. Artik eskiye gére her
sey o kadar hizl ki insanlarin tek
yapabildigi duruma ayak uydurmaya
calismak. Bunun disinda baska bir sey
icin ne vakti, ne de enerjisi kaliyor
insanin. Béyle olunca da eskiden cok
keyif aldigimiz seyler giderek daha
bir “Itiks” geliyor. Hele ki az da olsa
efor gerektiren bir seyse; “Bunun icin
vaktim yok” ya da “Belki daha sonra”
diyerek gecistiriyoruz. Ve béylece

sevdigimiz aliskanliklarimiz, hobilerimiz
kullaniimaya kullaniimaya kuruyup
gidiyor; en fazla sakin bir hafta
sonunda hos bir hatira olarak aklimiza
geliyor, geldigi hizla gidiyor. Durup
nefes almayall, bir yerlere yetismeye
calismadan enerjimizi kendimize

harcamayali ne kadar cok zaman olmus.

Insan oturunca yoruldugunu anliyor.
Sakin bir yere gittiginde nelerin
ellerinden kayip gittigini fark ediyor...

Umit Oncel

HCE OF POUER

EALA EATTLE OF AMTIETAM

EENIM TAKOZ EILG

Gectigimiz ay takoz bilgisayarlarimizda simiilasyon furyasi estirmistik.
Bu ay ise bir tiire degil ama bir yila daha yakindan bakacadiz. Benim
Takoz Bilgisayarim’in bu ayki tiim oyunlari 1985 yilina ait; yani hepsi tam
23 yillik. Bakalim 23 yil 6nce moda oyunlar hangileriymis...

BALANCE OF POWER
Bir tilkeyi yonetmek hic kolay bir is
degildir. Hele ki yonettiginiz tilke,
diinyay! da yonetme gibi bir misyona
sahip olan bir siiper giigse... 1985
yilinda Mindscape tarafindan piyasaya
¢ikartilan Balance of Power, bunun
dustndiginizden daha da zor
oldugunu acik bir sekilde gosteriyor.
1986 yilinda gegen oyun, meshur
Soguk Savas yillarinin mikemmel bir

uyarlamasi. Balance of Power'da sadece
Amerika Birlesik Devletleri veya Sovyet

Sosyalist Cumhuriyetler Birligi'nden
birini secebiliyorsunuz. Oyunda
yonetebileceginiz baska bir tlke
yok ama zaten asil goreviniz tek bir

koltuktan tim diinyayi yonetmek. Sekiz

yil icin getirildiginiz bu gérevde tim
dunyadaki gelismeleri degerlendirip
¢ikariniz icin en uygun yéntemi
secmeye calisiyorsunuz. Diplomasi ve

tehdit, oyunun en can alici noktalari.
Nikleer savas tehdidi cogu zaman
Ulkelerin gozlerini korkutmaya
yetebiliyor ama o kirmizi digmeye
basmak hi¢ kolay degil. Ciinki diger
kosullar ne olursa olsun bir niikleer
savas ciktigi anda oyun sona eriyor.
Sadece bir strateji oyunu degil,
ayni zamanda bir Soguk Savas
similasyonu olan Balance of Power’in
elde ettigi blyik basari, yapimcisi
Chris Crawford'in ayni isimle bir kitap
yazmasl ve Microsoft tarafindan
basiimasi ile percinlenmis oldu.

BATTLE OF ANTIETAM

17 Eylil 1862 yili, Amerikan tarihinin
parlak gtinlerinden biri degil.
Amerika'daki i¢ savas tlim siddetiyle
strerken 1862 yilinda Kuzeyliler'in
topraklarinda muharebe baslamisti.
iki taraftaki yaklasik 150.000 asker,

Maryland, Sharpsburg yakinlarinda
karsi karsiya geldi. Tam 12 saat
sonunda, toplam 3.650 asker 6ld,
22.700 asker yaralandi. i¢ savasin
kaderine de etki etmesi nedeniyle
bu muharebe, yani Antietam
Muharebesi gliniimuzde bile ilgi
cekiyor. Konunun ustasi olan SSI'in,
Antietam’t konu alan bir oyun
yapmasi da kacinilmazdi ve 1985
yilinda ¢ikan oyun, savasi her seyiyle
PC’lerimize aktardi.

Son of Liberty’nin ve Battles of
Napoleon’un yaraticisi olan Chuck
Kroegel'in ve David Landrey’in
hazirladigi oyun, tarihi gerceklere
dayanmasi, ayni zamanda son derece
heyecanli ve zevkli olmasi sayesinde
bilyuk bir basari yakaladi. Oyunun
tek dezavantaji ise gercekgilik
seviyesinin asiri ylksek olmasi ve bu
nedenle sadece hardcore oyunculara

OYUN CUIARBIKASKOIINDIRIMI

Eski oyunlari seven ve

hala oynayan bir kisim
sanatginin diizenledigi “l
am 8 bit” adli sergi, bu yil
dordiincii kez diizenleniyor.
Kaliforniya'da diizenlenen
serginin katihmalar, farkl
sanat dallarinda tamamen
eski oyunlari konu alan
eserlerini ziyaretgilerin
begenisine sunuyorlar.

I=AYARIM

hitap etmesi.

HACKER

Oyunlarin pek cogunda, oyunun
nasil oynanacagdi, kontrollerin neler
oldugu ve hatta strateji ve taktikler
ogretilir. Bunlar sayesinde hizli bir
sekilde oyuna baslayip kisa sure
icinde isiniriz. Simdi bunun tam
tersini diistinlin: Elinizde oyun
hakkinda hi¢bir bilgi yok. Oyun
yuklendikten sonra da karsiniza

ne bir sirket logosu, ne de g6z alici
grafikler ¢ikiyor; sadece siyah bir
ekran, bos bir kullanici adi ve sifre
bolimdi... 1985 yilinda Activision
tarafindan gelistirilen Hacker

adli oyunun bu ilk ekrani, cogu
oyuncunun gordugu tek ekran oldu.
Oyuna devam etmek icin merakli
olmaniz, kesfetme glidiistine sahip
olmaniz ve belki de bir “hacker”



JAMEE EOHD Q07:
A VIEW TO KILL

RpoGUE: THE ODYEMTURE =RAME

olmaniz gerekiyordu.

Oyunda her ne kadar bir hacker’t canlandiriyor
olsaniz da Hacker aslinda bir adventure ve
“bulmaca ¢ézme” lizerine kurulu. Genellikle
de engelleri“deneme / yaniima” yoluyla
astyorsunuz. Oyunun asil can alici noktasi da
bu aslinda: Kontroliinliz disinda biytik bir
maceraya bulasmis olmaniz.

JAMES BOND 007: A VIEW TO KILL
James Bond serisi sadece roman veya film
olarak degil, video oyunu olarak da son derece
Unld. James Bond'dan yola cikilarak yapilan ilk
oyun, Sega’nin 005 adli oyunu oldu. Sadece iki
sayilik bir farkla Sega, o zamanlar bile oldukca
pahali olan 007 lisansina para 6demekten
kurtularak, ilk James Bond oyununa imza atti. ilk
lisansli 007 oyunu ise 1983 yilinda piyasaya ¢ikti.
Ne yazik ki bu oyun hicbir zaman PC'ye ¢ikmadi.
PCicin hazirlanan ilk James Bond oyunu, 1985
yilinda Mindscape'in piyasaya strdigi James
Bond 007: A View to Kill oldu.

ilging olan, James Bond gibi aksiyonla
yasayan bir karakterin oyununun, bir text
adventure olmasiydi. Evet, oyunda grafik adina
hi¢bir sey yok ancak A View to Kill, Infocom
tarzi text adventure sevenler icin oldukca

ilging bir yapim. Ne var ki Goldfinger’
izlemediyseniz oyuna ge¢meden 6nce
filmi seyretmenizi tavsiye ederim ¢tinki
oyun, belirli bir noktaya kadar filmin
hikayesini takip ediyor. Haliyle, filmi
bilmeyen biri icin bazi bélimler kopuk
kalabilir.

ROGUE: THE ADVENTURE GAME
GuUnumizde oynadigimiz oyunlarin
cogunun, yenilikci oldugunu séylemek
zor. Cogu oyun guzel fikirlere sahip
olsa da, bu fikirler yillar 6ncesinden
geliyor. Ornegin Diablo... Mahzenlerde
dolasip 6ntiimize geleni bictigimiz bu
unutulmaz oyun, 6zellikle yeni nesil
oyuncular i¢in yeni bir fikirdi ama
aslinda Diablo’nun temelleri 1985
yilinda, Rogue ile atiimisti.

Artifical Intelligence Design tarafindan
gelistirilen ve piyasaya surilen oyunda,
mahzenlerde dolasip, karsilastiginiz
yaratiklari yenerek ilerlemeye ve
mahzenin son bolimine ulasmaya
calisiyorsunuz. Oyunu basaril kilan en
onemli 6zellik, sahip oldugu cesitlilik.
Her seyden 6nce, oyunda, birbirlerinden

farkl 6zelliklere sahip olan tam yirmi bes farkl
yaratikla karsilasiyorsunuz. Daha da 6nemlisi,
her 6liip canlandiginizda farkli bir macera
yasiyorsunuz. Cunku her defasinda mahzenler
yeniden yaratiliyor.

RENDEZVOUS WITH RAMA

Artur C. Clarke, stiphesiz gelmis ge¢mis en iyi
bilim kurgu yazarlari arasindadir. Yazmis oldugu
Rama serisi de bu savi destekler. Rama serisinde
yer alan Rama ile Randevu (Rendezvous with
Rama) yayimlandigi yil, ABD'nin en prestijli
dort bilim kurgu 6dili olan; Campbell, Hugo,
Jupiter ve Nebula édillerini almisti. Onun bu
basarisi, edebiyat disindaki alanlarda da yanki
buldu; bu alanlar arasinda video oyun sektori
de yer aliyordu. Ancak Trillium tarafindan
gelistirilen ve 1985 yilinda piyasaya siriilen
Rendezvous with Rama, kitapla ayni basariyi
yakalayamadi.

Oyunda devasa bir uzay gemisi olan Rama’ya
inip gemideki sirlari aciga ¢ikarmaniz gerekiyor.
Oyundaki karakterlerle etkilesime girilebiliyor.
Fakat bulmacalarin cogunlukla deneme /
yanilma yontemiyle ¢oziilebilmesi 6nemli bir
sorun. Kontrol problemleri de cabasi... Ancak
oyun, kitap hatrina mutlaka denenmeli. @

PEERE (OVSTICK

mak icin hig bir siiriicii gerekmeyen joystick'in satig fiyati 15 Dolar.

Pek cogumuz emulatorler yardi-
miyla PC’'mizde eski oyunlan hala
severek oynuyoruz. Ayarlarini is-
tedigimiz sekilde yaptiktan son-
ra her sey eski giinlerdeki kadar
keyifli hale geliyor. Tabii ki bir tek
farkla; o eski joystickler yerine
mouse ya da klavye, en iyi ihtimal-
le bir joystick kullaniyoruz. Ama
artik eski oyunlari eski giinlerde-
ki gibi oynayabileceksiniz ¢iin-
kii USB'den calisan klasik Atari
joystick'i artik piyasada. Kullan-
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nini siirdiiriiyor fakat gegtigimiz ay icinde Londra ofisini agti ve diger
iilkelerde de ofisler acacagi haberini verdi. Sirket yetkilileri “yerel ye-
tenekleri ekibe katmak” amaciyla bu genisleme planini baslattiklarini
soyliiyorlar. Eski dost Atari‘den sizan diger soylentilerse bundan sonra
agirhgin online oyunlara verilecegi yoniinde.

Atari'nin gozii son
zamanlarda hep
disarida. “Disari-
da” derken bu-
lundugu iilkenin
disinda demek
istiyoruz. Biliyor-
sunuz, su anda
Atari, Avrupa'da
Fransa'yi tercih
etmis durumda
ve agirhkli olarak
Fransa stiidyola-
rinda calismala-

farkindad
Felakete

Time D'E'V‘:_\‘:“-‘mﬂdun =114

dawetiye o

'nin H‘:‘F'_qé"

kardi.

EL'AUE. PATLAMA

Son zamanlarda tiim diinya krizle yatip krizle kalkiyor. ABD'den baslayan deprem Avrupa’‘ya sicradi.
Tiim diinya krizi engellemek icin hiikiimetlerin attigi adimlari yakindan izliyor. Krizin tiim diinyayi
ve hemen hemen tiim sektorleri nasil etkileyecegi konusuluyor. Peki oyun sektaoriinde hic kriz
yasandi mi? 1983°te oyun diinyasi en kara giinlerini yasadi. Ancak 1983°e kadar ve 1983°ten sonra

da bircok carpici olay yasand..

Oncii sok - 1977> Bilgisayar oyunlari
ilk olarak 1971 yilinda, “ticari birer
Urtin” olarak kabul edilmeye basla-
diktan kisa siire sonra oyun sektori
benzeri ender gorilms bir sekilde
hizla bilyiimeye baglamisti. insanlar
oyunlari seviyor, oyun yapimcilari ise
onlari sasirtmaya ve eglendirmeye
devam ediyorlardi. Sadece alti yil
sonra ilk sarsinti geldi.

1976'da Warner Communications,
Atari'yi tam 28 milyon Dolar sayarak
satin aldiktan sadece bir yil sonra,
Atari 2600 piyasaya ¢iktl. 1976'da do-
nemin 6nemli konsol reticilerinden
Fairchild da ROM kartusunu sunmus-

tu. Bu teknolojik atilimlar, bazi firmalar icin
altindan kalkilamayacak kadar buytiktt.
Gelisen teknolojiye ayak uyduramayan
bazi eski ve hantal yapilara sahip olan fir-
malar, “Zararin neresinden dontilse kardir”
zihniyetiyle firmalarinin hisse senetlerini
yok pahasina borsada sattilar. Teknolojik
olarak bu sarsintida ayakta kalabilseler
bile, ekonomik olarak ayaklari yere saglam
basmayan diger firmalar icin bu kosul-
larda varligini stirdiirmek kolay degildi.
1977'deki ilk krizin fitilini atesleyenlerden
olsa da Fairchild bile devam edecek giicli
kendisinde bulamadi ve konsol oyunlari
piyasasindan ¢ekilmek zorunda kaldi.
Bilgisayar oyunlarinin “ilk cagi

<

“ikinci cagi"ni baglatan bu sarsinti
sonrasinda sadece Atari ve Magna-
vox ayakta kalabilmisti.

Altina hiicum> 1977'den sonra
piyasa kisa stirede yeniden hareket-
lenmis, 8 Bitlik'ten sonra 16 Bitlik
cihazlar adeta bir devrim yaratmisti.
Konsollar kadar yapilan oyunlar da
onemliydi ve genellikle firmalar, ken-
di konsollari icin kendileri oyun Ure-
tiyordu. Fakat 1979 yilinda Atari'den
ayrilan bir grubun kurdugu Activision
firmasi, bagimsiz olarak konsollar icin
oyun Uretmeye baslad. Kisa stirede
biiyiik basari saglayan grup, diger

<

ni bitirip

DINFAR :
Microprose markasi ve ilgili
{iriin ve marka haklarini elinde
bulunduran Legacy Engineering
Group (LEG) yaptigi bir agiklama
ile Microprose’un artik LEG biinyesinde yer almadigini agikladi. Daha dnce Microprose Systems
ve Microprose Consumer Electronics, Legacy Consumer Electronics (LCE) biinyesinde varligini
siirdiiriiyordu. Anlasilan Legacy, Microprose ismini kullanarak istedigini elde etti ve artik LCE
olarak yoluna tek basina devam edecek.

yazilimcilara da 6rnek oldu ve hizla bagimsiz
oyun Uretci firmalar ortaya ¢cikmaya basladi.

Bu gelismeler ve halkin ilgisi sayesinde her sey
cok iyi gidiyordu. 1982'nin baglarinda 950 milyon
Dolarlik bir capa ulasan oyun sektoriiniin dnle-
mez ylikselisini Time Dergisi kapagina tagimisti.
Bu gelisme bilgisayar oyunlarinin Gintine tn
katmisti ve sektdrde adeta bir“altina hticum”ya-
saniyordu. Atari 2600 icin Pac-Man 1982'de piya-
saya cikti ve ayni yil icinde tanesi 20 dolardan 10
milyon kopya satildi. Yil sonuna dogru sektoriin
toplam ¢api 3,2 milyar Dolar't bulmustu. Tam 12
milyon adet Atari 2600 satilmisti ve bu ABD'deki
tlim evlerin 4'te 1'i anlamina geliyordu.

Panik> Oyun sektoriinde her sey gercek olama-
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Artik tiretilmiyor diye Commodore 64'te yeni oyun oy-
nayamayacagimizi diisiinenler yanildilar. Aslen bir Atari
VCS yazilmaisi olan Simon Quernhorst, C-64 giinleri-
nin 6zlemiyle oturup iki yeni oyun hazirlamis. Shotgate
ve Konfl1kt adli iki oyun 6ncelikle 6zel iiretilen 20 adet
C-64 kartuguna yiiklenmis halde satisa sunulmus. Biz
haberi yazdigimiz sirada 18'i tanesi 45 Euro'dan satilmis-
t1 bile. 20 kartus da satildiktan sonra oyunlar iicretsiz
olarak download edilebilecek. Limitli internet baglantisi
olanlar iiziilmesin, Konfl1kt'in dosya boyutu 1 Kb. (Yazi

ile: “bir kilobyte”)

Toplamda S0 milyon
dalardan Fazla maliget;

alan E.T.

Tadece by

milyon adet satabildi.

yacak kadar guizel gidiyordu. Atari'nin canini
sikan tek sey Activison'di. Kendi blinyesinden
ayrilan bu yazilimei grubuna hemen bir

dava agmisti ama bir tiirli bu grubun Atari
icin oyun yapmasini engelleyemiyordu.

1982 yilinda dava kesin olarak diistu. Atari
artik resmi olarak, kendi oyun konsolu icin
kimin oyun yapacadi konusunda s6z sahibi
degildi. Zaten artik olay kontrol edilebilecek
seviyeyi asmisti. Altina hlicum, yeni oyun
yapimcilarinin mantar gibi tliremesine yol
acmistl. Atari konsol sektoriindeki yerini bu
sayede gelistiriyor fakat oyun satiglarindaki
rakipleri ile miicadele etmekte zorlaniyordu.
Activisiondaki kadar tecriibeli ve yetenekli
yazilimailari belli bir oranda yeniden buinyesi-
ne katmayi basarmisti. Yeni oyun firmalarin-
daki tecrlibesiz yazilimcilar ise ne Atari'nin, ne
de Activision'in oyun programcilari ile kolay
kolay boy 6l¢ctisemezdi.

Yine de 1982'nin son aylarinda satislar
beklentilerin altinda kalmisti. Gorlinlise gore
oyun sektoriinlin biytk cikisi sona ermisti.
10 yildir bu isin icinde olan hi¢ kimse buna
hazirlikh degildi. Her seyin sonsuza kadar
muikemmel gidecegini distintyorlardi.
Cikisin sona erdigini 6nce Atari farketti. Sirket
yoneticileri sessiz sedasiz ellerinde bulundur-

duklar Warner Communications hisse
senetlerini satmaya basladilar. Fakat so-
run; sektoriin bu 6nemli oyuncularinin
ne kadar bytk bir isin icin olduklarini
hentiz farketmemis olmalariydi.

Soylenti yayild. Kisa stire icerisinde
oyun sektoriinde benzeri gorilmemis
bir panik olustu. Herkes gemiyi terket-
mek icin birbiriyle yarisiyordu. Fakat pek
cogu yeterince hizli degildi.

Deprem> Piyasayi sarmis tecriibesiz
yazilimcilarin oyunlari, oyuncularin sab-
rini tasirmisti. Ustelik sayilari hizla artan
firmalar nedeniyle iki yillik oyun, tek bir
yil icerisinde piyasaya stirlilmusti. Ma-
Jazalar, goz alabildigince kalitesiz oyun
ile doluydu ve artik kimse oyun almaya
yanasmiyordu. Satilamayan oyunlar
magdazalarin depolarini doldurmustu ve
bu ytizden yeni ¢ikan oyunlari magaza-
lar kabul etmiyordu bile. Clinkl panik
halindeki oyun firmalari, satilmayan
oyunlari geri almayi kabul etmeyerek
gerilimi artirmisti ve magazalar stoklari
eritmek icin buytik indirimlerle, zararina
oyunlari satmaya calistyordu. Normal
fiyati 35 Dolar olan oyunlar bes Dolara

dismisti. Bu gelismeler 6zellikle biyiik
marketlerin oyunlara bakisini ciddi
olarak degistirmisti. Oyunlar, kiymetli ve
karli raflari para etmeyen stpruintulerle

doldurmaktan baska bir ise yaramiyordu.

Amerikali oyun firmalarinin bu sartlar-
da belki de tek kurtulusu olan Avrupa
pazari ise Commode 64 ve ZX Spectrum
gibi firmalarin elindeydi. Oyunlarin
zaman kaybi, ev bilgisayarlarinin ise
6grenme araci olduguna yonelik reklam
kampanyalari Avrupa'daki oyun pazarina
buyuk zarar vermisti. Ufak pazarda ise
Avrupali firmalar cirit atiyorlardi.

Bu tabloda sayisiz oyun firmasi iflas
etti, binlerce kisi issiz kaldi. Atari bile
donemin en popliler filmi ET.den medet
umarak 21 milyon Dolar’a oyun icin isim
haklarini almisti. Firmanin beklentileri
o kadar buyukti ki tam bes milyon
kopya dagitildi. Fakat panik icindeki
firma normalde iki yil sirmesi gereken
Uretim zamanini alti hafta ile kisitlayarak
hatalar serisine son noktayi koydu. Oyun
tam bir felaketti. Cok biiytik bir reklam
kampanyasi ancak bir milyon kopya
satilmasini sagladi. Sonug olarak bir gece
yarisi 14 kamyon Atari depolarindan

satilmayan kopyalari yiiklenerek New
Mexico yakinlarindaki gizli bir bolgede
onceden kazilmis cukurlara dokuldi ve
Uizerleri cimento ile ortiilerek imha edildi.
Atari 1983 yilinda tam 356 milyon Dolar
zarar etti.

Skandallar Warner biladerlerin sabrini
tasirmisti ve 1984 yazinda Atari'yi kagit
Uzerindeki degerinin ¢ok altina (240 mil-
yon Dolar’a) eski Commodore yoneticisi
Jack Tramiel'e sattilar. 1982'de 10.000
kisinin calistig Atari'de 1984 yazinda
sadece 400 kisi kalmisti.

Bir devin kiilleri> Kriz tam olarak ancak
1987 yilinda sona erdi. Toz bulutu dort
yilin ardindan tam olarak kalktiktan
sonra hasar daha net olarak goriilebilir
hale geldi: Kapanmis ya da yok pahasina
satilmis onlarca firma, binlerce issiz ve en
onemlisi son derece mutusuz bir hedef
kitle. O glinden sonra oyun sektori asla
eskisi gibi olmadi. Cok 6nemli dersler
alindi ama buiytik darbe almis olan ABD
oyun firmalari kendilerine gelmeye
calisirken Japonya sektori ele gegirmisti
bile. Bir devin killerinden baska bir dev
dogdu. @
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ALTIGEN ROCKO'NUN MODERN YASAMI SEFIK AKKOC

erhabalar! Ben ve késem yine burada! Ge-
'Dgen ayki The Album Leaf yazimla birilerine
orijinal alblim aldirdigima gore film tanitimla-
rimla da orijinal DVD'ye yénlendirebilirim belki
birilerini. 10 - 16 Ekim 2008 tarihleri arasinda
gerceklesen Filmekimi’'nde alti filmi izleme
sansi yakaladim. Gegen ay icinde kurdugumuz

Penelope Cruz’dan haz etmeyen hiri olarak
kendisine sempatiyle hakmama neden olan
filmi, benimle ayn diigiinceyi paylagan herkesin

izlemesini tavsiye ederim

sitede de (www.alternatif.us) yer verdigim de-
gerlendirmelerden birkagini paylasmak isterim.
Filmleri bir yere not edin de vizyona girdiginde
ya da DVD'leri ¢iktiginda atlayip kagirmayin.

Hotel Chelsea> Hotel Chelsea... New York'un
Manhattan bolgesinde bulunan ve 1883'ten
beri dimdik ayakta duran bir otel. Ancak
siradan bir otel degil Hotel Chelsea. Kuruldugu,
insa edildigi, acildigi glinden itibaren sanatin
bir¢ok dalindan sayisiz sanatgiya yuva ve ilham
kaynagdi olmus bir yer. Bircok sarki bu otelde
yazilmis, bir ¢ok siir bu otelde ilham bulmus,
bircok film bu otelde ¢ekilmis ve bu durum da
bircok yapita konu olmus. Boylesine muazzam
detaylara sahip bir otelin belgeselini cekmek
fikri de Abel Ferrara'nin aklina gelmis.

2008 yapimi olan ve su ana kadar sadece
festivallerde boy gosteren belgeselde Adam
Goldberg, Ethan Hawke ve Dennis Hopper gibi
Unld isimlerin yani sira hayatinin en azindan
bir bolimini Hotel Chelsea'de gecirmis olan
insanlar rol aliyor. Ancak tiim tnli ve tnsiiz
karakterler bir yana, belgeselin esas yildiz,
otelde gerceklesen bir olay1 mithis bir sekilde
izleyiciye aktaran Milos Forman. Jim Carrey’nin
basroliini oynadigi Man on the Moon'un y6-
netmeni olan Forman, otelde meydana gelen
bir yangini dylesine etkileyici ve giizel anlatiyor
ki anlattigi olayin filmini ¢cekiyor sanki. Belge-
selden aklimda kalan tek olumsuz not ise bir
belgeselde, 6zellikle de bir¢cok insanin anekdot-
larini aktardigi bir belgeselde, goriintliye gelen
kisilerin kim olduklarinin not duistilmemesiydi.
Bu nedenle herkesin taniyabilecegi Gnli
isimlerin disindaki karakterlerin kim oldugunu
ogrenemeden salondan ayrildim.

Son olarak Hotel Chelsea'de konaklamig tinli-
lerden birkagini sayarak, otelin yakaladigi s6h-
reti biraz daha netlestirmek isterim kafanizda:
Leonard Cohen, Stanley Kubrick, Milos Forman,
Ethan Hawke, Dennis Hopper, Uma Thurman,
Jane Fonda, Tom Waits, Bob Dylan, Janis Joplin,

Jimi Hendrix, Sid Vicious, Madonna.

O’ Horten> Festival brosuriindeki fotog-
rafiyla bir sekilde beni tavlamayi basaran
O’Horten, Norveg sinemasinin (Bu tip
kaliplara da hastayimdir!) 2007 yili sonunda
sinema dlinyasina sundugu bir yapim. Bent
Hamer'in yazip
yonettigi film, tren
makinisti olan
Odd Horten'in
emeklilik strecini
ve sonrasindaki
hayatini oldukc¢a
basarili bir sekilde
sunuyor izleyiciye. En basta oldukgca siradan
ve sade bir yasantisi oldugu gozlenen
Odd’un, emeklilik sonrasinda yaptiklariysa
sanki yillardir yapmadiklarinin ya da yap-
maktan korktuklarinin gecikmis birer telafisi
olarak gézlemleniyor. Girisinden itibaren
Norvec'in o sakin, yumusak ve huzur veren
havasini direkt olarak hissetmemi saglayan
ve ¢ekimleriyle gonlimde taht kuran filmi
oldukca sevdigimi belirtir, vizyona girmesi

halinde mutlaka izlemenizi tavsiye ederim.

Vicky Cristina Barcelona> Festivalde izledigim
ikinci film. Sadece bir Woody Allen yapimi
olmasiyla bile festivalin en 6nemli filmi olarak
lanse edilebilirdi Vicky Cristina Barcelona. An-
cak film o kadar basarili bir yapimdi ki Woody
Allen faktort aklimdan bir anda ucup gidiverdi.
Filmde, Vicky ve Cristina adl iki Amerikali tu-
rist kizin ispanya seyahati sirasinda tanistiklari
kisiler ve yasadiklari olaylar anlatiliyor. Scarlett
Johansson, Javier Bardem, Penelope Cruz ve
Rebecca Hall dortlistintin basrolleri paylas-
t1g1 Vicky Cristina Barcelona'da insan iliskileri
yapliliyor ve bu konu, izleyiciye eglenceli bir
sekilde sunuluyor. Ayrica Penelope Cruz'dan
haz etmeyen biri olarak kendisine sempatiyle
bakmama neden olan filmi, benimle ayni
dislnceyi paylasan herkesin izlemesini tavsiye
ederim. Ote yandan tiim basrol oyuncularinin,
karakterlerini basariyla yansittiklarini ve bu
sayede izleyiciyi filme siki sikiya bagladiklarini
da soyleyebilirim. @
rocko@level.com.tr



Nereve Kadar?

illardir oyun oynuyorum. Hatta su satirlari yillardir

sizinle paylastigimiza gore aslinda yillardir beraber
oyun oynuyoruz. Kah farkina varmadan Call of Duty'de
yan yana savastik, kah World of Warcraft'te beni
kestiniz ya da acik artirmadan benim sattigim bir esyayi
aldiniz. Yillardir sizinle hayatimdaki her seyi paylastim
durdum. Sizlerle yiiz ylize gérismeden mail'lestik.
Ben LEVEL'la buytdiim. Bugiin dergide calisan bazi
arkadaslar benim yazilarimi okuyarak biytdu. Peki
hanginiz kendine su soruyu sordu: Nereye kadar
oyun oynayacagim? Gegen gin bilgisayarin basindan
“Sikildim artik” diyerek kalktim ve Bilge saskinlikla
“Senden bu s6zi duyacak miydim? Hayret! Dinyanin
sonu geldi galiba” dedi. Yooo, aslinda gayet normal bir
tepkiydi. Sen de ortaokuldan beri neredeyse her Allah'in

stanbul glizel ama trafigi cok yaman> Gegenlerde

yurtdisindan geldim; bir taksiyle eve gidiyorum.
Ben, yolda taksicilerle sohbet etmeyi severim. Her is
kolunda oldugu gibi en efendisinden, en bosuna kadar
bir stirti soforle karsilasabiliyorsunuz. Fakat hepsinin
anlatacak bir hikayesi oluyor. Her taksicinin soyledigi
“Abi bunlari yazsam roman olur” séziine inanirim.
Hikayelerini dinlerken yolun nasil gectigini bile
anlamiyorsunuz. Bu sefer bindigim taksi, havalimani
taksisi oldugundan séz istanbul’un trafiginden acildi.
Trafik her Istanbullu’'nun en biiyiik derdidir malum.
Taksicinin aldigi bir yolcu, yurtdisindayken istanbul’'un
her seyini hatta trafigini bile 6zledigini séylemis. Ben
de istanbul'u, 6zellikle de Bogaz'i cok 6zliiyorum. Ama
trafigi kesinlikle 6zlemiyorum. Hatta kaldirima park

glinli oyun oynarsan ve oyunlar da kendini
tekrarlarsa, sen de sikilirsin. Her glin nasil
pirzola yenmezse (Ben denedim; ¢igborek
bile bir stire sonra sikiyor.), her giin de
ayni oyun (World of Warcraft) oynanmiyor
tabii ki. Ustelik Crysis'in yenisi hemencecik
bitmis. WoW’un yerine koyulabilecek
bir - iki oyundan birisi olan Warhammer
Online ise level kastirmaktan beni sikintiya
sokmus. Sikilirim tabii ki! Bu durumda ne
yapilacagini size sdyleyeyim mi? Oyun
tipinizi degistirin. Hoplamamal ziplamali
“sekreter oyunlari”na sardirin. Basit olsun;
fark etmez. Onemli olan eglendirmesi.
Sonugta, tartismasiz bir gercek var ki

eden arabalardan nefret ediyorum. Bu
konuda gayet mantiksiz bir teorim var: Bir
glin tim yayalar anlasip kaldinmda duran
her araba basina bir kisi olmak lizere ara¢
yolunda durup sohbet etse nasil olur acaba?
Trafik sonsuza kadar kilitlenir, degil mi?
Birde Ustline dayak yersiniz. (Bunun icin bu
eylemde zebellah gibi zenciler kullanmak
gerek!) Oysa ayni seyi diisiinmeyen arag
sahipleri bu hareketlerine devam ediyorlar.
Nasilsa biz yayalar cambazliga aliskiniz.

Yola inip kaldirima geri ¢ikariz. Ama

onlarin metal yiginlari bizim canimizdan
daha degerlidir. Ustelik “Kaldirima arac
citkmasin” diye bir giin 6nce konulan kukalar

bilgisayar bizim hayatimizin bir
parcasi. ister is olsun, ister eglence;
bu makineden vazgecemeyecegiz.
Mesela, gecen giin elime bir dovis
oyunu gecti. PSP'de oynarken yolun
nasil gectigini fark etmedim bile.
“Tuslara basip karsindakine vur ve
savunma yapmamasl ya da senden
yarim milisaniye 6nce bir ataga
gecmemesi icin de dua et..” iste basit
ve keyifli bir oyun.

Nereye kadar mi? Oyun tipleri
tikeninceye kadar devam. Zaten o
zamana kadar oyun oynama seklimiz
de degisecek, goreceksiniz.

ertesi guin kirihr. Yani, kimse zorla
medenilestirilemez! Medenilestirmek
istersen kirariz!

istanbul’'u cok seviyorum. Ama trafik
kirolarindan da -kadin - erken fark
etmez- son derece rahatsiz oluyorum.
Ben bunu, burada yazinca hicbir sey
degismeyecek biliyorum. Tipki gecen ay
yazdigim asker ugurlamasi gibi... Ama
bir kisiyi bu konuda diistinmeye sevk
edip fikrini degistirebilirsem tlkeme bir
katki saglayacagimi ve o bir kisinin de
baskalarini degistirecegini biliyorum. Bu
da bana yeter.
akmenek@level.com.tr



ALTIGEN OLAGAN SEYLER CEM SANCI

Bug Yonetimi ile

Kor

Operation Flashoint ve Half-Life 2 ile ortaya ¢ikan bir kop-
ya koruma yontemini hatirliyor olmalisiniz. Eger yazilim,
korsan olarak kopyalandigini tespit ederse kendi kendini bo-
zarak, git gide oynanilamaz bozuk bir oyun haline geliyordu.
Bu iki oyunun ardindan bilincli veya bilingsiz 6rneklerle, icin-
de bug birakilmis bilgisayar oyunlarinin, korsan kopyalamaya

Ve ¢ok sayida yeni yama ortaya giktiginda
korsan kullanici igin aci gergek su oluyor:

a Korumasi

butln kodu satir satir inceleyemeyecekleri

icin bu bug'lardan habersiz, sadece kopya

koruma sistemini kirip oyunu yayinlamis.

Ama kopya Half-Life 2 oynayanlar, bir stire

sonra oyunun icindeki, kopya kullanim

nedeniyle tetiklenmis bug'lar yliziinden
en heyecanli noktada oyunu oynaya-
maz olmuglar ve bircogu meraktan,
heyecandan yerinde duramayip gidip
orijinal oyun almiglardi. Ayni yontemi
bu yil Mass Effect icin de kullandilar.

Yamalar sadece orijinal stirtimlerde galisip Eger oyun yasal degilse yazilim, oyunu

sadece orijinal oyunlan tamir ediyor

karsi oyunseverleri orijinal oyun almaya yonelttigi benim
tarafimdan da tespit edilmisse, oyun endustrisi tarafindan
hayli hayli tespit edilmistir ki son donemlerde ardi ardina
bug'larla dolu ¢ikan oyunlari, bu "gizli" koruma yéntemine
baglamadan edemiyorum.

Peki sistem nasil isliyor? Half-Life 2 6rneginde yazilimci oyu-
nun icine gizli bug'lar yerlestirmisti. Oyunu kiran korsanlar

en heyecanli noktada kilitliyor; oyuncu

da kudurup orijinali almak zorunda

kallyordu. Ya da bir ay daha bekleyip,
korsanlarin oyunu "gercekten" kirabilmesi
icin sabretmek zorundaydi.

iste simdi, temeli bu sisteme daya-
nan “yeni nesil bug yonetimi”ile kopya
korumasina ise Stalker gibi oyunlarda rast-
ladigimizi diistintyorum. “Distintyorum”
diyorum ¢tinkd higbir firma oyununu bile-

rek ve isteyerek agzina kadar bug'la dolu
piyasaya stirdiglnu itiraf etmez. Ama

bu dyle bir durum ki korsan olarak ele
gecirdiginiz ilk stirim, hata dolu oldugu
icin oynanamiyor. Benim gibi, yamalarla,
glincellemelerle ugrasmayi sevmedigi icin
oyunlari Steam Uzerinden alan ve her se-
yin Steam tarafindan otomatik olarak hal-
ledilmesini seven bir adam bile Steam’in
iki ginde bir oyununuz icin yama var
mesajini ¢cikarmasini gérmekten bikiyor.
Ve ¢ok sayida yeni yama ortaya ¢iktiginda
korsan kullanicr icin aci gergek su oluyor:
Yamalar sadece orijinal stirimlerde calisip
sadece orijinal oyunlari tamir ediyor.
Boylelikle kopya oyun sahipleri yamalarin
da kirllmast icin yine haftalarca beklemek
zorunda kalabiliyorlar ki bu sirada oyunun
cok heyecanli bir yerine gelmis ama bug
yuiziinden ileri gidemeyen oyuncu, sorunu
¢ozecek yamayi goriip de yikleyememek-
ten sikilip, gidip orijinalini satin alabiliyor.

Ve korkarim ki bundan sonra pek
cok oyunda bu “ince” detayla karsilasip
yapimcilara beceriksizlikleri ve bug dolu
oyun yayinlama cesaretleri yliziinden
saylp sdvecegiz. Kendinizi oyun yapim-
cilar yerine koyun ve sunu dusiiniin:
Fazladan bir milyon Dolar daha kazanmak
ile musterilerinden kiiflir yememek arasin-
da bir tercih yapacak olsaniz, hangisini
secerdiniz?

Ve son bir not daha litfen bu kose yazi-
sini okuyup begendiyseniz etrafinizdaki
glzel dilberlere bahsetmeyin, saga - sola
hakkimda yazmayin zira onlar oyunsever
erkekleri sevmezler. Karizmayi cizdirme-
yelim.

Hatta ben yine de oyunsever erkekleri
sevmeyen ama 6nce magl, sonra mag
hakkindaki yorumlari ve sonra baska
kanaldaki yorumlari ve ardindan baska
kanaldaki yorumlari ve devaminda baska
bir kanaldaki yorumlari da ve sonrasinda
onceki yorumlarin tekrar yayinlarini ve
tekrar ayni yorumlarin banttan yayinlarini
ve yine tekrarlarini, tekrarlarini, tekrarlarini
seyrederek buttin haftayi futbol pesinde
televizyon karsisinda geciren futbol
tutkunu erkeklerin pesinden kendilerini
yirtarak asik olan guizel hanimkizcegizleri-
miz icin bir son cimle ekleyelim, durumu
kurtaralim: Yasasin Fenerbahge! Damarimi
kesseniz sari lacivert akar'®
cem@level.com.tr



ALTIGEN TIMELESS TUNC ,,TURBO" DiNDAS

48 kb'li Film Yillar

ecen yazilarimin birinde oyunlardan tretilmis filmleri yazmistim. Aslinda bilgisayar oyunlarinin ilk

donemlerinde hayal bile edilmeyecek bir olaydi bu. Bir filmin oyunu yapilabilirdi ama bir oyunun
filmi? Dustinmesi bile zordu. Bu sefer de sizi zaman tiineli icerinde bir yolculuga ¢ikaracagim. Genelde
bunlar benim gibi retro donemleri yasayanlarin hatirlayacadi seyler. Ama siki oyuncularin da bu donem-
deki deli oyunlarin, nerelerden nerelere geldigini bilmesi gerekir diye distintiyorum.

Videocu tabir edilen, film kiralanan diikkanlar vardi. Genelde sinemalara gelmeyen bircok filmi bu
dikkanlardan takip ederdik. Kacirmis oldugumuz bircok filmi de bu diikkanlardan bulabilme imkanina
sahiptik. Bandroliin olmadigi dénemlerde bu diikkanlara film saglayan sirketler, filmler icin herhangi
bir telif 6demezdi. Yani kim hangi filmi daha 6nce getirir, altyazi ya da dublaj yaparsa bu diikkanlara

Videocu tabir edilen, film kiralanan ditkkanlar vardi. 0 dénemlerde

iki 6nemli isim vardi. "Sylvester Stallone" ve "Arnold Schwarzene-
gger". Film oyunlan denince de akla gelen ilk girket "Ocean"d1. Bu

oyunlarimiza gegelim.

PREDATOR: Filmin gazi ile alinan bu oyun sadece
filmin gazi ile yapilmis, saga dogru ilerlenen klasik bir
shoot-em’up'ti. Ben filmin ikincisini daha ¢cok sevsem
de, ikinci oyun da en az birincisi kadar kottydi. O
zaman alinip, sonra bir kdseye atilan oyunlar ya da
Uzerine baska oyun cektirilen kasetler kategorisinden
Oteye gidemediler.

COBRA: 1986'da yapilmasina ragmen bu Stal-
lone oyunu oldukga iyiydi. Ozellikle Spectrum
128k'daki muzigi zamanina gore inanilmaz
iyiydi. K6ti adamlarin hacamat edildigi bir

adamlar yemez igmez, film gikar gitkmaz mutlaka oyununu yaparlardi platform oyunuydu. Ayrica oynanabilirligi

dagitirdi. Zaten genelde, 6nce filmlerin altyazili versiyonlarini bu diikkanlarda bulabilirdiniz. Bu kural
eskiden Unkapani'nda da gecerliydi. Birakin kaset formatini, kim daha 6nce plagini ele
gegirirse ilk o sirket, plagi korsan olarak basardi. Tutulan ve satilan plaklari daha sonra
baska sirketler de korsan olarak piyasaya stirerdi. Hatta bunu yazmadan geceme-
yecedim. Bu korsan baskilar yliziinden bazi plak sirketleri birbirine girerdi. Sanki
kendi mallari? Sanki albim basmak icin herhangi bir telif 6demisler. Neyse bu
donemlerde "Computer Video and Games", "Sinclair User" gibi dergiler, bizim
oyunlari takip edebildigimiz yegane kaynaklardi. Ancak bu dergilerdeki
reklamlar ve tanitim yazilarindan “Neler ¢cikmis? Neleri piyasada bulabi-
liriz?" gibi sorularimiza cevap bulabiliyorduk. Bir filmi seyrettikten sonra
tam gaz “Acaba oyunu da ¢ikti mi?” diye merakla bekliyorduk. Simdi size
o donemde cikmis, herkesin kosarak gidip alip sonra hayal kirikligina ug-
radigi veya inanilmaz sevdigi oyunlari yazacagim. Tabi ki bu yazacaklarim
en az 18-19 yillik "Spectrum 48k" oyunlaridir. Hani hep bir geyik vardir. Su
anda bir jpeg resim 100-200 Kb. O zaman bilgisayarlarin hafizasi 48
- 64 Kb idi. Aslinda bilgisayari acinca ytiklenen Basic ve ondan
sonra kalan hafiza mevzusu var ama neyse, o konulara
girmeyeyim. :)
O dénemlerde iki 6nemli isim vardi. Bu iki
ismin filmleri videocularda en cok izlenenler
arasindaydi. Bu isimler tabi ki tahmin etti-
giniz gibi "Sylvester Stallone" ve "Arnold
Schwarzenegger". Oncelikle bu iki ismin
oyunlarini, kisaca yazacagim. Film
oyunlari denince akla gelen ilk sirket
"Ocean"dl. Bu adamlar yemez icmez,
film cikar ¢ikmaz mutlaka oyununu
yaparlardi. Bir de "Image" isimli bir
sirket vardi. Bu 6n bilgiden sonra

de zamanina gore oldukga iyiydi. Bolca vakit
gegcirilen zevkli bir oyundu.

RAMBO: lyi bir gise basarisi yakalayan Rambo serisi-
nin sadece ikinci ve Uclincisu i¢in oyun versiyonlari
yapildi. Bu oyunlarda ise iyi satis grafigi yakalamis
"Commando" adli oyunun benzerleri yapildi. Hepsi
Ustten bakilan ve yukariya dogru ilerlenen shoot-
em’up oyunlardi. ilk versiyonda diimdjiz ilerlenen
oyun, ikinci versiyonunda odalar icerisinde labirent
benzeri yerlerde ilerlenen bir oynanisa kavusmustu.
O dénemde bu oyunlari alanlar oldukga iyi vakit
gecirmisti.

ROBOCOP: Oynanabilirlik agisindan cok kot bir
uyarlamaydi. Hedefle kotli adam vurma oyunu gibi
bir seydi. Resmen "Operation Wolf" taklidiydi. Filmin
ikincisinin oyunu, daha ¢ok ugrasilmis bir platform
oyunuydu. Ama Uglincli versiyonu yine filmi gibi ¢cok
kot bir uyarlamadan Gteye gidemedi.

Kisaca akilda kalanlar bunlardi. Ayrica asagida sizler
icin en iyiler ve en kotulerden olusan iki Top10 hazir-
ladim. Eh, unuttuklarim olabilir ama zaten tarihlere
bakarsaniz aradan uzun yillar gectigini anlayacaksiniz.
Mazur goriin beni, yaslilik iste. :) Herkese iyi gtinler
dilerim. @

turbo@level.com.tr

http://turbo-s2k.deviantart.com

EN IYILER - TOP 10

. Ghostbusters II - 1989 (Activision)

. Return of the Jedi - 1989 (Domark)

. Death Wish 3 - 1986 (Gremlin)

. Back to the Future III - 1991 (Image)

. Batman the Movie - 1989 (Ocean)

. Blade Runner - 1985 (CRL)

. Aliens - 1986 (Electric Dreams)

. Indiana Jones and the Last Crusade - 1989
(US Gold)
9. Teenage Mutant Hero Turtles - 1990 (Image)
10. Platoon - 1988 (Ocean)




IGEN BiR DELINiN HATIRA DEFTERi DORUK AKYILDIZ

0” 1986 - 1987... Hatirliyor musun, cocuklugumda hayran hayran
pipo icisini izleyisimi ya da nargile icmeye gittigin, artik kalmayan
kahvelerde dizinin dibinden ayrilmayisimi, yani basina oturusumu ve
hi¢ kacirmadigin aksam haberlerini birlikte seyredisimizi, o cok sevdigin
ve 6zenle korudugun fotr sapkalarini gizlice kafama takip aynaya poz
verirken beni yakalayisini...

Cocukluktan, ilk genclik yillarima adim atisim... Yil 1992 - 1993... Artik
konusabiliyorduk seninle. Daha dogrusu, “adamakilli” sohbet edebilyor-
duk. Oyle ya; adam olmaya baslamistim. Hatirliyor musun; yaptigimiz
doyumsuz sohbetleri, bana anlattigin damitilmig anilari, okudugun kitap-
lardaki yerleri, beni aydinlatisini, Yahya Kemal'i, Necip Fazil'... iste, seni o
yillarda 6rnek almaya basladim. Anliyordum seni ve biliyordum, senin de
torununu anladigini.

Bu beni mutlu ediyor ciinkii seni bir kez hile
tizmiis oldugumu bilmek beni ¢ok drselerdi,
tasimasa zor bir yitk binerdi omuzlarima.

Bu nedenle tarifsiz hir huzur hissettigim.

Yillar yerinde saymiyordu; biraz daha buytidiim tabii olarak ben de.
1997 - 1998... Artik yasim 17 - 18 olmus, konustugumuz konular derin-
lesmisti. Zaten hep derindi; sadece distincelerimi daha fazla Gnemser
olmustun ancak ben, seni dinlemeyi, konusmaya yegliyordum yine de.

Hatirliyor musun; o yillarda konustuklarimizi,
bana zerk ettigin, temelleri saglam olan
bilgileri, medeniyetler tarihini anlatisini, siyasi
munazaralarimizi, Osmanliyi, cok partili do-
neme gegcisi, Demokrat Parti'yi, Yassi Ada'yl,
Menderes'i... Bir itirafim var. Biliyor musun;
kitaphgindan kitap asirmaya o yillarda
bagladim. Beni yasitlarima gore daha zeki
bulurdun. Bunu hi¢ unutmadim.

2002 - 2003... 23 yasindayim. Hi¢ bos
konustugumuzu hatirlamiyorum senle. Hep
151l 1s1l, aydinlik olurdu aramizdaki diyalektik.
Aydin olmayi senden 6grendim ben. Farkin-
da misin, bilmiyorum ama sen kilavuzum
oldun benim; icinden ¢ikamadigim diinyevi
konulari sana danistim, sorular sordum. Diin-
ya goriisimu senin fikirlerinle sekillendirdim.
Nasil 6deyecedim bu borcu, bilmiyorum.

Bir tesekkir yeter mi? Onu da bilmiyorum.
Hatirliyor musun; ilk kez birlikte pipo icisimiz
oyillara denk gelir. Keza yine, sen hastay-
ken ve tlitiinden uzak durman gerekirken,
kimseye caktirmadan birlikte puro kacamagi
yapmamiz da... O donemlerde ge¢misteki
bir devlet adaminin anilarini, her zamanki
gibi sana 6zgu bir Uslupla anlatirken ya da
yine insanlik tarihini degistiren bir vakadan
dem vururken, “Her seyi hatirlayamiyorum”
demistin ilk kez; unutmuyorum. “Yaslandim
artik” diye de eklemistin.

Sonra bir sey oldu; sen daha az konusur ol-
dun. Artik daha az sohbet ediyorduk. ik énce
“Acaba buytikbabam benle konusmaktan
sikildi mi” diistincesi zihnimi mesgul etti. Pesi
sira anladim ki, sen, hastalandin. Ardindan

ameliyatlar geldi. Hatirliyor musun; ilk bu-
yiik ameliyatinin arefesinde yanindaydim
ben de. iki giin o hastane odasinda birlikte
kaldik ve ilk kez hicbir sey konusmadik. Ne
tarih, ne siyaset, ne hikaye, ne ani... Sustuk.
Sen bitkindin. Ama hastanede dahi olsa
birlikteydik ya, mutluydum ben. Cok az
konusmus olsak da mutluydum, huzurluy-
dum. Hatirliyor musun; uyumadan dnce
bana bakip gilimseyisini. O tebessimiin
anlami, sessiz bir“lyi geceler” demekti,
biliyorum.

Gelelim bugiine... Yasim bir bucuk yil
sonra 30 olacak. Geride biraktigimiz yillar
icinde seni hi¢ kirdim mi, bilmiyorum. Ben
hatirlamiyorum. Biliyor musun biyukba-
ba; bu beni mutlu ediyor ¢linki seni bir
kez bile Gizmus oldugumu bilmek beni
cok drselerdi, tasimasi zor bir yik binerdi
omuzlarima. Bu nedenle tarifsiz bir huzur
hissettigim.

Zor glinler gegiriyorsun, biliyorum.
Hastasin. Bir dilek dileme sansim olsaydi,
yasadigin izdirabi senin yerine ¢ekebilmeyi
dilerdim. Her gece dua ediyorum senin
icin. Senin de bana ettigini bilerek... Son
ziyaretlerimde ¢ok az konusabildik. Ama
zaten, anlasabilmek icin kelimelere pek
ihtiyacimiz yok sanirm.

Tesekkurler Buyukbaba. Bana anlattikla-
rin icin, bana kattiklarin icin, bana hi¢ 6gut
vermedigin icin, beni anladigin igin...

Seni seviyorum.

Selam ve duaiile...

Dedem Cemal Demiregen'e...®
doruk@level.com.tr



ALTIGEN KADiM DUNYA'DAN OFFLINE ANILAR OMUR iKLIM DEMIR

Paralel Evren Gorbasi

atooine'de riizgar eserken; her kum tanesi mermi gibi tuhaflasmakta... edici tiz sesi ¢ikartan yer cekimi denge
egadmn bezine carpiyordu. Sanki binlerce kiiglk ayak, “Paralel evrenleri ¢cok kurcaliyorsun Leia. C.S.1. birimleri. Motor sustugunda riizgarin
rastgele saga sola kosturmaya baslamisti. “Hayir Leia, o izlemeye basladiktan sonra iyice tuhaflastin ugultusu disinda bir ses kalmamisti.
6lmeyi zaten haketmisti.” dedi Luke, gozlerini kisip ¢cadirin sen!” Kargo gemisinin kiicuk kapisi, hafif
kumas kapisini aralarken. Bantha stirtistiniin gélgesine “Tuhaf mi? Coliin ortasinda tanim yapmaya bir tislamayla disari dogru acilirken,
sigindigi kum tepesine dogru yirimeye basladi. “Bunu asla calisirken, birden, pilot ve Jedi Sévalyesi olan Leia, “Neler oluyor?” dercesine Luke'a
sorun etme...” birinden bu laflari duymak ¢ok ilging!” bakti. Bu bakis hicbir amaca hizmet
Luke, konunun yine alakasiz etmeksizin ¢6l riizgarina karisiverdi. Ve
yerlere gitmesinden rahatsiz kapi tamamen agild.
fa e e . . " . . olmaya baslamisti. “Yeter! Biraz- Rampada once bir erkek bantha’nin
Iki gul}e?h_’ Eank?‘ g.l:l]. ma_nz.ara.s1... Yitkselen bir dan konuklarimiz gelecek.” diye sigacagi kadar buyuk olan, koyu mavi
tepe... Iki silttet... Iglnde:kl glftl;l gocuktan asla konustu resmi bir ses tonuyla. bir metal kutu belirdi. Ardindan da iki
kurtulamamis olan Jedi Sovalyesi ve bir prenses “Hem emin ol, getirecekleri hediye Geonosian ve bir protokol droid'i indi.
yiiritmekteler. Konu ise iyice tuhaflagmakta... pek cok soruya cevap olacak. En Geonosialilar ellerini 6nlerinde
sa¢malarina bile...” birlestirip egilerek selam verdiler. Sonra
daha uzun boylu olani getirdikleri
Leia ise kim olursa olsun, o yapiskan sisman yaratigin bile Burada bir yerlerde ara verilir, maksat sahne blyuk kutuyu gostererek “Kee voo klee
yasamaya hakki oldugunu dustintiyordu. “Bdyle olmamaliydi; gegisini pardon konu gecisini kolaylastirmaktir. ko As-koh. Klee ek da.” dedi. Bu tuhaf
Jabba olsa bile yasamaliydi!” diye bagirdi arkasindan. “Yine Sahne gegis... sozleri, protokol droid'inin biplemeleri
beni dinlemiyor.” diye gecirdi icinden ve cadirdan disari ¢ikip takip etti. Droid hafifce 6ne egilip sag
Luke'un arkasindan yiriimeye baslad. iki siliiet kum tepesinin yanindaki koyu gri elini Luke'a dogru uzatirken “Merhaba!
iki glinesli, harika ¢6l manzarasi... Yiikselen bir tepe... iki platforma vardiginda, uzaklardan belli belirsiz Ben gelismis protokol droid'i CZ-1. Ton:
siliiet... icindeki ciftci cocuktan asla kurtulamamis olan bir motor sesi duyulmaya baslamisti. iki dakika Samimi, Ceviri: Sonunda bulduk. Bizimdi,
Jedi Sovalyesi ve bir prenses yliriimekteler. Konu ise iyice boyunca motor sesinin yaklasmasini dinledi- simdi senindir.” dedi. Droid'in kurdugu
ler. Sonunda bekledikleri konuklar gériinda. devrik cimleler Luke'un ylziinde hafif
Kiictik kargo gemisi, hafif bir donls yaparak bir tebessiime neden oldu. “Jawa’lar
platformu ortaladi. Once boguk ve bas bir ses yine kendilerine has bir is ¢ikartmis.” diye
cikartan ana motor sustu, sonra da o rahatsiz gecirdi icinden. Bu sirada gemiden

alarm benzeri bir ses cikti, sonrasinda
ise birkac droid sesiyle alarm sustu.

Geonosiyall hizl bir sekilde “Kweep
visgura! Kee ko veet. Kee hoh nvip Jedi.”
derken, protokol droid’i de neredeyse
simultane bir sekilde biplemeye bas-
ladi. Droid, konusmaya ifade katmaya
calisircasina ellerini havaya dogru
kaldirmis, iki yaninda sallarken; “Ton:
Heyecanli, Ceviri: Tehlikedeyiz! Lanetlen-
dik. Gitmeli biz hemen Jedi.” dedi.

Leia o an aklindan gecen climleyi
tekrar soyleyiverdi: “Neler oluyor Luke?”

“Ben de bilmiyorum.” Konuklar
indiklerinden ¢ok daha hizli bir sekilde
gemiye binmis ve rampa kapanmaya
baslamisti. Motorlar tekrar calismaya
baslarken Luke tiim guictyle bagird::
“Neler oluyor CZ-1? Neden bahsediyor-
sunuz!?”

Tum motorlar calismaya baslamis
ve kargo gemisi birkag saniye icinde
metrelerce yukselmisti. Luke’'un séz-
leri havada asili kaldi. Ciimle, bir stire
daha havada bekleyip kendini ¢6liin
rlizgarina birakti. Tek bir kelime bile
kimse tarafindan duyulmadi.

Devami gelecek ay

Aradan bir saat zaman gecer...®
omur@level.com.tr
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POSTA CEVAPLAYAN LEVEL

Mr. Blonde: Ali Giingor [A:ITIE Burak Akmenek
/ / Eddie: Elif Akca
/| =
Mr. White: Cem Sanci

DOSta

/Q/[vun/ar/a ilgili bir sorunuz mu var? Dergi hakkinda soyleyecekleriniz mi var? Ca
akinenizin reziztansi mi kireclendi? Kapiyi kilitlediniz mi? Bize yazin; tam dertl
cevaplayalhm. Rezervuar Kopekleri, 7/24 hizmetinizde: inb

2: Firat Akyildiz

\

AN dTuna $entuna

AT Sefik Akkog
/

iz mi sikilyor? Sulariniz mi akmiyor?
orinize derman olalim; tum sorularinizi
X@level.com.tr

SUPERSINiz!

Selam LEVEL ailesi,

Derginizi 110. sayidan beri takip ediyorum.
Ben derginizin kiictik okuyuculardanim.
Her ay severek okuyorum LEVEL'. Fazla
uzatmadan sorularima geciyorum.

1. Yeni NfS'nin yolda oldugunu duydum.
Neden NfS serilerinde polis arabalarini
kullanamiyoruz?

Joe: Seni daha rahat yiyebilsinler diye...
Mr. Blonde: Yapimcilar herhalde
polislerden kagmayi daha eglenceli ve
heyecanli buluyordur.
birilerini kovalamak; hmmm... Boyle

Serinin ilk oyunlarinda gayet giizel
polis arabasi kullanabilirsin. Ama

o oyunlari nereden bulursun onu
bilemem. |

2. Verdiginiz Etherlords II'yi buyuk bir ke-

yifle oynadim. Oyunun grafiklerini ve oynanis sistemini ¢ok
sevdim. Bu oyuna benzer oyunlar 6nerebilir misiniz bana?
Mr. Blonde: Cok fazla sira tabanli strateji yok,
Etherlords’un tadini verebilecek de pek oyun
bilmiyorum.

Eddie: Ayni tadi verir mi bilmiyorum ama sana Disciples
ve Heroes of Might and Magic serisini 6nerebilirim.
3.Ben Crysis'i bitirdim. Oyunun sonu gercekten cok zorlayi-
ciydi. Bir taraftan boss, bir taraftan uzaylilar... Sonu ¢ok eksik
bitiyordu oyunun. Biraz spoiler vererek devam oyununda
neler olacagini ve bizi nasil bir oynanis sisteminin bekledigi-
ni syler misiniz?

Mr. Pink: Ileride bizi neler bekledigini biz de

bilmiyoruz fakat Crysis’in hikayesini tamamlayan

Crysis Warhead'e g6z atabilirsin.

4. Knight Online'i severek oynuyordum. Ama verdiginiz
glzel oyunlar sayesinde biraktim. Knight Online gibi bir
online oyun dnerebilir misiniz?

Mr. Pink: World of Warcraft! (Knight Online gibi degil;

ok daha iyisi.)

Mr. Blonde: Sahsen ben 50 tane beyaz kaplan,
200 tane siyah kaplan kesme gorevleri yiiziinden

MMO'lardan tiksindim ama bedava Silkroad Online
deneyebilirsin.

5. Gelecek ay Half Life 2 vermeniz mimkiin mii?

Joe: Namiimkiin.

Mr. Blonde: Olsa diikkan senin be giizelim. i

Eddie: Bir giin... Neden olmasin...

Mr. White: Ben kisisel bazi calismalarim sonucunda
Fallout 3 vermek icin ugrasiyorum. Half Life2'yi de
ekliyorum listeme. Bakalim ne olacak?

Sorularim bu kadar. Hepiniz seviyorum. Kendinize iyi bakin.

! Berk Yilmaz

POSTAYIM, POSTASIN, POSTA...

Selam LEVEL ahalisi.

Derginizi tam olarak 2,5 yildir aliyorum ve butlin yazilariniz
buyuk bir keyif veriyor. Bunun icin size tesekkir ederim.
Hemen sorularima gegiyorum:

1. Uzun zamandir WoW oynuyorum ve bagimlisi oldum.
Gelecek aylarda Wrath of the Lich King'in Beta'sini verebilir
misiniz?




2.Warhammer Online: Age of Rec-
koning ne zaman cikacak? Ve ciktigi
zaman WoW gibi para 6demek zorunda
kalacak miyiz? Yoksa Knight Online gibi
para 6deyenler her seye sahip olup
para 6demeyenler yoksul ve a¢ mi
birakilacak?

Mr. Pink: WAR su an piyasada ve
aylik licret 6demen gerekiyor.

Mr. Blonde: Gdemeyenler oyunsuz
birakilacak. Ayrica yapimci

firma evinize tehdit mektuplan
birakacak.

Eddie: Oyunlailgili her tiirlii detay:
54. sayfada bulabilirsin.

3. Diablo Ill hakkinda ne distiniyor-
sunuz?

Mr. Pink: Sabirsizlikla bekliyorum!

Thtimalimi

oldukea dii
Joe: Bence de... Oyunu direkt 3D’ye
gecirmeden izometrik grafiklerle
yola devam etmeleri akillica.
4, Battlefield Heroes gercekten cok gu-
zel bir oyun olacakmis gibi goértiniyor.
Oyunu bedava dagitmalarinin sebebi
ne? Yoksa yine diizgiin bir silah almak
icin para mi1 6deyecegiz? (Paragdz oyun
firmalan! Hem kot oyunlar yapiyor,
hem de bize para ddettiriyorsunuz.)
Mr. Pink: EA, bu oyunu bedava
aplyor zira oyunun parasini oyun
ici reklamlardan cikaracak.
Mr. Blonde: K6tii oyun goriince
kacin kardesim; acin bi’ kitap
okuyun, para mara 6demeyin!
5. Bana gore Oblivion gelmis ge¢cmis
en iyi RPG'dir. Mr.Brown bu konuda ne
distintyor?
Mr: Brown: Kardesimsin diyorum.
ercekleri goren benim gibi
insanlarin oldugu bilmek ne giizel.
itmeyen RPG'den daha giizeli
PG'nin icinde yasamaktir diyorum.
Mr. Blonde: Gozlerinden 6piliyorum.
6. Son sorum: Benim bir arkadasim var-
di; kendisi Resmi PlayStation 2 Dergisi'ni
alirdi ama simdi bulamiyor. Ben de
size soruyorum: PS3 ¢ikti diye bu dergi
kapandi mi? (Yanlis hatirlamiyorsam
Firat Abi bu derginin YiM'iydi.)
Mr. Pink: Resmi PlayStation 2
Dergisi PS3 cikti diye degil, eee,
neden kapanmisti hakkaten?
Mr. Blonde: Nereye gitti sahi bu
dergi? Siiper kapaklari vardi...
Mr. Orange: E666, ben
askerdeydim!
Joe: Agilin ben Yazi isleri
Midiirii'ytim. “Midiriiydiim” ya
da... Sevgili Caglayan Can Kélemen
(Ronald Koeman vardi bir de; hig¢
unutmam.), dergi kapandi clinkii
maddi sorunlar yasiyordu. Maliyeti

cok yiiksek bir dergiydi. Bu yiizden
de fiyata yliklenmek zorunda
kaliyorduk. O da satislarin belirli bir
seviyenin altinda kalmasina neden
oluyordu. Buna bagka sorunlar

da eklendi ve dergiyi kapatmak
durumunda kaldik. Ancak ilk

g6z agrilarimdandir RPS2D. Cok
ugrasirdik. Hatta ilk ii¢ sayisini -beg
- alti kisilik Serbest Yazar kadrosu
hari¢- tek basima hazirlamigtim.
Her seyiyle ugrasiyordum. Kapatma
kararini verirken zorlandik tabii ki.
Size iyi calismalar. Kendinize iyi bakin,
Tamriel'de kaybolmayin...

Caglayan Can Kblemen

HOLY RAMADAN

{ Merhabalar,

Sizin de arada sirada bahsettiginiz gibi
bu hayat tam anlamiyla bir MMORPG
Mr.White: Ben ona kisaca DORYO
diyorum evladim: Devasa Online
Rol Yapma Oyunu.Mr. Orange: O ne
yahu? Hig cekici gelmedi bir anda
okuyunca. MMORPG kalsin; her
seyi Tiirkcelestirmeye son! ve “Level
kasalim” derken gercek yasami
unutuyoruz herhalde. Aklinizda
bulunsun... Cogumuz experience
toplarken yapmadigimiz 6devler
ve yerine getirmedigimiz
sorumluluklar yiiziinden mutlaka

: zorluk ¢cekmistir. Bu miibarek

ayda oyun diinyasindan da bir

ders alinabilecegini ve insanlara
ibret vesilesi olabilecegini boylece
kanitlamis oluyoruz.

Firsat bulmusken séyleyeyim; yazarlar-
dan Burak Akmenek ve Tuna Sentuna
harika yaziyor. Boyle bir kadroya sahip

: oldugunuz icin sanshisiniz. Ayrica Elif'in

ve Firat'in calismalarinin da dergiyi 6z-
gln bir hale soktugunu dustiniyorum.
Sefik Akko¢'un da sempatikligi yeter. :)
Mr.White: Hepsini sahsen
taniyorum. Kizim olsa da bunlar
evlenmek icin kapimda yatsalar,
hicbirine vermem, o kadar acik
konusayim.

Eddie: Cok tesekkiirler Eyiib.

Joe: Mr. Orange’in nesi sempatik ya?

Tipe bak... Ayiak!

Mr. Orange: “Yakisikl degil

lama sempatik.” diye bir climle
hatilarm... |

Son olarak, Earth 2160 verdiginiz
saytyl nisanlim yirttigi icin oyunla ilgili
bir yazi yayinlayip yayinlamadiginizi
bilemiyorum. Ayrica oyunu agmak igin
gerekli olan kodlarin dordiinci sayfada
oldugunu yazmigsiniz DVD kartonuna.
Gerci ben oyunu bir sekilde agtim
campaign’lerin dérdlnci boltmleri
gecilmez derecede zor ya da bir puf
noktasi var bu isin. Nedir bu isin puf
noktasi?

Kendinize iyi davranin,

Eytib

Mr. Blonde: Sabur, kararlilik ve gece
rilyanda oyunla miicadele!

XBOX 360 SEVINCI

Sevgili LEVEL mecmuasi,

Bu size dordlincti mailim ama higbirini
yayimlamadiniz. Umarim bu sefer
sansim yaver gider. Neyse, dilemekten
ovgllere transfer olalim ardindan soru-
larla sampiyon olalim.

“Mukemmel bir dergisiniz!” gibi klise bir
ovgu yerine...

Mr.White: Bizce mahsuru yoktu,
soyleyebilirdin evladim.

...biraz derine inecegim. Bence basaril
olmanizi saglayan sey, eglenceli olmaniz
ve muithis anlatim kabiliyetiniz. Ve bu da
sizi piyasada acik ara 6ne ¢ikariyor. Sikici
bir tarih 6gretmeni gibi degil de “Cem
Yilmaz Stand Up Sov”u gibi anlatiyor-
sunuz oyunlari. Sizi sevmemin nedeni
bu. Umarim uzun siire devam edersiniz
isinize. Simdi siki bir sampiyonluk sutu
ile soru ve duslincelerime gececegim:
Mr.White: “Eddie
hanimkizcegizablaciginizin yaninda
Cem Yilmaz da kimmis” diye

sorarlar insana, emin ol.

1.Yaz basinda bir Xbox 360 Elite aldim.
Bu sayede dergideki neredeyse her
oyunu oynadim ama Halo 3'l sevme-
dim. Bunun nedeni oyunlarda biraz
gercekgilik aramamdir. Neyse ben Briital
Legend'i, Mirror’s Edge’i ve PoP4'li
buiyik bir sabirsizlikla bekliyorum. Bu

ODULLU EDITOR YARISMASI

iste bu ayki dnermelerimiz:

1.“Hafiz, gelecege gidip almanak yerine pecete getiren tek

insan sensin herhalde.”

oyunlarin gikis tarihlerini séyler misiniz?

Mr. Pink: Ahmet Utku Cakir. Pardon

Cinar. “Gercekgilik artyorum”

dedikten sonra her yoniiyle

bekliyoruz o oyunlari bu arada.)
Mr. Orange: Briital Legend icin

piyasaya cikacagi soylenmisti.

Eddie: Mirror’s Edge’in cikis tarihi
Kasim'in ortasi goriiniiyor su an icin.
2.Ben normalde adventure oyunlarini
sevmem ama Sam & Max ile tanisinca
her sey degisti. Bize Sam & Max: Abe
Lincoln Must Die disindaki diger Sam &
Max oyunlarini verir misiniz?

Joe: Olabilir.

3. Xbox 360 icin guizel aksiyon oyunlari
(GTA4, Stranglehold, Gears of Wars,
Army of Two, Assassin’s Creed haric.) ve
glzel FPS'ler (Vegas 2, CoD4, Battlefield:
Bad Company haric.) 6nerir misiniz?
Mr. Pink: Tam su saniye itibariyle
hafiza rdim ve cevap
Darkness.. |

Eddie: Ek olarak Dark Sector’i ve eski
olsa da Condemned'i 6neriyorum.
Simdi izninizle, God of War'un basina
doénlyorum. Saglicakla kalin.

Ahmet Utku Cinar

Mr. Blonde: Allah’a emanet.

CEM SANCI VS. DANTE
Selamlar LEVEL ve efendi Cem. Size
birkag sorum olacak.

1. Cem Abi bizi asla birakmayacagina
s0z ver |ttfen. Sensiz LEVEL, 1sin kiligsiz
Jedi gibi olur.

Mr. White: Canim, beni ¢cok
duygulandirdin. Ben de LEVEL
ticretimi ddemeye devam
edebildigi siirece sizinle olmaya
soz veriyorum, evet. Endisen
olmasin. Onlarin da biitcesini biraz

GEGEN AYIN DOGRU CEVAPLARI
1.“0 nasil bir sut?! Tam iki metreden ibrahim Toraman

gidisiyla oyle bir sut cekti ki sutun yarisi bosa gitti!”

Yavuz Seckin'in ekibinden birinin yapti§i muhtesem ilker
Yasin taklidinden bir alinti.

2.“Parmesanli alti puan, rokforlu dokuz puan, biberli yedi

puan aldi benden.”

Soru: Yukaridaki ciimleler; hangi kosullar altinda, kime ve neden

2.“Unutma da Courtney Love’a gidelim bi’ ara.”
Sefik’in, Elif'in etek aldigi diikkanda gordiigu kizla ilgili

yorumu.

sarf edilmistir? Cevaplarinizi level@level.com.tr adresine yollayin;

gercek sonuglara en ¢ok yaklasan okurumuz bizden strpriz bir

hediye kazanacaktir.

NOT: Onceki ve gecen ay okurlarimiz arasinda dogru cevap

veren olmadi. Daha iyi tahminler yapmanizi bekliyoruz.



9O zorluyorum, farkindayim ama.
Mr. Oran

Sorularimi yanitlar ve dergide yayim-
larsaniz cok mutlu olurum. LEVEL, sizi

e: Ucreti biraz asa

S A AT seviyorum, Mr. White, hayata yeni bir bakis
Her ay sayfa basina 1000 YTL acistyla bakmami sagladin; cok tesekkir
yetistiremiyoruz ki... ederim. Mr. White, sen gelmis gecmis en

2. Herkes Fallout 3'e niye bu kadar kot biiyik anti-kahramansin.
davraniyor? Bu haksizlik! Oblivion gibi  Murat Kuzi

bir efsaneyi yaratan bir firma yapiyor ~ Mr. White: Stipermen gelsin, onu
bu oyunu. izometrik kamera veya kok-  bile tokat manyagi yaparim. Bana
lere saygi duymak, bir oyuna verilen  kligelerle ve taytlarla gelmeyin.
emekten daha mi Gsttindiir?

iLK MESA]

Merhaba sevgili LEVEL ailesi. Size 6nce,
cok glizel bir dergi yaptiginizi séylemek
istiyorum...

Mr. White: Canimsin.

3.PS3 ne zaman kiiclik Emrah duru-  ...ve sorularima geciyorum.

mundan kurtulacak? 1. Bazen postadaki mail'leri okurken Mr.
White ortaya dalip bir sey sdyliiyor...

Mr. White: Evet...

..Bu laflari mail'leri génderenler mi yaziyor,
yoksa gercekten Mr. White mi?...

Mr. White: Ben yaziyorum canim,

4. Mr. White, Fallout 3 ilgili iyi gorusleri- begenemedin mi?
niz nelerdir? Mr. Pink: Mr. White kimdi ki...

Mr. White: Oynadim, baktim, Mr. White: Harvey Keitel olmasin?
fena degil. Bu ay biraz capkinlik
pesinde kostum, oyunlara cok

vakit ayiramadim, itiraf edeyim. 2. Ben bir Age of Empires hayraniyim
Ama Fallout’a baktim. Oyle bal ve derginizin Ekim sayisinda“Ensemble
akan dudaklarindan giiliictikler Studios'a veda” dediginizi gérdiim. Bundan
yayilan ispanyol, Portekiz, Fransiz, = sonra Microsoft yeni bir AoE cikarir mi,
iskandinav dilberleri ile zaman yoksa “3"ile bitirir mi?
gecirecegime, kalktim Fallout 3'e Mr. Pink: Kesinlikle yeni bir oyun
baktim.
Eddie: “Cok iyi” demeyi hayal
ederken “Fena degil” demekle Mr. Orange: Strateji tiiriiniin

yetinmek zorunda kaldim. lonemli bir aktorii olarak, serinin

5. Fallout 3, onu tiim iizenlere tokat
etkisi yapabildi mi sizce?
Mr. White: Oyunu oynamak icin 3. Derginiz yine Temmuz sayinizdaki gibi
yalniz veilgisiz biraktigim kizlarin ~ Warrock kodu verebilir mi? Veya onun gibi
beni terk ederken attigi tokatlari Metal Gear Online igin strprizler verebilir
go6z oniine alirska, evet, dyle bir etki misiniz?

yapti. Ama simdi bu lafin ucundan  Joe: Bunlar yaptigimiz ya da

cekistirip Cem Abi'yi kiz arkadasi yapacagimiz anlasmalara bagl; eger
terk etmis yorumlarina girismeyin, miimkiinse, neden olmasin?

deniz kum, bende sevgili evladim.  Sorularim bu kadar. Simdiden tesekkir

Mr. Oran ediyorum. Dergide yayimlarsaniz daha da
mutlu olurum. Liitfeeen! Ya da en azindan
cevaplayin. (Unlii olmak istiyorum da.)

e: Kendisini elestirenleri

okatlayacak capta degil bence.

Eddie: Maalesef hayir.

HER AY ICERIGINDE HIC DEGISIKLIK
YAPILMADAN YAYIMLANAN KUTU
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Teoman Emre Sezen

S.0.S.
Merhaba LEVEL yazarlari

Size birkag sorum olacak. Dergide yayimla-

mazsaniz bile litfen yanit yazin.

1. Gecen cumartesi Crysis Warhead'i satin
aldim fakat Crysis Wars'i acip herhangi bir
server'a girdigimde oyun bes dakika sonra

hata raporu verip kapandi ve bu sorun
tekrarladl. Sizce sorun neyden kaynakla-
niyor?...

Mr. White: Bak cok ilging kakarak kikiri
cevap olunca hepsi kosuyor, okur acil

cevap isteyince kimse yok, sadece Mr.
White.

..Oyunu getiren firmanin teknik servis
numarasina telefon et, mail at, derdini
anlat evladim. Ama daha 6nce oyunun
web sitesinden en son patch'ini indirip
bilgisayarina kurmay! unutma.

2. LotR: Congest ne zaman ¢ikacak?

glizeldi; cok sag olun.

Mr. Orange: Ya bu sayidaki nasil; hi?

4. Sizce Nomad mi, yoksa Sayko mu?

Eddie: Bir sey fark etmezdi
rakibimiz olsaydi. Biz ayni tempoda
cahsirdik.

2. Anlamadigim bir sey var: Mikem-
meliyetciliginiz. Her glin, her hafta,
her ay, her yil piyasaya ylzlerce oyun
cikiyor. Hem de siz, biz PC kullanici-
lari gibi tek platformda degil bircok
platformda oyun oynuyorsunuz. Siz
bu kadar oyunu ne ara alip, oynayip,
bitirip, incelemesini yazip, artisini

- eksisini en ince ayrintisina kadar
belirleyip ve bikmadan her ay ayni isi
yapmay! becerebiliyorsunuz?

Mr. Pink: Oyunlari seviyoruz.

Isimizi de seviyoruz. Bu kadar net.
Mr. White: Bilgisayar oyunu
oynadiklari icin esleri tarafindan
hor goriiliip sokaga atilan magdur
ev erkeklerine kapimizi actik. Her
ay bazi oyunlari onlara oynatip
yetismeye calisiyoruz. Onlara da

Mr. Orange: 2009 yilinin ilk kalacak, yatacak sicak bir yuva ve
eyreginde piyasada olacak; bir giizel oyunlar vermis oluyoruz.
i 3. Nasihat gibi olmasin ama bir uya-

i3 Gegen sayida verdiginiz tam striim oyun rida bulunacagim. Posta boliminde

LEVELin yazdigi yazilar yani sizin yaz-

Mr. Pink: Ne demek efendim; diklariniz beyaz renk. Bunlara adiniza
gorevimiz. |

gore arka plan veriyorsunuz. Belki
benim dergim hatalidir ama bazen bu
arka plani koymayi unutuyorsunuz

HIMr. Pink: Safiye Soyman. ve ben sizin o harika yorumlarinizdan

5. Crysis Warhead U¢ kere mi, yoksa bes
kere mi kurulabiliyor?

Soracaklarim bu kadar. Litfen acil olarak
birinci soruyu cevaplayin. Hepinize iyi
calismalar.

Burak Serdaroglu

PES TEKRAR ZiRVEDE

Merhaba LEVEL ailesi. Nasilsiniz?...

Mr. White: iyiyiz.

..Hayat nasil gidiyor?...

Mr. White: Fena degil.

..Keyifli misiniz?...

Mr. White: Giizel kadinlar arasinda,
olmamak miimkiin mii?

..Size icimi dékmeye karar verdim. ilk 6nce

sizin hakkinizdaki diistincelerimi, sonra

onu, sonra bunu; yani her seyi yazacagim.
1. Turkiye'de rakipsizsiniz. Harika bir dergi
cikariyorsunuz. 140. saylyi devirdiniz. Dile

kolay yillardir bu meslektesiniz. Peki,

rehavete kapiliyor musunuz? Ya da soyle di-
yeyim; rakibiniz olsa daha iyi mi olur dergi?

M. Rehavet s6zc

Mr. White: Onca yildir sadece
okurlarim icin yasityorum ben.

Denildi, sisirildi, balon cikti. (Yine ve
yine.) Artik sunu kabul etmeliyiz ki
PES 08 haric, PES her zaman FIFAdan
istiind.

Mr. Orange: Agikcasi FIFA

HIMr. Orange: Tanita Tikaram. mahrum kaliyorum.

! Eddie: John Benjamin Toshack.

Joe: Bu bir grafik hatastydi. Oziir
dileriz.
4. Bu yeni nesil oyunlar cok giizel

HIMr. Pink: 5'ti saniyorum ki. next-gen, DirectX 10 destekli falan
ama bize illa yeni PC aldirtacaklar

herhalde. Diin aldigimiz, bug(inkii
oyunu kaldirmiyor. Buna ne zaman bir
“Dur!” denilecek?

Mr. Pink: Hicbir zaman...

Mr. Orange: Bunlarin hepsi para
tuzagr.. |

Eddie: Ben yillar 6nce “Dur” dedim
ama kale alan olmadi.

Biraz da oyun diinyasindan bahse-
delim:

1. MK vs. DC, Midway'in yiiz karasi
olacak bence. Glizelim MK atmosferini
niye televizyondan, ¢izgi romanlardan
koparttigin Superman’la, Batman’la
dolduruyorsun ki?
seni. Miithis gereksiz bir calisma
olmus bence de.

Mr. Orange: Gecenlerde Jack

2."Bu sene FIFA 09 cigir acacak.”

09'un “balon” oldugunu
diisiinmiiyorum. Yani tamam,



milyonlarin gézleri Gniinde,

The Album Leaf'in bir sarkisi
kalmis goriiniiyor. (Tek ve biiyiik esliginde “kola” icip icip yerlerde
bir problem tabii.) Di stiriindiigiinii soyleyemem; bunu
benden istemeyin.
olmus yeni oyun.
3.NBA 2K8 ile ilgili ne diistiniiyorsunuz?
Size kisaca“Joez” demek
istiyorum. |
5. Unutmadan, Web'de Bu Ay bslimii
yerine Ofiste Bu Ay kalsa daha iyi

olur gibi. Bu size ilk mailim; umarim
yayimlarsiniz.
Bu kadar. insallah yayimlarsiniz. Kendinize iyi
bakin, bol bol tam siiriim oyun verin. Korkma-
yin biz oynariz. Ama benim sistemin kaldiracagi
oyunlar verin. Son bir s6z; PO.S.T.A.L1 okurken

kahkaha atmaktan géziimden yaslar geliyor. mimdi ve Joe’nun
ilag gibi bir béliim. Tekrar giile giile.

dalginligindan faydalandim.

Melih Akdogan Mr. White: Her zaman bekleriz.
. ) Merminiz bol, caniniz maksimum

BOL BOL ONERI olsun.

Selam LEVEL ahalisi! Ugurhan Bilici

Derginizi 140. sayisindan beri takip ediyorum.

Aslinda eski sayilarinizi da arkadaslarimdan MMORPG’'DE TAVAN

takip ediyordum. Neyse, ben konuya geceyim;
1. Ben RPG olarak simdiye kadar bir Diablo’yu
bir de Gothic Il'yi (Sizin sayenizde.) oynadim.
internetten trailer'larini izledigim bir oyun olan
Titan Quest'i ise hala merak ediyorum. Cogu
yerde “giizel oyun” diye bahsediyorlar. Gelecek harika. Neyse, fazla uzatmadan hemen
sayinizda verebilir misiniz bu oyunu? sorulara geceyim.

Joe: Tegekkiirler Mustafa; hos
geldin.

1. Benim bilgisayarim biraz eski (XP
rahatlikla bulabilirsin. Titan' ise SP3,512 RAM, 256 MB ekran karti vs.)
ve online oyunlara pek para vermeyi
2. Bir de PO.S.T.A.L. bolimi mthis. Bu bolimi sevmeyen bir oyuncuyum. (Ama oyun
uzatma sansiniz var mi, yoksa size boyle sararsa tabii ki para veririm.) PVE tarzi
mail'ler az geldigi icin mi kisa? oyunlardan hoglanirim bodyle hack gibi
Joe: Elimizde ne kadar materyal varsa seylerin az oldugu ve Ucretsiz glizel bir
degerlendiriyoruz; emin ol. online oyun tavsiye edebilir misiniz?
[Mr. Orange: Sag olsun, bazi

Selam LEVEL dergisi calisanlari. Ben
derginizi dyle aylardir takip eden-
lerden degilim. iki - ic ay oldu ama
iceriginiz ve oyunlara olan bakis aciniz
beni sasirtti. Verdiginiz DVD'ler ise bir

3. Aklima takilan bir diger sey ise Elif Abla'nin
ruh halleri. Bir“The Club'ta Gistime tanimam”
diyorsun, bir“Baris elcisiyim” diyorsun. Sacla-
rina gore ruh hallerinizde mi degisiyor Eddie  bdyle seyler yazamaz.

Hanim? Joe: Gergekten dyle yapiyoruz.

inan, higbir diizeltmeden gegmiyor;
oldugu gibi yayimlaniyor. Sen diisiin
artik...

Sayfanizda fazla yer kaplamak iste-
mem. ilk mesajim oldugu icin belki bir
hatamiz cikabilir; liitfen kusura bakma-
cahsabiliyor. |

calisabiliyor. yin. Derginizde yayimlarsaniz sevinirim.
POS.T.A.Ladismek de istemem
ayrica. Neyse, herkese iyi calismalar;

2.POS.TA.L kdseniz bir harika.
Gercekten noktasina dokunmadan mi
geciriyorsunuz? Cuinkd akilli bir insan

Eddie: Gecen ay ben Sefik’in hayal giiciine
kurban gittim.
4. Son olarak Sefik Abi'nin 6nerdigi The Album  kolay gelsin.

Leaf albumini aldim. (Valla satin aldim.)
Cidden muthis. . . .
Joe: Giizel. Bana da Mr. Orange bulastirmisti BIR BAGIMLININ ITIRAFLARI
o grubu. Ama gel gor ki kendisinin bu Selam sevgili LEVEL ¢alisanlari. Cay-
gruba dair ¢ok aci bir anisi vardir ki burada cisindan, glivenlik gorevlisine kadar

Mustafa Erdogdu

bitiin calisanlarin 6niinde egiliyorum.
Her ay cikardiginiz bu dergi ile bizleri
mutluluktan havaya ucurdugunuz
icin sizlere tesekkir ediyorum. Ben bir
oyun bagimlisiyim. Bilgisayar oyna-
yamadigimda krize giriyorum. Emin
olun oyunlar benim hayatimi kararti.
Firat Abi; saygiyla 6nlinde egiliyorum
ya! Yazdigin PES yazisi neydi dyle? Ben
PES, FIFA gibi futbol oyunlarindan nef-
ret ederim. Eskiden FIFA 99 oynardim;
artik ayni zevki alamiyorum futbol
oyunlarindan. Ancak yazdigin yazidan
sonra PES 09 oynayasim geldi. Bir kez
daha saygiyla 6ntinde egiliyorum. Joe:
Aman Cihad, yapma, utandiriyorsun
beni. Tesekkir ediyorum.

1.Bende Vista var ve bilgisayar kafayi
yedi. Format atacaktim, Bios'a bir
girdim; su bilgisayar acildiginda CD-
Rom’u mu, yoksa hard disk'i mi oku-
yacagi yeri sectigimiz yeri bulamadim.
Nasil format atacagimi bilemedim;
bunu yazmaya da biraz utaniyorum
ama ne yaparsin; el mahkum.

Mr. Orange: First Boot Device gibi

Ulkemizde bir oyun piyasasinin olusmasi
icin once bilingli tiketmemiz gerekiyor.
Artik domates patates alir gibi oyun alma
devri bitmeli. Tabii ki bu tartisma yillardir
siirliyor ama eninde sonunda benim bu
sozlime gelinecek.

3. Bir de bir ara ¢ok revacta olan tnli film-
lerin tekrar seslendirilmesi olayi vardi ya;
siz de boyle seslendirmeler yapip DVD'ye
koysaniz olur mu? Cok glizel oluyor da
boyle seyler.

4. Cem Abi, neydi yazigin o gonul manifes-
tosu; kusura bakma ama seni kiniyorum...
Mr. White: O kurallara yeni bir
ekleme daha yaptim sevgili

Cihad. “Hayat, giizel kadinlarin
goniillerinden ask tadinca

keyiflidir.”

5. Ben bir sayisal 6grencisiyim; Turkce'm
biraz kétd; bir torpil gegseniz de su yazimi
duizeltseniz? (Bu sorumu umarim kesip
P.O.S.T.AL’a yapistirmazsiniz.)

Joe: Valla isimiz bu zaten Cihad;
arkadaslar diizeltti yazini. Ama sen de

biraz dikkat et; Tiirkce calis. Bir seyler

2.Ya ben stirekli derginizi alamiyorum;
Universite 6grencisiyim, mali sorunlar...
Kusura bakmayin. Bu yeni ¢ikan oyun-
lar 80, 90, hatta 120 YTL bile olabiliyor.
Nedir bunun ¢6zimu? Bu oyunlar ne-
den bu kadar pahali? (Demo'lardan da
zevk alamiyorum hevesim kursagimda
kaliyor.) Mr: Brown: Pardon ama en son
cikan Crysis: Warhead 50 YTL falan. Yani
artik fiyatlar son aylarda kabul edilebilir
noktalara indi. Bunlarin ticretlerinin

bu ayarda olmasini sebebi ise senin
bilingli kullanici olmanin gerekliligi.

Noktasina dokunmadan...

yap yani. “Tiirk¢e'm kotii” deyip kenara
atmak olmaz.

6. Buradan LEVEL okuyucularina
sesleniyorum! Bir Anti-PO.S.T.A.L. grubu
olusturmayi teklif ediyorum. Turkge'si kotu
olan arkadaslarimizla dalga gecilmesini ki-
niyorum. Anti-P.O.S.T.A.L! Gelin birleselim.
Eddie: Boyle bir grup kurmak yerine
toplanip birbirinize Dede Korkut
hikayeleri okuyun.®

Ve tekrar LEVEL calisanlar dntinde sayguy-
la egiliyorum; iyi calismalar.

Cihad Yildiz

T.A.L*

Merhaba Level ¢alisanlari ve idol kisilikler.Bu size ilk mailim umarim

cevap verirsiniz.
Batuhan Selvi

Merhaba Batuhan. Bu sana ilk cevabimiz. Umarim cevabimiza

cevap verirsin.

Dipnot: Misstik Oyunlardan Tiksiniyorum :0
Dipnot2: dipnot 1 demek olmuyoki fantastik sevmiyorum :|

Muhip Caghdil

Biz de donerin icindeki yagi ayiklamayi seviyoruz ama bu de-
mek olmuyor ki o ayikladigimiz yaglari yemiyoruz.

Atarimi almaliyim yoksa amigami karar veremiyorum.Arkadaslar
amiga diyor siz ise atari.Atarinin kirmizi isikta gectigi sdylentileri

var.Liutfen:Help Me
Ogulcan Simsek

Sevgili P.0.S.T.A.L.; Ogulcan’a daha az sikinti ver, daha az bos
vakit ver, daha fazla ii¢ kirmizi isik ver...

rush for the bomb berlin oyunununtam striimdni yayinlarsaniz
sevinirim, cinkd hicbgryerde bulamadigim icin yayinlarsaniz bahtiyar

olurum
Songlil Kasap

Sen hicbir yerde bulamadiysan biz nasil bulalim Songiil?!
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SONRAKI
LEVEL

1 ARALIK’TA
BAYILERDE

CALL OF DUTY: WORLD AT WAR
NEED FOR SPEED UNDERCOVER

WORLD OF WARCRAFTT: WRATH OF THE LICH RING




MUEBBET MUHABBET YAZAN CENK & ERDEM

KORNALAR SUSMASIN .IIIIIIIIIII

Sevgili okurlarimiz! Bu ay yine muhtesem bir
= konu ve biraz kitirpi bir konukla karsinizdayiz.

Liitfen yazimizi basindan itibaren okumaya
baslayin da ikide bir, “yazimizi su anda okumaya
baslayanlar icin bir kez daha soyleyelim’, felan
seklinde calcenlik yapmayayim.
- Sizin calgenlik yapmanizi hicbirsekilde
onleyemeyiz ki Erdem Bey.
- Yani ne yaparsak yapalim...
- Siz yine de bir yolunu bulup mutlaka
zirvalayacaksinizdir evet.
- Sag olun.
- Bakin demedim mi?
- Cok mersi, tesekkiirler.
- iste goriiyorsunuz.
- Bu ayki mevzumuz araba kornalari ve cesitleri.
- Alin iste aynen dedigim gibi.
-Cenk Bey de bu konuyla ilgili uzmanimiz.
- Bakin gordiiniiz mii?
- Hos geldiniz Cenk Bey.
- Hos bulduk Erdem Bey.
- Nasilsiniz?
- Sizi enterese etmez.
- Cok mersi. Cenk Bey onéelikle nedir araba
kornasi, bir tanimini alabilir miyiz?
- Araba kornasi arabalarimizda bulunan ve
kendisine basinca, dibine kadar sessizce
yanastigimiz zavalli yaya dostumuzun sigramasini
saglayarak, bizi kahkahaya bogan aygitimizdir.
- Sizin bu konuyla ilgili bir de kitabimiz vardi.
Neydi adi Cenk Bey?
- Diit Bap Bip X
- Bize bu ilging kitabinizdan bahsedebilir misiniz?
- Etmem Erdem Bey. Gidin alin kendiniz okuyun.
- Ama! :
- Amasi falan yok Erdem Bey. Yazdigim seylerden
bahsetmek isteseydim, hi¢ yazmazdim. Gelir
direk bahsederdim. Baylece yaz, baskiya ver,
yayinlat falan gibilerisinden bir siirii zirvalikla da
ugrasmazdim. .
- Aslinda keske dyle yapsaydiniz hakkaten

Cenk Bey. Niye gelip sadece bahsetmediniz ki?
- Evet. Ger¢ekten bdyle anlatinca 6yle goriiniiyor. Ama bunca
zahmete girip yazmamin iyi bir sebebi vardi Erdem Bey.

- Neydi o? '

- Bilmem hatirlamiyorum iste.

- Bence bir sebebi falan yoktu,

_ -Vardi diyorum. Birazdan hatirlayinca séylerim.

- Peki kag cesit korna vardir?

- Ug cesit korna vardir: Diit, Bap ve Bip.

- Peki ya “dit” ve “dalidili”?

- Onlar korna degildir Erdem Bey. Tamamen uydurmadir.

- Yani hicbir arabanin kornasi dit veya dalidili seklinde calmaz mi?
- Calmaz Erdem Bey. Dikkatli dinlerseniz tiim arabalarin
kornalarinin diit, bap veya bip biciminde ¢aldigini goreceksiniz.

- Peki ya Daaat? .

- 0, kamyon ve otobiislerde bulunan bir korna ¢cesididir. Sanilanin
aksine arabalarda kullanilmaz Erdem Bey.

- Peki neden bu sesler kullaniliyor Cenk Bey?

-Tamamen geleneklerle ilgili Erdem Bey.

- Eski bayramlara falan mi bagliyorsunuz?

- Hayr. ilk arabalarda, onlerine cikan yayalari ezmek veya
cekilmelerini saglamak arasinda kalan ilk soforler, o anki aceleyle
diiiiiit, baaap falan biciminde bagirmislar Erdem Bey.

Sesi rahatsiz edici derecede giir olan bir arkadasimiz...

- Yani calan ilk telefonu aginca ne
soyleyecegini bilemeyip “alo” diye
sa¢malayan kiz gibi mi?

- Kiz oldugunu nereden biliyorsunuz
Erdem Bey? :

- Hangi delikanli adam alo der ki?

- Siz de haklisiniz.

- Yani boylece ilk yapilan kornalari o
sekilde mi bagirtmis bilim insanlarf
Cenk Bey?
- Soyle olmus: Korna icat edilene kadar
her siiriicii oniine ¢ikan yayaya diit,
bap ya da bip diye bagirdigi icin bir
siire sonra bunlar disindaki bagirtilari ~
yayalar iplememeye ve patir patir o
ezilmeye baslamislar.
- Eyvah. Yayalarin soyu mu titkenmis
yoksa?
- Sagmalama konusunda bilinen tiim
| sinirlari astiniz artik Erdem Bey.
- Sag olun.
| - Tamam hadi bitirin su yaziyi.
- Cok biliyorsaniz siz bitirin.
- Verin su bilgisayari bana bitireyim.
| - Alin. Bitirin de goreyim. Kolaydi dyle
sanki. ®

e
|.
|
|
| s

Araci calistirir calistirmaz eli kornaya
giden Turk insanimizdan bir manzara...
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