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EDITORDEN

OYUN DUASI

Senaryo aynidir; yil sonuna kadar ortalikta géziikmeyen oyun yapimcilari, yeni yila dogru
kendilerini gostermeye baslar. Bizler de oyunlarin énceki versiyonlarini oynariz bu stiregte.
(Bu bazi kaynaklarda “oyalanma’, bazi kaynaklarda ise “eldekileri degerlendirme” olarak
geger.)

Kendi adima bu stirecten rahatsiz degilim aslinda; eski oyunlari oynamayi seviyorum
ama zamanin hizli gegmesine de lafim olmaz ¢tinki benim de bekledigim oyunlar kisa
aylarinda gikar hep.

Bu yil da degisen bir sey olmadi fazla; dnemli yapimlar bir bir ¢ikmaya, -bu bizim igin ayni
zamanda “fazla is” anlamina gelse de- bizi mutlu etmeye basladi. Bu ay goéreceklerimizin
bir kismi sadece; gelecek ay basta Modern Warfare 2 olmak lizere birgok oyun ¢ikacak
piyasaya.

Peki bu ay neler var elimizde? Borderlands, Briital Legend, Uncharted 2, FIFA 10, PES 10
ve digerleri... Hepsine bol bol yer ayirdik. Bazi oyunlari ise disarida biraktik, iki - Gi¢ sayfaya
hapsetmemek icin.

Ben de FIFA 10 ve Guinness Rekorlar Kitabi 2010'u keyifle yazdim; umarim siz de keyif
alirsiniz okurken.

“Oyun duasi”ni askiya aliyoruz simdilik. Gelecek ay da gegsin bir; nasil olsa ¢ikariz tekrar.

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar

-Tam 176 sayfayiz!

- Bu ay Online Oyun Dergisi’'nin disinda {i¢ hediye: Briital Legend ve FIFA 10 posterleri,
Advent Rising tam stirimi, COMPEX davetiyesi...

- Turkiye'nin ilk ve tek online oyun dergisine gosterdiginiz ilgiye tesekkdrler... Online
oyunlar icin tek profesyonel kaynak olan Online Oyun'u licretsiz olarak sunmaya devam
edecegiz sizlere.

- Satis rekorlari kirmaya ve ailemizi glinden giine blytitmeye devam ediyoruz; Eylil 2009
sayimiza gosterdiginiz ilgiye tesekkdrler...



LEVEL TAYFASI

P Hangi oyunun diinyasinda yasamak isterdin?

Elif Akca

¥ Gicik oldugunuz herkesin kafasini géziini yarabildiginiz, sizi deli eden 6gretmenleri
dilediginiz gibi cileden ¢ikarabildiginiz, istediginiz kizi tavlayip istediginiz kizi yerin dibine
gecirebildiginiz bir diinya... Evet, evet Bully’nin dlinyasinda yasamak isterdim.

¥ Oyumu Tim Schafer'dan yana kullanacagim. Ya Briital Legend ya da Psychonauts'in diinya-
sinda yasamak isterdim ama Briital Legend'da uzun siire hayatta kalabilecegimi sanmiyorum.
Psychonauts'ta da dustincelere fazla dalmadigim stirece kimse bana bulasmaz herhalde.

¥ iste cevabu bilinen bir soru daha. Elbette ki Final Fantasy. Chocobo'lara binmezdim
herhalde ama envaigesit Summon’a sahip olacagima emin olabilirsiniz.

............... e TR T a0

¥ Star Wars ile ilgili herhangi bir oyun diinyasinda yagamak isterdim. iki yil kadar Star Wars
Galaxiesde yasamis ve durumdan memnun kalmistim. Tatooine'de sabaha kadar Jawa Juice icip
Twilek dansgilarini izlemek, cift glines batiminda Swoop ile ¢olde turlamak eglenceli olabilirdi.
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’g‘ ¥ Askere gitmeye sayili glin kala boyle bir soruyla karsilasmak... Ben bu soruyu simdi
2 bilgisayar karsisinda degil de gece nébeti tutarken diisinmek istiyorum musadenizle.

Simdilik cevabim: e) Higbiri.
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I ICINDEKILER

UNCHARTED 2:
AMONG THIEVES sayta 74

Sadece PlayStation 31n degil, belki de oyun
tarihinin en iyi oyunlarindan hiriyle kars:
karsiyayiz. Oyunu ofise geldigi gibi kapip giden
Tuna, gunlerce kendini konsolunun basina hap-
setti ve hayranligini bizlere aktardu.

03 Editérden DOSYA KONUSU 74 Uncharted 2: Among Thieves

04 LEVEL Tayfas: 40 Runes of Magic : 84 Borderlands

08 DVD . 117 Guinness Rekorlar . 96 Aion

10 Posta Kitab1 2010

14 LEVEL Ligi

16  Split Screen . 46 Firat'tan PES Taktikleri

18 Haber

24 Takvim .  INCELEME
. 50 FIFA 10

26 Anime . 62 ProEvolution Soccer 2010

iLK BAKIS . 102 Risen

30 Brink . 104 NBA2K10

33 Elemental: © 104 NBALive 10

War of Magic 110 Star Wars The Clone Wars:

34 Shank Repubhlic Heroes

36 Cities XL 111 GTA: Chinatown Wars
- 112 Gran Turismo

38 Ajan Simit . 68 Brital Legend - 113 Bullet Candy Perfect



GUINNESS REKORLAR

KITABI 2010 syt 117

Ofisimize gelen ve bizi uzun sure oyalan Guin-
ness Dunya Rekorlar kitabindan yola gikarak
hazirladigimiz bu dosyada; LEVELg, bize, ofise
ve oyunlara ozel bircok tuhaf rekor yer aliyor.

Rekorlarimizi kirmaya var misiniz?

113 Particle
113 RedRive
113 RunMan:
Race Around the World

114 Hasan Hasan'’a Karsg:

124 Sadece Kaan

127 Online

134 Kezban Raporu

137

144

146

152

154

158

161
168

172

174
178

Donanim

Doktorlar

Market

Rocko@Psikiyatr
Rehber

Role Playing Giinlitkleri

Kultir & Sanat
Yapim Hikayesi

Director’s Cut

Kare
LEVEL 155

50
FIFA 10

Yillarca PES'in basarisini 6vdikten
sonra FIFA 10'un mikemmelli-
gini insanlara anlatmak, deveye
hendek atlatmaktan zor oldu
vallahi. Hala ikna olmadiysaniz bir
de Firat'a kulak verin.

Briital Legend

Tim Schafer imzali, Jack Black'in
basroliini Ustlendigi ve oyun
boyunca oyuncuya inanilmaz
sarkilarin eslik ettigi yapimi ma-
saya yatirdik ve nesteri Ertugrul’a
teslim ettik. Durumu nasil doktor?

Borderlands

Yillar 6nce yayimlanan ilk ekran
gorintilerinden sonra koklu

bir gorsel degisim gegiren Bor-
derlands, yeni grafikleri ve derin
oyun yapisi ile oldukca “baglayic”
bir yapim olmus.



LEVEL DVD #154

DEMOLAR
Machinarium
NFS: Shift

PES 2010
Zuma's Revenge

VIDEOLAR

Aion: Tower of Eternity
Assassin’s Creed Il

Dragon Age: Origins
Modern Warfare 2

Son Destan

Splinter Cell: Conviction
S.T.A.LK.ER.: Call of Pripyat

EKSTRA

sadeceKaan (Wallpaper)

Aion: Tower of Eternity (Wallpaper)
Just Cause 2 (Wallpaper)

NFS: Shift (Wallpaper)

SURICILER

ATIv9.7

Combined Community Codec Pack
DirectX v9.0c

DivX v7.0

Microsoft .NET Framework v3.5
NVIDIA v190.38

0Ogg Vorbis v0.9.9.5

VobSub v2.23
Xvid v1.2.2

SERVIS

3Dmark 2001 v3.3.0

ACDSee Photo Manager v11.0.108
Adobe Reader v9.1

Avira Antivir Guard v9.0.0.407
CCleaner v2.22.968

Daemon Tools Lite v4.30.4

DOSBox v0.73

FlashGet v1.9.6

HyperSnap v6.61.04

Media Player Classic v6.4.9.0
Mozilla Firefox v3.5.2

Spy Sweeper v6.1

System Mechanic Professional v9.0
TeamSpeak 2 v2.0.33.7

Winamp v5.6

WinRAR v3.80
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isbu ki bundan béyle Posta boliimii Jean Claude Van

RO
Helsing ile anilacak olup kendisi ckur mail‘larini ce- van He's'"glf 0
vaplayacaktir. Muhatabin niifus sureti ve ikametgah il Jean Claude » :
muhaberi iligikte olup yasal stire¢ baslatilmigtir, NadyaKomomac{ v, =
) Brijit Bardo X \
Ustisiirse atin: inbox@level.com.tr Istanbul -




SORULARIM

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL ailesi. Derginizi
zevkle okuyorum. Ozellikle son zamanlarda ¢ok
begeniyorum. Bu derginin devamini diler ve uzat-
madan sorularima gegerim.

1. Hitman'in son oyunu Blood Money'i zevkle
oynadim ve ¢ok begendim. Oyunun kag yilinda
¢iktigini bilmiyorum ama Hitman'in yeni bir
oyunu ¢ikicak mi ve bana bu oyun tarzi bir oyun
Onerebilir misiniz?

Hitman'in yeni oyunu elbet bir giin ¢ikacak-
tir ama hakkinda su an higbir sey bilmiyo-
ruz. Sana Hitman benzeri bir oyun olarak
Splinter Cell serisini 6nerebilirim. Biraz daha
taktiksel bir seri Splinter Cell ama son oyunu
Conviction’da bayagi cosacagiz gibi goziikii-
yor.

2. Crysis hastasi biriyim ve oyunlarini zevkle
bitirdim. “Crysis Wars” denen bir sey ¢cikmis;
arastirmama ragmen fazla bisey anlamadim. Bu
konuda beni bilgilendirir misiniz?

Crysis Wars, Crysis Warhead'in icinden

¢tkan bir oyun. Crytek bunu ayri bir oyun-
mus gibi gosteriyor ama aslinda Crysis’in
multiplayer’indan daha fazlasi degil. Eger
oyunu online olarak oynamak istiyorsan, bir
adet Crysis Warhead satin alarak Crysis Wars’a
da kavusabilirsin.

3.Assassin’s Creed, Lord of the Rings: Conquest
tarzi bire bir carpismali oyunlari ¢cok seviyorum.
Bu tarz bir oyun 6nerebilir misiniz?

Gercekten oyun onerisiyle karsilastigimda
bana bir seyler oluyor. Ekran beyaz, benim
kafam daha da beyaz, daha da bos... Sana
Championship Manager 6neriyorum. Evet,
bunu yapabiliyorum su an.

4.0nline oyun derginizi inceliyorum ama ¢ok
bilindik oyunlari koymamissiniz. Sebebini soyler
misiniz?

Ciinkii sorunun cevabi sorunun icerisinde gizli
sevgili Cihan. Cok bilindik oyunlar zaten bili-
niyor; niye onlara yer verelim ki... Amacimiz
sizi bilinmeyen diyarlara gotiirmek ve bilindik
oyunlara alternatifler géstermek.

Sorularimi cevaplarsaniz sevinirim. Buradan
bitlin LEVEL ailesine selam.

Cihan Eroglu

DEMODEYiM GALIBA...

N’apiyorsunuz? Sag olun, ben de iyiyim. Sanirim
en eski LEVEL okuyuculardan biriyim. Ben de
dedim ki “Yaklasik yiiziinci sayidan beri sizi takip
ediyorum (Yalan yok; kacirdigim bir iki sayiniz
var.), bari bir mail atayim. ilk aldigim derginizi
aradim da galiba seksenaltinci sayiniz. Bla bla...
Demode miyim neyim? Hihihi! Neyse fark ettim,
¢ok uzattim. Sorular:

1. FIFA 2010'u denedim, dediginiz gibi FIFA cag
atlamis. Kusura bakma Sefik Abi ama bence

PES'i devirmesi icin ¢ok calismasi lazim. Yanhs mi
soyledim?

0 kadar yanhs soyledin ki Sefik, mail’ini sil-
mekle tehdit etti. (Beni niye tehdit ediyorsa...)
Ben engel oldum ama 6niine bir tane baklava
attim susuverdi garibim. Bence de FIFA siiper
olmus. iginde futbolcular var, top var, kale

var... Daha ne olsun?

2. Star Wars: The Force Unleashed PCicin ¢ikti mi?
Cikti ve senden gizledik bunu. Dedik Cagkan’a
caktirmayalim, delirsin. $aka bir yana, ¢cikma-
di heniiz. SW: The Force Unleashed - Ultimate
Sith Edition adinda, icinde bir ton ekstra olan
bir versiyonu cikiyor; onu alirsin artik yil
sonunda.

3. Uncharted 2: Among Thieves'ten ¢ok blyik
beklentilerim var. Sizce RE gibi bir efsanenin
devam oyununu almali miyim, yoksa beklemeli
miyim? Sunu da belirtmek istiyorum ki RE5'ten
-su ana kadar gordiklerimden 6tiirii- pek umutlu
degilim.

Uncharted 2 siiper
bir oyun oldu bile,
sen ne diyorsun...
Hemen almalisin.
RE5 ise tirt. Geg. Hig
diisiinme bile.

4. NFS: Shift'i denedigim ilk giin direksiyonum
bozuldu; ikinci glin de gamepad... Acaba ben

mi kaldiramadim oyunu, yoksa oyun mu beni
kaldiramadi?

Kag kilosun Cagkan? NFS: Shift 88 kiloya
kadar destek veren bir oyun oysa ki. (Hehe-
eey, en kotii esprimiz boyle olsun. Olmasin
tamam.) Direksiyona yazik olmus be Cagkan.
Uziildiim simdi.

Sorularim bu kadar. Call of Juarez'de Ray beni
bekler. (Ray benim adamim. Cok seviyorum onu;
kicuklugina bilirim, kamislardan silah yapar, tas-
lari TNT olarak kullanir, dallardan ttifek yapardi.)
Cadkan Erttirk

BEGENMIYORUM!

Merhaba LEVEL ailesi. Size birka¢ sorum olacak.
Bu size attigim ilk mesaj oldugu icin hatalarimi
maruz gorarsiiniiz umarim.

1. Ben ¢ok zor oyun begenen biriyim. Elime
hemen hemen tiim oyunlar gegiyor ve hepsini
oynuyorum. (Tabii ki sizin 70 st verdigniz
oyunlar.) Ama ¢ogu, birinci bolimu bile bitir-
meden sikiyor. Bir solukta bitirdigim oyun ¢cok
az. Bunlardan bazilar Half-Life 2, Mirror’s Edge,
Gears of War, CoD4, Batman: AA. Bana bu tiirde
Onerebileceginiz oyunlar 6grenebilirmiyim? (PC
icin.)

Bak sey var c¢ok giizel. Sey... Arkadaslar yahu;
koskoca “Market” boliimii yaptik, bashk
olarak da Top 15 koyduk, neden oraya bak-
miyorsunuz? Hayir ben de fazlasini yapmiyo-
rum; siz boyle tavsiye istedikce o sayfayi agip
bakiyorum. Ben de Bioshock 6neririm sana;
canima degsin!

2.Dizi izlemeyi ¢cok seven biriyim. Heroes, Prison
Break, Dexter, Terminator: SCC dizilerini takip
ediyorum. (Lost sarmadi.) Bana bu tarzda 6nere-
bilceginiz kaliteli dizi ne var?

Dizi izlemeyi hangi birimiz sevmiyoruz ki...
Sana Canim Ailem, Hanimin Ciftligi ve Ezel
(Ezel’'in konusunun Monte Cristo’dan carpma
olduguna kanaat getirdim bu arada.) dizilerini
oneriyorum. Tarzlar1 da tam Dexter’a falan
benziyor. Tamam dur, gitme, diizgiin cevap
verecegim. Lost sarmadiysa (Bu nasil oldu

ki?) Leverage’a bakabilirsin. Eureka var sonra,
fena sayilmaz. Millet True Blood falan da izli-
yor ama ben daha bulasmadim ona.

3.Sizin yaninizda calismak igin okuyabilecegim
Universite bolim var mi? Bogazici Bilgisyar
Muhendisligi'ni bitirsem keser mi? (Cok ciddiyim;
bunu yapabilirim.) Yoksa size rakip bi dergi ¢ikar-
mak zorunda kalacagim...

Elbette boyle bir boliim var: LEVEL Yazarhigi
ve Edebiyati boliimii. Gergekten. Bogazici
subemiz de agiliyor hem...

Bilgisayar Mithendisligi okursan seni bir
masaya oturtup bize ASCII kodlarindan resim

Gercekten oyun onerisiyle karsilastigimda
bana bhir geyler oluyor. Ekran beyaz, benim
kafam daha da beyaz, daha da bhos...

cizmeni isteyebiliriz en fazla. Bizim isimiz
bilgisayarla yapiliyor ama yazihm kismyla il-
gilenmiyoruz dogal olarak. O yiizden bu yone
sapmak istiyorsan, kalemini gelistirebilecegin
bir boliimii tercih etmeni tavsiye edecegim.
(Yazar olup ag kalirsan beni suglama ama
sonra!)

Daha ¢ok fazla sorum var ama onlari da sonraya
sakhyorum. Simdiden tesekkrler ve bu mikem-
mel dergiyi yayimlamada basarilar.

Enes Ergtin

LEVEL ONLINE VS. PROTOTYPE

Sayin LEVEL ahalisi! Nasilsiniz? lyisinizdir iyiii...
Hem oyun oynayip hem para kazanacaksin, bir de
mutsuz mu olcaksin?! imkani yok! Sizi ¢ok kiska-
niyorum ve yerinizde géziim var!!! Her neyse, ben
baslayayim bari yazmaya, elestirilere sorulara,
falana, filana...

1. Online oyun dergisi iyi diisiince de... Ne bile-
yim... Pek tatmin etmedi. Bir Prototype, bir PES
kadar usttinde durmadiginizi diistintiyorum. Yani
oyunun sitesine girdigimizde de ayni bilgileri
aliyoruz. Yani belki Metin2'yi tanitirken Edi Lee
ile veya LinC ile bir konussaydiniz, yapsaydiniz,
etseydiniz... En olmadi bir 30 - 40. seviye adama
sorsaydiniz. Ya da Karahan'i tanitirken bir uzmana
sorsaydiniz kavimleri falan. En olmadi bir forum
sitesine girseydiniz. Son olarak bir daha 5 TL'lik
“hanpara” verin. Verdiginizi biliyorum; ¢atir cutur
harcadim zaten ama o zaman 30. seviye adam-
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dim; higbir sey bilmiyordum. Hem inaniyorum ki
okuyucularin cogu bunu ister. (Halkin sesiyim!).
Sana guveniyorum Elif Ablaaa...

“Online dergi” diye baslayip “Elif Ablaaa” diye
biten bir soru yumagiyla beni bas basa birakti-
gin icin tesekkiirler Orun. (Adin Onur olmasin
sakin? Bir niifus memurunun Nese ismini
“Sise” diye yazdigini biliyorum da. “Sisee, ar-
kadasin geldi kizim.” Arkadasi da “Siirahi”"ymis
mesela... Pes!) Ne diyorduk, Online oyun der-
gimizi begenmemissin, Prototype’t begenmis-
sin. lyi de biri kitapcik, biri oyun incelemesi,
ikisini nasil karsilastirabildin acaba... Online
oyun dergisindeki amag, bilinmeyen oyunlarla
sizi tanistirmak. Ayni benim Anime boliimiin-
de yapmaya calistigim gibi. Hanpara isini de
disiinecegiz.

2. Prototype’in ikincisisi ¢ikar mi? Veya multipla-
yer icin yama gibi bi sey var mi?

Prototype’in ikincisi rahatlikla hazirlanabilir
bana sorarsan. Malzeme saglam. Oynanisi da
biraz gelistirirlerse harika bir oyun olur. Yama
mevzusunda ise olumlu yanit veremeyecegim.
3. Ailem ban hediye olarak HP Pavilion dv6-
1229ET VJ841EA almis. Sizce bununla Assassin’s
Creed oynayabilir miyim?

Oyun editorii oldugumuz icin her tiirlii
bilgisayar modelini saniyesinde taniyacagi-
mizi diisiiniiyorsunuz, ama yaniliyorsunuz.
Misal bu soruyu soyle sorsaydin, hemen yanit
alacaktin: “Ailem bana HP Pavillion marka,
2.8 Dual Core islemcili, 3 GB Ram’li, Radeon
4850 model ekran kartli bir bilgisayar almis,
bununla ne yaparim?”

4. Son olarak bu ayki LEVEL elime ge¢medi

ama sanirim istedigim oyunun tam strimani
vermemissinizdir. (istedigim oyun NFS: Porsche
Unleashed... Benim ¢ocuklugumun oyunu.)

NFS: Porsche Unleashed vermedik hakikaten.
Onun yerine Freedom Force vs. The 3rd Reich
verdik. En az NFS kadar hizli ve neseli bir
oyun!

5.”Hanpara’yi veremeyiz” derseniz de bari BF
Funds verin.

Sana Hanpara da yok, BF Funds da. Resmen
harag kesiyor adam! Poliiis!

Okudugunuz icin ¢ok tesekkiirler. (Tabii ki okursa-
niz.) Herkese iyi calismalar. Ben yerinize gecince
gorusiraz!

Orun Bastan

FIFA DELiSi

Sevgili LEVEL ailesi,

Oyunlarin sagdan soldan geldigi su aylarda yap-
tigim cok ince bir degisiklik var ve bu degisiklik
dogrultusunda sorularim olacak.

R e S —

NURETTIN TAN! WHAT HAVE YOU DONE?!

Uzak diyarlardan bize yazi yazan Nurettin'in bu ay neden hi¢ yazi yazmadigini -daha dogrusu
yazamadigini- bu fotograftan net bir sekilde anliyoruz ve tebriklerimizi sunuyoruz. Cok ani gelisen
olaylar sonucunda kendisini jilet gibi bir damathgin icinde bulan Nurettin, bakalim bundan sonra

da rahat rahat online oyunlara gémiilebilecek mi...

Abi ben yaklasik bir buguk ay 6nce, giizel deni-
lebilicek bilgisayarimi sattim ve Xbox 360 aldim.
Bu degisikligimin altinda bir siirii sey yatiyor. ilk
olarak ekran kartimin “cozzttt” diye yanmasi var.
Ekran kartim yaninca aklima soyle bir sey geliver-
di: “Ekran karti alacagina, PC'de “Bu oyun kast1’,
“Su hata verdi”, “S6yle oldu, boyle oldu” diye
ugrasmaktansa, online oyunlarda stirekli sikinti
yasmaktansa, al bir konsol, bak keyfine! ik defa

oyununda da muhtesem olacagina inandigim igin
bir sekilde 6n siparis vermeyi distiniyorum.

Beni heyecanlandiran oyunlar arasinda Unc-
harted 2 var(di), Bioshock 2, Modern Warfare
2, God of War 3 ve FFXIII de listemde bulunu-
yor. Bioshock 2, tahmin ettigin gibi bayag: iyi
olacak ama on siparisi tavsiye etmem. Zaten
oyun kisa siirede Tiirkiye'ye gelecektir ve bir
yerlerde mutlaka bulursun.

PC icin oyun demolar vermek, videolar: bir DVD'de sunmak
ile Xbox 360 ve PS3 icin demo vermek bambagka igler

bir dustincem bu kadar hizli cereyan etti. Sence
mantikh bir degisiklik mi olmus bu yaptigim? Su
bir gercek, ben bir FIFActyim ve PC'de FIFA icler
acis. Bir futbol asigi olarak bu askimi PES ile tat-
min etme yoluna gittim. Xbox 360'ta FIFA'ya geri
dondiim; senin bu konu hakkinda yorumlarinida
merak ediyorum ve bu ilk sorum olacak.

1. Sence FIFA mi, PES mi?

Bence baska oyunlar Caglar. Futbol sorusunu
gittin, derginin en futboldan uzak adamina
sordun. Dergideki herkes PES’le yatip kalki-
yor, o yiizden onlarin adina PES diye cevap
vermek istiyorum. (Artik FIFA ama PES tarihe
gomiiliiyor. - Ofis ahalisi)

2. Bioshock 2 geliyor, Modern Warfere 2 geliyor,
Assassin’s Creed 2 geliyor... Su an aklima gelme-
yen ama malum bir siirli oyun ¢ikacak 2010'un
basinda ve 2009'un sonunda. Bu siralarda seni

en ¢ok heycanlandiran, “iste bu oyun ciktigi gibi
alimir” dedigin hangi oyunlar var? Ben Bioshock'u
PC'de ii¢ defa bitirdim. Uclincii defa oynarken
bile diger iki oynayisimda atladigim hikaye
detaylan oldugunu gérdiim. inanilmaz bir diinya,
muhtesem bir hikayesi var oyunun. Gorsel ve oy-
nanis sistemi bakimindan da bambaska bir seyler
sundugunu diisiintiyorum Bioshock’un. ikinci

3. Futbolla aran nasil? Ciddi ciddi “Oynarim” der-
sen, toplayayim Avcilar'dan arkadaslari, gelelim
istedigin bir halisahaya, mag yapalim. “Avcilar
Genglik”, LEVELa karsi!

Futbolla aram o kadar iyi ki... (!) Yani o kadar!
Sefik ve Firat oynayabilir ama, istersen onlara
da bir sor. Ertugrul’un oynayacagini sanmi-
yorum. O top yerine sana “Fireball” atabilir.
Beni de topa dogru saltoyla ugmaya calisirken
gorebilirsin.

4. LEVEL dergisini 2008 yili icinde her ay aldim;
neden abone olmadim kendime sasiyorum.
2009'da ise 2 ayda bir falan alabildim. LEVEL
DVD'si iceresindeki demolar hangi oyunu edin-
mem gerektigi konusunda yardimci oluyordu.
Genis bir oyun dergisi LEVEL; acaba DVD'nin
iceresinde Xbox'in demolarina da yer veremez
mi? Eminim ki bircok Xbox 360 kullanicisi bunun
yoklugunu cekiyordur Tiirkiye'de. Gergi neden
hala Tiirkiye'de satista degil Xbox 360, bunu

da bilmiyorum. Beni aydinlatsana, isik tut bu
soruma!

PCicin oyun demolari vermek, videolari bir
DVD’de sunmak ile Xbox 360 ve PS3 icin demo
vermek bambagka isler. Xbox 360 demolari
verebilmemiz i¢in dncelikle Microsoft’un Xbox




360'1n burada resmi olarak satilmasina izin
vermesi gerek. Boyle bir durum zaten olma-
digi icin Xbox 360 demolarini da ¢ok uzun bir
siireligine unutabilirsin.

5. Benim yaziy1 dergiye eklemeye karar verirsen,
soyle yazinin arkasina glizel bi manzara resmi
ekleyiver; cok guizel olur harbiden bak! Saka bir
yana, derginin en nese dolu bélimiinde olmak
bana mutluluk verir.

Arkham Asylum ile Need for Speed: Shift aldim.
Acaba biraz daha bekleyip yeni ¢ikacak oyunlari
mi alsaydim?

Bekleyecektin de hangi oyunu bekleyecektin
mesela? Yani diyorsan ki bu iki oyun yerine,
aylarca bekleyip God of War Il ve FFXIII mii
alsaydim, o zaman diyecegim bir sey yok fakat
Batman de NFS de ¢ok iyi oyunlar. O yiizden
yanlis bir sey yapmadin.

Saints Row 2 daha eglenceli ve daha absurt bir oyun. GTA IV
ise saglam hir senaryoya sahip olan, daha gercekei bir yapim

Manzara koyamadik ama mail'ini yayimladik
Caglar. Artik sen de neseli insanlarin arasina
katilmis oldun.

ilk olarak sana tesekkiirler abi; ilgiyle okudu-

gun ve cevapladigin igin. (Okudugundan ve
yayinladigindan ne kadar eminim baksana.) Cenk
ve Erdem’e de selamlar bu arada. Tiim LEVEL
ailesine, neselerini kaybetmemeleri imidi ile...
Gulu Gulu!

Caglar Avcioglu

SORU BOMBARDIMANI

Selam LEVEL. Isler nasil ofiste? Umarim iyidir. Bu
size ilk mesajim degil. Daha 6nce sagma sapan
mesajlar atip, “Posta’ya ¢ikacak miyim acaba?”
diye beklerdim. Tamam tamam, fazla uzattim.
Evet Tuna Abi, bashyoruz.

1. En sevdigin oyunlar?

Oley! Ben cevaplayacagim, ben ben! En sevdi-
gim oyun Final Fantasy. Eloeeeeeeyy sonunda
tamamiyla delirdim!

2. Doruk nasil LEVEL'a edit6r oldun? Ben de
olmak istiyorum da ondan sordum.

Doruk’u Hiirriyet Medya Towers’in kapisinda
bulduk aslinda. Oyle duruyordu yunus giiliim-
semesiyle. Cok sevimli geldi, aldik iceriye. Cik
cik diye 6terken canlandj, sayfalarimiz yaziyla
doldu.

4. Elif Abla neden surekli sa¢inin rengini degisti-
rip duruyorsun?

Elif Abla’n bu soruna cevap vermek yerine
sacinin rengini bir kez daha degistirdi. “iyi ki
hatirlattin, ben de ne eksik diyordum?” dedi
ve sacini turkuaza boyatmaya gitti.

6. Bana FPS ya da RPG olmayan glizel PS3 oyunla-
ri énerebilir misin?

Oneriyorum ama bu aydan sonra siipiirgeyle
kovalayacagim tavsiye isteyeni! inFamous,
Uncharted ve Heavenly Sword.

7. Peki bana FPS ya da RPG olmayan glizel PSP
oyunlari 6nerebilir misin?

Zaten PSP’de FPS oynamak eziyet; iyi ki tavsi-
ye istememissin. Sana Dissidia: Final Fantasy
oneriyorum. Patapon ve LocoRoco’yu da
onerdikten sonra Soul Calibur: Broken Destiny
diyerek isin icinden siyriliyorum.

Size ofiste iyi isler, iyi oyunlar dileyerek mesajimi
sonlandiryorum.

Baha Sahin

PS3 GELDi HANIIIM...

Merhaba LEVEL editorleri. Uzatmadan sorularima
geciyorum.

1. Bir PlayStation 3'Um var. En son Batman:

2. PlayStation Store Tirkiye'ye Turkce olarak ne
zaman gelecek?

PlayStation Store Tiirkiye'ye Urdu dilinde
geldi de Tiirkce'si mi gelmedi? Zaten gelmemis
bir olusum hakkinda niye béyle konusuyorsun
Ege? Tamam dur, saka yaptim birak o bicagi
yerine. PSN umuyoruz ki gelecek yil Tiirkce
olarak hizmet vermeye baslayacak.

3. Bir Mirror's Edge hayraniyim. Oyunun
“trophy”lerini tamamlamak icin 10 kez yeniden
bitirdim ama doyamadim. DLC'sini ve PS3 igin
ozel DLC'sini de bitirdim ama hala canim Mirror’s
Edge gibi oyunlar oynamak istiyor. Acaba PS3 icin
Mirror’s Edge gibi oyunlar var mi?

Elif de pek sevmisti zamaninda Mirror’s Edge'i.
Ustelik basta sevmemis gibi rol yapmisti hain.
(Ben pek haz etmiyorum da.) Ve fakat hicbir
oyun sisteminde Mirror’s Edge gibi bir oyun
yok maalesef. O yilizden ya ikincisini bekleye-
ceksin ya da flash oyun olarak hazirlanmis 2D
versiyonunu oynayacaksin.

4. Mirror’s Edge 2'nin hazirlandigini dergide gor-
mustim. Acaba cikis tarihi agiklandi mi?

Bak ne giizel bagladik iki soruyu... Maalesef
ikinci oyunun cikis tarihi heniiz belli degil.

5. PSP Go’'nun su an ¢ikmis olmasi gerekiyordu
ama Turkiye'ye gelmedi. Acaba gelecek mi?
Evet, 1 Ekim'de ¢ikti PSP Go ama birgok iiriin-
de oldugu gibi bu iiriinde de Tiirkiye'ye gelis
tarihi belli degil.

6. PS3 ile Xbox 360'in arasinda fark oldugunu
biliyorum. PS3 almakla iyi mi ettim, yoksa Xbox
360 mi alsaydim?

PS3 alarak giizel bir sey yapmissin; o konuda
stiphelerin olmasin. Xbox 360’1 daha ¢ok
tutuyorum ben sahsen ama yaptigin secimi bir
“hata” olarak adlandirmak dogru olmaz.

7. Xbox 360 i¢in GTA IV’e iki tane DLC ¢ikti. PS3
icin de DLC ¢ikacak mi?

Belki ileride...

8. GTA IV md, Saints Row 2 mi?

Saints Row 2 daha eglenceli ve daha absiirt
bir oyun. GTA IV ise saglam bir senaryoya
sahip olan, daha gergekgi bir yapim. Buna
gore secimimi Pokemon: The Green Ring of
Pikachu’dan yana kullaniyorum.

9. PlayStation 3 icin hareket algilayan kol ¢ika-
caktl. Ne zaman piyasaya cikacak ve oyunlarin
oynanisinda buytk bir etki gosterecek mi?

Onun da daha ¢cikmasina biraz var. Bu kontrol
cihazina uygun oyunlar da aninda piyasaya
¢ikacak ama bu kontrol mekanizmasini des-
teklemeyip eski diizende calisan oyunlar da
piyasada olmaya devam edecek.

10. Uncharted 2’'nin demosunu denedim. Ben ¢cok
begendim. Sizce nasil?

Biz de pek cok sevdik. incelemesini oku da
daha da keyiflen...

Bu mail'i yayimlarsaniz ger-
cekten cok tesekkir ederim.
Ege Saygil

6OZLUSUMOEN
YOL GECIYORMUS
DA HABERIM YOK!




I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 4
Oyun Zombie Apocalypse
Platform Xbox 360

Zombilere doyamadik sayin ve sevgili okurlar! Oyun dinyasinin dort
bir yanini zombiler sarar da, bu kalabalik zombi ordusundan bizim
ofisimiz de payina digeni almaz m1?! Tam da Zombie Driver'a merak
salmigtim ve oyunun c¢ikacag: ginu sabirsizlikla bekliyordum ki
Zombie Apocalypse geldi, oyunu derhal Xbox Live tizerinden edindim
ve LEVEL Ligi'ne meze yaptim. Oynanis olarak Geometry Wars'a fazla-
siyla benzeyen oyunda en ytiiksek puani kim alacak sizce? Emre mi?
Elif mi? Firat m1? Ben mi?

Puan Durumu

Isim BU AY TOPLAM
Sefik
Emre

Doruk C.
Elif
Firat
Ertugrul




“Bana ne! Bir daha
s > oynayacal'_:'[lm!" - $Eﬁk

Cekilen kura sonucu eline gamepad'i, karsisina da zombileri ilk alan ben
oldum. Aslinda bu oyunu evde de bir kez oynamistim ve bu nedenle ¢ok
iyi bir skor yapabilecegimi tahmin ediyordum. Ne var ki puanin nereden
geldigini son anda hatirlamam, aleyhime bir durum yaratti. 457.860 puan-
dan higbir sey olmaz arkadas! Elif

Yag 21
Ulke Beyaz Rusya

Oyuncular

Meslek Aranjor
Favori Patlayici Pompala Titfek

Emre

4 Yas 18
: Ulke Gine

Meslek Ulu Manitu
Favori Patlayici Bombaatar

Bu karede Elifi gériiyorsunuz ve dikkatli bakarsaniz, elinde gamepad Firat

olmadigini, hatta karsisinda da bir zombi ordusunun yer almadigini :

fark edeceksiniz. Neden mi? Ciinkii lige baslamamiza kisa bir siire kala Yag 32

zombilerden virlisti kapan Elif, hayatimizi tehlikeye soktu. Giivenlik i q

gorevlilerince zar zor zapt edilen Elif, evcillestirilmek Gzere bir zombi Ulke Pakistan
Meslek Boss

kampina yolland.
Favori Patlayici Lav Silaha

3

Sefik
Yas 20

(lke Gin

Meslek Muhabir

Favori Patlayic1 Makineli Tiifek

Y P
Sirada, beni izlerken esas puanin nereden geldigini 6grenen ve bunu AYIn Gallhl
lehine mikemmel bir sekilde kullanan Emre var. Zombi 6ldiirmenin :
puan getirmedigini géren Emre, masum insanlari kullanarak deli gibi [+ EMRE 4 DEAD
puan toplamaya basladi. Oyun boyunca ti¢ kez 6lmesine ragmen (g 10 PUAN

de kurtaris yapan Emre, 1.744.600 puan ile liderligi ele gegirdi.

Sen benden taktigi gor, ondan sonra puana puan deme! Aferin Emre,
aferin! K&tii cocuk, kétiiii, kothii! insan kéti de olsa 10 puani
alabiliyor iste...

Son olarak konsolun basina Firat gecti ve kisa bir antrenman
stirecinden sonra zombileri avlamaya bagsladi. Emre’nin

— yararlandigi firsattan kendisine de bahsettim ama o hayatta
kalmayi ve makul sayida zombi 6ldiirmeyi tercih etti. Bir he-
likopterin pervanesine siginip elini tetikten gekmeyen Firat,
472.170 puanla oyunu bitirdi ve beni gecti.

@ Sefik Akkog

-
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SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekled

s .

igimiz oyunlarn en taze ekran goruntuleri

Enslaved
Cikis Tarihi: 2010

Eyliil ayinin sonunda duyurulan Enslaved, Heavenly

Sword'un yapimcilarinin yeni “cocugu”. Bu defa firma
sadece PS3 icin degil, Xbox 360 icin de calisiyor. Umuyo-
ruz ki Enslaved, Heavenly Sword kadar “takoz” olmaz.

James Cameron’s Avatar
Cikig Tarihi: 4 Aralik 2009

James Camerondeyince akillara ne gelir?

Terminator gelir, Titanic gelir, Alienin devam filmi
Aliens gelir... Ama bir oyun gelir mi? Artik gelecek

ve umuyoruz ki “film oyunlarinin dandikligi” kalibi
Avatar ile yikilacak.

Edge of Twilight
Cikis TarihiyBelli Degil

Edge of Twilight, gecen seneki Tokyo Game
Show’dan beri sessizligini bozmamisti.
Sonunda gecen ay yeni ekran gortntuleri
yayimlandi da biz de tekrar umutlandik.
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HABER

Zombilere Karsga, El Ele!

Hepsi megerse bir televizyon programiymis...

apcom sonugta bir Japon firmasi ve hazirladigi

oyunlarda turlu gariplikler olursa, bunlara

sasirmamak lazim. Bir suiredir burada yer
verdigimiz Dead Rising 2'de de bu garipliklerden bolca
gorulebiliyor. Misal, oyunun konusu aslinda kahramanimiz
Chuck’in zombilerin isgal ettigi bir sehirde kalmasiyla ilgili
degilmis. Oyle ki Chuck, bir reality show’un
kahramaniymis. (BBG'nin zombili versiyonu.)

Fakat konumuz bu degil. Dead Rising 2, tek kisilik

modundan ¢ok multiplayer modlariyla eglendirecek gibi
gozukiyor. TGS 09'da gosterilen bu oyun modlarinin bir

biyk toplari bir arenada yuvarliyordu ve amacglari

da bulunduklari renge biiriinerek, arenadaki “Zombie
Crusher”lari harekete gegirmekti. Eger bir baska oyuncu
size dokunmayi basarsa, renk ona gegiyordu ve aletleri
calistirmaya o hak kazaniyordu. SliCycle adindaki oyun
modunda ise bir motosiklete bagli iki elektrikli testereyle
zombi avina ¢ikiliyor, Headache modunda ise kafasina
blender taktiginiz zombileri bir bir kana buluyordunuz.
Pounds of Flesh ise herhalde en enteresan oyun moduydu.
Burada amaciniz zombileri dev bir teraziye dogru itele-
mek ama bunu yaparken de kafaniza taktiginiz geyik

tanesinde (Ramsterball) dért oyuncu, icinde bulunduklari boynuzlarini kullaniyorsunuz. «# Tuna $entuna

Ak Sacli Savascinin Oykiisit

Nier Gestalt, sadece hasta kizina sifa bulmak istemigti...

quare Enix, Final Fantasy’den baska bazi

oyunlar da Giretir ama bu oyunlarla pek az

kisi ilgilenir. Zamaninda PS2 icin “Bouncer”
diye bir aksiyon oyunu hazirlamislardi mesela ama
oyun pek dandikti; kimsenin ilgisini cekmedi.
Square Enix, bu hezeyandan sonra da zaten elini
etegini aksiyon oyunu isinden cekti.

Ne var ki yil 2010'u gésterdiginde Square Enix
imzali bir aksiyon oyunu tiim PS3 ve Xbox 360
sahiplerine sunulmus olacak. Hasta kizini tedavi
etmek isteyen bir babanin hikayesini konu edecek
bu oyun. Kahramanimizin adi Nier Gestalt olacak ve

beyaz saclaryla kotuliga degil, iyiyi simgeleyecek.

Nier Gestalt, sahip oldugu silahlarla
dismanlarini kesecek bolecek. Bununla da
yetinmeyecek, sahip oldugu buyu kitabindan
o6grendigi bircok blyuyi hareketlerinin arasina
sikistiracak.

Ne yalan soyleyeyim, hicbir orijinallik vaat
etmiyor su an icin Square Enix’in yeni oyunu. Eger
bir Devil May Cry, bir Bayonetta gibi eglenceli
olabilirse ne ala; yoksa bir Bouncer vakasi daha
yasayacagiz ve Square Enix bu defa gercekten bu
isten elini ayagini cekecek. @ Tuna $entuna



Serah ve Snow’un Agkau...

17 Aralik’a bir buguk ay kala, FFXIII ile ilgiliyeni detaylar

fisce heyecanla bekledigimiz oyunlari séyleyeyim: God of War Ill, Trico ve
Final Fantasy XIII. Her ne kadar son saydigim oyun konusunda en heyecanl

olan ben olsam da oyun piyasaya ¢iktiginda tim ofis meraktan, oyuna bir
kez de olsa bakacaktir.

17 Aralik’ta Japonya'da piyasaya cikacak olan oyun hakkinda TGS 09'da yeni bilg-
iler agiklandi ve bunlar tim FF hayranlariyla paylasmam gerektigine inaniyorum.

TGS'de yayimlanan fragmanin odak noktasinda duran Serah Farron, Lightning'in
kiz kardesi olarak karsimiza cikiyor. Kendisi ayni zamanda Snow’un (Paltolu, bereli
karakterimiz.) nisanlisi. Snow’la alakasi olan bir baska yeni karakter de Hope. Kisa
boylu, sarisin bir cocuk ama enteresan gliclere sahip. Fragmanda gorilen bir
baska yeni karakter de siyah sacli ve bana kalirsa oyundaki en basarili karakter
tasarimlarindan birine sahip olan bir kadin.

Yeni karakterlerin yaninda, Snow’un paltosununu gizemli bir yoni de TGS'de
acik edildi. Nora tarafindan yapilan bu palto, devletin sahip oldugu bir teknolojiyi
iceriyor ve bir silah olarak kullanilabiliyor. Cesitli yamalarla farkl gticlere sahip olan
palto, Snow’a bambaska gi¢ler katiyor. Garip mi geldi? 17 Aralik’i bekleyin...

@ Tuna Sentuna
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Sony Bos Durmuyor

Gears of War'un yeni rakibi, Quantum Theory'ye selam olsun

Uinyaya bir seyler oldugu sirada icinde
E birbirinden korkung yaratiklarin bulundugu

bir kule beliriyor. (Druaga no To adli animeyi
hatirlayin.) Bu kuleyi yikmak icin Syd adindaki kash
kuvvetli adamimiz (Gears of War'dan Marcus Fenix’i
dustintin.) iceri giriyor ve kisa siirede Filena adindaki
bayanla tanisiyor. (Resident Evil 5i veya Army of
Two'yu akliniza getirmek serbest.) Olayin bundan
sonraki kismiysa tamamiyla Gears of War'un kopyasi.

isin 6zlinde yaratik avlayacagimiz ve arkadasimiz
Filena'yla ortaklasa hareketler yapacagimiz bir
aksiyon oyunu var ama orijinallik yok. Eger bu konuda
bir sikintiniz yoksa Tecmo’'nun PS3’e 6zel hazirladigi
Quantum Theory'yi listenize ekleyebilirsiniz. TGS 09'da
gorici karsisina ¢ikan oyun, fazlasiyla Gears of War’a
benzemesinden 6turi pek fazla dikkat cekmedi ama
bu, oyunu oynamayacagimiz anlamina gelmiyor.
@ Tuna Sentuna

Natal'in iddiali Rakibi

Sony’'nin renkli “marakas”larn yakinda evimizde

3'te Project Natal ile ortaligi dagitan
Microsoft, Sony'ye hi¢ sans vermemisti.
Oysa ki Sony'nin de bir “hareket algilayan

kontrol cihaz” projesi vardi. TGS 09'da bu cihazlar
hakkinda bilgi veren Sony, tepesindeki topuyla

dikkat ceken aletlerin PS3'lin ¢ehresini
degistirecegini sdyledi.

“2010'un bahar aylarinda piyasaya ¢ikmasi
beklenen bu kontrol cihazlari, PlayStation Eye
kamerasi olmadan calismayacak. PlayStation Eye'a

sahipseniz de destek veren oyunlarda son derece
net bir hareket algilama durumu goreceksiniz”
diyor Sony yetkilileri.

PlayStation Motion Controller'in destekleyecegi
oyunlar arasinda ise Ape Escape, Echochrome 2,
Eccentric Slider, Sing and Draw (Sarki séylerken bir
seyler mi cizecegiz?), Motion Party ve The Shoot
gibi oyunlar bulunuyor. Yani goztiniz bir God
of War, bir Call of Duty aradiysa, bunlari simdilik
bulamayacaksiniz. @ Tuna Sentuna




Hayaller Gercek
Olabiliyormus

Bejeweled, Final Fantasy ile bulusuyor

u hayatta bikmadan, usanmadan oynayip
B sonunda aklimi yitirdigim bir oyun varsa

o da Puzzle Quest'ten baskasi degildir. Ve
simdi Square Enix ile PopCap Games bir araya
geliyor ve Gyromancer't hazirliyor!

Ayni Puzzle Quest gibi oynanan bir oyun
Gyromancer fakat Puzzle Quest'te tek bir tagin
yerini degistirme formuliniin yerine, dort tasin
saat yoniinde dénmesini iceren bir oynanis
barindiriyor. Kahramanimiz Rivel, oyunda
bulunacak olan 50 farkli yaratiktan (¢ tanesini

yaninda tasiyor ve savaslara bu yaratiklardan
birini secerek giriyor. Yaratikla ayni renkte olan
taglar karsi tarafa zarar veriyor ve magin so-
nunda yaratiginiz iyilesmiyor. Bu da yaratiklarinizi
kaybedebileceginiz gercegini beraberinde
getiriyor.

TGS 09'da Xbox Live Arcade ve PCigin
hazirlanacagdi agiklanan oyunun bagindan
kalkamayacagimizi simdiden sdyleyebilirim.
2009'un sonuna kadar bos zamanlarinizin keyfini
¢ikartin. @ Tuna Sentuna

Suriici Koltugundan
Zombi Manzarasi

Olmediler, 6lmeyecekler...

okyo Game Show haberlerinden sonra,
I sirada ufak bir Indie oyun haberimiz var.

Bagimsiz oyun firmasi Exor Studios'un
hazirlamakta oldugu neseli ve kanli bir oyun,
Zombie Driver yakinda piyasada olmaya
hazirlaniyor.

Oyunu sdyle hayal edebilirsiniz. ilk iki GTA
oyununu alin, gériinti agisini biraz daha izometrik
yapin ve sehri zombilerle doldurun. Zombie Driver,

sizi amagsizca zombi 6ldiirmeye davet ediyor!

Aracinizi farkli silahlarla donatacaginiz oyunda
grafiklerdeki kalite dikkat cekiyor ve 6zellikle
zombilerin saldirilariniz sonucunda parcalanmasi
bayagi hos goziikiiyor. Konu namina oyundan bir
sey beklemiyoruz ve zaten su haliyle bile oyun
yeterince eglenceli. Daha fazla bilgi ve fragmani
www.zombiedriver.com adresinde bulabilirsiniz.
& Tuna Sentuna




HABER

Iza

Diizeltme

Gegen ayki sayimizda yayimlanan, ICON

haberinde, “ICON’, “IUCON" olarak yazildi.
Okurlarimizdan 6zur dileriz.

AnkaCon’09

FRP'cilerin FRP'ye doydugu an

vet sevgili okurlar; 2009'un son convention'lari da art arda
B yapilyor. Gegen sene ilki diizenlenen AnkaCon, bu sene de

capcanli, bir o kadar da dinamik bir sekilde ve resmi basin
sponsorlugumuzda, 10 - 11 Ekim'de sevenleriyle bulustu. Onlarca FRP
sever bir araya geldi. Detaylar icin AnkaCon'dan; Hazar'a ve Melih'e
baglaniyoruz.

AnkaCon’09 a dair aklimiza gelen ilk sey davetiyeleri CD seklinde
tasarlamak oldu. Davetiyelerin icine katiimci kodu, zirve konseptine
uygun tanitim dosyasi ve kisa bir video koyup 10 Ekim sabahini beklemeye
koyulduk. Elbette bu bekleyis icinde planda olmayan bir¢ok olayla
karsilassak da saniriz altindan kalkabildik. Oyun masalarina koydugumuz
masa tanitim kartlari, her oyun yéneticisine 6zel hazirladigimiz yaka
kartlarina kadar, zirvedeki “ajan” konseptini olabildigince giizel bir sekilde
katiimcilanmiza hissettirmeye ¢alistik. Oyunlarin baslamasindan birkag
saat sonra yemek molasinda yaptigimiz duyuruyla tiim katihmcilarin

oynayabildigi biiyiik satrang oyununun duyurusunu yaptik. Ellerindeki
satrang taslari resmedilmis kartlarla ve takimlarini belli eden renkli
kurdelelerle insanlar basit birkag kural sayesinde bu genis oyuna dahil
oldular. Ardindan bir AnkaCon klasigi olan Nerd Testi'nin basladigini ilan
ettik. ki giin boyunca devam eden testte 25 soru icinden 13 dogruyla
birinci olan katilimciya (inlii yazar Neil Gaiman'in harika kitabi “Mezarlik
Kitabi” hediye edildi. ikinci giin biiyiik satrang oyunu olsun, Nerd Testi
olsun, zirve alaninda ilk glinden bu yana agilan stantlar olsun; katiimcilar
oyunlar disinda da bir¢ok aktiviteyle vakit gegirdiler. Seneye yine Ekim
ayinda tgtinciisini diizenleyecegimiz AnkaCon icin ¢itayr yiikseltmek
niyetindeyiz. Herkesin keyifli vakit gegirdigini umdugumuz AnkaCon’09
ile ilgili aldigimiz yorumlardan da son derece memnunuz. Umariz seneye
daha glizel ve profesyonel bir zirvede beraber oluruz.

Biz de ge¢mis olan bu convention icin arkadaglar tebrik ediyor,
gelecek senelerde basarilarinin devamini diliyoruz. @ Ertugrul Siingii
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TUNA SENTUNA & MERIC SRBAY

ANIME

((Animeleri nereden bulurum?’;“Hangi animenin neye benzedigini nereden anlayacagim?’,“O kadar fazla anime var
ki en iyilerini gosteren bir yerler yok mu?” gibi sorular sordunuz da sordunuz. Haklisiniz; durum gercekten goriindii-
guinden ¢ok karisik. Ekrana bakiyorsun, liseli kizlar kikirdiyor, internete bakiyorsun, anime adlari almis basini gitmis.
Gultusen kizlar kadar naif ve basit bir diinya degil anime diinyasi ve burada kaybolmak ¢ok kolay.

Her ne kadar her ay size izlenebilecek animeler konusunda yardimci olmaya calissam da, sizin de kendinizin
yapabilecegi birkac sey var. Eger ingilizce'niz az cok varsa bu ay size tanitacagim iki internet sitesi sayesinde kendiniz
de yolunuzu bulabilirsiniz.



-

MISA AMANE FIGURL RAZANIN

Sorumuzu 5 Kasim'dan itibaren dogru yanitlayan ilk bes oku-
rumuz, Gerekli Seyler'den “Misa Amane” figiiri kazanacak.
Misa’nin yer aldigi anime & manga serisi Death Note’un
erkek, ana karakterinin ismi nedir?

Cevaplarinizi level@level.com.tr’ye bekliyoruz.

Lutfen adresinizi yazmayi unutmayin.

Gecgen ayin kazananlari: Berk Ozer, Ugur Ozek, Ozlem Karaman
Kendilerine hediyeleri en kisa siirede gonderilecektir.

ANIDB (ot ANDB. 8ET)

merikalilarin IMDb'si (“Internet Movie Database” oluyor acilimi ve her trli film, dizi ve
hatta anime hakkinda bilgi sahibi olabiliyorsunuz.) varsa animecilerin de AniDB'si var!
Bu sitede yolunuzu bulmaya calisirken dayak yemise déniiyorsunuz ama panik yap-

mayin, ben size yardimci olacagim. AniDB sitesine girdikten hemen sonra mutlaka kayrt olun;
eger kayit olmazsaniz, sitenin sundugu bircok glizel 6zellikten yararlanamazsiniz. Kayit olduk-
tan sonra “Calendar” béliimiinden aylik anime yayin listesine ve Schedule ile hangi animenin
ne zaman ¢ikacagina bakabilir veya bunlari es gecip direkt olarak adini duymus oldugunuz
animeyi“Search” kismindan aratabilirsiniz. Diyelim ki Code Geass'i arattiniz. Karsiniza hangi
Code Geass'l aradiginiza dair bir liste cikacak ve buradan 25 bolimliik anime serisini sececeksi-
niz. (ilk secenek genelde dogru yéne gétiiriiyor.) Ardindan da Code Geass'in tiim bilgilerinin
bulundugu sayfaya geciyorsunuz. Burada konuyu 6grenebilir, yapimcilara bakabilir, animeyi

izleme listenize alabilir ve tim boltimlerin bilgilerine ulasabilirsiniz. Sayfanin asagisinda yer
alan bolum listesinde, her bolimiin sol kisminda yer alan “+” tusuyla o bolimiin detaylarina
ulasabiliyorsunuz. Bu animeye kimler “fansub” (Bedava altyazi hazirlayan gruplar.) hazirlamis,
site kullanicilarindan kimlerde var ve bunun gibi detaylara tek tek ulasmaniz miimkin.

Sitede olmayan anime yok gibi bir sey. Yillar 5ncesinin animelerine bile yer verilmis durum-
da ve eger bir seyi bulamiyorsaniz, biytk ihtimalle hata sizde oluyor; sitenin icerigi korkung

derecede genis ¢linkd.

Gergek anime fanatiklerinin tek tek liste olusturdugu ve siteyi neredeyse bir gtinliik gibi
kullandigi AniDB, her anime tutkununun gézdesi olmus durumda ve bu grupta siz de kisa

slirede yerinizi alabilirsiniz.

ANMENTO (. AMmMENFO.CcOm)

niDB'nin bircok anime konusunu alinti olarak sitesine koyabilmesini saglayan sitenin
adiysa AnimeNfo'dan baskasi degil.
icerik olarak bir hayli kapsamli olan AnimeNfo'da yolunuzu bulmaniz cok daha kolay.
Ozellikle anime incelemeleriyle dikkat ceken site, her animenin konusunu aninda sitesinde
barindirmasi ve meraklisina tiim seslendirenlerin bilgilerini de vermesi ile isini ciddiye alan
siteler arasinda yer ediniyor.

Siteye girdikten sonra ana sayfada, bulundugunuz yilin rasgele secilmis bes animesiyle san-
sinizi deneyebilir veya hemen “Anime Match”bolimiine ilerleyerek tiire gére anime arayisina
girebilirsiniz. Mesela son aylarda komedi animelerini fazla izlediginiz igin bilimkurguya kaymak
istiyorsunuzdur ve bu tiirde hangi animeler oldugunu merak etmissinizdir. Bakmaniz gereken
bolimiin adi Anime Match ve cikan sonuglar gozlerinizi kamastiracak derecede fazla olacaktir,
emin olabilirsiniz.

Sayet ki tiire gore aramak istemiyor ve sadece en iyileri gérmek istiyorsaniz, “Top 200
Anime”sizin bolimiinliz. Burada kullanicilarin inceleme puanlarina gore siralanan en iyi 200
anime yer aliyor ve son dort yildir bu listede pek bir oynama oldugunu sdyleyemeyecegim.
Misal, Rurouni Kenshin hep ilk siradaydi ve dyle de kalacak gibi. Kimi Ga Nozomu Eien'in de
inatla Gi¢lincu sirada oturmasina da ne diyecegimi bilemiyorum.

AnimeNfo'nun tyelik sistemi, daha ¢ok inceleme yapmak istiyorsaniz veya puanlamalarda
yer edinmeye niyetiniz varsa ise yariyor ve AniDB'deki kadar elzem bir durum degil; bu yiizden
siteyi tiye olmadan da tam anlamiyla tecriibe edebilirsiniz. TUNA

TUNA






I1k Bakis

Zaman, oyun bekleme zamani degil!

abii ki ilk bakis departmanimizi Ustelik eksi tarz oyunlar direkt olarak Snuimi-

dergiden cikaracak halimiz yok ama su ze koyup kolaya kacan yapimcilarin yaninda,

siralar o kadar ¢ok oyun piyasaya yaraticiligini oyununa aktaranlar da mevcut. Braid
stirdlyor ki gelecek oyunlar golgede kaliyor. Yine  ve Castle Crashers ile iyice alevlenen bu furyaya,
de oyun yagmurundan kurtulup éniimiizdeki simdi de Shank adli yapim ekleniyor. Halk arasin-
aylarda piyasaya surtilecek olan oyunlari da séyle  da“ilerlemeli” olarak tabir edilen bir yapiya sahip
bir g6zden gecirdik. olan oyun, oldukga renkli ve basarili bir gorsellige

Son zamanlarda nostaljik oyun yapisina sahip sahip. Daha fazla detay icinse sayfalari cevirmeye
oyunlarin popler oldugu bir donem geciriyoruz;  baslayin.

Shank 34

30,
Brink

Enemy Territory: Quake Wars'un PC
versiyonunu gelistiren ekipten yeni
bir FPS oyunu geliyor.

Elemental: War of
Magic

Galactic Civilizations ile isim yapan
Stardock, farkli bir strateji oyunu
ile sansini deneyecek.

Cities XL

Sehir simulasyonu tiirtine yeni
bir soluk getiren oyunun demo-
su bizi mest etti.

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
ruyor, hangisi ¢ikariyor...

{ COKDiislix

piisiix

Tansiyon Olger

é YiIKSEK §

i COKYUKSEK



iLK BAKIS

Bu ekran goruntisiniin arka

fonunu susleyen fantastik yerin

ismi Ark. Bu isim insanin aklina

ister istemez Nuh'un Gemisi'ni

getiriyor. Yapimcilarin da Nuh'un

Gemisi'nden esinlendikleri ok " ..

acik. Oyunun hikayesi Ark’ta, yani
sular altinda kalmig bir diinyanin YIIKSEK
tek kara parcasi Gzerine kurulmus . -
olan bir medeniyette gegiyor.

Cikis Tarihi 2010'un Uglincu ceyregi Web www.brinkthegame.com orijinal gorselligini sergileyen ekran

gorintaleri ile aklimizi bagimizdan almaya

LJ
B rl l l k devam ediyor. Bakalim Enemy Territory: Quake Wars'in

yapimcisi Splash Damage gercekten turnayi géziinden

Yapim Splash Damage Dagitim Bethesda Softworks Tiir FPS / RPG Platform PC, PS3, Xbox 360 B ecen ay Split-Screen'e konuk olan Brink,

Dunya, kuguk bir kara parcasindan ibaret olursa... vurabilicek mi... @ Ertekin Bayindir
B Bu goriintiide benim asil ilgimi ¢eken sey

A . - su mini tank gériinimiindeki arag oldu.
Bdrljnk |r:jh|k(aj¥e5|,.ALIf rif”.nde h?k B Bu tarz araglari oyunda kullanabilecegi-
I Ila.ke enl renis :; |k.er| ve %u; miz ile ilgili bir bilgi, yapimcilar tarafindan
vent 3”9 elzl araksn[; a émglce: e? heniiz agiklanmadi ama bdyle bir oyunda,
quznn ;nta acak. bize ekdq arall “boyle” bir tank kullanabilmek... Hatta bir
ardan bir tanesini se¢gmek disecek. helikopter... Gercekten heyecan verici.

vement Across Random Terrain)
sistemiyle FPS tarzini farkh bir
kulvara tasimayi hedefliyor. Bu
sistemi sOyle Ozetleyeyim isterse-
niz: Bir yere tirmanmak icin onlar-
ca hareket yapmak yerine hedef
noktasina bakmak ve SM.AR.T.
tusuna basmak yeterli olacak.

B Brink, “S.M.A.R.T" (Smooth Mo- B

Bu tarz oyunlarda karakterinizi sekillendirmek
konusunda hassassaniz, Brink’ten ¢ekeceginiz
var. Karakterinizin viicut yapisi, kiyafetleri, aksesu-
arlari, dévmeleri ve daha baska onlarca secenek
arasinda kaybolma ihtimaliniz ¢ok yiiksek.

Iao



Brink, gergekten kaliteli bir gorsellige
sahip olacak gibi gortinuiyor. Bu kali-
tedeki en bly(ik pay da tabii ki Doom

Karakterinizin viicut yapisini belirleye- 3'te kullanilan IdTech4’un gelistirilmis

bileceginizden bahsetmistim saninm. bir versiyonu olan grafik motoruna ait.
Bu goriintliniin sol tarafindaki yarmaya Oyunun nasil bir PC sistemi isteyecegi

dikkat edersiniz, bu konuda daha net bir ise hala sir perdesinin arkasinda.

fikir sahibi olabilirsiniz. Sunu da unut-
mayin, boyle bir clissenin avantajlarinin
yaninda dezavantajlari da olacaktir.

Bu karede giivenlik gliclerine bagh dért B
askeri goruyorsunuz. Bu dortluye, dort kisi

B daha ekleyin ve bu sekiz kisilik nifusla ya-
sayacaginiz heyecani distinmeye baslayin.
Evet, oyunun co-op moduyla yasayacaklari-
nizin kiigtik bir kismini hayal ettiniz az 6nce.

Oyunun “S.M.A.R.T adi verilen orijinal sistemi
bu karede de kendisini gdsteriyor. Binanin
catisina ¢cikmaya calisan asker, buytk ihti-
malle bu sistemi kullanarak oraya rahatlikla
ulasabiliyor. Bu sistemin ortaya ¢ikaracagi
artilan ve eksileri simdiden merak konusu.

Brink hakkindaki bilgiler, ekran gériintdileri ve vi-
deolar oldukga sinirh. Splash Damage sag olsun,
ser verip sir vermiyor. Buna ragmen ben simdi-
den hangi tarafta olacagimi goéziime kestirmis
Brink'in her iki taraf icin de birer campaign modu bulunuyor durumdayim. Hangi taraf mi? Elbette direnisciler!
fakat oyunu tek basiniza oynamak zorunda degilsiniz ki zaten
oyunun agirlikli olarak sunmaya calistigi iki sey var: Karsihkli
multiplayer maglar ve sekiz kisiyi destekleyen co-op modu.

31'



ILK BAKIS | Brink

Iaz

4

Oyunun tek kisilik campaign modunda edin-
diginiz tecriibe puanlarini, yetenekleri ve ekip-
manlari alip online co-op moduna veya mul-
tiplayer maglarina tasimaniz miimkiin olacak.
Bunun tam tersini yapmak da bir secenek.

Brink’in multiplayer modunda bu tarz kovalama
sahneleriyle sik sik karsilasacagiz. Blytk ihtimalle
de kagan taraf agirlikh olarak direnisciler olacak.

Bu kagisin arkasinda yatan hain bir pusunun
getirecegi sonuglari hayal edebiliyor musunuz?

Legoel Odaburda

ecgen ay buyk bir cosku ve tezahirat ile
Gba§lam|§t|m yazima. Bunun nedeniyse
Turkiye'nin Eurobasket 2009’a muthis
bir baslangi¢ yapmasiydi ve -ispanya da dahil
olmak Uzere- 6niine geleni devirmesiydi ki
bu beni fazlasiyla heyecanlandirmisti. Ayrica
bu galibiyetlerin arkasinin gelecegini tahmin
etmistim ve Turk dostlarimin mutluluguna ortak
olma planlari yapmistim ki...

Turnuvaya mikemmel bir baslangi¢ yapan
ve sampiyonlugun en énemli adaylari arasinda
gosterilen Tlrkiye, st Uste aldigi galibiyetlerden
sonra bir anda duruluverdi ve bu kez de 6niine
gelene yenilmeye basladi. Yunanistan magi icin net
bir sey sdylemek gii¢; sonugta magin genelinde
takimin hatalari olsa da skoru hakemin belirledigi
bir macti 0. Bu noktada Yunanistan'in basketbol
lobisinin ne kadar gticli oldugu da ¢ikti ortaya.
Diger maglubiyetler icinse sdylenecek kelime
bulamiyorum.

Takim 6ylesine kot oynamaya basladi, éylesine
disiplinden uzak goériindi ki alinacak tek bir
galibiyet bile strpriz olurdu. Turnuva boyunca
takimin en 6nemli oyuncusu olarak 6n plana
¢ikan Ersan, yine yapacagini yapti ve her macta

lodaburda@level.com.tr

takimin skor yiikiinii cekti. Ote
yandan takimin en kariyerli
ve yildiz oyuncusu Hidayet
ise bir anda say1 bulamamaya,
sayl bulamadikca kontrolden
cikmaya ve en sonunda
disiplinden uzak ve kendi
kendine oynar moda gecti.

Bu tip durumlarda herhangi
bir oyuncuyu kenara almak
kolaydir ama bu oyuncu bir
yildizsa kenara almak ¢6ziim
degil, problem yaratabilir
sadece.

Bir macta kotl oynayan
yildiz oyuncularin tek kurtulusu yolu vardir, o da
bulacaklari tek bir basket. Hidayet de o tek basketi
aradi, durdu ama olmadi, olmadi, olmadi. Sadece
bir magin sonunda patladi ama bu da yetmedi
maalesef. Diger maglarda kotu atti, koti attikca
1srar etti, yine atti ama olmadi. Peki turnuvanin
koti sonlanmasinin sorumlusu Hidayet mi? Tabii ki
degil. Once bir hakem problemi, sonrasinda takim
olarak form diististi ve yuvarlandikga biytiyen bir
kartopu misali koti gidisat.

Direniscilerin agir zirhlara sahip olan
glivenlik gugleri karsisinda aciz du-
ruma diseceklerini sanmayin ¢linki
taraflarin birbirine karsi Gsttinlik
saglamalari, zirhlardan ve silahlar-
dan ¢ok oyunculuk yetenegine ve
kullanilan taktiklere bagli olacak.

Bu da oyunun gérticiiye ¢ctkmis
olan artwork calismasi. Arka planda
Ark, kacan direnisciler ve baskin
yapan guivenlik glgleri...Bu gorsel,
2010'un yaz aylarinin normalden
daha sicak olacagina bir kanit gibi.

Turnuvayi kotl bir yerde tamamlamasina

ragmen Diinya Sampiyonasi’nda ev sahibi olma
avantajiyla micadele edecek olan Tirkiye,

muthis yetenekli ve genis kadrosu ile yine iddiali
olacaktir. Coziilmesi gereken tek problemse
takimin kotu gidisati durdurabilecek potansiyeli
yakalayabilmesi ve riizgarin yoniint ¢evirebilmesi.
Umarim bu “olgunluk” gdstergesi takiminizin
yaninda olur ve turnuvayl mimkin olan en iyi
noktada bitirirsiniz. @
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Yapim Stardock Dagitim Stardock Tiir Strateji Platform PC Cikis Tarihi Subat 2010 1

Web www.elementalgame.com

Elemental: War of Magic

Ategi, suyu, toprag: ve havayi kontrol edin!

on zamanlarda grafikleri fazla 6nemsenmeyen,
B arka planda fantastik cizimlere yer verip g6z

almaya calisan ve ¢ok sik olmasa da bunu
basaran oyunlar moda oldu. Trine ve Braid bu oyunlara
en guzel iki 6rnek. Braid'in basarisindan yararlanmak
isteyen diger firmalar da, grafik motorunu -belki de
bilerek- fazla 5nemsemeden iyi bir oyun yapmaya
calisiyor. Elemental: War of Magic de bunlardan biri.
Subat 2010'da piyasaya suriilmesi planlanan bu sira
tabanli strateji oyununun beta versiyonu, 6n siparis
verenlere sunulmaya bagladi. Yalniz sektorde cok buyik
iddiasi bulunmayan Stardock’in, oyunu ytiksek bir fiyatla
(49.95 Dolar) 6n siparise ¢ikarmasi, oyunun raflarda
tozlanacagini distunduriyor.

Elemental'da kral niteligindeki ve buyu gugleriyle
donatilmis bir karakteri yonetecegiz. Bu karakter sehirde
binalar yaratabiliyor, ordulari yonlendirebiliyor, biiyd ve
ejderha gibi fantastik 6geleri kullanarak savas kazanmaya
yardim edebiliyor. Oyun, Yiiztiklerin Efendisi serisindeki
gibi fantastik ve gayet genis bir evrende yer almasina
ragmen, gorsel olarak bu doygunlugu yasatamiyor. Daha
cok cocukken sahip oldugumuz boyama kitaplarindaki
gibi ¢izimlerle donatilmis olmasi sizi oyundan sogutabilir.
Ayrica oyunun karakter yaratma sistemi de garip bir

sekilde igliyor. Soyle ki eger bir ciftci /
isci yaratacaksaniz, yeterli miktarda
kaynaginiz olmasi lazim ama bu
kaynaklari toplayabilenler sadece
bu isci karakterler olacak. Bu karakterleri
yaratip, kaynak bitince yarattiklarinizi
calismaya gonderip tekrar ayni sekilde karakter
yaratmak oyunun ilk dakikalarini sikintili hale
sokabilir. Sira tabanli olmasi sebebiyle birgok
oyuncunun, oyunun ilk bir - iki saatinde sikilip
oyunu silerek tarihin tozlu sayfalarina yollama
ihtimali de yUksek.

Peki oyunun hi¢ mi iyi yani yok? Tabii
ki var. Mesela, diisuk bitce ve sinirli bir
kadro ile hazirlanmasina ragmen konusu
ilgi cekiyor. Bir oyunda konu benim icin en
onemli 6gedir; bu oyunun konusu da grafiklerine
ve agir isleyisine ragmen en az bir kere kendini
oynatabilecek gibi goztkuyor. Yarattiklan evren ve
yonetilebilecek irklar, bircok romana génderme yapiyor.
Ozellikle fantastik roman severlerin ilgisini cekebilecek
bir konuya sahip oyun. Sonugta kim elementleri
kontrol edip ona buna ates, su, toprak ve hava
atmak istemez ki... # Onur Cengiz

iLK BAKIS

Buzun
ve Atesgin
Sarkisi

Oyunun ana
konusu, George
R. R. Martin'in“A
Song of Ice and
Fire” serisine ¢ok
benziyor. Bunun
sebebiyse oyunun
yapimcisinin, ayni
zamanda Star-
dock sirketinin
CEO’su olan Brad
Wardell'in bu
serinin ve yazarin
hayrani olmasi.




iLK BAKIS

Tansiyon Olcer

YU KSEK

I34

“Abi gege-
yim mi?”
Bacak kadar
boylariyla atari
salonlarinin miida-
vimleridir bunlar.
Hicbir zaman jeton
icin paralari olma-
masina ragmen
buttin oyunlarin
ustasi olmuslardir.
“Abi geceyim mi?”,
“Bak gecemiyorsan
geceyim” gibi s6zIU
saldirilarda bulunur-
lar. Bu veletlere karsi
en mantikli ¢c6zim,
kendilerine bir jeton
verip gonder-
mektir.

Yapim Klei Entertainment Dagitim Klei Entertainment Tiir Aksiyon Platform Xbox 360

Cikis Tarihi Belli degil Web www.shankgame.com

Shank

Insert Coin

“catir catir” seslerini hala duyar gibiyim;
m insanlarin, parmaklari uyusuncaya kadar

bastiklari o butonlarin seslerini... Bazilari
kirilmis, yerinden ¢ikmis veya icine kagmis yuvarlak
renkli butonlarin seslerini... Etrafta boy boy erkek
¢ocugu, havada sigara dumani var. Biraz daha
yetiskin olanlarin arkasina siralanmis kiictik
cocuklarla dolu icerisi. Iste atari salonlariyla ilk
tanismam sonrasi gordiklerim ve hissettiklerim
bunlardi. Neler olup bittigini cozmeye calisirken,
birden ben de fark ettim neden orada bulundugumu.
Orasi adeta byl bir yerdi, kiigiik hayal diinyamin
kapilari sonuna kadar agilmisti artik ve benim igin
yeni bir donem baslamisti. Aradan yillar gecti,
oyunlar daha da yayginlasmisti, yani basimiza,
evimize kadar girmisti. Ama oranin biyuli atmosferi
hala etkisini koruyordu, ta ki gelismenin yan etkileri
kendini gosterene kadar. Gittigimiz o atari salonunun
gdzlerimin éniinde degistigini hatiriyorum. ilk basta
birkag PlayStation geldi, sonrasinda degisim devam
etti ve glizelim Pink Atari Salonu, artik Pink internet
Cafe olmustu. iceride hic oyun makinesi kalmamisti,
mekan bilgisayar basinda kulaklik takan ¢ocuklarla
dolmustu. Diger atari salonlari da tek tek kapandi.
Biz de gitmiyorduk artik. O dénem bitmisti ve farkl
bir ddnem baglamisti.

Cogu oyunun sadece ismi kaldi akillarimizda.

Bazen an geliyor, “olsa da oynasak” diyoruz ama
artik onlar mi ¢ok eski oldugundan, yoksa biz mi
eskisinden daha fazlasini arzular oldugumuzdan
bilmiyorum, kismet olmuyor. Shank hepimiz icin yeni
bir firsat. PAX 2009'da bir béliimiiniin videosunu
izledikten sonra beni oldukga neselendirdi oyun.

Ada iistiinde, Shank
Shank’in agresif bir gorintusu, ¢izgi film karakteri gibi gérinmesine
ragmen sert bir durusu var. Her yeri kan goturiyor. Kullanabildigi
silahlar arasinda tabancalar, pompali tiifek, el bombalari, elektrikli
testere ve tabii ki bigaklar bulunuyor. Her silahi farkl tusa
atamis olduklari icin istedigimiz silahi kullanmak istedigimizde
gerekli tusa basmamiz yeterli olacak ve bu sayede gayet akici bir
oynanabilirlik bizi bekliyor. Oniimiizdeki diismanimizi bicaklarken
ayni zamanda arkamizdakilere ates edebilecek, ilerideki digmanlara
da el bombasi atabilecek, her yonden gelebilecek saldirilara
karsi cok rahat tepki verebilecegiz. Videoda gérdiigim kadaryla
animasyonlarda hafif kopmalar mevcut fakat henliz daha oyunun
¢ikis tarihi bile belirlenmemis durumda. Dismanlarimizi tutarak
etrafa firlatabilecegiz; fakat bu, dismanin ctissesine gore degisiklik
gosterecek. (Firlatilan biz de olabiliriz yani.)

Oynanabilirligin yani sira videodaki ses ve mizikler de oldukga
basarili. Muzikler bolim tasarimina uygun tarzda calyor ve

m Elektrikli testere ile giizel
bir giin batimi.



ANALizZ

Birbirlerinin kopyasa diig-
manlarla sik sik karsila-
saca(iz; tam bir nostalji.

El bombalarnn etrafa firlat-
manin yani sira, boss déviigle-
rinde ditsmanin agzina sokup
sahneyi kapayabilecegiz.

ixi silahi ayni anda
kullanabilecegiz.

keyif veriyor. Oyun boyunca bolca ara videoyla da
karsilasacagimizi sdyleyebilirim ki bu da genellikle bolim
sonlarinda gelecek boss'lara hazirlik agisindan gerekli gazi
verecektir.

cok bilgi sir gibi saklaniyor. Ana karakter Shank’in
yani sira “Killer Bubbles” isminde bir bayan
karakter olmasi muhtemel. Bu hos gérinimli
bayanin belki bir lav silahi bile olabilecek.
Acikcasi Shank beni oldukga meraklandirdi.
Tamam, belki yapimcilarina The Sims kadar para
kazandirmayacak ya da Call of Duty kadar genis
kitlelere sahip olmayacak ama kesinlikle pek ¢ok
kisinin dikkatini cekecek gibi; 6zellikle de eski
guinleri, o altin donemi 6zleyenlerin.

@ Gokhan Yilmaz

Eski giinlerin hatirina

Su an icin oyun ile ilgili tek endisem, co-op modunun
olup olmayacagi ile ilgili. Umarim bdyle biiytk bir hataya
disip arkadaslarimizla oynamamiza engel olmazlar;
hatta miimkiinse ayni klavyeden oynayabilelim. (Daha
samimi oluyor.) Hentiz -Shank'in hikayesi de dahil- pek

Dev Roportaj

MARIO’'NUN GOLGEDE KALAN KARAKTERLERININ DRAMI

ultanbeyli'de, kéhne bir kahvehanenin
s éniindeyiz. iceride liclii bir okey masasi var
dordiincliyli aramayan. Yizleri soluk, elleri
kins kins hepsinin. Onlerindeki tavsan kani caylara
dokunmuyorlar bir trlii. Tek istedikleri zamanin
gecmesi; boylelikle ezilmisligin, unutulmuslugun
acisini onlar da unutacaklar. Yavas yavas yaklastyoruz
Luigi, Prenses Peach ve Yoshi'nin yanina. Yaklastigimizi
bile fark etmiyorlar.

LEVEL: iyi oyunlar. Biz Tiirkiye'nin en ¢ok satan
oyun dergisi LEVEL'dan geliyoruz. Ufak bir soylesi
yapabilir miyiz sizle?

Luigi: “Oyun”demeyin, oyun degil bu. Ekran yok, bir
sey yok.“Oyun” demeyin.

Prenses Peach: Sakin ol Lu, siz ona bakmayin. Tansiyon
haplarini almamis o. Memnun oluruz tabii ki; bizi de
hatirlayan birileri varmis. Tesekkr ederiz.

Yoshi: Miih, ihhh, yihhh!

L: Biz sizleri Mario serisi ile tanidik. Fakat Mario
kariyerine hizla devam ederken sizleri uzun
yillardir onun yaninda géremez olduk. Jiibilenizi
biraz erken mi yaptiniz?

Lu: Vallahi kardesim olacak olan o hayirsiz, o serefsiz,

bencil, meymenetsiz suratli, biictir, sisko...

P: Tamam Lu, yeter artik. Lu bir tirli Mario'nun

bize yardim eli uzatmaksizin isimizden etmesini
sindiremedi. Benim icin de travmatik olaylar bunlar
ama ben atlattim. Luigi'yle evlendim; ama bir tiirli
cocugumuz olmadi. Biz de Yoshi'yi evlat edindik.
Konusamiyor ama en azindan varligiyla yalnizhgimizi
unutturuyor.

Lu: Ya birak Allah askina kaplumbagadan ¢cocuk mu
olur; delirtme adami.

Y: Miiih, yiiiih!!!

P: Yoshi tiziilme, 6yle demek istemedi. Kes artik Lu.
Pardon kusura bakmayin siz de. Ne diyorduk?

L: Ne kusuru; anladigimiz kadariyla bir ihmal séz
konusu. Peki, Mario sizin bu zor durumunuzdan
haberdar mi?

P: Bir - iki kere Luigi arayip para istemisti; ben bel fitigi
ameliyati gecirdim o zaman da sikisikti durumumuz.

Firatpen cikmisti; tesisat problemleri azalmisti evlerde.

Gegmis olsun diye aradi ama paray yollamadi.
Herhalde onun da kétiiydi durumu o donemde.

Lu: Sagma sagma konusma kadin; nereye kotiyd(.
Bal gibi cimri iste. Oz kardesine bile zirnik koklatmiyor.
Sanki cok fark vardi aramizda. Sirf sansa o ilk oyunda,

ilk karakter oldu diye beni asagiya itti. Yapimcilara
arkamdan konustu. Issiz birakti beni. Sonucta ikimiz de
tesisatclyiz. Ne kadar farkimiz olabilirdi...

L: Peki, acinizi paylastigimiz iyi oldu. Son olarak
okurlarimiza séylemek istediginiz bir sey var mi?
Lu: Mario oyunlarini oynamasinlar; para
kazandirmasinlar ona.

P: Deme &yle deme! Tiim LEVEL okurlarini manevi
oglum Yoshi'yle ve sevgiyle selamliyorum. Mario'ya da
sesleniyorum; seni hala unutamadim Mario.

Lu: Ne diyorsun sen ya?! Ne diyorsun ulan?!
Geberteyim mi seni?!

Bu aile faciasinin icinden siyrilip Sultanbeyli
semalarini terk ediyoruz sevgili okurlar.
Arkamizdan giren mahalleli umuyoruz ki Prenses
Peach’i bogazlayan Luigi'yi sakinlestirebilmislerdir.
# Elif Akca
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Caya da
Bekleriz!

City Lifein ardin-
dan oyuncularin
tepkisini kendi
sitesinde cevap-
layan Phillipe

Da Silva, nelerin
beklendigini
Olcuip bictikten
sonra, lizerinde
calistigi oyunun
online olmasi
gerektigine karar
vermisti. ik kez
yapilan interaktif
bir sehir simu-
lasyonu 6rnegi
Cities XL.

Yapim Monte Cristo Multimedia Dagitim Atari Tiir Sehir Simulasyonu

Platform PC Web www.citiesxl.com

Cities XL

ingaat sektdrii adami yoruyor!

elediye baskani secilme olasiligim hig yok; g6ziimi actigimda
istediklerimin olmasi icin ancak sihirli degnek vari bir seyin
gokten inmesi gerek bana. O gline kadar, sehir simulatorle-

riyle hayalimi plana dokme yanlisiyim. Hem bu kez biitiin diinyayla
beraber isbirliginde de bulunabilirim oturdugum sandalyeden.

Bogsalan koltugu devralan isim: Monte Cristo

Sehir similasyonu oyunlarinin biyiik bir kismi, bugtine kadar Maxis'in
kanatlar altindaydi. 1989'da SimCity ile piyasaya giren Maxis, Will
Wright ile basladidi seriyle Simcity 2000, Simcity 3000 ve 2003 yilinda
Simcity 4'le altin yillarini yasadi hatirlarsiniz. Maxis'in Electronic Arts'a
gecmesiyle, Will Wright kendisini The Sims ve Spore’a verdi. Simcity
4'tn devami icinse Tilted Mill ile isbirligi yapilarak Simcity Societies
piyasaya surildi. Daha ¢ok “konsept sehir yaratma” fikrine sahip olan
bu oyun, o sadik kitleyi hayal kirikligina ugratti ve ¢ikan ek paketi bile
sehir simllasyonu sevenleri memnun edemedi.

Tam bu noktada, bosalan koltugu devralmak tizere Monte Cristo
firmasi, oyunun kurucusu Phillipe Da Silva ile City Lifei piyasaya strdu.
City Life'in aldigi olumlu tepkiler Gzerine, Da Silva serinin devami ola-
cak olan Cities Unlimited'in calismalarina basladigini agikladi. Son bir
hamleyle oyunun ismi degisti ve “Cities XL" olarak raflarda yerini ald.

Monte Cristo, tepkileri lcmek ve biinyeyi heyecanlandirmak icin

= Minicik sehrimin manza-
rasi pek bir giizel.

oyunun demosunu Eyliil ayi boyunca web sitesinde yayimladi. Uc harita
ve 22.000 niifusla kisith olan demoda da tam stiriimde oldugu gibi single
player ve multiplayer modlar bulunuyor.

iklim sartlari ve yeryiizii sekillerine gére mevcut ii¢ haritadan istedi-
ginizi sectikten sonra -cogu sehir similasyonunda oldugu gibi- konut,
is yeri, endstriyel ve eglence bolgeleri mendisii karsimiza gikiyor. Bu
bolgeleri belirlerken, oyunun sundugu dért farkli insan sinifini da unut-
mamak lazim: isci sinifi, diplomali calisanlar, yénetim sinifi ve zenginler.
Bolgeleri buna gore diizenlemek, huzurlu bir gelecegin anahtan sehri-
miz icin. Vergi dagilimina ve danismanlarin ne dedigine de kulak vermek
gerek tabii ki.

Monte Cristo'nun sundugu bir baska giizellige de dikkatinizi cekmek
istiyorum: Bu bolgeleri kare kare planlamak yerine, daha ¢ok sizin istedi-
giniz gibi, mouse’'unuzla yeryiizi sekillerine uygun cekip cevirme imkani
var. Ulasim icin de aynisi gegerli; yollari istediginiz agida, isterseniz ie ice
spiral sekilde tasarlayin ya da asilmasi en zor daglarin arasina tiineller
yapin. Yaraticiidginizi kullanabilmeniz icin ellerinden geleni yapmislar, sag
olsunlar.

Can alici nokta: Detay!
Grafikleri inceledigimizde, 3D motoruyla zenginlestirilmis, civil civil
detaylar goze carpiyor. Basarili bir optimizasyon sayesinde, ortalama bir



PC'de de saglam sonuglar alinabilecegini belirtmis olan firma, bu
ortalama PC sahiplerinin grafikleri maksimum ayarlara getirmeseler
de 3D detaylarin keyfine varilabileceklerinin altini gizmisti. Fakat
oyunu maalesef bahsettikleri kadar diisiik detayda oynayabilmek
muimkin degil. Zira neyin nerede, nasil oldugunu dogru diizgiin
g6riuip anlayamiyorsunuz.

Goze carpan detaylardan bahsedelim biraz da; mouse’'unuzun
scroll'tinti dondurdigliniiz anda sokaktaki bisiklet yoluna iniyor-
sunuz mesela. Herhangi bir insana tiklayip, her seyi onun bakis
acisindan gorebiliyorsunuz. “Yurirken ya da anaokulu bahgesinde
oynayan ¢ocuklarin ve otobus duraginda bekleyen kalabaligin ara-
sindan arabayla sehir turu atarken, aksam gtinesinin giizelliginden
go6zleriniz kamasacak” diyebilirim. Birbirinden farkl mimari detaylar
da 6n plana gikiyor; Avrupa, Kuzey Amerika ve Asya mimarisi érnek-
leriyle sehrinizi zenginlestirebiliyorsunuz. ilerleyen giinler icin etrafta
donen bir sdylenti de bina modelleme sisteminin oyuncular tarafin-
dan kullanilabilecegi. Eger bu mimkiin olursa sayet, oyunculara yeni
bir kazang kapisi acilir.

Diinya bizim!

Oyunun deginilmesi gereken 6nemli noktasi multiplayer modu. Bu
modla Monte Cristo ekibi, hedefi tam 12'den vurmak istiyor. Sehir
simiilasyonu tlirinde en son akla gelecek 6zelligin online mod
oldugunu distiniirsek hepimiz icin bir ilk bu aslinda. Ekip, “Planet”
adini verdigi server’larda, sehrinizi online olarak diger kullanicilarla
beraber insa etme olanagini sunuyor. Planet'inizi sectikten sonra, bes
tane sehir kurabilme hakkiniz oluyor. Artik multiplayer seceneginde,
sectiginiz bolgeniz daha fazla 6nem kazaniyor. Yeralti kaynaklariniz,
enerji durumunuz da 6nemli faktorler. Enerji santrali yapmayacaksa-
niz, diger kullanicilarla takasa girismeniz, sizin maden kaynaklariniz-
dan onlara verebilmeniz miimkiin kilinmis. Anlagmalar geregi, oyun-
dan kazandiginiz jetonlarla ister insan gic, ister dogal kaynaklar,
isterseniz de enerji alaninda takas yapiyorsunuz.

Sosyallegmenin tadi bir bagka
Serverdaki diger oyuncularla arkadas olabilmeniz, chat moduld,
arkadaslarinizin sehirlerini ziyaret edebilmeniz, bu tiire yepyeni
kapilar agiyor.

Oyunu oynamadiginiz zamanlarda bile, oyunun websitesinden
glincellemeleri alip, yenilikleri takip edebiliyorsunuz ve diger oyun-

cularin size sundugu teklifleri gérebilme ve “Blueprint” adini verdikle-

ri -Eyfel Kulesi gibi- 6zel binalari yapma hakkina sahip oluyorsunuz.
Hem tek basiniza yapma gibi bir zorunlulugunuz da yok, is birligine
girerek, daha az yatirmla ve daha az zamanla beraber yapabilme
imkaniniz var. Ayrica oynanilabilirligin daha canli tutulabilmesi icin
web sitesi tarafindan sunulan yarismalarda da basaridan basariya
kosabilirsiniz. Oyunu multiplayer modunda oynamak igin belirlen-
mis rakamlar; aylik yedi, i aylik 15, alti aylik 18 Euro. Diinyanin en
¢ok oynanan online oyunu olan WoW'un 13 Euro'luk aylik ticretiyle
kiyaslarsak, bu bedel biraz ortalamanin tisttinde gibi.

Bununla beraber, oyunu zenginlestirmek adina eklenti paketi
modiillerini distinmusler. Kayak pisti veya tropik bir otele belli bir
lcret ddeyerek sahip oluyorsunuz. Ek paketten ek pakete fiyatlar
degisiyor. Yeni binalar, yeni tasarimlar ekleyebiliyorsunuz sehrinize.
Ustelik oyunu online oynamak zorunda da degilsiniz, ana sehrinize
dondigliniizde her sey kaldigi yerden devam ediyor, ek paketle
gelisime, turizme ve paraya para demiyorsunuz. ilerleyen zaman-
larda, bag evi, demiryolu isletmesi gibi farkli alanlarin agilmasi da
56z konusu.

Phillipe Da Silva, City Life ile girdigi sehir simulasyonu diinyasin-
da, Cities XL ile yeni bir sayfa acti. Online sehir similasyonu fikrinin
ne kadar tutulacadi ise tlriin severleri arasinda merak konusu.
Oyunun gelecedi, gelen istekler dogrultusunda sekillenecek gibi
gorunuyor simdilik. @ Ayca Zaman

= O kadar plaj kurdunuz.

Peki ya tsunami gelirse...
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YAZARLI@IN KARANLIK TARAFI:
YAZ1 GECiKTiRME S ANATI

pgustos SaYlleda Tuna’ nin wpir Oyun Editérunﬁn anilari” isimli

késesini okuyanlary artik her a¥y okuduklarl yaz1lar1n nasil zorlu

pir stre¢ sonucunda haZLIlandlélnl az cok biliyorlar. pek ¢ok kisi-

nin heniiz yeterince bilmedi@i k1sim ise yaZLlarln yazlim asamasinin

dnemli bir bblumunun, kendi aramizda “geciktirme”, “sallama”, “takma”

diye tabir ettigimiz suirecler sonraSLnda feslim edildi@idir. size 19

yil once paslayan yazarllk tecrﬁbelerim sonucunda pbu konuda elde ettigim

bazl snemli ipuglarlnl aktaracaélm. Fakat suntu asla unutmayini bah-

sedilenler ileri seviye teknikler Ve ipuglarldlr. Yeni yazarlarln asla denememesi gereken
bu teknikleri uygularken yapllabilecek en ufak pir hata, yazarllk kariyerinizin paslamadan
pitmesine yol acabilir.

GERQEKLER

Tam zamanll yazarlarln ya21lar1n1 geciktirme sans1l ne yazik ki pek yoktur . onlar pek cok
plumctl kilicin gblgesinde ya@arlar ve her tiarld tarihe uymak zorundadlrlar. Geciktirme
teknikleri a@lrllkll olarak serbest yazarlar rarafindan uygulanabilir.

ON HAZIRLIKLAR

Yaz1isinl qeciktirecek kisi bu konuyu ciddiye almak zorundadll - Hafife allnd1§1nda ortaya G~
kacak sonucglar codu zaman tehllkeli olabilir. o ytizden en snemli tavsiyers gallsmak, calis—
mak ve Qa11$makt1r. Yaz1isinl i1k kez geciktiren yazarlar pu konuda son derece tecrﬁbesizdir
ve genellikle ayni tralihsiz hatayl yaparlar; 11k akla gelen pahaneyi séylemek. Ne yazik ki
ig bundan cok daha karmasiktir- Bu pahaneyl sbyledi@iniz kimse her ay pek cok farkli yazar~
dan saylsiz pahane dinleyen Ve punlarin coguna bagl$lkllk kazanmls bir kisidir. Bu yiizden
kesinlikle ve kesinlikle herhangi pirinin dugunebileceﬁi bahanelerden uzak gurmalisiniz-
Cogu zaman inanmasa bile bahanenizin yaratlcxllélndan etkilenipy ya21n121n teslim tarihini
de§i$tirmeyi kabul edecek pir editore rastlayabilirsiniz.

HABERIN OLSUR

Daima gall$mall ve yazl geciktirme konusunda kendinizi siirekli geliﬁtirmelisiniz. Maalesef
pu konuda takip edebilece@1n1z bir 1iteratir yok ama gﬁndemi yaklndan takip etmek isinize
yarayacaktlr. Her zaman Turkiye'deki ve d'unyadaki gelismeleri yaklndan takip edin. _
yonel olaylarl kaydetti@iniz bir defteriniz olsun. Bu olaylardan dogru anda pahsetmek V€
konuyu daéltmak size zaman kazandlrabilir.

pUSMANINI TANI

Yazisinl geciktirmeyi planlayan pir yazar igin dostunu V€ dismaninl tanimak cok snemlidir.
drnedin, cep relefonunu? en buytk dﬁsmanlnlzdlr. Olmadik zamanlarda calar Ve sizden yazl
istenmesine yol acar- BOyle durumlarda telefonu acmamak yapabilece@iniz en buyik hatadlf -
Yazl istemek icin sizi arayan kisi bunt “saklanmak" olarak yorumlayacaktlr. Cep relefonu,
serbest yazarlarln hayatlarlnl zorlastiranl pir arac olsa da caldlélnda cevap vermek sart-

DEVAMI GELECEK SAYIDA. ..

tir. Bu yazl LEVEL Dergisi Yayln Kurulu tarafindan qorulmemis
ve onaylanmamlgtlx. Eger tim teknolojik snlemlere ragmen bir

sekilde Firat bu yazlyl okuyor yazl tamamen hayal arind

bir mizah y52151d1r, gercek k r, olaylar Ve pahaneler ile

olasy be zerlikler tamamen tesaduftur. LEVEL Dergisi yazar~
larl poyle seyler yapacak tipler degildir, hepsi cok seker

insanlardir-




Runes of Magic

Oynamaniz icin 7 sebep...




goreve gitmek icin kostur, gorevi bitirince geri donmek
icin kostur... Kostur dur... Hadi bazi oyunlarda otomatik
kosturma secenegi var ve bu secenek sayesinde
yuzlerce defa mouse’a tiklamak zorunda kalmiyorsunuz.
Ama sonugta yine de goziiniizii ekrandan ayirmamaniz
gerekiyor zira eger siz yon vermezseniz karakteriniz bo-
doslama, dimd(iz kosuyor. Runes of Magic'te ise durum
farkli. Tek yapmaniz gereken sey haritada gideceginiz
yere tiklayip “Hareket et” secenegini segmek. Ondan
sonra gidin cay / kahve yapin, TV'ye g6z atin, tuvalete

diye sormakta haklisiniz. Kendinize giiveniyorsaniz, karakteriniz durma
dan kostugu icin bir - iki darbeden sonra dlismanlar pesini birakacaktir]
(Hele ki altinizda bir bineginiz varsa isiniz daha da kolay.) Eger“Yo

beni kesin yerler” derseniz de karakterinizi haritadaki ana yol tzerinden|
hareket ettirin. Kimseye bulasmadan, rahat rahat yol alacaktir.




DOSYA KONUSU | Runes of Magic

» 2. Kapsamli Harita Meniisii

Oyundaki harita sisteminin sundugu tek kolaylik bu degil.
Diyelim ki bir gorev aldiniz, gorevle ilgili karakterlerin (NPC)
isimleri haliyle gérev textinde mevcut. Haritada bir saga,
bir sola kosup durdunuz ama gorev icin bulmaniz gereken
NPC'yi ya da kesmeniz gereken yaratik(lar)i bulamadiniz.
Ne yaparsiniz? By bir ihtimalle cogunuz“Eeeh” diyerek
oyuna ara verir ve buzdolabina yonelir. (Yani, sanirm ben
buzdolabina yoneliyorum genelde.) “Ne gerek var ki boyle
seylere?!” demis Runewaker; iyi de demis. Demekle de
kalmamig; gorev text’lerine hemen hemen tiim NPC'lerin
ve kesilmesi gereken yaratiklarin link’lerini yerlestirmis.
Diyelim ki X kisi icin ériimcek zehri mi toplamaniz gerekiyor;

3. Cift Sinif Seceneqi

Benim offline RPG'lerde en ¢ok takinti yaptigim nokta irk
ve siniflardir. Her bes dakikada bir kendi kendime “Ulan EIf
degil de Orc olsaydim simdi neler olacakti’,“Burada Druid
olmak vardi be” gibi serzenislerde bulunurum. Bu yiizden
de zaman zaman g&ziimiin yasina bakmadan oyunun
sonlarina yaklassam bile kafayi kirip yeni bir irk ya da sinif-
la oyuna bastan baslarim. Ama benim gibi sirf bu ylizden
oyuna bastan baglayan insan sayisi bir elin parmagini geg-
mez herhalde. Sonucta ortada “lisengeclik” gibi glicli bir

gorev text'inde hem 6rimceklerin, hem de zehri isteyen
kisinin link'leri var. Siz tikliyorsunuz, karakteriniz otomatik}
olarak tikladiginiz kisi ya da yaratik grubunun bulundugu
yere gidiyor.“Eh abartmiglar ama” demeyin zira online€]
oyunlara harcadiginiz saatlerin biyik bir kismini yollara]
harcamak size bir sey kazandirmaz. Aksiyona harcayin|
o vakti.

Bu arada -WoW'un add-on’undaki gibi- sadece]
gorev icin degil, herhangi bir amacla haritada bi
NPC'nin yerini 6grenmek isterseniz harita ekranin
daki arama motoruna ismini yazarak konumunu
direkt harita tizerinde gorebilirsiniz.

kavram var. Runewaker bu meseleye de el atmis ve bi
karakterle iki class zevkini ayni anda yasama olanag|
tanimis. Karakteriniz 10. level’a geldiginde Varanas|
sehrindeki sinif egitmenlerine gidiyorsunuz ve ken
dinize ikinci bir sinif seciyorsunuz. Boylelikle icinizde]
hi¢ ukde kalmiyor. Siniflar arasi gegis tek tusla, pratik]
bir sekilde tasarlanmamis belki ama yeni bir karakter,
yaratip oyuna bastan baslamaktan kurtulduktan
sonra gerisi bos.




Online oyun diinyasi son bir - iki yilda akil almaz derecede buytdu. dava bir MMORPG'nin bu kadar detayl ve gorsel olarak kaliteli olmasinin

Sektoriin bu gelisiminde bedava online oyunlarin sayisinin artmasi yaninda K2 Network Tiirkiye, oyunu en ince ayrintisina kadar Turkce'ye
cok biytk bir etken. Tuirkiye bu gelisime ¢ok iyi ayak uyduruyor; cevrilmis bir sekilde oyuncularla bulusturuyor. ilk basta yaratik isimleri
oyunlarin Turkiye operasyonlarini yiriiten ve Tirkiye dagiticiligini ve bazi climleler, ezelden beri RPG'leri ingilizce oynayan bir kesime biraz
yapan bazi firmalar zahmetten kaginmayarak bu oyunlari bir de garip gelebilir ama zamanla alisiliyor her seye. Ayrica ingilizce bilmeyen
Turkge'ye cevirerek oyuncularin ilgisini katbekat daha fazla cekiyor. oyuncularin sayica bilenlere gore fazla oldugunu da hesaba katarsak, bu
K2 Network Tiirkiye de bu firmalardan biri. Runes of Magic gibi be- hamlenin ¢cok 6nemli oldugunu rahatca soyleyebilirim.

Tirk kiiltdriine ait esyalar, MMORPG'ler icin bir]
(OR: Istanbul - Kiyamet Vakti) fakat hem bu ka
de genis bir oyun icin bir ilk. Bedava, Tiirkce, p
kadar detayli... Bu 6zellikler zaten yeterliydi Ru
yayillmasi icin ama demek ki K2 Network Turki
zira oyundaki esya pazarindan oyuncular, Tirk
silahlar ve evlerinde (Ultima Online'daki gibi h:
olup cok cesitli esyalarla bu evi doseyebiliyor,
agirlayabiliyor ve bazi esyalar sayesinde evde
puani kazanabiliyor.) kullanabilecekleri esyalar
bu ¢cok 6nemli bir 6zellik degil (Mesela benim j
oynadigi oyunda kendi kiiltiirline ait objeler g
kullanabilmek cogu oyuncu igin oyunla kurac:
tizerinde etkilidir.

Bunlan da unutmayalim

Rune'lar ve silah / zirh gesgitliligi
Oyunun adindan da anlagilacagi gibi rune'lar (Degisik 6zellikteki taslar.)
oyunda 6nemli bir yere sahip. Bu taslar sayesinde silahlara, zirhlara ve
diger aksesuarlara ekstra 6zellikler ekleyebiliyorsunuz. Bu da silah ve
zirh gesitliligini arttinyor dogal olarak.

Tutorial
Hayatinda hic MMORPG oynamayanlar igin bdyle genis bir diinyaya
adim atmak korkutucu olabilir. RoM‘a giriste ise rahat olmakta
fayda var ¢tinkii oyunun basinda, genel olarak neler yapmaniz
gerektigini adim adim anlatan bir tutorial bdlimi mevcut. (Ihtiyaciniz
yoksa pek tabii ki bu boliimii atlayabiliyorsunuz.)

Meslekler

Oyundaki meslekler hi¢ de 6yle gostermelik eklenmis meslekler degil.
En yuksek seviye olan 50. level'a ulagsaniz bile meslek gelisiminiz
devam ediyor. Ozellikle nalbantlik, marangozluk, terzilik ve zirh yapimi
meslekleri ile neredeyse sonsuz cegsitte silah ve zirh tiretmeniz miim-
kuin. Tabii ki bunun icin bu mesleklere biraz zaman ayirip kendinizi
gelistirmeniz gerekiyor haliyle.
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»b. Yitksek Detay Seviyesi

Daha 6nce de belirttim; online oyun diinyasi resmen costu. Bu ylizden Runes of
Magic'in énilinde lcretli ya da Ucretsiz bir stirii rakip MMORPG var. Fakat RoM
bircok 6zelligi bir arada topladigi icin rakiplerinden kolayca siyrilabiliyor. Cogu
Ucretsiz MMORPG, RoM kadar detayli degil mesela. Ve cogu detaylh MMORPG,
RoM gibi bedava degil. “Detay” derken her anlamdaki detaydan bahsediyorum.
Haritalarin detayi, grafiklerdeki detay, mesleklerdeki detay, silah ve esyalardaki
detay...“Bedava ya o yuizden ¢ok detayl degil” anlayisini yikiyor RoM.

/. PvP Sistemi

Bu kadar 6zelligin yaninda PvP yapip PvP'nin tadini ¢ikarabilirsiniz.
les gecilmemis. PVE servar'larinda PvP server’larinda ise kan gévdeyi
istediginiz oyuncuyla diellonuzu gotirlyor ve diger oyunculara karsi
yapabileceginiz gibi“1 vs. 17,“3 vs. 3" kazandiginiz zaferler dogrultusunda
buyuk gruplarin birbiriyle cok cesitli sohret seviyelerine ve
katistigi Kalosi Kanyonu'na gegis unvanlara sahip olabiliyorsunuz.

@ Elif Akca
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Radaralom

Dagdan Gelece
Kiz Done Done

AA. (26
5Bu‘Aay \EIFA]oynamaktan PES’e fazla
zaman kalmadi sevgili okur aW)a
biv - iki mag yaptim PES ;010 da'
ve bir magta S.AYI1 6 - 1ile 9ec,.t|m.
S.A.nin tek golund S$-A. kaydetti.

Takim O G B M AG YG P A Basarn
Firat 233163 33 44 604 297 522 307 2,240
Emre 170 76 38 67 207 191 266 16 1,564
Gokhun 167 55 43 79 199 225 208 -26 1,245
Sefik 164 42 38123 169 209 164 -40 1,000
Doruk 135 30 16 89 145 308 106-163 0,780
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Inceleme

Yaaagmuuur, yaaagmuuur, yaaagmuuur, yaaagmuuur... (x20)

onbahar aylarinin gelisiyle birlikte -her yil

alisik oldugumuz tizere- oyun yagmuru da

yeniden yagmaya basladi, hatta sel olup bizi
saatler boyunca bir oraya, bir buraya sirtikledi. FIFA
10 mu oynasak, Pro Evolution Soccer 2010'un ne
kadar hayal kirikligi yarattigina mi yansak,
Borderlands ile silah secimi yaparken kafaya mi
styirsak, DJ Hero ile mekanin altini Gisttine mi getirsek,
Briital Legend ile Tim Schafer’in 6niinde bir kez daha

saygiyla mi egilsek...

Ekim ayinda piyasaya sirtilen tim oyunlara hak-
kiyla yer ayirmaya kalksak 300 - 400 sayfalik bir dergi
cikarmamiz gerekirdi herhalde. Saya saya, oynaya
oynaya bitiremedik bu ayki oyunlari. Ustelik biz oyun-
lan bitiremeden Kasim ayinda da bircok bombayla
karst karsiya kalacagiz. Bir gliniin 24 saat olmasi -su
siralar- hi¢ de yeterli olmuyor; oyun oynayacak daha
fazla saate, giine, haftaya ihtiyacimiz var!

Brittal Legend

50
FIFA 10

EA Sports, Pro Evolution Soccer
serisinin yillardir stiren liderligi-
ne son vermek icin bir hayli siki
calismis.

Uncharted 2: AT

Nathan'in yeni macerasi eskisine
gore ¢cok daha heyecanli. PS3
sahipleri yasadi!

Borderlands
Yillardir 600.000'dan fazla sayi-
da silahin yer alacagini sdyle-
yerek reklam yapan yapimcilar,
sonunda tiim cephaneyi
evimize yigdilar.

Puanlama
Sistemi

Kotu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da dyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Giimiis
8,5-9,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

X Bronz
8-8,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim béliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.




DEVLER
LiGI _

FIFA 10, Sampiyonlar Ligi'ne dogrudan katiliyor

u bir ask hikayesidir. Herkesge bilinen,
B dilden dile dolasan...

Oglanla kiz, bir kis gtindi tanisir. Kiz
gtizeldir, hostur. Oglan da bir o kadar... Once flért
eder, sik sik bir araya gelirler. Oglan deneyimsizdir;
arkadaslarindan duyduklarini uygular, mesafeli ve
kéti davranir kiza. Kizsa her seyden habersizdir,

kendisini sevdirmeye ¢alisir, caresizce.

Glinler haftalari, haftalar aylari kovalar. Oglan
kontrolii kaybeder, unutur duyduklarini; kizdan 6te
bir sey diisiinmez olur, arkadaslarina ondan bahset-
meye baslar stirekli olarak. Kizi hayatinin bir par¢asi
haline getirir, ona kalbini verir, cekinmez. Ve uzun
yillar stirecek olan giiclii bir iliski baslar aralarinda.
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Yapim EA Sports
Dagitim Electronic Arts

Tur Spor
Platform PC, PS3, Xbox 360, PSP, DS, Wii, PS2
Web www.fifa10.com

Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

B Oyunda kafa topu almak ger- »
cekten cok zor ancak bu, yalniz-
ca kafaya nasil ¢iktiginiza degil,
nasil orta yaptiginiza da bagl.

ise uzun sure

Kimisi der ki "Basketbol hizli oyun, futbolsa yavas ve
sikici. Basketbolda her an sevinir, ayaga kalkarsin. Futbolda

gol beklersin.”

Kimisi der ki 11 kisinin bir topun pesinde kostugu bir

oyun iste, ne anlarsiniz, anlamam.”

Kimisi der ki "Kendini neden bu kadar hirpaliyorsun;
takimin kazaninca sana para mi veriyorlar?”

Kim ne derse desin, bu oyunu seviyorum. Cocuklugum-
dan beri futbol var hayatimda. Hayatimin her alaninda...
Yenildigi zaman bazen kiziyorum takimima; uzun siire
izlemiyorum maclari ama i¢cim icimi yiyor. Sevdigim bir
arkadasimla kavga etmisim gibi sanki, kiisiyorum futbola.
Gevreme “ilgilenmiyorum artik” diyorum ama yalan
soyledigim o kadar belli oluyor ki... Kendimi kandiriyorum.
Takimimi seviyorum, bu oyunu seviyorum. Hem izlemeyi,
hem oynamayi... Kim ne derse desin.

itiraf ve ylizlesme zamani arkadaslar... Futbola asik
oldugum igin futbol oyunlarini degerlendirirken hatalar

FIFA 10'un PlayStation 3 ve Xbox 360 versiyonlari,
yeni nesil teknolojisinin nimetlerinden tamamen
yararlaniyor gibi. Zaten EA Sports da bu konu
Gizerine yaptigi aciklamalarda, yeni nesil versiyonuna
daha fazla agirlik verdigini belirtiyor. Aylar 6nce bir
aciklama yapan yapimcilar, yeni nesil versiyonundaki
FIFA'nin PC'de calisabilmesi icin ylksek kapasiteli
sistemlere ihtiyag duyulacagini, haliyle oyunun PC

ve yeni nesil versiyonlari arasinda fark oldugunu
belirtmislerdi. Su ana kadarki satis rakamlariysa

EA Sports'un PC'ye yatinm yapmasina gerek
olmadigini gésteriyor. $6yle ki sadece PS3 ve Xbox
360 versiyonlarinin ilk hafta satisiyla oyun tarihinin
en hizl satis yapan ikinci oyunu unvanini kazanmig

durumda FIFA 10. Yoruma gerek var mi...

Yine de hor goriilen, asagilanan ve pek de umut
baglanmayan PC versiyonunu gézden gegirme-
kte fayda var. Daha 6nce oyunun demosunu da
oynamis biri olarak, FIFA 10’un PC versiyonundan
zevk aldigimi séyleyemem. Hele ki ilk 6nce yeni
nesil versiyonunu oynadiktan sonra PC versiyonuna
gecmek...

Oncelikle 360° top siirme &zelliginin PC versiyo-
nunda da yer aldigini belirteyim. Boylece serinin
oynanabilirligi Uzerine 6nemli bir degisiklige imza
atilmis. Top stirme sistemi disinda, top kapma mu-
cadeleleri de daha getin gecer hale getirilmis ancak
yeni nesil versiyonundaki fiziksel miicadele olayinin

yaptim; bircok seyi gérmezden geldim ve kendimi
kandirdim. Elimde baska futbol oyunu yok diye... PES...
Yadsiyamam; hayatimda buyuk yer tutuyor. Cok anim
var bu oyunla. Hi¢ unutmuyorum, Gékhun’la Vogel'de
mahsur kalmistik ofiste, kar yiiziinden. Ust (iste 40 mag
yapmistik PES'te, sabaha kadar oynamistik. Ya Sefik'le
yasadigim Master League maceralari... Sabaha karsi
koltukta uyuyakalmisti bir defasinda; Hamsun, Lemming
gibi taca ¢ikmisti. Fonda calan Big City Life'i “Blyuksehir
Belediyesi” olarak ¢evirmistik. Cok sey var aklimda PES’e
dair ama iste... Geriye baktigimda goériyorum ki kendimi
kandirmisim PES konusunda; alternatifim yok diye
hatalarini gérmezden gelmis, herkese karsi savunmusum
onu. Sinirimi bozdugunda “Olur dyle” deyip ge¢misim.
Halbuki ne kadar sorunlu, ne kadar sinirli bir oyunmus
PES; ne kadar yormus beni. Ama bu filmi izlemistim
onceden. Yillarca FIFA oynayip PES’e gectikten sonra "Vay
be, FIFA oyun moyun degilmis demek ki” demistim. Glin

PC versiyonunda olmamasi biiyiik bir eksiklik. Bunu
iki konu disinda FIFA 09'a gore pek bir yenilik yok
FIFA 10'da. Peki PC'de olup da yeni nesil versiyonun-
da olmayan bir sey var mi? Evet; Rusya Ligi...

Aslinda lafi cok da fazla uzatmanin manasi yok.
FIFA 09'a gore var olan iki - ti¢ fark disinda FIFA 10'un
kayda deger bir yapim oldugunu sdéyleyemem;
hatta oyunu oynamaya basladigim ilk dakikalardan
itibaren kusmamak icin kendimi zor tuttum. Yeni
nesil versiyonu varken, PC platformu igin PES 2010
gibi bir rakibi de varken FIFA 10'u PC'de oynamak,
intihar etmenin farkli bir yontemi olabilir sadece. O
halde ne diyoruz: FIFA 10'u PS3'te ya da Xbox 360'ta
oynayin ama PC'de sakin ha! 5,0



oldu, devran déndi ama; simdi ayni seyleri PES icin sdyliyorum:

Yillarca kandirmigsin bizi be PES; Placebo vermissin bize. Futbol
oyunu oynadigimizi zannetmisiz. Ask olsun sana PES, ask olsun.

Yazdigim en zor yazi olacak belki de ¢linki ¢ok sevdigim
bir seyden, PES'ten vazge¢memin ilani bu, bana yardimci olun
lutfen.

Oncelikle, oyundaki nemli yeniliklerden biri 360 derecelik
kontrol sistemi. Yeni sistem, istediginiz yone gidebilmenizi,
pas atabilmenizi ve istediginiz gibi sut cekebilmenizi sagliyor.
Bu gercekten de devrimsel bir yenilik, haliyle konunun tstiine
gitmek gerek.

Simdiye kadar yeni nesil tim futbol oyunlarinda sekiz yon
kullanildi bildiginiz gibi. Yani ara yonlere ne hareketlenebiliyor,
ne de pas atabiliyorduk. Bu kontrol sisteminin biyiik dezavan-
tajlari vardi, oyunlari sinirlandirmasi ve tekrara neden olmasi
gibi. Diger yandan gorsel anlamda da 6nemli bir sorundu
sekiz yon ¢linki oyuncular robot gibi hareket ediyordu. Futbol
oyunlarinin 2010 versiyonlari ¢cikana kadar fazla goze batmadi
bu zaaf ancak 6zellikle FIFA 10'u oynadiktan sonra ¢ok sey
kagirdigimizi fark ettim.

ik yil sorunsuz gecer. Ne kavga vardir, ne giirilti... llerki
yillarda ise kavgalar baslar. Nedensiz kavgalar... Oglan,
kiza agza alinmayacak laflar eder, hatta vurur ona; kiz
ses ¢ctkarmaz. Oglan giinden giine hir¢inlasir, giinden
gline uzaklasir kizdan ve l¢iinci yilin sonunda ¢ok seyin
bittigini fark eder. Ama kalbini vermistir bir kere. Kiz her
seye ragmen siki siki sarilir ona; oglansa kafasina koyatr,
kalbini geri almay:.

360 derecelik kontrol sistemi sayesinde, FIFA 10'da
-okurken siradan geliyor belki ama- topu istediginiz
yere atabiliyorsunuz. Konuyu biraz acalim: Rakip baski
yaparken topu Ustiinlize gelen iki oyuncunun arasin-
dan, ilerideki, zor pozisyondaki oyuncuya atabilirsiniz.
Onla da -ylizliniiz kalenize déniikken- doniip terse,
caprazdaki arkadasiniza pas verebilirsiniz. Bu sekilde
sol stick’ten parmaginizi cekmeden uzun pas zincirleri
kurabiliyorsunuz. Sadece yakininizdaki oyuncuya degil,
sahanin herhangi bir yerindeki herhangi bir oyuncuya

-yerden ya da havadan- pas atabilirsiniz. Az basarsaniz »

Virtual Pro modunda yarattigimiz
oyuncuya, Game Face sistemiyle
kendi yiiziimiizii aktarabiliyoruz.
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B Oyunda bos kaleye vururken
bile yon belirmeniz gerekiyor.

) en yakindaki, daha fazla basarsaniz ilerideki, cok
fazla basarsaniz en ugtaki adama atabilirsiniz topu.
PES 10'da da yeni kontrol sistemi kullanilyor, evet
ama FIFA 10 ile PES 10 arasindaki en 6nemli fark,
FIFA 10'daki diger yeniliklerin sistemi tamamlamasi.
Ornegin animasyonlar... Eger animasyonlar bu kadar
cesitli ve fonksiyonel olmasaydi oyun bu kadar akici
olmazdi. Futbolcular -fizik kurallari ¢cercevesinde-
hemen hemen her pozisyonda pas verebiiyor, orta
yapabiliyor ya da sut cekebiliyor. Yani futbolcular, PES
10'dakiler gibi tutuk degil. Animasyonlar, yeni kontrol
sistemiyle mithis bir uyum icinde ¢alisiyor. Oyle ki
oyunun grafikleri PES 10'dan daha kotii olmasina
karsin (Evet, bu kez dyle.) FIFA 10, PES 10'dan en az 10
kat daha gercekgi goriinlyor.

“Havadan paslar"dan devam edelim. Oyunu PES'ten

Sadece paslarda deqil, her turld vurusta gug

belirtmeniz gerekiyor FIFA 10'da

-ya da PES 10'dan- ayiran en 6nemli 6zelliklerden biri
bu. FIFA 10'da, ayni yerden paslar gibi, havadan paslar
da rahatca yerini buluyor. Ozellikle gelisine paslar...
Oyunu yavaslatmadan, ara yonler dahil olmak tizere,
her yéne havadan pas atabiliyorsunuz. Yani FIFA'da

IKINCI GORUS
Dile kolay, tam 11 yil... FIFA 99 ile
sonlandirdigim kariyerime FIFA10 ile

geri dontiyorum. Yillarca bikmadan

usanmadan oynadigimiz PES, megerse Emee

g6zuimiizii boyamis. EA Sports'un bu

yil yaptigi atak ile bir futbol oyununun

nasil olmasi gerektigini gérmiis olduk. Ama EA Sports
bunun sinyallerini gegen yildan beri veriyordu.

havadan pas atmak bir seremoni gerektirmiyor. Eger
ileride, bosta bir adam varsa, ters ve sikisik bir pozisyonda
olsaniz bile -hava pasiyla- topu ona ulastirabiliyor ya da
atagin yoniinl degistirebiliyorsunuz.

Peki nasil hava pasi atiliyor? L2 ile Daire’ye (orta tusu)
ayni anda basarsaniz, top havada stziilerek takim arkada-
sinizla bulusuyor. R2 ile Daire’ye ayni anda basarsaniz, top
cok havalanmiyor ve dogrudan hedefe gidiyor. Ozellikle
kanat degistirirken R2'yi tercih ediyorum ¢iinkli top daha
hizli yerini buluyor ama eger rakip takim sahanin bir boli-
mine yigildiysa L2 tusuyla topu “sisirmeniz” gerekiyor; aksi
halde topu kaptirabilirsiniz. Daire ise sadece orta yapmaya
yariyor FIFA 10'da. Yani bu tusla pas vermeye calisirsaniz
topu kaptirmaniz olasi.

Kafa paslari da 6nemli bir yer tutuyor oyunda; R2 ile



FIFA 10'un seriye getirdigi yeniliklerden biri de kendi
duran top organizasyonumuzu tasarlayabiliyor
olmamiz. Belki de 6zellikle online maglarda keyif
verecek olan bu sisteme Arena'dayken Back/Select
tusuna bastigimizda gelen mentiden ulasiyoruz.
Editore girdikten sonra ilk olarak, duran top
organizasyonunun baglayacagi bolgeyi seciyoruz.

Bolgelerden ikisi korner vuruslarini, diger altisiysa
serbest vuruslari temsil ediyor. Bolge segimini de
yaptiktan sonra taktigimizi islemeye basliyoruz. Sol
stick ile oyunculari yonlendirirken, sag stick ile de
oyuncu tercihi yapiyoruz. Pozisyonun basinda sabit
duran oyunculardan birini sectikten sonra B/Daire
tusuna basip “kaydi” agiyor ve futbolcumuza bir kosu

havadan pas attiktan sonra kafa pasiyla topu -terse- indirip ataga
kalkabiliyorsunuz ki PES’te kolay kolay yapamayacaginiz bir sey bu.
(Bu her futbol oyununda bulunan siradan bir 6zellik aslinda, haliyle

PES 10'da da var ama FIFA 10'daki gibi islemiyor.)

Orta konusuna da deginmek gerek. Oncelikle belirtmeliyim ki
oyunda ortayla gol atmak ¢ok zor. Futbol oyunlarinda genelde or-
tayla kolay gol atildigini diistinursek yerinde bir degisiklik bu. Peki
ortayla gol atmak icin ne yapmaniz gerekiyor? PES oyunculari
garipseyecek ama Daire tusuna ¢ok basmaniz gerekiyor.

yolu ciziyoruz. Benzer islemi istedigimiz kadar futbol-
cuya yapip aklimizdaki pozisyonu hazirladiktan son-
raysa Y/Ucgen tusuyla kosu yollarindaki hareketlen-
meleri izlemek mimkin. Bolumin en eglenceli
kismiysa A/Carpi tusuna basarak organizasyonu test
etmeye basladigimizda bashyor; hele ki organizasyon
golle sonuglanirsa inanilmaz bir haz duyuyor insan.

b d
]
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X
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FIFA 10'da “cok basmak”, “topun o kadar havalanmasi”
anlamina gelmiyor. Topa ne kadar siddetli vurursaniz,
top o kadar “uzaga” gidiyor. Bu da topu 6zellikle arka
direge atmak istediginizde ise yariyor. L1 + Ucgen
kombinasyonu -PES’te oldugu gibi- kosu yoluna ha-
vadan pas atmanizi sagliyor. (Bu arada kontrol semasi
olarak “New Alternate”i baz aliyorum.) Ancak top tek »
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Sizin igin kolayca gole gitmenizi saglayacak bir fotoroman hazirladim. Fenerbahge - Galatasaray magi tizerinden anlatacagim bu 6rnekte, Volkan Demirel'den baslayan bir hticu-
mun Daniel Giiiza'ya kadar uzanan siirecine tanik olacaksiniz. Oyunun tus kombinasyonlarini bol bol kullanacaginiz bu pozisyonun gol garantisi var mi? Orasi Giiza'nin takdiri...

~—

ik olarak kalecinizden stoperinize yerden bir pas atin
ve oyuna kontrolll bagslayin. Burada dikkat etmeniz
gerekense rakip forvetlerin pres yapip yapmadiklari.
Hele ki bir arkadasiniza karsi oynuyorsaniz, stoperlere
pas vererek gole davetiye ¢ikarmis olursunuz.

Top stoperinize ulasti ve rakip de aval aval size bakiyor.
ik olarak bir yan pas yapin ve diger stoperi de oyuna
sokun. Yapacaginiz bu paslasma, rakibin de hem yavas
yavas Uizerinize hamle yapmasini, hem de hlicumunuz
sirasinda bos alan bulmanizi saglayacak.

Once sol, sonra sag derken rakibin kafasini hafif hafif
bulandirmaya basladik. Tam da sagdan gelecegimize
inanan rakip takimi bir kez daha dagitmak icin gébege
dogru cikis yapabilirsiniz. Bu sayede hiicum bélgesini
daha iyi gbzlemleyerek opsiyonlari gézden gegirebilirsiniz.

ceses?

Yine korkmadan orta tusuyla topu sola aktarabilirsiniz. Bu
noktada Ui¢ seceneginiz var: Sadece orta tusunu kullan-
mak, LT/L2 ile orta tusunu (Bu sekilde topu sisirebilirsiniz.)
kullanmak ve RT/R2 ile orta tusunu (Bu sekildeyse topu
daha alcaktan ve sert atabilirsiniz.) kullanmak...

bir dogrultuda hareket etmediginden -eger dogru
siddetle vurursaniz- topu arkadasinizin éniine
atmaniz olasi.

Sadece paslarda degil, her tiirlu vurusta glic
belirtmeniz gerekiyor FIFA 10'da. Yerden, havadan
paslarda, kafa paslarinda, sutlarda... Ayni zamanda
yon de belirtmeniz gerekiyor. Dogru siddetle dogru
yone vurursaniz top yerini buluyor ki bu da oyuna
tamamiyla hakim olmanizi saghyor. PES 10'da 360

derecelik kontrol sisteminin tek getirisi hareket
serbestligi iken FIFA 10'da sistem hem paslari, hem
de sutlari yonlendiriyor.

Baska bir “koruyucu ™ arar oglan. Tek basina ¢ikar, icer
barlarda, bir - iki kizla tanisir; umdugunu bulamaz. Sik

Rakibinizin hala dagilmadigini diistintiyorsaniz, bir

kez daha sag kanada akarak sag kanattan geleceginiz
izlenimini kuvvetlendirebilirsiniz. Sag acigin ileriye ¢ikis
yaptigi anda ara pas tusuna basip topu 6niine agtiginizda
takiminiz da ileriye dogru hareketlenecektir.

Gole gitmek icin elinizden gelen her seyi yaptiniz;
bundan sonrasiysa ortayl yapmak ve Giiiza'nin gol
becerisini (!) ortaya koymasini beklemek. Orta tusuna
uzun basmaktan ¢cekinmeyin ki topu rakibin rahatca
karsilama sansi azalsin.

sik disari ¢ikar; kizla ilgilenmez, yiiziine bakmaz. Yeni
birini arar her yerde ama bulamaz. Bicare eve déner,
kizina sarilir. Kizi da ona... Onla ilgilenmeye baslar
yine, sevmeyi égrenir yeniden kizini. Onla zaman ge-
cirir eskiden oldugu gibi; hatalarini, kusurlarini kabul
eder ya da gérmezden gelir. Zaman gecer.

Oyunu FIFA 09'dan ayiran 6nemli yeniliklerden biri
omuz omuza miicadeleler. FIFA 10'da ikili miica-
deleye girilebiliyor. Bu hem oyunun gergekgiligini
artirmis, hem de oyunu renklendirmis. Ozellikle
uzun toplarda topu kapmak icin yasanan ikili
miicadeleler oyunun gehresini degistirmis. Magin
her aninda omzunuzu kullanmaniz gerekiyor. (L2
ile hava toplarinda 6ne gegme sansiniz var.) Top

Soldaki stoperiniz rakibin dikkatini cekmisken, orta
tusuyla sag bekteki oyuncunuza topu aktarabilirsiniz. Evet,
orta tusuna basarak bunu yapmak mimkin. Korkmaniza
gerek yok; ¢linkii orta tusunu sadece gole giderken degil,
sahanin her yerinde efektif olarak kullanabiliyoruz.

//\

Tabii ki hayir! Siz bile sag kanattan ilerleyecegimizi
sandiniz ama yanildiniz! Bir kez daha ortaya, gébekteki
son adama topu verin ve hiicumun yoniini sola dogru
cevirmeye baslayin. Bu noktada pres yapan rakibiniziyse
sag stick ile calimlayarak oyundan diistirme sansiniz var.

Sefik Akkog

Ve top Giiiza'ya gelir, beceriksiz ispanyol da topu daglara
taslara vurarak golii kaginir. Olayin bizim igin Uzlcu
tarafiysa o kadar kafa karistirici hamlenin ve tus kombi-
nasyonun bosa gitmis olmasi... Yine de bu yontemi diger
forvetlere yonelik olarak kullanirsaniz golii bulabilirsiniz.

surerken de oyuncularin fizikleri 6ne ¢ikiyor. O
nedenle dogru bir zamanlamayla topu ayaginizdan
acmali ve 6ne gecmeniz gerekiyor. Ayni sekilde,
savunma yaparken de sadece omzunuzu kullanarak
topu saklamaniz ve taga ¢ikmasini saglamaniz olasi.
Hlcumda da zaman gecirmek icin kdse gonderine
gidip R1 ile topa basabiliyorsunuz. R1'de basih tut-
tugunuz siirece adaminiz, rakip nereden geliyorsa
top terse cekiyor.

Oyun defans yaparken de size oldukga yardimci
oluyor. Top ya da rakip hicbir sekilde icinizden geg-
miyor. Dogru zamanda dogru hamleyi yaparsaniz
topu kapabiliyorsunuz ki bu iyi savunma yapanlar
icin iyi bir haber. L2, geri geri gelmenizi ve pozisyo-
nunuzu kaybetmemenizi sagliyor. Savunmada kafa



Alternatif

Pro Evolution Soccer 10 (7,5)

FIFA 09 (8,3)
FIFA 08 (6,0)

vuruslari da cok ise yariyor. Bilginiz olsun; kafa topuna
¢ikarken Kare'de ne kadar basil tutarsanizadaminiz
kafasini o kadar geriye atiyor.

Oyunun 6nemli avantajlarindan biri de yapay
zekanin topsuz alanda dogru pozisyon almasi. Gerek
savunmada, gerekse hiicumda, oyuncular sahaya olma-
si gerektigi gibi yayiliyor. Ornegin savunma yaparken
adamlariniz geriye dogru hizla kosarak aciklarini kapa-
tiyor. Ayni sekilde hlicumda da oyunculariniz stirekli

olarak hareket halinde. Biri soldan, digeri sagdan bindiriyor;
biri size yaklasiyor, digeri yalanci kosu yapiyor. Ve en 6nemlisi,
hicbiri teklemiyor. Kalecilerin de yapay zekalari gelistirilmis
ve ayni futbolcular gibi, kaleciler de ¢ok iyi pozisyon alyorlar.
Ayrica refleksleri de FIFA 09'a gore ¢ok daha iyi. “Kale ¢izgisin-
den top ¢ikarma” gibi yeni animasyonlarla kaleciler neredeyse
(“Neredeyse’nin acilimini yazinin sonlarinda yapacagim.)
kusursuz bir hal almis.

FIFA 10'da, FIFA 09'da eksik olan hemen her sey yerli
yerinde. Bunlardan biri de PES'in elindeki kozlardan
biri olan top. Top bu kez epey sorunsuz. Ozellikle
sutlar oldukga gelistirilmis FIFA 09'a gore. Uzaktan
sutlar daha fazla kaleyi buluyor. Bu da oynanabilir-
ligi arttiriyor haliyle.

Menajerlik modunda da degisiklikler var. En
onemli degisiklik ise form duizeyleri. Aslinda bunu »
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CIKAN OYUNCU PES

Isa

GIREN OYUNCU FIFA

1. Kaleciler

PES

PES’in en buylk problemlerinden biri, higbir ise yaramayan ve gergekgilik
acisindan da problem yasayan kalecilerdi. Olduklari yerde ucus animasyonu
sergileyen ve bu nedenle kdselere giden hicbir topa uzanamayan kaleciler, sert
sutlari da surrekli olarak rakip forvetlerin 6niine sektirerek insani cileden ¢ikari-
yor, gamepad kirdirtyorlardi.

2. Fizik Kurallar

PES

Yillardir goriiyoruz ki bu seride fizik kurallarindan eser yok. Durum dylesine
sacma bir hal almisti ki 1.60 metre boyundaki ciliz bir “clice” ile, 2.00 metre
boyundaki “kap1” gibi bir adamdan kolayca siyrilabiliyor, hi¢bir sey olmamis gibi
top slirmeye devam edebiliyorduk. Bugiine kadar dert etmedigimiz bu prob-
lem, FIFA 10 sayesinde iyice su yiziine ¢iktI.

3. Paslar

PES

Bugline kadar araliksiz olarak oynadigimiz PES'in, paslar konusunda genel olarak
problemli oldugunu séyleyemem ama pas cesitliligi ve istenilen paslarin atilabil-
mesi konusunda sikinti oldugu bir gercek. Ofiste yaptigimiz hemen hemen her
magta “O adama atmadim ki!” seklinde feryat ettigimizi soylemem, problemin
temel noktasini size aktarabilmek agisindan 6nemli bir detay olacaktir.

FIFA

FIFA'da ise -Ozellikle FIFA 10 icin yapilan gelistirmeler sonucu- kaleciler miikem-
mel performanslar sergiliyorlar. Ozellikle karsi karsiya pozisyonlarda devlesen
kaleciler, yaptiklar muthis kurtarislardan sonraysa deliler gibi seviniyorlar. FIFA
10'daki tek problemse kalecilerin fazla agilmasi olabilir ki bu problem de iki kez
Y/Uggen tusuna basarak ¢éziilebiliyor.

FIFA

FIFA 10 ile birlikte seriye eklenen en 6nemli yeniliklerden biri, oyuncularin
fiziksel 6zelliklerinin oynanisa direkt olarak etki edebilmesi. Bu sayede defans
oyuncularinin omuz omuza mucadelelerde ayakta kalabilmesi ve kendilerinden
fiziksel olarak dezavantajli olan oyunculara usttinltk kurabilmesi, tim oyuncu-
larin da hava toplarinda gercek¢i miicadeleler sergileyebilmesi saglanmis.

FIFA

FIFA 10'daki pas sistemi hem cesitlilik, hem de istenilenin ortaya konabilmesi
acisindan miikemmel seviyede. Yerden pas, havadan pas, ara pas... Bu kadar mi?
Havadan atilan paslar icin farkli kombinasyonlar mevcut; haliyle sadece orta
yaparken degil, oyun kurarken de bol bol havadan pas kullanabiliyoruz. Koca 90
dakikayi sadece paslasarak gegirmek bile insana keyif veriyor.



4. Goller

PES

Sikildik, sikildik, sikildik! PES'te ne yaparsak yapalim, hiicuma nereden baslarsak
baslayalim hep ayni pozisyonlar, hep ayni goller oluyor. Hele ki orta yapmayi
seven biriyseniz, yapacaginiz tim ortalarda yon belirtmeden bile kafa goli ata-
biliyorsunuz. Nerede oyuncular arasindaki fark? Nerede serbest kontrol sistemi?
Nerede defans anlayisi?

5. Lisans

PES

Bugtine kadar sabrettik ama yeter! Koca Konami, yillardir PES serisi icin ala ala
bes lig ve iki turnuva lisansi alabildi, onlar da yarim yamalak. Yil olmus 2009,
oyunlarin 2010 versiyonlari cikmis ve hala London FC, hala North London.
Nerede Chelsea? Nerede Arsenal? Ondan sonra yamalari bekle de ¢iksin... Hem
konsol sahipleri ne yapacak? Koca sezonu London FC ile mi gegirecekler!

6. Menajerlik Modu

PES

Yillardir Firat ile Master League oynardik ve bir¢ok seyi iyi yapabilmemize
ragmen, transfer sisteminin anlamsizhigi yiiziinden aci cekerdik. Bu yilsa
Master League'i gergekgi kilacak bircok gelistirme yapilmis ama bu kez de dar
veritabani yliziinden problem yasiyoruz. Ne oynanacak lig sayisi yeterli, ne de
oyuncularin bonservis licretleri dengeli...

FIFA

FIFA 10'da atacaginiz hemen hemen tiim goller, bir sekilde birbirinden ayriliyor
ve farkli sekilde cereyan ediyor. Oyunun sagladigi serbestlik sayesinde sayisiz
sekilde hiicum gelistirmek ve gole gitmek mumkdin. Fiziksel miicadele sistemi
sayesindeyse yapilan ortalarda ciddi miicadelelere girisiyor ve gol atmak i¢in
yogun caba sarf ediyoruz. Oyle her kafa sutu gol olmuyor!

FIFA

FIFA serisinin her yil siiregelen lisans avantaji, bu yil da kendini gdsteriyor.
Oyunda Brezilya'dan Turkiye'ye, Belcika'dan Kore'ye kadar bir¢ok tlkenin ligi
ve takimlari resmi olarak yer aliyor; haliyle oynayabilecek takim sayisi da bir yil
boyunca hepsini test edemeyecegimiz kadar fazla. Alin size Manchester City,
Man Blue degil!

FIFA

Sirtini lisans avantajina yaslamakla kalmayan FIFA, gecen yildan itibaren mena-
jerlik modunu bir hayli gelistirmisti. Bu yil da Manager Mode'u oynamak buyik
keyif; Ustelik o kadar ¢ok secenek var ki bir menajerlik oyunundaki bircok detayi
FIFA 10'da bulmak mimkin. Bir de Legendary zorluk seviyesinde (¢ - bes ma¢
kaybedip Aziz Yildinm'dan tekmeyi yemesek...

59'



INCELEME | FIFA 10

> “form diizeyi” olarak adlandirmak dogru degil ciinki oyuncunun
puani sadece form diizeyine gore degil, moral ve yorgunluk
durumuna gore de artiyor ya da azaliyor. Diyelim ki Fenerbahge
ile bir maca cikiyorsunuz. Yine varsayalim ki Alex'in puani 80 ve
oku yesil. (PES'teki "kirmizi"ya denk geliyor.) ilk devreyi gectikten
sonra -yorulacadi igin- Alex'in puani diistise gececek. Eger oyun-
dan gikarirsaniz, ¢ikarken puani o anki puanindan daha yiiksek
olacak, yani dinlendirdiginiz icin puani ylkselecek. Sonraki mag-
lari da diisinmeniz gerekiyor Manager modunda. Siirekli olarak
ayni dizilimle sahaya ¢ikar ve degisiklik yapmazsaniz yedeklerin
puanlari diiser ama 6rnegin Semih’i, 70. dakikadan sonra oyuna
sokarsaniz (basarili da olursa) sonraki maglarda puaninin artmasi
olasi. Ozellikle galipken mutlaka rotasyon yapin kadroda ciinkii
galipken rakip savunma ¢ok acik veriyor, haliyle rahat gol pozis-
yonu buluyorsunuz. Yedek oyuncular icin iyi bir firsat bu.

Live Season modunda da birkag yenilik var. Bunlardan ilki

gercek skorlarla oynama sansi. Eskiden sadece gercek liglerdeki

oyuncu puanlari oyuna yansitilirken, FIFA 10'daki Live Season
modunda -gercek liglerdeki- puanlarla beraber; skorlar,

kart cezalilar ve sakatlar da oyuna aktariliyor. Oyunda satin
alabileceginiz ligler; ingiltere, Fransa, italya, ispanya, Almanya
ve Meksika.

Her sey gtizel, hos, peki hi¢ mi kusuru yok FIFA 10’un? Var
tabii ki, olmaz m1? Ama oyunu sekteye ugratan sorunlar degil
bunlar. Oncelikle, asirtma vuruslarin cok kolay oldugunu
belirtmeliyim. Hemen hemen her oyuncu asirtma vurus
yapabiliyor ve genelde top kaleyi buluyor. Ustelik kaleci de
otomatik olarak aciliyor ve donmesini saglamak igin art arda
Ucgen’e, -Xbox 360'ta "Y'ye- basmaniz gerekiyor ki kritik
pozisyonlarda bunu her zaman yapamayabiliyorsunuz. Topa
kotu vurulsa bile kaleciler topu iceriye tokatlayabiliyor ki bu
golden ¢ok yedim ve attim.

Bir diger sorun radarda; asadi tag cizgisine yakin pozisyon-
larda radar otomatik olarak seffaflasiyor ve hicbir sey anlasil-



Avantajlara sahip olsalar da
yildiz oyuncular, PES 10’da
oldugu gibi topu alip sahay:

kat edemiyorlar.

Kaleciler FIFA 09’a gére epey
geligtirilmig. Ozellikle bire
bir pozisyonlarda cok iyi
alan kapatiyorlar.

Top artik balon degil; ézel-
likle ortalarda ve sutlarda
cok gercekegi hareket ediyor.

miyor. Ustelik bunu engellemenin bir yolu da yok. Benim gibi gézii
surekli olarak radarda olanlar igin ciddi bir problem bu. "2D" ve "3D"

secenegi koyulmus ama “sabitleme” secenegdi koyulmamis ne yazik ki.

Son olarak, Manager modunda birkag eksi carpti gdziime. Yoneti-
min hakkinizda yaptigi yorumlar biraz ezber gibi. Ornegin, bes mag
st Uste kazandiktan sonra “Bu lig sana gore degil” gibi bir yorumla
karsilasabiliyorsunuz. Ustelik size olan giivenleri de azaliyor. (Bunun
icin bir bar var Manager modunda.)

Evet... PES’le yasadigim onca seyden sonra kabullenmek zor ama
FIFA 10, PES 10'dan katbekat daha iyi. Bu kaginilmaz bir sondu ¢linki
Konami yerinde sayarken EA, hizla aciklarini kapatti. Ve EA'in yaptigi
en 6nemli sey ne, biliyor musunuz? Rakibini kabul etmek, onu iyi
analiz etmek. Oyle ki PES'in tus dizilimlerini oyuna dahil etmekten
cekinmiyorlar.

Kim ne derse desin, FIFA 10 futbol tarihinin en iyi oyunu. Uzun
siire de tahtta kalacak gibi gériiniiyor. Onyargilarinizdan siyrilmazsa-
niz, cok sey kaybedersiniz.

Altinci yilin sonunda oglan yorgundur, hayati zorlar. Ara sira
kiza bakip giiliimser zorla. Ve bir giin bir mucize olur; yeni bir
kizla tanisir oglan, afallar. Kiz o kadar glizel ve o kadar zekidir ki
karsi koyamaz ona, asik olur. Yemeden i¢cmeden kesilir, geceleri
uyuyamaz. yeni kizi diistinir, durur. Kiziyla arasindaki farklari
gortir net bir sekilde. Sonra, kizini birakir. Bir anda... Alti yili bir
anda siler, unutur; hic yasanmamis sayar.

Bu bir ask hikayesidir. Ustelik hig farki yoktur digerlerinden; basit,
siradan, ucuz bir ask hikayesi... @ Firat Akyildiz

FIFA10

+ Basariyla uygulanan 360 derecelik kontral'sistemi, muthis
pas ve sut sistemi, akici oynanis, kolayfoynanabilirlik, lisans;

zenginligi, Manager ve Live Seasonfmodu
- Asirtma vuruslar, radar, Manager modundaki
birkag sorun

ANALiZ
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Yapim Konami
Dagitim Konami

Tur Spor

Platform PC, PS2, PS3, Xbox 360, PSP
Web www.konami-pes2010.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Isz

Pro Evolution Soccer 2010

Sabaha kadar oynasalar kazanan degismez

nce beta versiyonu, sonra preview versiyonu ve sonunda
B tam stirtim. Pro Evolution Soccer serisinin son oyunu PES

2010'un gelisim stirecine birebir taniklik ederek gecti son
{ic ayim. Once Konami'nin ilk meyvelerinin tadina baktim; neler
olmus, neler olmamus, tek tek inceledim ama her zaman tam stirima
beklemem gerektigini bilerek temkinli davrandim. Buna ragmen PES
2010'un demosunu oynadiktan sonra hayal kirikhdina ugradigimi
gectigimiz haftalarda hem dergide, hem de LEVEL Online'da dile
getirmistim. Hayal kirikliginin esas kaynagiysa PES 2010 degil, FIFA

Gercekei futhol demek, futbolcularin komutlara
daha gec tepki vermesi demek mi gimdi?

10'du aslinda. iste bu yiizdendir ki derdimi bir tiirlii anlatamadim size.

(Kimileri de anlamak istemedi aslinda...) FIFA 10'u gordiikten sonra
PES 2010 icin kurdugum ctimlelere “Gegen yil 97 vermistinizama!”
seklinde yorumlar aldim. Halbuki birkag ay énce PES 2009'un giincel
incelemesini yazmis ve oyuna 80 vermistim. Bu bile sizi ikna etmeye
yetmedi. O halde detaya inme zamani geldi.

Her yere kogabiliyorum!

Konami'nin bu yil seriye kattigi en biyiik yenilik, FIFA serisinin de

en 6nemli yeniliklerinden biri olan 360° top siirebilme yetenegi. Bu
ozellik sayesinde oyunu yon tuglariyla oynamak demode hale geliyor.
Neden mi? Clinki artik sadece dort, alti ya da sekiz yone degil, 360
derecelik cemberdeki her yéne dogru kosabiliyoruz. Bu yeniligin

en buytk artisiysa artik her bir PES oyuncusunun ezberine aldigi
rotalarin ortadan kalkmasi. Ornegin; kenardan bindirme yapan bir

oyuncunun hangi rotay! izleyecegdini tahmin edebiliyorduk.
Bunun nedeniyse oyuncularin gériinmez tren hatlarinda
gider gibi gitmesiydi. Simdiyse karsimizda bombos bir arazi
var ve direksiyonu istedigimiz yone kirabiliyoruz. Tam da bu
noktada savunma yapmanin zorlastigini diistinebilirsiniz
ama hayir, PES 2009'a gore en ufak bir zorlanma yok. Clinki
topa midahale etme, pres yapma ve genel savunma anla-
yisinda hemen hemen higbir fark yok. Peki ne ise yaradi bu
yeni top stirme sistemi? Hig...

Mac motoru
Yeni versiyonun ilk 6zelliginin hayal kirikligiyla sonuclanma-
sinin ardindan oyunun diger 6zelliklerini masaya yatirmak
istiyor, bizi en ok ilgilendiren konu mag motoru oldugu
icin konuya saha icinden bahsederek devam ediyorum. PES
2010'u oynarken PES 2009'a gore devrimsel higbir yenilikle
karsilasmadim. Ne oyuncu animasyonlari, ne sutlar, ne paslar,
ne kaleciler, ne de hiicum yontemleri konusunda -genel
anlamda- hicbir yenilik yok. PES 2009'da ne yapiyor ya da
yapabiliyorsaniz, aynisini PES 2010'da da yapabiliyorsunuz.
Gelelim mag¢ motorunun en 6nemli detayina, Konami'nin

Alternatif
FIFA 09 (8,3)

FIFA 10 (9,6)
PES 2009 (8,0)




bagira bagira dile getirdigi “Artik PES'i simuilasyon tiiriindeki koklerine
geri dondiriiyoruz!”iddiasina. Yalan! Soyle ki oyunun elimize gecen
ilk beta versiyonu, PES 2009'a gore gercekten adir bir oynanisa
sahipti; boylece maclarin daha gergeki bir havada akmasi saglanmak
istenmisti. Aslinda bu degisiklik fena olmamusti; cinkii PES 2009'da
paldir kiildiir kosabiliyor, istedigimiz an istedigimiz yere dogru yon
degistirebiliyor ve sanki birer futbolcu degil de, robot yonetiyorduk.
Yavaslatilan ma¢ motoruysa bu kétd yonlerin ortadan kaldirldigini
gosteriyordu ki preview versiyonunda daha hizli bir ma¢ motoruyla
karsilastik. Yetmedi, biz bu“s6ztinden dénmenin”tartismasini yapar-
ken hem demo, hem de tam stirlim versiyonlarinda gordiik ki her sey
eskisi gibi, aynen PES 2009'daki gibi. Degisen tek seyse futbolcula-

rin tepkime sureleri ki bu da oyunu gergekgi kilmiyor, tam tersine
sacma sapan bir hale getiriyor. Gergekgi futbol demek, futbolcularin
komutlara daha geg tepki vermesi demek mi simdi? Hal bdyle olunca
oyunun baslarinda bol bol top kaptiriyor, yeni -ya da eski diyebilece-
gim- mag¢ motoruna alismak icin kisa bir siireye ihtiya¢ duyuyoruz.
Sonug olarak yerinde sayan bir ma¢ motorundan bahsedebilirim
ama bu da her seyin kotii oldugu anlamina gelmiyor. Sonugta bir yil
boyunca PES 2009 oynadik ve seriye ihanet etmek istemem ama...

Oyundaki en ve belki de tek belirgin
yeni animasyon, plase vuruslar.

Milli Takim’t basariya (!) gotiiren miithis
ikili: Gokhan Zan & Servet Cetin

Bagkan soyunma odasina iner...

Konami'nin 6n plana ¢ikardigr ikinci konuysa taktiksel zengin-
lik. FIFA serisine FIFA 09'da eklenen Custom Tactics sisteminin
basitlestirilmis bir versiyonu, PES 2010'da yenilik olarak karsi-
miza ¢ikiyor. Gegen ay detaylica bahsettigim tizere, takimin
genel taktik anlayisinda -belli basliklar altinda- degisiklik
yapmak mimkin. Artik paslagirken takimin birbirine daha
yakin oynamasi seklinde talimat verebilir, pres oranini insani
boyutlarin digina tasiyabilir ve defans hattini orta sahaya kadar
cekebiliriz. Ne var ki mevcut sistemin FIFA 09'dakinden bile
sade olmasi, bunun bir yenilik olmadigr kararina varmama
neden oldu. Yine de PES serisinden kopamayanlar icin 6nemli
bir arti olarak degerlendirilebilir. Taktik konusundaki ikinci
yenilikse -yine gecen ay bahsettigim- yetenek kartlari. Artik
futbolcularin 6n plana cikan 6zelliklerini, sahip olduklari
kartlardan rahatca takip etmek miimkiin. Ustelik bu kartlardan
bazilarinin etkilesimli olmasi, futbolculara bireysel olarak
miidahale etmemize olanak taniyor. Ornegin; bir futbolcunun
sahada savunma ya da hiicum agirlikli oynamasi yoniinde ona
talimat vermek mimkiin. Top cambazi oyuncularaysa topla
daha ¢ok oynamalari ve yeteneklerini sergilemeleri konusun-
da serbestlik taniyabiliriz. Ancak topa sahip olan oyuncunun
bizim kontrolimiizde oldugunu g6z 6niine alirsak, verdigim
ikinci 6rnegin havada kaldigini sdyleyebilirim.

PES 2010'un Master League konusundaki yeniliklerinden
gecen ay detaylica bahsetmistim. Soyle bir Gstiinden gegmek
gerekirse artik Master League'de gercek para birimleri ve ger-
cekgi biitce rakamlari s6z konusu. Oyle ic - bes macta alinacak
galibiyete muhtac takimlar yok artik ve transfer konusunda
daha serbest hareket etmek mimkiin. Ayrica sponsorluk
anlagmalarina imza atarak biitceyi arttirmak da miimkiin. Ote
yandan bugiine kadar takimimizi olusturan o tanidik isimler
(Castolo olsun, Ruskin olsun...) artik geng takimimizi olusturu-
yorlar; bu da demek oluyor ki artik bir altyapimiz var ve oradan
futbolcu yetistirebiliyoruz. Bu geng oyuncularla birlikte as
takimdaki oyunculari da antrenmanlarla gelistirebiliyor, hatta »

Doviz

Master League'da
kullanilan doért
para birimi Dolar,
Euro, Sterlin ve

Yen olarak belir-
lenmis. Yillardir
spor basinin-
dan alistigimiz
tizere -anlasilirlik
agisindan- Dolar
kullanimini éneri-
yorum.
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Messi’'nin motion capture
seansl, Sampiyonlar Ligi

finalinden 48 saat sonra,
Barcelona’da yapilda.

{inlit futholcunun
tizerine 50 adet mocap

kamerasi yerlestirildi.

Messi’'nin oyuna en zor
aktarilan yeri “kapcik”

agzi olsa gerek.
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Iss

PES’te hala her iyi orta
gol getiriyor, kaleciler
de bon bon bakiyor.

» taktik ekranindaki her bir kart icin 6zel olarak calistirabiliyoruz.
Tabii ki bu calismalar icin yeterli bir ekibe de ihtiyag var ki bunu
da dengeli harcamalar yaparak saglamak mtimkdin. Sonug
olarak eskisine gore daha gerceki ve detayl bir Master League

Oyle {i¢ - hes macta alinacak galihiyete muhtac
takimlar yok artik ve transfer konusunda daha

serbest hareket etmek mimkin

cok fazla etkilendigimi sdyleyemem; ¢linkii bir stiri mag yaptiktan
sonra PES 2009 oynuyormus gibi hissetmem, beni fazlasiyla hayal
kinkhgina ugrattt. Yine de PC sahipleri icin tek secenegin PES 2010
oldugunu belirtir, dostca bir sezon olmasini temenni ederim.

& Sefik Akkog

var artik. Eger bu modun bir hayraniysaniz, 2010 yili boyunca
ugrasacak ¢ok fazla seyiniz olacak demektir.

Ya mag sonrasi1?

Simdi... Yillardir PES'i dviip FIFA'y1 yerden yere vurdum, degil
mi? Aslinda makasin iki ucunu o kadar da uzak tutmamigtim.
Sonugta FIFA 09'a da 83 vermis bir insan var karsinizda. Bugline
geldigimizdeyse makasi bir hayli acacagim arkadaslar. FIFA

Pro Evolution Soccer 2010

+ Yeni 360° top surme sistemi, grafikler, artan taktik cesitliligi,
gelistirilen Master League

10'daki gelisimi gordikten sonra, PES 2010'u tek bir devrimsel
yenilik icin goklere ¢ikaramam. Bunu tabii ki PlayStation 3 ve
Xbox 360 sahipleri icin sdyliiyorum; PC sahipleri icin FIFA seri-

- Dar veritabani, yetersiz lisans, rakibine gére
oldukga dar animasyon yelpazesi, monoton
mag motoru

7,5

sinin ¢ok da yenilik¢i olmadigi bir gercek. Yine de PES 2010'dan

Daha Giigli Bir Kadro

Master League'de kadronuzu gliglendirmek icin farkl yollar izlemeniz miumkin; karar vermeniz gerekense paranizi nasil harcayacaginiz.

B Daha gliclii ve zinde bir takim icin 6ncelikle teknik
ekibe yatinm yapmalisiniz. Daha iyi birer Coach ve Ath-
letic Trainer icin ise kesenin agzini agmaniz gerekiyor.

B Eger altyapiniza gliveniyorsaniz, yeterince gelistigine
inandiginiz genc¢ oyuncularla profesyonel kontratlar
imzalamaniz ve onlari as takima gikarmaniz miimkdin.

B Kendinizi Arap ya da Rus yatinmcilar gibi hissetmek
icinse paranizi transfere harcayabilirsiniz. Oyundaki en
pahali futbolcuysa Rio Ferdinand (7.965.0005) nedense...



Milli Takim’t basariya (!) gotiiren miithis
ikili: Gokhan Zan & Servet Cetin
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Brittal Legend

Metal muizik ile Tim Schafer'in mukemmel karigimi

iyasay1; “Ha ¢iktim, ha cikacagim” diyerek
B sallamay1 basarabilen bir oyun Briital Legend. ilk

videosu yayimlanincaya kadar biz oyuncular
arasinda “Tim Schafer yapiyorsa iyi olacaktir” gibi
muhabbetlere sebebiyet verdi. ilk bakista metal miizik ile
harmanlanmis bir oyun oldugunu fark ettim. Sonrasinda
ise ana karakter ne kadar da Jack Black’e benziyor diye
diustiindim. Ve 6grendim ki zaten her seyin basinda Jack
Abi'miz varmis. Eddie Riggs, yani oyundaki basrol
karakterimize hem sesini vermis, hem de kendisinden bir
seyler katmis. Oyle ki ingilizce'niz iyiyse bolca eglenecek-
siniz. Yoksa da “Hemen bir kursa yazilin” derim.

Heh, hele bir agcalim oyunu

Taktik DVD'mizi, agtik oyunu. O da ne ne? Hemen Jack
Black ¢ikti! “Bu kadar da olmaz” demeyin. Eglence bu
oyunun her yerinde! Gayet bir film edasiyla kameramanla
-yani bizimle- konusarak bir muzik dikkanina giriyoruz.
iceride cok gizli ve dinlemeye cesaret edemeyecegimiz
bir albiim oldugunu iddia ediyor Jack Abi'miz ve koyuyor
albiimii masaya. iste oyunun “Start Game” secenegi de
tam olarak burada.

Bastik Start tusuna ve girdik oyuna... Hemen bir video
karsiliyor bizi. Bu video ayni zamanda da oyunun ana
senaryosuna giris niteliginde. Sakin ge¢meyin o yilizden.
Ben yine de gececek arkadaslari hesaba katarak kisaca
anlatayim: Eddie Riggs, tam olarak bir heavy metal

* X

\Y

tutkunudur. icinde bulundugu miizik sektériinde ise
metal mizik yon degistirmis ve binyesine turntable
gibi cihazlar katmistir. Hal boyle olunca karakterimiz
depresyona girer ve “Keske ge¢miste yasayabilseydim”
der. Bu esnada gerceklesmekte olan konserde; tepeye
cikan grup elemanini kurtarmak icin kendini 6ne atan
Eddie, malumunuz yeni yetme miuzisyeni kurtarir ama
kendisini kurtaramaz. Goclk altinda baygin bir sekilde
yatiyorken viicudundan sizan kan, kemer tokasina dog-
ru akar. (Kemer tokasina dikkat!) Uyandiginda ise hicbir
sey biraktigi gibi kalmayacaktir.

Tim Schafer igleri

Belirtmekte fayda var ki bircok detay ve 6nemli olan
nokta, Tim Schafer tarafindan ziyadesiyle 6n plana
cikariimis. Ayrica bitiin oyun ignelemeye dayali diye-
biliriz. Karakterlerin repliklerinden, metal ve metalcinin
durumuna kadar her seyde géndermeler var. Misal,

Lars isimli karakterin bir tepede, elleri baglanmis ve
kamera zoom yapinca aniden donerek bizimle g6z goze

gelmesi... Bu ve buna benzer bolca dokundurma mevcut

oyunda.

Nereden baslasam acaba... O kadar zor ki! Hah
tamam. “Diinya” diyelim. Yaratilan diinya o kadar
canli ve o kadar glizel ki icerisinde kaybolmaktan
baska yapabileceginiz bir sey yok. Koskoca bir diinya
kesfedilmek icin sizleri bekliyor. Ustelik bu diinya »

Yasasin
Relic

Relic’lerden 6grendi-
gimiz gliclerimizi
aktive etmek igin,
hemen ekranin tize-
rinde acilan tuglara
dogru sekilde ve
zamanda basmamiz
gerekiyor. Evet,
bildiginiz bir mini
Guitar Hero. Farki ise
GH'da bile bulunma-
yacak kalitede mini
sololar. Unutmadan;
relic guiglerinizi
kullandiginiz zaman,
-her ne kadar

Oyle goriinmese

de- diismanlar size
zarar verebiliyorlar.
Dikkatli olun.
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iste her geyin baglangica
tokamiz. Bedenimizden
s1zan kan sonucu bizi
buralara kadar getirdi.

I7u

Silah

Bir balta, bir de
gitar... Bir metalcinin
neyine yetmeyecek!
Unutmayin;”A”
tusuna basik tutarak
bloklanamaz bir
vurus yaparken,
“X"tusuna basik
tutarak diismani-
miza bir ates topu
yollayabiliyoruz. Bu
ates topuyla oyunda
acilmayi bekleyen
ejderha stattileri de
acacak oldugunuzu
unutmayin!

Bir balta ve hir de gitar...
Acaba Tim Schafer bura-
da da m1 bir ignelemeye
bagvurmus?

Lars karakteri, kendini tama-
men buradaki insanlan kur-
tarmaya adamig. Gerektiginde
goziini kirpmadan tehlikeye
atilan bir biinye kendisi

) sadece sis icin yaratilmamis; iki Snemli unsur sayesinde
oyunun diinyasi ile strekli etkilesim halindesiniz. Bu
unsurlardan birincisi relic’ler. Oyun haritasina dagilmis
durumda bulunan bu yapilari, tek tek bulup aktif hale
getirmek zorundayiz. “Zorundayiz” dedim ¢tinkl oyuna
cok buiytk etkisi olan ve gitarla calinan buff’lari ve farkl
yetenekleri kazanmanin baska yolu yok. ikinci unsur ise
magara seklindeki fabrikalar. Haritada géziikmeyen bu
mekanlari tek tek bulmaktan baska caremiz yok. Zira
bitiin upgrade’lerimizi bu binalardan yapabiliyoruz.
Upgrade’leri bulmak iginse yapmaniz gereken sey etrafi
biytk kirmizi cigeklerle gevrili, yari gdmilmis yari
hurda benzeri mekanlarda durmak ve bu binalari aktif
hale getirmek. Bir kez aktive edildikleri takdirde her

zaman haritanizda upgrade’lerin yerini gérebileceksiniz.

Peki, bu binalardan iceri girdiginizde sizi ne bekliyor?
iste bir kez daha Tim Schafer! Guardian of Metal; lava-
lardan doéniserek bir insan bedenine giriyor. Sizce kim
bu Guardian of Metal? Tabii ki Ozzy Osbourne! Bir anda
karsisinda goriince afalliyor insan. Fakat sonrasinda
Ozzy bize silah satmaya calisinca bu saskinhgin yerini
kahkahalar ahyor. Silah satma kismi ayni zamanda
oyunun upgrade menisu. Ozzy'yle kendimizi gelisti-

riyoruz resmen. (ironinin béylesi...) Yaptigimiz
ana ve yan gorevlerden gelen puanlar (metaller)
burada géniil rahatligiyla harciyoruz. ilk baslarda
az sayida ve kapali olan upgrade’ler, yeni gorevler
tamamladikga acilmaya bashyor.

Ana gorevler Tim Schafer kalitesinde ilerliyor
ve bizi bir yerden, baska bir yere strikliyor. Fakat
asil yan gorevleri dikkate almamiz gerekiyor.
“Haritamizda beyaz bir sopa seklinde gériinen
yan gorevleri. mesafelerine aldirmadan gidip
tamamlayin” derim. Cinki her bir yan gorev 25
puan degerinde. Ana gérevlerden ise genelde
30 puan alabiliyoruz. Ortalama bir upgrade’in
40 - 80 puan ve bircok sayida upgrade oldugunu
distntrsek ana gorevleri rahatca yapabilmek ve
oyunun derinlerine inmek icin yan gorevleri es
gecmemek lazim.

Fakat benim yan goérevlerle ilgili bir derdim var;
madem bu kadar dnemli bu yan gorevler, neden
biraz daha cesitlendirilmedi? Cok sitem etmeden
yan gorevleri anlatayim genel hatlaryla.

En ¢ok karsiniza ¢ikacak ve bir noktadan sonra
sikacak olan; Ambush gorevi var mesela. Biz ya



ANALiZ

Alternatif

Psychonauts (9,0)

Batman: Arkham Asylum (9,1)
Fable 11 (8,9)

da bize eslik eden takimimizdan en az bir kisinin hayatta
kalmasi sartiyla, diismani yok etmemiz gerekiyor. “Kule
olmaca” bir diger yan goérevimiz. Arabamizla bir platforma
yerlestirildikten sonra, gelen diismana karsi ates acarak
kule gorevi yapiyoruz. Dismani vurma hissiyati ya da
silahin verdigi zarar biraz daha gergekgi ve “tok” olsaydi
bu yan gérev gurubu ¢ok eglenceli olabilirdi. Ne yazik ki
vuruyor muyum, yoksa miuttefiklerim mi 6ldirtyor belli
degil. Beni en ¢cok eglendiren yan gorev serisi yariglar.
Bircok bolgede, farkli birgok parkurla kasimiza gikiyor bu
gdrev serisi ve tam bir mini oyun edasinda ilerliyor. insana
surekli, heyecanla “Bir sonraki yaris nerede” dedirtiyor.
Yarislara bagh olarak yaptigim bir diger gorev ise sahildeki
partiye bira tasimak oldu. Araci sarsmadan, belirli bir siire
icerisinde teslim etmeye calistim. “Sahil” demisken; tasima
gorevini yaptiginizda sahile gelmis oluyorsunuz. Orada bir

tane daha gorev olacak. Sakin atlamayin. Kizlarla konusma-
ya calisan ama karizmatik motorcular tarafindan yanlarina
yaklasamayan bir headbanger’e yardim etmeye calisiyoruz.
Gorev basladiginda kamera kus bakisi agisina gegiyor ve bir
gurupla beraber gelen motorculari engellemeye calisiyoruz.
Tam bir Crimsonland!

Kumanda

Hack&slash turiindeki bircok oyun gibi Brital Legend’daki
kontroller de gayet rahat ve kullanisli. Sonradan 6grenilecek
tus combo’lari da gayet kolay.Oyunun demosunda ufak
tefek sorunlar yaratan kamera, tam strimiinde sorunsuzca
calisiyor. Eger illa ki bir eksiklik bulacaksak, ziplama tusunun
bulunmamasindan dem vurabiliriz. O da ¢ok gerekli mi?
Bence degil. Zira kontrollerin geri kalani si§ degil. Oyun,
yapi geregi takimlari komuta etmemize olanak taniyor. »

B Sana da metal pis heykel!
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» Headbangers, Razor Girls ve Thunderhag gibi

yonetebildigimiz bircok tinite mevcut. Takim
kontrol ettigimiz zamanlarda; gidecekleri yeri isaret-
leyebiliyor ve onlari bu bolgeye yonlendirebiliyor, ek
olarak “dur, yiird, saldir” gibi komutlar verebiliyoruz. .

Oyun iginde oyun
Briital Legend &yle bir oyun ki hem ufak ve eglenceli
gorevleri blinyesinde bulundurmayi hem de ana
senaryosunun igine bir nevi DotA yapisi katmayi
basarmis. Ana senaryo esnasinda; dismanimiz ve
ordusuyla karsi karsiya geliyoruz. ilk baslarda sadece
savunma yaparken, ileriki asamalarda saldirmanin da
tadina variyoruz. Girecegimiz savaslar icin 6ncelikle
bir sahne (Aslinda kale.) kuruyoruz. Sonrasinda fan
toplamaya baslyoruz. Bunun igin buldugumuz “Fan
Geysers”leri dismandan arindirip, hemen “Fan Tribute
Solo” caliyoruz ve t-shirt vs. gibi esyalari satan bir
kule meydana geliyor. (Bu arada fanlar, bildiginiz
6li.) Yani bir anlamda diisman yikmadan buralari
eline gegiremiyor. Bu savas alanlarinda yapmamiz
gereken 6nce ordularimizi tiretip, sonra da yonetmek.
Oyun ilerledikce bize katilan birimleri de Uretebildi-
gimiz bir menu s6z konusu. Buradan surekli takviye
birim yapmaliyiz. Aksi takdirde bir anda Unitesiz
kaliyoruz. Bu arada ucabildigimizi sdylemis miydim?
Evet, ucabiliyoruz fakat ucarken herhangi bir saldir
yapmamiz s6z konusu degil. Ucabiliyor olmanin
getirdigi avantajlar; birimleriniz gidinceye kadar
dusmanlar tarafindan ele gegirilecek bir bolgeye
hizlica gidebilmek ya da tipki bir strateji oyunu
oynar gibi, haritanin en u¢ noktasina kadar emir
verebilmek. Bir¢ok tinitemizle interaktif olarak

Kalkis icinson 5, 4, 3,2, 1, 0...

UPGRADE EGLENCESI

Brital Legand upgrade’leri ile daha eglenceli ve
oynanmasi cok daha rahatlayan bir oyun. ilk baslarda
bircoguna puaniniz yetse de sonlara dogru sikinti gek-
meye baslayacaksiniz. Bu sebepten puanlarinizi ¢ar cur
etmeyin derim. Birazda upgrade’lerden bahsedelim.

Primary Weapons: Aracimiza ekleyebilecedimiz ana
silahlar.

Secondary Weapons: Aracimiza ekleyebilecegimiz
yan silahlar. Ornegin; mayin.

Deuce Upgrades: Deuce yani aracimizin ta kendisi. Bu
meniden; daha gii¢lii noss, daha gliclii motor ya da
daha adar zirh gibi eklentiler yapabilmekteyiz.

Mt Rockmore Effigies: Biz dahil oyundaki bir cok
karakterin statulerini satin alabilecegimiz secenek.
Special Attacks: Bilimum combo ve farkli varyasyon-
lardaki saldirilan buradan 6grenebiliyoruz.

Axe Treatments: Kesicimi olsun yoksa elektrikli mi?
Buyrun, baltanizi istediginiz gibi kullanin.

Guitar Strings: Gitarimizla yaptigimiz saldirilara eklen-
ti yapabilmemiz icin gitar telleri kullanabiliyoruz.
Paint Jobs: Bir metalcinin vazgegilmezi... Glizel araci-
miz Deuce'yi birbirinden farkl boyamalar (dévme) ile
stislemek icin.



yardimlasabiliyoruz. Misal; Headbangers birimlerini etrafimiza
cember yapabiliyor ve ayni zamanda iki kati zarar vermesini
saglayabiliyoruz. Ya da Razor Girls'lerimizi omzumuza alarak
voltran olusturabiliyoruz.

Ya dur bi’ pagam ya!

Gelelim fasulyenin faydalarina. Briital Legend genel hatlariyla
glizel ama gozlimiin igine icine giren, sinir bozucu noktalar

da mevcut. Oncelikle sormadan edemeyecegim. Neden her
seferinde arabamizi kullanmak igin ayni melodiyi calmak
zorundayiz? Ya da arabamiz neden sirekli yok oluyor? En
azindan farkli melodiler olsaydi da hem farkli seyler duysaydik,
hem de farkl tuslara bassaydik. Oyun icinde sirekli arabayla
gezindigimizi varsayarsak, bu durum bir noktadan sonra insani
cileden ¢ikarmaya yetiyor.

Sadece bu da degil; oyun, her ne kadar zengin ve rengarenk
bir diinyaya sahip olsa da modellemelerin her yerde copy /
paste olmasi bir noktadan sonra g6ze batiyor.“En azindan
disman farkli olsaydi” dedirtebiliyor. (Ben mutluyum yine
de.) Daha 6nce de soyledigim gibi; yan gorevlerin birbirilerini
tekrar ediyor olmalari da hakikaten sikiyor. Puan kazanmak
icin yapilmasi gerektigini biliyor insan ama icten ice; “Ya gene
mortar gorevi ¢ikarsa” diye hosnutsuz ilerliyor yoluna. Sanki
istense, daha ¢ok ve daha farkli yan gorevler yapilabilirmis gibi
geldi bana.

Kamera agisi sorunu genel olarak ¢6ziilmiis durumda fakat
nadir de olsa sacmalayabiliyor. Ozellikle karakterimiz olmadik
yerlere tikanip kaldiginda, ylize carpacak soguk bir su aratiyor
kamera sistemi. Son olarak; eger hi¢ yan gérev yapmaz ve nor-
mal senaryoya kilitlenirseniz, oyunu biraz fazla hizl bir sekilde
bitirebiliyorsunuz.

Nirvana
lyisiyle, kétustyle bir kez daha ¢ok beklenen bir oyunun yazisi-
nin sonuna geldik. Brital Legend bir¢ok oyunun yapamadigini

yapti ve vaatlerinin cogunu yerine getirdi. Sirf bu acidan bile
g6ziimde 10 Gstlinden 10’luk bir oyun. Odaklandigr kiilttra

ince eleyip sik dokuyan oyun, ayni giizellikte bir kurguyu ve bu
kurgunun islenis kalitesini de es gegmemis. Ben sahsim adina bu
kadar guzelligin yaninda, oyunun eksilerini gérmezden gelebi-
liyorum. Fakat ben gérmezden gelsem de eksikler de kabak gibi
ortada. Neyse efendim, yazinin en basinda ismi gecen sahsiyet;
Tim Schafer... O ylizden tiim yorumlarin yerini saygiya veriyor;
“Ellerine saglik” diyoruz. @ Ertugrul Siingii

Briital Legend

+ Kaliteli kurgusu, eglenceli oynanis sistefni, muziklerdeki
kalitenin en st seviyede olmasi, Jagk Black, Tim Schafer,

Ozzy Osbourne, Lemmy...

- Tekrar eden yan gorevler, aracimizi her defasinda
bir daha ¢agirma zorunlulugu, gereginden fazla
kisa ana senaryo

B Aman Allah korusun! Bu
ne yahu!?
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& Zirhh bir kamyonun sizi
kovaladigi bu boliim,
zamaninda Dream-
cast i¢in ¢itkan Sonic
Adventures’dan arakla-
ma gibi ama heyecani
pompalamadigini soyle-
yemem.

* ¥ %

Uncharted 2: Among Thieves )

P53 sahihi olmanizi gerektiren hir bagyapit

ysaki ne kadar kolay atlamisti... Sanki
m kaldirima yer etmis ufak bir su birikintisiydi

koca kanyon. Onun gibi olmak istemistim o
an... Korkusuz ve hirsl.

Ya da... O kadar da emin degilim aslina bakarsaniz.
Kursunlarin 6nline atlamak beni asar. Hem teoride,
hem de pratikte. Fakat o... Neydi adi? Drake. Nathan
Drake. “Nate” diyor Chloe ona. “Ortagim” lafina “Orti”
demek gibi bir sey.

Nate ilk bakista icindeki o cevheri asla gdsterecek

bir tip degil. Siradan bir Amerikal gibi g6ziikiiyor ama

karakteri bundan ¢ok daha fazlasina isaret ediyor.
Ne demistik? Korkusuz. Evet, Nate fazlasiyla korku-
suz. Birkag saniye sonrasini bile disinmuyor. Sadece

hareket ediyor.“Ne kadar hareket, o kadar heyecan” ve

"0 kadar heyecan da o kadar bela” demek onun igin.
Amaci net: Marco Polo’'nun gizli hazinesini bulmak.
Buraya kadar sorun yok. Sorun, isin icine Rus mafyasi-
nin, mafya patronu Lazarevic'in karismasiyla karisiyor.
Lazarevic bildiginiz mafya patronlarindan degil.
italyan mafya liderleri gibi fétr sapka ve takim elbi-

sesiyle bir masanin arkasinda oturmuyor; aksine
direkt olarak olaylarin icinde yer buluyor kendine.
Sahip oldugu adamlar da ¢apulcular, takim elbise
giyip kendini adam sanan mafyatik semboller
degil; parali asker olarak nitelendirebilecegimiz bir
orduya sahip bu adam. Acimasiz, sabirsiz ve katil
ruhlu. Lazarevic, su an karsinizda gérseniz herhangi
bir kiitlenin arkasina saklanmaniza neden olacak
bir “cellat”

Peki ya Chloe? ikili oynuyor ama neyse ki bizim
tarafimizda. En az Nate kadar atletik, cevik ve cesur.
Yalniz kadin olmasindan mutevellit, daha saglamci.
Nate gibi kahramanliklara soyunmuyor, sadece
istedigini elde etmek icin, kendi ¢ikarlari dogrultu-
sunda hareket ediyor. Bu yiizden de Nate'le biraz
ters diistiyor.

Bu ikilinin ortak diismani ise... Hayir, Lazarevic
degil. Bilhassa maceranin kendisi. Oylesine biiyiik
bir maceraya atiliyor ki Nate ve Chloe, tiim diinya-
nin yukd, bir milyon insanin toplam hayati boyunca
yasadigi heyecan onlarin sirtina biniyor. Bir saniye »

75'
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I7s

Mesela bu iic adamin ortasi-
na atlamak da olmaz. Sakla-
nin ve siiprizi izleyin...

» bile yerlerinde durmayan cift, athyor, zipliyor, birbirinden
ayriliyor ama amaclarindan sapmiyor. Hirsizlarin arasinda iki
hirsiz, diinyanin dort bir yanini tek bir amag icin dolasiyor:
Marco Polo’nun buldugu distinilen, paha bicilemez Cinta-
mani tasl...

Hayranlhik

Yazinin bundan sonraki asamasinda, “Yahu bu nasil oyun?”,
“Gozlerime inanamadim!’, “Oynarken dylesine egleniyordum
ki kiz arkadasim beni terk etti!” gibi climleler géreceksiniz;
lutfen sikilmayin, usanmayin ve heyecanimi mazur gorin.

Boylesine heyecanli ve g6zii ddnmiis olmamin tek bir
nedeni var o da hayatimda bdyle bir oyun oynamamis
olmam. Bakin burada miibalaga, istem disi haykirma, beyin
fonksiyonlarinin yitip icgudusel hareketlerin ortaya ¢citkmasi
gibi bir durum yok. Yillardir oyun oynuyorum ve ben boyle bir
oyun oynamadim. Oynamadim. Altini gizerek yazardim ama
baskida ¢ikmaz.

Naughty Dog, her seyi, hicbir detayi g6z ardi etmeden,
“tam” yapmis. Size bir film hazirlamis 6nce. Bayagi oturup film
senaryosu yazmis adamlar. Klise olup olmamasi 6nemli degil;
surlkleyici bir hikaye cikartmislar ortaya. Film olsa oturup
izlersiniz yani, o denli.

Daha sonra bu filmi, bir oyuna dénustiirmusler. Ama
hayir, “film oyunu” olmamis. Aksine, bir film oyununu olmasi
gereken sey ortaya ¢ikmis: Size kahramanlik hissini yasatacak,

IKINCI GORUS
ilk Uncharted’i oynadigim giinii diin
gibi hatiriyorum. Oyun o dénem
icin cok iyiydi fakat bu kadar iyi
degildi. Uncharted 2, resmen “oyun”
olmus. Evet, orijinal degil. Evet,

devrimsel bir yenilik sunmuyor. Ama
su ana kadar oyunlardan beklediginiz hemen hemen
her seyi size veriyor.

heyecani sonuna kadar hissetirecek, siiriikleyici bir eser.
(Reklam kusagt.)

sadeceKaan

Dergiden Kaan, benden 6nce oyunu bitiren bir insan. Ama
onun bitirme sekli biraz farkh olmus. Oyunu baskasi oyna-
mis, o izlemis.

Bilirsiniz, cogu oyunda tekrarlar s6z konusu oldugu igin
izleyiciler bir noktadan sonra olan bitenden sikilir. Oniine
Final Fantasy XlIl koysaniz bile bu, boyle olacaktir. Ne var ki
Uncharted 2'yi herhangi bir veya bir grup insan, rahatlikla
oturup izleyebilir. Verin ellerine patlamis misiri, icecedi,
otursunlar izlesinler. (izleyicilerin bir noktadan sonra oyunun
kontrolline gecmek isteyeceginden de emin olabilirsiniz.)

Tum bunlarin, benim oyuna hayran kalmamin, oyunla



Alternatif

Tomb Raider: Anniversary (8,3)

Hevanly Sword (7,0)
Prince of Persia (7,0)

alakasi olmayan insanlarin bile Uncharted 2’ye ragbet
edecek olmasinin sebebi, Naughty Dog’un her kesime
hitap edebilecek, sahane bir is basarmis olmasi.

ilk bakista basit bir Indiana Jones kopyasi gibi gézii-
kiyor Uncharted 2 ve oyunda géndermeler oldugu da
bir gercek ama olay zaten senaryodaki veya oynanista-
ki orijinallikte degil. Paha bicilemez bir tasin pesinden
kosan bir grup insanin hikayesi konu ediliyor ve konu
bu kadar da basit. Olay ise bu noktadan sonra bashyor.

Bu tasa ulasmanin yolunu ariyor kahramanimiz Nat-
han Drake. Bir hazine avcisi kendisi ve inventory’sinde
sadece Ustiine giydigi kiyafetler var. Ne kirbag tasiyor, ne
de bir silah. Nathan, sadece kendi gliciinii ve etrafinda
bulduklarini kullaniyor. Tabanca mi gerekiyor? Silahli bir
adami yakaliyor, etkisiz hale getiriyor ve silahini kapiyor.
Metrelerce 6tedeki bir tetikgi soru mu gikartiyor?
Hemen bir“Dragon Sniper” silahi buluyor ve... Ustelik
o silaha siki sikiya sarilmasi da gerekmiyor; dort bir
tarafi dismanlarla sarl oldugu icin 6yle ya da boyle »

Buradaki bulmacayi ¢ozmek igin
heykelin kollarini, Select tusuyla
ulasabileceginiz not defterinizdeki
cizimle eslestirmeniz gerekiyor.



Chloe, “bayanlar
onden” anlayigini
oyuna yansitmis.

Bu kadar gercekei animas-
yonlar ve modellemeler
kendinizi oyunda degil,
bir filmdeymigsiniz gibi
hissettiriyor.



ANALiZ

Gorsellikteki kaliteyi ve
detay: anlamak igin silahin
ayrintilarina bakmak yeterli.

Nathan'in tam bir aksiyon
adami oldugu bu hareketin-
den acikga belli oluyor.
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Ganimet!

Hem dolastiginiz
mekanlar biraz
anlam kazansin, hem
de tek bir noktaya
dogru ilerlemeyin
diye oyuna 100 adet
gizli hazine eklenmis.
Bu hazinelerin bir
¢ogu sagma sapan ve
ulasiimasi zor yerlerde
bulunuyor. Bazilarini,
parladiklan igin uzak-
tan segebiliyorsunuz
fakat cogunu bulmak
icin bayag! bir caba
sarf etmeniz gerekiyor.
Bu ganimetler,
oyun boyunca kazan-
diginiz“Trophy”lerle
birlikte size para olarak
geri doniiyor ve bu
paralarla da gesitli eks-
tralari PSN izerinden
acabiliyorsunuz.

» bir yerlerden istedigine ulasiyor...
Oyunun ilerleyisi hakkinda biraz ipucu verdigime
inantyorum. Simdi size tim detaylari anlatacagim...

Kamera, motor, eksin!

Ayni bir film mantigiyla distiintin. Aksiyon film-
lerinde ne olur; bir kadinla bir adam, i¢i diisman
dolu bélgeye girmeden &nce konusur, plan yapar.
Buna Uncharted 2'de ara sahne diyoruz. Bu ara
sahnelerdeki oyunculuk, seslendirme ve gorsellik
tek kelimeyle inanilmaz; fazla séze gerek yok. Plan
yapildiktan sonra sahne degisir ve bu ikilinin gizlice
o bolgeye girdigi goralir. Bu noktada da oyun
kontrolii size birakiyor.

Silahli askerlerin bulundugu ortamlarda, genel-
likle iki sekilde ilerleyebiliyorsunuz. Ya surekli siper
alip géziikmeden bu adamlari hakliyorsunuz, ya da
silahinizla ortaligi velveleye veriyorsunuz.

Fark edilmeden hareket etmek her zaman igin
daha garantili. Bu sekilde ilerlerseniz, 6Ime riskiniz
bir hayli disiiyor ama buldugunuz havali silahlari
kullanmaktan da mahrum kaliyorsunuz. Bir dis-
mani sessizce ortadan kaldirmak igin arkasindan
dolanmaniz, size dogru gelirken saklandiginiz yere
yakin durdugunda Kare tusuna basmaniz veya bir
yerlere tutunuyorsaniz ve diismaniniz tstiiniiz-
deyse, yine ilgili tusla onu asagi cekmeniz (www.
penny-arcade.com'da bununla ilgili cok komik bir

karikatir var; arsivden geriye giderek bulabilirsiniz.)
yeterli.

Silahli catismalarda ise durum bayagdi tehlikleli bir
hal alabiliyor. Oyunun zorluk seviyesine gore kursunla-
ra karsi dayanikliliginiz degisiyor lakin genellikle fazla
dayanamiyorsunuz. O ylizden siper almak ve dogru
ani kollayip ates etmek en mantiklisi. Oyun neyse ki
diismanlarinizi kafadan vurmanizi da degerlendiriyor.
Boylece elinde pompali tufekle size tek atista 10 kilo
kaybettirecek zirhli adamlari, kafalarindan birkag kez
vurarak yere indirebiliyorsunuz.

Eger elinizde silah varsa ve dismanlariniz sizi fark
ettiyse, onlara ates etmek en glvenli ¢c6zim gibi
goziikebilir ama yakin déviise girmek de sizi sonuca
gotirebiliyor. Yakin doviiste sadece “Kare” tusunu kul-
lanarak saldiriyorsunuz ve cogu doviste dismaniniz
bir noktada sizin elinizi, kolunuzu, bir yerinizi biikiiyor
ve bu noktada zaman yavaslyor. Eger “Ucgen” tusuna
basarsaniz karsidan gelecek olan gui¢lu saldiriyi savus-
turuyor ve Kare ile nakavt vurusunu yapiyorsunuz ama
Ucgen'e basmakta gec kalirsaniz, ekrandaki renkler bir
anda soluyor ve kalp atisiniz hizlaniyor. Bu, hi¢ de iyi
bir seyin isareti degil. Artik cogu oyunda oldugu gibi
burada da bir saglik cizgisine sahip degiliz. Yaralandi-
gimizi renklerin solmasindan ve kalp atisimizin hizlan-
masindan anhyoruz. Eski sagligimiza kavusmak iginse
bol bol balik yiyip siit icecegiz arkadaslar heyooo, ¢cok
yazmaktan sonunda delirdim tam su an!



Nathan
Indiana Jones halt etmis. Nathan
Drake, Jones'un cesaret ettigi her
seyi ve daha fazlasini yapiyor, Ustelik
de kirba¢ mirbag kullanmadan!
Duvarda gikinti yapan her tarli
fazlaliga metrelerce 6teden atlayarak
tutunabilen Drake, eline gegirdigi
her tiirli silahi da uzmanlikla kullana-
bilmektedir. Yani 6zetle:
Yetenekleri: Diiz duvara tirmana-
bilmek. Silahlara cocuk oyuncagi

Chloe

“Her basaril erkegin arkasinda
bir kadin vardir” séztindeki
glgli kadin, Chloe oluyor.
Amaca yonelik hareket eden

ve gerektiginde son derece
acimasiz olan Chloe, Nathan'la
bir iliski icerisinde ama o nasil
bir iliski ben pek ¢6zebilmis de-
gilim. Ayrica tasarimci amcalarin
kendisini son derece “disi” bir
sekilde hayata gegirmis olmasi

mudahelesi yapabilmek. Ortalama 60 kilo olan her turli canli varligi, da gbzden kagiralacak gibi degil.

saatte 12 Km ile gelirken tutup ugurumun kenarindan ¢ekebilmek. Yetenekleri: Nathan'in arkasini toparlayabilmek. Rol yapmak.
Hobileri: Hirsizlik. Kahramanlik. Yerden en az 25 metre yukarida Yalan séylemek. Silah dogrultmak.

olmak ve bu sirada en fazla bir ayak genisliginde olan bir cismin Hobileri: Silah dogrulttuktan sonra ates etmemek. Cesitli
tizerinde durmak. erkeklere kur yapip onlara istedigini yaptirmak. Sinir yapmak.

ikinci yari incecik bir tahtanin tzerinde, yerden metrelerce yiiksekte ytriime-
Evet. Yaralandik, bir yerlere saklanip iyilestik. Etrafaki ye calisiyordur.
adamlari da istedigimi ydontemle temizledigimize gore, Prince of Persia’dan iyi olmasin, Uncharted 2'nin icerdigi atlama -
filmin devamina gelebiliriz. Herhangi bir aksiyon filmin- ziplama - tutunma - sallanma (Sallanma derken? - Elif) bolimleri de
de, yogun bir catismadan ¢ikan ikili, gitmeleri gereken fazlasiyla basarili. Nathan, korkusuzca tirmanabildigi ve her turli
bolgeyi ufukta gorir ve hatta orasi genellikle ytiksek bir cikintiyr avantajina kullanabildigi icin, bir kapi 6niinde kapanirsa
binadur. ikili kosmaya baslarken kamera yavasca yiikselir onu bir sekilde asmayi basaryor. Bu tip bir aktiviteye girdigi anda
ve... da bulmaca niteligindeki bir platform bolimuyle karsilasiyorsu-
Eger Uncharted 2'nin %401 catismayla gegiyorsa, geri nuz. Bulmaca diyorum ¢iinki atlamaniz, tutunmaniz ve gitmeniz
kalani yukseklik korkusuyla bas etmeyle geciyordur. gereken yon siz tayin ediyorsunuz. (Basarili kamera acilari da
Nathan eger catismada degilse, ya tirmaniyordur ya da size yardimci olmuyor degil gergi...) Yanlis bir yone atlamaniz, »




Iaz

Bu gordiigiiniiz istanbul man-&
zarasidir. Benziyor mu sizce?

v

6luminuz demek ama bu konuda da sikintiya mahal
vermiyor oyun ¢linkii oyunun checkpoint sistemi cok
sik devreye giriyor, en yakin noktadan tekrar oyuna
dahil oluyorsunuz.

Bu boliimlerde zaman zaman bazi karakterler de
size yardimci oluyor. Tibet'teki bélimde saga sola

Hichir mekan bog degqil. Hichir mekan rastgele orada

degil. Her yerde yagsanmiglik hissi hakim

halat atarak yardimci oluyor biri; bir bagka boliimde ise
Chloe’nin yukari ¢tkmasina yardim ederek kendinize de
yol agmis oluyorsunuz.

Insanitstit bir caba
Buyuk bir macerada yer aldiginiz, uzun soluklu bir oyun
Uncharted 2. Bu vesileyle de oyunun kahramaninin

yetenekli, cesur ve gii¢li olmasi gerekiyor. Tabii bu secim,
oynanista da insanlar rahat etsin diye yapilmis biraz da.
Yani Nathan bir silahi aldiginda kullanmak icin zaman
harcasa, iki dakika tirmanmak igin 15 dakika dinlense
biraz sagma olurdu.

Ne var ki oyunda karsimiza ¢ikan, bunun tersi durum
da biraz abartili olmus. Ornegin Nathan, 50 metre yiiksek-
te 6yle hareketler yapiyor ki... Zaten yukseklik korkum var,
ellerim titreyerek oynadim. incecik bir ¢itanin tizerinde
ilerleyip metrelerce 6tedeki kayaliklara atliyor ve sansina,
buradaki bir ¢ikintiya tek eliyle tutunup yuvarlanarak
O6lmekten kurtuluyor. Bunu gegtim, kocaman bir boslugu
kosarak atlayan bir kadini da tek eliyle havada yakalayip
yukari cekmeyi basariyor. Android olmasindan stiphe-
lendim Nathan'in ama yaptigi esprilerle ne kadar insan
oldugunu belli ediyordu. Anlayacaginiz bu tip durumlar
biraz “gercek disi” olmus ama boyle olmasaydi da oyunun



BURASI iISTANBUL...

Oyuna adim attiktan sadece
birka¢ dakika sonra, icinde
Nathan ve Chloe'nin de
bulundugu bir hiicumbot
goruliyor ve bu bot, hi¢ de
yabanci olmadiginiz bir tlke-
nin karasularinda ilerliyor...
Ekranda Istanbul yazisini
gordiglimde bayadi sagirdim
¢unkt oyunun daha ilk da-
kikasinda Turkiye'yi gérmek, sanki Tiirk yapimi bir oyundaymisim
hissiyati uyandirdi. istanbul'daki bir miizede soyguna giden ekip
kisa stirede miize bekgileriyle karsilasiyordu ve iste bu noktada
biraz ytuiziim dustu.

Miize korumasi olarak adlandirabilecegimiz bu silahli adamlarin
kafalarinda yesil birer bere vardi ve hepsi kara kuru, sakalli adam-
lardi. Tamam, Tiirk halki bundan pek farkli degil ama bu korumalar
bayag Irak saray muhafizlarini andiriyor. Seslendirmelerinin
cogunun Turkler tarafindan yapildigi bekgiler, maalesef Turkiye'nin
su anki durumunu pek yansitmiyor ama birkag yil sonrasinin bir
habercisi olacak derecede de ileriye donuk tasarimlar...

tadi hi¢ cikmazdi.

Oyunla ilgili bir diger sikintim ise ¢catismalarda ortaya cikti.
Vurus hissiyati bana pek iyi gelmedi. Bir Resident Evil 5'e baktim,
bir Uncharted 2’ye ve bu konuda kazanan RE5 oldu. Vurulan
dismanlarin ayni animasyonla egilip bikuilmeleri, kafalarn disinda
vurulduklari yere gore tepki vermemeleri ve vurdugunuzdan
emin oldugunuz anlarda bile rakiplerinize bir sey olmamasi,
zaman zaman canimi stkmadi degil. Fakat bu da ¢ok buyuk bir
mesele degil; hatta oyunun milkemmeliginin yaninda sadece
ufak bir detay.

Gordiiklerine inanamamak

Oynanis, senaryo ve gorsellik... Bu li¢liniin tam anlamiyla iyi bir
sekilde bir araya geldigi yegane oyundur herhalde Uncharted 2.
(Kendi tiirtinde.) Senaryo ve oynanisa degindigime goére, PS3'lin

Eger gidecek bir yer kalmadigini dii-
sliniiyorsaniz ve yaninizda yardima
bir karakter varsa, mutlaka onu bir
yerlere itelemeniz gerekiyordur.

neredeyse tim guclini kullandiran grafiklere geldi sira.

Simdi yine agzimdan salyalar akacak ama arkadas, bu nasil
bir gorselliktir... Modellemelerin ve kaplamalarin basarisindan
bahsetmiyorum, mekan tasarimlari ve buna uygun olarak
hazirlanan detaylar dylesine fazla ki... Hicbir mekan bos degil.
Hicbir mekan rastgele orada degil. Her yerde yasanmislik hissi
hakim. inFamous bile yikilmis sehir imajini buradaki kadar iyi
verememisti. Tibet'teki yeralti tapinaginin tasarimi ise... Bakin
ikide bir s6zlerim yarim kaliyor ¢linku kelimeleri bulamiyorum.
Oyunun bir saniye bile yavaslamiyor olusu, yanhs veya kotu
kaplamalarin hicbir yerde karsiniza ctkmamasi, karakterlerin
eksik tasarimdan dolayi bug’lara takilmamasi, bunlar sapka ¢i-

Béylesine heyecanl ve gozu donmus olmamin
tek bir nedeni var o da hayatimda hdyle bir oyun
oynamamig olmam

kartilacak glizellikler. Aslinda her oyunun bunlara sahip olmasi
gerekiyor ama ¢cogunda boylesine biylk bir 6zen gosterilmiyor
maalesef.

8 sayfa boyunca PS3'lin en iyi oyununun tanitimini okudu-
Junuz icin tesekkir ediyorum. PS3 sahibi olup da bu oyunu
almamak olmaz; bunu unutmayin. Sadece bu oyunu oynamak
icin PS3 alinir mi? Ona da cevabim evet. Riiyalarima kadar
giren, soranlara “fanboy” kivaminda goézlerinden pariltilar
sacarak bir seyler anlatmama neden olan, agzi agik TV ekranina
bakmami saglayan bu oyuna ve yapimcisi Naughty Dog’a ne
kadar tesekkir etsem az olur...  Tuna Sentuna

Uncharted 2: Among Thieves

+ Surlkleyici senaryo, rahat oynanis sistemi, her

tirlt alanda goze carpan 6zen, grafiklerdeki
detay seviyesi
- Vurus hissiyatinin yeterince gercekci olmamasi
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Biterken...

Galeyana gelip oyun-
daki her yaratigi 80
kez ldiirmezseniz,
oyunu yaklasik 35.
seviyede bitire-
ceksiniz. (Spoiler!)
Lakin oyun burada
bitmiyor; ¢tinkui yeni
oyuna, 50. seviyeye
ulasma sevdasiyla bir
kez daha baslayabi-
liyorsunuz. Ustelik
tiim silahlariniz,
yetenekleriniz ve ne
kazandiysaniz hepsi
yaninizda geliyor.
Oyunda yer alan ya-
ratiklar da seviyenize
gore ayarlaniyor ve
boylece ayni tadi bir
kez daha alabiliyor-
sunuz.

4 ir adama sordum, “Neden
buradasin?” diye. Bana bakmadi
bile; sadece ates etti. Sirin bir kopek

yavrusu gordim. Bana tisliyordu, sesindeki
davetkar tonla. Basini oksamak icin yanina
gittim, agzin1 dort yone dogru acti, bana
uzun diliyle tehditkar bir bakis atti. Vurdum
onu; agzinin tam ortasindan. Ve agladim
bardaktan bosanircasina...

Sertivenim bitmemisti. Sadece yeni
basliyordu. Bir robota bu konuda neler his-
settigini sormak istedim. Yanina gittigimde
bana bakmadan birkag climle kurdu ve dans
etmeye basladi. Asabim bozulmustu; ona
da ates ettim. Yere dustl, agladi. Robotlarin
agladigini bilmiyordum. Megerse aglamiyor-
mus, yakit tanki delinmis...

Yilmadim, ilerlemeye devam ettim. Gok-
yliziine baktim. Masmavi rengiyle 6zgurlugu
anlatiyordu adeta... Bir anda goky{iziinii 10’a
yakin kus doldurdu. Gé¢men kuslar sandim
onlari; selam ettim havaya birkag el ates
edip. Bir tanesi donlip bana bakti. Sonra bir
digeri ve bir digeri... Ardindan hepsi bana
dogru siiziilmeye basladi. “Iste zgirligiin
yansimasi!” diye nara atacaktim ki topu
birden bana saldirmaya basladi. Mecburen
hepsine ates etmek zorunda kaldim. Yarisi

yere diistd, yarisi iistime. Iki dakika silkelendim ve arabama
atladim.

Nereye gitmem gerektigini bilmeden stirdiim, sirdim ve
strdiim. Kimse ¢ikmadi 6nime. Ne bir kus, ne bir bocek. Der-
ken garip renklerin oldugu ilging bir bdlgeye geldim. Yengeg
benzeri bir canli karsiladi beni. “Selam uzayli, ben dostum!”
diye espriyi patlattim. O patlamanin siddetiyle yaratigin 27
adet arkadasi da uyanip bana bakti. Ve o an anladim ki gergek,
zaten hayallerimizde kurdugumuzun sadece tek piyeslik bir
gosterisiymis...

En uzak nokta

Olmek cok kolay bu oyunda. Bir bakiyorsun varsin, bir bakiyor-
sun kurda kusa yem olmussun. Gergek anlamda sdyliyorum,
elin mutasyona ugramis hayvani seni iki lokmada yutabiliyor.
Bu yine iyi; gitmemen gereken bir noktaya dogru soyle hafifce



IKINCI GORUS
Vallahi Cem anlatti, ben dinledim,
Cem anlatti ben dinledim, sonra ben
de oynadim ve oyuna hasta oldum.

Uzun suredir FPS adi altinda bu kadar
RPG kokan ve detayli bir oyun oyna-

efik

mamistim. Oyunun cel-shade grafik-

leri, son Prince of Persia oyunuyla lekelenen bu gorsel tarzi
temize cikarir cinsten. “Genis” demenin hafif kalacadi silah
yelpazesiyse gozlerimi yasartti. Hala oynuyorum!

bir zipla da bak o zaman ne oluyor...

Simdi bu ziplama efektini film gibi yasayin. Dustintn ki
bir adam, elinde silahiyla, atlayabilecegini sandigi bir kaya
bloguna (O neyse artik.) dogru hamle yapiyor ve tam zip-
ladigi sirada goriinti donuyor. Adamin sesi arka plandan
geliyor ve diyor ki, “Fakat bundan 6nce size neler oldugu-
nu anlatayim..” Adamin hayati, hizla gecen goriintilerle
geriye dogru sariliyor ve hikaye en basindan basliyor.

“Kim oldugumu bilmiyorsun ama bana inanmak zo-
rundasin.” diyor gizemli bir ses. Yiiziiniin sadece bir kismi
gozikiyor bu kadinin ve sdéylenenleri yapmanizi istiyor.
“Kasaya, buylk bir teknoloji barindiran kasaya ulasma-
lisin.” sozleriyle sizi maceranin icine ¢ekiyor bu kadin.
isteseniz de, istemeseniz de dediklerine kulak veriyor ve
basliyorsunuz Borderlands'in ugsuz bucaksiz diinyasinda
dolanmaya.

Bir BioShock gibi hikayeye doért koldan sarilan bir oyun

degil Borderlands. Daha ¢ok Diablo gibi, arka planda hika-
yeyi isletip asil isi oynanisa birakan bir FPS. Ne oldu? FPS
dedim, kipirdadiniz degil mi yerinizde...

Yalan soyleyecek degilim, oyunu oynamadan 6nce
iceriginde bu denli RPG 6gesinin olacagini ben de tahmin
etmemistim. Sonugcta FPS dedigin, Serious Sam gibi
kosturup adam vurdugun olusumun adidir. Borderlands'de
ise hem adami kafasindan vuruyor, hem de tecriibe puani
kazaniyorsunuz; olacak is degil!

Burasi bir yol ayrimi arkadaslar. Eger FPS oynarken bir
adami vurdugunuzda tsttinden puanlar dokulmesi, 6ldiik-
ten sonra mavi bir esya diisiirmesi ve buna sevinilmesi, X
yaratiktan Y sayida 6ldirmeniz gerekmesi size ters geliyor-
sa bu oyundan uzak durmalisiniz. Sayet ki su maddeler size
cekici geldi ve RPG oyunlariyla zaten ilgiliyseniz, o zaman

B Berserker’la Psycho karsi kar-

stya. Bu doviisii izlemek lazim.

Zindansiz hir RPG, icinde arag olmayan

yaris oyununa benzer

hemen yanimdaki bos yere oturun zira su oyunu oynaya-
cak birini bulamadim. (Oysa ki multiplayer pek zevkli.)

Silah deposu

Dort farkli karakter tipinden birini secerek oyuna basliyor-
sunuz ve -bir varsayimda bulunmam gerekirse- ileride ¢ika-
cak olan DLC’lerde yeni siniflar oyuna eklenecektir. Hunter,
Soldier, Siren ve Berserker olarak dérde ayrilan karakter
siniflarinin her biri birbirinden farkh 6zelliklere sahip. (Bun- »



Silah kutulan oyunda ¢ok fazla
karsiniza gcikmayor ve karsilagti-
tinizda bir seving kapliyor iginizi.
Kutuyu actiginizda goérdiikle-
rinizse gogunlukla paslanmag
silahlardan ibaret oluyor.



ANALiZ

Hunter, bagarisina bakiyor.
Elinde tuttugu tabancayla
bu igi basarmig olmasa pek
miimkiin degil ama zaten
yaninda bir adet Siren var.

Kanlar iginde yatan yaratik,
Borderlands'in evcil (!) hayvan-
larindan Skag. Ve evet, oyun-
daki her tiirlit yaratik boyle
kanlar iginde yere y1gilabiliyor.
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B “Gelmisim kaginci seviyeye, hala
tabanca mi kullaniyorum?” deme-
yin. Tabancalari oyunun sonunda
bile kullaniyor olacaksiniz.

» larin ne oldugunu da bu sayfalarda bulabilirsiniz.) Kendinize
uygun karakteri sectikten hemen sonra da Borderlands'in
“cel-shade” grafikli diinyasina adim atabilirsiniz.

ilk bakista bana da biraz ters geldi grafik stili ve bunun
beni niye rahatsiz ettigini hemen anladim. Cel-shade grafik
teknigini daha 6nce daha “hafif” oyunlarda gordigimiiz

Yalan sdyleyecek degilim, oyunu oynama-
dan once iceriginde bu denli RPG 6gesinin
olacagini ben de tahmin etmemigtim

icin, boylesine kapsamli bir oyunda ne isi oldugunu sor-
guluyoruz haliyle. Ayrica siki RPG oyunlarinin hepsi, daha
“normal” grafik teknikleriyle insa edildiginden cel-shade
yine alisilmisin disinda kaliyor. Ne var ki bu grafik teknigi
oyunu hicbir sekilde bozmamis ve hatta oyuna bir karakter
getirerek, olasi rakiplerinin arasindan siyrilmasini saglamis.
Oyun, post-apokaliptik (Ne kot ¢evirdim, yazarligima

Isu

Alternatif
Call of Duty 4: Modern Warfare (9,5)

Fallout 3 (9,3)
Marvel: Ultimate Alliance 2 (-)

tukureyim!) bir dénemi konu aldidi icin gorsellik de
bu yonde sekillenmis. Pastel tonlar, daha da pastel
renklerdeki Borderlands habitatiyla (Dilimizi 6ldirme-
yelim!) bulugsmus ve oyunun atmosferine son derece
uygun bir ortam olusmus.

iste biz de bu ortamda hayatta kalmaya calisan ve
seviye atlayarak giiglenen bir karakteri canlandiri-
yoruz. Dr. Ned'le tanisiyoruz ilk olarak; bize basit bir
gorev veriyor ve bunu tamamlayip geri dondigimuiz-
de tecriibe puanlariyla édillendiriliyoruz.

Bir seyleri haklamak, kasa agmak ve gérev tamam-
lamak bize hep tecriibe puani olarak geri doniyor;
dolayisiyla Borderlands diinyasinda dolanmak, yan
gorevleri yapmak ve her tiirlii gizli 6geyi bulmak
gerekiyor. Bulalim ki gliclenelim ve hikayenin zorunlu
kildigi gorevleri yaparken zorlanmayalim.

Madem gorev dedik; bu konuda birkag kelam ede-
yim. Gorevlerde bir cesitlilik s6z konusu ama su ana
kadar turlu oyunlarda gordiiklerimizden ¢ok da farkh

4



Etrafiniz bu yaratiklarla
cevrildiyse... Kurtulus umu-
dunuz pek olmamali.

Diismanlarinizla bu denli
hasir nesir olacaksaniz,
iistiiniizde iyi bir kalkan
olmasina dikkat edin.
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Isz

Tyr Figiirit Kazanin!
Sorumuzu 5 Kasim'dan
itibaren dogru yanitla-
yan ilk bes okurumuz,
Gerekli Seyler'den
“TYR"figlirt kaza-
nacak.

Forgotten Realms

diinyasinda, Menzo-
berranzan bélgesinde yasayan irkin
ismi nedir?

Cevaplarinizi level@level.com.tr'ye
bekliyoruz.
Liitfen adresinizi yazmayi unutmayin.

Gegen ayin kazananlari: Ali Bartu Sermet,
Arin Berk Yildiz, Yunus Ugurlu
Kendilerine hediyeleri en kisa siirede
génderilecektir.

DORT SILAHSORLER

HUNTER

Kimdir: Sinsi taktiklerle dismanlarini uzaktan avlayan kisiye “Hunter” denir.
Hunter'lar genellikle yanlarinda komodo iguanasi, long island terrier veya
ejder papagani gibi egzotik hayvanlar tagir.

Ne yapar: Tetikgi tiifegiyle rakibini alninin catindan vurur, sonra da gider bir
yere saklanir cakaaal... Hunter dedigin pis oynuyor arkadas; bir bakiyorsun
100 metrede durmus kursun saydiriyor, bir bakiyorsun Ustiine hayvanini
salmis, siritiyor.

Nasil oynar: Saglik puani az oldugu icin kagak oynar. Ozel yetenegi Blood-
wing kusuyla dismaninin kafasini didik didik eder. Yakin déviise girmez,
girerse de ¢clkamaz zaten.

aklidi yapan bir hirsizdir kendisi. Ayrica hos bir

vardir; bu karakteri secen insanlari kiz sanmak da dogal bir
erkek i¢ glidiistidir. Yazik bize valla...
Ne yapar: Ates eder, gériinmez olur, insani sinir eder. En az Hunter
kadar sinir bozucu bir karakter olabiliyor zaman zaman. Tabii ki dus-
manlar icin; bizim icin hava hos.
Nasil oynar: Phasewalk yetenegi sayesinde gériinmez olabiliyor bu
hos bayan ve arkasindan yaklastigi diismanlara dort kat fazla zarar
verebiliyor. Ondan sonra da biraz savunmasiz kaliyor tabii ki, dikkat
etmek lazim.

SOLDIER

Kimdir: Marcus Fenix'tir, Captain Price’tir, Serious Sam'dir... Her tlirl( silahi
biyuk bir ustalikla kullanir, acimasizdir.

Ne yapar: Ates eder, durur, yine ates eder. Ates etmedigi zamanlarda bir
yerlerde enerjisini tekrar toparlamak icin soluklaniyordur ancak.

Nasil oynar: Berserker’la birlikte 6n saflarda yer alabilir. Yine de ¢ok gliclui
olmadigi icin diisman sayisi arttiginda Scorpio Turret gliciinii cahistir-
malidir. Bu taret, ilerleyen saflarda yakindakileri iyilestirme ve cephane
saglama gibi 6zellikler de sagladidi icin Soldier'i bir anda takimin gézdesi
yapar.

BERSERKER

Kimdir: Arnold Schwarzenegger (Bunu bir seferde dogru yazdi-
gima inanamiyorum!) veyahut bir baska kas yigini arkadasimizi
Berserkera benzetebiliriz. Gliglii oldugu kadar kanli canhdir da
tosuncuk.

Ne yapar: Soldier kadar olmasa da silahlarla arasi bayadi iyidir;
fakat is yakin dovise geldiginde Berserker'dan iyisi bulunamaz.
Nasil oynar: “LFG Tank” s6zctigiiniin karsihgina denk geldigi icin
on saflarda duvar gérevi gorur. Ayrica Berserk moduna gectiginde
hem ¢ok hizli bir sekilde enerjisini yeniler, hem de yumruklariyla
dismanlarini aglatir.



» seyler sunulmuyor. Bir yaratik tipinden X sayida 6ldirmek, “A”, “B",
“C" olarak isaretlenmis diigmelere basmak, belirli bir isimdeki adami
veya yaratigi 6ldiirmek, zindana girip ¢icek bulmak...

Ana gorevler, genellikle hikayede yer eden karakterler tarafindan
veriliyor. Yan gorevleriyse sagda solda bulabileceginiz bazi karak-
terlerden ve “Bounty Hunt” ekranindan aliyorsunuz. Bounty Hunt
bolimd, bana Final Fantasy Xll'de yer alan hanin icerisindeki panoyu
hatirlatti. FFXIlI'de buyUk yaratiklari avlamak igin panoya bakiyorduk,
burada da zindanlari karistirmamizi saglayan gorevler aliyoruz.

Zindan!

Zindansiz bir RPG, icinde ara¢ olmayan yaris oyununa benzer.
Borderlands’in zemin kati bayagi blyuk bir araziyi kapsiyor olsa da
asil senlik bodrum katlari, yani zindanlarda.

Daha birkag seviye atlamigken ilk zindan keyfinizi yasayacaksiniz
ve buraya hazirliksiz girerseniz... Aslinda bir sey olmuyor; ¢linki her
zindanin girisinde bir kayit noktasi ve alet edevat alabileceginiz bir-
kag adet cihaz bulunuyor. Zindanin icerisinde de dilediginiz zaman

The Zombie Island of Dr. Ned -

B Ne goriiyorsunuz? Bir tarafta sizin takim, diger tarafta
zombiler. Peki bu gorseli poster olarak versek duvari-
niza asmaz misiniz? Ben asmakla kalmam, cercevesini
bile yaptirinm acik¢asi... Anladigimiz kadariyla kanli,
eglenceli ve aksiyonu bir hayli yliksek bir macera bu.
Ustelik sadece 800 Microsoft Puani'na veya 10$'al
(Tlim sistemler icin.)

B Bu amcamiz, karsilasacagimiz fantastik zombi-
lerden sadece bir tanesi. indirilebilir icerikte ayni
zamanda yeni gorevler, mekanlar ve elbette ki
toplanacak esyalar bulunmakta. Ustelik tim bu
icerigi dort kisi oynayabiliyorsunuz!

B Borderlands’in halki

bu noktaya geri doniip paranizin yettigi 6lctide alisveris biraaaz... Garip, evet

yapabiliyorsunuz.

ilk zindan maceraniz, birkac gligsiiz yaratikla baslhyor
ve béliim sonu boss’uyla sonlaniyor. iki adet zirhl képege
sahip olan bu boss, deli bir mafya liderini canlandiriyor ve
kesinlikle Borderlands diinyasina yarasir bir sekilde tasar-
lanmis. Onu 6ldurdikten sonra tstiinden dokilen binbir
tlrlu esyayi toplayip tecriibe puaninizi almak tizere, size
gorevi veren kisiye donlyorsunuz.

“Binbir turlli esya” kelime 6begini bilerek kullandim,
orada bir miibalaga yok. Bu oyun tamamiyla esya toplamak
ve bu egyalari kullanmak tizerine sekillenmis. Her silah
kutusunu actiginizda icinden ne ¢ikacak diye meraklani-
yor, elinizdeki silahin daha iyisini bulup bulamayacaginizi
merak ediyorsunuz. (Sayet ki etmezseniz, oyunu cikarip bir
koseye atiyorsunuz.)

Ve oyunda o kadar fazla silah cesidi var ki... Her biri
birbirinden farkh ve bazen tercih yapmakta ¢ok zorlani- »

B Jakob burada da karsimiza cikti. (Lost'taki yetmiyor-
mus gibi.) Konu soyle gelisiyor: Oyundan tanidigimiz
Dr. Ned, birtakim deneyler yaparken koskoca Jakobs
Cove halki zombiye dénusuyor. Siz de onlan eski hali-
ne getireyim derken hepsini bir bir élduriyorsunuz...
Ne anladim bu isten?

93'
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» yorsunuz. ilk basta sadece iki silah arasinda gecis
yapabiliyorsunuz ama bu daha sonra dérde kadar
cikiyor. Silahlarinizdan bir tanesini otomatik tifek, bir
digerini pompali, 6tekisini tetikgi tiifegi ve sonuncu-
sunu da glicll bir tabanca yapmak, sizi her durumda
kurtaracak bir secim olabilir mesela.

Silahlarin cesitliligi sizi bir stire sonra sikacakmis
gibi gelse de durum hicbir zaman béyle olmuyor.
Oyunda biraz zaman gecirdikten sonra zaten neyin
ne olduguna iyice alisiyor ve yere diisen bir silahin iyi
mi, kot mi oldugunu aninda anliyorsunuz. Oyunun
bu noktada son derece giizel bir 6zelligi de ortaya
cikiyor aslinda: Bir silah yerdeyken onu almadan tim
ozelliklerini gorebiliyorsunuz; hatta cesitli ibarelerle
size bu silahin elinizdekinden iyi veya kot oldugu
da belirtiliyor. Bu durum multiplayer oyunlarda ¢cok
daha buyuk bir anlam ihtiva ediyor zira dort kisi
anlasmali oynadiginiz oyunlarda, herhangi bir “loot”
kurali belirleyemediginiz icin yere duisen silahi 6nce
kim gorirse o kapiyor. Bunu niye anlatiyorum... PSN'e
veya Xbox Live'a baglanip da oyunu tanimadiginiz
adamlarla oynamayin. Millet ihtiyaci olmayan esyayi
bile aliyor anlamsiz bir sekilde. Bilingsiz oyunculuga
hayir! (Konu nerelere geldi.)

Roadkill

Dustinsenize, ya World of Warcraft'ta binekler olmasaydi!
Kaos! Her tarafa kostur dur. Bir haftaya kalmaz oyunda adam
kalmazdi. 2K Games'in binasini yikmasinlar diye de firma
oyuna araglar eklemis. “Araglar” diyorsam, aslinda bu tek

tip; sadece silahlari degisiyor. Uzak mesafelere gitmek icin
kullanabileceginiz arag, ayni zamanda gayet saglam bir silah
gorevi de goriyor. Gligstiz diismanlari bir hamlede ezebiliyor
ve Ustiindeki silahla -isabet orani diistik bir bicimde- ates
edebiliyorsunuz. Multiplayer oyunlarda da bir kisi strlict
koltuguna oturuyor, digeri de silahin basina.

Oyunla ilgili daha fazla bir sey anlatacak degilim; gerisini
gorup tecriibe etmelisiniz. Onun yerine size biraz tavsiye
vermek istedim.

Secgeceginiz sinif hangisi olursa olsun, cosmayin ve tem-
kinli hareket edin. Dismanlariniz genellikle tek tek hareket
etmiyor; bir tanesi saldirinca arkasindan baskalari da geliyor.

Olmemeye dikkat edin. Oliip canlanmak para demek ve
para da pek kolay kazanilmiyor.



Yerdeki silahlari toplamayi ihmal etmeyin ve onlari satmak
icin geri donmeye de tisenmeyin. Ne demistik; para 6nemli.

Yetenek puanlarini dagitirken ¢ok dikkatli ol...mayin.“Olun
diyecegimi sandiniz ama bu o kadar da 6nemli bir konu degil
zira belirli bir Gcret karsiliginda tim yetenek puani dagitimini
sifirlayabiliyorsunuz. (Oyunun gelismis MMORPG'lerin bircok
iyi 6zelligini kullandigina sahit oluyoruz.)

“Aaa surada ne varmis?” diye girdiginiz mekanlarda, eger
diismanlarinizin tepesinde bir kurukafa gorirseniz, oradan
hemen uzaklasin. Ayni sekilde turuncu renkteki gérevleri de
yapmak i¢in ugragmayin; sonug hiisrana dénustiyor.

Basarabiliyorsaniz, bu oyunu arkadaslarinizla oynayin.

"

Ekrani ikiye bolerek de oynayabilirsiniz, internet tGizerinden de.

Oyunu arkadaslarinizla oynarsaniz, yaratiklarin seviyeleri de

ona gore belirleniyor ve daha gugli bir hale geldikleri
icin daha iyi esyalar dusuruyorlar.

Ve son olarak, bu oyunu alin arkadaslar. Kesinlikle
paranizin karsihigini veren bir oyun. Saatlerce oynuyorsu-
nuz, bitmiyor. Hele ki her seyi bulacagim diye ugrasirsa-
niz, asla sonuna gelemiyorsunuz. Tarz ve atmosfer olarak
da ¢ok saglam. Alin diyorum yahu! @ Tuna Sentuna

Borderlands

+ Saglam atmosfer, RPGcilere hitap €den

eglenceli oynanig

- Zirh secenekleri yok, yeteneklerde gesitlilige
gidilebilirmis







Bir MMORPG hicg bu kadar giizel géorinmemisti... w

anri Aion’un yarattigi Atreia, bir zamanlar baris

dolu bir yerdi. Bizim diinyamizin aksine Atreia'da,

insanlar diinyanin i¢ tarafinda yasarlardi ve Tower
of Eternity’'nin i1siginda hayatlarina devam ederlerdi. O
zamanlar ne Asmodianlar, ne de Elyolar vardi; herkes
sadece insandi. Bir glin Aion, Atreia’ya Drakenlari
gonderdi. Glicli, korkusuz, vahsi, acimasiz Drakenlar...
insanlarin onlar karsisinda saklanmaktan baska yapacak
bir seyleri yoktu. Zamanla Drakenlar arasindan besi,
komutalarini ele aldi. Bes ejder lordu gliclerini organize
edip bir ordu kurdu ve kendilerine “Balaur” ismini takt.
Saldirdilar, kendilerine boyun egmeyenleri yok etmek icin

=

saldirdilar ama glice olan agliklari o kadar fazlaydi
ki bununla da tatmin olmadilar ve Aion'dan sahip
oldugu gligleri istediler. Onlari yaratan, Atreia’nin
tanrisi Aion'dan... Aion bunu reddettiginde her sey
kontrolden cikti. Balaurlar Aion’a bas kaldirdilar,
Tower of Eternity’ye saldirmak icin toplandilar.
Aion karsilik vermek icin “Empyrean Lortlan”
adinda 12 figlr yaratti. Ve Aether'den yapilmig
olan Tower of Eternity cevresinde olusturulmus
kalkani; insanlari korumak, Atreia’ya eski guinlerini
geri getirmek igin... Tim gticlerin kaynagi “Aether”
denilen maddeydi. Lortlar o zamana kadar
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Yapim NCsoft

Dagitim NCsoft

Tir MMORPG

Platform PC

Web uk.aiononline.com

Tiirk
Oyuncular
Aion'da Asmodian
tarafinda Gorgos, Elyo
tarafinda ise Spatalos
sunucularinda bir
Tirk toplagmasi s6z
konusu. Tabii ki diger
sunucularda da belirli
olusumlar var ama
karakter agmayi diisu-
niirken bu durumu
aklinizin bir kosesinde
bulundurun. Hah,

bir de Tuirkge Aion
forumlarina g6z at-
mayi unutmayin. Ben
mi? Ben Gorgos'ta
oynuyorum; tabii ki
Asmodian olarak...

) gorilen her seyden ¢ok daha glizel ve gligliydiiler. Ve
savas basladi... Bin yil savaslari... Zamanla insanlar
Aether'i kullanmayi 6grendiler, giiglendiler, “Daeva”
olarak anilmaya basladilar ve lortlarla beraber savaslara
katildilar. Artik insanlar, eskiden silahlarinin islemedigi
ejderleri ldirmeyi 6grenmislerdi.

Empyrean Lortlari’ndan Lort Israphel, bir giin baris
yapilmasi gerektigini séyledi. Savasin amaci Balaurlar
yok etmek degildi. Aion’u korumak adina her sey basla-
misti. Lortlar arasinda biyuk bir tartisma oldu. Karanhgin
efendisi Azphel, tiksindigi Balaur ile baris fikrini bir tarla
icine sindiremiyordu ama en sonunda kule muhafizlari
olan iki lort bunu kabul edince baris gortismeleri basladi.
Bes ejder lorduna saygi gostergesi olarak, kulenin
etrafindaki kalkan indirildi. iceri dogru yiiriiyorlardi ama
birden bir sey oldu ve ejder lortlarindan Vitra dista!
Kargasa basladi. Bunun Uzerine Balaur, bir anda Tower of
Eternity’ye saldirmaya basladi. Kulenin duvarlarini biiytk
penceleriyle parcalamaya basladilar. Azphel gibi bazi
lortlar savunma yapmak igin kuzeye gitti, Ariel ve onu
destekleyen lortlar ise glineye... Kule muhafizlari kuleyi
tek parca halinde tutmak icin ¢ok calistilar ama olmadi...
Tower of Eternity ve Atreia ikiye ayrildi. Kuzeye gidenler

bir daha giinesin yiiziini hi¢ géremediler; ciltleri karardi, pen-
celeri clkmaya basladi, Asmodian oldular. Giineye gidenlerse
glinesle beraber glizellestiler, Elyo oldular.

Ama artik Atreia'nin mutluluk, huzur ve baris dolu gunleri
geride kaldi. Gegmiste yasananlarin hicbir degeri yok. Zaten
artik kimse o gtinleri hatirlamiyor. Asmodianlar ve Elyolar tek
bir halk olduklari, tek bir amacg ve tek bir inanc icin cabaladiklar
zamanlari coktan unuttular. Simdi her iki tarafin da birbirin-
den nefret etmek i¢in ayri sebepleri var. Acimadan saldiriyor,
olduriyorlar. Artik Atreia iki parca... Suclananlar, sebepler veya
gergekler herkese gore farkli... Ve eger sen de Aion oynamayi
distintyorsan tarafini segmek zorundasin.

Satig rekorlan
Acikcasi Aion, olabilecek en iyi zamanda piyasaya ¢ikti. 3.2
yamasi sonrasinda WoW oyuncularinin oyundan sogudugu,

Alternatif
Runes of Magic (-)

Warhammer Online: Age of Reckoning (8,5)
World of Warcraft: Wrath of the Lich King (9,5)




herkesin yeni bir seyler aradigi bir zamanda... On satista 400.000
adet satarak diinya rekoru kirdi. Piyasaya ¢iktigi ilk giinde ¢
buguk milyon adet satti. Aion, Blizzard'in World of Warcraft ile
domine ettigi MMO piyasasina iste bu rakamlarla giris yapti gec-
tigimiz ay. Aslinda Aion dedigimiz bu guzeller giizeli oyun, biz
daha adini duymadigimiz zamanlarda (Ki bazilariniz biliyorum ki
o sunucularda da oynuyordunuz.) Kore'de piyasaya strilmustu
ve oynanmaya baglamisti. Yani yeni bir oyun degil, asagi yukar
bir senelik bir ge¢misi var. Su ana kadar -basta grafik olmak
lizere- bircok alanda 6dil de toplamis durumda.

NCsoft, CryENGINE ile yapmis Aion’u... Tim iceriginden, PvP
veya craft sisteminden bahsetmeden 6nce buradan baslamak
lazim sanirim konuya; ¢linki kendi adima daha &nce bu kadar
glizel goriinen bir MMORPG ile karsilasmamistim hig. (Ya da
Aion’a yaklasabileniyle...) Karakter yaratma ekraninda baghyor
grafik detaylariyla yasayacaginiz macera. Karakterin her seyine
midahale edebiliyorsunuz. Burnunun ne kadar buyuk olacagin-
dan, ne kadar kalkik olacagina, omuzlarinin genis olup olmaya-
cagina, 50’ye yakin sa¢ modelinden hangisini kullanacagina, bir
renk paletinden g6z, sa¢ ve ten renginin ne olacagina ve hatta
sesinin tonuna kadar akliniza gelebilecek her seye... Yani aslinda

Karakter yaratma meniisii
neredeyse The Sims’teki kadar
detayli.

iki irk olmasina karsin o kadar genis bir modifiye opsiyonu var
ki bir Asmodian olarak oyunda bu karakter ekraninda yaratilmis
Gnome ve Dwarflarin disinda, Draneilerden Orclara kadar
neredeyse tim WoW irklarini gérdiim. Bazi internet sitelerinde
bununla ilgili yarismalar bile diizenleniyor; tinlilerin Aion hali
adi altinda... Ortaya ¢ikan sonuglara mutlaka g6z atmalisiniz.
Benzerlik karsisinda gergekten sasiracaksinizama emin olun
ki oyuna girdiginizde géreceginiz grafikler sizi daha da fazla
sasirtacak, goz bebeklerinizi kocaman yapacak. Karakter ve
cevre detaylari, blyiler ve zirhlar, her sey bekleyebilecegini-
zin ¢ok daha fazlasiyla glzel... Evet, ¢6lde yiriirken kavurucu
sicag, karlarin icinde kostururken buz gibi havayi iliklerinizde
hissedeceksiniz.

Burada akla gelen ilk soru, “Benim bilgisayarim boyle bir
grafik karsisinda titrer mi, gézlerinden yaslar gelir mi?” seklinde
olabilir ama eski bir WoW oyuncusu ve dizisti ile oyun oyna-

yan biri olarak size s6yle bir 6rnek verip gondllerinize su serpe-
bilirim: WoW’da bazi raid’lerde fps sorunu nedeniyle minimum
ayarlarda bile oyundan diisen ben, Aion’u orta diizey grafik
ayarlarinda herhangi bir takilma veya oyundan diisme olmadan
rahat rahat oynayabiliyorum. Rahatladiniz mi? Tamam, o zaman
devam edebiliriz.

Klasik bilgilerimizi vererek baslayalim oynanis tarafini
anlatmaya... Oyunda toplamda (¢, oynanabilirse iki adet irk
bulunuyor. Elyolar ve Asmodianlar segebilecekleriniz, Balaurlar
ise dovebilecekleriniz. Dort farkli siniftan birini segiyorsunuz;
Priest, Mage, Warrior ve Scout... Her sinifin da iki alt sinifi
bulunuyor. ilk 10 level'da bu siniflardan biri olarak hayatiniza
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Warrior

devam ediyorsunuz, 10. level'a yiikseldiginizdeyse sizden bir karar
vermeniz isteniyor. Priest’ler ya Cleric ya da Chanter, Mage'ler
Sorcerer veya Spiritmaster, Warrior’lar Templar ya da Gladiator, son
olarak Scout’lar ise Assassin, olmadi Ranger olarak hayatina devam
ediyor. Hepsinin farkli oynanislari, farkli buytleri ve 6zellikleri
bulunuyor. Bu arada unutmadan su zirh meselesine bir agiklik
getireyim: Cloth giyen Mage dedigimiz insanlar, WoW'dan alisik
oldugumuzun aksine gercekten tulbent giyiyorlar; yani bir Sorcerer
iseniz size gercekten dokunmamalari lazim. Dort vurusluk, bileme-
diniz iki vurusluk, en fazla tek sikimlik caniniz var.

Oyunda ulasabileceginiz en yuiksek level 50! Ama bu oyunun
Kore yapimi oldugunu tekrar hatirlatmakta fayda var, yani bu 50
level pit diye bitmiyor ve emin olun ki tim gdrevleri yapmak da
yeterince tecriibe puani vermiyor. Tekrarlanabilen gorevler var
bu anlamda; yaratiklari kesip kesip, ayni adama gidip édulindzi
alacaginiz... Ya da kendinizce rahat kesebildiginiz yaratiklarin
oldugu yerlerde “grind” dedigimiz islemi gerceklestirerek bol bol

Scout

tecriibe puani kazanabilirsiniz. Gergi bu konuya NCsoft bir ¢6zim
getirmek Uizere. Gelecek yeni yama ile gorevlerden alinan tecribe
puaninin %400 - %500 gibi ¢ok yliksek oranlarda arttirilacagi soy-
leniyor. NCsoft, gorev tarafindan oyuncularin bir anlamda elin-
den de tutmuyor degil. Gorev icinde kesmeniz gereken yaratigin
veya konusmaniz gereken zibidinin nerede oldugunu internetten
aramak veya bunu gdsteren bir eklentiyi bilgisayariniza yiiklemek
zorunda degilsiniz. Gorev yazilarinin icinde kisilerin, yerlerin ve
yaratiklarin isimleri mavi ile isaretlenmis durumda. Uzerine tikla-
yIp “Locate” tusuna bastiginizda, haritaya ¢arpi koymak kosuluyla
oyun size nereye gideceginizi gdsteriyor.

Dovis sistemi icin “Chain” dedikleri glizel bir sistem olustur-
mus NCsoft. Zincirleme reaksiyon gibi bir nevi... Yani bir buytyt
attiktan sonra, sadece onu attiktan sonra kullanabileceginiz yeni
bir byl aciliyor. ik attiginiz biiyliniin tekrar kullanilabilir hale
gelmesini (Global Cooldown) beklerken bu biyiyi kullanabili-
yorsunuz.

Priest
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“Plate” olarak adlandirdigimiz en agir
ve dayanikli zirhlar giyiyorlar.
Gladiator: Oynamasi kolay ve daya-
nikli bir sinif. DPS yapiyor, eline gegen
hemen her silahi kullanabiliyor.
Templar: Oyunun “tank” dedigimiz
sinifi. DPS yapmaktan ¢ok, savunma-
ya ve agro tretmeye yonelik 6zellikle-
ri mevcut. Kalkan kullaniyor ve kolay
kolay hasar gérmuyor. Tipki Gladiator
gibi hemen her silahi kullanabiliyor.

Deri giyen bu arkadaslar DPS
tarafinda oldukga iddial.
Gizlenebilme yetenekleri de var.
Ranger: Hem uzak, hem de yakin
saldir yeteneklerine sahip ama
bir Ranger iseniz diismaninizi
yakininiza yaklastirmayin.
Assassin: Deri giyiyor ve arkadan
saldirnyor. Vurdugu zaman olduk-
¢a can yakiyor, dagger ve sword
kullaniyor.

Mage

“Cloth” dedigimiz bez parcasini giyiyor.
Tam anlamiyla bir sikimlik cani var ama
DPS konusunda ¢ok iddiali.
Spiritmaster: Oyunun“Summoner”i...
Ates, su, toprak, hava elementlerini
kullanarak pet'e sahip oluyor.”DOT”
dedigimiz buydlere sahip.

Sorcerer: Elementlere hiikkmederek
karsisindakine agir hasarlar verebiliyor;
ancak yakin doviste ok etkisiz. Ama ta-
bii ki menzilli bircok buytisti bulunuyor.

Oyunun “Healer” sinifi.“Chain” dedigimiz,
“Plate”ten sonra ki en gticlti zirhi giyiyor.
Staff, topuz ve kalkan kullanabiliyor.
Cleric: Oyunun ana“healer” sinifi. Zirhi
kuvvetli ve uzak doviiste basarili ama tabii
ki ne bir Scout, ne de bir Mage kadar DPS
yapamiyor.

Chanter: Oyunun “Buffer” sinifi... Cevre-
sindekilere kisa stireli de olsa &zelliklerini
arttiran buyuler yapabilir. Ayni zamanda
Cleric kadar olmasa bile “heal” de atiyor.



Ucuyoruz! Resmen kanatlarimiz ¢ikiyor ve ucuyoruz. Gergi sadece
bir dakika, cesitli ytikseltmelerle de en fazla iki dakika ama olsun. O
kadar glizel goriintyor ki... Daeva olmamizin ardindan karakterimizin
sirtindan kanatlar ¢ikiyor. U¢gmaya izin verilen alanlarda ¢ikarabildigi-
niz bu kanatlarin rengi Elyolarda beyaz, Asmodianlarda ise siyah ama
isin gorsel tarafi bir yana, bu u¢ma isi 6zellikle oyunun PvP tarafini
apayri bir boyuta tasiyor. Level 25'ten sonra oyuncularin girebildigi
ve “Abyss” denilen bolgede Elyolar ve Asmodianlar havada karada
birbirine giriyor. Ve tabii ki isin bu hava kismi dengeleri de degisti-
riyor; yani bir Assassin, havada ucan bir Sorcerer’i -s6zgelimi- eskisi
kadar kolay yakalayamiyor. Alismak lazim tabii ki. (Sahsen ben daha
alisamadim.)

Oyunun icinde PvE duskinlerini fazlasiyla cekecek kadar macera,
hikaye ve kesfedilecek bir diinya olsa da, Aion agirlikli olarak bir
PvP oyunu. Asmodian iseniz Elyo 6ldlreceksiniz bol bol, Elyo iseniz
Asmodian; baska yolu yok! Hah, bir de Balaurlar var ve onlarinda
kafasina kafasina vurunuz yeri geldigince.

Bir WoW'’daki animasyonlara
bakin bir de buradakine...

Aion’nun en iddiali oldugu yerlerden biri de meslek sisterin.
Mesleklerde ilerlemek icin topladiginiz degerli materyalleri
kullanmaniza gerek yok. “Work Order” denilen egitimciler-
den alinan gorevleri yaparak, sadece meslek saticilarindan
satin alabileceginiz materyallerle bile kendinizi gelistirebi-
liyorsunuz. Bu sekilde en yiiksek seviyeye kadar mesleginizi
ilerletmeniz miimkiin. Oyunda toplam sekiz adet meslek bu-
lunuyor. Bunlardan ikisi zaten toplama (Extract) meslekleri.
“Vitality” dedigimiz, yolda gérdiigliniiz madenleri, gicekleri
veya baliklari toparlayarak gelisiyor, digeriyse havada
gordiglniz ve sadece ucarak toplayabildiginiz Aether’leri
topladikca gelisen Extract Aether... Bunlarin disinda Alchemy
ile iksirler yapabilir, Tailoring ile deri ve bezden kiyafet-

ler dikebilir, Weaponsmith ile silahlarinizi hazirlayabilir,
Armorsmith sayesinde kendi zirhinizi kendiniz dovebilirsiniz.
Cooking malum, yemek yapmaya, Hadicrafting ise kiipe ve
kolye gibi aksesuarlarinizi hazirlamaniza yariyor.

Aion’un muzikleri ve ses efektleri ise basli basina bu
oyunu oynamaniz icin bir sebep. Tamam, belki Blizzard gibi
bir orkestra ile calismiyor bu anlamda NCsoft ama ut, kanun
ve darbuka gibi bize fazlasiyla tanidik gelen enstrimanlar-
dan cikan seslerle oyunda karsilasmak fazlasiyla sasirtici.
Ayrica sessiz sakin giderken ve glizel giizel ambiyans miizigi
dinlerken, bir anda déviise basladiginizda bir aksiyon mii-
zigine gecis olmasi ¢cok hos bir ayrinti. NCsoft sadece muzik
tarafinda degil, her anlamda Aion’un en kiiciik detayina
kadar oyunu diistindtigiinii gésterdi bana. Bence siz de ona
bir sans verin; ¢clinkl su anda ondan daha iyisi yok!

Burak Aydogan

+ inanilmaz grafikler,
PvP, Tiirk ezgili muzikler, dovs si

- Fazlasiyla kalabalik ve yetersiz g6
paneli
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Yapim Piranha Bytes

Dagitim Deep Silver
Tir RPG
Platform PC, Xbox 360

Web risen.deepsilver.com
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Tava!

Oyunda bir evin
icinde bulacaginiz
tava sayesinde
herhangi bir kamp
atesinde balik tava
keyfi yapabilirsi-
niz! Hamsi olsaydi
da “hamsi tava”
diyebilseydim.

Risen

Medeniyet diizen ile baglar, 6zgurlik ile biuyur, kaos ile olur...

ok uzun zaman 6nce yeryiiziinde nedeni
B bilinemeyen ve bulunamayan btiyiik bir

karisiklik ortaya ¢ikar ve bu karisiklik sonucu
yerytiziindeki tim tanrilar yok olur; bir stire sonra da
tropik bir ada olan Faranga Adalar’'nda volkanik
hareketlenmeler goriilmeye baslar, bu hareketlenmeler
sonucu yeraltindan gesitli harabeler yer ylizeyine gikar.
(Oyunun adi da buradan geliyor.) Bu hareketlenmeyi fark
eden ve kendilerine “Inquisitors” (Arastirma yapan
kimseler.) adini veren bazi insanlar, Faranga Adalar’'na
yelken acarlar. Sizin de kagak olarak i¢inde bulundugu-
nuz gemi, yolculuk sirasinda aniden kopan siddetli firtina
yliziinden alabora olur. isimsiz bir kahramani yénettiginiz
Risen'da, kendinizi Bandit, Mage ve Inquisitor olmak
tizere g farkl tarafin oldugu bir adada bulursunuz.
Boylece oyunumuzun hikayesi de baslar.

Taraf olmak onemlidir!

Oyuna basladiktan kisa bir stire sonra kendinize su so-
ruyu soruyor olmaniz kuvvetle muhtemel: “Acaba hangi
tarafi segmeliyim? Kural tanimayan haydutlardan mi
(Bandit), yoksa 6liimctl arastirmacilardan mi (Inquisition)
olmaliyim?”Karsilastiginiz ilk NPC'ler, Banditler'in dogru
bir tercih olacagi yoniinde sizi ikna etmeye calisabilirler;
ancak zamanla bu karari kendi tecriibeleriniz sonucu ver-
meniz gerektigini anlayacaksiniz. Adadaki bu iki tarafin
da amaci ayni; adaya egemen olmak. Inquisition tarafi

Alternatif

Neverwinter Nights 2: SoZ (9,0)

Gotbhic lll: Forsaken Gods (4,0)
Lost Odyssey (8,1)

bunu basarabilmek icin, adaya ayak basan herkesi kendi tarafina katil-
masi konusunda baski altina aliyor. Banditler ise volkanik patlamalar
sonucu ortaya ¢ikan harabeleri yagmaladiktan sonra cesitli hazineleri
ve para eder egyalari karaborsada satarak para ile Faranga Adalari'na
hakim olma dustincesinde. Bu noktada sizin yapacaginiz se¢im oyunun
gidisati bakimindan énem tasiyor. Oyle ki yapacaginiz secim dogrultu-
sunda oyunun ilerleyen béliimleri sekilleniyor; boylece Risen'in glizel
yanlarindan biri daha (Yeniden oynanabilirlik.) ortaya cikiyor.

Gorev yapmak hayat kurtanr!

Oyunun gorev sistemi oldukga saglam. Her ne kadar NPC'lerle olan
konusmalariniz ve bu konusmalar sirasindaki kamera agilari ¢ok kétu
olsa da, gorevler birbiriyle ahenk icinde. Oyunu gelistiren Piranha
Bytes, Faranga Adalari'nin ortacag zamaninda bulundugunu belirtiyor
ve o ¢aga uygun silahlarin, kiyafetlerin ve biyulerin oldugunu séyltyor.
Oyuna girdiginizde siz de fark ediyorsunuz ki gercekten buldugunuz
bir kilicin diger RPG'lerin aksine oldukga dustik hasar verme orani var;
bu da oyundaki gergekciligi ve zorlugu biraz olsun arttinyor. Zorluk
demigken, oyunun ortalama oynanis saatinin de 60 saat oldugunu
belirtelim.



Risen’i farkli kilan noktalardan bir digeri de oyunda ahlak yapisinin
olmayist. Verdiginiz kararlarin ya da yaptiginiz hareketlerin oyuna ah-
laki agidan hicbir olumlu ya da olumsuz etkisi yok. Sadece yapmaniz
gereken gorevler ve bu gorevlerin sonucu 6nemli. Risen, kararlarinizin
sizi ya da dlinyanizi degistirmesine izin vermiyor. Bir baska deyisle
Risen'da ahlaksizlik temel ahlak!

Issi1z bhir adada tek basina olmak...

Risen, yaptiginiz her bir harekete gére sekillenen bir oyun. Oyunun

baslarinda karsilasacaginiz bayani orada birakip giderseniz, NPC'ler
size karsl daha saldirgan ve soguk bir tutum takinacak; eger bayani

da yaniniza alirsaniz yine ayni NPC'ler size karsi daha sicak olacak ve
sizinle uzlasma yollarini arayacak.

Risen’ third person kamera agisindan oynamak zaman zaman
oldukg¢a zahmetli; ¢linki ani bir hareketinizde kamera bu refleksinizi
yakalamakta zorlaniyor ve hatta bu tepkiyi karsilayamiyor bile. Oyun
ici savaslar ise oldukca amatorce. Mouse’un orta tusuyla silahinizi
cekiyor ve sol tusla da saldirya gegiyorsunuz. Grafiklerse orta halli
Risenda. Xbox 360 kullanicilarinin isyan ettigi kadar olmasa da,
vasatin Usttine de ¢cikamayan grafiklere sahip bir oyun. Karakterimizin
ziplamasi gereken yerlerdeyse insanin o an oyunu kapatasi geliyor
actkcasi. MS-DOS oyunlarindan kalma ziplama animasyonu oldukca
guling olmus.

Oyun ekraninda gercekgiligi baltalamamak adina kiigiik bir
haritanin olmamasi hos karsilanabilir belki; ancak haritayr actiginizda
da bu kadar karisik bir durumda kalmak can sikici bir unsur. Nerede
oldugunuzu bulmak, nerede gérev veren NPC'ler oldugunu gérmek
ya da hangi gorev lzerinde oldugunuzu anlamak Risen'da tam bir
iskence. Gorev yapmak yerine Faranga Adalari'ni kesfetmeye niyetliler
icinse bu durum pek de sorun olmayacaktir. RPG'lerin temelini olus-
turan level ve meslek sistemi ise Risen'da biraz acili isliyor. Ozellikle
level atlama meselesi sizi oldukga ugrastiracaktir; ¢tinkii oyunda level
atlamak ¢ok da hizl gerceklesen bir olgu degil ne yazik ki. Ayrica
level atladik¢a 6grenmeniz gereken -kili¢ ve by kullanimi gibi- yeni
yetenekler ortaya ¢ikiyor ki bunlari 6grenmek igin de altin gerekiyor

Acaba nerede yanlis yaptim?

OYUNDAN ENSTANTANELER

iste her seyin basladigi yer! Bu
tropik adadaki maceraniza bas-
lamaya hazir misiniz? Faranga
Adalari'nin gizemini kesfedin,
karakterinizi gelistirin ve
birbirinden tehlikeli yaratiklarla
6lum kalim savagi verin!

Risen'da kili¢ - kalkan kom-
binasyonu yapabileceginiz
gibi, ¢ift elle kullanilabilen
silahlar da tercih edebiliyor-
sunuz; ancak bu silahlarla sa-
vunma yéniiniiziin bir hayli
dusecedini de unutmayin.

Nargile keyfi, sadece Dogu
medeniyetlerinde degil
Faranga Adalari’nda da var-
mis! lyi, glizel de arkadasim,
diizgiin bir yere otursaydin
keske. Kapinin girigsine olmus
mu hig¢?!

ve Risenda altin bulmak, ¢élde su bulmakla esdeger. Varin
gerisini siz diistiniin.

Sonug olarak Risen, olduk¢a emek ve zaman isteyen siki
bir RPG. Tirlin hayrani degilseniz Risen’ oldukga yavas iler-
leyen ve sikici bir oyun olarak gérebilirsiniz. RPG hayranlari-
ninsa arsivlerinde bulundurmalari gereken bir oyun olmus.
Hepinize bu i1ssiz ve gizemli adada bol maceralar dileriz.

# Kudret Bilen

Risen
+ 60 saati asan oyun suresi, oyununigidisatinin

sizin hareketlerinize gore sekillehmesi

- Orta seviye grafikler, tiire yabanci oyuncular 7 0
icin oldukca yavas ve karisik oyun yapisi ’
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Yapim Visual Concepts
Dagitim 2K Sports

Tur Spor

Platform PC, PS2, PS3, Xbox 360, PSP
Web www.2ksports.com/games/nba2k10
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

Yapim EA Sports

Dagitim Electronic Arts

Tur Spor

Platform PS3, Xbox 360

Web nba-live.easports.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat
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NBA 2K10 @

Son sampiyondan iddial1 baglangig!

K Sports'un EA Sports'tan yillar dnce aldig magin 48 dakika olacagi koca bir sezonu bitirme
B liderdik, bu yila kadar son surat devam etti. konusunda daha iddialiyim. Tabii ki bunun icin ¢ok iyi

Ustelik NBA 2K serisinin PC platformuna da bir slider setine ihtiyacim var. NBA 2K9'da iyi bir set
tasinmasi, yapimcilarin hakimiyet konusundaki bulmak i¢in aylarca testler yaptigimi g6z 6niine
iddiasini bir kez daha ortaya koydu. Onceki oyun olan alirsam, bu yil da beni uzun bir siirecin beklediginin
NBA 2K9'u uzun siire PC basinda oynadim, ustelik farkindayim; ¢linkii NBA 2K10'un standart, bir diger
Chicago Bulls ile bir sezona da basladim, hatta bu deyisle varsayilan ayarlari cok fazla basket olmasina
sezonu LEVEL Online’a ekledigim mini bir siteyle sizlere  neden oluyor. Oyle ki Toronto Raptors'in %72 ile sut
de sundum ama ne isten, ne de giigten zaman attig1 bir mag oynadim ve magi kaybetmek beni bir
bulamayarak sezonu yarim biraktim. Bu seneyse her hayli kizdirdi!

PERIOD

LIVE 10

N BA L . 1 0 B Howard’'in “hayvani” fizigi,
lv e pota altindan oynayanlar igin

. D viin b s
Bu sezon da m1 hayal kirikhgi... iiyiik bir avantaj

cikcasi NBA 2K serisiyle tanistigim glinden olarak oyunun demosunu test ettim. Demoda
beri NBA Live serisini pek bir ihmal ettim. Tabii gordiklerimse beni zaman zaman olumlu, zaman

ki bu konuda tek suclu ben degilim; EA Sports zaman olumsuz yonde dislincelere bogdu. Oyun igin
da payina diseni yapmadi ve NBA Live'l PC platformun- tam da “bu kez olmus” diyecekken bir olumsuzlukla, bir
dan da cekerek kiiclilmeye gitti. Ustelik serinin baska anda “rezalet” derken etkileyici bir seyle
gercekgiligi de her gegen yil biraz daha disti ama karsilastyorum. Bu sirekli gelip gitmelerden sonraysa
buna ragmen NBA Live 09 ile olumlu bir adim atildigini NBA Live 10’u ¢cok daha konsantre ve uzun siire
da sdéylemem gerekiyor. Bu yilsa gegen yildan gelen oynamam gerektigini anladim. Sonu¢ mu? Oyunun ve
umutlarla NBA Live 10'a sans tanimak istedim ve ilk yeni 6zelliklerin test edildigi bir stirii mag ve... p
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Noah’a gecen sezonki bazi
maglari nedeniyle “mongol”
sifatini takmistim.

> NBA 2K serisinin grafik kalitesi, seri yeni
nesil platformlara gectigi gtinden beri
oldukga iyiydi zaten. Bu yil da grafik departma-
nini bos gegmeyen ekip, oyuncular tGizerinde birgok
rétus yapmis. Yakin cekimlerde goéze carpan ilk 6zellikse
oyuncularin dirsek kivrimlari ve siskin damarlarinin
ortaya cikarilmasi ve boylece daha gergekgi birer
gorinume kavusmalari. Formalarin ve filenin salinimi
gibi ince detaylar aynen korunurken, topun fizigindeki
mikemmelligi de bir nebze olsun bozmamislar. Sutlar-
da topun elden ¢ikisindan tutun da, panya ve cember
ile etkilesimine kadar her sey mikemmel. Zaten NBA
2K serisini NBA Live serisine gore daha degerli kilan en

Her yil oldugu gibi bu yilda gérselliginden ziyade
oynanisina konsantre olmak istedigim NBA Live
serisi, yeni oyunda inisli ¢ikish bir grafik ciziyor gorsel
anlamda. Oncelikle NBA Live 10'daki animasyonla-
rin NBA 2K10a gore daha esnek oldugu bir gercek
ama haddinden fazla esnek olmasi da rahatsiz edici.
Oyuncularin sutlara kalkarkenki hareketleri ¢ok iyi
ama neredeyse tiim oyuncularin ayni atletiklikte suta
kalkmasi cok sagma. (Sadece Dwight kalksa neyse
degil mi... - Elif) Tamam, mesela Kobe'yi anladik ama
Shaq'in atletik bir sekilde havalanmasi... Gergekten
fantezi basketbol... Ustelik oyuncular bacaklarini o
kadar savuruyorlar ki sanki ugaktan atiimiscasina

énemli unsurlardan biri de bu yillardir. Ote
yandan NBA 2K10'da gorsel problemler de
yok degil. Ornegin; gecen yilki versiyonda da
yer alan ara sahnelerde frame-rate problemi oldugu
yerde duruyor. Tamam, bunu gérmezden gelelim ama
zaman zaman tuhaf problemler de ortaya cikiyor. Topu
oldugu yerde sektirirken iki adim geriye isinlanan, na-
diren de olsa top siirerken titreyen ve yiiriime hizindan
kosu hizina “kut” diye gegen oyuncular gérdim. Gegen
yil yoktu bunlar yahu, nereden ¢ikti simdi?! Neyse...
Ote yandan 2K Sports, mevcut frame-rate problemi ve
bu problemden kaynakli diger sorunlar icin bir yama
hazirhginda oldugunu agikladi.

sa¢ma gorlntuler ortaya cikiyor. Yine de genel anlamda
NBA 2K10'a gore daha estetik bir goriintii oldugunu
soyleyebilirim.

Oyuncularin genel anlamdaki gorselligiyse NBA
2K10’un yaninda oldukea kéti. Oncelikle ten detaylari
NBA 2K10'a gore daha diisiik ve nedense oyuncularda
bir “plastik bebek” gortintiisi var; yani parlamalari ve
plrizsiz gériinmeleri cok kotd. Ayrica ten rengi en
koyu oyuncular bile bu nedenlerle -neredeyse- beyaz-
mis gibi gériiniiyor ki bu da cok sagma. Ote yandan
birbirini savunan ve iten - kakan oyuncularin, zaman
zaman birbirlerinin icinden ge¢mesi, en azindan kolunu
- bacagini gecirebilmesi de...




Serinin en begendigim yonlerinden biri de takima ha-
kimiyet ve istedigim basketbolu sahaya yansitabilmek.
Ozellikle ikili oyunlarin cok iyi isledigi (Zaman zaman
oyunu da kolaylastirabiliyor tabii ki.) taktik secenekleri,
yeni oyunda da aynen korunmus. Ayrica mag sirasinda
verilebilen hizli taktik sistemi de aynen muhafaza
edilmis; boylece magi bir an olsun durdurmadan
takima hiikmetmek, yapay zeka kontroliindeki takim
arkadaslarimizdan yardim almak ve magi kazanmak igin
mumkiin olan her seyi yapmak miimkin. Tabii ki mo-
lalarda takima daha detayli taktikler verebilir, 6zellikle
rakip takimi inceleyerek kararlar alabiliriz.

Oyunun mag motoruysa gecen yila gore az da

Gorsel agidan beni tam anlamiyla memnun edemeyen
NBA Live 10, oynanis sistemi konusundaysa énemli
adimlar atmis seri adina. Oncelikle DNA olayinin én
plana ciktigi oynanista, takimdaki oyuncularin birbirine
uyumuna fazlasiyla dikkat etmemiz gerekiyor. “Takim
kimyasi” séyleminin tzerine giden EA Sports, her bir
oyuncuya 6zel DNA verileri hazirlamis ve farkl DNA'lara
sahip oyuncularin bir araya getirdigi takimlar icin

de bu farkhliklarin etkilerini 6n plana ¢ikarmis. Ayni
takima hem Stephen Jackson, hem Ron Artest, hem
Tyson Chandler, hem de Anderson Varejao gibi isimleri
dahil ederseniz... Bir dakika! Aslinda isyankar yonleriyle
mikemmel bir takim olabilir! (Glnlik ve gtincel DNA

olsa gelistirilmis. Ozellikle de animasyonlarin birbirine
olan baglantisindaki basari, magin akisinda herhangi bir
problem yasanmamasini sagliyor. (Az 6nce saydigim birkag
hata disinda.) Tabii ki sut animasyonlarinin daha zengin
olmasini dilerdim ama ¢ok da sikayetci degilim.

NBA 2K10'daki tek sikayetimse mevcut slider ayarlari-
nin oynanisi gercekgilikten uzaklastirmasi. Ozellikle sut
yuizdelerinin haddinden fazla olmasi, zayif bir takima karsi
oynarken bile ¢ok say1 yemenize ya da zorlu bir rakibe
karsi oynarken ¢ok fazla sayr bulmaniza neden olabilir. Bu
konuda yapimcilardan umudu kestim, umudumu tamamen
oyunculara bagladim. (2K Share 6zelligi sayesinde en bege-
nilen setleri gérmek, hatta indirmek mimkiin.)

verilerini EA Sports sunucularindan temin etmek
mimkiin.)

Hem sol, hem de sag stick kombinasyonu ile top
stirmenin oldukca eglenceli hale geldigi NBA Live
10'daki en 6nemli yeniliklerden biriyse pas sistemin-
deki Freestyle Passing opsiyonu. Bu sistem sayesinde
Icon Passing’e gore hamle sayisi azaliyor ve sadece L2
/ LT tusuna basih tutarak stick ile belirttigimiz yondeki
takim arkadasimiza pas verebiliyoruz. Tabii ki Icon
Passing sistemi de ortadan kaldirilmamis ve tercih
oyuncuya birakilmis. Ote yandan pick & roll tizerinde
duran yapimcilar, hakemlerin faullii perdelere g6z yum-
mamasi konusunda da diizenlemeye gitmisler. )

LIVE 10
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5 NBA 2K10'un kapak yildizi
Kobe ile say1 bulmak hig de
zor degil.
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> NBA 2K9'da yer alan tim modlar NBA 2K10'da da
mevcut. Modlardan gelistirme adina nasibini alansa her
yil oldugu gibi Assocation. istedigimiz bir NBA takimina
tam anlamiyla hakim olabildigimiz bu mod, diger mod-
larin yaninda oldukga fazla zaman ayriimasi ve kafa
patlatilmasi gereken secenek olarak 6n plana ¢ikiyor.
Assocation’a bir takim segerek bashyor ve ilk olarak
takim Gzerindeki kontrol semamizi belirliyoruz. Bir NBA
takiminda kontrol edilebilecek o kadar ¢ok kalem var ki
bazilarini yapay zekaya birakmak en iyi tercih olacaktir.
Sonraki asamaysa takimdaki oyunculara dagitaca-
gimiz roller. Bu noktada verilecek kararlar, takimin
gelecegi ve oyuncularin memnuniyeti agisindan énem

Yeni sezonda da NBA Live'in modlari, NBA 2K'nin genis
yelpazesi yaninda yavan kaliyor. EA Sports'un tim yogun-
lugunu Dynasty’ye vermesi, daha fazla mod tizerinde ¢a-
lisilmasi icin zaman kalmamasina neden olmus anlasilan.
Dynasty Mode'da, sececedimiz bir takimin patronu oluyor
ve takimimizi istedigimiz sekilde yonetiyoruz. Bu modda
oyuncu takasi, kontratlar, maglar, teknik kadro diizenle-
meleri ve antrenmanlar gibi bircok secenek yer aliyor. Her
sey bir yana, antrenman sistemiyle ¢ok eglendim dogru-
su. Antrenman salonunda bos bos gezen oyunculardan
biriyle kogun yanina gitmek, sonra da ondan yapmak is-
tedigimiz antrenmani talep etmek, sonrasinda da verilen
hedefe ulagmak icin caba sarf etmek oldukca eglenceli.

teskil ediyor. Gerekli ayarlamalari yaptiktan sonraysa
tam anlamiyla bir NBA takimi patronu olarak takimi
yonetiyor, kadroyu sekillendiriyor ve maglari kazanarak
sampiyonluk kovaliyoruz.

Oyundaki diger modlardan en ilgi ¢ekici olaniysa
yildizlari sokaklara tasiyan NBA Blacktop. Bu mod altin-
daki baglklardan Dunk Contest'i secerek gorkemli bir
smag yarismasinda sahanin tozunu atmaya calisiyoruz.
Bu modda yeniyseniz 6nce Dunk School’a gitmenizi
ve smaglarin nasil basilacagini 6grenmenizi tavsiye
ederim. Seriye yeni eklenen NBA Today sayesindeyse
gercek NBA maclarinin glin giin oynama sansimiz
oluyor.

Ustelik antrenmanlarin etkileri oyuncular tizerinde aninda
fark edilebiliyor.

Veritabaninda milli takimlari da barindiran NBA Live 10,
FIBA World Championship sayesinde bize diinya sampi-
yonasina katilma sansi da taniyor. Belki de son turnuvayi
beklenmedik sekilde kot bir yerde noktalayan basketbol
milli takimimizi zirveye tasiyacak kisi siz olabilirsiniz.

Benim en eglenceli buldugum mod ise Fantasy Teams.
Bu modda istedigimiz oyunculardan kurulu iki takimi karsi
karsiya getirebiliyoruz. Steve Nash, Kobe Bryant, LeBron
James, Kevin Garnett ve Yao Ming besini Chicago Bulls for-
mastyla United Center'da gérmek... Bdyle bir sey de Shaq'in
atletik hareketleri gibi ancak fantezi olabilir.



Bu yila kadar tzerine titredigim NBA 2K serisi, NBA 2K10 ile bir
kez daha citayr yukariya tasiyor ama ufak tefek detaylar ytzin-
den “kusursuz” sifatina yine ulasamiyor. Gorsel agidan rakibinin
kat kat tsttinde olan, bu yilki salon atmosferi hamlesiyle mag-
larin cok daha keyifli gegmesini saglayan NBA 2K10, mevcut
slider setiyle sikici hale gelebiliyor. Tabii ki bu durumun Uste-
sinden gelinebilir ama herkesin de bu kadar detayla ugrasacak
sabri yok. Ote yandan saha ici detaylan konusunda énemli
gelistirmeler yapildigini séylemek glic; 6zellikle de gegen yilki
frame-rate probleminin tizerine gidilmemis olmasi, gérmez-
den gelinen bir hata olarak 6ne cikiyor. Oynanis konusundaysa
NBA 2K10'a kusur bulmak glic, az sayidaki tuhafliklar disinda.
Ayrica NBA 2K10: Draft Combine mini oyununda yarattigimiz

FIFA 10 ve NBA Live 10'un yeni nesil konsol versiyonla-
rin gérdiigiim andan itibaren EA Sports'un bir atilim
gerceklestirdigini distinmustim ama bu konuda NBA
Live 10 beni yaniltti maalesef. Oyuna soyle bir bakinca
her sey guizel goriintiyor ama detaya inildiginde
oyunun dezavantajlari ortaya cikiyor. Oncelikle oyun-
cularin plastik bebek gibi gériinmesi goze batarken,
animasyon zenginligi bunu 6rtebiliyor. Fantasy Teams
gibi renkli bir modun getirdikleriniyse mod sayisinin az
olmasi golgeliyor. Sonugta glizel bir sunum, basarili bir
giris ama magi kazanmaya yetmeyecek bir performans.
NBA Live 10'un en 6nemli silahiysa oyuna yeni eklenen
Dynamic Season. Bu yenilik sayesinde NBA takimlarinin

oyuncumuzu NBA 2K10a aktarabilmek ve tek bir oyuncuyu
kontrol edebilmek eglenceli. Mini oyunu almayanlar da My
Player moduna girerek ise sifirdan baslayabilirler. Sonucta
eksileri ve artilari ile bir kez daha rakibini deviren NBA 2K,
2009 - 2010 sezonunda da basketbol severleri ekran basina
kilitleyecek. PC sahiplerinin tek secenegi olmasi da 2K Sports
adina 6nemli bir avantaj.

NBA 2K10

+ Yeni animasyonlar, My Player mo

- Gergekgiligi azaltan ”varsaylla' e
ayarlari, ufak tefek animasy

problemli online modu

gercek hayattaki performansini oyuna tasiyip kendimizi
gerceklige karsi test etme sansimiz var. Peki bu, NBA
Live 10'u bir yerlere getirmek icin yeterli mi? Maalesef.
Sonugta saha disinda gayet iyi ama saha iginde prob-
lemli bir oyun olmus NBA Live 10. Yine de farkl bir tat
arayanlari kendine has yapisiyla memnun edebilecek
bir oyun var karsimizda.

NBA Live 10

+ Detayli DNA sistemi, Freestyle Pé

sistemi
- Plastik gortinumli oyuncular,
top fizigi

PERIOD

LIVE 10

@ Sefik Akkog
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Fizik kurali: Ayagi parcala-
nan dev robot diiser.

Yapim Krome Studios
Dagitim LucasArts
Tur Aksiyon

Platform PC, PS2, PS3, Xbox 360, PSP, Wii, DS
Web www.lucasarts.com/games/
theclonewars_republicheroes/

Tirkiye Dagiticisi Aral ithalat
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Gormez

Olaydim
Gelmisiz HD ¢adina,
neden oyunun PC,
PS3 ve Xbox 360
versiyonlarini PS2
goruntustnde, PS2
versiyonunu da
PSOne klasmanin-
da hazirliyorsun

ki? Elinde adam

mi yok, heves mi
yok... Bunlar bizi
ilgilendirmez zaten,
biz gérdiigiimiizle
ilgileniriz ve gor-
diklerimiz, icinde
bulundugumuz
¢agin standartlarin-
dan ¢ok uzakta...

Star Wars: The Clone Wars
Republic Heroes

Caglar oncesine ait bir Yildiz Savaslari oyunu bulundu!

Ayip artik ama ya! Su glizelim evreni kiigtik
oyunlariniza alet etmeyin be kardesim. Agresif

tavirlar sergiletmeyin su glizel Pazar gliniinde.
(Sortla disari giktim, o derece iyi bir havaydi.)

Kk yastaki oyuncular icin oyun hazirlamak ¢ok gtizel
bir duistince ama “Nasil olsa anlamazlar yae, salla gitsin haci!”
seklinde agzi kaydirarak yapilan séylemlerle oyun hazirlan-
maz, hazirlanirsa ona gére davranirim ben de!

Ruh yok, ruh!

Star Wars: The Clone Wars'un televizyon dizisinin oyunu
olarak nitelendiriyorum bu oyunu ve dahasini sdylemek
istemiyorum. Bir Jedi’lar, bir Clone Trooper’lari alip ortalikta
kosturdugumuz ve 6niimiize geleni vurdugumuz bir oyun-
cuk sonucta. Kiicimstiyorum evet, ctinki hicbir sey mi zevkli
olmaz bir oyunda ya!

Ug ana béliime ayrilmis olan oyunda tanesi 10 dakika
stiren gorevleri yerine getirip getirip duruyoruz ve bunlar-
dan sadece (g tanesini yapmak bile yetiyor. Jedi'larin 1sin
kiliglaryla droid kovalamak ve Clone Trooper’larla bomba
atip lazer silahiyla ates etmek o kadar cabuk monotonlagiyor
ki kutucukta bahsettigim android kullanimi bile durumu
kurtaramiyor. Senaryo zaten ¢ok zayif, o konuya girmiyorum.
Oynanis da sikici. Eh, geriye grafiksel anlamda bir sey de

Alternatif
LEGO Star Wars (9,2)

Mini Ninjas (-)
Star Wars: The Force Unleashed (7,1)

BINEK ANDROIDLER

God of War lll'te Cyclops'lara binip
onlari saga sola ¢ekistirecegiz gibi
g6zukuyor. Eger GoWIII't bekleme-
ye sabriniz yoksa Star Wars'da da
androidlere binebilirsiniz. Evet, Jedi'lar
bu oyunda androidlerin Ustline binip
onlari kontrol edebiliyor. Androidin
tipine gore yerlere mayin déseyebiliyor, lazer silahlarini
kullanabiliyor ve bu makineleri cesitli bulmacalar ¢cgzmek icin
kullanabiliyorsunuz. Bulmaca ¢ézme isi biraz can sikici olsa da
diismanlara karsi etkili olduklarini sdyleyebilirim.

kalmadigina gore, bu oyunu oynamak icin bir sebebiniz kalmiyor.

Daha da kétusu, oyuna eklenen platform 6geleri o kadar i¢
kararticr ki... Ancak belirli yerlerden atlayip ziplayabildigimiz icin, o
belirli alanlarin disinda hareket edersek direkt olarak asagi yuvar-
laniyoruz. Yoda, zavallim bize yardimci olmak icin sagdan soldan
firliyor ama zaten o da bir stire sonra kabak tadi veriyor.

Anladiginiz Gizere bu oyuna para vermeye degmez. Kiiglik
kardesinizi memnun etmek istiyorsaniz da LEGO Star Wars adinda
sahane bir yapim var, onu hediye edin, mutlu olsun ¢ocukcagiz.
Kimseye kabus yasatmak istemiyorsaniz, bu oyunu bu noktada
birakin ve hayatiniza devam edin. # Tuna Sentuna

Star Wars: The Clone Ware ‘
Republic Heroes

+ Televizyon dizisinden tanidigimiz

seslendirmeler
- Rezalet oynanis sistemi, grafikler ve senaryo



Grand Theft Auto: Chinatown Wars

iNCELEME

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Rockstar Games

Tur Aksiyon
Platform PSP, DS

Web www.rockstargames.com/

chinatownwars

Tirkiye Dagiticisi Aral ithalat

“Cin” dedigin, bir kentten fazlasi m1 ki?

aran 1: Bu oyunun adina inatla “Chinatown Stories”
diyorum. Varan 2: Bu oyuna ilk 10 dakika yabani bir

hayvan gibi baktim ve... Varan 3: Megerse oyun
sahaneymis! Fakat bazi ufak eksikliklerin oldugu da bir gercek.

Minik adamlar
ik ve ikinci GTA oyunlarini oynayan sansh kitlenin icerisindey-
seniz, bu oyuna da saniyesinde alisacaksiniz. Nedeni basit;
Chinatown Wars, (Bak yine Stories yaziyordum.) kusbakisi
gorlinlsten oynanan, ilk iki oyunun ruhunu barindiran ve
kendisiyle dalga gegen bir oyun. GTA IV gibi ciddiyet aramayi
burada; diyaloglarda ve tiim iliskilerde esprili durumlar s6z
konusu.

Babasi ¢ok zengin olan Huang Lee'nin Liberty City'ye gele-
rek babasinin yerine ge¢mesi konu ediliyor oyunda. “Mafyatik”
birtakim durumlar yiiziinden Lee'nin babasi vefat ediyor ve

Alternatif
Grand Theft Auto: Liberty City Stories (-)

Marvel Ultimate Alliance (-)
Pursuit Force: Extreme Justice (8,0)

amcaslyla isi yuritmeye calisiyor kahramanimiz. Bunu da tirli
turlti “pis isler” yaparak hallediyor. Zaten GTA'nin higbir oyu-
nunda poliscilik oynamiyorduk. (Hemen sayfayi yirtip dergiden
ayirmayin ey ebeveynler!)

Peki oyunda ne yapiyoruz? Araglara biniyoruz, kosuyoruz,
ucan tekme atiyoruz, farkli farkli silahlar bulup ortaligi dagiti-
yoruz. Ustelik artik polislerin {istimiize yapistirdigi yildizlardan
kurtulmak i¢in saklanmiyor, direkt olarak pesimizdeki polisleri
ortadan kaldirlyoruz. Bdylece arama seviyemiz dort yildiz olsa
bile kurtulma sansimiz olabiliyor.

70'ten fazla gorevin bulundugu, yan gorevlerle iyice cosan,
son derece eglenceli bir oyun olmug Chinatown Wars. PSP’nin
en iyi oyunlarindan biri oldugunu rahatlikla séyleyebilirim.
Borderlands oynamiyor olsaydim su an bunu oynardim. Unc-
harted 2 de bitti zaten. Ne giizel oyundu o da yahu...

@ Tuna $Sentuna

Grand Theft Auto: Chinatown Wars

+ Rahat oynanis, birbirinden farkli bircok gorev,
eski GTA ruhu

- DS'te yer alan bazi 6zelliklerin tuslarla yapiliyor
olusu, biraz uyduruk olan arag kontrolt

UMD, Diji-
tale Karsa
Her gérevden

sonra devreye giren
otomatik kayit, eger
oyunu UMD olarak
satin aldiysaniz tam
17 saniye slriyor. Bu
sirada iceri gidip bir
seyler atistirabiliyor-
sunuz. Normal kayrt
da 10 saniye... Lakin
oyunu PSN'den
dijital olarak indirir-
seniz, otomatik kayit
sadece birkag saniye
surdiyor ve normal
kayit da tam bir sani-
yede tamamlaniyor.
Kahrolsun UMD!
(Yok canim; kutulu
oyunun keyfi bir
bagka.)

B Ne kadar biiyiik kaos, o kadar ¢ok
para, o kadar biiyiik sohret.
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Yapim Polyphony Digital
Dagitim Sony

Tur Yarig

Platform PSP

Web www.gran-turismo.com
Tiirkiye Dagiticisi Aral ithalat

60 fps
Polyphony

Digital bir agidan
tebrik etmek lazim.
Adamlar gorsellik
konu oldugun-

da kesinlikle
kaliteden sasmiyor.
Zamaninda PSOne
icin hazirladiklari
aksiyon oyunu
Omega Boost'ta da
aynli performan5|
gOstermislerdi.
Simdi de PSP'deki
Gran Turismo'ya
bakiyor ve oyunun
60 fpsde calistigini
goriyoruz.

Bazi pistler gorsel acidan
gercekten cok iyi.

Gran Turismo psp

P53 versiyonunu hazirlamak yordu tabii...

aha Need for Speed: Shift ile isim bitmemisti ki
Gran Turismo geldi; hem de Shift'ten biyuk bir

artisi vardi: PSP'de, her zaman yanimda olabilecekti!

Ne var ki bu olmadi. Gran Turismo’yu birakin yanimda
tasimayi, gorebilecedim bir yere bile koymadim. Bir oraya
attim, bir buraya savurdum. Neden boyle yapiyordum? Yoksa
yavas yavas aklimi mi kagirmak tizereydim? Kendime bir

kadeh sarap koydum ve séminenin basinda, yiiziim mehtaba

donik oturdum. Kafami yavasca koltuga yasladim ve dii-
stindiim. Varhgini sorguladim; bu oyun gercekten var miydi,
yoksa Sony’nin hayallerinin denizdeki bir yansimasi miydi...

Bir nedenim olsa...

Gegen ay inceledigimiz Soulcalibur: Broken Destiny'de
buyiik bir sorun vardi: Oyunda bir hikaye modu yoktu.
Dévis oyunu icin 6limcdl bir eksiklik sayilmasa da bir yaris
oyununda kariyer modunun olmamasi demek, o oyunun
sonu demektir.

Gran Turismo'da 800’e yakin arag, 50 civarinda pist var
ama tim bunlarin hicbir anlami yok; ¢tinki ehliyet sinavlan
(Driving Challenges olarak geciyor adi.) disinda, birbirini
takip eden hicbir yaris modu yok! Ancak tek tek yarislara
katiliyor ve bunlarin sonunda para kazanip yeni araglar
aliyorsunuz ve oyunda yapabilecekleriniz bununla sinirh
kaliyor.

Oysa ki araglarin kontroli GT4'teki kadar iyi, gorsellik ta-

Alternatif

Burnout Dominator (-)

MotorStorm: Arctic Edge (-)
SEGA Rally Revo (-)

van yapmis durumda ve bir araci alip ileriye tasiyabile-
ceginiz olanaklar da saglanmis. Ne olurdu o tek yarislari
art arda dizseniz de bir seylere ulastigimizi sansak...

Dort
Kariyer modunun olmamasi yetmezmis gibi, yapay
zekanin sizi hice sayarak pistte ilerlemesi ve oyunun
Infrastructure yerine sadece Ad-Hoc ile dért kisilik oyun
desteklemesi de pek kabul edilebilecek gibi degil.
Buytk bir Gran Turismo fanatigi olsaniz bile bu
oyundan pek fazla zevk alacaginizi sanmiyorum. Baska
yaris oyunlarina dogru akin, hatta son derece iyi olan
MotorStorm: Arctic Edge’i tercih edin ve bu oyuna
yaklagmayin. @ Tuna $entuna

Gran Turismo
+ Bir ton arag, kaliteli grafikler

- Sikici kariyer modu, berbatyapay zeka




RunMan:
Race Around the World

Kosun ama tokezlemeyin

osmak guizeldir. Hele
bu fiili “parkour”
seklinde gerceklesti-

rirseniz, iste o zaman her seye
meydan okuyabileceginizi
hissedersiniz.

RunMan de boyle hisseden
sari bir “cisim”. Cok hizli kosuyor,
kostukgca adrenalin salgiliyor ve
bu bir bar olarak resmediliyor.
Ne kadar ¢ok adrenalin, o kadar
cok puan... Tabii ki diisman-
lari da var RunMan'in; aynen

Mario'daki gibi mantar benzeri yaratiklar onu
durdurmaya calistyor ama o durmuyor ve hatta
Amerikan futbolcusu gibi onlara omuz atip ulas-
masi gereken noktaya hizla ilerliyor.

Kontroller ve akicilik cok iyi saglanmis.
Bagimsiz bir oyun olmasina ragmen milyon
Dolarlik oyunlarin guvalladigi oynanis burada
yerli yerinde. M Tuna Sentuna

Tir Platform

Yapim Tom Sennett

& Matt Thorson

Web www.whatareyouwait.info

8,7

Particle

Renkler ve hayaller...

*

S

Indie | INCELEME

Japon yapinca boyle oluyor...

edRive adindaki bu oyunu Uzak

Dodu halkinin bir Gyesi degil de

daha batidaki bir bagimsiz oyun
yapimcis Uretseydi, ortaya daha soniik ve
daha sakil bir oyun ¢ikardi.

Elin Japon’u basmig efekti, basmis
miizigi, basmis renkleri ve “kare cizip bir
resmi bolim bélim agma” oyununu ¢ok
daha eglenceli hale getirmis. Bir gemiyi
kontrol ediyoruz oyunda ve diisman gemi-
lerini ortadan kaldirmak icin onlan kareler,
dikdortgenler igine almaya calisiyoruz.“Z”"
tusuna basarak ¢izdigimiz bu kareleri ne
kadar ufak yaparsak, o kadar ¢cok puan ka-
zaniyoruz. ilerleyen béliimlerde diismanlar

iyice zivanadan cikiyor ve 6liim yakaniza
yapistyor. Basarili olmak icin hizli hareket
edip 6ncelikle ates glicti yliksek diisman-
lar temizlemelisiniz. Dikkatinizi de tam

olarak vermeyi basarirsaniz bayadi ilerler-
siniz. Bu arada oyunun agilisinda “Ayarlar”
menusi ekrana geliyor. Bir ¢oztintrliik
sectikten sonra asagida yer alan dort
secenek kutusundan en soldakini secip
Tuna Sentuna

oyuna baslayacaksiniz.

)|

Bullet Candy Perfect

Ates edin, edin ve etmeye devam edin

eneysel oyunlarin cogunda
bir renk hadisesi var. Diisman-
lari renklerine gére vuruyor,

renklere gore hareketler yapiyor ve
renklere gore kapilan agiyoruz.

Biz renksiz bir cisimiz Particle’da.
Oyunun adindaki gibi bir “parca”yiz.
Amacimiz diger renkli parcalarin tstin-
den gegerek onlarin renklerini almak
ve bu renge tepki veren kapilari agmak.
isimiz hic kolay degil zira rengini
calmamiz gereken parcalar da, kapilar
da hareketli ve zaman zaman fazlasiyla
hizl. Ustelik cogu zaman bir renge
gecis yapmak icin o renkteki birden

fazla pargay yakalamaniz gerekiyor.

O renkte kalma stireniz de bir hayli az
oldugu icin diger parcaya son derece hizli
ulasmaniz lazim. Basit ve eglenceli bir
oyun Particle ama pek fazla kisinin ilgisini
cekecegini sanmiyorum. Sadece oyun
yapmaya hevesli insanlara bir dnerim var;
oyun yapimciligina Particle gibi oyunlar
tasarlayarak girin. Emin olun ki cok sey
ogreneceksiniz...  Tuna Sentuna

Tur Puzzle

Yapim flowfase

Web www.flowfase.com/
projects.php

7,5

yrian vardi
I zamaninda. Ne guizel
bir shoot'em up'tl. O

oyunla birlikte “shoot'em up”
s6zcligunl gordugum her
noktada heyecanlandim ama
bu tiirdeki hi¢bir oyun Tyrian
kadar zevk vermedi bana.
Bullet Candy Perfect’in
turtinlin de shoot'em up oldu-
gunu goriince yine istemeden
heyecanlandim fakat bagimsiz
bir yapim oldugunu bilerek
yaklastigim icin hazirlikhydim.
Beni kare bir alan icerisinde

surlikleyebildigim gemim karsiladi. Gemime ates
eden pis diismanlar vardi ama ben de onlara ates
edebiliyordum. Bazilari birkag atista 6ltyordu,
bazilariysa daha ¢abuk. Bir sonraki béliimde bir
baktim, altin gibi cisimler ortada ytziyor. Hepsini
topladigim anda ise tiim diismanlar hasetinden
ortadan ikiye boliindi ve bolim bir anda sonlan-
di. iste 0 zaman anladim ki bu altinlari toplamak
iyi bir sey...

Birkac bélimden sonra oyun tekrar etmeye
bagliyor. Haberiniz olsun. @ Tuna Sentuna

Tur Shoot'em Up

Yapim Charlie’s Games 1
Web www.charliésgames.com '
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e eNDiME KONTROL
EDEMIYORUM!”
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ICIMDEK! SEYTAN

(Baska bir deyisle; HASAN vs. HASAN: Rezale'n’t Evil)

HASAN BIYOR Ki

Resident Evil, kendi adiyla 6zdeslesmis olan usyrvival horror” cizgisinden her gecen yil biraz
daha uzaklasiyor. RE 5'te korkutucu denebilecek tek sey islevsiz, kifayetsiz kontrol mekaniz-
mast. Artik iyiden iyiye kabak tadi vermeye baslayan, hantal oyun arabirimi de cabasi. RE 5
kesinlikle serideki en zayif halka. Bakmayin siz Hasan'a!

HASAN BIYOR Ki

Resident Evil 5, seriyi ilk oyundan beri takip edenler icin leziz yeniliklerle birlikte geldi. Her sey-
den 6nce grafikler hi¢ olmadig kadar gergekgi ve iistiin. ki kisilik yardimlasma modu devrim
niteliginde. Eski oyunlara nazaran daha hizli hareket eden zombiler aksiyon ve gerilim dozajini
yiikseltiyor. RE 5 seriye taptaze bir soluk kazandirdi. Bakmayin siz Hasan'a!

Ve Hasan'lar iilke giindemine bomba gibi diisecek olan “Resident Evil acilimi”na girisirler....

 Bir kere o kontrol mekanizmasi nasil bir kabustur dyle? Zaten mermiler kisitl, silahlari
islevli kullanmak gerek. Fareyle diismanlarin zayif noktalarina nisan almaya calistyoruz,
olmadik yerlere gidiyor mermiler.

- Hmmm... ilk baslarda sikint1 yasamig ama sonradan alismistik animsarsan.

- fyi de 20 kiisur yildir sektdrde olan firmaya yakisiyor mu bdyle tiri viri kontrolleri olan
oyun? En basitinden hemen her EPS'de bulunan hedef sistemini alip kullanmak zor mudur?
- Dogrusun ama sonugta RE5 aslen konsol tabanli bir oyun. Haliyle PC versiyonunda her
seyin dort dortliik olmasini beklememek lazim.

- Left For Dead, Gears of War, Dead Space ve hatta epey eskiThe Thing... Buoyunlarda
bayle bir sikinti var mi? Hadi kontrolleri gegtik, peki menii arabirimi, envanter ekrani; silah,
mermi vs. paylasimi, nesnelerin kullanilisi... Her sey ilk RE'daki gibi kiitiik olmak zorunda
mi arkadas!

- E ama bagindan beri bikmadan, usanmadan RE oynayan belirli bir kitle var sonugta.
Capcom’daki amcalar bu sadik RE’cilan iizmek istemiyor.

- Capcom’daki amcalar halen ilk iki oyunun ekmegini yiyor bence. Vaktiyle formiilii
tutturdular ya, sonrasinda az-biraz makyajla ayni oyunu isitip isitip oniimiize koyacaklar
akillarinca. isin tuhafi artik oyun korkutmuyor. Oysa bir Batman: Arkham Asylum’da bile cok
daha fazla tirsmis, yer yer de birbirimize sanimigtik uistelik.

- Hehe, hatirlamaz miyim...

_Zombiler zombiden ok, iilkeyi“Sizde insan haklari ve demokrasi eksikmis” diyerek somiir-
meye gelmis Amerikan askerlerini hacamat etmek isteyen iilincii diinya iilkesi vatandagla-
rina benziyor. Ayrica RE serisinin en korkung unsurlari olan bdliim sonu patronlari bile ayni
fabrikadan cikmis gibiler. Hem o “Wesker” denen hirt serinin her oyununda 6Imiis olmasina
ragmen halen ne yiizle, nasil ve neden kargimiza cikiyor?

-Tamam, birtakim kusurlar var oyunun ama hakkinda hig mi giizel bir sey sdyleyemiyo-
ruz? Grafikler ve sesler takdiri hak ediyor. Hem iki kisi ayn anda oynayabilmemizi saglayan
yardimlasma modu da harika bence.

- Gergekgi olmak gerek. Tiim giiriiltii patirtnin ardindan “The End” ekranina ulastik, bityiik
bir oyun bitirmislik hissine kapildik mi? Elbette hayir! Oyunu iki kisi ayni1 anda bitirsek ne
fark edecek ki? imece usulii zombi avlamak isteyen Kisiler pasa pasa Left For Dead oynasin-
lar.

- Yaaa ama Resident Evil bu sonucta...

-“Adi var” diyorsun yani. Peh! Bu gidisle adindan baska da bir seyi kalmayacak Hasan‘agim.
- Galiba hakhsin...

Béylece Hasan'lar arasindaki korkung rekabette Hasan bir kez daha galip gelmistir. Danisi diger
zombilerin basinadur...

HASAN BASARAN
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VIDEO OYUNLARI

* HAKKINDA

Mayis 1951... Sir Hugh Beaver, irlanda'da, Kuzey'de
bir av partisine gider. Partide, Avrupa'nin en hizl

av kusunun keklik mi, yoksa Altin Yagmurkusu mu
olduguna dair bir tartisma baglar ancak konuyla ilgili
resmi bir kaynak olmadigindan tartisma sonugsuz
kalr.

Her gece irlanda'daki ve ingiltere'deki barlarda ben-
zer tartismalar yapilmakta ama tartismalar sonugsuz
kalmaktadir. Neden aynidir: Kimin hakl oldugunu
kanitlayan resmi bir kaynak yoktur.

Bir giin sahibi oldugu birahanenin calisani Christo-
pher Chataway, Beaver'a iki 6grenci tavsiye eder:
Norris ve Ross McWhirter... Londra'da, bir ajansta
“gergek arastirma” boliimiinde calisan ikizler, Guinness

& YASAM

Rekorlar Kitabr icin gorevlendirilirler. Austos 1954'te
kitap, 1000 kopya basilip dagitilir. Agustos 1955'te
yayinlanan 197 sayfalik ikinci versiyon, ingiltere'de
En Gok Satanlar listesine girer. izleyen yil Amerika'da
yayinlanan kopyasi ise tam 70.000 adet satar.

Ve Guinness Rekorlar Kitabi, 50'lerden bugiine
dek gelir. Unutmadan... Beaverin birahanesinin adi
“Guinness"ti.

Bu sayfalarda Video Oyunlari ve Yasam alanindaki
rekorlari bulacaksiniz. Video Oyunlari sekmesindeki
rekorlar, Guinness Rekorlar Kitabi'nin 2010 baskisindan
alinmistir. Yasam sekmesindeki rekorlarin ise Guinness
Rekorlar Kitabr'nin higbir baskisiyla ilgisi yoktur. »
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VIDEO OYUNLARI
S ——

LI RESIDENT EVIL 4

Derek Taylor (ing:) 31 Ekim 2008'de, ingiltere
Nottingham'daki Nottingham GameCity etkinliginde Resi-
dent Evil 4't (Wii) 2 saat 12 saniyede tamamladi.

YORUM

Evladim yavas oynayin su oyunlari, yavas oynayin! Basim
agriyor zaten, kosturmayin etraftal Almigsiniz elinize de Harry
Potter gibi beyaz asayi, bir oraya - bir buraya salliyorsunuz!
Oyun dedigin agir agir oynanir bir defa, mideye oturur yoksa.
Hadi bakayim, yaramazlik yapmayin.

cuS SiMULATORU KOKPITI

400'tin kokpitini temel alan bir ev U(.;u§
proje, hareketleri, sesl
kokpite monte edilen

x EN PAHALI EV U
i kiz yilda, 747-

tthew Sheil (Avustralya) se zy
l;/i\riulatéru kokpiti yaratti. Maliyeti _300.090 D.olar (:'l;rnelt:;
ve simiilatorii kontrol eden 12 bilgisayar iceriyor. ,

* BiR VIDEO OYUNUNUN
ADINI ALAN iLK PROTEIN

Japonya, Osaka Bolgesi, Suita'daki Osaka Biyoloji
Bilimleri Enstitlisi'ntin biyologlari Temmuz 2008'dé
gorsel bilginin beyne etkin aktarimi icin gerekli bir
protein buldu. Bu proteinin kinetik vizyonda, yani hizi
hareket eden objeleri tespitte kullanildigini fark eden
biyologlar, yiiksek hiziyla tinlt Pikachu'dan esinlenere!
adini pikachurin koydular.

YORUM

Guin gelecekti Pikachu cizgi film sektoriintin yani sira
bilim alaninda da secilecekti elbet. Darisi Segilmis
Birinci Tekil Sahis Neo'nun basina!

(e,
EN GENC PROFESYONEL OYUNCU

En geng profesyonel video oyuncusu Lil Poison'dir. 6 Mayis 1998'de
dogan Lil Poison lakapli Victor De Leon lI, iki yagsindayken oyun
oynamaya basladi ve ilk yarismasina dort yasinda katildi. Buyiik lig
oyun kurucular tarafindan alti yasindayken Profesyonel Oyuncu
ilan edilen Lil Poison, diinyanin en geng profesyonel oyuncusu
oldu.

YORUM

Oha! 1998 dogumlu insan mi olur? Diye-
lim ki var, oyun mu oynuyor? (Oynuyor,
degil mi?) Diyelim ki oynuyor, profesyonel
mi? (Profesyonel, degil mi?) En azindan
alti yasinda profesyonel olmus ki bu icimi
rahatlatti; dortte falan olaydi o zaman
gorirdi ginlini o bacaksiz! (Bacagi da
vardir onun simdil)
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* EN COK SATAN OYUN SERisi (STEALTH)

En ok satan stealth video o
1987'den Mart 2009'a kadar
Metal Gear serisidir.

yunu, piyasaya surdldigi

EN FAZLA RESMi GERCEK
DUBLORLU VIDEO OYUNU

Kanli canli en fazla dublor, Tomb Raider serisinde kullaniimistir.
Lara Croft, 1996 yilindan beri resmi olarak ingiliz aktris Rhona Mitra
veTV sunucusu Nell McAndrew dahil 10 farkl model tarafindan
canlandirildi. Su anki Lara Croft ise ingiliz jimnastikci / manken
Allison Carroll'dir.

YORUM

Dublérlerin kanl canli olduklari konusunda stiphem yok zira s6z
konusu olan -etine buduna dolgun- Lara Croft; Amy Winehouse
degil. Sik sik dublor degistirilmesi konusunda ise “Lara Croft olun-
maz, Lara Croft dogulur, 1616161616” demek istiyorum.

+ EN GENiS OYUN MU

lisansh sarkisi var.
Grand Theft Auto IV'Gn 214 i ‘
lisansl sarkiyla kirdign onceki re.kon‘{ geride bllra
genelinde 310 milyon Dolarlik ilk guin satistyla
unvanini da elinde tutuyor.

20 yilda 22 milyon kopya satan

Bu rakam, GTA: San Andreas'in 1 56
kiyor. GTA IV ayni zamanda diinya
en basanli eglence Grnd lansmant



EN COK iNDIRILEN SAVAS OYUNU

42,611,601 ile America’s Army en cok indirilen savas
oyunudur.

SR SKOR
n yuksek skor, Billy Mitchell (ABD) tarafindan 16 Temmuz 2007'd

* STREET FIGHTER IV'TE EN
UZUN SURELI GALIBIYET SERISI
Zack Bennett (ing.) 20 Subat 2009'da ingiltere,
Londra, Oxford Caddesi, HMV'de st tiste 108
Street Fighter IV maginda galip gelmeye basladi.

YORUM

Ben de Gokhun'u PES'te 28 mag Ust Uiste yendim
ama bas bas bagirmadim sagda solda, Guinness'i
aramadim, “Hafiz gelin de tasdik edin rekorumu”
diye. Peh...

* YENi REKOR
© GUNCELLENMi$ REKOR

* ORIJINAL DONKEY KONG’DA (ATARI

2 saat 29 dakikalik bir oyunda elde edilen 1.050.200dir. Mitchell}
onceki rekor sahibi Steve Wiebe'i (ABD) sadece 1.100 puan farklal
geride birakti ama Wiebe'in aksine oyunu sonuna kadar oyna-
madi. Bu oyun devleri arasindaki savas, 2007 yapimi King Kong
filmine de konu oldu. ilk Donkey Kong skoru diinya rekorunu
1982'de kiran Mitchell, 2007 Klasik Oyun Fuari’nda kendisini
yenene 10.000 Dolar verecegini soyledi.

YORUM

Arkadaslar bu rekor stirekli olarak degisiyor; en son baktigimda re
kor Steve'deydi, tekrar Billy almis ki Billy pepenin teki, tipinde hayi
yok. Biz Steve'i seviyor ve rekoru tekrar kiracagina inaniyoruz.

* EN HIZLI SONIC THE HEDGEHOG 3

ingiltere, Kent, Maidstone'dan James Richards (ing.) 9
Agustos 2008'de Sega Genesis / Mega Drive'da Sonic
karakterine buriinerek Sonic the Hedgehog 3'Ui 49 dakika
1 saniyede bitirdi.

YORUM

Bence rekordan ziyade Sonic the Hedgehog kostimiiniin do-
ping sayiimasi giindeme getirilmeli. Ben nereden bilecegim o
kostlimin icinde ne oldugunu? Bak Ninja Kaplumbagalar'daki
Beyin Adam’a; her seyi ortada, gizlisi saklisi yok. Adam beyin
ve bunu saklamiyor; spekiilasyonlara mahal vermiyor. Ayrica
O 49 dakikayi anladim da 1 saniye ne oluyor?!

* EN POPULER MMORPG OYUNU

World of Warcraft, Ocak 2009 itibariyle, 11,6 milyon
abonesiyle online abone sayisi bakimindan diinyanin en
poptler MMORPGsidir. Blizzard Entertainment’a gore WoW,
Avrupa'da 2 milyon, ABD'de 2,5 milyon ve Asya'da da 5,5
milyon aboneye sahiptir.

YORUM

Sorarim sana okur, en popiler MMORPG oyunu WoW olmaya-
cakti da ne olacaGdi? WoW olacakti tabii ki! 11,6 milyon kisiyi
bir yana koyun, koskoca Emre oynuyor bu oyunu, Emre! Ha
benim Emre’'me, ha!

m

* EN GENIS OYUN SiSTEMLERI KOLEKSIYONU

Richard Lee (ABD), Agustos 2008 itibariyle aralarinda konsollar, el oyun-
lari ve portatif LCD oyun sistemleri dahil olmak tizere 483 farkli oyun

sistemine sahipti.

H2Overdrive (Arcade 2009)'in Don
Tamamlama Rekoru, 27 Ocak 2009da ingiltere, Londra, Earls
Court, UIl.JsIararaS| Atari Tircaret Sergisi'nde kaydettigi 1 dakika
34,35 saniyelik dereceyle Kevin Williams'a (ing.) aittir.

mus Tundra Etabi’ni En Hizli (
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YASAM
S

* YENi REKOR { « BiR AYDA EN FAZLA YAZI YAZAN Kisi
© GUNCELLENMIS REKOR

Tuna Sentuna adindaki LEVEL yazari, bir ay icerisinde

tam 67 sayfa yazarak rekor kirdi. Bir yerden sonra Tuna
Sentuna'ya teslim tarihi vermeyi birakan yoneticiler, Tuna
Sentuna’nin bir nevi Messi oldugunu ancak Messi'nin daha
yakisikli oldugunu belirttiler. Tuna Sentuna'nin ise “ama
sevimli” oldugu aciklandi.

® OMUZ USTU KAMERALI iLK iNSAN

Omuz tistl kamerasi ilk kez 2007'de, Sefik Akkog Ustiinde
kullanilmistir. Amerikali bilim adamlari, cevresinde olan
biten her seye kayitsiz kalan Sefik Akkog¢’a K9 modeli bir
omuz Ustii kamerasi takmislardir. Bu kamera sayesinde
arkasinda savas ciksa bile, Sefik Akkog, kafasini (kamerasini)
hafifce cevirip “N'oluyor ya” diyebiliyor. Vatandaslar “vur-
dumduymaz!” efektiyle Sefik Akkog'un ensesine vurarak
tepkilerini dile getirmislerdir

7 % EN ERKEN ONE SURULEN BAHANE

Gokhun Sungurtekin, 2009'un Ekim ayinda ilging bir rekora
imza atmistir. PS3 gamepad'ine aliskin olan Gékhun Sun-
gurtekin, LEVEL editorlerinin Xbox 360'da PS3 gamepad'i
kullanilmasini saglayan bir dontstiiriicti alacaklarini du-
yunca, daha cihaz ofise gelmeden, “Simdi

o PS3'teki gibi cekmez” diyerek

insanlik tarihinin en erken 6ne

stirilen bahanesine imza

atmistir. (Bu rekor bazi

bélgelerde “Dogmamis

¢ocuga bahane bigmek”

olarak anilir.)

* EN UZUN SUREYLE SIRT CANTASINDA
EN FAZLA XBOX 360 TASIYAN Kisl

Emre Oztinaz, 2 Ekim 2009 ile 9 Ekim 2009 arasinda sirt

gantasinda toplamda yedi farkli Xbox 360 tasiyarak rekor

kirmistir. Ayni zamanda Soyadi Kombinasyona En Acik

Kisi (“Oztinaz’,“Oztinar’,“Oztuna’, “Ozpinar” vb.) unvanina

sahip olan Emre Oztinaz, bir hafta boyunca bir Xbox 360’ * EN UZUN SABAHLAMA

alip digerini birakmig ve Hurriyet Medya Towers givenlik i . i L
kameralarina takilmistir. Oztinaz'in Xbox 360'lar ile ne yap- Dergide komiin halinde sabahlama ve stirinme

t1g1 bilinmemekte ancak Beyaz Xbox 360 Ticareti yaptigi rgkgru yedi kisi ve f_jért_ gin iIe' LNEVEL Dergisine
SR aittir. Sabahlama siiresince editorlerde / yazarlarda

halistinasyon basta olmak tizere bircok semp-

o¢’un bir ara "Olu insanlar goruyorum hocam
dedigi kayitlara ge¢mistir. Ayrica editorler / yazar-
lar agliktan birbirlerinin kollarini da kemirmislerdir.
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* MASASINDA EN UZUN SURE
TAHTA SPATULA BULUNDURAN Kisi

LEVEL Dergisiin Yayin Direktdrii Gokhun Sungur- * EN UZUN SURE L
tekin, ofisteki masasinda yaklasik iki yildir tahta bir YIKANMAYAN CAY MAKINESI

spatula bulundurmaktadir. Gekhun Sungurtekin,
sikildigi zaman spatulayi alip odasindan ¢ikarak
sap-sap diye eline vurmakta ve tam bir tur attiktan
sonra odasina dénmektedir. Gokhun Sungurtekin,
“spatulayl masasinda birakmaya devam ederek”
rekorunu gelistirmekte.

LEVEL ofisindeki bir cay makinesi -kullanildiktan
sonra- tam 160 giin boyunca yikanmamistir. Bu
olay ayni zamanda uzaydan diinyaya bir porta-
lin agilmasina ve yaratiklarin diinyamizi istila
etmesine neden olmustur. 160 giin son-

ra dolabin kapisini acan Firat Akyildiz

ise 160 Giin Boyunca Yikanmamis Bir

Cay Makinesinin Bulundugu Dolabi

Acip Headcrab Saldinsina Ugrayan ilk

Kisi unvanini elinde tutmaktadir.

©® FARKLI YIiYECEK TUKETME

Bu rekor, 30 farkli gesitle Elif Ak¢a'ya aittir. Elif Akga, 10 Eylul © .
2008'de, ayni giin icinde; tost, sandvic, corba, cikolata, catal, * YAZISINI EN GEG TESLIM EDEN YAZAR
pizza, kebap ve benzeri 30 farkl yiyecek tiiketerek rekor
kirmistir. Elif Akca yaptigi agiklamada “Bu rekor tarihe altin
harflerle kazindi, midem de hala kaziniyor. Ne yapacagimi
bilmiyorum” dedi.

LEVEL Dergisi'nin Mart 2009 sayisinda yayimlanmasi gereken ya-
zly1 2009'un Ekim ayinda teslim eden Hasan Basaran, bu alanda
kirilmasi zor bir rekora sahiptir. Hasan Basarana en ¢ok yaklasan
kisi ise “1 ay gecikme”ile Umit Onceldir.

n * EN FAZLA UST USTE PES MACI
* EN UZUN SURE wWOwW

. En fazla Ust tste PES magi, 19 Subat 2009'u 20 Subat
OYNAYAN GRAFIKER 2009'a baglayan gece, 62 magla Firat Akyildiz ile Gokhun
Emre Oztinaz, yazinin yayina hazirlandigi giine Sungurtekin arasinda yapilmistir. Bir gecede 62 magin
dek tam 13.552 saat WoW oynayarak En Uzun Siire yapilmasindan siiphelenen Federasyon yetkilileri olay hak-
WoW Oynayan Grafiker unvanini kazanmis ama igini kinda sorusturma baslatmis ancak kurala aykir herhangi
kaybetmistir. bir eyleme rastlamamistir. Bunun tstiine rekor, Guinness

tarafindan onaylanmistir.




DOSYA KONUSU | Guinness Rekorlar Kitahi 2010

YASAM

* YENi REKOR
©® GUNCELLENMiS REKOR

* EN ETKiLi YUMRUGU
MASAYA VURMA AKSIiYONU

Ailesinin ve arkadasglarinin, hakkinda “Cok sakin
cocuktur, karincayi bile incitmez” diye konustugu
Emre Oztinaz, 6 Agustos 2009'da yumrugunu
masaya vurarak “Bu sayfaya ya boyle olacak ya da
olmayacak” demis ve En Etkili Yumrugu Masaya
Vurma Aksiyonu rekorunu elde etmistir.

* BiR KAPAK USTUNE EN
COK GEYIK CEVIREN KADRO

LEVEL Dergisi'nin Agustos 2009 sayisinin kapagina
(Mass Effect) spot bulmak igin Emre Oztinaz'in bagina
toplanan LEVEL editorleri, Yayin Yonetmeni'ne tam
109 farkh geyik spot 6nerisi sunarak kovulmaya ¢ok
yaklasmis ancak rekoru kirmislardir. Oneriler icinde
Sefik Akkog'un “Aya benzer ylregim” 6nerisi akillara
kazinmistir.

* SABAHLARKEN EN FAZLA PIiZZA YEME

Bu rekor 256 dilimle LEVEL Dergisi’'ne aittir. 30 Kasim 2008'de
bir dergi sabahlamasinda tam 256 dilim pizza tiiketilmistir. Us-
telik bu 256 dilimin 246 dilimini Elif Akca tek basina tiketmistir.
Geriye kalan 10 dilim ise LEVEL editérleri arasinda paylasiimis-
tir. Son 10 dilimi ayni anda yemek icin hamle yapan Elif Akca
ise Guinness gorevlileri tarafindan etkisiz hale getirilmistir.
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* EN ILGINC HIKAYE

Burak Aydogan, LEVEL Rock Band Guinleri'nin ¢ikisinda,
sandvicgide anlattigi Takla Atan Kedi hikayesi ile bu
rekoru elinde tutmaktadir. Burak Aydogan, bu hikaye ile
Kar Adami Yeti efsanesini geride birakarak hakli bir rekor
elde etmis, hikayeyi anlatirken verdigi carpici detaylarla
Guinness gorevlilerini dumura ugratmistir.

© DVD’DEN SABIT DiSKE
AKTARILAN iLK iNSAN

Bu rekor 8,5 GB’lik DVD'den 500 GB'lik sabit
diske aktarilan Recep Baltas'a aittir. Recep
Baltas'in sonradan, sabit diskten tekrar
tasinabilir bir mecraya, Blu-ray’e

aktarildigi iddia edilmis ancak
kanitlanamamustir.



{ @ BiR GUNDE EN COK SOYLENEN Kisi

Sefik Akkog, 28 Aralik 2008'de Bir Glinde En Cok Soylenen
Kisi unvanini kazanmistir. Sefik Akkog -sirasiyla- bilgisayara,
ise, ailesine, sevgilisine, telefona, PES'e ve son olarak da
hayata kizip bir araba sdylenmis ve bilgisayarina tekme
tokat girismistir. Sefik Akkog bu hareketiyle ayni zamanda
Bilgisayarina Kafa Atan ilk Kisi olma rekorunu elde etmistir.

O

* EN CARPIK UYUYAN Kisi
Elif Akca, bir ofis sabahlamasi
sirasinda, L seklindeki masasinin a
Usttine U seklinde kivrilarak En Carpik ® EN JASON LEE INSAN
Uyuyan Kisi unvanini elde etmistir. Elif Kayitlara gegen en Jason Lee insan,
Akca ayni zamanda uyurken akittigi Ertugrul Stingl'dir. Ertugrul Stingd,
salyalarla farkinda olmadan bir rekor kareli gémlek giyerek ve tek kasini
daha kirmistir: Uyurken En Fazla Salya kaldirarak rekorunu gelistirmeye
Akitan Kisi (90 metrekip). calismaktadir.

o

* PES LIGINDE EN AZ
MAGLUBIYET ALAN Kisi

Bu kisi Elif Akca'dir. Elif Akca, herkes birbiriyle mag
yaparken ligi uzaktan izlemis ve yalnizca iki mag
yaparak bir maglubiyet almistir. Bu da onu PES
Ligi'nde En Az Maglubiyet Alan Kisi yapmistir.

* EN COK iSTANBUL’A GELMEYEN Kisi

Tuna Sentuna, yaklasik bir yildir duizenli araliklarla “Alo,

ben Istanbul’a geliyorum” gibi ifadeler kullanmakta ancak
istanbul’a gelmemektedir. Tuna Sentuna o ya da bu neden-
le en az 12 defa Istanbul’a “gelmemis” ve kirlmasi zor bir re-
kor elde etmistir. Bu saatten sonra Tuna Sentuna istanbul’a
gelse de yatacak yeri yoktur, gelmezse gelmesindir.

EN UZUN CUMLE
En Uzun Clmle rekoru, 19 satirla Cem Sanci'ya aittir. 19
satir boyunca nefes almaksizin ciimle kurmayi ve climleyi
anlamli kilmay1 basaran Cem Sanci, rekoru kirdiktan sonra
masasindan sedyeyle alinip hastaneye kaldirildi. Cem
_ Sanci yaptigi agiklamada “Geng yazarlarimiz evde uzun
ciimle kurmayi denemesinler” dedi ve "Ayrica kadinlar var
ya.." diye devam etti.

& Firat Akyildiz
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Online

Be online or he dead!

nline oyunlarin duru duragi yok
sevgili okurlar. Her giin yeni bir
isimle karsilasirken sadece birkag

yil 6nce “"MMORPG” denilince akla gelen ilk
isim, World of Warcraft, fazla kan

World of Warcraft

kaybetmeden ayakta durmaya calisiyor.
WoW diinyasindaki son durumdan haberdar
olduktan sonra gegen ay giris yaptigimiz
Turkce ve bedava MMORPG Son Destan ile
ilgili detaylara gegebilirsiniz.

Son Destan
Tirkce MMORPG'lerin en
yeni Uyesi, daha fazla bilgiyle
karsinizda!



ONLINE

JOYGAME
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Son Destan

Oyunun Tadini Cikar

Gegen ay girig yaptigimiz bu "destan”a mercegimizi biraz daha yaklagtiriyoruz

Asmara diinyasindaki Brocion kitasi, bu
yazilmamis “son destan”a ev sahipligi
yapiyor. Kita, diinya tarihi ve Asmara’'nin
olusumu hakkinda irklarin ve hatta dinlerin
farkli mezheplerinin kendilerine gore
teorileri mevcut. Ancak teoriler bir yana,
degerli bir maden olan Kor kaynaginin
kullanimiyla birlikte irklarin gelisiminin de
-savaslarla birlikte- hizlaniyor olmasi bir
gercek. Kor madeni topraktan cikarilyor ve
yetenekli zanaatkarlar -ya da belki sizler-
tarafindan islenerek oyunda kullanilan

neredeyse tlim esyalara ham madde oluyor.

Olaylar da dogal olarak bu degerli cevher
etrafinda sekilleniyor. iyinin ve kétiintn
catistigr Asmara’da hapsedilmis Karanliklar
Tanrisi'nin varisi, Yenilmez Skidd'in bas

mridi, kétilerin imparatoru Hass, varisin
muhriint kirmak ve onu serbest birakmak
icin buyluk miktarda Kor enerjisine sahip
olmasi gerektigini 6greniyor. Amacina
ulagmak icin direkt olarak Yenilmez Skidd'in
nisanlisi Karanliklar Kralicesi Kera'dan emir
alan imparator Hass belli ki karanlik zihnine
giren her yolu deneyecek. Kor enerjisi
sadece irklarin kaderini etkilemek disinda
diinyanin yapisi Gzerinde de mistik bir etki-
ye sahip. Kor'un yogun oldugu bélgelerde
bunu bizzat hissedeceksiniz zaten.

Dinamigim, etkilegirim!

Guild Wars'daki zindan sistemine benzer
bir yapiya sahip Son Destan’da avlanmaya
¢ikarken, bazi alanlara sadece ve -gérev

icabi- zorunlu olarak bes kisilik gruplar

ile girebileceksiniz. Zorunlu olmaniz bu
parti avlarina kacinilmaz olarak katilmak
durumunda oldugunuz anlamina geliyor.
Ancak merak etmeyin, yapmaniz gereken
gorevler disinda da kafaniza gore takilabi-
lecek, grup halinde veya yalniz olarak da
avlara cikabileceksiniz. Su ana kadar Son
Destan'i farkli kilan bir sey sdylemedim
sanirim. Peki o zaman, zindan kelimesinin
online hepimizin sevdigi “dinamik” ve
“etkilesimli” kelimelerini getirelim. Grup
Uyelerinin karakter 6zelliklerine, yetenek
ve seviyelerine bagh olarak zorunlu olsun
ya da olmasin neredeyse tiim zindanlar
devamli bir degisim icinde. Bu tip dinamik
zindanlara her girdiginizde kendinizi tama-



wWww.joygame.com

miyla farkli bir ortamda, farkli canavarlara
karsi kili¢ sallarken bulacaksiniz. Bir zindan
gorevi tamamlandigindaysa karakterler ayni
zindanin farkli ve zor bir sirimine ulasmak
icin blyult bir bilete sahip olabilecek. Sira
“etkilesim” kismina geldi. Zindanin en ug¢ ve
karanhk noktalarina seyahatiniz sirasinda
bastiginiz ve hatta basamadiginiz yerlere
dikkat edin; yolculugunuz hic ummadiginiz
bir bicimde sona erebilir, yolunuzu kaybet-
meniz ve hatta mahsur kalmanizsa cabasi.
Son Destan’da iki tip meslek mevcut:
Balikgilik ve madencilik. Oltanizi sirtiniza
vurup el degmemis ormanlar arasinda sakin
bir manzaranin keyfini ¢ikartirken balik
tutabilir yahut da zorlu tepelerin ardina
saklanmis zengin Kor yataklarina ulasabil-

mek icin yer sekilleri kadar Asmara’nin vahsi
dogdasiyla da basa ¢cikmaniz gerekebilir.

Bana katil! Birlikte imparatoru yok
edebiliriz!

Su an icin bes irktan Gici acikland: insanlar,
iblisler ve Seroineler. insanoglu gercek
diinyada oldugu gibi cakal, kurnaz, sinsi

ve kil. Dogal hayata yuksek fiziksel uyumu
olan, her konuda iyi kotu bilgi ve beceriye
sahip olan insanlik yine bizim boyutumuzda
oldugu gibi hizli Greme becerisine sahip
olmasindan dolayi kisa zamanda Asmara’nin
dominant irki haline gelmis. Zekas belli

bir seviyede olsa da insanlar kas gticiine
gliveniyor ve cift elli biylk, enli kili¢larla
agir mizraklan tercih ediyorlar. Seroineler’se

Yapim Galaxy Gate

Dagitim NHN

Tiirkiye Operasyonu SHR / Joygame
Cikis Tarihi Kasim 2009 (Kapali Beta)

glizel, tatli, sakin ve gevreci bir irk. Hikmet-
mek ve gii¢ pesinde kosmak gibi hirslari
geride birakmis olan bilge halk Seroineler,
insanlar’la dost olarak zaten bir hata yap-
mis, ikinci bir hatay1 da Kera’'nin ve Skidd'in
“Karanlk Giicleri"ne karsi savasan dostlarina
katilarak yapacaklarmis gibi gézikuyor.
Halbuki suya sabuna dokunmamakta fayda
var, birakacaksin yesinler birbirlerini. Doga
ile sihirsel bir iletisime sahip olan Seroine
halki buyl ve menzilli dévis yeteneklerine
sahipler. iblisler ise adlarinin aksine giizel,
gururlu ve vakur bir irk. Fasist oldugunu
diistindiigim iblisler insanlarla uzun

yillar savasmis ancak Hass'in gii¢ kazanma
ugruna tekrar hareketlenmesi lizerine zorla
da olsa eski diismanlariyla ittifak yapmak
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durumunda kalmislar. Kaninda kadim buyuler
tasiyan iblisler biiyi bilgilerini nesiller boyu
kan yoluyla tasimis ve zekalari da bundan
nasibini almis. Rakibini cabucak halletmek icin
neresine nasil vuracagini gayet iyi bilen iblis-
lerin hangerlerini, gézle takip etmenize imkan

MADENCILiK

Madencilik hemen hemen her oyunda,
riskli ama riskli oldugu kadar karli bir is
olmustur. Son Destan’da da durum farkh
olmayacak. Kor ugruna gereginden fazla
kan dokulebilir ki bu ¢ikartilan cevherin
degerini bir o kadar arttiracaktir.

yok. Son Destan'da dokuz ana sinif ve 36 alt
siniflik yelpazeden yararlanarak yaratacaginiz
karakterinizle klanlar arasi savaslara ve 1000
kisilik kale kusatmalarina katilabilecek ve Kor
enerjisine hiikmetmek icin diger oyuncularla
kozlarinizi paylasabileceksiniz.

Pleaseee help meee!

Son Destan, adi gibi tamami (Teknik destek,
yardim ve seslendirmeler dahil.) Trkceles-
tirilmis bir oyun. Fakat bazi 6zel karakter ve
yer isimleri, hikayenin ve yaratilan diinyanin
blyustini bozmamak adina orijinal halleriyle
kullanilmis. Orijinal adi Karos Online olan
yeni destanimizin geviri islerini, yine sunucu
ile Tirkge teknik destek de saglayan SHR

Ustlenmis ve seslendirmelerse profesyoneller
tarafindan, son teknoloji stiidyolarda gercek-
lestirilmis.

Yeni bir baglangigla sona erecek
destan...

“Neden, bilmem kac kiisuruncu seviyeye eris-
tigim canim karakterimi birakip Son Destan
oynayayim?” diye sorabilirsiniz. Son Destan’in
diinyasina girmek icin oynadiginiz diger oyun-
lardan ya da karakterlerinizden vazge¢menize
gerek yok. 700 MB’lik dosyayi indirip 2 GB'lk
kurulumu tamamlayip biraz da az uyursa-

niz her sey tamamdir. Tamamiyla Tiirkce ve
Ucretsiz bir oyunu geri cevirmeniz igin higbir
nedeniniz yok. © Giines Can Capanoglu
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WORLD OF WARCRAFT

MMORPG devinde son durum...

WOrId of Warcraft, Guild Wars, Aion, Lord of the
Rings Online, Runes of Magjic... Piyasadaki
MMORPG listesi uzamaya devam ediyor. Piyasaya yeni
giris yapan oyunlarin fazlaligina nispet yaparcasina
liye sayisini arttirmaya devam eden WoW bile artik
sorgulanmaya basliyor diyebiliriz. Ote yandan 2008'in
Eylul ayindaki resmi agiklamaya gére 10.000.000 olarak
duyurulan kullanici sayisinin, 2009 Agustos ay! itibariyle
13 milyona ulastigi sdyleniyor. Simdiyse asil soruya
geliyoruz: WoW bile olsa, kral tahttan iner mi?

En son soylenecek climleyi bastan soyleyelim.
Hayatini WoW’a adamis olanlar merak etmesin; WoW'a
hicbir sey olmaz, oyun biiylimeye devam eder, icerik
glincellemeleri diizenli olarak oyunu zenginlestirir ve
tabii ki her sene ayr bir eklenti paketini elimize alinz.
(Blizzard, bu son dedigimi basarmayi 6zellikle cok
istiyor.) Simdi bu tartismalara kiigiik bir ara verelim
ve gectigimiz ay WoW diinyasinda neler oldu, ona bir
bakalim...

BlizzCON 2009'dan bu yana ¢ok kisa bir zaman
gecmisken, Ggtinct eklenti paketi Cataclysm'in
getireceklerini sindiremeden hemen detaylar arka
arkaya siralanmaya basladi. Worgenler'i, Goblinler’i,
Deathwing'i ya da en 6nemlisi Kalimdor ve Eastern
Kingdoms tizerinde ucacagim gunleri diistintirken
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birden 3.3 giincellemesiyle Icecrown Citadel ve son
boss Arthas ile karsilasmamiz duyuruldu. PTR test
realm’larinin da agilmasiyla detaylar arka arkaya giin
yliziine ¢lkmaya bagladi.

“The Forge of Souls’,“Pit of Saron” ve “Halls of
Reflection”adiyla li¢ ayr kanattan olusan bir zindan
yapisi, Jaina Proudmoore (Alliance) ve Sylvanas
Windrunner (Horde) esliginde yasayacagimiz epik
bir hikaye ve Arthas. Her biri ayri bir dungeon olarak
sunulacak olan zindanlara, bir 6ncekini bitirmeden
devam edemeyecegiz ve Halls of Reflection’in sonunda
iste o bekledigimiz an gelecek. Arthas'in éldUrilebilir
olup olmayacagi konusunda bir belirsizlik var ama ben
oldurilmemesi, hatta stiriindtirtilmesi taraftaryim.

Resmi aciklamaya gore senaryo su sekilde baglyor:
Tirion Fordring ve Argent Crusade bir tarafta,
Darion Mograine ve Knights of the Ebon Blade bir
tarafta “Ashen Verdict”isimli bir koalisyon kuruyor.
Bu koalisyonla birlikte ytirtiyen Alliance ve Horde
kahramanlariysa Icecrown Citadel'in kapisina dayaniyor.
Buradan sonra Scourge ile olan en efsanevi
savasiniza hazir olun. Gergeklere donersek, yine 10
ve 25 kisilik raid'lerin her birinde 12 farkli encounter
olacak. Bu raid'den payimiza diisecek ganimetse Ui
farkli level degerine sahip. 10 kisilik normal mod level

251, heroic mod ve 25 kisilik normal mod level 264 ve
son olarak 25 kisilik heroic mod bir raid level 277 item
veriyor olacak.

Raid'imiz ¢ ana bélimden olusuyor. Grand
Entrance of the Citadel ile Scourge birliklerinin
arasindan gecerek “The Wings of Icecrown Citadel”
olarak gecen ii¢ ana kanadi temizlememiz gerekiyor;
Frostwing Halls, Tha Plagueworks ve son olarak The
Crimson Hall... Sonra ne mi var? Tabii ki The Frozen
Throne!

“Wrath of the Lich King'in son raid'i agiklanir da oradan
bir tier set diismez mi” demeyin! iste karsinizda yeni,
sifir kilometre Tier-10 armor setler. PTR testleri devam
ettikge yenilerini de dizi dizi gérecegimiz bu setlerden
benim su anda gordiikleri Death Knight, Druid, Hunter
ve Warrior setleri. Emin olun ki bu yaziyi okudugunuzda
hepsini gérmus, hatta tizerinize giymis bile olacaksiniz.
Kiiclik ama 6nemli bir detay; Warrior seti degil, setlerine
ait resimlerle karsilastyoruz ve yanlisim yoksa artik
faction-based kirmizi ya da mavi armor setlerimiz de
olabilecek.

Sonunda WoW Uzerine yapilacak olan ilk filmle
ilgili bir 1s1ik gorindu. Simdiye kadar tek bildigimiz,



Oriimcek Adam’a hayat veren Sam Raimi'nin yénetmen
koltuguna oturacagiydi. Ne isim, ne senaryo, ne kast, her
sey belirsizdi. Su anda IMDb, Lord of the Rings'ten bu
yana en ¢ok bekledigim film olan WoW icin 2011 yilini
vizyon tarihi olarak gosteriyor. Film i¢in yayinlanan isme
baktigimizda, “ayni isimle Christie Golden tarafindan
yazilan ve blyuk begeni toplayan kitabin beyazperde
uyarlamasi oldugunu gorebiliyoruz” diyecektim yaziya
baslarken ama Sam Raimi, MTV'ye verdigi bir roportajla
bu yanilgiyi diizeltti. Warcraft dinyast ile ilgili bir haber
bile yazmak ne kadar zor, goriiyorsunuz. Raimi'nin
sozleriyle hikaye bir ana karakter etrafinda kurulabilir
ya da kurulmayabilir ama kesinlikle bir kitap uyarlamasi
olmayacak, buna emin olabilirsiniz. Ekiple ilgili son
onaylanan isimse Robert Rodat. Er Ryan’i Kurtarmak
filmiyle Oscar adayi olarak gosterilmis bir isim olan
Rodat, filmin senaryosunu yazacak.

Son bir hatirlatma yaparak sizi bir miktar
heveslendirmek istiyorum. Spider-Man'in ilk cekildigi
zamanlarda Sam Raimi, -tiim Oriimcek Adam
hayranlarini distinerek- filmin sahnelerinde yer
alabilmek icin halk bagvurulari alinmasini saglamisti. 13
milyon hayrani olan ve gelmis ge¢mis en biytik hayran
kitlesine sahip bir oyunun filmi igin biz siki hayranlarini
yine hatirlayacagina eminim.

oynamaya aylirabilecegi zamanin neredeyse timiniin
WoW tarafindan ele gegirilmis olmasidir. Tim alternatif
oyunlarin amaci da bu zaman pastasindan mimkin
olabilen en biiyiik dilimi alabilmektir. MMORPG'ler, bu
pastanin buiyiik kismina -yapilan itibariyle- fazlasiyla
zaman yatirimi gerektiren oyunlardir. Bu yiizden

-bir koltuga iki karpuz sigmaz misali- MMORPG
oyuncularinin biyuk bir ylizdesi, bir ana oyun ve bir
alternatif MMORPG oynayabilmektedirler. Bu tip bir
oyuncu, bunun disinda en iyi ihtimalle arada bir PES
oynar, FIFA oynar; haliyle Aion gibi, Guild Wars gibi,
Age of Conan gibi cok basarili produksiyonlar piyasaya
ciksalar bile ana oyun stattistine oturmak icin cok zor
bir stireg onlari bekler. Genel kaniya katiliyorum; Aion
cok basarili bir evren yaratmis ve satis rakamlarinda

ilk siralara oturarak ne kadar ilgi gérduguni ve
gorecegini ispatlamig durumda ama hangimiz WoW
karakterimizi 3.3 yamasina, Icecrown Citadel raid'ine ya
da yeni ¢cikacak

Cataclysm eklenti

paketine hazirlamak

icin sahip oldugumuz o

kiymetli saatlerimizi birakip bastan bir

Aion karakterine yatinm yapmaya baslariz ki? Cevap
veriyorum: End-game olmus ve sistemden ya da
oyundan sikilmis olanlar icin bu bulunmaz firsat ama
hardcore bir WoW oyuncusu, her giin sistemli olarak

Cataclysm gelince burada cektigi-
niz iskenceler bitecek.

zamanda yeni bir MMORPG piyasaya stirecek ve WoW
kendi alternatifini kendi yaratiyor gibi bir his var icimde.
Yakin bir zamanda Blizzard evrenine hapsolmus bir
dlinyamiz olabilir, dikkatli olun.

Son olarak; WoW’un yeni eklenti paketi Cataclysm
¢ikana kadar her sey serbest. Gidin, her MMORPG'yi
deneyin ama mutlaka
geri doniin!

Omiir Topag

MMORPG'ler ve tiiriin gelecedi lizerine bir analiz
yapacak ve “Aion, WoW’un tahtini sallar mi?” sorusu
Uizerine bir yazi yazacaktik ama WoW diinyasinda neler
oldu diye incelemekten bu soruya net bir cevap verme
firsati bulamadik.

Oyun firmalarinin (Blizzard disinda.) diinya
genelindeki en 6nemli sorunlarindan biri, standart
bir oyuncunun giin igerisinde duizenli olarak oyun

login olup daily quest ve daily heroic gibi adinin basinda
sihirli “daily” kelimesi olan islerini yapmak icin bile en az
bir - iki saat harcamak zorunda.

Ozetlemek gerekirse WoW'dan sikilanlara, “olabilecek
her seyi oldum, yapilabilecek her seyi yaptim” diyenlere
ve “cok ama ok vaktim var” diyenlere Aion'u siddetle
oneriyorum. WoW'un tahtini sallar ama tabii ki ylkamaz.
Yalniz dikkat edin; Blizzard, WoW'un yanina yakin
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imarik, ¢ok bilmis, ukala, kendini begenmis,
S bitin erkeklerin onu arzuladigini distinen
kezban kizlarin arasinda carcur olan, heba

olan dostlarim ve tatli dudaklarindan bal akan,
alayci guilticiklerinde zeka parlayan sevgili afet-ul
dilberler. Hayran oldugum guzel kizlar. Kulak verin
buraya.

Oyun dinyasini gizli gizli ele gecirmeye kalkismis
kezbanlari desifre ettigimiz Kezban Raporu’nda bu
ay size sanki“Starbuck gibi kadin"mis gibi gériinen
ama ruhunun derinlerinde koca popolu bir ev
kizcegizi, bir kezban saklayan bir hanimkizcegizimizi
tanitacagim. Evet, hepiniz hatirlayacaksiniz onu; Red
Alert'tan Tanya hanimkizyevriicegizimiz.

Hatirlayacaginiz Gizere Tanya tek atista kocaman
komandolari deviren, basl basina ordu gibi bir
yevriicegizimizdi. Ruslar'a gliven, muttefiklere korku
saliyordu. Ustelik de o kadar giizel bir kizdi ki hepi-

~O

miz ona hayrandik. Ama hi¢ kendinize sormadiniz
mi, bu kadar giizel bir kizin nasil olur da ytiregi bos
kalir? Bir tek sahnede bile bir adama hayran oldugu-
nu, asik oldugunu gérmedik. Degil mi? Siz gordiiniiz
mu? O giizel gozlerinde askin parladig, yiiregindeki
hizlni fark ettiginiz bir sahne hatirlyor musunuz?
Hayir. Soguk kanli bir katilden baska bir sey yoktu.
Peki bu Tanya'nin olayi neydi?

iste acikliyorum dostlarim. Tanya frijitti. Evet, alay
etmeyin kizcegizle; hasta olmak ayip degil. Frijitti
¢linkli babanesinin dedesinin dedesi Kinm Muha-
rebesi sirasinda Ruslar’a esir dismis bir Osmanli
yenigerisiydi. Sonra savas bitince Car, bu Osmanli
esirlerini saldi ama Tanya'nin dedesi esir kampinin
ascisinin kizina ¢coktan asik olmustu.

Aslen Kastamonulu olan Rizzik Efendi, agginin
kizini Allah'in emri ve Peygamber’in kavli ile istedi ve
iki asik Rusya'da yasamaya bagladilar. Elbette ailede

% U CEM SANG

hep Osmanli gelenekleri hiikiim siirdii. Iste Tanya'yi
da annesi boyle yetistirdi ve Tanya bitlin erkeklerin
onun degderli hazinelerini calmak isteyen tehlikeli
canlilar olduguna inanarak biytdu. Cevresinde-

ki bitiin kiz arkadaslari erkeklerle cekinmeden
arkadas olup yakinlasirken Tanya namuslu bir aile
kizcegizi olarak terbiyesinden ve namusundan asla
6diin vermedi. Arkadaslarinin girkin miinasebetler
yasadigini gordiikce o daha cok icine kapandi.
Kapandikga kapandi.

Sonra bir giin, gelecekten bi’ salak gelip Hitler’i
slduriince, biliyosunuz, ikinci Diinya Savasi ¢ikaca-
gina, Red Alert oldu ve minik Tanyacik da sizofren
karakterine en uygun isi buldu. Erkek diismani, tetik-
¢i feminist kadrosundan ise girdigi Rus ordusunda,
bileginin hakkiyla yiikseldi. Devamini biliyorsunuz.
Biliyorsunuz ama farkinda degildiniz. Oyunlari
dikkatli “okuyun” dostlarim. &
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Bu ay PS3 Slim'i en ince ayrintisina Servis'te cevapladigi sorular da P53 Sllm

kadar inceleyen Recep yorgun durduramayinca pes ettik ve bitmek bilmeyen PS3'lin yeni versiyonu bakalim

diisecegine, AMD Radeon HD 5870ile  DVD'den sabit diske aktarimina devam ettik. “ince”liginin yaninda neler
enerjik hatta hiperaktif oldu. Onu Teknik Kalan siire: 1256729 dakika... sunuyor...

Teknik Servis

Omiir biter, donanim sorulari

bitmez.

AMD Radeon HD 5870
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PlayStation 3 Slim

Zayiflayip caki gibi bir konsol olmus...

iyasayi az cok takip eden kullanicilar, PS3
B Slim ile ilgili dedikodulari ve haberleri

mutlaka duymuslardir. Bu dedikodularin
¢odu, zamaninda Sony tarafindan yalanlansa da
sonunda firma fabrikadaki baklay: ¢ikardi ve nur
topu gibi bir PS3 Slim'imiz oldu. Bilmeyenler icin
Slim'in anlamini agiklama geregi duyuyorum:
ingilizce'de ince, zayif anlamina geliyor bu kelime.
Peki, incelen sadece konsol mu, yoksa isin ucunda
eksilen ya da yeni gelen 6zellikler de var mi?
Ornegin; eskiden bir elektrik canavari olan PS3,
gormeyeli ne kadar tasarruflu bir konsol haline
geldi? Ya da PS3 ilk versiyonu gibi hala her seyi
yapabiliyor mu? Tiim bu sorularinizi cevaplamak
icin PS3'U ameliyat masamiza yatiryoruz.

Gormeyeli cok degigmigsin Nalan
Japonya'da kaldigi stirede pilavi cubukla yedigin-
den olsa gerek, PS3 epeyce forma girmis. Ameliyat
masamizda yer alan 120GB'lik sirim gérmeyeli
%33 incelmis ve 3.1kg agirigi ile %36 oraninda
daha hafif bir duruma gelmis. Acikgasi eski PS3,
yaklasik 5kg olan agirligi ile bir konsol igin fazlasiyla
agirdi. incelen konsolu dik konuma getirdigimiz-
de de kolayca ayakta durabildigini gérdiik ama
isterseniz 50 TL harcayarak bir konsol ayadi da satin
alabilirsiniz. Baglanilabilirlige baktigimizda yeni mo-
dellerden pek fark olmadigini gériiyoruz; sadece iki
adet USB 2.0 portu ve ne yazik ki 300 Mbit (Draft-N)
destegi olmayan 802.11b/g kablosuz ag. BD-ROM
stirliciiye baktigimizda degisen herhangi bir sey

olmamasi hos zira Xbox 360'ta oldugu gibi bir tepsi
olsaydi, orijinal bir diski yanlis yerlestirmeniz size
180 TL'ye mal olabilirdi. Ote yandan hiz olarak BD
diskleri hala 2xte okumasi pek hosumuza gitmedi.
Malum, Xbox 3601 olan arkadasiniz sizi bekleyece-
gine coktan bir ordu 6ldiirmis olacakti. Konsolun
gli¢ kablosunun da topraklama baglantisindan
arindinldigini goriiyoruz. Bu kabloyu artik birgok
dizlstu ve PS2 ile ortak kullanip kullanmamak size
kalmis. Yine konsolun arkasindaki agma / kapama
digmesi de kaldirlmis ki seri tiretim hesaplamasi
yaparsaniz sadece bu diigme bile toplam maliyette
g0zle gorulur bir dustis saglamis olabilir, kim bilir.
Optik okuyucunun hemen Ustiinde yer alan ve
konsolu dik konuma getirdiginizde cevirebildiginiz
logo da artik sabit. Her ne kadar bu logoyla ugrasan
kisi sayisi tartisilir olsa da -anlasilan- logoyu sabit-
lemek de konsolun tretim maliyetini etkilemis.
Yine logonun artik renklerinden arindirilip sadece
beyaz geldigini de belirtelim. Optik okuyucunun
etrafindaki degisiklikler bununla da sinirl degil. Do-
kunmatik diigmeler kaldirlmis ve yerine standart
mat ve basilabilen diigmeler yerlestirilmis.
Konsoldaki en buyik degisikliklerden biri
de yeni mat gévde. Ofisteki diger arkadaslar ne
disundrler bilemeyecedim ama bana sorarsaniz
eski parlak ytizeyi ben daha ¢ok begeniyorum.
(Parmak izi oluyordu be Recep! - Sefik) Her ne
kadar 6n panel ve kenarlar parlak olsa da ve yeni
konsol ciziklere karsi daha dayanikli olsa da, eski
PS3 kendini bir canavar gibi ortaya koyup 1000

Sahit disk degisimi

PS3'lin sabit diskini degistirmek artik ok daha basit ve
agnisiz bir islem. Oncelikle eski diski sokmek icin kasanin
altindaki vida kapagini kaldirip kapagin altindaki mavi
viday sokmeniz, daha sonra 6n paneli kaydirmaniz

ve metal kapadi disariya almaniz gerekiyor. Sonra eski
diski SATA arabirime sahip 2.5 inglik herhangi bir diskle
degistirebilirsiniz; hatta isterseniz SSD bile takabilirsiniz.
Bu durumda Blu-ray oyunlar icin performansta bir

fark olmayacak ama internetten indirdiginiz oyunlarin
yliklenmesi ve bu oyunlarin calistiriimasi veya ara gegis
hizlari esnasinda %40'a varan bir performans artisi s6z
konusu oluyor. Disk degisiminden 6nce verilerinizi eski
sabit diskten yenisine aktarmayi da unutmayin. Bu
islem icin Sony’nin destek sitesinden gerekli yazilimi
bilgisayariniz indirip kurabilirsiniz. Daha sonra bir de
yeniden firmware indirmeniz gerekebilir. Bu tiir bir
sorunla karislasmamak icin USB belleginizde PS3 >
UPDATE klasori olusturup indirdiginiz glincellemeyi
buraya kopyalamaniz ve istendiginde takmaniz gerek.




TLlik fiyatini insanin goziine ¢arpiyordu. Eski konsolun en biyiik
ozelliklerinden biri de Linux isletim sistemini desteklemesiydi.
Belki de bircogunuzun hig kullanmadigi bu 6zellik yiziinden Sony
inanilmaz bir zarar etti. Konsolun icinde yer alan sekiz cekirdekli
Cell islemci, bilimsel arastirma yapan kurumlarin istahini kabarti-
yordu ve bu kurumlar toplu halde PS3 satin almaya baslamislardi.
Konsol satislarindan zarar edip oyun satislarindan komisyon alan
Sony, bu ylizden yeni konsoldan Linux destegini ¢ikardi. Aslinda
medyada pek s6zii gegmese de bunun bir nedeni daha var: Cell
islemcisi o kadar gticlu ki ekran kartinin yapabildigi hesaplamalari
bile yapabiliyor. Tek eksikse isin programlama kismiydi ki oda

son zamanlarda tamamlandi sayilir. Bu durumda korsan oyun
calistinlmasini engellemek icin Linux altinda ekran kartina erigimi
kapatan Sony, durum degismeye baglayinca careyi OtherOS'i
komple kapatmakta buldu.

PS3'lin ¢ikisindan beri konsol siirekli olarak kirpilmaya maruz
kaldh. ki adet USB portu, kart okuyucu ve SACD oynatma destegi,
konsoldan cikarilan ilk 6zelliklerdi. Fakat tiim bu &zelliklerden
hicbiri geriye doniik PS2 desteginin kaldiriimasi kadar biyik
yanki uyandirmadi. Stiphesiz ki PS2, gelmis ge¢mis en biiyiik
oyun gamina sahip olan konsol ve kullanicilar igin geriye déniik
uyumluluk da biyiik 5nem tasiyordu. Burada anladigimiz su ki
Sony ya heniiz Cell mimarisinde PS2 oyunlari galistirmanin bir
yolunu bulamadi ya da bunun bir giivenlik acigi olusturacagindan
korkuyor. Ote yandan konsola fazladan PS2 cipi takmaksa ek
masraf olacag icin Sony bunu aklinin ucundan bile gegirmiyor.
Yine de firma, daha pahali fakat PS2 destegi olan bir oyun konsolu
yaparsa kullanicilar ikinci el sitelerde PS2 aramak yerine bu PS3’e
ekstra para dokmeyi tercih edeceklerdir. 8 Recep Baltas

Cilaz, sisko ve ince; peki aradaki fark ne?

120 GB PS3 Slim
Uriin Kodu CECH-2000A
Renk Mat Siyah
Sabit Disk 120GB 2.5 ing SATA
Boyutlar 11.42x2.56 x 11.42ing
Agirhik 3.1kg
Gii¢ 250W
Dikey Ayak Opsiyonel (50 TL)
Uyumluluk PSOne
PS2 Uyumu Yok
BRAVIA Senk.  Var
Paket Kablosuz DualShock
3 gamepad

160 GB PS3 80 GB PS3
CECH-Pxx CECH-Kxx / CECH-Lxx
Piyano Black (Parlak) Piyano Black (Parlak)

160GB 2.5 ing SATA
12.75x3.86 x 10.8in¢

80GB 2.5 ing SATA
12.75x3.86x 10.8in¢

5kg 5kg

280W 280W

Gerek yok Gerek yok

PSOne, Linux PSOne, Linux

Yok Yok

Yok Yok

Kablosuz DualShock Kablosuz DualShock
3 gamepad, Unchar- 3 gamepad

PS3 giig titketimi
Ak

Fise Takilive Kapali 0.05
XMB/de Gezinme 1.44
PS Store'dan indirme 1.49
LittleBigPlanet Yiikleme 1.40
LittleBigPlanet Oynama 1.54
Killzone 2 Oynama 1.67
Blu-ray izleme 1.44

Is1ve giiriilta
PS3 Slim, 45nm Cell islemcisiyle gi¢ tasarrufu
konusunda gercekten de parlak bir tablo
ciziyor. Her ne kadar yeni “sisko” PS3'lerle
karsilastinldiginda pek fark olmasa da, ilk gikan
90nm PS3'lerle karsilastirdigimizda yari yariya
dustk bir gic tiiketimi goriiyoruz. Cihazin glig
tlketimi diiserken yaydigi ortama giiriilti de
azalmis durumda. Ornegin; oyun oynarken
gurultude ikiila ti¢ desibel, film izlerken ise 10
desibel oraninda bir diisiis gézlemledik. Ote
yandan iki cihazin ist konusunda pek fark gos-
termediklerini sdyleyebiliriz. Benzer kosullarda
yaptigimiz denemelerde her iki stirim de 41
derece civarinda seyretti.

PS3 Slimile artik kayipsiz TrueHD ve DTS-
HD MA ses bicimlerini alabileceginizi de

im (Amper) B
60 GB PS3 Klasik PS3 Slim : 60 GB PS3 Klasik

ted: Drake’s Fortune,
PAIN indirilebilir oyun
kuponu

Gu¢ (Watt)

PS3 Slim
2 1
170 79
175

162

181

196

167

belirtelim. Oyuncular icin bu 6zelligin pek

bir anlami yok ama PS3'linli evin eglence
merkezi olarak kullananlar icin kayda deger bir
ozellik. Yine Sony’nin Bravia LCD TV'leriyle artik
PS3'linuizi senkronize edebilirsiniz. 32 inglik
bir LCD'yi HDMI portu tizerinden bagladiktan
ve Sistem Ayarlari > Kontrol meniistinden ge-
rekli ayarlamayi da yaptiktan sonra televizyon
kumandast ile PS3’tin XMB'sinde cirit atmaya
ve video oynatma islemlerini kumanda ile
kontrol etmeye basladik. Bunun disinda yine
her iki sistemi birden kumanda ile kapatabil-
meniz disinda herhangi bir yenilik olmadigini
da belirtelim. Ote yandan PS Store'da kuman-
da ile dolasmak, gamepad olmadan pek de
mimkiin degil.
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AMD Radeon HD 5870

Huzurlannizda DirectX 11 ve diinyanin en hizli GPU'su!

MD, gectigimiz glinlerde dlinyanin en hizl
B GPU’suna sahip ekran karti Radeon HD 5870'i

gorkemli bir lansman ile basin mensuplarina
tanitti. Tanitimda firma, yeni ekran kartinin sahip oldugu
ozellikleri ve oyuncularin bu yeni GPU sayesinde tecriibe
edecekleri performansi gozler 6niine serdi. Bu yeni
GPU'ya ve HD 5870% oyuncu goztiyle yakindan bir
bakalim.

HD 5870 ve oyun performansi

“Cypress”kod adina sahip olan HD 5870, diinyanin ilk
DirectX 11 destekli ekran karti olma 6zelligine sahip. Her
ne kadar piyasada hentiiz DirectX 11 destekli bir oyun
olmasa da, DirectX 9 ve 10.1 destekli oyunlarla yaptigi-
miz testlerde de performansini gézler 6niine sermeyi
basardi HD 5870. Ote yandan 2010 yili icinde piyasaya
cikacak olan oyunlarla birlikte DirectX 11'in altin cagini
yagayacagini séyleyebiliriz. HD 5870'in islem gticline
baktigimizdaysa 2.7 TeraFLOP gibi ¢ok yiiksek bir deger
goriiyoruz ki bu da ekran kartinin saniyede 2.7 trilyon
kayar nokta hesabi yapabilmesi demek. Sahip oldugu
bu giicti coklu monitor destegdiyle de birlestirebilen HD
5870, sonug olarak 24 mega piksellik HD oyun keyfi ile
oyunun kitabini yeniden yaziyor diyebiliriz. Ustelik tim

3D Mark Vantage
Extreme / Performans

Coziiniirlik- Kart

1920x1200 - HD 5870 51
GTX 285 44
1280x1024 . HD 5870 71
GTX 285 57
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FarCry2
Ultra High,
HDR+Bloom,
8xAA

bunlari yaparken eski nesil ekran kartlarina oranla daha yiiksek
gl tasarrufu yapmayi da ihmal etmiyor. 40nm fabrikasyon
teknolojisi, GDDR5 bellekler, 2.15 milyar transistor ve 850 Mhz
cekirdek hizi kartin 6n plana gikan teknik 6zellikleri arsinda. Yine
Uzerinde de 1600 adet stream igslemci yer alan 5870, 1200 Mhz
bellek frekansina sahip. AMD'nin yaptigi performans testlerine
baktigimizda HD 5870, yine tek GPU'lu rakibi GTX 285'e gore en az
%20, ortalama %40, bazi oyunlardaysa %120'ye varan performans
artigi sunuyor. Oregin; Left 4 Dead, Company of Heroes, Crysis ve
FarCry 2 gibi oyunlarda %40 daha ytiksek performans gosteren
HD 5870; Prey, Devil May Cry 4, Lost Planet: Colonies, Stormrise,
Enemy Territory: Quake Wars ve Chronicles of Riddick oyunlarinda
ise GTX 285'e gore %100 daha fazla performans sunarak rakibini
fps manyadi yapiyor. LEVEL Test Merkezi'nde yaptigimiz testlerde
de HD 5870'in, GTX 285'ten %10 ila %60 arasinda daha perfor-
mansli oldugunu gozlemledik. Tabii ki tiim bu testlerin yapildig
esnada ATl'nin stiriiculerinin finndan yeni ¢iktigini da belirtmekte
fayda var zira ATI'nin test icin yolladigi stiriictilerin durumuna
bakilirsa nVidia'nin Kasim'da ¢ikaracagi yeni GPU'ya karsi AMD'nin
strticti gtincellemesiyle dahi buytik bir fark yaratabilecegi ortada.
Kartin DirectX 11 destegine karsin henliz piyasada DirectX 11
destekli oyun yer almamasi, gercek gticlini aciga ¢ikaramama-
sina neden oluyor. HD 5870'in bir bagka dikkat ¢eken &zelligiyse
guic tiiketimi. Bir 6nceki nesil kartlara gére g tiiketiminde

World in Conflict Left 4 Dead

Very High, High,

4xAA/4xAF 8x MSAA,
16x AF

56 114

49 Lz

72 150

61 120

AMD Radeon HD 5870

+ DirectX 11 destegi
+ Windows 7 ile CPU gibi ¢alisabilmesi

Fiyat: 420 - 500 Dolar + KDV
ithalat: AMD
Web: www.amd.com

Puan: 9,5/10

inanilmaz bir ilerleme kaydeden AMD, kart bosta
iken saat frekanslarini sorunsuz bir bicimde asagiya
cekebilecek teknolojiyi uzay cagina tasimis. Bunun
sonucunda kartin bosta iken gt tiiketimi 20 vatin
altinda seyrediyor. Ortalama ytikte 120 vat civarinda
tiiketen kart, ylkte iken de yaklasik 140 vat tiketi-
yor.”Ben karti insan gibi kullanmayacagim” derseniz
de gli¢ tiiketimi 200 vati biraz gegiyor ki bu da ayni
performansi sundugu HD 4870 X2'den 170 vat daha
tasarruflu calismasi demek. Kartin sundugu per-
formansa karsin tiikettigi glicti oranladigimizdaysa
ortaya ¢ikan sonug sagirtici: Diinyanin en verimli
ekran karti. @ Recep Baltas
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Teknik Servis

Bu ay sizlerden gelen mail yagmuru karsisinda gozlerim yasardi sevgili donanim
mudavimleri. Sunu bilmenizi isterim ki bana mail atan her mutsuz okur, mail attiktan
sonra hayatina mutlu bir gekilde devam edecektir.

S: DUn Prototype’t aldim ama biraz oynadiktan
sonra oyun kapaniyor. Bunun sebebi ne olabilir?
Ekran kartim gtincel. Sistemim de 1 GB RAM 800
Mhz, GeForce 8500 GT Silent Magic, Core Duo 2
E6550 2.33 Ghz 1333 Mhz. Taylan Ozdemir

C: Sevgili Taylan, sorun ekran kartindan
kaynaklaniyor. 8500 GT Silen Magic, pasif
sogutmali ve aslinda HTPC sistemler igin
iiretilmis bir karttir. Fakat giizel iilkemin
bakkaldan bozma bilgisayarcilari aslinda
sadece video izlemek icin iiretilmis bu kartlar
oyun oynamak igin satinca ortaya boyle
vahim durumlar gikabiliyor. Kartina bir fan

takmali veya kartini daha iyi bir model ile
degistirmelisin.

S: Benim Asus M51Va253 marka bir diziisti
bilgisayarim var. Oyun oynarken isinip kapaniyor
ama hicbir hata da vermiyor. Fandandir diye
serviste fanini degistirttim ama 10 dakika sonra
yine kapandi. Sadece fisini cekip bataryayla

oynadigim zaman kapanmiyor hatta hic isinmiyor.

Elektrikten diye evin elektrigini dl¢tiirdiim G farkl
elektrikciye ama “Sorun yok” diyorlar. Bilgisayarin
giris cikislarini 6l¢tirdiim, onlar da saglam.
Bilgisayari ilk aldigim g ay yazin sicaginda

oynarken hi¢ kapanmiyordu ancak bir yil oldu
stirekli kapaniyor. Bu sorun niye oluyor? Céziimu
nedir bu sorunun? Umutcan Turan

C: Sorun isinmadan dolayi kaynaklaniyor.
Diziistii bilgisayarin pilde oldugunda, ekran
kartin PowerPlay teknolojisini kullanarak
tasarruf moduna gecer ve saat frekanslarini
otomatik olarak diisiiriir. Bu da kartin
isinmasini engellerken pili de daha az
titkketmesini saglar. Sarja taktiginda ise

kart tekrar saat frekanslarini ¢ikartip tam
glice geger. Tabii ki yliksek frekansta calisan
kart dogal olarak isinir ve bu is1 zarar verici
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) seviyeye ulastiginda sistem kendini kapatir.
Sana iig tavsiyem var: ilki diziistiiniin kasasini
acip ekran kartinin iistiindeki sogutucuyu
sokiip termal macunun yenilemen. ikincisi
BIOS giincellemesi yapman. Bu sayede
diziistiiniin fan algoritmasi degisecek ve daha
etkili bir sogutma saglanacaktir. Sonuncusu
ise Catalyst Control Center kurarak sarjda
da ekran kartinin PowerPlay modunda
calismasini saglamak olacak. Bu sayede kart
daha az isinacaktir. ilk ve ikinci se¢enek
zorunludur ve ¢6ziim getirmezse Ug¢iincii
secenek de uygulanmalidir.

S: Son ¢ aydir siddetini artiran birkag sorunla
ugrastyorum. Ben bir World of Warcraft
miptelasiyim. Daha 6ncesinde kablolu modem
kullanmaktaydim. Apartmanda kablosuz modem
oldugunu 6grendigim gibi Zyxell NWD271N
adaptoriini aldim. O giinden sorunlar bagladi.
Sadece WoW'a girdigim zamanlarda internet
baglantisi kopuyor ve oyun “disconnect” hatasi
veriyor. Kablolu baglantida bu hi¢ olmuyordu.
Oyle anlarda hemen oyunu kapatip Ag Paylasim
Merkezi'ne ya da Zyxel'in siirlictsline girmeyi
denedigim zamanlarda hicbir sekilde agilmiyor.
Sadece bilgisayarin klasorleri arasinda gezinti
yapabiliyorum. Baglantiya dair hicbir sey
kalmiyor ortada. Ustiine tuz - biber olan sey

ise bunu yasadigim zaman, PC'ye reset atmayi
denedigimde bilgisayar “Kapatiliyor” ekraninda
oylece donup kaliyor ve kapanmiyor. Tek
yapabildigim sey, makineye zarar verdigini

bile bile gii¢ digmesinden kapatmak oluyor.
Baglantinin “disconnect” hatasi vermesinin
sebebi nedir? Tim bu sorunlari nasil ¢cézecegimi
hig bilemiyorum. Zyxell NWD271N adaptoriiniin
Gglincl kattan aldigi sinyal gtictinti “zayif”
olarak nitelendiriyor. Baglanti hizi 54 Mbps.
Sinyal kalitesinin ve gliclinlin diistik ya da fazla
olmasinin dogurdugu sonuglar tam olarak nedir?
Bu soruyu sormamin sebebi her iki turlu sinyal
sekliyle de baglanti hizlari degismiyor. Kafam
karisti dogrusu. Tayfun Kayacik

C: Sevgili Tayfun; dyle goziikiiyor ki sorunun

En Sacma Donanim Sorulan

en biiyiik nedeni, baglandigin modemin farkl
bir katta yer almasi. WoW, siirekli paket alis-
verisinde bulunan ve baglanti ihtiyaci yiiksek
olan bir oyun diyebiliriz. En azinda ¢ok bant
genisligine ihtiya¢ duymasa da ping siiresi
disiik olmasi gereken bir oyun. Baglandigin
“kablosuz ag erisim noktasi”nin bilgisayarina
uzak olmasi da baglantidaki en biiyiik sorun
diyebilirim. Aradan bir insan bile ge¢se o
esnada, baglantida sorunlar yasaman gayet
dogal. Bu durumda sana ii¢ ¢6ziim onerim var:
ilki baglandigin modeme ethernet kablosu
satin alip o sekilde baglanman ki bu ¢6ziim
pek pratik degil. ikincisi Zyxell N\WD271N'nin
siiriiciisiinii giincellemen. Ugiinciisii ise sorun
hala devam ediyorsa Zyxel'i satip yerine TP-
Link TL-WN422G alman.

S: Benim sistemim soyle: MSI KBN NEO4 anakart,
AMD Athlon 64 3000+ islemci, 512 MB bellek.
Acikcasi sistemden fazla bir beklentim yok;
internet icin kullaniyorum ama yine de islemci
¢ok yavas kaliyor. Bana bu anakarta uyumlu en
iyi islemciyi sdylersen ¢ok sevinirim. Tesekkuir
ederim. Umur Demir

C: Oncelikle yeni islemci takmadan 6nce

bir BIOS giincellemesi yapmani tavsiye
ederim. Bu sayede anakartin daha fazla
islemci destekleyecektir. Bana anakartinin
tam modelini sdylememigsin ama ben drnek
teskil ettigi icin Neo4-F modeline baktim.
Takabilecegin en iyi islemciler arasinda Athlon
64 X2 Dual-Core 4800+ ve altinin yaninda
AMD Opteron 180 ve alti islemciler yer aliyor.

S: Ben yeni bir oyun sistemi topluyorum
ozellikleri: Gigabyte X58 yonga setli GA-EX58-
Extreme anakart, Intel core i7 Extreme islemci,
2 x 1TB Sata Il SSD, Windows 7 Ultimate 64 bit
isletim sistemi. Bu bilgisayar icin RAM olarak
OCZ Blade DDR3 2133 Mhz 6 GB Kit (3 x 2 GB)
mi almaliyim, Corsair XMS3 Dominator 6 GB mi
almaliyim, yoksa baska bir RAM mi 6nerirsin?
Bu sistem icin hangi ekran kartini almaliyim
minimum 1 GB ariyorum. Bu sistemi doyurmak

icin ne kadar gli¢ kaynagi olan bir kasa lazim ve
ek gti¢ kaynagi gerekir mi. Bu bilesenler arasinda
uyumsuzluk problemi yasar miyim?

Berkay Bolkan

C: Sevgili Berkay dncelikle bu sisteme 6 GB
bellekler daha uygun olacaktir. Belleklerin
frekansi konusunda ise sen ne kadar yiiksek
alsan da overclock yapmadigin siirece
bellekler 1066 Mhz hizinda calisacaklar.

Bu durumda 975’e 1000 Dolar verip parani
¢Ope atacagina 920 de alabilirsin. Ekran
kartlarini GB'ina gore degil GPU’suna

gore degerlendirirsen daha iyi secimler
yapabilecegine inaniyorum. Tavsiyem HD
5870 almandir. Malum DirectX 11 ve Windows
icin iyi bir tercih. Bu sistem icin 750 Watt
yeterli olacaktir. Bilesenler arasinda herhangi
bir uyumsuzluk problemi yasayacagini
zannetmiyorum.

S: Ben oyun oynamak icin glizel bir bilgisayar
toplamak istiyorum ve bunun igin de 22 Ekim'de
Windows 7'nin ¢ikmasini bekliyorum. Sana sorum
su: Windows 7 oyun i¢in uygun mudur, degil
midir? Bilgisayar toplayacagim ama kafamda
ne tir bir bilgisayar toplayacagima dair bir fikir
yok. Yaklasik 2000 - 2500 Dolar arasinda bir sey
diistinliyorum bana bu konuda da birkag fikir
verirsen sevinirim. Berk Erkara

C: Sevgili Berk, Windows 7, DirectX 9,

10 ve 11'i bir arada sunmasinin yaninda
beraberinde gelen DirectCompute
teknolojisinin de avantaji ile oyunlar icin
gelmis gecmis en iyi isletim sistemi olma
ozelligine sahip. Ozellikle de 2500 Dolar
verecegin bir PC’de DirectX 11’li HD 5870X2
gibi bir ekran karti kullandigini diistiniirsek,
Windows 7 ile inanilmaz bir performans
alabilirsin. Toplayacagin sistem igin ise
Phenom Il X4 965 BE islemci, 4 GB bellek

ve Gigabyte 790 yongali anakart tercih
edebilirsin. &

“DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas, mail’lerinizi
bekler: donanim@level.com.tr

MSN'de beni'engelleyenleri nasil
ogrenirim?

Bill-Gates’e sormaniz gerek. Ben bilmiyorum. Bu
soruyu kendilistemde olan bir¢ok insan bana
soruyor.insanlarsizi-engellemislerse bunun bir
nedeni vardirmutlaka. Belki siz farkinda olmadan
bir halt ettiniz, belki de karsidaki kisi biraz kafasini
dinlemek istiyor. Birakin, rahat olun, umursamayin!

“X” oyunu oynayamiyorum ne
yapmaliyim?

Bilgisayari aldigin yere geri ver ve “Ben bilgisayarla
ilgili yasadigim sorunlari, diizgtin bir sekilde dile
getiremeyecek kadar cahilim”de. Yanlis anlagiimasin;
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burada, soruda salt olarak X oyunu oynayamadigini
yazan kisilere sitem ediyorum. Sistemin nedir, oyun
orijinal mi, oyunu yamaladin mi, oyun ne hata
veriyor, isletim sistemin nedir... Tum bunlari bana
sOylemezsen ben nereden bileyim sen oyunu neden
oynayamiyorsun. Kahin degiliz ki... Boyle bir soru
sordugunda da emin ol hi¢bir cevap alamayacaksin.

XP mi, Vista m1?

Yahu sana“DirectX 11" diyorum, “DirectCompute”
diyorum, “OpenCL" diyorum, “AeroShake,
AeroPeak” diyorum, sen gelmis bana tas devrinden
bahsediyorsun. Ustiine Ustliik bir de oyuncuyum
diye geciniyorsun. Bi' kere unut XP'yi. 2002'de

¢ikan igletim sistemini kurmugsun, ondan sonra
gelmissin 2009'da ¢ikan oyun ve donanimlardan
performans bekliyorsun.

Bundan sonra sana ne

XP var, ne de Vista!

N'artik Windows

7 kulleneceksin.

Evin uslu ¢cocugu,

oyunculerin de en

iyisi oleceksin.




Sistem Gereksinimleri

Pro Evolution
Soccer 2010
Futbol oyunlarinda ortada
pek bir malzeme olmadigi
icin sistem gereksinimleri
de pek yiksek olmuyor.
Bu durumda PES 2010°u
oynamak i¢in 2.0 Ghz
hizinda ¢alisan standart bir
cift cekirdekli islemcinin
yaninda DirectX 9 destekli
orta sinif bir ekran karti yeterli olacaktir. Yine
sisteminizde 2 GB bellek olmasi da oyunun
akilcihigi icin 6Gnemli. Son olarak oyunu kurmadan
once sabit diskinizde 8 GB bos alan ayirmayi
unutmayin, PES 2010'a yer agin!

Aion

Benim icin bir PC oyundaki

en dnemli etkenlerden

biri de grafiklerdir. Iste

bu yiizden PS3 veya Xbox

360'in tekduze grafikleri

beni hep sikmistir. Bu

baglamda Aion’un sitsem

ihtiyaclarinin diisiik olmasi

oyundan bekledigim grafik

kalitesine golge dusurlyor.
Cift cekirdek islemci ve 2 GB bellek kabul edilebilir
fakat grafikler icin GeForce 7600 veya HD 2600

tavsiye ediliyorsa ben yokum. 30 GB sabit disk alani

kaplayacak oyunda DirectX 10 yok mu?

FIFA 10
Yillardan beri pek de koklu
bir degisime ugramayan
grafikleriyle FIFA 2010
“Standart Yurdum
Bilgisayari’nda rahatca
calisabilecek ihtiyaclara
sahip. Tek cekirdekli 3.2
Ghz veya cift cekirdekli 2.4
Ghz islemci, 2 GB bellek,
DirectX 9 ve Shader Model
2.0 destekli nVidia 7800 veya ATl X1800 ekran karti
oyunu akici oynamak igin yeterli. Kartonluktan
¢ikip G¢lincti boyuta gecen seyircileri ve Rooney'i
daha gercekgi gérmek icin ise nVidia 9 veya ATI 4
serisi ekran karti tercih edebilirsiniz.

NBA 2K10
Bu ay belki de sistem
ihtiyaclar en duisiik olan
oyun diyebiliriz. Malum
saha kiigiik, oyuncu ve
seyirci sayisi da az olunca
ekran kartina da pek yiik
binmiyor. Tek ¢ekirdekli 2.4
Ghz islemci, 1 GB bellek
(inanilmaz) ve X1300 veya
GeForce 6600 ekran karti
oyunu cahlistirmak icin yeterli. Oynamak igin ise cift
cekirdek islemci, 2 GB bellek, DirectX9 ve Shader
Model 3.0 destekli ekran karti ve 10.5 GB’lik disk
alani gerekiyor.

Borderlands

Her ne kadar oyun

icin aciklanmig sistem

gereksinimleri olmasa

da Unreal Engine 3

kullanacagini dikkate

aldigimizda 2.5 Ghz

hizinda ¢alisan cift

cekirdekli islemci, 4 GB

bellek ve 8800 GT veya

HD 3850 ekran karti akici
bir oyun icin gerekli olacaktir. Oyunun evrenini de
dikkate aldigimizda da gercek anlamda gorsellikle
oyunu oynayabilmek icin Shader Model 4.1 ve
DirectX 10 destekli bir ekran karti iyi bir tercih
olacaktir.

Cities XL
Oyunun diizgiin calisabilmesi
icin 8800 GT veya HD 3850
istendigini goriince inanin
oyuna olan saygim artti.
Her bilgisayarda calisip cok
satacagim diye grafikleri ¢cop
adam seviyesine indirmek-
tense onurunu koruyup “beni
bu halimle kabul et” demesi,
Montecristo'ya olan saygimi
artirdi. Cift cekirdekli Core 2 Duo veya Athlon 64 X2
islemcinin yaninda 2 GB bellegi meze olarak tiiketen
oyun, sisteme rahatca yerlesebilmek icin 8 GB'lik bir
kose istiyor kendine. Saygida kusur etmen gari!

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gére PC dnerileri...

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalari Ev ve Oyun Kullanimi High-end
KASA 300 Watt Giig Kaynakl Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakli Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX
ANAKART Intel P3X Yonga Seti / AMD 7xx Yonga Seti Intel P4X / AMD RS7X PCI Exp 2.0 / e-Sata / HOMI :’;’g'é:“z'ﬁﬂ /nForce 73K / AND RS730X Yonga Sefi
ISLEMC Intel Core 2 Duo E5200 / AMD Athlon Intel Core 2 Duo E8XXX - QBXXX / Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom / Phenom |1 X4- Black
? 64 X2 5200+ AMD Phenom X3 - X4 Edition
BELLEK 1 GB DDR2 800 (1 x 1024 MB) 2 GB DDR2 800-1066 (2 x 1024 MB) 4!3B DOR2 /3 1066-1200-1600 6 x 2048 1B DOR3
Triple Channel
GeForce 9800 6T/ 6TS 250/
EKRAN KARTI GeForce 3500 GT/ Radeon HD 4650 Radeon HD 4850 / 4870 HHD 5870 X2 / HD 5870 / 6TX 285 / 6GTX 295
SABIT DiSK 320 6B 7200 RPM 750 GB 7200 RPM 2x1TB (RAIDO/1)/SATA Il SSD
OPTIK SRl 22X DVD Yaziar (Gift Katman) Blu-ray ile 20X Multi DVD Yazicr (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici (Cift Katman)
TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-S DVB-T / Hybrid veya DVB-S HD
KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girigli
iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows 7 Starter Microsoft Windows 7 Home Premium Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit
FiYAT 750 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar




Fotograf: Adem Basaran
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Dead Space

Oynanis sistemindeki devrimsel
yeniliklerle survival horror
tirtini bambagska bir boyuta
tastyan Dead Space, son
doénemde ¢ikmis olan en
gerilimli oyun.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz Islemci/ 1GB RAM / 256
MB Ekran Karti

Mirror’'s Edge

Mirror’s Edge piyasaya
stirilmeden 6nce
beklentilerimiz yuksekti belki
ama oyun elimize geldiginde
anladik ki Faith “yliksek
atlamada” yeterince basariliyd.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

World in Conflict

Strateji oyunlarinin tiim o can
sikici suslerinden, detaylarindan
ve makyajindan kurtulup
Gergek Zamanli Strateji
tlrtinln 6zline doniis yapan

bir yapim.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghz Islemci /512 MB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

5

Street
Fighter IV

Yillarca atari salonlarinda jeton-
larimizi yiyen Street Figther'in
efsanevi donuslinden etkilene-
nin “sadece Kaan” olmadigini kisa
surede anladik.

Sistem Gereksinimleri
Core 2 Duo islemci /512 MB
RAM /256 MB Ekran Karti

Yapim EA DICE

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2009

b

The Sims 3

Belki stirekli olarak “kiz oyunu”
damgasi yiyor The Sims serisi
ama yapimci Will Wright,

her seferinde ¢itayi bir
basamak yukari ¢ikarmayi
basariyor.

Sistem Gereksinimleri
2 Ghzislemci/ 1.5 GB RAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim Massive Entertainment

Dagitim Vivendi Games
Cikis Tarihi 2007

7

Braid

Cok basit goriinmesine ragmen
bagimlilik yapici bir oyundu Bra-
id. Platform tlirine bambaska bir
boyut katan oyun, yaratici bolim
tasarimlariyla bizi bizden almayi
basardi.

Sistem Gereksinimleri
1.4 Ghz islemci / 768 MB RAM /
256 MB Ekran Karti

Call of Duty 4:

Modern Warfare

Her ¢ikan Call of Duty oyunu gibi
Modern Warfare de First Person
Shooter anlayisimizi kokten
degistirdi. Devamini merakla
bekliyoruz.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Infinity Ward

Dagitim Activison
Cikas Tarihi 2007

Call of Duty:
World at War

Call of Duty’nin bir oradan bir
buradan ¢ikmasi tedirgin ediciydi
ancak oyunu denedigimizde
korkularimiz yerini heyecana
birakmisti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Capcom

Dagitim Capcom
Cikas Tarihi 2009

Yapim EA Games

Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2009

Yapim Number None

Dagitim Microsoft G. S.
Cikas Tarihi 2009

Yapim Treyarch

Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2008



9

World of Warcraft:
Wrath of the Lich
King

“WoW miladini dolduruyor artik”

diyenlere atilan tokatlarin sadece
biri. Ve belki de en serti...

Sistem Gereksinimleri
1.3 Ghz islemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Crysis: Warhead

Yerli Kardesler tarafindan

oyun diinyasina hediye edilen
Crysis'in sanina san katan bir
ek paket olarak ¢iktt Warhead;
Crysis 2 ¢ikana kadar beklemeyi
kolaylastird.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghz Islemci /2 GB RAM /
512 MB Ekran Karti

S.T.A.L.K.E.R.:
Clear Sky

Bug'larla bogusturmasinin
disinda kusursuz bir yapimdi
S.T.A.LK.E.R. dillerden uzun stire
diismedi. ilki gibi bizi radyasyo-
na bogdu.

Sistem Gereksinimleri
2.0 Ghz islemci /512 MB RAM /
128 MB Ekran Karti

Galactic
Civilizations II:
Twilight of the

Arnor

Kaliteli yapimlarin nadir ugradigi
bir tir icin bu ek paket, altin
degerinde.

Sistem Gereksinimleri
1.0 Ghz islemci / 256 MB RAM /
64 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard

Dagitim Blizzard
Cikis Tarihi 2008

13

Aion

World of Warcraft'tan sonra
saglam bir MMORPG ¢ikacagini
tahmin etmiyorduk. Ama Aion,
bu tahminlerimizi bosa ¢ikararak
tlr adina hala yapilabilecek bir
seyler oldugunu gosterdi.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
512 MB Ekran Karti

Yapim Crytek

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

BioShock

Atmosfer, felsefe, heyecan...
Hayattaki secimlerimizi
sorgulatan, oyundan 6te bir
deneyimdi BioShock.
Ozellikle acilis sahnesi hala
zihinlerdedir.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim GSC

Dagitim Deep Silver w
Cikis Tarihi 2008

Fallout 3

Belki“yaslh” gozler hala eski
oyunlari arlyordu ama Fallout 3
her seye ragmen basaril bir oyun
olarak karsimiza gikti. Stirekli
olarak ek paketlerle kendini
yenilemesi de cabasi...

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim NCsoft

Dagitim NCsoft
Cikas Tarihi 2009

Yapim 2K Boston

Dagitim 2K Games
Cikas Tarihi 2007

Yapim Bethesda Softworks

Dagitim Bethesda Softworks|
Cikis Tarihi 2005

Yapim Stardock

Dagitim Stardock
Cikis Tarihi 2008

Borderlands

Dead Space'ten sonra ayni tatta bir
FPS bekledik durduk. Ve sonunda
silah cesitliligi ile dikkat ¢ceken Bor-
derlands geldi ve bizi esir aldi.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GB RAM /
256 MB Ekran Karti

Yapim Gearbox Software

Dagitim 2K Games 9
Gikis Tarihi 23 Ekim 2009 '

* Bu ay ne oynadik
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FIFA 10 rs3

FIFA 10’u oynadigimiz ilk
saniyede yeni bir devrin
basladigini hissetmistik. PES'e
glle giile; yasasin yeni kral!

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim EA Canada
Dagitim EA Sports
Cikas Tarihi 2009

5

Killzone 2 rs3

Ne olacagi tanitimlarindan
belliydi Killzone 2'nin, sonunda
da PlayStation 3'lin en basarili
yapimlarindan biriyle karsilastik.
“Konsolda FPS oynanmaz”
diyenlere 6zel...

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2009

Playstation 3 Playstation 2

Uncharted 2:

Among Thieves ps3

Gegen yil Uncharted bizi epey
etkilemisti. Uncharted 2, ilk
oyunu ikiye katlayacak kadar
basarili. Gerisini siz dlslniin
artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog Software
Dagitim Sony

CGikas Tarihi 13 Ekim 2009 m

b

LittleBigPlanet ps3

Oyun kavramini tekrar
g6zden gecirmemize neden
oldu LittleBigPlanet,
yaratmanin ne kadar

zevkli oldugunu tekrar
hatirlatti.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecula
Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

Burnout
Paradise rs3

Guns 'N’Roses’in sarkisini bu
kadar iyi yansitan, hiz hissini
bu kadar iyi veren bir yaris
oyunu baska nasil yapilirdi,
insanin akli almiyor...

PLAYSTATION 3

Yapim Criterion Studios
Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

7

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari (ve
testeresi) unutulmayacak anlar
yasatti Xbox 360 sahiplerine. Bir
shooter oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders adeta
Gears of War serisi.

Yapim Epic Games
Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2008

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 2

Street Fighter IV ps3

Gelmis gecmis en iyi

dovus serilerinden biri

olan Street Fighter'in
dordiinci ve son oyununun
konsollara ¢ikmamasi
beklenemezdi.

PLAYSTATION 3

Yapim Capcom
Dagitim Capcom
Cikis Tarihi 2008

Guitar Hero
World Tour

Her firsatta Guitar Hero ve
tirevlerine karsi ¢ikan gliruha
inat, son hizla kafa sallamaya ve
Guitar Hero oynamaya devam
ediyoruz.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Aspyr Media
Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2009



BioShock

Yasamak istedigimiz diinyanin
“diger” yonlerini tek tek
suratimiza carpan bir sanat
eseri niteligindeki BioShock,
oyunculari baska bir boyuta

Call of Duty 4:
Modern Warfare

Hakkinda soylenilebilecek
pek de bir sey yok aslinda,
yasanmasi gereken bir

11

Forza
Motorsport 2

Yaris oyunlari son yillarda birer
birer tekellerden kurtuluyor,
Forza Motorsport serisi
hepimiz icin iyi bir alternatif

12

Rock Band rs2

Tum diinyay etkisi altina
alan Guitar Hero’'nun
potansiyelini de eksiklerini
de iyi analiz eden firma,
insanlari Air Guitar calmaktan

macera Call of Duty 4: Modern
tasidi. Warfare. oldu. kurtarmisti.
PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2
Yapim 2K Boston Yapim Infinity Ward Yapim Microsoft Yapim Harmonix

Dagitim 2K Games
Cikis Tarihi 2007

13

NBA 2K9 ps3

Yillardir goziimtizii boyayan
NBA Live serisinin biytik bir
yalan oldugunu ortaya koyan
ve Kaan Kural'in tercihi olan 2K
serisi bu yil da beklentileri bosa
¢ikarmadi.

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Visual Concepts

Dagitim 2K Sports
Cikis Tarihi 2008

Dagitim Activision
Cikas Tarihi 2007

14

Ninja Gaiden
Sigma Pps3

Bazi oyunculari ¢cok zorlasa da,
Dante’nin macerasini
hatirlatan Ninja Gaiden Sigma,
kelimenin tam anlamiyla bir
destandi.

PLAYSTATION 3

Dagitim Microsoft
Cikas Tarihi 2007

15

inFamous rs3

Prototype ile karsilastiriimasinin
biyiik haksizlik oldugunu
dustindigimuz inFamous,
muithis bir aksiyon oyunu olarak
zihinlerimize kazindi ve bizi
“carptl”.

PLAYSTATION 3

Yapim Team Ninja

Dagitim Tecmo
Cikis Tarihi 2008

Yapim Sucker Punch

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2009

Dagitim Electronic Arts
Cikis Tarihi 2008

Briital Legend 3e0

Tim Schafer’t o kadar 6zlemi-
siz ki bu ay Brutal Legend’la
yatip Brital Legend’la kalktik.
Long live heavy metal! Yeah!

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2

Yapim Double Fine Productions

Dagitim EA U
Gikis Tarihi 13 Ekim 2009 ~ '

* Bu ay ne oynadik
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Crisis Core:
Final Fantasy VII

Bitmek tiikenmek bilmeyen

ve biyuk bir hayran kitlesine
sahip olan Final Fantasy serisini
PSP'de en iyi temsil eden ya-
pimdi Crisis Core.

PSP

God of War:
Chains of Olympus

Kendisine God of War’'un
adini bir adim 6teye tasimak
gorevi verilince Olympos’un
zincirleri bile tutamadi
Kratos'u.

PSP

Silent Hill
Origins

Survival / Horror turiiniin
6lumsuz isimlerinden Silent
Hill'in son versiyonu, PSP’ye de
bir ziyaret yapip bizi yerimizden
sigratti.

PSP

Chinatown Wars

GTA gibi u¢suz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiiglicik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

150

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix

o 9,7
Cikis Tarihi 2008

5

Jeanne D’arc

Fransa'nin adalet sembolu
olan Jeanne D’arc, kendine
PSP'de de yer buldu ve tiire
getirdigi yeniliklerle konsolun
en basarili RPG'lerinden biri
olmayi basardi.

PSP

Yapim Level 5

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2007

Yapim Ready at Dawn

Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2008

b

Echochrome

Her seye yeni bir bakis
“agisI” getiren ve basit

bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici oyun
yapistyla kendine farkli bir
oyuncu kitlesi edindi.

Yapim Black Rock Studio

Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2007

7

LocoRoco 2

PSP platformunun en yaratici
oyunlarindan biri olan
LocoRoco, ilk oyunu gibi ikinci
oyunuyla da oldukga basarili
oldu ve bize eglence dolu
saatler yasatt.

Yapim Rockstar Leeds

Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 20 Ekim 2009

Samurai Shodown
Anthology

PSP'nin etkili aksiyon
oyunlarindan biri olan
Samurai Shodown Anthology
mutlaka denenmesi gereken
bir yapim.

PSP PSP PSP
Yapim SCEJ Yapim SCEE Yapim SNK
Dagitim SCEA Dagitim SCEA 8 8 Dagitim SNK
Cikis Tarihi 2008 b Gikis Tarihi 2009

Cikis Tarihi 2008



9

Rock Band
Unplugged

Grubuyla turneye ¢ikmak
isteyenler icin PSP'den iyi imkan
olamazdi zaten, halk otobuslerin-

de de olsa kiigtik capli konserler
verildi.

10

Wipeout Pulse

Yaris oyunlarini her yontyle
yeni bir boyuta tasiyan Wipeout
Pulse, hig fena bir puan almadi
bizden. Eger PSP'de oynayacak
iyi bir yaris oyunu ariyorsaniz
Wipeout Pulse isinizi gorir.

PSP PSP
Yapim Backbone Entertainment Yapim SCEE
Dagitim Electronic Arts Dagitim SCEA
Cikas Tarihi 2009 Cikis Tarihi 2007

13

Prinny: Can I
Really Be the
Hero?

isim konusundaki 6n yargilarinizi
kirabilirseniz Prinny ¢ok eglenceli
bir oyun.

PSP

14

Dissidia:

Final Fantasy
PSP’ye herhangi bir Final
Fantasy oyunu ¢ikacak da bu
listeye giremeyecek... Olacak
is degil! PSP’ye daha ¢ok Final
Fantasy oyunu bekliyoruz.

PSP

11

Guilty Gear
Judgement

Zor begenen oyunculari
bile etkileyebilen bir
oyundu Guilty Gear
Judgement ve PSP’ye cesit
katti.

12

Flow

Tanimlamasi gergekten ¢cok

zor bir oyun Flow ve bu,
kapagindan da belli oluyor.
That Game'in bu ilgin¢ oyununu
mutlaka denemenizi tavsiye
ediyoruz.

PSP PSP
Yapim Arc Systems Work Yapim That Game
Dagitim Majesco Dagitim SCEA
Cikis Tarihi 2006 Cikis Tarihi 2008

15

Soulcalibur:
Broken Destiny

Cok iddiali bir seri olan
Soulcalibur PSP'de de basariya
ulasti. Oynanabilir karakter olan
Kratos ile cogu oyuncu mest
oldu.

PSP

Yapim Nippon Ichi Software

Dagitim Nis
Cikas Tarihi 2008

Yapim Square Enix
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2009

Yapim Namco Bandai
Dagitim Ubisoft
Cikis Tarihi 2009

Gran Turismo

Oyun gorselligi ile bizi etkilese de
kotli oynanis sistemi ve yapay zeka
nedeniyle takdirimizi kazanama-
di.Yine de oynadik bolca, o ayri
mesele.

Yapim Polyphony Digital

Dagitim Sony 8
Gikis Tarihi 1 Ekim 2009 Y

* Bu ay ne oynadik
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O N .
Darkest of Days

Karanlik... Her yer karanlik doktor. Bu odada da
her yer karanlik ama bana bi...bir 1Sk vuruyor
yUzUme ama kaynagini bilmiyorum. Ginlerdir,
haf...haftalardir, aylardir bu 1132 bakiyorum.
Isik bana kendimi iyi hissettiriyor ama karanlik
doktor! Karanliktan kurtar beni doktor! Ben

bu kadar karanlik bir gin gérmedim! Zamanda
yolculuk, Kizilderililer, sonra bir I15ik, yine ka...
karanlik, sonra birkag el tifek sesi ve...yine
karanlk doktor...

Marvel: yltimate

nk! Ben bu kadar
| Her yer rengarens: o
Yeteee"elemem yal Hem o kim o! O(urg::me_
(enge§9 o dage tor. Tut onu, 9
1SIYMIS,

e al Bagkasina
sin Ustiome! Dur. !

..dur biv dakik:

Onu sevdim

i i olan.
esil renkli o

cin gelsin, ¥ 0 o
Sa::.:(e Ama kalan berbat, ‘{03‘? \oerr\:\z
‘:\Zamla.( bunlar doktor! Ben iyiyim ama-

Suminer Athletics 2009
«:( gil, ondan dnceki dedil, oy\dan daA )

21?2:li\in:§v‘\ dnceki sicak me_vsimdn... Kendlwtl.

spora vermistim, deliler gibi antrenman yap

imi doktor. 8
nra... Sonra kendimi astim ‘
yordum. So e kostum, en uzun Ne kimsene 2 etme

[ |

. - eamived
100 metreyi alti - yedi saniye ‘ i doit |
ben atladm, 2 e ot o o }cgﬂ a Ama bir karincay; bile ezdim"::fse k.’.a{‘a vurdy,
tagivam ama.. O bakemer 1L B Aokt ar! gazeteyle sldirdiim, giy gay o qooro SNedi
hile yaptigmi soylediler, beni ;&:s:aghyeaiz_tv&%(. ‘ag';a{"_“;ltda! i m 8 & slaz:zf:?r! es

inanmazlar doktor?! Neaen o Lok ot omir
enenp em benim oktor. Sonra da Sislerler!

YapPtiklarim ne i
igi irbivin ... Bak,
i"Sa'l\rl\a'f ri‘iiibllrbmm d6viyor, klr:)’otuf\?ed:;n o
§ vlerini ki, ' : n
ol S A yorlar do ) ¢
dudu gibi Yine minik fare kUkre‘:i::rd.oistk'den,
000v!

kesiyorlar doktor?! Hen




REHBER

Mini Ninjas
Dinya koétilerin elinde! Mini Ninjalar ise gorev basinda!

o ilk olarak aklinizda

bulunsun; -Raiden’ B Yol boyunca karsilasacaginiz bu minik

hatirlatan- ninja! kulibelerde oyununuzu save edebilirsiniz.
sapkamiz sayesinde

diismanlarin oklarindan
korunabiliyoruz.

B Bazi yliksek noktalara
“space” tusunda basili
tutarak gikabiliyorsunuz.

& Ulasiimasi boylesine
zor gorlinen yerlere ise
yan duvarlardan destek
alarak tirmanmaniz

gerekiyor.

B Oyunun bazi bélimlerinde, ormanin
derinliklerinde bulabileceginiz cicegi alip ait
oldugu yere dikmeniz gerekiyor.

Hilekar

Uncharted 2: AT Zombhie Apocalypse

Sinirsiz para: Sinirsiz paraya sahip olmaniz igin Zombilerin ilgisini dagitma: Survivors’lardan
oncelikle oyunu bitirmeniz gerekiyor. Daha son- uzak bir yone oyuncak ayi atarak zombilerin dik-
ra gok para veren bir gérevi tamamlayin. Bunlarin katini dagitabilirsiniz.

ardindan oyunu kayit edip ¢ikin. Oyunu tekrar :

yukleyip girdiginizde bu islemleri tekrarlayin Asagidaki tittle'lara sahip olmaniz i¢in yapman
boylece sinirsiz paraya sahip olacaksiniz. gerekenler bulunuyor.

Crushing Zorluk Seviyesi: Oyunu “hard” zorluk A week tol ive: Herhangi bir oyun modunda
seviyesinde bitirin. 6lmeden 7 giin hayatta kalin.

The Strange Relic’in Yeri: Bu relic chapter five'da Friends in Low Places: Bir oyun modunda 25
lagimda bulunmayi bekliyor. survivors kurtarin.
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Oyun boyunca etrafinizda
goreceginiz sandiklari kirarak
icinden ¢ikan faydali esyalar
toplayabilirsiniz.

B Bu boss'la savasirken agag
govdelerinin arkasina
saklanin. Boss, kilicini
savurdugu anda agaca
saplanan kilicinin Gstline
atlayin oradan da boss'un
basina tirmanin. (Shadow
of the Colossus? - Elif)

Advent Rising (PC)

Tanri modu: “Tab” tusuna basarak yazi
ekranini agin ve bu ekrana “God” yazin.
Tiim yeteneklerinizi 5 yapma (Blizzow
modu): “Tab” tusuyla konsolu acin ve

“BadAss” yazin.
Tek vurusta oldiirme: Konsola “Invincible”

yazin.

Sinirsiz silah/cephane: Konsola “UseAmmo”

yazin.

Kendinizi 6ldiirme: Konsola “Suicide” yazin. }

| Spirit scroll’'u sayesinde ormanda gezinen hayvanlarin
kiligina girebiliyorsunuz. Bu sekilde, diismanlariniz
varhginizi fark etmiyor.

B Boylesine kalabalik digsmanlari tek
bir hamlede alt etmek icin “Q” harfine
basil tutun ve saldirmak istediginiz
diismanlari mouse ile belirleyin.

B Su tzerinden ilerlemeniz gereken
bélimlerde “4"e basarak sapkanizi
kayiga donustirin.

Briital Legend (PS3)

Spike-Quilled Axe: Tim “Hunter” boltimlerini tamanilayin
ve baltayi alin.

Oyunda kazanabileceginiz bazi “achievements”lar isé€ soyle:
Got a Car and a Date: “Welcome to the Age of Metal”
boltimiind bitirin.

Start a Revolution: “Exploited in the Bowels of Hell”
bolumunu bitirin.

Thick as a Baby’s Arm: “Lair of the Metal Queen”boli-
miind bitirin.
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iste bu kapinin agilmasi icin &ncelikle ormanda bir yerde &
olan cicedi bulmalisiniz. Daha sonra bu cicegi magaranin
icindeki sunaga yerlestirin. Sahip olacaginiz scroll’'u
kullanarak etraftaki tim hayaletleri oldurdn.

B Bazi kapilari agabilmek icin “space” tusuna seri bir sekilde
birkac defa basmalisiniz.

Hilekar

Risen (PC)
Oyunda sahip olabileceginiz “achievements”lar
ve bunlara sahip olmaniz i¢in gerekenler soyle:

Adventurer: ilk harabeden cikis yolu bulun.

Archaeologist: “The mystery of the eastern
temple” gdrevini tamamlayin.

Archer: ilk yayinizi bulun.

Beast slayer: 500 yaratik éldurin.

Beginner: Karsiniza ¢ikan ilk yaratigi élddriin.
Big game hunter: 2000 yaratik éldurin.

@ istilaya ugramis kdyi kurtarmak icin dniintize ¢ikan bu
boss’la ugrasmayin. Arkasindaki patikay takip edin.
Bu sirada boss'un yardimcisinin yaptigi biyilerden de
sakinin. Eger bu blytiye yakalanirsaniz“space” tusuna
hizli ve sik araliklarla basin ve biiytiden derhal kurtulun.

B Boylesine kalabalik gruplarda éncelikle alevli ok atan
dismanlarinizi 6ldurin. Boylece digerleriyle ugrasirken,
sinsi sinsi sinirinizi bozan kimse kalmaz.

Grand Theft Auto:

China Town Wars

Oyun sirasinda asagidaki kodlari girebil-
irsiniz.

Zirh: L1, L1, R1, X, X, Daire, Daire, R1
Bulutlu hava: Yukari, Asadi, Sol, Sag,
Ucgen, Kare, L1, R1

Sisli hava: Asag, Sol, Sag, Kare, X, R1, L1
Saghk: L1, L1, L1, Daire, Daire, X, X, R1
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B Duvarlari rakiplerinize karsi kullanmaniz saglk bariniz
acisindan oldukga yararli olacaktir. Ozellikle kalabalik
glruhlara karsi duvarlari kullanmaniz en etkili secenek.

Bu boss’un fasulye ile gli¢ alan GazMan ile mutlaka bir akrabaligi olmali ¢iinkii &
kendisi gaz cikartarak bizi alt etmeye calisiyor. Taktik su: Uzerinize gelen yesil
hava kiimesini saga sola kosarak arkaniza alin ve tim glicliniizle boss'un

Usttine dogru kosun. Tam bu sirada ekranda mouse’un sag tusunu tiklamaniz
gerektigini gosteren bir isaret goreceksiniz. Hemen mouse ile sag tiklayin ve
boss’un arkasina gecin. Daha sonra da sirasiyla “space”i ve mouse’un sol tusunu
kullanarak boss'u 6lduriin. Strekli bu taktigi izlerseniz zafer sizin olacak.
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E PG sayfalarina hos geldiniz. Gegtigimiz iki ay igcinde, en
cok bilinen iki buyiik diinya hakkinda bir seyler
karaladim sizler igin; fakat bu iki dinyanin bir sekilde

birbirine yakin oldugunu distnenleriniz olduguna da eminim. Yani

orada da Elf, burada da EIf... Hal boyle olunca hem Tirkce'ye
cevrilen roman sayisindan, hem de fantastik edebiyat konseptine
daha farkli bir agidan bakmasindan bu ay sizlere Ravenloft'u
anlatmaya karar verdim. Vampirlerin kol gezdigi bu diinya, bircok
farkh sistemde oldugu gibi kendine ait bir vampir ekoliine
hakimdir. (“Oyle mi olur vampir ya!” diyen kitle icin bilgidir.)

Karanlik

Ravenloft, fantastik korku edebiyatina verilebilecek bir 6rnektir.
Diinyaya ve senaryoya hikmeden karakterler vampirler
oldugundan, hemencecik “korku” diye adlandirilir. Fakat bilingsiz

okuyucular tarafindan,
RavenlotT KLfa]) Serisi

icerdigi edebiyat olgusu
Sislerin Vampiri

hige sayilir. Demek
Ben, Strahd - Bir Vampirin Anilari istedigim su ki korku romani
Ben, Strahd - Azalin’le Savas

olmasinin sebebi, farz
Kara Gl Sovalyesi edilenin aksine vampirler
Kara Gul'lin Hayaleti degil, dinyasinin ve
Oliilerin Kral

hikayelerinin karanhgidir.
Oliiler Sehrinin Efendisi Bu durumda diinyasindan

Oliilerin Dans bahsetmek ¢ok dogru
Seytanla Uyumak olacaktir.“The Demiplane
\ of Dread” olarak bilinir

hy A%l
N5 04y

b iz

M\ VA IS
N\ ey

—a .
\
NG L || [ PGy
—-— - ~ ~

B S L N\ LR

oI v — — LV VAW W W A O —— ey

Crlagral Sdnga

ROJ¢

SN

linfilar

Ravenloft, genel hatlariyla gotik ve korku edebiyatindan ve az da olsa
tarihten alintilar ile bezenmis bir diinyadir. Bu duruma en giizel 6rnek-
lerlerse soyledir: Strahd von Zarovich ve Vlad Drakov, Bram Stoker’in
Dracula’sindan bolca etkilenmislerdir. Bir baska 6rnekse Doctor Victor
Mordenheim ve yaratimi olan Adam ile Marry Shelley ve Frankestein
arasindaki benzerliktir. Vistani olarak bilinen ve sisler icinde kaybol-
madan gecebilen irksa bircok korku filminde kendine yer edinmis
“cingene” kavramina iyi bir drnektir.

ve kendi icinde “Domain”lere boliindr, “The Dark Powers” (Karanhk
Glgler) olarak adlandirilan gizemli glicler tarafindan da bir araya
getirilir. Diinya Gizerinde bircok “Domain” bulunmaktadir. Bu bolgelere
hikmedenlerse “Darklord” olarak bilinen kisilerdir ya da yaratiklardir.
Kotiluk ve igrenclikle bezenmis Darklord’lar, kendi Domain’lerine
hapsedilmis durumdadirlar. Hi¢bir sekilde kendi bolgelerinden

disari cikmazlar ama gerektiginde disaridan gelecek olanlara karsi
bélgelerini kapatabilirler. Tipki Zeus'un ogullarindan biri olan
Tantalus 6rneginde oldugu gibi, Darklord’lar da kullandiklari esyalarla
etraflarina ve kendilerine iskence ederler. Birbirlerinden ¢ok farkli
istekleri ve amacglari vardir; bazilari ask, bazilari sanh bir zafer, bazilar
da diigsmani olan bir Darklord'u asagilama pesindedirler.

Detaylar ve kilaplar -

The Dark Powers, yani karanlik gu€ler, Ravenloft diinyasini kontrol i

etmektedir. ilk baslarda insana “Nedir bu karanlik giigler kardegim?”
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sorusunu sordurur. iste tam bu noktada hem edebi aci, hem

S D 22
7 A o . . . cizellme
(TS d.e korku kaynagi islev kazanir. .Karanllk g'L.Jg"Ier kav.rar.nl gotik Gecen ayki RPG bolumiimuzde; “Reorx”, “Reox” olarak yazildi.
[\AX hikaye anlatiminda ezelden beri “plot” roll Ustlenmistir. Ayrica e
A . - Okurlarimizdan o6zir dileriz.
4 ':.\\ hikayeler esnasinda kahramanlarin karsilastigi bilinmeyen ve
I {” kotultkle bezenmis gliclerse karanlik giic mantigini okuyucuya
u ; 7 “bilinmeyen” olarak empoze eder. halde buluyoruz kendimizi. Halihazirda fantastik edebiyat olan romani, bir
13 Ejderha Mizragi'na ve Unutulmus Diyarlar’a gére ¢ok da de hayali kahramanimizin dilinden okuyunca bambaska bir tat yakaliyor
I kalabalik olmayan bir kitap serisine sahiptir Ravenloft. ilk kitabi insan. Kitap, vampir kurgusu icin gayet kaliteli bir baslangica, detaylara
== Eyliil 1991'de Vampire of the Mists olarak piyasaya strilmustar. ve sona sahip. Ozellikle déniisiim ve beraberinde getirdigi fikirler tiyler -
; “‘ Sislerin Vampiri adiyla 2000 yilinda Turkce'ye gevrilen ilk Ravenloft trpertici; fakat tim bu duruma hitkmeden esas olgu “ask”. Once deliler "V
ERNH romani olma 6zelligini de tasir. Jender Sunstar adinda ve EIf - gibi asik olup heniz higbir sey kesinlesmeden o kadinin 6ldigtini géren i/
: 'g vampir kirmasi olan karakterimiz, bircok vampir hikayesinde bir adam... Ve ne kadersizliktir ki artik sonsuza kadar yasamak zorunda =
L ]
[} oldugu gibi bir kadina asik olur. Asik olmasi bir kenara, geriye kalmis durumda... "ll 'i
|| I kalan sonsuz hayati boyunca “iyi” olarak kalmaya calismaktadir. Tamam, isin icinde ask var ama hep de 6yle gitmiyor. Bu iki kitabi = i
1= Bu ilk kitapta deginilmeye calisilan asil nokta ise sonsuz hayata okuduktan sonra karsiniza ¢ikacaklar, cok daha biyik bir diinyanin kiigiik :‘ =
K4 sahip ve tamamen karanlikla cevrilmis bir vampirin, 6l1umli ve bir parcasini okudugunuzu hissettirecek size. Ozellikle Oliiler Sehrinin \
i i bir anda kendisine kurban olabilecek bir insana olan aski ve Efendisi ve Ben, Strahd - Azalin’le Savas gibi romanlar, okuyucuyu romana “
‘ 5 acilaridir. Her ne kadar anlatilan hikaye giizel olsa da, sahsim kilitleyecek. Birgcok fantastik romanda -satis politikasi ytiziinden- sadece = .-"'
\ -
\ adina |, Strahd - The Memoirs of a Vampire, durumu ¢ok daha hikayelere yer verilir. Gel gelelim Ravenloft serisinin her bir romani, “bir 1
h kaliteli ve incelikle anlatan bir romandir. Tiirkge'ye Ben, Strahd - kelime bir islem” tadinda. Her romanda diinya hakkinda daha ¢ok bilginiz i—
2 Bir Vampirin Anilari olarak ¢evrilen romanda, Barovia Lordu olan oluyor. is DM'lik yapmaya geldigindeyse bu bilgiler size biiyiik bir avantaj i
Strahd von Zarovich'in hayatini kendi kaleminden okuyor bir saghyor. DM’lik demisken; Ravenloft'un ilk sistem kitabi AD&D'ye ait.1990 g

yilinda “Black Box” olarak bilinen ve 2nd Edition kural sistemine cevrilen
setting, buyik bir hayran kitlesine ulasmistir. 3.5 Edition icin yapilan ve

yine eski versiyonun bir uyarlamasi olan sistemin ismiyse Expedition to

Castle Ravenloft'tur. Orijinal Ravenloft haritalarini, maceralarini ve yeni

karakter yaratma sistemini igcinde barindirmasi, yeni sistemde Ravenloft
oynamak isteyenler icin kitabi bicilmis kaftan yapmistir.
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i Vampir—li
i Acikcasi’'vampir olgusu ve olusumu ¢ok derin bir konudur. Bu ay,
H anlasilmasi ve FRP'ye yakinligi acisindan Ravenloft ismini tercih ettim.
Sahsen Vampire the Dark Age seven bir insanim ama Ravenloft da
gayet 6nemli bir seridir. Duymamis olanlara duyurabildiysem ne

;.; mutlu bana. ilerleyen sayilarda vampir temasi igin yari akademik bir J
I \\_ arastirma ile karsiniza ¢tkmayi, Bram Stoker'dan tarihi detaylara kadar P/
: == gitmeyi planhyorum. Vampir olusumunu boyle bir yazida birakacagimi B
1l distinmediniz, degil mi? Gelecek ay goriismek tizere... @ :I’

I \

] 1

ire Ne okadam i?ﬂendim ot

:[ Tam Tirkce MMORPG lere alismaya calisiyordum Y|I rd| “Ha atdim, ha alacagim” n!
= ki bir anda etrafim Tuirkge ¢izgi romanlar ile dedigim bu glizide kitap, 6zellikle an
: = sarildi. Hem de bu sefer Joker gibi, son zaman- Zaman Carki serisi okuyup da bir .‘: i
= ‘-; larda adindan sik¢a s6z ettiren bir ¢izgi roman tlrli masaustiinde oynayamamiglar i

i‘ var karsimda. Joker'in hapishaneden ¢ikmasiyla icin bicilmis kaftan. Eser, tim !,

=B baslayan ¢izgi roman, her ne kadar film ile alakasi diinyayi en ince detaylarina ll I
/1 olmasa da okuyucuya filmin devami izlenimi ve- kadar anlatmasinin yaninda, IR ]
I J' riyor. Ayrica belirtmekte fayda var; Joker karakteri merak edip de 6grenemediginiz \\x I
l \\ Y ilk defa filmdeki haliyle resmedilmis durumda. bircok bilgi barindiryor. o,/ I
S
[\ . M1
11\ E}oker cizgi romant kazanin g
1 &:‘.j‘ orumuzu 5 Kasim'dan itibaren dogru yanitlayan ilk bes okurumuz, Cevaplarinizi level@level.com.tr'ye gonderebilirsiniz. ‘itll‘i‘
\ I Gerekli Seyler'den “Joker” ¢izgi romani kazanacak. Liitfen adresinizi yazmayi unutmayin. \\
! /” » (Gegen ayin kazananlari: Omer Yigit, Doguscan Karadag, Mehmet N \ \
lJ .l\\(" Dark Knight isimli filmde, Joker’e hayat veren fakat 2008 yilin- Duran, Meri¢ Batuhan Cil, Ramazan Namlu. Kendilerine hediyeleri ‘ ) ‘
i‘ i\ da trajik bir sekilde aramizdan ayrilan aktor kimdir? en kisa zamanda génderilecektir.) ! ==

_‘_:::-__—\—l—__‘_-‘\---llIIIIIIII-L--I.‘-—!==—-— . | I -
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Final Fantasy
Tiirkiye

Oyun mizigi dlinyasina derinleme-
sine bir bakis...

Kultursiiz sanat, sanatsiz kultir olmaz

arki sézleri ingilizce oldugu halde oyunlar, muzik sektoriinden ne kadar besleniyor;
hemen hemen tiim sarkilari hepimizin biliyor musunuz? Cevabiniz hayirsa sizi derhal
agzina pelesenk oldu. Biz de bu 165. sayfaya aliyoruz. Daha sonra “Siyah Koltuk”a
basarinin arkasinda neler oldugunu merak ettik oturup biraz soluklanabilir, hemen ardindan da
ve Beduk't agirladik. “Muzik” demisken; hem Umit'in Chronicles serisi ile ilgili yazisina
gorsel, hem isitsel sanatlar bir araya toplayan dalabilirsiniz.

Siyah Koltuk

Bakalim son zamanlarda “siyah
koltuk”a kimler oturmus...

Puanlama
Sistemi

En iyi filmler, kitaplar, albamler...

*
* ¥ Altin

10 puana karsilk
gelen odil

Giimiig
9 puana karsilik
gelen odl

Bronz

8 puana karsilik
gelen 6dil

L1 e o Farkli tarziyla bir ekol
ealu opoItajl
keyifli bir sdylesi yaptik.



KULT{R & SANAT | Roportaj

Bedtik... 0, 30'1lu yaglarinin hemen basinda olmasina karsin deneyimli, ayaklar yere saflam basan,
riyasiz, siisstiz, aydinlik, yenilikci bir miizisyen... lllkemizde var olan ve ne yazik ki adeta hir ¢op-
ligu andiran popiler miizik piyasasinin, 151l 11l parlayan elmaslarindan biri...

Mizikal yolculugunun uzun yillar sirmesi dilegiyle...

Doruk Akyildiz: Sohbetimize ilk stiidyo albiimiin kliple oldu. Oysaki muzik piyasasinda, genel olarak taninmishdim artti ve beklentilerimin tzerine cikti.
olan“Even Better”la baglayalim. Bu albiimle “patlama”tabiri, ilk sarkisiyla popiiler olan insanlar

yakaladigin basarinin, albiim dncesi beklentilerinin icin kullaniliyor. Benim adimaysa siire¢ boyle islemedi. DA: O halde, “Bediik” ismi, bir anlamda

tizerine giktigini sdyleyebilir miyiz? Bence yaptigim miizigin icerigi ve ingilizce s6zlii underground miizik piyasasinda var olan gruplarin
Bediik: Fark edilmem, benim beklentilerimden ¢ok olmasi siireci uzatti. Ancak yine de, benimsedigim ve solistlerinkine yakin bir hizla yayildi diyebiliriz...
daha kisa bir siire icinde gerceklesti diyebilirim. Ote miuizikal anlayis g6z 6niine alinirsa bu kadar cabuk Bediik: Evet, diyebiliriz... O donemlerde, Cezayir asill
yandan miizik piyasasinin giintimiizdeki sartlarini algilanmayi ve bu kadar kisa vadede genis kitlelerce bir Fransiz oldugumdan tut da yillarca yurtdisinda
dustinirsek, bu siire uzun sayilir. Clinki genis benimsenmeyi beklemiyordum. ik dénemlerde beni yasadigima kadar bircok sehir efsanesi dilden dile
kitlelerce taninmam, ikinci albimim olan“Dance dinleyen, 6zel bir kitle vardi. Ardindan, dinleyiciler yayilmisti. Hatta, kimse Tiirk olduguma inanmiyordu.
Revulation"daki "Automatic”isimli sarkiya ¢ektigim arasindaki sohbetlerde kulaktan kulaga konusularak, Clinku yaptigim is, su anda sektorde genel olarak
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benimsenen anlayisin oldukca uzaginda. Yaptigim
miizik, son derece pop -ve popiiler- bir miizik olmasina
karsin durum boyle. Ne var ki, yine de siradan degil. Ve
sozleri Ingilizce... Bu baglamda, su anki konumumdan
oldukga menunum. Daha &nce de dile getirdigim gibi,
islerin bu kadar blyUmesini beklemiyordum.

DA: Peki sen miizigini nasil tanimliyorsun, nasil
isimlendiriyorsun?

Bediik: Yaptigim miizik “dans muizigi”. Ancak,
bircok tiire gondermelerle dolu bir miizik: Funk’a,
jazzy house'a, 80'li yillarin dans miizigine, rock’a...
Bu gondermeleri gitarla ya da herhangi baska bir
enstriimanla yapmiyorum da elektronik seslerle
yapiyorum.

DA: Merak ettigim bir sey var; elektronik

seslerle yapilan dans miiziginin, enstriiman
hakimiyeti gerektirmedigi g6z 6niine alinirsa,

bu miizik tiirliniin virtiidzitesi, hangi kriterlerle
degerlendiriliyor?

Bediik: Bu muzikte virtiiézite, her seyi yapiyor
olmaktan kaynaklaniyor. Eger bu miizigin
produktorligund yapmiyorsan, tim sarkilarin ortaya
cikis stirecinde, var olan bittin asamalari yasamiyorsan,
buttin sarkilar her seyiyle kendin yaratmiyorsan,
bicimlendirmiyorsan, bu miizigi yapmiyorsun
demektir. Dolayisiyla, dans muziginin virttiozlik tarafi,
stiidyoda ortaya ¢ikar. Bunu sahneye nasil taglyacagin
da bir baska 6nemi unsur olarak ele alinabilir. Clinki
bu isin stidyo tarafini cok iyi yapan insanlar, sahnede
basarili olamayabiliyorlar. Sahnede, isin icine vokal
performansi da giriyor. Benim yaptigimsa isin her

iki boyutunu da son derece “glicli” bir sekilde hayat
gecirmek.

DA: Dans miizigi yapmana ragmen, dans etmeyi
sevmedigini biliyorum. Ancak sahnedeki
hareketlerin, jestlerin, mimiklerin olduk¢a

orijinal. Ortaya cikan biitiinii “Bediik dansi” olarak
adlandirmak ¢cok da anlamsiz olmaz sanirim. Sen
ne dersin?

Bediik: Benim yaptigim iste, bir “pop star” durumu
56z konusu degil. Onlarda durum sdyle gelisiyor; dnce
glizel bir kadin ya da yakisikli bir erkek buluyorlar;
glzelse bir yerlerini agiyor, yakisikliysa iki seksi
hareket yapiyor vesaire vesaire... Sonra bu arkadaslari
ambalajlayip vitrine koyuyorlar. Bagkalarinin sarkilarini
sdyleyen bir dolu popgu var piyasada. Ustiine tistlik
sesleri de yeterince iyi degil. Hal bdyle olunca,
sergileyebilecekleri viicutlarindan ve danslarindan
bagka bir sey olmuyor. Benim gibiler ise miizik

odakli hareket ediyorlar. Benim dans adina yaptigim
hareketlerin tim, icgidusel. Ben asil dansimi,
sarkilarimi stiidyoda yaratarak yapiyorum.

DA:Videolarindan konugmadan olmaz. Hepsi iki
kelimeyle 6zetlenebilir: Zeki ve 6zgiin. Bir anlamda
da ders niteligi tasgiyor videolarin bence. Bu
videolari yaratan “beyin takimi”nin icinde sen de
var misin?

Bediik: Videolarin ana fikri, miizigimin tim
katmanlarin da oldugu gibi yine benden cikiyor.

Ben, Bilkent Universitesi, Grafik - Tasarim Bolim
mezunuyum. Gegmiste reklam ajanslarinda sanat
yonetmeni olarak calistim. O yiizden yaptigim isin
pazarlama stratejilerini, gorsel konumlamasini tek
basima tasarliyorum. Sarkiyl duydugum zaman,
aklima zaten bir dolu gorsel 6ge geliyor. Ayrica, klibi
zihnimde sekillendirirken, kisisel egolarimi asla 6n
planda tutmuyorum. Yakisikli géziikeyim ve etrafimda
kizlar olsun gibi... Bir nevi, salt sarkiya hizmet ediyorum.
Nasil bir sarkiyr yaratirken, o sarkinin 10 saniyelik bir
boliimu iin glinlerce, haftalarca ugrasiyorsam, ayni
6zeni videolarda da gésteriyorum. Isi, “oldu bitti"ye
getirmiyorum kisacasi... Simdiye kadar ¢ektigimiz
videolarda, yogunlukla Murat Kiiclik'le calistik. Birlikte
cok iyi calisiyoruz. Bir araya geldigimizde, ardi ardina bir

dolu kapi aglyoruz. ikimiz adeta bir reklam ajansi gibi
calistyoruz; beyin firtinalari yapiyoruz ve sarkiyi nereye
goturebiliriz diye tartistyoruz.

DA: Tiim bunlan is gibi gormeden, keyifle
yaplyorsunuz sanirim...

Bediik: Benim icin bunlarin hepsi keyif zaten. Seninle
oturup konusmak da zevk...

DA:“Automatic” videosuna ayr baslk acalim
dilersen. Kullanilan kamera, cast ve anlatmak
istedikleri hakkinda...

Bediik: Video, VHS formatinda bir kamerayla cekildi;
Panasonic 3000 D...

DA: Nereden buldunuz o kamerayi? Cok ¢ok eski bir
modelden s6z ediyoruz...

Bediik: Murat buldu ve kamera calisir durumda
olmadig igin tamir etti. Cast ise Myspace'teki fan’lardan
ve benim arkadaslarimdan olusuyor.

DA: Kolbasti trendi de aslinda “Automatic” klibiyle
basladi. Ama senin disinda herkes sahiplendi...
Bediik: Clinku ben, bilingli olarak agzimi agmadim ve
sahiplenmedim. Benim farkli bir ¢izgim, anlayisim var.
Bizim klipte kullandigimiz unsurlardan sadece biriydi
Kolbasti dansi. Bir mizansenden ibaretti... Hatta Google
Analyticsden bakildiginda, “Automatic” videosundan
sonra, “kolbasti” kelimesinin yukari yonli mithis

bir ivme kazandigi goriliiyor. O yiuzden herkesten
ozlr diliyorum; bu ise istemeyerek de olsa, 6n ayak
oldugum icin... Uzerine konustugumuz videonun,
aslinda oldukga anlamli, glclu bir alt metni var. Soyle
agiklayayim: Benim yaptigim miizigin yiiz(i Bati'ya
doniik. Evrensel bir sound’u var. Ancak ben bunu,

bu cografyada, bu yerel kilturiin icinde yapiyorum.
Cok farkli bir yerde, cok baska bir sey yapryorum
aslinda. Misliman mahallesinde salyangoz satmak
gibi bir anlamda... Yani “Automatic” videosunun
“evrensel bakip, yerel hareket etme” paradigmasi

Ben asil dansimi, sarkilarimi

stidyoda yaratarak yapiryorum

tzerine kurulu bir video oldugu soylenebilir. Ayrica, bir
klibin izlenmesi ve begenilmesi icin, popo ve gogis
gostermenin bir zorunluluk olmadiginin da kaniti
oldugunu da rahatlikla séyleyebilirim.

DA: Giiniimiize donelim ve “Gel Aska"” maxi single’i
tizerine konusalim.

Bediik: Aslinda “Gel Aska” sarkisi, bir dondurma
firmasinin reklam miizigiydi. Firmanin ajansi, bana
ulast. Pesi sira, “As kendini, gel aska” diye bir sloganlari
oldugunu sdylediler ve senaryo konusunda bilgi
vererek, benden hit bir“Bediik sarkisi”istediler. Ben

de kabul ettim. Neticede de “Gel Aska” sarkisi ortaya
¢ikti ve cok begenildi. Dinleyeciler hemen sahiplendi
sarkiyi... Ben de maxi single formatinda piyasaya
stirmeye karar verdim.

DA: Miizik kariyerinle ilgili sohbetimizi noktalayip,
dilersen “oyun kariyeri”nle ilgili konusmaya
baslayalim. Nasil yapalim, oyun diinyasina
girizgahi...

Bediik: Commodore 64'le girelim konuya.

Load yapariz, kafa ayari yapariz baslariz. Hatta
Commodore'da kasetten sonra, 5.25 disc’ler cikmisti.
Onu da almigtim. (Bediik’le ayni jenarasyonun
temsilcileri oldugumuz icin, oyunlar konusunu
konugmaya 20 yil 6nceden bashyoruz. )
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) 30 yasina gelmis iki gen¢ adamin, nostalji riizgan
estirmesi,pek de sasirtici olmasa gerek. Sunu da
eklemekte bir sakinca gormiiyorum; giiniimiiz
oyunlarini bir kag istisna disinda, bir tiirlii
sevmedim, sevemiyorum... - Doruk)

DA: Evet hatirliyorum, devasa disc’ler... Neler
oynuyordun?

Bediik: Emlyn Hughes Soccer oynardik. (Bu oyuna
ayri bir paragraf agmak istiyorum. Kesinlikle, tiim
zamanlarin en iyi li¢ futbol oyunundan biridir.
Firat’la 20 yil 6nceki kapismalarimizi hatirliyorum
da“Hey gidi giinler hey” diyorum. Su an inkar etse
de bu oyunu joystick’le oynadigimiz dénemlerde,
kendisine kargi onemli bir iistiinliigiim s6z
konusuydu. Ofkeden cok joystick kirdirmigimdir
Firat’a... - Doruk) Bir karate oyunu vardi, o da son
derece keyifliydi. Road Runner'i cok severdim.
Ozelliklede ilk versiyonunu... Wizard of War sahane
oyundur... River Raid bir bagyapittir...

DA: Spectrum donemlerini hatirlar misin?

Bediik: Hatirlarim... Ben de Commodore vardi, bir
arkadasta da Spectrum. Onun evine gittigimde
oynardim. Bir turlii sevemedim ama. Sagma sapan
oyunlar vardi... Commodore 64'ten sonra, Amiga 500'e
gecis yaptik ve RAM taktik...

DA:RAM’le 1 MB oluyordu degil mi...

Bediik: Dogru... Kick Off'un ve Sensible Soccer'in
hastasiydim. (Firat’a bu oyunda da ufak da olsa

bir Gistiinliigiim vardi. Aradan yillar gegti, PS'de
PES serisi cikti ve Firat’la yaptigimiz maglar beni
futboldan soguttu. Ona karsi korner attigimda
sevinir olmustum. Ben de jubilemi yapmayi
yegledim. - Doruk) O yillarda, “Yeni Kick Off'ta
révesata yapabiliyormussun oglum”ya da“Sensible'da
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hakem olacakmis lan” diye konusmalarimizi
hatirliyorum. Cok eglenirdik.

DA: Firat’la halen “emulator” iizerinden Sensible
oynuyoruz, tarifsiz bir keyifle...

Bediik: Tabii ki canim, ok zevklidir. Sensible'daki falso
olayina hasta olurdum. Kick Off’ta da top kontroltiniin
zorlugu sinir ederdi beni. Haftada bir giin, mutlaka
oyun almaya giderdim. Korsan bir durumdu aslinda
ama ne yapalim, dénemin sartlari yledi. Orjinali vardi
da, biz mi almiyorduk...

DA: Oyleya...

Bediik: Barbarian oynardim. Gergi Barbarian,
Commodore'da da vardi. Kilici 360 derece havada
dondurerek, elemanin kafayr kopartirdin. Amigada,
Mortal Combat 1'i de oynardim ve Finish Him'leri
affetmezdim. Ardindan PC dénemi basladi. Bende
486DX / 66 vardi... PC'de Monkey Island’t ok oynardim.
Simdi de birebir aynisi iPhone’a ¢ikti. Hemen para verip
aldim, yine oynuyorum. Wolfenstein da ¢cok zamanimi
almistir. Son donemlerde isi cok abarttilar ve gercege
cok yakin yapmaya basladilar oyunlari. Ancak ben bu
3D olayina gicigim. Bir turlii isinamadim. Gegtigimiz
glnlerde Street Fighter'in 3D versiyonunu aldim. O
fena degildi ama. isin 6z{inii korumuslar. Biraz dnce
sOyledigim gibi, o Tomb Raider dénemiyle birlikte
gelen 3D olayina hi¢ mi hi¢ yakinlik hissedemedim,
hissetmedim. Yine geriye déniiyoruz ama séylemeden
gecemeyecegim; Commodore'da “joystick’i saga sola
hizla oynatmali” oyunlari ¢cok severdim, simdi aklima
geldi...

DA: Summer Games ve Winter Games degil mi...
Gergekten ne“ariza” oyunlardi onlar...

Bediik: Ne diyorsun sen ya; benim ¢ok joystick
kirmishdim vardir o oyunlarda. Tekrar glinimiize

donersek su anda PlayStation 3 var bende. Yillar boyu
PES adami oldum. FIFA serisinden nefret ederdim. 2007
yilindan itibaren, FIFA'ya déndim. Simdi FIFA 2010
cikti.

DA: 2010 miithismis gercekten...

Bediik: inaniimaz... Artik PES'i FIFA'yla
karsilastirdigimda PES artik bana langirt gibi geliyor.
Yillarin PESisi ben bile, son iki yildir FIFA'ct oldum. 10
tane adam, bir evde toplanip, geyik muhabbetti yapip,
“Bak nasil caktim, nasil yendim” demek istiyorsan eger,
PES serisi oynanabilir fakat FIFA bambagka bir boyuta
tastyor isi. Ozellikle de, oyunu iyi bilen bir rakip varsa
karsinda, doyumsuz bir zevk aliyorsun oyundan.

DA: Firat da FIFA 2010 icin “Kusursuza yakin” dedi.
Bediik: Kesinlikle... Bu arada rakip tanimam, sinir
bilmem.

DA: Meydan okuyorsun... O halde, bir bulusma
ayarlamak sart oldu.

Bediik: Hemen hemen... Bu arada benim canli
performanslarimda, birlikte calistigim ekiple de
oynuyoruz FIFA'y1. Hepsi de ok iyi oyunculardir. O
yuizden Doruk, Firat'a komple meydan okuruz, dyle
soyleyeyim sana. Agik ve net...

Bu cevaptan sonra, iki Galatasaray taraftar olarak 10
dakika kadar, hizlandirilmis bir futbol sohbeti yapiyoruz.
Keita'dan, Baros'tan, Elanodan, Kewell'dan, Arda'dan,
Rijkaard'tan konusuyoruz. Biraz ezeli rakibimizi
cekistiriyoruz. “Sistem” diyoruz, “total futbol” diyoruz,
“savunma zafiyeti” diyoruz ve tiim bu lakirdilarin
ardindan siki bir toka yapip vedalasiyoruz. Istinyede, saat:
15.00 sularinda, Ekim ayinin 14’tinde, kisa ¢eyrek kala...
Not: Unsal Oskay, ikinci yolculuguna yelken acti.
Topradi bol olsun... @ Doruk Akyildiz



“Oyun Miizigi” Dedigin...

Bizimle dogan, geligen ve sanildigindan fazlasi olan bir muzik tiri!

undan 25 yil 6nce, video oyunlarinda kullanilan

muziklerin apayri bir kategori olusturacagini
kim distinebilirdi ki... O dénemdeki oyuncular igin
muzik, bir oyunda dikkat edilecek en son unsurken
gliniimuzde sadece muizikleri i¢in bile oynanabilen
kaliteli oyunlar gérmekteyiz. Goze ve kulaga hitap
etmek ugruna zorlasan oyun yapim sirecleri haliyle
oyun bestecilerini de etkiledi. 80'li yillarda bir oyun
icin mizik yapmak, ufak bir stiidyo ve bilgisayar
karsisina gecip birka¢ melodiyi ve ritmi dort - bes
kanala sigdirmaktan ibaretti. Bu sesler giinimtizde
“8 Bit sound” veya “chiptune” adiyla, halk agziyla
ise “ateri miizigi” olarak tabir edilir. 80'li yillarin
melodik gecen mizikal oyun siireci 90'larda yerini
enstriimantal muziklere birakti ve asil etki bu sayede
basladi.

Gelisen ses teknolojisiyle de birlikte duygusal bir
oyun ici sahnede giren keman, her oyuncuyu etkile-
meyi basarabilir. Sert bir sahnede giren elektro veya
hareketli mizikler de oyuncuyu eskisin-
den daha fazla heyecanlandirabilir. iste
bu miuzikal isi kaliteli bir sekilde sunan
bestecilerin de yavas yavas tinlendigi
bir dénemdi 90’lar. Yurt disindaki miizik
marketlere gidildiginde film albimlerinin
yaninda oyun miizigi albtimlerine de
sikca rastlanirdi. Dort CD'lik dopdolu al-
blmlerden piyano diizenlemelerine, sen-
fonik performanslardan kullanilmamig
oyun miziklerine kadar oldukgca genis
bir yelpaze sunuluyordu. Bu albumleri
miizik calarina takip dinleyen siki oyun-
cular“Oyun muzigi dinliyorum” derken
utanmiyordu artik. Clinkd tim diinyaya
yayillmis bir kalite s6z konusuydu.

Glnimuze kadar gelisen siireg
boyunca isin en can alici noktasinin

“oyun muzigi konserleri”yani canli performan-

slar oldugunu dustintiyorum. Buna en yakin
verebilecegim 6rnek, Eyliil ayinda Almanya'da
diizenlenen senfonik konser serisiydi. Square Enix’in
en basaril mizisyenlerinden Nobuo Uematsu (Final
Fantasy), Yoko Shimomura (Kingdom Hearts) ve
Yasunori Mitsuda (Chrono Trigger) oradaydi. Cok il-
ging bir sekilde bu senfonik performans internetten
canl yayimlandi. Binlerce seyirci salonda toplandi
ve ayni anda tiim diinya internet tizerinden bu
konseri izledi. Konserden aktarabilecegim bir diger
ilging nokta da senfoni orkestrasina darbukasiyla
eslik eden ve miziklere bambaska bir hava katan
darbukatérdii! Bu konserde olmasa da 6nceki Final
Fantasy konserlerinde seyirciyi etkileyen nokta-
lardan biri de sahne arkasindaki dev ekranda ilgili
oyunlarla ilgili gosterilen videolardir. Bir yandan
senfonik ezgilerle kulaginiz bayram ederken, diger
yandan oyunlardaki sahneler esliginde gorsel bir

Final Fantasy Tiirkiye | KHLT{IR & SANAT

ziyafet yasiyorsunuz.

Soundtrack kategorisine giren film muzik
alblimlerinde genellikle 10 - 15 tane parca olur fakat
bazi oyunlarda, 6rnegin Final Fantasy serisinin her
birinde toplam eser sayisi 100’ bulur. Ayni tarz
muzikler yerine atmosfere gore sekillenen 100%e
yakin farkli tirdeki parcayl géz 6niine aldigimizda
oyun i¢in muzik yapmanin filme muzik yapmaktan
daha zor oldugunu diistinebiliriz. “Oyun miizigi
deyip ge¢cmeyin” demekte hicbir sakinca yok.

Simdi bu yazida, daha 6nce hicbir yerde
ge¢memis bir konu tizerine 6nemli bir iddiada bu-
lunmak istiyorum. Bir oyun icin ¢ikan en fazla albim
rekoru ¢ok biiylk bir ihtimalle Final Fantasy serisine
ait. Soundtrack, single, piyano, remix, senfonik gibi
dallara ayriimis toplamda 300 (Okurken size normal
geldiyse bir daha belirteyim: Tam 300!) Final Fantasy
miizik albiimii sayabildim. Isin ne kadar sasirtici
boyutlara ulastigini siz diistiniin artik. Final Fantasy

muziklerinden bu kadar bahsetmisken,
ustasindan da bahsetmemek olmaz.
Nobuo Uematsu ismi eger FF diinyasina
yabanciysaniz size bir sey ¢agristirmiyor
olabilir fakat milyonlarca hayrani icin
duydugunda tiylerini diken diken
edecek, hayallere daldiracak, hatta go-
zlerini doldurabilecek muhtesemlikteki
muziklerin -cogunun- imzasi, ona ait.
Bilirsiniz, Turkiye'de genellikle oyun
muziklerine fazla 6nem verilmez. Siki
takipcilerin biyuk bir kismi da -rahat
bir sekilde- oyun muizigi dinledigini dile
getiremez. Yine de biz oyuncular, bu
muizik tiriindin diinyada ne kadar 6nemli
oldugunun farkindayiz. Tuirk oyun sever-
lerin bu tiire ilgisinin artmasi dilegiyle...
Miizikle kalin! @ Kadir Cakir

165 I



KULT{R & SANAT | Siyah Koltuk

I 166

Degisim Zaman.i...

2.0 yamasi ile karginizdayiz

S iz sadece oyunlara mi yama ¢ikar zannediyor-
sunuz? “Siyah Koltuk 2.0”isimli yama Kasim
ayi itibariyle yayimlaniyor. Yama notlari igin www.
siyahkoltuk.com’a bir girmeniz lazim. Orada daha
detayl aciklamalar bulacaksiniz.“Ama
neler degisti?” diye sorarsaniz siteden
anlatmaya baglayabilirim sizlere.
25 Adustos'tan bu yana bitmeyen
sitemizi o webmasterin elinden alip

baska bir webmasterin ellerine verdik.

Zaten bu sirada ben bile o kadar
hasir nesir oldum ki bu islerle, kismi bir
webmaster oldum kendimce. Wordpress'e

gegiyoruz. Evet! Buradan daha Agustos ayinda bana
Facebook'tan “Wordpress kullan” diyen pek sevgili
izleyicimize sesleniyorum. Seni o zaman dinlesem
iyiymis yahu. Hem webmaster kaygimiz minimum
olurmus. Hem de 15 dakika ile U¢ saat arasinda
degisecek olan bir siire icinde site hallolurmus. Hallol-
masa bile en azindan su anki siteden daha iyi bir
kondisyona kavusurmus. Saglik olsun. Diistinemedik
0 zaman.

Ama degisen tek sey tasarim degil tabii ki... Once
Sinem Bobe ayrildi aramizdan sonra fark ettik ki
Siyah Koltuk adinda bir site sahibiyken o tfledikge
buyuyen, pofidik siyah koltugumuzu yeterince
kullanmiyoruz, eseklik ediyoruz. O zaman koltuga
oturarak bir canli yayin yapalim dedik. Haftada bir
guin Siyah Koltuk, bir konsept etrafinda toparlanmis,
izleyicilerin turli interaktif yollarla katilabilecegi bir
program olsun istedik. Diyeceksiniz ki “Sen simdi tek
basina kaldiysan nasil olacak o koltuk? Yanin bos mu
kalacak?”. Hemen bir cevabim var buna: O haftaki
konsept ile ilgili bir konuk yanima oturacak koltukta.
Onunla réportaj gibi degil de tartisma ortaminda
yurltecegiz programi, sizlerin de attigi mesajlar bize
yon verecek bu tartismalarda. Boyle bir programin
tadi tuzu olmaz, birazcik tat lazim tabii ki. Tam o
noktada Siyah Koltuk’'un muhabirleri giriyor devreye
zaten. O hafta konseptimiz neyse kendi hayal glgleri
dogrultusunda o konuyla alakah VTR'ler cekecekler
bizlere. Mesela donerciyle Aion konusurken ya da
ailelere online bir oyunun bagimlik yapmadigini
anlatmaya alisirken ¢ikacaklar karsiniza. Tabii ki bu
noktada sizler de ¢ekip bir seyler gonderirseniz

yayimlamaktan zevk duyariz, bayiliriz, hoplariz ve
ziplanz sevingten. Bu videolar yayindan birkag
glin 6nce konacak web sitesine, sizler rahat rahat
yorumlayin, “bidibidi"nizi yapin diye... (Ve bir de
ben bu yorumlarinizi yayinda okuyayim diye...)

Sitenin video icerigi tabii ki bununla sinirl degil.
“Cihaz testleri” isimli bolumiimuizi aktif olarak kullan-
maya basliyoruz. Olabilecek en eglenceli sekilde, sizi
en ilgilendirecek 6zellikleriyle karsinizda olacak ciha-

zlar."Magnezyum Siilfit kasanin agirlik anlaminda za-
mazingoya kattigi arti degerler” izerine sempozyum
vermek niyetinde degiliz zaten bildiginiz gibi. Onu
zaten teknoloji dergilerinin editérleri glindelik
isleri olarak yapiyorlar. Biz donerciye gétiirecegiz
telefonu, bazen de ¢ok buiyiik bir markanin genel
midiriinin eline verecegiz diziisti bilgisayari. Onlar
anlatacak bize, hayatlarinda bir kolayliga neden olup
olmadigini, nelerini begenip nelerini begenmedigini.
Ve tabii ki unutmadan siz Siyah Koltuk izleyicileri-
nin de eline gececek bu cihazlar test etmeniz igin,
oynamaniz igin. Bozarsaniz parasini alirim; orasi
ayri ama istediginiz kadar kurcalamak serbest. Yeter
canim bu son cihazlarin hep bana génderildigi... Biraz
da sizler faydalanin bana saglanan nimetlerden.

Oyun bundan sonra Siyah Koltuk igin cok ama
cok daha 6nemli bir konumda. Zaten biliyorsunuz,
GameTurk ile birlikte her Sali saat 20:00'da canli
yayin yapiyoruz. Onlarin oyun portalindaki oyunlarla
ilgili konusuyoruz. Karahan, Almeha, Erlikhan ve
yeni gelecek Jadde, Overlords ve Siyah Inci... Oyun
GM'leri programa konuk oluyor. Oyunlarin iginden
basarili oyuncular katiliyor. Bol bol da oyun ici hediye
dagitiyoruz. “Mis” gibi yani anlayacaginiz. Her gegen
program biraz daha iyiye gidiyor hatta. Ama dedik ki
oyun tarafinda bununla sinirli kalmayalim. Oyunlarin
tanitim videolarindan, online oyunlar ile ilgili
hazirlanmis video rehberlere bu tarafa bir ok yeni
icerik ekleme karari aldik. Kim bilir belki LEVEL'dan da
birilerine bu oyun icerigine bir seyler yaptirmak lazim.
Sefik? Naber Sefik? Siyah Koltuk'ta oyunlara gemkirir
misin bizim icin Sefik? (Cem ¢cem cem... - Sefik)

iste durumlar béyle. Ayriliklar, degisimler, yeni
yeni tatlar ve zibidilikler... Ama agik sdyleyeyim;
Siyah Koltuk projesinin en basindan beri hi¢ bu
kadar heyecanli olmamistim. Tim bu degisim bana
fazlasiyla iyi geldi. Kim bilir; belki sizlerde sitenin bu
yepyeni halini ve icerigini benim kadar begenirsiniz.
Sonra da Siyah Koltuk’a oturmaya gelirsiniz. Bir kahve
iceriz beraber, fal bakariz ardindan... Olmaz mi? Olur,
olur! @ Burak Aydogan



Chronicles Gergeqi

Gergegin otesinde...

Terminator: The Umit Oncel Chronicles, ¢cekimleri 2009'un Subat
ayinda baslayan ve tinli Terminator serisinin yeni dizisi olarak
planlanan bir projeydi. Cekimlerin biiyiik kismi istanbul'daki Cihangir,
Umraniye ve Dudullu, Antalya'daki Kaleici ve Giirsu, Paris'teki Monmantre
ve Manhattan'in gesitli semtlerinde gerceklesen dizide benimle birlikte
Thomas Deker, Lena Headey, Carmen Electra, Scarlett Johansson,
Angelina Jolie ve Jim Carrey rol aliyordu. Bunun yani sira misafir oyuncu
olarak Dennis Rodman, Bill Gates ve Sefik Akkog¢ da bazi boltimlerde yer
aldilar.

Yonetmenligini bizzat James Cameron’in, yapimciligini ise Josh
Friedman'in Gstlendigi yeni dizi; Skynet'in Tlirkiye baglantisinin tespit
edilmesiyle basliyor ve Tirkiye'de gecen soluk kesici maceralari konu

Couch
Figur 5
Soma FM sayesinde bircok yeni grupla

tanistim. Bunlardan biri de, AlImanya’nin
Munih kentinde kurulan Couch. 2006 yilinda

piyasaya surdikleri son albim Figur 5, su
siralar en ¢ok dinledigim albiimlerden biri.
Paldir kiildiir girisleriyle Gegen Alles Bereit
ve Manchmal Immer Wieder adl sarkilar da
albtimdeki favorilerim. Sefik
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aliyordu. Skynet'in buradaki baglantisini etkisiz hale getirmek icin
Turkiye'ye gelen Sarah Connor (Lena Headey), burada ummadigi bir
surprizle karsilasiyordu; Skynet'in yurtdisi ¢ikis baglantisi mahkeme
karari ile durdurulmustu. Fakat buradaki kimligi bilinmeyen bir robot
(Umit Oncel), gesitli DNS degisiklikleriyle kisitl da olsa baglantiyi dénem
doénem saglayabiliyor ve diinya icin tehdit olusturuyordu.

Ucg bslimii cekilen dizinin yayinlanmasina sadece bir hafta kala, cekim
ekipmanlari ve tiim montaji Tirkiye'de tamamlanmis master’lar glimriige
takilinca ABD'deki ilk yayin iptal edildi ve yerine Oprah'in 6zel bir bolim
yayina konuldu. Eger giimriik sorunlari halledilebilirse yeni sezonda dizi
tekrar yayina alinacak ve ¢ekimler dérdiincti bolimden itibaren devam
edecek. s Elif Akca

* K

2%

Breaking Benjamin
Dear Agony
Alternatif metal tirlintin basaril gruplarindan biri
olan BB'nin yeni alblimi Dear Agony, grubun en iyi
albumu bana gore. Piyasaya surtildugu ilk haftada
134.000'Un Uizerinde bir satis rakamina ulasan albiim, bu
performansiyla da basarisini kanitladi. Albiimde 6n plana
¢ikan sarkilarsa Crawl, What Lies Beneath ve | Will Not
Bow. Ote yandan | Will Not Bow, Rock Band'in indirilebilir
sarkilar listesinde de kendine yer buldu. Emre
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Yapim: Amazing Studio

Dagitim: Ocean / Infogrames / Interplay
Tir: Platform, Aksiyon

Platformlar: PC, PSOne

Ciktigi Tarih: Temmuz 1998

HEART OF
DHREHME:Z=

Falbnm Karanmhkta Eald...

ici kopegi Whiskey ile Walt Disney
filmlerinden firlamis gibi duran,
az-biraz Afacan Dennis'i animsatan,

fantastik bir Hollywood macerasi icin can atan
sevimli bir cocuk: Andy... Parlak, aivil civil gizgi
film renkleriyle bezeli; Toy Story-vari bir dinya...
Oyuna baslamadan 6nce ekrana gelen videoda
gorduiklerimiz bunlardan ibaretti. Peki ama
oyunun adi neden Heart of Darkness'ti? Bu
sorunun cevab, ismi zihinlerimize Another
World gibi sarsici bir baska oyunla kazinmis olan
Eric Chahi'nin beyin kivrimlarinda gizli ve su an
okumakta oldugunuz yazi iste bu gizemi

“aydinlatmaya” adandi.

Buglin icin son derece eski sayilabilecek bir tekno-
lojiyle kotarildigr icin diistik ¢c6zUnUrlUkIG, pikselleri
tek tek sayilabilen -ama her nasilsa modern t¢ boyutlu
animasyon filmlerini pek de aratmayan- giris sinemati-
ginin hemen ardindan, glizel bir riiyanin nasil olup da
bir kabusa donusttgune taniklik edip de irkilmemek
elimizde degildi. Heart of Darkness, cocuklara hitap
ediyor gibi goriinen ama ani bir “fake” hareketiyle
oyuncular yetiskinlere bile korku dolu anlar yasatan
enteresan bir dlinyaya, gerilimli bir maceraya siirtikle-
yen acayip bir oyundu. Etkisi yillardir zihinlerimizde yer
ederken, kalplerimizse karanlikta kaldi... »
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» Chahi, oyun fikrinin ilk olusmaya basladig
siralarda, kafalarinda yanan ampuliin “Neden
film gibi bir oyun yapmiyoruz?” sorusuyla
birlikte 1sildadigini séyliiyor. Sonrasinda ekipce
beyin firtinasina girisip oyuna ne 6lgtde sine-
matografi kazandirabileceklerini digtinmisler.
Sasirtici ama ilk yaptiklari is karakterleri
tasarlayip senaryoyu kurgulayarak sinematikleri
olusturmakmis. Yani énce bir film ¢ekmisler ve
oyunu insa etme isine daha sonra girismisler.
“Oyunun bir filmle ayni ritimde ilerlemesini
istiyorduk. Bunun icin ana karakterimiz Andy’nin
kolayca adapte olup etkilesime girebilecegi
yasayan bir diinya dusledik.” diyor Chahi, nasil
basladiklarini 6zetlemeye calisirken...

Amazing Studio ¢alisanlari Chahi 6nderliginde
duslerini -ve belki de kabuslarini- buyuk bir
tutkuyla hayata gecirmeye basladiklarinda yil
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1992'ydi. Yasayan bir diinyanin dinamik ve akici
olmasi gerektigine inandiklarindan, 6ncelikle
karakter animasyonlarinin yumusak gecislere
sahip olmasi icin 6zel bir caba harcadilar. Bu
¢abanin sonucunda gerek Andy'nin ger-

ekse diger karakterlerin organik yapilardan
olusuyormuscasina hareket etmeleri saglandi.
Karakterlerin cevreyle etkilesimlerinde; kirilma,
catirdama, yikilma ve patlamalarda da ayni
mantikla ve cok ufak detaylara basvurarak bir
cesit “canhlik illizyonu” olusturmayr amagladilar.
Sonug olarak da oyuna durgun ekran goriintiler-
inde fark edilmeyen, ancak oynarken g6zlem-
lenebilen aykiri bir gercekgilik kazandirmayi
basardilar. Burada topu topu bir paragraf yer
isgal eden tim bu ¢alismalar -Chahi ve ekibi icin
yuzlerce uykusuz gece anlamina gelen- bes yillik
koskoca bir zaman dilimine mal oldu.

GUHES TUTULDUGUHDA

EOREMAYA EAZLAYIN..

HoD'un akillara durgunluk veren &ykiisi heniiz
projenin en basinda “film gibi bir oyun” vizyo-
nuna uygun sekilde kurgulanmisti: Her sey bir
glines tutulmasi sirasinda Andy’nin kdépeginin
kagirlmasiyla basliyordu. Bunun tizerine, aslen

gizli bir mucit olan Andy, kendi gelistirdigi 6zel
silah ve aygitlari kusanip ucagina atlayarak karanhk
yaratiklarin merkez tssiine dogru yol almist. iste
tam bu noktada ¢izgi filmsel “dlis diinyasi” yerini
korku ve gerilimin yuksek dozda hissedildigi bir
“kabus diinyasi”’na birakiyordu. Buradaki karsithig
karanlikla aydinligin savasi ve gercekle gergek
olmayan arasindaki ¢cekismeyle destekleyerek
oykiniun geneline yaymak bizzat Chahi'nin fikriydi.
Sozgelimi karanligin ordusunun bas kétusti ile
Andy’nin okuldaki 6gretmeni arasindaki benzer-

lik ve ayni ¢izgideki birkag ipucu kafamizda soru
isaretleri olusturarak her seyin bir riiya oldugunu
dustindirirken, oyun sonundaki sinematikte isler
hepten karisiyordu: Andy uykudan uyandiginda
yaninda karanlik diinyaya ait bir seyler buluyor ve
bizeyse ekran karsisinda apisip kalmak dustyordu.
Buna benzer sahnelere korku filmlerinde bolca
rastlamak miimkiindii ama oyunda, hem de oyunun
en sonunda bdyle bir sahneyle karsilasmis olmamiz
yenilir yutulur sey degildi. Clinkli oyun boyunca bir
yandan Andy’nin yaratiklara yem olmamasi ve mutlu
sona ulasmasi icin canhiras cirpinirken, diger yandan
da psikolojik gerilim tadindaki 6ykiye adapte
olmaya calismis ve bitkin dismustik.

HoD oynanisini etkileyici kilan ve gercek bir
kabusa doénustiren unsurlardan biri suydu: Andy
karanhk ordunun sekilden sekilde giren ve yer
yer de yliziimUze gullcukler serpistiren, ucube
yaratiklari tarafindan vahsice parca pincik edilebili-
yordu! Bu olayla ilk karsilastiginiz anda hem oyuna
bakis aciniz hem de psikolojiniz degisiveriyordu,
¢linkd oracikta HoD’in masum bir platform oyunu



olmadiginin farkina variyordunuz. Aslina bakarsaniz
Chahi ve ekibinin basvurdugu bu yonteme de pek
yabanci degildik. Daha 6nce, O (It) ve Cocuk Oyunu
(Child’s Play) gibi pek ¢ok filmde sevimli olmasi
gereken karakterlerin ya da masum gériinen nesne
ya da ortamlarin teror estirdigine sahit olmustuk
ama hicbiri Gzerlerimizde bu denli keskin bir etki
birakmamisti.

Oyunun heniiz basinda yasadigimiz sokun
ardindan kendimizi adeta Resident Evil tarzi bir
survival horror oynarken bulmustuk. Hepsinden 6te,
HoD ciddi anlamda zor bir oyundu. Cogu yerde ya
dogru zamanda dogru hareketi yapamadigimizdan
ya da aralara serpistirilen dahiyane bulmacalari
¢o6zemedigimizden saatlerce takilip kaliyorduk.
Kahramanimiz olur olmadik olmadik yerlerde 6lip
6lup dirilirken, ekran karsisina konuslanan biz sefil
oyuncularin durumu da farkl degildi, resmen ecel
terleri dokiyorduk! HoD'un biytsiine kapildigimiz
siralarda bizi uykumuzdan eden, kendimizi Andy ile
ozlestirdigimiz, oyundaki yaratiklardan kurtulmaya
calistigimiz kabuslarda bile Chahi'nin parmagi vardi.
HoD tepeden tirnaga bir korku oyunuydu ve belki de
bunu bilen tek kisi Chahi'ydi!

Chahi, HoD'in isitsel olarak da yenilikgi ve Ustiin
olmasini istiyordu. Bunun icin profesyonel bir
besteci olan Bruce Broughton’la anlasti. Muziklerinin
tamami Londra'da Broughton'un sefligini Gstlendigi
bir orkestra tarafindan calinip kaydedildi. Gelgele-
lim; HoD bu agidan ilk olmasina karsin, geg satisa
sunuldugu igin “bir orkestra tarafindan ¢alinmis
6zgiin muziklere sahip ilk ticari oyun” unvanini
1skaladi. Muziklerde izlenen stratejiye benzer sekilde;
karakter seslendirmeleri profesyonel seslendirme
sanatcilarina, ses efektleriyse ses efekti uzmanlarina
havale edildi. TUm bunlar Fransizlarin tipik sanatsal
titizligi ile yogrulunca ortaya yine soyle bir sonug
cikti: HoD sesleriyle de yiiksek butceli sinema filmler-
inden asagi kalmiyordu.

cOR 04N

Eric Chahi, Paul Cuisset 6nderliginde kurulmus
olan Delphine Software'de basyapiti Anot-
her World'ii, neredeyse tek basina insa edip
oyunculari bu essiz ziyafete davet ettiginde yil
1991'di. Oyunun kazandigi basariyla gaza gelen
Delphine Software, Another World'lin temelinde
yatan zenginlikleri dnce Flashback: Quest For
Identity’de (1992), sonra Fade to Black'te (1995)
kullanarak buytik stikse yapti. Gelgelelim Eric
Chahi bu iki projede de rol Gstlenmemis, kendi
oyun gelistirme sirketini kurarak yoluna devam
etmeyi se¢misti. Amazing Studio’yu kurduktan
sonra ilk ve ne yazik ki son oyunu Heart of
Darkness'i gelistirip piyasaya siirebilmek igin alti
yil stirecek uzunca bir maratona goégiis germesi
gerekecekti. Dagitimci firmalarla imzalanan
anlasmalardaki pirizler oyunun gikis tarihinin siirekli ertelenmesine yol acti ve oyun
nihayet 1998'de satisa sunuldugunda kaginilmaz olarak -bilhassa gorsel agidan- dénem
oyunlarinin gerisinde kalmisti. Buiylik 6l¢lide bu gecikmelerin sonucudur ki oyun beklen-
tileri karsilayamadi ve Amazing Studio’yu iflasa surikledi.

CUHED EARAMLIE KALICI OLAEILIR...

Chabhi ve ekibinin dahiyane fikirlerine ve olaganusti ¢abalarina
bor¢lu oldugumuz HoD, video oyunlarinin neden 8. sanat olarak
gorilmesi gerektigine dair gticli ipuglari iceriyor. Sirtini blytik
olclide sinematografiye yaslamig olmasina karsin sinemanin
asla sunamayacadi “interaktivite”ye ve bunun yaninda, gerek
filmlerin gerekse oyunlarin cogunda eksik olan bir seye sahip:
Ruh.

Heart of Darkness’ta pek az oyunda rastladigimiz tiirden,
kelimelerle de tam olarak anlatilamayan tuhaf bir seyler var.
Kendi adima konusacak olursam oyunun onca yil aradan sonra
bende hemen hemen ayni etkileri birakmasi inanilir gibi degil.
Hentiz dort - bes yil 6nce ¢ikmis cogu oyunu calistirmakta
zorlandigimiz Windows ortaminda, pek yakinda 12. yasini
dolduracak olan Heart of Darkness'in sorunsuzca ¢alismasiysa
hepten ilging.

Kissadan hisse, Heart of Darkness 6liimstiz bir oyun ve bizi
sasirtmaya da korkutmaya da devam ediyor... @ Hasan Basaran
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Sinema diinyasiyla, film dinyasinin flért
ettigi nokta... (Bir de TV girdi igin igine iyi mi...]

ile blyukleriniz bilgisayar oyunlarindan anlamiyorlar
mi? Oyun oynamaya basladiginizda babanizin odaya

dalip “Gapa artuk 6hele moéhel bilglisayar mahele
huleyn!!!” (Meali: O bilgisayari kapa artik.) seklinde odaya dalmasi
korkusuyla yasamaktan ¢cok mu sikildiniz? Gece yatmadan 6nce
“Keske onlar da anlasa bunu keskeee! Onlar saatlerce televizyon
izliyor, ben bir saat oyun oynasam engelliyorlar” diye isyanlarda
misiniz? Iste onlara géstermenizi istedigim karsilastirma.

BILGISAYAR OYUNLAR! INSANA NE KATAR?
Malum oyunlar artik daha gergekgi ve oyun yapimcilar gercege
yakin isler ¢ikartip, blyuk arastirmalardan sonra oyunlarini uyar-
liyorlar. (“Birgogu” diyelim tabii ki.) Bunun sonucunda:

1. Strateji oyunlar matematiksel diistinme gticlini, cografi
algilamayi, taktiksel diistince bicimini gelistirir.

2. FPS oyunlari siddete yoneltmez. Siddet insanin icindeki

BUNU BILIYOR MUYDUN?

Televizyonun ilk kullanildigr glinlerden beri ikinci
adinin -bir¢ok otorite tarafindan- “aptal kutusu”
olarak anildigini biliyor muydunuz?

icgtidusel bir kavramdir ve egitimle orantilidir. Tersine
bu tarz oyunlar sayesinde siddet drttilerinizi dindirir ve
stres atarsiniz; rahatlarsiniz.

3. Fantastik oyunlar hayal gliclinlizi gelistirir ve
yaraticiliginizi arttirir.

4. Adventure, Ingilizce'nizi gelistirebileceginiz en iyi
oyunlardir. Ayni zamanda hikaye alt yapisi sayesinde
diinyanin gergeklerini yansitip aldiginiz kararlarin sonug-



UWE BOLL DIYOR Ki...

O giLelisAyARU
KOPA LOYN!

larini gérme agisindan mitkemmel simtilasyonlardir.

5. Tarihsel savas oyunlarinin bircogu gercek olaylardan
baz alinarak yapildigindan bir yandan eglenirken hem
tarih bilginizi gelistirir, hem de dénemin sartlarini birebir
yasamaniza olanak verir.

6. Online oyunlar ekip calismasi bilincinizi, liderlik
vasiflarinizi gelistirmenize ve risk almadan kararlarinizin
sonuglarini gézlemleyebilmenize olanak verir.

Bunlar sadece 6rneklerden bazilari. Televizyon, bilgisa-
yar oyunlarini ve interneti genellikle ailenize kétiler. Clinkl
en biyuk korkusu, yerini bilgisayara kaptirmaktir.

TELEVIZYONUN ZARARLAR!
Bu aletin tiim faydalarinin katbekat fazlasi bilgisayarda
mevcuttur. Esas bu“TV” denen merette yanlis olanlara
bakalim.

1. insanlar yénlendirir ve insanlarin olaylara genis bir
acidan bakmalarini engeller.

2. Izleyici cekmek ugruna yozlastirici programlar sunma
konusunda Uzerine yoktur.

3. Bir tek belgesel kanallari essiz ve benzersizdir.

4. insani kdle eder. (Bu bilgisayarda da var tabii ki ama

olsun.)

5. Geri bildirimde bulunmak konusunda sikinti ¢ekersi-
niz; sadece dinler ve izlersiniz.

6. Yaniltici olabilecek ¢ok unsur barindirr.

SONUC

Anne ve babalar bilgisayar diinyasina ¢ocuklarindan daha
yakin durmalidirlar. Birakin onlari engellemeyi, egitimleri
icin oyun diinyasini en basta onlar takip etmeli, hatta oyna-
malari gereken oyunlara ¢ocuklari, byiikleri yonlendirme-
lidirler. Her haliikarda bilgisayar ¢cok uzun sureli kullanimlar-
da televizyonda oldugu gibi saglik ve sosyallik yontinden
zararlara yol agsa da kazang agisindan televizyonu geride
birakir, hatta birkag tur bindirir. &

HAYAL EDIYORUM

Bence ileride “TV” denen sey tarihe karisacak ve tele-
vizyon kanallari sadece internet diinyasinda alt birim

olarak yayin yapan ucubeler haline gelecek. isler o kadar
basitlesecek ki internet kanallar her yerde tonlarca ola-
cak ve bu televizyon da “aptal kutusu” olmaktan kurtulup
bilgisayarin yucelttigi bir cesitlilik sunacak.
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Author

Kicimi Kagiyarak Gecen Yillar

es sene sonra yeniden bir roman yazdim, heyecanliyim.
B iki sene kadar énce, yine bir Sonbahar giini, bogaz-

da bir bankta oturmus, gelip gegen silepleri, tankerleri
seyrederken kizin biri yaklasti yanima. Hemen karsima, bakis
acimin icine girip durdu. Koyu, iri gézlerini gozlerime dikti, uzun
uzun bana bakti, bakti, bakti... Sonra, “Sen Author musun?” diye
sordu.“Evet” dedim;“O’yum.”

Elinde o dénem yeni ¢ikan romanim “Hayal Silgisi” duruyordu.
“Gegen giin bunu aldim” dedi. imza isteyecek sandim. 20'li yasla-
rinin ortasinda ama minyon, tatli, kumral, erkek gibi kisacik kesil-
mis saclariyla haylaz bir cocuk gibi duruyordu. Haliyle o ani ¢ikisi,
ontimde belirmesi, begendigi, okudugu yazardan imza isteme
sekli hi¢ garibime gitmemisti. Kalemimi ¢ikardim cebimden, imza
atmaya hazirlaniyordum.“Bu ne Author?” diye sordu. Soru karsi-
sinda biraz afalladim, itiraf edeyim simdi.“Roman” dedim.

“Benimle dalga gegme” diye tepki gosterdi giizel kiz.“Senin
yazdigin biitiin romanlari okudum, onlarla blytdim, senin
romanlarinla hayal kurmayi 6grendim.”

“Ne guizel” diye minldandim, hic orali olmadi, s6zlerine devam
etti.”Bu ne Author? Bu kitabi 2004'de bitirmistin sen, sana mail
atmistim yeni romanin ne zaman ¢ikacak diye, bu kitabi yazdigin-
dan bahsetmistin ama U¢ senedir yayinlamadin romani.”

“Evet” dedim.”O an canim istemedi.’

“insan yazdigi romani {i¢ sene saklar mi yahu?” diye tepki
gosterdi kiz.“Denedim, basardim” dedim. Hanimkizcegizimizin
cevabi sert oldu, suratima tokat gibi indi. “Insallah bu ii¢ senede
baska roman yazmissindir! Uc seneyi tek kelime yazmadan gecir-
missen yaziklar olsun sana!”

iste 0 an durdum, gecen (ic senede neler yaptigima baktim.
Her seyi yapmistim ama tek kelime yazmamistim. Evet, o li¢ sene
boyunca tek kelime yazmamistim ve hala tek kelime yazasim
yoktu.

Karsimdaki minyon, uzun bacakli, narin, ince boyunlu,
sportmen omuzly, isirlasi dudaklara, derin gozlere, kahve saclara,
minicik ellere, kadinsi ekici bir bedene sahip gtizel kiz hala bana
bakiyordu. “Tek kelime yazmadin degil mi?” diye sordu. “Evet” diye
cevapladim sucluluk duygusundan bir gram sahiplenmeden.

“Ben lise sondayken bizim okula konferans vermeye gelmistin,
edebiyat 6gretmenlerimiz senin sikict agir bir edebiyat konusma-
s yapmani bekliyordu ama yazi yazmanin ¢ok eglenceli bir oyun
oldugunu ve bu eylemin ne yazani, ne de okuyani sikmayacak,
bunaltmayacak bir yaraticilik eylemi olarak yorumlanmasi gerek-
tigini sdylemistin, hatirladin mi?” diye sordu. “Hatirladim” dedim
mirildanarak. “Standart okul konusmamdir o, her okulda ezbere
okurum” diye ekledim.

Kiz 6fkesini belli etmekten cekinmeden cikisti: “Aferin, stiper-
sin, simdi kendimi kandiriimis hissediyorum; ¢linki yillarca senin
verdigin 6gidi tuttum, yanimda hep kalem kagitla dolagtim
ama bana yazmaktan vazgegmememi sdyleyen yazarin kendisi

¢ yildir hig bi b.k yazmiyor! Bana bunu
aciklayabilir misin simdi?”

“Galiba bunalimdayim” diye cevap
verdim.,

Yuizime dogru hafifce egildi, sesini biraz
alcaltti. “Bir 6plictik verirsem daha iyi hisseder
misin?” dedi ve bir 6puiciik kondurdu. Hemen
ardindan “Hosuna gitti mi?” diye sordu.

“Evet” dedim. Ama gézlerindeki merakli
kiz hala soru sormak istiyordu: “Artik yazacak
misin?”

“Yazacagim” diye cevap verdim. Guliim-

sedi ve “bekleyecegim” diye mirildanarak
uzaklasti yanimdan.

Neyse, lafi cok uzattim. iste bu olayin
izerinden tam iki sene gecti ve ben nihayet
yazmaya karar verdim. Yeni romanim Kasim
ay! basinda kitapgilarda olacak. Aklinizda
olsun. Kitap icin yazdigimiz sarkiy dinlemek
ve gektigimiz video klibi seyretmek isterseniz
de, www.birkadinmasalister.com adresini bir
ziyaret edin derim.

Bunalimsiz, kelimelerle barisik yillar diliyo-
rum hepinize. &
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Jurassic Park

Piyano mu Bu?

ski jenerasyon oyuncular icin zor bir
doneme girdik. Benim gibi yasi
30’'larda olanlarin bu oyun hadisesine

girisi Commodore 64, hatta Sinclair 48k ile
oldugu icin (48k ne yahu? Simdi saniyede 48k
ile download olunca “yavas” diyoruz.) biz biraz
tas devrini biliyoruz oyun tarihinin. Konsollarin,
bilgisayarlarin kapasitesi arttikca oyunlar
renklendi, gelisti, detayin detayinin detayi
ortaya ¢ikti.

Son dénemin popliler oyun tiirleri first
person shooter (FPS) ve real time strategy
(gercek zamanli strateji) mesela. Bizim
jenerasyonun “oturup diistinelim bakalm
neymis” diyen dinozorlarina hayat sansi
taninmiyor. Dune Il'yi oynayip ¢ok sevmistim.
Ne bilirdim o oyunun RTS diye bir akim,
daha sonra kendisini takip eden StarCraft,
Command & Conquer ve Age of Empires gibi
efsaneler yaratacagini. Hepsi glizel simdi Allah
icin ancak su “dakika basina aksiyon” denen
hadisede benim gibi 20’yi zor goriyor, hemen
tikaniyorsaniz tam bir eziyet.

Hilelerle baktim biraz nasil
gidiyor diye ama anladim
ki benim gibi olaya
satrang tadinda

yaklasanlara gore degil bu is. Yeni jenerasyon sira
tabanli oyunlar bile o kadar detaylandi ki ana
konudan ¢ok uzaklasiyorlar bazen. Efsane role
yapma oyunlari bile hizlansin diye ugrasihyor.
Baldur’s Gate efsanesi bile savas sahnelerini
hizlandirmak adina bir kombinasyon yaratmisti
icinde. Nerede o eski gercek sira tabanli Krynn
serileri... Arada King's Bounty tarzi tek tiik
oyunlar ¢itkmasa hepten tarihe gémiilecegiz ki
gercek bir “gamer” olarak yasadim ben hayatimin
son 20 yilini. Simdilerde 386 dx bilgisayar gibi atil
kaldik ortaya ¢ikan hiz ve karmasada.

FPS oyunlarini ise ilk giinden beri sevemedim.
Modern Warfare, oynadigim yegane FPS oldu; o
da hikayesi bakimindan. TPS daha yakin bana.
Gears of War 1'i, 2yi, Dead Space'i severek
oynadim. (Elbette ki normal zorluk diizeyinde.)
Tus sayisi arttikca, detay ¢ogaldikea isler
zorlasiyor.

Galiba asil sorun da burada. Belki benim
geldigim kultirle alakalidir, belki de demode
kaldim, bilemiyorum ama son dénemde her
ne kadar son derece gérkemli yapimlar yapilsa

da oyun yapimcilarinin “oynanabilirlik”
unsurunu en biyuk 6ncelik
olmaktan ¢ikarmaya
basladiklarini

Kaan Kural

hissediyorum nedense. Bunun en son
orneginiyse yillarca emek verdigimiz PES ve
NBA serilerinde gérmek mimkdin.

Zamaninda, 2002 - 2003 yillarinda ¢ok iyi
bir PES oyuncusuydum. Hatirhyorum da L2
tusunu kullanmadan, genelde pasa, suta ve
ortaya dayali bir oyunla hemen herkesi alt
ediyordum. Simdi bakiyorum da oyunu ileriye
gotiren detaylar arttikca, gamepad iyiden
iyiye bir piyanoya déniismiis durumda. iki kola
ve sekiz tusa hakim olmak gerekiyor; ¢tinki
daha karisik tus kombinasyonlari daha gecerli
sonuclar yaratiyor. Ayni seyler “efsane bir oyun
yapmislar” dedigim NBA 2K10 icin de gegerli.
Piyano calmaya calisiyoruz sanki. Ustelik
caldigimiz parca da “Flight of the Bumble Bee".

Simdilerde aksiyon, beceri en buytiik marifet.
Biitlin blyik butceli oyunlar el becerisi ve
ylksek aksiyon barindiriyor. Diisinme, oyunun
mantigi icinde ¢6ziim tretme, oynanabilirlik
ikinci planda. Commodore zamanlarinda
olimpiyatlar vardi oyun olarak. Joystick'i
ne kadar hizla iki yana sallarsan o kadar
hizl kosardi 100 metre yarisindakiler. Hig
oynamazdik... Simdi durum biraz farkh belki
ama temelde artik tek bir kolu sallamak degil,
ayni mantikta en iyi tus - kol kombolarini
yaratmak 6nemli.

Oyun endiistrisi cok gelistigi icin halen eski
kafali bizlere gére oyunlar da uretiliyor. Her
yil harika oyunlar buluyoruz biz de. Ne kadar
kizsak da NBA 2K10'da oturup sezon yapiyoruz.
Ancak oyun yapimcilari daha afili grafikler ve
yedi tusu dort farkli kombinasyonla kullanip
Cristiano Ronaldo ¢alimi yapmak yerine
oynanabilirlige dnem verse aslinda herkes daha
mutlu olacak.

2000’lerin basinda FIFA'nin bitin lisans
Gstiinligtine karsin PES -ve Winning Eleven-
serisi nasil daha basarili oluyor ve daha ¢ok
kisi tarafindan oynaniyordu, hi¢ diistindtiniz
mi? FIFA oynanabilirlige, sadelige ve oyun
motoruna 6nem verdikce 2009'da yakalayip
gecti PES'i. Yazik ki PES simdi ayni hataya
duserek, ters yonde ilerlemenin sonucunda
¢ikmaz sokaga girmis gibi.

Onlar cikar o sokaktan bir sekilde elbette
ama ya biz piyano ¢almayi bilmeyen dinozorlar
ne olacagiz? &
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Dijital Gozler

Soyle oyun yazdim, burada oyun yazdim,
n onu yazdim, bunu ¢izdim..” deyip durdum.
Peki ben ne hakkinda yazi yaziyorum?
Oyun. Eh, oyun yazmak icin de ne yapmasi lazimdir
bir oyun yazarinin? Oyun oynamasi! (Vay be.)
insanlar farkli sekillerde oyun oynar. Mesela

Ankara'da Bahcelievler'e giderseniz, buradaki
insanlarin birer iskambil kagidina dontistigund,

Okey taslarini arkadaslar benimsedigini goriirstiniiz.

Kizilay'da ise herkes birbiriyle futbol oynamaktadir
ama sokakta degil, “PlayStation Cafe”lerde. Eskiden
olsa topu havaya atip renk bagiran, ortada kosturan
arkadasini vurmaya calisan “yakar topcu” cocuklar-
dan bahsedebilirdim ama onlar da tarihe karismis
durumda.

Bizim isimizse dijital oyunlar. PC oyunlari, konsol
oyunlari, mobil oyunlar vesaire... Ve tahmin ettiginiz-
den farkli sekilde, hepimiz LEVEL ofisine tikilip oyun
oynamiyoruz. Oyle bir durum olsaydi, ofiste “Abi
geceyim mi?’,“Bir tur versene! gibi atari salonu cim-
leleri gecerdi, sonunda da kavga cikar ve koca plaza

yerle bir olurdu. (Sinirli insanlariz; elimizin ayar yok.)

Hem su durumu da unutmamak lazim. Biz kendi bi-
nasinda oturan, dort tarafi duvarlarla gevrili bir alanda
ikamet eden bir dergi degiliz. Bizim arkadaslarimiz var.
CHIP var yani bagimizda. Caprazda Blue Jean duruyor.
Uzaklarda bir yerde Maison Francaise... Sesi kokleyip bu
dergilerle papaz olmak istemedigimiz icin cogu zaman
oyunlarimizi yanimiza alip evimize gidiyoruz. Hele ki
bir Uncharted, bir God of War veya Final Fantasy gibi
atmosferi yogun oyunlarin oynanmasi gerekiyorsa bu
is salim kafayla yapilmalidir ve bu islem icin de en iyi
yer, konforlu ytiziiyle evimizdir. (Emlakgida da calistim
bir stire.)

Ofiste oynanan oyundan hayir gelmiyor. PC'de oyna-
saniz bile dikkatiniz dagiliyor. Zaten ofiste oyun oynanir
mi hig; isten atilirsiniz! Tamam, bizde atilmazsinizama
Firat'in,"Hocam su dosya konusu ne oldu?” diye sorma-
masi icin hicbir neden yok. Onceligi buna verip oyunu
terk etmeniz gerekiyor, yapacak bir sey yok...

Evde ise... Oh, rahat rahat... Yanina alirsin icecegini,
yiyecedini; yayilirsin koltuga... Gectigimiz glinlerde

Uncharted 2'yi oynarken aldigim hazzi hicbir
ortamda kolay kolay alamayacagimt hissettim misal
olarak.

Bakin ne hatirladim. Bir ara, bir nedenden 6tiir
(Sel, yangin, heyelan...) bir oyunu PlayStation
Cafe'de oynamam gerekmisti. Tum makineler
sadece PESe ayrilmis durumdaydi ve bu nedenle
gidip istedigim oyunu oynayip oynayamayacagimi
sormam gerekti. Birkag yerden kovuldum ve sonun-
da bir yer beni kabul etti. Orasi da son anda caydi
ve yanimdaki orijinal oyunu kendi makinelerinde
oynayamayacagimi soyledi. O hisimla gittim ve
problemi, isin icinde PS Cafe olmadan ¢6zdim.

Ne kadar sagma bir durum, degil mi? Sanki PS3
sadece PES oynanmak icin var. Dislince tarzi beni
o kadar rahatsiz etti ki... Zaten sorun orada calisan-
larda degil, oyun mantigindan anlamayan, daha
oyunun ne oldugunu bile bilmeyen isletmecilerde...

Sinirimi mazur goriin; gelecek ay kaldigimiz yer-
den, oyunlari nasil bir halet-i ruhiyede oynadigimiz
konusuyla devam edecegiz. &



ocko’'nun Modern Yagsami -

Xhox Live Gunligt

slinda LEVEL Online'da “Xbox Live GUnlugu” adi
E altinda bir departman agmayi planlyordum

birkag hafta 6nce ama sonra vazgectim. Buttin
ay o kadar yogun calisiyorum ki kendime 6zel bir
departmani bile dizenli olarak yirtitebilecek zamanim
yok. Bu kdse yazisina baslamadan dnceyse kendimi
boslukta hissettim ve “Zamansizliktan yapamadigim
seylerden birini yapayim bari” diyerek bu satirlari
doldurmaya basladim.

Adustos ayi basinda kavustugum Xbox 360'1mi sadece
piyasaya surilen oyunlar icin kullanmayacaktim herhalde.
(Siz de boyle bir hataya diismeyin sakin!) Adamlar “Xbox
Live” diye bir sey yapmis ve bu sistemi her gecen giin
daha da gelistiriliyorlar. Bugiine kadar oyun demolarina,
videolarina, ekstra iceriklerine, dizilere, filmlere ve daha
bircok seye ulasabildigimiz Xbox Live, artik Facebook,
Last.fm, Twitter ve Zune gibi olusumlari da biinyesine
katti. Ben de bir Xbox Live tutkunu olarak, sistemin tim
nimetlerinden yararlanmaya calisiyorum.

Kullananlar bilir, Xbox Live'da bir Microsoft Puani
sistemi s6z konusu. Once paray! verip bu puanlardan

satin aliyor, daha sonraysa icerik satin alabilmek
icin bu puanlari kullantyorsunuz. Konsoluma
kavusur kavusmaz ben de puan satin alma
islemlerine basladim ve bir oturusta 11.000 puan
alarak, banka hesaplarimda dikkat ¢ekici bir
hareketlenme yasanmasina neden oldum. Peki
bu 11.000 puan ile neler alinir? Soyle sayayim...

ilk olarak 160 puana Oasis'ten Don't Look
Back in Anger’i, sonra 800 puana Splosion
Man’i, ardindan 1520 puana Oasis'in Dig Out
Your Soul albimini, bunu takiben 160 puana
Live Forever', Rock 'n’Roll Star'i, Wonderwall'u,
bir basketbol tutkunu olarak 400 puana NBA
2K10: Draft Combine’i, 160 puana Maximo
Park’tan Girls Who Play Guitars', Gstline 1200
puana Grand Theft Auto IV icin hazirlanan ilk
icerik paketi The Lost and Damned'i... Agustos
ayl boyunca harcadigim puana bakar misiniz?
Hey! Bazilarinizin “Bu da ne ki?!" dedigini duyar
gibiyim ama daha ilk ayimdi, anlayish olun
lutfen.

rocko@level.. om.tr §eﬂk kk

Simdi isin en ilging yani geliyor. Agustos
ayinda deli gibi puan sagan ben, Eylil ayinda
sadece 160 puanlik Supersonic ve All You Need
Is Love sarkilarini satin almisim. Ekim ayindaysa
800 puana “Axel & Pixel” adli oyunu satin aldim
ki bu da tamamen bir yanliglik sonucu oldu.

Bu noktada su uyariy1 yapmak isterim: Xbox
Live'dan bir sey satin alirsaniz, puaninizi geri
alma sansiniz yok. Bende de hata var tabii
ki; iki onay penceresinde de onay tusuna
basarken aklim neredeydi!

Sonug... 11.000 puanlik baslangig yatirimima
ve bugiine kadar harcadigim puanlara
bakiyorum da, elimde hala 5000 ksur var.
Demek ki neymis? Xbox Live hem ¢ok iyi bir
sey, hem cok para harcatan bir sey, hem de...
Ne? Xbox Live'iniz yok mu? Neden? Clnki
Microsoft, resmi olarak Xbox 3601 Tiirkiye
pazarina sokmadi. Televizyonda Xbox 360
oyunu reklami donliyor ama Tiirkiye'de resmi
olarak bu konsol satilmiyor. Yorum yok... @
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Savasin en modern (!] hali...

LEVEL 155
1 ARALIK'TA PIYASADA
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