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EDITORDEN

11.261 KiSI BUNU BEGENDI!

Eskiden zamanin cok hizl gectigini diistiniirdiik. Oyleydi de... Ama geriye déniip bakinca
fark ettim ki hayata haksizlik etmisiz; zaman, asil simdi hizl gegiyor. Neyin ne zaman baslayip,
ne zaman bittigini fark etmiyoruz ¢tink teknoloji ve 6zellikle de internet, hayati bir video
oynatici gibi, otomatik olarak ileriye sariyor. Hem de 2 degil; 4, hatta 8 hizla...

Her glin, bir 6ncekinden farkli. Her giin yeni bir teknolojik tirtin ¢ikiyor; yeni bir web sitesi
aciliyor; kullandiginiz isletim sistemi her neyse, gtincellemesi gikiyor; yeni bir sanal platform
doguyor; Facebook hesabinizda onlarca, hatta yizlerce bildiri birikiyor ve diinya, 6zellikle de
sanal diinya, her giin, hatta her dakika yenileniyor, degisiyor.

Bundan Ui¢ yil 6nce yola gikarken, sadece LEVEL! yenilemeyi diistinmedik bu yiizden. LEVEL!
-kendi icinde- yenilerken yeni parcalar ekledik ona. LEVEL Online, Online Oyun, LE-VID!,
GameX, ve LEVEL Community gibi...

Hentiz bir yil bile dolmamasina karsin LEVEL Community, bugtin onbinlerce kisiyi, oyun-
cuyu kapstyor ve ‘Tiirkiye'nin en biiyiik oyun toplulugu” olma &zelligini tasiyor. isin giizel
yani bu topluluk, ¢ig gibi biiytiyor, cok hizli hareket ediyor.

LEVEL Community'yi LEVEL yaratti belki ama biz, her seyden 6nce, o toplulugun bir pargasi
olmaktan mutluyuz. Sizle beraber olmak, oyun oynamak, bilgilerimizi paylasmak ve en
onemlisi, ara sira dertlesmek ¢cok gtizel.

iste bu ylizden, sayfayi her yenilediginizde orada olacagiz.
Tirkiye'nin en biyiik oyun topluluguna, 6zellikle de Facebook sayfamizdakilere selam olsun.

Diizenleme: 11.265 kisi bunu begendi!

Firat Akyildiz
Yayin Yonetmeni
firat@level.com.tr

Notlar
- Bu ay bes hediyemiz var: Tirkiye'nin ilk ve en cok okunan online oyun dergisi Online
Oyun, Shadowgrounds Survivor tam stiriimd, 10 TL degerinde Townster promo kodu, 12
Euro degerinde Rappelz baslangi¢ paketi (Detaylar Online Oyun'un 9. sayfasinda) ve LOCO
kitapcigr.

- Nurettin: Gegmis olsun. Seni seviyoruz.
- Herkese iyi bayramlar!

- Oyun diinyasinda esi benzeri gérilmemis
bir turnuva: Firat’la Nouma'yi yen, iPhone 4'G
Kap 27 Kasim'da Torium Electro World'de;
detaylar 16. sayfada. Ye H,

............................................................................. iPHOHe q'lu‘

Kap!



LEVEL TAYFASI

Tuna $entuna

W Dustintince aklima rengi karanlik ve soluk imgeler, delilikler erisiyor. Evet... Cevabim bu
ctimledeki kelimelerin bas harflerinde gizli sevgili okurlarnim, takipgilerim...

¥ Dark Side. Stirtiden ayrildiginiz, ezberleri tekrarlamadiginiz stirece otomatik olarak “k&ti
adam” oldugunuz bir toplumda baska sansiniz zaten yok.

¥ Hig diistinmeden ve uzatmadan cevapliyorum; Dark side. Ne yapacagiz gigegi, bécegi?
Her yer karanlik olsun... Mordor gibi olsun hatta. Kiiller havada ugugsun. Hem ayrica hava
karanlikken oyun oynamak daha zevkli oluyor.

¥ - Light side!

- Dark side!
- Dart Vader gorsiin yuziinG.
- Ehiig.

Fotograflar: Adem Basaran
°
o

¥ Tabii ki Dark Side! Ne o 6yle iyilik, dogruluk falan... Affedersin sey gibi; hmmm... Karpuz!!!

|
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www.turkcell.com.tr

Turkeell Mobil Gdeme: internetten 6deme yapmanin en rahat yolu.

Turkcell Mobil Odemeyle yapilan alisverislerin bedeli, faturali hatlarda faturaya yansitilir; faturasiz hatlarda ise TL
bakiyesinden diisiiriiliir. Bir seferde en cok 35 TL'lik islem yapilabilir. Turkcell Mobil Odeme’de her bir islem icin
atilan kisa mesaj bedeli 50 Kr'dir. Turkcell Mobil Odeme'yle yapilan alisverisler Ozel Iletisim Vergisi'nden muaftir.




Assassin’s Creed:
Brotherhood say: s

Ubisoft'un gozbebeklerinden Assassin's
Creed serisinin yeni uyesini mercek altina
aldik, multiplayer modunu test ettik.
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Medal of Honor saytass

Battlefield ve Call of Duty serilerinin pasta-
sindan pay almak isteyen Medal of Honor,
bu amacina kogar adim ilerliyor.
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Director’s Cut
Market

Yapim Hikayesi
Kultiur & Sanat

Doktorlar
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DEMOLAR

Arcania - Gothic 4
Blade Kitten
Civilization V

Letters from Nowhere
WRC: FIA World Rally
Championship

VIDEOLAR

Assassin’s Creed:
Brotherhood

Call of Duty: Black Ops
Cities XL 2011

Front Mission Evolved

God of War: Ghost of Sparta
Homefront

Left 4 Dead 2: The Sacrifice
Marvel vs. Capcom 3

Mortal Kombat

Need for Speed: Hot Pursuit
Shaun White Skateboarding
Sonic the Hedgehog

Super Street Fighter IV

Star Wars: The Force Unleas-
hed II

Test Drive Unlimited 2

The Witcher 2: Assassins of
Kings

Torchlight IT

TRON Evolution

World of Warcraft: Cataclysm
X-Men: Destiny

EKSTRA

Dragon Age 2
(Wallpaper Paketi)
Red Dead Redemption:
Undead Nightmare
(Wallpaper Paketi)

LE-VID'DE BU AY

Star Wars: The Force
Unleashed II

Sefik, giictin karanlhk tarafi-
na gecti.

Ayin Elemam

Monitorsiiz bilgisayara sahip
Firat ve ekibi, Emre hakkinda
konustu.

LEVEL Ligi
Sut ve gol! Emre att1 sayin
seyirciler!

Civilization V demosu Steam hesabi gerektirmekte ve oyunu yiikledikten sonra kisa bir update

yapilabilmesi icin de internet baglantisinin ¢alisir durumda olmasi lazimdir.
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fsbu ki bundan bdyle Nnaemeka Otekpa ile anilacak
olup kendisi okur mail‘larini cevaplayacaktir. Muha-
tabin nifus sureti ve ikametgah il muhaberi iligikte

olup yasal stiireg baglatilmigtir.

Baglanti koparsa atin: inhox@level.com.tr

DoGuM GIiNi 2002

Merhaba LEVEL dergisi ahalisi ve Tuna Abi. ilk olarak
belirtmek isterim ki Tuna Abi, senin iki ay 6nceki
yazinda, “imla kurallarina dikkat ediniz” adli yaziyi
okudum ve sonuna kadar da destekliyorum. Ben
istanbul'dan Mert Meric, 8 yagindayim ve derginizi
bes aydir takip ediyorum. Onceki aylar e-posta atma
cesaretini gosterememistim ve simdi cesaretimi
toplayip LEVEL dergisine ilk e-postami atiyorum. Bir
kag sorum var:

Mert, gercekten 8 yasinda misin? Hayir sundan
soruyorum, ben 8 yasindayken misket bile
oynayamiyordum, o derece bir agzi acik ayran
budalaligt... Tabii dogdugum an evde ADSLler,
HDTV’ler, onlar bunlar olsaydi, ben de 6yle
olmazdim. Oyle derken ne kastettigimi bilmiyor,
cevaplarima gegiyorum.

1.Tuna Abi ben bu ay Sony Vaio PC alacagim. Oy-
nadigim tek oyun da RappelZ Online. Sistem soyle:
Intel Core i3-350M 2.26 GHz, ATI HD 5470 Ekran Karti,
DDR3 SD RAM. Sence iyi se¢im yapmis miyim?

O sistemle RappelZ oynarsin. Peki neden sadece
RappelZ oynuyorsun? Bir siirii glizel oyun var
ortalikta.

2. Arkadaslarim her ne kadar PES glizel dese de ben
FIFA‘clyim Firat Abi gibi; her ay Firat Abi'nin taktikleri-
ni okuyorum. Firat Abi'ye selamlarimu iletir misin?
iletiyorum: Firat. Mert Abi’miz selamlarini yollu-
yor; bir tahsilat varmis...

3. Ablamin erkek arkadasinin bilgisayarinda Mafia

Il oynadim azicik ve oyunu begendim; gercekgi ve
glzel. Sence bu oyun ¢ok tutulur mu Tuna Abi?
Bence ablanin erkek arkadasinin bilgisayarinda
Mafia Il oynayacagina, onun icin biraz ajanhk
yap. Bak bakalim ablandan baska birileriyle
goriisiiyor mu, neler oluyor... (Cok ayipladim
kendimi.) Mafia Il gayet giizel bir oyun, gayet de
tuttu zaten; bence sen de oyna.

4. Benim ablam bir The Sims hastasi ve 16 Ekim'de de
dogum giinii var. Ona The Sims 3 almayi diistiniiyo-
rum, sence iyi olur mu Tuna Abi?

The Sims hastastysa, The Sims 3'ti de ¢ok sevecektir.
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5. RappelZ Epic7 Karanligin Fisiltisi sence nasil olmus
Tuna Abi? Oyuncular hep Epic6'nin geri gelmesini
istiyor; sence gPotato’nun uUstline ¢ok gitmiyorlar mi?
RappelZ oynamadigim icin Epic7 bana pek fazla
bir sey ifade etmedi. Ama genelde aligilan format
degistirilince herkes 6nce bir tepki gosterir, sonra
o sesler yavas yavas kesilir...

6. Hep oyunlardan konustuk, ofiste havalar nasil
Tuna Abi? Elif Abla cirkef oyun taktikleri veriyor mu
hala?

Ofisteki havalar nasil olursa olsun, senin havan
iyi olsun Mert. (Bu s6z linliiyken sen diinyada
yoktun saninm daha...) Elif Abla’n artik girkef
oyun taktikleri vermiyor, direkt kendi kendine
cirkeflesiyor orta yerde. Saka saka, Elif Abla’n hig
dyle sey yapar mi...

Tuna Abi sorularim bu kadar. Size gére belki
amatérce gelebilir ama kendimi gelistirecegim. imla
kurallarina ¢ok dikkat ettim, hatalarim varsa affet.
Ofisinizdeki herkese selamlarimi séyleyin!

Mert MERIC

_— =

- - — T e

.. ——

e



—

HAVADAN SUDAN SORULAR...

Merhaba sevgili LEVEL getesi. Verdiginiz oyunlar
muhtesem falan demeye gerek yok ¢linkii bunu inkar
edebilecek bir sahis tanimiyorum ve vaktinizi almadan
sorularima gegiyorum.

1. Neden her sayida garip isimler kullaniyorsun Tuna
Abi? (Bu ilham nereden geliyor? Firat Abi mi zorluyor
yoksa seni?)

Clinkii beni buna zorluyorlar. Bir yandan Firat, bir
yandan degisen diinya diizeni, bir yandan kiiresel
kriz...

2. Elif Abla'aigimin bitin 6zel glglerini siralar misin?
Her sayida yeni bir tane kesfediyoruz. Ayrica bunlari
nasil kazanmis? Ters giden bir deney sonucu mu, yoksa
radyoaktif bir drimcek kirmasi hayvanat isingr mi?
Hepsini saymaya kalkarsam sadece senin mek-
tubunu yayimlamis olurum. Birkag tanesini soy-
leyeyim. Mesela Elif Abla’aiginiz ¢cok yer ama kilo
almaz. Kilo aliyor gibi olursa yemeyi kesmez ama
kilo vermeyi de eksik etmez. Bunu nasil yaptigini
hala bilemiyoruz... Bir de sa¢ini boyar. Bu ¢cok eskidi
degil mi? Kapatalim bu bahsi Cagkan.

3. Firat Abi'nin “FIFA Taktikleri” kosesinde “Evladim” diye
hitap ettigi insan kimdir? Sen misin Tuna Abi?

Ben degilim ciinkii o dediklerini ben asla yapa-
mam. O isimsiz bir kahraman. Vosviddin'dir belki,
kim bilir...

4. Sizin online oyunlardaki hesaplariniza ulasabiliyor
muyuz? Mesela Elif Abla LOCO oynarken ona PM atsak
cevap verir mi?

Online oyunlardaki hesaplarimizi calacakmigsin
gibi bir hava estirdin. Onlara ulasmani engelleye-
cegimizi sana yasal yollardan bildiriyorum su an!
Saka tabii ki.

5. Gegen sayida da bir arkadagimizin belirttigi gibi ba-
zen ¢ok sagma sapan espriler yapabiliyorsunuz. (Gergi
insani giildiirmiyor degiller. Babam bile giiliiyor bazen
ben okuyunca.) Sahsi favorim (Yine senin triinlindu
saninm.) “tabii” kelimesine “teletabi” demeniz. Bana da
her glin sagma sapan espriler yazan bir e-posta génde-
rebilir misiniz? (Okulda havasi oluyor insanin.)

Yahu bu sagma espriler de benim iistiime yapisti! O
“teletabi”yi ben demedim; dese dese Firat demistir!
Ya da Sefik! Ben degilim! Birakin beni! Birak!

6. Dergide "Yonetim Yeri” yazan yere gelip sizi gicek
cikolatayla ziyaret edebilir miyim?

Seni biber gaziyla piiskiirtebilirler, dikkat et. Bir
kere o yonetim yerine gitmek icin yanina erzak,
cadir, yol cantasi, uyku tulumu gibi seyler almalisin
zira ofisimiz biraz uzak. Diyelim ki geldin. Giiven-
likte tanidiklarin yoksa isin gene zor. Bence sen o
cicegi cikolatayi kargoyla yolla, biz seni diisiinerek
tiiketiriz.

Buitlin sorularim bunlardi, yazim hatasi olmamasina
dikkat ettim. Biituin aileye selamlar.

Cagkan UMUT

EL LOCO IBIZA!

Merhaba Sevgili Tuna Abi ve LEVEL okurlari. LEVELa

ilk defa yaziyorum. Bu nedenden dolayi size sormam
gereken bircok soru var kafamda. Sorularima gelirsek...
1. LEVEL DVD'lerinin icerigi aylar gectikce azaldi. Bu-
nun nedeni nedir? Ben her ay Suricu-Servis-Client’lar
bekliyorum ama ne yazik ki verilmiyor.

Client veriyoruz yahu, haksizlik etme simdi... Onun
disinda hemen savunmami yapayim: Verdigimiz
tam siiriim oyunlar, bazi client’lar o kadar biiyiik
boyutta oluyor ki DVD’ye bagka bir sey koyacak
durumumuz olmayabiliyor. —

2. Ben cogunlukla MMORPG ve MMOFPS oynayan bir
oyun severim. Sizce bu sistem beni MMORPG'ler ve
MMOFPS'ler icin ne kadar géttirtr? Eger yeterliyse yeni
¢ikan oyunlar icin de bir tespit yaparsaniz yararli olur.
PC’'min ozellikleri: Intel Core 2 Duo P8600 2.40 GHz,
GeForce 9600M GT Ekran Karti, 4 GB Bellek.

islemcin fena degil. Bellek de iyi. Ama ekran Karti...
Onun 6mrii doldu doluyor. Soyle GTX serisinden
veya ATI'nin 5xxx serisinden bir seyler iyi gider
oraya.

3. Sizce PSP giizel bir konsol mu? Bir yil dnce bir tane
aldim ve cok iyi bakiyorum; yani sifir gibi gortintyor.
Soylentilere gore yakin zamanda PSP2 cikacak. O ¢ik-
madan sizce satmali miyim? Ciinki ¢iktiginda elimdeki
PSP 3000'in piyasasi dusecek.

PSP2 gelecek; bundan eminim. (1’e 10 veriyorum.)

2. Eski, kulltistir bir bilgisayarim var su an. Starcraft 2'yi
en yiiksek ayarlarda oynamak hayalim hatta! Benim
glinahim nedir Tuna Abi? Neyse neyse, sence seneye
yeni bir bilgisayar mi -ki en iyisini alamayacagim, 1500
TL biitgem var- yoksa Xbox 360 mi alayim?

Bence PS3'e sahipsen Xbox 360 alma ama giizel
bir bilgisayar, seni oyun disinda da bir¢ok alanda
mutlu eder. FPS’leri, strateji oyunlarini da keyifle
oynarsin hem...

3. LEVEL Online Forum’unda yeni bir“Manga Ceviri
Timi” kurduk; LEVEL Sogan Ciictikleri ismi... (Biliyorum
cok komik bir isim; hatirladik¢a giiliyorum.) Manga
olarak, Beelzebub ceviriyoruz.

Gorustin nedir ve hig forum konusuna baktin mi?
Ekibinizin adi komikmis gercekten. Fakat begen-
medim de degil... Forum konusunu gérmedim

Online oyunlardaki hesaplarimizi calacakmigsin gibi bir
hava estirdin. Onlara ulasmani engelleyecefimizi sana
yasal yollardan bildiriyorum su an!

PSP de maalesef iyi bir el konsolu degil bana sorar-
san. Bir tiirlii istenilen kivama gelemedi. O yiizden
istersen sat; hazir para ediyorken isine yarar. (Tabii
bunu PSP’yi deli gibi oynamadigini varsayarak
soyliiyorum.)

4.LOCO (Land Of Chaos Online) isimli oyun sizce giizel
mi? Glizelse TR Server’ var mi? Tiirkce veya ingilizce
olmasi 6nemli dedil ama TR Server’i olmasi benim icin
onemli yoksa oyunda rahat esya satin alip satamam.
Gegen ay verdiginiz mini kitapciga bakarak oyunu cok
begendim.

TR server’i var. Sitesinden daha detayli bilgiye
ulasabilirsin: loco.tr.alaplaya.net.

Sorularim bu kadar. Cevaplamaniz yeterli. Tegsekkrler.
Cevapladik ve yayimladik bile. Umarim sorun
olmamistir.

Ulas Tan SACLI

FORUMDAN KOPUP GELDiM!

Selam Tuna Abi, selam size ey LEVEL ahalisi!
Forumunuzda sik sik dolagan (Nick'im Winner.),
derginizi 110. sayidan itibaren alan biriyim. Agikcasi
utaniyorum bazen, ben dergime neden bir mesaj
olsun atamadim diye... Kismet bu glineymis gibi bir
klise kullanmam gerekecek; kismet bu glineymis de-
mek. Simdi“Doktorlar"da ¢ikip forumda rezil olmadan
konuya gegeyim ben.

Vay vay... Forum’umuzun popiiler ismi Winner gel-
mis... Neden daha 6nce yazmadin? Cok ayip. Kotii
ornek oluyorsun. Ne var ki simdi iyi 6rnek oldun.
Gidip geliyor duygularim iki uclarda...

1. Ben bir PlayStation 3 sahibiyim. Gayet memnunum
kalitesinden. Xbox 360 almayi da dlistinmiistim zama-
ninda ama PS3'e 6zel oyunlari goriince fikrimi degistir-
dim. Forumda da zamaninda tartistik bu konuyu; sence
bir oyunun ok satmasi onu en iyi yapar mi? Bana
kalirsa yapmaz. Ornegin Halo serisi... Bana Halo'nun
oyunlarini tek tek sayarak PS3'lin 6zel oyunlarindan
daha iyi oldugunu soyleyen kisiler gordiim forumda.
Bir oyunun ¢ok satmasi kesinlikle onu iyi yapmaz.
Bence Avatar denen film, o kadar reklami yapil-
masa, o kadar haberi ¢ikmasa, kesinlikle bu kadar
cok izlenmezdi zira iyi bir film diyemem ona. Son
derece klise, son derece abartiimis... Oyunlarda da
bu durum olabiliyor ve gergekten iyi olan bir oyun,
bayagi az satarak sadece oyundan anlayanlarin
akillarinda kalabiliyor. (Bkz. Okami.)

lakin giizel bir is yapiyorsunuz. Olayi yari yolda
birakmayin da...

4. PS3'e 6zel oyunlar vs. Xbox 360'a 6zel oyunlar?

Bu sorunun yaniti ¢cok net aslinda. PS3’e 6zel yapi-
lan oyunlar gercekten cok kaliteli. Xbox 360'a 6zel
gelen oyunlar ise maalesef biraz siradan kaliyor. Bir
Mass Effect, bir Gears of War bilirim, o kadar...

5. Seninle “bir yerde” okudugum haberi paylasayim:
Super HD TV'ler ¢ikacakmis piyasaya. “Tiiketici piyasasi
ve fiyatlar heniz Full-HD'ye yeni yeni alisirken diinyada
ilk‘Super-HD'yayin denemesi basariyla gerceklestirildi.
Yayinin ¢6zunirliigi tam 7680x4320 piksel!” Bu konu
hakkinda diistincen nedir? Dikkat et bu arada; yayin
diyor... Biz daha HD yayin izleyemedik, teknoloji ne hizl
gelisiyor yahu!

HD yayin izliyoruz artik. Siradan gordiigiimiiz
kablolu televizyon bile HD yayina gegti. Tabii
dedigin ¢oziiniirliik biraz abartili olmus. Bence bu
noktadan sonra olay ¢6ziiniirliikte degil. Yani insan
goziiniin de bir siniri var; ben 720p ile 1080p'yi bile
zor ayiriyorum surada. (Kor oldugumu biliyorsunuz
sanirm?)

Ferhat Goctii yazdim. lyi glinler...

Numan YAYLI

Ivi BiR PS3 OYUNU

Merhaba Tuna Abi ve LEVEL halki. Oncelikle derginizi
cok severek takip ediyorum ve sizi daha fazla oyalama-
dan sorularima gegiyorum.

1. Ben 2010 yazinda bir PS3 sahibi oldum. Alir almaz
hemen GoWs3, PES 2010 ve Red Dead Redemption
aldim ama Red Dead Redemption nedense bana sikici
geldi. O yiizden GTA 4 ile takas ettim. Senden istesem
bana iki oyun tavsiyesinde bulunabilir misin?

Market boliimiine bakmadan bu soruyu soruyor-
san seninle kiiserim Batuhan. Bakip da geldiysen
de, “Neden oradan bir oyun se¢medin?” diye
sorarim. Neyse yine de iyi polis olacagim ve sana iki
tane giizel oyun tavsiye edecegim. Bir tanesi Han-
nah Montana, digeri de G.1. Joe. ikisi de birbirinden
iyi! (Dur tamam; seni yanls yonlendiriyorum.
Uncharted 2 ve Killzone 2 al.)

2. Benim bilgisayarim tam anlamiyla bir rezalet.
Babama bilgisayar yenilemem icin yardimci olmasini
sdyledim ama beni dinlemedi. Bilgisayarimi toplamam
icin bana orta dizeyli bir bilgisayar 6nerir misin?
Bunun igin de seni derginin Donanim béliimiine ”
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PAYLASILAM
FINDIK

Ayca'nin suratindan kizginhg, kirginhgi belli.

Ayca neden mi kizgin? Sefik’in findiklar 16p [6p
gotirmesine, kendisine hig findik birakmamasina
kizgin. Hatta findiklari almasin diye hasta hasta
Ustline oksurdligu, takurikler sactigr halde Sefik'in
buna aldirmadan yemeye devam etmesine
kizgin. Evladim; alt tarafi findik onlar! Birbirinizi
kirmaya, izmeye ne gerek var. Oksiiriigiiyle Girkef
Elif'ten feyzalan Ayca'nin mi yanindasiniz yoksa
findik asirmak icin 6lum goze alan Sefik’in mi...
Mail'lerinizi bekliyoruz.

) yonlendiriyorum. Orada“Ev ve Oyun Kullanim”

adi altinda yazan sistem sana uygun olacaktir.

3. Sence PS3 almakla iyi mi ettim? Clinkii Xbox 360
arkadasimda var ve bana ¢ok cazip gériindi. Sence
takas etmeli miyim?

Batuhan neden her seyi takas ediyorsun? “Annem
bana kizdi, onu takas etmeyi diisiiniiyorum!” diye
bir mail atacaksin diye korkulara zerk oldum...
Bence takas etme. PS3 gayet giizel. Ustelik PSN
artik Tiirkiye'de de aktif; internet iizerinden de
bircok 6zel icerige ulasabilirsin.

4. Su yeni cikan MOVE almaya deger bir cihaz mi?
Bunu zaman gosterecek. $u an icin bana kag

sene 6nce ¢cikmis olan Wii'den farkli gelmedi

ama bakarsin ¢ok eglenceli oyunlar gelir de alip
oynamak isteriz.

5.FIFA 2011 ile PES 2011 arasinda bir tercih yapmaniz
gerekse, siz hangisini tercih ederdiniz? Yani hangisi
daha giizel?

Gegen ayki kapagimiz ve PES 2011 incelemesin-
den de anlayacagin iizere, FIFA 11'i tercih etmis
durumdayiz.

6. Benim dogum giinim Subat ayinda ve Subat'ta
Killzone 3 cikiyor. Sence annemlere aldirayim mi?
Aldir derim. Cok iyi goziikiiyor su asamada bile.
Aksiyon tavan yapmis.

7.Su aralar canim araba yarisi ¢cekiyor; bir tane 6nerir
misiniz?

Zamanlica sorulmus bir soru. Sana Test Drive'l tav-
siye ediyorum. Hem de ilk versiyonunu! (Bir giin
diizgiin cevap verecegim, inaniyorum.) Ne kadar
sanshisin ki 16 Kasim'dan itibaren NFS: Hot Pursuit
piyasada. Onu almak isteyecegini diigiiniiyorum.
Sorularim bu kadard. Cevaplayacaginizi ve yayim-
layacaginizi diistinerek tesekkir etmek istiyorum.
Kendine iyi bak Tuna Abi.

Batuhan KOROGLU

POSTA BY TUNA SENTUNA
Merhaba Tuna Abi.“Nasilsin?” diye sormayacagim
clinki gordugum kadariyla her zaman iyisin. Sizi 142.

sayidan beri takip ediyorum ve cok begeniyorum.
izninle hemen sorularima gegeyim.

1. Crysis 2, CryEngine3 motoruyla hazirlaniyormus.
Bu beni ¢ok heyecanlandirdi ama senin yorumunu
cok merak ediyorum. Crysis 2 iyi bir oyun olur mu? ilk
iki oyununu oynadim ve sevdim.

Crysis 2 iyi bir oyun olacak bence fakat ilk oyun
gibi cigir agmayacak bana kalirsa.

2. Ekim sayisinda kapak olarak Halo: Reach bek-
liyordum ama olmadi; bari posterini verseydiniz.
Bana gore bir basyapit. Bitirdim ve 6dedigim paraya
pisman olmadim. Sence oyun nasil? iyi mi yapmislar?
Ben Halo serisine hi¢bir zaman issnamadim.
Bunda FPS’leri gamepad’le oynayamama 6zelli-
gim agir basmis olabilir. Halo: Reach’in eglenceli
oldugunu bir bakista anladim fakat bana gelmez
Yalin... Ben Black Ops oynayayim, Medal of
Honor'da zaman gegireyim...

3. Dead Rising 2'yi Xbox 360'1ma almak istiyorum
ama siipheliyim. Siz biraz sikici demissiniz. Sence
almali miyim? Eglenceli bir oyun mu?

Dead Rising 2 ilging bir oyun. Biraz RPG gibi. Hani
RPG'lerde bir karakterin olur, bir kasabada oyuna
baslar ve siirekli o kasabadaki birilerinden gérev
alip cevredeki yaratiklari keserek gorevleri bitirir
ya, Dead Rising 2 de biraz dyle. Zaman zaman mo-
notonlasiyor, zaman zaman ¢ok eglenceli oluyor...
Bence birkag video izle ve ondan sonra karar ver.
4.Vanquish sence giizel bir oyun mu olacak? Bu sefer
isi becermisler bence.

Vanquish, gozlemledigim kadariyla ¢ok eglenceli.
Detayl g6zlemlerimi ilerki aylarda paylasacagim.
5. Kinect'e karsilik Sony PS Move’'u mu yapti? Sence
hangisi daha iyi veya basarili olacak? Hatta PS Move
cikti bile...

Kinect'e cevap olarak mi geldi PS Move emin
degilim ama PS Move, Wii'nin biraz kopyasi gibi.
Kinect bambaska goziikiiyor fakat onu da test
etmeden yorum yapmak istemiyorum.

6. Bende Xbox 360 Elite System var. Sadece Kinect'i
alsam benim makinemde calisir mi?

Kinect her tiirlii Xbox'la calistyor. $oyle bir
problem var sadece, o da Kinect'in en yeni, slim
Xbox 360 disindaki modellere ara bir kablo ile
baglaniyor olmasi. Yeni Xbox 360'da bu giris hali
hazirda var.

7.LEVEL DVD'de verdiginiz tam stirim oyunlar bence
o kadar iyi degil. Bence ¢ok 6nceden ¢ikmig oyunlarin
tam stirimiinii koysaniz siiper olur. Ornek FEAR 2:
Project Origin. Bunu 6rnek verdim ¢linkii bunun de-
mosunu vermistiniz. Daha kaliteli tam stirim oyunlar
koyarsaniz ¢ok sevinirim.

Bir dakika, bir dakika... Yani 2008-2009 model, iyi
diyebilecegimiz bir adet Velvet Assassin verdik
gegen ay ve sen bize hala“iyi oyun vermiyor-
sunuz” mu diyorsun? Sam&Max'in ilk sezonu

da mi kétiiydii yani? Dostum, dostum... Liitfen
hakkimizi yeme.

Sorulanm bu kadar. He zaman ¢antamda LEVEL
bulundururum ve arkadaglarimla okurum. LEVELI ve
sizi cok seviyorum. Herkese selamlar...

Yalin KIRDAR

XBOX 360 ALIYORUM AMA...

Merhaba Tuna Abi. Cehennem sicagindan kurtulduk
yavas yavas artik. Bu mesaji cok uzun zamandir
atmak istiyordum ama ancak bugiin atabildim. iki
aydir Xbox 360 almak istiyordum ama para ne kadar

sorun olmasa da ¢ok pahali geliyordu bana fiyati.

Ve bekledigim o firsat ayagima geldi. Dayim isinden
dolayi Amerika'da su an ve Xbox getirebilecegini
soyledi. Ben de tabi ki havalara ugtum. Sorularim var
ve uzatmadan soruyorum.

Cehennem sicagindan kurtulduk ama sagma
sapan bir soguk geldi simdi de. insan iki giin 6nce
t-shirt giyerken, iki giin sonra palto mu giyer?
Kiiresel isinmadan oluyor bunlarin hepsi!

1. Bir teknoloji magazasina sordugumda Amerika'dan
alirsam Xbox Live'a baglanamayacagimi soyledi.
Gergekten dogru mu? Ya da Oyleyse ¢6zimii var mi?
Yoksa satma taktigi mi?

Oyle bir sey yok. Xbox'inin ayarlarini yaparken
bulundugun iilkeyi Amerika olarak gosterirsen,
Xbox Live liyeligini yapmak ve puan almak iin
de Amerika’ya bagvurman gerekecek. ingiltere
gosterirsen, Avrupa’dan islerini halledeceksin.
Microsoft'un Tiirkiye hizmeti olmadig icin,

boyle muhtag gibi saga sola bagvurmak zorunda
kahyoruz.

2. Babami alma konusunda asil ikna eden sey Kinect
oldu. Ama okuduguma gore konsolda 100 msec ge¢
algillyormus. Acaba eski konsollarda mi, yoksa benim
alacagim yeni Kinect ile ¢cikan konsollarda da 6yle mi?
Kinect'te bir ge¢ algilama mevzusu var ama

onun baglanacak konsolla ilgisi yok. Oyunlarin
Kinect’le uyumluluguyla ilgili bir durum ve ciddi
bir sorun da degil. Ayrica yapilan aciklamalara
gore bu tip gecikme sorunlari zamanla giderile-
cekmis.

3. Belki cok yanlis bir siralamaya koydum sorulari
ama PS3 almamakla iyi mi ettim? Bence Move'un
Wii'den hig bir farki yok. Ayrica Gears of War'un ilk
oyununu PC'de oynadigimda asik olmustum ve ikinci
ve yakinda ¢ikacak tictincii oyununu da ¢cok oynamak
istiyorum. Sence dogru bir se¢cim mi Xbox 250 GB?
PS3 almamakla iyi ettin diye bir sey séyleyemem
ama Xbox almakla yanlis bir sey de yapmadin. Bu
tamamiyla senin tercihin. iki konsolun da kendine
gore artilari ve eksileri var.

4. Call of Duty hayrani bir insanim ve son ¢ikacak oyu-
nu Black Ops'u da blyk bir heyecanla bekliyorum.
Peki CoD serisi gercekten giizel oluyor mu Xbox'da?
Valla millet deli gibi oynuyor Modern Warfare'lari
Xbox'da. Ben oynayamiyorum ciinkii ben
kiigiikken annem ellerimi litiiyle yakip 300
derecelik firina sokmus. (Bahanem olsun bari.)
Eger gamepad’le FPS oynamaya alisirsan, sen de
firtina gibi esebilirsin online ortamlarda.

5. Xbox'ta harddisk Gnemli mi? Isinmayi ve oyunun
hizini gercekten etkiliyor mu?

Harddisk onemli. Hele ki Xbox Live’a baglanmayi
diisiiniiyorsan. Livea bir kez baglandiginda,
“Aman su demo’yu da indireyim, su indie oyunu
da satin alayim, yeni ek pakete de sulanayim...”
derken buluyorsun kendini ve bunlarin hepsi
sabit disk istiyor. Oyunlari DVD’den sabit diske
(Recep?) yiiklemeye gecersen hele... Peheeey!
Sorularim bu kadar. Cevaplarsan ¢ok sevinirim,
yayinlarsan havalara ucarim, yerden goklere ziplarim.
Neyse uzatmadan bol karli, soguk ve bol oyunlu
gunler dilerim.

Kar olsun da soguk olmasin be Burak. (Nasil
oluyorsa?) Ya da kar oldugunda ben de daglarda
olayim, snowboard yapayim, kimse bana karis-
masin...

Burak UZUNBOY
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Bekledifimiz oyunlarin en taze ekran gérintuileri The First Templar
Gikig Tarihi: 2011'in ikinei ceyregi

Imperium Romanum, Tropico 3 ve 4'lin yapimcisi
Haemimont Games'ten, Orta Cag temall, bol

kilig - kalkanli bir aksiyon oyunu geliyor. Oyunun
diinyasina aldanip “RPG'dir bu oyun” demeyin zira ilk
aciklamalara gore oyundaki RPG 6geleri cok ama ¢ok
“silik” olacak.

Resistance 3
Cikig Tarihi: Belli degil

ilk Resistance ile ilk Gears of War; sadece birkac giin arayla
piyasaya ¢ikmisti. Bu rekabet, ikioyunun birbirine biraz
fazla benzemesiyle sagma bir noktaya ulasmisti. Aradan
dort yil gecti ve neyse ki iglincii oyunla Resistance 3,
gorsel anlamda biraz daha farkhlasarak kendi tarzina
sahip olmus. Gerisini oynayip gérecegiz.

DC Universe Online
Cikig Tarihi: 2011'in'ilk geyreqi

Her ismin, her sefinin “online” versiyonu patir patir yagiyor
Ustimiize. Bu ay ¢ikmasi beklenen DC Universe Online da
bu yagmurun bir parcasi olacakti fakat oyun éntiimuizdeki
yila ertelendi. Eh ne yapalim; biraz daha bekleyecegiz DC
karakterlerinden birini secip online ortamlara dalmak icin...







I LEVEL LiGi

Fotograf: Adem Basaran

LEVEL LIGI

Ay 16
Oyun FIFA 11
Platform Xbox 360

Futbolla yatip futbolla kalkan bir ekip olarak, FIFA 11 piyasaya ¢ikmigken LE-
VEL Liginde bagka bir oyun oynayabilir miydik? Tabii ki hayir! LEVEL Ligi'nin
bu ayki oyunu, turnuvalann sanssiz ismi Firat'a yeni bir umut kapis: oldu.
Tarihi ve mekani asla 6grenilemeyen bir turnuvadan erken turlarda elenen,
daha 6ncesinde de yine LEVEL Ligi'nde Elif'e maglup olarak biiytik bir stirpri-
ze imza atan Firat, bu kez Elif'in de yoklugunda zafere ulagmay: umuyordu.
Karsisindaysa gol yollarindan etkisiz bendeniz, stiratli oyunuyla dikkat
ceken Emre ve giintimuizde kaos futbolunun son temsilcilerinden Eray vardi.
Boylesine bir ortamda zafere ulagmak, tistelik de insanlara taktikleriyle yol
gosteren hiri i¢in ne kadar zor olabilirdi ki? Detaylar bu sayfalarda, macglarin
kanit1 niteligindeki LE-VID! videosuysa LEVEL DVD'de!

Puan Durumu




“Rovang Oynanmasini
s s e . Talep Ediyorum.” - Firat

Cekilen kuralar sonunda ilk mag, Emre ile Firat arasinda oynandi ve bu da
Emre'ye révansi alma firsati dogurdu. Tarihi ve mekani kimseler tarafindan
bilinmeyen turnuvada Firat’a 3 - 0 yenilen ve elenen Emre, bu kez révansi
almak ve finale kalmak istiyordu. Emre hirs yapti, konsantre oldu ve
amacina ulasarak Firat’i 3 - 2 yenmeyi basardi. Emre

Oyuncular

Favori Takim: Chelsea
Favori Futbolcu: Lampard

2

Oyun Stili: Stiratli
Bahis Orani: 2.00

Eray

P Favori Takim: Real Madrid
i Favori Futbolcu: Ronaldo

Oyun Stili: Kaotik
Bahis Orani: 10.00

ikinci yar final magi, rélanti ve garantici futboluyla seyirciyi esneten, ayni Firat
zamanda gol yollarinda Giiza ayarinda performans sergileyen bendenizle
Eray arasindaydi. Eray'in mag 6ncesi umudu yoktu ama sans eseri bulabile- Favori Takim: Chelsea
cegi bir golu de kati savunmayla stislemeyi umuyordu ama olmadi ve magi Favori Futholcu: Drogha
4 -1 alarak final yiikseldim. Attigi tek golse Eray'i fazlasiyla mutlu etti. "

Oyun Stili: Atak

Bahis Orani: 1.75

3

Sefik
Favori Takim: Arsenal
Favori Futbolcu: Van Persie
Oyun Stili: Sakin

Bahis: 2.50

Bir turnuvadan daha finali géremeden elenen ve Eray’la klasman magi AYIn Gallh 1
yapacak olmaktan dolayi da bir hayli keyfi kagan Firat, tiim hirsini Eray’dan

cikarmayi hedefliyordu ve istedigi de oldu. Yedigi erken golle galibiyet sEF FABREGAS
umudu yok olan Eray, magin devaminda rakibine set cekmeye calisti ama

4 - 0 maglup olmaktan kurtulamayarak son sirayi ald. 10 PUAN

Ofiste oynadigim maglarda ortalama bir performans cizdim
ama turnuvayi kazanmayi da bildim!

4

iste byik final! Ofiste oynadigimiz son 100 magcin 90'inda

2 - 1'lik skora imza attigimiz Emre’yle olan final magimiz, belki
Premy: de bu durumu kanitlamamiz icin bir firsatti bizim igin. Arsenal’i

kontrol ederek 1 - 0 6ne gectigim magi tam da bu skorla

kazanacaktim ki beklenen oldu, 90. dakikada gelen karsilikli

gollerde mag 2 - 1 bitti ve sampiyonluga ulastim!

@ Sefik Akkog
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HiSTIN{IZDEKILER
OYUNUNUZU YANSITSIN!

Artik oyun kiyafetleri ve aksesuarlari icin Google'da aramaya,
urtinleri gérmeden, denemeden almak can sikiciydi; fakat
durum artik degisti. Starcraft, Assassin’s Creed, Diablo, Call of
Duty gibi popiiler serilerin; sapka, bere, clizdan ve kapusonlu
sweatshirt gibi orijinal kiyafetlerini ve aksesuarlarini Over-
Game magdazalarinda bulabilirsiniz.

Rappelz’a

baglama vakti

12 Euro degerindeki baglangig paketine “merhaha!”

kodunu kullanarak elde edeceginiz hediye-
lerden bir tanesi, “tent’, yani cadir, oyunda

edava MMORPG'ler arasinda en fazla
begenilen oyunlardan bir tanesi
Rappelz ve Turrkce destegiyle de Tiirk

oyunculara uzunca bir stiredir hizmet vermekte.
Su ana kadar LEVELda olsun LEVEL Online Oyun
Dergisi'nde olsun, Rappelz'in konu edildigini
sikca gormusstinuzdr. Peki o zaman bu oyunu
oynamak icin neden bekliyorsun sevgili okur?
Hem oyuna baslayacak olanlara tam alti tane
buyuk strprizimiz var.

Hediyelerin detayl bilgisi ve kullanim de-
taylarini Online Oyun Dergisi'nde bulabilirsiniz
ama su an elinizde tutmakta oldugunuz dergiyi
bir koseye firlatip diger dergimize gegmemeniz
icin konudan biraz bahsedelim. Promosyon

olmasaniz bile enerjinizin dolmasini sagliyor.
Bir baska hediyemiz “Hidden Village Pass”ile
kimsenin giremeyecegi bir bélgeye giriyor
ve oyunda daha kolay hareket edebilmenizi
saglayacak bolgelere ulastyorsunuz. Oldiik-
ten sonra tecriibe puani kaybetmemenizi
saglayacak olan Goddess Fairy Bottle'in
yaninda en cok dikkat ¢cekecek hediye
kuskusuz ki Gistlinde Turrk bayragi olan pe-
lerin. Bayragimizi gururla tasiyacaginizdan
simdiden eminiz. Eh, siz de beklemeyin ve
Rappelz diinyasindaki yerinizi alin...

@ Tuna $entuna

000000

FRP'CILER DE AKSESUARA
DOYACAK

FRP muptelalari artik Horde veya Alliance olduklarini
sapkalari, t-shirt’leri, anahtarlklari, karakter figurleri,
zip-up’lan ve clizdanlari ile 6zgurce ifade edebilecekler.
World of Warcraft'in basindan kalkmayanlar icin tim
bu aksesuarlar, Kasim ayindan itibaren OverGame
magazalarinda satista olacak.

MOVE DIiINYASI

Gegen ay PS3'tiniiz Move ile boyut atladi. Bu degisimin tadini
¢ikartmak icin ne yapmaniz gerek? Tabii ki Move oyunlarini ve
aksesuarlanini edinmeniz gerek. Ustelik tiim bu driinleri satin
almadan 6nce OverGame magazalarinda deneyebilir, fikir
edinebilirsiniz.

Izo

FRP zar1 dedigin...

FRPNET ve O-Workshop ighirligine sapka ¢ikartma vakti

Abi 20'lik zari ne yaptin? Nerede o
zar? ZARI VER!" gibi agresif ciimleler
kurmaniza neden olacak bir zar

varsa, o da Q-Workshop'in Urettigi kaliteli
zarlardan bir tanesidir, baska bir sey de
olamaz. FRP'cilerin g6zii gibi baktig, ancak
onemli bulusmalarda ortaya cikan bu zarlara
ulasmak artik o kadar da zor degil.

Bildiginiz lizere LEVEL, FRP'cilerin bulusma
noktasi olan FRPNET'in basin sponsoru
ve FRPNET de gectigimiz gtinlerde, tinlu
Q-Workshop firmasiyla masaya oturdu ve
bir anlagmaya vardi. Hisselerinin %51'ini
FRPNET’e devreden Q-Workshop... (Konuyu
sulandirmayalim derim.)

Anlasma aslinda daha net ve mutluluk ve-
rici; Q-Workshop'in zarlarina artik FRPNET 'ten

ulasabilecegiz! Bunu yapmak icin hemen
www.frpkitap.com adresini tusluyorsunuz ve
zarlarin siparisini verip guimruiktd, haftalarca
beklemekti gibi can sikici ara islerden kurtu-
luyorsunuz; tiim islemleri FRPNET hallediyor
ve zarlariniz en geg Ug¢ is glinii icerisinde
elinize ulasiyor.

GoOzlinliz gibi bakacaginiza emin oldugu-
muz bu zarlarin tilkemizde satisa ¢ikabilme-
sinde rol oynayan FRPNET'e tesekkurlerinizi,
biz sizin yerinize iletiyoruz. Size de sadece
alisveris yapmak kaliyor...  Tuna Sentuna




Kinect ile

hiperaktif gtiinler

Hareket etmeyeni kovuyorlar, sdyleyelim...

asim ayindan sonra, koltugunda oturan

adam goremeyeceksiniz. En azindan

Avrupa’da durum bdyle olacak.
Ulkemizdeki sansli Xbox sahipleri belki biraz daha
fazla bekleyecek ama onlar da Kinect'in tadina
varacak.

Wii'den ve yeni PS Move'dan farkh olarak hicbir
kontrol cihazi kullanmaniza ihtiyag duymadan,
viicudunuzu bir kontrol aracina dénustiren Kinect,
¢iktigi giinde yaninda bir¢ok oyunla birlikte gele-
cek. Pakete dahil olan Kinect Adventures'in digsinda-
ki isimlerin hepsi fiyata tabi olacak ama bunlardan
en az iki tanesini satin almak isteyeceksiniz.

Kinect Sports ile baslayalim. Bircok farkl spor
oyununu i¢cinde barindiracak olan oyunda futbol
topuna vurmaktan, bowling’e kadar bircok oyun
bulunacak Kinect Sports'ta. Bunun yaninda
oldugunuz yerde kosup cesitli engellerin tizerinde
atlamanizi isteyen “engelli kosu”, gercek anlamda
spor yapmaniza neden olacak.

Bir klasik oyun, Kinectimals, sanal ortamda
hayvanlarla hasir nesir olmanizi saglayacak. Onlari
sevmek, oynatmak, kucaginizda uyutmak hep sizin
elinizde olacak.

Your Shape: Fitness Evolved, adindan da anla-

silacagi Uzere evinizde ter atmanizi saglayacak bir
oyun olarak hazirlaniyor. Spor hocalarinin size zorla
yaptirdigi bircok zor ama Kinect ile daha eglenceli
hale gelen hareketin Ustesinden Fitness Evolved ile
gelmeye calisacagiz.

Muzik ustasi Harmonix'in hazirladigi Dance
Central, direkt olarak hareketlerinizi algilayabilen
en iyi dans oyunlarindan biri olmaya hazirlaniyor.
Ekrandaki karakterin hareketlerini birebir yapmaya
calisacagimiz oyunun solo bolimlerinde ise taklit
yapmayi keserek kendi “freestyle” hareketlerimizi
yapacagiz ve elbette ki komik duruma diisecegiz.

Demosu pek iyi calismayan yaris oyunu Kinect
Joy Ride da 10 Kasim'da piyasada olacak. Yapim-
cilardan gelen agiklamaya gore oyun diizeltilmis
durumda fakat bu oyunu almak icin incelemelerin
internete dismesini beklemenizde fayda var.

Kinect'in ¢ikisiyla birlikte raflarda gorecegimiz
diger oyunlarin isimleri The Biggest Loser Ultimate
Workout, DanceMasters, MotionSports, Crossboard
7, Fighters Uncaged ve Sonic Free Rider. Fighters
Uncaged'i merak ediyorum ve Sonic'in iyi bir
oyun olmayacagini tahmin ediyorum. Lafi daha
da uzatmadan, PS Move'a gegiyorum... Kinect icin
kondisyon lazim! @ Tuna Sentuna
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Oyun, itniversiteye geldi!

Sonbahar etkinliklerinin yeni ismi, Game in My Campus...

0 niversite ortaminda arkadas vardir,
labarotuvar vardir, kantin vardir, cimlere

yayilmak vardir... Ne var ki herhangi bir
kampiiste bir “atari salonu” bulamazsiniz. “Oyun
oynamak’, ¢cimlerde birbirinize frizbi atmaktan
otesine gecemez.

Bu a¢igi kapatmak icin diizenlenen ve Universite
ogrencilerini oyunlarla bulusturan Game in My Cam-
pus, Autumn ‘10 gectigimiz ay Marmara Universitesi
Goztepe Kampusi'nde diizenlendi. Teknoloji lideri
donanim firmalarinin da katilim gosterdigi etkinlik
adeta bir fuar tadinda gecti.

LEVEL da elbette destegini esirgemedi ve CHIP
dergisi ile birlikte Game in My Campus’un basin
sponsoru oldu. Elif, Sefik ve Emre kampuste boy
gosterdi ve hatta Elif Guitar Hero: Warriors of Rock'ta,
Sefik ise NBA 2K11'de rakiplerine meydan okudu.

(Basaril olan katilimcilar LEVEL aboneligi
kazandi.) Bu oyunlarin disinda, tiniversite
ogrencileri heniiz piyasaya ¢ikan PlayStation

Move'u da test etme imkanina kavustu. Sports

Champions oyununda bir¢cok misabakaya
katilan Universite 6grencileri, okuldaki spor
kurslarina yazilmadan da spor yapabilecekle-

rini anladi, tniversite yonetimi olaya el koydu.

(Inanmanizi beklemiyorum.)
PS Move'un yaninda en popiiler oyunlar-

dan Colin McRae: DiRT 2, FIFA 11, Need for
Speed: Shift ve Pro Evolution Soccer 2011
da oynanabilen oyunlar arasindaydi. Bu
oyunlarin yaninda 6grenciler en yeni 3D
teknolojilerini test etme firsati yakaladi.
Universitenin spor salonunda diizenle-
nen etkinlik iki gtin boyunca stirdu ve etkin-
lik boyunca herkes oyuna doydu. Bu anlarin
fotograflari icin sizi LEVEL Online’a, www.
level.com.tr'ye alalim. @ Tuna Sentuna



Indirirn gakinizin tzarindald kodu, 0880 222 0 222 nurnaral) ’
Suparonline Mtsssrl HizmstlarPnl arayaralk rtistar! tamslelsing lsin, SUPERONLINE
Supsroniing’in aflencs dolu dinyasina hizl bir girls yagin. h
Ayrinaih bilgl igin www.suparoniine.nss adrasini Zyarss adin.
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10 TL degerinde
Townster promo kodu

Emlak yonetiminde bagari igin...

ownster nedir, ne degildir... Mesela

bir aksiyon oyunu degildir. icinde

zombiler olan bir kent de degildir.
Gamester’la bir ilgisi vardir ama Gamester'in
devam oyunu degildir. Neden? Clinki
Gamester 2009 yilinda kurulan bir oyun
firmasidir; Townster ise onlarin ikinci oyunu...

Hepinizin Facebook hesabi oldugunu

biliyorum, hi¢ dyle saga sola bakmayin. Simdi
Facebook hesabiniza giris yapiyorsunuz ve
Townster’l aratiyorsunuz. Oyuna baslamaniz
saniyelerinizi alacak ve konforlu evinizin,
ikamet ettiginiz odasindan ¢ikip bir emlak
kralina déntiseceksiniz. Sehrin yonetimini ele
alacak, bir¢ok bina insa edecek, arkadasliklar

kuracak ve sehrinizi genisleterek emlak devi
haline gelmeye calisacaksiniz.

LEVEL sizin bu yoldaki en iyi destekgile-
rinizden biri ¢clinki LEVEL sizi seviyor, sizi
distintyor. Oylesine bir diisiince ki bu
10 TL'ye denk gelen 5000 altini size hediye
ediyor. Hediyenin kullanim detaylarini Online
Oyun Dergisi'nde bulabileceginizi séylememe
gerek yok. Size tek séylemek istedigim, lutfen
sehrinizi dogru diizgin oturtun. Alt yapisi tam
olsun, iki yagmur yagdi diye Eskisehir yolunu
su basmasin, evinizin éniindeki Gniformali
degnekgiler “otoparkgi” kimligi adi altinda
sehrin sakinlerinden para talep etmesin; olur
mu? @ Tuna $entuna



Ofiste 3D keyfi

Electro World'den
televizyonumuz geldi!

EVEL Ligi dahili ve haricindeki her turli
B kapismamiza vesile olan, ayni zamanda

PlayStation 3 ve Xbox 360 oyunlarini test
etmemizi saglayan televizyonumuz artik eskidi ve
biz de teknolojinin son nimetlerinden faydalanmak
adina bir yenilik yapalim dedik. Konsol oyunlarinin
tim gorsel guiclinii en iyi sekilde gozler 6niline
seren, ayrica zamanla yayginlasacak olan {i¢ boyut
destegini de yeri gelince kullanabilecegimiz yeni
televizyon arayisimiz sonuglandi ve -kendi kendine
YouTube’a girme yetisine bile sahip olan- televizyo-
numuza kavustuk. @ Sefik Akkog

zsl



As'sialssimiciEneed!
Brotherhood

1 2 4 5 6 7

- God of War: Ghost of Sparta (PSP) - Dance Central (360)
- James Bond 007: Blood Stone (PC PS3 360) - Def Jam: - Football Manager
- Megamind: Ultimate Showdown (P53 360) Rapstar (PS3 360) 2011 (PC PSP)
- Rughy League Live (PS3 360) - Fighters Uncaged (360)
- Kinect
Adventures (360)
9 - Kinect Joy Ride (360) 1 2
- Kinect Sports (360)
- Call of Duty: Black Ops (PC PS3 360) - Kinectimals (360)
- Monster Jam: Path of - Michael Jackson [PSP)
Destruction (PS3 360 PSP) - MotionSports (360)

16 18

- Assassin's Creed: Brotherhood (PS3 360)

- Create (PC PS3 360) - Game Party: In Motion (360)
- Harry Potter and the Deathly Hallows 1 [PC P53 360) - Prince of Persia Trilogy 3D (PS3]
- Need for Speed: Hot Pursuit (PC PS3 360) -Tom Clancy's HAWX. 2 (PC)

. . - Crosshoard 7 (360)
- Majin and the Forsaken Kingdom (PS3 360) !
- Splatterhouse (PS3 360) - Dance Evolution (360)
- The Sly Collection (PS3) - MX vs ATV Reflex

(PC PS3 360 PSP)




TURKGVEDE KU

iUK{KEZ
SADECE;

ELECTRO,
Western WORLD;DE:

Digital’

ELEMENTS PLAY
MULTIMEDYA OYNATICI

1 TB DiSK

STOK ADEDI: 200
URUN KODU: 062737

* FULL HD 1080P COZUNURLUK « TURKCE MEND VE TURKCE ALTYAZI DESTEGI
© DIJITAL OPTIK SES, HDMI 1.4 « MKV, AVI, MPEG, RM, RMVB, MP4, MOV, JPEG,
GIF, MP3, WAV, DOLBY DIGITAL, PLS, M3U, SRT, SUB, MKS VE EN POPULER
FORMAT DESTEGI * ONLINE YAZILIM GUNCELLEME OLANAGI

ALY QLB

I

([ waar e 5 3 53.80 = 269.00 | | rowiuenams 12 x 24.37 = 292.40 )

Bu ilanda yer alan kampanya iiriinii stoklarla simirlidir. Belirtilen fiyatlar, 1- 30 Kasim 2010 tarihleri arasinda gecerlidir. 500 TL ve iizeri alisverislerde World'e ve Maximum'a nakit fiyatina 10 taksit, 500 TL'nin altindaki aligverislerde ise World'e ve Maximum'a
nakit fiyatina 5 taksit uygulanmaktadir. Advantagea nakit fiyatina 6 taksit 500 TL ve iizeri alisverislerde uygulanmakta olup, 500 TL alti alisverislerde nakit fiyatina 3 taksit uygulanmaktadir. En Diisiik Fiyat Garantisi kosullarini magazalarimiza daniginiz.

NAKIT FiYATINA Ol WORLD maxXimum

worldcard.com.tr

NAKIT FiYATINA TAKSIT

Ankara * Ankamall AVM ¢ Gankaya 365 AVM « Etlik Antares * Umitkoy Gordion Bursa » Mudanya Yolu Korupark istanbul » Bakirkdy Capacity  Beylikdiizii Torium * Bostanci Oto Sanayi * Esentepe Astoria
* GOP Kiiltiir ve Sanat Merkezi ¢ Kartal Minibiis Yolu Toprakyol Duragi ¢ Kurtkdy VIA/PORT ¢ Maslak Biiyiikdere Caddesi Konya ® M1 Merkez Sakarya ¢ Alt Gecit Yani Tekirdag ¢ Corlu Cumhuriyet Meydani

ELECTRO WORLD
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HASAN HASAN'A KARSE
GERCEGE CAGR!

SEFiK DiYO'Ki:

EA Sports bu sezon da futbolun gerceklerini gergeki bir sekilde ortaya koyarak icerigi, gercekiligi, estetigi,
zenginligi, oynanabilirligi ve daha sayabilecegim bircok ozelligiyle sampiyonluga emin adimlarla ilerliyor.
YiNE SEFiK DiYO’ Ki:

Kimileri icin PES 2011'in “arcade” denilebilecek ve “basit” oynanabilir oyun yapisi tercih edilebilir ama ciddi
anlamda gercekgilik arayanlar ve aliskanhiklarindan kurtulmak isteyenler igin PES 2011 ¢6ziim degil, bir
alternatif.

- Ne diyo Hasan’aim bu Sefik?

- Oncelikle Sefik’ten “bu” diye s6z etmezsek sevinirim Hasanim. Evet, ne diyo o Sefik?

- Heheh. Tutturmus bir gercekgilik gidiyor adam. FIFA daha iyiymis ciinkii daha gercekgiymis filan.

- E gercekgi bir arkadasimiz kendisi, haliyle yatirmis iki oyunu da masaya, yazilabilecek en giizel incelemeleri
yazmis.

- Haydaaa, e simdi PES gerceksi degil de FIFA mi gergekgi? Ben pek de bir fark goremiyorum aralarinda.
Hatta “ikisi de yeterince gercekgi degil” diyebilirim.

- Nasil yani? Baksana dostum FIFA 1 1'e; calimsa calim, sutsa sut, ofsaytsa ofsayt, seyirciyse seyirci, topsa top.
Bu sonuncu tuhaf kact1 ama neyse, hepsi yerli yerinde sonugta. Tipki gercek futbol gibi.

- E onlarin hepsi PES 2011’de de var aynen. Ben baska bir seyi kastediyorum ashinda.

- Acaba nedir, nedir?

- Diyelim ki bu oyunlar cok gercekgi; e bak Hasanaim oyuncu kitlesine; her 10 kisiden sekizinin parmaklari
nasir tutmus, gébekleri gamepad'e yardim ve yataklik etmekten kat kat olmus; mutanta donmiisler zavalli-
lar. Madem gergekgilik konusunda béyle iddiali konusuluyor, e bu oyuncular niye obez o zaman?

- Eee aaa n'oliy? Ben var anlamamak hig bir sey, nasil diyor siz Turrkler...

- Demem o ki, su oyunlarin gergekgilik iddialar ileri bir tarihe ertelenmeli artik. Hani ne bileyim, gelecekte
Wii Remote, Move, Kinect gibi zimbirtilarin daha gelismisleri icat olacak ya nasilsa. 0 zaman “gercekten”
kosarak, hoplayip ziplayarak futbol oynatabilirse bu oyunlar; derim ki“Evet bu oyunlar cok gercekei, ohs!"
- Ama FIFA 11 gercek gibi, gerceksi, gercek, bzzt bzzt...

- Bunda kisa devre olunacak bir sey yok Hasan’am. FIFA da PES de bildigin video oyunuiiste, gercekeilik
iddialan basit illiizyonlardan ibaret. Televizyonda bir magi seyrederken elimizdeki gamepad’le sahadaki
oyunculari kontrol edebiliyormusuz gibi diisiin, bundan 6te pek bir sey sunmuyor oyunlar. ikisi de limitleri
zorluyor ama bana sorarsan dogru yolda olan EA Sports degil Konami.

- Neye dayanarak sdyliiyorsun bunu? FIFA 11 pek ¢ok agidan daha iistiin sonucta, PES 2011 onun yaninda
soniik kahyor.

- Aslolan gergekgilik degil, eglence de ondan! PES serisi gecen senelerin hantalligim iizerinden atmis; PES 3
dénemlerindeki gibi hizl ve seri sekilde, sag-bas yoldurmadan oynanabiliyor artik. Evet, Sefik’in de ifade et-
tigi gibi arcade tarzina daha bir yaklasmis ama FIFA 11°deki“yavan gercekgilik”tense PES 2011'deki oynanis
rahathgini yeglerim sahsen. En Snemlisi; iki oyun da gayet basarili, oynanmay1 hak ediyor.

- Bu sefer sen haklisin galiba Hasan'im. Birinden birini tercih etmektense iki oyunu da oynayabiliriz.

Sefik dedigin bir deli oglan zaten.

<<Biri benden mi bahsetti? Neler oluyor orada? Aaa... Hasan'lar beni gekistiriyorlar. N'aymmr! >>

- Amanin Sefik!
- E bidi-bidi konusursan olacagi buydu. Kag Hasan'im kaaaaac!

<<Durun, kagmay ulan, debur Hasanlar familyast! ikinizi birlestireyim de goriin gliniiniizi!>>

- Bir iist benlige mi hoplayalim gecen ayki gibi?
-Yok o kurtarmaz bu kez. Tabanlari yaglayalim derim.
- Orayt, kosalim hadi: Hopppidiggg!

<<Agzi olan konusuyor arkadas. Bak yine durduk yerde sinirlendirdiler beni. Doktorum nerede
benim, iihiig... >>

<< Ayrica“Hoppidiggg!” diye kagma efekti mi olur ya? Nihohahahaarghhh! >>

HASAN BASARAN







I1k Bakis

Zaman ne de hizli geciyor...
m yunlarin ilk bakislarini okumak, oyuncularin  Alan Wake'i beklemisken Ustline alti ay daha ekledik;

sabirsiz bekleyislerini daha da percinliyor Red Dead Redemption’i sabirsizlikla beklerken onun Driver:
ama soyle bir geriye dontip baktigimizda, sttine de alti ay ekledik. Olaya bu agidan bakinca, .
aslinda zamanin ne kadar hizli yeni oyunlari beklerken de ¢ok fazla sabirsizlanma- San Fram:lsco .
gectigini anliyoruz. Dahailk  mak gerekiyor belki de. Ornegin; LittleBigPlanet 2'ye Yeni nesle G=gh sancili olan Driver,
Modern Warfare'i daha var, Driver: San Francisco'ya daha var, Metal bize San Francisco sokaklarinda
oynamisken, Ustline ki Gear Solid: Rising'e daha var, Neverwinter'a daha var tozu dumana katma sansi taniyacak.
Call of Duty daha ama emin olun ki hepsi bir anda piyasada olacak,
oynadik; yillarca farkina bile varmayacaksiniz...

Metal Gear Solid
Rising

Snake'li Guns of the Patriots sahe-
serinden sonra serinin basarisini

surdirlip strdirmeyecegi merak
konusu.

d DED Neverwinter

Dungeon & Dragons’u temel alan
£ ve aksiyon ile RPG tiirlerini bir
B araya getiren yapimdan en giincel
bilgiler.

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisu-
ruyor, hangisi cikariy:

COK DiisiKk

NORMAL

EK

COK YUKSEK | [

o

PlayStation 3'tin en biylk eglencesi, cok daha’’ -
@ a n e detayli ve yetenekli bir devam oyunuyla bizi% 3 8 *"“
yine konsol basina hapsedecek. "Eﬁ -

"



iLK BAKIS

Yapim Ubisoft Reflections Dagitim Ubisoft Tiir Aksiyon
Platform PC, PS3, Xbox 360, Mac Cikas Tarihi 2011'in ilk ceyregi Web driver.uk.ubi.com

Yokus asag in, firla, denizi kucakla...

evgili Tanner’in istanbul macerasi hiisranla bitmis, Tanner limon satmaya
baslamisti... Limon satsa iyiydi aslinda. Ne var ki Tanner vuruldu arkadaslar;
surada biz bizeyiz, yalan séylemeye gerek yok. Uziilmeye, aglamaya da liizum
yok. Yani bu sekilde komaya girecegimi bilsem, ben bile girerim... Diyecegimi saniyor-
saniz, yine yanildiniz. Komaya girmeye niyetim yok fakat Tannerin koma hali pek
ilging. Bir hayal alemine daliyor Tanner ve kendisini San Francisco'da buluyor.
Jericho, ezeli diismani da bu hayalin icerisinde ve onu kafasinda durdur-
may!i basarirsa, komadan ¢ikacagina da inaniyor...

Driver, Driver olali byle bir senaryo gérmedi arkadaslar. Once-
ki Driver oyunlarinda, sadece arabamiza biner ve onunla g6-
revleri bir bir yerine getirmeye calisirdik. GTA'daki gibi genis
bir 6zgurliglimuz yoktu. Burnout'taki gibi fantastik hareket-

ler yapmiyorduk. Driver'da sadece araba kullaniyorduk...

Bu, bir dlclide geride kaldi. Yapimcilardan gelen agiklama-
ya gore Driver’i dilersek eski stilinde oynayabilecegiz fakat
bunu yapmak isteyecek miyiz, orasi tartisihr

Tamam, sizi daha fazla merakta birakmadan, oyuna gelen
koklu yeniligin ne oldugundan bahsedeyim. Dedik ki Tan-

ner komada, baygin yatiyor. Tanner baygin olmasina bay-
gin lakin beyni hala isliyor ve kendi kafasinda bir macera
yasiyor. Biz de Tanner'in kontroliine gecip bu macerada
ona yardim ediyoruz.
Bir polis memuru olan Tanner, kocaman San
Francisco'da gorevden goreve kosusturuyor. (Kosus-
turma Uzerine Facebook’ta grubum oldugunu kesfet-
mem...) Yalniz bunu gercekten kosarak yapmiyor, aksi-
ne kocaman haritayi 6niine acip aktif olan gorevlere
bir nevi“isinlaniyor”; gérevle asil ilgisi olan kisinin
yerine gegiyor.



Ornekle izah edeyim. Bir polis memuru... Ve son hiz kag-
makta olan bir suglu. Polis memuru yalniz degil, bir baska
devriye arabasi da ona yardimci oluyor. Haritadan bu kovala-
macay! buluyor ve o polis memurunun yerine geciyoruz; hem
de birkag saniyede. Artik kendi Dodge Challenger'imizda
degil, sirenleri cayir cayir yanmakta olan devriye arabasinda-
yiz. Bu kovalamacayi sonlandirmak icin de yapabilecegimiz
birkag sey var. Ya hizlanip diger araci yoldan ¢ikartmaliyiz bir
sekilde, ya da bagka bir araca “shift” ederek o aracin yolunu
kesmeliyiz. Evet, bu isinlanma mevzusuna oyunda “Shifting”
denilmis ve yeni Driver'in 6zlinii de bu 6zellik olusturuyor.
Polis arabasinin kontroliinii birakip sokaktan bir baska arag
sec¢mek istedigimizde goriintii yavashyor, renkler soluyor ve
hedef ikonunu hangi aracin Gizerine getirirsek, o aragla ilgili
bilgilere ulasiyoruz. Araclari bir bir gecerken, ters yénden

gelmekte olan bir tirin ise yarayacagini anlyor ve ona gecis
yapiyoruz. Bundan sonrasi ise ¢ocuk oyuncagi: Tonlarca agir-

liktaki tirla suglunun arabasina carpmak, yeterli...

Dev Roportaj

GUnu‘m lizde artik neredeyse hangi oyuna el atarsaniz
atin karsiniza bir grup zombi cikiyor. Ustii basi
hirpani, elinden yiiziinden kan ve et parcalari sarkan

ve korkudan énce hdfif bir mide bulantisina yol agan
zombiler aslinda ta Commodore 64 gtinlerinden beri
pesimizi birakmadilar. Sopayla vuruyorsun, ates ediyorsun
6ltiyor yerine yenisi geliyor. Tavsandan hizli cogalma
kapasitesine sahip bu it kopuk tayfasina bir cift laf edelim
dedik ve solugu en yakin yeralti siginaklarinda aldik.

LEVEL: Su anda karsimizda bir adet zombi var
sevgili okurlar. Bos gozlerini bize dikmis
duruyor. Yaklasip kendisi ile biraz
sohbet etmeyi deneyecegizama
bu beyinsizlerle ne kadar sohbet
edilebilir onu da bilmiyoruz
ashinda...
Zombi: ROOAARRGGHHH!

L: Gordiigiiniiz gibi bizi sevgi nidalari ile
karsiliyor, dili dondiigiince hos geldiniz
filan demek istiyor. Yiiz vermiyoruz
clinkii zombilerle ilgili birinci kural

yiiz vermemektir. Yiiz verirseniz hemen

simarip kucaginiza filan almanizi isterler
maazallah. Yapacagimiz sey sopayla diirtiip,
dost oldugumuzu ama mesafeli davranacagimizi
anlatmak.
Z: BOOAARRGGHHH! (Caturt!)

L: Bakin nasil hosuna gitti keratanin. Sopay iki
parmagiyla kirdi gerci ama sevdi bence gene de.
Siddetin ¢6ziim olmadigini ona gézlerinin icine

lecegiz.

Arag degistirme 6zelligini oyun boyunca sikca kullanacagimiz
sOyleniyor ama buna bir sinirlama da getirilmis. Yani her saniye,
her araca gecis yapamiyoruz. Ancak oyunda ilerledikce, Tanner’in
ozellikleri gelistikce bu 6zelligi daha rahat kullanmaya baslayabi-

oyunda yer alacak
San Francisco
modelinde bir¢ok
yaplyi taniyabi-
lirsiniz. Her bina
modele oturtul-

mamis ama unli
bircok bolge ve
binayi oyunda
gormek mumkin
olacak.

Shifting 6zelligi disinda oyunda dikkat ¢eken bir gtizel kisim
da 100'den fazla lisansli araci oyunda goérebilecek olmamiz. Yani
Burnout'taki gibi fantastik eserler yerine, bir¢ok tnli firmanin,
bircok tGnli modelini oyunda gorebilecegiz. Bu araglara arabadan
inip binmekse yasaklanmis durumda; Tanner ancak ve ancak 1sin-

lanabiliyor, ylriyemiyor.

Oyuna getirilen yeni 6zellik sayesinde son derece heyecanli
ve farkli gorevlere ¢ikacagimizi disiintiyorum. Daha 6nce higbir
oyunda denenmemis bir 6zellik sonugta. Tabii bunun getirecegi
problemler de olacaktir fakat umuyorum ki bu problemler oyunu

yerin dibine batirmaz...

Zombiler

bakarak ve sakin bir ses tonuyla anlatacagiz simdi.

Z:..

L: Zombi kardes. Bak yapma boyle sopa kirmalar
falan yakismiyor, zaten insanliktan ¢cikmissin, iyice

papaz olmayalim surada, kirmayayim bacaklarini...

Z: ROOAARRH!

L: Bak hala bagiryor. iki dakika bi’ dur, efendi gibi
konusalim. Roportaj yapalim. LEVELdan geliyoruz
biz. Bildin mi LEVEL"?

Z: LEAAOVIIILLL!

L: Bildi galiba. Fakat bu boyle bagirinca baska
zombiler de sesi duyup geldiler. Su anda 10 kadar
zombi daha bize dogru yaklasiyor. Ne yapiyoruz?
Sakinligimizi koruyoruz, korktugumuzu belli
etmiyoruz...

Z: LEEAAOQVIILLL! (Koro halinde.)

L: Hah... Hepsi bildi LEVEL!. Aferin size. Yaniz 6yle
cok yaklasmayin bakayim. Bir sopa daha olacakti
yanimda, onunla mesafemizi koruyalim.

Z: ZOOOAAPAAAOOOGH! (Catirt, cuturt!)

L: Bu sopayi da kirmalari hos olmadi tabi. Ne de
pis kokuyormus bunlar arkadas. $Simdi arkadaslar,
zombi kardesler. Oyle yaklasmasaniz uzaktan
konussak. Hani sohbet, muhabbet...
Z:BOOAARRGGGHHH!

L: Evet, su anda bize dogru ayaklarini siiriiyerek
gelmeye basladilar. Neyse ki hizli degiller. Biz bu

Tuna Sentuna

roportaji baska bir bahara erteleyelim, ufak ufak
uzayalim ortamdan. Bunlarin tadi kagmaya basladi
clinkii.

Z: DOOOAAAHHHRR!

L: Ya bir tane sesli harfi de bir kere kullanin
kardesim, ne bu asabiyet. Eee... Fakat arkada

da varmis. Su an itibariyle kacacak yer yok

sevgili okurlar. Ama korkumuzu belli etmiyoruz,
pacamizdan sizan sivinin kokusunu almamalarini
saglamaya calisiyoruz.

Z: AHHAA HAAHHA HAHA

L: Ne giiliiyorsunuz be! Hi¢ mi korkan insan
gormediniz. insanlik hali, insan altina kagiramaz mi?
Z: KAAOORRGGHH!

L: Sevgili okurlar, umarim sizin i¢in okumasi
keyifli bir roportaj olmustur. Biz su anda Halkal
taraflarinda bir yer alti siginagindayiz. Goriiniise
gore bir siire burada misafir edecekler bizleri.
Yolunuz diiserse bize saglam bir sopa ve bir kisim
temiz camagsir getirebilirseniz cok makbule geger.
Z: OOOOAARRGHH!

L: Tamam abi kizma ya. Goziiniin
yagini yiyeyim diyecegim ama
dilim varmiyor.

Aman sevgili

okurlar gelirken

temiz camasin

unutmayin...

& Umit Oncel
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Yapim Kojima Productions Dagitim Konami Tiir Aksiyon Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi Belli degil Web www.metalgearsolidrising.com

Metal Gear Solid: Rising

Raiden geri déndu!

Her ne kadar oyunun ismi Metal Gear“Solid” bas-
ligini tagisa da hikayenin kahramani Solid Snake
olmayacak. Bu bakislari bir yerlerden hatirliyor
musunuz? Evet... Raiden’in ta kendisine bakiyor-
sunuz su anda.

Tansiyon Olcer |

YUKSEK

Ik olarak 2009 yilindaki E3 fuarinda duyurulan ve sadece
B konsollara degil, PC platformuna da gelecek olan oyun,

ahisilan gelen bas kahraman Snake’in degil, Raiden’in
cevresinde sekillenen bir hikayeye sahip. iste Metal Gear Solid 2:

Sons of Liberty ve Metal Gear Solid 4: Guns of the Patriots
arasindaki donemde gecen oyundan detaylar... @ Ertekin Bayindir

Bir de Raiden’in ¢cenesine bakalim hemen.
Gordiguntiz gibi, normal bir insanin
organlarina sahip degil Raiden. Bir nevi
yari insan, yari robot olarak tasarlanmis.
Neden bu hale geldigiyse hala perde
arkasinda yer alan hikayede gizli.



Belki hala haberiniz yok ama MGS: Rising, bu

sefer PS3'e 6zel bir oyun olmayacak. Hem E3

2009'da, hem de E3 2010'da Hideo Kojima'nin B
sadece Microsoft'un basin konferansinda boy
gostermesi de bu haberi kanitlayan bir detay.

Japonca'da“Zan-Datsu” diye bir kelime varmis. Zan,
“kesmek” anlamina, Datsu'da “almak”anlamina
geliyormus. Yani “kesip almak” gibi bir mana ¢ikiyor
ortaya. Bu mananin anlatmaya calistigi seyi de bu
goruntu temsil ediyordur herhalde.

Evet... Kesip bicmek tzerine kurulu olacak
MGS: Rising. Raiden’in elinde en dayanikli
metalleri bile kesebilen bir kili¢ bulunacak ve
karsimiza cikan her seyi dilim dilim dograya-
bilecegiz. Bu olay kiictik ve basit bir detay gibi
goriinse de eglenceli oldugu kesin.

“Karsimiza cikan her sey” derken kadroya insanlari da
dahil ediyorum tabii ki. Raiden’in insanistii yetenekleri
sayesinde bir insani birkag vurusla esit pargalara bolebile-
cekmisiz gibi gériinyor. igrenc olsa da gercek...

MGS: Rising'in su an ne piyasaya cikis tarihi, ne hika-
yesi, ne de derin detaylari belli. Solid Snake'i yeni bir
MGS macerasinda gérmek isteyenler de bir siirprizle
karsilasirlar mi, bilemiyorum.

35'
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GTA V On Siparig Kaosu

Kisa bir siire nce isvec alisveris sitesi Webhallen,
daha oyun duyurulmadan GTA V'i 6n siparise act.
Oyunun platformlari arasinda PC, PS3 ve Xbox 360

gorunlyordu. Cikis tarihi olaraksa 2011 verilmisti. Bu
gelismeden iki glin sonra oyun satistan kaldirildi. Biz de
bunun tzerine Webhallen.com sitesine bir mail attik ve
oyunun tekrar ne zaman satisa ¢ikacagini sorduk. Gelen
cevap biz GTA oyunculari adina sevindiriciydi: “Maalesef
bu Griint su an icin 6n siparise acamiyoruz, yapimcisi

tarafindan heniiz resmi olarak duyurulmadi. Oyun
Uzerinde calisiyorlar.”

GTA IV: The Complete Edition

GTA IV ve Episodes From Liberty City’nin yol actigi kafa

karisikligina bir son vermek isteyen Rockstar, bu kez
tam bir set ile karsimiza ¢ikiyor. Amazon.com'da yer
alan bilgilere gore, GTA IV'U ve iki ek paketi The Lost

and Damned ve The Ballad of Gay Tony'yi iceren paket

yolda. Platform olarak PS3 ve Xbox 360 belirtilirken,
fiyat olaraksa $39.99 verilmis. Grand Theft Auto IV:

Complete Edition 26 Ekim'de Amerika'da satisa sunuldu.

GTATurk Multiplayer
Etkinlikleri

Seriye ilk kez ¢oklu oyuncu &zelligini getiren GTA
IV, haliyle bunun sayesinde hala glindemde olan
bir oyun. Biz de GTA oyunculari olarak bu nimetten

sonuna kadar istifade ediyoruz elbette. GTATurk catisi

altinda toplanarak GTA IV ve Episodes From Liberty

City'de bircok multiplayer etkinligi gerceklestiriyoruz.

Siz de bu iki oyundan birine sahipseniz ve bizimle
egdlenceli vakit gecirmek istiyorsaniz, sitemizden
gelismeleri takip edebilirsiniz.

Serhat Yilmaz - www.gtaturk.com

D&ED: Neverwinter

RPG severlere online bir yenilik

ryptic Studios'un duyurdugu
Neverwinter, saniyorum ben basta
olmak Uzere biitiin RPG severleri

heyecandan tir tir titretmistir. Champions Online
ve Star Trek Online'in arkasinda galisan bir ekip
tarafindan hazirlanan Neverwinter, Dungeons &
Dragons (D&D) olarak bilinen diinya ile
birlesmeye hazirlaniyor.

FRP ve RPG konusunda tek el durumunda
bulunan Wizards of the Coast firmasinin da
destegini arkasina alan yapimcilar, 2011 yilinin
sonlarina dogru oyunu piyasaya ¢ikarmayi
distintyorlar. Su anda sadece PC icin Uretilecek
oyun, konsol tarafinda ne yapacak halen
bilinmiyor.

Neverwinter serisini birazcik oyun oynayan
birisiyseniz duymussunuzdur. Bu bolge
Unutulmus Diyarlar adi altindaki diinyanin
icerisinde bulunmaktadir. Fakat yapimcilar yeni
oyunla birlikte Neverwinter bolgesinde birkag
degisiklige gidecekler. Bilinenin aksine tamamen
¢lriimus bir diinya bizleri bekliyor olacak. Taraflar
arasinda cikan bir i¢ savasin sonuglari olan bu
yikim, biz oyunculara ¢ok farkli bir atmosfer
verme pesinde.

Neverwinter oynamak igin stabil bir internet
baglantisi gerekecek. Zira oyun tamamen internet
Uzerinden oynanabilecek. D&D serisinin bilinen
bes karakter cinsinden bir tanesini secerek
oynayabilecegimiz oyunda tam da bir RPG'cinin
istedigi olusumlar olacak. Oncelikle bolca gérev
devamindaysa kurulan partilerle birlikte girilen
zindanlar bizleri bekliyor. Yapimcilarsa butin
bu zindan sisteminde kolaylik saglamak icin
oyunculara bir de yapay zeka destegi verecek.
Yani zindana girecek herhangi bir oyuncu
bulamadigimizda, bilgisayarin kontrol ettigi
NPC'ler ile gonliimiizce oynayabilecegiz. Pek
tabii ki bu NPC'ler ne kadar mantikli hareket
edecekler cidden merak ettigim bir konu. Yani

ne yapabilirler ki? Zaten NPC'lerle zindanlari
temizleyebiliyorsak baskasina ne gerek
kalacak? Neyse bunlar benim sorunlarim...

En ¢ok tistiine dustiigim noktaysa nasil
bir sistem kullanacaklari olmustu. Dragon Age
faciasindan sonra ne yapacaklari konusunda
bir hayli endiseliydim ki yine benden disiik
not alacak bir yolda ilerliyor yapimcilar. Cryptic
Studios’un operasyon muduri Jack Emmert
verdigi bir roportajda sistem olarak D&D 4th
Edition’u baz alacaklarini soyledi. Séyledi ve
beni kaybetti. Yine bir nevi World of Warcraft
sistemine benzer bir RPG oyunu olmaz
umarim...

Oyuna eklenecek “Forge” isimli sistemse en
cok dikkatimi ceken 6zellik oldu. Buradaki craft
kismi herhangi bir esya yaratmaktan ¢ok daha
fazlasina tekabiil ediyor. Bu sefer oyuncularin
senaryo yaratmalarina imkan taninacak
ki bir RPG oyunu igin saniyorum yapilmis
ya da yapilacak en iyi 6zellik bu olacaktir.
Oyuncularin kendi yazdiklari senaryolar ve
gorevler sayesinde -eger diizglin yapabilirlerse-
Neverwinter esi benzeri gériinmemis bir oyun
olacaktir. (Aha buraya da yaziyorum!)

Wizards of the Coast isin icine dahil olunca
ticari agindan da olaylarin pimi gekiliyor.
Unutulmus Diyarlar'in efsanevi yazari R.A.
Salvatore, oyunun ana karakterlerini baz alan
¢ kitaplik bir seriye coktan baslamis durumda.
ilk kitabinsa oyunla birlikte piyasaya cikmasi
bekleniyor.

Fikir, zikir

Yani adamlar ugrasiyorlar ama sanki bu proje
fena patlayacak gibi geldi bana. Sesini de
Galata Kulesinden duyariz herhalde. Aslinda
fikirler glizel ama iste Champion Online ve Star
Trek Online't yapan adamlardan ¢ok da bir sey
beklememek lazim. & Ertugrul Siingii
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¥ Gordiigiiniiz lizere, oyun
icinde oyunlar tasarlamak
artik miimkiin olacak.

Yapim Media Molecule Dagitim Sony Tiir Plaform Platform PS3

Cikis Tarihi Ocak 2011 Web www.littlebigplanet.com

LittleBigPlanet 2

Suratina etiket yapistirmay: 6zleyenler igcin geliyor!

User- generated content” denilen sistem
' hayatima girdiginden beri en sagma

oyunlardan bile deli gibi zevk aliyorum.
Almamak miimkiin mii? Oyuncularin sevdigi oyunlari
gelistirip daha fazla zevk aldigi; onlara modlar,
karakterler ve haritalar hazirlayabildigi oyunlar yillar
gegse de hem gtincelligini koruyor; hem de hafizamiza
fazladan caba sarf ettigimiz icin altin harflerle yazilyor.
Ornegin Warcraft lll; yillar 8ncesinin kullanicilarinin
hazirladiklari haritalarda hala keyifle oynuyoruz. (Ben
hala oynuyorum vallahi.) Peki ya Will Wright'in
beynimize isledigi Spore ve bitmek bilmeyen The Sims
serileri... inanin, bu “user generated content” olayi var
diye Second Life’a bile bir donem sarmisligim var.
Biliyorum ki cogunuzun su saydigim oyunlara sirf bu
ytizden fazladan vakit ayirmissinizdir. Peki ya Sony
PlayStation 3'lin en sevimli bicingi Sackboy’un isaret
parmaklariyla dans ettigi LittleBigPlanet’e ne demeli?

ilk tanitim videosunu izledigimde, icime dolan heyecani
bir ben bilirim. O glin bugiindiir hayatimizda kendisi.
E3'teki ilk demosuyla “Nasil yani?” dedirten ve ¢cikmasi icin
guin saydigimiz LittleBigPlanet 2, bu kez gercekten
tasarimcilarini bile bir adim geride birakabilmemiz icin
bircok yenilikle PlayStation 3 severler icin geliyor!

Platform tiriinden beklenmeyen hamleler...
Kapali beta strimuyle severlerinin merakini az da olsa
bastirabildigi LBP2, yeni tasarim araglari ve yepyeni
diinyasiyla 16 Kasim 2010'da (yani bu ay) PlayStation 3 icin
raflarda yerini alacagini agiklamisti. Fakat isler sandigimiz
gibi yurimedi ve hevesimiz kursagimizda kaldi sevgili
okuyucu. Media Molecule tarafindan yapilan aciklamaya
gore, oyunu en mikemmel seviyede ve sifir hatayla
sunmak istedikleri icin oyunun Ocak 2011’ ertelenmesini
uygun bulan yetkililer kendi ¢caplarinda ne kadar hakli
olsalar da benim isime pek gelmedi bu ertelenme olayi.
Arkasi arkasina gelen resmi videolar da Ustline tuz - biber
ekti ve LittleBigPlanet 2 neredeyse butiin ayrintilaryla
beraber g6z atalim. Bahsetmem gereken ilk g6zle goralir
degisiklik, grafikler. (Gozle goriilmesi tabii ki cok normal.)
Efektler gercek anlamda ¢ag atliyor. Sackboy’umuzun
(Bazilarimizinki Sackgirl gibi, evet.) atlamaya calistigi
alevler, 1sik dagilimlari ve sis efektleri ciddi anlamda
gelismis. Diger yeniliklerden en 6nemlisi ise Move
desteginin LittleBigPlanet 2'de olacagini agiklanmasi.
Heniz kesinlestirilmis degil fakat indirilebilir icerik veya
oyun ile beraber gelecek olacagi dusuinilen icerik ile 10
bolimlik bir Move demosuyla karsi karsiya kalacagiz.
Oyununun tam siirimiine sahip olanlar ise Move

destekli bolumleri Ocak ayindan sonra oynayabilecekler.
Cikisindan belli bir zaman sonra edinecegimiz versiyonla
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oynayabilmenin yaninda, oyuncular kendi Move
bolimlerini de tasarlayabilecekler. Agiklamalarda
en dikkat ceken nokta ise herkesin kendi
kamerasinin bakis acisini kullanabilme olanagi.
ilk oyunda herkesin tek kamera gériintistnii
kullanmasi tasarruf agisindan basaril olsa da
oynanabilirlik agisindan can sikici bir 6zellikti
maalesef.

Sackboy’'un diinyas:

Media Molecule’un hali hazirda tasarladigi 50'nin
Uzerinde bolim sayisi mevcut goériyor. Oyucular
belli yardim bolimlerini astiktan sonra “Play
Mod"da istedikleri gibi takilabilecekler. Bunlarin
da belli konseptleri var. Cin bahgeleri, New

York caddeleri, Meksika ¢olleri gibi toplamda 8
temali boliim bulunacak. “Creatinator” denen
boltm tasarlama kismi ise bash basina bir gorsel
solen. ilk oyunda da olan bélim tasarlama

kismi bu kez oyuncuya neredeyse sinirsizimkan

sunacak. Yapimcilarin dedigi bir seyi hatirlatmak
istiyorum ki akliniza iyice yerlessin; “ Sadece
platform oyunu degil, bttin platformlar bir
araya getiren bir oyun hazirlyoruz.” Yani LBP2
icinde stratejiden shooter’a ve adventure

kadar farkli bdlimler tasarlayabilecegiz. Ustelik
PlayStation Network’ten sevdigimiz karakterler
de olacak; AClI'nin Ezio'sundan tutun, Kratos'a
veya Final Fantasy karakterlerine kadar... Edit6ri
zamani durdurma, geri alma ve yavaslatma gibi
fonksiyonlar i¢in de kullanabilecegiz. Bunun
disinda araglari ve bonus bélimlerini tasarlama
alanlarinda da oldukga fazla secenek bizleri
bekliyor olacak.

LBP2 bize bolca zamani Sackboy’larla
gecirecegimizi vaat ediyor. Oyun diinyasinin
icinden bir parcaymis gibi hissetmek icin fazla
etrafa bakinmamiza gerek yok; Sackboy bizi
istedigimiz diinyaya gotiirmeye simdiden hazir!
@i Ayca Zaman

The Sims 3'iin Konsol

Cikartmasa

The Sims 3, PC kullanicilarindan sonra sonunda
konsolcularin ekranlarina da konuk olmayi
basardi. Koltuklarinda, rahat bir sekilde The Sims

3 oynamayi hayal eden oyunseverler icin bu giizel
gelisme kis aylarini isitacak gibi goriiniyor. Oyunla
ilgili gorislerimizi 6grenmek igin SimsTR.com’dan
incelememizi okuyabilirsiniz.

Obje Virtistit
Hala Aktif...

Bu da oldu... The Sims 3'lin
kendi virlisii var. Virlise benzer
obje ise oyuncak bir bebek: Girl Doll
Dressed. Objeyi bir virls olarak
tanimlamamizin ise iki sebebi
var; birincisi kendini oyunda
hazirlanan tiim ev paketlerine
yapistirmasi, ikincisi ise oyunu
asiri sekilde yavaslatmasi. Su
an dosyanin kendisi yenilenmis
olsa da birkag ay 6nce ortaya
¢ikan bu sorun, ilk versiyon bircok
kisiye ve download’a bulastigi
icin hala devam ediyor. Dosyayi
temizlemek ise dosyanin yerini
tespit ettikten sonra cok da zor degil.
Virlsi kaldirmak icin izlemeniz ger-
eken adimlara SimsTR forumlarindan
ulasabilirsiniz.

Late Night, Favori Olma
Yolunda...

Bu ayin basinda oyuncularla bulusan bir diger The Sims
oyunu olan The Sims 3: Late Night eklentisi, heniiz
ctkmadan gosterilen ilgiye bakilirsa favori eklenti paketi
olmaya aday. Uc jenerasyondur sasmadan gece hayati
ile ilgili bir eklenti hazirlayan EA, gece hayati ile “stiper-
star”, “vampirizm” gibi konseptleri birlestirip, Gzerine de
guzel cahsilmis ufak bir sehir ile apartman hayati firsati
sununca pakete gosterilen ilgi had safhaya ulasti. Ayrica
Late Night stirimUniin, Avrupa'yi dolasarak surekli
glincel goriintiler vermesinin de diger iki paketin cikisi
oncesi gosterilen ilgiyi sollamasinda buyuk bir etken
oldugunu soyleyebiliriz.

Erdem ispir - www.simstr.com
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erhaba pék-sevgili FRP seven fantastik insanlar. Yeni birayile = oyunun yedi milyondan fazla aktif oyuncusu oldugu bilgisini de ekle-
birlikte yeni dosya konuma baslama heyecaninryagyorum. meden edemeyecegim. (Biraz sov yapayim ki iyice dikkat ¢eksin.)
Faqféstikgiﬁnyalara uzun bir siire degindikten sonra,
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haitlarsaniz soluguWarHammer Fantasy'de almistik beraberce. Yazi =
imi ta nler zaten haberdar; bu aydan itibaren Magic the I%e ==
kon'usuna_egilecegiz. Bakalim Magic kag ayimizi Oyunun detaylarina her ay biraz daha farkli ve derin olarak girecegim; 1
- > o ylizden bu ay en temel felsefeyi anlatmaya calisacagim. MtG, iki ‘:
e e kisinin elindeki kartlar yardimiyla birbirini yok etmeye calistigi bir “
oy - _.,"3.. oyun. Her oyuncunun 20 cani var. (HP yani; anladiniz siz.) Amagsa -';“-‘-
3 ;ﬁﬁ:zamanlap rakibimizin 20 canini bitirmek. Bu islemi yaparken de kurdugumuz n
* _Oncéli-kle konuyla hic alakasi olmayan insanlari birazcik aydinlaticibir - destelerimizi kullaniyoruz. 7
3 :.jakil_dle baslamak istiyorum yazima. Malumunuz ben yazmaya bas- = =~ . Destelerimiz minimum 60 kart olmak zorunda. Yani 59 kart i:
layinca bir yerden sonra ¢ok fazla teknik terim isin icerisine giriyor... Kkullanamiyoruz ama 80 kart kullanabiliyoruz. Birazcik matematikten i
* MtG temel olarak bir kart oyunu. Yani zar gibi cihazlar kullanmiyoruz. - ~ anliyorsaniz zaten isin ne kadar komplike oldugunu bu kuraldan yola ‘,
o ?u oyun 1993 yilinda bir matematik profesérii olan Richard Garfield = = ikarak anlayabiliyor olmaniz gerekiyor. Clinkii 60 kartta istedigimiz il
tarafindan icat edildi ve pek tabii ki FRP ya da bekledigimiz karti cekme ihtimalimiz 80 karta gore cok ama ¢ok i\
camiasinin dominant gicli olan Wizard of - daha fazla. Destemizi yaparken ise uymamiz gereken kurallar karti \\x
- the Coast tarafindan hig vakti kaybedil- sinirlamastyla sinirl kalmiyor. Minimum kart sinirlamasinin disinda en Y
3 meden piyasaya ¢ikarildi. MtG 6zellikle cok dikkat ceken kural, ayni karttan en fazla dort adet kullanabiliyor =il
s L glinimuizde bolca ses getiren Yu-Gi-Oh olmamiz. (“Land” diye adlandirdigimiz mana kaynaklarimiz haric.) W
..;: 2 gibi kart oyunlarinin ilk 6rnegidir. Hazir parantez yapmisken land kavramindan da bahsedeyim. ‘.' i
e £ MtG'den sonra piyasaya ¢ikan kart oyun- “Land” dedigimiz kartlar bizim mana kaynagimiz ve destemize istedi- r-g
larinin haddi hesabi olmadigini da hesa- gimiz kadar koyabiliyoruz. Kurdugumuz destenin hizina gére 18 ila 22 ‘“ g

ba kadarsak, kendisinin 6niinde saygiyla arasi degisen land sayisi, 60 kartlik bir desteyi gayet gtizel bir sekilde
egilmemiz gerektigini sdylememe gerek calistiracaktir. Neden Land kullaniyoruz diye sorar gibisiniz; hemen
kalmayacaktir saniyorum. Tim diinyada yardimci olayim. MtG'de oyun esnasinda kullandigimiz her kartin bir
17 farkli tilkede oynanan bu guzide kart Ucreti var. Kartlarin sag Ust tarafinda gésterilen “mana cost”yani L:Cﬁe‘ti
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od&fglmlz taktirde elimizdeki karti oynayabiliyoruz. Her kartin
Ucretiyse farkl. Fakat bir kartin Gicreti ne kadar ylksekse, oyunda
yarattigi etki de es oranli olarak artiyor. Pek tabii her ytiksek Gcretli
kart iyi olacak diye bir durumda yok. Clinkii oyunda birbirinden
farkli kartlar oldugu gibi, bu kartlar da kendi aralarinda degerlere
boliinmus durumdalar. Bu degerleri kartin sag ortasinda bulunan
isaretin renginden anlayabiliyoruz. Eger bu isaret siyah ise; normal
bir kart, gimus ise; orta derece bir kart, altin ise; cidden degerli bir
kart demektir. Eh hal boyle olunca; bes manalik bir siyah kart ile 5
mana’lik bir altin kartin islevi ziyadesiyle fark ediyor.

Renkler demisken; MtG'de beyaz, mavi, siyah, kirmizi, yesil ve
de renksiz yani artifact olmak tizere bes temel bir tanede yan renk
bulunuyor. Artifact'lerin bir rengi olmadigindan dolayr herhangi bir
rengin land'ini kullanarak bu kartlari oynayabiliyoruz. Gelelim asil
renklere... Ozellikle Saga Block dénemi renklerin keskin ézellikleri
vardi. Misal; yesil renk ¢ok hizliyken, kirmizi renk rakibine inanilmaz
buyduler atabiliyordu. Nitekim gliniimuizde bu sistem bir hayli degis-
ti. Bizim asil bilmemiz gerekense kurdugumuz destenin bir renginin
olmasi ve bu renge gére land kullanmamiz gerektigi. Yani kirmizi bir
deste kurduk diyelim ve elimizdeki bitin kartlar kirmizi mana isti-
yor. Eh biz de pek tabii biittin destemizi kirmizi land ile déseyecegiz.
Yanlis anlamayn; isterseniz bes renk deste de yapabilirsiniz. Fakat
tipki en basta verdigim 6rnek gibi; bu sefer de yesil mana isteyen
kart icin, yesil land cekmeyi beklemeniz gerekecek. Yani tek renk oy-
narkenki olasilikla iki ve tizeri renklerdeki kart oynama ve bekleme
olasihigr arasinda ¢ok biytuk bir ugurum mevcut.

Eger kullanacaginiz desteyi cok iyi hazirlamis ve kartlarinizi cok
iyi taniyorsaniz; iki renk hatta li¢ renk desteleri bile cok rahat bir
sekilde oynayabilirsiniz. Keza dezavantaji olmasina ragmen birden
fazla renk mana saglayan land'ler de mevcut. (Buradan sonra iyice

Ne dinledim

Bu ay bolca Volbeat dinledim. Ne yalan
soyleyeyim; adamlar bir harika! 2001 yilinda
Danimarkada kurulmus bir gurup Volbeat.
Tarz olarak bolca rock'n’roll havasindan etki-
lenmisler. Yine de miiziklerinde bolca heavy
metal havasi aliyorsunuz. Vokallerse kimi
zaman fazlasiyla Elvis Presley’i andiriyor.
Ne garip degil mi? Su ana kadar dért tane
album cikartan gurubun benim icin favori
albimii “Rock the Rebel / Metal the Devil” oldu. Hatta size sarki da

tavsiye edeyim; “A moment forever” benden tiim sevdiklerime gelsin.

karistyor isler. Daha vaktimiz oldugu bir ara anlatirim.)

MtG tur bazl oynan bir oyun. Her oyuncu elinde yedi kart bulundura-
rak oyuna basliyor ve her tur destesinden bir kart ¢ekiyor. Burada MtG'nin
tur dinamikleri devreye giriyor. Genel hatlariyla; her tur bir kart ¢ekiyoruz,
her tur oynama hakkimiz olan bir adet land'imizi kullaniyoruz, buyu
yapiyorsak blytmuzt kullaniyoruz, varsa yaratik yaratip oyuna iniyoruz,
onceden oyuna indigimiz bir yaratigimiz varsa saldirmizi yapiyoruz ve
turu rakibe veriyoruz. Kisaca bir turumuz boyle geciyor ama emin olun
bu sadece temel yapl.

Bu yaziyl okuduktan sonra birazcik detay almak icin internete girerse-
niz karsiniza onlarca isim ciktigini goreceksiniz. Bu isimler biytk ihtimalle
destelerin isimleri olacak. Urza's Saga, Nemesis, Alfa, Beta vs. Nedenini
ise hemen agiklamaya calisayim. MtG turnuvalarinda birden fazla ve
farkli formatta oyun oynayabiliyoruz. Extended, Type 1, 1,5 ve 2 olarak
karsimiza ¢ikan bu formatlarin hepsi birbirlerinden farkli. Misal Type 1,5
turnuvalarinda 1993 yilindan bu yana ¢ikmis neredeyse biitlin desteleri
ve kartlar kullanabiliyoruz. Fakat Type 2 turnuvalarda sadece son cikan
bes desteyi kullanabiliyoruz. Bunun en biyiik sebebiyse MtG'yi stirekli
glincel tutmak. Her sene (g ila dort tane yeni deste serisi piyasaya ¢ikiyor
ve beraberlerinde yeni kurallar ve yeni kartlar getiriyorlar. Hal boyle
olunca da Type 2 formati bir hayli 6nem kazaniyor.

Jap

Efendim yine anlattim size bir seyler. Biliyorum surekli kafalari karistiri-
yorum ama ne yapayim? Boyle bir sektor arkadas bu. Zaten yaziyla anla-
tilmaz bunlar; séyle bir karsi karsiya oturup konusmak lazim, deneyerek
o6grenmek lazim. Benim derdimse sizlere Fantastik Edebiyatin ne denli
genis oldugunu gostermek. Eger MtG oynamayi 6grenmek istiyorsaniz
hali hazirda olan oyununu alabilir ya da Kadikdy'deki Oyun Miihendisi
Kafe'ye gidip yerinde 6grenebilirsiniz. @

Ne okadeam

Aslinda bu kitaplarini yillar 6ncesinde oku-

mustum ve yine yillar 6ncesinde bu kitaplar

bir araya toplanarak ¢ buyik kitap haline

getirildiler. Kimden mi bahsediyorum? Tabii

ki korku ve fantastik edebiyatin efsanele-
rinden bir tanesi olan H.P.Lovecraft'tan!
Ozellikle Cthulhu'nun Cagrisi eseriyle FRP

camiasinda bilinen yazar, ayni zamanda ede-
biyat diinyasinin da ¢ok dnemli isimlerinden

bir tanesidir. Ozellikle korku ve karanhk dgelerini ustalikla kullanan

yazarin “Toplu Eserler” serisini kesinlikle okumanizi tavsiye ediyorum.
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Blizzéon 2010

Blizzard, biiizi, diskoya gotiir!

s u yaziya baslamadan dnce bir itirafta bulunmam gere-
= kiyor sanirim. Belki grup terapisine veya rehabilitasyon
merkezine gitmeme gerek yok ama evet, ben bir Blizzard
faniyim; hatta daha acik olayim. Ben World of Warcraft,
Diablo ve StarCraft markalarinin fanboyuyum! Blizzard'in
Urettigi her seyi ama her seyi satin alinm, ¢ikardigi her
oyunu mutlaka ama mutlaka oynarim, hatta Blizzard “Evet
arkadaslar, biz bir ada aldik, burada bizim 14.000.000 WoW
oyuncumuzun yasamasini ve siirekli WoW oynamasini
istiyoruz.” dese, en dnden kosa kosa gider, yerlesirim, cadi-
rimi da adanin ortasina kurarim ama eminim ki benim gibi
milyonlarca insan var. Zaten bu BlizzCon denilen zama-
zingonun bu kadar merak uyandirmasinin veya insanlarin
“Bu sene olmadi ama seneye kesin ordayim!” gibi naralar
atmasinin da bana gore sebebi bu...

Bircogunuz kesin biliyordur ama yine de bilmeyen, Bliz-
zard dinyasiyla hentiz tanismamis olan okur kitlesi igin bir
aciklama yapmak istemekteyim BlizzCon’un ne olduguyla
ilgili... BlizzCon dedikleri, genel olarak Blizzard oyunlari

cercevesinde gerceklesen, oyunlarla ilgili haberlerin, yeni-
liklerin, sovlarin, yarismalarin ve konferanslarin yapildigi,
konserlerin verildigi bir festival aslinda. Benim ve benim
gibi diger Blizzard fanatikleri icinse E3'ten ve gamescom'dan
daha 6nemli ve merak uyandiran bir festival.

Anaheim Convention Center'da bu yil besincisi diizenle-
nen BlizzCon, her yil oldugu gibi binlerce Blizzard fanatigini
bir araya getirdi. Fiziksel olarak ABD'ye gitme sansi bulama-
yan veya bulsa bile sadece birkag saatte tiikenen BlizzCon
biletlerinden satin alamayanlarsa aldiklari online biletlerle
bilgisayarlarinin basinda, Blizzard tarafindan web tizerinden
yapilan canli yayini izleyerek BlizzCon’un keyfini ¢ikardilar.

Wiorld of Warcraft

Sahsen BlizzCon'a beni en ¢ok ceken marka Warcraft oldu-
gundan buradan anlatmaya baglayacagim her seyi. BlizzCon
oncesinde World of Warcraft ile ilgili hareketlenmeler basla-
misti ashinda. Once Blizzard, toplam WoW oyuncu sayisinin
14.000.000'a ulastigini acikladi. Daha sonra sunuculara 4.0.1



yamasi getirilerek, oyuncularin Cataclysm’in yeni mekan-
lani harig her seyi test edebilecekleri, test etmekten de
ote oynayabilecekleri bir hale getirildi WoW. Talent'lar,
guild sistemleri, class ve stats mekanikleri, hepsi ama
hepsi su anda aktif durumda. Boylelikle, igerigin artik
sona gelmesinden sonra kaybolan WoW heye-
cani biraz olsun tekrar canlandi ama BlizzCon
oncesinde WoW ile ilgili insanlarin kalplerini
carptiran dyle bir sey yayimladi ki Blizzard...
Cataclysm sinematik giris videosu yayimlan-
digiilk glinde, sadece Blizzard'in YouTube
kanalinda 2.000.000 izleyiciye ulasti. WoW'u
oynayan, oynayip birakmis olan ve tévbe
etmis herkes Cataclysm’i beklemeye basladi.

iste WoW tarafinda béyle bir atmosferde
basladi BlizzCon 2010. Neler agiklanmadi, neler ya-
pilmadi ki... Tim dungeon’larin bastan tasarlanacagi,
mezarliklarin yerlerinin dungeon kapilarina yakinlastiri-
lacadi ve iceride de, 6zelikle biiylik dungeon’larda isimize
yarayacak, Icecrown Citadel'deki gibi portal sistemlerinin
olacagi agiklandi bir kere. Diinyanin en iyi guild'i olarak
kabul edilen ve son donemde efsanevi tank Kungen'in
Ensidia’sini geride birakarak “World First” unvanlarini birer
birer toparlayan Paragon, bir gsteri raid’i gergeklestirdi >



Katilimcilari sadece oyunlarini tanitip evlerine
gondermek istemeyen Blizzard, oyun diinyasiyla
icli dish olan Jack Black’in metal grubu Tenacious
D'yi de etkinlikte agirladi. Sahneyi bol bol Blizzard
materyaliyle dolduran Jack Black & John Spiker
ikilisine, bateride de Foo Fighters'in bateristi Dave
Grohl eslik etti.
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simpi NEREDELER?
Gegti@imiz ic ay poyunca bu sayfada sizlere farkli bir nhikayevyi aktarlyordum.
gizlerden gelen yorumlat do@rultusunda ufak bir ayarlama yaptik. Kahin hala de-
vam ediyor ama artik Kare'ye tasindl. pordinci polumiyle hikayeyl oradan takip
etmeye devam edebilirsiniz. Ajan gimit de poylece kosesine pbir kez daha kavusmus
oldu.

Hatlrlayacak51nlz pundan pirkag sayl once sizlere bir zamanlarin gnli oyun karak~
terlerinin bugun nerede, n€ yaptlklarlnl aktarmistim. Bu ay © konuya ¥aldigimiz yerden
devam edecediz. iste bir donemin ynutulmaz oyun karakterleri ve bugﬁnkﬁ yagamlarl...

BABY MARIO

1995 yapimi super Mario World 2% Yoshi’s Island’ da karsimiza cikan bebek Mario, Yoshi’nin sirtinda ©
polim senin, bu polam penim gezip duruyordu. Aradan yillar gecti ve o zamanlarin pebek Mario’ su bugln
21 yaslnda bir delikanli. ger eski cocuk inli gibi baby Mario da zaman zaman yolda eski hayranla~

r1 ile karsllaglyor ve imza dagitiyor: Fakat © oyundan sonra oyun kahramanl kariyerinden vazgegti ve
NES’ ini pir kenara blrakarak kendi yolunu cizmeye karar verdi . pek ¢ok kisi pabasinin izinden gidip
musluk tamircisi olmasinil pekliyordu ama O konularda son derece peceriksiz olan bebek Mario, evinin
tesisatinl patlatlnca ic kez evinin su pasmasina engel olamadl . Su siralarda Tokyo Tip V€ Dis He-
kimligi Fakultesi 2. sinif é@rencisi. okulunu pitirip, dolgu alaninda master yapmayl planliyor- yurt
odasinin pir duvarini Yoshi’s Island posteri stisliiyor-

WALUIGI

Bir baska Super Mario serisi kahramanl_ ilk kez karsimiza 2000 ylllnda Mario Tennis’te c1ik-
mistl- Uc ka@1tc111§1n kitabin yazan, hile hurda konusunda pir uzman olan Waluigi'nin kisa stirede
Nintendo' yu dolandirmaye Qall@tlél ortaya cikinca $irketle arasl acildr. Buna ragmen pirkac farkly
oyunda daha rol almayl basaran Waluigi, oyunlarla ilgisi Super Mario serisinin disinda da devam etti.
parayl pulunca Las vegas'a taginan Waluigi’nin, ayn1 gun icinde u¢ farkll kumarhanede hile yapma~

ya ga11§t1@1 fark edilince hakkinda futuklama kararl glkartlldl. son anda Meksika s1nirindan geqerek
kayiplara karisan Waluigi en son Meksika'da actigl bir bowling salonu isletlyordu. rakat powlingde
de hile yapmayl ba$ardlqln1n anlasilmas?l {izerine alacaklar salona el koydular, piylk turnuvalarda
Waluiqi'yi labut olarak kullanlyorlar.

PYRAMID HEAD

silent Hill’in ynutulmaz kahramanl Pyramid Head 1 pek cok kisi hatlrlayacaktlr. Kafasinda devasa

bir metal piramit tasiyan pu ilgine karakter oyun piyasaye ciktaiktan sonra Pir stire yeni séhretinin
keyfini stirdi. Fakat bu konseptl cok fazla oyunda rol almasind saglayamayacak kadar spesifik oldudu
icin piriken porglarit Pyramid Head' 1 alternatif islere yénetmek zorunda pirakti. Su siralarda Misir'a
yerlesen bir donemin unli kahramanl simdi Misir piramitlerinin qblgesinde hediyelik esya satan bir
isporta tezgahl igletiyor.- Donem donem Zabltalarla sorun yasayan Pyramid Head, bu sorularl silent
Hill’den alistigl yéntemlerle coznme eéilimde oldugdu icin bast pirkac kez ciddi anlamda derde girdi.
Ama her seferinde pir yolunu bulup adli sorunlarl cozen karakters wKendimi purada evimde hissediyo~

run” dedigi piramitlerin gélgesindeki isporta trezgahinln pasina geclyor-

DR. FRED EDISON
Maniac Mansion oyununun ynutulmaz kotin adam pr. Fred Edison, bu oyunda © kadar pegeni topladl ki
sonunda Day of the Tentacle'da daha biyuk pir rolle karsimiza pir kez daha cikmistl- oyun dinyasi~
nin en iyi deli profesbrlerinden piri olan pr. Fred aslinda ozel hayatlnda pambaska piri. Bir devlet
okulunda kimya 6@retmeni olan Dr. Fred bqrencileri arasinda wgifircl Fred” olarak da piliniyor. Kimya
laboratuarlndaki pir deney esnasinda okulun batl bdlimunin havaya ucmas nedeniyle xaristigl bir
kavgada ranistidl 6@renci yelisinin yardlmlyla oyun diinyasl ile tanisan pr. Fred, pugin artik okulda
kendisini ise almak istememesi nede-
son Qallgth

gallsmlyor. Talihsiz 1aboratuar kazasindan sonra higbir okulun

niyle sansini dershanelerde deneyen Dr. Fred, orada da uzun sure barlnamadl. 1 dershanede

laporatuar olmadigl icin deneyleri b@renci kantinindeki sema-

ver ile yaparkens dershanenin kantinin de pulundudu polimin
havaya ucmasina neden olduktan sonra pu isini de kaybetti. Su
siralar 0ss éQIencilerine 5zel ders veren DT Fred yaklnlnda—
ki patlamalar nedeniyle duyma yetlsinl puylk oranda kaybetti.
o yuzden éQIencilerin sorularini V€ yelilerin sikayetlerini
duymadan mutlu Pir hayat yasayan Dr. Fred son olarak, hic
kimsenin haberi olmadan oturdudu apartmanin kazan dairesi bir
laboratuara dbnugtﬁrdu. purada yapt1@1 deney sonunca meydana
gelen pir patlama ise ok ses getirdi ama patlamayl duymayan
pr. Fred, yangina miidahale eden itfaiyeciler rarafindan son
anda kxurtarildi.
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SASSIN'S

C REED
BROTHERHOOD)

OLDUM, OLDURDUM, OLDURULDUM...

ssassin’s Creed serisinin ilk oyunundan beri olasi bir
multiplayer modunun nasil olacagini merak edip

duruyorduk; en azindan benim icin durum boyleydi.

Olayin temelinde bir Assassin oldugu icin boyle bir
multiplayer modunun da suikast temelli olacagi ¢cok belliydi
ki Ubisoft, bu ayrintiyr serinin tiglincli oyununa yetistirebildi
ancak.“Geg olsun, glic olmasin!” diyerek daldim ben de
merakla bekledigim beta strecine ve ilgingtir ki tahminim-
den daha fazla sayida olumlu izlenimle ¢iktim bu surecten.
Dedigim gibi, suikast temelli multiplayer secenekleri
bekliyordum ama beklemedigim ve -6nceden iceriginden
haberdar oldugum halde- bu kadar eglenecegimi tahmin
etmedigim, dolu dolu bir beta siirecinden gectim. Eh, sizinle
bu siireci paylasmamak da olmazdi haliyle.

Assassin’s Creed: Brotherhood'u dért gozle bekliyorsaniz
oyunun hikayesini de hatirlhyorsunuzdur. Hatirlamiyorsaniz
bile simdi uzun uzun bu hikayeden bahsederek konunun
disina ctkmam dogru olmaz. En azindan olayin temelinde yer
alan Assassins vs. Templars ¢cekismesinden haberiniz vardir
diye diistiniyorum. Oyunun multiplayer tarafi da iste bu
cekismeyi temel aliyor. Glinlim{iz Templar’larini temsil eden
Abstergo Industries, Assassin’lerle miicadele edebilmek icin
ajanlarina suikastcilik egitimi verme karari aliyor. Bu amagla
bir Animus egitim programi olusturuluyor ve biz de bu prog-
rama dahil olan bir Abstergo ajaninin roliini Ustleniyoruz.

Evet, bir Abstergo ajaniyizama tamamen bir Assassin’in

yetenekleriyle donatilmis durumdayiz. Yanhs hatirlamiyor-
sam, Beta slirecine dahil olan toplam dokuz karakter var.
“Yanls hatirlamiyorsam” diyorum; ¢tinkii oyuna sadece
birkag kez girebildim ve sonrasinda nedendir bilinmez,
Ubisoft’un sunuculari beni iceri almamakta israr etti. Ama
yine de aklimda kalan karakterleri bir bir sayayim size
simdi. Ezio'ya benzerligiyle dikkatimi ceken The Prowler,
ortacag cellatlari gériinimiine sahip The Executioner,
burjuva tayfasindan The Noble Man, klasik kel kafasiyla The
Priest, narin yapisi ve elindeki yelpazesiyle hos goriinen
The Courtesan ve muhtemelen Assassin’s Creed Il'den
hatirlayacaginiz The Doctor, oyundaki karakterlerden bazi-
lar. (Nerdeyse hepsini hatirlayacakmisim be!) Karakterler
goruntu olarak birbirlerinden ayriliyorlar ama vasif olarak
hepsi birbirinin aynisi. Dolayisiyla secim yaparken sadece
estetik kayginiz devreye giriyor. Ha, unutmadan sdyleye-
yim; oyunu énceden siparis edenler, The Harlequin adli
soytari kilikli karakterle oynama sansina da sahip olacaklar.

KiM KiMi DAHA COK Si$LEYECEK?

Oyuna basladiginiz zaman ilk asama olarak kisa bir egitim
turuna ¢ikiyorsunuz. Bu asamada kisaca avinizi nasil
avlayacaginiz, dikkat etmeniz gereken 6nemli noktalar

ve diger detaylar anlatiliyor. Egitiminizi tamamladiktan
sonraysa direkt olarak Wanted veya Alliance seceneklerin-
den birine isinlaniyorsunuz. Wanted modunda, 6ldiirmeniz )
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sansina sahip oluyorsunuz. O arada tipki oyunun senaryo
modunda oldugu gibi belli bir siirede izinizi kaybettirip sak-
lanmaniz lazim. Bu esnada g6zden kagirmayasiniz diye paril
paril parlayan ve siz gectikten hemen sonra kapanan kapilari
kullanmak ¢ok etkili bir yontem. Eger kagmay! basarabilirse-
niz, tecriibe puanlari yine cebinize giriyor. Tabii ki Azrail'iniz
sessizce yaniniza yaklasmigsa veya bir catiya tiineyip uygun
ani beklemisse, 6lmekten baska ¢areniz kalmiyor.

Genel olarak herkes hem bir avci, hem de av pozisyonun-
da oldugu icin ortaya tuhaf sahneler ¢ikabiliyor. Séyle bir
sahne yasadim ben mesela: Hedefimi almisim pasalar gibi
ve sakin sakin aramaya koyulmusum. Cok gecmeden pesime
takilan eleman da belli olmus ama butln odak noktami
hedefime ¢evirmis durumdayim. Sakin sakin iz stirerken,
hedefimi goriis alanima aldim sonunda ve neyse ki heniiz
benim farkimda degil zavalli. Tuhaftir ki o da gayet sakin bir
sekilde yoluna devam ediyor. O 6nde, ben arkada, ilk koseyi
dondik. Tam tepsine binecektim ki o da ne! Herif benden

) icin bir hedef veriliyor size ki tahmin edeceginiz lizere once davranarak baska birinin tepsine bindi ve adamcagizin
bu hedef, diger bir oyuncuya karsilik geliyor. Amaciniz, bogazini bir anda kesiverdi. Eh, zafer kazanmanin sevincini
hedefinize yaklasip tmugiine bicagi sokmak. Ekranin alt yasamak hakkiydi ama g6zden kacirdigi bir nokta vardi:

Ben tam arkasindaydim... Sessizce yapistim ensesine ve ne

HEM BIR AVCI, HEM DE AV POZIS- il sirimiosime aimim tepeme soseer gz
YONUNDA OLDUGU ICIN ORTAYA  raireiiceimcs s cereyatwords ark e  cosetorien
TUHAF SAHNELER CIKABILIYOR  inineonscancs sun cana y: anisrg o ytece
Assassin’lerin diinyasinda nefes almak bile bir ltks... Bu tarz
tarafinda yer alan pusula, hedefinize ne kadar yakin oldu-  sahnelerle bol bol karsilasacaginiza emin olabilirsiniz. Hatta

gunuzu ve hedefinizin hangi yonde oldugunu anlatiyor. eger oyunun tam surimiinde “Kim kime dum duma!” tarzi
Eger sessizce ve yavas hareket ederseniz ve hedefinizi bu baska bir multiplayer modu olursa, neler olabilecegini varin
sekilde oldirirseniz, daha ¢ok tecriibe puani kazaniyor- sizdlslnun.
sunuz. Ayni sekilde hedefinizi 6lduris sekliniz ne kadar Oyunun beta siirecinde yer alan diger multiplayer
yaratici olursa, o kadar fazla tecriibe puanini da hak etmis  secenegi de Alliance adini tasiyor. Burada da olayin temeli
oluyorsunuz. ayni: Hedefinizi yakalayip ortadan kaldirmak. Yalniz, bu sefer
\ Birilerini arayip sislemek iyi, hos ama olayin bir de hedef sahnede ikiserli gruplar halinde dort takim bulunuyor.
olma boyutu var. Bir yandan siz birisini ararken, diger (Toplam 8 kisi bir araya gelebilmisse tabii ki.) Takim
yandan da birisi sizi anyor. Dolayisiyla strekli arkanizi bazl bir oyun oldugu icin Alliance'da isin rengi
kollamaniz gerekiyor. Eger sizi arayan sikune-  biraz degisiyor. Her mag baslangicinda, her
tini bozarsa, uyari aliyorsunuz ve kagma takima hedef olarak baska bir takim )

50



:+++fl Ozellikle sol bilegindeki gizli bicak me-

The Prowler

Ezio veya Altair'in tarzini sevenler icin
tasarlandigi cok belli The Prowler'in. Yine
de kot bir taklit diyemiyorum; ¢linki

kanizmasina hasta oldum. Eger erken
davranirsaniz, The Prowler'in tadina
bakma sansiniz olur. Tavsiye ederim...

The Doctor

Assassin’s Creed 2 de bolca isimiz dustiyordu
doktorlara. Bu sefer de karsimiza Templardan
bozma Assassin’ler olarak giktilar. Elindeki sirn-
gay! fark ettiniz mi? iste o sinngadaki zehri boca
edeceksiniz rakiplerinize. Yagasin kotultik!

The Harlequin
Assassin’s Creed: Brotherhood'u erken siparis
: vermis olanlarin eline gececek olan karakter
o bu iste; bir soytari... Fazladan bir vasfi yok The
Harlequin'in; ama bu tipi gorenler, sizin bir
Assassin’s Creed hayrani oldugunuzu anlayacak-
lar. Yine de 6leceksiniz, o ayri...

The Executioner

Ortalikta bu kilikla dolasabilme liikstine
sadece cellatlar sahiptir herhalde o
yillarda. Baltanizla siz de rahatca dola-
sabileceksiniz ortalikta. Ancak sizi bu
kilikta gorenlerin korkacagini sanmayin
zira her an ensenizden iceri ince bir
bicak girebilir.

The Courtesan

Mortal Kombat'in Kitana modeline benziyor The
Courtesan. (Yoksa Mileena miydi?) Listedeki tek
kadin karakter kendisi ve hem glizelligiyle, hem
de elindeki yelpazesiyle g6z dolduruyor. Hisimla-
nini 6ldiirls tarzini da mutlaka gérmeniz lazim.



DOSYA KONUSU | Assassin's Creed: Brotherhood

) veriliyor ve tabii ki her takimin pesine de bir diger
takim takiliyor. Bu noktada takim arkadasinizla
organize hareket etmeniz blyiik 6nem tasiyor.
Mesela, sizi avlamaya calisan biri, eger takim
arkadasinizin hedefiyse, o elemani pesinize takip
takim arkadasinizin kucagina birakabiliyorsunuz.
Ayni tuzagdi sizi avlamaya ¢alisanlar da kurabiliyor
ki zaten her hallikarda sirekli ya 6ldiriyorsunuz ya
da oldiriluyorsunuz. Béylece ne éldirdiigliniz icin
sevinmeye, ne de 6ldirildugliniz icin Gzilmeye
firsatiniz oluyor.

Oyuna sesli sohbet yoluyla katilanlarin konus-
malari da ilging olabiliyor mesela. Herkes her maca
oldukga iddiali bashyor. Ortalik, birbirine tehditler

savuran, “Hepiniz 6leceksiniz!” seklinde haykiran seviye atlama sistemi de yerlestirilmis. Topladiginiz tecriibe
oyuncularla dolu. Biri digerini 6ldirdiigunde zafer puanlariyla 50. seviyeye kadar ¢ikma sansiniz var ama beta si-
nidalari ve kahkahalar gelmeye baslyor. Ayni reci, sadece 20. seviyeyle sinirli tutulmus. Seviye atladikca sis
elemanin iki saniye sonra sesinin kesilmesi veya bombasi (Smoke Bomb) ve kilik degistirebilmek (Disguise) gibi
“Lanet olsun!” gibi bir ciimle sarf etmesinden de yeni yeteneklerle birlikte yeni aksesuarlar ve yeni kiyafetler de

anliyorsunuz ki esek cennetini boylamis. Tam  kazanabiliyorsunuz. Tabii ki yetenekleriniz haricinde kazandi-
bu sahneye giilerken, ayni cennete tek kisilik  giniz her sey, direkt olarak karakterinizin gorsel tarafina hitap

biletiniz kesildigindeyse ortam daha da bir ediyor. Kazandiginiz yetenekleri birden fazla profile de dagita-
abeslesiyor. biliyorsunuz tstelik. Her 6lduglintizde taktik degistirerek farkl
bir yetenek profiliyle oyuna tekrar dahil olmaniz mimkdn.
BIR SUIKASTCININ KARIYER Boylece herkes ayni yéntemleri kullanarak birbirini 8ldtirmek
REHBERI... zorunda kalmiyor ve oyunun cesitlilik dozaji artiyor.
Adet oldugu tizere oyunun mutiplayer tarafina Kazandiginiz yeni yetenekleri etkili bicimde kullanabilme-

¢ ¢ LISTENIN UST SIRALARINA DOGRU
~ CIKMAYA BASLADIGINIZDA,
PESINIZDEKILERIN SAYISI ARTABILIYOR® @
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niz cok 6nemli zira bu yeteneklere sahip olmayan rakiplerinize
karsi bir adim 6nde oluyorsunuz dogal olarak. Mesela, sis
bombasi yetenegine sahip olmamak, 6lime davetiye ¢ikar-
makla esdeger durumda. Ya da kilik deg@istirme yetenegini en
uygun anda kullanmak hayat kurtarici olabiliyor. Ve tabii ki
tiim bu yetenekleri her an kullanabilmek gibi bir lukstuniiz yok.
Pasif olan yetenekleriniz haricinde her bir yeteneginizi kul-
landiktan sonra belli bir siire beklemek zorundasiniz. Bu tarz
temel yeteneklere birkag seviye atladiginiz zaman kavusuyor-
sunuz ama daha ylksek seviyelerde daha saglam yetenekler
de kullanima agihyor. Assassin’s Creed IlI'de Leonardo Da
Vinci'nin bileginize yerlestirdigi barut mekanizmasini hatirhyor
musunuz? Iste bu liikse sahip olma sansiniz bile var. O yiizden,
1Isinma turlariniz esnasinda tam avinizin pesinden bir binanin
catisina tirmanmaya calisirken, bir patlama sesiyle birlikte
merhum mertebesine eristiginizde sasirmayin.

Ubisoft, maglar esnasinda usttinlik dengesini degistirmek
ve maclar biraz daha kizistirmak icin ilging detaylar eklemis
olaya. Mesela, iyi bir performansla bolca puan toplayarak liste-
nin Ust siralarina dogru ¢cikmaya basladiginizda, pesinizdekile-
rin sayisi artabiliyor. Listenin ikincisi durumundayken pesinize
iki kisi birden takilabiliyor ve hatta birinci konumundayken

ayni anda Uc kisiden kagmak zorunda
bile kalabiliyorsunuz. Muhtemelen
dort kisiyi dahi pesinize takabiliyor-
sunuz ama o dereceye gelemedim
ben maalesef. Tahmin edersiniz ki
pesinizdeki {ic veya dort kisiden kagip
kurtuldugunuzda tatminkar bir sekil-
de 6ddllendiriliyorsunuz. Genelde pe-
sinizdeki sahis dibinize kadar sinsice
yaklasmissa, hi¢bir kurtulus sansiniz
olmuyor ama rakibinizi fark ettiginiz
anda bir sis bombasi kullanarak onu
felc edebiliyorsunuz. Hatta o felgli
durumdayken Ustiine bir de tokat
cakabilmeniz bile mimkiin. Sirtinizda
bir Grperti hissettiginiz zamanlardaysa
devreye kilik degistirme yeteneginiz giriyor. Farkli bir kiliga
birtinerek en azindan bir streligine rahat bir nefes alabili-
yorsunuz. Ve tabii ki tim bu aksiyonlar, size tecriibe puani
olarak geri donuyor.

Genel olarak cok eglenmis olsam da canimi sikan
noktalarla da karsilasmadim degil. Az 6nce de bahsettigim
gibi, rakibiniz sizi yakalamak icin tusa bastigi andan itibaren
hi¢bir kurtulus sansiniz kalmiyor. Mesela, o esnada bir
“dodge” hareketi devreye girebilse ve ihtimali disik de olsa
pacayi kurtarabilsek fena olmaz miydi? Bunun yani sira hem
Wanted, hem de Alliance modlarinin yer aldigi haritalar da
biraz dar cerceveli gibi geldi bana. Kadro sekiz kisiyle sinirli
olsa da herkes birbirini hic zahmet gostermeden bulabili-
yor. Bu durum, aksiyonun dozajini artiriyor ama bir yandan
da suikastcilik fikrini alelacele bir hale sokuyor. Bunlarla
birlikte hem avlama, hem de avlanma detaylarinda biraz
daha derine inilebilseymis, cok daha lezzetli multiplayer
modlari yaratilabilirmis. Yine de Assassin’s Creed serisine ait
ilk multiplayer tecriibesi olarak gayet basarili ve 6zgiin bir
calisma yapmis Ubisoft. @ ERTEKIN BAYINDIR

ASSASSIN
DEDIGIN...
Gordigum kada-
riyla oyunun mul-
tiplayer modlarini
oynarken yavas
hareket etmek ne
kadar dezavantaj
gibi gorunse de
hizli davranmaya
nazaran daha
avantajli ve daha
yuksek tecriibe
puani getiren bir
detay. Tabii ki ka-
carken tam aksine,
olabildigi kadar
hizli davranip sirra
kadem basmaniz
lazim; yoksa...
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Inceleme

Afgan basketbolcularn isin kiliglar!

kim ayinda oynayacak o kadar ¢ok
oyun bulduk ki hangi oyunu
oynayacagimizi sasirdik, oyunlari

birbirine karistirdik, ekranin basindan kalkarken
en son ne yaptigimizi unutuverdik. ilk saatlerde
bir Amerikan askeri olup Afgan direniscileri
vuruyorduk, sonra sahaya Majesteleri adim atti
ve bir anda Michael Jordan ile bas basa kaldik,

Fallout:
New Vegas

tam bu sirada ortaya 1sin
kiliciyla Starkiller atildi ve
ortam karanlida birindd,
bu kez de rock ve metal
muzigin en sert isimleri
gitarlariyla ¢ikageldiler... Bu
nasll bir ortam, nasil bir ay,
nasil bir oyun kaosul!

Bir kesim tarafindan sevilen, bir kesim
tarafindan itilen Fallout 3'in izinden, bu kez

bambasgka bir Vegas'a gidiyoruz.

b4

James Bond 007:
Blood Stone

Yeni macerasinda istanbul’a da
ugrayan ajan dostumuz James Bond,
sadece bu yontyle goniillerimizi
fethedebilir mi?

Medal of Honor

Battlefield ve Call of Duty serileri
arasindaki rekabete baliklama da-
lan yeni Medal of Honor, pastadan
buyuk bir dilim istiyor.

Fable III

Peter Molyneux'in vazgecemedigi
ve Xbox 360a &zel hale getirdigi
seri, yeni Uyesiyle hayranlarinin
yliziin gtildirtyor.

Puanlama
Sistemi

Koti oyunlar ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da oyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Giimiis
8,5-9,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

X Bronz
8-8,5 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boéliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.
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Yapim Bizzare Creations
Dagitim Activision
Tir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.bloodstonegame.com

Turkiye Dagrticisi Aral

Cep

Telefonu

Bond'un sahip
oldugu cep
telefonunu oyun
boyunca kullan-
maniz bekleniyor.
Bu telefon o kadar
mabharetli ki bir
bilgisayarin sabit
diskini saniyeler
icerisinde kopya-
liyor, diismanlarin
yerini gosteriyor ve
bir¢ok cismin ne
oldugu konusunda
size bilgi sagliyor.
Basiniz sikistigin-
da telefonunuzu
kullanmaktan
cekinmeyin.

James Bond 007: Blood Stone

Bir biyolojik silahim olsun, milyon dolar borcum olsun...

yle tutorial’lar, giris kisimlari, uzun agiklamalar iceren
B oyunlardan ¢ok uzun stire 6nce sogudum. Surada 132

yildir oyun oynuyorum, artik bana “saga yurd, geriye bak,
silahini atesle” diye gosterme yani. Ogretmek istedigin bir sey varsa,
o da oyuna 6zel hazirladigin hareketler olsun, gerisini ben zaten
yaparim.

Bakin James Bond’un yeni oyunu bu konuda son derece iyi.
Oyuna basladiginiz saniye bir gemiye parastle iniyor ve saniyeler
icerisinde hem siper aliyor, hem ates ediyor, hem kosuyor, hem de
diismaninizin suratina bir tane yumruk indiriyorsunuz. X’e basip
siper almak, L1 ile nisan alip R1 ile ates etmek (Oyunu PS3'de oy-
nadim da...) o kadar kolay ki bunun icin uzunca bir tutorial bolimu
eklenmemis; pek de giizel olmus.

Kog James kos...
ilk bélim ¢ok acayip. O kadar hizli ilerliyor ki neye ugradiginizi
sasiriyorsunuz. Bir bombanin patlayacagini séyliiyor Bayan M ve
Bond da bu bombayi bulmaya calisiyor. Gemiye parasitle indikten
hemen sonra birkag tane adam patakliyor ve gemiye son hiz gelen
bir roketten kagmak icin bir siirat motoruna athyor. Simdi siirat
motorunu kontrol etme vakti ve bize roketatariyla ates eden adami
yakalamak icin hizli olmaliyiz. Yolumuzun tizerinde bu adamin
korumalari bize ates ediyor ve onlara yeterince yaklasinca, biz de
onlar dldurebiliyoruz.

Motordan indikten sonra bir kisim ¢atismaya daha giriyoruz ve
ardindan aracimiza atliyoruz! Simdi de bir jipin pesinden gitmeliyiz
ve o jipi kesinlikle durdurmaliyiz zira bomba, o jipte. Gazi kokliyor,

araglari solluyor ve jipi yakaliyoruz. Ve bundan sonra, oyun basliyor...

Biyoloji 101
Asil konu, patlayacak ve Bond'un patlattigi bomba degil. Konu daha

blytik, daha karmasik. Bir biyolojik silahtan bahsediliyor. Bu
silah tizerinde calisan adami aramaya koyuluyoruz. Onu arama-
ya koyulmusken saldiriya ugruyoruz. Bize saldiran adamlarin
ele basini yakalayalim derken de isin icinde ¢ok daha buytik
isimlerin oldugunu goriiyoruz.

Yani nedir, konu alistiginiz James Bond senaryosu. Biiyiik
bir komployu ortaya ¢ikartmamiz gerekiyor, 6tesi yok. Bunu
tek basina yapabilecek tek insanin da James Bond oldugunu
distinlyor patronu ve onu koskoca bir orduyla karsi karsiya
getiriyor.

Konu'istanbul'da basliyor. Yer altindaki biiyiik bir kaziya
inmemiz gerekiyor ve bunu yaparken, bir ton adam bize
saldirlyor. Abartmiyorum, bu oyunda herkes bize saldiryor
arkadaglar. Strekli bir saldir halindeyiz. Yani istanbul'daki bir
kazida bu kadar ¢ok silahli adam ne ariyor, dnce onu sormak
lazim bence.

Siper alma tizerine kurulu bir savas sistemi getirilmis oyuna.



Alternatif

Splinter Cell: Conviction (8,2)

Mafiall (8,0)
The Bourne Conspiracy (7,4)

Bana sorarsaniz bu hem Bourne’un oyununa benziyor,
hem de siper alinarak ilerlenen herhangi bir oyuna. (Mafia
II'yi de andirdi cokga.) Siper aldiktan sonra L1 ile siperden
cikiyor ve R1 ile ates ediyoruz, yazinin basinda da soyledi-
gim gibi. Eger siperden ¢ikma islemi sirasinda hedef nok-
tasi rakibe ¢ok yakinsa, hedef otomatik olarak rakibinizi
yakaliyor ve onu kolayca ortadan kaldiriyorsunuz.

Kolayca kelimesi burada 6nemli bir yere sahip zira bu
oyun kolay. Hem de ¢ok. Bond fazla kursun yiyemiyor, yere
iniyor kisa siirede ama zaten rakiplerinizin sizi vurmasi
icin kabak gibi ortada durmaniz lazim. Siz ise onlari o
kadar kolay vuruyorsunuz ki hepsi birer hedef tahtasi
gibi goziikuiyor size. Hatta makineli tiifekle ates eden bir
adama kosarak yumruk bile atabiliyorsunuz, o kadar kot
bir nisanciliga sahipler.

El freni

Dismanlarinizi silahla vurmanin yaninda, Kare tusunu
kullanarak tek seferde tekme tokat da yere indirebiliyor-
sunuz. Bunu aslinda gériinmeden yapmaniz istenmis
fakat dismanlariniz sizi gérdiigiinde de onlara bu
hareketi yapabiliyorsunuz. Her basarili “takedown” size
bir adet Focus veriyor ve Focus 6zelligi de Splinter Cell:
Conviction'dan araklandigini vurgularcasina, zamani
yavaslatarak diismanlarinizi hedeflemenizi ve onlar tek

vurusta 6ldlirmenizi sagliyor. Ama ne demistim, oyun
kolay. Kolay oldugu icin de bu 6zelligi hi¢ kullanmadan
da oyunda ilerleyebiliyorsunuz.

Strekli birilerini vurmanin yaninda, konunun
ilerleyisine gore heyecan orani yiiksek boltimler de
karsimiza cikiyor. istanbul'daki kazida yer alan ve dev
tlineller agmak icin kullanilan aracin aniden calismasi ve
ondan kagmaya ¢alismamiz, gayet guizel bir sahneydi
ornegin. Buna benzer diger 6rneklerde isin igine araglar
da karisabiliyor.

Araba kullanimi oyunun bircok yerinde karsiniza
cikiyor. Arag kontrolii fena sayilmaz ama tasarlanan
boltmler birer felaket. 90 derece donlisler mi istersiniz,
180 derece olanlar mi... Araci bir yerlere carptirmadan
ilerletmek imkansiz. Bir de buna trafigi eklerseniz...

Bu oyunla ilgili tek giizel sey, cok hizli ilerleyen bir
oyun olmasi. Bir dakika bile oyalanmiyor ve suirekli bir
takim isler yapiyorsunuz. Maalesef geriye kalan her
sey, orijinallikten grafiklere, detaylardan oyun
mekanigine kadar, her tiirli konu sinifta kalmis
durumda. Piyasada ¢ok daha iyi 6rnekler
varken, bu oyuna g6z atmaya degmez.

@ Tuna Sentuna

James Bond 007: Blood Stone

+ Aksiyon seviyesi yliksek

- Detaylar eksik, oyunun cilasi yokfsenaryoda
sizi sasirtacak bir sey olmuyorive oyun:
maalesef hic orijinal degil

B Eger iki veya daha
fazla diismanla
karsi karsiyaysaniz,
Focus o6zelligini
aktive edip ikisini
birden hizlica 6ldii-
rebilirsiniz.
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Medal of Honor

For honor, for country, for brothers! @

avas fikrini sevmiyorum arkadasg! Higbir
' B “For honor, for brothers, for country!”

seklindeki cimle 6begi de etkilemiyor
beni acikcasi. Savas iste, insanlarin birbirini
sldiirmesi... Basit haliyle bdyle yani. Ustelik insanin
baoyle bir fikri sevmemesi icin yeter de artar bir
sebep bence. Hani, Orc irkinin Elf irkiyla
savasmasindan bahsediyor olsak neyse; sonucta
fantastik bir olaydan bahsetmis olacagiz ama
insanin insani 6ldirmesi nedir yahu! Amacim
toplumsal bir ders vermek degil, inanin. Ben kimim
ki size ders vermeye kalkayim? Ancak su “savas”
fikrine bu cerceveden soyle bir detaylica
bakarsaniz, ne anlatmaya calistigim daha iyi
anlasilir diye umuyorum.

Ama oyun oynuyorduk biz, degil mi? O ylizden
birbirimizi 6ldirmek serbest! Ne de olsa ortada
gercek bir olay yok, bu da bir fantezi. Zaten
oyunlarin sevdigim yani da bu: Gergek hayatta
belki de hi¢ yasayamayacaginiz seyleri éniinlize
getirmesi... Mesela, Amerikan ordusunun 6zel bir
birimi olan Tier 1'in bir askeri olarak Afganistan'da
Taliban ordusuna karsi savasabilir misiniz? Yok,
sanmiyorum. Isin icinde cesaret, (ilkeniz adina
micadele vermek gibi unsurlar olsa da AK47
mermisi yemek, bir tankin namlusundan ¢ikacak
oluimcil bir bombanin hedefi olmak var ne de olsa.
Gelin gorin ki Medal of Honor (MoH) serisinin

taptaze oyunu, size bu firsati veriyor.
Afganistan'in corak topraklari ve yiiksek
rakimli daglarinda, 6lumiine bir
mucadeleye davetiye cikariyor.

Kurtar bizi Amerika!
Oyunun hikayesine detaylica girmek istemiyorum
zira bitlin olan bilen ortada. Klasik bir konumuz
var. Amerikan ordusu, Afganistan'da Taliban
gliclerine karsi savas veriyor. Bu cercevede yer
alan tim detaylar da birer “spoiler” olacagi igin
hikayenin geri kalan kismini size birakiyorum.
Aslinda bu noktada oyunun hikayesinin zayif
oldugu ortaya cikiyor ister istemez. Evet, sonucta
modern bir savas s6z konusu ama bildigimiz,
tanidigimiz hikayelerin bir yan Griinii olmaktan
oteye gidememis MoH'un hikayesi. Bir taraf,
diger bir tarafla savasmak zorunda, dogrudur
ama yaraticilik sinirlari devreye girdiginde isler
degisir. EA Los Angeles'in da bu sinirlari cok genis
tuttugunu sdyleyemeyecegim. Yine de hikayenin
islenisi konusunda muhtesem bir is ¢ctkarmislar.
Karsilasacaginiz olaylarin, duyacaginiz
diyaloglarin ve yasayacaginiz savas atmosferinin,
Modern Warfare oyunlarinda oldugu kadar
olmasa da sizi cepegevre saracagindan eminim.
MoH’un ilk haberinden bu yana Tier 1 askerleri
g6ziimiize sokuldu durdu. “Tier 1 s6yle, Tier 1
boyle!” diye basimizin etini yedi neredeyse EA
Los Angeles. Birer savags profesyoneliymis bu
adamlar. Afganistan'da birer Afgan gibi giyinen,
sakal birakan, kisacasi onlardan biri gibi
yasayan adamlarmis. Is savasmaya
geldigindeyse
ellerine su dokebilen

zor bulunurmus. Oyunda da aynen boyleler.
O profesyonel havayi iliklerinize kadar
hissediyorsunuz. Her birinin birer lakabi var:
Rabbit, Mother, Woodoo, Deuce... Bunlardan
birkagiyla direkt olarak oynama sansimiz var.
Digerleriyse her bélimde ya hep beraber ya da
donustimli olarak yanimiza dahil oluyorlar.
Ne alakadir, ¢c6zemedim ama ilk sicak
catismanizi Cecen militanlarina karsi
yaplyorsunuz. Zaten baska bir bélimde de
cikmiyorlar karsiniza. Iste bu sahneyle birlikte
oyunun ak ve kara yanlari bir bir dokilmeye
basliyor. Dikkatimi ceken ilk sey, oyunun
iddialarindan biri olan grafik kalitesi ve sesler
oldu. Ozellikle sesleri cok basarili buldum
diyebilirim. Silahlarin patlama sesleri o kadar
gercekgi ki oyunu ses acikken oynarsaniz, bu
gercekgilikten rahatsiz bile olabilirsiniz. Hele ki
bir kursun darbesi aldiginizda, bir tek caninizin
yanmadigi kaliyor. Viicudumu parcalayan
kursunun sesini duydum yahu, diistinin...
Yakininizda bir bomba patladiginda mesela,
ortaligi toz ve duman kaphyor ve takim
arkadaslarinizin 6kstirmeye bagsladiklarini
duyuyorsunuz. Bazi 6zel sahnelerde, 6lmenize

Yapim EA Games
Dagitim Electronic Arts

Tur FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.medalofhonor.com
Turkiye Dagiticisi Aral
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Dogu - Bata
Savasi

Fark ettiyseniz,
savaglar genelde
Dogu ve Bati ulkeleri
arasinda gerceklesir.
Gerci konu buyiik
bir diinya savasiysa
ister istemez tim
tlkeler katilir bu
yersiz mevzuya.
ABD'nin Dogu ulke-
leriyle olan savaslari,
belki de en ¢ok oyun
diinyasinda revag
goériiyor. Onceden
klasik savaglardi
konumuz, simdi de
modern savaslar...
Bakalim nereye
varacak bu gidisatin
sonu.

ramak kalmis ve neredeyse siriinerek ilerliyorken
kusma seslerine kadar biitiin detaylara bizzat sahit
oluyorsunuz.

Ve diyaloglar... Su ana kadar karsilastigim en
saglam diyaloglarin arasina aldim MoH'da yer
alan diyaloglari. Soyle bir sahne yasadim bakin:
Yanlis hatirlamiyorsam Mother’la beraber Taliban
askerlerinden kaglyoruz. Pesimizde neredeyse
bir ordu var. Sonunda bir ucurumun kenarinda
sikistik, kaldik. Mother sapasaglam ama benim
6lmeme ramak kalmis durumda. Acidan kusuyorum
yani, o derece... Mother, “Kirik kemikler mi yoksa
kursunlar mi?” diye sordu bana. Daha cevap
vermeye kalmadan “Kirik kemikler iyilesir ama
kursunlar 6ldurebilir!” diye atti kendini ucurumdan
asagiya. Ben de arkasindan atladim tabii ki. Bu
tarz diyaloglardan bolca var oyunun her yerinde,
dolayisiyla atmosfere resmen baglaniyorsunuz.
Klasik Amerikan askeri diyaloglar da s6z konusu
ki o 6zel terimlere hala alisabilmis degilim.“On my
six!” diyor adam bana ve bendeki tepki su: “Ha?”
Sonug olarak “six” tarafindan gelen bir mermiyi
kafama yedigimde anliyorum adamin ne demek
istedigini.

Savas madalyasi modern kulvarda...
Normalde karsilastirma yapmaktan hoslanmam
ama MoH’u Modern Warfare ve Battlefield: Bad

Company ile karsilastirmak zorunda hissettim
kendimi. Boyle bir karsilastirma yapinca da

zayif kaliyor MoH. ilk bakista bdyle bir sey
diisinmuyorsunuz ama oyun, ilerleyen asamalarda
aksakliklarini resmen ylizilinize ytiziiniize carpiyor.
Kusursuz bir oyun olarak nitelendirdigim ilk Modern
Warfare'i baz aldigimda MoH'u birka¢ basamak
asagiya kaydirmak zorunda kaliyorum. Ozellikle
bahsini ettigim o aksakliklardan dolayi boyle
dustinlyorum ki géziime batan tim kusurlardan
“Kusur Arama Departmani” béliminde bol bol
bahsedecegim. (Buralarda bir yerlerde bulabilirsiniz.)
Kisacasi, illa ki kusur bulmak istediginizde ufak tefek
de olsa bolca kusur ¢ikiyor ortaya. Ancak sinir bozucu
ve hatta gérmezden gelmekte zorlanacaginiz ¢cok
biytik kusurlar da var oyunda.

Oyundaki silah segceneklerine bakalim biraz da.
Amerikan ordusuna 6zg llks silahlar zaten listenizde
mevcut. Lakin oyunda illa ki mermi sikintisi ¢ektiginiz
oluyor ve boyle durumlarda AK47 gibi silahlari da
kullanmak zorunda kalabiliyorsunuz. isin garip yan,

Alternatif
Battlefield: Bad Company 2 (9,6)

Call of Duty: Modern Warfare 2 (8,7)
MAG (9,0)




ben hicbir oyunda AK47’ye bu kadar ¢ok ihtiyag
duymamistim. Direkt sicak catismaya girdiginiz
sahnelerde tiim bildiginiz modern savas silahlarini
gorebileceksiniz. Gizli operasyonlar esnasinda da
susturucu destekli 6zel modifiye silahlarin, hatta ve
hatta nisanci tiifeklerinin de tadina bakacaksiniz.
Mermi sikintisi demisken, yaninizdaki takim
arkadaslarinizdan mermi yardimi alabiliyorsunuz.
Yalniz, elinizde yeterli mermi varken boyle bir
talepte bulunursaniz, “Git isine be!” seklinde tepkiler
alabiliyorsunuz, haberiniz olsun.

Oyunda sicak ¢atismalarin ve 6zel operasyonlarin
yani sira farkli aksiyon sahneleri de mevcut. Mesela,
takim arkadasinizla birer 4x4’e binip olay yerine
fark edilmeden gitmeye calistiginiz, bir yaris
oyununu andiran sahneler var. Bununla birlikte
daha énce hayatinizda hig bir Apache helikopterine
binmediyseniz ve hatta Hellfire flizelerini kullanma
sansi yakalayamadiysaniz, (Yakalayan varsa su
anda aramizdan ayrilsin ltitfen!) MoH size bu ltksi
de sunuyor. Oldukca zevkli bu bolimler ama ne
oldugunu anlamadan basarisiz olabildiginiz sinir
bozucu noktalari da var. Misal, bir Mortar'a tam dért
tane Hellfire flizesi gomdugiiniizde o Mortar’in kum
taneleri seklinde sacilmasi lazim ortaliga, degil mi?
Ama olmuyor dyle iste... Dedigim gibi, bu kusurlara
ragmen zevkli bu bélimler; hatta bayila bayila
oynayacadiniz nisanci tiifeklerinin mevzu bahis

B Cakma Afgan Wo-
odoo, oyundaki en
“cool” karakter.

IKINCI GORU
Battlefield ve Call of Duty seri-
lerinin ortahgi kasip kavurdugu
savas temali FPS piyasasi, U¢
yil aradan sonra eski bir dostu
agirhyor ve sirf bu ytzden bile

efik

MoH’a sans taninabilir. Ne var

ki oyundaki bazi problemler, insanin sinirini altlst
etmiyor degil. Yamalari kurun, yenilerini kagirmayin,
olmadi, multiplayer moduna takiln!

oldugu béliimleriniz de olacak.

RPG on the hills!

MoH maceram boyunca soyle tuhaf bir niians daha
yakaladim: Ben hayatimda hi¢bir oyunda, bu oyunda
oldugu kadar “RPG!” lafini duymadim arkadags! Meger
bu Taliban askerleri ne kadar ¢ok seviyormus RPG

Kusursuz bir oyun olarak nitelendirdigim ilk
Modern Warfare'1r baz aldigimda MoH'u birkac basa-
mak asagiya kaydirmak zorunda kaliyorum

kullanmayt... Tam ¢atismayi kontrol altina aliyorsunuz,
“RPG!" diye yirtiyor birisi kendini. isin yoksa samanlikta
igne arar gibi RPG tasiyan adami bul ve indir.

Oyunun ara videolarina bile sicramis bu hastalik.
Dismeyen helikopter gérmedim ben simdiye kadar. »



INCELEME | Medal of Honor

Kusur Arama Departmana

Medal of Honor, bircok olumlu &zelligine ragmen sabrimizi zorlayan hatalara da sahip. iste oyundan sinir
bozan, anlamsiz ve tahammiil edilemez hatalardan bazilari...

® Kurgun Olditritr
Bakiniz, gayet guizel hedefimi tut-
turmusum. Sadece tetige basmam-
la her sey bitecek ama o da ne! Bit-
miyor! Oynarken fark edeceksiniz,
bazi Taliban askerleri resmen dokuz
canli. Su an gérmis oldugunuz
silah bir G3 degil ama bu silahin
mermisinin 6zelligini biliyor musu-
nuz? Girdigi yerde kiigiik bir delik
birakir ama ¢iktigi yeri parcalar. Bu
durumda sadece bir G3 mermisi
bile bir adami 6ldirmeye yeter,
degil mi? Ama yetmiyor iste...

B Ezber Kabiliyeti
Ve iste MoH’un en sinir bozucu kusu-
ru... Bu sahnede gordiigliniiz hedef
noktalarini isaretlemem bekleniyor
sirasiyla. Isareti alan hedef noktasi, ka-
fasina bir adet gidimli flize yiyecek.
Yalniz, orada yaklasik 10 tane hedef
var ve o isaretler birkag saniye sonra
yok oluyor. Bu ylizden de eger gorsel
ezber kabiliyetiniz kusursuz degilse
sallama - yanilma yoluyla ancak tuttu-
ruyorsunuz hedefleri. Bu tarz kusurlara
oyunun genelinde de rastlamak mim-
kiin Gstelik.

B Apache Faciasi

iste bu da Apache gibi bir canavar-
la birlikte ortaya ¢ikan bir kusur.

O gordiguniz patlayan yerde

bir Mortar var ve hemen imha
edilmesi gerekiyor. Peki, hangi
Mortar ancak dort veya bes Hellfi-
re flizesiyle patlar? Bir tanesi yet-
mez mi mesela? O Mortar’i bulup
patlatana kadar canim ¢ikti ve sinir
katsayim artti. Bu bolimi bu nok-
taya takilmadan gecebilecek bir
yigit de tanimiyorum. Varsa ¢iksin
karsima, lutfen...

Isz

“Yaralanmayan bir helikopter”yapalim bunu da daha
insafi olsun. Ustelik, bir kere veya iki kere kullanma
sansim oldu RPG'yi. Yani resmen diinyanin buttin
RPG'lerini Taliban askerleri satin almis muamelesi var
oyunda. Ben yapamadim ama oynarken birisi saysin Allah
askina; bakalim kag kere “RPG!” inlemi gegiyor hikaye
boyunca.

MoH’un senaryo modu oldukga kisa arkadaslar. “Ne
kadar kisa?” derseniz, “Bir oturusta bitecek kadar kisa!”
derim. Yine de farkli zorluk derecesiyle farkl heyecanlar
yasamaniz mimkun. Direkt multiplayer tarafina kaymak
istediginizdeyse MoH’u daha fazla sevebilirsiniz. Ne
de olsa oyunun bu tarafinda Battlefield: Bad Company
serisine can veren DICE yer aliyor. 24 kisilik kadroya
kadar ¢ikabilen modlar yer aliyor multiplayer secenekleri
arasinda. Deathmatch gibi klasik ve olmazsa olmaz
seceneklerin yani sira Sector Control ve Objective Raid
gibi farkli modlar da mevcut. Haritalar ne ¢ok buytik,
ne de cok kiiglik boyutlarda ama her hallikarda sicak
catisma hissiyatini aliyorsunuz. Rifleman, Special Ops
ve Sniper gibi siniflara ayriliyor karakter secenekleri.
Butiin bu siniflara ait 6zel silah ve ekipmanlar da mevcut
tabii ki. Tanidik bir seviye atlama sistemi de var oyunda.
Seviye atladikca silah ve zirh secenekleriniz de cesitlilik
kazaniyor.

Eveeet... Lafi baglamanin zamani geldi sanirim.

Genel olarak konusmak gerekirse MoH'u oynarken

cok eglendim ve heyecanlandim. Hikaye her ne kadar
klasik olsa da islenisi cok iyi. Diyaloglar, ses kalitesi ve
grafiklerin Gstlin performansinin da payi var tabii ki bu
surecte. Dolu dolu bir savas atmosferi yasayacaksiniz,
emin olun. Yalniz sakin ola ki bu tarz oyunlari oynayarak
savas yanlisi fikirlere kapilmayin. Ortalikta siyah
parddstiyle gezinip kendi hayal diinyasinin disinda,

sert fikirlerin kontrolii altinda yasayan zayif varliklara
dondslrstinliz sonra, aman diyeyim! Egleneceginiz
kadar eglenin, heyecanlanacaginiz kadar heyecanlanin
ama heyecaniniz, oynadiginiz oyunlarin gercevesinde
kalsin. Sonra oyunlari zararh birer Grlin olarak su¢lamaya
kalkiyorlar, asabim bozuluyor. Hem diinyamizin higbir
sekilde savasa ihtiyaci yok. Bunun icin gerekli ya da
gereksiz hicbir mazeret de 6ne striilemez. Oh, lafimi

da soyledim ve rahatladim. Simdilik bana musaade.
Gorusmek lzere... @ Ertekin Bayindir

Medal of Honor

+ Yogun savas atmosferi, grafik ve ses kalitesi, Apache
kullanimina kadar giden farkl aksiyon'sahneleri, iyi
islenmis hikaye

- Gormezden gelinmeyecek kadar biytik yapay
zeka hatalar, bir adamin sekiz G3 kursunuyla
6lmemesi, az da olsa grafik hatalari




Taliban askerlerinin
yapay zeka seviyesi
fena degil; ancak ba-
zen olmadik davranig-
larda bulunabiliyorlar.

ANALiZ

Oyundaki patlamalarla
beraber ortaya gikan gérsel
gosteri gok gok iyi. Fizik
detaylarn da bu noktada
oldukca bagarili.

Bazi héliimlerde bu tarz
avantajlara sahip oluyor-
sunuz. Tetikten parmag
¢cekmeden ortalija kurgun
yagdirmak cok eglenceli.






Yapim Obsidian
Dagitim Bethesda Softworks

Tur RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web fallout.bethsoft.com

Koumar masasindak AA_chth-..

allout'u nasil bilirsiniz? lyi bilirsiniz degil mi?
Agikgasi ben tgtincli oyun cikincaya kadar iyi
biliyordum. Yeni oyunla birlikte gelen biitiin bu
degisiklikler bende ters tepti. Fakat zaman icerisinde
alistim. Ozellikle Fallout ruhunu yasamayi yeniden
ogrendim. Fallout 3 her ne kadar yetersiz bir oyun olsa
da g6ziimde, oyunun cikisini takip eden aylarda tretilen
yeni eklentiler ve indirilebilir igerikler sayesinde, bu
oyuna hak ettigi degeri vermek istedim. Oynadim da
oynadim. Bitmek tikenmek bilmeyen o glizelim post
apokaliptik evren icerisinde bir saga, bir sola kostum.
Nitekim oyunu uzun zaman 6nce paketleyip bir kenara
koymustum. New Vegas piyasaya ¢ikinca Fallout
serliveni benim icin bir kez daha basladi.

Eski - yeni

Senaryo kismini az ¢ok tahmin ediyorsunuzdur zaten.
Ben bilmeyenler icin ¢cok da spoiler vermeden oyunun
baslangicindan birazcik bahsetmek istiyorum. Fallout
3'Uin bitisinden yaklasik dort yil, her seyin mahvoldugu
Great War'un bitisinden ise 204 yil ilerideyiz. Hikayenin
Fallout 3 ile pek baglantisi yok; niifus tic ana gruba
dagilmis durumda: Birbirleriyle savas icinde olan Caesar’s
Legion ile New California Republic ve New Vegas'in

kendi halindeki halki. Kurye olarak gonderildigimiz yerde
hemen karsimizda duran, Benny isimli (Friends'deki

Chandler’in sesini duymak cok guzel. - Elif) zippe
kilikli adamin kafamiza silah dogrultup tetigi cekmesi
hatirladigimiz son sahne. Uyandigimizdaysa aksakalli
bir amca bizi karsiliyor. Doktor Mitchell ismindeki bu
hafiz bize adimizi soruyor ve tam bu noktada Fallout
3'ten de bildigimiz o fantastik karakter yaratma
mendisiiniin biraz daha detaylisi devreye giriyor. On-
celikle ismimizi girerek bagliyoruz yaratima, akabinde
neye benzedigimizi tasarliyoruz ki bu boliim bir hayli
derinlemesine yapilmis. Daha 6nceki Bedhesda oyun-
larinda da oldugu gibi karakter yaratma mentstinde
inanilmaz detaylara girebiliyoruz. Gender, Race, Face
ve Hair olarak boltinmus olan bu meniide en azindan
bir yarim saatinizi harcayacaginizi garanti ederim.

Devamindaysa doktor bizi bir makine basina
getiriyoruz.“S.P.E.C..A.L" diye adlandirilan ve ana
ozelliklerimizi olusturan puanlamalari dikkatle segi-
yoruz. Clinkii bu islem hayati dnem tasiyor. Doktor
susmuyor ve bizi iceri odaya ¢agiriyor. Oturdugumuz
koltuktan bize gérdiiglimuz resimlerle ilgili sorular
soruyor ve sonug olarak yetenek puanlarimizi verdigi-
miz cevaplara gore dagitiyor. Oyun igerisinde inanil-
maz bir gergekgilik ve eglence katan bu olusumu ben
cok begendim. Fakat merak etmeyin; bize 6nerilen
yetenekleri secmek zorunda degiliz. Bu da isin bir
baska glzel yani... »



Konsept Wasteland
olunca bu havayi solu-
mamiza imkan taniyan
iki ana fikir ortaya
cikiyor. Birincisi gorsel
derinlik ki bu zaten
Fallout'un iyi yaptigi
bir sey. Ikincisiyse
muzikler. Evet, elimizin
altindaki pimpboy ci-
hazindan acabildigimiz
radyomuz sayesinde
bu guizide wasteland
ortaminin igerisinde

| buluyoruz kendimizi.
Secilen miizikler o
kadar guizel ki oyunu
oynayinca beni cok
daha iyi anlayacaksiniz.
O karamsarliktan do-
Jan rahatlik duygusu
saniyorum daha iyi
anlatilamazd.

B

o EE

Evren
Birazcikoyunun icine girmekte fayda var. Clinki Fallout:
New Vegas (F: NV) cok biiylik bir diinyaya sahip. Bir yerden
baska bir yere gitmek genel olarak @‘)I(J'm olsa da, yolcu-
lugumuz esnasinda gordiigimiiz o inanilmaz wastelar!nd
havasini solumak, bence inanilmaz bir duygu. Zaten f
sehirleri kesfettikten sonra bu ytirlime olayi da ortadan
kalkiyor. Bir daha ne zaman gérecegim o corak diinyayi,
kostur diyorum bazen kendime. Efendim, oyun icindeki
en buylik gelisme “Faction Favor” yani “reputation” denen
olusum sayesinde olmus. Yaptigimiz biitiin hareketler artik
bir degere gére yargilaniyor. lyilik yap, iyilik bul felsefesi ta-
mamen entegre edilmis F: NV'ye. Oyun boyunca karsimiza
cikacak olan gorevlerden tutun da, NPC'lerden alacagimiz
opsiyonel gorevlere kadar yaptigimiz her harekette bir
reputation puani aliyoruz. Aldigimiz puanlar bizi ok sevi-
len bir karakter haline getirebildigi gibi, topluma gore ters
isler yaparsak; cok korkulan ve aranan bir karakter haline
de getirebiliyor. Misal toplumun sevdigi bir biinye olursak,
insanlar strekli bizim hakkimizda konusuyorlar ve bu
konusmalara tanik oluyoruz. Pek tabii sadece konusmayla
kalmiyorlar. Ayni zamanda yoldan gegen bir NPC bir anda
yanimiza gelip bize hediye verebiliyor. Her ne kadar ufak
capl hediyeler olsalar da yine de ise yariyorlar.

Oyunda bulunan faciton’larsa oyun yapisini birazcik
daha farklilastiriyorlar. Ozellikle gérev konusunda bize bir
hayli farkl yollar sunan faction’lar sayesinde bir oyuncu-
nun daha 6nce hi¢ géremedigi bir gérevi yapabiliyoruz.
Yeni ve farkli gorevier demisken aklima geldi, Fallout
3'de yolda ya da kasabalarda buldugumuz “companion”
yani Biz_e eslik edebilecek karakterler F: NV'de de mevcut.

_ Yanimizda sadece bir tane bulundurabildigimiz bu yol

arkadaslar $ay‘e:_sinde 4(’_;[e_vla|:ii“aﬁ.zi‘daha rahat yaparken, -

" ayni zamanda da tasidiklart inventory lerini kullanabiliyo-

ruz. Ustelik onlara Fallout 3'ten dnceki Fallout oyunlarinda

' bid,uQu gibi komutlar da verebill‘)'/Bfg_z. Bu garip kisilikler

'f"',.' £
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Alternatif
Dragon Age: Origins (8,6)

Mass Effect 2 (8,9)
Fable 11 (8,5)

sayesinde bir de farkl gérevlebr édebiliyéruz ki oyunun RPG kis-
minin en giizel olusturuldugu yerlerden bir tanesi bence. Clinku
birgok karakter bizimle yolculuk etmeyi bekliyor; hangi birisinin
senaryosunu takip edeceksiniz? Bence hepsini deneyeceksiniz!

F: NV'de de tipki bir 6nceki oyunda oldugu gibi dismanlari-
mizdan envai gesit malzeme dustiyor. Ayrica etrafta bulabilece-
gimiz sonsuz materyaller de mevcut. Peki, ne yapiyoruz bunca
aparatla? Hepsini en yakin vendor’a mi satiyoruz? Hayir efendim
olur mu dyle sey! Bulabilecegimiz en yakin workbench’e,
giderek kendimize miihimmat tretiyoruz. Ayrica yeniwve farkli
silahlar Gretmemiz de mimkun. Elimizdeki malzemeler daha
stimuksuyse; bir kamp atesinin etrafinda kendimize saglik mal-
zemeleri Gretebiliyoruz ki benden size tavsiye; kamp ateginin ve
workbench'in etrafinda bolca zaman gegirin.

Fallout: New Vegas'taki yenilikle bunlarla da bitmiyor; hard-



IKINCI GORU
Fallout 3'in zamaninda beni hayal kirik-
ligina ugrattidi bir gercek. Fakat oyunu
oynadikca bug'lar, grafiklerin ve animas-
yonlarin rezaletligi cok fazla géziime bat-
mamaya baslamis, oyun beni strtkleyip
g6tlrmusti. New Vegas'ta neden higbir

sekilde Fallout 3'tin koti yonlerine el strilmemis; anlasiimasi
mumkiin degdil. Fakat yeni hardcore modu (Tam bana gore.),
reputation sistemi ve her zaman beni cekmeyi basarmis
dinyasi ile yine sikilmadan oynuyorum oyunu. Kisacasi New
Vegas da kusurlarini bir sekilde kabul ettiren, kendini sevdi-
ren ancak kesinlikle géniillerde taht kuramayan bir oyun.

core modu oyuna gercekten yeni boyut kazandirmis. Eger oyunu
hardcore modunda oynarsaniz normalde aninda sagliginizi yerine
getiren Stimpak'ler belirli bir sure icinde etki ediyor; mihimmati-
nizin agirhgi da tasidiginiz esyalarin toplam agirligina ekleniyor;
Normalde su icmek, yemek yemek, uyumak gibi zorunlulukla-
riniz yok ama bu modda gercek hayattaki gibi hareket etmeniz
gerekiyor hayatta kalmak igin. Yine normal modda size eslik eden
NPC'ler 6lmiiyor ama hardcore modda onlar da fani. Kisacasi hard-
core mod ile oyuna adapte olmamaniz imkansiz. Hayatta kalmak
icin cekeceginiz sikinti sizi oyundan sogutacagina hikayeye ve
diinyaya simsiki bagliyor.

Vault-Tec Automated Targeting yani kisaca VATS da dogal
olarak F: NV'de kendisine yine yer bulmus durumda. Action Point
bazli bir oyun oynamak isteyenleri bekleyen bu giizide sistem
sayesinde; oyunu pause mod’una almak suretiyle diismanimizin
ates etmek istedigimiz bolimlerini segebiliyoruz. Eger saglam
bir vurus yaparsak kopan uzuvlar gérmek isten bile degil. Fallout
3'dekinden herhangi bir degisiklik gecirmemis olan VATS sistemi,
ozellikle eski oyunun tadini arayanlar icin halen bir késede duru-
yor. Aslinda boyle dedigime bakmayin, ani saldirilarda inaniimaz
ise yariyor VATS.

Fasulye Faydasi

Gelelim Galatasaray - Fenerbahg¢e maginin sonuglarina. Simdi
efendim oyunda inanilmaz bir bug sillesi bulunuyor. Yani 6yle ufak
tefek bug'lar olsa lafini bile etmeyecegim ama oyun zevkimizi
bastan sona yok edebilen bir bug potansiyeli var F: NV'de. Birkag

ornekle aciklamak istiyorum; o companian denen adamlar
var ya, hah iste onlar bazen konusmayi ya da islerini yapmayi
reddediyorlar. Iki tane gérevimi bu tipsizler yiiziinden silmek
zorunda kaldim. Cok dikkat; bir tane vendor oldugu yerde da-
ireler ciziyordu. Adama gidip yardim edesim geldi hakikaten.
Yukarida bahsettigim reputation var ya, hani herkes seviyor
bizi diye; o da yalan! Reputation’'numun maksimum oldugu bir
kasabada vendor’lardan bir tanesi kafa g6z girdi bana! Yahu ne
oluyor demeye kalmadan adamlar beni déve déve load ekra-
nina kadar gétiirdi. Normalde oyunun seslendirmeleri harika
ama bazen iki hatta ti¢ npc’nin ayni voice-over ile konustukla-
rint duymak cidden beni oyundan sogutmaya yetti. Bir de ra-
kiplerimiz ne kadar iyi nisanci yle? Bildiginiz tabancayla catiya
cikmig bir diisman, bana t¢ metrelik yolu gecilmez kildi! Nasil
bir gez, g6z, arpaciktir o? Bu arada; iki senedir neden hala ayni
grafik motoru kullaniliyor peki? Neden daha iyisi yapilmiyor?
Son lafimsa bazi yan gorevlere ve ana senaryoya. Bazi
gorevler hakikaten ¢ok can sikici ve eger benim gibi bir RPG
manyadiysaniz siz de biliyorsunuz ki yapiimadik gérev birak-
mayacaksiniz ama iste bu sefer biraktirttilar. Ana senaryodaki
sorunsa; biz istemesek de bizi icerisine cekmesi. Yani bir anda
yan gorevsiz kalip illaki ana senaryoya devam etmek zorunda
kalmak, bence butiin bu buytk harita fikrini yok ediyor.

Yani

Fallout 3'li ok sevmedigimi ama zamanla oyuna alistigimi séy-
lemistim yazimin girisinde. (Bana da ayni sey oldu; bitirdikten
sonra oyuna isindim. - Elif) Su an Fallout: New Vegas'i da ¢cok
sevmiyorum ama ¢ikacak olan yamalarla birlikte sevgimde bir
artis olacadi da kesin. Siz siz olun adam gibi yamalar ¢ikmadan
cok fazla ilerlemeyin bu oyunda. Ben artik delikanlh gibi sorun-
suz oyunlar istedigimi fark ettim. O kadar bekliyoruz, o kadar
para verip aliyoruz sonu hep hiisran.

& Ertugrul Siingii

Fallout: New Vegas

+ Mukemmel evreni, ses ve diyaloglarinkalitesi, faction
ve reputation sistemi, yeni hardcoré modu

- Her yer bug dolu, 10 tane yama beklemek
zorunda olmamiz, ayrica neden Vegas, neden
California degil?




Guybruch, Star Wars: The Force Unleashed 11

Karakterimizin

birgok kosttimu var
ama bunlarin arasin-
da yine LucasArts'in

oyunu Monkey
Island’dan Guyb-
rush Threepwood'u
goriince, bayagd bir
sasirdim. Guybrush
bir kostiim olarak
degil, direkt olarak
bir karakter olarak
karakterinizin
yerine geciyor ve
oyun biranda o
ciddi yapisindan
cikip farkli bir “seye”
donuslyor...

Darth Vader’a ihanet

Bez bhebekler

Alternatif

= Devil May Cry 4 (6,2)
Gears of War 2 (9,5)
Vanquish (8,9)

Star Wars: The Force UInle

+ Ciftisin kilici kullanmak buytik bir zévk. Bazi ara sah-
neler ¢ok iyi. Grafikler ve atmosférbasarili.

- Oyunda ilerledik¢e monotonluk kendiniyiyiden
iyiye hissettiriyor. God of War gibi oyunlarla
karsilastirinca, prodtiksiyondaki eksiklikler 7 B
kendini belli ediyor. ’




Tur Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360

Web www.lucasarts.com/games
/theforceunleashed2

Turkiye Dagrticisi Aral
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Yapim Visual Concepts
Dagitim 2K Sports

Tur Spor

Platform PC, PS2, PS3, Xbox 360, PSP
Web www.2ksports.com/games/nba2k11

Tiirkiye Dagiticisi Aral

LAG

Gegen yil oldugu
gibi, bu yil da
oyunun en ve
aslinda tek kritik
problemi, online
maclarda ortaya
¢ikan ve insani
hayata kisttren
lag. Kendi basi-
niza oynarken
oyuncularin sut
mekaniklerine
alistyorsunuz ama
online maglarda
tim bu calisma
cOpe gidiyor.

H Busezon yeniden
sahalara donen Yao,
oyunun zengin pivot
hareketleri yelpaze-
siyle daha etkili bir
hal aliyor.

* X
NBA 2K11
Seni 6zlemistik Majesteleri... w

BA oyunlari arasindaki rekabet, futboldaki kadar atesli
m gecmiyor ve bunun en buiyiik nedenlerinden biri de iki

seri arasindaki ciddi fark olsa gerek. ik olarak NBA Live
serisinin PC'yi terk etmesi, ardindan da iddiali demeglere ragmen
istenen seviyede oyunlar sunamamasi, en sonunda isim
degisikligine kadar gotiirdi isi. NBA 2K serisiyse konsolda
gosterdigi basariyla yetinmedi ve bunu birebir olarak PC'ye
tastyarak kitlesini genisletti, ayni zamanda lider olmanin rehavetine
kapilmadan gelismeye devam etti. Boyle bir ortamda rekabetin
atesli gegmesi beklenebilir mi? Peki, NBA 2K'in bu kadar 6nde
olmasina ragmen hala 6nemli adimlar atmasina ne demeli? Sirtini
basariya dayamayan 2K Sports, her yil citayi ylikseltmeyi
stirdriirken bu yil adeta isin suyunu gikardi ve rekabete Michael
Jordan'i da dahil etti!

Gegen sezon NBA 2K10 ile NBA Live 10'u ayni anda incelemistim
ve oyunlari adim adim karsilastirmistim; bu yilsa NBA Elite 11'in
g6z bir hayli korkmus olacak ki oyun ertelendi ve ¢ikis tarihi
heniiz netlesmedi. Boyle bir ortamda yalniz kalan NBA 2K11, buna
ragmen yetenekleri sayesinde magi1 kazanmayi garantilemis gorii-

niiyor. Neden mi? Oncelikle Michael Jordan unsurunu bir kenara
birakalim ki daha adil bir degerlendirme yapabilelim; aksi takdirde
Majesteleri'nin oldugu bir yerde bize s6z dlismez.

NBA 2K11, ilk olarak oyun / mod gesitliligiyle g6z dolduruyor.
Serinin mevcut modlarina bazi rotuglar yapilirken, gecen yil
oyundan 6nce ve ayri satisa sunulan “Draft Combine” mini oyunu
bu yil direkt oyuna entegre edilmis ve “My Player” stirecinin tamam,
bu yil daha da gelismis bir sekilde karsimizda. Kendimize has bir
sekilde 6zellestirdigimiz oyuncumuzu, belli sayidaki antrenmandan
ve magtan sonra umut vaat eden bir yildiz adayina donusturtyor,
sonrasinda iyi bir siradan draft'ta yer alarak kariyerimize baglyoruz.
Kariyerimiz boyunca attigimiz her sayi, verdigimiz her pas ve hatta
yaptigimiz her perdeleme, oyuncumuzun geligsimi ve uzun soluklu
kariyeri agisindan énemli. Dikkatli olmaz, kogumuzun istediklerini
yapmaz ve isi tek kisilik sova cevirir isek 6nce dakikalarimizi, sonra
da kariyerimizi yokusa stirmus oluyoruz.

I don't slam
Simdi NBA 2K11'de yer alan modlari sayayim hemen: The Associa-
tion, NBA Blacktop, Online Leagues, Playoffs, Season, Situation ve
Majesteleri'nin tesrif etmesiyle birlikte The Jordan Challenge, Classic
Bulls Teams, My Jordans, MJ: Creating a Legend. The Association, bu
yil bizi yine genel menajer rolline birlindiiriiyor ve organizasyonu-
muzu istedigimiz gibi yoneterek sampiyonluk pesinde kosmamizi
sagliyor. Oldukga detayli olan bu mod, oyunun en uzun soluklu
tercihi konumunda ayni zamanda. NBA Blacktop ise benim bir turli
1Isinamadigim ama sovdan hoslananlarin taparcasina dalis yaptigi
bir atmosfere sahip. Diledigimizce sectigimiz oyuncularla 1v1, 2v2,
3v3, 4v4 ve 5v5 maglar yapmak, 2 - 4 oyuncuyla ticlik yarismasina
katilmak, 2 - 3 oyuncuyla oynanan ve 21'de biten sokak maglari yap-
mak ve tabii ki birbirinden etkileyici hareketlere sahne olan Slam
Dunk yarismasina katilmak... Rakibinizi parkelerde degil, sokaklarda
alt etmek istiyorsaniz, size iyi sanslar ama ben bu iste yokum!
Aslinda modlari tek tek agiklamama gerek yok; ¢tinkli oyundaki
tlm modlar, sadece isimlerine bakarak bile anlasilabilecek icerige
sahip. O halde artik zamaninin geldigini dustinlyor ve size Michael



Alternatif
NCAA Basketball 10 (-)

NBA 2K10 (85)
NBA Live 10 (75)

Jordan'i takdim ediyorum! Oyunun kapagini stisleyen
ve yillar sonra parkelere geri donen MJ, sadece bir figur
olmaktan Gteye gegerek oyuna renk katiyor; tstelik farkli
donemlerdeki farkli halleri ve performanslari ile... MJin
odak oldugu ve en dikkat ¢ceken secenek, Majesteleri'nin
kariyerinin zirveye ulastigi 10 6zel magi oynadigimizThe
Jordan Challenge. Bu modda, daha 6nce Kaan Kural'in
da kosesinde anlattigi gibi 10 6zel mag ve her mag icin
yapilmasi gereken bircok zorlu gérev var. Gorevleri bir
kez daha tek tek saymaya liizum yok ama motive olmak
istiyorsaniz, bana gore en kolay gorev olan Shootout

ile yola gikabilirsiniz. Dominique Wilkins'i 25 sayinin
altinda tutmak, ondan daha fazla say1 atmak, bes tanecik
asist yapmak ve bu sirada da maci kazanmak ne kadar
zor olabilir ki? (tiraf edeyim, ilk hakkimda MJ'ye &yle
odaklandim ki tiim istatistikleri yakaladim ama magi
kaybettim!) 10 6zel macta da gorevleri tamamlarsaniz,
MJ: Creating a Legend modu agiliyor ve MJ'yi caylak
halinden devralip kendi oyun stilimizle gelistiriyor, ona
glinimiiz liginde ve glinimuiz yildizlarina karsi yepyeni
bir kariyer yasatabiliyoruz.

MJ temali bir diger mod, Classic Bulls Teams basligi
altindaki maglardan olusuyor. MJ'in de yer aldigi Chicago
Bulls kadrolarindan sekizi, bu modda bizim emrimize
sunuluyor ve biz de bu kadrolarla istedigimiz maclara
¢ikabiliyoruz. Modun tek noksaniysa klasik kadrolara
sahip rakiplerin kadrolarinin tam olmamasi. Karsimizdaki
Jazz, Rockets ve Lakers gibi takimlarin ilk begleri tam

Sampiyonluk Adaylan

ama yedekleri tam degil ne yazik ki. Bu durumdan
Bulls taraflar disindaki kitlenin hoglanmayacagdiysa
kacinilmaz bir gercek.

Majesteleri'nin oyuna kattigi en ilging secenekse ¢o-
cuklugumuzdan beri hayranlik duydugumuz ve en az
bir tanesine sahip olmak istedigimiz MJ ayakkabilarinin
yer aldigi My Jordans. Oyunda sagladigimiz basarilar,
bu boéliimde yer alan 40 ayakkabinin agilmasini saglyor
ve biz de bu ayakkabilari istedigimiz oyunculara
giydirebiliyoruz. Peki bu olay sadece gérsellikten mi
ibaret? Hayir. Her bir ayakkabinin oyunculara kattigi
ekstra degerler (Cabukluk, sut isabeti, hiz gibi.) var ve
bu sayede oyunculara az da olsa doping (!) kullandirmis
oluyoruz.

Oyun seceneklerinin Ustinden gectikten sonra
gelelim oynanisa. NBA 2K11, gecen yilki mithis oyunu
birkag adim oteye tasiyarak milkemmel ve en gercekgi
oynanisi sunuyor bize. Maglarin her ani, yaptigimiz
her sey, sahada olup bitenler o kadar gergekgi ki sizi
uzaktan izleyen biri, televizyonda mag seyrettiginizi

Bu yil sampiyonluk yarisi yine oldukga cetin gececek. Oturmus kadrosunu gticlendirenler, yildizlari bir araya
getirenler, tecrlibesine glivenenler ve gelenegi olan takimlar arasindan oyunda da tercih edilmesini 6nerdi-

gim ilk ¢ takimsa sunlar:

® Lakers ® Heat

¥ Celtics

Gegen yilin sampiyonu ve NBA
tarihinde sampiyonlugu gele-
nek haline getiren Los Angeles
Lakers, bu yil da Kobe & Gasol
ikilisine destek verecek gérev
adamlarnyla en gugli takimlar-
dan biri.

Son sampiyonluguna Wade &
Shaq ikilisiyle ulasan ve son-

rasinda diistise gecen Miami

Heat, Wade & LeBron & Bosh

Gglustyle ligin ve oyunun en

iyi hicum takimlarindan biri,
belki de birincisi.

Tecriibe konusunda zirve
yapan Pierce & Allen & Gar-
nett Gclistine bu yil Shaq da
katild1. Fiziksel olarak zorla-
nabilecek ama tecriibesiyle
her takimi yenebilecek Boston
Celtics'i pas gegcmeyin.

Michael Jordan'in oldugu
bir oyunda Kobe'nin yildizi
daha az parhiyor haliyle...

sanabilir. Ustelik sadece gérsel olarak degil, teknik olarak
da miikemmel bir oynanis var. Oyuncu animasyonlari,
hareketler, paslar, sutlar, oyun setlerini uygulamak, za-
man zaman da teke tek oynayip skor bulmak inanilmaz
keyif veriyor. Nadiren de olsa animasyonlarda atlama ol-
maslysa hi¢ géze batmiyor. Bu arada kontrol sisteminde
de yenilige gidildigini ve yeni IsoMotion sistemiyle ok
daha rahat ve gercekgi bir top stirme hissiyatinin oyuna
hakim oldugunu belirteyim.

Benim her yil takinti haline getirdigim ve oyuncularin
da yil boyunca hazirlayip birbirleriyle paylastiklari “slider”
olayina NBA 2K11'de yapimcilardan bir katki gelmis ve
“Simulation” secenedi oyuna eklenmis. Artik gercege
uygun skorlar ve istatistikler gormek, bu secenek saye-
sinde 48 dakikalik maglar yapmak mimkin ve olduk¢a
da keyifli. Oynanisa dair 5nemli bir not da oyun setleriyle
alakali. Hiicumda sabretmeyi ve dogru adimlar atmayi
bilenler, Practice bolimiindeki“Plays” seceneginden
tim hiicum setlerini test edebilir ve maglarda bu setleri
uygulayarak kolayca skor bulabilirler. Kosa kosa rakip
sahaya gidip smag basarak basketbol oynanmaz! (Hazir
Practice’e girmisken “Freestyle”ile genel antrenman,
“Free Throw" ile de serbest atis antrenmani yapabilir ve
“Post Moves”ile oldukga zengin pivot hareketleri yelpa-
zesine hakim olmaya calisabilirsiniz.)

Genel hatlariyla oyunu 6zetledim ama daha fazlasini
kendiniz kesfedebilir ve oyundan sezon boyunca keyif
alabilirsiniz. NBA 2K10'dan daha iyi ve sizi sezon boyunca
oyalayabilecek NBA 2K11, bugline kadar piyasaya stirii-
len en iyi basketbol oyunu, en iyi basketbol simulasyonu.
Demosuyla hig isik vermeyen NBA Elite 11'inse bu yilda
hi¢ sansi yok parkelerde... @ Sefik Akkog

NBA 2K11

+ Akici ve gercekgi oynanis, mithis animasyonlar,
rahat kontroller, sunum, Michael Jordan

- Animasyonlarda nadiren ortaya
¢ikan atlamalar, online maclarda can

stkan lag
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>, Vanquish

Yapim Platinum Games
Dagitim SEGA
Tur Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360
Web www.sega.com/vanquish
Turkiye Dagiticisi Aral

Rusya Uzay Imparatorlugu

evzu ¢oktan kapandi ama Uzak Dogu
m hentiz bunun farkinda degil. Rusya, demir
perde, komiinizm anahtar kelimeleri
coktan oyunlardan cikti. Yerine Afgan’lar, Arap’lar
ve diger Orta Dogu kokan kelimeler geldi. Uzak
Dogu’nun bu kiiltlire alismasi uzun
surecegi icin onlar daha kolay bir yola,
eskiye basvurdu ve Rusya'yi yattigi
yerden kaldirdi; diinyaya bile
degil, uzaya yerlestirdi.
“Biiyiik Rusya Impara-
torlugu” Amerika'yi
tehdit ediyordu.
Amerika care-
sizdi ¢linkd

Alternatif
Gears of War 2 (9,5)

Metal Gear Solid 4 (9,0)
Bayonetta (9,5)

Rusya uzaydaydi. Uzayda ve ¢ok gticlii bir uydu sistemine
sahip olan Rusya, ayni zamanda acimasizdi da.

Bir glin, Amerikan riiyasi kendi pembe hayal aleminde hos
bir giin yasamakta iken, Rusya o uyduyu harekete gegirdi.
Cehennem yerytiziine indi adeta. Binalar yikildi, sular ko-
purdi. Uydu, kocaman bir sehri, mikrodalga firina sokmustu
sanki. insanlar bu dalganin etkisiyle 8lmiis ve Amerika,
gorilmemis bir saldiriyla karsilasmisti.

Rusya’nin tek bir istegi vardi: Kosulsuz ve karsiliksiz boyun
egme... Amerika ya boyun egecekti, ya da NY sehri, 10 saat
sonra yok olacakti.

Amerika, giicli oldugunu vurgulamak ister-
cesine bu istege g6z yummadi ve Rusya'nin
uzaydaki tssiine saldiri baglatt. Isin
icine robotlar karisti, uzay gemileri
inis yapti ve nihayetinde tarihteki en
biyik savas baslamis oldu...

Kostiim dedigin bdyle olur
Bu savasta Rusya tarafinda olup onlari kontrol
etmek vardi ama elbette yine Amerika'nin tara-
findayiz. Amerikan ordusunun bir numarali askeri
konumunda, savasin en 6nemli anlarinda yer ali-
yoruz. Bu denli 6nemli bir karakter olmamizdaki
en blyik neden de giydigimiz kostim. Ayni
Crysis'teki Nomad gibi, Sam‘in sahip oldu-
Ju kostim de bircok hos 6zellige sahip.
Sam, giydigi kostiim sayesinde mii-
kemmel bir zirha sahip oluyor. Jet iticileri
sayesinde yerde kayarak metrelerce
ilerleyebiliyor ve tam li¢



Diisman tanima teknolojisi

Bu teknolojinin mimari benim, onu belirteyim. Ayrica sunu
da eklemeliyim ki bu oyundaki diismanlarin cogu fasa fiso.
Yine de ne demisler, “dostunu uzak, diismanini yakin tut.”
(Bahse girerim ki dogru soyledim...)

Bir robot neden kirmizi olur?
Cevabi basit: Rusya ordusunun
askeri oldugu icin. Misal Ttirkiye'nin
robotlari olsaydi, o zaman da
kirmizi-beyaz olurdu buyuk ihtimal-
le. Brezilya'ninkiler hayli ilging
olurdu. Libya desen... Her neyse. Bu
robotlardan oyunda bolca gorecek-
siniz. Bazilar makineli tiifek tagiyacak, bazilar roket atar.
Kimi saklanacak, kimi 6lmeye yakin yuvarlanarak yaniniza
gelip kendini patlatmaya calisacak. Bunlardan bir tanesi
bile, eger dikkat etmezseniz tehlike yaratabiliyor; ayni
Gears of War'daki herhangi bir asker gibi.

“Kirmizi robot buldun vur, bu robotu
gordun kag!” demis Tuna Sentuna.
Oyundaki en tehlikeli robotlardan bir
tanesi bu ¢linki. Ne zaman, nerede
karsilasacaginizi da bilemiyorsunuz
tistelik; bir grup kirmizi robotun ara-
sinda geliveriyor. Donanimi saglam,
cephanesi sinirsiz. Neyse ki zirhi cok
iyi degil de elimizdeki herhangi bir silahla canini yakabili-
yoruz.Yine de LFE Gun ile onu yakininiza sokmamaya ve
roketatar ile de kisa stirede yok etmeye bakin.

Normal sartlar altinda, yani ayakla-
riniz yere basarken bu robotlardan
goremiyorsunuz. Onlar daha ¢ok siz
bir hava aracindayken basiniza mu-
sallat oluyor. Sahip olduklari makineli
tiifek cok tehlikeli sayllmaz fakat
genelde grupca saldirdiklari icin
basiniza bela olmalar da pek zaman
almiyor. Onlarla karsilastiginizda hizli davranip hepsini en
kisa stirede diisiirmeye bakin.

tane farkh silah tasiyip bunlar arasindaki gecisi, Transformers
misali bir degisimle yapiyor. Bu zirhin bir baska 6zelligi de
ARS modu. Sam bir kagma hareketinden sonra veya zirhi
asir hasar aldiginda bu moda geciyor ve zaman yavasliyor.
Zamanin yavaslamasi, size bulundugunuz zor durumdan
kurtulmak icin yeterli zaman kazandinyor ve bu sirada daha
iyi nisan alabildiginiz i¢in birka¢ diismani da beraberinizde
gotirebiliyorsunuz.

Ortaya karisik
Vanquish'i oynadigim siire boyunca, oyunun surekli diger
oyunlardan etkilendigini diisindm. Gears of War’a zaten
fazlasiyla benziyor oyun. MGS'nin boss savaslari da bu oyun-
da. Halo’'nun yogun diisman kapasitesi, Modern Warfare'in
takim halinde ilerlemeli oynanisi, Killzone'un dnceden
hazirlanmis ve oyuna yedirilmis sahneleri... Tim bunlar
Vanquish'te toplanmis ve haliyle Vanquish, sahane bir oyun
olmus.

Tutorial kismini saymazsak, oyun 6ylesine hizli baghyor
ki yukarida saydigim oynanis sekillerinin hepsini ok kisa
bir siirede test etmis oluyorsunuz. Bir ton asker 6niintize
atihyor, siper alip onlari vururken takim arkadaslariniz tam
yaninizda yere dusuyor, kocaman bir gemi savas alaninin
Ustiinde patliyor ve her sey gecti derken devasa bir robot
yerden firlayip size yiizlerce roket firlatiyor... Ancak aksiyonu
bol animelerde goreceginiz tirden manzaralardan bahsedi-
yorum burada. Vanquish'te aksiyon ve yikim, hi¢bir zaman
dinmiyor...

Kay, zamani yavsglat, tekmeyi patlat!
Vanquish'teki bir guizel 6zellik de oyuna nasil bas-
ladiysaniz, 6yle devam etmesi. Karakteriniz yepyeni
ozellikler kazanmiyor veya sahip oldugu 6zelliklerden
bir sey kaybetmiyor. Ancak bazi diismanlardan diisen
“upgrade” hologramlariyla silahlarini gliclendirebiliyor,
o kadar.

Sam'in sahip oldugu silahlar, hali hazirda yeterin-
ce gli¢lt aslinda. Heavy Machine Gun, Assault Rifle
ve Shotgun baslangic silahlari. Daha sonra Sniper
Rifle’lar, Rocket Launcher’lar Laser Attack Gun’lar, Disc
Launcher’lar ve dahasi karsiniza ¢ikiyor. Bu kadar hizl
oynanan bir oyunda Sniper Rifle’in yeri olmadigini
distntyordum ama baktim ki aslinda ¢ok ise yaramasi
gereken Laser Attack Gun (Secilen hedeflere lazer
atiyor.) pek bir anlamsiz kald... Size tavsiyem, her tirlu
silahi deneyip oynayis seklinize uygun olanlari yaniniz-
da tagimaniz.

Senaryo hi¢bir zaman sizi ¢ok sasirtip oyuna bag-
lamiyor ve zaten oyunun boyle bir sey amacladigi da
yok. Vanquish'i oynayacaksaniz, bolca robot vurmak ve
bunu, inanilmaz bir gérsellikte yapmak tek amaciniz
olmali. Ben yaptim, yapiyorum ve ¢ok egleniyorum!

@ Tuna Sentuna

Vanquish
+ Gorsel olarak harika, aksiyon hic dinmiyor, bolimler
cok eglenceli

- Multiplayer modu yok, hareketleri kom-
bine etme imkani olsaymis daha artistik
hareketler yapabilirmisiz

Trenin Gzerinde ilerlediginiz bu
béliimde aksiyon tavan yapiyor.

Binek

araclar
Eger bir Rus
askeri, size
kendinden buyiik
bir robotun tepe-
sindeyken ates
ediyorsa, 6nce

o Rus askerini
indirin. Boylece
robot bosa ¢ikmis
olacak ve onu
kontrol edebi-
leceksiniz. Ayni
sekilde oyundaki
tim taretler de
kullanilmak tizere
sizi bekliyor.



I74

Yapim MercurySteam & Kojima Productions
Dagitim Konami
Tur Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360
Web www.konami.jp/castlevania
Tiirkiye Dagiticisi Aral

Castlevania: Lords of Shadow

25 yil sonra terkedilen hir klasik

azdigim en keyifli yazilardan biriydi bu. Arka
plana bu 25 senelik serinin ilk halkasinda

James Banana sahne adiyla, Kinuyo
Yamashita tarafindan yapilan muzikleri koydum.
Gozlerimin 6niine 16-bitlik o ilk Castlevania
oyunlarinin grafiklerini getirdim ve kisa suire 6nce
konsolda son bir ka¢ saattir oynamaya dayandigim
Lords of Shadow’un etkilerini kafamdan silmeye
calistim. 25 senenin sonunda kendine radikal sekilde
yeni bir ydn ¢izmeye karar veren serinin son
halkasindan ¢ok da memnun kalmadigimi sanirim
anlamigsinizdir.

1986'da side-scrolling formatiyla yola ¢ikan Cast-

levania bugtin artik bir 3rd person action / adventure
olarak karsimiza cikiyor. “Combat Cross” ismi verilen
silahimizla 40 farkli comboyu klasik “puan - topla
- satin al” mantigiyla unlock ederek klasik diisman-
larimiz ve level sonu boss'lari ile ¢ilginca bir savasa
tutusuyoruz. Burada boss karsilasmalarinda, final
aksiyonlari mekanik itibariyle God of War ile birebir
ayni diyebilirim. Light / dark magic sistemi ile zen-
ginlesen karakterimiz ilk bakista ciddi aksiyon yuiklu
bir imaj ¢iziyor ama bir siire sonra farkediyorsunuz ki

2D vs 3D
Castlevania,
baslangicindan bu
yana 2D side-scroll
tarziyla tasarlanmig
bir oyundu. ilk kez
U¢ boyuta Lords of
Shadow ile adim
atan oyunun bu ra-
dikal degisimi fanlar
arasinda yogunlukla
tartisiliyor. Benzer
yastaki bir baska
2D-scroll oyunu olan
Bionic Commando,
daha yakin zamanda
bir makyaj ile
yeniden piyasaya
stirilmusta. Acaba
25. senesinde Cast-
levania icinde sik bir
HD makeup daha
glizel olmaz miydi?

Alternatif

God of War Il (9,5)

Devil May Cry 4 (6,9)
Uncharted 2: Among Thieves (9,6)

butonlara belli bash kombinasyonlarda stirekli ayni formatta
basiyorsunuz. Anlayacaginiz aksiyon zenginligi biraz modaya
uymak amaciyla eklenmis RPG 6gelerinden ibaret.

Hikayeye gelince... Ana karakterimiz olan Gabriel Belmont
bir Brotherhood of Light tiyesi. Gabriel'in karisi Marie 6ldu-
rultyor ve limboya sikisip arada kalmis bir ruh olarak onu
cagiryor. Pan, nam-1 diger Guardian of the Lake tarafindan
korunan ve ormanin en tcra kdsesinde sakli olan Lake of
Oblivion’a gidiyor ve burada 6lulerle konusabildigimizi
anhyoruz. Marie dile geliyor, bize evrenin nasil kurtarilaca-
gini anlatiyor ve macera da asil bu noktadan sonra bashyor.
Burada oyunun aslinda en azindan bir yoniinin ¢ok basarih
oldugunu da anliyorsunuz, bu da mekan tasarimlari. Gergek-
ten oyundaki her bolim gérsel bir sélen sunuyor oyuncuya.
Ancak, her biri 6zenle tasarlanmis bolimler, zengin combo-
lar, level sonu bosslari derken oyun bir siire sonra bu artilarin
timuni yavas yavas rutin seyri nedeniyle kaybediyor.

Bana gore Castlevania gibi bir klasik seri ilk giin neye
tutunduysa onlarca sene sonra bile bu formultnin sirrini
korumali ve popdiler kiltur Grinlerinden bu kadar etkilen-
memeliydi. Metal Gear, Mario gibi seriler bunu basardi ama
Castlevania: Lords of Shadow’u oynayinca karsimizda God
of War veya Devil May Cry olmaya calisan, “6zenti” bir oyun
gérilyoruz maalesef. @ Omiir Topag

Castlevania: Lords of Shadow

+ Ozgiin mekan tasarimlari, muhtesem{miizikler,
Lake of Oblivion

- Dusuk framerate, sabit kamera agisi, lineer
bolimler

7,1



Yapim Neversoft Ent.

Dagitim Activision

Tur Miizik

Platform PS3, Xbox 360
Web www.guitarhero.com

Guitar Hero: Warriors of Rock &'

Dragonforce!

Baltaliilah

Alternatif
Rock Band 2 (9,0)

Guitar Hero 5 (8,0)
DJ Hero (8,5)

Guitar Hero: Warriors.of Rock
+ Quest modu eglenceli olmus, Megadeth'i seviyoruz!

- Bazi parcalar biraz alakasiz.olmus,
seriye yeni baslayacak olanlaricin
oyun zor gelebilir




iNCELEME

Yapim Lionhead Studios
Dagitim Microsoft Game Studios

Tur RPG
Platform Xbox 360
Web lionhead.com/Fable/Fablelll

I7s

Kralcilik

Fable IlI'Gn
oyunculara ge-
tirdigi en blyik
yeniliklerden

bir tanesi se¢im
yapma zorun-
lulugu. Oyunun
heniz basinda
yapmak zorunda
olugumuz
secimler, bltiin
oyuna yayilmis
durumda. Kral
olmak ne demek
Fable Ill bize

net bir sekilde
anlatiyor.

Fable III

Pastel renklerle dolu hir masal

able serisini duymayan kalmamistir
B saniyorum. ilk oyunu piyasaya ¢iktiginda

etraf sallanmisti resmen. Ufak bir cocuk
olarak basladigimiz oyun, ikinci oyunuyla da
ortaligi kasip kavurmaya devam etti. Ozellikle
yarattigi diinya ve NPC'lerle etkilesim konusunda
bir hayli basarili olan oyun serisinin Gglincisi
kasimda. Bakin hem de nasil...

Diktatore dikkat

Kisaca senaryodan bahsetmek lazim ¢linki olaylar
hi¢ de 6nceki oyunlardaki gibi seyretmiyor. Zaten
oyunun demosundan da anlayabileceginiz tizere;
inanilmaz bir diktatorlik altinda kalmis durumda
Albion. Logan ismindeki Kral, halkina inanilmaz bir
sekilde zuliim ediyor ve islerin yavas yavas kopma-
si, buyiik bir isyana neden oluyor. Logan'in kardesi
olan prens, yani biz, babamizin sagdik koruyucusu

ve bizim de savas sanatlari hocamiz olan Walter ile bu isyana
liderlik ediyorken buluyoruz kendimizi.

Oncelikle dikkat ¢eken ilk olusum seslendirme oluyor.
Onceki oyunlardan tanidigimiz kahin Theresa yine bizimle
birlikte. Bu tanidik glizel sesi duymak cidden hos bir duygu.
Genel olarak oyuna baktigimizda sanki Fable Il oynuyormus
hissiyatina kapiliyor insan. Yani iki oyun arasindaki gorsel
benzerlik yadsinamayacak durumda. Fakat oyunun icerisine
girdikce bu durumun degistigini fark ediyoruz. Grafikler
lizerinde bolca oynanmis ve gérsel olarak harika bir diinya
yaratmayi basarmis yapimcilar. En biyiik yenilikse savas sis-
teminde olmus. Genel hatlariyla savaslarda tek tus kullaniyo-
ruz. Ikinci oyunu oynayanlar bilirler; bir tus yakin déviis, birisi
menzilli silah, bir digeriyse buy icindir. Fakat eskiden bir
yaratigi hangi silah cinsiyle 6ldirtirsek ona gore bir yetenek
puani kazaniyorduk. Bu durum artik degismis durumda; zira
artik yetenek puani diye bir sey s6z konusu degil.

Bunun yerine getirilmis olan Guild Seal sistemi sayesinde
yeni yeteneklerimize kavusuyoruz. Guild Seal toplamak icinse
bolca diisman 6ldirmemiz gerekiyor. Pek tabii oyunun ismi
Fable olunca sadece diisman kesmek yetmiyor; daha ¢ok
Guild Seal toplamak icin NPC'lerle de iletisime gegmemiz



gerekiyor. Tanistigimiz her biinyeyle birlikte daha ¢ok Seal elde
edebiliyoruz. Bitirdigimiz her ana senaryo sonundaysa kendimizi
Road to Rule’da buluyoruz. Burasi ucu bucagi gézilkkmeyen bir
yol aslinda ama biz her seferinde bir kapi acarak ilerleyebiliyo-
ruz. Yani her bir ana gorev sonunda, bir kapi daha acabiliyoruz.
Her yeni kapi demekse daha farkl yetenekler demek. Yetenekler
dediysem sadece savas anlaminda anlamayin. Evet, silahlari-
mizin upgrade’lerini ve hatta bazi yeni biydleri de buradan
elde ediyoruz ama ayni zamanda sosyal tarafimizi gelistirmek
icin ihtiyacimiz olan “emote”lar da burada yer aliyorlar. Oyuna
basladigimizda sadece el sikismak ile sinirli olan karakterimiz;
seviye atladik¢a kendisine yeni emote’lar alabiliyor. Dans etmek,
opucuk, sarilma, evlilik gibi yetenekleri ikinci kapiya gegmeden
alamadigimiz bilgisini de vermek istiyorum. Yani “Hemen kadini-
mi buldum; evlendim” yok artik.

Fable II'de bulunan mentyse artik aramizda degil. Neden mi?
Clinki onun yerini “Sanctuary” almis durumda. Bu bélim, senar-
yosal olarak da bir hayli anlamli ¢linkii babamizin bize biraktigi
bircok esya burada. Her ne kadar kasinti gibi goziikse de ¢cok
glizel bir hava katmis oyuna. Peki, nedir Sanctuary? Hemen yar-
dimci olayim: Ortasinda bulunan harita sayesinde bitiin Albion
diinyasina hakim olmamizi saglayan bir oda. Bu harita sayesinde
nerede, hangi sehir var, hangi sehirde hangi gérevler var gibi
cok kritik sorularimizin hepsine yanit bulabiliyoruz. Ayrica artik
bir inventory’miz yok. Aldigimiz iksirler direkt olarak kendilerine
yer buluyorlar ama onlar haricinde silah ya da zirh degistirmek
icin Sanctuary’ye gitmek zorundayiz. U¢ farkli odasi bulunan
bu gtizide yer, aslinda buytik bir karisikligr ortadan kaldirmis.
Kiyafetlerimizi ve silahlarimizi o ufak mentde saatlerce aramak
yerine, bir anda karsimizda; mankenlerin Gizerinde gérmek
dogrusu cok guizel bir hareket olmus.

Seslendirmeler benden tam puan aldi bu arada. insan
diyaloglari ziyadesiyle oyuncuyu kendisine ¢ekiyor. Benzeri

Alternatif
The Witcher (8,2)

Mass Effect 2 (8,9)
Divinity 2: Ego Draconis (7,0)

oyunlarda kulagima bile takilmayan diyaloglar, Fable
Il'te ne kadar da iyi bir dinleyici oldugumu anlamami
sagladi. Ana karakterlerin birbirleriyle olan konusmalari
hem senaryo olarak ¢ok kritik, hem de kendi kisisel
ozelliklerini tasidigi icin fazlasiyla dikkat cekiyor. Hele
Walter ile usagimiz Jasper arasindaki diyaloglar karsisin-
da bolca giileceksiniz.

Fable IlIin en farkh yaniysa tipki 6nceki oyunlarinda
oldugu gibi karakter etkilesimleri. Fable lll bu konuda
cidden serinin en gelismis oyunu olma 6zelligini tasiyor.
Yoldan gecen herkesle o ya da bu sekilde konusabili-
yor; kendimize arkadas edinebiliyoruz. Hemen akliniza
evlilik geliyor degil mi? Biliyorum. Bu sefer evlenmek
o kadar da kolay degil. Yani yizigu buldum, iki dans
ettim, “hoppa” gibi bir durum yok. Oncelikle bir bayanla
tanisip kendimizi sevdiriyoruz. Sevgi barimiz en Ust se-
viyeye ulasinca bircok NPC'nin yaptigi gibi bize ufak bir
gorev veriyor ki bu gorev sistemini cok sevdim. Gorevi
tamamladigimiz zaman artik arkadas olabiliyoruz. Ar-
kadaslik esasinda yapacagimiz hareketler sayesinde bir )



INCELEME | Fable III
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) gorev daha aliyor, sonrasindaysa en yakin ormana ufak
bir geziye ¢ikiyoruz. (Karakterlerin ellerinden tutabiliyo-
ruz bu arada. Tam Yesilcam.) Sonrasindaysa kaginilmaz
oplicik geliyor. Evlilik icinse bir teklifte bulunuyoruz;
kabul edilmezse olaysiz dagilmamiz gerekiyor. Diyelim
ki evlendik; oyun bize hemen nerede yasayacagimizi
soruyor. iste; dnce biraz yatinm yapmadan evlenilmeye-
cegini 6grenin arkadaslar; Fable bile soruyor! Sonrasin-
daysa nasil bir diigiin istedigimiz devreye giriyor. Basit
bir diiglin yapabildigimiz gibi cok fantastik ve pahal bir
digiin de yapabiliyoruz. (4000 gold vermem digtine;
simdiden diyeyim.)

Unutmadan mesleklere de deginmek lazim. Meslek
olarak pie making, blacksmithing ve benim favorim olan
lure playing gibi islere bulasabiliyoruz. Prensip olarak
ikinci oyundakinin bir benzeri meslek sistemi. Yaptigimiz
is her ne olursa olsun baslangicta ¢ok kolay bir yaptirim
ve ona oranli ufak bir para éduluyle bashyor. Her meslek
on kere ayni isi tekrarlamayi basladigimiz da maksimum
para saglamaya basliyor. Burada Lure yani bir nevi telli
miuizik cihazi calmak aralarinda en eglencelisi bence.
Tipki Guitar Hero'da oldugu gibi dogru tuslara, sirayla
basmamiz gerekiyor. (Gergi pastayi da boyle yapiyoruz
ama olsun.) 10. kere yapincaya kadar her seferinde daha

da hizlanan bu muzik isi, eger basarisiz olursaniz tipki diger
meslekler de oldugu gibi basa donmemize sebep oluyor.

Kral olmak
Fable III'iin eksik taraflarina bakmak gerektiginde en yukarida
soyledigim sozlerime kulak vermeniz lazim. Yani oyun genel
olarak ikinci oyuna fazlasiyla benziyor. Hani yeni bir oyun
degil de sanki bir eklenti paketi olmus gibi. Tamam; tam
olarak dyle de degil ama iste bir yerde tikanmis. Savas sistemi
bir hayli kolay ve li¢ yasindaki kardesinizin de oynayabilecegi
cinste. Goziime takilan bir bagska durumsa; arkadasimiz olan
insanlarin bize hediye verme konusundaki israrlari oldu. Ayni
NPC on dakika icerisinde Ug¢ kere hediye verdi bana. Ne kadar
¢ok sevmis beni acaba? (Gergi evlendim onunla sonrasin-
da ama cikolata krizinden degil.) “NPC” demisken; halen
birbirlerine cok benziyorlar. Yani ikinci oyundakinden daha
fazla sayida farkli NPC oldugunu zannetmiyorum. Bir kasaba
meydaninda goérdigiim adami, hemen ileride yine gorebi-
liyorum. Sagdik dostumuz olan kdpek karakteri konusunda
da sorunlarim var. Clinki kendisi direk olarak ikinci oyundan
gelmis durumda. Yani yine hazine varsa etrafta siren olarak
caliyor ya da kazilacak yer varsa tizerine gidip debeleniyor.
Fakat yere diismus diismanlara vurulmasi gereken son
darbeyi on kerede bir defa yapiyor. En iyi yaptigi sey kuyrugu
etrafinda dénmek...

lyisiyle, kétiisiyle bir Fable oyununu daha elden gecirmis
durumdayim. Fable Ill mikemmel degil kesinlikle ama seriye
yanasir bir oyun olmus. Oyuncuyu uzunca bir siire kendisine
kilitleyebilecek bir potansiyele sahip. Harika bir senaryo
isleyisi olan Fable Ill, ayni zamanda bolca yan goreviyle de 25
saat gibi uzun bir oyun siiresi vaat ediyor. Serinin hastasiy-
saniz kagirmamaniz gereken bir oyun ama bu isimle ilk kez
karsilasiyorsaniz en azindan dnce ikinci oyunu oynayin. O
zaman beni daha iyi anlayacaksiniz. @ Ertugrul Siingii

Fable III

+ Yenilenmis oyun sistemi, insan iligkileri,sharika senaryo:

akist, muzikler ve seslendirme
- Ikinci oyunmuscasina bir oyun, daha yenilikgi
fikirler olabilirdi




Naruto Shippuuden:

Ultimate Ninja Storm 2

Akatsuki'nin izinden...

S3'%e 6zel hazirlanan ilk Ultimate Ninja Storm
B ciktiginda bende PS3 mii yoktu, PS3'Gm mi

patlamisti, ben mi derin uykudaydim,
hatirlamiyorum fakat o oyunu ¢ok ge¢ oynamistim ve
oynayamadigim siire boyunca da etrafta Naruto
kosttimuyle gezdim, sagimi sariya boyayip géziime mavi
poset taktim. Olayin fazla etkisinde kaldigim icin de
durum ters tepti ve Naruto'dan uzaklastim. (Dalga
gectiler demiyor da...) Daha 6nce de séylemistim; Naruto
Shippuuden’den bir siiredir uzagim. O bir siire boyunca
neler olup bittigini ise bu oyundan 6grendigimi gurur
duyarak soyliyorum ctinkl burada ne “filler” var, ne 20
béliimde biten tek bir savas var, ne de stirekli espri
yapmaya calisan anime klasigi karakterler...

Itachi!

Bu oyunda aksiyon var, bu oyunda macera var. Bu
oyunda ne yok mesela... Zor hareketler yok, derinlik yok.
Senaryo, Gaara'nin kagiriimasiyla basliyor ve anime'deki
inlii savaslarla ve boltimlerle devam ediyor. Her ne kadar
oyuna Naruto ile baslasak da senaryoya gore bircok farkl
karakteri kontrol etme imkanimiz oluyor.

Karakterlerin kontrolleri birbirinden farkl degil.
Herkes tek bir tusla ana saldiri hareketini yapiyor, tek bir
tusla kunai firlatiyor ve tek bir tusla Chakra'sini aktive
ediyor. Kombo yapmak icin saldiri tusuna art arda bas-

Alternatif
Tekken 6 (8,9)

Super Street Fighter IV (9,0)
Sengoku Basara: Samurai Heroes (-)

Serbest
doviig
Macera moduna
atilmadan,
hemen bir iki
dovis yapip
oyundan ¢ik-
mak isterseniz
maalesef hayal
kirkligina ugra-
yacaksiniz zira
oyunun basinda
bircok karakter
kilitli olarak ge-
liyor ve bunlari
ancak oyunu
oynayarak aca-
biliyorsunuz.

B Orochimaru’nun
yilaniyla Kyuubi

karsi karsiya!

iNCELEME

Yapim CyberConnect 2
Dagitim Namco Bandai

* Tur Aksiyon
Platform PS3, Xbox 360

Web naruto.namcobandaigames.com

Turkiye Dagrticisi Aral

mak yeterli. Peki o zaman karakterler arasindaki farklilik
nerede? Karakterlerin kombolari, her ne kadar tek bir tusla
yapiliyor olsa da birbirinden farklilik gésteriyor. Ornegin
Gaara'nin baslangi¢ vuruslarinin menzili cok kisayken,
Rock Lee daha hizli oldugu icin rakibinin hemen yaninda
bitiveriyor. Ayrica Chakra kullanilan hareketler, karakterle-
rin birbirinden farkini net bir sekilde ortaya koyuyor.

Dovis sisteminde dikkat etmek gereken iki konu var:
Birincisi zamanlamayi tutturup hareketlerden “yerinize
odun parcasi birakarak” kagmak ve rakibinizin arkasinda
belirmek. Bu cok 6nemli ¢linkii bir komboyu bastan sona
yerseniz, ¢ok fazla hasar aliyorsunuz. ikincisi de kombo-
larin sonuna Chakra'nizi harekete gecirerek yaptiginiz
6zel hareketi baglayabilmek ve bunu rakibinize yedirmek.
Her karakterin 6zel hareketi -dogal olarak- birbirinden
farkli. Bunlarin en iyi nasil kullanildigini kesfetmek de size
kalyor.

Sasori!

Elbette ki bu oyunun en giizel oldugu kisim dovisler
fakat déviismenin yaninda, animede yer alan kasabalarda
dolasmak da miimkiin. Buralarda dolasirken bir ton yan
gorev alabilir ve cevrede gizlenmis esyalari toplayabilirsi-
niz. Topladiginiz esyalar, materyaller veya onlar her ne ise,
oyle ya da boyle bir ise yariyor. Cogu diikkanlardan satin
alabileceginiz gliclendirici yiyeceklerin olusturulabilmesin-
de ise yariyor ve bunlari bir kez olusturduktan sonra, para
vererek satin alabiliyorsunuz.

Ve gorsellik... Size soyle soyleyeyim, oyundaki “Ulti-
mate Jutsu”lar (Karakterlerin stiper hareketleri diyelim.)
ve ara sahneler o kadar kaliteli ki animenin cizimleri
sonuk kaliyor. Boss savaslarinda ekranda ne oldu-
gunu izlemek isteyeceginizden emin olabilirsiniz.

(Fakat bunu yapamayacaksiniz ¢linki o sirada bir
dizi tusa basmaniz gerekecek.)

Naruto fanatiklerinin disinmeden almasi gereken,
gercekten ¢ok keyifli bir oyun. Online olarak da oyna-
nabiliyor, geriye déniik yapisi da mevcut. Kisacasi,
beklemeniz zarariniza; geliyor Rasengan!

@ Tuna Sentuna

Naruto Shippuuden:
Ultimate Ninja Storm 2

+ Gorsellik tavan yapmis, senaryoya sadik hikaye,
Unli karakterleri kontrol etme imkani

- Tek tusla yapilan hareketler




iNCELEME

Yapim Ninja Theory
Dagitim Namco Bandai
Tir Aksiyon / Adventure

Platform PS3, Xbox 360
Web www.enslaved-thegame.com
Turkiye Dagrticisi Aral

Enslaved:

Odyssey to the West

Ozgiirliik Heykeli'ne garptiktan sonra...

er seyin artik “hicbir sey” oldugu,
B diinyanin yerine bambaska bir diinya

kavraminin yaratildigi, bildiginiz seylerin
hepsinin yeni diizende tortudan baska bir sey ifade
etmedigi ve bunlarin niye oldugunu bile bilmedigi-
niz bir yer hayal edin. Ninja Theory'nin ilk defa iki
konsol igin de hazirladigi Enslaved: Odyssey to the
West'in konusu 28 Giin Sonra’nin senaristi Alex
Garlandin parmaklarindan kagida dokilmus.
Koleligin amag oldugunu sandigimiz, giinimuzden
150 yil sonraki post apokaliptik bir diinyada kéle
odalarinda mahsur kalan Monkey’nin ve Trip'in
yolculugu mech ve steampunk konseptinde bir
yolcu gemisinden kagmaya calisirken bashyor.
Trip'in geminin devrelerini bozmasiyla serbest
kalan Monkey de kapstilden kurtulmay!

Alternatif

Gears of War 2 (9,5)

The Club (7,6)
Vanquish (8,9)

basararak, neler oldugunu idrak edemeden
mavi gokyiiziinden Wasteland'e dogru
suzlliyor. New York bambaska... Gokdelenleri
sarmasiklar sarmis, yemyesil, arag yok, ¢it
cikmiyor. Gozlerinizi kamastiracak gortintiler
ardi ardina geliyor. Monkey, adindan da
anlasilabilecegi tizere, maymun kivaminda her
yere tirmanan, insan azmani bir sahsiyet. Trip
ise yapay zekayi ¢cok iyi kullanip Monkey'nin
kafasina elektrik veren kdle bandi takmis,
mizmiz bir hatun. Monkey, Trip 6ldigi zaman
kendisinin de 6lecegini bildiginden ve oyun
boyunca Trip'in yapay zekasina ihtiyaci
olacagindan onu sirtinda bile tasiyor. Sessizlik,
mech robotlarin gelmesiyle son buluyor.
Tasarnimlari ¢cok basarili olan robotlar, ikilinin
pesine diustiyor ve Monkey, elindeki
sopamsi ama glgleri olan tek silahiyla
gliciint konusturuyor. Tek silah olayi
baslarda can sikici gelse de topladigimiz
kirmizi orb’larla stun ve plazma olarak
farkli 6zellikler kazandirabili-
yoruz. Trip'e de

komutlar verebiliyoruz; dismani oyalamasi, bizi
iyilestirmesi ve gel deyince gelmesi, sirtimizda
tasimadigimiz anlarda ise yariyor. Hack&slash
sahneleriyse kamera agilariyla zenginlestirilmis. Bazi
son hamlelerden sonra, yavas cekimde ve yakin
kamerayla olan biteni izleyebiliyoruz. Karakter
detaylari da oldukga tatmin edici; Trip'in bakislarindan
ne hissettigini okuyacak kadar yakinlasiyoruz
bolumleri gectikce.

Mech'lerin saldirilari ve Wasteland'in karmasasi
icinde, Trip ve Monkey ile beraber bu diinyanin neden
bu hale geldigini biz de onlarla beraber 6greniyoruz.
Oyunun her seyi bir yana, en glizel noktasi da bu aslin-
da. Oyun akip giderken, taslar sandiginiz gibi yavasca
yerlerine oturmuyor, aksine oyunu bitirmedikce neyin
pesinde oldugunuzu asla bilemeyeceksiniz ama bilmek
ve bitirmek i¢in can atacaksiniz! @ Ayca Zaman

Enslaved: Odyssey to the West

+ Senaryo islenisi ve kurgu cok iyi,

aksiyon dorukta
- Aksiyonu bolen kot kamera sistemi, yenilik
sunmamasi, cok “diiz” olmasi

7,5



Quantum Theory

Kaptan magra adamai!

u tarzda bir bashk atmamin sebebini yazinin
B ilerleyen kisimlarinda anlayacaksiniz, merak

etmeyin. Simdi Quantum Theory (QT)
oynarken yapmamiz gereken bazi seyler var. Misal;
cips, cerez gibi aperatiflerden uzak durmak ve ayni
zamanda da etrafimizda icecek bulundurmamak
bunlarin en basinda geliyor. Bir de oyunun sesini bolca
acmak gerekiyor. Biitiin bu islemleri tamamladiktan
sonra artik oyuna gegebilirsiniz. Buyurun...

Ateg etmek

QT'ye adiminizi atar atmaz heyecan dolu bir kosustur-
ma baslyor. “Neredeyim?’, “Neden kosuyorum?”, “Bir
dakika; yanimdaki bu kiz da kim?” gibi sorulari siz daha
sormaya baslarken, oyun bizi tuslar 6grenmemizi
saglayan bir “tutorial” boltime sokuyor. Yanimizdaki
glizel bayani iceride birakmak suretiyle kactigimiz

bir yapi var. Bu bina aslinda oyuna ayni zamanda
buttin anlamini da kazandiryor. QT, post apokaliptik
bir diinyada gegiyor. Yani insanligin neredeyse yok
oldugu ve bilinmeyen giicler tarafindan etki altinda
olan bir diinyasi var. “Ark” adi verilen yapilar, genelde
iclerinden cikilmasi imkansiz binalar ve biz oyunun
heniiz basinda bunlardan bir tanesinden ziyadesiyle
kagtyoruz. Devamindaysa bir grup askerle birlikteyiz;
heniiz sorgumuz bitmeden baslayan yaratik saldirisi
karsisinda, bu askerlere yardim ediyoruz ve bdylece
oyun da baslamis oluyor.

Oyun hem kamera agisi olarak, hem de yapi olarak
Gears of War'u bir hayli andiriyor. Bolca siper bulunan
haritalarda, saklanarak ve taklalar atarak diismanla-
rimiz1 yok etmeye calisiyoruz. Ana karakterimiz olan
Syd, bir seferde Ui tane farkli silahi tasiyabiliyor ki
bu bir hayli tatmin edici bir rakam. ikiden cok silah
taslyabilmek, bu tarz oyunlarda daima is yapmistir.

Alternatif

Gears of War 2 (9,5)

Enslaved: Odyssey to the West (7,5)
Vanquish (8,9)

Genel hatlariyla bolimlere ayrilmis olan haritalarda,
belirli gérevleri yaparak o haritayi tamamliyor ve bir
sonraki kisma geciyoruz. Bu arada bir miktar sehir
gorevi yaptiktan sonra kendimizi daha 6nce kimse-
nin giremedigi ya da girdiyse de geri dénemedigi,
sehrin ortasina kurulmus koca bir bina icerisinde
buluyoruz. Amacimizsa bu binayi yok etmek!

Just Syd

Yazilarimi takip edenler, coktan bir killik oldugunu
anlamislardir. Bir tedirginlik olusturmusumdur beni
taniyanlara. Hani az 6nce oyunun GoW'a benzedi-
gini sdylemistim ya, hah, benzemiyor. Yani kopyasi
ama o kadar kotl bir kopya olmus ki anlatamam.
Neresinden baslasam, bilemedim. Bir kere her yer
siper alinmayi bekleyen cihazlar ve mevziler ile dolu
ve sirekli olarak bir siperden digerine geciyoruz.
Gectigimiz her bolgeden sonraysa benzeri bir bolim
bizi bekliyor. Kisacasi biitiin bolimler ayni dersem
hi¢ de yalan séylemis olmam. Peki diismanlara ne
yapacagiz? Birkag tane farkli disman modelinden
oteye gidememis QT. Artik ¢izmek mi istemediler ya
da Japonya'ya ayri bir bagliliklarimi var, o kadarini
bilemem. Bir de beyinden biraz yoksun kendileri. iyi
yaptiklari tek sey, savas esnasindan tifil tifil yan tara-
fimiza gecip agik oldugumuz

yerden bize ates etmek. Fakat

ben daha gegebilen ¢ok azina

rastladim zira adamin geldigi

belli, bir de ates ede ede

bunu yapmaya calisiyor! Yok

artik! Siper alma sistemiyse

once diismanlarda, sonra da

bizde pathyor. Dismanlarimiz

sirtlarini bir duvara verdigin-

de kilitlenip kaliyorlar. Yani

ates ettigim anda siperden

¢ikiyor, durdugumdaysa yine

iNCELEME

Yapim Tecmo
Dagitim Tecmo

Tur Aksiyon

Platform PS3, Xbox 360

Web quantumtheorygame.com
Tirkiye Dagitimcisi Aral

arkasina gegiyorlar. Bizim icinse durum bambas-

ka. Arkadas, duvarin arkasinda nasil delik desik
oluyorum ben, birisi bana bunu aciklayabilir mi?
Silah konusunuysa hi¢ sormayin; ¢linkii cevap olarak
“bildiginiz” diyecegim. Karakterimize 6zel olan silah
harig, neredeyse QT'ye 6zel hicbir silah yok. Bir ma-
kineli sevdasidir gidiyor, ben bir onu anlayamadim.
Ayrica o is sadece Warhammer 40K'da giizel oluyor,
baskasi yapmasin mimkiinse...

Vapurlar falan

Aslinda baya bir siire oynadim QT'yi ki zaten sekiz
saatlik oyun 6mri olmasi, kendisini bitirmeme bile
sebep oldu. (Ne yapayim, oyun yoktu!) Yine de

oyun fazlasiyla naylon. Yetmezmis gibi bir de GoW
kopyasi resmen. Hani hadi kopyaladiniz, bari tizerine
bir seyler ekleyin be adam! Neyse, kizdim iste yine
birilerine. Neden bdoyle yapiyor bu adamlar?

@ Ertugrul Siingii

Quantum Theory

+ Bitmeyen aksiyon, sonsuz ates etmek

- Maradona tekrar futboladdnse su
yasinda daha iyisini yapar




INCELEME | Mohil

Yapim Alfa System
Dagitim SEGA

Tur MMORPG

Platform PSP

Web www.sega.com/
games/phantasy-star-portable-2

Phantasy Star Portable 2 ¢y

Cepte MMORPG
PSP’de oynana-

bilmesine o kadar ence artik her alet internete baglanmali.
sasirmis olacak ki Bilgisayarlar baglaniyor, telefon baglaniyor,
bunu denemek konsollar baglaniyor... Mesela evimiz toptan
lf'le |st'em|yo.rlar. internete baglanabilmeli bana sorarsaniz. Ofisteyken
QOyle ki kendi R I e . .
S evimde ne oluyor, ne bitiyor internet lizerinden izleyebil-
seviyenizde oyun- o i ST - N . o
e [lkanet it meliyim. Uzaktan kombiyi yakabilmeliyim ki evime Savaslara tek kisi katildiginiz takdirde size bilgisayarin kontro-
hayli giic oluyor geldigimde sicak bir ortamla karsilasayim. Veya firini linde arkadaslar eslik ediyor ama onlara glivenmek, yapabilece-
aramalarda... yakabileyim ki icindeki yemek ben gelene kadar hazirolsun.  giniz blyuk hatalardan bir tanesi olur. Yapay zeka maalesef bu
Belki su siralar Neyse, evi falan gectim ama bu oyun cihazlan mutlaka oyunda fazlasiyla “yapay”.
daha kalabaliktir internete baglanabilmeli artik. PSP piyasaya ¢iktiginda, bu Savaslarin sonunda kazandigimiz puanlari ne yaptigimizi tah-
konuda 6ncli olacagini diisinmiistim ama tiim olay fos min edebiliyorsunuzdur: Sectigimiz sinifa gore 6zellikler aliyoruz.

sunucular ama
2ol GG ¢ikti. PSP'deki oyunlarin multiplayer 6zellikleri, “yerel ag” si- Buradaki glizellik su ki puanlarimizi istedigimiz zaman degistirebi-

Online
PSP kullanicilarn

Bir stire yokum

PSP oyunu oldugu icin, PSP2 (Vaaay, kisaltinca ¢cok havali oldu...)
pek fazla cevrede dolasip eglenmenize izin vermiyor. Ozgiirce
gezebileceginiz alanlar kisitli ve oyun genellikle zindanlarda,
yaratik pesinde gegiyor.

siralarda, biraz

Iaz

bostu.

nirlamasina sahipti hep. Online olarak oynanabilen oyunlar
pek az sayida kaldi ve bu 6zelligi olan oyunlarin sunucular
da genellikle bostu nedense. Oysa ki olmasi gereken,
Phantasy Star Portable 2'nin sahip oldugu 6zelliklerin, her
oyunda olmasiydi...

Her yerde, her zaman
Bilgisayarlarda oynanabilen online oyunlari ufak
birer el cihazinda oynayabilseydik, bu diinya kesin-
likle daha farkli bir yer olurdu. Bunu da ancak Phantasy
Star Portable 2'yi oynadiktan sonra idrak edebildim ¢linki
bir MMORPG'yi istedigimiz yerde oynayabilmek ¢ok ayri bir
keyifmis.
Senaryosu hicbir zaman akilda kalici olamamis olsa
da Phantasy Star, her zaman kendini oynatmasini bilen
bir oyun olmustur. Little Wing adindaki bir parali asker
grubunun elemani olarak oyuna basliyoruz ve kisa stirede
bir takim olay ¢ikartan uzaylilarin pesine dustiyoruz. Hikaye
de bundan 6teye gitmiyor agikgasi.
Yarattigimiz karakterin birgok 6zelligini, her MMORPG'de
yaptigimiz gibi burada da detayli bir sekilde belirliyoruz. Bir
sinif sectikten sonra da direkt olarak savaslara gegebiliyoruz.

Alternatif
FFVII: Crisis Core (9,7)

Kingdom Hearts: Birth by Sleep (8,9)
Jeanne D'Arc (9,0)

Basit saldiri hareketlerinin O
zamanlamasini iyi yaparsaniz,
zincirleme saldirilarla daha
biiyik hasarlar verebilirsiniz.

liyoruz. Yepyeni bir kirbag buldunuz ve siz tim puanlarinizi tiifege
yigmissiniz. Endiseye mahal yok ¢tinkii puanlarinizin dagilimini
degistirebilirsiniz.

Savasmanin 6tesinde bu oyunda yapabileceginiz bir bagka
sey de odanizi bircok esyayla dekore etmek. Sirf yepyeni esyalar
bulmak, satin almak i¢in bu oyunu oynayacak bircok Uzak Dogulu
oyuncu gosterebilirim size. Tiirkiye'den ise kimseyi isaret edebile-
cegimi sanmiyorum.

Gunlik yasantiniz bolca wi-fi noktasi olan yerlerde gegiyorsa,
bu oyunu her saniye online olarak tecriibe edebilirsinizama diger
tarlt, tek kisilik senaryoda oyunun biraz zayif kaldigini rahatlikla
sOyleyebilirim. @ Tuna $Sentuna

Phantasy Star Portable 2

+ Online olarak oynanabilmesi, bircok farkli silahin olmasi ve
yetenek puanlarinin istediginiz zaman diizenlenebilmesi

- Tek kisilik oyun uzun slire oynanabilecek
kadar eglenceli degil, yapay zeka yine koti, 7 7
yine kotii! ’




Road of the Dead

Zombi sehrinden kacig
u ay indie oyunlarimizin timi
internet tizerinden

B oynanabilir oyunlar. Bunu

ozellikle mi yaptim? Hayir. Dort tane
oyunu oynadiktan sonra anladim ki artik
kimse oyunlari birer kurulum dosyasi
halinde sunmak istemiyor, direkt olarak
internet tarayicisina uyumlu sekilde
programliyor. Béylece hem daha fazla
kisiye ulasmis oluyorlar, hem de tek
platformdan herkese kolayca ulasiyorlar.
Oyundaki amacimiz sehirden kagma-
ya calismak ve sadece bir tane arabamiz
var. Aracimizi duvarlara veya engellere

Leap 4 Blue

carptik¢a hasar goriyor ve nihayetinde
patliyor. Endiseye mahal yok zira “check-
point” sistemi ile oyuna en basindan basla-
mak zorunda kalmiyoruz. Her carptigimiz
zombi bize puan olarak geri donuyor ve
bu sayede, 6ldiikten sonra oyuna basla-
digimizda aracimizi daha da gelistirerek
oyuna devam edebiliyoruz. Giizel oyun;
denemeden ge¢cmeyin. @ Tuna Sentuna

Tur Aksiyon
Yapim Newgrounds

Web newgrounds.com
Iportal/view/550714

Kendi kutumu kendim aldim...

ste tam bir Indie oyun. Bir oyun
yapmaya niyetliyseniz,
oncelikle bu tiir bir oyun

programlamaya calismanizi 6neririm...
Nedeni basit. Bu oyunda zeka var, bu
oyunda eglence var ve bu oyun
strtikleyici.

Minik bir adamcagizi kontrol ediyoruz
oyunda. Bu adamcagiz hareket edip zip-
lamanin yaninda &zel bir giice de sahip:
Kutu yaratma. Bu kutular yaratiyor ¢tinki
her boliimde ¢ikisa ulasmak zorunda...

Ayni anda U¢ tane kutu yaratabi-
liyorsunuz. Bu kutulari karakterinizin
ulasabilecegi yerlerde olusturmak, onu

ileriye tasimakta &nemli bir etken. Ik baslarda
kutulan yanls olusturmak sadece bir kez daha
denemenize neden oluyor ama ¢ok kisa bir
slire sonra basmamaniz gereken yerler ortaya
cikiyor. Yani duistugiinliz an, 6liyorsunuz.
Bolumler kisa stirliyor ama boliim sayist hig
de az degil. Cekirdek citler gibi oynuyorsunuz
oyunu, dyle sdyleyeyim. Denemek icin ne yap-
maniz gerektigini biliyorsunuz... lyi oyunlar.
@ Tuna Sentuna

Tur Platform
Web bored.com/game/

play/150955
/Leap_4_Blue.html

Chase Goose

Tutun, kagmasin!

ir kaz1 kontrol ediyoruz bu
oyunda. Bu hayvancagizi
kovalayan bir tane de garip

yaratik var. Kazi kosturmak ve engellerin
izerinden atlatip yaratiktan kagmak
bize diistiyor. Sag ve sol ok tuslarina ne
kadar hizli basarsak, kazimiz da o kadar
hizli kosuyor. Kolay demeyin ¢linki bir
stire sonra parmaklariniz kramp giriyor.
Bu yetmezmis gibi engelleri asmak icin
ekranda beliren tuslara da zamaninda
basmak lazim. Bir boslugu asmak icin Q
harfine basmamiz isteniyor 6rnegin, bir
bagkasini asmak icinse sekiz tusuna

Red Riot

Oniume geleni vururum,

u oyunu oynadiktan sonra,
B internet tarayicisindan

oynanabilen oyunlar
konusunda fikriniz kesinlikle degisecek.
Su oyunu satin almamaniz icin pek bir
sebep géremiyorum ¢linkdi...

Aslina bakarsaniz oyunda orijinallik
namina hicbir sey yok. Fakat bu,
oyunun zevkli oldugu gercegini degis-
tirmiyor. Amacimiz cok net: Oniimiize
geleni vurmak. Jetpack'iyle ugabilen
karakterimiz makineli ttfegiyle her seyi
vurmanin 6tesinde, gorevlerini de yeri-
ne getirmeye calisiyor. Gorev dediysem
cok cetrefilli isler beklemeyin tabii; yine

Indie | INCELEME

2

basmaya calistyoruz... Her tirli engelde farkli
bir tusa basmak gerektiginden, koordinasyon
da sasiyor dogal olarak. Hatta zaman zaman bir
tusa uzunca bir stire basmamiz da isteniyor ki
bunu yapayim derken mutlaka hata
yapiyorsunuz. Skor miicadelesi icin hayli iyi bir
oyun; ayni Get to the Choppa gibi. Haliyle uzun
Omurli bir oyun oldugunu sdyleyemeyecegim.
@ Tuna Sentuna

N\

Tur Aksiyon

Yapim Hideous

Web kongregate.com/games/
Hideous/chase-goose-2

acimam!

bir seyleri vuruyoruz ama “belirli” olanlari.

Oyunda ilerledikgce, bircok diismandan
yildizlar distiglinii goreceksiniz. Bu yildizlar
birer “upgrade” puani aslinda. Toplamaya
6zen gosterin ki her béliimden sonra silahla-
rinizi gelistirebilin.

Oyundaki tiim 6zellikleri agmak icin “pre-
mium Uyelik” almaniz lazim ama bu olmadan
da oyun gayet keyifli. Sonucta denemesi
bedava... Tuna Sentuna

Tir Aksiyon
Yapim Bulletproof Arcade

Web bulletproofarcade.
com/en/games/RedRiot
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PlayStation Move

EGLENCEYI KENDI
RENGINIZLE ISARET EDIN...

Al PS Move'u, evinde test et!” dedi Elif. Aldim

cihazlar eve geldim, 6nce kameray: hir yere

koyayim dedim. Yere koydum sagma oldu. Tele-
vizyonun tistiine koymaya galistim, egreti durdu.
Neyse sonunda sabitledim bir yerlere, kamera isi
halloldu. Kameray: bir yere baglamak gerekiyordu;
PS3'tin USB gikislarindan birine tabii ki. Daha dnce
kamera m1 baglamisim konsola; elim direkt olarak
aletin arkasinda gikig aramaya gitti. (Bilgisayar ya
bu...] “Ne yapiyorum?” demeye kalmadi, kameray:
ondeki USB'ye baglamistim.

PS3'tt agtim, igine bir adet “Start the Party” ite-

ledim. “PS Move'unuzun ayarlarini yapin.” diyen
bir ekran belirdi. Bana, kontrol cihazini kameraya

dogru tutmami ve Move tuguna bir stire hasmami
buyuruyordu oyun. Hemen yaptim; olmadai. Bir daha
denedim, yine olmadi. “Herhalde ¢ok 1s1k var...”
dedim ve 1s1klar kapattim. iyicene kétii bir yola
saptigimi bilmeden, ekranin ontine tekrar gegtim
ve oyun bana “Kameranizi neden kapattiniz?” dedi,
utandim...

Megerse bir aksaklik olmus, kameradan gortintit
alinamamis. Yoksa zaten kalibrasyon ekraninda
kabak gibi kendimi gérmeliymisim...

{lg dakikalik isi 33 dakikada yaparak rekora imza
attigimi ditgtinityorum. (Kinect de evime geldifinde
bityiik ihtimalle kamera orada olmadigimi buyura-
cak ve calismay: reddedecek; bundan eminim.)



vung Fu Rider

Bakmayin benim anlattiklarima, PS Move ayari
kolay yapilabilen ve ok kisa bir stirede calisir hale
gelebilen bir cihaz. Calismak icin orta ayarda bir oda
15191, duracaginiz yer ile kamera arasinda yaklasik

iki metre mesafe ve bu alanda herhangi bir cismin
bulunmamasint istiyor, o kadar. Bunlari sagladiktan
sonra herhangi bir oyunu, hicbir zorluk cekmeden
oynamaya basliyorsunuz.

PS Move oyunlarinda, Wii'den farkli olarak birgok
oyunda kendinizi ekranda goérebiliyorsunuz. Hatta
bazi oyunlar ara ara sizin fotografiniz gekiyor ve
bolimlerin sonunda, “Bakin, oyunu oynarken bu
denli komik goziikiiyordunuz” diye yiziiniize
vuruyor. Sistemi gece, ¢ok da aydinlik bir ortamda
kullanmazsaniz kameranin performansi diigtiyor
fakat bu sadece gorsel olarak durumu etkiliyor; yani
oynanista herhangi bir zorluk yasanmiyor.

PS Move'u sisteme bir kez bagladiktan sonra
PS3'lin menustinde de elinizi, kolunuzu hareket
ettirerek dolasabiliyorsunuz. Buna basta alismak
zor olsa da bir stire sonra yaptiginiz is cok dogal
gelmeye bashyor.

Yeterli miktarda baslangic bilgisi verdigimize
gore, test ettigimiz oyunlara g6z atma vakti geldi
demektir. PS Move'un ¢ikis oyunlarn birer klasik
sayllmasa da cihazi tanitmak ve arkadaglarinizi eve
toplamak icin son derece iyi...

“Parti oyunu” dedigin budur arkadas... Her ne

kadar ben kendi kendime parti vermek zorun-
da kalsam da bu oyunu grupca oynamanin ne
denli eglenceli olabilecegini aninda kavradim.

Start the Party, bircok ufak oyunu biinyesinde
barindiran, sizi her daim bir seyler yapmaya zorlayan,
son derece eglenceli bir oyun. Oyuna dilersek Survival,
dilersek de Free Play modunda basliyoruz. Tavsiyem Free
Play ile oyuna adim atmaniz yéniinde olacak ¢tinkii bu-
rada her tip oyunu deneme ve 6grenme sansiniz oluyor.
Free Play'de oyalandiktan sonra ise Survival'a gegiyoruz
ve 6grendiklerimizi uyguluyoruz.

Karsilasacaginiz oyunlar arasinda neler var... Oncelikle
sunu belirteyim, oyundaki bircok mini-oyunda kendinizi
ekranda goriyorsunuz. Elinizdeki Move cihazina stirekli
bir seyler grafiksel olarak ekleniyor ve bunlari kullanarak
bir takim igleri basarmaya calisiyorsunuz.

Muhtemelen ilk oyununuz sa¢ kesme oyunu olacak.
Burada size belirtilen modeli, stire bitmeden yapmaya
calistyorsunuz fakat cok zorlanacaginizi belirtmeden
gecemeyecegdim... Bir baska oyunda asagi diisen kuslari
bir pervane ile yukar itip yuvalarina yerlestirmeye cali-
siyorsunuz. Ekrana atilan meyveleri kesmeye calistiginiz
bir oyunu, ekrandaki sekilleri Move cihazini gevirerek
eslestirmeye calistiginiz bir bagka oyun takip ediyor.

Start the Party'de oyun gesidi ¢ok fazla ve bunlar

e

\ art arda geldiginde strekli bir hareket

halinde oluyorsunuz. Eger oyunu grupca
oynarsaniz da... Iste parti o zaman basla-
mis oluyor.

Evinizde hayvan besleyemiyorsaniz,
hayvanlara alerjiniz varsa, EyePet sizin
oyununuz. Sevimli sayilabilecek bir ya-
ratigin yumurtadan cikmasiyla baslayan
oyun, Tamagotchi misali (Bunu bilme-

yenleriniz olduguna eminim.) bir
yapiya burtinerek sizi bu hayvanin
bakimini tistlenmenize itiyor. Artik
o hayvan sizin ve hatta tam olarak
halinizin Gizerinde geziyor!

EyePet, kameranizi yere yaklastirmanizi
istiyor ¢linkii hayvaniniz gercekten kameranin
gosterdigi alanda yasiyor. Onu sevmek, Move cihazla-
rint havaya kaldirip ziplamasini saglamak, bircok farkl
oyuncakla onu oynatmak tamamen sizin kontrollinliz-
de. Bu tip eglenceli islerin yaninda evcil hayvaninizin
sagligiyla da ilgilenmeniz gerekiyor kuskusuz ki...

Bu oyunu daha ¢ok kiiclik yastaki oyuncularin
tercih edecegini dislintiyorum zira Medal of Honor'da
insanlar headshot ile indiren bir biinye, saatlerce sanal
bir hayvanla ne yapsin?

Bu oyunun ismini goriince, bir sekilde bir seylere binen
bir dévis ustasini kontrol edecegimi dustindiim.
Oyuna basladigimda ise bir ofis sandalyesini son hiz
kullanan bir Uzak Dogu'luyla karsilagtim...

ssl
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Heavy Rain Mdve Edition

Evet, karakterimiz ofis sandalyesiyle hareket edi-
yor ve bu sandalyeyi bir kaykay gibi kullanabiliyor.
Move aparatini yukari kaldirdiginizda ziphyor, hizli
hizli asagi yukari salladiginizda hizlaniyor, geriye
cekip ittiginizde tlim glcuyle kosmaya bashyor;
onlne ¢ikani ezip gegerek...

Amacimiz ¢ok basit. Her bolimde, en fazla parayi
toplayarak ve en hizli sekilde bitis cizgisine ulas-
mamiz gerekiyor. Oniimiize bircok engel cikiyor ve
bunlarin arasinda mafya da var. Mafyayi yikmak igin
onlara tekme atabiliyoruz veya hizlanip sandalyemi-
zi Gstlerine stirebiliyoruz. Sonugta bir Kung-Fu ustasi
oldugumuz icin ofis sandalyesinde bile tekme atma
olanagimiz var.

Oyunun ilerleyen safhalari iyicene karmasgik bo-
limleri karsimiza gikariyor ve ofis sandalyesi disinda
envayi cesit sacma nesneyi de kontrol edebiliyoruz.
Fena bir oyun degil Kung Fu Rider ama uzun siire
oynayacadinizi da sanmam...

Heavy Rain'in aslinda bir hareket algilayici cihaz igin
tasarlandigi haberi vardi. Megerse gercekten oyun
bu sekilde ¢cok daha zevkliymis!

Bu oyunu ¢iktigi vakit hemen oynamis ve farkli
sonlarini da deneyerek bitirmistim. Ne var ki bir kez
daha oynamaktan zarar gelmezdi ve bunu Move ile
yapmak, cok ayri bir keyif verdi.

Oyun, ayni oyun. Tek fark, her turli etkilesim
durumunu Move aparatlariyla yapiyor olmaniz. Me-
sela bir paketi masadan mi alacaksiniz? Once cihazi
nesnenin yoniine itiyoruz, sonra havaya kaldiriyoruz
ve sonunda bir geriye cekme hareketi yaparak
nesneyi almig oluyoruz. Tabii bu sirada ne yapmamiz
gerektigi ekranda komut olarak gésteriliyor.

Aksiyon kisimlarinda da saga sola kagmak icin
yine aparatt ilgili yonlere ¢ekiyoruz ve komutlari
hizla girmeye calistyoruz. Duruma gére lzerinde
topu olan kontrol cihazini nasil tutacagimiz da
degisebiliyor. Ornegin yukan dogru itilerek agilan

bir pencereyi agmak istedigimizde, aparati yatay
konuma getiriyoruz ki pencereyi gercekten o sekilde
tutarak aglyormusuz roli yapabilelim...

Oyunun Move versiyonunda, ekstralar bolimiinde
Move'a 6zel icerik de mevcut. Ben 6zellikle, bir tiirl
oynayamadigim Taxidermist bolimuni burada bu-
lunca bir hayli sevindim. Siz de benimle ayni heyecani
yasamak isterseniz, bu oyunu mutlaka alin.

Masa tenisi oynayamadigimi bana gésteren bu
yapim, ayni zamanda okgculukta da bayagd koti
oldugumu gosterdi. Disk atma miisabakasindan
bahsetmiyorum bile...

Gergek hayatta yapabildigim bir takim aktiviteleri
PS Move ile yapmak bana zor geldi ama alistim.
Su anda Sports Championship'te herkese meydan
okuyacak kivamdayim. Masa tenisini ele alalim. Bence
bu spor paketindeki en eglenceli oyun. Ustalasmak
zaman istiyor ama gercek masa tenisinde birgok

hareketi yapabiliyorsunuz. PS Move raketi nasil
tuttugunuzu cok iyi algiliyor ve kesmelerden kitlere,
her turli hareketi yapabiliyorsunuz.

Grup aktivitesi icin plaj
ideal. Plaj voleybolu oynarken kafanizin tizerinde
bir lamba olmamasina dikkat edin, gerisi kolay.
Burada da her tiirlii voleybol hareketini uygulaya-
biliyorsunuz ve dilerseniz ikinci bir Move cihaziyla
mansetlerini gercek kullanimina yakinlastirabiliyor-
sunuz. Bir spor miisabakasindan ¢ok déviis oyununa
benzeyen Gladyator Arenasi da ayn bir keyif veriyor.
Burada amaciniz rakibinizi vuruslarla yenmek. Bir
elinizde kalkan tutuyor, diger elinizde de silahinizi.
PS Move'u sada sola sallayarak, salladiginiz sekle en
yakin tuirdeki vuruslar yapiyor ve rakibinizin ener-
jisini yavas yavas duslriiyorsunuz. Bu oyunda da
dilerseniz kalkaninizi ikinci bir Move cihaziyla kontrol
etmeniz mumkun.

Start the Party’nin yaninda alinabilecek, eglenceli
bir oyun Sports Championship fakat ileride cok daha

iyi spor oyunlarinin gikacagini diistintiyorum.
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Standart bir oyun kullaniminda sol elimizde karakteri
veya oyunda neyi kontrol ediyorsak, onu kontrol edecegq:
Move cihazini tutuyoruz. Bu cihazda bir analog kol, dijit
tuglan, X, Daire ve L2 tusu bulunuyor. PS Eye cihazin tize
bir top olmadid1 igin bu cihazin hareketlerini algilayam:

Move tusu ise bir nevi “her geyi yerine getir” tugu. Klavyedeki
Enter gibi calisiyor ve segeneklere onay vermek igin genellik-
le Move tugunu kullaniyoruz. Ayrica her tirlii oyunda Move
tusu mutlaka bir hareketi yapmak igin kullaniliyor.

e N
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Sag elimizde ise tizerinde bir top olan bu cihazi tutuyoruz.
Topun 1g1klar bulundugunuz ortama gore renk degigtiriyor
cunkid PS Eye'in, o rengi gevredeki difer dgelerden ayirmasi
gerekiyor. Bu cihazin tizerinde gamepad'de bulunan dért
tusun yaninda T ve Move tuglan yer aliyor. T tugu, yani
Trigger, bircok oyunda stirekli kullanacaglmz arka holim-
de bulunan bir tus.
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Cataclysm'e cok az bir zaman kala...

oW Giinliigi bu ay yok, evet. Neden ok; bu ylizden bu bdlim hizmetinizde yine. = .
nga du ay y yo'i bu ydzae o EmEnEte Y GGC Roportaja
yok? Cunki Blizzcon 2010, (Bkz. sf. 42) Yanina da online oyun diinyasi ile ilgili carpici . ,
T . L . X Glizel GM Hande'ye, GGC ve
WoW Gunligu'nu kapsadi bu ay. Fakat  gergeklerin bulundugu réportajimiz var. Afiyet ; PO,
. , 7 R N online oyun sektord ile ilgili
Blizzcon 2010'da SCll icin taktik verecek halleri olsun... -
akhimiza gelen her seyi sorduk.

StarCraft 11 Taktikleri
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Roportaj

GGC'den Hande sorularimizi yanitladi.

- Biz seni / sizi ¢ok iyi taniyoruz ama Online Oyun okurlari
icin kendini ve GGC'yi s6yle bir tanitsan fena olmaz.
insanin kendisinden bahsetmesi gercekten zor. Global Game
Center da birbucuk yildir Halkla iliskiler Miidiirligii yapryorum
ve bir seneye yakin zamandir da Jadde projesinin basindayim.
Cevremdeki cogu kisi gibi bende tam bir oyuncuyum. En az
oyun basinda gecirdigim zaman kadar da sosyal bir insa-

nim. Kisacasi isini, hayati, ¢evresini, arkadaslarini, ailesini ve
oyunlari seven mutlu bir insanim diyebilirim. GGC, 2006 yilinda
Turkiye'nin ilk e-pin distriblitori olarak basladi macerasina.
Daha sonra buna oyun gelistirme ve oyun yayinciligiyla devam
etti. Turkiye'de online oyun konusunda bircok ilke imza atmis
bir firmada calismak gercekten ¢ok gurur verici.

- Peki hangi online oyunlari oynuyorsun? Ve ge¢mis-
te hangi oyunlar oynadin?
Onceden Ferentus, Cabal gibi bircok online oyunda aktif
bir oyuncuydum. (“Aktif” derken Ug - bes ay basindan
kalkmayan cinsten.) Ancak maalesef artik yonetmekten
oynamaya firsat bulamiyorum ¢iinki online oyun
oynayacaksan hakkini vermen lazim. Oyle (i¢ giin
basinda durup bir hafta yok olmak online oyun camiasinda
hos goriilen bir davranis degil. Bu yiizden ayni tadi vermese de
konsol oyunlarla idare ediyorum.

- Bizde Elif var ama Tiirkiye’de oyun oynayan, oyundan an-
layan ya da oyunla ilgili bir iste calisan ¢ok fazla bayan yok.
Bu durumda, GGC gibi biiyiik bir online oyun portalinda
etkin bir gorevde calismak nasil bir sey?

Aslinda eglenceli oldugu kadar da zor. Erkeklerin Gstunligu
olan bir piyasa da kadin olmanin ne gibi zorluklari oldugunu

bircok kisi bilir. Azinlik oldugumuzdan hatalar her zaman daha
¢ok gbze batar. Bunun disinda o kadar dikenin arasinda tek
cicek olmanin glzellikleri de var tabii ki. Ama bu konuda ilerde
azinlik olmaktan ¢ikacagimizi diistiniiyorum. Bundan bir - iki yil
o6nce online bir oyunda bayan oyuncuyla karsilastiginizda ne
kadar sasirdiginizi hatirlarsiniz. Simdiyse binlerce bayan kullani-
i var. Elif ve benim gibiler baslatti arkasi gelir artik.

- Peki oyuncularla aran nasil? Seni seviyorlar mi? (Biz sevi-
yoruz, onlar neden sevmesin?!)

Genel olarak oyuncularla aram iyidir ancak bu iste “ortasinda”
olmak gibi bir sansiniz yok maalesef. Ya ¢ok seviliyorsunuz ya
da hig sevilmiyorsunuz. Tabii genel olarak isinizi “dogru” yap-
tiginiz igin sevilmiyorsunuz. Sonugta bir kisiyi kural ihlalinden
dolay1 oyundan uzaklastirdiginizda sizi sevmesi icin bir sebep
kalmiyor.

- Seni en ¢cok ne kizdiriyor bu iste?

Hmmm... Sanirim beni en ¢ok kizdiran “var olmayan” seyleri
oyuncularin aralarinda “var olan” bir seye doniistiirmeleri. Bazen
o kadar imkansiz seyler séyliyorlar ki kizdigim halde gllmeye
basliyorum.“GM'ler kafasina gore ban atiyor”ya da“Onu ban-
lamaz clinkii arkadasi” gibi yoneticilerin ayinmcilik yaptigina
dair sozler sarf ediyorlar. Anlamadiklari sey ise bunun onlar i¢in
“oyun” bizim i¢inse “is” oldugu. Her seyin log'u, raporu, kanitlar
tutulurken neden bdyle bir sey icin GM'ler isini riske atsin ki?

- GGC'nin genis bir oyun yelpazesine sahip oldugunu séyle-
yebiliriz. Bu oyunlar arasinda Jadde ve Kara inci gibi isimler
one cikiyor. Senin GGC catisi altinda en ¢ok oynadigin oyun
ne peki? Jadde mi yoksa?



Evet, yoneticisi oldugum icin en ¢cok oynadigim oyun
Jadde. Bunun disinda Kara Inci'yi gercekten oynamayi
istiyorum ancak dedigim gibi vakit bulmam simdilik
imkansiz.

- GGC'nin online oyun anlaminda uzun vadeli plan-
lari neler? Ve portfoyiiniize eklemeyi planladiginiz
oyunlar var mi?

GGC'nin online oyun anlaminda uzun vadeli cok projele-
ri var. Bunlardan 6zellikle bazilari var ki Tirkiye'de ina-
nilmaz bir ¢ikis yapacagina tiim ekip olarak inaniyoruz.
Su anda isim ya da projeden bahsetmek icin erken ama
zamani geldiginde ilk agiklamayi size yapacagimdan
emin olabilirsiniz. Portféylimuze yeni oyunlar eklemek
icin calismalarimiz stirliyor. “Ministry of War” adli oyunu-
muz ¢ok kisa stirede portalimizda yer alacak.

- Bedava online oyun pazari icin neler soyleyecek-
sin? Bu anlamda Tiirkiye nasil bir pazar sence?

Bu konu hakkinda ¢ok da fazla bir sey séylemeye gerek
yok aslinda. Her ay nerdeyse bir tane Tiirkce oyun piya-
saya giriyor. Bu da Turkiye pazarinin ne kadar 6nemli ve
biyik oldugunu gdsteriyor. Bana kalirsa pazar hala cok
buylk ama 6zellikle RPG alaninda bir titkanma var. Ayni
anda bir¢ok RPG oyun piyasaya girdi ve pazari bu alanda
doldurdu diyebilirim. Artik farkli tiirlere yonelmenin
vakti geldi de gegiyor bile.

- Biliyorsun, Metin2 Tiirkiye'de -kismen de olsa- ya-
saklandi. Bu konuda neler séyleyeceksin?
Bu konu hakkinda sevgili Burak Aydogan’la uzunca

konusmustuk. Oyunun yasaklanmasinda Musa Kang'in
Slumuntin buytk etkisi oldugu bir gercek. Haberlerde
farkl farkl yorumlar vardi bu olayla ilgili. Metin2 oyna-
yan Musa adinda bir cocugun karakterlerini calmak icin
kaginldigl, Musa'nin sifreleri calabildigi icin kaginldigi,
akrabasinin 6ldurdigu v.s. gibi bircok farkli sey sdylendi.
En son okudugum habere gére biri hirsizlik yaptirmak
icin kagirdigini itiraf etmisti. Her ne olursa olsun, kiiguik
bir cocugun oldirilmesi dehset verici bir olay ancak
bunu bir oyuna baglamak da son derece anlamsiz.
Oyunlailgili bir sey yliziinden kagiriimis olsaydi da bu
aslinda para icin kacirildigi anlamina gelirdi. Yolda ydrir-
ken ctizdaninizi calmak icin de sizi 6ldurebilirler, oyunda-
ki karakterinizi calmak igin de. Bunun altinda aslinda her
zamanki gibi para yatmaktadir. Ayrica oyunlarin siddet
egilimi yaratarak psikolojik durumu bozduguna da inan-
miyorum. Cok uzun zaman online ve de konsol oyun
oynamis biri olarak kimseyi gercek hayatta 6ldiirmek
istemedim ya da kimseye zarar vermedim. Asosyal de
olmadim, paranoyak da. Bu tarz seyler normal insanlari
etkilemez. Icinde zaten siddet egilimi olan bir insani tabii
ki etkiler. Ayni sekilde cevresinde gordiikleri de bunu
tetikleyebilir. Yani bunlarin hepsini oyunla bagdastirmak
diger etkenleri g6z ardi etmeye calismaktan baska bir
sey degil.

- Genis kapsamli bir soru ama yorumlarini merak
ediyoruz: Tiirkiye'de oyun sektoriiniin gelismesi icin
gerekli olan ana sey nedir?

Oyuncularin biraz daha sabirli ve yapici olmalari
gerekiyor. Bir Tirk oyunu ¢iktiginda hemen onu Aion ile

kiyaslamamalari lazim. Biz Turkler duygusal insanlariz
hemen moralimiz bozulabilir. Bir de hiikiimetin ciddi
anlamda oyun firmalarina ve oyun gelistiricilerine
destek vermesi lazim. Yasaklama zihniyeti ile ne oyun
sektoriinde ne de internet sektoriinde bir yerlere
varamayiz. Bu gidisle Amerikali yapar, biz anca onu
statimiizde “begeniriz”. Ancak bu anlayis kokten
degisirse Tirkiye'de oyun sektori bir yerlere gelebilir.

- LEVEL ve Online Oyun Dergisi hakkinda neler
soyleyeceksin?

Ne diyebilirim ki... Her seyden 6nce LEVEL ailesinin
bireylerini kisisel olarak zaten ne kadar sevdigim
ortada. Bunun disinda Tiirkiye'deki online oyun
piyasasina yapmis oldugunuz katki bence paha
bicilemez. Aldigim geri donsleri diistintirsek konsol
oyunlardan sonra online oyun severlerin de bu ko-
nuda size minnettar olduklarindan emin olabilirsiniz.
Ne kadar 6zverili ve ¢ok calistiginizi bizzat gérdigim
icin de neden Tiirkiye'nin en ¢ok satan oyun dergisi
oldugunuzu ¢ok iyi biliyorum. LEVEL Up!

- Bir notun var mi okurlara? “Kapiy1 ‘Kim o’ demeden
acmayin’, “Terli terli soguk su icmeyin” gibi. ..

Okulu kirip kafelere oyun oynamaya gitmeyin!
Hmmm... Birden aklima ortaokuldayken, okulu kirip
Unreal Tournament oynamak icin kafeye gittigimiz
glinler geldi. Glizel anilardi... Neyse ne diyelim, eger
yapacaksaniz da en azindan sene de bir - iki kereden
fazla yapmayin, olur mu? Bir de Firat Akyildiz'a iyi
davranin; ona ¢ok yukleniyorlar. Sevgiler, Saygilar... &
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StarCraft II Taktikleri

Merhaba ey uzay maceracisi! Ug irkin arasindaki
savasin ortasinda kalmis, kafasi karismis oyuncu!
StarCraft Il hakkinda aklini, zihnini cikolata ve okunmus
piring ile beraber acan tek adrese, “SCll Taktikleri” bolu-
muimtize hos geldin. Yaklasik bir aydir hastalik nedeniyle
hicbir oyuna dokunamiyorum ki buna SCII de dahil; hat-
ta bu yaziyi su an hastanedeki odamdan yaziyorum ama
sorun degil, bu ay oyundan uzak kalmam, yazacaklarimi
etkilemeyecek, merak etmeyin. Haydi bakalim, bu ayki
konumuza gecelim.

Rush, ekonominizden fedakarlik ederek oyunun en
basinda askeri birimlere yonelip erkenden saldiramaya
denir. Rush yiyerek yenilen bircok oyuncu, hemen takti-
ginizin ahlaki boyutunu, kiifirlerle susledigi cimlelerle
tartismaya baslayabilir ve bu da sizde “Acaba acemice bir
hareket mi yapryorum?” su¢luluk duygusunu tetikleyebi-
lir. Diyecedim tek sey, bunun tamamen yanlis oldugudur!
Rush, bu oyundaki bircok diger taktikten sadece bir
tanesidir. Fakat bazi oyuncular SimCity oynar gibi, bitiin
haritaya yayilarak oynamak istediklerinden ani bir Rush
saldinsiyla kaybedince hemen lanet, kiyamet yakinmaya
baslarlar. Bu oyuncu sizden daha iyi mid-game oynayabi-
lirama bu, onu yine de yakinma hakkini kazanacak daha
iyi bir oyuncu yapmaz; ¢linkii taktigini éylesine mid-

Marine

+ Giiclii oldugu birimler
Marauder, Hydralisk, Immortal

- Zayif oldugu birimler
Siege Tank, Baneling, Colossus

game'e baglamistir ki erkenden gelecek bir saldiriya karsi
hi¢ savunma dikmemistir. Rakibin hatasinin kollanarak
galibiyetler alindigi bir oyunda boyle bir acigi bularak er-
kenden oyunu kazanmak kimin sugudur, sanirnm agikca
gorllebiliyor. Kaldi ki Emre ile yaptigimiz ani Rush’lara
harika direnen ve sonra bizi bir kamyon adamla déverek
eze eze yenen ¢ok oyuncu gordiik ve benim gozimde
asil iyi oyuncu bu adamlardir; erken saldiriyi savusturur,
mid-game'de ayakta kalir, end-game'de kazanmasini
bilir.

Liglerde, 6zellikle bonus havuzunuzda puaniniz kalmadi-
g1 zaman siralamada yiikselmenin nasil bir eziyet oldugu
da bir gergekken, bir oyunu yedi dakikada kazanmak
varken neden 20 dakika harcayasiniz? Dolayisiyla her
irkin farkl 6zelliklerini kullanarak erkenden saldirma
yoluna gidebilirsinizama unutmayin! Basarisiz olursaniz,
muhtemelen erken bir malubiyet alirsiniz. Zerg'de 6pool,
Protoss'ta Zaelot Rush ve Terran'da Reaper Rush, Marine
Rush ya da Marauder Rush gibi taktikler mevcuttur. Bizim
konumuz Terran oldugdu icin ona deginelim.

Amacg, yapabildiginiz kadar hizli Reaper tireterek diisman
iscilerine saldirmaktir. Diisman Ussiinlin yerinden emin
oldugunuz stirece bu taktigi kullanin; ¢tinki SCV ile
disman Usslinl aramak miithis zaman kaybettirecektir.

6 - Supply Depot

6 - Bir SCV'yi diisman Ussiinlin yakinina ama goriinme-
yecek bir yerine gétiriin ve Barracks kurun.

6 - Refinery kurun ve kalan ti¢ SCV'yi burada ¢alistirin.
ilk giden SCV, Barracks’l kurunca onu mineral toplamaya
geri cagirin.

6 - Tech Lab kurun ve ilk ¢cikan Reaper ile hemen iscilere

saldirin. Ikinci Reaper'a Waypoint verin ki ¢ikar cikmaz
hemen digerine katilsin. Bu sekilde ti¢ Reaper yaparsa-
niz, Marine, Zaelot ve Zergling dinlemeden rahatlikla
erkenden oyunu kazanabilirsiniz. Ekonomisi ¢oken oyun-
cu zaten kisa bir direnisten sonra oyunu birakacaktir.
Fakat biraz ge¢ kalirsaniz, tek Marauder, Reaper’larinizin
canini okumaya yeter.

Benim Emre'yle 2v2'de kullandigim taktiktir. Marine ile
Emre'nin Zaelot'larina arkadan destek veririm, onun
Zaelot'larini kite'lemeye calisanlari avlarim.

11 - Supply Depot

11 - Barracks

13 - Refinery

13 - ikinci Barracks dikilince Reactor kurulur. Bu esnada
ilk Barracks'tan dort Marine cikar. Baslangig icin az bir
sayidir ama Zaelot'lar nde onlari korur. Saldirirken iki
Barracks da Waypoint ile savas alanina isaretlenir. ikinci
Barracks'a Reactor kuruldugunda Marine'ler hizla ak-
maya baslar. Bu esnada diger Barracks'a Tech Lab kurup
Stim Pack ve Combat Shield takabilirsiniz.

Dedigim gibi, Rush atmak kesinlikle acemice bir tarz
degildir. Aksine turnuvalarda profesyonel oyuncularin
bile kullandiklari bir yontemdir. Buna kizan adam, aslin-
da kendi yetersizligine sinirlenir ama bunu size yansitir.
%100 calisan bir ydntem degildir. Zaten SClI'de hicbir
taktik %100 calismaz. Golden League'in Ust siralarina gel-
dikge oyuncularin bu taktigi rahatlikla savusturduklarini
goreceksiniz ama buna ragmen basari sansi mevcut. Bir
dahaki aya gorlismek lizere, kendinize iyi bakin.
Nurettin Tan



Gegen ay dismanimizi gézetlemenin ne kadar
onemli oldugundan bahsetmistim. Bu aysa sizlere
her Protoss'un bilmesi gereken en 6nemli ve en
basit taktiklerinden biri olan “The Four Gate” takti-
gini anlatacagim. Benim size tavsiyem, bu taktikte
uzmanlasmadan baska taktige gegmemenizdir. Bu
taktigi iyice 6grenmeniz halinde her rakibi kolayca
alt edebileceksiniz.

9 - ilk Pylon’u kuruyoruz.

10 - iki Probe tiretiyoruz. (Chrono Boost - CB kulla-
narak Probe uretimini hizlandiriyoruz.)

12 - ilk Gateway'i kuruyoruz.

12 - iki Probe daha Uretiyoruz. (CB)

13 - ilk Assimilator'ii kurup bina yapimi tamamlan-
digi anda (¢ Probe’u buraya yénlendiriyoruz.

16 - ikinci Pylon’u kuruyoruz.

16 - Bu noktada eger Zerg ile oynuyorsak bir adet
Zealot Uretiyoruz. Eger rakip Terran ya da Protoss
ise Stalker icin bekleyebilirsiniz.

18 - Cybernatic Core kurup Warpgate upgrade’ini
CB ile hizlandirarak yapiyoruz. CB'u miimkiin oldu-
gunca kullanmaniz bu noktada son derece 6nemli.
19 - ikinci Assimilator’u kurup iki ya da {i¢ Probe’u
buraya yonlendirerek Gas toplama hizini arttiri-
yoruz.

20 - Ik Stalkerimizi Giretmeye bashyoruz. Rakip
Zerg ise Stalker’larin Zergling'lere karsi zayif
oldugunu ve dustinerek Stalker yerine Zealot
Uretiyoruz.

22 - ikinci Gateway'i kuruyoruz.

23 - Ugiincii ve dérdiincii Gateway'i kuruyoruz.
26 - Siralamaya bagli kaldiysaniz, Warpga-

te upgrade’inin bitmis olmasi gerekli. D6rt
Gateway'i de Warpgate'e donistirlyoruz ve iki
adet Pylon daha kuruyoruz.

Bu noktadan sonra her cooldown doldugunda
surekli olarak Stalker tiretmenizi, araya da birkag
Sentry ve Zealot koymanizi tavsiye ediyorum.

ilk saldirinizi ikinci kez Warpgate'leri kullandik-
tan hemen sonra, 8 - 10 biriminiz oldugunda
yapmalisiniz. Saldirlya giderken yaniniza bir Probe
almanizi ve diismanin Ussiintin yakinlarina -dus-
manin géremeyecedi bir yere- bir Pylon koymanizi
oneririm. Boylece Warpgate’'lerden lireteceginiz
birimleri bu Pylon’un yaninda tretebilir ve saldiran
birimlerinizi cok daha hizl bir sekilde destekle-
yebilirsiniz. Bu dakikadan sonra taktik tamamen
sizin nasil gelismek istediginize kalmis durumda.
Fakat yine de ben sizlere kendi kullandigim taktigi
anlatayim.

ilk saldin dalgamizin basarisiz oldugunu varsayar-
sak hemen Usstinlizde yeni bir ordu hazirlamaniz
ve olasi karsi ataga cevap vermeniz gerekiyor. Ufak
capta bir defans kurduktan sonra ikinci tssintizi
insa ederek Mineral ve Gas Uretimini arttirtyoruz.
Hemen arkasindan Twilight Council binasini insa
ederek Blink arastirmasini yapmaniz, Stalker’larin
oldukga 6ltimciil bir orduya dénlismesini saglaya-

Stalker

+ Giiclii oldugu birimler
Reaper, Mutalisk, Void Ray,

- Zayif oldugu birimler
Marauder, Zergling, Immortal

caktir. Blink arastirmasi tamamlanirken tercihen
bir ya da iki adet Forge kurmaniz, hemen ardindan
saldiri ve savunma arastirmalarini da yapmaya
baslamaniz gerekiyor. Magin bu evresinden itiba-
ren oyunu dort adet Gateway ile kazanmamizin
biraz zor oldugunu distinerek l¢ ya da tercihen
dort adet Gateway daha kurarak Stalker tretimi-
mizi hizlandiryoruz. Stalker’larin oldukga glicli
bir hava savunmasi oldugundan Robotic Facility
kurduktan sonra bir tane Robotics Bay yaparak
Colossus tiretimine bashyoruz.
Anlatmis oldugum bu taktigi uyguladiginiz
taktirde hem havaya, hem de yere oldukg¢a hakim
olacaginizi sdyleyebilirim. Stalker’lari Blink ile
ilerlettigimizde Zealot ve Zergling gibi yakin
dovisu kullanan birimler Colossus’lara vuramaya-
cak ve bu biriminizi glivende tutabileceksiniz. Bir
taktigin bile bir sayfaya anca sigdigini dusiintrsek,
StarCraft Il hakkinda anlatilacak ne kadar ¢ok sey
oldugunu gérebilirsiniz. Oniimiizdeki aylarda yeni
taktik ve bilgilerle goriismek tizere.

Emre Oztinaz
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Donanim

Lenovo'dan yeni IdeaPad’ler...

onanim sayfalarimizda bu ay 6n
plana, Lenovo’'nun IdeaPad’leri
cikiyor. Uzun pil dmriine ergonomik

klavyeyi ve 720p HD Ready ekranini ekleyen
IdeaPad S10-3s, netbook kullanicilari igin
gayet iyi bir alternatif. Ote yandan uygun

fiyatl, zengin multiplayer secenekleri ve sik ekran kartlari var.

Lenovo
IdeaPad S10-3s

tasarimi ile Z560 da bir diger secenek. Bu ay
mercek altina aldigimiz MSI Big Bang-XPower
anakart, sahip oldugu bilesenlerle g6z
doldurdu. Ayin haberleri arasindaysa
oyuncularin agzini sulandiracak ve AMD ile
nVidia arasindaki rekabeti alevlendirecek

Netbook piyasasina agirligini koymak
isteyen Lenovo'dan uzun pil dSmarlii ve

ergonomik klavyeli yeni bir Griin.

MSI Big
Bang-XPower

Anakart piyasasinin altini Gstiine
getirecek ve on parmaginda on
marifet bir anakart!

Habher

Lenovo'dan Z560, 3 TB'lik diskler,
nVidiadan GTX 580, AMD'den
HD 6000 serisi...

Teknik Servis

Recep Baltas, en tuhaf donanim
sorularina da cevap veriyor ve
yaralara merhem oluyor.

Puanlama
Sistemi

inceledigimiz trtinleri satin alip
almama konusunda verdigimiz
puanlar size yardimci olacak...

* ¥ %
Altin

10 Uzerinden 10
alan Griinler

Giimiig
10 tizerinden 9
alan Griinler

Bronz
10 tzerinden 8
alan trtinler
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Lenovo IdeaPad S10-3s

Beklentilerinizi arttirabilirsiniz

etbook’lar piyasaya ilk ¢iktiginda diziisti
m bilgisayarla arasinda ¢ok da buyik bir pil

omri farki yoktu. Performans konusunda
da zayif olan bu urtinlerin bazilarinin ekranlari PSP
kadar ufakti ve ¢ozlinirlik de diistik oldugu icin
birakin dogru diizglin web sayfalarini gériintiile-
mek, oturup keyifle bir Solitaire bile oynayamiyor-
dunuz; hatta bazi Urlnler performans konusunda
o kadar zayif bir durumdaydi ki teste gelen bir
Urtin DivX oynatamayinca geldigi gibi geri
yollamayi ihmal etmemistik. Klavyeyse bir bagka
isyan kaynaguydi. Yazi yazmak istediginizde diger
tuslara basmamak icin tus cambazina dénuyordu-
nuz. Artik devir degisti, e tabi Celik de degisti,
bakalim bu degisimden Lenovo da nasibin almis
mi...

Tek cekirdekli Atom islemcilerden bu yana epey
gelisen teknoloji, nerdeyse ayni giicii tiiketen
fakat cift cekirdekli ve daha yliksek performans
sunabilen yeni Atom’larin 6niind acti. Lenovo'da
yer alan Atom N470, tek cekirdekli fakat Hyper-
Threading hesaba katildiginda sanal cift cekirdekli
diyebilecegimiz bir islemci. Kendisi 6.5 Watt gli¢
tliketiyor ve 1080p videolari dahi rahatlikla
oynatabiliyor. islemciye ek olarak 1 GB DDR2 667

TEKNiK OZELLiKLER

Ekran 10.1"1280x 720

Islemci ve Bellek Atom N470 1.83 Ghz, 1 GB DDR2
Sabit Disk 160 GB SATA

Kablosuz Erisim 802.11b/g

Windows 7 Starter

1.12Kg

isletim Sistemi
Agirhk

Mhz bellekle gelen Lenovo, bir netbook’tan beklenebilecek
butin islemlerin Gstesinden rahatlikla gelebiliyor. 160 GB
sabit disk kapasitesiyse bazilari icin yetersiz gelebilse de
ihtiya¢ duydugunuzda sabit diski sokiip daha yiiksek kapa-
siteli bir modelle degistirmek iki dakikanizi alir ya da almaz.
S10-3s'de yer alan dahili Intel GMA 3150 ekran karti, soldan
ikinci rakamindan da anlasilacagi tizere “9” lizerinden “1."
sirada ve ancak video oynatmak i¢in uygun. S6z konusu
oyunlar oldugunda zaten netbook’lardan medet umma-
mamiz gerektigini her daim sdyliiyorum. Netbook alinacak
oldu mu, ilk ve en 6nemli tavsiyemiz ekran ¢éziintrligu-
niin yiiksek olmasi zira dustik ¢oztnurlikli netbook’lar
yliziinden Windows'u dahi kullanamiyorsunuz; hatta bazen
“Tamam” ve “Uygula” gibi butonlar ekrana sigmadigi icin
pencere cambazina donuslyorsunuz. Lenovo burada da
1280 x 720 ¢oziinlirligliyle gerek web sayfalarinda, gerek
-ayarlardan kucultilebilse de- buyuk bir arag cubugu olan
Windows 7'de gayet genis bir alan sunarak sizi iskenceye
maruz birakmiyor. Klavye konusunda da evrimini tamam-
layan Urln, aralikh ve genis tuslariyla bilgisayar basinda
oturup yemekten parmaklari sismis olan kullanicilarin dahi
yazabilmesine olanak taniyor. Editériimiz Cem Sanci'nin
da kitaplarini artik bir netbook’la yazmasi da netbook’larin
geldigi noktayi gozler 6niine seren bir baska nokta.
Sirtinizda adaptoriyle birlikte 3.5 Kg tutan bir diziistu
bilgisayarla yurtdisi gezisine gidebilirsiniz fakat donerken
bonus olarak bel fitigi veya omuz kaslarinda agri kazani-
yorsunuz. Bunu birkag defa tekrar ederseniz, topladiginiz
bonuslarla hastane gezisine dahi cikabilirsiniz. Dizlstu
bilgisayarlarin iki saatlik pil stiresiyse ézellikle de iki ucu
arasinda dokuz saat stiren Amerika seyahatinizde, pil bittik-
ten kalan slrede size galaksiyi kesfetme olanagi sunuyor.

Lenovo bu baglamda 1.12 Kg agirligiyla tasina-
bilirlik konusunda zaten eline su doktirmuyor.
Pil testlerindeyse kablosuz ag agik konumda ve
ekran parlakligi en Gst seviyede olmasina karsin
bes saat hayatta kalarak mikemmel bir yol arka-
dasi oldugunu ispatliyor. Sonug olarak hafifligi,
pil dmrd, ekrani ve bir netbook’tan bekleyebile-
ceginiz butiin 6zellikleri sunabilen Lenovo, tek
sarjla bir sezon diziyi yarisina kadar izlemenize
olanak taniyan bir Uriin. @ Recep Baltag

Lenovo-IdeaPad S10-3s

m
+ 720p HD Ready e Xran
+ Ergonomik klavye

- Kullanimi zor Touchpad

Fiyat: Belli De
ithalat: Lenovo Multimedya
Web: www.lenovo.com.tr

Puan: 7/10



MSI Big Bang-XPower

Galaksinin derinliklerinden koptu!

ectigimiz ay incelemis oldugumuz ve
B ekran kartlari konusunda devrim

yaratan MSI''n GTX 460 Hawk ekran
kartindan sonra firma bu ay da Intel X58 tabanl
yeni Big Bang anakartiyla test merkezimize konuk
oldu. Stiper Lig'de oldugu gibi anakart
piyasasinda da t¢ byuklerin yaristigi su siralarda
MSI, yepyeni teknolojilerin yaninda kendi
kullandigi teknolojileri de gelistirerek rakiplerine
epey bir celme takiyor. Daha 6nce hicbir
anakartta kullaniimayan bazi bilesenleri kullanan
firma, rakiplerine nazaran ¢cok daha uygun bir
fiyat etiketiyle magi locadan izleme
zorunlulugunu kaldiriyor.

Bundan yillar yillar 6nce, Gigabyte calisanlari
toplanti yaparken sdyle bir soru gelmis akillarina:
“Kalitesiz mal kullanip ucuza miimalat yapalim
yoksa kaliteli bilesenlerle fark mi yaratalim?”
Mihendislerden biri “Ucuz mal tiretelim.” derken
digeri “En Ust bilesenleri kullanalim.” demis.
Belesi seven miihendise ne olmus, bilinmez
fakat kaliteli bilesen 6nerisi yapan mihendisin
gorusu kabul edilmis ve Gigabyte, o zamanlarda
bir devrim yaratmisti. Boylece ilk defa 965
yonga seti anakartlarda kullaniimaya basladi ve
sonrasinda anakart diinyasinda bir devrim olan
kati kapasitorler hayatimiza girdi. Kisa 6miirli,
akan ve patlayan elektrolit kapasitérlerden sonra
kati kapasitorler, anakartlarin Smriine d6mir
katmisti. 2011’e yaklastigimiz bu glinlerdeyse
ikinci devrim MSl'dan geliyor. islemciyi besleyen
VRM kisminda kati kapasitor kullanmayan MSI,
sekiz kat daha uzun 6miirli olan Hi-c Cap, bir

diger adiyla Highly-Conductive Polymerized Capacitor
kullaniyor. Yiiksek iletkenli ve Tantulum ¢ekirdekli bu
yeni kapasitor, kati kapasitoriin 20.000 saatlik 6mriine
karsin 160.000 saat 6mre sahip ve anakartin ¢ok daha
kararli calismasini sagliyor. Tim bunlara ek olarak
kati kapasitorlere gore istya ¢cok daha dayanikh ve
kendi kendini onarabiliyor. MSI, sadece Hi-c kapasitor
kullanarak devrim yapmiyor. Firmanin kullandigi

yeni mosfetler de daha 6nce son kullanicilara satilan
higbir anakartta gérmedigimiz sunucu seviyesinde
kaliteli. Geleneksel mosfetlerden %400 daha hizl
olan bu mosfetlerin bir tanesi, dort adet geleneksel
mosfete esit. Yine sunucu seviyesi mosfetler daha
dustk enerji kaybina neden olurken ¢ok daha yiiksek
verimle ¢alisiyor. Bobinleri de tamamen yenileyen
MSI, rakiplerinin kullandigi demir ¢ekirdekli bogucu
bobinlerden daha Usttin kalitede olan, stiper bogucu
bobin kullaniyor. 35 derece daha serin calisan bu
bobinler, %30 daha fazla akim kapasitesi sunuyor

ve %20 daha tasarruflu calistyor. Tim bunlarin
sonucunda da Big Bang, hiz agirtmada rakiplerine
gore ¢ok daha kararli bir calisma sunuyor.

Big Bang'in en biiylik bombalarindan bir tanesi de
ayni anda dort ekran karti takabilmenize izin veren
PCl Express slot yapisi. Tam alti adet PCI Express 2.0
slotu ile gelen Big Bang, ister U¢ yollu SLI, isterseniz de
dortlt CrossFireX sistem kurmaniza olanak taniyor. Bu
baglamda Big bang ile kurdugunuz bir sistemi uzun
yillar sonra kullanabilir ve performansa ihtiyaciniz
oldukga ekran karti ekleyebilirsiniz. Tum bu 6zelliklere
ek olarak hiz asirtma tutkunlari icin de karta zengin
ozellikler eklemeyi ihmal etmemis firma. V-Switch
bunlardan biri ve hicbir zahmete girmeden bilesenlere

TEKNIiK OZELLIKLER
Soket:
Yonga seti:

LGA 1366 Core i7

Intel X58, ICH10R
PClYuvalari: 6 PCle X16, 1 x PCle x1
Depolama: Sata 6 Gbps, USB 3.0

Grafik destegi: 3-Way SLI, CrossFireX
Bellek: DDR3 2133 Mhz, 24 GB Maks.

verilebilen voltajin limitlerini kaldirmaya
yariyor. Bu sayede islemciye veya belleklere
istediginiz kadar voltaj vererek diinya
rekorunu kirmak icin 6niintizdeki bitiin
engelleri kaldiryorsunuz. @ Recep Baltas

MSI Big Bang-XPower

+ En st sinif bilesenler

+ Dortlt CrossFireX ve Ui¢ yollu SLI destegi
+ Gelismis hiz asirtma destegi

+ En yakin rakibinden 200 Dolar uygun fiyat

ithalat: Datagate
Web: www.datagate.com.tr

Puan: 9/10
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Performans ve
tasarimi hir arada

enovo’nun yeni Urlini IdeaPad Z560; uygun fiyati, zengin
L multimedya secenekleri ve sik tasarimi ayni anda sunuyor.

Intel Turbo Boost 6zelligine sahip Core i5 islemcinin
performansini, sadece Lenovo'ya has 6zelliklerle birlestiren keyifli yeni
Urtin serisi, kullanicilara sadece donanim agisindan degil, yazilm
agisindan da benzersiz 6zellikler sunuyor. Gunliik is ve ev kullanimina
uygun bir dizlisti bilgisayari olarak uretilen IdeaPad Z560, bitcenizi
zorlamadan tiim eglence ihtiyaclarinizi karsilayacak tstin 6zelliklere
sahip. Z560, 699 - 999 Dolar + KDV fiyat araliginda satisa sunuluyor.
Bilgi i¢in: www.lenovo.com.tr

nVidia’dan GTX 580
sesleri geliyor

MD’nin Kasim ayinin sonunda bizlerle birlikte olacak yeni 6000 serisi ekran
kartlariyla basa ¢ikmak isteyen nVidia'nin, Aralik ayinda bombay! patlatip GTX 580

ile ctkagelmesi bekleniyor. Bu yeni kartin, basarisizlikla sonuclanan GF100
GPU’sunun (GTX 470 ve GTX 480'in GPU’su.) elden gegirilmis bir stirim olan GF110 ile
donatilacagi syleniyor. Baska bir sey bilmedikleri icin kafayi ekran kartinin bellek miktariyla
bozmus olanlar sevinsin: GTX 580'de 2 GB GDDR5 bellek yer alacak! Béylesine gliclii ve
pahali bir kart icin bu bellek -yaninda 512 Bit arabirimiyle- cok mantikli. Asil soru su ki
bakkallarin sattigi 50 Lira'lik 64 Bit kartlardaki s6ztim ona 1 GB bellek ne ise yariyor?
Bilgi i¢in: www.nvidia.com

ectigimiz aylarda 3 TB kapasiteli harici disklerin gelecegini sizlere
duyurmustuk. Aldigimiz en son haberse 3 TB kapasiteli dahili disklerin
de yolda oldugu yoniinde; hatta o kadar yakindalar ki Almanya'ya

kadar vardilar. Gortinen ilk disk, Seagate’in Barracuda XT (ST33000651AS)

modeli. Dakikada 7200 devir dénen disk, 64 MB 6n bellege sahip.

Vurucu 6zelligiyse SATA 6 Gbps, bir diger adiyla SATA 3 destegi.

Western Digital de daha ¢ok duisiik gtig tliketen yesil bir diskle

katiliyor 3 TB'lilar kervanina. 5400 RPM’lik bu diskte SATA 3

destedi mevcut degil. Ote yandan mekanik diskler performans

konusunda SSD’lerin yanina dahi yaklasamiyor.

Bilgi i¢in: www.seagate.com/www/tr-tr
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LE-VID ve yaz aylarinin da etkisiyle gectigimiz aylarda siz sevgili donanim
mudavimlerinden 150'den fazla e-posta aldim. Bu da stiphesiz donanim bélimunin
ne kadar cok sevildiginin bir gostergesi ve bunu basarabildigim icin kendimle gurur
duyuyorum. Sizlere de oyun oynadiginiz bhilgisayariniz hakkinda bilgi sahibi olma
arzunuz nedeniyle ayrica tesekkiri borg bilirim. Tirkiye'nin tartismasiz en gcok
sevilen donanim kdsesine tekrar hos geldiniz.

S: Evde U¢ adet 1 TB'lik tasinabilir sabit diskim var ve
ikisinde de bir sorun yasamiyorum. Sorun yasadigim
Grtin, WD 1 TB My Book Home Edition. Bilgisayari-
ma takiyorum fakat bazen goriiyor aygiti diizgiin
calisiyor, bazen bilinmeyen aygit diyor, bazense hig
gérmiiyor. Sebebi ne olabilir sence? Diger aygitlarim
Seagate 1 TB Expansion ve Samsung 1 TB Story Stati-
on. Uriinde mi sorun vardr, bilgisayarimda mi, yoksa
bu markadan dolayr mi? Samet Elitok

C: Daha once dergideki anakart incelemelerinde
“USB Aygit taninamadi” hatasinin USB portlarin-
da yetersiz voltaj veren kalitesiz anakartlardan

kaynaklandigini séylemistim. Simdi senin soru-
nun da benzer bir yetersiz voltaj sorunu. Bu so-
runu ikili USB kablosu kullanarak ¢ézebilirsin. Bu
kablolar iki USB portunu isgal eder fakat tek USB
cikis verir. Burada amag, her bir USB portundan
5V c¢ekerek toplamda 10V enerji alabilmektir.

S: Ekran kartinin 6zellikleri arasinda HD olmasi
hangi avantajlari saglar? Mesela Crysis 2, 3D olacak
deniliyor. HD ekran kartinin bir faydasi olur mu? Bir
de baska bir soru: Yeni bir bilgisayar alacagim (2010
Eylil'de.), oyun oynamak icin kag GHz gerekir?

Yalin Kirdar

C: Biitiin ekran kartlari HD, hatta 1080p’den ¢ok
daha fazla ¢oziiniirlitk sunar. HD ekran karti
derken eger ATI HD serisini kastediyorsan bu seri
icin su anda 3D destegi yok fakat yakin zamanda
siiriicii giincellemesiyle bu 6zellik eklenecek.
Oyun icin alinacak bir bilgisayarda sadece GHz
onermek yeterli degil ama en az cift cekirdekli
ve en az 2.4 GHz bir islemci olmasi oyunlar igin
artik sart.

S: Ben gegen gilin Verbatim marka DVD-R aldim.
Dosya yazmak icin DVD'yi taktigimda DVD yerine
CD olarak okuyor ve 0 bayt bos alan, 0 bayt dolu »
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alan yaziyor ve hicbir sey yazamiyorum. DVD
okuyucum multi destekli. Markasi SpeedPlus Super-
WriteMaster yaziyor. Sorun DVD okuyucumda mi
diye baska bilgisayarlarda da denedim ama olmadi.
Murat Desticioglu

C: Oncelikle aldigin DVD'nin orijinal Verbatim
olup olmadigindan emin ol. Eger orijinalse DVD
yazicinin firmware'ini giincelle. DVD yazicinin
markasi Samsung’dur.

S: Windows 7 agilirken daha 6nceki Windows
stiriim diye bir sey var, onu nasil kaldirabilirim?
Msconfig'den baktim ama sadece Windows 7 var.
Salih Karakas

C: EasyBCD ile eski Windows siiriimiinii kal-
dirabilirsin. Olmazsa Bilgisayar’a sag tikla ve
“Gelismis Ozellikler”e gir. Buradaki sistem acilis
meniisiinden diger secenegi kaldirabilirsin. Son
olarak C siiriiciisiine sag tikla ve “Ozellikler” de-
dikten sonra agilan pencereden “Diski Temizle”
secenegini sec.

S: Bilgisayarimda BioShock oynarken makinenin
fanlari daha hizli calismaya baslayinca oyun takili-
yor. Bu sorun baska hicbir oyunda olmazken neden
bu oyunda boyle oluyor ve bir ¢6ziim 6nerebilir
misiniz? Burak Bor

C: Ekran kartin GO 7300 ve bu kart maalesef
BioShock gibi yiiksek sistem gereksinimi olan
oyunlar icin yetersiz kaliyor. Fakat buradaki asil
sorun, biiyiik ihtimalle diziistii bilgisayarinin
fanlarinin tozlanmis olmasi ve termal macunun
kurumus olmasi. Fanlar temizlenmeli ve termal
macun yenilenmeli.

S: Bu ayki LEVEL dergisinde Tuna’nin laptoplarla
ilgili sorulari sana yonlendirdigini gérdiim. Bende
de bir tane HP notebook var: AMD Turion X2 2.00
GHz, 3 GB RAM, ATI Radeon HD 3200, Windows Vista
Home Premium. Bu sistemle Assassin’s Creed'in ilk
oyununu oynamayi denedim ama en dustikte bile
oynanamayacak kadar yavas calisti. Simdi bu sistem-
de problem olan parca hangisi ve degistirilebilir mi?
Burak Kara

C: Sorun ekran kartinda. HD 3200 dahili bir
karttir ve degistirilmesi maalesef miimkiin degil.
Zaten Recep Baltas Formiili'ne gore baktigimiz-
da da soldan ikinci rakami 2’dir ki soldan ikinci
rakami 5 - 6’dan asagida olan ekran kartlarini
kesinlikle tavsiye etmiyoruz.

S: ATl Radeon 3600 serisi bir ekran kartim var, hatta
sanirim 3650 olsa gerek, nasildir bu? Tamam, dokuz

En:Sagma Donanim Sorulan

S: Ahakartim sence nasil? Idare eder mi ve ne
zaman gtincellemem gerekir?

C:'Soru giizel de anakarti géoremedim ben.
Tahmin etmem gerekiyor herhalde. Bi’
disiiniip geliyorum ben.

S: Ben yeni bir ekran karti aldim, HD 5670 ama
problemler yasiyorum. Oyun oynarken (Alpha
Protocol) bes - altr dakikada bir takiliyor ama kisa
stireli olarak, biri saniyeden az. Ayni sorun baska
bir oyunda da (Modern Warfare 2) oluyor yine,
bes - alti dakikada bir takiliyor.

C: Simdi islemci, RAM, anakart, ekran karti
siir
soruyu cevaplamam imkansiz. Bu bilgileri
benden saklarsan ben de cevabi senden
saklarim.

S: Gegenlerde islemcimi degistirdim, E8400 aldim.
3 GB da RAM'im var. Ekran kartimsa Palit GTS 250.
Oyunlarda bir sikinti ceker miyim? Bana ekran
karti 6ner diyecedim ama sen simdi ATI HD 5000
serisinden bir model dnereceksin. Intel islemcide
ATl ekran karti kullanirsam sorun ¢ikar mi?

Uzerinden alti, bunun farkindayim ama yine de
sormak istedim. Ayrica g6ziim 5970'te, elimdekini
satma imkanim nasil olabilir, nereye satabilirim yani
ve 5970'in fiyati farkli farkh yerlerde degisiyor, ideal
fiyati nedir, nerede bulabilirim acaba? Emre Giray

C: 3650 artik biraz yavagladi. Malum, artik 500
serisi piyasada, hatta cok yakinda 6000 serisi
geliyor. Yeni oyunlari o kartla oynaman zor. HD
5970'i tek basina alman miimkiin degil. Karti
almadan once o karta yetisebilecek iyi bir islem-
ci, hizli bellek modiilleri, yiiksek performans
sunabilecek bir anakart ve en 6nemlisi HD 5970’e
gli¢ saglayacak en az 600 Watt'lik kaliteli bir gii¢
kaynagi gerekli. Kartin fiyati ise KDV dahil 1250
TL.

S: Ekran kartim bazi oyunlari oynarken problem
cikaryor. Yani mesela kasma falan yok, rahat bir
sekilde oynuyorum diyelim, bir anda bilgisayar
sanki uyku moduna almis gibi ekranim karariyor

ve monitériim bilgisayar kapaliymis gibi 15191 yanip
sonmeye bashyor ve bu sirada kasadan sanki fan
normalden ¢ok daha hizli doniiyormus gibi ses
geliyor. Bu sdyledigim kararma Wanted oynarken
hep belirli bir yerde veya orayi gectikten hemen
sonra oluyordu, simdi Starcraft II'de tekrar karsima
¢ikti. Ekran kartimin modeli Sapphire HD 3850 256
MB GDDR3 PCI-E. Dogus Oztiirk

C: HD 3850'yi uzun zamandir kullandigini tahmin
ediyorum. Kasayi ag, karti sok ve topladigi tozu
goriince sasir. Sasirman bitince eline bir firca

al ve dikkatlice kartin faninda ve 1zgarasinda
biriken tozu temizle. Bu esnada kuvvetli nefesini
de kullanabilirsin. Artik sistemin oyun oynarken
kapanmayacak. Kapanirsa, bu defa sogutucuyu
sokiip termal macunu yenilemen gerek.

S: Ben dizustu bilgisayar alacagim da bu cihaz-
larin ekran kartlari beni diisindiiriyor. Donanim
konularinda da ben seni tek gecerim abi, o ylizden
senin fikrin benim kararimi belirleyecek. Su anda
disundugim bilgisayarlarda iki farkh ekran karti
var. Hangi ekran karti daha iyi, karar veremedim.
Bu kartlardan biri ATI Mobility Radeon HD 5650,
digeriyse nVidia GeForce GT 335M. Notebookcheck
sitesinde oyunlardaki performanslarina baktim,
5650 biraz daha 6nde gibi ama 335M'de de PhysX
var. Abi sence hangisini tercih edeyim? Bir de 5650
ile fizik isini nasil yapacagim. Kullanabilir miyim?
Muhammed Yildirnm

C: nVidia GT 335M'de DirectX 11 yok. PhysX mi,
DirectX 11 mi? Tabii ki DirectX 11. HD 5650 veya
HD 5730 ekran kartina sahip bir diziistii alabi-

sii ve gii¢ kaynagini bilemeden bu

lirsin. Performans olarak HD 5650, GT 335M'den
ondedir.

S: Yeni bir sistem toplayacagdim, neyi sececegimi
belirledim ama ekran karti konusunda Sapphire
HD 5870 Vapor-X ve yine ayni markanin HD 5870
Toxic'i arasinda kararsiz kaldim. Clinki soguk bir
sistem istiyorum. Bunlarin disinda ekran kartini ATI
degil de nVidia yaparsam da GTX 470 ve GTX 460
dustinlyorum. Anakart olarak Crosshair IV Formula
(Overclock’cu oldugum icin.), RAM olarak G.Skill
Ripjaws 6 GB 1600 Mhz diistintiyorum. nVidia 6ne-
rirsen hangi anakarti dnerirsin? Kasa konusunda da
kararsizim. Bir de Quadro teknolojisinin zamani geg-
ti mi ya da yeni bir seri ¢ikaracaklar mi? Son olarak
ekran karti videonu izlerken elinde tuttugun 5830
ve arkadaki nVidia (Tahminimce GTX470.) markasiz
gorintyordu. Bunlari bizim temin edebilmemiz
mimkin madir? MetallicTR

C: GTX 460 cok iyi bir kart. GTX 470 ve 480 igin
ayni seyi soyleyemem. 2 x 460 yapabilirsin.
Quadro, grafikerler igin yapilan kartlardir. Oyun-
cularla ilgisi yok. Markasiz kartlari (nVidia’dan
gelen.) temin etme sansin su anda yok. nVidia
kendi heniiz kart satmiyor maalesef. Ama ¢ok
yakinda Avrupa pazarinda bizzat nVidia markali
kartlar gorebilecegiz.

S: Derginizi bes senedir severek takip ediyorum.
Vista 32-bit bilgisayarima Age of Empires Il (AoE2)
kurduktan sonra, diger oyunlarimi oynayamaz hale
geldim (Sadece Flash oyunlar ve ne yazik ki AOE2
oynayabiliyorum.), ekranda ¢izgiler gériintyor, daha
sonra oyunlar kilitlenip masaustiinde “nviddimkm
surlictist yanit vermeyi kesti” uyarisi aliyorum.
AoE2'yi kaldirip ekran karti stirtictistini glincel-
lesem bile sorundan kurtulamadim, oysa ki oyun
oynamazken hicbir sorun olmuyor; hatta Blender
programi ile 3D ¢alismalari bile sorunsuz yapabili-
yorum. Bu garip sorunum hakkindaki yardiminizi
bekliyorum. Ekran kartim GeForce 8400M.

Arif Kaya

C: Oncelikle bir donem satilan diziistii bilgisa-
yarlarda defolu nVidia ekran kartlari mevcuttu
ve 8400M serisi de 6zellikle bu defolu model-
lerden birisiydi; hatta bu konuda firmaya dava
acildigini ve nVidia'nin bu davayi kaybettigini
de daha 6nce dile getirmistim. Sizin sorununuza
baktigimizda sunu séyleyebiliyorum: AoE2, 2D
motoru kullandigi i¢in 3D devreye girmiyor. 3D
gerektiren oyunlar calistiginda da ekran kartiniz
bozuk oldugu icin ekranda sorun cikiyor. Garanti
devam ediyorsa iiriinii garantiye yollayin, yoksa

C: Sistemin gayet giizel. Intel
islemcide ATl ekran karti
caligir mi sorusunu en

sa¢ma sorular kisminda
cevaplamistim, bir

kez daha cevaplamis

olayim: Intel ile ATI
calismaz diye bir sey

yok. Bu bir hurafe. Sistemin
idare eder. Degisime

gerek yok su

anda.




Sistem Gereksinimleri

James Bond 007: Blood Stone
007’nin hizina ulasabilmek icin tavsiye
edilen sistem gereksinimleri arasinda cift
cekirdekli ve 2.9 Ghz hizinda calisan i3
-i5 veya i7 olursa frekansin bu kadar ytik-
sek olmasina gerek yok- veya Phenom

Il islemci, GTS 240 veya HD 3870 ekran
karti ve 2 GB bellek yer aliyor. 4.5 GB
sabit disk alani gerektiren oyun DirectX
9 destegine sahip.

Fallout: New Vegas

isletim sistemi konusunda secim
yapmayan oyun, islemci konusunda
ise cift cekirdekli ve 2.0 Ghz istiyor. 2
GB bellek gereksinimi olan New Vegas,
sabit diskte 10 GB yer kaplhyor. Ekran
karti ise nVidia 6000 serisi veya ATI
X1300 ve Ustl gerektigini de belirt-
mekte fayda var.

ve kart hariciyse karti degistirin. celleme demissiniz. Yardimci olur musunuz?

Hakan Tas

S: HP Pavilion 6570 ET dizustu bilgisayara
BIOS glincellemesi yaparken ¢ok ses ¢iktigin-
dan fisi ¢ektim. Simdi bilgisayari agciyorum,
ekranda hicbir sey yok. Bes saniye acik PC,
sonra kapaniyor, kendi kendine reset atip
acihyor. Yazilarinizda Flash diskle BIOS giin-

C: BIOS giincelleme esnasinda fisi cektiyse-
niz, sansiniz ¢ok diisiik. Yine de BIOS dos-
yasini klasore gikarip ROM olarak bellege
atin. Bellek FAT32 bi¢ciminde olmali. Sonra
glic girisine en yakin USB portuna takin bu
bellegi. Daha sonra sistem agilirken -BIOS

Medal of Honor

Windows 7, Vista ve XP'de ¢alisan Medal

of Honor, en azindan cift ¢cekirdekli ve 2.0
Ghz hizda calisan bir islemci gerektiriyor.
En az 2 GB, tercihen 3 veya 4 GB bellek ise
oyunun ayarlarini yiikseltebilmek icin sart.
Ekran karti olarak ise 7800 GT veya X1900'e
gereksinim duyan oyun tek kisilik modda
DirectX 9 kullanirken multiplayer modlarda
DirectX 10 ve 11 destegine sahip.

NBA 2K11

Oyunun tavsiye edilen sistem gereksinimleri
arasinda 3 Ghz cift cekirdekli islemci, 2 GB
bellek ve 10.5 GB'lik devasa bir sabit disk alani
var. Yine soldan ikinci rakami 9 olan 7900 GT
veya daha yeni serilerden GTX 460 gibi bir
ekran karti da grafikler icin iyi bir tercih. NBA
2K11'In gamepad destegi oldugunu da belir-
telim. Logitech ChillStream elleri terleyenler
icin iyi secim olacaktir.

tiiriine bagh olarak- Esc veya Home tusuna
basin birkag defa. Bellek okunuyorsa BIOS
glincelleniyor demektir. Olmazsa uriinii
garantiye gonderebilirsiniz. Ucretsiz tamir
ederler, tabii ki fisi cektim demezseniz. &

“DVD’den Sabit Diske” Recep Baltas,
mail’lerinizi bekler: donanim@level.com.tr

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gire PC 6nerileri...

Donanim Tiirii Ofis Uygulamalari Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Giig Kaynakl Standart / Micro ATX 450 Watt Giig Kaynakli Standart ATX 750 Watt Gii¢ Kaynakli Big-Tower ATX

ANAKART Intel 641 Yonga Seti / / AMD 7xx Yonga Seti Intel P4X / AMD 7XX/8XX PCle 2.0 /e-Sata / HOMI Intel P55- X58 / AMD 890 Yonga Seti (SATA 3.0)

iSLEMCI Intel Celeron E3300 / AMD Sempron 140 Ln[:;l PE:;‘:OZmIJ)L(l; _E)B(),:XX - Q6XXX / :Er:ifi:iluinre i5 -7 / AMD Phenom / Phenom Il X4 / X6- Black
BELLEK 2 GB DDR2 800 4 GB DDR2 800-1066 (2 x 2048 MB) 4 GB DDR 3 1200-1600 6 x 2048 MB DDR3 Triple Channel
EKRAN KARTI Dahili GeForce 8100 / Dahili HD 4200 Radeon HD 5750 / HD 5770 HD 5870/ HD 5970 / GeForce GTX 470/480

SABIT DiSK 320 6B 7200 RPM 750 6B 7200 RPM 2x1TB (RAIDO/1)/SATA Il SSD

OPTIK SRl 22X DVD yazici SATA (Cift Katman) Super Multi DVD Yazici SATA (Cift Katman) Blu-ray ile 22X Multi BD/DVD Yazici SATA (Cift Katman)
TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-5 Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girigli
iSLETiM SiSTEMi Microsoft Windows 7 Home Basic Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar
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Kit Ballard? Tanisiyor muyuz? Saglarinin rengi
guzelmis, Ustindekiler de giizelmis; hatta
duyduguma gére senin bir gotik kostimin de
varmis. Nereden geldin sen? Hollow Wish mi?
Orasi nasll bir yer? Burasi kadar giizel mi?
Bak, burada giizel bir koltuk var, sonva dokto-
vum var; biraz tuhaf biri, kafayl hafif Gizmis gibi
ama iyidir, hostur kendisi. Bize buraya neden
geldigini de anlatsana. Yok, dur, anlatma, git
simdi, sonra gel sen, ben ¢agirivim seni.

DEAD SPARE IGNITION
Hayiv, hayir, hayir! Bunu bana yapma doktor!
O karanlik, havasiz ve korkutucu koridorlara
beni yine yollama doktor! Hem bu...bu baska
bir sey, bu baska bir yer, bu bambagska bir at-
mosfer, bana bunu yapma doktor! Orasi gok
daha karanlik, gok daha bogucu, ¢ok da... Ne?
Saka mi? Bana saka mi yaptin doktor? Neyim
ben? Senin arkadasin miym?! Sen kimsin de
bana saka yapiyorsun! Gel buraya, gabuk gel
doktor! Korkma, acimayacak...

FINAL FANTASY Xy
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tepa\??a\fiae‘:?v:\ﬁ(caafaﬂsltu g'\)c,le('\m olsun
isat\fer'\m. Ya sent

e S istem
Ha(yaal wikhgina ugfamak

S bl g, T EVEL]
yorm adar j/i
dar iy,-yu; ktoy Bi/gi i disl) g
" or E| ! ktl buly, dugo Usunae
9ene = 'Mmett g, " Yetion
") Ide Oze//ikle wWn" o e "
..., kuantyy, Girilhe i,
:‘ ;aylar ekz"lgl € bg fizigi
lim 3 . her se Ntumi
o i
mj bijj a‘l;tan n Zamgnb,/ . ng,
ena jie g, l;ti ? Iki tap,, Zg: ? -t@
Uyur ett; iinj
g .



Fallout: New Vegas

Vegas atesi, kolay kolay dinmez...

iste cikis tarihini géziimden kacirdigim bir oyun daha. Adeta bir siirpriz oldu New Vegas'in ¢cikisi benim icin. Star Wars'u bekleyeyim,
Fable III'Gi takip edeyim derken New Vegas kaynamis, ayip olmus bu degerli oyuna. New Vegas, kesinlikle ¢cok eglenceli ve derin bir
oyun. Grafiksel anlamda da, oynanis olarak da son derece basarili. Bunu aklinizda bulundurun. Tabii ki s6yle de bir gercek var ki oyun
derin oldukca adapte olmak gticlesiyor; hele ki daha 6nce Fallout oyunlarindan herhangi birini oynamadiysaniz, bu oyunda kafanizin
karismasi cok dogal. @ Tuna Sentuna

o Karakter Yaratma
Karakterimiz aslinda halihazirda var; o sanssiz bir kurye. Yine de bu
karakterin tiim 6zelliklerini belirlemek bize birakilmis. Once erkek
mi, disi mi olacagina karar veriyor, y(iz hatlarini belirliyor ve ardindan
Vit-o-Matic'ten karakterimizin bircok farkl alandaki 6zelligine puan
dagitiyoruz. Burada ne yapacaginiz konusu hem 6nemli, hem de degil.
Eger oyunda her seyi yapabilmeyi, biraz daha planli bir oyun oynamayi
dustntyorsaniz, tavsiyelerimi dinleyin. Diger tirli puanlari istediginiz
gibi dagitabilirsiniz. Strength, Perception, Endurance, Charisma,
Intelligence, Agility ve Luck, puanlari dagitacagimiz 6zelliklerimiz.
Bunlarin hepsinde ortalama bir deger belirleniyor basta ve ek olarak bes
puan dagitmamiz isteniyor. Halihazirda dagitilmis puanlardan eksiltme
de yapabildigimiz icin 6zelliklerimizi istedigimiz gibi degistirebiliyoruz.
Size 6nerim, puanlarinizi séyle dagitmaniz yoniinde olacak: STR 8, PER
5,END 8, CHR 1, INT 9, AGL 5, LCK 4. Strength ve Intelligence, alacaginiz
guzel perk’ler igin 6nemli, Charisma ve Luck ise 6nemsiz. Oyunun
ilerleyen kisimlarinda bu 6zelliklerinize +1 puan daha alacaginizicin
higbir 6zelliginizi 10'a tamamlamamanizi 6neririm.

Vit-o-Matic'ten puan dagilimini yaptiktan sonra doktor size birkac
soru soracak ve bunlarin neticesinde de yetenek puanlari sizin igin
dagitilacak. Eger begenmezseniz, kendiniz de puanlari dagitabilirsiniz.
Buradaki tavsiyem de Science’a, Lockpicking'e ve Guns'a nem
vermeniz. Yetenek bolimiini de gectikten sonra Traits kismina
geleceksiniz. Aslinda burada da kesin bir dogru yok ama Kamikaze
ve Heavy Handed, oyuna bagladiginizda gayet faydali olan iki 6zellik.
Kamikaze, cok az daha fazla hasar alma karsiliginda size +10 Action
Point veriyor. Heavy Handed ise Critical Hit sansini biraz duistirerek daha
fazla hasar vermenizi sagliyor. Zaten oyunun ilerleyen kisimlarinda,
buralardan gelen eksileri kapatacak esyalara kavusabiliyorsunuz.

Silah Kullanimi ve V.A.T.S.

Oyun ilk bakista bir FPS gibi goziikse de konuyla pek alakasi B
yok. Yani elinizde tiifek, dag tepe kosarak yaratik avlayami-
yorsunuz. Oncelikle elinizdeki silah ne olursa olsun, bir durun.
Durduktan sonra ¢okiin ve dyle ates edin. Hem daha iyi hedef
alacaksiniz, hem de daha glicli bir atis yapacaksiniz. Bu sistem
basit yaratiklar icin ideal olsa da oyunun ilerleyen kisimlarinda
V.ATS. sistemine bagvurmak zorundasiniz.”V" tusuyla aktif
hale gelen bu modda, 6niintizdeki diismanin veya diismanla-
rin belirli bolgelerini segebiliyor ve Action puanlarinizin yettigi
Olctide atis yapabiliyorsunuz. Diyelim ki iki tane Gecko geliyor;
V.AT.S!a gectiginiz an bulundugunuz konuma ve 6zelliklerini-
ze gore, bu yaratiklarin belirli bolgelerinde cesitli “%” isaretleri
goreceksiniz. Mesela kafa igin %52 diyor, kol i¢in %95, viicut
icin de %78. (Aslinda daha ¢ok uzvu isaretleyebiliyorsunuz.)
Bu 6rnekte kollari ve viicudu segmek kesinlikle daha cabuk bir
galibiyet getirecektir. (Kamikaze trait'ini de bu ylizden sectik
iste; daha fazla Action Point, daha kesin bir sonug...)



e Gostergeler
Fallout serisine yabanci olanlar, ekrandaki gostergelere
de yabanci olabilir. Bir kez alistiktan sonra hi¢ de yaban-
c1 gelmeyecek olan bu gostergeleri, yandaki goriintiye
gore numaralandirdik.
1. Saglik puaniniz”HP” adinda yer aliyor ve cizgilerle
gosteriliyor. Cizgiler azaldikca, 6lime yaklasiyorsunuz.
2. Harita veya oyun diliyle “mini-map”. Hicbir oyunda
bu denli sade ve cizgisel olanini gérmemissinizdir.
Burada ne oluyor, anlatayim. En altta gordiiguntiz
harfler (N, E, W, S gibi.) yonleri gosteriyor. Bu harflerin
iki satir tizerinde bulunan ve “v” seklindeki ikon da sizin
konumunuzu gostermekte. Bu“v” hicbir zaman yer

degistirmiyor ama siz dondukge yon isimler degisiyor.
Yani“v”ikonu N'ye denk gelirse anlayin ki kuzeye gidi-
yorsunuz. Yon isimlerinin hemen Ustlindeki ticgenlerse
yapmaniz gereken gdrevlerin nerelerde oldugunu
isaret ediyor. Yine bu gostergede yesil veya kirmizi cizgi-
ler goreceksiniz; yesil olanlar dost NPC'leri gosterirken,
kirmizi olanlar tehlikeli NPC'leri isaret etmekte.

3. Sag tarafta yer alan gostergeyi anlamak daha
kolay. Burada yine ¢izgilerle sahip oldugumuz Action
Point gosteriliyor. CND, elimizdeki silahin daha ne

kadar gidecegini ve yandaki sayilar da cephanemizi

gosteriyor.

o Hacker Iglemleri

Science’a ve Lockpick’e neden yiiksek puan verdigimizi
aciklama vakti geldi. Science ile otomatlari kinyoruz,
Lockpick ile de kasalari, kilitli yerleri aglyoruz. Bu yetenek-
lerinizin puanini hemen 40'a dayamaya bakin ve bunlara
+10 verecek bir esya bularak 50'ye ulasin. 50 puanla acabi-
leceginiz yerlerden gercekten faydali esyalar ¢ikmakta.

Bir otomata yaklastiginizda, dort kez sifre deneme san-
siniz olacak. Dérdiincli denemede de basarisiz olursaniz,
alet bir daha sifre denemenize izin vermeyecek. O ylizden
denemelerinizi tgle sinirl tutun ve makineden ayrilip
sansinizi U¢ kez daha deneyin. Terminallerdeki sifreler
birer kelime ve bunlari bulmak icin bir kelime uydurmaniz
gerekiyor. Diyelim ki dort harfli bir kelime icin “TIRE” dedi-
niz. Aletten de“1/4" cevabi geldi, yani bir harf dogru. Ikinci
denemede “TACO” dediniz, “3/4" oldu. T'nin ve iki harfin
daha dogru olduguna emin gibiyiz...

Lockpick isindeyse dogru noktayi tutturmamiz gereken
bir oyun oynuyoruz. Acacagimiz kilidi, ici noktalarla dolu
bir kare olarak duistinuirseniz, bu karenin sadece belirli
noktalari dogru bolge olarak dustntilebilir. Bobby Pin'lerle
gerceklestirdigimiz bu islemde illa ki sans gerekiyor; ¢tin-
ki pin’i nereye yerlestirdigimizin kararini verebilecegimiz
higbir ipucu yok. Pin'i yerlestirdikten sonra saga veya sola
geviriyoruz ve eger pin aninda titremeye baslarsa anlayin
ki yanhs noktadasiniz. Eger bunun Ustline giderseniz, pin
kirihyor ve yeni bir pin kullanmak zorunda kaliyorsunuz.



Para

Para birimimiz sise kapadi ama ilerleyen kisimlarda o
farkli para birimleri de isin icine kansiyor. NCR irki,
askerlere paralarini NCR Dollar' olarak éduyor

ve 5$ iki kapaga denk geliyor. Caesar’s Legion'in
Denarius'u dort kapaga, Aureus'u ise 100 kapaga
tekabil etmekte. Casino'lardaki her bir fisse bir
kapak demek.

Kazandiginiz farkl para birimlerini cogu satici
kabul ettigi icin bir sikinti yasanmiyor ama New
Vegas'taki asil para birimi her zaman “caps’, yani
kapak olarak geciyor.

e Kumar
New Vegas'ta olup da kumar oynama-
mak, yapilacak buytik bir hatadir bana
sorarsaniz. Oyunda para kazanmak icin
kumar oynamak ¢ok kullanisli bir yol.
Casino’larda dikkat etmeniz gereken en
onemli konu, surekli izlendiginiz. Casino
icinde garip hareketler yapmamaya
bakin ve ¢ok da sansh olmayin. Eger ¢ok
para kazanirsaniz, casino sizi bir daha
kabul etmeyebiliyor. Yeterli miktarda
kazanirsaniz da size 6zel hediyeler su-
nuyor. Cogu casino’ya buldugunuz anda
giris yapabiliyorsunuz fakat bazilari
ancak bazi gorevleri yerine getirdikten
sonra acihyor.

Blackjack, rulet, slot oyunlari ve

Lucky Horseshoes, casino’larda bulabi-
leceg@iniz oyunlar arasinda. Blackjack'te

amaciniz kart degeri 21 veya 21’e en
yakin kombinasyonu, krupiyeden kagit
isteyerek elde etmek. Bu sirada krupiye
de kendine kartlar aciyor ve 21'i gecen
yanarken, 21’e en yakin puanda durup
daha fazla kart istemeyen oyunculardan
hangisinin puani daha iyiyse o kazani-
yor. Blackjack'te, gercek oyundaki ku-
rallarin tdmi gegerli. (ikiye ayirma, ikiye
katlama ve benzeri.) Rulette paranizi
cesitli numaralara yatiriyor ve topun o
numaralarda durmasi icin dua ediyorsu-
nuz. Genelde dualariniz kabul olmuyor
maalesef ve suirekli kaybediyorsunuz.
Hanimlarin tercihi slot oyunlarindaysa
para atip kolu cevirmekten 6tesi yok.
Slot oyunlarinda Luck parametresi
gecerli oluyor ve

Luck’a ne kadar puan verdiyseniz,
kazanma oraniniz o kadar artiyor.
“Blackjack’in yandan yemisi” olarak tabir
edebilecegim Lucky Horseshoes ise
kartlarinizi bilmeden 21’e en yakin pu-
ani tutturmaya calistiginiz, karsi tarafin
lehine isleyen bir oyun. Zaten bir tane
casino'da var, onu da oynamasaniz olur.
Casino’lardaki oyunlarin disinda
cesitli bolgelerde bulabileceginiz
karakterlerle “karavan” oyunu da
oynanabiliyor. Bu konuda pek zaman
harcayamadim zira bu oyunu oynamak
icin tek tek kartlar bulup kendinize
bir deste yapmaniz gerekiyor. Kartlar
saticilarda da satiliyor, cevreden, yerden
ve hatta 6ldirdigliniiz adamlardan da
bulunabiliyor.



Hardcore

Oyunun hemen basinda size bu oyunu Hardcore modunda oynayip o
oynamak istemediginiz sorulacak. Fallout serisine yeniyseniz, buna

“hayir” cevabi verin; ¢linkli Hardcore modu, oyunun zorluk seviyesini bir
hayli arttiriyor.

Hardcore modunda ttim yaralanmalar zamanla iyilesiyor. Yani
Stimpak kullandiktan ancak belirli bir zaman sonra sagliginiz diizeliyor.
Ayni sekilde RadAway ile radyasyondan kurtulmak icin de zaman
gegmesi gerekiyor. TUm esyalar gibi cephanenin de bir agirligi oluyor
ve yaninizda istediginiz kadar cephane tasiyamiyorsunuz. Karakteriniz
acikiyor, susuyor ve uyumak istiyor. Bunlari yapmazsaniz yorgun
dustyor. Ve son olarak, yaninizdaki arkadaglariniz eger fazla yaralanirsa
olliyorlar, sadece baygin diismenin aksine...

Genel Tavsiyeler

Fallout: New Vegas o kadar genis bir oyun ki tim dergiyi bu

konuya ayirsak, oyundaki her seyi ancak anlatabilmis oluruz. O

ylizden size biraz genel tavsiyelerde bulunma vakti geldi.

- Yazilanlar mutlaka okuyun. Bu oyunu oynamak icin saglam

bir ingilizce'ye gereksiniminiz var, bunu da unutmayin. Oyundaki diyaloglar,
gorevlerinizde ne yapmaniz gerektigine dair bircok ipucu igeriyor.

- Oyunu surekli kayit edin. New Vegas, affeden bir oyun degil ve bir gorev, ufak bir
dikkatsizliginiz sonucunda aniden sonlanabiliyor. Gérevleri aldiktan sonra hemen
kayit etmek, sizi sacinizi basinizi yolmaktan kurtaracaktir.

- Bethesda bu oyunda gezmenizi istemis. Yani bir gérev aldiginizda illa ki sadece

0 gorev bolgesine gitmeyin, biraz da cevreye bakin. Her kdsede sizi bekleyen
strprizler var.

- Gezdiginiz bolgelerde bir kez daha gezmenin ¢ok anlami olmayacadi icin “Fast
Travel” 6zelligini de kullanin. Ziyaret ettiginiz bir bolge haritaniza isleniyor ve daha
sonra haritanizi acarak bu bolgeye tek bir tiklamayla ulasabiliyorsunuz.

- Her buldugunuz esyayi envanterinize atmayin. Once degerine bakin, ondan sonra
alin; ¢linkd belirli bir agirhgr tasiyabiliyorsunuz. Ayrica ziyaret ettiginiz yerlerde her
bolgeye bakin. Evlerin altini Ustline getirin. Kutusuydu, variliydi, bunlari kaldirin ki
altindan cikabilecek stirprizleri yaninizda géttirin. Herhangi bir agirligi olmayan (O
da nasil oluyorsa?) cisimleri mutlaka alin. Bazilari sagma bir bicimde ¢ok fazla paraya
satilabiliyor.

- Silahinizi genellikle kilifinda tutun. Ozellikle cift elle kullanilan silahlar kosma hizinizi
dustruyor. Ayrica bazi NPC'ler tehdit edildiklerini sanip korkabiliyor.

- Cephanenizi bosa harcamayin. Bunu yapmak icin de V.ATS. sistemini sik sik
kullanmayi aliskanlik haline getirin.

- Yatakta yatmaya 6zen gosterin. Boylece uyaninca %10 daha fazla tecriibe puani
kazanabileceksiniz.



Sinema ile oyun dﬁnir‘a{smln flort
ettigi nokta...

Bl erhabalar sevgili okur ahalisi. Yazi geride birakirken ve
sonbahar... (Hayyyt! Yizyilin dejenere yazi girisidir bu.)
Evet, bu ayki konumuz son dénemlerin en ¢ok tutan
oyun atmosferleri/diinyalari. Bu arada ben iyiyim, sordugunuz
icin tesekkirler. Coluk cocuk geginip gidiyoruz!
“Ne dedi bu adam simdi?” diye sordugunuzu duyar gibiyim,
buyurun konuya girelim anlayacaksiniz:

UZAY

Oyunculari en ¢ok ¢eken atmosfer/diinya diyebiliriz. Senaryo-
larin gelecekte, uzay ortaminda ge¢mesi bircogumuz icin ok
cekici. Dead Space, Starcraft, Eve Online, Ogame... FPS'den on-
line oyuna kadar uzayda gecen her tir oyun buytk ilgi goériyor
ve birgok klasiklesen oyun uzay atmosferinde yasatiliyor. “Peki
nedir bunun sebebi?” diye soracak olursak. Bugiin elde edeme-
digimiz teknolojiyi sanal oyun ortaminda kullanmak bizi tatmin
ediyor. Arti uzayda gececek bir konu yenilikleri de beraberinde
getiriyor; boylece gliniimiiz diinyasinin monotonlugundan
sikayet eden insanlar bolca yaratim iceren bir diinyanin sanal
sularinda yuizerken o teknolojinin igerisinde yasarcasina keyif
aliyor. Bunlar sebeplerden bazilari.

LIYOR MUYDUN?

Sakin ha sakin bir teknoloji magazasina
ugrayip kaliteli markalarin 3D televizyonla-

rina bakmayin, sakin! Ben bu hatayi yaptim
ve “Nereden, nasil, ne yapip o LCD'yi elde
edebilirim?!” diye planlar yapiyorum simdi.
Bir oyun agtilar, top ekrandan firladi ve
aninda agzim sulandi.

ORTA GAG + FANTASTIK

Zaten adi Ustlinde: Fantastik. Sinirsiz ve bastan ¢I-
kartici ortamlar ve yaratimlar sunuyor, bu durumda
oyuncularin agzini sulandiriyor. Her tiire hitap eden
ortamlar ve tarzlar ortacag atmosferine uyarlaniyor.
Ozellikle MMORPG'lerde, level atlama bazli oyun-
larda fantastik diinyalar liderlige oturuyor. Clinki
bir insani en ¢ok tetikleyen duygulardan biri merak,
yiikselme ve kesfetme duygusudur. Mistisizm de iyi



UWE BOLL DIYOR Ki

“VELI TOPLANTISI”
OIYE giR OYLN
LIZERINDE CALISI-
YORUZ. THE SIMS
EKLENTISI OLLIR
BELKIM

uyarlanirsa demeyin keyfe. Orta Cag savas bigimi
silahin devreye girip de mertligin bozulmadig
doénemlerde gegtiginden oyun oynayan erkek
milletini de daha ¢ok tatmin ediyor. Rakibinin
gozlerinin icine bakarak sézde doviisme ve birini
savasta yenme fikri duygusal bazda daha ¢ok tat-
min yaratiyor. Halbuki yalan! Simdi o “Kiligla adam
kestim hohoyyyt!“ diyen arkadasin eline versem
gergek kilic muhtemelen kuyrugu kistirip dag
bayir kagar. Atalarimizin cesaretine sevgilerle...

MODERN SAVASLAR

ikinci Diinya Savasi'ni siindiirdiikte stindiirdiik;
popdilerligini sondirdiik. Su an glinimiiz savaslari
daha popiiler. Her ne kadar Ikinci Diinya Savasi
temali FPS’ler ortamlari kirip gegirmis olsa da
benim inancima gére yakinda bu dava kapana-
caktir ve insanlar sikilacaktir. Bu durumda ya bu
tlrdi bilgisayar teknolojileri yasatir -ki yasatir- ya da
oyun yapimcilarini savas atmosferi icin daha yara-
tici olmaya itecek beyin firtinalari bekliyor. Vallahi
onlar diistinstin; yaparlarsa oynariz, yapmazlarsa
kendi kayiplari. Sonuca gelirsek patir kiitiir mermi-
lerin ugustugu ve her yanda patlamalarin oldugu
ortamlardan haz ediyoruz. Peki gercekte haz eder
miydik bu durumdan? Muhtemelen ellerimizi agip
“Allahim kurtar” derdik. iste size giizel bir para-
doks. Cikan berbat sonug su 6lim tehlikesi olma-
digi stirece savasi seviyoruz. Olsun pozitif bakalim
ve “Oldiirmeden savasmak en giizeli” diyelim.

SEHIR

Son olarak sehir atmosferi, sinirsiza yakin dolasim
alani sundugu takdirde ¢ok cekici ve popller hal-
ler aliyor. GTA bu alanda damgasini vurdu. Farkl
zamanlarin sehir ortamlari da yine cekici oluyor
ornegin Assasins Creed Il bu 6rneklerin basinda
gelir. Cok uzun émidirld bir atmosfer oldugunu

HAYAL EDIYORUM

Yeni ufuklar agacak tazecik bir oyun tiirii ve bu tu-
riin gececegdi ortamlar hayal ediyorum. Yaklasik 10

yildir bu ¢alismalarim sriiyor ve sonunda ulagtigim
sonug: Guitar Hero Ibrahim Tatlises. Kisacas bu isi
oyun yapimcilarina birakiyorum ben isin icinden
cikamadim. Bu arada All Points Bulletin’a“Rest in
peace” dileklerimi buradan iletiyorum.

soyleyebiliriz. Fakat modellemeler ve grafikler anla-
minda da ¢ok fazla emek istedigi ortada. Mafia 2'ye de
selam olsun. En glizel yani da sudur; bu sanal ortamlar
yaratiliyor ve bizler bu sayede o dénemi deneyimlemis
oluyoruz. Bu isi en iyi yapan oyun firmasi da tartismasiz
Rockstar. Santyorum kimsenin buna itirazi olmaz.

Aslinda simdiye kadar olan b&limden soyle bir so-
nuca variyoruz. “Glinimuz diinyasi monoton!”Hemen
duizeltelim aslinda monoton degil kendisi. Sadece biz
fazla tembeliz kendi diinyamizi kesfetmedigimizden
monoton zannediyoruz. Esas monoton olan diinya
degil de kendimiz olmayalim sakin? Felsefeyi bir yana
birakirsak mistisizm, teknoloji ve farkli deneyimler
sunan atmosferler hepimize haz veriyor.

Kalan atmosferler yok degil ama buna éniimtizdeki
ay devam edelim... &



MARKET | PC

Batman:
Arkham Asylum

Cizgi romandan, diziden,
filmden ya da herhangi bir
eserden oyuna uyarlanan
gelmis ge¢mis en yapim
belki de.

Sistem Gereksinimleri
2.8 Ghzislemci/ 1 GBRAM /

Battlefield:
Bad Company 2

Bad Company’nin devam
oyunu, sadece Battlefield
serisinin en iyi oyunu
olmakla kalmadi, Call of
Duty 4: Modern Warfare'
da geride birakti.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz islemci/ 2 GBRAM /

Call of Duty:
Modern Warfare 2

Activision'in en ¢ok
glivendigi para basma
makinelerinden Call of Duty
serisi, son oyunuyla yine
zirve yapti.

Sistem Gereksinimleri
3.2 Ghzlislemci/ 1 GBRAM /

Civilization V
Civilization serisinin
kalitesi besinci oyunda da
karsimizda. Yeni taktige
dayali savas sistemi de
cabasi.

Sistem Gereksinimleri
2,0 Ghzislemci/ 2 GB Bellek /

Colin McRae:
DiRT 2

Yaris oyunlarinin en
iddiali yapimcilarindan
Codemasters, Colin
McRae'nin hatirasini
basariyla yasatiyor.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghzislemci/ 1 GB RAM /

256 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti 512 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Codemasters
Dagitim Eidos Dagitim EA Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim Codemasters
Cikas Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009
Dragon Age Just Cause 2 Machinarium Mirror’s Edge StarCraft II

Bircok kaynak tarafindan
2009 yilinin en iyi RPG'si
secilen, BioWare'in tarihin-
deki en 6nemli yapimlar-
dan biri.

Sistem Gereksinimleri
1.8 Ghzlislemci/ 1 GBRAM /
128 MB Ekran Karti

Yapim BioWare
Dagitim Electronic Arts
Cikas Tarihi 2009

Devasa bir haritada bize
serbestce dolagma imkani
taniyan, aksiyonun tavan
yaptigi bir “sandbox”
yapimi.

Sistem Gereksinimleri
3.0 Ghz islemci /2 GB RAM /

Bir Flash oyununun bile
saheser olabilecegini
kanitlayan Machinarium,
2009 yilindaki favorileri-
mizden biriydi.

Sistem Gereksinimleri
1.8 Ghzlislemci /512 MB RAM

Mirror’s Edge piyasaya
stirilmeden 6nce
beklentilerimiz yiksekti
belki ama oyun elimize
geldiginde anladik ki
Faith “ylksek atlamada”
yeterince basarihydi.

Sistem Gereksinimleri
2.4 Ghzislemci/ 1 GBRAM /

256 MB Ekran Karti 32 MB Ekran Karti 256 MB Ekran Karti
Yapim Avalanche Studios Yapim Amanita Design Yapim EA DICE
Dagitim Eidos Dagitim Mamba Games Dagitim EA
Cikis Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2009 Cikis Tarihi 2009

Yillarca suiren bekleyisten
sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza cikti ve strateji
tiriindeki durgunlugu
bozdu.

Sistem Gereksinimleri
2,4 Ghz islemci / 2 GB Bellek /
512 MB Ekran Karti

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 27 Temmuz 2010

Medal of Honor

FPS tlrd su an iki serinin hakimiyetin-
de: Call of Duty ve Battlefield. Bu iki
serinin karsisina Medal of Honor dogru
diizgiin hicbir yenilikle ¢ctkmazsa, oyun-
cuya daha 6nce tattigi tatlari tuzsuz bir

Sistem Gereksinimleri
3 Ghzislemci/2 GB RAM /512

kild haliyle yiiksek bir not
sekilde sunarsa haliyle yiiksek bir no MB Ekran Karti

alamaz; yukaridaki giizel oyunlarin ara-
sina da katilamaz. Biz Medal of Honor
oynadik bu ay ama hicbirimiz fazla keyif

almadik oyundan. Yapim EA

i Dagrtim EA
i Cikis Tarihi 12 Ekim 2010
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PS3 PS2 | MARKET

FIFA 11 ps3

FIFA'nin istikrarli yukselisi
devam ediyor. Oynanis
sistemindeki, animas-
yonlardaki gercekgilik ve
tutarlilik FIFA 10'a gore
cok daha ytiksek seviyede.

Gears of War 2

Marcus Fenix ve adamlari
(ve testeresi) unutulmaya-
cak anlar yasatti Xbox 360
sahiplerine. Bir shooter
oyununun nasil olmasi
gerektigine dair bir ders
adeta Gears of War serisi.

God of War III rss3

God of War IIl'tiin, piyasaya
ciktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o yiizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

Halo: Reach

Bungie, Reach ile Halo
serisine dillere destan

bir sekilde veda ediyor.
Kocaman bir alkis!

Heavy Rain ps3

Sadece PS3 sahiplerinin
tadina bakabildigi,
filmi andiran Heavy
Rain'i farkh sonlari igin
defalarca bitirdik.

PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3 PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2
Yapim EA Yapim Epic Games Yapim Sony Yapim Bungie Yapim Quantic Dream
Dagitim EA Dagitim Microsoft Dagitim Sony Dagitim Microsoft Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2008 Cikas Tarihi 2010 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2010
Killzone 2 ps3 Lara Croft and LittleBigPlanet Red Dead Uncharted 2:
1)

Ne olacagi tanitimlarindan
belliydi Killzone 2'nin,
sonunda da PlayStation
3'in en basarili
yapimlarindan biriyle
karsilastik.“Konsolda FPS
oynanmaz” diyenlere 6zel...

PLAYSTATION 3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

the Guardian of
Light

izometrik kamera &zlemini
gideren Lara’nin bu macerasi
hem oyun diinyasina, hem de
Lara'ya yepyeni bir tat getirdi.

PLAYSTATION 3

Yapim Crystal Dynamics
Dagitim Square Enix
Cikis Tarihi 18 Agustos 2010

Oyun kavramini tekrar
gbzden gegirmemize
neden oldu LittleBigPlanet,
yaratmanin ne kadar

zevkli oldugunu tekrar
hatirlatti.

PLAYSTATION 3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

Redemption ps3
Sandbox oyunlara Vahsi
Bati temasiyla bambaska,
kaliteli bir soluk getiren
Red Dead Redemption,
uzun siire bu listeden
dismeyecek bir oyun.

PLAYSTATION 3

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikas Tarihi Mayis 2010

Among Thieves ps3

Gegen yil Uncharted bizi
epey etkilemisti. Uncharted
2, ilk oyunu ikiye katlayacak
kadar basarili. Gerisini siz
disundn artik.

PLAYSTATION 3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2009

PLAYSTATION 3
PLAYSTATION 2
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MARKET | Mohil

Mobil

Crisis Core:
FF VII

Bitmek tiikenmek bilmeyen
ve biyik bir hayran kitlesi-
ne sahip olan Final Fantasy
serisini PSP'de en iyi temsil
eden yapimdi Crisis Core.

PSP

Yapim Square Enix
Dagitim Square Enix
Cikas Tarihi 2008

Echochrome
Her seye yeni bir bakis
“acis1” getiren ve basit
bir tasarima sahip olan
Echochrome, yaratici
oyun yapistyla kendine
farkh bir oyuncu kitlesi
edindi.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

GoW: Chains of
Olympus

Kendisine God of War'un
adini bir adim oteye
tasimak gorevi verilince
Olympos’un zincirleri bile
tutamadi Kratos'u.

PSP

Yapim Ready at Dawn
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2008

GTA:
Chinatown Wars

GTA gibi ugsuz bucaksiz bir
oyunun, elimizdeki kiicticiik
oyun konsollarinda yer almasi
gercekten heyecan verici.
Teknoloji nelere kadir...

PSP
IPHONE

Yapim Rockstar Leeds
Dagitim Take Two
Cikas Tarihi 2009

Jak and Daxter:
The Lost Frontier

PlayStation 2'nin en renkli
karakterlerinden Jak ve Daxter,
yanlarina Kiera'y1 da aliyor ve
onun gorevini yerine getirmek
icin yola koyuluyor.

PSP

Yapim High Impact
Dagitim Sony
Cikas Tarihi 2009

Jeanne D’arc

Fransa’nin adalet semboli
olan Jeanne D'arc,
kendine PSP'de de yer
buldu ve tire getirdigi
yeniliklerle konsolun en
basarili RPG’lerinden biri
olmay! basardi.

PSP

Yapim Level 5
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2007

LocoRoco 2

PSP platformunun en
yaratici oyunlarindan biri
olan LocoRoco, ilk oyunu
gibi ikinci oyunuyla da
oldukca basarili oldu ve
bize eglence dolu saatler
yasatti.

PSP

Yapim Sony
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2008

MGS: PW

PSP gibi teknik anlamda
PS3 ve Xbox 360'a gore cok
daha sinirli bir platformda,
boylesine basarili bir
oyunun ortaya ¢ikmasi,
Kojima'yi bir kez daha takdir
etmemizi saglad.

PSP

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Cikas Tarihi 2010

Mission:

Deep Sea
Tamamiyla Tiirk bir ekip
tarafindan gelistirilen
Mission: Deep Sea, farkli
oynanis sistemi ve 6zgiin
yapisiyla dikkat gekiyor.

IPHONE

Yapim Hiccup Studios
Dagitim Chillingo
Cikis Tarihi 2009

Silent Hill
Origins

Survival / Horror turinin
6ltimstiz isimlerinden Silent
Hill'in son versiyonu, PSP’ye
de bir ziyaret yapip bizi
yerimizden sicratti.

PSP

Yapim Black Rock Studio
Dagitim Konami
Cikis Tarihi 2007

Phantasy Star Portable 2 (psp)

Masa basinda MMORPG’lere, MMOFPS’lere
dalmak; rahat kanepelerde oyunlarin
online modlarinin tadini ¢ctkarmak bize ¢ok
yeni kavramlar degil. PSP’de bir MMORPG
oynamak da yeni bir kavram degil fakat

bu tur oyunlar yayginlasmadigi icin hala
alisamadik duruma. insan garip hissediyor
her ortamda online oyun oynayabilince.
Peki bunun yaninda Phantasy Star Portable
2 nasll bir oyun? Vasati 40 ¢op...

| Yapim SEGA
Dagitim SEGA
Cikas Tarihi 14 Eylul 2010

Bu ay ne oynadik
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ABONE FORMU

ilk defa abone oluyorum Yenileme

Firma Ad::
Adi Soyadr:
Dogum Tarihi Meslegi (G6revi):

Adresi:

Posta Kodu:
Tel:

E-Mail

Abonelik Bedelini Havale ile génderiyorum Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz

Kredi kartimdan 3 taksitle cekiniz Advantage Axess Bonus Maximum

Kart Sahibini Adi Soyadi:

Visa Master Card

Kart No:

Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:

Faturayir Adima Kesiniz Faturayi Firma Adina Kesiniz

V.Dairesi V.No:

Adres:

1 yilhk abonelik (10 sayi fiyatina 12 sayi)

Bu form 30 Kasim 2010 tarihine kadar gecerlidir.

Kart Sahibinin imzasi:

Dergileriniz

teslim edilecektir.

Odeme bilgileri

Tirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale Ucreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan ddemelerde gegerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢cikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli iSTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 35 12-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com




YAPIM HiKAYESi

MARIC

ZIPLAMAE ISTIYORUM

ger adinizi tarihe altin harflerle
yazdirmak istiyorsaniz dogru
zamanda, sira disi hamleler

yapmaniz gerekir. Mesela, bir oyunu tarih
sayfalarina kazimak istiyorsaniz,
oyun kavraminin yeni yeni
filizlendigi bir zamanda &yle bir
calismaya imza atmalisiniz ki
olabilecek en basit temeller
lizerine insa edilmis bile
olsa, asirlar sonra adindan
bahsettirebilsin oyununuz.
1983 yilina dogru uzanalhim
simdi. Hatta iki yil daha geri
gidelim, hazir o kadar geri
gitmisken...“O zamanlarda bilgisayar
oyunlari var miydi ki?” diye
dustinmeden edemiyor insan; lakin
tozlu tarih sayfalar gibi goriinse de o
yillarda 6yle oyunlar yapildi ki
glinimiizde Ustiin teknolojik alt
yapilarina ragmen hala onlarin
kalitesine erisilemiyor.
Nintendo’nun medar-i
iftiharlarindan olan Donkey Kong
daiste o donemden bu
gline kadar tasinabilen ve

EROE.

HHHE!

adi gectigi zaman insanlarin ylzinde tatl bir

tebessiime yol acan nadir eserlerden bir tanesi.
Neden konumuzun Donkey Kong'la

basladigini merak edenleriniz vardir belki.

Hemen anlatiyorum... 1981 yilinda Shigeru

Miyamoto tarafindan insa edilen bir oyun

Donkey Kong. Konumuza alakasiysa, Mario'nun

ilk olarak kendini gésterdigi platform olmasi.

Gergi, goruniist her ne kadar ayni olsa da ismi

ve meslegi farkliydi o maceradaki Mario’nun.

Marangozluk vasfi altinda “Jumpman” olarak

fonksiyonel bir isim secilmisti zira bu isim,

olayin temeline birebir

oturuyordu. Donkey

Kong'un esaret altina

aldigi prensesi hoplayip

ziplayarak ve her tirli

engeli asarak kurtarmamiz

gerekiyordu. Bu derece

basit ama bir o kadar da

eglenceli bir temelden

dogan iki 6nemli oyun

karakterine sahip olmustu

oyun diinyasi boylece.

Ancak 1983 yilinda bu

ikilinin yollarr ayrilacakti

ve Jumpman, yoluna

bambaska bir kulvardan devam edecekti.
Donkey Kong'un elde ettigi basari,
Miyamoto'ya yeni ve daha farkli bir proje icin
zemin hazirlamisti. Yaklagik ayni temel Gzerine
insa edilecekti bu oyun da ama bu sefer hem
oyunun hikayesi, hem karakterleri, hem de
oynanis tarzi bambaska olacakti. New York'un
kanalizasyon sisteminde tuhaf yaratiklar
gorulmustl ve bu yaratiklari temizlemek igin
Ustlin yeteneklere ihtiya¢ duyulmustu. Béylece
Jumpman, marangozluktan tesisatciliga terfi etti
ve ismi de Mario olarak degisti. ilerleyen yillarda



oyun diinyasinda saygin bir karakter haline gelecek
olan bu ismin kaynak noktasiysa, Miyamoto'yu
borclan yuziinden sikistiran ev sahibinden bagkasi
degildi. Mario’ya eslik etmesi icin kardesi Luigi de
kadroya katilmisti ve bdylece oyunun ismi de ortaya
¢ikmis oldu: Mario Bros.

Dinyarun en Unld kardesieri...

Az 6nce de belirttigim gibi, Donkey Kong'un
oynanis yapisini temel aliyordu Mario Bros. Ancak
bu sefer ortalikta ne bir prenses vardi, ne de bir
goril. New York’un kanalizasyonunu istila eden
sirin yaratiklari temizlememiz bekleniyordu bizden.

dayaniyor. Oyunun tasarim asamasinda “yesil
boru” fikri ne kadar abes olsa da Miyamoto’'nun
elindeki renk paletinin sagladigi imkanlar
kisithydi. Ustelik bu renk, oyunu renkli géstermesi
amaciyla 6zel olarak segilmisti.

Ecinnng! Ecinnng! Clinnnk! Clinnnk!
Ve yil 1985... Diinyanin gelmis geg¢mis en iyi
oyunlarindan biri piyasaya cikiyor. Projenin
basindaysa yine Shigeru Miyamoto var. Oyunun
adi Super Mario Bross ve bu oyunu oynamayanlar
bile isminden haberdardir. O ses efektlerini, o
eglenceyi ve o melodileri nerede goérseniz ve

Donkey Kong'un oyndrs

gl:lFllﬂlrll

Birkag kattan olusan platformlara serpistirilen
yaratiklari altlarindan ziplayarak tepetaklak
ediyorduk ama bu sistem, ilk etapta Miyamoto'ya
cok basit ve yavan goriinmustu. Yani yaratiklari
sadece bu yolla imha etmek, oyunu oldukgca
basit bir hale sokuyordu. Bu yuzden ikinci bir
hareket olarak, yaratiklari tepetaklak ettikten
sonra tekmelememizi gerektiren bir sistem daha
yerlestirildi oyuna. Tekmelemedigimiz yaratiklarsa
tekrar hayata donuyorlardi ve bu sefer daha hizli
hareket etmeye basliyorlardi.

Zayif noktalari karin bolgesi olan bir yaratik
olarak kaplumbaga modeli, bicilmis bir kaftandi ve
bdylece hemen hemen tiim Mario Bros oyunlarinda
boy gosteren Shellcreeper’larin da dogumu
gerceklesmis oldu. Bu sevimli kaplumbagalar
haricinde Fighter Fly ve Sidestepers gibi daha
farkl yeteneklere sahip yaratiklar da kadroya dahil
olmustu. Oyunun yapimcilik kiirstistindeki ikinci
isim olan Gunpei Yokoi, Mario’nun yiiksekten
distince 6lmemesine dair bir tavsiyede bulunmustu
Miyatomo'ya zira Donkey Kong'da Jumpman,
belirli bir yiikseklikten diistince &liyordu.
Miyamoto, baslangigta bu fikre pek sicak bakmadi
ama ilerleyen siirecte Mario'ya insanustu gticler
vermenin bir sakincasi olmayacagina, hatta oyunun
eglencesini daha da artiracagina kanaat getirdi.

O megshur yesil borularin temeli bile bu oyuna

emel ahyordu
Mario Eros

duysaniz ayni isim akliniza gelir: Super Mario
Bros.! Neydi bu oyunu 6zel yapan ve hafizalara
kaziyan? Belki de oyunun icerigindeki her sey...
O tarihlerde bir oyunda bu kadar eglenceyi bir
arada bulabilmeniz muhtemelen imkansizdi. Yani
Super Mario Bros., imkansizi gerceklestiren bir
oyundu belki de. Yine Mario ve Luigi kardesler

basroldeydi. Mushroom Kingdom'in rengarenk
evreninde Bowser adli ejderhanin kacirdigi
Prenses Toadstool'u kurtarmak icin deliler gibi
caba sarf ediyorduk. Bu siirece lizerine ziplayarak
oldurdigumiz yaratiklar, altlarinda ziplayarak
kirdigimiz kutucuklar, yiyerek buytdiugimuz
mantarlar, topladigimiz altinciklar, igine girerek
Mushroom Kingdom'un gizemlerini ortaya
cikardigimiz yesil borular ve saymakla bitmeyecek
daha bir ordu detay, eglenceye eglence katiyordu.

Super Mario Bros., butiin bu detaylarla birlikte
zaten basariliydi ama oyunun miizikleri, bu
basariyi birkag adim Gteye tasiyordu. Legend of
Zelda gibi diger bir basarili bashigin melodilerinde
de imzasi bulunan Kuji Kondo’nun ruhundan
fiskirmisti o notalar ve Super Mario Bros.u
glinimuze kadar tasiyan en 6nemli detaylardan
sadece bir tanesi olmustu.

Boyle bir ge¢mise su anda bakinca aklima
komik diyaloglar geliyor. Hani oyundan
anlamadigi diistintilen birine “Sen git Mario oyna!”
derler ya... Acaba hi¢ distinmusler midir, o adami
sirf yapis yapis olmus egolarini tatmin etmek
adina diinyanin en ¢ok satan ikinci oyununa
yonlendirdiklerini? Hayat bodyle ironilerle dolu
iste... Evet... Mario Bross, Wii Sports’un 2006 yilinda
liderligi ele gegirdigi tarihe kadar diinyanin en
¢ok satan oyunu unvanini elinde bulunduruyordu.
Su anda 40 kusur milyonluk satis rakamiyla da
ikinci sirada yer aliyor. Bir oyunun ¢ok satmasi, o
oyunu goklere ¢ikarmaya yeter mi? Tartisihir... Ama
siz de biliyorsunuz ki Mario Bross/un bu basariyi
elde etmesinde hakli gerekgeler var. Hala yasiyor
Mario ve hala oyunlari buytik bir keyifle oynaniyor.
Demem odur ki oyundan anlamiyorsaniz eger,
gonil rahatligiyla ve israrla Mario Bros.
oynamaya devam edebilirsiniz.
Saygilar... s Ertekin Bayindir
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Kara Kule - Thanet
Marvel calisanlari, bir Stephen King
eserini alip bastan asagiya elden
gecirerek ortaya bir ¢izgi roman ¢ika-

rirsa ne olur? Bizce glizel seyler olur...
Kasim'da Smackdown bagkadir...

8 Nisan 2010 tarihi, Turk Smackdown takipgileriicin
cok nemli bir tarihti. Abdi Ipekgi Arenada miithis
bir sov gerceklesecekti. Fakat izlanda, yanardag,
volkan, kul, kil bulutlari derken bu giizel organizasyon
Kasim'a ertelenmisti. Ve Kasim geldij ¢atti. Yine ayni
mekanda, yine ayni saatlerde, 14 Kasim'da Smackdown'un
yildizlari ter dokecek. Bunun disindaki etkinlikler, Ekim ayinin E

kitaplari, websiteleri, albtmleri, filmlefiiginse ter dokmenize
gerek yok. Sayfayi cevirmeniz yeterli,

Controlling
Crowds IV

Soyle Massive Attack'in al-
blimlerinin tadinda gtizel, yeni
bir albiim dinlemek isterseniz
Archive'in son albimi sizi
bekliyor.

Puanlama
Sistemi

En iyi filmler, kitaplar, albamler...

*
* ¥ Altin

10 puana karsihk
gelen odil

Giimiig
9 puana karsilik
gelen oddl

Bronz

8 puana karsilik
gelen &diil

Filmekimi
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Resimli Roman wwwresimliroman.net

Cizgi roman tutkunlarina...

izgi roman bir kere bulastiginiz zaman vazgecemediginiz,

gorselligi ve hikayeyi tek ¢ati altinda bulusturmus bir
yasam bi¢imi. www.resimliroman.net sitesi de Tiirkiye'de
tam 11 yildir her giin artan arsiviyle, ¢izgi roman diinyasini
okuyucusuyla bulusturan essiz bir kaynak. Cizgi roman
diinyasindan son haberlere, yazarlara, gizerlere ve Tiirkiye'de
yayimlanmis bitiin ¢izgi roman kitaplarina ayrintilariyla
ulasabileceginiz sitede ¢izgi roman kahramanlarinin

Kara Kule - [hanet

Stephen King

tephen King'i okumayaniniz veya duymayaniniz yoktur

herhalde. Toplamda yedi kitaptan olusan Kara Kule seris-
inde, Stephen King'in yaratmis oldugu fantastik evrendeki
“Roland”isimli sévalyenin, kotullklere bir son vermek
amaciyla Kara Kule’ye yapmis oldugu seyahat anlatiliyor.
Kara Kule serisinin bu kadar ¢ok sevilmesinden sonra, ¢izgi

Etkinlikler
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romani da bu ay artik raflardaki
yerini aliyor. Kara Kule - Ihanet'te
Marvel yazarlarindan Robin Furth
ve Peter David, hikayeyi bastan ele
almis, illustrator Jae Lee ve Richard
Isanove ise ¢izgi roman haline
getirmisler. Roland’in maceralarina
farkli pencereden bakmak istey-
enler, Altin Kitaplar Yayinevi'nden
cikan Kara Kule - Ihanet ¢izgi
romanina mutlaka g6z atsinlar.

@ Ayca Zaman

The Go Find /

Salon iKSV - istanbul

11 Kasim
22 Nisan 2010'da yanardag faciasi

ylizinden ertelenen ve aylardir
bekledigimiz Morr Music etiketli
The Go Find, 11 Kasim aksami IKSV
Salon'da!

detayli dosya konularini okuyabilir, yillarin arsivinden
gorselleri inceleyebilir ve ¢izgi roman serileri hakkinda
bilgilere ulasabilirsiniz. Bunun disinda foruma da sahip
olan sitede, neredeyse ¢izgi roman tarihini didik didik

edip bilgi alisverisinde bulunabilmeniz de mimkin. www.
resimliroman.net, ¢izgi romana seven veya yeni merak
salmaya baslayanlardan biriyseniz, kesinlikle kaynak olarak
kullanabileceginiz yegane sitelerden biri. 8 Ayga Zaman

Beowulf é

Caitlin R. Kiernan

eowulf filmiyle Ginlenen destan, 2007 yilinda daha biiyik

kitlelere ulassa da aslinda hikayemiz oldukga eskilere
dayanmaktadir. Coraline, Stardust ve Sandman ile buyiik kitlelere
adini duyuran Neil Gaiman'in ve Roger Avary’nin senaryosundan
yola ¢ikan Caitlin R. Kiernan, bu romanla Beowulf’u yeni nesiller
icin bastan yazdi. Yenilenmeyen kahraman Beowulf’iin korkung

canavar Grendel ve onun annesi

ile olan bitmek bilmeyen miicade-
lesine, ejderhalarin etrafini sardig
zamanlara ve Kralice Wealthow’un de
icinde bulundugu kralligin destanina
daha yakindan bakmak icin pek de
geg kalmig sayilmazsiniz. Beowulf
filmini severler igin hikayeye daha da
yakindan tanik olabileceginiz, Caitlin
R. Kiernan'in ele aldigi esere ithaki
Yayinlari arciligiyla ulasabilirsiniz.

@ Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

11 Kasim: The Go Find / Salon IKSV - Istanbul
14 Kasim: WWE - Smackdownl / Abdi Ipekci Arena - istanbul
22 - 23 Kasim: Midlake/ Salon IKSV - istanbul
23 Kasim: Ed Harcourt Solo / Babylon - istanbul
27 Kasim: Efterklang / Babylon - Istanbul




Controlling Crowds IV

Archive

Idukca geg olsa da son albumleri Gl-

kemizde de satilan, hatta sessiz sedasiz
Dolmabahce Park’ta gectigimiz ay so-
nunda konser de veren bu muzikal kolektif,

Barbara

We are Scientists

6 6 Bizler bilim insaniyiz”ismi ile duruslarina
bakmayin sevgili LEVELcilar; arkadaslar

miizik insant. Ustelik de komikler.“Barbara” bu

sevimli grubun besinci stiidyo albimu. Amerikan

topraklarindaki Britanya indie muziginin etkisini
tamamen gdsteren bir albiim ve sound esliginde
grubu dinlemek isteyenleri bekleyen 10 sarki var.
“Mainstream” dedigimiz hani“ana cizgiden uzak

anavatani ingiltere’de bile bana gére hak
ettiginden daha az bir popdilariteye sahip.
1994'den bu yana sekiz stiidyo albimi
B Ureten Archive, bu son albumu ile de
gercekten temsilcileri oldugu elektronik ve

B olmayan”bir sound ama zaman zaman kendine ciddi
alternatif sound egliginde dakikalar Gretmis bir albim. Amerikalr'larin sehir, eyalet vs. isim-
lerini verdikleri albiim ve sarkilarina bir dnyargi ile sevimsiz bakarim (Memphis, Kentucky...)
ama buna ragmen albiimde Pittsburgh ve Ambition sarkilarini pek sevdim. # Turgut Taneli

trip-hop tirlerine -bana gore- son derece basaril bir calisma daha eklemis.
Bastan sona keyifli ve tempolu bir albiim; Bristol Sound ve 6zellikle Massive
Attack severlere 6neriyorum. @ Turgut Taneli

filmekimi
Bir sonbahar daha salonlarda gecti...

SOn yillarda film festivallerine gosterdigim katilim, bu sonbaharda zirveye ulasti
ve yedi giin icinde 14 film izleyerek bireysel bir rekora imza attim. istanbul Kiiltir
Sanat Vakfi tarafindan diizenlenen filmekimi, 8 - 15 Ekim haftasi boyunca sanat ve
sinema severleri salonlarda bulusturdu. Birbirinden ilging, dikkat cekici ve eglenceli
filmlerin yer aldigi festival, tabii ki agir ve zaman zaman sikici filmlere de ev sahipligi
yaptt. Bu yil filmekimi takviminde 31 film vardi ve pek de detaya girmeden, ¢ok fazla
arastinp sorusturmadan tercih listesi hazirlayarak filmleri izlemeye basladim.

Mimkin olan en fazla sayida filmi segmis olmam, iyi film oranini dustrebilirdi ama
ilk gtinden itibaren gittigim hemen hemen her film birbirinden guzel, etkileyici ve
eglenceli yapimlardi. 14 film arasindan en ¢ok begendiklerimse Agac (The Tree), Giizel
Bir Hayat Duslerken (Cirkus Columbia), Mezara Kadar (Get Low), Mutluyum Devam Et
(Happythankyoumoreplease), Nefes Nefese (Inhale), Sihirbaz (Lillusionniste), Seytani
Gordiim (Akmareul Boattda) ve Tehlikeli Yol (Route Irish) oldu.

Adag, kocasini kaybeden bir es ile babasini kaybeden ¢ocuklarin duygusal
travmasini anlatan, daha da ileri giderek bunu dev bir agaca yansitan bir ailenin
hikayesini konu aliyordu. Unlii aktris Charlotte Gainsbourg’un basrolde oldugu filmin
gercek yildiziysa Simone karakterini canlandiran, sekiz yasindaki sevimli oyuncu
Morgana Davies'di. Agaci babasinin yerine koyan ve babasinin bu yolla kendisiyle
konusabildigini diistinen Simone’un bu tavri, ilk basta ailenin diger fertleri tarafindan
garipseniyordu ama anne de bu stirece katilinca duygusal bir donem baslamis oldu.

Basrollinde Robert Duvall (Felix) ve Bill Murray (Frank) gibi 6nemli isimlerin yer
aldigi Mezara Kadar, festivalin bir diger duygusal ve bir o kadar da ilging filmiydi. Yillar
once yasadigi bir olaydan sonra kendi kabuguna cekilen Felix, sahip oldugu arazinin

ortasindaki kuliibesinde yalniz ve tek bir yabanciyi bile kendisine yaklastirmayan bir
yasam suruyor. Bu stiregte insanlarin kendisi hakkinda tuhaf hikayeler uydurmasiysa
Felix'in merakini arttirlyor ve en sonunda Felix, kendi adina -hayattayken- bir cenaze
toreni diizenlenmesi icin Frank'in sirketini gérevlendiriyor. Bu noktadan sonra gelisen
olaylarsa filmin gelisim ve sonug kismini olusturuyor ve haliyle ben de susuyorum.

Festivalin animasyon acigini kapatan Sihirbaz da oldukgca eglenceli bir filmdi.
Sihirbazlarin artik ilgi cekmedigi bir donemde isini icra etmeye calisan ve yasi ilerlemis
bir sihirbaz, en sonunda sehir sehir gezerek kendine yeni bir sahne arar. Bir keresinde
iskogya'daki bir kdyiin barinda sahne alan sihirbaz, burada kiiciik bir kiz cocugu olan
Alice’e yardim eder ve istemeden de olsa bu kiiclik kizin, pesine takilmasina vesile
olur. Yapilan numaralari gercek sanarak buyulenen Alice'in sihirbaza yol arkadasi
olmasindan sonraysa her ikisinin de hayati ciddi anlamda degisime ugrar.

Son olarak Seytani Gordiim hakkinda da birkag sey sdylemek isterim. Bugtine kadar
izledigim en siddet icerikli filmlerden biri olan ve belki de siddeti en net gosteren
bu film, insanlan zevk icin 6lduiren bir psikopat seri katilin baltayi tasa vurmasi ve
olduirdigu kurbanlardan birinin nisanlisinin pesine takilmasiyla renk (!) kazandi.
Film boyunca siddetin sansursiiz sekilde izleyiciye sunulmasi, sinema severleri 144
dakikalik bir test tabi tuttu tam anlamiyla; testi basariyla gegenlerse Testere (Saw)
serisinden cok daha “zor” bir filmi izleyerek salondan ayrildi.

Glizel Bir Hayat Duslerken ve Tehlikeli Yol filmlerine bir kez daha dikkat ¢ekiyor,
festivali dlizenleyen ve filmleri belirleyenlere tesekkiir ediyorum. Sirada yaklasik
iki ay sonra diizenlenecek olan !f istanbul var! (Bir de Emek Sinemasi’'ni kurban
etmeselerdi...) @ Sefik Akkog




Fotograf: Adem Bagsaran
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Nurettin Tan tan@levél.com.tr'

Hayatin Her Saniyesini
v Yudumlamak

ayisal Loto'da Ust Uste aldigim hezimet-
B lerden sonra sans oyunlarinda gayet

bahtsiz bedevi oldugumu anladim.
Aslinda hayatin da %50’sini kendi aldigimiz
kararlarimiz ile yénlendirdigimizi geri kalanini da
sans faktoriine bagli degiskenlerden olustugunu
diusunirsek hayatin oynadigimiz en biyuk sans
oyunu oldugunu séyleyebiliriz. Kendi durumuma
bu acidan baktigimda gayet renkli bir hayat
yasadigimi soéylemeliyim. Neden mi?

Glizel bir tatil glinimiin aksami Emre ile gele-
neksel SC2 maclarimizi yaptiktan sonra gece yarisi
maclarina girmeden evvel kdpegimi gezdirmek
icin sokaga ¢iktim. Elim gayri ihtiyari boynuma
gitti ve gavurun “fcuk” diye tabir ettigi duygu
selinin Turkge'sini dillendirdim. Bogazimin saginda
yaklasik 5 cm’lik bir yumru aniden firlayivermisti.
Annemden edindigim tecribeye dayanarak lenf
bezlerimin alarm verdigini anladim. Ertesi glin
solugu hastanede aldiktan sonra izmir - Marmaris
hatti arasinda seferlerim basladi. Ameliyat ile
yumrudan parca alindi ve 6rnek incelendi. Sonug
olarak Burkitt Lenfoma dendi. Ismi kétii ama
tedavi olasihgi cok yuksek, hatta “cici kanser” diye-
bilecegim bir tiiriine denk gelmistim. Anlayacagi-
niz hayatta zar atma sirasi gene bana denk gelmis
ve ben sansima tekrar iyi bir zar atarak pacayi
styirmistim.

Bu tani koyulmadan énce ince igne ile alinan
hiicre 6rneginden yola ¢ikilarak konulan 6n tani
da lenfoma idi. Tabii 0 zaman tirtint bilmedigim
icin bu ismi ilk duydugumda kafamin icinde parlak
bir simsek cakti, 1stk dagilip ortalik bakilabilir
oldugunda gordigim tek sey kizimin resmi oldu.
Daha beni tanimadan onun yanindan ayrilabilme
ihtimali bile moral duvarlarimi kisa bir stire de
olsak yerle bir etti. Sonra icinde bulundugum
duruma bu sekilde yaklagmanin, atese barut figisi
ile kosturmanin manasiz olduguna karar verdim.
“Neden ben?” demedim, ama boyle seylerin o ana
kadar hi¢ benim basima gelmeyecegini disinmus
oldugumu anladim. Aslinda hepimiz kot olayla-
rin cevremize saglam duvarlarla érerek sakladigi-
miz hayatimizin disinda, baska insanlarin basina
geldigini dustiniyoruz. Kendimizi 6limstiz gibi
goriyoruz. Fakat farkina ancak icine girdiginde
anlayabildiginiz bir durum var ki; O da hayatin
her saniye yeni cekilisler yaparak kendisine sansli
oyuncular aradigi tarafsiz bir piyango oldugu.
Diyorum ya; sigaram yoktu, sporumu yapiyor,
yedigime ictigime dikkat ediyordum. Bagisiklik
sistemim ile hi¢ hastalanmadigim icin gurur
duyarken aslinda hastaligin en afilisine yakalan-
digimi fark etmistim. Piyango bana vurmustu.
iste 0 an anliyorsunuz ki aslinda herkesin de sizin
gibi hayatta daha ¢cok yapmak istedigi seyler var.

>

> D>

Who Wants Some?!

Sizin farkli nedenleriniz olmasi onlari daha
degerli ya da 6ncelikli yapmiyor. Bu piyangoda
ortaya koydugunuz tek sey var, o da hayatiniz.
Ve her sey de oldugu gibi ne yazik ki onun
degerini de ancak kaybetmeye yaklastigimizda
anlayabiliyoruz.

Bu ylzden en kotu guiniinliziin bile her sa-
niyesinin aslinda bir lituf oldugunu bilmenizi
istedim. Sevdikleriniz ile tekdiize gecirdiginizi
distindiguniz bir televizyon basinda dizi
izleme aksaminin bile diinyalara degismeye-
ceginizi sdylemek istedim. Oldiikten sonra ne
oldugumuz 6nemli degil, ister atese tapin ister
bir Yaratan’a, orasi bizi 6ldiikten sonra ilgilen-
diriyor. Elinizde olan tek gerceklik olan hayati-
miz ve sevdiklerimiz! Her saniyesini bile ertesi
glinli yasayamayacak ve pisman olmayacak
sekilde, onu carcur etmeden yudumlayarak
tadina vara vara yasamanizi soylemek istedim.
Clnki bir yanda sevdiginiz insanlar varken
olimiin kilometrelerce uzaktan kokusunu bile
duymanin kimsenin paylasmasini istemedigim
bir tecriibe oldugunu gordim.

Elbette bu siirecte aklima dergi de geldi.
Yazilarimizi okuyan sizler geldi. Facebook'ta
verdiginiz icten sthhat dilekleri icin hepini-
ze tesekkir ederim. Elif’e, Firat'a, Emre'ye,
Sefik'e verdikleri moral icin tesekkir ederim.
iyice dallara ayrilan ailemde Tirkmanlara,
Bozkurtlar'a, Serezler'e, Kogaklar'a, Oktay’lara
ablam Dilara'ya (Bir Antepli sen kaldin.) strekli
yanimda olduklarr icin ne kadar tesekkiir
etsem azdir. Acidir; kendi kurdugum ailem
hari¢ gayet genis olmasina ragmen yanimda
hi¢ “Tan” olmamasi garpici oldu.

Dedigim gibi hayatinizin her saniyesini bir
Obur saniyenizi géremeyecekmis gibi yasama-
nizi ve hayat denen kaotik oyunda hepimizin
basina iyi ya da kotl seylerin gelebilecegini
bilerek kabugunuzdan disari ¢cikmanizi biitin
kalbimle dilerim. Sevdiklerinize sarilin. Ve
bilin, belki ailem gibi fiziksel olarak kucakla-
yamasam da bu derginin her okuyucusunu
seviyorum, bu yazi ile de size sarilmigim farz
edin. Hepinize kamyon dolusu sevgiler. @



Facebook’u Kapatabilirler mi?

kim ay1, Tuirk Facebook kullanicilari igin 6nemli bir
B aydi. Cogunuzun fark etmis oldugu tizere, “Birkag

disman edinmeden 500 milyon dost
edinemezsin” alt metniyle vizyona giren Facebook filmi,
Turkiye'de ilk haftada 25 bin kadar seyirciyle bulustu. Ki o
hafta vizyona giren filmler arasinda bu rakam, ikinci en
buiytik rakamdi. Yani vizyona girdigi hafta sinemalarda en
cok izlenen ikinci film oldu.

Bu arada hiikiimet de bos durmadi. Ekim ayr icinde,
Cebit Bilisim Fuari icin gazetecilerle konusurken, Facebook
hakkinda mahkemelerin aldigi pek cok aleyhte karar
bulundugunu ve sitenin Tiirk mahkemelerindeki davalara
miidahil olup kendini savunmamasi, ilgili iddialara yanit
vermemesi halinda kapanmasinin an meselesi oldugunu
dile getirdi.

Ancak YouTube, Vimeo, Groovyshark gibi diinyaca
inli sitelerin erisime kapatilmadan 6nce bizzat bakan
tarafindan uyarildigini daha 6nce hi¢ gérmemistik ki sizi
bilemem ama bu ayricalik beni ¢ok sasirtti sevgili LEVELcI
kankalar.

Ama isin i¢ yliziini anlamanizin 6nemli oldugunu
dustntiyorum; o ylzden lafi hi¢ uzatmadan, kisaca
anlaticam.

Facebook’a taninan bu ayricaligin, hakkinda onca
sonuglanmig dava olmasina ragmen hala kapatilmamasinin
arkasinda sihirli bir rakam var: 25 milyon.

Nedir bu 25 milyon?

Facebook'a tiye olan Turk vatandaglarinin sayisi.

Bu da bir siyasi partinin asla karsisina almak
istemeyecedi bir glic. Yani Facebook’un kapatiimasina
izin verecek siyasi parti, buylik ihtimalle siyasi intiharini
gercekletirmis olacak.

Daha kisa sdylemek gerekirse, Facebook'u, YouTube
veya diger yasakli siteler gibi erisime engelli bir site haline
doénlsmekten koruyan tek g, sizsiniz.

Farkinda olmadan yarattiginiz bu kamuoyu gtict,
ontine gelen, keyfini kaciran her siteyi hi¢ diisinmeden
kapatabilen, kimsenin ona karsi koyamayacagini diistinen
sansircii bir zihniyeti ezip gegiyor. Geri adim attiriyor.

Birgogunuzun yasi hentiz cok kiictik ancak ortak bir
amag ve dustinsel payda etrafinda birlesmenin nasil
bir gii¢ olusturduguna dair, diinyada esi benzeri kolay
goriilemeyecek bir deneyim yasiyorsunuz. Kulaginiza kiipe
olsun.

Not: Bazilarinizin merakla bekledigini bildigim,
Author’in yeni macerasi,“12 Dilber” romaninda sona dogru
yaklastyoruz. En geg Aralik sonunda romani kitapgilarda
bulabileceksiniz. Duyan duymayana duyursun litfen. s

}:em@ievel.c mtr Ce
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ildiginiz seyleri unutma vakti hizla

yaklasiyor. Ben ne biliyordum

anlatayim. Ben, “cd C:\Games\
Monkeylsland” yazmayi bilirdim mesela. Sonra
exe'nin adini tuglardim ve oyun cahsirdu. Yillar
oncesiydi tabii, bilgisayarimda 2 MB RAM vardi
sadece. Evet, 2 MB.“Doom oynayamazsin.”
demisti arkadagim, yikilmistim.

Mortal Kombat gelmisti. ilk oyun degil, ikinci
oyun da degil, Gglinctisu. Bu oyunu kesinlikle
oynamaliydim ve 4 MB RAM'im vardi, mutluy-
dum. Peki ne oldu? Mortal Kombat 3, 8 MB RAM
istedi! Orada kaldim mi 6yle boynu bikdk...

Bilgisayarlar gelismeye devam etti ama kon-
sollar da bir yandan yikseliyordu. SEGA dedik,
Nintendo dedik ve sonra Sony gelip PlayStation
ile ortaligi dagitinca, bildiklerimizi unutma
vakti de gelmis oldu...

Turkiye, PC oyunculugunun en uzun siire
zirvede kaldigi pek az tilkeden biri bence. Biz
bilgisayarlar sevdik, onlar da bizi. Ne var ki
konsollarin ytikselisi Tirkiye'yi bile etkiledi ve
artik her bilgisayarin yaninda bir tane de konsol
var.

V

) $X ¢

Bu da ge¢miste kalyor. Yani konsollar bir
yere gitmiyor ama konsollarin da yanina “bir
seyler” geliyor. Cogu evde bir adet gitar, bir
adet bateri bulabilirsiniz. Bu, ¢ok spesifik bir
konu. Asil degisimi ise artik her tirlii konsolda
bulunan, hareket algilayan teknolojiler getire-
cek ve getiriyor.

Wii zaten bu olayin 6ncist, o kendini kanit-
ladi. PS Move'u bu ay test ettik ve cok rahatlkla
“olmus” diyebiliyorum. Kinect'in gelmesine
sadece 10 giin var ve onun da kotii olmayaca-
gindan eminim. Anlayacaginiz, artik konsollar
da kendilerini degistiriyor, gelisiyor ve alismadi-
gimiz durumlarin ortaya ¢ikmasina yol agiyor.

Simdi dogruya dogru, hi¢birinizin ekranin
karsisina gecip dans oyunlarinda fildir fildir
oynayacagini digsiinmiyorum. Veya sanal bir
hayvani dakikalarca sanal bir sekilde sevecegini
de pek sanmiyorum. Bu is bize biraz ters ama
yakinda hig de ters gelmeyecek...

Heavy Rain'in Move versiyonunu ele alalim.
Heavy Rain agir bir oyun. Blytik oyuncularin
tercihi, saglam bir atmosfere sahip, karan-
lik bir oyun... Ve inanin bu oyunu Move ile
oynamak ve ardindan, Move'a alistiktan sonra,
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gamepad’e donilince afallamak ¢ok dogal bir
stireg. Oyundaki FBI ajanini hatirlar misiniz? Goz-
ltiklerini takip Minority Report tadinda ekranlari
bir bir acip iteleyen adam... iste oyunun ortalarina
geldiginizde, siz de ayni kivamda oluyorsunuz.
Move cihazlarindaki ustaliginiz 6ylesine gelisiyor
ki aslinda oyunun bu sekilde olmasi gerektigini
hatirlatiyor size. Gamepad'i distindiigiintizde ise

“llkelmis hocam bu” diyorsunuz otomatik olarak...
iddiali konusuyorum ama sanmiyorum ki kisa
vadede her tiirli oyun ekran karsisina gecip elimizi

kolumuzu oynatmamizi istesin. Bu siire¢ yavas
isleyecek lakin herkes, her oyuncu bir noktada
bu ise bulasacak. Bulastik¢a buyustne kapilacak
ve herkes hareket edecek; iki dakika oturmanin
hayalini kurarak...
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zun stire adamin bos olan g6z cukuruna gezegenden gelmis gibiydi. devam etti ve benim elim sizliyordu. O “cok gl¢li”
m bakmaya devam ettim. Bakislarimi “Benim gibi..." diye diistindiim. “Ayni benim gibi!” yumrugumu hissetmemisti bile!
cevirmek istiyordum ama adeta ipnotize O anda aslinda beni bekledigini fark ettim. Tek Caresizlikle saskinlik arasinda bir halde adamin
olmus gibi bakmaya devam ediyordum. O sirada g0zl adamin elinden kurtulup onun yanina gitmemi  sirtinda vurdugum yere bakarken bir sey fark ettim. v
adamin kirli parmaklariyla agzimi araladigi ve bekliyordu. Coktan adamin durdugu késeden uzak- Tek go6zlii adam vurdugum yumrugu hissetmisti.
dislerimi inceledigini fark ettim. Muhtemelen altin lasmistik ama onu hala hissedebiliyordum. Gézlerimle  Iginden giiliiyordu. Yiiziini gérmilyordum ama
bir dis ariyordu. Ya da ne kadar saglkh oldugumu degil ama zihnimle onu hala goriyor gibiydim. “Beni gllimsediginden emindim. Yasima gore glicli
anlamaya calisiyordu. Beni calistiracak veya daha bekliyor” diye mirildandim. Ve yardim etmeyecek.Tek  oldugumu diistintiyordu. Cok para edecektim. v
korkuncu satacakti. g6zl adamin elinden kurtulup onun yanina gitmemi Bir an basim déndi. Bunun yaklasik 10 dakikadir

Silkinip elinden kurtulmaya calistim. Neredeyse bekliyor. tek gozli adamin ellerinde savrulup durmamdan
basariyordum da. Ama kalabaligin arasinda kay- Yardim etmeyecegini biliyordum. O anda adamin mi yoksa onun aklindan gegenleri sanki kendi
bolmadan 6nce son anda yakamdan beni tekrar giderek zayiflayan diistincelerinde son bir parcay! zihnimdeymis gibi okuyabilmemden mi kaynaklan-
yakaladi.“Bak sen” dedi “Kagmaya mi calisiyorsun?”.  daha fark ettim. Benim ona ulasmaya layik olup digindan emin olamadim.

Sonra baston olarak kullandigi egri biigrii bir sopa-  olmadigimi distintiyordu. Ama sanki tek g6zl adamla aramda bir bag

ya yaslanarak dogruldu. Yakamdaki eliyle omzumu Bu bir testti! Tek g6zli adamin elinden kurtulup olusmustu. Aklindan gegenleri duyabiliyordum.
tutarak beni ara sokaklardan birine dogru stiriik- ona ulasip ulasamayacagimi gérmek istiyordu. Eger Bana en iyi parayi tek kollu bir hirsizin verecegini
lemeye basladi. Bana sanki 100 yasindaymis gibi ulasabilirsem testi ge¢mis olacaktim. Ama eger suan-  duslnuyordu ve hirsizin takildigi yere ¢ok yaklas-
gelmisti ama parmaklari omzumu delecek kadar daki durumumdan kurtulmayi basaramazsam zaten mistik. Cok kisa bir slire sonra parasina kavusmus
kuvvetliydi. Beni bir kumas parcasi gibi pesinden yeterince degerli olmadigima karar verecekti. olacakti. Ben de orada bir haftayi ¢ikartirsam
stirtiklerken tedirgin bir sekilde etrafina bakiyordu. Sadece birkag yillik aklimla bunun insafsizca oldu- sansliydim.

Kimsenin olanlarini gérmediginden emin olmak gunun farkindaydim. Kiigtictik bedenimle bu benim “Hayir” dedim icimden, “Bu olamaz". “Dur liitfen
ister gibi bir hali vardi. ic katimdan buiylk adamla -tek gozli de olsa- nasil dur artik”

Tam o sirada yanindan gegtigimiz baska bir ara bas edebilirdim ki?! Bu duslinceyle icimde sicak ve Tek g6zl adamin bacaklarina ¢arptigimda bur-
sokakta beni izleyen bir ¢ift g6z gérdiim. Sakince 1lik bir 6fke selinin kabardigini hissetmeye basladim. numun kirildigini sandim. O kadar hizli durmustu
kalabaligin arasinda, elindeki sopayla kendine yol “Bu haksizlik!” ki sanki kendisi bile beklemiyordu. “Birak beni”
acmaya calisan tek gozlii adami ve elinde bir kagit Ofkemi tek g6zlii adama ydnlendirdim. Tim gii- diye diistindiim. Omzumu parcalayacak gibi tutan
parcasi gibi savurdugu beni seyrediyordu. Adamin  climi bir araya toplayip, bana olagan Usti gibi gelen parmaklar yavasca aralandi. Yere yuvarlandim.
kiyafetleri bir ¢cesit Uniformaya benziyordu. Dudak-  bir glicle dniimde beni suriikleyen tek g6zl adamin Saskinlik hissediyordum ama bu bana ait bir
larinin kenarinda ¢ok hafif bir giiliimseme vardi. sirtina iki elimle bir yumruk indirdim. his degildi. Tek g6zlii adamin zihnindeydim ve
Etraftaki tim karmasa ve pislik icerisinde parliyor Adamin yere diismesini ve elinden kurtulmayi saskinliginin gegmeye basladigini gorebiliyordum.

gibiydi. Sanki buraya ait de@ilmis, sanki baska bir umuyordum. Ama hicbir sey olmadi. Adam ylrimeye  Saskinlik hissinin bosalttigi zihnine simdi 6fke
dolmaya baglamisti.

Yerdeydim. Omzum sizliyordu ve basima
hayatimda hissettigim en siddetli agri saplanmisti
ama bunlar dustinecek zaman degildi. Tek gozlu
adamin saskinligi neredeyse tamamen kaybolmus,
yerine 6fke dolmustu ve bana dogru donmeye
basliyordu.

Yapabildigim seye inanamasam da su anda
6zglirdim ve muhtemelen (¢ saniye sonra hala
yerde yatiyor olursam bir daha kurtulamayacaktim.
Hayatimin en uzun kosusuna basladim. Kafam
karisikti, yorgundum ama o an icin anlamlandira-
madigim bir gii¢ tim kaslarimda dolasiyor, beni
ozglirliige dogru tasiyordu.

Ya da ben &yle saniyordum... &
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Monster, Orijinal Windows® 7 Ultimate isletim sistemi ylklemektedir.

www.monsternotebook.com.tr 0216 449 49 30

Monster Notebook’lar Kingston® SSDNow
surdculerle daha hizli, daha guclu.

Geleneksel depolama Ur(inlerine gére cok daha hizli ve perfomansli calisan Kingston® SSD
sUrtict teknolojisiyle donatilmis Monster, daha az Isinan, daha uzun pil 6mriine sahip, daha
sessiz, daha givenli ve tabii ki cok daha hizli dizistii bilgisayarlar sunuyor.

Monster Notebooklar yiiksek performans gerektiren uygulamalar, en yeni bilgisayar oyunlari ve ofis
kullanimina kadar genis bir ihtiyaci karsilamak amaciyla, her zaman ytiksek performans gosteren en Ustin
bilgisayar bilesenlerinin birarada kullaniimasiyla tasarlanmistir.

K\ngstor@, Kingston logosu, SSDNow Kingston Technology Corporation USA'nin marka ya da tescilli markalaridir. Monster ve Monster logosu, Fokus Bilgisayar San. ve Tic. Ltd. $ti.'nin tescilli markasi ve logosudur.
llanda adi gecen diger tim markalar ve logolar hak sahiplerine aittir.



Kingston® SSD siiriiciiler
30GB, 64GB, 128GB, 256GB, 512GB
olarak sunulmaktadir.

@ monster

Powerful Technology

Kingston SSDNow

Kingston®, bilgisayarinizin performansini arttiracak yeni bir SSD stirlicii serisi sunuyor.
Flash teknolojisine dayanan SSDNow, stirtictilerinizi, standart mekanik donanima sahip
sabit disk strtictlerden daha hizli, daha dayanikli ve givenilir kiliyor.
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NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT
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