





EDITORDEN

KAOS

Neyi fark ettim, biliyor musun? Her sey planli bir sekilde
gittiginde kimse paniklemiyor. Plan korkung olsa bile... Yarin
basina “Bir cete Uyesi vurulacak, bir kamyon dolusu adam
havaya ucacak” desem kimse paniklemez ama “Kuguk bir
belediyenin reisi 6lecek” desem, herkes delirir. Biraz anarsi...
Mevcut dizeni sarsinca kaos baghyor.

Ben, kaosun elgisiyim. Peki kaos neye dayanir sence? Adildir,
yasarsin, 6lrsun.

iste simdi birbirimizi anliyoruz...
...Bay Reese.
Joker

Arkham City Sakini
joker@level.com.tr

- Teror saldirilarinda ve Van'daki biiyik depremde hayatlarini
kaybedenlere Allah’tan rahmet, yakinlarina sabir diliyoruz.
- Herkesin Kurban Bayram’ini kutlariz.
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Emre Oztinaz

Recep Baltasg

¥ Hayatta sevilecek bir sey bulamadim ben. Siz bulursaniz bana da séyleyin. En nefret ettigim
Ui seyi sOyleyeyim: Bakkallar, ekran kartinin GB miktariyla hava attigini sananlar ve fanboylar.
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isbu ki bundan héyle Robin Hood ile anilacak olup
kendisi okur mail‘larini cevaplayacaktir. Muhatabin
nufus sureti ve ikametgah il muhaberi iligikte olup
yasal stireg baglatilmigtir,

Yarasa varsa atin: inbox@level.com.tr

ADIMI SOYLEMEYI UNUTMUSUM!
Merhaba Tuna Abi. Benim adim Tolga. Birazdan
senden cevaplamani isteyecegim alti sorum olacak
ve simdiden sdyleyeyim, isteyen herhangi bir LEVEL
yazari (Muhtemelen Sefik Abi.), istedigi zaman
-mimkiinse sorumu karistirmadan- araya girebilir.
(Hatta girsin de onlarin fikirlerini de duyayim.) Simdi
sorularima geciyorum.

Giinbegiin Sefik’e ilgi artiyor, Tuna’nin, LEVEL
dergisinin demirbaginin adi geri plana itiliyordu.
Bu iste Sefik’in parmagi mi vardi, yoksa arka
planda g6ziikmesine ragmen, sempati mi toplu-
yordu Sefik? Perde arkasinda neler dondiigiinii
o6grenmek i¢in Tuna perdeyi araladi ve karsisina
alti tane soru cikti. “Cok sagma...” dedi Tuna ve
parmaklari klavyede adeta dans ederken, Sefik’in
sessiz kahkahalari gecenin karanliginda umutla
parlamaya devam etti...

1. Daha birkag glin 6nce Dead Island adl oyunu
bitirdim ama sinir oldugum bir sey var: Oyunun tirQ
RPG ile karisik aksiyon ve korku ancak ben bu oyunda
en biylk RPG unsuru olan “companion” olayini hi¢

goéremedim. Cok nadiren ki o da zaten bizim kontrol
edemedigimiz birtakim takipciler, bazi gérevlerde
bize eslik etti ancak onlar da bir hayli kisaydi. Sizin bu
konu hakkindaki diistincelerinizi 6grenebilir miyim?
Dead Island'dan ¢ok sey bekledik hepimiz, pek
azimiz istedigini bulabildi. O ylizden oyunu sinif-
landinp kafanda bir yere oturtmaya da ugrasma-
mani tavsiye ederim; hayal kirikligindan 6tesini
yasamazsin glinkii. Companion’i geg, oraya gelene
kadar zaten oyunda bolca eksik bulunmakta.

2. Ekim ayindaki Android telefonlari icin 6nerdiginiz
Death Worm adli oyunu begendim ve T20'me ytik-
ledim. Oyunun ilk boltimiini bitirdikten sonra diger
bolimleri satin almam gerektigini gordiim ve ben de
satin almayi denedim ancak Tiirkiye'yi yine her zaman
oldugu gibi lke olarak gérmedikleri icin oyunu
alamadim. Peki sen nasil aldin Tuna Abi?

Bana onu postayla gonderdiler. Dijital olarak. Hem
de yiiklii oldugu telefon da paketteydi. Evet, bana
telefon yolladilar... isimizin bir pargasi bu, liitfen
tepki gostermeyelim. Saka bir yana ben bu oyunu
gayet, su an hatirlamadigim bir internet sitesinden
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052944655231
Hood
Robin

Batman

Catwoman

Hollywood

1981

satin aldim. Gercekten. Para verdim! Birakin beni,
birakin pis aynasizlar! (Bizimle karakola kadar
gelmeniz gerekiyor Tuna Bey. Nedenini gelince
ogrenirsiniz. - Sefik)

3. Ben tam bir Assassin’s Creed hayraniyim ve Kasim'da
¢ikacak olan Assassin’s Creed: Revelations't heyecanla
bekliyorum ama sence de 50 yasindaki bir adamin ¢ok
akrobatik ve seri sekilde hareket edip Usttine Gstlik
diiz duvara tirmanabilmesi biraz sagma degil mi?
“Oraya gelene kadar Tolga...” diye cevap versem
tiim sorulara? Hos olmadigi gibi can sikici bir hal
de alirdi mevzular. 50 yasinda olabilir o adam ama
50 yasina gelene kadar o kadar ¢ok spor yapip o
kadar ¢ok calismis ki bedeni bir tiirlii eskimemis.
En azindan boyle diisiinebiliriz yoksa isin icinden
cikilmaz. (Diiz duvara tirmanmani yasi yok. - Sefik)
4.2012 yilinda ¢cikmasi beklenen Prototype 2 hakkin-
da ne biliyorsunuz? Bence ilk oyun ¢ok glizeldi ama
duyduguma goére ikinci oyunda ilk oyundaki karak-
terimiz olan Alex Mercer't 6ldurecekmisiz. Sence bize
oyunun basinda hangi karakteri oynamak istedigimiz
sorulur mu? Bence sorulursa sahane olur sayet Alex
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Mercer her ne kadarkétiseyler yapmis olsa da onun
icinde “1s1k” da var.

Isik zaten hep icimizde. (Cem Yilmaz.) Fakat Tolga,
o soru sorulmayacak. Alex’i buldugumuz yerde
kitir kitir kesecegiz. Belki de kesmeyecegiz, onunla
bir anlasma yapacagiz? Belki de Alex, kaybet-
tigimiz yegenimiz ¢ikacak? Belki de... Ciksin da
oynayalim artik ya!

5. Sence Red Dead Redemption’in devam oyunu ¢ikar
mi ya da bu konuda herhangi bir bilgin var mi?
Devam oyunu hakkinda bilgi olmadigi gibi oyunu
PC'de bekleyenlere de Rockstar, “Baska Rockstar
oyunu alin ya, ugrasamayiz simdi bir ton.” diye fev-
ri bir agtklama yapti. Garip... (Korsanla savagsmanin
en kolay yolu, oyunlarin PC versiyonunu gelistir-
memek ya da geg piyasaya siirmek... - Sefik)

6. Son olarak Tuna Abi, bana iyi bir MMORPG tavsiye-
sinde bulunabilir misin? (Priston Tale 2 disinda.)

Star Wars: The Old Republic’i beklemek istemiyor-
san, sana Allods Online veya DC Universe Online
tavsiye edebilirim. (The Lord of the Rings Online
da benim tavsiyemdir. - Sefik)

Umarim sorularimi cevaplarsin ve eger yayimlarsan,
bana ¢ok buyiik, sahane, muhtesem bir iyilik yapmis
olursunuz. Hosca kalin!

Tolga TIMUR

BU YAZI OKUNUR

Merhaba Tuna Abi. Ben sizi takip eden bir okurunu-
zum. (2011'in bagindan beri.) Yalniz birkag bolimi
kagirdim. Sorularima gegeyim.

Bizi birer boliim olarak gormen, hosumuza gitme-
di degil. (Previously on LEVEL...) Zaten hepimizin
hayati birer dizi... Firat zengin is adamini, Sefik cok
calisan, diiriist ve sevecen genci, Emre sessiz ve
son derece seri bir katili, Ayca desen sevimli gorii-
niisiiniin ardinda bir diinya deliligi saklayan birer
karakteri canlandiriyor. Ben kendimi oynuyorum,
o konuda sorun olmasin.

1. Ben MMORPG tiirli bir stirii oyun oynadim, cogu da
glizeldi. Ancak zaman gectikce sikmaya basladi. Sence
hangi MMORPG oyununu oynamaliyim?

Bu tip sorulara artik Star Wars: The Old Republic

Gizli “PS3 mu, Xbox 360 m1?” sorusu tespit
edildi. Bu soru kendisini beg, bilemedin yedi

saniye icerisinde yok edecektir!

seklinde cevap verecegimi bilmenizi isterim. Fakat
beklemek istemiyorsan “WoW” diyeyim? Olmadi
DC Universe Online derim. Hi¢ begenmezsen Rift
olur? Olmaz mi? Olur olur... (Ben de The Lord of the
Rings Online’t 6nereyim yine. - Sefik)

2. Crysis 2 var bende ancak grafikleri en dlstige
almama ragmen bilgisayari kasiyor. Sence oynamaya
devam etmeli miyim, yoksa baska bir oyun énerir
misin?

Crysis 2 o kadar kasiyorsa senin bilgisayan degis-
tirme vaktin geldi demektir. Yeni nesil oyunlarin
¢ogu senin makineyi zorlayacaktir.

3. Bana eger bu seneyi ¢ok iyi bitirirsem bir konsol
alacaklarini sdylediler. Sence PS Vita'yt mi beklemeli-
yim, yoksa direkt olarak PS3 mu alsam? Acaba Xbox
360 nasll olur?

Gizli gizli “PS3 mii, Xbox 360 mi1?” diye sordugu-
nu anlamadigimi sanma Cagil Berk. O yiizden
cevabim PS Vita. Ayrica seneyi ¢ok iyi bitirmek
nasil oluyor? “Bu sene asiri ¢alistim, seneyi cok iyi
bitirecegim. Ondan sonraki seneleri bitirmesem
deolur...”

4. Ben Call of Duty: Modern Warfare 2'yi iki giinde
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bitirdim. Simdi Call of Duty: Black Ops'a bé$|ayaca§)|m.
Sence Call of Duty: Modern Warfare 3 ¢ikar mi?

Call of Duty: Modern Warfare 3 ¢ikar mi... Bu konu-
ya bir bakalim. Aaa! Cagil? Acayip sanshisin glinkii
tam sekiz giin sonra Call of Duty: Modern Warfare
3 cikiyor! Dolayisiyla Call of Duty: Black Ops'u
bitirmek icin de sekiz giiniin var ki bu da sana
havada karada yeter. (Suda sorun gikabilir.)

5. Cogu bolimiiniizde oyun hediye kodlari oluyor.
Wolfteam icin de oyun kodu yapsaniz olmaz mi?
Hemen yapiyoruz bir kod. LEVEL Arastirma &
Gelistirme Merkezi'nde bu tip istekleriniz icin... Bu
konuyu not aldik, firsatimiz olursa “yapacagiz”.

6. Bilgisayarim hizli ama agir. Tuna Abi sence hizlandi-
rici programlar ise yarar mi? Hangi programi dnerirsin?
Hizli ama agir bir bilgisayar... Giizel ve ¢irkin kiz,
iyi ve kotii katil, uzun ve kisa ciiceler... Sence de
bir sorun yok mu? Hizlandiric1 programlar ise ya-
ramaz sana soyleyeyim. Senin bilgisayarin siki bir
upgrade’e ihtiyaci var gibi goziikiiyor. (Hizh calisan
ama hafif malzemelerden iiretilen bir bilgisayarin
hayalini kuruyorum... - Sefik)

7.Bende Dragon Age Il var ama “Il” takisini alacak
kadar da kendini karsilamamis. Sence Tuna Abi?

e

Dragon Age Il aksiyona dénmiis bir oyun. iki
takisini hak ediyor; ¢linkii bayag farkh 6nceki
oyuna gore ama kimilerine gore yiiksek puanlan
hak etmiyor olabilir.

Bu mesaji okuyup cevaplarsaniz mutlu bir cocuk ola-
cak. Yayimlarsaniz ugmayi 6grenecek bir cocuk olacak.
Hepinize selamlar; ben yedinci sinifa gectim.

Biz de 30 yasi devirdik. Buna ne diyorsun? Haydi
ucan ¢ocuk, goriismek iizere; kendine iyi bak!
(Benim daha bir yilim var 30’a! - Sefik)

Gagil Berk KARAGUL

ALIYE-i LEVEL

Selamlar Aliye-i LEVEL. Ben derginizi 156. sayidan
beri takip ediyorum. Cok fena oyun hastasiyim ama
sormak istedigim birkag sey var.

1. Oyunu konsol yerine bilgisayarda oynama taraftari-
yim ama gel gor ki Killzone ve inFamous gibi yapitlar
bilgisayarda yok. (Ote yandan Xbox 360'ta da yok.)
Bu durumda yeni bir konsol
almayi dustintiyorum. Fen
lisesinde okudugum igin
tek bir sey alma hakkim var.
Sence yeni ve glizel oyunlar
daha ¢ok PS3'e mi, yoksa Xbox 360'a mi ¢ikar? (Hangi-
sini alayim demiyorum.)

Gizli “PS3 mii, Xbox 360 mi?” sorusu tespit edildi.
Bu soru kendisini bes, bilemedin yedi saniye
icerisinde yok edecektir! Yeni ve giizel oyunlar iki
sisteme de cikacak gibi duruyor. Haydi bakalim,
simdi ne yapacaksin? (Keh keh...)

2. Bence Call of Duty, Battlefield'dan katbekat daha
iyi ama sen Oyle diisinmuyorsun. Nedenini biraz acar
misin?

Eger sen bana Call of Duty’nin neden
Battlefield’dan daha iyi oldugunu agiklarsan, ben
de sana nedenini biraz acarim. Nedeni aslinda su:
Battlefield 3 cok daha 6zenli, farkl oynanis tipleri
sunan, daha saglam grafiklere sahip bir oyun.
Modern Warfare serisiyse kendini tekrar eden bir
oyundan baskasi degil.

3. L.A. Noire'in PC versiyonu var mi?

Bu ayin 11’inde piyasada. Gegen ay ¢ikacakt,
ctkamadi.

4. Bilgisayarimda Intel i7 islemci var ama stirekli kasti-
riyorum bilgisayari. Sence sorun bende mi? (ATl 5770
ekran karti ve 4 GB RAM dahi kasiyor.)

'—m.g.\

Ayni anda 30 tane program acarsan, kasilabilir
tabii ki ama diger tiirlii, 6rnegin bir oyunda
kasmamasi lazim. Acaba bilgisayarinda baska
bir sorun olabilir mi? (Sabit diskin 3200 RPM imis
mesela...)

5.Yakin bir sayinizda Assassin’s Creed: Revelations
posteri verir misiniz? (“Onceki sayimizda verdik.
demeyin, arkasinda MW3 posteri var; hangisini yapis-
tiracagima karar veremedim.)

Ah Kaan ah! Neden iki tane dergi almadin? Bu
kadar da kolaydi iste...

6. Crysis 2 oyunu ve dergi aboneligi kampanyasindan
beri dergiyi takip ediyorum. Yine Nisan veya Mayis
aylarinda boyle bir kampanya diistintiyor musunuz?
Aboneligimi stirdiirecegim ama bir de oyun olunca
daha glzel oluyor. Mesela Assassin’s Creed: Revelati-
ons ya da Call of Duty: Modern Warfare 3 olabilir...
Boyle bir giizellik yapmak biz de istiyoruz tekrar
sayet sartlar izin verirse. Beklemede kal.
Sorularim bu kadar. Yazimin dergide ¢ikmasi ve bol
oyunlu glinler dilegiyle...

Kaan EKIN

GIIRES

Merhaba LEVEL ekibi ve Tuna Abi. (Nasil baslayacagimi
bir tlirli bulamadim.) Ben Bursa'dan Yagiz. Derginizi ilk
gordiigimde asik oldum. (ilk gériiste ask bu olsa ge-
rek.) Derginizi 147. sayisindan beri merakla aliyorum,
okuyorum. iste benim sorularim:

1. LEVID'i her ay takip ediyorum ama nedense hep
ayni Sefik Abi, hep ayni Ahmet Abi... Yani demek
istedigim Tuna Abi, sen de katilsan aralarina, seni de
canli canh gorsek?

Ben gizli karakterim. Ya da assolist. Aslinda bu ay
LEViD'de olmak istiyordum ama yine olmadi, yine
olmadi. Zaten dergidekiler artik benim gercek
olduguma da inanmiyor, siz de inanmazsaniz
alinmam sanirim.

2. Ben Assasin’s Creed serisini bitirdim. Yeni oyunun
istanbul'da gececek olmasi Tiirklerin yararina mi olur,
yoksa sadece yenicerileri catur cutur kestigimiz bir
oyun mu?

Tiirkler belki de gordiiklerinden bir ders ¢ikarir.
Der ki, “Elin adami iilkemize gelip eski istanbul’'u
ne giizel resmediyor oyununda, biz surada
75.000.000 hala adam gibi bir oyun yapamadik!”
Yenicgeriler falan hikaye... (Ne giizel dedin Tuna. -
Sefik)

3. Ben her tiirlli oyunu severim. Gerek FPS, gerek TPS
veya RPG. Abi sdyle yeni bir oyun 6nerirsen senin de
¢ok sevdigin, unutamadigin bir oyun? (Wolfenstein
harig.)

Doom? Doom olur mu? Cok iyi oyun. Pikseller boy-
le kafam kadar géziikiir LCD’lerde. Benim unuta-
madigim Gothic falan var ama simdi o da oynanir
mi dordiinciisii gikmigken? Yenilerden bir oyun
soyleyeyim ki zaten seni yeni oyun sormusun, ben
yeni gordiim ve o da Rage!

4. Ben Call of Duty’nin ve Battlefield'in yaristinimasini
yanhs buluyorum; ¢linkd ikisi ayr oyun. Modern
Warfare ile Modern Warfare 2 yaristirilirsa olur ama
benim dislincem eger birisi FPS seviyorsa ikisini de
oynamali. EA'nin stirekli Call of Duty'ye gereksiz sozler
soylemesi bence sadece Battlefield'in aleyhine. Siz bu
konu hakkinda ne distintiyorsunuz?

Bence bal gibi de karsilastirilir bu iki oyun ve

yine bence, Battlefield 3 oynayanin Call of Duty:
Modern Warfare 3 oynamasina hi¢ gerek yok. Bu
iddiali laflarimi Call of Duty: Modern Warfare 3'lin
agzima tikmasi dilegiyle, esen kalin!

5.Tuna Abi laf aramizda kalsin ama LEVEL dergisine

LEVEL
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> baktigimda hep senin yazilarini gériiyorum. Bu dergiye

cok emek harcryorsun. Mesela bir oyunu kimin incele-
yecegine, kim karar veriyor? Firat Abi mi, yoksa kura mi
belirliyor?

Kura cekiyoruz elbette. Fakat soyle oluyor, misal
Rage mi incelenecek, bir kavanoza 32 tane Tuna
ismi atiyoruz, bir tane Ayca, bir tane Ahmet, on
tane de bos. Neden? Ciinkii diger isimleri ben bulup
agzima atiyorum hemen, imha ediyorum. Dogru
cevap elbette bu degil. Biz yazilan dart tahtasina
yerlestiriyoruz. En giizel oyunlar, en ortada. Oyunu
vuran, yaziyi aliyor. Bu da sagma oldu... Cevabim 42.
(Kokustu espri, kokustu!) (Ben de 54 tane Sefik ati-
yorum ama bir tiirlii denk gelmiyor arkadas! - Sefik)
Sorularim bu kadardi. Yayimlarsaniz cok mutlu olurum.
(Sorularimin arasina Sefik Abi girerse daha da sevini-
rim.) Saygilarimla.

Sefik. Arkadas “sorularin arasina girerse” falan
demis, benim aklima 28 tane seviyesiz espri geldi,
o yiizden sen kendi kafana gore takil, ben susayim.
Bu arada goriisiiriiz Yagiz, sevgiler, saygilar. (Girdim
girdim, merak etme. - Sefik)

Yagiz ERTURK

CIVILIZATION GUNESi

Merhaba Tuna Abi ve tiim LEVEL ahalisi... (Cok klasik
oldu.) Nasilsin Tuna Abi? lyisindir herhalde. 13 yasinda
bir okuyucunuz olarak 169. sayidan beri LEVEL takip
ediyorum. Half-Life sayisini da bitirdikten sonra en
sevdigim bolime mesaj atmadan edemedim. (Bu arada
belirtmeden gecmeyeyim, bu seferki sayiniz ayni 169
ve 170 zamanindaki gibi bol icerikli ve stiper bir say1y-
di.) Neyse sorularima geceyim ben...

1. Battlefield 3 icin geri sayima bagladim ama hala 6n
siparis mi versem, gelince mi alsam, karar veremedim.
On siparis veririm de oyun bana ulasmaz diye korkuyo-
rum aslinda. On siparis verirsem ne zamana bana ulasir
acaba veya kesin ulasir mi?

Bence 6n siparis vermelisin. Boylece ¢ikmis olan

bir oyuna 6n siparis vermeye calisan, sahane

bir insan olursun ama biraz dalga da gecilebilir,
dikkat etmelisin. iste gecen ayin basinda atilan bir
mailin, bir sonraki ay yayimlanmasiyla olusan bir

Bak tarihte de Osmanli

Imparatorlugu genisledi, genisledi,

sonra “Big Bang” oldu, dagilda.

paradoks... Bu soruyu kesebilirdim ama gergekleri
gormeniz icin sizle paylasmak istedim. Kizmadin
degil mi Mert?

2. En sevdigim oyun turleri stiratli FPS ve strateji ama
uzun zamandir giizel bir strateji oyunu oynamiyorum.
StarCraft Il: Wings of Liberty'yi, Civilization V'i ve Age of
Empires III'i epey oynadim ama tabii ki bir slire sonra
sikildim. Bana giizel ve zevkli bir strateji &nerir misin?
Heroes of Might & Magic VI bence bir strateji oyunu.
Sen de Oyle diisiiniiyorsan, anlastik demektir.

3. Bulletstorm’u bitirdim ve resmen bayildim. Bence
stiratli oynanisi ve zevkli anlatimiyla Call of Duty’ye ve
Battlefield'a bin basar. Cok ilging finaliyle de devami
gelecek gibi duruyor. Sence Bulletstorm’un devami
gelmeli mi veya gelir mi?

Bulletstorm ¢ok hizli bir oyundu ama biraz sigdi
bana sorarsan. Devami gelir mi, gelmez mi, hig belli
degil. Gelirse biraz daha esnek bir oynanig sunmasi-
ni diliyorum, amin.

4- Brink'i almay1 diistiniiyorum. Siiratli ve zevkli FPS'leri
sevdigimi sOylemistim zaten. Brink de dyle mi? En
azindan Bulletstorm kadar zevk verir mi?

Bulletstorm’dan biraz daha yavan Brink. Yine de
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denenir bana sorarsan.

5. Son olarak da ben koyu bir FIFA severim. Pro Evolu-
tion Soccer'l hep kéti bir oyun olarak bulmusumdur.
Son iki yilda (2011 ve yorumlara gore 2012.) FIFA, Pro
Evolution Soccer’i ezdi gegti. Bu yiikselisin sebebi tam
olarak ne? Pro Evolution Soccer’i bu zamana kadar FIFA
hafife mi almisti hep?

Oley! En sevdigim soru tipi, futbol! FIFA'nin Pro Evo-
lution Soccer’i ezip gegmesinin en biiyiik nedeni,
Firat'in Pro Evolution Soccer'da rakip bulamamasi
bana sorarsan. Firat yendi, oyunu biraktilar, Firat
yendi, Pro Evolution Soccer oyuncusu oyunu terk
etti ve sonunda herkes FIFA'ya kaydi. FIFA'da da
ayni durum yasanirsa artik Sega Football falan
oynariz. (Hemen puan diizeltmesi sikistirayim bu
vesileyle. Gegen ay FIFA 12'nin puani 95 basildi, 96
olacakti, Pro Evolution Soccer 2012'nin puani 75
basildi, 79 olacakti. - Sefik)

6. Civilization V bence cok iyi bir stratejiydi. 26 sehirli bir
Osmanli imparatorlugu kurdum. Hindistan’i ele gecir-
dim ama oyun haritasinin daha yarisindayim. Sonucum
sence iyi mi? Sence Civilization V nasil bir oyun?

Bak tarihte de Osmanl imparatorlugu genisledi,
genisledi, sonra“Big Bang” oldu, dagildi. Dolayi-
siyla sonucunun iyi olup olmayacagini, haritanin
yarisinda karsilasacaklarin belirleyecek. Civilization
V harika bir oyun, o konuda mutabikiz.

Sorularim bu kadar Tuna Abi. Biraz uzun olmus olabilir
ama yayimlamazsaniz da en azindan cevaplarsan mutlu
olurum. Saglicakla kaln...

Mert GUNES

TARZ MESELESI

Merhaba tiim LEVEL ailesi ve selamlar Tuna Abi.

Adim Kaan. Bu benim ilk mesajim. Derginizi Temmuz
2009'dan beri takip ediyorum fakat bu bolimu hep
geciyordum. (Uzun ve ince yazilar...) Fakat son yedi
aydir hep bu bolimi okuyorum; ¢linkii tarzin ¢ok
hosuma gidiyor. Benim de aklimda birkag soru var ve
desteklerinizi bekliyorum.

Selam Kaan. N'aber? Kis da geldi catti, iyi mi... Hi¢
hosuma gitmiyor bu durum. Bari kar falan yagsin
daglara da board yapmaya gidelim. Bu kadar
uzatmamin sebebiyse “uzun ve ince
yazilar” sozlerinle, ne demek istedigini
¢ozmeye calismamdi ama olmadi.
Acaba ne demek istedin...

1. Biliyorsunuz gecen ay (Eylil) okullar
acildi ve bu sene gergekten iyi bir puanla sinifi gegme-
liyim. O ylizden bu sene yaz tatilinde hem aileme yiik
olmamak icin, hem de gelecek seneyi beklemek igin bir
sey aldirtmadim. Ben toplama bilgisayar istiyorum. En
son Toshiba marka dizistti bilgisayarim vard, ana karti
yandi ve bu yiizden masatstu bir bilgisayar istiyorum.
Bunun icin liste hazirlayacagim fakat nelere dikkat
edecegimi, neyi nerden alacagimi bilmiyorum. Bunun
icin bana yardim eder misiniz?

Bir Recep Baltas sorusuyla daha birlikteyiz. Cok
saglam donanim sorulariniz i¢in oraya mail atmaniz
gerektigini hatirlatayim ama ben de fena degilimdir
bilgisayar donanimi konusunda, o yiizden yar-
dimci olacagim. Eger seni uzun siire idare edecek,
oyunlarda sikinti yaratmayacak bir sistem yapmak
istiyorsan, islemcinin Intel familyasindan en az i5

ol 1a dikkat etmelisin. RAM miktar 4GB’dan
kesinlikle az olmamall, ideali de 8GB. Ekran karti
konusunda da ATI'yi hig takip etmiyorum maalesef
fakat nVidia klasmaninda da en az GTX560 olmali.
Geriye kalan pargalar teferruat. (Kiiciimsedim
resmen.)

2. Sizce bilgisayar yerine baska bir sey mi almaliyim?
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Clinkl oyuna oturdum mu, kalkmak istemeyecegim bir
sey olsun istiyorum.

Bu soruda da ibret olsun diye ikinci ciimleyi hi¢
ellemedim. Oyuna oturdugunda kalkmak isteme-
yecegin bir sey, oyunun kendisi olabilir mi acaba,
anlamadim ki ben... Yoksa, “Konsol mu alsam?”
diye mi soruyorsun. Fakat PS3 sahibi oldugunu da
soyliiyorsun... Ayh, daraldim!

3. Ben ayni zaman PS3 sahibiyim fakat bu iste 6lu
gibiyim. Bilgisayar da Call of Duty hayraniyim fakat
PS3'te analog stick ile oynandigi icin oynayabilecegimi
pek zannetmiyorum. Sizce almali miyim? Yoksa tavsiye
ettiginiz, Call of Duty tarzi bir PS3 oyunu var mi?
Killzone 3 veya Resistance 3 alarak PS3'te analog
stick ile oyun oynamaya aligabilirsin. Ben PSOne
zamaninda, Medal of Honor'lar bir bir oynadigim
icin o konuda fena degilim misal fakat ben bile
PC'de FPS oynamayi seviyorum zira o donemde ayni
amanda Counter-Strike’ta firtina gibi esiyordum!

4. Hemen bu soru altinda toparliyorum. Bana hem bilgi-
sayar, hem de PS3 oyunu 6nerebilir misiniz? (Grafiklere
6nem gosteriyorum. Assassin’s Creed: Brotherhood, Call
of Duty, Mortal Kombat gibi oyunlardan hoslaniyorum.)
PC’ye Rage iyi gider, PS3’e de Resistance 3 diyorum.
Sorularima cevap verdigin icin tesekkiir ederim. Halin-
den gorinuyor ki cok yorgunsun, saglicakla kalin.
Yorgun gériindiigimi nereden anladin Kaan yahu?
LEVEL Tayfasi boliimiindeki sagma sapan fotog-
raflarimda da yorgun degil, daha ¢ok giilerek yere
kapaklaniyormusum gibi bir imaj var. Bu durumu
degerlendirecegim...

Kaan GUNDOVAN

UZUN NAMLU

Selam Tuna Abi ve tiim LEVEL! (Ahalisi demedim bunal-
missindir diye.) Size birkag sorum olacakti. Cevaplarsa-
niz sevinirim...

1.Tuna Abi ben sana sunu sormak istiyorum. Bende PS2
var fakat artik PS2'ye ¢cok fazla oyun ¢ikmiyor, biliyor-
sun. Ben de bu durumdan ¢ok sikayetciyim. Sence ben
hangi oyun konsolunu almaliyim? (“Bu sorum PS3 m,
Xbox 360 mi?” gibi degil, merak etme.)

PS2 mi kaldi Kaan... Kaan mi? Bu ay kag tane Kaan
agirladik acaba? (Inception.) Yakinda yeni Xbox
aciklanacak, bence geg kalmak tizeresin. PS Vita al
bence.

2.Ben tam bir inFamous 2 hastasiyim. Sunu 6grenmek
istiyorum: inFamous 3 ¢ikacak mi?

Cikmali! Netim, degil mi?

3. Sana sunu sormak istiyorum: Ben bilgisayarim igin
bir tane BF3 almay diistinliyordum fakat aklima Call of
Duty: Modern Warfare 3 geldi. Sence hangisini almali-
yim? (Fiyat sorun degil.)

Bu soru tiplemesinde de okurumuzun bana siirekli
bir seyler sormak istedigini, her sorusunun basinda
belirttigini gormekteyiz. Oysa ki direkt soruyu sorsa
anlam kaybi olusmayacagi gibi... Tamam, sikildim
ben de. Ne sormusun, bakayim. Ha, cevabi net bir
soruymus. Elbette ki Rage. Sasirdim dur! Battlefield
3!

4.Tuna Abi ben bir WoW hayraniyim. Cataclysm'den
sonra bir eklenti paketi gelecek mi?

Pandali bir eklenti paketi gelecek gibi bir durum s6z
konusuydu ama o da biiyiik bir dedikodu olabilir.
Simdilik bir agiklama yok fakat gelecektir siiphesiz.
(En az iki paket gelir, merak etmeyin. - Sefik)

Tuna Abi sorularim bu kadardi. Umarim seni stkmami-
simdir. Okursan sevinirim, cevaplarsan ¢ok sevinirim,
yayimlarsan ofise gelip iki yanagindan da operim.
Tesekkur ederim...

Kaan CAKIRHAN
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« Cabela's Adventure Camp (360)

« Cabela’s Survival (PS3 360)

« Generator Rex (PC PS3 360)

« GoldenEye 007: Reloaded (PS3 360)
 LotR: War in the North (PC PS3 360)

« Medieval Moves: Deadmund’s Quest (PS3)
« Raving Rabbids: Alive & Kicking (360)

« Sonic Generations (PC PS3 360)

e Uncharted 3: Drake's Deception (PS3]

8 {

« Big League Sports (360)

« Call of Duty: Modern Warfare 3 (PC PS3 360)
« EyePet £ Friends (PS3)

« L.A. Noire (PC)

« Metal Gear Solid HD Collection (PS3 360)

« SpongeBob's Surf & Skate Roadtrip (360)

« The Black Eyed Peas Experience (360)

15

« Dynasty Warriors 7: Xtreme Legends (P53)

« Halo: Combat Evolved Anniversary (360)

o Jurassic Park: The Game (360)

« Kinect Disneyland Adventures (360)

« LEGO Harry Potter: Years 5-7 (PC P53 360 PSP)
« Marvel Super Hero Squad (PS3 360)

« Need for Speed: The Run (PC PS3 360)

« Pictionary: Ultimate Edition (P53 360)

« Saints Row: The Third (PC PS3 360)

« Ultimate Marvel vs. Capcom 3 (P53 360)

e

« Defender of Ardania (PC)

« Puss in Boots (P53 360)

» Rayman Origins (P53 360)

« Serious Sam 3: BFE (PC PS3 360)
@WWE '12 (PS3 360)

WWE'12
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» Call of Duty: 4 5 b
Modern
Warfare 3
atla » Dodonpachi (360)
. * Grease Dance ®
e [PS3 360)
« Jillian Michaels'
Fitness Adventure
(360) !
[
« Assassin's Creed: Revelations (PS3 360)
» Carnival Island (PS3)
« Minecraft (PC)
» Move Mind Benders (PS3)
« My Self Defence Coach (360)
» The Elder Scrolls V: Skyrim (PC PS3 360)
« Your Shape: Fitness Evolved 2012 [3a8
-  The Testament of
Lr_r*, [0 Sherlock Holmes
r (PC PS3 360)
tlarry
Potter: Assagsin's Creec:
fears 5-7 Hevelations
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« Hearts of Iron III: Collection (PC]
« The King of Fighters XIII (PS3 360)
» Winter Stars (PS3 360)
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SPLIT SCREEN

SPLIT SCREEN

Bekledigimiz oyunlarin en taze ekran goruntuleri

DmC (Devil May Cry)
Platform: PS3, Xbox360
Cikis tarihi: BellidDegil

Bu kez Dante'nin gengligine gidip saclarinin

nasil agardigini, nasil kar beyaza donuistigini
dgrenecegiz. Ozledigimiz Devil May Cry evreninde
eszamanli olarak paralel hikayeler anlatilacak. Ustelik
bu kez hem Angel, hem de Demon glicimiiz olacak.

Heroes & Generals
Platform: PC
Cikig tarihi: 2012

lo Interactive imzalroyun, tarih dersiyle hasir nesir

olmayi sevenleri fazlasiyla tatminkar bir yapim olarak
karsimiza cikacak. FPS turlini bol bol tarih sosuna bulayan
yapimcilar, bizi mazideki savaslara goturecek.

I14I.EVEL



The Journey Down
Platform: PC
Cikig Tarihi: Belli Degil

SkyGoblin firmasi tarafindan hazirlanmakta olan The
Journey Down'da geleneksel Afrika tahta oyma sanatla-
n ve Afrika maskeleri ile hasir nesir olacagiz. Uzun
stiredir 6zledigimiz adventure tiiriine taze kan olacak
oyunu merakla bekliyoruz.

Need for Speed: The Run
Platform: PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi: 15 Kasim 2011

Electronic Arts bu kez bizi rahat otomobil koltuklarindan

kaldirip kosturmaya niyetli. San Franciscodan New York’a,
bir diger deyisle Golden Gate kopriistinden Empire State
binasina kadar uzanan soluksuz yaris icin depoyu doldu-

run ve tabanlari yaglayin!

WWE ‘12
Platform: PS3, Xhox 360
Cikig tarihi: 22 Kasim 2011

Ulkemizde ve diinya capinda biiyiik bir hayran kitlesi
bulunan, altinda da THQ imzasi bulunan WWE serisinin
son halkasi yeniden evlerimize konuk olmak tizere. Bir
go6zliniiz bu oyunda olsun

I.EVEI.ISI



o e e [ e P o T B P PRI Y

m Magic Pixel Games
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Ahmet

Oyundaki Karakteri: Spot
Move Kahiliyeti: Yitksek
Favori Kategori: Ringers
Bahis Orani: 1.50

Emre,

iSiM BUAY TOPLAM MAGC BASARI

96 8.72



Gizli Cin imparatorlugu

Monster Hunter, WoW ile bulusuyor
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WoW’a ahone ol, Diablo III'i gotiir
Koskoca iki glinliik BlizzCon 2011, WoW ve StarCraft
Il etrafinda dénddi ¢linki Diablo Ill tamamlandi ve
bizden sakliyorlar! Artik anlatilacak, gosterilecek

bir sey kalmadigi gibi neredeyse oyunun tamamini
g6rmis kadar olduk zaten. Fuarda yapilan ilging bir
aciklama, Diablo ll'e bedavaya sahip olabilecegimizi
gosterdi. Firmanin ne denli bir bolluk icerisinde
oldugunu da kanitlayan bu duruma gére, eger
WoW'a 12 aylik abone olursaniz, Diablo III'G de
(Dijital versiyonu.) size hediye ediyor Blizzard. Hem
WoW, hem Diablo Ill oynayarak nereye varabi-
lecegimizi bilmiyorum (Gézleri kor, 700 kiloluk
insanlara dontisecegimizi tahmin ediyorum.) fakat
bu kampanyadan bircok insanin yararlanabilece-
gini dustinmekteyim. Bu aboneligi satin alanlar
ayni zamanda bir sonraki WoW eklenti paketinin
betasina da otomatik giris hakki kazaniyor. WoW'da
kullanilabilecek Tyrael'in binegi de yine kampanya-
dan yararlananlara hediye.
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Soulcalibur V’e stirpriz isim

Tank Mengucg'in doviscu olarak oyunda yer alacagi aciklandi

’ op e
azi gazeteler boyle yalan dolan spotlar ana kahramani Ezio Auditore da Firenze (Floransa'li Ezio) Collector’s Edition
yazmiyor mu... Genelde internet sitelerinde  oyuna konuk sanatgi olarak eklenmis durumda. Zeldadan
oluyor bu tip haberler ve tiklayip habere Link'in, Star Wars'dan Yoda'nin ve Darth Vader'in daha 6nceki Her oyunun koleksiyon kutusunu alabilirim,

hi¢ sorun olmaz aslinda. Gel gor ki onlari

ulastiktan sonra olayin spotla hicbir alakasi olmadigini  oyunlarda stirpriz karakterler olarak yer aldigini disiiniirsek,
nereden bulacaksin...

goruyor, tikladigimizla kaliyoruz. Benim amacim Ezio'nun ¢ok daha iyi bir secim oldugu konusunda hem fikir — X % .

- o N N R Ornegin Soulcalibur V'in de koleksiyoncula-
elbette ki boyle degildi, Hulk Hogan + Dogus =Tarik  olacagimizi dustintiyorum. ra 6zel versiyonu agizlar sulandinyor. Eski bir
Menglic isimli bir “monte” gérmuistiim, oradan aklima Ezio'nun fantastik hayatinin bir bolimuinin Soulcaliburda kitap gibi hazirlanan kutusuyla hemen
geldi. doviserek gectigi gibi bir senaryo ayarlanmigs. Animus'taki bir dikkat ceken oyunun icerigi de bos

Velhasil konumuz Soulcalibur V ve birkag sayfa son- hatadan da olabilir, bir tercih de olabilir ama 6nceki konuk ka- degil.
ra zaten ilk bakisini okuyacaksiniz. ik bakisa yetisme-  rakterler gibi“damdan diisme’; “sirf popiiler bir karakter olsun” Oyunun konsept ¢izimlerinden
yen bir haberi buraya tasimak istedik fakat 6ncelikle  seklindeki diisiincelerle oyuna eklenmedigi kesin. qu5.an “art book’, zaten artik bir
elimizdeki iki yeni karakter haberine bakalim. Ezio'nun oyunda bes farkli silah (Kilig, stiletto, tabanca, k!a5|'l'<. Bunurj yaﬂmnda elbette

h y ) . . ki miizik albiim yer aliyor.

Soulcalibur IV'te hakkin rahmetine kavusan crossbow ve meshur gizli bigaklari.) kullanabilecek olmasi, Oyunun nasil yapildigini
Nightmare ve Raphael‘in yeni oyunda da yeralacagi  bu karakteri bir hayli ilging bir kivama sokuyor zira oyundaki merak edenlere bir DVD bo-
duyuruldu. Nightmare zaten fantastik bir karakter cogu karakterin sadece tek bir silahi var. yunca oyunun yapim asamasi
oldugu icin bir elma olarak bile oyuna giris yapabilir Kiliciyla yakin déviise giriyor Ezio, yayiyla ekran boyunca belgesel niteliginde sunulu-
ama Raphael’in 6limiin ayagini nasil kaydirdigini me-  ilerleyebilen ama kolayca kagilabilen oklar atiyor, gizli yor, yapimcilarin imzaladig
rak etmedim degil. (Raphaelin cok biiylik bir hayran  bigaklariyla diismanina iyice yaklastiginda agir hasar veriyor bir mektup ve yine imzali

bir oyun gorseli paketteki
yerini ahyor. Dijital ortam igin-
se Paladin ve Black Knight zirh

kitlesi oldugu icin oyuna dahil edildigini diisinmekte- ve tabancasiyla gard alinamayacak 6zel bir hareket yapiyor,
yim; hikayesine de bir kilif uydururlar.) Nightmare yine tabancasini biraz agir atesledigi icin saldirya acik hale geliyor.

asin gticl ve yavas saldirlariyla can sikacak, Raphael Simdiye kadar oyuna eklenen en oturmus ve Soulcali- setlerini indirebileceginiz bir

de eskrim kilicini géziimuize géziimtize hedefleyecek. bur evrenine en uygun karakter olarak, Ezio'yla oynamayi kod saglanmis. Tiirkiye'ye gelirse
Asil haberimizse elbette ki bu degil ve hatta sabirsizlikla bekledigimi belirtmeliyim. Soulcalibur V zaten iyi bir milyon dolar olacag icin bu

belki de sayfadaki gorsellerin yanlis basildigini bir oyun olma yolunda ilerliyordu, artik tamamiyla fanatigi paketi baska kaynaklardan almak

dustnyorsunuz. Ama yaniliyorsunuz. Konumuzun  olabiliriz! @ gerekecek, dur bakalim...

I 20 LEVEL



Vergil, Ghost Rider’a karsa

Bu ayin dévis oyunu Ultimate Marvel vs. Capcom 3'ten bagkasi olmayacak

u oyuna bir tirlt ilk bakis yapma firsati
B bulamadik (Neden, agiklar misin Sefik?) ben de

oyun ¢tkmadan hemen 6nce sizi biraz oyun
hakkinda bilgilendireyim dedim zira bildiginiz tizere
daovis oyunlari, favorilerim arasindandir.

Oncelikle bu oyunun nereden ciktigina bakalim. Sani-
lanin aksine Capcom’un daha fazla para tirtiklamak igin
izledigi bir yol degil. Japonya'daki tsunami felaketinden
sonra, birgok Japon firmasinda oldugu gibi Capcom'da
da sorunlar meydana gelmis ve parca parca yayimlana-
cak olan DLC'lerde aksakliklar olmus. Yayimlanamayan
DLC'ler birikince de bunlari bir paket olarak sunmanin
daha mantikli olacagina karar vermis Capcom...ama
yemezler! O zaman Street Fighter IV'tin ti¢ farkli paketinin
olmasina ne diyeceksiniz? Onlar da mi DLC olmuyor-
du? (Gergi bir tanesi oldu; 0 zaman buraya da bir DLC
secenedi konulmaliydi.) Isin 6ziinde Ultimate Marvel vs.
Capcom 3 bomba gibi geliyor ve maalesef bu oyunu da
almak isteyeceksiniz. (Maalesef diyorum zira elimizdeki

MvsC3'ler gercekten ¢Ope gidecek.)

Yeni oyuna MvsC3'teki 36 karakterin yaninda, 12
karakter daha geliyor. Capcom tarafinda Firebrand
(Ghost'n Goblins), Frank West (Dead Rising), Nemesis
T-Type (Resident Evil 3), Vergil (Devil May Cry), Phoenix
Wright ve Strider Hiryu goriltirken, Marvel kisminda
Doctor Strange, Ghost Rider, NOVA, Iron Fist, Hawkeye
ve Rocket Raccoon yer aliyor. Yeni karakterler giizel
secimler olmus lakin Rocket Raccoon nedir, Phoenix
Wright nedir, onlari da sorgulamadim degil. (Amaterasu
varsa bunlar niye olmasin, degil mi...) Bu yeni karak-
terlerin yaninda, yepyeni dévis mekanlari da oyunda
yer alacak. Yepyeni oyun modlari konusuysa suradaki
kutucukta... Oynanistaki farkliliklar arasinda, artik bese
bes maglar... Bir glin bunu da yapacak Capcom ve hicbir
seyi kontrol edemeyip oyunu bilgisayar kafal oglumuza
birakacagiz ¢tinkii ancak o oynayabilecek. O yiizden lice
ic mag gelenegi hala sabit. Yine hyper combo’larimiz
var, yine X-Factor gliciine sahibiz ve yine hava kom-

bolaryla isleri kolaylastiryoruz. Gelin gértin ki bunlarin
hepsinde birtakim degisiklikler s6z konusu... Daha hizli,
daha gti¢lii olmamizi ve daha cabuk iyilesmemizi sagla-
yan X-Factor gticliniin etkisi daha az ve daha kisa fakat
bu eksikligi 6rtmek icin havada da yapilabilmesine karar
verilmis. Hava kombolariysa artik hyper bar'imiza eklenti
yapmayacak, aksine karsi tarafin hyper bar'indan bir
parca eksiltecek. Atari salonlarinda, kombolar esnasinda
tuslara abanmayi seven gencligi mutlu edecek haber
de hyper combo'larda gecerli; artik herkesin bir hyper
combo'su, tuslara ne kadar fazla basilirsa, o kadar fazla
hasar verecek.

Bu ayin 18'inde piyasada olacak olan oyun, déviis tut-
kunlarinin kesinlikle kagirmamasi gereken bir yapim. @

Heroes and Heralds

Kendi 6zel oyun moduna sahip olacak Ga-
lactus amcamiz, yeni oyunda oynanabilir bir
karakter. Bu glzel bir haber. Daha da guizeliyse
Heroes and Heralds modu.

Bu mod, olaylar iyice fantastik bir yone
tastyor ve sectiginiz karakterleri cesitli kartlarla
stislemenize olanak taniyor. Yaklasik 100
farkh kart bulunacak bu modda ve bu kartlar
sectiginiz karakterlere gériinmezlik,
super gli¢ (Stper gl¢li adama
daha da fazla guig!), stuper
zirh, menzilli silahlardan
koruma, 6zel hareketlere
sersemletici etkiler ekleme
gibi 6zellikler katacak.

Yaklasik 1.12 milyon kombi-
nasyona yol acacak bu du-
rumla bambaska bir oyun
keyfi yasayabilecegiz.

Daha da gtizel, Heroes

and Heralds modunu
online olarak da
oynayabilecegiz.
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Rityalar gercek oldu...

Grand Theft Auto V geliyor

duyuruldu. 25 Ekim'de sitesini Grand Theft
Auto V logosuyla kaplayan Rockstar
Games, oyununu ilk videosunun
yayinlanma tarihini de 2 Kasim olarak
acikladi. Durun bir dakika! Siz bu satirlari

It ay 6nce tum seriyi mercek
altina almis, ge¢mise doniik
degerlendirmelerimizin yani sira

yeni oyunla ilgili tahmin ve beklentilerimizi
de sizlere aktarmistik. En az bizim kadar

sizin de sabirsizlikla beklediginiz yeni
Grand Theft Auto oyunu sonunda

Ditnyanin sonu
geldiginde...

Onlar hastalanana kadar, Ditnyalar Savas:

devam edecek

ilm Tirkiye'de “Diinyalar Savasi”ismiyle
B gosterime girdidi icin spotta bu ismi

kullandim lakin H.G. Wells'in orijinal
yapitinin adi War of the Worlds'den baskasi degil.

War of the Worlds koti bir film degildi ama
sonu... Olmamisti bana sorarsaniz. Ne var ki
Mortal Kombat Arcade Kollection ve Castlevania:
Symphony of the Night (PSN versiyonu.) gibi
oyunlarin arkasindaki firma, Other Ocean’in iki
boyutlu platform oyunu ¢ok saglam olmus gibi
g6zikuyor.

Another World veya Flashback gibi oyunlari,
¢iktigi zamanda oynamis olan sansli insanlardan-
saniz (Okuyucularin %5'i bile olmayabilir.), War
of the Worlds'e ilk goriiste asik olabilirsiniz. Iki
boyutlu bir platform oyunu olmasina ragmen, ka-
ranlik ve depresif atmosferiyle Wells'in yaratmaya
calistigi diinya ¢ok glizel resmedilmis durumda.
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Her ne kadar orijinal yapimin konusunun ne-
redeyse sadece atmosfer kismi oyunda kullanil-
mis olsa da yeni hikaye 6rgust, yeni karakterler
ve mekanlar orijinali aratmayacak kadar orijinal
hikayeye yedirilmis olacak.

Uzayli robotlarin diinyay isgalinden sonra
hayatta kalma miicadelesi veren bir adami
kontrol edecegimiz oyunda baslica engellerimiz
“environmental hazards”yani, cevrede meydana
gelmis birtakim felaketler olacak. Yikilan plat-
formlar, elektrik kacaklari, bosluklar... Siradan bir
adam oldugumuz icin yikilmakta olan basit bir
tavan bile problem teskil edecek. Buna bir de
insan avcisi robotlari eklerseniz...

PlayStation Network ve Xbox Live UGzerinden
su siralar satista olmasi gereken oyunu kagirma-
manizi 6neriyorum. Biiyiik ihtimalle iyi bir oyun
oldu bile..m

okurken video ¢oktan yayinlanmis olabilir!
www.rockstargames.com’a hiicum! &

Baktigin yere izini birak

Microsoft OmniTouch elinizde, kolunuzda, her yerde!

epimizin elinde bir “akilli telefon’, cantasinda
B bir“tablet’, evinde, is yerinde PC'ler, Mac'ler,

dizistuler... Her gegen giin teknolojiyi daha
fazla yasamimiza entegre etmek istiyor ama bize aslinda
olabilecekler gésterilmedigi stirece de var olan
teknolojiyi bir sey saniyoruz.

Aslina bakarsaniz elimizde birer alet tutmak, ileride
bayag ilkel bir teknoloji olacak. O cismi evde unutmus
olmak gibi primitif durumlar aklimiza geldikge, gtilim-
seyecegiz.

Bakin Microsoft ve Carnegie Melon Universitesi
gectigimiz giinlerde ne Gsttinde ¢alismis. Her ne kadar
bu teknolojiyi su an adini hatirlamadigim bir adam, daha
k&tl bir sunumla halka géstermeye calismis olsa da
OmniTouch son derece orijinal bir fikir gibi goziikuyor.

Kinect'in teknolojisini olusturan PrimeSense’in modi-
fiye edilmis bir halini ve bir de ufak projeksiyon cihazini

barindiran OmniTouch, bircok islemi herhangi bir yere
yansitiyor ve hareketlerinizi de algilayarak islemleri
gerceklestirmenizi sagliyor. Oregin avucunuzun icine
telefon tuslarini yansitiyor ve istediginiz numarayi
geviriyorsunuz. Masaya klavye yansitmak, bir duvar not
defteri olarak kullanmak, resimleri istediginiz bir yerde
goruntuleyip parmaklarinizla blyatip kigtltmek, sizin
elinizde.

OmniTouch'in prototipi biraz zor kullaniliyor elbette;
resmen cihazin omzunuzda durmasi igin Ust bedeninize
bir aparat takmaniz gerekiyor. (insanlarin sokakta béyle
dolastigini diistinmek istemiyorum.) Fakat bu teknoloji
ileride bizi nelerin bekledigini resmediyor. Bu tip bir
cihazi, gozllk gibi kullanabildigimizi bir disinin... Her
yer calisma alanimiz, her yer not alinacak bir yer, her yii-
zey video, resim izleyebilecegimiz birer nokta... Heyecan
verici degil mi? @



Koleksiyon yapacaksan, bu

parca kagmaz

Star Wars: The 01d Republic’in 6zel kutusunda bakin neler var...

0 Aralik 2011 dedin mi duracaksin, elindeki
B isi birakacaksin, bir iste calisiyorsan isten

atilmak icin yollar arayacaksin, okulun
varsa... Bir giin ektin, ikinci glin yuvarlandin, tiglinci
glin geri gideceksin, caresi yok maalesef. Ama durun,
bunun Subat tatili yok mu yahu?!

The Old Republic ilk agiklandiginda o kadar uzun
bir stire sonra ¢ikacagi sdyleniyordu ki oyuna ilgimi
bir stire sonra kaybettim, gectigimiz aylardaysa 12
Star Wars fanatigi gtictinde geri kazandim. Collector’s
Edition kutusunu goériince de iyicene géziim dondd,
20 Aralik'ta gercekten bir internet baglantisi ve bir
bilgisayar ile bir adaya nasil diiserim, onun hesabini
yaplyorum.

Oyunun koleksiyon kutusunda dijital gtizellikler-
den, elle tutulabilir hosluklara kadar birgok parca
bulunuyor. Once dijital olanlara bakalim...

Flare Gun, havaya bir yardim fisegi atmanizi sag-
layan bir cihaz. Bunu niye yapariz bilmiyorum ama
bir yerlerde ise yarayacaktir. Savaslarda dismaninizi
isaretleyen ve diger canlilardan ayiran, strekli yani-

nizda olan Training Droid, Flare Gun'a kiyasla daha ¢ok
ise yarayan bir parca. HoloDancer, sosyallesme amaci
glidenler icin istediginiz bolgede hologram bir dansci
yaratiyor, HoloCam ise karsilastiginiz her seyin yiiksek
¢6zUnUrluklu bir gorselini aliyor. Karakterinizin, arag
kullanma yetenegini kazandiktan sonra kullanabilece-
gi STAP (Single Trooper Aerial Platform), géruntistinii
istediginiz gibi degistirebileceginiz bir baska dijital gu-
zellik olarak pakette yer edinmis durumda. Son olarak
Mouse Droid adindaki estetik “pet’, galakside nereye
giderseniz gidin sizin daimi dostunuz olacak.

Collector’s Edition dikkani, bu paketi alanlarin ula-
sabilecegi ve sosyal ortamlarda kullanmak icin esyalar
bulabilecegi bir magaza olarak yine dijital ortamda yer
alacak. Bu magaza stirekli giincellenerek geri gelmeni-
zi saglayacak.

Pakette ayrica oyunun muziklerini iceren bir CD,
Master Gnost-Dural'in glincesi (Basili bir kitapgik.), The
Old Republic galaksi haritasi ve Darth Malgus busti
bulunacak. 30 gilinlik oyun zamani da yine bu pakette
olacak.

Anlayacaginiz bu paket arkaniza bakmadan alinir.
Verdiginiz para, icerigindeki her seye degecek diyo-
rum, sabretmeye devam ediyorum...
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- 14 Subat “Sevagililer GUni” olabilir ama o gtin SSX'in de
cikis tarihi. Yani ne yapacagiz, sevgililere “Bir saniye hayatim.”
deyip onlari oyalarken biz de SSX'in basin... Vurma agkim ya!
- Piranha Games'in 2009 yilinda yapimina bagladigini
duyurdugu MechWarrior'in ortadan kayboldugunu
diisiindigiimiiz sirada, yavas yavas piksellerinden
kurtulan bir gorsel sayesinde, oyunun hala hayatta ol-
dugunu 6grendik. 3015 yilinda ge¢mesi beklenen oyun
umuyoruz ki o yilda piyasaya ¢cikmaz.

- 2012 yilinda LEGO Batman 2'yi ve Hobbit'in LEGO versi-
yonlarini gérme ihtimalimiz oldugu Warner Bros Interactive
tarafindan acikland..

- Pek fazla kisinin iplemedigi XIII'iin devami, Lost
Identity PC ve iOS icin hazirlaniyor. XIII'iin 2003 yilinda
piyasaya cikan ilk oyunla alakal olup olmayacagiysa
muamma. (Devam oyunu da dedik ama...) Lost Identity
bu ay piyasada olacak.

- Devil May Cry miikemmel bir oyundu, DMC 2 berbat bir
oyundu ve DMC 3 gayet sik bir oyundu. Simdi bunlarin hepsi
HD kalitesinde bir araya geliyor ve PS3 icin paketleniyor. Bu
iclemeyi 2012'nin ilk aylarinda satin alabilecegiz.

-9 Mart'ta da evden cckmamayi diisiinebilirsiniz ¢linkii
bu tarih de Street Fighter X Tekken'in raflarda olacagi
giin. Oyunun PCicin de hazirlanmakta oldugunu
ekleyelim.

- ABD'de gelecek yil 4 Temmuz'da gosterime girecek olan
Amazing Spider-Man'in oyununun da yapim asamasinda
oldugu ortaya ciktl. Beenox ve Activision isbirliginde hazirla-

nan oyun, filmle paralel mi ytiriiyecek, hep birlikte gérecegiz.

- PS Vita, Avrupa’da 22 Subat’ta cikiyor ve 3G+Wi-Fi mo-
deli 300€'dan, Wi-Fi modeliyse 250€'dan satilacak.
- Bu aylarda Grand Theft Auto III'tin cep telefonunuz igin
cikmasini bekleyebilirsiniz. iOS'ta ve Android'de calisacak
olan oyun, cep telefonlarinin artik gercek birer oyun aletine
donustiglnin de kaniti niteliginde.
-2012'nin bahar aylarinda Men in Black 3'iin sinemalar-
da olacagini biliyor muydunuz? Peki ya oyununun da
hazirlik asamasinda oldugunu? Simdi 6grendiniz...
- Rocksmith, Avrupa'da 2012 yilina ertelendi ve bunun nede-
ni de Rocksmith adindaki rock grubunun isim hakki konu-
sunda diretmesi. (Ozetle Rocksmith grubu hakli gériintiyor.)
- Duke Nukem Forever faci-
asini ortebilecek bir gelis-
memiz var: Duke Nukem
3D, Android’e geliyor!
Ne zaman olacagi belli
degil ama“cok yakinda”
diyebiliriz.

0, yasiyor...

I Am Alive, kis aylarinda aramizda olacak

bisoft'un bir cami avlusuna
biraktigindan stiphelendigimiz | Am
Alive tekrar hortladi ve “Ben

yastyorum!” dedi. Oyunun konusmasina
sasiranlar... Bu espriye yerimiz yok.

Daha 6nce boyle kutulu, PC, PS3 ve Xbox
360 i¢in hazirlanan bir oyun olacagi duyuru-
lan oyun artik indirilebilir bir oyun ve sadece
PSN ve Xbox Live lizerinden satisa sunulacak.

Lakin oyunu kiigimsemenizi istemem,
dusunin ki Crysis de ayni sekilde satisa
sunuldu ve 2007'de nasil piyasaya ciktigini
hatirlarsiniz.

E3 2008'de aciklanan | Am Alive, agiklan-
digi seklini, senaryosunu, gorselligini aynen
koruyor. Nedir, diinya felaketler neticesinde
darmadagin olmustur, Haventown'u bul-
musuzdur, evimiz artik yikilmistir, sokaklar
yok olmustur, ailemiz kayiptir, toksik atiklar
her yerdedir... Ayni Rage’deki gibi insanlar
cetelesmeye baslamislar ve guigli gligstizi
ezmektedirler. (Aaa, su anki halimiz de boyle?

Demek ki bir sey degismiyormus; insan hep
aynl.) Yine haber sayfalarinda gérebileceginiz
War of the Worlds, ikinci sezonu baslayan The
Walking Dead, Rage... Hepsinden biraz alin ve
ortaya | Am Alive ¢iksin.

Yayimlanan yeni fragmandan anladigimiz
tizere kahramanimiz uzunca bir yolculuga
¢ikacak ve karsisina ¢ikan engeller insan bazli
olabilecedi gibi cevresel faktorleri de kapsa-
yacak. Nedense sirekli ylikseklere tirmanma
istegi duyan kahramanimiz, 45 derece aglyla
duran binalarin tepesinden, 72 dereceyle
duran bir baska binaya atlamak isteyecek,
diismanlarina sise atacak, gli¢stiz olanlara
bos bir silah gosterecek, onlar kagacak biylk
agabeyleri cagiracak... Kisacasi, tam olarak bir
hayatta kalma micadelesinin icinde olacagiz.

Buldugumuz her seyi cok idareli kullanma-
mizi gerektiren ve dayanikliligimizi da hep
korumamizi isteyen | Am Alive, indirilebilir
oyunlar arasinda kendine iyi bir yer edinecek
gibi gozikiyor. &
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PC’cilere miijde

Grafik ayarlarn, 6zel sunucular ve dahasi1 Modern Warfare 3'te

age'in sadece (g tane grafik ayari icermesine tepki
B gosteren oyuncular, id Software'in yeni bir yama

yayimlamasina ve grafik ayarlarina miidahale edilmesine
izin verdi."Grafik kartiniza ok yiik binmesin diye, biz fazla
kurcalamayin istedik” diyordu id Software ama elestirilere kayitsiz
kalamadi.

Ayni sekilde Infinity Ward da daha yeni oyunu, Modern Warfare
3 gckmadan 6nlemleri almig gibi goziikiiyor. MW2'de cok elestiri
alan bir olay, “dedicated server”larin olmamasi durumunu ¢ok
onceden halletti Infinity Ward ve MW3'te 6zel sunuculara yer
verilecegini agiklad.

PC oyuncularinin, oyunun Steam baglantisi sayesinde tiim
sosyal baglantilara sahip olacagini da belirten firma, grafik ayarlan
konusunda da goniillere su serpti. Isiklandirmalarda buyuk farklilik
yaratan Screen Space Ambient Occulsion (SSAO) gibi yeni tekno-
lojilerin ayarini da size birakiliyor ve gélgelendirme, anti-aliasing,

kaplama ¢éztintrliigl ve Depth of Vision (DOF) gibi 6nemli ayarlarda
da 56z sahibi olmaniza izin veriyor. Sonucta o kadar para bastirp mis
gibi sistem yapiyoruz, istiyoruz ki ayarlari sona basalim; sonra tig yillik
PC sahibiyle ayni grafikleri gériince tepeler atiyor. (Uc yillik PC sahipleri
alinmayin; hayirlisiyla benimki 2012 itibariyla alti yillik olacak!)

Grafiklerin alip bagini gitmemesi icin ofislerinde birgok bilgisayarda
test yaptiklarini belirtiyor Infinity Ward ve dustik konfigtirasyonlu
sistemlerde de oyunun giizel géziikmesi icin caba sarf ettiklerini
vurguluyor.

PC'deki hile furyasinin MW3'te tekrarlanmamasi icin de yogun bir
caba gosteriliyor. Steam'in VAC sistemi, CEG ve kendilerine 6zel metot-
larla bu defa hileye tam bir ¢6ztim getirmeyi diliyorlar ama ben yine
de o“wall hack”lerin oyunda asap bozacagini tahmin ediyorum.

Modern Warfare 3 bu ayin 8'inde piyasada. Bakalim Battlefield 3'ten
sonra ¢ikmasina, oyunun satig rakamlarini ve oyuncu kitlesini nasil
etkileyecek. Merakla bekliyoruz... @



Final Fantasy XIV'u
hatirlar misiniz?

Belki 2.0 versiyonuyla tanigmak istersiniz...

quare Enix'in zengin ve Uzak Dogu’lu

bir firma oldugunun kanitidir Final

Fantasy XIV. Bakin Hellgate:
London’da ne olmustu; oyunu kimse oynamak
istemeyince birakin Elite tiyeligini, ortada oyun
bile kalmamisti. Hatta yapimci firma da nallar
dikti, oyun Korelilere kaldi.

Final Fantasy XIV, bence Hellgate'ten daha
bile kot bir oyundu ama Square Enix finansal
guiclyle oyunun arkasindaki destegini kesmedi
ve oyunu terk etmedi. Ve yine Uzak Dogu'ya
ozel “hirs”, “yaptigi isi yarim birakmama” gibi
konularla FFXIV'U gelistirmek, oynanabilir hale
getirmek i¢in ugrasmaya devam etti.

Gegtigimiz ay 1.19 giincellemesiyle oyunda-
ki bircok sorun giderildi, Chocobo’lari, sehirle-
rarasi zeplin hizmetini daha etkin kullanabilir
olduk. Yeni canavarlar, yeni esyalar, yeni gorev-
ler, yeni zindanlar... Hepsi 1.19 yamasindaydi.
Fakat durum su ki Square Enix’in asil hedefi
oyunun PS3 versiyonu ve 2.0 yamasi...

Oyunun PS3 versiyonunun ortadan kay-
boldugunu dustinirken, Ekim - Aralik 2012
tarihleri arasinda, herhangi bir zaman piyasada
olacagi haberini aldik. (Bayagi uzak bir tarih.)
FFXIV: Online Version 2.0 adiyla piyasada ola-
cak oyun, yepyeni bir oyundan farksiz olacak.

Yapilan tiim glincellemeler PC versiyonunda da
bir yamayla ¢ozllecek.

Square Enix’in FFXIV konusunda son derece Is-
rarci oldugunun bir bagka gostergesi, oyunu Xbox
360'a, PS Vita'ya ve cep telefonlarina uyarlamaya
calismasi. Xbox 360 versiyonu icin aslinda erken
oldugunu aciklayan yapimcilar, Microsoft'un yeni
nesil bir konsol tanitma olasiligina karsin simdilik
calismalara baslamadiklarini sdyliyor. PS Vita ve
akill telefonlardaysa oyunu direkt olarak
oynamayacak fakat karakterimizin 6zel-
liklerini kontrol edebilecegimiz, oyun igi
alisveris yapabilecegimiz uygulama-
lar yer alacak.

10 ay gibi bir siredir bedava
olarak oynanabilen oyunun bu
ay itibariyla parali olacak olmasi da
can sikici bir konu olarak giin-
demde yer aldi. Hala “bozuk” bir
oyun olarak nitelendirilebilecek
FEXIV'e kimin aylik para 6deye-
cegini, inanin bilmiyorum. (Hele
ki Star Wars: The Old Republic’in
cikisina bu kadar az siire kala.) Yine de
Square Enix'in ¢cabasini takdir ediyor ve bir
FF fanatigi olarak, bu oyunun iyi bir yere
gelmesi icin dua ediyorum.



Galaksiler arasi savasa hazir misiniz?
Multiplayer dzellikleriyle, Mass Effect 3 karginizda!

ek kisilik oyun 6zellikleriyle dikkat ¢eken bir
oyundu Mass Effect 3 ama o da online oyun

furyasina katiliyor ve MMO oluyor. Nasll, yere
yigildiniz degil mi? Oyle bir sey yok zaten, heyecan
yaratmak icindi hepsi.

Bazi oyunlarin tamamuyla tek kisilik oyun tecriibesi
sunmasi gerektigini savunan dyle blyuk bir kitle var ki
BioWare, Mass Effect 3'te multiplayer modu olacagini
ozir dileyerek dile getirdi.“Korktugunuz gibi bir sey
olmayacak! diyen BioWare, dort kisilik anlasmali oyun
modu Galaxy at War'u gézler 6niine serdi.

Olay su sekilde gelisecek: Tek kisilik senaryoda
stirekli kredi kazanacak ve oyunu multiplayer olarak da
oynamay! kafamiza koyduysak, bu paralar kendimize
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bir ordu kurmak icin harcayacagiz. Buna da “Galactic
Readiness”adi verilmis. Eger tek kisilik oyunun her
kosesini gezersek, galaksi savasina katilacak kadar paraya
da sahip olacagiz.

Tek kisilik oyunda ziyaret ettigimiz birgok bolgeyi ko-
rumaya yonelik gorevlere ¢ikacagimiz galaksi savasinda,
dismanlarimiz dalga dalga saldinlar gerceklestirecek.
Cesitli askerler yetistirerek, binalar dikerek ve kendi savas
yetenegimizle bu diismanlari plskirtmeye calisacagiz.

Turian, Krogan, Drell (Thane) ve Asari irklarindan
birinin tyesi olabilecegiz ve her irk Soldier, Infiltrator,
Engineer ve Sentinel siniflarindan birini secebilecek.
Siniflara ézel hareketler de oyunda yer alacak. Ornegin
Krogan'lar kosup diismani devirebilecek ve Omni-blade

silahini Soldier sinifi olursa kullanabilecek.
Silahlar ve 6zel glgler her bolim 6ncesinde secilecek
ve tiim silahlar ve zirhlar seviye atlayabilecek. Tabii ki

karakterlerimiz de seviye atlayabilecek ve bunun siniri da

20 olarak belirlenmis. (Tek kisilik oyunda Shephard'in 20.
seviyeden yliksege cikabilecegi sdyleniyor.)
Galaxy at War modu tek kisilik oyuna hicbir sekilde

muidahale etmeyen, farkli bir olusum. Bu moda hig ugra-

madan da oyunu sonuna kadar keyifle oynayabilecek ve
oyunun sonuna eksiksiz ulasabileceksiniz. (BioWare gibi
ben de dertlendim.)

Mass Effect 3'tin Mart ayinda PC, PS3 ve Xbox 360 icin

piyasada olacagini hatirlatayim, sabir bir erdemdir diye
de ekleyeyim. @

2012’de hichir ig yapmayin

Bu oyunlarn oynamak i¢cin zamana ihtiyacimiz olacak...

ak Battlefield 3 ¢ikti, Star Wars: The Old
B Republicin eli kulaginda, WoW’a yeni eklenti

paketi geliyor, Diablo Ill de 2012'nin basinda
aramizda; SSX'tir, Final Fantasy XIII-2dir... Ne yapacagiz
arkadaglar, ltitfen séyler misiniz? PS Vita da Subat'ta
¢ikmiyor mu; tam oldul!

Evet, bunaldik su an, gelin sizi Final Fantasy XIII-2
haberimizle biraz daha daraltayim. Bu ayi aslinda
“collector’s edition”ayi ilan etmek gerek ¢linkii FFXIII-
2'nin de inanilmaz iki paketi bulunuyor.

Limited Collector’s Edition'da alistigimiz tizere gorsel-
lerden olusan bir “art book’, oyunun miizik albiimd, alti
tane kartpostal ve Lighting'in yiiksek ¢ozuntrltiklu bir
posteri bulunuyor.

Cok daha havali ve ¢cok daha pahali olan Crystal

Edition'da yukarida saydiklarimin timtine ek olarak dort
CD'lik bir miizik albimui ve 6zel bir tisort yer alacak.

Bu 6zel paketlerin yaninda oyuna her ay bir veya
iki DLC'nin de yayimlanacagi haberini aldik. DLC'ler
esyalardan, yaratiklardan ve kosttimlerden olusacak
genel olarak fakat bazen, bazi gereksinimleri yerine
getirmeden bir DLC'yi kullanamayacaksiniz. Ornegin bir
esyay! kullanmak igin oyundaki bir yaratigi yenmeniz
gerekebilecek.

Aciklanan bir DLC, Fight in Styleda Omega adinda
yepyeni bir diisman (Distindiigiim Omega ise ayvay!
yedik.) ve alternatif kosttimler yer alacak. Higbir DLC
olmadan da oyunun %100 eglenceli ve tam olacagini
vurgulayan Square Enix, DLC'lerle oyunu rafa kaldirmayi
bir kez daha diistineceginizi belirtiyor. @

@Tuna Sentuna
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Zalman’dan tst seviye

sogutucu
Sicaklayanlara Zalman CNPS12X

islemcime overclock yapmak istiyorum” diye sorup ta hala stok

sogutucu kullananlardansaniz bu haber tam size gore. Sogutma

konusunda basaril Griinleriyle begeni toplayan Zalman yeni bir
islemci sogutucu ile ¢ika geldi: CNPS12X. Yeni sogutucu Intel'in yakinda
bizlerle olacak LGA2011 soket islemcileriyle uyumlu olacak ve Sandy Bridge-E
serisi Core i7 islemcileri destekleyecek. AMD AM3+ ve yine AMD FM1 soket
destegi de unutulmamis. Bir kilo agirliginda olan yeni sogutucu 151 x 132 x
154 mm boyutlarinda. CNPS12X ii¢ adet fana sahip. Fanlardan biri iceri hava
veriyor, ortadaki havayi bir sonrakine iletiyor ve sondaki de havayi disari
atiyor. Tabii fanlar diistik devirde ¢alistiklari icin kafanizi da sisirmiyorlar.
Ustelik fanlarin hepsi de 120mm ve LED aydinlatmali. Yine fanlarin calisma
devrini de ayarlayabilmek yeni sogutucunun bir diger 6zelligi. Boylece
glriltintn 22 ila 24 dBA arasinda degismesini saglayabiliyorsunuz. Son
olarak sogutucunun tamamen nikel kaplama oldugunu ve islemci ile
dogudan temas eden alti adet 1s1 borusuna sahip oldugunu da belirtelim.

Bulldozer bekleneni

veremedi
Sekiz cekirdekli AMD FX-8-CORE

model olan FX-8150 bile daha firmanin kendi
alti cekirdekli Phenom Il X6 modelinden geride
kaliyor. Son bes yildir AMD hep fiyat politikasiy-
la rekabetci bir ortam olusturdu. Fakat 245

rtist cenazesinde sik sik dile getirilen

sozlerden birini sdyleyerek baslamak

istiyoruz bu haberimize: "Bu defa
glildirmedi.” Evet, AMD'nin yeni FX serisi

Bulldozer mimarili islemcileri icin bu ciimle belki
de her seyi ifade ediyor. Zira overclock
konusunda diinya rekorlari kiran, 8 GHz
frekanslarina ¢ikan, hatta su sogutma ile gelmesi
muhtemel olan ve en 6nemlisi gelistiriimesi beg
yil stiren Bulldozer islemciler sonunda piyasaya
cikti ama beraberinde buyik bir hayal kirikligi
yaratti. Paletsiz dozer olarak adlandirabilecegi-
miz yeni FX serisi islemciler testlerde adeta
oldugu yerde sayiyor. Birakin Intel'in Core i7
2600K modelini gegmeyi, sekiz ¢ekirdekli en st

dolara satilan FX-8150, rekabeti koriiklemek
icin yeterli kivilcimlar tutturamiyor maalesef.
Zira sekiz cekirdekli ve 3.6 GHz'de calisan
islemcinin performansi anca Core i5 2500K'ya
denk geliyor. AMD her ne kadar islemciden tam
performans almak i¢in Windows 8 kullaniimasi
gerektigini belirtse de ortada daha Windows 8
olmadigi igin bu 6neri de havada kaliyor.
Anlayacaginiz AMD fiyatta indirme gidene
kadar Bulldozer islemcilere dikkatli yaklasmak-
ta fayda var.

4 Recep Baltas

Ditnyanin en tasarruflu
monitori

Devir tasarruf devri

lambalar yerlestirilmis. Normalde lambalarin her iki
tarafta da olmasi gerekiyor. Bu yeni yontem ile 47”lik
panel 30~50W tiiketen 20” monitdrlerden bile daha
az enerji tiiketiyor. 400 Nit parlaklik sunan ekranin
¢oziinlrliga de Full HD. Panel bu baglamda HDTV
olarak kullanmak icin de ideal bir tablo ciziyor.
Konuyla ilgili gorislerini bildiren LG'nin LED
Gelistirme Boliim Baskani Shin Ho Kang: “Daha
distk glg tiiketen teknolojiler gelistirmeye devam

onitdr deyip gegcmeyin. Her giin saatlerce

karsisinda oturdugunuz ekran aslinda bir

ampulden farksiz. Zira 60 Watt gli¢ tiiketen bu
cihazlar bilgisayarinizin kasasi kadar elektrik ¢ekebiliyor
tek basina. Ote yandan bu konuya bir dur deme karari
alan LG, LED arka aydinlatma konusunda epey yol kat
etmis. Oyle ki, firmanin gelistirdigi teknolojiyle 47"
biyikliglndeki devasa bir panel bile sadece 28W gii¢
tiiketerek bir diinya rekoru kirmis. LG'nin burada
kullandigi yontemde ise panelin sadece bir tarafinda LED edecegiz." agiklamasini yapti. &
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yun diinyasina sdyle bir géz asinaligi olan
herkesin farkinda oldugu bir kavram var,

Gittikge artan bir yogunlukta karsimiza ¢ikan bu
daima a¢, doymak bilmez dostlarimizin ismini de
biliyorsunuz: Zombiler.

Son bir yilda piyasaya ¢ikan zombi oyunlarinin
sayisi 10'larla ifade ediliyor. Bunlara, internette
anlk yiklenip oynanabilen, atistirmalik tarayici /
Facebook / Flash oyunlari da dahil degil. iPhone /
iPad veya Android telefonlar icin gelistirilen minik
minik zombi temali oyunlariysa saymaya gliclimiiz
yetmiyor. Iste bu ay, zombilere karsi aniden yiikse-
len bu biydk ilginin nedenlerini incelemek istedik.

Birkac ay dncesine kadar, Dead Island’in ¢ikisina
dek, oyun diinyasinin zaman ¢izgisinde bir zombi
oyunu i¢in yapilan dev reklam kampanyalarini

eminim sizin de goézlintizden kagmamistir.

HiZLA BUYUYORLAR EFENDIM,

DURDURAMIYORUZ!

goérmemistik. Hatirlayacaksiniz, Dead Island igin
her yere, ama her yere, istisnasiz her yere dev
reklamlar girip bitiun forumlarda, bitiin oyun
sitelerinde Dead Island konusulmaya bagslayinca
ben bir an oyunu EA yapiyor bile sanmistim.

Zombiler pek ¢cok oyunda yer alan eglenceli,
heyecan verici unsurlardi. Oblivion'da veya baska
fantezi RPG’lerde “Undead” olarak karsimiza
cikiyorlar, Fallout evreninde “Ghoul” ismiyle arz-1
endam eyliyorlardi ama onlari ana mesele olarak
ele alan oyunlar icin buylk prodiksiyonlara
girisilmiyor, zaten zombi oyunlari da cerezlik, eg-
lencelik birer shooter olmaktan 6teye dev “hit"lere
donlsemiyordu.

Fakat oyun diinyasindaki zombileri kiigiim-
seyen bu algi artik degismeye basliyor. Dead
Island icin harcanan tanitim ¢abasinin, zombi
oyunlari konusunda bir doniim noktasi oldugunu
gérmemek de miimkiin degil. Birkag ay 6ncesine

kadar baktiginiz her oyun sitesinde, her dijital
oyun satis servisinin ana sayfasinda, oyunlarla
ilgili her yerde Dead Island vardi. Forumlar Dead
Island tartismalariyla doluyor, piyasa biyuk bir
heyecan ve merakla Dead Island’t konusuyordu.
Bir babanin kizini zombilerin elinden kurtarmasi
konulu, geriye dogru kurgulanmis Dead Island
tanitim filmini de hala seyretmediyseniz, YouTube
Uzerinden mutlaka seyretmenizi tavsiye ediyorum.
(www.youtu.be/ialZcLal17Y)

Dead Island’t oynamamis olanlar icin kiicuk bir
bilgi geceyim. Oyun, tatil cenneti tropik bir adada,
bir gece herkesin zombiye donusup birbirine
saldirmasi sonrasi, bu salgindan kurtulmus ve
hayatta kalmaya calisan bir grup insanin miicade-
lesini anlatiyor ve oyun boyunca hayatta kalmis
diger insanlara ulasmaya calisirken, kendinize
bir Us kuruyorsunuz. Etraftaki malzemeleri ve
kaynaklari toplayarak ve bunlari diger hayatta
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Call of Duty: Black Ops

kalanlarla degis tokus ederek adada hayatta kalmig
farkli gruplarin kurtulus planlarina yardimci olmaya
calisiyorsunuz.

Elbette ki oyun boyunca elinize gegen her seyle,
kano kurekleriyle, su borulariyla, bicaklarla, palalar-
la ve kendi yaptiginiz uydurmasyon silahlarla gézii
donmis a¢ zombilere karsi savas veriyorsunuz.
Yapimcisinin buytk paralar harcayarak tanittig,
biytik bir zaman ve emek harcayarak gelistirdigi
Dead Island, aslinda eglenmek icin daha fazla
zombi goérmek isteyen, zombi gordiikce eglenip
mutlu olan on milyonlarca insanin arzularina cevap
vermek icin ortaya ¢ikan bir oyundu.

Bu noktada asil odaklanmamiz gereken noktaysa
daha fazla zombi gérmek isteyen, zombi goérdiikce
eglenen, zombi gordiikce ekrana yapisan, televiz-
yonlarda ve oyunlarda daha fazla zombi talep eden
insanlarin, aslinda 6lmis olmasi gereken ancak
tim beyin islevlerini yitirmis halde sadece doymak
bilmez bir insan eti agligiyla saga sola saldirnp
saghkliinsan arayan bu kader kurbani zombilerde
ne buldugu sorusudur.

Neden on milyonlarca insan televizyonlarinda,
sinema perdesinde veya monitorlerinde derileri
soyulmus, yuzlerinde yaralar ¢ikmis, gézleri cukurla-
rindan ¢ikmis, kan ve et arayan zombileri seyretmek
istiyor? Insanoglunun zombilerle alip veremedigi
nedir? Yoksa vicdanimizi mi rahatlatiyoruz?

90'larin sonunda bir oyun ¢ikmisti, mutlaka
hatirlayanlariniz olacaktir. Carmageddon isimli bu
oyunda, bir arabaya binip, agzina kadar yayalarla
dolu sehir sokaklarina dalip 6niimiize gelen herkesi
eziyorduk. Ezdigimiz her insan igin puan aliyor,
ezme seklimizin artistik gériiniisiine gére bonus
bile kazaniyorduk. Ama ne oldu? Sivil toplum 6rgut-
leri bir anda ayaklandi. “Cocuklarimiza arabaya binip
kaldinmlardaki masum insanlari ezerek 6ldiirmeyi
ogretiyorsunuz.” diyerek oyun firmasina dava actilar.
Oyun pek ¢ok yasak ve kisitlama aldi ve sonunda ya-
pimci firma bir ¢éztimle ¢ikageldi. Sokakta yiriyen
insanlari zombilere cevirdiler. Ve oyuna karsi olusan
mubhalefet bir anda sustu.

Demek ki zevk igin insan ezmek sakincali bir
hareketti ama zevk icin zombi ezmenin higbir sa-

kincasi yoktu. iste, “Insanlar zombi filmlerini, zombi
oyunlarini neden bu kadar ¢ok seviyorlar?” diye ken-
dime sordugumda, yine kendi kendime verdigim
cevaplardan biri bu... Zombi filmlerini ve oyunlarini
sevenler icin zombiler insan degil ve 6ldurilme-
lerinde hicbir sakinca yok. Ustelik onlar insanligin
dismanlari ve zaten yok edilmeleri gerekiyor.
Dolayisiyla stiriiyle kosa kosa insanlarin Gstline
dogru ilerleyen zombileri patir patir indirmek, insa-
noglunun bilincaltindaki vahsi yok etme dirtisind
tatmin ederken ayni zamanda éldurulenlerin, yok
edilenlerin biling ve duygu sahibi canlilar olmamasi
da vicdan azabini 6nliyordu.

Bu arada su deli gibi saga sola kosan, insanlarin
pesinden depar atan zombiler olayina da bir agiklik
getirelim. 2000'lerin basina dek zombi kavrami,
kollari 6ne dogru uzanmis, hedefledikleri insana
dogru paytak adimlarla yurtiyen, embesil yaratiklar
olarak resmediliyordu. George A. Romero'nun 1968
yilinda cektigi kiilt zombi filmi Yasayan Oliilerin
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The Walking Dead

Gecesi'nden beri, insanoglunun zihnindeki zombi
sekli buydu: Zar zor yiriyen, b666 diye garip sesler
cikaran, kollar 6ne dogru uzanmis, yalpalayip
duran embesil yaratiklar...

Ama 2002 yilinda, zombi diinyasinda bir devrim
yasandi. 28 Giin Sonra ismiyle yayinlanan bir zombi
filminde, zombiler catir catir kosuyordu. Ben de o
gtlinleri canh canl yasayan bir arkadasiniz olarak,
gozlerime inanamadigimi hala hatirlarim. Bildiginiz
zombi. O aptal, o uyusuk, o tembel, o himbil zombi-
ler... Dirdirci bir kadinla 40 yildir evliymis gibi ruhu
cekilmis, gozlerinin feri gitmis, hayattan bezmis,
tlim arzularini yitirmis, o alistigimiz uyusuk zombi
dostlarimiz, artik depar atiyordu; hatta citlerin
tizerinde atliyor, oraya buraya zipliyor, buldugu her
delige daliyordu. Utanmasa, karate bile yapacakti.
Artik zombilerle déviismek hic kolay degildi.

Tam da bu noktadan sonra zombi diinyasinda
bir seylerin, geri doniilmez sekilde degistigini
fark edebilirsiniz. Artik yeni zombi filmlerinde ve
oyunlarinda, zombiler hizh, gevik, giicli, aksiyon

Resident Evil 5

sever arkadaslar olarak karsimiza ciktilar. E§lence
diinyasinda hak ettikleri yeri almiglardi ve bu firsati
iyi degerlendirip kosa kosa zirveye tirmandilar.
Onlarca hit oyunda, onlarca filmde, irili ufakl yiiz-
lerce yapimda, zombiler artik peslerinden dirdirci
sevgilileri kovaliyormus gibi, depar atarak, canlarini
dislerine takarak, eger hala yerinde duruyorsa dilleri
agizlarindan sarka sarka kosuyorlardi.

Elbette ki klasik embesil zombi ekoliine bagh
kalan yapimlar da hala goériliyor. Blyik begeni
toplayan televizyon dizisi The Walking Dead'in
zombileri de bu eski nesil embesil zombilere iyi bir
ornektir ama zombi diinyasinda yasanan kirilmanin
artik geri donilemez sekilde, yeni bir fenomen ya-
rattigini da inkar edemeyiz: Depar atan zombi. Tim
film ve oyun kahramanlarinin korkulu riiyasi, gevik,
atik, hizli zombiler...

Zombilerin bir baska cekiciligi de, aslinda her oyun

severi tatmin eden mikemmel bir disman olmalari.
Onlar, vicdani, duygulari, diistinceleri olmayan; kar-
masik katakulli oyunlarina girismeyen; ne yapacadi,
nereye gidecegi, kime saldiracagi en basindan belli

olan, mikemmel diismanlar.

Yani, bir aksiyon oyununda size ates eden eli
silahl bir grup insan distiintin. Tabi ki, sizin eliniz de
bos durmuyor ve siz de bu serefsizlere ates edecek-
siniz. Ama ne olacak? Diismanlariniz vurulmamak
icin kosacak, siper alacak, hedef olmamak icin
kendilerini saklayacaklar. Simdi isiniz yoksa ugrasin
ki bu arkadaslar siperden ciksinlar siz de bir gaflet
anlarini yakalayip onlari vurun. Degil mi? Mesela, o

ikinci Diinya Savagl oyunu Brothers in Arms’i hatir-
layaniniz var mi? Siperin arkasina saklanan diisman
askerlerini vurmak neredeyse imkansizdi.

Oysa zombiler 6yle mi? Onlar oyunculari yor-
mamak i¢in yaratilmis mikemmel diismanlar. Size
dogru diimdiz bir ¢izgide kosup, Beni vur! Beni vur!
Beni vuuuur! Haaayir onu vurma beni vuuuur! diye
bagirmiyorlar mi? Zombi de olsalar, simdi haklarini
yemeyelim, onlar oyunlarimizi eglenceli kilyorlar
ve insanoglu oyunlarda, filmlerde vuracak, kesecek,
parcalayacak daha eglenceli bir sey bulana dek,
onlari hayatimizda gérmeye devam edecegiz.

Oyun diinyasini hizla saran zombi tehdidini
durdurmak kolay degil. Daha bir siire de ortaligin
zombilerden gecilmeyecegini tahmin edebilirsiniz.

Beast Busters
“Oyun dinyasinin ilk Gnli zombileri kimler-
di?” diye merak ediyorsaniz, Atari firmasinin
tiim diinyaya gonderdigi binlerce dev arcade
makinesinde ¢alisan bu oyunu bilmeniz
gerekiyor. Beast Busters, ekranin 6niinde-
ki iki makineli tiifekle oynanan bir jeton
canavariydi. Oyuncular, li¢ karakterden birini
secip, sonra dilerlerse bir kisi, dilerlerse iki
kisi yan yana ekranin karsisina gegip tetige
asiliyordu. Uzerlerine gelen sayisiz dalgadaki
yuzlerce isimsiz zombiyse oyun diinyasinda
acimasizca harcanan ilk zombiler olarak tari-
he geciyordu. Tarih 1985... Henliz kisisel bil-
gisayarlarda oyun oynama aliskanhigi yokken,
Amiga icat bile edilmemisken, Commodore
64 ve Spectrum gibi

makinelere jeton|

akitip tzerlering
osan zombilere

mermi yagdiri-
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iste bu siirecte, kendinize uygun zombi oyununu
bulup zombilerle dolmus oyun diinyasinda neseni-
zi bulabilirsiniz. Hangi tirden veya hangi temadan
hoslaniyor olursaniz olun, mutlaka size gore bir
zombi oyunu vardir: Aksiyon, strateji, bagimsiz,
bulmaca, bilimkurgu, orta ¢ag fantezisi, giinimuiz
diinyasi... Zombiler her yerde.

Resident Evil serisini bilmeyen yoktur. ilk ¢ciktigi
glinden beri, ortalikta dolasan zombileri, cana-
varlari avlayip yok etmeyi seven oyuncularin
g6zdelerinden olan Resident Evil zaman igcinde
hem goriintsiinde, hem de konusunda blyik
gelismeler yasadi; hatta son oyunda, sehri dolduran
zombilerin arasinda, o insanlari zombiye ¢eviren
virlist salmis olan kot adamlarla silahli catismala-
ra giriyorsunuz ve zombiler, diger diismanlarinizin
yaninda neredeyse dost gibi kaliyorlar.

Dead Island icin her ne kadar pek ¢ok kullanici,
bekledikleri kadar korkung ve “hardcore” bir zombi
oyunuyla karsilasmadiklari igin sikayet etse de
“sandbox” tiirlinde bir adada, dilediginiz yere gidip
dilediginiz zombiyi 6ldirebildiginiz, ana ve yan
gorevleriyle de siriikleyici olan oyun, oynanmay!
hak ediyor. Pek ¢ok nesneyi silah olarak kullanabili-
yor veya kendi silahlarinizi yaratabiliyorsunuz ama
oyunun bu kismi, kulaga geldigi kadar kolay bir is
degil. Yani, aslinda kafaniza gére silah yapamiyorsu-
nuz. Diyelim ki bir sopa ve bir avug ¢ivi buldunuz...
Civileri sopaya saplayip civili sopa yapmayi akil
ediyorsunuz ama yapabilmek icin 6nce civili sopa
yapma rehberini bulmaniz gerekiyor. Ancak sonra

Dead Rising

e fle g A Tt

Dead Island

civili sopaya sahip olabiliyorsunuz.

Iste herkesi sasirtan zombi oyunlarindan biri de
budur. Black Ops'ta zombileri vurmak istiyorsaniz,
once oyunu bitirmeniz gerekiyor. Sonra 6ddil olarak
kasiniza zombi modu ¢ikiyor. Zombi modunu acti-
Jginizda, Pentagon’da dar bir alana sikismis sekilde
etrafta glivenlik 6nlemleri almaya calisirken, binayi
sarmis a¢ zombiler de duvarlari kemirip, camlari

kinp size ulasmaya calisiyor. Elbette ki elinizdeki
silahlarin acimasizhgiyla bu kendini bilmez
zombileri harcayabiliyorsunuz ama nereye
kadar? Gittikce daha ¢ok sayida gelmeye devam
ediyorlar. Tabii ki bircok farkli haritayi da agarak
zombi katliaminda ¢ag atlayabiliyorsunuz.

Dead Rising serisi, zombi olayina farkl bir bakis
acisi getiren yapimlardan biri. Bu oyunda zombi
harcamak tamamen sizin yaraticiliginiza kaliyor.
Yerdeki masalari, sandalyeleri alarak firlatip
savurabiliyor, buldugunuz, gérdiginiz her seyi
firlatip, savurup, vurmak icin kullanip dilerseniz
birbirlerine baglayip silah haline getirebiliyor-
sunuz. Haliyle oyun aslinda bir “korku” oyunu
olmaktan ¢ikip yaraticiliginizla ne kadar ¢ok
zombi dldirebildiginizi 6l¢tligiiniz eglenceli
bir zombi savar testine donusebiliyor. Zaten
ekranin tepesindeki sayagtan, devamli kag
zombi parcaladiginizi goriyor ve o saylyl daha
hizli arttirmak icin eksantrik yontemler aramaya
koyuluyorsunuz.

Bu da zombilerle savasirken stratejik digtinmeyi
sevenlerin ¢cok begendigi bir oyun. Kahramani-
miz bir zombi felaketinde canli kalan insanlari
kurtarip Us olarak belirledigi binaya goturuyor.
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Resident Evil

Ardindan binayi zombi saldirilarina karsi korumak
icin onlemler aliyorlar ama bu kadarla kalmiyor,
saga sola tuzaklar yerlestirip, gece baglayacak
zombi saldirisi dncesinde binanizi gliglendirmek
icin ugrasirken ayrica disari ¢ikip binanizi koruma
gorevinde ise yarayacak silahlar da bulmaniz
gerekiyor.

Left 4 Dead serisi i¢in de “zombi oyunlarinin
Counter-Strike't” demek yanlis olmaz. Dort arkada-
sin yan yana oynayabildigi oyunda, silahlarinizi se-

¢ip, cephanenizi doldurup, zombilerle dolu bir se-

hirde bir binadan digerine kagarak hayatta kalmaya

calisiyorsunuz. Tabii ki adim basi tsttintize dogru
kosan, depar atan serefsiz (!) zombileri ayiklamak
zorundasiniz. Elbette ki hem kendinizi korurken,
hem de basi dertte olan arkadaslariniza yetismeye
calismak, bu sirada Uzerinize yagan zombilere yay-

lim atesi acip hepsini onar onar devirmek de oyunu

tadindan yenmez oyunlar sinifina sokuyor.

Space Pirates and Zombies

Geceleri bahgelere saldiran zombileri durdurmak
icin cicekleri kullanmak nasil fikir? Fikir sagma gibi
gbriinse de Plants vs. Zombies aslinda ¢ok zevkli
bir “bulmaca” oyunu. Dogru bitkileri dogru yerlere
ekip ustlerine gelen zombilere saldirmalarini
sagliyorsunuz ve elbette ki seviye atladik¢a oyun
daha da heyecan doluyor.

Space Pirates and Zombies, bilimkurgu temali

Left 4 Dead

Plants vs Zombies

bir RPG ve strateji oyunu. Oyunda uzay gemilerine
bulasan zombiler var ve bu zombiler yavas yavas
evrene yaylilirken, dev evrende, pek ¢ok farkli giines
sistemini ziyaret edip, her glines sisteminde farkl
kaynaklar toplayip geminizi gelistiriyor, tecriibe ka-
zaniyor ve zombilerle savasinizda basarili olmak igin
adim adim ilerliyorsunuz. Oyunun yapimcilari, yeni
gemiler, yeni ekipmanlar ve gorevler iretip oyunu
sik sik glincellemeyi de vaat ediyorlar ancak oldugu
kadariyla bile bilimkurgu severleri tatmin eden bir

oyun. @ Cem Sanci
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Ilk Bakis

Daha neler gorecegiz?

u yil bitmeden oyuna bogulduk ve siralarinda kugskusuz Call of Duty: Modern Warfare 3
B bogulmaya da devam edecegiz. var ama simdi 2012 yilinda ¢ikacak olan Counter- Max Pa‘y‘ne 3

Battlefield 3 ile agzimiza bir parmak  Strike: Global Offensive ve Armored Core V gibi
bal calindigi igcin mutluyuz. Bu yil bitmeden oyunlarin keyifli ilk bakis yazilari i¢in sizi iceriye
doya doya oynayacagimiz FPS listesinin Ust alalim.

Acilarin cocugu Max Payne'in
eksi suratini 6zlemistik.

Torchlight II
ilk oyunuyla buiyiik bir prestij ya-
kalayan Torchlight'in ikinci oyunu

nasil olacak?

Syndicate

Kim derdi ki eski bir strateji klasigi
bir glin FPS olacak?

Tansiyon Olger

Hangi oyun tansiyonunuzu diisi-
riyor, hangisi cikariyor...

Tansiyon Olger

COK Dbiisiik

Tansiyon Olger

pitsiix
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Final
Fantasy XIII- 47



iLK BAKIS

Tansiyon Olcer

YIIKSEK

Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi Mart 2012 Web www.maxpayne3.com oynadigi, benim ¢ok anlam veremedigim bir oyun olmustu Max Payne fakat Max Pay-
ne 3'tin iyi olacagini hissediyorum. Bu defa her sey daha cesitli, her sey daha eglenceli

M ax Payne 3 géziikiiyor clinkii. Max, Brezilyada bir géreve caginiliyor lakin endiselenmeyin; giizel kizlarin cirit

attigi Brezilya plajlarinda kum eselemeyecegiz. Geriye dondsler sayesinde, Max'in hikayesini tim
Limonumu yedjm, gE'].inI"le! karanligiyla irdeleyecegiz ve Brezilya'ya geldigimizde rahat bir nefes alacagiz. @ Tuna Sentuna

Yapim Rockstar Vancouver Dagitim Rockstar Games Tiir Aksiyon B ksi surat geri dontiyor, hem de HD kalitesinde! Zamaninda herkesin salyalar sagarak

Ates etmek lizerine kurulu bir oyundu Max Payne ve {iglincii

oyunda da pek bir sey degismiyor. Macera 6geleri arayanlar,

arada bir sadece yiriiyecegini sananlar baska oyuna; burada

silahiniz en iyi dostunuz, hareket eden her sey dismaniniz...
Max Payne her durumda silahini atesleyebilen bir
karakter olmustur. Atlarken de ates eder, otururken
de... Gorselden bunu gayet iyi anliyoruz ve anla-
mamiz gereken bir baska durum da oyunun kanli
olacagi. Ayrica Max'in sa¢t mi uzun, ne?
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Diismanlarina actyacak bir karakter degil Max; ¢tinki
az once kel kaldi. Saniyorum ki Brezilya goérevinde
saclarini kestiriyor kendisi. Haliyle bir bunalim, bir
depresyon da geliyor... Oyle olunca atesliyor silahini,
iniyor tiim diismanlar damdan asad...

Kursunlarin izi havada belirdi mi anlayin ki “Bullet Time” devrede.
Unlii yavas cekim hareketimiz elbette ki tigiincii oyunda da bulu-
nacak ve 6nceki oyunlarla ayni sistemde isleyecek. Bunun yanin-
da Max'in saghgini yine agri kesici haplarla yerine getirecegiz;
saklanarak saglik diizeltme formulu burada islemeyecek.

Ates etme konusuna geri donelim. Cok sagma bir
silah tutus sekli olsa da buradan Max'in siper alip
ates edebilecegi gercegi ortaya cikiyor. Onceki
oyunlarda bdyle bir durum s6z konusu degildi
fakat devir degisti, hayatlar 5nem kazandi. Siper
almak bir Gears of War kadar 6nemli olmayacak
belki ama kellemizi kurtarmamizi da saglayacak.

Her turli durumda silahlarini kullanabildiginden bahset-
mistik Max'in. Yarali olsa da tetige basabiliyor olmasi de-
gil konumuz; asil glizellik Max'in Ginlii “geriye atlayip ates
edebilme” hareketinin yeni oyunda da kullanilabilecek
olmasl. Hayat kurtaran ve diizgtin nisan alabilmemize
yarayan bu glizel hareketle kimseden korkmayacagiz.

Otobiste giderken ates ediyor Max, o kadar. O ylizden
bu gorseli es gegip size oyundaki ¢izgi roman anlatimi
durumundan bahsedeyim. Hatirlarsaniz énceki oyunlarin
cok guiclii bir noktasiydi artistik ¢izgi roman ¢izimleriyle
anlatilan hikaye ve bunun ¢ok daha iyisi, yeni oyunda
bulunacak. Kareler hareket edecek, konusma balonlari
statik olmayacak, hikaye cok daha gercekgi anlatilacak.

Tim karakterlerin hareketlerinin daha gercekgi oldugu,
kursunlarin iz biraktigi, etrafin daha etkileyici bir bicimde
yikilip heyecan yarattigi Max Payne 3'e sayili aylar ve bir
tane de yil degisimi kaldi. 2012'nin Mart ayinda, tekrar
Max'in karanlik diinyasina inecegiz ve karanligini savasa-
rak geride birakmaya calisacagiz. Hazirlanin!
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Yapim Rebellion Software Dagitim Konami Tiir Aksiyon Platform PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 2012'nin ilk ceyregi Web www.konami.com/games/neverdead

NeverDead

Oliim iyidir; bizi 6liim diigiincesinden kurtarir...

limsiiz bir adamsaniz, 8lmezsiniz. Olay bu denli net. OI-
m muyorsak, bir oyunda bizi ne 6ldirebilir de o oyunda bir
miicadele olsun? Bunu cevabi biraz basit: Cehennemden

gelen yaratiklar...

NeverDead ilging bir karakterle bizi karsiliyor lakin karak-
terimiz 6liimsiiz olmasinin yaninda, kolayca da 6lebiliyor.
Aslinda buradaki 6limstizliik kavrami, yaslanmama ve

“beyin” durdugu stirece, yasama hali. Dolayisiyla bir
zombinin aksam yemegi olursak, NeverDead degil,

EverDead oluyoruz, oyun sonlaniyor.

Yerleri siiptiriir, ateste yanmaz
Bodoslama daldim anlatmaya ama 6liimstiz
bir karakterin kolayca 6lmesi bana biraz do-
kunmustu. Simdi gecti, sthhatim yerinde.
Konuyu zaten biliyorsunuzdur; ¢tinki
gegen ay bahsetmistik. Kahramanimiz
Bryce, 500 yil 6nce lanetlenmis olan ve
bu nedenle de bir tiirlii lmeyen bir
insan. Yanmiyor, donmuyor, elektrik
carpmiyor... Oliimsiiz oldugu icin
kolunu, bacagini, kafasini ayirip bir
yerlere firlatabiliyor.
Silah kullaniyor. Uzi'ler, pom-
pali tiifekler, tabancalar. Hem de
Max Payne gibi; her iki elinde de
iki farkli silah olabiliyor. Misal kolunu
firlatip atiyor, ardindan diger koluyla
hala ates etmeye devam edebiliyor. Hos.

Oynanis su an icin DmC ile Max Payne'in bir karisimi gibi.
Ne var ki bu iki oyun da agir bir bicimde aksiyona yénelmis-
ken, NeverDead biraz cesitlilik katmak adina oyuna ilging
unsurlar ekliyor.

Kolumuzu, bacagimizi koparmaktan bahsetmistim. Bunu
haybeye veya Bryce'in bacagini kopardiktan sonra komik

komik sekmesini izlemek icin yapmayacagiz. Kolumuzu

yaratiklarin dikkatini dagitmak icin kullana-
bilecegimiz gibi bunu bir bombaya bile
cevirebilecegiz. (Canli bombal!) Kafa-
mizi koparacagiz; ¢linkii bedeni-

m Siiriinerek kagmak zor. Hemen
bacaklarimizi bulmamiz lazim!

Tansiyon Olcer |

Y{KSEK

mizin gegcemeyecedi yerler olacak. Kafamizi Katamari Damacy
stili yuvarlayarak gesitli kilitleri agabilecegiz 6rnegin ya da
kafamizla bir atesin Ustiinden gectikten sonra, kafamizi daha
da hizl yuvarlayarak ici benzin dolu varillere yaklasacagiz ve...
Bir saniye! Kafamiz patlayinca 6lmtiyor muyduk? O zaman
teorimi yeniliyorum. Bryce'in bedeni yok olduktan ve sadece
kafasi kaldiktan sonra, eger kafasi da ortadan kalkarsa 6luyor;
bedeninin bir kismi bir yerlerde duruyorsa yasamaya devam
ediyor. Evet, bu daha mantikli oldugu. (Mantiga gel... Mantiya
gelecegim galiba, o daha cezp edici.)

Olitmsitz dayanmigmasi
izledigim videolardan ve aldigim bilgilerden yola cikarak bu
oyunun zor olacagina kanaat getirdim. Daha dogrusu, artik
¢ogu aksiyon oyunundaki gibi kolay olmayacak. Bazi gorevler
bizi, dltimlileri korumakla gérevlendirecek 6rnegin ve o kisi
ollrse oyun bir anda sonlanacak. Bir yandan kolunu kopar,
bir yandan silah bul, bir yandan da kendini zar zor koruyan bir
insani zebanilerin elinden kurtar... Zor is olacaga benziyor.
Oyunun Max Payne’i andiran bir baska 6zelligi de yerle bir
edilebilir mekanlara ev sahipligi yapacak olmasi. Biraz 6nce
bahsettigim, korumaya calistigimiz kadin, Arcadia’yla girdigi-
miz bir miizede dinozor fosillerini paramparca etmeyi gectim,
tavani diismanin Ustune bile indirebiliyoruz. Cevrenin kursun-
larimiza, oynanisimiza bdyle tepki verecek olmasi, artik cogu
oyunda gormek istedigimiz seyler aslina bakarsaniz.
Megadeth'in NeverDead pargasiyla ugurluyorum sizi.
Aslinda parcay yaziyi okurken dinleseydiniz, belki de daha iyi
havaya girerdiniz. Neyse, kismet oyunun incelemesine...
@ Tuna Sentuna



iLK BAKIS

Yapim Runic Games Dagitim Perfect World Tiir Aksiyon / RPG Platform PC, Mac
Cikis Tarihi 2011'nin son ceyregi Web www.torchlight2game.com

Torchlight 11

Vur, kar, dok, topla, topla, topla...

009 yilinda, “loot” aliskanhgimizi siirdiirmek icin hala
B doniup donip Diablo Il oynarken ve Diablo lIl hayalleri

kurmaktayken Runic Games adli bir firma, aksiyon / RPG
boslugunu doldurmak icin Torchlight'i ¢cikardi. Aksiyon / RPG
alaninda Diablodan sonra cikarilmis olan oyunlarda pek ¢ok
hayal kirikligi yasarken Tochlight, her ne kadar hikayesi azicik
yavan olsa da renkli atmosferi ve karakter modellemeleri, mu-
kemmel mizikleri ve oyuncuyu kendine baglayan, bitmek bilmez
“loot” ve "upgrade” detaylari ile benzerleri arasindan siyrilmayi
basardi. $imdi de 2011'in son ¢eyregine girmisken Torchlight
I'nin ¢ikmak Gzere oldugu haberini almak, Diablo III'G bekleyen
yarali ylreklerimize biraz da olsa su serpti.

Torchlight, Torchlight olala...
ilk oyunda “Ember” adi verilen ve oyundaki medeniyetin kaynag
kabul edilen madenin, Torchlight kasabasinda yaratmis oldugu
yol actigi ruhsal (!) ve psikolojik (!) kirlenmeyle savasmistik. Ma-
denin kotlcll gliciine yenik diismus olan Alric Usta ve hemen
her RPG'de oldugu gibi bu tur bir firsati degerlendirerek kendini
dlinyaya tanitmak isteyen koti yaratik Ordrak ile savagmis ve
Torchlight kasabasina muzaffer bir sekilde ¢ikmistik 35 kat yerin
altindan. ikinci oyundaysa Torchlight kasabasinin bagi yine dertte.
Bu sefer Ordrak'in gliciiniin kaynagdi olarak nitelendirilebilecek bir
guicti eline gegirmis kiilt cikmis ortaya ve kasabayi yerle bir etmis.
Eh, bizim de bu kétii glicle savasmamiz ve alti element arasindaki
dengeyi yeniden saglamamiz sart olmus.

Torchlight I'de dort adet oynanabilir karakter mevcut. Engi-

neer, (Miihendis ve ayni zamanda bir 6nceki
oyunda Railman.) agir siklet denilebile-
cek yapidaki bir yakin déviis
ustasl, “steampunk”

teknolojisiyle donatilmis bir agir agabeyimiz. Outlander bir gezgin,
mentzilli silahlar ve “low magic”adi verilen biydler konusunda ye-
tenekli. Berserker, hizli saldir konusunda uzman ve diismanlariyla
savasmak icin hayvanlarin gticlerini kullaniyor. Embermage ise ele-
mentlerin gliclini kullanan yiiksek seviyeli bir buyticti. Her ne kadar
onceki oyunun karakterleriyle oynayamiyor olsak da ikinci oyunda
bu karakterler“Yaaa evlat, biz neler gérdiik gegirdik, sen daha kisa
pantolonluydun. diyen NPC'ler olarak ¢ikacak karsimiza.
Torchlight I'nin getirdigi bir yenilik de artik multiplayer
segeneginin var olmasi. Henliz maksimum oyuncu sayisinin
belirlenmedigi ancak testlerde dért oyuncunun multiplayer
catisi altinda oynayabilecegi de kulagimiza ¢alinmis durumda.
Bir baska gtizel haberse ilk oyunun miiziklerini yapan efsanevi
Diablo bestecisi Matt Uelmen'in ikinci oyunda da muziklere el
atmis oldugu. Eh, bu durumda tadindan yenmez bu oyun
derim ben.
Kisacasi Torchlight Il, Diablo Il hasretimizi bir miktar da
olsa azaltacak gibi goriintiyor. Yine yerin bilmem kag
kat altindaki zindanlarda ve Matt Uelmen miizikle-
riyle desteklenen atmosfer icinde kendimizi kaybe-
decegiz, kottilerin korkulu riyasi, iyilerin yilmaz bek-
cisi olacagiz! Ohdm, yani giizel olacak yine, bekliyoruz
heyecanla, evet... 8 Meri¢ Erbay Bozkurt



iLK BAKIS

Cikis Tarihi Belli Degil Web www.starcraft2.com

Striyle yenilik geliyor!
er yil oldugu gibi yine blyiin bir merak
H icerisinde bekledik BlizzCon'u. Gegtigi-

miz seneki etkinligi g6z éniine alirsak,
BlizzCon 2011 tam bir itiraf etkinligi halini aldi
bana sorarsaniz. 2010'da yapimcilarin stirekli erte-
ledigi bircok oyunu gérememis, hatta kendilerin-
den haber bile alamamistik. Bu yilsa her sey sikisti-
rilmis barut gibi patladi resmen. ici dolu tursucuk
kivaminda gegen BlizzCon 2011'de agiklanan ve ilk
cikis tarihi g6z 6niine alindiginda ¢oktan piyasaya
¢itkmis olmasi gereken StarCraft Il: Heart of the
Swarm (HotS) ise sonunda agiklandi ve iste serinin
ikinci oyunun ilk detaylari...

HotS ile ilk oyunun kaldigi yerden devam
edecegiz hikayeye. Kerrigan artik aramizda ama
halen tam bir insana déniismus durumda degil
ve kendisi “Queen of Blades” olarak yaptigi bircok
seyi hatirlamiyor. Tek hatirladigiysa kot riiyalar
ve bunlarin kendisini fazlasiyla etkiledigi. Protoss
tarafinda yine Zeratul devrede; kendisi bitiin bu
olaylarin galaksiler arasi bir komplo oldugunu is-
patlamaya calisiyor. Bu arada oyuna yeni karakter-
ler de katilmig durumda: Queen of Blades tarafin-
dan yaratiimis olan Izsha, Kerrigan’a hizmet etmek
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Yapim Blizzard Entertainment Dagitim Activision Blizzard Tiir Strateji Platform PC, Mac

icin hazir bir sekilde bekliyor. Abathur ve Amanda
Haley gibi daha 6nce gérmedigimiz karakterler de
oyunun tek kisilik senaryosunda boy gdsterecek.

Gelelim yeni SClI tinitelerine. ilk yenilik Terran’lar
icin geliyor ve o ¢ok sevdigimiz ama bazen kendile-
rinden biktigimiz, 6zellikle olmayan zirhlari yiiziin-
den bir anda yok olmalarini izledigimiz Hellion’lar
artik robota donusebilecek. Bu doniisiim sayesinde
artik daha cok ates glicleri ve -daha da 6nemlisi-
daha ¢ok zirhlari olacak. Bir diger yenilikse “War-
hound” isimli yeni Factory Unitesi. Kendisi “Thor”
isimli canavarin yerini almak icin son hazirliklarini
surduriyor. Thor demisken, onun gibi hantal bir sey
diisinmeyin zira Warhound ¢ok daha hizli bir Ginite
olacak.

Gelelim Zerg'lere... Burada isler bir hayli degisiyor
sevgili okur. Bu degisimlerin en basindaysa Zerg
irkinin uzun zamandir bir care bulamadig: Ultralisk
geliyor. Kullandigi boynuzumsu bicaklariyla Zerg
ailesinin en buytk tyesi kendisi ama bu buyutiklik
oyun igerisinde bir¢ok sorun tegkil ediyordu. Ya-
pilan saldirilar esnasinda yolu tikadigi gibi, bir¢cok
Uinitenin gegebilecedi yerden kendisi ancak gegebi-
liyordu. Artik kendini yere gdmiip en yakin diisman
Unitesine “charge” ederek bu sorunu ortadan kaldi-
rilacak. Bu yapiskan irka dahil olan yeni bir Gnite de
bulunuyor: Viper. Bircok biiyu glicii kullanan sinif
gibi o da ¢ farkl biyulyle oyundaki yerini alacak.
Bunlardan ilki Choke Breaker. Bu 6zellik, bir adet
yesil duman bulutu yayiyor ve altinda bulunan
Unitelerin atis mesafelerini 1'e distiriiyor. Bu sayede
Zerg irkinin sevdigi yakin dovis igin inanilmaz bir
zemin hazirlanmis oluyor. Bu yaratigin ikinci 6zel-
ligiyse WoW'daki Priest’leri aratmayacak cinsten.
istedigi takdirde bir tiniteyi kendine cekme &zelligi-
ne sahip ki boylece tepeden ates eden Uniteleri bir

StarCraft II: Heart of the Swarm

anda Zerg'lerin ortasina gecebilecek... Swarm Host
ise Zerg'lerin yeni Artillery tinitesi. Bir tanesi belki
cok islevsel degil ama birkag tanesi diismana bu-
yuk bir kabus yasatabilecek gibi géziiklyor. Biraz
yavas bir Ginite ama bir kere yere gomduldikten
sonra bize sadece hedef belirlemek kalacak. Sonra-
sindaysa Swarm Host tarafindan Uretilen bir grup
kiiciik Zergling hedeflerine dogru ilerleyecek. isin
iyi ya da kimilerine gore kotii yaniysa bu Gretimin
bir sonu olmayacak olmasi. Uretilen her Zergling'in
simdilik 19 “hit point”i olduguna da deginmek
istiyorum.

Benim her seyim olan Protoss’lar da sonunda
unutulmamis ve hava savaslarindaki sorunlari
g6zden gecirilmis. Sonug olarak da “Tempest” isimli
hava (initesi gelistirilmis. Ozellikle Zerg Mutalisk’e
karsi Uretilmis ve etkili alan vurusu yapan bir saldi-
riya sahip. “Replicant” isimli yeni Protoss Unitesiyse
bir hayli ilging; hicbir saldiri ya da savunma giicti
yok ama oyundaki istedigi Giniteye doniisebilmesi
onu bir hayli ilging kiliyor. Ozellikle déniistigi tini-
tenin bir upgrade'’i varsa ve rakip tarafindan upgra-
de edilmemisse bile Replicant tarafindan kullanila-
biliyor olmasi gercekten harika. Ve bence oyunun
temelini degistirecek ve belki de Gzerine en ¢ok
distlecek Uniteyi paylasmak istiyorum: Oracle.
Binalari “lock” ederek belirli bir stire kullanim disi
biraktigi gibi, ayni zamanda mineraller tizerine ve
belirli bir streligine attigi kalkan sayesinde o mine-
ralleri toplanamaz hale getiriyor.

Her sey simdilik bitti ama her an her sey olabilir
sevgili okur; ¢linki Blizzard oyunculardan geri
donis almaya ¢oktan basladi bile ve pek tabii ki
bitiin bu tnite 6zellikleri her an degisebilir. Baka-
lim her sey bittiginde nasil bir oyunla karsi karsiya
kalacagiz... @ Ertugrul Siingii
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COK YUKSEK

Yapim Valve Software Dagitim Valve Software Tiir FPS Platform PC, PS3, Xbox 360
Cikis Tarihi 2012 Web www.counter-strike.net

Counter-Strike:
Global Offensive

Taktiksel FPS'nin krali geri déntiyor!

undan 12 yil 6nce ¢kt Counter-Strike
B (CS) ve nasll ki StarCraft asla eskimediyse

CS serisi de ayni sekilde hayranlarinin
ilgisini hep taze tuttu. Halen adina buiyiik paralar
dénen turnuvalar diizenleniyor, halen FPS ve
taktik 6gelerini en iyi harmanlayan oyun olarak
nitelendiriliyor. Zaman iginde pek fazla degisime
ugramayan, en koklii degisimi de Half-Life 2 ciktik-
tan sonra gegiren CS, 6ztinden hi¢ kopmadan
glinimize kadar geldi. Fakat iki ay 6nce hi¢ bekle-
medigimiz bir haber gikti ve herkes Half-Life 3 igin
Valve'a neredeyse yalvarirken DotA 2'den sonra
bagka bir stirprizle, Counter-Strike: Global Offensi-
ve (CSGO) ile hepimizi sasirtti firma.

Bu zaman zarfinda hepimiz“Acaba ne degisik-
likler olabilir?” diye Valve'dan gelecek en ufak bilgi
kinntisini agzimiz agik bekler olduk. Bu merakimizi
Valve'in tanitim amaciyla kisaca oynattigi gosteri
oyunlariyla giderdik lakin CSGO artik sadece PC
hegemonyasinda degil. Oyun, konsollar icin de,
yani PlayStation 3'e ve Xbox 360a ¢ikacak. Tani-
timda herkes PC tizerinden oynamayi diistiniirken
uzaktan Xbox 360'in el sallamasi herkesi ¢ok sa-
sirtti. Otomatik nisan alma olmadan, icinde askeri
perk’ler bulunmayan bir FPS'ye konsol oyunculari
nasil yaklasir, bilemiyorum. Biraz garipseyebilirler
ama CSGO'nun taktik bazl bir FPS oldugu gercegi
yerlestikce bu siphecilik ortadan kalkar diye du-
stinliyorum. Gamepad ile oynamanin zorlugunu
olabildigince kolaylastirmaya ¢alismig yapimcilar.
Ornegin silah satin alma sistemi olabildigince basit
tutuldugu gibi en son yaptiginiz alisverisin aynisini
yapma secenegiyle sureg iyice kolaylastirimis.

CSGO hakkindaki en buiytik degisiklik tabii ki
grafiklerde; hatta eskisinden tek farki bu denilebi-

lir. Oyun yeni Source’un nimetlerinden yararlanmig

fakat Battlefield 3 ve Call of Duty: Modern Warfare
3 caginda gérmeye alistigimiz mdithis 15tk oyunlari,
patlama efektleri ya da yikilan bina kozmetikleri
CSGO'da yok. Yapisi geregi de olmamali ve zaten
oyunun taktiksel yontiniin korunmaya caligiimig
olmasi bunu kanitlyor. Bu ytizden CS'nin 6zl

kesinlikle degismemis, boylece PC'deki cekirdek kitle
korunmaya calisilmis. Yeni kitle olarak konsol oyuncu-
larini secerek de akillica bir strateji uygulamiglar.

Diger bir 5nemli 6zellikse oyunun karma sekilde
oynanacak olmasi. Her ne kadar oyunu Xbox 360'ta
tanitmis olsalar da simdiye kadar dogrulandigr kada-
niyla PC ve PS3 oyunculari karsi karsiya gelebilecek.
Mutlaka Xbox 360'a da verilecektir bu destek ama
net bir agiklama yapilmadi hentiz. Akliniza hemen su
geldi tabii ki: Ben gamepad kullanan bir PS3 oyuncusu
olarak, klavye & mouse ikilisini kullanan PC oyunculari
karsisinda adil bir sekilde oynayabilecek miyim? Valve
bu konuyu, herkesin disine gore rakiplerle eslesecegi
otomatik bir sistemle ¢cézmeyi planliyor. Yani siz ortala-
ma bir konsol oyuncusuysaniz saniyenin 1/10'unda iki
kasinizin ortasindan vuracak bir PC oyuncusuyla asla
eslesmeyeceksiniz.

CSGO'nun 2012'nin ilk yarisinda gelmesini umu-
yoruz ama Valve biraz Blizzard'a 6zenerek ser verip
sir vermemeye basladigindan daha fazla detaya gire-
miyoruz. Tek bildigim sey, uzun stiredir CS oynamayi
birakmis benim gibi birinin bile CSGO ile de_dust’a
akacagidir. @ Nurettin Tan
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Yapim From Software Dagitim Namco Bandai Tiir Aksiyon Platform PS3, Xbox 360

Cikas Tarihi 2012 Web www.armoredcore.net/acv

Armored CoreV

Hoplayan ziplayan robotlarla strateji

ak simdi LEVEL'c1 kanka. Su gegen 30 yilda
B o6grendigim tek bir sey varsa o da, bu insa-
noglu denilen yaratigin en blyuk fantezi-
sinin kendine benzeyen dev robotlar veya yine
insanlarin kullandigi insan bicimli dev savas maki-
neleri insa edip onlarla savasa girmek oldugudur.
Bu lafim bos degil. Tamamen istatistik ve dene-
yim Gzerine konusuyorum. 80'li yillardaki Robotech

NORMAL

mucizesini hatirlayaniniz yoksa bile, sonrasinda
Voltran, arkasindan bir siirii Japon “Mecha”
¢izgi filmi. Sonracima 90’larin Ginld oyun evreni
Mechwarrior’lar ve elbette Armored Core V'in
de ilham aldigi Mech Commander oyun serisi ve
hatta bir stri bagka irili ufakli Mech temelli oyu-
nun yaninda, Matrix'ten tut, Alien’a ve li¢ boyutlu
sinema filmi Avatar’a kadar her yerde ama her
yerde bu Mech savas makinelerinin izlerini go-
rebilirsiniz.

Mantiksal olarak onlarca ton agirligindaki
dev metal kitlelerini hem karada hem havada
yuritebilecek, oradan oraya ziplatabilecek bir
teknolojiye sahipseniz ve bu teknolojiyle savas
makineleri yapacaksiniz, insan bicimli, kolu ba-
cagi olan makineler tasarlamak yerine, tank gibi,
tek parca biyuk bir zirhli ara¢ yapmayi tercih
edersiniz. Clinkl kollar ve bacaklar, hatta kafa
bélgesi, boyle agir ates altinda kalacak bir savas
makinesi icin zayif noktadir. Eklem yerinden bir
isabet aldin mi, cat yerdesin. Ergenin teki pen-
cereden roket atti, roket de geldi ayagina carpti.
Hop, zotrilyon dolarlik savas makinesi iptal oldu.
Kolu koptu, ayagi iptal oldu. Isi bitti. O yiizden bir
yuizyildir onca teknoloji gelistirmemize ragmen
insanoglu klasik tek parca metal zirh kiitlesinden
olusan tank konseptini degistirmedi. Ugacak,
ziplayacak, hoplayacak bir savas makinesi de icat
etmek istiyorsan, bildigin tank konseptine, bir iki
gl¢lu ziplama/hoplama motoru takarsin, sagina
soluna da bir iki seri silah daha eklersin, al sana
gercekgi “Mech”.

Japon robot tutkusu
Ama iste Japonyali kardeslerimiz Robotech'ten

beri bu insan bigimli savas makinesi fantezisini cok
sevdiginden bulduklari her yere Mech temasini
sokuyorlar. Biz de bilimkurgularin iginde sik sik
gortiyoruz. Armored Core V de bu tutkunun eseri
olarak ortaya ¢ikacak bir oyun. Uzun bir serinin
yeni oyunu. Ama serinin 6nceki oyunlarina oranla
buytk bir farki var. Artik aksiyondan ¢ok, stratejiye
odaklanacagiz. Uydudan gelen gorintiler yardi-
miyla, Mech’lerimizi, Uslerimizi, savas araclarimizi
haritalarda dogru yerlere yonlendirip bu savas
makinelerini yonlendirecegiz ki iste tam da bura-
da 90’larin efsanevi hit oyunu Mech Commander
serisini unutamayanlari da sevindirecek yeni bir
oyunun geldigini sdyleyebiliriz. Ustelik tek kisilik
senaryo boyunca da online olarak oyun diinyasina
bagli kalacagiz ve basarilarimiz veya basarisizlikla-
rimiz oyunun kalici online diinyasindaki gelismeleri
etkileyecek.

Daha 6nce Mech timlerini ydnetme temali bir
strateji oyunu oynamamis geng kusak icin de oyu-
nun cok ilgi toplayacagini 6ngdrebiliyorum. Online
diinyada kazandiginiz topraklari gelistirmek icin Gs
kurma detaylariyla da ugrasacaksiniz. Ustelik ko-
mutaniz altindaki Mech’lere atlayip savasa da giri-
sebileceksiniz. Ve tabii ki, savas sonrasinda diisman
Mech'lerinden diisen parcalarla elinizdeki Mech'leri
gelistirmek gibi stirtikleyici bir 6zellik de olacak.
Oyunda 500 6zel Mech pargasi var. Bunlarla kendi
Mech'ini kendin insa edeceksin. Her zaman derim,
zengin “Loot” se¢enedinin oldugu her oyun gtizel
olur. @ Cem Sanci

- Bunu da merakla bekleyelim, degil mi Begiim?
- Ay Author, ben dyle ciuv ciuvlu ates edilen oyu...
- Tamam bebegdim, uzatma.
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Yapim Project Soul Dagitim Namco Bandai Tiir Dovis Platform PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 2012'nin ilk ceyredi Web www.soulcalibur.com

SoulcaliburV

Yillar sonra...

azi oyunlarin dordiincii versiyonlarindan
B hi¢ bahsedilmiyor, farkinda misiniz? Tekken

4 iyi bir oyun sayilirdi fakat dénemi ok hizli
gecti. Metal Gear Solid 4 de gtizeldi, hostu fakat ilk
Metal Gear kadar sansasyon yaratti mi, hayir. Soulca-
libur IV de sessiz sedasiz geldi, sessiz sedasiz gitti. Bu
geri plana atilmay Namco Bandai ve Project Soul da
farkinda olacak ki yeni oyunu ¢ok daha saglam bir
yapim olarak bize sunmayi hedeflemis durumda.
Bunun igin tam dort firma birlikte ¢alisiyor: Ana yiik-
lenici Project Soul, CyberConnect2 animasyonlardan
sorumlu ve Forcewick Sound Design ile Creative
Intelligence Arts ikilisi de muizik ve ses efektlerinin
tasanmini yiritmekte. Yillarin tecriibesi Namco
Bandai de dagitimar koltugunda oturduguna gore,
bu oyundan biiyiik seyler beklemek de yanlig olmaz.

Beginci nesil déviiggiiler

Capcom'un Street Fighter IV ile ele gegirdigi doviis
oyunu piyasasinda yeniden s6z sahibi olmak isteyen
Namco Bandai, Soulcalibur V projesiyle 2012'nin
herhangi bir zamani karsimizda olacak. Oyunda
yepyeni karakterler, yine pek dikkat cekmeyen bir
senaryo, stiper kombolar, yeni mekanlar ve parlak
grafikler dikkat gekiyor. Oncelikle karakterlerimize
g6z atalim...

Xianghua'nin kizi Leixia, annesinin dévus stilini
kapmis gelmis. Bu ufak kiz, kiiglik gériinimiine
bakmadan son derece hizli hareketler kullanacaga
benziyor. Taki'nin 6grencisi ninja kizimiz Natsu da
Japonca ismine aldirmadan, sari saclari ve agik teni
ile inis yapiyor arenaya. Natsu'nun da Taki'ye benzer
bir dovus stili kullanacagi sGyleniyor.

Sophitia’nin cocuklari Patroklos ve Pyrrha
iskandinav kékenlerini sonuna kadar
gbsteriyor. Ozellikle Pyrrha'nin Sophitia'nin
dovs stilini benimseyecegini dlislinmek-
teyim ve bu vesileyle de onunla hi¢ oynama-
yacagimi da anlamig bulunuyorum.

Hikayede 6nemli bir yeri olacagi séylenen Viola,
gecmisini hatirlamayan, karanlik giicleri kullanan bir
kadin. Mor bir kiire ve parmaklarina taktigi aparat-
larla elini bir pengeye cevirerek, bu silahiyla savasan
Viola, ZW.E.l. adindaki bir diger yeni karakterle birlik-
te yolculuk ediyor. ZW.E.I. ise E.L.N. adindaki bir kurdu
kontrol ediyor, elinde de enteresan bir kilig tagiyor.

Bu yeni karakterlerin yaninda Mitsurugi, Taki, Voldo,
Astaroth, Siegfried ve Maxi gibi dnceden tanidigimiz
karakterler de oyunda yer alacak; hatta bana sorarsaniz,
Namco Bandai eskiden tanidigimiz herkesi oyuna dahil
edecek gibi duruyor...

Ultra kombo!

Soulcalibur serisi hichir oyununda ¢ok farkl bir oynanis
stili getirmemistir ve besinci oyunda da bu degisecege
benzemiyor. Sadece birkag dnemli yenilik var; Critical
Edge ve yeni kagis hareketimiz.

Déne done ustlinlize gelen bir kiligtan kurtulmak icin
artik iki kere asadi veya iki kere yukari basarak bir kacis ha-
reketi yapabilecegiz. Savas sistemine buytk bir esneklik
getirecegi sdylenen bu hareketi kombolara baglamak da
mimkiin olacak. Street Fighter IV'den esinlenildigi sdyle-
yen ama Soul Edge'de (Serinin ilk oyunu.) zaten var olan
ve oyuna yeniden eklenen Critical Edge de ayni Street
Fighter IV'teki Ultra Combo'lar gibi isleyecek: Bu hareketi
kars! tarafa yedirdiginizde hem miithis bir gorsel sélen
ekrana gelecek, hem de diismanimiz agir yaralanacak,
kendine kolay kolay gelemeyecek. Her karakterin Critical
Edge hareketi farkl sekilde isleyecek fakat verdikleri ha-
sar, birbirine yakin olacak.

Cok az grafiklerden bahsetmek istiyorum gitmeden.
Durum su ki grafikler yine harika. Ozellikle yaratilan me-
kanlara hayran kalacagiz gibi goztikiyor. Gorsel efektler
de tavan yapmis durumda. Goziiniizii bu oyundan ayir-
mayin... M Tuna $entuna

Bir efsanenin 10. y1l1...

Seriyi iki boyutlu oynadigimiz zamanlarda hayallerimizi
stisleyen “li¢ boyutlu GTA” konseptini Rockstar Games bundan
tam 10 yil dnce gercede cevirmisti. 11 Eyltl 2001 saldirilarinin
golgesinde, ti¢ boyutlu bir sekilde ABD'nin kalbinde
bulmustuk kendimizi. Efsanevi serinin ilk ti¢ boyutlu oyunu
olan GTA Illl'ten bahsediyoruz tabii ki. Yapimci Rockstar Games
de bir devrin baslangici olan GTA II'li anmay1 unutmuyor

ve oyunun mobil platformlar icin bu sonbaharda gelecegini
mijdeliyor. GTA Ill'lin gikacagi mobil platformlar séyle: iPhone
4,iPhone 4S, iPad, iPad 2, Droix X2, HTC Evo 2, LG Optimus 2X,
Motorola Atrix, Samsung Galaxy S2, Acer Iconia, Asus Eee Pad,
Motorola Xoom, Samsung Galaxy Tab 10.1

GTATurk.com &
RockstarTurk.com

Grand Theft Auto ve diger Rockstar Games oyunlariyla ilgili
glincel ve Turkge bilgilerin bulundugu, Rockstar Games
tarafindan da onayli GTATurk.com sitemiz agini genisletiyor!
RockstarTurk.com adresinden ulasabileceginiz yeni Rockstar
Games fan sitemizde, sirket ve oyunlar ile ilgili en gtincel bilg-
ileri bulabileceksiniz. RocktarTurk'ti takip etmeyi unutmayin!
www.rockstarturk.com

www.facebook.com/rockstarturk
www.twitter.com/rockstarturk

Rockstar Games’ten

soru & cevap
Rockstar Games, yakin zamanda ¢ok buiytik bir soru & cevap
makalesi yayinlayarak aklimizdaki tiim soru isaretlerini
giderdi. Sirket, GTA V'ten Red Dead Redemption'in PC
versiyonu dedikodularina, L.A. Noire'in PC versiyonundan
Max Payne 3'e kadar birgok oyunla ilgili sorulari cevapladi.
Makaleden 6nemli notlar vermek gerekirse...
- Rockstar Games, RDR'nin PC versiyonuyla ilgili olarak
surekli sorular geldigini, oyunu PC platformuna tasimak icin
teknik, ticari ve gelistirme yoniinden her seyin miimkiin
oldugunu ancak her oyunun, her zaman ve her platforma
cikamayacagini yineledi.
- L.A. Noire: The Complete Edition bu ay PC'lerimize NVIDIA
3D Vision destegiyle geliyor. 8 Kasim'da ABD'de, 11 Kasim'da
Avrupada satisa ¢ikacak olan toplama paket, konsola ¢ikan
tum ekstra icerikleri icinde barindiracak. Gegen ayin sonuna
dogru bu paketin PS3 ve Xbox 360 versiyonu da duyuruldu.
- Max Payne 3, GTA IV'te ve RDR'da kullanilan RAGE oyun
motorunun gelistirilmis versiyonunu kullanacak ve fizik
motoru olarak da yine 6nceki oyunlarda kullaniimig
olan Euphoria kullanilacak. Oyunun GTA IV gibi
acik diinyali olmayacagi, muziklerine varana
kadar eski Max Payne oyunlarina sadik
kalinacag bildirilirken bu ay icinde oyu-
nun multiplayer moduyla ilgili ik bilgiler
gelecek.

www.gtaturk.com
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I 46 LEVEL

Cift Kollu
Joystick

Onceki Steel
Battalion
oyununu
calistirmak

icin bu karigik
kontrol sistemi
bir mecburi-
yetti. 150 dolar
degerindeki bu
kontrol setini
almadan oyunu
oynamak miim-
kin degildi.

NORMAL

Yapim From Software Dagitim Capcom Tiir Similasyon Platform PS3, Xbox 360

Cikis Tarihi 2011'in son ¢eyregi Web www.capcom.co.jp/jutekki

Steel Battalion: Heavy Armor

Bir gelik y1finin1 sirmek

0'li yillarin basinda Mechwarrior isminde bir oyun
B serisi arz-1 endam etmisti. O yillarda Mouse’lar

toplu ve mouse toplari da ancak mouse pad lize-
rinde donen yaratiklardi ve oyunlardaki karakterleri kont-
rol etmek basli baslina bir olaydi. Iste bu dénemde, iki
ayakli savas robotlariyla tanisan oyun diinyasi bir an igin
abandone olmustu c¢linki robotun ayaklarini ve Ustteki
taretini ayri ayri kontrol etmek gerekiyordu. Yani, robot
kuzeye dogru yirirken, tareti dondiigi doguya dogru
ates etek gerekiyordu. iste tam bu sirada, iki joystickle
kontrol denilen mucizeyle tanistik. Sanki bir savas ucagi-
nin kokpitindeymis gibi, masalarimiza iki joystick sabitle-
yip, sol joystickle robotun ayaklarini, sag joystickle silahla-
rin bulundugu tareti kontrol etmeye basladik. Sahsen,
Mechwarrior serisi ile gecirdigim yillar, oyunculuk kariyeri-
min en keyifli yillariydi.

iste, bir Mech'i kontrol etmenin aslinda standart klavye-

mouse veya gamepad ile kolay olmayacagi ve asil zevkin
iki joystick ile ¢ctkacagini fark etmis olan bir yapimci, gegen

yillarda Steel Battalion isminde bir oyun piyasaya stirdi.
Oyunun satis fiyati 200 dolardi. 50 dolar oyun igin, 150 dolar
da oyunun kutusundan ¢ikan iki joystick ve 6zel bir kokpit
icindi. Bu yuksek fiyata ragmen oyun gtizel satti. Hayrani,
delisi bir hayli coktu. Iste simdi o oyunun ikincisini duyurdu-
lar. Steel Battalion: Heavy Armor. Ve bu kez Mech’leri kont-
rol etmek icin daha radikal bir yéntem bulmuslar: Kinect. Ki-
nect sayesinde oyuncular, standart kontroller ile Mech'lerin
bacaklarini kontrol edecekken, Kinect sayesinde Ust tareti
kontrol edebilecekler. Yani kafanizi, gévdenizi cevirerek
tareti de cevirebileceksiniz, nisan alabileceksiniz, zum yapa-
bileceksiniz, silah sistemlerinizi ¢alistirabileceksiniz.

Steel Battalion’u benzer “Mech” oyunlarindan ayiran
detay ise burada sakli. Steel Battalion hizli bir aksiyon degil
agir bir simiilasyon. Oyundaki Mech’leri ise Vertical Tank
olarak isimlendiriyorlar. Benzer savas robotu/ayakli savas
makinesi oyunlarinda alistiginiz gibi, kamera araci disaridan
gormiyor, savasa bizzat kokpitin icinde, pilotun gozlerin-
den tanik oluyorsunuz. Haliyle, kullandiginiz araci iyice
tanimaniz, nasil kullanildigini 6grenmeniz ve oyunda basa-
rili olmak icin onunla bitiinlesmeniz gerekecek. Kisacasi,
karsimiza “agir abi” bir similasyon ¢ikacak.

Cinliler Her yerde

Oyunun konusu, New York'u isgal eden Cin ile ABD arasin-
daki savasi konu aliyor ve elimizin altinda dev celik savas
robotlari olmasina ragmen, dijital teknolojinin yogun
kullaniimadigi, 2. Diinya Savasi donemindeki gibi mekanik
teknolojinin daha agir bastigi bir oyun atmosferi yasayaca-
gimiz anlasiliyor. Hatta bu detaya génderme yapmak icin
oyunun tanitim filminde, Amerikan askerlerinin, Saving
Private Ryan'in girisindeki gibi, cikarma gemileriye Manhat-
tan adasina ¢ikarma yaptigi bir kurgu yaratiimis. Agir zirhh
savas makineleri ydonetmeyi seven oyuncular i¢in heyecan
verici bir oyun olacagini tahmin etmek zor degil.

@ Cem Sanci



Final Fantasy XIII-2

COK Y{IKSEK

Boss’lara
Hizla
6ziim
Cileden cikarabile-
cek derecede zor
boss savaslarinin
oyunda yer alacagi
duyuruldu. Bunlari
Gelecek igin timitli siradan yontemler-
le yenmeye calisir-
sak, zorlanacagi-
miz séylendi. Tum
bunlarin Gstiine de
boss savaslarinda
QTFE'lerin yer alaca-
Derinlerde... g1 ve bunlar basa-
riyla tamamlarsak,
onlara agir hasarlar
verecegimiz bildi-
rildi, rahatladik...

uyu yikti. Yeni oyundaysa seceneklerimiz olacagi aciklanmig| bekliyor olacak

[durumda. NPC'lerle yapacagimiz konusmalarda secenekleri eni eklenen ziplama tusu, daha fazla yol iceren haritalar)
iz olacak, savaslarda seceneklerimiz olacak, bir gorevi nasil lgizemli bir zirha sahip i bir Li i

lc6zecegimize dair seceneklerimiz olacak ve daha da 6nemlisi)|

aranlik bir hikayeyle, Final Fantasy XIlI-2 umut vaat eden bi
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Yapim Starbreeze Studios Dagitim Electronic Arts Tiir FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360 Cikis Tarihi Mart 2012 Web www.ea.com/syndicate

Syndicate

Bir gelecek senaryosu daha...

eter Molyneux'u taniyorsunuzdur herhalde? Muhteme-
B len bu isim, Fable ile yan yana kullanildiginda bircogu-

nuz i¢in daha anlamli oluyordur ama ben isi sansa bi-
rakmayarak kendisini biraz tanitma geregi duyuyorum. 80'li ve
90'h yillar arasinda Bullfrog Productions biinyesinde calisan
Molyneux’un Populous gibi 6nemli bir projenin altinda tasarimci
olarak imzasi bulunuyor. Ayrica Theme Park adli bir calismaya da
programci olarak katkida bulunmus. Molyneux’un bu iki d6nemli
baslik haricinde ¢cok ama ¢ok 6nemli baska bir oyunu daha vard:
Syndicate. izometrik kamera acisiyla oynanan tuhaf bir strateji
oyunuydu Syndicate ve kisa zamanda kendine 6nemli bir hayran
kitlesi yaratmisti. O kitlenin icinde misiniz, bilmiyorum ama vere-
cegim haberi daha dnce duymadiysaniz siki durun; ¢linki Syndi-
cate geri dontyor! Simdi boyle sdyleyince yeni bir strateji oyu-
nundan bahseder gibi oldum ama olay aslinda tam olarak soyle:
“Syndicate, bir FPS olarak geri doniiyor!” Hah, bu daha glizel
oldu.

“Gelecek” senaryolarina bayilan bir kesim var oyun diinya-
sinda ki muhtemelen onlardan en az birkag yiiz tanesi su an bu
satirlari okuyordur. Yine bu kesimin Deus Ex: Human Revolution’l
agizlarinin suyu aka aka oynadiklarindan adim gibi eminim ki
muhtemelen su an ag ve bitap geziyorlar; ¢linkl piyasada su
siralar -Desus Ex haricinde- gelecek senaryosu anlaminda dikkat
cekici bashk yok sayilir. Aslinda Rage var ama onu biraz daha
post apokaliptik tarafa kaydirmak lazim. Neyse iste... Oyle ya da
boyle, 5nimuizdeki Mart ayina kadar bekleyebilirseniz sahane
bir oyun geliyor diyebilirim. Hos, patlak bir oyunla burun buruna
gelmemiz her zaman olasi ama Syndicate’in iddialari yabana
atilacak tlirden degil. Bosuna heveslenmeyin, bu sefer projenin
basinda Molyneux yok. Syndicate’in isim hakkini bir stireligine
lizerine alan Electronic Arts, projeyi Starbreeze Studios’un (The
Chronicles of Riddick ve The Darkness't hatirlayalim hemen.)
omuzlarina ytiklemis durumda.

Simdi... Egri oturup dogru konusmak gerekirse glinlimiiz
sartlari dahilinde yeni bir FPS'nin simdiye kadar esi benzeri
gorilmemis yenilikler icermesi lazim ki ayakta kalabilsin,degil
mi? Peki bu agir sartlar altinda Syndicate nasil ayakta kalmayi
planhyor olabilir sizce? iste az 6nce bahsini ettigim iddialar, tam
da bu noktayi isaret ediyor. Standart bir FPS'de bulabileceginiz
tlim detaylar olacak yine oyunda. Tabii ki su an i¢in bu detaylarin
ne kadar doyurucu olacagini sdylemek imkansiz ki Mart ayina
kadar sabretmemiz lazim. Vurus hissiyati nasil olacak? Ne ttir
silahlar kullanabilecegiz? Atmosfer ne alemde mesela? iste tim

F(R)P(G)S

Kiyamet kopsa
birbirine kayna-
mayacak oyun
tirlerini bir
araya getirmeye
calistiklarinda
acayip seyler
cikabiliyor
piyasaya. Mesela
Borderlands tu-
haf bir karisimdi,
Syndicate’ten
de hafiften RPG
kokulari alyo-
rum ben ama
bakalim nelerle
karsilasacagiz.

= Kan efektleri
sahane!

iLK BAKIS

Tansiyon Olcer '

YUIKSEK

bu sorularin cevabi hala yok, o ylizden de sabretmekten
baska care yok.

Klasik FPS kaliplarinin disina giktigimizdaysa ilging yanlar
bir bir ortaya ¢ikiyor Syndicate’in. “Breach” adi verilen bir
sistem, diismanlarinizin zihinleriyle hasir nesir olmaniza izin
veriyor ve bu sayede de ilging goriintiiler ¢ikiyor ortaya.
Mesela diismaninizi kontrol altina alip kendi safiniza ¢eke-
biliyorsunuz. isiniz bittiginde, yani kontrol altina aldiginiz
zavalliyla birlikte ortaligi temizlediginiz zaman da silahi
sakagina dayayip intihar etmesine sebep olabiliyorsunuz.
Size dogrultulan bir silahin mekanizmasini bozarak sahibi-
nin elinde patlamasini ve geri tepmesini saglayabiliyorsu-
nuz. Bunlar Breach sisteminin sadece su ana kadar piyasaya
¢ikan, yani goriinen tarafi. Oyunda kaba hatlariyla bir RPG
sistemi de olacagi i¢cin bu anlamda daha baska neler olabile-
cegini varin siz diisinlin; ¢linki benim hayal gliciim tikandi
bir yerden sonra. Bu arada silahinizla diismanlara tanimlayip
kursunlariniza falso verebilmek gibi bir yeteneginiz bile ola-
cak; hatta falsodan da 6te, bir odaya girmeden icerdekileri
tek tek mihlayabileceksiniz.

Su an icin Syndicate’in FPS piyasasina nasil bir dalis ya-
pacadi konusunda buraya kadar okuduklariniz haricinde
pek bir sey yok. O yuizden Mart'a kadar bunlarla idare etmek
zorundasiniz. Dedigim gibi, gelecek senaryolariyla araniz
iyiyse bu oyunu havada karada yutarsiniz. Hem daha mul-
tiplayer detaylar da var isin icinde. Ne dersiniz? Denemeye
deger mi? @ Ertekin Bayindir

LEVEL 49 I
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ectigimiz ay bir anda ¢ok farkli bir yerde buldum kendimi;
E Turk yapimi oyunlarda. Bircok yer gezdim, bircok insanla

konustum ve gegen ay okudugunuz sayfalar siz sevgili
okurlarin begenisine sunuldu. Eminim ki bircogunuz farkinda bile
degildi bu oyunlarin ama artik hepsinin varligindan haberdarsiniz.
Gegen ay yazdigim oyunlari baz aldigimda ben de her seferinde bir
kez daha fark ediyorum ulke olarak bazi konularda ne kadar
gelistigimizi. Bu gelisime verilecek en biiytik 6rneklerden birisiyse her
yil tiim diinyada ve ilkemizde yapilan Magic the Gathering Ulke
Sampiyonasi oldu. Bundan bayagdi bir evvelki Role Playing
Gunliiklerinde MtG'nin nasil oynandigina dair bir¢ok ipucu vermistim,
hatta gectigimiz yil Japonya'da yapilan MtG Worlds'e (Diinya
Sampiyonasi) giden Tiirk takimindan izlenimlerini almis ve siz Role
Playing Gunlukleri okuyucularina aktarmistim.
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A Tarkye ampiyonast
‘-; Konuyla alakasi olmayanlari en kisa zamanda bu giizel oyuna davet
il ediyor ve bagliyorum Eyliil ayinin sonunda yapilan etkinligin detayla-
H rina.“Detaylarina” diyorum; ¢linkii bu sefer ben de bizzat turnuvada
4] bulundum. Magic, farkli bir oyun ve oynayan insanlar da birazcik farkli
JV malumunuz. Bu seneyse ge¢miste yapilan turnuvalara nazaran en

‘ \\ » biiytik farklilik, etkinligin Pegasus Oyuncak'ta yapilmis olmasiydh. ilk

N kez kendisine ait bir yerde sampiyona havasi yasayan oyuncular, et-

[ I \N kinlik boyunca bolca muhabbet edip nerede ne yapilmasi gerektigini
‘\ konustular. Her yastan oyuncuya hitap eden Magic, yine kendisini
O gosterdi ve 16 ila 40 yas arasi toplam 51 oyuncuyu bu yilki turnuvada
)’,T'!}‘ kendisine baglamayi basardi. Etkinlik, yapilan kayitlarla basladi. Bu

yil yapilan MtG Tiirkiye Sampiyonasr'na istanbul'dan 41, Ankaradan
dokuz ve izmir'den bir kisi katildi ve destelere koyulmasi gereken ve
bulunamayan kartlarin aranmasiyla halihazirda varolan heyecan iki
\ “ka’tlna cikti. Ozellikle hazirliksiz gelen bircok oyuncu vardi ve bir anda
: ]I 5 AP el ayaklarina dolasti. Kimisi saat 10:00'da kayit yaptirilmasi gereken
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etkinlige ac gelmisti, kimisi de heyecandan adam gibi uyuyamamisti.
Anlayacaginiz turnuva baslamadan 6nce biiyk bir kargasa hakimdi her
yere, insanlar hi¢ oturmuyormus gibiydi.

Baslar\zgxc

Kayitlar tamamlanip eslestirmeler bekleniyorken, Yusuf Kemal Vefa
tarafindan bttin oyunculara dikkat edilmesi gereken noktalar, neyin
hata, neyin uyari niteligi tasidigi bir bir anlatildi. Basar Coskunoglu’nun
(Head Judge) ana hakemligini Gistlendigi etkinlikte, Sahin Yalabik gibi
camianin yakindan tanidigi simalar da hakemlik gérevini Gstlendiler.
Toplamda dort hakemin her yere kosturdugu turnuva, alinan dogru
kararlarla senlendi gercekten. Efendim, ilk eslestirmelerin tamamlan-
masiyla birlikte turnuva basladi. Uc tur Constract (Kendi hazirladigimiz
deste.), devamindaysa g tur Draft seklinde ilk sekizin belirlenecegi
turnuvada, ilk sekiz yine Constract desteleriyle Ust siralari zorlayacakti.
Galibiyet durumuysa 2 - 0'lik ya da 2 - 1'lik sonuglarla belirlendi. Her tur
icin 50 dakika bulunuyordu ki ben ve benim gibi iki rakibin de kontrol
destesi oynadigi maglar bu siireyi cogu zaman ucu ucuna tamamladigi
gibi, santyorum ki bir tek benim magim zaman doldugu igin 1 - 1 bitti.
(Zaten buradan ti¢ puan alamadigim icin oldukga gerilere diistiim, hig

Tarnava desleleri

Malum, olay sampiyona olunca bircok farkl oyuncu ve bircok
farkli deste katilimi oldu. Basta merak edenler, sonrasindaysa
zamanla ne oldugunu 6grenecekler icin size bu yil Glkemizde
kullanilan desteleri ve net rakamlarini veriyorum.

3 x EIf 2 x Eldrazi

5 x Mono Red 4 x Tempered Steel
5 x Goblin 5 x Birthing Pod

7 x Cawblade 2 x Exarch Twin

5 x UB Control 2 x Vampires

5 x Valakut 6 x Rogue Deck
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A sc?rﬂ%ﬁr&.) Bu arada maclar ilerlemeye devam etti ve ilk ti¢ turun sonunda
kimilerinin ytizii gtildd, kimileri bekledigi sonuglari alamadi. Bense bir
galibiyet, bir beraberlik ve bir maglubiyetle kimsenin olmadigi “tam orta”

bir pozisyondaydim. Birazdan baslayacak olan Draft icin fazlasiyla heye-

canliydim zira bu sette ¢ok az oynamistim, bir¢ok oyuncuya gore kartlari

neredeyse bilmiyordum. (Bu arada turnuvaya sifir iddiayla girdigimi de

soylemek isterim.) Efendim, Draft etkinligi dedigimiz sey disaridan ba-

kinca biracik karisik gibi gdziikebilir ama oynadikga aligilir. isin 6zi dogru

karti, yani en kullanigh karti alabilmektir. Sekiz kisilik bir masada herkes

bir paket “booster” acar. (icerisinde bulunan 14 kart kullanilir.) ilk olarak J=I
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“‘ bir dakikayla baslayan stire zarfinda oyuncu, elindeki kartlara bakar, bir "'
L E tanesini alir ve solundaki oyuncuya verir. Bu islem her seferinde 5 - 10 sa- i/
E niye daha azaltilarak yapilir ve toplamda ti¢ booster paketinin donmesiyle E\'
[} tamamladir. Bu dakikadan sonra her oyuncu elindeki toplam 42 kartla 40 n
I kartlik bir deste hazirlar. Anlayacagdiniz, her seyiyle zor ama bilen icin cok ortaya cikti. Cok cekismeli gecen son sekizin miicadelesi gercekten go- a
= daha kolay bir islem. rilmeye degerdi. Final magi gelip ¢attiginda Turkiye'nin en deneyimli ‘=
ir Gelelim Draft'lara... iIlk maglardan aldigi puanlarla yerlestirilen oyun- oyuncularindan bir tanesi olan Nedim Cem Aytekin, yine deneyimli \Y
’.' i cular, pek tabii ki kendi ayarlarindaki Draft masalarina oturdu ve burada oyunculardan bir tanesi olan Emir Alimogluna ¢ok ¢cekismeli bir oyun i
\ 5 kendi destelerini kurdular. Baslayan maglarsa gliniin ne kadar ¢ekismeli oynadi ama bu maceradan gulerek ¢ikan Emir Alimoglu oldu. :: !
gegecegini adeta biz Magic severlere anlatti. Daha 6nceki yillardan derece Her gecen giin daha ¢ok oyuncuyu kendisine geken MtG ise pek

yapmis ve beklenen isimler yavas yavas ilk sekize giden yolda yerlerini
almaya bagladiklar gibi, bircok taninmis isim de biraz hatalarinin, biraz da
sanslarinin kurbani oldular. Bense ok giizel bir deste kurdum. Siyah, mavi
ve“artifact” olan destemle ilk iki rakibimi yok ettim. Uciincii rakibime karsi
kazandigim ilk magin devamindaki iki turda ana kaynak rolu Gstlenen

tabii ki 5Gnimuizdeki yil yapilacak turnuvalar icin simdilik kendisini
dinlenmeye ald1.“Dinlenme” demisken, biz aktif oyuncular her giin
yaptigimiz antrenmanlarla Magic'e daha ¢ok konsantre olmaya
bagladik. Kisacasi Turkiye Sampiyonasi bitti ama yil icerisinde yapilacak
birgok buiytik turnuva bizleri bekliyor. Umarim seneye okuyucularimiz-

I

BN L TTT

; “land”kartlarini cekemeyerek yenildim ve turnuvayi ilk sekize kalamadan,  dan birkag tanesini de bu turnuvalarda gérebilirim.
g 18. olarak tamamladim. Devam eden maglar sonucundaysa ilk sekiz @ www.twitter.com/ErtugrulSungu
. ?onaclali_ o o Nasil iigrensem?
i azimda bahsettigim ilk sekiz ve kullanilan desteler soyle: e .
A Bana en ¢oksorulan sorular arasinda “FRP’ye nasil baglasam?’,
1 1. Emir Alimoglu 5. Emre Ekinci “Warhammer icin ne yapmam lazim?” ve “MtG 6grenmek zor
- 2. Nedim Cem Aytekin 6. Deniz Kara mu?”yer aliyor. Ve artik bunlardan en azindan bir tanesini,
3. Feyyaz Melih Akcakaya 7. Ufuk Unal MtG'yi nasil 6grenebilecegdinizi rahathkla sdyleyebilirim. Son
1 4. Deniz Aksoy 8. Arman Boyacioglu iki yildir piyasaya ¢ikan Magic the Gathering: Duels of the
i\, Dest Dagim el onn, WG ekl g
= = 2 x EIf 1 x UB Control o Ty o ) . ==
i —‘f' 1 x Goblins 1 x Tempered Steel |§er|stndek| tim ozellikleri yazan arabirimi sayesinde, neyin ne i
, 3 x Cawblade y;.aptlglm anlamaniz ger:;ekten cok kolay. Kafa karistiran kom.— 1
L binasyonlu desteler yerine, temel destelerin bulunmasiysa bir [
‘,’__ Final Desle D@lhmx bagka arti. Fakat unutmadan sdyleyeyim ki bitin bu isler i¢in _‘\
""i‘ 2 x Cawblade ilk olarak ingilizce sart! ;““
i 1l
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Ne dinledim

Aslinda bu grubu ¢ok fazla dile getirmem zira

Ne okadeam

StarCraft okudum, daha dogrusu oku-

T ATS

i

| 1
i s |
/1 cok fazla insan bilmez ama sizlerle paylasmak mustum ama size 6nerecedim eser ne i

/ istedim. Kendileri 1976 yilinda ABD'de kurul- StarCraft’in kitabi, ne de mangasi. Pek tabii \\k
‘ \ Y mus bir punk grubu. ingiltere'de patlayan Sex ki onlar da hi¢ fena degiller ama higbirisi o 1/
N Pistols''n hemen ardindan kurulan grubun okuyucuyu bir Marine ekibinin icerisine giz- /]
[ I \N basinda Greg Ginn bulunuyor. 10 yil boyunca gi romanindaki kadar sokmuyor. Bir Marine AR |

\ miizik sektoriinde kalan grubun degisen bir- ekibinin neye benzedigi, neler diistindii- n

. ]

cok elemani olduysa da Ginn degismeyen tek
sey oldu. Heavy metal ve caz riff'lerini de muziklerine yediren Black Flag,
bir dénemin hig bitmemis olmasint istetiyor insana. Hele benim gibi
“old school” punk seven birisiyseniz ve bir de doneminde bakkala bile
kaykayla gittiyseniz tamamdir, bu grup tam da size gére. Yalniz dikkat!

gu ve kendisine verilen gorevleri nasil
tamamlamaya calistigr hakkinda harika detaylar veren ¢izgi roman,
ayni zamanda hi¢ durmayan aksiyonuyla da okuyucuyu kendisine \ \
kilitliyor. Eger siz de bir StarCraft delisiyseniz ya da karakterleri ya-
kindan gérmeye merakliysaniz, bu ¢izgi romani kagirmayin derim.

Kayitlarini MP3 olarak bulmak bile zor. (Bu arada ¢izgi romanin ismi sadece StarCraft.) fam
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Inceleme

Oyun tutulmasina yakalandik!

nanilmaz bir ay bu ay! Battlefield 3, hangi oyunu oynayacagimizi sasirdik. Cikan

Batman: Akham City, Rage, Uncharted 3: oyunlarin hemen hemen hepsi birbirinden

Drake’s Deception, Forza Motorsport 4, kaliteli yapimlar olunca hafta sonlari da
Dark Souls, Dead Rising: Off the Record ve elimizdeki oyunlari eve goturup
sayamadigimiz daha nice oyun bu ay yagmurolup  sabahlamak suretiyle mimkin mertebe
yaddi, sel olup tasti. Belki inanmayacaksinizama her oyunun tadina bakmaya calistik.

Batman:
Akham City

Rage
id Software imzali Rage, atasi
Doom gibi bagarili oldu mu?

Battlefield 3

EA DICE, Frostbite 2 motoruyla
gorsel solene baglad bile.

Uncharted 3:
Drake’s Deception

Diinya dondiik¢e adindan s6z
ettirecek bir maceral

Puanlama
Sistemi

K&tu oyunlari ne kadar asagi-
liyorsak iyinin hakkini da dyle
veriyoruz.

* * % Altin
9,5-10 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6ddil

Giimiis
8,5-9,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

Bronz

8-8,4 puan
alan oyunlara
verdigimiz 6dul

incelenen tiim PC oyunlarinin
sistem gereksinimlerini Dona-
nim boéliimiinde, Teknik Servis
sayfalarinda bulabilirsiniz.



iNCELEME

Bash TV

Daha ¢ok para
kazanmak ve
biraz miicadele
yasamak icin
Bash TV'yi ziyaret
etmek mumkin.
Bu bir televizyon
Sovu ve sizi,
dalga dalga
gelen dismanlara
karsi savastiriyor.
Basarili olursaniz,
paralari kapip
gidiyorsunuz fakat
bu miicadele hig
de hafife alinacak
gibi degil; bolca
cephane edin-
meden stlidyoya
adim atmayin.

Yapim id Software
Dagitim Bethesda Softworks

Tur FPS
Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.rage.com

I 54 LEVEL

Rage

Kiyametten sonra...

eldik bu ayki 30 kiisur incelemeden
B lictinciistine. Ilk 6nce elbette ki kapak

konusunu okudunuz; ¢linki Battlefield 3'U
zaten oynadiniz, incelemesine ihtiyaciniz bile yok.
Ardindan yine de, “Bu adamlar ne yazmis, bir bakalim..”
deyip Battlefield 3'e daldiniz. Eh, geriye de PC
oyuncularinin cogunlukta olmasi nedeniyle Rage
kaliyor, Uncharted 3 degil.

Zaten bahsettigim (i¢c oyunu kesinlikle satin alma-
lisiniz. Peki ya Rage'i? iste bu incelemede bu sorunun
cevabini arayacagiz. Hele ki ardi arkasi kesilmeyen
FPS’lerin bir cumhuriyet kurdugu su donemde, Rage’e
ilgi gosterip gostermeyecedimizin cevabi, blyiik
ehemmiyet tasiyor. Basliyoruz... (Puana ¢oktan baktiniz,
degil mi?)

3

Yikilda gitti diinya

Basindan sonuna kadar oyunu Fallout'a benzetmek
mimkiin ama bunu yapmayin. Fallout’'un oynanisi ve
derinligi bu oyunda yok. (K6tii anlamda séylemedim.)
Burada Doom’un yapimcisi id Software, saglam bir
aksiyon sunuyor bize. Yani silahimizi aliyor, gérevlere
cikiyor, birer mutant kivamindaki insanlarin suratini
patlatiyoruz.

Alternatif
Crysis 2

Dead Island
Resistance 3

Gegmisten gelen bir adamdan baskasi degiliz. Gozimizu
derin dondurucuda agiyor, disari ¢iktigimizda diinyanin safti-
nin kaydigini goriyor ve dondurucuya geri dénmek istiyoruz.
(En azindan ben istedim.) Diinyanin yeni diizeni, steampunk
esintileri de tasiyor, BioShock’un alternatif diinyasindan kopup
gelen gortintileri de, teknolojinin artiklarla tekrar canlandiril-
maya c¢alisiimasinin imgelerini de... Bu diinyada artik kural yok.
Herkes kafasina gore hareket ediyor fakat ufak yerlesim birim-
lerinde yine de medeniyetten izler bulunabiliyor. Bu bélgelerin
disinda kalan ¢cogu yer de “bandit”lerin, yani yagmacilarin
kontrollinde.

Mekik dokumak adini verdigimiz...

Yine bir oyundan uzak kalmanin verdigi yanlis izlenimle, oyuna
ilk adim attigim an sandim ki baslayacagiz tabancamizla ates
etmeye, ortalara bir yerlere gelince tetikgi tiifegine gececegiz,
bitirirken de roketatarla devasa bir yaratigi patlatacagiz. Bu
denli diiz bir oyun bekliyordum ki Rage, “Oglum aptal misin
sen?”sorusuyla beni kendime getirdi. Megerse durum ¢ok
farkhymis...

Rage'de gorevler var arkadaslar; ¢linkii yerlesim birimleri de
var. (Tam tersini digtintin.) Bir yerlesim birimine girmek, bircok
gorev almak demek. Ornegin ilk bastaki ufak benzinci kilikh
yerden ciktiktan sonra, Wellspring'e geliyoruz. Buranin beledi-
ye baskani var, serifi var, yaris organizatori var, kuryesi var, is
panosu var... Bunlarin hepsi size gérev vermek isteyen tez canl
yapimlar. Belediye baskani size ana gorevinizi verirken, diger-
leri hep yan gorevlere yonlendiriyor 6rnek vermek gerekirse.

Gorevlerin ne ise yaradigi konusuysa bu oyunun yegane
olmasa da en 6nemli problemi. Simdi nedir, géreve cikariz, es-
yalar toplariz, vururuz, kirariz ve ne olur? Soyleyin, cekinmeyin.
“Level Up!”Yani seviye atlariz. Burada ne biz, ne de silahlarimiz



seviye atladigi icin goreve ¢ikip cebimizi parayla doldurdugumuz-
la kaliyoruz. Yani oyun acayip bir RPG havasi sunuyor ve gorevler-
den dondigumuzde hissettigimiz eksikligin tek nedeni de bu.

Oyunun cizgisel olmasindansa gorevlere ¢cikmayi elbette ki ter-
cih ederim. Burada da zaten zar zor bulunan cephane ve ekipmani
toparlamak icin yan gorevleri kullanmak hos bir diisince olarak
yer etmis. Ne kadar ¢ok gérev tamamlarsaniz, o kadar iyi silahlara,
o kadar fazla cephaneye kavusuyorsunuz. Az gorev veya sehirlere
ugrayip silah saticilarini es gegmek ise ciktiginiz gorevde Silent
Hill veya Resident Evil atmosferi yasamaniza neden olabiliyor. (Bir
goreve o kadar az cephane ve o kadar az silahla ¢iktim ki bolimiin
sonunu zor getirdim.)

Benim cici arabam

Oyunumuzun %60'lik kisminda birilerini vuruyorsak, geriye kala-
ninda da arag kullaniyoruzdur. Arag kullaniminin oyunda bu denli
buyuk bir yerinin olacagini disinmemistim agik¢asi. Gorevlere
gitmek, kasabalar arasinda ulasim saglamak icin kullandigimiz
aracimizi ayni zamanda birgok farkli yarista da kullanabiliyoruz.

Gorevlere giderken, cesitli yagmacilar tarafindan saldirya
ugrayabiliyoruz. Onlar yenmek, “barmaid” Sarah'tan para almak
demek. (Bélgeyi temizlerseniz ve para alamayacaginizi anlarsaniz,
bosu bosuna araglarla dalasmayin; basin gaza, uzaklasin.) Rakip
araclar yenmenin yolu da aracimiza taktigimiz silahlardan, zirhli
parcalardan geciyor.

Yaris olayiysa bash basina bir diinya. ilk 6nce hafif zirhli ara-
camiz Buggy'mizle bir dizi yarisa katiliyoruz, ardindan farkli arag
tipleri icin farkli yarislar agiliyor ve sansimizi onlarda deniyoruz.

Farkl yans tiplerimiz mevcut. Roketlerin serbest oldugu
yarislar, checkpoint’lerin pesinde kostugumuz yarislar, zamana
karsi miicadele ettigimiz, yalniz yarislar... Her yarisin déniistinde
elimize, basarimiza gore sertifikalar ilistiriyorlar ve bunlarla da ara-
camizi modifiye ediyoruz. Roketler ve makineli tiifek eklentilerinin
yaninda, aracimizi bir tanka cevirebilecek tuirld tiirli eklentiyi hep
sertifikalarla aliyoruz.

Yerinde dur!

Yapay zekanin ¢ok iyi olmasa da farkli bir seyler denedigi bir
oyundan bahsediyoruz burada. Siperde bekleyen diismanlar yine
son derece sagma hareketler (Kafayi 12 kez cikarip hicbir sey yap-
mamak, durdugu yerde 6limu beklemek, asla siper degistirme-
mek ve benzeri.) yapiyor fakat yakin dovisi seven diismanlarin
saldiri sekilleri gayet iyi. Bunlar gercekten beklenmedik hareketler
yapiyor ve 6zellikle tabancayla suirekli karavana atmaniza neden
oluyorlar. Atlyorlar, zipliyorlar, duvarda kosuyorlar ve tiim sarjort
bosaltsaniz bile hedefinizden kagabiliyorlar.

Menzilli silahlara sahip dismanlarimizin kafasi daha az calisiyor
lakin silahlari giigli oldugu icin de bytik tehlike arz ediyorlar.
Boss karsilasmalarinda eger elinizde birkag tane saglam silah
yoksa 6lmemek icin ¢ok ugras vermeniz gerekiyor; boss'lar bu
oyunda hi¢ de hafife alinacak tiirde degil.

Birilerini 6ldiirlip dimduz ilerledigimiz bir oyun olmamasi
adina, id Software ¢evreye bircok esya da serpistirmis. Bunlarin
neredeyse hepsini paraya dontistirmek miimkin ama bunu yap-
mak istemeyeceksiniz zira buldugunuz semalar sayesinde miihen-
dislik yeteneginizi konusturacak ve anlamsiz egyalardan bircok

alet yapacaksiniz. Patlayici ylkli uzaktan kumandali araglar,
kilitleri agan mekanizmalar, antiseptikli sargilar... Hatta kendi
kursunlarinizi, patlayicilarinizi da kendiniz yaratabilecek
diizeye geliyorsunuz. Bunlar ¢ok derin islemler degil, sadece
cevrenize bakip her seyi toplamak size bir seyler yapacak
ekipman saglyor. Bir aleti Gretmek de tek tusa basmaktan
otesi degil. Demek istedigim, bu oyun hizl ve kolay hakim
olunan bir oyun. Detaylar sizi kesinlikle bogmuyor.

B Yarniglarda basarili
olmak igin nitro'nuzu
ayarinda kullanin ve
karsiniza ¢ikan giiclen-
dirmeleri kagirmayin.

Bogluk
FPS’lerdeki gorselligi bence bir adim ileriye tasiyor Rage. Ne
var ki oyunda bir “kaplama” problemi var. Sanirim oyun hizla
yuklensin ve islemciye ¢ok yiklenilmesin diye boyle bir ¢6zu-
me gidilmis fakat oyunda hizla déndugunuzde, kaplamalarin
g06zlintiziin 6niinde kaplandigini gérmek durumunda kali-
yorsunuz. Ekran kartinizin teknolojisine gore bu olayin seyri
kisaliyor ama bu olay hep var. Tabii ki konsol kullanicilarinin
bu durumla karsilagmadigini hatirlatayim. (Ama onlar da
PC'deki kadar iyi grafikler géremeyecek maalesef.)
Diyecegim o ki ben bu oyunu begendim. Bir eksiklik var
fakat kesinlikle oynanmayacak, uzak durulacak bir oyun de-
gil. Su sira fazla FPS’ye maruz kaldiysaniz tercih etmeyebilir-
sinizama bir glin mutlaka oynamak isteyeceksiniz. Bunu da
belirteyim, Catwoman’la randevuma gideyim.
@ Tuna Sentuna

Rage
+ Cizgisellik yerine gorevler tercih edilmis, grafikler
cok iyi goztikiiyor, atmosfer saglam

- RPG 6geleri var gibi yapiliyor, akliniz
karistyor, kaplamalarin geg yiiklenmesi
can sikic
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Yapim Turn 10 Studios
Dagitim Microsoft

Tur Yarig
Platform Xbox 360
Web www.forzamotorsport.net
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Bolluk

FM4, daha 6nce
gormediginiz
kadar ¢ok firma-
yI ve otomobili
blinyesinde
barindiran bir
oyun. 80 farkh
markanin yer
aldigi oyunda,
bu markalarin
Urettigi -eski

ve yeni olmak
lizere- 500'den
fazla otomobil
bulunuyor.
Secim sizin...

Forza Motorsport 4

Sanaldan gercege...

skiden oyunlarda gergek insanlarin oynadigi
B goruntulere yer verildigi gibi, bircok oyun da su anda

sinemada gordiigumiiz filmlere benzerdi. Aradan
gecen zaman ve grafik teknolojisinin gelismesi pek tabii ki en
cok oyunlara yaradi. ince ince islenen dokular ve miikemmel
arka plan gdrselleri derken bir anda kendimizi sonu gelmez bir
gelisim stirecinin icinde buluverdik. Bittin bu gelismenin
ortasindaysa sadece birkag oyun “bulundu”yillar iginde ve
bunlardan bir tanesi de Forza Motorsport idi. Serinin piyasaya
¢ikan son oyunuysa oyunlarin artik ne derece detaya
inebildiginin bir kaniti oldu bence ve iste karsinizda Forza
Motorsport 4! (FM4)

Arka plan

FM4, serinin bir 6nceki oyununun fazlasiyla gelistirilmisi

olarak karsima ¢ikt1. Yani bir dnceki oyunun ne kadar kaliteli
oldugunun farkinda olan Turn 10 Studios, yeni oyunu yaparken
gecmiste kullandig bazi temel unsurlar yok etmemis, aksine
bu yelpazeye yenilerini eklemis. Bu yeniliklerin grafiksel
alandaki en 6nemlisiyse “image based lightning model”
teknolojisinin kullaniimasi. Gelistirilen bu yeni teknolojinin
oyuna kattigi 6zellik, otomobillerin ortamlara daha iyi uyum
saglamasi yonlinde olmus. Bylece hem otomobiller, otomobil
detaylari ve pistler bir biitiin halinde géziikiiyor, hem de arka
planlar dyle nur topu gibi sirtmiyor. FM4'G actigimizdaysa
karsimiza ¢cikan mentden ilk otomobilimizi segerek baslyoruz

Alternatif

Gran Turismo 5

Need for Speed: Shift 2 Unleashed
Project Gotham Racing 4

ise. Burada Vauxhall Agila, Volkswagen Fox, Toyota Aygo, Ford Ka,
Citroen C1, Nissan Micra ve Chevrolet Spark gibi otomobillerden birini
secebiliyoruz. Devaminda otomobilimizin rengini belirlememiz isteni-
yor... Oyunun sundugu detaylarla dolu upgrade islemlerine girmeden
onceyse ilk olarak birazcik para kazanmamiz gerekiyor. Bunun igin bir
dnceki oyundan farkli olan bir moda, World Tour'a dahil oluyoruz. ilk
olarak bir - iki kolay yarisla baslayan surreg, toplamda yedi basamaktan
olusan bir seriyle “Amateur Division” olarak aniliyor. Bu ilk yarislarin
acik ara en 6nemli noktasiysa fazlasiyla kolay olmasi; yani gelecekteki
otomobillerimiz ve otomobil parcalarimiz i¢in para kazanmanin en
kolay yolu. Buitlin bu baslangig seviyesi yarislari geride biraktigimizda
kendimizi “Clubman Division"da buluyoruz ve bence her sey buradan
sonra bashyor.

Yaptigimiz her yarigin tig farkl getirisi olabiliyor. Bu getiriler
fazladan para, stirticii yetenek puani ve “Affinity” puani olarak
bolinmis durumda. Yani neye ihtiyacimiz varsa yarislara o yonde bir
giris yapiyoruz. Burada konuyu biraz agmak istiyorum. Her girdigimiz
yaris bize para, oyun tabiriyle CR olarak geri doniiyor. Fakat yariglara
baglamadan 6nce “%50 fazla para kazanayim!” secenegiyle kazancinizi



katlayabiliyorsunuz ki ne kadar para, o kadar kaliteli otomobil ve
upgrade demek... Strlicli seviyemizse her yeni seviyede baska

bir otomobil alabilmemizi sagliyor. Bu durum 50. seviyeye kadar
stirliyor. Bu arada unutmadan, yeni oyundaki seviye sinir 50'den
150'ye cikarlmis durumda. E malum, bir otomobili kullandikga

ve birincilikleri ardi arkasina dizdikce otomobilin markasi da bizi
birinci yapmaya ugrasiyor. Tamam, kafalar karismasin; bahsetti-
gim sey her araca karsi olan affinity seviyemiz. Yaptigimiz yarislar
sonucunda hesaplanan bu seviye arttikga seviyesini arttirdigimiz
markadan bolca indirim kazaniyoruz. Misal ilk seviyede fazladan
1.000 CR ve her ugprade i¢in %25 gibi bir indirim almak mumkn.
Bir marka otomobille ilerlemek istiyorsaniz ki oyunun baslarinda
bu bir hayli zor, genel olarak o marka otomobillerle yarismanizda
fayda var. Peki neden ayni markayla ilerlemek zor? Clinkii FM4'te
birgok farkli kategoride yarisa giriyoruz ve her kategoride boy
g6sterdigimiz otomobil tiirleri farklilik gdsteriyor. Yani tutup da son
model bir Porsche ile dingillerin arasinda yarisamiyoruz. Bu durum
ayni zamanda oyunun yaptigi en biiytik gtizelliklerden bir tanesi
bence zira artik eskinin yaris otomobillerinden tutun da Renault
Clio'nun sehir ici otomobillerine kadar kapsanan farkli yaris modlari
oyuna eklenmis durumda.

Giincelleme

Gelelim oyunun en can alici yerlerinden biri olan upgrade kismina.
Yukarida da belirttigim gibi, bir marka tizerine yogunlasmak ¢ok iyi
bir fikir, gerisi iscilik. FM4 ile daha 6nce higbir oyunda gérmedi-
gimiz kadar yaklasabiliyoruz otomobilimize. Bunun icin Kinect'i
kullanmaksa ayri bir keyif. Her yerini mincik mincik edebiliyor,
bir¢ok performans parcasi takabiliyoruz. Oyunun tam bir simiilas-
yon oldugu gercegdi de burada devreye giriyor; ¢linkii her parcanin
en ince detayina kadar inilmis ve 6zellikle otomobilin agirhgi /
performansi ¢ok biiytik bir Snem arz ediyor yeni oyunda. Engine
and Power, Platform and Handling, Drivetrain, Tyres and Rims, Aero
and Appearence ve son olarak Conversion olarak ayrilmis olan
upgrade menusu, her bashgin kendi altinda bircok par¢a sunma-
styla sonlaniyor. (Aslinda sonu yok, ben diyeyim de.) Otomobille-
rimize yaptigimiz gelistirilmelerin tutarli olmasi zorunlulugunun
en blyiik sebeplerinden biriyse FM4'tin artik fazlasiyla gercekgi bir
oynanisa sahip olmasindan kaynaklaniyor. Su an piyasada bulunan
ve oynayabileceginiz diger oyunlarla kiyasladiginiz zaman, FM4'te
bulunan doniis ve yol tutus hissiyati gergekten inanilmaz. Fren ve
gaz kullanimiysa saniyorum artik “gercek”. Bu arada unutmadan
belirtmek isterim ki yarislara baslamadan 6nce “Tune Setup”kis-
mindan, yarisacagimiz piste ve hava durumuna gore aracimizdaki
Breaking Force ve Anti-Roll Bass gibi 6zellikleri de degistirebiliyo-
ruz. Eger “Ben butiin bunlarla ugrasmam arkadas!” diyen ve bu
oyunu israrla oynamak isteyen bir biinyeyseniz de merak etmeyin,
oyun sizleri de dlisinmis. Cebinizde yeterli paraniz oldugu siirece,
eder baslayacaginiz yarista bazi parcalar alarak girmeniz uygun
gorllurse oyun size otomatik olarak glincellemeleri yapiyor. En
azindan yapayim mi diye soruyor ve bir anda her sey sizin igin

yapiliyor. Yine de bu otomatik upgrade’in %100 dogru gelistirmeler
yapmadigina da deginmek istiyorum. Kisacasi otomobilden anla-
mak ya da oyunu ¢6zmek, zafere giden yoldaki en dnemli unsur.

Son olarak...

FM4 ile gelen yeni mutliplayer modlarsa oyunun bir baska benzer-
siz 6zelligi. Daha 6nceki oyunlarda kullanilan online segenekler de
gelistirilmis durumda ve artik kullanicilar tarafindan sunucu acilabi-
liyor. Bu da demek oluyor ki istedigimiz an bir yaris yapabiliyoruz.
Ayrica oyuna eklenen “Rival” modu sayesinde arkadaslarimiza ya
da online olan diger FM oyuncularina karsi miicadele edebiliyoruz.
Rakiplerimizi yenmemizse artik ¢ok biytiik bir 6nem arz ediyor;
cuinkii yendigimiz rakibin bulundugu pozisyona gére bir yetenek
puaniyla édiillendiriliyoruz. Yani bizden iyi bir oyuncuyu alt etmek
fazlasiyla bonus demek oluyorken, bizden dustik liglerde bulunan
oyunculardan pek bir sey alamiyoruz. (Satrangta kullanilan reyting
sisteminin bir benzeri.)

FM4 suiphesiz ki su ana kadar piyasaya ¢ikmis en iyi yarig simii-
lasyonu. Oyunun grafiklerinde yapilmis olan yeniliklerse benzersiz.
Her carpismada yasanan o gercekgi fiziksel etki, yaziyla degil ancak
yasanarak deneyim edilebilir. Gelistirilmis oyun dinamiklerine bir
de yeni kamera agisi ve goriintuiniin akis hizi eklenince diyecek
fazla bir sey kalmiyor. FM4, otomobil yarisi sevenlere hitap ediyor
ama emin olun ki otomobile bakinca sadece bir demir yigini degil
de farkli bir seyler gorenlerdenseniz, bu oyun sizi uzunca bir stire
kendisine baglayacak demektir. @ Ertugrul Stingii

Forza Motorsport 4

+ Grafikler, gerceklik hissi (Bildigin gercekl),
bolca marka ve otomobil

- Otomobilden anlamayanlar biraz bos bakabilir
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Battlefield 3 {&)

Frosthite 2

Yapim EA DICE
Dagitim Electronic Arts
Tur FPS

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.battlefield3.com
Turkiye Dagrticisi Aral




noktaya da ayni siddetle vurmaz, daha karanlik noktalaraj

Inormal gozukuyor.
ecis donemi ayni zamanda eskiyi ardimizda birakmak anlami:



Yere Yat

Asker!

Artik yere
egilmek durumu
kurtarmiyor, oyle
bir ates hattinda
kahyorsunuz ki
kendinizi “Allah’'im
sana geliyorum!”
deyip yere atmak-
tan bagka careniz
kalmiyor. Bir yere
dogru siper almak
icin kosarken
istediginiz noktaya
varabilirseniz ilk
isiniz yere yatmak
olsun.

Alternatif
ArmAll

Call of Duty: Modern Warfare 2
Operation Flashpoint: Red River

Senaryo



ANALiZ

Korumaniz gereken hilgeyi
simgeliyor, aynisinin kirmi-
z1s1 da var ve o da ele gegir-
meniz gereken nokta.

Onlarnn hepsi sizin géreme-
diginiz ama dniintizde olan
dost birlikler ve evet, o kadar
kalabaliksiniz.
Titfek falan cekmeden dogru-
dan RPG ile olaya girip ayn1
anda ii¢ - dort adam 6ldiirme
sevdalisi bir oyuncu.

BFBC2'de cok cins bir sorun vardi ve her Medic bu d

mun dayanilmaz cazibesine biraz fazladan kapiliyordu
puan kazanmak igin: Ates hattinda bir arkadasiniz mi 61dd,
canlaninca tekrar kevgire dénecegini bile bile onu ayilt-

mak! Oh, gelsin puanlar, kuftrlerle ¢inlasin kulaklar. BF3'te
biri sizi canlandirdiginda iki secenek sunuluyor: “Ayaga
kalkacak misin? Yeniden dogma noktasinda mi canlanacak-
sin?”Bu ¢ok iyi olmus.







Battlefield 3

+ Gergege yakin grafikler, muhtesem savag atmosferi,

gercekgi fizik motoru, multiplayer modlari

- Senaryo modunun multiplayer modu kadar zevk
vermemesi, PC icin yUksek sistem gereksinimleri




iNCELEME

Yapim Capcom
Dagitim Capcom
Tir Aksiyon

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.deadrising-2.com
Turkiye Dagrticisi Aral

Bazi gorevleri agmak icin binlerce
zombinin lesini sermeniz gerekiyor.

*

Dead Rising 2: 0ff the Record

Ruyanizda sizi zombhiler kovalayacak!

ombi tepelemek asla eskimeyecek bir
B ata sporu gibidir bizim icin. Evil Dead

izleyerek, Resident Evil oynayarak
blyuyenler ne demek istedigimi anlamislardir.
Simdiye kadar sandbox tlriinde 6zglirce zombi
tepeleme hayali kuranlar i¢in Dead Rising 2: Off
the Record (DR2OTR) giizel bir kiyak yapmis.
Oyunda hem Story, hem de Sandbox modu var;
Ustelik iki modu da arkadasinizla birlikte co-op
olarak oynamaniz miimkiin. Story modunda ilk
oyundan tanidigimiz Frank West'i kontrol
ediyoruz; onun disinda oyunun senaryosu,
DR2'nin karbon kopyasi gibi. Olaylar yine Fortune
City'de gegiyor. Frank eskiden zombilerin korkulu
riyasiyken simdi para karsiligi zombilerle ringe
cikan kocamis bir kahraman imaiji giziyor. Eski
glinlere geri donmek ve yeniden azili bir zombi
avaisi olmak icin kollari sivayan Frank, boynuna
astigi fotograf makinesiyle ilk oyundaki
gazetecilik ruhunu kaybetmedigini bize
gOsteriyor. Frank birden kendini 6nceki oyundaki
Chuck Greene ile yer degistirmiscesine DR2 ile
ayni senaryonun i¢inde buluyor. Dolastiginiz
mekanlarin, yaptiginiz gérevlerin ve hatta sizi
iyilestiren yiyeceklerin, iceceklerin bile 6nceki
oyunla birebir ayni olmasi son derece can sikici
olmus. Bir tek Uranus Zone adindaki lunapark
eklenmis yeni mekan olarak. Geri kalan
mekanlarin tim DR2 ile ayni. DR2'yi dibine kadar
oynadiysaniz, DR20TR'nin senaryo modunu
bastan sona oynamak, size ayni DVD'yi farkh bir
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kamera acisindan tekrar izlemekten daha ¢ok haz
vermeyecektir. Bu nedenle Capcom bize DR20TR'yi
pekala bir DLC olarak sunabilirmis. Peki oyunlar
arasinda hi¢ mi fark yok? “DR2, GTA lll ise DR20TR, GTA:
Vice City'dir” demek isterdim ama tam olarak dyle
degil. Yani bu oyun DR2'ye gore daha pastel renklere
sahip. Etrafiniz daha bir striptiz kulGpleriyle,
Casino'larla, barlarla dolu ama maalesef senaryo modu
kaf kokuyor. Yine de oyun mekaniklerinde bir
hizlanma var. Yikleme sireleri ciddi oranda kisalmis.
Kamera acilarindaysa bir fark géremedim, kamera
sistemi hala sikintili. Saghigi ve silahlari ayni yere tikan
zihniyeti de anlamak mimkiin degil. Ka¢ kez bir silaha
ulasmaya calisirken yanhshkla cips yedigimi
hatirlamiyorum bile!

Ball1 zombi tatlisi, aman hadi hayirlisa
Gelelim oyunun kaymakli kismina, yani Sandbox mo-
duna. Kim ne derse desin, koca bir sehir dolusu zom-
biyi diledigince 6ldirmek kadar zevkli bir sey olamaz.
Zombilerin agzina kopuk bir el sokup kafasina trafik
konisi gecirdikten sonra pataklamak, binlerce zombi-
nin tizerine ¢op arabasi stirmek, beyzbol sopasini veya
gaz tlpunu civilerle birlestirip zombilerin kafasina
gecirmek nasil sikici olabilir ki? Glinlerce oynadiktan
sonra sikilsaniz bile gidip Casino'daki makineleri
parcalayip icinden cikan paralarla, pervaneleri keskin
bicaklardan olusan uzaktan kumandali helikopter,
alev makinesi veya 4x4 bir cip satin alabilirsiniz. Hadi
diyelim ki 6zgtirce dolasabildiginiz, tika basa zombi-
lerle dolu sehirde zombi kesip bicmekten sikildiniz ve
caniniz gorev yapmak istedi. O zaman da imdadi-
niza Sandbox modunda yer alan 30 adet Challenge
bolim yetisiyor. Her Challenge’t agmak igin belli
sayida zombi 8ldiirmiis olmaniz gerekiyor. ilk bastaki
Challenge’ler az sayida zombi lesi gerektirirken ilerdeki
Challenge’lar agmak icin binlerce zombi 6ldiirmeniz
gerekiyor. Zombileri “maintenance” odasinda kendi

Alternatif
Dead Island

Left 4 Dead 2
Resident Evil 5

yaptiginiz silahlarla éldurdiigunizde ekstra PP kazanip
daha hizli seviye atliyorsunuz. Alakasiz goriinse

de buldugunuz rasgele iki nesneyi birlestirmekten
cekinmeyin. Etrafta bulacaginiz bir boru ile havai fisegi
birlestirdiginizde kendinize sik bir roketatar yapabilir-
siniz. Kendi Ureteceginiz silahlar ne kadar yaraticiysa
kazanacaginiz PP de o kadar fazla oluyor. 100 PP veren
tirmik ile pompali tiifegi herkes akil eder de ¢im bigme
makinesi ile uygun bir nesne birlestirmeyi akil ederse-
niz, 6ldirdiigliniiz zombi basina 250 PP alip cabucak
seviye atlayabilirsiniz. Hizla seviye atlamanin bir diger
yolu da zombilerin resimlerini cekmek. Erotik, korku ve
saldiri gibi farkl temalarda ¢ekeceginiz resimlerle PP
kazanabiliyorsunuz. Bu arada sik sik tuvalete ugramayi
unutmayin; ¢linkli oyun, tuvalete girince kayit oluyor.
Veda etmeden oyunda beni en ¢ok gildiren olayi da
anlatayim. Yuzlerce zombi tizerime gullaninca 6lmemek
icin viski, votka, ne bulduysam ictim. Tam 6leyazmis-
ken saghgimi iyilestirmek icin mecburen ¢épten ¢ikan
kokusmus hamburgeri yemek zorunda kaldim ve yer-
lere kusmaya basladim. Tam o anda lizerime saldiran
zombinin kusmugda basarak kayip distigiini goriince
glilmekten yarildim! @ Ahmet Ozdemir

Dead Rising 2: 0ff the'Record

+ Zombi tepelemenin modasi asla ge¢miyor, senaryo
modu bayat olsa da Sandbex modu ¢ok eglenceli

- Ayni senaryoyu oynamak can siKici,
silahlari ve yiyecekleri ayni yere koy-
maktan acilen vazgegilmeli




Kanatlar altinda bir tilke

ay canina arkadas! Ne ara bu kadar sene

gecti?! Daha diin Heroes Ill oynuyordum

evimde. Doneminde bir¢ok insanin
grafikleriyle gurur duyup “Bundan daha iyisi
¢ikmaz abi!” dedigi zamanlarda, ben de bu lafi
Heroes IlI'lin oyun yapisi icin soyliyordum.
Aradan gecen birkag yildan sonra gelen Heroes IV,
inancimin karsihdi gibiydi adeta, “Bundan daha
kotistinli yapamazlar.” dedigimi hatirliyorum.
Devaminda gelen Heroes V ise kimileri tarafindan
begenildi, kimileri tarafindan bir kdseye atildi.
Peki ya Heroes VI? iste bunun cevabi simdilik
bende sakli.

Oyuna basladigimiz anda karsimiza ¢ikan demo,
genel senaryoyu soyle bir anlatiyor zaten. Malum,
yine o gtlizelim topraklarimizi kétilik sarmis
durumda. Fakat bu seferki herkesi ele gecirerek
ilerliyor. Oyunun senaryo moduna girdigimizdey-
se demodan birazcik daha uzaklasiyoruz zira ilk
olarak Demon, yani oyun ici lisaniyla Inferno’nun
ve Orc’larin bir anlagma yaptiklarina tanik
oluyoruz. Biitiin bu olaylarin ortasindaysa Duke
Slave olarak boy gosteriyor ve Orc’lara yardim
ediyoruz. Duke Gerhart himayesinde bulunan
Haven birlikleriyse bizimle ayni diisinmiyor ve
bas meleklerden birisi olan Uriel gelinceye kadar
neredeyse i¢ savasa kadar uzanan bir senaryoyu
ilk iki béliimde deneyim ediyoruz. Sonrasiysa ha-
rika hazirlanmis ve birbiri icerisine girmis senaryo
orgusine kaliyor. Sirasiyla Tutorial, Necropolis,
Haven, Sanctuary, Inferno ve Stronghold kaleleriy-
le oynadigimiz Campaign modu ziyadesiyle giizel
tasarlanmis.

Gelelim oyunun icerisine... iki ay 6nce yaptigim
beta testini de isin icine katarak siz sevgili okurlar
icin her yerini mincikladim Heroes VI'nin. Oyuna
baktigimizda goziimuze ilk carpan sey, kaynak
sayisinin dorde inmis olmasi. Beta testinden sonra
bu sayinin arttirilacagi dedikodulari-
na inananlar igin Gzlcli ama oyun
yapist icin sevindirici bir haber.

Kaynak sayisinin azalmasi ilk bas-
ta kotl gibi goziikebilir ama oyun
icinde kurulan dinamik hic de

boyle demiyor. Misal ikinci bir tas

¥

eroes of Might and Magic Il

eroes of Might and Magic

madeni, cok hizli “rush” yapabilmemizi saghyor. Evet,
rush dedim; ¢tinki normal ihtimallerle binalari 6yle
“hop” diye yapma durumu artik fazlasiyla ortadan
kalkmis. Unitelerimizse iic “tier”e ayrilmis durumda.
Kalelerde bulunan ilk G¢ yaratik Core, devaminda
gelen (gl Elite ve son olarak bir de Champion olarak
bolinmus ve anlayacaginiz yine yedi farkli seviye
yaratik bulunuyor. Pek tabii ki biz Heroes severlerin
fazlasiyla 6nem verdigi upgrade 6zelligi de unutul-
mamis ve her Uniteye bir adet upgrade verilmis.

Degisikliklerden bir digeriyse direkt olarak “hero”
lzerinde olmus. Artik seviye atladigimiz zaman
almak istedigimiz yetenekleri kendimiz segiyoruz.
Yani Heroes lll'teki gibi bir anda karsimiza cikan ikili
ihtimalden bir tanesine gitmek zorunda degiliz. Ye-
teneklerse fazlasiyla genis ama beta testindeki bazi
yeteneklerin kaybolduguna ve yerlerine yenilerinin
getirildigine sahit oldum. Her seviye bir puan demek
ve yeni yetenekler her bes seviyede bir aciliyor. Yani
“implosion” atmak icin en asagi 15. seviye buyticu
olmaniz gerekiyor.

Gelelim savaslara... Disciples lll ile birlikte gelen
savas bolgelerine 6zel alan koyma sistemi Heroes
VI'da da kendisine yer edinmis durumda. Artik
savas alaninda bulunan bazi binalarin yanlarinda,
bazilarinin tizerlerinde durdugumuz
stirece fazladan bonus alabiliyoruz.

Bu arada arkasina gectigimiz kaya-
lardan da bolca savunma bonusu
aldigimizi hatirlatmak isterim.
“Savunma” demisken, oyundaki en
buytik degisikliklerden bir tanesi
kale savaslarinda olmus.

Artik kaleleri yikmak
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cok daha zor zira oyuna eklenen “structural point”,
Heroes Ill ve Heroes V'de bulunan o “gelisiglizel duvar
yikilma” durumunu ortadan kaldirmis durumda. ilk
olarak kale duvarlarinin ve haritada bulunan engel-
lerinin “hit point”lerini gorebiliyoruz ve mancinik
harig, duvarlara vuran unite her kim olursa olsun
sadece bir structural point yok edebiliyor. Manciniksa
Ui¢ structural point zarar veren bir cihaz ve en dusiik
seviye kalenin dokuz HP ile basladigini, yetmezmis
gibi mancinigimizin tipki eski oyunlarda oldugu gibi
kendi basina rasgele atis yaptigini da hatirlatmak
isterim.

Hem senaryosu, hem de oyun yapisiyla tamamen
yeni bir oyun gordiim karsimda. Heroes IlI'ten beri
yakalanamayan o yenilik duygusunu sonunda Heroes
Vlile hissettim. “Heroes Ill mi, yoksa Heroes VI mi?”
diye sorarsaniz, “Once bir - iki eklenti gérelim de
sonra bu konuyu konusalim.” derim. Fakat serinin
Uictincli oyununa en ¢ok yaklasan oyunun bu oldugu
da yadsinamaz bir gercek. @ Ertugrul Siingii

el olmasi, yeni bir Heroes olmasi

- Byt gesiz-
ikler, bazi yeteneklerin biyik 8 6
’ j
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Spider-Man: Edge of Time

Orimcek Adam kendi zamanina sigmazsa...

u yaziyl yazmak icin masaya oturdugumda
B anlatacak ¢ok glizel seylerim vardi aslinda

ama Spidey'yi o halde goriince yine
hevesim kacti. Benim cocuklugumda Oriimcek
Adam‘di o aslinda. Gergi simdi de dyle ama en
azindan o zaman Spider-Man demiyordum ben ona.
Cok bozuldum yine... Batman piyasada firtinalar
estirirken Oriimcek Adam neden adamakilli
yerlesemedi oyun diinyasina? Usta bir sanatginin
ellerinde miikemmel bir projeye donlisemez miydi
bu sahane karakter? Ama olmadi... Film oyunlari gibi
bir tiirli dikis tutturamadi giil gibi Oriimcek Adam.

Boyle zamanlarda koétiyse bile sirf bazi seylerin

hatirina tavsiye ederdim bahsettigim oyunu. Tabii
ki benden tavsiye almak isteyenlere... Ama bu sefer
dyle olmayacak; ciinkii Oriimcek Adam’in hatirina

Alternatif

Captain America: Super Soldier
Green Lantern
X-Men: Destiny

Ryu mu dover,
Oriimcek Adam mi?
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bile olsa bu oyun oynanmaz. Bir kere Oriimcek
Adam’i New York'tan alip ecis biicus bir gelecek
tasariminin icine yerlestiremezsiniz. Ustiine bir de
“Gelecegin Oriimcek Adami1” diye ipe sapa gelmez
bir hikayenin igine yerlestiremezsiniz. Hadi bari
bunu yaptiniz, sunu azicik oynanabilir yapin da
neden bdyle bir oyuna para vermemiz gerektigini
anlayabilelim, degil mi? Hemen hemen her seyin
ucuz, dimduz fikirlerden ortaya ¢iktigi belli olan,
banal bir oyun var su an karsinizda.

Oyunun hikayesine ucundan degindim az 6nce.
Ondan o6tesi de pek parlak degil acikgasi. Daha
destur demeden Oriimcek Adam 6liiyor zaten
(Huysuz huysuz kimildanmayin, merak edilecek
bir sey yok.) ve kendi gelecekteki versiyonunu
bile onu kurtarmak icin zamaninda yetisemiyor.
Bundan sonrasindan ne beklerdiniz peki? Siki
durun, ilk klise geliyor! Sonundan baslayarak
gizemli parcalarla hikayeyi bir giizel stislemek ve
final sahnesini de hikayenin en basindaki stirpriz
sahneye baglamak... Gerisini size biraksam ayip
olmaz, degil mi?

Oriimcek Adam hizli bir karakterdir, dolayisiyla
onun rol aldigi bir oyunun da hizli olmasini bekler-
siniz. Bu durumda da isin icine oyunun oynanabi-
lirligi gelir; cinkd hizli bir oyun, ancak iyi kontrol
edilebildigi 8lctide sabir sinirlarini zorlamaz. iste
Spider-Man: Edge of Time seklinde karsimiza ¢ikan
bu uzun kelime ciimbsiiniin arkasinda yatan
aci gercek bu. Bol tus kombinasyonuyla karsiniza
¢ikanlari yumruk manyadi yapacak, saga sola
ag firlatip oradan oraya savrulacak, mavis mavis
parlayan tecriibe puanlarini toplayacak, 6riimcek
hislerinin ne kadar da yanhs anlasiimis olduguna
sahit olacaksiniz. Daha da fazlas, iki Oriimcek
Adam’iniz olacak: Birisi bildiginiz, digeri de bilmek

istemeyeceginiz ve hatta bildiginize bileceginize
pisman olacaginiz Oriimcek Adam. Tiim bunlarin
yine ucuz bir gorsel kalite esliginde sergilendigini
dustndrseniz...

Tecrlibe puanlarini toplamaktan bahsettim
az 6nce. O puanlari harcadiginiz kisim elbette ki
gelecek. Bu sayede hem klasik, hem de teknolojik
Oriimcek Adam'in yeteneklerini gelistirebileceksiniz.
Allah’tan birbirinden farkli hareketler yapmislar iki
Oriimcek Adam’a. Bu arada bazi sahnelerde uzun
teknolojik tiinellerde uzun uzun siriineceksiniz.
Sikilmadan ileri tusuna basmayi ihmal etmeyin ki
ilerde sabirl birer birey olabilesiniz. Ara sira da nasil
acildigini cikaramadigim gazete kuptirleri piyasaya
cikacak ve her iki Oriimcek Adam'in zamanindan
haber basliklarina g6z atacaksiniz. O bir tren! Hayir, o
bir ucak! Hayir, o Oriimcek Adam! (Hatlar karisti...)

Tekrar diisiindiim de aslinda Oriimcek Adam
hatirina biraz puan verilir. En azindan ilerde saglam
bir Oriimcek Adam oyunu ciktiginda “O zaman bile
umudumuz vardi bre!” diyebiliriz. Siz yine de bana
kanmayin; ¢linkl cidden kéti bir oyun olmus. Hani
oyun kitligi var desek bir nebze de olsa kandirirdik
kendimizi ama piyasa kisa bir siire icerisinde sahe-
serlerle dolacak. Uzun lafin kisasi, ne paranizi, ne de
oyun zevkinizi ¢argur etmenize ltizum yok. Kitlikta
kalmis olsaniz dahi eski oyunlariniz sizi sakinlestirme-
ye yeter de artar bile. K6tii bir oyundan sonra insan
ne hallere dusuyor, gérdiiniiz mi?
4 Ertekin Bayindir

Spider-Man: Edge of Time

+ Tabii ki Oriimcek Adam!

- Hizina yetisilemeyen oyunyapisi,
basit ve yiizeysel oynanabilirlik, k6t
grafikler
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X-Men: Destiny

Tatlar kaciyorlard:

I yun yapimcilarina bir ¢ift s6ztim var: Beni
0 ise alin! Beni veya benim gibileri. Bakin
gercekten bu is acayip iyi programlama
bilgisi, mikemmel ¢izim yetenekleri, inaniimaz
kaplamalar, modellemeler yapabilmeyle olmuyor;
bunu X-Men: Destiny resmen kanitlamis durumda.
Oysa ki artik oyun oynamaktan diinyayi bir oyun
alani gibi goren birini danisman olarak oraya
koysalar, bu oyun da bu hale gelmezdi. Ne senaryo
bir seye benziyor, ne karakterlerin oyuna bir katkisi
var, ne vurus hissiyati var, ne gérevler gorev...
Daraldim, gidiyorum.

Geri geldim
X-Men'in hayatimdaki yerinin bambaska olmasi
vesilesiyle, bir sabah uyandim ve oyunu PS3'e
iteledim. Oyun hakkinda pek az sey biliyor olmam,
oyuna daha bir heyecanli, daha bir neseli yaklasma-
mi saglad.

Son derece dandik bir giris videosuyla (Cizeriniz
yoksa tahsis edelim.) baslayan oyunumuz, bizi
bir karakter yaratmaya itiyor. Aslinda halihazirda
Ui tane karakterimiz var bile ve bunlarin higbiri
tanidigimiz X-Men karakterlerinden biri degil zira
X-Men ve Brotherhood uyesi karakterler, oyunda
karsiniza cikip sizinle arada bir konugan, sizinle bir-
likte savasan karakterlerden olusuyor. Bize sunulan
karakterlerse Japon gé¢meni kizimiz Aimi Yoshida,
Amerikan Futbolcu oyuncusu Grant Alexander ve
mutant diismani Adrian Luca. Her karakterin ken-
dine has bir hikayesi oldugu rivayetineyse kulak as-
miyoruz; ¢linkii oyunda boyle bir sey hissedilmiyor,
hangisinin tipini begendiyseniz onu secin gitsin...

Sana m1 vurdum, ona m1?

Karakter seciminden hemen sonra, bir nevi karakter
sinifi se¢imi yapiyoruz. Density Control bizi yakin
dovis uzmani yapiyor, Shadow Matter karanhgin

glictint kullanan bir déviisct, Energy Projection ise
bildiginiz buyucd... Oyunun yegane iyi yonu de bu
secim. Gergekten oyunu oynayisinizi degistiren bir
durum bu ama oyunun geri kalani havada kaldigi i¢in
bu guzellik de bosa gidiyor.

Bir Darksiders, bir Devil May Cry olmaya calismis
X-Men: Destiny. Oniiniize siirekli k&t adamlar
cikiyor ve stirekli onlari patakliyoruz. Bu islemi“gérev”
bashgi altinda yapiyoruz lakin higbir gérevin bir
digerinden farki yok. %90'Inda, “Su sayida diismani
oldur.” deniliyor ve biz de pasa pasa bunu yapiyoruz.
Dévistiikge tecriibe puani kazaniyor, bunlar mutant
gliclerimize harcayabiliyoruz. Farkl giiclere ne zaman
sahip olacagimiz da yine oyun tarafindan belirleniyor;
diledigimiz zaman, yetenek agacindan diledigimiz
guici acamiyoruz.

Mutant glglerinin yaninda X-Gene adindaki birta-
kim yan glicler de bize sunuluyor. Utility, Offensive,
Defensive ve Suit basligi altinda dérde ayriliyor bu
glicler ve her bir giig, tanidik bir kahramanin 6zelligini
tastyor. Ornegin Suit olarak Iceman'in kiyafetini (Tabii
ki tam kiyafet degil; karakterinize uyarlanmis hali.)
secerseniz, saldirilara daha dayanikli oluyorsunuz,
Defensive'e Psylocke’un giclini koyarsaniz, kagis ha-

Turkiye Dagiticisi Aral

reketlerinde diismanlarin icinden gegebiliyorsunuz ve-
saire... X-Gene olayi da gayet basarili aslina bakarsaniz.

Gorevlerin mithis monotonlugunun yaninda,
oyunda kesinlikle bir vurus hissiyatinin olmamasi bu
oyunu bitiren en blyik neden. Vuruslariniz adeta bosa
gidiyor, kombolarin basi bir yerde, sonu bir yerde biti-
yor, makinelere vurdugunuzdaysa tamamiyla bosluga
yumruk atiyormussunuz hissiyati olusuyor. Daha 6nce
de soyledigim gibi, saglam vurus hissiyati bir oyunu
basarili yapar.

Asiri kisa oyun siresiyle de can sikan X-Men: Destiny,
buytik bir X-Men hayrani olmayan kimseye tavsiye
edebilecegim bir oyun degil. Paraniz cebinizde, keyfiniz
yerinizde... @ Tuna Sentuna

Neden bu kadar
yavagsin moruk?
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Web www.batmanarkhamcity.com




Joker’in sagmaliklarina son verdikten ve
n halkin giivenini kazanarak Gotham

sehrinin belediye baskani olduktan sonra,
sehrin yapisini degistirecek, sehri daha gtvenli bir
yer haline getirecek bazi 6nlemler almaya karar
verdim. Ne Arkham, ne de Blackgate Hapishanesi
sehirdeki suclulan kaldiracak kapasitede artik. Bu
ylizden Gotham'in gecekondu bdlgesinin biytik
bir kismini satin aldim ve cevresini devasa
duvarlarla gevirerek, burayi sehirden kopuk bir
bélge haline getirdim. Ozel bir giivenlik sirketi olan
Tyger'i bolgedeki guivenlik guicli olarak belirleye-
rek, Arkham City'yi olusturdum.

Arkham Island’dan bes kat daha biyik olan
mega bir hapishane olan Arkham City'de suglular
ozglrce hareket edebilecek ve kagmaya tesebbiis
disinda, istediklerini yapabilecekler. Bu mikemmel
ve gelecegi degistirecek plani tam olarak uygulaya-
bilmek i¢in seni, Hugo Strange’i Arkham City’nin
psikiyatri olarak atamak istiyorum...”

Saygilarimla,
Belediye Baskani Quincy Sharp

Belgeler masanizda efendim

Ofise oyunlarla ilgili materyaller gelir cogu zaman.
Bir kismi hicbir seye benzemez, bir bolimi de
inanilmaz olur, kim alip eve gétirecek diye glires
tutariz.

Batman: Arkham City’nin basin materyalleri,
Batman’e Alfred tarafindan gonderilmis bir dosya-
dan olusuyor. Dosyanin hemen basinda Alfred'den
bir mektup buluyorsunuz; size hangi belgeleri yol-

ladigini anlatiyor. Sayfa sayfa olan dokiimanlardan
ikincisinde, yazinin girisinde okudugunuz mektup
yer aliyor. Daktiloyla yazilmis gibi duran bu belgeyi,
Arkham City'de ¢ekilmis gesitli suglu fotograflar,
gazeteden koparilmis bir sayfa (Bunun nasil gercek
gorundigine inanamazsiniz.), Unli suglulari de-
taylica anlatan birkag sayfa belge, Arkham City’nin
planlarini gosteren ozalitler ve yeni silahlarimizin
sematikleri takip ediyor.

Ve ben, sabahin bir vakti bunlara bakarken
kendimi gergek bir dedektif gibi hissettim. Size
burada atmosfer yaratayim, konuyu baglayayim
diye boyle demiyorum. Gergekten bu sayfalara tek
tek bakarken, bana verilmis bir gérevin detaylarini
inceliyormusum gibi hissettim. Sanki Bruce Wayne
bendim ve birkag saat icerisinde bu isi cozmek igin
harekete ge¢meliydim...

Bu sekilde giris yaptigim Batman macerasi, birkac
glin sonra beni oyunla bulusturdu ve her seyi daha
da yogun yasamaya basladim; Arkham City gercek
bir suclu sehriydi ve tim hareketlerim, tim olanlar
ve gordigim her sey, bana bir dedektif, bir stiper
kahraman, yani Batman oldugumu hissettiriyordu.
Bu sehirde Batman, bendim...

Delilige dair
Artik durup dururken oyunlarin etkisinde kalacak
bir insan olmadigimi biliyorsunuz ve biytk ihtimal-
le bu oyunun not ortalamasina da ¢oktan baktiniz.
Hah, o zaman deli ben degilim, bu oyunu inceleyen
herkes!

Fakat nasil etkilenmeyeyim. Rocksteady Studios
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ve Warner Bros Interactive o kadar iyi bir is ortaya
koymus ki 6lip bayildigimiz Batman: Arkham
Asylum, bu oyunun yaninda zayif bir prototip
model gibi kaldi. Arkham City, Arkham Asylum'dan
olan her seyin daha fazlasi, daha biiytgu, daha
eglencelisi.

Belediye bagkaninin mektubundan Arkham
City'nin nasil meydana ciktigini anlamissinizdir.
Batman'in buraya giris sebebiyse Bruce Wayne
olarak katakulliye getirilip iceri atilmis olmasi.
Arkham City'ye suclu olarak giren Bruce Wayne,
hemen kostiiminin sehre birakilmasini istiyor
ve Kara So6valye kimligiyle Hugo Strange’in
neyi amacladigini ¢ézmek, Two-Face'in elinden
Catwoman’t kurtarmak icin harekete geciyor. (Two-
Face mevzusu hemen oyunun basinda gerceklesi-
yor; oyunun sonuna kadar bununla ugrasiyormus-
sunuz gibi bir izlenim edinmeyin.)

Onceki oyuna kiyasla cok daha hizli bash-
yor oyun, hatta dnceki oyunla ilgili bircok seyi
unuttugum icin Arkham City'ye adim attigim anda
oyle bir bocaladim ki oyundan nefret etmemek
icin zor dayandim. Daha ilk dakikadan binalarin
tepesinden ziplamamiz isteniyor, ilk dakikadan
karanlik Arkham sokaklarinda gitmemiz gereken
binayi ariyor ve ikinci dakikadan 10’un tstiinde
sucluyla doviismemiz gerekiyor. “Hangi tus ne, ne
ise yartyordu, n'oluyor?!” dememistim ki oyundaki
ilk gorevi bitirmisim bile. Bundan sonrasi daha
da beterdi; ¢clink her tarafinda bir hareket olan
Arkham City'ye saliniverdim...

Size yardimci olmak adina biraz rehberlik »

LEVEL



INCELEME | Batman: Arkham City

» edeyim. Batman, bircok oyundan alisik oldugu-
muz hareketleri yapmiyor. Ornegin ziplamiyor.
Onun yerine X/A tusuna basili tutarak kosuyor ve
binanin kenarina geldigimizde havada siiziilmeye
basliyoruz. R1/RB ile kanca atip kendimizi binalara
cekiyor ve bu sekilde tim sehri yere adim atma-
dan gezebiliyoruz.

Dovislerde disman sayisinin fazla olmasi sizi
asla korkutmasin; ¢ctinki siradan bir karakteri
kontrol etmiyoruz, Karanlik S6valye Batman
parmaklarimizin ucunda. Baslarda ana saldiri
hareketimiz Kare/X tusuyla gergeklestiriliyor ve
Batman, bu sekilde bir dismandan digerine “Fre-

Catwoman
Warner da pek cakalmig

canim...”You are a big cat”
tanimini hak eden, bazi

insanlarin favorisi olacagina

inandigim Catwoman'i

kontrol edebilmek icin para

vermemiz gerekiyor.
Catwoman, oyunun
senaryosunda ¢ok yogun
olmasa da saglam bir yeri
olan bir karakter. Sayet
ki DLC'nin parasini verip DLC'yi oyuna baslamadan
ytklerseniz, senaryoda Catwoman gérevlerinin yeri
geldiginde, Batman'i birakip Catwoman‘a gecis yapa-
biliyorsunuz. Bu paketi almadiysaniz da o gorevleri hig
gbremiyorsunuz, Catwoman isini halletmis gibi, hikaye
ilerledikce karsiniza cikmaya devam ediyor.

Riddler'in pembe renkli trophy’lerinin Catwoman’a
6zel olmasi da oyunda %100'luk trophy toplama
achievement’i elde etmenize engel olabiliyor.

Catwoman'in oynanislysa gz kamastirici. Batman'e
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eflow” adindaki dovis teknolojisiyle bir bir tekmeyi,
yumrugu, tokadi patlatiyor! Kafalarinda uyari isareti
cikan dismanlar, birkag saniye sonra size vuracak
demektir; demek ki onlara da Uggen/Y tusuyla
saldirmaliyiz. Ozellikle saldirmakta olan diisman-
lara karsi Batman'in saldiri teknikleri inanilmaz iyi
bir gorsellik iceriyor; hatta o kadar diismanin her
birine nasil o kadar farkli hareketi yapiyor, hala pek
anlayabilmis degilim. Mikemmel isleyen bir sistem
bana sorarsaniz.

Gelin goriin ki hayatimda ¢ok fazla Devil May Cry
tirt oyun oynadigimdan midir, bilmiyorum fakat
ben dévislerde daha fazla kontrole sahip olmayi

gore daha hizli olan Catwoman, Batman gibi bir
ton cihaz tasimiyor yaninda. Onun ¢ok kullanish bir
kilici ve keskin penceleri var. Aynen Batman gibi
bir ton diismanla ayni anda doviisebiliyor ve hizli
olmasindan mitevellit cok daha iyi bir performans
sergiliyor. Mevzu sehirde gezmek oldugundaysa
isler biraz degisiyor.

Catwoman'i Batman'den ¢ok Oriimcek Adam’a
benzetmek daha dogru. Kirbaciyla belirli bir
noktaya kadar ulasabilen Catwoman, istedigi nok-
taya gidebilmek icin duvarlarda tirmaniyor, hatta
ylizey izin verdiginde tavanda bile ilerleyebiliyor
Catwoman ve ¢ogu trophy bu yiizden tavanlara ters
yapistiriimis olarak duruyor.

Catwoman’i kendine 6zel senaryo boltmlerinin
yaninda, Challenge modunda da kullanabiliyoruz.
Catwoman ile kazandiginiz tecriibe puanlarini,
onun &zelliklerini gelistirmek icin de kullanabiliyor-
sunuz, Batman'inkileri de. Oyunun tadini tam anla-
miyla ¢cikarmaniz icin Catwoman paketini almanizi
siddetle Gneriyorum.

sevmisimdir. O ylizden Batman'de doviismek
benim i¢in oyunun en az eglence iceren kismi oldu
maalesef. Oyunun geriye kalan her yeri fazlasiyla
iyi oldugu icin bu hosnutsuzlugu oyunu oynarken
hissetmedim bile ve sadece incelemede yeri olma-
si gerektiginden belirttim.

Dovis sistemi, Batman seviye atladikea, farkli
disman tipleriyle karsilastikca daha da gelisiyor.
Ornegin Batclaw silahimizla diismanlarin silahlarini
ellerinden alabiliyoruz ve bunu hizla yapmamiz da
muamkdan. Yere disenleri tek bir hareketle etkisiz
hale getirme, cevreye yarasalar sararak disman-
lari sersemletme gibi 6zel hareketleri de seviye
atladikca elde edebiliyoruz.

Oyunun bir kisminda elinde bicak olan bir
diisman oluyor, bigak saldirilarindan nasil kagaca-
gimizi 6greniyoruz. Sonra zirh giymis bir diisman
geliyor, ona karsi nasil savasacagimizin bilgisi
veriliyor. Yani Batman yasadikga, dovis teknigi de
gelisiyor.

Sehirde iz siirmek
Dévis konusundan girdik ama o konu da bitmedi



ashina bakarsaniz. Bu konuya devam etmeden
once, oyunun genel yapisina bakalim.
Cizgisellikten son derece uzak bir yapi s6z
konusu. $6yle oluyor mesela: A noktasindan B
noktasina gitmem gerekiyor, hatta haritayi acip
B noktasina isareti de koyuyorum fakat iki saat
sonra hala B'ye ulasamadigimi gériiyorum zira bir
bakiyorum, birisi yardim istiyor, haydi ona yardim
edeyim derken kocaman bir yan goérev serisi i¢ine
diistiyorum. Ondan ¢ikayim derken Riddler’in
sehrin dort bir yanina désedigi bilmecelerine
denk geliyorum, onlari ¢é6zmek iin hirs yapiyo-
rum ve ana senaryo beni bir kenarda beklerken,
ben sehirde sagma sapan islerle ugrasan, kanim-
daki toksik zehri higce sayan biri roltine biirtini-
yorum. Iste bu yiizden de bu oyunun basindan
kalkamadim, kalkamiyorum, kalkmayacagim.
Bircok oyun icin “yasayan bir sehirdesiniz” gibi
terimler kullandik ya, asil yasayan sehir megerse
suclularinkiymis. Tabii ki GTA'dir, Prototype'tir,
inFamous'tir, bunlara gore daha kuguik 6lcekli bir
sehirdeyiz ama sehrin bos tarafi yok. Her tarafta
bir olay var ve bunlarin hepsi de sizin tarafinizdan

Alternatif
Grand Theft Auto IV

inFamous 2
Prototype

kesfedilmeyi bekliyor.

Ana gorevler haritada yesil yesil yanarak
kendini hemen belli ediyor. Bir ana gorev, dallanip
budaklanarak sonsuzluga gidebiliyor ve bu da
cok hosuma gitti. Bir olay bir binaya gitmemizle
basliyor, gérev bittiginden Arkham'in neredeyse
her noktasini ziyaret ettigimizi gériiyoruz.

Yan gorevler icin de sehirde dolasmak sart.
Riddler, Penguen, Joker gibi azili suglularin
yaninda, daha arka planda olan suglularin hika-
yelerini kapsayan bircok yan gérev bulunmakta
ve bunlarin bazilari, ana gorevlere tas ¢ikartacak
kadar kaliteli.

Az 6nce yasayan sehir temasina sahip oyunlarin
aksine, burada size gorev vermek igin kafasinda
inlem isaretiyle bekleyen kimse yok. Her sey dogal
bir sekilde gelisiyor, yapaylik kesinlikle s6z konusu
degil. Yapaylik bu kadar geri plana itildigi igin de
oyunda ne yapacaginizi bilemediginiz anlar da ol-
muyor degil ama bize geri zekali muamelesi yapan
oyunlardan ¢ok sikildigim icin oyunun kendisiyle
ilgili bu kadar az ipucu vermesi ziyadesiyle hosuma
gitti.

Kurgunun yonii, katili belirler

Gorev konusunu kolay kolay birakmayacagim.
Gorevlerin planlamasi o kadar iyi yapilmis ki hicbir
gorevde sadece birkag tane adami doviip sonuca
ulagmiyorsunuz; hatta Riddler'in bilmeceleri... Bu
konu gercekten 6nemli, araya bunu sikistiracagim.

Arkham City ne Joker'in, ne Hugo Strange'in,
ne de Penguen’in hakimiyetinde. Riddler resmen
tim sehri kendi oyuncaklariyla donatmis. Catilarda
dolasirken, yerde suclu ararken surekli Riddler'in
bilmeceleriyle karsilasacaksiniz.

Riddler'in bilmecelerini tice ayirabiliriz. Tim
sehre yayilmis soru isareti seklindeki trophy’ler,
sadece dedektif modunda gozikebilen soru isareti
izleri ve cesitli insanlari kagirip radyo frekansindan
yerlerini bulmaya calistiginiz gorevler.

Oyundaki detay seviyesinin inanilmaz bir
olglide oldugunun en biyik kaniti bence
trophy’ler. Yuizlerce trophy bulunuyor oyunda
ve inFamous'taki gibi binalarin Ustline, yanina
yerlestirilen basit cisimler olmaktan 6te, neredeyse
hepsini ele gegirmek icin kafanizi kullanmaniz ge-
rekiyor. Genellikle yarim kireyi andiran demir bir
kafes icerisinde yer alan trophy’leri toplamak icin o
kafesi acacak mekanizmayi calistirmaniz gerekiyor.
Bazilari bagh oldugu isikh soru isaretlerinin yok
edilmesiyle aciliyor, bazilari agirlik algilayan pa-
nellere hizla ulasarak, bazilari da ufak bilmeceleri
cOzerek. Kafeslerde olmayan trophy’ler de mutlaka
go6ziken ama kapali yerlerde oluyor. Buralara nasil
ulasacaginizi da yine kendiniz kesfetmek duru-
munda kaliyorsunuz. Ve inanilmaz bir sey ama tim
trophy’leri elde etme yontemi, birbirinden farkli.

Gizemli soru isaretlerini bulmak da bir dert.

Ya sehrin Ustinden dedektif modunda strekli
ucacaksiniz ya da Riddler'in ipuglarini takip
edeceksiniz. Bir noktadan sonra isaretlerin yerini
haritada gosterebilecek suglular yakalayabiliyor-
sunuz ama onlari yakalamak da bir dert zira etkisiz
hale getirmeden sorguya ¢cekmek icin 6nce cevre-
deki diismanlari temizlemeniz gerekiyor. Isaretin
yerini bulduktan sonra da is bitmiyor. Bu isareti

bir fotograf gibi belgelemeniz gerekiyor ve bazen
isaretin bir kismi bir tirli kadraja girmiyor. Onun »

B Tek kolu olsa da diger
koluyla sizi bocek gibi
ezebiliyor bu arkadas.
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Go gadget go!

Batman'in sahip oldugu birbirinden iyi, birbirinden maharetli ekipmanlari tantyalim mi?

Bana evet dersiniz gibi geliyor.

® Batarang
Genellikle Riddler'in bulmacalarini
kullanmak icin kullanacagimiz,
kullanigh, Batman'i anlatan 6nemli
bir silah.

m Explosive Gel
Kinlabilir gibi goziiken cam ve
duvarlan patlatmak icin bu spreyi
sikiyor ve patlat tusuna basiyoruz.
Nerelerin yikilabildigini dedektiflik

moduna gegerek gorebiliyorsunuz.

B Sonic Batarang

Diismanlarin dikkatini baska yéne
cekmek icin kullanilan, opsiyonel
bir silah. (Tecriibe puanini basarsa-
niz, aliyorsunuz.)

Remote Electrical Charge
Ozellikle elektrik isteyen cihaz-
lar bir streligine calistirmak
icin kullaniliyor ama diismanlari
sersemletmek icin kullanmak da
mumkin.

Remote Controlled Batarang
Bu silahi da en ¢ok Riddler'in
bulmacalarini ¢6zmek icin kullana-
caksiniz. Hizini ayarlayabilmemiz
buyuk bir arti.

Line Launcher

Bir bolgeyi yere basmadan ge¢mek
icin celikten bir ip olusturuyor Line
Launcher. Bu cihaza oyunda bir
sure ilerledikten sonra kavusuyor-
sunuz.

B Batclaw

Dusmanlarin silahlarini almak, Riddler'in
trophy’lerini toplamak, tutup cekilebile-
cekmis gibi gozliken cisimleri yerinden
oynatmak i¢in kullaniliyor.

® Cryptographic Sequencer V2
Yaninda kontrol paneli bulunan ve bircok

kapinin sifresini kirmaya yarayan bu
aleti tecriibe puanlarinizla daha uzaktan
calisan, daha giclii sifre ¢6zen bir hale
getirebiliyorsunuz.

icin farkli acilar denemek zorunda ve gozliniizi
isaretten ayirmadan kendinize daha iyi bir konum
bulmak icin ¢abaliyorsunuz.

Riddler'in en zalimce bilmecelerini iki asamal
bir miicadeleyle sonuglandiriyoruz. Riddler 6nce
bir mekanda bize bir nesneyi bulmak icin bir soru
soruyor. (ingilizce soruyor; dile hakim degilseniz,
zorlanabilirsiniz.) Bu nesneyi bulduktan sonra,
bir baska alana gidiyor ve rehin tutulan kisiyi
bircok engel barindiran bir alandan kurtarmaya
calisiyoruz.

Sadece Riddler'in oyuna kattiklariyla oyalanmak
bile saatlerinizi aliyor fakat buna degiyor zira hem
egleniyorsunuz, hem de kazandiginiz tecriibe pu-
anlari seviye atlamanizda bir hayli yardimci oluyor.

Simdi gorev konusuna geri donebiliriz. Bir
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goreve once iki - lic tane adami pataklayarak basli-
yoruz. Ardindan bir kilit agmak icin Cryptographic
Sequencer ile cok mini bir oyun oynuyoruz. Bu
bitiyor, o bolgeden ayriliyor ve sehrin 6bir ucuna
gidiyoruz. Girdigimiz binada bu defa silahli adamlar
bize karsi koyuyor ve onlarla nasil miicadele ettigi-
mizi hatirlarsiniz; golgelerde kalarak, birebir dovise
girmeden. Batman bir zirha sahip olmasina karsin
atesli silahlarla bas etme konusunda pek iyi degil.
Bu ylzden silahl diismanlarini ortadan kaldirmak
icin planh hareket etmesi gerekiyor. Birini etkisiz
hale getirdikten sonra tekrar saklaniyor, bir digerine
geciyor ve bu boyle, tim alan temizlenene kadar
stirtip gidiyor.

Silahli adamlari da geride biraktiktan sonra, birta-
kim cihazlari yok etmemiz isteniyor. Bunlar da yine

sehre dagilmis olabiliyor. Oradan ¢ikip sehirde
sinyal pesine duslyoruz...

Sanirim gorevlerdeki gesitliligi anlatabildim.
Ondan sonra Ace Combat ne yapti; 30 dakika
boyunca, “Su yonden gelen ucaklari yok et.”
dedi, asaplar bozuldu. Oyun yapimcilari size
sesleniyorum; oyun yapmadan 6nce Arkham
City'yi bir ziyaret edin!

Denge

Arkham Asylum’'da dedektiflik gorevleri biraz
can sikabiliyordu, buradaysa dedektiflik olayi
cok iyi entegre edilmis. Genellikle ¢ok kisa
streligine gortis degistirip bir seyleri taramaniz
gerekiyor ve cogunlukla da kendi isteginizle
dedektif gorisiine gegiyorsunuz. Artik daha bi-
yuk bir alanda oldugumuz igin dedektif gorisu
dismanlarin yerini tespit etmemizde bize ¢ok
daha buytk kolaylk sagliyor.

Yine Arkham Asylum’da karsimiza ¢ikan
zorunlu dovislere burada rastlamiyoruz. Bazi
gorevlerde diismanlarin yanindan siyrilmak bile
mumkiin olabiliyor ama tecriibe puani adina
ben herkese bir tane patlatmayi daha uygun
gordim.

Tecriibe puanlarimiz seviyeye donusiiyor
ve her seviye, bir alanda kendimizi gticlendir-



memiz anlamina geliyor. Batman zirhini, havada
ucusunu gelistirebiliyor, yeni kombolara sahip
oluyor ve sahip oldugu cihazlarn daha gliclii hale
getirebiliyor. Hicbir gliclendirme, oyunda denge-
sizlige yol agmiyor ve hatta zirhinizi, kombolarinizi
gelistirmeden bile oyunu tamamlayabiliyorsunuz.
(Tabii ki diger turlu isler biraz daha kolaylasiyor.)

Senaryoyu bitirdikten sonra her seye New Game
+ ile donlis yapmak mimkiin ve emin olun tim
gliclendirmeler ve toplayamadiginiz onca trophy
ile oyuna geri doniis yapmak isteyeceksiniz.

Her seyi bastan oynamak istemeyenlerse
Riddler'in challenge’larina katilabilir. Ana meniden
de ulasilabilen challenge’lar tice ayriliyor. Bir tane-
sinde dalga dalga gelen diismanlari, en az hasarla
ve en fazla komboyla yenmeye calisarak puan
kazaniyorsunuz, digerindeyse silahli adamlarin
hakimiyetinde olan bir bélgeyi, en hizli sekilde bu
adamlardan arindirtyorsunuz. Uglincii miicadele
tipi, bahsettigim oynanis tiplerini birbirine karisti-
riyor ve bazi modifikasyonlarla (Az saglik, zamana
karsi muicadele vs.) bolumleri zorlastiriyor. Benim
deneme firsatim olmadi zira bu challenge’larin
hepsi yetti ama kendi challenge’larinizi olusturabi-
lecek bir Bat-Exams bolum bile dusunilmis.

Gotik mimarinin iistada

Oyunda multiplayer modu yok, olmadigi da iyi
olmus agikgasi. Batman ve multiplayer't bir araya
getiremedim ¢uinkd bir tirli kafamda.

O ylizden son paragrafimda size biraz atmosfer-
den bahsetmek istiyorum. Bir¢ok “sandbox” oyuna
gore nispeten daha ufak bir alan icerdigi igin
yapimcilarin Arkham City'yi karis karis modelleme
imkani olmus. Varyasyonun fazla, tekrarin ok az
oldugu bir sehir planlamasi mevcut ve 19. Yizyil

mimarisini yansitan binalar, oyunun karanlik yapi-
siyla, Batman'in diinyasiyla acayip iyi 6rtiismus.
Arkham City'de bos mekan yok. Binalarin hepsine
elbette ki giremiyoruz ama girebildiklerimizin igin-
den de bir baska detayli diinya cikiyor. Her yerde
Riddler'in isaretleri, bircok yerde pankartlar, yasan-
mishigin izleri... Batman sirekli bir yerlere kanca
atarak ilerlemesine ragmen, o kanca hicbir zaman
sagma bir yere denk gelip de Batman'in anlamsiz bir
pozisyonda kalmasina neden olmuyor. Batman'in
hareketleri mimariyle de ¢ok iyi uyum saglamis.
Simdi bana oyunla ilgili sikintilarimi soracaksiniz
ama ben size bos bos bakacagim. Dévis sistemiyle
ilgili ufak bir ahsamama problemim var, onun disin-
da da bu oyuna toz kondurmam. Bu yilin en iyi oyu-
nu ilan bile ediyorum su an, hi¢ cekinmeden. Size

Bane’le doviismilyorsunuz,
aksine sizden yardim bekliyor.

Batman olmanin nasil bir sey oldugunu gésteren,
kaliteli senaryosuyla saglam bir film izliyormugssu-
nuz hissiyati uyandiran, grafikleriyle g6z kamasti-
ran, falan filan... Daha fazla konusmayacagim; bu
oyunu derhal alin, oynayin. Posta bolimiinde bu
oyunu oynamadan oyun tavsiyesi isterseniz de size
Batarang' firlatacagimi bilin. Hepinize bol Batman'li,
Catwoman’li glinler... @ Tuna $Sentuna

Batman: Arkham City

+ Her seyiyle mikemmel oynanis.
Arkham City'de yapacakbintonisin
olmasi, Catwoman

Us sisteminde daha fazla
kontrollimiiz olabilirdi
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Uncharted 3: Drake’s Deception (¢)

Gunduiz dug gorenler tehlikeli adamlardair...

Uncharted 2 slperdi, tadindan yiyemedik! Daha
n yok mu?” diyenleri soyle alalim. Mistesna bir

sekilde Naughty Dog bunu bir kez daha yapmayi
basardi! Adamlar bizi Gi¢lincii kez agzimiz acik sekilde ekran
basina mihladi. Yok yani, su yanan satodaki bolimu
yapimcilarla birlikte ve ti¢ boyutlu olarak yakindan
inceledigimde, kargo ucagina sizdigimiz bolimi de
gamescom'daki dev perdede hayretler icinde izledigimde
“tanitim i¢in oyunun en kaymakli yerlerini sectiler herhalde”
diye distinmustim. Oyunun tamami bu denli carpici olabilir
miydi gercekten? Artik hicbir seyi begenmeyen, tatmin
olmaz oyuncu kitlesine salyalar akitarak oynayacaklari ve
elestirecek dogru diizglin bir nokta bulamayacaklari bir
sanat eseri sunmak mimkiin miydii? Hem de yeniden ve
yeniden! Evet, Uncharted 3 ilk dakikasindan son dakikasina
kadar soluk soluga, keyifle yasanacak bir macera sunuyor.
Oyuncularin “Allah rizasi icin bir adventure oyunu!” diye inim
inim inledigi su zamanda Uncharted 3 imdada yetisiyor.
Modern teknolojinin bize sundugu bu tiim zamanlarin en
heyecanl dijital macerasina kayitsiz kalmak icin hem kér,
hem de sagir olmak lazim. Uncharted 3 sadece bir oyun
degil, grafigindeki her bir pikselinden muziklerindeki her bir
notasina kadar bastan asagiya nakis nakis islenmis bir sanat
eseri.

Sayet benim gibi Uncharted'in ilk iki oyununu hatmet-

tiyseniz, Uncharted 3'ten ne umacagdinizi az ¢ok bilirsiniz.
Bir solukta baslayip bitireceginiz siriikleyici ve saglam bir
senaryo mu? Evet. Bir oyunda ilk defa goreceginiz akil almaz
gorsel detaylar mi? Evet. Kesfettiginiz alanlarin ve bulmaca-
larin oyuncuya verdigi tokluk hissi mi? Evet. Beyin kullanma-
dan ilerlemek mi? Hayir! Uncharted 3'e basladiginiz andan
itibaren degme bir aksiyon filmini izlemekten daha ¢ok haz
almaya basliyorsunuz. Bundan iki sene evvel Tuna'nin sarf
ettigi “Uncharted 2 film olsa izlersiniz. Verin insanlarin eline
patlamis misiri ve icecedi, oturup izlesinler” s6zi Uncharted
3 i¢in de aynen gecerli; hatta Uncharted 3'U izlemek, film
izlemekten ¢ok daha keyifli.

Kiicitk baglangiglarin azameti

Sunu bastan belirtelim ki Uncharted 3, ilk iki oyundan farkli
ve bambaska bir deneyim sunmuyor. Yani Uncharted

2ile Uncharted 3 arasinda GTA 2 ile GTA Ill arasin-

daki gibi bir fark beklemeyin, yoksa beklentileriniz

bosa cikabilir. Naughty Dog bugtine kadar yaptigi

en iyi seyi sadece daha da iyi yapmis bu kez. Hani
sevdiginiz dizinin sinema filmi ¢ekilir de filme daha

cok zaman, emek ve para harcandigi igin

-oyuncular ayni kalmasina ragmen- yapim daha

kaliteli olur ya, onun gibi dustinebilirsiniz. Unchar-

ted 3'lin konsepti ayni ama bu kez yapimcilar oyunun

her saniyesi icin korkung emek harcamis ve kusursuza
yakin goriinen, olagandisi mekan tasarimlariyla icinde
dolasirken aklimizi almaya calismiglar. Muazzam mekanlara
ve g6z oksayan grafiklere donecegiz ama simdi ufaktan
ufaktan oyunun hikayesine gecelim. Uncharted 3 bizi zaman
zaman gec¢mise gotiriyor ve sadakat, para ve glic arasin-
daki dengeyi kendi icimizde sorgulatiyor. Bildiginiz gibi ilk
oyunda Sir Francis'in giinligiini buldugumuz glinden beri
Nathan ile burnumuz pislikten kurtulmuyor. Nathan, nam-i
diger Nate ¢ok parag6z oldugundan degil de maceraperest
oldugundan diyelim, diinyanin dort bir yanini didik didik
edip hazine pesinde kosuyor. Bu kez de Nate ve akil hocasi
Victor Sullivan, nam-1 diger Sully ile Londra’dan baslayip
Ortadogu'ya uzanan yeni bir maceraya yelken agiyoruz.
Amacimiz Fransa'da ve Suriye'de bulacagimiz ipuglariyla
amansiz Rubilhali ColU'ni asip kumlarin altinda gomala

olan efsanevi sehirdeki hazineye ulasmak. Kumlarin Atlantis’i
olarak gegen sehre giden yolculukta kétl kadin Katherine
Marlowe, Nate'in ve Sully’nin yakasindan bir tiirlt diismek
bilmiyor. Oyuna dogrudan bir barda basliyoruz. Oniimiize
bir James Bond cantasi dolusu Sterlin atiyorlar. Nate, parayi
16. Yiizyil'dan kalma glims bir ytuzikle takas edecekken
Sully paralarin sahte oldugunu fark ediyor ve bar kavgasiyla
birlikte film, pardon, oyun baslamis oluyor. Kontroli elimize
aldigimizda ilk dikkatimizi ¢eken 6zellik, tekme tokat savu-
rarak yakin dovis olaylarina daha ¢ok giriyor olmamiz. Cok
ge¢cmeden de kendimizi Kolombiya sokaklarinda buluyoruz.
Nate'in oyun boyunca Frodo gibi boynunda tasidigi ytiztigin
nereden ve nasil geldigini 6grenmek icin 20 yil geriye,
Nate'in cocukluguna gidiyoruz. Ufacik bir velet olan Nate ile
oynarken gercekten bir cocuk gibi hissediyorsunuz. Bunda
siyah takim elbiseli ajanlarin sizi yakaladiklarindaki davranig
bicimi de etkili oluyor. Gergekten bu ajanlarin elinden kagar-
ken ciddi anlamda zorlanacaksiniz. Sectiginiz zorluk seviyesi
bu tip béliimlerde fark etmiyor. isterseniz en kolay zorluk
seviyesini se¢mis olun, yine de etrafi sarmis olan ajanlardan
kacarken defalarca yakalanip ecel terleri dékeceksiniz. ilk
seferde ajanlara hi¢ yakalanmadan oradan kacabilecek bir
oyuncu tanimiyorum ben.

Unutulmaz bir hikaye mi? Haydi canim!
Kolombiya'nin fukara caddelerindeki pazarlar Glkeyi mu-
azzam bir sekilde yansitiyor ama bazi yerlere gidemiyoruz

ne yazik ki; yapimcilar oyuncuyu bazi noktalarda kisitlamis.
Misal agik bir ditkkan gérdiiniiz, giremiyorsunuz ya da
basamaklardan yukariya ¢cikmaya calistiginizda karakteriniz
otomatik olarak geri donebiliyor ya da bir yokustan ¢ikacak-
ken 6nlintizde bir polis durdudu icin “Hooop, o taraf sakat!”
diyerek Nate kendi geri donebiliyor. Titanic filmini adeta
yasayarak oynadigimiz bolimlerdeyse karsida duran gemiye
yuzerek gideceksiniz ama her seferinde dev bir dalga gelip
sizi geri atiyor ve sizi yapimcilarin dnceden belirledigi yoldan
gitmeye zorluyor. Burnunuzun dibindeki gemiye ylizerek
gidememek, sabirsiz oyunculara can sikici gelebilir. Mamafih »
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) izleye izleye ezberledigimiz yanan binadan kagis
sahnelerini bizzat oynayabilmek enfes bir tat bira-
kiyor damaklarimizda. Fransa'dan sonra yolumuz
Suriye'ye dustiyor. Nate, dnceki oyunda Turkiye'ye
ugradiktan sonra bu kez de komsumuz Suriye'de
cirit atiyor. Oyunda Sully disinda Chloe, Charlie ve
Elena ile birlikte ilerledigimiz boltimler var. Charlie
ufak bir sakatlanma gecirdikten sonra Chloe ile
birlikte oyun bitene kadar sirra kadem basiyor. Yer
yer lizerimize milyonlarca 6rimcek saldirdiginda
yanimizdaki karakteri mesaleyle 6riimceklerden
koruyoruz. Senaryo boyunca adrenalin hi¢ dism-
yor. Yapimcilar en glizeli en sona saklamis ve ¢ole
girdigimiz bolimleri oyunun en sonuna dogru bize
sunmuslar. Cole inmeden 6nce ucakta yasadigimiz
adrenalin ve ¢olde tek bagsimiza hayatta kalma
cirpiniglarimiz, oyun tarihinde unutulmayacak
sahneler arasinda yerini garantiledi bile. Kumlarin
Atlantis'ini tim ihtisamiyla buldugunuzda oyunun
sonuna yaklastiginizi hissediyorsunuz ve sonunu
merak ettiginiz icin oyun hem bitsin, hem bitmesin
istiyorsunuz. Ben 22 boliimden olusan hikaye mo-
dunu yaklasik 11 saatte bitirdim ve saglam yerlere
saklanmis olan 100 hazinenin yaklasik yarisini ancak
bulabildim. Oyunu bitirince Bonuslar seceneginde
Galeri agiliyor ve oyunun yapim hikayesini yapimci-
larin kendi anlatimiyla izleyebiliyorsunuz.

Uncharted 3 bizi birkag kez ters kdseye yatirdigi
icin senaryosu ilk iki oyuna gére daha akilda kalici.
Esas unutulmaz olan, oyunun hikaye 6rgisin-
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den ziyade Uncharted 3'lin size yasattiklari ve

ete kemige burlinen karakterlerin size geriye
biraktiklari. Oyunu bitirmemin Gstiinden iki glin
gecti ama oyunun etkisi hala gegmedi, iki ay sonra
da gecmeyecek, belki iki yil sonra da... iste oyun
dedigin de boyle olur zaten. Uncharted 3 oynanis,
senaryo ve aksiyon sacayagini saglam oturtup bir
de multiplayer bacagiyla o kadar gticlii desteklemis
ki bu turdeki hi¢bir oyun kolay kolay Uncharted 3'u
deviremez.

Pantolonuna el hombasi sokarim ha!
Oyun mekanikleri 6nceki oyuna gére tam da arzu
ettigimiz dogrultuda gelistirilmis. Nate, inFamous
2'deki Cole gibi ve ellerine tutkal strilmuscesine
yerli yersiz her yere yapismiyor ama tiim oyun
boyunca gereksiz yere kayip distiigiimi de hatirla-
miyorum. Nate yumusak gecislerle duvarlara tirma-
niyor, sarkiyor, atlyor, tutunuyor, sallaniyor ve tim
bunlari Oriimcek Adam gibi saga sola yapismadan,
ritmik bir sekilde ve uyum icerisinde yapiyor. Kame-
ra acilari cok iyi, sahneler arasi gegisler Hollywood
filmlerine tas cikarir cinsten. Kontroller temelde
ayni kalmis; Ucgen ile diismandan kagma, Kare ile
yumruk atma, Daire ile diismani tutup sol stick ile
yon vererek diger diismanin tzerine firlatma gibi
hareketler var. Etrafta buldugumuz gigumleri alip
diismanlarin kafasina gegirebiliyoruz. (Gel gelelim
pazardaki sivil vatandaslar dovemiyoruz!) Check-
point sistemi cok basarili ve 6liince hemen en yakin
yerden bashyorsunuz. Oyle inFamous 2'deki gibi
cok gerilerden baslamak zorunda kalmiyorsunuz.
Oyunun akis hizi ve silahlarin tepkisi son derece
tatmin edici. Kursunlarimiza zeval gelmesin ama
cephanemiz bitince dyle dimdizlak diismanin karsi-
sinda hedef tahtasi gibi durdugumuz anlar oluyor.
Dusman yakindaysa cesitli kombolarla diismanlara

tekme tokat girisebiliyoruz lakin diisman uzakta ve
mermimiz bitmis ise o zaman el bombasi atabiliyo-
ruz. O da biterse diismanlarin size attigi bombalari
geri atabiliyorsunuz. Dismanlarin firlattigi bom-
balari dogru zamanlamayla beyaz cizgiyi tutturup
Ucgen tusuna basarak geri firlamak cok eglenceli
oluyor. Darda kalirsaniz “isyan Zirh1” adi verilen bir
kalkan alip onunla mermilerden korunabiliyoruz.
Catisma sahnelerinde istediginiz yerden istediginiz
sekilde saldirma 6zgiirliigiiniiz var. ister tekme tokat
girisirsiniz, ister sessizce digsmani oldurirsiiniz,
ister bir yerde asiliyken diismani mihlarsiniz ya da
merdiven ¢ikarken yukaridaki adami ayagindan
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tutup asaguya firlatirsiniz lakin Uncharted 2'deki
sessizce adam tepelediginiz bolimler Uncharted
3'te yok denecek kadar az. Sinsice arkadan yanasip
dismani haklama segeneginiz var ama benim
sessizce tepeledigim adam sayisi oyun boyunca

ya birdir ya da iki. Kagis sahneleri cok basarili. Sizi
kovalayanlarin yapay zekasi son derece iyi. Sizi fare
gibi kistirip yakalamakta ¢ok basarililar. Bazi dévis
sahnelerinde Matrix benzeri agir cekim efektleri
var. Diismani dévdigimiizde elinden firlayan silahi
havada kapma olayi da g6z oksayici ama ilk defa
gordugumuz bir sey dedil tabii ki. Silah demisken
oyundaki silahlarimiz séyle: Mag 5, Arm Micro, Tau
dirbunlu tufek, KAL 7, M9, G-MAL, SAS -12, Dragon
tifegi, T-Bolt durbunli tufek, RPG -7, PAK-80, Mk-
NFI ve Propan tlipu. Dismanlarimizsa gesit cesit
tiplerden olusuyor. Dalkavuklar boy boy ve farkli
zorlukta. Kimi armut gibi duruyor, kimi énlimuze
gelip kendini zorla dldirtliyor, kimi de bize kdk s6k-
turdyor. Uzaktan vuran keskin nisancilar ve kat kat
zirh takinan diismanlar biraz zorlayici. Ara sira dev
gibi yarmalar gelip pestilimizi ¢ikarmak istiyor. Bizi
zorlamasalar da bunlari ddvmek epey vakit aldigi
icin ayak bagi teskil ediyorlar.

Ne oyuncular, ne de yapimcilar saglam bulma-
calarla bezenmis oyunlarla ugrasmak istemiyorlar
artik. Ama sag olsun Naughty Dog, hazirladigr akil
dolu bulmacalarla adventure severlerin agzina
bir parmak bal calmayi ihmal etmiyor. Naughty
Dog, bulmacayla aksiyonun dozajini hep dogru
ayarlamisti, Uncharted 3’te de bu denge basa-
riyla korunmus. Ne bulmacalar strekli sikiyor, ne
de aksiyon bayginlik verecek diizeyde kendini
tekrarliyor. Bulmacalar ¢ok zor degil; yerdeki “n”lere
ve “x"lere sekildeki gibi basmak veya 6kiiz, aslan,
at ve sahin simgelerini Yunan Alfabesi'ne benzer
harflerle bezenmis kare bulmacada dogru yerlere
konumlandirmak gibi kolay bulmacalardan baslayip
zora dogru gidiyor. Kolay zorluk seviyesinde zaten
bulmacayi ¢c6zemeseniz bile ipucu alabiliyorsunuz.
En cok eglenerek ¢6zdigim bulmaca, kayadan
yapilmis yerkirenin altini suyla doldurduktan sonra
onu kendi ellerimle cevirip 1siklari dogru Ulkelere
denk getirerek ¢6zdiigiim bulmaca oldu. Bir de
kolumuzu deliklere sokup ¢ikardigimiz bulmaca da

akilda kalicydi. En begendigim ve en yaratici buldu-
gum bulmacaysa 15191 bir projeksiyon gibi kullanip
etraftaki kol ve bacak gibi uzuvlar duvara tek viicut
olacak sekilde yansitmak icin dogru yere konum-
landirmaya calistigimiz bulmacaydi. Uncharted 3'te
halen Tomb Raider tarzi bir ilerleme oldugundan
nadiren de olsa gideceginiz yeri kestiremediginiz
anlar olabilir. Boyle durumlarda biraz etrafi dolasip
arastirmakta fayda var.

Kuma bogulacaksin pis kokona!
Mekanikler konusunda ustalasan Naughty Dog,
gorsellik agisindan bu kez adeta master yapmis. Gra-
fikler bizi bir kez daha hayrete disuriyor. Hani ilk
oyunda Nate'in ilk suya girdigi sahnede giysilerinin
islandigini gériince nasil sasirdiysak, bu oyunda da
Nate'in yliziine ¢arpan giines 1sinlarinin veya sacla-
rinin arasina giren kum tanelerinin gorsel kalitesini
ve derinlemesine detayini gériince o denli sasirdik.
Gorsel detaylar burada saymakla bitecek gibi degil;
kum firtinasina yakalandigimizda tizerimizdeki kiya-
fetin rlizgarla ugusmasi, kuma bastigimizda kumun
gercekgi bir sekilde dagilmasi inanilmaz goriintyor.
Orman konusunda Naughty Dog’un ne kadar iyi is
¢ikarabildigini Fransa’nin dogusundaki ormanlara
girdigimizde yeniden goériyoruz. Akarsudan gecer-
ken Nate'in pagalari islaniyor, selaleye girince de
buttn kiyafetimiz islaniyor. Uncharted 3'te kiyafeti-
mizin kismi olarak 1slanmasina daha bir 6zen goste-
rilmis. Misal suya girip sol kolunuzu tutunmak igin
disarida tuttugunuzda gdmleginizin sadece sol kolu
kuru kahyor. Oyundaki animasyonlarsa harikulade.
Nate yanlhslikla aleve girince kolu yaniyor ve hizli
bir el hareketiyle tutusan yerini séndirtyor. Nate'in
¢o6ldeki kumlardan inerken sergiledigi sendeleme
animasyonu ve yorgunluktan yere kapaklanip biraz
emekledikten sonra zar zor ayaga kalkabilmesi

cok gercekgi. Karakter animasyonlarinin dogallig,
hareketlerin “motion capture” teknigiyle gercek
insanlarin hareketlerinden oyuna aktarilmasindan
kaynaklaniyor. Bu sayede Nate'in yanindan gectigi
duvarlara eliyle dokunmasi gibi dogal hareketlere
tanik olabiliyoruz. Maalesef ayni animasyon kalitesi,
oyundaki atlar icin gegerli degil. Tum oyun boyunca
sadece ata bindigimiz yerlerdeki animasyonlari

Moda

Multiplayer modlarda Chloe, Drake ve Jeff
gibi muinferit karakterleri secip oynarken
kazandiginiz paralarla degisik kiyafetler satin
alabiliyorsunuz. Amag, kimsenin birbirine
benzememesi. Yapimcilar yaz ve kig kreasyon-
lari olmak tizere degisik kiyafet alternatifleri

sunmuslar. Uzerinizdeki ceketin renginden,
sapkaniza ve gozliiglinize kadar birgok giysiyi
kendinize gore sekillendirebiliyorsunuz. Ra-
kiplerinizle kahkaha atarak, dans ederek ya da
kas gosterisi yaparak alay da edebiliyorsunuz.

begenmedim. Atlar cok robotumsu kosuyor, sanki
canl bir varlik degilmis gibi. Ati sag sola cevirdi-
gimiz zaman, at yumusak bir gecis yapmak yerine
adeta bir arabaymis gibi dontiyor. (Assassin’s Creed'i
ve Shadow of the Colossus’u aradi gozlerim.) Bir de
oyundaki cip tasarimlarini begenmedim ki Nate'in
suratindaki her bir kinsigin ayrintisini diistinen
yapimcilar, o kirmizi cipi nasil tasarlamislar 6yle? Cip
sanki tahtadan yontulmus oyuncak otomobil gibi
duruyor. Aynasi desen ayna degil, tekeri desen teker
degil. Cidden tekeri bile tam anlamiyla yuvarlak

gibi gériinmedi géziime. Bir de tabii ki cipin yan
aynalarinin oldugu yere gergek ayna koysalar fena
olmazmis. Gergi oyunun bitiiniine baktigimizda “o
kadarcik kusur kadi kizinda da olur” deyip mekanla-
ra gegiyoruz.

Her bir mekan en ince ayrintisina kadar diisi-
nllmus ve her detay nakis nakig islenmis. Oyunun
hangi karesine baksaniz, buram buram kokan
emegi goriyorsunuz. Dolastigimiz magaralar, ¢oller,
ormanlar en ufak ayrintisina kadar tasarlanmis. Yeni
bir yere geldiginizde 6nce dénip soyle bir etrafiniza
bakiyorsunuz. Sallapati tasarlanmis bir mekana rast-
lamak miimkin degil. Oyuk surath firavun heyke-
linin yanindan gecerken beni gozleriyle nasil takip
ettigini hala unutamiyorum. Oyuk maske seklinde
yaptiklar yiziindeki g6z kismi, siz nereye gidiyor- »
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Sony, Uncharted 3 icin yedi multiplayer paket
hazirlads; her biri ayri ayri satin alinabilen dort
harita ve Ui¢ karakter skin'i paketinin tamamini
PlayStation Store'dan satin alabilirsiniz. Ayrica
Resistance 3 ile tanitilan PSN Pass, Uncharted

3'te de kullaniliyor. PS3 oyunlarinda bélge si-
nirlamasi olmasa da farkli tlkelerden aldiginiz
oyunlarda icin PSN Pass bolge sinirlamalariyla
karsilasabilirsiniz.

» saniz o yone dogru donlyor. Ne demek istedigimi
anlamak icin mutlaka kendiniz gérmeniz gerek. Bir
de Nate'e zehir verdiklerinde ya da sersemletici su-
dan ictiginde ekrandaki dalgalanma efektine tanik
olmaniz lazim. insanin oynayasi yoksa bile bu oyun
kendini zorla oynatir yani. Yalniz oyunda kirilmayan
bazi camlar var. Bence boyle bir oyun igin bu bir fal-
sodur. Camlar 6yle kursun gecirmez falan da degil.
Pasli gemilerin oldugu yerde daha evvel kursun ge-
cirmis ve parca parca olan camlarin saglam kismina
mermi yagdirinca kirlmamasi beni derinden tizdi.
Uncharted 3'teki su ve dalga efektleri hi¢ abartisiz
Killzone 3'tekinden bile iyi. Yagmur yagdiginda su
damlaciklarinin yerde dagilma efekti harikulade ya-
pilmis. Naught Dog bir tek gevre etkilesimiyle biraz
daha ugrassa olurmus. Ofisteki 3D TV'de Uncharted
3l stereoskopik UG¢ boyut destegiyle test etme fir-
satim da oldu ve oyunun 3D o6zelligi en az Killzone
3'nki kadar basaril diyebilirim. Armudun sapini bir
yana, Uziimin ¢oplni diger yana koydugumuzda

Uncharted 3'Un grafikleri -tartisiimaz bir sekilde-
simdiye kadar gordiiklerimizin en iyisi. Daha iyisini
go6rduguni iddia eden varsa beri tarafa gelsin.

Bir ara en ¢ok izlenen ulusal Alman kanalla-
rindan RTLin ana haber biilteninde Uncharted 3
haberine denk geldim. Almanlar, yapimcilardan
birinin AlIman olmasi nedeniyle onun yorumlarini
ana haber bultenine tasiyacak kadar Uncharted
3'e sahiplenmis durumdalar. Ulkemizdeyse Sony,
Killzone 3 ve inFamous 2 ile basladigi Tirk¢e dublaj
destedine Uncharted 3 ile devam etti. Muhtesem
Yiizyil dizisindeki Pargali Damat ibrahim Pasa'yi
canlandiran Okan Yalabik, bas kahramanimiz Nate'i
kusursuz bicimde seslendirmis. Bazi diyaloglar ceviri
oldugundan bazen disiise ge¢se de genel anlamda
seslendirmeler cillop gibi olmus. Turkce diyaloglar
esprili ve kufurlu. Misal Nathan, pasli gemilerde
dolasirken “Bu is bittikten sonra bir tetanos asisi
yaptirayim.” diyerek en kot durumda bile espri
anlayisindan 6diin vermeyecegini bize gosteriyor.
Diyaloglarda yer yer Hollywood kliselerine rastlasak
da Sully'yi seslendiren Behzat C/nin Sevket'i Ege
Aydan ve Katherine Marlowe’u seslendiren Betdl
Anm harika is ¢cikarmis. Muziklerse mekana ve o
anki tansiyona gore degisiklik gosteriyor. Collerde at
kostururken Arapga muzikler, Kolombiya'da mekana
uygun naif muzikler, ajanlarla ¢atistigimiz anlar-
daysa James Bond filmlerindekine benzer aksiyon
muizikleri caliyor. Miizikler oyuncuyu tam anlamiyla
havaya sokuyor. En nihayetinde bu oyunun ruhunu
besleyen gidalar, yani muzikler 6zenle secilip nokta
atistyla senaryoya yerlestirilmis.

Bir avug altin uguruna!

Hatirlarsaniz ilk Uncharted’ta multiplayer oyun
secenegimiz yoktu. Uncharted 3’teyse yapimcilar
ikinci oyunla birlikte ekledikleri secenekleri daha da
gelistirip zenginlestirmisler. Uncharted 3'te multip-
layer secenekler Esli (Co-op) ve Coklu Oyuncu (Mul-
tiplayer) olarak ikiye ayrilmis. Bir kereligine mahsus
seceneklerin hem Tiirkce, hem de ingilizce isimlerini
birlikte yazacagim; ¢iinkii oyunda “Asir” diye bir
secenek gordiiguniizde aslinda onun Hardcore ol-
dugunu anlamaniz agisindan faydali olacagini disu-

niiyorum bunun. Esli Oyun seceneginde Cevrim i
ve Bollinmius Ekran var. Burada bir profil olusturduk-
tan sonra Esli Arena (Co-op Arena) veya Esli Macera
(Co-op Adventure) seceneklerini boliinmis ekranda
ya da internetten oynayabilirsiniz. Esli Macera'da li¢
oyuncuya kadar destek veriliyor. Tek kisilik oyundaki
hikayenin tadi damaginizda kaldiysa Esli Macera'dan
arkadasinizla birlikte hikayeye devam edebilirsi-
niz. Esli Macera'da yer alan bes haritay: farkl farkli
karakterlerle oynuyorsunuz. Misal iki kisi oynadi-
ginizda Borneo'da Sullivan ve Nathan ile oynarken
Manastir'da Elena ve Sullivan ile oynuyorsunuz. Esli
Macera seceneginde diismanlarinizi ldirdiikge
Dolar cinsinden para kazanip oyunda ilerledikge
seviye atliyorsunuz. Kazandiginiz paralarla cesitli
kiyafetler ve egyalar satin alabiliyorsunuz. Ayrica
cok sayidaki silahlarimizi diledigimizce modifiye
edebiliyoruz ama bu islem son derece tuzlu. Esli
Macera'da toplamda 20 caniniz bulunuyor. ikinizden
biri 6liirse digeri yanina gelip U¢gen tusuna basarak
onu iyilestirebiliyor. Yeniden canlanacakken size
arkadasinizin yaninda canlanma opsiyonu sunulu-
yor. Ama ikiniz de ayni anda 6liirseniz, toplamda 20
candan ikisini birden kaybediyorsunuz. Digsmanlar
arkadasinizin boynuna sarilarak onu éldiirmeye
tesebbis ettiginde yanina gidip onu digmanin elin-
den kurtarmamiz gerekiyor. Ayni sekilde diismanlar
sizin girtlaginiza yapistigi zaman da caresizce

Daire tusunu spam’leyerek arkadasinizin yardima
kosmasini ummaktan baska yapacaginiz bir sey
olmuyor. Esli Arena secenegindeyse arkadasinizla
birlikte size saldiran diismanlardan éldurebildiginiz
kadar ¢ok oldirtp bize verilen mavi alani kusatma



gibi basit gorevleri yerine getiriyoruz. Esli Arena'da,
Esli Macera'ya gore daha cok harita secenegi var
ve ileride Sony’nin yayinlayacagi DLC'ler sayesinde
daha da ¢ok haritaya kavusacagiz. Su anda Esli
Arena'da yer alan haritalarimiz sunlar: Yemen, Ugus
Pisti, Sato, Suriye, Londra Metrosu, Issiz Koy, Piring
Sehir, Molten Harabeleri, Tesis, Kule ve Miize.
Uncharted 3'lin beta testine katildiysaniz, ora-
daki multiplayer seceneklerinin sadece aysbergin
goriinen kismi oldugunu fark edeceksiniz; ¢tinki
Uncharted 3'Gin Coklu Oyuncu seceneklerinin ta-
mami sdyle: Takim Olim Maci (Team Deathmatch),
Herkese Serbest (Free For All), Takim Gérevi (Team
Objective), U¢ Takim Oliim Magi (Three team De-

athmatch), Yagmalama (Plunder), Asiri (Hardcore) ve
Esli Avci Arenasi (Co-op Hunter Arena). Coklu Oyun-
cu seceneginde en etkileyici olaysa bize dinamik
haritalarin sunuluyor olmasi. Yani bazi seceneklerde
Uncharted 3'e has bir sekilde 6nce senaryo oynar
gibi rakiple didisiyorsunuz, sonra oradan elde etti-
giniz avantalari (Medal Kickback) kullanabileceginiz
ana catisma basliyor. Simdi kisaca birkag secenege
zum yapalim. Herkese Serbest’te cimbir cemaat
birbirimizi girisip eklentiler (Booster) kazaniyor ve
seviye atliyoruz, burada sececeginiz mihimmat da
kritik 6nem tasiyor. Asiri'daysa modlar, eklentiler ve
avantalar olmadan, 6ziinde Herkese Serbest'tekiyle
ayni seyleri yapmaktayiz. Takim Gorevi'nde bes

tur boyunca verilen gorevleri rakiplerden evvel
tamamlayarak Gstunlik saglamaya calisiyoruz.
Yagmalama'da “idol” olarak adlandirilan hazineleri
kapip sandiga yerlestirmeye calisiyoruz ki bir nevi
Capture the Flag gibi dustunebilirsiniz. Misal iki
arkadas oynarken iki farkli yerde konumlanan idolu
kapip rakip sizi 6ldirmeden iki farkl sandiga yer-
lestirmeniz gerekiyor. Bu secenegi arkadaslarinizla
oynamaktan kolay kolay sikilmayacaksiniz.

Uncharted 3'tin Coklu Oyuncu bélimleri o kadar
eglenceli ki sirf bunun icin bile g6zu kapali bu
oyunu alabilirsiniz. Bu kez yapimcilar gercekten ¢cok
saglam bir multiplayer deneyim sunarak -benim ilk
oyunda yaptigim gibi- tek kisilik oyunu bir glinde
bitirdikten sonra baska oyunla takas etme aliskanli-
gina bir son vermeye calismislar. ilk oyundan benim
PS3’Umde sadece kayit dosyalari kaldi ama multip-
layer secenekler yliziinden Uncharted 3'l takasa
verirken iki kez diisinmek gerekiyor. Yiizlerce saat
harcayarak aldiginiz onca madalyayi hi¢ g6z kirpma-
dan feda etmek kolay degil. Madalyalar demisken
profilinizdeki kayitlarda Ahiret, Yumruk Kavgasi, Pist
Tutsana Bir, Parcala Hepsini, Sersem, Cak Bir Beslik,
ince s, Cellat, Piiskiirt ve Dua Et, Haydi Hoppa gibi
cesitli madalyalar kazanabiliyoruz. Simdilik Oltim
Magi icin 66, Gorev icin 55, Esli icin 36 ve Avci igin
34 madalya elde etmeniz miimkiin. ileride cikacak
olan DLC'lerle birlikte bunlara yenileri de eklenebilir
elbette ki.

Toparlayacak olursak Uncharted 3, PS3'Un
sinirlar bir kez daha dibine kadar zorlayarak PS3'e
yaslandi gozilyle bakanlari utandirmayi basaran bir
fenomen. Naught Dog, Killzone serisinin yapimcisi
Guerrila Games'ten, Resistance serisinin yapimcisi
Insomniac’tan ve inFamous serisinin yapimcisi
Sucker Punch’tan destek alarak “oyuncuyum” diyen
herkesin muhakkak oynamasi gereken sahane bir
esere imza atmis. PS3’e sahip olup da bu oyunu al-
mamak i¢in oyun oynamaktan nefret ediyor olmaniz
lazim. Bu oyunu alip sadece tek kisilik senaryosuyla
bile hayatinizin en keyifli hafta sonlarindan birini
gecirebilirsiniz. Boynuz kulagi solladi bile. Bir za-
manlar Lara Croft ile birlikte anilan seri, Uncharted
3ile kendi tiriiniin tahtina oturdu. Bakalim gelecek
olan Lara Croft bu kadar basaril olacak mi?

@ Ahmet Ozdemir

ayrilamayacaginiz multi
3D destegi
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Ace Combat: Assault Horizon

Batililagsma adina!

ger ki gamepad'de analog stick’i yukari
B ittiginizde, ekranda kontrol ettiginiz sey de

yukari yoneliyor, asadi ittiginizde asagi
bakiyorsa bilin ki sizin konsol ge¢misinizin dnemli
oyunlarindan biri ugak simiilasyonu olmamistir.

Simdi acayip yasl goziikecegim ama PSOne zaman-
larinda, FPS'lerden 6nce Ace Combat’lar oynadigim
icin gamepad kontrollerine de bir“ucak diimeni”
muamelesi yaptim ve o da 6yle kaldi. O yiizdendir ki
FPS olsun, baska bir oyun olsun, ilk isim “Invert Y Axis”
secenedini isaretlemektir. Benim anilarim bittigine
gore, gelelim oyunumuza...

LaVida Es Un Carnaval

Yani ne diyoruz, karnaval havasinda bir oyun! Ctinki
bu defa Ace Combat bizi tamamiyla fantastik diinyasin-
dan kopariyor (Ace Combat oyunlarinin timu anime
esintileri tasir.) ve Modern Warfare ile bulusturuyor.
Evet, Amerikan askeriyiz, evet, Irak’t bombaliyoruz ve
evet, her sey artik daha gercekgi.

Bildiginiz tizere Amerikan askeri roliinden bana ziya-
desiyle fenalik geldi ama konu Ace Combat olunca bu
fikri kafamdan attim ve kendimi telkin ettim. Sonucta
Modern Warfare gibi oyunlardan artik cok bulunuyor
ama Ace Combat gibisini... Nasil buluruz, anladiniz.

Cok biiyiik bir degisim gecirmis oyun. Oyle ki artik
sadece savas ucaklarini kontrol etmiyor, helikopter-
lerle zemine yakin uguyor, bir helikopterin makineli
tufeginde oturuyor, giivenli hava sahasinda seyreden
bir bomba ucagindan asad teror yagdiriyoruz. Artarda
son hiz ugmaya son! Artik devir, degisim gerektiriyor.

Yapim Project Aces

Dagitim Namco Bandai

Tur Aksiyon / Simiilasyon

Platform PS3, Xbox 360

Web acecombat.namcobandaigames.com

It dalaga

Oncelikle jet ucaklariyla neler yapabildigimize bakalim.
Bir goreve basladik ve mini haritadan kirmizi oklarla
hedeflerimizi goriiyoruz. Eskisi gibi onlari hedef nokta-
sinda tutup roket veya makinelilerle temizlemek mim-
kin. Ne var ki Ace Combat'ta “it dalasi” konusu hep
eksik kalmisti ve Assault Horizon'da DFM, yani“Dog-
fight Mode” ile bu da ¢6ziilmus. Bir disman ucagina
yeterince yaklastiktan sonra ekranda kirmizi bir daire
beliriyor ve ilgili tusa bastigimiz an gériintii degisiyor,
-rakip araci takip eden bir spor araba gibi- diger ucagin
pesine takiliyoruz. Burada da yine daireyi hedefin
Ustiinde tutarak saglam roket atislari yapabiliyor, maki-
nelilerle daha etkili vuruslar gerceklestirebiliyoruz.

Tabii ki bunun aynisini diisman da yapabiliyor ve
ondan kurtulmak icin de gesitli hareketler eklenmis.

Bu kontra manevrayi yaparsaniz, saglam bir dontsle
solugu dismanin arkasinda alabiliyor ve avantajl taraf
bir anda siz oluyorsunuz.

Helikopter gorevlerinde yere yakin ugabilmenin
getirdigi durum ytiziinden genellikle ayaklari yere
basan hedeflere karsi savasiyoruz. Burada da mobil
olmak, durdugumuz yerden ates etmemek ¢ok 6nemli.
Eger bir flzenin hedefi olursak da yine ¢ok fantastik bir
hareketle (Helikopter bir vida gibi dontiyor.) fiizelerden
kurtulabiliyoruz.

Bombalama goérevleriyse biraz daha dikkat istiyor;
cunki hedefleri gormek biraz zor. 120MM, 40MM ve
25MM'lik silahlara sahibiz. 120'lik bombalar ortalig
yikiyor, 40’liklar 6zellikle yalniz hedefleri patlatiyor ve
25'liklerse makineli tifek atisi olarak ise yariyor. Bu
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Alternatif

SkyFighter
Tom Clancy’s H.A.W.X. 2
Top Gun

gorevlerde konusmalar da dinlemek 6nemli; ¢linki
“They are approaching from your six." gibi bir ciimley-
le dismanin glineyden geldigini anlayabiliyorsunuz.

Bitmek bilmeyen miicadele

Birbirini takip eden gérevlerden olusan oyunun en
buyk eksigi, gorevlerin gerektiginden uzun olmasi
ve gorev icerisinde pek az varyasyonun gozikmesi.
Birtakim ugaklari vurmanizi isteyen gorev, yarim saat
sonra daha fazla ucagi vurmaniz gerektigini size bil-
direbiliyor ama siz bu sirada gérevden ¢oktan sikilmig
oluyorsunuz. Daha kisa ve cesitlilik iceren gorevler de
olsaydi, bu oyunu yilin en iyi aksiyon oyunlarindan
biri ilan edebilirdim. Simdiyse alinmasi gereken bir
konsol oyunu olarak adlandirryorum...

@ Tuna Sentuna

+ Jet ucaklari disinda hava aracla
kaliteli grafikler, eglencim
- Gorevler gereginden fa: ,

Bati'nin da ilgisini geksin diye ok
siradan bir yola sapmis oyun




Orcs Must Die!

Global Ops: Commando Libya

Nasuil bir operasyon hu?

968 yilinin Ocak ayinin 21', yani bundan
n yillar yili 6nce... Bir B-52 Amerikan

bombardiman ucagd, sebebi bilinmeyen bir
sekilde dustiyor ve ne hikmetse aradan gegen yillara
ragmen bu ugaktan arta kalan parcalar degere biniyor.
Tabii ki bu degerli esyalari bulanlar Rus (Amerikali
hari¢ herkes olabilir.) ve baslarinda Viktor Yebievdenko
adinda bir adam bulunuyor. Kendisi u¢agin
kalintilarini bir bir temizlerken biz devreye giriyor ve
bitiin bu olanlara bir son vermek tizere kollar
siviyoruz.

Oyuna girdigimde ilk dikkatimi ¢ceken sey, grafik
seceneklerinde ¢ok fazla detay bulunmamasi oldu.
Sadece ¢ozuinlrlik ayarlarinin degistirilebildigi oyun
icin yorumlarimi Sefik ile paylastigimda “Bir bakalim
oyuna yine de!” dedigini diin gibi hatirliyorum.

Oyunda toplam 10 gérev bulunuyor. TPS yapisina
sahip olan Global Ops: Commando Libya, (GOCL)
oyuncuya fazlasiyla Gears of War serisini hatirlatiyor.

©

Orcs Must Die!

+ Fazlasiyla eglenceli

- Multiplayer ve co-op yok

Hayir, kurgusuyla degil ama stirekli arkasina saklani-
lan mevziler ve bolca diisman bulunmasinin parmagi
biyik bu hatirlatma seansinda. Hizli bir oyun yapisi-
na sahip GOCL ama bu hiz, oyuncunun kalitesinden
daha ¢ok oyunun kalitesizliginden kaynaklaniyor;
clinkt oyun fazla kolay. Misal hedef almak diye bir sey
olmadig gibi, silahlarin “aim” sorunu da bulunmu-
yor. Dlizenli olarak istedigim yere ates edebildigimi
hatirladigim tek oyun Doom'du galiba. Dismanlarin
yapay zekasi da gercekten tahtayla esdeger bu arada.
Kendileri sadece kosuyor ve arada ates ediyor. Ettik-
leri o atesler de daglara taslara dogru gidiyor. Hele
bir saklanmalari var ki aman diyeyim, gérmeyin bile.
Aklim gikti ya! Bir diisman benim yanima gelip bana
siper aldi! Okuyunca sagma geldi, degil mi? Tamam, o
zaman dogru anladiniz.

Gelelim silahlarla dolu bir oyundaki gergeklik
hissine... Ne gercekligi yahu? Alakasi yok! Silahlar su
tabancasindan ileriye gitmiyor. Delta Force zamanla-

Yapim Robot Entertainment

Dagitim Robot Entertainment

Tur Aksiyon

Platform PC, Xbox 360

Web www.robotentertainment.com

rini hatirlayanlar bilirler, dalga gecerdik “Su tabancasi
mi sikiyorsun?!” diye; hah, iste durum aynen oyle. Hayir,
silahlarin dandikligini gectim, insan ses dosyasi da mi
yuiklemez bir oyuna? Allah’'tan pompali tiifek ile maki-
neli tiifekler arasinda net bir ayrim var.

Fizik motoruyla olsun, konusuyla olsun, ana karakte-
riyle olsun, bundan bir 1 yil 6nce piyasaya ¢ikmis olmasi
gereken bir oyun olmaliydi GOCL. Nitekim birazcik
sarkmis. GUniimiiz notu asagida gordiiglniz gibi ama
oyun gecmis yillarda piyasada olsaydi belki notunu
ylkseltirdim. @ Ertugrul Siingii

+ Birilerinin gercekten emektar©lma
oyun sektortinde yapiimamasi gereken-
leri gozler 6nline sermesi

- Yapimcilarin aklina boyle bir proje
fikrinin gelmesi

Yapim Spellborn

Dagitim Kalypso Media
Tur Aksiyon

Platform PC

Web www.global-ops.de
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Yapim Bright Future
Dagitim Electronic Arts
Tur Spor

Platform PC
Web www.fifa-manager.com
Tirkiye Dagiticisi Aral

FIFA Manager 12

“Bu yil hangi tilkede caligsam hanim?”

ir sevgiliye ya da ese sahip olabildigimiz
B tek menajerlik oyunu serisi FIFA Manager,

FIFA serisinin eski ma¢ motorunu
kullanarak t¢ boyutlu sunum yapmaya devam
ediyor. Tabii ki bunun tek basina yeterli olmayacagi-
nin farkinda olan yapimcilar, bu yil oyunu ¢ok daha
derin bir hale getirmek i¢in buytk ¢aba sarf
etmigler.

Oncelikle FIFA Manager 12'ye baslarken dért
secenekle karsi karsiya kalacaginizi belirteyim. As-
linda bu dort secenek, size dort farkli kariyer yapma
sansi taniyor: istediginiz takimi yénetmek, size su-
nulan rasgele Ui¢ kontrattan birini kabul etmek, ayni
anda kullp takimi ve milli takim yénetmek, sifirdan
bir kullip kurup onun basina gegmek. Agikgasi bu
secenekler arasindan benim ilgimi en ¢cok ¢ekeni,
kaderin beni gétirdugu yere dogru ilerlememi sag-
layan “li¢ kontrat” olayi oldu; size de tavsiye ederim.
Eger kendi takiminizi kendiniz belirlemek isterseniz,
oyunun ingiltere’'den Tunus’a, Katar'dan Tiirkiye'ye
kadar uzanan genis bir yelpazesi mevcut ama ne
yazik ki ligimizin lisansi alinmadigi icin Besiktas ve
Fenerbahce gibi takimlarin hem kuliip isimleri tam
degil, hem de futbol isimleri uydurma...

Sezona baslarken c¢ok fazla detayla ugrasmamak
icin finansal konulari ve sezon dncesi hazirlik kampi
sirecini yardimcimiza birakabiliyoruz. Giizel bir

Football Manager 2012 (%

“Ne demek oyuna girmiyorum!”

eni sezon basladi ve tiim takimlar, baslarina
gecmeniz igin siraya dizildi. O halde vakit

kaybetmeden Manchester City'nin basina
gecme zamani! En azindan benim i¢in ama bu kadar
yildizi bir araya getiren takima neler katabilirim ki? Adet
geregi bir transfer yapalim. FM 2012'de transfer sureci,
serinin dnceki tim oyunlarina gore daha teferruatli ve
zaman zaman daha zor. Bir kere arada menajer var ve
onun da isi yokusa stirme ihtimali var. Transfer Centre ise
oldukga basarili ve tim teklifleri, gelen giden oyunculari
tek bir ekranda takip edebiliyoruz.

FM 2012'nin bu yil daha da renklenen ve daha fazla

Yapim Sports Interactive
Dagitim Sega
Tur Spor

Platform PC, Mac
Web www.footballmanager.com
Turkiye Dagrticisi Aral
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gorselle desteklenen arayiizl, ayni zamanda tamamen
ozellestirilebilir olmasiyla hakimiyeti kolaylastiriyor.
Ozellikle yliksek cdziinirliiklerle ekrana istedigimiz bilgi
kutularini yayabilmek, listelerde istedigimiz stitunlar
yan yana dizmek mimkiin. Taktiksel anlamda da
yenilikleri var oyunu ve artik takimimizi g farkli taktik
izerinde calistirabiliyoruz. Takimin uyumu ayni taktikte
kaldikga artiyor, stirekli taktik degistirdikceyse azaliyor
ve yardimcilardan hemen uyari geliyor. Glizel bir detay.
Bu yil hem oyuncularla, hem yardimcilariniz, hem de

kamp doénemi, hazirlik maglari, kondisyon depolama
seklinde ilerleyen siire¢ sonunda sezona hazir
hale geliyoruz. Takima katki yapmak istediginizde
transfer bolimiine girip istediginiz oyunculari
belirliyor, ardindan kontrati karsi tarafa yolluyorsu-
nuz; bu noktadan sonra muhatabinizsa oyuncunun
menajeri oluyor ve ekstra talepler varsa bunlari
karsillyorsunuz. Menajerin de icinde oldugu, daha
detayli kontrat maddelerinin yer aldigi transfer sire-
ci oldukga keyifli. Ustelik almayi diistindiigiiniiz ve
bosta olan futbolculari hazirlik maglarinda sahaya
stirlip izlemek de miimkdin. Transferin son glinlyse
adrenalinin tavan yapacagdi bir sistem mevcut.
Sunum acisindan gayet basarili, saha disi de-
taylariyla fazlasiyla renkli ama karmasik bir taktik
ekranina sahip, ma¢ motoruyla da seyir keyfini
bozan FIFA Manager 12, Football Manager 2012yi
tercih etmeyenler icin hala bir alternatif konumun-
da sadece. @ Sefik Akkog
+ Eglenceli araytiz, basarili sahad a ‘
Season destegi, yonlendiric¢i achievement sistemi
- Basarisiz ma¢ motoru, tutarsiz
7,0

FIFA Manager 12

sonuglar ortaya ¢ikaran mag izleme
opsiyonlari, lisans problemi

gercek bir mag izler gibi pozisyonlar gérmek buyiik keyif.
Yeni“yonetmen”kamerasiysa mag izleme havasina katki-
da bulunuyor. Yeni oyunun en biiyiik yeniliklerinden biri,
artik oyuna devam ederken de lig ekleyip ¢ikarabiliyor
olmamiz. Yani ilk basta yaptiginiz segimler sizi kisitlami-
yor, oyuna sonradan miidahale edebiliyorsunuz. Detayl
bir tutorial sistemi de hazirlayan yapimcilar, serinin
takipgilerinin islerini kolaylastirmanin yani sira seriye yeni
dahil olacaklar icin de 6nemli bir adim atmiglar. Sunulan
bunca hizmetten sonra size kalansa yeni bir Guardiola ya

basinla cok daha fazla diyalog kuracaksiniz. Basina birgok  da Mourinho olmak. @ Sefik Akkog

konuda demeg vermek, yardimcilarla bol bol paslasmak
ve oyuncularla sik sik temas kurmak gerekiyor. Ustelik bu
yil seriye eklenen “ses tonu” detayi sayesinde agzinizdan
¢ikan her kelime hem basinin, hem kullibiin, hem de
oyuncularin size bakis agisina daha fazla etki etmekte.
Belki sasiracaksinizama FM 2012'nin mag¢ motoru,
FIFA Manager 12'nin mag motorundan hem gérsel, hem
de gercekgilik acisindan ¢ok daha basarili. Tabii ki tuhaf
Ve tutarsiz animasyonlar mevcut ama maglari izlerken,

Football Manager 2012

+ Derinlemesine oyun yapisi, 6z€llestirilebilir
arayuz, gelistirilen mag¢ motoru, gelistirilen trans-
fer sistemi, birebir gorusmeler

- Yillarin eskitebildigi sesler, kendi
capinda basarili gézikse de gorsel
anlamda zayif ma¢ motoru




Yapim 2K Sports
Dagitim 2K Sports

Tur Spor
Platform PC, PS3, Xbox 360, iOS
Web www.nba2k12.com

* X

NBA 2K12 &

Bu kadro is yapar

Alternatif

Draft Day Sports: Pro Basketball 2
NBA Jam: On Fire Edition
NBA Live 10

Turkiye Dagiticisi Aral

Deron Williams

NBA 2K12
+ Mukemmel sunum, zengin icefik, keyifli oynanis,
efsaneler Gizerine kurulu modlar

- Lokavt nedeniyle baltalanan sezonh
heyecani
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Yapim Crytek
Dagrtim Electronic Arts
Tur FPS

Platform PS3, Xbox 360
Web www.ea.com/crysis
Turkiye Dagiticisi Aral

Crysis A

9imdi konsollarda @

rysis'in gergekten iyi bir oyun oldugunu su
B sekilde anladim. En 6nemlisi, oyunu PSN

lizerinden indirdikten sonra (3.5 GB gibi bir
boyutu oldugunu belirtmek isterim.) bagindan
kalkamadim. Sanki yeni bir oyunmus gibi iki saat ¢akil
kaldim. Oyunun iyi olduguna kanaat getirdigim diger bir
nokta da grafikleri oldu. 2007 yilinda ¢ikmis bir oyuna
gore neredeyse hicbir eksigi yok. Tabii ki PC'de detaylar
sona dayadigimiz versiyonuyla pek alakasi yok fakat
oyun su an ¢ikmis olsa kimse grafiklere kotl diyemez.

Pelerin modu aktif

FPS'leri PC'de tercih eden biri olarak Crysis'in konsolda
¢ok daha kolay oldugunu fark ettim Crysis 2 ile birlikte
ve Crysis icin de bu durum gegerli oldu. Nedeni de
Nanosuit'in tiirlG turli glictine erisimin gamepad tugla-

Yapim Sega
Dagitim Sega
Tur Platform

riyla cok daha kolay olmasi.

Grafiklerin gayet hos goziikmesi, Crysis'in o sevdigimiz
oynanisinin aynen korunmus olmasinin yaninda oyunda
multiplayer modu gozikmemesi az da olsa bir hayal kirik-
Iigr yaratiyor. Sonra bu oyuna ne kadar az para verdiginizi
hatirlayip bu eksikligi de gérmezden geliyorsunuz.

Bilmeyenler icin 6zetleyelim: Oyunda Kuzey Korelilerin
kontroltindeki bir adadayiz. Ters giden birtakim olaylar
var ve bunlarin arkasinda Korelilerin oldugunu saniyoruz.
Oyunun bir noktasindan sonra isin icine uzaylilar karisiyor.
Megerse diinya ¢coktandir isgal altindaymis da biz bir
habermisiz...

Oyunu diger FPS'lerden ayiran Nanosuit 6zellikleriyle
goriinmez olabiliyor, cok hizli kosabiliyor, yiikseklere
zipliyor veya kendimize bir kalkan yaratabiliyoruz. Crysis
2'ye gore daha az affedici zirhimiz. (Bence Crysis 2, ilk

oyuna gore kolaydi.) Bolca kayit noktasi olmasi vesilesiyle
oldiiglntizde higbir zaman fazla geriye gitmiyorsunuz ve
asabiniz bozulmuyor. Zaten oyunda 6Imek de genellikle
sizin hatanizdan kaynaklaniyor. Ya gitmeniz gereken
yere ¢ok direkt bir yol izlemissinizdir, ya pelerin modunu
kullanmamissinizdir ya da nisanciliginiz tutukluk yapmis-
tir.. Oyun hicbir zaman asabileceginizden ¢ok diismani
tizerinize firlatmiyor.

Crysis'i oynayanlar icin ¢ok fazla bir sey ifade etmeyebi-
lir oyun ama oynamamis olanlar icin mitkkemmel bir firsat.
@ Tuna Sentuna

Crysis
+ Sevdigimiz Crysis aynen karsi
- Multiplayer modu yok

Sonic Generations

+ Cok hizl ve eglenceli, arkadaslarinizla birlikte
oynarken adrenalin tavan yapabilir

o )
Ws.g)




Yapim From Software

Dagitim Namco Bandai

Tir RPG

Platform PS3, Xbox 360

Web www.preparetodie.com

* %

Dark Souls
"

Karanhik

Dark Souls

+ Karanlik, d6éviis mekanidi, intimaller
denizinde kaybolmak

- Alismasi zor kontroller, gergekten
profesyonel oyuncu oyunu

Alternatif

Batman: Arkham City

Demon’s Souls
Uncharted 2: Among Thieves







Yapim Akella

iNCELEME

Dagitim Kalypso Media

Tir Strateji
Platform PC
Web www.disciples3.com

Disciples III: Resurrection

Kaldigimiz yerden devam

Kaldigimiz yerden” dedim; ¢tinkd orijinal
n oyunun bittigi yerden devam ediyoruz her

seye. Sadece bu sefer hic ummadik bir cisim
beliriyor gokyliziinde. Bir meteordan daha ¢ok bir yildiza
benzeyen cisim, bitin irklarin dikkatini gekiyor ve biz de
imparatorlugun sadik kahramani olarak bu yildizin
akibetini 6grenmeye calistyoruz. Aslen bir portal
oldugunu anladigimiz bu tanimlanamayan ugan cisimse
(UFO) bir Demon'in igine girmesiyle kayboluyor.

Ben daha fazla anlatmayayim senaryoyu, sizoyuna
girdiginiz zaman karsiniza gikacak uzun demoyu izleyin,
takildiginiz yerlerde mail atarsiniz. (Bu arada gergekten
izleyin giris demosunu; senaryo ve olaylar harika anlatil-
mis.) Resurrection eklenti paketi, orijinal oyun olmadan
da calisabiliyor zira oyunun kendisi icin hazirlanmig
bir adet senaryosu mevcut. Bu senaryodaysa “Undead

Gegmigten giiniimiize

Yapim EA Sports
Dagitim Electronic Arts

Horde"isimli irk bizlere merhaba diyor. Kendileri isminden
de anlasilabilecegi gibi pek sevimli bir irk degil ama oyuna
kattign yenilikler anlatmakla bitecek gibi de degil. ilk olarak
karsimiza ¢ikan yenilik, Undead Horde icin 6zel olarak
yaratilmis olan Death mana kaynag!. ilk oyunda bulunan
Fire'in ve Earth’lin yanina yeni bir kaynak eklenmesi gayet
stk durmus. Gelelim Unitelere... Bu irkin kendine 6zgii envai
cesit Unitesi mevcut ve hatta Disciples lll'tin su ana kadarki
en ¢ok tiniteye sahip kalesi olma unvanini kazanmis bu-
lunuyor. Ik Ginitesi zombi olan bu korkung kale, 30. seviye
Mage kategorisinde bulunan Blood Lord ile dikkat cekiyor.
Olen birimleri yeniden kaldirmak olsun, geceleri artan
ozelliklerine kadar duistintilmis 6lG kardeslerimiz. Nitekim
kendilerinin en biiyiik dezavantaji, inisiyatifinin yerlerde
stirtinyor olmasi. Yeni eklentiyle inisiyatif calisma mekanigi
de degismis durumda. Artik her Unite inisiyatifi geldikce

*

.

hareket edebiliyor, yani tur mantigi tamamen ortadan
kaldinimis durumda. Hal béyle olunca da 35 inisiyatifli
zombi bir kere hareket ederken, 60'lik EIf neredeyse li¢ kez
ok atiyor... Yeni oyunun deginmek istedigim en son ve 6ne
cikan 6zelligiyse mizikleri! ilk basta kulaga Dogu esintili
gelen miizikleri iyi dinleyin, bakalim arada “Sadik yarim
kara topraktir” diye gecen bir misra duyacak misiniz? Ve
evet, biittin puanim Turkge namelerin 6lim temasiyla bu
kadar giizel islenmesine gidiyor! Cok begendim, oha!

@ Ertugrul Siingi

Disciples III: Resu

+ Yeni senaryo, yeni bir irk, kesinlikle
muzikleri

- Kisitl bir eklenti olmus;ana oyuna
cok bulyuk etkisi olmamasi

7,2

NBA Jam: On Fire Editio
. i la baske
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Seri

Oyun fenomen hali-
ne gelmeden 6nceki
asil yapim amaci, mi-
marlarin tg boyutlu
ortamda rahatca
calisip yeni fikirlerini
ortaya koyabilme-
siydi. ik piyasaya
cikis tarihi 2000
yiliydi ve Maxis bile
oyunu ¢ikardiginda
bu kadar heyecan
yaratacagini tahmin
edememisti her-
halde. Seri simdiye
kadar tim diinyada
16.000.000'dan fazla
satarak oyun diin-
yasinin zirvesine
oturmayi basardi.

The Sims 3: Pets

Yine c¢iksin, yine oynarnm!

em Sims, hem de hayvan sever olarak bu
E eklenti paketini sevingle karsiladim

diyebilirim. Elestireni ¢ok olsa da The Sims
serisi ¢iktigi glinden beri oyun diinyasinin zirvesinde-
ki oyunlar arasinda yer aldi hep. Simdi de ev
hayvanlari edinebilecegimiz yeni bir eklenti paketiyle
karsimizda. (Konsol versiyonlarinin bash basina bir
oyun olarak satildigini not diiseyim hemen.)

Sim’lerimiz artik evcil hayvan sahibi olabiliyor.

Evcil hayvan secenekleri arasindaysa kedi, kopek, at
(1), papagan, muhabbet kusu ve eger bulabilirseniz
“unicorn”yer ahyor. Karakter yaratma ekraninda
Sim’lerimizin yani sira kedi, kopek ve at da yarata-
biliyor veya telefon, bilgisayar ve gazete aracihgiyla
kasabadaki barinaktan hayvan siparis edebiliyoruz.
Karakter yaratma ekraninda ytlizlerce hayvan cinsi
bulunuyor. Sim’lerimize yaptigimiz gibi hayvanlari-
mizin da ylzind, gézind, kiyafetini (Yani tiylerini.)
ve tasmasini bambaska sekillerde yaratma imkanimiz
var. O kadar ¢ok gesit hayvan var ki sizi birkag saat
sirf bu ekranda tutabilir oyun. Hayvanlarin da Sim’ler
gibi kisilik 6zellikleri var ve baglangig olarak t¢ adet
ozellik belirliyoruz. Daha sonraki 6zellikler, oyun
icerisinde hayvaninizin yaptigi hareketlere gore de-
gisiyor. Mesela képeginize oyuncak kutusu alirsaniz,
“Destruction” ihtiyacini bu oyuncak kutudaki oyun-
caklardan karsilamasini saglarsiniz ve bir siire sonra
mobilyalarinizi yemekten vazgecip oyuncak sever bir
hayvan 6zelligi elde eder. Her hayvanin kendine has
ihtiyaclari bulunuyor. Képekler, Sim‘lerde oldugu gibi
yeme, icme, tuvalete gitme ve sosyallesme &zellikleri
mevcut; kedilerden farkli olarak etraftaki mobilyalari

Alternatif

The Sims 3: Ambitions

The Sims 3: Generations
The Sims 3: World Adventures
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parcalama ihtiyaci da “Destruction” bariyla goriilebiliyor.
Bu durum kedilerdeyse “Scratch”, yani tirmiklama olarak
cevirebilecegimiz bir 6zellikle ortaya ¢ikiyor. Kedinizin de
mobilyalarinizi tirmiklamasini istemiyorsaniz, ona tirnak-
larini torpuleyebilecegi bir oyuncak almaniz gerekiyor. Ev
hayvanlarinin her trli ihtiyacini “satin alma” bolimundeki
“Pets” seceneginden karsilayabilirsiniz. Kedilerin tuvalet ka-
bindan tutun da képeklerin oyuncak toplarina kadar birgok
secenek mevcut. Hayvanlarinizi kasabadaki evcil hayvan
eglence yerlerine gotirebilir, bdylece hem Sim'inize, hem
de evcil hayvaniniza eglenceli dakikalar gegirtebilirsiniz.
Fakat dikkat edin, eger evcil hayvanlariniz disarida fazla za-
man gegirirse pirelenebiliyor ve bunun tek caresi de onlari
pire spreyiyle spreylemek veya yikamak.

Atlarsa bambaska bir alem. Evcil at sahibi olduktan sonra
onu egitmeniz ve kasabada gezintiye ¢ikmaniz miimkin.
Bu eklenti paketiyle Appaloosa Plains adi verilen yeni
bir kasaba da secenekler arasina eklenmis bulunuyor. Bu
kasaba, bir miktar kirsal kesimi andiriyor ama gezip gérmek
icin pek ¢ok ilging mekana sahip.

Hayvanlarinizi egitebiliyorsunuz. Képeklerinize avlan-
mayl, kuslaraysa konusmayi 6gretmek isten bile degil.

Evde birden fazla evcil hayvan varsa bunlarin birbiriyle
iletisim kurup arkadas olmalari veya birbirlerinden nefret
etmeleri durumu ortaya ¢ikabiliyor. Sim’lerimizin arkadas
edinmesine benzer sekilde, sosyallesme yetenegini kulla-
narak karsi taraftaki evcil hayvanla olumlu veya olumsuz
iliskiler kurmasi mimkdin. Sim’leriniz de evcil hayvanlariyla
aralarindaki iliskiyi fazladan yiyecek vererek, karinlarini ka-
siyarak, tuylerini fircalayarak ve severek gelistiriyorlar. Evcil
hayvanlarinizin yavrulamasi bile mimkin olabiliyor. Bir
Sim'in evinde toplam alti taneye kadar hayvan beslemesi
mimkin kihnmis, dolayisiyla Sim evinizi hayvanat bahgesi-
ne cevirmek sizin elinizde diyebiliriz.

Bu eklenti paketi sayesinde, her pakette oldugu gibi yeni
mobilyalarla evinizi dekore edebilirsiniz. Sim hayvanlarinizi
istediginiz gibi secebilir, evlat edinebilir, onlarin yavrularina
bakabilirsiniz, atlarinizi egitip kasabadaki yarislara katilabi-
lir veya kopeklerinizle havuzda ylziip eglenceli dakikalar
gegirebilirsiniz. Kisacasi yeni eklenti paketiyle karsimiza
¢ikan The Sims 3, bizi yine uzun stire bilgisayar baginda

tutacaga benziyor. © Merig Erbay Bozkurt
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The Sims 3: Pets

+ Evcil hayvan yaratma ekraninin zengi
hayvanlarin dahil olmasiyla daha eAc
gelen icerik, yeni esyalar

- Hayvanlarlailgilenirken ocakta yemegiun-

utabilme ihtimalinizin ylksekligi, tekrar eden
aksiyonlar



Tren rayindan yapilmis bir kilig karsisinda Denz ve
onun normal dlgiilerdeki kilici... Sonucu merak etsem
de kimin kazanacagi simdiden belli gibi goériiniiyor.

iNCELEME

Yapim Kylotonn

Dagitim Mastertronic

Tir RPG

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.cursed-crusade.com

The Cursed Crusade

“Babamizi bulacagiz diye yaptiginiz muameleye bakin arkadasg!”

ir stire 6nce yazmis oldugumuz ilk bakis
B boliimiinde de hatirlayacaginiz gibi,

kahramanimiz gen¢ Denz de Bayle ve kendisi
dordiincii Hagli seferine katilmayi kafaya koymustu.
Herkes sefere o zamanlar kutsal gorev kisvesi altinda
ancak daha cok uin ve servet elde etmek amaciyla
¢ikarken, bu gencimiz kendisinden 6nce Hagli seferine
katilmis olan ve heniiz dénmeyen babasini bulmak igin
distiyor yollara. inanci o ki babasi evine dénerse
ailesinin elinden alinmis olan topraklar geri alinacak ve
Bayle ailesi eski satafatli gtinlerine geri donecek. Bir de
su “lanet” meselesi var tabii ki kahramanimizin
kafasinda. Her tapinak sévalyesinin sahip oldugu bu
lanet, sévalyeye dovisirken insanisti dovis
yetenekleri vermekte. Bu lanet tapinak sovalyelerine
neden gelir ve nasil kurtulunur bu meretten,
ogrenmek istiyor yolculugu boyunca. Yaninda da
esprili silah arkadasi Esteban Noviembre'yi aliyor Denz

Alternatif

Assassin’s Creed Il

Knights of the Temple
The First Templar

ve koyuluyor lanetli hagli seferi yolculuguna.

Her seyden 6nce su itirafta bulunayim saygideger
okurlar: Merig ablaniz oyuncu olali beri boyle iskence
gormedi. Arkadasim, oyun iyi giizel, ok degisik,
bdyle lanetlere giriyorsun, oradan 6lim melegi senin
pesinde, her kdse basinda bir tehlike, inanilmaz bir
macera, tamam, bunlari kabul ediyorum ama bazi
oyunlar yalnizca konsola ¢ikarilmalidir. PC oyunculari
da nasiplensinler dedikten sonra kullanmasi imkansiz
klavye tus dagilimiyla oyunu piyasaya siirmek bence
hig iyi bir fikir degil. Simdi diyeceksiniz ki “Cabla ya,
sen o klavyeyi kullanmayi bilmiyorsundur, ondandir
ehi..”. Vallahi dyle degil!

Neyse, klavye meselesiyle ilgili mesajimi da ver-
dikten sonra geceyim oyunun 6zelliklerine. Tutorial
kismini oyunun basinda hikayenin igine yedirilmis
sekilde bulmak beni memnun etti agik¢asi. Cogu
oyunda bdyledir, biliyorum ama bu oyunda bir taraf-
tan kendini kanitlama ¢abasinda olan kahramanimiza
yardimci olurken diger taraftan da baslangi¢c kombo-
larini 6grenmek iyi geliyor insana. “$Sovalye dedigin
her turld silahi kullanmayt bilir arkadas!” diyerek
kahramanimiza cift silahtan tutun da koca kiliglara
kadar pek ¢ok silahi kullanma yetenegi verilmis. Yalniz
kullandigimiz silahlar ve zirh 6yle sonsuza kadar

durmuyor Ustimuzde. Kisa bir stire kullanildiktan
sonra kirilan ve elimizde sapiyla kalan kili¢ ve mizraklar
g6rmek olduk¢a normal bu oyunda. Yeni silahlari da
oldirdugumiiz dismanlarin Gzerlerinden bulabiliyo-
ruz. Boylece siirekli bir silah degisimi mevcut. Karakter
gelistirme menisu oldukga gelismis. Her bir silahin
farkl ve ¢ok sayida kombosu var ve biz her bolimiin
sonunda aldigimiz“Victory Point” adi verilen puanlarla
bu kombolari gelistirebiliyoruz. Laneti de gelistirmek
mumkin. Ayrica bir de karakterin guc, cevikligi,
kullandigi zirh gibi ézelliklerini de her bélim sonunda
alinan puanlari zaman zaman harcayarak arttirmak
miimkiin. Oyun icerisinde gerek oldiirdiigtimuz rakip,
gerek etrafta buldugumuz define sandigi sayisi bu
alinan puanlari etkiliyor.

Savas sirasinda saglik puanimiz sifira diisiince
yere disliyor kahramanimiz ve bir secenek cikiyor;
bu secenegi kullanarak silah arkadasimizi bizi yerden
kaldirmasi icin yardima ¢agirabiliyoruz ve bu da
saghgimizin yaklasik dortte biriyle yeniden ayaga kalk-
mamizi saghyor. Ayni seyi biz de silah arkadasimiz yere
distugiinde yapabiliyoruz ama tabii ki bu 6zellik kisa
bir sire icin mevcut oluyor, stireyi gegirdik mi 6lim
melegi aliyor kahramanimizin canini.

Oyunun hikayesinin bir miktar sig oldugunu kabul
etsek de hikaye gelisimi oldukga iyi, her boliim ara-
sinda izledigimiz ve bolim iclerinde de oraya buraya
serpistirilmis ara videolar, seslendirmeleriyle sanki bir
film gibi bizi icine ¢ekiyor. Silahlarin kirilmasi, zirhin
ylpranmasi veya zirha eklemeler yapilabilmesi de ayri
bir gercekgilik katiyor. Silah kombolarinin gosterildigi
kisa videolar da oldukga basarili. Fakat bunca 6zellige
ragmen cok orijinal bir oyun degil The Cursed Crusade.
Konsolda oynamasi oldukga eglenceli bir oyun olsa da
PCicin uygun oldugunu sdyleyemeyecegim. Yine de
sOyle bir g6z atmaniz icin bir sans hak ediyor. Ortalama
nitelikteki bir oyun olsa da bir stire oyuncuyu PC basin-
da tutacaga benziyor. @ Meri¢ Erbay Bozkurt

The Cursed Crusade

+ Silah ve zirhlarin degisimi, glizel kombo
videolari

- Hikayenin sig olmasi, PC versiyonunda
klavyeyle kontroltin zorlulugu
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WRC: FIA World Rally Championship 2

“Ralliden anlanm!” diyen soyle buyursun

onu “yaris similasyonu” olunca aklima
E bazen utang sahneleri gelir ve bu

sahnelerden biri de WRC ile tanistigim
yillara dayanir. PlayStation 2'yi yeni almigken, o
¢ilgin makinede bir de yaris oyunu gérmek
istemistim ve ralli oyunlariyla aram iyi oldugu icin
direkt olarak WRC'ye yonelmistim. O gorsel kaliteyi
asla unutamam ama o lanet zorluk derecesiydi o
oyunu bana asil unutturmayan. Bariz bir sekilde
“Ralli biliyorsan bu oyunu oyna, yoksa vakit
kaybetmeden ikile!” demisti bana. Otomobilinizin
ayarlarini yarisacaginiz piste gore ayarlayamadigi-
niz zaman ki dedigim gibi, ralliyle hasir nesir
degilseniz bunun miimkinati yoktu, son siralarda
pineklemek zorunda kaliyordunuz. Sabir noktasi
catlamaya yiz tuttugunda oyun oynamanin
eglence olmaktan ciktigina inandigim icin de fazla
diretmemistim. Piyasaya ¢ikisi hafiften yilan
hikayesine donen WRC 2'den de sirf bu ytizden
cekiniyordum agikgasi. Ama neyse ki oyuna
baslamamla birlikte cekinecek bir sey olmadigini
fark ettim. Evet... WRC 2, bu sefer amaci sadece
yarismak olanlari da hesaba katmis neyse ki.

Oyunda fark edilen ilk sey, grafik kalitesinin biraz

“nanay” olmasi. Bu anlamda DiRT 2'yi bile hesaba
katsaniz (“Bile” diyorum; ¢tinkii DiRT 3 piyasa-
da.) otomatikman sinifta kaliyor WRC 2. Aslinda
genelde bir oyundan grafik anlaminda ¢ok sey
beklemem ama bu kadar da olmamaliydi bence.
Oyle ki basarili bir performansla sonlandirdigim
ilk yanisimi farkl kamera acilariyla tekrar izlemek
istedigimde o tuhaf toz efektini gorerek irkildim
resmen. Otomobilin arkasinda kalkan toz, toz degil
de sanki Lost'taki siyah duman gibi bir gériinti

Alternatif

Baja: Edge of Control

DiRT 3
MotorStorm: Apocalypse

ciziyordu. Yine de isvec'in karli ve buzlu pistlerinde ayni
olay hi¢ de fena goriinmuyor, ayni sekilde bol camurlu
pistler de... Anlayacaginiz, “Fena degil!” diyerek gecistir-
mek mimkiin oyunun grafik kalitesini. Stirs hissiyatini
tadincaysa grafikleri didiklemekten vazgegeceksiniz.

Sira teknik detaylara geldigindeyse olayin rengi biraz
daha degisiyor. Miikkemmel bir stiriis hissiyati verdi bana
WRC 2. Oyunu en kolay zorluk derecesinde oynadiginiz
zaman bile bu hissiyati alabilmeniz miimkin. Ve yine
o eski WRC'nin ralli profesyonelleri igin dizayn etmis
oldugu teknik detaylar géziime carpinca tiiylerim diken
diken oluverdi birden. Eskisine nazaran ¢ok ama ¢ok
daha fazla detay var oyunda. Otomobilinizin her dona-
nimina midahale etme sansiniz var. Ve bu midahalele-
rin oldukgca genis bir cercevesi var. Ve tabii ki yarisacagi-
niz piste gore size en milkemmel ayari sunan otomatik
bir sistem de var. Baktiniz olacak gibi degil, dogrudan
bu sistemi kullanin ve yarisin keyfini ¢ikarin. Diger tirli
insan hayatindan soguyor yemin ederim.

Oyunun kariyer modunda bir ordu detay mevcut.
Mesela aldiginiz hasarlar otomobile gérsel agidan
nispeten yansisa da performansa birebir etki ediyor.

Ve bir WRC klasigi olarak her turun sonunda, aldiginiz
hasarlari parca parca veya toptan tamir edebiliyorsunuz.
Kariyeriniz Gst basamaklara dogru tirmandikca yeni
otomobillerin yani sira halihazirda otomobilleriniz icin
renk ve modifiye cesitleri de aciliyor. Bu sayede kendi
tarziniza uygun otomobil modelleri tasarlayabiliyorsu-
nuz. Otomobil markalari birbirinden bariz bir sekilde
farkli. ilerleyen asamalarda kiralayacaginiz teknisyenler
de performansa etki edecek gelistirmeler tasarlaya-
biliyorlar; hatta burada ¢ok 6nemli bir detay var ki bir
gelistirmeyi“zart” diye satin alip kullanamiyorsunuz.
Teknisyeniniz o gelistirme icin birkag hafta calismak
zorunda kaliyor.

Tim bu detaylardan sonra oyunun multiplayer
tarafinda kiran kirana mucadelelere girmek, Hot Seat
modunda yani basinizdaki arkadasinizla cekismek ve
WRC Rally School modunda bir ralli oyununun sizden
maksimum neler isteyebilecegini kesfetmek icin WRC
2'yi alip oynamaniz lazim. Eger diistik kalite grafik detay-
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larina takilmazsaniz, cok eglenceli saatler gegirebilirsiniz
bu oyunla; hatta bir ralli profesyoneli oldugunuz gibi bir
iddianiz varsa WRC 2'yi hi¢ dlisinmeden arsivinize ekle-
yin derim. Bu arada oyunu sakin klavyeyle oynamak gibi
bir gaflete diismeyin ve mutlaka saglam bir direksiyon
seti kullanin. Benden sdylemesi... @ Ertekin Bayindir
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WRC: FIA World Rall

Championship 2
+ Detayli kariyer modu, mikemmel stiriis
hissiyati, tamami lisansl otomobil

yelpazesi
- Dusik kalite grafik ve ses kalitesi

Yapim Milestone

Dagitim Black Bean Games
Tur Yaris

Platform PC, PS3, Xbox 360
Web www.wrcthegame.com
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Need for Speed: Hot Pursuit @ni

Rakiplerin affetmez
edim ki Xperia Play'de sik bir yaris oyunu
glizel durur. Mis gibi kontrolleri olur,

E grafiklerinin de tadindan yenmez.

Ardindan Hot Pursuit'in bedava oldugu agiklandi. Bir
seving, bir solen...

Hizla ylikleme islemlerini tamamladiktan sonra,
kaydirdim gamepad'i alt kissmdan, bekliyorum ki
buradan oyunu yoneteyim. Megerse olay bambas-
kaymis...

Hot Pursuit, telefonunuzu saga sola gevirerek
(Aynen bir direksiyon gibi ama 360 derece falan
dondiirmenize gerek kalmiyor elbette.) kontrol
ettiginiz bir oyun. Araciniz dilerseniz otomatik
olarak hizlaniyor -ki diger tirli isler cok zorlasiyor-
ve size sadece araciniza yon vermek kahyor. Nitro

bari doldugunda ekranda bir dogru ¢izerek araca
hiz takviyesi yapiyor, eger elimizde varsa bazi
ekipmanlari da yine ekrandaki yerlerinden segerek
aktive edebiliyoruz.

Grafikler zaten inanilmaz bana sorarsaniz. (PSO-
ne oyunlari ¢6p gibi kaldi.) Oynanis da ¢ok rahat
fakat ortada ¢ok buytik bir problem var: Yapay
zeka ¢ok zorluyor. Aslinda yapay zekanin sizinle
ugrasmasi gibi bir durum yok fakat rakip araclari
geg¢mek, hele ki birinci olmak igin kesinlikle hata
yapmamaniz gerekiyor zira rakipleriniz kesinlikle
hata yapmiyor. Bir yarisi birinci tamamlayabil-
mek icin tam 14 kez oynadigimi biliyorum, dyle
diyeyim.

Oyundaki giizelliklerden bir tanesi de asil

Hot Pursuit’in ruhunun aynen korunmus olmasi.
Polisten kagma, sadece yarisma, sona kalmama,
zamana karsi yaris gibi bircok farkli oyun tipini
diledigimizce haritadan seciyoruz ve bir yaris bizi
fazlasiyla siktiginda, illa orada takili kalmamiz da
gerekmiyor.

Sonug itibaryla giizel oyun Hot Pursuit lakin bi-

raz zor. Ozellikle bir bsliimii tek seferde gecmeye
alistiysaniz, sinir krizine girmemeniz pek zor. Tanit-
mak bizden, se¢gmek sizden... @ Tuna $entuna

Yapim EA Mobile
Tur Yarig

Platform Android, iPhone, iPod, iPad
Web www.ea.com
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Plants vs. Zombies @anacig) (&

aramizla rezil oldugumuz Android

Dokunmatik tarnnm
diinyasinda, hala parayla bir seyler satin

B almak icin sagma sapan, insanliga sigmaya-

cak yontemler izlememiz konusunda tez yazabilirim.
Turkiye olarak utang kaynagi bir durum zira Android
Market adini bile zar zor duydugunuz, “geri kalmis
llke" olarak tabir edilen birkag tlkeyle birlikte, acayip
iyi durumda oldugunu sanan, sahane llkemizde de
parayla alisverise izin vermiyor. Her neyse, asabimizi
bozmayalim; en azindan elimizdeki oyun gizel.
(Bulabilene tabii!)

Yillar 6nce PC'de oynadigimiz bu oyun, bir cesit
“tower defense” oyunu; yani akin akin bir seyler geli-
yor, biz de bir seylerle onlar durduruyoruz. Elimizdeki
ornekte de saldiran taraf zombiler, korumamiz gereken
yer evimiz ve bunu saglamak icin de bahcemize cesitli
bitkiler dikiyoruz.

Bitki dikebilmek icin ayciceklerinden veya giines
1sigindan dokdlen glines sembollerine ihtiyacimiz
var. Belirli periyotlarla kazandigimiz glinisigryla da
bitkilerimizi dikecek enerjiyi saglyoruz. Baslarda birkag
seritten gelen zombiler, ilerleyen bélimlerde daha
fazla noktadan yaklasiyor ve isler zorlasiyor.

Elimizde cesit cesit bitki var ve her bolimden 6nce
hangi bitkileri sececedimiz bize soruluyor. Gligli
bitkileri dikmek icin daha fazla giin i1s1§1 gerekiyor
fakat daha gug¢siizlerden de daha fazla dikerek isleri
dengeleyebiliyorsunuz. Bitkiler direkt olarak saldiri da
yapabiliyor, birer mayin gibi de davranabiliyor, onlar
donduruyor, kendi saflarina cekiyor... istediginiz bitki
olsun; Plants vs. Zombies size istemediginiz kadar ¢ok
gesit sunuyor.

Tabii ki zombiler de ortaya cok iyi bir miicadele
koyuyor. Bazisi kosarak yaklasiyor, bazisi yliziiyor, bir
tanesi gelip ciritle bitkilerin Gzerinden athyor... Neyse
ki her tiirlti dismana karsi bir bitkimiz var, endiseye
mahal yok.

Bu ay her seyi birakip bu oyunu oynadim desem,
yalan séylemis olmam. Oyundan ancak telefonun sarji
azaldiginda c¢ikabildim, o derece bagimlilik yapiyor.

@ Tuna Sentuna

Yapim PopCap Games
Tur Aksiyon

Platform Android, iPhone, iPod, iPad
Web www.popcap.com




Orczz

Onlar her yerde!

eni PC basina kilitleyen Orczz,
akin akin gelen Orc'lara kars!
savunma yaptigimiz bir

oyundan &tesi degil aslinda. Orczz'daki
ilging (!) olaysa oyunun zor olmasi. Daha
ikinci boltimden, hentiz elinizde ¢ farkh
asker tipi varken, Orc’lar 6yle bir yagiyor ki
eliniz ayaginiza dolasiyor. Toplamda alti
farkli Gnite cagirabiliyorsunuz savasa.
Gl birimler icin 6ldirdtguniiz
Orc'lardan kazandiginiz paralari
harciyorsunuz ama bir Uniteyi bir kez
savasa cagirdiktan sonra, bir daha savas
icerisinde para vermenize gerek kalmiyor.

Bir Uiniteyi savasa soktuktan sonra, ikincisi igin
belirli bir stire gegmesi gerekiyor ve burada da
yardiminiza manciniklariniz koguyor.
Manainiklarn etkin bir bicimde kullanmak,
savasta size biyiik avantaj sagliyor, bunu
unutmayin sakin.

Eglenceli bir oyun olmasina ragmen, benze-
ri oyunlardan pek farkli olmamasindan 6ttir(i
pek fazla heyecan yaratmiyor oyun. Bu tiirde
hi¢ oyun oynamadi iseniz seveceksiniz. @

Tir Aksiyon
Yapim Camel 101
Web www.camél101.com

7,5

The Bridge w

Cevir ekrani, gevir

Indie | INCELEME

DIO0 The Game ()

Cevap, gozlerde...

10'nun grafikleri stilize,
tasarimlari glizel, efektleri
miikemmel... Biz tahtadan bir

adamiz ve bu karakterin suratina
bakarsaniz da oyunun isminin nereden
geldigini rahatlikla anlarsiniz. Tahta
adam bir maceraya cikiyor ve zipliyor,
kosuyor, parlak mavi kireleri topluyor
ve hedefine ulasiyor. Dikenler, bosluklar,
buiytik duvarlar hep onun engeli fakat
onun gizli bir silahi var: Tohum iksiri.
Soyle ki oyun boyunca yerde yesil
birtakim bitkiler goriiyorsunuz. Bunlara
sol mouse tusuyla iksiri firlattiginizda

oradan bir kolon yiikseliyor. Bu genelde yiik-
sek yerlere ulasmak icin izleyecegimiz formdil.
Fakat kisa stirede sadece ylikselmek yetmiyor,
ileri gitmek de gerekiyor. Hentiz trettigimiz
kolonun Ustlinden de ¢ikmalar yapabildigimiz
icin kendimize ilerleyecek bir yol olusturma-
miz da olasi. Dolayisiyla alin size bulmaca, alin
size platform tuirl bir oyun... Hem kafanizi,
hem de ellerinizi calistiracak, son derece
kaliteli bir oyun OIO. @

Tur Platform / Bulmaca

Yapim Uncanny Games
Web www.oio-thegame.com

Nousé;

Maviler iyi, kirmizilar kot

rafik elbette ki her sey
degildir ama bdyle
karakalem, artistik

calismalar falan... ki boyutlu bir
platform oyunu izlenimi veren
The Bridge, aslinda bulmaca

tlrlinlin son derece iyi bir 6rnegi.

Escher'in tablolarinin oyuna
donustirdlmas hali diyeyim, siz
anlayin. Sakalllamcamizin hayal
diinyasi genis, cok genis. Girdigi
her odadan cikisi da bulacak kisi
biziz. Karakterimizi saga sola
ylritmenin disinda yapabildigi-
miz tek bir sey daha var ve o da

ekrani cevirmek. (Monitorii yana yatiranlar
doktora.) Cesitli kapilari kapatip actigimiz,
karakterimizin farkh diizlemlere gecmesini
sagladigimiz bu islemi akillica yapmamiz
gerekiyor ki ¢ikis yolunu bulalim. Daha énce
zararsiz gibi géziken bir ¢izgi, ekrani ¢evirince
Ustline basilacak bir platforma donusebiliyor
drnegin. Biraz kafa patlatmak, biraz glizel
gorintiler gormek icin The Bridge'i siddetle
tavsiye ediyorum. @

Tur Bulmaca
Yapim Ty Taylor & Mario
Web filer.case.edu/tat22,
[TheBridgeSite

engarenk grafikleri ve
enteresan oynanisi ile
dikkatler tGizerinde

yogunlastyor Nous'un. Enteresan bir
anlatim teknigi var, hatta oyun size
hukmediyor ve yapay zeka bilgisayari-
nizi kontrol ediyor numarasi bile
yapiyor bir ara. Hepsi size oyunu
ogretmek, hepsi basarili olmaniz icin
aslhinda...

Olayin 6ziinde biz bir noktayiz ve
kusbakisi goriintlide, hayatta kalmaya
calisiyoruz. Dikenli bloklar bizi ezmeye
calistyor, “Space”e basip kagiyoruz. Mavi
noktalar goriiyoruz, “Shift” ile onlar iyi-

lestiriyoruz. Kirmizilariysa maviye dondirmek
istiyoruz. Olmazsa “Space”ile saldiryoruz,
kirmizi noktalar 6ltyor. Amacimiz bolca
mavi toplayip rengimiz kirmiziya dosnmeden
bolim bitirmek.

Hi¢ beklemedigimiz yerlerden blokla-
rin gikip bizi ezmeye calismasi ve kirmizi
noktalarin artmasiyla gitgide zorlasan oyun,
ilging anlatimiyla da kaliteli bir Indie oyun
oldugunu kanithyor. Oyunu merak ettiyseniz,
LEVEL DVD'den oyuna ulasabilirsiniz. @

Tiir Aksiyon
Yapim DigiPen
Web www.whatisnous.com

@ Tuna Sentuna

LEVEL 93
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A GAME OF THRONES:

N - N (T
GENESIS wiNuTE T8 VI
Piknik yapmak istedim, hazirladim yiyecek bir L tik tak tik tak tik ta‘\:t\k e tak tik tak

seyler, koydum gantama, distim yollara, yu- ik t.a
vidim yiridim, deve tepe diz gittim, vardim
bir gayiva. Her yer yemyesil, havada gimen
kokusu, sessiz sakin bir yer. Ortiyl serdim, tak tik
Ustine oturdum, getirdiklerimi glkardim ve o tik 12

da ne! Haldiv haldir kosturan, bagiva bagira
Ustime gelen adamlar, atlar, kiliglar, kalkan-
lar! Ne yap..apacagimi bilemedim doktor! Gok
da gizel yiyeceklerim vardi...

WORME ULTIMATE

MAYHEM X-MEN:

K.('J...:Gg(jkken bir film izlemistim... Cok, ¢ok PUn Sabah o EETIN

lt<otu bir 'ﬁlmdi. Riyalarima girdi, bilincal- f? 20mg i 1Sy by

ima yerlesti ve tim hayatimi altust etti. 901 da deg; ! oM ag

Bir kadin vardi, bir gocgk vardl, bir de k.a/ma ;ib' 2 iéz;d(l{m' Us iﬂywdu
kiz gocu.gu vardl. Bu gocuk ve kiz, ikisi k. Eve dogy hicb; Im. Ak
kavdesti ama o kadin, o kot kadin anne- UM, Oz o YO Koy as) ismem;
levi degildi. Bir gin gocuk evde yoktu, kiz dur, hatiyas bygum“ at st
vardi, kadin da kizi tuvalete kilitledi, sonra ::09"” SU b - Rar. . bUlan, - Dy
yanina geldi, burnundan bécekler, kurtlar 3tirlacipy, 'Yqordu ve elj pan biri b
soktu, dehsete kapildim, korktum, agladim P-enge/e”’\l‘b damin Pen i Seyler o
kagtim... Unutamiyorum! ' ki?! Do tor 313 nede o vardi
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[] llk defa abone oluyorum [] Yenileme 4180 300
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K
Firma Adi:
Adi Soyadi:
Dogum Tarihi Mesledi (Gorevi):
Adresi:
Posta Kodu: Sehir:
Tel: Faks: Cep Tel:
E-Mail
Abonelik Bedelini [] Havale ile gonderiyorum [[] Tek seferde kredi kartimdan ¢ekiniz
Kredi kartimdan 3 taksitle cekiniz [ Advantage [[] Axess [T Bonus [] Maximum [] World
Kart Sahibini Adi Soyad: Kart Sahibinin imzasi:
[ Visa [J Master Card
Kart No: | | | | | | | |
Son Kullanma Tarihi: Giivenlik No:
Dergileriniz
[[] Faturayi Adima Kesiniz [1 Faturayi Firma Adina Kesiniz
V.Dairesi V.No:
Adres:
teslim edilecektir.
Odeme bilgileri

11 yillik abonelik (10 sayi fiyatina 12 say1)

69 TL

Bu form 30 Kasim 2011 tarihine kadar gecerlidir.

Tirkiye Is Bankasi

Istanbul Kurumsal subesi

IBAN : TR13 000 64 00000 11111 00 39936

Dogan Burda Dergi Yayincilik ve Pazarlama A.S.

Not: Banka dekontunu form ile birlikte asagidaki adrese posta veya faks yoluyla ulastiriniz.
*Banka tarafindan Havale Ucreti talep edilmektedir.

*Taksitli Abonelik (Sadece kredi kartiyla yapilan édemelerde gegerlidir.)
Her ayin 20'sine kadar ulasan abone basvurulari, ¢cikacak ilk sayidan itibaren
uygulanacaktir.

Dogan Burda Dergi Yayincilik A.S.

Hirriyet Medya Towers 34212 Giinesli ISTANBUL
Tel: 0212 478 0 300

Faks: 0212 410 3512-13

E-Posta: abone@doganburda.com

Web: www.doganburda.com

\



Donanim

Gozluksuz 3D keyfimize zeval gelmesin! m
B ecep Baltas bu ay sizlere en objektif gézlemlerini alarak kontrollii deney gerceklestiren MSI GT780DXR

verileri aktarabilmek icin kontrollii deney ~ Recep Batlas, gonil rahatligiyla Griini test

yapma yoluna gitti. Test merkezine konuk  merkezine gétirtip puanini verdi! Toshiba Qosmio 17.3 ing ekraniyla hantal ma-
olan ve gézliiksiiz 3D keyfi sunan Toshiba Qosmio  F750, sik gériiniisii ve normalde 1080p gériinti salstinden kurt‘ulrrmak isteyen
F750'yi kaptigi gibi yanimiza geldi ve hepimizitek  kalitesi ile bizi etkiledi. Peki gozliiksiiz 3D oyuncularin yeni gozdesi bu
tek laptop'in basina oturtup 3D performansini gériintiiler basarili mi? Sayfayi cevirip okumaya laptop mi?
degerlendirmemizi istedi. Farkli editorlerin farkli devam edin...

Toshiba
Qosmio F750

Gozluikstz 3D keyfi gercekten
adi kadar havali mi?

Teknik Servis

Bu ay gelen sorularin
yogunlugu ytiziinden
hepimiz buz kestik.

Puanlama inceledigimiz iirinleri satin alip Altin Gumu§ Bronz

; J almama konusunda verdigimiz 10 {izerinden 10 10 lzerinden 9 10 {izerinden 8
Sistemi puanlar size yardimci olacak... alan driinler alan drinler alan drtinler
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Toshiba Qosmio F750

Gozliksuz 3D

¢ boyut teknolojisi ilk olarak Avatar ile
m meshur oldu dersek herkesin bu goriise

asagl yukari katilacagini diistintiyoruz. Zira
yapimi alti yil siiren ve klise senaryosunun yaninda
pek bir sey vaat etmeyen bu filmin en biyik odak
noktasi, ya da kurtaricisi diyelim, simdiye kadar higbir
filmde basarilamamis derinlik hissiydi. Diinyanin ilk
defa biitiin konsollara birden li¢ boyutlu olarak ¢ikan
oyunu Crysis 2'nin yapimcilari da ti¢ boyutun apayri
bir dil oldugunu ve neyin 6n planda, neyin arka
planda olmasi gerektiginin buradaki en 6nemli
unsurlardan biri oldugunu agiklamasi bu teknolojinin
zorlugunu daha da gézler éniine seriyor. iste bu
yuzdendir ki Gi¢ boyut teknolojisinin basarili olmasi
icin her bir filmin Avatar gibi uzun siiren ugraslar
sonucu hazirlanmasi gerekiyordu. Fakat ne oldu?
Avatar’in gise basarisina giptayla bakan Hollywood,
cabucak seri tiretim Ug boyutlu filmler ¢ikarmaya
basladi. Sonug tahmin edeceginiz gibi tam bir
hisran. Ortadaki t¢ boyutlu filmlerin kalitesi bir elin
parmaklarini gegmiyor ve daha da 6nemlisi li¢ boyut
teknolojisi tam bir fiyasko ile sonuglandi. Bakalim
F750 bu hiisrani diizeltebilecek mi?

Yeni bir dizlstu bilgisayar satin alan kullanicilarin
en nefret ettigi seyin, trtinle birlikte gelen yazilimlar
oldugunun ortaya ¢ikmasi hi¢ de sasirtici degil. Zira
bilgisayarlarini sézde bircok islevle donatip kullani-
cilara bu sekilde sunmayi amaclayan Ureticiler, zaten
miadini doldurmus olan sabit disk teknolojisinden
dolayi yavas calisan bilgisayarlari adeta ¢opliige cevi-

TEKNIiK OZELLIKLER
Ekran:
islemci:
Bellek:

15.6" FullHD

Intel Core i7 2630QM

8 GBDDR3

Sabit Disk: 500 GB 7200 RPM

isletim sistemi: Windows 7 Home Premium
Agirhk: 3.2Kg

I 98 LEVEL

rip son kullaniclya eziyet etmekten 6teye gidemi-
yorlar. Bu konudaki deneyimli kullanicilar Greticinin
verdigi isletim sistemini silip Service Pack 1 entegreli
bir Windows stiriimi kuruyorlar fakat bilmeyenler
yeni aldiklari bilgisayarlarin yavasligindan sikayet
edip durmaktan baska bir sey yapamiyorlar. Toshiba
da maalesef bu hataya disen firmalardan biri.
Chrome veya Firefox kullanacaginiz icin hicbir isinize
yaramayacak Bing cubugu, basaril, fakat kullanabil-
mek icin neredeyse kursunu almaniz gereken Corel
Digital Studio SE, sizi sadece sayili glinler koruyan
McAfee Internet Security bu yazilimlara sadece Ui¢
ornek. Corel Digital Studio SE ile ayni islevleri yerine
getiren Nero 10 yazilim paketinin sistemde yer al-
masl ise ne kadar gerekli, tartisilr. Ote yandan Office
2010'un Ucretsiz Starter strimundn yikli gelmesi,
30 glinliik bir deneme stirimiinin gelmesinden

¢ok daha iyi. Tim bunlarin yaninda Toshiba'ya ait

25 bonus yazilim arasindan ihtiyaciniz olmayanlari
kaldirmaniz gerektigini de belirtelim. Evet, Qosmio
F750 az sonra deginecegimiz 6zellikleriyle tam bir
coklu ortam bilgisayari fakat bu, sistemde g farkh
video diizenleme yazilimi gelmesini aciklamaya
yetmiyor maalesef. Son olarak tim bu yazilimlar yu-
ziinden sistemin Bir dakika bes saniyede masalstiine
geldigini belirttikten sonra F750'nin teknik anlamda
neler sunduguna bakalim. Intel'in en Ust seviye
islemcilerinden i72630QM, 8 GB sistem bellegi, cogu
oyunu Full HD ¢6zunirlikte orta ayarlarda oynama-
nizi mimkiin kilacak DirectX 11 destekli GeForce
GT540M ekran karti ve 500 GB kapasiteli hizli Mo-
mentus XT bedenimizi kazaniyor. Fakat F750'nin en
buytk 6zelligi 15.6"te Full HD ¢6ziinirlik sunmasi ve
beraberinde Blu-ray siriicii ile gelmesi. Bu baglamda
Urtinlin gergek bir coklu ortam bilgisayari oldugu-
nu soyleyebiliriz. Tum bu ¢oklu ortam 6zelliklerini
kontrol etmek icin Urtinle bir kumanda geldigini de

belirtelim. Gozliikstiz ti¢ boyut teknolojisini
test etmeye basladigimizda ilk dikkat ¢ceken
ic boyutta Full HD ¢oézunurligiun olmadigi
oluyor. 1080p olan gériintii 1080i oluyor ve
gorunti cizgili bir hal aliyor. Test merkezi-
mizin disina cikip ofisteki dort farkh kisi ile
yaptigimiz ¢ boyutlu goriinti testine ortala-
ma 10 Gzerinden 6 puan verildi ve izleyenler
genelde goézlerinin yoruldugunu bildirdiler.
Yine sistemin ayni anda sadece bir kisiye ¢
boyutlu goriintl saglayabilmesi de bir baska
elestiri konusu oldu. Sonug olarak gozluksuz
ic boyut teknolojisi bu alanda atilan iyi bir
adim olmasina karsin hentiz Active Shutter
gozluklerle saglanan aktif G¢ boyut kadar iyi
bir performans sunamiyor. &

Toshiba Qosmio F750

+ Gozliikstuiz 3D

+ Sik tasarim

- Ayni anda sadece bir kisiye 3D izletebilme
- Oyun i¢in elverisli degil

Fiya

ithalat: TNB elektronik

Web: www.toshibatr.com

Puan: 6/10




MSI GT780DXR

Tarkiye'deki en hizlisi

SI'in Tirkiye'deki faaliyetlerini ilerletmesinden
m sonra firma ilk defa GT680 modeliyle

tlkemizdeki oyunculara uygun fiyatl ve
kaliteli oyuncu dizistu bilgisayarlari sunmaya
baslamisti. Ardindan gelen GT683 modeliyle
performansi bir Ust seviyeye ¢ikaran firmanin
oyuncularin génliinde taht kurdugunu soyleyebiliriz.
Firmanin Test Merkezi'mize konuk olan yeni dizUstu
bilgisayari, ya da daha dogrusu artik masaustu
alternatifi sinifina giren modeli GT780DXR, sadece
performans degil, boyutlari ve oyun deneyiminizi
iyilestirecek klavyesi ile de dikkat ¢eken bir tirlin. Bellek
miktari da artinilan tiriindeki en buyuk fark ise ekran
kartina baktigimizda karsimiza cikiyor.

Bazi oyuncular 15.6” ekranda oyun oynamayi
sevmeyebiliyor. Tabii ki buna hak vermek miimkun. Zira
masauisti bilgisayarlarin 24"e ulasan monitorlerinin
yaninda ¢6zlnrlik Full HD de olsa 15.6" bir ekran
bazi oyuncular icin yetersiz gelebilir. Bu baglamda
GT780DXR ile MSI 17.3" biyikligiinde bir ekran suna-
rak daha ferah bir bicimde oyun oynamanizi miimkiin
kiliyor. Ekranin boyutu artarken oranin ve ¢oziintrli-
glin degismedigini goriiyoruz. 16:9 genis ekran ve Full
HD oyun keyfi GT780DXR'da hala korunuyor. Ekranin
yaninda MSI klavyede de degisiklige gitmis. Bu konuda
daha profesyonel bir firma olan Steelseries ile anlasan
MSI, arka aydinlatmali ve oyun icin daha elverisli bir
klavye kullaniyor. Yeni klavyede sol kisimdan ¢ikartilip

TEKNIiK OZELLIKLER
DDR3 1333MHz 16 GB
17.3"FHD (1920 x 1080)

Bellek:
Ekran:
Ekran Karti:
Depolama:
Agirhk:

NVIDIA GeForce GTX 570M
2x 750GB SATA RAID
39Kg

sag tarafa gecirilen Windows tusu sayesinde Space
tusu daha da sola kaydiriimis. Béylece oyun oynarken
ziplamak veya frene basmak gibi Space tusuna atanmis
islemlerde bu tusa ¢ok daha hizli bir bi¢cimde ulasa-
biliyorsunuz. Yine yanlislikla baslat menstine basip
oyun zevkinizi yarida birakmanizin da 6niine gegilmis
oluyor. Bu kadar buytk bir ekranin tabii ki bir de bedeli
var. GT780DXR pil dahil 3.9 Kg agirliginda bir diziistu
bilgisayar. Bunun icerisine 1 kiloluk adaptori de katti-
gimizda toplam agirlik 5 kiloya kadar ulasiyor. Dizustu
bilgisayari tagsimaya da kalktiginizi duisiiniirsek ¢anta,
fare, fare althgi derken bu agirligin 6 kiloya ulasmasi
muhtemel. Bu baglamda trliniin tam da masaustu gibi
sabit kullaniimasi gerektigini séylersek pek de yanhs
demis olmayiz. Ozellikle tasinabilir bir oyun performansi
icin firmanin GT683 modeli daha iyi bir tercih olabilir.
Ote yandan GT780DXR ile tasarim konusunda da degi-
siklige gitmis. Peteksi plastik ylizey yerine fircalanmis
aliiminyum yiizey daha sert ve saglam bir goriinim
saglyor. Yine kasanin kenarlarinda yer alan isiklar da
kaldiriimis. Klavyenin hemen altina eklenmis touchpad
kapama tusu ise oyun oynarken kolaylik saglayan bir
bagka ince ayrinti. GT780DXR performans konusunda
da citayi yiikselten bir bilgisayar. Oncelikle bu konuda
ilk dikkat ceken ayrinti GT570M ekran karti. Ulkemizde
satilmakta olan herhangi bir diziistii bilgisayarda heniiz
bu ekran kartina rastlamak mimkiin degil. Performans
degerlerine biraz sonra gegecedimiz bu ekran kartinin
yaninda yine RAM miktarinin da 16 GB'a ¢ikartildigini
goriyoruz. Agikcasi gereginden fazla olan bu RAM mik-
tarini su an kullanabilen bir oyun yok. Yine de oyunlarin
haricinde farkl uygulamalarin bu miktari kullanabilmesi
muhtemel. Ote yandan islemci ve diger bilesenler ko-
nusunda GT780DXR buiyiik farklar getirmiyor. Sozii fazla
uzatmadan ilk testimize basliyoruz. Deus Ex Human

Revolutionl yiiksek ayarlarda actigimizda 82
FPS degerini elde ediyoruz. Gayet akici bir oyun
deneyimi sonrasinda DirectX 11 destekli Dirt
3't cahstiriyoruz. Ultra ayarlarda dahi saniyede
35 kare ile oyunu gayet rahat bir bicimde
oynayabiliyoruz. Crysis 2 testinde de ylksek
ayarlarda 75 FPS elde etmemiz GTX570M'in
performansini ortaya koyuyor. Son testimiz
Metro 2033'de dahi yiiksek ayarlarda 32 FPS
sunan GT780DXR bizden tam not aliyor. Sonug
olarak GTX570M gibi gii¢lii bir ekran kartini
17.3"boyutlarinda bir ekran ile birlestiren
GT780DXR, RAID performansini da beraberinde
getiren llkemizdeki en hizli oyuncu

bilgisayar. @

MSI GT780N¥R

+ Yiiksek oyun peric
+ Genis Full HD ekran
+ SteelSeries klavye

- Nispeten agir

Fiyat: 2099 $ + KDV
ithalat: Penta elektronik
Web: www.tr.msi.com

Puan: 8/10
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Asus Maximus IV Extreme-Z

Adan Z'ye Overclock

sus’un her zaman oldugu gibi hiz asirtma
fanatikleri icin tasarladigi en Ust seviye

anakartlarindan Maximus IV Extreme-Z, Intel’in

768 yonga seti ile geliyor. Hem islemciyi hem de

islemcide yer alan dahili grafik ¢ekirdegini hizlandirma-

nizi mimkin kilan bu yonga, Extreme-Z icin en iyi
tercih. Artik yeni nesil anakartlarda olmazsa olmaz
haline gelen USB 3.0 gibi teknolojilerden ziyade

Extreme-Z'de Asus’u Z noktasina tasiyan ozelliklere gegi-
yoruz. Bunlardan ilki hiz asirtma tutkunlarinin en ¢ok

sorun yasadigi bilesenlerden biri olan

bellekleri kontrol altina almaniz
mamkan kilan Mem

Tweaklt 6zelligi. Bellek frekanslarini ayarlamak
icin artik BIOS'a girme zorunlulugunu ortadan
kaldiran Mem Tweaklt sayesinde bellek gecikme
degerlerini isletim sistemi Gzerinden gergek
zamanl olarak ayarlayabiliyorsunuz. Tabii ki
bitiin ayarlar icin BIOS'u kullanan hardcode
overclock fanatikleri arasinda bu 6zellik ne
kadar kabul gorecek, tartisilir. Extreme-Z'e 6zel
olmayan fakat Asus’un ROG serisi anakartlarinda
yer alan bir baska 6zellik de ROG Connect. Bir
USB kablosu yardimi ile anakarta baglanarak hiz
asirtma degerlerini dizlistu bilgisayardan takip
etmenizi mimkiin kilan bu 6zellik sayesinde her
seyi daha fazla kontrol altinda tutabiliyorsunuz.
En ¢ok dikkatimizi ¢eken, bir o kadar da
sorguladigimiz 6zellik ise ROG iDirect adini
tasiyor ve OC islemini iPhone veya
iPad’inizden kontrol etmenizi

" {NiK OZELLIKLER

slemci: Intel LGA 1155
Yongaseti:  Intel Z68 Express

Bellek: 4 x DDR3 200(0.C.), 32GB Maks.
AMD CrossFireX, NVIDIA SLI
4xSATA 6Gb/s, 8 x USB 3.0

Coklu GPU:
Depolama:
Ses: Realtek ALC889 8 kanal

mumbkn kiliyor. Apple triinlerini tercih
eden kullanicilarin overclock gibi karmasik
bir islemle ugrasmayacadi gercegi bir
kenara, anakartin fiyatindan da pahali olan
bu Grinleri satin aldiktan sonra bu meblagin
daha da fazlasini Extreme-Z ile gelen bir
PC'’ye harcamak yerine dogrudan Mac Pro
alacaklar gercegi de bir bagka ayrinti. Ote
yandan OC islemini Blutooth ile gerceklestir-
mek de iPhone ve iPad kadar olmasa da st
uc hiz asirtma tutkunlarinin pek tercih
edecegi bir 6zellik gibi durmuyor. Yine de
Asus tim bu 6zellikler ile hiz asirtma
konusunda rakip tanimiyor. Sonug olarak
1000 TL'ye yaklasan fiyati ile 800 TLlik
islemcinizden 300 TL daha fazla performans
elde etmenizi saglayan Extreme-Z, siradan
kullanicilarin basina gegmeden énce
kursunu almasini gerektiren tam tesekkilli
bir o kadar da maliyetli bir hiz agirtma
saheseri. &

Fiyat: 430 $ + KDV
ithalat: Cizgi elektronik

Www.cizgi.com.tr

Puan: 7/10

Gigabyte G1.Sniper2

Oyuncunun silahi

igabyte'in oyunculara yonelik ¢ikardigi G1
B serisine ait yeni anakart olan G1 Sniper2,

Intel'in ikinci Nesil Core ailesi Sandy Bridge
islemcilerini destekleyen bir anakart. Daha 6nce
incelemis oldugumuz G1. Assassin modelinin aksine
dortl SLI veya CrossFireX destegi sunmayan Sniper
yine de cift ekran karti ile SLI veya CrossFireX destegi
sunmayi ihmal etmiyor. Ote yandan Sniper2 ile gelen
LucidLogix Virtu GPU Sanallastirma teknolojisi
sayesinde kullanicilar harici ekran kartlari ile dahili
Intel ekran karti arasinda gecis yaparak hem glic
tasarrufu saglayabiliyor hem de dahili GPU'nun Quick
Sync Video, InTru 3D ve Intel Insider gibi teknolojiler-
den yararlanmasini miimkiin kiliyor. G1.Assassin'de
oldugu gibi Sniper2'de de karsimiza EAX AHD 5.0 ve
X-Fi Xtreme Fidelity destekli Creative ses yongasi
Soundblaster 20K2 ¢ikiyor. Aslinda burada ufak bir
yarintiya da deginmekte fayda var. Anakartlarin
lzerinde bu yiiksek seviyeli ses kartlari fiyati epeyce
yukari cekebiliyor. Ote yandan anakartinizi bir Gist

oY,

Yonga seti: Intel Z68 Express
Soket:  LGATISS

Creative CA20K2
4x 1.5V DDR3 2133 MHz
4 x USB 3.0, 4 x SATA 6Gb/s

Ses yongasi:
Bellek yuvasi:
Depolama:
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modele yiikseltirken bu ses kartini sokip yeni
anakartinizda kullanamiyorsunuz. Ornegin G1.
Assassin sahipleri Sniper2 ile birlikte ayni ses kartini
ikinci defa satin almis olacaklar. Oysaki bu tir ses
kartlarini hacri aldiginizda sisteminizi degistirseniz
dahi ses kartini kullanmaya devam edebileceksiniz.
Ayni durum her iki anakartta yer lana Killer NIC E2100
oyuncu ag karti i¢in de gegerli. PCB’ye gémiilii olan
bu ag karti anakartin fiyatini artiyor fakat bir sonraki
anakartiniz Gigabyte olmayacaksa hicbir isinize
yaramiyor. Burada ureticilerin ya kullanicilar
istedikleri bilesenleri secme konusunda serbest
birakmasi gerek, ya da anakartin fiyatini artiran bu
parcalari ayri bir PCI Express portu seklinde
sunmalari gerek. Boylece kullanicilar cok

daha rahat bir bicimde upgrade

yapabilirler. G1.Sniper2'nin

ozelliklerine dénecek

olursak artik anakartin

rakiplerine gore ge¢

kalinmis olsa da EFI BIOSa sahip oldugunu
goriyoruz. Gigabyte'in TouchBIOS adini verdigi
bu teknolojinin rakiplerinden farkli olarak
dokunmatik ekranlar icin de optimize
edildigini sdyleyelim. Sonuc olarak G1.Sniper2
bircok yeniligi ve Ust seviye bilesenleri
beraberinde getirmesine karsin sahip olacagi
fiyat etiketiyle oyunculari bile korkutmasi
muhtemel. @

“Fiyat: Belli Degi

ithalat: Arena, Endeks
Web: www.arena.com.tr

Puan: 7/10
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internetteki forumlarda her ne kadar biitiin sorunlar ¢oziime ulasiyormus gibi gozikse de

igin ash highir zaman oyle olmuyor. Sorulan stirekli cevaplayan bir kisinin olmadi§: gergegi

bir kenara, gogu soru igin o konuda uzman bhirini bulmak nerdeyse imkansiz. Yine bilmedigi
konularda cevap veren, yanlis tavsiyelerde bulunan parazitler de cikmiyor degil arada. Ozellikle
de bir kesim var ki “sorunu ¢6zdiim" deyip bagka hichir ayrint1 vermeden toz oluyor. Iste bu
arkadaglar toplama kampina bekliyoruz. Yanlig anlagilmasin, bu kampta “Forumlar Nasil
Kullanmilir” dersi veriyoruz, zira daha forumlan kullanmaya bile d§renemedik.

S: Bir HPM9150TR bilgisayarim var. Garanti siiresi yak-
lasik bir sene 6nce bitti ve bende bugiin kasanin igini
acip inceledim. Anakartin Asus cikisli bir kart oldugunu
gériince ilk soku yasadim. ikinci sok ise RAM'lere bakar-
ken Samsung’un 1 GB'lik RAM'lerini gérmem oldu. ilk
sorum disardan aldigim bir ekran kartint monte edebilir
miyim? Eger bdyle bir sansim varsa dnerin nedir? RAM
2 GB, biraz az. ikinci sorum da RAM miktarini arttirabilir
miyim? Hangi modeli 6nerirsin? Son sorum da kasanin
aynen durmasi sarti ile anakarti degistirebilir miyim?
Windows 7 Premium 32 bit kullanicisiyim. Bogachan
Ulker

C: Sevgili Bogachan burada sasinlacak bir sey yok.
Yillardan beri toplama PC alin tavsiyesi yapiyorum.
Sen PC'yi kendin daha uygun fiyata toplayabilecek-
ken HP’nin senin icin hazir topladigi PC’yi almigsin.
Gordigiin gibi parcalarin hepsi piyasadaki triinler.
Sorularina gelince: gonderdigin resmi internetten
aldigin icin sana kesin cevap veremiyorum. Zira
internetteki anakartta PCl Express x16 portu var,

fakat HP’nin sitesinde bu port kullanilamaz yaziyor.
Eger burada bir ekran karti varsa sokiip daha st
seviye bir kart takabilirsin. Ama bundan dnce sis-
temdeki gii¢ kaynagini degistirip daha iyi ve yiiksek
glic sunabilen bir gli¢ kaynagi takman gerek. Bellek
konusunda da CPU-Z ile frekanslari kontrol edip
aynilarindan alabilir, ya da elindekileri de satip 4 GB
Kit alabilirsin. Anakartin degismesi demek biitiin
parcalarin degismesi demek oldugu icin gidip simdi
bir toplama PC alabilirsin.

S: Simdi benim sdyle eski bir sistemim var: islemci AMD
4600+ 2.4 GHz, 9600GT ekran karti, 2GB DDR2 667MHZ
RAM. Bu sistem FIFA 11'de ¢ok kasiliyor. FIFA 12'nin
Demo'sunu yiikledim resmen agir cekimde oynuyorum.
Coziinurliik 800x600, Low, AA kapali, ona ragmen feci
kastyor. Bu sistemle pes 2012 Demo’yu 1920x1080 ¢6-
zuinlrlikte ve High'da rahat oynatiyor. FIFAin tavsiye
edilen sistem gereksinimlerine bakarsak yeterli olmasi
lazim. Driver’lari da giincelledim, patch yukledim,

Windows 7 yiikledim, bir slirii sey yaptim ancak ayni tas
ayni hamam. Son care olarak sana bagvurayim dedim.
Umarim yardimci olabilirsin. Akin Donma

C: Sevgili Akin sorun DirectX ile ilgili olabilir,
anakartinin eksik siiriiclilerinden dolayi olabilir,
giincel olmayan diger siiriiciilerden dolay: olabilir.
Ama bana anakart modelini séylemedigin icin sana
yardimai olamiyorum. 8 GB'lik FIFA 12'yi kurarken
bir zahmet arada 800 KB'lik CPU-Z'i de indirip ¢a-
histirirsan, anakart modelini 6grenip sorunu bu se-
kilde sorabilir ve cok daha kesin yanitlar alabilirsin.
Yine “Driver’lari da giincelledim” demissin. Hangi
siiriiciileri nereden indirdin ve en 6nemlisi hangi
stirimlerini kurdun? “Bir siirii” bos sey yapmak-
tansa bir tane diizgiin bir giincelleme yap ki oyunu
dogru diizgiin oynayabilesin. Windows 7 yiikledim
demissin. Windows 7 bir oyun degil. Kurulumu var,
surriicliler var, uygulamalar var. Sen eger Windows
7 kurar kurmaz oyunu yiikliiyorsan bu gidisle FIFA
97'den 6teye gidemesin.




DONANIM | Teknik Servis

) S:Pentium Dual Core E2180, 2 GB DDR2 RAM, HD 5500,
Gigabyte G31M-ES2L,1440x900 ¢ozuinUrliikte bir mo-
nitériim var. Hangi ekran kartini alirsam BF3'de yiiksek
performans alabilirim. Erhan Kopralu
C: Keske sadece bir ekran karti almakla biitiin sorun-
larimiz ortadan kalksaydi. Ama zamaninda islemciyi
diisiik alir, anakartinda ucuza kacar, RAM'i de “abi
2 GB yeter” diye sallarsan bugiin hi¢ kusura bakma,
tek bir ekran kartini degistirerek bu isten yakani kur-
taramazsin. Simdi oncelikle islemciden baslayalim.

0 E2180'i bi’ gonderelim. Onun yerine E8000 veya Q
serisi bir islemci alalim. Sonrasinda bellek miktarini

4 GB yapalim. Kahin hislerim gii¢ kaynaginin da
diisiik oldugunu séyliiyor. Onu da 500 Watt 80 Plus
bir model ile degistirelim. Son olarak ekran kartini da
en az HD 6750, tercihen HD 6850 yaparsak Battlefield
3'li“gergek anlamda” oynayabiliriz.

S: Bana yeni hediye bir bilgisayar geldi. Bunu baya kul-
lanmak zorundayim. Iste sistemim: i5 2.00 GHz islemci,4
GB RAM, HD 5770 1 GB, Windows 7 isletim sistemi. Sizce
BF3 ve diger yeni cikacak oyunlar da nasil bir performans
alinm ve kag sene kullanirim. Bazi arkadaslarim ekran
kartin eskidi artik fazla bir sey olmaz dediler ama bence
dogru degil. Furkan Erdogan

C: Sevgili Furkan boyle bir sisteme sahip olmak icin
can atan oyuncular varken senin bunu hediye alman
bence biiyiik bir sans. HD 5770 ekran karti orta sinif
bir kart. Fakat islemcinin i5 olmasi ve belleklerin de
DDR3 olmasi sayesinde BF3'ii rahatlikla oynayabi-
lirsin. Ekran karti eskidi diyen arkadaglarin kim bilir
ekran kartlarinin GB miktariyla dviinen ve hayatinda
LEVEL yiizii agmamis, ana karakterleri ¢op adam ola-
rak goren “s6zde” oyunculardir. Bu yiizden hig kulak
asma ve BF3'lin keyfini gikar.

S: Yeni bir sistem désemekteyim. Islemci: Intel Core i7
2600, Intel H61Chipset anakart, 8 GB (2 X 4 GB) DDR3
1333 MHz RAM. Ekran karti: ATI Radeon HD4850. Bulabil-
digim en iyi ekran karti bu. Bir de NVIDIA GeForce 9800
GT buldum. iki adet sorum var. Sizce bu sistem yeni ¢ikan
oyunlari uygun bir sekilde oynamama imkan tanir mi?
ikincisi ise NVIDIA GeForce 9800'm(i yoksa HD4850'mi?
Ulas Tan Sach

C: Sevgili Ulas dncelikle hayirli dosemeler. Boyle deri
mont falan mi, yoksa ayakkabi iizerine mi? S$aka bir
yana sen bu soruyu hangi galaksiden bize soruyor-
sun bilmiyorum ama sizin orada zaman epeyce yavas
ilerliyor anlasilan. “Bulabildigim en iyi ekran kart1”
dedigin karti ben iki yil 6nce iiniversiteden mezun
olmadan arkadasima satmigtim. Neyse, islemi giizel,
anakarti P67 yonga setli bir model alalim, belleklerin
gecikme siiresi tercihen CL7 olsun, ekran karti da
yine HD 6850 veya GTX560 olursa mis. Yoksa bu iki
ekran kartiyla DirectX 11 destekli oyunlarin tadina
varman miimkiin degil.

S: Abi Xbox 360'1mi kablosuz ag adaptoriyle internete
baglamak istiyorum fakat Microsoft'un ¢ikardigi adaptor
cok pahali geldi, alamam onu. O yiizden Airties, TP-Link
gibi firmalarin kablosuz ag adaptoriinii Xbox 360'1ma
taksam calisir mi? internet cekebilir miyim sorunsuz bir
sekilde konsola? Bir de XBOX ile modem arasinda iki kisa
duvar bir de bes metre mesafe var. PSP ile 6n odadan
%20 sinyal aliyorum ve internete girmiyor. Acaba bu
Xbox 360'ta da boyle olur mu yoksa bunun PSP'nin
¢ekim gticli veya modemle mi alakasi var? Modemim
Huawei HG521 marka modem. Eyiip

C: Huawei HG521, adini sdyleme geregi duymadigim
giizide servis saglayicimiz -kim acaba?- tarafindan
dagitilan ve sadece dahili kablosuz ag antenleri
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olan, onlar da ¢ok zayif olan bir “modemimsi”. Simdi
senin bu modemle PSP'yi kablosuz olarak baglaya-
bilmen tabii ki mucize. Uygun fiyata kaliteli ve iyi

bir ¢cekim giicii sunan modem dersen sana TP-Link
TD-W8151N dnerebilirim. Xbox 360konusuna
gelince: Microsoft’un haricinde kablosu ag adaptorii
kullanmazsin. Bunun nedeni ilk basta sagma goriinse
de, ucuza kagip Cin mali kablosuz ag adaptérlerini
cihaza takip cihazin yanmasini engellemek. TP-Link
ve Airies kaliteli, fakat sadece bunlara destek vermek
demek hepsine destek vermek anlamina gelecegi i¢in
Microsoft buna de etmiyor. Mesela PS3 kulla-
nicilari iki mag sonrasi dagilan Cin mali gamepad’ler
kullanabilirken Xbox 360sahipleri sadece orijinal
Gamepad kullanabiliyor.

S: Merhabalar, ben Mehmet Can. Su siralarda yaz ayinda
kuzenimle beraber PlayStation 3 almayi diistintiyorduk
ama bir arkadas Xbox 360 da kafama soktu. Kinect'ten
dolay! iyi duruyor. Ama oyunlarda biz Kinect'ten ¢ok
gorsellige bakariz. ikili oynadigimiz tabii ki de FIFA 12 ve
PES 12 olacak. Ama sunu anlayamiyorum. PS3 NVIDIA
tabanli, Xbox 360ise ATI. NVIDIA bircok oyunda destekli.
Acaba bu destekleme isi grafiklerde tstiinliik saglar mi?
Ayrica PS3 icin Killzone, inFamous, Resistance oyunlari
harika. Xbox 360 i¢in olan oyunlari bilmiyorum maalesef.
Physx, Cuda gibi 6zellikleri PS3'e Gstuinlik saglar mi?
Kisacasi hangisini sescmem daha mantikl olur? Bir sorum
daha var. 82 ekran ama HDMI ¢ikisa sahip olmayan arkasi
kalin televizyonumuzda var. Ama benim laptopumda
HDMI cikis var fakat 15.6" Hangisinde daha ¢ok zevk
alinir? Televizyonu da aile biraz fazla kullandigindan cogu
zaman dizisti PC ile oynama ihtimalimizde var. Laptopa
takinca da zevk alinir herhalde. Mehmet Van Dogan

C: Sevgili Mehmet 6ncelikle su konuya bir aciklik ge-
tirelim: Xbox 360'in grafik kalitesi PS3'ten ¢cok daha
iyi. YouTube'da bu konuda tonla video bulabilirsin.
Benim en sevdigi 6rnek Black Ops videosu. Bu vide-
oda Xbox 360'in gorsel iistiinliigii bariz bir bicimde
ortada. Bu baglamda gorsellik diyorsan Anti Aliasing
destegi bile olmayan PS3’den kacabilirsin bence.
Oyunlarda NVIDIA destegiydi, AMD destegiydi gibi
PC kliseleri konsollarda sokmiiyor. Ayrica CUDA'nin
senin hicbir isine yaramayacagi gercegini bir kenara
biraktim zaten PS3’te CUDA da PhysX de yok. Xbox
360’ta da cok daha iyi oyunlar ve yine onla konsola
6zel oyun mevcut. Ben Xbox 360Slim sahibi olarak
Xbox 360diyorum. Ekran konusuna gelince: diziistii
bilgisayara konsol baglayamazsin. O, HDMI cikisidir,
girisi degil. Bu yiizden tiiplii TV'ye mahkumsun
maalesef.

S: Yeni bir oyun kasasi dizmek istiyorum. Sorun su; bir
siirli ekran karti var ben Zotac GTX 470 AMP! almay!i
dustintyorum ama bakiyorum ki bu kartin Gsttne bir
stirti gikmis ve ayni fiyata GTX 560 var. Soldan ikinci
rakama bakacak olursak 470AMP! daha iyi. Digeri ise

500 serisi. Bunlarin hangisini almak daha mantikli veya
NVIDIA destekli 500 TL civarinda 6nereceginiz ekran karti
var mi? Bu kartlarda 1si sorunu yasar miyim? Kac yil oyun
oynayabilirim bu kartla? Kemal Parla

C: Soldan ikinci rakam performans, sodan ilk rakam
da nesli belirtiyor. Bu durumda tavsiyem daha

yeni nesil olan GTX 560 olacaktir. Daha duisiik gii¢
titketmesine ragmen daha az 1sinmasi bu karti tercih
nedeni yapmaya yeter. AMP! Modeli 500 TL'yi geciyor.
Bu yiizden tavsiyem N460GTX-1GD5 OC Cyclone
modelinden yana olacak. Metro 2033 gibi bir kod
katliami olmazsa bu kartla en az 2-3 yil rahat oyun
oynarsiniz.

S: Bozuk ekran karti olan bir dizistli PC sahibiyim. Bu
kart anakarta bittnlesik. Acaba ekran karti yongasini
degistirerek eski performansi alir miyim ve kartin dmrii
uzun olur mu? Arif Kaya

C: Olabilir. Bu isleme reballing deniyor. Ama diziistii
eksiyse bu islemin yiizii astarini gegebilir. Bu baglam-
da mali agidan pek de mantikl olacagini sanmiyo-
rum. Ote yandan ayni performansi saglarsiniz ve iyi
bir sogutma ile de sorunsuz kullanabilirsiniz cihazi.

S: Ik olarak benim sistemim soyle; Core i5 2400 3.1 GHz,
Gigabyte GA-HA65M-UD3H-B3, G.SKILL F3-12800CL7D-
4GBXM RIPJAWSX RAM, PowerColor HD6670 ekran kart,
LC Power 550 Watt PSU. Ekran kartim 40 C ve fanlar

da %40'ta calisiyor. Ben bir oyuncuyum ve islemcimle
ekran kartimi nasil overclock ederim? Bu konuda pek

bir sey bilmiyorum. Diger sorum Benchmark nedir? Ve
son sorum islemcide cekirdek sayisindan baska sence
Ghz orani 6nemli midir yoksa bagka énemli etkenler var
midir? Mert Girpuizer

C: Sevgili Mert, islemcine OC yapacaksan bunu
BIOStan yapman gerek fakat islemcinin carpan kilidi
kapali. Bu durumda performansa ancak %>5 civarinda
kalir. Ote yandan ekran kartina overclock yapabilir-
sin. Bunun icin MSI'in AfterBurner araci en iyi tercih
olacaktir. Burada performans tamamen sansa bagl.
iyi bir GPU’ya sahipsen %25 ila 30'a kadar bile arti
saglayabilirsin. Tabii ki bu sanstan nce neyin hizini
artiracagini ¢ok iyi bilmen gerek. Yoksa bir bakmissin
ekran karti yanmis ve kasada artik bir tugla var. Bu
yiizden OC konusunda girmeden 6nce bu konuda-

ki 6rneklere bak. Becnhmark yazilimlari istemin
performansini dlcer ve buna gore bir puan verir. OC
yaptiktan sonra bu yazilimlar ile artan performans
farkini gorebilirsin. Ghz'in artik neredeyse hicbir
onemi yok. En son Bulldozer islemciler 4.2 GHz'te
dahi Core i7 2600K’y1 gecemiyor. islemcinin iiretim
teknolojisi (kag nanometre), mimarisi (bu islemci
alirken yazmiyor, kendiniz arastirmalisiniz), 6n bellek
miktari, cekirdek sayisi gibi etkenler birlesince ortaya
performans cikiyor. Yine de en saglikl yéntem testle-
re bakmak, sonra da islemcinin sundugu performan-
sa gore fiyatini ele almak. Yoksa tek bir islemciye
1000 dolar 6deyen kisilere benim bile aklim ermiyor.

S: Benim bir masalistii bilgisayarim var. Ozellikleri ise
sOyle: ASUS P5Q SE2 anakart, Intel Quad Q8200 2.33GHz
islemci, ATl Sapphire HD4870 Vapor-X ekran karti, 4GB
DDR2 800Mhz RAM, High Power 500W gii¢ kaynad,
Windows 7 Ultimate 64 Bit isletim sistemi. Bu bilgisa-
yarimdan 5-6 ay éncesine kadar gayet memnundum.
Ama artik cogu oyunlari yavas calistirmaya basladi. Akici
bir goriintli elde etmem icin en azindan oyunlardaki
Anti-Aliasing 6zelligini kapatmam gerekiyor. Bana gore
oyunlarda aradigim en 6nemli 6zellik grafiklerin iyi olma-
sidir. Durum bdyle olunca da oynadigim oyunlardan tam
olarak zevk alamiyorum. Bilgisayarimdaki bu yavasligi
onlemek icin hangi donanimimi degistirmem gerekiyor?
Doga Genis

C: Sevgili Doga bu sistemle yavaslik sorunu yasaman
gergekten ilging. Ama anakartinin kirpilmis bir stiriim
oldugunu sdyleyeyim. Her zaman dedigim bir sey SE,
LE veya MX gibi kirpilmis modeller almayin. Yine de
karti degistirmeye gerek oldugunu diisiinmiiyorum.
500 TL'nin 300 TLsi ile HD 6850 aldiktan sonra iyi

bir islemci sogutucusu satin alip islemcini rahatlikla
3.0 Ghz'e overclock ederek tekrar eski performansa
kavusabilirsin. &

“DVD'den Sabit Diske” Recep Baltas, mail'lerinizi bekler:
donanim@level.com.tr




En-Sagma Donanim Sorulan

S: Satin‘aldigim ‘Asus'marka diztistu bilgisayarin sayfada gorilen 6zel-
likleri‘ile Prifrom Speccy ile baktigim 6zellikleri bir degil. Bu durumda
ne'yapmaliyim?-Aldigim yerde “Sistem Bellegi 4 GB DDR3 1333 Mhz"
olarak géziikiiyor:ancak Speccy bunu “4,00 GB Ikili-Kanal DDR3 @
665MHz (9-9-9-24)" olarak gosteriyor. RAM hizlari neden farkli? Bana
ne'yapmami sdyliiyorsun? Dizisti bilgisayar degistirmem gerekir mi?
C: Once derin bir nefes al. Al al al. Tamam. Simdi 665'i ikiyle carp.
Etti mi 1330? Tamam. Simdi satin aldigin yere gidip aradaki 3
Mhz'in farkini sorabilirsin. Simdi senin kafanda iki soru olusuyor:

Sistem Gereksinimleri

Battlefield 3

isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /
Windows 7

islemci: Cift Cekirdekli Intel Pentium 2.4 GHz /
Cift Cekirdekli AMD Athlon X2 2.7 GHz

Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 15 GB

Ekran Karti: DirectX 10.1 Uyumlu ATl /

DirectX 10.0 Uyumlu NVIDIA

NBA 2K12

isletim Sistemi: Windows XP /

Windows Vista / Windows 7

islemci: Tek Cekirdekli Intel Pentium IV 2.4 GHz
Bellek: 512 MB

Sabit Disk: 10.5 GB

Ekran Karti: ATl Radeon X1300 /

NVIDIA GeForce 6600

SATIN ALMA TABLOSU

LEVEL'dan herkese gore PC dnerileri...

Bir, DDR nedir, iki, ne ise yarar? DDR, Double Data Rate'in kisal-
tilmis halidir. Sinyalin hem yiikselen hem de alcalan kisminda
veri taginmasi teknigine Double Data Rate ya da Tiirkgelestirirsek
cifte veri orani denir. Yani 665 Mhz DDR bellekler, frekans ikiyle
carpildigi icin 1333Mhz’de calisirlar. Bunun Dual Channel yani gift
kanal bellek mimarisi ile bir ilgisi olmadigini da sdyleyeyim. Cift
kanal mimaride, iki esit bellek modiilii kullanilir. Boylece sistem
ayni anda iki bellege birden veri yazarak daha performansh
calisir.

Heroes of Might & Magic VI

isletim Sistemi: Windows XP / Windows Vista /
Windows 7

islemci: Cift Cekirdekli Intel Pentium E4400 /
Cift Cekirdekli AMD Athlon X2 5000

Bellek: 1 GB (XP) / 1.5 GB (Vista & 7)

Sabit Disk: 8 GB

Ekran Karti: ATI Radeon 2600XT /

NVIDIA GeForce 8600GTS

Rage

isletim Sistemi: Windows XP SP3 / Windows Vista /
Windows 7

islemci: Cift Cekirdekli Intel / Cift Cekirdekli AMD
Bellek: 2 GB

Sabit Disk: 25 GB

Ekran Karti: ATl Radeon HD 5550 /

NVIDIA GeForce 8800

Donamim Tiirii OFfis Uygulamalar Ev ve Oyun Kullanimi High-end

KASA 350 Watt Gii¢ Kaynakl Standart/ Mini ITX 500 Watt 80 Plus Giig Kaynakl ATX 750 Watt 80 Plus Giig Kaynakli Tower ATX

ANAKART AMD Hudson-M1 FCH Tabanli Anakart Intel H67 / AMD 75 PCle 2.1/ USB 3.0 Intel Z68 / AMD 990 Yonga Seti (SATA 3.0 / LISB 3.0)
iSLEMCi AMD Fusion E-350 Intel Core i3 / AMD Fusion APU Intel Core i5 - i7 / AMD Phenom 11 X6 —Bulldozer FX 8000
BELLEK 2 GB DDR3 1066 MHz 4 6B DDR3 1066/ 1333 (2 x 2048 MB) 4 6B DDR3 1600 2x2048 MB DDR3 Dual Channel
EKRAN KARTI Dahili AMD Radeon HD 6310 (DirectX 11) Radeon HD 6750 /HD 6770 / GeForce GTX 550 AMD HD 6350 - 6970/ - GeForce GTX 570 - 580

SABIT DiSK 500 GB 7200 RPM 1TB 7200 RPM 2 TB + b4 GB 5SD ile Intel Smart Response

OPTIK SURMC Slim DVD-RW SATA (Cift Katman) Super Multi DVD-RW SATA (Cift Katman) DVD-RW / Blu-ray Combo SATA

TV KARTI Yok Analog - Hybrid veya DVB-S Hybrid veya DVB-S HD

KLAVYE / MOUSE Kablolu Klavye ve Kablolu Optik Mouse Kablosuz Klavye ve Kablosuz Optik Mouse Kablolu Klavye ve Kablolu Mouse Altin Kaplama Girigli
iSLETIM SiSTEMi Microsoft Windows 7 Home Basic SP1 Microsoft Windows 7 Home Premium 64 Bit SP1 Microsoft Windows 7 Professional 64 Bit SP1

FiYAT 500 Dolar 1500 Dolar 3000 Dolar

Recep Baltas



MARKET | PC 360 PS3 MOBIL

PC PS3 MOBIL

Batman:
Arkham City

Rocksteady Studios zoru
basardi ve “en iyi"yi “daha iyi"
yapmay! basardi. Batman
hayrani olsaniz da, olmasaniz
da bu oyunun atmosferine
hayran olmamak ¢ok zor.

Battlefield 3

Zamaninin otesinde gorsel
detaylarla oyunculari cezbe-
den Battlefield 3, oynayan
herkese unutulmaz bir savas
deneyimi yasatiyor. EA DICE'a
Frostbite 2 motoru icin ne
kadar tesekkir etsek azdir.

Call of Duty:
Modern Warfare 2

Activision'in en ¢ok
glivendigi para basma
makinelerinden Call of Duty
serisi, son oyunuyla yine
zirve yapti.

Civilization V
Diplomasiye, teknolojiye,
savasa ve uzay ¢agina uzanan
bir strateji sunan Sid Meier'in
bagimlilik yapan Civilization
V'inde tarihi sekillendirmis
dunya liderleriyle kapismak
benzersiz bir deneyim.

Crysis 2

Yerli Kardesler'den, g6z
dolduran teknik detaylar-

la bezenmis bir saheser!
Nanosuit 2.0l giyip “tablo” gibi
grafiklerle New York'un yerle
bir olmus halini altiist etmek
paha bicilmez bir deneyim.

PC PC PC PC PC

PS3 PS3 PS3 PS3

X360 X360 X360 X360
Yapim Rocksteady Yapim EA DICE Yapim Infinity Ward Yapim Fireaxis Games Yapim Crytek
Dagitim Warner Bros Dagitim Electronic Arts Dagitim Activision Dagitim 2K Games Dagitim EA Games
Cikas Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2009 Cikas Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011
Heavy Rain Killzone 3 L.A. Noire LittleBigPlanet2 MGS: PW

Yok olmaya yiiz tutan adven-
ture tlrlinuin en iyi temsilcile-
rinden... PS3 sahiplerine essiz
bir macera yasatan Quantic
Dream, oyuncularin hafizasina
unutulmaz sahneler kazimayi
basardi.

PS3

Yapim Quantic Dream
Dagitim Sony

PS3'tin Halo'ya cevabi Killzone
3, Tuirkge seslendirmeleri, Sharp
Shooter ve li¢ boyut destegi ile
takdirimizi kazand!. Bir tek oriji-
nallik noktasinda sikinti yasayan
oyunda dlismanin goézini
oymak benzersiz bir deneyim.

PS3

Yapim Guerilla
Dagitim Sony

Herkesin bir seyler gizledigi
L.A. Noire'da ipuglarini birles-
tirip suphelileri sorgulayarak
gercek bir dedektif roliine
burinuyoruz. Yiz mimikleri-
nin bu kadar 6nem tasidigi bir
bagka oyun ¢ikmadi hentiz.

PS3
X360

Yapim Team Bondi
Dagitim Rockstar Games
Cikis Tarihi 2011

Pro Evolution Soccer 2012
77 Red Orchestra 2: Heroes of Stalingrad

Rise of Nightmares

96 The Sims Medieval: Pirates & Nobles
920 TrackMania 2 Canyon

Cikis Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2011

Burnout CRASH!

Dead Island 71 Renegade Ops
Driver: San Fracisco 79 Resistance 3

El Shaddai: Ascension of the Metatron 67

F12011 80 Sengoku

FIFA 12

Gears of War 3

Hard Reset

Men of War: Vietnam
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74 Warhammer 40.000: Space Marine

68

Artik kendi bolumlerinizin
yani sira kendi oyunlarinizi
Uretebileceginiz LBP2, yara-
ticih@in sinirlarini zorlamakla
kalmiyor, Ustiine eglence
sinirlarini da zorluyor.

PS3

Yapim Media Molecule
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

v EYLIL 2011

PSP gibi teknik anlamda PS3
ve Xbox 360'a gore cok daha
sinirli bir platformda, boylesine
basarili bir oyunun ortaya
¢ikmasi, Kojima'y: bir kez daha
takdir etmemizi saglad.

PSP

Yapim Kojima Productions
Dagitim Konami
Gikis Tarihi 2010

85 Bodycount 60
85 Deus Ex: Human Revolution 920
87 King Arthur: Fallen Champions 68
51 New Star Soccer 5 85
60 Pirates of Black Cove 55
80 Tropico 4 72

85 _
yZ9N AGUSTOS 2011

BlazBlue: Continuum Shift Il 80



FIFA 12

Futbol oyunu dedigin
boyle olur! Gelistirilen
fizik ve carpisma motoru
sayesinde tim yil elimiz-
den disuremeyecegimiz
nur topu gibi bir oyunu-
muz oldu.

Forza
Motorsport 4

Suriis dinamikleri ve oyun
mekanikleri bakimindan biitiin
yaris oyunlarina toz yutturmayi
basaran Forza Motorsport 4,
grafikleriyle de g6z dolduruyor.

Gears of War 3

Gears of War 2'nin pabu-
cunu dama atabilecek ye-
gane oyun, yine bir Gears
of War olabilirdi ve dyle de
oldu. Testereleri yaglayin
ve savasa hazirlanin.

God of War III

God of War lII'in, piyasaya
ciktigi saniyede bu listeye
direkt olarak girecegini hepimiz
biliyorduk. Tahminlerinizi ve
beklentilerinizi bosa ¢ikarma-
yan oyun bulmak zor; o ylizden
Kratos'un degerini iyi bilin.

Halo: Reach

Engin Halo evrenine
daha karanlik bir hikaye
getiren Bungie imzali
Halo: Reach'te Spartan
askerlerinin yeni bir Halo
efsanesine imza attigina
tanik oluyoruz.

PC PSP
PS3 i0s PS3
X360 ANDROID X360 X360 X360
Yapim EA Yapim Turn 10 Studios Yapim Epic Games Yapim Sony Yapim Bungie
Dagitim EA Dagitim Microsoft Dagitim Microsoft Dagitim Sony Dagitim Microsoft
Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2011 Cikis Tarihi 2010 Cikis Tarihi 2010
Portal 2 Red Dead Shogun 2: StarCraft II Uncharted 3:
Oyunculara yaratici bir oynanig Redemption Total War Yillarca siiren bekleyisten Drake’s Deception

sunan yeni bir saheser... Kafa
patlatan bulmacalar arkadasi-
nizla birlikte oynarken bildigi-
niz gergekleri gézden gegirme
ihtiyaci hissedeceksiniz.

PC
PS3
X360

Yapim Valve
Dagitim Valve
Cikis Tarihi 2011

Call of Juarez: The Cartel

Captain America: Super Soldier
Green Lantern: Rise of the Manhunters 75
Harry Potter and the Deathly Hallows: Part 2 20

Ms. ‘Splosion Man
Pro Cycling Manager 2011

Super Street Fighter IV: Arcade Edition 95

The Sims 3: Generations
Terraria

Sandbox oyunlara Vahsi Bati
temasiyla bambaska, kaliteli
bir soluk getiren Red Dead
Redemption, uzun siire bu

listeden diismeyecek bir oyun.

PS3
X360

Yapim Rockstar
Dagitim Rockstar
Cikas Tarihi 2010

LB TEMMUZ 2011

Taktiksel savaslari yasayarak
yonettigimiz Shogun 2: Total
War, bize strateji oyunlarinin
ne kadar “tath” oldugunu
hatirlatti.

PC

Yapim Creative Assembly
Dagitim Sega
Cikis Tarihi 2011

70  Alice: Madness Returns

Child of Eden
Duke Nukem Forever

85  Dungeon Siege lll

75|  F3.AR.

Hunted: The Demon’s Forge

70 inFamous 2
91 Pride of Nations
Red Faction: Armageddon

sonra StarCraft Il tabii ki
cok saglam bir sekilde
karsimiza ¢ikti ve strateji
tiriindeki durgunlugu
bozdu.

PC

Yapim Blizzard
Dagitim Blizzard
Cikas Tarihi 2010

Hollywood filmlerini
kiskandiran Tiirkce dublajl
senaryosuyla Nathan Drake
bu kez tas Ustiinde tas
birakmiyor.

PS3

Yapim Naughty Dog
Dagitim Sony
Cikis Tarihi 2011

Shadow of the Damned 84
80 | Transformers: Dark of the Moon 50
89
50
80 Brink 80
74 Darkspore 73
30 DIRT3 20
88 L.A. Noire 89
75 Mount & Blade: With Fire and Sword 75
70 = The Witcher 2: Assassins of Kings 92
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Ve Steve Johs &
Apple’r Yaratta

Michael Moritzen

2 nce gegirdigi hastalik ve tedavisi sebebiyle Apple'daki tahtini bira-
kan, bundan kisa siire sonra da hayata goézlerini yuman, teknolojinin
devlerinden Apple’t kurmus olan Steve Jobs kimdi? Tamam, onu yaptigi
konusmalarindan, verdigi 6gutlerden
az cok taniyabilmistik ama 21. Yiizyil'da
bir marka nasil boyle devlesir, basindaki
adam nasll bir i¢ glice sahipti; bunu da M.
Moritzen'in kaleminden ¢ikan bu eserle
Ogreniyoruz. Hayatini ¢ok gtizel bir anla-
timla dile getirmis; Apple’dan kovulup nasil
nEXT’e ve Pixar'a gectigini, yuvaya da nasil
geri déndugini merak ediyorsaniz mut-
laka edinin. Malum, takdir edilesi beyinler
B insanin karsisina her zaman ¢ikmiyor.
@ Ayca Zaman

Etkinlikler

Plaid
2 Kasim, Babylon, Istanbul

IDM ve deneysel mizigin onciler-
inden Plaid, ¢ok buytk bir zaman
araligindan sonra Istanbul'da sahne

almaya hazirlaniyor; yeni albim
turnesi olacak, kagirmayin!

Sanat icin site <
www.juxtapox.com

Kultﬂr ve sanat 6geleriyle dolu yepyeni bir kis ayinda, baginda
uzunca bir suire vakit gecirebileceginiz sahane bir sitemiz var bu
ay. Juxtapoz, ingilizce olarak hazirlanmis bir internet sitesi ve sanatin
neredeyse her alanindan, diinya ¢apinda ortaya konulan eserleri
tanitiyor. illistrasyonlardan, konsept tasarimlara, fotograflardan,
videolara kadar her seyi biytik bir keyifle takip edebilir, diinya
capindaki sanat sergilerinde neler olup bitiyor, haberdar olabilirsiniz.
Street art ve grafiti severlerin de begenecegdini umdugumun
Juxtapoz'da alisveris imkani da bulunuyor. Tisértlerde, aksesuarlarda
ve kitaplarda secenek bol. Kisacasi sanat dolu, renkli gtinler sizi
bekliyor. Juxtapoz'u renksiz kis glinlerinde aman unutmayin, icinizi
renklendirin. @ Ayca Zaman

Aynanin Diger Taraﬂndaé

Esin Akyildiz

sin Akyildiz'in kaleme almis oldugu Aynanin Diger Tarafinda
- Sonlar ve Baslangiglar cok da yeni bir ¢ikis tarihine sahip bir
eser degil fakat bu ay bahsetmeden edemezdim. Kapak gorseli
bile ilk goruste dikkatini ¢ekiyor farkindaysaniz... Bizi Vulcania
denilen fantastik diyarlara gotiiren yazar; krallar, alimler, soytarilar
ve bircok hayali karakter ile etrafimizi
sariyor. Kitap aslinda bir sonla basliyor;
insanoglunun 6limsiizligu bile oldur-
digu, safigin yok edildigi bir sondan,
umutla birdenbire varolan baslangiclara
dogdru gidiyor. Vulcania huzuru belki de
yeniden bulacak ve birinin hayatinin bi-
tisi, aslinda onun yeniden élumsizlige
olan uyanisi olacaktir. Ulkemizden cikan
glizel fantastik eserlerden biri ve kurgu
B seviyorsaniz g6z atmanizi éneriyorum.
@ Ayca Zaman

Ayin diger etkinlikleri

2 Kasim: Plaid / Babylon, istanbul

2 Kasim: Elvis Costello / Maslak Tim, istanbul

12 Kasim: Mousse T./ Babylon, istanbul

14 Kasim: Paul Anka / Hali¢ Kongre Merkezi, istanbul
15 - 16 Kasim: John Grant / Salon IKSV, istanbul

16 Kasim: The Free Licks / Ghetto, Istanbul

19 Kasim: Levellers / Ghetto, istanbul

23 Kasim: Guillemots / Babylon, istanbul

25 Kasim : Ane Brun / Salon IKSV, istanbul

29 Kasim: Wild Beasts - Babylon, Istanbul

J 106 LEVEL 2



Puanlama
Sistemi

En iyi filmler, kitaplar, albtimler...

Globus

Altin

10 puana karsihk
gelen 6ddl

Break From This World
tnyanin gesitli Glkelerinden mizisyen-
lerin olusturdugu bytik bir orkestra

Globus. Trailer miizikleri diyebilecegimiz,

cogunlukla filmlere muzikler besteleyen

muzisyenlerin olusturdugu bir grup olarak,
bize efsanelerin ve hikayelerin muzigini

sunuyor. Immediate Music tarafindan ku-
rulmus olan grup, 2006 yilinda ilk albimleri

olan Epicon ile ¢ikis yapiyor. Her bir sarkisi

farkli sanatgilar tarafindan ve cesitli dillerde seslendiriliyor. Bas bestecileri Yoav
Goren ve Jeffrey Fayman olan grubun yaptigi miizigi, orkestra, new age, rock ve
diinya miizigi olarak nitelendirmek miimkiin. Gegtigimiz Agustos ayinda ¢ikmis
olan Break From This World albimiiyse Epicon ile yakaladiklari basariyi stirdire-
cege benziyor. Dinlerken sizi farkli diinyalara gotiirecek ve hayallere daldiracak
bir muzik ariyorsaniz Globus tam size gore. @ Meri¢ Erbay Bozkurt

&

Roportaj
Dogu Yicel'den “hayali” bir kitap...

lue Jean dergisi Yazi lsleri Miidiirdi, miizik elestirmeni,

yazar, hadsiz bir hayalperest ve yel degirmenlerine
savas agan modern bir Don Kisot... Karsinizda Dogu Yiicel
ve liglincii kitabi “Varolmayanlar..

Yiicel, bu romaninda sihirli bir maceranin izdistimtinde,
Adem ve Havva cocugunun tamahkarligina, acizligine
“baska bir diinya'dan teleskop tutarken, modern hayatin
dayatmalarina ve gerekliliklerine de usta isi bir kiifiir savur-
mayi ihmal etmiyor. Tiim kitap severlere tavsiyemdir...

Doruk Akyildiz: Dogu, sohbetimize son kitabin
“Varolmayanlar”i senin agzindan dinleyerek baslaya-
lim istiyorum...

Dogu Yiicel: Kitap, geng bir isadaminin yagamini
anlatiyor. Mutlu oldugunu zanneden fakat isin esasinda
sistemin tiim dayatmalarina boyun egmis bir is adami

bu... Disaridan bakildiginda imrenilecek bir yasam siiriiyor
gibi goriinse de i¢ diinyasinda durum hig de dyle degil.
icinde bulundugu durumunun vahametini kendisinin fark
etmesiniyse bir kalem sagliyor. Babasindan kalma antika
bir kalem... Bir giin bu kalemle bir hikaye yaziyor. Ertesi
giin de gazetelerde yazdiklarinin aynisiyla gerceklestigini,
yasandigini gorlyor. Bunun Uzerine sihirli bir macera
bagliyor ve bu maceraya kitabinin kahramaninin kendini,
yasamini, ge¢misini, gelecegini sorgulama sireci eslik
ediyor... Kisacasi Varolmayanlar, fantastik bir macera kitabi.
Ancak 6zl itibariyle varoluscu dertleri, sistemle ilgili
sikayetleri ya da sorunlari var. Tim bu agir konularin yani
sira insanlarin glilmesini de istedigim icin mizah dozunun
oldukga ytiksek oldugunu da soyleyebilirim...

DA:“Varolmayanlar’, fantastik bir kurguya sahip olsa

&

PS3'e gelmedigi icin ¢ok kiskanmis oldugumuz Alan Wake'in oyun miizikleri arasinda iki
adet sarkisi bulunuyor. En son gikarmis olduklari Alchemy #1 alblimiinde daha 6nceki
alblimlerinden secilmis bircok hit parcanin yaninda iki de yeni parca bulunuyor. Albtim
CD & DVD olarak piyasaya stirilmus, yani icinde videolar da mevcut. Kuruldugu giinden
beri dikkatleri Gizerine ¢eken ve oldukga basarili olan bu grubu dinlemenizi tavsiye eder,
keyifli sonbahar gtinleri dilerim efendim. @ Meri¢ Erbay Bozkurt

Bronz
8 puana karsilik
gelen odul

Giimiis
9 puana karsilik
gelen 6ddil

Poets of the Hall
Alchemy #1

aFinlandiyali bir alternatif rock grubu olan

Poets of the Fall, 2003 yilinda kurulmus. Solist-
leri Marko Saalestro’nun sesi oldukga dikkat gekici.
Her ne kadar sarkilar bir miktar “bunalim” takiliyor
olsa da zaman zaman yaptigi gikislar ve degisimler
ile dolu bu sarkilar insanin kulagini ¢ekip “Beni
dinleee!” dedirtiyor. Oyun diinyasi acisindan ayri
bir yere sahip bu grup; ¢linkii Max Payne 2'nin bitis
muzigi olan “Late Goodbye” bu gruba ait. Ayrica

da gerceklikle baglari son derece kuvvetli bir roman.
Ornegin kitapta, Ugur Yiicel'in uzun metraji Hayatimin
Kadinisin'dan bir replik de var, Oguz Atay'in kiilt eseri
Tutunamayanlar'dan bir pasaj da. Hikayenin kahrama-
ni Hazzy Hill de dinliyor, Dr. Skull da, Pentagram da...
Soziinii ettigim bu yapy, senin icin i¢glidiisel bir disa-
vurum muydu, yoksa bicimsel bir edebi kaygi mi?

DY: Sorunun basinda bahsettigin durumun, benim ilk
kitabimdan beri benimsedigim bir yaklasim oldugunu
soyleyebilirim... Her ti¢ kitabim da fantastik edebiyat
bashigi altinda degerlendirilebilecek olsa da ben, “blyulu
gercekgilik” tanimlamasini tercih ediyorum. Italo Calvino,
Marquez gibi yazarlarin kitaplarrda bu isimle anilir. Bu
tlrde, her sey gergek hayatta gecer ama bir kirllma ani
yasanir. Iste Varolmayanlar'daki kinlma ani da kitabin
yaklasik olarak 70. ya da 80. sayfasinda, romanin kahrama-
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» ninin babasina ait sihirli kalemi bulmasiyla yasaniyor... Bu
sayfadan onceki her sey, glinimiiz ana akim edebiyatinin
bir parcasi olacak nitelikte ilerliyor. Daha acik bir ifade sek-
liyle, kitapta sihirli kalem bulunana kadar yasanan siirecte
gercekdisi hicbir unsur yok... Yiiziiklerin Efendisi benim icin
kutsal kitaplardan biridir ama s6zlinu ettigim bu eserden
sonra gelen fantastik kurgu kitaplarini pek sevmem. Clin-
ku, bu kitaplarin hepsi bir yaniyla “kacis edebiyati” olarak
adlandinlabilir. Ben de “kacarim”. Ne var ki; bu diinyadan
ve gerceklerinden fazla uzaklasmadan yapmayi yeglerim
bunu. Bahsettigim kavramlardan ne kadar uzaklagirsam,
yazarken onlar o kadar unutacagimi diigtintirim. Bu da
beni mutlu etmez. Clinkd, bu diinyayla ilgili dertlerim ve
karsi ¢ikislarim var. Dolayisiyla da yazdiklarimin, gliniimiiz
gercekliginden birtakim 6geler barindirmasina 6zen
g6sterdigimi sdyleyebilirim...

DA: Kitapta, alegori yapmadan, tabiri caizse isi hig
ama hig sulandirmadan, giiniimiizde yerlesik olarak
hiikiim siiren sosyoekonomik, siyasi ve teolojik sistem
veya sistemlere sert elestiriler mevcut. Dolayisiyla da
bu tavrinin ya da durusunun, “muhalif yazar” olarak
anilma riskini beraberinde getirdigi rahatlikla sdylene-
bilir. Sen bir “masal anlatici” olarak mi, “mubhalif yazar”
olarak mi anilmay: tercih edersin? Bu konu iizerine
konusarak devam edelim dilersen...

DY: Benim icin “masal anlatici” daha hos bir tanim olur.
Bence hikayeler, romanlar ders vermemeli. Daha dogrusu
ders verse dahi didaktik olmamali. Evet, kitapta birtakim
kavramlara saldirdigim, karsi ¢iktigim dogrudur. Lakin
Varolmayanlar 6zelinde sunu séyleyebilirim: Bu kitap eger
bir seyiyle anilacaksa muhalif tavriyla degil de macerasiyla
veya hayal diinyastyla anilsin isterim. Ote yandan sunu da
dile getirmeden gecemeyecegdim: Ana akim edebiyatin
girdigi muhafazakar yoldan hic memnun degilim. Bence
sanat, ortalama insani biraz rahatsiz etmeli. Bir onceki
ctimlemde soyledigim, miizik icin de, sinema icin de, resim
icin de, edebiyat icin de gecerli. Ancak nasil ki rock miizik
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artik sadece ask sarkilari sdyleyen s6zde rock gruplarin-
dan ibaretse edebiyat diinyasi da edebiyatin 6ziinde
var olan “muhalif tavr” bir kenara birakmis yazarlarla
dolu. Bu gercekten ¢ok canimi sikiyor. Nihayetinde de
Varolmayanlar'da taraf tutmadan ancak hi¢ de korkma-
dan elegstiriler, gondermeler yapmayi gérev bildigimi
soylemekte bir sakinca gérmiyorum.

DA: Dogu, kitaptan birkag alinti yapacagim ve soru-
mu dyle soracagim. Kitabin bir yerinde ana karakter,
“ilk agk”1 Ezgi'ye atfen sdyle buyuruyor:“igimdeki
boslugu bagska kizlarla kapatmaya calismak, bir
kuyuyu sevgili cesetleriyle doldurmaktan bagka bir
seye benzemiyordu.” Bir baska sayfada da bir filmden
alinti yaparak giinliigiine soyle bir not diisiiyor:
“Ezginin hayaliyle mi aldatiyorum karsima ¢ikan

her kadini?” Peki Dogu Yiicel kadin - erkek iliskileri
hakkinda ne diisiiniiyor?

DY: Zor ve glizel soru... Ben, kadin - erkek iliskilerinin
sistemin dayatmalari neticesinde salt olarak bagimliiga
donistigl kanisindayim. Boyle olmamasi gerek, béyle
degildi... Bu ylizden kitapta “ilk ask”a sahip ¢ikan bir tavir
var. Kitabin bas karakteri ilk askini unutamiyor. Yeni bir
sevgilisi var. Hem de ¢ok gtizel, cok seksi, prezantabl

bir kiz bu... Ne var ki adam mutlu degil ve hala ilk askin
dustinliyor. Bunu belki de zaman zaman hepimiz yapiyo-
ruz... Ote yandan ilk asktan sonra hepimizi -deyim yerin-
deyse- bir kadin koleksiyonu istegdi sarip sarmaliyor. Bu
tutumun / tutumumuzun tiiketim toplumunun aliskan-
liklaryla, kuvvetle muhtemel olarak siki bir bagi oldugu
kanaatindeyim. Nasil stirekli cep telefonu degistiriyorsak,
nasil her yeni teknolojik alete saldiryorsak iligkilerimizi
de dyle degistiriyoruz iste. Bu aslinda bir tuzak, hepimizin
disttigi bir tuzak hem de. Ben de kitapta bu durumu, bir
bakima da kendimi elestirdim...

DA: Biraz da riiyalar iizerine konusalim. Ciinkii
Varolmayanlar'da her sey bir riltyayla bashyor aslinda.
Kitabin bas karakterinin gérdiigii bir riiyayla... Bir
“masal anlatici” olarak ritya olgusu hakkinda neler
soylemek istersin? ilahi birer mesaj olduklarini
diisiiniiyor musun?

DY: Eskiden riiyalara birtakim anlamlar biciyordum.

ilahi mesajlar ya da hediyeler olduklari gibi... Ancak su

an geldigim noktada buttintyle bilimsel diistintyorum.
Riiyalarin, bilingaltinda sakladigimiz bilgilerin, yiizlesmek
istemedigimiz duygularin aciga ¢iktigi ve insanoglunun
en ok 6zgurlestigi alan ya da kavram oldugu fikrinde-
yim. Bir bagka anlamda da bize tutulan ¢ok temiz bir ayna
diyebilirim ryalar icin. Yani sira uyurken gordiiklerimiz,
sanatsal Uretimimize de kaynaklik ediyor. Ben tim
kitaplarimda riiya kavramini kullanmisimdir. Edebiyat icin
buyuk bir malzeme kaynadi riyalar...

DA: Oyunlar iizerine konusarak devam edelim diler-
sen. Kitapta da oyunlarla ilgili boliimler mevcut...
DY: Evet, kitapta da yer verdim oyunlara. Bilgisayar
oyuncularinin da aslinda birer “varolmayan’, birer
hayalperest, usta birer hayalci olduklarini distiniiyorum.
Oyunlar da bizim hayattan, sikici gerceklikten veya
gercekgilerden kagis yontemlerimizden biri... Ben World

of Warcraft'in yeni stirimi ¢iktiginda bu oyunu almak
icin siraya giren, FIFA 12'yi bly(ik heyecanla bekleyen,
kiz arkadaslarinin ve ailelerinin tim baskilarina ragmen
oyunlari hayatlarinin merkezine koymaktan vazgegme-
yen insanlarin 6zdeslesebilecedi bir hikaye yazmaya
calistim. Umanm basarabilmisimdir... Ote yandan yeni
nesil oyunlarla ¢ok barisik biri degilim. Ancak Sinclair
48k, Commodore 64, Amiga 500 gibi makinelere ve
onlarin yarattigi oyun kiltiiriine ¢cok yakinim. Modern
oyunlardaysa tercihimi genelde futbol oyunlarindan
yana kullaniyorum.

DA: O halde Firat'in, benden sana yoneltmemi rica
ettigi sorunun tam vaktidir. Firat, FIFA oynamayi ne
zaman 6grenecegdini merak ediyormus.

DY: (Buytik bir kahkaha atiyor ve kisa bir cevap veriyor...)
FIFA 12'yi bekliyorum artik, Firat’la hesaplasmak igin...

Bu cevabin ardindan Dogu'ya birtakim kelimeler ve isimler
veriyorum. O da bu kelimelerin ve isimlerinin kendisine ne
gibi anlamlar ¢agnistirdigini syliiyor.

DA: Ask...
DY: Biraz abartilmis bir hastalik.

DA:Tolkien...
DY: En blytik hayalperestlerden biri...

DA: Heavy metal...
DY: Kacis muzigi...

DA: Kabus...
DY: Karabasan...

DA: Oliim...
DY: Son...

DA: Futbol...
DY: Yaratilmis en iyi oyun...

DA: Ezgi. (Kitabin kahramaninin ilk sevgilisi.)
DY: ilk ask...

DA: Iron Maiden.
DY: En biiytik ask. (Kesinlikle dogru cevap. - Doruk)

DA: Dogu Yiicel...
DY: Kendi halinde bir hayalperest...

DA: LEVEL...
DY: Eski komsu dergimiz. Tirkiye'nin en iyi oyun
dergisi...

DA: Hayalciler...
DY: lyiinsanlar...

DA: Gergekgiler...
DY: Kétii insanlar...

DA; Erkan Yiicel...
DY: Hayali dost ve babam...

@ Doruk Akyildiz



Bakem

ecen ay ne demisiz, seytanin ve tiirevlerinin yanina

no!

bir ugrayacagiz... Bu ay ne yapiyoruz; verdigimiz s6zu
tutuyoruz. iste planl olmanin getirisi, iste erken kalkanin yol
almasi. (Yasasin sabah 6'da kalkip Cumartesi'leri de calismak!)
Olay su ki harika bir anime izledim, sizle paylasmamama
(Boyle kelime olmasin.) olanak yoktu. Animenin adi Ao no
Exorcist; mangasi da var ve 25 béliimliik anime bitince, “Deva-
mi yok mu bunun ya2” diye sormadan edemiyorsunuz.

oD

[ 4
Dizi
Supernatural

'WInchester kardesler; iki tane dalyan gibi genc... Baba meslegi olan avcilik
isindeler. Ne var ki bu avcilik biraz farkli. Vampir, seytan, iblis avindalar;
hatta sadece bunlari avlamakla kalmiyor, ayni zamanda diinyayi da kurtariyorlar
sessiz sedasiz. Oyle bdbiirlenmiyorlar da, “Biz kurtardik sizi, naber?” diye... Bir
de Bobby var, babalari 6ldiikten sonra bizim genclere babalik eden eski bir avci
o da. Bu ticlii simdiye kadar nelere sahit oldu nelere... Simdi de yeni sezonda
bambaska bir tehditten kurtaracaklar diinyayi. Kimileri bu dizi icin, “Cok yasamaz
bu! seklinde yorumlar yaparken,sessiz sedasiz diinyayi kurtarma girisimleri kar-
siliksiz kalmamis olacak ki Winchester kardeslerle yedinci sezona merhaba dedik
gectigimiz glnlerde. Kesinlikle sadece, “Evet bu hafta yok edecegimiz yaratik..”
seklinde bir konsepte sahip degil bu dizi. Evet, canavarlar var, yaratiklar, melekler
var ama bir de Winchester kardeslerin hayatlari var bu dizide. Belki de bu diziyi
digerlerinden farkli kilan da bu olmustur. Yani bilingsizce oradan buraya ziplayip
liseli hayatlarinin baharinda yaratik avina ¢ikan ciliz avci tiplemesindense bunu
bir yasam turl olarak segmenin getirdigi zorluklara
g6gus germeye calisan, Ustlin yetenekleri olmayan,
hepimiz gibi insani duygulari ve catismalari olan
karakterler Winchester kardesler.
Alti sezon boyunca hem Winchester'larin hayat
.o hikayesini izleyeceksiniz, hem de acaba oyuncu-
nun mu karakteri gelistirdigini veya karakterin mi
o oyuncuyu gelistirdigini diistintip Jared Padelecki'ye
: ve Jensen Ackles’a hayran kalacaksiniz. Dedigim
gibi su ara yedinci sezon baglamis durumda. Eger
bos bulunup simdiye kadar izlemediyseniz, siddetle
tavsiye ederim izlemenizi. @

SN efm

Film kisminda bir rahiple karsilasiyoruz ve filmin adi da
direkt olarak Rahip, yani Priest. Vampirlerle miicadele eden
kahramanimiz sanki uzun soluklu bir serinin ilk filminde rol
aliyormus gibi géziikiiyor fakat filmin devami konusunda pek
bir fikrim yok acikgasl.

Ve son olarak Meri¢'in favorisi Supernatural adli dizi de bu
ayin temasina uygun bicimde sizinle birlikte. Keyifli okumalar;
kutsal suyunuzu eksik etmeyin...  Tuna Sentuna

Ao no Exorcist

in ve Yukio ile tanisin. Onlar kardes. Birlikte buytdiiler, birlikte guldler, birlikte zorluklarla

bas ettiler. Anneleri maalesef onlar dogururken vefat etmis. Onlari biytten, kendini isine ve
dine adamis rahipse gercek babalari degil. Onu gercek babalari kadar ¢ok seviyordu Rin ve Yukio;
Shiro onlarin gercek babasi gibiydi. Gercek babalart mi kimdi? Seytanin ta kendisi...

Simdiki zamana geliyor, Rin'in ve Yukio'nun birer lise talebesi oldugunu gériiyoruz. Rin, bazi
nedenlerden dolay! liseyle birlikte “seytan ¢ikaran” olma yolunda da ilerliyor ve lisenin icinde,
Seytan'in ogullarindan biri, Mephisto'nun midurligini yaptigi gizli bir okulda egitimine
baslyor. Gortiyor ki Yukio, yani 6z kardesi de o okulda ama bir 6grenci olarak degil, yetenekli bir
o6gretmen olarak!

Zebanilerle savasma egitimi alan Rin'in sinifta arkadaslari da oluyor ve bu karakterlerin her
biri de birbirinden ilging 6zelliklere sahip. Birisi ukala, birisi sinirli, digeri gizemli, 6tekisi masum...
25. bolimiin sonuna geldiginizde, diliyorsunuz ki bu karakterlerin hepsi bir seyler 6grenerek,
yepyeni bir sezonda, yepyeni maceralara atilsin. 25 bolumliik serideyse biyukge sayilabilecek
bir hikaye isleniyor, Mephisto'nun -ve dogal olarak Rin'in- kardesiyle bir savasa gidiliyor, isin igine
Vatikan karisiyor, derken Seytan’in ta kendisi geliyor ve...

Her anlamda cok iyi bir anime Ao no Exorcist, izleyen mutlu, neseli; iziemeyen bin pisman. Her
seyi birakin ve kendinizi bu animenin i¢ine tam su an, atin. &

Film
Priest

Iternatif bir diinyada, yine insanlarla vampirlerin amansiz miicadelesi

stirmektedir. Vampirler, mutasyona ugramis yaratiklara benzeyen gorinti-
leriyle, insanlardan uzak bir yasam stirmeleri ve birer vahsi hayvan gibi davranis
gostermeleriyle, insanlarin tam anlamda nefretini kazanmis ve kilise tarafindan
ortadan tamamiyla kaldiriimak istenmistir. Kilise bunun igin hepsi birbirinden
gliclui olan “Priest” programini baslatmis ve bu gli¢li rahipler, vampirlerin nere-
deyse kékiinlin kurutmustur. Vampir tehlikesi gectikten sonra da tiim rahipler
tecrit edilmis, siradan hayatlar yasamaya baslamislardir.

Ta ki bu rahiplerden bir tanesinin, en gticliilerinden birinin yegeni bir vampir
tarafindan kagirilana dek...

Her ne kadar kilise, vampirlerin artik bir tehlike oldugunu inkar etse de kilise-
nin tiim tehditlerini hice sayarak yegeninin pesine diiser kahramanimiz. Kendisi
glicliddr, silahi boldur ve bu “Rage” esintili diinyada vampirlere karsi bikmadan,
usanmadan savasabilecek kapasitededir.

Konu bu kadar iyi olunca, ben de biiytik bir hevesle
izledim filmi. Kah birka¢ vampir ¢ikti, kah “boss” mu-
cadelesine girisildi fakat film bir tiirli zirve noktasina
ulasamadi, bir turli tatmin etmedi! Filmin sonunda
aynen sunu dedim: “Herhalde bu bir dizi ve bu da bizi
diziye ¢cekmek icin tasarlanan, o sahane ilk bolim!”
Ne var ki bu bir filmdi ve bitti. Ustelik ikincisinin gelip
gelmeyecegi de kocaman bir muamma...

Priest, zaman gecirmek icin fena bir film olmasa da
kisa sirede unutacaginiz bir yapim olmus maalesef.
Keske daha doyurucu bir film-olsaydi da su yaziyi
yazarken dayanamayip bir kez daha izleseydim... &
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Lirik...

iirlerdir benim masallarim, ninnilerim. Onlarla

v B uyurum ben. Ve o siirlerin yaraticilaryla

riiyalarimda bulusurum... Kah Cevat Capan’la

kirlarda dolasiriz, 6zgir ve basina buyruk riizgarla

tururuz, denizle oynasarak, agk yasayarak... Kah Atilla
ilhan'la istanbul'un tepelerinde sek sek oynariz,
kusbakisi bakariz kente; ona yedi kez ilan-1 ask
ederek... Kah Ozdemir Asaf’la bilmeceler sorariz

seviserek... Kah Can Yiicel'le Datca'da kadehlerimizi tokus- birbirimize, “yuvarlagin koseleri’ni arariz, bildiklerimi-
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Hayatim fantezi

anirim 1998 Diinya Kupasi'ydi “fantezi
B takim”kavrami ile tanismam. ABD'de

¢ok yaygin olan bu oyunun bize
gelmesi, ancak internetin nimetleri sayesinde
yeni yeni basliyordu. Diinya Kupasi sirasinda
yapilan bir fantezi turnuvasina 56k modemle
baglanmaya calisip t¢ saatte zar zor, son derece
ilkel bir takim kurmustum. Her turda iki oyuncu
degisikligi hakki vardi. Ama iki oyuncuyu iki
saatte degistirmek simdilerde ne komik geliyor.

Benim icin Thuram'in yari finalde Hirvatistana
attigi iki gol, herhalde Tirkiye'nin iginde olmadigi
en fazla sevindigim goller olsa gerek. Tahmin
edebileceginiz gibi sag bekim Thuram'di ve
puanin dibine vurmustum.

Bugtin her spor organizasyonunda, birakin
sporu, hemen her organizasyonda fantezi
oyunlar var. ABD'de diziler, reality sovlar vesaire
icin bile fantezi oyunlar var. Ama isin 6zl spor
elbette. Eger spor seviyorsaniz fantezi oyunlari
sevmemenize imkan yok. Clinkli oyuna olan ilgi-
nizi, aldiginiz keyfi katlayan belki de en 6nemli
gerec fantezi oyunlar.

98'den 13 yil sonra bugiin Avrupa Ligi, NBA
(Lanet lokavt nedeniyle askida...), Formula 1, ATP,
ve Sampiyonlar Ligi olmak tizere daha yakindan
ilgilendigim her sporda mutlaka en az bir fantezi
takima sahibim. NFLi de ¢ok istiyorum ama ¢ok
sevsem de oyunculara hemen hi¢ hakim degilim
daha. Hemen her giin bir saat falan takimlar
ne yapmis, ne etmis, neleri degistirebiliriz diye
bakiyorum. Sporu zaten takip edenler icin ayri
bir keyif oldugu kadar, o sporu diizenli ve detayl
takip etmeyi de saglayan bir eglence bu.

Amerikalilarin spor seyretme kilturi ve
rakamlara olan saplantisi nedeniyle bu isi en iyi
onlarin yaptigini séylemek gerek. Zaten daha
internet doneminden c¢ok 6nce kagit kalem ile
baslamislar bu ise. Simdi de her alanda 6nculik
onlara ait. Avrupa'da bizim ¢okg¢a oynadigimiz
futbol temelli oyunlardan ¢cok daha detayli
onlarin fantezileri. Zaten futbolda istatistik ve
degisken sayisi sinirli oldugu icin rakamlarin
daha 6nem arz ettigi basketbol ve 6zellikle beyz-
bol (Fantezi oyunlarin basladigi spor.) i¢in daha
uygun fantezi oyunlar.

Bu oyunlari “buitce” ve “draft” olarak iki ana
tlre ayirmak mimkiin. Biitce oyunlari nispeten
daha basit, belli bir miktar parayla kadro kurmak

lUzerine kurulu sistem. Avrupa'da daha ¢ok bu diizenle
oynaniyor fantezi oyunlar. Sonugta herkes organizas-
yona dahil her oyuncuyu kadrosuna katabiliyor.

Draft sistemiyse kurulan lig tizerinde yapilan oyun-
cu se¢me sistemiyle organizasyondaki her oyuncunun
belli bir takima dahil olmasi, her oyuncunun sadece
bir takimda yer almasi tizerine kurulu. Eger arkadas
grubuyla oynanan bir lig kurmussaniz iste esas isin
keyfi orada yatiyor. Bltce diizeninde Messi gol attigin-
da ylz binlerce kisi sevinirken, draft diizeninde Kobe
81 attigi zaman sadece bir kisi seviniyor. Oyunculari
sahiplenmek, rakiplerle atismak konusunda draft
diizeninin Usttine yok. Her oyuncu belli bir takimda
oldugu icin takaslar ayri keyifli. Ribaund ve blok konu-
sunda geride kalan bir takim Dwight Howard igin De-
ron Williams'i ve Luol Deng'i beraber teklif ettiginde
utanmadan “Abi Tyreke Evans'i da verirsen olur o is."
diyebilecek kadar ytizsiizlesebilirsiniz. Takimi tistiine
kurdugunuz yildizin sakathgi sizi hayattan sogutabilir
veya “Bu ¢ocukta is var!” diye herkesten 6nce aldiginiz
oyuncu patlama yapinca sanki bir yildir kendiniz onu

kaénkural@level.com.tr Kaan Kural

hazirlamis gibi sevinmeniz mimkdin.

Hele o draft giiniinln keyfini anlatmaya
kelimeler yetmez. Sadece draft icin bile oynanir
fantezi oyun. Herkes sirayla oyuncusunu secerken
cok sevdiginiz, sezon icinde patlama beklediginiz
oyuncu size sira gelmeden bir 6nce secildiginde
yikilirsiniz veya 20 sira 6nce gitmesini bekledi-
giniz baska bir potansiyeli yuksek isim kelepir
kivaminda size kaldiginda sevingten evde dans
edebilirsiniz. (Ben yaptim.)

Hele simdilerde draft’i sirayla degil, agik art-
tirma usuli yapiyor Amerikalilar ki heyecan bese
katlaniyor. Dlstintn, bitgeniz belli ve her oyuncu
acik arttirmada. LeBron kaca gider? Kobe? Paul?

Eger sporu ve oyunlari seviyorsaniz 2K, FIFA,
PES, Virtua Tennis vesaire degil ilk adresiniz. Mut-
laka fantezi oyunlar olmali. Ha bu arada Howard
icin Williams ve Deng disinda Evans’i da almayi
basarirsaniz ligdeki diger oyuncular takasi veto
edip sizi de galiz kiftrlerin 6znesi haline getirir
soylemedi demeyin. &
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Internette Ayaginiz Kaymasin

nterneti insanoglunun en buyuk
B mucizesi olarak tanimlamaya kalkisan

olursa, kesinlikle engel olmam. Ustelik
bu ¢ikisini desteklerim. Aranizdan, internetli caga
dogmus olanlar icin bir klavyenin karsisina gecip
bir seyler yazip Enter’a basinca, karsiniza
aradiginiz bilgilerin gelmesi, sevdiginiz insanlara
ulagsmaniz, mektup atmaniz, iletisim kurabilmeniz,
birbirinizin sesini, gériintisini alabilmeniz ¢ok
dogal, siradan gortinebilir ama sadece 15 yil
oncesine kadar hayal gibi gériinen bu gelismeler,
¢ok daha uzun yillar boyunca cogumuzun en
buytk bilimkurgu fantezisiydi. Alti yasimda
bilimkurgu filmlerinde, birbiriyle iletisim kuran
bilgisayarlar gordikee, elimdeki Commodore 64
klavyesine caresizce bakip i¢ cekerdim.

Fakat bugiin artik internet sadece bir iletisim
mucizesi degil ayni zamanda tehlikeli bir ortam.
Kot niyetli insanlarin kurbanlarini aradig,
dikkatli ve bilin¢li olmayanlarin ise kolayca tuzaga
distigu bir arena. Gegen giin Armé6 islemcili bir
Android telefona Flash Player yiklemeye calisir-
ken, bu isin nasil yapilacagini anlatan sitelerde
uygun Flash Player’e verilen linklerin hepsinin
virusli sitelere ve dosyalara yonlendirme oldugu-
nu fark ettim. Yani siz telefonunuza Flash Player
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yiikleyip cep telefonunuzdan video izlediginizi
zannederken aslinda tim kisisel verilerinizi,
sifrelerinizi, sosyal medya hesaplarinizi, bankacilik
sifrelerinizi, Android marketten alisveris yapmak
icin kullanacaginiz kredi karti bilgilerini calan
korsanlara teslim oluyorsunuz.

Ya da genclerin internette geleceklerini mah-
vedecek hatalar yaptiklarini gériiyorum. Artik ise
girerken, arkadas edinirken, kiz arkadas/sevgili
edinirken, hakkinizda bakilan ilk yer internet
ve internette yazdiginiz tek bir yanlis kelime
size mahvolmus bir hayat olarak geri dénebilir.
Tum bunar sizin basiniza gelmeyecekmis gibi
goriinse de, Internet'in ilkemizdeki gelisimini ilk
glintinden beri takip eden, bu stirecte CHIP'te ve
LEVEL'da ylzlerce makale kaleme almig bir arastir-
maci olarak séyliiyorum, internete girip de onun
kurbani olmayan insanlarin sayisi ¢cok az.

Herkes eninde sonunda internetten blytik
bir zarar gorebiliyor ¢clinkl interneti bilingsizce
kullaniyor. Kimi yillarca okuyup bitirdigi okulun-
dan sonra ise girerken sozliiklerde, Facebook'ta,
forumlarda hakkinda yazilan iftiralarin kurbani
oluyor ve glizelim is firsatlarini kagiryor. Kimi
o6gretmeninin 6fkesini ¢cekip sinifta kaliyor. Kimi
sevgilisini kaybediyor, kimi ailesinden azar isitiyor,

kiminin basi yasalarla derde giriyor ve siciline
onu 6mir boyu takip edecek agir kayitlar
giriyor.

iste bu acilarin daha fazla yasanmamasi
icin, yazin kaleme aldigim bir kitap, gectigimiz
ay piyasaya cikti. “Cocuklarinizi internetten
Koruma Rehberi” teknik olarak anne-babalar
bilinglendirmeyi amaclayan bir kitap ama
pratikte genclerin de kendi hatalarini gorip
internette onlari bekleyen tehlikeleri fark edip
onlem almalari icin 6nemli bir kaynak. Oyun
bagimliligindan sosyal medyada yapilan hatala-
ra, gengleri bekleyen tehlikelere kadar pek cok
onemli baslkta, yasanmis olaylari da anlatan
ve alinabilecek 6nlemleri gosteren kitabi, ben
yazdim diye demiyorum, cok faydali bulabilirsi-
niz. Gegtigimiz 15 senede, interneti bilingsizce
kullanan pek ¢ok arkadasimiz 6zel hayatlarinda
ve kariyerlerinde blytik acilar yasadilar. Umarim
bundan sonra gencler ayni hatalari yapmaz ve
internetin kurbani olmazlar. Ayrica, 12-20 Kasim
arasinda bir glin imza giin icin Beylikdtizi
Tuyap Kitap Fuari'nda olacagim. Stand ve saat
icin cemsanci.com’u takip etmeyi unutmayin.
Kitap fuarinda, hepinizi sohbete, tanismaya, iki
lafin belini kirmaya beklerim kankalar. &



Bir Sonraki Diinya

Toprak

alktigr yerinden ileriye dogru bakti;
B gordikleri muazzamdi... Kendine

geldiginde ilk yaptigi Gizerini temizlemek
oldu. Sol dirsegi kanamisti, tizerine giydigi
kiyafetiyse tamamen parcalanmisti. Tek saglam kalan
ayakkabilari gibi duruyordu. Bir anda esen riizgar
bitiin tozu topragi gézine atti. Terden islanmis
elleriyle ¢cikarmaya calistigi tozlar daha da derinlere
gitti. Actyan gozlerine bir derman bulmaya
calisirmiscasina kiyafetine sarildi; parcalanmis
kiyafetine... Yizini silmeye calistikca agrimaya
basladi viicudu. Kaburgalari sanki kirilmis gibiydi,
cigerlerine saplanan mizraklar artik daha da derine
gidemezlerdi...

Tek bir dizinin tizerine ¢oktu. Ayakkabilarindan
sonra dikkatini ceken pantolonu, ona nasil disttigu-
ni hatirlatti bulundugu yere; yavas yavas hatirla-
maya bagladi... Dizi aciyordu; dustiigim yerdeki

taslardan olsa gerek diye diistind. Nefes almak biraz

daha rahatladiginda, tekrardan gozlerini ovusturmak
istedi ama bu sefer elinin tersiyle. Fark ettigi aci,
elinin hemen kenarindaydi; diismek icin kendisini
durdurmaya calistigi anda koymustu ellerini yere.
Parcalanmis kiyafeti gibiydi elleri de, kan ve toprak
icinde...

Aklindan gecenleri okumaya calisti, ne diisu-
nlyordu acaba? Distligu ana yogunlasmak istedi
bir an ama asil dnemli olanin bu zamana kadar
gecirdigi gtinler oldugunu fark etti. Aklindaki her sey
mesafeliydi ona, uzak. Kendisini zorladikga igerisinde
bulundugu durumdan uzaklasti yavas yavas ¢lnku

artik onun yerine baskasi distiniyordu. “Zaman” diye

diustindl alinabilecek bir nefeslik stire icerisinde.
Yine de ayaga kalkmak istemiyordu diistinceleri,
bulunmasi gereken yerdi su an, daha 6tesi degil.
Glnes tipki bir gélge gibi yikseldi tizerinde hala
1sitan. Golgelerse daha 6nce gérmedigi bir riizgar
serpistirdi yliziine dalga dalga, damla misali. Bulun-
dugu yer onu mutlu etmeye basladi simdi ama hala
emin degildi yapmasi gerekenden.

Golgelerin icinde bir suret belirdi bir anda, farkl
bir koku yayildi burnuna... Tek yaptigi hareketse
kafasini kaldirmak oldu gokytziine, dagilmasi igin
golgenin bir anda.

Artik hazirdi; ayaga kalkmak icin. Son bir kez daha
yukseldi yerylziinln tGzerinde: Aci... Daha 6nce
hissetmedigi bir duyguyla irkildi sirtini omzuna bag-
layan yerden; sag elini uzattiginda arka tarafa, ulasa-
mayacag! bir yabanci oldugunu hissetti kivranarak.

Bir sicaklik yayiliyordu bedenine, onu garip bir
sekilde mutlu eden, daha 6nce bilmedigi.
Ruzgar bir kez daha geldi, sanki gelisini
gormusti; ona carpiyordu birbiri ardina hizlica.
Toz ve toprak her yerini kapladi ama o sol eliyle
yuzinu kapadi, nefesini tuttu yavasca. Dudak-
lart yaniyordu, sanki gozlerinden akan yaslar
degmiscesine. Her damlada artti acisi, bilmedigi
bir histi bu. Simsiki kapadi gozlerini...
Saclarinin ardindan diinyaya bakmaya calisti
rizgar azaldiginda; uzun kivircik denebilecek

ertugrui@lével.cﬁm.tr Ertu qru]. Sungu

saglari vardi. Bulundugu an icin onlardan nefret
etti. Oysaki fazlasiyla kisaydilar ¢oktan beri...
Bir anda ortaya ¢ikan gtines, daha énce hig
gorilmemiscesine var oldu riizgarlarin igerisin-
den; her yer kahverengiydi...

Tek bir tebesstim yayildi ylzlnde, baktig,
bakmaya calistigi yere; ayaklarindaki gii¢ bit-
misti artik dlsttga yere, artik zamani gelmisti
gitmesi gereken yere... Toprak ¢ekti onu igine,
yerle bir oldu tebessiimu artik hep bakacagi
sonsuz gelecege... &
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Uciincti Diinya Savasi kizigsacak!

LEVEL 179
1 ARALIK'TA PIYASADA!

Igerik kogullara gére degisiklik gosterebilir.









